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Sabreden Editor...

onunda, en sonunda Istanbul denilen bu dehset cukurundan

bir hafrah@ina da olsa uzaklasiyorum. Siz bu satirlart okudu-

gunuz sirada ben Marmaris’in sakin koylarindan birinde gii-

nesin, denizin ve yazin diger nimetlerinin keyfini ¢ikartiyor

olacagim. En nihayetinde bu da bir tatil, her tatil gibi bunun

da sonu gelecek ama daha gitmeme bir hafra varken tatili-
min bitecegini dusunup de keyfimi kacirmak istemiyorum. O ytizden ko-
nuyu degistiriyorum.

Bu ay bir iki sey caminu bayag sikti. Birincisi, Level’m official chat
kanah olarak dusundugumiz ve hayata gegirdigimiz Level-Chip odasi
hakkimndaki gikayetler. Odamin founder’s olan Burak Hun aramizdan
kendi istegiyle ayrildigindan beri, Level-Chip odasinin Level veya Chip
dergileriyle uzaktan yakindan alakasi kalmamuigtir. Orada chat yapan in-
sanlarmn Level’da yazar oldugunu soyleyip, insanlara kufir edip asagila-
diklarini duyduk. Tekrar ediyorum, Level-Chip odasinin dergimizle bir
alakasi kalmamigtir ve siz bu yaziyi okudugunuz sirada eger ismi degisti-
rilmemis ise, kapatilacaktir.

Ikincisi, yoo daha dergiye baglamadan caniizi sikacak iki olayt bir-
den anlatmamaliyim. lkinci olaydan Posta Kutusunda bahsederim artik.

Neyse, bu keyifsiz meseleleri bir kenara birakalim. Tam siiriim o-
yunlarimiz tam stirat devam ediyor. Sizlerden aldigimiz olumlu tepkiler,
bu konudaki calismamizin ne kadar yerinde oldugunu gosteriyor. Guci-
miiz yettigi siirece sizlere tam sirim oyun vermeye devam edecegiz.
Ama bazi okuyuculariniz da tam stiriim oyun vermeyi kesmemizi isti-
yor. Sunu unutmayn ki, kirilmig ve eksik kopyalarin bile 1.500.000 TL
oldugu bir tlkede, kirtlmamis, tamamen saglam ve tam surim oyunlart
1.600.000 TL’na, ustelik 100 sayfahk bir dergi ile beraber vermek “bi-
raz” cesaret ister ve herkesin harci degildir. Bir baska kisim okuyuculari-
miz da, CD’li ve CD’siz olarak iki farkli Level versiyonunu piyasaya siir-
meimizi istiyor. Bunun da imkansiz oldugunu soylemeliyim. Bir dergi ha-
zirlanirken, sizin sandigimizdan ¢ok daha zor ve karigik bir islemler gru-
bundan gecer. Derginin hazirlanisi sirasinda gegtigi butiin asamalar ta-
mamen birbirine bagh oldugundan, siz ne kadar hizh ve hatasiz ¢ahgic-
saniz ¢aligin, mesela, dergi matbaaya gittikten sonra olusan en ufak bir
aksilik bile buttun planlarm altiist olmasina yolagar. Ve eger CD’li
CD’siz olarak iki farkl Level hazirlayip sizlere sunmaya kalkarsak, belki
derginin hazirlanmisinda bir degisiklik olmaz, ama matbaa ve daginm is-
lemlerde en az iki kat karigiklik yasanacakur. Bunu da kesinlikle goze
alamayiz.

Bu aylik da huzurunuzdan ¢ekilmeden 6nce bahsetmek istedigim
son sey, kopya oyunlara kargi cephe aligimzi haksiz bulanlar:, aslinda
ne kadar hakli oldugumuza ikna edecegini disiindiigim kopya oyunlar-
la ilgili yazimiz. Eger gercekten bilingli bir kullanicr iseniz, veya dyle ol-
maya niyetiniz var ise, bu yaziy1 tekrar tekrar okuyup kopya oyunlarin
sizlere ucuza oyun saglamak tizere canla bagla ¢alisgan minik, sevimli in-
sanlar tarafindan hazirlanmadigini, aksine ¢esitli mafya ve teror orgutle-
rini besleyen saglam bir ekonomik kaynak oldugunu anlayacaksimiz. Ni-
yetiniz yoksa bile litfen bu yazimizi okuyun ve gelecek sayimiza Tiirki-
ye'de orijinal oyun dagitimi ve geligtirilmesi Gzerine ne gibi girigimlerde
bulunulabilecegi hakkindaki fikirlerinizi yollayn, ki konuyla ilgili insan-
lara sizlerin de dustincelerini aktarabilelim.

Bu aylik da girig yazimin sonuna geldigime gore, artik yavag yavas
bavulumu toplamaya baglayabilirim.

Gelecek aya kadar kendinize iyi bakin, hogcakalm.

Sinan Akkol
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egacy of Kain’den bu yana
vampirler ve onlarin karan-
lik diinyasini konu alan bir
oyunun ¢ikmamis olmast,
kaderin bana oynadig ké-
ti oyunlardan birisi olsa
gerek (su siralar kader beni oyun tahta-
sina ¢evirdi de..). Ama yakin zaman i-
cinde, adi sani duyulmamis yeni bir sir-
ket olan Nihilistic’ten hepimizin iginde-
ki kana susamig canavari doyurabilecek
kadar vampir kokan bir oyun gelecek.
Vampire: The Masquerade’e buyurun.

White Wolf'un ayni isimli FRP diin-
yasindan esinlenerek hazirlanan Mas-
querade (bu diinyada gegen bir baska
oyun olan Werewolf: The Apocalypse
de ¢ok yakinda geliyor) ortagag Avru-
pa’sinda baslayip giiniimiize kadar uza-
nan bir hikayeyi konu aliyor. 12. yiiz-
yilda sovalye olan Christof’a Prag’t
vampirlerden kurtarma’ gorevi verilir,
ama oyunun ilk béliimlerinde kendisi.
de bir vampire déniisiir. Tek amaci,
kendisini soylu bir gévalye iken karan-
Iigin igine siritkleyen Vampir Lord unu
bulup intikam almak, ama bunu basar-
mak igin 12. yiizyilda Prag’da baslayan
karanlik yasamint, 20. yiizyil New
York’una kadar sizin ydnetmeniz gere-
kecek.

Tek basiniza bagladiginiz oyunda
¢ok gecmeden vampirligin iyi ve kétii
yanlariyla kargilagiyorsunuz. Kana olan
achginz stirekli olarak basiniza bela a-
ciyor. Eger oninuze ¢i-

kan herkesi 6ldiiriip
kanlarini icmeye bas-
larsaniz, giivenlik
gugcleri ve daha
kotisii vampir
avcilariyla ba-
sz derde gi-
riyor. Eger
kendinize
hakim olup
kan ihtiya-
Clmz1 gor-
mezden ge-
lirseniz,
Christof sa-
pitmaya ve
yonetmesi daha
zor bir karakter
haline gelmeye
bashiyor. Sizinle
birlikte iic vam-
piri de yonetebi-
liyorsunuz, tabii
onlari masum si-
vil halk arasindan
“se¢mek” ve vampir

haline “dénustiirmek” igin epey bir ug-
ragmaniz gerekiyor.

Vampire: The Masquerade White
Wolfun karanlik diinyasmi birebir
yansitiyor. Ulkemizde pek bilinmeyen
White Wolf Role-playing kitaplari,
yurtdiginda Advanced Dungeons &
Dragons’dan sonra en ¢ok okunan FRP
kitaplar1 arasinda. Oyunun hikayesi
karmasik, ilgi ekici ve bir o kadar da
siradigi. Tabii Nihilistic’in yeni bir sir-
ket olmasi, oyun hakkindaki goriisleri-
nizi kétiimser hale getirmesin. Oyunu
yapan isimler daha once Lucasarts’da
Dark Forces, Grim Fandango, idSoft-
ware’de Quake ve Descent gibi oyun-
larda caligmiglar, Role Playing ve Acti-
on oyunlarimn biitiin iyi yonlerini, bir
oyun gibi degil de, bir film gibi isleyen
Vampire’da, Alone in the Dark veya

Resident Evil gibi bir kamera agis1 kul-
lanilmig. Oynanisinin rahatligr agisin-
dan Diablo’ya benziyor, ama ¢ok daha
derin bir atmosfere sahip. Kullamilan ii-
¢iincii kigi kamera acist, oyun ekraninin
buyiik bir kismins ayni anda gorebilme-
nizi ve etrafinizda geligen olaylari ka-
cirmamanizt saghyor. Etrafi isterseniz
kendi gozlerinizden de gorebiliyorsunuz
tabii, ama bu oyunun esasi bu igiincti
kamera agilari tizerine kurulmus.

Gecmisten Gelecege

Oyunun ana temast sizi 12. yizyil-
dan 20. yiizyila kadar siiriikleyip haya-
timzi mahveden vampir klaninin lide-
rinden intikam almaniz tizerine kurul-
mus. RPG’lerden alistigimiz tizere ken-
di karakterinizi ve yamnizdaki diger




ka-
rakterleri yoneterek karginiza ¢i-
kacak sorunlari atlatip zaman i-
cinde gelismelerini saglamaya cali-
sacagiz. Karakter yonetiminde kullani-
lan ment sistemi simdiye kadar bir
RPG’de gordiklerimizin arasinda en
rahat kullamma sahip olani. Ekranin
ust kismini kaplayan basit gorinasli
menilyl kurcalamaya basladiginizda
daha kangik, ama daha detayli bilgi ve-
ren meniiler goreceksiniz. Saghginiz,
kabiliyetleriniz, kan miktariniz ve bir
RPG’de gormeye alisnigmiz diger ozel-
likler tek bir ckranda, say1 kalabalig
veya meniler arasinda bogulmaniza se-
bep olmadan gorilebiliyor.

Vampire: The Masquerade’de kan
cok onemli bir rol oynuyor (Vampir te-
malt bir oyundan baska ne beklenebilir
ki?). Oyunun en can alict noktalarin-
dan birisi de Christof’un viicudundaki
kan miktarini artirmak igin kurbanlari-

na kondurdugu “Olim Opiiciign” (In-
gilizce adi Embrace ama bir vampirin
kurbanlarina “sarilmasi” biraz komik
kagiyor). Belli zaman araliklarinda
kan igmezse, Christof yavas yavas de-
lirmeye bagliyor ve kontroli zorlasiyor.
Ama her énunuze gikani da siramiyor-
sunuz, hikayenin akisina gére yanmiza
aldiginiz “karakterleri” sirdiginiz za-
man, oyunun atmosferini biyik olciide

artiran ara sahnelerle kargilagivorsunuz.

Bu ara sahneler ¢cok yogun duygu tasi-
yan konusma ve yazlardan olusturul-
mus ve ¢ogu oyunda oldugu gibi sadece
bolam aralarinda cikip “Hey hey sen
bolum gectin, bravo™ seklinde degil,
konuyu tamamlayan ve bir sonraki adi-
miniz hakkinda ipucu veren demolar.
Vampire hakkindaki hersey inanila-
mayacak kadar guzel goriiniiyor. Her
ne kadar White Wolf’un fantastik diin-
yasindan esinlenerek hazirlanmis olsa
da, iki farkl zaman diliminde ge¢mesi
nedeniyle kullandigmiz silahlar, bulun-
dugunuz mekanlar ve karsilasngmz in-
sanlar arasinda oyle
farklhiliklar var ki, bir o-

yun parasina iki oyun al-

12. yiizyil Prag’inda bas-
layip giinimiiz Londra
ve New York’unda de-
vam eden Vampire'da,
¢ schir de orijinallerine
birebir sadik kahnarak
hazirlanmis, Her iki za-
man dilimine ayrilnis
durumda toplam 120

diginizi zannedebilirsiniz.

boliimden olugan Vampi-
re: The Masquerade, sim-
diye kadar oynadigimiz en
uzun oyunlardan birisi o-
lacak. Higbir yerde takil-
madan, elinizde tam ¢o-
ziimle oynasamz dahi oyu-
nu bagindan sonuna kadar
200 kisur saatce bitirebi-
leceksiniz (Baldur’s Gate
gibi uzun bir oyunun bile
100 saatte bittigini hatir-
latirim).

Yasayan
Dinyalar

Hikayenin gegtigi ii¢ sehirde de za-
manina uygun olarak kullandiginiz a-
letler degisiyor. Mesela modern New
York'ta cep telefonu, bilgisayarlar gibi
teknolojinin nimetlerinden faydalanabi-
liyorsunuz. Kargilastiginiz bircok insan-
dan ve kaynakean bilgi toplarken, bir
yandan da kanlarini igecek kurbanlar
arayacaksimz. Buruin kurbanlariniz: 6l-
durmek zorunda da degilsimz, yeterince
kan ¢ekerek sizin yanimiza katilmalarini
da saglayabilirsiniz. Vampire’r is-
terseniz bir Action oyunu, ister-
seniz kattksiz bir RPG gibi oy-
nayabiliyorsunuz. Ama sapi-
tp da oninize ¢ikan herkesi
oldiirmeye baslarsaniz, New
York Polis Departmani ce-
sctleri bulacak, ortada nor-
mal olmayan birseylerin dién-
dugtinii anlayip pesinize dii-
secektir, Yani kanli iglerini-
zi olabildigince “saman al-
tindan” yiriitmeniz, sagli-
gimz agisindan iyi olacak-
tir. Gittiginiz her yerde,
girdiginiz her yeni mekan-
da hareket olacak. Igsiz giig-
stz msanlar sokaklarda 1s1-
rilmay1 beklerken, arka so-
kak ¢etelerinin pis iglerini
yurttttigina gorebilecek
ve istersentz onlara
bulagabileceksiniz.

Dukkanlarda gezi-
nip yeni silahlar al-




mak da oyunun énemli
yoénlerinden. Bir kere satin
aldiginiz silahi Christof’un
Inventory’sine koyarak iste-
diginiz zaman kullanima gegi-
rebiliyorsunuz. Biitiin hikaye
Christof’un etrafinda geligtiginden,
onu korumak ve hayatta tutmak zo-
rundasiniz. Ama 6ldigli zaman oyun
hemen bitmiyor, yaninizdaki diger ka-
rakterler gerekli biiyiileri bulabilirlerse
onu yeniden hayata dondiirebiliyorlar.
Vampire ¢ok genis bir oyun. Bir¢ok
gorev, alt gorev, sinematik ara sahneler
istediginiz gibi oynayabilmeniz sayesin-
de daha 6nce goriilmemis boyutlarda
olacak. Sadece grafiklerine bakip oyu-
na agtk olmamak mimkiin degil. Ka-
rakterlerin arasindaki diyaloglar, ara
sahnelerin anlatimi ve genel go-
rinisii de eklenince Vampire’in
son zamanlarda gorme sansma

NiRILISTIK

sahip oldugum en atmosferik oyun-
lardan birisi oldugunu soyleyebili-
rim. Profesyonel bir diyalog yazarn
tarafindan yazilan diya-
loglar, ses efektleri,
kanin yerinde kullani-

re’1 bir bilgisayar oyu-
nundan ziyade, sinema
filmi haline getiriyor.
Oyunun yapiminda
profesyonel aktorler
galismig. Sadece Christof
P ve kader arkadaslarimin
seslendirmelerinde degil,
karakter animasyonlarinin Motion
Capture teknigi ile hayata gecirilmesin-
de de yardimci olmuglar. White Wolf
kitaplarinin 6zii hikayeye ¢ok iyi akta-
rilmig. Eger bir sekilde kitaplari okuma
sansiniz olduysa, Vampire: The Masqu-
erade’e bayilacaksiniz. L

mu ve mitzikler Vampi-

White Wolf Nedir?

White Wolf diinyasinin hikayesi,
baslangicindan start alir. Kardesini @

icin sonsuza kadar yasamakla lone!

ilk vampir olan Cain, yanlizligin &
dayanamayip kendisi gibi g fane W
yaratr. Bu ic “nefer’, Cain'den hal
olarak 13 tane daha vampir yaratirla
siiren ic cekismeler ve savaslardan
vampirlerin birligi dogilic ve 13 farkl
klani olusur. White Wolf kitaplarimee ve
oyunlarinda her klanin kabiliyet ve.
inandiklan sosyal kurdllara ve etiklers
farklilik gosterir, bu do ardlarinda
0n|c15maz|rfdur c:kmcsmc nedel‘l ol_l.l
meleklerine verilen karanlik gicler o ke
kuwvetlidir ki, iki klanin orasinda crkaedk
ekun bir savas, bitin bir ilkenin &l
Kaosa stiruklenmesine  yetecek

olanlardan hicbir zaman haberi
White Walf kitaplari, tipki Anne
Vampire Chronicles serilerinde old
vampirlerin karanlik diinyasini daha
duygusal ve doha “insancil® bir
yansihr.

Ozellikier: ¥

® 200 saatter fazia oyun s I _i




Sid Meier’in Level okuru oldugunu ve Cem Sanci’nin yazilarini takip

ettiginden emin degilim ama Microprose’da, Civilization ile ilgilenen ekibin
Level okudugunu artik kesinlikle biliyorum... Yillardir her ortamda dile
getirdigim, Civilization’un tek bir dinyanin kolonizasyonu ile sinirli
kalmamasi, oyuncunun yeni gezegenlere acgilip ayni anda pek ¢ok koloniye

sahip olabilmesi gerektigi fikrim sanirim yerini bulmus..

ivilization II piyasaya gikali

2 seneyi gecti. Ug boyutlu
birim tasarimi ve yeni ku-
ral sistemleri ile birinci o-
yundan sonra bir hayli ilgi
gormiistu. Hatta, “bir hay-
1i” ifadesini biraz agmak gerekirse, 2
milyondan biraz fazla demek daha dog-
ru olur. Ardindan cikan fantastic world
ve bilim kurgu diinyas: senaryolar: da,
en az oyunun kendist kadar ilging ve
suriikleyici idi... Ancak her defasinda
uykularimi kagiran ayni gey oluyordu.
Oyun sadece bir gezegenin tizerinde sii-
riiyor, sonlara dogru uzaya acgilmaya
imkan verse
de bu durum
sadece sem-
bolik bir u-
zay gemisl
ingaatindan
Oteye gide-
miyordu.
Opysa, el e-

megim gdz nurum ile bityteiigiim irki-
mun, uzaya acilip bagka gezegenlere ya-
yilmasim, yeni irklarla kargilagip, savas,
baris, ticaret, ask megk yapmasin isti-
yordum...

Birileri Beni Duymus!

Birilerinin beni ve benim gibi diisii-
nen pek ¢ok oyuncuyu duydugu ve bu
talebe kargilik verneye karar verdigi an-
lagiliyor ¢iinkii Civilization 2: Test of

Time tam anlamuyla olmasa da, arzula-
rimu tatmin edecek bir yapim gibi gérii-
nuyor.

Tamamlanmasina az kalan Test of
Time, mevcut Civ 2 i¢in bir gorev pa-
keti degil, tamamen yeni bir oyun...
Civ2 igin bu giine kadar ¢ikmis olan
gorev paketlerini, yani fantastik diinya-
larla, bilim kurgu diinyalarini da birles-
tiren oyun sirasinda, oyuncu fantastik
diinyalarla iletisime gegebilecek veya a-
lienler tarafindan tehdit edilen gezegen-

lerde kolonilesmeye devam edecek. An-
cak bu diinyalar, oyun icinde birer gé-
rev veya senaryo olmayacak. Ayni eski-
den oldugu gibi diinya iizerinde medeni-
yetini gelistiren oyuncu uzay gemisini
ingaa edip Alpha Centauri’ye dogru yo-
la ¢ikacak ama oyun burda bitmeyecek
ve hem yeni gezegeni hem eski gezegeni
ayni anda, ayn haritalarda yonetemeye
devam edecek... Haritalar arasinda yol-
culuk edebilen birimler olacak boylece,
savag aninda stratejinizi etkileyecek un-

surlar arasinda hem sizin hem de rakibi-
nizin diger gezegenlerdeki durumu da
s6z sahibi olacak.

Yeni ozelikler?

Test of Time’ da orjinal Civ2 de bu-
lunmayan bagka pek ¢ok &zellik bulu-
nacak. Orjinali cok begenenlerin mul-
tiplayer oynamak istediklerinde karsila-
rina ¢ikan engellerin kaldirildig ve Test
of Time’a ¢ok genig bir multiplayer 6-
zelligi eklendigi g6ze carpmakta.

Bu kadarla da kalmiyor, Alpha Cen-
tauri de bile olmayan animasyonlu bi-
rimler bu versiyona eklenerek Call to
Power’dan eksik bir yanin kalmamasi
da saglanacak gibi goriiniiyor. Artik,
ordularimiz diismanun iizerine kafa atar
gibi bir ileri ¢ikip bir geri gelmektense,
gercekten ates agacak, yaralayacak, ol-
durecek, yaralanacak ve olecekler. Hari-
ta uzerinde hareket ederken, satrang
taslari gibi hareketsizce kaymak yerine,




adim adim yiiriiyecekler, dalgalarla bo-
gusarak ilerleyecekler, kisacas1 hareket
ve animasyonla oyuna ayrica zevk kata-
caklar. Peki animasyonu yapilan ogeler
sadece birimler mi olacak? Hayir, oyu-
nun iizerinde gectigi harita da olabildi-
gince hareketlendirilecek. Artik denizle-
rin Gizerinde ziplayan baliklar, ucan
kuslar goriilebilecek. Denizler dalgall,
kara riizgarli olacak. Sehir ekraninda,
calisan mutlu mutsuz insanlar gozlene-
cek. Sehirlerdeki yapilarin haritaya ve
oyuna etkileri gorsel olarak izlenebile-
cek. Yani, yeni animasyon sistemi her-
seye renk ve boyut katacak.

Giizel anlattin da, ben
bilgisayarimi daha yeni aldim. Ne-
dir bu Civilization denen sey?
Hayatlarinda hi¢ Civilaziton oyna-
mamug insanlara acimak gerektigini dii-
siiniiyorum. Ama bu onlara yardim da
etmeyecegimiz anlamina gelmemeli. Ci-
vilization konsepti, basit olarak bir irk1
tarihin ilk ¢aglarindan itibaren ele alip
medenilegtirmek ve tiim rakip irklar ge-
cerek diinyanin veya uzayin hakimi ya-
pabilmek yarigmi konu almaktadir. ilk
Civ oyununun piyasaya ¢iktigt 90°lt yil-
larin baginda heniiz evlerdeki oyun ma-
kinalar1 Amiga ve C64’lerden oluguyor-
du. Tamdigim pek ¢ok insan gibi beni
de emektar C64’i birakip PC almaya i-
ten sey bu devrimsel nitelikli, tanricilik
oyunu, Civilization’ds... Civ 1’de harita
da birimler de iki boyutluydu. Tam an-
lamiyla bir masa oyununa benzeyen Civ
1’de renklerinizi yansitan kare bir kar-
tin iizerinde tank top, asker, gemi veya
bagka bir tinitenin resmi bulunuyordu
ve kucuk kartlart haritanin orasina bu-
rasina dagitarak diinyay: ele gegirmeye
galigtyordunuz. Ama oynanig bu kadar
basit degildi elbette... Hala diplomasiye,
birimlerin 6zelliklerine, ticarete, savasa,
casusluga ve bilimsel gelismelere dikkat
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etmek ve planli bir oyun
gelistirmek zorun-
daydiniz.

Bir kag sene
sonra Civ2 piyasa-
ya ciktginda, oyun yapi-
sinda devrimse! bir degi-
siklik goze carpmiyordu ama artik alig-
mak i¢in Windows ortami isteyen oyun-
da 3 boyutlu birimler kullanilmaya bas-
lanmugti. Gergi 3 boyutlu diyoruz ama
bunlar gergekte iki boyutlu olup, elle ¢i-
zilmis ve 3 boyutluymug hissi uyandiran
bitmaplardi sadece...Hatta benim gibi
biraz merakli olanlar oyunun harddiske
kopyalanan askeri birim grafiklerinin
dosyasini bulup birimler iize
oynama yapabiliyorlardi.
Ornegin helikopterin ica-
dindan sonra, Civ 2 sadece
iki pervaneli transport heli-
kopterlerin grafiklerini kul-
laniyordu. Yani helikopterlerle bir sal-
dir1 operasyonu diizenlediginizde ekran-
da, savasan transportlar gorityordunuz
ki bu olduk¢a komikti. Bu durumdan
sikilmaya bagladigimda oyun dizini i¢in-
deki s6z konusu .bmp dosyalarimi bu-
lup, o nakliye helikopterlerinin resmini
Paintbrush yardimiyla Apache helikop-
terlerine ¢evirmigtim. Artik ugak gemile-
rimden kalkip diigman gehirlerini vuran
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apachelerim vardu...))
ilk Civ’den beri konseptini
hig degistirmeyen oyun 6zel-
likle 1999 i¢inde inanilmaz
bir versiyon enflasyonu yasa-
di. Oyunun babas, yaraticisi
Sid Meier, Microprose’dan ayrilip, EA
ile Alpha Centauri’yi ¢ikardi. Acti-
vision fimasi hala anlayamadigim
bir anlagmaya dayanarak, Civi-
lization: Call to Power isimli
bir versiyon siirdii piyasaya,
bu sirada Sid’in Civ 2’si i-
¢cin, neredeyse yeni birer
oyun gibi, piyasada iki yeni gorev diski
dolagtyordu (fantazi ve bilimkurgu diin-
yalari..) ve ardindan da Microp-
rose Test of Time’1 ¢ikaracagim
duyurdu. Civilization hayranlari-
1 kudurarak élmeleri igin yeterli
bu haberler zaman gegtikge ve ii-
or gelmeye bagladik¢a, Civ icin
, 11 bir ¢ekigmenin, bir rekabetin
dogdugunu isaret ediyordu. Menfaatci
bir yaklagimla, daha iyi yeni Civ ler oy-
namami sagladig: icin, Civ’in, Sid Me-
ier’in tekelinden ¢ikmasini ¢ok olumlu
buldugumu da belitmeliyim... Simdi tek
merak ettigim Test of Time’in yillardir
Ozlemini ¢ektigimiz ayni anda birden
fazla gezegene yayilip kolonilegtirebilme
arzumuzu ne kadar tatmin edebilecegi.
Heyecanla bekliyoruz... L

Ozelliklers
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Alone in the Dark 4

Bilgisayar oyunlari diinyasindan
en son haberlerle yine karsinizdayiz

atirlarim, bir kag yil onceydi, dért

kisi bir bilgisayarin baginda toplan-
mug, 1giklar sondiirmiis, hoparlorleri
agmus, en ufak bir kapr giciruisinda, k-
¢tk bir 1g1k oyununda oturdugumuz
yerden sigramak tizere kosullanmigtik.
Biz manyak miydik ? Hayir degildik
(Evet diyen, sen gel bakiim soyle) .
Ama oyun dyleydi ve biz adventure mi
yoksa action mu oynadigimizi anlaya-
mamis, hatta korkudan kenu iizerinde
veteri kadar dusupmenin gerepi olmadi-
fina karar vermistik,

Aradan onca zaman gecti, biz biyu-

Dark Ages

exon firmas: yeni on-line RPG’sini
2 Agustos’ta oyunseverlerin hizme-
tine agiyor. H.P. Lovecraft’in Dream-
lands adli romanindan ilham alinarak
tasarlanmig Dark Ages, kelt kulcirtuni,
peri efsanelerini ve doga guglerini konu
aliyor. Tuatha de danaan adh perilerin
atalar olan irk, diinyaya buyuyu getirir
ve ardindan diger irklar carafindan yer
altina siiriliirler. Simdi onlar karanlik
guglerin tehdidi altindadirlar.

Tabii bu yalnizea arka plan, oyunda
esass olan karakterler arasindaki etkile-
sim. Oyun sirasinda diger oyuncularla
takas yapabilir (tiim Sserver’lar birbiri-
ne bagl ve bu sayede oyundaki tiim'ka-
rakterlerle kesintisiz iletisim kurmaniz
mevcut), ozelliklerinizi ve esyalarinizi
geligtirebilir, buiyliye el atabilir, ya da
kili¢ elde yaratiklar iizerine kosturabi-
lirsiniz (binin iizerinde yaratik ve yiiziin

g biliyoruz. Eski AiD’ler gibi bulma-
calara da yer verilmis, ancak bunlarin
bazilar hig de eski alisildik bulmacalar
gibi olmayacak. Ustelik senaryoya bagl
olarak, kigtler arasmdaki etkilesim o-
yun siiresince gergek hayatta oldugu gi-
bi degisecek.

Yapima ekibin adi ise Darkworks
(nasil,tam ekibini bulmuglar degil mi?).
Avrupa genelinde yapilan bir se¢gme so-
nucu isi almuglar. [k goriintiilerden
sonra ¢ocuklara guvenimiz tam. Biz
korkmaktan, onlar korkutmaktan bik-
madikg¢a bu sevda bitmez !

duk, korkmayiz dedik ama teknoloji
“Ben de buyudum, direnmeyin, yine 6-
duniizii koparacam !” ¢ighklariyla
dustii pesimize... Yeni Alone in the
Darle’in screenshotlari da bu iddiami
dogralar nitelikte. Yapimcilar bile “Asil
amaciniz nedir ?” sorusuna “Herkesin
karanlig1 yureginde hissetmesini sagla-
mak.” diye yanit veriyorlar. Asil man-
yagin kim oldugu belli.

Oyunun konusu hakkinda fazla sey
soylemiyorlar (strprizi kagarmig!) ama
adina uygun olarak bag karakrerin kap-
karanlik odalara elde mesale kosturaca-

uzerinde yapay zeka, davranis tarz fi-
lan). Oyun, CD’de, demo halinde ya
da Download edilerek alimip oynanabi-
lecekmis (Download’in 50-100MB ol-
dugunu hanirlatmakta yarar var.) Ne-
xon, 2
Agustos’ta
senligi bag-
latiyor.

Ancak 1 Agustos’ta bagvurmug arka-
daglar 25% indirimden yararlanabili-
yorlar. Dahast sistem gereksinimleri o
kadar yiiksek degil, P-90 ve 16 RAM is
goruyor. Baglantiniz saglam olsun,
yeter.




u siralar Chronicles of the Black Mo-
S()n (Bu ne demo! Bu ne muzik!) ile
gonillerimizi fethetmis bulunan Cryo,
bu yil daha isinin bitmedigini, Aralk
99a kadar bizleri dolu tutmaya devam
edecegini belli ediyor. Cryo’nun ilk ad-
venture bombasi “Aztec” Ekim’de geli-
yor. Egzotik mekanlara ilginiz varsa At-
lantis ile bir hayli mesgul olmugsunuz-
dur muhakkak (efendim az sabredin, At-
lantis konusuna da az ileride degini-
cem.). Bu sefer biletiniz Giiney Ameri-
ka’ya; tarih ise 1517, Aztek Imparator-
lugu’nun en 6nemli sehri olan Tenoch-
titlan’da Axacatl adli bir genci yoneti-
yorsunuz. Imparator Motecuzoma’nin
lanetinin neden oldugu 6liimleri arasu-
rirken bir dolu bulmacayr ¢ozmek, bu
arada da postu deldirmemek zorundasi-
niz. Merak etmeyin, Cryo’dakiler bul-
macalari ¢ozerken zorlanmamaniz i¢in
oyuna Aztek Uygarligimin tarihiyle ilgili
bir arabirim eklemeyi de ihmal etme-
misler. Ustelik bu isi yaparken de Eric
Taladoire (bu bey Fransiz) ve Leonarda
Lopez Lujan (bu bey de Meksikali, ce-
kirdekten yetisme yani.) adl arkeoloji
profesorii iki zatla birlikte ¢ahgmglar.
Dedik ya, her sey sizin daha fazla tad a-
labilmeniz i¢in.

Ikinci haberimiz H.G.Wells hayran-
larina yonelik. Hayur, o bir bilgisayar

.§ bilenin, kili¢ kusananin demis atala-
rimiz. Bu kez hem isi bilen, hem de
kihic1 kusanan aym kigi. Séyle ki : Force
21 adli 3D savag stratejisinin yapimcist
John Farnsworth adli bey Amerikan or-
dusunda ii¢ yil dirsek ¢iirtitmiis. Bu ne-
denle Force 21, diger real-time strateji-
ler arasindan gergekgiligiyle siyrilacaga
benziyor (en azindan konusunun gercek
dig1 kalmasini dileyelim. Cin
Kazakistan’1 isgal ediyor, imidi kalma-
yan Rusya ise ABD’den duruma miida-
hale etmesini istiyor da !). Force 21,
kendinizi bir oyuncu degil, “gercek” bir
ordu komutani gibi gérmenizi sagla-
mak iizere tasarlanmug. Elinizdeki sinirh
kuvvetleri en iyi sekilde koordine ede-
rek minimum kayipla amaciniza nasil
ulagabileceginiz, birliklerinizi dogrudan
hedefe yonlendirmeden 6nce yolun gii-
wenli olmayan béliimlerini nasil gozden

programcrst degil, H.G.
Wells “zaman makinesi”
romaninn (evet, ilk ve or-
jinal zaman makinesi ro-
mani !) yazar. Bilin baka-
lim oyunun adi ne ? “Ge-
lecege doniig™ diyen ¢iksin,
digerleriyle derse devam e-
dicez. Nerde kalmistik, o-
yunumuzun kahramani ro-
mant okuyanlarin yakin-
dan tamdi@ “zaman gez-
meni”. Bu kisilik, olay1 a-
bartp bir kag bin yil ileri-
ye filan gidiyor, Diinya’yt
tuhaf yaratiklarla kapli
buluyordu. En sonunda i-
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sin iyice tadint kagirip bir kag yiiz bin
yileik gelecege dogru s6yle bir (1) uzani-
yordu ve Diinya’y1 bu kez bombos goru-
yordu. Ancak bizim bilmedigimiz (ve
muhtemelen H.G. Wells’in bile romant
yazarken bilmedigi)
su ki, Chronos’un,
zamanin efendisinin
kanunlartna karsi
geldiginiz ve bu ne-
denle zaman kayma-
larina neden oldugu-
nuz. Artik gelecegi
ve gecmisi olmayan
bir ditnyadasiniz. Ba-
kalm kirdiginiz va-
zoyu tekrar yapisti-
rabilecek misiniz ?

gecireceginiz, yoldaki maynlari nasil
temizleyeceginiz, hava destek kuvvetle-
rini ne zaman harekete gecireceginiz gi-
bi bir kumandani uzun siire ugrastira-
cak konularda bir hayli kafa patlatma-
niz gerekecek. 16’nun iizerinde tank, he-
likopter ve bilimum zirhli araca komura
edebileceginiz oyunda birliklerin dizili-
mi, ates agma emri, hatta helikopterle-

Bol bol bulmaca, zamanin helezon-
lart ve kahramaniza ait u¢ yas donemi
(genglik, orta yag ve ihtiyarlik). Tam
bunlan size sunan Time Machine, Ka-
sim ayimnda adventure-action agligimizi
dindirecege benzer.

Veeeeee..........

Iste huzurlarinizda Atlantis’in ka-
derini degistirecek ikinci oyun : Atlan-
tis IL Ilk oyunun kahraman: Seth’i ha-

tirflarsiniz. Seth aroik bu iglerden elini e-
tegini ¢ekti ve macera pesinde kogma
tutkusunu ogluna devretti. Siz de onun
ogluyla birlikte bir o yana (Irlanda gi-
bi), bir bu yana (1043 Cin’i gibi) savru-
lacak, ¢oziilecek bol bol da bulmacayla
karsilagacaksimz (dikkat ectim de su ii¢
oyunda da bulmacalar agirlikea. Fran-
sizlar’in bunca bulmacayi nasil iirettik-
lerini merak etmedim de degil. Ayin
bulmacasi : Fransizlar bu kadar bulma-
cayi nasil aretiyor ?!). Cok gezen ¢ok
bilirmis derler; biyiiciiler, simyacilar,
ejderhalar, prensesler, kayip kralliklar
yolunuza ¢ikacak olanlardan sadece bir-
kagi.

Dahasi ?

Dahasi Kasima....

rin ugus yiksekligi bile sizin denetimi-
nizde. Ayrica Deathmatch ve
Cooperative Mission segenekleri de
mevcut (siz arkadagimzla gegidi koru-
maya ¢ahsirken bir bakmigsiniz, diger i-
ki kisi de orayi ele gecirmek i¢in hiicu-
ma gegmis.). Korkmayin, fazla bekle-
menize gerek kalmayacak : Piyasaya ¢1-
kig tarihi Agustos’99, alistgimiz su ak-
silik{t)ler olmazsa tabii.




Oyun Dunyasi _

Sid Meier’s Antietam!

Sid Baba hakkinda artik tek séze ge-
rek yok, neye elini atsa “Himmm,
lezzetli olmus.” deniyor zaten, hatta he-
niiz piyasaya siiriilmemis olsa bile!
Bilindigi iizere Sid Meier’in son oyunu,
yine Firaxis tarafindan firina verilmeye
hazirlamiyor. Meier’in 1997 tarihli i¢
savag stratejisi Gettysburg buyuk ilgi
gortince (resmi rakamlar 200.000 dola-
yinda) ve ek gorevler icin baskilar gel-
meye baglayinca Sid ve Jeff beyler hay-
ranlan 6dillendirmeye karar vermigler.
Yeni tniteler, senaryolar ve haritalar i-
ceren Antietam!, Gettysburg ile aym
motoru kullaniyor, ancak oynayabilme-
niz iin Gettysburg’e sahip olmaniz ge-
rekmiyor. Yani ashinda bir Expansion
degil, “yeni” bir oyun olma durumu
s6z konusu. Firaxis yetkilileri, ileride de
i¢ savas stratejilerine yonelik projeleri
oldugunu, ancak Napolyon tutkunu o-
yunseverleri de ihmal etmemeye calisa-

NOX

Bliuard ige yine el att ya, Diablo 2
geliyor ya, gelince meydami bos bul-
masin diye rakipler de ugrasip duruyor.
Yalmz bu seferki oldukea zorlu olacaga
benzer. Westowood'un Nox'u benzer
bir arabirimde u¢ farkh karakter ve bu-
na bagh g farkli Campaign segenegi
sunuyor = Warrior, yani bildigimiz sa-
vagtl, Conjurer (doga giiclerinin ve
hayvanlarn iistadi) ve Wizard ( savag
biiyiileri ve tuzaklar). Nox, Hecubah
adh bir biiyiicu kraligenin tlkesi ve a-
macinz onu ve kontrolii alundaki Un-
dead ordulanim durdurmak.

Birden ¢ok oyuncuya izin veren o-
yunda tek kisi olarak gelisip sonra di-
ger oyuncularla birlikte (ya da diger o-
yunculara karsi) miicadeleyi sirdurebi-
lirsiniz. Ayrica yine birden ¢ok oyuncu
icin Capture the Flag Modu da mevcut.

caklarini séyliiyor. Hal boyleyken “Sid
niye boyle ufak tefek islerle ugrasiyo,
gitsin bize Civilization gibi efendi gibi
bi oyun yapsin, oyle gelsin! “ diyenler
varsa, onlarin da hoguna gidecek haber-
ler var: Meier Sweep of Time tglemesi-

nin sonuncusu iizerinde uzun zamandir
¢alisiyormusg. Asil biyiik patlama o za-
man olacak, ama n’olacak diye sorma-
yin, ¢iinki Firaxis ve Meier bu konuda
sir veriyor, ser vermiyor. Beklemek,
gormek.

100°den fazla
buyii ve silah, ile-
ri diizeyde gra-
fikler ve gelismis
Multiplayer des-
tegi.... Bakalim
Diablo 2 mi
Nox’un ruyalan-
na girecek yoksa
Nox mu Diab-
lo’nun?




Siz hala annenizin X-Wing'ini mi kullamyorsunuz ?

hantom Menace’e sinemada gidicez

di mi? Onceden alip CD’de DVD’de
filan izlemiyorsunuz herhalde! Hisgst
sen, hayir kirmuz tigortl, sen izlemis-
sin galiba, nerden biliyosun Naboo
Starfighter’in ne oldugunu ? Ne?
Klibinde mi gordiin? [yi tamam bu kez
affedildin. Dogru bildiniz arkadaslar,
Lucas Amca’dan mijde var. Rogue
Squadron oynarken su Phantom
Menace’de asilerin kullandigr gereglere

SHOGUN

ekirgeler buraya toplanin, 16.

= Yiizyil Japonya’sina dogru gidip ge-
licez. Yapimer ekip Creative Assembly.
Siz onlarn FIFA’dan tanirsimz, FIFA ni-
re, Japonya nire ? Neyse, soziin 6zii siz
bu 3D stratejide sengoku jidai done-
minde bir daimyo olacaksiniz. Ucretsiz
Japonca dersleri bolim 1 : Sengoku
Jidai demek, 16.yy Japon i¢ savagi de-
mek (kelime anlami, ilkenin savas ¢a-
g1). Ders 2:Daimyo demek, belli sinirlar

ye de kardes geliyor. Bitmap

Brothers uzun bir aradan sonra Z2
icin kollar1 sivamig. Dedik ya artik mil-
let profosyonellerle calismaya basladu.

binme hakkiniz var artik. Resmi adi
“Rogue Squadron Update 1.2” olan 2
MB’lik yeni eklentide 6zel bir gorevi bi-
tirdikten sonra Naboo
Starfighter’'inizi tepe tepe
kullanabilirsiniz. Eklentinin
ayrica Voodoo 3 ve
Banshee gibi 3D hizlan- \
dinailar i¢in de bazi yama-
lar icerdigi aldigimiz haberler
arasinda.

icinde hitkiim stren, imparatora bagh
lord demek. Tabii imparator guicten du-
stince ortalik istedgi gibi at oynatan da-
imyo’lara kalmis. Sizin amacimiz da her
daimyo gibi Shogun mertebesine yiikse-
lip Japon birligini saglayabilmek. Japon
birligi demigken, tek tehlikenin igeride
oldugunu sanmaymn. 1542 yilinda Hiris-
tiyanlig1 yaymak icin Japonya’ya ayak
basan Portekizliler ve ticaret igin taa ne-
relerden kalkip gelmis Hollandalilar da
cevredeler. Bu yabancilarla iyi iligkiler
kurup kurmamak sizin elinizde.
Uygulayacaginiz dis siyasetin oyunun
kaderini tamamen degistirebilecegini u-
nutmayin. Eger Hiristiyanhgi kabul e-
derseniz erkenden barut ve atesli silah
tiretimine gecebiliyor ya da elgi olarak
¢ok etkili konusan rahiplere sahip ola-
biliyorsunuz. Yok babadan kalma
Budist gelenegine devam etmek isterse-
niz fanatik doviiscti kesisler ya da iyi
birer diplomat ve casus olan geysalari

Bitmap Brothers da Z2’nin 6ykulerini
yazmast i¢in gercek bir yazarla anlag-
mig. Yapimeilar Z de énemli bir hata
yaptiklarini, oyunu ¢ikis tarihinden cok

kontroliiniiz altina ahyorsunuz.

Oyun esnasinda hem savag konseyi-
nizi toplayip damigmanlarimzla planlar
yapabilir, hem de strateji ekranina geri
déniip hiicum emri verebilirsiniz {ya da
bir ninjay1 rakip Daimyo’ya suikast du-
zenlemesi icin gonderebilirsiniz.).

Politik zeka ve askeri giiciin iyice
harmanlandig: bir oyun geliyor.. Haydi
cekirgelerim goreyim sizi, bak hala du-

once duyurduklarini, bu kez ayni hata-
yi tekrarlamayacaklarint belirtiyorlar.
Her sey hazir olmadan 6nce oyun hak-
kinda hemen her seyin sakli tutulacag:
anlamina geliyor bu da. Ancak kesinli-
ge kavusmus bilgiler de var. Ornegin
yapimcilar oyunun fare ile oynanmasi
gerektigi ve bu yiizden Z’nin aksine
Playstation desteginin olmayacag ko-
nusunda hemfikirler. Cikis tarihi konu-
sunda da soyledikleri tek sey : “Siz
merak etmeyin, biz hazir olunca geli-
riz!”




ucikligiimiin ve sonrasmin en o-
Knemli kitaplarindan biriydi
“Bitmeyen Oykii”. Bastian Baltazar
Bucs’un Fantasia’ya yaptigt yolculugu
ve “hiclik”e kargt miicadelesini anlau-
yordu. Kitabin Almanya’da Incil’den
fazla okuyucusu oldugunu séylemem si-
zi bir fikir sahibi yapar herhalde.

Filme de uyarlanmis olan Bitmeyen
Oykii, Discreet Monsters adli ekip tara-
findan 3D action-adventure olarak ha-
zirlamyor. Yapimetlar, filmi kopyala-
madiklarin, kitaptaki ortamu ve karak-

Pool of Radiance Il

Bilgisayar aleminin uzun zamandir
cevaplandiritamayan sorusu “Nerde
o eski SSI FRP’leri ? “nihayet bir cevap
buluyor. SSI, bizi yillar 6ncesine, Pool
of Radience’a geri gotiiriiyor, ama bu
kez 3D grafikler ve teknolojinin tum di-
ger numaralariyla birlikte. Oyuna Pool
of Radience’a bagladiginiz yerden, New
Phlan’dan basliyorsunuz, ama kisa za-
manda olaylar sizi Myth Drannor’a sii-
riiklityor, daha dogrusu bir zamanlar
elflerin kralligr Myth Drannor olan ye-
re... PoR2’de tek tanidik olan mekan
degil, karakter yaratma da Eye of The
Beholder’dan asina oldugumuz tarzda.
Grubunuzun dért karakterini zar ata-
rak yaratiyorsunuz. Diger ikisini de
macera sirasinda ordan burdan topla-
mak durumundasiniz. Bu arada, karak-
terleriniz on tigiinct sevciyeye kadar ge-
ligebiliyorlar (Neymis, oyun uzun sire-
cckmis!). Savaglar ise sira sira oynan-

Koei adli Japon oyun firmasi, Kessen
(Savas) adli oyununu yil sonunda
piyasaya siirmeye hazirlaniyor. Oyunun
diger konsol oyunlarindan farki,
Playstation CD-ROM’dan yedi kat da-

Koei ve Playstation Il elele, mutlu giinlere

terlerin bir kismini oyuna akearip “tani-
dik” bir ortam yarattiklarini soyluyor-
lar. Amacinmizda ise bir degisiklik yok -
Fantasia’y1 bastan sona saran higlik ile
basa ¢itkmaya ¢ahsacaksiiz.

Ovyundaki karakterlerle iletisiminiz
uzun metinler yerine duygularunzi ifade
eden kisa bir diyalog sistemiyle saglan-
mis. Bunun hem oyundan kopmamak
iizerinde biiyiik etkisi var, hem de baz
savaslar baslamadan konuga konusa
meseleyi ¢ozimleyebilmeniz tzerinde....

Ovyun biraz role-playing 6gesi tagi-

miyor da degil. Sabit bir baslangi¢ ve
bitise sahip olmasina ragmen pek ¢ok
ara gorev cklenerek oyuncuya ozgurlik
saglanmus. Yapimeilar, yaranklari ve
orman, zindan, koy gibi mekanlari ta-
sarlarken kendilerine 6zgu bir engine
kullanmuglar. Ozgiin olsun, camurdan...
olmasin!

Yapimet firma cikis tarihini Aralik
olarak belirlemis, Almanya’da tabii...
Bizde az sonra !

ha hizli oldugu soylenen DVD-ROM
teknolojisini kullanacak olmast.
Japonya’da gegecek bir real-time strate-
ji olan Kessen’in ¢ikis tarihini
Playstation II'nin Japonya’da kullanic

masima karsin oyun temposunu asag
indirmiyor.

Ne yazik ki PoR2, bir yildan 6nce
bizlerin kargisina ¢ikamayacak. Hatta
yapimailar heniiz oyuna kesin bir ad da
koymamuslar. Interplay yeni bir atak
yapmazsa, AD&D’ciler Baldur’s Gate i-
le biraz daha oyalanmak zorunda kala-
caklar galiba. Ne diyelim, gec olsun da
giic olmasim bari (inandiricr oldu mu
bilemiyorum, ama...).

ile bulusma tarihiyle denk getirecek o-
lan firma yetkilileri oyunun fiyatinin su
giinlerde belli olacagmi ve tarihlerinde-
ki en yitksek satis miktarina ulasmay
hedeflediklerini belirtiyorlar. k
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zun zamandan beri kop-
ya oyunlarimn zararlar
hakkinda sizleri bilgilen-
dirmeye ¢alisiyoruz. Ya-
kin zamanda bagimiza
gelen Cernobil felaketin-
den sonra kopya oyunlara karg: daha
dikkatli olmamiz gerektigine karar ver-
dik. Kopyalarin beraberinde evimizin i-
cine kadar tagidig1 tehlikelerden sadece
bazilarini siraladik. Unutmayin, bilgisa-
yarlanimizdaki Cerbobil felaketi ilk de-
gildi, boyle giderse sonuncusu da olma-
yacak.

1) Oyunlarda olusan hatalar

Korsan kopyalar genellikle Hacker ola-
rak bilinen yasadigi programcilar tara-
findan, orijinal programlama yapisina
hasar verilerek kopyalanir. Bu iglem si-
rasinda oyunun bazi ézellikleri zarar
gorebilir. Oyunlarda “BUG” denilen ki-
litlenme ve sistemin ¢okmesine neden o-
lan hatalar olugabilir. Bu hasarlar oyu-
nun bazi agamalarinda takilip kalmani-
za yol acabilir. Béyle bir hatanin oyu-
nun sonuna geldiginiz sirada, tam biti-
recekken ortaya giktigini bir diigiiniin.
Gergi diisiinmenize gerek bile yok, yiik-
sek ihtimalle sik sik bagiiza geliyordur
zaten.

2 ) Eksik oyunlar

Orijinal oyunlar iiretilirken kopyalan-
maya kargi bir takim korumalar ekle-
nir. Ancak bu korumalar Hacker’lari
durduramaz ve genellikle kirilirlax. Bu
kirma iglemi sirasinda biiyiik ihtimalle
koruma programu ile birlikte oyunun
“Hacker tarafindan gereksiz goriilen”
bazt kissmlar da eksilir. Bunlara en iyi
ornek, oyunlardaki miizik ve filmlerdir.
Bildiginiz gibi hemen her oyunda demo-
lar ve ara sahneler bulunur ve bunlar
sayesinde oyunun konusu oyuncuya an-
latilir, atmosfer tamamlanir. Ayni sekil-
de oyunlarda kullamilan “Audio Track”
miizikler de kirilma agamasinda “kur-
ban” olarak segilebilir, ¢inkii kopyala-
ma sirasinda bunlarin aktarilmas: oyun-
lar1 kopyalayan zavalli(!} insanlara ekst-
ra bir kiilfet yiikler. Yani kuru kuru oy-
nadigiiz birgok oyunun orijinalinde
miizik ve demolar aslinda vardir (mese-

la MDK).

3) Ben arkadaslarimla Half
Life oynamak istiyorum,
ama...

Internet’in 6zellikle oyuncular i¢in en
cazip ozelliklerinden birisi de evlerinde
bilgisayar kargisinda oynadiklar: oyun-
lari Internet iizerinden oynayabilme im-
kani saglamasi. Ama ¢ogu oyunu
(Starcraft, Half Life, Ultima Online vs.)
Internet iizerinde oynayabilmek igin bir
lisans numaras: girmek gerekir. Bu li-
sans numaralari orijinal oyun kutularin-
dan qikar. Her ne kadar bazi korsan ii-
runlerden bu numaralar giksa da, diin-
ya tizerinde yiiz binlerce kigide de sizde-
ki kopyadan oldugundan bu numaralar
kimsenin isine yaramaz. Bu oyunlar: In-
ternet iizerinde oynamak igin oyunun o-
rijinali alinmak zorundadir.

4) Size bu oyun ¢alismiyor
diyorum, ne demek
“Bana ne”?

Korsan iriinler birtakim yasadigi ureti-
ciler tarafindan iretildiginden, bu in-
sanlar iiriinleri sahiplenme ve oyuncula-
rin karsilastigi problemlere ¢zium getir-
me konusunda herhangi bir ¢alisma
yapmazlar. Oysa orijinal oyun treticile-
ri, triinlerini sonuna kadar korumak ve
oyunculari desteklemek zorundadir. Or-
negin aldiginiz orijinal bir oyunla siste-
miniz arasinda uyusmazhk oldugunda
veya CD’deki herhangi bir arizadan do-
lay1 galigtiramama problemi yasarsaniz,
iiretici girket bu problemi ¢ozecek, iirii-
nii deistirecek veya paranizi iade ede-
cektir. Oysa korsan bir iiretici bu ola-
naklarin hicbirini temin edemez.

5) Bu tus ne, su tus ne ise
yariyor, bu digmeye
basinca acaba ...

Her orijinal oyunun i¢inden oyunun na-
sil oynanacagini anlatan, kullanilacak
tuglari ve yiikleme geklini gosteren bir
kitap veya kitaplar ¢ikar. Bu kitaplar o-
yunu daha kolay kullanmamzi ve ¢ok
tus kullaimu gerektiren oyunlarda tusg-
lar1 ararken gereksiz yere sikilip oyun-
dan vazgecmemenizi saglar. Hemen he-
men hicbir kopya oyun size boyle bir o-

Birbuguk milyon

liraya kopyasi
varken, orijinal oyun
almanin mantigi
nedir? iste size
kopya oyunlar
hakkinda bildiginiz
ve bilmediginiz bir

dizine tatsiz gergek.

lanak saglayamaz. Ozellikle ugak, heli-
kopter simulasyonu gibi oyunlarda ori-
jinal iirinden ¢ikan kitaplar, oyunda
kullanacaginiz araglarn size tamtirken,
ayni zamanda bu araglarla uygulayabi-
leceginiz taktikler konusunda da size
yeni geyler ogretebilir.

6) 26 Mayis’i

unutmadigimizi umarim.
Hepinizin bildigi gibi, 26 Mayis sabahi
bilgisayarini agan bir¢ok Tiurk, kor-
kung bir siirprizle kargilasti. Bilgisayar
tarihindeki en yikici viriis olan
Win95.CIH (nam-1 diger Cernobil) uy-
kusundan uyanmusti ve bilingsiz kulla-
mcilarin bilgisayarlarini bir daha acil-
mayacak hale getirdi. Sadece bizim iil-
kemizi degil, tiim diinyay: etkileyen
Cernobil felaketi, her nedense Tirki-
ye’de biiyitk yikimlara yol agti. Ameri-
ka’da 37 adet hasarl bilgisayar rapor
edilirken, bilgiye zirnik deger verilme-
yen iilkemizde bu say: on binlerle ifade
ediliyordu. Ulkeye sadece donanimsal
yonden gelen maddi hasar
4.000.000.000.000 TL’sin1 buldu (ya-
ziyla dért trilyon), tabii buna sabitdisk-
lerden silinen ve kaybolan bilgilerin yol
actigi hasani katmiyoruz bile. Peki nere-
den geldi bu viriis? {lk olarak 1998
sonlarinda ortaya ¢ikan Win95.CIH vi-
riistiniin ilk varyasyonlarini Level der-
gisi olarak biz Ocak 1999’de Carma-
geddon 2 adli oyunun korsan kopyala-
rinda tespit ettik ve hemen ertesi ay siz-




leri uyardik, anti viriis programum da-
gittik. Sonugta hemen hemen higbir o-
kuyucumuz bu viriisten etkilenmedi (en
azindan akillilk edip CD’mizin Share-
ware kasmindaki viriis koruma progra-
mini kuranlar). Ama olan ilkemize ol-
du, bir tek kopya oyun tlkemize 10
trilyon liraya yakin hasar verdi. Tek bir
kopya oyun. Bu viriis Yunanistan veya
herhangi bir bagka tlke tarafindan ka-
sitl olarak da tek bir kopya oyun tize-
rinde tilkemize sokulmus olabilirdi.
Bundan béyle bilgisayarcinizdan tomar-
la kopya oyun alirken bunu bir diisii-
nun.

7) Yeni kabusumuzla
tanisin: BETA kopyalari.

“Need for Speed 4 Eyliil ayinda gelecek
demistiniz, ama ben din aldim....”

“Belki inanmayacaksiniz ama su an Age
of Empires 2’yi almig bulunuyorum, ne
is anlamadim...”

“Aliens vs Predator’da bir tiirli Save e-
demiyorum, litfen yardim”

“Need for Speed 4’te KERNEL 32.DLL
hatas:...”

“AOE 2’de 10’dan fazla irk olmasi ge-
rekiyordu, neden sadece Fransizlar var?
Nerede Tiirkler? Ayrica birimler durur-
ken iyi de, hareket ettiklerinde Age of
Empires 1°deki adamlara déniisiiyor-
lar”

“Heavy Gear 2’deki tus kombinasyon-
lar1 bir tiirli cahgmiyor. IMDAT!”

Evet, yukaridakilere benzer sikayetler
hemen hemen her giin e-mail veya mek-
tupla elimize geciyor. Son iki aydir il-
kemize gelen kopyalarin hemen hepsi
BETA kopyast dedigimiz, bir oyunun
heniiz bitirilmemis ve test edilmemis
versiyonlart. Bu BETA kopyalar oyunu
iireten sirketler tarafindan, oyun tama-
men hazirlanmadan 6nce bilgisayar det-
gilerine Preview, yani 6n inceleme ya-
pilmas igin gonderilir {bizim [lk Bakis
sayfalari gibi). Iste tilkemize gelen kop-
ya oyunlarin bir¢ogu bu tamamlanma-
mus BETA’lardan olusmaya bagladi.
Simdi kendimize sormamiz gereken bir-
kag soru var:

1) Neden simdiye kadar boyle degildi
de, son iki aydir tam oyunlar yerine ek-
sikleri gelmeye bagladi?

Nedeni ¢ok basit: Rekabet. Cesitli ulke-
lerde kopya oyun isiyle ugrasan bircok
mafya var, hangisi oyunu 6nce kopyala-
yip pazarlarsa, paray: da o kazaniyor.
Hig kimsenin ayni oyunu ikinci kez al-
mayacaginu bildiklerinden ve BETA’lan
alan sizlerin eksik oyun oynamis olaca-
gimz umurlarinin kenarinda bile olma-
digindan, bu eksik kopyalart bizim gibi
geri kalmig iilkelere gonderiyorlar.

2 ) BETA’lan diger kopyalardan nasil
ayirabiliriz?

Ayiramazsiniz. Oyun aldiginz bilgisa-
yarciya gidip “Abi bu oyun BETA kop-
yast mi1?” diye sordugunuzda eger yiizii-
niize tren gérmils buzag: gibi bakmazsa
biiyiik ihtimalle “Yok cigerim, sapasag-
lam halis mulis kopya oyun” diyeceketir.
Size tek bir sey soyleyebilirim: Bilgisa-
yar isinde hi¢ kimse yogurdum eksi de-
mez, kiiflenmis olsa bile.

Bundan sonra sizin yapacagimz tek sey
kopya oyun alirken iki kere dusinmek.
Ciinkii bu BETA kopyalari bir kere il-
kemize gelmeye baslad, ¢cok gegmeden
bitmis kopya oyunlari getiren diger sir-
ketler de rekabet etmek icin BETA’lar
tercih etmeye baglayacaklar, ¢tinki siz
umurlarinda bile degilsiniz. Isin kéti ca-
rafi, bir oyunun BETA’st tilkemize geldi
mi, iki-ii¢ ay sonra ¢ikan Full versiyo-
nunun kopyasini bulmak da mamkin
olmayacak, ¢iinkii bilingsiz binlerce o-
yuncu bu BETA’lar1 almig olacak ve
Full versiyonlarin ellerindekinden farkl
oldugunu anlamayacaklar bile. Bunu bi-
len kopya oyun saticilar da oyunun
tam versiyonunu getirtmek zahmetine
girmeyecekler. Yani AGE OF EMPIRES
2’nin tam versiyonunun kopyasin gor-
meyi simdiden unutabilirsiniz. Kopya o-

_yunlar, onlart yapanlar ve bilingsizce a-

lip oynayanlar sagolsun.

8) Kopya bir oyun =
Ac¢ kalan bir programa daha

...Ve iste en 6nemli neden: Her yil bin-
lerce programci yazdiklari programlar-
dan kazandiklar paralarla, telif tcretle-
riyle yasamlarini siirdiirmeye ¢ahsiyor-
lar. Yazdiklari programlardan kazan-
diklar paralarla yeni projelere baslaya-
biliyorlar. Eger yeni ve daha giizel o-
yunlar oynamak istiyorsaniz, bu insan-
lar yaptiklari oyunlardan para kazan-
maya devam etmeliler. Eger tiim bir
diinya orijinal oyun alimini birakursa,
hicbir programei oyun yazmak isteme-
yecektir. Bu da bizlerin daha yeni ve da-
ha giizel oyunlar oynamamizi engelleye-
cektir. Bunun en basit 6rneklerinden bi-
risi; hepinizin (hepimizin) deliler gibi
oynadig: Starcraft’in yapimimda 250’nin
iizerinde bir ekip, programcilar, gizerler,
artistler, senaristler cahsmisti. Ama bi-
zim satm aldigimuz Starcraft kopyalarin-
dan tek bir kurus bile onlarin cebine
gitmedi, bu paralar Uzakdogu veya Bal-
kanlarda oyunlari kopyalayan ve bizim
gibi az geligmis iilkelere satan mafya 6r-
giitlerinin kanunsuz iglerini beslemek -
zere onlarin kasasmna girdi.

Bu ¢alismalarin devam edebilmesi i¢in
orijinal oyun almaliyiz. Daha iyi oyun-
lar oynayabilmek icin orijinal oyun al-
maliyiz. Zevk alarak oynadigimiz oyun-
larin arkasinin gelmesi i¢in bu oyunlan
yapan insanlarin emegine sayg: goster-
mek i¢in orijinal oyun almaliyiz. Gliniin
birinde kendimiz bilgisayarin basina ge-

¢ip bir seyler tiretmek istersek, bizim
bagimiza gelmesini istemedigimiz olayla-
rin baskalarinin da basma gelmemesini
saglamak icin orijinal oyun almaliyiz.

Bilgisayar programcilari, oyunlari iire-
ten insanlar bir sinat icra etmektedirler.
Ama onlarin sanatlarimn tek kargihg:
satilan orijinal oyunlardan aldiklar: telif
ticretleridir. Ama biz onlara destek ol-
mazsak, yakin bir gelecekte kopyasini
satin alacagimiz bir orijinal oyun bile
bulamayabilirsiniz.

Madalyonun diger yiizi

Tabii kopya olayinu bir de oyuncularin

yontnden ele almanuz gerekiyor, sonra
objektif degilsiniz diye bagimiza usiisiir-
diniz.

1) Fiyatlan ¢ok pahal:

Her ne kadar fiyat etkisi giderek azalsa
da, insanlarin alim giicti oldukga duguk
olan Tiirkiye gibi bir iilkede 1.5 milyon
lirahk kopya oyunlariné-7 milyon lira-
lik orijinal oyunlara nazaran daha cazip
oldugu acik. Ama sunu da unutmayin
ki bir tek kopya oyun yuziinden bilgisa-
yariza gelebilecek bir hasari tamire ve-
receginiz parayla 10-15 tane orijinal o-
yun alabilirsiniz. Ayrica ¢cok CD’li o-
yunlarda kopya ile orijinal arasinda faz-
la bir fiyat farki kalmadi. Mesela Lands
of Lore 3 gibi 4 CD’lik bir oyunun kop-
yast 5 milyon iken, orijinali 7 milyon.
Sizce akilli bir insan hangisini tercih
eder?

2) Yasadigim sehirde
orijinal oyun bulunmuyor

Tiirkiye tamamen plansiz gelisen bir iil-
ke, bunun en biiytik kani da niifusu-
nun beste birinin tek bir sehirde, Istan-
bul’da yagiyor olmass. Tabii biitiin tek-
nolojik gelismeler de Istanbul iizerine
yogunlagiyor, iilkemizin diger kisimla-
rinda yasayan oyuncularin orijinal oyun
bulamamasi bunun baglica 6rneklerin-
den. Zaten iilkemizde artik oyun tiretil-
mediginden ve sadece bir tek orijinal o-
yun ithalatgisi oldugundan, orijinal o-
yun bulamamaniz dogal, ama orijinal o-
yun getirten sirkete (hangi sirket oldu-
gunu zaten biliyorsunuz, ama dergicilik
kurallari iste...) telefon ederek istedigi-
niz oyunun adresinize gonderilmesini
saglayabileceginizi de unutmayin.

3) Her oyunun orijinali
bulunmuyor ki, kimse beni
Half Life oynamaktan

ahkoyamaz...

Hig kimsenin sizi Half Life oynamaktan

alikoyabilecegini sanmiyorum, bizim bi-

le. Zaten kopya oyunlar meselesine bu




Ayin Konusu

kadar ciddi bir sekilde egilmeye bagladi-
gumizdan beri bas bas bagirdigimiz gibi
BIR OYUNUN ORIJINALI ULKEMIZ-
DE YOKSA, KOPYASINI ALMAK EN
DOGAL HAKKINIZ. Tabii o kopyay:
almakla yuklendiginiz ve yukarida bah-
settigimiz riskler de tamamen size aittir,
o ayri. Ama iilkemizde de orijinal oyun
iiretilmesini istiyorsamz, en azindan ori-
jinal bulunan oyunlari orijinal olarak
alin.

Aral ithalat’la

Uzerine Bir

Soylesi

Ulkemizde kopya oyun
satisi orijinal oyun
satisinin ¢ok Ustinde.
Fiyatlar arasindaki biyiik
fark ve Tirkiye’de alim
gicinin disik olmas:
bunun en biyiik sebebi
olsa gerek. Ama kopya
oyununu birtakim
sakincalari da yok degil.
iste biz de bu konuda siz
Level okurlarini
bilgilendirmek igin

Aral ithalat CEQ’su
Omer Demir ile bir
gdrisme yaptik.

Level: Oncelikle bize zaman ayirdigimiz
i¢in tesekkiir etmek istiyorum Omer
Bey. Size sormak istedigim ilk soru gu;

kopya oyunlar oyunculara ne tiir deza-
vantajlar yasattyor?

Omer Demir: Herseyden dnce bu or-
tam yaratanlar Hacker olarak adlandur-
digimiz sifre kiran kisiler. Hacker’lar bir
sekilde bu oyunlarn sifrelerini kiriyor
ve kopyalarini yapiyor.

Kisiler on binlerce dolar verip bilgisayar
sistemleri kurduktan sonra o sistemler-
de kopya oyun ¢aligtirtyorlar ve bunu
gogunlukla bilingsiz bir sekilde yapiyor-
lar. Simcity 3000’in iilkemize gelen kop-
yalari 6rneginde oldugu gibi, insanlarin

4) Hangi oyun kopya,
hangisi orijinal ayirt
edemiyorum ki...

Iste sagmahigin daniskas: bir mazeret,
kopya oyun ile orijinali ayiramamak bir
inekle treni ayiramamak gibi bir sey. Bir
kere sunu unutmayin: Orijinal OEM
kopyasi diye bir sey yoktur. Yani bi-
yik, karton kutu i¢inde olmayan ve sa-
dece CD kabr icinde satilan butin o-

1.5 milyon lira vererek aldiklar1 kopya
oyunlar, bilgisayarlarina tamiri ¢ok pa-
haliya patlayacak veya imkansiz olan
hasarlar verebiliyorlar.

Son zamanlarda bir¢ok oyun Beta versi-
yonu halindeyken gelmeye bagladi. Da-
ha gikmamug oyunlar 1 ay 6ncesinden
kopyalanip satilmaya bagliyor. Normal-
de tamamlanmamig olan oyunlarin Pre-
view (6n inceleme) amaciyla oyun dergi-
lerine gonderilen bu Beta kopyalar: bir
sekilde disariya sizdiriliyor ve ardindan
kopyalanip titkemize génderiliyor. Konu
hakkinda bilgisi olmayan kullanicilar-
muz ise bu eksik oyunlari alip’oynuyor-
lar.

yunlar kopyadir. Kopya oyunlarin sade-
ce altin renkli CD’lerdeki oyunlar oldu-
gunu zannetmek bityiik bir hata, giimiis
renkli CD’ler de kopyadir. Orijinal o-
yunlar neredeyse 30 cm boyunda, 20
cm genigliginde karton kutular iginde
garanti belgesi, kullanim kilavuzu, hedi-
ye cekiligleri igin biletler (tabii hepsinde
degil), referans kitapgiga ve tabii ki o-
yun CD’si ile birlikte gelir. Bunlari kop-
va oyunlarla nasil kanstirabilirsiniz ki?

Amerika’da bu tiir olaylar yasanmyor,
¢unkii oyunlar da dahil olmak tizere bil-
gisayar yazilimlarimin kopyalanmasi ve
bu kopyalarin kullanmilmasr bityiik sug
teskil ediyor.

Level: Ulkemize kopya oyunlarin bir-
¢ogu kirllmadan gelmeye basladi. Yani
Commodore 64 zamanindaki Crack o-
layina geri doniig yaganiyor. Bu konuda
ne diigiiniiyorsunuz?

0.D: Bu Crack dosyalari oyunlarin fize-
rine uygulandiginda, oyunun orijinal
kodunu bozuyor ve sonradan oyunlarin
lizerine kurulan yama dosyalarinin uy-
gulanmasini imkansiz hale getiriyor.
Orijinal oyunlarda bu tiir sorunlar yok,




ama kirilmamig oyunlar kopya oyun
kullanicilarinin bagma gelebilecek en ha-

fif aksakliklardan biri.

Level: Peki iilkemize kopya oyunlarin
getirilmesi ve dagitilmas: konusunda
devlet tarafindan herhangi bir yapurim
caligmast var mi?

O.D:Aslinda gerekli tiim kanunlar ¢ikti.
Tipki miizik CD’lerinde oldugu gibi, o-
yun CD’lerinde de hologram kullamimi-
na gecilmesi s6z konusu. Sadece bu ka-
nunlanin hayata gegirilmesini bekliyo-
ruz. Bu konuda Igigleri ve Kiiltiir Bakan-
ligrnin kurdugu bir komisyon galismaya
basladi. Yakin bir zamanda bu komis-
yon islerlik kazanirsa, Turkiye'de oryji-
nal oyunlarin yayginlagmasi konusunda
biiyiik atilimlar yagsanacagina kesin go-
zuyle bakiyoruz.

Level: Kopya oyun piyasasinda yurtdi-
sinda mafyanin da parmagi oldugu s6y-
leniyor. Ve bu kopya oyunlar: alan in-
sanlar, Tirkiye’den buyik bir miktarda
paralarin yurtdisindaki bu orgiitlere git-
mesini sagliyor. Bu dogru mu?

0.D: Evet ama heniiz Tiirkiye'de mafya
baglantist igin i¢ine girmedi. Ama kopya
oyun satis1 tilkemizde yasal sayildigs -
¢in, her ne kadar isim vermek istemesem
de, bazi cok iyi bilinen teror orgiitleri-
nin de bu kopya oyun piyasasinda pay
sahibi olmak istedigi soyleniyor. Bu da
kopya oyunlarin kullanicilara yansima-
yan korkung yiizlerinden sadece birisi.

Level: Peki iilkemizdeki kopya oyun
dagitimi mafyanin elinde mi?

0.D: Hayir, kopya oyun piyasas: ulke-
mizde heniiz mafyalagmad:.

Level: Tek CD’lik kopya oyunlar tilke-
mizde 1.5 milyon gibi bir fiyata sanh-
yor, bu oyunlarm maliyeti hakkinda bir
bilginiz var mi?

0.D: Benim bildigim kadariyla 30-40
cent, yani 160-180 bin TL.

Level: Bu da kopyalari hazirlayanlara
korkung bir kar kaliyor demektir. Peki,
Tiirkiye’de miithis bir geng¢ yazilimet po-
tansiyeli var. Bu genclerin oyun yapimi
isine girmesini tegvik etmek i¢in neler
yapilabilir?

6.D: Tiirkiye geng bir nifus ve bu an-
lamda bir¢ok oyun yazilimcisi ¢ikarabi-
lir. Tabii oyun yazilimu piyasasinin bu
insanlar icin ¢ekici bir is segenegi olmast
icin, orijinal oyunlara ragbetin artmasi
gerekiyor. Sonugta hi¢ kimse yillarca ug-
rasip ortaya cikardigh bir oyunun kop-
yalanip satilmasmi istemez. Eger tilke-
mizdeki orijinal oyun piyasas: biraz ol-
sun canlanirsa genglerimiz de oyun yazi-
limu isine girecektir. Ulkemizin degerleri-
ni tasiyan, Tiirkiye kokan oyunlar yapil-
sa, yurtdisindaki geng insanlara bu o-
yunlar ulagsa tilkemiz hakkindaki genel
olumsuz kani ne kadar degisir tahmin e-
debiliyor musunuz?

Level:Tabii biitiin sorumluluk oyun oy-
nayanlari iizerine dusuyor. Peki tam o-
larak tiiketicinin iizerine dugen gorev
nedir?

O.D: Tiiketicinin iizerine diigen ilk go-
rev, kopya oyunlarin ucuz olduklar ger-
¢eginin yaninda, aslinda ne gibi zararlar
tasidigint anlamasi, bilingli olmasidur.
Kopya oyun aldigimizda, her zaman igin
kisa vadede kendi sisteminize hasar ver-
me ihtimaliniz vardir, ama kesin olan
bir sey uzun vadede Turkiye’ye zarar
verdiginiz ve cebinizden ¢ikan paray:
yurtdigina gonderdiginizdir. Bir ikincisi
de, iilkemizde bir oyun kiiltiirii olugma-
sidir. Ornegin, cebinde parasi olan bir
geng bilgisayarcisina gidip 20 tane kop-
ya oyun aliyor. Daha sonra bunlarin
higbirini sonuna kadar oynamiyor ve o-
yunlardan aldig zevk de ona gore olu-
yor. Bu “oyun kiiltiirii"niin tilkemizde
olugmast i¢in gorev bir bakima Level gi-
bi geng kesime hitap eden bilgisayar
dergilerine diisiiyor.

Level: Zaten bunun bilincinde oldugu-
muz i¢in Turkiye’de bir ilke imza atup
yiizde 99’un savundugu kopya oyunlara
cephe aldik. Ayrica, tilkemizin bir diger
act gercegi de bilgisayar oyunlariyla ilgi-
lenen kigiler ve bu konuda calisanlar,
yazi yazanlarin dikkate alinmadigi. Bil-
gisayar oyunlar: kiigitk ¢ocuklarin ugra-
s1 olarak biliniyor, bu yuzden oyunlar-
dan biiyiik bir zevk alanlar belli bir yasa
geldiginde belki de diinya uzerindeki en
zararsiz ahigkanlik olan bu zevklerinden
vazgeciyor ya da gevresi tarafindan
“vazgegiriyor”. Ornegin Almanya’da
basilan Gamestar dergisinin yazar ekibi-
nin yas ortalamast 25-30, okuyucu kit-
lesi ise 20-50 arasinda normal dagilim
gosteriyor. Ulkemizde ise bilgisayar der-
gisinde yazanlarin bir¢ogu 20 yasm al-
tinda, oyuncularm biytk ¢cogunlugu ise
10-18 arasinda seyrediyor. Bu insanlar
bilinclenmedigi siirece “bilgisayar oyunu
kiiltirt”nin tlkemizde yerlesmesi im-
kansiz. Ama biz, yani Level dergisi ola-
rak hepimiz bu konuda iizerimize diisen
gorevin farkindayiz ve okuyucularimiz
bizden sikilmadik¢a da bu gérevimizi
devam ettirmeye kararliyiz.

0.D: Zaten Tiirkiye’de orijinal oyun pi-
yasasi saglam olsa, sizin iistimize daha
¢ok sorumluluk diisecek. Insanlar bir o-
yuna 1-1.5 milyon verince bir kere oy-
nayip atiyorlar. Ama bir oyuna 30§ ve-
recek olsalar, ismini bile duymadiklan
bir oyunu hemen almak istemeyecekler,
oncelikle bu oyun konusunda uvzman bir
dergiye danigma ihtiyact hissedecekler.
Sadece orijinal oyunlar satldigi zaman
sizinle ayni kulvarda kogan dergilerin
sayist ve kalitesi ile birlikte, derginizin
sorumlulugu da daha fazla olacak.

Level: Orijinal oyunlarin oyuncuya
sagladig avantajlar neler peki?

O.D:Oncelikle her orijinal oyunun ga-
rantisi vardir. Herhangi bir nedenden 6-
turt bozulursa aldiginiz yere geri goti-
rebilir, degistirebilir, hatta paranizi bile
geri alabilirsiniz. Ayrica, orijinal oyunla
birlikte veriten kitapgiklar oyunun 63-
renme zamanim kisaltir, ayrica oyunun
konusu hakkinda on bilgi ve hikayeler
vererek oyunun atmosferini tamamlar.
Kopya oyunlarin birgogunda bu kitap-
giklari bulamazsiniz, buldugunuzda ise
avug igi kadar bir fotokopi ile yetinmek
zorunda kalirsiniz. Zaten bir gey saglikly
baslarsa saglikli devam eder. Bu konu i-
¢in de ayni durum gegerli. F-157le ilgili
bir oyunu alan ve sonuna kadar bitiren
bir kisi ucak hakkinda en az amatér bir
pilot kadar bilgiye sahip oluyor. Ya da
orijinal bir FRP alan oyuncu oyundaki
karakterlerin, o diinyanm ge¢cmisi hak-
kinda daha en bastan buyik miktarda
bilgiye sahip oluyor. Kopya oyunla ye-
tinmek zorunda kalanlar ise bu bilgileri
kendileri ¢ozmeye caligiyor.

Orijinal oyunlarin bagka bir dezavantaj
ise, yag sinirlamast. Yurtdigindaki oyun-
lar kategorilere ayrilmigtir. Mesela bazi-
larimi 18 yagindan kigiikler alamuyor.
Oysa ulkemizde boyle bir denetleme
yok. 12 yasinda bir oyuncu rahathkla is-
tedigi bilgisayarcidan, istemedigi kadar
kan/vahget yikla bir oyunu alip oynaya-
biliyor. Ve kim ne derse desin, o yagtaki
kiigiik bir ¢ocugun gelisimi i¢in bu ¢ok
tehlikeli bir gey.

Level: Istanbul iginde orijinal oyunlara
olan ragbet giderek artmaya basladi. In-
sanlar orijinal oyun almayi giderek ter-
cih eder hale geldiler. Ama diger sehir-
lerde orijinal oyuna nasil ulagacaklar?
Tirkiye’ye orijinal oyun getiren tek sir-
ket oldugunuza gore, size nasil ulaga-
caklar?

©.D: Bizim oyunlarimiza tum Tarki-
ye’de ulagmak miimkin. Herhangi bir
oyun talebi oldugunda en yakin dagitici-
miz onlara yolluyor. Eger yakinlarinda
dagitic1 yoksa, bizi arayabilirler, en ge¢
ii¢ giin igerisinde ellerinde olmak Gizere
istedikleri oyunu alabilirler.

Level: Orijinal oyun almayan kullanici-
larmn en biiyiik dayanagi orijinal oyunla-
r1 ¢ok pahali olmasi, sizce bu konuda
haklilar mi?

0.D: Turkiye’de orijinal oyunlar nere-
deyse diinya piyasasinin 1/4°ii fiyatina
satihiyor. Ayrica sik stk promosyonlar,
hediye cekilisleri yapiyoruz. Ornegin
Multiplayer bir FRP olan Ultima Onli-
ne: Second Edition’in orijinali ile birlikte
5 saatlik Internet baglanusini, 3 ayhik
Ultima Online Account’unu ucretsiz ola-
rak veriyoruz.

Level: Bize zaman ayirdiginiz igin tek-
rar tesekkiir ederiz Omer Bey,

O.D: Ben tesekkiir ederim. L




illar yili FRP'lerde hep ivi
karakrerleri oynatuk ar-
kadaslar. Kah korkung
ejderhalarnn pencele-
rinden giizel bakirele-
ri kurtar-

dik, vaku geldi super

kralhik Embesilya'y ta-

lan erme planlars yapan

Orc'larin o' koca, yesil bas= \

larin ezmek igin karanlik \

dehlizlerde taban teprik.
Cigieri bes para etmez

krallarn biitin ayak isleri- -

ni biz vapeik, ama sonugra
elimize ne geeni? Guzel baki-
reden bip Gpiiciik (o da sansly- )

sak rabii) ve kralin pohpohlamalan

ile bir avug alundan bagka ne gegri
climize haaar Hichirsey, Ama yetti
gayri, bundan boyle gicim karanhk ra-
rafinda olacagim, yakip yikacagim, hin-
bir zorlukla yapngim zindanlarima gi-
ren zavalll kahramanlan ezecegim, bice-
cegim, vakacagim, iskence yapacagim
ve hatta kalaklarm ¢ekip kollarm bi-
kecegim.

Korkung zindanlarda dolanip kot
yaratklan kesmek goook uzun zaman
onee baymist bemi ve gook gok 1yl ol
madikea, bu tir ovanlar ilgimi cekme-
meye basladi (kaideyi bozmayan isusna-
lar: Baldur's Gare und Might & Magic
7). Ama o karanhk dehlizleri vapip,
koprilin ve nzun burunlarint buralara
sokmig ciireti gosteren cieili zichlari igin-
deki kahramanlan dumurlara uggratmak
su kararnus rubhuma tarifi imkansiz bir
mutluluk kaynagr oldu. Dungeon Ke-
eper 1% soyle bir bakip artamg birisi o-
larak, Keeper 2'nin gok daha iyi biro-
yun oldugunu séylemeliyim. Ama duut,
hemen yazimin basinda oyun hakkinda-
ki fikirlerimi soylersem okymazsimz
sonra, o yiizden acele etmeyelim. Hem
bir konugumuz da var, ona da soz vers
mek istiyorun. Iste sayin okuyucular
karsimzda Keeper 2'nin karizmatik ya-
ratg Horny.

LEVEL: Hos geldin Horny'cim. lyi gor-
dizm seni.

HORNY: Ben seni pek iy gormityorum
ama, ozellikle *~cim” ckinden sonra hig
i gorimmedin gozime.

L: Agresifiz bakivorum, neyse, olaym
nedir senin birader? Yani ne ayaksim di-
yorui, Dungeon Keeper yazan her yer-
de boy boy resimlerini goriyoruz da.

- \\JJ | {
H: Tabii dyle olacak, ne de olsa oyun-
daki en tas gibi yarank benim. Harhar-
haarer!
L: Tas gibi bana baska biseyler cagris-
urdh ya, neyse. Sohbetimize birazdan
devam edecegiz, ben kahve alirken sen
de takil kafana gare. Okuyucularimiza
oyunu anlar falan. Evindeymis gibi dav-
ran,
H: Hahahaerere!
L: (Niye giildii ki bu simdi?)

Keeperda sizin ilzerinize diigen, 18-
reng iyl yiirekli kahramanlanin tacizine
ugrayan zindanimizi dizenhi bir sckilde
yonermek. Yer alundaki kaynaklar kul-
lanarak ok tikir igleyen bir zindan
kurmamz lazim. Zindamniz ne kadar
gelismis olursay o kadar giiclii varankla-
11 kendinize gekebilirsiniz. Tabii kurdu-
gunuz o giizelim, karanlik, kokusmus
zindammiza sik sik kahramanlar dala-
cakur, Zindanmiam merkezi konumun-
daki Dungeon Heart’a ulasip yok erme-
ye galisan bu zindiklan durdurmak igin,
yaratiklaninizin yam sira elinizde birgok
pis tuzak, sizin ve yarauklanmzm yapa-
bildigi buyiiler var. Eger savasi tepeden
izlemek size gore degilse, istediginiz bir
yarang Possession buiyusi ile kontroli-
tiize alip kendinizi savagin orrasinda da
bulabilirsiniz ki, bu Dungeon Keeper
2'yi benzerlerimden ayman en onemli 6-
zellik. Bolimler ilerledikee, yapabildigi-
niz odalar artacak, zindaniniza daha
giicliy yaraniklar gelecek ve kahramanla-
ra tam anlamyla cchennemi yasatacak
biiytileriniz olacak, ama kahramankar
da armur toplanmiyor tabii, onlar da

> 9

giiclenecek.
Dungeon Keeper 2 hakkinda
Bullfrog'un Peter Moleneux ol-
madan vapug ilk oyun olmas:
itibariyle, baslarda
pek timitdi olmadi-

- g itiraf ermeliyim.

%.1; Tabii biitiin rikiirdukle-
rimi afivetle yurmak du-
{! rumundayim, ¢linki Ke-
! eper 2 en vahst hayalle-
H rimde bile diislevemeye-
r { cepim kadar iyi gika.
{l-l Oynanis sekli birineisi ile
N hemen hemen aym, ama
I grafik, sesve icerik olarak bii-
yiik yenilikler var. 3D kartla-
i mimetlerinden sonuna ka-
dar yararlaniyor. Isiklandirma,
golgeler, karakter animasyonlars simdi-
ye kadar bir 3D strarejide gordukleri-
min arasmda en ivilert divebilirim. Ya-
ratiklarn animasyonlary, dzellikle Pos-
session buviist ile birisinin igine ;.,I['IFI
kontrol ermeve basladigmiz gibi, hcq-.
hangi hir EPS kadar ivi. Voodoo Dl
200 MMX ve Riva TNT'H 300 € -
nA kullanan iki ayr makinede o!madt-
fim oyunda, dzellikle grafik deeayin a-
barttiginiz zaman bazen takilmalar olu-
yor. Detaylar kistginiz zaman 200
MMX te gayet rahat oynamyor, ama o-
yunun radi oz da kagiyor.

H: Goam, gnam, gnam

L: Kusura hakma Hornicim, seni valniz
bira... Hey sen ne yiyorsun ayle?

H: Hiiig, van masada birisi oturuyordu,
bi ara bi kansikhk oldu, agzima kagi-
vermis. Ben de anlamadun nasil oldugu-
nu:

L: O BENIM EN SEVDIGIM YAZA-
RIMDI, NASIL YERSIN ULAAN?!?
H: Bak aynen soyle: HASIRT, gnam,
Znam, gnam.

L: A.aadamin butunu...

H: Tath var muydi?

L: Ecece, ister-

sen oyunu an-
lazmaya devam

et Horny kar- £
desim, ben i

. P
teleton agip ge- y
liyorum. =l

H: Tamam a-
ma elimden
kurrulabilece-
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fini sanma. Bu adam disimin kovu-
guna bile gitmedis

Lz (Yuuuusuf, yusuuuuf!)
Sevgili, etli butlu, sulu ve leziz okuyucu-
lar, Karanlik mahzenlerin efendisi ola-
tak, saglam bir zindan kurmaniz icin
neler yapmaniz gerektigini yavas yavas
anlaticam, Bu arada, aramzda 90 kilo
ve tizert olanlar bir zahmer Level binasi-
na gelsing onlara kesin bagar icin cok
daha dnemli takeikler vericermn. Harhar-
haarerer.

Oyuna bagladiginizda goreceginiz ilk
ekrandaki ses, grafik vs. ayarlamalarim
vaptiktan sonra, oynavabileceginiz, bu-
lasabileceginiz iki tir oyun oldugunu
giireceksiniz. New Game ile basladig-
mz oyunda goreceginiz gibi bir harita
var ve bolum gegtikee haritada yeni
biolgelere gegebilivorsunuz. Her harita-
ditki amacouz belli: Bolgenin ivilik peri-
si kahramanim atalarmm yanma yolla-
mak. Bu arada size verilen ikincil gorev-
lert de basarirsaniz, boliim sonunda al-
diginiz puanla birlikte iintnuz de artdr
ve bir sonraki bélimde daha giicli va-
ratiklart vanimiza ¢ekme sansia sahip
olursunuz. My Pet Dungeon’n oynanisi
ise biraz farkl, Belli bir zaman igerisin-
de istenilen puana ulasmaniz gerekiyor.
Bumit basarmak igin zindanimizt olabil-
diginge genisletmeli, yaranklarmz mut-
lu etmeli ve en kisa surede biitiim yeni
biivii, tuzak ve odalar kesfermelisiniz,
Bu ovun tirinde kahramanlar zindan-
miza siz saliyorsunuz, hatta g sevivele-
rini bile siz ayarhyorsunuz, Simdi biz
salak miyiz diyeceksinz, ama ne kadar
giichl bir kahramam ne kadar cabuk ol
dirtirseniz, o oranda viiksek puan alie-
siiiz.

lacaksimz. 1k olarak altn da-

marlarm bulup oralara dogru

tunel kazmalisimiz, Yererli

mikearda altimmiz biriktiginde hemen
bir Lair, bir de Harchery yapin.

Lair size katilan yaratklarin u-
r herkesin sevdigi leziz, sulu,
afiver dolu ravuklarmizin
U (hmmmmm, sen kag kilo-
sitn bakiim? evet ever sen,
Bu iki remel odayr kurdukean sonra, ha-
ritada yamp sonen bir kare seklinde ga-

vudugu oda, Harchery ise
bulundugu besin odamz
bosuna arkana bakma, sana diyorum).
ritlen Portal’a dogru tiinel kazip birkag

yaratgin bu Portal’dan gegip size katil-

masini bekleyin, Bu sirada bos durma-
yip gordiigiiniiz biitiin alim kaynaklari-
i kazin.

Bundan sonra yapacagimiz odalar ye-
ni bityii ve tuzaklar gelistirmenizi sagh-

yor. Ayrica, her oda, o odada galisan

varatiklar size gekecekair. Simdi bu o
dalardan bazilarina bakalim,
TRAINING ROOM: Yarauklarin-
zin kafasimn tizerindeki dairelere dikkat
edin, Dairenin disindaki yapraklar ener-
jisind, icindeki sayilar ise¢ yarangm ka-
giner sevivede oldugunu gosterir. Yara-
tiklanimizin seviye atlamast igin onlan
Training Room’da calistirmalisimz. Ta-
bii odayi yapmak ayn, yaratiklan egit-
mek ayr para gerekeirir. Yaranklar 4.
seviveden sonra bu odada calisarak se-
vive atlayamaz, ama savasarak daha
giicld seviyelere ulasabilirler. 4. seviyeye
ulasan bir yarank veni bir buiyi/silah e-
dinir. 6. seviyeden sonra ise cok goclii
bir baska biiyiisilaha sahip olur ki, bu
seviyedeki yaratiklar ancak Possess ede-
rek kendiniz yonetirseniz bu biiyiileri

_geemek zorundadir. Ama varaukla-
‘rinizin bir yere gitmesini istemedigi-

WORKSHOP:
Tuzak ve kapilarmz
vapan Trolllert geti-
rir. Yemt bir tuzak/ka-
p1 vapngmizda
Troll'leriniz burada
irenr, Impler ise ku-
rulmasin istediginiz
vere tagir. Kapilar-
dan normalde sa-
dege sizin yararik-
lariniz geger, kahramanlar yikip

niz zaman, kapinin tizerine tiklayip
kilitleyebilirsiniz, Mesela Works-
hop'm girisine kapi yapip Troll'leri ige-
rive kilitlerseniz hig kimse tarafindan
rahatsiz edilmeden alisirlar. Ama uyu-
mak, yemek veva paralann almak iste-
diklerinde disan gtkamazlarsa luzh bir
sckilde moralleri bozulup sonunda isyan
cikarnirlar,

11k baglarda kutacagimz bu odalar
size zindammizi savunmak igin yeterli
zamam kazandiracakuir,

Horny: Son bir sey daha sevgiliy sulu,
besili okuyucular (hrefss), savaglarda en
giigly yarangimizn Possession ile kontro-
liiniiz altina ahrsamiz, *7" tuguna basip
istediginiz yaratiklar pesinize tkabilir-
siniz. Busekilde yonetnginiz yaranklar
saldir ve savunmalarina Bonus alirlar.
Level: Eveet, ¢ok sagol Horny. Biraz
da grafiklerinden, seslerinden ve atmos-
ferinden bahseder misin?

H: Hayhay, valla kendin de soyledin.

kullanabilirsiniz. Ayrica bu oda ol-
mazsa basta Salamender olmak iizere
birgok yaratik gelmez.

LIBRARY: Biiviilerin arastrildig
yer. Bu odayi yaptiginiz zaman biiyu-
ciiler gelip sizin icin arastirma yapa-
caklardir. Bu biiytciiler savaslarda ar-
tiklary alev taplariyla da etkili olurlar.
Ama oda cok kiciikse, belli bir sevi-
yeden vukaridaki biytileri bulamazsi-
iz {en ideali SX3 biyiikligundeki
odalardir).

New Campaign diyerek oyuna gegti-
niz. Flinizde ilk olarak zindan kalbi,
dérr tane Imp ve bir mikrar para ola-
cak. Tmp'ler yemek veva uykuya gerek
duymadan biitiin islerinizi vapan biyi-
lia yaratiklariniz, daha sonra istediginiz |
kadar yeni Imp yapma sansina sahip o-




Simdiye kadar
bircok 3D
strateji yapil-
maya cahsild,
ama benim

grafiklerim -
runiin en ivisi. Seslerime de soz soyler-
mem, EAX dan DirectSound3D’ve ka-
dar biitin 3D ses standartlarina haki-
mim. Ayrica gelimsiz bilgisayarlarda bi-
le orta karar ¢ahisabilecek kadar da mii-
tevaziyin.
L: Peki armosfer ve oynanabilivlik ola-
vt nedir? Haaa, nedir?
H: Kembkiim, ashinda oynanabilirlik ag-
sindan bir problemim yok. Oyuna ilk
baslayanlara oyunu oynarken ogreten
gok guzel bir sistemim var. 7. bolumden
itibaren ise en kasar oyuncular bile
zorlayacak kadar genis bir ovun alam
ve cesitlilik sunuyorum. Ama atmoster
olaymda biraz rekhiyorum. Bem hazirla
yan amecalar sag olsun, karanhk bir o-
yun vapriklarim unutup boltim aralan-
na komik komik demolar eklemisiler.
Her ne kadar ¢ok giizel olsalar da, ar-
mosferimi biraz bozuyorlar, Ayrica, o=
viunda bayagy ilerleyince, kestedecek yve-
ni bitvidfruzak falan kalmaymea hakifren
bavmaya bashvorum. Valla bunlar se-
naryoda yokru, yonetmenin sucu, Ama
vine de stiperim haaa, herkese tavsiye e-
derim kendimi.

¢ Peki narsist efendi, kendinize de toz
kondurmuyorsunuz,
H: Ne,ne? Nar nu? Kort bir sey mi de-
din sen bana?
L: Birak onu da, sen su vedigin yazarin
hesabini ver bakalm simdi.
H: Harharrr, bana...BANAAA.. hesap
mil ‘\lll'll}'ﬂl‘\l'ln \CIL;
L: Y...Yooo. yok canim.
H: Harrrr, sen su baskiile bir ¢k baka-
I, kac kiloymussun goreyims?
L:Gelme fistiimee, gelmeee. Seni adam-
dan sayip roportaja cagiranda kabahat.
O oragm da sok cebineee.
H: Ne sandm, ben bir seveamim, kori-
liak yapicam tabii. Baska ne bekliyor-
dun?
(Bu sirada, derginin giris kapsinda...)
BLX: Hirs, hirs, hurs..Bir olay varmig
burada galiba...
Sekreterva: E.Ever etendim,

yazi islert odasindan i garal-
tiller gelivior ama bakmaya ce-

sarer edemedim. .‘

BLX: Ben bir bakep geliim, It ,;_
sen de bana Kezzap hazirla, : Nl
v buzlu olsun, Uzak yol- % .
dan gelivorum. igim kay- =

ruldu.

5: SIR
YESS SIR!
(Ayni esna-
da icerde...)
L: HIAA-
AAAA! o
H: Kipras-
maaa, hem
daha bir

bacagim ye-
dim. Allah iki tane vermis...... Bu ses de

nest 21!

(LABADA, LUBADA, BAMM GUMM,
KRAASSSSS)

BLX: Hies, hirs, Noluvo lan burda?

Hi FHAKAAAN, sen... sen... Sen burada

e aryorsun?

BLX: Sana benim elemanlarima bu-
lagma demedim mi ben laynn? On- g
lar benim adarmim, benim koru- '
mamdalar, Hem buranin hali

ne hoyle. herkesten 200 gram
VEMISSIN, YeEmiyvor i asa-

fida _\'t'xl!“rl’ih hali, besle-

MIVOr Muylim seni, nan-

kéir sipa?

H: A.abi, goziindeki

capagi seveigim BLX

abim benim. Bemet-

tim sen etme ahiii,

BLX: Cck git ulan,

ghzlim gormesin seni.

Seni diinvadaki gore-

vinden alivorum, sonsuza kadar asagida
kazanlara odun besle de cehennem kag
bucakmis gor.

H: Hihiiti, boynum kil olavina girdi
abi, UHUUEEE!

BLX: Senle aksama gorisiicez.

L: Way hos geldin, az daha aksama ye-
mek posasy duramunda girecekeim, Na-
silsin?
BLX: Eh iste, idare edivoruz, Yeni
ovun, yaz bisevler fulan var nnz
L: Var almasina var da, sen su gis
den elemanta nereden tamsivorsun,

.\

once onu anlat bakalim...08
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Inceleme

Mech warriory

B

Dev Savas Mech’leri icinde

Savasmaya Ve Olmeye

Hazir misiniz?

MECH WARRIOR?

ivitk olasibikly gelecegin
savaslan bilgisayvarlarm
denerimuinde, karslikl bir
kag dakikalik olimenl fu-
ze saldirilariyla amamla-
nan ve insanlara ancak yi-
kinular toplama isimi birakan ganisma-
lar biciminde olacak, ama igimizdeki 3.
simf Amerikan filmlenyle dolduruga
gelmis mago kendim uzayda X-wing
tirw gemilerle ik hizinda in dalagma
girerken ya da elinde Rambo’yu bile
tirstiracak boyurta bir silahla tek basi-
na dilsman tissiini basarken dislemeyi

sevivor. Her saglikh geng erkek omriin-

de en az bir kez X-Wing pilotu olatay

istemistir, samnm ikinci popiiler fanrezi

dey bir robotun iginde artabiz dagt-
maktir, Dustinsenize biromuoz darbe-

siyle binalan yikiyorsunyez, karsiniza ¢i-

kan diisman roborunun kolunw iy ni-
sanlannus bir Jazer anigivla uguniiyorsu-
nuz, askerler ayaginizin alunda kiyma-
ya doniistiyor, tanklar roborunuzun
govdesindeki yuvalardan ficlayan ro-
ketlerle paramparsa oluyor. Bu fikei
kafamza ilk sokan koskosuz Japon giz-
i filmleri olmustur. Diinyayr isgalei bir
uzayh hlosuyla onlarm mekanik cana-
varlanndan kurtarmak igin savasan ve
bir anda ngaktan div robortlara doniise-
bilen Veritech’lert konu alan
Ruborech’s kim unurabilie kiz
Robatech ile benzer bir atmaosfere sahip
olan Battlerech eveent onee bir
masa-isti oyunu olatak ortaya
gikryser, Dijital ditnvava gitist ise
Battletech adlh RPG-stratefivle ol-
du. Dalia sonra Activision firma-
sinin piyasaya strdogi ve bu ev-
tende gegen Mech Warrior sam-
rim ciddi olarak ik kez Mech si-
mitlasvonu kaveamm oyun piva-
sasma kazandirdi, Mech Warrior
2 benim siay arifesinde bilgisa-
yarin basinda uykusuz geceler ge-
¢irmeme neden olacak denli iy
di. Bovle olunca da serinin tigiin-

Cil oyununy gorir gormes Gstime atla-
i (bilgisavaraida beni €D rafindan
ndirmelert oldukea wzun simdi).

Olaviar uzak gelecekte gegiyor,
Tam insanhgn olusturdogu Star
League adindaki federasyon i¢ savaslar
sonucy cokme nokeasina gelince
Baskomutan Alexander Kerensky barisi
saglamak i¢in League ordusunun biyik
kisming yanina alarak bilinmeyen dis u-
zavda bir grasorma volculuguna gikar.
Yillar.geger ve gidenlerdert haber alina-
maz. Geride kalanlar jse kendi aralarin-
da carpismavt stirdurnrler ve League,
her birinin basinda hirer hanedan hulu-
nan bes fraksivona aveilir. Bu arada dis
uzaydakiler de kendi aralarinda klanla-
ra boliniir ve yeni disnyalarmm sirls
kavnaklar igin savasmaya baslarlar.
Ancak yasadiklan gezegenlerin zor ko-
sullar ve asken yasam bisiminin dogasi
nedeniyle eski Tirk ve Mogol devietle-
rindekine benzar, son derece militarist
bir toplum vapisi olustururlar, Her kia-
nm totemi kurt, salin gibi yirmen bir
hayvandir, Ordu birhkleri bile Tuman
(Tiimen) gibi eski Turkge adlar tagir.
Bu klanlar 3030 yilinda i¢ uzaya yem-

den ulasitlar ve geride hiraknklanna
yiizyillar siiren militarise yasam bigi-
minin savas meydaninda neler yapabi-
leceging gosterirler. Bir anda neye ug-
radiklarin sasiran ic yzay hanedanla-
rl, klanlar dinyaya ulasmak lizerey-
ken cetin bir direnisle onlan durdur-
miayi basariclar. Kendiaralarmda (en
amndan askerd olarak) League') yeni-
den kurdukean sonra, birlesik bir kav-
vetle Smoke [aguar Klan ina bir karg
saldirt diizenlerier,

&) Aym anda gizhce gon-
F derdikleri bir Gzel bir-
i ="

5 lik Klan'in ana gezege-
b o nine inerek ortahgr da-
B sy, Herkes Smoke
Jaguar'm artik birnging

distinmektedir. Ama

*M’ geride kalan klan bir-

W s ¥ | Bikleri inanilmaz bir
! 1 hizla yeniden orgtitle-
"N nitler. Ocleri korkung
i, olacaknr...
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Oyunda siz sag kalan Jaguar giigle-
Tin e ussini yok etmege cahisan

Inner Sphete gorey birligh tarpfindasiniz

(gucun iyl tarafi). Dogrusu ben klan ol-
iyt yelerdim, segim hakks tanma-
mialar ko,

Ovunu Microprose adina yiapan
Zipper dive bir firma. Pek ok agidan
Activision'un oyunlarna sadik kalmis-
lar ama kontrollert olabildigince de ba-
sitlestirmisler. Bu viizden Mech2'vi oy-
nayanlar da, oyuna tamamen fransiz o-
lanlar da buigelik canavarlan yéner-
mekte zorlanmayacaklardir. Mech2'de

roborun st kismim tuslarla dondiirme-

ye ahgmam igin bayag) zaman gegmesi
gerekmisel, Bu is Mech3 e Mouse'un

yonetnig nisangahy gérus alanmin si-
rina getirmak gibi basic bir islemle ya-

pilabilivor. Yine de pek gok fonksiyonu
olan bu dev robotlara alisana dek biraz

zaman gegebiliv. Bunun igin son derece
iy hazrlanms eBitim goreviering yap-
mamz oneririm. Ever bir siire sonea si-
kiyor ama kontrollére hakim olmani
cri iyt volu bu. Daha sonra yeni edindi-
giniz Mech pilodugn yerencginizi
Instant Action'dan gorev yaratarak si-
navabilirsiniz, Samom bd oyunu

Multiplayer oynamak gok eglenceli ofa-
caknt, LAN veInternct fizerinden sckiz

kigive kadar karsihkl kapisabilirsiniz.
T'ek kigilik oyuna baslamak icinse
Campaign segenegini trklamalisiniz,
Mechd 32MB RAM ve P166%da ‘calisi-
yor', ama eger en-az bir P200 ve 3D
hizelandirier kivrriniz yoksa bu oyuna
yaklagmamamz oneririm.

Mechwarrior'daki savas manng ba-

strge sunun dzerine Ruenlu: Silahlariz
atesledikee robotunuzun st artar, bu

151 kritikeditzeye geldigimde thm sistem-
ler ptomatik olarak kaparlir, Gérey

ﬂ;& 1'
" 1'

BNl o

oy

diiin ), Makineli tiifek 1se ser ares edebi-
lir ama goz agip kapayana dek cepha-
nesi biter. Roketler ovunda beénce biraz
gugsuz olmus vine de en az 151 yaratan
silah onlar. Avricd Cesith eksantmk ve
abarn gigli sitahlar da var, ama bunla-
tin ancak birkag anmlik cephanesing ta-
sivabilivorsunuz. Benim onerim her 26-
fevde mutlaka bir bzer alvianizdir,
ginkii diger tim sitahlarin cephanelen
siz daha ne olduguna bile anlamadan
bitebilivor. Ates ederken nisan aldiginiz
bilge ¢ok Bnemli, Mech’lerin goydesi
gok dayanikh eldugundan daha zavif o-
lanuzuvlaring ares ermelisingz. Fr' ko-
lay kollar parcalanz, dugman robotu
kolunda giicliy bir silah tagivorsa bu hi-
gimde onw iptal edebilirsiniz. Bacaklara
tusan alimak zordur, ama bacaklan ol-
mayan birmech de harcker edemez 6y-
le depil mi (bence et etkali takeik bu)
Bu arada pyunda bacagndan vara al-
mig bir robotun dksayarak viirliviisi
cok gercekel gorimuyor, zaten Mechle-
rin Karcketleri Motion Caprure vonte-
miyle kaydedilmis. E tusuyla dilsmana
kilitlendiginizde hiangi bolgesivin hasar
almus oldugunu sol altaki ekrandan
gorebiliyorsunuz. Ins rusuna bastigmiz-
da, nisangahraki goruntia zumlamyor,
bylece iizaktaki hedeflere bile erkili a-
uglar vapmamz olasi, Robotlarm s yi-
ziriden stk stk kilitlenmesi oyunun tém-
posunu biraz disirdugunden, Mech e
rin davamkhligina da fazla giivenerek
yakm cansma ortamlannda dismanla
karsilikl ats diiellose moduna girehi-
lirsiniz. Aman diveyim, ozellikle kullan-
diguniz robar hafifse olabildiginee vu-
rulmamaya gahigm, bunun i¢in de dus-
man Mech'inin arkasina gegimeyi dene-
vin ve yakmina girip bacaklarina ateg e-
din. Kalabahk disman gruplasinis or-
tasinda kalmamaya gahsin, boyle bir
durorhda | ile jetlerinizi kullanarak or-
tamdan wzaym. Daha sonra dilsmanlan
vurkag yonremiyle rek rek hallermeyi
deneyin. Bu aranda eger varsa

mam toparlayabilirsiniz. Simdi
bazilinng gore oyunu sadéce
incelemeyips biraz da agiklama vap-
miakla okuvuculae embesil verine koy-
mus oldum ama ne yapalim, karu inge-
leme vapmak bize gare degil.

Mechwarrior 3 gok ivi bir-oyun. Bir
kere grafikleri gitzel ama zaten bu de-
virde grafikler vasat olana kwz bile ver-
miyorlar. Robotlarin hareketlen ok
gercekei. Yapay zeka oldukea iyi.
Yirtirken tapragm durumuna gire a-
vak izlerimz kalivor ve yavas yavas sili-
niyor. Roker disen verlerde krater agr-
lyor. Yer sekillermin sudaki vansimala-
a1 mitkemmel. Cevredeki binalan yika-
hiliyor msanlan ayaklannizla caip par-
calayabilivorsunuz. Cografi azellikler-
den yararlamp saklanmamz va da -
zaklar kurmamz olasi. Bazen kipal
mekanlara girip Quake hesab rakilabi-
livorsutivez bile. Kontroller ¢ok Kolay,
sitahlargesithi ve tvidiistinulmis, savas
gistemni bazen tempoyu diistirse de hen-
ce cok iyi.
sekillerifim keskin kenarlan viiziinden
cok gercekei gorimmemeleri, bence bu-
ralarda biraz daha poligon kullanlma-
hiydi. Aymea ayun beni birkag kez ne-
densiz vere windows'a atn ve bir kere-
sinde onceki gorevi bagarmama karsin
yeni biliime gegmigme izin vermedigin:
den oyunu bastan install ermek zorun-
da kaldun. Sonugta biitiin bunlara ve
Star Siege ile Heavy Gear2 gibi iki giig-
lit rakibe ragmen Mechwiarrior 3 hence
adim hak ediyor(Bu arada oyunun dor-
diincuist (zerinde ¢alisthyormuos

Tebtengr

IMECHWARIOR 3

Gorebildigim rek eksiklik ver

Lancemite lerinizden (wingman gibi bir mpm s"“umn «1CD
sey) de yardim asteyelilirsiniz. F11 ile :Win 95/98 HD Alam  : 100 MB
cmir ekranifa gecersiniz, En sk kulla- ISLEMCI Pl66 CD-ROM  : 4Hizh
macagimez Artack My Targer (kilitli ol- RAM <32 M8 Mulfiplayer : 8 Kisi
dugum hedefe saldir) komutu F6 ile ve- . Direct 3D

rifir. Buarada neredeyse unuruyordum, :
silahlar rek tek atesleveceginize grupla-
maniz daha ividir, bunn da
Mechlab'dan vapabilitsiniz. Bir grubu
aktif yapmak igin , ya da | tusuna bas-
malismiz, Avrica bir dahaki goreve gik-
madan once Next Mission segeneginin
solundaki segenckle, savay alaninda yok
ertiginiz diugmanlardan area kalan ekip-

eleramnda alttaki segencklerdin
Mechlab'a tiklayarak, Cooler yani so-
guracy alirsarzy ares ederken biraz da-
ha rahar davranabilirsiniz, Bu arada ir-
mak va da goligibi bir su kiitlesine gir-
diginizde Mech'iniz ares ederken nere-
deyse hicsinmaz, Kullanacagine silah-
larin her birinin kendine gire Gzellikle-
ri vardir. Ornegin lazerler robotun fiiz-
von reaktoriinden enerji aldiklarindan
sonsuz ats yapabilirler, ancak bir kez
ies ettikten sonra sar] olmalar icin
belli bir zaman geemest gerekir (pul-
se'lar dismda, ama onlar da glicsiiz-

3D Destedi

OYNANABILRLK: 7 % ¢ J¢ Jc o %
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Descent’i unutmaya baslamistiniz di mi2 Yok &yle
yagma! Ne demis biyiklerimiz: The Legend
continues!

aha once en az birkag

defa Descent oynamigsi-

mzdir muhakkak. Bazi

bolimlerde rakildigime

verler de olmustur tabi.

Peki ovunu binirmis bir
arkadasmizdan yardim almak j¢in ona
haritayy tarif ermeyi denediniz mi hig?
Su yer var ya hani tineller pzayip gidi-
vor, karmasik bir labirentin sonunda
patlanimasi gercken bir reaktor var.
Yok yvok orasi degil. Falanca anahrar
aldiktan sonra digerinin bulundugu o-
dava girmek igin filanca anahtar bul-
manm gerektigi boliim. Haorladm mi?
Heh! iste orada ne yapmam gerekiyo a-
bi? N'ooolur séyle kulun kélen olayim
gibi sagma sapan sorular yonelimek zo-
runda da kalmissimizdir o halde.

Descent2’den by yvana omrumiin ug
giizel yilhi daha geride biraktim ki bu
siire bir action oyununu beklemek gin
pek kisa sayvilmaz. Descent: Freespace'i
hesaba katmiyvorum ¢iinkii onun hika-
vesi bambaska. Hatirlarsamiz serinin
yarancist Parallax Software serivi iki
farkli yonde gelistirmek igin Volition
{Bu Freespace’i yvapan oluyor) ve Out-
rage olmak tzere ikiye ayrilmst, Di-
ger firma olay) bambaska bir gizgive
cekmeye calisnging gére Descent3™n
gergek varis olarak gormek gerek.
Oyun sizi mazive, 486°h gnlerinize

geri gotiirivorsa 360 derece hareker er-
me imkam saglayarak FPS tiiriinde g
gir agngim da hatielayacaksiniz, Insan-
larm hala Doon’a tapngr o giinlerden
bugime popiilerligini koruyan bu ismin
baska bir basansi daha vardi. Zama-
nimnda dnemsenmedi belki oysa 8 kisive
varan ¢oklu oyuncu segenegivle ilk kez
bu seride ranigmigtim,

En wyisi Descent tarihi dersine son
verip kamiya girmek. Elimde 2CD'lik
bir oyun duruyor. 210Mb’ ik minimum
kurulum se¢enesi disinda tam kurulum
1Gblik yere kiyma anlammda. Bu da
bir cesit rekor alsa gerek. Sandigimz
siklikta ara sahnelerle karsilasmayacak-
simiz. Agilis gortntiileri ve giérev arala-

SJESCENT

Y
K ¥/
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rmda nadi-
ren sunulan
demolarda, olay
konu gergevesinde
welisivor, Bir dizi o«
PLrasyonun parcastyiz
va, konu da ne konu:

Uzay geminizi patlamakean son an-
da kurtanyorsunuz ama simdi gerekli
vardim ulasmadigmdan bilingsiz vazi-
yerte uzaym derinliklerine dogru siiriik-
lenmekresiniz. Derken birkag adam gi-
kagelip sizi kurtanyor, Meger onlar bir
grup bilim adamiymus ve iyi bir pilor a-
rayisindaymslar, Bu devirde her vardi-
mun bir karsihg var tabi deyip onlara
kanlyorsunuz, Onlar tiim bilgisayvar
sistemilenini etkileven seyrani virisle 1l
gili. siiphelerin PTMC isimli firmaya o-
daklanmasima neden olacak delillere sa-
hipler. Bir stire sonra havatnuz rehlike-
ye sokan uzay gemisi kazasinda onceki
patronlarimizin sorumlulugu ortava -
kivor.

Sen sukret ki konu var demeye
kalkmamal ¢iinkii zaman icinde sizde
hikayenin oyuna vansimasmin son de-
rece kisith oldugunu fark edeceksimz
Boltim aralarmda kisa merinlerle bilgi-
lendiriliyorsunuz ve gorev sirasinda ye-
ni gelismelerden ramiivle soyutlamyvor-
sunuz. Sevrani bir viriisun etkisindeks
robotlary haklamak sizi hikayenin bir
pargast yapmuyor. Zaten konudan biha-
ber olsamiz da gorevleri giizel giizel biri-
rebilirsiniz.

tkisi gizli olmak tizere toplamda
halledilecek 17 gorev var. Islerm henuz
sarpa sarmadigs tlk héliim gaver basit,
Sevk edildiginiz yer PTMC'nin De-
imos’taki veri depolama merkezi. He-
det binammn ale katlarma ulasarak ora-
daki veri terminaline girmek, Bunu per-
sonel kayitlanm bilgisayarmiza akrar-
mak i¢in yapmahsimiz, Dr. Sweirzer'in

tam olarak nerede saklandigini

‘ "! A - ogrenecek ve binanin gilkisina ge-

len baska bir gemi tarafindan si-
cak temas bolgesinden uzak-
lastimlacaksimiz.
Farkli hedeflerin oldugu
farkh gorevler cesitlilik sag-
livor, Mesela hapishaneden
adam kagirma garevinde mah-
kumla énee baglant kurayor, sonra o-
nu giivenligin en alt duzeyde oldugu ye-
re ulasnryorsunuz. Giig alanini kapara-
bilirseniz nakil gemisiyle vapilacak ka-

W s da kolavea gergeklesiyor. Arasnr-

ma merkezleri, uzay birimleri
ve schirlerde gecen diger gi-
revler arama, saklanma, kur-
tarma, zamani ivi kullanma gibi temel-
lere oturtulmus. Yine de konuyla go-
revlerin tiimiiyle driismedigi Konusun-
da 1srarim stiruyor.

Descent’in koridorlar her zaman
kata kansurnct olmustur. Surekli daire-
ler gizen ve disritne distlitk dallanip bu-
daklandikga yice igimden aikilmaz hale
gelen koridorlar hala var ama eskisi ka-
dar bunalna degil. Ustelik macera na-
diren de olsa labirentlerin digina yani
gezegen viizeyine tasiyor. Ama boliim-
lerin gok biiviik bir kisminmmn buralarda
gecmesini beklemeyin.

Koridorlarin basitlestirilmesi diginda
poligon kaplamali haritalarin kullani-
miyla bu ekranlardan daha Gnce gidilen
verleri tamma ihtimali var. Amma vela-
kin tiim bunlarin yanimda bir Guidebot
var ki her derdinize deva olacak “La-
net olsun! Gene mi kavbolduk?™ de-
mek yerine her yere gemimizle beraber
ghrurdiiguntiz roboru rak dive gikarip
beni dissman robotlarina veva bir son-
raki hedefe gorir divebilirsiniz. Ayrica
onu takip ederek cephane ve enerjinin
nerede saklandigim bulmak ve hatta o-
na geminize eskortluk vaprirtmak bile
miimkiin. Yine de bu Japon harikasim
her is¢ kosmayvin, cinkn geminiz digin-
da olmast onu diasman robotlarmin bas

hedefi vapryor.
==
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lara sonsuz hak verdigini duymak cani-
mz sikabilir. Oysa olditkten sonra yere
sacilmus alet edevan toplayip daha seri
atglarla dilgmam haklamak olayi civik-
lastirmanin oresinde zorluk derecesini
dengelemek icin makul bir yol sanki.
Zaten cogu yerde, sunulan yardimin tii-
miine ihtiyag duyuluyor,

Hep robotlarin yaranicilanindan da-
ha zeki olamayacaklar iddia edilir.
simdilik benim de aksini soylemeye ni-
yetim yok ama oyundaki robotlar isle-
rini gayet iyl yapivorlar. Cesirge sayilari
yirmiyi bulan disgmanlarin hareketleri
iyi igleyen bir sisteme oturtulmus. Tii-
miini ayni sekilde kontrol eden basit
bir mekanizma yerine barindirdiklan
savunma ve saldin dzelliklerini icine
dustiikleri duruma gore kullanan ro-
botlar bolca. Sinek gibi etrafimzda rur-
lamakla yerinmekrense vur-kag yapan,
zorda kaldiginda alarm verén, destek
kuvvetleri gaginp ikili karsilasmalara i-
ri robot abilerini gagmyorlar.

Ik boliimlerde ortaya gikan ve esa-
sen kolay lokma olmalarima
ragmen kafa sisiren iki ro-
bot var. Gyro'nun (ufak te-
fek ve zipir olani) normal
kosullardaki gérevi bina gi-
rig-cikis giivenligini sagla-
mak ve bazen de devriye
gezmek. Gozlem gorevi ne-
denivle silahsiz olmasi gere-
kirken geligmeler karsisinda
lazer ve termal sistemlerle
donatilmis. Alarm verildi-
ginde sadece siiphelileri dur-
durmak ve kimlik sormak o-
lan gorevini birden unutuve-
riyor. Diger robot Tubbs
(hormonluymus gibi duram)
daha kansik durumlarda bii-
vitk kitleleri konerol altinda
tutmak igin programlanmis.
Giigli silahlar yok belki a-
ma son derece saldirgan.
Destek kovvetleri gagirmak yerine tek
basina miicadele etmeyi tercih ediyor.

Silah gesitleri napalm, lazer gibi si-
lahlarla otnzu buluyor. Birincil ve ikin-
cil olarak segilmis silahlar ¢s zamanh a-
teglenebilivor. Silah segimleri de rakeik-
sel. Vauss Cannon gibi silahlar kisa
mesafede, Black Shark gibi ug silahlar-

sa toplu kiyima
yonelik.

Uzay gemileri
farkl zayif ve
piicli yonlerle
birbirinden aynl-
mis. Phoenix hizh
ve cevik. Silah ve
airhiysa onun za- h s34
vif karni. Mag- E ‘ad e sl
num’un kentrolii |
201, OYSH VIris
guci inkar edile- |
mez. Pyro iglerin-
de gucun en etkili
dagmildig, hizh
da sayilir.

Oyunda bes
zorluk sevivesi var. Bence Hotshot her-
kes icin en uygun olan. En kolay mod-
dayken errafta daha fazla enerji var ve
kevgire gevrilmeden dnce birkag saniye
daha soluklanabilicsiniz. Heriki asama-
larda zorda kalinm dive hak kaybetme
endisesi de gereksiz. Kontroller mouse,
klavye ve joystickle yapihyor. Sidewin-

SELDS D
ENRRGY

der, Logitech ve Saitek gibi ozel joys-
tickler aynca destekleniyor.

Iste size yeni ses sistemlerinizi dere-
mek igin iyi bir firsar. Dolby Surround
miizikler, girilen mekana ve iginde bu-

lundugunuz dury-
ma gore dedlisiyor.
7 Miizik fazla sakin-

o 40 se de wapalim ida-

q re edicez Direct3D,

A3D ve Crearive’in
el EAXT gibi tim ge-

. L lismig sistemler

& 1 destekleniyor.
Ginimiiz
]_.. FPS’lerinin .\iahipl
olmasi gereken bir
diger ozellik daha

S var ki 0/da mo-

'™ dern cag eglencesi
I;(Jklu (I_VLII!CU dl.'\'-
teit. Parallax Onli-
ne, pratik ve hizh

a3

bir segenek o-
larak bu alanda
parhyor. Bu beles .
SETVIS Seviyenize gore =
siniflandimlacagimz degisik
oyun gruplar kuruyor. Kali, Gamespy
ve Hear.Ner gibi diger poptiler oyun
serverlarmda Deseent3 oynavabilirsiniz.
Co-op, Team Play, Death
Match ve Capture the Flag
gibi bir kismini denemeye
firsat bulamadiim alterna-
nif secenekler fazlasiyla mey-
cut.
Bu arada giya kurulum
sirasinda yuklenen ama bir
rirhi kullanilamayan bir bi-
liim editori var ki evlere
senlik, Outrage’in mazereti
son derece giilung. “Bu Hzel-
ligi oyunun pivasayva gikis
tarihine verigtiremedik.™
lerleyen ginlerde bu ek
progranmu Internet’ten icret-
siz olarak gekebileceginiz
sovleniyor bakalim ama ha-
di hayirlisi,

Soylenmesi gerekenlerin
neredeyse rimuni soyledim
samnm. Muazzam boyurra degisim ve
gelisim soz konusu Ama Descent hala
Descent. 11k ikisini begiendivseniz tered-
diir etmeyin, . @

Ozan Ali Donmez

Outrage Softwaree FPS » 1CD
SISTEM :Win 95/98/NTHD Alani - : 210 MB
IsLEmc : P200 CD-ROM  : 4Huzh
RAM : 32 MB Multiplayer : 16 Kisi
: Glide, Direct 3D
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fenim merhaba demeden on-
e haber vereyim bu oyunun
cok atmosteri cok sk, yani
va bu yaziyt okoyacaksiniz
vada bu oyunu alicaksiniz
derim. Evet oynamak icin
kafamzs yeterince sakin hissediyorsaniz
oyuna baglayabiliriz, Expendable tir o-
larak shoor’em up, beat’'em up Karisimi
bir vyun insan karakeeri olarak 6niini-
ze ne cikarsa vuruyorsunuz, iki kist ay-
n1 ayda oynayabilivor bu oyuna zevk
katmasimin yanmda ortanm da-

gezegenlerde sag kalmak istiyorsaniz bu

=

Sizi kredi karh sanip harcamak isteyenlere

———

[

efektlerin arasinda tiyler Grpertici

ambleme ihtiyaciniz olacak...

lak beyaz tonlama gorii-
vor ve bazi objeler bem-
beyaz gorimuyorsa hara
var demekrir (2aten o-
yun agilisinda dia menu
baya parlak oluyor nor-
male gore) bunun sehehi
su an vitklii olan 3dfx
driverlarmdan kaynak-
lanmakta son siiriiciilerd
cekerseniz dizeliyor ve-
va 3dfx den genéric sii-

lia da karsturyor tam curcuna
vani, Ashnda eskilérden Cad,
Amstrad zamanlaninda ozellik-
le madiriimle beraber oynayip
beraberce hayran kaldigimiz
Tkari Warriors ve daha sonra
ctkan Victory adli oyunlan oy-
nayanlar Expendable y1 goriin-
cede aym tivr olduklarm anla-
vacaklar, baska benzerleride o-
yunun kendisine daha ok ben-
zeyen [efektler agisindan) Ami-
ga daki Warzone sayilabilir,
Fakar aralarinda bir fark var
Expendable benim gordugim
en abarnlnus ama insam rahar-
Sz etmeyen goriinei efekeler i-
geren oyun, yapimer firmanin
Rage oldugunu disinfirsek ge-
ne iistin efekeleniyle dikkat ge-
ken Ificoming ovuriuny oyna-
vanlar anlayacaklardir durimu
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ama Expendable dakat kat a-
barridmis patlama ve isik efeke-
leri haberiniz ola. Ayrica bendeniz
maplere hayran kaldim ozellikle armos-
feri insanin agzint agik birakacak cins-
ren, Unreal ‘e efeke ve ortam agisindan
¢ok benzivor, O yiizden sief maplerini
gormek i¢in bile mutlaka’ oynaymn de-
rim, sgveceksiniz...

Evettr oyunun serhetini bol tutruk-
tan sonraa hemen su nokeayva deyine-
yim, Expendable 3dfx ve Direat31) des-
tellivar haliyle ama ben Voodoo2 kar-
nmda soyle bir problemle karsilastim
sizinde basimiza gelirse dikkar edin, o-

yun normal galsiyor goriintilerde {1tk

larda) ilk basra cakmasamada problem
var. Ovunun background kisimlan si-
yah fogging shade olacak yani siyah sis
olmah, eger siyah tonlama yerne par-

R ]
353 ]
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riicitlert denersimz. Oyunu oynamak i-
cin bir baska vapmaniz gerekense cd de
gelen crack directory si igindeki go.exe
dosyasini oyuh install ectikten sonra
tekrar fizerine kopyatamaniz, Expen-
dable sozlitk anlany geredi harcanabi-
len oldugunu dusiinarsek oyunda Cis-
neyt modunda elacagimizi fahmin eder-
siniz, cesith gezegenlerde tistim grafik-
ler, ssik dfcktleri, kamera agilari ve mi-
kemmel rasarlanmis maplerde kargom-

za gikin her torlil ebiidik gabidikiyvara-
gt sahip oldugumuz eglenceli ve Tante-
zi silahlarla yok edip aralarda bulunan
rehineleri kurtararak en fazla puany el-
de etmek amacindayiz,

Qvunu oynadiktan birkag dakika
sonra hiraz disiinmeye baslavacak ve
ovunun konusunun 2873 yilinda sizn
isinden ¢ikmis (xyophere pezegeninde
caliszvaruz) evine dogru (terragretz ge-
zeneninde ikamer eden) giden ve kasa-
ba, manava, bakkala vs. oldukca boren

NV RSSO N——



= ralarmdaki ve smlanma,
hasslarin, maplarin patlama
detaylanm ¢ok sevdim ger-
gekren her bir pargasing go-
ruvorsutiuz efekelerin,
Kontroller ise son derece
kolay bir sekilde ayarlana-
biliyor , fakat oyunun pers-
pektif 3D olmas nedeniyle
strafe tusu eklenmis daha
kolay hareker etmek ama-

" ciyla. Yine by ozelligide
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olan bir dargelicli oldugunuz ve
bu arada yolunuzu kesen tiplerin-

cok ghizel a-
yarlanms ve
yerine gire
oromatik o-
larak degise-
biliyor, vur-
dugunuz pat-
latoigimiz ver-

de alacakl kesim oldugunu anla-
vacaksmiz, yoksa bir oyunda olsa
birine bu kadar kil olimus rplere anlam
vermek gilg ;) amacimzda mbiki hergun
oldugu gibi 10 gezegendeki bu alacakh-
lart atlatip evinize sag saglim ulagip bu

giinit de kurtarmak olacak. Zaren oyu-
ni hitirinee adamm ohh bea gekip alm-
ni silmesinden ve mutla olmasimdan o-

layr pekistiriyoruz.

Oyuniin ovnams sitli ve varank, si-
lahlar genelde ayni dolayisi ile sadece
dedigini gibi miithis maplerde ovnuyor-
sunuz, ve bu tarz oyunlarm 10 senedir
ben klasik kurallasda aynen meveut
Expendable ‘da; vurdugunuz dusmania-
fif ve objelerin parlamasi. bonus puan
veya silah birakmass (zaten silah gok-
ten vagiyor resmen), secret verlerin ol
masi (sthah ve bonus agisindan) ve en o-
nemlisi hén mapin sonunda o'mapm bir
miidiri pardon patronu (bizim Sinan
gibi muah) yani boss olinasi onlarmda
katasinda canak comlek kirilmas sek-
linde olay devam ermekredin thu samn
okuyamadizimiz taktirde muhremelen
bizim boss ve kuvvetli silabi makas ma-
pim gegemedik demekrir :)1) Oyundaki
diger ilging bir noktada riim yaratikla-
nin uzayh bosslarin vs. cok tging gizil-
dikleri (ben ovunun grafiklerinin tasam-
mim Mustata Topaloglu'nun yapufiina
ividen ivive manmaya basladim) ger-
gekten atmoster mikemmel otesi hele
fog shading ve transperancy warers sa-
hane mutlaka izleyin. Famamen 31D ta-
sarlanmis oyundaks kamera agilanida

lerden cikan
silahlarin ya-
ninda cenkli anahtarlar lazecli kapitan
agmamiz saghyor, actgimz kapilardan
gok farkl ve biiyiik ortamlara girebilit-
siniz buralarda kamera tam arkanizdan
gorintilemeye bashyor, birden tonth
raider havasina giriyoruz. Map in igine
harika entegre edilmis kahramammuz,
zaman zaman Gzerinize dissen dev tas-
larna yere harika entegre edivor, ¢iinki
vamndan geeniginiz dev tas blogy patla-
malardan Gzerinize devrilebilivor o yuz-
den biiviik bloklarn alundan gegerken
dikkarli olun derim, bu arada arkada
gerive sayma havast veren sési duydu-
guruzda biraz acele ersenizivi olur
giinkii stireniz birtiginde harcanmis ols-
YOrsutiuz.

Expendable silahlan ise gercekten
eflenceli envai gesit patlama efekrini
veren bu enteresan silahlar gene tirii-
nin daha énceden de kullamlan klasik
silahlar, fakar lazer pointer gergekten
gok guzel bir silah kirnnz) cizgl cikiyor
silahimzin tzerinden ve hareker ettigi-
nizde lazerin kirmiziltdy errafing dina-
mik istklandiema efekn veriyor gergek-
ten gok hos zaten oyundaki tiim ipklar
dinamik hesaplama (Quake2,3 ve Unre-
al gibi). Silah Stkintimizin pek olacaging
sanmivorum cinku vurdugunuz her ob-
jeden ve yaratiktan illaki bir sey cikivor
ve bunlardan heryerde meveur. Ayrica
baz teleportlardan honus verlering isin-
lanip oradan vilkloce abarn silah ve pu-
an alip guglenmeniz oldsi. Ben oyun a-

Quake, Tomb Raider tarz
oyunlart oynayanlar hemen kullanacak-
lar. Oyvun basinda bolca verilen kredile-
vinizi kredi karn gibi bolca harcamaym
ciinkl daha gok gecmeniz gercken bo-
liim olacak haberiniz olsun zaten size
kredi kaybettirecek seylerin hagmda a-
tes pargalan, lazer kapiliar ve boss larin
kafamza arngr od kapaklars ve gesitli
makas varyasyonlar geliyor, aynica bo-
liim sonu canavarimm sizi cepten arayip
hani nerde kaldy yazt demeside onun er-
kili silahlarmdan birs,

Valla ben agikgast oyunu vapan
programaminda, grafikerinde, firmanin-
da gozlerinden opmek istedim, mizis-
yende isi bilivor herif senesimechul u-
zavbilmemne oyununa 76 larn akim
mtiziging uvarlamy ve gok ghzel olmus
onunda gaziind opmek geldi simdi i+
cimden. Son olarak oyinu ovnadikean
sonra sizden tki seyi yapmamamzi 1sti-
vorum, annenis yemege cagirchgimda
kolrkean kalkip strafe ile yurtmeye
kalkmayin {sakin caktirmayvin ha), bir-
de eger calisiyorsaniz yann sabah ise
gitiiginlzde patronunnza tip rip bakip
*acaba bunun hitpont 1 neresi?” mo-
duna girmeyin, Ha pateon demigken o-
yunun final boss o yani en biyik pat-
ronu en son mapta sizinle bir zam ko-
nusu goriisecek 1) ben sahsen kendisin
gordugimde maaglarin ne kadar tatmin
edici oldugunu, kendilerininde bugnn
cok yakmikh gorindiklering soylevip
miisadelerini istemistim, ama kendiler
santrm bent gormeyip iizerime bast-

lar.[¥
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earned overnight.

ski zamanlar yeni, ya-
: kin tilkeler uzakken: /
canavarlar ve buyiiler
birer efsane degilken;
divarlarm birinde "vi”
dive bir halk yasarms.
Bu halkm basi tizermde hulundu
su gezegendeki diger wklarla de-
vamly derde girermiis. Ne vapar-
larsa yapsmlar yiizvillardir savas
maktan kurtulamamislar, Kiliclar
vomemuslar kihglar kirtbs: o
zak kurmak istemisler, tahtadan
kocaman ar yapmishir, suda bat-
mig; buvi yapmslar, rmanis.,
Hep bir eksikleri varnus, kimse
farkermemis,. Bir gin toplantt va-

elde erriginiz odunlarla yapabi-
lirsiniz. Bunun haricinde upgra-
delerinizde daglardan gikartaca-
gmiz taslarr ve yine odunu; buyi
binalamnda ve upgradelerinde i-
se ¢ok zor bulunan biyiili mey-
veleri kullanabilirsiniz, Bivili
meyve gibi seyler genelde adim
basi rastlanmadigr igin bunlan
deponuzdan sanm almak zoran-
da kalabilirsiniz. Bunun igin de-
ponuza girp yukardaki rerazi i-
konuna basin. Goreceksiniz ki
buradan oyundaki tim maden-
leri ve firiinleri, hatta insanlan
bile alip satabilirsiniz (rabi ki
depocunuzun da kar éemek iste-

parlarken: kuguk bir oeuk tne
ik ve “kral aplak™ dive bagirmig.
Ama kimse takmamis; unkii bu iilke-
nin bir krali vokmus megerse, Bunun -
zorine her vere ilan vermisler, ve hir
kral aramislar. En sonanda iki deniz o
teden yiizerek bir grup adam gelmis ve
hepsi kral olmak istediklertng soylemis-
ler. Savas konusunda wzman oldugunu
iddia eden by adamlarin sapkasinda
hep bir gift boynuz bulunurmus. Bunun
fizerine iilke halky hepsini birden kral
yapmis. Adlart soruldugunda ise sovle
demislers i

“ Bu dilkenin krallan pldugumua
“give bundan sonra bize Vickings dive-
cekseniz. Diger arklacdan deantizii ala
caguz ve sizlent hakertigime vere gelme
niziz hu diinvanm hakinn olmania sag
Lvacagiz, Bunun g sizlere Odin ve
Valhalla grerme venun ederiz! ©

- dive baslamvor tabie ki oy unu-
muzzama vikingler yonerrgomiz ks
dogru. 11k bakisea tamam dedim geecek
hir Beast & Bumpkins kopyasi Sonraks
hakislarin da hic haksiz olmadigmm La
mithade, Yan sovle hatit zometrik e
ekrandi Bie grup insantigy (ashidi sy
dece insandar degil (oynnun benzerlenn
den b Farkyda Bu) devler, ellervie
dweartlae dahil olmak vzere haska rkla-
i dasecehilivorsanuz. Bu arada segebi-
||yuh‘umu dedim glllkll u_y\lm‘lx'l konulu
belli bre campaign vok; Bolimlen isiedi-
gz g oynayabileceginiz gibi. bilgisa-
varin shzan igin seqrigi alakasiz bir sira -
la da oynayabilirsiniz. Bi dahaki sefer
haurlagn da bu kadar seyi parantez a-
vas) yapmayavun, diger cimleyt unut
rum.) vonenip, gelistiripy savasivorsi-
nuz.. Yoni binalar yapacak, ekinler hi

gecek, balik turup ava gikacak, halkimz
ve ineklerin gogalmasmiz saglayvacaksi-
niz, sontaise ordu, silah ve ates...
Ovunda gesithi klanlar (irklar) var.
Her iekin kadin, erkek ve bivici ol-
mak tzere ng tip msam var, Erkekler
akliniza gelecek her tielii ameleligi va-
parken (herirhin vivecek tiretmes bina-
Lar kurma, savismaove geceleyin evlerde
everhik oynamal, kadmbar ise savasmak
disinda her seyi vapivorlary tstelik kas
dinlar tirun toplama ve bina kurma ko-
nustinda erkeklerden daha iyiler.
Biviiciiler ise dzel buyii binalarm kur-
mak dismda bir tek savasabilivotlar.
Bunlarm dismda bilmeniz gereken her
birlikte olan zich, 15 vapma ve savasma
kabiliverinin wrktan arka degisngi. Ama
Stare r--1f’1'mki gihi her srkm himim

L||-||-.| ..lni avmy. Ve u| !UL...I e s.hh
e tiie Bunbandian Jdordin ok, kile,
pith ve calisma (LTS TIPS I.J|‘1;|‘.'ILTL' 't

mek o kollimdvor: Bir tanesi depo

11147 | cer topladiging triinler diger b
bt kullanilmwvorsa direk buraya
0w ..I. ¢ depo edilie, Aslinda bazen
sk leede dhrivag duyulsa hile bu-

nelebile, Boyte durumbaedy b
disulin verlere adamlan-

radan thivac

nies e ek lermele rasitmame gerekir.,
Coorive kalan iki bing ise insanciklnrmiz
gittlestis evler ve inek sieiiniizi iy
HIENTAL ss can ghiclacdie. Ashina ba

kearsaie brtlyrin disinda bigde bie ek
Buyictlemnean vapabildigs =By ueil ye-
tigtiinie kuesn ™ ve “hayalering gelistin-

lirs pizalestivilie™ binalar yar.

Labae ko Bnalaiinea bedavava vap:
P bimadan i olan
ctrafuiiedak agachin keserek

TRV ST

lar b

vabilecegini unurmayin!).
Oyvunda bu madenlérin disinda balik -
tabilir, ekinleri bicebilir, meyve toplaya-
bilir (biiyuiliv olmayan cinsinden), hay-
vanlar: ve meklerinizi kesebilirsiniz.
Tium bunlar sizewivecek saglavacaknr.
Yivecek ise insanlarnyzin seks hayann

olumlu yonde etkilivor. Harta dvleki ag

ayn sey yapmaz misali, veterli viyecek
olmayan evde sadece relevizyon sayeet-
mekten baska bir sey yapilmuyor,
Dolayisivla is giiciiniiz, ordiunuz, cini-
niz olan halkmiz da israrla aym sayida
kalmaya devam edivor. O yiizden yive-
cek topladikean sonra bunlart her hangi
bir éve godiviin. Burada veterh viyecek
olduktan sonra (ki bu sayr wkean irka
degisivor, Mesela devlerde 8 “ken,
dwartlarda 3) birr disi olmak tizere iki
birevinizi bu eve nkin ve bir stire onlar:
valmz birakm. Eve bastigmizda oniinii-
se gelen gubuk dolduktan sonra halkim-
s veni bir birey eklenmis demekrir,
Ama manlesef bu birevler pek cocuk-
laklarim vasama firsat bulaniyorlar.
Cimkin hepsi ergin kisiler olarak dinya-
va gehvor, Yaniovunda B&B'deki gibi
cocuk- bivitklitk- vashhk gibi eveeler
vok (gereeketliks - 1), Tnekleriniz de ise
durum biraz farkle Onlar igin dneelikle
vivecek deggil o topluyorsunuz. Ama.
komik olan sey ise sadece rek bir inekle
veni inekler vapabilmeniz. Var o béyle
sey val | gercekeilik -10.1) Ahira nikayon!
bir ineii kendi kendiyle rakilip vapiyo
nast vapivosal Inek iste, baska ne bekle-
mir ki 2! (ashnda burava “ervo iste, ne
beklenir ki * vazmam gerekirdi; ama
yazmiyorum, adamlan severim: hatta
vakmda Arlantis 2vle Time Machine’i
gikarnvorlar va on yiiz bin kez daha
cok sevecem, o viizden laf yok cryova).
Nevse genel olarak oyunun mantiging
anladimz simdi biraz ayrmnlardan bah-
sedelim isterseniz:
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de ancak savasarak artrabilirsiniz
Tek bir tane bile adam oldirirse-
miz honourunuz artar.

- Oyunda yaz ve kiy olmak Gize-
re iki ayr mevsim var. Mevsimler
arast ek fark derin olmayan salann
donmasi (ve dolayisivla Gizerinde
buz pateni yapabilmeniz) ve meyve

Oyuriun diger tiim benzerlerin-
den en bityiik farks “subjugate™ denilen
alay. Yani diger bir deyigle bir ks yok
ermeden ele gegirmes Boylece o irkim
tiim binalar ve ireylert siam viiceliging-
71 kavriyor ve hemencecik sizin taraly
secivor, Yani hareker eden her seyi ol-
ditrmek gibi vahsi, piss igreng ve de ka-
ka bir ditsimceden uzaks kardeslik, ba-
s, given ve sevgi dolu Bir yasam sunu-
yor bu segenek size..

Yaluz bu yasam igin iki yeye ihtiyig
vars 1= Oncelikle ele gecireceginiz clanm
baskentini bulmamz lazin. Bir tek bas-
lenti (normal evden farkl gozitkmuyor;
baskent olup olmadigani ancak  yandaki
subjugate tkonuna bastiktan sonra bi-
namn uzerine getirerek anlayabilicsiniz,
Eger ikon sariysa, baskent tam karsmiz-
da demekrir. Yalmz dikkat edin siz bas-
kenti almaymn dive bilgisayar tum a-
damlart kapimin dniine yigiyor. Bir se-
kilde bunlar ale edip, igeri girmeyi ba-
sarmalisimiz. Bu arada baskenti alacam
dige de yikmaym. Hem ben sizedeme-
dim i haticlaon bu kadar vzon paran-
toz yapmayayim diye. Ceza olarak iki
kere kapiyeam aste. ) subjugate edebi-
ligsiniz. 2- Honourunuz, (yami serehniz,
anurunuz, haysivetiniz, bacing) diger
klandan yitksek olmali. Bunu ancak ve

ve tanim uriinlernin vok olmasi. Bu
ytizden yazm geyik, balik, kurt gibi hay-
vanlart avlayip zaman kaybetmekrense
(etinkii bunlar kism da yasabiliyorlar),
aclarina oncelik

ckinlere ve meyve
vermeniz taysiye ederin.

- Bina yapuminda en gok evlere onem
verin. Ancak boyle kalabahk bir kitleye
sahip olabilirsiniz, Kalabalik bir kitle ise
kalabaltk bir isgtict, kalabalik bir anne-
baba aday ve kalabalk bir ordo de-
mektir . (Aklima gelmiskens adamlarine-
71 savaser yapoik cin dzel bir cabaya
wirmenize gerek yok. Clinki ortamda
erkekeolan her birey delikanh doguyor.
Yani dogustan Conan.)

- Binalarmzm diginea birl rransport
digieri savas olmak fzere iki tip gemt
yapabilirsiniz, Bu gemilere ne kadar ¢ok
tayfa koyarsamz o kadar hah gider (1a-
b elbier her seyin bir sirure var, 949 mo-
del Kawasaki CX-8000 alacak derne-
din), Gemilerinz velkenlerivle set halin-
de geldigi win rizgardan etkilenmemz
de kagmlmaz olacakur.
Mirrettebatimizdan bagka yoleu ve her
tiirlin maddeyi de alip, gemivi bir depo
aract olarak kullanmaniz miimkin rabi

< Oyunda zaten sihirli meyye bul-
niak zor. Bulsamz da biyilermize Kuy-
vetlendirmeniz 666 kat daba zor.
Kuvvetlendirseniz de en fazla | iyamy
laz bir) buyiica yapabiliyorsunuz, Fno-
vist sallayin biiyiivit muyuyu; abin eling-

ze kilier sopay: dalm aniintize gelene.
Hem delikanli viking dyle fireballmg,
lightning boltmug sallamaz..

- Sal taraftaki bilgisavar ikonunnu
vamndaki ikonlardan o andan sahip ol-
dugunuz her seyin bilancosu ve diger
ieklanin isimlerivle renklerini gorebilir-
siniz. Yanlarindaki sayi ise sizi ne ka-
dar ¢cok sevdiklerini (aslina bakarsaniz
ne kadap nefrer ernklenini) gosterir.

- Oyunda ara ara kargimza gikacak
olan mezarlardan veya altarlardan ya-
sayan oliler ya-da buyucu kilikh vi-
kingler cagirmaiuz bile mimkiin.

< 1k kez oynavanlar tabii ki ve illa
ki tutorialy oynayacaklardin. Ashinda
bakarsamiz tim tutonal girevlering bi-
tirmis hirismin ne bu yazyi okumasima
gerek var; ne de gimde gplak ayak diz
kosu yapmasina..

Peki hala, son bir-genel balis: Pek
bir degisiklik yok. Biraz siislenmiy bir
sehir yap-gehs-oldir va da ele gegir
steatejist.. Agik ve new bie stite sonra
bayar.. Grafikler ve muaikler de abarn
bir sey yok. Basta eglenceli sonra gesir
azhig ve atmosfer yetersizhigimden
sikici

Odin bu oyunu girse, villa

Valhallayy kafamiza yikardr.. @

Galhan Habibogle & Batie Hergiinsel
seflenca@pmail nel & quedtis@pmeil net
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-anlasnug gibi bir arada gikmas: bi-

Midtown Madhess

Yaris oynlarina yeni bir soluk...

az aylannda sicak
hava dolayisivla
yasacdhigimiz bu si-
kel giinlerdeher
nekadar eve kapa-
mip hilgisayar ile
uiragmak moronluk gibi gorinse-
de bu kadar miikemmel oyunun

#i movonluk yapmaya zorlu-
yor.Her yerimden ter fiskinrken o-
turup oyunlarf sbmirup size bun-
larn yorumlanm yazmak ne kadar
fedakarlik isteyen bir is anladinz
umarim.Y azlarda Metallica kon-
serinden falan bahsedip okurun

Buna ragmen oyuna,Chicago
sehrini bire bir gegirmis olmalan-
na ragmen sanki maker bir schirde
geziyormus gibi hissetmeniz engel-
lenememis.Denetim kuruluile bas-
lari derde girmesin ve oyun daha
fazla insana ulagsin diye insanlary
ezebilmeniz de engellenmis.Bu da
her ne kadar bazi insanlar icin ge-
reksiz bir ozellik olsa da gergekei-
ligi artiracagy kesindi.Bunun yeri-

gonlanu kazanmayr amaglayan zi-
niyertan uzak samimi bir islup kullan-
maya ¢alisiyorum.Ben size oyun ile ilgili
bilgiler okumak istediginiz bir dergide
neden Metallica konsert amlarm anla-
rayin ki E-mail larla gelen elestirileri
kulak arkas: etmedim ama bu derginin
felsetesinde “yaliim abisen oky bizi™ o-
lay1 olmadigindan bemmde islubum
buUfak hatelatmamedan sonra ana ko-
nuya donmeye galisivorum umarim so-
ruln)! 2larn olanlar cevaplann bu agikla-
ma ile buldular.

Dandiim...Microsoft ¢ikardigy tiim
tirinlerle kalitenin adh olmaya devam e-
derkensoyun alanmida da kendinden
beklenmeyeni veriyor. Total Annihanon
yapan ekibi biinyesine kartikran sonra
oyun piyasasina da onem verdigini agik-
qa gosterdi-Age of Empires ile yakalady-
@ diinya gapmda basari, AOF, gibi kla-
sik bir kil kaynaklarin eckin kullanim
oyununun istiimde Microsoft etiketi o-
lursa pasil da baganly olacagim goster-
diMicrosoft'un ikinci biiyiik basanss i-
se daha Once Gredi az gorilmiis oriji-
nal konular,mukemmel teknik unsurlar

ile harmanlayarak oyun pivasasminda
kendilerine biiyiik yer edinen Madness
serisi ile geldi.Sonug,Microsoft agism-
dan gene beklendig gibi iyiydi.Bu hal-
kanmn son arnegl Midrown Miadness,se-
rinin diger 6rneklen gibi orijinal bir ko-
nuya sahip.Gergegi ile birebir tasarlan-
mus bir schirde araba kullanmak.

Bir ¢ok insan arabalar ve araba kul-
lanmawi sever.Kullanmak igin ehliyen
olmavanlar ise Ferrari resimleri birikei-
ripNFS oynar:NFS bu araba kullanma
tutkusunu ve zevkini size ne kadar his-
settirirse hissetrirsin,araba ile serbest
gezme zevkini ve araba kullanmanin so-
rumlulugunu size: hissetiremez NFS'de
karsimiza bir kirmizi isik giksa,Melaren
Fl'inizin hizim kesip o/1siga uymaya ga-
lismak ancak sizl climle aleme rezil ede-
cek bir alay konusu yaranir.Carmaged-
don gibi vansta hirinci gelmek disinda

warolan ikincil amaglanmzinda oldugu

oyunlar disimda tiim yarns oyunlan aym
mannif igerirler. Midrown Madness yine
iginde bir vars amaci tasisada yansin
gectifi orram ve depisik yars stili ile
bash basma yeni
bir fikir.5u ana ka-

dar hangi basarih
oyuna bakarsamz
hasarisimin alunda
orijinal bir fikir ii-
zerine kurulmus
oldugu ve oyun gi-
disatmin lineer ol-
madigin gorecck-
siniz. Bu oyunda da
ister 1stemez bir
yaris oyunu olma-
sindan dolayi his-
sedilen lineer gidi-
sat sehirde araba
stirmenizin verdigi
heyecan ile tinemi-
ni kaybediyor.

ne-arabayi insanlarm Gzerine siir-
diigiintizde gesiti arraksiyonlar
yaparak sizden kagiyorlar. Yalniz bu ele-
manlart duvara sikistirip hizla carpri-
gimda ve duvarla arabanin arasinda
kaldiklarmda dahi bi olayi biyik bir
sukiinetle karsilayip,olduklan yerde du-
ruyorlar.Daha sonrada higbirsey olma-
mis gibi garprgimz adamlar yollarma
devam ediyorlar. Ne giizel degil mi,Chi-
cago'daki insanlar arabalar ezemi-
yorSansh insanlar...

Bunun yanmda sehivin kendine tzgii
curcunis oyuna yereri kadar yansinla-
mamis.

Chiacago'nun 100 km."i askm yolu
onlarca arasokag ve sehire dzgin dimya-
¢a tnlii binalar oyuna akrarilnis. 9+ de-
gisik arag kullanabiliyorsunuz Bunlarin
arasinda bir orobiis ve biryiik bir kam-
yvonda var ki bunlarla sokaklarda gezin-
melk gergekten zevkli.Oyundaki aragla-
nin ozellikleri ve markalan EArts nere-
diyse rim markalann lisanslarin elinde
bulundurdugundan kullantfamanns. Bu
hiraz da olsa sikinn yaratiyor. Otomo-
billerin fiziksel yapilaninida oyuna hayli
iyl akmarnnglar.Siyle ki degisik yapidaki
araglari kullanirken kontrol zorlugu
hissermekten ok aracinzin hafif.ufak
veya uzun olusu oyun stilinize direkt o-
larak yansiyor.Carpismalarda kullans-
lan fizik modellemeleri

En az NFS:High Strakes kadar baga-
nli.Carpismalarda aldiginiz hasarlarin
arabaniin kullamimna direke erkisi o-
yuncuya cok iyi hisserririlmis. Tekerlegi-
iz patladigi takeirde hangisinin oldugu-
nu anlayabilivorsunuz ki buda gercekei-
ligin argmasmi saglivor.

Oyunda arabalar dzerindeki yansi-
malar da bug denchilecek diizeyde van-
lisliklar var,

Yansimalai her nekadar NFS3deki
gibi sabit olsada bam pozisyontarda
dikkatli bakriginizda,sagma sapan yan-
simalar gortiyorsunuz.
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Oyvunda oyna-
yabileceginiz 4
degisik oyun ¢esi-
di var.Cruise se-
geneginde,sehirde
sinirsizca geaehi-

liyorsu-

nuz.Checkpoine Race'lerde rakipleriniz
varmadan gosterilen nokealara ulagma-
hsiz,. Cirenit Race’lerde ise rakipleri-
nizden onee Finishle ulagmaya calisivor-
sunuz.Basaril olarakbirirdiginiz yanglar
sonra oyunun basmda secemediginiz a-
rahalar acthiyor. Son plarak Blitz Ra-
ce'lerde size verilen zaman igerisinde
gosterilen nokealara ulasmaya caligiyor-
sunuz,

Seeehildiginiz 9% araba iginde bir de
polis arabasi var.Bu arabayi seqerek
NFS'deki Hot Pursnit hesabr kovalama-
cn oyhuyorsunuz.Olay sehirde voku
buldugundan kagan bir arabayi kovala-
mak inanilmaz zevkli oluyor.Buna kar-
silik sizi bir polisin kovalamasi komik
sahnelerin dogmasina sebep olmaktan
oteye gidemiyor.Clinkii oyunda polis
giictnitl gercekren tam anlamuyla gerize-
kali olarnk rasarlanuglar.Sizi yakalamak
icin sehiri verle bir ediyorlar buna rag-
men yakalayamiyorlar.

M.Madness'da bulunan bir dier de-
gisik ve ilging ozellik ise giiniin 4 degi-
sik zamaninda oynayabilmeniz, Buna
bagh olarak giinesin duramu.erafik ve
yavalarin sikhign degisivor.Bu unsurda
riim sehrin vapayhgna ragmen gergek-
giligi ilert derecede arnivor.Hava dtru-
munuda ayarlayabilmenizayamur kar gi-
bi sartlarda oynayabilmenizi saghyor ki
bu da oyunun sehirde gegriginden midin
bilinmez havli gizel sahnelerin dognia-
sina sebep aluyor.Bu iki nnsur oyunda
gesitli agilardan harika manzaralar dog-
masina sebep oluyor.

Oyunu,www.zone.com'dan 8 kisiye
kadar Mulriplayer oynayabilme sansiniz
var.Tabii bu tip bir oyunda illaha yary-
mamz gerekmez cesich faztaziler tirere-
tek en fazla 8 arkadasimiz ile schirin al-
T dstine getirebilivsiniz,

Migrosoft'un bu kadar iddiali bir se-
kilde piyasaya sirdigi oyonunda neden
sugma sapan hata ve eksiklere oyunu ¢
karmadan gozim bulmadigin anlami-
vorum.Mesela,riicii araba yansi olan bir
oyunda neden miizik olayr bu kadar pas

gecilmis anla-
malk mimkiin

degil Test Drive
5 gibi siradan bir o-
vun 4 tane mitkem-
el albiimii oyuha
Track yapar.boyle o-
rijinal bir ovunda
80l wllardan kalms
Japon gzl filmi mii-
rikleri kullanirlar. Bu-
nu anlamak miimkin
degil.Grant Thefr Au-
to'daki gibi radyo
kaynakh miizikler kullamilabilicdi. By
muhtemelen atmosfert ileri derecede vt-
kilerdi.Ses efektlerine gelinee;Efckiler
muzikler nekadar kotivse okadar i-
vi-Trafigin kalabalk oldugu saatlerde
cevresel efeletlerin bagarsin gergekeen
hissedivorsunuz.bir otobtise garpugini-
da igindeks msanlarm gigiklarn etkileyi-
ci.Diger kisisel arabalara carpuigimnzda i-
se kifur edermig havada soylenen cim-
leler oyundan kopmanznazda olsa en-
gelivor,

Grafikler,riimtyle 3D destekli olma-
sina fagimen oyunun birgok benzerinden
kotii ve gercekgiligh etkileyecek derece-
de sikmnti verici yapiya sahip.Genel ola-
raksher oyunda oldugn gibi uzakian
bakngmizda etkilenehiliyorsunuz. Ancak
aynintilar ile ugrastigimizda Microsofi'a
vakigmiayacak derecede hartalar ile dolu
olduguny gorayorsunuz.Ozellikle sabit
yani interaktif olmayan grafiklerde bu
hatalar yakalayabilitsiniz.Mesela Cin
mahallesindé ayr 2-3 sokakta bulunan
mortellerin ve lokantalann tabelalar bir-
bielerinin ayini.Durum boyle olunea,milk
yon dolarlanm kt|i‘l|.1§n.1Idu_[_;n,dl.m_\';mlll
en biyiik sirken kabul edilen Micro-
soft’daki elemanlarin | yerine neden 5
gesir tabela yapmaya usendiklerini dii-
SENUVOTSUnEL.

Midrown Madness abactildig kadar
ivi bir oyun degil. Oyunun kapagmda
Chicago Edition yazmasindan dolayi
haska schirlermde bulundugu Add-
on’larin gikmast olasi.Zaten bu olayda
Microsoft'un klasik rakngidir.Her ¢i-

kardigr bu rip oyuna
daha sonra bir Add-on aikarir.-Ben ken-
di adima umuyorum ki gikartsm clinku
oyunun bu hali standart hir oyupseven
tarmin edecek dizeyde degil. Belki oriji-
nal yapisisizi bir siire oyalar yarnsirdl-
miz ve sehirde turlarsimiz ama yemlikle-
re agik hir sekilde tasarlanmadigindan
kisa surede sz sikacag Kesin.Bence
Microsaft bir dile oyunt yapmaktansa
oyunu Grand Thefv Autocriicti bir ana-
fikir fizevine kursaydh cok duha bagaril
bir oyun yapmis olurdu. Ciinku oyun
sehirde geciyor olsa bile konu yargmak
olunca tercih edilebilecek daha ivi o:
yunlar var.Bunu goz ontinde bulundu-
rarakiefier sadece araba kullanmalk kir-
mizi isiklarda falan durup fanteziler i-
retmek istivorsamz alabilivsiniz.aksi
takrirde tercihinizi bagka oyundan yana
kullanin.[

Stalker

MipTowN MADNESS
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er sev bedenimin ardina

gegmeyi Ogrendigt o gii-

ne kadardi, Suurt bir

kez gegri mi, geri doniis

voktu onun icin, Bede-

- ningok daha gensinde.

kendi karanhk kosesimde saklanmis 2ih-
ninin giicuni buldu ilkin, sonra da onu
kullanmanm vollarm, Fiziksel varlge-
nin ony tagtyamayacagm yverlere gitel, Si-
radan insanlarm asla goremeyeceklering
gordii.

Korkru.

Sonra, korkuya da ihoyacmin olma-
digmi fark et Korku bilinmeyvenden,
Kavranamavandan gelivdi. Onun bilinei
ise msanoglunun serebildigl su oliimli
dimnyanin o kadar crestndeydi ki,

Gortivor, bilivor ve korkmuyor-
duTek garemedigi, zihninin wk bulanik
kosesi, bir bir savustirdugu korku or-
dularimin ayakma kalan tele suvasgis,
kendi gelecegivdi...

Ever, dogru bildimz, vine secilmis o
lary yonetivoruz, Biliyorum, siz de yo-
rulduniiz ama sabir tig vakee kadar bu
iglerden elimizi etefimizi cekecek, gevie-
lerinin rek umudu olan kahramanlan
degil, kendi halinde, ising, evine tzen
gasteren atle babalarnini vénetecegimiz
giinler de gelecek. Hele'su Maxistin ya-
sam stmulasyonu *The Sims™ memleke-

te bir ulassn, kosrurmaymis, kavga do- ’ ' z

yillar sadece gencliging degil, gliglerin
de alims. By viizden bize dangmanlik

vigmus, gelsin goblin gitsin ore savas-
makmis, hepsini rafa kaldirip “Benden
geert arttk.™ diveeegim, pasa pasa “Og-
lana bisiklet mi alsak gercl havlaz kera:
ta ama karnest de i geldi hant, kiz da
harchga zam istivo, nletsek kiz..” gibi
miuhabberlere vergcegim kendimi. Dedi-
gim gibi sabir, az daba sabir.. Hele su
gergekiistii, algr simirlanmzn vok sayip
ordan burdan firlavan varaniklara bir ¢l
atahm, onlar aradan giksm, biz sonra i
simize devam ederiz;

Dostlar, Ekna'va merhaba devin,
Kazminus kafasi ve ¢in podyuniiarindan
esinlenilmis veni kreasyonuyla ilk bakis-

-

o

T2l
T AR =

-

i

e tipik bir “gekirge” . Fakar Enka ovle
gortiindiigi gibl Kung-fu tstads bir ele-

marn degil, o bie seytan gk

aran kegis

{Giilmevin, exorcise=monk’u tam terci-

me etmeye cahsinea bayle

oluyor tahii,),

Ekna’nin bagh oldugu “The Gate™ adh
gizli organizyon, William Burnst'il onuin
egitimini tamambamast icin gorevlendir-
mis. Burnst de bir zamanlar vilksek zi-
hinsel yetencklere sahipmis. ama gecen

lamak ziplamiak yok. Agirbash olacak-
sin, konsantre olacaksin; gerisi zaren
gelir. Buyiiler az sonra, tnce ovun ck-
rani ¢

Sol alta yiiziiniizin goreceksiniz.
Kelsiniz, melsiniz ama yakssikl adam-
simz hani. Bu gosterge yasam enerjinizi
belireir. Mavi rengin sthrlandig any
gbrimemeye gayret edin, Sag alrea ise o

- 9

yapiyor. zihinsel giiglerin |

kisaca biyi

olarak mnimlamaken varar var sanirim.
Aymi sey degiller belki, ama biz sicadan
olimliiler igin aklimizin almadigy her
sey byt degil mi?) ne ise varadiklaring,
ve onlan ne zaman kullanmak gereke-
#ini Gpretiyor Ekna'va. Ektna da orsani-
zasyonun kendine verdifi gorevieriftah-
min edersiniz ki bunlar bir parga (1) gi-

zemli olaylarla ilingli) verine getirmek
igin varim yogunu harcivor.

Baban: dedi ki, Lara

ekna'dan

daha yiiksege sicrarnus, bem de

daba glizelmis

Oyunumuz, Tomb Raider'n benzer
bir motor kullantyor, ancak oynams

bakimmdan ele alacak olu

rsak arcade

degil adventure kismimm agirlik kazan-
digini soylevebiliriz, Lara’mn aristik
sigramalan borada verini Ekna’nim tir-
I bityiisie birakois durumda. Dedik
va Kung-fu'eu degil bu adam, tyle hop-

an chinizde rurtugunuz esyamn resmi
bulunur. Enter tusu ile esyayi kullana-
bilir ya da birine verebilirsiniz, Orrada
alrra yanyana iki binvii adi yer alacaks
buyuniin hemen alunda bulunan sav
biiviivis kag enerji harcayarak yapabil-
digimizi, biiyiinun adimn hemen fizerin-
deki 41,42 gibi ifadeler de bitylintin ka-
gmer sevive oldugunu gosterir. Bir de
yvine buvilerin sol tstinde iri iri ra-
kamlarla vazlmig bir sayi var ki, o da
roplam enerji miktarimz.

Iki gesir biiytimiiz var : Normal bi-
vitler [Medium) ve savas biyiileri (War-
rior). Oyunda roplam 13 normal bayi,
15 de savas bitylisii var, ama her sey si-
rayla... Basladigunzda iig bes bayuniiz
var size verilen. Bunlarin bazilanim size
verildigi anda kullanabiliyorsunuz, bazi-
larim da ancak belirli bir enerji puam
harcayarak satn aldikean sonra kulla-

nabiliyorsunuz, W ve § tuglan buyi se-

¢umine, Q) VE A tuslari ise secilen biyi-
vil kollanmaniza variyor.Ancak bityia
sann almak isterseniz E nusuna basip
bivil ekranina gireceksiniz. Ardindan
sann almak istediginiz biyinin ikonu-
nin tzerine nklayacaksmiz. Soluk renk-
li ikon renklenecek ve biyh sizin ola-
cak, tabii belli bir mikrar enerji puant
ditsmek kaydiyla. Kimi biiyiileri birden
fazla satmn alarak daha fist seviyeye -
karmamz miimkiin, ancak bayii ekra-
ninda en solda vazan seviveden daha
yukariva ¢itkarmaniz miimkiin degil.Ba
ekramm sagladigs bir diger kolavhk, bi-
viileri 1'den 9% kadar numaralandira-
bilmeniz. Biylece oyun esnasimda uzun
uzun segme tusuna basmak zorunda
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Bityitlere de oz attikean sonra 1 -
suyla envanten acip enter tusuyly kulla-
nacagimz esvayt secebileceginizi de ekli-
vor, bu kadar da agiklama yeterlidiv
herhalde diyorum,

Olum. ama Ekna’nor zihinsel gii-
cii war bi kerem. Lara'da var nuig

ilerist bilinmez. Burnst “Beni mumya
odasmda bul. “diyecek. Siz odava on-
dan once wlasacaksingz, Odada Trance
buytistini yapin. Mumya uyamp ko-
nusmaya baskiyacak, ama sozler) vari-
du keslileeek. Burnst i¢en gelip Mum-
ya'va send biiyiistiyle eneri ssglamak
gerekriging soyleyecekeir, Send biiyiisi-
nu yapngmizda mumya ayinini ta-
mamlanak win fic pargava gereksinimi
oldugunu styleyecektir. Parcalardan

.
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biri mumya odasmda, e digeri ile-
rideki serg odasimda. Ancak siz ser-
gt odasma girdiginizde esvalarn ha-
valanmava basladigin gireceksmiz.
IKinci parcava el strdiiginiiz anda
Tendril'ler saldiriva gececek. Ya
Frase Tendrils bivviisit ile onlarla sa-
vasin, va da hizh olun, Alt karta,
merdivenlerin tam karsisindalki pda-
daki sandikra son parca yer alyor.

Etendim, Ekna'yi yonetmeye Teneb-
ran’da baslhyoruz, Buras) organizasyo-
nun gorevlerimiz bildirdigi yerler.
Bursst bize vardima olacak, merak et
meyin. Dome adi verilen releparik kana-
I altinda durdugunuzda vitkselmeye
baslayacak. siklar sacacak ve amacini-
am zilininize dolduguny fark edeceksi-
niz. Boston nmuizesinde MUmya sergi bo-
limiinde dogaiiseii gigler hitktim siavii-
yormus, arastirmak lazimmus. Nive rele-
fonla degil de releparik ilerisimle gonde-
rirler haberleri demeyin, her isin bir ra-
conu var. Neyseki miizeyve ucarak falan
degil. adam gibi kapidan gkip gdiyo-
iz, Mitzeve girince Burnst ile Konusun,
sizden arastirmaya Trevor ile konusa-
rak baslamamz Gnerecek. Koridorun
sonundaki kapidan gikin, merdivenin
basmdaki iki odadan brrinde Trevor'u
bulacaksiz. Onunla konusup asagn ka-
ta inin, Sagdaki kapidan ginp arsiv dai-
resinde Prof. Mac Randall ile konusun.
Avii odadaki masadan “srock register™)
ahm ve Trevor'a goturiin, Karsithgimda
Trevordan bir anahtar alacaksine Tek-
rar aga@ wip tam karsidaki odadan a-
nahtan ahn, verde buluidn sandig a-
¢, ieinden gikan relici alin. Burnst'e
gidin, onunla konusun ve veerdifi kira-
br alin, Kitabr Prot. Mac Randall’a ve-
rin, ardindan tekrar Burnste gudin. Siz-
den “see energy”™ buytsting yapmaniz
istevecek. See energy gevrede bulunan
Entity adh maddesel varlik dist yvarank-
larin giiglering aldigs yarauklas goriniir

hale gerirecek. Simdilik zararsizlar ama

Ug paicayr da roplaymea hizla kurban
sunak adasing (sacrificial altar room)
aidin ve parcalari sunaga yerlestirin,
Avin tamamlanacak ve géreviniz basa-
rvla sonuclanmis olacak.

Hk bélim boylece birtikien sonra ye-
ni maceralara yelken acacaksiniz, ancak
bu sefer bos degilsiniz, size bir ade si-
lahgarts savis 10%8le simieh] ve bes- aln
adet hombavervorlar (bu bomba bagka
bBomba, paisik enerji yayiyor). Ancak bu
bolamde rakipleriniz oldukea gue-
ladkinci bolumde karsiniza ctkan en 6-
nemli buiviiler Dram ve Healing, Drain
birytisunt 5 enerji harcavarik yapiyvor-
sunuz. On samive sonra biv enerji alam
belirtyor ve bu alana degdiginizde 53 e
nerji kazanons oloyorsunuz, Tek sorun,
biiyuya aym odada ikinei kez yapmak

istediginizde virmi sanive beklemek zo-
runda olmamiz. Healing ise adi tizerin-
de, zihinsel enerjinua vasam enerjising
donustiiciyor. Bu bilumde biviilerinia
secerken dikkatli olun, ¢inkii isiniz hig
kolay olmayacak. Eger tnceden gok faz-
la bivi satis alirsamz enerji miktarniz
onemli Gleude azalacakir. Bir buyviivi i-
kinei kez sann almanin ilkindan daha
pahah oldugunu da unutmayim. Eger
puanimiz bolitmiin bagindan ¢ok diiserse
sizi Drain bile kurtaramayabilir, Bu ne-
denle bir biytuvii ¢ok gelistirecegim dive
ugrasmaym, hele hayvan degilse hig sann
almayi, daha iy

Guardian of Darkness, oynanabilili-
a1 vitksek wlsa da kimi arcade-adventu-
re'da oldugn gibi “*melez olmasindan”
kayvbedivor. Eger bol hareker divorsanu
Drakan gibi pek gok Tamb Raider tahn
adavi oyun-var pazarda. Yok adventure
kismmdayim ben isin derseniz, son #a-
manlarda adventure pivasas durgun da

olsa sizi tatmin edebilecek pek gok oyun
bulabilmeniz meveut. ki taraf arasinda-
ki denge Guardian of Darkness'da da
saglanamanus gibi. Bununla beraber o-
vunda kapilardan gegislerde ekranm ka-
rarmast gibi ufak ayemular bile sizi o-
yun atmosferinden koparabilivor. “Ka-
i demek haksizhk olur herhalde ama
daha adil bir sorum var:

“Daha iyi olamaz miydi 270

Batwe Herglinsel & Gokhan Habibogle
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Inceleme

Might Smil@isik

icak bir yaz ginii. Goztepe.

Geng ve yakigikli dergi ya-
zar1 bilgisayarinin baginda
yazisini yetigtirmeye calig-
maktadir, o esnada kapi a-
cilir ve annesinin arkadagi-
nin gicik veledi yalak yalak sincarak i-
geri siiziilir.
-Hayrola abi yazi m1 yaziyorsun?
-Hayir klavyenin tistunde ginav ge-
kiyorum tobe tobee...
-Hahaha ¢ok sakacisin.

- Dergide okudum CIA’in bilgisaya-
rimt kirmuglar sen de kirabilir misin?

-Hayir ama gitmezsen kafan
kiricam.

- Anemler git bilgisayarla oyna dedi
sende FIFA 99 var nu?

-Hayir Word 97 var.

-Hadi yaa ben gittikten sonra sen
yine yazarsin. '

-Cocugum bela misin sen. Isim gii-
cum var burda.

-Bana ne, bana ne...

-Hadi giizelim ikile.

-Anneee oynatmiyo.

-Simdi oynaticam, ne giinah isgledim
yarabbim.

-Izin ver de oynasin hevesini
alsin gocuk ayol noolucak.

-YETEER LAAAAN...

Bir grup hiyarin ii¢ kurus faz-
la kazanicaz diye atmosferin igi-
ne etmeleri yiiziinden bastiran
cehennem sicaklari ve tepemde
gerzek gerzek konusup duran ve-
let gibi dogal ve yapay felaketler-
le ugrasarak son derece agir ca-
lisma kosullar icinde bu yaziy1
yazmaya g¢aligtyorum. Hem de ne
i¢in? Okuyucularinmn ytzde 95°i
erkek olan bir dergi icin.

Might & Maglc VIl Bu yil ¢ikmasi beklenen bir

grup yeni nesil 3D FRP'nin 8ncisi

Herhalde Erkeke¢e’nin bile daha ¢ok ka-
din okuyucusu vardir. Oysa ne hayal-
lerle gelmistim. Seni meghur et¢ez on-
dan sonra hatunlar girla diye kandirdi-
lar iihhiieee. Pardon sanirim sicak yi-
ziinden beynim eriyor. Tamamen eri-
meden su yaziy1 bitirmeliyim.

Might & Magic 6’yt alin, 3D hiz-
landirici destegi ekleyin, yapay zekayi
gelistirin, yeni bir senaryo yazin, biraz
daha makyaj yaptiktan sonra besamel
sosu dokip hafif ateste kizartin (zavall
beynim gibi). Iste Might & Magic VII
servise hazir. Aslinda biraz abarttim,
MM?7 pek ¢ok yenilik igeriyor, ama al-
uncidaki grafik motorunu 3D destegi
ekleyerek aynen kullanmalari oyunun
teknolojik agidan cagin biraz gerisinde
kalmasina neden olmus. Gegen sene bu
zamanlarda MM6 ciktiginda grafikleri
herkesi tatmin etmisti, hem de 3D des-
tegi bile yokken. 3DFX kartlari ise yeni
yayginlagmaya baglyordu. Yarin bir de
bakmigiz ‘Kazim abi diin sanal gergek-
lik modulunde FIFA2009 oynarken
Brezilya’ya bes cektim’ seklinde konug-
malara tanik oluyoruz. Sicaklar: da
dikkate alirsak bu gidigle yakinda kiya-

met kopabilir bence. Her neyse bu tar-
tismayi her sene sakalli bebek dogdu
haberi yapan magazin basinina biraki-
yorum. Ne yani onlar oyun agiklamaya
katksayd bizim hosumuza mi giderdi?

Onvur ya da Kan

Might & Magic VII bir adada bagl-
yor. Kasabanin bagkani Lord
Markham kazananin toprak ve tinvan
sahibi olacag: bir yarisma diizenlemek-
te. Odiilii almak igin bazi objeleri lor-
dun malikanesindeki yargica getirmek
gerekiyor. Ada aslinda bir aligtirma go-
revi niteliginde. Kuzey batidaki batak-
likta Dragonfly denilen dev bir sinek
tiirt yagamakta. Bunlari oldirdiginiiz-
de tizerlerinden para ¢ikiyor (¢ok man-
tiklt). Ayrica Dragonfly kraligeleri ateg
puskirtebiliyorlar. Eger sizi zorlarlarsa
kasabaya ya da tepedeki kopriiniin kar-
s1 yakasindaki maceracilara dogru ka-
cin. Sinekler diger insanlar1 goriince si-
zinle savagmayi kesip yollarina ¢ikan
ilk kisi ile ilgileneceklerdir. Oyunun ba-
sinda Guild’lerin oldugu tepedeki a-
damlardan biri ile konusunca Fireball
atan sihirli bir degnek sahibi oluy-
orsunuz.

Adanin en kuzeyinde Pedestal
denen bir ayak iizerine oturtulmus




L= A

bir kiire var, dokundugunuzda yasam
ve biyii

puam kapasiteniz bir siireligine arti-
yor. Sifacinin ¢adirimin yanindaki ku-
yulardan yagsam ve biyii giictiniizii ye-
nileyebilirsiniz. Kasabadaki kiigiik gag-
layamin kaynagindaki magara Moon ta-
pmaginin girisi. Tapmak dev ériimcek-
ler fareler ve yarasalarla dolu.
Yaratiklari tizerinize ¢ekip uzaktan ok
ve biiytyle harcamaya galismanizi éne-
ririm, ¢evrenizi sarmalarima sakin izin
vermeyin. Tapimak magarann en dibin-
de. Sunagmn orada belli bir zaman arali-
ginda, durmadan karsilikh iki atestopu
gegiyor. Ates toplarinin geldigi yerlerde
birer kap1 var. Bu kapilar kitapliga ve
yatakhaneye gidiyor. Buralarda aradigi-
iz objelerden bazilarint bulabiliyorsu-
nuz. Yalmz ¢evrede bagka bir grup 6-
dil avest dolagiyor.
Yatakhanedekilerden biri size sihirli
degnegi veren adam ve konusup da is-
tedigini vermezseniz size saldiriyor.
Adanin dogusundaki magarada dev bir
¢jderha yagiyor ve objelerden biri de yi-
ne burada. Ayrica fareler de var.
Ejderhay altetmek zorunda degilsiniz,
yalnizea objeyi ahip tiivebilirsiniz. Bu a-
rada kayip insanlarin sorumlusunun ej-
derha oldugunu Lord’a anlatirsamz
1000 altn kazamyorsunuz. Eger illa ¢j-
deri oldirmek istiyorum, ben kansiz
yapamam benim olayim bu diyorsamz
énce yeteneklerinizi gelistirebildiginiz
kadar gelistirin, sonra oklarmiz ve bi-

yilerinizi 6zellikle de sihirli degnegi ha-
zirlayarak magaraya girin. Siz iceride
bir tur atinca ejder girigin éniinden ge-
kiliyor ve siz de girigteki gikintry: siper
alabiliyorsunuz. Sonra Ctrl-ok tusuyla
yana kayarak silahlariniz1 atesleyin ve
tam ejder ates piiskiiriirken kagin. Bu
bi¢imde bile ancak ¢ok ugrasarak 6ldi-
rebiliyorsunuz. Lord Markham ile ko-
nusup 6diliinuzii kazandiktan sonra,
gemiye binip yeni topraklariniza gitme-
niz gerekiyor ve boylece asil oyun bagh-
yor. Artik Lordu oldugunuz
Harmondale buytik giizel bir kasaba a-
ma her taraf goblinlerle dolu. Buna ye-
ni satonuz da dahil. Harmondale’in 6-
tesindeki topraklara da yolculuk edebi-
liyorsunuz. Karli daglardan ¢ollere, or-
manlardan adalara pek ¢ok egzotik ver
ve bircok ag yaratik sizi bekliyor.
Dolastik¢a kendinizi i¢inde buldugunuz
politik durumu daha iyi anliyorsunuz.
Iki giicli krallik arasinda bir savag var
ve Harmondale ikisinin tam ortasinda
yer aliyor. Sonunda Alignment’iniza go-
re bir tarafi se¢mek zorunda kaliyorsu-
nuz. Yani anlayacaginuz iyi mi kétii mi
oldugunuz bu oyunda fark ediyor.

Genel Goriisi

MMé6’y1 ilk oynadigimda oynanabi-
lirlik detay ve grafik agisindan hosuma
gitmisti ama bilgisayar igin yaratilan
¢ogu fantazi diinyasinda oldugu gibi
derin bir atmosfer eksikligi duyuluyor-
du. MM7 konusu sayesinde bu
eksigi biraz asabilmis ama biraz
ciinkii dinya yine ayni diinya
(Heroes serilerinin de gegtigi diin-
ya). Daha acik olmak gerekirse
ornegin meslek ve yetenekler ara-
smdaki baglanti biraz mantiksiz.
Paladinler savascidan ¢ok rahibe
benziyorlar, Ranger’lar biiyiicii ve
rahip biiyiileri yapabiliyorlar fa-
lan. MM6’da yalniz insan diginda
irk secemiyorken 7°de, Dwarf, Elf
ve Goblin’leri de gruba katabili-

yorsunuz. Tamam irk-
lar arasinda gergekten
farklar var, Goblin’ler
gugla ve hizli Elfler ze-
ki ve hizli, Dwarflar
giiglii ve dayamkli olu-
yorlar ama ne bileyim,
oyun size o irklarin ha-
vasini yansitamiyor, a-
nimasyonlarda bile gé-
receksiniz sanki hig bi-
rinin digerinden gorii-
nus disinda bir fark:
yok. Iste biitiin bunlar
sonunda atmosferi yok
ediyor. Grafik motoru
basta da belirttigim gi-
bi bir énceki versiyon-
dakinin gelismis hali.
Yalniz sanirim 3D destegi yeterince iyi
kodlanmamus, bazen grafiklerde gerek-
siz yavaglamalar ve yer kaplamalarmmn
goge cikmasi gibi sagmaliklar olabili-
yor, yani en azindan benim makinemde
oldu. Belki sistemdeki bir sorundan
kaynaklaniyordur. Aslinda sis ve yeni 1-
sik efekeleri (Srnegin fireball) hi¢ de fe-
na degil yine de ben bu devirde daha
gelismig grafikler beklerdim. Sonugta
bu bir FRP ve diis giicii grafiklerin aci1-
gt kapauyor. Mekanlar alabildigine
genis, ugsuz bucaksiz sisli vadiler, dag-
lar, irmaklar var. Bunlar gergek bir
diinyada yasadiginiz duygusunu vererek
oyuna biraz atmosfer katiyor. Bence o-
yunun en basarili yani yapay zeka. Cok
gesitli yaratiklar var ve hepsinin davra-
miglart farkli. Bir objeye takilip kalma-
lart s6z konusu bile degil. Ayrica dig-
manlarimiz yalnizea size saldirmiyorlar.
Cevrede bagka insanlar varsa onlara da
atiliyorlar ve insanlar da kendilerini sa-
vunabiliyorlar. Baz: yaratiklar birbirini
pek sevmiyor, yani vurup geri gekilme
takeigi ile onlart birbirlerinin bolgesine
siiriip savastirabilirsiniz. Might &
Magic bazi ufak tefek eksikleri olmasi-
na karsin senaryosu ve genis cografi a-
lant sayesinde oldukga iyi bir oyun, Bir
stiredir bana soruyorsunuz Baldur’s
Gate’den sonra hangi FRP’yi 6nerirsin
diye. Aha bunu éneriyorum. L

Ozan Simit¢iler
(osimitciler@hotmail .com)
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“inceleime

STAR TREK:

u giin biiyitk bir zevkle ve
neredeyse yasamdan kop-
mus bir sekilde ovun oy-
. narken, kendisine Yaz ls-
leri Miidirt ismini veren
" bir hayart formu tarafin-
dan |lc.t|~1m hatlar vasiras: {relefon,
1CQ) ile uyarldim... Bu az gelismiy ve
saldirgan canl riirit, iki giin iginde bu-
tiin yazilarini teslim eomeyen yazarlara
agir vaptirimlar uygulayacag rehdidin-
de bulunuyordu... Federasyon hig bir

sekilde rehditlere boyun egemezdi...
Star Trek: Birth Of The Federation

(STBOTEF), Microprose’un inli stratejisi
Master of Orion’a gok benziyor, ama bu
STBOTF m kopya bir oyun oldugu an-
lamma gelmiyor. Oynamg tarzi bakimn-
dan Master of Orion’a benzeyen
STBOTE, aslinda oldukea orijinal bir o-
yun. Daha énee goriilmemis ekran di-
zaynlan ye menii sistemleri, pek cok o-
yuncuya ilk bakista gok yabana ve ¢ok
karigik goriniivor... O kadar ki, baz
yaz isleri midirlerinin oyunu oynama-
va kalknklarinda karsilasnklar kaos
karsisinda yasadiklan kayvram Kargasas:
ve stres sonucunda bunalima girip inti-
har etmeye kalknklar, ancak son anda
kurearldiklar rivaver edilivor...

Oyunun oynamsy, kim ne derse de-
sin, oldukea basie sayilir, STBOTEF'de
oyun iki ana kisma aynlong. Birinci bo-
litm stratejik kararlarin alindig ve ko-
loni yonetimi gibi iglerin diizenlendigi
ana bolim. Oyunda erkili olan diger
boliim ise, savas gemilerinin ¢arpigtigs,
canisma ekrani...

Bay Spock, bize mantiksal
bir ¢oziimleme yapabilir
IISIRnIzs

10 Oyunun idare edildi-
i hu holiim kendi iginde kiigtik ¢kran-
lara ayrilms durumda. Normalde ga-
laksi haritasi ekranda yer alirken, hari-
tadaki bos bir yere sag fare tusu ile nk-
landiginda ortaya ¢ikan silindir menti
veya F ruslan yvardimiyla gecis yapilan
alt ekranlarda ise, teknoloji aragtirma-
lary, istihbarat/casusluk manevralary,
diplomatik remaslar veya gezegen yone-
timi gibi havati islemler gergeklestirili-
yor. Bu alt ekranlan kisaca ranitmak
gerekirse:

Gala . Tiim uzay harita-
siun, ticaret rmal arinin, sttrlarn, t-
zay gemilerinin ve giines sistemlerinin

izlendigi ekrandir. Uzay gemileri tara-
findan ziyarer edilen sistemler, icinde
barmdirdiklar gezegenlerin sayisi, du-
rumlar gibi bilgiler bakimindan bilinie
duruma gegerler. Bir sistemin igindeki
gezegenler yasama uygun iseler, koloni
gemisi gonderilerek izerine koloni ku-
rulur. Ancak baz giines sistemlerinin i-
¢inde yasavanlar bulunabilir. Eger, sis-
remide yerlesmis canlhilar Major irklar-
dan biri ise, vani Klingon, Romulan,
Federation vs.. (filimden tamdigimiz {in-
lii irklar,.) o sistemdeki bir gezegenin ti-
zerine koloni kurmamiz savas nedeni o-
labilecektir. Zaten boyle bir sisteme ula-
sabilmis olmaniz i¢in, o irkin uzay sinir-
larmni ihlal ermis ve sisteme kadar yol
almug olmalisiniz ki, iki Major irk ara-
sinda bir antlasma yapilmadan bu rir
bir simir ihlalinin gergeklesmesi ¢ogu za-
man bir cangmayla sonuclanacaknr.

Sonsuz uzayda barisin ve
huzurun teminatt.

Eger sistemde yasayan canhlar, Mi-
nor irklardan biriyse, yani sadece bir
sistemde yasavan ve genellikle uzaya
vayilma hayali tagimayan, giigsuz irk-
lardan biri ise, onlarla diplomarik ilig-
kive gegip imparatorlufiunuza katlima-
ya ikna etmeli veya siki bir Assoult
Force gonderip gezegeni eze eze ele ge-
cirmelisiniz, Elbette bu yintemler o-
yuncunun yonettigi iwkin ozelliklerine
gire farkhihklar gosterecekrir. Federari-
on oynuculan genellikle diplomarik
yollarla iliskilerini iyilestirerek Minor
rklarin Federation’a katilmasm sagla-
maya ¢algmalidir, ki ashnda oyun da
adini buradan almistir.

Solar System View

O» uncUnun Yonettigi gl.a.g.mkrdt
yapulmam gereken isleri kontrol ertigi
ekrandir. Binalar ve gemiler bu ekran

3 Temmuz 1999)

vasitast ile inga edilirler. Morali cok
diisen bir gezegende, kiigiik ¢aph bir si-
ki yonetim ilan ederek halk: dize getir-
mek vine bu ekran yardumyla gergek-
lestirilen bir eylemdir...

ﬂ-'_‘!l]"._{-' nce View:

Rakiplere kars: girisilen casusluk fa-
alivetlerinin yonetildigi ekrandir. Solar
System ekranmnda, Inrelligence merkez-
leri inga edildigi siirece artan isthbarat
puanlari bu ekran yardimy ile istenilen
operasyonlara akrarilir... Gezegen yi-
netimi ekranlarinda istihbarat merkez-
lerinin calisanlarinin sayisini digiirmek,
cok énemli bir operasyon sirasinda,
diigman tissiinde bulunan bir ajanimizin
kaynak yetersizligi yiiziinden yerinden
kipirdayamadigi mesajini almamiza ne-
den olabilir.

noloay View:

Blhmwl ara&rlrmahrm kontrol edil-
digi ekrandir... Bilimsel ¢alismalar, ay-
rildiklan alanlarda (Weapon, Hull De-
sign gibi..) Level 1, Level 2 diye uzayip
gider. lin korii yam Level 10'dan son-
ra bilimsel gelisme yoktur, ama gok sii-
kiir, bilimsel gelismeler gok zor tamam-
Janiyor ve 10.Level'a kadar gelmek icin
bir ay falan bilgisayarm baginda orur-
mak gerekebilivor. Zaten teknolojik ge-
lisme igin gerekli kaynagi da dogru ve
istikrarl bir yonetim ile siirekli turmak
gerekiyor. Yeni bir teknolojik Level’a
atlamak i¢in gegen onlarea belki de
yuizlerce tur boyunca eldeki meveut
teknalojinin izin verdigi silahlarla dog-
ru takrikleri bulmak ve diigmani yen-
meye ¢alismanmn tach ¢ok baska oluyor.
Teknoloji ekrammin kullanimi da gok
basir. Toplam arastirma kapasitesinin
yuzde kaginm hangi alana aynlacag
belirlendikten sonra, aragtrmalar oto-
matik olarak bashyor ve devam ediyor.
Tabii Solar View'da, Research merkez-
lerinde yeterince is giicit bulundurmak
gerekrigini hatrlasmiyorum bile,

Iste pek ¢ok agidan en dnemli ek-
ranlardan biri, Ozellikle Federation'y
yoneten oyuncu i¢in burasi hayari 6-
nem tasimaktadir, Oyun boyunca kar-
silasilan biitiin yabanci irklar bu ekran-
da remsil edilmekredir. Herurk ile yapi-
lan anlagmalar Diplomacy ekraninda
goritlebilir. Yeni anlagmalar yapmak o-
zere teklifler gonderilebilir. Bazs ilging
teklifler sunlardir:

bir irka hedive gondermek de-
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mektir. O wrkin sizin hakkimzdaki
distinculerini etkiler.

Birirkran bir seyv talep
ermektir. Minor irka Request vapmak,
o irka rusver vermek anlamima gelir.
Rakibaniz olan bir Major irkla iliskisini
kesmesini veya ona savas agmasini is-
tersiniz ve karsihgmda para verirsiniz,
e Major irka Request gonderdiginizde
ise, onlardan harag istersiniz, Ya param
va camm demig olursunuz. Tabii para
verime bir sistem de istevebilirsiniz.
Mutlaka savasa girmek nivenndeyse-
niz, savasa baslamadan once dlmak is-
wdiginiz sistemi o irktan mlep edin.
Belki korkup verirler ve bovlece kan
dokmenize gerck kalmaz..::)))

i Oyunun kazamlmasin-
dakien onemh fakeor olan ekonomiyvi
giiglendirmek icin gok gerekli olan tica-
ret rotalacim agabilmek gerekli olan
anlasmadir. Eger Federationi oynuvor-
saniz, amaciniz butinm karsilastngimiz
irklarla bu dostluk ve ticarer anlasmast-
nrimzalamak olmalidie. Ardindan da
buriin Minor irklan Federation™a kaup
biitiin Major wrklarla va Alliance vap-
malisimiz va da onlan tarih kitaplarina
gommelisiniz (Ashnda bu insan ki hig
de adil ve bariggr falan degil! Yasasin
gercek diirtiilermi saklamavan enurlu

Klingon Imparatorlugull.

lembe : Minor irklara, *Ba-
ba hadi kanl bana, hayaum yvasa!™ de-
mek fcm kullamlan tekliftie, Adamlar
bir kahul ederlerse imparatorlugunuz
daha da guclenir ve iinlenir, Bir Minor
irkan bitlige katlmasi igin, aradaki ilis-
kinin sicakliging gosteren ibrenin nere-
devse sonuna dayvanmig olmass gerekir,
aklimzda bulunsun, Bunu saglamanim
en ivi yolu o irkla bir ticaret rotas ag-
mak ve bol bol Gift gdndermekrir, Ta-
bit irkin psikolojik yvapisun goz oniine
alip ona gore bir dil kullanmak gerekir.
Yanm bagimsizhgindan odiin vermeven,
ozeirltgh seven bir irka, *Hadi gelin
tederasyonun kurallar aluna ginn!™ di-
ve mesa) gonderirseniz size kendi kal-
thirlerindeki en agir kufirlerle doly hir
pert mesay gonderéceklernden kusku-
nuz olmasimn.

Yer darahivor ama anlaracak ¢ok sey

var. Eskiden Commodore 64 1cin ireti-
len dandirik, 50-100 Kbyre buviikli-
gundeki oyunlar aciklamak icim iki ug

sayfa vaz vazardik, villar gegri 300 MB

buyukligindekt oyunlar icin de hala i-

ki tig sayfa yazmaya caligivoruz, ama
elbette ver vermivor. Yine de Birth of
the Federarion'n raktik savas kismina
deginmeden vazi bitirmevecegim.

ot Tki dissman filo
ana hirlT.‘ILll kargilastuigr zaman, Rebel-
lion"dakine benzer ii¢ bovutlu bir tak-
tik savas ekram agthyor; ama by sistem
Rebellion'dakinden ok daha gelismis,
Turn tabanl raknk savasta gemilerin G-
zerine tiklavarak agilan meniilerden o
gemilerin ne yvapmalar gerekngi belirle-
nivor ve buttin emmrler bitinee Turn -
stina basivor, Iki rarahin gemileri de
kendilerne verilen emirler dogrultusun-
da Real Time olarak harekete geciyor
ve birkag sanive sonra zaman tekrar
duruyor. Tekrar emirler verilivor ve bu
boyle devam edivor, ancak detayl ka-
mera agilari ve Rebellion'a nispeten cok
gelismis komut sistemi ile raktik sava-
sin tadinin cikng soylenehilie. Tabi
Master of Orion’daki gibi detavh bir
savag isterdi gonul, ama by sistem de
hizr ve etkisi goz ontine alindiginda hig
fena degil. Interakrif bir uzay savas fil-
mi havas) uyandirmas) ise ayrica hos
ligi.

hir tze

Tegmen Zulu, iisse doniis
rotamizi belirleyin!

Migzikler cok wvi. Gratikler, detavh
bir straeji vvunu icin oldukea giizel
(Bir de Operational Art of War'a ba-
kin! Maaesef stratejide oyun deravi ve
grafik Kalitesi ters oranuh oluyor). Oy-
nams kolay. Sanirim yargin galibi belli
oldu, Kalbim rersini sovlese de, Birth of
the Federation Srar Wars Rebellion’y
vendi{@

Cem Sanct
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-Etrafinuz diigmanla gevrili.
Destek birligi istiyoruz. Bize
bir kagis koridoru acm,
-Olunisuz Tegmen! Basiuzin
caresine bakmak
zorundasmmiz! Destek birlikler:
tarafsiz tilkenin sinrlare
icinde, saldirs kominina
gecemezler. Takmmm topla ve
cemberin bir noktasinda delik
agmaya galis!

-Kurallaronza lanet olsun!
Géanderin divorum su destegi!
Toplayacak takim wiakim
kalmad, bizi kug gibi
avlyorlar!

-ASKER! KENDINE GEL!
EMIRLER ACIK! CIKIN
HEMEN O
CEHENNEMDEN! OGLE
YEMEGINDE BURDA
OLMAZSAN AC
KALACAKSIN ONA GORE!

perational Art of War
Volume 1 gectigimiz
yil piyasaya ¢ikngin-
da, oyunseverler ne
diveceklering bilemedi-
ler. Commiodore 64
giinlerinden kalmis gibi gorinen grafik-
lere sahip bir oyun duruyordu onletin-
die. Ustellik oynamst da gok kanigike.
Yani oyunti kapagindaki miuthis rel-
lamlara kamp alan pek cok kimse, ayp-
s yitkledikten bes dakika sonra hila
oynamaya devam etmiyordu. Talonsofy
vapacaging yapmisti yine, Son derece
zar ve karmagik bir strateji oyununu
stirmiisti pivasaya, A yapugl bir ha-

]
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Savasin eglencelik, zaman &ldirmelik, Power
Up‘larla dolu bilgisayar oyunlari oldugunu sanan
biz bilgisayar cagi cocuklarina en iyi cevabi
aslinda yine bilgisayar oyunlari veriyor.
Haberlerde, diinyanin her yerindeki savaslarda
sldiirilmis insanlarin resimlerini gérmek medyadaki
siradanlasmis vahset icinde belki ilgimizi cok
cekmiyor ama, Close Combat 3, Rainbow Six veya
Operational Art of War gibi siki ve gercekei
oyunlar eminim ki gercegdi yizimize soguk bir

AW I hse 1956 ve 2000 yillarr araswt
konu alan bir devam oyunu. Senaryo-
larda hem yasanmis gerqek savaslar
hem die ¢tkmast muhtemel, kurgu se-
naryolar mevet. Fransa'nim ve Alnan-
ya'nin kapismas: gibi senaryolar gergek
olmasalar da, tarihlen boyunca sik sik
kavga etmis by firkimalirm *80'h yl-
larda da gatismasing diginmek ve hava
bunu oynamak oldukea heyecan verici
(Saz konusu bast enlecek Almanlar;
Varsova Pakn tiyesi eski Dogin Alman-
lar olsa bile,..).

Hatrlamayanlar igin soylemeliyim
ki, Ikinci Ditnya Savas sirasinday Al-
manlar Fransrelan ezip gegmiy, Fransiz-
larin sintelarina davadiklar Gnlic Maji-
o Savunma Hawi'ni, bir bebegin bile
kolayea disanebilecegi gibi, arkadan
dolasarak geemigler ve Fransiz ordusu-
nit biitiin danyanin dniide “son 1000
yilin en salak ordusu™ yapmiglardy (Bir
anceki millenium salaklan Bizans ordu-
suydu! Halig'e zincir projeleri ile bu o-
diilii dlimaya hak kazanouslardit),

ta degildi.

rizgar gibi carpiyor.

tarafindin yapilan elestiniler goz onune
almarak iyilestivilmis. Miittefik deyletin
bagkan savasa kanlma karam almadan
savas alatina sokamiyorsinuz. Yani,
aym gereek hayatra oldugu b savag-
lar diplomarik ve sivasi derinlige de sa-
hipler...

Ayrica dugman askerlerinin qplikla-

it duyabilmeniz veya silah arkadasla-

rimzn ve yonettiginiz askerlerin'can ge-
kise gekige gebermelerini seyredebilme-
niz igin oyund pek ¢ok veni enstriiman
(Miirkcesi silith...) eklenmg, Alin mese-
la, kimyasal silahilar... Yetmedi mi, bi-
yolojik silahlar... Olmadi mi, nukleer
roketler de emrinizde. Artik birtiin diin-
yayl yok edebilirsimiz... Hala stiyor
musuniz (Cok stikiir ki, ydzi igleri mii-
diirtimtiz, vazarkarmn okuyueulara ki
soler sarf ermelerini engelleyecek ka-
dar sansiircii bir kisilige sabip, kendisi-
Strarejistlers yerlerinden oynatacak
hir baska yenilik de Hava magima aracla-
ri. Bir operasyonda sonucu ﬂolayca de-
pistirehilecek rakdk unsurlarn basinda
gelen hava ulisim olanaklar, TOAW

Ciintketi'stras o, de sonung _kadm." zurl:lnm!;..-M_ndtm
wiiden anla- T TOAW Hile gelen yenilikler, T't‘*l_fj vorkegif hi"lkﬂprrﬂmm chyn-

vanlae ve ka: g s~ - o - | sadece seaatyolas ve oyuindaki “Ll‘“‘th}- ["Y“d‘_'- B_"‘:{Ph-"_‘_"!h“ff‘-'m?““
rigtk bir-oyun i T - madern silahlarla kisith degil. :“’dm larina tagiyaca ‘ :hfk ¢ 'kor“_'l'f
potincekoes | - i Ovunun oynanig) da, bi:rulci oVili; er l:ll.lfil‘l:‘.i bl.:y tagtma Eh opthc_r[r:rmr
e e 1T nu oynayan fanarik stratejistler veya cline gegirmesi gereken sehirle a-

yering, o ki- : Ty

ngtkhg anla- L . o

diklarinda il o~ | P

kargilasacak- e T { s

lar miikemmel aytinun/tading bilen tec- . oty RS

riheli pyuncular baliklama dalmislard S -

The Operational Arr OF War'a.
TOAW 1, agielikh olarak Hinc
Diinya Savagh sifasmida gegen Carigtii-
lari konu aliyordu. Pek ¢ok inlii gar-
pisniavi tektar oynamak ve rarihin ge-

killenisini degistirmek mumbkindi, TO-
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rasinda ehdiv unsurn kalmadigim giire-
rek kutlamalara basliyvan digman hie-
liklerinin sevinglerint kursaklarmda bi-
rakmak amaciyla dizayn edilmis, rank,
tap gibi agir mekanize birlikleri tagiya-
bilen agie transport helikoprerlerine ka-
dar bol segenekli bir hava asima siste-
mi oyuna eklinmis. 2.5 km'den basla-
yip 50 kin'ye kadar uzavabilen oyun a-
lanlarmda hava rasima kabiliyetinin gi-
revi basarma volunda anahrar col oy-
navacag kedindir,

Oyunun en hevecan veiidi noktalka-
nindan biri de, cok karmasik ve gerceite
vaki silah modellemesi. Yani bagka o-
yunlarda, hasar ghich, omegin S puan
olan bir miakineli tifekle bir pivade ba-
lagiine de, hir tank holtgine de aym
hasary verirdik, TOAW 11 de ise, her si-
lzhin, hér rimin durpmu, kargisinda
bulunan rakibin durumiinn gore tek rek
hesaplaniyor. Yani bir makineli tiifek
hir pivadeye 3 paanlik zarar vericken,
hir tank hirligime ancak tankm icindeki
asketlenn gilmekten dlmelerine neden
olabilecek kadar zarar verehilmekredir.
Tabii tium silahlar ve birliklerin avri ya-
pilart oldugunu da eklemek lazam. Or-
hegin yokaridaki Groekte wvias) gil-
mekten catlama rehlikesi geciren rankin
aichy Reactive Shield iken, Compusire,
Laminate veya Steel zich ile kaplr tank-
laein mitrettebatlan zichlarinim asimma
durtmlannag gore, soz konust makineli
titfege daha ciddi, daha efeadi, daka
akly baginda repkiler verchilicler (Karsi
ares agmak gibi.))),

Ditsman askerlermin vapay zekasin-
da da goze carpar bir geliyme soz ka:
nusu. Bilgisayar kontrollh askerler, ge-
ni§ savag alanmn tdiminde, vaptiging
hareketleri de gz dninde turarak plan-
I bir catigma yarativir. Neredeyse diiy-
mek iizere olan hir pozisyonunuza des-
tek gondermeye kalkuguneda, digma-
min aygun sitablan varsa, bu destefi

verlestirme Isleri
vapilic yapilmaz
gergeklesirken,

cansmalarin so-
nuglan tur so-

nunda oromarik
olarak hesaplan-
makeadir. Ekra-

kesmek igin ayn bir saldi-
o1 operasyonu duzenleye-
bilivor. Oyunun her animn-
da sinsice ilerleyen-akalli
ve diistingn bir rakibe kar-
s oynadigimz hissini unusanyorsunuz.
Elbette bu hoy his igin bile, TOAW 1
oynanmay: hak ediyor.

TOAW I, karmagik oyun algorit-
mas tiedemyle calismak igin Dual Pens
tium’lu makineler isteyen bir oyun ol-
masin dive, grafikler olduken sade th-
tlmus. Aslinda oyunda cok fazla deray
oldug igin hergeyi 14 el bii ck-
rand sibdirabilme sorunuyla hirlesinee,
ortava kiiglik, gozil voran, karisitk ve
anlasiimass zor bir grafik yapist cikons.
Eger dikkatli bakarsamz, ekramm sag
ust kismundi segili hirligin biraz hayi-
tilmiiy bir resminin bulundugu bir kot
poreceksiniz. Bu. boliimin ormek alirsak,
hirligm Gizerinde durdugu yer seklinin
Bile belireildigi bu kigtik kurudaki her
sevin basatil bir catisima icin gerekli o-
tan bilgileri barmdirdigm goririz. An-
cak vaular ve sekiller o kadar ig ige gir-
miis durumdaki; zaten bozuk olan giz-
lerimi daha dis bozmamak igin TOAW
IPyi giinde yarim saatten fazla oynana-
ma kararaldim... Samrin bu deram
sorunu anlatmaya yardimer olur.

Bilimevenler ikin Oyunun ovianism-
dan da hiraz bahsermek isterim, ama
kimse tam ¢oziom gibi bir seyler umiit
ermesing ¢linki) bu 1§ 1gin Levellin fasi-
kil halinde degil, cilt seklinde pivasava
cikmasing ve tabii yazarlanma di telif
hakli olarak kiigiik ¢aph servetler Gde-
mesing heklemek gerckecekair.

Oyuncunun karsising ¢ikan ilk sege-
nek, senaryo veva garey secme ekram
olacaknr. Burada secilen savaslan ik
kisi aym bilgisayar tzerinde de oynaya-
bilir. Savas ekram geldikten sonra, o-
yuncuya bitliklerini hareker etrirme ve
diigmana ates etine hirsau veriledekrir,
Ancak bir birligin hareket Mouse ile

nin splunda bu-
lunan kontrol panelindeki bayrak buro-
nu flie biririlen turlann sonunda gikan
rapor ekraninda o tur boyunca meycla-
na gelen olaylarin derayli agiklamalan
yer alacaktir. Pek gok kisi igin oldukea
karmasik goriien bu rapor ekran hak-
knda biraz ip ucu isterseniz, sondaki i-
ki sanira bakmamzr tavsiye ederim.
*Areacker % su kadar Damuge aldy,
Defender % bu kadar Damage aldi™ di-
ve ozetlenen buiiki cimle, bir cansmn-
min sonucu hakkinda size bilgh verecek
en kolay ve kisa yoldur. Elbette bu ha-
sarlarm agthmlaring ghrmenmiz de miom-
kimn olacakor. Ama gozleri bozuk olan.
larn bu kiigitk yazilarn uzun sivee oku-
maya gahgmalarim ravsiye exmivorun.

TOAW [, birinei oyundan sonra.
grafik yaprst olarak hi¢ bir degisme
gostermemis olsa da, veny senaryolar,
gelismis vapay zeka ve rakuik yetenekle-
vimizi olemek igin kollanabilecegimiz on-
larca yeni modern savag acacinin eklen-
mesiyle, yepyeni bir oyunmus gibi ay-
nattivivor kendising, Steatefiseverlere
sidderle thvsive ederken, stratejiyi sev-
mevenlere yine ayni uyarim yapmak
zorunluluguny hissediyorum... Istika-
met; Jagged Alliance 2, Hereos 3, Re-
bellion veya XCOM3.. Hadi baka-
lim...[¥
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irst Person oyunlarm babasi

hig stiphesiz Waolfeistain i-

di. Nazi hapishanelerinden

kagmayt basarmis, engel ta-

mmayvan Amerikan askerini

oynuyordunuz . Kapilan a-
cip, gizli gegitleri bulup askerler ve ko-
pekleri dlduriyordunpz. Boyle baslady
ve tarz olarak ¢ok raruldu. Ardindan
henzerleri ortava ctku, Farkl konular-
davdilar, ama manttke hep ayniadiz iler-
le ve oldir. Butaran ok vaygmlaga-
cagl o giinden belliydic Bilgisayan alan
her insan by oyuny oynamis va da
gormistil. Degisik grafik teknolojis ile
karsimiza cikolar ve son hale geldiler.
Degistk motorlar ve hareketler ortaya
cikti. Bu oyunlan oynamams veya
gormemis bilgisayar kallamas) sanmm
yokmur. Bu oyunlann ne kazandredigim
bana sormaya kalkmayin, ama msanta-
rin bundan hoglandiklan belli ki ba o
vinlar gtkmaya devam ediyor .

Mortyr de bu oyunlardan biri; Pa-
ha dnce karsilasugimiz bir konuile
kargimiza ¢ikiyor. Naziler diinyaya va-
vilmaya basladiginda, bu vayilmayi en-
gelléyecek insanlarm yeristirlip diusma-
i arasing sezmasing konu alivor. Siz
de bu cesur, direngli ve kararh olmaya
yemin etmis ajanlardan birini oynuyor-
sunuz. Diasman topraklannda ilerleyip
adamlarin tek tek canima okuyorsunuz:
Tabii bunu yapahilmek igin Morryr al-
manmiz gerekiyor (Tamam kizmayn .

Heriki balamlerde Karsimiza gikan,
kimsenin bilmedigi, sadece oyonu ya-
panlarm hildigi olaylar var. Nazilerin

bilmediginiz bir sitn ortava glkivor: As-

hnda bu sirt kimsemin bilmemesing iz

iLERLE VE OLDUR

sagliyvorsunuz gibi bir sey, eger siz
engellemezseniz su anda burada ol-
mayip farkh bir kanumda olurduk
{Biraz garip konustum biliyorum, a-
ma dnenmli bir durum, oynaymnca
anlayacaksimiz ). Bu adamlar aslin-
da miithis zekasiyla bir zaman ma-
kinesi icar edip gelecege gidiyor. Siz
de bu alete atlavip ayvmi yere gidip
dunyamn bu adamlarm eline geg-
mesint engelliyorsunuz (Size stinu
saylemelims grafigi degismis Wol-
festain taklidi bir oyun, sadece ko-
nu biraz abarnlos. Karsiniza gelen
digmanlar vurup kapilar anah-

tarlanmi aramak istiyorsaniz, bu o-

vunu alabilir ve oynayabilirsiniz,
Hayvir “Oyunn aldim, oynuyorum™
divorsaniz, Allah kolaylik versin
size. Hatta flert boliimlere geldiyse-
iz, gelin dergive bir ara goriigelim.

-

Baginda degisik grafiklerden
bahsetmstik., Mortyr, Unreal mo-
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toru ile haziclanmis bir oyun. Bu
motorun dstine birkag ckleme yapl-
s, Ozellikle verdeki yansimalar ok
basarili. Ses efektlert hakkinda pek faz-
la bir sey soylevemeyecegim. Bu za-
manda Quake 3 gibi dehset hizdaki
motorlarla arsabilmek igin sirker bir
miktar (galiba epev) ses efekeini bir ko-
seve birakmislar (CeKirge unutma, gor-
diiklerinle degil. duyduklarila hareker
edeceksin!!)

Bt oyunlardan beklenecek kadar
basit. Cocugun elinden seker almak gi-
bi. Oyunda birkag donemli nokra var, o
da sus eger hig vurulmadan ya da az
hasarla oyuni bitnrmek nivetindeyseniz,
Zoom {tab) olayme kullanm, her za-
mat ise vanyor. Oyundan gorgekren
zevk almak istivorsamz, zoru segin,
giinkil kolay kismn gercekeen kolay (ne
diveyim istel. Sizi fazla zodamwor ve
butin kapilary ve bunlann anahearlari-
nn kotaves bulabilivorsunuz, zoru segse-
niz dahi bu bivle. Zorla kolay arasm-
daki fark adambarin daha ok gelmesi
ve kolaya gore biraz daha usta msana
olmalan.

.

Biraz da oyun ihtivaglarindan bah-
sedelimy Grafikler pldukea ilgi gekien,

fakar 3Dfx ya da riva TN T niz varsa
bu kartlann nimetlerinden yararlanabi-
liesiniz . Yerdeki vansimalar oldukea i
vi yapilmus (Anlatayims her cismin is-
ritne bir de yansima katmam kaphyor-
lar, bu karman sayesinde gevredeki her
seyin yahsimast cismin Gzerinde gorimii-
yor. sonra bir de Transparent vapiyorlar
bu katman, azeik goriniivor vani, alsa-
na mukemmel cilalanmis mermer), Un-
real motorummn Gzeliklerinden bin bu,
bilivorsunuz (Ya da ogrendiniz).

Gergekten ivi. inamlmaz  manzara-
larla karsilagivorsunoz ve Nazilerin en
gizli iislerine kadar girmediginiz ver kal-
nyor. Hatta bir verde Hitler'le bile
Kkargilasiyorsunuz, ama (abi rerslik) 6l
miivor adam, batin kursunlarmi bo-
saltmm. her seferinde avaga kalkn.
Adamin benim kursun savimdan fazla
cant var herhalde... Kedivi bile gecti.
Ses son derece Ko (soylennistik). Bende
kuvveth bir anfi (2500 watr) olmasina
ragmen. gok az verde seslesinden etki-
lendim. Bir tek silah alma ve rtutekle a-
tes ederken i ses gikivor, muzik veter-
siz ve atmosfere ivi uygulamamislar.
Vallahi arnk Quake istm bir sev ifade e-
divorsa sizin i¢in, ovimu Mouse arn
klavve destegi ile oynamiak kolay, ancak
ne Mouse'n diven varsa Allah vardim
CLsin.
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goririiyor {h_ir d_:."l-lnll' Life’a .Imkm. . be = bR
vurdular mt indirivorlardi). Dikkat
kopekler de var, onlar da epey zorlu- Ko-
. _—— lar. Agir makineli tasiyanlara fazla - oo, oy il lay i-
by ‘ L4 - . . 4w =
vaklasmaym, uzaktan biririn islerini, lerlen-
tzakean size bir kursun bile isabet erti- digi icin sizi kesinlikle sikmiyor, Ses o-
remiyorlar. layr kortii, o kadar. Bir iste calisiyorsa-

Iste aslen gaf kismi bashyor, On
metre Grenizden size makineli tifekle a-
tes edivorlar ve tek kursun isabet ermi-
vor, Bu tafek titrer biliyorum ama ada-
mi cha dans ettirmez. Ayni sev sizin i-
¢inde gegerli, bu viizden size zor da oy-
nayin derim (tekrar tekrar). Bir de o-
vunda kot olan uzakraks adanu diie-
bimle vurmaya kalkugmiz zaman, a-
dam hareket edivorsa adami kafadan
tutturmaniz epey zor (Anlamayanlar 6-
eetliyorum; 5 km Greden 1939 yapim
Kursunu atin, adam da virisin saga
sola, kursunlar hedefe varacakken a-
dam kafayi ¢ekiveriyvor).

Biraz da ovunun igindeki ipuclarin-
dan hahsedelim. Basladiginiz zaman ilk
bolumlerde hig korkmadan ilerlevebilir-
siniz. Unuemayim, her anahrar isteyen
kapmm yakmlarmda  bir yerde anahta-
rt kesin vardir, Bazi anahtarlar subay-
larm icinden gikayor. Thmal etmeden
herkess yurun (Kot bie ravsive ama a-
damy vurmadan anahtan alamivorso-
nuz). Burin kursunlan oplavim, kur-
surt cok cabuk bitivor, ne bulursaniz a-
lin, sizin icim zararh hichir sev vok.
Masanm Gzerindeki hintlesi almayi sa-
ki unuemayimizs onlar olmadan bolim
sonuna gelseniz bile gegemivorsunuz,
Sonra tekrar gery donersiniz, biitiin
First Person oyunculart biliv, Kayir et
meden rek bir adim bile atmmayiniz,
ne zaman nerede Gleceginiz hig belli ol
muyor. Keskin nisancilara dikkar edi-
iz, ilk boliimlerde voklar, ama oyunun
6. veya 7. bolimlennde karsimaza ¢k-
varlar, goriilmest zor verlerde duruyor-
lar ve sizi goriivorlarsa kesin vuruyor.
Her artigr kursun cantnizdan vizde 5

niz, kisin sesini, parron siz projelerle
ugrasiyor samrken bastrilmis olan Ne-
onazi diismanhginiz earmin edin.

Bir de silahlan tanivalim (Merhaba Kaldigimz yeri unutsamz bile hig o-
hen uzi...). Oyunda kullandigimz silah- nemli degil, yolunuzu kesinlikle bulur-
lar size o zamanlarin havasini veriyor, SHEZ,
ama ortak kullamm var. Makmeli rifek Biliyorsunuz bircok hir Eyliil'de raf-
digier silahin mermisini kullanabilivor. lara gelecek. Bu arada antrenmansiz
Bu yiizden nasil olsa éreki silah var de- kalmak olmaz ‘di.\'cnh'rdcnsmiz. vazim
meyin, kursunsuz kalabilirsiniz. Belki zarinlu mesai ile bilgisayar bagi is-:.‘niz.
hosunuza giden bir silah vardir da oyu- tatil size oyunu gagristinyor ise....Siz bu
nu ali oynarsuiz (ne bigim sebep sim- oyunu alin, - s
di, para bol yal!t). Benden bu kadar, hepinize iyl eg-

Agikga ise varayanlan sayacagum; lenceler. Iyi oyunlar.

Kirk kale tiifek:

Ovunda basinda aldurdigiiniz ikin-
¢i adamin tizerinden alivorsunuz ve o- Bu tarz bir Turk oyunu gikmasim
vunun fleriki baliimlerine kadar kulla- ne kadar desteklediginizi gormek isti-
NIYOrSUnuZ. vorum. Mesela Malkogoghimun dénusi

Mp*40schmeisser Machine Pistol : gibi bir oyunu Open gl giizel bir mo-

lkinci va da uguncti bolimde karsi- torla sunsalar. First Person Shooter tar-
niza gikayor. Uzak mesafede bile erki 21 oyunday adammuz Malkog ugup sal-
bariz gortiluyor. dirsa dismanlara, elli kiginin tistune a-

Mg-42 agir makineli: lsa filan...Vardir sizde de hiyle birsey-

Cok adam olan verde ise yarmaktan ler. duyumlarim pek turacagnm soyli-
baska bir halt yok. vakin mesafe silahi vor, ama sizin de fikirleriniz lazim ann
uzakran bir insam 200 mermu ile anca eamiail,
aldiriirstinnz,

Lp-072(Son alman teknolojisi) : Sinan Alag

Gelecegin  silahi her basigta bes ra- sna_1998@yahoo.com

ne lazer atar. Karsidakini dirckr delip
gecer. Elinize gegri mi bundan baska bir
sey kullannyorsunuz.
Plasma Gun
(o ne Quake Gzentisi.
Manvak gliclti bir silah, bir kodun
mu oturtuvor. Adamdan geriye rakma
disleri disinda highir sey kalmuyor. Ke-

I-magic * FPS » 1CD

sin bir rane evimize alin bundan, ma- SISTEM :Win 95/98 HD Alani - 450 MB
hallede balkonlar arast savas vaparsi- SLEmC] :P200MMX  CD-ROM - 4Huzl
mz. RAM 132 M8 Multiplayer : Var

3D Destegi  : 3Dfx, Riva TNT, Joystick
OYNANABILIRLIK: ¥ i e v i i e

% ik ek ok
Evet, bir Half Life kadar iy1 bir o+
vun degil, ama. gene de insany stkmiyor
tkim demist!). Ciinkit saatlerce kap a-
nahtar veyva hir ¢ikis aramiyorsunuz.
Acayip abuk yerlerde degiller (Ornek
Hexen 2)
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SCIHFT Pinball

ercek anlamda pinball,
yani dilimizdeki deyi-
sivle rilr oynanabilecek
kag yer kaldh glizelim
memleketimde be. As-
linda bu oyuna ilginin
azalmast kimseyi sagirtmamali Sanal
masalarda bile olsa ¢elik toplan sekeis
rip vitksek skorlar elde ermeyi umma-
nin en ufak bir yarancihk icermedigini
soylenebilit. Yine de iy hazirlannug bir
masada tilt oynamak bosa vakit

Her yil bu dénemde piyasaya gikan tek tik Pinball
oyunlarindan biri. Ne yalan séyleyeyim tek ilgimi

ceken yoni film konulu masalar:.

ALV LR

harcamamn simrlarmn asip stres
aney dah olabilir, son soyledigi-
min albm veniden clziyoram: lyi
hazirlanmus bir masada!l g

Bu yilm sayili tilt oyunlarin-
dan biri olmava soyunmus Sci-Fi - |2

Pinball, Fox Interacrive rarafin- e

dan hazitlants. Onceden soyle-
yeyim oyun iyl ama baska oyun- it
lara ornek gosterilebilecek kadar f
basarili degil. Her ne kadar Sinan
kardesim bana su oyuna bir goz

sek skorla-
ra ulasmak
hic zor de-
o gl

J Prob-
lemlerin e-

o i -l-; Wil el kayna-
-] groyun
ol 1.4 masalar-

ar, iviyse tamniniz dediyse de ¢ok-

tan beri tle oynamamis olmanm verdigi
istahla “he giizelmis” dedim ama elesri-
rel gozle baktgunda bir takim sorunlar
su virzone gilverdi. Oyunda birt sakh
beg masa var ve bunlarin her biri 20th
Century Fox'un sinema veya televizyon
yapitlarindan esinlenerek hazirlannus.
Bu noktada cin oyunseverler olarak biz-
ler 20th Century Fox'un elindeki unu-
tulmaya yiiz tutmus yi film lisanslarin-
dan birkagim van kurulusu ve ovun sek-
torundeki eli Fox Interactive’e son bir u-
mutla verdigini hemencecik anliyoruz!
Masalardan biri konusunu 1986 rarihli
Aliens serisinden, bir digeri 1987 vilimn
Predator filminden. Digerleriyse 1980'1e-
rin The Fly'mt ve adi bana tanicdik gel-
meyen Buffy the Vampire Slayer'ing sim-
geliyor. Kisacasi secilen yapatlar ya bilim
kurgu ya da korku ririmde,

Masalar soz konusu filmlerin at-
mosterlerini her zaman tagiyamasalar da
en azmdan gorintiilerine sahipler, Orne-
gin Alien konulu masada her yan yesil
canlilar kapliyor; aym sekilde The
Flyda telepod, bilgisayarlar ve laboratu-
ar ekipmanlan var. Buff the Vampire
Slayer'in gotik ogeler tagidisy soylenebi-
lir. Predator’de konu vahsi avayla ara-
nizdaki onun saklandig vere kadar stire-
cek takip. Aliens” da escape pod’una u-
lagmaya galigiyorsunuz,

Unutmadan, sakl masa The Fly bes
milyon puan yaparsaniz secilebiliyor. Bu
masa digerlerinin modern ¢izgisinin ak-
sine arka planindan, dijital olmayan
skor rablosuna kadar 1958 yilindan ko-

pup gelmis nostaljik gorintuler igeriyor.

Masalardaki flipper sayisy iki ile tig
arasinda degisiyor. Her masa igin 7-8
bornus verilmis ve bunlara nasil ulasila-
cafy meniilerde ayrnnl olarak belirtili-
yor, Yine her masa icin multiball yapu-
racak ; yani tig yeya daha fazla topuay-
i anda kontroliiniize sunarak puan aro-
sint hizlandiracak kombinasyonlar var,
Bazi bonuslar ekramn sag kismindaki u-
fak pencereden oyundaki dort filmin 6-
nemli kesitlering izlemenizi saglyor. Di-
gerlert ise yine aym pencerede pixellerle
gizilmis canavarlar yok edeceginiz ekst-
ra biilamlerin anahtary

Sci-Fi Pinball'un konusunu olustu-
ran filmler suphesiz donemlerinin en fyi
teknik ve en iistin yarataligivia hazie-
lanmus olanlan, Arka plan ve demolarda
yer yer bu filmleri maheup ermeyecek
gorintilerle karsilagiyoruz, Bu yozden
de oyun The Predator masasmda oldugu
gibi toput getiren helikopter garuntiler
vs ile pek ¢ok aynntivla kesilivor ki bu
monotonlugun onime Kismen gegiyor,

Bu oyun tutmaz

Sei-Fi Pinball'da kontroller alisila-
geldigi tzere hasir ve her yone tilt yapa-
hilivorsunuz. Oyunda ii¢ zorluk seviyesi
var. Novice ‘deé skora dayali ekstra rop-
lar disinda bes, arcade'deyse vine skora
dayal olanlar disinda 1i¢ topa sahipsi-
niz. Top kurtarma stireleri ise 15 ve 30
saniye olarak belitlenmis. Bonuslara,
dolayisivla diger ufak gorevlere ve viik-

i bir
hayli kigiik olmasi. Ekramin yansi ma-
saya difer yaris) skor tabelast ve hare-
kepsiz arka plana ayrilmis. Oyunu daha
zevkli hale getirebilecek zoom segenegi
de thmal edilmis. Pinball oyunlarma a-
liskiolanlar topun bu kez anormal se-
kilde hareker ertigini ve beklenmedik
yonlere gittigini gorecekler.

Masalarin tika basa dolduralma-
mas1 ve iki boyutlu gortintiiler isi bir
hayli bozuyor. Adi gegen filmler aklm-
211 bir kosesinde yer ermisse almabilir,
Digerlert icin yazmmn spotuna veniden
eoz atmak yeterli olacakor. Bu tir o-
yunlarin gereksinim duyduklar nispeten
dissiik sistemlering onlarn en biiviik a-
vantajlarmdan oldugu unutulmamah.[

Ozan All Dimmez

SCI-Fl PINBALL
Fox Inferactive » Pinball = 1 CD

SISTEM :Win95/98 HD Alam  : 75 MB
: P150 CD-ROM  : 4Hizh

;16 MB Multiplayer : Yok

: % e e Aok
S0 6 & & & 1
: % e ke koK
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Bu ayda sizler igin iyi oyunlari kétilerden ayirdik.

Peki elegimize takilan oyunlarhangileri acaba?

icrosoft oyunlarma bir yenisi ek-

lendi. Hem iist diizey ve karma-
sik hem de basit oynamsa sahip oyun-
lar yapmada git gide ustalasan
Microsoft, mini-oyun serilerine devam
ediyor. Revenge of the Arcade ile tozlu
gecmisin en begenilen oyunlarini yeni
oyuncularla bulugturan MS, eski tilt

h Freespace ah, gecemi giindiiziime

katarak bitirdigim biricik uzay si-
mulasyonumdun sen, sana bu garabet
gorev diskini mi layik gordiler? Vah
vah vaaah, yazik sana. Cok az oyunu
azmedip en zor derecede bitirmek i¢in
gecelerimi feda ederim (bu cumleden a-
caip sosyal birisi oldugum sonucunu ¢i-
kartirsaniz, ayip edersiniz).

Freespace de bu sansli oyunlardan
biriydi. Freespace 2’nin haberlerinin u-
fak ufak ortalikta dolanmaya basladig
su siralarda depresen uzay savasi istegi-
mi biraz olsun koreltmek igin a¢ kopek-
ler gibi
saldir-
dim

Threat’e.
Nereden bi-
lebilirdim sira-

makinesi hayranlanm Pinball Arcade i-
le bir kez daha vuruyor. ‘70’ yillarin
en begenilen § tilt masasin bilgisayara
tasiyan Pinball Arcade, yeni masalarda-
ki o cvil civil, renkli ve dolu ortanm

dan insanlar tarafindan yapilmig zavalh
bir Gorev Paketi oldugunu?

Silent Threat, Descent Freespace igin
yapilmus ilk ve tek gorev CD’si.
Freespace ile birlikte gelen gorev edito-
riinii kullanarak fanatik oyuncular tara-
findan yapilmis Campaign’lerin birbi-
riyle birlestirilmesiyle olusturulmus.
Tabii Volition’in kendi yapugi senaryo-
lar da var. Oyunda toplam 40’tan fazla
yeni gorev, bircok yeni ugak ve silah
var. Ayrica, kotii adamlar Shivan’larin
da yeni (ve daha biyuk) gemileri var.
Ama bu kadar yenilik, kampanyalar a-
rasindaki kopukluk yiiziinden giime gi-
diyor. Diinya Federasyonu’nun gizli ha-
rekat timinin bir pilotunu canlandir-
yorsunuz, bu yiizden bir¢ok gorev gizli-
lik ve belli bir siire sinir1 icinde bitiril-
meli. Buraya kadar hersey iyi giizel de,
gorevler arasindaki kopukluk o kadar
fazla ki, atmosferin i¢ine ediyor. Mesela
ilk gorev grubunda, insan gliglerinin
miittefik Vasudan gii¢lerine yanhighkla
agtig1 ates sonucunda ittifak bozulma
nokrasina geliyor. Sizin lizerinize diigen
bu ¢atismanin oldugu sektore gidip belli
bir siire icinde “yanlig anlamaya” sebep
olan iki tarafin gemilerini de yok et-
mek. Tyi giizel, ama bu gérevler bittigi
anda komuta gemisinden size “Aferin

belki saglayamiyor, ama abiler ablalar,
bu oyunun diger adi da nostaljidir ve
benim gibi dinozorlar i¢in nostaljik o-
yunlar bulunmaz birer nimet degerin-
de. Bes masanin hepsi de orijinallerine
tamamen sadik kalinarak hazirlanmug
ve yeni masalardaki karmagikliktan u-
zak oldugu i¢in oynamasi da bir hayli
zevkli, Ama yeni oyuncular, ozellikle
de teknoloji bagimlisi olanlar bu o-
yundan alabildigine uzak dursunlar.
Bizi de nostalji riizgarlarina biraksin-
lar yeter.

: Microsoft

asker, gorevini
basariyla bitir-
din, ama seni simdi-
lik bagka bir bolgeye
gonderiyoruz” diye bir
mesaj geliyor ve hooop

alakasiz bir yerde on-
ceki kampanyayla ta-
mamen ilgisiz bir dizi goreve ¢ikiyorsu-
nuz. Ve tabii benim i¢in film bu nokta-
da kopuyor. Bir oyunda ne kadar ¢cok
gemi, ne kadar giicli silah oldugu 6-
nemli degil. Benim 6nem verdigim at-
mosfer ve oyundan aldigim zevktir ar-
kadasim. Grafik, ses falan bahane,
Worms gibi gizgi film grafikli bir oyun
bile beni baglamay: bagsardi. Ama
Freespace gibi bir klasige bu ayibi yap-
tiklart igin Volition’1 bir sure affetmeye-
cegim, uzgunum.

: Volition

:Uzay Simulasyonu




Ya su giizelim hayvanciklar1 oyunla-
riniza malzeme yapmasaniz nasil o-
lur sayin oyun yapimcilan? Lara gibi i-
pe sapa gelmez bir kadin bile eline si-
lah alir almaz inlerine daldig1 kurtlari,
soyu titkkenme sinirinda dolagan Bengal
kaplanlarini 6ldiriir (baska oyunlardan
da 6rnek verecektim ama Lara’ya olan
gictkligim had safthaya ulagti su aralar).
Ama bunun konumuzla uzaktan yakin-
dan alakasi yok. Peki niye bahsettim o
zaman hayvanlardan? Ciinkd
SCARS’da yanstiginiz arabalari hepsi
bir hayvana benzer sekilde tasarlanmus.
Fil, kaplan vs. seklindeki bu arabalar
gercekten cok sirin. Tam anlamiyla eg-
lencelik denebilecek bir oyun olan
SCARS’da, biitiin Arcade yariglarinda
oldugu gibi etrafta ne kadar Power-up,
silah varsa toplayip sizinle ayni1 yollan
paylagmak gafletinde bulunan diger
siirficiileri elimine edebiliyorsunuz.

Daha bilgisayar denilen nesne bir
oda bityiikliigindeyken, giin gelip
de her gencin evinde bilgisayar olaca-
gin1 soylediginizde suratimiza bir okii-
ziin trene bakma efektiyle bakan “bil-
gisayar dahileri” zamanlarinda, oyun
oynamak istedigimizde, babalariniz:
olabildigince tirtiklayip, cebinizde bir
dolu bozuklukla en yakin “Atarici”ye
kapagr atardik. Iste o zamanlarin (as-
linda “0” zaman dedigim bayag: bir
dnce, hani 25 sene falan, yani ben an-
latiyorum ama o kadar oncesini gor-
miisligiim yok, o kadar da kocama-
dik yani) goézde oyunlarmdan olan
Centipede, itinali bir gekilde giintimiiz
bilgisayarlarina uyarlanmus.
Birgogunuzun Shareware bir o-
yun”cuk” olarak gormiig oldugunu
zannettigim Centipede’de ekranin altin-
daki bir silah1 yoneterek ekranmn istiin-
den iizerinize dogru gelen “uyuy”lan
vurmaya ¢aligiyorsunuz (biyaz peltegim
de, y’leyi soyleyemiyoyum).

“Yok ben silah kullan-
mam, centilmenlige ay-
kir” diyorsaniz, o za-
man iginiz zor, ¢iinkd
rakiplerinizin centii-
men olduklari sdylene-
mez. Yarigiginiz pist-
ler de oldukga giizel
tasarlanms.

SCARS1n en buyuk
eksikligi kendinizi ger-
cek bir yarigta hisset-
menizi saglayamamasi.
Ciddiyetten uzak bir
yapisinin olmasini bir
kenara birakalim, za-
ten ciddi bir seyler isti-
yorsaniz, gider Need
for Speed oynarsimiz. Eger soyle stres
atmak, bir iki turalayip kurtlarinizi
dokmek istiyorsaniz, SCARS olduk¢a
sirin ve eglendirici bir oyun.

$EELIYYY

Vurdugunuz bu tiytiylar ikiye boliine-
rek farkli yonlerden gelmeye bagliyor-
lar, sonra onlari da vuruyorsunuz.
Sonra onlar da bélintyor, yine vuru-
yorsunuz falan derken, onlar size ulag-
madan o6nce biitiin tiytiylart temizleye-
bilirseniz bir sonraki béliime gecip her-
seye silbagtan basliyorsunuz. E ne bu-
run kiviriyosun giizelim, senin simdi
oynadigin o cafcafl fiyakal: tiridi oyun-
lar halt eder Centipede’den alinan zev-
kin yaninda. Her neyse. Son zamanlar-
da eskilerin Arcade hitlerini yeni kusak
bilgisayar oyuncularina tanitmayi a-
maglayan birileri almig Centipede’i, ti¢
boyutla bezeyip kargimiza ¢ikartmiglar.
Fena da olmanug hani.

Centipede’ini iginde iki farklt oyun
var. Birincisi, orijinal Centipede’in bi-
raz izometrik hale getirilmis versiyonu.
Ama: bunu bir kere oynayip hemen ge-
ceceginizden eminim, ¢iinkii ti¢ boyut

olaya kariginca neyin nereden geldigini,
kimi vuracaginizi gormek imkansiz hale
gelmis. Centipede’in i¢indeki ikinci o-
yun olan Adventure kismi ¢ok daha gii-
zel. Tamamen ii¢ boyutlu hazirlanmig
ekranlarda, siirekli olarak iizerinize
dogru akan bociikleri haklamaya ¢alisi-
yorsunuz, bu arada etrafta dolasan in-
sanlan ve diger masum canlilar: onlarin
gazabindan kurtarmaya caligtyorsunuz.
Her bélge daha ufak boliimlere ayril-
mug durumda, bir boliimii temizleyince
agilan kopriiden gecerek diger bolume
vartyorsunuz. Oynanist oldukga basit
ve bir o kadar da zevkli. Grafiklerin
hakkini vermek i¢in Voodoo islemcili
bir ekran kartina ihtiyaciniz var, ¢iinki
baska 3D hizlandiricilara destek vermi-
yor (Gerg¢i bunu diizelten bir Patch ¢ik-
t1, www.level.com.tr’den indirebilirsi-
niz). Ama oyun daha ¢ok ben ve benim
gibi dinozor oyun delilerine hitap edi-
yor, her ne kadar grafikleri ¢ocuksu ol-
sa da. Yeni nesil birisinin bu tiir bir o-
yuna uzun siire katlanabilecegini san-
miyorum. Yine de bence alinip oynan-
masi gereken bir oyun. Ozellikle bizim
grafikerlere tavsiye ediyorum, is yap-
madiklari zaman Aperion oynamalarini
seyretmekten cinnet ge¢irmek tizereyim

¢iinkii. b

Sinan Akkol
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organ’in giinligine
kisa bir siire i¢in ara
vermek zorundayim.
Siz burada yazilan-
lar1 okurken o da
giin 1sigyla tanigmig
olacakur herhalde. Morgan niikleer sa-
vas sirasinda heniiz hayatta degildi. Sa-
vas sonrasinda geride kalanlarin kurdu-
gu “vault” adi verilen sigiaklardan bi-
rinde diinyaya geldi. Su, onlarin ya-
samlarini sirdirebilmeleri i¢in gereken
en 6nemli kaynakti, Ama Vault 13’iin
su aritma ¢ipi bozuldu ve yeni ¢ip bul-
ma gorevi ona verildi. Vault'un tek ya-
sam umudunun kendisi oldugunu bil-
mek hi¢ de kolay degil. Belki segilen
Morgan olmayacakti. Bir baskasi, ka-
derin segtigi farkl: biri...

“Bir bagkasi nasil olurdu ?” derse-
niz biraz yaraticiliga, biraz da karakter
yaratma ekranini tanimaya gereksini-
miniz var.Gegen sayida karakter ekra-
nima deginmilmedi degil hani ama bu
sefer de bir iki piif noktasina el atmak-
ta fayda var.Buyrun karakter ekranina:

Ad, yas ve cinsiyet sizin zevkinize
kalmig. Tavsiyem isin bundan sonraki
kiosmuinda karakterinize bir kimlik be-
lirleyip tercihlerinizi bu dogrultuda

yapmaniz. Ornegin bir hirsiz yaratmak
istiyorsaniz stealth, lockpick ve steal gi-
bi skiller ve nightperson(gece olunca
perception ve intelligence arti puan,
gunduz ise eksi puan) gibi traitler alma-
niz yararl olacaktir. Tabii agility puani-
niz1 yiksek tutmayi da ihmal etme-
yin.Eger sosyal bir karakter diislediyse-
niz barter ve speech skilleri ve good na-
tured (silah kullanma yeteneklerini dii-
surur, ama barter, speech, first aid ve
doctor yeteneklerini arttirir.) traiti tam
size gore. Yiksek karizma da hig fena
olmaz hani. Yok ben susayim, silahla-
rim konugsun diyorsaniz small guns ve
energy weapons size onerebileceklerim
arasinda. Bunlarin disinda trait seger-
ken ¢ok acele etmeyin, iyi diisiiniin,
cunki sadece iki tane segim hakkiniz
var. Eger karakter puanlariniz az gelir-
se -ki gercekten az, her 6zelliginiz 5 o-
larak bashiyorsunuz ve dagitmak icin de
topu topu 5 puanciginiz var- gifted tra-
it'i ok iginize yarayabilir. Tiim ozelik-
lerinize +1 alacak, ancak skill taban pu-
anlarimiz disecek ve yeni bir level’a
gectiginizde daha az ek skill puani ka-
zanacaksimz. Bununla birlikte bazi tra-
itler birbirinin tam zittidir (chem reli-
ant- kimyasallara yiiksek derecede ba-

Bir seyler olmasum beklemek...
Karsimda akip duran, éniine kattig
her seyi kendisiyle birlikte siiriikleyip
gotiren wrmaga bakip bir seyler olmas:-
nt beklemek...

Bir seyler olmasimi dilemek...

Giiciimiin yetmedigi ber seyi kendim-
den yiice varliklara birakip olam sey-
retmek. Irmagin giin be giin biiyiidiigii-
nii goriip, tek biiyiiyenin o olmadigin:
bilmek. Sorunlarin rmagm tagidikla-
rryla beraber siiriiklenmesini dilemek...
Yoo dilemek olmamals, dilemek degil,
istemek...

Istemek ve yapmak...

Yapamazsams...

“Yapamazsan hepimiz olecegiz.”

Adim Morgan sen, kim oldugunu ve bu
giinliigii nasil buldugunu bilmedigim
kisi... Ge¢migim Snemsiz, buradaki
herkes gibi. Ama gelecegim...

O buradaki herkesin yasamu...

gimhlik ve chem resistant- kimyasallara
dayamikhlik gibi). Bu ézellikleri bera-
berce aldiginiz takdirde kendinizi higbir
sey almamis sayabilirsiniz. Aman dik-
kat!

Son olarak soyleyecegim Fallout'un
tam bir Role Playing Game oldugu ve
her 6zelliginizin, yaptigimiz her konus-
mann oyunun gidisatini tam ters yone
cevirebilecegi. Bu yiizden karakterinizi
yaratirken n’oolur iki kere diisiiniin, 6-
nemli kigilerle konusurken mutlaka sa-
ve edin (Yardim edeceginiz kisiye kaza-
ra kiifredince silahini gekebilir. Silah da
bir kere ¢ekildi mi...) ve karsinizdakinin
soylediklerini iyi dinleyin, ¢cok énemli i-
puglarina bu sekilde ulasabilirsiniz.

Bu kadari yeter, kalanini Morgan’in
gunligii bizim i¢in anlatsin, Bu arada
Morgan’in bir silahsér oldugunu belirt-
memde yarar var (Yiiksek agility, fines-
se ve gifted traitleri ve small guns, e-
nergy weapons ve first aid skilleri.).
Giinliige daha anlagilir olmasi igin ara-
da bir miidahale etmek zorunda kalaca-
gim. Ondan ve sizden 6ziir dilerim.
Morgan elinden geldigince ¢ok is yapti
ama geride biraktig: pek ¢ok sey daha
var. Belki siz onun yarim birakmak zo-
runda kaldiklarini tamamlayabilirsiniz.

A Y4 RSOIO —




fyi sanslar! (Son bir not daha: Morgan
adini kardegim takt! )

5 Aralik 2161

Bugiin ilk kez gunigigi denen seyi
gordiim. Cok, ¢ok giizeldi. Keske diin-
yay1 taniyip sevmek i¢in daha fazla za-
manim olsaydi ama benim su ¢ipini
bulmak i¢in sadece 150 giiniim var.
Aramaya Vault 15°den baglamaliyim. -
Vault 13%in kapisindan gikin ve kirmizi
cizgili boliime ilerleyin. Bu bolime u-
lagtiginiz anda ana haritaya gececeksi-
niz. Vault 15 diigmesine basin. Rotaniz
otomatik olarak belirlenecektir.-

14 Aralhik

Vault 15°¢ ulagtim bugiin . Kapida-
ki dev farelerle ugrasmak zorunda kal-
dim. Kitaplarda oldugundan daha tehli-
keliler. Igeri girdigimde asansoriin ¢ahg-
madigini fark ettim. Buraya gelirken
gordiigiim sehre dontip ip bulmaliyim.-
Ana haritaya gecip yanindan gegtiginiz
sehre tklayin-

17 Arahk

Bu sehirdeki insanlar Vault 13 deki-
ler gibi degil. En azindan dig gorumiisle-
ri. Hepsi bronz tenli. Giineg yuziinden-
mis. Kapida nobetgilerin lideri Seth ile
kargilastim. Bana silahimi indirmemi
soyledi. Sehrin adi Shady Sands imis.
Cevredeki haydutlar (raiders) ve Rads-
_corpions adim verdikleri dev akrepler i-
le baglar1 dertte. Seth dedi ki sehrin li-
deri Aradesh ile doktor Razlo ¢6zim a-
riyorlarmug. Giristeki diger kisi Katrina
adinda hos bir kizdi. Ondan para yeri-
ne Bottlecaps kullanildigim ve insanlar-
la degis-tokus yoluyla esya alindigim
ogrendim. Bana Ian denilen bir adamun
bana yardimai olabilecegini soyledi. En
onemlisi Seth’e bir bigak verip biraz pa-
ra ve ihtiyacim olan ipi aldim, ama Va-
ult 15’e donmeden burayi aragtirmak
istiyorum.Az ilerdeki evde -sagdaki ev-
Ian’t buldum. 100 bottlecap verince ba-
na katilmay1 kabul etti. Bana civar ka-
sabalardan bahsetti. Hub ve Junktown

ohout what you worship here?
¢ id ‘be turttwr. o

adinda iki biiyiik sehir varmug. Ama
yolculuk Haydutlar ve akrepler yuziin-
den ¢ok tehlikeliymis. Vault’dakilerin
hayat: degerli ama Shady Sands’de ya-
sayanlar1 da sevdim. Onlara yardim et-
mek istedim. Liderleri Aradesh -asagi-
daki binada kosede duran cubbeli ad-
dam- Razlo ile konugmam gerektigini
soyledi. O belki akrepler meselesi i¢in
bir ¢ikis yolu bulabilirmis. Aradesh’e
s6z verdim. Bu isi halledecegim! Raz-
lo’yu buldugumda - sol alttaki ev- ak-
rep zehiri igin bir serum hazirlayabile-
cegini soyledi. Ama elinde bir zehir 6r-
negi olmah imis. Seth beni akrep yuva-
larina gotiirebilecek tek kisi. Aksama
Ian ve ben yuvalara dogru yola ¢ikaca-

g1z.

18 Aralik

Zafer! Ian ve ben tim akrepleri 6l-
diirditk. Akreplerin kuyruklarin alip -
akrep govdelerinin iizerine gelin. Tkon
el halini alinca sol tugla tiklayin.- Raz-
lo’ya gotiirdiim. Razlo bana akrep se-
rumuna kargi agilar verdi.bunlar hem
kuyruklardan daha hafif, hem de daha
iyi para ediyor. Aradesh ve halki bana
minnettar, ama Vault 15’e gitmeden
Once ziyaret edecegim bir yer daha var :
Haydutlarmn ini.

19 Aralik

Haydutlarin kampina gittim.-Ana
haritada Raiders’a tiklayin.- Haydutla-
rin liderine bir gezgin oldugunu soyle-
dim, o da bundan hi¢ hoglanmadi. Kisa
siirede silahlar ¢ekildi. Kanli bir ¢atig-
ma... Insanlara ates etmekten nefret e-
diyorum, ama baska ¢arem yoktu ki.
Ian haydutlarla savagmamda ¢ok yar-
dimci oldu, buna ragmen tutuklu kiz-
lardan biri ¢atismada kaza eseri vurul-
du, ne aci... Digeri, zavalh kiz, 6yle
korkmugtu ki... Neyse sanirim bu gece-
yi evinde gecirecek. Kizin kurtulmasinin
yanisira gatisgma bir yarar daha sagladi
bana : bir orduya yetecek kadar silah
ve cephane. Artik Vault 15’¢ korkma-
dan gidebilirim.

24 Aralik

Vault 15’e déndiim. Yine fareler!
Asansore ulagip ipi bagladim.- ipi elini-
ze abin ve ipe tiklayin. “Use” komutu
ve sart hedef isareti ekrana gelince a-
sansore tiklayin.Ipi bagladiktan sonra
imlegle ipi iizerine gelin, el ikonu ¢ikin-
ca iizerine tiklayin.-Bir alt katta yine
fareler her taraftaydi. Bagka bir asansor
bukdum. Ama o da bozuktu. Bunca yo-
lu boga m1 yiiriidiim derken ikinei asan-
soriin tam kargisindaki odada bir dolap
goziime ilisti. Iginde buldugum zirh pek
matah bir gey degildi ama zirhin yanin-
da bir kag metre ip goriince gozlerime
inanamadim. Simdi iigiincii kata inebi-
lirdim.

Umudumu kaybetmeye basliyorum.
Ucgiincii kattaki dolaplardan ¢ikanlar
diginda higbir sey bulamadim; degi! su
¢ipi, calisan tek bir bilgisayar bile yok-
tu. Ama giiglii olmahyim. Belki doénip




Strateji Ustasi

Junktown’da aramalarima devam et-
meliyim.

5 Ocak

Junktown’a ulagtim. Burasi Shady
Sands’den bile daha buyuk bir kent.
Kapidaki nébetciyle lafladim. Kurallar
ayn: Silah yok, sorun yok! Ogrendigi-
me gore kasabada Gizmo diye pis isler
ceviren biri varmis. Sehri Killian Dark-
water adinda bir adam yontiyor ve
Gizmo’yu tutuklatmaya ¢aligryormus.
Sehirde ufdak bir gezinti yapmaya ka-
rar verdim ve igerilere dogru yola ko-
yuldum- Ekramn yukarisina dogru ilet-
leyip yesil boliime girin. Buradan kisa
bir yiiklemenin ardindan otomatik ola-
rak sehrin diger kismia ulasacaksiniz.-
Killian’1 ditkkaninda buldum. Sorunlar-
dan, iyi ekipmanin nerden bulunaca-
gindan falan konuguyorduk ki igeri ti-
fekli bir adam girdi ve “Gizmo’dan se-
lamlar!” deyip silahini ategledi. Killian,
nobetgiler, Ian ve ben miidahale etme-
seydik belki Killian’in sonu ¢ok daha
kétii olacakti. Neyse ki Killian ufak
siyriklarla kurtuldu. Ancak adam igin
aymi geyleri soyleyemeyecegim. Gizmo
denilen su adamdan o an nefret ettim.
Killian bana yardimlarindan dolayi te-
sekkir etti. Ben aslinda tam onun ara-
dipt adamdim, gehirde yeniydim, Giz-
mo igin iyi bir yem olabilirdim. Killian
ile konusup bir plan yaptik. Uzerime
bir mikrofon yerlestirip Gizmo’nun ku-
marhanesine dogru yola koyuldum.-
Yesil alana ulasip bir iist ekrana ¢ikin,
“Gizmo’s” yazan kumarhanede arkada
oturan adam Gizmo.- Gizmo 6nce ben-
den giiphe etti, ama Killian’in igini go-
rebilecegimi soyledigimde yatigti, ama
oncelikle neden bu isi yapmamt istedi-
gini sordum. Yarun yeterli bir delildi.
“Is” icin anlastiktan sonra Killian’a
teybi vermek i¢in o batakhaneden ay-
rildim.Geri déniis yolunda Neal adh
bir adamla tanigtum. Bir yabancinin ké-
pegi onun astiine kalmigti, ama kopek-
ten pek hoslandigi soylenemezdi. Ace-

lem vard, kisa kesip Killian’in ditkka-
nina vardim.Killian teybi dinleyince ol-
dukga keyiflendi, Gizmo’ya bir ziyaret
diigiiniirse gelmek istedigimi soyledim,
o da nobetgilerin gefi Lars’la konusma-
mu 6nerdi. -Lars, bir asagidaki ekranda-
. Ancak yolumun iizerindeyken kii¢iik
bir iyilik daha yapayim dedim. Otele
girdim.- Killian’in diikkaninin oldugu
ekranda diikkanin hemen yanindaki bi-
na- Igeri girip tam kargidaki buzdola-
bindan bir sig alip cebe attim, hayir hir-
sizlik degil, sigler bedavaydi. Lars gelip
gelmeyecegimi sordu. Niye gelmeyecek-
migim? Sovalye tarafim basirmist1 yine.
Silahimu doldurdum. Gizmo’nun yerin-
de ne olacag: belli degildi.

Catisma ¢ok uzun siirmedi. Sonug,
Gizmo ile fedaisi su an ¢ok uzaktalar.
Déniigte yarim biraktigim bir igi ta-
mamlamak istedim. Kopege sisi verin-
ce- sisi elinize alin ve kopek tizerinde
kullanin- benimle dost oldu. Artik ii¢
kisilik bir takimiz: Ben, Ian ve Dogme-
at!

Sehri terketmek tizereyken yaralari-
m sardirmak igin hastaneye ugradim,
alt kata inip neler yaptiklarin gérmek
istedim. Ah su merakim! Asagida ada-
min teki Hub’da iguana-sis diye satil-
mak iizere insan eti hazirhyordu. Katil-
ler ! Boyle soyleyince tizerime saldirdi-
lar. Gergekte onlari yalnizca adalete
teslim etmek iscemistim, ama kendimi
korumak zorunda kaldim. Suglarinin
bedelini biraz agir da olsa 6dediler. Ki-
mi zamanlar kendimden nefret ediyo-
rum, ama yemin ederim ginligim, bu-
na mecburdum ! Artik Junktown’da su
¢ipi adina yapabilece-
gim bagka bir gey
yoktu. Arastirmalari-
ma Hub’da devam et-
meliydim. Yine uzun
yollar var éniimde.
Sabredin Vaul'umun
insanlari. O ¢ipi bula-
cagim! Bulmaliyim!

8 Ocak

Hub’a ulagtim.
Tanrim! Aragtirmaya
nereden baglayacagi-
mui bilemiyorum. Bu-
ras1 gordigiim tim
sehirlerden ¢ok daha
buyiik. Giriste bir sii-
rit karavan gofériiniin
arasinda Mat’le tanig-
tik. Nasil is bulabile-
cegimi soyledi, Hub

bir ticaret sehriymis, karavancilar ve ti-
caret girketleri iyi para veriyorlarmis.
Ama oda su ¢ipi hakkinda pek bir gey
soyleyemedi. Yola devam ettim, biraz i-
lerdeki evde Dan ile konustum. ~hemen
asagida, soldaki ev-Sehri ¢ekip ¢eviren
fi¢ tiiccar grubu varmus. Far Go Trades,
Water Merchants ve ...Odemeler yiik-
sekmis. Ama benim daha onemli igle-
rim var. Ana caddeden asag dogru de-
vam etttim. Sonradan adinin Deputy
Fry oldugunu 6grendigim, ardinda iki
yardimasyla sehirde giivenligi saglayan
bu adam bana Maltese Falcon’u isleten
Decker ve ekibinden uzak durmam
soyledi. Bu kentin Gizmo’su da bu Dec-
ker olmali diye diigiindiim. Su ¢ipine
dair ige yarar bir bilgisi yoktu ama su
tiiccarlari{water merchants)nin belki
bana yardimci olabilecegini séyledi. Te-
sekkiir edip yola devam ettim. Down-
town daha ilgin¢ olmaliyds.-Yesil alana
girin, Downtown’a gececeksiniz- {1k du-
rak Crimson Caravan binasiydi. De-
metre bana is imkanlarindan soz etti, a-
ma ihtiyacim olan bu degildi ki. Biraz
ote beri bulmam gerekliydi ashnda. Ge-
neral Store bu is igin tam bigilmig kaf-
tand1 Biraz egya alip sattim, ardindan
kiitiiphaneye ugradim. Kitiiphane go-
revlileri hep bir seyler bilirler.Ama bu
kez aldigim bilgi sohbetle degil, Pipboy
2000 cep bilgisayarima kurabilecegim
bir holodisk iginde geldi. Once 750
bottlecap istedi ama sonra 500’e anlag-
tik. Diski kurdukean sonra- Inventory’i
agin, diskin tizerine gelip tiklayin(diig-
meyi basih tutun) karginiza ¢ikan ikon-
lardan el isareti olam segin-. Pipboy’u
a¢tim ve okumaya bagladim -pipboy’a
girin, status segenegini segin, ardindan
“data” baghg altinda verilen Vaults ya-
zisina tiklayin- Okuduklarim inanilir
gibi degildi. Yalmzca 13 ve 15 numara-
i Vault’lara ait bilgilerin kargima ¢ika-
cagin sanirkenVAULT 12 HAKKIN-
DA BILGILER BULDUM. Acaba bu
Vault tam olarak neredeydi ? Hala bi-
zimki gibi yasayanlari var miydi? Her
seyden 6nemlisi zamaninda ulagabilir-
sem bulabilecegim bir su ¢ipi var muy-
di? Vault 12 benim tek umudum.

Tiim bu sorularin yanit1 gelecek ay
bu sayfalarda, Morgan’in gunliigiinde.

Bizi okumaya devam edin... b

Batu Hergiinsel & Gékban Habiboglu
Quedrus@pmail.net &Valence@pmail net
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tar Wars Episode 1 filminin
oyunu,gecen ay tim diinya-
da oldugu gibi iilkemizde
de biiyiik bir firtina kopar-
di.Hem bizim istegimiz hem
de dergimize gelen yogun is-
tek iizerine Star Wars Episode 1-Phan-
tom Menace oyununun Strategy Gu-
ide’1nu size sunuyoruz.Oyun 11 bolim-
den olustugu igin,size oyunun tim ¢ozii-
mii iki ayda ulagsacak.Oyun ¢ok genis ve
ayrintih oldugundan bu sadece oyunun
benim oynadigim seklidir.Yani siz be-
nim iizerinden atlayip,gectigim bir yerde
farkli seyler bulabilir hatta oyunun o
bolumiinii daha rahat gegebilirsiniz. Bu
bakimdan oyunu bu yaziy1 adim adim
takip edip oynamamanizi éneririm: O-
yunu kendi hayal gixciiniizti kullanarak
bitirirseniz ¢ok daha fazla zevk alirsiniz.
Bu gerzek hatrlatmalar: bagtan ya-
payim da sonra bu miikemmel oyun size
rezil olmasin.Zaten piyasaya bu denli iyi
oyunlar az ¢ikiyorken birde oyunu Pac-
Man oynar gibi bitirirseniz yazik olur.

Oyuna baslamadan ...

F Oyuna baslamadan oyunda kula-
nacaginiz hareketleri 6grenebileceginiz
herhangi bir hazirlik boliimii olmadigin-
dan,hareketleri oyun i¢inde grenmelisi-
niz.oyuna baglamadan tus konfigiirasyo-

nunu kendinize gore ayarlaym guinki
Default konfigiigasyonla oynamak hayli
zor oluyor, | |

W Saber(isin kilicy) ovundaki dogal
olarak en stratejik silah.Eger dogru kul-
lamrsaniz dissmanlar altetmeniz hig so-
run olmaz.Dusmanlarmizin blaster atis-
larin1 uygun bir uzakliktan Saber’inizla
kargilarsaniz onlarin atiglari ile onlari
vurabilirsiniz.

¥ Oyunun Default tug konfigiiras-
yonundaki “Alt” tugu ve ziplama tusu i-
le cesitli vurus kombolar1 yapabilirsi-
niz.Mesela Double-Jump;kosma tusu ile
birlikte iki defa tistuste ziplamatugsuna
basarsimiz.Bunun yaninda birde ates tu-
suna basarsamz havada donerek diigma-
mn kafaya kilict balta gibi indirirsi-
niz.Kendiniz buna benzer Jedi katliam
hareketleri bulabilirsiniz.

3 Oyunda tiim kardkterlerle esit
béliimlere gore esit olarak oynuyorsu-
nuz ancak,Hilekar béliimiindeki kodlari
kullanarak oyunun herhangi béliimiinde
istediginiz bir karakterle oynayabilirsi-
niz.Ayni zamanda bu kodlarla oyunun
bazi teknik 6zelliklerinide degistirebilix-
siniz.

3 Bu arada illaha hile yapacagim
diyen elemanlara bir uyan “give me life”
hilesi(enerjinizi full yapar) tiim oyun i-
¢inde en fazla 5 defa kullanilabiliyor.Bu-
nu bilerek kullananin.

F Oyunda yonetebildigi-
niz dort kahraman oyunun
cesitli boliimlserinde es ola-
rak savagiyor ve birbirlerine
yardim ediyorlar.Ozellikle
bu eglerden sizin yonetmedi-
giniz sizden ayrilip bir yerde
tekrar karginiza ¢iktiginda
mutlaka oyunun gidisati igin
¢ok 6nemli bir bilgi veri-
yor.Bu yapmaniz gereken bir
is veya gitmeniz gereken bir
yer olabilir.Bu uyartlari mut-
laka dikkate alin ve ingilizce-
niz yeterli degilse Text modu
ag1p soylenenleri okuyun.

¥ Oyunda éniiniize ¢i-
kan tiim digmelere basin ve
hareket ettirebildiginiz tim
egyalar1 hareket ettirin.Bazen
baginizi derde sokabiliyor a-
ma genelde fayda sagli-
yor.Buna ek olarak bir buto-

na basugimizda o an igin bir sey degis-
memig gibi goriinebilir ama bagka bir
yerde bir kapi agilmig olabilir,buna dik-
kat edin.

¥ Force Push,bazen en etkili silahi-
niz olabilir bunu siirekli kullanmaya ba-
kin.

3 Eger yapuginiz hareketler oyunda
yavag aksediyorsa oyunun bazi grafik 6-
zelliklerini kapayin.Bu olay 6zellikle
kombolari daha rahat gergeklestirmenizi
saglayacaktr.

¥ Oyunun baz boliimlerinde sizin
goremediginiz yerlerde bazi esyalar sakli
bunlar ancak aragtirarak bulabilirsi-
niz,buda oyuncunun oyundan zevk al-
masinin temel unsuru.Bu oyunun gidisa-
tint direkt etkilemeyen egyalarin yerlerini
yazinin amacini agmamasi i¢in soyleme-
dim.Zaten bulmaniz i¢in etrafi dikkatlige
kolagan etmeniz kafi.

¥ Son olarak miimkiin oldugunca
bityiik Droid’lerden ve kalabalik droid
gruplarindan uzak durun Jedi tinvanini-
za giivenmegin harciyorlar.

Obi Wan gel cocugum buraya...

Bolim |:

Géorev:

Oyuna Obi Wan olarak baghyor ve
Qui Gon’un yardimilariyla Federasyo-
nun gemisinden ¢ikmaya calisiyor-
sunuz.oyunun baginda odaya Droid’in
girmesiyle ierisi zehirli gaz dolmaya
baghyor. Tum oda dolmadan kiliciniz
¢ikarin ve disar1 ¢ikin.bir tarafa Force
Push yapip diger tarafa saldirin bu ara-
da siirekli atege basarsaniz size dogru
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yapilan ateglerden korunursunuz.sagda-
ki ve soldaki Mavi el seklindeki buton-
lara basin.Sol taraftakinde bir dolap-
dan bomba cikacak onu alin.Orada bu-
lunan kiictik odada Full Healt Capsule
var,onu da alin.Sag boliimde servis
dolabinin butonuna basin ve 250 atis-
lik Blaster’ alin.Tekrar ana koridora
gelin,Sag bolimdeki kargimiza iki Droid
cikacak bunlari temizleyin.Igerideki bu-
tona basin ana kapi acilsin.Burada eger
ihtiyaciniz varsa R2 robotunun solun-
daki kompartumanda Full Health Cap-
sule var onu aln.

Girdiginiz yeni koridorun sol bo-
limde(karanhk boliim)fazla oyalanma-
yin.Clinki kargimiza yuvarlanip ¢ikan
Destroyer Droid’lere bulagsmayin.Zaten
sol tarafa gitme zorunlulugunuzda yok
direk saga dogru kagin.Burada Qui
Gon'u 6rnek alin ¢inkii kdyde kasaba-
da Jedi tribi yapan hocanizda sikiyt go-
riince tabanlart yaglyor.Sag yolun so-
nunda yolunuz kapali bir kapr ile kapa-
miyor.Burada sagda bulunan actk kont-
rol paneldeki butona basin.Bu buton
karsidaki sakli boliimii acacak, ¢ikan
Droiid’i haklayin.Orada bulunan buto-
na da basin ve biiytik kapiyt agin.(Bura-
da bulunan servis kapist eger yaninizda
R2 robot bulunuyorsa agiliyor ve bura-
nin i¢inde de Full Health Capsule
var.Eger yoksa R2 tnitesi kagtiginiz sol
taraftaki boliimdedir.Isterseniz geri do-
niip onu getirebilirsiniz ama tavsiye et-
mem.)Burada yine Qui Gon’u takip e-
din.Onun durdugu kiigitk koridora girin
ve ilerlegin.Agagt,hangara dogru inin.ve
ana balkona kadar yiiriigiin. Yol bitince
saga,havalandirma koridorlarina girin.
Burada bulunan sisko Droid’lere sadece
arkadan saldirin ve hepsini temizle-
yin.Ilk olarak giristen sonra en solda ve
ileride olan butona basin sonra agilan
kapidan ¢ikan siskoyu temizleyin ve ige-
rideki butona basin .O kapidan ¢ikip di-
rekt ileri gidin ve diger bir kapidan(Bi-
yiik vantilatoriin yaninda) girin.Yalniz
hizlr olun kapilar otomatik kapam-

[ )
do

yor.Aksi halde tiim
butonlara basma
islemlerini tekrar-
larsiniz.O kapidan
girdikten sonra
yerde ana korido-
run gorundigii de-
mir pencereler
var,onlarin iizerine
gidip asagi inin.

Indiginiz kori-
dordaki Droid’leri
temizleyin ve diiz
gidip buyiik kapiyt
agin saga do-
ntin.Burada yiik ta-
sima asansoru
var.Denyoluk ya-
pip asag atlama-
yin,kalabalik-
lar.Oyunun bagin-
da aldigmiz ve kul-
lanmadiginiz(!)
bombayi,uygun bir
pozisyondan asagi sallayin ve oray: te-
mizleyin.Droidler temizlenince agsagida
sol kogede duran jenaratorii batla-
tin. Tekrar ana koridora gelin ve kargt
kapidan girin.buradaki Droidleri tamiz-
leyin ancak Starfighter’lara(érumcek gibi
olanlar) bulagmaymn,onlar kendiliklerin-
den gidiyorlar. Temizlik bittikten sonra
sandiklarin sistiinden Small Health Cap-
sule’it alin.O bolimdeki asansérii kulla-
narak yukari ¢tkin.Butonlara basip o ko-
ridorda ilerleyin ve geri doniip,hangara
bakan baltkonun solunda kalan karanlik
bolume girip,Qui Gon,”Obi Wan” diye-
ne kadar ilerleyin.

Konugtuktan sonra, ileri gidin saga
donun ilerleyin ve butona basin.Geri do-
niip,sola doniin ve ilerieki butona ba-
sin.Buarada bu demir koridorlarin yer
degistirdigini goreceksiniz.Son olarak ik
bastiginiz butona bir daha basip ilerle-
yin.Bundan sonraki yolunuz agik¢a go-
ruliiyor.asansérle yukari ¢ikan Droid’le-
re dikkat edin ve tiim iglemleri tamamla-
diktan sonra son asansére binip Federas-
yon gemisine ulagin.

Boliim 2:

Gorev:

Bu boliime Naboo gezegeninin or-
manlarinda bashiyorsunuz.lleri dogru
ylizmeye baslayin. Yiiriiyebilecek bir a-
cikhk bulana kadar yiiziin.Buldugunuz-
da iki agacin arasindan ileri yiirii-
yun.Hemen ileride biyiik bir grup droid
var onlan temizleyin ve 250 atighk Blas-
ter’t alin. Tekrar,solunuzda yol ¢ikana
kadar yiiziin.Yukari ¢ikin ve Jar Jar

Binks ile konusun.Gemiler yiiziinden
kagtiginda onun gittigi yolu takip e-
din.ilerlediginizde karsimza bir ¢ok dro-
id ¢ikacak onlari temizleyin ve devrilmig
agacin ustinden ge¢meden asag i-
nin.Buradaki Droidleri temizleyin.Dikili
tasin iisttine Double-Jump yaparak zip-
layin ve bombayi alin.Daha sonra tepede
duran Jar Jar’a ulasmak igin arkasinda
duran kiip sekilindeki cismiyerde gorii-
nen yola gore Space tusuna basil tuta-
rak tucup gekinve Jar Jar'n yanina ula-
sin.Pesinden gidin,devrik agacin iistiin-
den karsiya gecmeden agag: atlayin.ileri-
de ¢ok Droid var hazirhikli olun. Temiz-
lik bittikten sonra ilerlemeye devam e-
din.O patikayi takip edin,kargmiza 5
Droid ¢ikacak onlari halledin ve tekrar
ilerleyin.Orada bir golet bulacaksi-
niz.Igindeki kara pargalarindan atlaya-
rak kargiya gecin.Jar Jar ile konugun.Yu-
karidan gelen atege dikkat ederek karsi-
ya gegin.(Burada save edin)ve ilerlemeye
devam edin.Yukarida duran sarmasiga
tutunup sonuna kadar ilerleyin.agag in-
dikten sonra Jar Jar’i gorene kadar iler-
leyin.Burada Droid grubu hayli kalaba-
lik (Hemen solda Full Health Capsule
var),ortalig temizleyin.Jar Jar’r takip et-
meye devam edin.Qui Gon ile bulugun.

Bolim 3:

Gorev:

Qui Gon’u takip edin.Boss Nas ile
konugun.Daha sonra Qui Gon size Jar
Jar1 bul diyecek bundan sonra geri do-
niin.Akvaryumun 6niindeki elemanla
konusun.Kiire seklindeki araca binip,bu-
tona basin.Oniiniize ¢ikan hi¢bir Otoh
Gunga’liy1 6ldiirmeyin.Eger birini 6ldii-
rurseniz sizi gordiiklerinde hemen saldi-
nirlar.Sizi engellemeye ¢alisanlara Force
Push ile karsilik verin.Asag1 indiginizde
koridorlarda ilerleyin.Eger hicbir yarati-
&1 oldiirmediyseniz karsiniza Jar Jar’a
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benzer bir eleman gikacak,onu buldugu-
nuzda onunla konugun,size bir Pass
Card verecek.Onu alip ilerlemeye devam
edin.Kiire seklindeki asansore binin ve
diger koridora gecin.Yol bittiginde fi¢
beyaz yuvarlak atlama bélimii yuksel-
meye baglayacak,onlan kullanarak iki
Guard’in oldugu bolime gegin ve etkisiz
hale getirip,devam edin.Bir diger kiire a-
sansore ulagana kadar ilerleyin.Diger
koridora gectiginizde,Otoh Gunga’li di-
ger bir yaratikla konusun.Bu havuzda

you | Por’tabie Fusron Co fmm Nabco in

Sexchange forthe T-14.
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biraz ugrasabilirsiniz.En yiiksek beton
pargamnun iistiinde Blaster var.Onu,bal-
konun kenarina ¢tkin ve Double-Jump i-
le ziplayarak alin.Daha sonra tekrar bal-
konun bogluguna gelip herbir par¢anin
iistiinde birer saniye durup,Double-
Jump kullanarak kargiya gecin.Korido-
run sonana kadar yiirilyiin.

Koridorun sonuna geldiginizde,he-
men 6niiniizde duran butona basip ko-
sarak yukan ¢ikmalisiniz.Ondan sonra
o koridor boyunca ilerleyin karginiza bir
Guard gikacak.ona Pass Card’ Boss
Nas’dan aldiginiz sdyleyin.Size inanma-
yacak,Force Push yaptigin(Jedi Mind
Trick olacak) ayildiginda kapiys size a-
cacak.Sonraki odada acik olan kapidan
girin.Ortada duran kare cismi ilk ola-
rak,giriste ileride solda kalan bélime i-
tip butona basin,sira ile bu iglemi hepsi-
ne uygulayip zemindeki cam bolimi a-
¢in.Yegil sembole basip kirmiziya do-
niigmesini saglayin.Buradan ¢ikin ve ilk
girdiginiz odaya doniin burada kapali o-
lan kapinin agildigini goreceksiniz,oraya
girin ve ilerleyin.

Asagidaki kiip seklindeki cismi buto-
nun bulundugu yerin altina ¢ekin.Buto-
na basar basmaz,oldugunuz yerde zipla-
yin ve oniintizdeki makinann istiine ¢1-
kin..Hemen kars: tarafa atlayin.Asagida-
ki yaratikla konugun ve kiire asansore
binin.Burada ¢ok Guard var onlara bu-
lasmadan kosarak ve ziplayarak Jar Jar
bulun.Onunla konugtuktan sonra onu
takip edin ve son bindiginiz kiire asan-
sore tekrar binin.Qui Gon ile bulugun.

Bolim 4:

Gorev:

Akarsuyun sag ta-
rafina atlayarak,aki-
sin aksi yoniine dogru
yiizin.Sag tarafta bir
gikig bulana kadar
yiizmeye devam e-
din.Cikiga ulagtiginiz-
da,Droid’leri &l-
diin.Biiyiik havuza at-
layip kargiya dogru
yiiziin.gelalenin 6niine
kadar yiiziin ve kare
surlarin ustiinden at-
layin.Kargidan Droid
atigt olacak dikkat e-
din.Blaster ile ates e-
dip,karg: taraftaki ko-
lu indin ve kopriyi
acip kargtya ge-
¢in.Pembe kiirii ile
% kargilasana kadar i-
lerleyin.Daha 6ncede
yaptuginiz gibi karsi-
daki kolu Blaster ile
indirip Pembe koruma kalkaninin asag
dilsmesini sagglaymve karstya ge-
cin.Bundan sonra karginiza ¢ok fazla
Droid ¢ikacak,enerjinizi ona gore ayarla-
yin.Askerlerle karginiza ¢ikan Droid’leri
temizledikten sonra,birlikte savastigimniz
askerler ile konusup.Queen’e nasil ulaga-
bileceginizi 6grenin ve Flash Bomb’lan
alin.Askerin size bahsettigi Garden bolii-
mit hemen asagida.Ufak ¢apli bir labi-
rent oldugundan kendinize bir merkez a-

lip dolanin.Ortalikta bolca Droid var
onlar temizleyin ve duvar kégelerine
bakmayi unutmayin,Health Capsule’ler
bulacaksiniz.Battle Tank ile kargilagana
kadar ilerleyin.Hemen &niine ¢ikmayin
duvarm arkasinda bekleyip,¢ikigin 6nii-
ne gelmesini bekleyin ve onu direkt ar-
kamiza alip kogarak sol tarafa dogru ka-
¢in.Bu arada Tank’1 patlatmaya falan
kalkmayin patlamiyor.Oradan karsiniza
miittefik asker ¢ikana kadar ilerleyin.o-
nun ile konusun ve onu takip edin.Gitti-
giniz yerdeki Droid’leri halledin ve kapi-
y1 agin.Ciktiktan sonra sola déniin ve
diiz gidin.Solunuzdaki ilk giristen girin
fazla ilerlemeyin ve miittefik asker ile
Battle Droid’e Blaster ile ates edin aksi
taktirde siz yanlarina gidince hep birlikte
patlarsiniz.Full Health Capsule’i alinIlk
ana yola ¢ikin ve ilerleyin.Yol bittiginde
Merdivenlerden ¢ikin ve kirmizi butona
basip alttaki havuzu doldurun.Daha
sonra havuza atlayipsola dogru gidin
merdivenlerden ¢ikip,oradaki butonada
basin ve suyu kesin.Agagiya inip,merdi-
venlerin altindaki butona basin ve kép-
riiyil agin.Su yolunun iistindeki dar yo-
lun sonuna kadar gidin.Butona basip
balkon kapisim agin.Geri déniip,daha
once agtiginiz kopriden gegin karg: ta-
raftaki koltu Blaster ile vurup,kopriiyii a-
¢in.Yerdeki cisimlere dokunmayn,onlar
mayin.Karginiza Battle Tank ¢ikana ka-
dar ilerleyin.Ilk olaraksagdaki sutunun
iistiine ziplayip,yukarnidaki kolla ates e-
din.Daha sonra sol tarafdaki pencereye
ziplayip igeri girin,ortalif temizleyin.di-
sar1 ¢ikip bu bélgeye geldiginiz kopru-
niin bagina gidin.Merdivenlerin kargisin-
daki pencereden iceri girin,kogedeki
bombay: alin.Balkona cikin,yukaridaki
ipi kullanarak kargi balkona gegin.igeri-
deki malzemeleri alin.Battle Tank’in ya-
nima geri doniin.Sag tarafta kalan iki al-
cak,bir yiitksek pencerenin karsisina ge-
cin.[lk olarak yiiksek pencereye yakin o-
lan alcak pencereye daha sonrada yik-
sek pencere atlayip igeri girin.Kolu ¢ekin
ve saraya girin.Aferin.




Gorev:

Kraligeyi takip edin ve havuzlu bah-
¢eye gelene kadar ondan ayrilmayin.Da-
ha sonra onu orada birakip geldiginiz
yukari yola geri déniin.O yolun sonun-
dan(balkon gibi kisim)agagi atlaytp onii-
niize kap1 ¢ikana kadar ilerleyin.sizin
bulundugunuz bolimiin karg: tarafinda-
ki Droid’i temizleyip,Double-Jump ile o-
kisma atlayin.Hemen saginizdaki kapi-
dan girin yerdeki malzemeleri alin ve
duvardaki butona basin.Odanin diger
kapisindan ¢ikip agag yiirityiin.Burada
¢ok Droid var dikkat.Girigin sol tarafina
dogru girin ve kapiy agin igerdeki og-
lanla konugun ve onu annesine teslim e-
din,Full Health Capsule’ii alin.Koridora
geri doniin.girigin saginda kalan yoldan
yolunuza devam edin ve karsiniza Battle
Tank ¢ikan béliime kadar ilerleyin.Batt-
le Tank’in solunda kalan boliimden gi-
rin.(Manzarali kisim)Karginiza yaral bir
asker ¢ikacak onunla konugun sonra i-
lerleyin.Yolun sag tarafinda kirik bir bé-
lim var oradan asag atlayip,ilerle-
yin.Merdivenlerden ¢ikin ve odaya girin
malzemeleri toplayin.Duvardaki butona
basin kapiy1 acip tekrar koridora ¢1-
kin.Koridorun sonundaki odaya girin ve
sola dogru sag1 solu yoklayarak son o-
daya kadar ilerleyin.Yolun sonundaki
pencereden agag inip,hemen sol tarafta-
ki pencereden igeri girin.(R-2 iinitesi
var)Odaya girdiginiz pencerenin hemen
kargisindaki butona basin,Full Health
Capsule’ii alin ve kogedeki 6li adamin
yaninda da 5 Flash Granade var onula-
rida alin.odaya girdiginiz pencereden c1-

kin ve direkt olarak kargi taraftaki mer-
divenlerden gikin.Iki odali bir hapisane
bulana kadar ilerleyin.adami gikarip,2
Thermal Detanator’ii alin. Tekrar agagi-
daki ¢ahgan Droid’in yamida gidin.Her-
hangi bir gekilde onlara vurun ve Battle
Tank’in kipirdamasim saglayin,sonra
duvardki butona basarak tiim Security
Door’larin(Giivenlik kapilari) agilmasim
saglayin...

Battle Tank’in bulundugu meydan da
agildan gegitten girin karginiza gikan
Droid’leri temizleyin.Sol koridorda bir
R2 iinitesi var,onu simdilik yalmz bira-
kin.

Gegit agildiktan sonra Queen’i yeni
agilan boliimde bulacaksiniz.Eger oraya
gelmemigse ona tiim gecitlerin agildigim
sdyleyin.NPC'ler sizin ile birlikte yiiriir-
ken arada bir kogede veya merdiven bas-
larinda takiliyorlar.sizleri goremeyecek-
leri kadar uzaga gitmeyin.Oyunun bu
kismindan sonrada Queen gozden kagi-
mayn ¢iinki Droid’ler yogun sekilde
saldiniyorlar ve o da devamh hloronluk
yapiyor.Agilan gegitten gegtiginizde kii-
¢tk bir kopriden gececeksiniz ardindan
karginiza ¢ikan odada bir Full Health
Capsule ve 5 Proton silahi var.Uzak ko-
sedeki ¢ikiga gidin ve digsani ¢ikin hemen
karginuza ¢ikacak olan merdivenlenlerin
agag1 kismum kollayarak asagi inin.Bura-
daki Droid’lerin sistematik yiiriiyiigiinii
takip edip onlara gorilnmeden ilerle-
yin.Asag indikten sonra saga déniin.He-
men ileride karginiza bir Destroyer Dro-
id ¢ikacak.Onu en son aldiginiz proton
silahi ile vurun,3-4 atig yetecektir.sonra
ilerleyin ve sol taraftaki merdivenlerden
inip saga doniin,ilerleyin.Hemen ileride
bagka bir Destroyer Droid var,onada
Proton silahinizla bir giizellik yapin.Or-
taligs temizleyip yolu agtiktan sonra oda-
ya dontip Queen’i alin.Queen ile birlikte
en son oldurdiigiiniiz destroyer Droid’in
yanina kadar yiirityiin,karginiza yerde
yildiz sekli bulunan bir yer ¢ikana kadar
ilerleyin.Merdivenlerden yukar ¢ikin ve
oralarda bir kadin konugun,efendi o-
lun.size ileride kargmniza ¢ikacak kapali

kapilar1 nasil agacagimzi soyleyecek. Ké-
sedeki odada Full Health Capsule var
ihtiyaciniz varsa onu alin.Odanin pence-
resinden digar1 ¢ikin.oralarda bir ip ola-
cak ona tutunup diger tarafa atlayin.Da-
ha sonra dig taraftaki balkona atlayip
cam kapili odaya gidin.Duvardaki kir-
muzi butona basin ve kilitli kapilar a-
¢in.(Kadinin anlatug kapilar...).Qu-
een’in yanina déniin.ileride karsiniza 2-
3 Droid ¢ikacak ve yerde mayinlar ola-
cak dikkat edin.Karginiza sandah olan
bir adam ¢ikana kadar ilerleyin.Hemen
orda bir oda var oradan 250 atighk
Blaster’s alin ardindan merdivenierden
¢cikip,balkona ¢ikin Kopriiyii agagr in-
dirmek i¢in orada bulunan kolu indirin
ve Queen ile birlikte kopriiden ge-
¢in.Buradan sonra yerlerde mayin var
Queen’in bunlara basmamasina dikkat
edin eger yapabiliyorsaniz yanlarindan
ge¢meden onlar1 vurun.Bu béliimden
biraz ilerlediginizde karginiza bir cesme
¢ikacak burada Queen aniden durup
“We’re trapped” diyecek.ardin kargini-
za iki Droid ¢ikacak bunlarin atislarimi
Queen vurulmadan hemen engelle-
yin.Arkalarindan daha fazlas: geldigin-
den bunlari hemen harcamaya ba-
kin.(Eger ihtiyaciniz varsa ¢esmenin di-
ger tarafindaki odada Small Health
Capsule var.)Tum bu bolgeyi temizle-
dikten sonra ilerleyin karsiniza agr si-
lahli bir diger Droid ¢ikacak onu temiz-
ledikten hemen sonra Destroyer Droid
karsimiza dikilecek hazirlikh olun.Bu
boliimde hayli ugrasacaksiniz,tek tiyo
Proton silahi en garantili kurtulus ara-
ciniz.

Bu boliimden kurtulduktan sonra i-
leride yan yana iki kapi lan béliime ka-
dar ilerleyin Queen’de sizinle birlikte
gelecek.Quen ortalik durulana kadar
burada duruyor.Kapidan girin ve igeri-
deki adamdan yardim istegin sizin igin
diger kapiy1 acacak burada bir Full He-
alth Capsule bulacaksintz.Digar1 ¢1-
kin,disarida Droid olmadigindan emin
olun.Queen’in fazla éniine gecerseniz
Droid’ler ortaya ¢ikacaktir,dikkatli o-
lun.ileride karsiniza 2-3 asker ¢ikacak
isterseniz onlarla konusun,yalniz bunlar
sizi savunmakea pek bagarili degiller.

Daha sonra genis bir boliime gele-
ceksiniz.Cesmenin saginda 250 atishik
Blaster var onu alin ve Droid’lere dik-
kat edin.Hemen ileride Hangar var,o-
nun solunda bir¢ok Droid var.Ortalari-
na dalmayin ¢iinkii hayli kalabalik-
lar.Elinizde kaldtysa Falsh Granade’leri
kullanmanin tam zamani.Aferin.

Buray: temizledikten sonra Queen-
2in yanina dénip onu buraya geti-
rin.Onu Hangar’in girisinde durdurun
ve etrafa bakacaginizi burada bekleme-
sini séyleyin.Igeri girin ortalig: temizle-
yin.Tekrar digan cikip Queen’i igeri ge-
tirin ve Hangar’in uzak tarafinda Qui
Gon ve diger lemanlarla bulusup gemi-
ye binin.

Gelecek aya kadar,May the force be
with you... k

Ekim Erkurt




ound Blaster Live

Sound Blaster PCI

989 yilinda, ilk Sound

Blaster’larin piyasaya ¢ik-

masiyla PC diinyast, ses

kartlar1 arasinda kisa siire-

de standart olacak yeni bir

teknolojiye kavugmustu. 8
bit kalitesindeki sesler elbette, PC’lerin
eski hoporlerinden ¢ikan bip bip’lerden
cok daha fazla iyisini vaad ediyordu ses
karti kullamcilarina. Ancak kullanicilar
da ellerindeki ile yetinmeyen a¢ gozlu
bir topluluk olusturuyorlard: ve bir
miidet sonra 8 bit sesleri yapmacik bul-
maya basladilar. Bu kendini bilmezlerin
wsrarlari sonucunda 16 bit ses kartlan
giktr. Uzun siire 8-ve 16 bit ses kartlar
piyasaya hakim oldular ancak son bir
kac sene iginde bilgisayar teknolojisin-
deki hizl geligmeye paralel olarak 32,
64 ve 128 sesi ayni anda calabilen ses
teknolojileri gelistirildi ki bunun anla-
mi, masamzin izerindeki kiiguk PC ka-
sanizin iginde 128 enstriimanh bir
Cumbhurbagkanligt orkestrast sakliyor
oldugunuzdu.

Ses karti denilince incelemeye alina-
bilecek tiriinlerin sayist cok fazladir. Pi-
yasada her fiyat ve ozellikte ses kartint
bulmak ¢ok kolaydir ancak, gercekten
“baba ben harbi kalite ariyorum, ek-
randaki goriintiiniin beni yerimden
hoplatmasina yardimet olacak ses efekt-
leri, Video CD’lerimden yayilan sesin,
miizigin odann etrafinda volta atmasi-
nt istiyorum” dediniz mi bir kag dolari-
mza kiyip alabileceginiz iki mikemmel
ses kartini tanimaniz dogru olacaktir.
Sound Blaster Live ve Sound Blaster
128

Sound Blaster Live’m maliyeti digii-
rilmiis ve bilgisayarlarini eglence amag-
Ii kullanan kesim i¢in dizayn edilmis
hali olan SB Live Value, gecen sayida
incelenmisti. Ancak hem daha genis ve
detayh bir inceleme yapabilmek hem de
PCI 128 ile kargilagtirmayr miimkan ki-
labilmek igin bu sayida tekrar ele alma-
ya karar verdik.

Teknik Ozellikleri

SB Live, Environmental Audio ola-
rak tanimlanan yeni bir 3D ses teknolo-
jisini desteklemektedir ve bu teknoloji-
ye énimiizdeki yillarin standardi go-

zityle bakilmaktadir. Ger¢i gunamiizde
bile pek ¢ok oyun ve Multimedia uygu-
lamasi bu teknolojiyi desteklemekredir
ve bu o6zelligi SB Live’in tercih edilmesi
icin ¢cok onemli bir etmendir. PCI 128
de 3D ses konusunda iddiali olsa da Li-
ve'in gosterdigi performansa ulagmasini
beklemek hayalcilik olacaktir.

PCI 128, PCI veri yolu tizerinden
bilgisayara baglanan bir karttir ve
CPU’yu ahgilmis ses kartlarindan ok
daha az yormak iizere dizayn edilmis-
tir. Bunun anlamu da, PCI 128 ile oyun
oynarken CPU’nuzun oyunun diger he-
saplamalarini daha hizl yapacag, dola-
yisi ile oyunlarin daha hizli goriinmesi-
nin mimkiin olmasidir. Kisacasi, PCI
128 ile oyun oynamak, diger kartlara
oranla daha hizli ve zevklidir demeye
getirlyorum.

SB Live ise, iizerinde EMU10K1 i-
simli bir iglemci ile gelmektedir. Bu yeni
chipin biitiin isi giict, uygulamalardaki
sesleri olabildigince ses kart1 iizerinde
isleyip degerlendirmek, CPU’nun lze-
rindeki yitkii minimuma indirmeye ¢a-
lismaktir. Yani SB Live kullanicilart da,
aynu ozellikleri tagiyan bir sistem wze-
rinde, ayn1 oyunu en az PCI 128 kulla-
nicilart kadar hizh ve eglenceli oynaya-
bileceklerdir. EMU10K1 ¢ipi ayni za-
manda ses kalitesinin olabildigince te-
miz olmasi i¢in de ¢aba sarfeden bir
teknoloji ile dizayn edilmistir. Bu yiiz-
den SB Live, uygun donanimla kullanil-
diginda, apartmanimizdaki yash komsu-
laninizi ¢ildirtmanizi son derece kolay-
lastiracak kadar gercekgi bir etkiye sa-
hiptir. Yani, yukaridaki ciimlenin Tirk-
gesi, odanizin ortasinda bir orkestra
konser veriyormug gibi hissedersiniz ve
sesi biraz agarsaniz bu hissi komgulari-
niz da sizinle birlikte paylasabilir de-
mektir.

PCI 128, 2, 4 ve 8 MB biiyuklugiin-
deki 6rnek ses setleri ile birlikte gel-
mektedir. Wave-Table iizerinde Creati-
ve Synthesis Engine ve Digital Effects
Engine isimli iki ses teknolojisini barin-
dirmaktadir. 3D Audio 6zelligi, MS Di-
rectSound ve MS DirectSound3D ile ta-
mamen uyumludur. Eski MS-DOS u-
yumu programlarla ¢ahgirken sorun ¢i-
kartmaz. Kullanicr kartin 3 boyutlu ses
ozelligini iki veya dért mikrofon kulla-

numina gore ayarlayabilir. 8 bit veya 16
bit stereo kayit yapabilir, ses dosyalari-
ni1 ¢alma ve kaydetme frekansi SkHz
den 48kHz’e kadar degistirilebillir.
Full-duplex teknolojisi sayesinde Inter-
net iizerindeki sesli uygulamalarda ra-
hatlikla kullamilabilir. Kartin tzerinde
ise Microphone, MPC-3 CD Audio, Li-
ne Level out, Amplified out, Auxiliary
In / Rear Out, MIDI / Joystick port so-
ketleri bulunmaktadir. SB Live Value i-
¢in de yukaridaki ozelliklere ek olarak
giiglendirilmis bir 3D ses ozelligini say-
maliyiz.

Environmental
Audio nedir?

Ses kartlarinin ilk gunlerinden beri
ses programcilarini en ok ugrastiran so-
run 3 boyutlu ses diizenekleri idi. Mul-
timedya ariinlerinde grafik ve icerik o-
larak bir ¢ok geligmeler kaydedilmesine
ragmen ses teknolojisi bu gelismelere a-
yak uyduramamaktaydi. Bir magaranin
icinde dilsmana saldiran bir oyuncunun
kilig seslerinin normalde magara duvar-
lar iginde ¢inlamasi, yankilanmasr ge-
rekirken oyunlarda bu tiir sesler son
derece zayif kalmaktaydi. Programlana-
rak yapilamayan seyler, bazen dublaj i-
le yaratiimaya ¢alisildiysa da bu tiir G-
riinler genellikle fazla yapmacik ve go-
ze, kulaga batan cirkin seslerden ileriye
gidemedi. Ciinkii oyunlardaki veya bas-
ka multimedya iiriinlerindeki ses 6geleri
pek cok farkli degiskene baglyd:. Or-
negin, yiiriiyen bir insanin ¢ikardigi a-
dim sesleri pek cok farkl degiskene go-
re degisik sesler olusturabilmeliydi. Su-
da yiiriiyen bir insan, tag Gzerinde ¢ip-
lak ayakla yiiriiyen bir insan, deri ayak-
kabn ile yiiriiyen bir insan tizerinde de-
mir zirhlarla yiirityen bir insan, dalgah
suda yiirityen bir insan, kapali, yank:
yapan bir ortamda veya acik alanda ot-
larin fizerinde yiiriiyen bir insan gibi
pek cok farkli degiskenin olusturdugu
pek gok kombinasyonu en gergekgi se-
kilde verebilecek bir ses teknolojisi ge-
listirmek gerekiyordu. Tabi biitin bu
seslere, bosluk icinde bir yer de belirle-
mek gerekliydi. Yani sesin, sagdan so-
lan, arkadan 6nden, bes metre giiney
dogunuzdan, on metre kuzey batiniz-
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dan gelip gelmedigini anlayabilmek de
son derece 6nemliydi. Iste tiim bu so-
runlarin ¢6zulmesi amaciyla iiretilen ses
teknolojisinin adina Environmental Au-
dio ismi verildi. Teknolojinin en goze
carpan kismi, klasiklesmis sag ve sol
hoparlorleri tarihe gomup, 4’1 ses dii-
zeneklerine kapi agmasiydi. Sound Blas-
ter 128 veya Live ile iyice giindemimize
giren Environmental Audio bagar: ile
caligmak i¢in 4 tane hoparlor istiyordu.
Kullananlar bilirler, icinde bulunulan o-
danin 4 ayr1 kogesine birbirlerinden esit
uzakliklarda yerlestirilen bu hoparlérle-
rin tam ortasinda durmak gerekmekte-
dir aksi halde, sesin 3 boyut 6zelligi et-

Creative
Blaster

kran karn ureticileri arasin-

daki rekaber olanca hiziyla

sirerken, bilgisayar sahiple-

rinin séyle veya boyle mutla-

ka bir sekilde kullanmus ol-

dugu §3%in yeni nesil islem-
cisi olan Savage4’u kullanan ilk ekran
kartlart piyasada boy gostermeye bagla-
di. $3’iin Virge serisinin kotu tntnii sil-
mek igin buyiik ¢aba gosterdigi belli o-
luyor. Savage 3D ile bunu bagarmaya
calist1 ama TNT ve Voodoo karsisinda
pek fazla sansi yoktu. Savage3D’den
bir yil sonra ise Savage4, S3 hakkinda
kalan son stiphe kirintilarini da
supuruyor.

Savage4’i test ederken performansi-
nin Voodoo 3 veya TNT2 ile yarigama-
yacagimi diigiiniiyorduk. Ama bir kere
test sonuglarini elde ettikten sonra
Savage4’un rakiplerinden pek de agag:
kalir yani olmadigim anladik. Creative
3D Blaster Savage 4, iizerinde 32 MB
bellek ile geliyor. Bu da demek oluyor
ki, 1600’e 1200 gibi ¢oziiniirliiklere ¢1-
kabileceksiniz. Tabii bu kadar yiksek
¢ozimiirliiklerde islemciye diisen yiik de
oldukga fazla olacaktir.

Savage4’te de, Savage3D’de oldugu
gibi $3 Texture Compression ozelligi
var (S3TC). S3TC sayesinde, oyunlarda

= LEVEL JCcs)

kisini kaybetmektedir. Hoparlér alam-
nin digina ¢ikan kimseler ses diizenegi-
nin kalitesine gére normalden daha ka-
liteli sesler duyabilmektedir ancak bos-
lukta sesin konumlandirilmasini sagla-
yan 3 boyut efektini hissedememekte-
dirler.

Sonuc

PCI 128 ve SB Live teknik agidan in-
celediginde, iki kart arsinda, secim yap-
mak gii¢ gibi goriinmekte. Ortalama
uygulamalarda birbirine ¢ok yakin per-
formans gosteren bu kartlarin farklari,
uygulamalar sinirlart zorlamaya bagla-
diginda ortaya cikmaktadir. SB Live’da

avage 4

kullanilan doku kaplamalar:
normalin altida biri kadar az
yer kaplayacak sekilde sikigtiri-
labiliyor. Boylece oyunlarda
normalden alti kat fazla detayh
dokular kullanilabiliyor. Yalniz,
S3TC hentiz pek fazla oyun ta-
rafindan desteklenmeyen bir 6-
zellik oldugundan, simdilik ya-
rarlarini goremeyebilirsiniz.
Ama bu sikistirma teknigini
kullanan bir oyunu Savage4 ile
oynarsaniz, grafiklerdeki detay
zenginligi kargisinda gozlerini-
zin yuvalarindan ugrayacagina
emin olabilirsiniz. Ornek mi is-
tiyorsunuz? Asagidaki resimlere
bir bakin isterseniz...

Diger kartlarda yazilimsal o-
larak saglanan Bump Mapping
yani kabartili yiizey efektleri,
Savage4’un iginde bulunan bir
6zellik. Bump Mapping giderek
daha fazla oyunda kullanilmaya
bagland: ve kullanildigr oyunlan
digerlerinden ayiracak kadar
farklilhk saglayan bir efekt.

Savage4’u test ederken on-
larca oyundan yararlandik ve
bu oyunlari anlamsiz sayisal de-
gerler elde etmek icin iki-ti¢ da-

ses kalitesini yiikselten altin kaplama-
lar, Value versiyoununda kullanilmadi-
g1 icin ortalama uygulamalarda kartini-
zin SB Live Value mu yoksa PCI 128
mi oldugunu anlamayabilirsiniz ama
EAX teknolojisini sonuna kadar des-
tekleyen, 3 boyutlu ses efektlerini radi-
kalce kullanan uygulamalarda SB Live
Value her zaman kendini hissettirecek-
tir. Bu agamada, gelecege yonelik iyi bir
yatirim olmasi scbebiyle tercihim SB Li-
ve veya SB Live Value olacakur ancak
“baba ben bir iki ses duyiim yeter, 1
dolarda olsa cebimde kalsin param” di-
yenler icin de SB PCI 128, hatta PCI 64
tavsiye edilebilir.

Cem Sanci

TNT2 ve Voodoo 3’ten

sonra S3’te U¢iincy nesil

ekran karti olan Savage 4
ile ekran karti piyasasina

girdi. Hem de olanca hiziyla.

Soldaki resimler normal, sagdakiler S3 Texture
Compression kullanan Savage4'ile alinmisur
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Donanim

kika oynamakla yetinmedik, bazilarin-

daki grafik bozulmalarini tesbit edebil-

mek igin saatlerce oynadik. Ve gordu-
giimiiz o ki, Savage4, neredeyse rakibi
TNT2 ve Voodoo 3 kadar saglam bir
mimariye sahip ve sorunsuz ¢aligiyor-
du. Neredeyse, ama o kadar degil.
Mesela, Quake 3: Arena’nin test sirii-
miinde grafikleri 32 bit kalitesine yiik-
seltmek miimkiin olmadi ve ekran an-
lamsiz sekillerle doldu. HALF LIFE’da
Direct 3D ile oynamaya kalkistigimiz-
da ise biiyiik ol¢iide yavaslamalar ve
hatta grafiklerde bozulmalar oldu.

Ama bu iki oyundan bagka bir o-
yunda herhangi bir sorunla kargs-
lasmadik. Creative 3D Blaster
Savage4’ten bekledigimizin ¢ok
tistiinde bir performans aldigim-
z1 soyleyebiliriz.

Creative 3D Blaster Savage4 i-
le beraber tek bir CD geliyor ve

| icinden referans siiriculeri, moni-

torunuzun gamma ayarini yap-

8 maniz1 saglayan Colorific progra-
i mu ile iic boyutlu oyunlarin gam-

ma ayarlarini yapmanizi saglayan
3Deep! programi geliyor.

Bunlarmn haricinde paketten herhangi

qi'l bir oyun veya program ¢tkmamasi, her

ne kadar bizi {izmiis olsa da, buyiik bir
sorun degil ¢unkil Savage4 ortalama-
nin ¢ok iistiinde bir performansi ¢ok
diisiik bir fiyata saglama misyonunu e-
dinmis bir kart.

Evet, ticiincii nesil 3D ekran kartla-
rinin belki de fiyat olarak kullaniciya
en cazip geleni olan Creative 3D
Blaster Savage4, performansiyla da goz
dolduruyor. Belki piyasadaki en giiclia
kart degil, ama her yoniiyle bir oyun-
cuyu tatmin edebilecek kadar iyi, 6zel-
likle de fiyat/performans oraniyla. L

Sinan Akkol

CREATIVE 3D BLASTER SAVAGE 4
3D MARK 99 MAX TEST SONUCLARI

Test Platformu: Intel Pentium Il 350, 28 MB PC100 SDRAM, 8.4 Quantum Fireball HDD,

35X Toshiba CDRom Drive

Eirmq_:GENPA ”
Tglyy: (021 2) 288 ’]O 78

Firma:MULTIMEDIA

Game 1 (Yaris)

Game 2 (Flrst Person Shooter)
Fillrate

Fillrate with Multi Texturing

2 MB Texture Rendering Speed
4 MB Texture Rendering Speed
8 MB Texture Rendering Speed
16 MB Texture Rendering Speed
32 MB Texture Rendering Speed
Bump Mapping Emboss 3 pass
Bump Mapping Emboss 2 pass
Bump Mapping Emboss 1 pass
Point Sample Texture Filter Speed
Bilinear Texture Filter Speed

Trilinear Texture Filter Speed

: 30.6 Fps

: 31,2

: 97,7 M Texels/s
: 105.9 Mtexels/s
;111 fps

: 76,6 fps

: 51,2 fps

£ 40,3 fps o
:0.9 Fps

: 59,5 fps

: 56,2 Fps
:101,6 fps

: %105,6

: %100

1 %98.8

Tel: (0212) 212 98 50
Flyat 135 $+KDV
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Donanim Pazan

Donanim Pazari béliminde bu ay ufak tefek dgisklikler yaptik. Yeni |

bilgisayarlarimizda test ettigimiz Savage 4 hmn kalbimizi kazand:.
Acikcasi bu kadar uvygun fiyata bu performansi verebilen bir kart. ‘
Gergekten takdire degiyor. islemci olarak ise Celeron 300A’y: elemek

zorunda kaldik ¢inki piyasada bulmak imkansiz gibi bir sey. Diger

alanlarda ise pek bir degisme yok ve szllikle ses kartlarinda SB Live!

daha vzun sire bir numara olacaga benziyor.

5 PCI slotu var, overclock’gular igin ideal. | Uzerinde Play tusu olmamasi ve kopya
Ayrica ufak bir BIOS update’i ile Pentium 5 ' CD’leri ge¢ tanimast haricinde, mitkemmel
Illerle uyumlu hale geliyor. = ! . bir CDRom.

Giderek ucuzlayan fiyatiyla

isl-EMCi SESICAE‘!'I kesin alinas bir ses karti.
IIIIE*CE]EIOEI Sound Blaster  Arnk Tiirkce olarak da

400 Su an alacagimz bir Celeron 400 sizi en az Live!Value pi_yasa\(/ia] bullslgab_ilen SB .
IR diledi 9 ay oyun piyasasiun odaginda tutmaya ; SR 7 1 Live! Value, SB Livel’dan Dijital 1
Test Edilmedi vetecektir. : 57 % + KDV kartinin ¢ikartilmig versiyonu.

. S%er%WDrkﬁ

e ‘ HOPARLER 1
'814GB Yeni oyunlarin tam bir harddisk canavari Cambridge —
Quantum FB.,  olmaya basladigi bu zamanda, her tirlii [ope e

Test Edilmedi = depolama ihtiyacinizi gorebilecek kadar
ML= ivi bir harddisk.

Bir Sound Blaster Live! Almaya karar ver-
diyseniz, tartigilmaz en uyumlu is arkadagsi
olan Cambridee Soundworks’ii tercih edin.

BELLEK
SDRAM Yavag yavags sadece 64 MB’da ¢aligan Kolay kurulumu, sorunsuz kullanimi ve

uygun fiyat ile Internet hastalarimin ilaci
olabilir.

“er Bolilmpds | oyunlar gozitkmeye basladi. Bu da demek
Test Edllme‘jl oluyor ki, 128 MPB’a ihtiyaciniz olacak.

= ;

= ne
EKRAN KARTI WP E : JoYSTICK
CreativeBlaster Yeni nesil 32 MB bellekli ekran kartlan | Quiek,ghof Inanilmaz rahat kullamimi, oldukga uygun
Samge4 arasinda belki en performanshs: degil GenX700 K bir fivatla birlestiren GexX700'in tek
135$ KBV ama, fiyat/performans orani hemen dezavantaji, masanizdan olduk¢a biyiik i
1330+ herkesi memnun edecck kadar iyi. bir bolumi gotiirecek olmasi. '
== |
&
MOUSE ' Sik bir gorimis ve mnamlmaz
Ad Task rahat kullanima sahip bir

M?NII’OR ﬁ'q'_TBGh = mouse. Ug tusu ve ekran
15” CTX Winbest 4D+ kaydirmaya yarayan diigmeleri ile Internet

Test EdiimedJ SO 15 $+KDV tizerinde surf yaparken isinizi oldukga

Fiyatina gore oldukga kaliteli bir monitér. kolaylastiracak.
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Konsol Oyunlar

< .

DE

zunuun bir stiredir sovle
giizel bir beat-em up ile
karstlasamadik. En son
bi Tekken 3 gelmist, bir
daha da dise dokunur
bir ovun gorilmedi. In-
sanlar Tekken™ den stkuldi. Arnk icimiz-
deki o saf doviis ve sidder duygularim
disa vurabilecegimiz bir oyun vapilma-
hydi. Ovun programeilart hemen olay-
dan haberdar oldu ve de harekete gecil-
di. thalevi gegen sene ¢ok turulan
Dynasty Warriors™ un yaraticilart olan
Omega Force Team aldi. Cok zorlu bir
gorevdi fakar azimle calisan, Tekken™ i
delerdi. Asil amac Tekken® 1 delmek de-
il kendi alaminda bir ilk. bir ekol olup
unutulmayanlar listesine adim alun su-
yuna banrilmis harflerle vazdinp altina
imzasim anp mithrint basmakn, Ve so-
nug heklenene yakin oldu. Destrega adi
verilen ovon, sidder duygularnmm kukre-
mis sel gibi benini cignevip asmas: ve
ekranlara sigmavip tagmast misali hey-
betli bir sanar eseri olup ctknuigtr. Ha-
ber ajanstmiz hig vakit kaybermeden bi-
ze bu konuyu ilert ve boylelikle biz de
sizlere kaserten canl olarak amnda go-
riintil vapuk. Tste olay oyunun tam in-
celemuesi Turkive de itk kez Level Der-
wisi farkiyla siz muhrerem okuyucular-
miza ulasivorl... (Bu bir, *Turkiye” nin
en <ok sevilen ve hegenilen haber mu-
habiri MegaReha(rm)” 6zel haber” idir!)

Efenim
aci var m aci?

Destrega, ahsilagelmis iig boyytly
dowiis oyunlarindan daha farkl bir yap
tagiyor. Doviiseiler sagma sapan yum-
ruk, tekme konibinasyonlan ve czel ha-
reketler kullanmuyoriar, Bunun yerine
abarnsiz vakim dovig sanatlar ve nzak-
tan atilan super buyilerini kullamyor-
lar{lman giicii). Degisik tus kombinas-
yonlar kullamlarak karakeer bagina he-
men hemen 34 degisik g kombinasyo-
nu elde editebilivor,

Ovundaki fon hichir doviis vyunun-
da gormedigim kadar mitkemmel: Ug
boyutlu olmasinin Gresinde yaraticilik
ve yitkseklik farklar: da hemen goze
carpivor (mesela Tekken' deki fon g
boyutlu degildit). On ki ader fig boyut-
I mekanda 360 derece hareket miim-
ki, Karakeerinizin simrsiz. hareker 6z-
ghirligt olast dolavisivia, alamn her
kosesine gidebilivorsunuz, Her arenanin
ayrca yidkseklikler, fon tisimler: ve en-
geller gibi ayrnnlan da var.

v/ . W

Alti oyun medundan olusan oyvunda
bir de mistik bir de hikaye modu var,
Burada Desreza diunyasinin hikayesini
kavratacak gergek zamanli gortintiiler
izleyerek doviistivorsunuz, Her karakee-
rin hikayest durunia gére degisiyor. 47
ayn sahne var. Olaylara bir daldiniz m
bir daha ¢ikamazsiniz alimallih. Masal-
lah pembe dizi gibin. Her dovigten son-
ra save eome imkanimz da var. Grafiksel
olarak da bi havli gizeldir, Sesler ve
miizikler de uvum igerisinde ahenkle
dans ermektedir (Ahenk kim vawi),
Olavi biraz abarttigimizin farkindayim,
Kesinlikle Tekken 3 ten daha iyl bir o-
yun degildir, duyurulur.

Yine de ¢ok eglenceli ve orijinal bir
ovundur efenim. Zorluk seviyesi ayarla-
nabildigi igin her tiitli oyuncn igin de i-
dealdir ve kontrolleri cok kolaydir. Sim-
di oyunun oynamsmn kolavlagtirmak i-
¢in bazi agiklamalarinuz olacak.

Efenim, bu oyunu
doéviismek icin mi
yaphmz?

Ffenim efenim, kontroller de soyle
cfenim:
e Yon tuslari: Karakterinizin arene-
daki hareketlerini kontrol eder.
* Kare: Rakipten uzaktayken “hiz™
biiyisii yapar. Rakibe vakinken zayst
vurug yapar,
* Uggen: Rakipren uzakrayken “giic”
hiiyusit yapar. Rakibe yakinken kuvverli
Virls yapar.
o Yuvarlak: Rakipten pzakrayken da-
gilan biiyii vapar. Rakibe yakinken yan
vurus yapar.
o X: ziplamaya yarar,
o LY: Gard. Yakin doviiste tamamen
koruma saglar. Biyiilerde ise alman ha-
sarn azalur, Ayaga kalkabilmek igin hiz-
lica basmak gerekir:
* R1: Karakteriniz yiizimim donuk ol-
dugu istikamete dogru kosmaya baglar.

Efenim, iceriden mi,
disaridan mi biyi
yapryorlardi?

Efenim cece, hareketlert de sormug-
sunuz efemim. lste efenim:
*Yiiksege zmplama: Hechangi bir
byt tusuna basin, hemen ardidan zip-
lama tusuna basm. Giic barin kullamr.

» Ard arda biyii kullanma: Yiik-

sefe ziplamayr uyguladiktan sonra en
fazla ii¢ taneye kadar bityti tuglarma ard
arda basm. Bityii tuglarmm ticii de farkli
olmahdir, Giig barmt kullanir.

e Hizh kosma: Herhangi bir byt tu-
suna bastn, hemen ardindan kosma ru-
suna basin, Giig barim
kullamr. Karakteriniz,
yiizii ne rarafa doniik
olursa olsun rakibe
dogru bivii kalkamy-

la beraber kosmaya

o
a i baslar. Bu kalkan dus-

Maniniza Zarar veric
m ve Kisa bir stire Sef-

semledr. Boylece
1 kombo yapmaya hazir
bir ortam olusturulur.
Bazt biiviilerden de
zarar gormeden gege-
bilir. Ayrica kogma
tusuna basmadan on-
ce herhangt bir biiya
tusuna iki ya da tig kez basarak kalka-
mmiz giglendirebilirsiniz. Bu kalkan da-
ha biviik, daha degisik sekilli ve daha
kuvvetli biiviilerden gegebilecek sekilde
olacakur,
* Koruma kalkani: Herhangi bir
biivii tusuna basin, hemen ardindan
garda basm. Karakeerinizin etrafinda biy
koruma kalkam olusacakne. Siz gard
tusuna basil turtugunuz sirece kalkan
islevecektir. Kalkan isledikee giie barimiz
da azalacaknir,
* Yansitma: Biiviiniin size arpmasin-
dan hemen Once gard tusuna bir kez ba-
s, Boylece enerjiniz azalmayacakur.
Tiim buviilerde ¢alismayabilir,

Efenim siinnet
digininiz varms,
hayirh olsun...

Efenim, yakm déviist mil sordunuz
cfenim? lste efenim...




Rakibinizin ya-
nima geldiginiz za-
man gig barmizin
rengi kirmiziva dé-
nigtir, Bunun anla-
3 mi artik vakis do-
vistesiniz ve hichir
biiviiniizii kullana-
mazsiniz’ dir. Biiyt
verine zayif, kuv-
vetli ve yan vuruy-
lar kullanacaksinz.
Zawif vuruslar hiz-
s lichir ve ard arda
: basildigr zaman ba-

sit bir komboya

doniisiirler. Kuy-
vetli vuruslar vavasdir ama rakibinizi
bir vurusta devirir. Rakibinizi yere di-
strdiigiiniiz zaman biiyt de kullanabi-
lirsiniz. Yan vurus yaptigimiz zaman ka-
rakteriniz, rakibinizin arkasma gecer ve
kuverli bir vurusla onu yere yikar.

Tiim kombolarn ve bitvulerin aym
olmasma ragmen on iki ayn karakrerin
depisik sekillerde buyaleri de var. Hep-
sinin-ayri avo kabilivetleri var. lste kah-
ramanlar...

GRAD

Coran Mines adivla bilinen bir dagin e-
teklerinde kurulmus bir kasabadan gel-
mektedir. Bir gin Grad vzakeayken, Ip-
sen Imparatorlugundan gelen askerler,
kasabayi ve kasahalilari vok eder, Kasa-
bahlar arasinda annesi de olan Grad va-
kir kayhermeden ugrasa konulur ve Za-
uber” i aldiirmeye vemin eder. Grad'in
boyle acaip giiglere sahip olmasmnim se-
bebr annesinin buyitk SouSha’ lardan
olmasidir (walla 0 ne demek ben de bil-
miyorum). Buyir tarze Kivileim sagiyor.

SEREA

Serea, kigitkken avaklanmalar ve hu-
aursuzluk viziinden vatanim rerkermek
zorunda kalnusair, Daha sonra bir gift-
likte vetismistir. Rosen ile karsilagmis
ve babasimun da bir SouSha eldugunu
ogrenmignir. Buyt rarz: rizgar,
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ROSEN
'! Rosen bir SouSha dir
ve bu irktan olan
‘ \ genclert aramakradir.
: Tip alarak dedeme
Q benzemekedir. Buya
rarzi: gimgek.
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Ipsen Imparatorlugy’

Aun ACHMAasZ Ve sev-

tani lideridir, Eskij ve

o - gok ‘onemli bir kalin-
nyi aramakiadr. Bu-
vii tarzi: vergekimini
kullapr.

LAON

Laon Zauber! n sadik yardimcilarmdan
birisidir. Biiyil tara: sin.

FALMA

Falma Zauber’ in sag koludur. Biiyi
tarzie stk

TEEM

Teem, Ipsen Imparatorluguna kars: ku-
rilmus olan direnis kuvverlerinin lideri-
dir. Biivii tarze: gizemli kilig,

KUGA

Kuga da direnis kuvvetlerinin bir men-
subudur. Nereden geldigi hilimmeyen bir
ninja savaseisidir. Gegmisini kimse bil-
memektedir (her oyunda hi tane boyle
olur. Klasik olaylar...). Biivii tara: kes-
kin silahlar.

{

MILENA

Milena, Guney Imparatorlugu Parma-
weyra' nin hitkiimdannmn kizidie, Ancak
babast bir suikaste kurban gidince ona
da babasinin karilini bulma gérevi di-
ser. Byt rarzr: buz.

ANZEAL

Anzeal, Milena' min kazkardesi ve Par-
maweyra tahumin tek varisidir. Gugleri-
nin kaynagy vanindaki kiscuk yarank gi-
bi goziikmekeedir, Buyn rarze Playstati-
on joypad digme sembolleri (ne alaka
yaaa?),

DOIL

Doil, Ipsen Imparatorlugu’ nun askeriy-
ken, ogluyla normal bir hayat surmek i-
<in avrihr ve ormanda kiictk bir evde
yasamayva baslar. Lakin, lmpararorluk
oglunu kagirte ve Doil” i istediklerini
vaprirmaya zorlar. Buyil rarzn ates.
REUS

Reus, Doil’ in ogludur. Ipsen Impara-
torlugunca kagnlmisur ve biyala glic-
leri Falma tarafindan ortaya gikarilmis-
tir. Biivi tarze: Mavi alev.

Reha Muhtar geviginden sikildim ar-
kadaslar. Adam gibi bitirmek istiyorum
izmimizle. Ama once su giizelligi de s66-
livm ondan sonra kapanis..

Kostum degisurmek igin 1P BATT-
LE" 1 herhangi bir karakrerle ve herhan-
@i bir zorluk sevivesinde bitirin. Boylece
bu karakter icin olan alternanf kostimi
elde ermis olacaksimz. Karakter segim
ekramnda karikterinizi START tusuyla
segerseniz yeni kostamiyle doviisecek-
tir. Playstation tutkunlan hemen kofreyi
vakalayacak: kostiimler KOEI nin bir o-
vunu olan SanGoku MuSou’ dan alinn.
Gnemli not: bu sifrevi ve karakrerlerin
hikayesini buldugu ioin Ferhat” a tesek-
kiir edenim.

Bu oyunu harbiden begenditn. Sizle-
re de tavsiye ederim. Tekken 3 kadar iyi
olamaz tabi ki ama en azindan yeni bir
soluktur. Deneyiniz. Hadi ben kagtim.

BveSsmile.,.[¥

KOE & Omega Force Team / Beat-em up /1 CD
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Konsol Oyunlar:

rmy Men 3D

erhaba sevgili Level
dostlar. Bu giin bir
kez daha sizlerle o-
lan birlikreligimi ya-
samann o viee duy-
. gusunu tadiyorun.
Oyle ki daha yazinin baslannda olma-
ma ragmen igimde sicacik bir hevecan
var. Yireeigim kipir kipir oluyor. Ozel-
likle de gu giizelim yaz avlarinda insa-
nunicini bambagka bir seving kaphyor.
Bakimz sair bile ne girzel demis; Agus-
tos’ta bocekler, sarap nu igecekler, bu
ne bicim maydanoz, nerde mercimek-
ler? Ne diyorum ben yaa? Yine beynim
sulandi galiba. Yaz geldi gelmesine de
biraz abartn olayr. Yamlarm Giiney
sahillerinde bir verde vaziyorum ve de
kirk derece sicakhiktan mabadad ciz-
mek Gizereyim arkadaslar. Bevnim eri-
vip kulaklanmdan gikacaknus gibi san-
ki. Baksamza eksi elli derecelerde gezi-
nen Rusya’da bile sicakhk otuziki dere-
ce olunca miller kafayi yemis!?! Busa-
larda da herkes havuzlara, denizlere,
yavlalara kagti, ben is¢ hala okurlarim
igin kendim feda edercesine yazilari-
min bagimda yiremyorum (acindir-
ma:} ) Sizlere de taysiyem bu aralar
kendinize ¢ok dikkar edin. Miimkiin-
se fazla disanya @kmaymn. Evinizde o-
turun, klima veva vantilatoriiniizii 4-
cin, buzlu igeceginizi elinize alin ve de
bilgisayarimizim yvada Playstarion’ ini-
zin bagina gecin. Hadi bakalim, bekli-
Yorum....

Hazir mmyiz? Tamam o zaman ar-
kadaslar. Herkes ¢alistirsin bakalim
Army Men 317 yi... Simdi bu oyunu
inceleyecegiz.

Oyuncak savaslar
gercek oluyor!

Gergekten bilgisayar oyun-
lan diinyasindaki en ilging fi-
kirlerden birisivle karss karst-
yaviz. Gocuklarin bityik eg-
lencesi, kiigiik plastik asker
savaslar, arnik bizlerin de eg-
lencesi haline gelivor. Yesil,

N
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1Y PlayStat

P
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kahverengi, gri, mavi plastik o

askerler, onlarn ranklary cips o =

teri; toplar, tufekleri ve daha TSm0
ks

nelert neleri, hepsi ama hepsi
ekranlarimiza ve de parmakla-

on

fimizin ucuna geliyor.

Army Men 3D nin pivasava akis
tarihi 98’ in sonlan olarak dustniil-
miistii ancak baz nedenlerden dolay
99 Martnda gikarnlabildi. Aman geg
olsun da, giic olmasin (demis atalarimz
bi de). Oyunun agihsinda bir bucuk da-
Kikalik bir demo var. Eger Starship
Troopers’ 1 goreniniz varsa hikayenin
neyle ilgili oldugunu heémen anlayacak-
lardir. Kisaca vesil ve kahverengi kuv-
verlert arasinda bir savas vardie. Mavi
ve gri kuyvetleri de olaya dahildir fakat
pek fazla bir rolleri yokrur (yani onlar
fighranlardir sizin anlayacaginiz). Biz
yesil tarafta oluciiz arkadaslar. Anlas-
uk?

Ana mentye gelindiginde birkag ta-
ne segenckle karsilasiyoruz. Bunlarm il-
ki Bootcamp. Tahmin edebildiginiz gibi
hurada oyunun nasil oynandigint 6g-
renmeye galisiyorsunuz. Nasil viiviiniir,
nerede ne yapihr, havan topu-el bom-
basi-mayin-maym dedekori-kamyon-
cip-tank-zirhlh-telsiz-harita-silahlar fa-
lan nasil kullanthr gibi sorularin cevap-

larim hulabileceginiz yegane yer burasi-
dir. Metal Gear Solid® de dissmanlarini-
2 tepkilerini de dlgebilivordunuz, da-
ha gercekei bir egirimdi. Bu oyunda ise
maalesef dismanlarimz kartondan ve
dogal olarak ta size ates edemiyorlar.
Gergek rakip olsaymis 6grenmemizde
daha etkili olurmus. Simdiden bir puarn
gitti bile,

Annete! Oyuncak askerlerimi nereye
koyduuun?

Pek o kadar da basarih olamayan
Bootcamp’ tan sonra sirada tek kisilik
gorevler var. Buras) iyi bir ovuncuyu
bile birkag giin idare edebilecek kadar
uzun ve zevkli. Her béliimde, hikayvenin
bir pargasi olan basit gorevler aliyorsu-
nuz, Bu basir girevler ilerledikee daha
eitlenceli ve daha zor bir hal ahyorlar.
Birinct gérev acaayip kolay. Bast kesil-
mis tvuklar gibi etrafimzda kosusan
bir grup askeri ldirmeniz gerekli. Za-
ten genis bir kiimeste gibiler. Etraflarn
duvarlarla gevrili ve siz iceri girmelisi-
niz. lkinci gorev biraz daha ugrastin-
yor, Ugiineii balime geldiginizde ise o-
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vun gergekten bashyor. Burada tim
mayinlan orraya gikartp,cipinizi dik-
katlice mayin tarlasindan gecirmeniz
gerekiyor. Sonra da makincli viifekleriy-
le beraber!?! hapsedilmis olan arkadas-
larimiz: cipe bindirip gorevi tamamli-
vorsunuz. Bir de bolumlerden birinde
grilerin komutanim kurtanyorsunuz a-
ma nedense son bolumde grilerle sava-
siyorsunuz. Ben buna pek de anlam ve-
remedinm dogrusu. Yinede gorevler ger-
cekren de oyunu tek basima sirtlayabile-
cek kadar zevkli. Ama amcamlar naap-
mig? Daha da iyi olsun diye kalkoug bir
de multiplayer olayr eklemisler. Harbi-
den cok da giizel vapnuslar. Sanki rek
kigilikten daha mi giizel ne? Burada iki
kisi beraber veya ayn oynayabiliyorsu-
nuz. Ayri oynarken amag digerinin is-
stine gidip bayragm kacirmak ve kendi
ussiiniize geri donmek. Bunu bagarabi-
len oyunt kazaniyor ama sandifmie
kadar da kolay degil. Ciinkti bir taraf
bayragi kagirdir zaman iissiine dogru
kosmaya bashyor ve oreki taraf da ares
ederek kovaliyor. Tavuk kovalar gibi e-
hi ehil Olayin guzel tarah da amacin -
teki tarah oldiemek degil de bayrag e-
le gecirmek olmasi. Gergi o esnada ol-
ditriiyorsunuz ama o da isin ruzu bibe-
ri.., Hele de kosarak kagan bir askeri
tankla kovalamak daha da biiviik bir
zevk (yine sadisthgim turtu!). Baglama-
dan tnce bes haritadan birisini seciyor-
sunuz. Bu arada bu kadar giizel bir o-
yunda neden sadece bes tane harita var
anlayamadim dogrusu,. Harta secimin-
den sonra size verilen asker ve ekip-
manlari, kendinizi en ivi savonabilecek
ve en iyt saldirabilecele sekilde yerleso-
riyorsunuz. Ve super tepisme baslyor.
DO Software bu holiim tseiime daba
fazla zaman harcams gibi goruniyor.

Diksiyn diksiyn!
Al sana, al sanal

Grafik olarak puamnda da gérdii-
giiniiz gibi vasat maalesef. Ayrinulara
hic de onem verilmemist ki fark ayrinti-
lardadir). Fon rezalet. Daha ¢ok aceley-
le g giin iginde hazirlanip piyasaya sii-
ritlmiis gibi. Ekrandaki bir nesneyi go-
rehilmek icin kafama saga sola oynan-
yorsunuziamia nafile, goremezsiniz!).
Ne kotii ki dandik oyunlarda karsimiza
gikan “gorunmez duvarlara garpma™ o-
layr burada da meveut. Kogarken “hi¢”

lere takiliyor ve durnyorsunuz. Geri ge-
ri viiriimek de ya imkansiz yada ¢ok
yavag. Tamamen gerive donmeniz gere-
kiyor. Nisan almak da yari otomatik,
Bazen isleri gercekren karisnrabiliyor.
Yakindaki birisi size ateg ediyor ama
siz istemeden uzaktakine misan alabili-
vorsuniuz. Tanklar bazen bir metre yiik-
seklikteki dik kayalara nrmaniyor, a-
gaclarn Gzerinden geciyor, bazen ise
cok algak bir tasa takiliyor. Kabul et-
memiz gereken bir gergek de oyunlar-
daki vahserten zevk aldigimzdir, Army
Men 3D" de vahser olayi da vok dene-
cek kadar az. Ates ertiginiz askerler sa-
dece yere dissiivor veya vok oluvor. Ba-
zuka ile vuruyorsunuz, balon patlar gi-
bi patlayip kayvboluyor. Sadece ares
piiskiirttuginiizde erimeleri birazeik
kabul edilebilir. Bir de cipi sadece bir
kere. tanklarn birkag kere kullaniyorsu-
nuz. Bootcamp’ ta kullandigimiz diger
araglan ise hic kullanmiyoruz. Len ne-
den koydunuz o zaman Bootcamp’ a?
Bozulan poligonlar da cabasi. Ashinda o
kadar da korii degil ama daha 1yi olma-
hydi. Giizel yanlar da var tabi ki, As-
kerler vurulduklar zaman sanki plas-
tikmis gibi parcalar kopuyor (& be gu-
zelim, zaten plastik degil mi onlar “gi-
bi"si de ne oluyor? - BLX}, yandiklan
zaman ise eriyorlar. Ayrica bu oyun, o-
vuncak askerleri savastirmakean kat kat
daha eglenceli.

Komutanuunm, er
rayn tiiffeeni gézime
sokuyo yaaa!l

Sester ise gayet 1yi, Efekeler ¢ok gu-
zel yerine oturtulmus. Mizikler de bir
o kadar var. Duruma giore otomatik o-
larak kisithp agihyor. Oyunun iginde sa-
ve noktalart vok. Oliirseniz boliimiin

basmdan baglamaniz gerekiyor. Sadece
haliim sonlarinda save edehiliyorsunuz.

Sifre olayina gelinceeee.... Bence hig
bulasmayin. Oyunu bitirdikten sonra
kullamn ve tadmi grkaron: Ciinki gifre-
lerle, 300 1Q° su olan bir insanin anao-
kuly maremarik problemlerini ¢dozmesi
kadar basit ve sikiat oluyor.

TUM SILAHLAR: Oyun esnasinda
pause yvapip hizhica su toslara basin: ka-
re, yuvarlak, R1, L1, R1+R2

OLUMSUZLUK: kare, yuvarlak,
L1, L1412

Sonut olarak alimp oynanacak bir
oyun. Eksileri cok ama gariptir, ¢ok eg-
lenceli bir oyun. Bir de alisila gelmis o-
vunlardan daha farkh. Sadece biraz da-
ha iizerinde ¢alisihmas gerckli, Daha
sonraki versiyonlarinin mitkemmel ola-
cagim samyorum ye dort gozle bekliyo-
rum. Bir klasik degil ama deneyin, pis-
man olmazsimz, lyi eglenceler.
Byedesmile...

3DO /Action Strateji /1 CD
[NCELEYEN Mega Emin
hotmail.com
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Konsol Oyunlar:
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Champions Leaque 95-99

“The Ofticial Video Game Of The

caba en bityiik lisansh
futbol liginin
Playstation’ daki yansi-
mas) gecrnisteki klasik
futbol oyunlarina rakip
mi. yoksa sadece acy ge-
ken fanatikler kandinp paralanini so-
murmeyi hedefleyen adi bir deneme miz
Cevaby asdgida; buvrunuz beraber
bakalm...
Yeni bir futhol simii-
latoris ahp ilk kez
M Playstaion’ miza takti-
’ gz zamaniarda oyun-
dan gok biiyiik bek-
w lentileriniz olur.
Girafikleni siiper
olsun, hareketlen

J mitkemmel olsun,

kolay olsun, bir
kiasik satin alimg
ayim gibi...
Bunlar miimkiin
olabilir de; olma-
yabilir de. Yillar vili
bir ¢ok sampiyon

'\‘ gt
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CHAMPIONS LEAGUE”

geldi gecti ama futbol hala yerinde du-
ruyor, Ay sekilde futbol oyunlarida
boyle. Amiga® daki Gool va da Sensible
Soceer (amamn Kick Off'u unuttan,
vapma boyle sevler Emin'im - BLX),
zamanmn en iyl ovunlanyds. Simdi ise
kimse oynamivor. Bakalim bakalim
Sampivonlar Ligi, adina yakisan bir o-
yun yapilmis mi ve de bizlerin beklenti-
lerine hakkivla cevap verebiliyor

IR i

Kaleciyle kars:
karsiya...

Gergekren de oyunu calistirir ¢alis-
firmaz insamn icini Grpertircesine gizel
bir demo geliyor ve heniiz oylina basla-
madan bile “-iste bu oyun™ divorsunuz
lama aldanmiyorsunuz:). Cok ranudik bil-
dik bir demo; televizyonda carsamba
giinleti hep gordingimiiz operamsi
Sampivonlar Ligi jenerigi. Sonugta
Eidos iiretmemis, sadece diptize etmis
ama yvinede bu demoya on tistunden on
verdim giinkii acaip havaya sokuyor.
Sanki televizyonu-
AUZU Q¢S Ve per-
* gekten de bir
Sampivonlar Ligi
maci seyredecek-
missiniz gibi,
Sonra meni acil-

yor. Menii olabildigince kangik ve de

miizigi sanki o eski 'Casio orglarimin

ritmleriyle klasik mizzik mixlenmis gibi.
Gorunisii haricinde butin segenekler
Michael Owen’s W1.599 ile ayni.
Sadece bir Auto Shoot se¢encgi eklen-
mis. Boylece biitim vuruslanimiz otoma-
tik olarak kaleye gonderivorsunuz.
Quick Game igin X diigmesine basnigi-
iz zaman beklentileriniz daha da arti-
yor ve kendinizi Bob Wilson™in giivenli
¢llerinde buluyorsunuz, Bob “-stadin
ve tribanlerin mitkemmel goriintisu ve
coskulu kalabaligin kilkrercesine reza-
hiiratr bu gian burada yasanacak olan
olayin pe denli gizel olacaginin bir gos-
tergesi” diyor ve icimizi kaplayan mut-
luluk hissi katlanarak ¢ogalmaya de-
vam ediyor. Sonra sozii Brian Moore ve
Ron Atkinson' a birakivor (baskangicta
gok giizel, iyi, hos da sonradan esprile-
rin soguklugundan osariip hasta olabi-
lirsiniz). S1z de bu goruntiy karsiminda
artik highir sevin kot gidemeyecegin
diisinmeye baslivorsunuz....

Atmadi, pas verdi...

Ever, oyuncular Eidos' un dért ay
ance piyasaya surdugic WLS *99 dan
tarkh olarak arttk Mars'ran gelen may-
munlara benzemiyorlar. Sahaya gikar-
ken daha ok hamile penguenler gibi

vuritvorlar.
Grafikler ¢ok daha

— e gelistirilmis. Flava
kosullars, dinamik
) isiklandirma ve
3 golge efektleri 6-
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DY NAMO EIEV

zenle hazirlanmig, QOrnegin yagmur yag-
digt zaman yizey camurlaniyor ve gece
maglarinda gélgeler daha koyu gozukii-
vor. Gol arugimiz zaman (atabilirseniz
tabi) aglarin dalgalanmas ve bunun gi-
b diger grafilesel avonnlara onem veril-
mis. Stadyumiar ve kalabalik hivaz da-
ha gergekci dizayn edilmiy. Tezahiirat
da rakimimizm performansina gire ar-
up azalyor. Sahsen benim Playstation’
da girdigim en iyi tezahiirat mekaniz-
mast bu oyunda, Yapay zeka daha'ivg;
ueellikle de kaleciler. 1998-1999
Sampivonlar Liginde olan botan alim-
lar, oyunculan; sponsorlar ve logolar a-
linmiy. Bunfann oresinde yeni bir oyu-
nu pivasaya surmek icin gerekli yenilik-
ler ve fikirler yok. Daha da 6resi oyna-
nabilirltk ssfira mmis, Satiki programec-
lar her seyi guzel yapmslar da birazaik
oynanabilite(?17] Eklemeyi unutmuslare,
Kontroller cok zor ve duyarsiz.
Oyunculanniz yapngime hareketlere
¢ok geg tepki veriyorkar ve de ropu do-
gl olarsk kary rakim eleé gegirivor.
Nedense ovuncularimz daima diger ra-
raftan daha yavas gibi gosikuyor.
Kamera agilart olabildiginee 1vi ama
top kontroliniiz konusunda sizépek de
vardimi dokundugu soylenemez.. Topu
atugimz yere ulastrabilmek imkansiz,
topu alabilmek iin faul yapmaktan
bagka sansimz yok gibic Topun kaley
tutma ofasilg cok disuk ve degisik gol
varvasyonlars da sz
Oyun hichir sekilde i

tarmin edici degil, .
Bende sinirsel sorunlara yol

actt (ormegin evde ne buzdolib kal-
di nie kapn ne de vitrin),

Gogsune aldy,
indirdi....

Play Game meniisiine geldi-
giniz zaman sizé birkag tane se-
cenck sunuluyor. Exhibition:
Duostlink ya da gosteri mag.
Kendimiz gelistirmek is-
tiyorsaniz veya zama-
mmiz kasithysa bung
depevan.

Quick one-on-ox

SECOND. HALF
u-q

el

istivorsu-

REAL MADRID

TTTRIEA™
' |

ne: *-Hadi hemen baglasin artik, daha
fazla bekliyemiyceem!™ diyenler igin
ideal.

UEFA Champions League: Esas ola-
yimiz; 1999 sampiyonlar ligine kanli-
vorsunuz{ herkes biliyor zagen!.

VEFA Champions League Scenano:
Geemis oyunlann kadenne degistirip ta-
rihi yeniden
yazmak mi

nuz? Sovle

Buyrup,
Cuostom

Tournament: Kirk

rakima kadar olan Sampiyonlar

Ligi formatunmz olusturuvorsunuze,
Practice: Bombaos bir tarladak:

bir kaba@ oolesine tekmeliyonuz z).

Korner, penaln, penustis, tag, scrbest

virus nevin deniyonuz.

Suuuuuuuuut.....

Oyun detaylar yerli yerin-
larin saha wgmdeki yerler,
oyun taktikler) ve rakinin
Ayrica Arcade ve Simularion
oyun secenckleri de var:
ligimi desteklivor. Jovpad
girislerini cogaltan
tef de
var.

de. Markaj secimi, oyuncu- /
-
derece sequmleri meveut.
Analog joypad, ritresim Hzel-
\ Multi Tab des-

Baylece ovunu dort kisivle de
oynayabilivorsunuz. E bizi
temsil edecek bir rakim da ck-
lemisler zorla, Galatasaray
Sampiyonlar Ligine dahil ama
Al Sami Yen stads yok. Besiktas® o
da kovmarmslar nedense (hmm,
ben bi Eidos’a uzamp geliim -

“ut
F{ BILX1, Neyse, ben bu oyun konusun-
d

a yazilinaya deger bagka bir sey bu-
lamadin: Zaren bu kadar dandik bir
oyunun agiklamasini, kasip da buraya
kadar okuyabildiyseniz sizi bile rebrik

etmek gerekir. Sonuea gelincece...

7

|
< ..

Ve gooocoocooooooll...

Valla hen onu bunu bilmem arka-
das. Fifa'99 gibi bir dev durorken gidip
de bisyle salak bir oyunla debelenip gol
vivince buzdolabim rekmeleyemen, lste
size dobra dobra soyluyorum. Cok ap-
tal bir oyun. Sakin ola paramz boyle
bir tuzaga harcamayin. Baginda sbyledi-
gim gibi, ac ¢eken Sampiyonlar Ligi fa-
natklerini kaziklamak icin yapiimig
sanki. Aslinda bu o-

Yunu sevme-
(.:'tf-‘" ve calistim a-
ma gergekeen de
cok eksik kalms
/. bir oyun. Ozellikle
/I de 1S5 98 ve Fifa® 99
," un yamnda hig sansi
vok. Bunu sovliyo-
rum ama sunu da hili-
vorum ki gogunuz sirf
bir Sampivonlar Ligi o-

vuriu
oldugu i-
¢in bunu
satin ala-
caksimz. O
zarman ben-
den yardim
istemiece yok ama anlastik? Size
gelince sayin Silicon Dreams ve Eidos
Interactive; aik aik cik, size ve de adinn-
za hic yakisuramadim dogrusu. Bu se-
fer kaybettiniz. Hala Electronic Arts
Sporrs lider! Bir baska bahara arnk.
Herkese giizel bir yaz dileklerimle;

byedesmile...

* ok ok k ok ok &k
*kk k ok ok ok
Wk %k ok ok ok

hilgt lgin:

e EEVEL 7
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PC
CD

Iste yeniden bol miktarda hile ile
k0r§|n|zdoy|z, fakat

unutmayin ki hilesiz oyun bitirmek
kadar zevkli pek az sey vardir
dinyada...

Need for Speed:
High Stakes

Asagida verilen kodlarr ana meniidey-
ken klavyeden yazarak kullanabilirsi-
niz. Ancak bu kodlar oyunun her versi-
yonunda ¢aligmayabilir.

ARCADE MODE:

TR 00-15 Polis araclarini kullanmanizi
saglar. g

GOFAST Motorunuzu giiglendirir.
MONKEY Otomatik vitesi giiglendirir.
MOON  Disiik yergekimini agar,
MADLAND Rokiplerinizi asin giiclu kilar.
CAREER MODE:

BUY Bedava alisveris yapmanizi saglar.
GATES Bol para verir.

HOT PURSUIT MODE:

DCOP Bonus Hot Pursuit araci verir.
ECOP Bonus Hot Pursuit araci verir.
FCOP Bonus Hot Pursuit araci verir.
Diger Kodlar:

ACAR Bonus arag.

BCAR Bonus arag,

CCAR Bonus arag.

CARS Tiim araclar,

TRACKS Tiim pistler.

OUTMYWAY Korna caldiginizda diger
yariscilara kaza yaptirir. (Pause ekranin-

da kullanin)

Kingpin:
Life of Crime

Bu oyunda hile kodlarini kullanabilmek
icin oncelikle oyunu “+developer 17
komutunu ekleyerek ¢alistirmaniz gere-
kiyor. Ornek: (“C:\Kingpin\kingpin.exe
+developer 17)

Oyun basladiginda “ tusuna basarak
komut konsolunu agarak kodlar: ora-
dan girebilirsiniz.

IMMORTAL- Oliimsiizliik.

NOCLIP- Duvarlardan gecebilme modu.
Asagidaki komutlari ise 6ni-
ne GIVE ekleyerek kullan-
mahsimiz (8rnek: GIVE ALL):

ALL - Tém malzemeler (Para haric)

CASH ### - Belirfilen miktarda para verir,
burada ### yerine belli bir deger girin.
COlL - Coil verir.

WATCH - Waitch verir.

BATTERY - Battery verir.

WHISKEY - Whiskey verir.
CHEM_PLANT_KEY - Chemical Plant a-
nahtarini verir.

FUSE - Fuse verir.

SHOP_KEY - Bait-Shop anahtarini verir.
WAREHOUSE_KEY - Warehouse anah-
tarini verir.

LIZZY HEAD - lizzy’s Head verir.
SHIPYARD_KEY - Shipyard anahtarini
verir.

OFFICE_KEY - Moker's Office anahtarini
verir.

VALVE - Valve Handle verir.

TICKET - Skytram Ticket verir.
FLASHUGHT - Flashlight verir.
Silahlar (GIVE ile kullanin):
CROWBAR

PISTOL

SHOTGUN

TOMMYGUN

HEAVY MACHINEGUN

GRENADE LAUNCHER

BAZOOKA
FLAMETHROWER
SHELLS ###
308CAL ###
GRENADES ###
ROCKETS ###
GAS ### SPISTOL - Handgun igin sustu-
rucu verir.

PISTOL RELOAD - Tabancayr otomatik
doldurur.

SMALL HEALTH - Kiigik Medikit.

LARGE HEALTH - Biyik Medikit.
ADRENALINE - Adrenaline verir.
HEALTH - Tam saghk verir.

HELMET ARMOR - Zirhl baslik verir.
JACKET ARMOR - Zirhli yelek verir.
LEGS ARMOR - Bacak zirhi verir.
ARMOR - Tam zirh verir.

Harita Kodlar (MAP ile kulla-
nin, érnek: MAP SR1):

SR1- Skidrow

SEWER - Sewers

SR2 - The Super

BAR_SR - Jax

SR3 - Mean Streets

SR4 - The Jesus

BIKE - Bike

PV_H - Poisonville

BAR_PV - Club Swank

BULLETS ###

PV_1 - Louie’s Errand
PV_B - Blanco Industries
PV BOSS - Nikki Blanco
SY_H - Lizzie's Problem
BAR_SY - Salty Dog

SY1 - Pier Pressure

SY2 - Das Boot

STEEL? - Steeltown
BAR_ST - Boiler Room
STEEL2 - Steel Mill
STEEL3 - Steel Processing
STEEL4 - Moker Shipping
KPCUT3 - Consequences
TY1 - Derailed

TY2 - Dark Passage

TY3 - Trainyards

TY4 - Depot

KPCUTA4 - The Picnic

RC1 - Radio City Station
RC2 - Enter the Dragons
RC3 - Streets of Fire

RC4 - Skytram Station
BAR_RC - Typhoon

RC5 - Central Towers
RCBOSST - Crystal Palace East
RCBOSS2 - Crystal Palace West
KPCUT7 - Outro

Speed Busters

Asagida verilen kodlari yariga baglama-
dan once klavyeden girin:

fulofit - Smuirsiz Nitro.

choperview - Helikopter kamerasi.
notimelim - Zaman kontrol noktalarim
ortadan kaldirir.

tagkiller - Carptigimiz yarigcilar: bag-
langi¢ noktasma geri gonderir.

blackice - Aracimzin kontroli zorlagir.
crazyedie - Frenleriniz patlar.

Heavy Gear 2

Asagida verilen kodlari kullanabilmek
icin oyun iginde [~] tusuna basarak ko-
mut satirini agin, oradan kodlar: yaz-
diktan sonra ENTER tusuna basmay:
unutmayin.

set camti - Olomsiizlik modunu acar.
set mission - Blimi otomatik olarak bi-
tirmenizi saglar.

=8 B ¥ S99




Requiem:
Avenging Angel

Asagidaki kodlart kullanabilmek i¢in o-
yun esnasinda ENTER tuguna basarak
komut konsolunu agin ve oradan kod-
lar1 girin, daha sonra tekrar ENTER tu-
suna basin:

csmilton - Hile modunu agmak icin nce-
likle bu kodu girin.

csyhwh - Oliimsiizltk modunu agar.
csstigmata - Tim silahlar, cephane, sag-
Iik, byl enerijisi, &zel gicler ve envanter
mo|zeme|etjini verir.

csrosary - Ozel giicler.

cshealth - Tam saghk.

csshroud - Tam zirh.

csessence - Blyl enerjisi.

csitems - Tom malzemeler.

csguns - Tum silahlar.

csammo - Cephane.

cshost - Ucus modunu acar.

cshalt - Zamani dondurur.

csvanish - Tim dismanlarr ldirir.

Tom Clancy’s SSN

Oyun esnasinda “B” tuguna basarak i-
letisim panelini agin ve sonra verilen
kodlar: girerek ENTER tugund basin:
CISCO SEZ - Hile modunu acar.

BE MY BUDDY - Hedeflenen gemi mijtte-
fikiniz olur.

FLIP HER - Denizaltinizi oldugu yerde
dondiirir.

ZEPPLIN - Denizaltiniz bir balon gibi
ucabilir.

DROP ANCHOR - Denizaltinizi aninda
durdurur.

HEAL ME - Hasarinizi onartr.

EAT LEAD - Torpido tiiriinii degistirir.
BOOM - Seili hedefi havaya ugurur.
SEE THEM - Sonari giiglendirir.
ENGAGE CLOAKING DEVICE - Deni-

zalhinizi dijsman sonarlarindan gizler.

Small Soldiers

Oyun esnasinda agagida verilen kodlar
kullanabilmek i¢in 6ncelikle komut sa-
tirini agmaniz gerekli. Bunun igin
[Control}j+[Shift}+X+S tuslarina ayni
anda basin, sonra da 6nce S tusunu ve
ardindan digerlerini birakin. Eger dogru
yapabilirseniz ekranin sol altinda yanip
sénen kirmizi bir komut satirinin agildi-
g1 goreceksiniz, hileleri buradan gire-
bilirsiniz:

toys # - Azami Toy sayisini # olarak de-
gistirir.

clear - Savas sisini kapatir.

team # - Takiminizin sayisini # olarak
degistirir.

Rapanvi

Asagida bolim kodlarinin bir listesini

bulabilirsiniz:

FIRST CLOUDS
FOREST VENUS
CONTACT BUCKET
TEEPEE CANYON
SMOKE THUNDER
BUBBLES FANTASIA
TORNADO FIREFLY
HORIZON SHORE
SHELLS PISTOL
DUNES DOWNTOWN
LAGOON BASKET
ALIEN NEBULAR
DRIVE VISION
MELTING FLOOD
COLORS TORCH
CHASM DAYLIGHT
MOUNTAIN DESERT
HARBOR VOLCANO
CRATER SPRING
TRIBES INDIANS
BONES ALUMINUM
PARANOIA BUNNY
METEOR TROUT
RIVER CLIFFS
CHIMNEY REACTOR

CART

Precision Racing

Asagida verilen kodlar: oyun esnasinda
yazarak kullanabilirsiniz:

‘head - Siricunin kaskini cikarir.

car - San Pit aracini kullanmanizi saglar.
v - Kamera agisini degistirir.
x - Hasar almanizi énler.

noflag - Uyari bayraklarini kapatir.

Star Wars:
The Phantom Menace

Oyun esnasinda BACKSPACE tusuna
basarak komut konsolunu a¢in, buradan
hileleri girin ve ENTER tuguna basin:
happy - 3 numaral silahin giiciini daha
da artirir,

from above - Kamera agisini istten g&-
rinime ayarlar,

naughty naughty - Kamera agisini arka-
dan gériinime ayarlar.

but i feel so good - Force Power géster-
genizi kirmiziya dayar.

perfection - Force Push yetenegi &ldiri-
ci hale gelir,

slowmo - Yavas cekim hareketler.

i like to cheat - Tém silahlari ve onlor i-
cin bolca cephaneyi verir,

give me life - 100 saghk verir.

where is gurshick - Credit verir.
iamqueen - Queen Amidala olarak oy-
namanizi saglar.

iampanaka - Captain Panaka olarak oy-
namanizi saglar.

iamquigon - Qui-Gon Jinn olarak oyna-
manizi saglar.

iamobi - Obi-Wan Kenobi olarak oyna-
manizi saglar.

i really stink - Zorluk seviyesini kolaya
ayarlar.

Grand Theft
Avto - London 1969

Asagida bu oyunla ilgili hile kodlarin
bulabilirsiniz, bunlan kullanici ad: ola-
rak girebilirsiniz:

6661970 = Sonsuz hak.

tourettes = Sonsuz hak ve * tusuna bash-
ginizda tim silahlari verir.

ohmatron = Sonsuz hak ve * tusuna bas-
hginizda tim silahlari verir,

flashmotor = Tum seviyeler.

super well = Tiim seviyeler.

travelcard = Tim seviyeler ve sinirsiz
hak.

iamgod = 10x puan, sonsuz hak ve * tu-
suna basilinca tom silahlar
averyrichman = 999999999 puan.
vaintnuffin = 999999999 points ve * tu-
suna basilinca tim silahlar.

psychadelic = 999999999 points ve *
tusuna basilinca tiim silahlar.

Grand Slam
Turkey Hunt

Asagidaki kodlar oyun esnasinda klav-
yeden girerek kullanabilirsiniz:
gstracker - Hindileri haritada gésterir.
gsfind - En yakin hindiye gétirir.
gscallin - Etrafta bir siri hindi belirir.
gsflash - Avaimin hizli hareket etmesini
saglar.

gsdeadeye - Ok kamerasini agar.

Lamentation
Sword

Oyun esnasinda ENTER tusuna basa-
rak komut konsolunu agin, asagida ve-
rilen kodlardan birini girin ve tekrar
ENTER tusuna basin:

Ifiwantigotit {{ - istediginiz malzemeyi
verir, burada ([ yerine istediginiz malze-
menin kodunu girin.

Seethesilverlining - Karanhg: kaldirr.
Showmetheworld - Dismanlarinizin yer-
lerini gésterir.

Thefierceunknownpower 99 - Biiyy gii-
ciniizt 99 puana ikarir.
Thegreathealthpower 99 - Saghginizi 99
puana cikarir.

Thehealthyspiritpower 99 - Brain 99 pu-
ana gikar.

Theoriginaldexteritypower 99 - Dexterity
99 puana cikar.

Therealmusclepower 99 - Strength 99
puana gikar.

ThesoulHunter'sholyPower 10 - Power
99 puana cikar.
Youcansaymoneyiseverything 10000 -
Bol para verir.

Yougainasoneplease({ - Silah verir, bu-
rada {{ yerine istediginiz silahin kodunu
girin.




Hilekka'r

Actua Soccer 3

Burada verilen kodlar gizli takimlara u-
lagsmanizi saglayacaktir. Bunun igin 6n-
celikle Team Creation meniisiine girin
ve orada ki Custom Team Name sece-
negine verilen kodlardan birini girin.
Bu sekilde gizli takimlarla oynaya-
bilirsiniz:

Big Heads - top hat

Actua Soccer Web - spit n spin
Boat Racers - tff hobby

Food Group - bin man

Arsenal Ladies - longdon girls
Doncaster Rovers - shame

Top 50 Babes 2 - no thanks
Top 50 Babes 1 - yes please
Virtual Blades - chip butty
Pattis Shandi Men - cpu spud
Gremlin Staff 2 - double trouble
Gremlin Staff 1 - wide boys
Dicks Pick N Mix - candy man
The Hardmen - shadwell town
Dud’s Spuds - miss wilko
Fighting Forth - flagstoning
Heavenly HTFC - lee the pig
Ledbury FC - sink or swim
Maddness Friday - impossibility
Green House Test - ozone layer
Skellington United - grim reaper
Cyborg Rovers - metal heads
FC Gremlin - i made this
Shearer’s XXX - sexy football

5 Nations Select - rule brittania
Wigan 98-98 - egg chasers
Classic lpswitch - bald fritz
Chalton Stars - valley boys

Best of Spurs - diamond lights
Everton Stars - duncnnomore
Forest Stars - men in tights
Wednesday Stars - barmy army
Boro Stars - emmersons woe
Coventry Stars - lady godiva
Soton Stars - dell boys

Dons Stars - fash the cash
Newcastle Stars - down the toon
Villa Stars - bit of claret
Leicester Stars - fruit n veg
West Ham Stars - wright buy
Derby Stars - ram raiders
Arsenal 70-90 - tea total

Leed's United All-Stars - bremners boot
Liverpool 77-98 - scouse perms
Chelsea Stars - foreign legion
Blackburn 94-95 - down down down
Busby Babes - sir matt

24 extra teams - prem clubs

24 joke teams - tf teams

Advan Racing

Asagida verilen kodlari uygulayarak bu
oyunda gesitli hileler yapabilirsiniz:

SD araglari: Ana meniideyken X tusuna
basih tutarak sag, sag, yukon, yukurl, a-
sag, sol, asag, sol, sag, yukari, asag,
sol, yukari, sag girin.

Monochrome grafikler: Ana menidey-
ken Select tusuna basili tutarak dért defa
sag, dort defa yukan, asag, sad, yuka-
r, asagi, sag, yukari, sol girin.

Saydam arag: Ana meniideyken Start tu-
suna basil tutarak yukari, yukari, sag,
sol, asagi, asag;, sol, yukan, sag, sag,
yukarl, asagdl, sol, sol girin.

Descent Maximum

Asagida verilen kodlar1 oyun esnasinda
uygulayabilirsiniz:

Tum silahlar; Kare, Uggen, O, kare, Uc-
gen, kare, X, kare, O, Ucgen, kare, X,
Olumsizlik: Usgen, X, Gggen, O, X, ic-
gen, kare, X, iicgen, X, O, {icgen,
Gorinmezlik: X, cgen, O, kare, O, -
gen, kare, X, icgen, X, ticgen, O.

Tom malzemeler: Kare, tggen, O, X, X,

tcgen, kare, X, O, kare, O, X.

FIFA Soccer 99

Asagida verilen kodlar1 kullanarak bu
oyunda hile yapabilirsiniz:

Sinirsiz banka hesabi: Team Edit ekra-
nindayken sirasiyla L1, L2, R2, R1, O, X,

Hilekar

kare, Gcgen, Start, Select tuslarina basin.
Atlanta Attack team: Bu gizli takima ula-
sabilmek icin, proFesyone| zorluk seviye-
sinde Brezilya ile diinya kupasini alma-
niz gerekli.

Superstar oyuncular: Team Management
ekrani ve Transfer Options seceneginden
sirasiyla L2, L1, R2, R1, kare, icgen, yu-
kart, asag, sol, sag, Select tuslarini
girin.

In The Hunt

Asagidaki kodlar1 belirtilen sekillerde
kullanarak bu oyunda cesitli hileler
yapabilirsiniz:

Extra devam hakki:Tém devam haklari-
nizi bitirdikten sonra, son denizaltiniz da
patlarken Gcgen ve Select tuslarina basili
tutarak Start tusuna basin. Bu sekilde
bes devam hakki daha alacaksimiz.

Oyunu hizlandirma: Oncelikle oyunu
dondurun, sonra icgen + R2 tuslarina
basarak oyuna devam edin.

Oyunu yavaslatma: Oncelikle oyunu
dondurun, sonra tiggen + L2 tuslarina
basarak oyuna devam edin.

Mechwarrior 2

Bu oyunda agagida verilen kodlan
Password ekranindan girerek hile yapa-
bilirsiniz, ayrica gesitli boliimlerin kod-
larina da yer verilmigtir:

Olimsizlik: Sifre olarak ##X0/A><UZ
girin.

Cruise control throtile: Sifre olarak
#AXO/AATTA girin.

Jump jets: Sifre olarak #YX0/A>YOL
girin,

Extra silah modelleri: Sifre olarak
T#XO/ AX<<< girin. Daha sonra Mech
donanim ekranindan yeni silahlari sege-
bilirsiniz.

Sinirsiz cephane: Sifre olarak
TOX0/AX>TU girin,




Daha yavas isinma: Sifre olarak
#XXO/A4>Y+ girin, artik silahlariniz
daha yavas 1sinacak, daha seri ates e-
debilmenizi saglayacakhr.

“Elemental” Mech chassis: Sifre olarak
T/XO/AZ<#* girin. Bu son derece kij-
ciik ve hizli bir modeldir.

“Tarantula” Mech chassis: Sifre olarak
#/XO/Ad<LY girin.

Agirlik sintrini kaldirmak: Sifre olarak
#0X0/A>>0/ girin, artk agrlik soru-
nuyla ugrasmaniz gerekmeyecek.

Tom gorevler: Sifre olarak
T<XO/AXA<= girin, arhk oyundaki tim

gorevleri oynayabilirsiniz.

Bolim Kodlar::

Clan Wolf:

1 T#OOAOX++0
2 #/00A04+0#
3 T/00A0Z+T=
4 #000A0>4LA
5 TO00/0X4L>

6 #X00/044LA
7 TX00/0Z4UT
8 #Y00/0>U#/
9 TY00=0XU<T
10 #A00=04ULL
11 TAOO=0ZU#>
12 #<00*0>=T#
13 T<00*0X=0=
14 #>00°04=+4
15 T>00*0Z=Y0

Freebirth Trials:

1 TLOOAOXZUZ
2 #700A04Zi#*
3 T*00A0ZLY*

Wolf's Dragoons:
1 TTO0AOXL0/
2 #'00A04L+X
3 T*00A0ZLY+

Clan Jade Falcon:
1 T#XOAOX<<A
2 #/X0A04<L>

3 T/XOAOZ<#L

4 #0X0A0>>00
5 TOX0>0X>YO

6 #XX0>04>T#

7 TXX0>07Z>0=

8 #YX0>0>Y+Y
9 TYX0/0XY0Z
10 #AX0/04Y+*
11 TAXO/0ZYYY
12 #<XOX0>AL/
13 T<XOXOXA#U
14 #>X0OX04AU+
15 T>XO0X0ZA<X

Crusader Trials:
1 TTXOAOXOLL

2 #*XOA040<Y

3 T*X0A0ZOU*

Inner Sphere Trials:

1 TIXOAOXXYU
2 #ZX0A04X++
3 TZXOAQZXOX

Nectaris

Asagida bu oyunun seviye kodlar veril-

migtir, Password ekranindan girerek is-
tediginiz boliime gegebilirsiniz:

01 RANDAL
02 HUNDRA
03 CINBER
04 MARLIN
05 BAYARD
06 WEBLEY
07 PARKER
08 MERKEL
09 ITHACA
10 BAIKAL
11 SAVAGE
12 VALMET
13 MAUSER
14 KIMBER
15 BISLEY
16 MEANEC
17 LADNAR
18 ARDNUH
19 REBNIC
20 NILRAM
21 DRAYAB
22 YELBEW
23 REKRAP
24 LEKREM
25 ACAHTI
26 LAKIAB
27 EGAVA
28 TEMLA
29 RESUAM
30 REBMIK
31 YELSIB
32 CENAEM

Bunlar ise oyunun Japon versiyonunun
boliim kodlandir:

01 REVOLT
02 ICARUS
03 CRYANO
04 RAMSEY
05 NEWTON
06 SENECA
07 SABINE
08 ARAIUS
09 GALOIS
10 DARWIN
11 PASCAL
12 HALLEY
13 BORMAN
14 APPOLO
15 KAISER
16 NECTOR
End ROTC

Trash It!

Asgagidaki seviye kodlarint Quest ekra-
mndaki Password segeneginden girerek
kullanabilirsiniz:

Boggin — Chemical plant
pleb — Toy world

bostin — Launchpad
Minging — Planet core
Shatner — City

Glitter — Timmy temple
Smudge — Moonbeams lab

Hard Boiled

Agagida bu oyunun cesitli hileleri veril-
mistir:

kan + X + Start tuslarina basily tutun ve

“Load Game” sikkini segin.

Level 2 Boss ile savas: Seviye secim hile-
sini aghiktan sonra, oyun yiklenirken L1

tusuna basih tutun.

Level 5 Boss ile savas: Seviye segim hile-
sini agtktan sonra, oyun yiklenirken R1

tusuna basili tutun.

Ehrgeiz

Asagidaki kodlari “Press Start” yazan
ekrandayken uygulamaniz gereklidir.

Infinite Mode: L1 + Start tuslarina ayni
anda basin.

Racetrack Mode: R1 + Start tuslarina ay-
nt anda basin.

Farkli kostimler: Arcade modunda dé-
viiscii secerken yukari tusuna basih
tutun,

Explosive Racing

Asagida verilen kodlan isim olarak gi-
rerseniz, belirtilen etkilerden faydalans
abilirsiniz:

Tersten pistler: NARCIS
Stiper arag: INCMU




urun hele, goziimde biriken i-
ki damla yas: sileyim, sonra
yazmaya bagliim (sniff).
Arkadaslar, bir ilke daha imza
atip i¢imizden birisinin, hepinizin sevdi-
gl yazanimiz Cem Sanci’nin Altin
Kitabevi’nden yayinlanan ikinci kitabs-
nt tanitmaktan gurur duyuyorum.
Romanin bas kahramani olan Cenk
Nisanci, disaridan bakildiginda ¢ok e-
fendi, 6rnek ogrenci olarak gorunen bi-
risi. Ama hic de oyle degil. Zeki oldugu
kadar da sinsi, igten pazarlikli birisi o-
lan Cenk, zekasini kullanarak gorevini
kétiiye kullanan 6gretmenlerini ve ozel-
likle de gikarcr kizlart tuzaga dusiiren,
kelimenin tam anlamiyla “koti™ birisi.
Lise yillarindan baglayarak niversiteye
kadar ogretmenlerle, kizlarla arasindaki
“gizli” savag surdiiren Cenk, zekasint
kullanarak her zorlugun astesinden ge-
liyor. Buraya kadar hersey normal, da-
ha énce islenmis konular. Ama kitabin
can ahic1 noktast, konunun islenisi.
Okudukga o kadar saniyor ki, Cenk’le

ill Smith’i severim,
Rap’¢i oldugu halde.
Oynadig filmlere ¢cok
seyler kattigi bir gercek-
tir, ozellikle Men in Black’te bircok
sahnede giilme krizlerine girmeme yo-
lagmigt1 (su siav sahnesini haticlayan
var mi?). Ama ne yazik ki Wild Wild
West, her zamanki gibi, Will Smith ta-
rafindan bile kurtarllamayacak kadar
abuk bir film. . :

1869 vahsi batisinda, Amerikan I¢
Savagindan dért yil sonra baglayan

r1 sonra soran bir federal ajan/kovhoy,
karigimi James T. West’i canlandiriyg
[stemeyerek beraber calismak zor
birakilan ortag: olan Kevin Kline L%i ]
Artemus Gordon adinda olaylar

bulusu olan tuhaf aletleri ve kilik 5
tirme yetenegini kullanarak cOzmeyl
tercth eden bir baska federal a]andln_f“
Bu ikisi, eski bir giineyli general ve hit
dahi olan Arliss Loveless (Kenneth
Branagh)'in Amerika’yi ele gecirme
planlarini engellemeye ¢calismak zorun-

da kalirlar, ve macera boylece baslar.
“ “Ashnda WWW o kadar da kétii bir

Son bir ay iginde izleyip okudugumuz en iyi film ve kitaplar.

YANDIK! Kizlar Etrafta, Basimiz Belada

filmde Will Smith once §ldirip serula- & I

% | mi? Ben bu filme kag vﬁ‘ir;mprk;
.

F\Hmmm ¢ok kasarsauy

butiinlesiyor, biitin kotii yanlarina rag-
men ozellikle kizlarla arasindaki iligki-
lerde takindig: tavirlarinda ne kadar
hakl oldugunu anliyorsunuz. Kitabin o
kadar komik ve rahat bir anlatimu var
ki, sonuna kadar okumadan
duramiyorsunuz. Cenk bir kizla konu-
surken ¢arpik disiincelerinin agzmdan
nasil farkl bir sekilde cikagmi gordi-
gumde gulmekten kauldim. Ama size
tavsiyem, eger feminist veya bayansa-
niz, bu kitabi okurken duygulariniz fe-
na halde incinebilir. Sonra uyarmad:
demeyin, ayrica istisnalar kaideyi boz-
maz (Ne demek istedigimi kicabr oku-

yuncasaiae ¥ .
| YAND! Gok gazel bir kitap, -
zel HE' ibi okuyacag: kitaplarda

ik yapan ve ogrencilik yil-
Arkasinda birakmug birisini
bile In} kadar etkiledigine gore, hepini-
ze tavsiy e ederim. Yalmz sizi tekrar u-
}mrlyori!m. Kirabm her yerinden su me-4
saj figkafgy or: “Biitiin kadunlar birer
geytandird. ™

Sinan Akkol

film degil, sadectl'l,ﬂ medan tirnak ucu-
na kadar kll§t|€rld‘;d(ﬁﬂ. Selma Hayek,
Will Smith gibi po r oyuncularmn ya-
nistra, Kevin Kline
gibi gercek aktorles
yenler, iki saatlik k
hayir demezlerse bu
yebilirler. Ama dedigin
gormedlgmlz higbirsey sunr
gerci Oyle bir iddiasi da yok. Acl q,'m
Will Smlth”n oynadigt bir filmin daha

deteglenceli olmasint bekler-
.me alict yans,
1?,3&'4& ortalamanin
ik L;r‘iﬁbt Ima

dn k ynayp git-
nn id-
a - tane de

glizel hatun olmal, smﬂ:dﬁ (5{(: degil

< ql'ﬁ"ml.lt'n
; Emlqm elvermi-

: ik |1m temiz

ii¢ belki gkar al

atrxx ve

mden once onlarm frag-

niz varsa
manlarini da gorebilirsiniz..

Sinan Akkol




Burada her ay farkli tirlerde en iyi albiimler inceliyoruz.

Burada Turk/Yabanci aynimi yok, sadece gizel olana yer var.

ay be, adamlar alternarit mizik
Vy;lplmﬂnr. Yaziyva bu kadar kesin
giris vapnus olmam belki sizi sasirtmus-
tir, ama dogruyu sovlemek gerckirse bu
albiimii dinledigim zaman ben de sasir-
dim. Albumden ¢ikan ilk video What
It’s Like, Tiirk miizik kanallarndaida
boy gosteren Everlast daha cok bir
Rock havasr varatmusti. Nitekim albu-
min Slow parcalar olarak gosterilebi-
lecek What It's Like ve Ends haricinde-
ki parcalar buram buram Hip Hop ko-
kuyorlar. Ama tabii ki House Of Pain
destekli bie albiim ancak bu kadar

inemadasseyretmek icin sabusizlikia
Sbcklcdigim iki film var ve bunlardan
biri de kesinlikle:Matrix. Digerini tah-
min etmek de ¢ok zor olmasa gerek...
Sinan’in tum “Abi, bir bak bu sahne
manyak gibi” sizlerine tepkisiz kalma-
va cahgirken, filmi gordugiim anda al-
" mamak igin kendimi kasiyorum. Ama
B bak sen kadere, filmi matla seyretme-
A -;:l ~ dim, ama Soundtrack’ine dayanama-
‘ *dim. Helal olsun, bu filme de ancak bu
& kadar agresif, psikopat bir Soundtrack
L L albtim yapilabilirdi. Bilemiyorum ama,
. bu parcalars biraraya toplamak herhal-
“de benim epey bir zamanmn alirdi. Bir

o

ise yillarina dayana bir arkadashk

Lsonrasmda kurulan Red Hot Chill:
Peppers deyince akla ik olarak uyuseu-
rucu, scks ve cilguhk gibi kavramlarm
gelmesi gayet dogal. Kutulduklart 1983
vilindan beri habire gitarist degistiren
ve birini de uyusturucuya kurban veren
= RHCP, ram dagildilar denildigi anda

Blood Sugar Sex Magik ile 1991 de tek-

rar glin yuzine akolar. Anthony nm u-

yusturucu giinlerini anlatngr Under The

Bridge tiim zamanlarin en tyi 500 vide-
osu arasma girdi. Dort vil aradan sonra
gelen Californication’m crkis pargasi o-

B B WEL eSS

Rock icerebilirdi. Son zamanlann yuk-
selen degeri olan Hip Hop ile Rock So-
und’unu 1yi bir sekilde karistiran Ever-
last, bunun sonucunda olduke¢a saglam,
orijinal ve alternatif bir Sound yakala-
miy. Genelde bir bunalim havast iceri-
sinde olan Whitey Ford Sings The Blu-
¢s, Everlast’m ikinci solo albumii. As-
Imda oldukea kaliteli bir Sound’a sahip
olan bu albiim Rocker’lardan daha zi-
vade, biraz daha serbest goruslu olan
Rapper’lara hitap ediyor, Ne dedim
ben yaaa??

sarkida gitar Sound’larim iliklerinize
kadar hissederken, bir diger pargada
teknolojinin nimetlerinden sonuna ka-
dar faydalanan elektronik muzik bir
anda etrafinizt sarabiliyor. Ama albim-
de genel olarak Thrash soundlart ha-
kim. Albiimde Marilyn Manson -Rock
Is Dead, Propellerheads - Spybreak,
Prodigy - Mindfields, Rammstein - Du
Hast, Rage Against The Machine - Wa-
ke Up digerlerine gore daha iinli olma-
lart nedeniyle itk basta goze carpan -
simler. Hlakikiyasla derseniz, ben de
hemen aymi tarzda olan Spawn’dan da-
ha giizel derim.

lan Scar Tissue bircok insan tarafimdan
Under The Bridge’in devamu olarak ni-
telendirtlivor. John Fruscianee’yi kadro-
suna tekrar dahil eden RHCP, Calitor-
nication ile Blood Sugar Sex Magik al-
biimunde vakaladiklar ticart basariys
belki yvakalavamayacaklar, ama bu al-
bisme kendi duygularmi, tecriibelerini
ve distncelerini vansiemiglar, Bu du-
rum sakin sizi disindiirmesin, cunku
RHCP miizik kalitesinden bir sey kay-
beomemis, aksine daba da derlemisler.
Kolay mi1, ne de olsa adamlar kag kere
dagslmanmn vcundan dondualer...

Kadir Tuztas

ADVISORY
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nternet, bircogumuzun hayatinin
bir pargasi olan oyun dunyasim
da buyiik olglide eckilemeyi ba-
sarmig durumda. Internet dizerin-
den oynanan oyunlarin popiler
olmasi, oyun sirketlerini de Mul-
tiplayer oyunlara agirlik vermeye itiyor.
Internet ve oyun belki de bir¢ok bilgi-
sayar kullanicisinin bilgisayar alma ne-

denleri. Bunu goz éninde bulundura-
rak bu ay bu iki unsurun etkilesimini
inceleyecegiz. Gegen aylarda Multipla-
yer oyun piyasasinda en populer olan
oyunlari iglemigtik. Bu ay daha ¢ok In-
ternet sahibi oyunsevere hitap edebil-
mek amaci ile Internet ve oyun dosyasi-
ni daba genig olarak incelemeye karar

verdik.

Internet Uzerindeki oyun ile ilgili
popiler siteler, cesitli Multiplayer oyun
oynayabileceginiz siteler ve bunun ya-
ninda sizlerden gelen istek tizerine Fi-
fa99 Multiplayer nasil oynandig ve In-
ternet iizerinde Fifa99 hakkinda bulabi-
leceginiz herseyi bu yazida bulacaksi-
niz.

Fifa99

Gegen yillardan bu yana oynanabi-
lirlik unsurunu hep ust diizeyde tutarak
bir¢ok insani kendine baglayan Fifa99,
bircok otorite tarafindan miukemmel o-
larak nitelendirilse de 6zunde kendi a-
yarinda bir oyun yapilamamasinin ver-
digi avantaji kullanarak basarili olan bir
oyun. Zorluk derecelerinin dengesiz ol-
mast,oyun igi yaranciliginizi buyuk 6l-
ciide kisithyor. Tabii benim gibi artik
bilgisayar ile ma¢ yapmay1 antreman o-
larak goren elemanlarda i¢in Multipla-
yer yoniine egilmeye bashyorlar. Ciinku
bu sizinle az ¢ok ayni mantaliteye sahip
biri ile oyun oynamak, bilgisayar ile oy-
namaktan ¢ok daha zevkli oluyor. Za-
ten bunu anladiginizda bilgisayara karst
oynamak size sikici gelecekdir.

Fifa99 sadece modem baglantist ile
oynanabiliyor. Bunun i¢in yapmaniz ge-
reken eger siz arayacaksaniz numaray:
yazip “Dial’”’a basmak. Ama arkadasi-
niz sizi arayacaksa “Wait For Call”a
basarak aranmayi bekleyeceksiniz. Bag-
landiktan sonra arayan kigi normal o-
yun ayarlari-

MT ool 1 yaparak o-

.._’

yuna baglati-
yor. Bu ol-
dukga kolay
islemden son-
ra en az sizin
kadar iyi bir
oyuncuyla
kargilagip Fi-
fa99’un ger-
¢ek tadim ¢i-
karabilirsi-
niz.

Simdi,oyunda Internet aracilig ile
yapabileceginiz degisikliklerden dem vu-
racagim.

Oyunda bagtan sona her tirli degi-
sikligi iyl koei yapabiliyorsunuz.Bunun
i¢in ¢esitli Editing programlan var
(FED99). Bu programlar ile ozellikle is-
tediginiz hertiirlii grafigi oyunun ana
formatina ekleyebiliyorsunuz. Reklam
panolarindan formalara, oyuncularin
kramponlarundan stadyumlara kadar
herseyi hayal giicinuzun elverdigi olgii-
de degistirebiliyorsunuz.

Yok abi ben ugragsamam ole zah-
metli islerle bunun bagka yolu yok mu?’
derseniz ben de tabii var der, www.fi-
fa99.net’e gidin derim. Bu site Unoffical
bir site olup sizin benim gibi Fifa29
hayrani elemanlar tarafindan yap:
Icerigi ise diinyann Tiitkiye dahil degi-
sik koselerinden vakti bol arkadaslarn,
kendi yaptiklari igleri yollamalari ile o-
lusmus. Bunun giizel tarafi, mesela Is-
panya’da bu yil birinci lige ¢ikan Mala-
ga kuliibiiniin bir caraftarimin kendi
Editledigi takim ve stadyumunu buraya
yollamasi ve bu sayede isterseniz Mala-
ga stadyumunda Malaga’li futbolcularla
mag yapabilirsiniz. Tabii bu unsurda o-
yunseverlerin buyuk 6lciide oyundan
sogumalarnini engelliyor. Download bo-
liimiinde Tiirkiye liginden Arjantin ligi-
ne kadar bir¢ok ligi, en son transferlerle
yenilenmig takim kadrolarini, yeni stad-
yumlari,menii miziklerini ve bunlara
benzer bircok eklenti bulabilirsiniz. Bazi
elemanlarin fantaziler gelistirip kum,
demir saha ve Darth Vader kaleci for-
masi gibi oyuna renk katan ilging an-
cak sagma Edit’leme olaylarma girmele-

ri de olayin bagka bir ilging unsuru.

Bunun diginda Replays bolumunde
diinyanin gestli yerlerinden Fifa hayran-
larinim yolladiklar: golleri kendi Fifa99
altindaks User klasoriine ekleyerek oyun
iginde kendi Replay’inizi izlermis gibi iz-
leyebilirsiniz, Uzun zamandir bu boli-
man Update edilmemesine ragmen en
son burakagimda Top 10 Replay bo-
liimde birinci sirada bir Turk ¢cocugu
vardi.Aldiginiz dosyalari kurarken dik-
neniz gereken unsurlar ise, bazt
Update dosyalari oyunun bir dosyasinin
degisik versiyonlari oldugundan stiste
kopyaladiginizda ¢alismayacaktir. Yani
ugrasip Dewnload edip iki degigik ice-
rikli ayni uzantih dosyay: klasor icine o-
yunu a¢tigmizda moronluk yaptiginizi
anlarsiniz. Birde eger ligler icin Update
dosyasi abyorsaniz tum ligleri kapsayan,
genel bir Patch almaya bakin aksi halde
yok fralyan ligi i¢in 2 dosya yok Ingilre-
re ligi i¢in bagka dosya ugrasir durursu-
nuz.

‘Son olarak oyundan gercekten keyif
almak istiyorsaniz ve yeterince zamani-
niz varsa oyunu hem ¢ogunlukla Mul-
tiplayer oynamaya hem de Editing ola-
yina egilmeye bakin. Gunkii kendi Fi-
fa99 yaratagimizda oyundan ¢ok daha
fazla zevk alacaksmiz.

Bu arada oyunun Offical patch’ini
de www.easports.com’dan alabilirsiniz.
Sadece teknik bir Parch olmasina rag-
men oyuna EAX ses sistemini katiyor.
Dolayisiyla da tezahtirat sesleri ve stad-
yum atmosferi EAX uyumlu ses kart1 o-
lanlar i¢in inanilmaz oluyor. Bunun di-
sinda 3-5 bug’in diizeltilmis olmasi da
cabast.

L R = -3%919_'
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Bu bolumde size Internet tizerinde o-
yun oynayabileceginiz onde gelen
Multiplayer oyun sicelerini tanitacagim.
Bu siteler yapimer firmalar ile anlasarak
Internet tabanlt oyunlarin kendi siteleri
izerinden oynanmasma imkan saghyor-
lar. Yalmiz bu siteler gegen yazilardaki
ozellikle Quake oyunlar gibi direke

Oyun.Siteleri

server baglantisi ile degil, web tizerin-

den genellikle sizin oradan aldigimz Ac-

cess (kullanicr adusifre) ile belli bir bo-

lime girigi sagladiktan sonra baglanma-
mza izin veriyor. Bunun icinde dogal o-

larak Access almaniz gerekiyor. Asil o-

larak bu verilen Access’ler siteye kag ki-
sinin iiye oldugunu ve oyunda kullandi-

&miz Nick’i kayir etmek amagh oldu-
gundan bedava oluyor.

Size sitelerde oynayabileceginiz tim
oyunlari yazmiyorum c¢unku Internet
baglantimiz yoksa zaten oynayamazsi-
niz, varsa da URL’yi yazar ne var ne
yok bakarsinz.

WWW.ZONE.COM

Diinyanin en buyik Muldplayer
oyun Network’s olan Zone.com
Microsoft tarafindan desteklenen bir
site. Kaliteyi her elini atugina bulas-
tiran Microsoft bu sitede tim Mul-

tiplayer Microsoft oyunlarmm yanin-
da LucasArts gibi birkag kaliteli o-
yun yapan sirketin oyuntarimda oy-
namamiza imkan saghyor. Bunun ya-
ninda tavla,satrang gibi oyunlar da
oynayabilirsiniz. Ben bu yaziyr yazdi-
gim giinlerde,Microsoft,Zo-
ne.com’un aracithgimi da kullanarak
‘Kasporov’a karst Diinya’ fikri tizeri-
ne kurulmusg basinda da kendine yer

WWW.MPLAYER.COM

Bu site de tamamen bedava Mul-
tiplayer oyun oynayabilmenizi sagla-
mak amacr ile kurulmus. Bu sitede
tombaladan turun da Commandos’a
kadar bir cok oyunu oynayabilirsi-
niz. Neredeyse tim oyun sirketleri ile
anlasmali olan site de oyun oynamak
icin tive olmahsmiz. Ancak bu tye-
likte nipkt Zone.com’da oldugu gibi
Nick saklama ve karisikhk ¢itkmama-
st amaciyla kurulmusg bir sistem.
Kendilerinin dediklerine gore 60 sa-
niyelik bir islemden sonra uye olu-

bulan bir organizasyonu ger-
¢eklestiriyordu. Bu oyun 48 sa-
atte diinya tzerinde en ¢ok oy
alan hamlenin oynanmasi ve
Kasparov’un buna kargi hamle
yapmasi uzerine kurulu bir o-
yundu. Goruldiagu gibi Zo-
ne.com normal bir Muldplayer
Gaming Network’den ¢ok In-
ternet’i oyun oynamak icin arag
olarak kullanmamzi hedeflemis
ve bunu fazlasivla bagsarmis bir
vapilanma. Eger Multiplayer o-
yuna ilgi duyuyorsamz, bu site
Internet tzerindeki oyun bir o-
yun mabedi. Mutlaka ugraymn.

vorsunuz ve sizden bu-
rada oyun oynayabil-
meniz igin dosya
Download etmenizi isti-
yor. Bu islemden sonra
bu arabirimin sayesinde
site Network’une bag-
lanip oyununuzu oynu-
vorsunuz, Caninz siki-
liyorsa sizin gibi cant
stkilanlarla oyun oyna-
mak icin en yaygin ola-
rak kullamilan siteler-
den biri.

Gam
T

ing ZONE

e

Takes lass than &0
secomds! FREE!

Jump right in?

Already o member?
Entar herel

WWW.HEAT.NET

Internet’in Avault.com gibi popu-
ler oyun sitelerinin destegi ile bagari-
y1 vakalanus en gozde Multiplayer
sitelerinden.Benzerlerinde oldugu gi-
bi burada da oyun oynayabilmek i-
cin kayit olmahsimiz,Site binyesinde
Quake 1-2, Warcraft, Baldur® Gate
LNES3 gibi 100 kadar populer oyunu
oynavabilirsiniz. Mplaver,com’da ol-
dugu gibi bu sitede de oyunlara ka-
tilmak icin bir program download
etmeniz gerekivor.

Internet’in diinya capmda populer
olmasiyla birlikte cogu kisi tarafin-

dan bilgisayar sektorintn en énemli
alant sayilan oyunlarinda Internet ti-
zerinde yer almasr kacmilmaz oldu.
Zira bu kadar popiiler ki olgunun
birlestirilmesi kullanicilarin aklim
celmeye vetecekei. Nitekim oyun pi-
vasasinin sadece ovunlar ile degil, o-
yunlarm piyasada yer edinmesinde
¢ok bityitk katkilart olan magazinler

ile de anilmaya baslan-
di.Tabii bu magazinleri
de Internet ortamma ta-

SratwWoa

simak kagmimazdi. Oy-
le de oldu ve dunyada

lan siteferin baginda ge-
len oyun siteleri Web -
zerinde cok biiyik bir
alani isgal ediyorlar, Bu
siteler, sarekli Update e-
dilebilme sanslart oldu-
gundan ve herkes tara-
findan ziyaret cdilebil-
diklerinden piyasayi
yonlendirebilme sansina
da sahipler, Internet tzerinde etik
kavrammun yerinin olamayacagini,ta-
mamiyle ‘Freezone’ olan bir sistemde
her cirlii olaya dikkathi yaklasmak
gerektigini dusiinuyor ve size de bu-
nu dilsunmenizi tavsiye ediyorum.
‘Cok paranoyaksm bea’ gibi umursa-
maz triplere girenlere Orwell'm
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‘1984’ ve ‘Animal Farm’ kitaplarini
okumaya davet ediyor, Internet gibi
bir ¢iflikte koyun olmamaya dikkat
etmelerini 6giitliyorum. Bu sozleri

de sadece Gaming Magazine siteleri
icin degil her tiirli sizi yonlendirme-
ye acik olgular icin kafamizin bir ke-
narinda tutmamzi tavsiye ediyorum.
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Internet uzerindeki Gaming Ma-
gazine siteleri arasinda en ¢ok ziyaret
edilenlerden biri olan Avault.com sii-
rekli olarak popiiler oyunlar: incele-
mesi dolayisiyla iyi denilebilecek a-
yarda bir site. Review, Preview ve
News digindaki bolimlerinin isteni-
len genislikte olmamasi dezavantaj o-
larak goriilebilir. Buna ragmen 6zel-
likle News bolumiiniin ginlitk ola-
rak Update edilmesi ve bu bolumiin
haftalik olarak yayimlanmasi kulla-

€ $
gidebilecek bir un-
sur. Bu boliimde o-

Gramd Theft Auto: London 1969

yunlarin piyasaya gi-
kis tarihlerinden,o-
yunlarin yapim asa-
malarindan surekli
olarak haber veriyor
olmasi bu siteyi 1yi
yapan iki-ui¢ faktor-
den birisi. Ginlik o-
larak ziyaret edilebi-
lecek bir site.

WWW.GAMESPOT.COM

Internet iizerindeki bir bagka po-
piiler Gaming Magazine sitesi. Kari-
sik arabirimi ve dizayni ile oyunlarla
alakasi dyle boyle birinin bir daha
tereddiitle ugrayacag bir site ancak,
icerigi gercekten bu siteyi ayakta tu-
tuyor. Okunabilir inceleme yazilan
ve oyunlarin yapim asamalarindaki
gelisimleri surekli aktarmas: siteyi ta-
kip etmenizi sagliyor. Bunun yaninda
siirekli yenilenme halinde olan oyun

cikis tarihleri bolimu ise ¢o-
gunlukla gorevinde kendin-
den kaynaklanmayan tutar-
sizliklar yagasa da faydali.

Avault.com ile ayni ¢izgi-
de olsa da igerik acisindan
ondan daha siki bir perfor-
mans ¢izen Gamespot.com o-
yun almadan bakimas: gere-
ken ve beklediginiz oyunlar-
dan siirekli haber alabilece-
giniz bir site.
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ilgilemiyorsaniz sirckli rakip edin
ahl—-:aktikde gimlitk luzl gezinti-
ler i igm fnﬂnslyla sikicr bir site.

WWW.VIDEOGAMES.COM

Bu site ise tamamen Video o-
yunlari igin hazirlanmis. Playstati-
on, Nintendo64, Sega gibi format-
larin oyunlarini hileleri ve ¢oziim-
lerine kadar inceleyen bir site. Za-
ten Internet iizerinde Video oyun-
lart ile ilgili en biiyiik kaynak. Si-

tede bulunan haber boliim ise ger-
cekten harika. Tiirtiniin tek 6rnegi
oldugundan karsilastirip olumsuz-
luklar: sdylemek olasi degil. O
yiizden gergekten giizel, faydals
bir site. Internet baglantisi olan
Video oyunu severler mutlaka
gezsinler.
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WWW.GGUIDE.COM

Bu kadar yabanci kaynakli site
tanittiktan sonra bir de Tiirkler tara-
findan yapilnus bir sice koymasam a-
yip olurdu. Oriimecek Tasarim Evi ta-
rafindan yapilan site tamamiyle Pc o-
yunlari lizerine egiliyor. Yabana ori-
jinli sitelese benzer tasarim ve igerigi
ile iyi bir site. Icinde haberler, Revi-
ew, Preview, hile gibi bir cok bola-
mii var. Bunun yaninda her ay 6zel
bir konu ile ilgili arastirma yapiyor-
lar ki bu arastirmalar hayli orijinal
ve ilging.

Sitenin 8 kisilik ana ekibi digin-
daki yazarlarin amatér olmast, si-
teyi herhangi bir cikar pesinde
kogmadan amator ruhla cahsan a-
ma profesyonel tasarim ve icerige
sahip bir site yapiyor. Bu unsur da
sitenin okurlari ile samimi bir ha-
va yaratmasinda etkili oluyor. Her
ne kadar baz1 yazilardaki elestiri-
ler gereginden fazla yikict olsa da
genelde elestiriler yerinde. Sonug
olarak Tiirkge icerigi ve giincel ol-
masmdan dolayi siirekli gidilebile-
cek iyi bir site.

En Vit




WWW.BATTLE.NET

Blizzard sirketinin vaptig oyunla-
i Multiplayer olarak oynanabilme-
sini saglayan tek Network sistemi.,
Sadece kendi sirketinin oyunlarinin
oynanmasina izin vermesi en biiyiik
dezavantajy. Buna ragmen sagladiga
olanaklar ve zaten dimyanin kaliteleri

ile kabuliing kazanmis o-
vunlarim oynanabilmesini
saglamas: onu 1y1 bir sege-
nek alarak gormemize ye-
tiyor.Diablo veva Starcraft
fanarigi iseniz mutlika ug-
rayin.

WWW.GAMEZONE.COM

Gamezone.com Internet iizerinde-
ki neredeyse en zengin igerikli oyun
sitesi. Tiim popiiler oyun makinalan
ile ilgili boliimleri olmasi ve hergin
en az bir oyun incelemesi yayinlama-
sindan dolay1 olduk¢a gézde bir si-
te.Avault.com gibi oldukc¢a populer
sitelerden tek eksigi haber bolumu-
niin yeterii kadar gincel ve dolu ol-
mamast.Pc oyunlari igin yeterli alter-
natif olmasindan dolay1 6zellikle Ps,
Dreamcast, N64 gibi oyun konsolu
sahipleri i¢cin gergekten goriilmeye
deger bir site. A
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WWW.OWO.COM

Bu site,Ultima serisinin
Multiplayer oynanabilmesini sagla-
yan tek Network sistemi.Ultima
Online olarak adi gegen oyun siste-
mi,simdilerde Blizzard firmasinin
Diablo2’de uygulayacagmi duyurdu-
gu World Wide Multiplayer
Guild(Diinya ¢apinda ¢ok oyunculu
Diablo Klanlan)projesinin ilk versi-
yonu niteliginde olmasindan dolay:
hayli 6nemli.Orijin Systems bu isi,di-
ger tiim Multiplayer oyun sitelerinin
aksine belli bir mebla karsihgr yapi-
yor.Hem oyununuzu orijinal olmasi
gerekiyor ki kutudan ¢ikan Cd Key
olmazsa Ultima Online’a kayit ola-
muyorsunuz,hem de her ay belli bir
miktar iiyelik aidati 6demeniz gereki-
yor.Eger tim bu unsurlari yerine ge-
tirirseniz sizi gercekten benzeri gorul-
memis bir oyun zivafeti bekliyor.Uye
oldugunuz taktirde eger Clan olarak
tiye olmadiysaniz Free olarak gezini-
yor ve kendi ¢izdiginiz yolda ilerli-
yorsunuz. Yeteri kadar giiclenirseniz-
de varolan Clanlar size onlara kaul-
maniz igin basvurabilir veya siz onla-
ra katilmak igin yalakalik yapabilir-
siniz.Sonug olarak sadece bir oyunun

oynanabilmesi ve bu hizmetin belli
bir para karsilig1 saglanmas: bizim
gibi bu tip iglere para ayiramayacak
durumdaki vatandaglar i¢in fazla u-
guk goriinebilir.Buna ragmen Ultima
Online diinyanin en kaliteli ve en
¢ok sabit oyuncusu olan sistemlerin-
den biri olma ozelligini koruyor.
Gergi Blizzard da Diablo2 cikeik-
tan sonra Battle.net’te bu tip bir hiz-

COMMUNITY

Live Events
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met verecegini acikladi ancak bunu
belli bir ticret karsiligi yapip yapma-
yacagim belirtmekten 1srarla kacini-
yor.Eger Blizzard bu oyun sistemini

ucretsiz

yaparsa dinya capindaki milyonu
agkin Diablo hayrani oyunseveri
Battle.net serverlar nasil kaldirir bil-
inmez,
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DUNGEON MONTH SPOTLIGHT:
OF DRINKING AND [1'S FOLLIES
Amidst the screams aof battle, the roars
of monsters and clash of stesl, the last
thing one expects to hear in a dungeon
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Bu ay Maddog ortalikta yoktu, o ylizden bos kalan “agresif

insan” rolint Ustlenen ben, elime gecen ilk materyale, yani

sizden gelen mektuplara saldirdim. Umarim baretlerinizi,

fiber-glass gézliklerinizi ve gelik yeleklerinizi giymissinizdir

cinki...mektuplarinizi...cevaplamaya.

Merhaba Sevgili Level (ve bu
mekrubu okuyan zat)

Her mektubu yazdigimda tamam
her seyi yazdim diyorum ama postaya
verinee kafama dank ediyor. Ve bir sey
unuttugumu fark edivorum. Bundan
oneeki mektupra unuttugum sey: Ne o-
lacak bu bilgisayar pivasasinin hali?

Simdi ne bakimdan diyve sormussun-
dur (sormasan hile ben aqiklayacagim).
Kardesim butiin sirketler birlesmis bizi
nasil soyariz diye bakiwvorlar. Su siralar-
da yeni bir ekran karti almay: diistunii-
yorum (herkes gibi diistiniyorum ¢iin-
kit bir ekran karti 219$+KDV olursa
birde kaziklanirsan ohh),

Ben biraz STBve rakilacagim. Vo-
odoo3 3500%un Turkiye sang fiyat
29954KDV. Herhalde bu kartin tiim
performansini gostermesi icin 25008
bir monitor filan gerekir.

Birde Force-Feedback bir Joystick
200% ile 285% arasi degisen fiyatlarla
Everest’in tam tepesinde duruyorlar.
Ulagmak gok zor.

Benim size asil sorum: Gergekten bu
aimbirtilan vapmak o kadar pahal me?
yoksa fena halde kaziklamyor muyuz?
Liitfen buna dergide cevap verin giinkii
gogu kisi benim gibi cevap bekliyor.

Ben de sizin gibi orijinal yazihmlan
destekleyenlerden biriyim. Oyunlarda
da bayle olmali ama benim de cogu o-
yunum (hatta 3 tanesi harig) kopya.
Ama bazi oyunlarnn da orijinalleri yok.
Yani orijinali yok dive beni kimse Half-
Life oynamaktan vazgeciremez.

Seveiler
Erdem Oguz

Simdiii, sana bilgisayar isivle ugra-
sip da, piyasada ne gibi firildaklar don-
dugiiniinden azicik haberdar olan her-
kesin bildigi bir prensipten bahsedece-
gim. Ever arkadaslar, bugiinkii prensi-
bimizin adi *Sana bilgisavar ve bilgisa-
var pargast satmaya ¢alisan baban bile
olsa, gitvenme”. Gergi bu konuya bir
girdik mi gtkmamiz pek olas degil, o
viizden hizla senin soruna gelivorum.
Aslinda bu “zimbirtlar™, oyunlardan
almak istedigin performansa gore paha-
It oluyorlar. Buraya kadar hergey nor-
mal. Senin asil sorman gereken *bu
ambirtitarin bu kadar hizh bir sekilde
demode olmasma gerek var mi2” olma-
liydi. Eskiden (yani bayag: eskiden,
€64, Amiga zamanlarinda falan) bilgi-
sayarlann guci belliydi. Onu alir, eve
getirir ve fic-dort sene yeni bir kart vs.
takmadan, herhangi bir “modifikas-
von”a gitmeden kallamrdik. Uzerlerine
ekstradan kart vs. rakilmadigi icin,
Amiga gibi bilgisayarlara oyun yapan-
lar bunlarn islemer mimarising, kullani-
lan teknolojiyi falan cicig ¢ikana kadar
Ogrenir ve ona gore oyun yaparlard,
Yani tabiri caizse o zamanlarin bilgisa-
varlarin tim vetenekleri *suyu aikanla-
na kadar”™ kullanarak hazirlanird) o-
yunlar. Ama simdi dyle mi? Degil. Her
altr ayda bir, oncekinin birbucuk kan
hizinda, tic kan pahali yeni kare ve is-
lemeiler cilayor. Tabii durum béyle o-
lunca, oyun programeilan da gobek
baglamaktan baska bir is yapmiyorlar.
Yani, oyunlarm kodlarm gelistirmek-
tense, zavif bilgisayarlarda siiriimecek,
ama ashnda siiriinmemesi gereken, si-
rinmesinin tek sebebi programalann

..BASLIYORUUUM!

yereri kadar ugrasmanus olmasina da-
yanan oyunlar yapiyorlar. Tabii, bu
teknolojik bir kisir déngii. Soyle agiz
rachyla iy1 bir oyun oynamak isteyenler,
yani sen, ben, yani biz, gidip o kahrola-
st yeni karn almak zorundayiz. Biz bu
kartlan aldikca zenginlesen donanum {i-
reticileri, daha gelismis kardar aikart-
malk zorunda, ciinkii onlar da insan,
onlar da dubleks evlerine olimpik ha-
vuz ekletmek icin para kazanmak zo-
rundalar. Oyun ureticileri de, o en yeni
kartlarda ¢alisan, ama digerlerine Cin
iskencesi gegirten oyunlar yapmak zo-
rundalar. ¢iinkit onlar da. aym bizim
gibi, tembeller. Tam bir kisir déngii. Ve
Kisir Dongiiler Anayasas’nun birinet
paragrafinda yazdiga gibi, bir kere gir-
din mi, bu elaym gikis1 yokrur. Bu nok-
rada sen hala sorunun cevabum alama-
digmi, sadece benim igimde biriken bii-
tun kini kustugumu diistinebilirsin ve
de haklism da, nevdi senin sorun? Hah,
evet bu zimbirtilari yapmak pahali, ve
biz onlars alip kullanmak zorundayiz
ciinkil oyun oynamayi sevivoruz. Ama
keske Silikon Vadilerinde binlerinin

. vicdam olaydr da, bu salak gidisata bir

son verebilselerdi, ama nerdeeee. Burasi
paraya tapan varatklarin elinde bulu-
nan kahrolasi kapitalist bir diinya, bu-
rada para konusur giizelim. Bitti, Ra-
hatladim. Dagilin...

Sevgili Level,

Sinan Abi (dememden de anlayaca-
g uzere senden bayag: kiigtigim) si-
navlar bitti ve arnk okulu asiyorum.
Bugiin Pazartesi ve ben evde size mek-
tup yaziyorum. Asil amacim dergide
gordiigim baz yanhslan diizelomek
(pardon belirtmek).

Yahu (niye “yaw” dersiniz hi¢ anla-
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yamam) neden bu sefer son sayfa yazisi
verine anayasadan kesitlerle o sayfay
kaynattiniz? Son sayfa benim cok sev-
digim ve ilk olarak okudugum boliim-
diir. Yani nelerime el, bacak vs. konu-
lacag, ne kadar milyoncuk ¢ikacagim
ve kag sene hapiste kalacagini oku-
mam komik oldugu gibi korkurucuydu
(Sinan: Gaordin mit Ozan birine daha
dogru yolu gésterdik? Ozan: Ever yol-
dag Sinan, ¢ok bakiyim.).

Bir de abicim sizinde bildiginiz gibi
derginin en sevilen boliimu olan “Posta
Kutusu”nun sayfa miktarnim artirmiyor-
sunyz? Hala dorr sayfacik! Liitfen, yal-
varirim,

Gel, gelelim oyun boliimlerine. Sizi
kutluyorum. Her elestiriye gore tiim o-
yunun tiirlerine yer veriyorsunuz, Ama
capagim yedigimin kendisi, neden iic,
dort puanhk sagma ve aptal oyunlan
inceleyip, sayfalan dolduruyorsunuz?

Hep kortileri gormuyor bu gozler ra-
bii. Dogrusu Play Station oyunlarma
daha ¢ok yer vermissiniz. Bu da PS’cile-
ri muhakkak sevindirmistir. Ve sorular:

1- Elestirilerimi kaale alacak musi-
mz?

2- Bakmn Apache NetExpress'i aliyo-
rum. Ne diyosunuz?

3- Biraz reklam olacak ama .... .......
adl firma ¢ok ucuza parca satiyor.

Melymet Deniir

Leyve

Simdiii, sana tki ¢ift lafim olacak.
Biiiir: Son sayfa Haziran aymda ufak
bir aksaklk yiiziinden yvokru. Son iki
aydan beri senin de gormiis oldugun gi-
bi sapasaglam yoluna devam ediyor.
tkiiiiz Son sayfamin yerinde bulunan
BSA ilani, kopya yazilim kullanma ve
satmamn ne kadar buyiik bir suc oldu-
gunu gistermesi nedeniyle bence olduk-
¢a faydaliydi. Ama kag kisinin kaale al-
digr veya alacag tarngilie, Uliiiiitig: Bir
daha mekruplarmda beni veya Ozan'y
veya BLX'1 konu mankeni yaparsan ki-
lahlan degisiriz. Ayrica BLX bir “sey”
degil, bir kisi, bir sahsivettir ve isminin
kopirayr mopirayt haklan da bize ait-
tir. Hrrrer.

Ayrica olumlu elestirilerin ve tebrik-
lerin igin de tesekkiirler. Sinirli olabili-
rim ama, Mchmer’in hakkini Mehmet'e
verecek kadar da efendiyimdir hani.

1 - Elestirilerinin kaale alimmamasi
diye bir sey soz konusu bile degil. Hala
birgok okuyucumuz mektuplarini ya-
yinlanmadigi icin 6nemsenmediklerini

diisiiniip bize sitem edivorlar. Ama ba-
kin, yiizelli bininei kez sévliyorum, eli-
mize gecen biitiin, BUTUN mektup,
mail ve fakslar okunup degerlendirili-
yor. “Bu size ikimilyonuncu mekru-
bum...” diye baslayan mektuplar gon-
derip vicdan azabi ¢ektirmeyin artik.
Azap geke geke viedanimiz kasar oldu
bee!

2 - lyi bir is yapiyorsun diyorum.
External modeme verecek bir siirti pa-
ran yoksa, Apache Net Express’den da-
ha ivisiyle hentiz kargilasmadik. Bu tir
upgrade konularnda Donanim Pazan
en bityitk yardimeimiz olacaktir.

3 - Evet haklisin, biraz reklam oldu.
Cok degil, birazeik :)))))

Tam bikmak tizerevdim ki der-
ginizin son sayisin goriip bu mektubu
yazmaya karar verdim: Posta Kutusu
baliimimii yaymlamaya basladiginizdan
beri gelen mekruplarin hepsi ayni form-
daydi: Merhaba Level, muhtesemsiniz,
sorularima gecivorum, 1........ On yagin-
daki bir ¢ocugun veya ona es deger ze-
kaya sahip daha biivitk sivileeli gengle-
rin elinden cikmisa benzeyen bu mek-
tuplan aylarca yaymlamaniza sagiriyor-
dum. Ve ashna bakarsamiz sief bu yiiz-
den size yaznnyordum. Haziran sayinz-
da gordiim ki isler degismis...

Buyrun size mektup: Bu mekeubu i-
nadina el yazisivla yaziyorum, Teknolo-
1i denen meret hayatmmzin her nokrasi-
na girip her degerimizi elimizden alma-
ya basladigs bir sira, belki insanhgimn en
onemli degeri olan kalemi de kopariyor
bizden. Ve biz direnmiyoruz bile. Bir e-
mail'm ti¢ saniyelik yolculugo bana hig-
bir haz vermiyor. Halbuki en-az bir
hafea yollarda, postaciin pis cantasin-
da siiriinecek bir mektubun hayali ve
kalemin kagittan cikardifh sesler... lste
bu gergek hayat. Hayar elinde silahlarla
geyikleri, insanlari ve kutulan parcala-
mak olamaz. Hayart tepeden izometrik
bir ortamda yasanan, bina yapilan, sa-
vastlan ve duygular olmayan bir olay
degildir. Hayatnn atmosferine on yildiz,
ses ve muzigine sekiz yildiz, yasanabilir-
ligine (oynanabilirlil) alti yvildiz vere-
mezsiniz, Seversiniz, aglarsimz ama en
onemlisi vasarsiniz.

Bir haftadir Full aksesuar bilgisaya-
rimi agip en son ¢ikan oyunlardan biri-
ni oynamyoriim. Bunun yerine su ha-
yat denen, en son kesfettigim olayla il-
gileniyorum. Herkese tavsiye ederim.

Alp Burak

Saninim ben yaslamiyorum ve hayara
bakis agum degisiyor, veyva geng kesim
cok i1t bir yasam siirerek kendilerimi
diinyanmn pisliginden soyutlayabilecek-
lerini zannedivorlar. Bunu basarmanin
en zararsiz yolu olarak da bilgisavarlan
goruyorlar. Yazk, ashnda kagmak icin
baslarim kuma gomdiikleri o hayarta
goren gozler icin ne gibi giizellikler ol-
dugunun farkinda degiller giinkii.

Hig sevmem, mekrup yazmayi
hig sevmem!...

Yakinmayla baslayalim. Bir baska
oyun dergisinin verdigi tam siirim o-
yun birkag béliimden olusan demo gibi.
Iste buna kisaca sahrekarlik denir.

Level'in bu zamana kadar sarsiima-
dan gelmesinin nedeni (bence) ram o-
kurlarinin sikildigy anda yenilikler yapi-
yor. Bunlar insani heyecanlandiriyor.
Ayrilmak zor oluyor. Sizin orda “haydi
yenilik yapalim™ diyen hirine sahipsiniz
herhalde. Sanshsiniz...

Gergegin otesinde dergiyle sifre dis-
keti verilmis. Ama benim aldigimda
yoktu. Miimkiinse bir disket gonderir
misiniz? (Bakmn disketi kaybermedim
vani bilesin.)

Tsimsiz

Ee, herkes Level kadar isinin erbab:
olamaz tabii. CD’lerimiz hakkinda su
ana kadar rekbir ciddi anlamda sikayer
gelmedi. Tabii paketleme ve dagitim es-
nasinda meydana gelen “minik”™ kaza-
lardan dolayt bozulan ve kirilan CD'ler
olabiliyor ama bunlan adresimize gon-
derirseniz en geg ug giin icinde yenisiyle
degistiriyoruz. Yenilik olayina gelince,
onun strrint veremem tabii ama sana u-
fak bir tiiyo: “Hadi yenilik yapalm™
diven o birisi su an sana gok yakin ve
her yenilik yapilmasina karar verdigin-
de basgka birileriyle kaninm son damla-
sina kadar carpisiyor (ve tahminen o
baska birileri bu yaziyi okuyunca bir
daha degisiklik yapamayacak hale gele-
cek)

O diskete thtiyacin yok, sifre diske-
tin oyunun Cartoon rarafindan sanlan
kutulu versiyonlaninda gerekiyordu.
Cartoon bizim igin Gergegin Otesinde’yi
o diskete gerek duymayacak sekilde de-
gistirmigti, Senin yapman gercken Gerge-
gin Oresinde CD'sindeki Cartoon dizi-
ninden Onarmal.bat veya Onarma2.bat
dosyalarim calistirman gerekiyor.




Sevgili Level,

Dizenli olarak takip ettigim iki der-
giden birisiniz. Ancak sevinerek itiraf
ermelivim ki tilkemizde yavinlanan en
kaliteli ve ditzeyli PC dergisi siiphesiz
Level, Umanm size vapilan clestirileri
dikkare alir ve bu dogrultuda yapacagr-
mz yeniliklerle mitkemmele bir adim
daha yaklasirsimz. Benim iginde elberre
fiyatimz onemli, ancak derginizin dolu
dolu olusundan, sayfa kalitesinden ve
fiyatlaria soyle bir poz ararsak, her ay
ddedigimiz paranin doymak bilmez
ciizdanlarm degil, emekle dokiilen ahin
terinin oldugunu kolavlikla anlayabili-
riz.

Sozi fazla uzatmadan sorulanima ve
elestirilerime geciyorum:

1- Daha ikinci ahsimda bu dergiye
ne kadar baglanacagum anlamigtim,
daha iigiineii ahsunda 1se dergiyle a-
ramdaki etkilesimi artirmak istedim.
Samrim tiim okurlar benimle aym seym
tzlemini duyuyorlardir: Bir FanClup.
Yaklasik 5-6 avdir konuyla ilgili ses se-
da ¢ikmadi, En kisa zamanda bu pro-
jevle ilgih haberlerinizi beklivoruz.

2- Okarlariniz arasinda forograf..,
vh. yansmalar divzenlemevi hig digiin-
dintiz mu?

3- Sierra pek gok projesini ipral et-
mis. bunlarm arasinda bagimhsi oldu-
gum Ceasar H'in Misir versiyonu olan
ve sonbaharda ¢tkmast planlanan Pha-
roah’da var mi?

4- Posterleri biraz daha biiyuk ver-
meve ne dersiniz? Eger gergekren ghizel
planlarmiz varsa biz bir siire bekleyebi-
liriz. Siz isi aceleye getirip de bize hayal
lkirtkhigr yasatmaym verer.

5- Ve igte en son ve en onemli iste-
gim... Tam 20 holim boyunca kalp a-
uslarimin sesi hilgisayarimim homurtu-
larina boguldu. Katlettigim her Nazi
askeri, yerine getirdigim her gorev igin
EIDOS a sonsuz tesekkurler. Siz de hiz
bu savasta yalmz birakmaym... Ever,
sizginde anladigmiz gibi Commandos:
BTCOD nin strateji boliimiinde ince-
lenmesini istiyorum, harta valvarivo-
rum... Ama vallahi kendim igin degil,
Diinya barst igin. Sanirim diinyadan
birkag pisligin daha silinmes: sizinde
hosunuza gider.

Umarim bizi bu sonu gelmeyen eg-
lence diinyasinda hig valmz birakmazsi-
iz ve bizlerde her gecen giin sizlerin
gelisimine amkhk ederiz,

Servet Caku/Trabzon

- Ehem, kem kiim. Agikcas) Fan
Club olayr hakkinda en ufak bir girigi-
mimiz olmadi. Ama fena da bir fikir
degil hani. ivi fikirler defrerime not et-
tim (ciddivim),

2- Bazen bu riir yanismalar diizenli-
yoruz. Ama fotograf yarigmas: yapar-
sak, konusu mutlaka bilgisayarla ilgili
olmali, dvle degil mi? Hatta hemen
simdi bir deneme yapalim, bilgisayary-
la birlikte en ilging, veuk, kagik resmi
cekip gonderen kisive iki ader orijinal
kutulu oyun bizden.

3- Hayir, Pharaoh’un ¢ikag tarihi he-
niiz belli olmadigi halde, glkmayvacag-
na dair bir haber gegmedi elimize. Hat-
ta, bir hafta kadar once official sitesi a-
gildi, demek ki herhangi bir gecikme
sozkonusu degil.

4- Cok giizel planlarimuiz var ashn-
da. Her ay dergi giknkran sonra bun-
dan sonraki ay tam zamaninda gikaca-
g1z, kesinlikle yazim hatasi olmamasina
dikkart edecegiz, abuk subuk mektuplan
yayinlayip insanlart degifre etmeyecegiz,
hayatimizi bir diizene sokacagiz, birhi-
rimizle iyi gecinecegiz ve her firsatta
hogazlama moduna girmeyecegiz gibi
sozler verivoruz kendi kendimize, Sam-
rim bunlar verine getirirsek, baska bi-
vitk bir plana ihtiyaciniz olmayacakur
ha, ne dersin? Tabii bu igin sakasi, tabii
ki her zaman icin dergimizi daha iyiye
goriirecek baz fikir tilkileri kafanizda
kisse kapmaca oynamakea, ama hepsini
hirden vapip sizi sok etmeyi planhiyo-
ruz, Biyiik degisikliklere hazir olun,
Hem de gok ydkinda.

5- Eh artik Haziran ve Temmuz ay-
larindaki Steatefi Ustas: bolomin bu iste-
gini biviik dlgiide yerine gerirmistir
herhalde,

..e Lievel,

Bu size bilmem kagimer mekeubum.
Sizi cok sevivorum, bol bol yaliyorum
vs... Uzatmadan sorularima gegelim.

1- Ben hir PSX sahibiyim. Bu konu-
daki basarimzi kutluyorum. PC sahiple-
rine de acivorum. O manyak oyunlar,
kiigiicitk malkinede ¢alisirken, PC sahip-
leri gidip bir oyun aliyor, sonra “Bu o-
yun bende calisir mi acep?™ seklinde
kara diisincelere dahyor. Ahy vazik ya-
a. (MU HA HA)

2- Nasil yazar oldun, anlatsana?
(Yok arkadas, sunun surasmda iki dak-
ka muhabhet ediyoz.)

3- Kag kez kafay yedin?

4- Size birkag kez mekrup faksla-

dim, buna ragmen birak yaymlamayi,
ismimi mekrup gonderenler kosesinde
bulamadim. Why?

5- Giriste yazdigim haltlar sadece
baz arkadaslar () protesto amac tasi-
makradir.

6- Hic kimseyi oldirmek istedigin
oldy mu?

Fsntimi vazmiyorum, siz bana isim
takin. Omek: PROTESTOCU.
| e

Mekrubunun basmdaki ... kismim
kirpmam gerektigini diisiindiim (haha
gok komikt ama)

1 - Hakhsin tabii, ama o gariban PC
sahipleri de istedikleri kadar parav
bastirip muhtesem ghzimiirliklerde ha-
rika grafikli oyunlar oynavabilecekleri,
istedikleri konfigiirasyona sahip bir bil-
gisayar toplama sansina sahipler, unut-
ma.

2 - Cok zor yazar oldum, cooak.
Eh, yakin zamanda “Gegmis zaman o-
lur ki veya Level'a nasil yvazar olunue?™
konulu kirabym ¢kacak pivasaya. Bak-
kalimzdan israrla istersiniz artik (biitiin
kitapevleri kitabmu yayilamay: red-
derti de, ondan bakkal.)

3 - Nasil kae¢ kez? Gunde mi, saatte
mi, yoksa periyodik ve diizenli olarak
girdigim “kafay yeme™ seanslarimdan
mi bahsedivorsun? Marematiksel ola-
rak bir cevap istersen, “kafayr yeme
standardi™ diye bir sabit ahnz ve buna
fu sayis1 deriz. Istanbul’da yasayan bir
insamin giinliik fu sayisi standarr olarak
6'dir (ikisi sabah, ikisi aksam trafigin-
de, kalan ikisi de olasi magandalar ve
abstird olaylara rezerve edilmistir). Eger
bu insan bir derginin mudiri ise, farkh
ctkenlerden dolayy bu sayi 6 carpr 3 e-
sittir 18 olur. Nasil yam? Mesela, bo-
gaz koprusuniin tzerindeki 2. saatine
girmektevken bir telefon gelir ve telefo-
nun diger ucundaki sahis (yazar), tele-
foru tutan kisive (ben) yazilarmi gele-
cek milenyumda gerirse herhangi bir
sorun cikip alkmayacagii sorar. Tabii
fu sayist boylece katlanir. Bu olay boyle
katlana katlana o hale gelirki, senin so-
run anlamint kaybeder ve su hale do-
niigmesi gerekir: “Giinde kag dakika
sakin sakin durabiliyorsun?”

4 - Because her ay bir siiy letrer,
fax and e-mail gelmekte, Biz de hepsini
read etmekte ama ver costriction’lari-
miz viizunden hepsini press edememek-
TEVIZ, SOITy.

5 - Anladim.

6 - Nasil yani, mesela su an yapma-
yi diigiindiigiim gibi mi?
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Selamlar, Saymlar

Ben Emre. Gegen ay oldukea vzun
bir mekenp yazdim, Fakar Nisanin son-
larma dogru yazmis oldugumdan yve ya-
vinlamanz igin zaman kalmadigmdan
mektubu gondermedim. Bu yiizden iki
ayri mektup gonderiyorum. Diger mek-
tup senin de gorecegin gibi sohbetle,
muhabbetle dolu ve bir o kadar da 6-
nemli konulari igerivor. Bu mekup da
ise bazi soru ve onerilerim olacak. An-
layacagin duygusuz ve ihriyaglan kargi-
lamaya yonelik bir yazi olacak...

Sorular ve istekler;

1= Gegen ay verdiginiz *Die Hard™
aldim. Fakat gerek grafikleri, gerekse 1-
cerigi very terrible. Size elestiri yonelr-
mek istemezdim, fakar gergekren de oy-
le.

2- Bilgisayarimda 3Dfx yok. Buna
ragmen (yazim yanlishg i¢in sorry, in-
san uykusuz olunca...) Resident Evil
2yi aldim. Ancak gel gor ki grafikleri
cam gibi, hizt da stiper. (Die Hard’a §
basar.)

3- Die Hard'a olan olumsuz tepkimi
liitfen yanhs anlamaym. Bu elestirimin
asil nedenis fanatik derecesinde bagh
oldugum Level'in kaliresinden odiin
vermemesi gerektigini vargulamakur.
Siz oyun vermezseniz de degerinizden
bir sey kaybetmezsiniz. Ama ille de o-
vun vereceksenizy 3, § ve 7'nin katlarim
unutmaym,

4- “Sanitarium”da Chaprer 37in
sonunda bulunan *su borusu™ bilmece-
sini nasil gegebilirim?

5- Sohber iceren bolimlerin sayisin
arturamaz musimz? (Nasil “dolayla-
ma”)

6- Kultarlii insamn hali baska elur
canmim (?)

7- Overclock hakkmda bilgi
(Example: What's this?)

8- Hangi vazarm hangi eyunlar oy-
nadigin belirten bolime devam...

Istek ve sorular bu kadar. Haziran

ayinda goriismek iizere hepinizi selambh-

yorum sevgili Sinan ve diger dostlar.
Gortismek uzere...
Zor gelivor; sensizlik ¢ok act
Zuor geliyor; geeeler cok sikict
Zor gelivor; yok bunun ilact,
tlace nevleyim sen olmayimnea

Emvre “Sair™ Ergiil/Ditzce

Aslinda senin vapngin giizel bisey,
herkese mek olmast gereken bir dav-
rams. Boyle iki mekrup gondenp biri-
sinde muhabber, digerinde sorular o-

lunca, ben de 10-15 sayfalik mektupla-
rin arasinda soru aveilligy yapmak zo-
runda kalmam.

1= Zevkler ve renklerin pek tartisma
konusu edilmedigi soylenir,

2- Bence senin bilgisayarinda 3Dix
kart olmayabilir, ama Direct3D uyum-
lu bir baska 3D hizlandiricmin oldugu
kesin. Eger bilgisayarmi alirken boyle
bir kartin olmamasi gerekiyordu ise,
bence bilgisavarini aldigim yere bir daha
ugrama.

3= Tabit de 3,5 ve 7'nin katlarm ne-
den unutmuyoruz, onu bir sonraki
mektubunda detaylica agiklasan iyi o-
lur, Kotit bisey mi dedin voksa?

4- O bilmeceyi ben uzun siiren (ya-
rim saat kadar) cabalanm sonucunda,
deneme yamlma yoluyla gegmistim. Bil-
mecenin amact, gelen siyu asagidaki
tisplere esit bir sekilde dagirmak. Bunu
yaparken hichir boru uctnun bir yerde
tikanip kalmamasina dikkar etmen ge-
rekiyor.

5- Zarten derginin tamami sohbet
havasinda hazirlamyor. senin istediftin
Posta Kutusu kosesinin sayfa sayisimn
arttrilmasiyla, tabii, neden olmasin?

6- E haliyle (1)

7- Eger donamm hakkinda pek fazla
bilgi sahibi degilsen, Overclock olayina
girmeni hig tavsiye ctmem, Her zaman
olmasa dahi, bilgisayarina kahia zarar-
lar verme thtimali olan riskli bir islem
Overclocking. Mannig ise Kisaca iglem-
cinin saat garpanlan ile oynayarak,
normal cahsma hizindan daha yiiksek
bir hizda ¢ahsmaya zorlamak.

8- OK (Yeri gelmisken, ask denilen
vitce duyguyn basit bir plastik pargasi-
na indirgeyip, bir de utanmadan Billbo-
ard’lara koca koca reklam veren zihni-
veti hepinizin éniinde kinarim)

Merhaba Level Cahiganlary,

Iyt olmamz dileklerimle konoya gec-
miek istiyorum. Mektubumu yayimtama-
miza gerek yok, zaten sadece sorunumu
anlatmak icin yaziyorum, Mayis sayi-
sinda verdiginiz Die Hard Trilgy, demo
oyun CD’leri ve Poster bana olusmadu
Destek hattmiza erigmek mumkiin ol
madr. Bu yiizden mektubu denemek is-
tedim, Sizden elime gegmeyen CDer:
ve posteri istemek gibi bir halkdam var
mi? Eger varsa, gondermeniz miimkiin
mii? Sorunumla sizi siktigim icin tizgii-
niim. Dergide buna cevabmiz yayinlar-
saniz sevinirim.

Hepinize islerinizde basanlar dilivo-
rum.

Hogca kalin.

Abmet Kelogh/Soma-Marnisa

Elbette. CD’lerde herhangi bir sorun
olursa, kesinlikle calismadigindan emin
olursantz CD'leri adresimize gonderebi-
lirsiniz. En gee iig giin icinde (rabii pos-
ta hizmetlerinin hizina gore bu siire de-
gigir) yeni CD'ler elinde olacakur, Aym
sev posterler igin de gecerli. Ama baz
sayilardan bizim elitmzde bile kalmadi,
bu yiizden CD'leri géndermeden onee
relefon edip istediginiz CDlerin bizde
bultnup bulunmadigim kontrol edin

lzmirden Selamlar;

Derginizin gelisimini biiyuk bir dik-
katle takip edivorum. Ama o Red Alert
kapakl ilk saymizdan belliydi sizin bu
durumlara geleceginiz. Okuyucu olarak
isteklerim soyle;

Biiyiik hir dzveri gostererek verdigi-
niz orjinal oyunlart bence devam errir-
meyin. Ciinkii soyle diistiniing eger bu
dergicilik adina mantikli bir is olsayds
{her ay!) avrupa ve amerika’nm en bii-
viile dergileri de her ay orjinal oyun ve-
rirlerdi (hemi de Fifa 20000), Bir de
hence ¢ok fazla oyun tamnyorsunoz,
Yani ismini bile duymadifum ve hatta
sizinde 3-4 vildiz verdiginiz ovunlar
vaymlamayip onun yerine segkin oyun-
lar (Baldurs Gare Half Life [ Tiberian
Sun ,Diablo2...) onlara yakisacak genis
sekilde tanisamiz ¢ok daha iyi olur, Bir
de Haberler sayfas 200 sayfa olabilir-
mi? Bir kag da sorum var;

1-Sizce Asus P2B Board iyi om? P3
Upgrade’imi ASUS sitesinde ki BIOS
Upgradelindenmi yapmaliyim?

2-Sysgration 56K External modemi-
mi Sysgration’un sitesinden gekrnigim
V.90 Upgrade paketiyle upgrade ertim.
Eskiden 57.200bps (veya oyle birsey)
*den asag baglanmazken artik sadece
bazi hatlardan max 49.333bps'ye ¢ika-
hiliyorum (normal 33.600). ashnda
download hz artn gibi ama pek emin
degilim. V.90 Upgrade'ini geri alabilir
miyvim?

3-Birde benim yagadiggm sorunu ya-
samis olan bir olabilic dive Baldur's
Gate Tales of Sword Coast'la ilgili bir
bilgi vermek istivorum. Eger Ulgoth's
Beard’e teleport olmuyorsamz. BG'ye
giristeki képriiniin kuzeyinden harita
disina gikan o zaman girebiliyorsunuz,

Bunu Bioware'deki bir programer soyle-

di (bazen olusan bir bug'mis)- Parch 3
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Forum

install olmah,

4-2 ay kadar once P2-350 ye Upg-
rade yaptim. Bir ekran karti almam ge-
rekiyordu. Sizi ve her ay aldigim diger
dergilerdeki donamm incelemelerine
gore Diamond Viper V550 aldim, Ciin-

kii sizinde dediginiz gibi TNT en iyile-

rin en iyisiydi. Ancak aldiktan bir ay
sonra dergiler soz birligi ermig gibi
TNT nin degerliligmin kalmadigini Vo-
odo3 (bir rezalet!!) veya TNT2 (krall)
‘nin almmast gerektigini séylemeye bas-
lachlar. TNT devri ben alinca kapand
herhalde. Su an 1308 ‘a aldigim karti
verip onun 70-80% gibi komik bir ra-
kamdan almp Viper V770’ Upgrade
olusunu izlemek zorundamiyin sizce?
Ben su an TNT den oldukga memnu-
num ve bence beni 6-7 ay idare eder a-
ma teknolojide ki bu keskin gegisler
hep bana denk geliyor gibi sanki

5- Ben orjinal oyun almak istiyorum
ibakin vallahi bahane degil 1) Half - Li-
fe ,Baldur's Gate Tiberian Sun gibi o-
yunlarn orjinal almak igin herseyi veri-
rim, Ama uyduruk oyunlarm veya Fi-
fa99 gibi oyunlarin orjinalleri geldigi i-
cin yapahilecegim hi¢ birsey yok. Ame-
rika'dan arkadagima Diablo2 ve
C&C2'nin orjinallerini aranyorum. Ba-
kan harta bir kag dakika 6nce yasalara
kargt sug isleyip Worms Armaged-
don’unun OEM CIYsini aldim. Ben
vapum oldu :)

Not: Bu arada su oyunlan degerlen-
dirirken verdiginiz yildizlar biraz ko-
mik gibi sanki kendimi ¢ocuk dergisi o-
kuyormus gibi hissediyorum. Bence
%'lik sistemi kullansamiz daha genis
bir degerlendirme olanaginiz olur. (Ya
da mesela kalp olabilir..:)

Bunu E-Mail'le cevaplamaniz iste-
yebilirmiyim bilmiyorum ama ,yine de
istiyorum (Ne dedigimi tam olarak an-
layamadim ) BYE!

Emrah “Holy Justice” Gikmen

Su su yeni oyunlar verin derken go-
zardy ertigin birkag gergek var, Birinci-
si, Ingiltere, Amerika gibi iilkelerde 5-6
sene dncesine kadar dergiler tam siiriim
oyun zaten veriyordu (en azindan 10
sene once yapilmis oluyordu bu oyun-
lar). Ama bir nedenden otiirii bu iilke-
lerde dergilerin ram siiriim oyun ver-
mesi yasakland:. Ikincisi, yeni oyunlar
vermerniz imkansiz, oyun firetici firma-

lar oyunlari dergiler tarafindan bedava-
ya dagilmast icin degil, sangindan pa-
ra kazanmak igin yapiyorlar. Ekono-
mik omriiniin sonuna gelmemis bir o-
yunun bizim tarafimizdan verilmesi

miimkiin degil.

1- Asus’un yeni board'lan ¢ok iyi.
Tabii ki BIOS updare’ini Asus'un site-
sinden alacagmn strucilerle yapmalisin,
ama dikkat et derim. Bizim bir arkadag
var, ismi lazim degil, ne zaman BIOS
updare ediyorum dese fellik fellik kaca-
cak delik arariz, ¢iinki BIOS upda-
te’inden sonra mutlaka birseyleri ya-
kar.

2- Malesef, BIOS updarte’ini geri al-
mak miimkiin degil, en azindan benim
bildigim bir yolu yok. Direkr olarak
donamm iizerinde degisiklik yapildigi
ve eski BIOS'unun tizerine yazildigr igin
bunu yapmak mumkiin degil. Belki es-
ki BIOS'u rekrar yenisinin iizerine ya-
zabilirsin, bak bakalim modeminin
boyle bir ozelligi var mu.

3- Cok sagol. Senin gibi digerlerinin
sorunlarim ¢ozmeyi seven birilerinden
mektup ¢ok seyrek gelivor.

4- Eee, malesef teknolojinin kural
bisyle. (Bakiniz soru 1, yamt 1)

5- Iyi etmigsin. Eger kopya oyunlar-
la ilgili yazimizi okuduysan, vicdanna
bir dang bakalim, rahat miymus.

- selams level,

Derginizi almaya yeni basladim ve
¢ok severek okuyorum. Fazla uzatma-
dan sorulara gegsem iyvi olacak.

1) yeni bir bilgisayar almay: diisiin-
mekteyim en ideali nast bist olur?

2) Broken Sword 1-2 | monkey is-
land (sonuncusu), the last EXPress oy-
narmug biri olarak adventure oyun kith-
g1 cekmekreyim bana LBA gibi olma-
yan adventurelar dnerebilir misiniz?

3) Mircte nuke atanlara kars: prog-
ram download ermek istivorum ama
guvenebilecegim site yok ve hangi
programlarin ne kadar etkili oldugunu
bilmiyorum (acikcasi biraz acemi-
yim}bana onerebileceginiz site ve prog-
ram var mu eski sayilarimizda verdiginiz
cdleri tavsiye erme ciinkii onlar elimde
bulunmuyor.

4) aym okuyucu incisini devam erti-
rin iyi gidiyor. mayis aymnda bir mek-
tupta demistin ki seviyeli olan her mek-
tubu yayinlarz insallah size gore sevi-
yeli bir mekruprur ve yaymnlarsuuz

5) fiyatinizin artmasina kars gelen-
lere aldirmayin oldukga uygun bir fiya-
t1 var.

6) aynca kimlerim mail, fax, mek-
tup yolladigaim vaymlarsamz sevinirim

7) hah! simdi akhma geldi arnk ori-
jinal oyun almaya karar verdim istedi-
gim oyunlar: ankarada nereden edine-
bilirim pek bileceginizi sanmiyorum a-
ma cgger bilmivorsaniz siparis ile hangi
oyunlar, ne kadara elde edebilirim?

iste mailim de bitti! esen kalmamz

dilegiyvle, bye!!!!

Merhabalar Engiri(!)

1) En ideali Donanim Pazari'nda
yazdigr gibi olur (anlayana sivrisinek
547...)

2) Elbette oneririm, hemen Grim
Fandango'vu deniyorsun. Sonra, bula-
bilirsen Cydonia ve Forbidden City'de
iyidir. Bir de Blackstone Chronicles

3) Zaten nuke ile ilgili herhangi bir
program vermedik, ama Aleavista’dan

aratarak ¢ok iyi anti-nuke program-
lari bulabilirsin. Nuke Nabber hemen
su an akhma gelen bir isim mesela.

4} Bilmem, sen kendin karar ver.

5) Ever dyle diyorsun ama maliyer-
lerin altinda ezildigimiz halde, birkag
okuyucumuz fiyatmizdan yine de sika-
vet ediyor. Yine de sen sagol.

6) Daha 6nce Mektuplar Elimize
Gegenler adi alunda o ay mekrup, faks

gonderenlerin isimleri yayinlaniyor-
du ama neredeyse isimler bile bir sayfa
kaplayacak

kadar artinca, bu kiseyi kaldirdik.

7) Orijinal oyunlar ile ilgili biitin
sorunlaring (0212) 6592673 numaral
telefondan Aral Ithalar ile gérusebilir-
sin.

Sevgili Sinan Agabey,

Ben de ¢ogu oyun tutkunu gibi le-
vel dergisini Agustos(1998)ayindan be-
ri diizenli olarak aliyorum ve su ana
kadar da derginizden ¢ok memnu-
num.Size yayin hayatmizda basarilar
diliyorum.lzninle sana bir kag soru sor-
mak istiyorum.

1}Ben Lucas Arts “in ender olarak
vaptigi fps tarzinda *Outlaws’ adinda
bir oyuna sahibim.Oyun giizel,hos da
ne hikmetse hi¢ vara alamiyorum.
"Bundan da sikayerci misin?” diyecek-
sin ama olemeyince oyunun bir tadi
gikmiyor.acaba bu olayin nedenini bili-
yorsan bir zahmet siiyleviverir misin?

2)Bu ay vermis oldugunuz ‘Fallo-
ut’ adli oyunun tam ¢éziimiing gelecek
ay verecek misiniz?

3)Acaba FIFA 2000 Pentium

- GO w— .



166mmx,32 mb ram ve 3dbx kartsiz
olarak calisabilecek mi?Bu soruyu so-
ruyorum;ciinki ben de boyle bir sistem
var ve bu sistemde FIFA 99 gayer iyi
bigimde calisiyordu.
4)Kiiltiir sayfalarinda biraz daha
kitap tamtimu yapabilir misiniz?Bence
kaltiir sayfalanm artirmalisimiz.
Sorulanim bu kadar.Cevaplanimizi
en kisa zamanda elime ulasmasm
dilerken,bana zama ayirdidiniz igin
tesekkiirii bir borg bilirim.Saygilar!
Kaan Kocagémeii Lzmir

EEviE

1) bundan da sikayet¢i misin ya?
Tamam tamam, bari senin ustune gel-
miyim. Valla kendinden

sonsuz hakli ve invulnerability’li bir
oyunu da ilk defa doyuyorum. Saninm
sendeki versiyonun

baginda trainer cinsi bir program
var ve her acihista oyunu 6limsiiz ola-
rak calistiriyor. Nasil

duzelecegi konusunda ise en ufak
bir fikir kirntis: agmamakeayim.

2) elbette.

3) Elimize ilk gegen resimlerden an-
lasildi@ tizere, bu bu biraz zor gibi go-
rintiyor. Adamlar oyunun motorunu
bastan yazmuslar ve dzellikle calim ani-
masyonlan abarnlmis, Degil senin sis-
temde, 3D’siz herhangi bir bilgisayarda
calisacagini sanmuyorum.

4) Evet, yakinda kiltiir sayfalarium
sayis eski giizel glinlerdeki gibi 3’e ¢i-
kiyor. Dostlar sevinsin, diismanlar gar-
lasin.

GURKAN YILMAZ: Cok yerinde
ve dogru nokralara deginmissin mekru-
bunda. Cogunlukla hakhsm. Hatta ra-
mamen hakhsin. Bu tiir hatalann olma-
masi icin elimizden geleni yapiyoruz a-
ma yine de oluyor. Tam ayhk toplanti-
mizi yaparken senin mektup elime gecti
ve herkes rarafindan dinlendi. Yani in-
celemeler konusunda herkesin kulag)-
nin ¢ekildiginden emin olabilirsin.

ISMAIL SAHIN: Bilgisayarlarla o-
lan tamisikligumiz hemen hemen aym
yollardan gecmis. Ben de eskiden az
cok programeihk yapardim, ama Tir-
kiye'de bu igten ekmek yenemeyecegini
anladigimdan beri kendimi bilgisayar-
larin eglenceli yoniine verdim. Ama ge-
lecekte wekrar programeihiga, ama oyun
programethfing dénmeyi ditsiintiyo-
rum. Bu konuda ciddi planlan olanlar

bana mail atsm, bir araya gelip konu-
salim,

Huckfinn MIRAC: Eger bulundu-
gunuz sehirde orijinal oyun bulmakta
zorlaniyorsamiz (0212) 6592673 numa-
rali telefondan Aral Ithalat’la goriisiip
istediginiz ovunu belirtin. Sadece rek
bir oyun bile olsa size yardimar olacak-

lardir.

Onursal EROL: Muhabbet gidersk
Level atlamaya baglach, Her yazarin
kendine gore bir tislubu vardir ve bunu
degistirmemiz imkansiz, Bir kelimenin
Tiirkce'si varsa onu kullanmaya calisi-
yoruz ama gok fazla da “kaliplanms™
yazilar yazilmasi raraftan degilim agik-
gasl..

Evet, gelelim editor yazumda bahser-
ngim camimi sikan ikina olaya. Char
ortamlarinda bir¢ok kisi benim nikimi
kullandigimi 6grenmis bulunuyorum.
Gerci Blaxis niki tescilli bir marka gibi
sadece bana ait olacak diye bir kural
yok, ama esas sorun bu insanlarm orta-
likta “Ben Sinan Akkol'um” diye do-
lasmasidir. Sadece ben degil, Kadir
Tuztas ve Berker Giingor'iin de isimle-
rinin (sadece niklerinin degiljkullanildi-
g duyduk. Sunu agikga belirtmek is-
tivorum ki biz Chat’ten ve Chat'e gir-
mekten nefret ederiz. Eger bizden birisi
oldugunu iddia eden birileriyle chatte
kargtlagirsamz bilin ki yalan soyliyor.
Kafasina bir nuke sallayin, gitsin )

Bu avki sinirli ruh halimi hos karsi-
ladigarizs umarim ama okudugunuz gi-
bi gegerli sebepleri vardi. Umarim ben
ratilden dénene kadar biiriin bu konu-
sulanlar unutulur ve yeni acacagimiz
Official Level kanalinda sizlerle bulus-
ma imkanmnuz olur. Gelecek aya kadar
hoscakalin. [

Sinan Akkol

Ayin okuyucu incisi
X Bilgisayar tozdan virls kapar mi2
K Tabii, hatta havadan nem kaphg

bile gérilmistir.

X Derginizi ¢ok begeniyoum, bir son-
raki ayin gelmesini halatla ¢ekiyorum.

Z Ip verseydik 212

A ya abi Tirk insanlari zati kiltiir-
i insandir, onlara kiltir sayfasi verme-
niz gereksiz. Kultirini gelistirmek iste-
yenler, bunu bulmaca ¢ozerek veya ga-

zete okuyarak da yapabilirler....

Z Tamam arkadaslar, bundan sonra
kiltir sayfasinin yerine her ay capraz
bulmaca veriyoruz. Her ay eski Misir'da
bir tanr, tersi eski dilde su ve Boryum’un
simgesini sorup okuyucularimizi kiiltiir
kumkumasi yapacagiz. Hakikaten yaa,
biz neden daha énce bunu

diisinemedik?

Posta Kutusuna
uvlasmak icin
Level Dergisi ®* Okur Mektuplar:
Piyalepasa Bulvari ® Zincirlikuyu Cad.
Un ls merkezi ® No:231/380380
Kasimpasa-lstanbul ®

e-mail : sakkol@level.com.tr

LEVEL yazarlarina
ulasmak icin

Berker Gingdr aberker@level.com.ir

Kaclir Tuztas : kiuzias@hotmail.com

Czan Ali Donmez ©  mailme.czi@mailexcite.com
Cem Sanc! uglyeesm@hotmail com
Burak Hun - wanted4@hotmail.com
Ekimn Erkurt ekimerkurn@superonline.com
Ozan Simitgiler: osimitciler@hotmail.com
Emin Bans: megoemin@hormuﬂ.mm

Gokhan Habiboglu
Bathu Herginsel

valence@pmail net
hergunselquedrus@pmall net

95




Tarih 1983: llkokula devam etri-
gim sene babam eve, o zamann hayal
makinesi, ATARI 2600 oyun konsolu i-
le geldiginde havaya ziplayarak belirtri-
Eim sevincim ertesi giin okulda (yer: 11-
kokul, yas:9 falan) kiz arkadaslarimn,
cocuk gibi oyun oynadigimu ileri siire-
rek benimle alay etmeleri sebebi ile kur-
sagimda kald...

Tarih 1991: Yas 18 falan, yer lise.
Dénemin iinlii bilgisayar oyun dergisi
64’lere kabul edilip, ilk yazim kapak
konusu olunca yasadiim seving, okul-
daki kizlarin ve bayan hocalarn, “hala
kitciik cocuk gibi oyun mu oynuyorsun
sen?!” sozleri ile yerin dibine gegti.

Tarih 1999: Universiteyi bitirdi-
gim, romanlarimin pivasa da yok satri-
g1, imza giinlerimde okurlarm yogun il-
gisi ve taktiri ile karsilastigim bir dé-
nemde, bir bilgisayar oyun dergisinde
yazi yazdhgim icin sahip oldugum se-
ving, -artik evlenme ve ¢ocuk sahibi ol-
ma hayalleri kuran bayan tamdiklarim
tarafindan planh ve organize sekilde e-
ritilmeye ¢alisildi... “Hala kigiik ¢ocuk
gibi oyun mu oynuyorsun sen?”

Yukarida anlanlan olaylardan vari-
lan sonug sudur ki, okuyucu anketleri
sonucunda bayan okuyucularm sayisi-
nimn son derece az gitkmas: bir tam isa-
bertir. Ay zamanda anketin dogrulu-
gunun bir kamitidir,

Kadin denilen ilkel hayat formu ta-
rafindan daha bir iki sene dncesine ka-
dar agagilanan ve gereksizlik olarak ni-
telenen bilgisayarlar, ashinda aruk en
cok kadinlar tarafindan kullamhyordur

) Kizlar

herhalde.., Diine kadar bilgisayarlarla
ugrasan erkekleri, sivileeli suratli, kalin
gozliklii, asosval ve olgunlasmamig o-
larak nireleyen bu hain, bu fitneci, bu
insanhk fakiri ik, Interner iizerinde
chat yaparak koca bulunabilecegini
kesfettiklerinden beridie bilgisayarin
basindan kalkmamaktadirlar. Ama dik-
kar ediri bu kizlardan hig birs, Fleet

Commander'daki savas modellemesinin

mitkemmeliginden, Rainbow Six'in
kompleks bir taktik savas similasyonu
oldugundan veya X-Com3’iin RTS kis-
minda disman ve dost birliklerin yapay
zekasimin bilgisayar diinyasinda bir
devrim olabileceginden bahsermez.
Bunlardan bahsedenleri de sevmezler.
Sevmemekle de kalmayip herhangi bir
sckilde bu bahsedilen konularla uzak-
tan yakindan bagi olan herkesden nef-
ret ederler ciinkii OYUN OYNAMAK Si-
VILCEL SURATLI, KAUN GOZLUKLU,
ASOSYAL, OLGUNLASMAMIS MINIK
COCUKLARIN [SIDIR!

Oyun konusunda bayle ditsiinen bu
karbon bazl ilkel yaratklardan bir ka-
cinin yanyana geldigi bir ortamda ko-
nusmalara biraz kulak kabartrsamz
duyabileciginiz en net ctimleler Char
geyikleri olacaknr.

“Ay yeni bir kanal buldum, azina
kadir erkek dolu, hihihihii™”

“Hadi kiz adresini versene, hihihi-
hih, mircden mi giriyosun, hangi server

da? Hihihihi**

Peki kadinlar neden oyun oynamaz
ve oyun oynamayl sevmezler? Eminim
pek qok erkek bu sorulan kendisine
sormustur. Neden, Internette bir mul-
tiplayer oyun oynarken kargimza hig
bayan oyuncu ¢ikmaz ya da giksa bile
bir ikincisi ile karstlasmaniz igin aradan

bir yil geemesi gerekir? Neden? Nigin?
Nivee? Ashinda basit bir cevabi olan bu
sorularla kafamizt yorup durmamizdan
da anlastldig tzere, erkekler diistinme-
yi, bulmayt, kesfetmeyi severler ve bilgi-
sayar oyunlart insanlan disiinmeye, a-
kil yiiriitmeye zorlayan araglardir. Iste
bu yiizden kadinlarm bilgisayar oyunla-
rindan hoslanabilmeleri igin evrimleri-
nin tamamlanmasim beklemeleri gere-
kecektir. Ve o zamana kadar da bilgisa-
var oyunlarindan nefrer edeceklerdir.
Ama bu siire zarfinda da, sanirim bir
on yuzyil boyunca, kadinlar kargimiza
gegip, dimyanin hakimi onlarmug gibi,
seslerini inceltip alaya bir tonla, “sen
hala kiigiik cocuk gibi oyun mu oynu-
yosun?” demeye devam edecekler ve
bizle alay ermekeen stkalinea da evlerin-
deki hilgisayarlarimin basina gegip, ko-
ca aradiklan chat kanallarina baglana-
rak, op olabilmek i¢in kanal administo-
runa kur yapmaya devam edeceklerdir.

Maalesef insanoglunun iiretim hatalt
bu modellerinin geri toplaulip diizeltil-
mesi giintimiiz teknolojisi ile miimkiin
degildir. Ama en azindan biz erkekler
artik bu kendini gérmez, hadlerini bil-
mez hatal yarariklara kim olduklarim
hatielatabiliriz. Ya da hizim kim oldu-
gumuzu onlara haorlarmak daha iyi bir
fikirdir belki. Bu konuda diigtinceleri o-
lan tiim okuyucularinizi kanhima ve
diisiineelerini bildirmeye cagiriyorum,
(Son sayfayr bir punduna gertirip ele ge-
girince tabii ki geyik ¢evirmekle harca-
vamazdim, pardon Sinan!)

Cem Sanct

Son Sayfa'da yazilanlar, tamamen
yazarin kendi goriigleri olup, Level der-
gisi ¢cahisanlarmm genel fikirlerini yan-
sitmamakeadir...m acaba?@




	1999-31
	1999-31-03
	1999-31-14
	1999-31-140001.pdf
	1999-31-140002.pdf
	1999-31-140003.pdf

	1999-31-18
	1999-31-0001.pdf
	1999-31-0002.pdf

	1999-31-20
	1999-31-21
	1999-31-22
	1999-31-23
	1999-31-24
	1999-31-0005.pdf
	1999-31-0006.pdf

	1999-31-26
	1999-31-0001.pdf
	1999-31-0002.pdf
	1999-31-0003.pdf
	1999-31-0004.pdf

	1999-31-32
	1999-31-0001.pdf
	1999-31-0002.pdf
	1999-31-0003.pdf

	1999-31-36
	1999-31-0001.pdf
	1999-31-0002.pdf

	1999-31-38
	1999-31-0001.pdf
	1999-31-0002.pdf

	1999-31-40
	1999-31-0003.pdf
	1999-31-0004.pdf

	1999-31-42
	1999-31-0005.pdf
	1999-31-0006.pdf

	1999-31-44
	1999-31-0007.pdf
	1999-31-0008.pdf

	1999-31-46
	1999-31-0009.pdf
	1999-31-0010.pdf

	1999-31-48
	1999-31-0011.pdf
	1999-31-0012.pdf

	1999-31-50
	1999-31-0013.pdf
	1999-31-0014.pdf

	1999-31-52
	1999-31-0015.pdf
	1999-31-0016.pdf

	1999-31-54
	1999-31-0017.pdf
	1999-31-0018.pdf

	1999-31-56
	1999-31-0019.pdf
	1999-31-0020.pdf

	1999-31-58
	1999-31-60
	1999-31-61
	1999-31-62
	1999-31-0001.pdf
	1999-31-0002.pdf
	1999-31-0003.pdf

	1999-31-66
	1999-31-0001.pdf
	1999-31-0002.pdf
	1999-31-0003.pdf
	1999-31-0004.pdf

	1999-31-70
	1999-31-70.pdf
	1999-31-71.pdf
	1999-31-0002.pdf
	1999-31-0003.pdf
	1999-31-0004.pdf


	1999-31-74
	1999-31-0001.pdf
	1999-31-0002.pdf

	1999-31-76
	1999-31-0003.pdf
	1999-31-0004.pdf

	1999-31-78
	1999-31-0005.pdf
	1999-31-0006.pdf

	1999-31-80
	1999-31-81
	1999-31-82
	1999-31-83
	1999-31-84
	1999-31-85
	1999-31-86
	1999-31-87
	1999-31-0008.pdf
	1999-31-0009.pdf
	1999-31-0010.pdf

	1999-31-90
	1999-31-0011.pdf
	1999-31-0012.pdf
	1999-31-0013.pdf
	1999-31-0014.pdf
	1999-31-0015.pdf
	1999-31-0016.pdf
	1999-31-0017.pdf


