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% AGUSTOS 2000

Banel Yayin Yonetmeni
Gokhun Sunguriekin 50 hip.cam.tr

Sorumiu Yazi isler] Midiril

Olimle Oynamak

Qyun kavrami Lzerine bu sayfalarda da-
ha once de dedisik denemeler yapudimi bi-
liyorsunuz. Daha iki ay énce Full-tife:Hayat
oyunu hakkinda yazdiklanmdan sonra, ha-
yat oyunu hakkindaki yorumlanmi tekrar
tekrar dusinmemi sadlayan ir haber al- Cem Sana
dim. Yaz1 Isleri Mudura

Agustos sayisint hazirladiqimiz Temmuz ayina, beni cok uzen
bu haberi alarak girdim. Aslinda bu konunun konusulacadr yer
burasi dedil, bu ylzden bu ay General Stuff kosesini yine yazi-
larima ayirdik ve ¢ok sevdiginizi bildigimiz fotoromant Posta Ku-
tusunun onane aldik. Ancak, derginin ik sayfasinda deginme-
den edemeyecedim sey. bir insana duydudurm saygidir Az ya
da cok oyun dunyasinin icinde olan ve cok seveigim bir arka-
dasim, beni arayip, yakalancdidy bir beyin hastahdg nedeniyle
vaktinin gittik¢e daraldigini séylediginde ne soyleyecegimi bile-
medigim gibi takip eden glnlerde de onun, clume her gun
biraz daha yaklasigini bile bile ¢limie dalga geqip nesesing ve
kahkahalann korumeaya devam etmesinden etkilendidimi itiraf
etmeliyim. Her ay butiin oyun dergilenni eline ap, hepsi hak-
kinda tek tek kritik yapan ve beni de bir hayll gulduren arkada-
simi belki dogrudan, belki de dolaylt yoldan taniyorsunuzdur
Ama dedigim gipt bu konuyu General Stuffa birakiyorum

En cok beklenen oyunun Diablo [IMin sonunda elimize ulas-
masindan dolayl bu ay dergide dengeler bozuldu. Insaniarin
vazilanni yazmak yerine, inatla Diablo Il oynadigina ve dergi-
nin ge¢ ¢lkmasi pahasina Diablo 1Myl bitirmeden diger islerine
el atmadiklanni gozlemlecim ve madem bu kadar oynadiniz
bari esasl bir inceleme yapin arkadaslar yorumuma, 16 sayfalik
bir 6zel inceleme ve strateji rehben lle karsik verdiler ve ekle-
meyi de unutmadilar,

"Cem, bu sadece Single Player icin - Onumdzdek ay da bir
bu kadar Diablo I Multi Flayer incelemesi, yapacagiz

Yani, bu cumleyi sizlere tercume etmem gerekirse, bu kez
de butun ay Multiplayer Diablo Il oynanacak dergide. Dolaysi
ile Eyldl sayisinin zamaninda cikabilecedi sozind, ne yazik ki,
veremiyorum. (Ama kanimin son damlasina kadar savasacade-
ma sOz veriyorum)

Mad Dog'un bu sayida yer almadigini fark edeceksiniz ama
panik yapmayin Sadece 28 gun surecek bir aynlik bu ve EylQl
sayimizda edlenceli yazilarni tekrar okuma sansina ersecegiz
Ayni zamanda, bahsetmemek igin kendimi cok ama cok zor
tutuycrum fakat Eylul'de gok blyuk ki stipnzle karsiniza
gikacadiz, hatta evet dayanamiyorum ve soyluyorum, By-
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,am iX Garaja Cekti

= nbes 2'yi yaratan (yarat-
ma surecinde olan de-

m mek lazim) ekip buginler-
de ekip goruntustni butinuyle
yitirmis durumda Cunkd son za-
manlarda gorup duymaya ok
alstdimiz Uzere yine bir parcalan-
ma durumu soz konusu Dyna-
mix ekibinin bir bolimd, Gzerinde
cahstikdan projeler birakip firmayla
baglann kapard ve Internet ta
banl bir ayun yayinoisi olan Ga-
rageGamesle calisma karar ver-
di. Olay soyle gelisti Dynimaxin
kuruculanndan Jeff Tunnell yine
Dynamix tayfasindan Rick Over
man ve Tim Gift'le ortakiik kurarak
GarageGames'i ortaya oikardl Bu
da ekipten baska insanlarin da
GarageGames'e gegmesin sadla-
ai

Bu detaylar oyuncularn cok faz-
la ilgilendirmiyor. Asit merak edi-

\H eadfirst’ten Korki

len sey Tribes 2'nin akibetinm ne
olacadr Simdiye kadar adi Tribes
2'yle arnlan ve arik GarageGa-
mes'le calismaya baslayan Tirm
Gift kendisinin ayrnimasinin proje-
ye zarar vermeyeceqini, oyunun
hala "guvenilir ellerde” oldugunu
soyluyor Gift'e gore oyunun da-
ha onceden ilan edilen yayinlan-
ma tarhinde ciddi bir aksama ok
mayacak

Peki GarageGames nasil bir fir-
ma olacak? Kurucu ortaklar bu ko-
nuda belirledikler: bazi deallen
aclklayarak nasil bir yapilanma
icinde clacaklarini anlatan bir top-
lanu yaptilar. Buna gare firma
kendin butunuyle Internet uzenn-
den oyun yayinlamaya adayacak
ve gelistirici ekiplere hem fikir herm
de teknik anlamda destek sadlaya-
cak Sirket ozellikle badimsiz yapim
ekiplenyle ve bagimsiz projelerte il-

gllenmey dusunuyor Kuruou or-
taklardan Tunnell "gorevimiz ba-
gimsiz yapimcilara malzeme, cdi
tm, dagiim ve mal acilardan

yardim saglamak” diyor. Garage-
Games yeni, deneysel ve potan-

tucu B

siyel olarak yenilikgr oyunlara ve
yeteneklere vitrinde yer acmak
I£in calisacagini sdyluyor. Unut-
madan, Tnbes 2 herhangi bir
degisiklik olmazsa bu Ekim'de
clkiyor

P Lovecraft' bilir

'm =
misiniz? Karku hika
—
LJ:L_ yeleri konusunda

Edgar Allen Poe'dan sanraki
en basanl isimlerden birt ola-
rak kabul edilen Lovecraft'n
romanlanndan bir bilgisayar
ayunu haline geliyor Turkee-
ye cevrilmis pek esen olmdsa
da ulkermizdeki gerlim merakl-
lannin da muhakkak duydu-
g bir isim Lovecraft Kitapla-
nnda ozellikle Poe’nun yapud
qiisi kisilerin dusuncelert Uze-
rinden yola akarak ¢ dunyala-
I arastiran ve basit korku oge-
sinden ok gerilim uzerinde
duran Lovecraft gibi bir yaza-
nn yazdikiannin bir sekilde
oyun haline getirimesi Ik ba-
kista oldukca or gorunuyor An-
cak Headfirst Production bu ko-
nuda oldukea azimh

Yazann oyun haline getirilecek
olan kiab Cthulhunun konusu
dunyadaki insan irki var olmadan

once yasayan Greal Old Ones
adindaki ganp bir yaratik irkinin
dini lidert Cthulhu Gzenne kuru-
Iu. Kitap Cthulhumun gen donup
insan irkini butunuyle ortadan
kaldirana kadar dunyanin her ta-

rafinda vahset yaratmaya azme-
disini anlatiyor Bu, benim oku-
dugum Lovecralt kitaplarndan
Diraz farkl bir hikayeye dayani-
yor O yuzden yazarnn Gilim-kur-
gu konusundaki yeteneklering sa-

vunmayacagim simdi ama za-
ten su anda kitaptan ¢ok oyu-
nuyla ilgiliyiz, degdil mi?

Dark Corners of the Earth
The Call of Cthulhu aslinda
bu kitap Uzerine kurulu ilk
oyun dedil. Bundan &nce
Chaosium’'un Call of Cthulhu
isimli pen&paper RPG'si cok
basarim olmus ve Dungeons
and Dragens'dan sonra en
populer ikinc oyun secilmisti
Sira Headfirste geldi ve bu yi-
N basinda oyunun butun
haklanni Chaosium’dan satin
aldi Dark Corners of the
Earth The Call of Cthulhu
simdilik sen durumda alacag
sekilden ¢ok uzak bir asama-
da ama RPG meraklilarin go-
zu kulad simdiden oyunun us-
tunde Oyun onamuzdek yila
kadar hazir olmayacak ve hem
PC hem de PlayStation oyuncula-
nicin merak korwsu olmaya
devam edecek




ala Soldier of Fortune
ITILE Oy SLTLE T
Yern Dir fest-prerson

shoatern zamani gelmedi mi

sizee de? Bu konuda yeri ihh

madllere aciksarz babern dinle-

yin

s =persarn snooler win birareye

THO ve Vakiticn yeni bir

geldhler vo gegtigumiz gunlerde

Oyunla NG Dazn delaylan Agikia

Iy

Rect Faction adindaks bu oyu-
N Dir haber kanusw olmaya de
gor gorduk cunkl ahsidgimiz

yan b dorgara yaphlar

FPSTerden birez farkl gorur
nuyor Slatilann cok cesith ve
e, mekanlarnn goz alc ol-
mast bir vana Red Faction
oyunculan doir rekerlek use-
rncle eve Clkabichglk FPS
Ama Red Facticn diderizrnn
den aviran en Snemi ozellidi
bu degll Ne peki? Oyoriun
Fasar venlebilir ortamlzrda

decmest. Qercl boyle Dir

cumieyl kurabllecedimz baska
cyunlar de garmusiuk ame b
kez dunnm Liraz dabea addr Bu
cyunda yelennce i i sllahirz
Velse b duvan delp dider Lara
fer gegebilin, karsimiza vikan hel
furlu nesneyt pargalara ayrzabilie
SOSITD L Aariminzdayseni ke
L eyt Dules clessmebilinsineg e
bl bur b agresil dlavtanuslar s
dece dusmanianazan dedil sizin
saglginiz igin de son derace
tzhlikell labilir, O yuzden hangl
DBOmbay nercy

¢ atigunza dikkat

etmenizde fayda var. Zaten su
OyuUn Ich goruntulera b Ha-
kin, neyie karst karsiya otdu
gunuzu dahid iyl anlayac ks
s

Oyurur satups eldudu Grelk

1der wzan b lste halincks <

ralanablletek cslen Bie on
lar ufalip el Bir dozyaz Ha-
lne gelirecs=k alursak. Oy
aun Dir FPSon farkl ve denn
sayilabilecek bir ikayest, gizli
Tk ve aksiyon Gzerine kuruiu
gorevlen, ombinnaen farkh
Ozeiklere sabip olar e (o
lepastglar clabsa farkl stratepiler
gerestiren orrdamian, ue fbo-

yutu rencer edilmis 20 ayn

lesre ), dehsies yapay b e
kas ve mull-player dested
alacadindan batsedilyor

Simdilik erlen ame By uk
Ateslenty durmearn cok uzak-
Lan gorulebihr, Recl Faction

ca Stz bar sey qibi

£hir kurma oyunlanng se

venler Bylk olasihkla bu

ganterde SimCity'nin dé
nusunu kutluyorlar ama bu fazla
UZLIN surmeyecek. Canko her
QYU QI ONun dar sor kullaime
tanbi yakinda gelecck {ashnda
gegmisti bile ama neyse,
ka bir konup Neyse ki ber [ur-

hu bas-

den oyunsever hatirlayan Limer
var da hic bas calmiyorus, Schir
kurmma oyunlanndan hoslanantar
I§IN de yeni DIr oyun Guyurnsi
vapidi Ama bu oyunu Sim-
Civyden ¢ok Cacsar serisile lar-
silastrmak gerekiyor, Ading soyle
vince sebebi daha v anlayacak-
Siniz, Zeus: Masler of Olvmpus
Tarihn sehur kurmea gyunlanng
kral oian Sierra Studiosun hmp-
ression Games ckibl tarafirdan
deiistirilen oyun Elam ayanda -
yasava cikacak Caesardary farkl
olarak bu kez Rema'da degil an-
tik Yunanda yerlesim sine gire-
cek ve hirkac gormenin yasadig

ufacik Hir kayden devasa bir se-
hir halines gelene kadar antik
sehrinize gelishrmeye devam ede-
CeRsIniZ

Impression Games yeni basla
yAanlan dusunerek ve oyunun
dabia genis bir kitde arafindan
oynanAbImesne saglamak iin
sehir kurma ve gehstirme ising ko-

lewelastinmis. Bu ovunda Dir selii

Adam etmek i dabia az ler do-

tielien ¢ LAONUCE

[ ek v

Ulasacaksinz Warhdgnizin tek an-

larie Olary Lanuiar bu ovunda
CO shaeh ve kapnsh dedller
Aynca sehyin cvannda daolasir
ken birbiryle ausip dunmale gibi
oir Gzelliken de olacak ki Bu
Yunam miloleisingen esinlene-
rek eklenmis hos bir tat olarak
oyuna renk katacalk. Zalen
OYLIUN en eglencel yamn lanr-

larm maceralan, Onlanre -
lerine lkagst duvaiiggo kiskanc|ig)
v aralanndaki sceunlart ke
cikarfaniiz g kullanabileceks-
niz Aynca tehlke anrels Her-
kul"den yardnm istemek, sebhnn
cisina kolorter kurup nofus
nuau attirmak, chimpyatiara ev
sa gl yapmalk gil tarkh At
ragsiyonlarta Zeus: Master of
Qlymipaus, Cassar SEnsing drat-
Meiysicak sekilde gelistinliyor
Pharach yer da CaesAar oyrady
SNz Vi Anan ne guzelmis de-
iyseniy {ya da Deazer sy
Sz de beam yaplgirm yapn
Zeisu bekleyim!

HABERLER

Bizden
Duymus
Olmayin

B Gelmis geamis en iyl bilgisayar oyun-
lanndan binnde kendinizle karsilasmak
Isker misiniz? Tabi ki istersiniz. O yuzden
bu haben dinteyin, Firaxis karulusunun
dérduned yildonumu serefine pir yars-
mMe duzealed ve orlaya herkesiry llgisn
cekecek duydk bir odul kaydu, Yo
suren Civiization l'dekn wanhi karakler-
lerdhen b yuzu size ail olacak, tabi
xazansaniz. Ashinda buna bir yarisimea
Dile dznemez, clsa clsa bir glzellik ya-
ngmasina henzetilebitic ki bdyle seylerin
variseaalda bir ilgisi var gini gelmiyor ba
ra. Bu acayip mucadeleye katilmalk icin
yapmaniz gerckan ek sey bir pertre fo
Legrairiz: Firaxs’e gonderrmel. Onlar
da oturup adevlar arasindan Dir secm
yapatakiar, elbette kendl knterlering go-
re Muhakkak ki cok fazia aday olacak
ve eleme yapilirken nasil bir yol izlene-
cedi belll olmadid) icin sansimzin ne ala-
cadin kestirmek pek mamkin gérin-
muyor. O yuzden eger icinizden katl
mak gegyorsa ve gerekll islemlen yap-
maya Lsenmiyorsaniz, buiun olasilikian
Bosverip fotografinizi gonderin: Konuy-
lav ilgiti destavlar icin htteifwaany fire-

xS comdfealures/dyears/contest.cim ad-
resine gidip katiim sardann dikkatle
okumaruz gerekiyor Son kathrm tarnb 1
Eylul Niyetiniz varsa elinizl biraz gabuk
trsaniz iy olur. Herkess bol sans ama
ozelikle size

W Eski guzed aunlenn eski guzel oyunis-
e severter 1o i bir haber. Bir za-
manlann Atarn klasigi Brezkout gerr don-
meye haziranyor Yeni ayunlardan cok
nastalfl serileriyle ik sik ortaya cikan
Flaskro Interactive cesitl yenilikler ekle
yerek Breaxouru hala oynanabilir bir
oyun haline getirecek ve oyunla ilgil
cerin anilen oimayanlarin pek llgisin
cekimeye aday gorunimese e cocuklu-
Cuna dormek Isteyester 1cin iy bir sey
yapidmis olacak. Breakout ziplayan i
Lopun konarollu bir sekilue karsisindaki
engellerr yok climest deering kurulu ko
clik b oyundu. Topunuzu birkag kez
kaybedinee do yeriiyordunue, Aslinda
il Breakouttan sonra cesitli defalar
Benzerler ve acayip versiyonlan yeaild
ama haghin llomin yerr tutmarnisti. Yeni
ismiyle Breakout: The Great Escape’de
oyranis mantigh tpkl eskisi gkt ancak
gorsel clarak ok daha renkl ve strate)ik
olarak artik tepecte duran birkac tuglay
ndirmexten paska daha oze! amaclar
icin de caiisacaksiniz, Bir de oyun 30
nale getirildigi icin oynanisi gorsel dedi-
siklikierle uyumiu hale getirmek amaciy-
ia baz yeni duzenlemeler yapiliyor. So-
nuCta eskisiaden butliniyle baska goru-
ner ame N de yabanco olmayan bir
oyun Great Escape. Hasbro ayunun ye-
P neredeyse Diirmis dururnda,
crniumuzdekn sonbahar evlan icnde cr
karmenya hazirlanyor.




| aha 6nce gecmiste, ge-

|| lecekte, colde, karlar
arasinda, senirde ge-

cen RPGler gérmuUstlk ama kim-
senin aklina vahsi bauda gecen
bir roleplaying yapmak gelme-

misk Ama artik bu eksik de gide-
rilyor. Activision ve Surreaf Soft-
ware Gunslinger adinda yeni bir
oyun 1cin kollan sivadi: Oyunda
roleplaying €gesinin yaru sira si-
lahlannizi cekip atesleyince aksi-

yonu, karsiniza cikan bulmacalari
cbdzmeye calisirken de adventure
etkilerini hussedeceksiniz

Oyuncu ister iyi bir kahraman
isterse de bir kanun kacad ola-
rak oynama sansina sahip ve oy-
nadiginiz karaktere bagh
olarak alacaginiz gorevier
de degisecek. Ornegin ka-
nun kacagiyken bir banka
SoyguNU yapmaniz istenir-
ken diger durumda béyle
bir banka soygununu &n-
lereye ve suclulan etkisiz
hale getirmeye calisacaksi-
niz. Oyunda kafaniza go-
re ilerlerken ya da verilen
belirli amaclar yerine ge-
tirdikce karakterinizin kut
landigr silahiar konusun-
daki ustahd artacak ve gi-
derek daha tehlikeli bir
kovboy haline geleceksi-
niz. Gunslinger'da hangi
yolu sectidinize ve ne is-

evolution Softwarein bir

1 suredir uzennde calistig
ve daha piyasaya clkma-
dan epey bir insan meraklilar
arasina katan In Cold Blood isim-
It aksryon oyunu artik tamamlan-
ma asamasina geldi ve onumuz-
deki birkag ay icinde UbiSoft ta-
rafindan yayinlanacad belli ol-
du

Oyunia ilgili son detaylara
gecmeden 4nce haurlamayaniar
icin In Cold Blood'In simdiye ka-
dar niye heyecan yaratugini ha-
trlayalim. Bu, James Bond filmle-
rinden firlamis gibi gorinen sah-
neleri ve diyaloglariyla bir aksi-
yon oyunu olarak ortaya qiku ve
klasikleri cok seven buyuk bir ka-
labaldr oyunun son halinin bir
klasik clacadina ikna ederek
adindan soz ettirmeye bagtad
Iste simdi oyunla onu bekleyen-
ler arasindaki hesaplasma gunu
geldi Skoru net olarak bildirmek

icin yine de oyunun cikmasini
bekleyecediz ama isinma turlar
babinda Revolutionin acikladid:
son duruma da bir goz atahm
Oyun gizlilik Uzerine kurulu ir
aksiyon-adventure olarak tarmm-
laniyor ancak Lol miktarda gu-

rultu yapabileceginiz sicak carpis-

malar da olacak Oyunun oyné-
yanlan bastan sona merakla pe-
sinden surdkleyecek ilging ve sir-
larla dolu bir hikayesi clacak

Grafikler son model ve 400 ger-
cek mekan olacak . Listede gelis-

lerle mesgul cldugunuza bak-
maksizin sadece yaratilan Wes-
tern crtamimn cazibesi bile oyu-
nu yeterince ilgi cekici bir hale
getiriyor. Bana kalirsa oyunun
son hali tiraz olsun Outlaws de-
nen ve mideniz bulanana kadar
basindan kalkamadiginiz o eg-
lenceli oyundaki atmosferi yaka-
layabilirse basanh olacaktr. Ama
simdiden boyle bir tahmin yurut-
mek imkansiz Canku Gunslinger
yapiminin baslangic asamasinda
olan ve daha bircok detayl cals-
ma gerektiren genis bir oyun.
Oyunun 3D dunyasi da henuz
son seklini tahmin edebilecedi-
miz bir durumda degil Ancak
karakterinizin omuz Gstdnden
cekilen third-person goruntlleri
simdiden oyunun eski, guzel
kovboy filmlerini andiran tatiar
sunacadin mujdeliyor. Onumtiz-
deki kis Gunslinger tamamlanmis
olacak.

mis 151k ve golge efektleri de var
Kahramarimiz, tipki Bond gibi
her tirden esyayt amaci disinda
kullanarak en sevdigimiz numa-
ralan yapacak Ornegin bir kol
saati sayesinde goérev bilgilennizi,
ihtiyaciniz olan haritalan gorebi-
teceksiniz. In Cold Blood daki
maceraniz boyunca 9 gorev Ust-
leneceksiniz Her gorev icin de
sinema filmi tadinda ayn ara de-
molar hazirlanmis. Aynca ayni
hissin oyun boyunca sirmesi 1gin
claylarnin hizl bir tempoda ilerle-
mesi sadglanmis. Son olarak da
yaptiginiz her tirit hareketin ka-
rakterler tarafindan belli bir tep-
kiyle cevaplanacadini soyleyelim
Omedin ates edildigini duyan
Bir gdzcu korkup geri gekilebile-
cedi gibi o da ates edebilecek ya
da gidip uyar sinyalini ¢ahstirma-
ya karar verebilecek. Hangisini
tercih edecedi ise ona ve duru-
mun ciddiyetine badl




H

u ay hemen her turden
yeni ve iyi bir oyun ha-
beri geidi. Bunlardan
biri de hir savas oyunu olan
M.OUT 2025 Oyun yen sa-
vas taktikleri dneren ve oyuncu-
{ar kadar askeri istihbaratcilarin
da ilgisini hakedecek bir yak!asi-
ma sahip. Clnkd MOUT gelece-
gin savaslanni konu ediniyor.
Pentagon kadar oyunun yapim-
cist Zombie Interactive de artik
olasi savaslann uzak diyarlarda,
collerde ya da ormanlarda degil
sehirlerde, yerlesik alanlarda ge-
cecedini {ya da gegmekte oldu-
gunu) bildigi icin caddeler, met-
ro istasyonlar, apartmanlar ve
masum halk da kapsayan bir
savas oyunu hazirhyor. Artik as-

olonyal yapim ekibi Met-

ropolis Software yeni bir

real-time strateji/rolepla-
ying oyunu uzennde calisiyor ve
her firsatta yeni oyun g1 gorun-
tilerini basina dagiup duruyor
Two Worlds adindaki oyunun
sik stk karsimiza

Oyun Diinyasi

kerler doga ortamlannda degii
sehirsel mekanlarda savasmak

. Uzerine editim aliyorlar

M.O U T de (bu kisaltmanin aci-
himi Military Operations on Ur-
ban Terrain oluyor, merak
edenler i¢in).

Isminin de yeterince Tyi belrt-
tigr gibi MOUT 2025 simdiden
25 yil sonrasinda gecen bir kur-
guya dayaniyor Sehir operas-
yonlan konusunda egitimis as-
keri birhklerden birinin kontrolt-
nu alacadiniz cyunda farkh yon-
temler ve takliklerle kazanilabile-
cek degisik gérevierde rol ala-
caksiniz Oyunun yayincisi Rip-
cord'un diger oyunlannda da
oldugu gibi konu yine ¢ok ger-
cekei bir yaklagimla ele alinryor

Ozellikle de konu hasar vermek
{tam tersi de gecerli tabil) olun-
ca tpk bir savasta oldugu gibi
oyun acimasizca gercek bir yak-
lasimia yok olusu ve yok edisi
ortaya koyuyor Kafasina isabet
eden tek bir kursunla slen dus-
man askerleri kadar baylk Bir
hizla gucuna yitiren ve kayiplar

veren takim arkadaslarniz
da olacak. Oyundan sa-
dece bir oyun iste diye
bahsetmek haksizlik olur.
Oynanistaki gercekgiligi
gorunce oyunun adeta
ugursuz bir kehanet ol
dugunu dusunebiliyor in-
san Neyse ki bu tuyler
urperten gergekligin yani-
na bir takim fotdristik si-
lahlar gibi bazi donarumlar ek-
lernmis de oynarken gerceklik
duygusundan az da olsa styril-
maniz mumkun olacak Inkar
edilemeyecek ¢giplak bir savas
mantigi sunan oyun umariz hep
oyun alarak kalr Ekim 2000
M.O.UT 20257n yayinlanma
tarini.

strateji oyunlannin
aksiyon ve strateji
&gelerini butdnles-
tiren" bir oyun ola-
rak tanimliyorlar
Two Worlds bilin-
meyen bir geze-

gikmasi bizi de
meraklandirch
Ve 151N 1C YUZU-
nd agrenmek
igin kisa bir aras-
urma yaptk
Sen yapuklar
oyun Gorky 17
{dider adwla
Qdiumy ismin-
deki ve icinde
RPG de banndr
ran bir realtime
stratefi olan
Metropolis bu
tary ¢ok sevmis
olacak ki Two
Worlds'de de
ayni yoldan g-
diyor Yeni
oyunlanni
"RPG'Nin derinli-
giyle real-time

gende ve zamanda gecen alisil-
madik bir bilim-kurgu hikayesine
sahip. S&z konusu gezegende
pirbirinden habersizce yasayan
yuzlerce yerlesik ve akilli irk bu-
lunmaktadir. Sonra uzayda ger-
ceklesen bir takim siradisi olaylar
yuzunden iki ayn dunya bir ara-
ya gelir ve bdyle bir doga olayi
yuzUnden iki dunya halki istek-
sizce de olsa "tanismak” duru-
munda kalr Kimse durumdan
memnun degdildir ve her ki tara-
fin insanlari arasinda trkcilik bir
hastalik gibi yaylimaya baslar.
Oyuncu bu kosullar altinda oyu-
na girecek ve taraflardan biri

i

"8 P9

olan Quadnan’lann &zel ajan
olarak rol alacak. Goreviniz bu
karmasaya son verecek bir ¢&-
zum uretmek Yasadigimiz ddn-
yanin da en onemli sorunlann-
dan olan yabanc dasmanhginn
Two Worlds'de hangi boyutta
ele alinacagini ve ne kadar de-
rin bir hikaye sunacagini bekle-
yip gorecediz. Simdilik gordukle-
rimize bakarak soyleyebilecegr
miz ilk sey ise grafikler konusun-
da carpic ve iddiali bir oyunun
yolda cldudu. Yayinlanma tarihi
2001 olarak ackland: ama 12
ayhk bir surecin hangi noktasin-
da bitecegini biz de bilmiyoruz.
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Ornedin arbik tum karakterleriniz
vuzebileceklar Dahast nefeslerini

ttup su alunda fierlemeleri de
Mumkurn Oiacak. Ancax haversizl-
g beili bir stire dayanabildikler
i yuzeye clap aderlerinizi dol
durmaniz gerekecek Talii bu da
sizi nobelcilerle gor goze gelme
Lehlikesiyle carsilasurabilecek i
parexel. Tum adamlannizin bir
Daska ortak Gzellidi de aldikiar
esyalan birbirlerine aklarabilecek
olmalart Ayni sekilde yuzey soki!
leri de 1ik oyundan daha kap-
sAmil i setalce el goslerecek
Commandosta dgaclann, cahla
nn. direklerin ve benzer engelle
fin ardina sadanarak nabeloere
yakaldanimaklan kurtulabilyordi-
nis e Birkae kueulk dedpsichkle
ki oyunda da eqiin koseler

den siismaniz ya da lkdpruler
den nehre atlamea sansiniz Gulu-
nacak

YENISININ ADININ

BILINMEMESI

Artk gorevierde valnizea ki
CUK timiniz yonrnetmeyecek, as-
kalarinin sorymiulugunu da Uze
rinize alacaksiniz. Omegdin baz

bolumlerde sizim emnnizde Dir
kag tabur asker bulunacak, Bu

fler komeandalar kacar ole-

aske
Largliisler yaparmyeriar. onlara

verebileceqiriz emirlar simirh. Or

nedin bir verden diderine gitrie
lerint ya da topiu halde el by

thadeld cimeleninl saglanyels-

liyorsuriaz, dncale ontardan Hun-

]

dan fazlasi beklemeyin, Bu as

kerlering ek kutlamm amas sizin

stz kelaylastimmak dedil Ay-

ni zamanda onceden Gelirlenen
Lt yzdenin tzennde askerr
um sana ercliginde Rayalta
kalmasi gerekiyor, Benzer sekilde
Bazl hartalarda causma alann

darm az llenide, alan bhiierden s

[Sersi

VLN Dynayan cocuklanm
Burunlar bile kxanamadan Qpe-
rAsyenL ramamlamak zorundca
kalacaksinz

Elbetie gorev haritalan da ta
mamen yeni mekanlarl lgerecek
sekilce cizayn edilmis. Avrupa,
PALIfik ve Asya'da gececek ope
rasyonlann kimi bir derizaitl Gs
suncn Binalan gitsi kapai alaniar
kapsarken, kimileri ise meshur
Kzl Keprust (MUOziding hiatirla
yip ishikia eslik edecek kimse yok
mu?y gini acik havada gececek
Ozellikle Colditz toplama kam
oinda gecen Daldm, grafik seivi-
sine sodulk terler dakturen
am olarak bilinryor, Bu harita
g eski bir Sakson kalesi, en in

Ce AYNnusing varana dedin ger
cedineg en uygun sekilde tasar
lanmis. Multiplayer olarak koordi
nasyon Iginde oynamak isterse

FIRMA KARNES]

 'Pyro Stu

Cemmandos

Cama. B0
qatiog fadiga

niz thm single player hantalar:

nim emnnize amade clacadr da
duyuradim.

Har yenisth piyasaya clkmaya
hazirlanan oyunca asik oldugu-
muz tzere Commandaos 2'de de
siklikler arasineda “gehstrilmis
dUsMan yapay zekas™ yer alyor
Bu gercekten de enemli bir acik

Cunko Commancos da bir no-
elainin, sadgece ki santim yana
bakudi iin hermen dibindeki as
2NN vurduguinu anlamamest
oyunun gercekoihigine golge duo-
suren, ranatsizik vencr oir du
rumdu. Eder bu serunu da ¢d
zumlermneyn Basarabilelilerse karsi-
miza iz cok ddha zorlayacal,
ancak o denli de kaliteli olacak
Bir oyinla ¢ikacaklar demekir
B vakle kadar Byond the Call of
Dutyyi bitiremeyen varsa el
cabuk tutsun T {Siz de elinizi
cabul TLTIaya CAlBIrken ety
SPOL ATy LUNUIMIUSSLinUE,
yapIstk Pokemon kizler) sizi-Cem]

Batu&Gdkhan

Yapim : Kidos/ Pyro Studios

Cilag Tarihi : 2000 sonbahan

Pentium 200, 48 MB Ram

ik izlenim : Zorla;am__

Bize Gire: Yeni yetenekler ve ka-
rakterlerin eklenmesiyle, 2D bakis
acisindan kapah ortamlarda 3D do-
rumuna gecis yapmasiyla oynanista
bir hayli degisiklik gerceklestiril-
mis. En biiyiik beklentimiz yapay
zekanin da bu veniliklerden nasibi-
ni almis olmasi! Yine bir hayli ter-
leyecediz anlagiian. Soyleyin, haska
kag oyunda (st tiste bin kez yiikle-
yip bin kez yeni taktikler denediniz
ve bin birinciyi de denemeye razi
oldunuz ki ?
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Bana 007 deme

GOING IN

sikilddik astinda
lLonust, hikayes) ayni
P& Terde, onumoze

iz

gelene ales etmek ve kosa kosa
dusmetnlanir uzerne mermi yady-
dirmaktan hiepiriz yoralduk
Ama her selennde, Diraz daha
i grafkler, biraz daha iging si
lahlar, biraz daha fazla reklam
veya biraz daha fazla bir sey e
onumuze sunulan FPSTer me-
rakla kansik e bedgen e oyna-
yip duruyoruz llging bir histeri
yasadigimiz cok acik

Elbelle,
surece arlik iraz renk kat-
mak isteyecek firmalar ¢-

kacadgini rahmin ediyorduk

cak sikicr olary B

M ACIkCAasH bu inmalann
sayisinin biraz daha fazlz
olacadiru beklivorduk

Ama FPS Lrune degisik

taclar geliren en
onemli firma Eidos ola
rak goze ¢arprycr. Lo
aking Glassin yapimi-
i ustlendigr Thief &
lle oyunculann sa-
malarint kinp kalp
lerine giren ve 3D mo
tarlan ile neler yapilabilece-
gini gosteren Cidos, Thefn

ML

basansindan sonra, her onuno-
ze ckanla savasmak zorunda ol
madiginiz, akinez) ve gdlgeler
kullanarak, giziice ilerleyebilece
giniz, dolayisi ile kontrolun bir
yuk oranda oyuncuya ait oldu-
gu FPS turd oyunlar uzerine yali-
nm vapmaya basladilar Thierl 1,
Deus Ex, Hitman gibl oyunlarda
hep gizli gizli bir yerlere girmeye
calisiyor, gizl gizli bir isler yapip,
gizli gizli oradan ¢ikiyorsunuz. Fi-
bette bu gizliik konusunda basa-
rir olmak igin. elinizdela ekip-
manlan en iyt sckilde dederlendi-
np, en az duzeyde dikkat ¢ek-
mek icin calisiyorsunuz ki oyu-
nun zdnu de ashinda bu einiz-
deki ekipmanlan dodru sckilde
kullanabilmek clusturuyar. Ashin-
da, bu konuda en buylik sinir sk
2in yarauchginz. Cunku, el
deki bir bayvilucr sprevie dodru-
dan gidip nébetcilert bayiltabiic
ceginiz gibr, yerden bir tag alip
uzaga atarak nobetcinin dikkat

f#ﬁ'

1 baska yone dogrultmasindan
faydalanarak da kapdan girebilr,
dederl spreyinizi de daha zor du-
rumilar icin sakdayabilirsiniz. Ya
da las aldiniz yere, onceden
bir ¢4 kayup, nobeldd ne ok
dugunu anlamal 10 tasin ya-
fina qgittiginds <A’ patla-
L 11 O nobetoy Darcacid-
niz gibi, gurdittye gele-
cek diger nobetciler
de binanin icinden ¢
Ka mis olacaginnz 1cin bing-
da daha ranat delasabilecek-
siniz. Dedidimiz gibl. tum
burlar sizin varatcihginizla
VE OYUNLIN Nelere (zin ver-
digi ile baglantlichr ve

U Oyunian lging kilan

¥ da, oyunculara yaratc-
[IKlanm kullanabilme sans verme-
siclir.

Bond... Ceymis Bond...

I'm Going in'de, dider Thiet
benzer oyunlarda oldudu gibi,
gizlihgr kullanarak dasrman usleri-
ne girecek, &nemli bilgilere veya
malzemelere ulasmava calisacadz
ancak bu sefer oyunun gectidii
zaman dilimi Thiefin criagad) de-
gil, modermn siiahlann, gece dor
bunlerinin, hareket sensorterinin
kullanildigy gunumuz dinyasi ola
cak Yani, biraz Rambo biraz
Bond kans-

kapr agmaya gerek
kalmadan iceri baska
nasi girebilecedinig,
saldirdidiniz argutun
bilgisayar kayitlarna
nasil ulasacadiniz, bil-
gisayar sisteninden
nasil yararlanacaginiz
gibn konularda strate-
Jik kararlar amak zo-
runda kalacaksiniz

Bazan durbunlu bir tfekle
mevzilendiginiz nokladan dus-
man ussundeks nedeflen aviaya-
cak, bazan, kaplarn arkasindan
strunup, iceridekl dusmanin bo-
gazin keseceksiniz

Caninizl cok sikan, kalabalk Lir
rubun pesinizi birakmadigin go
runce, telsizmize sanlip en yakn-
daki jetinze, napalmine birakaca-
g koordinallan vereceksinz Ya
da topcu bataryalannag, polgey
dumdiiz etmelerini soyleyeceksi-
niz

Majastelerinin

hizmetindeyim

I'm Going In adiile oldugu gi-
br cynanist ile de ture renk getire
cek bir oyun gibi géranuyor. Son
gelismelerle birliktz, vakinda pivar

sayed Clkimiasine bekledigimiz oyu-
nubiz de sizn gibr merakla bekl-
YyOruz. Yapay zekasi da oyuncuya
gore tepki verecek olan oyunda,
dusmantantuz sizm takuklennize
gore kend hareketlerim belirteye-
cek. Acemi bir caylak gibi dav-
randigimizda korkmadan uzerini-
ze gelip sizi enseleyecekleri Dir
portesyonel oldudgunuzyl kanitla-
diginizda ise. ¢ok dikkatice ger-
cekal ve etkil asken takukler uygu-
layarak sizi ele gecirmeye calisa-
caklar. Tabl wm bunlann cek cak-
larda soylendigi gibi olup <l
mayacagini, cyun elimize gectik
ten sonra anlayacad)iz

Cem $anci

I'M GOING IN

‘aka planda, Siividve askeri kara-

mi bir kahra-
mani yonete-
cediz. Oyun
suresince, sa-
dece dis-
manlanniz
nasil atlataca-
ginizi degil,
kilith kapilar
nasil acabile
cedinizi veya

manlarka, benzer komily (ki ayun

igelert tagiyor olmasina ragmen;

yok: $izin icin?

Bire Gibre: Eidos'un Hitmanve
TI'm Gaing In oyurlan fle, ki farkd

cikarmays hnzislandii gizimiize
girrpli. Son cikan Deus Ex lse, RPO

yukarida saydigimiz (ki oyunu arat-
mayacak tiirden; glzii operasyontar
lceriyordu. Dolayisi Le Eidos'un,
'lhbﬂtnmnwnlaﬂapirum e&l.‘re-
mek stedigl denimini ediniyoniz
ki, ashinda, bizim icin sakincas)
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Startopia

Startopia

Asik surath stratejilerden sikilanlar i¢in

ucky Faot, Urban
Chaoyla alistdirmiz
tar 2NN dising Cikip
hayal kinkhd) yasadktan ve ya-
salliklan] sonra bizi eski guzel
gunlere dgert golurmeye Nazirla-
niyor, oncek hall Space Station:
Utopia, simdiki acliyld Startopia
olan yen oyunuyla

Hazirsaniz Bashyoruz
Aslinda Startopia Mucky Fo
atun ikmcr oyunu ama ekip hic

de yeni dedil. Onlan Bulll-
rog'dan haurhyoruz. Yani Theme
Park'dan, Theme Hospital'dan,
Populous'dan ve tabii Dungeon
Keeperddn. Bunlarn tumd de
cok ilging ve yaraud strateji
oyunlan, biliyorsunuz. Iste Starto-
pia da yine ayni gelenekler b
oyun Nasil Roller Coaster Tyco-
on cerez gl baslangicta onem
senmeyip sanra badimiilik yarat-
Uysa Slarlopiamin yapacagi da
buriste

Oyundaki goreviniz her tur-
den yaratlk tarafindan yasam
alan olarak kullarilan bir uzay 1s-
tasyonunu yonetmek Yan yine
musten/satic) thiskist uzerne kKur-
I bir oyury var karsimizda. Bu
tirdeki butln oyuniarda oldudu
gibi kural musteryl memnun et-
mek ve daha fazlasini cekmek
icin yeni fuzmetler sunmeak Kurel
her zamarn sabit, degisense sade-
e Ihtyddlar ve sunulan hizmetin
anst Lhmizdek bir uzay 1stasyo-

nu olduguna gore buradak iho-
yaclar ve hizmetler de ona gdre
sekillenecek. Startopta'yl tiron di
der oyunlarindan ayiran ozelligi
wim karakterlerin tek tek duygu

lannin, isteklennin, egenilerinin
olmast. Onlara sury muameles)

yapmaniza izin yok. Tipkl Sims’de-

ki gibi buradaki varauklar da aci-
kan, asik olan, tuvalete giden,
cani sikilan tpler Ve tabii sizin il
girize mubhtaclar

Daha cok turist,

daha cok doviz

Uzay istasyonunda karsiniza
dokuz Farklirktan yaratiklar Cika-
tadk Bunlér arasinda cok guciu
savascilar da var, ki kafalh bilim
adamlari da. Bu irkiarin her bin
farkle Laleplerle gelyor; kimisi
dans edeblleceklers tir alan, Kimi-
s sadece yemek ve yatak stiyor,
Onlara istediklerini verirseniz tek-
rar tekrar gelerck kesenizi doldur
maya hazillar Baslangicta bell

bir karaklerle oyund giren bu
canhlar oyuncunun Ndsil yonlern-
dircdigine bagh olarak yeni ozellik-

ler kazanabiliyor Yarauklariniz:
mutlu etmeyi ve bu mutuludu
strekli kimay basanrsariz onlar
da karsihgini enerji olarak odeye-
cekler: Enerji ne ise vanyor derse-
niz, size bir uzay Istasyonunda ol
dugunuzu haurlaurim. Cyunun
ilging &zelliklerinden biri olan bi-
limsel arasurmalardan, bazi islerin
duzenl olarak yapimasina kadar
[3ir sUru is enerji aracilidiyla yuru-
fuluyor Yan her seyin basi ener-
o

Bu dradd uzaydakn tek merke-
2In siz oldudgunuzu sanip burnu
boytklOk etmeye kalkmamalhs
iz Sizny g hizmel satan baska
usler de var Yaru siki bir rekabet
ortarmi icinde yer alacak ve didger-
leriyie bellt bir diplomasi iliskisi
kurmak zorunda kalacaksimiz Ba-
sarye giden yolda rakiplernizi ne
kaddr i tarrsaniz sansiniz da o
kadar yuksek olacak. Diger istas-
yonlarla als-vers yapmak, acik ar-
rma ile onlara elinzdekinin faz-
lasini satmak gt olumiu hicarn is-
Kilere girebilecediniz gibi hileye
de basvurabileceksiniz, Caninizi
sikan rakibinizin ussune ajan ya
da sabotaju gondermek gilb ps-
likler eglencell olabilir: Tabi bunu
yapay zekaya dedl de multi-pia-
yer oynarken gergek rakipleriniz-
den birne yapmak hem daha ke
yitl heme de daha nskh olacak

Kontrol ediimest gereken bir
ton sey varken hepsine birden
yetisebilmek baslangicta gozunu-
2u korkutabilir ama oldukea kuilla-
nush bir drayuz sayesinde bu so-
run astlyor  Istasyonun kontrol
ediimes) gereken butun bolumle-
1l paneiler halinde karsinizda du-
ruyor Bunlardan her Birinin (¢
ayr kau var Ik katta laboratuvar-
lar ve yatakhaneler, kincl katta
ise edlence mekanlari ve otel var
Uclincd katta ne olacadi, neye
benzeyecedi size kalmis. Buray
istedidiniz gibi bicimlendirip kulla-
nacaksiniz

Demek istedigim...
Sonucta rakamlarla ve Szet
olarak konusacak olursak Starto-
pia size birbirinden ilging 25 go-
rev, 4 kigilik bir multi-player mo-

i FIRMA KARNESE

' Eido|

Omikzon
8of100

Cutfhrats
mating

du ve basit bir oyunla gelismis
bir mikro yonetim arasinde sccim
yapmaniza i2in veren genis bir
oynanis yelpazes sunuyor. Her
Wl amag icin 1k ve yeter kosu-
lun daogru strarej olduguna ina
niyorsaniz, bundan once Theme
Park, Theme Hospital gibl oyun-
lar veya Civilization, Roller Coas-
ter Tycoon'u ya da aklma gelme-
yen bengzer oyunlan oynayip sev-
diyseniz ve Mucky Foot'un Ur-
ban Chaos'la kendine yazik etidi-
ni dustiniyorsaniz dodru sayfa-
da ve dogru seqimi yapmak uze-
resiniz. Kasim 4yt Startopid yi bek-
leyenler icn sicddetle onemi bir
ay olacak, boylece bilinsin

Serpil Uluturk

PHI 500, 64 MB Ramy, 30 Kart

Bize Gérer Dlasiliklar filan bir va-
na hirakacak olursak Startopla hem
biraz ueuk-hem de mantik olirak
farlasiyla gerpekl biroyun olacak.
Aranizda gimdiye dek hic utay is-
tasyony kuurmamis ya da tanimadig)
irklara hizmet veren bic girket kur-
mamig olanlar olabilir. Uziilmeyin,
Starlopia kariyer planlanniza bijvilk
bir katlnda bulungeak ve layatiniz-
da bir ilkin dahn yaganmasing sag-
Inyscak. Everji kargihe mutfolidk
satan hasarili bir Hicear olmak igin
bundan daha lyi firsal aramayi.

WINITZI N1




Anachronox

10, 9, 8, 7... nihayet geliyor!

lgisayar oyunlar nakkin-

B da yazmaya basladigim
gun karsima cikrmist

Anachronox Uzerinden 3 yil fi-
lan gectl ve ninayet oyun heak-
kinda mitler uretip tahminier yu-
ratmekien yavas yavas kurtulu-
yoruz. Cunku Anachronox darbk
iskelell tamamen olusmus, neye
benseyeceqr yavas yavas ortayd
cikan ve belirginlestikce de baz
beklentilers bututann uzennden
ortalamalar dizeyine ceken bir
oyun olma yolunda Bu cumle
uzun ve kansik mi oldu? Anach-
roncx, helki RPG merakdilannin ug
yilda dallanip hudakianan umut-
lanni karsilayamayacak ama ciktk-
tan senra da ckmaddn oncek
kadar anemli bir oyun olmaya
devam edecek

RPG mi, Aksiyon mu?

Baslangicta her seyiyle bir role-
playing olarak tanidigimiz Anach-
ronox’un aksiyon cgest guglen-
dikge turu konusunda i karma-
sa dogdu Isin icinde Quake I
motorunun oldugunu da adsu-
nursck lon Storm'un bu oyunun
alasi kaderini epey degistirdidi so
nucuna vardbiliniz. Gerar bu ahser-
geldigimiz "0l motodlular” listesk
ne girmeye aday bir oyun olma-
vacak Anachronox'un géruntlle-
rini bu klasmandaki oyunlardan
Lok Sguaresoftun Final Fantasy
sersiyle kiyaslamak daha yerinde
olur. Oyunda, upki FF sersinin
csellike son ik oyununda oldugu
gty sinematikler cok oneml bir
ver lituyor  Ustelik simdiye kadar
gordaklermiz bu isin ustaca ve ti-

tiz bir ¢alismayla yapildidin fark
ettirecek kadar basaril

Oyunda ayni anda 3 ayn ka-
rakterin kontroltnu elinizde witu-
yorsunuz, tabii adamlannizin ken-
dilerine has yetenekleri ve dzellik-
ler aldugunu hatrtatmaya gerek
yak. Yine Final Fantasy'de aldugu
gibi turn-based bir kombat sistem
kullanarak dusmanlanmza kars
mucadele edeceksiniz. Simdilik
oyunun dunyasinda yer alan ka-
rakterler wmamlanmadigricin ya-
pay zekanin ne kadar kayda de-
ger oldugu konusunda bir scy
saylemek mumkun degil ama gr-
recediniz catismalann neye ten-
zeyecedi konusunda fikir yurat
mek icin sadece FF gunlerinizi ha-
trlamaniz Buyuk clcude yeterll
olacak. Buyuk dlctde diyorum
cUnku Anachronox'un dovas sis
terin ozel kilan
bir ozelhg) var
Elementor adi
verilen bir arac
yardimiyla oyunun
kendr dunyasine
ait silahlar disinda
kendi istediginiz
azellikleri taslyan bazi
ozl silahlar yaratabile-
ceksiniz. Bunun disin-
da simdilik bitmemis ok
salar da Anachronox’un
189 farkl dlsman ve
449 NPC cesidi icerecedini soy-
leyelhm Zaten oyunda 100'den
fazla level yer alacadi da hatirla-
nirsa Anachronox un kolay lokma
clmadig, oynayanlan uzun sure
oyalayacad) ortada

Uzun ince bir oyun

Konu oyunun ne kadar uzun
stre oynanabilecedi nokiasina
gelince soylenecek baska seyler
de var lon Storm yaptign oyunun
tekrar tekrar oynanabilmesin sag-
lamak 1gin oyunculdra kend se-
naryoiarni yaratmalar icin gerekh
araclar sunuyor Kendi aciklama-
larna gore bu araclar oyuncu-
nun bir film sahnesi yaratmasina
yetecek kadar kuilarish ve gelis-
mis Oyuncu istedig karakteri iste-
digi animasyonla birlestirip, oyu
nun istedigr noktasinda kullanabil-
me sansina sahip. Ve yine kendi
soylediklerine gore veterince vakit
ayinrsaniz butin hikayeden ba
gimsiz yeri bir Anachronox hika-
yes| yaratabilirsiniz

Ama her seyin
bir sonu var
Oyunda Sly Boots adinda bir
dedekul olarak dunyarizi eski
guzel gunlenne dondurmeye
ve gereksiz ver kaplayvan
Daz yaratklan ortadan
kaldinp memleketi huzu-
ra kavusturmeya calisir-
ken uzun bir maceraya
aulacaksiniz. Baslan
gicta amac sadece
Diraz para kazan-
mak olan Boots
1SN Icine girdikee
olaylarin karma-
sasl iginde kaybolacak
ve dusundagunden
cok daha ciddi bir meseley ¢oz
meye calisirken bulacak kendimi.
Bu arada olaylar lerledikce yaninki-
za Dir arkadas daha katlacalk; St-
letto Anywdy. Ama soyadindan
da anlayabileceginiz giol bu ada-
mi bosverecegiz Oyunda Quake
I motorunun kullanimast karak-
terlerin boyle bir oyunda olmas
gerekenden biraz daha az sanat-
sdl gorunmesine neden oluyor
Ancak gelisting ekip capture maoti-
on teknigl kullanarak b sorunu
asmaya ve yine Final Fantasy'de
oldugu gibi gerceker ve sinematik
goruntuler yaratmaya calismis
Eder bu yapimasaydi Anachro-
nox'un buyuk bir eksikle sunuldu-
guriu saylemek zorundd kalacak-
tik

) FIRMA KARNEST
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Dathatana
P

Beminion

L

Anachronox'da oyuncuya sinir-
siz secenekler sunan level editd-
rundn yani sira diger bir sarl seyi
de bastan yazma ve kendi oyu-
NUNUZU yaratma sansiniz var. Bu-
nun disinda oyunun muld-player
secenedi de olacak ancak simdilik
bu konudaks detaylar netlesmmis
degjil. Anachronoxun istediginiz
her seyi veren bir oyun olacagin
soylemek icin birdz erken ama
BUtin ivi niyetimizle oyunun san-
baharda Ckacagr tanhe kadar
simdilik goranen aciklannin da

kapanacadin ve oynayaniari
memnun birakacadint umu-
yoruz

Serpil Ulutiirk

WINITZI N1

Bize Gire: Baglangicta sadece bir
PG olarak bile yeterinoe vaatkar
alan ve yapimi cok uzen zamandic
devam eden Anachronox artik aksi-
yon vaniyla di beklenmeye deger
bir oyun oldugunun Isaretierini ve-
riyor. Oyunun derin hikayesi, ka- &
rakterlerin zenginligl, bllyiik ve pt-
kileylel evrenl, bekrar tekrar oyna-
nabllir oimasi ve cok sevdigimiz Fi-
nal Fantasy esinfiler tagimas
Anachronox'u bagrimiza basmak
Igin yeted} giriniiyor ama biz faz
lasini da bekliyorm.
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Stars! Supernova

Stars! Supernova

Evrenin gelmis gecmis en komplelks uzay stratejisi geri dondi

mipiee Irteractive frmas
P COCELIPTUEELINT QLTS
ZJiI’JIJ-'J' INLZA eMminiz an

cak Mare Crisiurm Studios srminl
daha tnce duyrhugunizEL: sanm)

yvorue 1996'da oikndpnda,

fazla dikkat cekmemis almasina

ragmen elestinmenlardaen ve oy
ML CYTERY T SITATE]| SEvEr lerden
Lok olumiue elestitiler alan bir
OYLIN Slan Starsiin yapimcilan

Mare T

Jum Studics’Lin yilks

SoArE, e niha StaErslin deva

e yapacaklaron cuylrcuklacn-
e 1o e, muthaluguo ki
M Sigmamis, coskLemu Gnners
tecekl kiz arkadasianmm operek di
le-getirmek istemistim de “bir
ayun Icin mi bu kadar sevindin
cotulksun senl” seklinde topakierle
karslasmistum [Tarmam, atsarttimi)
T

olan Starsl'da, gere

Gen tir evrende ge

1, [N
17y skratejis
genlen kolonilestirerek ekonami-
Nt gucleridingor bilirmee ilere

WETI ORI |||'U||r"l'l Liastikea,

arjinal gemiler ureterch savas Blo-

lan kurup rakiplennmiza evrenden
. Ancak

Syuniun celacilici, cok geris alrma-

simaye Calisyc

SINCian v oyun icinde yapilabile

lenn hem cok fazla hem de

COk kolay olrmasifclan keynaklan-
wordu. Grafik delay olarak se dio-
MEminy caurdan yarinicla bast edik

kalsa cla, Starsh yeruden ayranati

lirlicy cosk yiiksek bir oyundu ve

taraimdan ca defalarca kez oy

ranc

BiLi :]| In e Wkl fimanm ¢
0T Kty
rak oldugunu anladidanm g

ennde ne kadar degerd
voruz Zim b kadar dergell, ok

A e Diasanl Gir

SIFAiE OYLINLE

& Liras kalitel .,_flelil: oy ekled]

MiZelE SAarmarmas) (in

beklenmedik bl

ok sirachs,

By vk

ouimas

can.aglan

DU tr riskler her zaman var aldu

quridan, firmalar Sersl Supen

wa gibi gyunian bulduklan anda

alan Sars phydsaya stmesinin
ardinda Dol tEcrubesinin yattic) e
liniyordi. Ik oyanun beklenen-

den daha Basanh olrmas) Lzerine

cahzmaiara Baslanan kincisinge

|58 K amaciara gore tamia
mer konfigure edilebilir ueay ge
rmilerl, ik cyunda Dlyuk serun yae

ratan ge nierdek uretim

konitrolor

I yapay rekeya Dirakil-

mast, yine ik oyuncla eksiklic) oo

yulary diploras we casusiuk,

2 8 Oy

Starsd Supermnovaya

(EETH iciracak gilyl adrinog

WLl

Insarian ik oyundan sodutan

Ikl GrEmil redendan i grafikle
rin basitidn iken [kincist 5e geze
genierdek uretim kentroluman
karmaskiig idi. Oyuriun lereyen

SAATerrIde ise QEAOCET) s art-

pEginclan, ince ayarzra udrasmay

SEVIMEVEN Oyunculann bir codu
yordu, Fir

itler] Da

I5in azap 53

ey b

fpny Zekay iddiah bi-

cmde gelistifchicpr vie yapay 2e-

karurt tom o karrmasik

netmi yokund, isteniidigl mktirde
CYLNCLINUn uzennden alac eLJIrN

ifaade adiyor

Kirmiz: Lider,
Saf Kanadi Koruyun.

e evunun ezl kalan ksmilarn
faktik 5

takik sanvas kisrmn varch ama ashin-

g i s wash Chlndda
A okt Tkl Al karsilasbdinda so-
Mg ctomatk alarak nesaplaniyor
du, ayuncuya lse, hangl germinin
Sevas armnda nereye gitidin, k-

rne e hasar verdidging detayl se
kilcke grsteTen Bir Savas animas
VUL O “-|.I"'I'|r_'.‘l.l|'" L ama OyuncL

FTLFY T DL k3o, A mudabaie

Ay
sl Bulunmuyordi king oyun
tlz bu ersikligin gliderip oyuriou
lara sadian Lir taktlk savas dene
WIminin yasauiacagini da’ umuyo
ruz, Ancak sunu da ftiraf emek

@AM ki, zaten talkdi

SRS ICINE
Eatmadan ok fendgin ve detayh
i oypun sisternine sahio olan

Starsl Supsmova yeterince
sakksr
i 1aktik kismile ugrasmaya
kalkarlarsa, oyunculann haftalarca

Bir eauin oz

FIRMA KARNES!

Benpindal| WHY Iy Allry

pafing

Bnacading Inanyoruz

Lzay, sonsUziuk kavramima
WETE I||I\'u-u:_||r'.||,- tek Gmek ve iTin-
cke bamnichreliklanrn re kacarm
Jime

iklerirnizin (se
r degls
tirecedini de bilmedigimizi hic

DildiGirmizs,

hayatimizl ne k

distmndunaz mua? Ya da kararlik

ke kKarsiniza anide

uEainn gozZlieriman igine denn
defin bakip sanra da “merhaba
durmal biz dostue” demes halin-
ce, o uzaylya " bu kadar yol gel
rmussin, daha anlamli bir [af bula
madin mi?" diye cksip cilkis-
mayacadginizi da nig dusundunig

mu? Bir disunun

Cem Jana

Z| W1l

ILER

Bize Gore: Geniy ilonkll nzay stra-
tejilerinde ve 1k Stars! oyununda,
oyunmmin lleriki ajamalannda, cok
genigleyen bir imparatoriugun ihti
yaclary e fek ek lglenmek zorlugu
dogmugtur, Stars! Supernova'da ge-
Tigmils bir yapay 7eka e eskiden
aynenya kalan pek cok stk yoine-
tini isinin bilgisayar larafmdan ger-
oekleslirliecegl oyuncinun ise sa-
vay, teknoloji geligimi ve diplomasi
gibi daha eglenceli islerle mesgul
ulacag sigieniyor. Umariz denlldig]
gibi gikar.
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a Dogs

Belli bir senaryoya bagh kalmadan denizlerin hakimi olmak ister misiniz?

Sea Dogs

eniniz mutla-
ka Firates
bilirsriz. Ko
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czelikler: Balgaiann kopklon,
rLcpara savruban yelkenler, geme-
i flererken suda Diraknd z ve
suyLn saydamiin gl efekter
oyuna gercekcillk katacak

Eirfler D kadar gercekan ve
GENS Dir kOSSN OYLInLE yapmeaya-
| Cok olmustl,” divor Bethesda
Sefwerks dn Baskan Viatko An-
donoy. "Sea Logs'u garoude-
milzde DU oyunun her alanda
cok lddiall bir yapim olacadin
|tk

Eder Bethesda Softworks vaat
tkigrinl gerceklzstirebllirse saat
lerce basndan kalkamayacadirmiz
yer Bir Pirates oyuriuyla kars kar

siva kalarade cermektin
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Bize Gisre: Bir ok Pirates delisi
geroeklen de bu ovun n cudirabl:
Tir: Hele hir de elinizds dmriiniziin
st kudar oynivabileceginiz bie
ovun varsa. Bethesda bu oyunu giin-
celieme paketleriyie de desteklerse
yeme de yanmda yab tirinden bir
oyunta kars: kargiys kalacags de-
meltir. Fakat bir yandan da hig ta-
ninimarmis Akella Leimli grup bizl
biras stiphelendimiyor degil han!
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Three Kingdoms: Fate Of the Dragon

osyal hayatin, suve hava
kacks

=N yakarninda

i orermil oldudu in-
er bk
cezalar da, insarm sosyal by

tecrit etmck Uzering

kuruliy decyl

miclir. Insanis-

Fir e
mak

5l

~
icin birbirlen
RIS RIS
duydudgu ger-
kadtar di-
sunduracy basks
Lur Daska gercek ise insa-

nodlunun en bk zaafirmn bir-
Birlerine guvenmek isteyis oldu-
qudur, Fuhundaki bans ve bz
Iince yasama arzusunun insania-

1 Birbardening: glvenmeye zork-
Ireese ararmizdakl konu riyetie
tarafindan ontinierce yildi
yuksel

st ofrma firsan

kolany Dir Gecim ve

ME, g,
yaratmisi
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NETax
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kendi kraliklanni llan ederler. Béy
lece Romance Of The Three

doms lsimli t@anhi romana ko

st derebey| karg
narak sahip

rid elan elaylar ve Eidos'ur
YET CRLINLrnILIN
kTS
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nesl artaya «
Qi

Ejderin Yih
Eidos'un oyl
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liklarirn Han eden e
wyartord dan tan ola
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he Three King
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neceksiniz, Sadece doms da

Bina dikip kaynak ise, Ei e A
toplarnakia kalmaya- desun " o
cak, yven| teknolgjiler SOZLINE '.ﬁﬁﬂy I
gelistirecek. Dur ordu guivenir- oy

kuracak ve rakiplen
nizle diplomatik liski-
lEr arcibmek

sek eder.
her rakitin sadeca
kendisine Gegu ve
Lirbiderinden cak

2N
ola kalacaksmiz

Cunku oyun al farkh pek cok. birirmi

silrmis RTS la Bulunacak gitl gor

liptannin ryer. Bu anjiral birimler

disinia, SAVESINCIER CyLTILn Zevkie o

cagi ve oymianisn skicliktan uzak

kayriak
topla-Dina
leur-asker

|asacaguri UmLUyorUz.

Oyurn multiplayer modu oa
bolunacagrdan, bilgisayana kars
DYV sevITEyen en fazl:

2 arkadas
birler e kapusatilecekler. Oy

Lirel=cus

M

e

SUNU DEs

L

dedisik aramiarda bir

sekhnde oy

Nanmaye N Stercraft @n daha popler

cak. Ticaret almast halinde bu basary arka-
sindaki Eidas'un reklam ve p

lama ¢

YApIp para a
ZANMaya cap

risl fie konusunu aldig
ik, casusiuk yaparak bilgl

FOMAnrT stlrukieic] seneryisiina

ek cin didineceksiniz. Top- badlayzbilineg. Ama yine de sunu
unutrmamak lazim. Bir RTSnin
basanl olmast icin telk kriter Starc
rafttan daba populer olmas:

ceculchr

raklanni: astande sratejik kararlar
dlacalesiriz

Crhunun farklliklanme daha be

lirgirt Anlatatnirme (KN, sadecs & %

k| zatenn var clmacicgim
eldir, Kurdudu

ek dostiukdar sayesinde
inizle ortak bir zafer ka-

i Lles

da ek Cem Sanc

IEmemiz gerekec

MLIZ Sira

muttefikle
natHler

COMMANDOS 2

LJinte ik, e

LITmEsen dusmaniznmer egorio-
kerierek bir 2afer

ImmkLrn olacak

mik acidan da ¢

kazanmariz

Starcraft’a Laf Ativorum,
lyi Okuyun

SEVETEK

1200, 64 MB Ram

Hepirmizir oynadic ve
celmis gecmis 2n Dagimbik yamc
llar etegirmiz Starcraftn hep
rmizin Lildicii gibi en sevilen Oz

Bize Gdre: Sirting cok glicl bir
edebi exere daynmig oyunlar fura-
#ina katrlan bir oyun olmaktan cok,
detayh bir ekonomik ve diplomatik-
quaummdmuuudmhmwhr
cek ve basit stra jen, datay-
tfar h;mmw mm?ﬂk
ok oyunciyu tatmin edecek gibi
arilniiyor,

liklenincden bir| U rakibin de biri:

rinden farkh ozelikderde ve goru
Gizgl b
dislrs
bu farklikiann cok belir

kendilenne
MrEring Qlmasndr. Kis

nLmkercle,

CEIT) 8¢
gin olmadidi yonunde cereyvan
etmistic her daim. Yani her bir
ellikte
ama Tarkh gdriniste mutaks oir

min, rakibinizde benzer Gz

karsihdn varedir. Bu benzerigin ora
1 Diraz dediste de ayunda den-
geierin lyi korundugu aciktr

YT

WINITZ| NI




Ara, yasamiak Icin yuksek
P therecede bachmis ol
CUMLE Bir LyustureL: g

pidir aslinda. Bunu daha dnce Le-
vel'da anlatrmis miydim bilmiyo-
rurm ama simeh adini
veremeyecedgim uluslar
drasi capta unlu pir
Gzel hastanemizin ki
sokak asadisnda bir
Agrenciye otomaobil
carpugini gormustuk,
yasimiz bir hargl kuc k-
ken Ardindan ikl sokak
Otedeki hastaneden
ambulans geldigini ve
cocudu aldigimt da gor
duk. Merak edip pesle-
nnden kostugumuzda,
acilde hastane yetkililerin, biling
yerinde olmayan cecudun ayadi
nin hemen amelivat edilmesi ge
rektigini séyledigini ama bunun
I¢iN para gerekddini soyledidin
duyduk Cocukla ambulansa Bin-
mis olan ve o anda oradan geg-
mekte oldugu icin olaya danil
olan vatandas Ise cocudu tanima-
digint ve ailesini bulmalan gerekt-
gini soyluyordu. Ancak aileyi bula
madikiarl i¢in yarai cocudun ame
liyatr gerceklesmedi ve deviet has
tanesinden bir ambulans ¢adgrlar
14k, bacadi acil ameliyvat gerekti
ren cocuk 30 km otedek deviet
hastanesine gonderildi Ozel has
tanienin ambulansing ait carsaf ise

cocugun altndan atnamacd) icin
carsal da deviel hastanesine ¢t
ve carsatin parasini ona eslik eden
yardimsever vatandastan isterndi
Bu olaya cok kucuk yasta setit ol

dudumuz ian dunyaya, insanlara
ve paraya bakis acimiz hep farkl
olmustur

Flbette anlatrmak istedigimiz dl-
kermizin saghk sorunlan degl, pa-
rann iNsanogiunu, Nsaniikian rne-
sit Lzaklastraigini gosterehilmekt
Cunku ayunumuz Hitman, para
icin adam olduren bir kiralk kathn
Fetyatint konu aliyor

Tetikgilik de

para olabilir mi?

Hitman: Codename 47, konu-
sunu bir kiralik katlin hayatndan
alyor Ancak bu kiralik katl bzim
haberlerde her gun gordudu-
muz, birkag yuz dolar ican veya sa-

dece "uyuz” oldugu ya da "ba-
ba"si ernrettid ion tetik cekip son-
ra da kuzu kuzu polise gidip "ben
vurdum, aha silahim, aha ben
Baba hana hapiste bakacak Alle-
me de her ay yuz
milyon gondere-
cekl” diven ucuz
ve cahil kiralik ka-
tillerden degyl
Gozunuzde can-
landirmaniz icin si-
ze Cakal ve Bruce
Willls dememiz ye-
ler mi acaba’

FPS tarzinda
hazirlanan Hit-
man, onunuze c-
kdnd, kosarak ve
ates ederek saldirabilecediniz bir
FPS olmayacak. Gercekcl grafikler
ve yepyeni bir 30 motord ile ha-
zirtanan oyunda, karsiniza gikacak
engeller) akinizi kullanarak orta-
dan kaldirmall, hedefinize giden
yolda son derece sessiz ve dikkat
cekmeden ilerleyip, isinizi bitirdik-
ten sonra da yakalanmadan me-
kandan topuklamalisinz, Dolaysi
lle bu oyunun bir Duke veya Half-
Life olmayacadim dlstnebilirsiniz
Ama basar agisindan onlart yaka
layabilecegini séylernek mumkin
olabilir. Cyunun gl bir dolu sine
matlk @ra exranla ve kendinizi
gercek bir kiralik katit gibi gérme-
nizi sadlayacak dedisik enstrd-

manlarla dolu olacak Ucret bir
hayli yuksek olan bir kiralk katil
olarak, en gizh karatorsalardan,
hayalinizde garseniz korkacaginiz
silahiar, uyusturucular, patlayrc-
lar.kimyasallar ahp satacaksiniz
Bir gorevi bitirmek 1¢in bir ¢ok yol
oldudunu gorup bir gzgiy! takip
etmek zorunda kalmadiginiz icin
yaraticligin tadina varacak, baz
gorevier, dedisk yontermnlerin de
tadina bakabilmek igin tekrar tek-
rar oynadiginizi géreceksiniz.
Oyun gerceker grafiklerle hazir-
lanacak ve karsimiza zombiler,
uzaylilar falan ckmayacak-ki bu
aslinda beni Thief oynamaktan bi-
raz sogutmus bir etkendi. Yani,
guzel quzel bir ortacaqg ajanini
canlandirirken pat diye karsiniza
bir zombi cikiyordu ve oyunun
butun gercekdiligi gozurnde bin

par¢a oluveriyordu- Ayrica, ger-
cekei grafiklerle hazirlanan gevre
de defermasyona ugrayabilecek
Yani yeterince gucla bir silanda,
rakiplerinizi duvarlann arkasindan
vurabilecek, patlatigmiz kolonlar
yuzunden coken eviern altinda
Dirakabileceksiniz. Dedik ya,
vdraticihdirz sizin en buyuk
silahiniz clacak

Cem Janci

Yapumes Flema: 10 lnorucie

Cukny Tarihis 2000 sonbabiari

MHZ, 64 MB Ram, 30 Ekran Rarti

‘Bize Gdre: Thief ile bilyik bvgil
toplayan ama vapimel firma Lo-
oking Glass't iflastan kurtaramayan
Eidos, Thiefde ki mantgh zaman-
mizda gegen bir hikayeye uyadama- 2
w1 deniemis gibl goriinfiyor. Sessiz
ama efkill isler vapmak zorunda '
olacagimiz Hitman'da bir kiralik ka-
tili canlandirmal ne kadar llging

olacak hep biriikie girecegiz
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& QQ' Y,

Ll ma ve Wing Commander serisi gibi, fantezi ve savas

&

ttpa S www level.com. tr S

;-’ : larinin yaninda EA miithis bir hizia spor oyunlar:-
: I‘,_’ &dﬂeﬂ atmaya baglads. ik Grnekler ortaya ciktiginda
°F aflﬂ’nn da saskinhktan gozleri yuvalanindan gikmis-
= ’,- h 'NBA, Fifa gibi oyunlarda, liglerdeki tim takimlarin
> ,\H‘ o yer dldigi yetmiyormus gibi, her takimdaki oyuncularin
—-""" b tipleri, oynayss stilleri bile oyuna dahil ﬂ'd"_.fﬂlﬁll.-ﬂ"lﬂ-t—
o : go Bulls'da Scotty‘hﬂi 2 al byn dﬁ-« :
. d 3 gerf;ekten h e a]rmge S
< ﬂse-.'ince Ta n di i lu.’ﬂu edi 31. 1
i NUNla tanismamiz mutlakz eskiye dayan-  Onlar artik, Jane's CBT% Flight Sim r Ie;!ndeh,*‘
o yordu ama hatirimizda kalas(#k biiyiik hitlerin- maslvely Hultiplayer Online oyunla On-
den Ultima Underwnrld N dunyasma bu |
glin bildigimiz anlamyla First PerSo turunu verlestiren ‘
EA, bununia da yetinmeyip, bi ene sonra Wing  dile R » AN ' ,
Commader ile heni\/ht duil ri 0! %am hem de bilgi- Ulttma ﬂndem)rld un uzermden yillar gecti. Ama artik
sayar oyunlarinin'g clecekl p 51" a filmlerinin tahtin  her oyunlan ile kiicik caph devrimler yapan EA’min
alacaginin ilk i;a’reta'n 37 5ize.‘ . . oyunlarina hayranhk duymak siradan olmaya basladi.
EA, bir miiddet $bn a/tarihler 1994-95 civaringgoste- Oyun basimi, EA’min oyunlarina miilkemmel demekten
rirken milyonlarca dolarhk bir rekor sahglfztgt!r bikti. Hepimiz, biraz degisiklik olsun diye "gozlerimize

AGUSTOS 2000

di. iste ne olduysa ondan sonra oldu. Z mlr;anlc inanamiyoruz, EA bu berbat oyunu nasil yayinlar" diye-
olan bir firma, daha giiclenen bir yonetim orga izasyo-  bilecegimiz kotd bir oyun bekliyoruz ama EA'nin bize
nu ile bir anda biitiin dinyaya yayilmaya bagtddi. Aynt  bu sansi en azindan bir yil daha vermeyecegini, yeni
zamanda (riin yelpazesini de beklenmeyen bir sekilde oyunlarn hakkindaki bu ozel dosyamizi inceledikten
genisletti. Eskiden EA denilince insamin aklina gelen, sonra siz de anlayacaksiniz.




KAPAK KONUSU

34

RED ALERT 2

Sovyetler geri dondii!

ommand & Conquer Se-
‘ rismin en unlu ve satis
rekorlan kirmis oyunt

Red Alert, su siralarda hayatimiza
yeniden girmek uzere

Zaman makinesini icat etbrtip
zamanda ger gonderdikleri Eins-
tein‘a, Hitler't daha bir universite
ogrenaist lken yok eturten ve bu
sekilde [kinci Dunya savasini da
kazanacaklanni sanan 1940 lann
Avrupa ve Amerika'si, Hitler'in as-
la var olmadidl bir Avrupa ve
Dunya duzeni icinde hig bekle-
mediklen bir baska rakiple, Staiin
ve onun Sovyetlert jle karslasmis-
lardi Ik oyunda, Hitler Alman-
ya'sinin yasatudi yikim asla var
olmadig igin son derece guclen-
mis olan Sowyerlerin Avrupa'y is-
gale baslamasi tecrisini konu
alan Westwood, bu hayal urunu
oyunla ¢cok blyuk bir basar sad-
famist,

Ik cyunun "Official Senu” na
gare, Stalin’i ve Sovyetleri dum-
duz eden Muttefik devietler, Rus-
ya'nin bhasina, Dunya Sosyahstler
Birhgimin bagkaru
clan General Ro-
Manov Isiml eski
bir Sowyet gene-
ralini getirirler.
Lafin kisasi, batili
devletler Rus-
yanin basina
kukla bir hukd-
met koyar ve
onu uzaktan yé-
netmeye baslar
Ancak, yasadid
yenilgiyt ve bir
kukla oldugu gercegini asla
unutmayan General Roma-
nov'un aslinda kuzu postu giy-
mis bir kurt oldugu ya da zama-
ni gelene kadar digerlerinin oyu-
nunu oynayan bir oyun bozan
oldudu, bir gece aniden butin
Amerika‘yl isgal ediveren milyon-
larca Sovyet Askeri, sabahleyin
uykularindan uyanan Amerika-
Irlara gunaydin dediklennde or-
taya cikar. Yanhs anlamadiginiz
uzere, Red Alert 2'de, 0 kukla |-
denn, gizhce gelistirdidi bir ordu-
nun isula ettigr Amerika’yt Sovyet
isgalinden kurtarmaya calisiyo-
ruz. Tabi Sovyetleri oynayacak

arkadaslar icinse amag bunun
tersine tekabdl ediyor

Yenilikler

Westwood yeni bombasi Red
Alert 2'yi Tiberian Surn'un gelisti-
nlmis maotoru uzenne kurdugu-
nu aciklyor Ancak ashnda oyu-
nun hayranlarni esas ilglendire-
nin oyunun grafik motoru degil,
oyuna eklenen yeni birim ve bi-
nalar oldugu dusuncesindeyiz
Elbette, Red Alerti Red Alert ya-

pan saglam kurgulu senaryosu
ve gdz kamastricl videolan da
cklemeyi unutmayalim.

Aslinda oyun basladidinda si-
zin de fark edeceginiz uzere Sov-
yetler bir hayl guclu ve avantajh
Dir konumda bulunuyor. Hatta
Amerikay sadece 1sgal etmekle
kalmayip, top yekun yok edebile-
cek, ulkey hantadan sikebilecek
kadar gugludurfer ama kafasinin
icinde kirk tilkinin kuyruklar birbi-
rine degmeden dolastidr Gene-
ral Romanov Amerikalilarr Okdr-
mek degil kdle yapmiak ve DOn-
yamn geri katamini ele gecirme
plantarini ger¢eklestirmek icin

Olesiye calis-
urmak niye-
tindedir Sa-
niriz, Einste-
NN zaman-
da geriye gi-
dip Hitler'
Oldarmuas ol
masi INsa-
neglunun
yasamak 20-
runda oldu-
gu baz de-
neyimler sa-
dece bir muddet geciktirmis, ne
dersiniz? Burada siz farkinda ol-
masaniz da Westwood ¢cak mu-
kermmel bir mesa) vermis Insan-
lann tarinte yapilan hatalarn cok
iyl degerlendirip ders almasi ge-
rekudini anlatmaya calistgin
tahmin ettigimiz Westwood, ta-
rinte bir Hitler olmasayd bile [n-
sanodlunun herseyin hakimi ol-
ma arzusunun ve zaafinin din-
yayl yine de baska bir sekilde sa-
vaslara ve kaosa surukleyeceqini
vurgulamis. Yani gelecegin yo-
neticiler), 5oz sahipleri olarak ne
yapmaliynusiz? Gecrmisimizden
ders alip, gelecekte meydana -
kabilecek benzer sorunlan mil-
yonlarca insan élmeden once
sagduyuyla cozmelymisiz (Yazi-
nin mesap, |

ARSENAL

Dedidimiz gibi Red Alertin en
BlOyGk ozellidi aslinda orijinal bi-
rim ve bina tasanmlarinda. Yani
bu tmcemizin Tarkeesi, Red
Alert2de de pek ¢ok farkl, ilging
birim ve bina ile karsilasacadiz
demektir. Simdi, hepsini sanki bir
soziuk ockuyormussunuz gibi bu-
rada saymak niyetinde degiliz
ama Hging clan bazlarin da atla-
mayacagiz tabi ki

Yuri

Ik basta bahsedilmesi gereken
DIrhk 1se saninz, Ruslarn yeni
teknolojileri, beyin kontrolu'unu
kullanabilery Yur unite-
leri. Bu Ozel binmler
Amerikan halkimn
beyinlerini kontral
ederek kend taraflanna ce-
kiyor boylece kendi halkin

vurmak istemeyen Amerikall as-
kerleri caresiz birakiyorlar

Tesla Trooper

Sowyetlerin ikinc énemili piya-
de birligi kollarina taktiklar tesla
silanlan ile muttefik tanklarini ki-
zarmis tavuga donduren Tesla
Troperlar olacak Oyunun Kapa-
dinda da bu birimleri bol bol gd-
recegz

Crazy lvan

Iste mUttefiklenn bas belasi bir
birim daha. Asil isi bomba atmak
clan bu birimler, saga sola bom-
ba firlatmayacak ama ineklenn
uzerine bile bomba badlayip
mittefiklerin Uzerine géndere-
cekler Kisacast, Crazy lvanin
combalarinin alt edemeyecedi
us guvenhgi olmayacak zaten
muttefikler de bunu patir patir
havaya ucan uslerini gérance
daha iy anlayacaklar

Kirov Airship
Sovyetlerin cok etkili bir hava
silahu. Gucla airhian olan bir zep-
linin tasiyabilecedi cephane mik-

tannt ve bu birimlerin ucuz ol
masmi da dustnurseniz, muttefik
pinmlerin sik sik kafalannin uze-
rindeki zeplinler-
den kacmak icin
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manevra yapmak zerunda kala-
cagini anlayabilinz

Tesla Tank

Sovyetlerin iki onemli birimi,
RAING Heavy Tank ile Tesla Tro-
perin zayf yanlarn elimine
edip, quclu yanlarini birlestiren
bu tank, karada matefiklern
korkulu ruyas olacak

Hind Transport

Sovyetlerin, hem asken indir
me hem de saldin yapabilme ye-
tenekli helikopterleri Hind ile,
muttefiklerin dort bir yarnna ya-
ban otu gibi Tesla Troopers in-
dirdikierini bir ddsonun, Yanan,
sadece Ussun gevresindeki ¢ali
cirpl olmayacaktir

Terror Drone

DUsman araclarna girerek on-
lar icten kemiren kdcdk robotiar
Bir tur virds de diyehiliriz. Yok et-
meye cdaklanmis Sovyel tekno-
lojisinin sen urunu. Muttefiklerin
pahalt ve degerl Binmlerini ko-
fayca alasad etmek igin

Dreadnought

Sowvyetlerin say say bitmeyen
bas belalarindan birl daha. Bu
seferki bir deniz araci ve koca-
man fazeler firlatabiiiyor. Neyse
ki, roketleri hava savunma silan-
larnca vurulabiliyor ama bunlar-

dan biraz kalabahk getdidinde
her rokete yetisecek hava savun-
ma silahine nereden bulacak sev-
gili muttefiklerimiz, odur esas so-
Fun.

Giant Squid

Beyin kontrolu sayesinde dis-
man gemierne uzerine salinan
dev ahtapotlar Adamilar, “simdi
Florida'ya ¢ikarma yapacadiz,
Bermuda Seytan Ucgeninin sani-
na yarasir sekilde girehm olaya”
demisler Dusunceliligin bu ka-
danna da saygl duyulur, onu da
belrtelim

Cloning Vats

Bu bina sovyetlerin en ilging
yapilanndan biri Elinizde bulu-
nan herhangi bir piyade binmi-
nin tamamen ikizin yaratabiliyor-
sunuz. Bunun anlami su ki, Sov-
vetler Yun sayesinde Muttefiklie-
fin en son gizh silahine kullanan
Dir askennin beynini kontrol alu-
na aldiklart anda, muttefikler ye-
ni urettikleri silahlan kullanan ko-
ca bir orduyu karsilannda bulabi-
lecekler

Muttefiklenn ise Stalin’ yendik-
ten sonra dskeri birimler konu-
sunda kendilerini fazla gelistirme-
diklerini gorecediz. Nispeten az
sayida ¢eside sahip Muttefik me-
nustndekr secenekler yine de bi-
raz kullamshlar ve Muttefiklere
kazanma umudu veryorlar

Spy

Dasmanin kendisinden zan-
nettigi bu binmler, kolayca bilgi
calip sabotay yapabiimektedirler
dma Sovyel beker kopekiennin

casus koklamak ko-
nusunda sahiple-
rinden daha yete-
nekl oldugunu sa-
kin unutmayin
Havlayan bir ko-
pekle birlikte uzer-
ne bir Us dolusu
mermi yagacak ca-
sUsUNLIZUN kurtulk-
ma sanst, Alpayin
Fenere ddnme san-
s kadardir. (HIAl
NE DEDIM BEN}

Tanya

Bu bebek, her
erkegin ruyalann
susleyen bir viacu-
da ve her dusma-
nin kabuslar scs-

AL ARl e

leyen savas yete-

neklerine sahip Her tarlu piya-
deyi tek ansta devirebilen bu ha
tun ayni zamanda disman arac-
lannt ve binalanni tek seferde ha-
vaya ucurabilyor ki bu araclara
deniz araclar da dahil

Chrona Legionnaire
Muttefiklenn en gelismis tek-
nolojik birimi. Giydikleri dzel kiya-

fet sayesinde zaman ve mekan
degistirebilen bu lejyonerler bir
de tek ansta hedeflerini devirebil-
diklerticin iyl kullaniiirlarsa dus-
mana bela olacak birimlerin ba-
sinda gelivor

Aircraft Carier

Iste Amerikan ordusunun sem-
bolu ucak gemiler Uzerindeki
ugaklar ctomatik olarak hedefe
saldinyor ve kayip edilen ugaklar
herhangi bir masral gerektirmek-
sizin yenileniyorlar ki bu oyunun
neresi sacma olmus diye soracak
olursaruz hig dusunmeden bura-
st derim. Ama oyun giktiginda
eminim bunun dengelern sagla-
mak i¢in yapiirs bir taktik oldu-
gunu dnlayacagiz.

Aegls Cruiser
Sovyetlerin ucan binmlerdek
ustanlagane muttefiklerin ceva-

bi. Havada ucan her seyi, tek ba-
sina, katham modunda yok ede-
bilen bir performansa sahip ki,
bunlardan birkac tane yapmaniz
ve deniz alulara karsi korumaniz
halinde Sovyetlenn uslennize ya-
nasamayacag kesin

Solar Refractor

Muttefiklerin en ise yarayacak
binalannda biri. Gunes enerjisin
bir noktaya yodunlastrarak, ge-
nisce bir bolgedeki tum hedefler
bir seferde dagutabiliyor Kalabe-
Ik gezmeyl seven Sovyetler'e birk-
Si artlk, zamanin kocuk operas-
yonlar devri oldugunu soylesin
lutfen. Kan gormeye dayanamet
yacagimdan degil, batan ckra-
nin kirmize clmasinim bir sure siki-
o1 olmaya baslayacagindan wm
endisemn, onu dedim

Hadi Westy, Goreyim

Uzerinden ¢ok zaman gecme-
mis olmasina ragmen unutmus
olmaniz ihtimaline kars: hatirlat-
malk istiyorum ki Westwaood'un
Tiberium Sun’t gikartirken biz
oyun severleri, agacin alinda
sevgihsini beklerken agac olan
sevgllilerden beter ettigini unut-
mayalim lutfen Simdilik, oyunun
cikis tarini olarak 2000 sonbaharn
garunuyor ve yine simdilik bir er-
telerme Deklenmiyor ama oyun-
culann gozunde bir kere sabika
yiyen Westwood'un bir kez daha
ayni sucu isleyip islemeyecegini
hepimiz merak ediyoruz Hey,
Westy {biz kisaca westy diyoruz
Westwood'da calisan arkadasla-
ra.. ) yanls clmasin, ok?

httpi/fwrww level com.tr
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American McGee’s Alice

Alice Harikalar Diyarinda

iiyorurm, Bilgisayar
B oyunlanmin ¢ocuk isi ok
dudunu savunan bir ke

sim kirmlik bunalminda, burnu
havada, danyanin merkezinde
yasayan insanlar hala var ve cev-
relerindeki insanlann biraz din-
lenmek, stress atmak veya dun-
yanin sikicl duzeninden uzaklasa-
Bilmek icin her gecen gan daha
fazla bilgisayar oyunlanni tercin
ettiklerini géremeyecek kadar da
sig sularda dolasiyorlar. Ancak,
bilgisayar oyunlar, yetiskinlerin
burunlanni knanp sirtlarn dorn-
dukleri basit ¢ocuk oyunlan ol-
maktan ¢oktan ¢kt ve sinema-
nin hatta televizyonun bile taht-
lanni sarsacak kadar yuksek stan-
dartlh sanat eserleri halne gelme-
ye basladilar.

Ancak su siralarda bir oyun
var ki, cahilliklerinin farkinda ol
madan bilmedikler konular hak-
kinda ahkam kesmey seven bu
“oyuniar asagilayan” zavallilarin
hemen agiziarina dolayacaklan
kadar mUkemmel ve cocukliukla-
nnda dinledikleri masallarn oyun
olarak bilgisayarlannda gormeyi
seven bizler icin de blyuk bir
sarpriz olan oyun, basliktan da
tahmin etuginiz ya da tahmin
edemediyseniz ya hala cocuklu-
gunuzun ilk yllannda olup ©
masal dinlememis bulundudu-
nuz ya da burmunuza kadar ya-
samin sorunlar ile Hayamus ve
kimseden masal dinlemeden bir
cocukluk gecirmis oldugunuz
uzere, konusunu Alice Harikalar
Dunyasinda masalindan alan bir

oyun (Evet, tamam, uzun bir
cUmle oldu ama edebe sigma-
yan elestiri mektubu gonderenle-
rin bilgisayarlarnni nuklicermn, say-
lemedi demeyinl)

Masal oyun oldu

Masal ile ayri cizgide ilerleyen
oyunda, muacizevi bir sekilde Ha-
rikalar Dunyasina gecen Alice’'in
burada edindigi dostlart ile iliski-
lerini ve kendi dUnyasina gen
donus yolculugunu konu aliyor
Ancak her ayunda, her filmde,
her romanda, her hikayede, her
masalda oldudu ve almasi ge-
rektidi gibi, kotd kalpli binleri de
Harikalar Diyar’ini seytana sat-
mak icin pazarlik yapmaktadirlar

ve Alice’in iyt kalph arkadaslan
ondan bu sorunu ¢ozmelerinde
yardimel olmalanni isterler. Kisa-
cast Harikalar Dunyasinin kot
kalpli kralices!, seytanla sbirlidi
yapmaktadir ve Harikalar Dunya-
sini kisa sure sonra cehennemin
askerler lle dolduracakor, Alice
ise elbette bu tur bir haksizida
izin veremeyecek kadar tyl kalpli
ve godsunun uzernnde hag tase-
yan, 1950lenn uzun, kabarik, iyi
ornek Amerikan hanimefendisi
elbisesi giyen bir hatundur ve
kendisini seytanla savasmak zo-
runda hisseder

Quake Ml arena mataru kulla-
nilarak hazirlanan ayunda, me-
salda tasvir edilen tim © hayran-
Ik uyandinc fantasbik mekanlar
ve karakterler bulunacak Daha

da tyisi, tahmin ettiginiz veya ha-
la tahmin edemediyschiz hen
{tamam kisa kestyoruml) 15 Level
boyunca karsilastiginiz rakiplerini-
21 alt etrnek (gin elinizde pek cok
dedisik silah olacak ki
bunlann neler olacagr-
ni hatirlamay size bira-
kiyoruz

Harikalar Diyarindaki
yolculugunuzda elbet-
te yalniz olmayacaksi-
niz. Yarmnizda size reh-
berlk edecck dost ka-
rakterler clacak ki bun-
lar da zaten masalda
Alice ile Harkalar Diya-
nnda gezip duran ve
ona mekan tanitan o unha ka-
rakterler alacak

Oyunda gozunuze carpacak
1k nokta 30 motoru ile gizilen
karakterlenn son derece "piyasa”
gorunume sahip olmalas. Yani

=l

RS HTINA LI CE EA COM

masal kitaplanna bakudiniz za-
man Alice ve arkadaslar masum-
luklar gozlennden ckunan, kafa-
lanna vurup ellerinden ekmek/e-
rin alabilecediniz zavalllar gibi

gorunurlerdi. Ama bu oyunda is-
ler biraz degisiyor Alice’in gozle-
rinden "ye beni, ya da daha yisi
ben seni yiim yakisikhim!™ dokulu-
yor. Dider um karakterler de ka-
falannin icinde kirk tilkinin ozgur-
ce ve gonullerince dolasabiidigi
izlenimini uyandirmakta son de-
rece basariiiar. Dolayisi ile bu
tumceden gikartlacak ders, konu
bir masaldan alinmis olabilir ama
oyun pek de masal cagindaki
cocuklar icin dusunulerek yapil-
mis gibi durmuyer olabilir.

Yine de, bilgisayar ¢aginin faz-
lasiyla cocuk, ama yeterince ol-
gun bireylerl olarak, ¢ocukiugu-
muzu yad etmemize yarayacak
oir oyunda, belki cogunuzun ru-
yalarina girmis kotd kalpli kralice-
rin ve bir dolu kétd adamin
cucuklerini durmek firsatins
yakalarmsiz, kim durur anumuz-
de.
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Command & Conquer: Renegade

Command & Conquer evreni kendi Rambo’sunu yaratiyor

ietham savasi donusun-
v de ulkestinde kahraman
qibi karsilanmay bekler-

ken, sadece bir kasabada yainiz

basina ve "presantbl” olmaydn ki-
yaftelerle yurtdudu icin kasaba-
nin serifi

La-

rafindan
bir guzel
tartakla-
nan ve
Sersern
mu-
ame-
lesi
go-
ren
Vietham
gazisi Jhon Rambo'nun hi-
kayesini bilmeyen daha
dodrusu filmini seyretme-
yen var m aranzda? San-
miyorum: Ashinda, yazinin
bu kismina hem inceledigr
miz oyunla hem de sinema
ile ilgili bir dip not girmem
gerekseydi herhalde, sine
mada Rambo gibi ses geti-
ren uzun yillar boyunca ko-
nusulan yapimlarin yillar gectikce
daha az yapilr oldugunu, yap-
lardann da kolayca silinip gitogin
goruyorum. On yrl once Pretty

Woman ile yakalanan basari ve
sansasyonun, tartismasiz ¢ok da-
ha iyi bir film olan Ingiliz Hasta
lle yakalanamadiginin far-

kinda misiniz?

Basandan kastim ise Oscar veya

baska sinema adullerinin alinmea-

st dedil, uzennden yillar gecse
de filimin kendisinden hala yo-

| guniukia so7 ettirmesicir Konu-

yu badlamak istedidim nokta ise
bilgisayarlann ve sinema disinda-
ki eglence araclannir da hayatr-
mizi ne kadar etkiledikleridir, Ya-
ni, belki biraz abartacadim ama
Ingiliz Hasta veya Pretty Wo-
man filmlerindekl heyecan ve
coskuyu kaliteli bir adventure
oyununda da yasayabiliyoruz
Tam bu paragrafi kurmama ne-
den olan sonuca gegmek istiyc-

rum Weshwood'un begent-
len oyurn evreni Command
& Conquer 1cin Rambo tadin-
da bir aksiyon oyunu clkarmea-
ya hazirlandigini defalarca sizle-
re anlatmistk, Iste bu projenin
urunu olan Renegade’in alun
cd'ye basimasina az kaldidi icin
artk gercekten heyecanianma-
miz gerekiyor (Bilmeyenler
icin, Gold CDrlere basilan mas-
ter kopyalarn cd dretim fabrika-
larina gidip ¢codaltlimaya baslan-
didini ekleyelim |

Havoc

Oyun konusunu, Nod'un bir
grup bilim adamini kagirmasiyla
baslayan bir kurtarma operasyo-
nundan ahyor. GDI komutanlari,
kahramanlidr ve becerisi ile dik-
kat ceken Havoc kod adll ko-
mandolanni yanlanna cadinp

"bak yavrum, béyleyken béyle. ..
Is sana dustyor, git kurtar adam-
larl gel, hadi gérelim seni_. " di-
yerek Havoc'a gaz veriyorlar ve
bana milyon dolarlar verseler
yapmayacadim bir sekilde Ha-
voc'un tek basina butun Nod or-
dusunu gegip bilim adamlarnini
kurtarmasini umuyorlar
Tabi biz anlatirken biraz hafife
aliyoruz ama Havoc arkadasimiz,
Doom oynamadiginin farkinda
clarak, gordugu her
dusmana saldirmaktan-
sa, darbdnid wifedi ile
uzaktan is bitirip, yakin
temasta da olabildigince
sessiz clmaya cahsarak,
hedefe actllan arka kapi-
lar zorluyor
Tomb Raider gibi
uglinu kisi perspektifin-
den oynanan oyur-
da istenildigi taktir-
de birinci kisi géru-
nomd de mimkon
olabiliyor Gra-
fik motoru-
nun bu
oyun 1§In
P Dastan yazild-
gini da ekleye-
Iim ama aslinda
tum bunlar ge-
rezlik bilgiler
cunka asil vu-
rucu nokta
oyunun oy-
nanisinda
gerceklestir-
len yenilikler-
de.

Diiz Kontakt
Oncelikie tek-
rar etmemiz

hatta Uzerine
basa basa belirt-
memiz gereken
nokta, oyunun
Command &
Conquer evreninde gegiyor o-
dugu ve siz kendi oyununuzu
oynarken, icinde bulundugunuz
ayunun da kendi oyununu oy-
nuyor olacadr. Yani, etrafta tibe-
rium harvesterlarnin ¢alisugini,
Nod askerlerinin nébet tutup,
geyik yaptiklarini, igki icip sarhos
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olduklanm, ucaklann, tanklann
Uslere ginp cikoklann goreceksi-
niz ve tum bu kargasa icinde siz
de o uslere girmenin bir yolunu
arayacaksiniz. Elbette bunu nesil
yapacadmnizi yine size kalacak
On kapidan hareketli ve kanl bir
aksiyonla mi yoksa arka kapidan
sessiz ve sinsice bir planla mi?

Command & Congquer Tiberi-
um Sun oyununda karsilastiginiz
binalann ve birimlerin oyunda
aynen yer aldiklann géreceksi-
niz. Bir bolimde Hand of
Nod binasina girmek icin
ter dokerken dider boltm
de baska bir bina da iler-
leyeceksiniz. Bu noktada
araya hemen hir dip
not dusup binalarn igi
ve disr arasinda gecis ya-
parken oyununun ylkle-
me yapmayacadjin ekle-
yelim ve binalara disandan
verdiginiz hasann bing icine 8
de dogrudan etkiledigini be-
lirtelim . Yari yeterince guclu
bir silahiiz varsa, duvarlar

patlatp, coken odalann icnde
olume terk ettiginiz zavall
Nod'cuklar, pinanin gine
girdiginde gorebilirsiniz. 3
Oyunun bir diger vu-
rucu noktasi 1se Com-
mand & Conquer dunya-
sinin ¢ ilging araglarinin
twmunu kullanmaniza

imkan vermesi. Caniniz istedigin
de bir Nod Scout'unun Gzerinde-
ki dusmanin bogazini kesip veya
beynini daditip altndaki hizli ara-
¢l alarak uzun mesafeleri yurd-
mekten kurtarabileceksiniz kendi-
nizi. Veya bir GDI tankina atla-
vip NOD ussune bodoslama
dalacak, tankinizi dadittikla-
nnda hemen asady atlaya-
cak ve James Bond misall,
oradaki baska bir araca bi-
nip dnunuze ¢ikan dum-

A duz edeceksiniz. Dedigimiz
il qibi, Westwood, bilgisayar
oyuncularina yeni bir
Rambo efsanesi yaratrnak
icin gok calismis g&rund-
‘ yor

Takim Calismasi

ledikse de yine de fazla abartud
mizi kabul edelim. Kemutanlar-
niz sandidiniz kadar vicdansiz

degiller ve size "bak yav-

Fum ne zaman arti-
Pl (ery strike veyd ar
W strice intiyacin olursa
bir ara yeter, saat
onemli diil, ok?”
dedikler icin,
padatmak iste-

veya kalabalik
gordugunuiz-
bir galum-

niz telsizi-

nize gi-
diyor ve dr-
der taraftaki
subaya koordi-
natlart girivernyor-
sunuz. sonra sadece
basiniz sadlam bir yere
saklamaniz 1azim, ¢unku
patlamalar cok biyUk cluyor
Tann Nod'lar sizden korusun,
cok tehlikeli ve acimasizsiniz 1sin

dogrusu

Bir ozelliginiz de arac kullanir-
ken bir elinizle direksiyonu bir
elinizle saga sola oium sacabil-

Oyunda yalniz olacadinizi soy-

diginiz bir tank

Dir Nod grubu

seme ile el-

meniz. Kullan-
diginiz aracin
Uzerine monte
ediimis Dir silah
varsa, kimlik
sormak icin yo-
lunuzu kesecek
Nod askerlerinin
veya pesinize dusecek diger
Nod araclarmin akibetini arastir-
mak icin Nod'lann kesif birlig
gonderebileceklenini soyleyebili-
riz {Kisacasi, buzli bir arac ve
gucly bir silah ile dusmana kok
sokturebilecediniz hizh bir aksi-
yon oyunu dizayn ediyor West-
wood |

Herseyden ate hosunuza gi-
debilecek baska bir aynnt ise
oyun icin gelistinlen grafik mo-
toru Binalann icine qirip cikar-
ken ara yuklemeleri ortadan kal-
diran ve yukanda da bahsettigi-
miz disandan yaptginiz hasann
iceriyi de etkilemesi gibi ayrnt-
lar, bu oyun i¢in yazilan moto-
run llen ki tarinlerde baska oyun-
lann da temelini olusturacad
sinyalini veriyor. Yani, bir il son-
ra piyasanm "Renegade” motoru
ile yapilmis 30 aksiyonlarla dol-
mayacadini kim garanti edebilir

Su cok acik ki, stratejisinde
gunlerimizi harcadigimiz bir oyu-
Nun "saha’sing inip, uzerlerine
roketler bombalar yagdirdigimiz
o binalarin arasindan First veya
Third Persan dolasmanin ta-
di bir cogumuzu cezbede-
cektir. Simdilik tek soru-
numuz 2000 sonunun
gelmesini nasil bekleyecedimiz-
dir? Ve bakalim oyun geldikten
sonra bilgisayar oyunlart yeni Bir
Rambo efsanesine yataklik ede-
bilecek mi? Goreceqiz

hitp:/fwww.level.com.tr
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Need For Speed: Motor City

Massively Multiplayer Online Need For Speed

la cete de, 1963 yilinin 19
I Temmuz gecesinin karanl-

gine yaran otomabil farlari-
nin arkasinda, gecenin sessizligi-
ni bozan tarismalann arasinda,
birazdan baslayacak yansi bekli-
yorlardi Mavi Kertenkele cetesk
nin geng uyesi Montgomer Ces-
tirfilld { Arakadasian cna kisaca
Manti diyorlard), Kizait Ejderler
cetesine mensup guzel sansin
Cenifir Brown'a asik olmustu ve
cetenin kizina sarkildigini dusu-
nen Kizit Ejderler, ortadaki ya-
muk durumu dizeltmek icin Ma-
vi Kertenkeleleri duelloya davet
etmislerdi Simdi, Montgomer
Cestirfild ve Kzl gjderlerden
Carli Ston, gurlituyle calisan mo-
torlanna gaz vermek icin bekle-

dikleri otomobillerinin icinde Je-
NIfirin isaret vermesiyle baslaya-
cak yansa kensantre cluyarlard
Montgomeri'nin ise manita ile
dolasma hakkini kazanmak igin
once yansi kazanmasi gerekiyor-
du.

Carli Stone, dislerini sikarak,
acik penceresinden Montgomeri
Cestirfilld’a hasin bir baks firlatt.
Yansacaklan yol, hem dar hem
de botca virajliydi. Gece geg sa-
atte yansacak clmalanna rag-
men hala karsi yénden gelebile-
cek trafik tehfikesi bulunuyordu.
ki geng de ashnda, kiran kirana
gececek bu yarista meydana ge-
lecek bir kazada gencliklerinin
harcanmasindan korkuycriard.
Montgomeri, 1955 model Sevro-
le’sinden inerek Carli'nin yanina
qitti.

"Bir kiz 1cin dlmeye veya sakat

kalmaya dedmez be canim kar-
desim, alin sizin olsun” dedi. Bu
hareketten etkilenen ve duygula-
nna hakim olamayan Carli 1958
model Pontiacinin kapsini aga-
rak yasla dolan goézleriyle basini
arkadasinin omzuna yaslayip hic-
kirarak aglamaya basladi
"Seninle dasman dedil dost ol
mak istiyorum Mentgomen, bit-
sin bu dasmanlik! Kizil Ejderler ve
Mavi Kertenkeleler dostturlar, ay-
ni mahallenin cocuklandirlar.”
Carli Stonun sézleri butln ka-
labaligr etkilernis olmahydr ¢inku
yolun iki yanwm kaplayan karsit
cetelerin uyeleri, yolun ortasinda
bir birlerine sanhp aglamaya bas-
lamislardl. Ortaya cikan bu histe-
rik duruma sasiran tek kisi ise, far-

lari ile karanlik geceyi yararak, bi-
leklerinin altna kadar inen pem-
be ve kabark etedi ile acikta ka-

lan kollarini gecenin karanhdinda
parlatan ki arakanin éninde

| Race Inja 2 A\
LEweE & FT4TTTia
HEFUTAT @R MEAT

245, 000 , ¢HE

elinde start bayradi ile duran Je-
nifir Brown'dur

“Hey, bemim icin yansacakhniz!
Buna inanamiyorum! Kimse be-
nim icin yansmayacak mi demek
oluyoar simdi bu?”

Sokak Yarisgisi Olmak

Electronic Arts, Need For Spe-
ed serisi ile yakaladig basary
cok farkl bir alana kaydirmak iste-
yince kasimiza ¢kan bu oyundan
bahsedelim biraz da 1930 ile
1970 ddneminde, sanayilesmis
bir Amerikan sehri tarzinda deko-
re ediimis Motor City isimli hayali
sehirde, sokak ceteleri veya ba-
gmsiz yariscilar arasindaki oto-
maobil yarisianni konu alan cyun,
Need For Speed’in unlu oldudu
uzere grafiklerindeki detay duzey
ife goze carpiyor, Ik bakista An-
cak daha dnemli bir aynnt var ki,
o da bu oyunun, Asheron's Call,
Everquest veya Ultima Online gi-
bi onfine olarak oynanan bir

LLELE i
™ ™

-

oyun cldugu Yarattiginiz karak-
ter bir miktar para ve bir otomo-
bil ile oyuna baslayip, yans, tica-
ret, bahis gibi araclarla parasin
codaltp otomobilini upgrade et-
me yoluna gidecek ve oyunda
online olan baska oyuncularla et-
kilesimde bulunacak

Oyun icinde, kiankann kurul-
masinin ve o eski Hofhywood
genclik filmlernde gormeye alisik
oldugumuz gibl, bir yerde topla-
nip batin gece boyunca cete
uyelerinin yarismasl gibi akslyon-
lann olusmasinin beklendigin
soyleyelim hemen

Yanstan arta kalan vakitte, di-
ger ayunculann arasinda dolasip
chat yapmak, elinizdeki yedek
parcalan, otomobillen takas et-
mek, almak satmak gibi kabiliyet-
lerinizin butunacadr oyunun mu-
kemmele yakin olacadini tahmin
edebiliyoruz ama Turkiye'dekl in-
ternet badlanusinin yavashdindan
korkmuyor da dediliz. Sonucta
bu oyunlar miminum download
hizinin15-16 Kbyte/sn hizinda ol
dugdu sansh Amerikall oyuncular
goz onunde tutularak retiliyor
Ancak eminiz, EA gibi uluslararasi
capta faaliyet gosteren bir firma,
online oyunlarnin her ulkede ra-
hatca oynanmasl icin gerekl on-
lemleri alacaktir Bize ise, geceleri
oyunun serverlanna baglanip,
gozumuz gibi bakip gelistirdigi-
miz, yeni lastikler, yeni karbdra-
tor, yen yakit ignesi, gelismis
fren ve vites sistemleri taktigimiz
otomobilimizle zavall rakiplenmizi
yenip, ceplerinden paralann alt-
lanndan arabalarn aimak
kalyor
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Clive Barker’s: Undying

Romanlar oyun olmaya devam ediyor

www, level.com.tr

ndying'i ik duydudum-
U da arnk uzun zamandir
icime atodim bir konu-

dan bahsetmenin zamani geldi-
dini dustinmastum ki, burada da
su anda onu yapmaya basladim.
Son yillarda cyun firmalannin
unid yazarlara senryo yazdirma-
larl veya hazir basiimis bir roma-
nialip oyuna dénustirmelen sik
sik gorulmeye baslandi En son
olarak da yedi romani yayinlan-
mis, sayisiz film ve diziye senaryo
yazmis, yonetmenlik yapmis,
Gods and Monsters filmi ile os-
car kazanmis bir yazar olan Clive
Barker'i, EA ile isbirligi yaparai
Undying'i ortaya ¢ikartirken go-
ruyoruz —ki bu ayki incelemelerr-
mizi incelerseniz, Cryo’'nun da H
G Wells'in uniu romani Time
Machine’t oyun haline getirdikle-
nni goreceksiniz. Elbette, hayati-
ni yazmaya adans, 1Kl romani
yayinlanmis ikinci baskilanni yap-
mis, ucuncasy rotatifliere génde-
nimey bekleyen dorduncusu in-
ternetimiz com uzernde yeyin-
lanmak uzere gin sayan bir ya-
zar olarak {Amma &vdin kendini
diye mail yollayanin bilgisayarini
nukliicem!}, ayun yapimalannin
sonunda dogru yolu bulmaya
baslamalarna ve oyunlara sanat
eseri dederi katacak aru dederler
eklemelerine sevinerek bakiyo-
rum On bes sene dnce oyunla-
rin, programciann cvierinin can
katlarinda veya garajlannda,
ayak Ustl yazilip cogaltichdin
hatirladik¢a gdzlerim doluyar,
icim hos cluyor ve oyun senar-

yosu ve oyun dizayni tekliflerine
kapimin agik otdugurmu behrtip,
EANIN yeni oyunu igin benden

senaryo Istedigi hayallerime gen
dénmek istiyorum.

Konu agir mi yani?

Simdi, oyunun bir romanc a-
rafindan yazildigin soyledigim
ICin cogunuzun urkap, en yakin-
daki kanapenin arkasina saklan-
chdgini gorur gibiyim ancak ina-
nin endiselenecek bir sey yok
Her seyden once kitap okumak
korkulacak bir ugras degildir ve
okursaniz entel olacaginizi soyle-
yenlerin aksine ashnda entel de-
gil adam clursunuz {Kitap oku-
méa oranin neredeyse Affika Uike-
leri 1le karsilasurildidi bir divarda
verilebilecck en iyi mesaji verdim
saninm. .}

Bir bolgede aniden ortaya cr-
kan ve, biliyorum sasiracaksiniz
ama yine de sdylemeliyim, sey-
tani ¢lomsuzler kralinin dun-
yayl ele gecirmesine karsi
koyacadmiz oyunda siz
Magnus isminde bir kahra-
mant canlandiracaksiniz
192¢erin Irlanda’sinda ge-
cen oyunda, mezarlarindan
olulen canlandinp saga sola
bela clmaya baslayan Olumsiz-
ler Krali, ayni zamanda dunyay!
ele gecirmesine yardimcr olacak
dért de kardesi oldurmus ve ya-
nina almistir - 10 Bolam boyun-
Ca Magnus'un basina bela ola-
cak bu firlamalarla basa cikmak
icin, buyu, siah, dinamit gibi 8
cesit silah kullanabileceksiniz. Bu-

yuleriniz ise 8 defans + 8 saldin
olmak Uzere toplam 16 tane ola-
caklar.

Ozelligi Ne ki?

Simdiye dek fazla oryinal bir
yan bulamadinz biliyoruz ama
oyun Unreal motoru ile yapilyor
ve profesyonel mazisyenler tara-
findan haairlanan ses ve muzikie-
nne aynca dir de uniu bir yaza-
nn senaryosu eklenirse ne gikar
ortaya siz dusunun Su [eonmizl
tekrar etmek icin dogru yer bu-
rasi olabilir saninz, "yl oyun yeni-
liklerle dolu olan degil, cekici, sU-
rukleyici olan oyundur ” {Simdi
ilk defa ben sarfettim bu lakirdiy-
Cem)

Oyunda ayrica, bi ruh gibi
ugabildigimiz bir bolumle, qplak
gozle gormemizin momkun ol-
mayacadi olaylan gorup duyma-
mizi zadlayacak ozel bir buyu yer

alacak ki tum bunlar oyunu di-
ger rakiplerinden daha orijinal
hale getirmeye yetiyor.
Pozisyanel ses &zelligi butuna-
cak olan oyunda basarilt olabi-
meniz 1cin sizin de saglam ho-
parloriere intiyacniz olacak
cunky oyunun icinde,
yaratiklann ne tarafi-
nizda cldugunu an-
lamak icin kullanabr-
lecediniz tek enstru-
man ses olacak Bu
aynntinin da oyuna
gercekalik katacagini
itiraf etmek lazim Sad
Ust késede yver alan kigok
Bir radar Gzerinde kirmiz)
dotlar gormezsiniz gercek

hayatta .

2000 sonbahannda elimize
gececek First Person Action/Hor-
ror tarzindaki cyun da EA'nIN
merakla beklenen ayunlarn lis-
tesinde ust sirada yer aliyor Ben-
zerlerinden ne kadar ayriip ne
kadar aynimadigin en iyi gore-
bilecedimiz an ise oyunun bitmis
haliyle elimizde olacad andir C
sebepledir ki bdtin asklar, yeni
pir tanesine baslanmayacad,
potn ik bakislar ise sonucun
oyunun bitmis hali géraltnce or-
taya cikacady beklentsi ile sonug-
larir —ki biliyorum cumlenin
pasindaki ask ile ilgili bolume
takildiniz. Sizi test etmek icin yaz-
mistim ayun hakkinda bu kadar
sey sOyledim, bakalim ufacik
gereksiz baska bir ayrint ile mi il-
glleneceksiniz, onu gérmek is-
tedim, Yaziklar olsun
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FIFA 2001

2001 Fifa sampiyonasi monitorlerimizde. Bu sene sampiyon muyuz?

alatasaray'in 2000 UE-
G FA sampiyonu olmast-
nin ardindan hepimiz

ve bltun dinya anlad ki, bizler
son derece . son derece. . son
derece. . eee . iyi futbol oynar-
migiz. Butan ddnyanin gozo
korktu, butan dinya sikindi, bu-
win dunya kendisine geldi ve
gucimuzdan farkina vardl Evet,
gelismis ulkeler zinvesinde bu yil
ne konusuldu sanyorsunuz

Bill: "Heeeyy, toni [Blair) na-
aber kog! Nasilsin? Naapiyoruz
uzay calismalarini kog, bu yil mar-
sa koloniyi kesin kuruyoruz dii
mi?

Tony: Ayipsin biill. Onumuz-
deki yaz tatilini marsta gegirmez-
sem ulkedeki tim polis komiserle-
1l yuzarme takursGn. Hilanyr de al

birlikte marsta yeni kuracaginiz
otele ziyarete gelin ok?

Bill: OOH, Hilari biraz meskul
olacak Tooni. Malum, senatdr fa-
lan oluyor ama &sel sekreterimle
gelebilirim, hahahhaal

girak: Ahanah, llani ne dam-
larsiniz siz yahu Bu arada bizim
bilim adamilar bi uzay gemisi ge-

listirmisler, yanm saatte aya gidip
gelebiliyormus, bari ben de size
o gemivi tashih edeyim . Ok?
Bil, Tony: OOHHH Siraaakk!
Cook naaziksimz - Cok mersi ve
hatta mersi poku, meeenn. .

Sirak: Ne 6nemi var mosyo-

ler. Bu arada toplantiya ara verip

dinlenmek icin iki dakka televiz-
yan seyredelim mi?7 Galatasaray

Arsenal mact var Ha Toni? ligini
| ceker mi?

Toni: OOOHH Galatasaray!

Su Tark talumi Pekn Arsenal nere-

den ki?

Bill: Beyler bence 2002 de yo-
rungeye kurdugumuz uzay istas-
yonunda bir mag duzenleyelim
Gelatasaray' da davet ederiz

Sirak: NONI Maalesef olmaz
cunku onlann orada uzay gemisi
bile yok ki, Galatasaray maca bile
gelemez..

Bill, Toni: AYYYY! INANAMIYO-
RUMI Bir uzay gemileri bile yok
mu? Fakir bunlar galiba... 1IYYYY!

Damarimi Kessen

Fifa sensinin 2001, Cyunu ni-
hayet elimize ge¢mek Gzere
Bundan dnceki 2000 oyunda
{200V'in ne oldugunu biliyarum
ama olayin benim soyledigimden
farki kalmadi gibi) oldugu gibi, -
fa serisi yine mukemmel grafkler-
le yumusak animasyoniar birlest-
rip, detayir bir geri planin Gzerin-
de, yeni bir futhol destan yaz-
mak uzere oldugunu iddia edi-
yor.

Oyuncular hareket ettikce sa-
hann her erinde farkh yoguniuk-
ta ve buyuklukte olan golgelerk
nin de 1siga gore pozisyon aldig-
ni, oyunculann, sahanin ve k-
bunlenn dinamik tsik efektleri ile
aydinlatildigin goreceksiniz

Sar Lacivert akar da...
Fifa 2001°de bes ayri oyun
modu bulunacadi rivayetine da-
yanarak hemen bu maodlar: de
sizin nceledik ve gorduk ki llging
modlardan biri Exhibitiorn. Hep-
nizin bildigi Uzere, bu modda is-
tediginiz ve muhtemelen favori

futbol takimirizi alip, danyanm
bilmem kac bin gereksiz futbol
takimindan biri ile eslestirip karsk

lasmaya ¢ikartabiliyorsunuz  Sim-
di bu demek oluyor ki aranizda
ne kadar Galatasarayll varsa,
oyunda Galatasaray takimini alip,
istedigdiniz baska bir takimla mag
yaptrtabileceksiniz. Eminiz ¢ok
zevk alacaksiniz ve isin quizel yani
cimbom yendidi zaman kimse so-
kaklara doékuldp, mactan istifade
sinir oldugum bir iki adami oldu-
riim diye dustnemeyecek.

Bunun bana faydasi ne kI?
Oyunumuzun bir guzelidi de
oyunculann duygusal tepkilerinin
bile rahatca izlenecek olmasi. Ya-

ni ayagindan top alnan bir
oyuncuy, elleri ile sinir 1saretleri ya-
pip, kirmiz kart gordadu igin ha-
kernin Gzerine yurtyen bir ayun-
cunun yUzindeki genlmeyi dahi
secebiimeniz sizi ne kadar mutlu
eder, basiniz gdde, banka hesa-
birz maksimum limitlere ne ka-
dar vanr bilemem ama bunun iyi
bir sey oldugu kesin. Umanm, EA
bu teknolojiterini yakinda strateji
ve taktik savas oyunlannda da
kullanmay akil edecek

Uzay gemisi divorum

Fifa 2001 geldidi zaman pke
cok futbol severin ekran karsisina
kapanacad cok agik Zaten fazla
konusmaya gerek yok, ekran re-
simleri bile her seyi yeterince ar-
latryor. Tek diledimiz dSnumdzdeki
yil UEFA, Fifa mifa ne kadar kupa
varsa tekrar taplayip buraya
getiemk ama su uzay gemisini de
artik bir an once yapmak

w.devel.comitr
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(Ayin Merakll Okuyucus_)

Batu. Eskiden bos za-

manlarimda daha cok oyun

oynardim. $imdi zoruniuluktan

oyun oynadidim saatler, keyfi

oynadigim saatler(kaidi mt
k\'f‘) kargisinda acik farkla 6nde. Sikayetci filan
degilim, bu da isin bir parcasi. Ben de Cem giki
dinlenceyi birkag giinliigine kamp yapmakta
bulanlardanim, ama yalmz degil, dostlarla bir-
likte. Bir de kitaplarim var, kapagim agip, igine
ginp uyukladigim. ..

Cem: ratil mi? Dergide herkes

isini severek yaptigi i¢in, olusan

yorgunluk bile tatli oluyor samirm.

Ancak, kendi adima, yalniz kalmak

istedigimde tek basima kamp yap-
mayl tercwh ettigimi sdyleyebilivim. Bir de son yillar
da farkettim ki, romanlarimla ugragmak beni dinlen-
diriyor, Bir hikayenin pesimde ulkenin iginde saga so-
la kosusturmak ve insanlari dinlemek, gariptir, beni
rahatlatiyor. Belki de kendi sorunlarimdan uzaklasip
baska hayatlara cdaklandigimdandir.

Serpil: 7l deci-

gin nedir ki? Bliyik bir
LY
telasla baglayan ve tam
gevseyip Isinmaya bas-
ladigrmiz anda gegip gi-

|Slnan: Hig
[tatil yapmaya fir-
sat bulamadan
kendimi vatani
| gorevimi yapar-
ken buldum. Neyse artik déniiste
mutlaka biraz hovardalik edecedim.
Kimse beni durduramaz. Laf eden
olursa havan topu ile uygun ve so-
runa kesin coziim saglayan bir ce-
vap verecegim

' Kadir: Dergi

bittigi andaki rahat-

lama, ¢ zamana ka-

dar olan yorgunlugu-

mu kakinden aliyor
Ancak dinlenmek icin asil yapacagim
sey yanimda sevdigim hir insanla fs-
tanbul karmasasindan uzaklagmak ve
olabildigince fazla kitap okumaktiv, Is-
tanbul’da ise deniz kenart, parklar ve
bahgceler favori yerlerim.

MadDog s

anda iki derginin yazi-
larcile ugrasmaktan
dizlerimde derman,
basimda sag kalmads,

Biz tatillerimizde,
bos zamanlarimizda
oyun oynarken, isi
oyun oynamak olan
Level editorleri
tatillerinde ve bos
zamanlarinda ne
yaparlar?

onur: oo

Eglence, kizlar, gu-

nes, deniz... Yeterks

bos zaman olsun, va-

pacak sey elbet bu-

lunur, Sonucta bog zamanumin bir kis-
minda da bilgisayarla ilgileniyorum.
Ama bu oyun olmuycr. Ya da sene
icinde inceledigim oyunlan oynamak-
tan vakit bulamadigim icin istedigim
oyunlari oynuyorum

Gokhan: i

ki, sevdigim insanlarla

beraber olmak en bu-

yiik tercihim. Level'm

: tozlu mahzenleri de,

Bodrum’un sicak plaji da bir benim igin,
génilller bir olduktan sonva. Zaten
anemli olan askimiz (22?3 Maksimum
kitap okumak, her filme gitmek, tekvan-
do ve bateri 6grenmek de ufak aynintilar
sadece hazi bazi ..

Tug bek: :en -

cukken piliyr pirtiyr toplar
steysin vagon arabamizin
icine, digina, tepesine her
bir yerine doldurur gadim-

mizi kuracak bir yer arardik, Uzun vilardir
tatil yapamadigimdan benim igin tatilin
anlami hala bu. ¢lnkd yilhik izinlerimde ev
tasimak veya boyamak, ylziml unutma-
ya baslayan ailemi ziyaret etmek gibi yil-
da ancak bir kere yapabildigim elzem ig-
lere boguluycrum.

den, bir CE$I'( ddil biskUvisi. Kafanm icin-
deki hev seyi bir kdseye yi§ip sessizce ge-
cirdigin 15 dakika, 15 glniik Bodrum kar-
masasmdan daha hakikatli bir tatil olabi-
liv. Ama bunu kim, nasil basarir bilemni- karsisima kapanip Diaklo I oynamaya-
yorum. Yine en glizeli cantayl ylklenip cagim anlamina gelmiyar. Gel 28, giin
yola dilsmek herhalde. gel...

Ama en ¢ok Uzildigim sevdigim

oyunlan doyasiva oyanamalk icin vakit
bulamayisimeli. Simdi askerdeyim ama
bu geri dénmeyecedim ve bilgisayarm




Ofise Diablo Il girdikten

sonra baska oyunlarla

ilgilenilmeyecegini bildi-
gimiz icin Diablo Il oynamadan &nce otu-
rup bitin incelemelerimizi bitirdik. Bu ara-
da bazi editérlerimiz tatillerini yarida ke-
sip Diablo Il icin ofise geri déndiler. Zaten
yandaki fotografimizde da gérdiginiiz
Uzere dergicek Fransiz Guyenasi’nda fafil-
de oldugumuz icin bom bos ofis bir anda

I.: Sy ———
star Graft'a rakip mi geliyor?
3D RTS ler dikkat gekmeye

Gelecskte gagen mikemmel bir
REG. Bir gzl ajan tohindesiniz

Blinyanm en gk beklenen

Baldur's Gate' e bir bir kandeg.
daha guld.

54 Rolland Garros Tennis ¢ 71 Airport Tycoon * 72 Soul

Bringer ¢« 57 Midnight Racer *
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canlandi demek istiyoruz (Batu’nun géziine
cam agdac yapragi bathgim ve tic giin su-
reyle iptal oldugunu da belirtelim.)

Ancok diger oyunlarin da cok &nemli
oyunlar olduklarini hatirlatalim. Bu yil, da-
ha énceki yazlara oranla, hit oyun sayisin-
da buyik bir arhs gorildi. Acaba, oyun
mevsimi olan sonbahar ve kis mevsimleri
nasil olacak diye merak icindeyiz su an.

PC l Playstation ||

Starlancer u: Fear Hfect n
Euro 2000 a. Gran Tarismo 1 L]
Gan Ship 2 || Resident Evil 3 24
thampionthip 2000 w5 | Parasitefve z n
shadaw Watch g B Mediovil2 i
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Lemmings Revolution 1 ' Final Fantasy 8 7
Quake 3 : : Driver 4
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Diablo 2

Seytan geri déndﬁ; ikinci bir yuzlesmeye hazir misimz?

Yapim: Blizzard

ostradamus zamanin-
da sdyle bir kehanette
bulunmus: 2000 yilin-
tla seytan gerl donecek. Sirndi
Nostradamus'un ne demek istedi-
gini daha iyi anliycruz: ByUk bir
ozlem ve sabirsizlikla beldedidimiz
Blizzard'in Action-RPG'si Diable |l
nihayet karsimizda. Seytarin do-
NuUst yine muntesern olmus

Evet, 3 5 yillik hasretimiz sona
erdi, sicak bir Haziran glinunde
Diablo I'nin bilgisayarcilara geldi-
gini duyduk ve kiguk bir teleport
ve town portal buyusu ile (ne de
olsa ezberlemistik artik] bir kopya
alp geri déndlk. Bilgisayarcilar-
dakt bay boy Diablo posterten
seytanin déntstnd haber veriyor-
du, diukkanlann dninde
kiyarmet kopmaya basla-
mist bile, Diablo fanatikle-
rt oyunun kalan son kop-
yalarini kapabilmek icin
burada da karsi karsya
gelmislerdi: kimist yaninda
getirdidi palasini ceker-
ken, daha efendi gord-
nenleri ise fireball ve fight-
ning byulen lle yetinlyor-
du. Dergide ise beklenen
Kryamet kopmamisti, sev-
gili Sinan ve Mad Dog as-
kerde olunca (yaylalaaarr, yaylala-
aaaaarrrrritlly oyunu yazmak da
bana kalmisti

Diabolik giicler bizi

kendine gekiyor...

Ik Diablo’nun sonu dramatik
bir sekilde bityordu: Zafer kaza-

Tir: Action-RPG

nan kahramanimiz, icinde Diab-
lomun ruhunun hapsoldudu ruh
tasini [soulstone) yerde yatan ce-
sedin kalbinden sokup kendi kafe-
siNa saphyordu ve daha sonra
Tristram’a geri déntyordu, bura-
da olene kadar seytanin ruhu ile
Dirlikte yasayacakti Ancak icindeki
seytan daha gucluydu Bir gun
ulu bilge Deckard Cain, kahrama-
nimizin garip bir ses tonu ile "Do-
Juya gitmem lazim" diye sbylenip
durdugunu farketmisti, doduda
Diabla’ nun kardesleri, onun ruhu-
nu bekiyorardi. Kisa bir sure son-
ra da Tristram sehrinde kaos ve yi-
lam Baslamust. Iste biz de Diablo
I'de oyuna bu noktada katilyoruz
ve eskl kahramanimizi (daha dod-

rusu Diablo’yu), doduya olan ve
dort bolumden [Act) olusan yok
culugunda takip etmeye bashyo-
ruz Yolculugun sonunda ise biz
neyin bekledidini gayet iyi biliyo-
ruz. Bu arada cyunun ilkinden
yaklasik dort kat daha blyok oF
dugunu da séyleyelim.

Web: www.blizzard.com

Birinci bolume baslamadan on-
ce birbirinden farkh yeteneklere

sahip bes karakterden birini
secmemiz gerekiyor, bu ka-
rakterteri, gelisimlerini ve ye-
teneklerini "Strateji Ustasi®
sayfalanmizda daha aynntil
olarak bulabilirsiniz.

Uzaktan mizrak, cirit veya
ok ve yayla saldirmak hosu-
nuza gidiyorsa dogru secim
Amazon olacaktr Bu karak-
ter mezrakla (spear) ¢okiu
saldinda bulunabiliyor ve ka-
ranlikta da daha iyi goruyor,
ne de olsa keskin nisancr Ama-
20N COK cesiti yetenek yelpazes-
ne sahip, onemii zayf yonleri ol
madidr gibi, buylk gucleri de
yok. Doda ustu gicler ilginizi ¢e-
kiyor ve biraz karanhk ir karakter
oynamak 1stiyorsarniz Necroman-
cer’ tercih edeDilirsiniz. Bu karak-
ter dldurdugunuz yaratklan diril-
tip kendi safina katabiliyor ve boy-
lece ileri seviyelerde diger karak-
terler gibi tek basina dedil, koca-
man bir ordunun destedini arkask-
na alarak savasabiliyor Aynca ma-
gic repertuannda koruma buyule-
finin yan sira buydla saldinlar ve
lanetler {curse} de bulunuyor,
bunlar daha ¢cok dusmaniannizin
ozelliklerini kisa strelidine de olsa
kisitlayabiliyor

Saf bir savas makinasindan hos-
lananlar ve kaba kuvvete onerm
verenlerin ise kuskusuz tek tercini
Barbarian olacakur. Bu karakter
ayni anda iki silah kullanabilen tek
karakter. ki elle kullantan bazi si-
lahlan da tek elde {daha dusuk

hasarla da olsa} kullanabilen Bar-
parian'n buyu ile arasi pek yok,
ozel yetenekleri de daha ziyade
savas kabiliyetlerini arting nitelikte .

Aynca Warcry denilen savas
naralaryla dismanlarni korkutup
kacrabiliyor da.

Hem yakin dovus hem de bu-
yulerde ustalasmak istyorsaniz Pa-
ladin dogru bir secim olacakar.
Bu kutsal savasc) kilici ustalikla kul-
lanabildicy kadar bir dizi defansif
ve ofansif buyu de yapabiliyor
Multiplayer oyunlarda da bir parti-
nin en faydal ve etkili karakrerle-
rinden bin codunlukla Paladin
oluyor. Secebilecegimiz son Karak-
ter ise Sorceress. Roleplaying
oyunian geleneding uygun olarak
yakn dévuste hichir etkisi olma-
yan Sorceress dogal olarak cok
cesith buyu guclenni kullanyaor
Bu bayuler korunma icin oldugu
kadar elementar saldinlan da kap-
siyor Oyundaki Firewall, Fireball,
Lightning gibi buyulen yapatilen
tek karakter olan Sorceress cok
yuksek hasarlar verebiliyor

Karakterimizi sectikten sonra ye-
ni maceramiza bashyoruz: lik du-
radimiz Rogue Encampment;
dort boldmun her birinde bu tip
pir Gs konumunda sehrimiz (sehir-
den ziyade kdy demek lazim) var,
burada disman saldinlanna karsi
glvendesiniz ve koydeki baska in-
sanlarla da konusabilir, alisvens
yapabilir ve gérev alp dddliendiri-
lebilirsiniz

Diablo’nun ilk balumd sadece
Tristram kdyUnde ve yakiniardaki
16 zindan levelnda gecerken Di-



Sanp Macoes Yeums

able II'de kdyler ve madaralar go-
ranus olarak da tamamen farkl|
balgelerde yer aliyor ve oyunda
foplam 108 ayn mekan mevcut
Aynica her yeni oyunla birlikte zin-
danlar ve yukandakr dunya ran-
dom bir sekilde tekrardan olustu-
ruluyor, Diable I'de de béyleydi
Ancak bazi oneml yerlerin tasa
nmian hep ayni

ACt 1'de her sey gbze guzel ve
yesil garunurken {oyuna allsmak
icin bir antrenman nitehginde Hu
holumy), Act 2'de ise ¢8lun ¢orakl-
ginda ve daha etkiteyici cevre ta-
sanmilannda buluyorsunuz kendr
nizi. Act 3'de ormanhik bir alan ve
4'de 1se cehennemin ta kendisi si-
zi bekliyor. Savaslar artik sadece
zindantarda degtt, koylerin disir-
daki acik alanlarda da yagmurtar
ve Cakan simsekier esliginde geg-
yor. Yukandaki yaratklann asagr-
dakilerden hi¢ de asad kalir yar-
larl yok. Bazi haritalar ve zindanlar
abarn blyuk “Yeter artik, bitsin su
harital" demekten alamiyorsunuz
kendinizi, "Arcane Sanctuary” gibi
daha ucuk ve isinlanmal yerler
de var.

Kdy Hizmetleri...
Her koyde, ik bolumde de ol-
dudu gibi, birgok NPC karakter
bulunuyor Bunlardan mesela bir
Sizi bir sans oyununa (Gamble)
davet ediyor: Oldukca yaklt bir
alin karsihginda size bir alet sat-
yor, ancak bunun ne oldugunu
bilmiyorsunuz, ancak satin aldik- |
tan sonra yakindan bakabilyor ve
ozelliklerini ogrenebiliyorsunuz
Dandik bir esya almis alma it
maliniz oldugu kadar cok nadir
bulunabilecek bir silah veya zirh
da almis olabilirsiniz. Bence
Gamble olayma fazla takilmayin,
aradiginiz esyay! bulmaniz cok
zor Koylerdeki saticilardan biri
mutlaka iksir siseleri (sadlik, mana
ve dider iyilestirme siselen) ve di-
ger buyull esyalan satarken, ko-
yun demircisinde ise silah ve zirh-
lara agirik veriliyor Ayrica son bé-
lum hang tim bélimlerde size
adam kiralayan biri de mevcut,
Gzellikle siki bir savasa ginsmeden
once bu up bir karakter yaniniza
katmaniz faydalr olabilir, ancak
ayunun llerleyen bolumlerinde
bu kiralik savascilar pek bir 1se ya-
ramiyor ve kolayca Olebiliyorlar,

dzellikle de Nightmare zorluk sevi-
yesinde oynarken hichir 1se yara-
miyorlar

Tum karakterler sizinle her za-
man konusmaya hazirlar, sadece
kafalannin uzennde bir Unlem isa-
reti oldugunda yaniniza gelip bir
“Hello" diyarlar, bu durumda
mutlaka gl karakterle konusmali-
siNiz, zira bu durumlarda guncel
gorevieriniz icin dnemli bilgiler ve-
ryorlar

Ik Ug bélumon her birinde alu-
sar gorev sizleri bekliyor, son Lo
limde ise sadece U¢ gorev var
Gorevler daha ziyade bir esya ge-
tir, birini Sldur ve &dlinu al sek-
linde, ancak yine de daha uzun
ve dedisik gorevier de var Koyler-
de aynca sadece sizn acabilcigr-
niz {multiplayer oyunlarda) san-
diklar {stash) var, bu sandiklara es-
yalann yanisira alan da (en fazla
150 000} saklayabiliyorsunuz,
uzerinizde ise en fazla 250 000 al-
tn tasiyabiliyorsuriuz

Olmek veya dlmemek,

Iste biitiin mesele bu
Waypoint sistemi ile uzaktaki
bir bdlgeden hemen sehre déne-
biliyorsunuz, tabii dnce her sehir-
deki waypointi etkin hale getirme-
niz gerekiyor. Béylece Save edip

cikoginizda kaldiginiz bolgeye
donmek 1cin bu waypointlerden
faydalanabiliyorsunuz, aynca bu

waypaintler farkl Act'ler arasinda
da cabsabiliyor, boylece Act 1'deki
bir zindandan, Act 4'deki kaleye
geri donebiliyorsunuz mesela,
ozellikle multiplayer oyunlar icin
dusunulmus bu ozellik. Bu arada
yeni Save sisterminin farkihigindan
da hemen bahsedelim: Oyunu
Save ettiginizde oyundan otoma-
tik clarak okiyorsunuz {Save &
Exit) sadece karakteriniz, Uzeriniz-
deki esyalariniz, stash'taki esya ve
alunlanniz, brirdiginiz gorevier
{questler) gezdidiniz haritalar ve
etkinlestirdiginiz waypointler kay-
dediliyor Oyunu tekrar ylkledigr
nizde tum yaratiklar tekrar cikiyor
ve oyuna kaldiginiz yerden degi,
bulundugunuz bolaman sehrin-
de bashyorsuntiz Bu acidan way-

pointter cok anemli. Yeri Save sis-
temi bircoklanmnin hosuna gitme-
yebilir, ancak bence oyuna zorluk
ve heyecan katmast agisindan iyi
olmus. Istediginiz zaman save-lo-
ad yapamiyorsunuz, ayrica olin-
ce de bir miktar aluniniz kalic ola-
rak kaybediyorsunuz. Nightmare

zorluk sevivesinde ise olumlere
daha buyuk bir ceza veriliyor: Altr
na ek olarak experience puanlar-
ni da kalicr olarak kaybediyorsu-
nuz (Hell seviyesinde ne olacagmi
dusunmek bile isterniyorumjl Bu
durum sizi ¢ok rahatsiz ediyorsa
ayunun gnemli dénum noktalar:
sonrasinda (bir gorevi bitirdikten
sonra mesela) oyunu kaydedip -
kin, Save dizinin yededini alin ve
clurseniz bu dizini tekrar geri kop-
yalayin

Altinlar inventory'de aynca yer
kaplamiyor, ancak tasiyabilecedi-
niz altn miktar sinirsiz dedil,
stasivte 150 000, Uzerinizde ise
250 000 altn tasiyabiliyorsunuz.

Waypointler disinda sehirler ve
haritalar arasmda gidip gelebil-
mek icin ayrica Town Portal buyd-
sunu de kullanabilyorsunuz,
Town Portal bayGsiny artk sade-
ce scroll'lar ile yapabiliyorsunuz,
bunlarn 20 tanesini ise Town
Portal kitabi icinde toplayabiliyor-
sunuz. Ayni sekilde identify 1cin
de bir kitap ve scrolflar meveut
Ik bolumde eski dost Deckard Ca-
IN'T kuntardiginizda ise size beda-
vaya Uzerinizdeki unidentified es-
yalar identfy ediyor

Bu arada Cain doguya olan
yolculugunuz boyunca size eslik
ediyor ve siz baska bir Act'e gegin-
ce o da sizinle geliyor.

Doviis sistemi ve

karakter dzellikleri

Blizzard Diablo'nun dévus siste-
minde sadece bazi aynntilarn de-
gistirmis. Karsinizdakl dasmanin
adinin yani sira artik ne kadar ya-
sam enerjisi oldugunu bir ¢ubuk-
la gérebiliyorsunuz, bu ¢ubudu
gdrebilmek dneml, zira elinizdeki
silahin veya dusmaniniz Uzerinde
uyguladidiniz buyGntin etkisini bu
sekilde gérmeniz mumgdn. Fare-
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¢a gugliler ve oldarulmeleri daha
20f, ancak olunce de yukiu bir al-
N ve genelde blyull bir esya ve-
rivorlar. Toplam 40 adet "boss"
denilen ozel yaratiklar ise sizi en
cok ugrastiracak tipler. Her hol-
muin sonundaki boiim sonu ya-
ratiklar seymazsak bu “boss’lar
farkll saldin yeteneklerine sahipler,
ve bircogu ayri anda hircok 6zel-
ide sahip. En dikkat edilmesi go-
rekenler ise lightning enchanted
olanlar Lightring resistance’iniz
maksimumda olsa bile ir anda si-
zi yere serebiliyorlar. Boyle bir yvar
ratk gorurseniz kacin, sadece ka-
an Yaratklann bazilan trld cesitli
buyuler atarken, bazilan dlen ya-
ratiklarn canlandiryor, yurnurta b
rakiyor (yemek icin dedil elbette)
veya minik yaratiklan ustunuze tu-
kuruyorlar Kombine saldinlara da
maruz kalmaruz olasi, ozellikle son
Rolumlerde Uzaktan blyuculer
sizi dondururker yakin déviasgur
lerise Ozerinize cullanmaya basl-
yorlar

Diabla'dakl kucuk ama can siki-
CI gobhn'leri hatirlyor musunuz?
Bunlan bosverin Act 3'deki Fe-

tisnler fcuce bir primat irki) atesler
sacan Shamary'lan {ayni zamanda
Slen Fetishleri de diriltebiliyorlar)
ve igne Ufleyen borulan ile sizi
caninizdan bezdirecekler (kucuk-
ludumuzde kulah yapip {daha
sadist alanlar ucuna bir de igne
takip kedi kopek avlardi) bu
borularla deli gibi oynardik} Bu
kacdk korkaklar her Gflemeden
sonra uzada kagyorlar ve tekrar
saldinyorlar, bunlan kovalamaktan
sikilyorsunuz, Ayrica sizi pek de
hos olmayan yerlere de
¢ekebiliyorlar. Ewrafiniz saninca,
kacacak bir yolunuz olsa bile
bazen bir yaratida takip
kalabiliyorsunuz ve kacamiyor-
sunuz, bu da hos clmayan bir
hata ashnda

Bir diger hata ise pathfin-
ding'de {yol bulmaj ortaya ¢ikryor.
Kiraladiginiz savasgilar veya Nec
romancer ile oynuycrsaniz cikar-
diginiz iskeletler veya golemler bir
agaca veya bir zindandaki duvera
takiip kalabilyorlar, hatta bazen
ondnUza kapaup ilerlemenize de
engel olabiliyorlar, bu gibi
durumlarda town portal ile kdye

donup sonra geri 1snianmaktan
baska careniz yok. Cok hizl bir
sekilde kostugunuzda bu gibi
durumiarla sikga karsilasabilirsiniz,
en iyisi bir turist rehberi gibi
elemanlanniza yol gsterme sab-
nna sahip olun

Atmosferin ve bagimhihdn

en yiiksek dozu

Etkin bir korunma ve saldin icin
farenin sol ve sag tuslanni verimii
olarak kullanmalisiniz, aynca
onemii yeteneklennize kisayol tus-
lar atamayl unutmayin,
mesela Paladin karakteri icin

1-F4 aras) tuslar saldin igin,

F5-F8 arasi ise savunma igin
clabilir Alt tusuna basi
tutarak yerde yatan degerl
hazinelen bulabiirsiniz, Diab-
lo’da aldugu gibi yere dusen
biryuzagu artik piksel piksel
tum ekran uzennde aramak
zorunda kalmiyorsunuz

30 destekli bir ekran kar-
iz varsa Paralax Scrolling'in
keyfini ¢ikarabilirsiniz, bu ozellik
adaglar veya kayaliklar gibi
dnlnbizde duran nesnelerde belli
bir derinlik etkisinin sunulmasini
saghyor Oyunun ses ve muzikleri
ise Blizzard'dan beklenildigi Uzere
yine muhtesem ve rakipsiz, &t-
mosfertk soundtrack’leri silanlann
cikardigl sesler ve yaratkiann hay-
kinislart ile &lam cidhkdan amam-
Iyor

Evet, bu cyunu hepimiz her-
seyden daha ¢ok bekledik. Ciablo
li, ik bolumunden acik bir sekilde
daha iyi olmasina, olaganuistil bir
atmosfere ve muhtesem ara
demolara sahip olmasina ve
kolayca bagmiik yaratan hir
oyun clmasina ragmen yine de
bir seyler eksik gibi. Bundaki en
blytk neden ise ik oyunun ¢ok
mukemmel olmasi ve halen Diab-
o Z2'den baska rakibinin ol-
mamast. 640x480k dlsik
cozunurtuk ve oynanabilirlikzeki
baz aksakliklar eski Diablo fanatik-
lerini dodrusu hayal kinkhdgina udg-
ratt. Bu kadar uzun bir gelistirme
suresinden sonra oyundan daha
cok sey beklenmisti. Ayrica Batt-
le.netin Avrupa Serverinin gurr
cel problemileri de multiplayer
hevesinizl kursadinizda birakabilir
Yine de tabii ki Diablo Il kagink
mamasi gereken ve bes karakterle
de defalarca bitirimesi gereken
Dir oyun, ancak beklenen pat-
lamayi yapudini sdyleyemeyiz.

Alternatif

‘Jubst g7 007100

Say/Pasn

Diablo 1l hakkinda soylenecek
daha bircok sey var. Birincisini 3 5
senedir bikmadan ve usanmadan
oynadidimiz ve dergide (izerinde
saatlerce sohbet ettigimiz
dusunulurse her agidan ikinden
kat be kat daha kapsamli olan
devaminin bizde ne gibi bir etla
birakacagini siz dusunun
Onumuzdeki sayilarda oyunla i-

gili tecrubelerimizi, karakter-
lerimizi, multiplayer
maceralanmizi, buldugumuz es-
yalan ve kullandidimiz skill'ler ve
kombinasyorlar daha ayrintl
olarak anlatacagiz. Simdi izin
verin de oyunuma geri doneyim
Daha kesfedecek ve kazanlacak
cok sey var

Sir Aragorn

 Tuknlk otavak Iyl sayllamag, aneak gleim-

Het tHlgmayar opumnatafen anghvinde
bulimmas gerelgn bir Bz klayigl
dihn, ama B zaman olougu gibi ok
'daha i nlabilinda

slnimurm: Fertom 21

o
EETan KT

Multiplayer,

Gralik Destugi: 5.0
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Maklne&en Tann

Yapim: Lon Storm

eus Ex (Ash Deux Ex

Machina) : Kelime anla-

mi "makineden tan-
n'dir Ik kez eski Yunan ve Roma
tragedyalannda, birdenbire yok-
tan var alup gelen ve ¢ozdmle-
nemeyecek bir sorunu a_grkluja
kavusturan tanr anlaminda kul-
lanitmistr Beklenmedik Bir sekil
de ortaya ckan, cikassiz sanunlar
rozumileyven, Kaosu dizene oo
rusmren |'}|.-'|_ 'f,f.'-l da kisller icin
yakistrlan bir sifat olarak qiird
miize kadar gelmistir (Britanni-
ca)

Bowie Dir kurkan IC1ya s er
zamankinden dana ook In;ﬁ;ﬂi n
var, Ddrwa, MokGmet kacsh ey
lemcilerle govenlik gucie 'ri!:"l.i"fl ca
Tistniatiar drasirda sk featlfyme,
git gide yuikzelen kan denzinge
Bu dig
yetrmezmis gib gri Gium derfien

yutulmak uzere ir ada,

Pastalik dhokurcluciu her yer gL
rutuyor, cesetlerden bir orelu Br
rakiyar kil karg golgesininyar
dinda.. Ambrosia, grl ciumi iyl
lestiren ek madde, Dukomaetn

leshmaty srasinda Dir Daskinla ey

lemicilerin eline 1 Kimilerine
gore hastalid kontrol alfirca fu
tup hakimiveun! sadlamiasurmak
Isteyen hukumetin @ kendisi, ki
milerine gore ise topium huzuru
icin ortada kaldinlmasi gereken

tek argut terorist eylemnciler

JC Denton ikinci tarafta.
UNATCO [Birlesmis Milletler
Anti-Tergrist Koalisyonu) tarafin-
dan NSF (Ulusal Ayrilikgr Gagler)
ile savasmak Uzere yetistirilen si-
bernetik ajanlardan biri 0. Amac
her ne pahasina olursa clsun
adalet yerine getirmek. Ancak
kuguk bir sorun var © Gercekte

adil olan ne ?

ORTAYA KARISIK Bi OYUN

iSTIYORUM!

System Shock ve Thief gibi
saglam oyunlarindan tanichgimiz
Warren Spector yine System
Shock tadinda bir oyunla karsi-
mizda Arabirim ve cynanista bu-
yuk benzerlikler gostermelernne
karsin Deus Ex gelistirimis bir
Unreal motoru kullantyor. Kimi
zaman bir FPSyi, kimi zaman bir

DEUS EX

a

Dagitim: Eidos

adventure’l andirsa da Deus Ex'e

asil ozgun RPG kisiligini kazand)-
ran yani olay akisinin oynayrs
seklinize gore dedisiklik goster-
mesi ve karakterinizi istediginiz

. yonde gelistirme imkaniniz olma-

si. Oyun size her asamada bir-
den fazla cozum sunuyor Secti-
girkiz cozime gore de il

raklerlerte olan etkilkssiminiz ded-

sy, Larmedin ronisdenn eline
Her refinelern kurtarmarnz ge
rek, Bu ish dodrudan, daba gu
raitdia ve daha kanh cozumle-
meyi secebihrsiniz. Tabi bu du-
urmala birkas rebing “yapalmiai
gerekeryier” Lgruna can ve
T da biraz daha sessiZce davre
nir, golgeler ara
terristienry tlgisayar sisternlen
ne sizarsk, gureenlik sitemiberird
saba xrek rehinelere ulas
iz, Balum sonunda gonasec
1 %z Uist o ey | INATCH
rin:size karst olan @erlanmm hep
Ieiduirumida farkli alduduni go
recelsiniz. Burada Gnemil olan
yalmizca rehmelenn canlanndan
almatan dedgil. Yam yapeay reka
“Bir terorist gluese ki, ik
tlurse daha'gok kzayimi™ gibi
ucuz e hesap Icine dusmuyorn

Cryuridakl dider karakterierin bir

Web: www.eidos.com

kisihkleri var ve onlarn davranis-
larmda asil belirleyicr olan yapt-
giniz 1sin sonucy dedil, isi nasit
yapudiniz. Bu nedenle herkes:
mutlu edemeyeceksiniz, siz dad-
ru bildiginizi yapin, yeter!
Goievlenn yanisira, karakler-
nizin gelisim surecinde de buyuk
bir esneklik hakim. Bolumlerde
topladiginiz puanlan cesitli yete-
neklernnizi guclendirmek (ke hep-
siruny dort, farkh derecesi var) ya
da sibernetik aksamlarimizi{nasi
diyorlar, augmentation) modifiye
elmel icin kullanabilirsiniz. Oyun
hasinda diger ajanlarla fletisim
kurmal, ya da etraf aydinlaimak
gibi islere yarayan temel pargala
ra sahipken, sonralari kolunuza
bacadiniza turlu eklentiler yapip

gelisebiliyorsunuz. Yeteneklerinizi
1se silan turlerinde uzmarnlasma-
ya ayirabllecediniz gt guvenlik
ve bilgisayar sistemterinde yo-
dunlasip ¢atsmeadan uzak kalabi-
hrsiniz Hatta uzenmizdek silahlar
da durbun, hizli atis Qi eklenti-
lerle modifiye edilebilir nitelikte
Karakter gelisimi boylesine cesit-
lik gésterir de vkl yerinde sayar
mi 7 Oyku de siz llerledikee lyice
cetrefllesecek, dostlarla dusman-
lar arasindaki sinirlar iyice bula-
niklasmaya baslayacak. JC Den
ton'un siber kafas: bir hayli karr-
sacak, danlayacaginiz

KAR{SIK OLDU
AMA HOS OLDU!
Deus Ex, konu v genisligiyle




INCELEME

RPG severlen Ik bakista bir hayli
cezbedecek bir oyun, hele bir de
System Shock 2'nin referans var
ken. Ancak teknik acidan da mer-
saya yaunimasi gerekll Beni ra-
hatsiz eden konulardan bir en-
vanten acmak ya da sadlik duru-
munu kontrol etmek icin karak-
ter ekranina gecis yaphigimizda
oyunun durmast Oysa aksiyon
ogelennin buydk yer kapladigi
béyle bir ayunda hizin bu kadar
kolay kesilmemesi gerekirdi. En-
vanterin gorevlerde karsila-
sacaginiz esyalara
gore cok sinirh
tutuimasi ise
bence oyuncu-
yu segicilige
yonlendirmesi
agisindan uygun
olmus. Zaten felli
bir noktadan sonra
yeterli tecrubeye sa-
hip oluyorsunuz Or-
nedin bir kez kulla-
nilabilen ve enerjisi
¢abucak biten ge-
ce gozluklen gibi
esyalardan aci
ihtiyactar di-
sinda uzak
durman,
daha ka-
lict, ufak
ve etkili
cihazlar edinmeyi odre-
niyorsunuz. Oraya bu-
raya kosusturar bir aja-
nin her buldudunu cebe
atmasinin da anlami yok za-

ten "Siniesiz tufek, ok yay, bom-
ba,tas, sopa lasiyalim, ne kadar
cok silah, o kadar az dusman!”
diyen arkadaslar varsa siz onlara
evde bi zahmet levye koleksiyo-
nunuzu gosterirsiniz. Envanterin
bu yani iyi hos da oyunda bay-
gin ya da olu bedenlere iliskin
soyle bir uygulama var - Bedene
! ikirichars Dakip bir kere bklaan

dekilen shyaraurug

kil tklayisia fse

ST SYIVE TR -
suruz Bu da Thieloe olduadu ol
b diger nobetciler uyandrma-
mak iy Gratilmis bie fikic. Al P

bedeni karanlik bir kdseye bi-
rakmalisiriz. Buraya kadar
cok guzel, ama envante-
rniz dotu ise adamin
uzenndeki esyalan ala-
MIyOrsunuz, dolayisry-
la onu omzunuza at-
ma sansiniz da ol-
muyor Once bir es-
yanizi birakmaniz,
ardindan ayni is-
lemleri uygulamaniz
gerekiyor ki, pratiklik-
ten cok uzak Yine Thi-
ef'de oldugu Uzere
golgelere saklanarak
yabanc gozlerden sak
lanabilirsiniz. Ancak
Thiel'dekl gibi bir gos-
tergenin bulunmamasi
bazen tatsiz surpriziere
yol acabilyor. Kabul,
daha gergekci, ama ba-
zen alenen isikta oldudu-
nuz halde adamiar sizin
yaninizdan gecip gidiyor-

lar Tersi dahd acikl tabi | Yapay
zeka ise kimi zaman cok belirgin
hareketleri tekrarlasa da genele
bakildidinda olduk¢a basarli Or-
negirFtir rakibin belli bir hasar
aldiktah sonra dogrudan kagma-
ya baslamasi cok tipik, ama kagip
lar,

sAkIAmALIn, PLUsLL R

alarm c<larsa birbielenn kanuya-
cak sekildeicikmalan, gefeken
yerae comelip hedef BugGlirmele

L ban A Derlecigioneiog cok data
b legsr i etell (e kadar dikkat)
oiuirsaniz oln kil zamaniar
ueundan kymndan bir sekilde
carpismaya girmek zarunda ol-
dugunuz bir oyunda, gelismis
yapay zeka cok anemli bir ozel-
lik. Ama nedendir biinmez rakip-
ler bilgisayar giris sifrelerini, tGrld
ipuclanni mini bilgisayariar icine
tkip scnra onlari sagda solda bi-
rakmaya pek meraklilar {1}

Caninizi sikabilecek bir teknik
SOIUN da oyunun save dosyalar-
nin on bes megabyte dolayinda
olmalan. Elinizdeki klasik bir FPS
olmadig icin Jki Ug save dosya-
sila isin icinden siynimanin o
denli kolay olmavacadini da tah-
min edersiniz. Bu nedenle maki-
nenizde bu By Gk yiyici 10N bol-
ca yer agsaniz iyi olur_.

Deus Ex'e gizli bir System
Shock 3 demek ¢ok da yanls ol
maz herhalde. Taktik dovusten

Alternatif

S Pdan Ekim 0 so/ino

cok bizzat {Batucum
bu bizzatlarina bayil-
yorum-Cem) olayin
icinde olmak, biraz
egzersiz yapmalk iste-
yen RPG severlenn
cok hosuna gide-
cektir Ote yan-
dan klasik
FPS’lerden hos-
lananlar icin
de ilging bir
alternatif ola-
bilir Isin ash
bu basarih melezin hi-
tap ettigi oyuncu kitles!
de oldukca genis. Save
dosyalannin bayutlan di-
sindaki ufak aksakliklar da
bir iki yama dosyast tle gr-
derilebilirse dadindan yin-
meyecek bir hale gelebilir.
Ancak (her ne kadar sonLina
kadar bu konuyu tartissam
da) Diablo 2'nin de yil sonu
dederlendirmesinde RPG
klasmarunda yer alacagini, Pla-
nescape Torment ve Icewind
Dale gibi siki FRP'lerin de ayni
kulvarda yansacadm dastnd(k-
ce Deus Ex, yil sonu degerlendir-
melerinde System Shock 2 gibi
RPG tQrOnde ilk Ug sira icinde
yer alabilecek mi, bunu hendz
Dilmyoruz |

Batu & Golchan

Unteal motor v dyklye wigun, kavan= o
l1k bir gebecek dizayni. Sanug tafmin s
o
T =~
N = YE >
Katakteriere ses/aydak 2
a
il bagta coi fazla taeasik varmug gibi G-
rines de dider pek ook RO den daha shat
kamtrol sefilen bir srabirime sahip. =
ier kbrutks endl learariniz| vergporsanis Bir| ‘3
mwn-httm‘ﬁwwg‘}_gfﬂdmm- _'!t
min sizcle oldugtinu bilmek giinel, 5
H
LEVEL Notu
| System Shack 2 kadar &gt giirar mi
fufrmmy e, ama #24 ellarin kil baglarmy, =

Ehurtersirike’dan balding bis g gt
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Magaralara giri doniise hazir olun...

| Yapim: BioWare

ek cok FRP duskunu
B | Drizzt Do'Urden’in boy
gosterdigi fantasuk ro-

manlarl bir kac defa devirmistir,
Drizzt Do'Urden’in RA Salvatare
tarafindan yaravlnis bir roman
kahramani oldugunu Forgotien
Realms ile az cok iliskisi olmus he-
men herkes bilir Ancak pek az ki-
sl Drizet'in ik ortaya qiknd esenn,
dogumu ve gengliginin konu
edildig Homeland dedil, Icewind
Dale uclemesinin ilk kitabi olan
Cristal Shard oldudundan haber
dardir

Black Islein, Baldur's Gate ve
Planescape : Torment'in ardindan
hazirfladidr t¢ yeni oyundan ilki
bizi Dnizztin "yukandaki dunya“ya
merhaba dedigr kuzeyin soguk
Lopraklanndg goturayor

lcewind Dale, konusunu eski
bir kahramaniik destanindan ali-
yor: Ulkelerinde ozgurce yasayan
Barbarldann topraklanndaks huzur,
karanlik bir orduyla gefen blyu-
cu Arakon tarafindan bozuimus
Cesur bir saman olan Jerrad’un
hiderhiginde, yikima udrayan or-
dulanni tekrar toplayan barbarlar
kars saldinya gecmisler. Ama Arar
kon dengeleri kendi lehine dedis-
tirmek icin daha once defalarca
denenmis bir yolu secerek cehen-
nemi kapilan acmis Ibhslernn kar-
sisinda barbar ordusu bir anda

ICEWIND DALE

4
=

Dagitim:Interplay

bozguna ugramis. Efsanenin
bundan sonrasi savas tannsi Tem-
pus'un Jerrod'a gorundtgunu
séyler. Bunu birisaret olarak go-
ren Jerrod kendin feda ederek
gegitlen kapatmis, ama bedeni
dev bir tasin icinde sonsuza dek
hapis kalmis

Oykunun bildigimiz ksmi bura-
ya kadar alani Bilmediklenmiz ise
onumuizde yer aliyor

MACERAYA BIR

MACERAYA BIliR!!..

lcewind Dale’e baslar baslamaz
Baldur's Gateve Planescape Tor-
ment'den farkh olarak gecmisi
belli tek bir karakter secmedigimi-

Tiir: FRP

7i fark edeceksiniz
Bu kez eski SSI
FRPlernde oldu-
gu gibi kendi gru-
bumuzu yaratryo-
Uz Al kisiye ka-
dar Cikdabilen ka-
rakterlenn tumu
ADED Znd Edit-
on kurallar ile be-
lirleniyor. Ayrica
karalkterler icin bir
portre, bir ses kay-
ch ve isterseniz de-
gistirebilecediniz
bir dzge¢mis seciyorsunuz
Isin ash su : lcewind Dale stan-
dart bir AD&D oyununun havasi-

Web: www.interplay.com

ni bire bir olarak yansitmak icin
dizayn edimis. Masaustu oyuncu-
lar bu soylediklerimi hafif bir te-
bessumle onaylayacaklardir. Hani
SU tum karakterlerin biringi seviye
clarak macera hayatlanna basla-
diklan, ama cevrenin tam ler ge-
lenleri {-ki bunlann ¢ogu genellik-
le kazara hapsirsalar kot gaglerin
yansini geldikleri yere gonderecek
derecede guclu baytculerdirly ta-
rafindan bozulan havanin, artan
felaketlerin ve yaratiklann tek so-
rumlusu olan "buyuk ve bilinmez
kot'yu bulup yok etmek Gzere
goreviendinidiklen oyunlardan
bahsediyorum  Iste Icewind Da-
le'de de daha énceki yapimlarda-
ki kadar sadlam bir kurgu yok
Bunun yerini cevredekilerin siz-
denistedikleri inl ufakll yardimlar
ve kesip bicecek pek ¢ok yaratik
alyor Kisacast klasik bir “zinden
macerasi’ndan pek de uzak bir
oyun degil !

SiZ DURUN, BIZ Bi

ZIRH GiYiP GELELIM I'..

Icewind Dalein, BG ve PTye
gore daha "hahf™ bir yapida ol-
masi 1se kesinlikle kalteden odun
verdigr anlamina gelmiyor. Nasi
kimi masaustu oyunculan psikolo-
Jik dramalardan, kimileri ise sicak
carpismadan daha cok zevk alir-
larsa, bu da ayni sekilde bir zevk
meselesi. lcewind Dale’dek car-
pismalarn oyun icinde agirhkh bir
yer tutmasr, savas icinde uygula-
diginiz takbiklen, adamlanmizin di-
zilisini ve fog of waru (karakterle-
nnizin gorus mesdfesi) daha
onemli bir hale getiriyor Savasta
gercekcilikten uzak birkac nokta-
nin bu oyun 1N budanmasi uy-




gun olabilirdi ashnda Burada kas-
tettigim, savas sirasinda oyunun
durdurularak taktik belirlenmesi
dedil. Aksine, eger bu sekilde
strateji isin icine sokulmamis ol
sayell lcewind Dale'in Diablo
Z'den pek de farkl kalmayacakt
Ancak karakterlerin ¢arpismanin
ortasinda hicbir dezavantaji olma-
dan rahatlikla sirt cantalanndaki
esyalan degis tokus edebilmelen,
zirhlanni giyip ckarmalan mutlaka
onlenmeliydi

PARDON, ZINDAN

NEREDEYDI ?

Oyun BG ile aym grafik moto-
runu kullaryor olmasine karsin
yapimailar yerlerinde saymarmis-
lar Cozunuriuk yine 640x480,
ancak bu kez savas on planda o-
dudu ICiN kamera gernye cekilerek
oyuncuya dana genis bir alan
kontrol etme sansi tarinms
Oyundak mekaniar ve buyu
efekteri ise gercekten gdz doldu-
rucu nitelikte

Karakterlerin yapay zekalan ise
ne yazik ki ayn ozenden nasiple-
rini alamaruslar. Ozellikle yén
bulma konusunda tam bir felaket-
ler Zaman zaman kapilarda takil-
diklanna, zaman zamansa Warc-
raft 2'nin birmleri gibi kdselerden
donmek yerine dosdogru hedefe
yonelmeye calstrklanna aglayarak
tanik olacaksiniz. Oyunda aldid)-
niz gorevlere goz attidinmz guniuk
de daha kullanish tasarlanabilirdi.
Aradiginiz bilgivi en sa sekilde
bulmaniz gerekirken ciddi bir
gunluk gibi yazimis oldugu icin
olay anlatiminin icinden gereken
yen ya da Kisiyi aramak zorunda
kalyorsunuz. Séyledik, gercekglli-
ge canimiz feda, ancak kimi za-
maniar oynanabilirigi daha onde
tutmak gerekiyor, Ayni sekilde
oyun sirasinda karsilasiginiz dider
karakterlerle olan sohbetleriniz
bazen cikissiz bir déngt iginde gi
nyor ve siz konusmay sonlandir-
mak Icin ayni sorular bir kez da
ha yinelemek zorunda kalabiliyor-
sunuz

KIMSE KiMSEYE

KARISMASIN.,

BG ve PT'e gore eksikligini en
COk hissedecediniz sey, karakter-
ler arasi etkilesim olacak. Ik ayun
larda karakterler énceden tasar-
lanmmis oldukiar icin belll bir dun-
ya goraslen, dustince tarzlar var-
di Bu kez ekibinizin tiim Oyelerini
siz belidedidiniz 1N Gilgisayar on-

Verbeeg=- Noal

lar arasindaki gorus ayrlidanna

mudahale etmiyor. Oysa yillar on-

ce oynadigimiz Eye of the Behol-

der serilerinde Bile karakterler ara-

sinda cesith diyaloglar gecerdi
Bana kalirsa lcewind Dale’in en
buyk eksidi de bu noktada yan

yor. Surekli olarak gorevier aliyor,
kendinizi feda ediyorsunuz, ancak
sanki olaylarn wimcd sizin deneti-
mizden uzakta, kendi hallerinde
seyredip gidiyor. Kendinizi bir tr-
I olaylann merkezine oturtamr
yorsunuz. Sizier dinyay kurtar-
maya calisan bir avuc turist gibisi-
niz. Oysa daha dnce oykd tama-
men uzerinize ortimus oldugu
1 ayni hisse kapilmiyordunuz,
cozdudgunuz her sir, kendinize ait
gizemleri de ortadan kaldiryordu
Sabiria size bazi Sykdlerin anlatil-
masin bekliyorsunuz, ancak bun-
lar size ait pir seyvler tasimadikiar
1IN sadede gelinmesini, gérevin

Red Toe done talkingt

- hafnra bad aeiacis e bhacl

ne oldugunun apacik bildirimes-
ni istediginiz zamanlar oluyor. Ki-
sacasl simdi daha serbest, ama
daha yalnizsiniz

Gercekte lcewind Dale'l bu se-
kilde yargilamak, biraz haksizik
gibi geliyor, Black [sle isteseydi
yeni bir Baldur's Gate yapatilirdi
Oyunun bu sekilde planianmis
clmast tamamen Dilingli
Dedigimiz gibi, bu yalnizca bir
zevk meselesi

lcewind Dale’de yapilacak en
keyifliislerden biri, oyunu mulup-
layer olarak oynamak olacak.
Burada akla gelen tek terslik,
oyunun Diablo 2 1le asad yukarn
dyni anda plyasaya cikmis olmasi
Bu da oyunun geleneksel AD&D
tadint yasamak isteyen oyuncular
disinda pek fazla ragbet gor-
memesi tehlikesini doduruycr
Aslina bakarsaniz her iki ayunun

b da temel amac gorevier alip,

onane gikani kesip, karakterleri
gelistrmek clduguna gare sadik
masausttl oyunculan disin-
dakilerin, dykulerle suslenmis
lcewind Dale’dense daha pratik
olan Diablo'ya yonelmeler ilk
bakista dodal. Ama Icewind Dale,
Diable 2'ye rakip clmak amacin-
da mi, onu da dastnmek gerek
lcewind Dalein multiplayer oyun-
cular, dogradlerle mantid icin
dedil, FRP kurallannin ve alisik ok
duklan ortamin verdigi haz icin
tercihlenini bu yonde kullanacak-

Alternatif

Mart pe goside

MNow he runs.

and LAl v baal

INCELEME

Runs away

lardir

Saninm lcewind Dale icin “ek-
sik” ya da “fazla” gibi sifatlar kul-
lanmaktansa en dogrusu "biraz
fark” demek olacakur Yapilan is
ozenll, ortaya ¢ikan guizel ol-
dudguna gare Baldur's Gate 2 ve
Neverwinter Nights'dan once
kesinlikle atlanmamasi gerekli bir
FRP ile karsl karsiyasiuz!

Batu&Gékhan

Balduir's Gate motru lle antik oynantruy,
“Gaalliide mekaniar ethideyic. Balte renk
kullarplmg,

Mttaikler i N-nulduhch iy ol
yalmrﬂermkndzﬂ-lﬁmmdem:lm bag-
I.m-sndahamdi.

ISINHVYHE 13ATT

w-mlmmm.wwm
geliyorlis, Ancuk bu kex daha sk takiike-
.mhmmt;d,;ums.

Bit Forgotien mamegunmm I¢in azls-
a:rk mi _mﬁ:l m-umwihmm-

37 Baldur's Gatn kopyas degll daha hi=—==
reketl] by FRP wat karfinisda Stratejimial
jimdiden bellrlayin derim.

Minkomams Pise WK ya da 90 TIES, T7ME

Ttz 30 ekvan kartll L bizh Co%om, sdoMmibl

wibit disk

Onerilem: i1 288, 6,00 Baflek, 408 30
hattundoe Sisry, 8 hugly Cliforn, (G0 sabit disk
Multiglayer: Tok

Gradih Destedi: M Boox)
dgrinll§l (Directi)

t ek




INCELEME

ANL

ROLAND GARROS TENNIS 2000

BAD
ARRKL

Cryo tenis oyunu yapinca...

|Yapim/Dagitim: Cryo

eni aldigimiz bir habere
Y gore adventure firmalari-
nin en babalanndan

Cryo'nun Ust duzey bir yetkilisi K-
mete Nisd'ekoyim tenisin kralicesi
Anna Kournikovamin gizh hayrani
ve asigimis. Hatta ona olan sevgi-
sinden ¢ok baba bir tenis oyunu
bile haziatmis. Buyrun Anna'yla
Bodrumda Raslanmiza yakalanan
Kimete Nisd'ekoyim ‘le yapudimiz
kisa réportaja:

- Mosyo Kimete, aldigimiz ha-
berlere gore cok tutkulu bir ask
yasiyormussunuz - Bu ask size iki
haftada tm zamaniarn en iyi te-

nis oyununu bile yaptirmis.

- Evet, bu dogru Anna’in has-
tasyIm. Usthne asltk onun igin
hazirlatrdirm bu oyunun daha on-
ce oynadiginiz tim tenis oyunla-
nndan daha farkl bir dolu czelig
var

- Vay caninal Sizin gibi saygin
bir adventure firmasinin, Bir spor
oyununda yenilik bulmus olmasi,
gercekten hayret verici Bize bir

Tiir-Tenis

kacindan bahsedebilir misinz?

- Tabii kil Mesela oncelikle diger
turm tenis oyunlannda olan zor
kontrol sistemini gikardik, ve ¢ok
daha kolay olan ama daha fazla
fiz isteyen bir sistem getirdik Su
ana kadar olan tenis oyunlarnda
topa vurmak Icin ayuncular bili-
mum soparlidi yapmakta kina iki-
na raketle topu ayni hizaya getir-
meye calismaktaydilar! Bizim oyu-
numuzda ise topa vurma otomar
tik yapimaktadir Ama sanilanin
aksing bu oyunun zevkini kagir-
maktan ¢ok oyundaki baydk bir
yUku kaldirmakta ve daha fazla

zevk vermektedir

- Yani ats tusuna bastgimiz an-
da topa kesin vuruyoruz, oyle
mi?

- Hayir hayir, o kadar uzun
boylu degil. Once topa belli bir
mikear yakin olmaniz lazim. Top
sahanin sagina gidiyor ve siz de
diger kdsesindeyseniz Level gibi
dergiler bile ¢ topa vurmaniz ko-
nusunda size yardimce olamazlar,

NN

Bilgi Igin: www.cryo-interactive.com

dasunun yanil Yapmaniz gere-
ken, rakip topa vurduktan ¢ok ki-
sa bir sure sonra aus tusuna bas-
maniz Tabii burada zamanlama
da epey onemli, biraz gec basar-
saniz topu kesin olarak kaciryor-
sunuz. Ama eder zamaninda ba-
sar, ve biraz da topun gidecedi
yone dodru hareketlenirseniz ra-
Kibin sahasinda top seklinde vesil
bir imleg belirecektir. O imleg be-
lirdigi anda artik korkmarniza ge-
rek yok demektir, cunku siz o an-
da ne yaparsaniz yapin oyuncu
blylk bir sehvetle topa vurmak-
tan kendini alikoyamayacakur
100% bir abs yGzdesinden bahse-
diyorum yani. Yok raketinizin ke-
nanna carpmis da, iska gegmis
de, bacak arasini follos etmis del
Beyle seyler yok bizde, onemli
olan sadece o imlecr huzli bir seki-
de hareket ettirip sahanin neresi-
ne atacadiniza karar vermeniz.
Bunu yon tusalaryla yapabilirsi-
niz. Eger tuslan birakirsaniz imiec
yavas yavas asadl kayacaktr Cok
basarsaniz da ekranin disina ika-
cadindan, ayni arabayla kalkar-
ken debriyay kullanir gibi yavas
yavas ve dengeli bir sekilde yon-
lendireceksiniz. EGer tam vuru-
ken, sirtiniza dogru vurursaniz to-
pu metrelerce yukarya atar, yu-
zunuze dogru vurursaniz da, kar-
si sahaya hizl Dir sekilde yerden
atarsaniz. Tabii tim bu anlattkla-
rimin hepsini oyun sirasinda yak-
lasik 1 saniyede dustinudp uygula-
malsiniz, bayadh bir ¢eviklik de
gerektiriyor yani.

- Hmm, ger¢ekten cok ilging
Peki oyunun cynanigl hancinde
ciddi bir yenilik var mi?

- Olmaz olur mu?t Anna icin
yaparm da olmaz mi be? Mesela
tm tenis oyunlanndaki siicigi
dadgitmal icin llerle-gelis sistemini
kullandik Buna gore oyuncuiar
turmuvalarda yGkseldikce, yeni
ozelliklere sahip cyuncular, ki her
ayuncunun bay, kilo ve dogum
tanhi haricinde ayunu etkileyecek
7 Ozelligi var, yeni statlar ve yine
bu oyunda getirilen yeniliklerden
biri olar raketler agilacak. Oyun-
da sectiginiz her raketin de gug
ve kontal diye ki tane ozelligi var
Boylece oyuncu bir sonraki raketi

SelytPiaam Aralik 59 70/ion,

veya oyuncuyu gorebilmek icin
deli gibi bir hirs yapacak ve
oyunu kolay kolay elinden Diraka-
mayacak Ashna bakarsaniz ger-
cek oyuncular, tamamen 3D
grafiler, 4 ayn turnuva sekli,
bonuslar ve daha bir sard glizel-
lik ve supriz mevcut oyunumuz-
da Anlat anlat bitmez

- Evet, acikcasi etkilenmedim
desem yalan olur Bu gidisle Cryo
hakkaten paray goturecek. Gerdi
oyun basarnsi konusunda istik-
rarnizi takdir ediyorum da,
ehemn, merak ettidim sey sizin
oralarda, sey yani, kem kum, bos
yer var mi ¢alisacak? Abi vardir,
nolur abi be, en blytk Cryo, ne
clsa yaparim, cok guzel cay
pisirinm, yeter ki Cryo'da clayim,
hastastyim hepinizin, slap
slup..

(Gokhancim sen soyle bir der-
giye gelsene, Kizilok sopamiz
var, tam sana goére.. -CEM]

- Gékhan & Batu

3D graflider bir fenis oyunil igin oldukga

ISANHYN T3AT1

LEVEL Notu
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Baha ;mull gecenin 2'si olmus. Arabay isit falan.. Yann gece kapissak..

Yapim/Dagitim: brightstar

ck dedisik konulu yaris

cyuntan gordum. Cok

degisik araclar, cok degr
sik mekaniarda oynanan yars
ayunlan gordum. Ama boylesini
ik defa goruyorum. Kimbilir daha
neler garecediz - Midnight Ra-
ang, adindan da anlasilabilecedi
gibi sadece gece haritalan ol=n
bir oyun Hani su sehnn en islek
caddesinde gecenin 2'vyinde Dir
arkadasimzdan doénerken gecip
gecmedidini bile farketmeyecedi-
niz tuzda ki adet Juks sor model
araba gecer ya Iste bu oyunda
da © hava yakalanmaya ¢alsiimis

Oyun belli Bir konu dzerine ku-

rulmarmis Herhangt bir senaryo
yok. Baslangic demosunun guzel

Posifion
Time

Loal

Rige Cameras

olacagini tahmin egmistim fakat o
da yok Ana meniiden ayarlan
yapahileceqiniz bir mentye ve
yarisacaginiz menuye ulasabilyor-
sunuz. Ayarlar mencsunde kont-
rol chazi secim, grafik detay
ayarlan, ses ayarlan gibi menulere
ulasiyorsunuz  Nedense kontrol
kisminda ayarlan dedistimek
mumkun degil. Belkr de unut-
muslardiy Grafikle iigili oldrak da

Tiir: Otomobil Yarisi

saninm ¢cozunurluk ayarlanna inti-
yag clmadigina karar vermisler
Noyse
karsiniza 10 adet, 2orluk seviyele-
rinin farkh oldudu tahmin edilen
harita geliyor. Bir de turnuva mo
du var ki bu haritalan arka arkaya
siralamaktan Baska bisty yaphigini
soylemek gud

Yaris menusune gqinnee

Kac kere dedim size...

Haritalann sadece uzunluklan
ve vanstudginiz rakip sayisi farkh
Bunun disinda zorluk seviyesini
arttirmak amaciyla eklenen bir ki
Ozellk daha var Bunlardan ik
trafik ve karsi seritten gelen nor-
mal araglar. Digen 1se kasi seniten
gelen ancrmal araclar Kinct sini-

fa genelde trlar ginyor ve sorekll
Trafik Canavan sekline sizin bu-
lundugunuz sende girp dell gibi
ustunuze surup sonra da yol disi-
na cikiyorlar. Haritalarda hosurma
giden bir ufak ayrintl inis ve cikis-
lann ok gercekcl bir his vermes)
Yokus asadi inerken kapurmak
cok edlenceli olyor

Kullanabileceginiz arabalarin t-
pine Dir yerden hatirlivorsunuz
Fakat isimleri pek anidik gelmi-
yor. Saninm dedisiklik amacryla
bildigimiz arabakann isimlerinde
biraz oynama yapmislar. Parmak-
la saylabiiecek kadar cesit araba-
lann rengini dedjistirmek isterseniz
mumkun Fakat sadece 2 renk se-
cebiliyorsunuz Zaten gece renk-
ler fazla gozikmuyor, haliyle ka-
ranlik

Bilgi icin:www.brightstar.com

SE&lectr C

Arabalar hiz acisinddn tek kel
me fle uguyor Oyunun motoru
ger¢ekten hiz duyqusunu piyasa
daki yigynla idelal sirketin yans
arabalanndan fazla veryor. Fakat
kontrollere ahsmast oldukea zor
Nedense arabalar yon komutlarn-
ni-gec algiliyor. Arabaya bir serit
degstirtken sanki Titanic’in bur-
nunu 3 derece ceviriyomus hissi-
ne kapiyorsunuz Yine alisiimaya-
cak bir sey dedil. Tabi alismak isti-
yorsaniz

Su oyunlari yapmadan

bana bi sorun diye

Grafik motoru da hiz duygusu-
nu en iy sekilde yansibyor Fakat
onemli clcude hataya sahip. Belk
de hatalan duzeltmeye vakit bula-
madilar ve nasolsa gece bir sey
gorunmez mantidiyla, oyunu ge-
ce oyunu yapmak daha kolay
geldi Bazen kaplamalarda kay-
bolmalar, tepey astiktan sonra
gdrmemiz gereken modelleri gor-
me bu hatalarden bazlan. Araba-
larda fazla poligon kullanimamis
Yine de cok kOt gozukmuyor
lsik ve lens flare efeku icin ozel
olarak ugrastididj bellr oluyor
Zaten 1yl de olmus

Sesler konusunda normal dir
yans oyunundan farkh dedil
Klasik motor sesi ne iyi ne kotu.
Zaten oyunu oynayacak alursaniz
muziklerini agip oynamanizi tav-
siye edenm. OQyunun en iyl ol
dugu konu muzik Mazikleri cok

Alternatif

aSr

kaliteli degil lakat kesinhikie
gecenin Ikisinde sehnn iginde
saatte 250 Km hizla giderken din-
lenmesi gerek muak. Butun at-
mosferi tek basina mizikier alp
goturuyor.

Multiplayer oynamayn dusun-
meyin Bile Zaten oyle Dir sansiniz
ne vazik ki yok. Esasinda oyunu
oynamalk? Midright Racing ile 1+
glli Lotusun upgrade edilmisi sek-
linde yorum yapabilirim. Yerde
Buluirsaniz dlip oynayin

Cnur Bayram

ok farl by var, Vi e s flase efohl
e tltve soran avkadaghasifizs bu oyun die
riricleriliatimn yamabiliini

Seester Idare eder, Fakat opanun BN
olayy muzikleri. Mirikler oluncaanca bu
k;dnrpekl]lm Yiide 4imasa...

ISINHVA 13A3T
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78 Aron, By Ohsjen. &4 gerekele
wanl hig de qeklci olmayan, 5 dilelklsn‘.#ﬂ
sonra vikan bir oyur.
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Dark Reign 2

A B

=t AN A

\

Catismanin tam ortasinda gecireceginiz dakikalar...

Dagitim: Activision

atrlayanlanmz vardir;
bundan 3 sene dnce,
real-time strateji oyunla-
1 bilgsayar dunyasin kasip kavur-
maya baslamist Command &
Conquer ile baslayan RTS sevdasi
firmalann bu tirde akardidi diger
oyunlarla devam ediyordu. Bliz-
zard bu konuda atak yaparak
Warcraft) gikardi. Bu iki oyun seri-
sl arasinda surlip giden savasa
farkli firmalanr oyunlan da katil-
yardu. Bu oyunlardan birn clan
Dark Reign, Activision'un cikarcidi

real-time strateji turunde bir
oyundu Basi ceken iki oyun arg-
sinda kaybolan onca oyunuh ak-
sine Dark Reign bir sekilde dikkat-
lent uzenne ¢ekmist, Oynanabilirli-
gi yuksek olan oyun zamaninin
diger 2D grafikh RTSleriyle kars)-
lastnnca gonintl agisindan da
daha temiz ve kaliteli grafiklere
satipu. Oyun, pivasaya suralme-
sinden sonra cikan ek gérev pa-
ketleriyle beraber oldukca uzun
sare bu wir merakhlann mesqul
etris ve ses getirmisti

Yesil 1s1gin aiicii...

3 sene sonra, Activision, seriye
kaldigi yerden devam etti ve ¢k
dukca iddial bir sekilde Dark Re-
ign 2'yi piyasaya surdd. Sistem
olarak ilk oyundan ¢ok fazla farki
olmayan Dark Reign 2, asil devri-
mi grafiklerde yapudin agikca bel-
li ediyor ik oyunun rakiplerine
karsi grafik Gstunidgu sadlamasin-

Yapim: Pandemic Studios

dan sonra Ikinci oyun da su sira-
lar artk nerdeyse sart olan bir 3D
motora sahip, Dark Reign 2'nin
yine kisa zaman once cikan ayri
turdeki Ground Contral'tn he-
men arkasindan oyunseverlerin
bederising sunulmasi piyasanin
kizisacadina isaret

Oldukca sade ve klasik sayilabi-
lecek bir konu, campaign game
bolumunde karsimiza ckiyor 26
yuzylda nofus patlamasi ve eko-
lojik sorunlarla mesgul olan dun-
yada emperyalizm ile dzgUrlugun

savast Doy gostermektedir. San
teknoloji ile donatilris bir gesit
polis kuvvet sayilabilecek Javian
Deteniticn Authority JDA} dinya-
yi bulundugdu kotu durumdan
kurtarmak 10 gsi grup Spravw-
ler'lara karsi savasiyor Bu savasin

Tiir: RTS

taraflanndan Sprawlerlann ozelli-
gi dunyanin o zamank toksik at-
mosfenne teknolo) kullanarak
karsi koyamayip onun yerine
adapte olmus olmalar. Bu ylz-
den biraz daha degistk goring-
yorlar Yant biraz yesil. Sokak cete-
lerinden ve alt kesimden insanla-
nn kurdugu bir grup ve azgurl G-
gu savunuyorlar

DA Irki ise teknolojik agidan
Sprawler’lardan daha gelismis
Son teknoloji urunu silahlarr ve
robotlan kullanyorlar Ust kesim

tabakadan gelmis insantaria olus-
turulmus birark ki rkin hem sos-
yal acidan hem de biyolojik acgi-
dan farkll olmasi oyundaka cesitlil-
gl arttirmis. Boylece uygulanacak
stratejl ve kombinasyon sawisi da
arumis

Bilgi icin: www.activision.com

Her bulajsikta...

Campaign bolumlerdeki gorey-
ler herhang bir RTS oyunundan
farki degil. Sunu yoket, bunu ko-
ru, hayatta kal tarzi gérevier cok
da edlenceli dedil. Fakat yine de
campaign balumlenni oynamak
Istiyorsaniz her irkta 10 tane al-
mak uzere 20 gorev sizi bekliyor
Oyunun traning bolumu olmadr-
gricn ik birkac campaign bolg-
mu bu sekilde tasarlanmis. Bo-
lumlen atladik¢a daha gelismis
uniteler yapabiliyorsunuz ve bu
sekilde oyunun gidisatini ddreni-
yorsunuz

Asil eglencenin farkina senar-
yolardan cikip da oyunu birkac
INsana karsl oynayinca varnyorsu-
nuz. Senaryolar aynarken karsini-
za clkan Al cansikia Oyunun
farkll zorluk seviyeteri arasinda
pek bi fark gordugumu soyleye-
meyecedim. Kendi yanettidiniz
askerlerin Al'lerinde de sarunlar
var Omegin askerlen istedidiniz
gibi bir arada tutmak oldukga
zor. Bl yere gitmeleri icin bir grup
uniteye emir verdiginizde dagi-
maya bashyorlar Unitelerin yon
bulmalan oldukca zor. Ondeki as-
kerlerden Biri durursa arkadan
gelenlerin hepsi Bodazici Koprusu
Trafidi gibr duruyor

Tabi Al'miniyi yonleri de yok
dedjil Motora iyi bir gbrev komu-
@ mekanizmasi cklenmis. Askerle-
rinizin nerdeyse kisiligir belirleye-
bileceginiz bir menu var Bu me-
nuden bir veya birden cok unite-
nin defansif mi ofansif mi olacak-
lann, yara alrlarsa savasmaya de-
varm rmi edeceklenni yoksa gen mi
cekileceklerni belrleyebiliyorsu-
nuz Tum bu iyt ve kotu yanlara
alsmak diger RTS lere gore biraz
zaman aliyor

Arayuz detayll tasarlanmis. Ek-
randa gereken herseyl bulabil
mek mumkun. Fakat Giraz kansik
otdudunu da eklemek lazim. Og-
renme surecinde zorlandiktan
sornra alisinca sorununuz kalma-
yacaktr.

Kendini gdsterir.

Multiplay veya campaign oyna-
mak cisinda oyuna eklenen ins-
tant action modu bilgisayara karsi




istediginiz haritada istedidiniz ku-
rallarla oynayabilimerizi saghyor
Bu kurallardan en cok dikkat ¢e-
kenler spy tarzi bazi unitelerin
yapmint kisitlamak veya polias-
yon hmitine standart olan 150°den
250ve veya 1000e ayarlayahil-
mek Ama tavsiyem 250 bile yap-
mamak ¢unkd oyun bu durumda
diger seceneklerdek kadar zevkll
olmuyor

Yapima firma Pandemic oyu-
nun genel olarak oynanisinin sis-

temiri biraz degistirmis ve bence

oldukga iyi olmus  Oncelikle
RTSYterden bildigimiz gerekl kay-
naklan toplama grafiksel olarak
C&Cden hatradidimiz Harves-
ter'a clduk¢a benziyor ama sis-
tem olarak cok farkh. Oyundaki
kaynaklar toplamak cldukca ¢a-
buk ger¢eklesivor. Yani ilk rush
gelene kadar belki bir grup kay-
nadl toplamis bile olabilirsiniz Ca-
DUk kaynak toplayip daha sonra-
dan bu kaynakian kullarirken ha-
ritaya hemen yayilmak zorunda
kalyorsunuz. Yoksa bir sure sonra

kaynaksiz kalabilirsiniz Kaynaklar
kendini yeniliyor Fakat cok yavas
yenilendikleri icin cogunlukla oyu-
nun hizina ayak uydurammyorlar,
Istediginiz yere bina yapabilmeniz
bir haritada belki 10 farkli yerde
bulunmanizi sadhyor Bu sekilde
savaslar daha kansik oluyor ve her
taraftan herkesin ordusu bir yerde
birbinne giryor. Zaten bu sistem
campaign bolumler icin dedil
multiplay ayunlar icin daha uy-
gun.

Sisterndeki diger bir yenilik de
bina ve unite gelisiminde Binala-
rn upgrade olabilmesini ancek
birkac bu tur oyundan tanyoruz
Binalann ilk levellannda uretebile-
ceklen uniteler yavas ve dasuk gu-
ce sahipler. Bununla paralel ola-
rak da dana &z kaynaga ihtiyac
duyuyorlar. Bu yUzden baslarda
cok fazla kaynak bulmak kolay de-
gl Oyunun populasyon sininnin
da standart olarak 150 konmasl
sistemin Bir diger parcast Boylece
hersey multiplay bir RTS oyunu

| 1cin yerli yerine oturuyor

Yakalayin...

Bu saglam sisterni destekleyen
grafiklerden bahsedecek olursam,
oyunun en dlyuk getirirsinin gra-
fik matoru oldugunu soyleyebili-
rim Bu motorda tamarmen ser-
best oldudunuz bir dunya icinde
istediginiz gibi gezinebilirsiniz. Ka-
mera acisini istediginiz gibi dedis-
tirmek elinizde Oyun alanina 0
dereceden 90 dereceye kadar is-
tediginiz agida ve istedidini yon-
de bakabilmeniz mumkun. [ster-
seni oyunu first-person moduna
cevirip ordulann icinden catisma-
lan izlerebilir, isterseniz de uzak-
tan savas alanindaki silah ve pat-
lama efektlerine bakalifirsiniz. Bu
motor iyi doku ve efeklerden olu-
suyor. Patlamalar ve silahlann
kendine has efektlen oldukca etk
leyici Hartalardaks ortamilann iy
cizilmis olmasina ek olarak harita-
lardak su yansimalan da oldukca
basarih Grafiklerle ilgili ayarlan ya-
pailecediniz menu aynntl yapil-
mis. Yuksek ¢cozinuriOklere istedi-
gniz detaylarda ¢ikilabiliyor. G-
nimuzon orta snif bir oyun ma-
kinasi takimadan bu iyi grafikleri
gorepir

Yesil isigi!

Cok fazla Ozeniimemis sesier
orta seviyeyl gecmiyor. Ses agisin-
dan diger RTSlerden farkl yok

Alternatif

| SapiPuEn

Aftystol 90 An/mo |

Fakat brifinglerdeki ve demalar-
daki ses efektlen ve diyaloglar
dzenilerek hazirlanmis. Mazik ¢o-
gu yerde anlamsiz kacryor. Al
mosfere uygun degil. Halbukl bu
kadar fazla action y(klU bir oyu-
nun daha iyi muziklerle ststenme-
si gerekirdi.

Multiplayer modunda butun
protokollerde 32 kisiye kadar des-
tekliyor. Internet Uzerinden de
oyunun ilgili sitesinde oynayabilir-
siniz

Dark Raign 2°yI bir StarC-
rafttansa Command&Conquer'a
daha cok benzettim. Damage sis-
temi benim pek hosuma gitme-
yen bir sekilde C&Cve benziyor.
Cok fazla detaytandinlamamis ve
kimin kime ne kadar vurdugunun
farkinda olamiyorsunuz Sadece
kbseden buylk bi alet geldi mi
sizde de ¢ok fazla ise yarayan Uni-
te yoksa ortamdan kagisin yollan-
NI aramaya basliyorsunuz. Bu
grafik ve oyun sistemini iy bir da-
mage sistemi ile birlestirmek ba-
sindan kalkilmast zor bir cyun or-
taya cikanrdi. Fakat aramizda cok
fazla C&C hayrani oldugunu da
9oz onune almak lazim. Dark Ra-
Ign 2'nin bu tip damage sistemin-
den cok fazla ranatsiz olmayacak
arkadaslar icin kesinlikle liste
basina alinmast gerektigini belrt-
mek isterim

Onur Bayram

ISINEVY TIATT
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SimCity 3000 World Edition

JUU WURLL

b OIN

Yikselen binalan, artan nifusu, yasayan sokaklart ve felaketleriyle SimCity, yeniden...

YAPIM: Maxis

er guzel seyin bir sonu
vardir derlerdi. Ben de
inanirdim. Ama artik
ermin dediim, dzellikle de bazi
oyunlar s6z konusu oldudurida
SimCity denen seyle ne zaman
tanisugimi asla hatirlayamayabi-
lirdim, neyse ki biriler boyle sey-
lerin arsivini tutuyor Guivenilir
kaynaklardan ilk ve en orijinal
SmCity'nin 1989 yilinda qikugin
&grenince gdzlerimi kir-
pistrnp kisa bir zaman
yolculuguna cikmis bul-
dum kendimi {(Amiga
vardi o zamanlarda-
Cem} Ama her zaman
oldudu gibi bu yolcu-
lukta hangi anilarla kar-
sikastigim sizi ilgilendir-
mez. Her neyse, oyun
ilk cikudinda ne bir Se-
hir Plancisi adayiycim,
ne de akhimdan boyle
bir meslek geciyordu
{EGitim sistemimizin ¢ar-
pikhlarina dair uzun bir
yazi girebilirdi buraya.
Ben de istatistikci dedil
doktor olmalk istiyordu-
ma ama birileri benim
doktor dedil istatistikg
olmak zorunda oldugu-
mu buyurdu-Cem). Sadece me-
rakle bir oyuncu olarak, daha én-
ce hi¢ gérmedigimiz tarden sey-
ler sunan bu oyunu herkes gibi
ben de gok ilging bulmustum

Ara bashk mi?

( Bu ay bu ikinci Serpil

-Cem)

Aradan zaman gegtt ama bu
arada muthis bir ican basar ka-
zanan SimCity kendini hic unut-
turmadt, Uzun sure ortalig salla-
yan ilk oyunun ardindan eklenti-
ler ve sonra da nihayet SimCity
2000 geldi. llkine gore cidd bir
gelisme vard bu ikingi oyunda
Ve yine yeni bir oyuna kavus-
mus gibi neselenmistik _ hikaye
uzun ve sikic olabilir ama anlata-
cagim iste. Ne diyorduk, ben di-
yeyim Gg, siz deyin bes yil, bir
daha sevaqili oyunumuzdan ha-
ber alamadik, Gerci Maxis guin
agin yaptd) aciklamalarla bitecek,
bitiyar, az kaldi gibi seyler sOyle-

Dagitim: Electronic Arts

| yerek herkesi uzunca bir sire
oyaladi ama gegen zaman karsi-
sinda bu aciklamalar gittikce
onemini kaybettl ve az kalsmn
SimCity't butunuyle hafizalanrmiz-
dan siliyorduk  Aynca gecen yil-
lar icinde karsimiza SimCity'nin
kadim hatirasini unutturacak cok
guzel baska oyunlar da gikinca..
Derken gegen yil 3000 ¢iku, bi-

yUk bir heyecanla ve artk meslek

askivla oyunu oynadim ve bunca

zamandir Maxis'in neyi bekledigi-
ni anlamadim. Neyse neyse, so-
nuc olarak iki aydir da bu yeni

oyunia cebellesiyorum ve hakkin-

da bildigim ne varsa yazmaya
simdi baghyorum.

Ne yazik ki SimCity 3000
World Edition gecen yil SC
30007le kinlan hayallerinizi ta-
mir etmeye yetecek kadar do-
nanmimh bir oyun dedil. Bunu
en bastan soyleyecedim ve yazi
da burada bitecek, dyle mi?
Hayir bayanlar ve baylar ve di-
ger SimCity severler. Henoz ya-
71 bitmedi ve bu oyun hakkin-
da yazacak bir seyimiz olmasa
iki bos sayfayl ona ayirmazdik.

BUtin normal oyunlar gibi
SC 3000 World Edition da bir
| acilis menCsuyle bashyor ama

burada hemen baz seyler dik-

kat cekiyor. Menude karsilasa-
| cadiniz "Play Scenario” secerie-
| i orada éyle vaatkar ve siradis)

Tiirkiye Distrubitéei: Aral ithalat

duruyor ki sonu olan bir SimCity
oynamak fikrine yenik disup
ayunun kendisinden énce senar-
yoya girebiliyorsunuz. Cunkd ha-
urlayacaginiz ya da simdi dgre-
neceginiz uzere serinin ikinci
oyunu olan SC2000'de varolan
ama her nedense sonraki versi-
yonda oradan kaybolan bu se-
cenek bu oyuna cok yakisiyordu
ve geri donmesi 1yl olmus. Sim-

City 3000°de bir sehir yaratp,
dazeni sagladikian scnra arada
sirada aksayan isleri yoluna koy-
mak igin kUguk dizenlemeler
yapmak ve caniniz sikildik¢a seh-

Tir: Strateji

Web: www.simcity.com

finizin Ustine dogal felaketler
géndermek disinda bir sey yap-
miyordunuz  Yani batin Maxis
oyunlanndan alsik oldugumuz
gibi oyunu bitirmenin tek ve ye-
ter kosulu sikimak ve "yeter ar-
k" demekti S6z konusu senar-
yolarda ise onceden tamamlan-
mis Bir sehirde oyunuyorsunuz
ve size verilen bir takim amaclan

yerine getirmeye ¢aligiyorsunuz

Her senaryoda farkl
dzelliklere sahip sehirlerle
karsilasacaksiniz Dolayi-
siyla hedefe giden yolda
llerlerken adimlarinizi bu
sehrin verilerine gore at-
mak zorundasiniz Bu da
senaryolar birbirnden
farkl ve eglencel yapl-
yor. Ustelik boylece Sim-
City'de bir kez daha za-
fer sarhasu olma sansiniz
var [ya da butun sec-
menlerini kaybeden bir
belediye baskani olarak
ezilyorsunuz)
Oynayabilecediniz se-
narys sayist 10 ama ka-
zanabileceginiz senaryo
sayisi biraz daha az
Cunku bazilanmin zorluk
derecesi en iddiall oyun-
culann bile o senarycyu bitir-
mektense bir deveye hendek at-
latmayn tercin etmelerine sebep
olacak kadar abartili. Bu senaryo-
lardan biri Berlin'deki Utanc Du-




var uzerine kurulmus  Goreviniz
hem bu duvar yikmak hem Do-
gu ve Bat Berlin arasindaki ulask-
mi yeniden saglamak hem de
Dodu Berlinin altyap: sisternini
bastan kurmak Kulaga bile kolay
gelmiyor ama bir de oynamays
deneyin. Bunun gibi, dunyamin
cesith sehirlerindekl gercege uy-
gun ¢esitli senaryolarda gorev
ahp sansinizi deneyebiliyorsuruz.
Her zaman i¢in varolan "bedgen-
mediysen kendin yap® secenedi
burada da mevcut Oldukga ba-
sidestirilmis bir senaryo editdrdl
yardimiyla bir takim amaclar be-
lirleyip kendinizi bu islere adaya-
bilyorsunuz

Sevmiyorum ara basliklar
{Ama okuyucu seviyor
-Cem)

Piyasaya "SC3000'in sahip ot
dugu her seye ve daha fazlasina
sahip olan oyun” clarak tanitlan
World Edition'in getirdigi bir ye-
nilik de aralanndan secim yapeé-
bileceginiz uc ayn miman larzda

oynama firsati vermesi. Bir tanesi
Avrupa dideri Japon mimarisinin
izlerint tasryan bir de standart
maodern sehir goruntusine sa-
hip (¢ degdisik tarzda sehir kur-
ma sansiniz var. Uclinde de ayni
seyleri yapsaniz bile ortaya ¢ikan
goruntu ¢ok farkl olabiliyor, ki
bence bunu deneyin. Hem bu-
nun icin ug defa ayni sehri yarat-
mariz gerekmiyor Tek yapmaniz
gereken, sehrinizi herhangi bir
tarzda yarattiktan sonra uygun
dagmeye tiklamak. Butin bu ge-
sitlilige ragmen size verilenle ye-

| raftan da SC3000°e yapilan bir

tinmek istemiyorsaniz kendi mi-
mari yaklasiminizi yaratip tim bir
sehre bunu uygulama sansiniz
da var. Bu durumda siz muhte-
melen siradan bir oyuncudan
ok bir SimCity profesyonelisiniz.

| Gerg) bu oyunda kend) tarzinizi

yaratirken profesyonel olmak ge-
rekmiyor. Building Architecht de-
nen segenek yardimiyla, ag bo-
yutlu bir uzay sistemi iginde, iste-
diginiz formu ve tarz yaratyor-
sunuz. Binanizin sekli ortaya ¢r-
kinca sira buna bir takim ekleme-
ler yapmaya geliyor; duvarlan
hangi renge boyayacadiniz, yer
kaplamalar, pencere ebat ve se-
killeri, kullanacadinmz doku ve da-
ha baska "aynntilar”i belirliyorsu-
nuz Dodrusu karsiniza o kadar
fazla secenek ve kombinasyon
firsatr cilkacak ki secim yapmakta
zorlanabilirsiniz.

Bunun disinda daha onceden
alisik oldudgumuz su “land-
mark'lar, yani sehrin arnit binasi
diyebilecegimiz yapilardaki sece-
nekler de cogaltulmis, hem de

ciddi sekilde codaltilrms. Aslinda
ben bu landmark musrifligine ba-
smdan beri karsiyim ve daha faz-
lasirn gormek Beni pek heyecan-
landirdi sayilmaz ama sizin ilginizi
¢ekiyorsa bunu da World Editi-
on'in artl hanesine ekleyiverin
World Editionin bir eklenti mi
yoksa yeni bir oyun mu oldugu
konusuna hala bir acikik getir-
medidimin farkandayim. Bunun
sebebt ayni belirsizligin Maxis'de
de var clmasi. Bir taraftan yeni
bir oyundan bahsederken bir ta-

ekleme olarak adinin gecrnesi ka-
fa kansikhgr yaratiyor Zaten bana
kahrsa SC3000 de bir eklentiydi
ama resmi olarak yeni bir oyun
seklinde ¢ikmist, O yuzden bu
konuya hi¢ kafami yormuyorum,
serinin ik oyunundan sonra ge-
len her seyi birer eklenti paketi
olarak kabul edip isin icinden ¢iki-
yorum. Sakincal ve biraz da
Ozensiz bir davranus belki ama ne
yapayim, beni de boyle kabul
edesiniz. Bunun bir add-on mu
yoksa yeni bir oyun mu oldugu
noktasi sadece size kaga patlaya-
cagirn hesabini yaparken
Gnemili clabilir ki 0 da sGyle aciki-
ga kavusuyor: Eder elinizde oriji-
nal SimCity 3000'iniz varsa gidip
WAW SIMCity com’dan oyurnunu-
zu World Edition’a yUkseltyorsu-
nuz Ama eder dnceki oyuna sa-
hip dedilseniz yeni bir baslangig
yaparak en yakin bayinizden Is-
rarla World Edition’) istiyorsunuz
ve taklitlerinden sakinyorsunuz
Sonugta SC3000'in butln opsi-
yonlarinin aynen korundudu
ama sinirlannin genisletildigi bir
oyunla karsi karslya oldugumuz
icin iki durumda da hichir sey ka-
carmis olmuyorsunuz. Eh, isterse-
niz SimCity 3000'inizi kupon kar-
sihgi bile atabilir sonra da onu
World Edition yaparsiniz ama ku-
pan olayina bu yazida girmeye-
Iim

Lay lay lom

{Ve ben de seviyorum

- Cem)

Galiba artk yeni bir Sim-
City'den bekleyebileceklerimizin
sonuna gelmis bulunuyoruz.
Bundan bdyle {ashinda
SC2000°den bu yana) bu oyun
yeni bir sekil almayacak gibi gb-

Alternatif

runuyor Ancak varolanlann ge-
istinimesi, ¢esitlendinimesi ve ko-
laylastirimasi her zaman mom-
kan. SimCity 3000 World Editi-
on'da da iste bu yapiimis. Oyu-
nun kendisinde hicbir degisildik
olmayabilir ama "daha fazla Sim-
City" diyenler icin simdilik bun-
dan lyisini beklemek haksizlik
otur. Yeni bir SimCity isteyenler
Icinse yazinin basinda hatrladidg-
miz ‘her glzel seyin bir sonu var-
dir' saptamasi hala gegerli. {Serpil
aslinda bir sehir bolge planlama-
ast ve sirf sevmiyor dive, yazilara
ara baslik atmadigi gibi, sehirlere
de park, bahce, dinlenme alar
falan koymadigini dustnebiliyor
musunuz? Ben distndyorum...-
Cemj

Serpil Ulutirk

ISINHYY TIATT
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METAL FATIGUE

A

Savas robotlari. Yeni bir fikir degil ama orijinal bir oyun.

Yapim/dagitim: Psygnosis

U devamli kirleti;y, kana
/aslara bodaudu
muz dunyanin taribine
oz atndimizda savasiana ve an-
lamsizea Slen insanlann vaninda
dikkaunizi baska bir aynna da ¢e
keblir, Elbatte dikkatli gozle ba-
kanlar icin orada sakl duran bu
aviinu, dedisik salallerde de yo-
rumlanatsilir Ama Ben tanhe

VPERSE

Dakhguricla, Lirnderce yillik insanhk

Lt erl sevastarn incelevip, so

valyelert, zirhl Ririiklerd, ull metal
lacketler gordakee. gunun -

ringe. simdillc sadece oyunlarda
ve filmilerce gordudgumuz seveas
robotannn gercek slacadina

nanroram Farkinga s

Nz irsanadlu, tarihn Goyanca
DIF SEVIEnn Icne GIrp savasmay
tercih etmis

Baltle Tech ve tarth Siege se-

Tiir: RTS

fsindekr oyunlar sayvesirde ayun
severlerin yalardar faridigr se-
was robotlan va da baska bir de-
yvimle, srhlp sitan platfonrtar, as-
linda Bugun hepumizin cok i
Bl lanklann ke ayzakilarncan
aske e sey dediller

B il Gnice, dusnian atesy-

den korunmeak cin sovalye zirls-

lann gelstiren insanodiu. yuzy

0 asicla tanklan 1cal attginde,

Sugun sadece oyunlarda gordo

dumliz O savas robatlanra b

achm daba yaklasns ok 14a-

reket etme, den
(e kurma, dus
AN Afesicden
kerurimea i
proBlemler ¢o-
zulse her gun
yenl Dir savas
makinest areten

ilen rekne

vas robotlan

urermekten ce
kinmeyeceklerme eminiz. Ebeile
Dl addaralan, icinde i insan
aolsun veva almasin, yuksel Fare
ket kadiliyeling sahio robolldr
aretmek 1cin ellerndern gelern

YDy el (_HIlkL‘ DS AP TS

mieyecEd), ensse bile bapmania-

Bilgi icin: www.metalfatigue.com

HATAT e Ak 00, Kise st in-

SeltHIGIN onunLe azabilmek (g

b tur araglara intyal oldugu bi
lInrgor ama burada heplmizin ak
e

lIner ikimer durmyear savast gefiyor

Three Brothers

ok zendin kaynaklara ve eski
bir wygarlicdin kalntlanna sahip
Bir gezegen var vine elimizds ve
hepiaizin Lahimin et aynica
tanmin elmeseniz de e sim-
i sovleyacedim gibi dememi
Heklemeanize radgmen séytomek

slemedigim ama profesyoneli-

aim gered soylemek zorunde ol-

[[Vfe
geglmele isteyen Og farkl g

um gii, bu gezegeni ele

val, arkaclaslar . Cyunup Hu
eklenmeyEn surprizi uzenne
keyliniz Diraz kacsa da, [1ging ac-
s filmini sevretokten sonra, farkl

Gir seylerle karss karsrga oldudu

cin sabirsizianmaya baslayabile
cediniz| de eklemelyin yarumu
ma

Bir Real Time Strate) olan Me-
Ll Faligue, Combols sy vers
len, savas rabotlanmnmn uzernne
kurulmus Dir oyun, Ancalk, oyun
daki cider Birimlerin, yani ank
lar, ucaklar, savurima kuleler gi
D Combatlarla karstashnldigm-
cler Rucuk Dir boce< gilsi kalan,
IMech Commander qibl oyunlar
dar ek Gir ayak hareketiyie ¢zl
veren kenvansivenel askerl birim-
lerin oyrndakl gucien iy ayarlan-
mis ve Combollann giremediq
pek cok alanda, tankiannizlia sa-
VASMANIZ saglanmis

COMbat roBOTS

Dark Reign 2 1le ayin dérem
de pivasaya cikmis, benzer Szel-
Hkler tasryan Bir oyun clan Metal
Faligue e Tazla sans Eninimeaddi-




gini dusunerek oyuna on yargty-
la yaklasmak hatall bir davranis
olacaktir Dark Reign'den cok
farkh olarak, Metal Fatigue, Com-
bots olarak isimlendirilmis robot-
larn tzerine kuruiu bir oyun ki
bu robotlann ézellidi konfiglre
cdilebilir olmalari Ik kol, govde
ve ayaklar olmak uzere dort ayr
bélgeye ayrlan robotlann aynca
bir de kormuta personell bultnu-
yor ve tum bu parcalarini istedr
giniz gibl dedistirip amaclanniza
gore dedisik robotlar yaratmaniz
mumkun olabiliyor Bir ornekle
durumu aciklamaya calisalim
Cyuna basladiginizda elinizdekt
Combot teknolojisi ile sadece bir
cesit robat uretebiliyorsunuz Ya
da hadi ki olsun Combot'unuza
bir kibgl el, bir de normal el ta-
kabiliyersunuz ¢unku. Ya da iki
normal el veya iki kilich el Daha
smdiden uc oldu cesttler Buna
bir de dusmandan ele geqirdid-
niz teknolojiler eklenince, yapa-
bilecediniz combot ¢esitlerinin
sayisl yuzleri gegiyar. Ormegin,
bir combot'unuz, dusman com-
bot'unu yenip, parcdladiginda
ondan geriye kalan bir kolu alip
research edebiliyorsunuz béyle-
ce 0 ana kadar sizde olmayan
enerji kalkanh kellar uretmeye
paslayabiliyorsunuz Iste oyu-
nun, oyuncuyu vuran kismi bu-
rada yatyor. Oyunu oynarken
degisik combotlar yaratmak icin

iIcinizde yanip tutusan derin ar-
zuyu bastiramiyor, dizginleyemi-
yor ve sonunda da bir oyunun
kolesi haline gelebiliyorsunuz

Gorev Bilinci Yiiksek

Bir Nesil

Oyunun tek cekic yani elbet-
te ki robot uretmekten kaynak-
lanmiyor. Oyundaki 3 farkl irkin
her bircicin ayn bir kampanya
var ve her kamparnya ayri bir
oyun olara kabul edilebilir. £l
bette, bu kampanyalann kolay-
dan zora dogru sialandigin da
belirtelim. Ancak tum kampan-
yanlann ortak yani, verlen go-
revierin arka planda iyi bir senar-
yo ile desteklenmis olmasi Eger
Ingilizce'niz varsd, her gorevden
Gnce wikuian raparlan ve loglar
okuyabilir ve oyunun icine daha
fazla cekildiginizi hissedebilirsi-
iz

Cyunu cekicl yapan unsurlar
arasnda, karakter gelisimine de
onem veriimis olmasini da say-
mamiz gerekiyor Oyundak) tum
binmieriniz, hatta binalanmz bi-
le, gorevler sonunda elde ettigi-
niz tecrube puaninin dagitimasi
yoluyla daha effektif {yani kulla-
rish ve yararly hale geliyorlar
Ancak anahtar elementleriniz,
Combatlannizi kullanan ekipler
Her kampanyada, belli bir ekibi
ve dolayist lle anun icinde oldu-
gu Combat't iyi korumaniz gere-

kivor ¢uinkd senaryo bu ekibin
uzerine kuruldugundan, ekibin
kaybl Ile oyunun kaybr ayni an-
lama gelebiliyer (hatta "Biliyor u
fazla, gelivor diyelim suna |

Gelelim Eksiklere

Metal Fatigue'de, yapiimak is-
tenenin, Real Time Strateji'inin
kullarush omurgasi icinde, oriji-
nal ve ilgi cekici bir oyun oldu-
gu anlasiliyor Ancak, daha
oyun yuklenir yOklenmez, grafik-
lerin biraz basit kaldig) goze car-
piyor Dergidek pek ¢cok edr-
tor'an oyuna daha ilk bakisinda

"Dark Reign”in yaninda hi¢ sans
yok demesinin ardinda da bu
“ilk bakis” yatiyordu. Ancak, oyu-
nun kamera acilanni kontrol et
mesinin Cok basit olmasi ve gra-
fiklerdeki "Dark Reign”e gére ba-
sithgin oyunun cekicilidi yaninda
kaybolmasi, onu oynanmaya de-
ger bir oyun yapiyor. Aynca,
oyun alaninin sadece bir yuzey-
le sinirh olmadigin, yer alti ve
yorunge haritalarimin da savasin
her aninda oyuncunun kontro-
lOnde oldugunu hatrrlamak ve
Metal Faugue'ye, bize sundudu
farkh stratejik/taktik clanaklar ne-
deniyle saygr duymak gerektidi,
Mad Dog'un bu ay askere git-
mis oldudu KN tek kelime yaz-
mamis oldudu, Sinanin da ken-
disine bir e-mail yapabilmis ol
masma ragmen gonderdigimiz
higbir mail'e cevap vermedigi
kadar gercektir { Al birini vur di-
Jernine. Bl gelsinler, kim kimin
sirtinda mese odunu kiryormus,
gordsucez |

Cyun hakkindaki son yoru-
mumun ise, alip oynamaniz y&-
ninde bir tavsiye olacagin tah-
min edebiliyorsunuzdur sanirim.
Dev savas robotlar hakkinda ya-
pilan onceki stratejilerden {Mech
Commander veya Earth Siege

INCELEME

Sayi/Pusn___ Maziran 39 molive
serisinin adini su anda hatrrlaya-
madigim stratejisi gibi ) cok
farkl oldugunu hauriammamin
da bir Ihzum haline getdigini
hissediyorum. Oncekl oyunlarin
aksine, bu oyunda kazanmak
iIcin, robotlannizin disindaki bi-
nmlennizi de etkn picimde kuk
lanmaniz gerekliligi ve kaynak
toplayip Us yénetme opsiyonu,
DRSS oyunlanna (Dev Robot Sa-
vasi Stratejileri ) (Tamaml! Uydur-

duml) yeni bir heyecan katiyor
Slpheye yer vermeden oynayr
niz lutfen

Cem Sanc

sﬂmﬂhmdm-ﬂmmw .
lerhiz wnuamﬂi :ﬂw‘di
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Iﬁetrsiml de gelmisti zaten. Yepyeni?? Bir F1 simulasyonu.

Yapim: Eidos Interactive

arkinda misimiz bilmiyo-

rum ama su meshur de-

yisle gelisen! Tdrkive'min
dedizen ylzlerinden Dirisini de,
Gzellikle geng neslin Formula |
yanslanna duydugu ilgi olusturu-
yor Mevcut alakanin olusmasin-
da bilgisayarlann, yani internet

Tir: F1 Yarig Simulasyonu

% 1'lik hareket alaninda atacakla-
i adimlaria avanta) saglamak du-
rumundalar. $6zu edilen zaman
zarfindaki degisim elbelie oyun
dunyasina da yansidi Laf geve-
lemeden soyleyeyim Bu kadar
yars oyunu icerisinde digerleri-
nin dnune gegecek ozellikler ba-

Web: www.eidosinteractive.co.uk

sinde yansiyorsunuz. Bu alandaki
basannin olcusu 1999 yvanslarin-
da elde edilen sonuglara benzer
derecelerle sampiyonay sonlan-
dirabilmek olabilir mesela

Elbette FIWGP, glncel rakip-
lerinden wzun uzadiya farkl bir
profil cizmiyor 11 F1 takimi igeri-

orjinallerine tastamam uyLyor.
Oynanis sirasindaki gercekgilik ve
detay seviyesi arcade ve simulat-
on arasinda yapracak gecislerle
sekilleniyor Arcade modunda
yol tutusu daha kuvvetli, Bu sa-
yede virajlan spinsiz donebilir ve
frenlerde tekerlek kiitlenmeleri-

ve yars oyunlannin payl ne ka-
dardir bilinmez ama son dénem-
de dzellikle de su bir ik yillik pert-
yatta her ne olduysa oldu netr-
cesinde F1 televizyondak futbol
diktasini cakbrmadan rahatsiz et-
mekte, Aruk bir kisim medya ya-
ris sonuglarina genisge yer ayin-
yor, dahasi yanslar canh clarak
izlenebiliyor Aynca bir diger
meshur (ve sinir bozucu deyisle)
yurdum insari, kendi tasarmi
web sayfalarinda yarslarla ilgil
guncel bilgi sunma dayretinde
Hatirlanacadr gibi 80'lerin so-
nu ve 907%ann basinda F1 pek
cok tahhsiz kazayla anilir olmus-
tu. Neyse ki FIA mudahalesiyle
bu tip clumlu kazalar hiz kestt
Yeni duzenlerneler dogrultusun-
da tasanmailar yans araclann
%99'a varan oranlarda ayrn yap-
mak zorunda kaldilar Bundan
sonra Formula 1 takim surucQleri
ve muhendisler sahip olduklar

rndirmasi gereken oyun sanki
bu gercek dikkate alinmadan ha-
zirlanmus izlerimi yaratiyor

sinde mucadelenizi her ik pilotla
da surdarebilirsiniz. Unla isimler
disinda profile secenedi sayesin-

T
HAKKINEN

Hep ayni nakarat

Eidos firmasi tarafindan gelisti-
nlen F1 World Grand Prix, 1999
FIA Formula | DUnya Sampiyo-
nasi verileri esas alinarak dizen-
lenmis Yarislar boyunca sampi-
yonanin orijinal takimiarl ve si-
ractleriyle birlikte en yuksek ger-
cekcilikte sOras teknikleri cerceve-

1 300

® TAGHEUER TIMING

|
COULTHARD

de dedisik karakterler yaratip
farkll pistierde hangi dzelliklerle
yarisacaginiz &nceden belirlene-
bilir, Her profilin en iyi perfor-
mansindan tutun hangi pisti
hangi kameradan izledigine ka-
dar olan tum bilgiler burada ka-
yath tutuluyor

Sampiyonanin 16 yans pisti

nin onune gecebilirsiniz. Aynca
carpismalarda daha az hasar
meydana gelecektir Yapay zeka-
nin en belirgin oldugu noktalar-
dan biri burasi. Bazen oyunu
zorlastiran , bazen de  tolerans
gbsteren rakipleriniz dzetle her
zaman disinize gore gayreti icin-
de Otomatik vites, yol cizgisi ve
fren gibr yardimlar alarak yans
daha da kolaylastirmak mum-
kin

Simulasyon modu araclarna
ince ayar cekip en iyi perfor-
mans pesinde kosan iddial
oyuncular icin. Oyunun tad tu-
zu burda Yol tutus azalr, hasar
artar ve rakipler acimasizlasir
FIWGPTIN senaryo modu en
fazla heyecan duydugunuz yaris-
lan yeniden oynamak ve arka-
daslarnizla takas etmek igin

Kabul. Tum bunlar zaten tam
F1 yanslarinda olan ozellikler.
Oysa is direksiyon basina gecme-

WORLD GRAND PRIX 20




LAF TIME
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ye gelinge takke dusuyoar ve kel

corunayor. Hos dunu daha on
ce de soylemisum ama bu me-
zuyd irdelemesek olimaz PC -
rumu ZGGO yilaun orlalennda i-
yelsaya cikan bir oyunun 99 For-
mula i verlleriri ig
olu doddu demek icin yeterh b
seben Acrodinamik uslanluge
sahip Jaguarin hayrarlan Ste-
wart Ford e vine ve yeniden
munatapler. Aynca Indiariapols
pisti yarisa eklenmenis. Bu lisle
daha da uzatlabiir

Timest Dehek

01&b

| 5T GEAR PO

BARRICHELLD

Al? Artifical Idiots
Yapay zeka konusunda rakin

lerim oyuncuya ayak uyaurmias

hos. Bu erker kopmalan engelli-

YOI OQysa ayri yapay zekanin @

ks arkadasimizin size yol
sEwve rakiplen bloke

verme
edersk yar-
dimer oltmas gereken durarmiar-
aa ayni paniaklic gastenmernesi
Isin diger boyitu

F1 WGP I mul verer yan-

lanndar in gara) ayarlan. En az

aynd turun didjer armekler kacar

detayl clan ve zahimeltl savilab-

L'-;' lecek bu ince ayarlar saye
|

sinde farkl pistlere ve Nervea

& duzenie-

kosullannaA go
meler yapilabiliyor. Her pist
Cin birt siratama tura biri
e yansta geceni ki eph-
UM 230 Zaman Kazan-
mak amdadivla kaydeagilebi
it Malum iastik secimlern
de Snemli S1, 52 K1, 2,
ve B3 fastklen arasindan il
ikisl mormal sery ugu de ya
aish Bavalarcla terah edi-
meli

Grafiklerdeki ug Boyutiu
madellemeler oladganust
gegil. lkincll progressive

lexture kaplama deners

merst sedolsun, havada ucusan
lasuklern ve sasedeki hasar gore
bifirsiniz. Kokpit goruriuisG gos-

e yonuyle fzzla sade ama
arag chzaynlan basarill Kask il
aaranlo oyuna eklenen llging
karmera acilanndan. Televizyon
tarze cekemler icin konuslan-

ditlan kameralarla tekrarlar sey

rediebiddign g helkopler kam-

ol
d

crasiada aldugu g b

Ac1lar-

e aynica yansilallr de

Kamera acilan pistlen oldukea

genis
Oyun muzikler Bir yans

b perspektiften almis,

oyunundan beklenen tarzda
Mctor
idzlaca dedimiyor. Patinag) ve

efektlen aractan araca

carpma sesiert gibt dider muazik
vgelenyse lazla tekrarlarla bod
Ty

Tamam kabul ediyerim b

Alternatif
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sat:al ters tarafimdan kalktim ve

dunes de beyiimi kerminyo. Bir
an ance Istanbul'dan Lizaklas-
MaEk istiyarum ve cevrems pem-
he cozltklerle Rakma taraftan
dedilin ama B 1 World Grand

Prix D sporun sueankl en iyl
sunumu oldugunu asla gonul
rakiatigiyla soyleyemern. Eskiyi
yEN diye yutturmaya kalkmialan
da cabasi, F1 2000 dururken
guncel olmeyan verilerivie
FIWEGP en i secim degil gils

Ozan Ali Donmez

Begonen ¢ikazaktir ama tapdlas degiller
hn*hﬁhh&gﬂmmm
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TIME MACHINE

|\

" Do you really believe that that machine has travelled into time? " - the medical man [H. G. Welly' s Time Machine)

Yapim: Cryo

u kusku gatirmez bir
gercekur ki, bir zamanlar
tamamen riyalarda
vz faniezilerde var olma
ihumali olan hayaller bu-
gun elinizin altnda,
masanizin ustinde
ya da cebinizin igin-
dedir. Tarihin istis-
nasiz kendini tekrar
edisi goz anunde
bulunduruldugur-
da, gecen ay 1zledr
giniz bilimkurgu fil-
mi, arkadaslarinizia
konusup espriler yapti-
giniz fantastikler, ya da
bu yazinin kenusu olan
oyun bir sekilde bir zamanda
gerceklesecektir. Yann ya da,
delecek yUzyil arasinda blyuk
farklar yok, dnemli olan bilimkur-
gu sozcugunun ikini kisminin
basit bir "bekleme”
surecinden bas-
ka bir sey ima
etmedig)
gercegini

farketmis ol
Mariz-

dir. Fe-

s, Len clun-
yanin ve
zama-

nin gizti
sahipleri,

Tiir: Adventure

sin buyuk alay konusu
yapug hayallerin eliniz-
de tuttudunuz dergi ka-
dar gercek olabilecegini

| bilenterdir Buna karsi cikan

ve kabul etmeyen basit zeka-

lar ise maalesef gezegenimizi bu-
yuk olgude kaplamislardir. Ama
unutmayin ki, basit zekalar her
zaman hakl clmamislardir Cniar
daha énce insanlann ucamaya-
cagini soylemisler, yeryUzting de
tamamen iki boyutlu gezmisler-
dir

Web: www.cryo-interactive.com

Demem odur ki, sevgill okuyi-
cular, eger bir zamanlar ucun-
cl boyutta gezmek, delilik,

sacmalik, gerizekallik

olarak algilaniyorsa,
kimse su anda dor-

duncu boyuttaki
bir yolculuga asla

fantezi goziyle

bakamaz

Bu konuda

daha fazla ke-

nusmak isterse-

emailimden

! bu konudaki her varsayim, teori
veya fikir Gzerine kenusabiliriz,
beklerim

Simdi sevgili Level halki, zni-
nizle, benim uzun Bir suredir
bekledidim ve nihayetinde gu-
nUmbz zamanina ayak basmis
ofan Cryc'nun son saheseri, bu
ayin adventure’t Time Machi-
ne'den bahsetmek istiyorum.

Kayip Zamanin

Giicii Adina!

Time Machine bundan yakla-
sik bir yuzyll once bilimkurgu ya-
zarlannin babalarndan

H.G Wells tarafindan edebiyat
dunyasina sunuldu. Kitabin ki
Gzellign var ki filmi yapilacak,
gunumuzde bile okunmaya de-
vam edecek [hdtta gordugunuz
gibi oyunu bile yapilacak (hios
aslinda o kadar da kitapla ilgisi
yok ama | kadar basarnil yazilmis
ve iyl kurgulanms olmasi kincs
de tanhtek ilk "zaman yolcugu”
odes! tastyan yazinsal eser alma-
s Dolayrsivla turm bu ozellikler,

her zaman mistik konulu olaylar-
dan hoslanan ve bu konuda her
seferinde ¢ok basanl adveniu-
re’lar yapan ve benim de ¢ok
takdir emtigim Cryo'nun Time
Machinei guzel bir Bilgisayar
oyunu saheser! yapmasina yetti
de artt bile
Crye bu konuda yine her za-
manki titizligivle calismis ve helal
olsun bir kere daha en iyi adven-
ture firmasi oldugunu kabul ettir-
mis. Bu Fransizlar da cok oluyar
qibi geyikler| bir kenara birakalim
da (Hele birakma da gér o za-
man-Cem|, oyunun gercek arj-
nal Time Machine’den ne faria
var ona bakalm: ... Hmmm,
aslina bakarsaniz ismi ve
oyunun gectidi zaman hari-
cinde hersey farkl, hem de
cok farkh Cryo bastan so-
na kend fantezisini gercek-
lestirmis, Ama kesinlikle be-
nim gerceklesmes| zor bul-
dugum bir kac sey disinda
cok basarill bir senaryo kurmus
[mesela o kadar yil sonra hala in-
gilizce konusulmasi fantastikiik-
tern cok sacma gelivor bana (ger-
¢) baska wrid de oynamamiz zor
olurdy, o konuda da hakllar {Us-
telik oyundaki karakterin de tu-
nu ilging bulmasin dusunmusler
{ve bu da cok hosuma gitt [ebe,
bu arada yeni icice parantez ag-
ma rekorunun sahibiyle tarisinl
{Umarnim bu rekor denemelerini
uzatmazsin Gokhan-Cemn}}i
Cok lusaca HGWellsn romia-
nindan bahsedersek, sevgili za-
man yolcumuz kendi icat cttgr
zaman makinesiyle 19 yuzyhn
son yillarindan soyle bir 802 701

| yiina dodru mink bir gezintiye

cikar, ve artk insanlarin ve ¢ok
zeki hic bir canblann yasamadidl,
Elorlenn ve Morlock'lann aidudgu
bir dunyaya vanr. Buradaki din-
y& mikemmele yakin oldudu,
yanls giden bir sey ve dedisim
otmadig ve cok az tehlike oldu-
gu icin zeka ve dustince cok faz-
la gelismemistir Hatta bu dunya-
da, disi ve erkek de yoktur Can-
ku disi ve erkek arasindaki fark,
ve beraber bir araya gelip birlik-
telik olusturma, birbirlerini [a-
mamiama ve evlilk gibi kavram-




lar glic ve savasin oldugu do-
nemiere ait kavramiardir. Bu
dinyada hig bir seye gerek yok-
tur

Cryo'nu oyununda ise adamr-
mizin yola ¢iktig ve vardid za-
manlar asad yukarn ayni, ama
vardigr danya ¢ok farkl. Yine cok
basarili ve farklh bir senaryo, ama
biraz tanidik bir arkaplan

Zamanin Sonsuz

Derinligi Namina!

Bu dunya ortacad Misir'ina
¢ok benzeyen insaniarnn oldudu
ingilizce konusulan bir dinya
Yola cikan adamimiz bu dunyaya
vardigl anda, zaman makinesi
kaybolur Bunun uzerine zaman
makinesini bulmak ve eve done-

biimek icin bu llginc ve bir o ka-
dar da gizemli dunyayi kesfe ¢r-
kar Bu dunyada oncelikle bizim
dunyamiz qitbi kitalar, Glkeler ve
okyanuslar yoktur Burasi, tama-
mi tek bir kara parcas olan ve
cevresl suyla cevrili tam ortasin-
da da "sonsuzluk denizi* olan bir
gezegendir Tek yerlesim yer|
olan "kumsaat sehri” eski arap
sehirterine benzemektedir Setwr-
de olan "hafiza tapinadgi'nda ge-
zegenin en buyuk “zaman Ruy-
culen’nden {choronomancer)
Vel Subek yasamaktadir Onun
haricinde buyuk coll gecerseniz
"Shekandarlarin Tapinakina ula-
sabilirseniz. Burada ise sehrin sa-
nibi, ve tum zaman buyuculer-
nin efendisi Tetradon Logor Shar
yasamaktadw Bu gezegendeki

tum insanlar Zaman Tanrisi Kho-
roncs’a tapmakadir. Zamani
kontral eden bu Tanri zaman za-
man gezegene bir tur hafiza dal-
gasi yollamaktadir. Bu dalga ttm
gezegeni kaplayarak gezegende
clan zaman buydculer, kutsal
koruyucular ve nautilus kristalini
tasiyanlar hancinde herkesin ha-
fizasini tamamen silmekte ve ya-
sini birden degistirmektedir
Oyun ensinde de ara ara rastk-
layacaimiz bu ¢ok crjinal fikirh
enerji dalgalan bir anda yasimizi
dedistirecek ve ¢coculk,genclik,
yashlik olmak uzere bir insanin
tum evrelerini oynamamizi sagla-
yacakur

Oyunumuzun genel olarak
konusu bdyle, ayrintlar, sehrin

ortasindaki
dev kum saati-
ni, Tripodonlar, zaman Bu-
yulerini, gokkusadi nautilus
oyununu ve daha nicelerini
zamanla kendiniz kesfedeceksi-
niz. Cyuna basladiginizda da di-
ger adventurelarda oldudu gibi
karakterin mouse’la yonetilmedi
dini géreceksiniz. Cunkd bu
ayunda diger adventurelann bir
cok insan icin olan sikicihg kaldr-
rimis ve daha hareketl action
oyunlardakinirnt benzeri bir sistem
kurulmus. Klavyenizde ayni bir
action oyunundaki gibi, kosabi-
lir. edilebilir, geriye sicrayabilir,
sada scla kacabilir ve hatta oyun
suresi boyunca odrenccediniz
zaman buyulerini yapakilirsiniz
Kahrolasi Pismanhgin

Son Zamanina!

Oyunun grafik yapisi da ben-
zerlerinden biraz farkll. llk clarak
Alone in the Dark gibi oyunlarda
ortaya cikmis oyunun belll yerle-
rine yerlestirilen ve oraya yaklas-
tgmizda o kameradan goster-
meye baslayan kamera sistemiyle
dinamik kamera sistemi Dirlestril-
mis Yani bir ekranda ilerledikce
ayni bir action oyunundaki gibi
kamera sizi bir scre takip ediyor
ve belll bir yerden sonra degise-
rek bambaska bir kamera acisin-
dan gosteriyor. Sadece karak-
Lerlerin ve objelerin render-
landidy, her yerin zengin 3D
grafiklerle dolu oldugu hir
ortama ¢ok yakisrmis, basanl
Dir secim

Oyunun goze batan di-
der dnemili bir &zelligi vapay
zekasi Cryo'daki arkadaslar,
moron robot gibi bir sehir yap-
maklan-

sa, ger¢ek yasayan bir
sehir yapmaya karar
»’h“ vermusler, bunun
Icin de epey ugras-
misiar anlasilan: Sehirde
gezerken, hep sehir halkr-
nin bir seyler yaptigin
goruceksiniz, kimse ir
yerde kazik gibi sizi
beklemiyor yani. Kimi cal-
siyor, kimi birbinyle kenusu-
yor, kimi bir seyler sati-
yor.. Tavsan, sincap kar-
simi hayvanlar crtamda
geayor. Bu yapay zekaya uy-
gun olarak karaklerler de
ond gore davraniyor
Eder uyarlan bir seyi bir
kac kere daha yapmaya ¢a-
lisirsaniz gerekl ceza verili-
yor, ya da mesela davranisia-
nniza gére karsinizdakinin rub
hal dedisebiliyor vs
Sonug mbariyle, Time Machine
basta konusu ve kurgusu olmak
uzere kalitell bir oyun

Serefe!

Zaman firunalariyla dolu bir
dunyada, zamandan O¢ klguk
dilim kesmisiz,

Bir size,

Biri bize,

Bin de oralarda gezene

Alternatif

Sayy/Pain:

 Eylil g7 reaniog |
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olmus,

Cok mu?

" even when mind and
strength had gone, gratitude
and tender love for one ancther
still hved on in the heart of
man " {Gokhancim okuyucular-
miz Ingilizce bilmek zorunda de-
git bu ytzden ben olayin Tdrkge
mealini ya-
pim,

-1
b=

-

“Akling
ve gucunu kaybet-
mis olsan Dile, paran varsa kal-
bin bos kalmak zorunda dedildir
cunku bltin manitalar pesinde
kasar'-Cemj

- the storyteller

(H G Wells" s Time Machine)

- Gokhan & Batu

‘Oylinun naredayse tamamim 30 gralkier
olligtimnyar, hm:ﬁmﬂufﬂuiﬁﬂr
ranantlanmi.

LVEL '

taman yoaleulaguna benim gibi foe
Igievs vatss zaten dfinmas fare Tiim pd-

rrtiresaveslar bdin die ayuman Eryn all-
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Yapim: Global Star
celeleri her hallerinden
Belli olan kalabalk in-

A san surdleri, sikici

anonslar, saga sola tasinan ba-
vullar ve vedalasmalar havaalani
sozcugunun bende uyandirdid
ilk cagnsimiar(ci) {Bende de hi-
zinla aynhklar, aynimak isteme-
yen eller ve kalkan Fransa ugadi
ananosudur havalan sozcudu-
nun uyandirdikian-Cem). Benzer
izlenimleri yikip isin perde arkasi-
na gecmenin birilerini cezbede-
cedi dustnulmuas olsa garek Air-
port Tycoon tarzi bir simalasyon
yaratlmis. Sayet yaniliyorsam dik-
katli okuyucular bu hatarm duzel-
teceklerdir, daha énce hicbir
oyun tasarnmaisinin basvurmad-
g1, her nasilsa kenarda kosede
unutulmus, bakir bir konu bu
Global Stars firmasirn yapirm Air-
port Tycoon'm taranun
kafarzda biraz daha
netlesebilmesi icin onun
Roller Coaster Tycoon ve
Simcity tarzinda ama bu
kez havacilikla icli disl bir
yapim oldudunu soyle-
yebilinm.

Yapmaniz gerekenler
pasit sayimaz. Conku
hem havacilik sirketerini
hem de yolcular mem-
nun ederken, bos dur-
maylip tum gelr kalemlerini en iyi
sekilde kullanmali, mevcul hava-
alanini ihtiyaca uygun sekilde
modernize etmelisiniz. Sizi bekle-
yen baz sorunlardan kags yok,
cUNky nerey secerseniz segin
wim sehirlerin kendilerine ozgu
problemleri var. Istanbul deprem
riski tasirken, San Francisco ve
Londra gibi k&t hava kosullary-
la meshur metropoller ugus trafi-
&inin sik¢a aksamasina neden
olacak. Rio de Janeiro gibi bir se-
hirdeyse politik huzursuziuklar te-
ror problemini gundeme getire-
cek

The Sky is the Limit

Oyuna anayolla badlantsi
olan bir terminal insa ederek bas-
lamalisiriz Terminal kapisina ya-
kin bir yere apron, ucak park ala-
ni, pist ve kontrol kulesi yapacak-
siniz. Son olarak otopark ve itfa-

Tiir: Ekonomik Simulasyan

INCELEME

Bilgi Igin: www klisaris.co.uk

iye insasinin ardindan ilkel sayla-
bilecek havaalani ilk yolcularina
hizmet vermeye hazir hale geli-
yor. Para kazanmak icin yapilmasi
gereken, havayolu kuruluslann-

dan gelecek teklifleri beklemek.
Bol yildizli olanlan prestij kazan-
manizi saglayacakur Ik antasmé-
nin ardindan ucus planiaryla igi-
li programlan hazirlamalisiniz. Sir-
ketler kalkis ve vars saatlerini dik-

kate alarak sabahin erken ve ak-
samin gec saatleri gibl baz ozel
zaman dilimlerinde ver almak isti-
yorlar Ucaklann yerde ne kadar
katdiklan da 6nemli. Daha izl
tumnarcund zamanlar daha fazla
inis kallasin yaptimasini sadlar ki
bu daha fazla yolcu ve para de-
mektir Kisa araliklarla fazla ugcakla
bas etmek etkili bir altyapiyi ge-
rektiriyor. Binlerce yolcu ayr an-
da checkin yaptirmak istediginde
rneden bahsethgimi daha iyi anla-
yacaksiniz Musten sayisi milyon-
lan bulunca otel sirketleri ve ben-
zin istasyonlariyla antlasmalar ya-
pacaksiniz. Terminal igindeki bog
alanlar kitapci, kuafor, bar vb
olarak kiralanmak icin birakilrig
Bazl ugus sirketlerinin anlasmak
icin kargo binasi, otel gibi istekle-
ri var. Bu istekler karsilanmadan
cnlardan para koparmak mum-

Alternatif

kun degdil. Zaman zaman kéta
hava kosullannda pisti trafige ka-
payarak yolcularm can guvenhigi-
ni saglamaniz gerekecekhr

Otoparklann ve tren istasyon-
lannin terminale yakin yapimasi
yolculann zaman kaybetmesini
engeller. itfaiye ve karakol gibi
glvenlik birimleri aprona yakin
yapiidigindaysa madahale
zamani kisalir Havaalaninin is-
leyisi kontrol kulesi, taks), yolcu,
kalkis kameralanndan detayh
olarak izienebiliyor.

Airport Tycoon, 75 ana mer-
keze, 200 havayolu sirketine,
lckal ve ulustararasi 1200 hedef
noktaya hizmet vermenizi istyor.
Oyunun en buyuk eksilerinden
biri yaptimasi gerekenler hakkin-
da yeterince bilgilendirimeyisiniz.

Bu tarz tycoon ayunlan nasil
olursa olsun bir hayran kitlesi
yaratabilir. Konu ilginizi cektiyse,
icinizde ukde kalacagina, ahnl

Ozan Ali Donmez
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Soulbringer

A M

nuﬁunuzdaki seytam uyandirma vakti geldi belki de!

Yapim/Dagrtim: Infogrames

erkesin ruhunun igin-

de bir seytan yatar

Eger onu uyandinrsa-
niz ya da tam gozlennin icine ba-
karsaruz serbest kalir Sinirlendigi-
niz, sevdiginiz ya da bir seyi cok
istediginiz zaman seytan uyanir
ve yatidp yerden ckmak ister
Edger kontrolunuizu kaybederse-
niz icinize yillar stren egitimle
bastrciginiz bu guc kagar ve sizi
kontrold aluna ahr

Arkadaslar, uzun zamanduir iyl

bir oyun aramaktaydim Soyle
basinda uzun zamanlar gecirebi-
leceqim arkadaslanmin yaninda
herkese neler yapngimi anlatabi-
lecegim {etraftaki insanfar bana
"sonra adama elimdeki bicakla
vurdum ve sacildi, sanirnm tam
kalbine geldi” laflanndan sonra
garip bakmaya baslasalar da) bir
oyun aradim durdum karanhk ve
pustu sokaklarda Simdi sanyor-

Tiir: 30 Aksiyon

sunuz ki Soutbringer aradigim
oyun, ama dedil, Internette her-
kes bu oyun hakkinda o kadar
cok yazip ¢iziyor ki siz bu oyunu
supper birsey zannediyorsunuz,
ama alakasi yok. Iki secenek var,
bunlardan bir tanesi benim ¢ok
zor oyun bedenen bir adamim
ya da oyunlardan hi¢ anlamiyo-
rum Kendime olan gavenimi ko-
rumam acisindan ikinc secenedi
pas geqip RINNCIsINg segiyorum
Qyunu anlatmaya baslamadan
Once size i bir oyunu ne kadar
Ozledigimi anlatmak istiyorum

Gunlerden bir giin...

RPG oyunlan glzeldir, sizi
uzun sdre basina badlayabilir ve
de karakterinizin ve yardimcilar-
nin gehsmesini gormek sizi tat-
min edebilir ve blydk itimalle de
edecektr Ancak RFG ayunlann-
da da belirli bir sekilde secene-

Bilgi igin:www soulbringer-game.com

gin sizin elinizde olmasini hisset-
mek istersiniz Mesela yakin za-
mandaki oyunlardan ornek ver-
mek gerekirse "Vampire: The
Masquerade Redemplion” da
baslangicta cok umutluydum

1 Ancak daha sonra ortalikta dola-
| sip vampirleri kesip butin konus-

ma seceneklen ayni kapiya cikin-
ca o oyunun da kotu bir quake
ozentisi oldugunu anladim. Ba-
na gore su aralar oyunlar o ka-
dar kotl ki biraz yuzune bakilir
bir oyun gikunginda herkes ustu-
ne atiyor

Ama oyuncular oyun oynama-
ya devam etmel. O yuzden bi-
raz seqici olmak kaydyla bu isi
yapmayl birakmamak gerekiyor
Bu ayun ise ¢cok fazla se¢ici de-
gilseniz yi bir secenek clarak yer
alabilir

Ik bakista dikkatinizi ceken sey
oyunun adh: Soulbringer Hayr,

| hichir sekilde ruhlann alim satim

isiyle ugrasmiyorsunuz Tek yap-
uginiz sey kahramanlk Sasirdiniz
mi? Herhangi bir orinallsGr var
mi? Cevap veriyorum; Hayir Hi-
kayenin basi lle sonu arasindaki
olaylar hic de bulunmayan hint
kumnasi degil. Bir bottan inip am-
canizla konusmaya gitmek 1sti-
yorsunuz Sonra da amcanizin
evinin etrafint haydutlann sard-
gini ve sehirden kimsenin size
yardimci olamayacadgini fark edi-
yorsunuz Hemen cesurca ofr-
mana dalp {baska secenediniz
yok}, batan haydutlan meyve bi-
caginiza geciriyosunuz  Bunu ya-
pryorunuz cunka dana iyi bDir si-

laha intiyaciniz yok (zaten buldu-
Junuz en iyi silahlar bunlar). D&
ha sonra amcanizin kldbesine
vardiginizda onun odun kesmek
icinn ormana gittigini ve size de
bir not biraktigin goruyorsunuz
Sizin binbir zorlukta cldurdugu-
nuz adamlann yanindan ameca-
niz buyuk bir ustalikla siyriyor.
"Acaba nerde yahu benim bu
hinzir amcam” diye sisan giktigr-
rizda 1se buydk ve kuvvetli bir
yaratk karsinza ckiyar ve sizi
hichirsey gormeyip duymadigin-
za buyu yoluyla kna ediyor. Gi-
dip dider insankarla konustugu-
nuz zaman bunun cok buyuk bir
kotinin sadece baslangici oldu-
gunu soyluyor, Buraya kadar ba-
tin hikaye "Kirmizi baslikl kiz" ve
"Hansel ile Gretel” den esinlen-
mis oldugunu dastnuyorsunuz
ve son derece de hakhsiniz. Son-
rasl 1se zaten malum; siz yeterin-
ce kuvvetlenene kadar az Hit Po-
intli yaratiklan doversiniz. Sonra
gittikce zorlasir ve siz daha iyl bir
2irh ve silah alarak yolunuza de-
vam edersiniz. En sonunda da-
son derece zor bir yaratik cikar
ve siz onu birkac save/load bu-
yusu kullanarak (ki bu buyuler
gelmis gecmis en kuvvetli buys-
lerdir) oldardrsingz

Ormanda bir aslan

ikt kargima

Sonuc nedir? Ayni tas ay ha-
mam. Buraya kadar hichir orji-
nalligi clmadidr icin oyunun bas-
ka noktalardan bl zayf yonlerini
kapatmasi gerekiyor Bunun igin




oyunun maziklerine bakahm,
gercekten guzeller Saylenebile-
cek hicbir kelime bulamyorum
Sahnenin gidisine gore guzel
ayarlanmis muozikler sizicine al-
yor. Grafiklere de glzel denefi
lir Hichir zaman birilerinin gé-
runtusu sizi rahatsiz etmiyor. Yak-

lastigimiz zaman gorulen pixel

bozulmalan da kadi kiznde ola-
bilecek kusurlardan Oynanabiir-
lige gelince; kiye ayriliyor ve ol

Yerde gordudunuz ve alabilece-

dukca uzun usunimest gerekiyor
Savas sahneleri ve idle sahneler
clarak ikiye ayirmayl uygun gér-
dum Idle sahnelerde arkadan
veya onden garusu secip iy bir
kontrol saglayabilyorsunuz Sa-
dece farenizi kullanarak yaritebi-
liyor ve butun menulere crisebili-

yarsunuz. nsanlarla konusmak

1IcIN tzerlennge basmaniz {khikle-
mek demek istemedimy} yeterl

diniz seyler ise ya dedisik bir
renkie ve onlar gormeniz ¢ok
kolay ya da zaten kendiliginden
partyariar. Yerde duran bir kagit
parcasinin parlamasi basta iskil-
lendirse de kadi kizinin gazelligi-
ni hatiflayip bunu da gormez-
den geliyorsunuz

Basladik bogusmaya

Oyunun iking bolumu 1se sa-
vas sahneleri. Grafiklere gore
yapilan bir savas sahnesini ilk
defa bu oyunda gordam ve iti-
raf etmem gerekiyor ki etkilen-
dim. Adam saq elini kutaryorsa
ve siz de solaksaniz savas sahne-
lerinde elleriniz carpabiliyer ve
IKiniz de vurulmayabtiyorsunuz
Bu yizden savasirken karakteri-
mize birden fazla emir verebili
yorsunuz. Bu emirler kullandigr
miz silahlara gore degisebiliyor
Yani Srnedin Dir bicak kullani-
yorsaniz verebileceginiz emirler
normal alak ve alttan atak ola-
Diliyer. Ayni sey bir gurz kullanir-
ken kendi etrafinizda donup
vurmak va da kafasina vurup
dismaninizi savasmaktan vaz-
gegirebiliyorsunuz. Bunun
yaninda dégusin belli bir
kaosu oldugu varsayrarak hazir-
lanan sahneler oldukca et
kileyici sekilde yasanabiliyor,
Biraz daha aciklamak gerekirse
kiligla Gksek Bir saldin gelirken
siz alcak saldin yaparsaniz, kar-
sinizdaki kafamzin olmasi
gereken yere kiig sallarken siz
onun bacak arasina bicadinzi
saplayabilivorsunuz ki bu dus-
maninizin pek hasuna gitmiyor.
Yine de eksikler var, bunlardan
bir tanes kontrolun ¢ok zor ol-

Alternatif

masi. Ayni anda dasmani secip,
hangi tir atad yapacadiniza
karar vermeniz gerckiyor, Eksik-
lerden bir tanesi de sizin 10 HP
de en az 100 HP deki kadar iyi
savasabilmeniz, bir nevi
Alumane dédus. Sonucta, oyun
tam olarak sizin istediginiz sey-
ler size vermeyebilir ama alter-
natifler degerlendirildiginde oy-
nanabilecek bir secenek. Eger
bu oyunu almeak istiyorsantz
saun aldiginiz yerden icert ginn
ve "Bana vakit gecirebilecedim
ve daha sonra buna en azindan
uzulmeyecegim bir oyun verin®
dediginizde kesinlikle bu oyunla
karsilasacaksiniz
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The Longest Journey

H UIN

Bu ismi unutmayin, ilerde buyuk bir yildiz olacak.

Yapim:Funcom

zun yolculuklarn sever
misiniz? Evet dediginizi
duyar gibiyim {ne bu-
yuk yalandir bu duyar gibi almak
hali} Uzun yolculuklar pratikte
zaman zaman can siksa da en
azindan fikir olarak daima cazip-
tr Hele de kosturmacayla ge-
cen, yorucu bir hayatiniz varsa
Cunku yoldayken hepsinden
uzaksinizdir Daha yolun baslan-
gic noktasinda sixic hayatiniz ge-
ride kalmis olur, varaca-
diniz yeri disunmek icin-
se daha cook vakit var-
dir Bu day bir seydir
Boylece uzun bir yolculu-
dun neden iyi bir fikir ol-
dugunu ogrenmis alduk
Butun bu yor guzeileme-
sinin sebebi ise anlataca-
gIMmIzZ oyunuUn Isminin
kendine ne kadar yakist-
gini aciklamakb Soyle ki, gerilimili
Ve Yorucu oyun hayatimzin en
sikisik aninda kendinizi The Lon-
gest Journey'nin sefkaltli kollanna
birakabilir ve bunalp sikimadan,
huzur icinde bu oyunu oynaya-
bilirsiniz. Tipkl uzun bir yolculuga
¢ikar gibi

Yine mi ara bashk?
(Anlagildi bana alternatif
bashk yazdirtacaksin

- Cem)

The Longest Journey sasirtci
bir sekilde gozlerden, kulaklar-
dan uzak durarak, birdenbire ta-
mamlanmis haliyle ortaya cikiver-
di. Adventure sektoranun yavas
yavas hareketlenmeye baslayan
piyasasinda hemen her oyun
olay alurken The Longest Jour-
ney nasil oldu da gizlenmeyi ba-
sard) bilemiyorum  Cunkd bu
oyun, adin yapimindan aylar
oncesinden itibaren duyup me-
rak ettigimiz bircok adventu-
re’dan ¢ok daha basanl Astinda
boyle sessiz sedasiz plyasaya Ciki-
sirn sebeplerinden biri belli Na-
sil olduysa oyunun Norvecli ya-
pimcisi Funcom urundand Ameri-
ka'da yayinlayacak bir sirket buta-
madi. Yani The Longest Journey
Amerika'da piyasaya surdlimedi.
Bu da oyunun taniiminin yete-

rince yapimamasi icin gayet ge- h

Dagitim: Empire Interactive

cerli bir sebep. Ama bunlann ar-
tik dnemi yok, ¢Unky oyun karsk
rizda.

The Longest Journey katiksiz
bir adventure oyunu. Son yillar-
da oynadidimiz adventure’lann
codunun aksiyonia tamamlandt-
gini hatrlarsak, bu énemli bir ay-
nnti. Zaten bu oyunu yol duygu-
su kadar rahatlaticl yapan seyler-
den biri de bu. Kahramaniniz as-
la dévusmuyor, tepesinde bir

sadlk cubugu belirmiyar, eline
silah almiyor Aynca The Longest
Journey'de zaman simirh gorevier
de yok, admlannizi atmak icin s--
nirsiz zamarta sahipsiniz. Tipki
sevdidiniz gibi, sagma sapan bir
bulmacayla gdnlerinizi harcaya-
bilir, bu arada kafay! viyebilir ve
bulmacay artik sans eseri ¢zdu-
gunuzde daha da sinirlenebilirsi-
niz Sonc clarak bu oyunda ge-
leneksel bir adventure’'dan bekle-
yebilecediniz her sey var ama
onun cisinda da highir sey yok
ve biz bu duruma kisaca "ne ek-
sik ne fazla® diyoruz

JURN

Tiir: Adventure

Bana ne, bana ne

(Swra daglari ben

yarattim)

Oyun kahramanimizin gérdd-
dui bir kabusla baslyor. Zaten
butan olaylar da bu kabuslar
Uzerine kurulu olarak gelisiyor.
Bu 1lk ve kisa bolimde bir riya-
nin icinde, her seyden habersiz
halde kuclk ve teknik bir sorun
cozuyoruz, boylece oyun basl-
yor Hikaye cok ilginc olmayabilir
ama bir adventure’a
konu olabilecek kadar
derin. Zaman 220010
yillar, yer Venedik 18
yasindaki April babasi-
nin baskilanndan kac-
mak ve hayallerini ger-
ceklestirmek icin yasadi-
g kiguk kasabayi terk
edip Venedik'e gelir
Planladig gibi burada
bir resim akademisinde okuma-
ya, para kazanabilmek icin de
kucuk bir kafede garsonluk yap-
maya baslar Genellikle sanat
ve agrencilerin tercin etudgr ku-
¢k ve ucuz bir pansiyonda tek
basina kalmaktadir ve arkadasla-
nnin cogu bu pansiyonda yasa-
yan diger insanlardir Gordugu-
nuz gibi 1900Iu yillar icin bile
son derece siradan bir hikaye, si-
radan bir hayat. Zaten oyunun
kendisi gibi icengindeki her sey
de mutevazi. Ama bu tevazunur
altunda pinl pint bir seyler hemen
kendini gésteriyor. Neyse, konu-

Web: www.longestjourney.com

muza donelim; Aprihn hayaon-
da olaganustll derilebilecek hic-
bir sey yok ilk bakista Hayaunda
bir renk olarak gorulebilecek tek
seyse kabuslan, Uzunca bir stre-
dir kahramanimizin pesini birak-
madidi anlasilan kabuslan oyun
basladiktan kisa stre sonra sade-
ce ruyalarda dedil baska sekiller-
de de karsisina gikmaya bashyor.
Aslinda kahramanmizin bu gor-
dukleri her zaman korkung sey-
ler deqjil ve 18 yasindaki binini
korkutmaktan cok saskinlikla pe-
sinden strikleyecek tirden ha-
yaller. Gergi oyunun bu bdlum-
lerinde her sey o kadar huzh olup
bityor ki daha gordalen hayaller
arasinda bir bagiant kuramadan
kendimizi ‘diger dunya'da bulu-
yoruz. Ve hikayenin asl burada
ortaya ¢ikiyar

April kendi yasadidr dnyadan
baska, hayatin surip gitmekte
oldudu bir dunya daha cldugu-
nu ancak bu baska dinyaya ge-
cis yaptiktan sonra anlayacak, ki
dunyanin bir zamanlar bir butun
oldudunu, birinin bilimi (Stark|,
digerinin buyUyu (Arcadia) tem-
sil ethgini ve ikisini bir arada tasr-
yan guciin Balance {denge} ola-
rak adlandinldigin ogreniyoruz.
Cok uzun zaman énce bu iki
kuvvet {bilim ve buyud) ayni dun-
yada esit guclerle yer alip haya-
tun sarekliligini saglarken insan -
ki zamanla bilimi kullanarak kor-
kun¢ seyler yapmavya basladidi
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icin denge bozulmustur. Hikaye-
nin daha bircak aynntsi ve iki
dunyanin son halini alincaya ka-
dar gecirdigi uzun asamalar var
ama hepsini ankatmayacagim,
sadece denge bozulduktan son-
ra pir tan sey oldugunu ve ik
dunyarin birlesmemek uzere
Girbirinden koptugunu, artik pa-
ralel evrenler olarak var oldukla-
nn soyleyeyim. Aprilin dlnya-
sinda, yani Stark'ta, Arcadia hak-
kinda kimse bir sey himese de
Arcadia’da Stark kimleri tarafin-
dan turistik bir memieket, kimile-
ri tarafindan korkung bir zindan
gibi anilsa da en azindan bura-
dakiler dider taraftan haberdar.
April Ryan clarak sizin goreviniz
iserin iyice karmasiklastidi ve iki
dunyanmin da yok clma tehlikes
icinde oldugu anda her seyi du-
zeltmek. Siz bir Shifter'siniz, yani
iki danya arasinda yolculuk ya-
pabilen secilmis bir kisi

Yazmiyorum ara bashk

(Benim miizik zevkim si-
zin

anlayigimzin étesinde)

The Longest Journey 4
CDrden ibaret, uzun bir oyun
Yolculugunuz boyunca hepsi
birbirinden ilging bircok yere gr-
deceksiniz Buralarda il ufakh
yuzlerce dugumu cozmeye cal-
sip bir suru insanla ve baska irk-
larla tanisacaksiniz. Oyunun ger-
cekten buyuk bir dunyasi var.
Aynica karsiniza cikan herkesin
anlatacak uzun hikayelen ve Da-
zen de gozulmes gereken
Gnemili sorunlan clacak Lineer
bir dazende ilerlemesine rag-
men The Lengest Journey ayni
anda birden fazla sorunla ugras-
ngmiz igin bir sekilde gidisati si-

zin belirlediginiz hussini verebili-
yor. Onemli kararlar asamasinda
daima dodru clani yapmaya
zorlanyorsunuz ama zaman za-
man kend basiniza, dilediginiz
gibi davranma hakkiniz da var

23. ylzyilin dunyasi olarak
karsimiza ¢ikan kurgu bence bir
suru fataristik tanimlamadan ¢ok
daha basanl. Herhangi bir yer-
de dolasirken tepenizde vizir vi-
217 arabalar ugusuyor, her yerde
koca gokdelenler var ama dun-
ya hala bildigimiz dunya nsan-
lar hala penye giysiler giyip
parklarda vakit ¢ldarayor, hala
normal isler yaparak para kaza-
nan insalar var, hala gundtzleri
tepede bir gunes oluyor ve so-
kaklar hic de sug ve tehlike dolu
deqil Gelecekte gecen oyunlar-
da gormeye alisik oldugumuz
puslu ve k&l dunya yok burda
Nasil kullanacagimizr bilmedidi-
miz elektronik cihazlarla filan da
pek ugrasmarmiz gerekmiyor,
The Longest Journey nin dunya-
sina adaptasyonunuz hi¢ zor ol
mayacak

Oyunun grafikleri ozellikle
mekanlar acisindan bakildiginda
cok etkileyici Dolasuginiz yerler-
deki geri planlar hemen kendini
gosteriyor Bu kadar mekan ce-
sitligine sahip bir oyunun istis-
nasiz her ortaminda boyle dogal
ve Ozenli geri planlar yaratmak
takdir edilecek bir sey Ne yazik
ki ayni sey oyundaki karakterle-
rn goranusa icin gecerti degil
Insanlar fazlasiyla dikdortgen
gorunayoriar ve batun koseler
cok keskin. Bu anti-aliasing yok-
sunlugu genel kusursuzlugun
icinde belki gereginden fazla
dikkat cekiyor ve daha rahatsiz
edia oluyor Animasycnlar ¢k

carpict olmayabilir ama kéth de
saytimaz. Aprl'in standart dinle-
me, konusma, oturma, yurume,
kasma hareketler) hig dedismi-
yar ama fark etmez.

Siz de yazmayin

(Ben siradisiyim, sizi

gidl koyunlar)

Bulmacalara gelince; bence
bir adventure clarak The Lon-
gest Journey'i dnemli bir ayun
yapan ilk ozellidi bulmacatan
Cozumu zor olsun diye sacma
sapan nesne kombinasyonlarn
yaptrip onlan sacma sapan yer-
lerde kullanmanizi isteyen soru-
larla pek karsilasmiyorsunuz  Bu
yontem &zellikle Grim Fandan-
go'da yuh dedirtecek kadar
abartilmisti Ayrica her éndnuze
cikani cebinize atmak gibi bir
alskanhgimz da yok {bu da Bro-
ken Sword'un handikapiydi) Ba-
21 isleri cok kolay yapabilecekken
sif o ise daha sira gelmedi diye
karakleriniz salak numarast ya-
pip "nasil yari” gibi sorutar da
sormuycr (bkz Omikron}. Ustelik
buimacalar Ozel yetenek sinavla-
rt gibi muzik kulag, teknik uz-
manlik bilgisi tGranden seyleri
de alcmuyor (tabii ki Sanitari-
umj} Tum bunlann yerine oyu-
numuz giderek zarlasen ama sa-
kin bir kafamn her zaman icin-
den ¢ikabilecegi buimacalar so-
ruyor. Belki yetennce adventure
deneyiminmz yoksa zorlanabilir
ve yardim almak zorunda kalabi-
lirsiniz ama kendinize guveniyor-
saniz sorun yok Karsiniza cikan

Alternatif

SayuFian

Ekit gy #os0o |

her sey isinize yaramak zorunda
degil ama ufacik bir ayrinty at-
ladiginiz icin saatler kaybedebilir
ve cozumsiiz kalabilirsiniz. Bu-
nun icin arkanizdaki her seyi te-
mizlediginizden emin oluncaya
kadar bilgisayan kirmaya kalkma-
yin. Ayrca elinizdeki nesneler
kadar April'in ginluga de isinize
yarayabilir. Hemn bir ajanda hem
de bir llavuz clarak burada ya-
zlanlar kacwrdidiniz bir seyleri
fark etmenizi saglayacak sekilde
yonlendirici olacak

Aslinda daha zaman zaman
Bikhncr olacak kadar uzun stren
diyaloglardan, Aprilin ¢evresin-
deki nesnelerle ve insanlarla
clan etkilesiminden, oynarustaki
diger detaylardan, ara demola-
nn lyi ve eksik yanlanndan, di-
der bazi oyunlara yapilan gén-
dermelerden ve yakinda tatile ¢r
kacagimdan bahsedecektim size
ama artik bu yazi bitmek zorun-
da. The Longest Journey'i bulun
ve oynayin derim. Birka¢ ginlid-
gune gosterime giren ama ay-
larca onbes sinemada birden
aynayip her tarafta reklami yapr
lan filmlerden ¢ok daha ¢arpc
buldugunug, izledikten sonra bir
sey daha kesfetmis gibi hissetti-
giniz kahraman filmler kadar se-
veceksiniz

Serpil Ulutiirk

ISANEYA T3A3T

i ht i =
Hilr apun gibl The Lengest joutney de
kysgrouy degll ama taniziz 2

gunleri igin golde vaha gibi

Milmimam:

Biefleh, 10 ek=zr

ultiplayer: ror

Grafik Dettegi




INCELEME

QA
'3’_- h

KISA KISA

b
bR

Asterix & Obelix

Firmaxryo

1
lkemizde televizyon ya

I NI Siyah Deyas
Wi 18k kanal aldudu
donemde TRT boyOk Bir devrim

yaparak renkll vayina gegeceging
Alurdukian sonra insanianmie
ok bir seferbierik ile rerkl te
levizyon Alma yansina girmist,
Ratwmeth batam da cok gecme
den aelinde 56 inch bir renkdi te
levizyonia eve  aelchdinde dun
walar ki kez Derim oimustu
Conkl cok sesdidim cizgi filmie
r. Adile Masitin Uykudan On
cesinl ve Gataktika cizising rerkh

olarak seyredebilecektirm: Ancak

exle kars!
A

cok-gecmeden ad g

lasrmistim, TRT miaales

It
yirlyvered. Ashingda o

diggl yayirlan renkli olarak ya-
Zamarin
ekonomik kosulian alunda bir te

Tir:30 Aksiyon

tevet puan: 60

Reality alet icat etroishim iste. B
yayunce Doyle alacagdimiz 4 za-
mandan Beliiydi demek. Ancak
EOrL Dernrm Kokl ogom degll,

kisuklugurnde oldugu kadar ha-

let severek okududum, ve sizin
de ckududgunuza ermiroldudum
Asteriy e lighl, Rermaya kafa w
tan Gatlya'll Eahramaniann hika
yesirn anlatildhcy cizey romanin
Biagmiis, Fayran olmayan b
dar midir bu kucuk gezegendes
onu merak etmisimdin hep, Moy
s, gevigi cok uzathik, gegenter
fe Birmi gelen Astenx'in by ez
de oyunu geldl ve agikcas biz
Diraz sevindirdi biraz dzdo. 3D
grafiklerle yaplos oyunda klask

Lair Asterx hikayesindes gecen her
'y ;

nodumier halinde cyriuyor
winuz, alayimz 0. Yani Ginnc

Oynamas siluci, incelemesi silucl, yazmasi sikici, Ama okumasi zevkli...

Horse & Musket:

Great Battles of the Eighteenth Century

i, bir oy almadan
once yapimcl firmarin
& odina dikkanle balkrmak
tegimizin ne kadar isabeth oldu-

karsiyayiz. Boku finmas), goze

Torkpemiz'de dedisik sekillerge
ifades] bulunan ve yaratialik ko
nusunda yorumlarda bulunan
cesith deyimiorimizi hatirlatr s
kilde muithis e oyum ortaye -
kartrmis  Inamimaz dusak, rezil

bir oynanabilirik, ne oyunu ne

= lgjrl-lwngirl

gunis ispatlayan bir oyunia kars
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Neden
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burasi diye
2L chuyrorim. COnko b Gy
nu cymamaya Dasliadigirmda s
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yucl tarafindan Igirig Dulurnma-
yacaon dusundudumeden g
ha flging olacagina inandigm
bir adlama animi aniatmaya ka
rar verdirm, Ama bl Karan ver

edf-
er} uyquiayacads en maribkl poe
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finlka by olabilicdi, Ara, stedigim
her prograrmi renkl seyredern
memin acismn, 57 ekran D tels
vizyonun icine girebileced) D
WEH tElevizyon kutusuno kenedj-
me kaguk Bir dinlerime evi ola-
rak dizentedidimce oikar
rrstim. Fidik ezmerni, cay
kasgirm ve coculk dergilerh-
il varime el kutumim g
negiryor ve oy durnyeacan
Ernamen koprmus Olarak o
dergiter
larda dc
lamda, | 980%enn teknolops
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eli byl durmye-
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I chestu o kultams diis-
kullaruc) CAMAVARI olan ayurnu
gardoainieE anda, cgliklar atd
Ald V& anunuze cikan endeller,
PAzdr ISporta masalann, porta
kal, karpuz sehpalann yerlers
demarip oyunun arkanizdan siz
lakip eceime alastdin Sifra
yaklastirarak, mekandan topuk
tarmaniz), kizaca kacmaniz oner|
i Buarada cok BUOyak Dir ce
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CyrAarest Aanfatan B wutheial, kol

mam hig degil tam aniamigla oir

wilE ] DINEd] gosterip, enl agla-

e uzennden 383 harl geg
mecleEn derainin sayfasinda hus-
ranla bitmis bir ask hikayemi 4an

atmamin uydun oimayacadir

arllamis ve iz kanusd olay an
latmakian vazgecmis bullinuyo
rum, Aslinda, kabul edivarum,
ayun Cok sikicl ok berbal ve
ben sadece 1500 karakterlik va
i doldurmak 1SN kerusuy o
rurm, Yanl, cogunuz Diliyorsu:
rnuz bu silic oyurilan anlatmak
verine okuyusumuza daha ed-
lEncel bir seyier verebiime ¢a-
basnda oldugumuz Kisa Kisa'da
her zaman yazmak icin eglence-
i Bir seyler bulunuyerdu ama
bu oyun... Bu oyun blton zev
kimi kagirdh, SOyle bir uyguiama
wapanm guzel okuyacum, size
ivi bir hikaye borcum glsun ve

B Dorcumu, yandaki ayunu
Aun agiklamasinda adeyeyim
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Firma: Silper Hikaye  Tir: Sakin kagirmayin Level puam: ()

unes gozlenini yakarak,
G ufukta uzayan deniz Ciz-
gisinin uzenne cikmaya

baslachginda yanindaki kiza siki-
ca sanlmisti genc adam

“Seri seviyorum Mihnban. "
genc adamin sesi, kumsala vu-
rup geri cekilen kbcuk dalgalann
arasinda belli belirsiz duyuluyor-
du.. Kutadina fisildanan bu ask
cumlelerinden sonra geng kiz
basini geng adama dodgru don-
durerek, birkac uzun saniye bo-
yunca geng adamin mavi gozle-
rine derin derin bakt

Fisiae Fiwid § boed

sokdan cok daha siddetliydi.

"Ama . Ama. gozlennde gu-
nesin dogusunu buldugum, kol
lannda yedek parasutun bir pa-
rasutcude yarathgr guven ve hu-
zur hissini tatbigim guzel sevgl-
lim, sen 1yl misin? Biraz once ba-
na denizde kolibasili var deme-
din mi?”

"Allahiml Zahitan bunu nasil
dusunebilirsin, ben sana denizde
kalibasili var demedim.”

“Takat, saclannda, yagmur
sonrasinda toprak kokan orman-
lary kokladigim biricik sevgilim!

"Denizde kolibasili var bi-
fiyor musun?” dedi, genc
adamin mavi gozlerine bak
maya devam ederken ve
basin geng adamin omuzu-
na yasladi

Geng adam hafifce irkildi,
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ne soyleyecegini bilemedi
Ama hir seyler saylemek zorunda
oldugunun farkindaydi

"Onlar yabana sayllmazlar, bi-
zim binanin atk su baglanus da
bu sahile dogru Codu ashnda
bizim bir parcamiz ” Geng dda-
min sozler karsisinda gozbebek-
lert kocaman kocaman actlan
Mihnban, basint Kaldirarak buyuk
bir saskinhik iceren ses tonuyla
cumlesini tamamlamaya calist

I L. Inanamiyorum Zuhit-

tin, bu kadar romantik bir ortam-
da nasil bir konudan bahsediyor-
sun boyle?”

simdi Zuhittin‘ine saskinhds,
Mihnkan'in biraz once yasadid

Sen, simdi bana dondp, once
denn derin gozlerime bakip, seni
seviyorum demeni bekledigim si-
rada denizde kolibasil oldugunu
soyleyerck beni hayretler ok-

yanusuna can yeleksiz atigini da
hatirlamiyor musun?

"Ah canim sevgilim, ben sana
denizde kahbasil var demedim,
KOLIB Asil var dedim Orman
bakanhigina badl calisan bir
kurum olan Kuru Odun,
Levazim Isleme Birligimin
Yonetim kurulundaki Asil uyeler-
den birt denizde yuzuyor bak
gormuyor musuné Zuhittin?
Nereye gittin?”

L R R R R R IR s T

Subspace: The Captain Chair

Firma: La Bamba dinliyorsun dediler  Tir:Hor gdrdiler.. Puan: o

ine 11k okul yillanna dén-
Y mek istemesem de, bu

ay ik okuldan berl unut-
tugum bir sarkinin MP3°u 1le kar-
silasmis olmarmin sevincing yasar-
ken, insanoglunun en buayOk za-
aflanndan biri olan "saygisiziik”
virusunu tastyan bazi arkadaslari-
min tavirlari karsisinda yasadigim
saskinligy ifade edebilmek 1cn, ik
okul yillanma kisaca ger donmek
zorunda hissediyorum kendimi
Los labos grubunun firuna gibi
estid), La Bamba sarkisinin her
yerde dinlendid yillarda aklimiz
muzige, resime, sinemaya, tiyat-
royq, heykele, operaya, Jazz
konserlenne (tamarm! Biraz abart-
tml} yeni yeni ermeye baslyor-
du Ve Labamba da bu ortamda
hoslanarak dinledigimi hatirladi-
gim ik sarkilardan bire olmustur

Ancak sonraki yillar da, ne za-

men La Bamba'nm icinde bulun-
dugu bir album satin aimaya
kalksam araya hep baska sarkilar,
baska gruplar, baska muzisyenler
girmistir. Sonucta, bu gunlere
kadar La Bamba'siz yasamay) ba-
sarabilmis ve bundan sonra ya-
sayabillecegimden emin olsam
da, ofisteki bir arkadasimin 1CQ
aracihigy ile "bak ne buldum” di-
yerek gonderdidi La Bamba sar-
kisini uc kez arka arkaya dinled-
gm ki 2 dakikalik bir sarkichir-
icin biri doktor adayi, didgeri mi-
mar aday aday aday
olan (bu gidiste clmasi da
imkansiz), 1smi lazim dil
Onur ve Tudbek arkadas-
lanmizin, beklenmeyen

alaylan ile karsilasugimda anla-
dim ki olgunluk, insanlane isleri,
cqgitimleri, cruduktar Kitaplar,
dinledikleri muzikle dedil, baska-
larnin zevklering, arlarna, dd-
suncelerine gosterdikleri sayg! ile
dogru orantll bir erdemmis ve
bizim genglenn kisinde bulun-
mayan bir degerrmis. Onlann La
Bambea sevmeme haklanna sayg
duyup, onlar hoslanmadigim
parcalar caldiklarnda asla dusu-
nemedikleri ve dustnemeyecek-
lenin sandigim bir nezaketle ku-
lakhk takarak La Bamba'yl defa-
larca daha dinledim  Dinledikce,
sarkida simdiye kadar bilmedi-
gim ya da unuttugum baska
sozler oldudunu gordum ik
ckuldaki arkadaslarmla yapugim
yaramazlklan hatrladim. Aras'la
kavgalarimizi, Alperle kizlan kiz-
dirmamizi, Selcuk’la Volkan'la,
Ceren’le, Basak'la mahalle halkini
cildirtan gurultall oyunlarimizi
andim  Zevk aldim, mutlu ol-
dum. Cahasi var mi? Yar bu hi-
kayenin ana fikri: Siz siz olun in-
sanlann cesit cesit olduklanm ve
dunyay! guzel yapanin da bu
farkhlasma cldugunu unutma-
yin. Dusunsenize, herkesin ayni
kiyafetleri giydigi. ayni sarkivi
dinledigi, cesitlesmenin olmadidi
bir dunya ne kadar sikicl olurdu
degil mi? Adam olun

Cem Sana
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7 Yapima firmaAscil Soft

er, Angelo Sehir Hasta-
nesi; Insanlann genlert
Uzerinde surekli deney-
ler yapilan bu mekanda, Rion
adinda, parlak ve sansin bir deli-
kanhya uygulanan ilaclar, onu
hiper kinetik bir insana cevirdi.
Fakat mukemmel gugler kazan-

A\

Olamaz!
Ellerim
deviesiyool...

masi, ona biraz pahaliya mal ol-
du ve tam hafizasini kaybetti.
Hastaneden kacmak istiyor ama
bu guglerini devam ettirmek 1cin
bu ilaclan aimaya devam etmesi
gerekbgini de biliyordu "Nal-
con” adi verilen yesil llac, ona
dusmanlarma sok dalgalan gon-
derip onlari patlatma gucuntt
veriyordu. "Red” isimli kirmizi
ilac aldiginda ise duasmanlar-
ni canli canlt yakabilecekti Fa-
kat eger Rion, bu zihinsel
guclerinin kontroldnd kaybe-
derse, sevdigi veya nefret etti-
di, herkes ve her seyi istemsiz
olarak yok ediyordu Rion ilk
once hastaneden kacrmak icin
ise koyuldu. Bilgisayariarla oy-
narken, kazayla kendisi ile ilgi-
i bilgilerini buldu ve kendisine
sordu: "Kimim ben, nasil bu hale
geldim?”

NoRiyon...
Gercekten kaliteli bir oyun
olan Galerians, daha once hic

Aaaaaa amca
nooldu size?

adi sani duyulmanis firmalardan
geliyor: Ascii Soft, Crave Enterta-
inment, Polygon Magiclen azin-
dan ben hig duymadim). Oyu-
nun senaryosu benim ¢ok da
hosuma gitmedi acikcast, zaten
oyunun neredeyse tek kaybi va-
sat senaryosu, COyun alisilagelmis
bir RPG, kapl acma-
lar, didmelere bas-
malar ve bulmaca-
lar falan Fakat bu
kez isirizi cok kalay-
lastiracak bir fonksi-
yonu var. Bir yeri
nasii gececeginizi
bulmak veya o yer
ile ilgili bilgi topia-
mak 1gin uggen tusuna basmaniz
yeterli Rion, aihinsel gucani kuk
lanarak yanit hemen bulacak ve
isinizi oldukca kolaylastracakur.
Eder bu fonksiyon oyunu bitir-
menize yetmez ise gelecek ay bu
oyunun tam ¢ozamuond verebile-
cegimizi de hatrlatnm.

Oyunda silah, top, tdfek yeri-
ne beyin gucunuzu kullandiginiz
icin cephane yenne ilag altyorsu-
nuz. Yuzeysel olarak ilaclan anla-
tayim, Skip tabletleri gug kapasi-
tenizi kuvvetlendirir, Recovery
kapsulleri saghgnizi arturir En
onemlisi Delmentor
kapsulleridir. Rion
kontrolu kaybettigi
zaman bu kapsullen
kullanmalisiniz yoksa
ganbim olur Kontro-
lu kaybetmemek i¢in
ekrandaki gostergeyl
takip etmel ve en all-
taki barin bitmesine
asla izin vermermnelisi-

Datjtim: Crave Entertalnment

Tiirid: RPG

niz Oyu-
nun en
kullarish
fonksiyon-
lanndan bi-
risi de yu-
varlak tusu
ile ekrana
getirebildi-
giniz harita

Nalcon ve
Red enjekte
edilirken,..

secened
Ger¢ek za-
meil ve
transparan
olan bu
haritayla
nerede ol
dugunuzu
aninda go-
rebiliyorsu-
nuz. Kont-
roller kolay gibi gdzikuyor ama
bal hatali; istemedidiniz hareket-
leri yapabiliyorsunuz. Netekim,
yanlara yurdme ve tuslar yery-
den ayarlama oOzellikleri yok. ller-
ye kosma hareketi, bir tus-
ta ozellestirimis, surekd yu-
kanya basmak zorunda kal-
/ miyorsunuz. Titresim ozelli-
gi, oyuna daha bir urkung
hava katiyor

Bu ne sicak

NOGrilyon???

Muzikler Ridge Racer
Type 4’ tekilere benzeyen
ve en azindan benim ¢ok
hosuma giden parcalar. In-
teraktif ses efektleri ise ¢cok kaliteli
ve bize yaklasanlar haber ver-
mesi agisindan son derece kulla-
nislh

Grafikler saheser! Agllis ve
ayun icerisindeki videolar, diger
oyunlardakilerden kat kat daha
kaliteli ve yerlerine tam cturtul-
mus. Grafikler ise Resident Evil 3
den bile cok daha tyi, Grmedin
aynanin onunden gecerken go-
rulen yansimast. . dedigim gibi,
mukemmel! Ama mekanlar biraz
fazla sade kalmis Galerians fena
bir oyun degii, bu 3 CD" lik ma-
cerayr kacirmamanizi tavsiye edi-
yorum  Ozelhkle Silent Hill tard
oyunlardan hoslananlar, sakin

lkacirmayin. Kim bilir, belki de
oyunu bitirdikten sonra yeni
oyunu ellerinizi kullanmadan oy-
nayabilirsiniz..

Bye&Smile...

Emin Bang

Inesnlmaz netliiteid videsta ve eal itell
“ayan lcigrafiklen var, Maystation dan,
baklemmeyecek kadar (pilir.

seslar 4o wizivier di goreyini ysterince
yapiyar 8l bilimkisgi oyuny
i i"'w' b

' Fontraller, m&wm frﬁ:m ok canik

- sikiyor Oymmhlilrﬂkwm.. Orerinda

Drlam sagus v mtﬂu Daginoe iy,

o g R Vi o D,

kyraniydaniz pavecediniz bin RBG,

LEVEL Notu

Plagstation” s dasik 26! lez aramndaki
il aleli. Tuwsiye sditiz. Aricek oiafik-

Jerdehi Lagarionn oyranabifijkee de.

st mesi s ol

W CD saym: 3

W Oyuncy sajm: o

¥ Memory hiok: 1

¥ joypad destedi: Vai

w Dual shock dastegi: Var

¥ Link dertegi: Yok

W Mouwe destegi: Yok

¥ Divlaiyomn destegic Yok

w Multh tab destegi: Yok

W Tabancs destedi Yok

¥ PC Verslyomu: Yok

JSINHVYA T13A3T




| Yapimer firma: Midway

ortal Kombat serisini

bilmeyen var mi ara-

nizda? Yoktur saninm;
hele © kafa koparmalar, insan
yakmalar, vucut dogramalar yok
mu; nast sinn seyler anlatamam
Bu arkadaslar Mortal Kombat 1
ile plyasaya cikuklarinda olay cl-
muslard. Igindeki vahset nede-
nivle oyun Amerka’ da yasaklan-
misti insanlar{ben dahil), atan
salonlann dolduruyor, bu oyu-
nu oynayabilmek i¢in siralarda

birbirlerint eziyorlardr Butun
kombao ve bitirme hareketlerini
ezberliyor ve birbirleryle kapisi-
yorlardl. Karakterler ¢izgi roman-
lara konu oldu. MK2 biraz daha
gelistmis olarak geldi ve harcket-
ler cogalp karmasiklast. MK3 de
serinin en 1yl oyunlanndandr MK
Mithologics tarziny dedistirp plat-
form-davus yapti. 30 olarak
hazirlanan MK4, tam bir hayal
kinkhgi oldu Yaraticilar Ed Bo-
on ve John Tobias ayridr-
lar Simdi 1se Midway, ol-
dardagu MK efsanesi-
nin cesedini satarak
para kazanmaya calr-
SWor Yeni oyun bir
aksiyon ve tek keli-
meyle REZALET . Bir
firma kendisini nasil
bayle bir kalemde bitirebr
lir anlamyorum,

Yeni oyun Sonya, Kange,
ve Jax (Icgeninde donuyor
gibi gozukuyor ama ashn-
da tamamen Jax’ ten
ibaret. Hala bol kan

al Kombat Special Forces

Daditim: Midway

var ama aruk Mortal Kombat ru-
hu diye Bisii kalmarmis Jax tepe-
den urnada silahh da, bir ddvus
oyununda bu kadar silanin ne

geredi oldugunu anlayamadim

Nerede kaldi 0 eski

omurilik sokmeler

Oyunda hikaye de, oynamaya
deyecek bir atraksiyon da yok
Yesil berell Jax, kotu adam olan
Kano' yu sevmemektedir Kano
da Jax" 1 sevmemektedir Mutiaka

bir yerde bulusacak ve dovise-
ceklerdir Hikaye bu Cok derin
bir konu dedil mi
Ovyunda saglik ve &zel olmak
uzere ki enerji ban var Ozel
cnerji, ozel hareket yaptiginizda
azalyor, kombo yaptikca artryor
Kombolan sirf ozet ener)iyi dol-
durmak icin yapinca bir anlami
da kalmiyor tabi. QOzel hareket-
leri R2" ye basik tutarak yapma-
hsiriz. Oyun sekiz bolom-
h =, den olusuyor ve oyun
' ' boyunca bir suru bul-
. maca da cozmeniz ge-
4 )K rekiyor Odalann co-
| | gu akmaza gidiyor;
gizli yerlere dedil. Ka-
rakterimiz ziplayam
yor 1sin gercedi Metal
Gear Solid' e benzetil-
meye calismis ama iyice
kotu olmus
Grafik olarak 1sik-
landirma haricinde
her sey rezalet. Du-
varlar hep ayni tex-
ture larla kaph, siz

Tiirii: Aksiyon

pile oturup yapabilirsiniz
vani. Su efektleri bes ya-
sindaki bir ¢ecugun ilk
grafik ¢cizim deneyimieri g-
bi Videolar Sega Master
System kalitesinde; madem gu-
zel yapmayacaklardi, bari oyun
motoruyla yapsalardi. Oyunun
icindekl kamera acisi cok kotu,
Commodore 64 gibi, tepeden
gostenyor. Artik strateji oyunla-

nnda bile tam tepeden gostermi-
yor yahu Bakma tusu eklemisler;

P levi expeles
S m—
E——

bir dovus oyununa, Allah akil fi-
kir versin 9mm’ lik silahla nisan
aldidinizda sanki sonuna kadar
zoomlanmis sniper gibi eliniz tit-
nyor. Adama bakip nisan alana
kadar oluyorsunuz zaten Nor-
malde gordudgunuz adam sni-
peria zoom yapinca yok oluyor
falan. Bir anda ates altinda kala-
biliyorsunuz ve mermilerin ne
yonden geldidi bile belli olmu-
yor

Hey gidi, efsaneler bile

yaslaniyormus demek...

MUzik desen sifir, sesler de eh
iste. Sadece bir super veya kom-
bo yaptdmizda Jax karizmatik
laflar ediyor o kadar

Bilgi i¢in: www.midway.com

Oyun
a kadar ruhsuz ve sikicl ki, bazen
ivilerin rutin dedil, kotulenn vansi
tarafinda oynamam gerektigini
dustnuyorurn. Kane mu olsaydik
ne?

Iste size renber: LEVEL! Baska
dergiterin bu ayuna kac verecek-
lenne dikkat edin. Bazi bagimlilik-
lanndan dolayr kesinlikle ayunia-
nn kotl yénlerini yazamazlar ve
okuyucutanni yanilrlar. Higbir
badgimlihgr clmayan LEVEL, da-
ima okurlanmi dasunar ve on-
lann yaninda olur Sonug¢ mu,
atn bu oyunu cépel
Bye&Smile

MegaEmin

[ Kesidn, kranlik Ve GOK SIKICH Coharing=
me giderken bayle kondorlarcan geses
eedim| distnddriyer

Hein birsck iz
kalar eleksler kulla
tima el

ISINHYN T3A3T

Martal Xommisat famat(kies Kin bile alm
murkl safligh farar hur Syun. Svera] bile
Ao, e ad wir. igl boy! 8l oyun
Morial Zombat wfsanese yakgmepor,
W CO rayuns ¢

* Dyunco saymm 1

» nemary blok: ¢

W Analog loypad destegl Vas

W Dual Ehock destedi: Var

W Link destegi Yok

W Moure destegi: Yok

¥ Dliskilyen destegi: Yok

W Multi tab destedi: Yok

W Tabancs dusteqi: Yok

" PC Verslyone Yok
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COLIN McRAE RALLY 2.0

OLIN MCRAE RALLY 2.0

Yapimc firma: Codemasters

olin McRae bu islere ken

dini [ena kaplrch gibl go

Zukuyor Ralle e ugras
manin yani sira, bir de kendisine
oyun yapmayl dusundugu siralar
da piyasaca turlu cesith bir ok
ralll oyunu varch Hatta kendi
oyununu da, meslektasinin Tom-
mi Makkinen Ralky/siyle beraber ¢

karmist Ne: Makkinen kaldh ne de

bir baska ral oyunu, Coln
McRae Rally hepsint siip supardu
Gereek ralli performansing en ya-
kin ve en gercelgl ayun oldugu
ICIN Eanmdigim ralicr arkadaslarim
bile bu oyunu ellermden dusur-
mez oldular. Pist yanslarinin bir
nuUMmarast nasl Gran Turismao ise,
ralinin de ir niumaras: Colin
McRae Rally olmustu. Bu iste bir
yulc bir basar kazanan McRae de,
artik oyunun ikingi versiyonunu
haztlamak gerekuigine karar verdi
ve calismalar baslach Acaba yeni
oyun, eskisinin kahtesine ulasal-
lecek miyci? Yoksa Colin McRee,
sadece DIr saman alevinden ba
ret mrydi?

Iste beyinlerde bu soru dolasip
durdrken, bir de baktm ki ne go-
reyim? Uzerinde "Colin McRae
Ralty 2 0" yazih bir CO, masamin
uzennde cdunmuyon imu? Duru-

Daaitim: Codemasters

yor, e 0 zaman ne pekliyorurn
dedim; hemen oynarmaya baslea-
yayim

Bir hafta sonra...

Ririsi pent cimdiklesinl Oldum
de Playstation cenneline mi gel-
dim ne? Qyun gerceklen bir hit,
kesinlikle on numaral Neyse sa-
kinleseyim; tamam yawrum, (a-
maaaam, gegt

Acils iIntrosunun hakking ver-
misler Tum yallardan kesitder ve
Ford Focus Ralty Car ile yapilan
bir sovu gosteren introya, muzig
de tam oturmus, Seyredip de ga-
za gelmernek mumkdn dedil
Oyundd intro datul buchir yerde
yUksek cozUnurluk videolar olma-
diggy icin grafiksel butdnltk de bo-
Aulmamis Taba burada hosuma
gitmeyen bir mevzu var Bende
iz sdylemest ayipte Subaru mp-
reza hastast bir sahsiyet aldudum-
cdlan mutevellit, Colir Mcragnin
Focus takimina gechiginn ogrendi-
gimde cok sinir olmustum: Dodgel
otarak bu kez oyun ikl gibl impre-
za WRX N degil Ford Focusun
uzenne kurulu

Calin McRae 2 0, bir oncek
versiyonuna gore cok add degi-
siidiklere ugramis; kendisini tama-

Tiird: Yaris

men yenilemis 1k Dakista oyunun
mendleri goze carpiyer. Mavign
bir fon Uzerindekl beyaz harfler
surckli akiyor ve siz degisic sece-
ncklerin Gzerine geldiginizde, bu
secencklerle ilgill sekiler alyorlar
Omedin “Drivers {suruculer) sece-
neginde bir kask, "Arcede” sece-
nedindc ise birbirint gecen araba-
lar haline geliyorlar. Bu yeni tarz
ashinds bir oyun dedil de, baska
add bir program havasinda; bak-
5a@NIzd, OyUNUN versiyonu bile
2.01 Bu yeni menu tasarimi, be-
nirm bir oyunda gordugum en
kullarist ve en guzel gorinen ta-
sarm divebilirinm

Sizin icin ne kadar oneml bil-
rnem ama, oyun bes farkl dil se-
cenedjl sunuyor Hizmzin km/h
veya M/h cnsinden gostenimest-
ni options seceneginden ayarla-
yabiliyorsunuz Her bir on ayak-
tan olusan sekiz ralli parkuru var
Bul sayi, ozel etaplarla birbkte, ne-
reden baksaniz doksan'a qikyor
Cyunu dort kisl ile oynama imka-
nina sahipsiniz fakat multi tap
desteqi yok. Tek bir joypdd ile ve
sirayla oynayabiliyorsunuz. A hir
link destedr olsaydl, oyunun vere-
cegl zevk kiye katlarnird (bu link
dested yok demek oluyor]

Bilgi igin: www.codemasters.com

"Otomobiller”
ford Focus 2000
Ford Focus 199
Ford Focus zooo Alternatif |
Ford Focus 2000 Alternatif 2
Ford Sierra Casworth
Ford Racing Puma
Mitsubishi Lancer Eve VI
Mitsubishl Lancer Evo VI
Alternatif |
Mitstibishl Lancer Evo V)
Alternatif 2
Mitsubishi Lancer Eva VI
Road Car
Mini Cooper S
MG Metro &RY
Toyota Coralla WRC
Substu Impreza WRC
Peugeat 206 Kil Car
Peugeot zo5 Turho 16
Seat Cordoba Kit Car
Lancia Integrale
Lancia Integrale Alternatif 1
Lancia Integrale Alternatif 2
Lancia Stratos
Not: baslangigta sadece 6
araba var.ama siz digerlerinl
kelay yoldan agmak
isterseniz, "Create New.
Driver Profile” ekraninda
ONECAREFULOWNER yazin,
Tiim béldmtar iginse
“HELLOCLEVELAND™,

"MegaEmin™ dururken Colin de kimmig?®

Kim koymug

bu tasi

buraya?#!=?

Oyuna eklenen bir
yeni dzellik de Arcade
secenedi Burada ayni
yol Uzerinde sizden
baska bes arabayla, ay-
Al anda yansiyorsunuz
Zamana karsi yansi sev-
meyenler icin sevindir-
Ci bir haber bu. Eger
tek basiniza zamana
karsi yarismak. isterseniz
hayalet arabayla kap-
sip rekorunuza rekor
katiyorsunuz. Diger
arabalann yapay zeka
lar ¢ok gergekgi ol
mus. Oyle ki her yvarist
ginizda kullanma tarz-
lart dedisiyor ve hep
yolu takip etrmiyortar;
bazen birisinin bir yere



[dnddirip spin atadum Ve opariarip
hizla yela gen girdidine sahit ofa
Dilyorsuriue

Cyun grafike olsrak da @&ma-
rrinda kendisiog verillemils, Arabala
nA hatlan cok daha netlestnbmis,
ayle & her ardbisca en ag 750
phcpon kulidrlmis, Camian say-
dam, icler rahathkla gordiGyor
i aArttind

PeArs=img o

Arapalann hasar efck

s Ne tarafingan ¢

tarafi yamuluyor ve ekl oyundan
cok dara fazla detavl. Farlar,
cAmiar kinimor, @Emponiar dis

WO, moion kaputu 2plamaya bas
Ingor, hatta adaca girdicimade Da

L) kapady) woruna kadar 2000

gen kapaniyor. Daha da abanr-
sanm matondan simsyah duman
lar cikmalya Dashyor ve neredeyse

Sl Laile

et engeiliyir 1y
1 argcimzn nethangl bir yerinde
meytlana gelen bu hasarar, ayu
AL Cidch Bir sekilde etklorn

Servis alaninag gircicimizoes aksa

Y pancalan degistirmezseniz, bir

sorrakl yansta buyok problemiler

| Karsdasyorsunue

arviz alanina

"Parkurlar”
* Finlandiya
* Yunanistan
* Fransa
* lsveg
* -'Avustutya
. Kﬂ'ﬂﬁ
= ltalya
* Birlegik Krallik
genetde [l ayakta Bir giryorsu
nuz ama eskd oyundala glbi pa
rayla degil zamanla smifisirez. B2
tabil ki gercekie McRag itin pare
502 konusy bile degil. Adam her
yEnge Eirrin e g

Cler £ az Des
arabasnls g, Geceniesdek
Bir yansta 140 kme bz lie agaca
girip, tir arabasint hurdahdge yol
fach. 60 dakika censinde en
aremi parcalan degistinmelisiniz
B credlik Otz sl rall ot
genren azellik olmws. Cunku artx
Aliah ne verdiyse gaztamak yerl
ne, dogru frenala, ambaniza ha
sanr vermeden kullanrmeays cabs
yorsufz. Diger ralll oyunlannda
oluz kere takla asane blle araci
iz aksamyordu, sindi ise boyle
b curcem s korasu dedl
Aracinizia yol disina cleudgingeca
pazen cimiler ugusuyor, yol kena
rirvclakl senirciler [re kadar vire
kacyt it clsalar da) size oy
komsaniire 1*-.‘1|'5-f-:)I'|.'-||" E['[_'—'l’ IZLINLIZ
wadar du
man cikyor. Bununla da kaima
wip, vites dedisirmietinge, Ozelikle

clary, vercidirng devir

deimpreza’da, Jies bie gorunt-
vior. Yunanistan parkuruncda, bl
glrchdirz bir virajdan Clarken
gLl
vansimAs] tarifsiz bir gueelik s

gozUnLEza alan gunes

truyar, Kamera acilan, ek
oiyanciakl gite ook ik, arma bas
yerlerde yenas kalnyor v arabani-
2 onden gorup bir yetders osks
rnarea sebep clabilvar, Fawa
weirtlan e fazlasnda etkil ve glael
ama dikkat. her an d =Dy
Rexpalenyler yalasrmes: gskisi gitd ara-
o haing doing apiEmpor Fizik
et ok ol Anl 2umiar ve g
2| acilar, replayler) seyretmeden
geEcmenize engel cluyor

Tiih bee,
daattik
sanzumani...
Arelanm motor, ozedlikle de
ke sesien pok detayl, Lashgin
v cakil m@skEnmin cikaraid seslier
el EdeyNe e

i s, Yol

Lt yirnes Micky Girist {arit edipor

AT LS5 Aracda bir kaoryon ve

b size ciddl derecede bir zaman
kaiplanna mal olabiliyor. Mazik
sadece Arcade secengginde var
ve oras o yeterl. Rallice 1se tam
benim sevdigim gitk; sadece mo-
torun ve yiolun sesl

Eder Codemasters, Todin
IMCRaEe Rally 2 0 tarutirmiry iyl ya-

pabilirse, “Secia Raily® ismingen e

kinmesine hic gerek kalmayacak
Ne de clsa bu oyun Bir cok o
nuyle dana astun, Colin Mckae
Raily 2.0, Playhiation dakl @risma-
siz en kalitell il cyun, Kontrollen,
gorardsd, gercekdilidi, fer vl
enedl, ne ararsaniz var. Caolin
MCRae ve co-pllctu Micky Grist s--

reyeni rall dinyasinda sampiyon-

[uklar yasatmaya hazirlar; eqger s
de hazesaniz. PColer mi? Eh, sz
biraz Deldeyeceisiniz artk ehl ehi
enil Bu
mizk Isteyen okurlanma, sayfa jyi
incelerneteninl vsive ederim. Re
simdeki sahsivet, Colin McRag nin

1da Derum resrminmi g

hocas olan MegaBrmn™e st
ByekSrmle
Emin Baryg

EVEL

wdiim pdur b

N ealpin, A miide 11

LD L ik il acaktr
¥ CD sayis 1

W Oyuncu sayan &

w Mamory blok: 1

¥ Analog |eypad destegl B 100
W Dusl Shock destedi: % 8o

¥ Link desingi: Yab

W bulti Tap destegl: Yok

* Mouse destegl: Yok

¥ Dhekalyon destedi: vas

¥ Tabanca destegi: Yok

W PC wertiyonu: Yak

ISINHYA 13A37




PLAYSTATION

CONSOLE MASTER

hosaelchninz, soyle

s efendim, Say-
famiza serefler verdiniz. Gorus-
meyell nasisiniz, 1y1 misiniz? lyisi-
niz iysininiz. Nasil clmayasiniz ki;
yaz, deniz, gunes, kizlartya da
erkekler, duruma gore] ve en
onemiisi de piyasaya yagan kalr-
teli oyunlar Bu vaz hic de bos
gecmiyor. Ben de yazin bir kismi-
ni konscllan basinda gegiren siz-
lere bonus keyifler sunmaya call-
siyorum. Hepinize iy eglence-
|@r:a:

Sok Haber!!!

O da nesi? Binisi PlayStation 2
mi dedi? Evet, ben dedim. Hem
de dedim l, PlayStation2’ nin
Turkiye' ye gelis tanhi kesinlesmis

dedim. 15 kasim 2000 tarihinde
dedim, 400 Dolara dedim, gidin
alin dedirn. lyi demis miyim? Bir
de 2001 de gikacak olan PS2

Harddiskin fotograflarini ik ben
yayinlayayim dedim. Ve yayinla-
dim. Oh he

PlayStation Aksesuarlari

Makinenizin opsiyonlanndan
ne kadar haberdarsinz? Bu ge-
nis konuyu ozetleyerek kisa bas-
liklar altinda topladim . Iste daha
keyifll oyunlar icin gerekenler:

= NTSC ¢ipi: Turkiye' de satilan
PlayStation” lann tamami PAL sis-
temini kullarir: Makinenizin lthal
oyunlarn da calisurmasin istiyor-
saniz bu api taktrmalisiniz. Za-
ten cogunuzun makinesinde bu
cip vardir

» Kontroldrler: PlayStation igin
uretilmis sayisiz cesit kontrol alet
var. Normél joypad, Dual Shock

ve Analog Joystick yaninda duy-
madiginiz bir cogu. Bunlardan
binsi Resident Evil tarzi{RPG)

oyunlan tek elinizle oynamarniz
1icin uretilen GLOVE isimli aygit
Neredeyse bir eldivene benziyor
denebilir. St Quake 2 icin oir
tek elll pad oldugunu biliyor
muydunuz? Sol clde Grip-V, sag
elde 1se mouse ile bu oyunt do-
yaslya oynayabilirsiniz. Uzaktan

T g

kumandal, ekstra titresiml ve
hatta rapid fire” Ii bir ton cesit se-
ceneginiz var

= Direksiyon: Burasi cok
onemli iste Bir yans ayunundan
beklediginiz her sey var fakat di-
reksiyonunuz yoksa, su hususla-

ra dikkat etmelsiniz: Oncelikle tit-
resimli clmaly, serthdi elinize uy-
gun olmall, saga sola cevirirken
takir tukur etmemel, uzenndekl
tuslar isteginize gore programla-
nabilir olmal, analog sistemi tam
desteklemeli, en az 180 derece
donebilmeli, vitesi size Liygun ta-
rafta clmah ve en onemlisi de ya
kalay monte edilebilir ya da uy-
gun bir yere vantuzla yaptsabilir
olmasi

= Yelek ve koltuk: Iste aslinda
cok fazla bilinmeyen ama asil ke-
yif unsuru olan elemanlar. Araba
koltugunun seklinde ve her kol-
tuda uyan bir kilfa benzeyen sis-
temde, ekstra titresim sadglayan 5
adet motor var. Adaptorle cal-
san bu sistem, hem evinizde
hem arabanizda(cakmada takila-
rak}, iki seviye ayarl masaj aleti
gérevini de gdriyor Oyundaki
yolun icine girmek isteyenler icin

ideal Bir de giyileni var ki, bu bi-
raz daha etkili Ozellikle dovus
ve silahl macera oyunlannda
her hareketi Uzerinizde hissedi-
yorsunuz. Siddetle tavsiye ede-
nm

= Silah: Makinenize twirlu sekil-
li{bazuka sekli dahil}, utresimb, ra-
pid fire veya &zel fonksiyonlara
sahip bir suru silah takabiliyorsu-

nuz Piyasada da bol bol saul-
yorlar fakat ben hig tavsiye et
merm. CUnku ayunlarn ok a2 vel

olanlann codgu da dandik

= Mouse: Kim demis PlayStati-
on’ da strateji oynanmaz diye?
Mouse umuz var efendim, inan-
mazsaniz bakin iste resimde

Mouse |
Compatible

= Memory Card ve ram suni-
clleri: Normal bir hafiza karti 15
bloktur ve Tmb veri alir Sikistir-
ma sistemiyle 72 kanallik(72mb)
hafiza kart bile yapular ancak,
calismalarinda hep problem ci-




kartiyorlar Sadece oyun ici save
yaparsaniz normal calsiyorlar fa-
kat memory card manager’ dan
dosya kopyalarsaniz baslyor sizi
sinir etmeye Bir de cok kullanisli
olan Ram drive var, pahall ama
hafiza karu yerine bilgilerinizi ir
diskete ativeriyorsunuz

= Link kablasu: [ki PlayStation’
I birbirine badtayip fark ekran-
larda multiplayer oynamak icin
tasarlanmis bir kablo Tabi ki ik
de televizyona ihtiyaciniz oluyor

Sonradan ram’ | cok zerladid)
anlasidigindan, ink destekleyen
pek fazla oyun Oretiimed); benim
gibi satin alanlann elinde kalan
bir aksesuar. Denemek isteyenler
icin su oyunlarda destek var:
C&C Retalation, Toca Tourting
Cars ve Dune 2000

= Multi tap: Fifa serisimin tek
makinede sekiz Kistyle oynanabil-
digint biliyor muydunuz? Mult
tap denilen alet, bir portu dorde

Muilli Tap Adaptable
1~4 Playars

bdlerek multiplayer destedn su-
nuyor. Birgok oyunda mult tap

destedi var. Tavsiye edenm

= Ram kodu kartlari: Az cok bi-
Iyorsunuz artik, ki aydir anlatyyo-
rum, ram kodlari yazarak oyun-
larda hile ve dedisiklikler yapma-

Adl

niz1 sadlayan ayagitlardir. Alacak-
saniz yuksek versiyonlu olmasina
ozen gasteriniz

= Video kart: PlayStation” da
VCD seyretmenize olanak sadlar
Yeni cikanlarnda dahili ram kod
cihazl var Genellikle yanlannda

gelen yaylar,
boot sckror-
lern ckunma-
yan COY leri
kapadi acik
calsurmak
icindir

= Mp3 calar:
PlayStation” da
mp3 CO leri
dirlermenize

© yarayan bir
alet.

= Dans pisti: Ozel bir progra-
miyla dans ogretip, eglendiriyor

= Pocket Station: Hafiza kart
slotunu kullanan ve yaninizda ta-
sirken, dosyalar uzennde oyna-
malar yapmaniza olanak kucuk
bir cihaz

= PC badlant aksesuarlan: Da-
tel" in dahili cihazr sayesinde, ma-
kinenizi bir PC' ye badlayabilir, sa-
ve dosyalanniz) harddiskinize kop-
yalayabilir, internetten dosya ala-

bilir ve yollayabilirsiniz. Igindek
programi Datel in sitesine bagla-
narak upgrade edebilirsiniz

Okurdan Gelenler

Hmmm, bakalm bu ay sizler-
den neler gelmiiis .. [smi lazm dr
il, bir arkadasimiz, ben "ilging
seyleri yollayin™ deyince akiina he-
men kapiumbadasi gelmis Bana
su kaplumbagasinin konustugu-
nu ve Turkce olarak wwuauarrrh
quauarrrh dedidini yazmis Pes
diyorum baska bir sey demyo-
rum. Gegen ay size, kendi kendr
ne ram kodlan yapan Bir arkadas-
mizdan bahsetmistim; Gokhan
Muharremodlu. Bu ay da bize
Driver da kare tekerlekli araba ko-
dunu ve Metal Gear Solid Integ-
ral’ deki Ninja ile nasil oynandidini
aciklarms

Driver da arabaniz kare teker-
lekli{kimim isine yara bilemem ar-
tk):

801414A0 - 0000

Metal Gear Solid Integral” de
Ninja ile oynamak icinse, ki saat-
te, hic enerji kullanmadan ve hig
yakalanmadan, extreme de hig
continue kullanmadan cyun bitir-
mek gerekliymis

Berk, tam bir Gran Tunsmo
hastasiymis ve oyunda buldugu ik
ging noktalan bizmle paylasmak
ISTEMIS:

Araba yikamak igin 5000 kred
gerektdi yazil ama ashnda sade-
ce 50 krediye mal oluyor. Prog-
ramiama hatasindan dolay kesin-
likle %100 yapamiyorsunuz En
fazla %98.2" ye ulasabiliyorsunuz
Garajnizdaki araba sayisi 100 ile
limithi Bu yUzden ikincl hafiza kar-
unizi da gara) olarak kullanirsaniz
garajniz kiye katlanir. Berk' e de
tesekklr ederiz.

Mersin® deri Yusuf Tirtir ise bize
Street Fighter EX 2 Plus” ta gizh ka-
lan karakterleri nasil agacadimizi

| anlatmis: ana menude "Bonus” a

gelip 2 kere starta basin. "Direc-
tor” e gelip 4 kere starta basin
"Practice” e gelip | kere, ve "Arca-
de" e gelip 5 kere bastiginizda,
gzl kalmis olan Garuda, Shadow
Gelst, Kairl, ve Hayate acilmis ola-
Cak

Sizin de elinizde, bizimle paylas-
mak istediginiz llging bilgiler varsa
bana yollayin resminizle birlite ya-
yinlayayim. {Ne konsol Master k-
sesinde ne de Posta Kutusunda
OkUyUCU resmi yayllamiyoruz
Emincim Arkadaslar bosuna re-
sim yollamayin, valla da billa da
yayinlamicam-Cemy

Ayin Ram Kodlam
Ups, kodlara pek yer kalmadi,

sadece 1K oyun.
= Gran Turismo 2 icin verdigim
nitro sifresi cok begenimis. Alin
bu da Gran Tunsmo 1 1¢in ola+
niflaf aramizda daha iyisij:
Player | Nitro (R3}
CooBCICS - ooy
80cBEF3E - o006
DooBCCe - onay,
BooB6F42 — 0006
Player 2 Nitra (R3)
DooBC286 - ooolL
800B7C72 - 0006
DooBC286 - 0004,
800B7C76 — 0006
* Galerians:
Smirsiz HP:
8olAFg72 - 0oC8
8o1C2F5C 00C8
AP yok:
8o1AFg6C — 00Go
Simirsiz Nalcon:
801AF978 - 00C8
Simirsiz Red:
0lAF97C - 00C8
Sinirsiz D-Felon:
801AFg80 - 0oC8
Maksimum psychic seviyesi:
301C2FAB - 00C8

Son Sbziim

Affiniza siginarak, birazak da
bana dokunan konulara yer ayir-
mak istedim. Insanlardan e-mailler
geliyor, bandrollu oyunilar alyo-
rum ama sahtesiyle aymi diyorlar
Hakiisiniz, bandrolll ama kopyasi-
nin aynisk olan oyunlar ashnda
sahte Kultir Bakanlid, sahte
oyunlarnn 6nune guya gecebil-
mek icin, Uzerlerine bandral ya-
pistnp nayton kaplyor. Kendisine
de pay koyarak, ayni cyunun da-
hea pahalya satimasini saghyor
simdh soruyorum; bununia nasil
kopyacihgin onune geciyorsunuz?
Ureticilerin telif ucretlerini almak
size mi dusuyor? Sahte ve lisanssiz
urunleri sattirmaya ozendirerek in-
santara hem kotu ornek olup,
hem de onlan kaziklamiyor musu-
nuz?

Geldik bir Console Master” in
daha sonuna Gelecek ay Driver
2, Medal Of Honor Undergro-
und, Tenchu 2, Music 2000, Dr
no Crisis 2, 007 Racing, Metai
Gear Solid 2, Chase The Express,
Resident Evit Code: Veronica ve
dana nice konsol oyunlan hak-
kinda genis bilgiler edinmek isti-
yor musunuz? Ya Console Mas-
ter’ daki PlayStation 2, X-Box,
Dreamcast ve Dolphin karstlastir-
masin okumak? O zaman Eyldl
LEVEL 1 sakin kacirmayin; konsol-
cularin bahona guzel bir srpriz
bile cikabilr belkl, kim bilir
{ben:) Bye&Smile

MegaEmin




Diablo 1l

BTRATEH USTASI

manm Diablo 2 oyna-

maktan bu rehbere ayl-

racak zaman bulabilirsi-
niz. Bunu yapsariz iyi olur cun-
kU bu rehberde aradiginiz cogu
seyl -hatta aramadiklanniz ve
bilmediklerinizi bile- bulabileceksi-
niz. Ornek mi? Diablo’da bir espr-
rn olarak gecen The Secret Cow
Level'e nasil ulasacaginiz meselda
Veya toparladigiriz o mucevher-
lerin her bir seviyesinin tam ola-
rak ne ise yaradigl. Tum sehirler-
de bulacadiniz NPClenn ozellik-
lert. Oyunda karsilasacagimiz turm
unigue ydratiklar ve ozelliklen Ya
da yarauklarn ayaklarinin dibir-
de gorddguniz auraiann ne an
lama geldid Horadric Cube ile
neler yapabileceginizi bilmek is-
temez misiniz? Nasil, yetennce
cekici geld mi? Eder bu rehberle
yetinemezseniz bu oyunla ilgil

TABLO |

SHRINE'LAR

Resist Fire
Resist Lightning
Resist Poison

merak cttidiniz her seyl email yo-
luyla sorabilirsiniz. Eger bell ir
konuda fazla soru gelirse ono-
muzdekn ayda daha farkh konu-
larla rehbere devam edenz. Hadi
bakalim fazla uzatmadan Diablo
2'deki cevherlere bir bakahim

HORADRIC CUBE

REGETELERI

Diablo 2'deki en edlencell qu-
est esyalarndan biri Haradric
Cube Aslinda bundan baska eg-
lencell guest esyasi oldugu da
séylenemez ama olsun. Horadnc
Cube'u Act II'de Cairden alaca-
giniz ikinar quest sirasinda Halls
of Dead'de bulacaksiniz. Bu ku-
Bun asil kullanim amac Act ['de
Haracdric Staff ve Act llte Khalim's
Wil silanlanini elusturmak. Bunia-
rin parcalann bulup kubun igine
oyacak ve birlestireceksiniz. Nasil

Diablo 2'deki en biiyiik yeniliklerden bitl etrafta bolca bulacaginix shrine’lar
glacaktir, Bu shrine'lanin ne ige yaradig) genellikle isimlerinden anlagihyor ama
yine de iyi bir rehberde tiim bu shrine’lardan tam aynntilariyla bahsetmemek
olmac. Bulacagimiz shrine’larin bazilan zamanta tekrar kullanilablliyor {rechar-
‘ge), bazlan ise tek kullanimhik. Tek kullanimlik olanlan da paranter igerisinde

To-Hit ve Maximum Damage’i %200 oraninda arttinir.
Hldiirdiigiiniiz yaratiklardan %50 daha fazla experience

Dokundugunuzda 6nce size zarar verir, sonra da yerde
birgok fulminating potion yaratir, (Tek kullammlik)
pPokundugunuzda shrine’m yakiminda bulunan herkesi

{siz de dahil olmak iizere) etkileyen fire bolt'lar yaratir.

Uzerinizde tagidigimiz gem’lerden bir tanesini bir dst
seviyeye gikanir, eger iizerinizde higbir gem yoksa rasgele

Mananizin geri dolma hizimi %50 oraninda arttinr.
En yakinmizdakl yaratig: bir unique yaratik olarak

Dokundugunuzda sizi zehivler, sonra da yerde birgok

Mananizi normalde %00 daha hizh elavak doldurur.

belirtecegim.
Armor Armor'u %ioo oraminda arttinir,
Combat
Experience
| kazanirsiniz. (Tek kullanimiik)}
Exploding
Fire
{Tek kullanimirk}
Gem
bir chipped gem yaratir. {Tek kullammlik)
Health Saghgmizi tamamen diizeltir.
Mana Mananizi tamamen deldurur.
Mana Recharge
Monster
yeniden yaratir, (Tek kullanimlik)
Poison
choking gas potion yaratir. (Tek kullanmlhik)
Portal Bir town partal agar ve bu portali bircok kez
kullanabilirsiniz. (Tek kullanimltk)
Recharge
Refilling saghiginiz ve mananm tamamen deldurur.
Resist Cold

Sofjuga kargi olan direnci %75 oraninda arttinr.
Atege kargi olan direnci %75 oraninda arttinir.
Elektrige karyi olan direnci %75 oraninda arttirir.
Tehire karg olan direnci %75 oramimda arttinir.

skill Turn skill'lerinizi 2 arttinir.
Stamina Tilkenmeyen stamina verir.
well

Saghgmin ve mananexi yansina kadar doldurur.

mi? Horadric Cube icerisinde 16
birimlik bos yer bulunduran bie
kup ve 1gine konan esyalan birles-
tirerek farkll bir esya olusturma ye-
tenegine sahip. {Bu arada onu
ayni zamanda fazla esyalarinizi ta-
simak 1¢in de kulianabilrsiniz. In-
ventary'nizde kapladids 4 yere
II karsi, 16 yer kazanmis oluyorsu-
nuz) Blizzard, Horadne Cube ile
yapabilecekieriniz hakkinda bilg
vermiyor ve ctrafta da yapabilece
diniz seylere dair bir cok rivayet
dolasiyor Elbelte bunlann hepsi
dogru dedil. Asadida su ana ke
dar bilinen ve dogrulugu onay-
| lanmis Horadnc Cube recetelenni
bulacaksiniz.
{Srasiyla: Kubur i¢erising yer-
lestinlecek olan esyalar, sonucta

|
meydana gelen esya veya olay,

| aciklama)

WArt's Leg + Tome of Town Por-

tal: Secret Cow Level'e acllan Kir-

mizi Portal Bu level hakkinda da-

ha ayonul bilgiy ve resimler bir

sonraki bolumde bulabilirsiniz. Bu

birlesirm kullanmak icin Rogue

| Camp'ta clmaniz gerekiyor
Skull hari¢ her tGrden bir Perfect
Gem + Amulet: Prismatic Amulet
TUm direnclere %18-24 ekler Su
andaki versiyonunda bazi hatalar
olabiliyor, Blizzard bunu ilerk
patchlerde duzelimey dusunu-

| yormus

| Ayni tGrden 3 Perfect Gem + Bir

| buyGld esya: Yiksex seviyell her-
hangi bir esya BUylu esya ola-

l rak silah, zirh veya tak kullanabr-

e

lirsiniz

Herhangi tar ve kalitede 6 Gem +
1 Sword: Soketll Longsword. Bu
Larifi Deckard Cain lle Horadric
Cube hakkinda konustugunuzda
aliyorsunuz. Dider silah tlrlenni
de kullanabiliyar clabilirsiniz ama
saninm sonugla daima longs-
WOrd veriyor

Ayni tlr ve kalitede 3 Gem: Ayni
turden bir ust kalitede Gem. Eder
g tane Perfect Gemn koyarsaniz
hiresme olmaz Aynca Horadnc
Cube, icine konan her seyl birle-
sim islemine soktugundan, orne-
dinicine ug tanesi ayni tr ve kali-
teden, digerleri ise farkh birkag ta
ne daha Gem koyarsaniz yaltizee
3 Gem isleme girer ve yine Dir ust
kalitede bir tane Gern elde edersi-
niz. Koydugunuz dider Gemler
1se kaybolur

|1 Ring + 2 Topaz: 1 Coral Ring
Bu yuzuk genellikle %21 - 30
arasinda elekink direndi verir
3Ring: 1 Amulet

3 Amulet: 1 Ring

3 Healing Potion + 3 Mana Poti-
on+ | Gem: 1 Full Rejuvenatian
Potion. Kube konulacak iksirlenn
veya Germ’lern kalitesinin bir Gne-
mi yok

3 Healing Potion + 3 Mana Poti-
on: 1 Rejuvenation Potion. Konu-
lacak iksirlerin kalitest onernli de-
ai

1 Healing Potion + 1 Strangling
Gas Pation: 1 Antidote Polion
Konulacak rylestirct iksirin kalitesi
aneml degil

1 Spear, 1 Quiver Amow: 1 Set



TABLO 2
YARATIK AURALARI

Unique yaratiklanin birgok Szelligi olabildigini biliyeruz. Mesela bauilar Extra Fast, baxilan Extra Strong olabiliyor, Hatta bazilan Extra
Strong Cold Enchanted gibi birden gok &zellige bile sahip clabiliyor. Bu Gxellikler arasinda en giglii ve ethili olanlardan bivi de Aura Enchan-
ted ad fle tanimlanan auralar. Bu Bxzellik unique yaratiga rasgele bir saldiri auras: veriyor ve bazi durumlardan bu aura yaratigin gevresinde-
ki diger yaratiklan da etkileyebiliyor, E§er oyunu bir Paladin olarak oynuyarsaniz ve biitiin auralara sahip olabilecek kadar yilksek level bir
karaktere sahipseniz bu auralanin isimlerini ve ne ise yaradiklarini biliyorsunuzdur, Ama Paladin olarak oyanamayanlarin bu auralar hakkin-
da bilgi sahibi olmasinin pek bir yolu yok. Tabii bu rehbar haricinde...

Might
Yayihyor mu?
Ne Ise Yarar?

Nasil Taninm?

Thorns
Yayilyor mu?
Me Ise Yarar?

Masil Taninim?

Holy Fire
Yayiliyor mu?
Ne lze Yarar?
Nastl Taninm?

Blessed Aim
Yayiliyor mu?

Ne Ige Yarar?
Nasil Tanirim?

Holy Freeze
Yayiliyor mu?
Ne [se Yarar?
Nasil Tamiyim?

Holy Shock
Yayiliyor mu?
Me Ise Yarar?
Masil Tamunm?

Fanaticism
Yayiliyor mu?
Ne lse Yarar?
Nasil Taninim?

Conviction
Yayiliyor mu?
Ne lge Yarar?
Naszil Taminm?

M

E———

Evet

Yaratiklarin verdikleri zaran arttimr, Necromancer'm Amplify Damage lanetinin tam tersi olarak
agiklayabiliriz, Amplify Damage sizin yaratiklara verdiginiz zaran arthinyordu.

Efer bir grup yaratigm ayaklarinin dibinde donen, dikenli sar bir aura gériirseniz Might ile
kargilastiniz demektir, Zaten bir siire sonra etrafinizi saran yaratiklanin gok xorlu oldugunu ve hit
point'lerinizin gok hizh azaldigini fark edeceksiniz.

Evet

Yaratiga vurarak verdiginiz zaranin bir kism size zarar olarak geri yanair.

iki adet donen san yay seklinde gdriiliir. Yakin d8viis kullanan oyuncular her bir vuruglarinm
sagliklanm azalttigini fark edeceklerdir. [k olarak unique yaratigi éldiirerek bu auranin diger
yaratiklara yayilmasim engelleyebilirsiniz.

Hayir

Yakmdaki oyunculara belli araliklarla ates zaran verir.

Diga dogru donilk sari dikenler jeklindedir, Size saldiran highir yaratik olmadig: halde zarar
gérddginiizi fark edeceksinlz. En iyl korunma yolu atese kargi direncinizin yiksek olmasidir,

T ——

Evel

Yaratiklarin saldin sanslarim yiilkseltir.

ige dogru spirailenen kirmiz: ince yaylar seklindedir, Gormeniz pek de kolay olmayabilir. Cok etkili
bir aura olmasa da yayilabildigi igin etrafimizdaki yaratiklann size daha sik virrabildiklerini
gérebilirsiniz. Savunma oraniniz diismils gibi bir etkiye ugrarsmiz.

s

Hayir

Yakindaki oyunculan sogutur.

Girdap seklinde dénen mavi ve beyar karnigim seklindedir. Aniden maviye dénerseniz bir yaratikta
Holy Freere aurasimin oldugunu anlayabilirsiniz. Mavi iken karakteriniz hem hareket hem de saldin
olarak yan yarya yavaslar. Act Il'nin son yaratigi Duriel bu auraya sahiptir.

= SN S

Hayir

Yakindaki oyunculan elektrik soku verir.
Pek fazla hareket stmeyen dokuz kbseli beyax yildiz seklindedir. E§er oyuncu aura sahibi yaratiga
cok yaklasirsa, ayagmin dibinde elektrikler gériinmeye baslayacak ve oyuncuya xarvar verecektir,
Yiiksek seviyell yaratiklardayken ¢ok etkili olabilir.

Evet

Saldin hizimi ve saldin gansini arttinir.

Biiyiik, turuncu renkli, dénen bir auradir. Etkisi ayn Blessed Aim'deki gibidir ama enun etkisinin
yani siva yaratiklar size daha da hzhi saldwracaklardir. Yayildigi igin, bu auraya sahip olan
yaratiklarin etvafimizm sarmasina izin vermemeye caligm,

—— el

Sayihr

Savunmayi ve direncleri azaltir,

Partak yesil cember seklindedir. Kolayca tanimlanabilir, giinkii oyuncuya yayilir. Ayagmizin dibinde
yesil bir cember goriiyorsaniz C tusuna basarak karakter ekranini gagirdiginizda savunma
araninizin ve direnglerinlzin kirmizi rakamlarla yazildigin gareceksiniz. Act IV'deki Chaos
Sanctuary'deki Lord de Sels bu auraya sahiptir.

STRATEJI USTASI
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Seviye
Chipped
Flawed
Amethyst
Flawless

Perfect

Diamond
Seviye
Chippet
Flawed

biamond
Flawless
Perfect

Emerald
Seviye
Chipped
Flawed
Emerald
Flawless
Perfect

Ruby
Seviye
Chipped
Flawed
Ruby
Flawless
Perfect

Sapphire
Seviye
Chipped
Flawed
Sapphire
Flawless

Perfect
Skull

Seviye
Chipped

Flawed
Skull
Flawless
Perfect

Topaz
Seviye
Chipped
Flawed
Topaz
Flawless

Perfect

TABLO 3

GEM YETENEKLERI

Bildiginiz gibi artik Diablo’da slotlara sahip silahlar, kalkanlar
ve migferler var. Bir slota taktiginiz gem'i bir daha cikarma imka-
niniz ofmadigindan ve gem'leri de her yerde bulamadiginizdan,
gem’leri kullansrken miimkiin olan en dogru segcimi yapmalisimiz.
Oyunda 7 farkli gem bulunuyor: Amethyst, Diamond, Emerald,
Ruby, Sapphire, Skull ve Topaz. Her bir gem’in bes farkh seviyesi
var: Chipped (centikli), flawed (kusurlu), novmal, flawless (ku-
sursuz) ve perfect (miikemmel). Gem'letin seviyelerini yiikseltme-
nin simditik bildigim yalmzca iki yolu var: Birincisi bir gem shrine
kullanmak, digeri de Horadric Cube yardimiyla iist seviye gem
yaratmak. Bunlarin diginda eklemek gerekirse oyunu normal zor-
luk seviyesinde bitirip, Hell ve Nightmare seviyelerinde oynarken
yaratiklarin biraktiklari gem’ler daha iist seviyede olacaktir.

Amethyst

silah

15 = 19 ek saldin gansi
20 — 29 ek saldwi sansi
30 — 39 ek saldirr sansi
40 = 49 ek saldin gansi
50 — 5o ek saldin sansi

Silah

Undead’e kargt % 125-129 zarar
Undead’e kargi % 130-135 zarar
Undead’e kargi % 136-145 zarar
Undead'e karst % 14,6155 zarar
Undead’e kargi % i56-170 zavar

silah

3 saniyede +2 zehir zaran
3 saniyede +3 zehir zarar
3 saniyede ¢4 zehir zaran
3 saniyede +4, zehir zaran
3 saniyede #5 zehir zaran

Silah

3 = 4 ates zarart

3 = 5 ates zaran

& — § ate§ zaran

5 — 6 ates zaran

& = 7/8/9/10 ates zaran

Silah

1= 3 sofuk zarar

2 — 3 soguk rarari

2 = & soguk zaran

3 — 5 soguk zarari

3 — 6/7 soguk zaran

Silah

Kalkan

4+5/6 savunma
+7/8 savunma
+g/10 savunma
+11/13 savunma
+15/17 savunma

Kalkan

Tiim direnglere % 5/6 ek
Tiim direnglere % 7/8 ek
Tiim direnglere % 9/11 ek

Tiim direnglere % 12715 ek
Tim direnglere % 16720 ek

Kalkan

% 10 = 12 zehir direnci
% 13 = 16 zehir direnci
% 17 = 20 zehir direnci
% 21 = 25 zehir direnci
% 26 = 30 zehir direnci

Kalkan

% 10 — 12 ateg direnci

% 13 — 16 ates direnci

% 17 — 20 ates direnci
% 21 — 25 ates direnci
% 26 — 30 ates direnci

Kaikan

% 10 = 12 soguk direnci

% 13 — 16 soguk direnci

% 17 ~ 20 soguk direnci
% 21 — 25 soguk direnci

% 26 — 30 saquk direnci

Kalkan

Vurug, % 2 saghk, % » mana galar Saldiran z zarar goriir
Vurug, % 2 saghk, % 2z mana ¢alar Saldwran 3 zarar goriir
Vurug, % 3 saghk, % 2 mana calar Saldiran 4 zarar gériir
vurus, % 3 saghk, % 3 mana calar Saldiran 5 zarar gériir
Vurug, % % saglik, % 3 mana calarSaldiran 6/7 zarar gorir

Silah

1 — 6 elektrik zaran

1 — 7 elektrik zaran

1 — 8 elektrik zaran

1= 10 elektrik zaran

1= 12N3/ 14515 elektrik zaran

Kalkan
% 10 — 12 elektrik direnci
% 13 — 16 elektrik direnci

% 17 = 20 elektrik direnci
% 21— 25 elektrik direnci
% 26 — 30 elektrik direnci

Migfer
+3 gli¢
4 giig
+5/6 giig
+7/8 gii¢
+5/10 giig

Migter

Saldin gansina tio
Saldir sansina +15
Saldim gansina 420
Saldin gansina #25
Saldmm gansina +30

Migfer

+3 hiiner
+4, hiiner
+5/6 hiiner
+7/8 hiiner
+9{10 hiiner

Migfer

+6 — 8 max hit point
+g9 — o max hit point
+12 — 15 max hit point
+16 — 20 max hit point
+21 — 25 max hit point

Migfer

+& — 8 max mana
+9 — |l Max mana
+12 = |5 max mana
+16 ~ 20 max mana
+21 = 25 Max Mana

Migfer
+2 Saghk, %8 Mana
+3 Saghk, %8 Mana
+3 Saghk, %1z Mana
+5, Saghk, %12 Mana
+4 Saghk, %16/z0 Mana

Migfer

+%7 = 9 bily esy bulm sans
*%11 = 13 bily esy bulm sans:
+%iz =17 biiy esy bulm sans:
+%18 — 20 biiy ejy bulm sans:
+%z1 = 25 bily egy bulm sans)

Javelin
2 Quiver Amow: | Cuiver Bolt
2 Quiver Balt: 1 Quiver Arrow

Bir de tarnamen safsata olan
hazl tarfler var. Bunlardan en un-
[Gstrise 12 tane ayni tar Chipped
Gemn 1 adet Perfect Gem olus

turduguna darr olant Eger
Gem'lerinizden olmak istermiyorsa-
niz sakin kanmayin. Bunun nede
nint yukandaki ayni tar ve kalitede
3 Gem'in aciklamasinda bulabilhir-
Siniz

THE SECRET COW LEVEL

Geldik oyunun en buyuk gizi-
ne. Bayle bir boldmun varlidr da-
ha Diablo zamarmnda séylenirdl,
ama espri olarak kabul edilirdi
Diablo Z2'de 1se Blizzard bir ince-
Ik yaparak merakh oyuncular
bulsun diye bu bolumu oyuna
cklemis

Istersenis oncelikle bu bolume
ulasabiimek 1K1IN yapmaniz gere-
kenlerden bahsedeim. Bu bold-
me ulasmanizi sadlayacak portal
acralk icin Wart's Leg, Tome of
Town Portal ve Horadric Cube
gerekiyor. Horadric Cube'u nere
de bulabilecedintzi Horadric Cu-
be Recetelen kisminda acikladim.
WArt's Lege gelince Act I'in 3
guestinde Deckard Cain'l bulma
gorevi alacaksiniz ve eninde s0-
nunda Stony Fieldden Tristram’a
giden bir portal agacaksiniz
Stany Ficld haritasirn sol ust ko-
sesine gidernsenis yerde yatan
Wirln cosedimt gorebilirsiniz (D
ablo'dakl tahta bacakl cocuk)
Wirt'e nkladiqinizda ctrafa bircok
altin ve Wirtin bacadi sacilacak
Bacach aln. Tome of Town Por-
tell't Rogue Camiprtaki Akara’ddn
satin aldabilirsirz. Artik yapimarnz
gereken ek sey Wirt's Leg ile To-
me of Town Porlalt Horadne Cu-



be'un icensine yerlestrnp Trans-
mute tusting basmak Oyun ek-
ranina dénduguniezcle sia bekle-
yen Secret Cow Level Portaling
goreceksiniz

Tabkii bu partali acmaniz de
mek hemen icerye girip iki ic
nek oldureceksiniz ve rahat ra-
hat oyuna ger doneceksiniz de-
mek degil Secret Cow Level'e
gectidiniz anda dort Dir yandan
yaklasik 50-60 1ane inek size sal-
diracak. Zaten resimlerde de
grup halinde inekien goruyor ok

rahsiniz. Tum bolumde tahmi-
nimce 700'den fazia inek bulu-
nuyor ve bunlar genellikle grug
halinde saldiryorlar. Hepsinin
elinde standart olarak balta bulu-
nuyor ve bu inekler gercekten
de cok gucluler. Berim 27 level
Necromancer'imi yalnizca uc vu-
rusta oldurebiliyorlardr. Tabii her
bir karakterin Boyle durumiarda
kullandigy bir stratejisi olmal

(cast | da Necromarncern

O YEleEne)) res

et kathiarm varatyor. Bu Lol

mu dort defa oynadim ve gorau-
gum kadaryla yalnizca bir tane
Lnkgue yaratk var: [he Cow
King. Cow King oldugunde ge-
nellikle bir unigue esya birakiyor
Bu holume niye en azndan bir
kere de olsa girmeniz gerektigine
gelince Bu bolumde, ayunun te
miunde topladiginizdan daha faz-
la Gem bulma sansiniz var. Ge
nelde oldurdugunuz 20-25 inek-
12 bir

var Bumun chismrda imeklerin codi

e brakrma ihtematlen

B esylar Darakwriar, Dol

TABLOY,
NPC’LER

ACT |

ACT H

anahtar da alabilirsiniz.

ACT I
alabilirsiniz.

zirh da satiyor.

ACT IV

Atma: Act I'deki ilk quest'i almak i¢in Atma ile konusmahisimiz.
Geglash: Geglash’la dylesine muhabbet edebilirsiniz.

Greiz: Greiz ile konusarak size yardimer olacak adamlar kiralayabilirsiniz.

Elzix: Elzix ile konusarak yeni silahlar, zithlar veya biiyiilii esyatar alabilirsiniz. Ayrica bu béliimde
Gamble olayiyla ilgilenen kisi de yine Elzix.
Lysander: iyilestirici veya saldin iksirlerinin yam sira bulabileceginiz kilitli sandiklar agmak icin

Meshif: Meshif isterseniz sizi Act II'ye gdtiirecektir.
Asheara: Bu bliimde adam kiralamak icin konugmaniz gereken kisi Asheara. Aym: zamanda silah ve

Tyrael: Act IV'deki quest’leri 6grenmek igin Tyrael ile konusmahsiniz.
Cain: Yine ayni igi yapiyor: Tanimlayicihik.
Jamella: Jamelia ile konustugunuzda sagliginiz ve mananiz tamamen daolacaktir. Kendisi biyiilii
esya satimi ve Gamble olayina bu béliimde bakan NPC'miz.

Diablo 2'de her Act’te farkh bir sehir ve bu sehirlerde yasayan farkli NPC'ler var. Bu NPC’ler size Act’l
tamamiamaniz igin verecekleri questlerin yani sira gesitli konularda da yardimar olacaklar. Oyun
genelinde 4 Act'e dagilmis toplam 22 adet NPC karakter bulunuyor. Hadi onlan biraz tantyalim:

Akara: Akara ile konustugunuz anda sagliiniz ve mananiz tamamen dolar. Akara’dan potion,
biiyiilii staff ve wand’lar satin alabilirsiniz.
Kashya: Size Blood Raven quest’ini verecek olan rogue’larin lideri. Bu gérevi tamamladiktan sonva
Kashya’dan adam kiralayabilirsiniz.
Charsi: Her tiirlii silah ve zirh satin alabileceginiz Charsi, aym zamanda hasar gérmiis esyalarmizi da
para karsihginda tamir edecektir.

Gheed: Gheed'de de Charsi’de oldugu gibi silahlar ve zithiar bulabilirsiniz. Gheed ayni zamanda size
heniiz tamimlanmamis esyalar da satabilir (Gamble). Bu esyalar genellikle cok pahal oluyorlar ve
sonugta biiyiik ihtimalle hayal kinkiigr yasiyorsunuz. Ben satin aldigim 7 Gamble esyasinda, 2 tane
Unique bulabildim. Digerleri cok siradan esyalardi.
Warriv: Act I'deki 6. quest'i tamamladiginizda Warrlv sizi Act I'ye gétiirecek.

Deckard Cain: Eger isterseniz Act I'deki 3. quest’i tamamlayip Deckard Cain’i kurtardiginizda oyunun
geti kalan kisminda egyalaninizi iicretsiz olarak tammlayacaktir. E§er onu kurtarmazsaniz, é. quest’i
bitirince kendiliginden kurtulacak ama esya tanimlamasi igin sizden para alacaktir.

Fara: Fara ile konugtu§unuz anda saghginiz ve mananiz dolacaktir. Fara'dan cesitli esyalar alabilir ve
hasarli esyalarmizi tamir ettirebilirsiniz.
Drognan: Cesitli parsémenler, wand ve staff gibi kiiyiilii silahlar almak icin Drognan ile konusmahsiniz.
Meshif: Act II'nin sonunda Meshif ile konusunca sizi Act III’e gétiirecektir. Ayrica onunla konugarak o

andaki quest’leriniz hakkimda ek bilgiler alabilirsiniz.
Deckard Cain: Yine Act 'deki 3. quest’e bagl: olarak iicretli veya iicretsiz esya tanimlayabiliyor.

Alkor: Cesitli iksirler almak icin Alkor'la konugmalisimiz. Alkor ayrica bu bélimdeki Gamble adamimiz.
Ormus: Onunla konusunca saghgimz ve manamz dolacaktir, Ayrica ondan biyiilii egyalar ve iksirler

Hratli: Hratli de silah ve zirh satiyor. Aymi zamanda hasarh egyalanmzi da tamir edebilir.
Cain: Yine tanimlayic kisi olarak Cain’i bu bilimde de gdriiyoruz.
Natatya: O andaki quest'ler hakkinda bilgi almak icin Natalya ile konugun.

STRATEJI USTASI

1 loplayip satarak oldukea iyl para
kazanabilirsiniz

Oyunu Save & Exit yapana ka-
dar Secret Cow Level Portal’ akuf
olarak kalyor Yani bu sure jcern-
sinde bu bolume istedidiniz kadar
qidip gelebilirsimz. Oyundan cikip
tekrar baslayinca portalin olmadi-
gine gdreceksiniz. Eder bu bolu-

| e yeniden gidip, onahd yeni-
i den talan etmek isterseniz tekrar

Tristram'a gidip Wirt's Leg' almall
ve gereldi islemleri yapmalisiniz

DIABLO 2 QUESTLER

ACT |

Quest 1: Akaradan alacadiniz
bu questte Blood Moorda bulu
nan Den of Bvil'dakl tum yaratik-
lan dldUrmelisiniz

Quest 2: Ik quest bitrdikten
sonrd Kashya sizden eski bir ro-
gue olan Blood Raven' oldurme
nizi isteyecek Blood Raven't Bunal
Groundstaki (Rogue Encamp-
ment -» Bload Moor - Cold Plar
ins -» Bunal Grounds) mezarigin
icinde bulabilirsiniz Blood Raven
karslasacadmniz il gGcll yaratik

Quest 3: 7 questi bitirince
Akara sizden Camn'i buimaniz) iste-
yecek Bu questi yapma zorunlu-
lugunuz yok Bu quest birkag alt
questten olusuyor. Bunlan sirala
yacak olursak: [k olarak Cold Pla-
ins'ten Stony Field bolgesin gi-
din. Duvarlardan birinde bir ma
gara goreccksinz. Bu madara yo-
luyle Dark Wood'a ulasn ve Tree
of Infuss'a dokunup parsormeri
alin. Akara ile konusun. Story Fi-
eld'deln stonehenge’e benzeyen
taslara parsomende yazan sirayla
dokunun. Agilan portaldan [rist-
ram’a gecip Cain’ kurtarin

Quest 4: Bu quesl’t acmak icin
Stany Field'daki Moldy Tome'a
dakunun, Dark Wood'dan Black
Marsh'a gecin ve oradaki kuleye
girerek en ait kattakl The Courr
tess’ olddrin

Quest 5: Bu questi Charsi'den
alacaksiniz. Black Marsh'tan Mo
nastery’c ulasin. Buradaki bar-
racks'ta Horadric Malus'u bulacak-
SINIZ.

Quest 6: Deckard Cain sizden
Andariel1 oldurmenizi isteyecek
Onu Monasteny'den sonra ulasa
caginiz Catacombs'da bulacaks
niz. Andaricl Act I'n en guciu va-
ratgp

ACT Il
Quest 1: Atma'dan alacaginiz
bu questte amaciniz sewersin
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ucuncu katinda bulunan Rada-
ment’i dlddrmek. Sewers'a sehrin
icindeki ve limandaki kapaklardan
girebilirsiniz

Quest 2: Bu guest’i agmak 1¢in
Horadric esyalanndan birini bul-
mall ve Cain ile konusmahsiniz. llk
quest'te Sewwersin uclncu katn-
daxi parlayan bir sandikta Horad-
ric Scroil buiacaksiniz. Horadric
Cube icin Dry Hillsten ulasacad-
iz Halls of the Dead'in Gcdncu
katina inmelisiniz. Horadnc Shaft,
Far Oasis'tekl Maggot Lairn
Ucuncd katnda  Horadric Amulet
1se Claw Viper Temple'in ikinci ka-
undaki sunad kirdiginizda ortaya
Cikacak

Quest 3: Lost City'de dolasirken
etraf kararacak ve questi almis
olacaksiniz. Drognan ile konusup
Claw Viper Temple'in ikinci katn-
daki sunadi kirn.

Quest 4: Bu quest icin dncelik-
le 6. questi almis clmaniz gerek
Jheryn ve Drognan lle konusun
Palace’a girin ve Paface Cellara
kadar inin. Uguncu kattaki portal-
dan Arcane Sanctuary'e gegebile-
ceksiniz. Buradaki amaciniz The
Summeoner tarafindan korunan
Haorazon'un gunlugunu bulmak

Quest 5! The Summoner'a yak-
lashginiz zaman bu quest aktif
olacak. Gdreviniz onu cldurmek
Onu éldurup Horazon'un gunld-
dunu aldidinizda Canyon of the
Magi'ye portal agilacak. Ama ilk
olarak town portal ile sehire do-

nup insanlarla konusarak bu gu-
estl tamamlayin

Quest &: Ik quest'ten sonra
Jerhyn fle konusunca bu guest
aclacak Diger questleri tamam-
ladidinda Horazon'un guniudgun-
den Tal Rasha'nin gercek mezar-
nin isaretini ogreneceksiniz. Can-
yan of the Magr'de dogru meza-
ra qgirin (Kapilann yanlanndak isa-
retlere dikkat edin] Eninde so-
nunda Duriel ile karsilasacaksimz
Onu oldaran. Sehre donup
Jerhyn ve Meshif ile konusun

ACT Il

Quest 1: Bu quest’i agmak i¢in
Spider Farest'te éldurdudinuz
unique yaratiktan dusen Jade fi-
gury almahsiniz. Cain onu Mes-
hif'e vermenizi soyleyecek Meshif
karsihginda size Golden Bird ve-

recek Cain ile konusup, Golden
Bird'tr Alkor'a venn. Onunla tek-
rar konusup questt tamamiayin

Quest 2: Bu quest’ Hratli ile
konusarak alacaksiniz. Gidbinn ki-
hicini Flayer Jungle'da bulacaksi-
niz {Kurast Docks -» Spider Forest
-> Great Marsh -> Flayer Jungle).
Yaklasinca haritada simgesi Cika-
cakur. Gidbinn'i Ormus’'a gotu-
rin. Asheara ile konusarak gu-
esti tamamlayin.

Quest 3: Bu quest Golden
Bird questini tamamlaciginizda
veya Khalim'in kalintilanndan bir-
ni buldudunuzda Cain ile konu-
sarak etkinlestirileilir. Khalim's
Eye1 Spider Forest'teki Spider Ca-
vern'de bulacaksiniz. Khalim's
Brain Flayer Dungeon’in 3. katn-
da bulunuyor Khalim's Heart igin
Kurast Bazaar'da inecediniz Se-

wers'in 2. kanna bakmatisiniz.
Son kalint olan Khalim’s Flail 1se
Travincal'deki unique high coun-
cil member yaratgini SldOrdigu-
nuzde artaya cikacak 8utun ka-
Intlan toplayi Cain ile konusun
ve bu kalintian Horadric Cu-
be’un icine yerlestirp Transmute
tusuna basin Khalim's Will sizin-
dir.

Quest 4: Alkor'dan alacaginiz
bu quest’’ yapmaniz zorunlu de-
gil. Act Ili'te 1kisi Kurast Baza-
arda, ikisi Upper Kurast'ta ve ikisi
Kurast Causeway'de olmak uzere
oplam 6 tane temple var Bun-
lardan ismi Ruined Temple olana
girerseniz Lam Esen’s Tome'u
bulabilirsiniz

Quest 5: Travincale ilk girisi-
nizde Ormus tarafindan size veri-
lecek bu quest'te amaciniz Tra-
vincal'da bulunan Blackened
Temple'daki High Council't oldur-
mek.

Quest 6: Ormus’un verdidi bu
quest icin once Blackened Temp-
le'daki Compelling Orb'u Kna-
lim's Will sifahryla parcatamalisi-
niz Acllan pasajdan Durance of
Hate' ge¢in ve ucancu kattak
Mephistoyu élddrun

ACT IV

Quest 1: Tyrael ile konusarak
bu questi alin. Disanda dolasa-
rak Plains of Despair'e giden yolu
bulun ve crada bulunan lzuel
oldurun: Ortaya cikan ruhu tle
konusun. Tyrael'e dénup questi
amamiayin.

Quest 2: ik quest’i bitirince Ca-
in ile konusarak bu quest'i aiabi-
lirsiniz. Mephisto’nun soulsto-
ne‘unu parcalamak icin River of
Flame'deki HellForge'a ulasmaniz
gerekiyor (Cuter Steppes -> Pla-
ins of Despair -> City of the Dam-
ned -> River of Flame). Oradaki
Hephasto the Armorer’i dldirip
Hellforge Hammer'| Hellforge
Ozerinde kullarin. Soulstone’u
Hellforge'a yerlestirip parcalayin

Quest 3: Tyrael'den alacadiniz
bu son quest'te goreviniz Dialy-
lo'yu dldurmek. Diablo ile kar-
silasmak icin once Chaas Sanc-
tuary'e girmeli ve burada bulu-
nan 5 seali kirmalsiniz. Besi de
lariinca Diablo ortaya ¢lkacaktir
Diabioyu oldurip Tyrael'le
konusunca oyun tamamlanacak-
tr Artik bir ust zorluk seviyesine
gegebilirsiniz.

Eser Given



u ana kadar ki yarar bilg-
leriicin Eser'e tesekklr edi

& yor e yonetimi tekar ele
alyoruz: Size cok dane diyurascu
ve detayh bir strateji hazirayabil
mel iclin hier Level editond farkh
tir karakter) alarak, gelistird) psie-
di we hier karakiere Gzel bir strateji
rehben haariand:. lsie benim
Necromancer karaklenm Urnzen
v onu nasy ey DUyl
gLim

Mecromancerlar dider wm ka
raktererden farkh tercibinize gors
ek cok farkl cehreve Dirtnetii
Yani yarattid iskelet ve golemlenn
arkaundan kosup ortalid) lanete

DOGan e karakier mi stiOrsi
Nuz? Yoksa skeleterinizin ontin-
den kosup dider yaratiklara il siz
mi saldiracaksiniz?.. bl size kal-
s, Bery iskeletlerin arkasindan
kosmaktansa onlanr oeonche
disman safanna atlmeay hedetis-
dirm. Acikcas bu bir parca daha
edlencel Bir yol gibl gozokiyvor
Ancak 40-50 gibi cok yiksek e
vellarda iskeletlenn arkasndan
jeosam necromancerlar cok daha
guckl eluyor

Stat'lari nasil

yikseltmeli?

Her level'dan sonrma 2ldiginz
yeni stat puaniannizl dikkatie har
cayin, Eger yan fighter almak, ya
i e sallamalk Bivorsaniz her se
ferinde Strenght ve Dexennyye: ki
ser, Vitality ve Energyye doni
SLUmi ciatak bir puan verin, Eder
Eskatel ordusunu yareter bir mer
ge-oimak istyorsanz basta
Strenght ve Energy’ye ikiser \Vita-
lity'ye bir verin, Strenghitiniz 60
/0 gity pek cok airm giyebilecek
seviyeye gelince. onu birakip @

mamen Energy ve odaklamn
Skillere Karar Vermek
Mecromancer'in gelisimini don
Liolume enarabilinz. ik & level, &
ila 18 araundakl evellar, 18-30
aras) ve 30dan sonrasl Ik 6 (e
vel'da yani korumasiz ve zayif ol
didunuez donemde en Duyuk gi-
cuinGE Bkeletler olacak. O yuzder
basta elden geldidgince Rafse Ske
lestiont wee Skesleron Masteryiwe yuk
lenin En guzed Raise Skeletorya 2
ve Skeleton Mastenyye 2 skill po-

int vermelk Buarada ilk Ou

dan gelen skillert acimak. igir Bir
skill puan yatrmak cisincla intya-
criz yok, Ama Corpse Explosion
sayesinde kalabalik gruplan kolay
ca dacytatulirsingz. Eder fighter gi
i oymirorsanite Skefaton Mastery
e Raise Skeleton'a devam etmek
ern iy, Diaha sonra 12: levela
gelens dek scdece skeleton mas-
tEry oyrERan

12 level e bidikie oyun bt
wunca surekll kulErnacacrz ik
ckilFe Rajse Skelston Mage ve lron
Maider'e sahip olacaksinz, ron
Maiden Icin acele etmeyin, Onu
e gelene kadar saklayz

lrary Gt
cag Ancak Raise Skeieton Ma-
ge'e Em dort puan yatnn, Bu
aracla Act F'nin ik questinden a4
cAgIrz skl eder Dryact Iseniz
Raise Skeleton'a yatinr,
ter madurnda oynuyorsanz Raise
Skeletan Mage'e. Daha sonra 18,
levela gelene dek kullamalileced)-
iz ik skill puariniz daha kalacak
[sterseniz bunlan Skeleton Mas-

= higjhy-

tery'ye yatnm, sErseniz Golem
Mastery've vanrarak simdiden Blo-
od ve Iron Golern'lene yaunm ya

estien e ekstra skill puarr
Amplify Damage'e verir. Boyle-
ce oyuna baslerken elinizde
glan wand da kullandidinizda
} tame -7 hasar veren ve Lifed
15 olan iskeletiniz olscak: Ampr
lify damade ile de iskeletierini-
i verdidgi hasan ilaye katianis
olacaksmiz. Elbette wand yerl
re kilic kisanip azalan Dir iske-
letirtizin yernede gecetilisinz
Bu tamamen Statennizda ma-
ge'e mi yoksa fighter vetenedint-
e i adirk verdidinas bad)

6-18. Level'lar Arasi

6. Level'dan iibaren ayakiarin
Zin tam clarak yere basmaya bas
ladigmi glrecelsiniz. ik go

lem'iniz clan Clay Golerm'i 6. leve
e cpefen ik skl ile bifikte-aln.
Daha sonra saldin gucunuza ge
listirmek Icin Raise Skeleton ve
skeletan Masteny'ye
birer puan daha ke
yin. Eder mage giksi
oyniLyarsarz daha
sonraki seciminiz Te
eth ve ardindan
Corpse Explasion ol
sur. Teeth bence pek
etkill dedil ve ardmn

1. raise

2, TaisE

3. mastery
& mastery
5. amplify
&, clay -6

7. raise

8, maitery
9. raise teeth

10, mastary corpse explogion
i, mastery

| 8-230 Aras Levellar

Blood Golem’i mutlala 18 Le
will'da alin: Bloed Golern dzellikie
fughter tacz ayna &n bl
ik kazy clacak. Conko siz, Blo-
o Gokerle Edikte saldicdigmiz-
ia, Diabioy harig bltin bosslan

[nigus monslern) cok kalay Sldo-
rebileceksini

Eger fghter olarak oynuyorsas-
i bundar sorraki dor, pusaniren

ia. skeleton mage
13, mage

iy MAGE

is. mage =keleton
6, mage

I7. mastery

1B, mastery
g, blood golem

20. bone spear iron Maiden 30
21, bonespear (ron Malder 3= Bone Spirit

— Elda

STRATEJI USTASI

Iron Maiden'a yatnn. Eqer mage
iseniz 2 puanimz iron Maidena
ki puianiniz da Bon Speara yatr
n. Boyviece dusmanlan sicak bok
gelere Fig girmeaden uzaktan te-
mizleyebilicsiniz. 23, Levela geldi
ginizde puan) harcamayip bekle
i, Comkia 24, Level'ds Iron Go
lem aimaya hak kazarnmca ona ik
puan birden harcayacade, Cun
kch|rar Goten ikind 1evel'dan it
baren thom damage Gzellid ka
rarwar. 24, Levelin basinda bu

ki pruiary ron Golem'e yah'n ve
bir sonraki level tekrar puani one
verin

Béwlere dusmanianniz lron Go
rirle kendien

lerme her wircuk
de hasar alacakiar. Bunun uzen
re bir de lron Maiden kullanmca
kendl vunsianmdan aiciklan hasar
artacak. Cryleks oy Dir sure igin
Ircin Goler'e Ui yere yidilar
disman manzaralanyda dolacak,
Arada aldiciniz g ekstra guest
kil lle birlikie 30 Lessel'a kaclar
Rarcayacading & skill puan var
Bence bunun en az dort mnesing
Surmman resist'e harcayin. Geriye

kalan ikl puan elde witup 30, s
sonra Revive, Bone
Spmt, Fire Gobem ' gibi iy
bydilere harcaysfbilirsiniz. Ya
da geriye donuip Skeleton
Mastery'den Bone Spear'a
kaclar Eullarmsh ve yarars bul
duguniiz buyulen datiea da
quctendirebilirsiriz
Muhtemeien cogunuz 30
Levela gelmeder oyunt Ditr
mis olacakairz. Benoe Might-
mare'e gecmekte scele o
rheyin ve 30, Leyvet
Diabloyu bir ki kere daha ok
cluroe, Nightrmare'de olimek &
perence kayhi aldudu icin ne
kadar sadlarm giclerseniz o kacar
ivi. Bundan sonras sie kaliyor
Eh Diablo Gidamas birinin 2rmk
warehima ihtiyvach yoktur her halde?

gilene dek

Tugbek Olek

23. lron Maiden
Bk tron Galem

25, Iron Colem

26. Iron Golem

27. Summon Resist
28, Summon Resist
26; Summon resisit
30. Summon Resist
Revive

22, bonespear ron Malden 13




ir hattahle bir Latilcles

sonra dercye gelince

bir sevlen dedismis bu
lacadimi ve ben yokken alinmis
kawarkar olacadur tabmin sdivor
clum dadnisy, Ama "He
larakier sectik, sana da barbar
kalch,” cumiess ke duydudurmda
canurmy skl "Barbar ng ki, bildigi-
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Fikrimi degistirmem
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Harbarin ashnda oynamgast ok
edlencell bir karakter oldudunu
anlamakla kalmayip wim dergiye
de anaylatim {Daha dodrasu.yi-
yerek ve ihtiyac molalan disinda
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Jagrsmas: da bundan olsa ge
Barbiar, ayuna Paladin e bir
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ia e puar 4 artyor ki, Do ye-
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Belriuswr. Hunlarda

DT sy
ye yallan olmamast (Enerjnee |
ekleidginiscde roana 1 arior ki
DL da yelenncs onemsiz bir
azellikl), diger se kendinl gods
QOGsE Carusmanin icine atmak
Zarunda kalmas. Ama zamaniz

b somurnilara oa care Bulunt AHOT

BAR..
Barbar iin ayunun Baslannda

sler oldukca kolay gidivor. Yk

Jucandn yardimiyla (30 guc

puar ke | MASIVOISLINZ Ve SO e
ress’in 35 olan enerjisk haricinde

e

un uzernngaes

highir karakterde 3
ir Geetlik ok ) hem ik Bolamies

de bridugu airhike
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I i
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sz Ustelik mananin ya
wasca doldudunug da 9oz anune
alrsamz biraz heklemek sartryda
sekizelen cok dara fazla denemes
yaprEbilirsmiz. Bu yetenek oyun
wunca oldukca sinize yaraya
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Aun il yani siz rin iheyered yolu anlatalim. Bu

H"t-..l. ._}' | sn. Magic ar

I : -J[")I i I level atladikea harcadicy mana 5ad) kolunuz jao Dlacak. Bir
Ll — o 4 rmiktarirn azalmas, Biviece ma- dider vargegimezine de cnucal
i = gic amow skilliniz: 7-8 puan civa
T_J l V = nna aetirdidinizde neredeyse hic
vt Y iaArA yakmedar silatrizn ki
* : nabildiginiz goreceksinie. Maai
o ST ,,, Al r-'.'-_l il olabilerek, di bow kulianmak (se yarayabili
b o sifailarsa fire ve cold ar '
Baslanoicta basit bir ma rim diyorsanz | puandan
L) e Jic arrove- fire arrow Ishiridi siz siyla dgilenrmeyin,
!l | ™ R e b ! i
% . uzLn stre idare eder [sayol . Chylirin '|_’- baliimig
: . ey | ruslarindan birine inner sight sk [inden [fizaren kendinizl jab ko
f - e ‘ [inl atayin. Inner sight bir hege nusunda quckenmeye adayacak
L f'J : i N : iR sAvURmast altr ve bellt bit vini. Bu arada urakiakl dosmian
jablo Il'de Amazon ol drizda bow, [avelin ve passive turm yaratikian etk K Igin magic arrow i
Ak iy Stylenmes skill zincirlerinde daha ¢ léf. Critical strike'in da isinize yz cakur. Guchy dusmanianm ol
gereken o kadar fazla lare Aha cokenetji rayacagin, o yuzden skilliniz 5 du zor mekaniarda rasglennizin

il yi [yani eniergy) ihtivac duyecak & giti bir dedere yukseltmeyi SEVLINITIE GUCUni kirmak ien i

sy ar ki ayunun genelr

5 i : ¥ , ; kullanrin, Critical strike
highir geyide girmeden hemen siriz. Siziny fcin strengtivin anlarmy  Untimayir. B mer b ner. sight kuitanis ftical strik
yi bir Amazon nasl olunar kone- encsadlammdan bir zwh olmak rrer hier ikl atsinzdan Qi ikl ve jab Dirllkre cok i calisan skil

e e o B i o Il Aoclendir
sLLL bir & acak sekilde ki, ortalama 65 strength dedqen misli hasar vere Fenatrate [ler. Bu ikising sUrekl guclendir
e devarm ederseniz karanil,

Vel |

: : adlaralarda bile kendirz pikn
2 Amazory un da Bar madaralarda bile kendirnzl pin

At hissadetslirs 3
Baran gibi kenclini kullandid - Jiti hissededilirsiniz
Cyunun ilereyen bolamiennde

aniara var eden Dir simif alcu

SunL unuimamak ge - g neEntal guclerma) d
Bow ! _;'- » ye sokmaya b lab yerine
{silah imlerint T . .‘3‘ power sirike we lghtning Hoit g
den kullanmama bozulmuyorsug ) & | br-egiencel lightming guclenmz
nuz di mi?) konusundak yete L B ) yukseltmeaye Daslayabilirsiniz. Da
nekleriyle Amazon oldukca guiii 3 ha onceden de soyledigimiz gib
bir savasel Ancak karakterninizi zetur [poison) kullanmalk | I»_I b
. bir wekiide gelistnmek isti Amazon icin iyl birsecm. Oy
yarsaniz daha yolun basida ks Aun soniRnna gelindiginde bile
| ranmigl vermek zarundasiniz
ear mi, bow mu? Bir baska
lsmanianmiza vaklas- = e efinizele m bir javelin
miak i MLSLINUE, istEmiyorn ya da spear varsa, 30, level’
msUnUE T BEqer Spear’ tercin ne ulasngmizda gayet {1 arblan mierzill siahlann saldin guicuni Nz BGRTung fury sor

s Lizaktan derece guclu bie skil

I 3 K & 1T e
erii Fem yakim dovosh leullanabiiyvor ala A SO missies

saldiran diimaniara kars daba

Fverm ol wzakiae salchirlaroa oo rurmda stren

[EFITE SArsIrE var kllars durdirup diger azelikle giveni olmariz sadiar. Cob ..Ve son vardir.
3 C T el s o e ]
Ak, 150 SAVLINMA acisindan oa i ity we energy de Sremil aimamakia ke bl drmiclicler e sif
Fiat i eyl oldudu cin ter artirr baslayir. Javelin skill e skiltlen de tir miktar gelistirmeyl alsam da son bir ki saz. Diatio |

il et rl poisan v lghtning elemantal Lnutrnaiir sacece Delll bir stratefiye bagh
guclerivie yapilan saldinlar Gzer kalimirsa basan aetiren bir oyun
LALILH W (s o ‘Tl LW | [ By il |

Istiieral

Amazonlar ne yoaunismis durumda e Onlar Igin sadece olarak dosanlrremes
ara hashk atmaz burnlar g er qucid elemartal baslangic... oldugLnuz suirece yuzieToe deg)
Her 1k cluirurmdda oA sizin icin €L Atk sraandE @i Oyvunun iler balimlerindes pa sik yolckan ovuinu kszanabiiirs &

e,

e uzaktan sal iz Burada anlatlanlar ancak s

strenigth ve dexterity cok anemil yapimak gerekitse lighitning el sif skill lerclen |
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-

Hillr BunLmm verine ka
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5 e v - 2 SEAn viE DUrAac
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TRATE} USTAS| Diabloli

eress, hee smifta 10 13

ne almak tzere toplam

30 byt cesidine sahip
Her sinifta damage vurar Biydle
rin isinga ozl amach Buyuler de
var Ornedin yapldidinda gecid
armar saclayan Buyaler Cobd s
finda, Frizzen, Shiver ve Chilling
Amcr Buyilen yaplidiginda de
ferise oranin anunyor. Frozen
Nowa atraftakl her yaratdga birag
demeage vurdude ion tercih ed
kebilir, Ayrica Cold sinif buydienn
damage virdugu yarankiac B
stirehdine yeeasialic) veya Dl
yE gare dondurdugunt Lnutma-
rmak 22m Ice Bolt, 1te Blast, Gla
clal Spike, Blizzard, Frozen Orb ve
Coded Mastery Cold simfirin dider

EaCnfCiber |

ire simfndaki Gzel buydlerden
B Ik beveldan anurmays basls
yacablecedimz va gelistrdikce re
cover Olan mana oranin arttiran
prasshee Warmih b IS By B
vl Cok olmasa da bir i level
it yarar war conki oyu-
rur) len dlumiennde fada ma-
Py ihteas clinpan Dusier Kulls
PUTSEATIZ THanAanzr ekrar colmast
i Dekbernek skt clabalic. Fire sirg
frsclalel ehiger bir el oy {56 el
I stare kutancpre silaha fire da
mage-ekienmesin saglayan Enc

Il b ISt B ozel by Olerir
chanda Bk sekillerde damage
kAN Fire Bolt, Inferno, Blaze, Fi
re Ball. Fire \Wall, Metear, Fire

Mastery vie 3 Diash bir yaratk sum

meE eclen Hycira buyash Fre s
rafirin diger bender|

Laghvernng serufirim Gzef Doylern
vaklasmadan kapl, kLtu acman

verdekl esyalan almaya yarayan

Telekingss, ekran icinde herbangl

DIr yere sirdanmayt sadlayan Tele

pont ve mananizr siield gibl kul
Lnrmanie sadlayan Enargy shield
Charged Boit. Static Fueid, Light
ning, Mova, Chain Lightning

Thunder Storm ve Lighming Mas-

tery bu sinfin diger bayuier
Lightning ainifi BUyllerin en b
vk dezavanta)l masdmium dama
gelan yuksek olmasina radgmen
minimum darmagelannin hep |
olmasi. Yan! bir by ile ik level
dan bir yaratda 100 damage wir
rabifirken &. level biyorie | da-
mage da vurabiliyor

horceressla zlenecek stratejiye

gelirnce, kisisel Evsyem o veys e

fazla 3 boyu ureninds yogunlas-
miang. Ancak bl sekilde yarabkis
fa kayda deger damage vUraoile

cek Binlere sabip olAbilirsing

Bu kapsarncla bang Fire smift b
yilere adirik vermek mantkll gel-
di, Fire sirifinin ranged GlyUier|
distk damage vuruyor. Fakat ya
lan mesafede yapian buyuler
yuksek damage’ saniye basmna
vuruyorar. Buytlenn leveilan iler
in b

weiratich ne kadar cok Brwanun

ledlikce suredeti'de uzadig

etkl alamnda lt=sang o kadar
fazia ni}ll11.‘-‘|l’J€_‘ \;'T.Iil|]|||':\."."1l"-.l LK
Coaled sirufy Doy kollanmachis
Liggherirsg simifi Bosdlennden de
Telekinesis ve orma sirada Chalm
Lightning'e ladar dasuk levellar
da actirn. Ashnda Fire Wall kullan:
maya baslayana kadar rang
Biyiyve ittivac duymazsamiz lghit
ning buytlenne de intyac olma
yaabailir

Asil wiklencidim boydier Blaze
ve 18, leveldan sonra Fire Wall

olch. Blaze oyunu belk de ok
kolayiastiran bir buyd. Yorurken
arkariz
InrakmrsunLE ve anun ginde ke

7 bir stre atesten Dir i2

lar yaratiklar her sanye damage
yiyorlar. Oyundaki varanklann
W90 Sz kagar cibl yaparsana e
sinizden kostuklan icn (Dablo ha-
fic} atesin icine girip izl 12kip edi
yariar. Bu 5ok Istedhginiz kadar
yarank aviayabilicsiniz, Ranged
dtaik yapan yaratiklar icinse- 18
levela kadar Bowy kullanip.

den sonra Fire Wall kLllanaki

lirsiniz. e levellarda tavsiyem
yilklendidiniz by fle igili bir Do
WU St oo boydnozan e
walin antrmaniz

Level| atlachkca ldiginiz stat po-
inter) dagru kullanmak ¢ok
trnemill. Bir biyucd icin gerekli
olar seyin mana olduduinu unut
miadan 2irh aivebilmek igin de
Strengeh gerelniding unutmamak
laznm. Boyucdler fizik acsmdan
fazla gucli olarmayacakian icin
sacfiarm armorlara hilivac duyu
yorlar, Stat pointler olabildidinge
amacianniz dogruitusunda dadit-
miaya calisn, Glysilerinizin ve kul
larcidirng esyalant resiskance leira
oncelik vermes! veya repienisi li-
fe'd Jzir vermesl mimkin. Reple
risk iife Dirkac itemden birden
dlinca oldukca ise vanyor, En
azndan Nazdar [benim karakte
rievismi] oyun Beyunca Richir re-
sistance a intyac duymad

Blaze - Replarish Life kormibi
Py
Jeeeny Ditarelailclicprn chuscmn -
rum, Fakat bu eglencell oimacdid
anlaming gelmiyvar. Tam tersine

Blyucunun Syunu

stearlar, firts

'5,'-II_:'|¢| 5018 atesler, me
nalar yaddirabiimek ve Diabloyu
6 Sari urebiimek {Tugbek
dakikalarca udrasmisken| cok.eg

lenceh
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lablo 2'de Mecroman-

cer e birikte aynamas

e sevkl olan karakter-
lerden biri-cle Patading, Orsllikle
her ikisl de multplger oyunicr

icin vazgeglimez birer karakierler

Pkl coyirsn Paladin e cynar
2oriuk cekmernek Icin meler yap

miali? Oncelikle lazandidim Gzel
lile we yetenek puanianm nasd har

hepriizel Cok clikkat strmetisiniz
Blengel Dir daginm yaparsaniz
OyUINLIn SoRune kadar ranarca

Lilasablirsniz

Paladin’in Gelistirilmesi

Gereken Yetenek ve

Ozellikleri

Oncelikle ataadpnez ik bifzc
Itk ek praarilarr

Strengh ve Dextenty ozefliklerns

vermeniz gerekivar, curkls Gzellik-

e Daskacda yakiy Govus sizin 1gin
cok anemill olacak. Bunuin yanin

da birkar puan da Vitality'e vere-

rek hill puary mizrn v starinz
2N yuksek almasing sadglayataifirsi-
niz. Energy Gzellidine pek puan
verrnienize gerek yok conka
ik en cok kulanacadee ye
tenekler olan adralar mariaya ge
rele duvmayacakiar. Amasine de
yaklasik olarak 18, levele ulastids

nizeda 30-35 civan Enemgy niz ohur-

sa Zeal gibe mohis yereneklen k-
lFrirken rahat edersinz

Tiim karakterderde oldugu il
Paladimce ce yeterok paasnlanmen
ciadlirmi ok DOYOK Grvem sy
Bir yerenede verdidiniz puan icin
SCOrALan pHsman lursaniz yapa
bileceding Michir sey yok Oy
deti daha bastan yetenek agagls
e clikkathce inceleyip kendipize

rnantkll bir yol segrmeniz ge
e
i
daki Resistance auralznm e ala
lin, Resist Fire, Resist Cold ve Re
sist Lightning Isemiennde Belirtien

£ Lefensive Auras adacin-

element salchnlanne kars diveng
sagjlarar. Ama buniara 1 puan
Anlami

dan fazlasi venmanin bir
vk, chnkl 30 levelde ogrens

bilecediniz Sakation yelenedi tm

rnenters kars direng &

DL€

waCakhr
Ban que

vetenek puaniann da hesaba ka

tarsak yakdasik clarak 280 Eveloe

Toen |"41£-'1[1-'|f'.-|',-||l]l,"

30 yetenek puaning sahip oldu
gunuzy dosunebiliz. Bu 30 pu
r Sk seklde dacphnm sldukea

mantkh Gir Fatadin yaratacakir

Prayer = | puan

Might - 2 puan

sacrifice - 2 puan

Holy fire = 1 puan
Blessed aim = 1 puan
Resist fire = 1 puan
Resist cold - 1 puan
Resist lightning - 1 puan
Holy freeze - 3 puan
Thams = | puan
Cleansing - 1 puan

Teal - 5 puan
Concentration = 2 puan
Blessed hammer = 1 puan
Vengeance = 2 puan
meditation = 1 puan
Conversion =1 puan
Holy shock - 2 puan
Salvation - | puan

Bu dagiimda Zeal ve Concent-

raticn yakin dowisterde Pala
chiryimize clckedl Bir dstoniok sad
larken, karsiciak) VG ral CHI CIrSIie
gore kullanacadimiz Resistance

Auralan savunma ye-

nr. Yakindakl yaratik
lan dondiuran Holy

feteriedi ile

aAlll yaratik

aruplanna karsi de
sAvunNmasiz alima

m

Uiy O LIz
Bu puan dadil

mmida Zoal yeten:

gine daha fazla pue
an vermeyl tercity
erleilirsirng, Clrnk
| 2. [evelclan sonra
bidylile bir ibtimalie
st Tere tusune bu
yeteneoy kinup tum
salchrlanmeda kul
fanmeak istEeceks)

Nz

tenegimizl arttiracak-
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Zeal ve Concentration:

Muhtesem ikili

Feal yoetened) Tek Bir vurusta
hirden cok dosmana warmaniz
saqlayan super bir yetenes. kB

vetenedl her antbnsinda hem ay

- zamanda vurabies EC)INIZ Yara-

fik sayes | artacak, hem de sald

I sansinizE 5 yuksalecekts. Yani's

sevive Zedl yeie
vUrusER. & yaratda vurabilir veek
30 saldiny sans kazandiracakor

negl e tek bir

Bl verenegi ks
velden bir sonrakl yetenek sinm
olan 18. levele ¥adar surekh b

Fandigumz 1.2 e

yelenege puan vereliirsiniz,

dirlikle pistnan alimayacalksiniz

Ayrica bu vetensk valrvzca 2 ma-

B FIATCA0INGan mana SoeLrid

fuUz da olimayacak
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Gl wrciQiriy zaran arthirr ve sak

hrrim s

s ol olasilicir

azaltir.: BU yetenece verece
puania’ verdicliniz zaran artiira

aime

caktir Burn Jeal e kullanmarie
demel;; neredeyse NEr vUnasuUnL
zun hedst buimasi ve cldukca
cicldj-zarar vemes) dermelk, Gl
Elbette B kg yetened devre
5 Dirakarak da stra 'jl|!. furete
Bilirsiniz. Ama b, Paiadinn #sas
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niz artlamna
Bir Paladin’in o
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FE-FE arasm

ratmi da G-

kUllEmablmektn
Resistance, FI1F4

FEnsmve ALralar

kiillanmanizi

e ederim. Baylecs karsniz

dakl yarandpn saldin turune gore
hemen ligil resistance aurasini
ctkinkEsarabilir ve wine Dir ik usa

basarak Might ve Concentration

gibi Zeal lle Girlikte ullamidicn
da cok etk alan yeteneklen kil
lanabiirsiniz. Bu tuslara ahsbgirz

2amian karirizda en zofu

yaratik alan Diablo ile g
fazla bir sansa sabupdedpl. Temel
olarak Fire ve Lightning sal
chiniEnmm kullarian Diabloya kars)
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Lightring Resistance [hatta eger
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parak, Bar
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STARLANCER - Boliim 2

uzel uzay oyunumuz

StarLancer'a devam edr-

yoruz. Gecen ay tum
gemilerimizi ve silahlarimizi ayrn-
1l bir sekilde tarwyip, 1K Uc gorewvi
bitrrmistik. Yine her zamanki gibi
yerimiz sinrh oldugundan yazaca-
gim gorevler arasinda secim yap-
mak zorunda kaldim Keske soyle
10 sayfa falan ayirabilecek yenmiz
olsaydi da tim gorevieri yazabil-
seydim, ama imkanlanmiz bu ka-
dar iste. O yzden baslardaki bir-
kag gorevin ardindan (ki bunlar
arasinda da atlamalar var, nispe-
ten zor olanlan secmeye calstim),
oyunun sonundaks digerlerinden
daha zorlu olan gérevleri agikla-
may! uygun buldum.

GOREV 4 :
Endangered Condors

Onerilen Gemi: Coyote

Bu goreve geldiginiz sirada ter-
fi etmis olmaniz gerekiyor Bu ter-
fi birkag avar gemisini daha emri-
niz altina verecek Bu gemilerden
pin de Coyote. Bu geminin tam
ozellikleri Predator'dan ¢ok daha
I,

Eder henuz terfi edemediyse-
niz, bu gorev icin Grendel’l kulla-
nin Binncil silahlan herbange bir
avel gemising cabucak halledebile-
cek glcre.

Gemiye Dir tane
Screamer pod taktr-
rnn ve gerisini ban-
dits ile doldurun
Screamerlan Ka-
movlar Torplan
gondermeden on-
ce onlardan kurtul-
mak icin kullanin
Bandit'ler de bu s-
nir bozucu avolan
yok etmek icin bire
bir

Acikdama: Ik sic-
ramanizin ardindan
Condor'larla karsila-
sacaksiniz Bunlan
uydulanm kurunca-
ya kadar didsman-
lardan korumaniz
gerekiyor. Bir sure
sonra, bir sonraki
Nav. noktasina gi-
dip balgedeki Ko-

alisyon guglerini temizleme emri
alacaksiruz

Nav. noklasina ulastidinizda si-
ze bos bir bolgeymis gibi gordne-
cek. Ama yavas yavas dusman
aveilan belirmeye baslayinca bu-
rada oldukca hareketli zamanlar
gecireceksiniz ik gorunen dus-
manlar oldukea uzakta olduklarnm-
dan onlara ulasmak icirn afterburm
kullanin. Tum avcilardan kurtul-
duktan sonra Condor’lar yuklerini
birakmak icin bu bolgeye sicrdama
yapacaklar

Bu sirada daha fazla ddsman
gelecek, Condorlan tam saldinlar-
dan korumalsiniz. Sicrama yaptik-
lan noktalar geneliikle sizden al-
dukc¢a uzakta oldugundan, onlar
yok etrmek icin yeterince zamant-
niz olacak Condariar uydulanni
kurduklarinda bolgeden ayrilacak-
lar ve siz daha énce karsilastginiz
Sierra Delta elemanlanndan acil
bir cagn alacaksiniz. Onlan yar-
dim I£in sigrama yapin

Sierra Delta'ya saldiran dus-
mantan gormus olmalisimz Accle
edin ve Larson’s Pnde’ kurtarn
Nicalai Petrovia ugrasmaya bosu
bosuna kalkmayin, cunku o hika-
yenin devam edebilmesi igin ge
rekli isimlerden biri. Avallar hakla-
yin, Dir sure sonra Petrov kaca-
cak.

Bir Kamov belirdiginde hemen
oNuUN pozisyonuna kadar after-
burn kullanir, onu ve Torplann
yok edin. Eger yeterince hizl
olursaniz daha kbir tane Torp gon-
derdiginde onu yok edebilirsiniz
Alsi halde Tarp'lar le teker teker
ugrasmalsiniz

Sierra Delta’dan gen kalanlan
kurtarmak. icin Nanny gemisi ge-
lecek. Nanny onlar kurtardiginda
usse geri doéncbileceksiniz

Sonuglar:
Tamamlama + Extra: Tiim Con-
dor'lar ve Mammoth’lar sag
kaldi.
Tamamlama: Tiim Condor’lar sag
kaldi ama Mammoth’lar yok
edildi,
Tamamlamaya Yakin:
Mammoth’lar ve 1-z Condor yok
edildi.
Bagsarisizhik: 2'den fazla Condor
yok edildi.

GOREV 6 :
Bodyguard Duty

Su anda Viper MIA {Missing in
Action) olarak bildinldig icin filo Ii-
deri olarak Bandit atanch Bandit
gercekien de iyi bir lider, soviedik-
lerini mutlaka dinleyin

SICramay gergeklestirdikten

sonra Ulysses ve birkag Mam-
moth lie karsilasacaksiniz. Onlarla
biraz schbet ettikten sonra Ka-
movlar ve birkac ava gemisi belt-
recek. Gelen Kamovlann sayisi 4
Her i 4 adet Torp tastyor Yan
bu canavarlardan |6 tane yok et-
meniz gerekecek Ulysses'e yakin
durun ve Torplarin firlabimalanm
bekleyin Simd tek yapmaniz ge-
reken bolgede afterburnerinizi
kullanarak firlatilan tim Torpiar-
dan kurtumak. Eger bir tanesine
zamaninda yetisemezseniz, Ban-
dit flzelennizi kullanin. Bunlardar
bir tanesi Torp'u halletmek icin
yeterli olacakur Kamovilarla udg-
rasmaniza gerek yok, gunkd Torp-
larini biirdikten sonra sizin icin Bir
tehdit teskil etmeyecekler Tam
Torpiar bitnce Koalisyon gen ¢eki-
lecek ve bédlgeden ayrilacak. Sim-
di Ulyssexs ile birlikte Fort Baxter'e
sicramalisiniz

Fort Baxter'e ulastginizda yeni
bir gérev alacaksiniz: bir itifak
yuk gemisini Koahsyon saldinsin-
dan korumak Soylendidinde on-
lan pozisyonuna sicrama yapin.

Oraya vardiginizda her sey igin
cok geq olmus olacak Yik gemisi
yok edilmis olsa da geminin icin-
deki kargo hala kullaniabilir du-
rumda oldugunda Ripperlar ko-
rumaniz gerekiyor, onlar da boy-
lece verller alati-
lecekler. Ripper’ia-
ra yakin durun ve
cok yaklasan tum
Koalisyon avcilan-
n haklayin. Go-
revde tam basari
saglamalc istiyorsa-
niz tum Ripper'la-
nn sag olmasi ge-
rekiyor, bu yuz-
den gozunuzu
dort acin. Rip-
perlar gorevierini
tamamladiklarnda
geri kalan avciarn
da vurun ve Reli-
ant'a geri donun

Sonuclar:
Tamamlama +
Extra: Ulysses,
tiim konvoy ge-
mileri ve tiim
Ripper'lar kurta-



nldi.

Tamamlama: Ulysses kurtanldi,
tiim konvoy gemileri kurtanla-
madi.

Tamamlamaya Yakin: Ulysses
patlatildi, Nanny sag kaldi ve
Antonov yok ediidi.
Bagansizhga Yakmn:

Ulysses, Nanny ve Antonov pat-
latildi.

Basansizlik: Ulysses ve Nanny
yok edildi ama Antonov kacth,

Madalyalar:

EGer Ulysses hayalta kalir ve
twm konvoy gemilerin ve Rip-
perian korumay! basanrsaniz Sil
ver Cluster madalyasi alacaksiniz

GOREV 8 :
Unexpected Company

Aclklama: ANS Reliant'tan cikt-
diniz gibi Reliantin yakininda bir
warp deligi acilacak ve Koalisyon
gemisi Krasnaya gelecek Krasna-
ya'dan kalkan avcr gemileri size
saldirmaya baslayacak. Siz avcila-
ra saldirirken Krasnaya'dan birkag
Torp filatlacak: Onlar Relianta
ulasmadan dnce durdurun. Reli-
ant ne kadar az isabet alirsa @ ka-
dar iyi olur Torpidolar menzile gi-
rene kadar Reliantn etrafinda
ucarsaniz hem nerede oldugunu-
zu daha iyl gérebilir, hem de
Torplann Reliant'tan ne kadar
uzakta bulundudunu anlayabilirsi-
niz

Tum torpidolan yok ettkten

sonra 3 Kamov'un yaklasimakta
olduduna dair bir mesey dlacaksr-
niz. Yine Reliant'a yakin durun ve
menzile girdikge Torplarn yok
edin. Reliantin kaldirabitecedi
malksimum isabet sayisi 4 Torp ok
dugqundan ¢ok dikkatl olmealisinz
simdi Kamov'lar gitidine gore

um dikkatinizi Krasnaya'vya verebt

lirsiniz. Onun kalkan jeneratorieri-
ne saldinn. Motorlanni vurmaniza
gerek yok cunku zaten bir yere
gitmiyor . Siradaki vurmaniz gere-
ken bolge Krasndya'daki taretler
Bu taretler calisir oldugu strece
Gamma'nin firlatad Torplar Kras-
naya ulasamaz Tum taretler etki-
siz hale getirildhginde Gamma -
losu gelecek ve savunmest dus-
mus olan gemiye saldiracaklar
Bu sirada sizde Koalisyon avcilarr-
na saldirn ve Gamma'yl dusman
atesinden koruyun Krasnaya ha-
vaya uctuktan sonra gert kalan
dusman avcilannt da halledin ve
SIcrama yaparak usse donun

Sonuglar:
Tamamlama + Extra: Krasnaya
patlatildi ve Reliant hickir Torp
isabeti almadi.
Tamamlama: Krasnaya patlatildi
ve Reliant 1 Torp isabeti aldi.
Tamamlamaya Yakm: Krasnaya
patlatildi ve Reliant 2-3 Torp
isabeti aldi.
Basamnsizhiga Yakin:
Krasnaya kacti.
Bagamisizlik: Reliant 4 Torp isa-
beti alarak patladi.

GOREV 11 :
Deconstruction Site

Aciklama: Bu gérevde daha
once geminize takimis clan warp
projektorunu kullanabileceksiniz,
bu sayede cok buyuk mesafeler
arasinda yolculuk yapabilirsiniz
Warp'tan sonra Czar gérus alani-
miza girecek, Gordudunlz gibi
Czar dev bir gemi ve eger yok
edemezseniz llerdeki gorevierde
size cok zorluk cikaracak. £n bas-
ta uydulara dodru afterburner
kullanin ve tman yok edin. Uy-
dular gercekten ¢ok hizli hareket
ediyorlar, bu yuzden onlan yake-
lamak i afterburner kullanyo-
ruz Lzerleninde fuzeleninizi harca-
miayin, birindl silahlannizla yapa-
caginiz tek bir abis yeterl olacaktr
Tum uydulardan kurtulduktarn
sonra Vampire ve baglantt gemisi
grubunuza katlacak. Bunun go-
revi Gamma'mun Czar'in kalkan je-
neratorlerine Torp gonderebilme-
sicin sifreyt kirmak: Yaklasik 2 da-
kika kadar Czar'a bagh olarak ka-
lacak Bu gemiye saldiran her seyi
yok edin.

Baglant germisi isini tamamlad-
ginda Gamima gelecek ve Czar'n
kalkan Jeneratorunu havaya ucl-
racak Bu sayede Czar kolayca
halledebileceksiniz. Czarin alt ta-
rafinda bir yerde ‘'venl” aramaniz
gerekl, bunu hedefleme aygitine
kullanarak rahatca bulabilirsiniz
Oraya vardidinizda, oradaki sa-

STRATEJI USTASI

vunmad taretlerinden birkacindan
kurtuiun. Simdi cekirdedi patlat-
ma emrini alana kadar crada
bekieyin Emn aldiginizda birinail
silahtanrizi kullanarzk dis kapla-
maya patlatin. Vent patladiktan
sonra bir tane Jackhammer kulla-
narak enerji gekirdedi kismini
acin. Sonra da ikinci Jackham-
merinizi Czarn arkasindan ¢ekir-
dede dogru firlatin. Arkanizi dé-
nun ve twim hiznizla Czar'dan
uzaklasin. Czar milyonlarca parga-
ya ayrilirken géruntinuin keyfini
cikann ve Reliant'a warp yaparak
usse 1nn

Sonuclar:
Tamamlama + Extra: Czar yok
edildi ve baglanti gemisi sag
kaldi.
Tamamlama: Czar yok edildi,
baglanti gemisi de Czar'a bag-
landiktan sonra yok edildi.
Basansizlik: Czar sag kalds
ve/veya baglanti gemisi Czar'a
baglanamadan yok edildi.

Madalyalar:

Bu gorevi tamamlaciginizda fi-
tonuzun ism 45th Volunteers'tan
{45, Gondlltler), 45th Fiying Ti-
gers (45 Ucan Kaplaniar) olarak
degisecek

B gorevi tamamladiginizda
bir campaign daha sona ermis
olacak ve Long Range Forces
Commendation Medal alacaks-
niz

Eger Czar' basanyla yok eder
ve baglant gemisinin hayatta kak
masini saglarsaniz Black Eagle si-
zin olacak.

GOREV 14 :
Warp Raid

Acildama: ANS Reliant'tan cikiik-
tan sonra warp yapmaniz i1stene-
cek Warp isterninden sonra ken-
dinizi bos bir bolgede bulacaksi-
Nz Burasi siz arastirma yapisinda-
ki savunima tarctlennt temizleyene
kadar Gamma'nin bekleyecegi
yer Simdi sicrama yapin ve simdi-
lik Gamma'yt yalniz birakin

Sicramadan sonra Gelismis
Warp Gecidini ve arastirma yapisi-
ni goreceksiniz. Yakinlarda 2 tane
Kurgen var lkisini de binncit stlah-
lannizi ve birkac Screamers kulla-
narak yok edin. Sonra da tum Ko-
alisyon avalanndan kurtulun Em-
rinizdeki adamlardan bazilarna sk
2e yardimct olmalari emrini verin
simdi Warp Getidine dogru




ESERATE N USTASI

STARLANCER - BOliim 2

ucun ve 4 enerji jeneratorune de
ates agin. Onlar yok edemeye-
ceksiniz ama crienilenin oldukea
azaltabilirsiniz ve baoylece sonra-
dan onlan yok etmeniz cok kolay
olur. Hayat gdstergelennden yak-
lasik 4 kare falan kalmis olmah
Simadr Warp Gecidinn yanindaki
ardstirma yapising gidin ve yeterli
oldugunu belirten bir mesaj ala-
na kadar taretleri yok etmeye bas-
layin

Savunma taretlerinden kurtul-
duktan sonra Gamma sicrame ya-
pacak. Hemen onlars pozisyonu-
na dogru afterburn ile gitmeniz
gerek cunku aniden bir Kurgen
onlann arkasina sicrama yapiyor
Kurger'e dogru afterburmer kutla-
nin ve onu Gammay yok etmesi
ne izin vermeden oldurun, Kur-
gen’in disnda birkac da aver ge-
misi kalmis olabilir, onlan da yok
cdin Gamma menzile girdiginde
arastirma yapisineg Torplanni gor-
derecek ve onu pargalarina ayira-
cak

Hemen ener) hucrelering dod-
ru ucun Krasoy isrmindeki Koalis-
yorn gemisi warp gecidingden ge-
lecek. Acele edin ve 4 ener) jene-
ralorunu pdtlatarak gecicd tama-
men kapdtin. £ger Krasny gelmek
uzereyken jeneratorlen patlatirsa-
niz ikiye ayrifacakir Rehant'a geri
donun ve Inis yapin

Sonuclar:
Tamamlama + Extra: Aragtirma
yapisi, Warp Gegidi ve Krasny
yok edildi.
Tamamlama: Aragtirma yapisi ve
Warp Gegidi yok edildi.
Tamamlamaya Yakin: Aragtirma
yapisi yek edildi.

Madalyalar:

Eger arastrma yapisini, Warp
Gegidini ve Krasny'i yok etmey
hasarabilirseniz Medal of Valor ka-
ZANACAKSINIZ

GOREV 18 :
The Dark Reign

Onerilen Gemi: Patriot

Bu gorevde karsilasacadiniz av-
¢ gemilerinin sayist dikkate alindr-
ginda secebilecediniz en uygun
gemi Patriot olarak gozukuyor
Hhizi ve zirhi sayica fazla olan aver
laria udrasirken scldukea isinize
varayacaklr

Eder kendinizi yine de sik sik
Ravaya ucar halde bulduysarnz o
zaman Wolvenne'l deneyin. bvet
belki hizdan ve manevradan vaz-
gecmis olacaksiniz ama bunun
yerine mukemmel bir zirha ve
kuwvetli birincil silahlara sahip ola-
caksiniz. Ama yine de Wolverr-
ne'in Reverse Thrusters ozelligr ile
dezavantajlannizi en aza indirebr-
lirsiniz. Bu sayede bircok avanin
arkasina rahatlikla gegebihrsiniz

Silah olarak birkac da Vaga-
bond yuklemeniz tavslye olunur
Gorevin sonkanna dogru karsila-
sacagine avalarda bu fuzeleri kul-
lanalirsiniz

Aciklama: Reliant'tan warp yap-
tktan sonra Dark Reign ve bazi
Koalisyon avalan gorus alaniniza
girecekler Dark Reign sanki calis-
miyor gibn goranecek Dark Re-
Iign'e dogru ucun ve elrafindak
avcr gemilenni yok edin Dark
Reign bir anda calsir hale gece-
ek ve Victorous'a bir iyon isin
gondenp onu aninda yok ede-
cek. Bunun uzerine durumunun
farkinda olan Yamatc da yok edi-

memek igin sicrama yapacak

Eder lon Cannon tarafindan
hedefe alinirsaniz hemen Dark.
Reign'in ust tarafina dodru ugun.
Bu lon Cannon'in size dates etme-
sinl engelleyecektir Uzennizdek
kilit kalkud zaman avcilarla ugras-
maya devam edin, eninde so-
nunda Ittfak Yonetimimden Dark
Reign'in kalkan jeneratarunun
nerede cldudunu dair bir mesaj
alacaksiniz. Hemen kalkan jenera-
torunu hedef alin ve tam silanlan
kullanma durumuna {Full Guns|
gecin, Birincil silahlarinizi kulana-
rak Dark Reign’in katkanlarini ka-
pAtin

Kalkanlar devre disi kaldigr za-
man enery cekirdeginin etrafinda-
ki koruyucu panellerden kurtulma
emir alacaksiniz, Bu panelieri yok
ctmek icin binncll stlahlannizn kul-
lanin, sonra da ortaya ¢ikan ¢ekir-
dege dogru ates etmeye basla-
yvin. Dark Reign patladikian sonra
Yamaro tekrar sizin bulundugu
nuz yere sicrama gerceklestrecek
Ayni anda bazi Koalisyon avalan
da bolgeye geleceginden zama-
ninizi ayinp twm bu aver gemiler-
ni temizleyin: Her sey temizlend-
ginde ints yapabilirsiniz

Sonuclar:
Tamamlama: Dark Reign yok
edildi.
Basarnisizlik + Tekrarla: Dark Re-
ign gok fazla Buccaneers gldiir-
dii.

Madalyalar:

Dark Reign’t yok ettikten sonra
size Legion of Service madalyasi
verilecek

Aynica bir diger campatgn’in
de sonuna geldiginiz igin Joint

Services Commendation Medal
da kazanacaksiniz.

GOREV 22 :
Supply Raid

Aciklama: Sicrama yapudinizda
Koalisyon savunma uydularyla
dolu bir bolgeye geleceksiniz
Yardm cadnimadan once tum
uydular! yok etrmek 1cn 60 saniye
zamaniniz oldugu soylenecek
Saninm burada yalnizca en usta
pilotlar tam uydulan yok etmeyi
basarabilecekler Eger zaman do-
lana kadar hepsini yok edermez-
seniz birkag Koalisyon avuisi gele-
cek. Simdi tekrar bir 60 saniye za-
maniniz var. Ya bu sure icinde
tm ava gemilerini temizicyecek-
sinfz, ya da geri sicrama yapip
Kronstadtin sevunma guclerini
cadiracaklar. Bu sefer pek fazla
zorlanmayacaksiniz, hepsini yok
eltikten sonra Kronstadt'a sicrama
yapin

Oraya vardiginiz gibi Krons-
tadta afterburner kullanarak gi-
din ve birincil silahlanmzla haber-
lesme kulesint yok edin Bu saye-
de Koalisyon yardim kuvveterini
cadirmalarini engellemis olacaksk
niz Kule yok edildikten sonra tum
availan vurun. Size taretlers yok et-
meniz emredilse bile, tu avcilan
vurarak gorevi daha basit hale
getirebilirsiniz. Tum avcilar ves/ve-
ya Kurger'ler yok edildiginde
Kronstadt'in savunma taretlenni
VUL sonra da yalnizea birincil
silahlannizi kullanarak dért kargo
giris kapisini acin. Kapilar agildr-
ginda Ripperlar ve Mammoth
kargolar aimak icin gelecekler
Bu sirada dusman kuvvetleri de
gelmis olacak, Ripperlara yakin
durun ve onldra yaklasan avoilan
vurun. Tum Koalisyon guclert gi-
dinceye kadar Ripperlan koru-
yun Ne kadar fazla pod alabilir-
seniz, gorev sonundaki basanniz
da o denli iyl olacakur. Ripperlar
islenni tamamladiklannda, yukler-
NI Mammoth'a bosaltacaklar ve
sicrama yapacaklar. Bundan son-
ra Yamato gelecek ve Krons-
tadtin isini Torplanyla bitirecek.
Fort Beat’a sicrama yapin ve usse
[alla

Sonuglar:
Tamamlama + Extra: Highir pod
yok edilemedi.
Tamamlama: 1 — 3 ped yok edil-
di.



Basarisizhga Yakin: 4 — 7 pod
yok edildi.

Basarnisizlik: 8 = 10 pod yok edil-
di.

GOREV 23 :
Head to Head

Agiklama: Sicrama yaptdinzda
kendinizi Pukov'un yakinnda bu-
lacaksirnz. Hemen onun kalkan
Jeneratorune dogru afterburner
ile gidin ve onu binnail silahlar-
nizla yok edin. Sonra Pukov'un
uzerindekl tum taretler vurun As-
Inda hepsini haveaya ucurmaniza
gerek yok, takim elemaninizdan
yeter sayida taretin varuldugu
mesd)ini alana kadar vurmaniz
yeterli Bir sonraki hedefiniz Ko-
alsyon avisi olmal Becerebildi-
giniz kadar Black Guard yok edin
ve gerek duyarsaniz Vaga-
pondlanniz ve Hawk'lannizi kul-
lanin

Bir sure sonra Pukov'dan bir-
kac Kamov ¢ikacak. Onlan Torpla-
nni yollayacak zamant vermeden
hemen binncil slanlannizia yok
edin. Avcilan yok etmeye devam
edin ama bu sirada Pukov'un 6n
tarafina yakin durun. Eger gézu-
nuz yetermce keskinse Pukov'dan
firlaulan cloak kullanan Kamaov'iar
gorebilirsiniz. Gorebildiyseniz on
lan decloak yapincaya kadar takip
edin, sonra da Torplarni kullana-
madan yok edin Eger gdreme-
diyseniz ortaya ¢ikincaya kadar
Yamatonun yaninda kalin

Kamovlar yok edildidinde va-
pabildiginiz kadar cok avc vur-
maya calisin Gamma gelecek ve
Torplanni kullanacak. Bunlar Pu-
kov'u yok edemeyecek ama ok
dukca ciddr hasar verecekler. Av-
crlan vurmaya devam edin ve iki
nakliye gemisi arasinda durmarya

calisin. Bir sure sonra Yamato ve
Pukov birbirlerine Torp gonder-
meye Baslayacaklar. Pukov tara-
findan firlatlan Torplar yok etme-
ye ¢alisin. En sonunda Ennquez
tarafiindan frlablan Torplar saye-
sinde Pukov patlayacak

Ivan Petrov ve birkag Black Gu-
drd gemisi tam da evlerinin yok
olusunu gorecek zamanda gele-
cekler Size lanet okuyup ger ka-
cacak. Yamatoya indidinizde g&-
rev bitecek

Sonuglar:
Tamamlama: Pukov yok edildi.
Basansizhik + Tekrarla: Yamato, 3
Kamov Torp isabeti veya Pu-
kov'dan gok fazia Torp isabeti
alds.

Madalyalar:

Pukov'u ve onun Black Gu-
ard'lanmi yok etiginiz icin Alliance
Medal of Honour alacaksiniz.

GOREV 24:
Mission: Possible

Onerilen Gemi: Phoenix

Bu gorev karsilasacadiniz en
7or gorev. Bu gorevde kullanace-
diniz gemide aramaniz gereken
iki dzellik var: Hiz ve zirh. Dus-
man avcilann hemen halledebil-
mek ICin 1yl bir hiza ve manevra
yetenedine sahip bir gemiye int-
vag duyacaksiniz. Garev boyunca
muithis patlameilann yakininda
olacaginizdan 1y zirhi olmayan
Bir gemi lle bu gorevi bitryme san-
siNiz pek yok.

Ozetlemek gerekirse bu gérev
icin en uygun gemi Phoenix
Eger zekice kullanabilirseniz hizi
Ve MANevra yetenedi sizin her-
hangi bir Koalisyon avcisina karsi
Ustinlik elde etmenizi sadlaya-
cakur. Hizlica dusmanin arkasina

gecebilr ve o daha neler oldugu-
nu anlayamadan onu yok edebr-
lirsiniz. Aynca eder lon Cannon Si-
ze kilitlenirse, bu hiz sayesinde to-
pun menzilinden cikahilirsiniz
Eder buna ragmen basaramiyor
ve lon Cannon yuzinden gorevi
kaybediyorsaniz ¢ zaman size
Shroud' éneririm. Shroud avalar
Icensinde en yuksek hiza sahip
olan gemt. Ayrca lon Cannon si-
ze Kilitendiginde cloak dzelligini
kullanarak géranmez olabilir ve
kilitten kurtulabilirsiniz

Silah segimine gelince: Black
Guard avalanndan kurtulmak icin
2 Vagabond ve birkac Hawk isin-
ze oldukea yarayacaktr. Aynca ifr
tiyaciniz olabilecedinden bir de
afterburner fuet tank taktrabilrsi-
niz

Aclklama: Hemen delirteyim,
bu gorevde basanh olmak icin bir-
kac kere denemeniz gerekebilir
cunkd oldukea zorlu bir gorey

Yarmata'dan kalkiktan sonra It
tifak avalan, bir ittifak nakliye ge-
misi ve ele gecinlmis bir Koalisyon
tagima gemisinden olusan saidin
takiminizin yanina sicrayin. Onlar-
la birlikle Borodin'e gidin

Borodin'i ve avcilan gordudu-
nuzde hemen avcilara saldinn.
Avcllarla savastiginiz sirada Gam-
ma kacinlan Koalisyon gemisinin
arkasina saklanip Borodin'e yak-
lasmaya calisacak Gamma ates
menziline girdidinde Borodin ¢a-
lismaya baslayacak ve tasima ge-
must lle Gamma'ya enerji yildinmi
gonderecek. Neyse ki Gamma
yok olmadan tum Torp’larin Bo-
rodin’e gonderiyor ama hepsi he-
defi bulsa bile pek fazla zarar ve-
remiyorlar Gemilennizden bin
Borodin'in hasar gormus bolgesi-
Ni tarayacak ve bir catlak oldugu-
nu fark edecek Bu catlak Boro-

| din'i yok edebilmek icin tek sansk

niz clabilir.

Tum bunlar gerceklestikten
sonra avellar onemsemeyin ve
Borodin'deki taretleri hedef alin
ve yalnizca birincil silanlannizi kul-
lanarak mumkun oldudunca fazla
saylda tareti patlatmaya ¢alisin
Marmmoth ve 10 Ripper gelene
kadar taretlere saldirmaya devam
edin. Ripperlan ne pahasina olur-
sa olsun koruyun, eder onlari
kaybederseniz gorevi de kaybe-
dersiniz. Tum Ripperlardan yal-
nizca dort tanesi catlada patiayic
yerlestirebilecek. Onlara yakin du-
run ve yaklasan wim avciar yok
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edin. Ripperlar patlayicl isini ta-
mamladiklan sirada avcilar da bit-
mis olmall. Bu arada Kurgen'ler
kendi hallerine birakabilirsiniz, pek
etkili elamnyorlar. Mammoth pat-
layicilan ateslemeye calisacak ama
basaramayacak, yan bu gorev
de size kaliyor Patayiclara dogru
ucun ve binnci silahlannizia bir
tanesini patlatin, digerleri de
onunla Hirlikte havaya ucacaklar-
dir Eger patlama basanl olmazsa
Ripperian korumay basaramads
niz demektr, goreve yeniden
baslayabilirsiniz. Patlama ise yarar-
sa lon Cannon devreden clkacak-
tr

Borodin'in bir kismi aynlacak ve
kacmaya calisacak, buna t2in ver-
memelisiniz. Bazi dusman avalar
gelecekler ama onlan dikkate al-
mayip warp enerji cekirdedinin
oldugu yere afterburn ile gitmeli-
siniz. Cekirdegin etrafindaki zirh
gecilemez durumda ama Steiner
wm cesaretiyle zirha carpacak ve
onu yok edecek Oraya gidin ve
enerji cekirdegine ates acin
Meydana gelecek patlama gemi-
nize ¢ok adir hasar verecek. Kal-
kanlarimizin tekrar yaratimasimi
bekleseniz 1y olur

Steiner carpismadan hemen
dnee atlamig, Nanny Steiner’i al-
malk icin gelecek Steiner ve
Nannyt dusman atesinden koru-
malisiniz. Nanny Steiner’t aldigjt
gibi buradan ayrilacak, sakin
Nanny ile birlikte sicrama yapma-
yin cunku az sonra lvan Petrov
gelecek. Ona saldinrken ¢ok ¢ok
dikkatli olun, ¢unku zirhiniz ¢cok
kot durumda. Aldiginiz bir iki
ates yok olmaniza neden olabilir
Gerl kalan twm fuzelerimzi kulla-
narak lvan'a saldinn ve onu yok
edin lvan oldugunde Yamato o]
gelecek ve Boredin'den ger ka-
lan parcalara Torp'lar yollayacak o
Bu oyunda gerceklesen en bu- ’f

f
E

yuk patlama Artik gonul rahatli-
giyla {ve oyunu bitirmenin huzu-
ruyla isse gert donebilirsiniz

Sonuclar: 1=
Tamamlama: Berodin yok edildi.
Basarisizhik: 7 veya daha fazla
Ripper yok edildi.

Bitig 1: Amiral Kulov kagamadan

dnce Sldii. *
Bitis 2: Ivan Petrov ldiiriildii. ;
Bitis 3: Klaus Steiner gidii,

Bitis 4: Klaus Steiner kurtuldu.

Eser Giiven
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VAMPIRE : REDEMPTION

ne klasik bir strateji yazi-

SI QNS yaparak size bu

yazida neleri, nasil anla-
tacadimi hemen soyleyeyim On-
celikle belirteyim ki bu bir real-ti-
me strate)l ustast yazisi :j Yani ya-
21y OyUNW oynarken yaziyorum,
bu ylzden bu yaziyl takip eder-
seniz hepimiz oyunu dyni sekilde
bitirmis alacagiz. Sakin yaniis bir
1Zlerurn olmastn, Vampire gercek-
ten de Serpil'in gecen ay yapug
incelemede belirtudr gibi olduk-
ta lincer bir oyun, yani pek fazla
dedjisik sonlara ulasma gibi bir
sansimiz zaten yok Yainizea oyu-
nun sonuanda sahip oldugunuz
insanlik derecesine gore {0 da
sadece oyunun son demaosunu
etkilyor) ug son var, bunlann ki
tanes pek de iyi saylmaz Keske
oyunun rofe-playng kismi daha
fazla olabilseydi, White Wolfun
bu muhtesem FRP dunyasinin
bilgisayar ortamina daha iy
dyarlanmis olmasinn dilyor insan
Mesela oyunun hemen basinda
vermeniz gercken ve aslinda
gercek bir FRP oyununda en
azindan expenenceinizi ve belk
de karakter yapinizi etkilemesi
gereken basit bir karar bile oyun-
da kesinlikle en ufak oir etkiye

“Chridtal * Blagphemy

blaspheming wr ﬂthT Tarie 1

Abtrar | am Ahsra the Unbiving snd | bid thes weliome to miy demene  Alhough | have (aund thes an
inhioypitable snd ungratelol guen

<Cheistal* God drike thee down she-devil! Accuried crestiur ¢! Esrth bai no reom lar ik

“hhrrar Huy
all defenin

Cuinide wail | ir p bl

sahip dedil, sanki sus olsun diye
konusma seceneklen konuimus
gbi Yine de oyuna belk bir se-
kilde etkr edebilir diye hang se-
ceneklen sectigimi de yazaca-
gim, cunku oyunda istedigim
yerde kaydedemedigimden di-
ger sikk da seceyim bakalim re
olacak diye deneme sansim her
yerde olmayabiliyor Bunun dir
sinda ekleyecek olursam, yaratik
isimlerinin yanlanndaki parante-
zin icindeki sayilar, o yaratigi ok
durdigUnuzde alacaginiz expert-
ence puanini belirtiyor Ayni ya-
ratigin birden fazla ¢esidi ve bu
cesitlerin verdigi farkh exp. puarn-
lar olabilyor. Bu yarahklan ge-
nellikle farkl renkleri ve daha zor
Sldurulmeterinden anlayabiliyo-
ruz. Bunlar da aynca parantez
icinde gorebileceksiniz. Bvet
Christof, hazirsan baslyoruz

Discipline’ler

Discipline'in sozluk anlam) bil-
gi dali olarak gegiyor. vVampi-
re’ler normal insanlardan farkl
olarak inanilmaz yeteneklere sa-
hip olan yaratiklar. Bu yetenekle-
re Discipline adi veriliyor, bunlan
kullanarak cesith sekillerde kendi
gucunuza arttirabilir veya baska-

el af righteaminent

larina zarar verebilirsiniz. Kullana-
bilecediniz Discipling’ler belirle-
nirken en dnemli nokta deneyim
puanlannizi hangi kisisel &zellikle-
rinize aktardiginiz. Discipline’ier
12 gruba ayrilmis durumda ve
bu gruplann icerisinde kullanabi-
leceginiz bir¢ok yetenek bulunu-
yor. Her bir Discipline grubu al-
tindaki yetcnekler belli bir mini-
mum 6zellige gerek duyuyor
Aynca oyun srasinda bu yete-
neklert kullanmak igin bir miktar
kan kullanmaniz gerekli {Layu
icin kullarilan mana gibi) Asagi-
da oyun boyunca kazanabilece-
diniz yetenekleri, ne ise yaradik-
larini, kullaniimalar igin gereken
kan miktarlanini ve bunlar icin
gerekli olan minimurm ozellikieri
bulabilirsiniz

Discipline : COMMON

Feed

Aciklama: Hedefinizden kan
emerek kullamlabilir kan olarak
size kazandinr (Kan Havuzu).
¥an: o

Ozellik: Yok

Blood Healing

Agiklama: Kan karsihginda kii-
¢iik bir miktar HP kazandinir.
Kan: 5

A Let the builders of this mockery of & holy cathedral thow their wicked faces Out

Ozellik: Yok

Blood Strength

Agiklama: Kan kargihginda gii-
ciiniizde (STR) gegici bir artig
yaratir,

Kan: 5

Ozellik: Yok

Blood Dexterity

Agiklama: Kan kargiliginda hii-
nerinizde (DEX) gegici bir artis
yaratir.

Kan: o

Ozellik: Yok

Blood Stamina

Agiklama: Kan karsihginda da-
yamklihgmizda (STA) gecici bir
artig yaratir.

Kan: 5

dzellik: Yok

Awaken

Agiklama: Bir vampiri Torpor
(bir cins éliim diyebiliriz) duru-
mundan geri getirir. Nihai
Slim'ii (Final Death) tedavi ede-
mez. Havuzu).

Kan: 15

Ozellik: Yok

Walk the Abyss

Agiklama: Siginagimza (Haven)
giden biiyiilii bir portal acar.
Kan: 10

Gzellik: 25 INT ve 25 Wits

Discipline : ANIMALISM

Feral Whispers

Agiklama: Hedefin gegici olarak
sizin grubunuz igin déviismesini
saglar.

Kan: s

Ozellik: 25 Manipulation
Beckoning

Ac¢iklama: Grubunuzla birlikte
doéviismesi icin bir hayvan cagi-
nr.

Kan: 10

Ozellik: 25 Charisma

Quell the Beast

Aciklama: Hedefi sakinlestirir.
Bir grup iiyesindeki frenzy {cin-
net) durumunu azaltir.

Kan: 10

Gzellik: 50 Manipulation
Subsume the Spirit

A¢iklama: Gegici olarak bir hay-
vam etkisi altina alir. (Yapilan
bu isleme possess adi veriliyor.
Possess ile yapilan ig bagka bir
bedene girip, onu yerine hareket
etmek olarak agiklanabilir).



Kan: 15

Gzellik: 60 Manipulation
Drawing out the Beast

Aciklama: Frenzy seviyenizi bag-
ka bir hedefe yénlendirmeye ya-
rar.

Kan: 20

Ozellik: To Manipulation

Discipline : AUSPEX

Heightened Senses

Agiklama: Goriinmez olanlan gé-
rebilirsiniz.

Kan: 5

Ozellik: 25 Perception

Aura Perception

Agtklama: Hedef hakkmda bilgi
verir (saglik ve kan durumu gi-
bi).

Kan: 5

dzellik: 35 Perception

The Spirit's Touch

Aciklama: Secilen nesneyi ta-
mimlar.

Kan: 10

Ozellik: 30 Perception

Psychic Projection

Acgiklama: Bir bélgeyi dolasmak
icin bir hayaleti kontrol etmenizi
saglar.

Kan: 15

Ozellik: Perception

Discipline : CELERITY

Aciklama: Daha hizh saldinp ha-
reket etme yetenegine kavusur-
sunuz,

Kan: 5

Gzellik: Yok

PRETWSL REVETRIT
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Discipline : DEMENATION
Passion

Agiklama: Hedefin duygularinda
karmasikliga yol acar. Frenzy
durumuna sebep olabilir.

Kan: §

Ozellik: 25 Charisma

The Haunting

Agiklama: Hedefin dikkatini ge-
ker (8liimliileri korkutur).

Kan: 5

Ozellik: 35 Manipulation

Eyes of Chaos

Aciklama: Aura'y: tespit eder.
Kan: 10

Gzellik: 30 Perception

Voice of Madness

Aciklama: Hedefi delirtiz.

Kan; 15

Ozellik: 60 Manipulation

Discipline : DOMINATE
Command

Agiklama: Hedefin kontroliinii
alr.

Kan: 5

Ozellik: 25 Manipulation
Mesmerize

Agiklama: Hedefin oldugu yerde
durmasina neden olur.

Kan: 10

Gzellik: 35 Manipulation

The Forgetful Mind

A¢iklama: Diismanin nefret liste-
sini temizler, diigman gérdiigii
kigilere saldirmasini engelleye-
bilir.

Kan: 15

Ozellik: 50 Wits

Possession

Actklama: Hedefin kontroliinii
tamamen alir. (Biraz 6nce agik-
ladigim possess olaymin herkese
uyarlanmig hali).

Kan; 20

Ozellik: 60 Charisma

Discipline : FORTITUDE
Aciklama: Zarara karsi dayamik-
hiligmizi arttinr,

Kan: 10

Ozellik: Yok

Discipline : MORTIS

Shambling Hordes

Aciklama: Sizinle birlikte savag-
masi icin Sliiyil diriltir,

Kan: 5

Ozellik: Wits

Vigor Mortis

Agiklama: Shambling Hordes ye-
teneginin daha giiclii hali.

Kan: 10

Ozellik: Wits ve INT

Summon Soul

Acgtklama: Sizinte birlikte savas-
masi igin bir wraith cagimr.
Kan: 15

Ozellik: so Perception

Plague Wind

Aciklama: 2arar verici biv soguk
cagmnr.

Kan: 20

Ozellik: 60 INT

Black Death

Ac¢iklama: Hedefe ¢ok biyiik za-
rar verir,

STRATEJI USTASI

Kan: 25
Ozellik: 60 INT

Discipline : OBFUSCATE

Cloak of Shadows

Agiklama: Sinirli gériinmezlik
verir.

Kan: 5

Ozellik: 25 Wits

Cloak of Gathering

Aciklama: Tiim gruba simirh go-
riinmezlik verir.

Kan: 10

Ozellik: 40 Wits

Mask of a Thousand Faces
Agiklama: Diigmanin kiligma bii-
riinmenizi saglar, baylece size
saldirmazlar.

Kan: 5

Ozellik: 30 Wits

Discipline : POTENCE
Aciklama: Miithis gii¢ verir.
Kan: 5

Ozellik: Yok

Discipline : PRESENCE
Awe

Agiklama: Diigmanin size saldir-
masini durdurur.

Kan: 5

Ozellik: 25 Charisma

Dread Gaze

Aciklama: Hedefi korkutur.

Kan: 5

Ozellik: 35 Charisma
Entracement

Aciklama: Hedefin, yetenegi kul-
lanana hayran clmasini saglar.
Kan: 10

Ozellik: 50 Appercance

Majesty

Agiklama: Hedefin, yetenegi kul-
lanana tapmmasimi saglar.

Kan: 15

Ozellik: 60 Charisma

Discipline : PROTEAN
Eyes of the Beast
Aciklama: Goriigii arttinir,

e

Kan: 5 A.:J
Ozellik: 25 Perception J
Feral Claws 3

Ag¢iklama: Kullananm ellerini
giiclii pengelere déniigtiirdr.
Kan: 5

Ozellik: Yok

Earth Meld

Agiklama: Kullanan kendini yere
gomerek iyilesme hizim (regene-
ration) arthinr.

Kan: 10

Ozellik: Yok

Shape of the Beast

Agiklama: Kullanan bir kurda

.'_|!_l
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dondigiir.

Kan: 10

dzellik: Yok

Mist Form

Aciklama: Kullanan karakter sise
déniigiir.

Kan: 20

Ozellik: Yok

Discipline : THAUMATUROY
Blood Rage

Aciklama: Hedeften kan geker.
Kan: 5

Ozellik: 25 INT ve 25 Wits

Blood of Potency

Aciklama: Diger discipline’leri
kullanirken daha az kan harca-
manizi saglar.

Kan: 10

Bzellik: 4o INT

Theft of Vitae

Aciklama: Belli bir uzakhktan
kan ile beslenmeye yarar.

Kan: 15

Ozellik: 40 INT

Cauldren of Bicad

Agiklama: Hedefin kanini kayna-
tir. {Kanin; kaynatmak derken
gergekten kaynatmaktan bahse-
diyorum).

Kan: 20

Bzellik: 5o INT

Torch

Agiklama: Ufak bir isik kaynag
yaratir.

Kan: 3

Ozellik: 25 INT

Firebalil

Agiklama: Hedefi yakar, bu sira-
da gruba da zarar verebilir.
Kan: 5

Ozellik: 35 INT

Flame Ring

Agiklama: Yalnizca hedefi yakar.
Kan: 10

Gzellik: 60 INT

immolate

Acgiklama: Hedefi ciddi sekilde
yakar.

Kan: 20

Hzellik: 70 INT

Decay

Agiklama: Hedefi ¢iiriitdr.

Kan: 5

fzellik: 25 INT ve diisiik Huma-
nity

Acidic Touch

Agiklama: Hedefi daha ciddi bi-
gimde giiriitiir.

Kan: 10

Ozellik: 35 INT ve diigiik Huma-
nity

Atrophy

Aciklama: Hedefin dzelliklerini
azaltir,

Kan: 10

Ozellik: 50 INT ve diigiik Huma-
nity

Turn to Dust

Ac¢iklama: Hedefe ¢ok biiyiik ha-
sar verir.

Kan: 5

Ozellik: 60 INT ve diigiik Huma-
nity

Heart of Stone

Actklama: Karakterin kazikla &l-
diiriilmesini engeller.

Kan: 5

Ozellik: 25 INT ve 25 Wits
Prison of ice

Agtklama: Hedeti dondurur.
Kan: 10

Ozellik: 35 INT ve 35 Wits

Call Ligthning

Agiklama: Hedefe elektrik zararn
verir.

Kan: zo0

dzellik: 50 INT ve 50 Wits
Ignore the Searing Flame
Agiklama: Atege kargi olan di-
renci arthinir.

Kan: 5

Ozellik: 6o INT ve 60 Wits
Summon Elzmental

Agiklama: Sizinle birlikte savag-
masi igin bir elementel yaratik
cagirm.

Kan: 20

Gzellik: 70 INT ve 70 Wits

Discipline : FAITH {Yalmizca
Sliimliiler igin)

Heal

Aciklama: Karakteri iyilegtirir.
Kan: g

Bzellik: Faith

True Faith

Aciklama: Koruyucu kalkan ya-
ratir.

Kan: 20

Ozellik: Faith

Prayer

Agiklama: Hedefe zarar verir.
Kan: 10

Ozellik: Faith

Discipline : NUMINA (Yalmzca
dliimliiler igin)

Invisibility

Agiklama: Goriinmez olmanin
sadlar.

Kan: 5

Oxellik: Wits

Flash

Agiklama: Hedefi sersemletir,
Kan: 10

Gaellik: 35 INT

True Sight

Agiklama: Gorils yetenegini ol-
dukga arttinr.

Kan: 12

Ozellik: s0 INT

Tam Cozim Bolim 1

That Evening Within

The Convent

Duydudgumuz aglikla uyanip
yataktan kalkiyoruz Kontrol size
gechginde onunuzdeki odaya
girin_ Sister Anezka'ya saldiran ki
tane Szlachta {20) goreceksiniz
Onlan oldardugumuzde Anezka
bize tesekkar ediyor, ama bu si-
rada yaramiz ydzunden baytlyo-
ruz. Ayildidimizda bu Szlachta
baskininin sebebini Ogreniyoruz:
sehrnn disindaki Silver Madenieri-
ni temizlememiz gerekli. Cikan ki
konusma secenedinden ilkini se-
¢in. Iste oyunun ilk role-playing
hatasi burada karsimiza cikiyor.
Keske ik secenedi secince fazla-
dan experience verilseydi veya
diderini secince Dir eksi exp fa-
lan olsaydl Neyse iz sorumiulu-
gumuzun bilincinde ilk secenedi
secerek madenlere yann gidece-
gimizi soyllyoruz ve bu sirada

| odaya Archiishop giriyor. Bu

adama kanim hi¢ 1sinmadi, bas-
tan soyleyeyim. Konusma bitince
Convent'ten disan ¢ikin. Sola
dogru donup Knight of St John
ile konusun. Scla dogru devam
edin, Inn of the Four Stags'a ula-
sinca igerl girin. Barmenle konu-
sun ve bann uzerindeki Healing
Elixir'i an. Disari ¢ikin, saga dog-
ru ilerleyin. BOyUk bir bina gore-
ceksimniz, burasi kutuphane ama
simdiden girmemize gerek yok.
Kuttphanenin sag tarafinda yash
bir adam var, onunla konustuk-
tan sonra kapiya uklayin ve disari
cikin. DOz ilerlediginizde made-
nin girsine geleceksiniz. Gorey
bizi beklyor

Bonn Silver Mines

Madenlerde yalnizca tek bir
yol var, saga scla kivrilyor ama
kesinlikle kaybolma intimaliniz
yok_ Iceri girip biraz ilerleyince
badinslar duyuyor ve az ilerde
de bu baginstarn kaynag olan
&l adami goéruyoruz. Madenler-
deki tum bu dehsetin kaynadi
Anezka'ya da saldiran Szlach-
ta'lar. llerlemeye devam ettikce
karsimiza genellikle ikili gruplar
halinde bu yaratiklardan ¢ikacak.
Pek zorlanacagirizi sanmiyorum
ama yine de gdzunuz saghk du-
rumunuzda olsun. llerlemeye
devam ediyoruz ve karsimiza
Ghoul Rat (10} isminde fareler ¢i-
kiyor Bu farelerin beyaz renkli
olanlan digerlerinden daha zorlu
ve 20 exp veriyor. Onanaze ¢-
kan Szlachta ve fareleri katledip
ilerlemeye devam edin. Biraz ler-
de alt bos olan tahta bir kbpru-
ye ulasacaksimz Burada yol ikiye
ayrilyor, yukari giden yolun so-
nunda bir hazine sandigi var
Icinden Hand Axe ¢iku ama bu
sandiklardan ¢ikanlann random
olup oimadidint henuz bilmiyo-
rum. Sizde baska bir esya ¢ikmis
ofabilir. Asad yola dénup ilerle-
yin ve ikindi kat kapisina ulasin.

Kopriden gecince bir acikida
ulagiyoruz, once sola ilerleyip
yerden kalkari alin. Burada silah
kullanan cins Szlachta (40] ile
karsilastyoruz, Onu lddran ve
etraftaki para ve esyalari alin.
Simdi sag taraftan ilerleyin, karsi-
mza cikanlar &ldurin ve kdpra-
ye ulasin. Kopruden gegince yo-
lun ileri ve saga almak Uzere iki-
ye ayriidigini goriyoruz. Sag ta-
rafta 1. kata qikis kapisi var, o
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ylzden burasl bizi ilgilendirmi-
yor. lleri devam edin. Asadiya
dogru inecek ve icinde degir-
men bulunan genis bir agikliga
geleceksiniz Degirmenie udras-
madan once kiyinin bu tarafini
temizleyin ve esyalan aiin. Dedir-
menin koluna tkladidinizda de-
girmen calismaya baslayacak ve
sular cekilip kopruyu meydana
cikaracak. Karsi kiyida bu bolu-
miin en zorlu yaratklarindan
War Ghoul {60) var. llerlemeye
devam edin. Uclncl kat kapisi-
na ulasacaksiniz

Ucuncu katta quest yarahgi
olan Anzra lle karsilasacagiz
Kopruden asadr inip tapinada
benzer yere girince Ahzra orta-
ya ¢lkacak. Aramizda igneleyici
bir schbet gergeklestikten sonra
bize saldinyor Burada bol bol
healing salve kullanmaniz gere-
kebilr Ahzra oldugunde 1400
exp. alyoruz ve karakter gelistir-
me ekrani cikiyor. Kazandigimiz
exp. puanlann istedigimiz ozel-
liklere dagitabiliyoruz, ama ozel-
igin her bir seviyesi bir éncekin-
den daha fazla exp gerekiin-
yor. Eger madenlerdeki tum ya-
ratiklar aldurdQyseniz yaklasik
2680 exp puanina sahip olma-
niz gerekli, Ben dzellikle
Strength, Intelligence ve Per-
ception’a yatirdim puanlan ls-
niz bitince etrafta bulunan Hir-
kag para kesesini alin ve disartya
dogru yola koyulun. Tapinagin
¢rkiginda (koprimun sonunda)
Christof yerde bir amulet bula-
calk. Dhsan cikin ve sehre gen
ddénan

Haritaya bakinca Conventin
yaninda St. Thomas Cathedral
isimli yeri bir yer goruyoruz.
Oraya gidin ve Archbishop ile
konusun, Disar ¢ikip Convent'e
girin ve Anezka ile konusun
Christof iIle Anezka'nin arasinda
bir seyler oldugunu fark ettiniz,
dedll mi? Odamizdan cikinca
yine Archbishaop ile karsilasiyo-
ruz ve bizi Anezka yuzunden
azarliyor Bu adama kanim isin-
madi demistim. Konusma sege-
neklernden 2 sini secin

Prague’s 0ld Town - Gece

Gérevimiz bu gece Prag’ ya-
ratiklardan korumak Disan cikti-
ginizda ilk olarak tavernamn bu-
lundudu yere gidin ve oradaki
Szlachtay dldurin, Biraz ileride
dider bir Szlachta daha bulacak-
siniz ve onu da oldureceksiniz
tabii Simdi Convent'in bulundu-
du bolgeye gen donerseniz ora-
da sizi bekleyen Qg yaratik gore-
ceksiniz. Bunlar simdiye kadar
karsilastiklarinizla kiyasiandikla-
rinda ¢ok guciiler, eder ayn
anda birden fazlastyla udrasma-
ya cahsirsaniz kesin olarsunuz,
Onlan dldarmenin en kolay yo-
Iu biraz geriye dodru kagip sizi
izlemelerini saglamak. Bir tanesi-
ni size yaklasbginda vurun ve yr
ne biraz gen kacin Hepsint ol-
durdugunuzde Convenr'e ginn,
icende bu yaratiklardan ik tane
daha ve bir de Szlachta var.
Bunlardan da kurtuldugunuzda
oldukca uzun suren bir demolar
zincinni seyredeceksiniz Krsaca
Ozetlernek gerekirse, artik Chris-
tof bir insan degi

University

Demolar
zincirinin ba-
yUk bir kismi
burada geci-
yor Ecaterr
na'nin kanini
ictikten sonra
onunla konus-
maya baslaya-
caksiniz. Ko-
nusma sege-
neklerinden -
kini secin. Bi-
raz daha ko-
nustuktan son-
ra Wilhem'le
tanisacaksiniz
University'den
cikin ve M tu-
suna basarak
hantayl acin. Gitmeniz gereken
yer haritanin sol Ust tarafindaki
Petrin Hill Monastery. Oraya ha-
ritay! takip ederek kolayca ulasa-
bilirsiniz. Senirden ¢ckmak icin
Gate 1o Judith Bridge kapisini
kullanacaksiniz. Koprunan Gze-
rindeyken Wilhem size kan inti-
yacinizi gidermenin yolunu 0g-
retecel Bunun igin sag alt taraf-
taki Discipline menusunden Fe-
ed’ secin ve Old Man'e sag fare
tusuyla tiklayin. Yeterince kan
ionce Christof adami kenditigin-
den birakacak Kopruden geclik-
len sonra onuntze Golden La-
ne kapisi gelecek. Oraya girme-
den sola dontn ve yolu takip
ederek Petrin Hill'e gelin. Ma-
nastira girmek 1cin binanin sagr
na dodru gidin, orada kapiyi
goreceksiniz.

Petrin Hill Monastery

Manastir yine madenlerde ol-
dudu gibi bir diziime sahip,
amaciniz alt katlara inmek. Gins
kaunda etrafta dolasan Monk'a-
ra saldirmayin, eger isterseniz
bunlardan kan emehbilirsiniz. Bu
kattaki diger yaratiklara gelince
Bol bol Cappadocian {50-100),
Zombu {75), Skeleton {80) ve
Corpse Minion tle karsitasacakst-
mz. Normaide bunlar tek baslar-
na pek de guciu yaratiklar degil-
ler ama genelde grup halinde
saldirdiklanindan zor anlar yasa-
yabilirsiniz. Eger grubun kontro-
lunu tam saglayamazsariz ve
Wilhem Torpor durumuna ge-
cerse elinizdekr Awaken parso-
menlernni kullanarak onu dinlte-
bilirsiniz Bu kattaki yolu takip

STRATEJI USTASI

edince bir cdaya ulasacaksiriz
Bu odanin kapisinin sol tarafin-
daki kolu ¢ekince, yolun gerisin-
de kapal olan bir yol aclacak
Bu yolun sonundaki odada da
bir kol var, onu da cekince asagi
dodru inen merdivenlere ulasa-
caksiniz. Etraftaki yaratiklan te-
mizleyip ilerleyerek bir alt kata
giden kapiya ulasin.

ikinci katta da yine bir Ustteki
yaratiklardan -ama bu sefer da-
ha bol olarak- var Bu katta ania-
tilmasi gereken en dnemli sey
gizli bir bolmede bulabilecediniz
ozel bir silah. Uguncu kata gi-
den kapiyl buldugunuzda, he-
men yakindaki sunakta gizli bir
bolme bulacaksiniz. Bu belmeyi
acinca icinden altun ¢ikacak Bu
altnlar ahn ve bu kattaki ana
odaya geri déniin. Bu odada
baska bir bolmenin daha acildr-
gim goreceksiniz. Bu bolmede
silah olarak kullanabileceginiz ve
bolamun bas yaratugin Hldar-
meyi oldukca kolaylastiracak
Ozel bir kemik (Femur) bulacaksi-
niz_ Yine bu katta da kapali bir
odaya vardiginizda odadaki kolu
gekerek yakinlardaki kapal kapr-
lart acabilirsiniz. Etrah temizleyip
yeterince exp kazandiktan son-
ra ucuncu kata inin

Ugdncu katta yapmaniz gere-
ken sirasyla soyle. Oncelikle et
rafta biraz dolasin, kilitli iki tane
kapi goreceksiniz. Bunlardan br-
risi Mercurio'nun, digen ise Garr-
nol'un. Bir sure gittikten sonra
merdivenlerden cikarak blyuk
bir iskeiet heykeline ulasacaksr
riz. Bu heykelin sag elinde Bo-
ne Key var. Onu alin ve Gari-
nol'un kapisini agin. Igeride Gari-
nol'un masasinda bulacaginiz
gunludu okuyun ve Skull of La-
mia’ya dokunun. Mercurio'nun
kapisin agin ve onunla konu-
sun. Se¢meniz gereken sik ikinci-
si. Mercurio size saldiracak Ben
ilk iki seferde éldum ve tekrar
ayni yerleri oynamak iskence gi-
bi geldi. Ona saldinrken Chris-
tof'un elinde mutlaka Femur ol
sun, Wilhem bir yanindan Chris-
tof diger yanindan saldirsin. Bu
sirada Wilhem'de de Feral Claws
discipline’ini kullarnirsamz oir su-
re sonra oldurebiliyorsunuz
Ama ne olursa olsun sagliklanne
zin dolu olmasina dikkat edin
Artik manastin terk edebilirsiriz

Eser Giiven
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KKND 2

ecen sayimizda Evol-

ved gorevierinin yaris-

na kadar gelmistik. Cok
fazla yerimiz olmadidi icin bu sa-
yda gorevierde biraz kirpma
yapmak zorunda kaldim. O yuz-
den bu sayida geri kalan Evol-
ved gorevierinden bir [anesini ve
Series 9 goreviennin bitirmeniz
icin gereken tum gdrevierinin
aciklamalann bulacaksiniz. Evol-
ved gorevierinden fedakarlik
yapmamin sebebi zaten geriye
yalmizca iki gdrev kalmis olmas
Zatch bu noktaya kadar gelince
sahip oldugunuz birmleri ve ya-
pilar cldukca iyi tarimis olacaksi-
niz ve buna gore stratej olustu-
rabileceksiniz

EVOLVED GOREVLERI

LEVEL 5d - Supply Run

Direnig: Orta

Teknoloji Seviyesi: 5

Kaynaklar: Orta

Arazi: Kirsal

Isgalci: Series 9

Bu bolumde hem hizll, hem
de cok tiiz davranmaniz gereki-
yor Ik birkag goreviniz bazooko-

id binmlerinizi canl tutmak uzeri-
ne kurulu. Dodudaki en yakin
képrude pusu kurun ve bu sira-
da guneye dogru bulacaginiz
bazi adir birimlerden kurtulmaya
bakin. Bir dire wolf birimi alin,
kuzeydeki kdprulerden gecmn ve
dismana hafifce saldirarak dik-
katlerini ¢ekin. Size saldirmaya
kalkbklannda pusu kurdugunuz
noktaya dogru kacin. Size dogru
gelen her seyi 8lddrdn, sonra da
scarpion ve hippo haricindeki
tum saldin birimlenyle kuzey
koprulerine dogru ilerleyin. Ora-
dakl ki dusman tankeroid'inmn
yok edin ve daha sonra da ener-
Jisantralini patlatarak dsmanin
yeniden yapilanamamasini ga-
rantileyin

Simdi hantada saat yonunun
tersi istikametnde ilerlemeye
baslayin Grubun onunde en
puyuk birmleriniz olsun, bazc-
okaid birimlerinizi hala canl tut-
maniz gerekiyor. En glineyde or-
tada bir yerde sizi bekleyen dort
tane ucak bulacaksiniz Hemen
sevinmeyin ¢cunku bunlar dus-
man ucakian. Iste bazookoid leri
kullanabilecediniz guizel bir yer.

o KOMLINK 1

Ikinci dusman kampin hemen
kuzeyde bulacaksiniz. Buraya
gelmektekl hiziniza bagl olarak
dusman savunmasini guglendirip
bir ightning generatar yapmis
olabilir de, clmayabilir de. Eder
biraz hizh ve biraz da sanslysaniz
dusman henlz bu savunima sis-
temint yapmamis olacak ve ora-
daki enerji ve petrol santrallerini
kolayca halledebileceksiniz. E-
bette sOylememe gerek yok,
bundan sonra sevmediginiz her
seyi yok edebilirsiniz. Bazen
kampta iki tane radiator ile karsr
lasabiiyorsunuz. Eger grubunuz
yalnizca bazookoidlerde olusu-
yorsa bu savasi kesinlikle kaybet-
tiniz demektir Size cnerim bu ih-
fnmale karsi Iki de hippo bulun-
durmaniz

Sizin kampinizin buundugu
yer haritanin guneydodu kosesi
Buraya girdikten sonra kuzeydo-
gudak cok gucli korunan dus-
man kampini ranatlikla yerle bir
cdebilecek kadar guglenebilirsi-
iz

Bu kampta ancelikle bir alc-
hemy hall insa edin ve onu en
son haline kadar gelistirin. Ayni

g
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islemi povver station icin de ger-
ceklestirin Beashary'i en az iki
kere gelistirin {ve beast’leri mut-
laka kullanin) ve warrior hall'u
da sen haline kadar gelistirin
Her bir cinsten en az onar tane
birim Uretin. Sonra bir diger war-
rior hall insa edin ve onu da en
az U¢ kere gelistirin ve yine bi-
rimler Gretin. Simdi saldin zama-
ni. Yavas yavas kuzeye dogru
ilerleyin ve yolunuza ¢ikan tum
toplan teker teker yok edin. Ku-
zeydogu dusman kampina gir-
meden once kopranun basinda
durun ve sectiginiz bazi birimie-
rin uretimini non-stop durumuna
getirin ve bu birimlerin toplanma
yer olarak bu noktayr kullanin,
Sonra da tum gucunuzle kampa
girin ve hareket eden etmeyen
her seyin kékand kurutun

SERIES 9 GOREVLERI

Binalar: Barm {1500), Micro-
unit Factory {400), Macrounit
Factory (800}, Power Unit
{2000), Weapon Control (500},
Technostudy (700}, Maintanen-
ce Depot (500, Oil Bot, Wind-
mill (1000}, Wind Turbine {2000}

Piyadeler; Seeder (250),
Systech {100), Pod Launcher
{300), Weed Killer {450}, Spore
Missile {450}, Michaelangelo
{500}, Sterilizer {600)

Araglar: Patrolbot (200), Res-
ponsebot {300}, Mooile Cilbot
{1000}, Radiator (500}, Tankbot
{800, Qi Tankeroid {1000), Do-
om Dome {1250), Cauteriser
{1500), Grim Reaper {5000)

Ugaklar: Transport Dome
{2000), AG Responsebot Fighter
{2000), Crop Duster Bomber
(2500}

Kuleler: Distance Seeder
{800), Pod Cannon (1200, Solar
Intensifier {2500, Lightning Ge-
nerator (3500)

Duvarlar: Boundary Fence
{100), Force Wall {500}

LEVEL1a -
Driving Miss Daisy
Direnig: Hafif
Teknoloji Seviyesi: ¢
Kaynaklar: Orta




Arazi: Kirsal

isgalci: Survivers

Tek yapmaniz gereken size ve-
rien botu Gssunuze ulastirmak
Hizlica ilerleyin o kadar Yolda ik
@ane repair bay olsa bile karsile-
sacaginiz dusman piyadelerinin
zirhlan ¢ok zayif ve sizden cok
daha yavaslar, bu yuzden bu ta-
mir yerlenne buyuk ihtimalle ge-
rek bile duymayacaksinz. Yalniz-
ca bolumuon bitecedi haritanin
guneydogu kosesine giden en
kisa rotay bulmaya calisin. Cok
basit bir gorev

LEVEL 2b -

Divide And Conquer

Direnis: Hafif

Teknoloji Seviyesi: 2

Kaynaklar: Orta

Arazi: Daghk

isgalci: Survivors

Bu bdtum bir oncekine gore
bir haylt ilging. Gorev amacinda
size bu bolgede bir dusman us-
SO bulundudu ve onu bulup
notralize etmeniz gerektidi soyle-
niyor Ancak bu bdlgede iki tane
dusman Oss var. Kisa surede bi-
tirebilecediniz bir bolum degil
yani. Oncelikle ilk ussu ele gecir-
meniz, sonra da guclenip diger-
nin icabina bakmeaniz gerekiyor

Bu poluml gecmenin en iy
yolu dlsman kampinl yok ettik-
ten sonra koproleri havaya ucur-

PHOENIX RIVER SUICIDE TRIP

Hesistance
TechLevel: £
Resources:
Terrain
Occupler:

~OEXIT

mak ve tech bunkerin yerini bu-
lup dusman Usstune kuwvetll bi-
rimler gondermekten gegiyor
Burada kullarush dedgil gibi gozu-
ken hover buggy birimiert cok
isinize yarayabilir.

LEVEL 3 -

Checkpoint Charlie

Direnis: Orta

Teknoloji Seviyesi: 3

Kaynaklar: Orta

Arazi: Daglik

isgalci: Survivors

Bu bolumdeki goreviniz tanke-
rievine ulastirmak ve bunun icin
g6rdigunuz her birime saldir-
maniza gerek yok. Yuksek bolge-
leri kullanarak ddasmanlardan ra-
natga kullanabilirsiniz {daima
yukseklik avantapni kullaning, bu
dzellikle de dider tlrlu ¢ok sorun
cikarabilecek kuleleri temizlemek
icin gerekli bir strateji

Kuzeye dodru giden ilk yolu
takip ederek yluksek bir noktaya
ulasin ve sentry gun’lann bulun-
dudu noktaya kadar geri ¢ekile-
rek yaklasan piyadeleri halledin
Sizi bazooka'lann menzilinin di-
sinda tutacak. olan dar yolu izle-
yin ve dikkatli bir sekilde cannon
tower'lan ve barrage craftlan te-
mizieyin, Geri kalan son dért
disman birimi piyadelerden olu-
suyor, artik rahatlikla onlarn da
termizleyebilirsiniz.

MEDIUM

MEDIUM
HIGHLAND
.

Aslinda gérev amaci yine biraz
yanhs gibi Cunki normalde igin-
de power station bulunmayan
bir (sse tankeri bosaltamazsiniz
Ama bu gorevde tankerle Usse
ulastiginiz an besaltrmig sayiliyor
ve gorevden ckiyorsunuz llging

LEVEL 4b -

Ring-A-Ring-A-Rosie

Direnis: Orta

Teknolop Seviyesi: 4

Kaynaklar. Orta

Arazi: Kirsal

Isgalci Survivors

Iste size guzel bir gorev. Bir
spiral sekiinde yerlesmis alan Sur-
viverslarin ussund yok etmek
15N spiralin disindan igine dodru
llerleyeceksiniz ik olarak iyi bi-
nmlennizden birkacini gandere-
rek Survivors'lann oil ng'ni vu-
run Yine 1yl adamlanmizdan oir-
kacini gondenp ates eden birimi
koruyun Bir transport dome ya-
pin ve michelangeloiardan olu-
san bir grubu dider ng'r yok et-
mek (izere gonderin Rig yok
edildiginde artik gordugunuz
her hareketli seyi yok etmeye
baslayabilirsiniz. Buyuk bir ihti-
malle gorevi size onernten sure-
nin altinda bitrebilecesiniz. Aslin-
da simdiye kadar coktan fark et-
mis oldudunuz Uzere neredeyse
wim gorevierdeki onceliklh amag
dismanin kaynaklanm kesip guc-

STRATEJI USTASI

It birimlerden kurtulduktan son-
ra son darbeyl vurmak uzerine
kurulu. O ylzden Ozellikle gorev
sonlannda ¢ok aynntiya girmiyo-
rum.

LEVEL 5¢ -

Grapes of Wrath

Direnig: AgIr

Teknoloji Seviyesi: 5

Kaynaklar: Orta

Arazi: Kirsal

Isgalci: Evalved

Ik clarak 10 tane responsebot
uretin. Ekranin alt tarafindan do-
guya dodru giden pasajin basin-
daki iki dusman saldinsini karsila-
vin ve elinizdeki Wm Dirimlerle
{mobile barn'da dahil olmak Uze-
re} ilk kdpruye ulasana kadar kar-
siniza gikan her seyi yok ederek
llerleyin. Cannon'u vurun, kop-
ruyU gecin, bug' vurun ve eger
varsa yardim kuvvetlerini gonde-
rip gelmelerini bekleyin, once
doduya sonra da yollan kullana-
rak alanin kuzeydogu kasesine
ulasin. Bu sirada gormus oldu-
gunuz tm bazooka battery’|
vurmayi sakin inmal etmeyin.

Koseye ulastiginizda guney
kampindaki macrounit factory
hang her seyi recycle yapin ve
hemen bir kamp kurun. [ki me-
kanik yardimiyla tech bunker’lari
acin. Bir mobile tech birimi ure-
tene kadar binalarinizi gelistirin
ve hazir oldugunuzda tam binm-
lerinizi dusmanin kuzeydogu
kampinin kapisinin éndnde top-
layin

Grim Reaper Uretee kadar ya-
pHlannizi gelistirin ve anlar gén-
dererek kampi temizleyin {Gort
ve yaninda bir repair birimi sa-
vunmalar temiziemeniz 1N ¢ok
Iyl bir cozim ama bu sekilde b
nalan yok etmek fazla zaman
kaybina yot aciyor}

Simdi guneydogudaki dus-
man kampindan kurtulmaniz ge-
rekiyor Bu sirada haritanin orta-
larinda bir yerde ki buyuk bug
ile karsilasabilirsiniz. Guneydodu
kampui icin de yine ayni takugi
kuliarn, Reaperlar ve Gort ile
saldirin ve bu sirada yanlannda
bir repair birimi bulundurun. Ba-
21 Dirimler binalann arkasnda
saklanmus olabiliyor, hepsini te-
mizleyin

LEVEL 5d -
Walls Of Jerry Co.
Direnis: Agir




[SERATEH USTASI

KKND 2

Teknoloji Seviyesi: 5

Kaynaklar: Orta

Arazi: Col

Isgalci: Evolved

Bu bolamde cok az zamaniniz
var. Hem ussunuzl yeterli dere-
cede korumaniz, hem de duis-
man Usune erken bir saldin ger-
ceklesturmeniz gerekiyor |k cla-
rak yapabiidiginiz kadar hizl bir
bigimde birimlerinizi rig'in yanin-
daki sirta yerlestirin. Bir technos-
tudy ve bir microunit factory in-
sa edip, microunit factory’l he-
men gelistirmeye baslayin. Bu
arada bir de weapon control ku-
rup bir iki tane cannon yerlestir-
meyi de unutmazsaniz rahat
edersiniz. Bir kag tane iyi rocket
launcher yukarndan gelecek tehli-
keleri bertaraf edebilir. Koruma
birimlerini birbirlerine yakin ola-
rak kurmaniz oldukga mantikh
olur. Mesela sirasiyla birbirine ya-
kin bir lightning generator, bir
distance seeder, bir tane daha
distance seeder ve bir pod can-
non kurarsaniz hem ¢cok guclu
bir savunmaya sahip olursunuz,
hem de aralanndaki bosluklara
Ug tane systech yerlestirerek inti-
yaciniz oldudu anda onlan tamir
edebilirsiniz

Grim Reaperlar ve Cauteri-
zer'lar ile saldin noktalanna birer
birer gidip, gerek duydudunuz-
da da piyade ve responsebot bi-
rimlerini kullanarak bu gdrevi bi-

4000

-

raz zor da olsa Bitirmis olabilirsi-
niz

LEVEL 6b - Prototype 31

Direnis: Agir

Teknoloji Seviyesi: 5

Kaynaklar: Orta

Arazi: Daghk

Isgalci: Survivors/Evolved

Bu bolimde hayatta tutmaniz
gereken iki sey var Birincisi Mac-
hanoid, ikincisi ise Gort. Bunlar-
dan kiri bile &lurse gorev basar-
siz olur Burnun yaninda ugrags-
mariz gerekecek bir diger nokta
da gecmeniz gerekecek olan
qug ve elektrik duvarlar. Biraz
sorunlu bir gérev yani anlayaca-
giniz

Oncelikie radiator’lar haricin-
deki tim birimlerinizi toplayin ve
kampinizin kuzey tarafina yeries-
mis olan Survivors'lara saldirmn.
Oradaki a¢ cannon’dan kurtul-
mak icin piyade birimlerinizin ¢o-
gunu gdzden cikarmariz gere-
kebilir, takmayin. Sonra da ro-
hotlannizi kullanarak geri kalan
doom dome’lar ve oupost, ol
production, barracks, machine
shop ve thermal exchangers gibi
diismanin yeni bir kamp baslat-
masina neden clabilecek tum ya-
pilan yerle bir edin. Bunlar yikt-
giniz siIradg bir technostudy ve
weapon control yapin ve tech-
nostudy’i en son haline kadar
gelistirin. Sonra microunit fac-

tory’i bir kere gelistinn ve dur-
maksizin seeders uretmeye ayar-
layin. Bunu da hallettikten sonra
power uniti en son haline kadar
gelistinn On tane seeder topla-
diginiz zaman dart radiatar da
gdnderip cannon’lara saldirn
Cannon'lara saldirdidinizda bir
suru dusman birnimi size saldir-
mak uzere gelecek ama robotla-
nniz ve pod cannon’iniz onlann
icabini rahatlikla gérecekler. Ara-
da saldiracak olan iki turtle’ da
doom dome yardimiyla yok edin.
Bu sirada seeders’lar cannon’tann
dikkatini robotlann uzerinden
cekmek icin kullanilabilir. Burada
zamanlamaniz ger¢ekten dnermili,
eder hizl olmazsaniz mutantlar
ek bir Touch of Death insa edebi-
lirler, bu sefer isiniz daha da zor-
lasir. Robetlanmizi Evolved kampr-
nin oradaki ¢ilkaintinin ortasina yer-
lestirin ve burayl ayri zamanda
seederlar icinde toplanma nokta-
s olarak belirleyin

Artik bundan sonrasinda pek
fazla zorlanmayacaksiniz. Ik GO
yuk robotunuzu arada bir tamire
gonderin, bunun disinda surekli
o ¢ilantida durarak asagidaki oil
trafigini ve towerlan halletnekle
udrassinlar. Binalan seeder’lar ile
vurun ve yine iki blytk robotu-
nuzla crab’leri ve hippo'lan yok
edin

Bu garevde en cok onem ver-
meniz gereken sey sik stk ayunu

kaydetmeniz. Cunkd yanishkla
Mechancid veya Gort clurse her
seyi bastan yapmay! istemezsiniz
sarinm. Bunlardan biri &lduga an
oyun otomatik olarak yeniden
bashyor, hemen bir kaydinizi yuk-
leyerek hatadan geri dénebilirsi-
niz

LEVEL 6¢ — Ground-To-Air

Direnis: Agir

Teknoloji Seviyesi: 5

Kaynaklar: Orta

Arazi: Col

Isgalci: Suravors/Evolved

Oncelikle bir Technostudy insa
edin, cnu en son haline ulagnca-
ya kadar gelistirin, bir Maintenan-
ce Depot kurmak icin neye ihti-
yac duyuluyorsa yapip gelistirin.
Bunu da en son haline kadar ge-
listirmeyi unutmayin, Bunun yani
sira on tane Responsebots uretin.
Touch of Dealtvlerden olusan ko-
ridorlardan kurtulmak igin bir
fighter ve bir bomber kullarin.
Bunlar surekli clarak tamir etme-
niz gerekebilir, bunlar icin gerekli
olan tim vapilara ve birimlere sa-
hip oldugunuza emin olun.

Responsebotilardan olusan si-
ralar size dodru yaklasmakta clan
wim dbasmantarla rahathkla basa
Clkacaklardir

Yok etmeniz gereken ninai
kamp kuzeybatda bulunuyor
AntiAircraftlarla basa ¢kmak icin
ilk olarak radiatorlan kullarin son-
ré da birkac Grim Reaper yardr-
miyla yavas vavas etrafl temizle-
yin. Kampta bir¢ok yerlesik ve ha-
reketli AntiAircraft var, bu yuzden
biraz basiniz agnyabilir Hepsi te-
mizlenince gorevin gerektirdig
ucak saldinsini duzenleyebilirsiniz

LEVEL 7b -

Mutants Off-Line

Direnig: Cok Agr

Teknoloji Seviyesi: 5

Kaynaklar: Orta

Arvazi: €5l

lsgalci: Survivors

Aclkcast bu badlum hem gord-
nim olarak, hem de etrafta biraz
dolasinca rahatikla fark edilecedi
gibi Survivors ile oynarken Evol-
ved'a kars savasilan son goreve
¢ok ¢ok benziyor. Belki de ikisi de
ayni gorevdir. O ylzden o
garevdeki taktikleri aynen kui-
lanakilirsiniz saniyorum.

Eser Guven




Bolgelerinizin

Giivenligini Elden

Birakmayin

Shogun'da dikkat etmeniz ge-
reken seylerin basinda gelisme-
nin sadece toprak ele gegirmekle
sinirl kalmadigi, i¢ genislemeye
de ayni derecede dnem verme-
niz gerekudidir. Oyunda yapabi-
lecediniz en kotu hata gtvenligi-
nize pek dikkat etmemek olacak-
ur. Boélgelerimzin glvenligim cok
cesitl sekillerde sagiayabilirsiniz;
icinde yeteri sayida asker banndi-
rabilir veya bolgede bir Shinobi
editerek casuslui aktivitelerini en-
gelleyebilirsiniz

Ordu - Kaynak

Dengesini iyi Kurun

Shogun'da ordunuz ne kadar
blyUk olursa, kaynaklarnizdan o
kadar fazla kullanacakur. Eger
aradaki dengeyi 1yl kuramayip
surekll ordunuzu kalabaliklastir-
maya galisirsaniz, birimlenn paki-
miicin gerekli olacak clan mas-
raf yilik gelirinizden daha fazla
olabilir. Béyle bir durumda da
yeni binalar veya askerler Urete-
cek paray tekrar elde etmek. sizin
Icin zor olacaktir.

Para Kaynaklarima
Arttirin
Unutmayin ki para kazanma-

nin tek yolu dndnuze gelen her
yeri isgal etmeye ¢alismakian
gecmiyor, Bélgenize yapacadiniz
bir Liman size yilik ek 200 Koku
kazandirrken, Maden yaptiginiz-
da bu miktar 600 Koku'ya ulasir
Tanm alanlan gelistiriimis bir Hol-
ge, cski halinin neredeyse iki kan
kadar gelir saglayabilir

Klaninizin Avantajlarini

Kullanin

Campaign oyunundaki klan-
lardan her birinin kendine has
avantajlan (bonus) vardir. Mesela
Shimazu klani No-Dachi samure-
yin cok daha ucuza ediup bake-
biticken, Oda klani icin bu ucuz-
Iuk Ashigaru biriminde goralor

Unutmayin, siz kendi avantaj-
fannizi kullanmasaniz bile diger
kKlaniar bunu yapacaklardir

Her yere Saldirmayi

Diigiinmeyin

Acilis hareketlerinizi planiarken
bulasmamariz gereken durum-
lar ve saldrmamaniz gereken
bélgeler bulundugunu sakin
unutmayin. Aksi halde daha bas-
larda yanhs strateji izledidiniz igin
cok zorlanabilirsinz. Akilci strateji
dusmana ne zaman saldinlacag-
ni, ne zaman saldinimayacagn
bilmektir

CHOOSE A CLAN

Al

MAHI AR
ARCIERS

Nevi, Ne Zaman insa

Edeceginizl Bilin

Imparatorlugunuzu kurarken
sarekl karar vermeniz gerekecek
alanlardan bin de bélgelerdeki
yapi sistemini kurrmak olacakuor
Genellikle yeni binalar yapmak,
eskileri gelistirmek, yeni ve dzel
binmler elde etmek isteyeceksi-
niz. Campaign oyununda du-
zenl bir buyumenin sim hangi
binay, ne zaman yapacaginzi
bilmekten ge¢er. Mesela oyun-
daki en quclt birimlerden olan
Savascl Kesisler'e ulasabimeniz
icin oyun zamanyla 18 mevsime
ve 2500 Koku'ya ihtiyaciniz var-
dir. Her bir bolgede ayni anda
yalnizca bir tane yapi projest bu-
lunacadindan, o bolgeye bu su-
re icinde baska bir yapl yapma
imkaniniz almaz. Bir bolgeye bi-
na yapmadan once 0 bolgenin
stratejik konumunu, yonettiginiz
klanin avantajlarin ve sahip ol
dugunuz paray yice degerlen-
dirmeniz gerekir. Genel olarak
Gzelhkie stratejik bélgelerde sun-
lan yapmay dustunebilirsiniz:

Genis Kale: Bu sayede Budist Ta-
pmadn yapabileceksiniz.

Budist Tapimagi: Béylece Savasq
kesisler iiretebilirsiniz.

Ninja Evi: Bu bina sayesinde
Ninja suikastgileri yetistirebilir-

STRATEJI USTASI

siniz.

Sinir Gézetleme Kuleleri: Strate-
jik simirlardaki diisman hareket-
lerini izleyebilirsiniz.

Kalelerinizin Tiim

Giiciinii Kullanin

Yalnizca 500 Koku'ya mal olan
ve bir sene icinde yapilabilen bir
Kale, hem bolgeyr karumak,
hem de balgedeki nufusun sa-
dakatine arturmak i¢in mokem-
mel bir yeldur. Kale yaptudgmiz
zaman o bolgeye daha fazla bi-
na yapabllirsinz. Eger kendinizi
ayunun Dasinda size verilen Miz-
rak ve: Okculuk Dojo’laryla sinir-
larsaniz bunun anlami ayni anda
yalnizca tek bir binm yapabilece-
giniz ve bu birimin ya Bir Yari Sa-
murayl ya da bir Samuray Okcu-
sl olabilecedidir Imparatoriugu-
nuza daha fazla Kale ekledikge,
daha fazla Dojo kurabilir ve or-
dulannizi ¢ok daha hizh olustura-
bilirsiniz

Sinirlariniza Dikkat Edin
Komsu bir bolgey ele gecii-
meyi planliyor olsaniz dab., sinir
kabul ettidiniz bolgelert aklinizda
isaretleyin. Mesela Stumazi klani-
NI yenetyorsaniz sunga ve Nea-
gate bolgelerini guclendirmelisi-

niz. Bunu yapmanizin sebebi,
Kyushu adasini isgal eden Ima-
gaw.a klanini tamamen ortadan
haldirmak uzerine kurulu olan
planinizi rahatca gerceklestirmek-
tir. Yeni ele gegirdiginiz ve gu-
venliginden tam emin olmadig-
niz sinir bélgelerine daha fazla
bina yapmayin. Eder icinde yal-
nizca bir Kale olan bir bolgeye
dusman baskin dazenlerse, Kale
yardim birimlen gelene kadar o
polgeyi koruyabllir. [cinde bir Ka-
le ve Mizrak Dojo’su bulunan bir
bolgede 1se ikingi binarnn basarih
bir isgal sonucunda vikildigin

v omajiies alde and TeaTul ewemms o @iy
e Evrwi, jierpaded e B0 W) war spaee
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goreceksiniz

Vergi Toplayin
Koku dugmesine basarak in-
saniarinizin yilhk odemelering isie-
diginiz vergi miktanni ayarlayabi-

lirsiniz, Vergi ne kadar yuksek
olursa, bolgedeki halkin sadakati
de o hizla dusecektir llk birkag
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SHOGUN

yil vergi oranlarini normal seviye-
de tutun ve imparatorlugunuz
genisleyip daha fazla paraya eri-
sebildidiniz zaman da cranlan
dusurun Eder acilen birim veya
bina yapimi icin paraya ihbyad-
NIz var ve verglyi yukseltmeniz
gerekiyorsa, bir seneden uzun
sure vergiyi yuksek tutmamaya
dikkat edin

“Uydu*” Sistemini Kullanin
Balgelerinizi korumanin en et
kili yollarindan bin, genis bir Ka-

le'nin etrafina kuracadiniz kucuk
Kale'lerden olusan bir halkadir
16 ylzylda Hojo klam merkezi
hir kalenin etrahndaki kucuk uy-
du kaleleriyle oldukca guciu bir
sistem yaratmistt. Bu uydu siste-
minin gergekten de bircok avan-
tap Bulunur . Mesela Mort klani
Mimaska'da bir Genis Kale ve
Harima, Inaba, Bizen, Bitchu ve
Hoki'de de kucuk Kale'ler kurmus
olsun. Bu kucuk katelernin her bin
temel bir birim tarafindan koru-
nuyor olsun, mesela tek bir Ashi

SRAANI A, e
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garu binmiyle Kale'ye sag fare
tusuyla tiklayarak bir saldin duru-
munda bu Ashigarunun ne ka-
dar dayanabilecedini gorebilirsi-
niz Cembern ortasndaki genis
kalede 440 askerlik bir kuvvet
bulunduran Mori, hang! ufak Ka-
le salcinya udrarsa udrasin he-
men yardim gonderebilir. Boyle-
ce ayni anda alu bolgeyi, alt ta-
ne blytk orduya gerek duyma-
dan rahatca koruyabilirsiniz. Bu-
radakl bir diger avanta) ise kucuk
kalelerinde yalrizca bir adet bi-

EZ0m RN R B =

rim bulunacadindan, komsu bol-
gedek klan savunma gucunu-
zun tehdidi karsisinda kendini
korumak 1¢in buyuk bir ordu ya-
ratmaya gerek duymayacakur

ittifak Kurun

Yedi klan igerisinde Shimazu
klar ittifak icin en ¢ok glvenebi-
lecediniz klandir. Oda ve Takeda
klanlart ise anlasma imzaladiginiz
dakikadan iibaren sizi arkaniz-
dan bicaklamak icin vakit koliar-
lar. Baska Dir klanla anlasma im-
zaladiginizda bunu cok da ciddi-
ye almaymin Genellikle ittifaklar
cok cabuk ve kolay bicimde Do-
zulurlar

Ozel Birimler Egitin
Haritada basanl olmanin

| anemi yollanndan Giri de Shino-

bi, Ninja, Elci, Rahip ve Efsanevi
Geysa gibl ozel birnmler uretmek-
tir. Bunlann icinde sizin 1¢in en
onemli olanlar Shinobi, Ninja ve
Elcrlerdir Efsanevi Geysa'yl ure-
tebilmeniz icin ise oncelikle bir
Cay Evi kurmaniz, daha sonrada
Geysa Evi yapmadniz gerekir

Birimlerinizi Surekli

Gelistirin

Eqer fazladan harcayacak pa-
raniz varsa, bir Zirh Deposu ve
Kilic Yapici Binasi kurun. Bu vapl-
lar retuginiz birimlerin ¢ek da-
ha iy zirn ve silahlara sahip ol-
matanni saglayarak saldirt ve sa-
vunma guclerini artornriar

itibarin Onemini

Kiiciimsemeyin

Bir birimin imban ne kadar
yulksek olursa, o kadar deneyimli
ve savasta o kadar ivi olurlar
Eder itiban yuksek olan bir ge-
neral bir orduya komutantik ya-
piyorsa, yonettigi adamlarna da
itibarinm bir kismi gegecektir
Eder generallerinizden biri U¢ ve
daha fazla itibar seviyesini ulasir-
sa, onu dusman Ninja'larina kar-
st korumak 1cin yaninda Shinobi
veya Ninja birimleri bulundurun
Bir ordu yeterince genis ve guc-
lu oldugunda, kendine esiik
eden Ninja ve Shinobilere de
sahip olmahdir

Efsanevi Kilig Ustasi

Olayim Etkinlestirmeye

Galisin

No-Dachi birimine erismek
1N oncelikle Efsanevi Kig Ustasi




AEN

olayini etkinlestirmeniz gerekir. ha fagta lbar seviyesine ulas
Bir Budist Tapinadi yaptdiniz gi-
bi uretebilecediniz Savasg Kesis-
ler'in veya At Dajosu ile Gretebi-
leceginiz Savari binmlerinin aksi-
ne, askerlerinizden bin kendint
savas alaninda yeterince kanitla-
yana kadar Kilig Dojosu kura-
mazsiniz. Yani bircok buylk sa-
vas gecirmis usta kir asker Kilig
Dojosu kurmaya karar verebilir le Japon savasndaki den
Bu olay bir samuray iki veya da- Lir ancla dedismisti. Pekd

ginda etkinlesic v Bina Yaparm

hi birimler egitmelk icin) gikar

Ama DU tinay yaprmai 1o

Genis Kale de vapmaniz gerekin
Atesli Silahlardan
Faydalanin

Portekizl thccarlann gelmesy

rmeruseire Ko L )5l (e -

CJITTILNE

TR C T L
wvilh e Wb BN Tl BLIARE

AT
Eatrd VOHE DR
e -

Wk WG Vi) anieyoses

ciyl Shoglin da da o WETTIEK ITILrTY
eain MUt Aslinda sawvas alaminda
fufedyin ayle ¢ok ki) bir etkizinl
WELINLE S ot v
dana fazia binm @rahindan ag
an bir yvavim dtes. azellikle di

ianiards oldukca etkill oluyon

Arma b silanlar yadmur yagd

ginda kultanirras | Cleliyor ve
Jeriden cotdurulmealan yeredan

daha fazla zaman akvar AyTica

tufek tasiyan bir Asnigarc yak:

STRATEJI USTASI

dovislerde, ok¢ulardan daha za-
wif kalryor. Yine de bu dezavan-
tajlarina ragmen atesli silah kulla-
nan birimler ucuz oldugundan.
sayllarini arttirarak dismana cid-
di zararlar vermeniz mumkan

Miikemmel Ordu

Oyunda basanl olmak igin e-
bette zamanla kendi ordu yapila-
nnizr kurmaya ve cesitli stratejiler
Uretmeye bastayacaksiniz. Ama
Bir wirld dogru orduyu kurama-
digini dasunenlere mukemmel
ordu tarifini vermek istedim.
Strateji haritasindaki her bir or-
du tasi 16 farkh birime sahip ola-
bitecedinden, ¢ok kuvvetli bir
glce sahip olan ordumuz $u bi-
rimlerden olusuyor: 4 Samuray
Okcusu, 6 Savascl Kesis, 1 Ashi-
garu, 2 Yari Samurayl, 2 Agir
Savari, 1 SOvari Okgusu. Bu 16
askeri birime ek olarak ordunu-
zu Oc Shinobi, iki Ninja ve bir E-
ci ite desteklerseniz ¢ok iyi olur
Igerisinde kopru Bulunan bdl-
geler icin ise Yari Samuray biri-
mi yerine zihli Naginata birim-
lerini kullanmaniz daha akil-
hcadir

Eser Guven




HILEKAR PC Hileleri

ICEWIND DALE Bang! Gunship Elite

NEW GAME menusunde, asadidakileri oyuncu ismi yerine yazarsariz

Bu cheatler 1.05 ve Gsth versiyonlarda gecerlidir 2 leveldan 19 levela kadar gecebilirsiniz
CTRL ve TAB tuslarina ayni anda basin ve cikan konsol ekranina su mayday warfare baracuda
ocleny RS victery oxygen giveaway
challenger  skyhigh waterfall
CHEATERSDOPROSPER:ExploreArea(); atimuth  sunshine  seventeen
revealed blowup neartheend

Tam haritay! agar.

CHEATERSDOPROSPER:Hans();

Grubunuzu isaretleyicinizin durdugu yere teleport eder.
CHEATERDOPROSPER: SetCurrentXP([sayi]);

Sectiginiz karaktere sayi kismma yazdijmiz kadar exprience
verir.

CHEATERDOPROSPER: AddGold{[sayi});

Grubunuzun ortak parasma say! kismima yazdigmiz kadar
altin ekler.

CHEATERDOPROSPER:Midas();

Grubunuzun ortak parasma 500 altn ekler
CHEATERSDOPROSPER:FirstAid();

5 healing potion, 5 antidot ve 1 Scroll Of Stone To Flesh

stoneage neuftrois y2k

verir.

Bir text editort kullanarak “icewind ini* dosyasinda [Game Options| Oyunda asadidaki kodlan karsisindakileri yapmak 1cin yazin:

yazan yerin altina "Cheats=1" seklinde bir satr ekieyin. Oyunu

paslatip CTRL + TAB tuslanna ayni anda basarak konsolu acin ve, KOD SONUC
dogmode God Mode'u agmak icin
stoneskin Sinirsiz Shield Control

CHEATERSDOPROSPER:EnableCheatKeys(); planist Dilgman ates kontrol

yazin. Cheat modu agilacak ve oyun sn'asmd.a a;agl.d{:ki e smirsiz Boost Control

tuglara basa'r?.k karsllanp.da yazar.ﬂ?.rl‘ )fapabllecek::mlz: reflux Simirsiz Flux Beam cephanesi

CTRL + ] - Segili karakteri isaretleyicinizin oldugu ydne iler- - .

letir. greens Sinirsiz Phase Shift Cannon cephanesi

CTRL + R - Segili karakteri iyilegtirir veya yagama dondiiriir. firecrackers Sinirsiz Hellfire cephanes|

CTRL + Y - Segili yaratigh veya NPC'yi EXP'siz dldiiriir. nails Smirsiz Titans Hammer cephanesi

CTRL + 4 - Tuzaklan gdsterir. volcano Smirsiz Magma Cannon cephanesi
lightning Sinirsiz Electronic Laser cephanesi
staystill Sinirsiz Stasis Canmon cephanesi
listener Simirsiz Sonic Cannon cephanesi
bloody Smirsiz Plasma Cannon cephanesi
stormfire sinirsiz cephane (bitiin silahlar igin)

Space Empires 4

Asadidd yazan ekrarlarda CRTL tusuna basili tutarak kodlart yazin

KOD SONUC

money Biitiin kaynaklara 100000 ekler.
(Empire Status Ekramnda)

‘movement Geminizin hareketini full yapar.
(Ship Report Ekraninda)

repair Geminizi tamamen tamir eder.
(Ship Report Ekraninda)




Mars Maniacs

Oyuncu isminizi karsilannda yazanlan yapabilmek icn asagidakilerle

dedistirir.
KOD SONUC
lazy Oyun yavaslar
Blast Bir siirli Turbo almak igin

Martian
Gothic:
Unification

Cantanizdaki HINTS FOR
VIDEOGAMES kitabi
uzerindeyken asadidaki kod-
lar girin

KOD

YOULOOKINATME
IFEELUNUSUAL
QUICKSUCKITOUT
PATRICKMARLEY
ILOVETHISGAMEWHOMADEIT

SONUC
Sonsuz Saghk

Sonsuz Cephane

Zehire dayanikhilik

Damley Microcorder’i dinleme
Yapimcilari gérmek i¢in

Warlords 3

F8'e basin kodu yazin ve Enter'a basin

KOD
just for grant
hiho hiho

purpie heart

king of the castle
dragon rush

run spot run

there can be only one

but now i can see
not easy being green
if | were a vich man
show me the mana
burn baby bum

i am lazy

name that tune

lord of the mana

SONUC

Biitlin iinitelerin Tank'i olur
Biitiin sehirlerin liretim
siiresi 1 artar

Biitlin Giniteler madalya
alim,

Biitiin gehirlerin Citadel'i
alur.

Bitiin itnitelerin Dragon’u
olur

Biitlin iiniteler icin 99
hareket puami

Segili Hero igin 100
Experience

Harita agilir

Su yesil olur.

10000 para

2¢ Mana

Blitlin siteleri yakm.
Bitiin gehirleri ele geglvin.
Yeni arkaplan miizigi
Manasi olmaya sehirlerin
manasi her tur | artar

KISS Psycho Circus

Oyunu oynarken, konsola * [tilde) karakterin yazinz

KOD

nvuin
GimmieGimmieGimmie
NoTarget

Spectator

ChaseCam
CyclePlayerClass
NextArmor

PrevArmor
NextMonster
PrevManster

RestartLevel

SONUC
Tanrm modu

Tiim Silahlar

Hedefleme agik/kapali
Ugma modu

Dig kamera agist

4 oyuncu arasinda geglg
Zirh ve saghig arttirmak
Zirhi azaltmak

Diger canavara gegmek
Onceki canavara gegmek
Mevcut Level’a tekrar baglamak




HILEKAR Playstation Hileleri

Digimon World

Karakter Secmek

Yeni bir oyuna baslayin ve siyah ekran okbdinda, dcgen-Hkared-daire
tuslanng Dasih tun. SImdi pek cok matzeme goreceksiniz. Istediginiz
birind secip digimonununuzg dayurin Digimon nunuzu her besie

diginizde karakierinizin dedisigini goreceksini?

Blitln Digimonlar almak

Butin digimanian almak icin-mend ekrarnndayken
ucgen+start+daire select wskanna ayni ancda Dasmmalsrie,. Eder
dogru olamk yapmissaniz, Talmin “Im Finally a digimon Masterl™ chye
badirchgirn duyacaksimiz

Gabumon'u almak

Yeri b oyuna Dasiarken Jijimon size s
hip aimadidinizi ve hig dostunuz olmadidini sayleyin [Dont have
ligivice and any mends|. Arok Agqumon yerine Gabuman
dlacaksiniz

Iru serouguanda dignace’

Dark Zero ile oynamak igin:

Oyunew secm ekmmmnda oku Zers dzerine koyvun dabia sonra Bl'e

biasil tutarak SAG, SAG, SAG, SAG, SAG, SAG v R1 bifakin, Sonra
PAIRE ve bash tutup Xe basn. Oyuna tasladigrizda Zero sivah

armor girmis olacak

Dark Mega Man ile oynamak igin:
Dyuncu secim ekraninda oku Mega Marm ustur geann
sanra DAIRE, DAIRE, SOL, SOL. SOL, SOL SOL SO
Dasn: Simultane sekilde LT ve R2've basip basl tutun

PR e sonra Xe basin. Armorunue siyah olacak

Cheat mod:

Dyunu dnce medium veya dans yiksek

Fotuk sevivesinden Ditirmeniz ve save etm-
eniz laam. Acdindan game L

settings&Enable the cheats secéncdini secip

Biitiin silahlar ve Gzellikler:
Giiris ekraninda su tusiara basin: YLKARL ARAG SOL
SO DAIRE, KARE, LICGEN, X X% X SOL, YUEAR]

Megaman Ultimate armor:
Cyuncu secimi ekraninda Megaman'ine uzerdne gelin
Sonra DAIRE, DAIRE, SOL, SOL SOL, SOL SOL, SOL

Basr ve L1 + R2Z've aymi anda basili twiup Starta

yerl bir oyun yikleyin. 999 mermiye, tm
silahtara ve wim combolara sahip
clacaksirz

bBagn. Mot L1 4+ RZ tuslanna oyun baslayana kaclar

Ddsm

Biitiin animasyonlar:
Oyun basladidimda . 10 dakika kadar Fichir wsa

Covert Ops:
Nuclear Dawn

clakunamadan bekleyin, Bir sure sonra dnce

Megaman'in sonra da Zero’nun animasyonian

ayrndyacdk
Sonsuz cephane: Havada asili kalabilmek:
Pause ' menistnge L1, L2, Ri, RZ, RARE, X, X'ye bawn. EGer Eragocndan Fire silabum alm, Ziplayip havada asih xalabilmek igin

ne cheat'i dogru vaparsaniz bir ik duyacaksiniz devamii KARE ve basin




Street Skier 2

Biitiin Board’lar: almak igin:
Ana MenUde veya "Push Start Button™ menusinde, DAIRE, DAIRE,
KARE, DAIRE, KARE, KARE, DAIRE, RI

Bitiin parkurlari oynayablimek Igin:
Ana Menude veya "Push Start Button” menusunde, SOL, SAG, SOL,
SAG, DAIRE, DAIRE, R1, KARE

Biitiin karakterier:
Ana Menude veya "Push Start Button” menusunde, SOL, SOL, DAIRE,
DAIRE, L2, KARE, SAG, R2

FMV gésterme:

Ana MenUde veya "Push Start Button” menusande, R2, R2, L1, L2,
L1, R1, R1, R1

Trick Level’r almak:

Ana Menude veya "Push Start Button” menusinde, L1, KARE, SOL,
SOL, RZ, SOL, R1, SOL

Farkh kostiimler:
Skate secim ekraninda L1, L2, R1 veya RZ'ye basin ve basili tutun

Fifa 2000

Sinirsiz para sahibi olmalk istiyorsaniz, player edit bélumdne gegip, X,
X, Kare, Kare, Ucgen tuslanna basmalsiniz

The Fifth Element

Bu oyunda cheat kodlanm ¢ahistirmada zorluk gekildidini duyuyoruz
"Main menuye girin ve L1, L2, R2, R1 ve Select tuslarina basin.
Batan Cheatlar mUmkin olacaktir

Colin McRae Rally 2

Biitiin Yollar
Create New Driver Profile MenQstnde HELLOCLEVELAND
yazmalisiniz

Biitiin Arabalar
Create New Driver Profile MenUsunde ONECAREFULOWNER
yazmalisiniz

Arcade Mode Chaet da, daha saldirgan rakipler
Cheat Options Men('de NEURALNIGHTMARE yazmalisiniz

Time Trial & Single Stage Rally
Mode Cheat’da Monster Trucklar yaratmak
Cheat Options Menu'de EASYROLLER yazmalisiniz

In Time Trial & Single Stage Rally
Mode Cheat’da yer ¢ekimsiz ortam
Cheat Options MenU'de MOONLANDER yazmalisiriz

Turbo Mode In Time Trial &
Single Stage Rally Mode Cheat
On the Cheat Options Menu enter ROCKETFUEL

Time Trial & Single Stage Rally
Mode Cheat’da Turbo modu

NHL Rock The Rink

Cheat codes:

POWER_SLAM — TUm boardlar.

BAILEY - NHL takim|ari

IAMWEAK — Daima bonus hareketi verir

NO_CHANCE - Ses testi

King of the Rink de iki kisi oynamak:

Ana ekranda, select, triangle, RZ, L1, Sag, Sol, Down ve X tuslanna
basmn

Takimlan pargalamak:

King Of The Rink modunda kral olursaniz bu sansiniz olacak.

NHL Elite takim:

NHL'deki en iyi 6 oyuncuyy takima alabilmek icin 500 golluk bir skora
ulasmaniz 1azim.

iki kat hiz:

King Of The Rink modunu 4 kez arka arkaya kazanin.




Online Gaming

e, - &

E.W.A.T. for Unreal Tournament

Counter-Strike taklit edilmeye basland:

N on zamanlarda oyunlara
‘*J Mod gelistirme salgini tyi-
L ce yayildi Eskiden bir
oyunun modifikasyonlanna cok
fazla rastlayamazken simdilerde

neredeyse bu maodifikasyonlar
oyunlardan fazla taluluyor Gec-
tigimiz gunlerde bu salgine bir
yen hastalik daha kauldr Unreal
Tournament ILiN hazirlandn on-
larca Mod'a bir tane daha eklen-
di. Mod'un smi S WAT for Un
real Tournament Bu Mod'un
ozellidi son zamanlarda dergimiz

dahil olmak uzere her yerde has
talik derecesine gelen Halllife:
Counter Strike Mod'una oldukca
henzemesi

Yiln en iyisi oduilerini topla-

yan bir oyunun motorunda kedi
fare kovalamacasi oynamanin
sevikine artik varabilirsimiz. Coun
ter-Strike’in cok tutmasindan ola-
cak ki, ustunden cok fazia vakit
gecmedern ayni konulu bir
Mod'da Ul'ye yapildi CS gibr bir
grup arkadas tarahnddan yapilan
SWAT simdiik daha cok yeni ve

bu ylzden de onemli olcude ek-
sidi var. Fakat daha ik betalar-
nin bile bu kadar basaril olmasi
CSyi devirebilecek bir Mod olma-
masl icin hichir sebep olmadigin

gosteryor

Gelelim SWAI'da nelert bulup
nelen buldamayacagimiza
Mod'un tamamen UT motoru
Uzerine yapilmis oimasi grafiksel
alarak elsikleri almadigini goster-
miyar ne yazik ki Haritalardaki
ve karakterlerin Uzerinde kullank-
lan dokular bildigimiz UT'deki gi-
i cok remiz ve kusursuz fakat
yeni bir Mod yeni harcket ani-
masyonlanni da beraberinde ge-
tiryor. Ve de bu animasyonlarin
Iyl oldugunu soyiemek biraz
guc. Lkranda gorunen en kotu
sey slian ve onu tulan el Silahin
atesleme ve doldurma efektlerin
de de cksikier oldugu bell olu-
yor Fakat bu tip cksiklern hepsi-
nin lerde duzelecegnden kus-
kum yok

Bir muluplayer oyunda incele-
necek en onemil seylerden birn
hantalar. SWATta hantalar gra-
fiksel acidan oldukca guzel garu-
nuyorlar fakat cizayn agisindan
ne yazik ki Counter Strike kadar

goz doldurmuyor Fakat SWAT
ekibinden mujdeli bir hatber var,
Simdilik sadece gunumuzde ge-
cen mekanlardan olusan harita
arsivi, ilende cikacak olan 2
Dunya Savasl senaryolariyla gele-
cek olan haritalarla daha zengin
ve edlencell hale gelecek. Bu ko-
Nnuda dana fazla aciklama yok
ama CS bu kadar oynanirken yi-
ne bunun gib konulardansa 2
Diinya Savasl fikri hic de fena ol
mazdl.

Fkip, UT motorunun SWAT
Mod'u icin oldukca uygun oldu-
gunu soyluyor Bunu da Dir¢ok
farkll sebep ustune oturtuyarlar
Oncelikle bu motor yuksek Cozu-
nurluklerde kaliteli grafikler des
teklyor Bu gerus alanlar olan
haritalar yapmak icin uygun
Boylece sniperlann ¢atismast
seyredilir hale geliyor. Ayrica eki-
bir bir dider projesi bu Mod'a
ekledidi senaryolarda movicler
kullanmak. Bu da fazla aciklan-
mayan konular arasinda gunkd
yeni versiyonlar icin surprz ola-
rak saklaniyor. Zaten saninm bu
Mod multiplayer tabani bir yana,
oir oyun gibi single playerda da
kendini gdstermek icin ugrasa-
cak UT'nin unlu botlan bu
Mod'da da kullarulabiliyor. Fakat
burada bilindidi kadar basarli
degiiler. CS oynayanlar bunu da-
ha kolay farkedebilirler. Botlarla
hirsiz-polis oynamak botlann ya-
pay zekasl yuzanden pek eglen-
cell olarmyar Yani botlar kusur-
suz, odrenme ve uygulama ku-
sursuiz, saklanma ve cabisma ku-
sursuz Fakat takim gyunu ne ya-
zik ki basarih dedii. Hele ayni ta-
kimda oynadidiniz botlarla koor-
dinasyon neredeyse imkansiz
Sanimm gelistiriimek Uzere 1k el
atilacak nokta bu olsa gerek

Motorun getirdidi avantajlarla
ilgili bir dider konu ise network
sisterni. UT'nin network kodlan
Liindicli gibi hizl bir oyun konu-
sunda oldukca basarl Bu sis-
temden yararlanabilmek, multip
layer tarafi gucid bir ayun icin iy
bir avantaj. UT'nin butun iyi ydn-
lerinden yararlanabilmek ne ka-
dar iyi olsa da simdilik sahip ol-
dugdu buglara SWATIN gelistinl-




meye ihtiyac var

Oyunun sistemine gelince CS
ile benzerligin en cok burada ol
dugunu soyleyebiliriz Silah ve
diger esyalar kullanabilmelk 1¢i-
nOryinal silahlar burda da soz
konusu. Simdilik 10 tane sidan
var llerde sayimn artacag sup-
hesiz Fakat kotu olan bir nokta
bir sure oynadiktan sonra kendi-
ni gostenyor. Silahlarin guclen
arasinda fazla fark yok Bu silah-
lann damage sistemlennin de ki-
5a strede dazelecedini umit edi-
yorum. Silahlardan kisaca bah-
setmek gerekirse

Glock: Oyundaki standart
silahiniz. Klasik sar-
Jjorlu tabanca
Biraz yavas ve
cok fazla hasar
veremiyor Pa-
raniz az iken
kullanabilirsi-
niz Fakat en azndan yaninda
bir armor kullann Silah: 5008
Kursun: 158

Desert Eagle: Geimis gecmis
an karizmatk tabanca Tamma-
yaniniz var mi? Fakat CS'deki ka-

iyi modellen-
memis. Vurus guct
acisindan her zaman-
ki gibrtatminkar Yi-
ne de cok fazla gu-
venrmek hata alur. Kursun kapa-
sitesi az. Yan-otomatik cahsryor
Az kursunu da ¢cabuk harciyor
Fakat oyundaki diger silahlar-
dan, birkag tanesi hari¢, daha
saglam. Silah: 8C0S Kursun: 25%

Ingram MAC10: Hepimizin
Uzl olarak da
bildigi
tam ctoma-
tik silah. CI-
dukea seri
ates edebili-
yor, Bu
ylzden kursun ka-
pasitesinin fazla ol
masina karsin yine
de kontrol edemeyebiliyorsunuz
Fazla hasar veremiyor fakat ucuz
ve sen oldugu igin tercih edilebi-
lir Silah: 1200$ Kursun: 308

MPS: CS'nin efsane silahi
Tam otomatik oldukca seri bir Al
man yapimi siiah. Ucuz clmasi
ve 1at-

min edici
hasar ka-
pasitesi
sebebiyle kesinlikle bir numara
olmaya aday. CS kadar farki belh
olmasa da MPS her yerde kendr
ni beli ediyor Silan: 15008 Kur-
sun: 508

Mossberg: isvec
yapimi pampai tifek. Ver-
didi hasarin kayda deder olmadi-
gini soylemekte yara var Zaten
oldukea yavas Paray baska bir
seye harcamak daha manukli Sk
lah: 18006 Kursun 505

Colt M4 Carbine: Yar oto-
matik makinal tufek Amerikan
yapimi silahin kursun kapasitesi
yuksek ve
fazla

seri ol-
madid

ICIN cok

fazla kursun sikintisi cekmiyarsu
nuz Vurus gucu de fena degil
Tercih edilecek bir silan Silah
30008 Kursun: 508

FA-MAS: Fransiz ya-
pimi tam
otamatik

maki-
nall tu-
fek Kursun

kapasitesi fazla de-
dil ama saga sola ¢ok fazla ge-
reksiz ates etmezseniz idare ede-
bilirsiniz. Vurus gucd M4'ten da-
ha dlsuk fakat seri ve geri sek-
mesi az. Silah: 35005 Kursun:
508

AK-47: Rus yapimi meshur

Kalasnikof. Tam

otomatk

silah

ser
ates
ediyor fakat geri tepmesi fazla

| Vurus gucd acisindan tatmin

i edici Kursunu yeterli ve ucuz bir

sitah Tercih edilebilir Silah
28008 Kursun: 505

SR9: Alman yapimi tulek
Sniper modu yok fakat yavas
ates ediyor. Vurus gucu diger si-

lahlarla karsilastinnca
daha ust se-

ke
Esasinda sniper
rifie sayilabilir. lyi
Dir tek atis karsisin-
dakini indirmeye yetebilir
Kursun sikintist ic cekmezsiniz
fakat para ile sorununuz olabilir
Silah: 4000$ Kursun: 508

PSG-1: Yine aiman yapirmi bir
sniper thfedl Yuksek ucreu sebe-
Diyle al-

malk
kolay degil
Durbunu sayesin-
de en Sldirucy -
feklerden biri oluyor Geris arazi
bulunan hantalarda ustaca kul-
lananlar 1cin birebir. Silan
45005 Kursun: 508

SWAT Mod'unda CS oynama-
ya alismis arkadaslarg en garp
gelecek ézellik karaktennizin top-
lam 3 silah tasima hakkinin ol-
mast Yani bir tabanca, hir oto-
matik tufek kategonsinden silah
ve bir sniper nfle tarzinda agir si-
lah alma hakkiniz var. Bu da Sni-
perlan birebir yakalandiklarn-
da caresiz birakmamak 1cin ya-
pilmis Para sorunu olmayanlar

icin haritanin herhangi bir yerin-
de istedig silahi kullanabilmek
kesinlikle buyuk rahathk

Mod'daki diger kullanabilece-
giniz esyalar yine CS'den tarudi-
gimiz el bombas, flash bomb,
gece gbrus durbanl ve bunlara
ck olarak normal darbdn ve et-

rafta bulabileceginiz hemen
veya turn sonunda
para kazandiran ko-
kain gibi uyusturucu
maddeler. Armor siste-
mi (5€ parga parga ar-
mor mantgindan olusuyor Kafa-
niza, Ustinuze ve bacaklariniza
AYTT ayrl armor glylyorsunuz

Biraz buyuk olan Mod dosyas)-
Niwww. planetunreal comy/swat
adresinden indirebilirsiniz. 45
MB civanindaki dosyalar
buytk bir sabirla indirdik-
ten sonra normal bir

umad dosyast gibi kurabi-
lirsinmiz

Sonuc olarak simdilik cok fazla
eksigi oldugu acik olan SWAT
Mod unun illerde belki de Coun-
ter-Strike’dan daha bile iy olma-
masi icin hicbir sebep yok Ekip
CS'den daha saglam bir motor
kullanmanin getirdig avantayl iyi
kullanirsa ve vaadettig senaryo-
lan uyarlayabilirse adlarindan
usuUn sure soz ettirir Hatalar ol
masina ragmen UT'si olanlann
hele CS oynamuslann denemesini
tavsiye ederim

Onur Bayram
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A I n u r ii n I e ri ecen ay piyasada oyun bilgisayarian olmamasi konu-
y G sundaki yaknmalanm sizden oldukca ilgi gordi
; Simdiye kadar pek cok konuda alamadigimiz kadar

sf 1 2 O gorus ve onen aldim sizlerden. Simdiden firmalarla bu konuda

temasa gecmeye basladm Ama bu konudakl dusuncelerinizi
halen bekliyorum, Sizlerden ne kadar destek gelirse bu is o ka-
dar kolaylasir.
Ama gecen ayki yaziya dodan ilgi bana bunun bir adim Ste-
sini dusundurda Turkiye'de ev kullanicisina yonelik bilgisayar
sf 1 22 sektortnu tamamen firmalar yonlendiriyor. Yani distributorler
ve satcar. Peki kulanicilann niye ni¢ séz hakki yok? Benim bil-
digim paray veren patrondur. Ama Diz islerin nasil yurumesi ge-
rektidi konusunda hicbir zaman stz sahibi degdiliz. Neyi nasil aimak istedigimizin kimse
icin bir énemi yok Hatta pek ¢ok zaman kendi paramizla rezil olmaya katlaniyoruz,
1 23 Cunkd Tarkiye'de kullaniclann bir guch yok Milyonlarcayiz ama tek basimizayiz. Bir
sf sey satn alrken nelere dikiat etrmemiz gerektigini bilmedigimiz gibi hakkimizi da araya-
miyoruz. Ustelik ben dahil hi¢ birimiz gercekten kime guvenebilecedimizi bilemiyoruz
Pek cogumuza saibeli yollarla Ulkeye getinimis distributor garantisinden yoksun uranler
satiliyor Yani bir anlamda kacak mal. Bir gun bozulup bizi yan yolda tirakiyorlar ve sat-
clarla asla sonug alamayacadumiz "garanti kapsami” polemiklerine ginyoruz. Nicin hep
biz kaybediyoruz?

Had gelin guclerimizi birlestirelim  Tarkiyede bir ilke imza atip “Bilgisayar Kullaricilan”
sf 1 25 icin bir dayanisma portal kuralim. Bir web sitesinde bir araya gelip sorunlarimizi ve ¢o-
zum yollarni paylasalim. Hem de en direkt ve kesin sonuca goturecek yoldan: Yani tu-
ketici guig birhg kurahm.

Mesela saticlann kamelerini tutaim. Web sitesinden sizi memnun eden satcilar icin
aru, sizi deli edenler i¢in eksi not verin, Boylece yeni bir sey satin almay! planiayanlar on-
ce buweb sitesine gelip firmanin hizmet kalitesini kontrol etsinter. Elette firmalar da ora-
1 25 da daha tyi bir nota sahip clabilmek i¢in tdm kullamiclarina guleryGz gostermek zorun-
Sf da kalacaklar, CUnkl her kullanicinin esit ve oldukea etkili bir 6z gucd olacak
Baska yapabilecegimiz bir sey de firmalann teknik servislerinin ne kadar tyi calisip calis-
madigini kontrol etmek. Teknik servise bir Grin verdiniz. Geri aldiginizda web sitesine ge-
lip kag gun sonra geri aldiginizi not edeceksiniz. Boylece her firmarin teknik senvisinin
kullanici sorunlanna ortalama kac gunde cevap verdigini bilecek ve saticimizi buna gé-
1 26 re sececediz. Elbette firmalar onlann Urdnlerini aimaniz icin nihayet teknik servisin one-
sf mini anlayacaklar
Bunlarla yetinmeyecediz elbette. Forum gruplan kurup dasuncelerimizi direke olarak
paylasacadiz Bir sey satin alirken nelere dikkat etmemiz gerektigi, sahip oldugumuz hak-
far gibi konularda bilgilendirici yazilar olacak. Yani TUrkiye'de ilk defa bir kulianicr gurubu
kendi haklanni koruyacak. Ustelik bunun faydasin sadece bizler dedil Turkiye nin tum bik
gisayar kullarucilar gorecek. En guzeli, Internet't kullancidimizdan bu is sadece Istanbul

Huberler f1 1 8 ile sinirl kalmayacak. Anadotunun dort bir yaninda bilgisayar kullamcilar insan muame-
& lesi gbrecek Belki de bu sayede Turkiye bilgisayar sektor( nihayet rayina girecek ve ok

Tugbek Olek

masi gerektigi gibi ¢calisacak.
Don(““m Puzu" sf 1 27 Ben kendi adima bu portal sitenin haziranmas, duyurulmasi ve oturmast icin gereken
her seyi yapmayi vaad ediyorum. Ustelik simdiden bu konuda hazir bir projemiz var ve
A(E’s Zone 1 28 kimin ne yapacadi bile belli Ama biz sadece sizin guclerinz: birlestirmeniz icin bir arac
sf olabiliriz. Bu sizin icin... sizin haklannizi korumaniz igin dusuntimus bir site. Siz icinde of
madiktan sonra hicbir anlami yok Higbir dederi yok! Ne dersiniz? Var misiniz? Maillerinizi .
Mektup Sf1 30 beklyorum. D

q - Bir trlnin Teknoloji odilini .' i‘]—ﬂ‘ Her ay inceledigimiz triinler Ekonomi odiiliimiiz biyik
el R EWEE | : | .

1 alabitmesi igin yenilikei ve | Fyr——— iCinde performans ofarak rakp- | goguniukea rahatca karga-

MR |onzerl heniiz dretifmemis ol- lerini acik farkla gegen Griinler Ekonomi| .niirbir fiyati oldugu hat-

mas! yeterli cimayacak. Teknalojileri Sdillendirirken | bu 6diili almaya hak kazanacak. Teknoloji ve fivati ne | de lretim kalitesi ve performanstan biylik tavizler
yararhliklanmi 6n planda tulacagiz | olursa cisun performans: édilsiz birakmaycagiz. vermeyen Lrilnlere gidecek
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. Media Player 7

Media Playerin yeni stirtml yvayinlandi
Mechia Player 6'min tersine vi .0 pro

arami oldukea dedistinmis Qozukuyor
I

versivorda ldiginiz mLizik veya seyret

frietle direk Daglannh calsan yenl

uginiz maoweler haklanda aninda bil

gilere ulasabilivor, ek bilgiler cekebilyor

sunuz Yeni versiyorun Dir diger yenilig)
raylizu, Skin degistirme isine Media

Playverda bu versivanla girmmis. Ama

berirm gordugum en onemili ik

clegisiklik Internel wzennden yawn
yapan radyalan arayan bir arame
motarunun eklgnrmis 'olimas) ve yen| se
formiat WA TN e olargk. destekier
mesi, WMA lle ses dosyalanni, MP3 e
ayni kalitede ama ¢ana kOcuk dosyatar

alarak kaydedebilivorsunuz

30 Mark v1.1

cartlanmn benchimark komusu
da tarnsmasiz en iyl program olam
30Mark 200070 1.1 versiyonu cikn
ADMarkZ000 en - aneml dzellidn AV

Puron ve intel Fe

L T Giion e

iIslemciern @ Task Aynca bu
ile \Wirdows 2000 3m olarak destek
lerwyar. Baz kucuk Dug larda gidenimmis
Ancak et sonuclan w10 il dvni olacak
F0Mark 2000%m bu yeni versiyonunu

gelecel avkl incelemelenmizden Itbaren

kuillar laya aslavacagz. ligilenenieriniz

Jre i waand Imiadanion. corm

esinden ucrersiz clarak cekebilir

Uy Asus’

ckumadan beni oldukca s

Cunku mal'e bir suricd oklenmist.
Daha énce Asus yeni suruculen gkhginda ha-
simcll 3 36MBlik bu surd
en Nvichanin

aldicim it n

I bile verme:
cu mail'e ne eklenmisti?
5,32 referans suruclstne benziyordu ancak

nin bile tamamlamadid) bir su-
ullanmaya baslams olabilir miy-

Bu sorular kafamda dolana dursun mail'in
icendgine goz atmaya basladim. Klasik pazaria-
zimis satirlarda dolanirken gozu-

me lakilan ug camle buz kesmeme sebep ok

du: Transparent View, Wireframe View ve
Extra LighL Ve ardindan gelen su satrlar; "Be
carefull Never compete 1 the 30 gan
with anyone who has an ASLIS V(
Bec the only result is 1 loose”
mek simddi "Dikkat! Asus ekran karti olan bini
sMayin cunku kaybetmekten baska bir
sz Olamaz”
Bu hdben halen olayin s
misken Igimdan bir parca boluk porcuk
aqid olabilinm O yurden kisa yoldan ack-

nadan cikamer-

yim. Bu suruculer sayesinde duvdrlarn cam
sindak rakibinizi

rip © an igin MAamkdn olabilecek herseyi gore-
biliyorsunuz. Ayn bir hainik modu olarak da
Extra Light ile isiklar sonuna kadar agip karan-
ik, kuytu Bir ke 3 3
rakibinizi alninin ortasindan vurabiliyorsunuz
Ustelik bu dzelliklerden vararlanailmek icin
oyunun desteklemesi
rekriyor. Her oyunda i
yor sistem Gercl beta sUrd-
culeri ile D30 hazen sorun
¢ or ama ttim OpenGL

kadaryla sorunsuz
Yani en cok ¢

multiplayer oyun Quake i,
ake Il ve Half Life bu hileye karsi
TAMAMEN SavunmeaAsiz
Belki bu dzellikler single-player

“/UHK’IF ICIN RMAmen zararsiz ve
oyunlar bitirmekte zorlanzan Kisi-
ler icin kolaylik saglayabilir. Tomb
Raider veya Indiana Jones gibi
kolayca yol kaybedilebilen, ckis
bulunam yunlarda insanla
e okurt

Saklanmistim ben
hahaha ha, ye 1 hilel surucu-
lerl”. Ama multiplayer oyunlarda
bunun sonuclan gergekten kor-
kunc olur Hichir Internet
uzerinden oynarken 1cmiz rahat
etmez 20 kisiik bir mulbplayer
odasinda ki Dir Asus ekran
karth oyuncu batin oyunun zev-
KNl bozatihr

Neyse ki Asts oyun du
dan gelen ters epkal

masirda bu suruculenn prabkeek
kullaniminin nasil sonuclar dogu-
rabileced pek hesaplanmamush
Son aldigim resmi olmayan ha-
bere gore Asus Transparent View
ve Wireframe View'den vazgece-

hlarmis
Bu araclk




1.3GB lik CD-ROM Geliyor

Sony kapasiteyi iki katina gikanyor

ony ay iande yaphgr bir
s aciklama Double Density
CD-ROM 1smindeki yeni
teknoiajisini tanitt. CD-ROM'la-
nn kapasitesini ki katina ¢ikaran
B yeni teknolog i welanilin
ve yeniden yaziabilir CL3
RO Larcls Oretilebilecok. Byl
ayinda @marnianarak Philias e
ortaklasa olarak lisans ainacak
teknolog oldukca kisa surede
kullaricilara sunulabilecek
Bu yern sistem
normal C[-
ROMlardaki
sektorlerin bi-
raz daha si
kistinimasina
dayaniyor
Boylece ayni
Buyukitkeek
pir CO-ROM yU-
zeying iki kal fazla
sektor sigabiliyor Bir

Biet bir yan MP3 dois

3 player lardan bir
I olan Diamond o nun yerl
rmadellen yolda, Gizl kay

naklardan aldigimiz haberlere
gbre piyasayad henuz cikan Rio
600°UNn ardindan ¢ikacak olan
Rio 800, RAM miktanni iklye
katlyor. | 5GBIk hard-diske
sahip olan diger model Ric
Boombox'un Gzenndek yuksek
kalitedeki hopartorler ise sokak-
lan muzide bodabileceksiniz
Yani Boombox't omzunuza
vurup Baddat Caddesine cikip
hava atmak ayri bir zevk olacak

Asll bomba ise Rio Jukebox
Deck seklinde tasarlandigi icin
muzik setinize kolayca adapte
olan cihaz 15GBIIk hard-disk e
200 saatlik MP3'u hafizasinda
tutabilivor. Ayrica uzerinde bir
CD-ROM olan cihaz'in kendisi de
MP3 Uretebilecek Network ozel-
li§i sayesinde bilgisayariniza cok
yUksek bir veri yolu ile baglan-
abilen Jukebox MP3 yaparken
Internet’'e badlanip sarkilann
isimlerini alabilecek Aynca Rio
600 UNnuze direkt olarak
Jukebox'dan sarki download
edebileceksiniz

Diger bir ilginC urun olan

~ e Yaunst
lesini Buyl

HDiamond Bio Ailes

e e e e e i i  —— ———————————

CD Uzerindeki sektorlen yakinlastirmak el-
bette okuma sirasinda olusabilecek hataiar
arttnyor. Sony bunun i¢in ézel bir hata du-
zeltme sistemi kullanmis
Ancak tum Bunlarnn disinda sis-
tem su an kullandgimiz ile tama-
men ayni. Bu sayede CO-ROM ure-
ticilert mevcut madellert kisa surede
1 3GBIk Double Density’lere cevi-
rebilecek
Tum bunlar kulaga oldukca hos
gozukuyor ancak bana kalirsa
bu oldukca gec gelen ir
gelisme bu Cunku dk CO-
ROM Un yapilmasindan bu-
gune tam 18 sene geeti ve
bu sure boyunca tek bir
gelisme dahi olmad Us-
telik DVD-ROMlanin ol
dukea yogunlasng bir dé-
nemde ondan 4 kat daha
az alana sahip baska br med-
yarin hic sansi yok gibi
gozukuyor

tiiyor

Reciever ile ev ict dahili telefon hatuni kulle-
narak bilgisayannizda yuklu olan MP3'leri
ovinizdeki diger odalardan da dinleyebite-
ceksiniz.,

Daha bitmedi. Piyasaya sunulacak son
urun olan Nike psa|play ise spor urunler
ureten Nike firmasi il orfak hazirlantyor ve
tamamen sporculann ihtiyadan dusunulerek
rasarlaniyor. Diamond MP3 player sektorunu
cle gegirecek gibl gozakayor
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lerin
bekledigimiz Voodoo5 nihayet test merkezimize ulash ve onu

GﬁFﬁrr.é'!;'larla karsilastirma sansi bulduk. Ustelik sadece GTS ile degil NVIDIA’nin
cicegi burnunda MX'i ile de yansmak zorunda. [

ir ay aradan sonra k-
B ran kartan yine Dona-
nim’in ana konusu. Ama

bu ay her sey cok daha farkl ve
heyecanh, Cankd aradan gegen
bir senenin ardindan testimizde
nihayet farkll bir grafk ¢ipine sa-
hip bir ekran karti daha var
Hem de yaklasik bir senedir me-
rakla bekledigimiz Voodoob
5500 bu kart Ustelik bir kez da-
ha NVIDIA ile 3dfxin kapismas)-
na tanik olacaksiniz.

Ama bu mucadelenin sadece
Voodoob ile GeForceZ arasinda
gececedini dusunmeyin. CUnku
bu ayki testimiziny icinde GeFor-
ceZ MXi de bulabileceksiniz. Su

Vv

ana gecen sene Voodo-
B 05 5500 incelemesini ne

Zaman yapacagimi sor-
saniz her halde en geg Subat ce-
vabini alirdiriz. Cunkd 3dfx dahil
herkes kartin en ge¢ 2000 yilinin
baslannda cikacadini umuyordu
Ama 3dfx kartin Uretimi sirasinda
sik sik problemlerle karsilasti ve
kart surekli olarak ertelenip dur-
du En son ki ay once kart piya-
saya surdlur saralmez geri
topland ve bir
uyumsuziuk
sorunu oldugu
aciklandi Bu yGzden
GeForce 256 ile rekabet edecedi
dusunulerek hazirlanan Voodoob
5500 piyasaya cok daha hizh
olan GeForce2 GTS'nin iki ay ar-
dindan ve cok daha ucuz olan
GeforceZ MX ile neredeyse ayni
gun piyasaya cikiyor Evet gerge-
gl bastan saylemekte yarar var,
Voodoob 5500 tartismasiz ofarak
GeForce? GTS'den daha yavas.
Zaten herkes bunun boyle olaca
ginin farkindaydl Ama bu kez
3dfx hiz degil, gorsel czellikler ve
gelismis teknoloji ile karsirmizda.
O yuzden tek basina hizin bir an-
lami olmadigini akhinizda tutun ve
yazinin sonuna kadar kimin daha

ana dek piyasaya sadece Win-
fastin MX versiyonu cikidr igin
inceledigim tek GeForce2 MX
kart bu oldu. Ancak piyasada
mevcut bulunan & GeForce 2
GTS kartin tumadna test etme
sansimiz oldu. Isin ilging yani tes-
tin sonlarna dodru yeni kartlar
elimize ulasmaya baslach. Ne ya-
ziIk ki onlan test edecek vakit kal-

\
ZVIDIA.

i oldugunu agiklamayacagumi
unutmaymn. Simdi her seyden 6n-
ce kartin yapisina biraz bakalim.

VSA-100

Voodoo Scalable Architecture,
yani Voodoo Olgeklendirilebilir
Mimarisi. Voodoo5 5500'n kal
binde yatan anahtar sozcuk bu.
Cunku bu ug kelimenin ik harflen
Voodoo5 55001 cekirdedini

olusturan VSA-100 grafik cipine

adini veriyor

VSANIN anlami bu ¢ipin birkag
tanesini bir araya getirerek kulla-
nakilecediniz. Bu sistem iki Vio-
odoo2'yi bir kablo yardinyla ayn
anda takarak olusturdugumuz SU
sistemine cldukca benziyor, An-

| cak cok daha gelistirilmis ve es-

nek hale getiriimis

Artik VoodooZ'lerde oldudu gi-
br ki ayn kart kallaniimiyor. Bir
karun Gzerine iki farkl ¢ip yerlest-
riliyor. Elbette bu bir PCl yuvasini
hosaltidr gibi karun fiyatini da da-
surlryor. Ancak eskisi gibi "Cnce

mamist. Ayrica bu ay icinde pi-
yasaya cikabileceklerim tahmin
etmiyorum. Ama gelecek ay Do-
nanim’da piyasaya ¢ikan yeni
kartlar ile testimize devam edece-
giz gibi goézdkuyor. Gelecek ay
ozellikle "Hangi GeForce2 MX?"
sorusuUNUn cevabin arayacagim
Winfast MX ile ilgili yorumlarimi
okuduktan sonra gelecek ayki
testin ne kadar onemli oldudu-
nu goreceksiniz

Simdi kartlarimizi tek tek
inceleyecediz. Haziran sa-
yisinda GeForce 2 GTS'ye
tam 5 sayfa yer verdigim-
den GeForce 2'i testteki
kartlar bazinda incelemeyi

bir VoodooZ alayim sonra bir ta-
ne daha eklerim” diyemeyeceksi-
niz. kkinci blyuk fark ise artik sa-
dece iki chipset ile simirh olmama-
miz. VSA teknolojisi sayesinde
tam 32 adet VSA-100'0 bir araya
getirebifiyorsunuz. Uzerinde 32
ayri grafik cipi olan ve 2GBM
Uzerinde RAM'e sahip bir ekran
karti ddstinebiliyor musunuz? Ina-
nilmaz bir sey olurdu. Aslina ba-
karsaniz olacak da. Ancak bu kart
sadece profesyonel amach uretile-

cek ve muhtemelen Win-

dowvs 98'de calismayacak Yani
gerekirse eVt barki satar alinm di-
yenlerinizin bile pek kullanma
sanst olmayacak

VSATin dider bir ozelligi ise T-
Buffer ismindeki bir teknoloji ve
ounun getirdigi yenilikler Bunla-
ra yeri gelince daha uzun degi
necediz. Cunku Voodco5
5500'in asil teknotojik ozelliklerini
T-Buffer saghyor Simdi diger yete-
neklerine kisaca goz atalim

| tercih edecedim Eger Haziran

sayisindaki bu yaziy henuz cku-
madiysaniz simdi tam sirasi. Ney-
se bu kadar agiklama yeter He-
pinizin Voodoo 5500'0 ne kadar
merak ettidinizi biliyorum. Iste
karsimzda. .

Voodoo3’den farki ne?

Hatirlarsaniz gecen sene CIki-
dinda Voodoo3 yeni teknolojik
ozelliklerden yoksun oldudu icin
butun editorler tarafindan topa
tutuimustu. 3dfx bu olaydan der-
sini almis gdzukuyor. Canku Vo-
odoo5 5500 T-Buffera ek olarak,
biri hari¢ Voodoo3'Un es gectidi
wim teknolopk Gzelliklere sahip.
Bunlarnn en dnembileri 16-bitin
yani sira 32-bit renk derinliginde

. render yapabilme ve Voodco3'de

256x256 pixel alan maksimum
doku kullaniminin 2043x2043 pi-
xel'e cikmis olmasi. Ayrica DirectX
Texture Compression ve 3dfx
FXT1 doku sikistirmalan da des-
tekleniyor

Bunlann disinda Voodoo5
5500°0n bir ekstra ozelligi tek do-
namde tek doku islenmis iki pixel
veya iki doku islenmis tek pixel
uretebilmesi. Kisacasi bir seferde
iki is yapabiliyor Bu Voodoo3'e
Qore bir ustinluk olsa da GeFor-
ce’'un aym anda dort is yapabildr
diri unutmamak lazim.

T-Buffer

En basindan ben bahsedip
durdugum T-buffera geldi sira
VSA-100 ¢ipinin en blyuk kozu




clan T-Buffer aslinda bash basina
Bir rendering metodu. Ama nor-
mal rendering rutinleri disinda 5
ayn dzellige dayaniyor. Bu ozellik-
lerin tumu gorsel kaliteyr artirma-
ya yonelik ve sadece VSA-100 kul-
lanan ekran kartlanna ozeller Bu
Szellikleri ikiye ayirabiliriz: Resim
kalitesini gelistirenler ve sinematik
efektler. Simdi bu dzelliklere goz
atalim

Sinematik efektlerir ilki ve be-
nim en edendigim Depth of Fi-
eld Temelde gak basit bir optik
gergede dayaniyor. Bunu pratik
bir deneyle anlataim, Herhangi
bir nesneyi gdzandzdn 15¢cm
uzaginda witun ve nesneye odak-
lanin. Daha sonra gozunuzan
odagin bozmadan geri planda
kalan nesnelere dikkat edin. Ta-
mamen bulaniklastklanni farkede-
ceksiniz. Elbette Depth of Field'in
yaratbdr efekt bu kadar gercekci
dedil Sadece nesneleri sizden
uzalklastikca bulaniklastrmaya da-
yaniyor. Ancak yarattigy gorsel
efekt oldukca hos Bunun tek k-
1 yaru FPS oyunlarda uzaktaki ra-
kipleri gorap se¢menizi bir parca
zorlastirmast. Ama dider oyunlar-
da yaratud efekt oldukca hos

Diger sinematik efekt clan Mo-
ticn Blur ise hareket eden nesne-
lerin daha bulanik gozOkiGgo
gercedine dayaniyor Bunu daha
ivi anlamak iginde elinizi ileri uza-
tip hizlica sallayin. Parmaklarinizi
cok da net secemedidinizi gbre-
ceksiniz, Basta cok iyi bir fikir gibi
gozukuyor ve Depth of Feldin
aksine highir oyun twirinde dez
avantaj olusturmuyor. Ancak yap-
ugim denemelerde bunun 3dfxin
anlathig kadar basanl gelistirie-
medidini gordum. Sarminm bu bir
parca da yazirmin ne kadar des-
tekledidi ile iigili. 3dfxin teknik
dokumaniannda bu konuya tam
bir aciklik getirilmermis

Full Scene Antl-Aliasing

Resim kalitesini yukseltmeye yo-
nelik efektler anti-aliasing'e dayal
Anti-aliasing'i Geforce2 GTS ince-
lermemizde anlatmistim. Ama tek-
rar Ozetlemek gerekirse 3D ren-
der ediimis bir sahnede cbjelerin
diagonal keskin cizgilerinin tirtikh
gorunmesidir. 3dfxin en basin-
dan beri en ¢ok Uzerinde durdu-
gu dzellik Full Scene Anti-Aliasing
(FSAA} Bu ozellik sayesinde sah-
neler dusuk ¢ozundrluklerde bile
olduk¢a guzel gdzikayor. Cunki
oyunlarda ¢ozinurugun disik

olmasinin yaratugr en biydk
problem aliasing sorunun cok da-
ha belirginlesmesidir

Haziran ayinda degindigim gi-
bl GeForce? GTSmin de bu dzelli-
g var Ancak temel calisma pren-
sibi olarak daha farkh cahsiyor
GeForcez GTS'de bir sahne once
daha yUksek bir ¢ozanaridkee ¢izi-
Iiyor, ardindan monitore yollan-
madan dnce ¢ozunurlagu dusu-
rilayer. Bu uygulama perfor-
mansta cok yuksek bir disise yol
aciyor Voodoo5 5500'de ise alr
asing efektini yoketmek 1cin soru-
nun bulundudu bolgedeki piksel-
ler ikiye bolinerek daha kdguk tr-
tklar olusmasi saglaniyor. Voodo-
05 5500'in sagladidi FSAA Ozelli-
ginin 2X ve 4X clmak Uzere ik se-
viyesi var. 2xX'de pikseller sag ve
sol olmak Uzere ikiye beluniyor
4X de ise esit dort parcaya bold-
niyorlar Bu sistern GeForceZ
GTS'de uygulanandan ¢ok daha
manukh. Ustelik donanim tarafin-
dan daha iy destekleniyor. Boyle-
ce hem garsel kalite daha yuksek
oluyor hem de performanstaki
dusme azaliyor.

Resim kalitesine yonelik diGer
ili efekt ise Soft Shadows ve Soft
Refections. Bu iki ézeltik adindan
da anlayabileceginiz gibi galgele-
rin ve yansimalarin dana yumu-
sak olmasini sadlhyor. Gercek ya-
samda gdlgeler ve yansimalar bi-
cak gibi duiz degllerdir Bir parca
dadimis gozukurler ve kenarlara
dodru zayflayarak kaybolurlar
3dfx bu konuda cldukca basari

VSA-100x 2=

Voodoo5 5500

Tam bu uzun ve teorik agikla-
malan gegtikten sonra kartin ken-
disine bakabiliriz arik Vocdoo5
5500, iki VSA-100 chipset’i kuila-
niyor . lleride tek VSA-100'den
olusan VYoodoo4 4500 ve dort
VSA-100'den olusan Voodach
6000 ¢ikana dek serinin piyasa-
daki tek karn olarak kalacak. Her
iki VSA-100'e esit olarak paylastir-
lan 64MB RAM'e sahip. Burada
cok onemli bir nokta var. Her ne
kadar 64MB olarak gozukse de
bu RAM miktannin iki karta bo-
iunmus olmasi aslinda onun
32MBlik iki kart olarak géralmesi-

ni gerektiriyor. Elbette 64MBIk
tek kart ile 3ZMB'Ik iki kart arasin-
da cok farkl calisma prensipleri
var. Voodoo5 5500'de sahnede
yer alan dokular RAMin 32MB'lik
her ikl parcasina da yerlesmek
zorunda. Cankd her iki parga
VSA-100 ayn ayn calishdindan
sahnede yer alan dokulara ayri
ayn ihtiyag duyuyorlar. Bu da do-
kular séz konusu oldudunda kar-
tin 3ZMB RAM'e sahip gibi dav-
randidi anlamina geliyor.

Voodoob 5500°Un her ki ¢ipi
de 166MHZ'lik cekirdek hizinda
calisiyor Voodoo3 3000'de ol-
dudu gibi Voodoo5'de de RAM
hizi ile gekirdek hizi ayru, Kart
Gzerinde Toshiba'min Grettidi
onslik SDRAM'ler yer aliyor. Ve
SDRAM'lerin dogasi geregdi
overclock yetenedi oldukca yuk-
sek. Ama ayni sey VSA-100 cipi
icin gecerli dedil. Cunku ayni
cipten iki adet oldugundan hizla-
nni ayni anda artunyorsunuz ve
sorun cikma olasihd ki katina ci-
kiyor.

Nasil Bulduk?

Banshee ve Yoodoo3 yuzun-
den acimasizca elestinlen, hiz ug-
runa teknelgjiyi feda ettidi icin
resmen medyanin hedefi olan
3dfx, Voodoo5 55Q0 ile resmen
gunah ¢ikaryor. Xendine has
gorsel ozellikler le Voodoo5
5000 tarasmasiz olarak gorunti-
nan krathgim ele gecirmis gibi
gézikiyoer. Kartl planladigindan
7-8 ay sonra piyasaya surmas ol-
sa bile 3dfx FSAA konusunda ha-
len NVIDIANIN onunde Ve FSAA
kesinlikle su an icin en parlak, en
carpici dzellik. Voodoo5 55000n
performansina yazinn sonunda
deginecegim.

_F“'

FSAA 4 X eortiniirlik:640x480%x32

FSAA X
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u ay hem 5 ayn GeFor-
ce2 GTS hem de Vo-

B odoob 5500 incelemis

olmama ragmen beni en ¢ok he-
yecanlandiran Winfast GeFarce?
MX'1 oldu. Cunku GeForce? MxX
bize cok onemili bir seyl, yani he-
saplt olan her urunun illa ki yavas
ve yent teknolojiden yoksun ol-
masi gerekmedigint gosteriyor

GeForceZ MX yapi olarak Ge-
ForceZ GISye, 1endering polan-
siyell olarak Gel orce 256'ya ye-
Kin: Performans clardk de genel
de bu ki kartin arasinda gehp gr
diyor

MXin Gekorce2 GIS den eksik
olan sadece U¢ yani var. Birngisi
4 dedil 2 render yoluna sahip
Yani ayni andea 2 pixel isteyebii-
yor Ancak ayri GeForce? GTS g-

bi bu pixellere ayni anda ki doku

isleyebilivor. Bunun sonucu ola-
rak saniyede isleyebildigi pixel sa-
yist GeForce 256'min alunda ol
masina ragmen saniyede islenen
texel (doku islermis pixely miktan
Geforce 256'y1 geciyor. Halta sa-
niyedeki texel aram Voodoos
5500°'den bile na. Bu konunun
detaylann kartlann ozelliklerirn
karsasurdigim tabloda bulabilirsi-
niz

GeForce? MXn GTSye gore
geride kaldigr ikincr nokta sadece
64-DIt SDR/DDR veya 1 28-hit
SDRAM kullanabiliyor olmasi Bu
da RAM veriyoiunun yar yarya
dustik olmast ve RAM'den kay-
naklanan darbedasn artmasi an-
lamina gelyor Zaten GetarceZ
WX yuksek cozunurluklerde bu-
nun diyetin fazlasyla oduyor

Uctineh eksiklik GeForce?
G5 nin MxX'den 25MHz daha
hizli olmasi. 1 /5MHz lik cekirdek
nizi halen oldukca yuksek dama
Gelorce2 GISTn 200MHz'lik hi-
z1 yarinda zayif kahyor. Her ki

F

kartn saniyede isleyebildikleri pi-
xel sayisinin ¢ok farkll olmasimin
sebeplerinden biri de bu. Yapt
olarak GTS ile MX birbirine ¢ok
benziyor Her ikisi de 0,18 mik-
rarn mimarisine sahrpler Ancak
MX'in hizi 25MHz dusuruldaga
ve rendering yolu yar yanya az
cldugu igin cok daha az ener)i
harcryor ve cok daha az 1sinyor

i

ki monitoru kullacabilirsiniz. Ne
vazik ki bu ay inceledigim Winfast
GeForceZ MXde bu ozellik yokiu,
Bu ylizden deneme sansim olma-
di Ancak NVIDIAmin verdidr bilgi-
ve gore bu ozellk 5 ayn moda
sahipmis. Bunlardan en yararl
gozUken iki tanesi iki ayr monitsr
ile masa Usttnuzan buydmesini
sadlayan Multumonitor Support

+ O kadar ki MX'I hig 151 giderici ve-

ya lan olmadan kullanabilirsiniz
Ayncd iy bir sogutma tle perfor-
mansini zorlayip sadlam bir
overclock islemi uygulayabilirsi-
niz

TwinView ve DVC

Fiyatnin GeForceZ GTSye go-
re %70 ila %50 arasi daha dusuk
oldudgunu dustnunce cksiklikleri
g cle fazle dedil 120%°a kadar
dusen fiyatlara gerceklen TaL
destedi olan bir ekran karu bul
malk harika bir sey

GeForce2 MX bir ust modc!
olan GTSNin sabup olmadign ki yi
azelige sahip. Bunlar Twinview
ve Digital vibrance Control

Twitview aymni Malrox
GAlMerdeki gibi bir ckran kart-
na [k monitor takabilmenizi sagl-
yor Listelk istediginiz herhangi

digernise ikinc monitorun biring
nir belirl bir yerine zoom yapi-
mis goruntustnu tasidigr Applica-
tion Zone modu. Ozcellikle ikindisi
keskin nisancilann ¢ok 1sine yara-
yabilecek bir ozellik

Digital Vibrance Control 1se &r-
tik her ekran kartimda bulunan
gamma ayarlannin oldukca gelis-
mis bir versiyonu NVIDIA bu
Ozelligl bir parca abartmaya calis-
sa da bu sadece suruculerdeki bir
gelisme ve herhangi bir dona-
nimsal destegr yok

Nasil Bulduk?

NVIDIA daha once Vanidlarda
oldukca kotu bir is cikarmust
Acikcast Vanta'lar pryasadaki en
kota kartlardandr Daha sonra
NVDIA, Mé&4 lle daha iyi bir is ¢r-
kardi ve bizim piyasamizda da ol-
dukea ragbet gordu bu kart. Ni-

Ekran Kartlarinin Teknik Ozellikleri

2 MX

hayet NVIDIA "ucuz ama kaliteli”
kavraminin sirmna tam olarak er-
mis gibi gdzuklyor. GeForce2
MXin performans dederlendirme-
si yazinin llerleyen bolumteringe.

Leadtek Winfast

GeForce2 MX

Ekran kart piyasasinda 2000
will tam anlamiyla Leadtek’in yil
oldu Tlrkiye piydsasing kisa stre-
de oldukga i bir ginis yapan fir-
ma, ismini oturtmayn basard). Bu-
nun en dhemili sebebi genis bir
urtin yelpazesine sahip olmalart
ve urtinlerin Turkiye'ye en kisa st
rede gelmesi icin ¢aba harcama-
lar. Bu konudaki kararlihidann ilk
GeForce? MX getiren firma ola-
rak da tekrar ispatiadilar

Winfast GeForceZ2 MXin her-
hang bir sogutmaya sahip olma-
yar duz modelinin yani sira, so-
gutuculu ve fanl modelleri de
var Bizim inceledidimiz model
sodutuculu oland Ancak firma
Turkiye pivasasina sadece en ust
maodel olan fanl GeForce2 MXle-
nn gelecedini soyledi Gelecek
ayki GeForceZ MX testimizde bu
fanl modeli test edecediz, Ama
bu arada aklinizda bulunsun
Urdn icn belirtidimiz fiyat fanl
olan modele ait

Testte baska modeller olmadid)
icin Winfast GeForce2 MXin per-
formanst hakkinda kesin bir yargr-
yd varamiyoruz. Ancak bugune
kadar diger Winfast kartlarcla ol-
dudju gibi onun da en st seviye-
lerde oldugunu tahmin etmek
zor degil

Winfast, GeForce? MX kullan-
digi Chipset'e ait 1im standart
ozelliklere sanip. Ayrica opsiyonel
TV Out ozelligl satlan tum kartlar-
da olacak. Ancak dider bir opsi
yonel dzellik olan TwinView icin
ikinci VGA cikising yer veriimemis

Chipset

Cekirdek Hizy
Chipset Sayrsi
Rendering yol Sayisi

GeForce 256
NV ()

1 20MHzZ

|
4

GeForece2 MX
NV | NV 5

175MHz 200MHz
| 1
2z 4

GeForece2 GTS

Voodoo5 5500
YSA-100

166MHz

2

2

Doniim Basina Texel isleme || Pl = |
Saniyede Texel 480 Milyon 7G0 Milyon 1600 Milyon 667 Milyon
Saniyede Pixel 480 Mibyor 350 Milyor 800 Milyon 667 Milyon
RAM Tipi 128-bit SDR/DDR | 28-bit SDR veya 128-bit SDR/DDR i 28-pit SDR
64bit SDR/ADDR
1660 1z SDR

2 7 GB/s

Go18E mikron

166Nz SDR
53 GB/As
0 25 mikron jgelstirilmis)

333MHz DLR
5.3 GB/s

RAM Hizi
RAM Veriyolu Genisligi
Uretim Teknolojisi

166MI 1z S/ 300 iz DR
2 7/4 8 GB/s
G 22 mkron
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vet sira bu ay piyasaya
E giren rakiplerine ragmen
performans konusunda
hala rakicsiz olan GeForce2
GTSlerde GeForee2 Uzerine iki
ay once oldukea uzun bir incele-
me yaptigimdan bu ay sadece
maodellert tanitmakla yelinecegim

Asus V7700 Pure

Diger tum NVIDIA chipset’l
kartlann da oldudu gibr Asus, Ge-
ForceZ GIS igin de ki ayr model
Clkardl Bunlardan ik bu ay
inceledigimiz Pure. Diger
model olan Deluxe fazladan ya-
2ihm. T™V-Out ve Twlin ve 3D Ste-
rec gozlukler ile birlikte geliyor
Bu model gelecek ay incelemey!
dustintyorum. Ancak performans
olarak cok cidd bir fark beklerme
vin

6ns'lik DDR/SGRAM'e sanip
olan kart Asus’un alt seviye mo-

da pakete danil Kartla birlikte ge-
len SmartDoctor cok hos Dir i
program  Sorunlara karsi kartinizi
strekli denetlyor

Creative GeForce2 GTS
Daha once de nceledigim Cre-
ative GeForce2 GTS de 6ns'lik
DDR/SGRAM kullaniyor
Onun da V770 pure gibi
tek eksig TV-Out. Ancak sOnici-
ler konusunda tum kartlar icinde
Elsa. Ustelik Elsa
bu yeni model ile yeni-
 den ataga kalkiyor Bunun
asil sebebi NVIDIA lle ok iyi
giden iliskiler. Avrupa pazanna
olmasa bile Amerika pazannd ¢-
kan ilk GeForce2, Gladiac idi
Digerlennin aksine Uzakdogu
dedil Amenka uretimi olan kart
kesinlikle en kaliteli Gretime sahip
Suruculen de oldukca i gelistiril-
mis Her ne kaddr Crealive'in su-
ricéllering daha ozgun bulsam da
Elsaririkiles bir parca daha stabil
gibi gozukiyor. Guzel bir DVD

en yisi Creative
Surtculerin araylzOnl tamamen
dedistiren Creative mumkun olan
twm ozellklen yerlestrmis. Kullane-
mi kolay oldudu gibi kartla ilgil
bilyr verme konusunda da olduik-
ca basarih
Creative GeForceZ GISnin ba-
sarth oldugu diger bir alansa
perabennde gelen yazilim-

Force2 GT

gelen Gcretsiz oyunu unutanlar-
dan

Elsa Gladiac

Eski ekran karti ureticilerinden
kim kald? Kendi chipserin tire-
tenleri bir yana birakirsak bir tek

delh 32MB DDR/SGRAM'e, ikincisi
ise 64MB DDR/SDRAM'e sahip
Ancak bunun disinda iki model
arasinda hichir fark yok Bu ay In-
celedidimiz GeForcez GTSler igin-
de TV-Out'a sahip olan modeller
saclece bu kisiydi. Voodaob
5500 urernde de TV-Out olmadr-
gini dusununce pi-
- 3 vasaca I-Oul'u
- destekieyen bir tek
Leadtek kald herhalde di-
ye dusunmeden edemiyor iIns«n
Halbuki son zamanlarda ekran
kartlarina TV Out koymak gittikce
yukselen bir pazarlama stratejisiy-
di
Wintast GeforceZ GTSmin ik
ging bir yani da dev bir sogut-
cuya sahip olmasi. Leadrek bunu
kartt overclock etmeyi dustnecek
kullaricilar 1icn dusunmus olsa da
standart bir fana karsi ustuniudga
yok. Cunku GTS lerdekl RAM dar-
bogaz sebebiyle cekrdek nizini
overclock etmek performans: art-
trmiyor. Bu yOzden bu has ama

e
. "";-:i- 0 lar WinDvD 2000 ve Medi- yazlmi disinda yaninda gelen bir gereksiz bir ozellik
aring Talka ek clarak bir CDy sey yok
dolusu NVIDIA demaosu sizi bekl-
del gibl gozukse yor. Karti aldiktan sonra yetenek- Leadtek Winfast i
de bu ay inceledigimiz dider karl- | erini daha v anlamanizi saglaya- GeForce2 GTS ﬂ"‘* :

lann pek codundan daha fazla
ozelige sahip Her ne kadar eskr-
mis de olsalar oldukea iyt olan ki
oyun Drakan ve Rollcage’in yan
sira demolarla dotu bir CD'de uc-
retsiz olarak geliyor. Ayrica Asus
kartlara ozel bir DVD programi

Benchmark

cagindan cok iyi bir dusunce bu Bu ay ki ayr GGTS maodeh lle

Ancak Creative de kartla birlikte

testimize katlan Leadtek'in Hk mo-

nitel - 3dmark

Athlon 3dmark

Intel Quake 2

Intel Queke3

Alfron Quake 2

Athlon Quake2
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u ay inceledigim 7 kart
B oldukea iging sonuclar
verdi. Bunlardan bazilar
ilgincden ote strpriz oldu Mesela
64MB RAM'e sahup Wanfast Ge-
Force? GTSmin um GTSler igcn-
de sonuncu olmasiydi Bunun asil
sebebi kullanilan RAM'In
DDR/SDRAM olmasl. Rakiplerinin
twmu cok daha performarnsh ve
grafik ciplerine 6zel DDR/SGRAM
kullanyor Demek ki brzim icin su
an onemli olan RAM miktan dedil
performanst Canki ne kadar hizli
RAM'lere sahip olursak veri yolu-
muz o denl geruslernis olacak
Ikinci buyuk surpnz elbette ki
GeForce? MXin beklenenin ote-
sinde ki performansiydl. 800x600
ve 1024x768 gibi cozunurllikler-
de kendinden yaklasik 1505 daha
pahali olan Voodoo5 5500'u ge-
¢erken performansi GeForce?

3dfx Voodoo5 5500
Olcaon

Tal. [212) 280 97 41
Fiyot 3455
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GENEL S,

LEVEL KARNESI

GTSlere oldukga yakindl. Ancak
RAMlerinde kisinirlandirma ya-
zinden MX ylksek ¢ozanurlukler-
de ve azellikle 1600x1200x32 co-
zunuriukte tum rakiplennin olduk-
ca gerisinde kaldi

MXin yuksek performansi bizi
ne denli sagrtiysa Voodoob
5500'un dusuk performansi da
pir 0 kadar sagirth. GeForceZ
QGTS'nin gerisinde kalacadi zaten
belliydi ama MXin gerising dus-

Asus V7700 Pure
Bogazict, Cizgl

Tel: (2120 217 2929, (212273 14 91
Fiyat: 3685
Barobarinds Gelen Yazilimlor
Dimkon

Pallcage

Smmart Dechoy

Ay VD

GEMEL

mesi tam Bir sok cldu
Ama bu dderlendinme-
de hir seyin aluni ozel-
likle ¢izmek gerek. Vo-
odooSler dusuk cozu-
nurlUklerde GeForce'la-
rnn ¢ok daha gerisinde
kaldi. Ancak ¢dzunarluk
artudinda aradaki fark
bir parca da olsa kapa-
di. Bu olduke¢a iyi gUn-
kd distk ¢dzinuriuk-
ferde batun kartlar ekran tazele-
me hizinin Uzerinde kare oranlar
veryor Gunumuzde bu dasdk
cozunurlukluklerdeki performan-
sin anlarm kalmadi Her ne kadar
Voodon5, GeForceZ'den yavassa-
da 3dfxin performans ayarlama-
lanni yuksek cozunurluge gore
yapmis olmasi cok nos.
GefForce2 GTS hala ekran karti
pazannin bz kral Bu kartlardan
birini en hizlisi olarak adlandirmak

Elso Gladiac
TET

Tel: |212] 256 3532
Fivert: 3298
Berabarings Gelan Yomlmiar
EESAmavie

Elie et OO s

GENMNEL

Winfast GeForce 2 MX

Genpocom) Lecichek Tirkiye
Tel {212) 320 1050, [217] 268 0574
Fiyet: 1803
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Winfast GeFarce 2 GTS
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Fivet 3255
Beroberinde Galen Yasilinlor
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© ., GENEL

Winfast GeForce 2 64 MB

Genpacom, Leadtek Turkiye

Te  (217) 320 10 50, [212] 284 05 74

Fryet: 4158
y :

. )
Berabe

WinFost [VD

Lotombi

Cull 3D

bence antamsiz. CUnku hepsinin
performans: bir dideri ile hemen
hemen ayni. Bunu ozellikle Ou-
ake Il ve Quake 3A testlerinde da-
na iyi gorebilirsiniz. Performans
farklan 3Dmark2000'de daha be-
lirgindi. Ancak orada da net bir
UstunlUk yok. Mesela Winfast Ge-
force2, Intel testlerinde biring
olurken, Athlon testlerinde en
yuksek performansla cahsan Elsa
Gladiac oldu. Ama buniar dénem-
siz skor farklan. Bence gdze aima-
ya bile denez

LEVELin Yorumu

Bu ay gelen Voodoa5 5560 ve
GeForceZ MX lle plyasa biraz da-
ha renkienmig gozukiyor Ama si-
ko durun ¢unky gelecek ay icin
bekledigimiz ATl Radecn isleri bi-
raz daha kizistrabilir. Daha sonra
Voodood 4500 ve Voodoo5
6000 her duzeyde 3dfxin sesini

| yukseltmesini saglayacak Ama

VoodooS 5500 gelismis teknolo-
Jik yetenekleri ve yuksek gérsel ka-
Iitesine ragmen su an ki fiyati ile
bence pek bir sansa sahip degit
En kisa surede fiyatlan asadi ¢ek-
mesi gerekecek. MXin gelmesiyle
de GeForce2 GTS daha az ragbet
gdrecektir. Su an igin pyasanin
yildizinin MX oldudu kesin. Eger
ekran ket alacaksaniz gelecek ay
bekelemenizde fayda var. Hem
Radeor'u bekiemek adma hem
de piyasaya henuz bu ay giren
MX ve VoodooS5'in fiyatlannin
dususunu beklemek adina. Ama
GetorceZ GTS almay dusunur-
seniz bence su aralar oldukeca uy-
gun bir dénem.

Creative 3DBlaster GF2

Empa, Genpacom, Mulimedyo
Tes; [212] 557 30 50,

[212) 320 10 50

(212) 21445 68

Fivak 3185

i- f ! Ry ll‘;:llll .I-II'Il..II
WinbVD 2000

MVIEHA: Exparionce

Merfll';riw“! Tealk

5., GENEL




Bilgi lgim ithalat: Mulfimedya, SKY Telsfon: (212) 279 29 29, (212) 225 68 08  Fiyah: 240

munde size Yamaha'nin 8X
hizinda yeniden yazabilen

CDRW'sini duyurmustuk, Aradan
gegen ki ayda Urun Tlrkiye'ye de
gelip raflardaki yerini aldi. Simdi
sira onu inceleyip yuksek hizh ye-
niden yazmanin ne kadar faydal
oldugunu gormeye geldi

Ama yuksek hizlt yeniden yaz-
maya gecmeden dnce Ya-
maha ve CD yazicilar Uze-
rinde duralim. Yamaha hig
stphesiz CD yazicllar konu-
sundaki en prestijii firma. Bu
prestiji en basindan beri yuksek
kalitede ve sorunsuz CD yazicilar
dretmesine borglu. Zaten Yama-
ha'nin kbl bir sey Urettigini hatr-
layaniniz var mi?

CRWBBZ4'un ikisi haric tum
Ozellikleri CRW8B424EZ ile ayr.
Bu dzelliklerden biri elbette yeni-
den yazma hizi Ancak diden hig
beklemedidgim bir ozellik. Cok da-
ha hizl CG ripping. Yani

i ki ay once haberler RoIU-

u bir ruya mi yoksa
B dunyanin tum hoparlor
ureticiler tek tek Tarkiye
piyasasina mi geliyor? ki sene
oncesine kadar kir iki istisna di-
sinda kaliteli hoparldr markasi
yokken simdi Tarkiye hoparlor
cennetine déndd. Onceki ay pi-
yasaya giren Altec Lansing’in ar-
dindan Labtec de raflarda.

Labtec de ayni Altec Lansing
gibi bizde adini duyuramamis
olmasina ragmen dunyanin en
unit ve en kaliteli multimedya
hoparlér Greticilerinden. Farkh
olarak Labtec daha alt se-
viye kullanicilara hitap !
eden fivat/performans
orant ¢ok yuksek olan
Granter Gretiyar.

LCS-2514 firmanin oyuncular
i¢in en cazip olabilecek modeli.
4 yan hoparldr ve bir subwo-
ofer'dan olusuyor. Cift stereo gi-
risi olan hoparldr pozisyonel ses-
lere uygun.

LCS-2514'Gn yan hoparlorleri

| CRW8824EZ muzik CD'lerini nor-

mal CDROM sUrdictlerden daha
huzit olarak waw olarak kaydedi-
yor Hem de 3 kat daha hizl
Bdylece MP3'len %50 oraninda
daha hizhr dretebiliyorsunuz.
Yeniden yazma hizinin iki kat
artmasl bu tur medyalann artma-
sinl sadlayacak gibi Cunkd hizn

ki kat artmasi islemin ¢ok daha
pratik olmasini saglyor Ne yazik
ki pek cok kullanicr CORW strict-
lerin yeniden yazma ozelligini kul-
lanmiyor. Bunun ik sebebi pek
¢ok kisinin hormal CD-Riara par-
ca par¢a dosya yazmay! tercih et
mesi Sonucta her gan 2-3MB'ik
veriyl yazmaniz gerekiyorsa nor-

oldukca kigk olmasina karsin
ses kalites! tatmin edici. Her ho-
parlor 4wWatt gucunde Subwo-
ofer da oldukga kuguk ve kom-
pakt olmasina karsin 15 Watt

gucunde. LCS-2514 ses seviye-
sinden ¢ok ses kalitesi ile 6n pla-
na ¢ikyor. Qzellikle subwaofer
piyasadaki pek cok hopariér gibi
anlamsizca homurdanmayip ol
dukca temiz bass sesler veriyor.
Ancak Altec ACS-56'nin rahatc¢a

mal bir CO-R sizi yedi ay idare
edecektir. Ustelik CO-R'lar her CO-
ROM strtct tarafindan okunabi-
lirkenn CORV len okumast 10N bir
bilgisayara UDF saracdleri yakia
olmali

Ama pek cok kisinin atlacidr bir
gercek CORW kopyalamanin cok
daha pratik olmasi Bir iki MBIk
bir dosyay CDR'a yazarken prog-
rami acip, dosyalan secip yazicr
niN yeni session acip da en so-
nunda o session’u kapama islemi
yapmasini beklemek hi¢ de an-
lamli dedil. CDRW/ ile sadece
drag and drop yaparak bu isi kat
kat daha hizli yapabilirsiniz. Eski-
den yeniden yazma hizlan dusuk
oldugundan bu fark dasuktl
Ama yeniden yazma ile nermal
yazma hizlanmin birlesmesi
CDRWleri acikca cok daha pratik
hale getiriyor. Yani bu basit bir
hiz arturini dedil CD yazici kulla-
nimint degdistirebilecek dnemili bir
degisim

* jthalat: Olgsan Telefon: {212) 280 97 61 Fiyah: 84%

cikabildidi ses seviyelerinde LCS-
2514 daha cok aci gekiyormus
gibi ses cikariyor Ama LCS-
2514 nin ACS-56'nin yari fiyatma
oldudunu dusununce bir ACS-
56'nin ki LCS-2514'nin yaninda
ezilecegini sdyliyebilirz. Ama du-
run! Bu hi¢ de adil dedil

Kadi kizinin kusurlanna gelin-
ce. Olduk¢a kaguk ebatlan ol-

| masina ve az yer kaplamasina

karsin LCS-2514'nin ergonomi
puant olduk¢a distk, Bunun ilk
sebebi subwoofer seviyesinin
ayarlanamiyor olmasl. Ikincisi a¢-
ma kapama digmesinin sub-
waofer dzerinde olmasi.
Ucuncusi ise sl én hoparlé-
re tam bes kablonun badlan-
yor olmasi. Maalesef LCS-
251 4'de kablclar hoparlorin
kendisinden daha fazla yer tutu-
yor

LEVEL’1n Yorumu
Labtec LCS-2514 oldukga ide-
al bir arun. Kaliteli ve ucuz. Eger

W

LEVEL"in yorumu
CRWEBB24E7 bence su an piya-

| sada bulunan en iyi CD yazicl
| Ustelik fiyat 8424'ten sadece 30

RN GraiLikiFal

URUN OZELLIKLER]

"‘ Teknolofi

pahal ve olduk¢a makul bir sevi-
yede Ancak yeniden yazmak sizi
kesinlikle cezbetrmiyorsa
CRWE424EZ'yi secip 308 tasarruf
edebilirsiniz.

okurme hiz
A MB Bk
Hizlemdiritmis audio fipping
Fle A e .|_o:'|J'q:‘|.= edilwhyilene

Pure Fhase latar Sigem
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Donanim Pazarn’'min Ekonomik
sisteminde kasayla birlikte gelen
bir ¢ift hoparldr olmasaydi kesin-
likle Ekonomik sistemin hoparlé-
ri o olurdu. Eger siz de ekono-
mik bir PC hedefindeyseniz 6n-
celikli tercihiniz olsun. Ancak er-
gonomiden aldigy eksi Notu
unutmayin. Ucuz ve perfor-
manslh bir hoparlére sahip ol-
mak istiyorsaniz kucak dertlerine
katlanmak zorundasiniz

-]
Performons &

;. Uretim Kalitesi 8
Fiyal/Performans L=
Ergonomi s
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DONANIM

|

ilgi Icin

Kendi bilgisayarm toplayanlar isin en hesaplh
veen siksistem...HlEESSSSSSS———— -  — —

u incelemenin konusu
B olan Venus'un ismimi za-
ten pek cogunuz biliyor

olmall. CunkG Venus tam 7 aydrr
Donanmim Pazar'nin Ekonomik
Sisterninin kasa, klavye/mouse ve
hoparlaru olarak yer aliyor. Bu
urun daha once Level'da ince-
lenmediginden nasil bir uran cl-
dudu konusunda soru soran pek
¢cok mektup aldim. Ben Level'da
yazmaya baslamadan énce ince-
ledigimden oldukca yakindan ta-
niyordum. Ama aylardir onerdi-
gim bir urdnu size tanitmamis ol-
mam ciddi bir eksiklikti

Oncelikle Venus'un ne oldu-
gunu aciklamakda fayda var Ve-
nus bir Barebone System. Bir ka-
sa, klavye, mouse ve hoparldr-
den olusuyor Yani onu ici bos
bir bilgisayar alarak dusunebilirsi-
niz. Aldiktan sonra icini génia-
nlzce siz dolduruyorsunuz. Bu
dort parcanin bir arada satimasi-
min iki faydast var. Binncisi set
olarak satilchdindan daha
ucuz ikincisi gorunus
olarak birbirine uy-
qur parcalardan
alusuyer Tam par
callarela Ay renkler

| —

yerlestirilen agilir kapanir goz sa-
yesinde kapak kapal iken de CD-
ROM unuzu kullanabiliyorsunuz
Venus 3 adet 5 25"k ve 3 adet
35"k strdcd yuvasi ile cldukca
geilistrilebilir bir kasa. Yani ilerde
eklenecek bir CD yazicl veya
ekstra Hard-disk'e yer bulma ko-
nusunda derdiniz olmayacak
Kasanin 235wk gug kaynad ok

r,l‘_ll|‘

ithalat: Bogazii, Mullimedya Telefon: (212) 279 29 29, {212) 216 45 68 Fiyah: 77 %

ye kadar pek cok fonksiyona sa-
hip 16 tus var klavyede Bu fonk-
siyonlan sistern 1le gelen bir yaz-
im sayesinde kendiniz ayarlaya-
Dillyorsunuz Isin guzel yam bu
fazladan gelen tus tamamen
standart tus takiminin uzaginda
usl tarafa yerlestinimis ve kesinlik-
le tus takimini etkilermiyor. Piyasa-
daki pek cok multimedya klavye
standart tus takimini dedistirdik-
lerinden kimi zaman insa-
“*‘i na cnnet gecirtebiliyorlar
Mouse konusunda da
Venus oldukca basar
Ele cok iyi oturan formu
ve iri sol sag tuglan ile -
duk¢a ergonomik. Ayrica
rahat kullanilan
bir tekerlege
sahip Mouse
da ayn bir ya-
2lma sahip ve
bu yazihm sa-
yesinde aynt
zamanda

ve benzer formlar
kullariimis, Boylece plyasadaki
dider toplama PC'ler gibi parca-
lar sinbip "Bizim bir markamiz bile
yokl Qylece toplandik bizl” diye
badirmiyorlar

Clduk¢a manukl bir uygula-
ma olmasina ragmen Barebone
System’ler bizde hi¢ de yaygin
dedil Piyasada saulan bilgisayar-
larin %601NIN toplama oldugu
dustinuldance bu oldukga anlam-
siz. Venus benim bildidim kada-
nyla tarunon tek ornedi. Ancak
tek basina olmasina radmen ©
kadar ¢ok olumlu yani var ki tu-
ranu gak iyi temsil ediyor.

Kasadan baslayarak pargalara
tek tek bakalim. Venus'un kasasi
dogal olarak Middle Tower ve
ATX formunda Oldukga sik go-
zuken kasanin 6n tarafinda
5 257k yuvalar gizieyen bir ka-
padi var Bu kapadin uzerine

dukca kaliteli ve uzun sure daya-
niyor Bundan oldukca eminim
¢uNky bir senedir kendi bilgisa-
yanmda bu kasay! kullaniyorum.
Pivasadaki kasalarin pek codun-
dan sessiz olsa da gug kaynagr
nin fani biraz fazla gurdltd yap-
yor. Buradan piyasada geredin-
den fazla gurdltilt bir dolu kasa
oldugu sonucunu ¢lkarabilirsiniz
Sadece ylUksek sesli olsalar ney-
se. Piyasadaki kasalarin boyuk
cogunlugu aslinda vadettiklerin-
den daha az gucu kaldirabiliyor
Pek codunun Ozerinde 200W/
yazsa bile aslinda 100W" ancak
bulabiliyorlar

Venusun klavyesi su aralar
cok moda olan multimedya klav-
yelerden Ses agip kapamadan,
CD player' ydnetmeye, sik kulla-
nilan programlan acmaktan bil-
gisayarn sleep moduna gecirme-

Ucuncu tus olarak kullantlan te-
kerlede cok kullanish bir kisayol
menust eklenmis. Tek basina
NetScroll ismiyle de satilan bu
macuse berim favarlerimden
Venus'in hoparlorlen ne yazik
ki diger parcalara gore zayif
Toplam 10W guce sahip olan iki
pargal hoparlorler en alt seviye-
de yer alsa da 10%°a satlan adi
hoparlorlerden degil Hoparlo-
rin sorunu oyuncular dedil sira-
dan kullaniciiar disunuierek ya-
piimis olmasi. Yani subwoofer’,
dort yan hoparléri olmayan bir
sistem. Bu ylzden Venus'un ya-
nina bu ay inceledigim Labtec
LCS-2515 gibi iyi ama bir par¢a
hesapl bir hoparldr seti ekleyebi-
lirsiniz. Ama Venus'an hoparlér-
leri en k&l ihtmalle yeni bir ta-
ne alana dek sizi idare edecekur.

URUN OZELLIKLER]

)

LEVEL"in Yorumu

Su ana kadar yazdiklanmt goz-
den gecirince Venus icin yapila-
bilecek en iy tarimlama “ilag gi-
bi* olur herhalde CUnk( Venus
tam da bizim toplama bilgisayar
piyasamizin kronik hastaliklanm
iyl etmek icin hazirlanmis gibt
Nedense PC toplayan kuguk fir-
malar sistemin fiyati ya da iginde-
ki ekran karn, ses karti, islerncisi
ne olursa Venus'tn sahip oldugu
bu dort pargayl en adisinden sec-
meye bayilirlar, Ozellikle kasa ve
klavyeler icin durum ¢ok ciddi
Belki su an bu satcilara dnemsiz
gibl gelebilir ama kalitesiz kasala-
rina yuksex hizda bir Athlon ve
VoodooS 5500 gibi cok fazla ga-
ce Ihbiyac duyan parcalar takip
da cahsmadigin gorduklerinde
kasanin dnemini anlayacakiar
umarim. Neyse ki Micrasoft saye-
sinde kaliteli mouse ahskanhidy,
Creative sayesinde de oyuncula-
ra yonelik hoparlér aliskanhd wyi-
ce oturdu. Ama bu aliskanhik da-
ha cok parasi olanal Venus saye-
sinde cok ucuza kaliteli dort par-
¢caniz olacak Elbette tek tek her
parcadan daha iyisini bulmak
mumkin. Ama en az Ug misline
mal olacaktir Eger toplama PC
alacaksaniz ve ekonomi sizin igin
onemiliyse Venus seciminiz olsun

Teknoloji:

r 4
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7
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Ergonomi: b5
GENEL s

-




DONANIM

Bu ay sistemlerimiz nihayet Solanc’ya kavustu. Pentium |li Coppermine’larda onlari tam olarak
destekleyen iyi bir anakartla birlesince AMD’yi Saper Sistem'den asad indirdiler. 750MHz’in (zerinde ki
hizlarda Coppermine’lar daha hizh cache’leri sayesinde Athlon'lardan daha hizhilar. Gelecek aylarda
Thunderbirdler piyasaya girene kadar bu durum degisecek gibi gériinmuyor.

Sistem B UEL T ideal

Ana Bilesenler

BTY N Intel Celeron 533
Empa/Dotagate Fiyot: 1008

CLL UG ASUS CUVEX
B/ g ki 1155

=T 64MB PC-100 SDRAM
Fot: 665

Hard-disk 10.2GB Quantum Fireball lct
ima

LLEUR Gl Diamond Viper 1
Mulfimedya Fiyah: 1395

Monitar B3 ndai S570
/i Fo 175

CD ve DVD-ROM 3

SO0 T Avtech PCI 28B-Q3DII

Madem V90 Int.
Wimohs it 40

Kasa Fc=imay
Wﬂﬂﬂmdﬂ Fiyat: 775

LG ERTR L EIN T Genius Venus'e dahil

GETEL AT Genius Venus'e dahil

Floppy

mm—

Yan Uriinler

AT Avermedia TVPhone 98
Multimodyo Fyati:655

Yazia |7

L LU Mustelc 1200CU stek 1200CU :
Mulimedyo, Moscom, Ufotek Fiyot:875 | Mullimedy, Maseom, Ufotek Fiyatcd?S _ 2

CDRW

Web Kamerasi

Firma Telefonlan Empa (0212) 569 30 50 Multimedya (0212) 216 45 68 2

LK (0z12) 259 38 00 Genpacom (p212) 320 10 50 Romar (0212) 252 08 09
Bilgitas (oz12) 27510 70 HP (0212) 224 59 25 SKY (0212) 225 68 08

Bogazici (0z12) 217 29 29 Karma (oz12) 239 32 00 TET (oz212) 256 35 32
Datagate (oz12) 288 53 1 Leadtek Tiirkiye (212) 366 05 74,  Ufotek (0212) 336 6123




DONANIM

Donanim Canavarilarinin
Vaz Gegilmezleri

Kendi PC'sini kuranlar ve bilgisayarini kurcalamayi sevenler. Bunlara
mutlaka ihtiyaciniz var!

Ace’s Zone'un okuyucusu
s oldugunuza gore sizde
farkl degilsiniz ya da er

gec boyle olacaksiniz. "Her seyi
tweak edicem”, "Bilgisayanmin ici-
ne benden baskasi giremez”, "Bu
Registry ayarlannin hepsini ¢ozu-
cem”, "Tamam sen hard-disk ile
CD yaacy getr bizde kopyala-
rz' Ve elbette basinza hep so-
runlar agryorsunuz. Aksitikler, €&
zillemeyen sorunlar vs. Sonunda
simirden kip kirmizi kesitip bir turlu
dogruliamadidiriz PCnize baki-
yorsunuz. Belki de ekipmaniniz
eksik veya dogru ekipmana sahip-
siniz ama haberiniz bile yokl

Her Is gibi bu isinde vaz gedil-
mezleri var ve onlar olmaksizin
kGcGeuk sarunlar bile kabus hali-
ne gelebilir Ben kend vazgecil-
mezlerimden bir kismini sizin igin
sraladim.

1- Fdisk /mbr: Fdisk'i herkes bi-

lir ama /mbr komutunu ¢cok az ki-

si bilir. Bu komut hard-diskinizin
hoot record'unun bastan olustu-
rulmasini sadglar ve hdd'deki veri-
lere higbir zarar vermez. Bir gun
pilgisayanmz HDD'den boot et-
meyi reddettiginde onu ¢ok seve-
ceksiniz

A:\)c:
C:\fdisk /mbr

N

2- Scanreg: Reqgistry’yi kurcalar-
ken gen donust olmayan cddi
bir hata yaptiniz_ Bilgisayar kilit-
lendi ve kesinlikle acilmiyor Scan-
reqg’| galisinn ve onceden aldig-
niz Regstry yedeklerinden birni
kurun: Yedek almak icin ise
Run'dan Scanregw komutunu gi-
rn. Bu ayni zamanda hatalara
kars! registry’yi tarayacaktir.

T L e e s
- e [

mazsiniz 30$% az bir para dedil
ama birkac kisi birlesip ortak bir
hesap acurlabilir.

P

3- Regedit: Bilgisayarda kurcala-
mak icin en buylk hazine. Saatle-
rinizi Regedit karsisinda geqirelilir-
siniz. Agildikca daha da derinlesen
key dizileri, Dword ve String va-
lue’lar. Ustelik hicbir yerden ulasa-
mayacaginiz yuzlerce ozellik

4- Yildiz Tornavida: Gullmeyin
sakin. Bir gin tornavidanizi bir ar-
kadasinizda unutursunuz ve ayni
guin sansa bakin ki Bilgisayariniz
acimayi reddeder. Siz hi¢ ¢atal ile
bilgisayar kasasi acmay denedi-
nizmi. EN iyisi Persemibe pazanni
altlst edip piyasanin en glzel ve
en pahall tornavidasini satin al-
mak. Daha sonra cna yakin bir ar-
kadasinizmiscasina badlanin. Bir
daha tomavidasiz kalmayacaginiz
kesin. 4 senedir kaybetmeden kul-
landigim tek sey Istanbul Bienali
sirasinda asistanligini yaptgim
Don Patrick'in hediye etugi torma-
vidadir

koyun. Hatta bu CD'de ki bir text
dosyasina programlannizin seri-
allanri da yazabilirsiniz Bir daha
ki sefere Windows kurdugunuz-
da inanin bunu yapudiniza ¢ok
sevineceksiniz.

6- www.mcafee.com: Fger
sizde benim gibi acilista saatlerce
kurulan, RAM'de yer isgal eden,
ekran karti suracasunden bile da-
ha stk guncellenen ve sik sik bilgi-
sayan alt (st eden (Ah, sevgili
Norten ahill) virus programlann-
dan nefret ediyorsaniz bu cok isi-
nize yarayacak. Yillk 305 odeye-

5- Tools CD'si: Kendinize dzel
bir CO hazirlayin. Igine Windows
CD'sinin Win98 dizini, donanimila-
nrmzin surucdlen, kullandigirz
tum program ve shareware'leri

rek viras taramalannizi internet
Uzerinden hichir program ylkle-
meye gerek kalmadan kullanabi-
lirsiniz. Ustetik “virus arayicima vi-
rus bulast gibi bir sikint” yasa-

7- Norton Commander: Bilgi-
sayar dunyasinin en blylk efsa-
nelerinden biri. Her ne kadar
Windows'un gelisi ve mertligin
bozuldugu bu donemde Iyice
unuulmaya yaz tutmus olsada
Windows'unuz calismay reddetti-
gi anda onu ayadgnizin dibinde
sadik bir kdpek gibi dekler bula-
caksiniz. [sin guzel yani NC'yi en
kullarush bulacaginiz alan Win-
dows'un siinmesi. Yarnsi kaybet-
mis olsa Rile artik rakibinin cellati-
gini yapiyor Windows versiyonu-
nu tavsiye etmem ama S Q versi-
yonunu mutlaka bulmaya calsin

8- Virtual €D: her ne kadar pi-
yasada pek cok versiyonu olsa da
benim favorim Nerton Virtual Dri-
ve Bu programiar bilgisayanrizda
sanal bir CO-Rom yaratiyor. Daha
sonra hedef gésterdiginiz CD-
ROMlan hard-ciske kaydedip bu
sanal surdcuye takilymiscasina ca-
lisunyor, Boylece aylarca oynaya-
cadiniz bir cyunun CO'sini biner-
ce kez takip clkarmiyorsunuz, Ta-




Bil SOMB hard-disk alani gioi oir
nediyesi var. Ama CA-ROM LN
2un omand gn @z %30 artans
9- F-Prot for Das: Si7c McA-
feenin online virus Eramasin
onerdim ama \Windowes aciimiyor
sa nask Internete giro tarama ya-
pacagiz dedil mi? Benim tavsiyam
F-Protun Dos versiyonu, Ama dik
kat edin Bilgisayarin her aciisinda
SCaAn falan yapimasin

10- Sadlam bir power sup-
ply, elestra IDE denetleyici,
ve ekstra gic l@ablolar: Bir
Drrlennden Dir parge Uzak gozu-
kery bu e sey lle ne yapabiirse
niz¢ Elbette eski hard disk’lerinizi
hayata gecirirsinz. Cunka Abit
Hot Rod gitsi Bir ekstra 1DE denet-
leyicl sayesinde sisteminize 8 par
ca IDE suracd takabilirsiriz. Yani
5 HDD, bir CO-ROM, bir DVT-
RO, bir CORG suracu llla
Abitin PCI karuni kullanacassiniz
diye bir sey vok Onun yerine Gi
gabyte BXZD00+ viya Al SE6-7
anakartiarce clabilir. Bu ik ana-
kartta on zoard PCIIDE denetley)
sl v,

11- CD Cantasi: kendinize sad-
larm ve kullarish bir C cantas
alin. Daha sonra butun COlenni-
Zin xablanni abp bhepsing COnizde
Llutur:. Bu hem artaligin danea az
dagilmasing saglayacak hiem de
CIXlenimzs bulmeaniz kolaylastira-

cak, Sakin thmal ctmeyin! Conko gundan bu uclunun hazirda dur-
bilgisaryardea cikar bir preblemle
kanter icinde bogusurken aradid

niz Cvi bulamamalran dana si-

masinca feycla var Aynca cevre-

nizdeki sevdiklerinize Donanim ile
udrasirkers sinlell olzbileceginizi ve
rir bozuacu bir sey olamaz mens donemindekn kadin mu-
12- Yedelc Jumper: [endinize
yedek jumper edinmediniz veya

mevout yedekler kaybettiniz. Son-
ra da takil olan ir Jumpert ¢ikard)
niz ve bir sekilde imha etz G-

amelesi gosterimes) gerekudgini
soyleyin ki iliskiler bosu bosuna
DozUIMasin

14- Microsoft Boot Disk: Eh
Bu konuda bir sey soylemeoeye ge-
Meas

dormeyin ok sik olur hatia rex yok, Sadece Windows unu-

Ben oo kagidindan, legimden 2un yamnda gelen diskett saklar
ve halta el parcalan uzernne plas- IMaya GZEn gostenn.,
ik damlatarak umper yanimays |
calisan ol garmalar gerdum, OF
muyol arkadaslar. Jumperin yon- |
i Jumper can Baskas lulames
Armia aklinzda olsun. Basen aro-
kart uzennde kisa bir surg iginde

sokulebilecek jumoeriar olur Pir-

len ledumlemekten ridiv

15- Yedel Com Mouse: sisie
rminan cinde gergekleslirdiginz
seyisiz Gperasyonlar sirasinda pek

cok parca davanamayip sizi yolda

13- Kolonya, Agn Kesici ve
Soguk Su: Buniar Donanim e

falaifitesyone dedicumiz leda
Icin. Dionanimi ile ugrasirkern kisi-
lerin siniflenip cinrel noktasing

gelebildigi tecrabealerle sabit oigu

birakacaknr Ik bozulanlardan bir
e anakartin PS2 denetgisicir. ©
yUzden yedekie eski pusku Gir
CON mouse’ unuz Bulunsun

16- Guc Kablosu Cogalticr:
Muhiemelen size de rmisalirlige
gelenler yanlannda HDDY lerini
getms dosya paylasimina WW-
dur, Bazen misafir iki hard-dlisk ile
delebilir veya aynn anda ik misafir
gelir ne olur ne glmaz, Gug kay
naamnizin 4 powwer cikis aldudun
dan emin alun. Eger yaksa birkag
yuz bine alacaginiz gug kablosu
cagalicnr bu st gorecektn

17- Muslulk: Evet siz golin ba-
kalim. Ama eiimizden ekian karl-
n1za gecen statik elektrk Dilgisaye-
nnizin sadtlerce ve anlamsizea “dr
dit dit dit dit dut” diye dtmesing
sehep olunca keske elimi toprak-
ayip dzenmee Dinken stabk elekt-
rigi atsaydim diyeceksiniz. Evierde
en iy topmaklamea metodu mus
JLslarle e sure tensel lernasla
Dublnmak

18- Bir Bilen: Genelde ger-
cekten bilen Biri sizi sorunun ¢&-
zumunin en kisa ve dodru yolu
Nu gosterebiiir. O yazden bilgisa-
yardan gergcekten ivi anlayan kisi-
lerle dost olmaya ¢alisin ve destlu
Junuzu bozmamaya azami ozen
gostenn. Bilgisayar kasarizin uze
nnde bu g Insanlann elefon
numaralar hazir bulunsun. Boyle
dederii Kisilerin telefonunu kzay-
betmeyi gdze alamayiz dedil mi?




Her gec¢en ay Teknik Servis'e gelen mektup sayisinin artmasi oldukca sevindiricl. Bu elbette daha ¢ok
cevaplanmasi gereken soru demek. Ama sorun yok. Hat kapasitemizi artbirmak icln caligmalarimiz
siirliyor. Her ay daha fazla soru cevabini buluyor. Ama is bu sayfalari hazirlamaya gelince Isler biraz zora
giriyor. Cilnkii pek counuz mektuplarimzi yazarken Tiirkge karakter kullanmiyorsunuz. Bazilariniz
kelimelerin icindeki harfleri yutuveriyorsunuz. Tabii oturup bunlari diizeltmek de oldukca vakit aliyor.
Baskalarinin mektuplarimi cevaplamaya ayrilabllecek degerli dakikalar. Mektuplarinizda dilbilgisine biraz
daha 6zen gosterirseniz inanin beni diinyanin en mutlu donamim editérii yapacaksiniz.

Merhaba Tudbek,

Oncelikle yolladigin yanit icin
cok tegekiklr edenm. Sorunumu
cHzdum Yalrz en dnemli soru-
NUIMU sormay urnutmusum.

1- Benim yeni grafik kartim
32MB Nvidia Riva TNT-2/M64
wawww reactorcritical com adre-
sinde Nvidia ekran kartlan igin
son surum 5 xx referans suricu-
s(i icin sdyle yaziyor:
TNT/TNT2/GeForce referance
driver {version: 5.32). Ancak sen
Ace's Zone'da 5 xx sensini sade-
ce GeForce sahipleri kullanabile-
cek demissin. Simdi kafam biraz
kansti. Bu driver'in readme’sinde
hemen hemen batun TNT ve
GeForce'lar ile uyumlu oldudu
yaziyer. Bende ¢ekip kurdum
(v5 32] Bir sorun yaratir mi? Asil
sorunum ise; makineyi restart et-
tgim zaman monitoran gucu
kesilip (yani 151g1 sarrya dénUyo}
yeniden gug geliyo ve boyle res-
tart oluycr. Bunun monitdrime
bir zaran olur mu?

Ayni sarun eski ekran kartim-
da yokiu Driver'arla ilgisi yok
cunky 3.84 strtctleri ile yine
ayni olay oluyordu. Ben sorunun

=
e

. =R
FYFYYITITET

guc yonetimi ile ilgisi olabilecegi-
ni dustndyorum. Yoksa bu olay
normal mi? {Ancak bazen bu
olay olmayabiliyor,ama cogun-
lukla oluyar )

2- Bir gun bilgisayar acarken
kasanin iginden ilging Dir ses gel-
di . Sanki fanlardan biri biraz
zorlaniyormus gibi bir ses - (Kab-
loya surtme sesi gibi dedil de
devrini alamiyormus gibi) 5-6 sa-

peteneestesd

ek Jaddddadiddisadadadanenitid

niye sonra ses kesildi. Glg kay-
nagi fani cabisiyordu. Ancak CPU
farink kasanin icint acamayaca-
dim icin {garant yuzanden)
kontrot edemedim. Tahmin ede-
bilecedin gibi biraz kil biriyim.
Makineyi tekrar tekrar reboat et-
tim. Fakat ayni ofay olmadi. Sen-
ce endiselenmeli miyim? {Maki-

| neyi daha yeni upgrade ettirdim

de} Acaba o anda volta) dustkiu
de, ondan mi béyle yapti? Sen
bu kenuda deneyimli oldugun
icin bir tahmin yaratebilirsin diye
dusindim

Simdiden cok tesekkdr ediyor
ve gahsmalarinda basanlar dilyo-
rum ..

LEVEL Selam, Ah ah - Okuyucu-
lar boyledir iste Tam sorunlar
cdzUIdU dertleri sona erdi dersi-
niz sonra bir bakarsiniz halbuki

* hersey yeni baslamis.

1- 5.xx'ler TNT ve sonrasi tim
strdictler ile uyumlu Ama ben
tavsiye etmiyorum. Cunki

+ 3 xx'ler eski kartlarla daha stabil

ve 5 xx'lerin temel Ustunluklerini
eskl kartlarda kullanamazsin
[FSAA giki] Ama Nvidia ilerde

3 xx serisini gelis-
tirmeyi btrakir -
mamen 5.xx Us-
twine giderse ©
zaman herkes
onlar kullanmak
durumunda kala-
cak.

Moritor konu-
sunda endiselen-
mene gerek yok
Sorun monitdran
gucunun gidip
gelmesi dedil,
restart sirasinda
bir sure veri akasi durunca moni-
torun kendini "power saving”
moduna almasl.

2- Ama o ses konusunda en-
diselenmende fayda var <unkd o
sesi ¢ikaran islemct farni olabilir
ve islemci far durursa sisterme
zarar verebilir. Ama bu hemen
teknik servislere kos, kasay ag
kurcala demek degil. Sonucta bu
olay sadece bir kere 0 da 5-6 sa-

niye olmus degil mi? O zaman
simdilik endiselenmekle yetinip
sesin bir daha cikip gkmayacadi-
ni kollamakla kalalim. Bu arada
bazen kasanin icinde ek bir fan
da olabiliyor. Eger dyleyse cok
da ciddi sorun dedil bence.

Bu arada "garanti” adi altnda
kasanin arkasina o etiketi yerlest-

ren firmaya bir daha gittiginde,
etiket ile seni sadece onlann tek-
nik servisini kullanmaya ve her
tariu upgrade veya kontrol veya
VIF Zrar icin para Gdemeye mah-
lkumn ettikleri icin kendilerini kina-
digimu llet lutfen Ayrica etiketi
yirisan bile parca garantilerinin
surecegini ve bozulan tum par-
calar degistirmek zorunda ol
duklanni unutma.

Kendine 1y bak.

Merhabalar Tugbek;

Bu aralar cok isin cldugunu
biliyorum fakat sana sadece ko-
lay gelsin diyorum.

11Ben bir ay once yeni bir bil-
gisayar aldim.Ekran kart olarak
GeForce 256 var Fakat bu ekran
kartint yeni oyunlarin ¢odgu (Or-
nedin NFS Porsche, Eurc 2000
vb ) ekran kartimi Geforge
Adapter clarak dedil, Nvidia
NV10 gibi bir ekran karb olarak
goriyor ve GeForce Adapter
olarak géren elimdeki diger
oyunlarin tersine, Nvidia NV 10
diye garen oyunlari calistirami-
yor . Internette bunla iigi oir
dosya veya bilgi aradim fakat bu-
lamadim. Sizce oyunlann Gefor-
ce Adapter olarak degilde Nvidia
NV10 clarak gérmelerinin sebe-
bi nedir ve ¢dzumuy varsa ne
yapmaltyim? [Bilgisayarim. Pl
733, 30GEB hard disk, 1 28MB
Ram, Crealive | 28bit ses karh,

Winfast GeForce 256 ve Apache
modem.)

Not:Midtown Madness ekran
kartimi GeForce Adapter gorda-
du halde oyun aciliyor fakat
cyunda bir tusa basar basmaz
oyunun goruntust bozuluyor
araba disindaki her sey xare ve
ucgenlere déniist veriyorlar.

2) Arkadasim ise S3 Diamond
Viper 2 aldi fakat NFS 4 ve baz
oyunlarda sekilleri yanls yerde
gosteriyor {6rnegin NFS 4te ara-
banin lastidi yerde dedil araba-
nin tepesinde). Bunun bir ¢&zd-
mu varmi sizce?

Tum Level calisaniarina kolay
gelsin diyorum

LEVEL Seclam, Tasalanmana ge-
rek yok  NV10 aslen GeFor-
ce'un kod ismi- Ayrica onermili
olan oyunun degil Windows'un
kart ne olarak gord(gd. Gérun-
t Ozelliklennde "Winfast GeFor-
ce" alarak tanimal. Su an yap-
man gereken www.lead-
tek.com tw adresine qidip ekran
kartin icin son suruculeri cekmek
ve yuklemek. Eder hala sorun cr
karan oyunlar clursa onlarin
web sitelerine gidip o oyuniarnn
patchlerini aramalisin. Ayt sey-
ler arkadasin icin de gecerli O
da www diamandmm.com ad-
resinden sardculerinin yenisini
cekip kurmali. Bunun disinda
Electronic Arts'in oyuntannin ¢a-
lismamasi bilgisayarda Virus ol-
dugu anlamina gelebiliyor. Tek-
rar hatirlatmis olaim  Bir haurlat-
ma da ses kartin icin. Creative'in
128hit bir ses kartr yok Maalesef
isminden dolay Vibra 128 ve
PCI 128 modelleri saticilar tara-
findan 1 28bit diye sathyor Buna
kesinlikle inanmayin Vibra 128
de PCl 128 de oldukca kot ses
kartlar ve piyasada cnlardan cok
daha iyl ve ucuz bir dolu ses kar-
uvar

Selam Tugbek

Bu maili sana Kibristan atiyo-
rum. Sorum ise su: CD-ROM su-
rucumde bir sorun var. 6ay on-
ce almistim  Markasini Gilmedi-
gim 40x hizinda bir CD-ROM {as-



inda babam almishj Gayelt guzel
bir sekilde ¢alisirken bir gtin bazi
CD leri ge¢ bazilarini ise hig oku-
mamaya basladi {[abi cogunuda
tam olarak okuyor) Windows'u
baslatirken ise aynen su bir hata
vernyor "Boot from ATAPI CD-
ROM:Failure”

Nedir bu? Ve eder CO-ROM
bozulmussa 10X proner DVD iy
bir seam olurmu? Cevabini bekli-
yorum

LEVEL Selam, Sorun BIOS ayar-
lannda First Boat Device'n CD-
ROM olmasi olabilir BIOS dan
bu ayan bulup "Floppy Disk Dri
ve'a getir. Bir onu dene Muhte-
melen bu acilistakl hatay coze-

cektir. Ancak bazi CD'leri okuma
ma veya geg okuma konusunda
CO-ROMlann kolay bozuldudu
ve en cok gorulen sorunun bu
oldugunu goz ontne alip yeni
bir CO-ROM onerebilirim Gergi
6 ay da degil 1,5 2 scnede bo-
zulur CO-ROMIar ama kotu bir
markaysa vades cabuk dolmuas
olabilr Elbette ondan vazge-
meden once aldidin yere 1ade
veya kafasini temizleme yollanni
dene bence CDrler okuyan kafa
kirlendiginde de bu tip sorunlar
clkarabiliyor

Pioncer 10X DVD kenusunda
kafam kansmis durumda Bu ay
Pioneer 10X1N 16X den sadece
8$ ucuz oldugunu ve hatta Pi
oneer 16X TRAY versiyonunun
10X'den 308 daha ucuz oldugu-
nu ogrendim Zaten Donanim
Pazarnnda ki tercihlerimizde de-
gismis durumda Bence 16X
Tray cok uygun bir secim

LEVEL Selamlar Tudbek ve tim
LEVEL,

Bu aralar cok blydk bir ikilerm-
deyim Yaklasik 1-1,5 ay once bil-
gisayar upgrade 1sine ginstim [s-
te Ozellikler sunlar Anakart Gi-
gabyte BX 2600+, CPU Pl 600,
Ram 128MB, 52X CD-

ROM, 10GB harddisk {western},
ekran karu da eski bilgisayardan
kalan Voodoo 3 2000

lkilemime gelince Bilgisayar-
mi acryorum BIOS'da suniar yazi-
yor: Pentium llIl/MMX CPU at
600E MHz. Bu MMX ne oluyor?
Eskiden PIl icin MMXler cikmusti
ucuzdu onlar. Yoksa onlardan
binsi mi benim CPU?. Daha son-
ra sistem azelliklerinden "Genel’e
bakiyorum Pl Proccessor ve de
Intel MIMIX tecnology yaziyor
Eee pek ben hangisine inanaca-
gim? Bir Pl ir Pl valla her sey
senin cevabina kalyor

Hadi gorastriz

DisaP_PeaR.

LEVEL Sclam, Korkmana gerek
yak Windows'un islemciyi tan-
ma konusunda sorunu var Ama

BIOS yariimaz MMX ise islem-
i tipi dedil islernainin sahip ol
dugu teknolojivi ifade ediyor. Ya-
ni hersey yolunda. Islemcin
100MHZzlik Coppermine Pentium
Il tam olarak Windowsun bu
yanilgisink duzeltmek mamkan
ama bence hi¢ gerek yok

Selam,

Bunun size gonderdigim ik e-
mail oldudunu bilmenizi isterim.
{Sonra arkamdan gulmeyin ) Ay-
nca mektubumu yayinlayin diye
Bi takinum da yok {n‘oolur en
azindan cevabi e-mail adresime
atin akalay@atlas net.try. Ama
beni meshur edersen sevinirim
tabii Iste meshur sorulanm

11Bu anakartlann tzerindeki
hafiza pilteri biter mi? Kend ken-
dilerini doldurabihrlermi, yoksa 3-
4 sene sonra ¢cop olurlarmi?

2)QOEM nedir? Bazi donamm-
lann yaninda OEM yaziyor On-
celeri OEM urunleri markasiz
urunlerden zannediyordum ama
10X PIONNEER DVD'nin yarur-
da OEM yazdigini gorunce bu
konudaki merakim hace artt

3)Need For Speed Porsche
2000'in hilelerini nerede bulabili-
nm? {llk once hileleri var mi diye
sorsana..) Bu arada oyunu o ka-
dar incelediniz ama hot pursuit
ve ki kishk modu olmadigini yaz-
madiniz

4)5u anda bende 64MB ram
var Ama cesididini bilmiyo-
rum Ayni zamanda kag Mhz al-
dudgunu da Cesidini pin sayisin-
dan anlayabilirmivim?/Yakinda ya-

nina 32MB ram daha eklemek is-
tiyorum.Nelere dikkat etmeli-
yim?Bu arada celeron 333 olan
islemcim 375'ye overclocklu. Ik
baslarda 41 6'da calstnyordum
ama Windows sorun cikannca
hizint disardm. Yani kisacasi
FSB hizimi arttirdigimdan RAM
slotlan da bu hizdan etkilenirmi?
Etkilenirse alacagim yeni RAM'i
ona gere mi almalyim? (Mhz
olarak )

5) Ekran karom: (ntel i740
(8MB). Bir yerde bu kartn da
T&L destekledigin ckumustum
Bu dogrumu? Ayrica su ana ka-
dar gérdugum 8MB 3D ekran
kartlar arasinda en iyisinin be-
nimki oldugunu sayleyebilinm
{di mi?}. Hatta arkadasinin
16MB Banshee'sinden bile daha
huzll Bu arada resminde acayip
karizmatik ¢ikrissin kutlanmi

Saygilar sevgiler sizin olsunt

LEVEL Merhaba Cadgr,

Eger dilegin buysa seri mes-
hur etmek boynumuzun borcu.
Keske herkes meshur olmak icin
Teknik Servis'e mektup yazsa
Hem bosuna kopru parasi da
vermemis olurlar ya da pek de-
gerh Meclis Uyelerimizin goz zev-
kini bozmamis clurlarl [ste mes-
hiur sorularnm mutevazi cevap-
lar

|- Bu pilter zamanla biter
Angkarttan anakarta degsse de
genelde 3-4 sene dayanirlar. Bit-
meler: dunyanin sonu degildir
elbette ve sisteme bir zarar ver-
mez Sadece BIOS ayarlar kay-
boldugundan yeni pili taktiktan
sonra eski ayarlan tekrar yapmali-
sin

2- Oem son kullanici icin degjil
sisten ureticileri icin hazirlanmis
uranlerdir. Yani sik kutulan ek
yazilmlan yoktur ve genelde
10Uk fla 10007k paketler halin-
de satilirlar. Bunlara "bulk” da
denir ve dogal clarak retail dedi-
gimiz normal kutulu Ardnlerden
ucuzduriar. Dedidim gibi bunlar
bilgisayar ureticier 1cn hazirlan-
mistir Yani Compag'dan tut Es-
corta kadar kendi markalarini sa-
tan firmalar igindir. Bizde fiyat
daha ucuz diye son kullamclara
da satiliyor

3- NFS Porsche’un sifreleri var
mi bilmem Sifreler konusunda
dergidekr Hilekar bolumd disin-
da bir bilgimiz yok Hatirlatahim

telefonla sifre soranlara da yar-
dima olmuyoruz. Cunku tam
konsantre olmus bir yaz yazar-
ken birnin arayip “Ben Tomb Ra-
ider'in sifresini soracakum” deme-
si hos dedil. Ciddi bir sorun olsa
veya kugUic bir muhabbet icin ol-
sa canimiz feda ama oyun sifresi
icinde olmaz ki... cik ak Sifreler
icin dergideki Hilekar balamu,
CDrde ki DLH 2000 programi ve
Internetten www avault com ‘a
bakabilirsiniz

4- RAM'IN 9080 100MHZ'lik,
%20 60MHZlik Genelde RAM'IN
uzerindeki kigcuk bir etikette hizi
yazar. Ya da RAM'In uzerindeki
iplerden kendin hesaplayabilir-
sin Ciplerin uzerinde uzun bir
kod numaras vardir ve genelde
son rakami RAM'In ns olarak hizi-
ni ifade eder. Bu scn rakam
6/8/10 olabilir. Yapman gereken
once u rakami bulmak Sonra
10001 bu rakama bol. Bu man-
tikla 10nslik bir RAM 100MHz hi-
zindadir

Bence yeni bir RAM almisken
PC-133 64MB ekle. Bbylece gele-
cekte de kullanabilirsin. FSByi
artirdidinda RAM hizida otoma-
tik olarak artarak ona esitlenir
Ama Celeram’lar 66MHZz'de calis-
tidindan bu pek dnemit degil

5- Bu kartin T&L destedi yok
Banshee'den hizli degil En nizli
BMB lilk aldudgunu sdylemekde
mumkun degil Ama kendi za-
mani i¢in oldukca iyiydi. Yinede
ufak ufak degistirmeyi disur-
mekte fayda var.

Biraz masrafa soktum seni
kusura bakma ama durum bu .
Bu arada resim hakkindaki yoru-
mun 1cin sagol.




KULTUR

Eskl Cums N Re

arry Potter adindaki ku-
H cuk cadi, bir TV kanalin-

da yayinlanan dizi ile ala-
kasi yok, cikud itk gunden beri
wm dunyada kendinden soz et-
tirmeyi basaran bir kitabin kahra-
mani. Son zamanlarda Glkemiz-
de de kabul ve hatta ilgi gorme-
ye baslayan fantezi trandeki ki-
taplar arasinda yer alan Harry
Potterin ilk macerast Buydlt Tas,
basaril Turkce ¢evirisi ile raflarda-
ki yerini ¢oktan aldi bile. Harry
Potter, Ulkemizde ¢ok fazla ilgi
gdrenJ. R R Tolkien'in Hobbit
romani ile kiyasla biraz daha ba-
sarih oldudu scylenebilir. Daha
cok bir cocuk romani yapisinda
olan kitap, masalsi anlatimi ve
Dasarilh kurgusu ile 7'den 70'e
cok buyuk bir yas grubuna hitap
ediyor.

Konusu kisaca soyle: Harry

Potter annesi ve babasim daha
bir vasindayken kaybeden garip

bir gocukiur, Alminda
simsek seklinde bir ya-
ra izi bulunan Potter'a
iyi kalpli olduklan soy-
lenemeyen teyzest ve
enistesi bakiyordu.
Merdiven altnda kdcuk bir dola-
bin icinde bilimum hasere ile
birlikte yasamak zorunda kalan
cocuk, kendisinden oldukea in
alan kuzeninden de devamil da-
yak yemekteydi

11 yasinda girdidinde ise bir
baykusun getirdidi mektupla ha-
yatnin degisebilecedini hayal bi-
le edemezdi Harry basvuruda
bulunmamasinag ragmen Hog-
warts Cadilar ve Buyuculer Oku-
luna kabul edilmist. Normal ola-
rak, teyze ve enistesinin isteme-
mesine ragmen okula gith 8u-
yunun Tarihi, Buyak Sihirbazlar,
Sihirbaziktaki Cagdas Gelismeler
gioi llging dersler aldi Kitapta bu
sekilde gelisen olaylar ile Harry

Potter ve arkadaslari-

nin Sihirbaziar Oku-

lu'nda baslanndan ge-

cen maceralar ve fan-

tastuk rcmanlann te-

mel bdesi olan Iyl ve
Kowirnan savasinin anlatilchg ki-
tabi elinizden birakmak istemeye-
ceksiniz.

| K ROWLING

Yazan J. K. Rowling ‘e ve onu
reddeden dort yayimevinden
sonran kabul eden besinci firma
Bloomshurry Press'e cuvalla para
kazandiran Harry Potterinn
30'dan fazla dile cevrilmis ve 30
milyondan fazla satmis. 100 haf-
tadan daha uzun sure Time'in
BestSeller listesinde de yer Harry
Potter, 20 Eylul 1999 tarinli Time
dergisine de kapak clmus. So-
nu¢ clarak fantastik kitaplardan
hostaniyorsaniz, mutlaka okumali
ve kutuphanenizde Harry Potter
icin genis bir yer ayirmalisiniz,

Mutlaka Kilitleyin...

"t lkemizde Eylul ayinda viz-
U yona girmes beklenen
Gane In 60 Seconds ge-
rek fragmani gerek oyuncu kadro-
su lle simdiden bir cogumuzun
heyecanlanmasina neden oldu. II-
ki 1974 yilinda ceklen ve o za-
man ikindi sinif bir film clan Gone
In 60 Seconds, 2000 yilinda bir
numara olmety) hedefliyor.

Filmin konusu kisaca soyle:
Filmde efsane araba hizrsizi
Memphis Raines’i canladiran Nico-
las Cage’in kardesi Kip (Giovanni
Ribisi) bir vurgun isi, yani cesitli
modellerde , dzellikie koleksiyon
arabalari, woplam 5C araba ¢alma
gorevini almig almis, ancak bu g&-
revi yerine getiremedidi igin hayati
tehlike aluna girmistir Hirsizlig 6
sene énce birakan ve baska bir
sehre yerlesen Memphisiin eski bir
daostu, bunu cna haber verir ve
boylece Memphis kardesini kurtar-
mak i¢in Long Beachye geri do-
ner. Memphisin kardesini Ray-
mond Calitri'nin {Christopher Ecc-
leston) elinden kurtarmal icin tek
sans dort gunde, kardesinin ¢ala-
madid elli arabay ¢almakur. Bu-
nun icin eski takim ekrar toparla-
yan Memphis ise koyulur ve tabi
ki karsisina bir kez daha eski raki-

}”‘ Memphis ile polisler arasinda ko-

Pl ma OV T SR BT

bi Detektif Roland Castlebeck {Del-
roy tindo) cikacaktir

Nicolas Cagen seyrettigim son
iki aksiyon filmi 8 mm ve Snake
Eyesin beni hayal kirklidina udgrat-
masi necleniyle bu filmi biraz da
cekinerek izledim. Ancak film ne
benim korkiudum kadar k&t ne
de fragmanda verildigi veya is-
minden anlasidrgr kadar tazh bir
film deqildi. Cok fazla kaza veya
hizli takip sahnelerinin bulunmadi-
g filmv'in en guzel bolumu Ele-
anor yani 1967 Mustang Shelby
GT 5000 (Binnc filmde 1973
Mach | Ford Mustang) calan

valama sahnesiydiki bu sahneler
dahi tamamen arabarlar ustune
kurulu Bir film kesinlikle yetersiz
kaliyor. Ustelik bir de Ronin'dek
sahneleri hatirtyorsaniz. Su ana
kadar Hollywood yapimi bir filrn-
de 1k defa polslerin Amerikan ara-
basi kullanmadiklanm gordum. Bir
sahnede garaja devasa bir Lexus
Jip lle giren detektrf, kovalama
sahnelennde BMW 5 sensi bir ara-
ba kullarwyordu. Bence dzellikle
araba sevelerin istahini kabartan
bir konuya sahip olmasina rag-
men, arabalar Uzennde geregin-
den cok daha az durulmus olmasi
filmden bir sure sonra sikimaya
neden olabilir

ConAirden sonra yuzama gul-
durmeye en yakin Nicolas Cage’in
bas rolund oynadich film olan
Gone In 60 Seconds’ sadece
araba severler icin tavsiye ede-
bilecegim




m Bomfunk mcs

vrupa ile aramizdaki za-
A man farkindan dolayi
Bomfunk MCSin son {ve

ayni zamanda ik} albuma In
Sterea Glkemize yaklasik Dir se-
nelik bir gecikme ile ancak gele-
bildi AlbUmin ¢ikis parcast olan
Freestyler ile oldukea hizli pir ¢i-
kis yapan grup, albOomun gene-
line bakildiginda yuklsclis ivime-
sini koruyacak gibi gorunuyor
Elektronik, Jungle, Drum&Rass
ve Breakbeat gibi cok genis bir
muzik yapis kullanan grubun
bu konuda oldukga basarl ol-
dugu soylenebilir. Elektronik
muzige damgasini vuran Kraft-

Ik clarak bir yan proje grubu
I olgrak dosunulen Perfect Circ
le, Tool salisti Maynard James
Keenan tarafindan 1999 yiinda
kuruldu Grupta Keenan haricin-
de, gitarda Billy Howerdel {Tool,
Smashing Pumpkins ve Nine Inch
Nails studyo gitar teknisyeni] ve
Troy Van Leeuwen teski Failure,
simdi Enemy gitaristi), basta Paz
Lenchantin ve davulda Josh Fre-
eze (ayn zamanda Vandals gru-
bunda) bulunuyor Nisan ayinda
dagislan Single’lan Judith'in Ame-
rika ve Ingiltere listelerinde ik be-
se girmesi ve albUmunde ayni

m Pearl Jam sinaurai

ric ek .'-=5,'|,;|:'L|_'-j haberini
O'—:‘Hc.lr_.] miz Pearl Jam'in
Altiney stacyo albumG Bl

naural satisa sunuldu. Albumaon
En iyl parcast ve dyni zamanda
cikan ilk Single olan "Nothing As
It Seems” icin Pearl Jam tarhinin
en yi kaydi demek yanhs olma-
yacakur. Albumdeki par¢alar
tempao yUkselten sert veya olduk-
ca yavas parcalar olarak aynliyor
Ozelhkle 1998 yilinda cikardiklan
ve hayranlarni pex memnun et-
meyen Yield sonrasinda Hu al-
bumde cok daha fazla melodik
parcalar kullanimis. Breakerfall
ve God’s Dice ile hizli bir sekilde
baslayan ailbum daha sonraki ug
parga ile biraz tempo dasuruyor

werk'ten etkilendileri belli
olan grup, par¢alaninda
ozellikle oldukca fazla sayila-
bilecek sekilde vokal kullan-
muslar. AlbUmun en iyi par-
casi olan Freestyler hancin-
de B.O.W., DJ Gismo ve
JS16'nin el attiklan B-Boys &
Flygirls, Rocking, Just to Ma-
ke You Move ve alblmun gi-
ris parcast Uprocking Beats
goze carpan ilk parcalar.
Olumlu elestiriler alan Bom-
funk MCS, In Stereo albumu
ile bu yaza damgasini vura-
masa da hizli ve ¢ak iyl bir
baslangic yapt

hasariyl surdtrmesi ile A Perfect Circle
yan preje olma fikrinden siyndr Alter-
natif Rock'a daha yakin ofan Heavy
Metal yapan grubun en buyUk kozu
ise, Eddie Vedderin tahtina vans ola-
rak gésterilen solistlen Keenan. Ik
baslarda Tool'un solisti oldugunun
reklam kampanyalannda kullanima-
sindan rahatsiz olan Keenan, albu-
mun beklenenden ¢ok daha puydk
bir basan elde etmesi sanucunda ise
bu durumdam hic de sikayetgl gorun-
muyor. Bir yan proje calismasina gore
¢cok daha kalitell ve profesyonel olan
Mer De Noms ile yeni bir grubun
dogusuna sahit olabilirsiniz,

ve melodik, soft parcalar
Nothing As It Seems ve Thin
AIr ile de doruk nokrasina cr
kiyor. AlUm tanitmi icin
medya ile gorusmeyi redde-
den ve hatia klip cekmeyi
bile disunmeyen Pearl
Jam'in albumleri, buna rag-
men en ¢cok saulanlar liste-
sinden Ust siralardan dus-
muyor, Buna en iyi drmek
de hendl ok yeni olmasina
ragmen Bestseller Gnvani
alan Binaural Pearl Jam
hayranlarini hayal kinkligina
ugratrmadan yeni bir boyuta
tasiyacak olan aiblm her
turden rock dinleyicising
hitap ediyor.
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Diabloll oynamaktan iflahi kesilenler

Deus Ex, Time Machine ve Icewind Dale de oynadik ama Diablo Il
ylzunden yeterince bahsedemedik.

zunca bi andr FRP
unu t@anitm
1flanirken bu
v gokten (¢ yazl dustd basima
Birl TSRin 1king ku FRP
den Baldur's Gate'in tokipcisi
vind Dale; bir di
’ Fatcis
t e
RPG ; Deus Ex, sont
¢ tuzumun

Licunun cle dyni

Fantasy Role Playing

TSRl

FRPler

¥ e

1 oyUnliann

arl olurclu Bir t

“lJodncc

wind Dal
ind 0a

>te orljinal
disketler

nunuzdakilerin goz-
>rek oynadidiniz
FRP ler uretilch Bu
< etkill olmay.
f the Beholder serisi
benzerieri zindan/labirent mace-

alanlar

ralan olarak kaldi. Karallar yine
ayni olmasing kars
neler sira sirs tik agirlikl de-
gil, gercek zamanl olarak oyna-
nant el cabukluguna da-
yaniyordu
Bir cm sonra ise M
berrangzar Ravenioft gibr yine
pirinci kisl pe aifinden oynd-
nan, ancak adim adim deg
FPSler gibi kesintisiz ilerieyebik
menizi seglayan oyunlara sira
geld Drizzt lle ik tarmsmamiz da
neme rast gelir. Ardindan
I pivasasindan bir
ayboldu. Ortalk cok sessiz-
daldur's Gate erd ki, bu

firinadan & < sizlikt

SEHIRDE YENi COCUKLAR..
ik k FRPler fantezi ogele-
p i
kismi

di, Silvermaooen tapr
Bir k

s¢ dur diyorlar. Siz de diyelim

d" aligment(dusun

1511z, oldu mu
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.

STRENGTH
DEXTERITY
CONSTITUTION
INTELLIGENCE
WISDOM

CHARISMA

DWARE

J.
il %
| MALF

INFORMATION

OUTPUT TEXT FILI

DUAL=CLASS

Dir sure oyuncuya istedig esnek-
ligi veren bir “rol yapma™ oyunu
boy gostermedi. Bu konudaki 1k
ornekierden Binnin Uldma Un-
derworld oldugunu soylerler,
ben hig oynama firsatl bulamea-
dim, o nedenle yorum yapmaya
hakkim yok Ancak kendimi ger-
cek anlamda ozgur hissettigim
ilk oyun Fallout oldu Zaten In-
terplay, gelmis gecmis en iyi
RPG olarak lanse etmist Fallo-
ut'u ve kesinlikle haklilarcr Sect-
giniz karakterin ¢zellikleri goster
melik degildi ve izleyebilecediniz
simirsiz yol bulunuyordu Hala
bitmesine en cok uzuldugum

oyundur. Fallout 2'ye sinaviar vs
nedeniyle yeteri kadar ilgi gdste
rememistim (Simdi zamani geldi
diye dustinuyorum, ¢Onky gele-
cek ay Fallout 2'yi veriyoruz, he-
pinize duyurulurl} Ardindan
hem bildik ortacad fantez ogele-
rini, dahasi AD&D sistemini ige-
ren Baldur's Gate ve takipgiler
piyasaya giriverdiler ve "Fantasy
Role Playing™ gercek anlamini

Puluverd)

Tum bunlann arasinda Diablo
neden RPG olarak tanimland,
hicbir fiknm yok Diablo, bildigim
ayun turlerinin hig birine tam
olarak dahil edemedigim ve asirn
zevk dldidim bir oyundu. Ama
neden adi RPG olsun 7

Bu soruya hala verecek yank-
tm yok

UYAN..

Sonra tuhdl bir sey aldu. Eski
FRPIerin sadece F, yerutlennin ise
FRP oldugunu dusunurken artik
her seyin apacik sunuldudunu
ve bana hichir seyin kalmadigini
fark cttim Iste eski donem oyun-
lannin sirn buydul Gorunuste es-
neklik yoktu ama gergekte ben
her seyi kafamda canlandirmis-
tim Ekrandak koca koca piksel
lerden olusan karakterler, zib-
mimde zirhlarnin en ince isleme-
sine, kiliclannin kabzalanndaki ta-
sa, buyu kitabinin ayracindaki
yiruklara kadar gerceklerdr Be-
nim istedigim isik parlamalann-
dan, goz alu efektlerden, sesler-
den cok daha fazlasiydl Benim
istedidim kendumi "icende” hissel
mekt

Artik eski FRPlere yalnizea ik
olduklarindan dolays degil, be-
rum dus kurmnarmi sagladikian,
beri destanlann icine cekbiklert
icin sayge duyuyorum. Simdi Bili-
yorum ki ondar, dusunduklerimin

B
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EXPORT

aksine bu ki kbgUk harfi, digerle-
nnden cok daha gururlu Dir se-
kilde tasiyorlar goguslennde

Bu kadar, bundan sonrasini
sizlere baska haberler vererek
dolduracagim. Sizlerden gelen

L~

. AfSalvatore

ki onemli soru var, Birincisi D&D
3rd Edition Player's Handbeo-
ok'un ¢ikis tarihi ile ilglli Daha
once de 3rd Edition'dan ¢ok
bahsettik, ama bir son dakika ha-
trlatmasi daha yapayim dedim
Player's Handbook, bu ay [Agus-
tos) piyasaya clkacak Beraberin-
de yeni baslayacaklara yonelik
bir D&D macera seti ve karakter

kagitlan da bu ay bulabi-
lecediniz D&D urunlen
arasinda Dungeon Mas-
ter's Guide ve Screen ey-
ltlde, Monster Manual'da
ekimde hizmetinizde

Bir diger soru Turki-
ye'dekl kopya Diablo Z2'le-
rin bir CD eksik olup ol
madidi Aslinda Diablo 2
dort CD ofarak tasarlan-
rmush {Her act bir CD'de
clacakty). Ancak Blizzard
daha sonra dedisiklige gi-
derek bir install, Bir cine-
matics ve bir de play CD
olmak Uzere oyunu U¢
CDrde wpladi Yaru Tark-
ye'deki verdiyonlar eksik
dedil Tabi bu gondl ra-
hatlidila kopya yazilim
kullanmaniz icin gegerli
bir neden degil, ama ne
yazik ki Blizzard'n hala bir
Tlrkiye distributor yok
Keske olsaydl da bilgisa-
yaralarda orijinal Diablo
2 kutulanni gorebilseydik
Cte yandan bu kopya
CD'lerle Battle net'e girmeniz
mumkun deqil Battle net disin-
daki serverlann da hileye karsi
korunmasiz oldugunu dusunecek
alursarnz internette multiplayer
oyunun keyif vermeyecedi aglk
Eder birikmis param var diyorsa-
niz ve orijinal bir Diablo 2'nin pe-
sindeyseniz arastirmac gazeteci
Gokharvdan aldigimiz bilgilere
gore Blizzard su an dogru adres
degil. Nedeni ise onlann elindeki
stoklann da simdiden tukenmis
olmasi Bu nedenie Blizzard'in
verdidi fiyat 60§, oysa
waww cdmag com gibi sitelerden
455'a bulabiimeniz olasi {Ulasim
giderleri hari¢ tabiil) Collector's
Edition’lar icin ise e-bay gibr acik
artirma sitelerinde 100 S gibi pa-
ralar ddemeniz gerekecek. A
ama gergek |

Dergideki biraz biskuvi, biraz
kanve ve Selcuk’un elma suyu,
Tudbek'in, Serpilin findik ve Cips
ikramlariyla {sagolsunlar) (Efine
gozune duracak Batuuul O <ips-
len kim kram etl bir daha discn
istersent-Cem) gecen yirmialtingi
saatten sonra cvime donecedim.
Hepinize iyi tatiller ve uykular |

Batu & Gokhan

Batu ve Gokhan daha az yazip daha
gok hazanmak igin her tirli hokka-
bazhg: yapmaktadiriar ama biz yine

de onlari gok seviyoruz.
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You’re Knocking on Heaven'’s Door [

Bir insan gercekten dlebilir mi? Sonsuza kadar var olmak mimkin
olabilir mi? Oliim sadece bir oyun mu?

ditorden bolumunde
E bahsetidim ve bu yaz-

nin bashgindan da anla-
mis olabilecediniz uzere bu ay
cok farkli bir konudan, bir arka-
dasimin oldmle oynadidr oyun-
dan bahsedecedim ama sakin
endiselenmeyin. Bu, her an ole-
bilecedgr dustnulen bir insan 1gin
agi yakitacak Uzdacl, dramatik
bir yazi olmayacak Nedenleri ise
bu yazinin konusu

“The

soyledignde eminim siz de be-
nim gibi karsinizdaki saka sever
arkadasinizin sakasina katilir ve
oturup birlikte arkadasimzin o
mesi durumunda Bir insan ve bir
ruhun ne tar isbirlidi icine girebi-
lecedini gule gulle birbirinize an-
laurdiniz, ta ki telefondaki arka-
dasiniz cok korkiugunu séyleyip
hickira hickira adlayana kadar
Hayir, ne yazik ki saka degl
Ustelik bu oyle bir gergek ki, her

Must-See Movie

Oi_ _The Year!”

PHENOMENON

Phenomenon’u

Seyretmis miydiniz?

Siradan bir gunun, siradan bir
saatinde telefonunuz calip, sev-
diginiz bir arkadasiniz telefonda
cok nesell bir sesle, beyin damar-
larnda bir rahatsizhgin clustugu-
nu ve erken mudahale edileme-
digi icin kisa bir sure sonra dle-
cedini, ama uzulmemem gerekti-
gini cunkd Oldukten sonra sizin
koruyucu melediniz olacagini

25

gun onun gozlerinin icine bakip,
guzel gézlerindeki yasam sevinci-
ni gordukce, sapsaglam olan bi-
zZim, Uzertmizdeki bezginlikten,
bikkinilktan utaniyor, ona haka-
ret ediyormusum gibi hissediyo-
rum.

Neredeyse her gun on dakika
VEYa yanm saat, suresi onemili
degil, oyunlardan bahsediyor,
pilgisayar ayunlan uzerine soh-

| bet ediyoruz. Bilerek ve isteye-

rek, onumuzdekl yil gikacak gii-
zel oyunlardan bahsedip, “senin
adina da oynanm, uzalme" diye-
rek onu sinirlendirmeye calisiyo-
rum ancak hig sinirlenmedigini
gorap tath tath gullsanu seyre-
diyorum. Ya da, sigara yakbdgin-
da, "kendini dldarayorsun, far-
kinda misin?"* demekten kendimi
alamiyorum

Veya yadll ve agir yemekler
yediginde, "Kilo alacaksin, ¢irkin

bir kiz olacaksin, kimse seni al-
mayacak " dememin nedenini
inanin ben de bilmiyorum ama
suna emin olun ki, karsiikl otu-
rup bir hayli glliyoruz

Ne Bu $imdi? Saka mi?

Isin uzucu yani, bu talihsizlige
ugrayan insanin, cldukten son-
ra, birkac gun yas tutulup, sonva
unutulacak birt clmamasi. Yari
kimi insanlar dldrler ve siz hem
Oluye hem ailesine nezaket gos-
termek amac ile biraz da sosyal
hayatin veya dini inanislann da-
yatugi kurallar nedeniyle, siyah
takimlariniz) giyinir, bir cenazeye
katilir, adlayanlara bas sadhg di-
lersiniz ama aksam, pinltir kiya-
fetlerinizi giyerek yeni gelen fil-
min galasina gidebilirsiniz. Ancak
U sefer durumun cok farkh ol-
dugunu anlatmak istiycrum ama
arkadasimin kimligini acik etme-
den size nasil anlatacagimi da br
lemiyarum. Benim bile yazarak
ifade etme, kelimelerle oynama

Bu aralar ne oynuyor?

yetenegim burada tkaniyor. Tek
soyleyehilecedim, dlmek tzerey-
ken bile bu kadar hayat dolu

olan bir kizin arkasinda veya
onande aglamanin ona saygisiz-
Ik oldugudur

Aslinda Hala Bunun Bir

Saka Olmasini Umuyorum

Aslinda eminim pek cogunuz
bir sekilde arkadasimi taniyorsu-
nuz veya farkinda olmadan
cnunla tigilisiniz. Kim oldudunu
aciklamayacak olmarnin sebebi, ¢
Olene dek bu sirnn kimseye an-
latmayacadima séz vermis al-
mam dedil. Aslinda, burada adr
ni yayinladigimda hepinizin ona
telefon edip, dliume bu kadar ¢a-
buk teslim olmamasi gerektigini
sdyleyecedinizi ve onu tedavi
aramak icin danyanin her yerine
gitmeye calismast i¢in ikna ede-
ceginizi bilsern, ismini ve telefo-
nunu yayinlamaktan cekinmeye-
cegim ki zaten adini séyledigim-
de telefonuna da gerek kalmaya-
cak belki,.. Ama, hem de blyUk
harflerle bir AMA ile kafami kans-
tiran cok énemili bir sey var ki,
bunun ne oldugunu anlatabil-




mem I¢in size arkadasimin guzel
gdzlerini géstermem gerekir kank-
sindayim. Korku ve endise tasr-
digint gormus olsam da, clecedi-
ni ¢grendiginden beri gozlerin-
de inanilmaz bir huzur hissedi-
yerum. “Bir iki aya kadar buralar-
da gezdiginde artik ben yaninda
olmayacadim ve buraya her gel-
diginde belki de beni hatiriaya-
caksin® diyerek ortami duygusal-
lastrdiddi ve adlamaya basladig
cok nadir anlar disinda gozleri
daima ciwvil cvil, dudaklan daima
gulumseme ile dolu ve yanaklar
kipkirmizi arkadasim, beni yasa-
digimdan utandiracak kadar hu-
zur ve sevinc dolu gorunuyor

Sabahin korunde tetefon
edip, uykulu uykulu ne cldugu-
nu anlamaya calisbgim bir anda,
gunesin dogusunun guzelligin-
den bahsetmesinde, kisa sure
sonra aynlacadr ulkedekl guzel-
likleri fotodraf makinesine kayde-
den bir turistin parasimn karsilig-
ni almaya calisan acelecligini
dedil, gunun en guzel saatlerin-
de yataklannda uyusukluk eden
biz olumiulern, yasamlarimiza
bir safak sokusunun guzel man-
zarasini bike sokamayacak kadar
beceriksiz olusumuzu goruyo-
rum

JOHMN TRA

Ellerim Titriyor

Evet, kimi zaman benimkiler
de titriyor Ama arkadasimin elie-
ri artik kontrol edilemeyecek ka-
dar titriyor. Bir gece yarsi bana
telefon edip, “Ellerim titriyor artik.
durduramiyorum!” dedidinde
yapacak bir seyimin olmamasl,
ellenmin kollarimin bagh kalmast
¢cok acidir ama ¢ etrafindaki in-
sanlan sakalar ile rahatlatmay o
kadar tyi biliyor ki, "yari seni ara-
dim, cunku deprem oluyor diye
karkmayasin istedim” diyerek git-
tikce yaklastudr dlimile dalga ge-
gebiliyor.

Aslinda beni aramasi ararmiz-
daki sicak iliskinin ve guvenin
dtesinde ikimiz icinde dnemli
Farkinda oldugunu bildigim ve
yazilarmda da okumus oldudu-
na inandigim Gzere, insanlarin
sosyal normlarn yani sosyal ya-
samin dayatmalarinin etkisinden
kurtulmalan halinde davranis bi-
gimlerinin ne olacagini, kisacasi
para, pul, giyim, yiyim, statd gi-
bi endiselerden kurutulmalar
halinde, yalin duygularnn nasil
isleyecegdine yonelik tp kitapla-
nnda yazilanlardan daha canl
bir deneyimi tecrube edebilme-
me yardimcr oldugunu biliyo-
nm

Olimil Yenebilmek

Bazen cogunuzun, yazarhgn
nie kadar keyifli bir is olduguna
dair atbdimz mailleri agir haka-
retlerle geri gonderesim gellyor
cunku, sevdiginiz bir insan gdzu-
nuzun onunde olurken siz onun
acllarindan bir kitap gikarop, onu
tanimayaniara ulastrabilmek igin
tum o aclya sahit olmak zorunda
kaliyorsunuz. “Yazarhk"in zorluk-
lar e llgili bir nutuk gekecek de-
gilm ancak bu bahsetugim orme-

ontnde her giin biraz daha olu-
yor oldugu Ben ise onu ve 0O
yasam dolu gulumsemesini,
alayer tavirlanni, espirili yorumla-
nni kitap haline deénustarebil-
mek i¢in zamanla yarisiyorum ve
kimi zaman kendime ne yaptigi-
mi sordugumda, onun hastaligr-
na ¢are bulamadigimi ancak
elimden onu dlumsdzlestirmenin
gelebilecedi cevabina ulasabili-
yorum

Evet glzelim, umanm bu der-

gin her zaman oimek uzere bir
insan hakkinda olmasi gerekme-
digini, bir ask acisl ya da wm
hayatini geride birakip Kana-
daya Amerika'ya gocen bir ada-
min yasadigy uyum ve hayatta
kalma savas karsisinda da ge-
cerli oldugunu anlatabilirsern
eder size, arkadasimi da ayni o
diger érneklerde oldugu gibi, k-
tap sayfalanna gegirilmesi gere-
ken bir deneyim gibi gormek zo-
runda kaldigim icin nasil bir vic-
dan azabi ¢ektigimi anlatabiinim
Ssaninm

Lafi uzattgimin farkindayim,
kisaca soylemek istedigim, deger
verdigim binnin gozumun

gl yayinlandidinda hala aramiz-
da ve hala bana telefon edip,
bu komik yazinin ne anlama get-
digini scrabilecek kadar bilincine
sahip olurusun. Iste soz veriyo-
rum, cennetin kapisini calmani
engelleyemiyorum ama gazel
gulumsemeni ve hayat dolu, ¢
vil civil seni dlimsuzlestrecegim
Dilerim, insanhda bir arnek olur-
sun ve insanlar seni tanidikca
benim gibi kendilerinden utanir-
lar

Cem §anci bidtiin ay boyunca diinyanin
en edlenceli insani ile olur olmaz her
yerde glildii. Gilimsemeye de devam

edeceR.
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Yol Rehberi

Birbirine uygun olmadidi halde yanyana
getirdiginiz her iki kelime sizi bir
sorumluluktan kurtarir

ahve, koltuk, muzige
I( ragmen dislanmanis
bir sessizlik, mecburi-

yet . bunlann hepsi var Ama
nedense yazmak icin dogru za-
man degil Butun ayin hastalik
yaratan kisir déngusunden kur-
tulmusum gibi hissettiren bu tek
sayfa, simeli bembeyaz haliyle
bosluktan baska bir sey cadnsur-
miyor. Eh, yaziya ne hissederek
basladigimi artik bilyarsunuz ve
durust olmak gerekirse, bundan
sanrasini okumasaniz da olur
Ama tabii ckunan her satnn in-
sana bir seyler kazandirdig yala-
nina inaniyorsaniz devam edin.

Oyungezerin Yol Rehberl
® 1. Her basanl rehber gibi
Oyungezerin Yol Rehberi {OYR)
de kisa ve anlasiir maddelerden
olusur
® 2. Oyungezerler, rehberin ice-
ridinden énce oyun gezmek ve
yol kavramlanrin anlamlan uze-
rinde hemfikir olmalh ve rehberle
ayni dili konustuguna emin ola-
na kadar rehberde ver alan
maddeieri ciddiye almamaldiriar,
® 3. Her basarih rehber gibi

OYR de 2 numarall maddenin |
numarall maddey curutebilece-
dini iddia eden bir 3 numarall
madde igerebilir.

® 4. Bir oyungezenn kafasi asla
rehber cldugunu iddia eden bir
maddeter zincin yuzunden kans-
maz

@ 5. Haa, ikina maddedeki kav-
ramiarta ilgilf aciklama yapmayi
unutuyorduk {iz, rehber ola-
rakj.

@ 5a. Oyun gezmek: Siradan
bir Pazar sabahi gezintisinden

farkl olarak daha yorucu, edlen-
celi, kapsamli, sasirtic, yildinci ve
siradan olabilir

® 5b. Yol Baslangig ve bitis
noktalari herkes 1cin dedisebilen
ve genellikle o ki noktayr birbiri-
ne bagladigr mi yoksa birbirin-
den ayirdidh mr bilinemeyen, yol-
cunun var clma setebi

® 6. OYR de batiin iyi rehberler
gibi renberligini Gstlendigi sey-
den cok kendiyle ilgiidir ama
rehberlerden higbir beklentisi kal
marnis olan bir oyungezer icin
daima fazlasiyla yeterhdir

® 7. 1 bir oyungezer hi¢ kullan-
mayacak da olsa bir rehbere asla
hayir demez

@ 8. Yoldaki bir ayungezer 1cin
asil rehber yolun kendisidir ve
hi¢bir yazili metin bu yola, diger
bir deyisle bu renbere rehberik
edemez Ama soz konusu olan
tek bir oyunsa bu rehberlik isi
her zaman mumkundur. Cunkd
tek tek oyunlar cyun gezme 1si-
nin durakian gibi gorulebilir ve
durma noktalanni tanimfamak ve
burada yapiimasi gerekenler
hakkinda herkese uyabilecek
oneriler sunmak daha kolaydir

@® 9. lyi oyungezer "bu ne bigim
rehber” diye yakinmaz. Onun
yerine aluncl ve yedinc madde-
lerdeki aciklamalan okuyup igin-
den 10'a kadar sayarak sakinle-
Nig

® 10. OYR ad alunda birbirir-
den farkh bir sUrll rehber hazirla-
nabilir Bunlar birbirlerini yalanla-
malar bir yana kendi iglerinde
de tutarsiz olabitirler. Clnku
oyunlan, yollan ve kendilerini ta-
niyan gezerlerin de kabul edece-
g1 gibi hava, yot ve ruh halleri

surekli degisebilir
@ 11. Hata (hatta diye basla-
yan madde olur mu ki?) dtzenli
ya da duzensiz araliklarla oyun-
gezere sunulabilecek tefrika reh-
berler hazirlanabilir ve bunlarin
0 anda gecerli olan hava, yol ve
ruh halleriyle ilgisi olmast gerek-
mez.

Qyunlarda ilerlemenin en sag-
liklr yolu oyunu kurallanna gore
deqil, bildiginizi distinauguniz
yollardan oynamak Ne bir yol
rehberine ihtiyaciniz var ashnda,
ne de Neyi yapip neyi yapmaya-
cadinizi soyleyen kurallara Size
yazinin en basinda da soyledi-
gim buydu ashnda. Insan karsi-
sinda yapmak istediklerini kendi
yollarindan halledebilecedini du-
sundudu birileri varken pek ko-
nusmak istemiyor Ne yapalm,
bu ay da boyle oldu .. Highir se-
yin yazilmasi gerekmedidini du-
sunerek ve evrenin zaten bosa
edilmis laflarla dolu bir copluk ol
dugunu bile bile burada ciddi
ciddi bir seyler anlatmaya calis-
mak sacma geldi Yine de iste bir
sayfahk bir yazi var ortada. Ama
icim rahat, kendini reddeden su
11 maddelik yol rehberinin soy-
ledikleri ne sizin ne de benim

Bu aralar ne oynuyor?

icin baglayict dedil. 2000 yilla-
nn ik Temmuz ay! hepimiz 1gin
gecmis olsun arkadaslar Daha
edlenceli ve daha az yorucu ya-
zilar da yazacagim bir ara size
Ama yeni bir rehber yazma grisi-
minde bulunmayacadima soz
veremem

Serpil Ulutiirk

Biitiin Tirkiye Serpil Ulutiirk’in
su “daha eglenceli ve daha az
yorucu yaziar” ini bekliyor
sabirsizitka. Ama YiM'in yorumu,
Serpil'in bunu

bagaramayacag yonindedir




Diablo'dan Nefret Etmek

Oynuyorum... Ginlerdir, gecelerdir, hic usanmadan. Diablo Oliyor,
bir daha 6llyor, bir daha bir daha... ben durmuyorum. Bir Necro-
mancer'im bir Paladin. Diinayanin en anlamsiz oyunu bu? Oyun

dinyasinin vebasi...

astan anlasalm Saka
B yapmyorum, anlamsiz-
ca ters yazilar yazip g

cekmeye de niyetim yok. Bunlar
gergek ve samimi duygulanm
Diablo’'dan da Diablo H'den de
nefret ediyorum  Diablo’ya olan
antupatim villar once oyunu ik
gérdugumde dasladi Oyunun
adi FRP'ydi hesapta ama karsini-
za cikan yaratiklarn Uzerine tkla-
maktan baska yapacak bir seyiniz
yoklu Tamam grafikler guzeldi,
videolar ise 0 zamana gore mu-
kermmel. Ama bu oyun Myst ile
yansabilir miydi? Ya da Fallo-
utlar

Bu yuzden pesini birakum
oyunun. Bir kere bile oynama-
dim ve cynamamaya karar ver-
dim Bu durum, han yegenim
gelip de Diablo'yu ok sevdigini
ama cyunu bir turll bitiremedi-
gini sdyleyene kadar sarda O
an kabaran yardimseverk duy-
gum muydu yoksa zorla bastir-
maya calistigim ¢ekim kuwweti mi
bilinmez Birkac dakika sonra
oyunun basindaydik

Onun savelinden devam ettim
ve yarm saat sonra Diablo yerde
cansiz yatarken karakterim souls-
tone’u basina yerlestiriyordu
Gorev tamarmlanmish - ama
oyun bitmedr. Hig durmadan
bastan basladim. En anlamsiz
puldudum oyunlardan birinin
esiri olmustum ve artik soranlara
onun ne kadar sahane ir oyun
oldugunu anlatiyordum

Olay zamanla kullenmisti. Has-
taldumdan kurtulmustum, artik
ona daha objektif yaklasabiliyor
"Baldur's Gate dururken kim Di-
ablo oynar ki?* diye ahkam kese-
biliyordum. Ta ki ikinci hain Si-
nan Akkol bir gun ofise gelip
masama Diablo CO'sini birakana
kadar "Hadi sen de kur da mul-
tiplayer oynayalim” Bu sozler si-
zin 1cin ne kadar basit gozukse-
ler de bugun, ben kilisenin kat
kat altinda yatan kutsal kitaplar-
dan birni kuladima fisildiyorlar
gibi hissettim Hastalik tekrar nu-
fuz etti. Level'n yeni ¢ehresi Uze-
rine yapmam gereken botan ¢a-
hsmalarl bir yana atip oynamaya
basladim Gunleri, geceler kava-

lach Kag gun eve gitmedim Dil-
miyorum. Inventoryimde cfisteki
herkesin bir qft kulagini tasiyor-
dum arhk. Kimbilir ben kag kulak
kaybetmistim. Kimbilir kag gun,
kac gece yitip gitmisti ve ben kag
tane sahane oyunu bir kere bile
oynamadan rafa kaldirmistim.

Bu hastaligi atlatmam kalay ol-
madi Herkes bu ikinci Diable z1-
yaretimizden bikip da multipla-
yer'| birakinca tek basima devam
ettim. Sevgili karakterimi biraka-
mazdim. Birkac level daha atla-
maliydim  Zaten oynunun badi-
siklik sistemine saldirdig) nokta
buydu. Eder bunyenizde bir pa-
ca olsun level achdr varsa oyun
bunu korukluyordu. Ve siz uyus-

turucu bagimlymis¢asina gunde
iki level atlamadan rahat edemi-
yordunuz. Aksam yorgunluktan
basim yastda dusttdinde huzu-
ru bulacadimi umuyordum. Ama
hep ayn kabusun ortasinda tam
Diablomun penceleri arasinda
canvermek uzereyken kan ter
icinde uyaniyordum.

Gec¢ti - hepsi gecti sonunda.
Bilgisayanrmi formatladim, hain
Sinan'in verdigi CODy1 kirdim ve
kabuslanm gecene kadar gecele-
ri cok az uyudum Tekrar huzur-
lu ve normal, muthu bir yasam
geri dondul. Aylar boyunca ken-
dimi olmasi gerektidi gibi hisset-
tim Ta ki . Daiblo tekrar ortaya
ctkana dek. Once dart bir yanda

- soylentileri dolasmaya basladi

Olabilir miydi? Gergekten geri
donmus muydu? Soylentileri

kapkara bulutlar ve ardndan an-
latlamayacak kadar kasvetli bir
hava izledi .. Gerginiik ve korku
butan vacudumu sarmisti

Sonunda ilk fallen gorunce
tam olarak emindim Diablo geri
donmustll ve ikingl kez karsim-
daydi. Aylardir kendim dahil her-
kesten sakladidim kihcimi ve zirhi-
mi kusanip karanhidin guglerinin
azerine atldim,

Oynuyorum - Ganlerdir, ge-
celerdir, hic usanmadan Diablo
Sliyor, bir daha oluyor, bir daha
bir daha... ben durmuyorum. Bu
sefer sadece levela ve experien-
ce'a duyutan aclik degil bu  da-
ha biyQk bir achk, skill sevdasy
sarnyor bedenimi. “Zeal'mi 10'a

ckarmalyim®, "Bugun en azin-
dan Blaze'i 13 yapabilirsem. ",
‘Bone Spear’| 20 yapana dek
durmicam bu sefer”. Gecelen
yorgunluktan bayilacakmis gibi
olana dek oynuyorum. Sonra ik
gisayar kapadigmda ortal gl ina-
nilmaz bir sessiziik kavriyor Ka-
ranlik odamda Urperiyorum. Her
an bir kdseden firlayacak olan
minicniar bekliyorum, Cesareti-
mi toparlayip yataga dodru adir
adr yuruyorum. Ama o yatakta
beni huzursuz uykular bekliyor
Sabah kalkinca ne yapacadimi
bilmenin acisi tasiyor bedenimi
yataga. Sonra kendimi yatada
birakiyorum ve o an cumbus ye-
niden baslyor Kendimi River of
Flarme'de elimde kirk bir balta ve
cevremde onlarca Pit Lord ile
buluyorum. Oylesine haykiryo-

Bu aralar ne oynuyor?

rum ki afallayip yere yidiyorlar
Yuzumde bir tebessum: 20, Level
War Cry! Kirk baltayr elimden atip
Pit Lord'lann ikisinin kiicir yer-
den aliyorum Kiiclan caprazia-
mastna havada dondurmeye bas-
liyorurm. Onlarn uguitusuna hay-
kinsim karisiyor ve Diablo'ya gi-
den yolda karsimda duran her
yaratik sonlanmi itan eden sese
kulak veriyor. Bu lanetli topragin
dort bir yanindan igrenc cighklar
duyuluyor. Ve ben seslenn en
kalabalik geldidi yéne dodru
onume cikan her canlyr bigerek
ilerliyorum

Diablo’yu oldaren buyuk kah-
raman olarak giriyorum Pande-
monium Fortress'a. Dot bir yan-
mi saran melekler essiz bir ilahiyi
minldaniyorlar {lahi cevremi sa-
np vucudumun her yanint kapla-
yan yaralarim iyilestirivor. AJir
agir cikryorum merdivenlerden
Tyreall ve Cain duruyor merdive-
nin sonunda. Onlerinde tek d-
zim Uzerine ¢okup selam veriyo-
rum. “Paladin’lerin en udurlusu.
Dunyanin ve cennetin kurtancis’”
diye selamhyor beni archangel
‘Sen bize gelecedi sundun  Biz
de sana ne dilersen onu sunaca-
giz" diyor "Beni bu lanetten kur-
tarin efendim” diyorum. Yuzu
carpiliyor 0 mukemmel varhgin
ve yilan dili ile ushyor "Asla . sim-
di uyan ve yeni maceralarina
aul”

Uyariyorum. Karanlhigin iginde-
ki cdamda clmamas gereken bir
ses ve Isik var. Urperiyorum ve
duvara dogru buzustyorum So-
nunda bu esrann sirm anlasiyor
Bilgisayanm aciliyor ve gorun-
meyen bir el Diablo'nun ikonuna
iki kere tikliyor

Tugbek Olek
Tugbek Glek, yemiyor, igmiyor, is

yapmiyor, yazi yazmiyor, Diablo 1
aynuyor.
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Serpil arkadagimizi hepiniz taniyorsunuz, biliyor-
sunuz. Ashnda ben biliyorum siz de dergideki
yazilarindan okudugunuz kadan ile bildiginizi
saniyorsunuz. Ancak, Serpil haklandaki gercekleri
gin tsigina cikarmalk ve sizleri aydinlatmalctir
amacimiz.

SEBASTIIAN! AK
YEMEGINE 357 KONUK
\ VAR! K

SerpH ;aehnn ortasinda ¢ook buyik bir evde (§una yagam kompleksw diye-
lim} vasayan, cok zengin ve ¢ok farkl bir insandir. 0, her haliyle etrafin-
daki basit halktan ayrilmaktadir. Toplumun elil tabakasimin da Ustinde,
apayr, gok farkli, gok Gstin bir varliktir o

NEREYE BAKIYORSUNUZ?
DAHA ONCE MUKEMMEL BIRi
GORMEDINIZ Mi HiC?

SEBASTIAN!
KOV SUNLARI
HEMEN!!!

0 ayni 2amanda giizeller guzell, tathlar taths) bir insandir... [Tamam, tath

kismin| abarttim, O kadar degil,)

BAYIM! KADINLAR RAKKINDA
ALAYCI YAZILAR YAZARAK
NEFRETIMI KAZANMIS _
BULUNUYORSUNUZ! §iZi
GORMEMEKTIR ARZUM!

PROFESYOMNELCE
HAZIRLANMIS BiR MIZAH
YAZISINE ONYARGILARINIZLA
OKUMANIZ SIZE DERHAL DISARI
CIKMANEZ] RICA ETMEMI
GEREKTIRIYOR. KAPIY1
ARDINIZDAN KAPAYINIZ!

Ancak Serpil Hanim, sahibi oldugu uluslararasi holdinglerden birinin basin
kolunda faaliyet gésteren bir oyun dergisinde tebdili kiyafet miitevaz bir
editér olarak calismakta ve gahisanlarn gézetlemektedir. Ve derginin yazi
isler mudirdinin bir kadin dismant oldugunu diislinmekte ve isten atmak
istemektedir. Lakin, holdingin yéneticileri, arkasinda biiyiik bir halk sevgi-
si ve destegi bulunan yazi islert madurinin isten atiimasina siddetle karsi
ciktigmdan Serpil Hanrm miiteradiyen sinir krizleri gegirmektedr.

- ISiM$iZ KAHRAMAN VE BIR
- EDITORUN HAZIN SONU

Cem Sanci

. SERPIL HANIMIN MEVCUDIYETININ
NIHAYETINE ERDIRILMES! ARZUSUNDAYIMI BIR
MILYON DOLARLIK HAVALE BANKA HESABINA
YATIRILMAK UZERE BEKLIYOR!

" KENDISINE KESECEGIM
BILET, BILINMEYEN BIR DiVARA
VE TEK YO!_QU QLACAKTIRI BANA
GUVEN PATROM!

_PEKI, SIT_NASIL
ISTERSENIZ SAYIN
CE...

Fakat yazl islert muduri, sakin sessiz gorunumunin altinda bir kurt, bir aslan,
hatta bir canavar barndirmaktadir ve Serpilin onu isten atmaya ¢alisan gizli
patronu oldugunu kolayca ogrenecek kadar da is hayatimda dirsek glritmUs de-
neyimii biridir. Elbette cok sevdigi dergisinden onu kimsenin, hele de simank,
ukala bir kizin koparmasina asla iz vermeyecektir. Hernen iki kivalik katil tuta-
rak Serpil'in miyadinin dolmasmi hizlandirmak Uzere calismaya koyulur. ilk an-
lastrgn katil, karizmatik gorumumlu ve zor islerin adarmi Kristofir'dir,

SEMPATIX VE ZARARSIZ GORUNUMUN!.I
HEDEFE KOLAYCA YAKLASACAK VE HAYATA GOZLERINI
YUMMASINI SAGLAYACAKSINI GOREVIN BUDUR!

GORUNUSUNE
ALDANMAYIN BEN gir
PROFESYONELIM
SAYIN CE...

HAYIR! HAYIR!
ADIMI ASLA
TELAFFUZ ETME!

LAl

PEKi PATRON...

PATRON DA
DEMEYIN!

Ikine adam ise daha sirin ve tehlikesiz gdrilnen ama tiim kurbanlarm bu sekil-
de vaniltan Pitir'dir. Elbette simdi hepiniz Yazi Isleri Miictiiri nin ruhsuz bir ka-
til, vicdansiz bir seytan oldugunu distinliyorsunuzdur, Ama her insamn bir da-
yanma siniri vardir ve Yazi Isleri Mildilril de bu ukala ve bumu havada hanimm
“kadm diisrman™ iftiralarina kargl sitkunetle cevap vermeye ¢abisirken artik fitik,
hatta iiiser ve dahi kanser bile olmustur, Takdir edersiniz ki, artik yapacaldarini
mesrumildafa kapsami ichnde degerlendirmemiz ve Yazi Isleri MUdUri nit mazur
gormemiz gerekir

NE KADAR BANAL VE SIKICI INSANLAR!
BAHSETTIGIM MUZIK G WUN ADI'NI BiLE

DUYMAMISLAR. CAHIL, AIi M'II'IJr 1l POHI
BENIM ENTELLEKTUEL B KAI.DII.A!. LECEK
KAPASITEDE DEGILLER.

SUSUN ARTIK!
SUSUN! YUKSEK
ENTEL!.EKTUEL KI;ILIGIME
AC] CEKTIRIYOE CAHIL VE
SEVIYESIZ SOHBETLERINIZ!
SUSUN!

Serpil Hanim ise ardimdan gevrilen her tirll kurmpastan, pesine takifrmig iki kira-
lik katilden habersiz masum masum etrafindaki insanlari kiigimsemeye devam
etmektedir




BU BARIN
SAHIBI NEREDE?
NICIN HALKI iCERI

GOMLEGIMI
DEGISTIRSEM
iYi OLACAK.
ENTELLEKTUEL BiR
SEY GiYiim

Ancak Serpil Hamm etrafmdaki insanlarm kiiltlr birikimleri hakkinda yorum-
lar yaparken katilimiz Pitir sessizce kurbanina yaklasan bir yilan edastyla Ser-
pil Hamm'in yanina sokulma planlari yapmaya baslar. Tabi, enun bu kemik
goriintilsliniin altinda, kurbanlarimim kalplerini sakiip kanlarini icen bir cani
yathigimi hi¢ biriniz tahrmin etmiyordur degil mi?

INANAMIYORUM!
SENI GIDI HADDINI BILMEZ
| YAII I"ulER! MUODURU SENi..

ivi Kl O siskoNUN DURUMUNDAN
SUPHELENIP AGZINI ARADIM.
YOKSA SiMDI
oLiYpum.

Evet, anlagildig uzere, Pitin, ayni ICQ'da ve dergiye gelen maillerde Serpil
Hanim'a agklanini ilan eden binlerce okur gibi, zehirli cekiciligin pengesine
dilsmils ve kendini kaybetmistir. Profesyonelligin yuz karasi olan bu kel ve
fodul adam tim kalbini bu zehirli sarmasiga agrmis ona biltin plani anlata-
rak kagmasini sadlarmistit. Resimde de barin atka duvarindan atlayarak di-
sarida bekleyen Kristofir'dan kagmaya calisan Serpil Hanim'i agikga gérii-
yoruz zaten

KACARKIRSIN AMA SAKLANAMATSIN
lﬂ(.ihl SIMARIK BAYAN. NARIRN VUCUDUNUZA
9 MiLimuik MEIIMI.ER SAPLANDINGA BEMIM
BANKA HESABIMA YESIL DOLARCIKLAR DOLACAKTIR.
INAMIN KirisEL BiR SEY DiiL

SANA DAHA FAZLA
PARA VERIRIM.
BEN GOK ZENGIiNim!
HATTA, Anqs':s?m GEKE NE - ONU BASTAN

HI, YAKISBCLI? . SOYLESENE
A . GUZELIM!

Sepetteki clirllk elma uygun bigimde temizlendikten sonra sira esas kara lekenin,
imsanhigin basina gelmis en bllyilk hatanin undo edilmesine gelmistir. Hatal ire~
tim sonucu etrafina nefret, kin ve fitne sokarak dinyay kirleten bu sahsiyet ne
kadar kagarsa kagsin, profesvanellikte kimseye pabucu birakmayan yillanin te-
tikgisk Kristofir'in avucuna dlger sonunda. Ancak, bu kez de bir sorun gikar ¢lin-
ki Kristofer da fazla profesyonel distinmektedir

MERHABA!| GOZLERINITDE
BATAN GUNESIN HOZNONU GORDUM!
siz BU DUNYAYA AiT DEGiLsINiz!
BiRLIKTE KACALIM?

SIZDE ANLAYAMADIGIM TANRIMI
BiR GEKiM VAR! SIDDETLE ASIK OLDUMI
BOYNUNUZA SARILMAK, KENDiMi ONA HER$EYI
KOLLARINIZA BIRAKMAK ARZUSU ANLATACAGIM.
DUYUYORUMI YOKSA © BENiM

YILLARDIR ARADIGIM ERKEK KADINIMI
siz misiniz? [ —

Ve Pitir, hedefine yeterince yaklagmistir Artik tek yapmasi gereken burmnu daima
yere go derece duran bu hanimm omuriligine kiigiik zehirli ignesini batirmaktir,

SUS VE MEZARINI
KAZMAYA DEVAM ETI
ONU NASIL SLDURMEM
ISTERSINIZ SAYIN CE...

CALAL AN .
ADIMI SAKIN SOYLEMEYIN
BANA YiM DiYiN YETER!

Ancak, Pitir'in ihaneti tetikgilik raconunda kara bir leke olarak kabul edil-
mekte ve cezasi da racona uygun bigimde infaz edilerek gerceklestiril-
mektedir. Yazi {sleri Mildiirt ve Kristofir'dan kagcamayan Pitir, askinin
diyetini cok bilyilk bir bedelle oder

B R
is AHLAKI,

"DURDSTLUK FALAN KALMAMIS
KimseDE. KENDI isiNi
KENDIN YAPACAKSIN

AMA BU SEFERKININ
DIRDIRCI BiR KiZ

Gel gelelim, Yazi lsleri Muduri de merkebini saglam kaziga baglamak ge-
rektigi konusundaki hayat dersini alali kdprilerin altindan gok su gegmis-
tir. Olaylar iki profesyonele havale etmis alsa da YIM tim gelismelery yakin-
dan takip etmektedir ve Kristofir ihanet ettigi anda, hedefini asla sagirma-
yan lazer target pointerli 7,65 kalibrelik tabancisindan iki mermi crkmistin,
Cilnkll onun adi .. Neyse, nsanlarin zel hayatlanna saygr duyahm ve sa-
dece dirdirdan, giirilltiiden uzak, huzurlu bir yasam slirmek arzusundaki
Yazi [gleri Muduru/'ni sirlar perdesinin ardinda, gok sevdi§l okuyuculari ile
birlikte yalmiz birakalim. Ona Isimsiz Kahraman desek de olur

oy

Cem ve Serpil ashnda iki iyl arkadastirlar ve Cem, Serpil'in espiri kaldirir anlayigh kigiligine hayrandir.

0http:/fwww . Jevel.com.tr




FORUM

POSTA KUTUSU

osta Kutusunda birkac
P aydir Mad Dog'un ce-

vaplarnni gormeye alist-
gnizi bilyoruz Ancak, Mad
Dog'da Sinan gibi vatani gorevi-
n yapmak uzere Malatya'ya gitti-
ginden (Fazla kurd kayisi yeme
Madl Az karar cogu zarar )
posta kutusunu yazmak bana
kalmist ama son anda, dergideki
hain gl odaklarinin ayak oyun-
larl ile Posta Kutusunu Serpil ele
gecirdl Saka bir yana, Serpilin
de Mad Bog gibi, sorularniza ic-
tenlikle ve elinden geldigince ce-
vap vermeye calisacagini biliyo-
rum  Hatta aramizda kalsin, bu
firsattan isufade ben de Serpil'e
bir mekup yazdim ve merak etti-
gm birkag seyi sordum. Uma-
nm, aradiginiz cevaplan bulatilir-
siniz Mad Dog icin Gzdlmeyin,
bu cok sansh arkadasimiz sadece
bir ay sonra geri donecek Hepi-
mizin sevdigr cevaplan ve yazilan
lle yeniden aramizda olacak-
(Cem)

Iste derginin en sevdigim say-
falan ve iste nihayet ben de bur
da biraz konusabilecedim Mad
Dag sizi kan kusan cevaplarin-
dan bir ay icin de olsa azat etmis
bulunuyor arkadaslar. Bu ayki
mektup arkadasiniz sizi ve kucuk
sorunfannizi dinleyip cozumler
uretmek ya da Greulmis ¢dzum-
leri tekrarlamak konusunda cok
hevesli. O ylzden uzun bir giris
yazist bile yazmak istemiyor, evet
simdi su koltuga uzarun ve anlat-
maya baslayin bakalim!

Serpil

Merhabalar Sevgili Level
Ben derginizi 1980 kasimin-
dan ben aliyorum @) Benum 286
5% 2 mbram 20 mb had ve 15
bir monochrane maenitorum var
Sizce upgrade gerekir mi?Gere-
kirse hangi parcalar? Yahu buna
benzer sorulara cevap yazmak-

tan siaimadiniz mi?

Level okuyuculan artik sunu
anlamall Arkadaslar Upgrade di-
ye bir sey yokturiBilgisayarciya
gidersiniz dolarlar adamin eline
verirsiniz. Kasayt yuklenip seving-
lc oradan ayrilirken kapidan iceri
aldigirizin daha ust modeli yen

Okur Mektuplar

bir parca gelir . Hersey karanr
Artik hedefiniz o parcayl almak-
tr Gene gitti dolarlar, Bunun
icir en iyisi hi¢ elindeki makineye
dokunmamalk bence Siz alin eskl
cdlennizi kurup kurup bir daha
oynayin. Bu arada bir kac soru
soralim dimi?

1-Ouke nukem forever biz &l
meden cikar mi?Yani dunya go-
zuyle o oyunu gorur miy(im?

2-Bu resident evil Nemesis
oyunu playstationda bile harikay-
di Acaba pcye gelince neler
olur?Her sey eskisi gibimi olur?

Bu arada Mad Bence Posta
kutusunda harikasin, Kimseye
geri verme bu isi- Sana uzanan
eller kirilsin {Bu sefer dodru ada-
ma vag yaptk dimi?} (Hahaha-
hahaha, yine 1ska-cem)

Tum Level cahsanlanna kelay
gelsin. Basanlannizin devamini
dilerim
Ozgur Dogan

LEVEL N'aber Ozglir;
Hmm, gergi Level'n ilk yayin

tarininden epey bir once basla-
missin derglyi takip etmeye, ama
aferin. Biz bile bunu basaramaz-
dik. Uzun zamandir dergiyi takip
eden bir olarak cok haklisin,
upgrade sorulanndan hepimize
fenalik geldi (bu arada senin bil-
gisayann durumu gayet iyi, en
az bir 20 yil daha bizim 80 yilin-
da verdigimiz disketlerdeki oyun-
lar oynamaya devam edebilir-
sing. Simdi sor bakalim sorularini:

1) Yasini belirrmemissin ama
eder 75 civar degilse hala Duke
Nukem oynamak i¢in bir sansin
var. Simdiye kadar sdylenenlere
Bakilirsa oyunun anumuzdeki yi-
la kadar qkmasi gerekiyor. Bu yi-
ne de temkinli bir yaklasim, yani
daha iyisi de olabilir, aile buyuk-
lerine selami

2} Biliyarsunuz sevgili Level
okurlar, hicbir sey eskisi gibi ola-
maz Soz konusu olan Nemesis
bile alsa . Bu arada bence de
Mad Posta Kutusu'nda ¢ok basa-
rili. Umanm bir hata yapip asker-
lidi uzatmaz ve onumuzdekl ay

benden kurtuluruz
Yine bu arada, tesekkdr ede-
riz, tesekkur ederiz

Selam,

lyisinizdir umarnm Sizinki gibi
bir dergi ile iyi olmamak elde de-
gil... Size birkag sorum olacak;

1-Full-Life oyununun hilelerini

*alabilir miyim?

2-Benim banshee ekran karam
var.[Creative 3D Blaster bans-
hee-AGP den

hadl)Fakat OpenGL destekli-
yor denmesine ragmen bircok
Oyunu

calistiramiyorum Cozumu ne-
dir?

3-Bir de bana hem pc hem
psx icin menajerlik ve FPS onerir
misiniz?

MNE DIYEYIM KALIN

SAGLICAKLAI
Alpcan Udo/Samsun

LEVEL Alpcan;
lytyiz tabu, sizin gibr okurarla
i olmamatk mumkun mu (falarn




filan}. Cevaplar;

1} Alabilirsin tabii, nereden al-
digin bize de bildirdigin surece.
{Ben daditiyorum arada sirada
Serpil. Bu ayki General Stuffa bir
bak mesela.]

2} Ufak bir hata yapiyorsun,
Banshee'nin OpenGL desteds
yok. Sadece MINIGL denent kirpil-
mig bir versivonu destekliyor ki
bunu her oyunda bulman mum-
kun degil. Dotayisiyla bu kosultar
alunda ¢cozum, devamh olarak G-
riculenni guncellemek, oyun
patch’lerni takip edip indirmek
ve firsatin olursa bir ara ekran
karuni degistirmek olabilir

3} Simdi, menajerlik oyunlarny-
12 ilgilenen biri olarak bu turde
cok fazla oyun yapimadiging ve
yapilaniarnn da genellikle ortala-
manin alinda kaldigin iliyor ok
mahsin. Bu konuda, vebal altn-
da kalmamalc icin {"sorumiu ya-
yincilik anlayisi gereql” de dene-
ilir) bildiklerimden vazgecmeye-
cedim ve adin gibi bildigin bir
oyundan baskasin onermeyece-
gim . Evet, Championship Mana-
ger serisinden bDahsediyorum,
daha fazlasini dnermek sadece
ukalahk ve gereksizlik olur Bir de
FPS isternissin di mi? (Bu arada
olayin PS boyutuna hig dokun-
mayacadim bile] Olabilir, hepi-
mizin hayatta karsiigr olmayan
Isteklert var

Diyeceklerimiz bu kadar, sana
da saghicaklar

Herkese merhaba.

Derginizi uzun bir streden be-
ri takip ediyorum. [k aldiqim da
sanirim 1998'In agustos sayisiy-
di. Arada bir kapadini acip oku-
dudum olur ¢ sayiy. Sonra LE-
VEL'IN en yeni sayisiyla karsilast-
nrm. O zamanlar 80 sayfacik
olan dergi simdi neredeyse iki
kat kadar kalinlasmis, ve icerigi
bakimindan zenginlesmistir O
zamanlar okuyucu mektuplann-
da gordagom “hileler baldmuant
dart sayfa yapmaniz ¢ok iyi olur-
du” gibi ricalar yoktur artk
Onun yerine uzun bir streden
beri dergisini takip eden okuyu-
culann guzel , cesaret verici soz-
lert vardir

sunu sdylemek gerekir ki, LE-
VEL tek kelimeyle mukemmel bir
dergi. Ashnda mukemmel deme-
meliyim, cunkda her gecen ay Di-
raz daha gelisiyor ve saninm bu

gelisme mukemmele ulasinca-
ya kadar devam edecek. O za-

man mukem-
mele cok ya-
kin bir dergi
divebilir LE-
VEL icin

Biraz da
oyunlardan
bahsetmek is-
tyorum Ben
bir adventure
bagimiisiyim
Ve bence Lu-
casArts sirket,
en iyl adven-
ture oyun ya-
pan sirket
The Curse of
Monkey Is-
land ise oyna-
didim en iyi
adventure
oyunu diyebr-
lirim ranhatlik-
la. Grim Fan-
dango'nun
da hakkini ye-
memek lazim O da guzel bir ad-
venture oyunu idi. Fakat benim
canim bir seye sikildi

Monkey Island sernlern Escape
from Monkey Island’a kadar hep
cizgi film tarzndayd. Fakat su
anlik serinin sonu olan Escape
from Monkey Island'da ise karak-
terler 3 boyutlu olarak goranu
yor Aslinda Grim Fandango da
3 boyutluydu , dogru fakat ora-
da mizah o kadar cn planda de-
gildi. Sunu soylermek istiyoram
Escape from Monkey Island'in
screen shotlanni dikkatle incele-
yin, ve sunu gorun ki bizim
Guybrush Threepwood artik res-
men bir zombi gibi donuk bakr-
yor. Demin Grim Fandango'dan
bahsetmemin sebebi ise , © oyu-
nun J¢ boyutlu yapimasinin o
kadar goze hatmamastydr cun-
ki hem sersinin ik oyunuydu,
hem de Many Calavera basta ol-
mak Lzere oradaki karakterlerin
"gozlennin” olmamasiydi Haliyle
onlar iskeletlerdl Fakat Escape
fram Monkey Island da ylz mi-
mikleri fazlasiyla dnemli ben-
ce...ve Guybrush teknalojinin’ni-
metlerinden faydalianmak icin bir
zombiye déndurulmus. Fazlasiy-
la kot Neyse ki backroundlann
cok 1yl render edilmis olmasi bi-
raz duzetiyor garantdleri,

Bir de artk Diablo 2 yi bekle-
mekten kudurmus oldugumu
séyliyim. Herhalde kudurmayan
kalmarmistir. Umarim ¢ok sisiriimis
pi balon gibi patlamaz Hayal ki-

rkig yaratr buyUk bi cogunlukta
cinnete de sebep olur sonra
Cem herhaide sen ckursun bu
maili ya da Mad Dog okusun hic
farketmez {daha kdtusu Serpil
ckudu-Cemy} Takim ruhuyla ilgili
yazdiklanniz harkayd cok be-
dendim. Muzeyyen Hanim'a da
sclamlar. Anlayacadiniz gibi ben
Bu maili ole soru sarmak icin
yazmadim Sunu da unutmadan
sélyim Falloutun tactics olarak
ckmasi beni o kadar memnun
etmedi Sitesinde b yerlerde bir-
seylere oy verdiimi hatrlyorum
Solediklen sey suydu. Fallout 3
un clkmasing mi isterdiniz ¢ yoksa
Fallout Tacticsin mi ordaki yuz-
delere bakihrsa fallout 3 On ¢ik-
masi gerekir. ama neden fallout
[actics gikacak kit Gelecek ay da-
ha da iyl bir LEVEL okuma dile-
giyle

Hepinize basarlar. ly1 oyunlar
Birkan -Vito- Yavuz

LEVEL Merhaba;

Hakikaten uzun bir mektup ve
ortada soru filan da yok Imdaat,
MadDog nerdesin, ne diycem
simdi?? Cik, Mad Dog'dan cevap
yok, ictimada filan herhalde
Her neyse, evet Birkan, dogru
demissin Birkan, sen de haklisin
Vito (Oldu mu ki? Olmadi geli-
ba yahu, neyse ama ya, lopu to-
pu bir ay katlanacaksiniz bana
arkadaslan) (Canku eskl Fallout
motoru ile Tactics isimli bir oyun
yapmak, Fallout Il icin yent bir

motor yazmaktan daha kolayd
Cevap icin tesekklrler Serpil-
Cem)

Merhaba Serpil,

Cok glvenilr kaynaklardan,
bu ay posta kutusunda sorulara
senin cevap verecedini egrendi-
gim igin, dayanamayip hemen
bir kac soru hazirladim. Ama on-
celikle behrtmek sterim ki, Level
mukemmele ¢ok yakin bir dergi
ve [Gtfen bana inan, istemesem
bile dergiyr her gy en az bes kez
okuyorum. Aslinda aramizda kal-
sin, hosuma gidiyor ama hoslan-
masam da okumak zorundayim
cunku ben Leveln Yazi Islen Mu-
darl’yam ve birincil gorevierim
arasinda dergiyl okumak da ver
ahyor

Sohbeti ¢ok uzatmadan soru-
lara ge¢mek istiyorum ¢onku, bu
derginin sadik bir okuyucusu
olarak (hem de ayda bes kez!)
benim de sormak Istedigim bir
GOk sey var

- Benim bilgisayarm Penti-
um 1-400, S3 3D kart, 128 MB
Ram ve 6 GB HD ile Windows
98 isletim sisterninden olusuyor
Ancak gecen sene P-233 MHZ,
Vodoaol 3D kart, 32 MB Ram ve
1 2 GB hardisk ile Windows
95'den olusan bir bilgisayar kul-
lanyordum. Oyunlar icin bu sis-
tem yetersiz kalinca yukandaki
sisterne gecis yaptim ancak yeni
sistemnde ne zaman Video Cd lle
film seyretmeye kalksam, filmde
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renk ozulmalan ve donmalar

olusuyar. Sunu merak ediyorum,
birlikte villanmi gegirdigim eski
sistemirni bosayip, daha geng bir
sistemle hayatimi Dirlestirdigim
icin, eski bilgisayarimin ahi mi
tutty sence’

2- Simdi, biliyarsun, Sho-
gun’'da Japon derebeylerinden
{Daimya) birni yonetiyoruz Ama
Daimyo bir savasta oluverebiliyor
{1} Ancak, eger Daimyonun 16
yasini gecmis bir oglu varsa, og-
lu babasinin yerine gecerck Cyu-
na devam ediyor, tabl ogul yok-
sa, oyun bitiyor Sence bu cok
aynmct Hir durum dedil mi? Yani
genc insanlar bu oyunlan oyna-
yip, Kiz cocuklann onemsiz ve
degersiz olduklanmi dusunebili-
yor bu yuzden de cinsler arasin-
da saygr kayboluyor Sence,
oyunlardaki kan ve siddet odele-
nnn ayarlayan opsiyonlar ve aile
wliden gibl, oyunlardaki aynmeili-
g1 ve kadinlan kUgumsemeyi de
ayarlayan bazi opsiyonlar ve kilit-
ler kullanilmall mi? Mesela Duke
Nuke'em deki Duke, cok maco
bir kahraman ve sagdaki soldaki
kizlara laf anp duruyor. Oyunda-
ki parlaklik ayan gibi, bir de Du-
ke'un macoluk ayarn olsa ve bu
wr macoluk sakalarindan rahat-
siz olan insanlar icin Duke femi-
nen harekellere, hafifce kintarak
ve yayvan konusarak uzayllarla
savdssd Iyl olmdaz mi?

3 Baz oyunlarda {Tomb Ra-
der haric) oynayacadimiz karak-
terin cinsiyetini se¢ebiliyoruz,
Mesela eski Alone in The Dark'da
ik once kadin mi yoksa erkek de-

FORUM Okur Mektuplari

dektif mi clacagimiz soruluyor-
du Ama Alone in the Dark serisi-
nin yeni gelecek oyununda ilk
oyundaki erkek dedektif, David
Carnebe’nin kahraman olarak
secildigiru 6grendik. Programcr-
lar sence de biraz kadin dus-
manhdr ve aynmailik yapmamis-
lar mi?

4- Son olarak bir sey sorma-
dan duramayacadiz {Level Ola-
rak]. Bazan kapilarda sana yol
verycr oncelik taniyoruz. Acaba
bu durumu, senin bir hanim ol
dudunu hatrlatan bir tar ka-
din-erkek aynmailigl olarak mi
goruyorsun’?

Sorutanima ictenlikle cevap
verdigin icin tesekkur ederim
Yazilann her ay takip cdi-
Yor ve severek okuyo-
ruz. Umarim bu ay da
yazilarini bir an dnce teslim
edersin
Sevgiler

Cem $anc

LEVEL Sevgili Cem;

Mektubunda yasin belirtme-
missin (26.. Seninkinden biraz
fazla yani- Cem} ama ckudukla-
nmdan anladigim kadariyla ol-
dukca genc (ve senin de birkac
kez tekrarlacidin gibi) siki bir
okuyucumuzsun. Tabu ki de iste-
digin gibi sorulanna ictenlikle
cevap verecedim  Sen sorularnn-
da icten clduktan sonra bu ko-
nuda suphe etmene hic gerek
yok

1} Bence sorun bilgisayannin
kindar bir karaktere sahip olma-
sindan cok izlemeye ¢alistigin

VCDlerin kalitesiyle ilgih. Claya
elbette metafizik olarak yaklas-
mak da murnkun ama bunun
Dizi bir yere goturecegint sanmt-
yorum. En gulizeli, izlemek istedi-
gi film CD4erinin orijinal ofmast-
na dikkat ermen.

2) Simdi biliyorsun 2 ve 3. s6-
rular hepimizin ilk genchk cagla-
nnda kafasina takilan baz "haya-
fi* meselelerle g Ama inan

bana zamanla
her sey gibi du
suncelerinin merkezinin de de-
gismeyc baslacdigin goreceksin
Her sey bildigimy iddia edecek
kadar cahil dedilim ama bir sure
sonra insan havatin dengesini
kendi terazisiyle sadlayamayaca-
gini farkediyor diyebilirim. Emi-
nim sen de er ya da geg kadin-
erkek esitliginin butun yasadikla-
rin icinde sadece bir sayfa oldu-
Junu ve aslinda kafandaki bu
tin o kar-
masanin,
okunmas)
gereken o
koca kitabin
icinde hic
de hayret
venc olma-
digini farke-
deceksin

Bu arada,
ucuncu so-
ruda ufak
bir bilgl ha-
tast yapmis-
sin; Alone
in the
Dark'in yeni
oyununda
ying Ik ka-
rakter ara-
sindan se-
¢m yapabi-

liyorsun ve tabil bunlardan biri
kadin
4- Son olarak bu soruya Ce-

vap vermeden durabilinm ama
ictenlik sozume bagh kalp bir
seyler séylemeliyim. Soru ozellik-
le bana sorulduguna gore,
hemcinslerimi bu konunun dr-
sinda tutarak sadece kendi adr
ma cevap verecegim. Evet, ken-
di adima, bitan kapilarnn ondn-
de ya da arkasinda, yanimda bi-
ri varken ya da yokken, da-
ima bir kadin oldugumu
hatirlyorum. Dolayisyla
bunun hatrlatlmasi gibi
Dir sey soz konusu dedil
Oyle bile olsa bunun beni
rahatsiz etmesl cak sag-
ma Insanlar bana kapi-
lan aciyorsa bu nezéake-
1l buydk bir memnuni-
yetle kabul edip gu-
lumseyerek yoluma de-
vam etmekten baska bir sey

0  yapmak aklima bile gelmez.

Bana ozel davrandiginiz igin
hepinize tesekkur ederim (Le-
vel olarak yani)

Sevqili Cem, mektubuna cok
tesekklr ederim. Seni sinirlen-
dirmemek ve yazilarimi bir an
once tamamlamak 10N burada
bitirmek zorundayim. Halbuki
butun iddiatann aksine senin ka-
dinlara karsi ne denli ince bir in-
san oldugunu anlatacaktim da-
ha. Neyse, bir dahaki sefere
{Hadi iyi siyirdiniz yine Gecen
ayki incelerme giris yazisinda sah-
sima yapmis oldugunuz “kadin
dusmani” iftirasindan sonra, sizi
taabi tuttugum testten ortalama-
nin Uzerinde bir basanyla ckmis
bulunuyorsunuz Ancak gézim
Uzennizde-Cemj

MERHABA

Oncelikle kendimi tanitmam
gerekiyor saninm. Ben derginizi
surekli takip eden bir okur degi-
Iim, kardesim aracihigiyla okuma-
ya basladim ve yalmizca benim
anlayabildigim yerleri okuyo-
rum, cok da buyuk haz alyo-
rum, aslinda buralar bana hitap
ediyor

Neyse cok hosuma diden bir
yazidan bahsetrmek Istiyorum ya-
ni OCAK 2000 sayinmizdakl Gene-
ral Stuff kasenizde COMPUTERI-
ZE WLISKILER isimli yaz1 tek kel
meyle muhtesemdi.. Nasil etki-
lendigimi neler hissettigim yaz-
mama gerek yok siz anlatmak 1s-
tediginizi bende anlamam gere-




kenleri cok iyt anladim

Ve siz harika binsiniz gaiiba
zaten daha uzun yazarsam oku-
mazsiniz belki de fazla uzatmaya
gerek yok... {rica edenm cok ov-
meyin, insanlar yanhs anlayaca-
kalar-Cemj

Bu yaziyr yazan kisinin daha
ulvi dusunceleri de vardir mutla-
ka .. Ancak derginin yazarlannin
yasamint merak ediyorum. bilg-
sayarlaria ve oyunlarla yasamay!
hi¢ sorgulacinz mi, kendi kafa-
nizda?
Tesekkiirler
ZEYNEP

LEVEL Hey, Zeynep!
Oncelikle Computerize lisk-
ler yazisini ve tabn General Stuff
sayfalanndala diger tum yazilarn
yazan arkadasimiz Cem adina
tesekkur ediyoruz (biz, hepimiz,
Level olarak) (Kiskanma Serpll,
sen de yazarsin. Sadece bir yazi-
ya baslamadan once kalbindek)
nefretten kurlulmayr basarman
gerekiyor, o kadar. Yani yazdik-
larina kalbini vermelisin -Cem)
Ama burada aturup haddim ol
madan Cem'in karaklter cézum-
lernesin yapmak istemedigim

icin onun hakkindaki diger gé
ruslering ve tahminlenn ve alas
sorulanni kendi hallering biraki-
yorum Onlar hir kenarda kendi
kendilerine edlesirken, ben de
su bilgisayar ve ayunlarla yasa-
marin kafada sargulanmasl
Uzerine bir aft laf clreyi dene-
yecedim. Ama bunu yaparken
Rayatin bir oyun, bizim bu bu-
yUk oyunun kuouk akror ve akt
ristler, bilgisayar oyunlannin da
sadece yapabileceklenmizin ku-
¢k birer hayall yansimas) oldu-

du geyidine hic girmeyecegim
frsan yasadigy her seyi bir sekil-
de sorgular ve buyuk resaduf-
lerle baslanan bir takim seru-
venler bile bicimden dusunceye
danusir. Dolayisiyla bz 1stesck
de istemesck de, yaptidimiz her
sey gibn havatimizin buyuk bolu-
mUny kapsayan bilgisayar ve
Bilgisayar oyunlan da ifades
hier zarman mimkan olmayan
belli bir anlama karsilk geliyor
hayatta (Latfen yazdiklarnizin
Turkee agiklamalarine da yaalar-

niza ekleyin bir dahak sefere
Serpil Hanim-Cemn)

Bitti. Ama bu bildigimz gibi
bir bitis degl, baslangiclara vesi-
le olan bir son bu. Onumuzde-
ki ayin mektuplanni yazmaya
baslayacaginiz, sorunlannizin,
Uzuntulerinizin, sevinclerinizin
kaynaklanm ddsunup, mekiup
yasmaya calsirken, belki de so-
rulannizin cevaplarini kendi ken-
dinize bulabileceginiz, kendinizi
dinleyeceginiz bir sure¢ bu. Ser-
pil, bu ay hazirhisiz yakalandidi
icin ne yazacagini sasirdi. Be-
mim ve Mad Dogun adina ge-
len mektuplara cevap vermeye
calisirken biraz ganpsedi duru-
munu. Baskasimin mektuplarn
okuyormus gibi hissetti belki de
Ona bir surpnz yapahm, Eder,
onumuzdekl ay mektuplarnnizi
serpile yonelik sorularla duzen-
lerseniz, Posta Kutusuna bir ay
daha cevap venmesiti saglaya-
bilinz Tek yapmaniz gereken
meklup atmak. Qyunlar, hayat,
okul, kiziar, yasam, eviilik, alum,
hastahk, savas, bars, hava du-
rumu hatta Serpil bile olabilir
konu. Adresimiz asagida

Level@level.com.cr
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amsoromoyon.  FALLOUT 2

 Yizlerce silah, zirh, arag ge-
reg arasinda yaraticiliginizi
kullanip, degisik malzemeleri
birlestirmek vahsi bir dinya-
da isinize gok yarayacak.

Nilkleer bir savas sonrasinda gegen, simdiye dek yapil-
mis en basanli RPG. FALOUT 1'de, nOkleer savag ne-
deni ile saklandiklar siginaklannin 20 yil sonra su site-
mi bozulan ve bu nedenle 6lim tehlikesi yasayan VA-
ULT 13 halki onlara su bularak hayatlanni kurtaran, dig
diinyada yalniziga terk ettikler kurtanicilanmin pesin- & ¢
den gitmeye karar vermis ve siginaklanndan gikip. dig ,,
dinyada yasamaya baglamiglardir.

Gegan yil, en iyl RPG ayunu
olarak segilen FALLOUT 2.

I ' tek cd , tam siirim ve tama
Ceialer, dev mutantlar, dev bécekler, vahsi hayvaniar A man orijinal olarak Level ile
ve kaos igindeki dunyay: yonetimleri altina almak igin birlikte bedava olacak, Oni-

yaplanmaya baslarmis baskici bir ordu ile karglagacaginiz miizdeki ayin Level'ini bu aydan siparis verin, bu oyunu kagi-
dis dinyada hayatta kalmak Icin énsezilerinize ve silahlanini-  rirsaniz omrintz boyunca vicdaninizdan azab, yakanizdan
za guvenmek zorunda kalacaksiniz. pismanlik eksik olmayacaktir. (Abartmadik!)

Black & White

Populous'un yapimeisindan, yine gok orijinal ve dedisik bir oyun geli-
yor:Black & White

Bu kez masum kdylolerimizin hayatlanna devam etmelerini saglarken, bir
de onlan koruyacak kahraman bekgi hayvanian biyitecegiz ama boylesi-
ni gormediniz. Bilgisayaninizin iginde gergekten yasayan bir kaplumbaga
beya boga ya da bir kurt olmadigina kendinizi zor inandiracaksiniz.

AOEIl: Conquerors

Warlords: Battle Cry

ST: Elite Force

Heavy Metal Fakk 2 0 bu giine kadar dergideki

Homewo rld c ataclysm herkes hakkinda atip tuttu.

fotoroman, bir silah olarak
KISS: Psycho Circus

kullandi. "§unu yapmazsan
Metal Gear‘ Solid fotoromanini yaparim” diye
tehditler savurdu etrafa.
Dize gelenler de gelmeyenler
de kurtulamadi fotoroman
Fallout 2 gazabindan. Ama simdi sira
Diab . onda. Eylil fotoromanimaz

iablo Il Multiplayer CEM SANCI hakkinda!

Vampire Hazirlanin!

Submarine Titans
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