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SINAN AKKOL

Soluyor giderek. Insaniik adina giize! olduguna inan-
digim her deger. Hosgoril. Sevgi. Birliktetik. Comertlik.
Dostluk. Sefkat. Diiriistlik. Inang. Ilkeli. Insan. Yce ola-
rak bilinen bitiin degerler, "yiikselen deferler"in ayaklar
altinda giin gectikge daha cok eziliyor. Asimile ediliyor...
Degisiyor. Antamini yitirip soluyor, i¢i bosaliyor, yanlis
seylerle tekrar dolduruluyor. Eger 21. ylzyil "Degerler Séz-
figi" olsaydi, sdyle bir seyler olurdu samirim.

Hosgdrii - Siirekli "digerlerinin” gostermesi gereken.
Sevgi : Ug aylik bir siirec.

Birliktelik : Zorunluluk.

Comertlik - Sahip oldugumuzdan daima fazlas.

Dostluk : Ik hatada unutulan.

Sefkat : Sadece Anne.

Diirtistliik : Aptallik.

Inang : insanin yikselmesini engelleyen degerler toplufugu.
iikeli . Geri kafali, yeniliklere kapali.

Insan : Somiriilmesi gereken, koyun

Nast, begendiniz mi yeni degerlerimizi? Hig sanmi-
yorum. Bazen kendimi sorgufuyorum, bu “tersine evrim'in
sebebi, bir ucundan da benim ve benim gibi distnenlerin
tuttugu teknoloji mi acaba? Hayatlanimizi kolaylastinip,
modernize ederken, cturdugumuz yerden dinyamn gbir
ucundaki birlsiyle konusabilmeyi maharet sayarken, en
yakimmizdakilerden ne kadar uzakiashfimizin farkina
varamiyor muyuz acaba? Belki de...

Teknoloji uzaktakini yaklastinrken, yakindakini uzak-
lastirtyor sanki. Giderek daha sentetik bir yagamin igine
siiriikleniyoruz. Daha sentetik, daha izole, daha uzak. De-
gerler degisirken, insanhik da degisiyor,

Mutluyum, clinkii bu gbzler dinyanin giizel oldugu
glinleri gdrme sansina sahip oldu. Ama ayni zamanda da
korkuyorum, insani olan herseyin o giizel gecmiste kalmig
olma ihtimalinden.

Kimbilir. Belki de, sadece ben yaslaniyorum.
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outbrake

Virgin Interactive Codename ; Qutbrake adh oyunun
dagitm haklarini aldi. Bir 3D shooter olacak oyun
Cossacks'l yapan grup tarafindan gelistiriliyor. Oyu-
nun konusuna gelince C sinifi bir goktag Dinyayr de-
lik desik etmistir. Bu yagmur sirasinda meteorla bera-
ber gelen yabanca sporlar insanlarin
mutasyona ugramasina sebebiyet ver-
mistir, Etkilenen kisiler son derece teh-
likeli yaratiklara donuserek insanlid
tehdit etmeye haglaristir. Bu durumda
global bir kuwvet kurulur ve bizde bu
gdrevle peraber avimiza baglariz,

Tek kisilik oyunda takim arkadagimizla
beraber stratejiler kurup ona emirler
vererek savasabilecegiz. Dismanlanmi-
7in gérmek disinda duyma ve koku ak-
ma gibi ézelliklert de olacak. Gorevleri
bitirmek icin bir ¢ok yol kullanabilece-

heartofwinter:trialsoftheluremaster

Heart of Winter'dan sonra bedava olarak oynayabile-
cediniz bir ek gorev paketi daha ister misiniz? O za-
man 71.3 MB tutan bir dosyay! indirmeye hazirlanin
internette Fileplanet gibi belli bash sitelerde hulabile-

cediniz oyunda karakterlerinizin 11-18. levellar arast

giz. Fakat gitmeden dnce mutlaka haritamiz: ¢aliga-
rak devrlyelerin rotalarini, ndbetgilerin yerlerini caliga-
cagiz. Ne olursa olsun amaamiza ulasmak igin mut-

laka diger arkadagimizi da kullanacadiz yoksa gorev-

ler bitmeyecek. Kisa yol tuslanyla takim arkadagimiza

nelywood da yeni bir gorev alarak baglyorsunuz, Ye-
ni bélgeler 1se Anauroch Goliindek fanetli kalenin al-
ti levellik katlarindan oluguyor. Yaklasik olarak 810
saathk bir sirede bitirebileceginiz paket Heart of

Winterdaki multiplayer buglannida kurulum sirasinda

olmasi lazim. Yirmi yeni bél-
ge icenn pakette ayrca be-
holder, jackalwere, achre jel-
lie, harpie, ve green slime gi-
bi yaratiklarda var. Yeni ka-
rakter portreleri olmasina
kargin yeni blydler yok. Fa-
kat Heart of Winter'in son
yamasi ve multiplayer ézelli-
gi bu paketin iginde var

Pakete halfling Hobart
Stubbletoes ile konusup Lo-

Darkspace devam adiyor

Palestar ve Ubisoft Darkspace'in devam etmesine ka-
rar verdiler. Bir uzay simiilasyonu olacak oyunun én-
ceki adi olan Battle Isle’da baylelikle atiimis oldu.
Oyun beta testi icin.

City Crisis geliyor

Playstation 2 igin hazirlanan ilk helikopter-aksiyon oyunu
aciklandi City Crisis ta yapacaginiz isler masum vatan-
daglan sug mahallinden uzaklastirmak ve suglu takipleri
sirasinda polislere gokylzinden destek vermek gibi, ti-
pik bir polis devriye helikopterinin gorevieri olacak.

The Druid King
Yepyeni bir RTS olacak The Druid King Oyunun 6zel

likle pek gelismeyen RTS tiriine yeni ¢zellikler kataca-
g1 séyleniyor Gene RPG 6geleri icerecek alan oyun
Tzar : The Burden of the Crown'u hazirlayan grup ta-
rafindan yapiliyor. Oyunda Sezar ve Galli liderler ara-
sindaki micadelede kendine yer bulan bir grup mace-
racly: ydnetecediz Oyun sirasinda birimlerimizi egit-
mekten yenilerini kiralamaya hatta kahramanlar: ken-
di saflanmiza ¢ekmeye kadar bir gok gdrevle ugrasa-
cagiz. Glglil egyalarin pesinden kosup kaleleri ve se-
hirleri ele gegirecegiz Yapacagimiz savaglar 5000 biri-

_ (8C Games

ulasmamiz oyundan kopmadan hareketlerimize de-
vam etmemize olanak saglayacak. Multiplayer modu
da olacak olan oyun 1280X1024 ¢oziindllridge ka-
dar oynanabilecek. Codename : Qutbrake Fylif'de

hazrr olacak. @

Black sle

onanyor. Bu paket karakterlerine yeni levellar atlat-
mak isteyenler icin iyi bir firsat. Black Isle elinde ne
varsa hepsini bu tlire yatirmis goriniiyor. Baksaniza
adamlar oyuna ek yaptikca yapiyorlar. Sonu gelmiyor
bir tlirlu @

me kadar desteklenecek ve oyunu istersek multiplayer
olarak ta oynayabilecediz

Comanche 4

Novalegic serinin dérdined oyununu yaptiklanni agik-
ladi. Helikopterimizle dolagip disman avlayacagimiz
alanlara bu kez sehirler, tropik adalar, ¢oller ve orman-
larda ekienmis. Oyun serinin &ncekilerine gére daha
gercekei kontroller igerecekmis.

Romero ve Hall
Hayir efendim bu bir oyun ismi degil. Bu beyler John




deusex?

ION Storm’'un Thief Ill'ten sonra ki ikinci bombas
kuskusuz Deus Ex 2 olacak. Bu oyunda da tipki Thi-
ef'te oldugu gibi Unreal motoru kullanilacak fakat
bu defa ikinci nesil Unreal motoru (izerinde durulu-
yor. Bu cok sevindirici bir gelisme. Ayni zamanda da
cok etkileyicl ¢linkll bdylelikle oyunu 1024 ten daha
ylksek ¢ozinillrlukte de oynayabilecegiz. (Tabi
hangi donanimla bunu yapabilecegiz o tartigiir
ama...-Burak) Aynca daha gergekei efektlerde gene
bu motorla elde edilecek: Oyun ilkinin kaldig yerden
devam edecek. Tabi ilk oyun bir ¢cok sonla bitebildi-
ginden bu nasil olacak bilmiyoruz ama herhalde son-
lardan birisi segilecek ve biz oradan devam edecegiz
Yeni oyunda eski kahramanimiz JC Denton'dan bas-
ka eger istersek bir kadin karakteri de oynayabilece-
giz. Bu kadin karakterin bir baska ¢zelligi de oyuna

multiplayer olayini katmasi, Evet yeni oyunu multip-

layer olarak oynayabilecegiz
Eskisine oranla daha gok aksi-
yon agirhkl olacak olan oyun-
da eski dostlar gibi eski dis-
manlarda biraktigimiz yerde
olacaklar. Bu dismanlardan
ornegin ED-290 askeri robotu
bir ¢cogunuza tarudik gelecek-
tir Fakat robot bu defa daha
blyiik clarak karsimiza ¢ika-
cak. Oyle ki bacaklannin ara-
sindan gegebilecegiz. Yepye-
ni silahlan da kullanacagimiz
oyunda Brotherhood isimli
yer bir dini orglt de buluna-
cak  Augmentlerinizi hazria-

yin bakalm @

dusk:i!dawn

Resident Fuil tarzi bir korku oyunu daha. Gene pesi-
mizde bir sir(l kan kokusu alan uzun digli yaratk ve
gene kagacak yer yok Kagacak yer aslinda gercekten
pek yok ¢lnkd bu oyunda havada yuzen bir gemide
olacagiz. Tamam konuyu biraz agalim Siz Rising Sun
isimli New Orleans’a dogru giden bir suglu tagima
gemisindesiniz. Yaninizda kardesinizde var ve teca-
viiz sucundan ceza yemissiniz. 72 saat sonra idam
edileceksiniz. Yoleulugunuz srasinda bir seyler olu-
yor ve iginde bulundugunuz gemi bir anda bir vam-
pir imparatoriuguna déntslyor. Sizde kanunizin son-
damlasina kadar savasip buradan pagayl kurtarmaya
¢abaliyorsunuz. Tabi bu sure iginde gevrenizdeki
vampirlerden kurtulursaniz ne ala. Daha sonra idam-
dan da yrrtmaya gabalayacaksiniz. Hem first hem de
third person modda oynanabilecek olan oyunda ti-
feklerden elektrikli testerelere ve kutsal sulara kadar

bir siirii silahiniz olacak  Karsinizda ise 30 degisik

Romera ve Tom Hall. lkiside {ON daki ¢ok 6nemli insan-
lardr ama artik oradan atlmis durumdalar Romero DO-
OM ve Quake gibi oyunlara gok blyiik katkisi olmus bir
isimdir ve tam bir felzket olan Daitkatana'nin da yara-
ticisidir Hall ise Anachronox'un bas mimarlanndandir.
Romero su anda bagka planlar pesinde Hall ise ne ya-
pacak heniiz bilmiyoruz. Bu ikilinin sitketten atimast
Thief lll ve Deus Ex gibi gelecek oyuniari nasil etkileye-
cek bu heniiz belli degdil ama Eidos bu siralar biraz siki-
labilir.

Vivendi'den 5 yeni oyun
Los Angelesta bulunan sirketten vapilan agiklamaya
gore su anda Ustinde calistiklart oyunlar sunlar: Vet

vampir tUrl, 20 level ve bu arada yolunuza cikip size
yardim edecek (ve sizin yerinize vampirlere yemn ola-
cak) 15 adet baska karakterler de olacak Cyun Ga-
mesquad tarafindan yapiliyor ve Cryo Interactive ta-
rafindan piyasaya surulecek. Cryo simdiye kadar
oyunlari igin hep harika senaryclar yazdi fakat uygu-
lamada da genelde hep sinifta kaldi. Bakalm bu de-

ta Fransizlar neler yapacak? @

Emergency de evcil hayvanlan kurtarmak igin kogugtu-
ran bir veterineri oynayacagiz. 911 Paramedic'te ayni
seyi insantar igin yapacagiz (bu talkumin iginde birkag
doktor var galiba). Emergency Raom Cade Red te ayni
seyleri hastanade yapacagiz Combat Medicte savasa
gidip insanlarn iyilestirecefiz ve son olarak (en sonun-
da) Moon Tychoon da uzayda koloni kuracagiz Her-
halde Vivendi‘dekilerin en begendigi kadin tipide Flo-
rance Nightingale falandir.

ANNC 1503
Bu oyun igin biraz daha bekleyecediz Oyunun test aga-
masmnin biraz daha uzatimasina karar veren New World

sncekine géire bir cok yenilikle gelecek. Ozellikle grafik

HABERLER m D7

ligmesquad

motorunda bir sirll yenilik yaplmis Ticaret iyice gelistr-
rilmis Bekleyelim bakalim yumurtadan ne qikacak.

Smartsheader

Grafik cipleri yapimast ATl yeni teknolojisini sundu
Smasheader adl teknolojiyle programcilar daha esnek
davranabilecekler. AT! bu teknolojiyle amaglarinin da-
ha gercekei sk efektleri ve daha detayl grafikler yara-
tilmasina olanak sadlamak istediklerin belirtti. Yani ar-
tik deri, sag, agag, su ve bunun gibi bir cok efekti ¢ok
daha ayrintih olarak gdrebilecegiz. Yeni teknoloji ka-
rakter animasyonlar yaratmak igin yararh olan vertx
shader landa destekliyor Yani bundan sonra oyuniar-
daki esyalarda daha net ve giizel clacak
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Korsanciligin bu kadar yaygin oldugu bir piyasada oyun
yapma fikri kimden ¢ikti ve takimimz: nasil topladiniz ?
Hikaye uglimiizle basiad). Bir tasarime ve iki program-
a bir araya geldik. Kendi yaratmis oldugumuz tekno-
lojiyi {R-Space motoru) kullanarak bir seyler yapmanin
sok eglenceli olacagim dusundik. Oyunlar her zaman
sevmistik ve bol bol cynuyorduk. Yazlar falan sabah-
lara kadar questleri bitirmeye ya da arcade oyunlarin-
da son ekranlan gérmeye cabaliyorduk. Boylece once
bir hovercraft oyunu yaparak taktiksel oyunu ve arca-
de tarzini bir araya getirdik. Bu oyun igin tam iki sene-
mizi harcadik. Bizim igin bir oyunu yaratmak diinyada
yapilabilecek en heyecanli is, Boylelikle bir stidyo kur-
duk. Belli bir is modeli uzerinde ya da karsanciik hak-
kinda ok kafa yormadik. Tek yaptigimiz kalplerimizin

sesini dinfemek oldu.

Planescape ya da Dragonlance gibi orijinal dinyalar ya-
ratmak yerine neden ana tema olarak kuzey mitelojisini
esas aldiniz?

Bence RPG diinyalarindan herhangi birini "arijinal’ ola-
rak ifade etmek ¢ok zor olur Cunki, ister fantez: ister
bilimkurgu kenulu ofsun, hepsi mitolajiden esin almak-
tadir. Fatherdale de inandina bir ortacad oyunu yarat-
mak i¢in diinyay! ve dodal olarak mitolojinin bir hlli-
mund tekrar yarattk. 1.0 1072 tarihini diistndiginiz-
de diinya uzerinde bilinen ¢ blyik dinden hig biri he-
niz yoktu. Boylelikle biz de bilinen bat dinyasiyla ilgi-

li en iyi verilerden yani kuzey mitolojisinden yola giktik

Eve: The Second Genesis

Yeni kbir MM online oyunu daha. Bu kez uzay gemimi-
ze atlayip uzayin tozunu atacagiz.

Online olarak kendi gemilerimize atlayip rakiplerimizi
parcalara ayirmak gok zevkli ofacak Oyun basl: bashna
bir evren Bir siirii kurusul, gezegen, gemi ve silah var
Arkadaginizin savasgilar ve sizin ana geminiz ile rakip
filoya daldigimizi bir diisiiniin. Her yok olan rakip ise
gercek bir oyuncu... Ozellikle ¢ok iyi internet baglant-
si olanlar yasad:.

Imperigm Galactica 3: Genesis
Uzaylifarla kapisip onlari alt ettikten sonra artik dinlen-

hakkinda

Sizi oyunda izometrik hatrs agisinl kullanmaya iten se-
bepler neterdi?

Tamamen pratik olmasi. Bdyle bir oynanis agisindan
her sayl tim detaylariyla gosterebildiginiz gibi tek bir
ekranda tm karakierlerinizi bir arada yonetebiliyor-

sunuz

Oyun igi grafikleriniz gergekten ok etkiteyici gériini-
yor. Bu oyununuzu oynamak icin yeni ekran kartr alaca-
gimiz manasina raj geliyor?

Hayir hayir oyunumuz icin gerekli sistem inhtivaclari
cok ylksek deqil, hatta bir 3D hizlandincya bile ihti-
yaaniz olmayacak, Grafikler konusura gelince bizim
Rusya da cok yetenekli programeilanmiz var ve hep-
side konusunun ehli. Daha ne diyebilirim ki J ?

Kullandiginiz RPG sistemi nedir ve hy sistem AB&D den
cok mu farkh 7

Sistemimiz GURPS'la ayni ¢izgide fakat irklar denge-
lerken tamamen kendi sistemimizi kurduk ve farkh
oldu

San olarak genel bir sorv soralim: Rusya da ayun piya-
sast hizla geligiyor. Bu gelisim dalgasinin sebebi sizce
nedir?

Rusya geleneksel olarak programcilik ve hikayecilik
konulaninda cok kuwetli bir ge¢mise sahip. Durum

béyle olunca ufak takimlarin tecriibelerini bir araya

getirip giderek daha zorlu oyun projelerinde kendile-

mek lzere Dinyays dontyorsunuz. Ama dinyayl
uzayhlar tarafindan isgal edilmis buluyorsunuz ve bu
yeni Itk sizin caniniza okuyor, Simdiki tek amaciniz ana
geminizle beraber koloniler kurarak giiglenip ana ge-
zegeninizi kurtarmak Ne kadar giizel bir senaryo dyle
degil mi? 2001 in sonunda oyunu da gérecediz

Timeline batti

Ne diyebilinz ki? lsint dogru dizgin yapan bu piyasa-
da kalir yapamayan ise béyle batar iste. Timeline da tu-
keticilere ulasmayl bagaramadi ve degistk konusuna
ragmen tarihin tozlu raflannda yerini aldi. Ge¢mis ol
sun.

ozel

Galsb. Vlosenko ile raportn) yophk.

rinl gdstermeleri ashnda gayet mantikl. Yapilan

oyunlar finanse etmek icin yerel pazardan gelen ge-

lir heniiz yeterli dizeyde degil Bu yiizden genel bir

model Gzerinde calismalar halen siriiyor. Su anda bir
takimin tek umidi yerel bir dagitici bulup uluslararas:
pazardan bir seyler elde etmek. i¢ pazanmiz yeterli
olguniuda erisip tek basma ufak takimlann emeging
karsilarmaya bagladiginda daha ¢ok proje ortaya ¢ika-
caktir. iste bu gercek bir gelisim dalgasi clacaktir |

Bu arada gururla soyllyoruz i derginizin su anda
okudugunuz roportaji bizden alinan 6zel bir izinle ilk
defa clarak internette bir yabanc sitede de yayimlan-
di. Ayrica boylelikle bir ok yabana sitede de LEVEL
magazine Turkish Edition olarak adimiz gegti. Eder
roportajl  Ingilizce olarak  okumak isterseniz
http.//ggg2g.g-vortex net/interviews asp?id=18 ad-

resine bakabilirsiniz @

Tomb Rider : The Ride

Yok yok bu Angelina Jolieli yeni bir film ya da oyun fa-
lan degil. Bu Tomb Raider hayranlarinin defirmesine
yo! acacak yeni bir proje. Paramount Parks insanfarin
gezmesi icin bir Disneyland tipi kiicik Tomb Raider
Parki yapiyor, Meraklilar parkta eski tapinaklardan gi-
zemli tinellere kadar bir ¢ok yerde dolasabilecekler.
Tabi arada bir srd ufak animasyon ve gosteride ola-
cak. Cincinnati, Ohio da Paramount's Kings {sland ‘a
kurulacak olan parkta ziyaretgiler en son olarak bir ka-
¢ls sahnesini canli yagayarak ¢ikisa ulasacaklar. (nasil
komik olacak ¢ok merak ediyorum-Burak) Park 2002
de bitecek.
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Shadowbane

Kurtlarin savas ¢igliklar yaklagiyor. Texas'l Wolfpack
Studies yUzlerce hatta binlerce oyuncunun bir araya
gelip oynamasi icin tasarladigi Shadowbane adi
MMRPG lerl i¢in cok iddiall. Bu kadar genis cerceveli
bir oyunda oyuncular politik kargagalar igindeki bir
diinyada yasayacaklar. Bu oyuncularin
hareketleri danyanin diizeni oldugu gi-
bi etkileyecek. Bir anda hinlerce oyun-
cunun ayni savasta bulunacad oyunda
guildlar apayr bir 6nem kazanacak
Kendi aralarinda ittifaklar kuran guild-
ler bell bir bolge igin savasip kazandik-
lannda o bolge onlann olacak. Boylelik-
le oyuncular kendi aralarinda daha ¢ok
etkilesimde olacaklar ve kendilerini bu
politik kargasalann bir pargasi olarak
hissedecekler, Oyunda buylk capl sa-
vaslar yapilabilecek. Hatta kusatmalar

Novarama

Aslinda yukandaki isimde iki ayr haber var. Birincisi
Novarama isimli yeni bir ispanycl oyun yapim sirketi-
nin kurulmus olmasi Gordldiga gibi bilinen tim Av-
rupa Ulkeleri bu alanda hizla ilerliyorlar Barcelo’na
da sekiz kisi tarafindan kurulan bu sirketi biz neden
haber yaptik peki? Cunkl kullandiklan grafik moto-
rundan gok etkilendikte ondan. Aztek efsaneleri Lize-

bile yasanabilecek  Isteyen ayuncular guild kavramini
da agip imparatorluklar kurabilecekler. Shadowbane
oyunculara Dark Elflerden undead shadow irkina ka-
dar bir cok degisik ulusu hatta centaurlan bile oyna-

ma imkani taniyacak. Eger www shadowbane com’a

rine bir 3D adventure yapan firma
ozellikle oynanabillirligi on planda
tutuyor. Kendi yaptiklar motor
Uzerinden hareket eden firma Co-
dename Nova 1 isimli oyunlaryla
ilgili demoyu birkag hafta énee ya-

yinladilar ve ¢cok olumlu tepkiler al-

Tha Sims yenlden

EA The Sims Hot Date ExpansionPack adlt bir genisle-
me paketini agiklad. Paket bu kez tamamen fak! bir
konuyu icerecek. Cikmak {dating}. Bu kelimenin Tlrk-
ge karsiig maalesef aptalca g&runlyor ama durum
bu Oyunda hoslandiginiz  karakterleri ayartacaksiniz
Romantik anlar yasayacak , beraber restoranlara gide-
cek, alisveris yapacak, parklarda el ele dolasacaksiniz
Hatta oyundaki bir dating sitemin bile kullanabileceksi-
niz. Kisacast fldrt etmek icin ne varsa bu pakette bula-
caksiniz. Paketle birlikte piknik sepeti gibi bir stri yeni
esyada gelecek

dilar Oyunlar genel yap! olarak
bir adventure olsa da artik hemen
hemen her tlrde kendini gosteren
roleplaying dzelliklerini de oyurla-
rina uygulamiglar. Oyunda ayrica
gercek zamanl hava degisimleri
ve dev bir oyun alani da {16X16

km} olacak. Single playerin yaninda multiplayer ola-
rak ta cynayabilecediniz oyun (multiplayer adventu-
re 7 Burak) pazardaki talebe gore baska defigimler-

Rabid Dogs_

iste gercek bir politika oyunu. Siyasetteki gikar ¢atis-
malarini ahlaksizhgr konu alan bu yeni oyun Polonyali
bir grup olan Nekrosoft tarafindan yapiliyor. Kenusu
ise sug, seks ve para! Oyuncu bir grup kétl adami me-
sela bir suikastgiyl ya da kiralik askeri canlandiracak
Yani oyun tamamen kara mizah (zerine kurulu ola-
cak Oyun aslinda bir sira bazl strateji oyunu. Fakat
icerdifl RPG ozellikleriyle Jagged Alliance, UFO ya da
Fatlout'a benziyor. 2003 un baglanna dogru oyun eli-

mizde

~_ lhofpock Swdios

gidip bir bakarsaniz simdiye kadar bir oyuncunun ha-
yal etmis oldugu bir cok seyin bu oyuna uygulanmig
oldugunu goreceksiniz. Daha bir ¢ok yenilidi de ige-
recek olan oyun bakalm diger MMRPG lere rakip

olarak gikabilecek mi? @

Codename

de gegirebillir. Novarama Nova 1 isimli motoruyla

avantajini iy kullanirsa ¢ok is yapabilir Hos geldin

Novarama ! Bizi eglendir bakalm @

Diable Bllzzand’da

Blizzard Entertainment New Line ile olan davasini ka-
zandi. Boylelikle New Line Diablo adini verdigi filmiyle
ilgili higbir sekilde reklam ya da duyuru yapamaya-
cak Hatta bagka kelimelerle kombing bile edemeye-
cek Yani "Diablo the Reaver" gibi bir baslik bile kulla-
namayacak. Bhizzard 1996 yilindan bu yana Diablo ile
ilgili tim reklam ve yayim haklanni elinde tutuyor Eh
sizinde oyununuz tim dinyada 7 5 milyon adet satsin
sizde ona boyle sarilirsinz iste. @




underworld:crimedoespay ..

Bir sug organizasyonunun basina gecip tlm sehri
ele gegirmeye calisacagimiz bir cyun daha. Her ha-
berde "bu defaki séyle farkh boyle farkh" gibisinden
yazllar yazip duruyoruz. Ama ne yapalim ki gercek-
ler boyle Underworld’'de benzer konulu oyunlar
farkh, Bu defa (i¢ oyun tipini RTS, first person sho-
oter ve RPG'yi bir araya getirrigler. Adamlarinizi se-
cip sehrin size rakip olan bélimlerine yolluyor ve et-
rafl alt Ust ediyorsunuz. Nereye hangi 6zelliklere sa-
hip adamu ycllayacaginiza karar verirken ve bu
adamlari yerlestirirken tim strateji bilginizi ortaya
koymak durumundasiniz. Su¢ Imparatorludunuzu

yénetirken genel yaklasiminizi belirlediginiz kisim

Gézleriniz bir anda agild: dyle degil mi? Bu rakipsiz

oyunu bitirip raflara kaldirah ne kadarda cok cldu
Fakat ne mutiu ki ION Storm bizi rahat birakmaya
pek niyetli gérinmuyor. Bu yuzden Thief I1IUn ilk
lic gérevini tamamiadilar bile. Bu seferki oyun Un-
real motoru ve ilk iki oyunun motoru olan The Dark
Engine’in bir birlesimi gibi gérundyor Unreal moto-
runun render avantajini kendi oyun motoruyla bir-
lestiren ekip arada kodlar yazarak mikemmele eris-
meye ¢abaliyor Yeni Thief'te yepyeni bir senaryo-
nun yaninda Thief oyunlanni bize en ¢ok sevdiren
yapay zeka da bayadi gelistiriliyor. Nobetgiler artik
kendi kendilerine devriye gezecekler sizi gérdikle-
rinde ya da duyduklarinda etrafi ayaga kaldirivere-
cekler Sizi “fark ettiklerinde" ise kosup bulundugu-
nuz bélgeyi tarayacaklar Eger sizi bulamazlarsa
"p&h yalnizca bir fareymis” gibi seyler séyleyip gide-
cekler

ise RPGye giriyor. Ekonominizi gelistirip gelirinizi mi
arttiracaksiniz yoksa rakiplerinizin isletini saldular
diizenleyerek alt Gst mi edeceksiniz? First persen
shooter kismi da bu saldinlanin bir pargasi zaten
Eger adamlanniza glivenmiyorsaniz ya da biraz eg-
lenmek istiyorsaniz génderdiginiz adamiarinizdan
birinin kentrolini ele alip sokaklarda dismanlar-
nizla catismalara girebilirsiniz. Ozzllikle bu son ézel
lik cok ilgimizi gekti. Bir dislinsenize simdiye kadar
kag RTS de gatismaya génderdigimiz adamlann ya-
ninda olup savagmanin zevkini gikarabildik ki? Baka-
Iim Phoenix bu isin altindan nasil kalkacak? @

Ion Storm

Tasanm kismina gelince ; Oyunun grafikleri eskisine
oranlar gok daha ileride olacak, $u anda ekibin en
dnem verdigi konu da bu zaten. Senaryo olarak ta
hi¢ beklenmedik tesadiifler planlayan ekip, mezar-
lardan mahkeme odalarina oradan gizli mabetlere
kadar bir ¢ok yerde oynamanizi saglayacak. Hani
gelmesine daha qok var ama bizi de fazla bekletme-
sinler. Senra bir gun bir bakarsimz POFF! ION

Storm’un kasas da ucuverrnis. @
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oyuntakvimi

i Bu tarihler yapimet firmalartn verdigi yurteigs

piyasaya gikig tarihleridir. Gecikmelerden bizi serum-
[u tutaniann kalbi itinayla lrilacaktir!!

BU AY

1 - Red Faction - THQ

1 - Space Ace - DIGITAL LEISURE

9 - Dragons Lair 2 Time Warp - DIGITAL LEISURE
14 - Elite Forces - INFOGRAMES

15 - Sudden Strike Add-On - STRATEGY FIRST
20 - Peacemakers - UBI SOFT

20 - Rune Gold - DIGITAL LEISURE

21 - Arcanum- SIERRA

21 - Empire Earth- SIERRA

21 - Independence War 2 - INFOGRAMES

21 - Silent Hunter Il - UBI SOFT

23 - Pool of Radiance - UBI SOFT

EYLUL 2001

1 - Heroes Chronicles The Final Chapter - 300
3 - SimsVille - ELECTRONIC ARTS

11 - Dragon's Lair 3D - UBI SOFT

11 - Throne of Darkness - SIERRA

25 - Project Eden - EIDOS

EKIM 2001

1 - Dungeon Siege - MICROSOFT

1 - Star Trek Bridge Commander - ACTIVISION

9 - Command & Conquer: Renegade - WESTWOOD STUDIOS
9 - Motor City Online - ELECTRONIC ARTS

15 - Etherlords - FISHTANK INTERACTIVE

15 - Fverquest Trilogy - SONY ONLINE ENTERTAINMENT

15 - Freglancer - MICROSOFT

16 - Civilization II! - INFOGRAMES

23 - Disciples 2 - STRATEGY FIRST

29 - Hidden and Dangerous Il - GATHERING OF DEVELOPERS
29 - Mafia - GATHERING OF DEVELOPERS

29 - Myth 3: The Wolf Age - GATHERING OF DEVELOPERS

KASEM 2001

1 - Ghost Recon - UBI SOFT

1 - IL 2: Sturmovik - UBI SOFT

1 - Rogue Spear: Black Thorn - UBI SOFT

1 - Star Wars Galactic Battleground - LUCAS ARTS
1 - Wizardry 8- SIRTECH

5 - Return to Castle Wolfenstein - ACTIVISION

8 - Elder Scralls 11l: Morrowind- BETHESDA

12 - Capitalism 2 - UBI SOFT

ARALIK 2001

1 - Anx Fatalis - FISHTANK INTERACTIVE

1 - Planetside - SONY ONLINE ENTERTAINMENT

1 - Star Wars Starfighter - LUCAS ARTS

3 - Everquest Shadows of Luclin - SONY ONLINE ENTERTAINMENT
3 - Warcraft Il - BLIZZARD

2002 VE SONRAS!

Calt of Cthulu - FISHTANK INTERACTIVE
Jedi Knight 2 - LUGAS ARTS
Neverwinter Nights - INTERPLAY
Patrician |l - ASCARON SOFTWARE
RedMoon - JOYCITY ENTERTAINMENT
Republic: The Revolution - EIDOS

Team Fortress |l - SIERRA
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Acaba birgiin bizim yasamimizi konu alan RTS'de yapacaklar mi?

B ir Ensemble Studios’a iki Age of Empires
oyunu, onlann genisleme paketleri ve mil-
yonlarca oyuncusu yetmeyince ne olur? Cevap
basit: Yeni bir "Age of' oyunu. Isin ucu g&zikmi-
yor gibi. Belki Age of Humanity'e kadar inebilir

Ya da yontma tas devrinden dilal tag devrine gi-

riste 6.5 ton pasta cilasi biriktirmek zorunda kala-
biliriz. Fakat biz simdilik siradaki "Age of" oyunu

olan Age of Mythology ile yolumuza devam ede-
lim. Strekli ugrastigimiz tarihin bugulu gergekleri
bir yana bu sefer efsanelerin tam ortasindaki kah-

raman olacadiz.

Bir Ensemble harikasi
Microsoft'un E3 fuaninda yaptigi masum bir tani-
tim, oyunun agiklanmasinin Ustiinden ¢ok fazla
slire gegmemis clmasina ragmen dikkatleri ¢ekti
Bu tanitimda en cabuk farkedifen sey oyun mode-
linin her agidan Age of Empires’a oldukga benze-
mest, Koyluleriniz kaynak toplayip bina yapmaya
devam ediyor. Binalar ekonomik ve askeri yonden
sizi destekliyor Bu sirada siz yeni teknolajileri kes-
fetmeye devam edip ¢ad atlayarak en Ust simirlara
ulasmaya c¢alisiyorsunuz. Fakat tabfi ki milyonlarca
oyuncuyu kendine baglamis bir yapimin devami
elbette bu insanlarn kacirmak istemez. Ve bu in-
sanlar igin bu klasik dizen Ustlinde degisiklikler
ve eklemeler yapar. Ensemble da bunu yapmis
Her ne kadar oyun dinyas! giin gegtikge daha
da ¢ok oyunculu ortama kayiyor olsa da bazi
alanlarda hala campaign oynamak blylk bir

zevk. RTS tirt de bu kuralin siddetle gecerli oldu-

qu alanlardan bir tanesi. Age of Mythclogy'de de
bu konuya 8ncelik verilmis. Oyun temelde 3 irk
etrafinda donlyor, Vikingler, Yunanhlar ve Misirli-
lar etrafinda dénen 3 ana senaryo kendi iginde
de ufak parcalara bélunmdis durumda. Bu 3 ana
senaryonun da birbirine gecisi saglanarak cldukeca
buyik bir hikaye eide edilmis. Simdilik bu hikaye
ile ilgilt ayrintili bilgi verilmed. Fakat oyunda ola-
cadl séylenen bazi mekanlar ornek olarak verildi.
Ornedin Almanya’nin kuzeyindeki soguk holgeler-
de Viking'lerle oynarken oradan Yunaristan'in sa-
hillerine, cradan da Misir ¢ollerine inecegiz. E3'de

AGE OF MYTHOLDGY 06.2002

Tiér = RTS

Yapim + Ensemble Studios

Dagitim +Microsoft

maya baglad.

Bize Gére « Yeterince iddial. Yeterince yeni. Belki seneler-
dir aradigim RTS oyunu budur diye yine umutia beklemeye
basladim Fakat birileri farketmeli ki artik saclanm 2gar-

4 "Age of" serisindeki kalabalik savaslar Age of
Mythology’de aynen bulacagiz




¥ Mitolojik birimleri kullanabilmek igin, tapinaklan ingaa etmeniz gerekecek.

yayinlanan video Misenus adli Yunan liderin tepe-
gozlerle (cyclops) savasini g8steriyordu, Bu sirada
mekan konusunda ne kadar bagaril segimler ya-

pildigi hemen gorullyor.

Mitolojik glcler
Real-Time Strate]i oyunlaninin en buyuk dzelliklerin-
den birl yapabileceginiz bina ve unitelerin gesitliligi-
dir. Bu oyunda da buna oldukga énem verilmis.
Hatta konu efsaneler olunca amcalar Unite kesme-
mig ve direk tanrilan devreye sokmuglar Tabii her
irkin tannlar ayn Vikingterin tanrilan Cdin, Thor ve
Loki, Yunanllann Zeus, Poseidon ve Hades, Misiri-
lann ise Ra, Csiris ve Set. Her oyunun basinda bir
tapinak yaparak tannmszi segecegiz. Tannnin gl
sizin ona baghliginizla artiyor, Bu da oyunda simdi-
ik agiklanmayan bir sistemle kullaniliyor. Tannlarin
guclind ise rahip-kahraman karigimi bir dnite kulla-
nacak. Bu Uniteyi kaybetmeniz halinde bir stre tan-
riniz "offline" olacak ve glicind kullanamayacaksi-
niz. Fakat belli bir streden sonra Unite tekrar can-
lanacak ve siz tekrar tannlanin byl gdglerini kul-
lanabileceksiniz. Oyunun ilerleyen agamalarinda bir-
kag tannya tapmabilmeniz igin tapinak yapma hak-
kiniz olacak

Oyunda her irkin kendi ozel initeleri ve kahra-
manlarl var. Bu yonuyle biraz Starcraft't andinyer
Cunku orda da farkli irklann anitelerinin birbirleriy-
le alakas! yoktu. Age of Empires’de ise sadece bir
iki Unitenin farkl olmasi gibi bir durum s6z konu-
suydu. Fakat bu konuda Starcraft’) da asan bir
dzellik ise kahraman Unitelerin diger Uniteler ara-
sindan herhangi bir tanesinin dzellesmig hali oima-
masl. Kahramanlarin ézellikleri ve sekli tamamen
degisik Bu da onlan gergekten kahraman yapiyor.
Diger Unitelerin ¢cofu gergekgi dzellikler tagiyor ve
"normal” clarak adlandiriabilecek Uniteler Fakat
buntarin haricinde efsanelerde ismi ge¢en yaratik-
lar da kullanaliliyorsunuz,

Bir yapimin Ensernble Studios’dan glkmig ol-

masi Unite ve gelisim sistemine kadar herseyin

ger¢ekte olduguna uygun olmasi demek. Mitolo-
jik efsanelerdeki varatiklardan da bahsederken yi-
ne orijinaline sadik kalinmis Tabl bu yaratiklar da

irka ozel dagitimis. Grnedin Yunanlilar minatorla-

n agir silahh Gnite vlarak kullaniyor. Vikinglerde

buna kargilik gelebilecek Unite Valkyrie'ler. Misirli-

larin ise yaratik bagh mumyalart var. Bunlarin di-
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sinda tepegdzler, képek bash Anubite’ler veya
Medusa'lar diger mitolojik uniteler, Cesitlilik ve il-
ging lnite cok olunca cyunun basinda durma si-

resi de giderek artacaktir,

Boyut atlamasi

Age of Myhtolegy'yl "Age of" serisinden ayiran en
*blyiik dzellik grafik motorundaki boyut atlamasi
olacak Bu serinin kullandigi Genie adli graftk mo-
toru rafa kaldinlip yerine tamamen yeni dizayn
edilmig 3D bir motor getiriliyor. Bu motor bir cak
efekti beraberinde getirdigi gibi ayunu 24 saatlik
hir gun déndisiimu icinde oynamay da sadlaya-
cak. Yani hava kararip aydinlanacak ve bu sirada
difer hava sartlarni da yasayacaksiniz,

Grafik motorundan hiraz daha ayrintill bahset-
mek istiyorum, belki de gelecek nesil "Age of" seri-
sinin grafikleri simdiden gézlerimizin ontndedir.
Bir gok efekti destektedidinden bahsetmistim. Ya-
yinlanan videclarda sahile vuran dalgelar, denizde-
ki kopikler, hortum, firtina gibi hava sartlan, dep-
rem, sel gibi afetler ve yanginda olusen durnan
efekti agkga goruldyor. Ve ben de agikga s6yllyc-
rum ki bir RTS oyunu ¢in bu grafikler fazlaswyla iyi.
Qlay sadece efektlerde bitmiyor, Mitolojik tannlar
en giizelinden okkal blyiler yapabiliyor. £3'deki
videolarda crtalig birbirine katan lightning buyule-
1 ve meteor yadmurlan génillyor. Gayet efekuf
gdrllen biyller zaten yeterince zarar da veriyor
Bunu meteer yagmurunun disman binalari ve tni-
telerinin Uzerinde agtigi kraterlerden de anliyoruz
Daha ne olabilir ki?

Teknoloji ve Myth

Ama dahas da var, Hani RTS lerde upgrade’ler ya-
parak Unitelerinizi gelistirirsiniz. Mesela Gnitelerini-
ze zirh upgrade'i yaparsiniz Uniteniz de basina
kaskini takar. Ustiine armorunu giyer Bir upgrade
daha yaparsiniz Daha iyisini giyer. Siz de bunu 1z-
ler hayran hayran bakarsiniz Hatta hatirlarmisiniz
"Age of" serisinin en bityuk ozellig olan o sahane
savas alanfarin? Birkag yiiz askere kadar dolabilen
savas alanlanni? Bu oyunda onlarin daha iyisini,
daha kalabaligini daha iy grafiklerle de géreceqiz.
Simdi son bombayl da patlatiyorum. Bu grafiklerin
icinde istediginiz gibi dolagip zoom yapip istedigi-
niz noktaya bakabilirsiniz. Tabi klasik oyun severler
igin yine 30 destekh sabit kamera agilan da var
Nasil yetti mi bari bunlar size?

Yetmediyse acikcast cok da yapilacak bir sey
yok. Size "Age of" stiline uygun bir oyunu yeni bir
hikaye yeni kahramanlar ve yaratiklarla veriyorlar.
Ustune bir de efsanelerle sUsliyortar, Butln gizgi-
film ve fantastik film kahramanlarini igine koyu-
yorlar. Yetrez diye iki tane de yanina veriyorlar.
Guzelim mekanlarda dolastiryorlar. Kocaman car-
pismalar yaptiriyorlar. Bir de bunlarin hepsini ina-
nilmasi zor bir grafik motoru icine koyup RTS diye
hediye paketi yapiyorlar. Size oyun dayanmaz @

Onur Bayram | onur@level.com.tr
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soldieroffo

doublehelix

John Mullins geri déntyor

aven Software ne yaptigini cok iyi bilen bir

ayun firmasi, bunu kimse inkar edemez. Yillar-
dir hig sektirmeden gayet iyi, gayet glizel oyunlar
Gretiyorlar, Ve Ozellikle FPS tirl yapimiar s8z konu-
su oldugunda, Raven ile kapisabilecek pek az firma
taniyorum diyebilirim. Bunun en dnemli sebeplerin-
den biri adamlarin yaptiklar oyunlann ¢ogu zaman
"tam kivarminda" olmasy, yani hareket istiyorsaniz
var, grafik guizellik istiyorsaniz eksik degil, oyun at-
mosferi diyecek olursaniz kamyon dolusu Dogru,
belki yaptiklan oyunlar icin baska firmalarin gelistir-
dikleri teknolojilerden faydalaniyorlar. Ama bu on-
lann yetersizliklerinden kaynaklanmiyor, aksine ne
denli zeki herifler olduklanini gosteriyor Baska fir-
malar yillarca yeni bir grafik motoru yazmak icin
ugragip dururken, onlar kendini ispatlamig yazilim-
lan gelistirerek hem zamandan, hem de paradan
tasarruf ediyorlar, Ustelik sirf grafik motoru yaz-
mak igin harcanacak kaynaklan oyun icerigini daha
da glizellestirmek icin kullaniyorlar. Eh, yaptiklar
oyunlara bakinca bunun ne kadar akillica bir strate-

ji oldugunu anliyersunuz.

Soldier of Fortune oynamis olanlar John Mullins
adini da hatirlayacaklardir. Bu amcam gergek bir
paral askerdir, Amerikan hdkametinin resmen or-
tada gorinmek istemedigi operasyonlarda gérev
abr, Uzun miiddet Amerikan ordusunda gérev yap-
mis tecriibeli bir asker oldugundan, emekliye ayrik-
diktan sonra baglantilarin kullanarak bu tdr isler
almakta hig zorlanmamustir lste bu eleman Soldier
of Fartune oyunlannin ilkinde oldugu gibi, ikincisin-
de de Raven Software igin "darismanhk" gdrevini
(istleniyor. Mullins'in gercek hayat tecriibelerinden

OOUTLE WELLY

i
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oyunun inandirc olmasi yonlnde faydalanan Ra-
ven programailan, Sof 2'yi ilkinden ok daha ger-
cekgi ve ¢ok daha biyiik bir oyun olarak tasarhyor-
lar. Hatirlarsaniz itk oyun bir hayli biyik haritalara
sahipti ve pek kisa bir yapim da sayllmazdi. Ancak
bu defa haritalar gercekten ¢ok genis olacak, ¢fin-
ki yapimeilar Quake 2 yerine Quake 3 motorunu
kullanmay tercih etmisler. Ve fakat bununla da ye-
tinmemisler, cink{ her ne kadar Quake 3 motoru
Arena giincellemesiyle ¢ok blyik haritalar gizebil
me yetenegine kavusmus olsa da, bu bile Raven
icin yeterli degil. Bu yzden Raven programcilari
ROAM adini verdikleri bir program modulind Qu-
ake 3 motoru {izerine entegre ederek gergekten
de abart boyuttardaki haritalar tasarlayabilme im-

kanina kavusmuslar

Quake 3 motoruna yaptlan tek ekleme ROAM de-
gil, ilk oyundaki son derece gercekgi hasar model
lernesini saglayan GHOUL modalinin daha gelis-
mig bir versiyonuna da bu eyunda yer verilmis.
GHOUL 2 karakter modellemelerinin ve animas-
yonlarnin ¢ok detayl olmasini saghyor. Oyle ki ka-

fupe

W, LN .

SOLDIER OF FORTUNE 2

Tile « FPS

Yapim = Raven Software

Dagtim +Raven Software

Bize Gore « Hem Raven yapimi, hem FPS olur, bir de
Sofdier of Fortune adin tasir da, biz bu oyunu dért gozle
bekiemez miyiz hig? Ama dofirusu rastgele gbrev yaratma
olayr hakkinda lighelerimiz var, bunun basansina grme-
den inanmak hiraz zor.

rakterlerde kullanilan poligon sayisi ilk oyunda 300
iken, SoF 2 ortalama 3000 poligondan olusan ka-
rakterler kullanacak. Ve gelismis hasar modelleme-
si sayesinde iyi ayarlanmig atiglarla diigmanlan 36
farkh noktadan vurabilmeniz mimkiin olacak
Oyundaki kan ve vahset gergek diinyadakinden da-
ha fazla degil, ama yine belli mercilerden ilk oyun
kadar tepki almasi kaginilmaz gorlinliyor. Raven bu
oyunu tamamen yetiskinler igin yaptidin vurgulu-
yor, kiigklerin oynamasini engellemek istiyorsaniz
oyuna sifre koymaniz mimkin olacak Tabii bu za-
manda bu ne kadar ise yarar ya da ne kadar an-
lamlidir orasi tartigihr, ama kanun da kanundur.
Codu FPS bir zaman sonra sikicl olmaya baslar,
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© Double Helix'de bir gok goreve takim halinde gikacaksiniz. Silahlann gergekgiligine dikkatinizi gekerim.

¢Unky karsiniza hep ayri diisman tiplemelerinden,
hern de surliler halinde ¢kar. SoF 2 bu sorunu mo-
duler parcalardan rastgele didsman yaratan hir
programla engellemeyi planliyor, Bu Gzelli ilk
oyunda da vardi, ama ¢ok belirgin degildi. Burada
ise ¢cok yluksek karakter modellemesiyle birlegince
karsiniza ¢ikan dismanlar her zaman degisik olu-

yor, yani bir zaman sonra "Ben bu herifi kaginc de-

fachir vuruyorum ya _ " hissine kolay kolay kapilama-

yacaksiniz

ilk oyun ¢ok ger¢ekgi bir yapiya sahip degildi, Rain-
bow 5ix'ten ziyade Quake havasi agir basiyordu
Bunda &zellikle fizik kurallannin nispeten "gevsek"
olmas! ve Microwave Gun gibi "prototip” silahlarin
kullaniimas blyik rol oymamist. Sof 2 ise bu ag-
dan gok daha gergekgi olacak, herseyden Snce
oyundaki silah ve patlayiclar tamamen gergek
olanlardan secilmis, ayrica grafik ve hasar modelle-
melerine de blylk dzen gésteriliyor. Modiler dis-
manlar yaratabilen oyun motaru ayni zamanda
moduler silahlar da olusturmakta kullanilabiliyor,
bu da elinizdeki tifege yerine gore susturucu, la-
ser nisangah ya da bomba atar takabilmenize im-
kan tanlyacak, Oyundaki haritalann biylk ve g&-
revlerin cesitl olmasi sizin bazen Al kontroliindeki

elemanlarla birlikte goreve ckmanizi gerektirecek
Bazi durumlarda ise gorevlere helikopter ya da
zirhli araglar da dahil olacak. Bunlari siz kullanama-
yacaksiniz, ancak zaten géreviniz de bu olmaya-
cak. Sizden beklenen araglarin silahlanimin basina
geqip verilen hedefleri dagitmak clacak. Oyun hari-
talan gergekten de olduk¢a buyUk ve detayl olarak
tasarlaniyor, gorev sayisi tahminen 50 civannda
olacak ve dunyanin dort bir yaninda tercristlerle
kapisacaksiniz. Karsiniza sadece dldirmeniz gere-
ken dismanlar cikmayacak, bazen NPC'lere ateg
etmek yerine onlarla konusmaniz ya da onlan gor-
mezden gelmeniz gerekecek. Karsilasacaginiz ele-
manlar ve donanimlari da bulundugunuz tlkeye

uygun olacak

Oyunun grafik yapisi gercekten de oldukca detayl,
Gzellikle agik alanlar neredeyse bir filmden alinmis
sahneleri cagristiracak kacar glizel gériindyor Ger-
cekten de Raven programcilan Quake 3 motoru-
nun siurtarin zorlamislar, mesela ormanlik alanlar-
da gegen gorevlerde yerdeki ¢imlerden tutun da
agaglann yapraklarina dek hersey tek tek model-
lenmis. Ayrica rlizgar, sis ve yagmur gibi hava ko-
sullan da oyunda meveut ve bunlar oynanisi da et
kileyecek. Yani rlizgarsiz bir ortamda ¢alilann kimil-

dadigini gritrseniz orada birilerinin dolaglyor olma
ihtimali ylksektir. Tabii simdi ben burada 3000 po-

ligonluk karakterlerden, tek tek modellenmis yap-
raklardan, en ince vidasina dek gizilmis silah ve
araglardan bahsederken birgogunuzun suratinin bir
parca asildigini gériir gibi cluyorum, Bu denli de-
tayll bir oyunu galistirmak igin nasi bir sistem gere-
kecek ki? Oyunun henliz yar yariya bitmis oldugu-
nu ve piyasaya 2002 yazindan once ¢ikmayacadini
da hesaba katarsaniz, burada bir hayli saglam bir
sisteme ihtiyag duyulacagini hesaplamak zor olma-
yacaktir. O zamana dek GeForce 3 serisi ekran
kartlan ve Pentium 4 iglemciler standart donanim
haline gelmis olur, eh ScF 2'de dizgin calismak
icin herhalde bdyle bir sistem isteyecektir.

Oyunda Multiplayer destegi bulunmayacak Raven
belki bunun daha sonra bir yama seklinde eklene-
bilecegini soyllyor, ama simdilik bu konu belirsiz
Fakat rogramcilar Multiplayer destegi yerine, sizi
oyuna uzun sure baglayacagini umduldan bir unsur
yerlestirivorlar. Sof 2 bir Random Mission Genera-
tor, yani rastgele gorev yaratrma modiiliine sahip
olacak Oyundan farklt tirlerden birinde bir gorev
yaratmasini istediginizde, mesela rehine kurtarma
gdrevi, bu modUl sizin igin tamamen orijinal bir g&-
rev ve harita olusturacak. Dogrusu bunun ne kadar
basarili olacagim gérmeden soylemek mumkdin de-
gil, ama Raven programacilan bir hayli umutiu gibk-
ler. Sahsen ben boyle birseyi Multiplayer destegine
tercih ederim, ama tabii tercihler degisir. Fakat ne
olursa olsun Sof 2 oldukca saglam bir oyun ola-
cak, burasi tartigimaz. Bugiine dek Raven Softwa-
re etiketi tasyan pek gok oyun gordim, ve kanim-
<a bunlann hemen higbiri vasat bile sayilmayacak
iyi yapimlarde, O yizden Sof 2 &zellikie benim he-
vesle bekledigim bir oyun ®

M. Berker Giingdr | gberker@level.com.tr

Oyunda kullamlan GHOUL 2 teknolojisi sayesinde karginizdaki askerin surat ifadesine bakarak o an ne hissettigini anlayabilmeniz mimkin olacak

Korkunun
Gergek Yiizii

Kizmis...

Korkmus...

Heyecanlanmis...

Aaa Olmilg!
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H P. Lovecraft adini daha once duymamis ya da

eserlerini ckumamigsaniz, biylk intimalle bu
yazi sizin icin ¢ok fazla bir sey ifade etmeyecektir.
Her ne kadar son zamanlarda Lovecraft ve Edgar
Allan Poe kitaplan tilkemizde yayinlanmaya basla-
migsa da, memleket genelinde insanlarin okumay

"bos bir is" olarak kabul etmeleri yliziinden bu isim-

leri pek fazla insamin bildigini tahmin etmiyorum
Ancak bu durum bir ger¢edi degistirmez, o da bu
isimlerin tim diinyada taninan ve neredeyse tapr-
lan isimler oldugudur. Gergekten de, Stephen King
ach daha dunya Gzerinde yokken, Lovecraft insa-
nodlunun bilingaltindaki en kotd kabuslan kagrt
{izerine doékmus sakl bir dehadir. Onun hikayele-

DARK GORNERS OF

dark corners of the earth

Karanliktan gelen tuhaf sesler ve gecip giden golgeler...

rinde mutlu son yoktur, ¢linkd dinyanin karanlik
ve sakll koselerinde strlinen yaratiklar hakkinda bi-
razcik bile bilgi edinmek, insanoglunun yetersiz ak-

limin rayindan gikmasina sebep olur. Lovecraft'in hi-

kayelerinde insanoglu sanildig gibi bu dinyanin
efendisi olmadigini gérir. O topradin dzerinde ge-
zinen, karanliktan korkan ve aslinda son derece

giicsiiz olan bir yaratiktir. Ama gligsiz olmasi kGti-

itk tohumiarini iginde yesertemeyecegdi anlamina
da gelmez. Bazi hikayelerde karanlik bizzat insa-

noglunun ruhunun derinliklerinde dolagir. Iste Lo-
vecraft'in kafasindaki diinya béyle bir yerdir.

O Tek bir karakter igin 10.000 poligon kullanilmig
olmas| oyuna harcanan emegi gésteriyor.

B

CALL OF CTHULHU

Tiar « FPS

01.2002

Yapim * Headfirst Productions

Dafitim +Fishtank Interactive

Bize Gdre * Lovecraft'in hikayeleri her zaman hayalgiicini
kuflanmay seven insanlan alip gotiirmOstdr. Ve gu ana dek
gordGiklerimizden Headfirst programcilarimin Lovecraft'in
kafasindakileri bir hayli iyi anladiklar sonucunu gikanyoruz.
Bu kesinlikle bekledigimiz birkag nadir yundan biri.

Hayalgliciiniiz ne kadar giiclii?

Aslinda Lovecraft sandiginizdan gok daha fazla kisi-
yi etkilemis, pek cok bilgisayar oyununa da dolayh
bile olsa etki etmistir Mesela Quake ve Alene in
the Dark gibi oyunlann yapimailan Lovecraft etkisi
altinda calismis, sanug olarak orlaya oldukga drki-
tlicil eserter ¢kmistir Dodrudan Lovecraft eserleri-
ni kenu alan bilgisayar ve masadistii oyunlari da
gegmiste yapilmistir, ama bunlann higbiri Headfirst
tarafindan gelistiriimekte olan Call of Cthulhu ka-
dar derin yapimlar olmamistir. Headfirst adinin pek
tanidik gelmedigini biliyorum ve bu gok normal
¢Unky bugline dek tek bir oyun gikartmadilar. Tabii
tek bir oyun yapmis clmak bir firma igin pek yeterli
bir tecribe sayilmaz, ancak aslinda firmamin sahip-
leri uzun yillardir bu piyasa icinde olan adamlar ve
bir hayli tecribeliler Call of Cthuthu onlar igin sa-
dece bir oyun degil, son derece aligimadik yenilik-
lerle oyun dinyasina bir hayli hareket getirecek ve
bir umutla gergekten ldasik olabilecek bir proje.

Diinyanmn karanhk kdgeleri...

Call of Cthulhu tam anlamiyla siradisi sayilabilecek
bir FPS olarak tasarlaniyor, ancak burada roketatar-
lar ve stirller halinde saldiran yaratklar bulmay



beklemeyin. Lovecraft’'in eselerini iyi kotl tanyan
birt olarak bu projeyi ilk duydugumda kafamda he-
men sorular elustu, boyle bir yazann eserlerini nasil
becerip te adarn gibi bir ayun haline getirebilirsi-
niz? Ciinkdt Lovecraft' diger korku yazarlarindan
ayiran ¢ok 6nemli bir dzellik vardir, o ¢ok nadiren
karsiniza gikan durum ya da canhlar detayl clarak
tarif eder Mesela Stephen King romanlarinda ha-
yalglclinizd kullanmaya ihtiyac duymazsiniz, ¢lin-
ki kahramanin karsisina dikilen her ne ise zaten
g8z rengine kadar tasvir edilmistir. Ama Lovecraft
bunu yapmaz, o sadece size korku hissini tagir, bu
korkuya yol agan, insanlan delilige strlikleyen sey-
leri hayal etmeyi ise size birakir, Yani onun dykdleri
pek "grafik" degildir. Peki bunu bir bilgisayar oyu-
nuna, yani tamarmen grafige ve sese dayal bir or-

tama nasi| aktarirsiniz?

Cthulhu’nun ¢agrisini duymak...
Gériinen o ki Fishtank programailan &zellikle bir
FPS igin oldukga alisiimadik fikirler gelistirmisler.
Ve eder bunlari gergekten de oyuna gerektigl gibl
zktarmayi basarabilirlerse, Call of Cthulhu oyun
tarihinin en karanlik, en korkutucu yapimlanndan

biri olabilir. Oyunun grafikleri igin NDL firmasinin
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Netimmerse grafik motoru segilmis. Nitekim
Cthulhu'daki karakterler ortalama 10.000'e varan

poligonlardan olusacaklar, bu da inanilmaz detay-
Il yaratiklar tasarlama imkant veriyor. Ancak karsi
nizda Simon 30 gibi renkl ve neseli bir oyun bul-
mayl beklemeyin. Cunkl burada daha ziyade 1sik
ve gdlge oyunlan kullanilarak karanlk, gizeml bir
atmoster yaratiliyor Fakat bu kadarla da kalm-
yor, programcilar aligidmisin disinda fikirler gelisti
riyor demistik ya, bunlara oyunun her asamasmda
rastlamaniz mimkan olacak. Mesela yiiksek ve
sallantil bir ip képriden gecerken asagiya bak-
mak baginizin dénmesine, gézlerinizin kararmasi-
na sebep clacak ve bu da grafik olarak ekrana
yansiyacak. Bu ay Level CD dzerinde bulunan
Cthulhu videosuna gdz atarsaniz, grafik kalitesi
hakkinda az da olsa bir fikir edinebilirsiniz. Surasi
bir gergek ki bu oyunu odanizin igiklar kapaliyken

oynamak istemeyeceksiniz

Cthulhu'nun cagrisina uymak...
Cthulhu ilk bakigta siradan bir FPS gibi gdriinebi-
lir, ama kesinlikle degil, Mesela oyunda kesinlikle
bir HUD bulunmayacak, yani ekranda ne kadar

saghginiz ya da cephaneniz kaldigini gdremeye-

€3 Oyunun gectigi mekanlar, yaratiklar, korku ve deliligin sirekli olarak kullanimig olmasi Call of Cthulhu'nun

usta ve gercekten Lovecraft' anlayan insanlarca haarlandigini gsteriyor.

ceksiniz. Bu da olaylarn ger¢ekten de kendi gdzi-
nizden gorlyormussunuz gibi bir hava yaratiyor,
Oyundaki karakterinizin bir envanteri ve oyun iler-
ledikge olup bitenleri kaydettigi bir glinligil bulu-
nuyor. Ayrica senaryo ilerledikge yeni seyler 6gre-
niyor, yeni yetenekler kazaniyor. Ama bu iglerin
iviye gidecedi anlamina gelmiyor. Clinku karakte-
rinizin bir "sanity", yani "akli basindalik" durumu
s6z konusu ve yasadig) olaylar elemanin akli den-
gesini bozmaya baslayabiliyor Bu durumda ada-
mimiz hayaller gormeye, gergekle gergek olmaya-
ni birbirine kanstirmaya baglayabiliyor. O karsidan
gelen nedir dyle? Bir géige mi, yaratik mi, yoksa
size yardimai olmaya calisan bir adam mi? Emin
olabilir misiniz? Hayir, olamazsiniz, asla clamazs:-
niz. Ve bu da sizi baz ikilemiere strlkleyecek.
Gelen golgeye ates etmek iyi bir fikir mi yoksa
degil mi? CD'deki videoda delilikle gergek karistr-
ginda ne olabilecegini géreceksiniz.

Cthulhu’nun karanhgina gomiilmek...
Cthulhu kilti Lovecraft tarafindan yaratilmis olan
ve aslinda inandmaz bir deriniige sahip olan bir
diinya Gzerine kuruludur Bu diinya 19200 yillarin
diinyasini temel alir, bu da Fishtank programcilari-
na pek ok siradisi fikir ortaya koyma firsati veri-
yor. Olaylar Cthulhu killtlinde &nemli yere sahip
olan bazi Amerikan kasabalarindan tutun da ok-
yanusun derinliklerinde yatan "Eskilerin hargsiz
tastan yapilmis sehnne" dek gidiyor. Kullanacag-
niz silahlar da buna uygun tabii ki, ama daha on-
ce de dedigim gibi laser toplar bulmay: bekleme-
yin_ Belki bir altipatlar ya da cifte, ya da "Eskiler"
tarafindan gelistiriimis egzotik bir silah, kimbulir?
Ayrica etrafta sizi aninda iyilestiren saglik paketle-
ri de olmayacak, arada bir bandajlar ya da bir
morfin sinngasi bulabilirsiniz, ama dikkat edin,
agn kesiciler hayal gbrmenize sebep olabilir. Ve
kirik bir bacak hizinizi olduke¢a kesebilir, bunu bir-
kag bandajla nasil onaracaksiniz?

Birlikte oynamak, birlikte delirmek...
Cthulhu senaryo agirlikh bir oyun olacak, bu da
Single Player moduna blyuk bir 6zen gosterildigi
anlarmina gelmekte. Fakat bu Multiplayer modu ol-
mayacad anlamina gelmiyor Oyuna bir Death-
match modunun yan sira, oldukea detayl tasaria-
nan bir Co-operative modu da dahil edilecek. Bura-
da arkadaslarinizla birlikte senaryo icinde ilerleyip
Cthulhu'nun vaad ettigi delilikten kurtulmaya gal--
sacaksiniz. Ama oyundaki gilginiik burada da etkili
olacak, size dofjru gelen gercekten arkadagimz mi,
yoksa deliriyor musunuz? O gdlge yaniniza gelene
ya da arkadasmzin yerde kursuntarinizla delik de-
sik olmus yatan bedenine bakana dek bundan
emin olamayacaksimiz. ilging degil mi? Evet, Call of
Cthulhu bu yilin sonuna dogru gelecek, ve sanirim
beraberinde deliligi de getirecek @

M. Berker Gingdr | gberker@Ilevel.com.tr




18 m LK BAKIS ® FREEDOM FORCE

icinizdeki siper kahramani artik ortaya ¢ikarma zamani!

H ic sinifta hoca sizinle dalga gecince, kara tah-
tayl basina gegirmek istediniz mi? Veya kiz
arkadaginizin yaninda sizi uyuz eden garsonun te-
pesine bir tr indirmek istediniz mi? Belk| hesap ba-
kiyenizin eksilerde oldugunu gérince ATM maki-
nasina bir alev topu firlatmak istemis de olabilirsi
niz. £ger buna benzer insanlsty isteklerle yanip tu-
tusuyorsaniz, Freedom Force kesinlikle lginizi ¢eke-
cektir Taktik agilikl bir RPG olan Freedom Force,
¢izgi roman dunyasinda gegiyor. Oyunun arkasin-
da, System Shock 2°nin yaraticlarindan olan Ken

Levine gibi saglam isimler var

Nostaljiye déniis
Séyle bir dustnuyorum da Grameek Adam ve 5i-
permen ciltlerine zamaninda bir servet yatirmis ok
malyim; harghd alir almaz solugu gazete bayisinde
aliyordum. Tabii ¢ gunlerde bilgisayar teknolojisi
bu kadar gelismedigi igin tim dinyamiz ¢izgi ro-
man karelerinden ibaretti. Anlaglan Levine da o
ginlere ozlem duydugu icin boyle bir ise kalkigmis
olmali. Aslinda bu ise kalkisip boyunun élgiisini
alanlar olmadi degil; ama bu eyunlar genellikle ak-
siyon agirlikli olup, oyuncuya bir siiper kahraman
alma sansi tanimiyorlards,

Freedom Force’da 14 farkli sUper kahraman-
dan biri olabilecek ve en fazla (g tanesini daha
kontrol edebileceksiniz {maalesef kotller sadece
muttiplayer modunda oynanabilecekmis). Super
kahramantarinizin tabii ki siiper gligleri var ama za-
yifliklar da yok degil (belli bir dismandan korkmak
veva belli ataklara kars kendini savunamamak gi-
bi). Karakterlerin 70'in {zerinde stiper glicli olacak-
mis. Ilging bir ¢lay da oyuncunun ne kadar giic
harcayabilecegine karar vermesi; drnegin bir araba-
y1 havalandirmak igin once normal giicindzil, son-
ra gerekirse daha fazlasini kullanabileceksiniz. Yani
hir seferde tim guclinuzy harcamaniza gerek yok
Yeteneklerinizi, bolim sonlarinda alacaginiz puan-
larla gelfistirebiliyorsunuz. Gorevlerinizi tamamlar-
ken sivilleri ve cevreyi korumayt da thmal etmeme-
niz gerek.

Oyundaki her iyinin ve kotanln, glglerini nasil
kazandi§ini anlatan arka plan hikayeleri var. Puan-

lari aldikga hikayelerin de sayfalan ¢evriliyor. Ana

FREEDOM FORCE 01.2002

Tiir = RPG

Yapim ¢ Irrational Games

Dagitim ~Crave Entertainment

Bize Gdre + Cynanabilirlik agisindan oldukga esnek
gzikilyor. Cizgi roman konsept: ve gevrenin tamamiyla
interaktif olmasi bir hayli ilgr gekebilir

hikaye 1962 New York'unda gegiyor: Uzayl bir irk
Energy X adinda bir giig dalgas yayarak ayaktakr-
mini insanustil gliclerle donatrr. Boylece bu yeni
stper kahramanlar etrafi yakip yikarken, onlar da
dlinyay! istila edebileceklerdir, Ama nasil olduysa
bu glic dalgasndan lyi insanlar da istifade eder ve
vasam bicimlerine uygun gllere sahip olurlar. Bu
olaylann hepsi 20 gdrev ile birbirine badlanmig.
Karakterler bize bir hayli yabanci; Tlrkge'ye ¢e-
virince, Dakikadam, Kursun, Karinca, Mikrodalga
gibi isimlere rastliyorsunuz. Kétuler arasinda Bay
Mekanik diye llging bir karakter var; kendisi kafayi
yemis bir mimar, kendi tasanimian uygulanmyor di-
ye New York'u yerle hir etmek istiyor (gelecegimi

garr gibiyim) { ©) - BLX).

Tas yok mu tas?
Cevrenizdeki her seyi bir silaha diénusturmeniz
muimkin. Bir kamyonu dismanlanniza kargt bir
tas gibi firlatabilir veya elektrik direklerint sékerek
onlara bir temiz sopa atabilirsiniz. Kisacasi New
York sehri emrinize amade  Ugiincl sahis pers-
pektiften oynuyor ama ayni zamanda zoom yapa-
biliyor ve agi degistirebiliyorsunuz. Oyunda kiran
kirana savaslar olmasina ragmen &lmek. diye bir
sey s0z konusu dedil, tipki ¢izgi romanlarda oldu-
gu gibi. RPG'lerden bagka bir fark) da inven-
tory'nin oyunda énemli bir rolinin olmamasi
Oyuncular kendi bolimlerini olusturmanin yani sk-
ra kendi siiper kahramanlarini, skinlerini ve hatta
siiper guglerini bile tasarlayabilecekmig! Bu oyun
oldukga tutacak galiba... @

Given Gatak | guven@Ievel com.tr



red alert 2

R A2'nin soriunda sevglll psikopat Yurl'cifimiz
kayiplara karsmes, ama ol kabul edimisti
Ama bizim psikomanyak, psikospastik, psikokariz-

matik ve psikokel arkadasimiz Yuri, o kadar kolay

lokma degildi. Bir kag atom bombasi veya zaman

makinesi bile ona zarar vermeye yetmezdi. Ve do-

gal clarak tekrar dinyay: ele gecirmesi de kagqinil-
maz olacaktl Hatta karsisina hem Scvyetleri hemn
de mttefikleri alma riskine g&zU kapal girmesi
gerekse bile

Evet, yani nesillerce siiren RA gelenedi bozu-
luyor, ve artik Allied vs. Soviet savaslan yerine Al-
lied&Soviet vs, Yuri savaslan yapacadiz sevgili
okurlar. Ve bence bu kesinlikle yapiimasi gereken
bir degisiklikti, Oyunun surikleyicliginin ayakta
kalmasi icin tek tlk yen birlikler yerine yepisyeni

bir taraf herkese cok daha gekici gbzikecektir.

Toplam 14 campaign bolimu olacak ve San Fran-

sisco, Hollywood ve Seattle gibi Amerika eyaletle-
ri diginda, Londra, Transilvanya, Kahire ve hatta

siylentilere gore ayda bile savasabileceksiniz.

Bunlara ilaveten 10 multiplayer haritasi da oyunla
gelenler arasinda

Dedigim gibi cyundakl en bliylk yenilik Yu-
ri'nin taraft ve Yuri'nin birlikleri. Her ne kadar di-
ger birlikler arasinda da ufak degisiklikler gdze
carpsa da, esas bekledigimiz ve sizin de esas ilgi-
nizi cekecek olan Yuri‘nin birlikleridir sevgili okur-

lar! Ahanda size yeni birliklerden bir demet:

Psikoz

Virus: Bu ablalar ok ¢ok uzaklan zehirliden zehir-
li bir i§neyle rakiplerini mihlarlar, gneyi alan sev-
gili sahsiyet, ayni Blade filminin sonundaki vampir
tanrisina oldugu gibi sisreye baslar ve sonra da
Ozenle patlar, Tabii patladiktan sonra etrafinda
kalanlan da dUstnmeden edemez ve onlara gok

zehirli gazindan verir.

Boomer: Bu garip sualti araal kiyllara, plajlara

Tiir = Real Time Stratejr

Yapim - Westwood

Dagitim « Electranic Arts

Bize Giire = RA hayranlan igin kaginilmaz bir oyun olacak
RTS'ye yenig baslayanlar iginse glizel bir firsat, Alfied ve
Sovyelt'legin birlestirilmesi de baganl bir fikir,

kadar gelip ance kopekbalig taklidi yaparak bura-
daki insanlan ylzgeciyle korkutur! Sonra da
olimcil fizelerini birer birer knadaki evlerin Gze-
rinde dener. Eger bu sirada deniz tarafindan tehl-
keli kokular alirsa, glidumlil fizeleriyle gelen da-
vetsiz misafirleri afiyetle yer

Brute: Psikasapik Yuri'nin genetik (zerinde ¢a-
lisirken kazara kegfettigi ve son anda limon sika-
cag olarak kullanmaktan vazgedip ordusuna kat-
maya karar verdigi bu devasa ve hayvani gugll in-
sanimst yaratiklann iki tane avantaji var. Birincisi
hig bir arag onlan ezemez. lkindisi, araglar yanin-
dan tutup tek hamlede devirebilir

Slave Miner; Harvester'in Yuri versiyonu olan
Slave Miner kendi halinde hareket edebilen bir re-
finery. Yani madenin oldugu alandan gkmak zo-
runda degil. 5 tane koleyi galistirarak maden ¢
kartan bu alet yokedilirse, kéleler "yuppiin” sesle-
riyle kéle madenini yokeden tarafa katilirlar

Gatling Cannon: iste oyundaki tim taraflar
arasindaki en kuvvetli savunma binast. Hem kara-
ya hem de havaya kesinlikle ates edebilen bu bi-
na ayrica ates etmeye basladiktan sonra hizla gi-
clnd arttirmaya basliyor. Bu da ilk goruldugu an-
da vakit kaybetmeden yok edilmeli demek!

Phychic Deminator: Iste Yuri'nin super silahi!
Kendisi atildig) mekandaki tim robotik olmayan
birlikleri Yuri'nin kontroluine geviriyor! Nasil
ama?? Ayrica bununla da kalmiyor ve dider iki ta-
rafin (sovyet&allied) hic bir siiper silahindan etki-
lenmiyor

Kasima dogru intikam canlan caliyor olacak
saninm., @

Batu & Gokhan | batuher@level.com.tr




Bu grafiklerin bir strateji oyununa ait olduguna inanabiliyor musunuz?

E therlords nihayet €3 fuarinda (ah ah gorseniz

stiperdil, demeyi ¢ok isterdik, ama gidemedik is-
te (ofsun ama o kadar paray! vereceginize bir tem-
muz Level'l almissaniz da neredeyse ayni etkiyi gor-
migsiintizdiir)} ylzinl gosterdi. Oyunumuz fantas-
tik bir dinyada buyilerin yernek ve su gibi harcan-
difi bir ortamda turn-based strateji seklinde geligip
ilerleyen bir oyun. Aslina bakarsaniz oyun biraz Ma-
gic the Gathering kart oyununu oynayanlari (ki bu
tabii ki biz de demek) gekmek igin yapilmig (ah ah,
bizim Tiirkiye MTG takimi bu sene Avrupa sampk

yonasinda sanssizhiinin kurban oldu, sadlik ol-
sun..} Oyundaki bir cok karti (yani blydleri) bu
oyunda da gérebileceksiniz.

-Undiscovered Paradise-

Oyun genel olarak turn based seklinde oynaniyor,
binalar kuruyor, yaratklar caginyor {aymi kart oyu-
nunda oldugu gibi) ve Hera'larinizi geligtiriyorsu-
nuz. Hayr canim, yanls okumadiniz bashd, Heroes
of the Might & Magic 4 degil {iste gelecek yilin en
baba oyunu!), ama bazi bakimlardan benzerinin
tipkisinin aynisi! Savaslar ve genel olarak oyunun
mantid) ister jstemez bu yapida bir cyuna benziyor.
Savaslan ayni sekilde, bir Herc'yla bir Hero'ya karsi
yapworsunuz, Yaratiklanmizi ise savag sirasinda ¢adr
rabilirsiniz, ve 6niinlzde 120 kadar se¢eneginiz ola-
cak (tabii hepsi hemencecik degil). Bu kadar yaratik
haricinde de biyi) yapip bir ¢ok yoldan kendinizi
koruyacak veya birbirinden pislik saldin buydleri ya-
pabileceksiniz. Pislik dedim de aklima geldi, oyunda
(Heroes'tan da en farkl olarak} seqebileceginiz 4
tane irk var: kara Ether biyliclleri Synthet'ler, kir-
mizi Ether biylcileri Chaot'lar, yesil Ether bliylic(-
leri Vital'ler ve son olarak mavi Ether blylclleri Ki-
net'ler. Ether bu gezegenin (diger 7 tanesinin hari-

cinde) en dnemli madeni ve yapi tasi; tim zirhlar,

ETHERLORDS

Tir + Sira Tabanh Strateji (STS)

Yapim = Nival Interactive

Dagithm + Fishieng Interactive
Bize Gdre + Gok gok yaratiklan ve bol bol bilyilleriyle, 30
Reroes benzeri yapsiyla uzun mu uzunca bir zaman; eflen-
celi gegirtecek gibi bize. |

| . . | ’
yaratiklar ve silahlar bu maddenin eseri. Tahmin

edecediniz gibi herbir ikin tamamen farklt yetenek-
leri ve savas taktikleri var. Ayrica her rkin ihtiyaci
oldugu renkteki Ether maddesi astrolojik olarak da
etkilenebilecek Yani demek istedigim kirmiz gU-
nes, mavi yildiz, yesil gezegen ya da siyah ay hare-
ketlerine gére bulundugunuz topraklarda hangi
renkte Ether'in daha gok olacagini degistirecek
Oyunun single player modunda 2 tane campaign
var ve bu bolumlerin hepsinde bu irklardan biriyle
birlik oluyorsunuz (bu zorunly, yalmiz kovboyculuk
yok). Ayrica oyun esnasinda da diplomatik iligkiler
konusunda epey secenediniz olacak (gesith ticari
anlagmalar gibi) Multiplayer konusunda ise 15
farkl haritaniz ve netten 8 kisiye kadar gibi destek-
leriniz olacak (bence herhangi bir turn based kir
oyunu netten aliskanlik haline getirmek bu Ulkede
oyun dergisi tirajlannin 100.000 oimasi kadar bile
kolay olmayacak)

Grafikler konusunda bu tarz oyunlardaki basit 2D
grafiklerin dtesine gegmigler ve 3D bir dinyada ge-
sitli kamera agilar ve zoom gibi ozelliklerle zengin-
lestirmigler! Ayrica gayet yumusak ve her bir yara-
tik igin farkl olmak uzere bir sirl animasyon ve
gorsel bakimdan tatmin edici bir sird byl efekti
frame bagina 50 000 kadar poligonla beraber sicak
sicak servis edilecek.

Sonug itibariyle Etherlords daha beta agamasin-
da ve minimum bu yiin sonunda gelecek gibi.. He-
ros'a benzer ogeleri ama ondan gok farkll grafik
motoruyla ashina bakarsaniz sadece MTG oyun-
cularini degil, hemen bir ¢ok strateji ustasini ken-
di tarafina cekecek. ®

Gokhan & Batu | gokhab@level.com.tr



Bir kez daha yeralti dinyasinin derinliklerine iniyoruz...

B u sene E3 fuan yeni oyun firmalart i¢in olduk-

¢a bereketli gegti. PC arenasina yeni adim
atanlardan biri de Alman Fishtank Interactive ve ¢i-
kis yaptiyi oyun ise Arkane Studios'un Arx Fatalis'i.
Arx Fatalis'in arka planinda yer yer tanidik ogeler
iceren bir hikaye ile karsilagiyoruz: Yillar énce yer-
yuzinde ilan edilen kanunlarin yeniden ele alinma-
s, Arx yeratt diinyasinda irklar arasi bir ¢atismaya
donigmustiir. Maalesef dis diinya gorak, soguk ve
1ss1z bir halde oldugu icin yeraltinda mahsur kalmis
durumdasiniz. Irklar arasindaki bu diismanhk Arx
dinyasinin sakinlerine de yansimig ve cesitli taraflar
ortaya glkmistir. Kan gévdeyi gétiirmektedir; taraf-
lar inanglar ugruna digerlerini katletmeye hazirdir.
Oyuna kanla kapl duvarlarla gevrelenmis bir Gob-
lin hapishanesinde basliyorsunuz. Harika bir baglan-
gi¢, dedil mi?

Aslinda Arx Fatalis'i birgok yonden Ultima Under-
world'e benzetebiliriz; birinci sahis perspektifinden
oynanan Arx Fatalis, yeraltt magaralanni, nehirleri-
ni, madenlerini, mezarlarini ve hatta sehirlerini
adim adim gezdiginiz bir RPG. Turdin gelenegine
uygun olarak, Arx Fatalis de sonunda belli bir he-
defe giden bir hikayeyi takip ediyor; yine yoldan

ayrihp, keyfinize uygun alt gbreviere takilabiliyorsu-
nuz.

Dévis sistemi yakin doviis kadar menzilli saldr-
rilan da iceriyor. Standart ortagag oyuncaklanniz
bir kez daha hazir ve nazir durumda olacak; kilig-
lar, baltalar ve akliniza gelen diger kesici aletler.
Vurustar biraz el ve goz koordinasyonu istiyor; bal-

taniz) dylesine indirmeniz hicbir sonug vermeyebilir.

Verdiginiz hasar 6zelliklerimize ve o silahi ne kadar
iyl kullandiginiza gore degisiyor. Bir vurug yapma-
dan once alistirmalar ile ustalasirsaniz, cok daha
etkili vuruslar yapma sansmizi da artirmis olursu-
nuz. Ayrica kendinizi daha iyl korumak icin silah ol-
mayan elinize bir kalkan almaniz da mimkiin.
Disman ite her karsitasmanizda dovismek zo-
runda kalmayacaksiniz. Hemen Uzerine gullanmak
yerine dismana sinsice yaklasmaniz mimkiin ola-

ARX FATALIS m |LK BAKI§ m

ARX FATALIS

Tlir + RPG/Aksiyon

Yapim ¢ Arkane Studios

Dagiiim » Fishtank Interactive

Bize Gdre + Benzerllkler cok farklar az gibi. Tekrar yeralti-
na inmek igin gok saglam nedenler gosterilmel:.

cak. Magaralardan birinde karsiniza gikan korkung
trolla direk kafadan girmek yerine arkasindan yak-
lagip sirtindan bigaklamak ¢ok daha iyi bir fikir (tp-
ki bir hain gibi!}. Arx Fatalis clnyasi 40'in Uzerinde
irka ev sahipligi yapiyor; bu cehennemde trollerin
yani sira dwarflar, goblinler, dev &rimcekler, fare

adamlar ve daha nicelerini bulabileceksiniz.

insanlar konusa konusa...

Arx aleminde de tipki gergek dilnyada oldugu gibi
gdrinise aldanmamak gerekiyor. Goriiniisi ¢ok
korkung bir karakter ilta da kbt olmak zorunda
degil. Karsiniza girkin bir goblin ¢ikinca kihaniza
davranmadan énce bir ‘memileket nire gardes' mu-
habbeti yapmayi ihmal etmeyin. Bu igler hi¢ belli ol-
maz; agzindan gikacak bir kelime gorevinizin anah-
tan olabilir. Tabii ki Arx Fatalis'in bliyll bakimindan
difer RPG'lerden geri kalarak sizi hayal kinkhgina
ugratmaya niyeti yok. Oyunda 50'nin Uzerinde eski
dillerde yazilmig byl yer aliyor (artik gézmesi size
kalmis).

Arx Fatalis tipki Black & White'da oldugu gibi
byl sistemine mouse hareketlerint tanitmis. Ve yi-
ne Ultima serisinde oldugu gibi buldugunuz yazitla-
rl bliyllere cevirebiliyorsunuz. Arkane Studios ara-
yuzin modern bir tasanma sahip olacagw séyli-
yor {biz de dyle imit ediyoruz); hala tamarmyla
mouse tabanl ik fakat sorunlari olan bir sistem
Gzerinde galigiyormus. Cyunun multiplayer modu-
nun da yolda oldugunu séyliyorlar. Bakalim, hep
beraber gorecegiz... &

Gisven Gatak | guven@level.com.tr




Bir toz bulutu vardi atimin nallar1 altinda ve
sonra Ultima Online geldi.




Herkes bir sekilde bu oyuna bulasmak, ucundan kdsesin-
den oynamak istiyor Ama bir ¢cok oyuncunun bilmedigi veya
fark edemedigi bir sey var. UO trend kurbani olan diger
oyunlardan daha farkly bir yerde. UO hayat boyunca oynana-
cak bir oyun. Tipki rakipleri Everquest ve Asheron's Call gibi
UO da devamii degisen, yenilenen ve Online olarak oynandr-
gindan hicbir zaman sikitmayacaginiz bir oyun. Clinkd birinci-
si bu hir Roleplaying yani rol yapma oyunu ve belli basl zo-
runfu roller disinda oyundaki tim karakterler gergek oyuncu-
lardan olusuyer. Ikincisi insan yaratichginin sensuzlugu ve
oyuncularin kendi arataninda drgutlenmeye gitmelerini tesvik
etmesiyle tim dinyadan arkadaslar edinebileceginiz bir top-
luluk. Uglnciist ve tim online oyunlarla olan ortak noktas
ise dinya capinda aynandigi igin diger kiltirlerle aslinda ne
kadar cok ortak yanimiz oldugunu gdsteren ve farkinda ol-
madan hepimizi global bir kiiltire ydnelten birlestirici bir
oyun. Simdi en fazla tartiglan konu ile baslayalim

Role Playing nedir ve illaki de yapiimass

zorunlu mudur?

Role Playing belli kurallara sahip olan, genellikle zar atilarak
oynanan ve en ¢ok bilinenleriyle Forgotten Realms, Dragon-
lance gibi dUnyalarda gecen maceralara dalabildiginiz, en
anlagilabilir tabiriyle bir 'masa ustd" oyunudur. Zar atmak di-
yince bunu bir tir monopoly ya da kumar gibi disinmeyin
Zar oyunda belli hareketlerinizi érnegin savasta vurma olasili-
giniz gibi seyleri belirlemaye yarar. Oyunda bir kisi Dungeon
Master yani yonetid oldugundan onun belirledidi kurallar ge-
cerlidir. Isterse zan bile kaldirabiiir. Fark ettiyseniz oyunu belli
bir kaliba koyamiyorum ¢unkd her sey DM'in yaratichgiyla si-
mirhdir ve oyunu nasil isterse &yle oynatir. Yalniz temel olan
bir sey vardir ki o da herkesin sectigi roli oynama zoruniulu-
gudur ve her sey oynayanlanin hayal glciinde vardir. Siz ger-
cek hayatta bir Gniversite 8grencisi ve arkadaslaniniz tarafin-
dan melek kadar iyi olarak bilinen birisi olabilirsiniz Fakat
oyunda ketuliik tannsimn emrindeki bir barbari canlandira-
caksaniz eylemlerinizde sonuna kadar kotlllk ve aamasizhk
dolu, canice olmahdir. Bunun disinda davranip "aman su ada-
ma aciyip tannma kurban etmeyeyim" diyemezsiniz.

Gelelim UQ oynarken bu kurallara uyup uymama duru-
mura. Bu tamamen sizin tercihinize kalmistir. Eger arkadasla-
rinizla oyun icinde oturup Metallica muhabbeti yapmak ya
da yaz tatili anllariniz anlatmak istiyorsamiz bunu tabi ki ya-
pabilirsiniz. Ama birisi size gelip "merhaba yabanel yolumu
kaybettim acaba bana yardima olur musun ?" dediginde ona
ayni tavirla roleplaying yaparak cevap vermelisiniz. Bu oyun-
dan dedisik bir zevk almak isteyen diger oyunculara karsi say-
gl bir davranis olacaktir. Ama kesinlikle bir zerunluluk degil-
dir. Hicbir Game Master da gelip bunun igin sizi cezalandir-
mayacaktir.

(TID

Nasil Baglamaliyim ?
Oncelikle gidip bir kutulu oyun almalisiniz. Aksi taktirde lke-
mizdeki unofficial (resmi olmayan), yani parasiz olduklari igin
yan resmi sayilan serverlar disinda oyunun tiim dinya ¢apin-
daki kendi serverlarinda oynayamazsimiz. Bunun avantajlar
ve dezavantajlarini siz de oynayarak anlayabilirsiniz o ylizden
burada yazmiyorum. Fakat tum serverlarda oynayabilmek isti-
yorsaniz paraniza kiyip gidip orijinalini almalsiniz. Zaten
unofficial serverlarda aglirken Origin'e yalnizca orijinal oyun-
lara destek verdiklerine dair bir garanti verirler. Fakat bunu
kontrof etmeleri tabi ki imkansizdir, Daha sonra oyunu oyna-
mak istediginiz serverin sitesinde kendinize bir hesap agmali-
siniz. Eger Origin’in yani UQ'nun resmi serverlaninda oynaya-
caksiniz formu doldururken girdiginiz bilgilerin kullandiginiz
kredi kartindakilerle birebir olduguna emin olun. Buradaki bir
kisaltma bile hesabinizin agiimamasina sebep olur. Oyunu
resmi serverda oynamanin maliveti aylik 9.95$ dir ve bu ik
aylik bedava deneme siiresinden sonra 2, ayin sonunda kredi
kartinizdan cekilmeye baglanir. O ylzden hesabi actirirken
kredi kart bilgilerinizi ilk ayin sonuna kadar girmeseniz de
olur. Bu ayin sonunda hala girmemisseniz hesakiniz donduru-
lacaktir. Unofficial serverlarda tabi ki boyle bir zoruniuluk
yoktur

Oyunu kurduktan senra 50 M8 civarinda yama indirmeye
hazirlarin. E§er UQ Third Dawn paketini almigsaniz bu yama
dosyalar 5 MB civarinda olacaktir. Daha sonra server seqimi-
ni yapacaksiniz. Burada en iyi baglanti hizina sahip olan ser-

verl segmelisiniz. Aksi taktirde oyunda yirimek bile sizin icin
bir iskence olabilir,

g
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Bir karakter yaratmak
Iste en blylk problem. Nasil bir karakter yaratmalyim? Bu
sorunun ¢evabl oyunda ne yapmak istediginizle baglantiicir.
Eder lretip satarak ticaret yapmak istiyorsaniz bu defa ikinci
bir sorunla karsilasacaksiniz. Ne ticareti yapmaliyim ? Yok
eger savagmak istiyorsaniz 0 zaman bir biiyiicl ya da savasq

hip olmak mi en giizeli. iste bunun gibi sorular toplam 29
meslek sinifi iginden en dogrusunu buluncaya kadar sizi ug-
rastiracaktic. Bu siniflarin en tercih edilenleri ve gerektirdigi
skilller (yetenekler) hakkinda belli bagh bilgileri yazimizin de-
vaminda bulacaksiniz.

Oyuna giris

Britannia'ya adim atmadan once hangi sehirde baslayacagini-
21 segeceksiniz. Burada segtiginiz sinifin daha ¢abulk gelisme-
sini saglayacak olan sehri tercih etmeniz sizin igin en dodru
hareket clacaktir, Oyuna girdiginizde ilk yapmaniz gereken
en yavas gelisecek olan skillerinizi gidip onlar satan diikkan-
lardan almaktir. Bu skilleri NPC'ler size verecektir. Bunun igin
"train" komutunu kullanacaksimviz. Béylelikle aradiginiz skitl'i
Sgreten adamlan bulup o skill'i alabileceksiniz. Skill'i dgreten
NPC'lerin yanina gidip "train (skill adi)" yazin. Egitim alabil-
mek i¢in bunu karsilayabilecek paraniz olmal. Genelfikle skill
puani basina 10 gc (gold coins yani aftin} alinir. Her NPC ayni
derecede skill 6gretmez. Ornedin bir farmer 8. level Resisting
Spells &gretebilirken bir mage 30°a kadar cikabilir, Tabi ki ilk
baslarda skiller arasinda tercihte bulunmahsiniz ¢linkl su an-
da hepsini alacak paraniz bulunmamakta. Daha sonra Grand
Master olmak istediginiz 7 skill'i secip oklarini yukari da br-

mi olmak isinize gelir yoksa sizin i¢in savasacak yaratiklara sa-

rakmalisiniz. Diger skillerin ise oklarini asagiya ¢ekin ve O
olanlari ise kilitleyin

Skill, stat ve yonetimi

Oyunda skilleriniz en fazla 700 ve statlariniz en fazla 225
olabilir. Yedi skill de de GM olan bir oyuncu oyunda bir
PC'nin clabilecedi en kuwvetli hale gelmis demektir. Bu yiz-
den bu yedi skill Gzerinde yogunlagmaliyiz. ilk baslarda ¢ok
izl artan bu skillerin ivmesi siz gelistikge disecektir. Aslinda
skilleriniz arasindaki dengeleme tamamen sizin segiminize




kalmistir, thtiyaciniz oldugunu distndiginiz bazi skilleri bel-
li ylizdelerle kendi aralarinda paylastirarak bagka bir denge
kurmakta sizin elinizdedir

Statlar yani Strength, Intelligence ve Dexterity kullandigr-
niz skill'e gdre artar ve kilitlenmeleri imkansizdir. Bu G $zel-
lik skillerimizin derecesinden sonra kendi puanlarinida belli bir
yizdeye gore ekleyerek hareketlerinizdeki basarinizi etkileye-
cektir. Ornedin bir yaratiga vuracaksaniz ve silah olarak kilig
kullaniyorsaniz swordmanship + tactics + strength basannizi
etkileyecektir Dexterity saldin hizinizi fark ettirecektir. Ya da
blyl yapacaksaniz intelligence en énemli stat olacaktr.
Strength dederiniz ayni zamanda HP (hit points) nizi yani ya-
sam glclndzi de belirler.

Nasil devam etmeliyim ?

Bundan sonrasi tamamen sizin ¢abaniza ve gelistireceginiz
stratejilere bagldir. Ev, gemi ya da at almak bundan sonraki
hedefleriniz olabilir Bunun igin ticarete girigebilirsiniz. Fakat
ne yaparsaniz yapm en dnemli konu hizl ve verimli sekilde
karakterinizi gelistirebilmektir. Bunun igin klavye kisa yollarini
iyi ezberlemeli ve yerinde kullanmalisiniz. Hatta kendi kisa
yollarinizi planiamahsiniz. Bu kisa yol planlamasina makrola-
ma denir. Ornedin ilk yapmaniz gereken makro "GUARDS'
makrosu olacaktir. Clinkl oyuna yeni basladiginizda sik stk
ka¢mak zorunda kalacaksimz. Ayrica bu her zaman ise yara-
yacak bir makrodur. Hirsiz gordiginiizde ya da bir newbie

{oyuna yeni baglarms, acemi) size guardlann korumasi igin-
deyken saldirmaya kalktiginda hemen kisa yolunuzu kullarin
ve pufff | Nobetciler gelip otomatik olarak o zavalliy! kese-
cektir. Makrolara girmek igin oyunda paperdol! (karakteriniz
boy resminin bulundugu kutucuk) un yanindaki listeden Opti-

ons'a girin ve oradan Macro Options'l seqin, Iste bu ekran-
dan makrolan yapabilirsiniz. ALT,CTRL ve SHIFT tuglann kul-
lanarak tam 406 cesit makro ayan sizi bekliyor. Istediginiz
kombinasyonlari yapin ama yapti§iniz makrolan sakin unut-
mayin. Makro yapmak size COK fayda saglayacaktir

Evier, gemiler nasil alinir ?

Her ikisi icinde Provisioner'dan gidip bir Deed (kadrt) almalisi-
niz. Bu Deed’lere tikladigimzda agilacak ve kurabileceginiz ev
ya da gemi sekli dniiniizde belirecektir. Daha sonra tim yap-
marniz gereken bunu tklayarak yerlestirmektir. Fakat ev yer-
lestirme belli dénemlerde agihir ve genellikle o donemlerde
tlim bos yerlere evler yerlestirilir o yuzden bog yer bulmaniz
imkansiz gibidir. Ancak eviniz varsa ona haftada bir ugrama-
hisiniz yoksa eviniz eskir ve yok olur. Bu durumda evin iginde-
ki her sey de yagmaya agik kalacaktrr. iste bdyle yagmaya
agik bir ev yeri bulursaniz Deed'inizi kullanarak hemen oraya
evinizi yerlestirebilirsiniz. Ancak bu genelde ¢ok nadir bulu-
nan bir firsattir. Glink{ oyunda-

ki evler kurulduktan sonra de-

Jeri birkag kat artar. Bu evler

gercek hayatta bile para etti- Evim mi var derdim var
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ginden insanlar evlerine ¢ok
Ozen gosterirler.

Gemi de tipki ev gibi deni-
zin Gstlne agilarak kurulur. De-
nizde gezdikten sonra geminizi
gene toplayip Deed'inizi cebini-
ze koyabilirsiniz. Gemilere de
esya konulup birakilabilir fakat
oyun bu konuda ¢ok saglam
degildir. Gemisini demirleyip,
déndigiinde yerinde bulama-
yan ve bu ylzden i¢indeki tim
mallarini kaybeden oyunculara
zamaninda ¢ok rastladim ben.

Bir eve sahip olmak sizi
oyuna ¢ok baglayic hir sey of-
masinin yanisira ¢ok zevklidir.
Tipki gergek bir ev gibi ona
Gzenirsiniz, Egya alirsiniz, onlan
boyarsiniz, yertere hali, ¢atiya
masalar falan yerlegtirirsiniz.
Ayrica bankadan daha ¢ok es-
yayl buraya koyabildiginiz i¢in

| wish to secure this : Gdvenli bir kutu yerlestirirsi-
niz. Bu giivenli hutular 6zel egvalardir. Yabancilar bu
kutulann igine bakamazlar. Sadece evin ikincil sa-
hiplert ve arkadas olarak tamitifiniz kigiler bu egya-
fara erigim hakkina sahiptir. Su anki kurallara gore
bir Secure Container'in zlabilecegi egya saysi
125'tir ancak bir agirlik kisrtlamasi yoktur

| wish to lock this down : Evinizin igine yerlestirdigi-
niz diger egyalan bir kutuya koymadan sabitlemek
isterseniz bu komutu kullanmalysiniz.

| wish to release this : Bir egyavi tekrar eski haline
getirmek igin kullanirsiniz.

| wish to place 2 strongbox : Bu komut ile ikincil sa-
hipler de strongbox denilen bir govenli kutu yerlegti-
rebitirler. Strongbox'lar 25 esya ile simriidirlar fakat
agirlik kisitiamasi yoktur

| ban thee : Birinin eve girmesini yasaklar:

Remove thyself - Birini evden hovar.

evinize ¢ok daha sik ugrarsiniz ve yalnizca harcayacadiniz pa-
rayl bankada tutarsiniz. Ayrica evinizin etrafina koyabilecegi-
niz NPC saticilarla (bunlan da ev gemi gibi yine deed ile alip
koyuyorsunuz) kendi musterilerinizi edinip mallannizi otoma-
tik olarak sattirabilirsiniz. Bu tip saticilar ve eve yerlestirdigi-
niz esyalar tamamen giivenlidir. Bir esyay eve kilitledikten
sonra ona hig kimse bir sey yapamaz. Evinize diger arkadas-
larinizi da ikinci sahip yani co-owner yapabilirsiniz. Boylelikle
siz tatile falan gittiginizde evinize ugrayarak onun yikilmasini
engelleyecek insanlar olacakbrr. Ayrica evinize bir baskasinin
da katkida bulunmasi sizin yikinUzi hafifletecektir. Ev ile il-
gili bir gok isi evin tabelasina tiklayarak yapabilirsiniz.
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Silalumin iistiindeki runelar

Dayanikhlikla ile ilgili olanlar :

Durable esyanin dmriine +5 HP katar

Substantial egyanin dmrine +10 HP katar
Massive esyanin dmrine +15 HP katar
Fortified egyanin dmrine +20 HP katar

Indestructible esyanin dmriine +25 HP katar

Zirh Korumasi Verenler :Bir zithin biyiili: olmasi yaninda hangi bilgeyi korudugiu
da dnemlidir. Boyunu ve elleri koruyan bolgenin verdigi horuma ile vilcudu yada bagi
koruyan bélgenin verdigi 6zellikler aynt degildir. Bu ylzden bunlann zirh gilciine
verdikleri degerlerde farkli farklidir. Agiklama olarak agagdaki genel bdlimlemeyi
kutlandik.

b+(Gorget, Gloves), b+(Arms, Head, Legs/Feet), b+(Body)

Defense (+3/h+0.4,b+0.7, b+2.2
Guarding i+10/b+0.7, b+1.4, b+4.4
Hardening §+15 /b+1.1,b+2.1, b+6.6

Fortification (+20/b+1.4, b+2.8, b+8.8
Invulnerability |+25 /b+1.8,b+3.5 b+11.0

Bilyiild Sitahtar

Accurate

Accurate, Surpassingly
Accurate, Eminently
Accurate, Exceedingly
Accurate, Supremely

+5.0 Tactics veya +4.6 Archery*
+10.0 Tactics veya +9.3 Archery*
+15.0 Tactics veya +14.0 Archery*
+20.0 Tactics veya +18.7 Archery*
+25.0 Tactics veya +23.3 Archery*

Durable egyanin dmrine +10 HP katar
Substantial asyanin dmriine +20 HP katar
Massive egyanin dmrine +30 HP katar
Fortified esyanin dmriine +40 HP katar
Indestructible egyanin émrine +50 HP katar
Ruin +1 hasar verir
Might +3 hasar verir
Force +b hasar verir
Power '+7 hasar verir

Vanquishing +9 hasar verir

* eger biyalil egya herhangi bir yay ise (crosshow yada bow)bu durumda tactics
oldugu gibi kalir ve silahin verdigi bonus archery skillinize extra skill puani olarak
eklenir.

Bilyillenmis Esyalar :

Bazi esyalarin {izerinde biiyller vardir, Bu esyalann zerine bazi biiyliler betirti bir miktar

olarak yiiklenmis gelir. Bu miktara "charges" denir. Charge'lan bittiklerinde yeniden
doldurulamazlar.

Silver Giimasten yapiimig bu dzel silahiar unread
yaratiklar tizerinde iki kat hasar verirler.
Silah kinhncaya dek dzeliigini korumaya
devam eder.

Burning Magic Arrow

Daemon's Breath Fireball

Dragan's Breath Fireball

Evil | Curse

Ghoul's Touch Paralyze

Mage's Bane Mana Drain

Spell Reflection Magic Reflection

Thunder | Lightning

Wounding Harm

Belis basis siniflar
UO da herkes ve her sey olabilmenize kargin belli bash bazi siniflar
daha &n plandadir. Ornegin genelde herkesin bir warrior'u vardir

ve bu itk karakter digerlerini yaratmak istediginizde para kazanip
yeni karakterlerinizi sponsor eder, Daha sonra paranizi ¢ogaltmak
icin bir Gretici karakter, rmegin bir cook ya da blacksmith yapmak
istersiniz. Daha sonra yeterli derecede paray! yapinca bir mage
lzetinde yogunlasmak ¢ok zevkli olacaktir. Ya da bir thief yapip
milletten kiifur yemek de isteyebilirsiniz. Bu yiizden bu meslekleri

genel olarak sizlere tanitalim dedik

Warrior

Eger savas¢l bir karakter yapacaksaniz dncelikle hangi silah skillini
alacaginiza karar vermelisiniz. Swordmanship, fencing veya mace
fighting'den sonra karar vermeniz gereken konu kalkan kullanip kul
lanmayacaginizdir. Eger iki elli silahlar kullanmay! disunlyorsaniz
Parrying sizin igin gereksiz bir skill olacaktir. Daha sonra her savasgl-
nin mutlaka almasi gereken skilier dovis becerilerinizi etkileyecek
tactics, kendinizi bandajlayarak iyilestirebilmeniz iin healing, size
atilan biyulerin etkisini azaltmak igin Resisting Spells, verdiginiz za-
rara bonus verecek Anatomy ve rakiplerinizi uzaktan vurmak igin
Archery. Bu skillerle saf bir savasq yaratabilirsiniz. Eger akillica oy-
narsaniz skillerinizde gelistikge yenilmeniz ¢ok zor olacaktr. Archery

yerine Luberjack alarak +30 bonus da kazanabilirsiniz

Blacksmith

Oyunda bir ¢cok kisinin yapmay! distindigi bir karakterdir. Hep ken-
di zirhlarinizi kendiniz yaparsiniz hem de ekipman yapimi disinda
sattiginiz Ingot'larla iyi para kazanirsiniz. Tabi ki Blacksmith igin en
gerekli skill Blacksmithing'dir, daha sonra Mining ve Tinkering gelir
Mining maden gikartmak icin Tinkering ise maden gkartirken kulla-
nacaginiz esyalan yapabilmeniz icin gereklidir. Bunun disinda Tinke-
ring ile daha bir cok esya da yapabilirsiniz, Bu Gicinin diginda ister-
seniz Arms Lore alarak size gelen silah ya da zirhlann saglamiik de-
recesini gérebilirsiniz. Bazen ¢ok kotl durumdaki silahlarr tamir eder-
ken silahlar kirfabilir. Bu durumda silah sahibini énceden uyarabilirsi-

niz. Bunun diginda diger skilleri siz isteginize gore se¢ebilirsiniz

Mage

Biyii yapmak ¢ok masrafli bir istir. CinkU gereken malzemeler si-
zin iflahiniz) keser. Bu y(zden bu karakterinizi ya diferiyle destek-
lemelisiniz ya da gli¢lt bir Guild'e girip oradan maddi destek alma-
lisiniz. Magery skilinden sonra meditation bu sinif icin temel tagtir
Bu ikisinin diginda Wrestling ile kendinizi biyi yaparken ¢iplak elle-
rinizle koruyabilirsiniz. Bu Ug skill'in yanina Inscription, Evaluating
Intelligence ve Resisting Spells de almalisiniz. Son olarak Tactics
skillini de alip kendinize gayet dayanikl bir saf mage yapabilirsiniz.
Bu karakter ozellikle PVP de kuvvetli olacaktir

Thief

Oyunda hirsizhik yapmak, e§er dogru yapip yakalanmazsaniz, ¢ok
zevklidir. Bir hirsizin en ¢ok kullanacadr skill Stealing’dir. Hirsizlik yap-
tiktan sonra yakalanmarnak icin Hiding ve Stealth yeteneklerinizi ge-
listirmek de sizi bir ¢ok sorundan kurtaracaktrr. Stealing’den énce
neler ¢alacaginiza bakmak igin Snooping ¢zelliginizi de gelistirmek
sarttir. Diger Ug skill ise isteginize gdre Magery ve Meditation ya da
Healing olabilir, Bir Thief olarak Line of Sight konusuna dikkat edin
Yani birisinden bir sey ¢alacaksaniz bunu kalaballk yerlerde yapma-
yin ve yuz yize olmayin. Asla savasmayin ve yakalandiginiz anda ka-
¢in. Sik stk gdrintlinizi degistirin, Thief olarak kimseye kendinizi

sevdirmek durumunda degilsiniz bunu sakin unutmayin
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lyi ren cekirge !

Skill | Diretmenier

Alchemy Alchemist, Gypsy, Herbalist, Tinker, Tinker Guildmaster

Anatomy Artist, Healer (Shopkeeper), Healer (Wandering), Healer Guildmaster, Sculptar
Animal Lare Animal Trainer, Fur Trader, Rancher, Ranger, Ranger Guildmaster, Vegetable Seller, Veterinarian
Anima) Taming Animal Trainer, Fur Trader, Ranger

Archery Bowyer, Ranger, Ranger Guildmaster

Arms Lore Armourer, Blacksmith, Fighter, Warrior, Mercenary, Paladin, Weaponsmith, Weapons Trainer, Guildmaster
Begging Beggar, Gypsy

Blacksmithy Armourer, Blacksmith, Weapansmith

Bowcraft/Fletch Bowyer

Camping Brigand, Fur Trader, Gypsy, Healer (Wandering), Ranger, Ranger Guildmaster, Shepherd
Carpentry Carpenter

Cartography Mapmaker

Cooking Baker, Cook, Herbalist

Detecting Hidden | Thief, Thief Guildmaster, *Guard

Enticement Bard, Bard Guildmaster

Evaiuating INT Gambler, Judge, Mage(Evil), Mage Guildmaster, Monk, Scribe

Fencing Tilm Grandmaster Fencer NPCler

Fishing Fisher, Fisher Guildmaster, Healer (Wandering)

Forensic Eval. Guard, Healer{Shopkeeper), Healer(Wandering), Healer Guildmaster, Judge
Healing Healer{Shopkeeper), Healer(Wandering), Healer Guildmaster

Herding Rancher, Shepherd, Rangar, Ranger Guildmaster, Vegatatle Sellec

Hiding Brigand, Gypsy, Ranger, Ranger Guildmaster, Thief, Thief Guildmaster
Inscription Mage, Mage(Fvil), Mage(Shopkeeper), Mage Guildmaster

ttem ID Gambler, Gypsy, Jeweler, Merchant guildmaster, Miner Guildmaster
Lumberjacking Carpenter

Mace Fighting Tiim Grandmaster Warrior NPCler

Magery Mage, Mage(evil), Mage(shopkeeper), Mage Guildmaster

Meditation Wandering Mage, Mage Guildmaster

Mining Miner, Miner Guildmaster

Musicianship | Bard, Bard Guildmaster

Parrying | Tim Grandmaster Warrior NPCler

Peacemaking Bard, Bard Guiidmaster

Poisoning Brigand, Thief, Thief Guildmaster

Provacatian Bard, Bard Guildmaster

Remove Trap | Thief, Thief Guildmaster (Bu skilli 6arenmak igin an az 50 lockpicking ve detect hidden bilmelisiniz)
Resisting Spells | Tiim Grandmaster Mage NPCler

Snooping { Beggar, Rrigand, Gambler, Gypsy, Thief, Thief Guildmastes

Spirit Speak | Healer(Shopkeeper), Healer{Wandering), Healer Guildmaster, Priest

Stealing | Beggar, Brigand, Gambler, Gypsy, Thief, Thief Guildmaster

Stealth Thief, Thief Guildmaster (Bu skill'i grenmek igin en az 80 hiding bilmelisiniz)
Swordsmanship | Tiim Grandmaster Swordsman NPCler

Tactics | Tdm Grandmaster Warrior NPCler

Tailoring Tailor, Weaver .

Taste ID Alchemist, Cook, Herbalist, Cashual

Tinkering Tinker, Tinker Guildmaster

Tracking Ranger, Ranger Guildmaster

Veterinary ' Animal Trainer, Rancher, Vegetable Seller, Veterinarian

Wrestling Tim Grandmaster Wrestler NPCler

Hizl baglanti satan? Atiantic Server'inda Tiirk imzasi. United Guilds toplantisi
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Win

kil

Agllity

1511

Bgility (Grater]
35.1

Ciite (Lesser)
0

Cure

25.1

Cura (Groater)
Ba.l

Explasion {Lassar)
5.1

Exphision
35.1

Explosion (Greater)

Bal

Haal [l aszer)
oo

Heal

151

Heal (Groatar)
551

Nightsight
oo.0

Prisan (Lesser)
000

Padson
151

Pedsiimnt { Girmatber)
551

Poison (Deadi)
0.1

Refresh
15.1

Retresh (Tatal)
251

Strength

5]

Strangih (Greater)
451

Potionun Etkisi

WAX Staming ya + 10 bonus verir (2 dahklkalifina)
MAX Stamina ya +20 bonus verlr {2 dahikahfna)
Panmehir(curs poikon)

Pangehit{Curs Prison)

Panmmbir{Jurs Poignn)

1=5 arasi zarar verit{aian stkisi vardin®

G- 18 arasr maear varielslan athisl verdin)*

11-20 arase rararwarlefalan sthiz vardir)®

+ 3-10 puan aras: yilestinr ==

+ 6-20 pusn aragi yllegtirir =

+ 9-30 punn arad byilestiric **

goce gheligh safiar (ethist gln dofumuna kadarde)
ier 2 snde hpnin %2.5 kadanni Kaybettitic imax 30 ho)
r 2 snde bpnin %5 kadann keybattine (max 60 hp)
her & snde bignin %8 kadarim kayhettine

har 5 snde hpnin %05 kadsrin Kaybattiic

+20% Stamina poan faneer

Staminay tamaman tazeles (dolduirg

2 dakshabiging +10 to MAX Str verr

? dakilahFina 20 to MAX Str verir

pittapnzaidin. KaraMsiniz yerl

vt s

PVP ve PK'lik

Oyuncularnn kendi aralannda yaptigi karsifasmaiar veya tamamen
diger oyunculan dldirlp soyan katil bir karakteri oynamak nor-
mal oyunculuktan gok daha farkhdir. Kendi arkadaglarinizia teke
tek kargilagacaginiz bir turnuva dizenlediginizde bunu sizde fark
edeceksiniz. Oncelikle baglant hiziniz her zamankinden daha
dnemli olacaktir. Karsinizdaki oyuncu yeteneklerine gére sizi yip-
ratacak ve sikistifinda kagacaktir. Ayrica bu yetenekler sizin tak-
tiklerinizi de tamamen degistirecektir. Size uzaktan saldiran bir
bisyilict veya okguya kargi farkh, savasgiya ya da zehirli bir kilg
tagtyan bir baskasina kars! farkll taktikler uygulayacaksiniz. Uzeri-
nizde tasidiginiz ekipman da bu tip kargifagmalara gdre olmalidir.
Bu ylizden PVP yapma ihtimaliniz bulundugu yerlerde yani PK’leri

Guild awi dedigiin boyle otur.

kaynadigi yerlerde buna hazirlikli olarak davranmaniz gok Snemli-
dir.

Gelelim bir PK olarak UO'da ki yasaminiza. Bu ¢ok zor fakat
iyi oynarsaniz ok ta karli bir yasamdir. Oncelikle oyunda iyice
tecriibe kazanmadan PK olmaya kalkmayin Ikinci olarak saglam
bir baglantiya sahip olun. PK'lik te en 6nemli etkenlerden bir
baskas) da makrolari verimli olarak kullanmaktir. Kenginize has
taktikler gelistirmeli ve hep kagacak saglam yerler bulmalisiniz.
Amaciniz rakibinizi en kisa yoldan ve en hizh bigimde Sldirlp en
degerli mallarini ylriitmek ve hemen kagmakur. Hele tek basina
birilerini yakalarsamiz bunlar sizin igin tam av olacaktir. Bu arada
kirmizi kirmizi dolasacaginizdan sehirlere giremeyeceksiniz ve ba-
zen sizi tophu olarak avlamak isteyenlerden kagmak zorunda ka-
lacaksiniz. Bu da katlanmaniz gereken bir bedel olacaktir



Tiirkiye’deki Unofficial Serverlar

Tim ditnyada oldugu gibi unofficial serverlar Tlrkiye'de de UO'nun
yayllmasinda baslica sebeptir Daha fyi ve saglkli baglant: UO igin
hayati dnem tagidigindan ve kopya oyun kontroll tam olarak sagla-
namadigindan bir ¢cok oyuncu buralar tercih ediyor. Ug serverda el-
lerindeki kisith olanaklari kullanan ve dzverilerde bulunarak galisan

insanlar tarafindan ayakta tutuluyor. Hepsine ok tesekkiirler.

Sanane.com Wiww. sanana.com

Ulkernizdeki ilk UQ serveri. A¢ildigindan bu yana test asamasinda ve
su anda servera yeni oyuncu kayd almiyorlar, Orijinal serverlan esas
alan sananede tek bir dinya var ve burada PVP agik. O yluzden ace-
mi oyuncular ve yeni karakterler icin tehlikeli bir server. Bir oncii ofa-
rak bir ¢ok zorluklan da ilk gégisleyen server yéneticileri oyunun sis-
ternint yerlestirinceye kadar bir ok tarismaya ve suclamaya da ma-

Madenci elmak demek yalnizitk demektir. Tek yoldaginiz yuk
hayvaniniz olacaktir.

OIS
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ruz kaldu. ilk roleplaying tartismalan da gene bu server da yagandr.
Server kendine has bir ¢ok uygulamayi iceriyor. Oyuna girmek icin
sananenin kendi baglant programini sitesinden indirmelisiniz. Oyun-
da bazi sehirlerin kendi vatandasliklan, valileri (gercek oyuncu), or-
dulari var ve icerik olarak devamli dedisime gitmeye acik. Server su
anda en kalabalk oyuncu kitlesine sahip. Sanane GM’leri serverin
test asamasini sona erdirmek igin son hizla calisiyorlar. Ama bir gok
oyuncu da bu uzun bekleme stiresinden sikayetgi durumda. GM'le-
rin bunu farkinda oldugundan kesinlikle eminiz. Ama testin ne za-
man bitecegini agikcasi bizde merak ediyoruz.

Hobbit Shard www.hob-
bit.com.tr

Hobbit serverini diger iki serverdan
ayiran en dnemli ézellik burada
Roleplaying yapmanin sart olmasi.
Bu da servera kendine has kurallar
getiriyor. Gneelikle Roleplaying
gercektende kat kurallarla korunu-
yor. [kinci olarak serverda AD&D
Second Edition’a ait her meslegi
bulabilmeniz mtmkiin, Serverda
Adminler ayn zamanda tann gére-
vinde. Bu da oyuna bambaska hir
zevk katyor, Eger masalstit zevki-
ni bilgisayanmda da yasamak isti-
yorum diyorsaniz bu server tam si-
ze gore. GM'ler oyuna mimkin
oldugunca AD&D de bulunan ya-
ratiklan da ekliyorlar. Stat ve skill
capler de bu servera uygun olarak
diizenleniyor. Serverin tek sorunu
baglantismda. Onun diginda bagka
bir sorunla kargilasmadik. Ama bu-
na da Roleplaying icin seve seve
katlantrim diyorsaniz hig bekleme-
yin. Karakterinize hir gzgegris ya-
zin ve servera bagvurun. Ayrintilan
sitesinden afabifirsiniz.

Olympos Shard
www.workz. org/olympos
Insanlar neden unofficial server
agarlar ? Iste bunu cevabini en gu-
zel sekilde Olymposta bulabitirsi-
niz. Clympos tamamen Yunan mi-
tolojisini konu aliyor. Oyunda bu-
nun disinda her sey OSI kurallarina
uygun olarak tasarlanmis. Bu ku-
rallara ragmen serverda 0S| de ol
mayan uygulamalart da gdrebilirsi-
niz. Unofficial bir server bagka ne
icin vardir ki? Tabi ki farkl bir UO

E bir siirii kisaltma var ama..,

Counsellor: Game Master'in bir altinda bulunan oyundaki
tecriibell oyunculardir, Adminlere basvurarak bu unvami
afmiglardir, Oyun zamanlanmin bir boldminde diger oyun-
culara yardime/ olurlar ve bugian Gmlere bildirirler.
Yapabilecekleri seyler GM lera gore daha smirhdir,

DM: Dungeon Master. Masa Gstinde oyunu vbneten kisi
EC: (Gold coins} Altin

GM {Bame Master, Guild Master, Grand Master): Game
master serverda U0 dinyas iizerinde gerek karakterler
gerekse oyunun Gzerinde gegtifi cografya olarak gerekli
gordilgi tim degisikiikleri ve diizenlemeleri yapabilen
kigidir. Guild master bir guild'da yonetici vasfing sahip
olan en tepedeki oyuncudur. Guild'e giren herkes ona
baglihik yemini etmig sayilie. Grand master skillerinizden
hangisi 100 olursa o skillde elde ettifiniz en yiiksek dere-
ceyi aldifinizt gsteren bir unvandir. Bu oig isimde oyunda
GM olarak ifade edilir.

WP: {Hit points) Yagam enesjinizi gdsteren rakam.

NPC: (Non-player Character) Bilgisayann kontrolindeki
karakterler

PC: (Player Character) Oyunu oynayan gercek insanlar.
Newhbie: (Acemi) Oyuna yeni baglamis PC karakterler,
PK: (Player killer) Diger oyunculan oldiiren oyuncular.

Power Hour: Resmi serveslarda oyuna girdifiini itk 1 saat-
te skilleriniz daha hizh ykselir. Iste bu siireye Power Hour
denir.

Power Player: RP yapmak yerine tamamen skillerin
geligiirmey segmis oyunculardir. Genelde karakterierini
satip para kazanmayl diiginen oyuncular bu yolu seger
Ama onlar thgindz U0'yu bu gekilde oynamay) seven oyun-
cu sayist da azimsanmayacak derecede goktur

PYP: (Player versus Player) Wi oyuncunum birbiriyle
savasmasl.

Server Down: Serverlar her gdn belli saatier arasi kendini
save ederek kapamir. Bu arada siz oynamaya devam ede-
hilirsiniz ama yaphgimiz hig bir sey kayit ediimez.

Skill: Yetenehleriniz.

tads yaratmak icin. Iste Olymposta dider iki server gibi bunun {ze-

rinde yofjunlasiyor. Sehirlerin adlan ve oyundaki bir ok uygulama

tamamen kendine has. Eger buradaki fikirler sizinde ilginizi gekiiy-

se deneyebilirsiniz

Yazimn hazrlanmasinda katkilar igin Drake Stonekeep‘e tesekkirler @
Burak Akmenek | burak@level.com.tr
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- PC
1- Operation Flashpaint
2- Diablo 2: Lord of Destruction
3- The Sims: House Party
4- Half Life: Generation Pack
5- Black & White
6- The Sims
7- Champlonship Manager Season 00/01
8- Cossacks: European Wars
9- Emperor: Battle for Dune
10- The Sims: Livin Large

_KONSOL -
1- Onimusha Warlords (PS2)
2- Red Faction {PS2)

3- Digimon World (PSOne}
4- Grazy Taxi 2 (DC)
h- The Bouncer {PS2)
6- Simpson’s Wrestling (PSOne)
7- World’s Scariest Police Chases (PSOne}
8- Sonic Adventure 2 (DC}
9- Formula One 2001 (PS2)
10- NBA Street (PS2)

puan
LEVEL cLAssIC  90-100 LEVEL NOTU

£ LEVEL HIT 80-90 LEVEL NOTU

LEVEL SHIT 0-30 LEVEL NOTU

Oyunlara verdigimiz puan, bize gore bir %, 70-%80 arasi: Baz ekaiklkien nede
oyundaki en dneml alu knlere verdigimiz riyla Level Hi almaya haketmayen bar

puznlarir toplamindan olusuyor BU alti oyun Sadece, eger bu tirden haganyor-
intol, Level Karmesinde de oBrddguinuz saniz deneyin
gralik, ses ve miizik, oynanabilidik ve at- %50-%70 arase: Vasat bir oyur Parani-
mosfere ek olarak, eglence (akibrly ve 7 harcadi@iniza pigman oananiz msmkia
oyunu Inceleyen yazarn kanaeti Alacaksaniz, ki kere dhslnmenizi tavsiye
edenz
Puanlar neyi ifade ediyor? %30-%50 arask: Kacarak Lzakiasmaniz
%90 ve yukarisi: Level Classic Pek az gereken bir cyun Benzerlennden zayif,
oyun Level Classic oailine lavik olabil ve eksik veya hatal Almanizi tavsive elmiyo-
bir oyenun yaninda Classic legesu varsa, Iz
tum X gOzenuz kapal alanilirsiriz %30 ve altir Bu oyuniara da verecek hi

bk y %B‘D-%BO arase: level Hit <enal turun Godlimiz var Anlamn: bilen oyuncule
deki oyunlar arasngan kazi yanlerdan us- yanuwndda Level Shit 1090500 d gérddket bie
1un bir oyun. Turanun en iyisi cegl, arma oyundan nucax bucak kagmalichriar

alirsaniz pisman clmazsiniz

g hr-I: « Qyunun yagums v dagibi s v vt sdvesl

Minimum Sistem ~ Yapimei firmanin énerdigi minimum sistem
pereksinimlerd

Multiplayer + Inlemet ve ag Gzerinden oyunlara
destek verip vermedi gt

DYURUN ADI

Brafik ~ Oyunun grafik kalegorisindek) artilar ve eksileri

Atmoster  Oyunun siz1 e kadar igine gekebildig! ve sizl bagka bir
tinyada pldugunuza ne kadar mandiraohdigi

Ses/Mizik- Oyunun ses efekti ve miizik kategorilenndehi arty ve ehsil-
en

Oynanahilirlik - Oyunun ne kadar gabuk dgrenilip, eyuncuyu gereksiz
detaylaria hogmadan ne kadar zorlayabildigs
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“3. Diinya Savasi hangi silahlarla yapilacak bilmiyorum. Ama 4. Diinya
3 Savasi'nin tas ve sopalarla yapilacagindan eminim”
Albert Einstein
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genis caph, wrial; oyunlandaks birgok tabayn wkan
bt el incalimissiin de gok dzel Blnaay i

terairm, Garcek sovas atmmesfenn vermsy bagaran

Bl pytiri daha oynamadar, sirt eblimeserle 2ilinin
ze kazmnak isterdim. Bir grag genon, tam oo
Ikignri e fecnibe Dinkimleing orays koyarak yop
kil esenn Sluersuriesrmasini Eerdim, Ve mung
Bagarmake gin Buoyanys mlkem el by gy vaea-
By stendim, ‘ame masesel futhom utulchadu
i Ll yapamiyarum. Ozl dileein (e palalo
nie dermektin? = BLX)

Opeeaton Flashoalnt, Cek Cumbisiipety'ade 0o

hemin interactive g@dllvapan stutyosi Erafindan
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aimek demek. Eafarma r,'.aln’.'ll'ullr_nm.’ andla fioreoer
ut!dil:_ﬁlli anlarachfire b S merisinl gdnig
di hissetmeniz demek. Onlarea, bazen yize yakm
askern prasndar tesgifes samak, yarm mete &
kinea b Rus tank gellp durdufunda, e galimr

iginde millirn bplrdamays cesarel edimeden bl
ru Sy e eeurmime demiek Blier feg bexlo-

rbdifinie seklide gar gidiy butdn taksr arkadasls

nrz-algtugunde, 200 mete otedeke Bulsma nok

L sl glven(il gldudy ki 2 km Ik o

dan sirinent dolismak demek Iste Operstion

Flashpont i sabipady, sesoekeilile b

A SRk Dt DSk tRarak Opera

Flashpisint’in gergik by ki hissettikiennl ne ks

dar iy verekuldigin Takein elmedem desem, valan

« Uzgiiniim,bu oyunda her kise basinda
Medikit bulamayacaksiniz...»

L2y yildie yapirn asarrasmdl Glan bir oyun [k
eryunian oldutu ion birgtk ekl ve hatasmn of
magsintl besldeyehiliing Arma kahn ayadi dyle de
G, qunkl 5 yil verneden igmeden deerinde calgtk
lary Chperaticn Hashpoint (vasat bir oyulun yapimh
nny & ayean ksa surdiefiing de nessbes Katalaane)
Qg savas alarin otk sacsEracidnng en L

ek, er gplak paliyle yansmyor, Rambow Sm

SVVAT v/ ekl Couriter Strika [l Bl daba onoe

tlurnenditlin sople rsirki: Bl Bu g oyt dd

oFal timiesl konu akdidividan, ksith ve dar miekan
lartls e mspeten bzl operasyoniana gecybrtiu
Hichir oyur gaha dnoe 144 kiicrmisire-karell be
alands plyade, tank, nellkopter Bep tnd fip ve

kamgan de hayal ecebiecafpnm hermn her el

savas taktiaing Mayats geclyienz sifjayamarnst

Gergek, acidir

Fergeyoen onoe Operation Floshpontin sayag an

gerpekel Hallyle yansitmsya calgtiging birislisini

Savaghdrnz alan kigue hiralan dedil. her bin tam

T klipmitre karallk (1§ ada Gercokgligl tarim

dyormuiug? Gemekole veadinie ek bir kumming

el OyLinurn 150 boldmarie kadar feieroluf bat

firu anlarmadam Bir iegomenin komrmutasmds orsdan

Oraya kegturuyor v s vitilon géreor yénme ge
LTVOrSLImEE. ¥ &0 felini Litt ST EENmILITa et it
Tabii garovipr] gegrikee, Livihoktadan sonra Qb
Figwcl AAMSTRONG (e

ol

vy, sonra da megren

il wloworivar [hoihg, buta cok alildim

|
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et + Jelsiz seslariniekt Shiiradi L barchede Do atan-
i da bl toron yoi, Dylnii Gradits shisiir sl miah Se-
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ovunida, belk de gergek savissta boyle oluyorur,
arma yine de ne bileyim ). Bl poktadan sonra da
e varken cesil savdaki adam kontrol edere
garevier yenine gelirmie talsyar Bu anada,
ayuridn yerEtesadinig dirt Farkl karaktes olmmsy,

Ik Baks yamsn yazances balamida olusan sy lss

Petleeinl dadjith Mard demstim va "Gariban i s

de nasd olup da bit Cabira®ys, bach amu anladim, bir
A0y alp gatiiehilecek merak eliylicm

Chptingla Bawvind fn digncta Crrel Operasyon Sinkbas
lamnies GASTOVSKL Tank Litom: Robert HAMMER
ve Pliol Yabe Sam hlichel ga el gonviende yi-
ritirnini aftinda olacak Tabf Dawd de birgok ars

€ Rus plyadzlerinin n gok koektufu sliah elit
Black Op savasgilan.

o kullamatiloe, Bir e, b tanka, Bl kemigons &
tepean airliel, istareme slanc isersenis de yok
e otarak bimebllitarsunie. Dodiisd, gerdeygilice
awidnen bir oyunda garibas bir piyaderin gifares
artan bir BEly e il savas alet eclevating kil
iabxlen bir Rymbe'ya ddnismemis olimas ok oL
28, Bitina bidlomde de, eling b&lmede de hayatr
niE tok bie kursura Boyor

Crpevation Flashpemmt've girdufiom bam thealik-
ler gk hosurs gitt, Mesela, ayaklayken ugon ak
rrak., gyl veva yatarke)) pgan almays neza-
rar) ok daba dor, Hele bir de egruktan sonm di
g rigan almaya lecs b idetn difer oyunlas-
diakl-git “misangaty ortala, lhas-edifeden gox fark-
i exleduigyuir ) wehigardian e, Ble dtgmpi burmsak kin
e mesatiy), hem adamin Eogtugu ysnu nesaba
keatrral, bir yandan da sirith cephamee dogire
rek tek kugunda i bitirmeye pabemalimiz. Tabi
it dibine® deyvip teitidge asildiging ramanial da
olrak. Arrs Bunl bogarken yapstsiniz, suratagime

<y kealg=Hak deyman dedil kendi .wmju‘ll,-‘ e (1]

rusye digesn kushar olpcaktie. Aync, ik dets bie
oyuinda ghr-ar-arpacik texnifgyie nisar sl ates

edebilyorsunuz, ki byl Ihiimalbe de opun boyun

Culd War Crivls

ca hep b sekiloe nisan alacaksinge

Cogutin lgi okl bir r-Bizellig che, kutlan
[ kopya korumas, Bder plyasedakl kopya versl-
yocikartian bivising dlesaniz, gydn neonal Bie jekide
Baghyor, Ama bBir SUre SONTA yaves yavas oy
bt Gzl likinr kapanwoe Taa &l oyun hil bytiEna
mavacak hale gelinceye kadar. Oyumu Crack lemek
de B b wtamiror, Llinkd oyun kinfdigm Sarkeds
yiars Bt Torkan'de satilan kopys vérsyonung al
s kb maabeset deliinall Tiltkye' e bulinre
par, 16 pedarm gibl ayunun tamamen cax Imasina

hazir' odln

Gorunen, gercektir
Oyt gralildied Qe g yabatia atilin cinaten degll
Bltun msaptar, askenor, araciar ve covie huyuk bie

ke modelienmis Zaten hkerlerin suratlanm

o
bircofu oyunun yaprmes Bobemin nteractive’de
Idier v arkadasiarrun suratlan, A varah ve ko

mug by askenn de  katomza Kalmnikoy u deyams

Kizgin Bir Rus skibvayin da di' doz yatgm iz gibi
*sinuk! e surat adesine sahip oimass uyue edio
bir Ethen, Oyunds hir tok Gentral Giba'y sinil bir
siirat Hadesyie girtyoruz, bk oda sinisayth eyurna
aian saygim bir nebae dé ol azalatakl) Aynea,
ankarledn Bazanimnasyanian cok. masil desem; ha-
vada kaliyor Wesela sarftiv deutinrien gorintris-
yir Bir sarjdel yuvaya takimaya galean, sirfinda i
fek, sarih generaie degil ge areanias ioplantsindan
glearhoply Hadl bana oyvaliah batia® der albi seiEm
wierer rroedieing yaring glclip bilesiven gibedin
alegatan kedl yaviusy gibi yerlrde yuvardanan as
kerler gorrnek, oyunin qeicekeiliing bir Slgide de
olsa baltalyer, Bunfann hancmde askerdann kogma;
slirdmme we tlme animasyontan ideale Yk diye
LliEi-

Araclas ve modeliomeloring (=2 soyiendcsk 1o
i kot sbzlm yok. Smdiye ket goriuGom b
gok tank ve hefivopter simulasyonundakl araclar,
Cperaton Hashpomt tekilenn yans: kadar bile iy
degildl, Mocsiandeki poligon sy oldukea fada
st uliris ve araclann dzenndekl kaplamalar gok
yliksek coalindrihte. Tl bunth s olkgisayar.
tiz fazianyia (etpir, Nimmum SEem ntyaganms
bakarsaniz gurecelsine, ama butada da syliye
rutn, efer PIILACO, 64 M8 Racmwe: 16 ME 30 =k
fan katting yioksa, Dperation Aashpaln'| Hagal bile
wrmieyin.

Viekaniarz gelinre, Operation Flashpantin vk
v bi) Misktada Byl Slctdecstimmyor. Cevieds
gonip abrebilecedini her gay hak| yesll ve tohkann-
i yapdrmy vi b sire sonm camsikipor. Fer ne
Iaclar gokyune ve gereeh zamands leteysn glirss
b rrianotanlugl Bl ikl Kifpor ol da Adslar
ve galiar wige gegmis kartonlérdan oluguyon, Gorg
canuy kurtdermak igin B yakin galininigne glzen
dhiginizde, “batsa bukartorms -y damiyomsLinaeg
Atria ciloun Cauiisael grafille:s pek dordl, v oiin
lieriedilece de bir gelisme elrmuyor. Sk sic rastadit
nilz’ lgine ginietisn Binaitn grafikler de didukgs
=ikic gopamiyar, batun bunlann tek nese veren ys-
il il bl ot Veya 10 1aRk bir tarkin pales:
e attinda tluf'ﬁl;l i ve binatann yiklabiliyor of
! formantzk harig) Tabil bunun gizard: ecilabs
br-bir yam A oy sge 18 o, karelic (es yett
arma) br eyl alare suthon. Bu biydkkikes bir
oyun alanmdan daha taga deay beklamek de gl
kil tehnolofl e mimkin oesi PEOMERLL NEIT:
Chyimchin birgtik bz saklanip beklemminle: veya uziin




mesafnien sinimmeniz aprekecek. Au durpmda za

ey frizlendirenak i " s, ekiar yiviat

mak g ™" tusuma Basakilisinizd

Peki o zaman...
Ses alektier] ve mizik, oylin acsindan Tam des
geide duruydr, Sesshz Koousu plduduia dragka

rirt seslenipe ving sonlenecek bir gey yok Yacasan

bilt Lankin Gnge palst sosinl, Lo d ourbi

gttt mator sesind dueyrmak irsanin t0ylesind g
ken dikan edivar Bagirah gsthptien gecer: B
helikoptann size [dofrl mi, sFten ugala mgit

el Eafari kaldirmadan anEyaiilyassgnue. Har

te MK cleta "ves hin® kawamnna uybdubunu Ope-
ranon Fasheomi' e gordun. Gorevierden ommpe

Black Op, olafak I'm..-r.L I.'J]!jIn[:'lILi wet Je=y Lirrriek e

4 Bir harita, bir pusyia-ve bir sash. Getgeh bie
asker bu g eyya Jie yohiny bulablimalidr,
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kyordu, Fatlsmlan, yerestiop givenl) bir mesate
g (0 e g il SO0 mistre Sluyn) weaklagtiktan
sonra whige bashgimida, gecenm zifin foaranlEgrn
(g tane ik top Hie irtididing girdbinn yaklpk
(i =aniye sonrd da blyUk Bir ghmBureinun kil
Gima gedrniesl b opuna Rarcanan emeds bir kst
dalia sayg duyimarna ol achl
Arma senlerdabl batlnlifgu o8 yine rsantar

Loy, Gaellikhe beliie wesletl Qokl sinir hosuyor

|

Teelsle mmvesailah, teletools Bunkes hesibimee

kadar para walddr Sdsenmell 100 aradeinifda

Heabimds kL bin . ekieyide glem e s

bitunmartacde® cnsl ircok sesi hirlesimingden

ellsunpor Moaly dmrinlace ks btin adamison k.

zeydek) tanka saldyrmatanio soyledigmiade vend
oyt beelal rypeeey NA0LL T

get BP0 ek seklinde gy By ik
birkciag gty hidyupca protis olimuylr, ami it
be atlayp asherlen yonetmeye bastayinca sorekh
Tealil rrusbalil, seslh Lir padyts trafigine marur kyl
ik sEr bezupr ve sonunda radye mesalisnm
Eapatmorsiinae Ama bu sshee o utak ghlama:
larcla kirrnin nerecka e yapliging antatan onem)
mesallan kacrabdliyorsuneee. B0 ratiyo messjlan
chalia i hamrkanaktian diye digoniyoram, Bir de,
bl erledieze yiinestigini adamin, masei
Erawad v tehirdol seshdegigynn Bin balGrmdein
c&livar, it otirake balimde ekrat Ralinfagyoe By

da ' sinir bozucy takil

-

adudir diyebilir miyiz?

Gorevlerdei) basin veys basarsEhgmzmn Gyunun
lerloyising en Lifak Bl degsillk yaoiramanu da
aym o handikap Mesers, bir tank takiimim ydoet
tidiin bir' giirevde 3 tank wiv S mitEtiebanm' kay
tsttiimmi hateyomum Gorev BiteefiSmde bir tel
Benimm tankiin ve igiridekl i kigl 5ag kalmistl Bir

cok gdrewn quk

fazta sitlar we imdhimimat kaylie

derpk bitirmeme ragmen apunun gudisatinda =t

e keagtiny ety Shmadl, Isserdinn ki 30, glinsye

baglarken biamm genorl gkgp Walla Gavia, emrmn
deki bitiin askerldn cokdrdek gibl horcadin, kalkan
20l tok tabenca yapasakan, Neyapalm,
Sam-atna da bt yers kadar” deslr

Piyatle garpvionnin getrdial taktikse! cagitlik
yapatiteteinizin situraeliing radmesl Lank ve

nelikopter gareviermin gegunds ek yapbgine

Wrag sidrip silahginga “subl yor-bunu yur' el
varmek ve binsonrak hedef pokesine gitmekian
iharet Celliek Rellkopted garevice, bl aled
ugurmay bagarabilipseniz, sa¢ma derecede koloy
Al meda, Bir flirm makinas: plimadmn verdil) s
hathkla ek yapugime ates sHmek oluynr B go
reylirde sadece bir kern dilsip (lillm, o da 2 km
ttemen vurmug nlabiacedim bir Shilka'ya “haka
firy bon Inehirebitlessk mil by H0dik makafnag d

yiz kst olarak yakiastdmgn

Belki evet, belli hayir

Blr yiza vacdhprm s stk Oprtsatian Fashpsint'n

AT Birmrsciesdin Ve sathnm tpanub bitresine
A ey 5 Ldiaen kaldy Dedifin giby, arag glitevled
kiegke tilmasaynis o8 onlann yerne plade gorevie-
i b Cok Gen gisterselenmis, Chyunurn basls
ririeta Ravielln Hus genlaidrle biclte savagmal o
rutidy kalmas; veya aunun sonlanma dagre han

Mtk fildalEeran A0 Rus ssflinmn gerisice

cakip, kurpuna fdiellecsi germy Fexietan hatits
prutiiasee kaghiatinm ghreldidl gormvier giti daba
waratiel binothk gy yapllabllind. Ama yaprmams
lar. Siskciny yanlg ablamayn, Operation Flashpaint

coil wok mp Beroyln. Hatia Tudtek, Burak e bin

Birbuguk aydy dergice deyse Degha b oyun
espriarmack divebilijim Ama satecs il re yask b
mukemimel olatlecek potansyeds safiplen, degl
Uimanm b oy yapiarak akleymilor v mod lar
sayesindn hakettid yere oelr (oyunidz kullanmas
sok kolay bir olrey sditoru Yar

Son sézum olarek dikkaie alpony: EGer 2or ve
gateokel savg oylnlanndan, savag oyunlanndar
wiyn Sadiece zor oyunlardan hoglaryorsanz, Ope-
Eksikletineg

ratinn Flashpdint’i motlhks aynayin
raAmeEn pigman imayacad miva kigiel giencs
SO ..

Bt ARKol 1 sehhalEed oo b
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T um zamanlarnn en gok satan oyunlarindan bi-

ri, gérlinlise bakilirsa yeni bir rekor kirmak
icin geri dénityor Myst stiphesiz oyun dinyast
icin bir devrimdi; gikan ilk C-RCM oyunlardan bi-
ri olmast ve inanlmaz grafikleri adventure tirine
uzektan bakanlari bile cezbetmisti. Arkasindan Ri-
ven geldi; cok daha kapsami diinyasi ve ¢izgisel
olmayan akisi ile oyuncularin biraz daha kafasini

karistirdi. Yaptma firma Cyan, bir devam oyunu

icin kollar svamak yerine bayradi Presto Studi-

Bence mimaride Myst dive yeni bir akim baglamal...

0s'a devrederek, ortjinal Myst alemine Uglincl bo-
yutu getirmeye karar verdi ve biz de Real Myst

3D ile anularimiz tazeledik. Sirada blvilu glzelligi
ile Exile var ve biz yeni bir diise dalmak lizereyiz. ..

Biraz geriye donmek gerekirse...

Myst uzun ve karmagik bir hikayeye sahip. Bu ale-
me daha énce adim atmadiysaniz, baslangigta
abandone olacaginizt garanti edebifiim ama belki

Myst'in gegmisi hakkinda bir seyler duymaniz,

oyuna daha ¢abuk 1sinmaniz) sagfayabilir.
Dogusu ¢ok eskiye dayanan D'Ni irki, Cag
Yazma Sanatini yaratir. Bir D'Ni Yazart 6zel mi-

rekkepler, kitaplar ve diller ile yeni bir diinya yara-

tabilir; sakinleri, canhlan ve teknolojisi ile tama-
miyla 6zgiin bir dinya. Yazma islemi tamamlan-
diktan sonra kitabi kullanan kisi bu yeni diinyala-
ra yolculuk edebilir. Yalmiz bu kitaplarin igerigi
gok hassastir ve birinin kaybi muhtesem bir diin-
yanin kaybr anlarmina gelebilir, Bu sanat zerine

kurulan D'Ni medeniyat-simdiye kadar bircok ye-
ni diinyanin kapilarint aralamigtir, Fakat bir isyan

bu medeniyetin sonunu ve Caf Yazma Sanatini

da neredeyse yok olmanin esigine getirmistir Y|l-
far sonra Myst ile son D'Ni yazarlarindan olan At-
rus’un igine dlistigu duruma tamk olursunuz. Sir-
rus ve Achenar, babalan Atrus'u kitaglanindan bi-
rine hapsetmis ve bir gl kavgasina tutusmuslar-

dir. Atrus’u kurtarmak ve ¢ilgina dénmus ogullar-

ni sonsuza kadar prangalamak da bize diiser. Ri-
ven'da ise bu sefer Atrus'un, koca bir uygariig
yok etmek isteyen babasi Gehn ile tamisinz. Am-

eXile

Acaba hayat Myst alemini gezebilecek kadar uzun mu?

ma manyak aile diyerek Atrus‘a, karisi Catherine’|
kurtarmasi ve babasinin seytani planlarini engelle-
mesi igin yardim ederiz.

En sonunda Atrus huzura kavusmug bir sekil-
de yeniden yazmaya baslar ve biz de Exile’a adim
atariz. Oyunun basinda Atrus ve kanisi Catherine
bizi evleri olan Tomahna dlnyasinda kargilar. At-
rus, D'Ni halkinin yikilmig medeniyetlerini yeniden
kurabilmeleri icin Releeshahn adinda yeni bir diin-
ya yazmistir, Tam bize bu yeni diinyayl gdsterir-
ken, oyunun kot adami Saavedro ortaya cikar ve
kitabi ¢alar. Saavedro (bu arada kendisini ‘Guguk
Kusu' filmi ile en iyi yardima erkek oyuncu oskar-
na aday olan Brad Dourif oynuyor), Atrus'un
ogullan tarafindan yok edilen dinyasinin intikam-
ni almak istemektedir Béyle ani bir gelismeden
sonra bize de tabii ki kitabin pesinden gitmek di-
ser ve kendimizi bir anda, kollarina birakacagimiz
bes yeni dinyadan ilkinde buluveriririz...

Bulmacalar ve

arkalarinda gizledikleri...

Aslinda oyunun tim hikayesi yukanda bahsettikle-
rimden ibaret degil; her sey siz oynarken gelisiyor.
Karsllastiginiz her bulmaca hikayenin bir parcasini
olusturuyor. Exile’da hicbir bulmacayt belli bir sira-
ya gore ¢6zmek zorunda dedilsiniz; gag deistire-
bilir ve bir bulmacayl tamamlamadan dbiriine at-
layabilirsiniz (tipk) Riven‘da oldugu gibi) Her diin-
yanin kendine 6zgi bir havasi var, Amateria ufuk-
ta gdziiken karanlik firtina bulutlariyla Asya izleri

tagirken, Voltaic oyuncunun igini 1sitan giinesli bir

MYST Iil: EXILE 91

Grafik ¢ Exile gergekten olaganistd grafiklere sahip; bu
kadar rengi ve detayi bir arada griince, bagka bir diyara
gitmig kadar oluyorsunuz.

Atmosfer e Grafikler, seslerle milzigi de arkasina alarak
sizi bir rilyanm ortasina birakiveriyor, Karakterlerin perfor-
manslanni da unutmamak gerek.

Ses + Bir saati asken bir orkestra miizigi oyun boyunca
kutaklarimzda. Sesler olabildigince gergehgi ve etkileyic!

Oynanabilirlik = Inventory gibi kaygtiariniz olmadan ser-
beste takilmak ok gizel bir sey. Bulmacalar kafay ye-
dirtecek gibi gliziikse de sakin yaklaginca gdzilebiliyor.
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Karsiya gegmek icin gigeklerin agmasini mi

MYST 1I1. EXILE m INCELEME = 43

=2 atmosfere sahip. Bulmacalar yine diinyalarin birer
bekliyorsunuz?

parcasi seklinde distintlerek tasarlanmis. Mekanik

duzenekierle araniz iylyse, kafayl yemaden Exile’|
bitirmeniz mimkin. Ama eger ben bu ise yeni

baslyorum diyorsaniz, uzun saatler sizi bekliyor

demektir. Bulmacalarin her biri farkli bir sistem ige-

riyor ve hareketlernizin sonuglarint aynt ekranda,

Riya gibi grafikler

Myst il giktigr zaman, oyunun grafiklerini géren
herkesin agz) agik kallyordu; hatta adventure ile
alakas! olmayaniar bile sadece grafikleri igin oyu-

«Karsilastiginiz her bulmaca hikayenin bir parg¢asini
olusturuyor ve hicbir bulmacayi belli bir siraya gore

cozmek zorunda degilsiniz.»

TEKNIK BiLBI

Bilgi Igin « www ubisoft.com
Yapim  Presto Studios
Dagrtim + Uhi Soft

aninda gorebiliyorsunuz (River'da bir kolu indirdik-

ten sonra neyin degistigini kavrayabilmek icin ada-
nin Gbdr ucuna gitmek zorunda kalyordunuz)
Bulmacalanin bazilan ger¢ekten birer mihen-
dislik harikasi (bazilan da gercekten ¢ok garip)
Adventure tUrandn simdiye kadar gordiigi en iyi
dustnidlmis bulmacalar cldugunu iddia edebilirim
Hepsi oyuncunun neden-sonug iliskisi kurabilecegi
sekilde, belli bir mantgi takip ederek tasarlanmis
Araylz yine sadelidi ile oyuna tam bir odaklanma
sagliyor. Serinin ‘inventory icermeme’ gelenegi ay-
nen devam ediyer; sadece Riven'da oldugu gibi
bulmacalari ¢ozebilmek igin birtakim kitaplar tas-
yorsunuz {etrafa daglmis notlari toplamak yerine

kitaplara bagvurmak ¢ok daha iyl olmus)

Her biri, bir Gtekisine...

SV

nu satin aliyorcu. Tabii kdprinin altindan ¢ok su-
lar akti ve artik Myst serisi Exile lle Uglincu boyuta
gecmis durumda, Cozinurlik distk ama detay
ve rank miktarn da bir o kadar yiksek Oyun size
360 derecelik bir bakis serbestligi taniyan gok
saglam bir grafik motoruna sahip; sanki tum o
muhtesem manzaralan bir kiibiin veya bir kirenin
icindeymissiniz gibi algitayabiliyorsunuz. Bir demo
esnasinda bile hareket edebilmeniz mumkin
Grafikler gercekten inanilmaz derecede sik ama
karakterlerin oynadigi demolar i¢in ayni seyi soy-
lemek zor; onlarin diyaloglar daha dustk bir ¢o-
zUnurlikte kaydedildigi igin demelar esnasinda
piksellesmeler meydana geliyor ve bu olay da di-

ger muhtesem grafiklerin yaninda oldukga yavan

Minimum Sistem « Pentium 11-233, 64MB Ram, 200MB
sahit disk alani, 8MB Ekran Karti

Multiplay « Yok

kaliyor Ekranlar arasi gegislerde yine Myst ve Ri-
ven tarzi kararmalar gorebiliyoruz. Duragan gra-
fikleri, gunes 1511, su ve gesitli yaratiklar gibi dina-
mik efektler tamamliyor. Tim modelleme ve ren-
der islemleri 3D Studio Max esliginde hazirlanmig.
Sesler ve mizik de en az grafikler kadar sag-
lam. Ozellikle Jack Wall’'un sefligini yaptidi orkest-
ra, oyuna bagindan sonuna kadar uyur iginde es-
lik ediyor {yakinda Exile diye bir soundtrack gérir-
semn hig sasirmam) Ortamlarda duydugunuz ses-
ler de cok etkileyici; tim o mekanizmalarin gikar-
digh soduk sesler ve dodanin barindirdigi sicak
sesler ayuna ¢ok daha ¢abuk adapte olmanizi
sagliyor Karakterler de ok baganli. Ozellikle kéti
adam roliindeki Saavedro (Brad Dourif) tabiri ye-
rindeyse ‘doktirmds’. Devamli inisler ve gikislar
yasayan Saavedro hikayenin gidisat hakkindaki
merakinizi artiryor. Presto gercekten Exile ile td-
riin gérsel standartlarini yikseltrnis durumda. Exi-
le grafikieri ve bulmacalarin olusturuldudu degis-

| ken kurgusuyla gercekten yeni bir deneyim. Hika-

! ye, serinin fanatikleri belki o kadar da tatmin et-

meyecek ama onlarin bile en az bir hafta rliyala-
rinda Exile gdreceklerinden eminim .. ®

Given Gatak ! guven@level.com.tr
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Uzayda athiginiz ¢ighg kimse duyamaz... edge Of Chqos

D evam oyunlan hakkinda yazi yazmak biraz
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zor oluyer, hele de serinin ilki gikall birkag se-
ne olmussa. $imdi ¢ogunuz MWar adini hatirlami-
yordur bile, bu yiizden olaya en bagindan bir giris
yapip, olup bitenleri sdyle bir géizden gecirmem
gerek. Yoksa ¢odu insan oyunu alip oynasa bile
konuya Fransiz kalabilir, ki bu da béyle giizel bir
oyuna yazik etmek demektir.

Neyse, olayarin baslangici insanoglunun Gij-
nes sistemindeki gezegenterde koloniler kurma-
ya baglamasina dek gidiyor. Sisternin olasi her

yerine koloniler kuran Dinya devietleri, isler gi-

derek daha karmagsik ve organize edilmesi zor
bir hal alinca birlesip Commonwealth adh birle-
sik hikimeti kuruyorlar. Zaman gegtikge yeni
teknolojiler gelistiren insanlar Glnes sistemi d-
sindaki belirli bélgelerde de kolonilesme ¢alisma-
lari yapiyorlar. Commeonwealth tarafindan izle-
nen genel politika bireylerin yaptiklar girisimleri
desteklemek yoninde oldugundan, Frontier de-
nen Dinya'dan uzak bélgeler kisa zamanda her
tiurden insanin akinina ugruyor. Ancak buralarda

toplanan kaynaklarin biylk bir kisminin merkez
kolonilere aktarilmasi bir zaman sonra uzak bol-
gelerde yasayanlarin sefalete diismesine sebep
oluyor. Sonunda kendilerin "Indie" adi veren bir
grup kolonici ayaklanarak Commonwealth filosu-
na karsi uzun ve kanh bir micadele veriyorfar
Gittikce daha baskicl politikalar uygulayan Com-
monwealth yillar siren savastan sonra artan ig
karmagaya da dayanamayarak ¢okiyor. Bu savag
ilk oyunun konusunu clusturuyordu ve biz bura-
da sonradan Indie saflarina gegen bir Common-
wealth kaptamini caniandinyorduk.

Yeni baglangiciar...

Commonwealth ¢oktiikten sonra yerine New Alli-
ance adi verilen daha demckratik bir devlet sistemi
kuruluyor Ancak yine de eski fikirleri savunan bir
grup ortalikta dolasmaya ve gizlt bir savasl yarit-
meye devam ediyor Ne var ki New Alliance’n so-
nunu hazirlayan bu tir gruplanin terdrist saldinlari
degil, kendi ydneticilerinin aptailiklar oluyor. ide-
alist bir ruhla galismaya baslayan New Alliance ilk
baslarda herseyi diizene koyuyor, savaglar diniyor,

kelonilere huzur ve glvenlik geri geliyor. Tim kolo-
nilerin alt yapilan yeniden diizenleniyor, yeri geze-
genler terraform ediliyor ve sistemler arasi seyahati
kclaylastiran Jump Gate projeleri hayata gegiriliyor.
Ancak tlim bu calismalar igin gereken maddi kay-
naklar bir zaman sonra devlet bitcesini agmaya
bashyor. Ve tam bu noktada dev sirketler ise karr-
sarak New Allience tarafindan iyi niyetle kurulrmus
herseyi satin almaya baslyorlar Kisa siirede is yle
bir noktaya variyor ki, New Alliance sadece adi ka-
lan ama hicbir giict olmayan géstermelik bir kuru-
ma indirgeniyor. Dev girketler hi¢ durmadan koloni-
ler ve Jump Gate'ler dahil olmak Gizere herseyi ala-
rak inanilmaz giigleniyor, kolonilerde feodal bir du-
zeni hakim kilip, ylzyllardir adi bile unutulan kdleli-
i yeniden yasallastinyorlar. Bdylece sayisiz cana ve
bulytk acilara sebep olan buyik Bagimsizlik Sava-
si'mn Uzerinden daha 100 yil bile ge¢meden insa-
noglu eskisinden ¢ok daha acimasiz bir diizenin

) hiikmii altinda ezilmeye basliyor

Geng 6lmek...

Cal Iohnston henlz 12 yasinda olan ve insanoglu-
nun acmasizhklanndan habersiz bir ¢ocuk. Babasi
Felix borg harg satin aldig bir maden arama gemi-
si ve biyik umutlarla uzayin bu uzak kégesinde
yer alan maden kolonisine gelmis. Clnkd oglunun
durust bir yagam strmesini ve kendisine kalan ger-
¢ek mirastan haberdar olmamasini istiyor. Ancak
birgiin bu durum degisiyer, Felix bir 1lrld yakasin
birakmayan alacakllan tarafindan éldirildyor.
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Grafik « Gergekten de miikemmel, hele yeni nesil bir gra-
fik kartiniz varsa gézlerinizi ekrandan alamayacaksiniz.

Atmosfer « Oldukga karaniik ve biraz da tedirgin edici
bir oyun dinyast, hig beklemediginiz anda ybn degistiren
senaryn, gerceklen de insani alip g@tdriyor.

Ses + Hem oyundaki karakterlerin seslendiriimesi, hem de
tzel efektler cok baganli. Milzikler ise insani tam oyunun
havasina sokan cinsten, az bulunur hir dzellik.

Oynanabilirlik + Oyunun baginda Clay size neyin nasi
yapildigini iyice tfretiyor ancak biraz aligtirma ve iyi bir
joystick gerekli. Fakat insani yoran herhangi bir tarafi yok,
bu da igin artist.

>




<» Tam da Cal'in dojumginune rastlayan bu felaket
onun hayatini sonsuza dek degistiriyor.

Oliimden sonraki hayat...

Felix dimeden énce ogluna kiiglk bir NavCom bil-
gisayar birakmigtir, ancak bu siradan bir NavCom
degildir. Bu bilgisayar yaklasik 200 yil 6nce Com-
monwealth donanmasini bir felaketten kurtarmak
icin kendini feda eden efsanevi kaptan Jefferson
Clay'in kisilik ve hafiza bilgilerini barindirmaktadir
Bu bilgisayarda bir tir sanal hayat yasamaya de-
vam eden Clay, uzun yillar boyu pek ¢ok olaya ka-
ngmig, en sonunda Cal'in blylkannesi Lucrecia ile
birlikte 30 yil korsanlik yapmugtir. Cal Johnston'in
mirasi iste budur, hayatini dev sirketlerin gemilerini
yagmalamaya ve ezilen kolonicileri kurtarmaya
adamss bir biiyiikannenin geride biraktiklan. Lucre-
cia 30 yiIl yakalanmadan calisabilmistir, ¢inki eski
bir terraform gemisinden bozma {sstind radarlarin
hichir sekilde ise yaramadigi bir nebulanin igine
saklamigtir. Clay ufakligi bu Gsse getirir, orada sa-
dece Lucrecia’nin vasiyetini ve terk edilmis savag
gemisi Storm Petrel'i bulurlar. Ancak bunlar Cal g
bi kiiglk ve tecribesiz bir cocugun hayatta kalma-

sina yetecek midir, iste orasi mechuldiir

Yildiz isi1ginda uyumalk...

Edge of Chaos ilk oyunun tim iyi yonlerini de icine
katarak uzay similasyoniari tirinde tamamen ken-
dine has bir oyun haline geliyor. Oncelikle oyun ¢o-
gu benzeri gibi gdrev bazl degil, burada gergekten
biiyiik bir serbestlik s6z konusu. Siz oynadik¢a se-
naryo ilerliyor, ancak ne zaman kime saldiracagine
zi, kimin gemilerini yagmalayip ele gegirdiklerinizi
nerede satacaginizi siz belirliyorsunuz. Oyuna 12
yasinda bir ¢ocuk olarak baslamak tuhafiniza git-

mis olabilir, ancak merak etmeyin, kisa bir stire

sonra olaylann akisi sizi cok farkli yerlere sirlikleye
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cek, bambaska insanlarla dostiuk kurmaniza sebep

olacak

Qyun evreni oldukga blylk ve geminizdeki yil-
diz haritasindan segerek bir yerden digerine gitme-
niz gerekiyor. Bu seyahatlar ara sahneler seklinde
olmuyor, oturup ugusu kontrol etmeniz gerekli.
Glnki her ne kadar igiktan hizli giderken komuta
otomatik pilotta olsa da, siz gerektiginde vazgegip
yar yolda rota degigtirebilirsiniz. Ve oyunu digerle-
rinden ayran esas detaylar sadece macera odele-
rinde dedil, ayni zamanda ugug fiziklerinde de sak-
iI. Cogu uzay simulasyonu gergekte siradan bir ar-
cade oyunundan daha karmasik degildir, geminin
burnunu cevirip gaza ve tetige abanirsiniz. Ama |-
waer ik oyunda oldugu gibi bu ikincisinde de ¢ok
farkh eldugunu gésteriyor. Oncelikle en kiigUk ava
gemisi bile bir hayli blylk ve Ust sinif gemilerin bo-
yu rahatlikla birkag yuz metreyi gegebiliyor. Ancak
bu denli biyiik bir kitleyi tamamen Newton fizigi-
nin kurallanna bagl bir bigimde uzayin bosludunda
idare edebilmek biraz caba gerektiriyor. Cinkd sa-
dece geminin burnunu ¢evirmek sizi gideceginiz

yere gdtlirmeye yetmeyebiliyor

Kalabahk bosluk...
Oyunun bir bagka farkl yani da uzayda yasayan tek
insan olmadi§inizt size hissettirmesi. Ozellikle kalo-
nilerin ¢evresi ve sik kullanilan ugus koridorlarninda
kendi isine bakan yuzlerce difer gemiyle karglasabi-
liyorsunuz. Bunlar énceden belirlenmis degil, o anki
duruma gére bilgisayar tarafindan olusturuyorlar ve
cevrede olup bitenlere de kesinlikle kayrtsiz dediller
Mesela birileri etrafta ates agmaya basladiginda
gérmezden gelmiyor, aksine kim olduldanna bagh
olarak tepki veriyorlar. Oyunun bir diger takdir edil-
mesi gereken tarafi ise grafikleri. Sahsen ben bugi-
ne dek gordugum en iyi grafiklerin StarLancer'da
oldugunu disundyordum, ancak Edge of Chaos bu-
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TEKNIK BILGI ~ UZAY SIMULASYONU

Bilgi il;in + http://www.independencewar cem
Yapim * Particle Systems
Dagitrm » Infogrames

Minimum Sistem » P2-200, 64 MB RAM, 16 MB grafik
kart!, 800 MB sabit disk alani

Multiplay « Var

nu ve tiim digerlerini bir hayli geride birakan grafik-
lere sahip. Isik hizinda ilerlerker yakinindan gectigi-
niz glinesin fidattig alevlere bir bakin, ne dernek is-
tedigimi anlayacaksimiz. Ancak tabii bunun bedeli
hayli yliksek, tim ses ve grafikleri dibine kadar agip
oynamak isterseniz ¢ok saglam bir sisteme ihtiyacr
niz olacaktw. Neyse ki Edge of Chaaos dislk seviye
grafiklerle de hig fena gézukmyor.

Neyse, iafi baglayalim artik. Su kadarin séy-
lemek istiyorum ki, Edge of Chaos ahsilmig uzay
simlerinden biri degil, kesinlikle degil. Kendine has
atmosferi, gergekten de "gercekgi” olan ugus
modellemesi, yilksek kalitede grafikleri ve iyi
kotanbmis Sykustiyle bu oyun alinip oynanmay
hak ediyor. Uzaydan hoslanmiyorsaniz ile bir goz
atin derim. @

M. Berker Gingér | gherker@level.com.tr
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stuntgp

Neden bu arabalar takla atmaya pek merakh?

ruk herkes biliyor arkadaglar. Aracsiz, teker
A lekslz bir ay gegrmem mimkln dedil, Simd)-
den onlmiizdeki ay yer inceleyecedim yaris oyu-
nu bile elimde Olay bu kadar vahim. Kegke test
pilotu olsaydim diyorum. Hig degilse ekrana bak-
maktansa yola bakmak biraz daha heyecanh. Yal-

niz bir saniye. Bu oyun yine bir atlama ziplama

oyunu. Yok bu araglann i¢inde olmasam da olur.

Zaten ben agirlik yapanm. Di mi Sinan! Obur Bay-

ram hani!l Istersen saka yaptigimizi agiklayalim

okuyuculara ha? Ne dersin?

Pifim bitti!
Stunt GP gegen ay inceledigim Hot Wheels oyu-
nuna rakip gikarilmis. Qyunun altinda Worms gibi

eglenceli bir serinin yaraticisi clan Team17°nin im-

zas! var. Bunu gorunce herhalde siz de benim gi-
br oyunun deli eglenceli olacagi gibi bir sonug ¢r-
karmigsimzdir, Yanildimz. Ayni benim gibi, Clinku
arkadaslar eglenceyi koymay unutup oyunu piya-
saya siirmugler. Sorun oyunun teknik agidan ok
fazla eksigi olmamasi ama eglencenin yeri hazir-
ken bos birakilmis almasi
Oyun gegen aykinde de oldugu gibi yine

oyuncak arabalarla oynaniyor. Tabi garcek araba-

larla atlayip ziplamak zor. Hem "insanlann aklni

ceimeyelim, evde sokakta denerler” diye diisln-

miis ofmal biitin yapimalar, Cyuna girince karsr
niza klasik bir menl gkiyor. Ayarlan yaptiktan
sonra oyun mendsine giriyorsunuz, Farkll parkur-
tar ve farkll araglar var. Oyun basinda her zaman-
ki gibi ¢ok fazla seceneginiz olmuyor Fakat Us-
tlnde soru isareti olan bircok arag ve parkur var
llerledik¢e bunlar da agiliyor.

Yaris secenekleri arasinda zamana kars| yaris,
$ampiycna, serbest hareket yapabilecediniz par-
kurlar gibt secenekler var, Stunt GP'nin ilk iiging
yeri bu segeneklerden bir tanesi Ozel bir hareket
parkurunda aracinizla hareketler yapiyorsunuz
Fakat parkur sekil clarak skate-board veya rollerb-
lade yapanlarin iginde saga sola ugustugu rampa-
lara benziyor Burada saga sola gitmek edlenceli
fakat hareket kabiliyeti sinirlamaniz sizi sikiyor
Yapabilecediniz hareketler belli bie sekilde puan-
landinliyor ve buna gére ilk 10'a girmeye ¢aligr
yorsunuz

Sende fazla var mi?

ikinci ilging olay ise bu oyuncak akrobasi arabala-

nnt modifiye edebiimeniz. Gergekten sagirtic) 8l¢l-

de fazla modifiye secenegi oyuna eklenmis. Yaris-
lardan kazandiginiz akrobasi puanlari ile yeni bir
motor, sase, fren sistemi veya pil unitesi satin ala-
biliyorsunuz. Pil lnitesi demisken tabii ki oyuncak
arabalar pille calisiyor. Nasil normal araglar yang
sirasinda pit'e girip benzin dolduruyorlarsa siz de
birkag turda bir pite girip pilinizi sarj etmek duru-
mundasiniz, Araclann hareket kabiliyetini arttir-
mak icin turbo moda gegirebiliyorsunuz Ama bu
sefer de ¢ok pil yiyorsunuz ve pitte cok vakit har-
camak durumunda kaliyorsunuz, Yan yolda piliniz
biterse de diger araclardan oldukga yavas bir se-

TEKNIK BILGI  YARIS

Bilgi lgin + www.team17.com
Yapim ¢ Teaml7
Daftim » Teaml/

Minimum Sistem = Pl 233, 64MB RAM, 350MB HDD

Multiplay « Var

kilde pite kadar pineklermek durumda kaliyorsu-
nuz. Bu ylzden modifiyelerde énceligi pile ver-
mek Snemli.

Modifiyeler arasinda akrobasi kabiliyetini arty-
ran Gzel yay sistemleri ve motorlar da var. Fakat
bunlari alana kadar ¢ok fazla ugrasmaniz gereki-
yor. Oyunun baslarda sikici olmasi dedigim olay
ise bu parcalar alirken zorlanmaniz

Grafik motoru olarak fazla dinamik olmayan
bir 3D sistem kullanimis. Etrafta cok fazla pastel
renk var. Renkler o kadar goz aliyor ki arabalarnin
oyuncak oldugunu birkag saniye icinde anlayabili-
yorsunuz. Aynica sistemde efektler icin ugragiima-
mis. Oyun yaris oyunu olunca haliyle mizikleri de
olabildigince hareketli cluyor. Ger¢i bunu yapma-
yan garip yans oyunlar da gormedim degil ya...

Gegen ayki Hot Wheels'in oyunu ile karsilasti-
rinca edlence agisindan oldukga sontk kalan
oyun biraz daha detay iceriyor Fakat bazen de-
tay degil de sadelik oyunlar daha cynanabilir ki
lar. Hele bu oyun oyuncak arabalarla oynanan bir
atlama ziplama yanisiysa. Siddetle gegen aya don-
menizi tavsiye ederim. @

Onur Bayram | onur@level.com.tr
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Grafik + Oldukga renkli bis 30 motor, Fakal renklerin goz
boyamasina bakmayin. Glnk({ motarda dinamizm yok.

Atmosfer « Gok fazla hir eksik yok gibi goziikiiyor, Ama
nedense bir donukluk var. Eglenceyi eklemeyi ne yazik ki
unutmuslar!

Sas » Eflencell milzikler oyuna eshk ediyor ama ses igin
tzel bir efekt beklemeyin. Gyuncak araba sesinden bagka,

Oynanabilirlik « Alisma siiresi gok kisa. Arabirim ve oy-
nanig zorlamiyor
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STAR WARS EPISODE 1: BATTLE FOR NABOO M [NCELEME = 47

battlefornaboo

Episode 1 basarisiz oyunlar vermeye devam ediyor..

S tar Wars serisini bir efsane saymak igin sayr-
siz sebep cikarabiliriz. Oyle ya, oyuncaklari,
kitaplan olan, masalisti oyunlara konu olan, yeni
bélimi geldiginde seyretmek igin glinler énecesin-
den kapisina kamp kurulan bir hikaye efsaneden
bagka ne olabilir ki? ilk 3 filmin yeni versiyonlan ile
insanlari bir siire daha ayakta tutmayi basaran ya-
pimcilar sonunda olaylara agikhk kavusturacak fil-
mi, Episode 1" izleyicilere sunduiar. Efsanenin nasil
basiadigi artik agiklik kazanmisti. Boylece yeni bir
kazang kapisi daha tiremis oldu. Episode 1°la ilgili
her tirlu ticari malzeme piyasaya slrildd. Bunlara
bilgisayar oyunlar da dahildi. Arka arkaya gikan
oyunlardan sonra su anda elimde bulunan oyunla
beraber yanhs hatirfamiyorsam ( ipin ucu kagti) 4
tane bilgisayar oyunu iretildi. Bunlarin ilk Ugl cok
erken ddnemde, Turkiye'de filmin basladigi tarih-
lerde ¢ikti. $imdi ise yeni bir binek aragh oyun olan
Battle for Naboo Lucas Arts'in egsiz(!) ¢abalaryla
raflarda.

Anlayamadigyim olay da budur. Hersey bir efsa-
ne etrafinda doniyor. insanlar gilginca Episode 1')
istiyorlar. Firma oyun endlstrisinin en zengin, ola-
naklari en fazla firmalanindan biri. Ve ortaya iyi
oyun glkmiyor. Cikamiyor! Battle for Naboo'da ba-
kilmaya degimeyecek cinsten bir oyun. Lucas amca-
nin neden bu konuda inat ettigi ve k&t oyun yap-
maya devam ettifi konusunda heniiz bir agikiama
yok. Bu gidigle agiklama yerine yeni bir Star Wars

oyunu gelecek.

Buglin hangi araci kullanacaksin?
Battle for Naboo, gezegenin kurtarimasi sirasin-
da geglyor Kralige Senatoya lafint gegirmek igin
gezegenden ayrifiyor. Bu sirada sehri diigmanlar-
dan korumak gerektigine karar veren kahramani-
mizin gérevi bir ordu yaratarak gezegeni isgal
tehlikesinden uzak tutmak. Oyun bu konu Gzeri-
ne 15 bélimden olusuyor. Oyuna girmeden dnce
ayarlar men(siine ugrayin diyecegim ama ugra-
manmizin artl ya da eksi yénde bir faydasi ne yazik
ki olmayacak. Bunun icin sizi bu eziyete sokmaya
icim elvermiyor. Bu menillere s@yle bir bakindik-
tan sonra oyuna hicum ediyoruz. Ve karsimiza
klasik kayan yazilarla cyunun kenusu cikiyor. Da-
ha sonra ara¢ secimini yapiyorsunuz. Toplam 7
farkl arag var. Bu araglann hepsini filmde daha
énce gorduk. Oldukga basit bir arabirim ve kont-

rol sistemi ile araglar kontrol edifiyor. Ekranda sa-
dece aracnizin durumunu belirten renkli bir gemi
resmi var. Konirol igin ise yonlendirme, gaz, fren

. ve ates tuglan kullaruliyor. Zaten araclar yere ol-

dukga yakin gittikleri icin kontrolde zorlanma s6z
konusu da olmuyor.

Hersey hazir. Artik oyuna girebiliriz. Girdik!
Aman Tannm! Bu da nesi?!? 8u grafikler, bu mo-
tor, kaplama, animasyon!!l Hayir, hayir inanmak
bile istemiyorum! Igte kisaca tepkilerim bunlar.

TEKNIK BILGI ~ SHOI

Bilgi gin ¢ weww Jucasarts.com
Yapim * Lucas Aris
Dajistim * Lucas Arts

Winimum Sistem * PIY 300, GAMB RAM, 150MB HOD

Muttiplay * Yok

Birbirine gecmis iki kartendan olusan karakterler
saninm olayin ne kadar igler acisi oldugunu bir
nebze de olsa size anlatabilir. 30 olduguna zar
zor inanabildigim bir motor icinde inanilmaz k&tl
modellereler ve efektlerle oynamak zorunda bi-
rakimak tam anlamiyla eziyet! Oyunun tek ilgimi
ceken noktasi sesleri oldu. O da zaten filmin as-
Iindan alndigs igin. Yoksa onu da yapmig olacak-
larini hig sanmiyorum,

Gordiginiiz gibi oyun hakkinda verilecek gak
da bir bilgi yok. Battle for Naboo kesinlikle uzak
durulmasi gerek oyunlar listesinin bagina layk Fa-
kat ben bu strateji olayini hala ¢ozemedirn Olayt
bu kadar kotu hale getirerek nasil para kazanila-
bilir ki? Hergeyden 6nce bu Star Wars dogasina
aykin ve saygisizca bir hareket. Birileri Episode 1
icin yapitan bu rezaleti bir an once durdursun

NOT: Piyasadaki kopya Naboo'larin birgogu-
nun kapaginda Star Wars: Obi Wan yaziyor.
Aman dikkat edin, yaniip da almayin. Cbi Wan
PC'ye gkmad:. @

Cnwur Bayram | onur@level.com.tr

STAR WARS EPISODE 1- BATILE FOR NABOOD 43

Grafik + Neden bu kadar kitd yapmaya uragiorsunuz?
Qyun motorlanmin test igin kullaniidigs bir gagda bu komik
grafiklerle kime rakip olunabilir ki?

Atmoster * Ustande Episode 1 yazip da olaydan bu kadar
uzak bir atmosferi kurahilmek de bir bagan diyor ve sayg
duyuyorum

Ses * Filmin seslerini kullanmalan esasindz hog olmus.
Yani oyun glizel oisaydi filmdeki seslerle oynamak atmosfe-
re gergeklik katardi. Ama ..

Dynanabilirlilc + Daha ciddi oyunlara vakil harcamak, on-
lan oynayabilmek igin caba sarfetmek bu oyundan vazgeg-
meniz igin yeterli sebepler.
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B IFREE SENE e DIF arkadasimy Dyacetm 5
rasntha ovirlardan muhabibét AcHel. Orta
gekerli kahvelern birg gelir birk giderken arkadas
"ol de bir ayun gldm, Ama ne kadar ufjrastry
A aynamay) beceremedim, Bugune Bgun oy
nayamadigim oyun Syis bir alin parmakian

JeCTNEs Bu gl Latr |.l|||_'J war CIYIMCE OYUmuUn ne
gldufunu merak ettim Cangsters adl Eidos afin

then glkrma oyun bence olabildifinee gueel olima

I, Arkstas gardir, yoksek atrralr, kawaiama

mighr diyerek oyunu eve getirdim. Baymda gegn

de olanlar

dijirm’ 2 saatlik bogusma’ sonunda el

yniye

aat ontekiyle ay Cryunur geel aldufiuna

gonulden nanarak CO rafmia yerlestirdim. Ne &

m Hey evlat, bana bunu yapmayacaktin!

kadas geldl aldi, e de ben yern LRy} i, Ha kuHanibiyor, Uni telerin yermi ise kirala IyirTie

lo-ralin en Grdnde anlamazea odam seyredier adarmlarine tutuyor, Oyunun ana karakterl oy

durur. fte bu acikli, szl dermden etk ibeypeagine Bane adii biglan sokak delikanlis

e i o i
armiin oldudgum maceramedan sonra aracdan wend loey' In makailell eesinde otkisl var, Karlzrmay

er aegtiAkdh, gururiu bir geng olrmug, betl Gir bir kere sadlam kurmus. "Hot® dese "buyar abr

«Gangsters 2 strateji adli altinda iki tip
oyunu birlestirmis.»

verigre-geimigtin. Sinan Gangsiers 'y bana Iyor herkes, Joey de tabl bondan yaradanams

izattiginda “Hayirl® diyemerdim, Bu bana yakg woruny buluygon, Arkadasian yanina katip etral

mmazel. Chyunu Basim ik ber sekilde aidim. Evime mahallolende hovardabk yapiyor, Sonm 5 bty

gENRD BUrTiLm v& oynamays :n-.',.|§|-"||.. Evel yir, ks ol Igin wlam -||-1I;|.-|'-.‘y:| bashivor. Kiralacly

diadamlann gorew sadece dldirmek de olabiliyor <

L R

Gratik = 20 gratik motors segimi yanhg olmos. 30 grafik.

wet] Igte bul Bu e Bdos dok) amaalsr oyuna

alabliditiinee iyl bir tutocial bepldrmi k L ‘far Ar

ik oynamak mkarsy degll, Sadece biraz zar

Sadece biraz m i
i poelg stmoster blyiik Mgude degestinedi, Yioe de do

Elclom serinin kina gyunlinu glyas

taylar i ¢Relimis

Almaster = 1920 |eom havasm daha ciddi yasamak i4-

tardim. B

ik, Birgz soluk gociimiy

IWLINUR U

Ses. o Oyun sin apuindan cok bie Sey vuat stiyer. Gl bi

ofekte mslayamvosunie. Fakal digaloglar icia

malar yapidch, Bu sefer ididiasyla birlikie

nlimis

Gant

Dynanshilirlil = Wy, oyuno gire cok doka i Faks) ew-

nun ssteminden de kaynaktanan bir el gt rmman
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k. savagiariiu konu ala

Realtime aynamga sahip fakat bildigimiz
; e limis bakmayacak
1k olarak yasade - e

din dldukea farkl, Kayn:



= daha spesifik isler de. Omedin' bombalama veyva
kagiima kamsunda uzman adamlar Kirahayvibili-
yrrAymea by adamiar Joey'in yaninda ig ogrer
yorlar. Bu sekiide cesitll kanularda yetenek pudn.
larartyar. Orradin:daha i migsan alma weya el
yapugt iste daha yetenckl olma gibl, Bunlarm i
sinda Joey bazi islerin yaplrmak in konunun 2
manlanng di Basvarabiliyor Ornedin yoraltinds
bir keumar salonunue war ve buntin isletmpsing bir
sekiite halletmek zonindasing. Bu durimda bu
15 yapahilecek B urman kivaliyorsunuz e bu s
tery Kurtuhynescng

loey artik blyik bir gangster. Bir siird adam)

virr. Her yer ondan sorulur. Atk bagi ok resgul
ve yapmas) gereken bir siell s var. Qylun Boyur-
ca Joeya werllen ganviern yerine getimesinde
yardimer oluyorsunise. Her girey icindekl balli bay
I hedleflen aerceklegtidnee bitirlmis sayilyar. Go-
revien bitirmek iin de yine yeraltnin glcing kol
lantyorsunuz ve Sndntze akan her engeli ssyor
sunuz. Oroedin ayrssiziar Joey'un kini bozmays
alisabilic Bu durumida onlam karg gelmek e ya-
ramiaz. Joey'da byl bir durdm.
da aynasizlaria artakliga gi
rebiliyor Ya da dam -
kaginp onu lstedig

ilen yaptirmak veya
lidye temek icin

_r_ oo

o p;-'f'&iF e

i ."‘.‘-ﬂ‘".{"‘ &
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kullariabiliyor. Blr bagka Goeevtie ise adamlannin
silahy, araba it temel inlyactar karsldma
st garexebilliyor. Tatn her' zaman
hersey oey'inistadlgi gitn altmeyve
biliyar. Bazen yakalanma tehilkesing
karg muradele verdigi gtrevier de
ciluyir

Simule edilmis gete

Gangsters 2 striatey adl attinda: k) b oyun bir
lestirmity. Bunlardan ikl yasam simiilasyonu, Bir
gangstenn yanb) veanet ve kagakolktan, i5 ada
m yhmilnden bahsedipor. Baglarda oldukica iUk
duzeyde olan by gelistirme alay) ovun llededikge
agilmaya baglyon Sonuhda da eldukca kangik bir
hate gelyar. Bir ok insanin elinizden ekmek yedi
4l kurnarbaneier, barlar zabibi bir insan olmalk
kolay dedil, Hele bir de her an bir kisede vurul
ma fhtimaliyle yasamak daba da 2or Syunudh icin-
e gegen dider ayun tpn ise real-lime garpismalar
seklinde gegivan Yan! ki cete ellerinde tamimy
gunlaria bir kose basmoda kalliam iskeyebiliyor. Bu
durimda sizin isteyecegink stratejiler de oldukea
anemil; Buna nore carpiemanin kaden belll olabi

hr Bl yirden bu kigma Snem

vermedi bu e ae adamilarm
2ir, pateneklenni arttirarak

. baglamalisiniz:

Bagta da deditim gibl 1k
erylinun arzbinmi oldukca zor ve
karigiet. lkinc oyunda bunl labildigince dizeli-
migler, Fakat oyunun cok fazlas unsur kermesin
agn dalay yine de bir sekiide dgrenmis asamasina
girmek perekryor, Bu asamada slze yardima ol
mas: amaayla Bir wtodal baldmo koydimus. Bu
bidlim oldukga agiklayio ve basit gidiyor ve oylnu
temeliyle anlstarak bimeniz gereken hergey| gias

teriyor. Oyun boyunca ga bu yardime ses kulag

(S5
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' STRATE)|

Bilgi lgin « wisw sicosinteractive.cam
Yapum = Hathouse
Dagim = Fidis

Miniimum Sistent » Pl 266MHz, GAMERAM. E00ME HOD

Wubtiplay = 4 kiznm kadnr

niFran hic ekelk olmuyor. Sakin ve bir gangsters
vakigir karizma tonuyln tutoral'dan baglayarak
bldtun belijmierde neier yapmanie gerektiaing size
ihtyaone plgusinde: bildingar

Eides, Gingaters 2 icin grafiklerin ince detay
lanra kadar inmis. 1920%lerin havasim her YNt
di belirtks. Buna ragrmen Hala lrametrk 20 gra-
Hk matary kullambyer. Efektier de belll derecaye
kadar kullandrmig ve'onlar da bu mottr ikin bagan:

I statfisinde sayila

hllie. Matorun

yaptig

bir dedi

. y / sk hibekel oy
24 saallik preriyod
Iginde oynatalilimes. Yani gece
gnduz kaveamilaten oldukca iyl yansitabiliyar

Mt ne Radar coaintnik yaksek alsa da ve ayrn
lar poze hoy ovlse de 30 gratiklenn bu tie' bir
sy gin il tiabilseeging dbzdniyorum. Daha iy
efektler ve render drafiklar kigkusuz atmosfied
dediighirird. | Bir dabakl setern Joey!

Cryurnun bir eksbdlgi de yapay zeka sistopinde
ortaya pikiyee Gocelikde adémianng yarltmek bi
2 bazen colosdudl ve zor olabifiyor, Cuikd ddam
aym arttiktan santa oyunin bif ATS. oyunundan
farkl kalmiyor vie bu can sikio yol bulma saranu
sl oyundan sofutabiliyor, Buna ek olarak dis
manlann'da papay 2ekas ok getismis degil. Oy
nur gy egsmdan bakines tek zolavan ksm
oyund atigmak ve tylinun terpedunu dyni hizda
gtk oluyor

sonug Olarak Gangsters 2°nincardinda yatan.
lar tek kelimeyle harka Dostintlen hersey ve
brnlarin detaylandirimash oyunun gl tekicl alms
sini sadilipor. Hede Ik oyunden senea kinet oyinun
getirdikior) ve dlizeltmeler cennet gib gelivor. Fa-
kat yinede cddi boyutlarda skelkler var, Flkrin
GOk tutmas: ancak yaprmin da kullaniciv seven bir
arabirirmle sunulmasmla olur. Gangsters 2 bu ko
ruda-hala eksiklere sship. Aynca teknik olarak da
biraz daha gblistirdimesl mumidn olabilic. 8 da-
hakl sefers losy, bitim matkallnde gorsmek, dee
meliE

Onur Bagram | omurdiyed com
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merchantprince2

D evam oyunlarini incelemek genellikle zor clur;
hele bir de ilk oyunu oynamadiysaniz, vay hali-
nize. Ama bazen de seriye son oyundan baslamalk
daha iyi olur; dn yargilara kafayl takmadan oyunu
inceler, hatta begenirseniz ik oyunu bulmak igin
kasarsiniz. Sagolsun Merchant Prince 2 igt &n yargr
lara birakmadan kolayca hevesinizi kirabiliyor. G&-
rinliste saatler boyu sizi oyalayabilecek entrikalarin
yer aldig ve paranin giic demek oldugu esash bir
strateji var elinizde ama oyunu yliklemenizle bera-
ber igin rengi dedisiyor..

Kim milyoner olmak ister?

Merchant Prince 2, siraya dayall bir strateji oyunu;
Rénesans doneminde yagayan Venedikli bir tlccar
olarak amaciniz, diinya capinda ticaret rotalari kes-
federek diger Ug rakibinizi geride birakmak. Tabii
stylemesi yapmasindan daha kolay; agk denizler-
de volta atan korsanlar ve siddetli firtinalar oyun
boyunca ticaret filolarinizi rahat birakmiyor. Bir de
basinizda Venedik entrikalan var; eger politikacilan
ve din adamlarint yeteri kadar beslernezseniz, bag-
nizi agritabilirler. Oyun ne zaman mi bitiyor? Bir
milyon florini bir araya getirince “alem buysa kral
benim’ diyor ve bdyle bir oyuna nasil bu kadar za-

man harcadim diye doviniyorsunuz.

Rénesans, ticaretin en hareketli ve renkli oldugu dnemlerden biri...

W ovmETIE

Oyunda kurcalamanizi bekleyen toplam beg
senaryo var: Die Banse'de Bat Avrupa'da takili-
yor, the Mediterranean‘da Akdeniz kiylanina yel-
ken agiyor, the Orient'de ticaret filonuzu Do-
Ju'nun egzotik kollarina ve acmasiz haydutlaring
birakiyor ve Marco Polo'da baharat ve ipek yolla-
nni arsinliyorsunuz (Atlantis ise tam bir muam-
ma}, Tim bu kujaga hos gelen yolculuklann arask-
na tarihi olaylarl resmeden sézde demolar serpis-
tirilmis; aslnda fikir giizel ama sagma sapan re-
simler yerine belgesellerden alinmis dijital videclar
gdrmeyi tercih ederdim. Her senaryo ticaretini
yaptiginiz mallara gore degisim gdsteriyor. Orne-
gin ipek, parfam, gay ve pinng igin Canton gibi
uzak Asya kentlerine yoleuluk ediyor veya kiirk
icin Almanya'da avlaniyorsunuz. Kar etmek igin li-
mandan ayrimadan dnceden riskleri hesap etme-
lisiniz Ticari limanlardan uzaklastik¢a korsanlara
veya firtinaya yakalanma riskiniz her zaman daha
ylksek. Aynca Venedik'ten uzak oldugunuz sire
boyunca rakipleriniz daha populer bir hale gelebi-
lir {popaler olmarin en iyi yolu bir villa yaptir-
mak). Ticaret yapmadiginiz sehirler hakkinda hari-
tays tarayip, bir bilgi kinntisi bulamamaniz da ol-
dukega uyuz bir durum,

Arayiizi anlamakla gec¢en bir Smir...
Galiba bu adamlar ilk oyunu bilmeyenleri hig hesa-

STRATEJI

Bilgi igin ¢ www.talonseft com
Yapim + Holistic Design
Dafitim « TalonSoft

TEKNIK BiLGI

Minimum Sistem = Pentium 11-233, 32MB Ram, 100MB
sabit disk alani, 4MB ekran karti

Multiplay ¢ Internet (GameSpy), LAN

ba katmarniglar; ¢iinki araylizi cozene kadar afa-
kanlar bastyor. Ana ekrandaki harita alani gergek-
ten bir umutsuz vaka; o kadar sinirli ki gitmek iste-
diginiz yere tiklamak igin miicadele veriyorsunuz.
Oynadiginiz ekran ise tam tersine cok blyik; impa-
ratorlugunuzun sinirlanng kavramakta zorlaniyosu-
nuz. Grafikler hakkinda bir seyler sdylemek istiyo-
rum ama maalesef dilim varmiyor (bu ne perhiz,
bu ne lahana tursusu desem). Merchant Prince 2,
ii bir fikir yakalamis ama fikrini gérsellestirmek igin
de higbir sey yapmamus. Uzak durmanizi tavsiye
eder, piyasada ¢ok daha iyilerinin oldugunu hatir-
latinm... @

Glven Catak | guven@level com.tr
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Grafik *Bir an igin Civilization | giinterime dondidigdmii
sandim. Grafikler gergekten kbtll ve demolar gereksiz.

Atmoster + Venedik resimleri ve mizik dénemi
hatirlatyor ama araylizii gdrince bir anda hayaleriniz
ytkiltyer.

Ses * Miizik, sanki "1492: Cennetin Kesfi" filminden alin-
mig gibi. Sesler oldukga yetersiz

Dynanabilirlik « Zorla oynamak diye buna denir herhalde.
Arayiiz size destek olacagina kistek oluyor.




| |
I yi de olsa kdtu de tlsa, Fransizlar adventure

yapmaktan vazgegmiyor. Bu sefer de Wana-
doo Edition firmasi bigim olarak Dracula’ya ¢ok
benzeyen Necrcnomicon ile karsimizda Herhalde
en ilging olan da oyunun, H. P. Lovecraft'in Gnli

ne kurulu degil; yalnizca yazarin sik¢a kullandigi

temalarla orllmus bir kurguya sahip-

Gergin bir atmosfer...

Hikaye, Lovecraft'in favori mekanlan olan dumanh
Pawtuxet kasabasinda ve Rhode Island civarinda
geciyor. Her seyi karakterin gézinden goriiyor ve
elkol devreye girmeden imieclerle hallediyoruz.
Geng bir mimar olan karakterimiz {ne tesaduf!)
aniden kapimin calmasiyla gdrdugu kabustan uya-
nir. Kapiya gelen arkadasmiz paranoyak bir haide-

Cthuihu hikayelerinden esintenerek yapiimis olma-
si. Necronomicon belli bir Lovecraft hikayesi Uzeri-

iste oyundaki psikopattardan biri daha...

Gekmecelere gdz atmanizi dneririm....

dir. Elinize garip bir obje tutusturarak, kimseye ver-
memenizi tembih eder; hatta kendisine bile .

Bu merak uyandiran agilistan sonra Pawtuxet
kasabasinin yolunu tutuyor ve arkadaginizin bask-
na neler geldigini arastirmaya baglyorsunuz. Qyu-
nun ilk balim{ daha ¢ok bir dedektiflik hikayesini
andiriyor. Bu kielik sahil kasabasindaki herkese
sorular sorarak bilgi topluyor, genellikle cevap
alarnayarak riisvet veriyor ve haritada yeni yerler
belirdikge dogru yolda oldugunuzu anlyorsunuz.
Her sey belli bir siraya gdre gergeklesiyor. Yalniz
oyunun ortalarina dogru, garip deneylerin yapildi-
g1 terkedilmis bir kulibeye geiince, isler biraz da-
ha kansiyor. Kulibenin iginde gizli tinellere ve
odaciklara agitan bir gegit kesfediyorsunuz. Bence
oyunun en korkutucu sahnesi; mekan birer birer
yaktiginiz mesaleler ile aydinlaniyor, sesler tiyleri-
nizi diken diken ediyor ve her adiminizla bifinme-
yene biraz daha yaklagiyorsunuz. Fakat bu sabne-
den sonra oyun biraz tepetaklak devam ediyor.
Hikayeyle hicbir baglantisi olmayan sagma sapan
bulmacalarla bogusup duruyorsunuz. Ayrica ka-
rakterinizin ahlaki degerlere olan garip saplantisi
belli bir stre sonra sizi oyundan sogutabiliyor

Kétiliilder diyarina agilan kapi...
En ilging (ve komik) olan da koti ruhlann alemine
acillan kapmin Rhede [sland'in hemen disinda, bos
bir arazide tek basina duruyor clmasi. Yani ylzyil-
lar boyunca kimsenin o kapiy farketmemis olmasi
biraz garip degil mi? Hele Rhode Island gibi yo-
gun bir popllasyona sahip bir yeri diisiniince,
durum biraz dzha yavanlagiycr. O kadar bulmaca-
y1 ¢ozip kaplyl agtiktan sonra ‘bas kotu' ile karsi-
lasacaginizi diglnlyorsaniz, yaniliyorsunuz derim;
¢unkd sizi bir dizi labirent bagnna basmak Gzere
beklemekte. Gerci o klostrafobik labirent komp-
leksinden kurtulmak da muhtemelen beklentileri-
nizi karsilamayacaktmr

Necronomicon karakter grafikleri ve ozellikle
mekansal sesler ile saglam bir atmosfer olugstur-
mus; Lovecraft termalan da bu atmesferi daha et
kili kiyor. Yalniz hikayenin belli bir stire sonra ya-
vanlasmasi, tirmanan gerilimi bir anda ayaklar al-
tina aiabiliyor. Adventure ve gerilim sevenlerin
denemesinde fayda var, Digerleri, uzak durun @

Guven Catak | guven@level.com.tr
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hecronomicon

the dawning of darkness

Cthulhu bu sefer igimizden birini ¢aginyor...

Bu adamdan gok sey 6&reneceksiniz...

ADVENTURE

TEKNIK BiLGI

Bilgi Igin * www.necrogame.com
Yapim + Wanadoo Edition
Dafitim + Wanadoo Edition

Minimum Sistem  Pentium 200, 32MB Ram, 4MB ekran
Karti

Multiplay + Yok

KECRONDMICON: THE DAWNING OF DARKNESS . 67

Grafik ¢ Grafikler fena sayilmaz ama daha detayh olabilir-
lerdi; karakterter yakindan gerceklen trpertici gozliktiyor,

Atmosfer * Oyunun fizerinize gelen bir havas var, dzel-
likle sesler sizi her an tedirgin edebiliyor; hikayenin de ro-
lind unutmamak gerek.

Ses ¢ Sesler cok ivi kotanimig; bulundugunuz mekana go-
re havayl bir anda degigtirebiliyorlar.

Oynanabilirlik + Arayiiz gayet pratik; sag tikla inventory
karginizda. Bulmacalar ne gok ne ok zor ama biraz alakasiz
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power

Deniz, Giines, Kumsal ve giizel kizlar... Neyimiz eksik 7 Tabii ki gergin bir file ve bir top!

H ava hafif riizgarl kumlar da iliksa, denlz ke-
narinda mizik esliginde siki bir beach volley
magi inanilmaz keyifli olur, Her ne kadar o dana-
lar gibi sahayr sadece iki kisi korumaya ¢alismaniz
epey kastirsa da yine de beach volley'in tadi ve
zevki bambaskadir, Edlencenin en satafath sem-
bollerinden biri olan bu spor ise ilk defa adam gi-
bi sanal dunyaya merhaba dedi.

Infrogames oyunu yaparken alelade bir spor
oyunu olmasini istememig ve diger tim kaliteli
spor oyunlan gibi gidip oyunun tiim lisans haklark-
ni FIVB “den (diinya voleybol federasyonu) almis.
Bu da her seyden dnce tim oyunculann, turnuva-
larin ve mekanlarin gercek oldugunu gosteriyor.
Yani toplam 15 Ulkeden 40 tane profesyonel vo-
leybol oyunucusu tum ozellikleriyle size sunulmus
olacak. {tahmin edin bakalim Tirkiye var mi?). El-
bette kendi oyuncunuzu da yaratabileceksiniz. Ve
bu oyuncularla Sidney, Rio, Los Angeles, Acapul-
co ve daha bilimum baska yerlerin plajlarinda

dans edeceksiniz.

Vo ley bol

(italyanca: profiterol)

Her seyden once ik goziime garpan benim bu tip
oyunlarda en ¢ok dikkat ettigim ayni klavyeden
cok kisi destegini vermesi, Gunkl bazi yonlerden
eksik bir oyun bile, zevkli bir multiplayer destegiyle
kendini surukletebilir. Neyse ki power spike bu ko-
nuda hayal kirkli@ina ugratmiyor ve klavyden 4 ki-

sive kadar destek veriyor

Grafik ve efekt olarak hayal kinkligina ugra-
mazsiniz, baslangic demosu da sizi gayet gaza ge-
tirecektir. Sadece oyunun oynanisi hakkinda biraz
zaman harcayabilirsiniz. Gayet profesyonelce ha-
zirlanmis ve gergekgi bir oynanis bu (ayni sistem
daha once de roland garros gibi tenis oyunlarinda
da vardi). Iste size sevgili kuzenim Behcet'le uzun
uzun test ettigimiz ama 1 sayfaya sigdiramayaca-
gimiz oynanis taktiklerinden bir demet

« Bilgisayara karsl bloga ¢lkmanizi tavsiye et-
miyorum (biraz sans ist). Normal atisi servis at-
mak, pas vermek ve smag vurmak icin kullanabi-
lirsiniz. GUgll atis da normalin aynisidir, sadece
tUm bunlar daha alcaktan ve daha kuvvetli ya-
par. Taktik atisi &zel atislar igin kullaniliyar. Séyle
ki normal kosullarda kendi sahanizda her zaman
topa 3 kere vurmak zorundayken taktik vurusuyla
ikingi vurusunuzda topu rakip sahaya yollayabilir
ve onlan sasirtabilirsiniz {eder bunu ilk atista kulla-

nirsaniz, takim arkadasiniz ikinci atista karstya ata-

TEKNIK BiLGI

Bilgi |gin + www.infrogames com
Yapim » Infrogames
Dagiitim « Interplay

Minimum Sistem ¢ Pentum I1 300, 32 MB bellek. 239 MB
sabit disk

Multiplay ¢ 7?7
caletir) Muruslarda 1se tan size gelmedengok az
once topun dusecedi yerde olmall ve vurus tusuna

basark topun nereye gidecegini belirlemelisiniz.

Vol‘e yb-ol (hintce: dingil)

- Oyunda genel olarak ¢ok sik kullanmayacagirz
taktik degistirme tusu var. Bu da partnerinizin
ofansif mi defansif mi oynayacagini belirliyor
Ofansifde partneriniz siz arkada durdugunuz si-
rece hep bloga gkiyor, defansifte de geride kali-
yor (bunu segin)

+ En iyi servisiniz topu dimdiiz sahanin en
ucuna ve filede kalmayacak sekilde en kuvvetl at-
tgimizdir, (servis kuilanirken taktik vurusunu kulla-
nirsaniz topa alttan vurur, gerive gidip kuvvetli
atisla kullanirsaniz da sicrayarak atar)

Sicak kumlar, sert vuruslar, ¢llgin oyunlar sizi
bekler ey okur! ®

Gékhan & Batu | gokhab@level com.tr

POWER SPIKE

Grafik » Her ne kdar ¢ozinirlugl arttnnca her sey epey
glizel gzilkse de, animasyonlar yumugak ve gok gergekgi
olsa da yine de arha planlardaki hareketsizlik gbze garpi-
yor

Atmoster « Ufak ulak bir strii aynnt hitiini atmosferik
yapmig. Agikcast bu konuda oyunun hic bir rakibi olmadigi
icin karsilashrma yapmak gereksiz, atmosfer ister istemez
tiirinin tek drnegi

Ses = Mizikleri bu tarz bir oyun igin iyl ve gaza getirici
Efektler de tatminkar

Oynanabilirlik + Daha dnce hig bu tarzda bir oyun oyna-
mamig bini igin 11k basta karigik gelebilir, ama bir siire
sonra {inax.yarim saat) her sey yerine oturacaktir Zorluk
seviyeleri ise gayet dengel




freestylebmx

On tekeri kaldirmaktan daha fazlasint yapmaniz gerekiyor...

G ergekten de bir ddnem BMX efsanesi sokak-
lari kasip kavuruyordu. Yurtdisinda hala po-
puler olan bu bisikletler bizde de bir ‘tutuima’ su-
reci gegirdi ama teknik yetersizliklerden dolay bu
cok uzun surmedi, Ne bisikletin kendisi ne de ak-
sesuzrlan satiliyordu (birkag yer disinda BMX bul-
maniz imkansiz gibi bir seydi); sadece ‘gurbetsi’
akrabasi olan cocuklarin altinda gdrebiliyorduk
BMX leri. Onlar kendi aralaninda gdsteriler yapar-
ken, bize de cefakar pinokyolanmizla cevrelerinde
‘akbaba’ turlan atmak kaliyordu {digseler de tek-
melesek diye!) Gergi daha sonra pinokyomun ye-
rini bir Bianchi yans bisikleti aldr ama o da bir
gasp olayina kurban gidince, bir yaya olarak ha-
yatima devam etmeye karar verdim (tek avuntu
kaynag@im Eurosport'daki yanslar). Belki ileride
tekrar iki teker Uzerinde pedal gevirme sansim
olur ama simdilik sandalyemin dort tekerine mah-
kum bir durumdayim (en azindan bu inceleme bi-

tene kadar!)

$Sov bashyor!

Freestyle BMX, bisikletlerle sokaklarda sirttigd-
miiz glinlere geri g&turiyor bizi. Amag tabii ki bi-
sikletle ¢esitli numaralar yaparak hava atmak, kizla-
rin géntine taht kurmak. Oyunda Brian Foster ve-
ya Joey Garcia gibi unla BMX ustalannin kimligine
birtinebiliyorsunuz. Agikgas) higbirini tanimadigim
i¢in bizim mahalleden Musti olmaya karar verdim;
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Grafikler hig tat vermiyor...

Duvar yazilan biraz olsun ortami renklendiriyor...

o da bayadi siki numaralar yapard. Oniintizde dért
ayr bslim var: Metro, Kent Merkezi, Sanayi Bolge-
si ve Sahil Kordonu (her biri kendi icinde daltanip
budaklaniyor). Oyuna metroda takilarak baglamak
zorundasiniz. Saglam numaralar yaptikea, ileriki
bolimlere gegebiliyer, rakiplerinizi geride birakiyor
ve sponsorlarin ilgisini gekerek altiniza yeni bir
BMX ¢ekebiliyorsunuz.

Bisiklet degistirmek veya bisikletinize aksesuar
taktwmak istiyorsaniz, bisikletcilere ugramaniz ge-
rekiyor; paraya veren didugu galar hesabi, ancak
kazandidiniz puan kadar borunuz otiyor Her
gipgicir BMX ile yapabileceginiz numaralarin sayi-
si da artiyor. Peki bu numaralari nasil yapiyoruz?
Aslinda gok basit (soylemesi daha da basit); ge-
nellikle numaralar ziplama ve yon tuslarinin kom-
binasyonlarindan olusuyor. Sadece havadayken,
numara yapmak igin (ters dénmek
gibi) ziplamanin {space) yerini
"shift’ tusu aliyor. Tabii tim tuslar
kendinize gore diizenlemeniz de
mimkdn. Daha ileri numaralar 6¢-
renmek Igin ana mendiden ‘tips” se-
cenegine gz atabilirsiniz; aynca
bu se¢enek béliimler hakkinda tiyo-
lar da iceriyor

Tekerler 8 ciziyor...

Bisikletin seyrinde bir sarun olunca
"sekiz ¢iziyor" derler; giinku jantar-
da egilme olmugstur ve ayar yapilma-
si gerekir Iste Freesyle BMX de ayni
dertten muzdarip; saglam bir ayara
ihtiyaci var. Grafikleri 1600x1200
¢&zUnUrlagl desteklemesine rag-

FREESTYLE BMX m INCELEME m 53

Pinokyo elimizde kalmadi abi. .

TEKNIK BiLGI  SPOR/AKSIYON

Bilgi lgln « www.headgames.net
Yapmm + Silverfish Studios
Dajstim « HeadGames

Minimum Sistem o Pentium 11-400, 84MB Ram, 250MB

sabit disk alan, 8MB 3D ekran karti

Multiplay « Yok

men gok kétl. Cevreye hig Gzenilmernis, renkler

¢ok soluk ve hep ayni dokular kullanilmis. Oynana-
bilirlik fena degil ama etrafiniza bakinca iginizden
hi¢bir numara yapmak gelmiyor. Mizik de grafik-
lerden geri kalmiyor (insan en azindan birkag Limp
Bizkit pargasi koyar). Durum béyle olunca Freestyle
BMX sadece meraklisina yetebiliyor.. .@

Giiven GCatak | guven@level.com tr

FREESTYLE BMX 59

Grafik = Grafikier oldukga yetersiz. Maksimum gdznirlitk
1500x1200 ama dokular bunur tam aksini styliyor.

Atmosfer » Oyun gorsel anlamda kdtii oldugu igin havaya
girmeniz de zor oluyor; hatta girdigimi pek séyleyemem.

Ses ¢ Mizik, devamli calan bir tekno pargadan ibaret; pe-
dallann sesini bile zor duyuyorsunuz.

Oynanabilirlik « Oynanabilirlik gok daha iyi olabilird); tug-
lara aym anda hasmaktan bazen kasadan bip sesleri ge-
liyor.
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baldur’s

throneofbhaal

B lack Isle ve Bioware'i gergekten tebrik etmek
gerek. Agikgasi Throne of Bhaal't duydugum-
da hen bile gegen yilin bence en milkemmel oyu-
nundan daha da iyi olahilecek bir eklenti paketi
beklemiyordum. Yanilmigim. Black Isle ve Bioware
birlikteligi Throne of Bhaal ile Baldur's Gate 2'de
koydugu gray yine yikseltmeyi basards

Bhaal’in oguilan

Throne of Bhaal'in ana konusu tam da Baldur’s
Gate II; Shadows of Amn'in bittidi yerde basliyor
Hatirlarsaniz BG2'de ana karakteriniz seytani tan-
n Bhaal'in gocugu oldugunu dgrenmis, riyalarin-
da gok kot tercihler yapmak zorunda kalmis,
hatta birkag kez iradesi diginda tann formuna bi-
riniip etrafindakilere zarar vermisti. Throne of
Bhaal‘da ise Bhaal'in tek ¢ocugunun biz clmadigi-
miz ortaya cikiyor. Bhaalspawn isimli bu varisler
babalarin gliciine erismek igin birbirleriyle aman-
siz bir savasa girmigler Bu varisler arasinda giigle-
rini Bhaal'l tekrar dirittmek icin birlestirmis olan Fi
ve isimli bir grup var ve sizin icin asil tehdidi de
bu grup yaratiyor. Iste Throne of Bhaal'da kendi-

nizi bu savasin ortasinda buluyorsunuz

Elbette ToB da ayni diger Infinity oyunlarinda-

ki gibi yalnizca bir ana queste sahip degil. Bhaal
konusunun disinda Watcher's Keep ismince yeni
bir bolge var ki sirf burasi bile oyunu almak igin
yeterdi bir sebep. Bes katl bir zindan olan bu bél-
ge "The Imprisoned One" isimli bir variga ev sa-
hipligi yapiyor. Zamaninda bu varkgi iceride hap-
setmeye yarayan mihdrler zayiflarmg durumda ve
sizin amacaniz bu muhdirleri giglendirmek ve Ke-
ep’in en son katindaki ayini gergeklegtirmek.
Watcher's Keep'teki tum katlar da birbirinden gl-
zel bulmacalar var. Hatta eger aranizda benim gi-
bi Nethack, Rogue, Angband gibi metin tabanh
FRP’leri sevenler varsa onlan hayli memnun ede-
cek bir bSIUm bile yer aliyor Keep'te (tamam ta-
mam ¢atlatmayayim sizi, bu bolimde zindani do-
lagan bir savasgyr kontrol ediyorsunuz ve odalars
dolagip egyalar aliyor, lyilestirici iksirler icip dniind-

ze geleni Slduriyorsunuz, ok cok zevkli kisacasi).

Keep'in son katinda ise ToB'nin ne kadar zorlu
bir eklenti oldugunu ilk kanmti bulunuyor: bir De-
mogorgon Demogergon da ne divenleriniz varsa

kisaca onun 290 HP, -12 AC, -8 THACD ve 5 saldr-

riya sahip olan bir yaratik oldugunu scyleyebili-
rim. Sakin +4 , +5 silahlarinzin bir ise yarayacagi-

ni sanmayin

Ayrica eski dismaniniz Sarevok'u da grubunu-

za katabilecegnizi soylesemn ne dusunurdinGz?
ToB'da ger¢ekten ¢ok iyi dusunilmds ve serinin
diger oyunlarinda oldukga farkh bir imkaniniz var.
Pocket Plane isimli yere {ki burasi sizin yeni
Stronghold'unuz diyebiliriz) ulastidinizda onceki
oyunlardaki NPC'lerden istediklerinizi yaniniza ¢a-
girabiliyar, istediklerinizi birakabiliyorsunuz. Kargr-
lagacagwiz diismanlarin sayist da grubunuzdaki
karakterlerin sayisina gére farklilik gdsterebiliyor
Bu sefer oyunda bir tanrinin odlu oldugunuzu
gercekten hissediyorsunuz. Diger karakterlerin si-
ze karsi olan yaklagimlan, gekinmeleri ve saygiyla
konugmalari iginizde kimliginize dair en ufak bir
stphe birakmiyor,

Ashnda bunu oyunun tdm yeniliklerini anlatip,
agzinizin suyunu akittiktan sonra yazmak istiyor-
dum ama dayanamayacagim. Sanirm bunu oku-
yunca bundan sonreki paragraflara biraz daha
kugkuyla bakacaksiniz. ToB ¢ok zor bir oyun. Evet
yanhs okumadiniz. ToB gok gok zor bir oyun. Kar-
silasacaginiz baba dismanlar dnceki oyunlardaki

gateZ@

Ve efsane, hakettigi bicimde tamamlandi

v Viraja saatle 180 mille girerser olacagl budur iste...

gibi basit (?1) Lich'ler degil. Bu sefer eskisinden
cok daha glglu ejdernalarla, seytanlarla, devlerle,
miithis blylcilerle karsilasacaksiniz. Oyunun ne
kadar zor oldudunu karsinizdaki biyuciye +4 sila-
hinizla vuramadidiniz) fark ettiginizde anliyorsu-
nuz zaten, Ozellikle de Keep'in sonundaki Demo-
gorgon kesinlikle oyunun en sonuna birakilmasi
gereken, hatta yeterince glcll olmayan bir gru-
bun kesinlikle bulasmamasi gereken bir diisman
Simdiden uyarayim da sonra ‘6nce bu kadar bal-
landirdin oyunu, sonra su yaptigina bak” deme-

yin.

Bhaal’in giicii

Evet uyanmizi da yaptigimiza gore gelelim

ToB'deki degisikliklere. ToB'deki degisikliklerin en
gbze carpani experience sininnin neredeyse kalk- =

BALOUR'S GATE Il : THRONE OF BHAAL 1]

Grafik » Oidukga aynintih ortamlar, bol renkli bilyiiler,
miithis karakter portreleri. Her sey dort dértlik.

Atmoster +Bir tannnin oglu oldugunuzv tdm oyun hoyun-
ca yogun bigimde hissedecek ve karar vermeniz gereken
anlarda gok zorlanacaksiniz.

Sas + non Zur ve Howard Drossin'in mizikleri yine sizi
bagroliinde oidugunuz destanla kaynagtinyor.

Oynanabilirlik « Kullanimi zaten gok kelay ofan Infinity
motoru iyice cilalanmig ve gdriiniirde highir eksigi yok.
Tiim dzeilikler kuilamci dostu,
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€% Viraja saatte 180 mille girersen olacag budur iste..

mis olmasi. & milyon puanik bir tavan séz konusu
olsa da zaten aranizda bunun Gzerinde gkmay!
digtinen, disiinse de basarabilecek biri oldugunu
sanmiyorum. 8 milyon puan demek ogu sinif igin
40, level karakterle ulasmak demek ki normalde
bu level neredeyse tann statlstinUn yakalandig:
bir leveldir. Karakterler 20, levelden sonra simifla-
nna Ozel yetenekler kazanmaya baghyorlar. Mese-
la fighter karakterlerin "Whirlwind Attack” yetene-
§i bir raundda 10 saldin yapmanizi saglarken,
Globe of Blades karakterinizin etrafinda dokun-
duklan her seyi kesen bigaklardan olusan bir kire
olusmasina neden oluyor, Bundan baska kazana-
cadiniz summon yetenekleriyle ¢esitli elernen-
tal'ler, deva’lar ve planetar’lar cagirabileceksiniz.
Bir ufak not: dual veya multi-class karakterleriniz

iki veya daha fazla siniflannin da yeteneklerine sa-

hip olabiliyorlar

Bir diger énemli yenilik Wild Mage kiti. Wild
Mage'lerin normal Mage'lerden en bilyik farklar
sihiri saf haliyle kullanip sekillendirerek byl yara-
tabilme becerileri. Wild Mage'ler bu denemeyi ya-
parken godunlukla "wild surges" adi verilen ve ta-
mamen rastlantisal olan yan etkilere sebep olu-
yorlar. Nasil, kafamz karisti mi? Séyle bir ornek
vereyim o zaman: Wild Mage'iniz buyi yaratirken
bir Wild Surge meydana gelirse blylcinin yanin-
da duran karakterinizin bir anda cinsiyeti degise-
bilirt Ya da rengi! Ya da g&kten kafasina bir inek
diisebilir! Sizden veya diismandan tasa hatta sin-
caba dénusenler de. Miithis bir yenilik, sirf bu kit
icin ToB bastan oynanip bitirilebilir

Buyuclleriniz oldukga yiksek levellere ulaga-
bildiklerinden, yapabilecekleri biyiler de muhte-
sem oluyor haliyle Artikc "Wish" ve "Bighy's Crus-
hing Hand" gibi blyiileri yapabileceksiniz, Wish

bilylisii SoA'daki Limited Wish'e benzese de on-
dan cok daha gucli ve iyi bir sonug alabilmek igin
buylctnizin WIS dederi oldukga ylksek olmali
Bunun diginda arabirim {zerinde bir takim oy-
namalar yapilmis ve daha kulfanici dostu hale ge-
tiritmis. Mesela bir Contingency — Spell Trigger
sayfasi sayesinde hangi blylleri siraladidinizi go-
rebiliyorsunuz Harita ekranina gegtiginizcle oyun
durmuyor, Icewind Dale'deki gibi hareket edebili-
yorsunuz, Benim en gok hosuma giden dzellikler-
den biri de Mage kitaplarindan istemediginiz bi-
yileri ¢karabilme imkani oldu. Kullanmadi@im bir
ton blyinin kalabalik yaratmasini hig sevmemis-
tim zaten. Oyun i¢in degisikliklerden ise Mirror
Image blylsunin artik yan yana bir sdrd blylcl
yerine daha derli toplu bir efekt sundugunu ve ar-
tik Cleric'lerin yalmzca undead’leri turn yapmakla
(kendi saflarina gecirmek) kalmayip Evil align-
ment'h Cleric’lerin Paladin'leri turn yapabilmelerini

sayabiliriz

Bhaal’in taht
Oyunun grafikleri yine SoA’da oldugu gibi ok
guizel, 80'den fazla yeni bolgede yine o sevdiginiz
bol renkli ortamlar bulabileceksiniz. Blyl efekile-
ri oldukga renkli ama bhazi savaslarda, ozellikle de
kalabalik ve blyGlerin havada ugustugu savaslar-
da dusuk kenfigtirasyona sahip olanlar yavaglama
yasayabilirler. Ama bu yavaghgi oyunun motoruna
baglamak yanls olur, motor hala yepyeni duru-
yor. Zaten Infimty motorunun bu tire mikemmel
bir uyum sadladigini disindrdum, hala da dyle
disiiniyorum. Inon Zur ve Howard Drossin imza-
sint taglyan miizikler ise olaganiistd, resmen bir
destanin iginde oldugunu size hissettiriyorlar.
Oyunun sonlarina yaklastiginizda hikayeyle i-
gili kafanizda hi¢ bir bosluk kalmayacagin garanti
edebilirim. Qyun gergekten muhiesemn bir sekiide
hitiyor (hemen belirteyim oyunun sonunda vere-

cediniz karara gore Tki farkh sondan birine ulasa-

TEKNIK BiLGI ~ FRP

Bilgi igin » www.blackisle.com
Yapim * Black Isle
Dagitim » Interplay

Minimum Sistam  PH 233, 32MB RAM, 325MB HDD

Multiplay + LAN, Internet

caksiniz) ve bir destani tamamladifinizi hissedi-
yorsunuz, Shadows of Amn'de grubunuzdaki kiz-
larla (veya erkeklerle) yasamaya basladiginiz agk-
lar bir sonuca baglaniyor. Hatta oyun bittiginde o
anda grubunuzaa olan karakterlerin sonraki ha-
yatlan hakkinda da bilgi sahibi cluyorsunuz Hani
filmlerde olur ya 'John bir hastanede temizlikgi
olarak calismaya basladi Iki sene sonra amonyak-
tan zehirlend " gibisinden. Sirf bu bile size oyunu
bir kez daha oynayip farkh karakterle bitirme ga-

2ini verebilir,

Bhaal’tn son sdzi

Aslinda Throne of Bhaal icin daha stylenebilecek
o kadar cok sey var ki. imkamim clsa gidip Blaci
Isle’da calisanlarin hepsini tek tek tebrik ederdim
bize bu kadar guze! bir son verdikleri igin. Neyse
sizi en az 50 saat sirecek bir macerayla bas baga
birakayim en iyisi. Siz bir ay baginizi Thrane of
Bhaal'dan kaldirmayin, zaten ¢nimUlzdeki ay ve-
ya aylarda kendisini umarim strateyi ustasina da-
vet edecediz ve oyun hakkinda yine bilmediginiz
hickir sey kalmayacak Ben mi? Ben de bu sirada
her Black Isle oyununda oldugu gibi bunun da ici-

gini ci<igini clkarmaya devam edecegim @

Eser Giiven| eser@Ievel.com.tr
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Evernight
(http:fevernight.vri.com/)
Browsar bazl oyunlar hem yiikselk bir intermet badlants) ve k sl

rasyon istemedigl hem de-genelde siea temelll oldusundas cok zama

nir alrmaxlar, By

chfire icin eyundan evkte on yikeek seviyediddie. Gecen ay

e habering verdiimiz Eve

celemeye aldik. Fantastik bir dinvay katu ala

igin dncelkle sitesine tye olup Bl kultanier adi beliriyorsuntz Biaha
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rattkliklerinin vanmida nercek irmanlara kars pyna-

Hersey multiplayer olacak. Bu bir kehanet degil apagik
goriinen bir gercek. Hal biyle olunca yiiksek baglant
hizlar da bu evrendeki en hayati konu haline gelecek.
Eee peki ya ivi baglantisi olmayanlar? Iste burada da
biz yardima yetisecegiz. Agin bakalim browserinizi ya
da toplanip kuruverin bir LAN. Iste size multiplayer
gaming'in sonsuz zevk diinyasi aralaniyor.
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sonrd ermall adresinize bir passiward ._|.-|--|-1- Evernight normalde para

o Bie opun. e oyuninuze oynadiktan sonra‘register alarsamz tim

wWunkra girebillyorsumiz. B d Fakan isterseniz Fors

yaprmak yerine sixde benim gibl gaaverm v devamh ola

rak dedizik kisilerle oyrayvabilirsiniz

Oyuna girdiginizde 1k yapmaniz gereken sey kendinize ovnayacak bir

grug Bulmak. $U anda acerm) eldudunuz ign yalmzca bastanac arup

laniri Girebiliyparsuniuz. Oy ledeyip bir aydan fazls siren

kazandikca diger gruplara gecebilivorsunuz. Bir aruba dabil o g

1 arutbin ol 1 beklemeye bashyorsume. Oyvun baglayin

ca- b size ble miail e Bildmlyor yam her gon steve ginp bakmak 2o

ruricia dedplsinie. Her turn bir oun LUy OF. 52 tyuna aiflp emideriniz

VETIOSUNUT Ve sonra ertess guni bakl WEIrSUNLUE. . HeErces emirlerin

e bedll bir ssatte by emidenn hepst Birden verine metifllsr

kazanmak o & black hetween vapmalsiniz. Dlack beteeen

LI

bie Bélgeye gecemezlik bilyiisi vapmak dirnektir Boloede buluran

e buray) korumak; yukilmi birlixler clabil higki sey buradan gece

ma. Biack batween yapabilmek icin e oyunds mang verine [t )]

fury biriktirmelizing Fary ayr zamanila savasianmig v uretebileced)

niz eyl yaratklar da etidler. Oyunda Black botwesn kurdukcs ell

nlrdekl normal Birimberiniz daba da gocle - Birirm|er

uretimer oin kae kummaksing. Norrmal binmibar digines bir de bingik

yaratiar varchr. BU yaratikdara farm denir. Bunlan aeetmek iy bir din

I wer o dire it Gie laonak yapenalsne. Bu varatiklar ek basin

2 kazanerak d ta guc

lan ele gecirebilivieniz onlara ait vars

mrada Urerehilirsi aer ayunla lgil bir sorununuz olurss

Help seqanedi size her seyi gn AYTINTSIN Kadar aciklyor

Benim favsivelerimes gelince: ik YAPMani gereken ey oyunuy devarml

ayfayan oyuncular bulop (mumkdnse sy komsularmedan alsun) on



www.oyun.gen.tr

EuEng

larla ittitak vapin. Bu hefm sindanns glvencealtina alir em de difjer

rakiplerinizi hep birllkee kolayca exelliraniz Ittitak yaptinneds he
rmen kendi aranweda bir- fury zinciil kurgn, Yand herkes bir digerire
baghlik yemini etsin. Beylece herkes birbinnin zafer somicu fury kaza
racaktirve birbirint besleveceklin. U hareket zararsidir ve Kimseye
bir oy kaybettirrmiaz. Daha sonra sistematiic olarak bell bir bolgeye
dodru geniglevn, Oyund oynadginiz harita du degildir. Yovarlak bi
dipganin aglimidie yant hatitamn diger ucunian cteking gecebilirsniz.
Hareataki aéller ve dagtar gibl balgelarden ancak belll tptek) formiar
gecebiir. ESer bir sinmnzda burlardan bolca varsa o bolge az gok ad
vende sayilir, Fakat oradan geqebllen disman birimi de sizin caninza
okuyabilir. Bu yizden kilit bblgelerinize kalelar kurun. Bir Dolgeye bir
bima kurmak:size ki tumn’e mal olur
Oyunde taktiklerniz gk vl kurrmalsine clinkad fury denen madde dy-
le-su gibi akmyor we ancak digman aldtirdokee kazandyor. Bu yie-
den bir byl vaparken vil da bir form dretecediniz zaman bir soneaki
hassketlerinizi de hesaplayin. Eger bir sorunuz olurss ve bunu help
dosyasinda bulimarsaniz nersye mall atacatpmi biliyorsunuz

Burak Akmenek | burak@level com.tr

In Siteleri

E

www.mtv2.co.uk/
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Operation Flashpoint Multiplauer

jafimydnni Julodyspy4 uoipiado

Simdiye kadar oynadigimiz en gergekg "asker simiilasyo-
nu' alan Operatiof Hashpoint'l tek baginiza dahl oynar
ken hlydk zevic sliyorsunuz. Bu oyunw multiplayer ofa-
rak oymadiginizds fse aldidiniz sevk pastanin ortasindaki
gilegi yermekie es defer hale geliyor: Oyunu agip multip-
layer's girdifinizde kamsinza gkan seceneklerdan Neys
olapi secn Karsiiza gyundakl 4 adada oynavabilece:
finiz goirevier pikyor. Burada yalnizea Everan'da ki cor

i o -{
Wi ’ R Gpérative girevinl arkadasiannizia beraber ayr takimnda:
ay i v 3
v . _ ‘-‘ olarak oynavabillyorsunuz, DRjer gtirevierde se hep bir
i A/ | Bitinize kars) pynuyorsunuz. Arkadaglannizla beraber oy

nadiiniz goree qok Kolay tlimasing karsin bir noktatda
zotlagmaya baglyor. Burada size tavsiyem kasabay ele
geglrdikten sanra gelen disman bitliklerine Karg: diren:
meyl denemeniz. Gxellikle dismantardan baol bal RPG
toplarmarniy orernm size Katliam icin ideal ). Fverin
dan sorra iking olarak onerecedim gorev ise Kolgu-
jev'dekl Hold City. Burards Ikl laralta askererin] alindek]
araglara bindinp en kiss zarmandak) ortacakisenire go-
trirmeye ve buray elindes wtrmays cabalyor. Eger bu
garey e gill bir sorununuz elursa Siran’aisormanz) (st
yorum. Sorun bakalim 1um adamlar APC deyken tek
RPG roketl e oyunu bir seferde nasil kazanmsim =)
Op. Flashpaint'in tir bagka glize! yant ise cok kullanish
bir adey editfic almasy Istedifiniz aday! segtikien sor-
ra yapmama gerekan paket halindeki groplan ve dnitele-
i kullanip yapay zekalariry dyarladiktan sonra onlarg bi-
rer waypeint cizmek va da tetikler koymak. Tum bunlan
yaphktan sorira e "preview’ secenedi e ghrevinizi oy
namak. Mesela Desert fsland'in en carak holgasinde
arafliktar tank savaglan yapmalk ya da ormanlik Eve
ron‘da bas halgeye dugman birliklerini dizip ormanm
Igintle smipet'a yatarak anlan vurmak gith Tariastik o
revler yvaratp oyunun zevkini sonuna kadar cikartabilirsi
mie.

www.stickdeath.com wwwﬁgrafiZOOD.com
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EOINIS NSTER

Yazin kavurycu sicaklarinda klavye

basinda mesai yapan sevgili ofis kusu-

nuzdan herkese kucak dolusu setam- =
lar ve sevgiler. Nasil girls yaptim di mi ; -
ama, hem acindirdim, nem de televiy- "
yon programi gibl oldu Neyse, hemen
konuya geleyiri. Bu ay daha bi glizel
korsol saylalan yaralmaya galistik - o
Umanm basanl olabilmisizdic. Bir kere
ug = dart aydir gelen skayetleri dinle-
yorek hilelere gereken dnemi verdik
Butin hileleri teker leker denivoruz
Oyunian da daha dzenle seqecegiz
bundan sonra Bunun yarinda yanlis-
MegaEmin™ lar da olmuyor degll tabi. Biliyorsunuz
megaemin@level com {r biittin e-maillara yenis veriyorurn fakat bu
kez ufak br hata senucu yuz kadar e-ma-
Il silindl Yanit alamayan herkesten ézdr dilerim. Bu sebeple
degjil ama bundan sonra sadece carpic mektuplardan bir ik
soruyu yayinlayacadiz. Ufak hir tarz defiiskligi yaptik da
Web sitemle de pek ilgilenemedim, affiniza siginyorum. Ge- i
lelim oyun dunyasindan kisa haberlere, Final Fantasy sinema '
filr: istenen sékseyi varatamad, sogunluk begenmedi. An-
geling Jolie” nin Tem® Raider’ 1 ise tam gaz yoluna devam
cdlivor, PlayStation ign kopya CD° lerde Counter Strike diye ’
bir vyun var, saun ola kanip da bu €D’ lere paranizi kaptir-
mayin, iginde hikayeden oir oyun var. Bir de ou ay inceiedigi-
miz Tekken 4 PSone win gkmayacak, size boyle CD” ler sat-
maya calgenlara manmayin, Bye&Smile,, &
Sony ve Sega birlesiyor mu? Sony’ den buyiik iddia: den hayal kinkhigi yasyorlar® dedi, Bununla da ye-
Hayw, ama en azndan bazi kanularaa beraber ca “X-Box daha gikmadan tarih oldu!" tinmeyen Kutaragi, 'Microsoft eglence isincen an-
hgdayn karar visrdiler. PSE ve DieamCast Eilanios Flrancial Times gazststiree yayinigrah bir kaoer [t karealiarin igism hie yetedl degh = g
Lt Intemest usetinden brbitenye oymayabiimes . de) Sony Compiter Entertainmment Baskan) ve fiklen) qok kaba; gelecodin kansoflan 752 we Game
e bgin Dok DrearmCast oy P20 yd Uyarlan. PlayStution” in bphay alarak anifpn Kan Rustaragi Cube i dive Hevam ettf E1° dekl X:-Bax tanmimi-
maya beglaridi bile, Sofy’ mlny onlloe. deneylimi tin XBaxs hakkmdak) taa sart iddinlanna yen verik m ot etk v hayal kinkdi" olarak tmmiad)
clan it rakibingon LWyt almas v giig) bickid off. | Kutarag)i sitesiyle Wcrosolt datg buglimddar Aytica Unil eury testes® « Shunjl Yamosshing da,

yapmast cok olumiu tepkiler aliyor Bu hem Dream-  tarih oldu: Hig eyunlafi yok. Microsoft ayunun cok ortadaki 16 X-Box oyununun normal 2C oyunlari-
Cast’ 1 azaian popilariesi «in, hem de Sony' nin d:sm‘da ir sirket. Ametika’ daki dikkanfar gimdi- nin uzantist ofdugunu ve kimsenin X Box almaya

1 ok Br achen olelu

gerek duymmayacadm) ilerl s0rdd. B
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rfan biryanit gelmedl Paic bityle soan

duyirisya alisrmadiginue & riagl Micke
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soft' L eehimiyur mild, yokss g

e Bilchidi - tir seyler mi var, hepbem




Bleem! Sony’ yi mahkemeye verdi.
Evet, bir kez daha karsi karsiyalar. Bu kez Bleem!, Sony' yi Bleem(Cast satisina

engel olmasi ve raflardan indirtmeye calismasi yliziinden sucluyor. Bildiginiz gi-
bi BleemCast, baz! PSone oyunlarini DreamCast’ makinelerinde oynatmaya ya-

rayan bir program. Sony saticilar zorlayarak bu drind raftan kaldirtip, 7000

st David Herpolsheimer, "Sony zaten Uriinlerimizi cekme-
miz igin U¢ ayri dava acti ve Ugliny de kaybetti, Sony’ nin

yaptigi adalet sistemini yipratmaktan ve market glicting

kullanarak musterilerine mahkemenin istemedigi seyleri

yaptrmaktan baska bir sey degildir." dedi

PlayStation’ da Formula 1 heyecani...

PSone ve PlayStation2 konsollari igin hazirfanan Formulat 2001 oyunlari,
Sony Tdrkiye tarafindan dizenlenen bir kokteyl ile basina tanitildi, Turkiye
Ralli Sampiyonu Team Atakan’ in garajinda dizenienen fansmanda, Sivasl

CONSOLE MASTER 59

Urlin geri dontnce Bleern! de dava acti. Bleem!” in sézcl-

Evet var. Nightmare adindaki bu emUlator en az
Pentium 300mhz ve grafik hizlandirici kartl bir bilgisayarda calsiyor. Simdilik
pek randimanli oldugu séylenemez. Bu konu ile iigili bilgiyi Snimiizdeki

sayllarda verecegiz

PlayStation’ da lg cesit
multiplayer oyun olanagimiz var. Birincisi multitap isimli alet sayesinde oluyor
Joypad portlannin sayisini sekize ¢ikaran bu alet sayesinde 6zellikle futbol oyun
larini sekiz kisl ile ayni anda oynayabilirsiniz, kinci yol link kablosu ile iki
makineyi birbirine baglamaktir. Bu yolla iki farkh ekranda ayni oyunu
arkadasinizia oynayabilirsiniz. Bu yol genellikle yaris ve strateji oyunlarinda etkili
oluyor ama ayni oyundan en az iki cd’ ye sahip olmaniz gerekiyor, Sonuncusu

ise ekrani ikiye bdlen ve cogu aksiyon oyununda olan split-screen secenedi

level.com.tr deki Sinan ile ilgili haberi okumadin galiba, O cok calismaktan
degil, benim gibi yazisini geg teslim eden sorumsuz editérler yiizinden bu hale

geldi. Sana katiliyor ve Sinan’ a acil sifalar diliyorum. @

PlayStation” in giiclinii kiicimsemeyin!!!

:
o
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Cindy ve Team Atakan lyelerinin de katldig kiclk bir turnuva duzenlendi
Oyunu gercek F3 arabalarinin i¢inde ve dev perde tzerine yansitilan PS2 ile
oynadik (ve kazandik) Ayrintili bilgi énimUzdeki ay Level” da

PlayStation 2 harddisk hazir

PlayStation 2 icin tasarlanan sabit disk ve network adaptérli Japonya’ da piya-
saya ciktl. Paketin icérisinde harddiskin browser programi ve Final Fantasy X’
un 6nbeliek dosyalari var. Bu sayede Final Fantasy X oynanirken yikleme siire-
lerinin azaltilmasi planlanms; bir nevi install diyebiliriz yani Normalde bu dos-
yalanin yuklenmesi 12 dakika strlyor ve harddiskte 1,729 mb yer kaplyor
Yikleme esnasinda ekranda oyunun ana karakterleri olan Tidus ve Yuna' nin
duvar kagitlari beliriyor. Harddisk sayesinde yukleme stireleri belirgin sekilde
azaliyor, fakat isin komik tarafi oyunu harddiske kaydedemiyoruz, Bunun icin
yine bir memory kart kullanmak zorunda kaliyoruz Bu durumda, sadece yikle-
me surelerini birkag saniye azaltmak icin kag kisinin 150 Dolar 6demeyi kabul

edeceqi merak konusu, Avrupa versiyonu harddiskten ise hala haber yok @
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the king of iron
fist tournament

Kazuya, agir silahlarla donatiimis Tekken Force Troop’ u yok etti ve laboratuarin alevli

enkazinda gdzden kayboldu. .

c ogu dévis oyunu severin favarisi olan Tek-
ken serisine bir yeni kardes daha geldi. Biz

daha Tekken Tag Tournament’ a alisamadan Tek-
ken: The King Of Iron Fist Tournament 4 neredey.
se pliyasaya surdimeye hazir, Tekken 4 aslen arca-
de makineler igin hazirlaniyor, ama biz saglam bir
kaynaktan PS2 icin de yapimina baglandigint du
yunca inceleyelim dedik. Zaman kaybetrmeden ki
saca detaylara bir goz atalim,

Tekken 4° te bazilann onceden de tanidiginig
o karaker var: Paul, Ling Xjaoyu, Christie Monte-
iro, Craig Mardug, Steve Fox, Hwoarang, Kazuya
Mishima, King ve Marshall Law. E bir bu kadar da
gizh karakter olaca@in g6z Gninde bulundurmak
lazim. Oyunun grafik agsindan Tekken Tag Tour:
nament’ dan ¢ok daha kaliteli oldugunu siz de go-
rebiliyorsunuzdur saninm. Gelelim Tekken 4 Gn
taze hikayesine...

Bundan iki yil Gneeki The King Of Iron Fist To-
urnament’ da, Helhachi, Ogre’ 1 yakalamayi basa-
ramarmisti. Hig de vazgegmeye niyetli olmayan He-
Ihachi, arastirmacilaring Ogre’ in geride biraktig)
kan otneklerini ve deri dokulanni toplayip inceleme
ermri verdi, Heilachi’ nin amac, Ogre’ nin genleriy-
le keridisininkileri birestinip, yeni bir yasam formiu

olusturmakti. Bu arastirmalar basariya ulasamadi

Helhachi’ nin biyo mihendislen, uzin ve kap-
saml deneylerden sonra, Ogre' nin genetik sifresi-
ni diger hir organizmaya entegre edebilmek icin,
ek bir gene ihtiyag oldugu sonucunda bitlestiler;
seytan geni. Helhachi, kendl gen yapisinin bu azel-
likten yoksun oldugunu ogrendiginde hayal kirkli
@1 yagadi ama en azindan nerede bulabilecedini bi-
liyordu: Jin Kazama

The King Of lron Fist Tournament 3" de Ogre
I alt etmeyi basaran Jin, Helhachi tarafindan vurul-
mustu: Hayatin kaybeden Jin, bir seytana donls
mustu. Turnuvadan sonra lin kayiplara karst, He-
thachi her yerde onu aratti ama sonuc alamadi
Fakat aramalann sonucunda bulduGu bir fotograf
cok ilaisini cekti. Yirmi yilhk bu fotagrafta yank
darbeleriyle kapll, yanmis bir ceset vardi, Heihachi
cesedin arkasina dikkatll baktdinda, deforme ol
mus, kanata benzer uzuvlan fark etti.

Heihachi, resimdeki cesedin 20 yil dnce bir vol-
kanin icine firlattigl 6z odlu Kazuya oldugunu an-
ladiktan sonra, biitlin adamlanna cesedi bulma
emri verdi. Bu argstirma, Heihachi® yi dogruca biyo
genetik alaninda ok basaril calismalar yapan G
isimili bir firmaya gotirdd. Firmanin cesedi daha
anceden buldugu ve genetik bilgiyi analiz ettigi
ortaya gikti. Gercekte bu firma da, Kazuya' dan

- 1-
- d
o

Saldiran kist yere de vurabilir. Duvara sikismak cok
tehlikeli bir pozisyondur

Kar'akt:er'fer

0

Kazuya Mishima

kalanlan kullanarak yasama dondurme ile ilgili de-
neyler yapyordu. Heihachi, Kazuya® nin'cesedinin
ve aragtirma sonuglarinin aymi sirkete ait Nebraska
ve Nepal' deki arastirma laboratuarlannda saklan-
digini agrendi, 25 Aralik Cuma gini, The Tekken
Force, Nepal” dekl yiksek giivenlikli laboratuan ele
gegirdi, Binanin alt katlarn kullariimaz hale getiril
di. Gnemli dosyalann bulundugu st kattaki ser-
verlar helikopterlerle tasindi. Bu sirada Heihachi
yonetimindeki diger bir grup, Nebraska® daki yer
altl laboratuanna girip Kazuya' dan gerlye kalanla:
1 toplamaya calisiyordu. Hellkopterinden operas-
yonu takip eden Heihachi, islerin Nepal' deki ka-
dar yolunda gitmedigini fark etti. llk giden grup
cesedin bulundugunu distindtklen odaya ulasa-
madan puskurtuldil. Az sonra bir yaratik silieti
gorunda. Gorls alanina girdiginde, Helhachi yara-
ugin Kazuya oldugunu anlad:.

Kazuya, firmanin deneyler sonucu tekrar ha-
yata donduriimistd. Tekrar canlanmasinin ardin:
dan, igindekl sevtanin kaynagnin bulunmast icin
viieudunu bilimsel arastirmalann hizmetine sunan

TEKKEN 4

Tiir = Beat-sm Up

Yapim + Nameo
Dagitim * Namco
Tamamlanma « %90

Ik zlenim « Bu oyunun klastk aldugu zalen neredeyse
kesin. Umanm kensoltanmiza gabuk gelir.




Avanda) olablizcek bir mesafe ve przisyon kellaric

B o

Hizlita rakitinize Harmle yapin

Karuya' nin asl smarn, Igindekl seytana hikmerle
bifir haie aelmekti; Boylece seytann da batan
Geeliklerinden faydalanabilecek, bu sekilde hem
Heihachi, hem de Mishima Zalbatsu® dan Intlkami-
i alabilecekil (Finangial Emplre), Helhiachl' nin la-
boeatuan bombalayip plankanm besrmasng sinieles
nen Kazuya, siirsilahlarla donatilmes Tekken For-
e Teoop' u'yok etli ve laborstuann alewl enkann.
da gieden kayboldu, Helbachi, Kazuys® nm kag
sy ylzdaden glgma dindi ve hincmi kagrs i
par eden adamlanndan gikard:

Abel, Heibaeh' nin bas bilimsel darisman, He
ihachl’ i oaza getiterek bir an ewel Kazuya® v ya
kalarnaya fkna etti Haihachi, sakinlestikten sonra
bl fikrl dilsiinip bir plan kurmaya haslad, Yiedn
de bir gllimsaeme Belirdi "Turnuva’

Bu srada birdnceki turnuvanin Gzerinden ik
sene gecmesinden dolayl, Mishima Zalbatsu The
King of fron Fist Tournament-4° u lan etil, Blyik
oddul ise gl Financial Empire olacakt Helhach!'

Kigeye skishimz bu durumida yanlara
kagmaniz imkanszdir,

Kendinize cekin yerinei defiistiirne...

Rakitunizin akling skuma yetendginizi] fisleriniz)
ve deneyiminizi kullanarak bir kenara kacin,

“ 4 i
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Gorubdigil afbi hamleyl mkibe geg yaparsaniz
avantaj oma gegehlie

i yenebllen sampiyon, wmuvanin sonunda Bishi
ia Zaibatal ile karylasacakt. Kazuya, tmiianin
offaya gemas ign bir tuzak pitefifl tagchdins bildi
Gi halde, disgmanlanndan intikam alabileesdl san.
ani goz-anunde bulundurarak kathim karan ald,

Hikayerin qurisinl gtirmek ve yasamak Icin bi-
raz daha baklemek gerekiyor Simdi gelefim yeni
eyun sistemine.

Oneelilde oyun Tag Toumarrisnt” n defil, Tek:
ker) 300 devamy eldugy igin takim haling ayna
rmiak ok, herkes tek basina By oyunca Tekken
sersinde almayan baz dedisk diviis ozellikler
var. en gdee batanlan duvadann kulammi, rakiti-
nlzle pozisyanurmi dedistirme yetenetdin ve
yan vuruglar, |ste hepsinin kisa kisa sciklsrmas

Duvarlar ve koseler
Rakibinizl bir kiseye qekin, Ters ziplamayta kontr

Rakibi demin bulundufunuz koseye ime.
Istem tamaim.

-I*
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atak yapin ve akibe yer misin yermez misin. Du-
vartann kullammi, dowiis oyuniar igin gercokien
cok mukemmel bir fikin, Sinirsiz uzakliga sahip bo-
liimier yerine, koseye siaglabilen taha gercakei
mekalibar olmasi bilyik gelisme. Oyunda duvarlan
Iyl feantral edebiinn, maci da kantrol edesiliyor
Mava bagladiffinieda yapmane. gereken ik is tam
olarak nerede olduGunuzy anlayabilmek. Bu cok
Gnemii glriko duvara yakon otan dayag) yiyor.
Yan vuruslar...

Tahmin edin, yana kagin ve rakibinize zayif nokey
sifydan saldirm, Déwiis mekaninin derinlinl hisset:
miek;, bu konudi basanmn anahtan olacaktr. Uzsk
mesafide ilerf gan harekatier ne kadar dremiiyss,
yakin me=alede de yan yuruglar o denll Gremiidi
Tekken @' de yan viitustar, tam yuvalisk harekei
imkan seilayacak kadar gelisticidl, Ne de= olsa, by
ozellik gergek dévig sanatlannin e temel prensip:
Yerinden birisi. Tekken, artlk divlsciilerin bir cizge
o birbirlering vurduklar darkieler olmaktan cok
Lzaklagimig. Simich ofay rakibin akin okumaktan ve
akillica hiareketier yapmaktan goghyor.

Pozisyon degisimleri

Bir kimede yerlernln dedistirmek. Rakibingin avan:
Tajirn irtfen tersine cevimmek, Bu yen| tizellik sayel
sinde de koseye stkismshdn ezkigm yasamak ye
riree, raskibinizl tulup kendi verinize atabileceksinle.
Sadece zaferterinin sarhoghaiunu yasayip bahiide
nen dikkatse ayuncular kendiennl birden bire ki
sede dayak yerken bulacaklardir. Bu ekilde, di
wig oyunlanndakl vazgeciimez unsun alan strekh
tansiyon ve heyecan saglanmis.

50 bir uyan yapmak stgmm. B gyun
PSone igin CIMAYACAK! Tekken 4 adyla satian
oyurilara bisguna para wermeyvin. ByeaSmile o

MegsEmia ™™ | magaemingiaval com i
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granturis

Yaris oyunlarinin standartlarini belirleyen dev geri déndu!

() LEvEL-cLASSIC

P layStation icin yapilan Gran Turismo’ nun
nasil firtinalar estirdigini biliyorsunuzdur. Sirf
bu oyun igin bile sayisiz PlayStation satilmigt. Bu
kez de bol bol P$2 sattiracak olan Gran turismo 3
A-Spec karsimizda. Hem de Avrupa versiyonunun
ta kendisi. Japon versiyaonuna bakip bakip ig cekti-
gimiz GT3 sonunda satisa sunuldu ve daha ilk gU-
niinde satis rekoru kird:. Hemen sdyleyeyim, GT3
kesinlikle kara kutu {PS2) icin bu giine kadar yapil-
mis en kaliteli oyun. Bildiginiz gibi PS2 igin, daha
dnce Gran Turisma 2000 adwyla bir oyun daha ya-
pilmistt ama begenilmemisti. Polyphony yetkiliferi,
GT2000" i, PS2 ¢ikis tarihine yetistirmek igin GT2°

yi gelistirmeye ¢ahisarak yaptiklanni, asil istedikleri
kaliteyi ise uzun bir ¢caismanin ardindan GT3" de
yakaladiklanini scylediler. Simdi parola kaldigi yer-

den devam ediyor:

Detaylara maksimum tzen

Bence GT3 ASpec, bir yaris oyunundan ok,
Snemli bir araba simlatori Mdmkiin oldujunca
gercege yakin dzellikleri sayesinde gergek soforleri
bile egittigini soyleyebiliriz. Ben kendimden biliyo-
rum mesela, Gran Turismo oynadigimdan beridir
hi¢ araba parcalamadim. Cyunun en keyifli tarafi,
diinyadaki en énemli markalanin arabalarini hasar
verme korkusu olmadan limitlerinde srehilme &z-
glrltigtine sahip olmaniz. Gergek hayatta bunu
yaptidinizi disinsenize, deli gibi paraniz olsa bile,
bu kadar kisa zamanda en fazla kag araba satin

alip modifiye edebilirsiniz ki?
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Erafik = Yorumsus pekiyi

Atmosfer « Tartigmasiz: pekiyi

Ses * Yausiz pekiyi

Oynanabilirlik + Sorunsuz: pekiyi

DVD-Rom (zerinde gelen oyunda alisiageldigi
gibi bir Arcade, ve bir de Simulation mod var. Ar-
cade modda hig zaman kaybetmeden oyuna bas-
layip yoldaki tim nimetlerinden faydalanabiliyorsu-
nuz. Sirasiyla yarislar kazanip kapal pist ve araba-
lan agmanin yani sira, PS2° nun iink portu saye-
sinde altrya kadar arkadaginizla beraber farkli tele-
vizyonlarda ayni oyunu oynayabilirsiniz

Yine azick parayla baglayip harikalar yarattig-
niz simulation modda araba ahp satabilir, modifi-
kasyon yapabilir ve yaniglardan para kazanabilirsi-
niz. Tabi dnce hepinizin gok sevdigi (121) yeni ehli-
yet sinavlarini gegmeniz gerekli, Bu bir gecede biti-

rebileceginiz bir oyun degil, en iyiniz igin bile 100

saatten fazla oyun deneyimi sunacagini bilin.

Efsane geri dondii...
Gelelim oyunla ilgili detaylara. Oyunda 185 adet,
her biri en az 5000 pofigondan olugan yliksek de-
tayll arabalan kullaniyorsunuz. Her birinin sdrds
dzellikleri ve gergek motor sesleri simdle edilmis.
Tokyo ve Monte Carlo yeni olmak Uzere 15 pisti
kullanarak 60 yol yansi, 10 ralli ve 10 endurance
yarigini tamamlamatisiniz. bu yanislarin bazilarinin
onar kosu cldugunu da unutmayin.

Gran Turismo 2* de oynanamaz halde clan ral-
li modu artik ¢ok sik Replay’ deki kamera agilari
da yenilenmis, yaptiklantnizi TV gibi izliyorsunuz.
Yukleme siireleri ¢ok kisaltilmis, Zaten guzel olan
mendllerde hig plirtz birakiimamis, ¢ok rahat.
GT3, Dual Shock 2' nin tUm nimetlerinden de fay-
dalanmis. Dijital tusiara hile ne kadar sert basarsa-
niz aracniz o kadar hizl gidiyor. Yapay zeka ko-
nusunda kiiclk problemler var. Arabalar hep ayni
rutin ¢izgide devam ediyor, radikal ataklar yapmi-
yorlar. Arabalann modifiyesi ve aerodinamik ayar-
lan, yarislarda daha dnce hi¢ olmadidi kadar etkili
oluyer. Hala arabalarin iglerine girip muikemmel
g&gusleri goéremiycruz (6n kensal mahiyetinde)

Araba dreticileri igin ok iyi bir reklam olan eyun-

a-spec
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Bilgi lgin « www.sony.com
Yapim + Polyphony Digital Entertainment
Dagtim + Sony Computer Entertainment America

Desteklenenler + 6 Oyuncu, Dual Analog Controller,
Direksiyon, i-link

da hala takla atma veya hasar alma gibi 6zellikler
yok.

Oyundaki gorsellik inanlmaz. Cevre dizaynini
ve hava kosullan anlatmaya bu sayfa yetmez Ara-

balardan yansiyan 5191, g&z alan glnesi, 1sinan as-

Markalar

Acura, Alfa Romen, Aston Martin, Audi,
BMw, Cheviolet,  Chrysier,  Citroen,
Daihatsu, Dodge, Fiat, Ford, Gillet, Honda,
Jaguar, Lister, lotus, Mazda, Mercedes-
Benz, Mitsubishi, Nissan, Opel. Pagani,
Peugeot, Renault, RUF, Shelby, Subaru,
Suzuki, Tommykaira, Toyota, TVR, Vauxhall
ve Yolkswagen.

falti, arabanin yerden kaldirdigr suyu, sisi ve ekscz
dumanini mutlaka gérmeniz gerekli. Yiksek bina-
larin kaplamalan, 15181 yansitmalan ve sonsuzluklari
inanilmaz; hichir bina birden bire varclmuyor.
Ozellikle Laguna Seca pistindeki gékyiizii efektleri
mikemmel. Belli noktalarda glnes bulutlann ara-
sindan Gyle bir gikiyor ki, ayni gergek hayattaki gi-
bi g&zlinliz kamasiyor ve ekrana konsantre olamr-
yorsunuz. Ekranda aym anda 6 araba oldudu za-
manlarda bile framerate 60fps de sabit kalyor
Dolby Digital destediine sahip olan oyundaki
ses efektleri de inantimaz. Virajlarda iastik ve hiz-
landikga rizganin sesini net bir sekilde hissedecek-
siniz. Snoop Cogg’ un da pargalanmin bulundugu
mizikler icin yakinda bir GT3 Soundtrack bile ¢-
kartilacak Oyunda istediginiz mizikleri segme san-
sina sahipsiniz. iste size "oyun". Bye&Smile. .. @
MegaEmin™ | megaemin@level.com tr




deadorali

Kizlarimiz bu sefer Xbox igin susleniyor...

M uhtemelen Tecma'nun inanilmaz derecede

popller olan diniis serisini (en azindan ha-
tunlan) duymus olmalisiniz. Dead or Alive fanatik-
leri, oyunun bu kadar tutulmasint rakip déviscile-
rin hareketlerini kapabilme olayina veya interaktif
mekanlara baglayacaktir, ama bence esas neden
o ¢itir hatunlarin, yani déviscilerin modellerindeki

bakmaya doyamadigimiz ayrintilar...

Fiyakasiz olmaz bu isler...

ilk bakista oyunun fiyakasinin icerigine agir bastig
dustniilebilir; hatta hareketlerin Tekken'e kiyasla
o kadar saglam olmadigi da sdylenehiliv. Ama ke-
sin olan bir sey var ki o da her karakterin bir tarzi-
nin clmast ve bu durumun arenaya etkin bir sekil-
de yansimasi. Ayrica basit tekme ve yumruklar

asinca yere ¢arpma, kiturdetme ve kantrtma gibi

daha karmagsik hareketler de sizi bekliyor Dovlsle-

rin gegtigi her mekanin kendine &zgl ekstralar|
var. Ornegin rakibinizi bir pencereye firlattiginizda
veya bir ugurumdan asagiya yolladiginizda, dévis

bitmiyor; yeni ortaya ¢ikan mekanlarda agiz-burun
kirmaya tam gaz devam ediyorsunuz. Tecmo, seri
nin bu son oyunu igin bilgi vermekten kaginsa da

Xbox'in guclnu arkasina alan bir Dead or Alive'in

mekanlar, karakterler ve hareketler bakimindan

cok daha saglam bir oyun olacagini tahmin edebi-

liriz {bir kere animasyonlarin ¢ok daha fyi olacagr
na kesin géziyle bakmak lazim}. Gordugimuz ka-
daryla oyundaki yeni karakterlerin modelleri ola-
bildigince detaylt.

Saniyede 130 kare mi?!
Bu asamada oyunun kendisi hakkinda ¢ck fazla
bir bilgive sahip degiliz. Ama anlatilan hikayeye
gore COA efsanesi gecen yilki E3 fuarinda basl-
yor, Tecme, Xbox 1gin DOA2'nin &zel bir versiyo-
nunu yapmay planlarken, bekledigi onaylar alamr
yor ve bu yilin Tokyo Game Show'unda Xbox igin
DOA2'nin degdil de DOA3'In dzel olarak yapilaca-
gini belirtiyor, Anlagilan Microsoft, Japen oyun pa-
zarina bir darbe yapmak Gzere ve serinin fanatikle-
rini kendi tarafina ¢ekmeye kararh. Sarinm biz de
oyunu gorebilmek icin bir Xhox almak durumunda
kalacagez. Gdrendigimize gére Tecmo nun, Xbox
icin yaptrgi testlerde sistem saniyede 130 kare gibi
degerleri kaldwabiliyormus ki bu mithis bir sey!
Tecme'nun Dreamcast igin yepbklanm disundr-
sek, simdiden Xbox i¢in acayip ug seyler bekleyebi-
liriz. Aslinda bu wlki £3 fuaninda, Team Ninja'dan
oynanabilir bir demo bekiiyorduk ama daha uzun
bir fragmanla yetinmek zorunda kaldik

Tecrmo {ve muhtemelen Microsoft) oyun hak-
kinda yorum yapmaktan kagmniyor ama DOA3'lin
¢ikis tarihi belli gibi, Xbox ile asagl yukari ayni za-
manda ¢kacak olan oyunu dnumlzdek aylarda
plyasada gorme intimalimiz yiksek. Ama aglgimi-
zi bastirmak icin simdilik elimizdeki g&riintilerle
idare etmek zorundayiz,, @

Guiven Gatak | guven@ievel com.tr

DEAD OR ALIVE 3

Tiir « Déviig

01.2002

Yapim + Team Ninja
Dafiittm ¢ Tecma

~ Tamamlanma < %80

~IIk Izlenim * Playstation'da baﬂan_nead Or Alive
efsanesi hakahim X-BOX'da ne kadar bagarili olacak?




CELEME m WORLD'S SCARIEST POLICE CHASES @ LEVEL CI-ASSIC

world’sscariest

policechases

LEVEL CLASSIC

H i¢ rastladiniz mi bilmem; bazi Amerikan kanalla-

rinda polisten kagan suglulann takiplerini canl
yayinda veriyorlar. Adamlann batin ekip arabala-
nnda, helikopterlerinde ve bazi sokaklarda kamera
sistemleri olunca kolay ve zevkli bir yayin ohuyor ta-
bi. Bu kanailardan birisi olan Fox, bu programlarin
konsollarda da rating yapacagini anlamis olsa ge-
rek ki, hig degistirmeden PSaone igin hazirlatms.
WSPC, ilk bakista Driver’ in kopyasi gibi gorlinebi-
lir, fakat Driver’ in ¢ok dtesinde oldugunu anlama-
niz fazla zaman almayacaktir. Oncelikle Driver’ da-
ki gibi polislerden ka¢miyorsunuz. Aksine bu kez

kanunun yilmaz bekgilerini biz canlandinyoruz. Gra-

land Polis Departmaninda gérevli bir ekibiz. Amacr-
miz basit; sarhog striiclleri, uyusturucu tacirlerini,
teroristleri ve diger suglulan teplumun huzurunu
bozmadan etkisiz hale getirmek Bu dev sehirde
yirmi zorlu gorevi yerine getirmek igin efimizden
gelent yapacagiz. Sehir dizayni basit géranayor fa-
kat gorevler olduk¢a kompleks. Hepsi ¢ok zekice
hazirlanmmys, gercek hayattan arnekler Zorluk dere-
cesi yiiksek ama her gérevin incelikleri var. Bazen
zaman gegirmek, bazen de farkli yollar denemek
isin anahtan olabiliyar. Bazen bir sugluyu kovalyor-
sunuz, bazen bir manyadn yerlestirdigi saatli bom-
balari etkisiz hale getiriyorsunuz, bazen sehrin or-

Bazen bir sugluyu kovaliyorsunuz, bazen bir manyagin
yerlestirdigi saatli bombalar etkisiz hale getiriyorsunuz.

| INFO-BOX  AKSIYON

Bilgi igin » www.agetec.com
Yapim « Fox Interactive
Dafrm » Activision

Desteklenenier » 1-2 Oyuncu, 1 Memory Blok, Dual Analog
Controller, Direksiyon

sunuz. Pursuit mod ise oyunun asil gérevierini oy-
nadiginiz kisim, Baglangigtaki dort bolimde testleri
gegmek zorunda olan bir gaylaksiniz. Asil gdrev da-

ha sonra bashyor.

fik ve fizik motoru olarak Driver’ in agir bastid) ke-
sin, ancak bu oyunda ¢ok daha orijinal fikirler ve

daha keyifli bir oynanis var.

Ambulansa Eskortiuk

Oyunun seksen saniyelik giris demosu, TV' de izle-
digimiz tlirden bir kovalamacay! gosteriyor. Polis
helikapterinden cekilen gérintlide, glgin bir sirl-
cl, aracimn patlak lastiklerine rajmen kacmaya de-
vam ediyor ve celik bariyerleri astp uguruma yuvar-
laniyor. Bu gérintiinin ardindan, cyunun tansiyo-
nu hakkinda yeterince fikrimiz oluyor haliyle.
WSPC’ de birkag sehir yerine, olduk¢a genis ve in-
teraktif olan tek bir sehir var: Ashland, Biz de Ash-
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tasinda tankla gezen birisini yakaliyorsunuz, bazen
ise acil bir hasta igin ambulansa eskortluk ediyorsu-
nuz. Sireni agip lambalanmzi yaktiginizda, diger su-
riciiler saga cekip size yol veriyorlar. Yani kuru gU-
it dedil, koca gehir sizin kontrotiniizde, En ufak
bir olayda telsizle haber alip clay yerine gidiyorsu-
nuz, zamaninda yetisebilirseniz olaya midahale
ediyorsunuz.

Aslinda oyunun en guzel tarafi iki kisilik clmast
Birisi arabayl kullanirken diger oyuncu da sireni ¢a-
histinyor ve cami agip gerekli yerlere ates ediyor.
Yalniz oynarsaniz da sorun degil, cpu otomatik ola-
rak nigan aliyor. Kullanabileceginiz silahlar arasinda
normal tabanca, pompal tifek, yar otomatik ve
otomatik silahlar ve bir roketatar var. Tabi ki mer-
kezden ates erri gelmeden sitahmizi kullanarmiyor-
sunuz. Buriun yaninda masum insanlara ates ettigi-
nizde de gdreviniz bagansizlikla sonuglaniyor.

Mentide karsimiza baz secenekler geliyor. Free
patrol modunda sehirde serbestce devriye gezip
mimkin oldugunca gok sugluyu yakalamaya ¢alig-
yorsunuz. Baslamadan evvel araciniz), saati ve hava
kogullarini segme hakkiriz oluyor. Single mission’
da daha 8nceden tamamlanmig gdrevieri oynuyor-

Action!

Qynadiklannizi tekrar gisteren action replay kis-
minda, baska glizelliklerle karsilasiyorsunuz Bazen
tarih ve zaman yazan polis monitériinden, bazen
helikopterden, bazen de belli ncktalardaki kamera-
lardan olaylan izliyorsunuz, Fakat maalesef hafiza,
bélimiin tarmamini géstermeye yetmiycr ve yanda
kesiliyor Oyunda bir zoriuk ayan olrmamas: handi
kap Yapay zeka ¢ok kétl, adamlar hep ayni hare-
ketleri yapiyorlar. Tepemizde codu zaman yolu
gdsteren dev yesil ok sadece donmemiz gerektigi
zaman doniyor. Nedense bazen geg donlp sizi
afallabyor. WSPC' de en ¢ok goreceginiz kelime
"RETRY" olacak. Ramdakini hazirdan okumak yeri-
ne, beceremediginiz her gérev igin oyun yeniden
yliklUyor.

Araglarin hasar almasi ve hava sartlari ok iyi
yapilmis, Sehir ve harita bol detayli Ylkleme si-
releri narmal fakat arabalar bazen birbirlerinin
igerisinden gegiyor. Genel olarak kisa clmasi digin-
da gdze batan eksisi olmayan bu oyunu herkese
tavsiye ederim. Bye&Smile . ©

MegaEmin™ | megaemin@Ievel.com.tr




U zayh yaratiklar gercekten yasiyatlar ve su an-
da da aramizdalar. Ciddi séylUyarum hemde

Birden bire sdyleyince tabi garipsadiniz birazck
ama anlatacaklanimi dinleyince siz de inanacaksi-
niz Yaratiklar aramizda yasiyerlar ama varliklaring
gizlemek igin degisik yontemler kullaniyorlar. En
sik kullandiklan yontem kilik dedistirmek. Mesela
cevremizdeki agaclann ¢cogunun aslinda birer
uzayl oldugunu biliyor muydunuz? Ben de bilm-
yordum. Ne zaman ki yukarida adi yazan oyunu
satin alip arkasinda yazanlari okudum, o zaman
8grendim. Dahasi da var; bazi uzayllar tahmini-
mizden ¢ok daha zekiler. Bazilan dinyay yone-
tenlerin arasina sizmig, bazilan ise vampir ve kur-
tadam gibi mitolojik yaratiklar haline dénigmis
ler. Ustelik insanian beslenme veya spor gibi ne-

denlerle aviyorlar

Siz daha inanmaymn bakalm...
Oyun bu geyigin Uzerine dayandirilmis. Bahsi ge-
cen yaratiklarta savagrak igin, ¢ok
devletli gizli bir hareket olusturulu-
yor. Kiresel Direnig adi verilen
operasyon, New Mexice' nun Res-
well kasabasindaki bir yer alti sig-
nagindan yonetiliyor. Ekip de son
derece profesyonel; sadece yiksek
ritbeli polisler, ordu ve FBI' dan
kurulu. Dunyayr kurtarma gorevi
ile birlikte kabusumuz da bashyor

Aslinda Roswell Conspiracies,
televizyonlarda yayinlanan bir ani-
masyon dizisinin adi. Bu diziden
uyarlanan oyunda, ana karakter
Nick Logan roluinl ahyoruz, Bahsi
gegen kisinin Syphon Filter' daki
Gabriel Logan ile bir akrabaligi ol-
madigni da hemen belirteyim; po-
lemik almasin

Oyuna basladigimiz anda hayal kirkhgr kapr-
mizi caliyor. Neredeyse 16 bit igrengligindeki otuz
saniyelik demoda, Roswell kasabasini, gokteki i
ging cisimleri ve bunu kony alan haber buitenini
goérlyoruz. Uzayl istilasi le beraber mezardan el-
ler cikiyor falan; yani demo tis Oyunun bir diger
anlagimaz videosu da sonunda. Pek bir anlam ta-
simayan bu 45 saniyelik gériintller, maalesef

oyundak! videolann tamamini olusturuyorlar

cons

alrens myl:hs & Iegends

ROSWELL CONSPIRACIES ALIENS, MYTHS & LEGENDS

piracies

Cevremizdeki agaclarin cogunun ashinda birer uzayli

oldugunu biliyor muydunuz? Ben de bilmiyordum.

Yapimalar oyunu monotonluktan gikartmak
icin sekiz dedisik alt oyun hazirlamislar. Birisinde
adamimiz bir monitérden makineli tifeklert y&n-
lendiriyor ve korumasiz partneri Sh'lainn Blaze” in
yer alt kompleksine ulagabilmesini sagliyor. Bu-
nun yaninda Atari oyunlanindan araklama b&ltim-
ler de var. Peki oyun bir butun olarak ne kadar

basarili?

Cok iimitlenecek kadar degil

Oyunda ilk goze carpan unsur mikemmel zoom
yapmaya olanak saglayan degisik grafik motoru,
Bir de ates edip yere disiird(i§indz adamlart ker-
petene benzeyen bir alet lle sikmaniz, Bu olayin so-
nunda bir strd gin ile beraber yaratiklar yok oluyor
ve kabul etmeliyim ki iyi bir gérsellik sunuyor. Bun-
lann disinda oyun ile ilgili soyleyebilecedim olumiu
séizler yok mazlesef, Nihayetinde oyun bilimkurgu
ama gercekiikten de bu kadar uzak olmasaymis

keske. Sagma sapan mekanlar, neye benzedigi an-

fasiimayan objeler ve tek gesit yaratiklar "-sikilchm
ben" demenize yetiyor. Bulmaca tasarimi k&td, ora-
dan oraya kogturuyorsunuz Zaten kotd olan ses
efektleri bir de yersiz kullanilmis, Hig keyifli olma-
yan ara ekranlar ge¢menizin bir yolu yok. Oyunda
koenusma da yok. Strekli mesajlar geliyor ama vazt-
lanlar yollayanin ézarll oldugundan baska bir ipu-
cu veremiyor Yapmaniz gerekenleri kolay kestire-
miyorsunuz ve bulabilmei igin de ¢ok sab-
redebilecediniz gizellikte bir oyun dedil. Mendler

INFO-BOX

Bilgi igin » www.agetec com
Yapim + Red Lemon Studigs
Dagitrm » Ubi Soft

Desteklenenler « 1 Oyuncu, 1 Memory Blok, Dual Apalog
Cantroller

ve ikonlann kullanilist rezalet, Hesapta otomatik
kullantyor ama belli bir yonde durmazsaniz isler
kansiyor Bazi duvar veya kapilarnin ¢ok yakinindan
giderseniz diger taraftan ateslenen sitahlara hedef
olabiliyarsunuz ama siz ayni yetenede sahin ol-
muyorsunuz. Kontroller ve atmosfer cok katu,
oyun kesinlikle surikleyici degil Adamimiz robot
gibi. Sirf kalas gibr elini indirip kaldirmarmiz icin bile
bir tusa basmak gerekiyor. BUiln bunlara ragmen
bu ayunun sonuna kadar gelebilenlere helal olsun
derim. Bye&Smile,, &

MegaEmin™ | megaemin@ievel com.tr
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D isney Interactive, bir difer Walt Disney bas-

CLEVEL HIT

yapitini daha PSone’ a tagidi. $u siralar gés-
terimde olan sinema filmi ile ayni ismi tagiyan At-
lantis: The Lost Empire’ da, 32 yasindaki harita ve
dilbilimei Milo Jarmes Thact' | yonetiyoruz. Tarihte-
ki en 6nemli kasiflerin arasina adiny yazdirmak is-

teyen Milo, ayni zamanda Atlantis’ in sirrini anla-

tan dili ¢6zebilen tek insandir. Milo, dedesinin ha-

yalini gergeklestirip, kayip ada Atlantis’ in gizemi-
ni ¢bzmek (zere uzmanlardan kurulu bir takim
kuruyor. Bu takim Gyelerinden her birinin farki
Ozel yetenekleri var. Vincenzo Santorini-patlayic)
uzmani, Audrey Ramirez-mekanik dahisi, Gaetan
Moliere-tinel uzmani, ve Kida-atesli ve wahsi At-
lantis kadini. Oyun, her karakteri kendi yetenegi-
nin gerektigi yerde kullanma esasina dayaniyor.
Karakterimizi degigtirmek igin, her yerde bol bol

i |SNE|
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bulunan radyolarin (izerine ylrltmemiz yeterl
oluyor,

Aslinda sinema filmlerinden uyarlanan oyunlar
k&td bile olsalar benim hosuma gidiyorlar. Bir ke-
re en azindan film yapilabilecek kadar iyi senaryo-
ya, seslendirmeye ve mizige sahip oluyorlar. Hele
de bolum aralanindaki filmden bire bir alinan car-
pici sahneler oyuncuyu cezbediyor; tipki bu oyun-
da oldugu gibi. Atlantis‘ de, fimden uzak kalin-
mamasi igin ¢ok dzenilmis. Oyundaki ¢ogu mekan
filmden direk alinmig. Filmin dzellikleri mimkin
oldugunca korunmug. Oyunun introsu bile filmin

trailer’ indan bagkas degil.

Atlantis is waiting...

Yanislar, bulmacalar, aksiyon ve bonuslarla dolu
12 bélimlitk oyunda, denizalti, kamyon, kazici
modul gibi farkl aragtan da kullanma sansina sa-
hip oluyoruz. Cyunda gizli bélimler ve agimasi
gereken maovie viewer, concept art, model viewer
gibi Szellikler var. Bunlan agabilmek igin bollim -
lerindeki, Atlantis sembollerini toplamaniz gereki-
yor. Tum klasik platform &zelliklerini tagiyan At-
lantis"te bir platformdan digerine ziplamak, bul
maca ¢ézmek, dilsmanlar elle veya bir silahla
haklamak gibi ahigilagelmis hareketler var, Edlence
faktori iyi ama belirli yerlerde oyuncuya hig sans
verilmeyip, mutlaka gereken karakterin secilmesi-
ne zorlanmasi pek hos degil.

Oyunun kontrolleri ok kot degil, karakterler
cok hizli tepki veriyorlar. Buna karsin adamimiz
kalas gibi ilerliyor, hareketler hi¢ yumusatlmamis.
Su afti bélimierinde sadece suyun dibine yénel-
menizi saglayan bir de tus eklemisler ki hig Nizu-
mu yok. Bazi yetlerde kargilagilan kamera prob-
lemlers haricinde kontroller pek sancili degil.

Bana kalirsa su "3D" sevdasindan vazgecilip
orijinallere sadik kalinmasi gerekiyor. Yani film ile

ayni tarzda iki boyutlu karakterler ve artam yapil-

Bidgi Il;in * www.agetec com
Yapim ¢ Eurocom Entertainment Software
Daftim * Sony Computer Ent. America

Minimum Sistem 1 Oyuncu, 1 Memary Blok, Dual Analog
Controller

saymig daha iyi olurmus. 3D daha yeni bisi oldu-
gu igin sanki iki boyutlu oyunlar kétlymis gibi bir
inang var nedense. Her seye ragmen yine de ya-
pimalar mekanlan ve karakterleri ustalikla ¢ bo-
yutlu dinyaya tagimiglar.

Yigidi 6ldiir, hakkini yeme
Atlantis: The Lost Empire’ daki gérseliik, diger ¢o-
gu PSone oyununa nazaran Ustlin. Rayman 2 ile
ayni kalitede oldugu da séylenemez ama zaten o
kaliteye ulasabilen fazla oyun yok. Benzerlerinde-
ki genei grafik problemlerinin ¢ogu Atlantis” de
yok. Disney oyunlarinin sesleri hep iyi olmustur,
Bu seferki sanirim en iyisi. Oyun igi ve sinematik
seslendirmeleri, bir video oyununda gorebilecekle-
rinizin en iyileri. Muzik de kaliteli fakat biraz geri-
den takip ediyor

Disney's Atlantis; The Lost Empire, bir plat-
form oyununa yenilikler getirmek igin elinden ge-
leni yapmis, degisik karakterler ve kullanilabilen
araglar eklemis. Siiphesiz biraz basarih da olmus.
Ancak biitiin gizel unsurlara ragmen oyunun ru- -
tin ve basitligi kinlamamis. Sizi bilmem ama oyun
benim ¢ok ilgimi cekmedi. Bye&Smile . ®

MegaEmin™ | megaemin@level.com.ir

ATLANTIS THE LOST EMPIRE

Brafik + 2D iarakterler ustalikla Ggiincd boyuta taginms; iyi

Atmosfer « Filmden alinan videolar ve senaryo sayesinde
sinrfi gegiyor: pekiyi.

Ses + Seslendirme harika, miizikler averajin dstinde: pekiyi.

Oynanahilirlik « Karakterler tuslara hizl) tepki veriyor ama
hem biraz yamugakliktan yoksun, hem de fazlaca basit kon-
troller can sikiyor: geger.
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aloneir
the

A AITD: yeni kabus, iki disklik mikemmel bir geri-

im oyunu. Ayni Resideént Evil’ da oldugu gibi
birinci disk erkek, ikinci disk ise bayan kahramant-
miz icin hazirlanmis. Kimle oynarsaniz oynayin,
oyun boyunca diger karakterle yollaniniz sik stk ke-
sisecek. Fakat her karakterin hikayesi ve silahlan di-
gerinden en az %40 farkli oldugu igin ikisiyle de sk
kilmadan oynayabileceksiniz. Erkek kahramanimiz,
gocuklugundan beri kétlllklerin arkasinda yatan
sirlar gérebilmek gibi paranormal yeteneklere sa-
hip olan Edward Carnby. Hikaye séyle..

Carnby’ nin en tyi arkadas Charles Fiske, anlagk

lamayan bir sekilde &ldurullr ve yerel poks higbir
ipucu bulamaz. Bunun Uzerine Shadow Adasl' na
bir araghrma ekibi gonderilir. Carnby dncelikle pek
glivenilmez bir kimse olan Edenshaw ile baglant
kurup, Fiske' in gizli arastirmasi hakkinda bilgi alir.
Fiske" in, dlmeden Gnce ok biiyik ama tehlikeli
glgleri agiga gikarabilecek olan g tarihi tabletleri
aradigini 6grenir. Edenshaw' un ricasi Gzerine
Carnby, Fiske' in yerini alip tabletler! bulmay: kabul
eder. Bunun yaninda arkadaginin intikam igin de
yemin eder. Carnby adaya varnr varmaz ilging olay-
larin ve garip yaratiklann arasina duser. Sanki Ed-
ward gercege yaklasamasin diye her dondugi ké-
sede yaratiklar ona saldirmaktadir. Cok geg olma-
dan olaylar bir ¢dztime kavugmalidir, fakat Ed-
ward’ in bunu yapabilmek igin sadece bir tabancasi

ve bir el feneri vardir. Oyunun bayan karakteri Ali-

ithe

wnightmare

486 bilgisayarlarda baslayan Alone In The Dark gerilim-maceralari,
sonunda biricik konsolumuz PSone’ a da tesrif etti.

Bitgi Igin « www agetec.com r'\‘,“j
Yapim ¢ Darkworks L/
Dagitim « Infogrames =

ne Cedrac igin de olaylar ¢ok farkl degildir. Aline,
mevzu bahis tabletleri desifre edebilecek kadar iyi
bir dilbimcidir. Arastrmaya yardim etmesi icin

adaya gonderilir. Aline” in bir diger amaci da baba-

=
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|
~

sinin kim oldugunu 6grenmektir. Aline ve Edward,

adaya inmek Gzereyken ugaga bilinmeyen bir sey Minimum Sistem + 1 Oyuncu, 1 Memory Blok, Dual Analog

saldinr ve parasltle atlamaktan bagka segenekleri Gontroller

kalmaz. Edward kullaniimayan harap bir bahceye,
Aline de karanhk bir malikanenin ¢atisina iner ve

sakatlanmaktan son anda kurtulur

Karanlik ve kabus

Oyun teknik agidan Resident Evil' dan ¢ok daha Us-
tin. Yuksek katiteli 3D karakterler, 1300 adet pre-
rendered fon ve 2600 sabit kamera ags), farki
acikca ortaya koyuyor. Yapimcllar sadece mekan-
lar, kamera agilan ve isiklandirma icin bir yildan
fazla zaman harcamislar. Aslinda kargt karsiya oldu-
gumuz baslik, teknik agidan neredeyse PlayStation’
daki en kaliteli yapim. Cyundaki mekanlar kadar
isiklandirma da inanilmaz. Korkung ve karanlik yer-
leri incelemek igin bir fener kullaniyorsunuz. O fe-

nerin i51§1 nasil bu denli kaliteli olur aman allatim

Su ekran gorlintilerine bakar misimiz? Bunlar ger-
¢ekten oyunun PlayStation versiyonundan alinmis
goruntulerdir. Evlerde, yer altt madaralarinda, kori-
dorlarda, catilarda, mezarliklarda ve diger mekan-
larda feneri kullandiginizda inanilmaz manzaralarla
karsilasiyorsunuz.

Oyunun atmasferi de inaniimaz. Mizik zaten
kaniniza isliyor, bir gériintip bir kaybolan yaratiklar
bazen isiklar séndirdyor, bazen de cephanenizi
boga harcatiyor. Yaratiklar genellikle igda geliyor-
lar; neyse ki karakterimiz feneri tuttugu yere nisan
ahyor. Qyunda hepsi birbirinden iyi 12 degisik silah
kullaniyorsunuz. Bence daha fazla beklemeden he-

men oyunu satin alin, isiklan kapatin, setinizi agin

ve gélgeler adasina dogru olan kaginilmaz yolcuiu-
dunuza baglayin. Bye&Smile. .. ®
MegaEmin™ | megasmin@ievel.com.tr

ALONE IN THE DARK 4

Grafik « Yok bdyle bir sey: Yildizl pekiyi )

Mmosfer » Korkacaginiza iddiaya girerim: Pekiyi

Ses * Hep ayni miizikler ama sikilmiyorsunuz: lyi.
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68 m STRATEJI USTAS! M MYST Il : EXILE

M yst'in sihirli ¢aglanndan bir kez daha

merhaba. Yine muthis bir yoleuluk, yi-
ne inanitmaz grafikler ve yine zotlu bulmaca-

lar Hazir olun, baghyoruz,

Tomahna

Bu ilk bolimde sizi zorlayacak

hichir sey yok. Cyunun basinda

Catherine’in Giines Odasi’nca
bulunuyorsunuz ve ses duyup arkanizi dond(-
gUnuzde Atrus’un karisi Catherine ile karsifask-
yorsunuz. Cocuguyla beraber banka oturdu-
gunda kontrel size gegecek. Sagdaki kap! kilit-
li oldugundan soldaki kapiy agin ve cahsma

odasina girin. Pedestal’in Uzerinde kitap

€3 Atrus’un karisi Gatherine ile Tomanha'ya gelir
gelmez tanisacaksiniz.

Gehn's Fifth Age kitabi (belki size tanidik gel-
memigtir, ¢ diinyayl Riven adiyla biliyor olabi-
lirsiniz) ama o dunya artik varolmadigindan
link cahsmiyor,

Masaya bakin ve resimlerie mektubu in-
celeyin Atrus'un Tamon'a yazdigi mektubu
okuyun. Odanin ortasina gelin ve saga déne-
rek duvardaki halilara bakin. Bu halilara zo-
om yaparak Atrus'un aragtirma hikayesini
dgrenebilirsiniz. Odanin gerisine dogru gitti-
dinizde kristal bir kirenin iginde duran Rele-
eshahn cadi kitabini géreceksiniz. Hemen
sagdaki turuncu topun ismi D'ni Fire Marble
Kitaba tiklayarak zoom yapin, tekrar uzaklas-

tfinizda Atrus hemen arkanizda belirecek.
Size Releeshahn Cagi hakkinda bilgiler veren
glnltgini verecek ve masasina dogru gide-
rek kitabi koruyan kirenin anahtarina dogru
yénelecek. Iste tam bu anda kitabin arkasin-
da beliren biri klrey alarak Atrus’a firfatiyor
ve halilar alev aliyor. Siz bir sey yapamadan
kitabi agip kaybolacak ve kitap yere dugecek.
Kitaba yaklagin ve tiklayarak Ogrenme Ga-

gI'na, I'nanin’e gidin,

==y /nanin : Ofrenme Gaf
i J'nanin‘e hos geldiniz. Burada

dis seklinde (g blyiik kule bu-

B A

lunuyor. Bu Gg kulenin her bi-
rinde farkl bir Cag'a gitmenizi
safjlayacak bir kitap var Buradaki kulelerin bil-
mecelerini istedidiniz sirada ¢dzehbilir, istedigi-
niz Cag'a gidebilirsiniz. Oyun bu noktadan
sonra bu balimdan tamamen serbest olmani-
z1 sagliyor, Bu ylizden bu ada oyunda en sik
zZiyaret ededediniz yer olacak.

ilk olarak Chservatory’e girmeniz igin ne
yapacagimzl anlatayim. Daha sonra her bir
kuledeki bilmecelerle ugrasinz, Adaya indigi-
nizde az &nceki adami goreceksiniz, onu takip
edin ve saja ddnerek tepeye trmanan merdi-
veni gordn. Merdivenden gikinca adamin Cb-
servatory'nin tepesine giden kapidan girdigini
gdreceksiniz. Kapi kilitli oldugundan igeri gir-
mek igin baska bir yol bulmamiz gerekiyor

Geri déniin ve merdivenden inin. Kirmizi
Direge dogru geri ddnerken asadidzki sahile
inen demir basamaklar géreceksiniz, Bunlan
kullanarak agag inin, saga giderek Sari Diregi
ve sonraki diredi gecerek blyiik kayanin yanr
na gelin Bu yamagtan asag basamaklar kul-
lanarak g8l ylizeyine inmelisiniz. Buradaki diiz
yolu kullanarak Observatory'nin tabanindaki
seraya clagacaksiniz, Kapiyt agin ve iceri girin.
Sol taraftaki kolu ¢ekerek kapiy agin ve diger
bdlmeye gecin. Sol taraftaki bitkilerin arasin-
da altin renkli bir diigme gbreceksiniz, ona
bastifinizda Observatory'e girmenizi saglaya-
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cak kapi aglacak.

igeri girin ve sag taraftaki hamagi incele-
yerek lzerindeki Saavedro's Journal alin. Bu
guinligu okuyarak bircok bilmece igin ipucu
sahibi olacaksiniz. Glnlikieki bazi sayfalar ek-
sik oldugundan bunlar da bulmamiz gereki-
yor Masaya zoom yapin ve asil figurlere dik-
kat edin, bu ipucu sayesinde denge noktasini
ayarlayarak agirhklan nasil dagitacaginizi 6gre-
neceksiniz.

QOdanin etrafinda déniin ve tezgahi incele-
yin. Jeneratoriin kolunu cevirdiginizde sagdaki
miknatisa gii¢ gidiycr ve metaller havada
ugusmaya basliyor. Masanin ortasindaki bu
tellere uklayarak telleri sol taraftaki sinek yi-
yen VenUs bitkisine ilistirin. Kolu ¢evirdiginiz-
de bitkinin agzi agllacak ve sinek dizan gika-
cak; cevirmeyi biraktiginizda ise bitki tekrar
beslenecek Masanin solundaki esyalan da in-
celeyerek metal, odun ve kristal maddelerin-
den clugan kirelerin agirhk dagiimlarin gé-
run.

Tezgahin arkasindaki asansére gidin ve
kapmy acarak ist kata ¢ikin. Iceriye giremedi-
ginize gdre biraz tamir ist yapmalsiniz. Tekrar
asag inin ve glnilkteki ipuglarndan faydalan-
maya baslayin. Asansérin sagindaki kolu ¢e-
kerek asansord yukan génderin, boylece
asansOr bosluguna girebileceksiniz Asagiya
indiginizde agikta dort adet asansdr kontrolll
gdreceksiniz, Ik olarak hemen énlimlizdekiyle
bagliyoruz ise

Observatory Asansér Bulmacasi
Burada yapmaniz gerekenleri Saavedro’nun
gUnligline bakarak bulabliirsiniz, dort kontro-
i de resimlerde gdrdigiiniz hale getirmeniz
gerekiyor.

* flk kontrolde hem soldaki agirlga, hem
de safdaki agirlida iki kez tiklaymn

* [kinci kontrolde kol tekerini dizeltece-
giz. llk clarak yivli civataya bir kez tiklayn,
béylece sagdaki yivler resimde gorduglniz gi-
bi sola gegecekler. Tekere tiklayarak déndi-




riin ve buradaki avataya da bir kez tiklayin.
Tekeri bir kez daha doéndtirin ama bu sefer
civataya tiklamayin.

* Sira gark kontrolinde. Yapmaniz gere-
ken tek sey aygita bir kez tklamak, béylece
kol resimdeki hale gelecek.

* Son kontroldeki carkin dislerinden bir
tanesi eksik, Carka tiklayin ve eksik dis diger
carkm bir disiyie eslesene kadar cevirin

Tebrikler! ik bulmacay ¢6zmUs bulunu-
yorsunuz. Simdi asansér boslugundan gikin ve
duvardaki kolu kullanarak asansoril asadi ca-
ginn. igeri girin ve saga donerek agkliktan
gordiiguniz kolu cevirin, Yukariya ulastiginiz-
da Saavedro’nun yen! bir kitap kullanarak or-
tadan kayboldugunu gbreceksiniz. Asansor-
den q¢kin ve sola dogru gidin. Raydaki bosiu-
Ha geldiginzde donin ve mavi dugmeye ba-

sarak Atrus'un mesajini alin, Mesaj bittiginde

soldaki ilk teleskoba yaklagin.

Teleskop Bulmacasi
Her teleskobun lensinde bir kuieyle eslesen
sembol bulunuyor. Yapmaniz gereken dogru

teleskoplan dofru kulelere ¢evirmek ve go-

MYST 111

runtinlin net olmasin: saglamak. Dogru yapt-
ginizda teleskoplarin etraflanindaki halkalar-
dan kulelerdeki kitaplara ulagmak igin gere-
ken sifreyi 6§reneceksiniz. Teleskop kontrolle-
ri s8yle: Lens kismina tikladiginizda teleskobu
istediginiz gibi gevirebiliyorsunuz, soidaki kol
zoom ayarin, saddaki ise gbrintindn odadin
kontrol ediyor,

ilk ofarak tim teleskoplarda goruntiyd en
sona kadar uzaklastinn ve kulelerin yerlerini
tespit edin. Her teleskopla ilgili kuleyi gordi-
Flintizde gorintiyl yakinlastirmaya Daslayin
ve gorintl netlesene kadar odakla oynayin.
Bu ayarlan yaparken teleskobun etrafindaki
halkalar sifreyi olusturmaya baglayacak. Re-
simde 10m teleskoplarda elde etmeniz gere-
ken sonucu goriyorsunuz.

Bu bulmacay da ¢gzdikten sonra biring
le ikinci teleskoplarin arasinda yerde bulunan
glnliik sayfalanim alin, bunlan aldiginizda Sa-
avedro’nun glinligine ekleniyorlar, Tm te-
teskoplardaii sifrey 68rendikten sonra Obse-
vatory'den ¢ikabilirsiniz. Asansére dénlin ve
sagdaki kol gekin. Kiiglik odaya girerek sol-
daki kola tiklayin ve kilidi agin, simdi dis kapi-
ya tklayarak acabileceksiniz. Artk disan ¢rkt-
giniza gore istediginiz bir kuieye giderek ki-

taplar kullanabilirsiniz.

Valtaic Kulesi :
Yansima Bulmacasi
Qbservatory'den gikista sadia
bakarsaniz gidecedimiz kule-

yi gdreceksiniz, Merdiver-
den inin ve demir basamaklar kullanarak sahi-
le inin. Sada déniin ve kumluk yolu takip ede-
rek Sar DireGe ulagin. Simdi sola dénin ve
okyanusun cradaki aletlerin yanmna gidin. Bu-
radaki iki aleti inceleyin, bir tane de suda go-
receksiniz.

Soldaki obje odaklama lensi, sagdaki ise
sudaki 151k silahini dondiirmeye yarayan bir va-
na. Isik silahindan ginesin yansimasini gérene
kadar vanayl gevirin. Simdi cdaklama lensin-
den Sar Direge dogru vuran isik dalgasin gé-
rayer olmalisiniz. San Direge geri donin

Amaaniz ik silahindan gelen 1sigi direk-
ten direde yansitarak Voltaic kulesindeki priz-
maya ulastirmak. (si9in yolu uzerindeki direk-
lerin renklerini kullanarak kilidi acacaksiniz.

Ayrica Saavedre'nun kirmig oldugu diregi de
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Voltaic

tamir etmeniz gerekecek.

San Direkten baktiginizda kirik olana dog-
ru déniik oldugunu géreceksiniz. Biredi bir
kez dondUrerek 1911 Mavi Direge gonderin.
Sahile donin ve demir basamaklardan trma-
narak Mavi Direge ulasin Bu diregi de bir kez
dondurerek golin karsisindaki Yesil Diregi ni-
sanlayin

Kayadan agad! inin ve sola dénerek oyu-
nun basindaki sahile gelin. llerlemeye devam
edin ve suyun Gzerindeki taslardan gegerek
yokusa ulagin. Meor Direqi gegtikten sonra sol-
daki merdivenlerden asma k&priye inin. Kop-
rileri gegtikten sonra yukari gkmaya devam
edin, ayri platformlardan yesil ve kirmizi direk-
leri géreceksiniz. Yesil Direge gidin ve onu bir
kez dondirerek Kirmizi Diregi nisanlayin. Su
anda ik size do@ru yanswyor olmali.

Agadi inin ve Kirmrz) Direge dodru ¢ikin.
Bu diregi iki kez dondirerek ikinci San Diregi
nisanlayin. Bu direk cevirdiginiz ilk direkle ayni
dedil, mor olanin yanindakini nisanlamalsiniz

Simd? tekrar asma képrilerden gecerek
geri dénin. Tas basamaklara ulastu@mizda iki-
ye ayrilan bir yol fark edeceksiniz. Sol yola gi-
rerek az &nce nisanlachginiz San Direge ula-
sin. Simdi bu diregi iki kez déndirerek arka-
nizdalki Mor Diredi nisaniayin

Yol ayrimina dénlin ve bu sefer diger yola
girerek Mor Direge gelin Bu diredi bir kez
dondurerek 1'nanin’ ilk geldiginiz yerdeki ¢1-
kintida bulunan ikinci Kirmizi Diregi nisanla-
yin. Simdi asadi inin ve sahile geri déniin. Sa-
ga daniin ve basamaklardan trmanarak Ob-
servatory'nin yanindaki yoldan Kirmizi Direge
ulagin, Bu diredi bir kez déndiivin ve igine ba-

O Iste Releeshahn baglanti kitabi. Oyunun gogu
bunun pesinde gegecek
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kin. Kulenin yanindaki prizmaya vurar isigi ve
kilit mekanizmasina vuran spektrumu goriyor
olmalisiniz

Sahile donin ve seraya gitmelk igin kullan-
diginiz yola girin. Bu sefer asag inen basa-
maklara geldiginizde yo! aynmindan sola d&-
niin ve kuleye dogru tirmanmaya baslayin.
Buradaki 1gik spektrumundaki her bir renk
farkh bir digmenin Uzenne dustyor. Bu dug-
melere 51310 takip ettigh sirayla basmaniz ge-
rekiyor. Yani dogru sira sari, mavi, yesil, kirmi-
z), sarl, mor ve kirmizi. Kapi agllacak ve kuleye
gireceksiniz

Baglanti kitabi kilitli bir kafeste bulunuyor.
Pedestale yaklastiginizda teleskoplardan size
tanidik gelecek olan halkalar goreceksiniz.
Voltaic sifresini ¢grendiginiz sekilde ayarladigi-
nizda kafes aglacak ve Voltaic kitabina ulaga-

caksiniz

Amateria Kulesi :
Dinamik Bulmacasi
J'nanin‘e ilk vardiginiz yerin ya-
kinindaki Kirmizi Direge dé-

nun, Asma kdpriden gecerek
kulenin bulundugu kiglk adaya ulasin. Kule-
nin soluna dogru yUruydn, en sona geldiginiz-
de safja doniin ve demir basamaklan kullana-
rak asag inin. Saga déndiiginizde lzerinde
iki tane kol olan bir pedestal gdreceksiniz. Su-
yun karsisinda bir kdpri ve képrinin Gzerin-
de de yolu engelleyen bir kiire géreceksiniz
Amacniz képrintn gesitli kisimianni hareket
ettirerek kureyi en saga yuvarlamak ve isiniz
bittiginde sag kismin yukarnda kalmasini sagla-
mak. Kellar su sirayla ¢ekmelisiniz: sol, sag,
sol, saj

Geri doniin ve basamaklardan tirmanip
sola dondn, Birkag adim gittikten sonra saga
dondugunuzde tir delik goreceksiniz. Merdi-
venden inin ve kdpruyl gecerek kapiya tkla-
yin Baglant kitabr yukandaki kafesin icinde
ama kontrol paneline yerdeki delk yuzunden

O Kitabi galan adamin evindeki teraziyi inceleyin
ve hangi maddenin dengeyi nasi etkiledigini
not alin

ulasamiyorsunuz. Bu deligi
kapamak igin yine kireyi
kullanacagiz. Klirenin oldu-
gu yere geri déniin ve kok
lari sol, sol, sag sirasiyla ce-
kin. Kire delige oturdu-
gunda sag kolu bir kez da-
ha ¢ekerek merdiveni ayar-
layin ve kule kapisina geri
dénin

Artik kafesin kontrot
paneline ulasabilirsiniz. Halkalar égrendiginiz
Amateria sifresine gore ayarlacdiginizda kafes
acilacak ve Amateria kitabina ulasacaksiniz.

Edanna Kulesi: Doga
Bulmacasi
Simdiki hedefimiz Observa-

tory'nin arkasinda kalan ku-
le. Oraya ulagmakta zorluk cekmeyeceksiniz,
Mor Diregi gegtikten sonra sola dénlin ve ilk
asma kopruden sage donerek kuleye ulasin.
Dikkatli baktiginizda asagiya inen demir basa-
maklar géreceksiniz, asagi inin ve buradaki

bitkileri inceleyin Burada dikkat etmeniz gere-

ken iki tdr bitki var: ilki buyik kirmiz tomur-
cukly Barnacle Moss, diger ise Hearken Fern.
Bu bitkinin arkasinda durarak onu bir uydu
alicisi gibi kullanmaniz ve etraftaki sesleri duy-
mariz mumkdn. Yukaridaki kdprinin grirtisi
i, asagidaki géldeki suyun sesini ve gollin
karsi kiyisindaki Whistling Rock’tan gelen ses-
leri alacaksiniz.

Dogadan gelen bu sesleri dinledikten son-
ra merdiveni kullanarak gol seviyesine inin
Uzaktaki yamaca dogru kayalan takip edin,

ileride ¢adirsy benzeyen bir yapi ve ufak bir ha-

vuzda biylik bir bitki goreceksiniz. Cadira
yaklagtiginizda Gstindeki bitkiye dokunabile-
ceksiniz ve i¢inden tavsan benzeri bir yaratik

gkacak. $imdi havuzda bitkiye dokununca ag-

lan yapraklar bir képri olusturacak. Tekrar
cadirdaki bitkiye dokununca tavsancik Squee
tekrar gikacak ve bitkiye dogru gidecek

Simdi tekrar yukan ¢kin ve Hearken
Fern'in arkasina gegerek onu Squee'nin bu-
lundugu yere ¢evirin. Squee'nin seslerini ala-
caksiniz ve bu goriintiden giktiginizda duvar-
daki Barnacle Moss'un blylmeye basladigini

gbreceksiniz. Simdi bu yeni tomurcuklar kulia-

narak kuleye ulasabllirsiniz. iceri girdiginizde
pedestale gidin ve halkalari Edanna sifresinde
ofrendiginiz sekie getirin. Kafes agilacak ve
Edanna kitabi ortaya cikacak. Ug cadi da agtr-
giniza gore artik istediginize gidebilirsiniz.

Voltaic : Enerji Gag
Bé&Itime yuvarlak bir platformun Gizerinde bag-

Iiyarsunuz. Eger sola dogru giderseniz kilitli

© Hamaktaki ginligi almayi ihmal etmeyin. Gok
gnemli bilgiler igeriyor.

bir kaprya ulasacaksiniz ki adanin enerjisini ge-
ri kazandirana kadar bu kapryl acamayacaks:-
niz, Kapimin solundaki kirenin icinde I'nanin
baglanti igtabi bulunuyor, istediginiz zaman
bu kitaba tklayarak J'nanin’e dBnebilirsiniz
Simdi tahta kopri yoluna dogru gidin ve sada
dogru giden yola ulasana kadar ilerleyin Kir-
mizi tonlu yere dogru gidin ve yolun Gzerinde-
ki gUnliik sayfalarni alin,

Yol ayrimina gelene kadar ilerleyin. Sol ta-
raftaki oda lav kontrol odasma gidiyor ama
simdilik buraya giremeyeceksiniz Simdilk sa-
ga donln ve hidroelektrik enerji santraline gi-
den mavi yola dogru gidin

Kiglik odaya girdiginizde saga dénlin ve
duvardaki paneli inceleyin. Bu panet adadaki
gli¢ aygitlaninin durumlann gosteriyor. Sant-
ral hi¢ elektrik dretmediginden tim aygtlar
kapal konumdalar. Arkanizi déniin ve merd-
venden yukart gikin

Soldaki kontrol vanasi yerinde yok, yine
de sagdakini dondirin ve hent kapadini aga-
rak su degirmenine su gelmesini saflayin.
Simdi merdivenden asagi inin ve sola donerek
mavi renkli tiinelden degirmene ulagin.

Bir sonraki odada kilithi bir kapi daha gore-
ceksiniz. Simdilik onu bos verin ve saga done-
rek merdivenden asadi inin. Duvardaki kirmizi
digmeye bastiginizda bir mekanizmaya erige-
ceksiniz. Sol taraftaki kolu ¢evirerek biyuk
cark) ortaya ¢ikarn. Eger bu yaziyl takip etmi-
yor ve daha énceden degirmeni déndurdlyse-
niz, bu gark yukseltmek igin merdivenin Us-
tindeki kirmizi vanas cevirmeli ve degirmeni
gegid olarak kapatmahsiniz.

Merdivenden tirmanin ve mavi tinele geri
déniin Iginde gésterge paneli olan odaya gir-
meden dnce sada donln ve kink kapidan igeri
bakin. Buradan degirmen kanatlanm agabiiir
ve degirmenin dénmesini saglayabilirsiniz.

simdi odadaki gésterge panelini kontrol
edin. Eger dodru yaptiysaniz en soldaki ve or-
tadaki 1siklann yaniyor olmast gerekli. Simdi
tekerin oldugu yerden gecerek daha 6nceden
kilitl olan kapiya gidin, Artik yesil renkle parla-
yan bu kapiya tikladiginizda kapi aglacak ve




icerideki merdivenden asag inebileceksiniz.
Simdiki kiiglk odadaki alete dokundugu-

nuzda Saavedro'dan mesaj alacaksiniz. Bu
aletten her ¢agda bir tane bulunuyor ve size
(i¢ mesaiji da duyuncaya kadar yeni bir mesaj
veriyorlar, Arna bunlara hangi sirayla dekun-
dugunuzun bir dnemi yok.

Simdi dénln ve Electromagnet Cham-
ber'a giden uzun yol boyunca gidin. Merdi-
venden agadi inin ve ilk istasyona ulagin. Bura-
daki ufak agikliktan devre kontrollerini gore-
ceksiniz, Voltaic'teki ilk bulmacaya hos geldi-

nz

Devre Bulmacasi
Amacimiz devre anahtarlarini kullanarak en
tistten asad dogru devamh bir baglant yarat-
mak. Ust ve alt anahtarlar sabit, ortadaki (¢
anahtan ise sag veya sol yandaki dugmelere
tiklayarak o yone hareket ettirebiliyorsunuz.
ilk olarak anahtarlar birinci resimdeki hali-
ni alana kadar Ust sad digmeye basin. Sonra
ikinci resimdeki hale ulagincaya kadar alt sag
diigmeye basin Son olarak da son resimdeki
sanucu elde edene kadar sa§ orta digmeye
basin. Son resimdeki gorintliyd yakaladiginiz-
da istasyon kapanacak ve elektrik verimeye
baglanacak

E@er istasyon kapanmaz ve glc gelmezse,
aygitin etrafinda donmeli ve anahtarlarin tdm
pencerelerde sirall gérinip gérinmedigine
bakmahsimz. Ayrica birnc istasyordan g tk-
lama sagda bulunan ginlik sayfalanni da al-
maya unutmayin,

Geldiginiz yoldan tekrar geri dénerek gos-
terge paneline ulagin. Artik en sagdaki 15k da
yaniyor olmali. Simdi mavi tlnelden geri dé-
nin ve yol ayrmindan sola giderek kirmizi tu-
nelden disarya gikin. Saga dontn ve uzun bir
yiirlyiise baglayin. Saga dogru ayrilan yolu
simdilik &nemsemeyin ve yiksek platformdaki
merdivenden asaglya inin.

Biraz ilerlediginizde bir kontrol kolu olan,
havayla calisan asansare geleceksiniz. Asanso-
i aligtiracak hava basina ofmadiindan
asansorl kullenamiyorsunuz. Saga bakin ve
kasing vanalariyla gdstergeyi kontrol edin. Va-
nalarin karsisindaki yola girin ve saga dogru

=

kivrilarak merdivenden tirmanin. llerdediginiz-
de bir giinlik sayfasi daha bulacaksiniz. D6-
niin ve yuvarlak kapiy! agarak diger tarafa ge-
¢in. Sola kivrilin ve buhar borusunun tzerin-
den karsiya gegin. Kemige benzeyen, asii be-
rudan da gegtikten sonra asagidaki kapafa
tiklayin ve havalandirma tineline girin.

Iceri girdiginizde kapak arkanizdan kapa-
nacak ve tamamen karanlikta kalacaksiniz. lle-
ride ssik gorene kadar ydriyan. Isik hiizmesk-
nin oldugu yerde yere bakarsaniz bir 1zgara
goreceksiniz. |zgaraya tiklayip agin ve lav
kontrol odasina girin. Sag taraftaki kapinin sa-
gindaki kapi mandalina, sonra da kirmizi kola
tiklayarak kapwi acin. Burasi oyunun bagindaki
tiinellerdeki kilitli olan kapryd

Lav Kontrol Odasi Bulmacas

Ik olarak kinmizi topuza tiklayip tutun ve ik
kere tik sesi duyana kadar saat ydninin tersi
ne donddriin. Yumru kendi kendine ddnmeye
baslayacak ve cdadaki lav gekilecek. Simdi ar-
kanizdaki merdivenden agadi inin ve kapiy!
acarak odaya girin. Sola dontin ve ilerleyerek
kontrol aygiuni bulun. ilk olarak yumruyu saat
yéniine dogru donddrerek yolu yiikseltin ve
sagdaki kapiyi alaltin. Simdi yumruyu sol ta-
rafa, merkezdeki yive dogru kaydinn, Bdylece
cark mekanizmasi kargl tarafa gececek. Gark
yolunuzdan gekildigine gére duvardaki resmi
inceleyebilirsiniz.

Simdi kirrmzt yumyuyu saat yoninin tersi-
ne déndiiriin ve yolu daha da yikseltip oday!
lavla doldurun, Simdi yiikselmis olan yoldan
karslya ge¢ip oradaki ufak delikten fan kont-
rollerine erisebileceksiniz. Diigmeye bastiginiz-
da fanin ¢alismaya basladigini duyacaksiniz
Simdi kontrol yumrusunu saat yénine cevire-
rek yolu algaltip lav kapisini kapatin, Simdi kir-
miz) yumruyu crtadaki bosluktan saga dogru
kaydinn, sonra da yumruyu saat ydnlnin ter-
sine donddrerek lavin ¢ekilmesini ve yolun yer
seviyesine inmesini saglayin.

Yumruyu tekrar orta bosluktan scla dodru
kaydirarak ¢ark degistirin, bundan sonra bu
yumruyu sakin oynatmayn. Yoldan ¢kin ve
kapinin diger tarafindaki merdivenden &teki
kontrol edasina gegin. Simdi buradaki kirmizi
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© Bu yaratik girin oldugu kadar tnemli de.
Edenna’ya ulasmanizi saglayacak.

0 Edenna'ya ulasmak igin bu bitkinin sirmnt
gozmelisiniz.

yumruyu saat yéninln tersine déndurerek
oday! lavla doldurun. Fan alistigina gére si-
cak hava tiinelden gecerek adanin diger tara-
fina ulasacak

Simdi hava asansériine ve oradaki dort
kirmizi vanaya denmelisiniz [ster havalandir-
ma tiinelinden cikabilir, ister az dnce kilidini
actiginiz kapiyi kullanarak disarniya ulasabilirsi-

niz

Vana Bulmacasi

Alt kattaki tiim vanalan kapattiginizda 40 biri-
mi basinciniz olacak, yani orta kata ulagmaya
yetecek kadar basing. Asansor koluna tiklayip
tutun ve saga ¢ekerek orta kata ulagin. Bu
kattaki ¢ vanay da kapatin ve 12 birim ba-
sing daha kazanin: Simdi bir Gst kata ¢ikin ve
buradaki bir vanayi kapatarak 43 birim basing
sahibi olun,

Simdi asansor kolunu sola ¢ekerek orta
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§» Voltaic Age'e ulasmak igin renkli isaretlerin
nast durmasi gersktigini bulmalisiniz.

kata inin ve buradaki vanalardan birini agarak
basinci 49 birime diglrin, Alt kata inin ve
soldaki (i¢ vanayl da agarak basinc ihtiyaciniz
olan miktara, 19'a diigurun Simdi késeden
doniin ve kirmizi vanayi ¢evirerek halonu dol-
durun

Simdi de daha dnce gegtiginiz, havada
asil olan yola gitmemiz gerek. Kirmizi vanalan
déndin ve yoldan karsiya gegin. Merdivenden
tirmanin ve sola dodru dénerek yol aynmina
ulasana kadar ilerleyin. Sola ddnin ve yolu ta-
kip ederek asansore ulagin. Kelu ¢ekin ve
asansorle alt kata inin. Yerdeki glnlik sayfa-
larint alin ve yolun sonuna ilerleyip platformun
ortasindaki kolu ¢ekin Bdylece kapilar agacak
ve balonu serbest birakacaksiniz. Balona bin-
diginizde kokpitteki kolu gekin ve yolculugun
keyfini ¢ikarin.

En sonunda bu gaga geldiginiz ufak ada-
nin yakmnindaki kdpruye geleceksiniz. Balon-
dan ¢ikin ve ylriyup kolu ¢ekerek olacaklan
seyredin, Simdli tekrar balona binin ve adaya
dogru ugun. BSIOmUn bagindaki enerjiye ihti-
ya¢ duyan kapy hatirlyorsunuzdur, artik
enerjiyi sagladiginiza gore kapiy agabilir ve
iceri girebilirsiniz. Iceride asadiya inen bir mer-
diven bulacaksiniz. Kapal kapagin oldugu ye-
re inince vanayi déndirlin ve kapadi agin
Asagda ok glzel bir gérintl géreceksiniz
Gérmis oldugunuz sey J'nanin’e gbtlirmeniz
gereken Enerji Sembcli ve artik kitabiniza
kaydediimis durumda. Simdi yukan bakip dé-
nerek kuguik kapilar gériin. Onlari actiginizda
sizi J'nanin'deki Observatory’e gétiirecek olan
baglant: kitabirni gdreceksiniz.

Observatory'de masaya gidin ve semboll
Uzerine yerlestirin. Kafes ylkselecek ve Sa-
avedro’dan mesaj alacaksimz. Mesaj bittigin-
de artik diger bir ¢agja gitmeye hazirsiniz de-
mektir. Hedefinizi segin: Amateria veya

Edanna

Amateria : Dinamik Kuvvetler Gagi
Amateria, tim aday dolasan devasa bir roller

coaster ve amaciniz onu tamir etmek, Amate-

ria'ya ilk ulastigimzda saga bakarsaniz Central
Tower'| géreceksiniz. Burasi roller coaster'in
basladigi yer ama heniiz oraya gitmeyeceksi-
niz. Arkanizi dénlip bakarsaniz coaster'in son
duradi clan Offshore Platform’u géreceksiniz

Simdi buraya geldiginizde yuzlnuzin dé-
nik oldugu yéne dogru ilerlemeye baglayin
Bu sirada sag tarafta J'nanin badlant kitabini
goreceksiniz. ilerleyin ve merdivenlerden ine-
rek asagidaki magaralara ulagin.

Magaralarda ilerlerken solunuzda okyanu-
sa bakan bir aciklik ve raylar géreceksiniz. ller-
lemeye devam edin ve yol aynmindan saga
dénerek sol duvardaki asansére ulagin. Ieri
girin ve en uste gikin. Arkanizi ddndn ve gikin-

tidaki gUnlik sayfalann alin.

Denge Kopriisii Bulmacasi

Bu, ¢6zmek igin bircok yere gitmeniz gereken
oldukca uzun bir bulmaca, Oncelikle sagdaki
olugu ve soldaki raylardaki turuncu klreyi in-
celeyin. Kilreye zoom yaparsaniz onun her ta-
rafinda dért olmak Gzere sekiz kisimdan olus-
tugunu ve size bakan taraftaki dort kismin
Uglinin tahta, birinin kristal oldtj‘_i]unu gore-
ceksiniz.

Asansére donln ve asad inin. Sada do-
nun ve &nceki yol aynmindan diger yala girin
Suyun dzerinden gegtikten sonra kontrol pa-
nelinin bulundugu kiiclk platforma geleceksi-
niz. Platforma gikin ve saga donerek oluga ve
dayanak tekerine bakin. Saga dogru zoom ya-
parsaniz kirenin diger tarafinin dért kisminin
da tahtadan olustudunu goreceksiniz

Simdi kontrol paneline bakin ve soldaki
kolu cekerek platformu yiksettin. Sagdaki ko-
lu ¢ekince dayanak tekeri kayacak ve turuncu
kiire aga dusecek ve onu olugun sol tarafi
icin karsi agirlk olarak kullanabileceksiniz.

Soldaki kolu ¢ekin ve asadl inin, Sola d&-
nup ilerleyin ve yolun sonundaki binaya girin.
Bu cdada yukaridaki oluk dengesini kontrol
eden diger agirhd goreceksiniz. Buradaki adir-
liklann ¢ogu Saavedro tarafindan yok edilmis.
Ama diger klrenin 7 tahta ve 1 kristal pargasi
ofdugunu biliyorsunuz, 1 kristal 4 tahta agrl-
ginda oiduguna gore elimizde 11 tahta kisim
var demektir

Mevcut par¢alara baktidinizda tam bir es-
lestirme yapamadi@imizi goniyoruz. 1 metal
parga 4 kristal, yani 16 tahta agirhigina sahip
ve afirhkta su an 4 tahta parca bulunuyor
Buna 2 tane tahta, bir tane de metal parca
ekleyin. Su anda agirhgimiz 22 tahta oldu

Simdi disandaki kontrollere déniin ve kolu
cekerek platformu ylkseltin, Hatrlarsaniz Ob-
servatory'de aguliklarla ilgili ipuglar gérmis-
tiik. Ust kolu en sada cekin, orta ve alttaki
kollar solda kalsin. Bdylece teker en sola kaya-

cak. Sa§ kolu gekince koprl aktif hale gege-
cek ve konsol kapanacak.Buradaki aligen
sembolliniin desenine ve bu desenin etrafinin
sarl oldugunu dikkat edin, baska bir bulmaca-
da da bundan yararlanacagiz.

Simdi de bir sonraki bulmacaya gidecegiz.
Platformu asad indirin ve saddaki yoldan iler-
leyerek asanséril gegin. {leride sulu bir pasaj
gorene kadar ilerleyin, sagdaki duvarda bir
merdiven géreceksiniz, Yukan tirmanin ve dé-
nemegli yolu izleyin. Sola déniip ilerleyince
kontrof paneline ulasacaksiniz Saga déniin ve
yerdeki gunldk sayfalarini alin, sonra da pane-
le dogru doniin. Soldaki kelu cevirerek pedes-
tali ylkseltin, b&ylece asagidaki bulmacay da-
ha iyi gérebileceksiniz. Soldaki kolu ¢ekin ve

olanlan seyredin.

Rezonans Halkaiar Bulmacas

Suda gordiguniiz bes yapi da, mimkiin
olan bes rezonans frekansindan birisini yara-
tiyor. Yapmaniz gereken yola inip kirenin iz-
leyecedi yol Gzerindeki istasyonlann frekans-
larini degistirmek, Biraz karisik bir is, kolay
anlatilamor gérdudindz gibi. Neyse hemen
cbzlime gecelim ¢ zaman.

Soldaki kolu ¢ekin ve asadi inin. Merdi-
venden asagi inip saga déniin ve sulu pasaj-
dan sada dogru donerek tahta képriden ge-
¢in. Soldaki duvardaki freske baktiktan sonra
ilerlemeye devam edin. Sola déndugiinizde
ilk istasyonu goreceksiniz. Yol aynmina dog-
ru yirdyln ve karsi tarafa gegin

Birinci istasyona ulasana kadar ylrdyin
Sola gidin ve kontrol kadranina zoom yapin.
Kadrani saat 10 yénine ayarlayin ve raylara
geri donln. Sola dontin ve gl alanindan
gegerek yol aynimina gelin. Saga dodru gide-
rek sonraki istasyona ulagin. Buradaki kadra-
ni saat 12 yonlne ayarlayin. Tekrar yola dé-
nin ve kdrenin yolunu takip edin. Bir sonraki
kadrana ulastiginizda onu saat 2 yoniine
ayarlayin. Ayarlamamiz gereken iki istasyon
kaldi, Bir sonraki istasyonun kadrarvni saat 4
yoniine ayarlayin. Son istasyondakini ise saat
6 yoniine ayarladiginizda her seyi diizene
sokmus olacaksmiz

Artik kontrol paneline geri donebilirsiniz
Sulu pasaji gecip merdivenierden ¢ikin ve ko-
lu cekerek yukan gikin, Simdi diger kontrol
kolunu gekerek yola kireyi génderin. Kire
tim halkalardan gegince panel kapanacak
ve mavi etrafll altigen semboliinin desenini
goreceksiniz. Sol kelu gekip asadi inin ve
¢6zmUs oldugunuz halka bulmacasindaki or-
tadaki yapiya giden yola girin

Yol aynmindan déniin ve sagdaki raylar-
dan ilerleyin. Bu yolu takip ettiginizde yosun
kaplt bir yere geleceksiniz. Yosunlu yere ¢ikin
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Top Bulmacasi

ve safja degru bikilen yolu takip edin. Sok
daki duvarda tahta kapryl gordiginizde
onu agin ve hir sonraki bulmacayla karsilagin.

Top Yolu Bulmacasi

Karsinizdaki tablanin alt gozinde Ug tane
kirmizi mandal bulunuyor. Bu mandallar
kadrandaki uygun deliklere takarak bulmaca-
w1 chzeceksiniz. Mandallar cesitli deliklere ta-
kip kolu ¢ekerek aletin ¢aligma mantigin an-
layabilirsiniz ama ben size hemen buranin
¢HhzUmON{ vereyim. Mandalardan ikisini sol
taraftaki kadranda saat 12 ve 2 yoniindeki
deliklere, digerini ise sa§ kadrandaki saat 10
yoniindeki delige takin ve kolu ¢ekin

Bulmacay ¢6zduglnuzde konsol kapana-
cak ve yesil cevreli son altigen sembol dese-
nini géreceksiniz. Soldaki deri kaph kolu ce-
kin ve asad: inin,

Ciksa dodru déndigundzde glntinin
Uzenindeki gunlik sayfalarini alin. Kapidan ¢
kin ve sola dénerek yolu takip edin. Sularn
tizerinde gecin, eninde sonunda bir ip merdi-
venle karsilagacak ve bélime basladiginiz
noktaya ulasacaksiniz. Saga dénerek Central
Tower'| gériin ve raydaki ilk bosluga yakla-
sin. Sola dondn ve kontrol paneline bakin

Kule Girigi Bulmacasi
Central Tower'a giden ray sisteminde (g
bosluk ve bunlann onunde de altigenlerden
olugan pedestaller var. Bu pedestailere dog-
ru sifrelert girerek raylann ilgiti kisimlarine di-
zelteceksiniz. Cozmids oldugunuz ¢ bulma-
ca sonunda &grendiginiz desenleri buradaki
pedestallerdeki altigenlere basarak girmeniz
gerekiyor. Desenleri not almadiysaniz agagr-
daki resimlerden faydalanabilirsiniz. Sifreyi
girip panelder: uzaklastginizda rayin diizeldi-
gini géreceksiniz. Ug kismi da duzelttiginizde
kuleye girebilirsiniz

iceri girerken &niiniizde merdivenler beli-
recek ve Ust kata gkabrleceksiniz. Yukaridaki
turuncu koltugun arkasina tiklayarak ddndi-
rin. Koltuga oturun ve aletten Saavedro'nun
mesajini alin. Yukariya bakarak kolu gekin ve

loltukla beraber kulenin en dstine gikin,
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Ray Degistirme Bulmacas
Oniinlizdeki turuncu kontrol panelini incele-
vin. Yukardaki renkli diigmeler adanin ¢esitli
bélgelerine top birakiyorlar. Bu renkleri ¢zdi-
guniiz bulmacalarda gérduginiiz altigenlerin
cevrelerinden taniyorsunuz. Amaciniz rayin
belli kisimiarini déndiirerek strekli bir yol ya-
ratmak, Panelin etrafindaki C seklindeki isaret
o renk diigmeye bastiginizda topun raya gire-
cedi noktay, C isaretinden sonraki ¢izginin so-
nu ise topun Central Tower'a dénecegi nok-
tay gasteriyer. Rayl agagidaki resme bakarak
tamamlayin. Mavi digmeye bastginizda gé-
receklerinizden oldukga etkileneceksiniz.
Yolculuk sona erdiginde Amateria Sermbo-
10'ni alacaksiniz. Asadiya bakin ve J'nanin
baglant) kitabini agip panele tiklayarak Obser-
vatory'e geri déniin. Sembolli masada kullan-
digizda Saavedro’'nun mesajint alacaksiuz
ve baglanti kitabinin bulundugu kates agita-
cak, yine de hala ana yetisemiyorsunuz, Ob-
servatory' den ¢ikin ve Edanna kulesine dogru

giderek maceraniza devam edin.

Edanna : Doga Gags
Edanna'ya (¢ kath dev bir agaan orta katinda
baslyorsunuz. Gérdigiiniz blylk bitkiyi ince-
leyin. Bu bitkilerin ismi Lens Blossom, bunlan
bir dirbin gibi kullanarak adanm gesitli kisim-
larini ve sarmagiklardaki J'nanin baglants kita-
bini gérebilirsiniz. Simdi buradan ayriin ve
uzaktaki spiral bitkiye dogru gidin. Corkscrew
Cattail bitkisini bir yardyen merdiven olarak
kullanacakstniz, Uzerine basin ve Ust kata ¢r
kin

Ust kata ulastgimzda Cattail'den gikan
dallara dikkat edin, bunu ileride ipucu olarak
kullanacagiz, Yokustan ¢ikarak Lens Blos-
som’a ulagin. Blylk bir kug bu bilgeye dogru
ugacak ve yangn diger tarafindaki yuvasina
konacak. Lens'ten baktginizda kusun yavru-
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O Biitin isaretleri ayarladifinizda bu Yoltaic Age'e
giden kitabin oldugu kapidaki prizmada bitiyor.

sunu besledigini goreceksiniz. S'nanin kitabi
ve Doga Sembolii bu yuvanin altinda bulunu-
yor, yani bu bélumde yuvaya ulagmaya galisa-
caksiniz. Yokustan asadi inin ve soldaki ya-
magtaki agikhktan gegin.

Sola dénun ve sofdaki s dolu kabugun
yanindan gegen yolu takip edin. Bu kabuga
dokundugunuzda yakindaki Corkscrew bitkisk
ne dikkat edin. Sagdaki yolu takip ettiginizde
sag tarafinda palmiye agaglan olan bir yere
ulasacaksiniz. Agaglarin karg: tarafindaki gdl-
gede Aurora Blossom isimli bitki var, bu da
ayni Lens Blossomn gibi ama ayni zamanda (s-
g1 yansitabiliyor

Palmiyelerin tabanina gidin ve ortadaki so-
gana dokunun, héylece glines Aurora Blos-
som'a ulasacak. Bu arada sakll duran J'nanin
baglanti kitabini da fark edeceksiniz. Bu kitap
sizi )'nanin'dekt Edanna kulesine génderiyor.
Aurora’ya geri donin ve gines isifiyla buraya
gelirken yanindan gectiginiz Quaffler Fig ka-
budunu ayni hizaya getirin. Kabuk acllacak ve

€ Altigen kodlari buraya girip, kulelerin agiimasini
sagliyorsunuz.

e

- W
S BEa

~e

e il

Pedestal 1

Pedestal 2

Pedestal 2




74 m STRATEJi USTAS| m MYST 11l : EXILE

© Meyvay yakindan inceleyin. |ki farkl: gekilde
durabiliyor.

igindeki sivi dokilerek yeni bir Cattail bitkisinin
hiylimesine neden olacak. Yoldan asag) inin
ve bu bitkinin Gzerine cikarak bir alt bilgeye

gegin

Lower Ridge

Simdi Edanna’nin igindesiniz. Parildayan mor
kabuga dogu ilerleyin ve iginde yizen Electra
Ray’e bakin. Sola ddnln ve blyik sarmasig
takip ederek mor isikh pasajdan gegin. Di-
kenli bitkiye ulagana kadar ilerleyin. Bu bitki-
ye dokundugunuzda tibl sayesinde swiyt ve
Electra Ray'i icine ¢ekecek. Bu tir bitkiler sa-
yesinde Ray'i intiyaciniz olan yerlere gtire-
bileceksiniz. Simdi arkanizi dénin ve yo! ayr-
minda saddaki san pasaja gecin ve yerdeki
ginlik sayfalarini alin. flerideki yarikta bir
kopri clusturan kitige ulagana kadar ilerle-
yin. Kdpriyl ge¢in ve yoldan devarn ederek
Tongue Fern‘e ulasin. Solda asili duran soga-
ni bulun ve spiral kordonu ¢ekerek yaprakla-
rin agilmasini saglayin. Bdylece bir képri da-
ha olusacak Yapragin Uzerine ¢ikin ve so-
nundaki kolu ¢ekin $imdi képriye dogru
baktiginizda cok ilerden mor bir gikinti gére-
ceksiniz. Kitlkten alusan kopri o cikintiya
dogru sallanmaniz) engelliyor, bu yiizden itk
olarak kirtlkten kurtulmamiz tazim. Simdi
sallanarak karsi cikintiya gegin, buradaki Squ-
ee yuvasini, tuzag) ve vinci gérmussindzdur,
Kolu kullanarak tuzagi yikseltin, mor meyve-
ye deokunarak dusmesini sagdlayin, Meyveye
bir kez daha dekunun ve yuvadan uzaklag-
masini saglayin. Simdi geri donln ve Tongue
Fern’in yanina gelin. Squee’nin meyveyi yedi-
gini gdreceksiniz. Altin renkli kolu ¢ekerek
tuzadi ¢alistinn. Sguee kutikten gececek ve
bu sirada Bbarnacle Moss sayesinde kitiik-
ten kurtulacagiz. Simdi sarmasikta sallanarak
kargidaki mor ¢ikintiya atlayabilirsiniz. Bura-
dan sola déniin ve sarmasig cekerek bir
Tongue Fern daha ortaya ¢ikarin, bu sizin
Gnceki bolgeye donmenizi saflayacak

Edanna Forest

Yolu takip edince ormana ulagacaksiniz. En al-
ta ulagirken sola dénlin ve b&limun basinda
gordginlz kusu yakalamis clan dev Venis
sinekkapan bitkisini gdran. Kuga yardim etme-
niz gerektigi ¢ok acik. Bitkinin kék sistemine
bakin, intiyaciniz olan tek sey birazck elektrik.
Saninm Electra Ray'i kullanacagimizi anlamis-
sinizdir.

Geldiginiz yere dogru dénun ve yoldan
ilerlemeye baslayin. Yol sola dogru dénecek
ve ¢gen seklinde hir agkltktan okyanusa ba-
kan bir cikintiya ulasacak. Tekrar sola doniin
ve sari 1giklarla gosterilen gikintiyr takip edin,
Karanlik yoldan inmeye devam edin, sonunda
bir duvar freskinin yaninda bos bir incir kabu-
guna ulasacaksiniz. Kabuga dokundugunuzda
tekrar emme islemi baglayacak ve Electra Ray
buraya gelecek. Duvar freskini inceledikten
sonra arkanizi donin ve Venls bitkisinin di-
kenli koklerine bakin: Onlara dogru gidince
yolun ikiye ayrildidin gdreceksiniz. Bu yol ayri-
mindan siirekli olarak kavsak diye bahsedece-
gim, ¢Unkd bir iki kez buraya gelmemiz gere-
kecek. Baska yollarla kanigtirmayn, i1k olarak
kavsaktan sola gidin

Yolu izlediginizde bagka hir bos kabugda
ulasacaksiniz. Kabuga dokundugunuzda Elect-
ra Ray bu kabugun icine cekilecek. Dikkat et
tiyseniz bu kabuk Ventis'in koklerinin gectigi
bir bdlimiin dzerinde duruyor. Yapmamiz ge-
reken kabugu patlatmak ve svinin asag| bo-
salmasin: saglamak. Kavsaga geri dénun ve
sagdaki merdivenderden asadi inin. 15191 yansit-
ma &zelligi olan beyaz Lambent Orchids bitki-
lerini gérmls olmalisiniz. Her birindeki lens sa-
yesinde 15181 istediginiz yere yansitabiliyorsu-
nuz ik iki bitkiyi gegin, gtncl bitkiyi ise ikin-
ciye dogru yonlendirin. lkini cicedin biiyiids-
gunti géreceksiniz. Simdi bu cicege doniin ve
onu asagidaki Tongue Fern‘e dogru yonlendi-
rin. Bunu dogru yaptiginizda Tongue Fern ag-
lacak ve bir kopri clusturacak.

Kavsaga donin ve tekrar sola gidin. Yo-
lun sonuna kadar ilerleyin, scla dogru ayrlan
yol az dnee actiginiz Tongue Fern'e dogru gi-
diyor ama onu simdilik bos verin. Birkag adim
dzha gittiginizde her ¢agda bulacaginizi séyle-
digim aleti goreceksiniz. Dligmesine basin ve
Saavedre’nun mesajini alin, Simdi agitan kép-
riden gegebilirsiniz.

Karsiya gectiginizde saga donin ve (ze-
rinde mantarlarin yetismis oldugu agactan tir-
manin. Sada giden dall simdilik bosverin ve
Aurora Blossom'a ulasana kadar ilerfeyin.
Lensten baktiginizda gorintlyl degistireme-
diginizi fark edeceksiniz. Neyse ki zaten hede-
fimize dogru dénmiis durumda. Arkanizda,
yukan tarafta bir Larnbent Orchid goreceksi-

niz. Onun yanina ¢ikin ve asadidaki cigedi ni-
sanlayin. Dedisen bir sey olmadi degil mi?
Cunku 15k kaynadiniz hala Tengue Fern’e gev-
rili durumda

Kavsaga donlin ve merdivenlerden orkid-
lerin yarina inin, Son gigeqi birinciye niganla-
yin. Su anda Isik kaynagi Aurora Blossom’a
kadar ulasmis ve asagidaki kabuk agilmis ol-
mah. Electra Ray, Venus bitkisinin koklerini ye-
meye baslayacak ve kus serbest kalacak.

Buradan aynimadan dnce i5idi diger orki-
de cevirmeyi unutmayin, boylece Tongue Fern
tekrar karsi tarafa gegrmenizi saglayacak. Tek-
rar kavsagia dénin ve sol yola girerek Tongue
Fern koprusunden gegin. Sada donlin ve k-
tukten gecin. Tekrar saga dénin ve sagdaki
oyun kitdge girin. Bu pasajdan ilerlerken
gunkik sayfalarini almayl unutmayin. Cikisa
ulagtiginizda okyanusu goreceksiniz. Asad
inerek asih duran sarmasida gelin ve tiklaya-
rak alt kata ulagin.

Edanna Swamp

MuUmkun olan iki yoldan sagdaki merdiven-
den giderseniz Jumping Dragon’a gelirsiniz ki
bu da sizi bir 6nceki bolime geri gotirlr.
Simdilik bunu yapmaniz i¢in hichir sebep yok.
Soldaki yola girin ve mavi renkll bdlgeye ula-
sin.

Burasi Edanna batakiid ve biri karanlik, bi-
ri daha aydmlik clmak lzere iki kisma ayril-
yor. Kemerden gegtiginizde sola doniin ve
rampadan gkmaya basglayin. Birkac adim son-
ra solda gdrecediniz yol batakhgin aydinlik ta-
rafina dogru gidiyor Simdilik onu bog verin ve
rampanm sonuna dogru ilerleyin.

llerlerken saf tarafta blylk bir Nemel Lo-
tus goreceksiniz Yukardaki Lambent Orchid
yardimiyla 15181 Nemel Lotus'un dzerindeki gi-
ceklere yonlendirin. Cigedin Greme organlar
agllacak, bunlar bocekleri cekmek ve bitkiyi
tamamen agip icindeki meyveyi almak igin kul-
lanacaksiniz. Az 6nce bahsettigim pasaja geri
doniin ve ilerleyerek ikinci Nemel Lotus’un ol
dugu yere gelin.

Bu bélge aydinlik oldugundan bitkinin Gre-
me organlannin agik oldugunu géreceksiniz.
Ayrics gigegin Ustinde wiziidamakta clan bé-
cekler var, bunlar diger ¢icege gdtlrmemiz
gerekiyor. Sada gidin ve palmiye agacimin ta-
banindaki sodana dokunarak gicegin Uzerine
gélge dismesini saglayin. Simdi bitkinin diger
tarafina gecin, mavi kéke dodru ilerlediginiz-
de yuvarlak bir kabuk fark edeceksiniz. Bu ka-
bu@a dokundugunuzda havaya sporlar sagila-
cak

Yine Nemel Lotus’a dénin ve altina dog-
ru yUrlydn. Soldaki en biylik mantan ittiginiz-
de havaya sporlar vayillacak ve bocekleri diger




kisma dogru harekete gegecekler. Kake dog-

ru déniin ve delide girin. Bu biyik oyuk ké-
kin icinden ilerlerken yerdeki giiniik sayfalar-
ni almayl unutmayin.

Diger taraftan gktigimizda diger Nemel
Lotus'un icinde oldugunuzu fark edeceksiniz.
icerisi meyve dolu yukanda da diger gicekten
kagrrdiginiz bocekler var. Dénun ve bir kez tk-
layarak tirmanin, sonra da sagdaki veya solda-
ki saplardan birine dokunun. Yolculugunuz
bittiginde kendinizi kugun yuvasinda bulacak-
siniz. Anne kus sizden hoglanmadidy igin bura-
dan biran dnce ayriimalisiniz. Sola dénln ve
asadiya dogru kayin. Karsinizda Nature sem-
bolii hulunuyor. Yakindaki baglanti kitatin
kullanarak Observatory‘e geri donln.

Bu semboli de masaya yerlestirdiginizde
kafesteki kitaba giden bir ycl ortaya ¢kacak
ve Atrus'un cgullari icin kaydettigi holografik
mesaji alacaksiniz. Kafese dogru gidin ve kita-
bi agin. Badlant paneline tiklayarak yolculugu-

nuzun son duradt olan Narayan'a ulasin

Narayan : Denge Gag
Ddnin ve bes ¢ift kirmizi hallya dogru bakin.
Uzerlerindeki kelimeler ve sembollere dikkat
edin. ¢inkl birazdan ¢6zeceqiniz buimaca
icin énem tasiyorlar. Yesil merdivenlerden yu-
kar ¢ktginizda cogu kapall olan gikislarn ve
sol tarafta da mekanik bir aygrt goreceksiniz
Sarmagiklarla ortlili olan kapidan baktigr
nizda disarida duran hava aracint gdrebilirsi-
niz. Soldaki kapt ise buz kalkaniyla kapatimig.
Yerdeki konsola ukladiginizda bir ses duyacak-
siniz ama ger¢ekten caligabilmesi igin gerekli
olan enerjiye sahip olmadigini gdreceksiniz.
D&nun ve donen merdivenlerden yukar ¢ika-
rak gig istasyenu kulesinin tepesine glkin. Bir
adim ileri gittiginizde Saavedro karsi kapidan
gikacak ve sizinle konusacak, Konusmas bitti-
ginde saga ddnin ve kirmiz) kolu saga dodru
cevirin, Simdi merdivenlerden asadi inin ve
ikiz konsollarla onlarin arasindaki digmeye

dogru bakin.

Kalkan Sifresi Bulmacas

Bu bulmaca da iki par¢adan olusuyor, sol kon-
solun kontrol ettigi Ig Kalkan ve sag konsolun
kontral ettigi Dig Kallkan. Ortadaki digme gl-
cli konsollardan birine yénlendiriyor ve ilgil
kalkant acip kapatiyor. Gl¢ olmadi§l zaman
iki kalkan da agk durumda - bu ipucunu oyu-
nun sonunda kullanacaksiniz. Giig su anda
sag konscla gidiyor, kolu sola gevirin ve sol
konsola yaklagin.

Kilreye tikladiginizda ylkselecek, tekrar
tiklayarak kapagmi agin, Onidintizde g cembe-
rin igindeki yay sekilterini kullanarak her bir
Cagm semboluni buraya girmeniz gerekiyor

Elinizdeki sembolter eksik oldugundan boli-
miin basindaki halilardan ve Atrus'un ginli-
glinden yararlanarak hangi pargalann eksik ol
dugunu bulmalisiniz.

Hallardan égrendiginize gtire Voltaic'in i
gili kelimeleri Future ve Motion, Amateria’nin-
kiler Force ve Change, Edanna’ninki ise Natu-
re ve Encourage. Atrus'un gunliginden de
su clmleleri 6greniyoruz:

Energy powers future motion.

Dynarmic farces spur change.

Nature encourages mutual dependence.
Balanced systems stimulate civilization

ik g sifreyl chzmernize ragmen dordin-
cli sifrenin (yani Denge Cagrniny sifresindeki
kelimelerden sadece Civilization'in sembolin(
hallardan égrenebildik. Digerlerini birazdan
¢bzecediz. Neyse simdilik bildiginiz U¢ ¢agin
sembollerini girmeye baglayin. Hangi gembere
hangi gagin sembollni girdiginiz Snemli de-
gil, dikkat etmeniz gereken tek sey sembolle-
rin bilesenlerini en Gstten baglayarak saat y&-
nlinde girmeniz gerektigi. Resimde (¢ gembe-
ri de nasil yapacadinizi gorebilirsiniz.

sifreleri girdiginizde kapinin &nindeki buz
kalkari eriyecek ve ugan gemiye giden gikinti-
ya ulasabileceksiniz. Disart giktiinizda ise ge-
miyi kulanmanizi engelleyen dev buz kalkani-
ni goreceksiniz. Dig kalkani da nasil ¢ozecedi-
nizi bulmaniz gerekiyor. Soldaki merdivenler-
den asagi inin.

Merdivenlerden indidinizde sol tarafta sizi
Atrys'un evine génderecek olan Tomahna
baglanti kitabini géreceksiniz. Bu kitabi alin
ama sakin kullanmayin Saavedro’yu bulama-
dan Atrus'a dénerseniz oyun bitecek. Yine de
dnce oyununuzu kaydedip sonra neler olaca-
gini gdrmek icin kitabi kullanabilirsiniz

ilerleméye devam ettifjinizde Denge sifre-
sinde eksik olan kelimeleri bulacagimiz hallar
goreceksiniz. Balance, Stimulate ve Systems
icin gerekli alan sembolleri 6grendiginizde st
kata ¢ikin ve kolu saga cevirerek sag paneli
acin. Az once kaldirdiginiz buz kalkaninin tek-
rar calistigini géreceksiniz. Bu panelde tek bir
g¢ember bulunuyor, dérdincd gifrenin ¢embe-
ri. Yine en Ustten haglayarak saat yoniinde sif-
reyi girin. Cemberin griintiisl resimdeki gibi
olmaldir. Dogru yaptigmizda dis kalkan da

kalkacak.
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Simdi Saavedro ortaya gikacak ve size bir
oneride bulunacak. Releeshahn kitabi karsili-
ginda cigmeyi cevirip gemiye ulasmasina izin
vermenizi isteyecek. Bu noktada vereceginiz
karar oyunun farkli sonlarina ulasmanizi sagla-

yacagindan oncelikle oyunu kaydedin ve tim

sonlari bir kez oynayin

1 Kéti Son: Eger Saavedro’'nun teklifini
kabul edip digmeyi gevirirseniz gemiye binip

kagacak ve size kitabi vermeyecek.

2. Kétl Son: Saavedro'yu takip edip
onunla konusun. Eger onu uzun sire rahatsiz
ederseniz kitals firlatacak ve size saldiracak
Eger sizi tehdit ederken ayrilir, sonra yeniden
donerseniz sizi bir kez daha tehdit edecek.
Eger ayrilip tclncuye donerseniz size saldira-
cak.

iyt Son: Merdivenlerden gikin ve gl dig-
mesini cevirerek gucl kapatin. Boylece her iki
kalkan da aktif hale gececek ve Saavedro d-
sanda kisih kalacak. Merdivenlerden inin ve
kapidan onunla konusun, size kitabi verecek

Burada da verebileceginiz ki karar var. To-
mahna kitabin! kullanip Saavedro'Yu buz kal-
kanlan arasinda birakabilir veya onu kurtarabi-
lirsiniz. Digrnenin yanina gidin ve saga dogru
cevirin (yanlis tarafa gevirirseniz i kalkani
agarsiniz ve Saavedro size saldinr), Simdi mer-
divenlerden ¢ikin ve diigmeyi gevirin. Dis kal-
kan kalkacak ve Saavedro size el sallayip goz-
den kaybolacak.

Artik génil rahathdyla Tomahna kitabing
kullanabilirsiniz. Bahgeye donduginlzde yi-
zlniizd Atrus'un ¢alisma odasina dénin ve
bir kez ilerleyin. Catherine ve Atrus ortaya ¢r-
kacak, Atrus kitabin alip inceleyecek. [kisi de
size tesekkiir edecekler ve oyunun son filmi
baslayacak. ®

Eser Giiven | eser@tevel.com.tr
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u yaziyr okudugunuza gore Vahsi Ba-

Hi¢ merak etmeyin, her zaman oldugu gibi

ti'da zorluklaria kargilastiniz sanirm.

strateji rehberimiz sizi takildigimiz yerde kurta-
racak Hos yaziyl okurken de fark edeceksiniz
ama ben yine de hatirlatayim. Bu sayidan iti-
baren bu tlr oyunlarda kullandigimiz strateji
tarzimizda ufak degisiklikler yapmaya karar
verdik. Bundan sonra gerekmedikge ‘suraya
git, soidaki kapidan gir, 6nindekini vur, dnce
saga sonra sola ilerle” tGrll yazilar yazmayaca-
Gim. Bunun yerine adim adim agiklamalar ye-
rine daha fazla strateji vermeye ¢alisacadim
Yani bu yaziyi bolimleri harfi harfine gecmek
icin degil, haritalardan ve énerilerden yararla-
narak kendi stratejinizi clusturmak amaciyla
kullanacaksmiz. Evet bu yenilik hepimize hayir-
il udurlu olsun diyerek Desperados stratejimi-

ze baslyoruz.

BoLim 1.

AN OLD FRIEND

Bu bolim John'un hareketlerini 6grenmeniz
icin hazirfanmiz oldukga kolay bir bélim K-
saca yapacaklanniz) 9zetleyeyim, Bill'i takip
ederek ¢atiniz dzerine ¢rkacak ve karsi bina-
daki cicekleri vurun. Silahimzi doldurduktan

Arka kamisindan gireceginiz bu ahir sayesinde dért ndbetgivi
de rahatga vurabilirsiniz.

sonra (simgesine ¢ift tiklayarak) tekrar Bill‘i

takip edip boks ringindeki adama yumruk
atin. Bigak atmay da 6grendikten sonra ba-
lonlardan birinin ipini kesin. Bill'in kamp kur-
dugu yere dogru yaklasip saati yere yerlesti-
rin, saatin etki alanina dikkat edin, Bill'in kir-
mizi renk olmasi gerekiyor. Bill saate dogru
gelince yumrugu gakin ve ati egerleyip hart-

tayl terk edin

BOLOM 2 ;

SOUTHERN COMEQRT

Bu bslimdeki amacimiz Sam Williams'r kur-
tarmak. Bunu yapmak igin Sam’in baygin
yattigl yerle, haritanin en sol alt késesinde
atlarin bulundugu yer arasinda kendinize né-
betcilerden arindirilmis, uygun bir yol yarat-
maniz gerekiyor. Tavsiye ettidim yolu harita-
da gériiyorsunuz, Haritadaki koyu kirmizi yu-
varlaklar 610 ndbetcileri gosteriyor, bu saye-
de de kimleri éldirecedinizi géreceksiniz. ilk
olarak resimde de gérdiijiintz gibi haritamn
1 nelu bélgesindeki nobetgileri bigaginizla ¢l-
dirtip cesetleri diger ndbetgilerin géremaye-
cekleri sekilde saklaymn, 2'deki ahira girip is-
ter brcaginizla saman balyasini kesebilir, ister

DESPERADOS

yukseklik avantajini kullanarak nébetgileri &
durebilirsiniz. Etraf sakinlesince 3 nolu yere
gidin. Buradaki saman tarlasinda surinerek
ilerlediginizde nobetgileri sizi fark etmeyecek-
lerdir. Yalniz ortadaki korkuluga pek yaklas-
mayin, kargalar sizden korkup giriltl yapi-
yorlar, Tarlanin yaninda dolasan ndbetgiyi de
oldirdikten sonra 4 nolu bdlgeye dogru iler-
leyin ve buradaki ndbetgiyi dldurtn. 5 rnolu
yere ulasin. Yine bicak firlatarak buradaki
nébetgiyi de éldurdiigiinizde kendinize gi-
venli bir yol yaratmis olacaksiniz. Simdi yine
ayni yoldan Sam’in yanina doéniin ve onu sir-
tiniza alarak tekrar ayni yolu kullanip atlarin
yanina ulagin. Sam'i ayiltin ve atlara atlayip
doguya dogru yola ¢kin

BOLOM 3

SMOKE SIGNALS -

Buras( da Sam’in hareketlerine alismaniz i¢in
oynayacaginiz b&lim. Dikkat etmeniz gere-
ken iki seyden biri taramal tiifegi kullanirken
vagena ates etmek, digeri de fitilini atesle-
dikten sonra figidan uzaklasmak,

BOLOM 4 :
HANG'EM HIGH

Bélim basladiginizda 1 nolu yere gelecek
olan rzhibi yumrukla bayltin ve baglayin, Bu-
radaki amacimiz vagonu havaya ugurmadan
dnce mimkdn oldugunca gok ndbetciden
kurtulmus olmak. 2 noiu kayanin arkasinda
saklanarak gelen ik nébetgiyi Gldirebilirsiniz.

GYrlinmeden 3 nolu gitlerin arkasina sakia-




Stock binasinin dzerinden birkag kisiyi rahatga
dldiirebilirsiniz.

nin ve uygun zamani kollayarak 4 nolu ¢atr

da bulunan nabetciyi bigak atarak oldurun
Catiya irmandiginizda birkag nobetgryl daha
buraya cekerek cldurmeniz mimkun. Simdi
isterseniz 5 nolu balgeye giderek buradaki
ki nobetglyl de oldurebilirsiniz. Simdiki ama-
amiz hem Sam, hem de John ile & nelu bél-
geye gilimek, buradaki nobetciyi yine bigak
atarak hakladiktan sonra Sam ile barut figis

ni alin 7 nolu evin etrafinda gezinen nébet-

¢iye dikkat ederek ikisiyle de 7 nolu yere ula-

sin (Haritadaki yesil ¢izgi Sam’in yolunu gos-
teriyor), Vagonun dibine barut figisim koyun
ve evin arkasing dogru ilerleyin. Fitili ategle-
yip Sam'i evin arkasina, Cooper’t da tam

onine yerlestinn. Patlama olunca gelecek

olan ndbetgilerin menzilinize girmelerini bek-

leyin ve tabancanizla tek tek indirin. John ile

8 nolu holgeye gidin ve ortada baska nébet-

Isaretli gblgenin yardimiyla ufak gapli bir
katliam yaratablilirsiniz.

o+ STRATEJI USTASI = 77

DESPERADOS

um G !

ci kaldiysa (ki 1 yada 2 tane kalmistir), bica-
finizla crilardan da kurtulun, Smdi Doc’un
yanina ¢kin ve ipi bigakla kesin, John ile 9
nolu yere gidin ve senfi yumrukla bayiitin
Doc le esyalarimizi alin 4 nolu evin éntinde
iki tane at var, John ve Doc bunlara binsin.
Sam de 3 nolu citin baktidi evin andndeki
ata binsin. Ug kisi 1 nolu yerden haritayr terk

adin

BOLUM 5

DOC MESOY'S CABIN

Doc’un hareketherin OQreneceding siragan

nir Boram

BOLUM 6 . HIGH STAKES

Artik gorevler yavas yavas zorlasmaya bagla-
di. Bu bélimdeki en blyik yardimeiniz hari-
tada mavi renkle gosterilen golge alanlar.
Bu alanlardayken dusman sizi géremez. Ya-
ni kullanacagimiz strateji su: Golge alana gi-
rip ates edeceksinie. Silah sesine dodru ge-
lert dismanlan da tek tek vurup kaydede-
ceksiniz. Oncelikle tim elemanlannizla 1 no-
lu yere saklanin ve yaklasan nébetgileri ldd-
riin Sanra John ile 2 nolu bolgeye gidin ve
az once anlattigim taktigi kullanarak nébet-
cileri dzernize ¢ekin ve onlan sldiriin: Sira-
da 3 nolu bolge var, buradaki nobetgiyr vur-
duktan sonra yere yatin ve bekleyin Etrafta
dolagan bir sivil var ve bu sivil sizi gdrdligu
zaman ortalig) ayada kalchrivor. Sivil eve gir-
diginde kapinin yaninda bekleyin, disari gi-
kinca yumrukla bayiltn ve kuytuya sirikle-
yin. Simdi bu balimin en zevkl yeri alan 4
nolu gélgeye gideceksiniz. Resimde de gor-
duduniiz gibi burasi taktigimizin doruk nok-
tasini yasachgumiz yer. Buraya yakin olan né-
betgileri vurduktan sonra John'la gemiye
daogru ilerleyin, oradaki nébetgilere dodgru
ates edin ve sizi takip etmelerini saglayin
Yine golgeye saklanin ve onlan da Glduran.
Biraz git — gel yapmaniz gerekse de sonugia
3-4 ndbetgl haric hepsini &ldlrebiliyorsunuz
Simdi Doc’u da John'un yanina gétirlin ve
Doc'u 5 nolu odunfan kullanarak gemiye ¢r-
karn. Kate bir Ust guvertede bulunuyor Ki-
lith kapiya dogru ilerleyince kapilardan birin-
deki ndbetci alarm verecek. Dac ile Kate'in
kapisini acin. Simdi yine John'u kullanarak
ayni taktigr uygulayacak ve geminin &nin-

deki n8betgilerl Uzerinfze ¢ekip oldiireceksi-



Doc ile gaz sise-

lerini agirtma
seklinde kimse-
nin ruhu duyma-
dan atahilirsiniz.
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niz. Etraf durulunca John'u da gemiye ¢lka-
nn ve Kate'in ipini kesin. Hep beraber 1 no-
lu yere doniin. John ile yan laraftaki atlar|

birer birer 1 nalu yere getirin ve herkesi at-

lara bindirip haritadan ¢ikin.

BOLOM 7
A WOMAN'S WEAPONS

Kate'in hareketlerini 6grenme bélumanuz,

Acikcasl Kate benim favaori karakterimden bi-

ri oldu. Ozellikle jartiyer numarasi ¢ok glizel

£y
ol

BOLOM B ;

INTO THE LION'S DEN

6 boliime nazaran claha basit bir hilimle
karsi karsiyayiz. Neredeyse tim bdidm bo-
yunca tek bir taktik kullanacagiz. Kate'in jar-
tiyer numarasiyla nabetciyi zerine ¢ek, tek-
me atarak bayilt, John ile glvenli bir yere ta-
st ve Sam lle bagla Hepsi bu kadar. Zaten
Kate'in Jartiyer numarasina bir alistiginizda
strekli yapmaya bagladiginizi géreceksiniz

Disandaki nébetgileri (at istiinda olan dahil)

bu sekilde etkisiz hate getirdikten sonra kale-

nin sol tarafindaki yoldan devam edin. En
yukaridaki iki kigiyi bayiitmak i¢in bir tanesi-
ne Quick Action ile tekme almaya ayarlayin,
dierine tekme attiginiz anda Space tuguna
basarak digerine de tekmeyi basin (Quick
Action’lar hakkinda bilgly oyundaki ipugla-

nndan alabilirsiniz). Simdi iceride de ayni tak-

tigi kullanarak neredeyse tum nobetgilerden
kurtulmaniz mdmkan. Bir iki istisnayr da sim-
di anlatacadim zaten. Doc’u resimde gordu-

gunuz yere getirin ve orada bekleyen iki né-

betginin Jzerine duvardan asirarak gaz hom-
basi atin, lkisi de hayldiginda bir Giclinclst
‘ne i’ diverek yanlarina gelip onlan kaldira-
cak. Bu sirada bir bomba daha atarak Uglini
de bayiluin. Kate ile icerideki diger elemanlari
da halledin ve Sam ile sad Ustte, bayilttiginiz
néhetcilerden hirinin Ozerinde oturdugu TNT
figsinn alin, Figlyt giristeki agiimayan kapirn
Gnune yerlestirin ve barutunu dokin. Fitili
ateslerneden once John'u sol taraftaki evin
kapisinin yanina yerlestirin. TNT patladiginda
bu kapidan bir ndbetg akacak, hemen yum-
rugu yapistinn. Igendeki nébetgilerin bazilanni
Kale ile, bazilarini ise Doc'un gaz bombalany-
la bayiltabilirsiniz. Simdi sizi en cok zorlayacak.
yere geliyoruz. Ust kattaki orta kapwyi aginca
sort ki nobelgnin bir masanin arkasinda siper
aldigin ve kapida gordakleri kisiyi vurduklanni

gareceksiniz. Burada oyunu kaydedin, bolca

Once yilan sayesinde bayiltin, sanra da bigaklayin.

Sanchez'i bayilttiktan sonra yolu Doc ile
temizleyeceksiniz.

yiklemeniz gerekebilir. John'a Quick Action
vererek avizeye ates etmesini gosterin. Kapr-
nin agzina geldiginiz anda Space tusuna ba-
sin, Iyl bir zamanlamayla iki ndbetciden de
kurtulacaksimz. Eger bu zor geldiyse Doc’'un
sniper kurgunlanyla {saninm TNT'yi buldugu-
nuz yerde bunlardan da vardi) da avizeyi vur-
may! deneyebilirsiniz. Tum nobetgileri bayiltt-

ginizda bolum bitecek

Sanchez’e kestirmeden ulagmak igin bu alt
kapidan girip, {ist kapidan gikin.




BALOM 3 -
LIKE A THIEF IN THE NIGHT

Bu bélimde oldukga dikkatli olmalisiniz ¢lin-

kil gikaracaginiz en ufak bir ses bolimin ba-
sanisiz olmasina yo! aciyor. Bélim boyunca
her zarman yiriyin, sakin kosmayin. ik ola-
rak nehrin size yakin clan yakasindaki ndbet-
cileri 6ldurmelisiniz, burada birkag deneme
yapmaniz gerekebilir cankl digerteri ¢!dir-
diginuz ndbetgiyi baska yere slrukleseniz
bile orada oimadigini fark edebiliyorlar. Yani
békimin baginda hizh davranmalisiniz [k
bdlgeyi temizledikien sonra Kate ve John ile
ikinci nehre gidin ve nehrin size yakin tarafr
na Kate ile iskambil atin. Nobetgi karti gérip
de geldigi zaman bigak atarak &ldirin ve
gizleyin. $ansiniz yaver giderse kartr bir no-
betgi daha gorecek ve o da ayni kaderi pay-
lasacak. Simdi nehrin karsi kiyisina kart atin,
bir kart da nehrin size yakin ki-
yisinda olsun. Gelen nébetgiler-
den yine kurtulun, Bu bélimde
en dikkat etmeniz gereken
adamlar mavi elbiseli siskc olan-
lar. Bunlar hemen panige kapt
Iip kagiyoriar ve bsKim basarisiz
cluyor. Kate'in bacaklar ve
John'un bigag yardimiyla yolu-
nuzu temizleyin ve kampin ol
dugu agikltga ulasin. Burada ilk
clarak John ile sola kivnlip yol-
daki tek nobetgiyi 6ldirin, son-

ra da tim elemanlannizi harita-

nin en sol Gstundeki vadiye gotlrin. Simdi
John ile nébetgilere dikkat ederek ahira girin
ve citlerde asili duran egerleri atlara gegirin
Atlani tek tek ahirdan ¢ikarin ve vadiye gt
riin. Gétirdagandz egerli g ata elemanlar-
nizi bindirin. Dérdiincu ati ahirdan gikarir-
ken, edersiz olan bir ati da ata baglayarak ¢i-
karin (atin Uzerindeyken egersiz bir ata tik-
larsaniz sizi takip eder). Vadiye g6tirdugi-
niiz egersiz atlari, ederli atlarin Uzerindeki
adamlarinizi kullanarak baglayin. Tum atlar|
vadiye soktuktan sonra John ile sessizce
kampa yaklagin ve yine iyi bir zamanlamayla
askerin ipini bigakla kesin, onu yumrukla ba-
yiltin ve sirtiniza alip vadiye g&tirin. Kampta
panik baslayacak ve kamp lideri durumu
Sanchez'e haber vermeye gidecek, siz de pe-

sinden..

BOLOM 10

LULLABY FOR FOUR ACES

Bolime baglar baslamaz ekranin alt tarafin-
dan nabetgilere gariinmeden ilerleyin ve en
sagdakini Doc ile sniper kullznarak oldirin
Cooper ile sagdaki kayalardan tirmanin ve
kalenin i¢ine girin. Etrafta uyuklayan bir¢ok
nobetci var, yani burada da pek kosmama-
niz gerekiyor yoksa onlar uyandinrsiniz
Ayaktaki nobetgileri bigak firlatarak, uyuyan-
lari da dogrudan bigaklayarak oldirdn ve en
lusa yoldan ana kaptya ulagin Kapiyl actigini-
za gére artik tim elemanlariniz) iceri sokabi-
lirsiniz, Herkes iceri girince Sam ile kapiya bir
yilan brrakin, b&limin sonunda bunun bi-
ylik faydasini géreceksiniz. igerideki tim no-
betgileri dldlrmenize gerek yok, amaciniz sol
taraftaki merdivenlerden ve binalardan gika-
rak kalenin en tstline ulasmak. O yuzden size
sorun cikarabilecek olan nobetgileri okdUrseniz
yeter. Birgogu Kate'in jartiver numarasini yu-
tacaktir ama burada dikkat etmeniz gereken
bir dnemli nokta bazi nébetgilerin digerlerinin

Snake Pass bdlgesinde bir adet toplu mezar
ortaya erkarid.
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Boliim 12 : Escape fr
yoklugunu fark edebilmeleri, Yani sik sik oyu-
nu kaydedin ve yanhs bir sey yaparsaniz o no-
betgi icin farkh bir taktik gelistirin, Uygun bir
anda John ile resimdeki binanin alt kapisindan
girin ve (st kapidan ¢kin. Yukarida oturan (g
gringo sizi gérmdyorlar, merdivenden onlarin
yanina ¢ikin Yine tahta merdivenden bir st
kata qilin. $imdi Kate, Sam ve Doc'u da bu
kata ¢ikarin. Simdi Sanchez'in katina tehta
merdiveni kullanarak gkmaya kalkarsaniz ice-
rideki nébetgi duyup disan ctkiyor. Nobetci sizi
duydugu an John ile kosup yumrugu cakmali-
siniz. Eger yeterince hizll olamiyorsaniz Sanc-
hez'in kapisina giden arka yolu kulianin. Doc
ile merdivenlerden ¢ikmaya baslayin. Nobetci
disan ¢ktiginda kapinin saginda sakladiginiz
Jchn ile vurun yumrugu Simdi sira Sanc
hez'de. Gnce Doc ile kapinin kilidini agin. Sim-
di Kate'le kapinin éniinde bekleyin ve Sanc-
hez kapiya yaklasiginda kosup tekmeyi basn
ve Sam ile ellerini bagdlayin (burada da birkag
deneme yapmaniz gerekebilir). Sanchez'i ele
gegirdiginizde bir stirprizle kargilasacaksiniz,
yaklasik 15 atl kaleye gelecek ama kapini
aniine koydugunuz yian sayesinde atlar saha

Sanv’i bu Gattling Gun'a gikardiginizda Katliam
yapabileceksiniz.

.- .
o

El Paso




Sanchez'i hapis-
hanenin kuzey
batisinda bula-
caksiniz.
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kalkacagindan hepsi teker teker bayllacak. Y-
lan koymasaydiniz yine zorlu dakikalar sizi
bekliyor olacakt), John ile kapiya gidin ve yu-
karidaki nobetcilere dikkat ederek hepsini tek
tek bicaklayin. Hepsi éldiginde yine Sanc-
hez'in yanina ¢ikin. Sanchez'i sirttiniza aldij-
nizda tahta merdivenlerden inemiyorsunuz, o
ylizden tag basamaklardaki nobetcilerden de
kurtulmaniz lazim. Bunu da Sanchez'in oda-
sindan aldijiniz gaz balonlan sayesinde Doc
yapacak Nobetgilerin bulunduklari yerlere
yukaridan gaz atarak bayiltin, Yol serbest
olunca da Sanchez'i sirtiniza alp ana kapiya
gidin

BOLUM 11;

AMBUSH IN SNAKE PASS

Bu bélimde de yine éncekilerde oldugu gibi
dikkat cekme yeteneklerinizi sonuna kadar
kullanacaksiniz. Elbette yine Kate en buyiik
yardimaniz olacak Ancak bu bollimdeki ba-
z1 tipler Kate'i gérince iskilleniyor ve arka-
daslarina haber veriyorlar O yizden sik sik
kayit yapmaniz! tavsiye ederim. Oncelikle
lohn ile haritada trmanilabilecedi gosterilen
kayalara tirmanip buradaki nébetcileri 6idu-
riin. Sonra da John ve Kate ile 1 nolu baige-
ye gidin Buranin Ust tarafini mezarlik olarak
kullanacaksiniz, yani dldurdiginiz herkesi
John ile buraya tasiyacaksiniz. 2 nolu kisim-
dan itibaren Kate'in bir avantajini daha kul-
lanmaya baslayalim bari. Kate'in silahi ile
ates ederseniz ok yakindakiler harig kimse
ates sesini duymuyor. Bu sayede ndbetgileri
birer birer (zerinize cekebilirsiniz. Yine de
batumin basinda jartiyer numarasiyla da bu
sorunu halledekilirsiniz. Eger dldirip sakla-
diginiz ndbetgiyi biri fark eder de sagda sol-
da kosturmaya baslarsa bir sire bekleyin,
eninde sonunda sakinleslyorlar. Surekli Kate
ve John'u kullanarak 3 nolu béigeye ulagin
Burada ylkseklik avantajini kullanip asagida-

ki iki nébetgiyi dlddrun. Eder isterseniz ates

edip gecitien gesen diismanlan tek tek ol-
diirebilirsiniz. 4 nolu yere sag salim ulagtigi-
nizda Doc ve Sam'i de buraya getirin. Bir
(st bélgede Doc i¢in sniper kursuntar, Sam
icin ise TNT var. Simdi Doc ile 5 nolu béige-
deki Gattling Gun‘in yaninda duran adami
sniper silahi ile vurun. Birkag kisi gaza gelip
kopraden dzerinize saldiracaklar ama onlan
koprinun gikiginda John ile rehatga vurabilir-
siniz. Simdi yine Doc ile mermileriniz elverdi-
gince yarmnacin kiyisinda duran ndbetgileri
vurun. Etraf temizlenince Sam ile yavas ya-
vas képriden karsiya gegin ve Gattling
Gun‘in yanina gikarak gorinurdeki (ve men-
zilinizdeki) tim nobetgileri tarayin. Diger
elemanlarinizi da karsiya gegirin ve John ve
Kate ile asagiya dogru gidip ndbetgileri vur-
maya baslayn. 6 nolu bélgeye yaklagtidiniz-
da biraz plan yapmaniz gerekiyor. Burada
yaklasik 5-6 tane sabit, bir de gezinen nd-
betci var. Gezinen ndbetg buraya bakip ar-
kasin d8ndiigl anda hemen Doc ife sol ta-
raftaki Ggline dogru gaz bombasi atin. Ister-
seniz ndbetgiyl bekleyip sag taraftakilere de
gaz bombas atabilir veya bu kismi John'un
bicagina birakabilirsiniz. Her iki durumda da
bayllanlar: da &ldidrmeyi unutmayin. Simdi
tim adamlarinizla asag inip atlara binin ve
6 nolu bélgenin hizasina gelince durun. 7
nolu bolgedeki vagonun icinde pusu kurmug
bir nébetgi var. John veya Doc ile onu te-
mizledikten sanra tekrar atiniza binip kuze-
ye dogru gidin. Yolu kapatmig olan kayala-
rin aniine TNT'yi koyun ve kayalar havaya
uctugunda agllan gegitten ilerleyerek bali-
mil bitirin

BOLOM 12 .

ESCAPE FROM EL PASD

Aziclk dikkat ederek kolayca tamamlayabile-
ceginiz bir bslim. ik olarak 1 nolu bdlgede-
ki 5am’e ulasacaksiniz. Ona ulasmaniz en-

gelleyebilecek zaten Ug tanecik nébetci bu-

. ? il
Kate'in gekici giysilerini degigtirmeyi
istemediginizi biliyorum ama napalim...
lunuyor. Sam‘in kontrollind alinca onu he-
men yanindaki eve sokun Simdi yavasca 2
nolu bdlgeye dogru ilerlemeye bastayin. Ar-
tik size vurmaniz gereken tum nobetgileri
séylemedigime dikkat etmigsinizdir. Zaten
bu bélime kadar gelebildiginize gore artik
n&betcilere nasil dikkat edip, nasil sessizce
Sldrebilecedinizi biliyor olmahsiniz. Harita-
dan da gdrebileceginiz gibi bu sefer size so-
run gikarabilecek 6 tane ndbetci bulunuyor
Doc'un yanina ulastiginizda kentrolll ona
gecirin ve kilisenin yan kapisini agip Doc’u
iceri sokun ve 6n kaply iceriden agin, $imdi
Sam'i de kiliseye getirin Kilise kulesindeki
sniper kursunlarini alin ve avludakileri bu sa-
yede Doc ile oldurln. Raylann yakinindaki
su deposunu gordiniz mu? Sam ile onun
lstiine gikin ve merdivenlerin 6nine yilan
birakin Simdi hava ates ettiginizde nobetgi-
ler merdivenden yukari ¢ikmaya ¢alisacak ve
yilamimiz onlara acimayacak. Bu islemi etraf-
ta nobetgi kalmayana kadar devam ettirin,
sanmnm bolimdeki nobetgilerin yarisini te-
mizlemigsinizdir, Simdi istasyona biraz dikkat
ettiginizde trenin orada durdugunu ve maki-
nistin ¢ikip tuvalete gittigini goreceksiniz
John ile ondan énce tuvalete gidip bekleyin

ve geldiginde yumrugu indirin. $imdi 3 nolu

Biiylesine agir hir heykeli yalmzca Sanchez
gibi bir ay1 itebilir.




bolgeye dogru gidip Kate'e ulasin. Artik tek
yapmaniz gereken etrafta biraz dolasip atla-
1 bulmak ve glineye dodru gidip baliimil bi-

tirmek

BOLUM 13 :

THE WALLS DF FORTEZZA

Bu b&limin baslannda nébetcileri sessizee
SldUrmeye calisin. Ilk olarak kale duvarlarnin
disindaki nobetgilerle ilgilenecediz. Kate ile
haritanin batisinda devriye gezen nobetginin
dikkatini cekin ve onu tekmeleyerek oldirin
Sonra John ile yakinnda gezinen iki nébetgi-
yi bicak atarak éldirin. Simdiki hedefimiz
TNT figisinin Uzerinde oturan ndbetgiler
Bunlan da bigak atarak &ldarddkten sonra

disanida dolasin ve kalan nébetgileri tek tek

6ldirtp saklayin Simdi John'u trmanabilece-

gi duvarin onine getirin ve Doc ile yukariya
gaz bombasi atarak oradaki 3 ndbetgiyi ba-
yiltin. John ile hemen yukar tirmanin ve no-
betgileri bugaklayarak éldirln ve kilere sakla-
yin. Simdi John ile bosluga ates edip hemen
kilere girin. N&betgiler geldifinde Doc ile bir
gaz bomkas daha atip yine hirkag ndbetgi
bicaklayin .) Simdi John ile merdivenin karan-
Ik kismina saklanin ve ates edip nébetgileri
Gzerinize gekerek tek tek vurun. Artik én ka-
plyl havaya ugurma vakti geldi. Sam ile TNT
figisini alip 8n kapiya yerlestirin ve etrafta za-
rar gérecek bir adaminiz olmadigindan emin
olup kapy yok edin. Bu sirada gelen nibet
cileri yine John ile bulundugunuz yerden ol
ditrebilirsiniz. Simdr Doc'u igeri sokun ve gn-
ce hilcre bolgesine giden kapiyl, sonra da
Sanchez’in hlcresinin kapisini agin. Batidaki
duvara gidin ve Kate ile atlan duvarin hemen
alt tarafina getirin. igerideki adamlarinizla at-

lann Gzerlerine atlayin ve haldmu bitirin,

BOLOM 14
THEY CALLED HIM GRIZZLY

Sanchez'in ahistirra boluma, Oldukca basit

BOLUM.15 :
DANCE WITH THE DEVIL

iIk 6nce duvann yaninda uyuklamakta olan
nobetgiyl Kate ile tekmeleyip baylim, Sanc
hez ile basladigini yere ¢ekin, sonra da Kate
ile tekmeleyerek éldirin. Simdi amaciniz
Doc'un ¢iftlik kapisina rahatga gidebilmesini
sadlamak. Bunun i¢in Sanchez’le kapinin
graya dogru gidin ve ates edin. Ates sesine
birkag nébetgl daha gelecek, hemen arka-
rizdaki kapiya girerek saklayin Nobetciler
pesinizden girecekler ve Sanchez onlan disa-
n firlatacak. Yerde baygin yatan nébetg
grubunu Shotgun kullanarak oldirin. Ates
sesine yine nobetgiler gelecek ve siz de yine
ayni taktigi uygulayacaksiniz. Etrat sakinles-
tiginde Dac ile ana kapyt agn ve Kate ile
iceri girerek siyah giysili eleman) tekmeyle
cldlrun, Gaz bombalarinin yanindaki jartiyer
gostererek (izerinize gekip etkisiz hale geti-
rin Doc ile bombalar ve yandaki evin catisin-
daki sniper kursunlarini alin. Etraftaki ceset-
lert Sanchez ile saklayin. Simdi kentroll
John'a gegirin ve bigaginizi konusturmaya
baglaym Sam’in saklandig yere dogru ferle-
yin ve yolunuza ¢lkabilecek tim dusmaniari
oldurun. Simdi Sam’in etrafindakileri temiz-
leyeceqiz. TUm elemanlarinizi evin sol kose-
sinde saklayin. Doc ile devriye gezen ndbet-
¢l digerinin yanina gelince gaz bambas

atin. Kate lle sagdaki elemani lekmeleyerek
oldarin. John ile cesetleri saklayin, Sanchez
ile de eve girip temizleyin. Simdi de glney-
deki Ug sivilin uzerinde gaz bombas atin,
clinku cesetlerden birini gdrdikleri anda or-
taligr ayaga kaldiriyorlar. Onlar da Sam ife
bagladiktan sonra Kate ile ballime basladig-
niz yerin yanindaki giysileri alarak givin ve
Carlos’un salonuna gidin. Catdaki dért né-
betciyi Doc’un sniper kursunlariyla Sldirin
{sakin ilk olarak pembe giysiliyi vurmayin).
Salonun etrafindaki ndbetgileri Sanchez ile
John'un baslangi¢ nektasinin yanindaki teki-
la sisesini alip kullanarak
sizdirin ve sizan nobetgi-
leri John ile bigaklayin,
$imdi Carlos’un ofisini
Doc ile agin ve kapinin
onldne Sam ile yilan bira-
kin, Igeri girip ¢ikin, ge-
lecek clan nobetql yila-
nin kurbani olacak. ¥ila-
ni tekrar yerlestirip mer-
diverlerden glkmaya kal-
kinca bir nébet¢i daha
yilana yem olmak tzere
gelecek. Yilani ortadan

kaldirin ve igeride kafan-
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Bu Gattling Gun'lara ulastifinizda isiniz gok
kolaylagacak.

lar da bayilttiktan sonra tim adamlannizla

ofise girin ve Doc ile kasay! agin

BALOM,16 -

A FISTFUL OF DOLLARS

Bolime basladiginizda tim adamlarinizi he-
men alt taraftaki eve saklayin. Bu bolumde
de daha onceden yaptigimiz golgelerde sak-
lanip ates etme, sonra da gelenleri vurma
taktigimizi kullanacaginiz. Saklandiginiz evin
yakinlarinda dolasan (¢ nébetgi olacak, bun-
lar bigakla kesip saklayin. Kilisenin anundeki
g sivili Sanchez ile hallettikten sonra onlar
da kilisenin icine saklayin ve tum adamlarr-
nizla kiliseye girin. Simdi dikkat ettiyseniz
bankay! koruyan ndbetgiler ikililer halinde
geziyorlar. Tum bu ikilileri temizlemeniz la-
zim. DOrda bir araya gelince Doc ile gaz
bombasi atip John ile hepsim bicaklayin. Di-
ferleri cesetleri fark edip de baslarina gelin-
ce, onlara da bir gaz bombasr yollayin. Simdi
oradaki herkesi bicaklayin ve hepsini kiliseye
saklayin, Kate'in yanina giden yolda onlnu-
ze gkan ndbetgiler! 1ermizieyin ve uygun an

kollayarak Kate'in yaninda dért nobetgi de

oldugu bir an Doc ile gaz bombasi atin, Bay-

lan nobetgileri John ile bigakiayin ve Kate'i
Doc'un yardimiyla uyandinn. Hemen yakin-
lardaki bir binaya saklamn ve eger disanda

Sivarilerle haydutla-
rin ¢atismasinm tam
ortasinda kalacaksi-
niz.
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siiphe iginde kosusturan birileri varsa etrafin
sakinlegmesini bekleyin. Kate ile bankaya gi-
din, tinelin gittidi kapinin yakinlarinda du-
runca tim ndbetgilerin size dogru baktgin
goreceksiniz. Simdi diger elemanlannizla ap-
maniz gereken kuzeydogudaki heykelin yani-
na gitmek. Oraya giderken oldukea zorlana-
caksiniz ¢clink( nébetgilerin yerleri biraz sakat.
Yine de dnceden ogrendiginiz taktikieri kulla-
narak t0m adamilarmizla heykelin yanina gi-
din. Sanchez'i kullanarak heykeli itin ve tlneli
ortaya ¢lkann. iceri girin ve bankadan gikin,
Doc ile gaz bombalann alin ve kapl agzindan
iceri bormba sallayin. Tekrar Kate'i uyandirin
ve digerlerini 6ldriin. Kasa kapisindan gegin
ve bir torba paray! John'a, diger iki torbay da
Sanchez'e ylkleyin. Doc ile tinelden geri ¢
kin ve banka kapisinin 6niinde gezmekte olan
iki nobetgiyi gaz yardimiyla bayitin, TUm
adamlarinizla baslangig noktaniza geri dondn.

BOLOM.17
TO THE LAST BULLET

Bu baliim hicbir planlama yapmaniz gerekme-
yen hir bollim. Yapmaniz gereken tek sey
yaklagik otuz tane dismania, kdgiik bir bélge
icinde savasmak. Amaaniz bltdn bu disman-
lari 8ldirmek, yani bunun disinda sada sola
gidip bir seyler yapmaniza gerek yok. Her za-
manki taktikleri kullanin: Kate'in bacaklarini,
tekmesini, John'un bicagin ve silahlan, Bir 6n-
ceki bélumiin zorlugundan sonra sanimm bi-
raz nefes almaniz icin hazirlamislar bu bold-
mi. En guzel taktik basladiginiz yerde agacla-
nn altina gizlenip ates etmek, sese gelen dis-
manlar geri donerken geride kalan iki Ug kislyi
tas, bigak, tekme gibi sessiz silahlarla haklayip
kaldirmak, sonra bir daha ates edip bu olay

devam ettirmek.

BOLUM 18

THE MAGNIFICIENT SIX

B6limiin basinda ¢ok dikkatli olmalisiniz. Ha-
reket eder veya silahinizi gekerseniz hemen
fark ediliyer ve ates altinda kalyorsunuz Bu-
rada yapmaniz gereken birkag quick action
helirlermek. Cooper'a éndeki platformdaki g
kisiyi nisanlatin. Sam soldaki ¢atidakini alsin,
Doc ise sadaki ¢atidakini. Sanchez'e ise sag-
daki sandiklarin dstdnde oturani nisanlatin.
Artik space tusuna basip bir saniye iginde na-
sil katliam yapilirmis gorebilirsiniz. Hemen
tren istasyonuna saklarin ve John ile ¢atidaki
diger elemani 8lddrin. Sanchez binanin igin-
de olduguna gére bu avantaj kullanmaliyiz.
Sam’i ¢atiya gikarin. John ile binadan disan ¢
kip ates edin ve geri kagin. Nobetgiler yaklast-
ginda Sam ile ates edip dikkatlerini cekin, bi-
naya girdikleri anda Sanchez onlarin icabina

bakacaktir. Bu taktikle miimkiin oldugunca
cok ndbetciyi etkisiz hale getirin Sanchez’le
birazclk kuzeye gidin ve orada ates ederek dr-
san gikan herkesi olddrin Tekita sisesini ve
sniper mermilerini alin. Burada aynca bir de
eder bulunuyor, yerini unutmayin ¢link( bol-
min sonunda ihtiyacniz clacak. Simdi gliney-
deki Gattling Gun'in cldugu tarafa gidin ve si-
laha giden yolu temizlediginiz anda Sam'i
géndererek etrafi kan géliine gevirin (bu sira-
da batidaki sivilleri vurmamaya dikkat edin)
Sivillerin oldugu yerdeki nébetgileri 6nce gaz
bombasiyta bayiltn, sonra da John ile bigakla-
yin, Serifin etrafindakileri onlar serifi vurma-
dan &nce temizlemelisiniz. Bunun igin Sanc-
hez'le aralarina dalmay deneyebilir veya Doc
ile yakindaki bir evin ¢atisina aikip gaz balonu
atabilirsiniz (gaz balonunu vurmak igin sniper
kullanmalisiniz). Simdi kuzeydeki bahsettigim
egeri alin ve ana caddedeki at egerleyin. Ya-
kinlarda ederli bagka bir at daha var. Ihtiyac
niz olan Uglincl at ise gdneyde bulunuyor
John, Sam ve Sanchez’i atlara bindirin ve ku-

zeybatiya dogru yola gikin.

BOLOM 19:

BLOGD MONEY

Yine 17. boliim gibi karigik bir sey yapmanizi
gerektirmeyen bir balim. Kamp temizlemek
icin ates glict kullanacagiz, tm adamlanniz-
la hemen yakiminizdaki kayanin ardina sakla-
nin ve ates edin, Ustunlze gelecek olan her-
kesi basta Sanchez'in pompalisi olmak Uzere
silahlaninizla &lddrln. Kamptaki ¢adirlara
Sanchez'ler girin ve disarr attiklarini da &ldu-
rin. Gattling Gun'larin yakinlarindaki adam-
lari da havaya ates edip cadirlara ¢ekebilir ve
olddarebilirsiniz. Gattling Gun‘in basindakile-
rin dikkatlerini cekmeden diger adamlari da
tekila sisesi ve Sanchez yardimiyla {tabii

lohn‘un bigadinin da katkisiyla) temizleyin.

simdi soldaki silahin bagindakine bicak, sag-
dakine ise tag firlatin. Hemen silahlardan biri-
nin basina gegin ve gérdigundz tim nobet-
cileri 8idiirin. Dada dogru ilerleyin ve crada-
ki silahin basinda duran nébetciyi sessizce te-
mizleyin. Dagdan yukanya gikarken sirekli
olarak yukaridakiterin dikkatini tag atarak ¢e-
kebilir, sonra da onlan dldurebilirsiniz. Kuld-
benin ¢atisina ulaguginizda bolim tamamla-

nacak.

BOLUM 20:
LITTLE CHINA GIRL
Mia'nin alistirma balimd, her zamanki gibi

sdylenenleri yapin

BOLUM 21

PIGGIES' IN'THE MIDDLE

Oyunun en zor gérevine hos geldiniz. John
ile en yakindaki askeri &ldardikten sonra di-
Jer adamlarinizi ahirin arka tarafina gétariin
Diger askeri de vurdugunuzda El Diable’nun
adamlari binanin kontrolind alacaklar. He-
men oraya bir dinamit atarak haydutlan 6ldi-
riin. Igeri girip bayilanlari Gldiirin. Sanchez’le
cesitli binalara girin ve John ile adamlarin dik-
katini cekip binalara girmelerini saglayin
Sanchez icaplarina bakacaktir Simdi Mia ile
batiya gidin ve oradaki figinin icine saklanin,
Ficidan ¢ikip tam ortalanna firecracker atin ve
onlar kér edin. Bir tanesini borunuzu kullana-
rak vurun ve figimin igine girin Vurulan deliye
déniip arkadaslarini vuracak. Geri kalan
adamlan da John ve Sanchez ile baskin yapa-
rak wurun. Ortam guvenli oldugunda tim
adamlarinizi avlunun sol tarafindaki eve sakla-
yin. Sanchez ite ¢atya ¢ikin, ates ederek dik-
kat cekin ve merdivenden gikan herkesi 6ldi-
rin. Etrafta kimse kalmayana kadar bunu tek-

rarlayn. GUneyde kalan bélgedeki haydutlar

Yetigin, Doc ahiyi déviiyolar...



da temizlediginizde slvariler gelecek. Bunlan

da John veya Sanchez ile vurarak kolayca 8-
dUrebilirsiniz. Kilisenin arkasindaki sGvari birli
gini Mia'nin borusu sayesinde temizleyin. Sim-
di Sam'le kalan askerleri tlifeginizi kullanarak
ldiriin. Taglar! ve dinamitleri alin. Istasyonun
yanindaki atli haydutlan ve kdprideki stvari
birligini iki dinamit kulfanarak yok edebilirsiniz.
Bunun i¢in azickk kuzeydeki toplardan sagda-
kini kullanan iki stvariyi dinamitle élduran. At-
I haydutlar képriye dogru gidecekler. Simdi
koprideki askerlerin ortasina bir dinamit atin
Iste hepsinden kurtuldunuz. Grubunuzu ikiye
bolun, Sam ve John ile en arkadaki vagondan
trene sizin, Sanchez ve Mia ile kdpriniun ya-
nindaki eve saklanin, Mia ile disan glkip istas-
yonun yaninda savasmakta olan askerlerden
birini vurun, Asker delirecek ve arkadaslarinin
¢ogunu Sldirecek. Mia ile de trene binin
Sanchez ile istasyonda kalan askerleri tas firla-
tarak halledin ve trene binin.

pOLOM 22 -

SHOWDONE IN DEADSTONE

Yine sadece nisan alma yeteneginizi konugtu-
racadiz. Ik basta biraz giineye gidip John ile
evin kosesine saklarun ve havaya ates ederek
Uzerinize birkag kisi gekin. Yaklagik 4-5 tane
haydut {izerinize gelecek, onlan 6ldlrebilmek
igin oldukg¢a hizii olmahsiriz, Saklandiginiz
evin yakininda ufak bir kulibe daha var, Sim-
di John ve Sanchez’le bu evin arkasina sakla-
nin ve yine havaya ates ederek gelenleri tek
tek haklayin. John ile etraftaki cesetleri gliven-
li bir yere tasiyin, Sanchez'le nébetcilere dog-
ru ates edin ve evin igine girin. Peginizden gi-
ren nobetgiler birer birer disariya atilacaklar.
Simdi de Gattling Gun’larin baglarindakilen &
durmelisiniz. ilk olarak giineydekini olddrin,
ona dogru bir tag atin ve Sanchez’le isini biti-
rin. Silahi elinize alin ve etrafta resmen bir kr
yim yaratin. Artik Doc’a giderken oninuzi ke-
sebilecek bir digman kalmamig olmall. Sanc-
hez'le ahinn sol tarafina gidin ve mavi elbiseli
eleman vurun. Digerleri de atiy menzilinize gi-
recekler ve siz bir 6lim partisi daha vereceksi-
niz. 5imdi John'la Doc’un yanina gelin. Artik
Doc’u kurtardidiniza gore bolimin geri kalan
kismiru Sanchez ve efindeki gatthng gun ile
dolagip éniindize ¢ikan talihsiz elemanlar &k
durebilirsiniz. Adamlariniza at bulduktan son-
ra kuzeydoguya dogru gidin

BOLOM 23 -

AT THE GATES OF HELL

Yine bol kursunlu bir bollim. Artik bu tar
seylerde ustalasmigsinizdir, ne de ofsa bu bg-
lime kadar gelebilmek hig de kolay degil ilk
olarak Kate'i arkasindaki kaplya génderin

John ite Doc'u dogudaki yokusa ¢ikarin ve
havaya ates edin. Gelen diismanian hakla-
yin. Tekrar ates edin ve yine gelenlerin icabi-
ni goran, Simdi yokustan biraz daha yukart
cikin, Sanchez, Sam ve Mia'yl yakindaki eve

sokun ve Sam ile ates edip etraftaki nébetgi-

leri son duraklan olacak olan eve ¢agirin, Di-

san cikip baytanlan vurun, ates sesine gelen-
ler de aymi akibete ugrayacaklar ne de olsa.
Attanin yanindaki iki kisiyi Sam ve Sanchez'e
quick action vererek halledebilirsiniz. Simdi
Doc ve John ile evin yanina saklanin ve ha-
vay ates edip ndbetcileri Gzerinize ¢ekin
Gorduguniz gibi surekli ayn taktikleri kulla-
niyoruz aslinda, yazmaya bile gerek yok.
Gattling Gun'in yanindakini Sanchez ile hak-
layin ve silahi yUklenip éninuze geleni vu-
run. Gaz bombalanyla magara girisinin
oniindekileri bayltin, Kate ile de uyumakta
olan nébetciyi tekmeleyerek halledin Kate'in
saklanma yerinin yakinindaki ikinci gattling
gun’t alin ve madara girisine dogru gidin
Ates edin, disan gikanlar tarayin. Herkesi
magaraya getirin ve iceri girin

BOLUM 24 :

DEATH'S OVERTURE &

Bu bdlimii ayrintill anlatmak yerine neler ya-
pacagniz hakkinda ipuclan verecegim Bu
bélime ulastidiniza gére kendi planlarinizi
da rahatga yapabiliyorsunuzdur Ik olarak si-
lahlariniza ulasmaniz gerekiyor. Hicre kapisi-
m agmak igin Mia'mn maymunuyla ndbetgi-
nin dikkatini gekin ve John ile yumrugu ga-
kin. Hucrede ates ederek (izerinize adam ce-
kebilir ve etrafl temizleyebilirsiniz. Disaridaki
sandikta tUm egyalanniz bulacaksiniz. Bir
sonraki odayl da yine ates edip dikkat ceke-
rek temizleyeceksiniz. Buradaki mallar aldik-
tan sonra klgUk bir hile yapacaksiniz. Dig-
meye bastifiniz zaman bariyer agiliyor gér-
duginiz gibi Bariyeri agin ve bir elemanink-
za bariyere basma quick action’) verin. John
ile biraz ilerleyin, perdeler agildiginda hemen

geri kosun ve quick action'i gergeklestirip ba-

riyeri kapatin. Bariyerin diger tarafindaki ele-
manlardan birini Mia'nin borusuyla vurun,
deliren eleman etrafi kan géline gevirecek-
tir. Perdeli kisma geg¢in ve John ile gattiing
gun’in baginda durana adam bicak atarak
vurun. Doc ve John'u perdelerin arkasina
sakladiktan sonra Sam ile silahin kontrolini
alin ve magaradaki elemanlardan birini yara-
layin. Size gelmek igin perdeli yerden gechigi
siraca John ile isini bitirin. Bu islemi yalnizca
gun’in basindaki kalana kadar tekrarlayin,
onu da Mia'nin borusuyla vurun. Eger sans-
liysaniz sizin igin tim magaray temizleyecek-

tir. Sanchez'in bulundugu yerin disindaki 3-5
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adami da &ldUrdukten sonra Sanchez'in ar-
kasindaki eleman temizlemeniz gerekiyor
Dikkatini cekmek igin maymunu kulianin ve
lohn ile oldUrun. Bir sonraki kisimda pentag-
ram seklinde bir tuzak var. Burada bolca sa-
ve/load yapin ki yanlis bir yere bastiginizda
geri dénme sansiniz olsun. Mia ile pentagra-
min ucundaki digmeyi kullanarak tuzagi ka-
patin. John ile El Diablo'nun ¢iktigi kapinin
Snindeki duvara tirmanin ve seytanin kendi-

slyle ylizlesrneye hazir olun.

BOL(UM 25 : INFERNO

Son bdlum olmasina ragmen pek de zor sa-
yilmaz. Yapmaniz gereken sutunlarin arkasi-
na saklanmak ve El Diablo size ates ettigi an-
da disan cikip ona ateg etmek. El Diablo’'nun
size saldirmak icin kullandigi dért tuzak var,
Bunlar fenerleri gekerek calistinyor, hangi fe-
nerin hangi tuzagi gahstirdiinizi 6grendigi-
nizde ise buniardan da kurtulmak gocuk
oyuncafdi oluyor En sagdaki fener cdaya gaz
yaywyor, resimde g&rd(iginiz kise tamamen
glvenli Sagdan ikinci feper yerde gordigu-
nlz yariklardan dénen bigaklar cikmasina ne-
den oluyor. Yine gaz da oldugu gibi resim-
dexi kdsede hichir zarar gormezsiniz. Soldan
ikinci fener iki tane gattfing gun'in ¢ahismasi-
na neden oluyor, aynca bu tuzak size en ¢ok
zarar verebilen tuzak olma dzelligini de
tasiyor. Yine boslugun en sol kdsesine
yapisarak veya ortadaki sandalyenin arkasina
gecerek bu tuzaktan da kurtulmaniz mim-
kin. En soldaki fener ise alev tuzagini ¢als-
tnyor, Bundan kurtulmak igin ise glineydeki
boglugda saklanmaniz gerekiyor, Zaten tuzak-
lan bir iki kez gordukten sonra guvenl yer-
leri siz de fark edeceksiniz. £l Diablo’ya belli
bir miktar zarar verdiginizde ikinizin de kur-
sunu bitecek ve El Diablo sizinle erkek er-
kege daviismek icin asadi inecek. Hemen
merdivenlerden yukari cikin ve sandalyeye
asii duran bigaginizi alin, El Diable yaniniza
geldiginde onu bigaginizla tanigtirin ve Des-
perados’u bitirin , ®

Eser Gliven | eser@level.com.tr

Bigak ve gaz tuzakia-
rindan kurtulmak igin
hu kogeye saklanin.
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G ecen ay agikiadigimiz Dune serisinin

en son oyunu Battle for Dune’a gele-
neksellesmis bir sekilde strateji ustasiyla de-
vam ediyoruz. Once size madde madde ge-
nel stratejiler ve bazi ince puf noktalan anfa-
tacadim, sonra da her ana evin her birligi
hakkinda ufak tanimlar ve kime karsi ne za-
man kullanilacagr gibi bilgiler vericem Bura-
daki bir qok stratejiyi gerek bilgisayara karg!
gerekse de multiplayer oyunlarda kullanabi-
lirsiniz. Zamania kendinize 6zgU startejiler de
gelistireceksiniz ama o zamana kadar buray-
la ilerlemenizi tavsiye edenim dostlar.

Buyrun madde madde genel stratejiler:

GENEL

- Unutmayin ki Westwood RTSlerinin en
Snemli yani en gucli birliklerin bile genelde
tiim birliklere zarar verememesi. Yani kimi
hirlikler binalara, kimilere araglara, kimileri
de infantry’lere zarar verecektir. Hangi birli-
ginizin hangisine spesifik oldugunu ¢ok iyi
bilmeniz ve erdunuzu buna gdre kurmaniz
gerekir. Bilgisayara karsi oynarken unutma-
yin ki, her tirli birlik dismaniniz olarak ¢ika-
caktir, o yiizden en azindan 2 tane in-
fantry’e kars), 4 tane de zirhh araglara karsi
birlik kurup yaninda da bir tane en glichi bir-
liginizden (sonic tank, deviator) koyup Syle
saldirin.. Baska bir oyuncuya karsi oynarken
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de mutlaka ama mutlaka scout’la kesfe cikip
{hatia en azindan bir tanesini rakip ussiine
yakin bir yerlerde sabitleyerek) her daim ne
yaptigin gérmeye calisin; béylece ona gore
hazirlanirsiniz

« Oyun ekraninin 3 boyutlu oldugunu ve bu-
nu avantajiniza kullabnabilcedinizi unutma-
yin. Yani yiiksek yerlere (daha cok defansif
amach) birlikler koyarsaniz, menzilleri artacak
daha uzaga atabileceklerdir (Minataurs veya
Kabra gibi).

- Savas alanlarinda kimi zamanlar kiigiik, ko-
runmus infantry rock’lar géreceksiniz. Bura-
ya gelen bir cok infantry hem zirh bonusu
alacaktir, hem de zirhll araglar tarafindan
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ATREIDES BiRLIKLERI

Light Infantry
Li'nin zirhi ok hafiftir ve infantry’lere spesifik birlikle-
rin karsisinda ¢ok ayakta duramazlar, Tasidiklan hafif
makineli tifek de zirhli araglara kargi hig bir ise yara-
maz, sadece infantry'lere karst etkilidir, ama bir tek
ok az paraniz ve aceleniz varsa yapin. Onun haricin-
de oyunun ilerlerinde falan hig etkisini gdrmeyeceksi-
ntZ

Sniper
QOyunda buluran en uzun menzilli infantry bu. Sahip
oldugu &z] keskin nisana tUfegiyle oyundaki tim in-
fantry'leri en fazla iki vurugta cldurebilirsiniz. Ayrica
unutmayin ki atis hizi cok seri degil ve en hafif zirhli
araglar haricinde diger araglara kars: hig zarar vere-
mez. Minatour yaptiginiz siirece bence hig yapmani-
za gerek yok, Minatour ayni isterni cok daha etkili ya-
pwor (alan etkili)

Kindjal Infantry

KI" min iki silahi var. Blrincisi yakin silahlarda kullan-
mak lzere basit bir tabanca ve ikincisi yere monte
edilen mortar bir top (yani diger toplar gibi diz de-
gil.havaya dogru ates ediyor). Kl'yi deploy ettiginizde
bu silahi kullanabilirsiniz ve hem her tirlt araca hem
de her tUrll infantry’e karst kullanabilirsiniz. Yavas ha-
reket ettigini unutmadan saldmlarda kullanmaym. 10-
15 tanesini birbirlerin ¢ok yakin olmayacak sekilde Us-
sindzlin éniine deploy ederseniz, gayet ucuza etkili
bir defans bile kurmus olursunuz

Engineer

Binalar el gecirebilirsiniz, leech tohumlanini temizlye-
bilirsiniz ve kendi binalarinizi onarabilirsiniz. Dikkatli
bir sekilde kullanirsaniz, cok etkili clabilirler (bkn. on-

ceki sayfalar)

Sand hike

Gok hizl olmalarina ragmen zirhlari gok hafif ve sadece
infantry’lere kargi etkili Hani kesif amagl kullanin diy-
cem ama onun igin de scout var, bence ik iki b8lim ha-
ricinde hi¢ dokunmayin bu birlige! »

Mongoose

Sand Bike’dan daha dayanikh ama daha yavas. Atre-
ides’larin yerden havaya tek zirhii arac. O yiizden
oyunun sonuna kadr hp yaninizda bir kac tane bulun-
duracaksiniz. Atis hizi ¢ok seri dedil, ama unutmayin
ki karaya karsi bile etkili.

Minatours

+ Minotaurs: Mongoose'dan daha yavas ve yine da-
ha dayanikli 4 blylk topu infantry’lere karsi agin
Blimcil ve alan etkil, Bu da oyunun sonuna kadar
kullanacaginiz birliklerden, zirhl araglara kary da et-
«ili olan Minotaurus'un en blylk dezavantajl, havaya
kars! hi¢ bir sey yapamamasi ve nisan alma konusun-
da zayif olmasi(yani hizh bir birlik rahatlikla minato-
ur'un atiglarindan kagarak ona zarar verebilir(bkn. La-

Sonic Tank  zer Tank)).

Atreides'lann en gelismis ve en guglt silahy, Orta
zirhta hizh ve oyundakli tim birliklere kargi &limcdl
sonik bir silah tagiyor. Unutmayin ki bu silahla hare-
ket halinde atesleyemezsiniz ve daha da dnemlisi yo-
lunun Gzerindeki herkese zarar verir. Yani sizin birlik-
lerinize dahil. O ylzden kesinlikle tim saldin ordula-
rinizda en fazla bir tane olsun. Savunmada kulian-
caksaniz yine 1 veya 2 tane olsun ve kesinlikle en 6n-
de dursun!

Repair Vehicle

Zirhi cok hafif olmasina karsin Atreides’lann bence
en onemli birligi. Her ordunuzda en az 2 ya da 3 ta-
ne bulundurun, En degerlikli birliklerinizi uzun yasa-
mas! baska tirld imkansiz olur. Sonic tankla kullanir-
ken de litfen tankin atis ydnlinde tamir ettirmeyin.

Ornithopter Gok hizlt ama hafif zirhh bir hava
araci Tasidigi roketlerle stratejik birliklere kars! top-
lu baskinlarda bulunabilirsiniz. Ama cabuk &lmesi ve
mermisi bitince Usse geri ddnmesi yliziinden tavsiye
etmiyorum. llle de kullanacaksaniz defansit olarak

kullanin

Scout Hizli ve hareket etmedigi stirece dugman bir-
liklerine gériinmez askerlerdir. Oyundaki en bliyiik
goris alanina sahip scout’lar U¢ ana evin hepsinde
de varlar ve tahmin edeceginiz gibi kesif amagl kul-
lanthrlar. Her hangi bir savas yetenekleri yoktur.
Oyuna baslayinca bunlardan en az 2 tane yapin ve
tum haritayl dolasarak her tlrlu stratjik noktay be-
lifleyin. Disman lssint de agip yetrince yakininda

sabitieyerek her an ne yaptigini gdzlemleyin
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ezilmekten kurtulacaklardir.

» Scout'lannizi haritayl kesif amagh kullana-
bilecediniz gibi Usstintizde gdrinmez birlikle-
ri gérme amagli defansif olarak da kullanabi-
leceginizi unutmaymn ve her zaman ussinliz-
de bir ya da iki tane scout bulundurun

« Usstiniizi kurarken gok dikkat edin, ¢lnki
kimi bélimterde yer bulmaktan sikayetgi ola-
caksiniz. Taghk alan degerli ve azdir, o yliz-
den binalannizin yerlegtirme planini iyi yapin.
Ayrica bilgisayara karsi oynuyorsaniz ve raki-
biniz Harkonnen'sa, dikkat edin ¢linki siper
silahimi éneelikli olarak ya con.yard’a ya da
refinary'inize atacaktir, o ylizden bu binala-
nn yanina windtrap yapmaymn, ¢ok yakininda
birlik {ozellikle infantry) bulundurmayin.

+ Eski C&C serilerinin aksine bu oyunda ha-
vayi ele gegirmek hem gereksiz hem de ko-
lay degil. Genel olarak hava silahlarim ¢ok
zay/f bulurken, karadan havaya ates edenleri
de gglii buldum. Dolayisiyla o kadar para
harcayip hemencecik yokotacak bir stri
ucak yapmak yerine kara birliklerinizi kuvvet-
lendirin 10 kat daha iyi

+ Oyun boyunca haritaya gok iyi hakim olun
Haritay agtik¢a cesitli kahntilar ve RA2'deki
gibi sandiklar bulacaksimz. Eski kalntilari yok
edip 2000 kredi almaniz mimkuin, ki oyu-
nun basinda rakibinize avantaj saglamaniz
acisindan bu ekstradan para ¢ok énemli.
Sandiklardan ise cesitli birlikler gikar, bu da
kimi zamanlar ¢ok isinize yarayabilir.

- Diger RTS'lerde en siratejik ve bir ¢ok kisi-
nin goz ard: ettigi olay olan "en hizl sekilde
2. refinery"i glkmak bu oyunda baska bir an-
lam kazaniyor, ¢lnki iki refinery'iniz cima-
dan da 2 harvester'inizi ayni anda caligtinp 2
refinery'iniz varmis gibi oynayabilirsiniz. Bu-
nu icin refinery’inizi upgrade etmeli ve 2.
harvester icin ekstra pod gikmalisiniz.

« Ug evin de oyundaki en stratejik binasi tar-

tismasiz istisnasiz Starport. Olabiidigince hizl
bir sekilde ¢ikin ve ilk isiniz eger ucuzsa har-

vester getirtmek olsun, Daha sonra ise cyu-

nun sonuna kadar devamli olarak buraya ba-
kip normalden daha ucuza satilan birlikler-
den toplu olarak getirtin (kullanmadiginiz
dandik birlikler istedikleri kadar ucuz olsa da
getirtiimeleri gerekmez, ucuza traktdr lastigi
satsalar alir misiniz?).

- Bir Advanced Carryall kullanarak 1 APC ve
5 tane Engineer'i disman Usstinlin yakinlari-
na indirebilir, ve en azindan 1-2 binasini hizla
ele gegirbilirsiniz. Binalarin ele gegirdikten
sonra ya énceden yapti@iniz ve hazir bekle-
yen bir savunma binasini hemen yanina yer-
lestirin ya da dlsman enginner’in gelip bina-
yI geri almasina izin vermeden satin. (bu tak-
tigin aynisim Ordos’lann Sabeteur birligi igin
de kullanabilirsiniz)

« Barracks'iniza elite bir birlik sokarsaniz tre-

tilen birlikleriniz veteran olur

ATREIDES

+ Ordularinizi kurarken dengeli olmasina dik-
kat edin. Sonic tank dzellikle de riitbe atla-
migsa asir kuvvetli olan ve oyundaki tim riit-
besiz birlikieri tek vurusta yok edebilen bir si-
lah haline geliyor, ama yolu Gzerindek: her-
kese zarar verdiginden. Ordularda birden
fazla kullanilmasini hig tavsiye etmiyorum, ve
o zaman bile géziniz devaml lzerinde ol-
mal.. Her ordunun en éniinde durmah, ama
o zaman bile arkadana gelen bir saldirn kargi-
sinda ¢ok ac ¢ekersiniz, ¢linkii boyle bir du-
rumda sonic’in ateg etmesi demek, tim bir-
likferinize zarar vermesi demek. Sonic'in ya-
ninda en az 3 minatours ve 2 de moongose
olsun. Eger bunlari da 2 ya da 3 repair vehic-

le "la desteklerseniz bir cok ordu karsinizda

duramaz.

- Con. Yard'imiz zarar gordiginde undeploy
edip repair vehicle’la onarabilir, boylece para
vermekten kurtulabilirsiniz.

- Agikcas) stiper silahi pek kullanmaszaniz da
olur, birlikleri kagirmaktan daha etkili bir ise
yarayabilirdi, Paramizi oyun boyunca en gok
retece§iniz birlik olan Minatours'a harcayin
+ Sakin (ssiin(zin ortasina slprizlere kars
defans koyim diye sonic koymayn, binalarin-
zI bagtan kurmak zorunda kalirsiniz.

ORDOS

« Saldin timiniz en az 4-5 Lazer tank, 2 Kob-
ra ve 1-2 Deviator'dan olugsun. Unuimayin
ki Ordos birliklert kolay 6lUr ama zamanla
kendilerini regenere eden zirhlara sahiptirler
ve hizhdirlar. Bu dzellikle lazer tankta fazla-
siyla ise yarayan bir ozellik ve ¢ok etkili kulla-
nin. Sakin odun gibi diismana klikleyip savast
gidisatina birakmayin, kontrol devaml sizde
olsun, lazer tanklarla vurup hemen kagin;
onlari béyle oyalarken deviatorla ele gegirin.
+ Crduda birden fazla deviator kullaniyorsa-
niz sakin hepsini "ctrl” ile ayni sekilde grupla-
mayin, hepsini ayr ayn belirleyin ve ayr yo-
netin

- Ozellikle Tliexu’lara karg 10-15 tane che-
mical yapin ve Ussiniiziin 6nine defans ola-
rak yerlestirin, o béceklerin hig sansi olmaya-
caktir,

+ Bagka oyunculara karsi onarken Ussin-
2un icinde bir tane deviator bulundurun ki

bazi g6zl aglk oyuncularin yaptigi gibi Gssu-



HARKONNEN BiRLIKLERI

Light Infantry
Atreides'larin LI’si ile hemen hemen aymidiar. Oyu-
nun baglarinda belki belki ama sonlara dogru kesinlik-

le bes para etmezler.

Trooper

LI‘dan daha yavastirlar ama zirhlan daha kalindir. En
énemlisi bir tir misil atic kullanarak hem havaya hem
de karaya kars etkilidirler. Ozellikle karadayken zirhi)
araglara kok soktlirlrler. Benim tavsiyem ise Usstinliz-
de defansif amacla ama daha cok hava saldinlarina
karsi olmak (izere en azindan bir kag tane bulundu-
run

Flamethrower Infantry

Harkonen'lann en yavas infantry'si. Sirtlarinda tagidik-
lari benzinle ates sagan Fl'lar dzellikle diisman asker-
lerin karsi cok cok etkililer. Ama yapilmasina hi¢ gerek
yok ¢linkl babasi Flame Tank ondan ¢ok daha hizh ve
etkili. Yine de bedavaya falan gelirse kuilanin tabii,

ama yine hizi yiizinden defansif olarak.

Buzzsaw Harkonnen’larin en hizli karar araci olan
Buzzsaw'larin iki tane ana silahy var, ilki hafif makine-
i tiifek ve zirhl araglara karsi kullanilabilir (ve pek bir
etkisi olmaz); ikincisi ise tam ortasinda bulunan dev bi-
caklardan olusan metal bir tekerlegi. Bunla tim spice
madenlerinin oldugu topraklan ve dugman askerlerini
kitir kitir kesebilirsiniz. Ama yine sadece oyunun en
basina yénelik bir arag, clinkd abisi Flame Tank yine

Buzzsaw'a yer vermeyecektir.

Assault tank Harkonnen'lanin en standart ve oyunun
basindan sonuna kadar génii rahatligiyla kullancagi-
niz araglanndan biri. Zirh orta glgll, merzili orta
uzaklikh, atts glici hem binalara hem de zirhh aragla-
ra karst etkili ama yavas bir tanktir bu Assault. Her ne
kadar askerlere kars pek etkili oimasa da patetlerini
kullanarak her tir ylrlyen canhyl (contaminator’ler
haric) ezebilir. Silahi sabitlenmis oldugundan hizh bir-
liklere karsi ¢ok basarili olamaz.

Flame Tank Assaulttan daha yavas olmasina rag-
men her iki yanindaki alev sagan silahlari onu askerle-
re karsi inanilmaz etkili yapar. En bliyiik avantajlarin-
dan biri de silahlarnini hareket ettirebilmesi ve giderken
atesleyebilmesidir. Boylece gerektiginde iki silahini tek
bir hedefe dogru yoneltip zirhli araglara karg bile etki-
li olabitir. Oyunun her yerinde yine gonul rahathgiyla
yapabilirsiniz, hatta siddetle yapmaniz gerekir
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Missile Tank Ayni anda 8 glidiimll roket atabilen bu
tank Harkonnen’larin en gugli ve en korkulan aragla-
rindandir, Zirhi cok zayiftr ama menzili uzundur. En
dnemlisi ise havaya da ates edebilir, ayni anda 8 roket
oyundaki bir ok arag icin 8lim demek oldugundan iyi
kullandmalidir, ¢tinkii tekrar silahlarini doldurmas
epey uzun zaman ahr (projector tank’la kullanarak sii-

per bir ikifi yapabilirsiniz (hatta dqll, dortld, besh. }}

Inkvine Catapult Uzun renzilli ve zehirli maddeler
atabilen bir manciniktir kendileri. Disman askerlerine
karsi cok etkilidir ama zirhli araglara karsi pek bir san-
51 yoktur. Tavsiyem tste defansif amacl bir kag tane
bulundurun, ama saldinlarda hig gerek yok.

Devastator
ilging aract. Agirt yavas ama agin kuvvetli ve dayanikli-

Iste Harkonnen’lann en gelismis ve en

dir. 2 tane plazma topuyla bir cok birligi tek atista &l-
direbilir Ayrica karadan havaya gudimla bir roket
atan vardir. Tim bunlara ilaveten enerjisi azaldiginda
istenildigi takdirde kendini patlatip etrafindaki tdm
arag ve binalara zarar verir. ok yavas olmasayd ra-
hatlikla kullanirdi, ama bayle ok kullanish degil. Ama
eder advanced Carryall'la kullanibrsa ¢ok ilging sonug-
lar verehilir

Air Defence Platform ok yavag bir aractir ve kolay-
ikla zarar verilen bir zirha sahiptir. Sahip oldugu hare-
ket edebilen makineli tifegi hem havaya hem karaya
zarar verebilir. Ama sonug itibariyle o kadar etkili de-
gil, sirf gérmek igin bir tane yapip dsstnidizde defansif

clarak bulundurun.

Gunaship ADP’ye gore cok daha hizllar ve Ornithop-
tere silahlari disinda ¢ok benziyoriar, oyun boyunca

cok blyik bir nemleri yok ve hi¢c yapmasaniz da olur
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niiziin arkasina ya da ortasina bir advanced
carryall'la birakilan devastator'lerin kurbani
olmayin!

+ Super silahi iyi bir zamanlamayla kullanir-
saniz ¢ok is yapar. O yiizden devami dig-
man askerlerinin toplu oldudu bir alan ara-
yin. Eger bunun size karsl yapilacagini hisse-
diyorsaniz "x" tusunun askerleri hizli bir sekil

de dadittidine unutmayin.

HARKONNEN

+ Assault Tank'lar en ¢ok kullandi@iniz arag
oldugundan olabildigince ok yapin ve yan-
na bir kag¢ Missile Tank ve infantry’lere karsi
Flamer bulundurun. Flamer‘larin binalara kar-
si da ¢ok etkili olabildigince unutrmayin.

- Unutmayin ki Buzzsaw Leech'lere karsi
cok etkilidir, ve onlanin spore'lanna karsi da
dayankiidir. Ayrica Buzzsaw'larla disman
harvesterinin nerelerde ¢alisti§ini bulup onun
spice’int (izerinde yaklasik 10 tanesiyle dola-
sarak yok edehilirsiniz, bu dismani parasiz
birakmas agisindan ¢ok etkili bir taktiktir.

- Advanced Carryall't kullanarak kdgiik bir
Usse ayru anda 2, orta bir Usse 4, biyik bir
usse de &-7 tane Devastator indirin. Bunu
yapmadan dnce Ussi iyice kesfedip (scout’la
mesela) zayif ve savunmasiz yerlerini bulun,
AC"I kullnirken de ¢ok dikkatli olun ortamda
hava savunmasl olmasin. Ayrica unutmayin
ki bu taktik haricinde glizelim Devastator’e-
rinizi kullanmaniz gok zar, qinkl fooook ya-
vaglar!!

+ Gun Turret yapmayin, onun yerine Missile
Tank'i kullarun, hem ekonomik, hem hare-
ketli, hem de elektrik emmiyor

- Death Hand Missile bir fabrikay tek atsta
yok edebilir, dikkatli kullanin

Alt Evler

Diger evlere yaptigim gibi tek tek tim birlik-
lerint ve kimlere karsl ise yaradigini agikla-
mak istemedim; onun yerine bunlardan ger-
gekten ilging olanlanni nasik kullanirsaniz et-
kili olabileceginden bahsetmek istiyorum.
{Oncelikle skirmish ya da baska bir oyuncuya

karsi oynarken 2 tane alt ev se¢mek zorunda

oldugunu unutmayin)

- Kuskusuz alt evlerin tim birlikleri arasinda-
ki en etkili ve en ilging olani Ix'lerin projecti-
on tanki. Istediginiz bir birligin bire bir kop-
yasini ¢lkartabildiginiz bu tankin en psikopat
ve dengesiz yan! bunu bedavaya ve istedigi-
niz kadar yapabilmeniz. Yani diiginsenize bir
anda bedavaya Harkonen Missile Tanklardan
20-30 taneye, caninez isterse 100 taneye bile
sahip olabilirsiniz! Bu birlikler tek vurusta ve-
ya herhangi bir temasta yok olmalarina rag-
men, orjinal birlidin atis gliciine ve menziline
ve diger tim dzelliklerine aynen sahip. Yani
bir kere bile vursaniz 6imeden (hele missile
tanklarin bir vurusunun 8 giidiiml|U roket ol-
dugunu distnlrsek) kardir Bu birligi dikkatli
kullanarak ana ordunuzun kilina bile zarar
gelmeden ¢ok zarar verebilirsiniz. Fremen,
APC gibi birlikleri kopyalarken de gériinmez
&zelliklerin de aynen gegtigini hatirlayin. Egr
rakibiniz size karsi ayni taktikle geliyorsa, Us-
stintzde bir sird scout bulundurmay unut-
mayn, ¢iinki sevgili, kilclik, ise yaramaz gibi
gozilken scout’'umuz blyliyi rahatlkla boza-
biliyor

+ Guild’in NIAB tanklari kendilerini teleport
ediyerlar ve ettiklerinden sonra da bir siire
dinlenmek zorunda kalyorlar. Bunlari kulla-
nirken sayica ¢ok olmalanna dikkat edin ve
dnce digmanin oldudu tarafa dofru harita-
nin en ucuna dismanin goremeyecedi sekil-
de 1ginlayin, onlar orada gliclerini doldurur-
ken siz Gsteki askerleri gekmek icin kigtk bir
saldin dlzenleyin (disman harvester'ina sal-
dirabilirsiniz mesela), tsteki ordunun biiyik
bir kismi sizinle ugrasirkn arkadan isinlanin
ve didgman clicldind dirmenin zevkini gika-
rin.

» Tleilaxu Leech’leri en ¢ok diisman harves-

terlarnda etkilidir. Glink{l Leech’in spore‘unu
almis bir harvester carryall tarafindan tagina-
miyor, bu da sizin i¢in agk hedef haline geti-
riyor. Leech’le saldirdiktan sonra 6limd hiz-

landirmak i¢in ekstra zarar vermeyi unutma-
yin. Eer size Leech'le saldinyorlarsa, Atre-
ides'larda Repair Vehicle’'la tamir ederek,
Qrdos'larda Lazer Tankla {dikkat eger bunu
baska bir lazer tank Uzerinde kuflanirsanmz
ikisi de patlar), Harkonnen'larda ise Assault
Tank'la zehirlenmis birliginize ates ederek
kurtulabilirsiniz. (Ama bence yine de Leech
falan yapmaywn, hem o kadar zarar vermiyor-
lar, hem kolayca Gliyorlar, hem de gereksiz
para kaybl.)

- Fremen Fedaykin'leri deploy ederek
wWorm'leri kentrol edebilirsiniz, ayrica unut-
mayin ki zarar gormus bir Fedaykinin
Worm‘u kullandiktan sonra enerjisi tamlana-
caktir. {unutmaym ki Fedaykin‘lerin silaht so-
nic tanka benzer, o ylizden yolu Gzerindeki
herkese zarar verir, dikkatli kulianin).

- Sardaukar askerleri infantry‘lere karsi epey
etkilidir, ama agikgasi o binayi yapip o kadar
para verecebinize sectiginiz evin asker ve
araglanna harcama yapin daha lyi. Ayrica Ei-
te Sardaukar’larin tek atista Ordos Lazer
Tanklarini ve APC'leri 8ldirdiigunt unutma-
yin, iyl kullanin {ayrica bu birlikler havaya
karg) da etkilidir)

« Ix'lerin infiltrator’leri ve Tleilaxu'larin Con-
taminatorleri oyunda o kadar kuvvetli degil,
hig yapmasaniz bile olur (ille de contamina-
tor yapacam diye tutturacaksaniz, ok sayida
yapin ve digmanin cok fazlasin yok etmesk
ne firsat vermeden, hemeén asker Sldirtrek
sayifanini arttirmaya bakin, zirhli araglar geldi-

ginde de ozenle kagin) @
Géikhan & Batu | gokhab@level com.tr




ORDOS BiRLIKLERI

Chemical trooper

Kisa menzilli kimyasal gaz piiskirten birliklerdir. [n-
fantry’lere karst bir hayli etkilidirler. Her zaman Gssi-
nizde bir kac tane bulundurabilirsiniz, ama ofensif

amagla kullanmak igin yavaslar..

AA Trooper

Harkonnen'larin Trooper'larina ¢ok benzeyn AA'lar on-
lardan daha az giicki ama daha hizhidirlar. Roketleri
gUdiiml{ ve uzun menzillidirler. Havaya karg da ateg
edebildiklerinden 5-10 tanesini Ussiinlzde bulundura-
bilirsiniz. {infantry'lere karsr masiv etkili olan araglan da
akilda bulundurup hepsini top gibi siki sikiya yapisik
tutmayin!}.

Mortar Infantry

Bu da Atreides'lanin Kindjal'ine benzer bir birliktir. Kul-
lanilmak igin deploy edilmek zorundadw. Ashnda in-
fantry’lere karsi gayet uzun da menzilli iyi bir birliktir,
ama diger araglar varken gok kullandmasina gerek yok-
tur. Yine de kullanacaksaniz en az 5-10 tanesi bir ara-

da olsun ki, etkili olabilsinter.

Sabetour

Binalara, askerlere ve araglara karsl etkili intihar timle-
ridir. Kendilerini imha ederek kigik bir menzildekileri
epey zarar verirler. Ama bence Gzel bir taktikle kullani-
madigr siirece (bkn. dnceki sayfalar) hig kullamigh degil
ler ve defansif olarak da kesinlikle kullamlmamalar ge-

rekir. Yapmazsaniz da eksikligini hi¢ hissetrmezsiniz.

APC  Atreides APC'sinden daha hizl ama daha az da-
yaniklidir. 5 tanye kadar asker tasiyabilmesine ragmen
bence asil etkili tarafh havaya karsi da atlabilen roket-
leridir. Ustelik Ordos’lardaki tek karadan havaya arag

oldugu dusinadlirse...

Dust Scout ok hizli ama ok dayaniksiz olmakla be-
raber sadece infantry‘lere karst etkili bir silah tasirlar.
Hizlan yiizinden kesif amach kullanilabilirler ve bazi
kumluk alanlarda kendilerini gdmerek saklayabilirler.
Diger tim Ordas araglan gibi zirhlan bittiginde hizlart
inantimaz derecede diser.

Laser Tank
Genel ozelliklerine bakarsak epey hizl, orta zirhli ve or-

Iste oyundaki en stratejik birlikierden biri.

ta atig glclndller. Tasidiklan lazer infantry'lere karsi
hig etkili olmamasina ragmen bina ve zirhhi araglara
kars! rahatlikla kullanilabilir. En biyik dzelligi olan ha-
reket ederken atig glicl sayesinde gok iyi komuta edil-
digi takdirde 10 tane Minatours’u bile hi¢ zarar alma-
dan yenebilirler. Oyunun en bagindan en sonuna kadar
kullancagmiz bir birlik.
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fobra  Ordos'lanin en dayanikii ve en yavas kara ara-
adir. Silahi ézellikle infantry’lere karsi bir hayli etkilidir,
eger deploy ederseniz menzili epey artacaktr. Hem
saldin hem de defans timlerinde olmasi gerekir, ok
fazla sayida da kullaniimasina gerek yoktur. Havaya

kargl savunmasizdir.

Deviator Hizli ve hafif zirhlidir ama dengeleri epey
apey bozacak bir silah tagir. Hareket ederken de kulla-
nabilecedi bu silah sayesinde rakiplerinizi kisa bir slire-
ligine sizin kontrolline gecirir. Yani eger o yesil gaz ba-
sarili bir sekilde atabilirseniz istediginiz birlik sizin otur
Ozellikle Harkonnen'larda Devastator'e karsl kullanin
va kontreliin bitecegini hissettiginizde de patlatin. Di-
ger birlikleri de ele gegirince ister diigman Ussine yol-
layin {dikkat edin ki suresi bitmeden saldirabilsin), ister
de kendi biriklerinizle ctrl'yi kullanarak aldirin (aym
sekiide diigman harvesterini ele gegirebilirsiniz, boyle-
ce caryall'la kagma ihtimali de olmaz ve rahathkla oldd-

rirsindz )

Eye in the Sky
Zarar vermek istediginiz arag veya binanin Gzerine ge-

Yavas giden bir hava intihar araci

lip patlatabilirsiniz. Bu sirada pilot kendini disan atarak
yere paragltie inecektir. Pilotu da saboteur gibi kulla-
nabilirsiniz. Cok pahall ve gereksiz bir birlik, uzak du-

run derim
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Independence War 2: Edge of Chaos

(nce dizin altndaki ini dosyasint agin. Sonra developer_mode = 0 sati-
nm developer_mode = 1 ofarak degistirin, configs klasbrime gidin ve bu
satirlan default.ini Klasdrin(n altindaki chets key boliimiine yani yazila-
in en altina ekleyin

Klavye, I, CTRL, ALT
Klavye, X, CTRL, ALT
Klavye, G, CTRL, ALT
Klavye, K, CTRL, ALT

Pilot zarar girmez
0 anki hedef yok olur
Oyuncu hedefteki dilsmana gider

Oyuncu kendine zarar verir

Echelon

Garevi otomatik olarak kazanmak igin
Oyun sirasinda " tugu ile konsolu agin "srv_success 1" yazin. Tam hedeflerinizi

ofomatik olarak kazanacaksiniz. Girevi bitirmek igin [ESC] tusuna basin.

Covert Ops: Nuclear Dawn
{Chase The Express)

Sinirsiz cephane: oyunu durdurup L1, L2, R1, R2, kare ve

X(2) yapin. Dogru yaparsaniz bir ¢iglik duyacaksiniz.
Bolim atlama: oyunu durdurup L1, R1, X, yuvarlak ve

kare yapin. Bu sayede bir sonraki bélime gegeceksiniz

World's Scariest Police Chases

Tim bonuslar: ana meniide hizlica sol, sag, L1, R1, yu-
varlak, kare, R2 ve L2 yapin. Dogru yaparsaniz bir ses
duyacaksiniz, Patrol modda tiim silahlarla beraber tim
bonuslar mendsi de aglacak

Bollim segme: ana meniide agag, yukan, sol, sag, X, tg¢-

En son oyunlarin hileleriyle
tekrar karsinizdayiz.

Anachronox

"Anachronox\anor\data\CONFIGS\Default cfg’ dosyasimi herhangi bir text

editbril ile agin.'set debug 0’ satinni arayin ve bunu 0 dan bire gevirin

Biylelikle debug mode agilacaktir, Artek oyun sirasinda ~ tusuna basarak

asafidaki kodlan girebilirsiniz

invoke 186 il Menit

battlewin Savaslardan Kagarsiniz
noclip No Clipping

exec noxdrop Bilinmiyor

exec noxdrop_ai Bilinmiyor

exec bed Bilinmiyor

exec envshot Bilinmiyor

gen, yuvarlak ve kare yapin
Patrol modda tlim baslama noktalari: ana mentide aga-

g1, yukan, L2, L1, X, Gggen, R2 ve R1 yapin

Starwars: Battle for Naboo

Options/Passcodes baliimine gidin ve listedeki kodlan girin. Kodlar kabul
edildiginde ufak bir klik sesi duyacaksiniz,

Kod Sonug
JHGNRGAS Tiim leveliara girebilirsiniz
FMRYLDAD Dark Side bélimi
EOWXZGAS Takim fotografi

|| DIWMZIAR Credits ekranini gsterir

Pearl Harhor: Zero Hour

Ekstralan agmalk igin
Iste hic akla gelmeyecek bir hile .Garev segim ekraninda saf tarafta ar-
kada ufak bir ugak gibi goriinen siyah gdlgeye bir defa tikiayin. Béylelikle

i 2! ugag) ve bir dzel level'

Tomb Raider Chronicles

Tam egyalar (gizler harig), tim silahlar, sinirsiz cephane,
ve 6zel secenekler: oyun esnasinda select’ e basin ve in-
ventory’ de Timex-TMX (zerine gelin. L1 + L2 + R1 + R2
+ agadi + yuvarlak tuglan basiliyken licgene basip ¢ikin
Inventory’ ye tekrar girdiginizde 6zel ekstralan bulacaksi-
niz. Oyundan-gikarsaniz PlayStation 2° de gikacak olan
yeni Tomb Raider oyununun videosunu izleyebilirsiniz.
Not: oyununuz PAL versiyon ise L1 + L2 + R1 + R2 ve
asagl yapin

Tum silahlar: ayni sekilde Timex-TMX iizerine gelip L1 +
L2 + R1 + R2’ yi basih tutup yukar, dggen yapin,

Sinirsiz egya: ayni sekilde Timex-TMX {izerine gelip L1 +
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Kohan: Immortal Sovereigns

Oyun sirasinda ENTER tusuna basip agagidaki kodlari girin

ree gold Altin miktanniz maksimum olur
hoody hoo Tiim dretimlese +10 verir
speed it up Hizll ingaat

unpleasant dreams Kiyamet kopar

yeahbam Gorevi kazamrsiniz

mass production Bilinmiyor

gimmie five Bilinmiyor

time flies Bilinmiyor

good to go Bilinmiyer

feeling fine Bilinmiyor
overpopulation Bilinmiyor

griff shadow Bilinmiyor

faction free Bilinmiyor

there is no spoon Bilinmiyor

the end is near Bilinmiyor

i repent Bilinmiyor

endgame Bilinmiyor

allready Bilinmiyor

Vietnam 2: Special Assignment

"T" tusuna basip agagidaki kedlan girebilirsiniz

Kod Sonug

JohaWayne Tann Modu

getsome Tiim Cephaneler
fullmetaljacket Tam Zith

didnthurt Tam Saglik

almighty Tiim Silahlat, Tam Saglik/Zich
onemanarmy Tiim Silahlar

rocknroll Sonsuz Cephane

ghost Spectator Modu

retreat Level Gegme

L2 + R1 + R2' yi basill tutup asag, Gcgen yapin

Sinirsiz medkit ve flare: aynt sekilde Timex-TMX Uzerine
gelip L1 + L2 + R1 + yukan + yuvarlaga basili tutup (g
gene basin, Not: oyununuz PAL versiyon ise L1 + L2 +
Rt + R2 bastliyken yukan basin,

Tdm anahtarlar: ayni sekilde Timex-TMX (zerine gelip L1
+ L2 +R1 + R2 + asagiy basilt tutup lGggene basin.
B&iim atlama: ana menlide "New Game" iizerine gelip
L1" i basih tutarak X' e basin.

Tim videolari izleme (PAL versiyon): ana meniide R2 +
select yapin

Black Isle level: ana mentide "New Game" {izerine gelip

yukari + L2 basiliyken X’ e basin

Anarchy Online Cheats For PC

Birkag ufak ipucu :

1- Mission Tokens: Baz insanlar bunlanin ne ige yaradigini bilmiyorfar
Siz ilk dgrenenlerden olacagimiz igin onlara fark atabilirsiniz. Bu tokenlan
yakaniza takabiliyorsunuz. 10 adet olduklaninda onlara sag tiklayin. On-
ni-Tek merit haline daniigecektir, Bu merit sizin maksimum saghginiza
+21 ekleyecektir. Degisik siniflarda bu hareketin degisik etkileri olabilir
2- Heavy Grinner: Bu bityitk silah 200 adete kadar mermi alabilir ve ver-

digi zarar gok boyaktir. Eger pistolffirearms kullanabiliyorsaniz 35 kilo

olmasina karginbu silah kullanabileceginiz en iyi teghizatlardan biridir.

| TROPiCO

" Hileyi girerken [CTRL] tusunu basili tutun. Eger hileyi birden fazla kullan

'II mak istiyorsaniz [CTRLItugunu birakip tekrar basin ve kodu gene girin
|

Kod Sonug

Desos $20,000 para

contento Mutluluk derecesini 10arttinir

rapido Hizlh ingaat

2 =>
=

Russian Base level: ana menide "New Game" (izerine
gelip yukari + L1 basiliyken X' e basin
Tower Block level: ana meniide "New Game" (izerine ge-
lip yukart + R1 basiliyken X' e basin
Rome level: ana meniide "New Game" (izerine gelip yu-
kari + R2 basiliyken X' e basin.
Hizh flare: elde silah yokken Select +

R1 veya R2 yapin.

MAT HOFFMAN’ S PRO BMX
10x multiplier: oyunu durdurup L1" e
basili iken kare, yuvarlak(2), yuvarlak

ve agagi(2) yapin,

iy
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Alone in the Dark IV: The New Nightmare

Sonsuz sayida Charm of Saving almak igin

Carnby olarak malikanenin lobisinden ikhiktan sora araya bir kisa film gi-
recektir. filmde Edenshaw ile kargilasacaksiniz ve sonunda size bir charm
of saving verecektir. Eger film sona erdikten hemen sonra save edip sonra-
da yeniden yiklerseniz film yeniden baglayacaktir. Her tekrarda 4 save ka-

zanacaksiniz. Yagasin bug !

World War 2: Normandy

Konsolu agmak igin "~" tuguna basin
Kod Sonug
give [weapon ammo] [miktar] Silahiar igin cephane verir
noclip No Clipping
Silah ve cephane fistesi
Ornegin give Colt45Ammo 100 veya give Coltd5 1)
Coltd5, Bazooka, Rifle, Bazooka, Machinegun,
Colt45Ammo, BazookaAmmo, MachineGunAmma,

Backpack, RifleAmmo, Machete , Landmine

Hile yaparken nelere dikkat etmeli ?

(1~ Eger bir ey yanmatan Bnce konsall A denlpiess b tug ya !

izerinde & har buunan ) ya. 6~ tde (i fugunun stndelafuy tusudur
Eger bir dosyayt agip onda dedisikh yapnisie siylentyorss sl el
T zam hoteped {1 agin

<3 Eler bi tosyota Aotk vaperakistma MUTLARA yededins afm.
A= B e i Wl diyariah bu "uftea edit” gibs ayr ve ozel bir programdi.

5 Ejer il gahigmiyorsa muhtemealen alinizdaki versiyona ygun ola hile bu
e, Hemte bl sulamapnl

10x divider: oyunu durdurup L1 e basili iken yukari, asa

§1, yukari, yuvarlak(2) ve kare yapin

Miikemmetl balans: oyunu durdurup L1” e basili iken ka-

re, sol, yukar! ve sag yapin.

Balans derecesini gdsterme: oyunu durdurup L1 e basil

iken sol, yuvarlak, kare, tiggen, kare, yuvarlak ve X yapin
Ozel daima acik: oyunu durdurup L1°
e basil iken sol, asagi, Uggen, yuvar-
lak, yukari, sol, tggen ve kare yapin

Extra zaman: oyunu durdurup L1’ e

basil iken kare, yukari, yuvarlak ve X
yapin

Zaman yavag aksin: oyunu durdurup
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Baldur's Gate 2: Throne 0f Bhaal

Oyun Kasdriniin altindaki "baldur.ini” dasyasini agin. "(Program Ogti-
ons]" baglig aitina 'Debug Mode=1" satiri ekleyin. Oyuna baglayin ve
[Ctrl] + [Space] tuslanina basarak konsol penceresini agin. Asagidaki
kodlan girdikten sonra [Enter] tusuna basin. Daha sonra [Ctrl] + [Spa-
ce] tuslanina basarak konsolu kapatin. Boylelikle hile aktit olacakti.
Sonug liile Kodu
Tum haritay agar CLUAGansole:Explorefrea)
Oyun igi hile igin lisa yol tuslarini agar  CLUAConsole:EnableCheatKeys()
Segifi grup veya karakter igin

experience puantanni belirler — CLUAConsole:SetCurrentXP{"[0-2950000]")
Altin miktarini ayarlar LUAConsole-AddGold{"[rakam]")
Girilen noktaya teleport eder CLUACensole:MoveToArea( [koordinat)’}
Yaratik cikanr CLUAConsole:CreateCreature("[yaratik adi]")
Esya clkarir CLUAConsole:Createltem("[esya adi]")
Bir esyadan bir sirii gikarir - CLUAConsole:Createltem ("{esya adi]' [rakam])

Oyun ici hile kisa yol tuglari
Yukaridaki "CLUAConsole:EnableCheatheys()" kodunu yazdiktan sonra
asaidaki kisa yollan kullanabilirsiniz

Result Keys
Karakteri iyilestirir [Ctrl] + R
Grubu pointerin oldugu noktaya gotirir [Ctrl] +J
Grubun Gstiindeki tim zararli biyileri kaldinr ve iyilestirir [Ctrf+T
Segili karakteri veya yaratig) oidurlr [C] +Y
Segill karakterin AC sini degistirir [Ctr] +1
Onceki secili karakter modelini getirir [Ctrl) + 6
Segili karakierin modelini degistirir [Ctl]+7

Karakter yaratma ekraninda maksimum degerleri verir [Shift] + [Ctrl] + §

Yaratik adlart
Yukandaki "CLUAConsole:CreateCreature("[yaratik ad}")" kodunu yazdiktan
sonra agagidaki kisa yollan kullanabilirsiniz

Yaratik Yaratik adi
Black Dragen dragblac
Blue Salamander icsalcol
Bone Golem icbone01
Demi Lich hldemi
Djinmi gendji0l
Drow Warrior uddrow?/
Elder Orb Behalder beheld01
Gauth Beholder behgau0l
Giant Troll trogi0l

L1" e bastkken kare, liggen, yuvarlak ve X yapin

Blyuk tekerlekler: oyunu durdurup L1’ e basikken asad,

yuvarlak(2) ve asagi yapin
Nine: oyunu durdurup L1’ e basikken yukari, kare, X(2),

asagt ve yuvarlak yapin

Ram Kodlan
Disney’ s Atlantis: The Lost Empire
Sinirsiz saglk: 80096762 - 0064
80096768 - 0064
Sinirsiz yasam: 80096760 - 0063
Tum bélimler (daha 6nceden save dosyaniz olmali):

80098F3C - FFFF 80098F3E - FFFF

Greater Ghoul ghogr0l Chain Mail +3

Greater Mummy mumgre01 Circlet Of Netheril

Iron Golem goliro01 Circlet Of Netheril

Lich lich01 Cloak Of Bravery

Mature Vampire vammat01 Club +3

Mind Fiayer mindfl01 Club Of Detonation +3

Minotaur icminQ1 Club Of Detonation +5

Mist Horror mistho01 Composite Long Bow +3

Ogre ogre(l Crimson Dart +3

Orog Warrior orc0b Dagger +2 "lxil's Spike"

Red Dragon dragred Dagger +3

Silver Dragon dragsil Dagger +4 "Life Stealer”

Skeleton Warrior skelwa0l Dagger Of The Star +4

Splitter Troll troluo0l Dagger Of The Star +5

Stone Golem golstad] Dark Elven Chain

Wyvern wyvern01 Darkfire Bow +4 (Sb)
Darkfire Bow +5 {Sb)

Esya Adlan Darksteel Shield +4

Yukaridaki "CLUAConscle:Createltem("[esya adi]")" ko- Dawn Ring

dunu yazdiktan sonra agagidaki kisa yollan kullanabi- Deck Of Many Things
lirsiniz Draconis' Head

Esya Esya adi Efreeti Bottle

2-Handed Sword +3 sw2h20 Empty Breath Pation Flask
Abazigal's Wardstone bazplo01 Enkidu's Full Plate +3
Ageis Fang ageis Erinne's Sling +4

Ammo Belt bag03 Erinne's Sling +5

Amulet Of Cheetah Speed amul26 Eye Of Tyr

Amulet Of The Master Harper amul28 Flar's Scabbard
Angurvadal +4 (Ls) swlh60 Firetooth +4

Angurvadal +5 (Ls) swlh6l Firetooth +5

Armor Of Faith +3 chan 18 Fiail +3

Arrow +3 arowlh Flail Of Ages +4
Asliferund's Elven Chain +5 chanl9 Flail OF Ages +4

Axe Of Unyeilding +3 axlhl4 Flail Of Ages +5

Axe Of Unyielding +5 axlhls Foebane +3 (Bs)

Baalor's Claw compend Foebane +5 (Bs)

Bag Of Plenty +1 quiver0d Frag Grenade

Bag Of Plenty +2 quiver0f Full Plate Mail +2

Bala's Axe (Wizard Slayer) ax1h07 Gargoyle Boots

Bard's Gloves brac24 Gauntlets Of Extra Specializaion
Bastard Sword +3 swlh/2 Girdle O Fire Giant Strength
Battle Ave +3 axlhl7 Golden Girdle

Big Metal Rod secret01 Golden loun Stone

Big Metal Unit secret05 Gram The Sword OF Grief +5
Bigby's Clenched Fist (Mage, 8th Level) ~ scrlb] Gram The Sword Of Grief +5

Bigby's Crushing Hand (Mage, 9th Level} scrb? Grand Master's Armor +6

Blessed Bracer brac?3 Halberd +3
Blue Dragon Plate plat20 Handsmaiden's Mace +2
Blue Dragon Scales componl9 Hangard's Axe +2
Bolt +3 bolt09 Heart Of The Damned
Bone Club +2, +3 Vs Undead belt23 Heartseeker +3 (Lb)
Boots Of Lightning Speed boot10 Heartwood Ring
Boots Of The West misc8] Heartwood Ring
Bow String Of Gond componl0 Heavy X-Bow +3
Breath Potion bazplo04 Helm 0f The Rock
Bronze loun Stone helm27 Hindo's Doom +3 (K)
Bullet +3 bul0s Hindu's Hand
Bullet +4 buil0s Holy Cloak
Carsomyr +6 sw2h19 Holy Symbal Of Heim
Case Of Plenty +1 quiver02 Holy Symbol Of Lathandar
Case Of Plenty +2 quiver04 Holy Symbol Of Talos
Chain Mail +3 chan07 Horn

4} ?

L‘_‘- -

Tam yesit kristaller (tim boltimleri agmayla beraber kulla-
nilchginda "Concept Art" ve "Model Viewer" da agilir):
8009676A - 0001

80098F40 - FFFF

Cok sayida beyaz kristal:8009676A - OOFF

World' s Scariest Police Chases

Sinirsiz zaman:800456C6 - 2400

Tum béliimler (Pursuit Mod).800FCOBA - 0014
Tam gorevier (Single M. Mod):800FC342 - 0014
Free Patrol modda tim bélgeler:800FC340 — FFFF
Tim bonuslar:800FC344 - FFFF

Sinirsiz cephane:8006B454 - 2400

chan 21
componl7
helm28
clck30
belt31
belt26
belt?2?
bow24
dart08
dagg?3
dagg24
dagg20
dagg?l
dagg??
clolth
bow20
bow?1
shid3l
ring38
deck
bazpio0?
botsmith
bazplo07
plat?l
sing08
sing09
compon0?2
compon03
xbowl5
xbow16
belt32
belt30c
belt30d
belt30
swlh62
swlh63
secret(3
plat23
boot12
brac21
belt1!
belt2
helm23
sw2hl7
sw2hl8
eat24
halb12
hlolth
axlh08
componth
howl0
ring4d
ringdd
xbowl7
helm31
swih70
compon07
clek?]
belt!3
beltl?
beitl4
componl2

Horn
Horned Helm Of The Rock
Hundo's Doom +4 (K)

Improved Cloak Of Protection +2

Ixil's Nail +4

Iil's Spike +6
Jester's Chain +4
Katana +2

Katana +2 "Malakar"
Katana +3

Kiel's Helm

Kiel's Morning Star
K'logarath +4
Laser

Lavender loun Stone
Light X-Bow +3
Liquid Mercury

Long Bow +3

Long Sword +2 "Varscona"
Long Sward +3
Mace +3

Magic Flute

Malfa's Soul Stone
Montilo's Clasp
Mentilo's Cloak
Maontil's Cloak
Morningstar +3
Nymph's Tear
Qaken Ring
Obsidian loun Stone
Paladin's Bracer
Potion Case

Psion’s Blade +5
Pulse Ammo
Purifier +4 (Bs)
Purifier +5 (Bs)
Quarterstaff +3
Quiver Of Plenty +1
Quiver Of Plenty +2
Ravager +4
Ravager +6
Reversal Scrall

Ring Of Anti-Venom
Ring Of Improved Invisibility
Ring Of Protection +3
Rod Of Reversal
Rope

Roranach's Horn
Rune Hammer +4
Rune Hammer +6
Rune 0f Clangeddin
Scimitar +3
Scimitar +3 "Water Edge"
Scorcher Ammo
Serpent Staff +2
Shadow Thief Cloak
Shakti Figurine

Shapechange (Mage, 9th Level)

Shield Of The Lost +2
Shield Of The Order +4
Short Bow +3

Short Sword +3

compon13
heim32
swihil
tlck3]
sperll
sperl?
chan 10
swlh5
swlhds
swlh75
helm14
belt19
axlhl6
laser
helm26
xbow18
compon(1
bow?25
killsw01
swlh73
belt33
brdflute
amsoul0f
compon]1
clck32
compon16
belt34
componl4
ringd3
helm24
brac2?
bag06
swzh21
secret0?
swlh6d
swlh6d
staf?d
quiver0l
quiver03
halb10
halb1l
bazplo06
ringd6
fingd?2
ringdl
reds06
bazplo05
compon05
hamm10
hamm11
compon(9
swih76
swlhd?2
secret0d
staf23
clck28
figure01
scrl9y
shldZ6
shid32
bow26
swlh7d
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Short Sword Of Mask +4 swlh58 06 Reversal scroll 10 Bow string of Gond rods06 Rod of reversal
Short Sword Of Mask +5 swlh9 07 Empty breath potion flask 11 Montil's clasp serldm Spell strike (mage, Sth level)
Shuruppak's Plate plat2? belt)2 Golden girdle 12 Horn Oy Shapechange {mage, 9th level)
Sitver Horned Helm helm33 11 Girdle of fire giant strength 13 Horn bl Bighy's clenched fist
Silver foun Stone helm25 12 Holy symbol of Lathandar 1 Nymph's tear {mage, 8th level)
Skull Of The Lich compon( 13 Holy symbol of Helm 15 Heart of the damned b2 Bighy's crushing hand
Sling +3 sing03 14 Holy symbol of Talos 16 Montilo's cloak (mage, 9th level)
Sling +3 sing10 19 Kiel's marning star 17 Circlet of Netheril b4 Wish (mage, 5th level)
Soultaker Dagger daggl0 23 Bone club +2, +3 vs undead 18 White dragon scales secret0l Big metal rod
Spear Of Withering +4 sperl0 2% Club of detonation +3 19 Blue dragon scales 02 Pulse ammo
Spectral Brand +4 (S/W/N) swlh68 21 Club of detonation +5 daggl0 Soultaker dagger 03 Frag grenade
Spectral Brand +5 (SW/N) swlh69 28 Storm Star +3 20 Dagger +4 "Life Steafer" 04 Scorcher ammo
Spell Strike (Mage, Sth Level) scrl9m 29 Storm Star +5 21 Dagger of the Star +4 05 Big metal unit
Staff 0f Command staf09 30 Flail of Ages +5 22 Dagger of the Star +5 shld26 Shield of the Lost +2
Staff f The Ram +4 aurstaf 300 Flait of Ages +4 23 Dagger +2 "Ixil's Spike" 3l Darksteel shield +4
Staff 0f The Ram +4 staf2l 300 Flail of Ages +4 24 Dagger +3 32 Shield of the Order +4
Staff Of The Ram +6 staf22 31 Club +3 dart08 Crimson dart +3 sing03 Sling +3
Starfall Ore compon08 B Flail +3 deck Deck of many things 08 Erinne’s sling +4
Storm Ring ring37 33 Mace +3 figure( Shakti figurine 09 Erinne’s sling +5
Storm Star +3 belt28 34 Morningstar +3 halb 10 Ravager +4 10 Sling +3
Storm Star +5 belt29 bolt09 Bolt +3 11 Ravager +6 sperl Spear of withering +4
Studded Leather Of Thorns +6 leat?3 boot10 Boots of lightning speed 12 Hatberd +3 11 Ixil's nail +4
Tarafash +4 {Lb} bow22 12 Gargoyle boots hamm10 Rune hammer +4 12 xil's spike +6
Taralash +5 (Lb) bow23 botsmith Efresti bottle 11 Rune hammer +6 staf09 Staff of command
The Answerer +4 (Ls} swihi7 bowl( Heartseeker +3 (LB) i2 Warhammer +3 21 Staff of the Ram +4
Thieves' Hood helm29 20 Darkfire bow +4 (SB) helm14 Kiel's helm 22 Staff of the Ram +6
Thieves' Hood heim30 21 Darkfire bow +5 (SB) 23 Golden ioun stone 23 Serpent staff +2
Tau-Zan's Bracers brac26 2 Taralash +4 {LB) % Obsidian ioun stone 24 Quarterstaff +3
Usuno's Blade +4 (SW/N) swih6? 23 Taralash +5 (LB) 25 Silver ioun stane swihdd Katana +2 "Malakar"
Wand Of Cursing wand19 14 Composite long bow +3 26 Lavender ioun stone 5 Scimitar +3 "Water £dge"
Wand Of Spell Striking wand18 25 Long bow +3 i) Bronze ioun stone 55 Katana +2
Warhammer +3 hamm]2 26 Short bow +3 28 Circlet of Netheril 58 Short sword of Mask +4
White Dragon Scale chan 20 brac21 Gauntlets of extra specializaion 29 Thieves' hood 58 Short sword of Mask +5
White Dragon Scales compon18 22 Paladin's bracer 30 Thieves' hood 60 Angurvadal +4 (LS)
Wish (Mage, 9th Level) scribd 23 Blessed bracer 3l Helm of the Rock 61 Angurvadal +5 (LS)
Wondrous Gloves brac25 2 Bard's gloves 32 Horned hefm of the Rock 62 Foebane +3 {BS)
Wong Fei's loun Stone helm34 & Wondrous gloves 33 Silver korned helm 63 Foebane +5 (BS)
Yamato +4 (SW/N) swlhGb 26 Tau-Zan's bracers 34 Wong Fei's ioun stone 64 Purifier +4 (BS)
Yellow Dragon Egg bazplo03 brdflute Magic flute hlolth Handsmaiden's mace +2 65 Purifier +5 (BS)
bull0s Bullet +3 kilisw01 Long sword +2 "Varscona" 66 Yamato +4 (SW/N)
Eger yukanidaki kodlar calismazsa agagidaki kodian 06 Bullet +4 laser laser 67 Usuna's blade +4 (SIW/N)
da girebilirsiniz chan07 Chain mail +3 leat23 Studded leather of thorns +6 68 Spectral Brand +4 (SW/N)
Kod Esya 10 Jester's chain +4 24 Grand Master's armor +6 69 Spectral Brand +5 (SMW/N)
ageis Ageis Fang 18 Armor of Faith +3 misc8) Boots of the West 70 Hindo's Doom +3 (K}
amsoul0] Malla's soul stone 19 Asliferund’s efven chain +5 plat20 Blue dragon plate 71 Hunde's Doom +4 (K)
amul26 Amulet of cheetah speed 20 White dragon scaie 21 Enkidu's full plate +3 7 Bastard sword +3
28 Amulet of the Master Harper 21 Chain mail +3 22 Shuruppak’s plate 73 Long sword +3
arowlh Arrow +3 clek?1 Holy cloak 23 Full plate mail +2 7 Short sword +3
aurstal Staff of the Ram +4 28 Shadow thief cloak quiver0L Quiver of plenty +1 75 Katana +3
ax1h07 Bala's ave (Wizard Slayer) 30 Cloak of bravery 02 Case of plenty +1 76 Scimitar +3
08 Hangard's axe +2 31 Improved cloak of pratection +2 03 Quiver of plenty +2 Ui The Answerer +4 (LS)
14 Axe of Unyeilding +3 32 Montilo's cloak 04 Case of plenty +2 swehl7 Gram the sword of grief +5
15 Axe of unyielding +5 clofth Dark elven chain 05 Bag of plenty +1 18 Gram the sword of grief +5
16 K'logarath +4 compon01 Liquid mercury 06 Bag of plenty +2 19 Carsomyr +6
17 Battle ave +3 02 Eye of Tyr ring37 Storm ring 20 2-handed sword +3
bag03 Ammo belt 03 Ffiar's scabbard 38 Dawn ring 21 Psion’s blade +5
06 Potion case 04 Baalor's claw 4] Ring of protection +3 wandl8 Wand of spell striking
bazpla01 Abazigal's wardstene 05 Roranach's horn 42 Ring of improved invisibility 19 Wand of cursing
02 Draconis' head 06 Skull ‘of the lich 43 Qaken ring xbowl5 Firetooth +4
03 Yellow dragon egg 07 Hindu's hand 4 Heartwood ring 16 Firetooth +5
04 Breath potion 08 Starfall ore 45 Heartwood ring 17 Heavy x-bow +3
05 Rope 09 Rune of Clangeddin 46 Ring of anti-venom 18 Light x-bow +3

- 3
N

Sinirsiz Revolver mermisi:801452C8 - 000A
Sinirsiz Grenade L. mermisi: 80145300 - 0005
Sinirsiz 3 Barrel mermisi:801452D0 - 0009
Sinirsiz Photoelectric Pulsar mermisi: 801452D8 - 000A
Sinirsiz Rocket L. mermisi: 801452E8 - 0003
Sinirsiz Plasma Cannon mermisi:801452F8 - 0064

1. bélumde saglik igin Lt:
DOO06F512 - FBFF
800EASSA - 0064
DOO06F512 - FBFF
800EASSE - 0064
DOO6F512 - FBFF
800EA562 - 0064

Roswell Conspiracies:
Aliens, Myths & Legends

Tum bolimler (bétim se¢me ekranindan gikip "continue” veterinerler tarafindan bizzat test edilip onayfanmus, bila-

Kodlarimiz halis muhlis yerli tretim olup, uzman

Sinirsiz saglik (dismanlar icin de gecerli):
800707E4 - 2400

yapin. Dikkat, bu kod aktifken sekizinci bélim yiik- hare gocuklara da denettirilmigtir. @
8009DB40 - 0010

800961C0 - 2400

Alone In The Dark: The New Nightmare MegaEmin™ megaemin@Ievel.com tr

Sinirsiz hayat:801450D8 - 0064

lemez.):

Sinirsiz mermi:




gonanim

17" monitorler

Sicagin her seye hikmettigi bir ayin donamminda tek-
rar bulustuk. Gergi strpriz olmadi, bir buguk senedir
her ay bulusmuyor muyuz?

Bakalim bu ay neler oldu. Oncelikle bir delilik krizi so-
nucu genis bir 17" monitor testi yapmaya karar verdik
Piyasadaki hemen her marka ve modeli topladik. So-
nunda sizin i¢in toptam 21 adel 17" monitord test et-
tik Ama bu kadar ¢cok maonitorin testi i¢in ¢ok fazla
sayfa gerektiginden bir ayligina EZ2's Zone ve Teknik
Servis'in bir sayfasindan vaz gegmek zorunda kaldik
Gelecek ay onlara kaldigimiz yerden devam edecediz
Bu arada sizlerden teknik servis icin gelen mailler o ka-
dar cok ki artik tek tek cevaplamamiz mirnkin degil
Biz yine elimizden geldigince ¢ok mail cevaplayacagiz
ancak bundan sonra seqici olmamiz gerekiyor. Bu yliz-
den teknik servise yolladiginiz mailler kisa ve oz olur-

sa cevap sans artacaktr. ©
Tughek Olek

-

% LEVEL HIT ¥* LEVEL HIT

Level Donamim Hit

Donamim'da bundan sonra tek bir Sdilimuz var, Butin ozelliklen
lle begendiimiz ve size gdnll rahatligiyla tavsiye ettigimiz Orlin-
ler bu oduit alacaklar. Ama unutmayin ki Donanim'{arda zaman-
la eskiyor ve ge¢miste verdigimiz bir Level Hit 8dill yeni ve daha

basanh Urtinlerin gkmasiyla gegerliligini kaybedebilyor.

haberler sf 98
17" monitdr testi sf 100
Acer P791

ADI Microscan G700
ADI Provista £55
ADI Microscan M700
Hitachi CMb615
liyama YisionMaster Pro 410
LG 774FT

LG 775FT

LG 775N

LG 795FT Plus

Miro 17F95

Miro A1770F

Miro A-1795

Philips 107T

Philips 1078

Philips 107X

Sony CPD-E220E
Sony CPD-G200P
YiewSonic £70
ViewSonic E70F

YiewSonic GS5773

teknik servis sf 106

donanim pazari sf 107




98 ™ DONANIM= HABERLER

ati’dan

30 Hizlancinalar konusunda NVIDIA Tin kargisim-
da ayakta kalmay basarabilen tek Uretici ATI ye-
ni ekran karti ile GeForce 30 gegmeyi hedefli-
yor, Ancak Radeon II'nin cikis tarihi kesinlesme
ciginclen, ATi simdilik kullanilacak teknolojilerle
lgi cekmeye cahsiyor

AT son agkladigi teknoloji Smartshader, NVI-
DIA min CeForce 3'de ilk defa kullandigi ve Di-
reclX 8.0 sayesinde midmkiin olan Vertex ve Pr-
xel Shader’lanin gelismis bir versiyonu olan
Smartshader, DirectX 8 17in getirecedi avanta)la-
o kullanacak Bu avantajlann basinda tek do-
rimde 6 doku isleyebilme geliyor. GeForce 3 bir
seferde 4 doku isleyehiliyordu. Bir seferde fazla-
dan iki doku islemek performansin daha yiksek

clmasi anlamina geliyar

VIA'hin yeni istemcisi

Cin ve Atfrika disina satamasa da VIA israrla islem-
cllerini gelistirmeye ve bu pazarda tutunmaya cal-
siyor. Yil sonunda ¢ikacak olan yeri C4 islemcisi
128kb L1, 256kb 1.2 cache'e sahip clacak ve

1 2GHz tuzinda piyasaya ¢ikacak Ancak Intel ve
AMDnin 2GHz'e yaklasan hizlar karsisinda

VA mn pek hir sansi elmayacak gibi

Microsoft vs SUN kavgasi

Windows XP'de Java yok?

Bu ay Microscft bir aciklama yaparak Windows
XP'ye Java destedi cklemeyeceqini agiklad Java

innacle

DCR-TRV330 ve Studio D

Dijital kameralar konusunda lider olan
Sony lle capture kartlan ve yazilimlan
konusunda lider olan Pinnacle’in or-
takligr sayesinde kendi filmlerinizi ya-
ratabilirsiniz. Sony'nin dizenledigl

kampanya sayesinde su siralar bir DCR-

TRY330 alanlar Pinnacle’in Studio DV
kartinada sahip cluyor. Bu kart ve be-
raberinde gelen yazilm sayesinde ¢ek-

tidiniz goruntdleri yuksek gozUndrllkte

r L .

Uzerlerinde oynama yapmak elinizde
Tek yapmaniz gereken Studic DV ile
birlikte gelen i-link baglantisini kullana-
rak gériintlieri PC'nize real-time at-
mak

0.8 Mega piksel ¢ézUnurligune sahip
olan DCR-TRV330, 25X optik ve 700X
dijital zoom'a, 0 Lux gece ¢ekim yete-
negine ve 2.5" LCD ekrana sahip, Ayr-

ca kamera memory stick Gzerine fo-

V cok iyi antasiyor

kolayca bilgisayariniza aktarmak ve

tograf da kaydedebiliyor. &

ataklari

Radeon Il sirtinl DirectX 8.1'e veriyor ve AGP 8X geliyor!

ikincl onemii ozellik Pixel Shader'larda, Daha on-
ceki DirectX 8 ve GeForce 3 yazilanmizi okuduy-
saniz oyunlardaki gorsel efektlerin programlana-
bilir hale geldigini ve oyun tasarimcilarinin hayal-
lerini gergeklestirme konusunda artik daha &z-
gir olduklarini hatirlarsiniz, DirectX 8,0 ve Ge-
Force 3'de bu konuda aksayan bir yon vardi Bu
da performans kayges ylzunden Pixel Shader’la-
rin bu prograrmlanarak eklenecek olan efektler
konusunda Vertex Shader'lar kadar esnek olma-
masiydi. DirectX 8.1 ile birlikte bu fark crtadan
kalkiyor ve bir anlamda Pixel Shader’lar gergek
anlamina kavusuyor

Bunlarin haricinde Smartshader’da DirectX
2.0'da butunmayan baska Ozellikler de var, Ama
bunlar her seyi unutup heyecanla Radeon [1'nin
gikisini beklememizi gerektirmiyor Cinkd kartin
gikag tarihi belli degil ve Radeon Il ile hemen he-
men ayni zamanda DirectX 8.1 destekli bir Ge-
Force 4 ile de karsilasablliviz, Kaldi ki oyun gelis-
tiricileri sadece kiigUk bir azinlikta GeForce 3 ol-
dugunun farkinda olduklanindan (Allah’a stkur)

bu yen: teknoiojileri hentz kullanmuyorlar

Belki Srnartshader ile ATI, NVIDIA'nin éniine ge-
cemeyebilir ancak AGP 8X konusunda simdiden
rakibine calim attigi bir gercek. NVIDIA'nin ana-

kart ¢ipseti pazarina girmesinin ardindan lyice
yakinlagan Intel ve ATI bir agiklama yaparak AGP
8X konusunda ortak ¢alistiklarim duyurdular, Bu
durumda NVIDIA kendi cipsetleri ile bu ikillyi ge-
cemezse buyuk htimalle ik AGP 8X anakart In-
tel’den ekran kart: ise ATI'dan gelecek Heyecan-

I bir kapisma olacada benziyor. @

apletlenine sahip web sitelerini gdremememiz an-
lamina gelen bu karar ortaligl kanstirdi Microsoft
bu karannin sebebi olarak Java'nin kullaniciya fay-
dasi olmayan pek ¢ok kod igermesi ve SUN ile
aralannda ki yasal sorunlar olarak agikdadi, Ancak
pek gok kisi bu karann MS'un kendi platformu
olan XML'i 8n plana ¢ikarmalk igin aldigini digi-
nlyor, SUN ise yaptidi bir aciklama ile Microsoft’a
7 sene daha Java'yl kullanma hakki tanidiklarini
ve bu kararin hem kullanicilan hem de web sitesi
sahiplerini zor dururnda birakacagin soyledi. Ayr-
ca SUN Windows igin Java destegini dewnload
edilebilir olarak sunacadini agikiadi
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pentium IIT

Islemci dinyasindan bir yildiz daha kayiyor

mans olarak Celeron rakibi Duron‘u ge¢mis ola- Pentium &'ler 2Ghz ve 2.2GHz hizlannda olacak.

Pentium 4°(in gelisinin ardindan bunun olacagini
icten ice biliyorduk. Ama Intel beklenenden yak-
lagik altr ay dnce Pentium [l'tn tarihe kangacagr-
ni dogruladi. Coppermine cekirdedine sahip
133MHz RAM destekli Pentium [1l'ler bu sonba-
hardan itibaren raflardan kalkacak

Pentium I11'lerin bir & ay daha piyasada olacagini
diisiinmemizin sebebi Intelin yeni hazirladidi Tu-
alatin ¢ekirdediydi, Coppermine yerine bu gekir-
dege sahip Pentium lil'lerin pivasaya ¢ikacadini
dusundyorduk, Ancak Tualatin sadece Cele-
ren’larda kullanilacak, Yani bundan sonra sadece
orta ve Ust seviye i¢in Pentium 4 ve alt seviye
iginde oldukga gelistmis yeni Celeron olacak, Us-
telik bu sene bitmeden 256kb L2 cache’e sahip
ve 100MHz hizinda caligan yeni Celeron 1.2GHz
hiza ulagmig olacak. Buylk ihtimalle de perfor-

RS

Bu senenin sonunda piya-
saya sirmeyi planladid ye-
ni MP3 calarlariyla Philips

ortali§l kanistiracak gibi. Pi-
yasaya slrllecek olan yeni

drinler iginde Expanium’un geligtirilmis simsi-

Spectek RAM'ler Tiirkiye'de

Kaliteli RAM bulma sorunu iyiden iyiye asiliyor Pi-
yasada bulunan Kingston, Century ve Apacer'a
ek olarak artik dinyanin en biyik RAM dreticile-
rinden Micron'un lrettigi Spectek marka
RAM'lerde piyasada bulunabilecek. Ustelik mr
boyu garantili olarak

Acer'dan 20X CD-RW

Siirtictiler konusunda gok basan olan Acer 20X
hizinda ki yeni CD yazicisini duyurdu. Seamless
Link teknolojisine sahip olan CD-RW 2010A 10X
hiznda yeniden yazabiliyor,

cak. Yeni yil (le birlikte Intel’in ilk DDR-RAM’li anakar-

Bunlar Intel'in dogruladidy bilgiter. Ama Intel'den
sizan ve henuz dogrulanmamis baska bilgilerde
var. Mesela gegen ay 1.8GHz'lik Pentium 4G du-
yuran Intel bu ayin sonunda 2GHZ'lik ilk islernci-
sini duyuracak. Yine bu ay Coppermine gekirde-
gine sahip son Celeron’lar 1.1GHz hizinda piya-
saya siirlilecek . Eylilin ortalarinda ise i845 gipse-
ti piyasaya ¢ikacak. Kasim sonunda Intef fiyatlar-
kartlar tle 2.5GHz
Uzerindeki Penti-

da addi bir indirim yapacak ve 1.8GHz Pentium
4 250% civarinda satilirken 1.2GHz Celeron 1203
civarinda olacak. um &leri gdret
Kig baginda Intel 1.2GHz Celeron ile birlikte yeni lecegiz. @
cekirdetie sahip Pentium 4'fetini piyasaya suna-

cak. Northwood adindaki bu yeni gekirdek 0.13

mikron mimarisine sahip. Bu gekirdege sahip ilk

philips’den

Philips eksiksiz bir seri haziriyor

yah bir modeli, sadece 8cm’lik CDleri ¢alan
kiiglik bir CD-MP3 Player ve 64MB Flash-
Ram’e sahip yeni Rush. Hepsinin ortak &zellik-
leri sahip olduklari yeni dzellikler kadar ¢arpici
olan tasanmlan. Aynica Philips 2002 baharinda

hem MP3 CD'lerini galan, hem de muzik degil. ®

#'lerin 2.4GHz hizina ulagmas igin ba-
han beklememiz gerekecek. Bu ara-
da Celeron 1.4GHz'e ulasacak. Ge-
lecek yil bu zamanlarda ise uzun
stiredir hayalini kurdugumuz
SerialATAya sahip ilk ana-

CD'leri yazabilen siiper bir
mini miizik setini piyasaya
stirecek. MC-80 isimli bu

yeni modelin ve yeni MP3

calarlanin fiyat henlz helli

tivin piyasaya ¢lkmasi bekleniyor. Ayrica Cele-

ron'da 1.3GHz hizina ulagacak. Pentium

baliklari

Barracuda serisinin biyik basar kazanmas
tzerine Seagate st ste bu serinin yeni
tiyelerini gelistiriyor, Chip'in son hard-disk
testlerinde birinci olan Barracuda ATA 1I1I'in
yeni versiyonu olan Barracuda ATA IV ile
Seagate rakipleri ile arasinda ki farki acacak

gibi. Hatta Seagate barracuda ATA IV'lin ulasabiliyor ®

nForce'un eli kulagmda

Geagen ay size uzun uzun nForce’u anlatmistik. Bu
ay da ¢rkacak ilk kartlann haberini veriyaruz. Pek
cok firma Agustos ay icinde nForce cipsetine sa-
hip anakartlanmin akacag@in duyurdu. Ancak kart-
lann Ulkemize gelmesi Eylil sonlanni bulabilir. ilk
anakartlardan biri MSI'in M5-6373 olacak.

www. misicomputers.com adresinden bu kartla il-
gili daha detayl bilgi alabilirsiniz Heniiz web site-
lerinde duyurutmayan ancak prototipleri Compu-
tex'de sergilenen diger kartlar ise Asus A7N
266Y, Gigabyte GA-7NTM. Abit'in Gretecedi kar-
tin ismi ise heniiz belli degil. @

diinyarun en hizli hard-diski cldugunu sdyli-
yor. Ve hatta yeni Barracuda'lar kullanilan
yeni bir motor tipi sayesinde ¢ok daha ses-
siz ¢ahgiyor ve ¢ok daha ylksek kapasitele-
re ¢ikabiliyor. 7200rpm devirli hard-diskler
icinde sadece Barracuda ATA |V BOGB'a
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/" Monitorler

Tam 21 monitdr yarigiyor.

Tup testlerimize isi bir

parca biytiterek devam
ediyoruz. Bu ayki testimiz on-
cekilere oranla daha kapsam-
1. Bunun sebebl uzun saredir
ldmselerin doyurucu bir mo-
nitér test yapmarms clmasi.
Monitér testlerl pek ¢ok zor-
luklar igerdiginden genelde
cok seyrek yapilir. Diger yan-
dan kullamecilann en zorlandi-
@ konulardan biri clan moni-
tor seciminde testlere duyulan
ihtiya¢ ortada oldugundan
kollan sivamaya karar ver-
dim. Su an icin ideal monitér
tercihi 17" oldugundan piya-
sada genig olarak bulunan en
onemh 9 markamn 21 ayn
17" modelind test ettik.

Bir monitér alirken karar
vermek zordur ¢iinkud dikkat
etmeniz gereken ¢ok fazla sey
vardir. Ekran karti ahirken fi-
yat/performans ve tretim ka-
litesi yeterli olabilir. Ama aym
seyi monitorler i¢in séyleye-
meyiz. Ayrica her kullamci
icin dncelikler farkhdir ve bu
yiizden herkese uyan ideal bir
tercih s6z konusu olamaz.
Monitoraniizii segerken nelere
dikkat edip, ihtiya¢larimza
nasil karar vermeniz gerekti-
ginl adim adim aciklamaya
cahgacagim.

Tazeleme Oram

ilk 8nce monitdrtniizi hangi
cozimirlak ve tazeleme ora-
mnda kullanacagimza karar
vermelisiniz ve belirlediginiz
bu kriterin altinda kalanlan
bastan elemelisiniz. Monito-
rin tazeleme oram ne kadar
yuksek olursa elbette o kadar
iyidir. Diisik tazelemne oranla-
n goz bozukluklan ve bas ag-
risia yol agar. Ayrica monitor

baginda ¢ok daha ¢abuk yo-
riursunuz. Kullanilmas: ge-
reken minimum tazeleme ora-
m 60 Hz'dir. Ancak bu 60
Hz'in yeterli oldugu anlamma
gelmiyor. Konfor seviyesi dedi-
gimiz gézin rahat ettigi varsa-
yilan seviye ise 85 Hz'dir. G&-
zZiinhziun saghgindan tama-
men emin ocldugunuz ve mo-
nitoér basinda saatler gegir-
mekten kagmmayacaginiz se-
viye ise 100 Hz'dir. Elbette
yiiksek tazeleme orani aym
zamanda yuaksek fiyat anlarm-
na da geliyor. Bu ytzden kul-
lanacagmz tazeleme cramna
cebinizde ki parayr da diaga-
nerek belirlemelisiniz. Benim
tavsiyem kesinlikle 85 Hz'in
altim diisinmemeniz. Miim-
kinse diger 6zelliklerden fera-
gat edip 100 Hz segmeniz. So-
nugta saghginiz her seyden
once gelir. Ancak 17" moni-

torlerde 100 Hz kolay yakala-
nan bir deger degil ve bu yaz-
den fiyata etkisi bayiik. Oy-
leyse 85 Hz secip monitdr ba-
smda ¢ok uzun siire kalma-
maya, elden geldigince sik
gozlerimizi dinlendirmeye dik-
kat ederek de gozlerimizi ko-
ruyabiliriz.

Coziiniirliik

Ancak kullanacagmz taze-
leme oraruna ¢éziindrlikle
birlikte karar vermelisiniz.
Cinkti monitdrler farkh ¢6zii-
niirhiklerde farkh tazeleme
oramna sahiptirler. 17" moni-
torler icin ideal masatsta ¢6-
ziintirhiga 1024x768'dir.
Bundan disiik ve yiikse ¢d-
zaniirliikler Windows'ta ¢ali-
girken gozlerinizi rahatsiz
edecektir. 800x600 veya
1280x1024’de daha rahat et-
tiginizi dasiniiyorsamz bile

1024x768'e gegmenizde fayda
var. Eger karsilagtirma tablo-
muza bakarsamz batiin mo-
nitdrlerin bu ¢dziintirlitkte
85Hz’1 destekledigini goriirsii-
niiz. Ama "Oyleyse sorun yok,
hepsi istenen degerl tutturu-
yor” deyip gecemeyiz. Conki
Windows'un tersine oyunlarda
strekli aym ¢ozindarliga kul-
lanmayz. Oyunun sistem ge-
reksinimlerine ve sistemimizin
performansina gore
1600x1200 ¢oztnirlik kul-
landigimz bile olur. Oyleyse
kullanacagimz ¢dziniirliik ek-
ran kartinizin performans ile
de ilgili. Eer ekran kartimz
zaten 1024x768'in fizerinde ki
¢ozanirhiklerde oynanabilirli-
gin altinda performans veri-
yorsa diigik tazeleme hizina
sahip bir monitér dagtnebilir-
siniz. Ama GeForce 2 Ulira
veya GeForce 3 gibi deli bir




ekran kartina sahipseniz veya
bir sene icinde almayi dasii-
nilyorsamz diigiik tazeleme
oranli bir monitér ekran karti-
na verdidiniz paramin bosa
gitmesi veya géziintzin bo-
zulmasi anlamina gelir. Cok
iyl bir ekran karts igin ideal
monitoér bence 1024x768'de
100 Hz, 1280x1024'de ise 85
Hz verebilmelidir.

Eger hali hazirda disiik
tazeleme oranina sahip bir
monitdr ve ¢ok iyi bir ekran
kartuuz varsa bir seye dilkkkat
etmelisiniz. Kesinlikle ekran
kartindan tam performans ala-
cagim diye monitéri 85 Hz'den
az tazeleme oram verdigi ¢dzii-
nurliiklere zorlamaym. Bunun
yerine ¢cozanurliigdi 800x600
veya 1024x768 gibi disitk bir
seviyede tutup FSAA (Full Sce-
ne Anti Aliasing) kullanin. 4x
FSAA'ya sahip 800x600 ¢ozii-
narikteki bir gornti ile
FSAA'siz 1280x1024°lik bir
gbrunti arasinda ¢ok biyiik
fark yolktur.

Tam diiz ekran
Monitorlerdeki genel trend
Flat olarak da amlan tam diz
ekran monitérlerden yvana. tki
sene once herkes TFT moni-
térlerin patlayacagindan bah-
sediyordu ama asil patlayan
Flat monitorler oldu. Bu tip
bir monitérit se¢menin getire-
cedi pek ¢ok fayda var.

Oncelikle Flat monitérlerde
monitdr (izerindeki rahatsiz
edici yansimalar daha azdir.
Cunkii klasik monitérler dig-
biikey olduklarindan pencere,
florasan gibi 151k kaynaklarn-
mn yansiunalarim direkt size
yonlendirirler. Flat monitorler
ise tam diiz olarak yansitarak
gevreye dagitirlar. Boylece bu
yansimalan gérmezsiniz.

Klasik monitdrlerin digbii-
key olmasi aym zamanda g6-
nintiniin de disbiikey oldugu
anlamina gelir. Flat monitér-
lerde goértuntii tam diizdiir ve
delormasyon yoktur.

Flat monitérlerde Trinitron
veya Flat Square Tube kulla-

mlir. Bu tip tiiplerde goérintd
kalilesi Dot Pitch'lere gore da-
ha iyidir.

Flat monitérlerin tek kotii
yan: fiyatlarimn yiiksek olma-
s1, Ancak fiyatim1 karsilayabi-
liyorsamz kesinlikle Flat ter-
cih edin.

Nokta Birlesim Oram
Monitorlerde gorintiyy olus-
turmak i¢in elekiron tabanca-
sindan ekrana kirmz, yegil
ve mavi Tenklerde 1i¢ ayri 151n
yollamr. Isinlarm ekrana
carptigl yerde bir nokta olu-
sur ve gorantii bu noktalann
birlegiminden olusur. Bu ii¢
1sindan hangisinin ne kadar
gucla oldugu ise rengi belir-
ler. Mokemimel gomintii igin
bu ii¢ 151mn aym noktaya
denk gelmesi gerekir. Ama
hi¢bir monitdr mikemmel de-
gildir ve mutlaka sapmalar
olur. Nokta Birlesim bu sap-
mamn oranim belirler. Nokta
birlesimi diisiik olan monitor-
ler net bir goriintii veremez.
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Beyaz alanlann cevresinde

renkli gdlgeler olugur.

Nokta Coziinitrligii (Araligi)
Az dnce anlattifimiz 4 1s1mn
ekrana carpmas ile clusan
noktalann bir biri ile arasm-
daki uzakhktir. Gorantiyi
olugturan bu noktalar bir bir-
lerine ne denli yakinlarsa ek-
rana o kadar ¢ok nokia sigar
ve monitérin gortlen ¢ozi-
mirrhigii o denli artar. Dasiuk
nokta gozonarlilgtne sahip
monitorlerde giizel ve net bir

gorintii elde edilemez.

Anti-glare Tabakas1

Ekran cammnn tizerine kapla-
nan anti-glare tabakas1 moni-
torde yansiyan 15181 bir parca
sopurarak rahatsizlik veren
yansunalan azaltir. Bu tabaka-
nn yetersizligi yansunalarin
daha rahatsiz edici olmasma
yol acar. Tabakamn agir1 kalin

ve gichii olmasi da monitérin
daha karanlik ve cansiz bir go-

nintii vermesine yol acar.

Interference Hatas:

Monitdr tizerinde olusan ve
stirekli hareket eden gblgelere
interference denir. Monitor
cevresinde ki manyetik alan-
lardan kaynaklanan bu hata
kaliteli monitorlerde géral-
mezken baz monitérlerde ok
rahatsiz edici seviyededir. In-
terference en iyi dtz donuk
gri bir ekranda gozlemlenir.

Contrast Seviyesi

Monitlorin verdigi gériuntiniin
ne kadar net, parlak ve ¢arpici
olacag buiyiik oranda Contrast
seviyesine baghdir. Bir moni-
torde contrast ne kadar yiik-
sekse gbrintii o denli iyi olur.

Renk Skalasi1 Bagarisi

Bir monitérde sabit hizla degi-
sen parlakhkta ki bir renk
skalasi diizgin olarak gérian-
tilenmelidir. Eger monitér bu
skalay1 diizgiin veremiyorsa
renkler yanhs gosteriliyor de-
mektir. Aynica farkll tonlarda
kimi renklerin daha acik veya
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koyu gérimitilenmesi de basan-
siz renk skalasina sahip moni-

wrlerde goralur.

Goriilebilir Alan

Moniirélerin ebatlan 177, 19" gi-
bi ifade edilseler de gercekte go-
rilebilen alanlan daha digik-
tar. Cinki yaklasik 1"lik bir
alan monitdrim kenanndan ta-

sar. 17" igin standart gorilebi-

len alan 16"dir. Elbette bu dege-
rin Gizerine ¢ikilmasi arti bir
ozellikdir.

Boyutlar

Ayagimiz yorgammuiza gore
uzattigumiz gibi momtéramuza
de masamuza gore secmeliyiz.
Eger yelerli alanimz olmadiga
halde biiyiik Kasal bir monitér

segerseniz ya yillarca dar alanda

paslasirsuuz ya da basmza ma-

sa masraf agarsiniz,

TCO

Her monitériin Gzerinde TCO

95 veya TCO 99 ifadelerini go-
riirstiniiz. Bu Uluslararas: ol-
mamasina ragmen ¢ok yaygin
olan bir standarttir. TCO Kkri-

terleri tazeleme oram, aydinhk

dagilinu, gig tuketimi, radyas-

yon emisyonu, manyelik koru-
ma ve geri dénmtstiiriilebilir
materyal kullanimmm kapsar.
TCO 99'un kriterleri TCO 95’
coranla daha agirdwr. Bir moni-
toriin TCO kriterine sahip ol-
mamasl veya ancak TCO 95%e
sahip olmasi bu kriterlerden bi-
rini yerine getiremedigi anlami-

na gelir. @

Acaerin testteki tek monitorl olan
P791 difer tum rakiplerinden ¢ok fark-
I Art Szellikleri de eksi dzellikleri de
uclarda Mesela lazeleme frekansi ko-
nusunda testeki diger titim monitorler-
den agik larkla lyi. Ayrica Contrast sevi-
yesi ve renk skalasi da ok basanli. An-
cak monitor erganomi konusunda di-
ger tum monitorlerin gensinde kaliyor.
Cok blyiik bir kasa ve kullammi ¢ok zor
olan meniler bunun baslica sebebi
£791 yine diger monitorlerden farkh ola-
rak BNC girisine sahip, Ucuz oldugunu séyle-

mek pek mumkon olmasa da P791'i ergonomi-
den ¢ok performans arayanlara tavsiye edebili-

iz

ADI Microscan 6700i

ADI'In U¢ monitéri icinde en pro-
fesyoneli olan G7001 tam diiz ekrani,
0 24 mm nokta ¢Orindrlidiy, cont-
rast ve renk skalasindaki yiksek per-
formansi ile géz dolduruyor, Basta
bir parca in olmasi diginda G700i'ye
hata bulmak eldukca zor. Ancak
G7001'de Achilles’in topugu misali bir
hata var: Tazeleme frekansimin dirsiik
olmasi. Eger tazeleme frekansi konu-
sunda zayif clmasa G700i her konu-
da Acer P791'i geride birakiyor. Ozel-
likle nokta birlesim konusunda G700i
en iyl moritorlerden biri.

AD! Provista E55

Provista E55 teste katilan mo-
nitorler icinde en ucuz olanlardan
alsa da performans ve kalite ola-
rak sonlarda yer aliyor. Digik ta-
zeleme frekansi, renk skalasini ol-
mast gerekenden ok farkl goster-
mesl, 0.28 mm’lik nokta araligi, ve
hayli yiiksek nokta birlegim hatasi
ile hemen her ozellikte bizi hayal
kirkligina ugratiyor. Provista
E55'in basarih oldudu tek konu ise
Contrast Seviyesi. Ancak tek bag
na contrast’'in bir ise yaramayacag
aglk

ADI Microscan M700

Microscan M700 ayni fiyata sahip
olan Pravista E55'den gok daha basa-
nli. Gerg) tazeleme frekansi konusun-
da onun koth kaderini paylagiyor an-
cak nokta birlesim konusunda testin
basanl monitorlerinden biri. Kontras-
b oldukga yaksek ve gug tiketimi di-
sik. Hesapli bir monitor anyorsaniz
ve 1024x768'in ustdne glkmamayi
géze aliyorsaniz tercih edebilirsiniz.

Manitorler konusunda lider
markalardan biri olan Hitachi'nin
testimize katlan model bizi hayal
kirkli@ina ugratti. Flat olmayan,
cok disiik contrast ve renk skalasi-
na sahip, nokta brrlesimi yuksek,
anti-glare tabakasi basansiz ve ya-
pabildiklerine gore ok yiksek fiya-
ta sahip bir monitor CMB15, Gori-
lebilir alaninin normalden 0 1", faz-
la olmasi ve 0 24 mm nokta ¢ozd-
nirligu disinda elle tutulabilir tek
bir yani yok

liyama VisionMaster Pro 410

Geldik testimizin en pahall monité-
rune. Sik ve agir goruntsd ile bastan
dikkat ¢eken ve kalitesini ortaya koyan
Visiontaster Pro 410'un en Gnerh
dzelligi renkler konusunda tdm rakiple-
rini geride birakmasi. Contrast ve taze-
leme frekansi konusunda da monitér
¢ok baganli. Fiyati diginda VisionMaster
Pro 410°un en biydk sorunu kullanio
zor meniisl ve nokta birlesiminin kotu
olmasi
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Yuvarlak formda ki klasik monitér taba-
m yerine cok daha gelismis ve kullanigh Ao
bir ayak sistemi kullanan 774FT'de mo- IT“
nitdran bakis agisin ayarlamak ¢ok ko- &8
lay. Ustelik klavyenizi monitériin altinda £
ki 6zel yerine kaldirabiliyorsunuz. Bu
farkh yapisi, sk metalik gériinGst ve en -
kullamsh mendlerden birine sahip olmasi
sebebiyle 774FT testteki en ergonomik
monitorlerden biri, 0.24 mm nokta ¢dziiniir-
lik, yilksek renk ve contrast gibi 6zelliklerle
ergonomiyl pekistiren 774FT nin tek deza-
vantaji nokta birlesim konusunda basarlh ol-
mamasi. Ergonomi ve performans birlikte is-
teyenler igin Iyl bir segim

LG 775FT —=

Daha énceden LG'den 775FT nin
tim teknik Gzellikler ve tup yapisi ola-
rak LG 774FT ile ayni ozellikiere sahip
oldugunun séylendigini hatrhyorum.
Ama test sonuglarina bakinca ya ben
yanlis duymusum ya da birileri yanls
soylemis diye dusliniyorum. 774FT nin
contrast ve renk konusunda ki basari-
sindan eser yok 775FT'de. Ustelik vasa-
un alinda olan nokta birlesim ¢ok da-
ha kot durumda iki monitér arasinda
sadece 22% fiyat farki oldugunu ve
774FT nin ergonomik Szelliklerini dish-
niince 775FT hig de gekici gelmiyor.

— HE

LG nin tam diiz serisi Flatron’a
ait olmayan tek monitori olan
775N ideal bir diiglik seviye moni-
tdr. Pek ¢ok tzelligi vasat ancak
hig birinde en katiiler arasina gir-
miyor, Aynca tazeleme frekansi
konusunda kendi fiyat grubu igin-
de en iyilerden bwisi. Zetinde TCQ
standardina uygunlugu ile ilgili his-
hir ibare bulunmayan 775N kulla-
nish bir menuye ve kiglk bir yapiya
sahip. Hesapl ve hicbir &zelligi cok ak-
samayan bir monitér aryorsaniz LG
775N ideal

LEVEL HIT

T G

Ulkemize ilk defa giris yaptiktan
sonra ayaginin tozuyla testimize kat-
lan Miro’lar Almanlarin énemli marka-
lanndan. Miro 17F95 testteki ug moni-
tér iginde tek flat olani. 17F95'in ozel-
likleri genelde ortalamarin Gzerinde
degerler, Ustelik testteki monitérlerin
¢odu gibi onu dibe ¢eken bir eksi yan
yok. Hatta contrast seviyesinde ¢ok ba-
sanl. 1600x 1200 ¢ozunirlikte 75Hz
tazeleme frekansi verebilmesi bu konu-
da sorun yasamayacaginiz anlamina ge-
lir. Miro 17F35"in fiyatl da cldukga uy-
gun

f

Mico A1T10F

Testteki en pahali modellerden bir dige-
ri olan LG 795FT Plus nokta ¢ozunurlik
ve tazeleme frekansi konusunda bagarili.
1600x1200 ¢dzindrlikte 75Hz ¢ok iyi
bir defjer. Diger gdzundrliklerde 85Hz'in §
(zerine glkamamasin aldanmayin Bu de-
Gerler o monitdr icin hazirlanmig pre-
set'ler ve dreticinin getirdigi bir smirlama |
<8z konusu.

Ne yazik ki 795FT Plus nokta birlesim,
contrast ve renk konusunda cok bagarisiz
Bu fiyata satrlan bir monitérin bu ozellikler-
de bayanl olmasini beklerdik 795FT nin en
carpici dzelligi ise testteki monitarler icinde
USB Hub'a sahip olan tek model olmasy

Miro monitorler iginde en disik se-

viye olan A1770F. Disbikey tipe sahip 1‘
olan A1170Fin 0.27 mm’lik nokta ¢ |
Z{nirligi zayif. Ayni sey nokta birle- |
sim ve renk konusunda da gegerli
Contrast’da lyl bir sonug verse de genel b
ozellikler olarak ortalamanin altinda ka- |
liyor. Ancak fiyatiyla de@erlendirdiginiz
de bu seviyedeki monitdrler iginde ok
dukga iyi bir yere sahip.

Goriinis clarak tirm Miro’lar birbir-

'-/.

ne benziyor, Cok sade olan gérinusleri
diger monitorlerle karsilastirinca biraz
cansiz gelebilir.

S

Miro'nun son modeli olan A-
1795, A1770F modelinin gelismigi.
Onun gibi disbikey tiipe sahip an-
cak ebatlan daha kigiik. tki moni-
tor arasinda ki en éneml fark A-
1795"in 0.25mm nokta ¢Szdiniirl{-
gunde olmasi Ayrica A-1795,
1280x1024 ¢8zUnUrlikte 88 HZ'i des-
tekiiyor. Nokta birlesim konusunda
A1770F gibi basarisiz olsa da A-1795
renk konusunda gok iyi bir sonug veri-
yor. Ayni sey contrast iginde gegerli.

o

Philips 1077

Philips'in bu modeli piyasada bula-
bileceginiz en ucuz flat monitGrierden
biri. Digiik tazelerne oran, zayf anti-
glare tabakasi ve renk skalasindaki ba-
sansizhd en blylk handikaplan. Ancak
0.25 mm nokta ¢ozindrligd, dustk
gug tiketimi , ufak hatlar ve ortalama
contrast dederi ile ucuz bir Flat arayan-
Jan tatmin edebilir, Ama ucuz olsun di-
ye kéta bir Flat almaktansa i ozellikle-
re sahip bir dis bikey afmak daha
mantikh olur
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Philips 1078

Philips‘in diger Flat modeli 1078
cok yitksek olmayan fiyatina karsilik
testin en bagarh monitorlennden. Tat-
min edici bir tazeleme frekansi, ¢ok iyt
contrast seviyesi ve nokta birlesimine
sahip. Renk skalasinda verdigi ortalama
deger disinda hicbir agigi yok. Ustelik
2arif ve kiguk yapisi ve disuk gug ti-
ketimi ile clduk¢a ergonomik. Gorulebr-
lir alammin 16.1" clmasi da hir arti

Sonug olarak Philips 1078 testimiz-
deki monitorler iginde ideal olani temsil
ediyor, Gergl bu ideal bir 20-30% daha
ucuz olsaydi daha mutlu olabkilirdik

Sony CPD-E220E ¥* LEVEL HIT

Sany'nin testteki iki monito-
runden hesaph olani CPD-E220E
st seviye bir hoparlér Cok sik bir
tasanma sahip olan CPD-E220E
nokta birlesim disinda ki tim ko-
nularda qok baganti. 1024x768'de
100 Hz'in lzerine gikabilen, dzellik-
le contrast ve renk konusunda ok
basanl olan CPD-E220E her turli
thtiyacinizi karsilayabilecek seviye-
de

¢ ok glgld bir anti-gfare tabakasi-
na sahip olmasing ragmen CPD-E22-
OE'nin renklerinde ki canhihk gdz alia.

Philips 107X

Philips'in elimizdeki son monitéri
olan 107X testte hoparlore sahip olan
tek madel. Ashnda 107X, Philips'n bag-
ka bir modeli olan 1075'den tiretilmis
Bu modele opsiyonel clarak sunulan
hoparlérll monitdr kaidesi eklentp kasa
renklendirilerek 107X elde edilmis

16,1 gorilebilir alan diginda bize
hi¢bir konuda umut vaat etmeyen
107Xin hoparlarleri de hicbir oyuncu
igin tatmin edici seviyede degil. Ayrica
monitoru renklendirirken segilen renk-
lerde maonitdre pek hos bir hava katma-
g

ViewSonic ET0

ViewSonic'in testteki ki disblkey
monitord en bagarh nokta birlegim de-
Jerlerini verdiler. E70 bu konuda
GS773'den ¢ok az farkla daha da iyi
Maalesef ViewSanic E70'in nokta birle-
sim distnda ¢ok basanli oldugu bagka
bir kenu yok. Hatta renk ve tazeleme
frekans) konusunda cok k6t sonuglar
verdi. Contrast seviyesinde ortalama
dedere sahip alan monitdr bu tzellik-
lerle pek i agici gozukmuyor

E70'in ve diger ViewSonic monitdr-
ferin sade ve ik 6n yuzinde yer alan
menii olduk¢a kulianisli

—=

Sony CPD-6200P

Sira geldi testimizin tartismasiz bir numarasi-
na. Sony'nin CPD-G200P modeli hemen her dzel-
likte rakiplerini geride birakti. E-220F ile ayri ebat-
lara ve sik tasanma sahip olan CPD-G200P
1600x1200'de 75 Hz'den baslayarak lazeleme
frekanslar igin n gérdugumiz tum ideal kosulla-

n yerine getinyor

CPD-G200P yine tartismasiz olarak tum moni-
torler iginde en yiksek contrast degerine sahip
olani. Ayrica renk skalasi da en yiksek seviyede
TamdUz Trinitron tipe sahip olan CPD-G200P nin
nokta arali§) 0.24 mmile 0 25 mm arasinda degi-
siyor, TCOS9 kriterlerine uyrnasina karsin CPD-

< 7=

da yatiyor

> LEVEL HIT

G200P'nin tek kot yani yiiksek gli¢ harcamasin-

CPD-G200P'nin en ilging ozelligi ¢ift VGA giri-
sine sahip olmasi. Yani bu monitére ayni anda iki
bilgisayar baglayabilirsiniz. On tarafta bulunan
bir switch yardimiyla iki bilgisayar arasinda gegis
yapabiliyorsunuz. Eger bir sekilde iki bilgisayar
kullanwyorsaniz CPD-G20CP (le hermn en iyl 17" mo-
nitér sahip olacaksiniz Ustelik hem yerden hem
paradan tasarruf edeceksiniz. Elbette iki bil-
gisayar kullanmasaniz da CFD-G200P hala en iy
monitor ve parasini denklestirebildiginiz sirece
tercihiniz olmah

T

\

Viewsonic'in testimizdeki tek Flat
monitdril olan E70F gok onemli iki
hataya sahip. Birincisi diger iki mo-
delde de olan dusuk tazeleme fre-
kansi sorunu. Ikinaisi ise cok kotl
olan nokta birlesimi. Bu ¢ok énemli
iki kriterde kotu sonuglar veren E70F
contrast ve renk konusunda oldukga
iyi. Bunu 025 mm'’lik nckta qoztnr-
lok ve tam diz ekran ile birlestirince
kargimiza oldukga iyi bir gériinta kalite-
si ¢ikiyor, Ancak nokta birlegimin diguk
olmasi gérintdnun netligini bozuyor

ViewSonic ETOF

ViewSonic 65773

G5773 oldukea ilging bir monitor, Her

seyden Once 300%1n Gzerine ¢ikan ek dis-

bukey monitor. Buna sebep olarak baska

highir monitérde olmayan bir ozeilik anyor

gozlerimiz. Ancak bulabildigimiz tek ézellik
ViewSonic GS773"n testteki tim monitérler
icinde en kisa derinlige sahip olmasi Bunun
bir monitoru benzerlerinden 100$ daha pa-
hali yapmaya yetecegini sanmiyorum. Ama

fiyatini bir yana birakirsak G5773 dighiikey

monitarler icinde en basarililarindan. En du-
stk ikinci nokta biregim, iyl contrast seviyesi

ve ortalama renk skalasi kayda deger

- \
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Selamlar arkadaslar. Sonunda tatilden dénebildim ve mektuplarinizi cevap-
lamaya basladim. Bakalim elden geldigince birikenleri cevaplamaya cahsaca-
gim!! Bu arada cevaplann arasina gines, deniz ve kum kansabilir. Arbik o

kadarini tatil rehavetine verin.

Merhabalar Tufbek ve Onur,
Daha énce de belirttigim gibi sistemimi yeniledim,
ASUS CUSL2-C anakart, Leadtek 64mb GF 2 PRO.
Ama su an bilgisayanmin igi gok sicak Anakartim
30-35 C arasinda, islemam (Celeron 850) de 45-
50C arasinda dedisiyor. Bir tane CPU'Nun uzerin-
de, bir tane ekran kartun uzerinde, bir tane po-
wer supply'da ve hir tane de kasanin ¢n tarafinda
toplam 4 fan olmasina ragmen sistermim asir si-
cak. Bazen CD sirlicimden gikan CD'ler gercek-
ten de 1sinmis oluyor! Celeron 850@986 (fsh116),
256MB century PC133 RAM, ASUS CUSL2-C ana-
kart, ve Leadtek 64MB Geforce 2 Pro (@220/420)
ekran kartmla 3dmark2k1'da sadece 3039 puan
aliyorum ve sistemimin kesinlikle bundan daha iyi
sonuglar verebilecegini billiyorum. Biraz daha
overclock yapabilirsem e@er, mesela CPU'nun
FSB'sini 116 dedil de 125 avarfanna ¢ikanrsam
3500C civanna gikiyor puanim, ama dedigim gibk
kasa su an zaten asin sicak. Sormak (stedigim
wwwy coolerguys.comdaki gibl sogutucu pargalar
nereden bulabifiim? Mesela ekran kartina hir biu-
eorh, CPUYa da bir goldenorb harika olurdu Veya
su PCI karti seklindeki sogutucular da mikemmel
Bir de baska sormak istedigim, ekran kartim Lead-
tek 64MB Geforce 2 Pro Enhanced Version, ama
uzerindeki heatsink ve fan plastige benzer bir
maddeden yapiimis. Saninm bunu kesiniikle dedis-
tirmem gerekiyor
simdiden ¢ak tesekkiirler ;)

Baykal Gakici

Oncelikle yazdigm mailin icinde sifira yakin yazim
hatast ofdugu icin sana tesekkir ediyorum. Baykal
gibi arkadaslarimiz aramizda dolagryor. Bu arka-
daglari kisaca "tsi ve FPS delisi” olarak adlandinyo-
ruz. Bu gibi arkadaslann i¢lerinde bag@imlihk sonu-
cu olusan inanilmaz bir istek onlan bir yandan
overclocka zorlar. Diger yandan da sinin ¢ok ol-
mastyla vicdan azabina girerler. Bu sekilde hayatla-
r zindan olur. Akillan hep evdeki sicak kasadadir.
45C overclock edilmis bir Celeron 850 igin oldukga

iyi bir sicaklk. AMD 1.3GHz islemcinin agilig sicaklr-

Onur Bayram

ginin 46C oldugunu hatirlatinm. 3039 puan da
cok dusik degil. Belki biraz daha fazla ¢ikabilirdi
ama eminim o da surdcd segiminden kaynaklan-
yordur. Ist ile ilgili yersiz kaygilanna son verip gra-
fik kartinin Gzerindeki firmanin yeterli gordugt so-
gutma sisternini de rahat birak (Giizin Abla gibi
oldum ama.. } Bu arada CD-ROM'’un icinden

CD’ler genelde sicak ¢lkar. Bunun kasayla dedil
CD-ROM'unla alakasi var

Selam Onur,

Saninm sana mail atanlar genelde "Selam Tugbek"
diye baslarlar (ben harig) Ben bir iki giin iginde
kendime yeni bir sistem alacagim, Derginin son
sayisinda konfigiirasyonlarda AMD kullanmigsiniz,
Ama ben AMD'nin sorun gikartacagindan ve hir
takim uyumluluk problemieri olacagndan kaygila-
niyorum. Hatta bu konuda arkadaglarla iddiaya bi-
le girdik, AMD islemcileri gergekten ucuz. Ama
dostlanm ucuz olan seyin adi olacagindan bahse-
diyorlar Benim sarace@im sizin gergekten bu is-
lemciyt calisirken gorip gormediginiz? Veya en
azindan Intel kadar sorupsuz ve en azindan onun
kadar performansli galigacagnin garantisini bana
verebilir misinz?

Osman Ceyhan Tuna

Artik sadece ben vanm! Bu konuyu bu kadar sik
yazmamin sebebi sizi aligtirmak. AMD iglemcileri
ofiste kullaniyoruz. Bu calisirken gérdilk anlarmina
geliyor, Dinyanin bircok yerinde bircok bilgisayar
markast bu islemciyi kullaniyor. Bu da giivenilir o

dugu anlamina geliyor. Bu kadar kanit artik yet-

meli. Sorun olayina da gelince. Bir Pentium IV is-
lemcinin sorun ¢ikarma ihtimali ne kadarsa
AMD’nin de o kadar. Performansinin ise daha faz-
la oldugunu kullanmaya baslayinca géreceksin .
Tugbek sozu alr...

iste tam bu noktada tatil havasini Ustinden ata-
mayan Onur'un pili bitti. Neyse ben devam ede-
yim kaldi@) yerden. Ama bunu yanmiza birakmam
Onur efendi. Dur ben bir ayligina Karayiplere ka-

¢ayim da gelecek ay gor ginand.

Merhaba Tugbek,Ben sizi fazla stkma-
yim.lki sorum var

1- Bende Winfast GeForce 2 MX var 128 MB 5D-
Ram ve P3 800 var Max Payne ¢kinca adam gibi
takilmadan oynayabilecek miyim?

2- Subwooter neden masa Ustline konmaz? Ne
zararlar verir, ben koydum. HDD garip garip sesle-
niyor bana bazen ondan mi acaba?

Erdem Parlaksu

Kenan/Edirne

Elbette Max Payne grkmadan bunu sdylemek zor
Ama sdyle bir ipucu verebilirim. Max Payne’in gra-
fik kalitesinin gerisinde yiksek ¢6z(ndriikll doku-
lar yatiyor. Bu yiizden her seyden énce AGP 4X
kullanmayan sistemlerin isi cok zor Ikinci dertli
grup ise 32MB"n altinda RAM'e sahip ekran kart-
lar olacak. Cunkd daha gok doku daha ¢ok RAM
gerekdtirir. Bu arkadaslann oyunun ayarlanndan
high-res dokulan kapatmasi gerekecek. Tabii dyle
bir secenek olursa, Muhtemelen 32MB RAM'li Ge-
Force2 MX duslk ¢ozlnirlikderde oyunu caligtira-
bilecektir. Ama lzilmeyin, ¢linkli Max Payne di-
stik ¢ozunirliklerde bile cok iyi goziikecek 64MB
RAM'li GeForce2 GTS ve Uzeri sistemlerin oyunu
saglikh calstirabilecedini umuyoruz. Ama bunlarn
hepsi sadece tahmin

Bunun pek ok sebebi var. 1- Subwoofer'| masa-
nin atuna yerestirirseniz masamin altinda hacimsel
bir akustik olusturur ve bu istenen bir seydir. 2-
Subwoofer'lanin %901t manyetik korumaya sahip
degildir. Monitor ve HDD'lere ne kadar yakm olur-
larsa o kadar ¢ok zarar verirler. 3- Subwoofer'lar

bUyiktur ve masa Ustiinde gereksiz yer kaplarlar.

Bu ay monitdr testi sebebiyle Teknik Servisi biraz
kisa tutuk Gelecek ay tekrar iki sayfa devam ede-

cediz. @




~_pazaradoniis

DONANIM PAZAR) ® DONANIN m 102

Bu ay donanim pazarinda cok blylk degisiklikler olmad Bogazici  (212) 217 29 29 IYIuItimedya (212} 212 98 50
Yaptigimiz monitdr testine paralel olarak monitérlerimizi Gizgi {212) 356 70 70 QOlgsan (212) 229 60 65
yeniledik. Ayrica bir kac Uriiniin ﬂyatmda dg@iﬂklik Q\du, Bu Datagate (212) 288 53 11 Pasifik (212) 212 88 67
s o i e e ST e pomsan W omew
kullandi§imiz distribiitdrlerden alinan fiyatlar veya sizin Ihlas-Acer (216) 317 96 50 TET (212) 256 35 32
cevrenizdeki bilgisayaralarin verdidi fiyatlann altinda ola- Leadtek  (212) 366 05 74 Ufotek (212) 336 61 23
g Microsoft  (212) 258 59 98
| Iglemi ~ AMD Duron 750MHz AMD Duron 1.2Ghz (266 MHz) Intel P4 1.7Ghz + 128MB RORAM |
- Bugazlm!(;lzgl 42% Bogarici/Gizgi: 1253 Empa: 3763 |
| pnakat | ABITKTIE Iwill KK266 ABIT TH7-RAID '
ﬁ ‘_ - L__ Cizzi/Datagate: 105% Pasifik: 150§ ~ Gizgi/Datagate: 250%
m eliek ! 256MB SD-RAM 2% 128MB DDR-RAM (Mushkin) 2% 128MB RD-RAM (Kingston)
& |__ b f!a_ll_35$ | Fh’ﬂtl 270% Fiyati: 170$
I Hard-disk Wastern Digital 20GB Seagate Baracuda Ill 40GB 2x Seagate Baracuda Ill 30GB
o Inkas-Acer: 115$ Datagate: 1588 Datagate: 2803
o | EkranKarti | Abit GeForce2 MX400 64MB Winfast GeForce2 GTS Winfast GeFarce Il ‘
= izgi/Datagate: 105% Leadtek/Multimedya: 200§ Leadtek/Multimedya: 399%
g | Monitir Philips 107E 17" | Sony E220E 17" Sony G400 19" B
b Bogazici: 189% Empa: 285$ Empa: 655%
Q ‘ OVD-ROM | Aapen 12X DVD-ROM Ropen 16X DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM
ﬂ hlas-Acer. 75% [hlas-Acer: 99% Multimedya/SKY: 146$
‘ Ses karti | Artech PCI 288-Q301 | Soundblaster Live! DE 5.1 Soundblaster Live! Platinium 5.1
| Albim: 8% Empa/Multimedya: 80§ Empa/Multimedya: 190%
Modem | Apache 56K V0 Internal | Elsa Microlink USB Elsa Microlink USB |
Multimedya: 388 TET: 74% TET: 74%
‘ Kasa Genits Vanus | Elan Vital T-5 Elan Vital T-10 |
 Bogazigi/Multimedya: 675 Bogazici/Cizgi: 60% Bogazigi/Gizgi: 85%
| Klavye ve Mouse | Genius Venus  Microsoft Value Pack Logitech Cord. Freedom + iFeel
(Genius Venus'e Dahil) Microsoft: 285 Ufotek: 123§
Floppy B !:h_ Fiyati: 10§ | Fiyati: 103 Fiyat: 103
" Toplam 810% 1539% 2758%
fw | Hoparlér [cs-2514 Creative DTT2200 Creative DTT3500 |
b | (lgsan: 72% Empa/Multimedya: 135% Empa/Multimedya: 325%
E loystick | Mictosoft Sidewinder  Microsoft SW Presicion 2 Logitech Wingman Force 3D
' | Microsoft: 18% Microsoft: 40$  Ufotek: 68$
e | Direksiyon Migrosoft SW Presicion 2 Microsoft SW Presicion 2 Logitech Wingman FF GP
- Microsoft: 58% Microsoft: 588 Ufotek: 99%
- | CORW Siirici Yamaha 16X Yamaha 16X Yamaha 16X ' i
a I - r_d_ultimedya.f'SH‘l‘.- 185$ N Multimedya/SKY: 185$  Multimedya/SKY: 185$
>” ' Weh Cam Creative Webcam |l Plus Intel Create & Share [ntel Pocket PC Camera
Empa/Multimedya: 55i Empa: 70% Empa: 140$

Not: Buradaki Grinlerin fiyattan distnbutdrerden degil piyasadan alinmistr Bu ylizden incelgmemizde verdigimiz fiyatlarla ve bilgisayaramzda ki fiyatlarla uyugmayabilir. Bu fiyatlar
10m bulunabilecek en iyl fiyatlar gdriyle bakabilirsiniz. Bu yuzden ozeliikle Istanbul disinda daha ylksek fiyallarla kargilagabilirsiniz. Tavsiye edilen Grlinlerin timi test edilmig veya de-
nemistic. Flimize ulagmayan hic bir urin listeye eklenmeristic. Urtnlere ulagmak icin asadida ki distribiitér telefon numaralanni arayabilirsiniz. Ancak bu firmalar son kullaniciya satig
yaprmamakladir ve sizi bir bayilerine yonlendirecektir Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV oram ran gruplan arasinda farkliliklar géstermektedir
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ne

dibedahyoruz...

Sinemada kagirdigim ama DVD ortamlaninda
yakalayabildigim bir film U-571, Daha dnce Das
Boot ve Kizil Ekim gibi iki tane saglam denizalt fil
mi izlemistim ama U-571"in de onlardan geri kalir
yani oldugunu s&yleyemem. Bu sene en iyi ses da-
linda oskar alan film 2. DUnya Savas doneminin
adrenglini yuksek deniz savaglarna gatlrlyor bizi.

Sene 1942 ve Almanlar,
U-Boat adindaki denizaltilari
ile Atlantik okyanusuna deh-
set salmaktad (Naziler olma-
sa Hollywood ne yapardr aca-
ba?). Haberlesme kodlar ¢&-
zillemeyen bu denizaltlar
adeta birer hayalet gibi takila- &
bilmektedir. Bir tanesinin ha-
sar gorip ylzeye ¢kmasi
Amerikan denz kuyvetlerini harekete gegirir. Plana
g&re, Truva ati hesaby Nazi bayragini cekmis bir
Amerikan denizaltisi, yardim bekieyen bu U-Bo-
at'un imdadina kosacak (1) ve milrettebatir esir
aldiktan sonra ‘Enigma’ adindaki sifre g6ztclyl
ele gecirecektir. Tam operasyon basariyla sonug-

lanmak (zereyken, esas yardim getirecek olan U-

Boat meydana ¢ikar ve bir torpidoyla Amerikan de-

nizaltisine gafil avlar. Bu sdrpriz saldinmin sonucun-

FANTEZ| OZERINE ILK DEFA
Biraz dnce demigtim ya ‘fanteziden yoksunuz’ diye,

ashinda bu tabii ki hepimiz icin gecerli degil Birta-

kim adamlar fantezi Uzerine gercekten kafa patlat-

yor ve Uretiyor Iste bu adamlar, 24 Haziran giini
Bilgi Gniversitesinde ilk fantezi ve bilim kurgu etkin-
ligi olan "Fikir Rénesans|'ni gergeklestirdiler {asinda
gegen ay bahsetmek isterdim ama olay maalesef
derginin bitisine denk geldi). Belki 51z de aradaydi-
niz ve benimle beraber bir ilke tanik cldunuz,

O aiin kendi alaninda gergekten bir seyler Gret-

meye calisan ve belki de uzmanli§a dogru adimiar

da bir avug Amerikal hasarll Alman denizaltistyla
dibe dalarak kagmak zorunda kalir. Ve boylece ko-
valamaca baglar. ..

U-571 bagindan sonuna kadar dugmeyen bir
tempoya sahip ve olayin bir denizaltida gegrnest at-
mosferi olduk¢a gerginlestiriyor DistnGn bir kere,
denizin ylzlerce metre altindasiniz ve (zerinizde
muthis bir basing var, Ayrica yuzeydeki destroyerle-
rin radanna yakalanmamak igin qitinizi gikarmarna-
niz gerekiyor; tum murettebat fi-
sildagarak konusuyor. Kontrolle-
rin Almanca ofmasi ve sadece
bir torpidonuzun kalmas: da
ekstra germe faktorleri, Klostro-
fobinin ve stresin hakim oldugu
bu denizaltida Tegmen Tyler'in
(Matthew McConaughey) dogru
ve cabuk kararlar vererek adam-
larini yonlendirmesi gerekiyor
Baba oyunculardan Harvey Keitel ve rock star Jon
Bon Jovi de filmde yer aliyor (ilging bir kombinas-
yon)

Bu film kesinlikle genis ekran bir televizyonda
ve home theater sistemi esliginde izlenrmeli; qanki
baska tlrl o senar sesinin ve torpidolarin tadini ¢i-

karabileceginizi sanmuyorum.

ensonundapopart!

Evet, biraz ge¢ de olsa Istanbul pop art'a kavu-
suyor. Dali'den ve Picasso'dan sonra pop art'in ba-
basi Andy Warhol'un eserlerini de bizzat gérme
imkanina erisiyoruz. Yapi Kredi Kazim Taskent Sa-
nat Galerisi, Warhol'un eserlerini agirlayacak me-
kan (hemen Galatasaray meydaninin kosesinde)

Daha gegenlerde "1% Dakika' filmi ile War-
hol'un ‘gelecekie herkes 15 dakikaligina unli ola-
cak’ lafini hatirlamigtik, bugln 1se sanat bir dolmus
mesafesi uzaklikta duruyor (en azindan benim igin
dyle). Andy Warhol, tiketim diinyasinin simgelerini

atan insanlar s6z aldy, deneyimle-
rini aktard) Konusmacian soyle
bir siralamak gerekirse, Lost Lib-
rary tasanim koordinatéril ve ayni
zamanda arkadasim clan yiiksek
mimar Murat Sénmez, yine Lost
Library yazarlanndan Engin De-
niz, sinema duayeni Giovanni
Scognomillo, Metis yayinevi edi-
toril Bilent Somay, Ithaki yayinla-
nndan Ahmet Oz ve Xsakiork

Olimsuz Oyki Klubl kurucusu,

{Coca-Cola, Dolar gibi} ve pop ikonlarin (Marilyn
Monroe, Elvis Presley gibi) alip aynen bir ham
madde gibi kullanarak, serigrafi teknigiyle ¢cogalt-
yor ve yorumluyordu. 60°N yillara pop art damgasi-
i vuran calismalar) birgok sanatgiya da esin kayna-

g1 olmustur War-
hol sanatinda da-
ima enddstriyel bir
dretim icinde ol-
mugtur; atdlyesinin
ismini ‘Fabrika” ol

masini da buna

badlayabiliriz. Asin-

da Warhol'un ken-

disi de ¢ok enteresan bir kisilik; grafiker ve reklam-
¢ olmanin yan sira bagimsiz bir sinemaci, bir mi-
zik prodiktoru (Velvet Underground} ve bir dergi
yayinasi (Interview) clarak da pop art'i sanatin di-
ger dallarina adapte etmeye ¢alisris, Basarmes da.
Bugun hala onun izinden gidenler var, yok degil
Kendisiyle ilgil birkag, ilging sey sdylemek gerekir-
se, reddettgi bir oyuncu tarafindan vurulup (g6g-
stnden g kursun) olimden donmesi, albino oldu-
gu iddialan ve taktigi birpirinden uguk peruklar ak-
lima ik gelenler,

Sergi 28 Agustos'a kadar slrlyor. Andy War-

bagimstz yazar Orkun Ugar Panelin
sunuculugunu Lost Library genel ya-
yin yénetmeni Ali Akséz yapu. ik
bolimde ilging konulara deginild;;
Bzellikle Giovanni hocamin Tlrk si-
nemasinda bilim kurguyu dzetleme-
si ve Ahmet Oz'iin iilkemizde ne-
den fantezi ve bilim kurgunun geli-
semedigi Gzerine dislncelerini ak-
tarmasi olduk¢a doyurucuydu. Gi-
zel sorular soruldu ve giizel cevap-

lar verildi




n

hol ismini daha énce duymans clabilirsiniz ama
bu, pop art'in yaraticisiyla tanisma firsatindan
mahrum kaldiginiz anlami da gelmiyor. Gidin ve
popu yeniden kesfedin!

hirsilahmhikayesi...

En sonunda Brad Pitt ile Julia Roberts’i ayni
filmde izleyebildik. Zaten ikili uzun zamandir
karstlikh oynarnak istiyorlarmis ve seytanin baca-
gini kirmak ‘The Mexican'a nasip olmus. The
Mexican ahsilagelmis bir romantik-komedi degil
aslinda; ayni zamanda aksiyonu bolca bir yol fil-
mi

Jerry (Pitt) sapsal ama sevimli bir mafya kur-
yesidir. Tam bir kaybeden olmasindan dolay ba-
51 bir tirfa dertten kurtulmaz. Sevgilisi Samant-
ha'ya soz verse de son bir kez ise gikmak zorun-
da kalir; bu onun ‘canli’ kalmak igin son sansi-
dir. Aslinda Jerry'nin isi ok basittir: Meksika'ya
gidecek ve cok degerlt bir antika silah olan ‘Me-
xican'l ilgili kisiden alip Amerika sinirlarina soka-
caktir. Tabii strprizler Jerry'nin yakasini bir tirli
birakmaz, Gte yandan Samantha, Jerry'nin bu
isi almasini kabullenemez, hatta ¢ldinr ve kendi
Las Vegas yollanna vurur. Jerry silahin pesinde
Meksika'min derinliklerine sirdklenirken, Sa-
mantha da Jerry'nin silahi getirmesini garantite-
mek igin gay tetikgi Leroy (James Gandolfini) ta-
rafindan kacirilir. Silah elden ele gegerken hika-
yesi de yavas yavas ortaya gikar; bir silah ustasi-
nin, kiziyla evlenecek

olan zengin bir asilza-
deye digin hediyesi-
dir ‘Mexican'. Kiz, asil-
zadeye yar olmaktan-
sa dlmeyi tercihe ede-
cek kadar babasinin ¢i-
ragina agiktir, qrak da
ona

Tim bu karmasa-

Arna ikind boélumun biraz da-
ha elektrikli (1) gegtigini séyleyebi-
lirim. Evrim teorileri (zerine konu-
san Orkun Ugar, birinci aldugu
Oykii yarismasinda sadece Bllent
Somay‘in elini sikmadigini soyle-
yip, yayinevlerine ve editorlere ag-
t agzini yumdu gozand, Tabii or-
tam birazaik (!} gerildi ve ister is-
temez bazi cevap haklan dogdu.
Bence oldukga gereksiz ve kisisel-
di. Neyse ki Murat Sénmez fante-

nin ortasinda boyle bir hikayenin anlatilmas ger-

cekten cok hos. Silahin, sadece dogru kigilerin
elinde ve sadece askin giciyle atey almasi da
hikayenin etkisini gliglendiriyor. Geriye dénigler-
le anlatilan hikaye aynen bir sessiz film tadinda.
Karnavallariyla, ‘el camino’lariyla Meksika ger-
cekten baska bir alem ve bu dogal hava filme
de yanstyor. Ozellikle renklerden hemen Meksi-
ka'da mi yoksa Las Vegas'da mi oldugunuzu an-
layabiliyorsunuz. ‘The Mexican’ yine de bana bi-
raz Pitt ve Roberts'in golgesinde katmig gibi gel-
di. Gore Verbinski iyi bir yénetmen belki ama
oyuncu se¢imi daha miitevazi olabilirdi; o zaman
film de &n plana ¢ikmis olurdu bence, Saniyo-
rum sadece Brad Pitt ve Julia Roberts hayranlari-

nin filme gitmesi bile gise igin yeterli olacaktir

kiipdeyipge¢cmeyin...

Ug yillik bir rétardan sonra ‘Cube” sinemalart-
mizda gosterime girdi. Matematiksel yéniinden do-
lay bir bagka gosterime geg girmis olan ‘Pi'yi hatir-
latsa da tamarmiyla orijinal bir film Cube. Gergek-
ten de son donem bagimsiz ingiliz ve Amerikan si-
nemasl ¢ok diglk bitcelerle ok iyi isler gikartiyor.
Biz de hala para yok diye yakmiyoruz. Sorun para
degil, fanteziden yoksun olmamiz bence...

Filmin baglamasiyla adamin birinin guzelce 'di-
limlenisine” tanik oluyor ve farkli bir filmle karsi kar-
siya oldugumuzu anhyoruz. Birbirini tanimayan alti

zi ve bilim kurguda mimari Uzerine
konugarak havay biraz yumusatti;
gosterdigi drneklerie mimarinin et
kisinin ne denli gii¢lil clabilecegini
anlatti. Son olarak Engin Deniz'in
cesitli illistrasyon sanatgilanni ve
galsmalanni tanitmasiyla panel so-
na erdi (yalniz koskoca Giger'e ne-
den ‘Caygr' dedigini anlamis degi
fimy)

Herhalde en biiyik siirpriz Yi-
zuklerin Efendisi’nin sadece film sir-

ler kurtulmalarn icir yeterli olabile-

SANALDAN GERCEGE = gf08

kisi kendilerini uyandiklannda bir kiibiin icinde bu-
lur, Hi¢birinin neden ve nasil bu kibin iginde ol
duklar hakkinda en ufak bir fikri yoktur; tek hatir-
ladiklan normal yasantilannda uykuya daldiklan an-
dir. Grup ilk soku atlattiktan sonra bir ¢ikis yolu
aramaya baglar. Yizeylerdeki mekanik kapaklar sa-
yesinde bagka kuplere gegilebilmektedir ama bazi
kiplerin élimcil tuzaklarla donatiimis ofmasi hava-
yi birazak (!) gerginlestinir. Dakikalar gectik¢e, bu
alti kisiden her birinin farkl yeteneklere (ve tabii ki
zayithiklara) sahip oldugu ortaya cikar. Ornegin
Rennes hapishanelerden kagma konusunda tin
yapmis bir hirsizdir veya igine kaparik bir 6grenci
olan Leaven'in maternatikle arasi
bayag iyidir. Grup tuzaklara yaka-
lanmamaya caligirken bir yandan
da kibun sirm Gzerine teoriler

tretmeye baglar. Acaba bu teori-

cek mi?

Herhalde filmin en ilging olayi,
tim gekimlerin tek bir kip icinde
yapilimig olmasi. Renkler ve kame-
ra agllan oyle iyi kullanilmig ki ka-

rakterlenn gercekten de devasa
bir kiban iginde olduklanm dustindyorsunuz. Ki-
bin klostrofobik etkisi de ok iyi kullanilmig; zaten
takintil olan karakterleri bir adim daha uca yaklag-
tiriyor. Filmin aslnda béyle bir kitbl kimin ve nigin
inga ettigi gibi bilinmeyenleri acida ¢ikarmak gibi
bir derdi yok; Gzerinde durdugu sey karakterlerin
birbirleri arasindaki micadele Cube matematiksel
acidan da ‘saglamasi’ yapilabilecek bir film; her tiir-
|G sayisal olay uzmanlara danisilarak senaryeda yer
almig, Zaten matematiginiz pekiyi ise, birtakim he-
saplarn siz de yapabiliyorsunuz, Cube, Vincenzo Na-
tali'nin illc uzun metrajh filmi ve goriintise bakilirsa
arkasi gelecek. Sinemada kagrdiysamz, DVD'sini
butun derim. ®

Given Gatak | guven@level.com.tr

ketlerine verilen 17 da-
kikalk sahne arkasinin
gdsterimi oldu. Finalin
Dark City ile yapimasr
ni da aynica takdir etti-
gimi soyleyebilirim.
Umarnim bu panellerin
arkas! keslimez ve bu
fikirler driinlere dénii-
sebilir (tabii bizim de
destegimizle). Tesek-

kirler Murat...
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D ragonlance’i mi daha ¢ok seviyorsun yoksa
Forgolten Realms’i mi?

Bu soru, "Anneni mi daha ¢ok seviyosun, baba-
ni mi?" "Fener mi Galatasaray mi?" "Yumurta mi ta-
vuktan ¢ikar, tavuk mu yumurtadan?" seklindeki bi-
tip tikenmez muhabbetlerin FRP versiyonu olsa
gerek. Yillardir bu konunun bilmem kag kere tart-
sildigna tanik oldum —itiraf etmek gerek, kimi za
manlar ben de aktif tartigmaci olarak katimadim
degil, ama bir kez bile isin iginden ¢ikildigini, ko-
nusmaya kesin bir sonug gelirildigini gormedim.
Zaten by ayki yasda da mevzuya bir dalarsak ¢ka-
mayacagimizi biliyorum, o ydzden niyetim "Abi
Drizzt var ya, Thanis'e bi koyar, b de yer koyar!”
geyiklerne girmek yerine her iki dinyanin Campa-
ign Setting'leri hakkinda birkag s6z etmek.

Yeni oyuncular igin kisa bir bilgiyle baslayayim :
Campaign Setting, ayuncularmn bir FRP dinyasini
tanimalari igin gerekli tim bilgileri iceren setlere ve-
rilen addir. Bir dinyann Campaign Setting'inin
icinde o diinyanin cografyasi, 6nemli karakterler,
diinya Uzerinde yasayan rklar, ve daha birgok ko
nuyla ilgili bilgiler yer alir. Bazen Campaign Set-
ting‘ler tim bir kitayla degil, yalnizca onun bell bir

bélgesiyle ilgiti de olabilirler

Kugbakigi, ama fazla yukaridan...
Forgottten Realms Campaign Setting'i aldigimiz-
da 96 yiliydi saninm. Hatirliyerum, bizden daha
eski FRP oyuncularindan ikinci el olarak almistik.
Haritalar biraz yipranmis, kitaplanin koseleri azicik
kivrilmisti belki, ama o bizim ilk Campaign Sel-
ting’imizdi ve ne olursa clsun, tartismasiz "¢ok
guzeld"! icinden ¢ikan A Grand Tour of the Re-
alms ve Running the Realms adli kitaplarda Re-
alms ile ilgili aradi@im her sey bulunuyordu.

Daha dogrusu o zamanlar bana oyle geliyor-
du.

Sonralar farkettim ki, tek basina Forgotten
Realms Campaign Setting okumak size Realms'in
belli basl bolgelerinin cografyasi ile ilgili cok de-
taylr bilgi verse de, (Cografi yapiya ve kentlere ay-
nlan bollim, toplami 198 sayfa olan iki kitabin
100 sayfasim kaphyordu!) oyunda kullanacaginiz
pek cok matzeme yetersiz kaliyordu, Ornedin Re-

alms'deki dini inaniglara, tanritann ézelliklerine

ayllan bdlimde oyuna ydnelik hemen higbir bilg
yoktu. Hele benim gibi, karakterlerinin codu pri-
est olan biri igin tanimlamalar o kadar yetersizdi
ki. Faiths and Avatarst okumadan kiliseler, din-
ler, tannlarin ve rahiplerinin Gzellikleri hakkinda
bilgi sahibi clmak imkansizd (Yer gelmisken, Fa-
iths and Avatars TSR'in yayimladigi en iyi yardime
kitaplardan biridir bence). Ayrica irklar da Player's
Handbook'tan ¢ok farklt olmayarak, Gstiinkord
anlatilrmis gibi gelmisti bana Tamam, her irka ya-
nm sayfa ile bir sayfa arasinda yer aynimis, bura-
da yasayislart ve genel ozellikleri anlatilmisti ama
bu ozellikfer biraz "fazla genel'di ve rol yaparken
¢ogu zaman bilgilerinizin eksik oldugunu hissedi-
yordunuz

Aslinda kimsenin bir sugu yoktu, glinkii Re-
alms zaten "fazla genel” olmasi igin tasarlanmis
bir dunyaydi. Siz Campaign Setting'ii okuyacakt-
niz, ondan sonra Elf'lerle ilgili daha aynntil bilgi
mi istediniz, Complete Book of Elves't alip okuya-
caktiz. Paledinlerle ilgili yarim sayfa tamim az mi
geldi, hooop alacaktiniz Complete Paladin's
Handbook'u... Ve boyle suriip gidecekti.

Detay, daha detay...
Dragonlance Campaign Setting‘le tanisinca boyle
strap gitmedigini de anlamis oldum, Worldbook

of Ansafon, tamamen masaustiine uygun olmasi

amaciyla hazirlanmis bir kitapti. Ulke cografyasina
aynilan yer yalnizea 25 sayfa olmasina karsin {Ta-
bii bunun bashca nedeni Ansalon‘un, Realms’in
Faerdn kitasi kadar genis olmamast.) her irka 34
sayfa yer verilmigt. Bu sayfalarda, &rnedin
dwarf‘lanin kisa bir tarihgesini, yonetim sekillerini,
sosyal yapilanini, kullandiklan kendilerine 6zg si-
lahlan ve bu silahlanin Gzelliklerini vb. pek ¢ok de-
tay! bulabiliyordum. Meslekler, tanrilar ve inanis-
lar Gzerine de tonlz bilgi vard: ve okudugum go-

gu satirdan sonra "Hah, bunu oyunda kullanma-
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" diyerdum. Daha az sayfada daha detayh ve
daha kullanish bilgileri buldugum bir kitapti Book
of Ansalon, Eger daha fazla bilgi istiyorsaniz bu is
igin 6zel olarak hazirlanmig yardimer kitaplar yeri-
ne Dragonlance romanlan okumaniz, ortalikta ne-
ler olup bittigini 6grenmeniz igin yeterliydi.

Buraya kadar yazilanlan ckuyup baslangicta
girmek istemedigim Realms-Lance tartismasini
slirdirdtigimd sanmayin, Ne FR' alcaltiyor, ne de
DLyi yiiceltiyorum. Yalnizca "lyi bir Campaign
Setling nasil olmall ?" sorusuna kendimce yanit
vermeye galisiyorum. Neden derseniz, sizleri asil
vermek istedigim haber icin biraz sindirmak iste-
dim de ondan | Forgotten Realms Campaign Set
ting tumuyle yenilenmis ve 3rd Edition kurallarina
uyarlanmis bicimde yeniden piyasaya ikt Tami
tamina 340 sayfa ve tek kitap halinde gecen ay
yayimiandi. Hatta ilk satis glinandn bir giin dnce-
sinde tum dizayn ekibinin uyumayip sabaha kadar
kitap imzaladigini sdyleyebilirim, Tabii Realms’in
dnceki versiyonunun tasarimcisi Ed Greenwo-
od'da oradaymis (Merakhsina not: Ed Greenwood
Realms’le birlikte kitanin en Unlu buyictsu E-
minster'in da yaratiasidir. Ed baba gogsine dek
uzanan sakallanyla kendini tipatip Eiminster’a
benzetmis bulunmaktadir. Bilmem biiyiik FRP or-
ganizasyonlarinda onun sapkasi ve uzun piposuy-
la gelip Elminster’i canlandirdigini séylememe ge-

rek var mi?)

Eski dostlar neredeler ?

Yazimin bundan sonrasi, eski Realms oyunculanni
daha gok ilgilendirecek, gunki arada neler olmus,
bitmis ondan bahsedecegim. Bi kere yeni Forgot-
ten Realms’de oyunculann ¢ok absik oldukiar, her
kase basindan gikip onlara gérev veren ya da zor
durumlarda Hizir gibi yetisen biyuk kahramanlari
daha az gorecediz. Clnki onlann da dertleri basla-
rindan askin, Omegin Khelben ile Harper'lar birbir-
lerine kismisler, meydan da eskiden tanidigimiz,
ama simdi giclerini arttirmis olan Red Wizards,
Cult of the Dragon, Zhentarim gibi tarikatlara kal-
mis. Adil bir krallk clarak bilinen Cormyr bile di-
ken lzerindeymis, kral dlirse isyana kalkacak ya
da strgiinden taht mucadeles igin gen donecek o
kadar cok soylu varmig kil Yani eski Realms'de iyi-
leri bilir, iyileri tanirdik ya; yeni Realms'de esas og-
lan k&tiler. Ortam toparlamak zorunda kalanlar
da bizim ganban kahramanlar. Ozet olarak "Khel-
ben gelir, kurtanr nasilsa, abicim dalyoruz orc'la-
ra, hobbaa!!!" olay bitmigtir, Girdiginiz her kasa-
bada muhakkak ciibbelerinin altinda Red Wizards
dovmesi tasiyan birileri ofacaktir. Ha, ¢ekinmeniz
gereken bir tehlike daha var, Eski bir paladin iken
simdi Zhentil Keep ordulannin basina gecen, kara
biylcdlerin "Jan D'Arc'in kotdlugi secmis olan”
diye niteledikleri bir kadin. Adi Scyllua Darkhope
ve ordulariyla ilerlemeye devam ediyor. Yoluna

ctkmadan Gnce disdiniin

Her seyin bir .... var derler.

Bedel miydi o sdzclik, neydi ?
Realms'deki tanrilar ve inanislar da degisiklige ug-
ramig, Yeni kitapta tam yuz yirmi farkli inang yer
aliyor ve oyuncular birden fazla tannya inanabili-
yorlar, kendi diisiince tarzlanna en cok uyani ise
ana inanglan clarak secehiliyorlar Bu y(z yirmi
inanistan doksan: detayl, ctuzu is cok detayh ola-
cak sekilde agiklanmis (Sahi adamlar ka¢ sayfa
ayirdilar bu ise ?71)

Yeni blydler, Elven High Magic, Rune Magic,
Circle Magic, sizi Realms igerisinde -daha korkun-
cu disansinda- bir yerlere postalayacak partallar,
yeni haritalar, eski Forgotten Realms Campaign
Setting’de arayip da bulunmayan her sey bu ki-
tapta olacak Realms’e yakisan bir Setting olacak
yani. Yalniz fiyati biraz tuzlu dostlar, 50 dolar
bastirmadan Setting Metting yok bize! Ustelik bu
kriz zamani neresinden baksan 65 kagida denk

geliyo, U¢ bes kisi birlesmeden almak pek mim-

kin degil gibi, Artik domuzeuk kumbaranizi m ki-
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rarsiniz, ek is mi bulursunuz, yoksa "Simditik eski
Realms bize yeter, yenilikleri bizim DM zaten ya-
piyo!"muy dersiniz, orasi size kalmis.

Her ay kepenkleri indirmeden bir seyler sikig-
tirma huyumuz var ya, adeti bozmayalm ; Once-
lille ivmesi git gide artan mektuplar igin eksik ok

mayin, yalniz ben {Batu) dergiye ugrayamadigim-

_dan (Modem azizligi, evden mail'lere ulasamiyo-

rum dai ) temmuzda yazanlan az bekletmis of-
dum, kusura bakmasinlar. Ashnda bu ay 32 yasin-
da eski bir FRP oyuncusu (yanlis anlasilmasin eski
derken ta 1283 vilindan beri oynamasini kastedi-
yorum, yoksa halen aktif bir eyuncu kendisi) ofan
Argun Bagis agabeyin mektubuna yer vermek isti-
yorduk, yer dolayisiyla olmadi ama o mektubu si-
ze okutmayl ¢ok istiyoruz, gelecek aylarda o da
olur umariz. Mektubunu "keep up the good work
fellas" diye sonlandirmis (Sade bize degil, hepini-
zel). Dedigi gibi, ise devam dostiar, gelecek aya
gorusdriz | @

Batu & Gokhan | batuher@level.com.tr
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Babam beni hi¢ hayalkirikigina ugratmadi...

K ahramanlik dykiileri ve destanlar iyidir, hostur
ama gergekten de dogru mudur? Yani gergek-
ten de tum o insanlar ve hikayeler gorindikieri,
tarih kitaplarinda okunduklan gibi midirler? Buyuk
tskender dunyay! fethetmeye kalkip ta solugu Hin-
distan’da aldiginda, ya da Fatih Sultan Mehmet
asirlardir ahinamayan Istanbul'un kapilanndan girdi-
ginde, ya da Mustafa Kemal Atatlrk kendisini ¢o-
ken bir imparatorlugun tim olasi cephelerinde ate-
sin altina stirdiglinde neler disiiniyorlard’? flac
olmayan bir hastaliga tutulmus da "kehramankk”
nébetleri mi gegiriyorlard ? "Nasil yapsam da tarih-
te adimdan altin harflerle bahsettirsem?" diye mi
yaklagiyorlardi clumin soguk yuzine?

Oyle ya, Blyilk lskender ¢olde adamlar susuz-
Juktan kirilirken kendisine ikram edilen azicik suyu
icmeyi reddetmemis miydi? Peki Fatih Sultan Meh-

dir. Gozundzin drande soyle bir canlandinn, he-
niiz 3-4 yaslarinda ufacik tefecik bir ¢ocuk. Kafasini
kaldirip dizinin dibinde durdugu babasina bakiyor
ve ne gorlyor? Yukarilardan bir yerden, sanki bu-
lutlarin arasindan kendisine glilimseyen bir ¢ift
g6z, asaqi inip saglarni oksayan kocaman bir el!

Ben olsam ne dusunirdim? "Herhalde devamli

«Babam bilyiimekte olan bir cocugun kafasindan gegenleri
bilecek denli bilge idi.»

met gemilerine iyi kumanda edilmedidini gorip,
ofke ve hiddetle atini denize surmemig miydi? Ya
Ataturk? Canakkale'de bulundugu mevziye yag-
mur gibi gulle yagarken, subaylaninm saklanma
onerisini "Artik cok geg, askerime kéta ornek ola-
mam!" diye geri ¢evirmemis miydi? Tarih bu ve
benzert kahramanlik oykuleriyle dolu degil mi? Bir
insan evladi neden rahatina bakmak varken sirf
Inancini yaymak i¢in insan tahammiilini asan zor-
luklarla dolu yollarda yurimeyi secer ki? Tarihin
tozlu sayfalarimi dolduran sayisiz erkek ve kadini
cofu zaman korkung sonlara siriikleyen bu "kah-

ramanlik" denen sey neyin nesidir?

Benim babam...
Nur iginde yatsm, babam her zaman igin egriye eg-
ri, dogruya dogru diyen bir adamd)

Simdi sunun altini izeyim ki,

si dunyadaki en

onernli

bir erkek cocuk icin baba-

bahsettikleri tann bdyle bir sey olsa gerek!" diigtin-
cesi hig mi gegmedi kafamdan o yastayken? Oyle
ya, devamli yanmda olan, beni koruyan, dev gibi
bir babam var! Tabii asinda babam dev gibi degil-
di, kimseninki degildir, ama boyunuz yanm metre-
nin attindayken insana hemen hersey dev gibi geli-
yor.

Ama ben kendi hesabima sansliydim, ¢linki
babam buylmekte olan bir cocugun kafasindan
gecenleri bilecek denli bilge idi. Bana kendini asla
hir efendi, bir tanri gibi géstermedi, aksine "insan”

aldugunu her firsatta Ustiine basa basa soyledi

"Bak evlat, ben bunu beyle yapiyorum.” derdi, sura-

tmda bir hosnutsuzluk ifadesi belirdiginde. "¢ lnkd
aklm ancak bu kadarina eriyor, bilgim bu kadarina
yetiyor ve yapllmasi gerekenin bu olduguna inank
yorum_ Sen hilylidiglnde beni geg, daha iyi olan
bul ve onu yap." Boylece ben babamin, hayatimda-
ki en 6nemli kisinin bir "insan” oldugunun farkinda
ofarak buyudum. O da herkes gibt hastalanabiliyor,
gulebiliyor, aglayabiliyer, sinirlendiginde defirip or-
tamnda kim varsa kafa goz dalabiliyordu. Ve hatta

her insan gibi, o da zamani geldiginde uzanip dle-

biliyordu Aa beiki, ama yaratilsin yolu budur, insa-

noglu gérmek istemese de,

Demek "kakramanlara” inanmiyorsun? Kahramanlik ici
bos bir kelimedir, &denen agir bedellerden hig bahsetmez.

Peki ya "kahramanlan® izieyen kitleler? Onlar ortadaki
fikirlere inanmg, bedel ddemeyi goze almigtir. O yilzden li-
der} izlerler

Peki ya inandi) yoida yiiriirken dlenler? insan zaten
olimlii degil midir? Herkes bir giin dlmeyecek mi? Ne var
bunda?

Sence bu yazi bazi insanlardan tepki alir m? Sanmiyo-
rum, burada yazan zaten herkesin bildigi ama kimsenin
stytemedigi bir gergek.

"Kahraman" diye bir sey yoktur...

Ben baham sayesinde dunyada tapilacak, gézii ka-
pall inanilacak "kahramanlann' ve "kahramaniik Gy-
kiilerinin” olmadigini égrendim. Buylk iskender
diinyay fethetmeye cikrmist, ¢inku bunu yapmas
gerektigine inaniyordu. Fatih Sultan Mehmet kim-
senin yapamadigini yapip istanbul’u ald, gunki al-
kesinin ve halkinin gelecedinin buna bagl oldugu-
na inanyordu. Mustafa Kemal Ataturk saraya da-
mat olup rahat bir yasam surmeyi reddetti. Ciinki
yaklagan firtinayr gériyor, tlkesinin ve halkinin ha-
yatta kalabilmes! icin kanla, atesie yikanmig yoliar-
dan gegilmesi gerektigini biliyordu. Onlar ve tam
digerlerini yurudukleri yola inanglari ve gunun sart-
lan sevketrmist. Istisnasiz herbiri yoruldu, usand,
cogumuzun asla goze alamayacagl agir bedeller
odediler. Buniu "kahraman" olduklar igin degil, yi-
ridikleri yola inandiklar igin yaptilar. Ve eger ger-
gekten anlamak istiyorsak, onlar olduklar gibi gér-
meli, Syle degerlendirmeliyiz. "Kahraman® gibi igi
bos ve anlamsiz etiketler yapistirmak, onlari ve
yaptiklanni sifip atmaktan bagka hichir ise yara-

maz, &
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Hicbir seyden ¢ekmedi, forumlardan cektigi kadar

D aha once de bir kez bahsetmistim saniyorum.
Ulkemn insaninin her tGrld konuyu bir sekilde si-
dik yansi malzemesine dénistirmesini highir za-
man anlayamadim. Tuttugu takim, oy verdigi parti,
yaptidi i, elele gezdigi sevgilisi; ve hatta okudugu
bilgisayar oyun dergisi.Digerlerine kanismak bana
vazife degil, ama bu sonuncusu artik yavas yavas
gginndan glkiyor gibi. Birgok sitenin forumlannda
en populer topic'lere bakacak olursaniz, "CS'de
hangi silah daha iyi", "Benim dergim seninkini kat-
lar" baslikli olanlanin pird pinl parladiklanni gorecek-
siniz

Bu forumlar her gérdidumde, sinirlerimin bo-
zulacaghni bile bile, okumadan gegemiyorum. Oku-
dugu dergiyi sevip, anun iyi ydnlerini savunmak do-
dal. Ama hig bilmedikleri konular hakkinda ahkam
kesip atip tutanlar, sirf kendi okudugu dergiyt oku-
muyor diye afiza alinmayacak kfirler edenler..
Bu forumlarda girla gidiyor. Saninm Glkem insanin-
daki "hayatindaki boslugu birseylerle doldurma"
mantigindan kaynaklaniyor. Birseylere sarliyor, onu
cok seviyoruz. Daha sonra ondan kopamadigimizi
farkediyoruz, "0"na benzemeyen hersey yabana
gelmeye basliyor. Fanatiklesiyoruz, bizden olma-
yanlari disman gdrmeye bashyor ve saldirganiase-
yoruz

Eminim, eder Internet ve bu forumlar olmasay-
di, bu tiir tartismalar da yasanmayacakt. insanlara
(sadece bizim insanlanmiza degdil, tim diinyay kas-
tediyorum) kargisindaki insanlan gormeden ulasa-
bilme giicni veren iletisim teknolgjisi, gériinmez
dlsmaniar edinmemizi de sagliyor. Belki chat/4o-
rum ortaminda gordigundzde midenizin buruldu-

gu bir nick’in sahibi, okulda yandaki sinifta okuyor,

her giin ayni kantinden tost alip, ayni banklarda

afa

oturuyorsunuz? Ben ilmem. Benim bildigim
tek sey, "o" benim dlesiye sevdigim bir seyi

sevmiyor, "0" hatall, "o" yanhs. O, diisman,

sanlar bir bilse, ben de, tim Level ekibi de,
Gameshow'daki arkadaslanmiz da, Gamep-

ra’daki dostianmiz da bu sagmalikian okur-

ker Fem kayor, fem de dzdliyans Zaten

highir seyin kolay olmadig bir tlkede yasiyo-

ruz. Bu Ulkede yaraticlik ve bilgi birikimi ile hayatta
kalmaya ¢alismak ise iki kat daha zor. Hele bir de
olmayan bir sektore dergi haziryorsaniz. Evet, bu-
nu aclk acik soyldyorum: Tiirkiye'de oyun sektdri
diye bir sey yoktur. Korsan kopya ticareti agi var-
dir. Sadece Electronic Arts ve Microsoft'un oyunlari
ile bir oyun sektériine sahip oldugumuzu sdyleye-

meyiz

@
Oysa bu forumlar agip, gézind kapadid U
gibi kilicin rastgele savurmaya baglayan in-

Slﬂaﬂ Ahkul KA (it} s,

Kizdin mi? Yaziya baslarken bayagi kizgindim, evet...
Ama istim attim biraz, rahatim gimdi

Yoksa, biraz da kendine kiziyor almayasin? Qlabilir_.
Kendime fizmak (gin gok sebebim var. Girmezden geli-
yorum, e azindan Kisa bir siire igin

Sikmayahm vyuncuyl bunlorla, ha, oe dersin? Hukli-
p, San da bkl A Antaprshdit ohuyncy Bl o
dugumuz gibi sever. '

hazirlamanin ne kadar zor oldugunu, her gegen yil
enflasyonun Ustiinde artan maliyetleri gogiisleye-
rek ayakta durmaya calisan Gameshow, GamePro
ve Level gibi dergilerde calisanlara sormadan bile-
mezsiniz arkaciaslar. Biz hepimiz ayni yolun yolcu-
suyuz, tek farkimiz farkl zevklere hitap etmemiz
Birimiz diisse onun aqid) bir daha kapatilamaz. Za-

«Bu Ulkede yaraticihik ve bilgi birikimi ile hayatta
kalmaya calismak, inanin, iki kati daha zor.»

Level olarak ne zaman “neden orijinal cyun
almal” konulu bir yaz1 yazsak orijinal oyun
karsitlarinin en buylk siginad "Amerika, Avrupa ile
bizi bir mi tutuyorsunuz, bizim alacak giicimiiz
yok. Oradan konusmak kolay tabii...". Ama buna
ne diyeceksiniz bakalim, sizce Komiinizm'den yeni
cikmis Cek Cumhuriyeti'nde ekonomik durum bize
gdre cok mu iyidir? Iste; su an dilnyanin en ¢ok sa-
tan oyunu Operation Flashpoint onlardan ¢kt ve
adamlarda orijinal oyun sekténa son g yida dev
gibi biyudu, Peki, sizce dagilan Yugoslavya'nin bir
pargasi olan, daha yeni savastan glkmis Hirvatis-
tan‘in ekonomik durumu bize gdre
cok mu iyidir? iste; adamlar Serious
Sam diye mukemmel bir oyun yapti,
Ustelik kendi grafik engine'leri ile
Aynica, adamlar "kopya oyun” diye
bir sey bilmiyorlar, oyun almak iste-
yen, bu ise gdnul veren disinden tir-
nafindan arttirip catir ¢atir orijinal
oyununu alyor.

Biz ise en iyi olaylan kendimize
gére yontmay beceriyoruz Tlrke-
ye'de. Olmayan bir sekttre dergi

ten onumizde sa¢ma sapan bir ekonomi, bagnaz-
lik, carpik degerler, oyunlanin ve oyunculann gerek-
siz gérillmesi gibi buyuk engeller varken, inanin
birbinmizi yemeye hi¢ ihtiyacimiz yok!

Bu ay tath bir yazi yazaym diye oturmustum
klavyenin karsisina, ama birtakim forumlarda son
anda g&rd0gum tread'ler karun beynime sigramask
na neden oldu. Sanmayin ki bu forumlarda konu-
sulanlara kayitsiz kalinwor, diger dergiler de takip
ediyordur mutlaka. Ama bizim adimiz sadece,
'Dergimizi nasil geligtirelim arkadaslar" benzeri tre-
ad'lerin aitinda gorebilirsiniz. Digerleri 1-2 saatligi-
ne sinit bozup, sonra da unutulmaktan baska bir
ise yaramiyor ¢inku. Tipki sirf ismi duyulsun diye o
forumlan aganlar gibi

Neyse, bitirmeden once son bir sey var soyle-
mek istedigim. Bu ay bizi ziyarete gelen okuyucuia-
rimiza da tesekkir ediyorum. Istemeden de olsa bi-
zi en saf, dergideki gibi stizgegienmemis halimizie
g&rdiniz Her ne kadar gencecik beyinlerinize bu
gercedi yansitrnamak igin elimizden gercedi yaprnis
olsak da. Burada gordiklerinizi kimseye anlatma-
yin, mezara kadar gidecek bir sir olarak kalsin ara-

mizda ;)@
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ongenesis

Zankoku na tenshi no thesis madobe kara yagate tobitatsu. ..

Oyleyse ben neyim?
Ben neyim?
Bu benim.
Bu bagkalannin beni tanimasir sadlayan formum
Bu benim semboliim
Bu
Bu,
Bu.
Bu bir simge Her sey sadece bir tanimlama, gercek ben
degll
Her sey sadece bir sekil, bir form digerlerinin beni ben
olarak gormesi igin bir tanibic.
Oyleyse ben neyim?
Oyleyse ben neyim?
Bu ben miyim?
Gergek ben?
Kendim?
Sen sensin
Senin kendini yorumiamania baskalarinin seni yorumia-
masi arasinda ¢ok az fark vardir
Dodru
Giysilerim._ .
Ayakkabilarm
Odam...
Tum bunlar beni ben yapan seyler.
Bu nesneler serun bifincine bagilar
Ayleyee ben clarak tanichdim sey benim.
Ama kendimi anlamiyorum.
Neredeyim?
Neredeyim?
Neredeyim?
Neredeyim?
Bir duvar diledin, diinyani miihiirlemek
icin bir engel.
Kimse beni anlarmiyor!
Nesin sen, salak my? Elbette kimse
seni anfamiyor!
Seni kimse anlayamaz.
Seni anlayabilecek ve seni dnemseyebilecek
tek Kkisi sensin.
Oyleyse kendini dnemsemelisin
Ama kendimi hala anlarmiyorum bent!!
Beni ben yapanin ne oldugunu bile bilmiyorum
Kendimi nasil sevebilirim
Korkuyorsun.
Hala kararstzsm
Bu mevcut olan sensin.
Cevrendeki insanlarda mevcut olan sen.
Seni saran gevrede meveut olan sen
Bunlarin hi¢ biri sonsuza dek dayanmaz.

Zaman akip gider ve zaman degisimi getmr

| |
I Ik ne zaman bagladik. ik bolaman gel-

mesiyle, Shiryi Ikari’nin Tokyo 3'e geli-
siyle ve ikind melegin gelisiyle. Her sey apar
topar bagladi. Evangelion Bollim 1 ile
Daha sonra tamamen ona odaklandik. ik he-
yacanl bollimler sarinca her bolimi tek tek
arayip bulmaya hasladik. O zaman ona ¢izgi
film diyorduk veya anime. Onu ik boyle tan-
dik. Bir japon ¢izgi filmi bir anime: Neon Ge-
nesis Evangelion
Sonra isin sekli degisti. Aslinda hicbir seyin
dev robatlar ve melek isimli canavarlar arasin-

da ki savas kadar basit olmadigini gordilk

Aslinda higbir seyin olmadigini, insan ve kade-

ri disinda, insan ve celiskileri diginda. insan ve
duygular ve yalnizhig diginda

Scnra 19'da takildik. Hepsi elimizdeydi artik
sonuna kadar gidebilirdik, 19 harig. Hig bit-
mek bilmeyen bir hafta boyunca 19'un gel-
mesini bekledik. Ve sonunda 19 geldiginde
ben monitor ormanimi
biraktim bir kenara, Si-
nan da editdrlerin pe-
sinden kaosmayl. Ve sa-
atlerce sirasiyla, son bé-
lamUne kadar hepsini
bir ¢irpida izledik. 19,
20, 21, 22, 23, 24, 25,
26 ve nihayet End of
Evangelion. © zaman
Evangelion’un bir ¢izgi
film olmadigini anlacik
veya bir anime. Benim
igin okumaya cesaret
edemedigim Dante’nin
llabi Komedyasydi, Si- y
nan iginse sadece izle- L.,.
yenin igini doldurabile-
cedi bir higlik,

Simdi bu satirlann bit-
mesini bekliyorum, Bu
satirlarla birlikte bu der-
ginin bitmesini. Daha
sonra Evangelion'u,
Shinji'yl, Ret'yl, Asuka‘yi
digerleriyle de paylaga-
ca@iz. Butun ekip otu-
rup Evangelion’u bas-
tan izleyecediz. Ama
Bnce sizinle paylasmak
istedim.

Neredeyim? @

Tugbek Olek o

Sinan zombi mi oldu?Hic sormayin gitti kog gibi adam.
Dedim ben ona Beneath the Ground’a karsi konulmaz di-
ye. Sonunda zombiler gelip yerin altindan gotirditer Si-
nan’i

Beneath the Ground ile Underground arasinda ne fark
var? BtG, Underground'un iginde bagimsizlifim ilan et-
nig bir fanzindir. Bir isim koyma tartismasinin ardindan
isyan etmigtir, Amaci adsim adim Underground'u ele ge-
cirmektir. Viva Le Resistance!

Peki Underground'a hir seyler yolladifimiz gibi Bene-
ath the Gorund'a da yollayabilir miyiz? Gonliiniizden ne
gegerse yollarsiniz.

Ben bigi anlamadim tiirn buntar nerde? Bizim CD'de
Underground dizininin altinda. 2 cm’lik bir plastik
pargasinda ne firinalar kopuyor




insankac
derecedeerir?

Bu soruyu bir arkadasim gayet ciddi bir cevap bekley-
erek sordu gecen giin, cevabi bilenler litfen sylesin...

B u yilin her agidan en zor zamanlan. Sicak,
karigik, daginik, huzursuz ve yorucu. Yine

de iyi bir yan var tim bunlann; yeni bir seyler yap-
ma ihtiyac dogurmasi. En azindan benim agmdan
boyle bir etkisi oldu zor zamanlarin, Normalde, ya-
ni kendimi "eh iste” bir ruh haliyle tanmladigim za-
manlarda, aksam eve gittigim saat kag olursa ol
sun televizyonu agmak igin basit bir sebep yarata-
biliyorum &rnegin. Saat 7 civariysa haberleri izle-
mek, 9 civarysa "zaten yorgunum, su aptal filmler-
den birini bulayim" demek, ya da daha geg bir sa-
atteyse mizik dinlemek igin televizyonu kullanmak
gibi garip bir refleks sahibi atmustum. Simdi Gyle

sekkirler

Bu ayin mevsimsel ve duygusat mesajlarn-
ni boylece sonlandinp "gaming” asamasina
gelirsek, ki geldik, bu ay bilgisayar karsisinda
vakit gegirmenin kétl yani, yan tarafta "du-
ran" perdenin gercekten de hic hareketsiz
durmasiydi (bu biraz mevsimsel bir yaklasim,
farkindayim), iyi yani ise is yaparken oyun oynama-
nin sugluluk yaratmamasiydi. Yine de bu aramizda
kalsin. Kigik, hikayesiz, ¢abuk tikenen ya da asla
bitirmek igin kasmayacaginiz ve saplant haline ge-
tirmek icin psikopat bir biinye gerektiren tirden

oyunlarda buldum mutlulugu. Eylemsizlik kanunu-

«Yaz mevsiminin iyi tarafi bu, hicbir sekilde
uyusukluk ve korunma ihtiyaci duymaya mahal
vermemesi.»

dedil. Televizyon izlemek igin hala akla yatkin se-
beplerim var ama izlememek igin daha iyi sebepler
bulmus gibiyim Clink( bir stredir bu refleksten
kurtuldugumu fark ediyorum. Hele cumartesi ve
pazar sabahlan ¢izgi film izlemek igin sabahin k&
rinde uyanip televizyonun basina gegip ardindan
da cizgi filmler bittikten sonra bile o ekrana sapla-
nip kalmaktan kurtulduguma ciddi sekilde seviniyo-
rum. Yaz mevsiminin iyi tarafl bu, higbir sekilde
uyusukluk ve korunma ihtiyac duymaya mahal ver-
memesi. Yorucu ama kaginilmaz bir enerjiyle taze,
ferah bir arayis s6z konusu bu mevsimde. Kis mev-
siminin rlya gibi beyaz ortisi ve soguk riizgan ne
kadar huzurlu ve dinginse yaz glnierinin san sicadi
da o kadar rahatsiz ve hareketli

Bu ay, tahmin ettigimden ¢ok daha fazla mektup
aldim sizden. Uzun zamandir merak ettigim soru-
nun cevabini da vermis oldunuz bdylece; evet de-
mek ki orada okuduklarim kurcalayan birileri var. .
Bu durum bir agidan gurur verici, bir acidan “ayag-
ni denk al" dedirten bir sey. Sonugta ben ilk kismiy-
la daha ¢ok ilgileniyorum saninm, bir de zaten aya-
gimi denk almak konusunda gayet temkinli oldugu-
mu bildigimden, bu nokta gdziimi fazla korkutmu-
yor. Yine de gelen mektuplar iginde "hep béyle kal"
diyenler kadar "sen ne yapti§ini saniyorsunlara da

rastladigimi séylemeliyim. Her iki tepki icin de te-

na pek uyum saglayamadigim bir donemde olmak-
tan kaynaklanan bir sey bu. Daha anlasilir séyleye-
yim, stirekli elimdekini birakip yeni bir seye saldir-
ma gereksinimi. Bu yuzden internete yakin, CD'ler-
den uzak bir ay s6z konusu oldu.

Gegen ay soz ettigim Habbo Hotel'den de res-
mi ve kesin olarak olmasa da tasinmis sayllagilirim.
Artik pek az ugruycrum ctele, ¢linkl saninm had-
dimi agtp ¢ok fazla arkadas edindim ve artik onlan
kirmamak adina konusup durmaktan otelin yeni
yerlerini kesfedermnez oldum. Habbo'lular fazlasiyla
cana yakin insanlar, bu durum onlari biraz sikic ya-
piyer. . Bunun diginda "tek atislik" labirentler, online
yanglar, hiz ve refleks dlgen "gerez" dediginiz tar-
den seylerin gayet yeterli ve heyecanl olduklarini
fark ettim. Internette cok alakasiz bazi yerlerde kar-
simiza ¢lkan bu kiglk, sevimli seylere

Serpil Ulutiirk e

fyin olayr neydi? Ayin olay kesinlikle Nick Cave kon-
seriydi, belki de yilm olayl. Istanbul Kattir ve Sanat
Vakit'ni seviyorum. PJ Harvey'i de seviyorum ama
N.C."den iki giin sonra gelmesi pek iyi bir fikir degildi.

Aywn dnerisi var mi? T-shirtlerinizi boyayin. Batik yap-
maktan bahsetmiyorum, suyla ¢ikmayan kalemlerle
sevdiginiz bir geyler yazin, resim yapin, giyin, iyi hisset-
tiriyor.

Ayin bagka nesi var? latil mevzusu var tabii ama
nedense bu konuya girmek istemiyorum. Sicak bir hava-
da daha da sicak yerlere gitmek biraz sakat bir durum,
ama nedense...

mak istemiyor clmama ragmen su Broken
Sword’un yeni bolimiine hayir diyemez ve bitirene
kadar masanin basindan ayrimazdim_ O tarihe da-
ha epey vakit oldugunu bilmek can sikici ama ney-
se ki durum gok da umutsuz dedil.

Bayanlar baylar, sayfa bir kez daha bitiyor.
Oyungezer'in hayret, merak ve kafa karisiklig diye
tabir ettigimiz duygular esliginde, Agustos ayinin
son ginlerine kadar stirecek suskunluguna sadece
birkag satir kaldi Gniimlzdeki bu vasati 30 glinin
sonunda sizlere aydinlanmis, renilenmis, sonbaha-
ra yakin seyler sdylemeyi umuyorum, Bunu yapabil-
mek igin de o hayret, merak ve kafa kangikhginin
(zerine gitmek gerekiyer ve tabii gegen zamanin
sonbaharin lehine iglernesi... Mektuplar igin adres
degismedi: oblomevie@hotmail.com." ®

€ Kangik bir kafa igin buradaki sorun anne karincaya
gitmek igin dogru yolu bulmak degil; sorun oraya
gittiginde ne olacagh ve buna degip degmeyecegi.

vakit ayirmanizi dneririm. Aslina bakar-
saniz, afilli bir ismi olsun diye bile ugra-
siimamig bu mitevazi oyunlan oynarken
hi¢ de vakit ayirmis gibt hissetmiyorsu-
nuz. Tek yapmaniz gereken, butdn his-
sizliginizle, parmaklarinizi biraz yoru-
mak. Vakit mevzusu kendiliginden halle-
dilecek, géreceksiniz. Ote vandan gayet
agresif bir bicimde beklemekte oldugum
oyunlardan bir tanesi gikmig olsaydi da
yine boyle mi davranirdim bilemiyorum.

Saninm bunaltici havaya ve yerimde dur-
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Madd abinizi saliverdik, biraz istim atmasi gereki-

yordu Tipki eski glizel glnlerde oldugu gibi ben,
Blaxis, cevap veriyorum mektuplariniza. Ben kim
miyim? Yeni arkadaslar eskilere sorsun beni. On-

lar beni tanir,

Oyuncu Kimligi

Ocak 2001 sayisindan itibaren Level
dergisini takip etrekteyim. Takdir
edersiniz ki bu gercekten kisa bir sure
ama gercekten ekip olarak degindigi-
niz konular ve ilkeleriniz karsisinda size
bir e-posta yazma geregdi hissettim. Fi-
kirlerimi ve gorislerimi sizierie paylas-
manin dogru olacadint diistundim. flk
belirtmek istedigim sey kopya-orijinal
tartismas...

Kopya oyunlar konusundaki gérislerinden oyun-
culuk konusunda en az bizim kadar gegmige sa-
hip oldugunu gérdim. Biyik bir kismini altin ma-
kasia tanigtirmak zorunda kaldim, ama sunu séy-
lemeliyim ki sorunumuz hakkinda %100 dogru
tespitlerin var. Céziim yollarinda atlacak adimlar
hakkinda ise blyik bir detay athyorsun: Yurtd:-
sindan oyun ithal edip sonra fiyatini nasit makul
bir seviyeye dusUririz diye disunmektense, bir
an &nce Torkiye'de, Turkiye'ye uygun oyunlar ya-
pilmasi orijinal oyunlara olan ilgiyi ¢ok daha fazla
arttiracaktir.

Sonugta ben guna inaniyorum: Artik Ulkemizdeki
orijinal/kopya oyunlar hakkindaki gérigler sabit-
lesti, degistiriimesi de ¢ok zor. 30 dolarlik erfjinal
oyun, 15 dolara satiimaya baglansa da, kopya
alan yine kopya almaya devam edecekiir, kafa ay-
n) qUnky. Kaldi ki, tamami yurtdiginda olan oyun
(reticilerinin de kendilerine gére prensipleri var-
dir Bircok firma oyunlanni yurtdiginda 30 dolar-
dan daha agagdiya satmayi kabul etmez, adam ne-
reden bilsin burada birtakim agikgdzlerin piyasa-
dan yiizlerce oyunu 20 dolara toplayip Ingilte-
re'yve, Amerika'ya 35-40 dolardan satmayacagini?
Yani bu igler ger¢ekten gérunditgunden daha ka-
nsik ve Gstande uzuuun uzun, senin de sdyledigin
gibi oyuncu-retici-kanun koyucu bir araya gelip
konusulmadan ¢oziilecek seyler degil. Ama bitlin
bu sdylediklerimiz de su sagma sapan ekonomik
kriz ddneminde zaten olacak sey degil. Iki ucu

b klu degnek

Ikinci konum ise oyuncu kimligi Nedir oyun-

cu? Vaktimizi oyun oynayarak bosa mi harcyo-
ruz? Yoksa kazandirdiklan var mi? Her oyun oy-
nayan oyuncu mudur? Yok mu bu kitlenin belir-
gin dzellikler?

Toplumumuz maganda zengini oldugu ve oyun
camiasinda da maganda eksikligi ¢ekildigi icin ge-
rekli destedi vermek icin hemen kollar sivanmis.
Bilmiyorum farkinda misiniz ama oyun maganda-
lar da arttk Ulkemizde. Net magandalanindan
sonra dinyada bir ilk gene bizden, Tamam reka-
bet diizeyli oldugu siirece zararsizdir ama oyunla-
rt insanlari ezmek yada agagilamak maksatl kul-
lanmak bana gergekten ters geliyor. Futbolda ol-
dugu gibi bir zihniyetin sanal ortama da sigrama-
sindan korkarken korktugum basima gelmekte
gecikmedi. Net cafelerde saatlerce oturup tek
oyuna odaklanip sonrada "Adamsan gel kapisa-
lim!" gibi bir lafi dinyanin bagka yerinde eden bir-
leri var midir ok merak ediyorum. Oyun ortamin-
da da fiitursuzca hakaretler yagdirmanin bir anla-
mini géremiyorum. Gene sorunun kdki her za-
man ki gibi toplum yapimizda gizli bence. Cogu
insan bana yanhs dusindigama kafama bunlar
takmamam gerektigini soyledi. Bu tir hareketler
samimiyet ibaresi olarak yorumlaniyor ama ger-
cek olansa toplum iginde saygl samimiyetten da-
ha 8nde galdigidir. Asinda cnlara pek bir seyde
stylenemez. Toplum icinde yasamasini bilmeyen,
sanal bir alemde ne yapsin. Umarnm kimleri kas-

tettigimi anlamissinizdir

Size sormak istiyorum sanal bir ortamda birbi-
rimizi kirmanin, rencide etmenin ne manas var?
Onemli olan zevk almak degil mi? Ben sadece
oyin oynamak istiyorum, ¢ok mu?

Soruna mi, yorumuna mi cevap versem karar ve-
remedim bir an. "Oyun magandalar” terimin cuk
diye yerine oturuyor. Evet dogrudur, her seyde ol
dudu gibi bilgisayar oyunlaninin da Jlkemizde aya-
ga dusmesi ile (ki bunda en biylk etken de so-
kak satclandir) birgok insan "Oyunculuk" ne de-
mek "Oyun Kiltird" nedir bilmeden ekran bagina
toplandi. Bunlara bir sey yapamazsin, yapamayiz.
Sonugta bir insana "Hadi git, sen oyun oynamayi
haketmiyorsun!" diyebilir misin? Ne yazik ki bu
tur cahil insanlardan Glkemizde belca bulunuyor,

bu da bizim gercegimiz. Ya onlarla yasamayl 6g-
renecegiz, oyunlardan segumamaya cahsarak; ya
da lanet edip oyunculugu birakacagiz, ki ikinci se-
senek mimkin degil gibi gériniyor. Can gikar,
huy ¢ikmaz misali :}

Qyuncu kimdir? Bence (g tUr oyuncu vardir. Birin-
cisi senin bahsettigin tipler. Oyunlan kendi egola-
nini tatmin etmenin bir baska yolu olarak géren
insanciklar. lkinci tiir, okuldan veya isten evine
déndugunde bir-iki saat oyun oynayan, oyun oy-
namay bir ihtiyac olarak degil; sinema, spor gibi
hobi olarak gérenler. Uglincii tir ise, "power-ga-
mer" denilen, hayatinin blyGk bir bolimini
oyunlara adamis, bir oyunu yillarca bekleyebilen,
normal yasaminda bazen gergek ile sanal dlinya-
sini da kanstiran oyunculardir ki, iste biz bu tire
giriyoruz.

Oyun oynayarak boga m) vakit kaybediyoruz? Bu
bence "sinemaya giderek vakit mi kaybediyoruz,
spor yaparak zamanimizi bosa mi harciyoruz” de-
mek kadar sagma. Oncelikle "boga gegen zaman-
dolu gegen zaman' nedir onu tarimlamak gerek.
Eger boyle bir aynm yapilmasi lazim ise, sadece
iste veya okulda harcadiimiz zaman mi "dolu ge-
cen” sifatini hakeder? Yoksa zevk alinarak yapilan
her sey, insana arti bir deger katan her hobi ile
zamanimizl iyl degerlendirmis sayilabitir miyiz?
Bence sayiliriz. Oyunlar insanlarin hayal glicini
atesler, duygulanni disar vurmasinu sadlar, hatta
icinde atil kalmis yarauclhg ortaya gikartir. Qyun
oynamak boga zaman gegirmek midir? Senin ye-
rinde olsam bunu styleyenlere ik cevabim su ola-
caktir "Sen kendi isine bak, bana ve sinirsiz hayal
diinyama ilisme!"

Son olarak sizden bir isteGim olacak, Ayhk
verdiginiz CD'nin 1gine mod koyarken diger oyun-
lar da hatirlayin, dinyada sadece Half-Life yok_
Bu istedigimi bir gun dikkate alirsaniz ¢cok mem-
nun olacagim

Gercekien de uzun bir yazi oldu eder bu son
cumleferi okuyorsaniz gercekten sabirli bir insansi-
niz ve bu sabnnizdan dolay: sizi tebrik ederim. Si-
zin yazdhklanma cevap ve elestint géndermeniz di-
legi #le. Sizi okuyordum, icimden geldi ve paylag-
wm. Hoggakaln ;)

Olgay Ertez




Diiriistltigiin Boylesi!

Mayis sayisingaki, Targit kardes "Universite sinav-
lar nedeniyle oyun oynayamiyorum ama bu der-
giyi almiyorum demek degil tabii ki' demis. Valla
ben de Anadolu Liseleri sinavlan nedeniyle oyun
oynayamiyorum ve dergiyi de almiyorum neden
diye sorarsaniz biraz sonra anlayacaksiniz

Yine Mayis sayisinda bir arkadas "posterleri bi-
raz daha biyUtseniz iyi olur" demis. Bence poster-
leri biraz daha ki¢llitip aym posterlerden 2 tane
verin. Bizim gibiler de poster ylzi gorsin.

Yine Mayis ayinda Erkan Yanbul kardes, "riin
incelemeyi fetan CD'ye aktarsaniz geri kalan say-
falari daha degistk sekilde degerlendirseniz" de-
mis bence siz herbiseyi siteye aktarnin Béylece
penim gibi adamlar dergi istemek icin arkadasinin
pesinde kosmazlar,

Yine Mayis ayinda yine ayni sahis 2 sorusun-
da 4dul verseniz felan demis. Bak buna katiliyo-
rum

Yine Mayis ayinda yine ayni sahis 6. sorusun-
da "seviyeyi yukselftin ben dergiyl 10 kere alaca-
gim" demis. Valla siz seviye ylkseltirseniz ben 10
kere degil ama belki 1 kere alabilirim

Yine Mayis ayinda Ranger adl arkadas,
"98'den beri sizi takip ediyorum" demis Evet hen
de takip ediyorum pardon arkadasim takip ediyor
ben de onun sayesinde takip ediyorum

Yine Mayis ayinda yine ayni sahis filmin deva-
mini sormus. Bence de fragman glizel olmus
{fragmani nisanda izledim de, adi arkadastan
CDYi zoria aldim) devamr gelsin.

Yine Mayis ayinda Taner adli arkadas, "2
Cd'yi vermeyin" demis. Bence de vermeyin. Onun
yerine 2 dergi ¢ikartin. Béylece biz de arkadas pe-
sinde kosmayiz.

Neyse kalin sadhcakla;

"EN IY] HAYAT, BELES HAYATTIR."

Ha bu arada niye stirekli Mayis aywndan s6z
ettidimi sorarsaniz dergiyi arkadastan yeni aldim
dalll ;)

Kerem Glirsoy

Veto!

Dergi ok iyt gidiyor fakat pester konusuna degin-
meden edemeyecedim.Bu ayki sayinizda Diablo il ve
ne oldugu bilinmez, ucube Flaystation posteri verdi-
niz. Fakat bu verdiginiz 2. Diablo Il posteri oluyor,

Ne oldugu belirsiz ucube PS posteri dedigin sey,
diinya lzerinde toplam 100 milyondan fazla sat-
mig Final Fantasy serisinin 10. oyunudur desem.
Aynica, tabii ki 2. kez Diablo posteri verecegiz, o
posterdeki Barbarian'daki karizma hangi oyun ka-
rakterinde var. Aha sana inat, onu bir de kapak

yapalim da sen gor!

Diabio li'ye gikan her ek gorev pakedine pos-
tér verirken, Counter Strike, Oni, Age of Empi-
res,, .. gibi glizel ve cok genis oyun kitlelerine sa-
hip oyunlar es geciliyor. Yani ben bir ay Level ai-
digimda, eder poster veriyorsa glizel bir seyler
gormek isterim.Fakat su birka¢ ay iginde asmaya
layik gordiigum tek poster Sudden Strike'in pos-
teriydi
Son birkag ay ve Sudden Strike? Sudden Strike’in
posterini 2000 yilinda verdigimizi ve daha sonra
da poster vermeyi kestigimizi, gegen ay tekrar ve
cok daha blylk posterler vermeye basladigimizs
gdzden kagirmis olmayasin sakin? Ayrica, Diablo
2'ye simdiye kadar kag diizine ek gérev pakedi
¢kt da biz "hep' Diablo 2 gbrev paketi ile ilgili
poster verdik merak ettim.

Yani dinyada su anda satis rekorlar kiran
Black and white ve Emperor: Battle for Dune gibi
oyunlar dururken, simdi bir Diablo ek pakedi ¢ik-
sa onun posterini verceksiniz demekki.Hani benim
gibi Strateji manyaklarinin hakk? Hani FPSciter?
Latfen, biz dergi aliyoruz, ve bu dergiyi poster
icin almiyoruz Eger yapiimayacaksa umurumda
dedjil, ama yapacaksaniz da esit dengeli olsun
Ben bir okur olarak, dergimi béyle daha guzel go-
recegime inaniyorum. Kimseyl yargilamiyorum, sa-
dece géris belirtiyorum, o kadar.

Bak bunda haklisin. Bu dergi icinde ne yapiliyorsa,
mutlak bir denge icinde yapiiyor. Poster konusun-
da da adaletsiz davrandiimizi sGylemeden Gnce,
keske birkag ay daha bekleyip verecegimiz poster-
leri gorseydin. Aynca, her oyuna poster verebile-
cek kalitede materyal bulunmuyor. Gidip de
1024x768 ¢dziinlrlikte bir ekran gérintlisind
okuyuculanimiza poster diye verecek halimiz yok.

Cikacak oyuniann tarihlerini vermeye devam
edin, fakat biraz gergeksi olun, her tarih Com-
mandos I'nin Mayis'ta gkacagi haben gibi olursa
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biz yandik Yani oyuncum neredeyse beni dUk-
kandan kovacaki,"yok ulan gelmedi Comman-
dos!" diye diye. Bir de son olarak sunu sorayim:
Delta Force 4 diye bir galisma var mi?

Devam edelim; okey. Gergekgi olun derken, gikig
tarihlerini kafadan atin demek istiyorsun sani-
rm... GUnki bizim dergide verdigimiz tarihler,
oyunlar yapan firmalarin yayinladigi resmi gikig
tarihleri. Tlrkiye'ye oyunlann bir ay da geg geldi-
§ini hesaba katarak bu tarihlerin Gstiine bir ay ek-
leyerek yayinliyoruz. Yani senin istedigin gibi bi-
zim bu konuda "ger¢ekei" olmamiz demek oyun
cikis tarinlerini iggldulerimize dayanarak yazma-
miz demek. Bu da mimkun degil. Delta Force 4
diye bir ¢alisma hentiz yok. Novalogic su anda ha-
ril hanl ilk korku-action oyunlan olan Necrocide
azerinde caligiyor.

Bu arada sana gok yiiklendigimi distntyorsan,
gel bir de yazisini geciktirdiginde Tugbek’e yaptik-
lanmi gér! Ben bu kadar uykucu, bu kadar agir-
kanh bir insan yavrusu daha gérmedim. Adam
6glen evden kalkip geliyor, sonra da aksama ka-
dar ofiste uyuyor ya! Bir de bana zombi demis,
der tabii. Herif ¢ kere uyuyup uyaniyor, ben ha-
la dimdik ayakta oluyorum Der

Beni de araniza alin!

yrik (b ioeerlle iryoyor piscak

siflivayiim
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INnbo

Hayallerin Kapisinda
Sevgill LEVEL yazarlar, Bu mailde size derginizin

ne kadar glzel oldugundan, yazlarninizi ne kadar
sevdigimden ya da ne zamandan beri derginizi ta-
kip ettigimden sdz etmeyecedim . Hayr, size te-
sekkur ederek baslayacagim bu yaziya. Tesekkir
ediyorum, cuinkd sizden, micadele anlayisinizdan,
zorlukiar ve imkansizliklar karsisindaki tutumunuz-
dan ve insan olarak sizden ¢ok sey 6grendim,
Gercekten de bu tur tecribeler kolay elde edilmi-
yor. Ve size tegekkiirden 6te birseyler yaptigima
inandigim iqin bu maili yaziyerum. Bugune kadar
imkansiz buldugum, beceremeyecegimi diisind-
gum bir ist halletmek icin kollan sivadim. Dogru-
su, inanainiz ve ugrasilariniz sonucu geldigniz
yer, bana bu kanuda yeterli cesaretiverdi. Lafi
fazla uzatmadan, konuya gireyim .

Bu derginin okuyuculan olarak, bizler, her za-

Bilmiyordunuz: Tughek

nuz A

En kiotil szellig: e yolugla (neanlan cok i

wapli g mandint. Ne Kedar haganh oldufa
kg stmeye galeghiln Riginin 10750 (e b
Rilaclir

En iyl Beeflifii: Uiak fefek oldupu i5in ¢
ak yver Hala ni m tamami matba
Adaongp yangin ek 1 hiala (yuvorsa

Tipki 5 v abdugin it Aklima gelmisken; b
U N

man yeniliklere agik, cevremizde her ne kadar

tam tersi gdziiyle bakilsa da kiiltirel anlamda 6n-
clliik eden insanlar clduk. Bunu da yaraticahgime
za borcluyuz. Ben inaniyorum ki, hepimizin kendi
digiince diinyamizda vasatugimiz bir hayal dun-
yamiz var. Tipki Tolkien'in Orta Diinyasi ya da
Herbertz'in Dune'u gibi. Ama bunlari sadece ha-
yal etmekle yetindik, ¢link{l hicbir zaman ¢evre-
mizde bu yazarlar gibi, neden s87 ettigimizi anla-
yacak insanlar olmadi, Yasadigimiz gergek diinya
beynimizdeki hayal alemini yavas yavas ele gegir-
meve basladl ve cogumuz o dinyadan vazges-
mek zorunda kaldik. Iste benim ¢abam da buna
yonelik. Bu kiglk hankalarla dolu dunyalarimizi
bizi anlayabilecek insanlarla paylasabilecegimiz bir
web sayfasi http://yetmisyedi cjb.net Bu sitenin
amacina ulagabiimesi igin ihtiyacim olan seyse in-
sanlanin bu siteden haberdar olmas:. Iste sizden
bu noktada yardim istiyorum. Biliyorum ki dergi-
niz benim gibi dislinen dostlanma ulagiyor. lyi
birsayler yaptigima, en azindan yapmaya calstigi-
ma inantyarurn. Biliyorum ki siz her zamar bu tir
girisimleri desteklersiniz. Yardimlarinizla bu site-
nin amacina ulasabilecegini ddstiniiyorum. Hatta
biraz da ileri giderek bu sayfada siz LEVEL yazar-
larninin da Gykdlerini gdrmek istiyorum. Bugiine
kadar pek cok glizel seyde 6nclillik ettiginiz gibi
bu konuda da onculuk etrmenizi istiyorum. Bu ko-
nuda neler yapabilecedinizi tam olarak hilmiyo-
rum ama yapacadiriz en kiiglk yardirin bile be-
nim igin degeri ve dnemi blylk, Simdiden tegek-
kir ediyor, basanlarinizin devarmini diliyorum

Rex ANCN

Umanm bu kadarcik bir yardim isine yarar. Sayfa-
na girdim, henuz hakkinda birgeyler saylemek igin
ok erken. Ama insanlarin eserlerini sergileyebile-
cedi bir site yapman hosuma gitti. Gok yakin za-
manda siteni ok daha gelismig bir halde gérmeyi
Ormit ediyorum.

Minareyi Hazirla
Ben bu maili size hayatin garip bir sekilde gecip
gittigi, milletin vakinin ylzde seksenini bilgisayar
denen aletin basinda gegirdigi bir sehir ofan Istan-
bul' dan gonderiyorum.

Size hirkag sorum olacak;

Heroes 4 ... gikacakmus diye derginizde bir

Ayin Okuyucu incisi

e Aeadigoe sstikamattahl fim Leval

pditirler itfon akhing basiniza

i tehrar-s

yerde okumustum Bu oyun hakkinda bahseder
misiniz? Ve . yerine hangi isim gelecek? Ne za-
man ¢kacak? Acaba ayni grafik motorunu mu
killanacak? Yeni kale ve artifact’ler olacak mi? :})
Evet kendinizi hazirlayip Heroes 4 geliyor. Su ana
kadar elimize Ik Bakis yapacak kadar bilgi ve ma-
teryal ulasmadi ama édrendigimiz yenilikler ara-
sinda, artik bir orduda sadece bir tane hero olma-
yabiliyor, cesitli yetenekleri olan birden fazla He-
ro'yu bir ordunun basina verebiliyorsunuz. Aynca,
savas alanlar artik yandan degil, izometrik bir ag-
dan ve Ustten gordndyor. Hero'lannizi savag sira-
sinda direkt olarak yénetebiliyorsunuz, yani arka-
da durup sadece buyl yapan karakterler degiller
artik. Harita ekrani ve kale gériintileri de bayad
dedgistirilmis. Ve yeni kale, artifact ve biytler ko-
nusunda abartacaklarindan da emin olabilirsin.

Counter-Strike'in yeni sirimd ne zaman gika-
cak? Ya da gkacak mi?
Sen bunu okududun sirada ¢kmig olmas lazim.
Eder bir sorun ¢kmazsa, Gnimizdeki ayki CD'ye
Level CS Pack 2'yi yetistirmeye calisiyoruz.

Yakinlarda bir yerlerde anket sesi duyuyorum

Yeni bir anket ne zaman yapacaksiniz?




Suna "Ne zaman Gdiil dagitacaksiniz" desene. Bu
arada, gecen anketten donamim 0diili kazanan
ve hala oddlleri ellerine ulagmayan arkadaslanmmz-
dan ézdr dilemek istiyorum. Odilller Anket spon-
soru olan Creative tarafindan bize gonderilmisti
ama yeni ¢ikan sagma sapan Gamrik Yasas yi-
ziinden bir tirld elimize ulagmadi ve glimriikten
gerisin geri Creative'e yolland). Hem de tam (g
kere. Kanun da $6yle bir sey: Glmrikten belli bir
miktarnn Ustinde degere sahip olan bilgisayar
pargalarini alabilmek igin, Turkiye'nin 7 bélgesin-
de, 7 tane cnayh Teknik Servisimiz olmasi gereki-
yormus! Ulan biz bilgisayar dergisiyiz, bilgisayar
pargasi jthal etmiyoruz kil

Odiiller alabilmek igin hala ugragiyoruz, ama
gumrlk sistemimiz sagolsun, "dlizgiin" bir yoldan
bu parcalan almarmiz imkansiz gibi gérindyor.
Madur olan herkesten &zlir diliyor, hatanin bizde
degil, hakkinda en ufak bilgiye sahip olmadidar
konularda kanun gikartmay! gok seven insanlarda

oldugunu bilmenizi istiyorum.

Sorucuklarim bu kadar. Hepiniz saghcakla ka-
Iin ve dergimizin kalitesinden
&diin vermeyin sakin
The_lavalake_rahBit (Kisaca uzunkulak) -)}

Stratto-tatavatorus

Ben bir Team-Fortress hastasi olarak TF: CS de
yaptigimz gibi TF'ye de bir inceleme yapsaniz??
Ve CD'ye de TF ile ilgili birkag sey ekleseniz (Bot,
Mot) Ne dersiniz, hos olmaz mi? ) Ama dézellikle
de bUtun TFcilerin SNN ve ANET disinda hizh ser-
vertara ihtiyacl olugunu biliyorsunuzdur... Varsa
bildidiniz derginizde yer verir misiniz, lutfen... Bi-
rakin hizli olmasini baska TF serverlarina hakka-
ten ihtiyag var (reklam yapmak istemem ama
mimkin ise Turk.Net, ¢inkl CS'de de oldugu gi-
bi en hizli serverlar onlar)

Teamn Fortress Glkemizde CS kadar yayginlagmadi
nedense. Biz de CS oyunculari olarak ozellikle bu
oyunun her tirli girdisini, giktisin bildigimizden
bu konuda detayli yazilar yazmak bir problem al-
muyor. Ama su noktadan sonra TF'ye baglayip, su
an CS'de cldugumuz kadar bilgiye sahip olmamiz
icin ¢ok fazla zaman harcamamiz gerekiyor. Peki
o zaman, alin size gdrev: Var mi aranizda TF'i

benden daha iyi bilen yoktur diyen ve bu konuda
yazi yazabilecek kadar kendine glvenen? Eger
varsa, TF Uzerine 8000 karakterlik mimkiin olan
en fazla detayl iceren bir yaz) yazip level@le-
vel.com.tr'ye ataca@iriz bir maile ekleyin. 8iz de
yakin gelecekte yazacagimiz bir TF yazi dizisinde
sizi kultanalim, sémirelim, cosalim! Yasasin kapi-

talizm! 11

ADSL almay distindyorum (Haziran sayiniz-
dan yola gikarak) bana siki ve hesapli bir modem
onerebilir misiniz? Gergt dergide de vardl bununla
ilgili birseyler ama tamamen bana olan maliyetini
ogrenmek istiyorum. Bir de bu medemleri nere-
den bulabilirim? Yazicioglu'nda satilir mi? ;)
Tugbek su an kapall {yani uyuyor! Saatin 6glen
12 olduduna dikkatinizi ¢ekerim}. Ama ben a¢-
tim ve sordum, o yamulmug hallyle (normal in-
sanlarda buna uyku mahmurlugu deniyor) bana
"External Motorola" dedi. Ben pek inanmadim
Eger alir da begenmezsen, odun benden. Anla-
migsindir. (Saka bir yana, piyasadaki ADSL mo-
demlerin sayisi artsin diye bekliyoruz. iki ay son-
ra detayh bir Donarmim Testi yapacadiz, o zama-
na kadar bekle derim)

LvL clani olarak TF'ye de baslayacak misiniz?
‘Ya da basladiysaniz hangi serverlarda oynuyor-
sunuz?
Baslamadik, baslayani da bizzat déverim! CS yii-
zlinden yeterince gecikiyor zaten, bir de TF'ye
bulasirsa bizim iradesizler giiruhu, yandik ki ne
yandik. .

Clana sonradan eleman aliyor musunuz? Sa-
dece sordum.., Editdr olmak gibi bir sartiniz yok-
tur heralde .. Clinkli SNN forumlarinda kadronuz-
daki adamlarin yansi editér bildigim kadaryla, de-
vami neci?

O elemanlarin, Allah seni inandirsin, birisi harig
hepsi editér. Ama bir kismi kardes dergi CHIP edi-
torleri. Editér olmayan arkadagin ismini sdylemiyo-
rum, ama kendisi bir editdrizmuazmus kadar sevdi-
gimiz bir arkadasimizdir Hatta gecenlerde ofise
geldi, biraz kalkmig gibi gérindl goziimiize, iki-
{ic el CS attik, sonra kuyrugunu kistirdidi gibi kag-
t1 ofisten! Dedil mi, Rythm? Oyle olmadi mi? Ya-
lansa yalan de...
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an Kontrodn O kaybeddn inssnlar

alll. Mohtell svunkar

Sinan (Alien vs Predator oynarken)

prinl karistiran

taralindan pa

Maddog (Ag tzerinden kargilikli Stareralt
oynarken)
Lan b adilk

QOnur (Sanane’de Counter oynarken)
(Uncalikie Chip derglsinde galisan Eeait isinili

1i2 hir & Tin aldufguni ve
DU arkatlagin hobisini |

_||.1'.':'.'
uk bir b

U Bmenie g

5 SANIVE SO

sitklinda fulund

ismimle dalga gegmez misin? (pazarlik fln
yapmiyorum)
Gegerim, hatta ¢cok da eglenirim (g&rdin md,
ben hi¢ pazarhk yapmam)

Basariarimizin devamini diliyorum,
FF_Stratovarious @
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penny games

todeganst

Independence War 2:Edge of Chaos misgrames

Ve bir kes daha, Independence War ile karanhk uzaya
aclliyoruz, Yihn ilk saglam uzay simulasyonuna merhaba
deyin. Sadece en onemli tuslan burada agkliyoruz. Oyun
icindeki Training b3lumiini oynamadan demoya basla-
mayin. Kontroller biraz zor clinkll. Ve oyuna baslamadan
mutlaka Control Options'dan kontrolieri Keyboard
Only'ye ¢evirin,

Kontroller

W A,S,D: Kontrol, Numpad: Kontrol, Space: Ates, T: Hedef segme.
L: 108 §.8: Sonrakl, dnceki hedef, Shift+M: Starmap

Technomage ssfiowers

Buyu ve teknolojinin guctne aynt anda sahip olan ana
karakierimiz, eski Armga oyunlanna benzeyen izomel-
rik bir acidan oynanan Technemage'de ki farkl dunya-
nin tzerine céken laneti yenmeye calisiyor Demo, oyu-
nun her tirldl 8zeligin Ggrenebilecediniz bir tutorial ile
basliyor. Tall grafikler ve kolay oynaris ile hemen kal-

hinizi kazanacak bir oyun Technomage

Kontroller

Cursar: Hareket, Chrl: Action, Alt - Jump, C: By yapiu, V. To-
ols mentsi, X: Kamera kontrolu, 1: Envanter, M: Harita, Q: Quast
Log, Esc: Pause Menii, F1: Silahlar, F2: Biiyi, F3: Savunina
Araclari, F4: Esyalar, F5: Kigilk ivilestinme ksiri, FB: Kigihk bi-
yil iksir, F9: Quicksave, F11: Load/Save mengst, F12: Quickioad

Get the Bunny patatecker

Moorhuhnin cok daha gelistiniimis versiyonu diyebilece-
gimiz Get the Bunny, etrafta dolasan bir suri hayvan av-
ladigimz eglencelik bir oyun. Cok fazla bir sey bekleme-
yin, ama arada sirada agip oynamayl da ihmal etmeyin
NOT: Demo, Windows 2000 ve NT sistemlerde galigmi-
yor

Kontroller

Sal Mouse: Ates, Sag Mouse: 7oom

Todeganst, Hall Lile i¢in hazirlanmis en basar-

I amator tek kisilik gdrev paketlerinden birisi

Konuyu Half Life:n bittigi yerden devraliyer

Xen boyutundan geri dénen Gordon Freeman,

bu sefer Mr. G'nin patronu ve Black Mesa aras-

trma laboratuarinin yoneticisi olan profesdr ta-

rafindan bir odaya hapsedilir. Bir cehenn

em-

den yeni ckmis olan Gordon, bu sefer sadece

xendi hayatinl kurtarmak ve profesorin Xen

yaratiklan Uzerindeki deneyleri durdurmak

harckete geger.

icin

s

gisayannizda kurulu olmasi gerekiyor. Oncelik
adll dosyaya ¢ift tikiayin.

yip Todeganst'i kurun,

3- Eger Half Life bagka bir dizinde kurubu ise

oldugu dizini bulun, Dizinin listesinin sonuna

klastire kuruimak zorundadir

CUSTOM GAME 'den Todeganst' segip ACTIVA-

TE'e tiklayin. Iste bu kadar kolay.
L

Lodaeoanst) Nosi KUgcoiams

1- Todeganst' galighrmak igin Half Life'in bil-
CD'deki Ek Gorev klasoriine gidin ve Todeganst
2- Eger Half Life olmas gerektigi gibi C.//Sier-
ra/Half-Life klasarine kurulu ise UNZIP'i tikla-
BROWSE diigmesine tiklayip Halt Lite'in kurulu

TODEGANST yazip, UNZIP'e tikiaym. DIKKAT: To-
deganst Halt Life'in altinda, kendi isminde bir

4- Kurulum bittikten sonra, Half Life'r baslatin,

~

fe

w,
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toyunlar

Demolar kismindan, Level £D'sindeki oyun demalarint kurabi-
ir, kalditabitir veya baslatabilirsiniz. Seldaki listeden bir demo
veya film se¢tiginizde, orladaki resmin {zerine tikiayip o oyu-
nun resimlerinin biiyak hallerine bakabilirsiniz. Resmin hemen
alttnda oyunun ne zaman plyasaya pihacagim ve onun da al-
tinda demonun maku! bir hizda galigmas igin bilgisayarnizin
sahip oimasi gereken minimum konfigirasyonu gorebilirsiniz
Aynca, demolanin diizgiin galigmasi igin CD’mizin DRIVERS bé-
lGminden Direct X programimin en son sirmiinin ve bilgisa-
yarinizin ekran kartl, ses kartr gibi parcalarinit en son siirici-
lerinin kurulu oldugundan emin olun

Demolar bdliminde zaman zaman yeni cikmig veya gikacak
olan pyuntanin Lanitum videnlarini da bulabilirsiniz. Bu videola-
n galgtirmak i¢in hangi video programinin gerektigi alitaki
agiklamada belirtitecektir. Bu programi Shareware bélimin-
den kurmadan, videoyu gérmeniz mimkin degildir

Hotshets biliminde, yeni duyurulmus ve gikmasina uzun za-
man olan oyunlana ilk resimlerini gdrebilirsiniz, Seldaki oyun
jsimlerinden birisini sectikten senra ortadaki resmin (zerine
tiklavarak resimlerin biyik halierini gbrebilirsiniz. Mouse'u ek-
ranin sagina veya soluna tiklayarak bir sonvaki ve bir daceki
resimlere bakabilirsiniz.

Updates bolimande ise bazi cyunlann hatalanni gideren yama
dosyalannt bulabilirsiniz. Dikkal etmeniz gereken bir nokta, Tiir-
kiye've gelen oyunlanin gogu Grack'li ldugundan, bu yama dos-
yalan Crack'li oyunlarda galismayacaktir. Eger sizde oyunun

Crack'li versiyanu varsa yama dosyasini kurmaya galismayin

iki ayda bir verdigimiz Dirty Litlle Helper (DLH) adli programda,
son bir il iginde ¢tkmis birgok oyunut hile, tam gozim ve tra-
iner'larim Ingilizce yanlmig olarak bulabilirsiniz. CD'de had-
dinden fazla yer kapladigindan bir yildan eski oyun/arn hilele-
ri programdan giachiyoruz, Sonva buze gelip "Neden Fifa 96°nmn
hilesi yok burada?!!!" dive aglamayin,

-programlar

Shareware biliimiinde, bilgisayannizi kulfanmanizi kolaylagt-

racak programlar bulabilirsimiz. Ayrica Demolar balamiindek
videolarin galigmasi igin bir video gésterici veya codec gereki-
varsa, burada bulabilirsiniz

Siiriiciler boliminden oyunlar. oynamaniz igin gereken Direct
*'in en son versiyonuny bulabilirsiniz. Aynca, piyasada en yay-

gin bulunan ekran kartlannim en son siiriciilerini de burada

digerleri...

Filmier: CS: Phaenix Rising. Call of Cthulhu, Final Fantasy Tri-
bute

iutshuts: Asheron's Call 2, Arx Fatalis, Red Afert 2: Yuri's Re-
venge, Commanche 4, Die Hard Nakatomi Palace. Etherlords,

bulakifirsiniz

Jedi Knight 2, Ozzy Black Skies, Paris Dakar Rally, Preatorians
SWINE

Sharewsie: Download Acceleralor 5, Hypersnap DX 4.03 00,
Mirc v591T, Windows Commander 4.53, Windows Blinds 2.2
famalai. Anachronox 1.1, Giants 14
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Incredible Machines: Even More Contraptions siera

Bircok ¢izgi filmde evde bulunan aletlerie kurulan tuzak-
lan gdrmisstntizdir, Hani Tom’un Jerry'yi, Coyote'un
Roadrunner't tuzaga dustirmek igin kullancid cinsten,
abuk subuk tuzaklar Iste incredible Machines, her tirlia
esya ile bu tlr mekanizmalar yapabildiginiz bir oyun. Bul-
maca seklinde tasarlanmig bolimlerde gergeklestirmeniz
gereken belli bir amacimz var ve elinizdeki sinirl sayidak

esya lle bu gérevleri yerine getirmeye calisiyorsunuz

Kontroller

Sol Mouse: Hersey

State of War cinemax

Real Time Strateji denilen ayun tUrdndn suyunun iyice
isinmaya basladigl gunimizde, ayunlarin neredeyse ta-
mamen 3D olarak tasarlanmays bagladigin goriyoruz
State of War ise RTS'lerin altin cadini yasadidr gnlerde-
ki halini bilgisayarlanimiza yansitmaya ¢alisiyor. Tamamen
2 boyutlu, ama gayet glzel gorlnen grafiklerl, patlama
efektleri ile ilgi cekiyer Kontroller

Mouse: Hersey

Sting! jewood

Thief'den baska, daha dedisik bir hursizlik temal oyun oy-
namadiginiz igin Uziliyorsaniz, Sting't denemenizi tavsi-
ye ediyorum. Yapacaginiz hirsizliklar iki agamada gergek-
lesiyor ik asamada yapacadiniz hirsizligi en ince noktasr-
na kadar planhyorsunuz, Bu asamada kesinlikle yakalan-
maniz mimkan degih. Hisizhginizi planlayip, kagis igin
kullanacagimiz araca kadar geri dondikten sonra, plan-
nizi ¢albistinyorsunuz Bu iking asamada olanlara karisma-
niz mumkiin degil Planlama agamasinda atladiginiz her
sey, alarmlar, sizi goren bir guventik goreviisi vs. planin
uygulanmasi sirasinda bogdaziniza ¢okebiliyor. Oyunun ilk

balimi kapsamli bir eqitim gorevi olarak planlandigin-

J

dan oynamaya alismak icin size verifen direktifleri harfi-

yen uygulamaniz tavsiye ediyorum

Kontroller

Mouse: Hergey

Toon Car Revistronic

Cizai film grafikli bir oyun daha Bu ayki demolarmiz bir
sekilde ¢izgi film temali gidiyor. Toon Car da cizgi film ka-
rakterlerinin minik arabalarla birbirleriyle giristigi yarist
konu almis. Yoldan topladiginiz silahlan rakiplerinizin
lizerinde denemek serbest. Cok eglenceli bir oyun

Kontroller

Oklar: Kontrol, Sag CTRL: Ei Freni. Sot Shift: Sitah Atesle.
F8: Kamera horss Degistis
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Level CS Pack 2

ayicla verdidimiz ve bir cok kist tarafindan oldukea begenilen Co-
unterStrika Paketinin devamt olan yery bir paketle karsiniza ¢kiyoruz,
Pakel igeadl dedisehilr olmaging ragmen (vallaba BUXin (26 yine de itk
paketimizin benzeri bir yapyz sahip clacak. Counter-Siike 1.3 ve HL

st Turk haritalan ve resrm harita paket-

1.1.0.8 update ey

ODEaten en son sirimil de szlerle birlikze clacak tekrar. Tabii ki

Tlirkee ve tek paket halinde elinizde olacak. Siz bu ay Phoenix Ri-

ra da bu paketi bekleyin derim [}

LeL_Sisl

Anachronox

Gergl buna son anda yazmaya pek ge-
rek ok, clnkli 20 saatlik bir oyun tecris
hem aldu. Ve sunu séyleyebilirim, eger Fi-
nal Fantasy seviyorsaniz, Anachronox'u
rautlara deneyin, Ama oyunun baslarin-
daki sikicr oradan oraya delasma seansla-

nna kendinizl hazirasamy iyi edersiniz,

Max Payne

Yiliarca bekledikten sonra, sonunda, en
sonunda Max Payne cikiyar, Henliz oyna-
madik, daha gkmasina g gin var. Gele
cek ay bu cyun yuzanden dergide olacak-
lan anlatu@imizda bize aar misiniz, yoksa
guler misiniz Bilernyorum. Bildigim, birile

rinin caninin ok fena acyacad)

Legends of Might & Magic

Oybnun kulusunda Might & Magic ya-
zisini gorup de hemen heyecanla atlama-
dan once bizi dinleyin. Bu oyun hakkinda-
k1 ik izlerimierimiz hig de hos degil, Bir-
kag szat oynadiktan sonra fantastik bir
dunyada gecen vasat bir Counter Strke
klonundan ¢te bir sey olmadigim dastn-

ik, Daha detayl inceleme igin EylUl sayi-

mizi bekleyin,
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