


Soluyor giderek. Insanlrk adrna gi izel olduIuna inan-
drIrm her de[er. Hoggtir i i .  Sevgi. Bir l iktel ik. C0mert l ik.
Dostluk. $efkat. Di ir i ist l t ik. Inang. l lkel i .  Insan, YLice ola-
rak bi l inen bi i t i in deferler, "yi ikselen degerler" in ayaklarl
altrnda gi in geEtikge daha gok ezi l iyor. Asimile edi l iyor.. .
DeIigiyor. Anlamrnr yit i r ip s0luyoI, iqi  bogaltyor, yanltg
geylerle tekrar dolduruluyor. EEer 21. yLizytl "DeEerler Siiz-
l i iEi i"  olsaydr, qt iyle bir qeyler olurdu santrtm.

Holgtjril : Siirekli "digerlerinin" gilstermesi gereken,
Sevgi :  Uq ayltk bir si ireg,
Bir l iktel ik :  Zorunluluk.
Ciimert l ik, Sahip olduiumuzdan daima fazlasr.
Dostluk : i lk hatada unutulan.

$efkat , Sadece Anne.
Diirristlilk : Aptalltk.
inanE ; insa n rn yUkselmesini engelleyen de[erler toplulu[u.
i lkel i  ,Geri kafah, yeni l iklere kapalr.
Insan , S0mijr i j lmesi gereken, koyun

Nasll ,  begendiniz mi yeni degerlerimizi? Hig sanmt-
yorum. Bazen kendimi sorguluyorum, bu "tersine evrim"in
sebebi, bir ucundan da benim ve benim gibi di iqi inenlerin
tuttu[u teknoloj i  mi acaba? Hayatlartmtzt kolayla$tnp,
modernize ederken, oturdu[umuz yerden dtinyantn dbi lr
ucundaki bir isiyle konulabi lmeyi maharet sayarken, en
yakrnrmrzdaki lerden ne kadar uzaklagttI tmtztn farktna
varamryor muyuz acaba? Belki de..

Teknoloj i  uzaktakini yaklagtrrrrken, yaktndakini uzak-
lagtrrryor sanki. Giderek daha sentetik bir yaSamrn iSine
si lr i lk leniyoruz. Daha sentetik, daha izole, daha uzak. De-
gerler deIigirken, insanlrk da degi$iyor.

lVlut luyum, gi inki i  bu gdzler di inyantn gi izel oldu{u
gi inleri  gdrme gansrna sahip oldu, Ama aynt zamanda da
korkuyorum, insani olan hergeyin o gi izel gegmigte kalmtg
o lma ih t rma l inden,

Kimbil i r .  Belki de, sadece ben yaglantyorum,

SINAN AKK()I.
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Virgin Interactlve Codename: Outbrake adll oyunun

dagr tm hak la rn r  a ld r  B r  3D shoo te r  oacak  oyun

Cossacks'r yapan grup taraftndan 9e 5t r l iyor Oyu-

nun konusuna gel nce c s nrf l  bir goktal l  Dunyayl de

ik de5ik etml$tir Bu yagmurstraslnda meteorla 0era-

be r  geen  yabancr  spo ra r  i nsan laTn

mutasyona udramas na sebeb yet ver

mlstir Etk enen ks er son dercce teh

ike  i  ya ra t r k la ra  ddnugerek  insan l0 l

tehd t etmeye baslam tttr Bu durumda

globa br kuwet kurulur ve btzde bu

gorevle beraber avrmrza batlarrz

Tek ki l i  k oyundd tak m arkadaSrmrzla

beraber stratel ler kurup ona emirler

vererek sava5abi ecegiz Dr.l :manlarrml

zrn gormek dt5rnda duyma ve koku al

ma gib oze kleri de olacak. Gcjrevleri

b t irmek f n b r gok yo ku lanabilece-

oiz Fakat gitrneden dnce mutaka haritamrzr eallSa-

rak devr ye erin rotalarLnt, nobetl i  erln yer erini !al l ta-

cagrz Ne olursa olsun amactmtza ulaSmak iein mut'

laka dider arkadalrrnrzr da kullanacag z yoksa gorev'

er bltmeyecek KLsa yol tu5 arry a tak m arkadatlmlza

GSC Gcmes

ulaSmarnrz oyundan kopmadan hareketlerim ze de-

vam etmem ze o anak sag ayacak Mult player modu

da olacak olan oyun 1280X1024 ldztinti lur[.]ge ka-

dar oynanab ecek Codename : Outbrake EylUl'de

hazrr olacak. o

heo rtof wi nter;trialsofthelu remqstel Block lsle

Heart of Winteadan sonra bedava olarak oynayable-

ceg niz b r ek gdrev paketi daha ister misinlz? O za-

man 7' l  .3 MB tutan bir dosyay indirmeye hazlrlanln

lnternette F ep anet g bi be i ba5 | s te erde bu abl e-

ceornlz oyunda karakter erin z n l 1 l8 levellar arasl

o mas lazrm Y fmi yen bd

ge i(enn pakette ayflca be

holder, jackalwere, ochre jel

e. harpre, ve green sl ime gr-

b i  ya ra tka rda  va r .  Yen i  ka -

rak te r  po r t re le r i  o imasrna

karsrn yen biyrj ler yok. Fa

kat Heart of Wrntern son

yamas ve mu tiplayer dzell i

6i bu paketrn C nde var

Pake te  ha l f l rng  Hobar t

Stubb etoes e konu:up Lo'

Darkspaco dovam sdiyor
Palestar ve Ubisoft Darkspace'in devam etmesine ka'

rar verdiler- Bir uzay simri lasyonu olacak oyunun on-

ceki adr olan Batt le lsle'da boylehkle at lmr! oldu.

Oyun beta testi C n.

City Crlsis gcllyor

Playstation 2 iein hazrrlanan ilk helikopter'aksiyon oyunu

aerkandr City Crlsis ta yapacaqrnrz i;1er masum vatan'

dat an suq mahalinden uzaklaFtrrmak ve suelu takrpleri

srrasrnda polslere gdkyUzinden destek vermek gibi, t i-

pik bir polis devriye helikopterinin gorevleri olacak.

nelywood da yen bir gdrev alarak ba5 yorsunuz Ye-

nr bdlgeler rse Anauroch qd undek lanet kalenin al-

tr eve I k katlanndan olutuyor Yakla5rk olarak 8 10

saatIk br srjrede bit rebileceoiniz paket Heart of

Winterdakr mu tipiayer buglanntda kurulum s raslnda

onanyor. Bu paket karakterlerine yeni ievellar atlat

mak isteyenler gn iy bir frrsal Black lsle el inde ne

varsa hepsinl bu tr lre yatlrm15 gdrtintiyor Baksanlza

adamlar oyuna ek yapttkea yaplyodar Sonu gelm yor

bir tLir lu o

Iho 0ruid liry
Yepyeni bir RTS olacak The Druid King Oyunun cizel-

l ikle pek geliSmeyen RTS tr lrLjne yeni dzell ikler kataca-

qr sdyleniyor Gene RPG doeleri igerecek olan oyun

Tzar:The Burden oI the Crown'u hazrrlayan grup ta-

rafrndan yaprlyor. Oyunda sezar ve Gall i  l iderler ara-

5r-daki mricadelede lend ne yer bulan bir grup mace-

rac yl yonetecediz Oyun srrasrnda bir imlerimizi e0it '

mekten yenilefini kira amaya hatta kahramanlan ken'

di sallarrmrza gekmeye kadar brr qok gdrevle u0ra5a

cafrz. GLiElLi elyalann pe$inden kogup kaleleri ve 5e

hir en ele gelireceoiz Yapacagrmrz savaSlar 5000 bi -

me kadar desteklenecek ve oyunu lste.sek multiplayer

olarak ta oynayabilecegiz

Conanchs rl

Novalogic serinin dcirdUnctl oyununu yaptrklannr agtk-

ladr. Helikopterimizle dolagrp di iSman avlayaca0rmrz

alanlara bu kez Sehirler, tropik adalar, €dller ve orman-

larda eklenmi$. oyun serinin dncekilerine gdre daha

gergekei kontroller iEerecekmil.

Romom ve Hall

Hayrr efendrm bu bir oyun ismi deoil.  Bu beyler John
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deusex2

Romero ve Torn Hall.  lk side loN daki eok dnemli insan-

ardr ama artrk oradan atrlmrs durumdalar Romero DO-

OM ve Quake g bi oyun ara cok buyrik katkrsr olmuS bir

rsimdir ve tam bir {elaket olan Daitkatana'n n da yara

tcrsrdrr Hall se Anachronox'un ba5 mimarlaflndandLr.

Romero tu anda ba'ka p anlar peginde Ha I ise ne ya-

pacak henrjz bi lm yoruz. Bu iki l lnin t irketten ai masl

Thief l l l  ve Deus Ex gibi gelecek oyunlar nasrl etki leye

cek bu henuz bell i  deg lama Eidos bu srralar brraz stkt-

l ab i l i r .

Vivendi'den 5 yeni orun
Los Angelesta bulunan t irketten yaplan agrklamaya

gdre 5u anda rlst i jnde eal9flklafl  oyunlar SUnlar Vet

vamp r tUrLi, 20 evel ve bu arada yo unuza grk p s ze

yard m edecek (ve s z n yer nize vamp r ere yern ola

cak) 15 adet baSka karakter er de o acak oyun Ga-

mesquad tarafrfdan yap yor ve Cryo nteractive ta

rafndan piyasaya surLllecek Cryo 5mdye kadar

oyunlar rg n hep har ka scnaryolar yazd fakat uygu

amada da qenelde hep s nrfta ka d BakaIm bu de

fa Fransrzlar ne er yapacak?o

Emergency de evcil  hayvanlan kurtarmak iqin koSuStu-

ran b r veterinerl oynayacaorz. 91 1 Paramedic te ayn

5ey nsanlar icin yapacdqrz (bu takrmrn i l inde birka!

doktor var galiba) Emergenry Room Code Red te ayn

Seyeri hastanede yapacaq z Combat N,4edicte savaSa

gidip insanlan yl le$tireceoiz ve son olarak (en sonun

da) Moon Tychoon da uzayda koloni kuracaorz Her-

haide V vendi'dekiierin en beoendigi kadrn tprde Flo

rance Nightinga e fa andfi.

a{lto lsB
Bu oyun igin biraz daha bekleyecediz Oyunun test a;a-

masrntn b raz daha uzat lmastna karar veren New Wor d

onceklne gore bir eok yenil ikle gelecek Ozell ikle grafik

H A B I R I . E R  I  O 1

Gomesquod

motorunda bir sUru yenil ik yaplrnl5 Ticaret iy ce gell5tl-

r i lmif Bekleyelim bakalm yumurtadan ne !rkacak.

Snartsheadsr

Grafik gipieri yaprmcsr ATI yeni teknolol is ni sundu

Smasheader adh tekno oj y e programctlar daha esnek

davranab lecekler ATI bu teknoloj iyle amaElartntn da

ha gercekCi 5rk efektLeri ve daha detayh grafikler yara-

tt lmas na olanak saqlamak istedikleflnt belirtt i .  Yanl ar-

trk deri, saC, aga!, su ve bunun gibi blr gok efekti lok

daha aynntrl olarak gorebileceo z Yeni teknoloj ka-

rakter animasyonlafl yaratmak ein yararl l  olan vertx

shader larrda destekliyor Yani bundan sonra oyunlar

daki e5ya arda daha net ve gtlzel olacak

oN storm'un Thef l l ' ten sonra ki ikincl bombasl

kuSkusuz Deus Ex 2 o acak Bu oy!nda da trpkl Thr-

ef ' te oldugu gibi Unrea motoru kulanracak fakat

bu defa ikinc nesil  Unrea motoru Llzerinde duru u-

yor Bu gok sevind ric b r gelisme Aynt zamanda da

fok etkleyicl erlnku boylei kle oyunu 1024 ten daha

yuksek qozunri lLjr lukte de oynayabileceorz (Tabi

hang l  donanrmla  bunu  yapab i leceqz  o  tad t l l l f

ama. . Burak) Aynca daha gereekei efekt erde gene

bu motorla e de ed ecek Oyun lkin n ka dt6t yerden

devam edecek Tab i lk oyun bir eok sonla bitebildi '

dinden bu nasrl o acak bi lm yoruz ama herhalde son'

ardan b risl seglecek ve b z oradan devam edeceq z

Yenl oyunda esk kahramanrm z JC Denton dan bat-

ka eder istersek bir kad n karakteri de oynayab lece-

giz Bu kadln karakterin bir baska ozell ioi de oyuna

multlplayer olaytn katmas Evet yeni oyunu mu t f |

layer o arak oynayab eceoiz

Esklsine oranla daha gok aksi

y o n  a !  r  r k  o a c a k o a n o y u n

da esk dostlar gib eski duf

man arda brrakt qrmrz yerde

o  acak  a r  Bu  d l l tman  a rdan

orne6 n ED-290 askeri robotu

b r foqunuza tanrd k ge ecek-

tir Fakat robot bu defa daha

bUyuk  o la rak  ka rS  mrza  qka

cak oye k bacaklarrn n ara

srndan ge(ebileceg z. Ycpye-

n r  s  l ah  an  da  ku l l anacag  mtz

oyunda Brotherhood is rnl

yenr brr d ni orgut de buluna

cak Auqmentlerlnrzr l ' razrrla

y rn  baka | rm o

dusk dqwn
Resident Evrl tarz blr korku oyunu daha Gene peSi

mizde b r surl i  kan kokusu a an uzun d sl i  yaratlk ve

gene ka(acak yer yok Kagacakyeras nda ger(ekten

pek yok gLlnku bu oyunda havada yuzen blr gernlde

o acagrz Tamam konuyu b raz acal m Siz R slng sun

isml i  New Or leans 'a  do ! ru  g iden  b l r  su f  u  ta$ rma

gemisindesiniz Yanrn zda kardeS nizde var ve teca-

vLiz sugundan ceza yeml5s niz. 72 saat sonra ldam

ed eceksin z. YolculuQunuz srras nda bir teyler olu

yor ve i l inde bu undugunuz gem b r anda bir vam

p r mparatorluguna ddntj lUyor Sizde kanLnlzLn son

damlasrna kadar sava5 p buradan paeay kurtarmaya

qabahyorsunuz Tabi bu sure ende qevrenizdek

vampirlerden kurtu ursanrz ne ala Daha sonra dam

dan da y rtmaya gaba ayacaksrn z Hem first hem de

th rd person modda oynanabiecek olan oyunda tu

feklerden elektr k testerelerc ve kutsal sulara kadar

b i r  su ru  s iah rnz  o lacak  Kars rnzda  rse  30  ded l i k
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hokkrndu iizel Goleb Vloskule r0porloi yo$L

|(orsancrhfln bu kadar yaygtn olduEu bir piyasada 0yun

yapma fikrikimden Crklrve taklmrnrzt nastltopladrntz ?

Hikaye rierjmrizle baSladt. Bir tasarlmc ve iki program-

cr bir araya geld k Kendi yaratmrS olduqumuz tekno

loj yi (R-Space motoru) kullanarak bir Seyler yapmanrn

qok eg ence i o acaqrnr dLi5undLik. Oyun an her zaman

sevml$t k ve bo bo oynuyorduk Yazlafl falan sabah-

lara kadar questleri bit rmeye ya da arcade oyun ann-

da son ekranlan g6rmeye qabalyorduk Boylece 6nce

bir hovercraft oyunu yaparak takt ksel oyunu ve arca

de tarz nr bir araya getlrdik. Bu oyun l( in tam iki sene

miz harcadrk. B zim i l in b r oyunu yaratrnak drinyada

yaptlab ecek en heyecan| i5 Bby e ik e bir studyo kuf-

duk Bell bir i5 mode i uzerinde ya da korsancrl k hak

krnda lok kafa yormad k Tek yaptrotm z kalp erim zin

sesnri dinlemek oldu.

Planescape ya da 0ragonlance gibi 0ri i inal d0nyalar ya-

ratmak yerif le neden ana tema 0laral kuzey mitoloj isini

esas aldr z?

Bence RPG drinyalar ndan herhanqi bir in 'ori j ina ola

rak itade etmek Cok zor olur (L-inkLi, ister fanlezr ster

bi l imkurgu konu/u olsun, hepsi mitolojrden esrn almak-

tadrr Fatherda," de inand rcr b r ortaea6 oyunu yarat-

mak iein dr. lnyayi ve do6al o arak mito oj inin b r bdlL.l

mrinrj tekrar yarattrk. i  O 1072 tarihlni dutundu0rjnuz

de drjnya uzerlnde biinen uC buyrjk dlnden hiq b r he

n0z yoktu Bdyle k e biz de bl l inen bat dunyaryla l lgi

l i  en ryi verl erden yaf kuzey mito oj isinden yola e kt k

Sizi 0yunda iz0melrik hakrl aqrsrnr kullanmaya iten se-

bepler nelerdil

Tamamen pratik olmas. Boyle b r oynanr5 agrs ndan

her tey tum detaylar yla qosterebidio niz gibi tek bir

ekranda tljnr karakter erin zl brr arada yoneteb liyor-
S U N U Z

0yun iCi grafikleriniz gergektefl q0k etki leyici gi jr i jni-

yor. 8u oyununuz! 0ynamak igin yeni€kran kartr alaca-

Ermrz manasrna mr geliyor?

Hayrr hayr oyunurnuz i(n qerekl srstem ihtiyaqlar

Cok yuksek deoil,  hatta bir 3D hrz andrncrya bi le ihti

yacrnrz olmayacak Grafiker konusuna gelince bizim

Rusya da qok yetenek i pfograrnc la m z var ve hep

side konusunun ehl Daha ne diyebilrr im ki J ?

l(ul landrgrnrz RPG sistemi nedir ve hu sistem AD&D den

qok  mu la rk l r  ?

Sistem miz GURPS'a ayn e zgide fakat rrklar denge-

lerken tamamen kend sistem miz kurduk ve farklr

o  d u

S0n olarak genel bir sor0 s0raltfi; R(Jsya da 0yun piya-

sasr hrzla geli l iy0r. Bu g€li l im dalgaslntn sebebi sizce

Iedir?

Rusya geenekse olarak programc rk ve hrkayeci k

konu arrnda qok klvvet bir geem te sahip Durum

bciyle o unca ufak tak mlar n tecrtbe erini bir araya

get r p g derek daha zorlu oyun proje er nde kendile-

rin gostermeler asrnda gayet manttkl .  Yaplan

oyun ar f inanse etmek igin yerel pazardan gelen ge-

l ir hen0z yeterl i  drizeyde de!i l  Bu yuzden genel bir

mode rizer nde (a Itmalar ha en sr]rLlyor 5u anda bir

takrrirn tek um di yerel b r dagtt ct bu up u !s ararasl

pazardan blr 5eyler elde etmek i! pazar rnrz yeterl i

olgunluda erit ip tek baSrna ufak takrnrlarrr eme!ini

karSramaya ba$lad qtnda daha eok proje ortaya !rka-
cakt r i i te bu gerqek bir ge l l im dalgasr olacaktrr J

Bu arada guruTa sdyluyoruz ki derg nizin 5u anda

okudu6unuz roportajr b zden ahnan ozel bir iz nle i  k

defa olarak nternette bir yabanc sltede de yay mlan-

dr Ayr ca boylel ikle bir gok yabancr sitede de LEVEL

magdzine Turkish Edit ion olardk dd1nlz gegti. Eder

ropor ta j r  l ng  l zce  o la rak  okumak  i s te rsen iz

http//9gg2g.g-vortex net/ interviews asp?id=l8 ad

resine bakabi rslniz O

TomD Fidot : Ite Ride
Yok yok bu Angelina Joliel iyeni bir f l lm ya da oyun fa,

lan degil.  Bu Tomb Raider hayranlannrn delirmesine

yol agacak yeni bir proje Paramount Parks insanlafrn

gezmesi igin b r Disneyland t ipi krierik Tomb Raider

Parkt yapryor N4erak|lar parkta eski taprnaklardan gi-

zemli tunellere kadar bir eok yerde dolaSabilecekler.

Tabi arada bir sUrrj ufak animasyon ve gosteride ola-

cak. Cincinnati, Ohio da Paramount's Kings tsland'a

k!.rrulacak olan parkta z yarett i ler en son olarak bir ka-

er$ sahnesini can I yasayafak gtklSa ulatacaklar (nastl

komik olacak eok merak ediyorum-Burak) Park 2OO2

de bitecek.

Eve: The S8cord Der8sis

Yeni bir MM online oyunu daha Bu kez uzay gem mt-

ze atlayrp uzayrn tozunu atacaotz.

Online oarak kendi gemierimize atlayrp rakiplerirnrzj
pargalara ayrrmak Cok zevkli  olacak Oyun ba5| ba5||na

brr evren Bir sUrrl kuru5ul, gezegen, gemi ve siah var

Arkadaftntzrn savaigt an ve s zin ana gemintz i le rakip

fi loya daldrdrnrzr br dU5rinun Her yok olan rakip se

gereek bir oyuncu.. Ozel||kle gok ryi internet baolani-

sr olanlar yasadt.

lmperium Calactica 3i Gsnosis

Uzayl larla kap trp onlan alt ett ikten sonra artrk dinlen-

mek lzere DiWrya doniyotsunuz Ama dtnyayt

uzay|lar tarafrndan isgal edilmi! buluyorsunuz ve bu

yeni rrk sizin can ntza okuyor Simdiki tek amaqtntz ana

geminizle beraber koloniler kurarak griglenip ana ge-

zegeninizi kurtarmak Ne kadar gUzel bir senaryo dyle

degil m') 200' n sonu4oa oyun.i da gdreceoiz

fimeline battl

Ne diyebil lnz kr? i l ini dooru drjzgrln yapan bu piyasa-

da ka|r yapamayan se bdyle batar i t te T meline da tU-

ketici lere ulalmayr ba5aramadr ve degisik konusuna

raghen tarihin tozlu fafiannda yerini aldr. ceemii ol,

sun -

L T ! T L 2 4 0 1
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Shqdowbsne
Kurtlann savat q g klar yakla5 yor Texas'I Wolfpack

Stud os yuz erce hatta binlerce oyuncunun b r araya

ge  p  oynamasr  i q in  tasa r ladgr  Shadowbane  ad l t

MMRPG er ern (ok iddia . Bu kadar gen t tereeveli

b r oyunda oyuncu ar po it ik kargatalar ieindek blr

dunyada yaSayacak ar. Bu oyunculann

hareket eri dunyanrn dLizeni o du!u gi

br etki leyecek Blr anda bin erce oyun-

cunun ayn savatta bu unacao oyunda

guildlar apayfl bir cjnem kazanacak

Kend aralar|nda tt i faklaf kuran gulld

er bel| |  brr bolge i( n saval p kazand k-

arrnda o bdlge on ann olacak Boylel k

e oyuncu ar kendi ara ar nda daha tok

etk le!irnde olacaklar ve kendilerlni bu

po trk kargala afln bir partast olarak

hissedecekler oyunda buyuk qapl sa

va! ar yapr abi ecek Hatta ku5atmalar

bie ya5anabilecek isteyen oyuncu ar guild kavramtn

da alrp mparator uklar kurab lecek er Shadowbane

oyunculara Dark E f efden undead shadow rrk na ka-

dar b r (ok deo lrk u usu hatta centaurlan bi le oyna-

ma mkanr tanryacak Eoer www shadowbane com'a

llolfpockStudim

gidip b r bakarsan z 5 mdtye kadar brr oyuncunun ha

yal etmi$ oldudu bir qok 5eyin bu oyuna uygu anmrs

o dugunu goreceksin z Daha bir gok yen l iqi de ge

recek olan oyun baka m diier MMRPG lere rakp

olarak grkab lecek mi? o

Jlovqrqmo [odenome

As |nda  yukandak i  s imde  k  ay r  haber  va r .  B i r i ncs l

Novararna is mli yeni b r ispanyo oyun yaptm 5 rketi

nin kurulmu5 olmasr Goru dLigu glb bi nen tr lrn Av-

rupa  uke le r i  bu  aanda  h rz la  i l e r i yo ra r  Barce lona

da sekiz ki5 tarafrndan kuTu an bu 5 rket b z neden

haber yaptrk peki? qunktj ku and kart grafik moto-

rundan lok etkiend kte ondan Aztek efsanelerl uze-

Tho Slms yofllden

EA The sims Hot Date ExpansionPack adlr bir gen gle-

me paketrni aCrklad. Paket bu kez tamarnen fakl b r

konuyu igerecek. qrkmak (dating). Bu keimenin TLirk-

ge karsr|]dr maalesef aptalca gdrunr]yor arna durum

bu oyunda hoglandro nrz karaklerleri ayartacaks nrz

Romantik anlar yaSayacak , beraber restoranlara gide-

cek, al tveri! yapacak, parklarda el e e dolaiacaks nrz

Hatta oyundaki bir dat ng sitemin bi le kullanab leceksi-

niz. Krsa<asr f ldrt etmek gin ne varsa bu pakette bula

caksrnrz Paketle blr rkte p knrk sepeti glbi bir suru yeni

e9yaoa 9ereceK

r ne b r 3D adventure yapan t rma

dze  i ke  oynanab  d ig i  on  p landa

tutuyor Kendl yapt k arr rnotor

uzer nden hareket eden t irma Co

dename Nova 1 lsim oyunlanya

gil i  demoyu brrka( hafta dnce ya-

y rn  ad ra r  ve  Eok  o  um u  tepk r le r  a f

d lar oyunlar genel yap olarak

b r adventure olsa da artrk hemen

hemen her turde kendlnt goSteren

ro eplaying ozell iklerini de oyunla-

I na uygu amr5 ar Oyunda ay ca

gersek zaman hava dedil imlerl

ve  dev  b i r  oyun  a lan  da  (16X16

km) olacak S ngle playefln yanrnda rnu t player o a-

rak ta oynayabileceoln z oyun (mu t player adventu-

re ? Burak) pazardak talebe qore ba5ka deg 5 mler-

de gegireb lr Novarama Nova I isiml motol-uyla

avantaln ry ku lan rsa gok t yapab l ir Ho$ geld n

Novarama I  Bz  eg lendr  baka lm o

Rabld Dogs_

lSte gereek bir poli t ika oyunu Siyasetteki lrkar !atr5-

malarrnr ahlaksrz|| lr konu alan bu yeni oyun Polonya r

bir grup olan Nekrosoft tarafindan yaprlryor. Konusu

ise sug, seks ve paral Oyuncu bir grup kotri  adamr me-

sela bir suikastgryr ya da kirahk askefi canlandrra.ak

Yani oyun tamamen kara mrzah rizerine kurulu ola-

cak oyun as|nda bir srra bazlr stratej i  oyunu- Fakat

icerdior RPG ozell ikler y e lagged A l iance, UFO ya da

Fallout'a benziyor.2003 rin baSlanna do6ru oyun eli

mtzde

Diablo Blluard'da

Blizzard Entertainment New Line i le olan davas nl ka

zand. Bdylel ikle New Llne Diablo adrn verdidi f i lmiyle

i lgi l i  hiEbir;eki lde reklam ya da duyuru yapamaya-

cak Hatta batka kelimelerle kombine bile edemeye-

cek Yani "Diablo the Reaver" gibi brr baSl k bi le kulla

namayacak Bhzzad 1996 yr|ndan bu yana Diablo i le

i lgi l i  tdm rek am ve yayrm haklarrnr e inde tutuyor Eh

siz nde oyununuz t l lm d0nyada 7 5 miiyon adet satsln

sizde ona boyle sart l trsrnrz ]tte o

L E V T L 0 8 2 0 0 t



underworld:crimedoes
B r sue organizasyonunun balna gecip tt im Sehri

e e gecirmeye (a|$acag mtz bir oyun daha Her ha-

berde "bu defaki toyle farkl bdyle farkl '  gibisinden

yazrlar yaztp duruyoruz Ama ne yapallm k gerqek-

ler bcjy e Underwodd'de benzer konulu oyunlar

fark| Bu defa uq oyun t ipini RTS, f rst person sho

oter ve RPG'yr brr araya getirmisler. Adam ann z se

Eip Sehnn size rakip olan bd[imlerine yolluyor ve et-

raf alt i jst ediyorsunuz Nereye hang cjze l iklere sa-

hlp adamr yollayacaIrnrza karar veTrken ve bu

adamlar yerleSt r irken tr im stratej i  blginizi ortaya

koymak durumundasrn z Su! mparatorlugunuzu

yonetirken genel yakla5rmrnz beirledrginiz ktstm

ise RPGye gir iyor Ekonominizi geliSt r ip ge rr inizi mi

arttrracaksrnrz yoksa rak plerinizin lglerin saldutlar

drizen eyerek alt List mi edeceksiniz? First person

shooter krsmr da bu saldrrlafln bir parcasr zaten

Eger adamlannrza gtivenmiyorsantz ya da biraz e0-

lenmek ist iyorsanrz gdnderd0iniz adamJarnrzdan

birinin kontro[]nLl ee alp sokaklarda dtigmanlarl

nrzla eatr5malara girebil irsiniz Ozell lkle bu son ozel

l ik lok i lg m zl Eekti Blr dusLlnsenize Simdiye kadar

kaq RTs de gatr5maya gdnderdi! miz adamlann ya-

nrnda olup savagmanrn zevk nt q karabildik ki? Baka

| |m Phoen ix  bu  r5 rn  a l t rndan  nas ika lkacak?o

Tasanm krsmrna gel nce Oyunun grafikleri esk sine

oranlar Eok daha i leride olacak 5u anda ekibin en

dnem verdioi konu da bu zaten Senaryo olarak ta

hie bekenmedik tesadrlf ler planlayan ekip, mezar-

lardan mahkeme odalar na oradan qizl i  mabetlere

kadar bir fok yerde oynamanrzr saolayacak Hani

gelmesine daha gok var ama b z de fazla bekletme

sinler. Sonra bir gun bir bakarsrnrz POFF! ION

Storm'un kasa5r da ueuvermif o

thie#lll
c6zleriniz bir anda aerldr oyle degil mi? Bu rakipsiz

oyunu bit r p raf ara kaldrral ne kadarda fok o du

Fakat ne mutlu ki loN Storm bizi rahat blrakmaya

pek niyetl i  gcirr jnmuyor Bu yrizden Thef l ' r in i lk

ug gorevin tamamladrlar b e. Bu seferki oyun Un-

real motoru ve i lk iki oyunun motoru olan The Dark

Engine'ln bir blr eSlmi gibi gdrrinuyor Unreal moto-

runun render avantajrnr kendi oyun rnotoruy a blr-

e't iren ek p arada kodlar yazarak mtjkemmele eriS-

meye eabalyor Yeni Thiei ' t€ yepyeni bir senaryo-

nun yanrnda Th ef oyunlannr bize en (ok sevdtren

yapay zeka da bayad qe str l iyor Nobeteiler arttk

kendi kendilerine devriye gezecekler sizi gcjrdtikle

rinde ya da duyduklaflnda etraf ayaoa kaldrr vere'

ceklef Sizi ' fark ett klerinde' ise kotup bu undudu-

nuz bcilgeyi tarayacaklar Eger sizi bulamazlarsa

"pdh yaln zca bir fareymi5' qibi Seyler sdyleyip gide-

ceKtef

H A B E R T E R  I  I I

oguntokvimi
Bu tarihler yaprmfl {irrnalann verdiEi yurtdl!l
piyasaya Erkr! tarih eridir. Gecikmelerden bii sorum-
lu  tu tan lann ka lb i  i t  nay la  k t r t lacakt t r l !
BU AY

I - Red Faction - IHo
1 - Space Ace - DIGITAL LEISURE

9 Dragons tair 2 Time Warp - DIGITAL LEISURE

14 Elite Forces - INF0GRA|ES
15 - Sudden strike Add-0n - STRATEGY FIRSI
20 - Peacemakers UBI S0FI
20 - Rune Gold - DlGlTAt LEISURE
21 - Arcanum- SIERRA
21 - Empire Earth- SIERRA
21 - Independence War 2 - INF0GRAIIIES
21 - Sil€nt Hunter ll - UBI S0Ft
23 - Pool of Radiance - UBISI]FI

EYtUt  2001

1 - Heroes Chronicles The Final Chapter - 3D0

3 - Simsville - ELECTR0NIC ARTS
11-  Dragon 's  La i r  3D -  UBI  S0FI
11 - Throne of Darkness - SIERRA
25 - Project Eden - EID0S

Er(iM 2001

I  -  Dungeon Siege 'MlCR0SOf l
1 Star ]rek Bridge Commander - ACTIVISIoN
I - C0mmand & C0nquer, Renegade - WESMOOD STUDI0S

9 - M0t0r City 0n ine ELECTRoNIC ARTS

15 - Etherl0rds - FISHTANK INTERACTIVE

l5 - Everqrest Tril0sy - SONY 0NLINE ENTERTAINIVIENI

15 - Freelancer - lVlCR0S0fl
l6 - Civil ization ll l - INFoGRANIES
23 Discip es 2 - STRATEGY FIRST
29 - Hidden and Dangerous ll - GATHERING 0F DEVELoPERS

29 - MaIia - GATHIRING 0F DEVELoPERS
29 - Myth 3, The Wolf Age - GATHERING 0F DEVEL0PERS

mstM 2001

1- Ghost Recon - UBI S0FI
1- lL 2, Sturmovik - UBI S0FI
I - Rogue Spear: Black Thorn - lJBl SOFI
1 - Star Wars Galactic Battlegr0und - LUCAS ARTS

L - Wizardry 8- SIRTECH
6 - Return t0 Castle W0llenstein - ACTIVISI0N

8 - Elder Scr0lls ll l, Monowind- BETHESDA

12 - Capita ism 2 - UBI S0Ff

ARALI( 2O{)I
1 - ArX FataI]s FISH]ANK INTERACTIVE
I Planetside - SONY ONLINE ENTERTAINIIIENT
I Star Wars Starfighter - LUCAS ARTS

3 - Everquest Shadows 0f Luclin - SoNY 0NLINE ENTERTAINIVEM
3 - Warcraft l l l - BLIZZARD

2002 vE s0NRASl
Call 0f Cthulu - FISHTANK INTERACTIVE
Jedi Knisht 2 - LUCAS ARTS
Neverwinter Nights - INTERPLAY
Patrician ll ASCARoN SoFIWARE
RedIVoon - JOYCITY ENTERTAINI\,]|ENT
Republic: The Revolution - EID0S
Team Fortress ll - SIERRA
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r Ensemb e Studros'a kl Age ot Ernprres

oyunu, onlann genigleme paketlerl ve m

yonlarca oyuncusu yetmey nce ne olur, Cevap

bast Yeni bir Age of oyunu i51n ucu gozUkm!-

yor gib Be ki Age of Humanlty'e kadar inebi r

Ya da yontma tas devrinden cia I tat devrlne 9l

r tte 6.5 ton pasta cl ias bir ikt lrrnek zorunda kala

b i l i r l z .  Faka t  b i z  5 imd i  k  s  radak i  'Age  o f ' oyunu

olan Age of l \ ,4ythology le yo umuza devam ede'

irn Surekli  u0raltrg m z tar hin bu0ulu gergekleri

bir yana bu sefer efsanelerln tam ortas ndak kah

rarnan olaca0rz

Bir Ensemble harikasl

N/icrosoft 'un E3 fuarrnda yaptro masum bir tanl

t m, oyunun aq k anmas nrn istr jnden Eok fazla

sl lre geEmem 5 olmasrna ragmen dlkkat eri lektl

Bu tan trmda en Eabuk farkedilen ley oyun mode-

I,ni- her a(rddn Aqe o' Fmp'es'a oldul.(d ben./e-

mesr Koylulerin z kaynak topiayrp bina yapmaya

devam ediyor. Bina ar ekonornik ve askeri ydnden

sizi destekliyor Bu srrada siz yeni tekno oji leri ke5

fetmeye devam edip Ca0 atlayarak en ust srnrr,ara

u a$maya ea||sryorsunuz Fakat tabii  ki milyonlarca

oyuncuyu kendlne bag amrS brr yaprm n devam

elbette bu insan an kalrrmak isternez Ve bu ln

sanlar iEin bu klas k duzen rlst i lnde deglt ikl ikler

ve ek erneler yapar Ensemble da bunu yapmr5

Her ne kadar oyun dunyasr gun gectlkee daha

da qok oyuncu u ortama kay yor olsa da baz

alanlarda ha a campaign oynamak bllytk bir

/evL  R I5  td ru  de  b -  \ , ra l  r  S idde t le  ge le  o lo "

0u a anlafdan bir tanesi Age of My'thology'de de

bu konuya oncelik veri lmii Oyun temelde 3 rrk

etrafrnda donriyor Vikingler, YunanIlar ve Mrsrr||-

ar etrafrnda donen 3 ana senaryo kendi g nde

de ufak pargalara bolunrnul dur!mda Bu 3 ana

senaryonun da bjrb r ne geli l l  sag anarak oldukqa

buyuk bir hikaye elde edilmiS t imdrl ik bu hikaye

le lgi|  ayr ntr| |  bi lgi veri lmedr Fakat oyunda ola

ca6 soyenen bazr mekan ar ornek olarak veridi

Orneg n Almanya'nrn kuzeyrndekt soquk bolgeler

dp  v i l rng  le re  ovnar t  cn  o 'dddn  vunanr> ta r ' ^  ' a_

hilerine, oradan da Mrsrr !dl lerine ineceo z E3'de

Tiir . RTS

Yaprm ' Ensemble Studros

0agrtrm " lllcrosoft

Bize Giire " Yetef nce idd a||. Yeterince yeni Belk seneler-

dir a.adrgrm RTS oyunu budur diye yire umutla beklemeye

ba!ladrrn Fakat bir ler farketmeli ki artrk saqlanm 2gar-

maya Da9la0r.

() "Age 0f" serisindeki kalabaIk sava!lan Age 0f

Nlythology'de aynen bulacagrz

T E V E L 2 0 0 1



() M toloi ik bir imleri hullanabilrek gin. tdprnaklafl inlaa etrenr/ gerefieceh.

yayrnlanan video lvlsenus ad Yunan l iderln tepe

gdzler e (ryclops) savaS nr gdsteriyofdu Bu s rada

mekan kon!sunda ne kadar basanI seeimler ya

prldrgr hemen gdruluyor.

Mitoloi ik gaigler

Real'T me Stratej oyunlann n en buyuk dzel[klerin-

den bir yapabileceqiniz bina ve r. jnite erin {el l t l i lgl

dir Bu oyunda da buna oldukga clnem veri lmiS.

Hatta konu efsane er o unca amcalafl 0nrte kesme-

mi5 ve direk tanrrlarr devreye sokmuslar Tabii her

rrkrn tanfl lar ayn Vik nglerin tanr lan Odin. Thor ve

Lokl, YunanIlann Zeus, Poseldon ve Hades, Mrs rlr

lann ise Ra, Oslris ve set Her oyunun batrnda b r

taprnak yaparal. ld rrrrr lr relece$ir 
-a'r 

nrn gucj

sizin ona bail | |ornrz a artryor Bu da oyunda l imdi

l ik aCrklanmayan bir sistemle ku lantl yor Tanrt a rtn

gucunu ise rahlpkahraman kar I mr bir t inite kulla

nacak. Bu un tey kaybetmeniz halinde bir sLlre tan

r nrz 'off l ine" olacak ve guctinLJ kullanamayacakst

ntz. Fakat bell i  bir st ireden sonra rinite tekrar can

anacak ve siz tekrar tannlann bLlyrir i  gt jqlerlni ku

anabileceksiniz oyunun lerleyen aSamalarrnda bir

kac tannya taprnab lmeniz ! n taprnak yapma hak

krnrz olacak

Oyunda her rrkrn kendi cizel r.inite eri ve kahra-

man afl var Bu ydndyle biraz Starcraft'r andrflyor

qunkrj orda da fark| rrkJarrn rinite erinin birb r ler y

le alakasr yoktu. Age af Ernpires'de ise sadece bir

iki r initen n farkl olmasr gibi bir durum sdz konu

suydu. Fakat bu konuda Starcraft '  da a$an bir

dzell ik lse kahraman uniteler n dioer r in teler ara-

s ndan herhangr b r tanesinln dzelleSmiS hali olma-

masr Kahramanlann ozell ikleri ve Sekii tamamen

deoit ik Bu da onlar gergekten kahraman yapryor.

Diger rinitelerin Coiu gercekCi oze likler ta5 yor ve

"normal" olarak adlandrnlabilecek Uniteler Fakat

bunlann haricinde efsanelerde isml gecen yaratrk-

lar da kullanabrl iyorsunuz.

Bir yaprmrn Ensemble Studios'dan I kmrj o -

masr Unite ve gelf im slstemine kadar herseyin

ger(ekte oldu6una uygun o masr demek lvltolo'

j ik efsanelerdekl yaratrk ardan da bahsederken yr-

ne orl ina ne sadrk kal nmrS Tabl bu yaratrklar da

rrka ozel dao tr lm 5 orneo n Yunan|| ar minatorla

n a!rr si lahir Linite olarak ku anryor Vikinglerde

buna karSrl k geleb ecek Unite Valkyr e' ler N/rs r I

lann se yaratrk baf I mumyalafl var Bun afln d

A G E  O f  | r l Y I I ] O L O G Y  I  I L K  B A l ( I 9  T  I 3

trnda tepegozier, kopek ba5 rAnubite' ler veya

Medusa'lar di!er m toloj ik uniteler eegit i l ik ve if

q ne unlte qok olunca oyunun baSrnda durma sti-

resi de g derek artacaktrr

Boyut atlamasl

Age of l / ]yhtology'y Age of'  serisinden ayrran en

'br.. iyLik cize l ik qraflk motorundak boyut atlamasl

olacak Bu serinin kullandrdl Genie ad grafik mo

toru rafa ka drr rp yerine tamamen yeni dlzayn

edilmis 3D bir motor getir i l iyor Bu motor b r eok

efekti beraberinde getirdi6i gibi oyunu 24 saat ik

bir gu.r ddnuSimu i( i^de oynanay da saglaya

cak Yani hava karanp aydrn anacak ve bu strada

di6er hava tart lannr da yatayacaksrnrz

Grafik motorundan b raz daha ayr ntl  bahset-

mek ist iyorum, belki de gelecek nesil 'Age of" seri-

sinin grafikleri ! imdiden gozlerim zln on0ndedir.

Bir !ok efekti desteklediginden bahsetmlStim. Ya

yrn anan v deo arda sah e vuran da galar, den zde

ki kopukler, hortum, f rtrna gib hava lart an, dep

rem, sel g bi afetler ve yangrnda olu5an duman

efektr aerk(a gdruliyor Ve ben de agrkqa soylLiyo-

rum ki b r RTS oyunu ein bu grafik er fazlasryla iyi.

o ay sadece efektlerde bitmiyor l \ ,4ito ol k tannlar

en guzelinden okkaI brjyLller yapabilyor E3'deki

videolarda orta||gr b rbir ine katan l ightning buyu e-

rl ve meteor yaqmurlan gdnil iyor Gayet efektlf

gorUlen buyUler zaten yeter nce zarar da veriyor

Bunu meteor yaomurunun dU5man binalar ve un -

telerlnin uzerinde a!t dr kraterlerden de an yoruz

Daha ne olabil ir kr?

Teknoloji ve Myth

Ama dahas da var Hani RTS'erde upgrade ler ya

parak uniteleriniz gell t ir irsiniz [,4esela i inateler nF

ze  z r rh  upgrade ' i  yaparsn rz  Un i tenzdebaSna

kask n takar Ustdne armorunu gryer Bir upqrade

dahayaparsnz  Daha  i y i s in i  g i ye r  Szde  bunu  z -

ler hayran hayran bakarsrn z Hatta hatrr larmrstn z
'Age of" serisin n en bLiyuk ozel 0r o an o lahane

savaS a anlann ? Birkac yriz askere kadar dolab len

savat a a' an. , Bu ovuroa on d' 1 ddhd iy'sin ,

daha t a aoa|qrnr oa'a i !  grafi l  lel lF de gbre(eErz

Simd son bombay da patlatryorum Bu grafik er n

i l inde stedioin z g bi do alrp zoom yaprp istedlgi-

n z noktaya bakabll irs niz Tab klasik oyun severler

i l in yine 3D destekli  sablt kamera agran da var

Nas yett mi bari bunar size?

Yetmediyse aerkeasr gok da yaprlacak brr tey

yok Srze "Age of'st l ine uygun bir oyunu yeni bir

hikaye yeni kahraman ar ve yarat klarla veriyor ar.

tJstune bir de efsanelerle sr. isluyorlar. Britun qizgi

f lm ve fantastik f l lm kahramanlarnr reine koy!-

yorlar Yetmez diye iki tane de yan na ver yorlar

Guzelim mekanlarda dolaStrnyorlar Kocaman qar

prSma ar yaptrf lyorlar Bir de bunlann hepsini ina-

nrlmasr zor blr qrafrk motoru iqane koyup RTS diye

hediye paket yapyorlar Size oyun dayanmaz o

0nur Bayram I oauf@level.com.tr



Fi aven Software ne vaptrirnr coK ivi bien bir
I'

I !l oyun firmasr, bun! kimse inkar edemez. Yrllar-

drr hie sektirmeden gayet ii, gayet grizel oyunlar

tjretryorlar. Ve dzellikle FPS tLjru yaprmlar sdz konu-

su oldu$unda, Raven ile kaprsabllecek pek az Iirma

tanryorum diyebiirim Bunun en dnemli sebeplerirF

den bi.i adarrlafln yaptrklafl oyun afln Coou zaman
'tam kNarnrnda" olmasr, yani hareket istlyorsanrz

var, grafik grizellik istiyorsanrz ekik deoil, oyun at-

mo#eri diyecek olursanrz kamyon dolusu DoOru,

belki yaptrklan oyunlar iein baSka firmalann gelittir-

dikleri teknoloiilerden faydalanryorlar. Ama b!r on-

lann yetersizliklerinden kaynak anmryor, aksine ne

denli zeki herifler olduklannr gdsteriyor Bafka fir'

malar yrllarca yeni bir grafjk motoru yazmak igin

u!ra5rp dururken, onlar kendini ispatlamE yaz hm-

an geligtirerek hem zamandan, hem de paradan

tasarruf ediyorlar Ustelik srrf grafik motoru yaz-

mak iein har@nacak kaynaklan oyun igerloini daha

da gilzelle$tirmek icin kullanryorlar Eh, yaptrklan

oyunlara bakrnca bunun ne kadar akrl|ca bir strate

j l  olduounu anlryo6u.uz.

Adr konmamrt sava'lar...

soldier of Fortune oynamE olanlar John Mull ins

adrnr da hatrr layacaklardrr. Bu amcam gerEek bir

paral askerdir, Amerikan hUkrimetinin resmen or-

tada gdrrinmek istemedi6i operasyonlarda gorev

alrr. Uzun mLjddet Amerikan ordusunda gdrev yap

mrt tecriibell bir asker olduiundan, emekliye aynl

drktan sonra bao antrlannr kullanarak bu tLir igler

almakta hiE zorlanmam5trr l$e bu eleman Soldier

of Fortune oyuniaflnrn ilkinde oldugu gibi, ikincisin-

de de Raven Software gin 'danrtman[k' gdrevini

Cstleniyor. Mul,ins'in gerCek hayat tecrrjbelerinden

oyunun inandrrcr olmasr ycinunde faydalanan Ra-

ven programcrlart, SoF 2'yi ilkinden Cok daha ger-

gekci ve Cok daha btiyiik bir oyun olarak tasarfiyor-

lar. Hatrrlarsanz ilk oyun bir hayli biiytik hantalara

sahipti ve pek krsa bir yaptm da saytlmazdt Ancak

bu defa haritalar gerEekten Cok genig olacak, fiin-

kri yaprrrcrlar Quake 2 yerine Quake 3 motorunu

kullanmayr terc h etmi5ler. Ve fakat bununla da ye

tinmemisler. erlnkr.l her ne kadar Quake 3 motoru

Arena giincellemes yle eok biiyrjk haritalar eizebif

me yetenegine kavu$mu5 olsa da, bu bile Raven

ifin yeterli degil Bu yuzden Raven programctlart

ROAIVI ad nr verdikleri bir program modril nil Qu-

ake 3 motoru rizerine entegre ederek gerqekten

de abar! boyutlardaki harltalan tasarlayabilme im-

kanrna kavuSmu$lar

(if t  helezon...

Quake 3 rnotoruna yaprlan tek ekleme ROAM de

6il, ilk oyundaki son derece gereekci hasar model-

lemesini sa0layan cHoUL modUli inLin daha geli i

m g bir versiyonuna da bu oyunda yer verilmis.

GHOUL 2 karakter modellemeleririn ve animas-

yonlannrn gok detayh olmasrnr saghyor d/e ki ka-

Ya0rm . Raven Sottware

Dalrtrm . Raven Sottware

Bize GOro . Hem Raven yaprmt, hem IPS 0lur, bir de

s0ldierol F0rtune adrnr ta!rr da, brz bu oyunu dort giile

beklemez rniyiz hi0? Ama dogrusu rastgele gdlev yaratma

olayr hakkrnda Siiphelerimiz var, bunun batalr$na gorme-

den inanmak biraz 2or.

rakterlerde kullanrlan poligon sayrst ilk oyunda 300

iken, Sot 2 ortalama 3000 poligondan oluSan ka.

rakterler kullanacak. Ve geliimit hasar modelleme

si sayesinde iyi ayarlanmE atrSlarla du$rnanlan 36

farkl noktadan vurabilmeniz mtimktin olacak

Oyundaki kan ve vah5et gereek diinyadakinden da-

ha fazla deoil, ama yine belli mercilerden ilk oyun

kadar tepki almas kagnrlrnaz gdriinriyor. Raven bu

oyunu tamamen yetifkinler i(in yaptrdrnr vurgulu-

yor, ki.igriklerin oynamasinr engellemek istiyorsanE

oyuna gifre koymanrz mrlmkun olacak Tabii bu za-

manda bu ne kadar it€ yarar ya da ne kadar an-

lamlidrr orasr tartErlrr, ama kanun da kanundur.

Cogu FPS bk zaman sonra srkrcr olmaya baSlar.

T E V E T 2 0 0 1
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o D0uble He ix'de bir qok goreve takrm halinde qrkacaksrnrz. Silahlarn gergekgiliEine dikkatinizi lekerim.

dadrqrnr gor0rseniz orada b ri lerin n dolaStyor olma

ihtimali yuksektir Tabii S mdi ben burada 3000 pG

ligonluk larakte'erden, Lek tek rrodellenmi5 yap

raklardan, en in<e vidasrna dek eizimis si lah ve

araElardan bahsederken b rgo0unuzun suratln n bir

parea asrldr0rnr gorir gibi oluyorum Bu denli de-

tay|| bir oyunu (a rttrrmak i l in nasrl bir s gtem gere

kecek ki? Oyunun henuz yan yanya bitmit olduou-

'u ve piyasaya 2002 yazrndan dnce (rkmavacaqtnl

da hesaba katarsanrz, burada bir hayli  sai lam bir

sisteme ihtiya! duyulaca!rnr hesaplamak zor olma-

yacaktrr O zamana dek CeForce 3 serisi ekran

kartlan ve Pentium 4 i l lemciler standart donanlm

haline gelm i olur, eh SoF 2'de dr. izgtin ga|gmak

igin herhalde boyle bir sistem Eteyecekt r.

1{r I $i i i t i  yri ir rrr lr? I I

oyunda Mult iplayer desteqi bulunmayacak Raven

be ki bunun daha sonra bir yama Seklinde eklene

b leceoini sdy[]yor, ama timd i ik bu konu belirsiz

Fdkat ogramcrlar lVult iplaye' destebi yerine, sizi

oyuna uzun sl. ire baglayacadrn umduklar b r unsur

yerleStiriyorlar. SoF 2 bir Random l\,4ission Genera-

tor, yanr rastgele gorev yaratma modUlUne 5ahip

olacak oyundan farkh turlerden bir inde bir gorev

yaratmasrnr istediq nizde, mesela rehine kurlarma

gorevi, bu modLii sizin iein tamamen ori j inal bir go

rev ve harita olusturacak. Doqrusu bunun ne kadar

bagar I olacaQrnr gdrmeden sdylemek mumkUn de

0i, ama Raven programcrlan bir hayli  umutlu gibr-

ler Sahsen ben bdyle birSeyi N,4ultlplayer destegine

tercih edenm, ama tabil  tercihler deoif r Fakat ne

olursa olsun SoF 2 olduk(a saQlam bir oyun ola-

cak, burasr tartrllmaz. Bugune dek Raven Soltwa.

re etiketi tairyan pek lok oyun gordum, ve kanrm-

ca bunlafln hemen hisbir i  vasat bi le sayrlmayacak

iyi yaprmlardr. o y0zden SoF 2 bzellikie benrm he-

vesle bekledidim bir oyun o

lll Berker Gijngdr I gberker@level.com.tr

CLinkU karSrniza hep aynr dri5man tiplemelerinden,

hem de srirr l ler ha inde (rkar SoF 2 bu sofunu mo-

dLilef parEalardan fastgele dri5man yaratan bir

programla enqellemeyi plan|yor Bu dzell ik i lk

oyunda da vardr, ama lok belirgin degrldi. Burada

ise eok yuksek karakter modellemesiyle birle5ince

kar$rnrza (rkan dritmanlar her zaman degi: lk o u-

yor, yani bir zaman sonra'Ben bu herl i  kalrncr de

fadrr vuruyorum ya " hissine kolay kolay kaprlama-

yacakgnrz

i lk oyun lok gercekei blr yaprya sahip deoildi, Rain

bow S x'ten ziyade Quake havasr adrr bas yordu

Bunda ozell ikle l iz k kurallannin nl5peten "gev$ek"

olmasr ve Microwave Gun gibi "protot p" si lah ann

k!, tanrlmasr bLiyuk rol oynamrttr. Soc 2 ise bu aqr-

dan gok daha gergekei olacak, herSeyden dnce

oyundaki si lah ve patlayrcrlar tamamen 9er9ek

olanlardan seeilmiS, aynca grafik ve hasar modelle

melerine de buytik 6zen gdsteriliyor. Modriler dLlS-

manlar yaratabilen oyun motoru aynr zamanda

mod!ler si lahlar da olulturmakta kullanrlabil iyor,

bu da e inizdeki tr i feoe yerine gcire susturucu, la

ser ni5angah ya da borba atar rakab'lnel,ze irn-

kan tanryacak Oyundaki haritalann biiylik ve 9e

rev erin qegitli olmasr sizin bazen Al kontrolLindeki

elemanlarla b rlikte goreve Erkmanrzr gerektirecek

Bazr durumlarda ise gdrevlere helikopter ya da

zrrhI araglar da dahil olacak Bunlafl siz kullanama

yacaksrnrz, ancak zaten gdreviniz de bu olmaya-

cak. Sizden beklenen ara( ann si laf lannr baSrna

geqip veri len hedefleri dagrtmak olacak Oyun hari

talan gercekten de oldukga briyrjk ve detay I olarak

tasarlanryor, gdrev sayisr tahminen 50 civannda

olacak ve dunyanrn ddrt bir yanrnda teroristlerle

kap'Sacaksrnrz Kartr-.zd sadece oldurmenir eere-

ke- dLi5manla' (rkmayacak, bdzen NPC'lere ateS

etmek yerine onlarla konuSmanrz ya da onlan gdr-

mezden gelmeniz gerekecek. Kar5rlaSaca6 nrz e e-

manlar ve donanrrnlan da bulundu0unuz ulkeye

uygun oracaK

i + i i ; i l , ! f  i i , r  i r : r i , " , , ,  i , ,  i i . i , r . i f i f  , r i 1

Oyunun grafik yaprsr gergekten de oldukea detay|,

cizel ikle agrk alan ar neredeyse bir f lmden alnmrS

sahneleri caon$t racak kadar grlzel gorrinuyor Ger-

gekten de Raven programcrlafl Quake 3 motoru-

nun srnrrlannr zorlamr5lar, mesela orman|k alanlar-

da gegen gdrevlerde yerdeki ! mlerden tutun da

agaElann yapraklanna dek her$ey tek tek mode -

lenm l. Ayflca rrizgar, sis ve yadmur gibi hava ko

Sullan da oyunda mevcut ve bunlar oynanr'r da et

ki leyecek Yan rLizgarsrz bir ortamda eaIlann krmrl

Oyunda kullanrlan GH0UL 2lefin0lojisi sayesinde kar!rnrzdaki askerin surat i ladesine bakarak 0 an ne hissettigini anlayabilmeniz mijmkijn 0lacak
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dqrk corners of the eqrth
l-l .P. Lovecraft adrnr daha nce duymamr5 ya da

I I eserlerini okumamrssanr briyrjk iht imalle bu

yaz sizin iqin eok lazla bir ley ilade etmeyecektir

Her ne kadar son zamanlarda Lovecraft ve Edgar

Allan Poe kitaplan d kemlzde yayrnlanmaya baSla-

mrssa da, mem eket genelinde insan artn okumayl

"bo' bir i5'o arak kabul etmeleri yLizunden bu isim-

leri pek fazla insanrn bi ldi0ini tahm n etmiyorum

Ancak bu durum bir gerGeqi de6 tt irmez, o da bu

lsimlerin tUm drinyada tanrnan ve neredeyse tapF

an isim er olduoudur Gereekten de, stephen King

adr daha dr.lnya Uzerinde yokken, Lovecratt nsa-

noqlunun bil inealtrndaki en kdtu kabuslan kagrt

rjzerine dokmu! sak I bir dehadrr. Onun hikayele

rinde mutlu son yoktur, (t inktj dunyantn karanlk

ve sak| kdSe erinde stlrr lnen yaratrklar hakktnda bi

razcrk bi le bi lgi edinmek, nsano{lunun yeters z ak

Inrn rayrndan qrkmasrna sebep olur. Lovecraft 'rn hi

kayelerinde insanoolu sanrldrot grbi bu dunyanln

e{endisi olmadr!rnr gtlrl.lr o topraorn tizerinde ge

zinen, karan|ktan korkan ve asltnda son derece

gUCsuz olan bir yaratrktrr. Ama gLigstiz olmasl kotu-

[]k tohumlannt icinde yetertemeyeceoi anlamrna

da gelmez. Bazr htkaveletde ka anltk bizzat insa

noglunun rulunun de'nl iklerinde dola5rr. i t te Lo

vecraft'rn kafaslndaki dUnya bdyle bir yerdir.

tJ ]ek bir karakter iEin J.0.000 poligon kullantlmlg

0lmasr oyuna harcanan emegi gdsteliy0l

Yaprm I Headllrst Productlons

0al[rm .Fishtank lnteractive

Bizo Gdro . Lovecraft'rn hikayeleri her zanan hayalgiiciinii

kullanmayr seven Insanlafl a[p g0tijrm0ltiiL Ve tu ana dek

gdrd0klerimizden Headf irst prograncrlannrn LovecIalt'ln

kafasrndakileri bir hayli  iyi anladrl( lart sonucunu grkanyoruz.

Bu kesinl l le bekledigimiz birka0 nadir oyundan bir i .

Hayalg0ciinilz ne kadar gil9lii?

Aslnda Lovecraft sandr{rnrzdan Eok daha lazla kigi

yi etkilemit, p€k Eok bilgisayar oyununa da dolayll

bile olsa etki etmiStir Mesela Quake ve Alone in

the Dark gibi oyunlann yaprmcrlafl Lovecraft etkisi

altrnda galrgmq, sonug olarak ortaya oldukga Urkt-i-

t0cu eserler qkmrttrr Doorudan Lovecraft eserleri

nl konu alan bilgisayar ve masaustu oyunlan da

gegmi$te yaprlmrttrr, ama bunlann hiebiri Headlirst

tarafrndan geli$tirilmekte olan call of cthulhu ka-

dar derin yaprmlar olmamrStrr Headfirst adrnrn pek

tanrdrk gelmediqinr bi l iyorum ve bu eok normal

er.inkrl bugrlne dek tek bir oyun Crkartmadrlar. Tabii

tek bir oyun yapmE olrnak bir tirma Cin pek yeterli

brr tecrube sayrlmaz, ancak aslnda f irmanrn sahip

leri uzun yrl lardrr bu piyasa iginde olan adamlar ve

bi hayl: tecrubelibr call of cthulhu onlar icin sa-

dece blr oyun dedil, son derece ah$rlmadrk yenilik-

lerle oyun dijnyasrna bir hayli hareket gelirecek ve

b r umutla gertekten klasik olabilecek bir proje.

Dalnyanrn karanhk kii'eleri...

Call of cthulhu tam anlamryla srradrsr sayrlabilecek

bir FPS olarak tasarlanryor, ancak burada roketatar-

lar ve srirUler halinde saldrran yaratrklar bulmayl

0 8 2 0 0 1L T V E L



beklemeyin Lovecraft 'n eserlerin iyi kdtu tanryan

biri  olarak bu projeyi i lk duydudumda kafamda he

men sorular oluttu, bciyle bir yazarrn eser erini nasrl

becerip te adam gibi bir oyun haline getifebil irsi

niz? erinku Lovecraft 'r di0er korku yazarlar ndan

ayrran (ok dnemli blr cjzellk vardir, o lok nadiren

kargrnrza grkan durum ya da can[1arr detay| olarak

tariJ eder Mesela Stephen King romanlannda ha-

ya gucdn.zri ,- anmaya hriyac duymazsr- z qr--

ku kahrarranrn tarS,srna drlr len her ne ise zaten

goz rengine kadar tasvir edilmiStir. Ama Lovecraft

bunu yapmaz, o sadece size korku hissini ta5rr, bu

korkuya yo a(an, insanlafl de lide sLirLikleyen 5ey

leri hayal etmey ise s ze brrakrr Yan onun oyku eri

pek "grafik" de0ildrr. Peki bunu bir bi lgisayar oyu-

nuna, yani tamamen grafrge ve sese daya| bir or

tama na5l aktanrsrnrz?

Cthulhu'nun taif l  srnr duymak...

Gorrinen o k Fishtank programcran ozell ikle bir

FPs iein oldukga a||Srlmad k f ikir ler geli t t irmiSler

Ve eder bunlar| gergekten de oyuna gerektid gib

aktarmayr ba5arabil ir lerse, Call of cthulhu oyun

tarih nin en karanl k, en korkutucu yaprmlar ndan

bif l  olabr|| ' .  Oyunun g'afi l , leri 'C' \DL f| lnasrnrn

Net mmerse grafik motoru see lmi$. Nitekim

Cthu hu'daki karakter er ortalama 10 000'e varan

poligonlardan o utacaklar, bu da nan lmaz detay-

I yaratklar tasarlama mkanr veriyor Ancak karSl

nrzda simon 3D gib renkl ve neSeli bir oyun bu -

mayr beklemeyin. eunkrj burada daha ziyade 15 k

ve go ge oyun afl kul anrlarak karan|k, qizeml bir

atmosfer yaratr|yor Fakat bu kadar a da kalrn.

yor, programcrlar a||5rlm 5rn d15 nda f ikir er gelist i-

r iyor demiit ik ya, bun ara oyunun her atamasrnda

rastlamanrz mumk0n olacak Mesela yriksek ve

sa lant I b r ip kdprLjden geeerken asaq ya bak-

mak ba5rn zrn donmesine, gozlerinlzin kararmasl

na sebep o acak ve bu da grafik olarak ekrana

yans yacak Bu ay Level CD izerinde bulunan

cthulhu videosuna gdz atarsanrz, grafik kaltesi

hakkrnda az da olsa bir f ikir edinebil irsiniz Surasl

bir qereek ki bu oyunu odan z n r5 klarr kapa ryken

oynamak istemeyeceksrnrz

Cthulhu'nun fairrsrna uymak,..

cthulhu i lk bak 5ta srradan b r FPs gibi gdrunebi-

lr, ama kesinl ikle degil Nilesela oyunda kesinl ikle

b r HUD bulunmayacak, yani ekranda ne kadar

sag||g nrz ya da cephdnen l (aldrg nr gbremeye
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ceksiniz. Bu da olaylar gereekten de kendi gozu-

nrizden gdruiyormulsunuz gibi bir hava yaratryor

Oyundaki karakterinizin b r envanteri ve oyun i ler-

ledikqe olup bitenleri kaydett ioi bir grinlu0Ll bulu

nuyor Aylca senaryo i lerledikCe yen Seyler ogre-

niyor, yeni yetenekler kazanryor. Ama bu iSlerin

iyiye gidecegi anlamrna gelmiyor. qtlnku karakte-

rin z n bir "sanity", yani "ak| ba5 nda rk" durumu

soz konusu ve ya5adr{r olaylar elemanrn akli  den-

gesinl bozmaya batlayab l iyor Bu durumda ada

mrmrz hayaller gormeye, gerqekle gergek olmaya

nr birbir ne kanttrrmaya baslayabil iyor o kargrdan

gelen nedir oy e? Bir gdlge mi, yaratrk m , yoksa

size yardrmo o maya ealSan bir adam mr? Em n

olabll ir m siniz? Hayrr, o amazsrnrz, asla olamazsr-

nrz vp b- da si/ i  ba,/r l ie'nlere sLi '-kleye(ek.

celen qo geye ate5 etmek iyi bir f  kir mi yoksa

deg mi? cD'deki v deoda deli l ikle gergek kanStr

grnda ne o abilecedjni goreceksiniz.

Cthulhu'nun karanh!rna 96mii lmek...

Cthulhu kUltr i  Lovecraft tarafrndan yaratrlm15 o an

ve ashnda inanrlmaz bir derinl ige sahip olan brr

dunya rlzerine kuru udur Bu drinya 1920'l i  yr laan

dunyasrnr teme allr, bu da Fishtank programcrlarF

na pek gok srradrS f ikir ortaya koyma frrsatr veri

yor o ay ar cthulhu krl l tunde onemli yere sahlp

olan baz Amerikan kasabalaflndan tutun da ok

yar-su- derinl ikle. "de ydtdn "E5l lerir I  arlsrz

taStan yap mr! lehnne' dek gid yor. Kullanacaq -

nrz si lahlar da buna uygun tabil  ki,  arna daha on-

ce de dedioim gibi laser toplar bulmayr bekleme-

yin Belki bir a trpat ar ya da Elfte, ya da "Eskiler"

taraf ndan gelit t i f i l rr iS egzotik bir si ah, kimbrl ir?

Aynca etrafta sizi anrnda iyi leStiren sag|k paketle-

ri  de olmayacak, arada bir bandajar ya da bir

morfin 5 rrngasr bulabil irsiniz, ama dikkat edin,

adrr kesicier hayal gdrmenize sebep olabil ir.  Ve

krr k bir bacak hrzrn zr o dukga kesebil ir,  bunu bir-

ka! bandajla nasr onaracaksrnrz?

Birl ikte oynamak, bir l ikte delirmek...

Cthulhu senaryo airr|k I bir oyun olacak, bu da

Single Player moduna buyrik bir ozen gosteri ldi0i

anlam na gelmekte. Fakat bu [/]ult player modu o -

mayacaqr anlamrna gelmiyor Oyuna bir Deaih

match modunun yan srra, oldukga detayrtasarla-

nan b r cooperative modu da dahil edilecek. Bura'

da arkadaSlarnrzla bir l ikte senaryo i( inde i lerleyip

Cthulhu'nun vaad ett ioi deli l ikten kurtulmaya ealf

Sacaksrnrz Ama oyundaki !rgrn rk burada da etki l

olacak, s ze do6ru gelen gergekten arkadaSrnrz mr,

yoksa delir iyor musunuz? O gd 9e yanrnrza gelene

ya da arkadaSrnrzrn yerde kurlunlannrzla delik de-

5ik olmus yatan bedenine bakana dek bundan

emin olamayacak nrz. i lginq deli l  mi? Evet, Call of

cthulhu bu yrl |n sonuna do$ru gelecek, ve sanfim

beraberinde deli l i0i de getirecek o

M. Berker Gijngiir I  gberker@level.c0m.tr

C A t t  O F  C T H U L H U :  l ) A R K

(, oyunun geEtigi mekanlar, yaratrklar, k0rku ve delil igin sLjrekli olarak kullanr mr$ 0lmasr Call 0l Cthulhu'nun

usta ve gerQekten Lovecraft'r anlayan nsanlarca hazrrlandr[rnr gosteriy0r.
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arkadat n z n yan nda s zi uyuz eden qa6onun te-

pes ne b r t r ndlrmek istediniz mi? Belk hesap ba

kiyenrz n eksilerde oldu0unu gdrl lnce ATN/] makr-

nasrna bir alev topu frr latmak istem 5 de olab rsi-

niz Eqer buna benzcr nsanustu stekler e yan p tu-

tutuyorsanrz, Freedon Force kes nl lk e I ginlzl feke-

cekt r Takhk aqrrl k b r RPG o an Freedom Force,

E zqi roman dunyas nda gcgiyor Oyunun arkastn

da, system Shock 2'nin yarattc larlndan olan Kcn

Levlne gib saqlam isim er var

Nostalj iye d6niit

5oy e b r duSrlnuyorum da orumcek Adam ve srj

permen cit erine zaman nda bir servet yatlrm t ol

ma|yrm, harG||g a r almaz so u!]u gazete bay s nde

alryordum Tabii o gtjnlerde b gisayar teknololrsl

bu kadar geli5medig C n tr lm dLjnyam z lrzgl ro-

man kare erinden barett An aStlan Levine da o

gunlere oz em duydugu igin boyle bir i9e ka k imrt

o mal Aslnda bu i;e ka krgtp boyunun oleUsunu

alanlar o madr degi ; ama bu oyun ar gcnell ikle ak

siyon aq r||kl o up, oyuncuya b r srper kahraman

olma tanSL tanrm yor ardr

Freedom Force'da 14 fark| st lper kahraman

dan b r olab lecek ve en fazla Lie tanesln daha

lo^r'ol eoebieceksi ' l  z (maalp\p' lolulor sddo(e

mult player modunda oynanabilecekm t) Super

kahTamanlann zrn tabil  ki sLlper gtjclerl var ama za-

yrf|k1an da yok degr (be i blr dtlgrnandan korkmak

veya bel atakara karS kendni savunamamakgl'

b ) Karakterlerin 70' in r jzerinde sLlpef gucu o acak

mr; i  ging brr olay da oyuncunun ne kadar gtig

harcayab lece{tne karar vermesl; drneo n bir araba-

yr ha\,a dnd -1d\ r! n o_Le rlo'1lol qtl-Lin-zL 50_

ra gerekirse daha fazlas nr kullanab leceks niz Yani

b r seferde tLlrn gricrlnuztj harcaman za gerek yok

Yeteneklerinrzl, b6lrm sonlar nda alacaqtntz puan-

lar1a gelist lrebll iyorsunuz Gdrevlerin zi tamarnlar

ken s vi eri ve eevreyi korumayr da hmal etrneme

n z gerek.

Oy!ndaki her iyin n ve kdtunUn, gLiC erin nas

kazand Urnr anlatan arka pan hrkayeleri var Puan-

lar a drk(a h kayelerln de safa an fevrl l iyor. Ana

Tiir RPG

Yaprm' lrfatiofal G2mes

0ag rrn -Crave Enteftainment

Bize Gdre * oynanabtlrr ik a!lstndan oldukEa esnek

gdzLjkUyor- Eizgi rornan konseptr ve Qevrenln tamam y a

interakti l  olf iasr b r hayl i  gr Sekeb l i f

hikaye 1962 New York'unda ge9iyor: Uzayl bir rrk

Energy X adrnda brr quq dalgasr yayarak ayaktakl

mnr insantlstLl gtle er e donatlr Boylece bu yeni

srlper kahramanlar etrafr yakrp y karken, onlar da

drlnyay sti la edeb leceklerd r Ama nas olduysa

bu gug dalgasrndan yi insanlar da sti fade eder ve

ya5am b g mler ne uygun gu( efe sah p olLrr ar Bu

olaylann hepsi 20 gorev ie b rbir ine baIlanmt5

Kd ,d / tp 'e r  b  /e  b  "dy l  yoban- r ,  
- , rLqa 'ye  qc

v 'n (  F .  Da l  /dodr ' ,  < - r l un .  Kd  '  cd .  M 'k 'oda  ga

gibl simlere rast yorsunuz Kdtt ierarasnda Bay

N,4ekanik diye rlg ne b r karakter var; kendis katay

yemls b r mimar, kend tasanmlarl uygulanmlyor cl l-

ye New York'u yer e b r etmek ist yor (ge eceoimi

gorur g biyim) ( )- BtX).

Tag yok mu tat?

eevren zdek her 5ey bir s aha ddnu5turmen z

mLjmkun Bjr kamyonu dtlSmanlarrn za kar$l bir

ta5 g bi fratab rveya elektrik direklerini sokerek

on ara brr tem z sopa atab irslniz K sacas New

York Sehri emr nize amade l jet lncu Iahls pers-

pektif ten oynuyor ama aynl zarnanda zoom yapa

bi lyor ve agr dediit  rebrl iyorsunuz oyunda klran

krrana savallar olmasrna radmen olmek diye bir

5ey soz konusu deg , trpkr qizgi romanlarda oldu

Ou gbr RPG'lerden ba5ka bir farkt da nven-

tory'nin oyunda onem i b r rolt inun olmamasl

Oyuncular kendi bolum erinl olu'turmanln yan sf

ra kendi super kahramanlar nr, skin enn ve hatta

sl jper gueler ni b Le tasar ayabilecekmitl  8u oyun

olduk(a tutacak gal ba... o

Gtiven qatak lguven@ evelcom tf
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le srn fta ho.a sizinle da qa qe(ince, kara tah

tay ba'rna geqirmek tstedln z m ? Veya klz

L E V E L



red otert 2

reven9
r1'q ?

)

Ama b zim psikomanyak, ps kospastik, ps kokariz

matik ve psikoke arkada' rn z Yur, o kadar kolay

okma deg ldi. Bir kac aton] bombast veya zaman
'rd( 1e\ or e nd /drnr ve 'rej/F lelr e/di vF do-

0al o arak tekrar dunyayr ele geqlrmesi de ka!rnrl

maz o acakt Hatta kart srna hem Sovyetleri hem

de muttefik eri alma risk ne gozl kapaI girmes

gerekse b e

Evet, yani nesil lerce suren RA gelene0i bozu-

uyor, ve artrk A ied vs Sovtet savaS an yerine Al

ed&5ov et vs Yuri savaSlafl yapaca0rz sevgll

okudar Ve bence bu kes nl ik e yap lmas gereken

b r deg 5ik|kti .  Oyunun surUk ey crl ginln aydktd

.dTd \ t  t ! t n  te '  1 . .  / e1 t  o r r l ' l l e r l e  ne  Vep5ven i

b r taraf herkese gok daha gekici gozukecekt r.

Top lam 14  .ampa  qn  bo lL jmu  o  acak  ve  5an  F ran -

5 sco, Hollywood ve Seatt le grb Amenka eya etle-

ri  d I nda, Londra, Transilvanya, Kahire ve hatta

sdy enti lere gore ayda brle savalabi eceks nrz.

Bun ara i laveten 10 mult ip ayer haritasr da oyun a

ge ten  e r  aTa5 tnoa

Ded 6im gibi oyundak en briyrlk yen l ik Yu

r'n n tarafr ve Yuri 'nin bir l  kleri Ner ne kadar d

!er bir l ler dras "da da .r{at degiSrk I e' goze

garpsa da, esas bek edig rniz ve s z n de esas igi

nrzi Cekecek olan Yuri 'nin b rl ikleridir sevg I okur'

ar Ahanda siTe yeni b r iklerden bir demet

Psikoz

Mrus: Bu ab d ar qok qok uzaktan zeh r|den zehrr-

I oir qnp\, lp ral io er ni n hla' ar qnevi ala^ 'e',-

gi l l  5ahs yet, aynr Blade t i lm nin sonundaki varnpir

tanr s na oldudu g bi Sismeye bag ar ve sonra da

ozenle patlar Tabii patlad ktan sonra etrafrnda

ka anlan da dLi5 nmeden edemez ve on ara Eok

zeh r gazrndan ver r.

Boomer: Bu garip sualt aracr kryrlara, p aj lara

Ii ir Real Time Stratetr

Yaprm . Westwood

Iagtrm Electronic Arts

Irze Giire RA hayran an ]Q n ka(rn lmaz bir 0y!n 0lacak

RTS ye yeni! ballayanlar rErrse gi izel b I frrsat All  ed ve

Sovyet erin b rlelt ir i lnesi de ba!ar I bir I  kir.

kadar ge p dnce kopekba 0r tak d yaparak bura

daki nsan arr yuzgec yle korkuturl Sonra da

o[]mcu fuze ennr birer birer kryrdak evler n uze'

r nde dener Eger bu srrada den z tarafrndan tehl-

keli  koku ar a rrsa, gudUm 11 fuzeleriyle gelen da-

vets z misafir leri afiyetle yer

Brute: Psikosaprk Yuri 'nin genet k Lizer nde ea

|5 rken kazara kelfett i ! l  ve son anda l imon srka

caQr olarak ku anmaktan vazgeqip ordusuna kat

maya karar verdi! bu devasa ve hayvan gLiqlL.. i  n

sanrmsr yafatrklar n ki tane avantajt var Bir inclsi

hl( bir ara! on an ezemez lk n. s , araelar yan n

dan tutup tek hamlede dev rebi r

Slave l\y' iner: Harvester'rn Yur versiyonu olan

s ave tv4iner kendi hal nde hareket edebrlen b r re

finery Yani madenin odulu aLandan gtkmak zo-

runda deq | 5 lane koleyi Ca rlt  rarak maden EF

kartan bu alet yoked irse, kd eler 'yupp || '  ses e-

riyle ko e maden ni yokeden tarafa katt l  r ar

Gatl ing Cannon: 5te oyundaki tr jm tarafar

aras ndaki en kuwetl i  savunma binasr Nem kara

ya hem de havaya kesin ikle ateg edebiien bu bi

na aynca ateS etmeye ba5 ad ktan sonra hrzla gu

clnu artt rmaya bat|yor Bu da ik goru du0u an-

da vakrt kaybetmeden yok ed lmeli demekl

Phychic Dominator: i l te Yuri 'nin super sLlah l

K€ndis atrdrg mekandaki tLlm robotik olmayan

birl ikleri Yur'n n kontrolune (evir iyorl Nasrl

ama?7 Ayrca bLrnun a da kalm yor ve diger k ta

raf n (sovyet&al ed) hie b r sLlper si lahrndan etk

lenmlyor

Kasrma dooru ntikam qan arL ga yor olacak

s a n r m  o

Batu & Grikhan I batuher@level c0m.tr
/ , *
r . l



f  therlords nihayet E3 fuainda (al 'an gdrseniz
F
Lr stiperdil, demeyi (ok sterdik, ama gidemedik i1

te (olsun ama o kadar parayr vereceqinize bir tem-

muz Level'r almr'sanrz da neredeyse aynr etkiyi gdF

mussilniizdrir)) yr.iztinti gdsterdi oyunumuz fantas-

tik bir drinyada btiyLilerin yemek ve su gibi harcan-

dr0r bir ortamda turftbased strateji Seklinde gelitip

ilerleyen bir oyun. Aslna bakarsanrz oyun biraz Ma-

gic the Gathering kart oyununu oynayanlafl (ki bu

tabii ki b z de demek) gekmek igin yaptlm 5 (ah ah,

bizim Tdrkiye lV lG lakrm bu sene Avrupa 5ampi-

yonasrnda lansrztgrnrn kurbant oldu, sa!ltk ol-

5un ) oyundaki bir gok kartr (yani btLiy0leri) bu

oyunda da gorebileceksiniz.

"Undiscovered Paradise"

oyun genel o arak turn based geklinde oynanryor,

binalar kuruyor, yaratklar gag nyor (aynt kart oyu-

nunda oldu!u gibi) ve Hero'lannrzt gel'iririyorsu-

nuz. Hayrr canrm, yan[t okumadrnrz ba5lt0r, Heroes

of the Might & Magic 4 degil (i'te gelecek yrln en

baba oyunu!), arna bazr bakrmlardan benzerinin

trpkrsrnrn aynrsrl Sava5lar ve genel olarak oyunun

mantrqr ister istemez bu yapda bir oyuna benziyor.

Savatlan aynr tekilde, bir Hero'yla bir Hero'ya karil

yapryorsunuz Yaratrklannrzr ise sava$ strastnda ga0L

rabi irsiniz, ve dnrinrizde 120 kadar seCene!iniz ola

cak (tabii hepsi hemencecik degil). Bu kadar yaratrk

haricinde de biyi yapp blr Cok yoldan kendin zi

koruyacak veya birbirinden pislik saldrn buytlleri ya.

pabileceksiniz. Pislik dedim de ak|ma geldi, oyunda

(Heroes'tan da en fark| olarak) secebileceoiniz 4

tane rrk var kara Ether buyiiciileri Synthet'ler, krr-

mtz Ether buyricrileri chaot'laa, yesil Ether biiyucri-

leri Vital'ler ve son olarak mavi Ether bLiyticuleri Ki-

nel'ler. Ether bu gezegenin (diger 7 tanesin n hari-

cinde) en dnemli madeni ve yapr tair; ttim zrrhlar,

Yaprn . Nival l[teractive

oa8trm . tishteng Interactlve

Bize 06rs . qok eol yaratrklan ve bol bol bljyijleriyle,3D
He.oes benueri yaprslyla uzun nu uzunca bi zanant e[len-
celi gqirtecek gibi bize.

Tlr . Srra Tabanlr Strateii (STS)

yaratrklar ve si lahlar b! maddenin eseri Tahmin

edeceoiniz gibi herbir rrkrn tamamen farkl ]€tenek-

leri ve sava$ taktrkleri var. Ayflca her trktn ihtiyacl

oldudu renkteki Ether maddesi astrolojik olarak da

etkilenebilecek Yani demek istedigim ktrmrzt 9U-

nes, mavl yrldrz, yesil gezegen ya da siyah ay hare

ketlerine qdre bulundu0unuz topraklarda hangi

renkte Ether'in daha 9ok olacaqrnr degiStirecek

Oyunun single player modunda 2 tane campaign

var ve bu boltimlerin hepsjnde bu lrklardan biriyle

birlik oluyorsunuz (bu zorunlu, yalnrz kovboy.uluk

yok). Aynca oyun esnasrnda da d plomatik iliSkiler

konusunda epey segenediniz olacak (cesitli ticari

anla'malar gib ) Mult iplayer konusunda ise l5

lark| haritanrz ve netten 8 kisiye kadar gibi destek

leriniz olacak (bence herhangi bir turn based b r

oyunu netten alEkan rk haline getirmek bu ulkede

oyun dergis t iraj lannrn 100.000 olma$ kadar bi le

kolay olmayacak)

-5oul Furn-

Grafikler konusunda bu tarz oyun ardaki basit 2D

grafiklerin otesine 9e!miller ve 3D bir dunyada ge

titli kamera acrlar ve zoom gibi ozeliiklelle zengin-

lettirmislerl Ayrrca gayet yumusak ve her blr yara'

trk igin lark| olmak tizere bir srirri animasyon ve

gdrsel bakrmdan tatm n edici bir surd btjy0 efekti

frame baSrna 50 000 kadar poligonla beraber stcak

srcak servis edilecek

Sonu! itibariy e Etherlords daha beta asamasrn

da ve min mum bu yrrn sonunda gelecek gibi. He-

ros'a benzer ogeleri ama ondan eok farkl grafik

motoruyla asIna bakarsanrz sadece MTG oyun-

culannr de6il,  hemen bir Cok stratej i  ustastnt ken-

di tafafrna eekecek. o

Gi'khan & Batu I golhab@level.c0m.k
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laprm . Arlane Studios

l)alrtm . Fishtank Interactive

Bize 06re r Beflzerllkler gol farklar az glbi. Tekrar FraltF
na inrnek i0in qok saflam 0edenler gi)sterilmeli.

cak. Magaralardan birinde kartrnrza trkan korkunC

trolla direk kafadan girmek yerine arkasrndan yak-

latrp ertrndan breaklamak Cok daha iyi bir fikir (trp

kr blr hain gibi!). Arx Fatalis dilnyasr 40'rn iizerinde

rrka ev sahipliii yapryor; bu cehennemde trollerin

yanr srra dwarflar, goblinler, dev drrjmcekler, fare

adamlar ve daha nicelerini bulabileceksiniz.

Insanlar konuga konuFa.."

Ari aleminde de trpkr gercek dr.inyada olduqu gibi

gdrrinute aldanmamak gerekiyor. Gdriinii$ii Cok

korkung bir karakter illa da k6tri olmak zorunda

deqil. Kartrnlza Cirkin bir gobfin grkrnca krhcrnrza

davranmadan dnce bir 'memleket nire gardeS' mu-

habbeti yapmayr ihmal etmeyin. Bu itler hiC belli ol-

maz; aozrndan Crkacak bir kelime gdrevinizin anah-

tafl olabilir.Tabii ki Arx Fatalis'in briyii bakrmrndan

diqer RPG'lerden geri kalarak sizi hayal krrrkldrna

ubratmaya niyeti yok. Oyunda 50'nin Uzerinde eski

dillerde yazlmrS biiyii yer alyor (arhk Cdzmesi size

kalm6).

Arx Fatalis trpkr Black & Whlte'da olduou gibi

brlyrj sistemine mouse hareketlerini tanrtmrt. Ve yi-

ne Ultima serislnde oldu0u gibi bulduounuz yaztla

n buyulere Cevirebiliyorsunuz. Arkane Studios ara-

yuzr.in modern bir tasanma sahip olacaornr sdyli!

yor (biz de dyle rimit ediyoruz); hala tamamryla

mouse taban| 5rk fakat sorunlafl olan bir sistem

ijzerinde Ca||$rlryormut. Oyunun multiplayer modu

nun da yolda o duqunu sdylUyorlar. Bakaltm, hep

h.r:har ^drA.a;i7 l.A

Giiven Qatak I guven@level.com.tr

T[] . RPG/Atsiyon

u sene E3 fuan yeni oyun firmalan igin olduk-

ca bereketli gegtl. Pc arenasrna yeni adrm

atanlardan biri de Alman Fishtank Interactive ve er-
k$ yaptqr oyun ise Arkane Studios'un Arx Fatalis'i.

Arx Fatalis'in arka planrnda yer yer tanrdrk doeler

iceren bir hikaye ile kartrlatryoruz: Yrllar once yer-

yiizinde ilan edilen kanunlafln yeniden ele ainma-

sr, Arx yeraltr diinyasrnda rrklar arasr bir latrfmaya

ddniismiistrir. Maalesef dr5 drinya eorak, soguk ve

Esrz bir halde olduou ein yeraltrnda mahsur kalm6

durumdasrnrz lrklar arasrndaki bu dLltmanlk Afi

drinyasrnrn saklnlerine de yansrmr$ ve getitlitaraflar

ortaya grkmrttrr. Kan gdvdeyi gdtrirmektedir; taraf-

lar inanElan ugruna dioerlerini katletmeye hazrrdrr.

Oyuna kanla kap| duvarlarla gevrelenmig bir Gob-

lin hapishanesinde batlryorsunuz, Harika bir baslan

qrc, dedil mi?

aynlp, keyfinize uygun alt gdrevlere takrlabiliyorsu-

nuz.

D6vri9 sistemi yakin ddvii5 kadar menzilli sa dF

nlan da iceriyor. Standart ortaGad oyuncaklannrz

bir kez daha hazrr ve nazrr durumda olacak; krl!-

lar, baltalar ve akhnrza gelen diler kesici aletler.

Vuru;lar biraz el ve gciz koordinasyonu stiyor; bal.

tanrzr dylesrne ndirmeniz hicbir sonu! vermeyebilir.

Verdi0iniz hasar ozell ikleflnrze ve o si lahr ne kadar

iyi kullandrqrnrza gdre deoisiyor Bir vurut yapma-

dan dnce al$trrmalar ile ustalatrrsanz, Cok daha

etkilivuruflar yapma $ansinz da artrrmlf olurs&

nuz. Ayflca kendinizi daha iyi korumak iein silah o -

mayan ellnize bir kalkan almanrz da mLimktin.

Dritman ile her karSrla$manrzda ddvLilmek zc

runda kalmayacaksrnrz. Hemen r.izerine eullanmak

yerine diismana sinsice yaklatmanrz mr.lmktin ola-

Umarrm rutubetl i

maqaralafl aizlemiSsinizdir.,.

Astnda Arx Fatalis'i birgok ydnden Ultima Under-

world'e benzetebiliriz; birinci Sahrs perspektifinden

oynanan Arx Fatalis, yeraltr maiaralannr, nehirleri.

ni, madenlerini, mezarlannr ve hafta $ehir/erini

adrm adrm gezdiginiz bir RPG Tufl.in gelenegine

uygun olarak, Arx Fatalis de sonunda belli bir he-

defe giden bn hikayeyi takip ediyor; yine yoldan
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Herkes brr 5ekilde bu oyuna bula5mak, ucundan koSesin

den oynamak istiyor Arna bir gok oyuncunun bilmedigi veya

fark edemedig bir 5ey var. UO trend kurbant olan diler

oyunlardan daha farklr bir yerde UO hayat boyunca oynana-

cak bir oyun T pkr rakipleri Everquest ve Asheron's Call gibi

Uo da devamir  degi5en,  yen i lenen ve on l ine o larak oynandl

grndan higbrr zaman stktlmayaca!tn z bir oyun etinkri blrinci

s bu bir Roleplaying yani rol yapma oyunu ve bel i baglt zo

runlu roller d grnda oyundaki tUm karakterler gercek oyuncu

lardan olu5uyor ikincisl insan yarattctlt!tntn sonsuzlu!u ve

oyunculann kendi aralannda 6rgLltlenmeye gitmeler ni te$vik

etmesiyle trjm dtlnyadan arkada5 ar edinebileceginiz bir top'

luluk UqUncusu ve trim online oyunlar a olan ortak noktasl

ise dr.inya gap nda oynandtgt iein di0er ktiltt irlerle asltnda ne

kadar gok ortak yantmrz oldu0unu gosteren ve farktnda ol

madan hepimizi global bir kUltLjre yonelten birlegtirici bir

oyun $imdi en faz a tart trlan konu ile baglaya rm

Role P lay ing nedi r  ve i l lak i  de yapr lmast

zorunlu mudur?

Ro e P lay ng be l l i  kura lara  sah ip  o lan,  genel l ik le  zar  a t t la rak

oynanan ve en gok bi inenlerryle Forgotten Realms, Dragon

lance g ib i  dL inya larda geqen macera lara da ab i ld ig in iz ,  en

an a5 labilir tabir yle bir 'masa tistLi" oyunudur Zar atmak di-

y nce bunu bir tUr monopoly ya da kumar gibi dLi5rinmeyin

Zar oyunda bell hareketleflnlzi orneoin savasta vurma olasrl-

! rnrzg ib i  geyer i  be i r lemeye yarar  Oyundabrkr t r  Dungeon

Master  yan yonet ic i  o  dugundan onun be l i r  ed i0 i  kura lar  9e-

Eerlidir. isterse zarr bile kaldrrabilir Fark ettiysenlz oyunu belli

bir kalrba koyam yofum qUnkLi her 5ey DM'ln yarattcrl! yla sr-

nrrhdrr ve oyunu nasrl sterse oyle oynattr Yalnrz temel olan

bir iey vardrr k o da herkesin seetigi rolU oynama zoruniulu

{udur ve her gey oynayanlartn hayal gLicLinde vard r Siz ger

qek hayatta b r tlniversite o!rencisi ve arkada5lannrz taraf n-

dan melek kadar  y i  o larak b i l lnen b i r is i  o lab i l i rs in iz  Fakat

oyunda kotri rik tanrrsrnrn emrindeki bir barbar can andtra'

caksan z eylemlerinrzde sonuna kadar kdttj lt jk ve acrmastzltk

do lu ,  can lce o lma[dr r .  Bunun dr5 nda davrantp "aman 9u ada

ma acry p tannma kurban etmeyeyim" diyemezsiniz.

Gelelim UO oynarken bu kurallara uyup uymama duru-

muna Bu tamamen sz in  terc ih ln lze ka lmrSt t r  Eoer  arkada5la-

r n zla oyun qinde oturup Metallica muhabbeti yapmak ya

da yaz ta t i l i  anr lar rnrzr  an la tmak s t iyorsanrz  bunu tab i  k i  ya

pabi l i rs in iz  Ama b i r ls i  s  ze ge l ip  'merhaba yabanct  yo lumu

kaybet t im acaba bana yardrmcr  o lur  musun ? 'dedi l inde ona

aynr tavrda roleplay ng yaparak cevap vermel s niz. Bu oyun

dan deg 9 k b r zevk almak isteyen drder oyunculara kar5t say'

grh bir davran 5 olacakt r Ama kesinlikle b r zorunluluk deg l-

d i r  H igb r  came Master  da ge l ip  bunun ic in  s iz i  ceza landrr -

mayacaktrr.

Nasr l  Bat lamal ryrm ?

oncel ik le  g id ip  b i r  kutu lu  oyun a lmal ts tn tz .  Aks i  tak t i rde u lke '

mizdeki unofficia (resmi o mayan), yani paraslz o duk an iEin

yarr resm sayrlan serverlar d 5 nda oyunun ttim dunya gaptn-

daki kendi serverlartnda oynayamazsrnrz Bunun avantajlarl

ve dezavantajlaflnr siz de oynayarak anlayabilirsiniz o yr-izden

burada yazmryorum Fakat tUm serverlarda oynayabilmek isti

yorsan z  paranrza kryrp g id ip  or j ina l in i  a lmal rs  n  z .  Zaten

unofflclal serverlarda aErlrrken Origin'e yalntzca orjinal oyun

lara destek verdlklerine dair bir garanti ver rler. Fakat bunu

kontrol etrnelerl tabi kl imkansrzdrr. Daha sonra oyunu oyna

mak istediginiz server n sitesinde kendinize bir hesap aqmalt

srnrz Eler Or g n'in yani UO'nun resmt serverlattnda oynaya-

caksrnrz  formu do ldururken g i rd igrnrz  b i lg i  er in  ku l landr ! rn tz

kred i  kar t rndak ier le  b i reb i r  o lduguna emin o lun Buradak i  b i r

k rsa l tma b i le  hesabrntz tn  agr lmamastna sebep o lur  Oyunu

resmi  serverda oynaman n mal iyet  ay l lk  9 .95$ dr r  ve bu ik

ay!k bedava deneme stires nden sonra 2 ayln sonunda kredi

kart nrzdan gekilmeye baglanrr. O yL.izden hesab agttnrken

kred i  kar t r  b i lg i le r in iz i  i l k  ayrn sonuna kadar  g  rmeseniz  de

olur  Bu ayrn sonunda ha la  g  rmem Sseniz  hesabln  z  donduru

lacaktrr Unoffical serverlarda tabi ki boy e bir zorunlu uk

yoktur

Oyunu kurduktan sonra 50 MB civar nda yama ndirmeye

haz rlantn. E0er UO Third Dawn paket ni a mt;santz bu yama

dosyalar 5 [,4 B civannda olacaktr Daha sonra server se(lmF

ni  yapacaksrnrz .  Burada en iy i  bao lant  h  zrna sahip  o lan ser -

verr segmelisiniz. Aks taktirde oyunda yLirumek bile sizin iEin

b i r  i5kence o ab i l i r .
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Blr karakter
igte en btiyik problem. Nasrl bir karakler yaratmalryrm7 Bu

sorunun cevabr oyunda ne yapmak istediqinizle baglantr rdrr

Eger Uretip satarak ticaret yapmak istiyorsanrz bu defa ikinci

bir sorunla kargrla5acaksrnrz Ne ticareti yapma tytm ? Yok

eger sava5mak istiyorsanrz o zaman bir buytictl ya da savaSqt

m1 olmak isinize gelir yoksa sizin iEin sava5acak yaratrklara sa-

hip olmak mr en grlzeli iSte bunun gibi sorular toplam 29

meslek srnrfr iginden en do!rusunu buluncaya kadar sizi u!-

raStrracaktrr Bu srnrflarrn en tercih edilenleri ve gerektirdigi

skill ler (yetenekler) hakkrnda belli ba$l' bilgrleri yazrmrzrn de-

vamrnda bulacaksrntz.

Oyuna girit

Britannia'ya adrm atmadan cirnce hangr Sehirde ba5layacagrnr-

zr segeceksiniz Eurada settiginiz srnrfrn daha Eabuk geligme

sini sallayacak olan gehri tercih etmenjz sjzin igin en dogru

hareket olacaktrr Oyuna girdi!inizde ilk yapmanrz gereken

en yavag geligecek olan skillerinizi gidip onlar satan drikkan-

lardan almaktrr Bu skilleri NPC'ler size verecektir. Bunun iein

"train" komutunu kulla naca ksrnrz. Boylelikle aradtgrnrz skill ' i

o0reten adamlan bulup o skill ' i  ala bileceksiniz. Skill ' i ogreten

NPC'lerin yanrna gidip 'train (skill adr)" yazrn. Egitim a abil

mek igin bunu kar5rlayabilecek paranrz olmal Genellikle ski I

puan ba5 na 10 gc (gold coins yani altrn) afinrr Her NPC aynr

derecede skill o0retmez. Orneoin bir farmer 8 level Resisting

Spells o!retebilirken bir mage 30'a kadar Erkabilir Tabi ki i lk

ba5larda skiller arasrnda tercihte bulunmaIsrnrz Ctinkd 5u an'

da hepsini alacak paranrz bulunmamakta. Daha sonra crand

Master oJmak istediliniz 7 skill ' i  segip oklarrnr yukarr da br-

rakmalsrnrz Drger ski lerin ise oklarrnr agaQtya gekin ve 0

olan arr ise kil it leyin

5k i l l ,  s ta t  ve y i jnet imi

Oyunda skilleriniz en fazla 700 ve statlannrz en fazla 225

olabllir. Yedl skil de de GM olan bir oyuncu oyunda bir

PC'nin olabilece[i en kuwetli hale gelmi5 demektir Bu yuz-

den bu yedi skill i jzerinde yogunlagma|yrz. i lk baSlarda gok

hrzlr artan bu skillerin ivmesi siz geli$tikqe d0secektir Asl nda

skr l le r i r iz  arasrnda<i  dengeleme tamamen s iz in  seq imin ize
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kalmrgtrr. lhtiyac nrz oldu!unu drigiindiigiinriz bazr skilleri bel-

li ytizdelerle kendi aralarrnda paylaStrrarak baSka bir denge

kurmakta sizin elinizdedir

Statlar yani Strength, Intel igence ve Dexterity kullandtgt-

nrz skill 'e gore artar ve kil it lenmeleri imkanstzd r. Bu tiE dzel-

lik skillerinizin derecesinden sonra kendi puanlartntda belli bir

yr.izdeye gore ekleyerek hareketlerinizdeki baSannrzr etkileye'

cektir. orneqin bir yaratrla vuracaksanrz ve silah olarak ktltE

kulanryorsan z swordmanship + tactics + strength ba5arlnlzl

etkileyecektir Dexterity saldtrt l-tzlnrzt fark ettirecektir. Ya da

briyLl yapacaksanrz intelligence en onemli stat olacakttr.

Strength dederiniz aynr zamanda HP (hit points) nizi yani ya-

tam gijcLinLizri de belirler.

Nasr l  devam etmel iy im ?

Bundan sonrasr tamamen sizrn Eabanrza ve geliit ireceoiniz

stratejilere bagldrr Ev, gemi ya da at almak bundan sonraki

hedefleriniz olabil r Bunun iein ticarete giri$ebilirsiniz. Fakat

ne yaparsanrz yaprn en dnemli konu htzlt ve verimli 5ekilde
karakterinizi geliStirebllmektir. Bunun iCin klavye ktsa yollartnt

iyi ezberlemeli ve yerinde kullanmaltstntz Hatta kendi klsa

yollarrnrzr plarlama rsrnrz. Bu krsa yol planla-astna makrola-

ma denir. Ornegin ilk yapmanrz gereken makro "GUARDS"

makrosu olacaktrr. (LinkLl oyuna yeni basladrdtntzda srk slk

kaEmak zorunda kalacakstntz Aynca bu her zaman i5e yara-

yacak brr makrodur. Hrrsrz gdrdiigLinLizde ya da bir newbie

(oyuna yeni ba5lamr5, acemi) size guardlartn korumast iEin'

deyken saldrrmaya kalktr6rnda hemen krsa yolunuzu kullanrn

ve pufff ! Nobetqiler gelip otomatik olarak o zavalltyt kese-

cektir. Makrolara girmek iE n oyunda paperdoll (karakteriniz

boy resminin bulundugu kutucuk) un yantndaki l isteden Opti-

dan makrolan yapabilirslniz. ALT,CTRL ve SHIFT tuSlannr kul

lanarak tam 406 Cetit 'nakro ayan sizi bekliyor. lstedi0iniz

kombinasyonlarr yaprn ama yaptr!rnrz makrolan saktn unut-

mayrn. Makro yapmak size qOK fayda sa!layacaktrr

Evler, gemiler nastl ahnlr ?

Her ikisi iginde Provisioner'dan gidip bir Deed (kagrt) alma|sr'

nrz. Bu Deed'lere trkladr!rnrzda aEtlacak ve kurabileceginiz ev

ya da gemi gekli cinrinrizde belirecektir. Daha sonra ttim yap-

manrz gereken bunu trklayarak yerleStirmektir. Fakal ev yer-

le5tirme belli donemlerde agtltr ve genellikle o ddnemlerde

ttim bos yerlere evler yerle$tiri l ir o yuzden bog yer bulmanrz

imkansrz gibidir. Ancak eviniz varsa ona haftada bir ugrama-

lsrnrz yoksa eviniz eskir ve yok olur. Bu durumda evin icinde'

ki her 5ey de yalmaya agrk kalacaktrr. iSte boyle yalmaya

agrk bir ev yeri bulursanrz Deed'inizi kullanarak hemen oraya

evinizi yerleFtirebilirsiniz Ancak bu genelde Eok nadir bulu-

nan bir frrsattlr Ctinkr.i oyunda-

ki evler kurulduktan sonra de-

oeri birkac kat artar. Bu evler

gercek hayatta bile para etti-

0inden insanlar evlerine eok
dzen gosterirler.

Gemi de trpkr ev gibi deni-

zin iistrine aqrlarak kurulur. De-

nizde gezdikten sonra geminizi

gene toplayrp Deed'inizi cebini.

ze koyabilirsiniz. Gemilere de

egya konulup brrakrlabilir fakat

oyun bu konuda gok saglam

de!ildir. Gemisini demirleyip,

dond0lrinde yerinde bulama-

yan ve bu yrizden igindeki tum

mallarrnr kaybeden oyunculara

zamanrnda gok rastladrm ben.

Bir eve sahip olmak sizi

oyuna fok baqlayrcr bir 5eY of

masrnrn yanrsrra cok zevklidir.

Trpkr gerEek bir ev gibi ona

cizenirsiniz. E$ya altrsrntz, onlarl

boyarsrnrz, yerlere hal, fatrya
masalar falan yerleStirirsiniz.

Ayrrca bankadan daha Eok e5-
yayr buraya koyabildi0iniz iern

evinize eok daha stk u$rarstntz ve yalntzca harcayacalrntz pa-

rayr bankada tutarsrnrz. Aynca evinizin etraftna koyabilecegi-

niz NPC satrcrlarla (bunlarr da ev gemi gibi yine deed ile ahp

koyuyorsunuz) kendi mti$terilerinizi edinip mallannrzr otoma-

tik olarak sattrrabilirsiniz. Bu tip satrcrlar ve eve yerleitirdigl-

niz etyalar tamamen gtivenlidir. Bir egyayr eve kilit ledikten

sonra ona hic kimse bir Sey yapamaz. Evinize diger arkada5-

lannrzr da ikinci sahip yani co-owner yapabilirsiniz. Boylelikle

siz tatile falan gittiginizde evinize u!rayarak onun yrkrlmasrnl

engelleyecek insanlar olacakttr Ayflca evinize bir baSkasrntn

da katkrda bulunmasr sizin yrjkr.inijzri hafifletecektir Ev ile il-

gil i bir Eok igi evin tabelasrna trklayarak yapabilirsiniz.

I  D o s Y A  r  2 5

Evim mi Yar derdim var

I nish t0 sscure this : Grlvenli bir lutu yerleltirirsi-

niz. Bu gijv€nli hutular 6zel elyalardrr, Yabaflctlar bu

kutulafln igine balamazlar Sadece evin ikincil sa-

hipleri ve a adaf 0larak tanttttEtnE ki l i lel bu e$ya-

lara efl l im hakkrna sahipl ir.  $u anki hlral lara g6re

bir Secure Containefrn alabileceEi e$ya saytsl

125't[ ancak bir aErrlk krs lamastyoktul

lwish t0lock t i is down: Evinizin lglne yerlelt i ldiEi-

nir dig€r egyalan bir kutuya ftoymadan sabitlemek

isterseniz bu komutu kullanmalsrriz.

I wis[ t0 rlhasG this : 8iI e$yayr tekrar eski haline

getirmek iSin kullanitstntz

I wish t0 placa a stongtor: Bu lomul il€ ikincil sa-

hipler de strongbox denilen brr gijvenli kutu yerletti-

rebil ir l€r. Str0ngh0x'laI 25 elya rl€ srnrr||drrlar fakat

aErrlrk krsrt lamasr yoktuf

I ban thee : Bir inin ev€ girmesiniyasaklaL

nemove thysell: Birini evden hovar.



2 6 r  D o s Y A  r

r L

Dayanrkhlrkla ile ilgili olanlar:

Zlfh K0fumasl Vefenlef :Bir zrrhrn bi iyi j l i i  0lmasr yanrnda hangi bolgeyi koruduEu
da lnenlidf B\yunu ve elle(i kwuyan btilgerin verdiEj l0t!ma jle vijcudu yada ba$l
k0ruyan btl lgenin verdigi 6zell ikler aynr degildir. Bu ylzden bunlann zrrh gi jci jne

verdikleri deEerlerde farklr larkhdr AErk ama olarak alagrdaki genel bi j l i imlemeyi
kullandrk.

b+(Gorget, Gloves), b+(Arms, Head, LegVFeet), b+(Body)

Defense +5 / b+0.4, b+0.1 , b+2.2
Guarding +10 / b+0.7, b+1.4, b+4.4
Hardening +15 / b+1.1, b+2.1, b+6.6
Fort i f icat ion +20 /b+lr4, b+2.8, b+8.8
Invulnerabi l i ty +25 / b+1.8, b+3.5, b+l1.0

Durable
Substanl ia I
lvla ssive
Fortified
lndestructible

Accurate
Accurate, Surpassingly
Accurate, Eminently
Accurate, Exceedingly
Accurate, Supremely
Dura ble
Substa ntial
Massive
Fortified
Indestructible
Ru in
lVlight
Force
Power
Vanquishing

+5.0 Tactics veya +4.6 Archery*
+10.0 Tactics veya +9 3 Archery*
+15.0 Tactics veya +14.0 Archery*
+20.0 Tactics veya +18.7 Archery*
+25.0 Tactics veya +23.3 Archery*
egyanrn t imrune +10 HP katar
egyanrn omrune +20 HP katar
egyanrn timriine +30 HP katar
egyanrn rimrtlne +40 HP katar
e$yanrn dmrune +50 HP katar
+l hasar verir
+3 hasar verir
+5 hasar verir
+7 hasar verir
+9 hasar verir

* eEer biiyii l i i e$ya herhangi bir yay ise (crossb0w yada bow)bu durumda tactics
oldugu gibi kalrr ve silahrn verdiEi b0nus archery skill inize extra skill puanr 0larak
eklenir.

Biiyii lenmig Egyalar:
Bazr egyalar n iizerinde biiy0ler vardrr Bu e$yalafln ijzerine bazr bijyiiler belirli bir miklar
0laIak yi iklenmig gelir Bu miktara "charges" denir. Charge'lan bitt iklerinde yeniden

Silver

doldurulamazlar.

Gilmii$ten yaprlmr! bu iizel silahlar unrload
yaratrklar tizerinde iki kat hasar verirler.
Si lah krnhncaya dek 6zel l iEini korumaya
oevam e0er.
Magic Anow
Firebal l
Fneball
Curse
Paralyze
lMana Drain
Magic Reflection
Lightn ing
Harm

Burn ing
Daemon's Breath
Dragcn's Breath
Evil
Ghoul 's Touch
Mage's Bane
Spell Reflection
Thu nder
Wounding

Be l l i  bas l r  s ln r f  l a r

UO da herkes ve her ;ey olab lmenize karlrn be l i  ba5| bazL stntf lar

daha on plandadir Orneoin gene de herkesin b r warr or'u vardtr

ve bu i lk karakter dlgerlerini yaratmak istedi0 nizde para kazanrp

yeni karakterlerinizi sponsor eder Daha sonra paranrzr eooa tmak

iein bir uretici karakter, drnedin b r cook ya da blacksm th yapmak

istersiniz Daha sonra yeterl i  derecede parayr yaptnca b r mage

uzerinde yoounlaimak gok zevkl olacaktrr. Ya da bir th ef yaptp

miletten kufur yemek de isteyebil irsinrz Bu ytlzden bu meslekler

genel olafak sizlere tanrtaIm dedik

Warrior

Eoer savasfr bir karakter yapacaksanrz oncelikle hangi si lah skl l l ini

alaca0rnrza karar vermelisiniz Swordmanshap, tencing veya mace

fighting'den sonra karar vermenlz gereken konu ka kan kullanrp kul-

lanmayaca$rnrzdrr Eqer iki el l i  s lahlar kullanmay d!Sundyorsanrz

Parrying sizin gin gereksiz bir ski l l  olacaktrr Daha sonra her sava$er-

nrn mut aka almasr gereken skil ler ddviS becer lerin zi etki leyecek

tact cs, kendiniz bandajlayarak yi ett irebilmeniz i l ln healing, size

atrlan brjyU erin etkislni azaltmak jgrn Resisting Spells, verdidiniz za

rara bonus verecek Anatomy ve rakiplerinizi uzaktan vurmak lein

Archery Bu skil ler e saf bir savaf(r yaratabilrsinz Ederakrl lca oy-

narsanrz ski l lerinizde ge iStikee yenilmeniz eok zor olacakt r Archery

yerine Luberlack a arak +30 bonus da kazanabil irsiniz

Blacksmith

oyunda b r lok kiSin n yapmayr disLlndtidu bir karakterdir Hep ken-

di zrrhlarrn zr kendiniz yaparsrn z hem de ekipman yaprm dr5rnda

sattrornrz Ingot'arla iyl para kazanrrs nrz. Tabi ki Blacksm th enen

gerekli  ski Blacksrnithing'dir, daha sonra Ny' ning ve Tinkering gelir

Mining maden erkartmak Ein Tinker ng ise maden Erkart(ken kul a-

nacadrnrz etyalafl yapabilmen z iqin gerekldir Bunun dr5rnda Tinke

ring ie daha bir eok eSya da yapabil irsin z Bu rie0nrln drSrnda isler-

seniz Arms Lore a arak s ze gelen si lah ya da z rhlarrn saolaml k de

recesini gorebil irsiniz. Bazen eok kcjtu durumdakisi lahlarl tamir eder-

ken srahlar krrlabil ir Bu durumda si ah sahib ni dnced€n uyarab irsl

niz. Bunun d Srnda dioer ski ler siz rsteginlze gdre seeebil irs n z

Mage

Briyri yapmak gok masraf| bir i f t  r.  qunku gereken rnalzemeler si

z n i f lah nrz keser. Bu yuzden bu karakter nrzi ya dideriyle destek

emelisin z ya da griqlLi bir Guild'e g rip oradan maddi destek alma

rsrnrz Magery ski nden sonra meditat on bu srn f iqin teme tattrr

Bu ikisin n d lnda Wrestl inq i le kendinlz buyri yaparken grplak el le

rln z e koruyabil rsiniz Bu rje ski l l ' in yanrna Inscriptlon, Evaluating

nlel l igence ve Resist ng Spells de alma||srnrz 5on olarak Tactics

skil  ni de aIp kendin ze gayet dayanrklr blr saf mage yapabil irsiniz

Bu karakter ozel kle PVP de kuwetl i  olacaktrr

Thief

Oyunda h|rs zlk yapmak, eder do0ru yaprp yakalanmazsanrz, qok

zevk idir Bir hrrs zrn en Eok ku anacalr ski l l  Stea ng'dir H rsrz|k yap

trktan sonra yakalanmamak i( in Hid ng ve Stealth yeteneklerinizi ge

li ' t irmek de sizi bir qok sorundan kurtaracaktrr Stealing'den cjnce

neler ealacagrn za bakmak ]E n Snoop ng ozell ioiniz de gelist rmek

Sartt r Dioer Llg skill ise isteginize gcire Magery ve Med tation ya da

Healing olabil ir Bir Thief olarak Line of Sight konusuna dikkat edin

Yani bir sinden bir 5ey !alacaksanrz bunu ka abaIk yerlerde yapma

yrn ve ydz yrize olmayn Asla savagmayn ve yakaland grn z anda ka

e n Srk srk goruntUnuzri degitt ir in Thief oiarak kimseye kendiniz

sevdlrmek durumunda de!i lsiniz bunu sakrn unutmay nI
L T v E t 0 8 2 0 0 1
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skill
Alchemy
Anatomy
Animal Lore
AnimalTaming
Archery
Arms Lore
Begging
Blacksmithy
BowcrafYtletch
Camping
Carpentry
Cartography
Cooking
Detecting Hidden
Enticement
Evaluating INT
Fencing
Fish ing
Forensic Eval.
Healing
Herding
Hid ing
Inscription
Item lD
Lumberjacking
lllace Fighting
lllagery
llleditation
lll ining
Nlus ic iansh ip
Parrying
Peacemaking
Poisonlng
Provocation
Remove Trap
Resisting Spells
Snooping
Spirit Speak
Stealing
stealth
SVvordsmanship
Tactics
Tailoring
Taste ID
Tinkering
Tracking
V€terinary
Wreslling

0Eretmenler
A chernist, Gypsy, |lerbal st, Tinker. Tinker Gui dmaster
Artist, Healer (Sh0pkeeper), Healer (Wandering), Healer Guildmastel, Sculpt0r
Animal Trainer, Fur Trader, Rancher, Ranger, Ranger Guildmaster, Vegetable Seller, Veterinarian
Animal Trainer, Fur Trader, Ranger
Boyryer, Ranger, Ranger Guildmaster
Armourer, Blacksrnith, Fighter, WarriOr, Mercenary, Paladin, Weaponsmith, Weap0ns Trainer, Gulldmaster
Beggar, Gypsy
Armourer, Blacksmith, Weaponsmith
Bowyer
Brigand, Fur Trader, Gypsy, Healer (Wandeling), Ranger, Ranger Guildmastel, Shepheld
Carpenter
l\4apmaker
Baker, Cook, Herbalist
Thief, Thiel Guildmaster, "Guard
Bard, Bard Guildmaster
Gambler, Judge, Mage(Evil), Mage Guildmaster, M0nk, Scribe
Tiim Grandmaster Fencer NPCler
Fisher, Fisher Guildmaster, Healer (Wandering)
Guard, Heale(Sh0pkeeper), Heale(Wandering), Healer Guildmaster, Judge
Heale(Shopkeeper), Healer(Wanderlng), Healer Gui dmaster
Rancher, She!herd, Ranger, Ranger Guildmaster, Vegetable Seller
Brigand, Gypsy, Ranger, Ranger Guildmaster, Th ef, Tbief Guildmaster
ll lage, lvage(Evil), lVlage(Shopkeeper), lMage Gu ldmaster
Gambler, Gypsy, Jeweler, l l lerchant guildmaster, lViner Guildmaster
Carpenter
Tiim Grandmaster Warlior NPCler
ll lage, Mage(evil), Mage(sh0pkeeper), Mage Guildmaster
Wandering ll lage, l\4age Guildmaster
ll l iner, Miner Guildmaster
Bard, Bard Guildmaster
Tiim Grandmaster Walrior NPCler
Bard, Bard Guildmaster
Brigand, Thiet, Thief Gui dmaster
Bard, Bard Guildmaster
Th ef, Thief Guildmaster (Bu skill ' i dgrenmek iqin en az 50 lockpicking ve detect hidden bilmelisiniz)
Tiim Grandmaster Mage NPCler
Beggar, Brigand, Gamhler, Gypsy Thie1, Thiei Guildmaster
Healer(Shopleeped, Heale(Wandering), Healer Guildmastel, Priest
Beggar, Br gand, Gambler, Gypsy, Ihief, Ihief Guildmaster
Thie f ,  Th ie f  Gui ldmastef  (Bu sk i l l ' idgrenmek iq in  en a i  80 h id ing b i lmel is i r iz )
Tiim Grandmaster Sw0rdsman NPCler
T0m Grandmaster Walrior NPCler
Tailor, Weaver
Alchem st, Cook, Herbal st, Cashual
Tinker, Tinker Guildmaster
Ranger, Ranger Guildmaster
Animal Trainer, Rancher, Vegetable SelleI, Veterinarian
Tirm Grandmaster Vlrestler NPCler

Al lan t rc  Serve r 'nda  I  t k  tmzas . lJnited Gul ds toplantrslHrzh baglantr satan?
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PVP ve PK'l ik

Oyunculafln kendi aralannda yaptrqr kar't laSmalar veya tamamen

diEer oyunculafl dldr. ir i ip soyan kati l  bir karakteri oynamak nor-

mal oyunculuktan Eok daha farkhdrr. Kendi arkada$lanntzla teke

tek kartr la$aca0rnE bir turnuva drizenlediginizde bunu sizde fark

edeceksiniz. dncelikle baglantr hrzrnrz her zamankinden daha

dnemli olacakfir. Kargtnzdaki oyuncu yeteneklerine gdre sizi ytp.

ratacak ve srk $trgrnda kaeacakttr Aynca bu yetenekler sizin tak-

t iklerinizi de tamamen deqitt irecektir Slze uzaktan saldtran bir

bi iyt ict l  veya okcuya karit farkh, sava5grya ya da zehirl i  blr kr| lc

tatryan bir batkastna kartr farkl taktikler uygulayacaksrnrz. Uzeri

nizde tatrd16rn z ekipman da bu t ip kartt lagmalara gdre olmaldr..

Bu yrizden PVP yapma ihtimaliniz bulunduOu yerlerde yani PK'leri

o Tr0ll avrnda,.. ama lazla kalmamall

kaynad16r yerlerde buna hazrr[kI olarak davranmanrz Eok onemli

d  i r .

Gelelim bir PK olarak Uo'da ki yatamrnrza Bu eok zor takat

iyi oynarsanrz Cok ta karh bir ya5amdrr. Oncelikle oyunda iyice

tecrribe kazanmadan PK olmaya kalkrnayrn lkinci olarak saqlam

b r baqlanrrya sahip olun. PK'l ik te en dnemli etkenlerden bir

batkasr da makrolan verimli olarak kullanmaktr. Kendinize has

taktikler geli t t irmeli ve hep kalacak saqlam yerler bulma[srnrz.

Amacrnrz rakrb nizi en krsa yoldan ve en hrzfi bigimde dldr. jr i jp en

deoerl i  mallannr yrlrr i tmek ve hemen kagmaktrr. Hele tek batrna

biri lerini yakalarsanrz bunlar sizin icin tam av olacaktrr. Bu arada

ktrmrzr krrmrzr dolataca0rnrzdan gehirlere giremeyecekslniz ve ba-

zen sizi toplu olarak avlamak isteyenlerden kagmak zorunda ka-

lacaksrniz. Bu da katLanmanrz gereken bir bedel o acaktrr

o Bu yerliler bata bela.

() Guild au dedigin biiyle olur.
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TUrkiye'deki Unoff icial Serverlar

Ti.im diinyada oldu0u qrbi unofficial serverlar Tiirklye'de de uO'nun

yayrlma:rnda batlca sebeptir Daha iyi ve sag||klt baglantr UO icin

hayati dnem ta5rdrorndan ve kopya oyun kontro[i tam o]arak sagia'

namadrgrndan bir gok oyuncu buralafl tercrh ediyor. Ue serverda el-

lerindeki krgt| olanaklan kullanan ve dzverilerde bulunarak (al$an

insanlar tarafrndan ayakta tutuluyor. Hepsine qok tegekktirler.

Sanane.com wlrvw.sa arte,t&N',

Ulkemizdeki ilk UO serven. Agrldt!rndan bu yana test a$amaslnda ve

5u anda servera yeni oyuncu kaydr almryorlar, odjinal sewedafl esas

alan sananede tek bir dunya var ve burada PVP aerk. O ydzden ace

mi oyuncular ve yeni karaklerler iqin tehlikeli bir server. BrI oncii ola"

rak bir (ok zorl!klan da ilk gogrisleyen server yoneticileri oyunun sie

temini yerlettiflnceye kadar b r gok tartrsmaya ve suclamaya da ma-

(} Madenci olmak demek yalnrzhk demektir.lek y0lda$rnrz yijk

hawaflnrz olacaktrr,

ruz kaldr. ilk roleplaying tartrtmalan da gene bi server da yaSandr

Server kendine has bir Eok uygulamayr ieeriyor. oyuna girmek iqin

sananenin kendi baglantr programrnr sitesinden indirmelisiniz. Oyuft

da bazr tehirler n kendi vatandaslklan, valileri (gereek oyuncu), or-

dulan var ve iGerik olarak devaml de0isime gitmeye agk. Server lu

anda en kalabalk oyuncu kitlesine sahip. Sanane Glvl'leri servenn

test a$amagnr sona erdirmek icin son h zla qaltgryorlar. Ama bir gok

oyuncu da bu uzun bekleme sLjresinden $ikayetei durumda. GM'le-

rin bunu farknda oldugundan kesinlikle erniniz. Ama t€stin ne z+

man biteceqini aerkeae bizde merak ediyoruz.

r  D0SYA r  29

E bir siirii krsaltma Yar ama..,

Counsellor: Game lllaster'rn bk altrnda bulunan oyundaki

tecrilb€ll oyunctlaldrt. Adminlere balvuralal bu unvanl

almrl lardrr. oyun zananlafl nrn bir bol0miinde dider oyun-

culara yardrmct olurlar ve buglar Gmlefe bi ldir i l ler.
Yapabilecekle teyler GIV lere gore daha srnrrldrr.

D : Dungao[ llaster. Masa iistiinde oyunu ]6neten Iiti

8C: (eo|d coins) Allrn

GM (0ane ilaster, euild llast€r, [rand Meslor): Game

master s€ryerda u0 diinyasr [zerinde getek karakterler
gerekse oyunun [zerinde geqtiEi c0grafya olatal gerckli

gordijEii tijn deEi$ikiikleli ve diizenlemeleri yapaDilen

ki$idir. Guild master bir guild'da )bnetici ,las{rna sahip

olan en tepedeh oyuncudur. Guild'e gircn he es ona

haghllk yemi0i etmi! sayrhr Grand master skillerlnizdeq

hangisi 100 olursa 0 skrllde elde ettiginiz en yiiksek dele-

ceyi aldrg|nrzr gosleren bir unvandrr. 8u EQ isirnde oyunda

GIV olarak i lade edil ir.

||P: (hit Doints) Yalam eleriinizi gbsteren ttkar'.

l{PC: (l|on-0layEr Character) Bilgisayann kontroliindeki

karakierler

PC: (Phyor Character) 0yunu oynayan getqek insanlar.

leubic, (Acsmi) oyuna y€ni ba$lamrl PC lalalterler.

Plt (Player killer) Diger oyuncular dldijren oyuncular.

Power H0urr Resmiserverlarda oyuna gkdi[i0iilk I saal-

te sldlleriniz daha hrzlr y0tselir.llte bu siireye Power Hour

0entL

P0wsr Player: RP yapmak yefine tanamen skillerlni
gelignnel seEnil stunculardrl. Genelde haraktulerini

satrp para kazanmayr diigijnen oyuncular bu y0lu se0er
Ama 0nlar drlrnda Uo'yu bu Sekilde oynamayrseven oyun-

cu sayrsr da azrnsanmayacak derecede goktur

PvP: (Playor rGrsus Plaler! lki 0yuncunur bhbiriyle

savatmasr.

Sencr 00wn: Serverlar h€r gijn belli saatler arasr lendini
save ederek kapanrr. Bu arada siz oFramaya devam ede-

brlrrsinir ana yaptrgrnrT hil b l ley ka)lt edil,nez.

Skill: Yetenelleriniz.

Hobbit shard www.hob-

bit-(om.tr

Hobbit serveflnr diger iki serverdan

ayrran en bnemli dzellik burada

Roleplaying yapmanrn tart olmasr.

Bu da servera kendine has kurallar

qetir iyor. Oncelikle Roleplay ng

gergektende katr kurallarla korun+

yor. ikinci olarak serverda AD&D

second Edit ion'a ait her meslegi

bulabilmeniz mrimk0n. Serverda

Adm nler aynr zamanda tann gdre

vinde. Bu da oyuna hambagka bir

zevk katryor. Eger masaLjstii zevki

ni bilgisayanmda da yalamak isti

yorum diyorsanrz bu server tam 5i

ze g6re. GM'ler oyuna miimkun

oldudunca AD&D de bulunan ya-

rat klan da eklyorlar. Stat ve ski l l

capler de bu servera uygun olarak

diizenleniyor. Servefln tek sorunu

ba!lantrsrnda. Onun drSrnda baska

bir sorunla karSrlatmadrk Ama bu

na da Roleplaying iein seve seve

katlanrr m diyorsanrz hie bekleme

yin. Karakterinize bir dzgesmit ya

zrn ve seTvera ba'vurun Ayflntrlarl

sitesinden alabilirsiniz.

olympos shard
w ww. war k z - o rg/o t ym p os
insanlar neden unoff icial 5erver

aearlar ? iste bunu cevabrnr en gti-

zel sekilde Olymposta bulabil irsi-

niz. Olympos tamamen Yunan mi-

toloj isini konu a|yor. oyunda bu-

nun durnda her 5ey osl kurallaflna

uygun olarak tasarlanmE. Bu ku.

rallara raqmen serverda OS de ol-

mayan uygulamalan da 96rebil irsi-

niz. Unofficial b r server baska ne

igin vardrr ki? Tabi ki fark| bir Uo

tadi yaratmak isin. iste Olymposta dioer ikiserler gibi bunun irze-

rinde yoounla5ryor. Sehirlerin adlafl ve oyundaki bir eok uygulama

tamarnen kendine has. E0eI buradaki likirler sizinde ilginizi (ektiy'

se deneyebllirsiniz

Yaznrn hazrrlanrnasrnda katkrlafl icin Drake stonekeep'e teSekkirrler o

Burak Akmenek I bulak@level.c0rn.tr

fi Oyunda yanltz baitnrza dolagmanrn bedeli i;te buduL

() Britain Bank her zaman ticaret yapmak igin en ideal yer 0lmultur.



1 0perat ion F ashpoint
2- Diablo 2. Lord of Destruction
3 The Sims: House Party
4 Hal f  L i fe:  Generat ion Pack
5- Black & White
6- The Sims
7- Champlonship l t /anager Season 00/01
8 Cossacks, European Wars
9- Emperor: Battle for Dune
10- The Sims: Liv in Large

K0t{s0t
1- 0nimusha Warlords (PS2)

2- Red Faction (PS2)

3- Digimon World (PSOne)

4- Crazy laxi 2 (DC)

5- The Bouncer (PS2)

6 Simpson's Wrest l ing (PSOne)

7- World 's Scar iest  Pol ice Chases (PS0ne)

8- Sonic Adventure 2 (DC)

9- Formula 0ne 2001 (PS2)

10- NBA Street (PS2)

puon ?
rEvEr crAsstc 90-100 tEVEL l{()IU

ffi revet rtr 80-90 tEVEt N0TU

rEvEt s1tr 0-30 TEVEL N()TU

Ov!lla.a lerd q m,7 p!;n, ljr. gore b r

oy lndak  e i  . iem i  1  k r lc rc  verd ia  mi2
p lan  an .  1o t - . .m r r ian  o ! ! !yor  BL a  1
( r1 . r ,  Le le  KaJ .es , rdc  dc  _qdrd ld lnuz
qra lk ,  5er  !e  f t , r  k  oyn . .ab  r l k  ie  a r .
m,.sfe.e ek ,inrnk. .glcn(e {a(torJ,;e

.y!.! .(€ ey.n yazain €n3.I

Puanlar neyi ilade ediyor?

%90 ve  yukan$:  Le /e  c . tsc  Pe laz

oy l f  Lc rc  aa$ ic  b . !  i .e  ayk  cabr  ' ;e

br , )y ! . ! r r  y .n .na  C las ! .  . ( lo5 !  r r r t l
g d 2 l n ! ,  [ . p d  . . o l 6 i 2
%90-"h90 atast: evelHl <..! n.r..
dek ioyLrnar  a .as  lcar  b :z  y . i re r . l c l  ! !
l i n b r o )  r  T u r J r u .  e f  y s  c e g r l , ; r f ;
r r r r n z o s n ' a 1 o r m a z , i z

%7O-%8O arcni Baz ekrk k er .erle

r  ! .  L€ le  H1a maya hake:neye.  b  r

oyun saaece, eier bu tirile. r.irl.f ror

o/.5O-%7O arast: v..at bn .iy ! P.'a.l

z1 har.a3rgrnrza plnan omantz n-tfl(nr

Aacaks .nz ,  k  k , "  € , i J !J f1 r .nz  t . , s !e

'/"30-%50 arasr: Ktr(;r.k r.i.ilrtrrcf z
gere le i  b  r  c , r ! i  E . f7 . rc r . . l c f  r ry t ,

eks [ !e!; h.i',n A m.ni7r tallye elrr !o

%30 v€  a l t r :  B !  o lJn  a 'a  ia  ve .€ .ek  b  i

ijc.l ilnLl2 var Anlamrn b en oyuncu a'
,radna. L.!cL ShLt Loqosr.r gn'C.lk,€1 b(
.rr'.rnJ;. .r,L.i b!.nk katm! dtrar

lllnimum Sistem . Yaprmt I rman n i,nerd gr fl frru n s stem
grreksinimLeri

i lu l t ip layer.  in lemelve ag i jzer nden oyu0 ara

Almosler "  0yunun s zr  ie kadar A re iekeb ldrE ve srz bagka bir
dtnyada Dldu!!nura fe ltadar mard rabrldi!r

SeVlt l i iz ik.  0yunun ses del t rve mi iz I  kalegor hr nde[ 3drv0 cls l

0ynanabilirlik . 0yurLr ne kadar qabuk dErenilip oyuncuyu gereksLz
ddaylar la b0Emadan ne kadar zor atat ' i ld gl

Grafik . 0yLrnun gmf k kalegorisindel air lar vc aksiler
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42r TN.ETEME r Mysr *: Ex*E 
$ uvn Gmsslc

Acaba hayat Myst alemini gezebilecek kadar uzun mu?

f  q6 731113614rrn en co< saran ovunrarnoan or-
I
I r i .  9d.-nri5e bakrlrrsa yeni oir rekor krrmak

it in geri donuyor Myst $Uphesiz oyun dUnyasl

icin brr devrimd;gkan lk cD-ROl\,4 oyunlardan b

ri olmasr ve inanrlmaz gralikleri adventure ti-ir\ine

uzaktan bakanlarr bi le cezbetmitt Arkasrndan Ri-

ven geldi; Eok daha kapsam| drinyae ve C zgise

olmayan akr5r i le oyuncular n biraz daha kafasrnr

kar Strrdr. Yaplmcr f irma cyan, bir devam oyunu

lgin kollan srvamak yerine bayraqr Presto Studl

oyuna daha gabuk rsrnmanrzr saolayabil ir.

Do{upu gok eskiye dayanan D'Ni rrk, qao

Yazma Sanatrnt yaratrr. Bir D'Ni Yazafl dzel mt-

rekkepler, kitaplar ve di l ler le yeni bir dr. inya yara-

tabilir; :akinleri, canhlan ve teknolojisi ile tama-

mryla dzgrjn bir d!nya. Yazma iSlem tamamlan-

drktan sonra kitabr kullanan ki$i bu yen dunyala-

ra yolc-luk edeoil ir.  Yalnr/ b, kitapla'n igerio'

Eok hassastrr ve bir inin kaybr muhte5em bir d n-

yanrn kaybr anlamrna gelebil ir.  Bu sanat Uzerine

ma manyak aile diyerek Atrus'a, kansr Catherine l

kunarmasr ve babasrnrn 5eytani planlannr engelle-

mesi iein yafdrm ederiz.

En sonunda Atrus huzura kavu5mu5 bir gekil-

de yeniden yazmaya baslar ve biz de Exile'a adrm

atarz Oyunun batrnda Atrus ve kafls Catherine

bizi ev eri olan Tomahna drjnyasrnda kartr lar. At-

rus, D'Ni halkrnrn yrkrlm15 medeniyetlerini yeniden

kurabilmeleri icin Re eeshahn adrnda yeni bir drin-

ya yazmrttrr Tam bize bu yeni drjnyayr gdsterir-

ken, oyunun kcttri adamr Saavedro ortaya gkar ve

kitab ealar. Saavedro (bu arada kendis ni 'Guguk

Ku5u' f i lmi le en iyi yardrmcr erkek oyuncu oskar'

na aday olan Brad Dourif oynuyor), Atrus'un

o!u larr tarafrndan yok edilen dtlnyas nrn intrkam -

nr almak isternektedir Bdyle ani bir geliSrneden

sonra bize de tabii  k kitabrn petinden gitmek di. i

5er ve kendimizi bir anda, kollanna brrakacaqrmrz

beg ye-r du-yaoan i lk nde buluveri. ir iz.

Bulmacalar ve

arkalarrnda gizledikleri. . .

Aslnda oyunun tLjm hikayesi yukaflda bahsettikle-

rimden ibaret debil; her ley siz oynarken geliliyor.

Kartr lag|drnrz her bulmaca hikayenin bir pareasrnl

olusturuyor. Exile'da h gbir bulmacayr bell i  bir s ra

ya gore Cozrnek zorunda deqilsiniz; qao deoiStire'

b l ir ve bir bulmacayr tamamlamadan obrirr ine at '

layabil irsiniz (trpkr Riven'da oidugu gib ) Her dUn-

yanrn kendine dzgrl bir havasr var. Amateria ufuk

ta gdzriken karanIk frrtrna bulutlar yla Asya izler

taSrrken, Voltaic oyuncunun rqini rsrtan grines i bir

6nfik . Exile gerqekten 0laEanijstij grafitlere sahipi bu

kadar rengl ve detayr bir arada giirince, batka bir diyara
gdmi! ladal oluyorsunuz.

AtmoslEr . Grafikler, seslerle miizigi de arkastna alafak
sizi biI tiiyanrn orlasrna brrakrveriyor l{aralterlerin perfor-

manslannr da unulmamak gerek.

Ses . Bit saati a$krn bir or*estra mijziEi oyun b0yunca
kulakla n[da. Sesler olabildigince getehQi ve etkileyici

oyflanabilirlil . Inventory gibi laygrlarnrz olmadan ser
best0e tahlmak Qok giizel bir sey. Sulmacalar kafayr ye-

dirlece* gibi gdz0kse de sakin yakla!rnca goziilebjliyor.

H
c
ut
tll

o

O Bence mimaride Myst diye yeni bir aktm ba$lamalt...

os'a devrederek, onj nal Myst alemine ligLincii bo

yutu getrrmeye karar verdi ve biz de Reai Myst

3D i le anrlarmrzr tazeledik. Srrada bLiynld gUzell igi
j le l-xi le var vp biz yeni bir dLiSe dalmak t izereyiz...

Biraz geriye dainmek gerekirse...

Myst uzun ve karrnalk bir hikayeye sahlp Bu ale

me daha dnce adtm atmadrysantz, bailangtgta

abandone olaca0tnrzr garanti edebilr im ama belki

Myst' in geCm Si hakkrnda bir teyler duymanrz,

kurulan D'Ni medeniyet+simdiye kadar birgok ye

ni drlnyanrn kaprlarnr aralamritrr. Fakat bir isyan

bu medeniyet n sononu ve ead Yazma Sanatrnl

da neredeyse yok olmanrn eSioine getirmitt ir Y l-

lar sonra Myst i le son D'N yazarlalndan olan At-

rus'un ieine di iStrj0ri dururna tantk olursunuz. Sir-

rus ve Achenar, baba an Atrus'u kitaplanndan bi.

r ine hapsetmri ve bir griC kavgastna tututmutlar-

drr. Atrus'u kurtarmak ve e lgtna ddnmrls oqullan-

nr sonsuza kadar prangalamak da bize driter. Ri

ven'da ise bu sefer Atrus'un, koca bir uygar|o1

yok etmek isteyen babasr Gehn i e tantttnz. Am-
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atmosfere sahip Bu macalar yine dunyalafln birer

parCasr Iekinde drjtLinrj lerek tasarlanrnrt Mekan k

dLlzenekJer e aranrz iy yse, kafay yemeden Exlie'

bit irmeniz rnJmkrln Ania eoer ben bu i$e yeni

bat|yorum diyorsanrz, uzun saatler s zi bekliyor

demektir. Bulmacalar n her bir i  fafk| b r sistem qe

riyor ve hareketlennizin sonuelar nt aynr ekranda,

{ ) Kar!tya geEmek iEin 9i9ek erin aqmastnt ml

bek iyorsunuz?

Riiya gibi grafikler

l\ ,4yst i lk Crktrol zaman, oyunun grafiklerin goren

herkesin a0zr agrk kalyordu; hatta adventure i le

a la las  o  maya ' l a ,  b  e  sadece  g 'a f l l e r i  i q inoy " -

I V Y S I  I I I ,  E X I T E  T  i N C E t E M E  T  { 3

Bilgi l9in . www ubisott.com
Yaprm . Presto Stud os
|laEtrm . ubi Soft

l i l inimun Sislem . Pentium l l-233, 64MB Ram, 20olVB

sabit disk alan , 8MB Ekran Kad

,&

ry3 rEvEr crAssrc

)

(Kartr lattrgrnrz her bulmaca hikayenin bir pargastnt
olupturuyor ve higbir bulmacayt bel l i  bir  straya gdre

gtizmek zorunda deSilsiniz.>

anrnda gdrebiiyorsunuz (Riven'da bir kolu ndirdik-

ten sonra ney n dedift io ni kavrayab lmek iC n ada-

nrn.jblr ucuna gitmek zorunda kalryordunuz)

Bulmacalar]n bazrlan gereekten birer mUhen-

disl ik hankasr (bazrlan da gerEekten Cok gar p)

Adventure l- 'un.- ] i .nd yF I ada' gorduou pn ivl

drjtr lnUlmrit bulmacalar oldu!unu iddia edeb ir lm

Hepsl oyuncunun neden-sonuC i l iSkisi kurab lecegi

!eki lde, bell i  bir mantr0r tak p ederek tasar anm15

Arayoz yine sade|6i i le oyuna tam bir odaklanma

sad|yor. 5er nin ' inventory iEermeme' geleneqi ay

nen devam ediyor; sadece R ven'da oldugu gibi

bulmaca ar Edzeb mek l( in birtakrm kitaplar tas

yorsunuz (etrafa dai lmrS notlar toplamak yerine

k taplara ba5vurmak eok daha iy olmut)

nu satrn alryordu. Tabii kdprLlnrln altrndan Cok su-

lar akt ve artrk N/yst serisr Ex le r le Ueuncu boyuta

geqmi$ durumda CozLlnrir ldk dLjtuk ama detay

ve renk miktan da bir o kadar yuksek Oyun s ze

160 derecelik bir bakrf serbestl i0 tanryan (ok

sadlam blr grafik motoruna sahlp; sanki tr jm o

muhteFm manzaralan b r kLibl ln veya bir kt irenin

iqindeymi:siniz gibi algi layab iyorsunuz. Bir demo

esnasrnda b e hareket edeb men z mrimktin

Grafik er qereekten inanrlmaz derecede 5rk ama

karakterlerin oynadr!r demolar igin aynr Seyi soy'

lemek zor; onlar n diyaloglar daha drl5uk bir E<!-

zrjnrjr lukte kaydedildig iE n demolar esnasrnda

piksellesmeler meydana geliyor ve bu olay da d -

oer muhtelem grafiklerin yanrnda oldukea yavan

l{ulti0lay . Yok

kalryor Ekranlar arasr gecit lerde yine lvlyst ve Ri

ve^  ld r , / .  kd 'd rnd la r  gd reb i l vo r . . / .  Durddan  g rd

fiklerl,  gune5 rSrq, su ve gelit l i  yaratrklar gibi dlna'

mik efekt er tamamlyor Ttlm modelleme ve ren-

der i$ emleri 3D Studio Max e5li0inde hazrrianmrS

Ses er ve mrizlk de en az qrafikler kadar sad-

lam. oze ikle Jack Wall 'un Sefl i0rnr yaptrdr orkest-

ra, oyuna ballndan sonuna kadar uyum ieinde e5-

ik ediyor (yakrnda Exile diye bir soundtrack gorrir-

sem hre 5as rmam) ortamlarda duydudunuz ses-

er de lok etki leyici; tum o mekanizma ann lrkar

drgr soguk sesler ve do6anrn bar ndrrdrdr srcak

sesler oyuna !ok daha !abuk adapte olmanrzl

sad|yor Karakterler de qok ba5arrl .  Oze l ikle k6tt j

adam rol]ndeki saavedro (Brad Dourif) tabir ye

rlndeyse 'doktl jrmrj l ' -  Devaml in Sler ve C krSlar

yaSayan Saavedro hikayen n qidi latr hakkrndaki

merak nrzr artrnyor. Presto gerqekten Exile i le tt i-

r l in gorsel standartlaflnr yukseltmi5 durumda. Exi-

," grafikler ve bulmacalarrn olu5turuldu!u de!i5

ken kurgusuyla gereekten yeni bir deney m. Hika

ye, serinin fanat kieri belki o kadar da tatmin et-

meyecek ama onlarrn bi le en az bir hafta rdyala'

r nda Exie gdreceklerinden eminim . o

Giiven Qatak I guven@ evel.com tr

I

t! Her biri, b r otekisine... {} Bahge dijzen emesi biraz tuzlu olmalr .
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f\ euum oyunlarr hakkrnda yazt yazmak f)iraz

Y zor oluyor. hele de serinin lki grkafi birkae se'

ne olmugsa. Simdi eogunuz l-War adrn hatrr lamf

yordur bi le, bu yrizden olaya en bairndan bir gir ig

yaprp, olLp bitenleri !dyle bir gcjzden qeCirmem

gerek Yoksa Coou insan oyunu ahp oynasa bie

konuya Fransrz kalabil ir,  k bu da boye gi. lze bir

oyuna yazrk etmek demektir

Neyse, olaylafln baSlangrcr insanoq unun Grl-

ne5 sistemindeki gezegenlerde koloniler kurma-

ya baglamasrna dek 9 diyor. Sistemin olasr her

yerine koloniler kuran Dunya devletleri,  i$ler g '

toplanan kaynaklafln bdyr. jk blr krsmrnrn merkez

kolon lere aktanlmasr bir zaman sonra uzak bdl-

ge erde yalayanlar n selalete dLjlmesine sebep

oluyor Sonunda kendiler n "lndie" adt veren bir

grup ko onici ayaklanarak Commonwealth f i losu-

nd kar'r uzun ve kanl bir mijcadele verlyorlar

Grtt ikee daha baskrcr poli t ikalar uygulayan com-

monwealth yr lar srjren savaStan sonra artan iC

karma;aya da dayanamayarak gdktjyor. Bu savat

i lk oyunun konusunu oluSturuyordu ve biz bura-

da sonradan Inoie saflanna geEen bir coTnon-

wealth kaptanrnr canlandrnyorduk.

koloniere huzur ve grivenlik gerl geliyor. Trlm kolc

nilerin alt yaprlafl yeniden diizenlen yor, yeni geze

genler terraform ediliyor ve sistemler arasr seyahati

kolayla5trran Jump Gate projeleri hayata geeiriliyor.

Ancak trlm bu eah5malar iqin gereken maddi kay-

nak ar bir zaman sonra devlet buteesini atmaya

oaslyor Ve tam bu no<tada dev fl'ketler he karr-

Sarak New Allience tarafrndan iyi niyelle kurulmuS

hergeyi satrn almaya baSlyorlar Krsa siirede i5 oy e

bir noktaya vanyor ki, New A liance sadece adr ka-

an ama hiebir gucrj olmayan gdstermelik bir kuru-

ma indirgen yor. Dev $ rket er hig durmadan koloni.

er ve jump Gate'ler dahil o mak i.izere her$eyi ala-

rak inanrlmaz guCleniyor, ko oniierde feodal bir dti '

zeni hakim kr|p, yuzyrllardn ad bile unutulan kclle i-

!i yeniden yasalla5t rryorlar. Bdylece says z cana ve

briyrik acrlara sebep olan briyrlk Ba6rmsrz|tk Sava-

5r'nrn uzennden daha 100 yrl bi le ge(meden insa-

noqlu eskisinden cok daha acrmas z bir di jzenin

hi.lkmtj altrnda ezilmeye baSlryor

Geng i i lmek...

Cal Johnston henriz 12 ya'rnda olan ve insanodlu

nun aomasrzftklanndan habersiz bir locuk. Babasl

Felix bor( har( satrn ald6 bir maden arama geni-

si ve briytik um-tlarla uzayn bu u1a( kofesinde

yer alan maden kolonisine gelmis. erjnkri o0lunun

ddrust bir yagam sUrmesini ve kendisine kalan ger-

eek m rastan haberdar olmamasrnr ist iyor. Ancak

b rgtin bu durum de6i; lyor, Felix bir tLir r i  yakasrnl

birakmayan alacakft an tarafrndan dldriru[iyor. t

Gralik . Gerqekten de miikemmel, hele yeni nesil bir gra-

frk kartrnrz varsa giizlerinizi ekrandan alamayacaksrnrz.

Atmostor . oldukqa karanlrk ve biraz da tedirgin edrci
bir oyun diinyasr, hie beklenrediginiz anda yon deEiStircn
senaryo, gerqeklefl de insanr alrp g0tijrijy0r.

Srs . Hem oyundali larakterle n seslendi lmesi, hem de
bzel efektler gok balanlr. l\4iizikler ise insanr tam oyunun
havasrna sokan cinsten, az bulunur b|r dzel||1.

0yna||alilirlik . 0yunun baynda Clay size neyin nasrl
yaprldrgrnr iyice ogretlyor ancak biraz all$trrma ve iyr bir

loystick gerekli takat insanr yoran he angi brr tarafr y0k,

bu da it in arhst.

^4.q, LEVEL CrAssrc

H
ra

;
d
5
o

derek daha karmaSrk ve organize edilmesi zor

b r hal alnca bir eSip Commonwealth ad| bir le

Sik hrlkrlmeti kuruyor ar Zaman gestikge yeni

teknoloj i ler ge ist iren insanlar GrineS sistemi d-

$rndaki belir l  bolgelerde de kolonileSrne ealrSma

lan yapryorlar- Commonwealth taraftndan izle.

nen genel poli t ika bireyierin ydptrklafi  gir iSimleri

desteklemek yonrlnde oldu!undan, Frontier de,

nen Drinya'dan uzak bolgeler krsa zamanda her

tLjrden insanrn aktn na udruyor. Ancak buralarda

Yeni baglangrtlar...

Commonwealth ldktr.ikten sonra yerine New Alli-

ance adr verilen daha demokratik bir devlet sistemi

kuru uyor Ancak yine de eski f ikireri savunan bir

grup ortalkta dola5maya ve giz i bir sava$r yrlrrit'

meye devam ediyor Ne var ki New Alliance'rn sG

nunu haztlayan bu tir gruplann terdrist saldrnlarl

dedil,  \enor ydneticrlerinin aptal| |klan oluyor. ide-

alist bir ruhla galEmaya ba5layan New Aliance i lk

batlarda herg€yi drizene koy!yor, savatlaf diniyor,

L E V E L 0 8 2 0 0 1
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Tam da cal 'n doq!mgLinrjne rastlayan bu felaket

onun hayatrnr sonsuza dek deoistir iyor.

Oli imden sonraki hayat...

Felix ci imeden dnce ogluna krjt i jk bir Navcom bll

gisayan brrakmrStrr, ancak bu s radan bir Navcom

degidir Bu b lgisayar yaklaf k 200 yrl dnce Com

monwealth donanmasrnr bir felaketten kurtarmak

iein kendin feda eden efsanevi kaptan Jefferson

clay'io kisilik ve hafrza bilgilerini banndumaktadf

Bu bilgisayarda bir trir sanal hayat yaSamaya de-

vam eden Clay, uzun yrl lar boyu pek qok olaya ka-

rSmrS, en sonunda cal 'n buyr. ikannesi Lucrecia i le

b ri ikte 30 yrl korsanlk yapmi5lrr. Cal Johnston ln

mirasr iSte budur, hayatrn dev $ rketlerin gemilerini

yadmalamaya ve ezilen kolonicileri kurtarrnaya

adamr$ bir buyijkannenin geride brraktrklan Lucre-

cia 30 yrl yakalanmadan ea rsabilmigtir, etinkLi eski

bir terraform gemisinden bozma rissLini.i radarlann

hi(bir fekide i$e yaramadr0r bir nebulanrn i( ine

saklamrqtrr Clay ufakhor bu risge getirlr, orada sa-

dece Lucrecia'nrn vd5iyeti ' ive rerk edilmit 'dvdl

gemisi Storm Petfel ' i  bu urlar. Ancak bun ar Cal gf

bi kdCUk ve tecrrjbesiz bir gocu{un hayatta kalma-

srna yetecek midir, i5te orast meghuldtir

Ylldlz rSlgrnda uyumak...

Edge of Chaos i lk oyunun tdrn yi ydnlerini de ieine

katarak uzay slmti lasyonlar| t t lrLjnde tamamen ken-

dine has bir oyun haline gelyor oncelikle oyun Ec

0u benzeri gibi gorev baz| de!i l ,  burada gergekten

br.jyrik bir serbesllik sdz konusu siz oynadrkta se

naryo i ler|yor, ancak ne zaman kime saldrracaornF

zr, kimin gemrlerini yaomalayrp ele geekdiklerinizi

nerede satacadrnrzr siz belir l iyorsunuz. Oyuna T 2

ya5inda brr gocuk olarak baSiamak tuhafrnrza git-

mil olab l ir,  a-cal merak eimFyin krsa bir sire

sonra olaylann akr5r srzi eok fark| yerlere srlriikleye

cek, bambatka insanlarla dostluk kurmanrza sebep

olacak

oyun evreni oldukga buyik ve geminizdeki yLl-

drz haritasrndan seEerek b r yerden dtderane gitme

niz gerekiyor. Bu seyahatlar ara sahneler tekl inde

olmuyor, oturup uqu$u ko-trol etneniz gerekli .

q0nkLi her ne kadar rtrktan hrz|| giderken komuta

otomatik pi lotta olsa da, siz gere(t iginde vdlge(ip

yafl yolda rota deo Stirebiirsiniz. Ve oyunu diderle

rinden aylran esas detaylar sadece macera olele

rinde de!i .  aynr zamanda utut f izikler nde de sak-

ir. Cogu uzay simulasyonu ger(ekte srradan bir ar-

cade oyunundan daha karmaSrk deoildir, gemlnin

burnunu qevirip gaza ve tetioe abanrrslnrz Ama l-

War lk oyunda oldugu gibi bu ikincis nde de Cok

farkh oldu!unu gdsteriyor. oncelikle en kLigLJk avc

gemisi bile bir hayli bijyilk ve ust srn f gemilerin be

yu rahat|kla birka( yuz metreyi gelebiliyor Ancak

bu denli buyuk bir ktjtleyi tamamen Newton fizigi-

nin kuralarrna ba!l bir bigimde uzayrn bosluqunda

idare edebimek biraz eaba gerekt riyor CUnktj sa-

dece geminin burnunu eevirmek sizi gideceolniz

yere gcitrirmeye yetmeyebiliyor

Kalabahk bo;luk...

oyunun bir baska tark| yanr da uzayda yagayan tek

insan olmadrdrn|zr size hissetlirmesi. ozellikle kolq

n lerin fevresi ve srk kullanrlan ugu5 koridorlannda

kendi i$ine bakan yrlzlerce di6er gemlyle karlrlaSabi-

l iyorsunuz Bun ar dnceden beldenmiS degil,  o anki

durunia gore bi lgisayar tarafrndan olutturuyorlar ve

gevrede olup b tenlere de kesrnlikle kayrsrz degiller

Mesela birileri etrafta ate5 acmaya bag adr!rnda

gormezden gelmiyor, aksine kim olduklarrna ballt

olarak tepki veriyor ar oyunun bir di6er takdir edi

me5i gereken tarafr ise grafikleri Sahsen ben bugLi-

ne dek gordriorim en iyi graf k er n Starlancer'da

olduounu dutunriyordum, ancak Edge of chaos bu-

Eilgi iei[.  http,i /r!ww.independencewarcon

Ya0m . Particle Systems

DaE m . lr logrames

lllinimum Sistem . P2-400,64 IVB RAM 16 MB grafik

kart , 800 lrB sabit disk alanl

l{oltiPlaY . Var

nu ve t i jm di0erlerini blr hayli  geride brrakan grafik

lere sahip lgrk hrzrnda ilederken yakrn ndan geqtioi-

niz guneSin frr lattrqr alevlere bir,bakrn, ne demek is

tedii im anlayacaksrnrz. Ancak tabir bunun bedeli

hay i ylikek, trjm ses ve grafikleri dibine kadar aetp

oynamak isterseniz gok 5a0lam bir s sterne htiyacF

nrz olacaktr. Ney5e k Edge of Chaos dulrlk seviye

grafiklerle de hi! fena gdzukmuyor.

Neyse, rafr baQlayaltm a4rk. 5u kadat^r \t iy-

emek ist iyorum ki, Edge ol Chaos a[5rlmr5 uzay

simlerinden bir degi, kes nl ikle de0il Kendrne has

atmosferi, gersekten de 'gerEekgi" olan uqug

mooellemes , yulspk I aheoe grafikleri ve iyi

kotafllrnri dykuslyle bu oyun ahntp oynanmayt

hak ediyor. Uzaydan ho5lanmryorsanrz bi le bir gdz

atrn derim. o

M Berker Giingdr I gberker@lev€l.com.k

t,a
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Neden bu arabalar takla atmaya pek merakh?

der o^ -rr uTdF<i ay v"r IncPlevp(egi.n yanS oyu-

nu bie e imde Olay bu kadar vahlm Ketke test

pi lotu olsaydrm dryorum H C dedilse ekrana bak

maktansa yola bakmak biraz daha heyecan|. Yal

n z bir saniye. Bu oyun yine bir atlama zrplama

oyunu Yok bu araglafln i( inde olmasam da olur.

Zaten ben aqrrl k yapanm D mi Sinanl Obur Bay-

ram hanil!  istersen 5aka yapt ormrzr aqklaya[m

okuyuculara ha? Ne ders n?

Pil im bitt i  I

Stunt GP geeen ay ince edigim l- lot Wheels oyu-

nuna rakip g kar lmrg Oyunun altrnda Worrns gibi

e0 lence l  b i r  se r  n in  ya ra t  c rs r  o lanTeamlT 'n ln  m

zas vaT. Bunu gcjr0nce herhalde siz de benim gi

br oyunun deli el lence i olaca! g bi bir sonug gr'

karmrssrnrzd r Yanrdrnrz Aynr benim glbi qrlnku

arkadatlar eglenceyi koymayr !nutup oyunu piya'

saya srirmL.l5 er Sorun oyunun teknik a(rdan eok

fazla eksi0i olmamasr ama e0lencen n yeri hazrr '

ken  bo lb rak r lm to rnas l

Oyun ge(en ayklnde de oldugu glbi yine

oyuncak arabalarla oynanryor Tabi gereek araba-

lar a atlayrp zrplamak zor- Hem ' insan ann ak rnr

!elmeyel rn, evde sokakta denerlef 'd ye dLltun-

md5 olmalr britdn yaprmcrlar. Oyuna girince karfr

nrza klasik bir menri erkryor Ayar an yaptrktan

sonra oyun menrlsrine gir iyorsunuz Farki parkur

lar ve tarkl araclar var Oyun basrnda her zaman-

ki gib Cok fazla segeneoiniz olmuyor Fakat r ls

tr. jnde soru isereti olan bir lok arac ve parkur var

l lerledikle bun ar da a( l tyor

Yar 5 seeenekleri aras nda zamana kar5r yarr5,

tarrpiyond, .prbest ha'e<et yapabrleceQi^ u par-

kurlar gibi selenekler var Stunt GP'nin i lk i lginE

yeri bu seleneklerden bir tanesi Ozel bir hareket

parkurunda araclnrzla hareketler yapyorsunuz

Fakat parkur Sekil olarak skate board veya rol lerb-

lade yaoanlar n i( inde sa0a sola u(utt-qu rar,1pa-

lara benziyor Burada saga sola gitmek edlenceli

fakat hareket kabiliyeti srnrrlamanrz sizi srkryor

Yapableceqiniz hareketler bel bie 5ekilde puan-

landrnlryor ve buna gdre i lk 10'a glrmeye Ca 5F
yorsunuz

Sende fazla var mt?

ikinci i lging olay ise bu oyuncak akrobasi arabala-

nnr modii ye edebilmeniz. cereekten SaSrrttct OICLi-

de fazla modif iye segene0i oyuna eklenmit YanS

lardan kazandr0 nrz akrobasi puanlan i le yeni bir

motor, $ase, fren sisteml veya pil  dnitesi sattn ala-

bi lyorsunuz Pi t lni lesi demi5ken tabii  ki oyuncak

arabalar p l le !altStyor Nastl normal araqlar yan5

srrasrnda pit 'e gir ip benzin dolduruyorlarsa siz de

birkaC turda bir pite gir ip pl l in z iarj etmek duru-

mundas,n z. A/a(lal,n hare<et lab Jjyetjnj artt ir

mak iEin lurbo moda gegireb l iyofsunuz Ama bu

sefer de Cok pil yiyorsunuz ve pitte Cok vaklt har-

camak durumunda kalyorsunuz Yan yolda pi l iniz

blterse de di6er aral lardan oldukga yavaS bir 5e,

Bilgi lqin . wwvr.tearnlT.com
Yapm . TeamlT
oagrtrm . Tea m l7

lllinimum Sistem . Pll 233, 64MB RAM, 350M8 HDD

i!ultiplay . Y61

kilde pite kadar pineklemek durumda ka|yorsu-

nuz Bu yuzden modif iyelerde dncel6i pi le ver-

mek onemli

[,4odif iyeler arasrnda akrobasi kabil iyetini arttf

ran dzel yay sistemleri ve motorlar da var. Fakat

bunlafl alana kadar gok fazla udraimanrz gereki-

yor Oyunun ba$larda srkrcr olmas dedil im olay

ise bu pargalan a rrken zorlanmanrz

Gra{ik motoru olarak fazla drnamik olmayan

bir 3D sistem kullanrlmrS. Etrafta gok fazla pastel

renk var. Renkler o kadar goz a|yor ki arabalann

oyuncak olduqunu b rkag saniye iginde anlayab l i-

yorsunuz Aynca sisternde efektler igin uqralr lma-

mrf Oyun yaaS oyunu olunca haliyle mrizikleri de

olabildigince hareketl i  oluyor. Gerq bunu yapma-

yan garip yan$ oyunlan da gdrmedim deoil ya..

ceeen ayki Hot Wheels'n oyunu i le karstlastt-

flnca eqlenc€ aErsrndan oldukca s{intlk kalan

oyun biraz daha detay igeriyor Fakat bazen de'

tay de0il de sadelk oyunlarr daha oynanabil ir kt-

lar Hele bu oyun oyuncak arabalar a oynanan bir

atlama z plama yan5tysa 5iddetle geeen aya ddn-

menizi tavsrye ederim o

Onur Bayram I onur@level.<om.tr

8rafifi . oldukga renkli bir 30 motor Fakat renklerin 96z
boyamasrna bakmaytn Q0nl0 motofda dinamizm yok.

Atm0sfer . Qok fazla b|| eksik yok gibr giizijkiiyor. Ana
nedense bir donukluk var. Egl€nceyi eklerneyi ne yaztk ki
unutmullarl

Sos . Egleflceli rDiizillef oyula e$],1ediyor aDa ses i0it
iizel bir elekt beklemeyin. oyuncak araba sesinden bafka.

0ynanabilirlil . Alrlma siiresi eok krsa. Arabirim ve oy-
nanrl zorlamryor

L F V I L O S ? O O I
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( tar Wars serisini bir elsane saymak igin sayF-
d srz sebep erkarabil ir i?. Oyle ya, oyuncaklarr,

kitaplan olan, masa0stri oyunlara konu olan, yeni

boJiimri geldioinde seyretmek itin gJnler oncesin-

den kaprsrna kamp kurulan bir hikaye efsaneden

batka ne olabil ir ki? l lk 3 f i lm n yeni versiyonlan i le

insanlan bir srlre daha ayakta tutmayi ba5aran ya-

prmcrlar sonunda olaylara acrklk kavuSturacak fil-

mi, Episode 1'r izleyicilere sundular. Efsanenin nasrl

basladrgr artrk aCrkl|k kazanmFtr. Biiylece yeni bir

kazang kaprsr daha ttiremit oldu. Episode 1'la ilgili

her trirlii ticari malzeme piyasaya srjrrild0. Bunlara

bilgisayar oyunlan da dahildi. Arka arkaya Srkan

oyunlardan sonra $u anda elimde bulunan oyunla

beraber yanl6 hatrrlamryorsam ( ipin ucu kaltD 4

tane bilgisayar oyunu Uretildi. Bunlann ilk Lj(ri eok

erken donemde, Trjrkiye'de filmin balladr0r tarih-

lerde qkt. $imd ise yeni bir binek araqft oyun olan

Battle for Naboo Lucas Arts'rn eSs z(l) cabalaryla

raflarda.

Anlayamad(rm olay da budur. Heriey bir efsa-

ne etrafrnda ddntiyor. Insanlar grlgtnca Episode 1'l

istiyorlar. Firma oyun endrlstrisinin en zengin, ola-

naklan en fazla firmalanndan biri. Ve onaya iyi

oyun grkmryor. qrkamryorl Battle for Naboo'da ba-

krlmaya de!meyecek cinsten bir oWn. Lucas amca

nrn neden bu konuda inat ettigi ve kdtu oyun yatr

maya devam ettiqi konusunda heniiz bir agrklama

yok. Bu gidiSle agrklama yerine yeni bir Star Wars

oyunu geleceK.

Bugun hangi aracr kullanacaksrn?

Battle lor Naboo, gezegenin kurtanlmag srratn-

da geeiyor Kraliee Senatoya lafrnr geeirmek icin

gezegenden ayfl l iyor. Bu srrada gehri du5manlar-

dan korumak gerektiqine karar veren kahramanr-

mrzrn g6revi bir ordu yaratarak gezegenl isgal

tehlikesinden uzak tutmak. OyLn bu konu r. izeri-

ne 15 bdlumden olu'uyor Oyuna girmeden dnce

ayarlar menilsrine uqrayrn diyeceoim ama u0ra-

manrzrn adr ya da eksi ydnde bir faydast ne yazrk

ki olmayacak. Bunun icin sizi bu eziyete sokmaya

i(im elvermiyor. Bu menillere F6yle bir bakrndrk-

tan sonra oyuna hLicum ediyoruz Ve karstmtza

klasik kayan yaztlarla oyunun konusu etktyor. Da-

ha sonra arae segimini yaptyorsunuz. Toplam 7

fark| arae var Bu araclann hepsini f i lmde daha

dnce gdrddk. Oldukga basit bir arabirim ve kont-

rol sisternr i le araelar kontrol edil iyor. Ekranda sa-

dece aracrnrzrn durumunu belirten renkli  bir gemi

resmi var. Kontrol llin ise ydnlend rme, gaz, fren

- ve atet tutlafl kullanrlryor. Zaten araelar yere ol-

dukga yaklr-r gittikleri igin kqntrolde zorlanma soz

konusu da oimuyor..

Her5ey hazrr Artrk oyuna girebil ir iz. Girdik!

Aman Tannml 8u da nesi?l? Bu grafikler, bu rno-

tor, kaplama, animasyon!! l  Hayrr, hayrr inanmak

bile islemiyoruml i i te krsaca tepkilerim bunla.
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)rnoboo
1 bagarrsrz oyunlar vermeye devam ediyor..

Bilgi lgin . wr r.lucasarts.com
Yapm . Lucas Arts
oaErtrm . Lucas Arts

l{inimum Sistem . Plll300.64MB RAM, l50MB H00

ilultiplay . Yok

Birbir ine gecmiS iki kartondan olusan karakterler

sanrrrm olayrn ne kadar igler acrsr oldudunu b r

nebze de olsa size anlatabilir. 3D olduquna zar

zor inanabildi6im bir rnotor i( inde inanrlmaz kott l

modellemeler ve efektlerle oynamak zorunda br-

rakrimak tam anlamryla eziyetl Oyunun tek i lgimi

eeken noktasr sesleri oldu. O da zaten filmin as-

lndan a/rndrlr i( in. Yoksa onu da yapm15 olacak-

laflnr hig sanmryorum.

ccjrdrigriniiz 9 bi oyun hakkrnda verilecek cok

da bir bilgi yok. Battle for Naboo kes nlikle uzak

duru masr gerek oyunlar l istesinin bagrna layrk Fa-

kat ben bu strateji olayrnr hala gozemedim Olayl

bu kadar kcitii hale getirerek nasrl para kazanrla-

bi l ir  ki? Her$eyden dnce bu Star Wafs dooasrna

aykrrr ve saygrsrzca bir hareket Biriler| Episode I

igin yaprlan bu reza eti bir an once durdursun

NoT: Piyasadaki kopya Naboo'lar n bireo0u

nun kapa!rnda Star Wars: Obi Wan yazryor.

Aman dikkat edin, yanrlp da almayrn. Obi Wan

Pc'ye Crkmadr. @

Onur Bayram I onur@level.com.tr

Grafil . Neden bu kadar kdtl yapmaya uEra$ryolsunuz?

oyun motorlannrn test iein lullanrldrtr birqagda bu konil
grafikle e kim€ raklp olunabilir ki?

Atm0sfor . ust[nde Episode I yaap da olaydan bu ladar

uzak bir atmoste kurabilmek de bil ba$ar diyor v€ saygl

duyuyorum

Sos . tilmin seslerini kullanmalafl esasrnda h0$ olmu$-
Yani oyun guzel olsaydr filmdeli s€slerleoynamak atnosfe-
re gerqeklil tatardr. Ama..

0ynamtil ir l ik . Daha ciddioyunlara vakil  harcaflak,0n-
lan oynalabilmek itin Qaba sarletneh bu oluldan lazget-

meniz igin yeterli sebepler.

Episode
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rnerchqn
R0nesans, t icaretin en hareketl i  ve renkli olduIu diinemlerden biri...

F\ euam oyunlarnr incelemek g enellikle zor olur;

y hele bir de i lk oyunu oynamadysanrz, vay hali-

nize Ama bazen de seriye son oyundan ballamak

daha iyi olur; dn yargrlara kafayr takmadan oyunu

inceler, hatta beoenirseniz rlk oyunu bulmak iqin

kasarsrnrz Saoolsun Merchant Prince 2 iti on yargF

ara brrakrnadan kolayca hevesinizi ktrabiliyor. Go

rrjnutte saatler boyu sizi oyalayabilecek entr kalarln

yer aldr6r ve paranrn grie demek oldulu esas| bir

strateji var e inizde ama oyunu yrjklemenizle bera-

ber iSin rengi deoi$iyor .

Kim milyoner olmak ister?

l\,4erchant Prince 2, s raya daya| bir strateji oyunul

Rdnesans ddneminde yatayan Venedikli brr tticcar

olarak amacrnrz, dtinya Capnda ticaret rotalart ket-

federek diger ri! rakibin zi geride brrakmak Tabii

sdylemesl yapmasrndan daha kolay; a! k denizler-

de volta atan korsan ar ve Siddetli frrtrnalar oyun

boyunca t icaret f i lolannrz rahat brrakmryor. Bir de

ba$ nrzda Venedik entrikalan var; eqer politikacrlan

ve din adamlannr yeteri kadar beslemezseniz, ba5t

nrzr agntabil ir ler Oyun ne zarnan mr bit iyor? Bir

milyon florini bir araya getirince 'a em buysa kral

benim' diyor ve bdyle bir oyuna nasrl bu kadar za

man harcadrm diye ddvrjnUyorsunuz.

O Venedik'te p0piiler 0lmak dnemli bir Sey.

Bilgiigin . www.talonsoft com

Yaprm . Holistic Design

Da! rm . Talonsoft

l l inimun Sislem . Pentium l l-233,321\48 Ran, l00MB

sabit disk alanr, 4MB €kan kait l

Oyunda kurcalamanrzt bekleyen toplam beg

senaryo var: DJe Hanse'de Bah Avrupa'da taktli-

yor, the Mediterranean'da Akdeniz kryranna yel-

ken agryor, the Orient'de t icaret t i lonuzu Do'

0u'nun egzotik kollanna ve aomasrz haydutlanna

brrakryor ve lvlarco Polo'da baharat ve ipek yolla-

f lnr ar$ralryorsunuz (Atlantls ise tam bir muam

ma) TLim bu kulaga ho! gelen yolculuklann arasF

na tarihi olaylan resmeden sdzde demolar serpii-

t ir i lmi$; as Inda Jlkir g0zel ama sagma sapan re-

simler yerine belgesellerden aInm15 dUital videolar

gormeyi tercih ederdim Her senaryo t caretlni

yaptrqrnrz mallara gore deoil im gosteriyor. Orne'

6in rpek, parfr im, lay ve pinns i( in Canton g bi

uzak Asya kentlerine yolculuk ed yor veya k rk

igin Almanya'da avlanryorsunuz. Kar etmek iCin lF

mandon ayr lmadan dnceden riskleri hesap etme.

l isiniz Ticari l imanlardan uzaklaStrkta korsanlara

veya frrt naya yakalanma riskiniz her zaman daha

y.ksek Aynca Venedik'Ien uzdk o dudunuz 5rjre

boyunca rakipleriniz daha populer bir hale gelebi

l ir (popri ler olmanrn en iyi yolu bir vi l la yaptrr-

rnak) Ticaret yapmadr6rnLz Sehirler hakkrnda han-

tayr tarayrp, bir bi lgi krf lntrsr bu arnamanrz da o-

dukga uyuz bir durum.

Arayiizii anlamakla gegen bir 6miir...

Galiba bu adamlar i lk oyunu bilmeyenler hie hesa

ilhltiplay . Internet {Gamespy), l-At{

ba katmamrt ar; erjnkr.i arayLlzd gozene kadar ala

kanlar basryor. Ana ekrandaki harita alanr gerlek-

ten bir umutsuz vakai o kadar slnlr l l  ki gitmek iste

diSiniz yere t k amak iein mLicadele veriyorsunuz.

Oynadrgrnrz ekran ise tam terstne gok btlytik; impa-

rator uOunuzun srn rlannr kavramakta zorlan yo5u'

nuz Grafikler hakkrnda bir Seyler sby emek istiyo-

rurn ama maaleset di im varmryor (bu ne perhiz,

bu ne lahana turtusu desem) lvlerchant Prince 2,

lyi b r fik r yakalamE ama fikrini gdrselle$tirmek rcin

de hi!bir 5ey yapmamE. Uzak durmanrzr tavsiye

eder, piyasada gok daha iyierinin oldu0unu hatrr-

i a t r f lm . .o

Gr]ven eatak I guven@levelcom.tr

Grafik .8ir an iqin Civilizati0n I giinlerirne dtind0Eiimii

sandrm. Grafikler ger9ekten kdt0 ve denolar gereksiz.

Atmoster . Venedik resimleri ve miizik ddneni
hahrlatryor ama arayiizii giiriinc€ bir anda hayalleriniz
yHnyor.

Ses . i\,liizik, sanli '1492, Ce0nelin Kelfi" filminden alrn-

nrl grbr. Sesler oldukga yetersiz

0yranabilirlik . Zorla oynamak d ye buna denir herhalde.
Arayijz size destek olacagrna kdstek oluyor.

{} Qok agrlnca korsanlar mallannfl yafmalryor ..

L E V E T 0 8 2 0 0 1



necronornicon
the downlng of dorkness

I
I  v'  oe olsa kotu cie sa, I rans zrar adventu'e
I
I yapnal,tan valge( ryor. Bu se'er de Wana-

doo Edit ion f irmasr bigim olarak Dracula'ya Cok

benzeyen Necronomicon i le kargrmrzda Herhalde

en lginq olan da oyunun, H P Lovecraft 'rn Lln[j

cthulhu h kayelerinden esinlenerek yap lmri olma'

s. Necro-omicor bcl l  bir love.raft hiLayes, t ize.|

ne kurulu degil i  yalnrzca yazarrn s kqa ku landt!t

temalarla oru mus bir kurguya sahip

Gergin bir atmosfer"..

Hikaye, Lovecraft 'n favor mekan afl olan dumanh

PaMuxet kasabasrnda ve Rhode sland civaflnda

gefiyor. Her teyi karaklerin gozunden gorriyor ve

er (ol oevreye girmeden i 'nleglerle ha' lediyoruz.

Gen! brr rnimar olan karakterimiz (ne tesadrlf l)

aniden kap nro ealmasryla gdrdu0ri kabustan uya-

nrr. Kapya gelen arkada$rnrz paranoyak bir halde-

I { E C R O N O M I C O N .  T H T  D A I i I i N I N G  O F  D A R I ( N E S S  I  i N C E L E M E  I  5 I

(! i lte oyundaki psikopatlardan biri daha..

dir Elinize garip bir obje tututturarak, kimseye ver

memenizitembih ederj hatta kendisine bi le -

Bu merak uyandrran agr|$tan sonra Pawtuxet

kasabasrnrn yolunu tutuyor ve arkadaSrnrzrn batF

na neler geldi0ini araltrrmaya bas|yorsunuz. Oyu-

nun i lk bcj lLjmti daha eok bir dedektif lk hikayesini

andrflyor Bu krieUk sahil kasabasrndaki herkese

sorula' sorarak bi lgi topluyo'. genell ikle cevap

alamayarak rritvet veriyor ve haritada yeni yerler

be irdikge dogru yolda oldugunuzu anltyorsunuz.

Her sey beli bir srraya gdre gerceklesiyor. Yalnrz

oyun!n ortalanna do0ru, garip deneylerin yaprldr-

0r terkedilmrt bir kulubeye gelnce, i l ler biraz da-

ha karr5ryor. Ku[]ben n ieinde gizl i  tLinellere ve

odacrklara agrlan bir gee t keSfedryorsunuz. Bence

oyunun en korkutucu sahnesi; mekan birer birer

yaktr0tnrz meSaleler i le aydrnlanryor, ses er tr jyleri-

nizi dlken diken ediyor ve her adrmrnrzla bi l inme-

yene biraz daha yaklaS yorsunuz. Fakat bu sahne-

den sonra oyun biraz tepetaklak devam ediyor.

H kayeyle h Ebir bao antrsr olmayan sa[ma sapan

bulmacalarla bo!usup duruyorsunuz. Aynca ka-

rakterinizin ahlaki de!erlere olan garip saplantrsr

bell i  bir sUre sonra sizr oyundan sogutabil iyor

KdtOli, ikler diyafl na agrlan kapr...

En i lging (ve komik) olan da kdtri  ruhlann alemine

agrlan kaprntn Rhode lsland'rn hemen drsrnda, bot

bir arazide tek ba5rna duruyor olmasr. Yani yuzyrf

lar boyunca kimsenin o kapryr farketmemiS olmasl

biraz garip de! I mi? Hele Rhode lsland gibi yc

qun bir popri lasyona sahip bir yeri drisLinunce,

durum biraz daha yavanla;ryor O kadar bulmaca-

yr Sdzr.ip kapryr a(trktan sonra'ba$ kdti l ' i le kartr '

aSaca0rnrzr driS0nrjyorsanrz, yanr|yorsunuz derim;

erinkii sizi b r dizi labirent bagnna basmak r.izere

beklemekte. Gerei o k ostrofobik iabirent komp

leksinden kurtulmak da muhtemelen beklent leri-

nizi karSrlamayacaktrr

Necronomicon kdrakter grafikleri ve dzellkle

mekansal ses er i le saolam bir atmosfer o uStur-

mu$; Lovecraft temalan da bu atmosieri daha et-

ki l t  kr|yor Yalnrz hikayenin bell bir si jre sonra ya

vanla5masr, lrrmanan geri l imi bir anda ayaklar al

trna alabil iyor. Adventure ve geri l im sevenlerin

denemesinde fayda var D oerler, uzak durun @

GUven Eatak I g!ven@level.com.tr

Cthulhu bu sefer iEimizden birini gaItrtyor...

() Ayagnrzr yerden kessin de gerisi dnemli deEil...

{) Bu adamdan eok $ey dEreneceksiniz,..

Bilgi l0in . rlww.necrogame.com

Yaprm. Wanadoo Edil on

l)aE rm . Wanadoo Edition

tlinimum Sisten . Pentium 200, 32MB Ram 4lVB ekran
laftl

ilultiplay . Yolr

Gralik . Gralikler fena sayrlmaz ama daha detay| 0labilir-
lerdii karakterleryakrndan gerQekten iirpertici gbzijk0yor

Almosfor . oyunun iizerinize gelen bir havasryar, tizel-

l ikl€ sesler sizi her an tedirgin edebil i}!r i  hikay€nin de ro-

liinii unutrnamak gerek.

Ses . Sesler Cok iyi kotanlmrl i  bul!ndugunuz m€kana g0

re havayr blr anda degi$t 'rebil iyorlar

oynanabilirlik . Arayiiz gayet pratrk; sag trlda inventory
kar$tntzda. B!lmacalar ne !0k ne qok zor ama biraz alakasrz

() Qekmecelere griz atmantzt 6neririm...
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power
f l  ava hafif rr izgar| kum ar da rl  ksa, den ke-

I I nar nda mtlzik e;l i l inde srk b r beach l ley

maqr rnanrlmaz keyil l  olur Her ne kadar o dana

1ar gib sahayr sadece iki kiSi korumaya calrSmanrz

epey kastrrsa da yine de beach volley' in tadt ve

zevkl bamba$kadrr E0 encenin en Satatatl!  sem-

bollerinden bir i  olan bu spor ise j jk defa adam gi-

b i  sana l  dunyaya  merhaba  ded .

Infrogames oyunu yaparken alelade bir spor

oyunu olmasrnr istememil ve di0er tum kalitel i

spor oyunlar qibi gid p oyunun tr]m isans hak an-

nr FIVB'den (dunya voleybo federasyonu) almt5.

Bu da her 5eyden once tum oyunculann, turnuva-

lann ve mekan ar n gerqek o dudunu gosteriyor.

Yani top am 15 ulkeden 40 tane profesyone vo

leybol oyunucusu tum dze ikleriyle size sunulmu!

olacak. (tahmin edin baka m Turkiye var mr?) El-

bette kendi oyuncunuzu da yaratabileceksinlz Ve

bu oyuncularla Sidney, Rio, Los Angeles, Acapu -

co ve daha bi mum balka yer erin plaj lar nda

dans edeceksiniz.

Vo ley bol

(i talyanca: prof i terol)

Her Seyden once lk gozume larpan benrm bu t lp

oyunlarda en gok dikkat ettigim aynr klavyeden

Cok kif i  desteo ni vermesi. CrinkLi bazr yonlerden

eksik bir oyun b le, zevkli  bir rnult iplayer destei iyle

kendin surukleteb ir Neyse ki power sp ke bu ko

nuda hayal kf lklorna udratmryor ve klavyden 4 kl-

Deniz, Giineq, Kumsal ve giizel ktzlar... Neyimiz eksik ? Tabii ki gergin bir f i le ve bir top!

Siye kadaf destek veriyor

Grafik ve efekt o arak hayal krr klgrna ugra

.razsrrrz, ba5lanqrq de'rosu da 5i l  gdyel 9a7a 9'

t irecektrr Sadece oyunun oynantS hakklnda blraz

zaman harcayabil irsiniz Gayet profesyonelce ha-

zrrlanmrf ve gergekgi blr oynantS bu (ayn sistem

daha once de ro and garros gibi ten s oyun ar nda

da vard ) 5te size sevgil i  kuzenlm Behect e uzun

uzun test ett ig m z ama T sayfaya stgdtramayaca

0rmrz oynanrt takt k erinden bir demet

.  B ig r \a /d rd  l a rs  o loqa  ( t l ra  z  -ou , i ve  e I

miyorum (b raz !ans i!r) Norma at! servrs a1

mak, pas vermek ve smag vurmak rq n kullanabi

irsinlz Grlglu at 5 da normalin ayntstd r, sadece

trjm bunLan daha a (aktan ve daha kuvvet ya-

par Taktik at tr ozel at 5 ar ie n kul anr yor $oyle

k i  no rma l  ko ;u la rda  kend i  sahanrzda  he r  Taman

topa J kere vurmak zorundayken takt k vuruiuyla

ikinci vuruiunuzda topu rak p sahaya yo layabil ir

ve  on lan  la l l r t ab  rsnz (eoerbunu  ka tS ta  ku la

nrrsanrz, takrm arkadat nrz ikinci atr l ta karttya ata

Bllgi lqin . www rfroganes conl

Yaprm. In l fogames
Dagrtrm . Interplay

Mult iplay. ??
. a " r  r )  \ /  r r , _ \ - ' . , : , \ e  i ^ n .  / F  q e l m e d e n  ' r o l .  ? '

once topun d{i;ecegi yerde olma ve vuru5 tuSuna

basark topun nereye g deceIrn belir lemelis niz.

vol 'e yb-ol (hintge: dingil)

'  Oy"nda  ge re  o la ra l .  (o l  \ t  l u  ;n ra r ' a 'aq tn tz

d .  r \  oeg r l t r rme  tu l -  va  B .  da  oa r t ^e ' tn  z  _

ofansf mi defansf m oynayacaltn be diyor

OJars  fdp  p " r  n .  - i , ,  s r  a  \ada  d - rd -0u - .2  s t ]

rece hep bloga grkryor, defans fte de geride kall

yof (bunu segin)

. En lyi servis niz topu dumdUz sahan n en

ucuna ve f ede kalmayacak 5ekide en kuvvetlt at-

t qrn zd r. (serv s kul an rken taktik vurutunu ku la'

n rsan z topa ahtan vurur, geriye gidlp kuwetl

atr; la kullan rsan z da s qrayarak atar)

S cak kumlaf, sert vuru$ ar, gtlgtn oyun ar sizi

bek  e r  ey  oku r lo

G6khan & Batu gokhab@ eve com tr

Grafik . Her fe kdar gdziini lr ldEil adtif l fca her ley epey
giizel gbzukse de, an masyonlar y!m!!ak ve Qok gersekQi

0lsa da y ne de arka plan ardak harekets zlrk goze qarpr-
y0r

Atm0ster . l j fak ulak bir s!ru aynntr butt ir i i  atmosterik
yapmr$ Aqrkqasr bu konuda oyuruf lr q brr rakibi olmad El

Qin ka.$rla!hrma yapmak gereksD, atmosler ister istemez
tiiriin ijn tek ijrneg

Ses . Ulz klen bu tan bir oyuf qin y ve gaza getir ici

Efektler de tatmrnkar

0ynanabi l i r l ik  .  Daha bnce hiq bu tarzda b r  oyLn oyna-

mamrl  b f i  rqr i  r  k bagta kaf l9rk ge ebi l i f ,  ama bir  s i i re

sonra (max yanm saat)  her ley yer ine otLlracakt I  Zor luk

seviyeler i  ise gayet dengel

inimum Sistem . Penhum | 300, 32 MB bellek 239 [48

sab  t  d i sk

0 8 t 2 0 0 t
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rb)fnx
0n tekeri kaldtrmaktan daha fazlasrnr yapmantz gerekiyor...

F e'cekten de bir d6nem BMX efsanes, sokdl-

1I trn l .r,p kavuruyordu. Yurtdrtrnda hala po-

pu er olan bu bisikletler bizde de bir ' tutulma' sU'

rec gelirdi ama teknik yetersizl iklerden dolayr bu

gok uzun surmedi Ne bisikletin kendisi ne de ak-

sesuarlarr satrlyordu (birkaE yer drlrnda BMx bul-

manrz imkansrz gibi bir Seydi); sadece 'gurbetEi '

akrabasr olan eocuklaln altrnda gdrebiiyorduk

BMX'leri onlar kendi aralannda gosteri ler yapar-

ken, blze de cefakar pinokyola(mrzla Cevrelerinde
'akbaba' turlafl  atmak kalyordu (di i lseler de tek-

melesek diyeJ) Gerqi daha sonra pinokyomun ye-

rini bir Bianchi yant bisikleti  aldr ama o da bir

gasp olayrna kurban gidince, bir yaya olarak ha

yat ma devam etmeye karar verdim (tek avuntu

kayna0rm Eurosport 'daki yarr5lar). Belki i lerlde

tekrar ki teker r izerinde pedal gevirme gansrm

olur ama Simdil ik sandalyemin dcirt tekerine mah-

kum bir durumdayrm (en azrndan bu nceleme bi-

tene kadarl)

tov batlryor!
Freesty e BMX, bisikletlerle sokak arda surttudtl-

mLiz gijnlere geri gdturuyor bizi. AmaC tabii ki bi-

sikletle eeSit l i  numaralar yaparak hava atmak, krzla-

frn gonl\lne taht kurmak. Oyunda Brian Foster ve-

ya loey Garcia g bi un u BMX ustalannrn kimlioine

bilrr inebil iyorsunuz. A!rkeasr hrCbirini tanrmadrgrm

igin bizim mahalleden Musti olmaya karar verdimj

() Duvar yazrlan biraz olsun ortamr renklendiriyor...

o da bayagr srk numaralar yapardr. onrintizde dort

ayn boltim var: Metro, Kent l\,4erkezi, Sanayi Bdlge

si ve Sahil Kordonu (her bir i  kendi icinde dallanrp

budaklan yor). oyuna metroda tak larak baslamak

zorundasrnrz saglam numaralar yaptrkfa, i leriki

b6Limlere gecebiliyor, rakiplerinizi geride btrakryor

ve sponsorlarrn ilgisini Eekerek altrnrza yeni bir

Bl\y'X Cekebiliyorsunuz.

Bisiklet deol$tirmek veya bisikletinize aksesuar

taktrrmak ist iyorsanrz, bi5ikletei ere u0ramanrz ge-

rekiyor; paraya veren driddqri Calar hesabr, ancak

kazandr0rnrz puan kadar borunuz dtriyor Her

grpgrcrr BMX i le yapabilece6 niz numaralann say!

sr da artryor. Peki bu numaralar nasrl yaplyoruz?

Asfinda Eok basit (soylernesi daha da basit); 9e-

nell ikle numaralar zrplama ve ydn tu$laflnrn kom-

b nasyonlanndan olu;uyor Sadece havadayken,

numara yapmak igin (ters ddnmek

gibi) z plamanrn (space) yerini
'shift ' tu5u alryor. Tabii r i jm tu5lan

kendinize gdre drlzenlemeniz de

mrlmkun. Daha i leri numaralar cig-

renmek Ein ana menriden 'trps' se-

gene$ine goz atabilirsiniz; aynca

bu se(enek bdli imler hakkrnda t iyo

lar da iferiyor

Tekerler 8 fiziyor.,.

Bisikletin seyrinde bir sorun olunca

"sekiz (lziyor" derler; !dnkl.l jantlar-

da e0lme olmuftur ve ayar yaprlma-

sr gerekir igte Freesyle BMX de aynl

dertten muzdaripj sa6lam blr ayara

ihtiyacr var. Grafikleri 1 600x1 200

CozrinrlrlUOU desteklemesine raE-

o Pinokyo elimizde kalmadr abi,..

Eilgi lQln . www,headgames.net

YaSm . Silverfish Studios

0alrtm . Headcanes

Minimum Sidcm .Pentiu$ ll 400,64MB Ran,250M8

sabit disk alanr, 8l!lB 3D ekran ladl

illuliiDlat . Yok

men gok kdtu. qevreye hig ozenilmemi5, renkiel

9ok soluk ve hep aynr dokular kullanrlmrs. oynana

bilr l ik fena degil ama etrafrnrza bakrnca iCinizden

hi(bir numara yapmak gelmiyor. N/i jzik de grafik-

lerden ger kalmryor ( insan en azrndan birkaE Limp

Bizkit parCasr koyar) Durum bdyle olunca Freestye

BMX sadece meraklE na yetebiliyor.. .o

6rlven eatak I guven@level.com tr

Grafik . Grafikler olduk{a yete$iz. Maksimum gozniirliil

1600x1200 ama dokular hunun tam aksini siiliiyor.

Atmosler . oyun gdrsel anlarnda hdtU oldlEu i0in havaya
girmeniz de z0roluyor; hatta glrdigimi pek sdylEErnem.

Sos . Mijzil, devam|| galan bir tekno pargadan ibaret; pe-

dallann sesini bil€ zor duyuyorsunuz.

oynaoabilirlik . oynanabilkllk qok daha iyi olabilirdi; tut-

lara aynr anda basnaltan baz€n kasadan b p sesleri ge-

liyor.

() Gralikler hi! tat vermiyor...
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throneofbhool
Ve efsane, haketti[ i  bigimde tamamlandt

lack lsle ve Bioware' i  gereekten tebrik etmek

gere( Alrkgdsr Th'one of Bfaal 'r duyd-gun

da ben bile gegen yr||n bence en mukemme oyu'

nundan daha da lyi olabilecek bir eklenti paketi

beklemiyordum Yanr rn15 m Black sle ve Broware

b diktel ioi Throne of Bhaal i le Baldur's Gate 2 de

koydu0u grtayr yine yLlkseltmeyl ba$ardr

Bhaa l ' rn  o fu l l a r t

Throne of Bhaal'rn ana konusu tam da Baldufs

cate l l :  Shadows oJ Amn'rn bitt gi yerde batl lyor

Hatrrlarsanrz BG2'de ana karakteflniz Seytani tan-

n Bhaal'rn locuqu o dulunu ci lrenm 5, ruyalartn-

da lok kotu tercihler yapmak zorunda kalm t,

hatta birkae kez irades drtrnda tann formuna btj

rLinup etrafrndak lere zarar verm tt i .  Throne of

Bhaal'da rse Bhaa ' n tek locuounun b z olmadr0r-

mrz ortaya erkryor Bhaalspawn isim i bu varisler

babalarn gucrine eri$mek iein birbrrleriyle aman-

srz bir savasa girmri ler Bu varisler arasrnda gtje e-

rini Bhaal'  tekrar dir l tmek iqin bir leStirmiS olan Fr-

ve isimli bir grup var ve sizin icin asrl tehdidi de

bu grup yarat yor 5te Throne oJ Bhaal'da kendi'

n zi bu savasrn ortasrnda bu uyorsunuz

Elbette ToB da ayn dioer lnf inity oyunlar nda-

ki gibi yalnrzca b r ana queste sahip deo l. Bhaal

konusunun dr5rnda Watcher's Keep isminde yeni

bir bdlge var ki srrf burat b le oyunu almak igin

yeterli bir sebep. Bes katl bir zindan olan bu bof

ge "The lmprisoned One" isimli bir var|ga ev sa-

hipl i i i  yapryor. zamanrnda bu varl l0r igeride haP

setmeye yarayan m0hLJrler zaytl amrS durumda ve

sizin amacrnrz bu mrjhtir leri gtiqlendirmek ve Ke

ep'in en son katrndaki ayini gerleklegtirmek.

Watcher's Keep'teki tdrn katlar da brrbir inden gU-

zel bulmacalar var. Hatta eqer arantzda ben m gi-

bi Nethack, Rogue, Angband gibi met n tabanll

FRP'leri sevenler varsa onlan hayli memnun ede-

cek bir b6[]m bile yer a|yor Keep'te (tamam ta-

mam gatlatmayayrm sizi, bu bblimde zindanl do

laSan bir savateryr kontrol ediyorsunuz ve odalarl

dola5rp eSyala' a|yor, yi lett ir ic iksr er i( ip dntinr. j-

ze geleni dlduri iyorsunuz, gok 9ok zevkli  ktsacast).

Keep'in son katrnda ise ToB'nin ne kadar zorlu

bir eklenti oldu0unu i lk kanttt bulunuyor bir De

mogorgon Demogorgon da ne diyen eriniz varsa

klsaca onun 290 HP, -12 Ac, -8 THACo ve 5 saldr-

rrya sahip olan bir yaratrk oldu0unu soyleyebil i '

r im Sakrn -4, -5 srlahla'nr1rn b[ i le yarayacaor-

nr Sanmaytn

Aynca eskr dr. i tmanrnrz Sarevok'u da grubunu-

za katabi eceqrnizi sdylesem ne dLj$inurdrinuz?

ToB'oa gerlekten (ok rvr dulunu mr.i5 ve seri^rn

d oer oyunlannda oldukqa larkl bir imkan nrz var.

Po.ket Plane simli ye'e (ki bLrasr srzrn yeni

Stronghold'unuz diyebil r iz) ulattrqrnrzda 6nceki

oyunlardaki NPC'lerden stediklerinlzl yanrnrza ea-
qrrabil iyor, istediklerinizi brrakabil iyorsunuz Kar5t

la5aca!rnrz dLismanlann sayrsr da grubunuzdaki

karakterlerin sayrsrna gdre f ark|lk gd5terebiliyor

Bu sefer oyunda bir tannnrn oglu olduOunuzu

ger(ekten hissedryorsunuz. Di6er karakterlerin si-

ze karSr olan yakla5rmlan, Cekrnmeleri ve saygryla

konutmalan einizde kimliSinrze dair en ufak bir

5uphe brrakmryor.

As Inda bunu oyunun t lm yenil iklerini anlatrp,

aOzrnrzrn suyunu akrttrktan sonra yazmak ist iyor-

dum ama dayanamayacairm Sanrr m bunu oku-

yunca bundan sonraki paragraflara biraz daha

ku5kuyla bakacaks nrz. ToB Cok zor bir oyun. Evet

yanlf okumadrnrz. ToB (ok eok zor bir oyun Kar-

5rlagacaSrnrz baba diiSmanlar dnceki oyunlardaki

() Viraia saatte 180 mille girersen 0lacagr budur igte...

gibi basit (?l) Lich' ler degi1. Bu sefer esksinden

eok daha grielU ejderhalarla, teytan arla, devlerle,

mrlthis brjyriculerle kar$rlatacaksrnrz. Oyunun ne

kadar zor oldudunu ka15 nrzdaki btlyuciiye +4 si la-

hrnrzla vuramadt!tntzr fark ett l0inizde an|yorsu'

nuz zaten. Ozell ikle de Keep'in sonundaki Demo-

gorgon kesinl ikle oyunun en sonuna btraktlmasl

gereken, hatta yeterince giic ti olmayan bir 9ru-

bun kesinl ikle bulaSmamasr geleken bir dLi5man

Simdiden uyarayrm da sonra 
'cince bu kadar baf

landrrdrn oyunu, sonra Su yaptrgrna bak" deme-

ytn.

Bhaal'rn gaicai

Evet uyanmrzr da yaptro rnrza gdre gelel im

ToB'deki deqi5ikl iklere. ToB'deki degi5ikl iklerln en

gdze (arpanr experlence $nrnn n neredeyse kalk- t

Snfik . oldukea ayfrntr[ ortamlar, bol renlli bilyiiler,
m0thi$ karakter portrele Her ley ddrt diirtlijk.

Itm0slor .Bir tannnrn oEl! oldugunuzu tiim oyun boyun

ca yogun biQimde hissedecek ve karar vermeniz gereken

anlarda qok zorlanacaksrnrz.

Ses . lnon Zur ve Howard Drossrn'in miizikleri yine sizi

balr0liinde oldugunuz destanla kaynaStr[yor.

oynanabil ir l ik . Kullanrnr zaten qol kolay olan Inl inity

motoru iyice cilalanmr; ve gdrijnijrde hiqbir eksigi yok.

Tiim iizellikler kullanrcr dostu

t E V E t 0 8 t 2 0 0 1



o viraia saalte 180 mi le girersen 0lacaEl budur i$te...

$ uvn cnssrc
briyrisu SoA'daki Limited Wish'e benzese de on'

dan Eok daha gtielt l  ve iyr b r sonu! a abilmek icin

briyLicunuzun Wl5 de!eri oldukga ytlksek olmall

Bunun drlnda arabirim rizerinde bir tak m oy-

namalar yaprlmr5 ve daha kullantct dostu hale ge

tir l lmit. Mesela bircontingency 5pellTrigger

say'asr sayesirde hangi btiyt i leri srraadl0lnz 9d-

reb l iyorsunuz Harita ekranrna ge9ti0inizde oyun

durrnuyor, lcewlnd Dale'deki gibi hareket edebil i-

yors!nuz Benim en Eok ho5uma giden dzell ikler

den bir i  de N,4a9e kitaplanndan istemedi0iniz bri-

yuleri grkarabilme imkanr o du. Ku lanmadro m btr

ton bLlyLinLin I alaba||\ yaratnasrnr l ' l (  sevrrenil

t im zaten Oyun Cln degiSik|klerden ise N4lrror

mage briyLisunUn artrk yan yana bir suru bLjyLlcLl

yerine daha derl i  top u bir efekt sundu$unu ve ar

t k Clerlc' lerin ya nrzca undead'leri turn yapmakla

(kendi saflar na gelirmek) kalmayp Evil al ign

ment' I  c eric' lerin Palad n' ler turn yapabi melerini

sayabi r iz

Bhaal'rn tahtt

OyLnu- grafikle' yrne SoA'dd oldugu gib cok

grizel 80'den Jazla yeni bdlgede yrne o sevdi0iniz

bol renkli  ortam arr bu abileceks niz Br.iyu efektle-

ri  oldukga renk i ama bazr savaSlarda, dzell ikle de

kalabaIk ve bUyri lerin havada ueu$tudu savaSlar-

da dUiUk konflgrirasyona sahip olanlar yavaSlama

yaSayabil ir ler. Ama bu yaval r0r oyunun motoruna

bao amak yan r! olur, motor ha a yepyeni duru

yor. Zaten lnflnrty rnotorunun bu ture mukemmel

bir uyu'n sagladrQ'r dj5unu.durr, hala da dyle

dri$rlnriyorum. Inon Zur ve Howard Dross n rmza-

srnr ta$ryan mrizikler ise ola0anLjstr l ,  resmen bir

destanrn iginde olduqunu s ze hissett ir iyorlar

Oyun!n soniar na yaklaSt16rn zda hikayeyle i l-

gi l  kafanrzda hie bir bosluk kalmayacaornr garantl

edebilirim Oyun gerlekten muhtelem bir Sekilde

bit yor (hemen bel rteylm oyunun sonunda vere'

ceqiniz karara gdre lki farkh sondan bir ne ula$a-

Bilgi lqin . www.blackisle.com
Ya[rm . Elack lsle
Dagtrm . Interplay

ilirimum Sistom . Pl 233, 321!lB RAM, 325M8 HDD

i[ultiplay . tAN, Internet
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caksrnrz) ve bir destanr tamamladr6tn z hissedi-

yorSunuz. shadows of Amn'de grubunuzdak krz-

larla (veya erkeklerle) yaSamaya balladr0lnrz a5k

lar bir sonuca ba!lan yor. Hatta oyun bitt ioinde o

anda gr!bunuzda olan karakterlerrn sonraki ha-

yatian hakkrnda da b 9i sahibi o uyorsunuz Hani

fr lm erde olur ya ' lohn bir hastanede temizl ikei

olarak ea|imaya ba5 adt iki sene sonra amonyak

tan zehirlend " gibisinden Srrf bu bi le srze oyunu

bir kez daha oynayip fark| karakter e bit irme 9a

z nr verebiir.

Bhaal'rn son si izi i

Aslnda Throne of Bhaal lein daha sdylenebilecek

o kadar gok 5ey var ki. imkanrm olsa gtdip B ack

lsle'da Ca||!anlar n hepsini tek tek tebrik ederdim

bize bu kadar guzel birson verdiklerl icin Neyse

sizi en az 50 saat surecek bir macerayla ba5 bata

brrakay m en iy sl siz b r ay balrn z Throne of

Bhaal'dan kaldrrmayrn, zaten onumtizdeki ay ve

ya aylarda kend sinl umar m strateJl ustastna da

vet edecediz ve oyun hakkrnda yine bi lmedi0iniz

higb | 5ey kalmayacak Ben mi? Ben de bu s rada

her  B lack  s  e  oyununda  o  du !u  g ib i  bunun  da  rc -

0lnr cicl0ini qtkarmaya devam edeceqim @

EseI Giivef eser@level.com tr

O Viraia saatte 180 mille girersen 0lacatr budur i$te.

t mr5 olmas B milyon puanlk bir tavan scjz konusu

olsa da zaten aranrzda bunun uzerinde ( kmayl

dutunen, du$tlnse de ba5arab lecek btri  olduqunu

sanm yorum 8 milyon puan demek loqu s nrf igin

40 level karakterle ulaSmak demek ki normalde

bu level neredeyse tann statl jsunUn yakalandl0t

bir leveldir. Karakter er 20 levelden sonra slnlf la-

nna oze yetenekler kazanmaya ba5ltyorlar l ' ,4ese

a f ighter karakterlerin'Whirlwind Attack" yetene-

qi bir raundda 10 saldrn yapman z sablarken,

clobe of Blades karakter nizrn etrafrnda dokun

duklan her teyi kesen brEaklardan olu5an bir kure

olu'mas na neden oluyor. Bundan baska kazana

caqrn z summon yetenekleriyle Ceiit  ielemen-

tal ' ler, deva'ar ve planetar' lar qagrrabileceks niz.

Brr ufak not: dual veya mult class karakter eriniz

iki veya daha fazla s nrf larrnrn da yeteneklerine sa

hip olabrl iyor ar

Bir dider dnem I yenrl k Wi d Mage k t i  Wi d

Mage'lerin normal N,4age'lerden en buy0k farklan

sihir i  saI haliyle kullan p Sekil lendirerek bL.lyt i  yara-

tabilne beceri leri Wild [/age'ler b- denemeyi ya-

parken golunlukla "w ld surges' adr veri len ve ta-

mamen rast antrsal olan yan etki lere sebep olu.

yorlar Nasrl, kafanrz kar 5tr mr? Soyle brr ornek

vereyim o zamani Wild Mage'iniz brlyi yarahrken

bir Wild Surge meydana gelirse buyucUnun yanrn

da duran karakterinlzln bir anda cinsiyeti deo 5e

bilr! Ya da reng ! Ya da gdkten kafasrna bir inek

dLlSebi r! Sizden veya duimandan tala hatta sin-

caba donrjten er de Mrithis b r yenil lk, srrf bu kit

! ln ToB battan oynanrp bit lr l lebil ir

BUyUculerinlz oldukqa yUksek levellere ulasa-

bildiklerinden, yapabilecekleri btyuler de muhte

gem oluyor haliyle Artrk "Wish" ve "Bigby's crus'

h ng Hand" gibi brjyuleri yapabileceksiniz Wish
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Herqey mul t ip  ayer  o lacak Bu b i r  kehanet  de[ i l  apacrk
gorunen b i r  gercek Hal  boy le o lunca yL iksek baI lant r
h z lar r  da bu evrendeki  en hayat  konu ha ne gelecek.
Eee peh va iy i  baglant  sr  o  mayar lar l  is l ,  br r r " r ia  c ia
b z  yardrma yet igecef  z  Ag n bakal rm browser  nrzr  ya
d:  rop lar tp  l rur l r ,er -  br r .AN.  j : te  s jze rnr  l ip , , rypr
gaming ' in  sonsuz zevk dunyasr  ara lanryor .



ae,v_oounlatacik,  qu' i r ,  dqccoye q re" Aynca nraclg n z sdndlqr l , r r  I  tL lm al '  
p ln An

aKa ol l
L r y u n c u l a r n  V e e z ! ' n n  - . t c a f e i  s i t a s  n d c  b U m l e r . t n t a m  s t e s  C e  h l r r a d a  G e r

b i r b i r n C c [  d e o l k  r j r i . n l e r ]  k a l a n r n a  5 a n s r  s n  L l c  >  l  k e  t t  r l p  b L r l u f  r  i r a k a t m

olacai



GO^rS0
Y"rz n k,rvur!cu 5 c,rklarLnda klavye

ba; nda mesai yapan sct,g i  of is kugu

ruzrlrn hcr<csc kLrcak dol!su selam

a- ve sevgiler Nasr qir t  yaptrm dr ml

ama, hen' '  ac nd rCrm, fem de te e'v /

yon proqram q tr od! Neyse, he ten

konuya qe ey r B,r ay daha b guzcl

kr.,r,:c.,1 saylalarr y,ralmaya !a rftrk

Unra r  r r r  L ra la r  o , rb la r l i zd i r  B rke re

u( do.t ,ryd r qc cn I kayetleri d r le

ylrek lr clcrc qcfckcn onemi verdk

But!n h eefl :ckcr tckcf dcniyoruz

Oyuf ,rr da d.ha ozenle 5cqc.cg I

f i ,r 'rdan sofra Bunun ydrr fdd yah 5

ll legaEminrM a' i1a rr lrnrlyor deg | 
"ab 

B yorsurrrz

nlegaem f@ eve c0m tf l_)Lrt l in e mii i  a'a yartr: veni,orurr fakat bu

kez  l l a I  t ] ' ha ld  so f i r cu  yu7  kadar  e  ma

s nd Van t a amaran he:kellen ir,,Llr drler |r l  Br] sebeple

dell anra hLrnalan sanra sadece Carp ct mektup ardan bir tkl

5cruyL ,.V n al i  a.aa z l j fak b r lai l  oeqi!,k ai yapt k da

\^, 'cb s tr r c dc pck , l  cncmccl m, affrn za s irn yor!m Ge

a In o_v!n dLr'rya5 nda r krsa aJber ere F fa Fnntasy 5incma

I r- l : tc.cn sikie)'  varat. ndd, qolun uk begenmcd An

r j c r r r , r  , o i t '  I  Tcn ' !  Raaer '  se  tam gaz  youna  devan t

cr.1vo' 21,:!,5i:t  or ign [opya CD'lerde aoJnter str ike diye

b r ry! .,rT, 5,r i  I  o n kdi p da LJ LD' cre pafan z Kapt,r

rr.ry n, ( rJe rk;yeilcn orr oyun var ts r dc lu ay nccicdiq

rf l  lekk-,n I Pso"e ( .r q (nruyacrk, s rc boy c CD' cf sat

nl.- l ! ' ,  i .r l !r ldr.r lr.r l ' r . iy ft .  Byc&5rlt Jc . o

Sony  ve  Sega  b i r l e t i yo r  mu?  Sony 'den  b i i y i i k  i dd ia :  i l en  haya  k rkg  ya ! , ,1o r r r ,ded t  Bur .unac jaye
'1,t\nr, i t . .r .n :;,r ' : :rn z I -n r:rra hcrrbpr .r "X-Box daha grkmadan tarih oldu!" t l .mcyaf KLrinrng, tul ic.osoft cetcn(. i inc.: I  r

Dar  ' : l i l t caa  a l tz

yapmasr (ok o.,,n u tepkiler alycr Bu hcm Drearn tdrih oldul Hi! oyi inlai i  yok Microsoii oyununrEok ortadak l6X.Boxoyunuoun nornral tc oyuniar
(asl '  r.r alaian )pl. l .nres r-ci.,  hem .le Sony' nin drirnda bir l irket. Atrei ika' daki dnkkanlar Slndi ntn uzantisl oklugunu !,re kimsenin X Box a maya
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a-specYarrg oyunlarrnrn standartlartnr belir leyen dev geri dondLi!

!) 
rav(|ario^ i .  '1 vaorldn ran Turisno'nun

I nasrl frn.^a ar e5u o,qt btryor5,Jruzdur. S rf

bu oyun i l in bi le sayrsrz Playstation satl lml$tl Bu

kez de bol bol PS2 sattrra.ak olan Gran tur smo 3

A.Spec larS.lrzda. HFm de Avrupa versiyo^unu^

ta kendisi lapon versiyonuna bakip bakrp i!  lekti-

olmiz GT3 sonunda satrla sunu du ve daha i lk gU

nrlnde sat 5 rekoru krrdr Hemen soyleyeyinr, GT3

kes nlikle kara kutu (P52) qin bu grine kadar yaprl

1 '1  e r  l a r r re l  o ! -n  B i l d ig  z  9 ib  PS2  iC  n .  daha

once Gran Turismo 2000 adryla bir oyun daha ya-

prlmrstr arna beoenilmemiltr. Polyphony yetki l i leri ,

GT2000' i ,  PS2 Crkr! larihine yetit trrmek i l in GT2'

yi ge tt irmeye fahsarak yaptrk aflnr, asr isted kleri

kaltey ise uzun bir (a rSman n ardrndan GT3' de

yakalad klann soylediler. Simdi parola ka d16r yeF

den devam ediyor

Detaylara maksimum iizen

Bence GT3 A-Spec, b r yar 5 oyunundan Cok,

onemli b r araba simri latoru Mrimkrln oldu0unca

gerqele yakrn dze l ikleri sayesinde qereek toforleri

b le egitt i0ini soyleyebi r iz. Ben kendimden bi| |yo-

rum mesela, cran Turismo oynad qrmdan beridir

h g araba pargalamadrm. oyunun en keyif|  tarafr,

dLinyadaki en cinemli markalafln arabalafln hasar

verme korkusu olmadan l imit lerinde srirebilme dz-

grir lugrjne sah p olmanrz Gergek hayatta bunu

yapt6 nrzr drisUnsenize, deli  gibi paranrz olsa bi le,

bu kadar krsa zamanda en fazla ka( araba satrn

aIp modif iye edebil irsiniz ki?

Atmosler . Taifl!masrz, pek yi

Sos . Yazrs z; pekiyi

DVD-Rom rizerinde gelen oyunda a 15rlaqeldi0i

gibi blr Arcade, ve b r de Simulation mod var. Ar'

cade modda hig zaman kaybetmeden oyuna bag

layrp yo daki tum nimetlerinden laydalanabil iyorsu'

nuz. Srrasryla yaflglan kazanrp kapalr pist ve araba-

lan aEman n yanr srra, PS2' nun i l ink portu saye-

sinde altrya kadar arkadasrnrzla beraber Iarkl tele-

vizyonlarda aynr oyunu oynayabil lrsin z

Yine azrcrk parayla batlayrp harikalar yarattE -

nrz simulatlon modda araba a[p satabilrr, modif i-

kasyon yapabil ir ve yar Slardan para kazanabtl irst-

niz. Tabi once hepinizin eok sevdloj (J?!) yeni ehl-

yet srnav annr qelmeniz gerekll  Bu bir gecede bit i-

Bilgi lgin . www.sony.com
YaDrm . Polyphony Digital Entertainment
l)aE rm . Sony Compute' Enterta nmelt America

oostekle[enlcr . 6 oyuncu DualAnalog Control l€r,
Dir€ksiyon, i- l ink

da hala takla atma veya hasar alma gibi dzellkler

yok.

oyundaki gdrsell ik inanrlmaz Cevre dizaynrnl

ve hava koSullarr anlatmaya bu sayfa yetmez Ara

balardan yansryan r$r0r, gdz alan guneSi, rsrnan as-

s
E
d
I
Il

trl

o

rebileceoiniz bir oyun deqil,  en iy niz icin bi le 100

saatten fazla oyun deneyimi sunacadrnr bi l in.

Efsane geri d6ndii...

Gelel im oyunla i lgl l i  detaylara oyunda 185 adet,

her bir i  en az 5000 pollgondan oluSan yuksek de

tdy| d'dodlan kullanryorsunuz. Her bir inin sJrriS

dze l ikleri ve gerlek motor sesleri simUle edilmiS.

Tokyo ve Monte Carlo yeni olmak rjzefe T 5 pist

kullanarak 60 yol yan5r, 10 ral l i  ve 10 endurance

yangrnr tamamlamalsrn z. bu yantlann bazrlannrn

onar kogu oldu!unu da unutmayrn-

Gran Turismo 2'de oynanamaz halde olan ral

I modu artrk eok trk Replay' deki kamera agilar

da yenilenmit, yaptrklarnrzr TV g bi izl iyorsunuz.

Yrlkleme srlre en Cok krsaltr lmr$ Zaten grizel olan

menri lerde hrE pUrrlz brrak lmamrS, (ok rahat.

GT3, Dual Shock 2' nin lum nimetlerinden de fay

dalanmrS Dij i tal tutlara bi le ne kadar selr basarsa

nlz araonlz o kadar hvlt gicJiyor Yapay zeka kG

nusunda kUErik problemler var- Araba ar hep aynl

rutin gizgide devam ediyor, radikal ataklar yapm -

yorlar. Arabalann modif iyesi ve aerodinamik ayar-

lan, yar Slarda daha once hiq olmadrlr kadar etki l i

oluyor. Hala arabalann ielerine gir ip mUkemmel

goqusleri gdremiyoruz (dn konsol mahiyetinde)

Araba riretici leri iCin gok yi brr reklam olan oyun-

Markalar
Acura, Alfa Romeo, Aston Mart in, Audi,
8l! l !1, Chevrolet, Chrysler, Citroen,
Daihatsu. Dodge, Fiat,  F0rd. Gil let,  H0nda,
jaguar. Lister, Loius, Mazda, Metcedes-
Benz,  Mi tsub ish i ,  N issan,  0pe l .  Pagan i ,
Peugeol, Renault.  RUF, Shelby, Subaru,
Suzuki, Tomrnykaira, Toycta, TVR. Vauxhall
ve Volksvragen.

faltr, arabanrn yerden kaldrrdr!r suyu, sisi ve eksoz

dumanrnr mutlaka gdrmeniz gerekl Yriksek blna'

lanh kaplarnalafi,  r516r yansrtma an ve sonsuzluklan

inanrlmaz; hiqbir bina birden b re varolmuyor.

Ozellikle Laguna Seca pistindeki gcjkyrizLj efektleri

mukemmel. Bell i  noktalarda gUne5 bulutlann ara-

srndan dyle bir lrkryor ki, aynr gerfek hayattakl 9i

bi gdztinuz kamagryor ve ekrana konsantre olamF

yorsunuz Ekranda aynr anda 6 araba olduou za-

manlarda bile framerate 60fps de sab t kalvor

Dolby Digital desteoine sahip olan oyundaki

ses efektleri de nanr maz V rajlarda iastik ve hrz.

landrkea ruzga(n sesina net bir Sekrlde h ssedecek-

siniz. Snoop Dogg'un da par(alannrn bulundugu

mlzikler ie n yakrnda bir GT3 soundtrack bi le er'

kart lacak Oyunda istedidin z mrizikleri secme San-

srna sahipsiniz. i t te size "oyun'. Bye&smile. . o

lvegaEminrM megaemrn@level.com tr
0ynarabilirlih . Sorunsuz, pekryi

L E V E L 2 0 0 1



Krzlarrmrz bu sefer Xbox igin susleniyor...

f ,  tr uhtemelen T 'nun inanrlmaz t 'rereceoe

M popijler olan ! serislni (en azrndan ha

tLrnlar ) duymu5 o mal|s nrz Dead or Alive fanatik

leri,  oyunun bu kadar tutu masrnr rakip dovuigri le-

rln hareketlerini kapab lme olayrna veya nteraktif

mekanlara bagiayacaktrr, ama bence esas neden

o ertrr hatunlar n, yan dovuseti ler n mode lerindekr

bakmaya doyamad 0rmrz ayfnt ar...

Fiyakasrz olmaz bu igler...

ik bakrsta oyunun f iyakasrn n iqerio ne ad r bastrg

dutrjnrl lebii ir;  hatta hareketlerin Tekken'e kryasla

o kadar saglam olmadrlL da soylenebilir Amd ke-

sin olan b r 5ey var ki o da her karakterin bir tarz

nrn olmasr ve bu durumun arenaya etkin brr 5ekif

de yansrmas Aynca basit tekme ve yumruklarl

a: nca yere earpma, klturdetme ve kanlrtma gibi

daha karmaSrk hareketler de sizi bekliyor Dovi. i t le

rif  gelt 0i her mekan n kend ne dzgu ekstralar

var OrneQtn rakibinlzi bir pencereye f r iattr6 nrzda

veya brr ugurumdan a$agrya yollad grn zda, ddv05

bitm yori yeni ortaya e kan mekanlarda a0rz-burun

krrmaya tam gaz devam ediyorsunuz.lecmo, sefl-

nin bu son oyunu icin bi lgi vermekten kaq nsa da

Xbox'n gucunrj arkas na alan b r Dead or Alive'rn

mekanlar, karakterler ve hareketler bakrmrndan

eok daha sa6lam b r oyun olacag nr tahmin edebi-

I r z (bir kere animasyon ar n qok daha iyi olacagl

na kes n gdzuyle bakmak laz m) Gordr.igr.imLiz ka-

danyla oyundaki yen karakter erin mode eri ola-

bidi0 nce detayh.

Saniyede 130 kare mi?!

Bu atamada oyu'un kend,' i  ha((rrda qo('azla

bir bi lgiye sahip degi z Ama anlatr an hikayeye

gore DOA efsanesi geeen yrki E3 luaflnda batl l

yor lecmo. Xbox Crr DOAZ'nin ozpl b '  ve's yo-

nun! yaprnayr planlarken, bekledi0i onayian alaml

yor ve bu yrln Tokyo Game show'unda Xbox ein

DOA2'nin degil de DOA3'rin dzel olarak yaprlaca

irn belirtyor Anla$rlan Microsoft, lapon oyun pa-

zaflna b r darbe yapmak uzere ve serinin fanatikle-

rini kendi tarafrna (ekmeye karar|. Sanrr m biz de

oyunu gorebilmek i( n bir Xbox almak durumunda

kalacadlz. Odrendi0imize gdr€ Tecrno'nun, Xbox

iein yaptro testlerde sistem san yede 130 kare gibi

dederler ka drrabll iyormuS ki bu muthii  bir $eyl
Tecmo'nun Dreamcast rgin yaptrklannl diirtiinur

sek, lmdiden Xbox igin acayip ue Seyler bekleyebf

lr iz. As|nda bu yr k E3 fuannda, Team Ninja'dan

oynanabil ir bir demo bekliyordLrk ama daha uz!n

blr fragmanla yet nmek zorunda kaldrk

Tecrno (ve muhtemelen Microsoft) oyun hak

k nda yorum yapmaktan kaernryor ama DOA3'un

erk S tarihi be ] i  gibi Xbox ie atad yukan aynr za-

manda Erkacak olan oyunu onLimizdekr aylarda

p yasada g<lrme ihtimalimiz yUksek Ama a(I6 mr,

zr bastrrmak iEin lmdil ik ehmizdeki gorrjntulerle

idare etmek zorunday z o

Guven Qatak I guven@ievel com.tl

Tiir . Ddvii$

Yaprm . Tezm Ninja
0aErlrm . Tecmo

Tamamlanma " %80

llk lzlenim " P aystat on'da baglayan Dead 0r Alive
efsanesr bakaIm X-BoX da ne kadar balanI olacak?



world'sscariest

ME r  w0RrD's  scARrEsT p0rcE cHAsEs @ uvr r .  c lAss

yerleStirdi0i saatl i  bombalan etki hale getir iyorsunuz.

l-,1 ig rastladrnrz mr bilmem; bazr Amerikan kanalla-

I I flnda polisten kagan suglulann takiplerini canll

yayrnda veriyor ar Adamlann britun ekip arabala-

nnda. hel kopterlerinde ve bazr sokaklarda kamera

sisten'rleri olunca kolay \re zevkli bir yalnn oluyor ta-

bi Bu kanalardan bir isi olan Fox, bu programlann

konsollarda da rating yapacaornr anlamrS olsa 9e-

rek ki, hig degiitirmeden Psone iEin hazulatmrS.

WSPC, ilk bakrgta Driver' rn kopyast gibi gdrtjnebi-

l ir,  fakat Driver'rn eok dtesinde oldugunu anlama-

nrz fazla zaman almayacaktrr. once[kle Driver'da-

k gibi polislerden kagmryorsunuz Ak ne bu kez

kanunun yrlmaz bekcllerini biz canlandrnyoruz Gra-

land Polis Departmanrnda 96revli b r ekibiz Amacf

m|z basit: sarhoi srirriculeri, uyu$turucu tacirlerini,

ter6ristleri ve dioer suqlulan toplumun huzurunu

bozmadan etkisiz hale getirrnek Bu dev tehirde

yirmi zorlu gbrevi yerine getirmek igin elimizden

gelenr yapaca$rz. Sehir dizaynr basit gdrtjnr.iyor fa'

kat gorevler oldukta kompleks. Hepsi eok zekice

hazulanm[. gerqek hayattan drnekler Zorluk dere

cesr yrjksek ama her gdrevin incelikleri var. Bazen

zaman gegirmek, bazen de farkl yollar denemek

isin anahtan olabiliyor. Bazen bk sueluyu kovalryor

sunuz, bazen bir manyagrn yerleStirdigi saatli bom-

balan etkisiz hale getiriyorsunuz, bazen Fhrin or'

en bir manyaQtn

Eilgi l0i[ . www.agetec.com

Yaprm . Fox Interactive

oa$tm . ActiYision

ll€stoll0n6nl0l . I 2 oyuncu, 1 ll'l€mory Blok, Dual Aflalog

Controller, Dir€ksiyon

sunuz. Pursuit mod ise oyunun asrl gdrevlerini oy-

nadrgrnrz krsrm, Baglangrltaki ddrt bdlumde testleri

gegmek zorunda olan bir Caylakstnrz. Asrl gdrev da-

ha sonra bailyor.

Action !

Oynadrklannzr tekrar g.jsteren action rep ay kE-

mrnda, batka grizelliklede kar5rla5tyorsunuz Bazen

tarih ve zaman yalan polis monitdrtinden, bazen

helikopterden, bazen de belli noktalardaki kamera

lardan olaylan izliyorsunuz. Fakat maalesef hafza,

bo[imr]n tamamrnr gdstermeye yetmiyof ve yanda

kesilior oyunda bir zorluk ayan olmamasr handi-

kap Yapay zeka Eok kdtu, adamlar hep aynr hare

ketleri yapryorlar. Tepemizde coou zaman yolu

gdsteren dev yesil ok sadece donmemiz gerektiqi

zaman dondyor. Nedense bazen ge( ddnrip sizi

afal latryor. WSPC'de en gok gorecediniz kelime

"RETRY' olacak. Ramdakini hazrrdan okumak yeri-

ne, beceremediginiz her gdrev igin oyun yeniden

yrikLiyor.

Ara(lann hasar almasr ve hava Sartlar gok lyi

yaprlmrl, Sehir ve harita bol detay| Ytikleme si j-

releri normal fakat arabalar bazen birbir lerinin

iqerisinden gegiyor. Genel olarak krsa olmasr dr5rn-

da gdze batan eksisi olmayan bu oyunu herkese

tavsiye ederirn. Bye&Smile. @

fi,legaEminrM I megaemin@level.com.tr
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fik ve fizik motoru olarak Driver' In agrr bastror ke

sin, ancak bu oyunda Cok daha orijlnal fikirler ve

daha keyilli bir oynanr5 var.

Ambulanse E3kortluk
Oyunun seksen saniyelik gilii demosu, TV' de izle

dioimiz turden b r kovalamacayr gdsteriyor Polis

helikopterinden eekilen gdr0nti.ide, glgrn bir sifli

cU, aracrnrn patlak astiklenne radmen kacmaya de

vam ediyor ve gelik bariyerleri alp uguruma yuvar-

lanryor. Bu gdrlintrinrin ardrndan. oyunun tansiyq

nu hakkrnda yeterince fikrimiz oluyor haliyle.

WsPC' de brrkac Sehir yenne, oldukEa genit ve in

teraktif olan tek bir $ehir vaf: Ashland Biz de Ash-

Itm0sler . Tek kelimevle mtkemmel: Pekivl

Ses . Seslendkneyi televizyondaki orijinal spiteryapryor; lyi

oyn.natilirlil . Aracrn kontrollerive zorluk seviyesi dr$rnda
problen yok, lyi

tasrnda tankla gezen b risini yakalyorsunuz, bazen

ise acil bir hasta igin ambulansa eskortluk ediyorsu-

nuz. Sireni agrp lambalannEr yaktdrnrzda, dider su-

r0ctiler sa!a Cekip size yol veriyorlar. Yani kuru gu-

rilltii debil, koca lehir sizin kontrolijnirzde. En ufak

bir olayda telsizle haber aLp olay yerine gidiyorsu-

nuz, zamanrnda yetigebilirseniz olaya mtjdahale

edryorsunuz.

As|nda oyunun en gtizel tarafr iki kitilik olmasl

Birisi arabay <ullanrrken di6er oyuncu da sireni (a-

lEtrnyor ve camr agrp gerekli yedere ate5 ediyor.

Yalnrz oynarsan|z da sorun deqil, cpu otomatik ola-

rak nigan alryor. Kullanabileceqiniz silahlar arasrnda

normal tabanca, pompa| tufek, yan otomatik ve

otomatik silahlar ve bir roketatar var. Tabi ki mer

kezden ates emri gelmeden silahrnrzr ku lanamryor-

sunuz. Bunun yanrnda masum insanlara ates ett ioi

nizde de goreviniz ba5ansrzlkla sonu(lanryor.

Menrjde karSrmrza bazr secenekler geliyor. Free

patrol modunda Seh rde serbestGe devriye gezip

milmkiln olduounca lok sucluyu yakalamaya lalE -

yorsunuz Batlamadan ewel aracrnrzr, saati ve hava

kosullannr seeme hakkrnz oluyor. single mission'

dd daha dnceden tamanlanmlt gdrevleri oynuyo-

Srafik . D[]iik Edzilnil.ltk ama bol detaylr,lyi

T E V E L
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oldugunu b i l iyor  muydunuz? Ben de b i lmiyordum.

|  |  zay| yaratrklar gergekten ya5ry dr ve lu an

w da da aranzdalar. Ciddi soyli  rum hemde

Birden bire soy ey nce tabi garipsediniz birazc k

ama an atacaklanmi d nleyince siz de inanacaksl

n z Yarat klar aramrzda yagryorlar ama var|klarrn

gizlemek q n deg t ik yontemler ku anryor ar En

srk ku land klafl  ycintem k |k deoi9t rmek lvlesela

gevremizdek adae ann qoqunun asl nda birer

uzay oldugunu b iyor muydunuz? Ben de bilmr

yordurn Ne zaman k yukaflda ad yazan oyunu

sa tn  a  p  a rkasnda  yazan la r  okudum,ozaman

oqrend m Dahasr da var, bazr uzay rlar tahmini-

nt/dFn qol daha lel i ler. Bd,/r ld du^Vayr !one

ten  e r  n  a ras  na  s  zm 5 ,  baz  la r r  sevamp i rvekur

tadarr gibi mitolojk yaratrklar ha ine donrismUl

er. Ustelk insanlafl besienme veya 5por gibi ne

denlerLe avhyorlar

Siz daha inanmayrn bakalrm...

oyun bu geyio n uzef ne dayand nlmr! Bahs ge-

qen yaratrklarla savalmak l(in, Cok
devletl i  gizl i  bir hareket o ulturulu-

yor KureseJ Diren S adr veri len

operasyon, New Ny'exico'nun Ros

well kasabas ndaki bir yer a tr srg

naqrndan yonet iyor Ekrp de son

derece profesyonel; sadece yuksek

rutbeli po s er, ordu ve FBI' dan

kurulu Dunyayr kurtarma gdrevj

e bir kte kabusumuz da ba5|yor

As|nda Roswell Conspira.ies,

televizyonlarda yayrnlanan blr an

rnasyon  d  z i s  n in  ad r  Budzden

uyarlanan oyLrnda, ana karakter

Nick Logan ro dnLl a|yoruz Eahs

geeen krSinin Syphon F ltef '  dak

Gabr el Logan i le brr akrabal qr ol

madrgrnr da hemen belrrteyim; po

emik  o lmasrn

Oyuna balladrg m z anda hayal kink||gr kap

mrzr ga|yor Neredeyse 16 bit i0renC oindekl otuz

sanlyelik demoda, Roswell ka5abastnt, gokteki i l

qinq cisimler ve bunu konu alan haber btitenini

gorUyoruz Uzay J ist i ldsr r le beraber mezardan el-

l e r  c ( v "  f a l a n  y a  i d e . r o t t \  O y u n u n b  d r g e l

anlatrlnaz vtdeosu da sonundd Pek bir anlam ta

Srfiaya bu 45 \dr yp,l gbrunr- er, .nad esF'

oy!ndaki videoiarln tamamrn o utturuyorlar

Yaprmcrlar oyunu monotonluktan Erkartmak

iEin sekiz degig k alt oyLrn haz r am t ar Bir isnde

adarnrmrz b T monrtorden makineli t t l fekleri ydn

lendrr yor ve korurnasrz partner Sh'lainn Blaze' ln

yer altr kompleksine ula5abiimesini sag yor Bu

nun yanrnda Atari oyunlafrndan araklama bcj Llm-

ler de var Pek oyun bir butun olarak ne kadar

balar lr?

Cok i imit lenecek kadar deji l

Oyunda i lk goze garpan unsur mrikemmel zoom

yapmayd o anak sa0layan degiSik grafik motoru

Bif de ate5 ed p yere dL.i5rirdtilrjnriz adamLan kec

petene benzeyen bir alet le srkmanrz Bu olayrn so

nqnda bir surLi r$rn ile beraber yaratlklar yok oluyor

ve kabul etmeliyim ki iyi bir gdrselhk sunuyor Bun

lann dtgrnda oyun ile ilgili sovleyebilece!im alumlu

sdz er yok maalesef N hayetinde oyun bil im-kur9u

ama gerqeklikten de bu kadar uzak olmasaymr!

keqke. Saqma sapan mekanlar, neye benzed g an'

lat mayan objeler ve tek Eelit  yaratrklar " srkrldrm

ben' demenize yetiyor. B!lmaca tasarm kdtLl, ora

ddn oraya ko5turuyorsunuz Zaten kdtu olan ses

efektleri b r de yersiz kullanr mr5. H q key f l i  olma-

yan ara ekranlan ge(menizrn bir yo u yok Oyunda

konu:ma da yok. Srjrekl i  mesajlar geliyor ama yazF

ldnlar yollayanrn ozudu oldug!ndan baSka bir ipu,

cu verem yor Yapman z gerekenleri kolay kestire

m yorsunuz ve bu abilmek igin de Cok sab-

redebilece0rniz g0zellikte bir ayun deqil Menuler

Bilgi iqin . l,ww agetec com

Yaprm . Red temon Studios

Dad rm . Ubi Soft

Destekleflenler . 1 oyuncu, 1 l l lemory Elok D!ai Analog

Coftro ler

ve ikonlafln kullanr fr rezalet Hesapta otomat k

kullanryor ama bell i  b r yonde durmazsanrz it ler

karltyor Baz duvar veya kap arn qok yakrnrndan

giderseniz di6er taraftan ate$ enen si lah ara hedef

olabil iyorsunuz ama siz aynL yeteneCe sahip ol

muyoTsunuz. Kontrol ler ve atmosfef Eok kdtrj ,

oyun kesinlikle surukleyici deiil Adamrmlz robot

g bi S rf kalas grbr el ini ind rip kald rmarnrz rl ln b le

b .u1a oasn ak gerek yo. BL,l - i '  Lrun a a 'aorrpr

bu oyunun sonuna kadar gelebilenlere hela olsun

derim Bye&Smile o

filegaEn nrM megaem in@ievel com tr

Gral i l  .  Qoi  l '  a l  a l  r  0 l  n-  a .  r  r  a dBner )agldr mo 0r:  v i

Atmosfer . Ne dogru durust mekanlar re de miizrkle.: zayrl.

Sos .  l ' ladrren qalan krsa mi iz ikfefa dedi l ,  sese. kotd veyec

siz kul lanr l rnr ! ,  or ta

0ynanabil ir l ik . Koftr0l ler k0tu, srjr!kl€yici i l  y0k:8eqef
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fr itn"y Interactive, bir diqer walt Disney bag-

E yaprtrn daha PSone'a taStdr. Su stralar gds

ter mde olan sinema fi lmi i le aynr rsmi tat yan At

lantis: The Lost Empire' da, 32 yaFrndak harita ve

dilbi l imci N,4ilo James Thact' I  yonetiyoruz. Tarihte-

ki en .inemli ka';tlerin araslna adlnt yazd[mak is-

teyen Milo, aynr zamanda Atlantis' in srrrrnr anla-

tan di l  qozebilen tek nsandrr Milo, dedesinin ha-

yalini gerlek e5trr ip, kayrp ada Atlantis' in gizemi-

ni (ozmek rlzere uzmanlardan kuru u btr raKtm

kuruyor Bu takrm tyelerinden her bir inin farkfi

dzel yetenekleri var Vincenzo Santorint,patlaytcl

uzmanr, Audrey Ramirez mekanik dahisi, Gaetan

Moliere-tunel uzmant, ve Kida-atesli  ve wahSi At-

lantis kadrn. Oyun, her karakteri kendi ye'tene!i,

nin gerektioi yerde kullanma esasrna dayanryor_

Karakterimizi deoiStirmek iqin, her yerde bol bol

g v i F l . i ' ! - e -

bulunan radyoiann rjzerine yrirrjtmemiz yeterli

oluyor

Aslnda sinema fi lmlerinden uyarlanan oyunlar

kdtd bi le olsalar ben m hotuma gidiyorlar. Bir ke

re en azrndan l i lm yaprlabilecek kadar iyi senaryo

ya, seslendirmeye ve rnrjzioe sahjp oluyorlar. Hele

de bd[im aralanndaki f i lmden bire bir alnan (ar-

prcr sahneler oyuncuyu cezbedryor; trpk bu oyun

da olduqu 9ibi. Atlantis'de, I i lmden uzak kaIn-

mamasr iqin Cok ozenilmiS. Oyundaki Cogu mekan

f lmden darek ahnmt5 Filmin dzell ikleri mumkUn

oldudunca korunmu$ Oyunun introsu bi le f i lmin

tra ler '  Indan ba5kasr de! l .

Atlantis is w.iting...

Yantlar, bulmacalar, aksiyon ve bonuslarla dolu

12 bol0mli ik oyunda, denizaltr, kamyon, kazrcl

modri l  gibi fark| araelan da kullanma !ansrna sa-

hip oluyoruz. Oyunda g z i  bd rlmler ve agtlmasl

gereken rnovie viewer, concept an, model viewer

gibi ozell ikler var. Bunlan agabilmek iein bohim ie,

lerindeki, Atlantis sembollerini toplamanrz gereki,

yor Tiim klas k plat'o"r dzelliklerini ta$ ya^ At-

lantis'te bir platformdan di6erine zrplamak, bul

maca gozmek, dri lmanlan e le veya b r si lahla

haklamak gibi a r$tlagelmi$ hareketler var. Edlence

faktdrd yi ama belir l i  yer erde oyuncuya hig Sans
veri lmeyip, mutlaka gereken karakterin seeilmesi-

ne zorlanmasr pek ho$ deoil.

Oyunun kontroleri qok k6ti i  deoil,  karakterler

Cok hrz|| tepki veriyorlar. Buna karitn adamimtz

kalas gibi i lerl iyor, hareketler hiC yumutatt lmamt$.

5u altr bcihjmlerinde sadece suyun dibine ycinel-

menizi saolayan bir de tus eklemii ler ki hie dzu-

mu yok. Bazr yerlerde kar$laSrlan kamera prob

lemleri haricinde kontrol ler pek sancr I degil.

Bana kalrrsa SU "3D" sevdas ndan vazgeqil ip

ori j inalere sadrk kaltnmast gerekiyor Yani f i lm i le

aynr tarzda iki boyutlu karakterler ve ortam yapt -

Sl rnn n tek
insandrr .

0ilgi lgil . wYr]i.agetec com

Ya0tm . Eurocom Enteriainment Software
0a!.tm . Sony Computer Ent. America

ftlinimum Sistom . I 0yuncu, I lllemory Bl0k Dlal Analog

Controller

sdym{t daha iyi olurmu$ 3D daha yeni bi5i oldu-

gu iqin sanki iki boyutlu oyunlar kdtLiymiis qibi bir

inan( var nedense. Her Seye raomen yine de ya-

prmcr ar mekanlan ve karakterleri usta|kla rle bo-

yutlu drjnyaya tatrmrtlar.

Yigidi 6ldUr, hakkrnr yeme
Atlantis: The Lost Empire'daki gorsell ik, di!er go-

0u Psone oyununa nazaran i jstr jn. Rayman 2 i le

aynr kali tede oldugu da sdylenemez ama zaten o

kaliteye ula5abilen fazla oyun yok. Benzerlerinde-

ki genel grafik problemlerinin Cogu Atlantis'de

yok. Disney oyunlannrn sesleri hep iyi olmuttur.

Bu seferki sanrrrm en iyisi. Oyun r9i ve sinematik

seslendirmeleri, bir video oyununda gorebilecekle-

rinizin en iyi leri.  MLizik de kali tel i  fakat b raz geri

den takip ediyor

Disney's Atlantrs; The Lost Empire, bir plat-

form oyununa yenil ikler get rmek iCin el inden ge

leni yapm 5, de0it ik karakterler ve kullanr abi en

ara( ar eklemis. sripheslz biraz ba5a([ da olmuI.

Ancak brjtrin glzel unsurlara radmen oyunun ru- .

t in ve bas t l ioi krrr lamamr5 Sizi bl lmem ama oyun

benim gok i lgimi eekmed Bye&smile ( '

luegaEminrM megaemin@level.c0m tr

Gratik . 2D karakterler ustaltkla ilgijncLj boyuta taflnmE iyi

Almosler . tilmden aInan videolarve senaryo sayesinde
srnrfi gellyor: pekiyi.

Sss . Seslendirme harila, niizikler averaltn ijstijnde: pekiyi.

otranaiilirlik . K.rakterlertuqlara hElr tepkl verlyor ama
hem biraz yumulakhktan yoksun, hem de lazlaca basit kon-
lrcllercan srkryor: geQer.
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alon thedmr&
486 bilgisayarlarda baglayan Alone In The Dark geri l im-maceralart,
sonunda biricik konsolumuz PSone' a da tesrif ett i.

ne Cedrac iein de olaylar (ok fark| deoildir. Alne,

mevzu bahis tabletleri desifre edebilecek kadar yi

bir dilbilimcidir. Arastumaya yardlm etmesi icin

adaya gdnderi l ir .  Al ine' in bir dr6er amacr da baba.

srnrn kim oldu!unu cjirenmektir. Aline ve Edward,

adaya inmek rjzereyken u(aoa bilinmeyen bu 5ey

saldrrrr ve parafi.ltle atlamaktan baSka se(enek eri

kalmaz. Edward kullanrlmayan harap bir baheeye,

Aline de karanhk bir malka^enin !atlsrna i'\er ve

kurtulur

Karanhk ve kabus

Oyun teknik agdan Resident Evil '  dan (ok daha rjs'

t!jn. Yrjksek kaliteli 3D karakterler, 1300 adet pre'

rendered Jon ve 2600 sabit kamera agst, larkt

aqrk(a ortaya koyuyor. Yaprmc lar sadece mekan-

ar, kamera aerlan ve rgrklandrrma iein bir yrldan

fazla zaman harcamr5lar As|nda karf l  kargrya oldu-

0umuz batkk, teknlk aqrdan neredeFe Playstation'

daki en kali tel i  yaplm. oyundaki mekanlar kadar

rsrklandrrma da inanrlmaz. Korkung ve karanhk yer-

leri incelemek i l in bir fener kullanryorsunuz O fe-

nerin r5r!r nasrl bu denli kal i tel i  olur aman allahrm

5u ekran gdrrlntr l lerine bakar m|srnrz? Bunlar ger-

lekten oyunun Play5tation versiyonundan a Inm$

gortntulerdir Evlerde, yer altr magaralaanda, kori-

dorlarda, Catrlarda, mezar|klarda ve di ler mekan-

larda feneri kullandr!rnrzda lnanrlmaz manzaralar a

KarSIatryorsunuz.

Oyunun atmosferi de inanr maz. l\liizik zaten

kanrnrza sl iyor, bir gdri inrjp bir kaybolan yaratrklar

bazen rSrklan sdndLiruyor, bazen de cephanen zi

boSa harcatryor Yaratrklar genellikle 6 da geliyor'

lar, neyse ki karakterimiz fener t,ttudu yere risan

alyor. Oyunda hepsi birbir inden iyi l2 deoii ik si lah

kullan yorsunuz. Bence daha fazla beklemeden he

men oyunu sat|n aIn, isrklafl kapatrn, setinizl aern

ve golgeler adas na dooru olan kagntlmaz yolculu-

dunuza batlayrn. Bye&smile. . o

MegaEminrM I megaenin@l€vel.com.tr

EiEi lgin . wv{w agetec.cori

Yaprm . Darkworls

Dal rm . Infogfames

Minimun Sisten .1oyuncu, I lvemory Bl0[, DualAnalog

Controllet

Gralil . Yok bbyle bir Fy: Yrldrz|| pek yi )

Alrn0sler . l{orkacdErnr/a 'ddraya girer m. Pekiyi

Ses . Hep aynr mijzikler ama s krlm yorsunlz, lyi.

theme ightmare

f l ,  alro: yeni kabus, 1k skl ik mukemmel bif ger-

F [m oyunu. Aynr Resi nt Evil 'da oduqu grbi

birinci di5k erkek, ikinci drsk ise bayan kahramanF

mrz igin haz rlanmrS. Kimle oynarsanrz oynayrn,

oyun boyunca di6er karakterle yollafrnrz srk srk ke-

sl iecek. Fakat her karaklerin hikayesi ve si lahlan di

6erinden en az %40 fark| oldu0u igin rkisiyle de sF

krlmadan oynayabilecek5 niz. Erkek kahramanrmrz,

gocuklu$undan beri kdtu[iklerio arkasrnda yatan

srrlan gcirebilmek g bi paranormal yeteneklere sa-

hip o an Edward Carnby. Hikaye toyle

Carnby'nin en iyi arkadatr Charles Fiske, anlaSr'

lamayan bir tekilde olduru[ir ve yere pofts hifbir

ipucu bulamaz. Bunun Uzerine Shadow Adasr' na

bir araStrrma ekibi gonderilir. Carnby bncelikle pek

gLjvenilmez bir kimse olan Edenshaw i le bao antl

kurup, Fiske'in gizl i  araitrrrnasr hakkrnda bilgi altr.

Fiske' In, dlmeden once gok briyuk ama teh ikeli

guller aer6a Erkarabiecek olan ri f  tarihi tabletleri

aradrqrnroOrenir fdenshaw'un ricasr Lizerine

carnby, Fiske'in yerini alp tabletlerl bulmayr kabul

eder Bunun yan nda arkada$rnrn int kamr igin de

yem n eder Carnby adaya vanr varmaz i lginq olay-

laan ve garip yaratrklann aras na driser. Sanki Ed-

ward gergege yakla$amasrn diye her dondUgri kd

tede yaratrklar ona saldrrmaktadrr. Qok geg olma'

dan olaylar bir gdzrime kavulma|drr, fakat Ed-

ward' rn bunu yapabilmek iEin sadece bir tabancasl

ve bir el fenerivardrr Oyunun bayan karakteri Ali-

TJ
6
5

d
t|l

€)0ynanabilirlik . Birazcrk sabrr getekhnyor: iyi.
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MYST III Exileo
o

f , l  yst ' in sihir l  eag anndan b r kez daha
' - '  merhaba. Yine mrith $ bir yolculuk, yi

ne inanrlmaz grafikler ve yine zorlu b!lmaca'

lar Hazrr olun, batlyoruz

Tomahna
Bu i lk bohimde sizi zorlayacak

h Eb r 5ey yok. oyunun balrnda

Catherine' in GrlneF Odasr'nda

bulunuyorsunuz ve ses duyup arkanzt ddndti-

0rjnrjzde Atrus'un kaflsr Catherine ie karS lasf

yorsunuz. qocu0uyla beraber banka oturdu-

ounda kontro size geqecek. Sagdakl kap ki l i t '

l i  oldu{undan soldaki kapryr ag n ve ga|5ma

odasrna g rin Pedestal ' in uzerinde kitap

tr6rnrzda Atrus hemen arkanlzda belirecek.

5ize Releeshahn (agr hakkrnda bilg ler veren

gun[i0unu verecek ve masasrna dodru gide

rek . i tabr koruyan <rirenin arahtanna do0'-

yonelecek igte tam bu anda kitabLn arkasrn-

da beliren bir i  ki ireyl alarak Atrus'a frr lat yor

ve ha rlar alev a|yor. siz bir 5ey yapamadan

k tabr aqrp kaybolacak ve kitap yere drl5ecek.

Kitdoa ydkld>rn ve trkldyardk OQrenme ta-

0 r ' na ,  J 'nan in 'e  g id rn

J'nanin : 0[renme $a[r
J'nan n'e ho5 geldiniz. Burada

di5 5ekhnde ug bliytik kule bu-

lunuyor. Bu rlc kulenin her bi-

r inde farkh bir ea6'a gitmen zi

saolayacak bir kitap var Buradaki kulelern bif

mecelerini istedi0inrz srrada edzeb lir, istedior-

nlz eao'a gidebil irsin z Oyun bu noktadan

sonra bu bakrmdan tamamen serbest olmanl

zr saglryor. Bu yuzden bu ada oyunda en srk

ziyaret edeaeoin z yer olacak.

ilk olarak Observatory'e girmeniz igin ne

yapacaornEr anlatayrm. Daha sonra her bir

kuledeki bi lmecelerle ugraSrrrz. Adaya indigi-

nizde az cinceki adamr goreceksiniz, onu takip

edin ve sa!a ddnerek tepeye trrmanan merdi-

veni gdrrin. Merdivenden qrkrnca adamrn Ob-

servatory'nin tepesine giden kaprdan girdigini

gdreceksiniz Kapr ki l i t l i  oldugundan i(eri 9ir
mek igin baska bir yol bulmamrz gerekiyor

Geri ddnun ve merdivenden inin Krrmrzl

Direoe dodru ger ddnerken ataqrdaki sahile

lnen demir basamaklar goreceksinlz Buo arl

ku lanarak a5a5r in n, sada giderek San Direoi

ve sonraki d re$i gegerek bi lydk kayanrn yanF

na gelin Bu yamagtan alagr basamak an kul

lanarak gdl yrizeyine inmelisiniz Buradaki drjz

yolu kul anarak Observatory'nin tabanrndaki

seraya ulaSacaksrnrz. Kapryl aqrn ve igpri gi'n.

5ol tarattaki kolu lekerek kapryr a(rn ve di0er

bd meye gelin. Sol taraftaki bitki lerin arastn-

da altrn renkl bir du0me goreceksiniz, ona

bastrornrzda Observatory'e girmenizi saglaya-

cak kapr aq lacak.

iEeri gir n ve sa! taraltaki hamadr incele

yerek Lizer ndeki Saavedro's lourna 'r a|tn. Bu

ginl0drj okuyarak birgok bilmece Ein ipucu

sahibi olacaksrnrz G0nlilkteki bazr sayfalar ek-

sik oldu!undan bunlar da bulmamrz gereki-

yor Masaya zoom yaprn ve asrh figdr ere dik-

kat edin, bu ipucu sayesinde denge noktasrnl

ayarlayarak a0'rhklan nasrl dai taca6rnrzr d0'e-

neceksrnz.

odan n etrafinda donr.in ve tezgahr incele-

yin leneratorrin ko unu eevirdi6inizde saddakl

mrknatisa grit gidlyor ve metaller havada

uEusmaya baf|yor. Masanrn ortasrndaki bu

tellere trklayarak telleri sol tarattaki sinek y

yen Verris brtk6rne i lst ir in. Kolu Cevrdi0ir iz-

de bitk nin aozr a(rlacak ve sinek d 5an grka-

cak; (evirmeyi brraktd nrzda ise b tk tekrar

beslenecek l\,4asanrn solundaki ejyalan da in-

celeyerek metal, odun ve kr,stal maddeler n-

den olutan krjrelerin a0rr||k dagrlmlannr 9c

run.

Tezgahrn arkasrndaki asansdre g din ve

kapryr aCarak ust kata erkrn. (eriye giremedi

ginize gdre biraz tamir i f i  yapmahsrnE. Tekrar

atagr inin ve grln[ikteki ipuclanndan faydalan-

rraya ba5layrn. Asansdrrin sa0rndakr kolu Ce.

kerek asansdni yukarr grinderin, bciylece

a,ansdr boll ,0una grrebileceksin z Atagrya

indi6inizde aerkta ddrt adet asansdr kontrolij

goreceksjniz, llk olarak hemen dnrimrjzdekiyle

ba5lyoruz ise

0bservatory Asans6r Bulmacasl
Burada yapmanrz gerekenleri Saavedro'nun

gUnlu0une bakarak bulab l irsiniz, dort kontro

[i oe'esimlerde gordLjgLj-r jz hale getirmeniz

gerekiyor.
* l lk kontro de hem soldaki a$rrl!a, hem

de saldaki a!rr|!a iki kez trklayrn
* ikinci kontrolde kol tekerini ddzeltece-

!iz. ilk olarak yvli crvataya bir kez trklayrn,

bdylece sagdaki yivler resimde gcjrdugLinuz gi

bi sola gececekler. Tekere trklayarak d6ndri-

0 8 1 2 0 0 1

O Atrus'un kansr Catherine ile Tomanha'ya gelir

gelmez tanr$acaksrnrz.

Gehn's Fifth Age kitabr (belkl size tanrdrk ge-

memEt r, o di.lnyayr Riven ad yla b liyor olabi-

l irsiniz) arna o drlnya artrk varolmadrqrndan

link galgmryor

\,4asaya bakf ve.esimlerle re(tubu in

celeyin Atrus'un Tamon'a yazdrqr mektubu

okuyun. Odanrn ortasrna ge in ve saia ddne

rek duvardakr hallara bakrn. Bu ha|lara zo-

om yaparak Atru5'un drolurmd l,kavesinl

d!renebil irsiniz. Odan n gerisine doOru gitt i-

0in zde krista bir kurenin iginde duran Rele-

eshahn qa0r kitabrnr gcireceksiniz Hemen

saodaki turun.u topun ismi D'ni Fire Marble

Kitaba trklayarak zoom yaptn, tekrar uzaklaS-

L E V E I



rrin ve buradaki ovataya da b r kez trklayrn.

Tekeri bir kez daha dcindr-irtin ama bu sefer

c vataya trklamay n.
* Srra !ark kontrolL.lnde. Yapmanrz gere

ken tek 5ey aygrta bir kez trk amak, boylece

kol resamdeki ha e gelecek

* son kontroldeki garkrn dit lerinden bir

tanesi eksrk Carka trklayrn ve elsiL d15 dide'

!arkrn bir diSiyle etlesene kadar gevir in

Tebriklerl i lk bulmacayr qdzrn!t bulunu-

yorsunuz. Simdl asansdr botludundan grkrn ve

duvardaki kolu ku lanarak asansorrl a$aqr ea

drfln lgeri gir in ve sada ddnerek aqrk|ktan

qordi.rgunuz kolu eevrrin Y.kdl|yd ula5t,0rn /-

da Saavedro'nun yen bir kitap kullanarak or

tddd^ kaybo'duq-nu gorF.eksi- r. fudnsor-

den Erkrn ve so a dodru gidin Raydaki botirJ'

0a geldiolfizde donijn ve mavi dLidmeye ba-

sarak Atrus'un mesajrnr ahn N,4esal bittioinde

soldaki ilk teleskoba yaklairn.

Teleskop Bulmacasr
Her teleskob!n lensinde bir kuleyle esleten

srf lbol bulunuvo.. vapmanrz ge.e.en dogru

teleskoplafl dooru kulelere Eevirmek ve go

runtrinrin net olmasrnl sa6lamak Doqru yaptr

qrnrzda teleskoplann etraflafl  ndakr halkalar-

dan kulelerdeki kitaplara u aSmak Ein gere-

ken $ifreyi d0renecek niz Teleskop kontrolle-

ri  tciyle: Lens krsmrna trklad16rnrzda te eskobu

istedidiniz gibi eevirebil iyorsunuz, soldaki kol

zoom ayaanr, saqdaki ise g6rrintLinUn odao nl

kontrol ediyor

l lk orarak tr in teleskopla,dd goruntdyr. l  en

sona l.adar u7a\laiL.rn ve kLlelerin yerlerini

tespit edin. Her te,.skopld igi l i  kuleyi gcjrdLl '

di jni izde gdri int!yu yakrnlastrrmaya ba$lay n

ve gdrrintU netlelene kadar odakla oynayrn

Bu ayarlan yaparken teleskobun etraflndaki

halkalar l i freyi olutturmaya ba$layacak Re-

simde trlm teleskoplarda elde etmeniz gere

ken sonucu gdruyorsunuz.

B,r b,lr,acayr da (ordikten 'onrd br n(

le ikinci teleskop ann arasrnda yerde bulunan

giinliik sayfalannr ahn, bunlal aldrorn)zda 5a-

avedro'nun gLjn[i60ne ekleniyorlar TUm te

leskoplardaki lifreyi o0rendikten sonra Obse

vatory'den Crkabil irsiniz Asansore ddnun ve

saodaki kolu gekin Kiigiik odaya girerek sof

daki kola trklayrn ve ki l  di a! n, l imdi dr5 kap -

ya trklayarak agabileceksiniz Artrk drgan lrktr'

ornrza gdre istedigin z bir kuleye giderek ki-

taplaa kullanabilirsiniz.

Voltaic Kulesi :
Yansrma Bulmacasr
Observatory'den lrklsta sada

bakarsantz gidece$imiz kule

yi gdreceksiniz. Merdiven

den inin ve demir basamaklafl kul lanarak sahr-

le i. n. sdqa dcjrun ve kurr'ul. yolu ta[rp ede-

rek san Direoe ulaSrn. Simdi sola ddntln ve

okyanusun oradak aletlenn yanrna gidin Bu-

radaki lk a eti inceleyin, b r tane de suda g.;

receksiniz.

Soldaki obje odaLlama lensi. sa$da(i ise

sudak rSrk siahrnr ddndLirmeye yarayan brr va

na Srk si lahrndan guneSin yansrmasrnr gorene

kadar vanayr (evir in. $imdr odaklama lensin

den san Direoe dooru vuran rtrk dalgas nr go-

rLlyor olmal|srnrz 5an Dire6e geri dcjnun

Amacrntz r5 k si lahtndan gelen r5r!r drrek-

ten direde yans tarak Voltaic kulesindeki priz-

maya ula5trrmak. lSrdrn yo u uzerlndeki direk-

lerin renklerini kullanarak ki l idi aEacaksrnrz.

Aynca Saavedro'nun k rm 5 oldugu direqi de
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tamir etmeniz gerekecek.

San Direkten baktrgrnzda k flk olana dod-

ru ddnrik oldu0unu goreceksiniz Drregi bir

ke,z dond-rerek rtrgr Vavi Direge gdnderin.

Sahile donUn ve demir basamaklardan trrma

narak Mavi Dire$e ula5 n Bu direg de bir kez

ddndurerek gdlin karsrsrndaki YeSil Diredi ni

tanlayrn

Kayadan a5a!r in n ve sola dcjnerek oyu-

nun ba5rndaki sahile gelin. l lerlemeye devam

edin ve suyun rizerlndeki tatlardan ge(erek

yokuSa ulaSrn Mor Direol geEtikten sonra sol-

dak merdivenlerden asma kdprdye inin Kotr

ruleri geetikten sonra yukan erkmaya devam

edin, ayr platformlardan ye5il ve krmrzr direk-

leri goreceksinlz Ye5il Dlrebe gldin ve onu bir

kez ddndUrerek Krrmrzr Dire6i niSaniayrn 5u

anda rSrk size dooru yansryor olmali

A\jair inin ve Krrmrzr Direoe dogru frk n.

B. drrel i  ik. \el dbndJrere\ ,\ i^ci 5ar D;'eoi

nitanlayrn. Bu direk gevirdi6in z i lk d rekle dynl

deli l ,  mor olanrn yanrndaklni niganlamalstntz

Simdi tekraf asma kdprri lerden geeerek

geri ddniin 
-Iai 

basamaklara ula$tr0rnrzda iki-

ye aynlan bir yol fark edeceksiniz Sol yola gi-

rerek az once nilanladr0rnrz San Direge ula

5rn. gimor bu d reQi ik. kez dondtirerek ar(a-

nrzdaki Mor Drreqi nilanlayrn

Yol aynmrna donljn ve bu sefer diger yola

girerek Mor Direge gelin Bu diregi bir kez

dondirerek J'nanin' i l l  geldi! niz ye'deki ct-

krntrda bulunan ikinci Kumrzr Diregi nilanla-

yrn Simdi afalr inin ve sahile geri donUn Sa-

qa donun ve basamaklardan trmanarak oG

servatory'nin ya. nddki yolddn (rrmlr Direoe

ulasrn Bu dke6i bir kez ddndurdn ve rCine ba

O l$te Releeshahn baglantr kitabr.oyunun Q0Eu
bunun pe!inde gegecek
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l,n Rule '1rn yanrnddI o/E11dyd vurd.r  r5 l0 l  ve

kil i t  mekanizmas na vuran spektrumu goruyor

o tmar5 rn  z

5ahile donUn ve seraya gitmek icin kullan'

d 0 niz yola gir in Bu seler alaor inen ba5a

maklara geld 0inlzde yol aynmrndan sola dd-

nun ve kuleye dogru t rmanmaya ba$ aytn.

Buradaki r$rk spektrumundaka her bir renk

fark| bir di0men n rjzenne d0triyor. Bu duo-

melere rj  Crn takip ett igi srrayla basman z ge

rekiyor. Yani do!ru srra sar, mavi, yeii l ,  krrml

zr, san, mor ve k rmrz Kapr ae lacak ve ku eye

gireceksin z

Baqlant ktabr kl l i t l  bir kafeste bulunuyor.

PedFqtale ya(ld!l  gt1/da lelp\l .opldrdd- si le
-anrorl gele(eL olan hdlkdldtt gorecels niz.

Vohd'c | 'rpsrnr oorerdiq ni l  ,ef ' lde ava'adr0r-

n zda kales alrlacak ve Voltaic kltabrna u a5a-

caksrn z

Amateria Kulesi ,
Dinamik Bulmacasr
J'nanin'e k vardr0rnrz yer n ya-

k nrndak Krrmrzr Direoe do

nun Asma kdpruden gegerek

ku enin bulundugu kuqrjk adaya u atrn Ku e

nin so una do!ru yuruyrln, en sona geld gin z-

de saqa donun ve demlr basamaklan kullana-

rak ataor inin SaUa donduorjnuzde rjzer nde

ik tane kol olan b r pedestal gdrecekslnrz 5u-

yu^ lar! '-rnda bir ldpru ve kop'unLln LiTerin

de de yolu engelleyen bir kure gdreceksrn z

Amaon z kciprunun (eSit l i  krsrmiannr hareket

ett rerek kureyi en saga yuvaramakve Sinz

brtt g  ̂ oe 5dq \r\r. _ yu\d,roa la nasrn saglo.

md( (old" ?u srrdyld !e(re isini./ :  so.sd6.

sol, sa!

Geri dcjnLin ve basamaklardan trrmanrp

sold do'un Brrla<, ad n grl l i l  ter so-rd sdda

dondUgrjnUzde b r delik qoreceksiniz Merdr-

venden lnin ve kdpruyLi geqerek kaprya t kla-

yrn Ba0lantr kitabr yukafldakr kafesin leinde

ama kontro paneline yerdeki delk yuzunden

0 Kitabr Ealan adamrn evindeki teraz yi inceley n

ve hangi maddenin dengeyi nasrl etkiledigini

n0t ahn

u aFamryorsunuz Bu dell0i

kapamak iqin y ne kilreyi

kullanacadrz. KLirenin oldu-

6u yere geri donrin ve kol-

lan sol, sol, sa! s rasryla ee

kln KL.lre delige oturdu

gunda sag kolu bir kez da-

ha qekerek merdiveni ayar-

ayrn ve kule kapts na geri

dcinLln

Artrk katesin kontrol

pane|ne u atabil irsinlz. Ha ka an dgrendi0in z

Amateria tifreslne gdre ayarladto nlzda kafes

a!rlacak ve Amateria kitabrna ulatacaksrnrz

Edanna Kulesi: Dofa
Bulmacasr
Slmdiki hedeJim z observa-

tory'nin arkasrnda kalan ku-

le. oraya ulatmakta zorluk gekmeyeceksiniz,

lvlor Direoi geqtikten sonra sola dcinLjn ve ik

asma kdpruden saqa donerek kuleye ulaStn.

D kkatl i  baktrgrn zda alaqrya inen demir basa

maklar gcireceksrniz, a5ag inin ve buradaki

bitki ler nceleyin Burada drkkat etmeniz gere-

ken ki tUr bitki var: i lki briyuk krrmrz tomuF

c.. l- Ba'nac e Voss. dioe' tse HearkFn fe'n.

Bu bitkinin arkasrnda durarak onu bir uydu

a||crsr g bi kullanmanrz ve etraftaki sesleri duy-

manrz mrlmkrjn Yukandaki koprtinun lrt rtrsl

nr, a5agrdaki goldeki suyun sesini ve golun

karS krysrndaki Whistl ing Rock'tan gelen ses

leri alacaksrnrz

Dooadan gelen bu sesleri dlnledikten son-

ra nerdiveni <J lanarak gol seviyesire i- in

Uzaktaki yamaca dogru kayalan tak p edin,

i leride gadrrh benzeyen bir yapr ve ufak bir ha-

vuzda bLlyL1k bir bitki gdrecek niz qadrra

yaklagt 6rnrzda astrjndeki bitkiye dokunabile

ceksiniz ve iC nden tavSan benzeri bir yarat k

Erkacak. gimd havuzda bitkiye dokununca aEt

lan yapraklar bir kcipru oluSturacak Tekrar

(ddrodk o,tk ye dokununca tavlancrk 5q-ee

tekrar ( kacak ve bitkiye dogru gidecek

Simdi tekrar yukan grkrn ve Hearken

Fern' in arkasrna geeerek onu Squee nin bu.

undugu yere Cevirin. Squee'nin seslerini ala-

caksrn z ve bu garr0nt!den !rktrornrzda duvar-

daki Barnacle Moss'un bLiyumeye ba5ladr!rn

goreceksiniz Simdi bu yeni tomurcuklar kulla

narak kuleye ulatab l irsiniz ieeri girdi0inizde

pedestale gid n ve halkalar Edanna Sifresnde

dorendiqiniz lekle getirin Kafes aqrlacak ve

tddn^d kitab ortaya (rka(ak U( (a6r da a(tF

0 nr.,d gdre drl. k ,tedi0inize gideb Jirs.nir.

Voltaic : Enerji 0aEl
BolUme yuvarlak bif platfofmun rizerinde bag

lyorsunuz Eoer sola doOru giderseniz ki l t l i

o Hamaktaki gijnlugir almayr ihmal etmeyin. 80k
dnemh bilgiler igeriyor.

bir kaprya ula5acaksrnz ki adantn enerj is ni 9e

ri kazandrrana kadar bu kapryr agamayacaksF
-rz Kaprnrn solundaki kt irenin i( inde J narin

badlantr knabr bulunuyor, istediginiz zaman

bu kit"ba trklayarak J'nanin e ddnebil irsiniz

5 frdi tahta lbprd yolu-a ooor.r gidin ve saoa

dooru giden yola ulaSana kadar i lerleyin Krr

m zr tonlu yere doqru g din ve yolun Uzerinde

ki grln[ik sayfalarnr aIn

Yol ayflm na gelene kadar i lerleyin sol ta-

raJtaki oda lav kontrol odasrna gidiyor ama

Simdil ik buraya giremeyeceksiniz 5imdilk sa-

6a donLin ve hioroelektrik enerj i  sa^tral ine g -

den mavi yola dolru gidtn

K0Cijk odaya girdr6inizde sa0a donUn ve

duvardaki paneli inceleyin Bu panel adadaki

gric aygrt annrn dLrumlann gosteriyo' 5"nt-

ra hi( elektrik oretmediqinden tUm ayg t lar

kapaI konumda ar. Arkanzt dcjntin ve merdt-

venoen yuKafl ErKrn

Soldakl kontrol vanasr yerinde yok, yine

de sagdakini ddnd r0n ve bent kapaltnt aga

rak su dedirmenine su gelmesini sa6lay n.

5 mdi merdivenden ataqr inin ve sola ddnerek

mavi renkli  tdnelden dedirmene ulat n.

Bir sonraki odada ki l i t l i  bir kapr daha gdre

cekiniz 5imdli ik onu bo5 verin ve saoa done

rek merdivenden asa0r in n Duvardaki krrmrzl

dri0meye bastrqrnrzda bi. mekani/maya eriSe-

ceksiniz Sol taraltaki kolu Cevirerek briyuk

earkr ortaya qkann Eqer bu yazryr takip etmi-

yor ve daha dnceden deoirmeni ddndurdtlyse-
^rz. bu garkr yukse'tnek rqin merd venin u: '

Lr. l ldeki krrmrzr vanasr cevirmeli ve deoi.Te.i

gelici olarak kapatmalsrnrz.

l\,4erdivenden trrmarrn ve mavi tunele geri

dcjnun lginde gdsterge pa^eli ola- odaya gir-

meden dnce saqa donrin ve krnk kaprdan iter

bakrn Buradan dedirmen kanatlannl aeabil ir

ve deqirmenin donmesrni sa6layabil irsiniz.

Simdi odadak gosterge panelini kontrol

edin. Eger dogru yaptysanrz en so daki ve or-

tadaki rSrklann yanryor olmasr gerekli  Simdi

tekerin oldu0u yerden gegerek daha dnceden

kil i t l i  olan kaprya gidin. Art k ye$i renkle parla-

yan bu kaprya trkladrdrnrzda kapr alr lacak ve
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igerideki merdivenden aSagr inebileceksiniz

Simdiki kri(Jk odadaki alete doKundugL-

nuzda Saavedro'dan mesaj alacaktntz Bu

alenen her qagda bi ' tane b-lunuyo've size

u( nesajr dd duyu-eya kadar yeni bir nesaj

veriorlar. Ama bunlara hangt strayla dokun'

duUunuzun bir dnemi yok.

5imdi donrln ve Electromagnet cham-

ber'a giden uzrn yo boyunca qidin. MerdF

venden afaqr inin ve i lk istasyona ula$ n. Bura-

daki ufak aqrk|ktan devre kontrollerjni gdre'

ceksiniz, Voltaic'tekr ilk bulmacaya hos geldi

ntz

Devre Bulmacasl
Amac mrz devre anahtarlaflnr kullanarak en

ristten agaor dogru devaml bir baqlantr yarat-

mak. Ust ve alt anahTarlar sabit, o"tadaki t i(

anahlafl ise sag veya sol yandaki dugmelere

trklayarak o ydne hareket ettirebiliyorsunuz.

i lk olarak anahtarlar bir inci resimdeki hali-

nr ala']a kadar r i5t 5d0 driomeye bdsrn. Sonra

ikinci resrrrdekr hale ulayncaya kadar 
"l t  

sa!

drlqmeye basrn Son olarak da son resimdeki

sonu.u elde edene kadar sao orta drigmeye

bas n son resimdeki gdr0nruyu yaka adr0rnrT-

da istasyon lapanacak ve elektrik veril'neye

Das anacaK

EOer istasyon kapanmaz ve grlc aelmezse,

aygdrn etrafrnda donmell ve anahtarlanf ttjm

pencerelerde sra I goru^up qor"nmedi6ine

bakmahsrnrz. Ayrtca birinci istasyondan ij! tlk-

lama saoda bulunan gunlLlk sayfalannr da al-

maya unutmaytn.

Gebiqiniz yoldan tekrar ger ddnerek gos'

terge paneline ulaSrn. Artrk en saodaki rtrk da

yanyor olrnah Simdi mavi t i lnelden geri do

nrin ve yol ayflmrndan so a giderek krrmtzt tri-

nelden dr$anya grkrn 5a0a ddnun ve uzun brr

yrirriyrige batlayrn Saoa dogru aynlan yolu

5imdilik dnemsemeyin ve yUksek platformdaki

merdivenden ata! ya inin.

Biraz ilerledidinizde bir kontrol kolu olan,

havayla ga|5an asanscire geleceksiniz. Agansd

rt ealst(acak hava basrncr olmadrgrndan

asansdrti kullanamryorsunuz. 5a0a bakrn ve

basrng vanalar yla gdslergeyi kontrol edin. Va'

nalaln karirsrndakiyola gir in ve saga do!ru

krvnlarak merdivenden ttrman n lerlediqinlz-

de bir gtinl k safasr daha bulacaksrn z Dd'

nrin ve yuvarlak kaptyr acarak dioer tarafa ge-

gin sola kvnln ve buhar borusunun 0zern-

den karSrya geEin Kem 0e benzeyen, asr|| bG

r.dan da gectikten sonra ataordaki kapaga

trklayrn ve havalandrrma tuneline gir in.

Iteri girdiginizde kapak arkanrzdan kapa-

nacak ve tamamen karan|kta kalacaksrnrz. le

r de rSrk gdrene kadar yurt iy0n l$ k htjzmest-

nrn olduiu yerde yere bakarsan z bir rzgara

goreceksiniz. zgaraya ttklaytp actn ve lav

kontrol odasrna girin sa6 taraftaki kaptntn sa-

0rndaki kapr mandaIna, sonra da krrmrzr kola

tklayarak kapryr aern Burasr oyunun ba'rndaki

tUnellerdeki ki l t l i  olan kapryd

lav Kontrol 0dasr Bulmacasl
llk olarak kumrzl topuza trklayrp tutun ve ikr

kere trk ses duyana kadar saat yontlnrln tersi'

ne dondrlrrjn. Yumru kendi kendine ddnmeye

baqlayacak ve odadaki lav Eekilecek. Simdi ar

kdnrzdak merd venden aialr inin ve kapryl

aEarak odaya gir in. sola dontjn ve i ler eyerek

kontrol aygrtrn bulun i lk o arak yumruyu saat

ydnrjne do0ru ddndrlrerek yolu ytlkseltin ve

sagdaki l ,apryr alcaltrn Srrrdi y"nr-yu sol la-

rafa, merkezdeki yve dooru kaydtnn Bdyece

gark mekanizmast karf tarafa gececek. qark

yolunuzdan ge<idi1j ine gore duvardaki resmi

inceleyebi irsiniz.

l lmdiklrmur yurn'uyu 5ddl yoni-irn ler5i-

ne ddndr.lrrin ve yolu daha da yukseltip oday

lavla do durun Simdi yrlkselmi$ olan yoldan

karsrya gecip oradaki ufak delikten fan kont-

rolle.ine en'eb leceks ni..,. Drio.nFye bas-tEtnt/-

da fanrn galsmaya ba5 adt!tnt duyacaks ntz

Simdi ko"trol yJnr-sunu saat ydnJne Cevire

rek yo u alealtrp lav kap srnr kapatrn Simdi krr-

mrzr yum'uyu o'tadaki botlukran sa0a do0'u

kaydrnn, sonra da yumruyu saat ydntjnun ter

sine ddndrirerek lavrn eekilmesini ve yolun yer

seviyesine inmesini sa6layrn.

Yumruyu tekrar orta bo5luktan sola dogru

kayduarak (ark deiiStirin, bundan sonra bu

yumruyu sakrn oynatmayrn Yoldan qrkrn ve

kaprnrn diqer taratrndaki merdivenden oteki

kontrol odasrna gelin $imdi buradaki krrmtzt

I\4YST E X I T E  r  S T R  A T E J  I  U S T A S I  I  i I

O Bu yaratrk lirin olduEu kadat iinemli de.

Edenna'ya ula!manrzr saElayacak.

o Edenna'ya ulatmak iqin bu bitk nin strflnt

gijzmelisiniz.

yumruyu saat yon0nUn tersine dondtirerek

odayr lavla doldurun. Fan ealltrg na gore sr-

cak nava tuneloe'1 geceret ddal.tn di6er tdld

Jrna ulaFcak

$ mdi hava asansdrune ve aradaki ddrt

krrmzr vanaya donmelisrniz lster havalandrr-

ma tunelinden erkabil ir,  ister az dnce ki idini

aet drn z kapryr kullanarak d Sanya ulagabil in -

m z

Vana Bulmacast
Alt kattaki tUm vanalan kapattrgrnrzda 40 bir i-

mi basrncrnrz olacak, yanl orta kata ulaSmaya

yetecek kadar basrnq. Asansdr koluna trklayrp

tutun ve saoa lekerek orta kata ula$rn. Bu

kattaki r ic vanayr da kapatrn ve 12 bir im ba-

$nE daha kazanrn Simdi bir irst kata elkln ve

buradaki bir vanayr kapatarak 43 bir im bas ne

sahib olun

Simdl asansor kolunu so a qekerek orta
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o V0llarc Age e ula$mak rgrn renhl ,$aretleril

nasrl durmasr gerekliginr bulmalrsrnrz.

kata in n ve buradaki vanalardan bir lni acarak

basrncr 49 birime dritrjrLjn A t kata in n ve

soldaki r. l !  vanay da alarak basrncr iht iyacrn z

olan miktara, T 9'a dusurun Simd koSeden

dondn ve krrmrzr vanayr eevirerek balonu do -

durun

limdi de daha dnce geqtioiniz, havada

asr|| olan yo a gitmemiz gerek K rm zr vanalarl

dontin ve yoldan kar;rya gegin lvlerdivenden

t rman n ve sola dodru donerek yol aynm na

ulaSana kadar i lerieyin Sola donrin ve yolu ta

kip ederek asansdre ulatrn. Kolu lekin ve

asansdrle alt kata in n. Yerdeki gun uk sayfa-

lar nr alrn ve yo un sonuna i lerleyip platformun

ortas ndaki kolu gekin Bdylece kaplan aeacak

ve balonu serbest brrakacaksrnrz Balona bin

diUinizde kokpitteki ko u Eekin ve yolculu0un

keyfini grkarrn.

Er sonundo bu ldgd qeldiQin z ufak ada-

nrn yakrnrndak kdprLlye geleceksiniz Balon-

dan grkrn ve yuniyup kolu gekerek olacak arr

seyredin. Sirndi tekrar balona b nin ve adaya

dodru uEun. BolUmun batrndaki enerj iye rhtr-

yaf duyan kapryr hatrr|yorsunuzdur, art k

enerj iyi sa0ladrgrn za gore kaply agabil ir ve

i(eri g rebi| | 's 'n z iqe.oe aSagrya inen bir re.

d vpn bula.aksrnrz lapal kapaorn olduou ye.

re inlnce vanayr ddndljrun ve kapa[r aq n

Ata6rda qok grlzel bir gcjrrinttl gdreceksin z

Gcjrmris oldugunuz $ey J'nanin'e qcitLirmen z

gereken Enerj i  5embo[i ve artrk kitab ntza

kaydedilmig durumda gimdi yukan bakrp do,

nerek krjqr. lk kapran gdrrin. Onlar aqttqtntzda

sizi J'nanrn'deki ObseNatory'e gdturecek olan

baolantr k tabrnr qdreceksiniz.

Observatory'de masaya gidin ve sembolu

Lizer ne yerlest r in. Kafes yUkselecek ve Sa-

avedro'dan mesaj alacaksrnrz Mesaj bitt i0in-

de artrk di6er bir eaia gitmeye haz rsrntz de

mektir Hedef nizi seein: Amater a veya

Edanna

Amateria : Dinamik Kuwetler Qa[r
Amater a, tLlm adayt do atan devasa bir ro er

aodster ve amac ntz onu tamir etmek Amate-

ria'ya ik ulaStrgrnEda saga bakarsanrz Central

Tower'r goreceksiniz. Burasr rol er coaster'rn

baSladrdr yer ama henriz oraya gitmeyeceksi

n z Arkanrzr ddnup bakarsanrz coaster'rn son

dura!r olan Offshore Platform'u gdreceksiniz

5 mdi buraya qeldiqinizde yuztnuzrin do-

nrik o du0u yone dogru i lerlemeye baslayrn

Bu srrada sa! tarafta J'nanin baglantr kitabrn

goreceksrl.u i le'eyrn ve rrerdivenlerden i"e

rek a;a!rdaki malara ara ula5rn.

Maiaralarda i lerlerken solunuzda okyanu

sa bakan bir aCrklk ve raylar gdreceksiniz ller'

lpmeye devam edin ve yol ayn.nrndan saoa

dd^erek sol ouvardak asansdre -latrn. ieerl

girn ve en uste Crkrn Arkan zr ddnrin ve lrkrn-

trdaki grln[ik sayfalannr a|n.

Denge K0priisii Bulmacasl
Bu, Edzmek icin bireok yere gitmeniz gereken

oldukea uzun bir bulrnaca. oncelikle saodak

olulu ve soldaki rayiardak turuncu kUreyi in-

celeyin Krireye zoom yaparsanrz onun her ta-

raf nda ddrt olmak rizere seklz krsrmdan olui '

tuounu ve size bakan taraftaki doft krsmrn

rjqLlnrin tahta, bir inin kristal oldu0unu gdre

cekslniz.

Asansdre ddnrin ve atagr inin. Saga do

nUn ve onceki yol aynmrndan d {er yola gir in

Suyun rlzerinden geCtikten sonra kontro pa-

nelinin bulundudu krieuk platforma geleceksi

niz Platforma q kr- ve saja ddnerek olui;a ve

dayanak tekerine bakrn. Sala do$ru zoom ya-

parsanrz krlrenin diqer tarafrn n ddrt krsmrnrn

da tahladan oluttuounu gdreceksiniz

Simdi kontrol pane ine bakrn ve soldaki

kolu Eeker,"k p atformu yrikseltin Saddaki ko,

lu eekince dayanak tekeri kayacak ve turuncu

krjre aoa dutecek ve onu oluoun sol tarafr

igin kar5r a!rr lk olarak ku lanabileceksiniz.

Soldaki ko u gekin ve asa! nin Sola dd-

nup i ler eyin ve yolun sonundaki binaya gir in.

Bu odada yukandaki oluk dengesini kontrol

eden di6er aO r||0 gbre(elsinir Bu'ddakr ag,r-

rklann Codu Saavedro tarafrndan yok edilmis.

Ama diger kuren n 7 tahta ve 1 kristal parcasl

oldudunu bil iyorsunuz 1 kristal 4 tahta adrrlf

0 nda olduquna gdre el imizde 11 tahta krsrm

var demektir

VlevcLt par(a ara baktr!rnrzda ram bi. e5-

leffrr.rlr yapamadtorrn? goruyoruz I meral

parca 4 krstal, yani l6 tahta ag r||orna sahip

ve a0 rlrkta 5u an 4 tahta parea bulunuyor

Buna 2 tane tahta, bir tane de meta parea

ekleyrn. $u dndd dg r||0rrr/ 22 tal.td o d-

$imdi d tandaki kontrol lere dcinLin ve kolu

eekerek platformu yLjkseltin Hat rlarsantz Ob-

servatory'de adrrltklarla i  gi l i  ipuelarl gdrmri5

tr ik Ust kolu en sa6a eekin, orta ve alttaki

kolar solda kalsrn. B6y ece teker en soia kaya

caf. Sag kol- cekince I dprri aktif hale geqe

cek ve konsol kapanacak Buradakl altrgen

sembo[inun desenine ve bu desen n etrafrnrn

sar olduiunu dikkat edln, baska bir bulmaca

da da bundan yararlanaca!rz.

girrdi de br'sonraki bulnacaya gideceqiz.

Platformu a5a0r indir in ve sa6dakiyoldan l ler-

lev-"r"L uruntdr, geq:n. r leride s- u bi '  pasaj

gcirene kadar lerleyin, sagdaki duvarda bir

merdiven goreceksiniz Yukan trrrnanrn ve dd-

nemeCli yolu izley n Sola ddnup i lerleyince

kontrol paneline ulasacaksrnrz sada donun ve

yerdeki gunljk sayfalar nr a|n, sonra da pane

le dogru don-1. Soldaki folu levrre ek pedes

tali yLjkseltin, boylece atagrdaki bu macayr da-

ha iyi goreb leceksiniz. Soldaki kolu qekin ve

otan an Seyreo n.

Rezonans Halkalan Bulmacasr
Suda gdrdi0un|jz bes yapr da, mrjmkun

olan be$ rezonans frekansrndan bir isini yara-

t iyor Yapmanrz gereken yola nip krlrenin iz-

leyeceoi yol r izerindeki istasyon ann frekans

lann de0iStirmek Biraz kanSrk bir i i ,  kolay

anlat amryor gorduqrinriz g bi Neyse hemen

. A T i i m a  ^ a . F  i m  ^  7 : m : n

50 dakl kolu gek n ve aSaQr inin Merdr-

vendp- alai in p \aEa dcinrin ve su u pdsaf

dan saoa doo.- done.ek tahta loprriden ge-

qin Soldaki duvardaki freske bakl ktan sonra

ierlemeye devam edin. Sola ddndu0rinrjzd,"

i (  5 .d \yonu  gc j re (eks in ; r  Yo l  dy l |mr^a  do0-

ru yur{iyrin ve karSr tarafa geqin

Birinci stasyona ulatana kadar yLlrr lyrln

Sola gid n ve kontro kadranrna zoom yaprn.

Kadran saat l0 ydn-ne ayarlayr. ve raylara

geri ddnrin Sola ddntin ve gi je a antndan

ge(erek yo ayflnrna geli^ Sada do6.u gide.

rek sonraki std5yond ulaltn. B-radak lad.a-

nr saat 12 ydnr.lne ayarlayrn. Tekrar yola d6

nun ve kuren n yolunu takip edin Bir sonraki

kadrana ulattrdrnrzda onu saat 2 yontlne

ayar ayrn. Ayarlamamrz gereken iki istasyon

Ialdr Bir sonral ;)tdsyonun kddraninr saat 4

ycjnrjne ayarlayt.. 50. istdsyondakini ise saat

6 ydnr:ine ayarladrgrnrzda her 5ey duzene

sokmuS olacaksrn z

Art k kontro paneline geri ddnebi rslniz

Sulu pasajr gelip merdivenierden grkrn ve ko-

lu Cekerek yukan qrkrn Simdi dider kontrol

kolunu gekerek yola kUreyi gonderin. Kure

ti. lm halka ardan gegince panel kapanacak

ve mavi etrafl  alttgen sembolLinrjn desen ni

gcireceksiniz 5ol koiu gekip a5a0r inin ve

edzmris oldu0unuz halka bulmacas ndaki or-

tadaki yaprya glden yola gir in

Yol aynmrndan donrin ve sa!dakl raylar-

dan i ler ey n Bu yolu tak p ett ioinizde yosun

kap I bir yere ge eceksiniz Yosunlu yere ( krn
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ve saoa dooru brikt i len yolu takip edin Sof

daki duvarda tahta kapryr gordijgUntjzde

onu a!rn ve bir sonraki bulmacayla kar5tla5tn

Top Yolu Bulmacast
KarS nrzdaki tablanrn alt gciz0nde rje tane

krrmrzr rnandal bulunuyor Bu mandalarl

kadrandaki uygun deliklere takarak bulmaca-

yl Eozeceksin z. Ma-dalla( (eliLli deliklere ta-

krp kolu eekerek aletln la| lma mantrq nr an-

layabil irsin z ama ben size hemen burantn

gozijm0nrl vereylm. Mandallardan ikisini sol

taraftaki kadranda saat | 2 ve 2 yonrlndeki

deiiklere, diqerin ise sag kadrandaki saat 10

yontindeki delige takrn ve kolu gekin

Bulmacayr (cjzdtjdi jnrizde konsol kapana-

cak ve yeSil Eevreli  son altrgen sembol dese-

nini gdreceksiniz. soldaki deri kaplt kolu ge-

kin ve alagr inin.

qrkrsa dodru donduoundzde erkrntlnLn

Jzenndek grinluk say4alar nr ahn Kaprdan el

krn ve sola ddnerek yolu takip edin. sulann

iirzerinde gegin, eninde sonunda bir ip merdl

venle kargrlaiacak ve b6lume ba5ladr!rntz

noktaya ulatacaks nrz. 5a0a donerek Central

Tower'r gdrLjn ve raydaki i lk bot uga yakla-

trn Sola ddntn ve kontrol paneline bakrn

Kule Girigi Bulmacasr
Central Tower'a giden ray sisteminde ric

bosluk ve bunlann dnunde de altLgenLerden

olugan pedestaller var. Bu pedestallere do0-

ru 5ifrelerr girerek rayiann i lgi l  krsrmlannt du-

zelteceksiniz. qozmris oldu0unuz irc bulma-

ca sonunda 6drendiginiz desenler buradaki

pedestal erdeki altrgenlere basarak girmeniz

gerekryor. Desenlerr .ot almadrysanrz atad!

daki resimlerden faydalanabilr5r^iz Sifreyi
gir ip panelden uzaklattr irnrzda rayrn drizeldi-

6in goreceks niz Ug krsrnr da dUzeltt iginizde

kuleye girebil irsin z

igeri girerken dnrlnLizde merdivenler beli-

recek ve ust kata (rkabr eceksiniz Yukardaki

turuncu koltudun arkasrna trklayarak ddndu

run Koltuoa oturun ve aletten Saavedro'nun

fesal nr a|n YuLanya bakardk kolu (eki- ve

koltuk a beraber kulenin en U5trjne qtktn.

Ray DeEi$tirme Bulmacasl
onuntizdek turuncu kontrol panellni rncels

yin. Yukandaki renkli  dLigmeler adanrn ceSit l l

bolgelerine top brrakryorlar. Bu renkleri gcizdu-

gtiniiz bulmacalarda qdrdr.igtinijz altrgenlerin

levrelerinden tanryorsunuz. Amacrntz raytn

bell i  krsrmlannr dondrirerek stirekl i  blr yolya-

ralmak. Panelin etrafrndaki c leklindeki ilaret

o renk dLjdmeye bastrErnrzdd topun raya gire

cegi noktdyr, L i$d'eti ' lden sonrak Cizq'^in so-

nu se topun Central Tower'a ddneceoi nok-

tayr gdstefyof Rayr a5alrdak resme bakarak

tamamlayrn. Mavi di iomeye bastrdrnrzda g(!

recekler nizden oldukea etkileneceksiniz

Yolculuk sona erdiq nde Amater a Sembo-

lu'nu dldcakgn z Aiaorya bakrn ve l 'nanin

badlantr kitabrnr aqp panele trklayarak Obser-

vatory'e qeri ddnrin. sembold masada kullan-

drqrnEda saavedro'nun mesajrnL alacaksrn(z

ve baglantr kitabr.rn bul-dudu Lates aCrla

cak, yine de ha a ona yetigemiyorsunuz Otr

servatory'den Crkrn ve Edanna kulesine dodru

giderek maceranrza devam edin.

Edanna : DoEa qaEr
Edanna'ya riC kat I dev b r aoacrn orta katrnda

batlyors-nuz. Go'dUgrjnLz b-yUk bit( iyi ;nce

eyin Bu bitki lerin ism Lens Blossom, bunlarl

bir drirbun gibi kulanarak adanrn qesit l i  k|5 m-

lannr ve sarmagrklardaki l 'nanin baglantr kta'

b nr g6rebil i6 niz. Simdi buradan ayr | |n ve

uzaktaki spira( bitkiye dogru gidin. corkscrew

Cattai l  bitkisini bir yrir iyen merdrven olarak

kullanacakslnrz, Uzerine basrn ve ust kata EF

krn

Ust kata ulattrqrnrzda Cattail'den qkan

dallara dikkal edin, bunu l leride ipucu olarak

(u ldndcaiz. Yokuttdn (rkaraL -ens Blos

som'a ulaln. Euyiik bir ku[ bu bdlgeye dogru

u6acak ve yan$rn di ler tarafrndak yuvasrna

konacak. Lens'ten baktrgrnrzda kutun yavru-
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o Brittin i$aretleri ayarladt[tnrzda bu Voltaic Age'e

giden kitabrn olduEu kaprdaki prizmada bitiyor.

sunu beslediSini goreceksinrz. . l 'ndnin kitabl

ve Dooa Sembo[i bu yuvanrn alt inda bulunu

yor, yani bu bo[imde y!vaya ula5maya ga||ga'

caks nrz. YokuStan a5a5r inin ve soldaki ya-

ma!1ak aqLkhktan ge(in.

Sold ddnu. ve soidal stvt do u (ab-!un

yanrndan gegen yolu tdkip edi. Bu kab-qa

dokundu!unuzda yakrndaki Corkscrew bltklsi-

ne dikkat ed n Saodaki yolu takip ett iqinizde

sa0 tarafrnda palmiye agaelan olan bir yere

u atacaksrnrz. A0aglann karSr tarafrndaki gol-

gede Aurora Blossom isim i bitki var, bu dd

aynr Lens Blossom gibi ama ayn zamanda t5l

0r yans tabilyor

Palmiyelerin tabanrna g din ve ortadaki so-

0ana dokunun, kiylece grines Aurora Blos

som a ula'acak Bu arada sak I du.an J'nani '

baolantr k tabrnr da fark edeceksiniz Bu kitap

sizi J'^anrn'deki tdanna lu e5rne gcjnderiyo'.

Aurora'ya geri ddnun ve gunet t5t0ryla buraya

gelirken va^.ndan ge(lrg'ni/ Qual+ler Fig ka-

buounu aynr hrzaya getir ln Kabuka(racakve

o Altrgen kodlan buraya girip, kulelerin aqrlmasrnl

saglryorsunuz.
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o Mewayryakrndan inceleyin. lkifark| lekiide
durabiliyor.

igindeki srv dokulerek yeni bir catlai l  bitkisinin

buyumes ne leden o aca[ Yolda'1 aSaqr Inrn

ve bu bitkin n uzerne (rkarak bir alt bolgeye

9eern

Lower Ridge
Simd Edanna'nrn if indesiniz. Par ldayan mor

kabu$a do$u i ler eyln ve e nde yuzen Electra

Ray'e bakrn. Sola ddnrjn ve buyul sarma5 !r

takip ederek mor rSrk I pasaldan qeein Di-

kenli bitkiye ulasana kadar i lerleyin Bu bitkr-

ye dokundugunuzda t0bri sayes nde srvryr ve

Electra Ray' gine gekecek Bu tur bitki ler sa

yesinde Ray'i  iht iyacrnrz olan yerlere gdti jre

b leceksiniz. Simdi arkanrzr donun ve yol ayn

mrnda sa!daki san pasaja geein ve yerdeki

grinl ik sayfalarinr aln. l lerideki yankta bir

kdpru olulturan kr. i tr ige ulaSana kadar i lerle

yin Kdpriyu gec n ve yoldan devam ederek

lo']gue Le'n'e u a5r" Solda as I d-ran soQa-

nr bulun ve spiral kordonu eekerek yaprakla

nn aqr masrnr saolayrn Bdy ece bir kdprLl da-

ha o u;acak Yapradrn l jzerine Crkrn ve so,

nu^daki lo - (Fkin 5rmdi <dprriye dodru

bdklrdrnr/da (ok rlerden rr,or bir gtl , tntr gd.e-

ceks niz Krjtukten olusan k6prrl o Erk ntrya

dooru sallanmanrzr enge l iyor, bu yrjzden lk

olarak kritr ikten kurtuimamrz lazrm. 5imdi

sallanarak kartr qrkrntrya ge(in, buradaki 5qu-

ee yuvasrnr, tuza0r ve vinci gdrmrjtst inrizdrjr

Kolu kullanarak tuza5r yrikselt in, mor meyve,

ye dokunarak dulmesini saglaytn Me)"r 'eye

bir kez daha dokunun ve yuvadan uzaklas-

masrnr saolayrn Simdi geri donun ve Tongue

Fern' in yanrna gelin. Squee'nin meyveyi yedi-

oin goreceksiniz Altrn renkli  kolu gekerek

tuza0r CaIttrf ln. Squee kritLikten geEecek ve

bu s rada Bbarnacle Moss sayesinde kUtuk-

ten kurtulaca0rz Simdi sarma$rkta sallanarak

karlrdakr mor ( ktnttya atlayabil irsiniz Bura-

dan sola ddnrjn ve sarmaftor Eekerek b r

Tong..re fern dahd o.taya (tkdfln, b- si.4in

dnceki bdlgeye donmenizi sadlayacak

Edanna Forest
Yolu takip edince ormana ulagacaksrnrz. En af

ta ulat rken sola ddnrin ve bolumun basrnda

gordrlgiinrlz kutu yakalamrt o an dev Venris

sinekkapan bitkisin gdrrin. Kuta yardrm etme

niz gerekt 0i gok agrk Bitkinin kdk.slemine

bakrn, htiyaonrz olan tek tey birazcrk e ektrik.

Sanrnm Electra Ray'r kullanacaormrzr anlamr!'

srnrzdrr.

celd 6iniz yere dooru donlin ve yoldan

ilerlemeye ba5layrn Yol sola dogru dcinecek

ve usgen Seklinde bir ae krktan okyanusa ba-

kan bir erkrntrya ulatacak 
-ekrar 

sola ddnri-

ve san rSrklarla gdsteri len Crk ntryr tak p edin

Karanlk yoldan inmeye devam edan, sonunda

bir duvar freskinin yanrnda bog bir incir kabu-

!una ula5acakrnrz. Kabu0a dokundugunuzda

tekrar emme itlemi ballayacak ve Electra Ray

buraya gelecek. Duvar freskini incelediklen

sonra arkanrzr donLin ve Venus bitkisinin di-

kenl kcik erine bakrn Onlara dooru gid nce

yolun ikiye ayfl ldrqrnr gdreceksiniz Bu yol ayn-

mrndan stirekli o arak kavSak diye bahsedece-

6'n. ( lnlLj bir iki kez b-raya gerTemiz gere

kecek Ba5ka yollarla kanStrrmayrn. i lk olarak

kavSaktan sola gidin

Yolu zledrgrnrzde baika brr bot kabuoa

ulagacaksrnrz Kabuda dokundu0unuzda Elect-

ra Ray bu kabuiun ieine gekilecek Dikkat et-

tiyseniz bu kabuk Venrjs'rjn koklerinln gegt 0i

bir bd rlmiin r izerinde duruyor Yapmamzge

reken kabuou patlatmak ve s vrnrn aSag bc

Salmasrnr sa!lamak Kavlada geri ddnUn ve

saddaki merdivenlerden ata0r inin. trqr yanst.

ma ozellgi olan beyaz Lambent Orchids bitki

lerini gdrmriS olma||srnrz Her bir ndeki lens sa-

yesinde rtror istedi6iniz yere yansrtabil iyorsu-

nuz l lk iki btkyi geein, uedncr.i  bitkiyi ise ikin

ciye do0ru yonlendirin lkinci CiCeOin briyridii

oUn gdreceksin z $imdi bu (i(eoe ddnLln ve

onu ata0rdak Tongue Fern'e dooru ycinlendi

rin. Bunu dooru yaptro nrzda Tongue Fern aer-

lacak ve bir koprrl o ufturacak.

KavSada ddniin ve tekrar sola gidin Yo-

lun sonuna kadar i lerleyin, so a do0ru aynlan

yol az dnce a(trgrnr,, Tongup ler. e door- gi

diyor ama onu Simd l ik bot verin Birkag adrm

daha gitt idinizde her !a!da bulaca!rnrzr sciyle

didim aleti gdreceksiniz Duqmesine basrn ve

Saavedro'nun mesajrnr aIn. $imdi aglan kop

rdden gefebrl irsiniz

KarSrya geEtiginizde sada ddnijn ve rlze-

rinde mantar afln yetiSmit oldu0u aoaetan trr-

manrn. Sada giden dal I mdil ik bogverin ve

Aurora Blossom'a ula'ana kadar l lerleyirr.

Lensten baktr6rnEda goruntriyll dedittlreme

di0inizi fark edecekiniz. Neyse ki zaten hede

fimize doqru ddnmrit durumda. Arkanrzda,

yukan tarafta brr Lambent Orchid gdreceksi-

niz. Onun yanrna erkrn ve aiaordak qigeoi ni-

$anlafn. Degigen bir iey olmadr deoil mi?

qJnkd rSrk kaynaornz hala longue -ern'e (ev-

ri l i  durumda

KavSaoa ddnun ve merdivenlerden orkid-

lerin yanrna inin 5on giqeg bir inciye ni lanla-

yrn. 5u anda $rk kaynagr Aurora Blossom'a

kadar ulaSmr5 ve a5a! dakr kabuk agrlmrS of

mah. Electra Ray, Venus b tk sin n kdklerin ye

neye bdflaydcdk ve kut serbest ka acak.

Buradan ayn madan once rtror dioer orki

de gevirmeyi unutmayrn, bdylece Tongue Fern

tekrar kar;r tarafa gecmenizi saqlayacak. Tek.

rar kavSaoa ddnUn ve sol yola girerek Tongue

Fern kdprrisunden ge! n. 5a0a ddnrln ve ku-

trikten geErn. Tekrar saga donrin ve sa6daki

oyun krituge gir in. Bu pasajdan lerlerken

grin|l . lk salalaflnr almayr unutmayrn. qrkrla

u al lrg n,/dd ol.yd-usu gdreceksrniz. lqa!r

inerek asrt duran sarmaSda gelin ve 1k aya-

rak alt kata ula$rn.

Edanna Swamp
N,4rimkrin olan iki yoldan saodaki merdiven-

den gidersen z Jump ng Dragon'a ge irsiniz ki

bu dd si/ blr dnceki bolt ime gen gcirurrir.

Simdiik bunu yapmanrz iein higbir sebep yok.

Soldaki yola girin ve mavi renkli bolgeye ula.

5tn

Burasr Edanna batakir0r ve bir i  karanIk, bi-

r i  daha aydrn|k olmak rlzere iki krsma aynlr

yor. Kemerden gectiginrzde sola ddnUn ve

rampadan g kmaya ballayrn. Birkae adrm son-

ra solda gdreceolniz yol batakh0rn aydrnIk ta-

.afrna dogru grdiyor $rrrdi l ik on', boi verin ve

rampanrn sonuna dogru i lerleyin

l lerlerken sa0 taralta buyiik bir Nemel Lo-

tus gdreceksiniz Yukandaki Lambent Orchid

yardrmryla $ dr Nemel Lotus'un rizerindeki Ei '
geklere ydnlendirln. eiceqin rireme organlan

agrlacak, bunlar bdcekleri qekmek ve bitkiy

tamamen aCrp icindeki meweyi almak igin kul-

lanacaksrn z Az dnce bahsettidim pasaja geri

d6nin ve ierleyerek ikinci Nemel Lotus'un ol-

duou yere gelin.

Bu b6l9e aydrnhk olduoundan bitkin n rire

me organlarrnrn aE k oldu0unu gdreceks niz.

Aynca Eieeoin rjstrinde vrzrldamakta olan b(i

cekler va', btrn an diqer ( i(ege gdtrj 'memi/

gerek yor. Saoa gidin ve palmiye adacrnrn ta-

banrndaki soqana dok!narak grgedin rizer ne

9619e dritmesin sa0layrn Simdi b tkinin diger

tarafrna getin, mavi kdke do6ru iler edi6 niz-

de yuvar ak bir kabuk fark edeceksin z Bu ka

bu0a dokund-0un-zda havaya spor'ar satrla-

caK

Yine Nemel Lotus'a ddnrin ve dlt na doo-

ru yrir-yrin. 50 daki en briyuk rnantan itr ioini l

de havaya sporlar yayrlacak ve bdcekleri diqer
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klsma doqru harekete gececekler. Koke doq'

ru ddnun ve delioe girin Bu btiyuk oyuk kc!

krin icinden ilerlerken yerdeki giinluk say'falan

nr almayr unutmayrn.

Dlier taraftan qktrgrnrzda diger Neme

Lotus'un i( irde oldJ0unuzu fark edeceksiniz.

igeris meyve dolu yukarrda da d ger EiEekten

kagrrdr$rnrz bcicek er var Dondn ve bir kez tlk-

layarak trrmanrn, sonra da saqdaki veya so da-

ki saplardan bir ine dokunun. Yolcuh.t!unuz

bitt i i inde kendinizi ku5un yuvas nda bulacak-

srnrz Anne ku5 sizden hoSlanmadldr igin bura

dan biran dnce aynlma||srntz Sola donr.in ve

ataorya dooru kayrn Kartrnrzda Nature sem

bo[i bulunuyor. Yak ndaki baqlantr kitabrnl

kullanarak Observatory'e geri dirnirn.

Bu sembolt i  de masaya yerleStirdldinizde

ka{esteki kltaba giden bir yol ortaya erkacak

ve Atrus'un ogullar Ein kaydettiqi holografik

mesalr alacaksrnrz Kafese dooru gidin ve kita-

br aCrn. Ba6lantr paneline trklayarak yolcu uOu-

nuzun son duralr olan Narayan a ulaSrn

l{arayan : 0enge Qa[r
Ddnrin ve be5 Cift krrmrzr hahya doiru bakrn.

Uzerlerindeki kelimeler ve sembollere dikkat

edin. glnkL blrazdan lijzeceliniz bulmaca

igin dnem talryorlar. YeSil merdiven erden yu-

kan ! kt grn zda eoou kapa| olan erkr$lan ve

so'ta'afta da mekanr< bir aygrt goreceksiniz

Sarmag klarla drtu[i  olan kapdan bakl0L

nzda dr5arrda duran hava arac nr gdrebil irsi

niz so daki kapr ise buz kalkanryla kapatrlm 5.

Yerdeki konsola trkladrqrnrzda bir ses duyacak-

srnrz ama gergekten Eallabilmesi iein gerekli

olan enerjiye sahip olmad !rn gcireceGiniz.

DonLin ve donen merd ven erden yukar erka

rak gUC islasyonu kulesrnin tepesine lrkrn. BiI

ad m leri gitt iqinizde Saavedro karlr kaprdan

grkacak ve sizinle konuSacak. Konutmasr bitti-

ginde sala d6n n ve krrrnrzr kolu sala dolru

gevirin. Simdi merdivenlerden a5a0r inin ve

ikiz konsollarla on ann arasrndaki dugmeye

do6ru bakrn.

Kalkan $ifresi Bulmacasr
Bu bulmaca da iki pareadan oluSuyor, sol kon-

solun kontrol ettig ig Kalkan ve sa! konsolun

kontrol ertigi Drl Kalkan. Odadd|(i driime gu-

cLi konsollardan bir ine ydnlendiriyor ve igi i i

kalkanr aerp kapatryor GLlg olmadr! zaman

iki kalkan da agrk durumda - bu ipucunu oyu

nun sonunda kullanacaksrnp. GriC tu anda

sa! konsola g diyor, kolu sola eevirin ve sol

konsola yaklagrn.

Kiireye trkladrqrnrzda yukseLecek, tekrar

trklayarak kapagrnr agrn. Onundzde i i !  qembe-

rin iq ndeki yay leki lerini kullanarak her bir

qaor" serrboljnu bu'aya girmen z gerekiyor

Elinizdeki semboller eksik oldugundan bdl|.i-

mLjn bat ndaki haIlardan ve Atrus'un gUnlU-

lt inden yararlanarak hangi parea ann eksik ol

du!unu bulmaltstntz

Hallardan 60rendiginize gdre Voltai. ' in i f

gi l i  kel imeleri Future ve Motion, Amateria'nrn'

ki ler Force ve change, Edanna'ntnki ise Natu-

re ve Encourage Atrus'un gdnlt iqt jnden de

tu crim eleri 6qren yoruz:

Energy powers luture motion.

Dynamic forces spur change.

Nature encourages mutual dependence.

Balanced systems stimulate civilization

llk u( sifreyl gozmemize ragmen dbrdtin-

cu tifrenin (yani Denqe eaqr'nrn) flfresindeki

kelimelerden sadece Civi l ization'rn semboLinti

hallardan d0renebild k Dioerlerini birazdan

gdzeceorz Neyse $indtl ik birdigi" iz t iq qagtn

sembollerini girmeye batlayrn. Hang eembere

hangi 9a0rn semboli jnu girdigin z dnem i de

gil,  dikkat etmeniz gereken tek gey sembol*

rin biegenlerini en Ustten ba$ ayarak saat yG

nunde girmeniz gerekt 0i. Resimde rle eembe

ri de nasrl yapaca0rnrzr gdrebil irsiniz.

Sifreleri girdioinizde kaprnrn onLndeki buz

kalkanr eriyecek ve uCan gernrye giden gtktntL

ya ulatabrleceksiniz Dr5an Crktr0rnrzda ise ge.

miyi kullanmanrzr engelleyen dev buz kalkanF

nr gdreceksiniz D$ kalkanr da nasrl Cozeceo

nlzi bulmanrz gerekiyor. Soldak merdiven er-

den a$a0r inin.

Merdivenlerden indiqinizde sol tarafta srzl

Atrus'un evine g6nderecek olan Tomahna

bag antr kitabrn gdreceksiniz. Bu kitabr a|n

ama saktn kullanmayn Saavedro'yu bulama-

dan Atrus'a donerseniz oyun brtecek Yine de

dnce oyununu/u layoedip sonra neler olaca-

drnr gdrmek i l in kitabr kullanabil irsinrz

iierlemeye devam ettrgrnizde Denge $ifre

sinde eksik olan kelimeleri bulacagrnrz halr lar

gdreceks niz Balance, stimulate ve Systems

icin gerekli  olan sembolleri d0rendi0inizde lst

kata lrkrn ve kolu sada eevirerek sad paneli

agrn. Az once ka drrdrornrz buz kalkanrnrn tek-

rar Ea|5tt!rnr gcireceksiniz. Bu panelde tek bir

(ember bulunuyor, ddrdrincrl 5rfrenin !embe

ri Yine en ristten bailayarak saat ydniinde Sit-

reyi girin Cemberin gdrrintrlsLj resimdeki gibi

olmaldrr Dodru yaptrqinrzda drS kalkan da

kalkacak.
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Simdi Saavedro ortaya gkacak ve size bir

oneride bulunacak. Releeshahn kitabt karsrl l

drnda dri6meyi sevir ip gemiye ulasmasrna izin

vermenizi isteyecek. Bu noktada vereceuin z

karar oyunun farklt sonlartna ulagmantzt saola-

yacagrndan cincelikle oyunu kaydedin ve tum

sonlar bir kez oynayrn

' l  KdtU Son: Eger Saavedro'nun tek if ini

kabul edip drjgmeyi levir irseniz gemiye binip

kagacak ve size kitabr vermeyecek.

2. Kdttl Son: Saavedro'yu takip edip

onun a konulun. Eoer onu uzun sure rahatsrz

ederseniz kitabr frrlatacak ve size saldrracak

Eoer sizi tehdit ederken ayr lrr, sonra yeniden

donerseniz slzi bir kez daha tehdlt edecek.

Eqer ayn|p ijgrincriye ddnerseniz size sald ra

cak.

iyi Son: Merdivenlerden Erkrn ve gtic du!-

mesini qevirerek qucu kapatrn. Boylece her iki

kalkan da aktif hale gececek ve Saavedro d

garda krsrl kalacak Merdiven erden inin ve

kapdan onunla konusun, size kitabrverecek

Burada da verebileceginiz rki karar var. To-

mahna kitabrnr kullanrp Saavedro'Yu buz kal

kanlan arasrnda brrakabillr veya onu kurtarabi-

lirsiniz Dirbmenln yanrna gidin ve saoa dooru

gevirin (yanl6 tarafa levirirseniz e kalkanl

aearsrnrz ve Saavedro size saldrnr). Srmdi mer

divenlerden Crkrn ve duomey eevirin Drt kal-

kan kalkacak ve Saavedro size el sallayrp gdz-

den kaybolacak.

Artrk gdnri l  rahatldryla Tomahna kitab nr

kullanabil irsiniz Bahgeye ddndugrinuzde yLl-

zunrizlj Atrus'un ea|tma odasrna donun ve

bir kez ilerleyin catherine ve Atrus ortaya gl

kacak, Atrus kltabrnr alp rnceleyecek. kisi de

size tetekkLlr edecekler ve oyunun son {ilmi

baSlayacak. o

Eser Giiven I eser@levelcom.tr
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DESPERADOS
u yazryr okuduOunuza gdre VahSi Ba

tr'da zorluklarla kargr agtrnrz sanrrrm.

Hif merak etmeyin, her zaman oldugu gibi

stratej i  rehberlmiz sizi takrdr0rnrz yerde kurta-

racak Hoi yazryr okurken de fark edeceks niz

ama ben yine de hatrrlatayrm Bu sayrdan iti-

baren bu tur oyun arda kullandr0rmrz stratej i

tarzrmrzda ufak deoit ikl ikler yapmaya karar

verdik Bundan sonra gerekmedikEe '5uraya

git, soldaki kapidan grr, oniindekinivur, cince

sa0a sonra sola i ler e' turu yazrlar yazmayaca-

drm. Bunun yerine adrm ad m agrklamalar ye-
' 'ne daha faz d stratej i  ve'Teye Caltacaorm

Yani bu yazryr bd[]m eri harfi harfine geEmek

iqin de0il,  haritalardan ve dneri lerden yararla-

narak kend stratej inizi olutturmak amacryla

kullanacaksrnrz. Evet bu yenil ik hepirnize hayrr

I r..r!udu olsr..r- diyerek Despe'ados stratejni-

ze oat|yoruz

s0tiiN t '
AN ()LD FRIEND
Bu bohim lohn'un hareketler ni cjqrenmen z

iqin hazrrlanmrl oldukCa kolay bir bd[]m K-

saca yapacaklannrzr dzetleyeyim Bil l ' i  takip

ederek eatrn z r izerine Crkacak ve karSr bina-

daki eicekleri vurun. S iahrnrzr doldurduktan

Arka laprsrndan gireceEiniz bu ahrr sayesinde d0it niibetgiyi
de rahatga vurabilirsiniz.

sonrd (simgesine ! i f t  trklayarak) tekrar Bil '

taklp edip boks rlngindeki adama yumruk

at n Br(ak atnayr da dorendikten sonra ba-

onlardan bir inin ipini kesin. Bil l ' in kamp kur-

du0u yere doqru yaklatrp saati yere yerlett -

r in, saatin etki a anrna dikkat edin, Bil l ' in krr-

mrzr renk olmasr gereliyor Bil  saate dooru

gelin.e yumruoJ (akr^ ve atr egerleyip ha'r-

tayr terk edin

B0[UM 2 ,
S(1UTHERI{ CllMF(lRT

Bu bokimdeki arnac mrz Sam Wil l iams'r kUr-

tarmak. Bunu yapmak i l in Sam'in baygrn

yatt 0l yerle, haritanrn en sol alt kbtesinde

arlafln bulunduEu yer arasrnda kendinize nd

bet(i lerden anndrnlmrs, uygun bir yol yarat-

manrz qerekiyor. Tavsiye ettrdim yo u harita-

da gdrLiyorsunuz Hantadaki koyu ktrmtzt yu-

variaklar cihi ncjbet!ileri gosteriyor, bu saye-

de de kimleri oldurece! nizi gcjreceksiniz. i lk

o arak resimde de gdrdrl l i jnriz gibi haritantn

1 nolu bdlgesindeki ndbetgileri brgagtnlzla ol

drinip cesetleri dioer ndbeteilerin gdremeye-

cekleri teki lde sak ayrn. 2'deki ahrra gir ip e

ter brlad nrzla saman balyas nr kesebil ir,  ister

yrlkeklik avantajrnr kullanarak ndbetgileri of

drirebil ,rsi- iz Etraf sakinletince 3 nolu yere

gidin. Buridaki saman tarlasrnda srirUnerek

ilerlediginizde ndbetgileri s z tark etmeyecek-

lerdir. Yalnrz ortadaki korkuluga pek yakla$-

mayrn, kargalar sizden korkup grirr j l t i i  yapr-

yorlar. Tarlanrn yanrnda dola5an ndbetf iyi de

dldrirdrikten sonra 4 nolu bdlgeye dogru i ler.

leyin ve buradaki nobetCiyi dldurrin. 5 nolu

yere ula$rn Yine brcak frr latarak buradak

nobeteiyi de 6ldUrdiiqunijzde kendinize gLl

venli b r yol yaratmrt o acaksrnrz. $imdi yine

aynr yoldan 5am'in yanrna ddnrin ve enu srr-

trnrza alarak tekrar aynr yolu kullanrp atlann

yanrna uia5rn Sam'i ayrlt n ve atlara atlayrp

doouya dogru yola C krn

s0rtim s :
sM0rG sr0ilAl.s
Burasr da 5am'rn hareketlerine a||Smanrz rC n

oynayacaq nrz bdhim. Dikkat etmeniz gere-

ken ki 5eyden bir i  tarama| tufeoi kullanrrken

vagona ate$ etmek, digeri de f i t i l ini atet e-

dikten sonra frgrdan uzakla5mak

g0t0N n '
HAI{G'EM HIGH
Bolum baSladrdrnrzda 1 nolu yere gelecek

olan rahibi yurnrukla bayr trn ve baolaytn Bu-

radaki amacrmrz vagonu havaya ucurmadan

once mumkrln olduqunca Cok ndbet(iden

kurtulmug olmak 2 nolu kayan n arkasLnda

saklanarak gelen lk nobet( y Oldtjrebil irsiniz.

GorLinmeden 3 nolu (rt lerin arkasrna sakta-

t E v E L 0 E 2 0 0 l
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Stock binasrnrn i izerinden birkag ki l iyi rahatqa
dldi irebil irsiniz.

n  n  ve  uygun  zaman ko  ayd rdk  4  no  u  (a t -

da bu unan ndbctqiyi b {dk atarak o durun

qatrya urmdndrg I zda birka! nobet(ry daha

buraya  gekc rek  odu fmer i z  mLrmkun  Srmd

stersenil 5 no u briLgeye giderek buradak

k ndbet(ry de oldurebri irs nrz I rnd k ama-

crmrz hem sanJ, herl de John e 6 no u bo

geye g tmek, burddaki nobetl iyi yine b eak

atarak hakladrktan sonra Safir i1e balut lrqrsl

nr arn 7 folu e\an etraf nda gez ncn nobet

( r ye  d i kka t  ederek  ks i y le  de  7  no lu  ye re  ua

i  
-  ( - a '  t d d d l  , c p l 1 - o i  > a  r I r , , u - n .  o o . -

t,"r iyof) V.rgonun d bine barut f grs nr koyun

ve cvrn arkasrna doqru ler ey n F t l i  ate' e-

y p Sarn' i  ev n arka! |d, Cooper'r da tam

onrine yer ett r n Patlama o unca 9e ecek

olan ndbetei er n menT ir 'r ze g rrne er ni bek

ey  n  ve  tabancan  z la  tek  tek  nd i f  n  l ohn  e

8 no u bolgcyc gid n ve ortada trdik.r nobet

E ka drysa (ki 1 yada 2 tane ka m 5t 0, brca

lrnrzla orlardan da kutlulun Snldr Doc'un

yan  n ;  C ,k  n  vc  p i  b r {aka  kes in  John  i l e  9

nolu yefe g din ve ter f yurnrukla bayrltrn

D o (  e  e l y a  a r  n r z  a r n  4 n o l u e v l n d n u n d e

rk  tane  a t  va r ,  l ohn  ve  Doc  bun la ra  b ins  n

Sam de  3  no lu  ( tn  bak tg  ev in  onundek

ata b ns n Ug ki5 1 no u yerden har tayr terk

c d n

B0LlJiri 5 ;
00c Mcc0Y's  cABrN

B 0 L U M 6 : H I G H S I A K E S
Art k qdrevler yavaS yavag zorlaSmaya batla

dr Bu bd rlmdek en biyuk yard mon z hari

t ada  mav  renk le  gds te r len  qd lge  a la f l a r

BLr alan ardayken dulman sizi goremez Ya-

n  ku lanacagrm z  s t ra te j  l u  Go  ge  a lana  g -

r i p  " r . y  
ed . rc l .  ̂  /  < i l dh  (a \ i nF  doq ' .  ga

len duSmanlar da tek tek vurup kaydede-

c e k s i n z  o n . e l i k e t i m  e l e m a n a n n z a  1  n o

u yere sak an n ve yaklaSan nobetl i  eri o du
' ,n  So  a  .o5  le  2  no r -  bo  gevp  q  d i  " c
d l  o  ( c  d  l d . l q  -  . a l t q  u  - 1 1 r '  o r a l  r i b p  -

(  e r  uzenn  7e  cek  n  ve  on lan  b  d l j run  s r ra

da f no u bolqe var, buradak nobetqryr vur

o - |  an  '  , r l a  l p  F  ya t r  l a  o . .  p l i n  [  ' d r rd

oc'a1on Lr' . i ' , , i .  ,rdr ve hL! slvl l  c'7i gdrd ,5u

zarnan orta||gr ayaqa kaldr yor S v I cve g r

d grnde kap nrn yan nda bekleyin, d 5ar e

krnca yumruk a bayrtrn ve kuytuya sLlrUkle

yin Simdl bu bolirmirn en zcvkll  yerl alan 4

no  -  qo 'g6Je  g ide .e l "  ' i z  Res  r  de  de  qo r

dLloUniT q bi burasr taktjcim z n doruk nok

ta5 nr yaladrqrmrz yer Buraya yak n o an no

be tq  le r  vu rduk tan  sonra  lohn 'a  gem ye

dog  -  l c  ey rn  o  dd" t  no t  e l \  lF ' "  doqr ,

ateS cd n ve sizi tak p etmeler ni sao ayrn

Y ine  qo  geye  sak lan rn  ve  on la r  da  o ldu run .

B raz git - gel yapmanrz gerekse de sonuqta

3-4 ni jbet(i  har q heps ni o drlfebl yorsunuz

S imd i  Doc 'u  da  iohn 'un  yanrna  gd tL l fL in  ve

Doc'u 5 no u odunlarr ku lanarak gemiye qr-

karn Kate bif r jst guvertede bu unuyor K

lit l i  kaprya do0ru lerleyince kaprlardan brr n-

deki ndbetqi a arm verecek Doc le Kate' in

kap  s  n r  aErn  5md i  y ine lohn 'u  ku l l ana rak

aynr takt 0 uyqu ayacak ve gem nin onun.

oe l  obe t (  l e  .  
" r  

n  7 .  qe l  i p  o ldu .p rp l (
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Doc ile gaz ti$e-
lerini a$rrtma

!eklinde kimse-
nin ruhu duyma-
dan atabilirsiniz.

nr7  E t ra f  du ru  unca  John 'u  da  gen t  ye  q  ka

fln ve Kale'rn pin kes n Hep befaber 1 no

lu yere ddnL.rn lohr le yan taraftak atlar

b rer brrer I no u yere getir n ve herkes a1

la ra  b  nd  f i p  ha r i t adan  g tk  n

A W()MAN'S WEAPtlNS
Kate 'n  ha reke t le r  n i  dq renme bd  umr jnu l .

Aq kqa5 Kdte ben m favor karakterimden bl

r i  o ldu  Oze l  k  e  Ja r l  ye r  numaras r  eokgrze

B0LUM I r
INT(| THE LI()N'S l)EN
6 bo Lime naTaran daha basrt brr bd um e

karlr kar! yay z Neredeyse tLjm b.j ldr. bo

yunca tek b r taktik ku anacad z Kate' in lar
t  ! . ,  - - r ra .d .  v  a  nobe t (  )  _ , , .  nc  (e l .  p l

me atarak bay lt ,  lohn le guven i b r yere ta,

gr ve Sam le baola Heps bu kadar Zaten

Ka te 'n  j a r t r ye r  numaTasrna  b  r  a  l f t l d  n tzda

surekl yapmaya ba5lad !rn z goreceksin z

D iandaki nobete eri (at Llstr lnde olan dahil)

l- .  Spl i  lp p' l  i .rz r,r 'p gDr .r i l-o.l  .o^',r .  t  "
n n so taratrndaki yoldan devam ed n En

yukardak rkr k lryr baytltmak ( n blr tanest-

ne Quick Acton e tekme atm,tya ayarlayrn,

di ierine tekme att grntz anda Spacc tuSUna

basarak di6er ne de tekmey basrn (Quick

Ac t ron 'a r  hakk rnda  b i l q  y l  oyundak  ipL r f l a

nndan alabilrrsiniz) Simd i(eride de ayn tak-

t iq kulanarak neredeyse tum nobet( erden

kur lu lma fz  murnKun .  B i r  i k i  i s t i snay  da  i  m

di anlatacag/m zatef Doc'u res mde gordLl

gunuz yer,a getir in ve orada bekleyen ik no

betqinin r lzerinc duvardan atrrarak gaz bom-

basr atn ks de bay ld 0 nda b r t l f  t inctlsu
'ne i l '  diyerek yanlar na ge p onlan ka drra

cak  Bu  s  rada  b r r  bomba daha  a ta rak  r j g t i nu

de  bay  t rn  Ka te  l l e  iEe r idek  d i0e f  eeman la r

da halledin ve 5am le sag rl5tte, baytlLt 0tn z

nobeteilerden blr n n ,zerinde oturdugu INT

f l r sn r  a |n  F r l r y r  9  r i l t ek i  ae  mayankaprnn

onune yer elt ir ln ve barutunu dokun Fit

d.c) L- ede'l  on, e .oL n', 50 la'arlal i  ( " 4

kap s l]rn yan na yerlett r n TNT patlad grnda

bu kap dan bir nobet( lrkdcak, hemen yum

ruqu yaprltrnn l!erdeki ndbetcl ler n baz laflnr

Kate ie, bazrlar n se Doc'un gaz bomba arty

la bayrltab lrrsin z Simd sz en gok zorayacak

yere geliyoruz l lsl kattak orta kapry agrnca

\tf, r l  ol-,et\ in o,r ' l  d.dnri arl"s d" sipe

ir ld irnr ve kap da gorduk eri k i lyl vurduklann

qbrec-"ksrn z Burada oyunu kayded n, bo ca

0nce yrlan say€sinde bayrltrn, s0nra da brqaklayrn.

Sanchez'i bayrlttrktan soflra y0lu Doc ile
temizleyeceksiniz.

yuklernen z gerekeb ir John'a Quick Action

vprp.p( tvi,,F,. d c> e ne\it  ao le n <dp

n n agz na ge d 0inrz anda Space tufuna ba-

srn, y b r zaman amayla rki nobete den de

kurtu acaks nrz Eger bu zor geldiyse Doc'un

5r rpc lurlu- drr) a (sanrrr T\T'y b-ld ,0u

nuz yerde bun ardan da vard ) da av zey vur

nray deDeyebi fsinlz Tr. lm nobeteiler bay ttr

g nrzda bd um b tecek

Sanchez'e kestirmeden ula!mak igin bu alt
kaprdan gir ip, [ ist kaprdan qrkrn.

..\:

L E V E T 0 8 2 4 0 1



BOLUM 9 :
LIKE A THIEF IN THE NIOHT
Bu bdljmde o]dukea dikkatl i  olma isrnrz grin

ku grkaracaornrz en ufak bir ses bo[jmrin ba'

Sansrz olmasrna yol aC yor. Boli jm boyunca

her zaman ydrriyLin, sakrn kolmayrn. l lk o a-

rak nehrin size yakrn olan yakasrndaki ndbet-

ei leri d dr. lrme isiniz, burada birkaq deneme

yapmanrz gerekebil ir ELinki di0erleri oldur

ddgLinLiz nobetlryr bdlkd Vere srjrJLleseni/

bi le orada olmadr! nr fark edebil iyorlar Yan

boklmrjn batrnda hrz|| davranmalrsrnrz i lk

bcjlgeyi tem z edikten sonra Kate ve lohn i le

ikinci nehre grdrn ve nehrin sire yakrn laraff

na Kate i le iskdmbil atrn Nobet(r ka'tr go' i ip

de geldioi zarnan brlak atafak d drirr in ve

gizleyin Sansrniz yaver giderse kartr brr no-

betgi daha gdrecek ve o da aynr kaderi pay-

atacak. 5 rrdi nehrin <ar5r kryrs na kart atrn,

bir kart da nehrin size yakrn kl

yrsrnda olsun. Gelen ndbeteiler

den yine kurtu un. Bu bd[]mde

en dikkat etmeniz gereken

adamlar mavi elbiseli  5i5ko olan-

lar. Bunlar hemen panioe kapl

hp kaeryorlar ve bdlim ba;ansrz

oluyor. Kate' ln bacaklafl ve

John'un brgaor yardrmryla yolu-

nuzu temizleyin ve kamprn ol-

dufu agrklt la uiatrn Burada ik

olarak John i le sola krvfl l tp yol

daki tek ndbeteiyi oldurrin, son,

ra da tam e ernanlar nrzt harita-

nrn en sol r istr indeki vadiye gdti jrr jn. Simdi

John i le nobetci lere dikkat ederek dhrra qnn

ve Cit lerde asrI duran ederleri atlara ge9irin

Allan tek tek ahrrdan frkar n ve vadlye gotii

r i . .  Gdturdi6Unrir e!erl i  Liq ara elena'lan-

n zr bindir in. Ddrdtncu atr ahrrdan etkarrr-

ken, egersiz olan bir atr da ata baolayarak Ci-

kann (atrn rizerindeyken eoersiz b r ata trk-

larsanrz sizi takip eder) Vadiye gdtrlrdtj0Li

nuz eqersiz atlan, ederl i  at laf ln Ljzerindeki

adamlannrzr kullanarak baqlayrn Tum atlaf

vadiye soktuktan sonra John le sessizce

kampa yak a5rn ve yine iyi bir zamanlamayla

askerin pini br(al{d kes n, onu yumru(la ba

yrltrn ve srrtrnrza aIp vadiye gdturrln. Kampta

panik batlayacak ve lamp l ideri durum-

Sai. lez e haber ve'meye gidece<. siz de oe-

Srnden

Bdhime baqlar ba5lamaz ekranrn alt taraftn.

dan ndbetqiLere gorunmeden ilerleyin ve en

sagdakinr Doc i le sniper kullanarak dldufl. in

cooper le saodaki kayalardan t rmanrn ve

kalenln i( ine gir in Etrafta uyuklayan b rgok

niibetEi var, yani burada da pek kotmama

nrz gerekiyor yoksa onlafl uyandrnrsrnrz

Ayaktaki nobetl i ler brqak frr latarak, uyuyan-

lan da dolrudan brcaklayarak dldtirt in ve en

krsa yoldan ana kaprya ula$rn Kapryr aetr!rnr'

za gore artrk tr im eleman aflnrzr leeri sokabl

l irsiniz Herkes geri gir ince Sam ie kaprya bir

yrlan brrakrn, bd[]mLln sonunda bunun bu

yJk fayoas,'r goreceksiniz. j(efldeKr t..r no-

beteileri dldi irmenize gerek yok, amacrnrz sol

taraftaki merdivenlerden ve binalardan grka-

rak Kalenin en rist i 'e Jlasmdk. O yuzden srze

sorun Etkarabilecek olan ncjbetgileri 6ldrirsenrz

yeter Bireo6u Kate' in jartryer numarasrnr yu-

tacaktrr arna burada dikkat etmeniz gereken

bir dnpmli nokta bazr nobet( 'eI|n di0e' ler.rn

Snake Pass bdlgesindc bir adet toplu mezar
ortaya grkanldr.
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yoklugunu Iark edebilmeleri Yani stk stk oyu.

nu kaydedin ve yan|g bir 5ey yaparsanrz o nd

betci iein farkl blr taktik geli$tir in. Uygun b r

anda.lohn i le resimdeki brnanrn alt kaprstndan

grrin ve rist kaordan grl.rn Yukdnda oturan Liq

gringo s zi g6rmrlyorlar, merd venden onlar n

yanrna qrkrn Yine tahta merdivenden bir ust

kata Crkln Simdi Kate, Sam ve Doc'u da bu

kata Crkann Simdi Sanchez'n kat na tahta

me.diveni kul/anara( lrkmaya Lalkarsanrz rqe

rideki nobet(i duyup drtan Crkryor Ncjbelg sizj

duydugu an John ile ko5up yumrutou gakmah

srnrz Eoer yeterince hrz|| olam yorsanz Sanc

hez'in kaprsrna giden arka yolu ku lanrn. Doc

le merdivenlerden (rkmaya baflayrn. Ndbetei

drtan qrLtrgrnoa kaornrn sagrnda sakladr$rnrz

Jol^n i le lurun yurru6u Simdi 5 'a 5a^c.

hez'de. once Doc i le kaprnrn krl idini a(rn. Sim-

di Kate' le kaprnrn dninde bekleyin ve Sanc-

hez kaprya yaklaStrornda kofup tekmeyi basrn

ve Sam ile el lerini badlayrn (burada da birkae

deneme yapmaniz gerekeb l ir) Sanchez'i  ele

geerrdiqrnizde b r surprizle kaf tr la$acaksrnrz,

yaklaSrk 15 at| kaleye gelecek ama kaprn

dnrine koydugunuz yrlan sayesinde atlar taha

Sam'i bu 0attling Gun'a grkardrgrnrzda katliam
yapabileceksiniz.



Sanchez'i hapis-
ianenin kuzey
batrsrnda bula-

caKslnlz.
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kalkacafrndan hepsi teker teker bay lacak. Y -

lan <oymasaydrnrz yine rorlu daL kalar sizi

bekliyor olacaktr lohn ie kaprya gidin ve yu

kandaki ndbeteiere dikkat ederek hepsini tek

tek breaklayrn. Hepsi dldi j0t inde yine Sanc-

hez'in yanrna Erkrn. Sanchez'isrrtrnlza aldl6r

nrzda tahta merdivenlerden Inemiyorsunuz, o

yrizden taS basamakiardaki nobetci lerden de

kurtulmanrz azrm. Bunu da Sanchez'in oda-

srndan aldr!tntz gaz balonlan sayesinde Doc

yapacak Nobetgierin bulunduklar yerlere

yukar dan gaz atarak bayrltrn Yol serbest

olunca da Sanchez'i  srrt lnrza a[p ana kaprya

grd n

aiitUN tt '
AMBUSH lN SI'IAKE PASS
Bu bolumde de yine oncekilerde o dudu gibi

dikkat lekflre yeteneklerinizi sonuna kadar

kullanacaksrnrz. Elbette ylne Kate en buyuk

yardrmcrntz olacak Ancak bu bolumdeki ba

zr t ipler Kate' gdrUnce ifk l leniyor ve arka-

da5larrna haber ver yorlar O yuzden srk srk

kayrt yapmanrzr tavsiye ederim Oncelikle

John i le haritada trrman labileceoi gdsterien

kayalara trrmanrp buradaki nobeteileri oldri-

rr in Sonra da lohn ve Kate i le 1 no u bcilge-

ye gidin Buranrn rlst taral lnr mezarIk olarak

kullanacaks nrz, yani cj ldurduqrlnrjz herkesi

lohn i e buraya tasryacaksrnrz 2 nolu krs m-

dan it ibaren Kate' in bir avantajrn daha kul-

lanmaya ba5ayaIm bari. Kate' in si lahr e

ateS ederseniz gok yakrndakiler hariq k mse

ate! ses ni duymuyor. Bu sayede nobeteiler

brrer birer Llzerinlze !ekebil irsiniz. Yine de

bdlLim{in baJrnda lartiyer numarasryla da bu

sorunu hal edebil irsiniz. E0er dldrjrLlp sakla

drdrnrz ndbet(iyi blr i  fark eder de saoda so

da <o;Lu'naya baSlarsa b r sdre bekleyin.

en nde sonunda sakinlet yorlar. Surekli  Kate

ve  John 'u  ku lanarak  3  no lu  bo lgeye  u la5 rn

Burada yukseklik avantajrn kulanrp afa6 da

ki ik nobetl iyi oldrirr. jn. Eqer isterseniz atet

edip geqitten geten dritmanlan lek tek dl-

durebrl irsiniz.4 nolu yere sa0 salim ula5trgl '

nrzda Doc ve Sam i de buraya getir n Bir

r lst bdlgede Doc iqin sniper kurS!nlan, 5am

lein ise TNT var. 5 mdi Doc i le 5 nolu bdlge-

dek j  Ga t t l i nq  Gun 'n  yanrnda  du ran  adam

sn per si lah l le vurun BirkaC krt gaza gelip

kdprtiden Lizer nize saldrracaklar ama on arl

kdprlnun grkr'rnda John le rahatea vurab ir '

siniz. 5irndi yine Doc i le mermileriniz elverdi

0in<e yamacrn k y s nda duran ndbetf i  erl

v!run Etraf temiz enince sam l1e yavas ya-

va5 kdprLiden karSrya geein ve Gattl ing

Gun'n yanrna (rkarak qdr0ndrdeki (ve men-

zi l inizdeki) tUm nobet! lerl tarayrn. Di6er

elemanlar nrzr da karSrya gegirin ve lohn ve

Kale le alao yd dog , gid p ndbeLqile i  v-r

maya batld!rn o nolu bolgeye yakla5tr$rn z

da biraz plan yapmanrz gerekiyor. Burada

yaklaSrk 5-6 lane sdbil b: de qe,, i 'en no-

betgi var Gezinen nobet(r buraya bak p ar

kasrn dondrjou anda hemen Doc i le so ta-

raftakl r iCrlne dogru gaz bombasr attn lster-

se-iz nobetg'y. bel. leyip sag taraftal irere de

gaz bombasr atab l ir veya bu ktsmr John'un

br(airna brrakabil irsiniz. Her ik durumda da

bayrlanlarr da olddrrneyi unutmayrn. $irrdl

tr lm adamlar nrzla a5a0 nip at ara blnin ve

6 nolu bd,lgen n hizas na gelince durun 7

nolu bolgedekl vagonun iginde pusu kurmus

bir ndbetl i  var. John veya Doc i le onu te-

mizledikten sonra tekrar atrnrza bin p kuze

ye doOru g drn vo u lapatn 5 o an kayala-

n '  dnL ine  lN l  y  l oyu^  re  kaya la '  havaya

ugtu6unda af lan gee tten I erleyerek bcil0-

mri bit ir in

ai iLUN tz,
ESCAPE FR()M ET PASI)
Azrcrk d kkat ederek kolayca tamamlayabile-

LeE ' i z  b i r  bd l . r .  i l k  o  a ra l  I  no  u  bo lqFde-

ki Sam'e ulaSacaks nrz ona ula5mantzt en-

gelleyeb lecek zaten Llg tane.ik ndbetEi bu-

Kate'in eekici giysilerini deEiltirmeyi
istemediEinizi biliyorum ama napalm...

luiuyo' Sarr'  n kontro LinLi a taaa onu he_

men yanrndaki eve sokun 5 mdi yavatga 2

nolu bcilgeye do!ru l leremeye baSlayrn Ar'

trk si/e vurf lanrz gereken tUn nobet(i leri

s6y emedlqime dikkat etmiSsinizdir. zaten

bu bdlLjme kadar geleb ld 0rnize gore artrk

nobet! i lere nasrl dikkat edip, nast sesstzce

o dLirebileceoinrzi bi l  yor olndh< nr7. Hdr.td-

dan da gdrebileceginiz gibi bu sefer size so-

run grkarabiecek 6 tane nobetei bulunuyor

Doc'un yan na u aStrornrzda kontrolt l  ona

geCirin ve ki lsenin yan kaptstnt aqrp Doc'u

iqeri sokun ve cin kapy iqeriden aern Simdl

Sam'i de k l iseye getir n Krl ise kulesindeki

sniper kursunlannr altn ve avludak ler bu sa-

yede Doc ie oldUrun. Raylann yak ntndaki

su deposunu qordr]nuz mu? Sam le onun

ustune Crk n ve rnerdivenlerin dnrjne yran

o  ra l r ^  l rn  o i  hdvd  a teS  e t l i g rn i /de  nobe lC '

er ff ]erdivenden yukar grkmaya !a|tacak ve

yr anrmrz onlara acrmayacak Bu iSlem etraf-

.a .robetci kdlnayd']a ladar devan ettrf l-,

sanrnm bcjl t imdeki nobetqllerin yalstnt te-

m zlemiSsinizdir. 5imd istasyona biraz dikkat

ett idinizde trenin orada durduOunu ve maki-

^ sl|n g krp tJVd el.e gittrg ni goreceks nir

John e ondan dnce tuvalete gidip bekley n

ve geldi l inde yumru!u indir in. $ mdi 3 no u

Biiylesine aErr bir heykeliyalnrzca Sanchez
gibi bir ayr itebilir.
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bdlgeye dodru 9 dip Kate'e u a5 n Artrk tek

yapmantz gereken etrafta b raz dolattp atla-

r bulmak ve gineye dooru gidip bdLrimri bi

t l rmek

BOLUM I3 :
THE WAII.S tlF F()RIEZZA
Bu bolumrin ba!annda nobetcrler sess zce

dldL.lrmeye gal5 n. lk olarak ka e duvadarrnrn

d15 ndak n.jbetei lerle igi lenece0iz Kate ie

haritanrn batlslnda devriye gezen nobetllnln

dikkatin Cek n ve onu tekme eyerek o drir in

Sonra lohn i le yakrnrnda gez nen rk .cjbetEl

yi brcak atarak d dr. lrr in srmd ki hedefim z

TNT frersrn n rjzerinde oturan nobete er

Bunlarr da brgak atarak oldurdrlkten sonra

drtanda dola5 n ve kalan ndbetqileri tek tek

dldurup saklayrn ! imdi John'u trrmanabrlece-

qi duvaf n onune getir in ve Doc i le yukar ya

gaz bombasr atarak ofddak I ndbetey ba

y r l t rn  .oh_ . le  hene  yukar .  l r r ' na_ .  vp 'o

betEileri br!aklayarak oldurUn ve k ere sakla

y n Simd lohn i le bo5 uqa ateS edip hemen

kilere gir in. Ndbet(i ler getdiginde Doc i le bir

gaz bombas daha atrp y ne birkaE ndbete

btgaklayn .) Simd lohn i le merd ven n karan

Itk krsm na saklanrn ve ate! edip ndbetEileri

r. izer nize qekerek tek tek vurun Aft k on ka

pryr havaya ulurma vakti geld sam le TNT
'cts'n 

"1,0 o' l .apya verle;trrrr ve etrafia 7d

rar gdrecek bir adam nrz olmadro ndan emrn

olup kapLyL yok edrn Bu srrada gelen nobet-

f i leri yine John rle bulundu0unuz yerden ol

dUreb l ir, in,z 5i.no' Dor'u qF' so<-a ve or

ce hucre bolgesine grden kapryr, sonra da

Sanchez'in hrjcresin n kapstn aCrn Battdaki

duvara gidin ve Kate i ie atlan duvar n hemen

alt .a'arrna gFr,r in igpride.idd.rmrd nr,r la dt-

lann uzer erine atlayrn ve bolumu b t ir in

B0L[ iM l4 :
THEY CALI.ED HIM GRIZZTY
Sanchez'in alEtrrrfa boli jmu. Oldukea baslt

BiittiM t5,
DAI{CE WITH IHE DEVIT
i  k once duvarrn yan nda uyuk amakta olan

nobetelyl Kate i1e tekmeleyip bayrltrn,5anc-

hez le baSladrg nr yere fekrn, sonra da Kate

i l e  tekme eyerek  o ld l run  5  md i  amacrn  z

Doc'un (i f t l ik kaprs na rahatga gideb lmesinr

sag lamak  Bunun  iE in  5anchez ' l e  kap rn  n

orayd dogru grdin ve ate! edin Ate! sesine

blrka! ndbet( daha gelecek, herien arka-

nrzdaki kap ya girerek 5ak ayrn Nobetc ler

peginizden glrecekler ve Sanchez onlarr d 5a-

n f r atacak Yerde baygrn yatan nobete

gfubunLr Shotgun kullanarak oldLrfr jn. Ate!

ses ne yine nobete ler gelecek ve siz de y ne

oy ' l l  - d \ .  o r  L l r ' q - l dva .a<s ln ,7  [ t -a r  ' a l i r ' e :

t igLnde Doc i le ana kapryr aqln ve Kate i le

icer girerek sryah g ysi i  elemanr tekmeyle

o ld i run  Gaz  bomba la r  n rn  yanrndak  ja r t  ye r

go . lF  e re l  -76 r i ^ , /e  ge l  o  e l l  i 5 l  qd l c  qp l i -

r n Doc i e bomba ar vc yandak ev n qat s n-

daki sniper ku15un ann aIn Etraltaki ceset

le r r  Sanchez  ie  sak lay rn  5  md i  kon t ro l t

lohn'a gelir in ve brCa0 nrzr konuSturmaya

ballayln Sarn' in saklandrgr yere dogru rlerle-

y  n  ve  yo lunuza  !  kab iecek  t r lm  du5man la r

oldrjrun. Simdi Sam'in etrafrndak ler temrz

re le (eg i . /  l - n  e le rd . ro | | ' r / ,  p ! i n .o l  l oSe

5i^de sakldyrr Do. lc dFJf,y'e geTFn nobet

! i  r j i qe -  r r  / d r .d  gp  in 'F  2az  bon  bds .

at n Kate rle sagdaki elemanr tekme eyerek

ddur in  l ohn  le  cese t  e r i  sak lay rn ,  Sanchez

ile de eve gir lp temizleyin 5 mdr de guney

dek rig sivi l  n uzerinde gaz bombas atrn,

!r jnkri ceset erden brr ni g.jrduk eri anda or

ta l i g r  dyaqa  ka ld r ryo r la r  On la r  da  Sam le

bagladrktan sonra Kate e bd Ume batlad 0

nrz yerin yanrndaki giysi lef i  alarak giyin ve

Carlos'un salonuna gid n eat daki ddrt no

be t ( i y i  Do( ' . -  s^  op r  I  u r tun  a r ry la  o  du  ,

( sak rn  i k  o la rak  pembe g iys  l i y i  vu rmayrn ) .

Salonun etrafindaki ndbetqiler Sanchez rle

-o ts  ' , n  bay 'anorg  noL  a . r . rn  )an  dd ( .  Le l  -

l a  5 i l es  n i  a  p  ku  lanarak

srzdrrrn ve s zan nobetgr

leri lohn i le brsaklayrn

Srrndi Carlos'un of s ni

Doc rle aCrn ve kaprn n

onune Sam le y lan b ra

k n  i g e r  g r r p g k n ,  g e

lecek olan nobetgr y la'

nrn kurbanr olacak. Y la,

nr tekrar yedeStir ip mer

divenlerden qrkmaya kal-

krnca brr ndbet(i daha

yrlana yem olmak uzere

gelecek Yrlan ortadan

kald nn ve i leride kalan

D E S P T R A D O S  T  S I R A T E J i  U S ] A S  8 I

Bu Gattl ing Gun'lara ula$trgrnrzda i$iniz q0k

kolaylalacak.

lan da bayrltt  ktan sonra 1um adam ann zla

ofise g rin ve Doc i le kasayr aern

B(it[iM l6 '
A FISTFUL l)F DI|TUIRS
BolLime batladr0 nrzda tr jm adamlarin zr he-

men a t taraftaki eve saklayrn Bu bo unrde

de daha cinceden yaptrg m z l lo geierde sak

lanrp ate! etme, sonra da ge enlerl vurma

rd l  i g r r  r , / r  l u rd -d .ao r '  z  Sa l  and  0 rn  z  ev i r

yak nlannda dolaSan ug nobet! oJacak, bun'

lan b Cak a kesip sak ay n K isenin onundeki

uq  s i v i l i  Sanchez  i l e  ha le t t i k ten  sonra  on la r

da ki l  senln lqrne sak ayrn ve tLlm adamlar
'  l r a  r .e \e  o , . '  )  -d i  d  ( l a l  a l l , y ren iz

bankayL koruyan ndbet(i ler iki l i ler halinde

gez yor ar Trjm bu ik i ler tcmizlemen z la

z m Dordu bir araya gelin.e Doc re gaz

bonnbas at p lohn i le heps nr br(ak ay n Di

oer -"r cesetleri fark ed p de ba'lar na ge n

ce ,  o f  a ra  da  b r r  gaz  bombasr  yo lay  n  5  md i

o rddd \  l . r (e , ,  b (d ( ldy rn  ve  5 "p '  r .  i i l i seye

sak lay rn  Ka te 'n  yanrna  g  den  yo lda  onunu

ze lrkan nobeteilel i  lemrzleyrn ve uyqun an

ko ayarak Kate' in yan nda dort nobetq de

o  duqu  b i r  an  Doc  i  e  gaz  bombasr  a t rn  Bay -

lan ndbetEileri lohn le b qaklayrn ve Kate' i

Doc'un yardrmryla uyandrnn Hemen yakrn-

ardak b r binaya sak anrn vc eqer dr5anda

rt

I

SiiYarilerle haydutla-
nn gatr$mastnrn tam
odasrnda kalacaksr-
|ltz-

, *
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Srlphe i! inde koSutturan bir i ler varsa etrafln

sakin'e5mp.rni bekleyrn Kate i le bankaya gi

din, tunelin gitt i0i kaptnrn yakrn annda du-

'-nca tum nobet(i lerrn size doqru baklotnl

goreceksiniz. 5 mdi d oer elemanlanntzla atr

manrz gereken kuzeydogudak heykelin yanr-

na gitmek. oraya giderken oldukga zor ana-

cal$rnrz etinkLl ndbetcilerin yerleri biraz sakat.

Yine de cjnceden d0rendi6inrz taktikleri kul la-

naral l l in adan,ar.nrzla heykeltn yantna gi

din Sanchez'i  kul lanarak heykeli i t in ve tuneli

ortaya grkann iqeri gir in ve bankadan Erkrn.

Doc I e gaz bombalann a tn ve kap alztndan

i(eri bomba sallayrn Tekrar Kate'i uyandlrln

ve diderlerini dldtirLin. <asa kaptsrndan geqin

ve bir torba paray John'a, dioer iki torbayr da

Sarcheze yj( leyin Do. lp tunelde'] ger'(F

krn ve banka kaprsrnrn ontinde gezmekte olan

iki ndbetgiyi gaz yardrmryla bayrlttn Trlm

adarrlannz d oaylang.q noktantza geri dcint- in.

B0LijM 17 '
T() THE IIST BUI.I-ET
Bu bdlum hisbir planlama yapmanrz gerekme

yen bir bolLjm Yapmanrz gereken tek 9ey

yaklairk otuz tane dUSmanla, kuCrlk bir bolge

ieinde savatmdk. Amaqniz btltun bu dusrnan

lan oldrlrmek, yana bunun d frnda sdqa sola

gidip bir Seyler yapmanza gerek yok Her za-

manki taktikleri kul lanrn Kate' n bacaklar nr,

tekmesini, John'un brcaqtnt ve si lahlan Bir bn-

ceki bo[imrin zorlu0undan sonra santam bi-

raz neJes a manrz ein haz rlamti lar bu bdlt l-

rnU. En g0zel taktik ba5ladr!rnrz yerde agagla-

nn altrna gizlenip ateS etmek, sese gelen dUt

manlar geri ddnerken geride kalan iki Lig ki5iyi

tat, b !dk, tekme gibi sessiz si lah arla haklay p

kaldrrmak, sonra bir daha atet edip bu o ayi

devam ett lrmek.

B0LUM l8:
THE MAGI{ITICIEIIT SIX
BdlumUn balrnda lok dikkat i  olma|rsrnz. Ha-

reket eder veya s lahrnrzl Eekerseniz hemen

Jark edi iyor ve atei altrnda kalyorsunuz Bu-

rada yapman z gereken b rkaE quick action

oelir le'nek. Cooper'a ondekr platformdakr u!

kisiyr niganlatrn Sam soldaki eatrdakin a srn,

Doc ise sd6ddki !dl.rddlinr. Sanchez e ise sa!.

daki sandrklar n ustunde oturanr nisanlat n.

Artrk space tusuna basrp bir saniye ieinde na-

srl katl iam yaprlrrmr! gorebil irsin z Hemen

tren istasyonuna sak anrn ve John i le eatrdaki

dioer elemanr dlddrun. Sanchez binanrn icin-

de olduguna gdre bu avantajr kullanmahyrz.

sam' latrya Srkafln. John i le binadan drlarr gr

krp ateS ed n ve geri kagrn N6beteiler yaklattl

drnda sam i le atet edip d kkatler ni eekin, bi

naya grrdikler anda Sanchez onlann icabrna

bakacaktrr Bu taktikle mLimkrin oldugunca

(ok ndbeteiyl etkisiz ha e getir in Sanchez'le

birazc k kuzeye gidin ve orada ateS ederek dF

5an qrkan herkesi oldurt jn Tekla Sisesinive

sn per mermierini a|n. Burada aynca bir de

eqer bulunuyor, yerini unutmayrn gunku bcilLl'

mrin sonunda ihtiyacrn z olacak $imdi gUney'

deki catt l ing cun'rn olduou tarafa gidin ve si-

laha giden yolu temizledig niz anda Sam'i

gondererek etrafr kan goltne Cevirin (bu srra-

da battdak sivi l leri vurmamaya dikkat edin)

sivi l lerin oldu0u yerdeki ndbetci leri once gaz

bombasryla bay ltrn, sonra da John i le bteakla'

yrn Serif n etraf ndakileri onlar 5erif i  vurma-

dan once temizlemelis niz. Bunun igin Sanc

hez'le aralanna dalmay deneyebil ir veya Doc

ile yak ndaki bir evin !atrsrna grktp gaz balonu

atdbrrrsinrz (gdl balon-nu vLrnak iqin 5niper

kullanma||srnrz) ! imdi kuzeydeki bahsett io m

eoeri aln ve ana caddedeki atr ederleyin Ya'

kr" arda eOerl i  basra b'. a- daha var. irt iyacr-

nrz olan i ierincrl at ise gtlneyde bulunuyor

iohn, Sam ve Sanchez'i  at lara bindil in ve ku

zeybatrya do!ru yola grktn.

B0ri iM r9:
BT(l(|D M(l1{EY
Yine 17. bd[]rn glbi kartrk bir 5ey yapmanrzr

gerektirmeyen bir bolum Kamp temlz em."k

iein ateS gucr.i  ku lanacagrz, tr im adamlannrz

la hemen yakrnrn zdakl kayanln ard na sakla

n n ve atet edin. Ustunr.ize gelecek o an her-

kcs batta Sancher' in porrpalsr o rrak -zere

s lahlannrzla oldrirUn Kamptakl eadrrlara

Sanchez'ler gir n ve drtafl  attrklaflnr da d dti-

run Gatt ing Gun'larn yakrnlanndaki adam-

lari da havaya ateS edip eadrrlara gekebil ir ve

oldurebil irsiniz Gatt l ing Gun' n basrndakile-

rin dikkatlerini eekmeden diqer adamlar da

tekila t iSesi ve Sanchez yardrmryla (tabil

;orn'un brga{rnr^ da katk sryla) temizleyi ' .

Simd soldaki s lahrn baStndak ne brEak, sag-

dakine ise tag trr latrn. Hemen si lahlardan bir i-

nin bal na gelin ve gdrdtigLintiz tt im nobet-

ei leri dldrlrLin Dada dogru i ledeyin ve orada

ki si lahrn ba$ nda duran ndbetl iyi sessizce te

mizleyin Da0dan yukanya q karken stjrekl i

olarak yukaridakilerin dikkatini ta5 atarak ge-

kebi ir,  sonra da on an ci ldurebil irsinlz. KuLi

benin eatrs na ulattrqrnrzda bolLlm tamamla-

nacak.

BortiM 20,
TMLE CHII{A SIRT
Mia'nrn aIttrrma bolumtj, her zamanki gibi

s6ylenenleri yaprn

B0[UM 2l ,
PIGGIES 11{ THE MIDDLE
Oyunun en zor gdrevine hot geldiniz John

ile en yakrndaki askeri 6ldtirdUkten sonra di

Eer ddamlannzr ahtrtn arka tarafrna gdtt irdn

Diger askeri de vurdugunuzda El Diablo'nun

adamlafl binanrn kontrol inu alacak]ar. He

men oraya bir dinamlt atarak haydutlarr dldti-

rr in. igeri gir ip bay lanlar oldurun. Sanchez'le

lel i t l i  binaiara gir in ve John i le adamlann dik'

katini eekip binalara girmelerini sa0layrn

Sanchez cap anna bakacaktrr l imdi Mia i le

batrya gidin ve oradaki f gtntn iqine saklantn.

Frqrdan Crkrp tam ortalanna f irecracker atln ve

on a( kdr edin Bir tanesini borunuzu kullana-

rak vurun ve ftgtntn eine gir in Vurulan deiye

ddnrip arkadatlar nr vuracak Geri kalan

adamlan da John ve Sanchez i le baskln yapa-

rak vurun. ortam guven i oldugunda t i jm

adamlannrz avlunun sol taraf ndaki eve sakla

yrn. Sanchez i le (atrya lrkrn, ateS ederek dik-

kat Cekin ve merdivenden qtkan herkesi oldu-

run Etrafta kimse kalmayana kadar bunu tek-

rarlayrn cUneyde kalan bcilgedeki haydutlan

Yeti$in, Doc abiyi doviiyolar...
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da temizlediginizde suvari ler gelecek. Bunlarl

da lohn veya Sanchez rle vurara( kolayca dl-

di irebil irsiniz Kil isenin arkasrndaki st ivarl bir l i-

6ini N,lia'nrn borusu sayesinde temizleyin sim

d Sam'le kalan askerler tLlfeginizt kullanarak

d durun Ta$lan ve dinamitleri aln istasyonun

yanrndaki at| haydutlan ve kdprtideki srivar

bir l igini iki dinamit kullanarak yok edebil irsrnrz.

Bunun iein azrcrk kuzeydeki toplardan saoda-

kini kullanan iki si ivariyi dinamitle dldurUn. At

l haydutlar kciprriye dooru gidecekler. Simdl

kdprLideki askerlerin ortasrna bir dinamit atrn

itte hepsinden kurtuldunuz. Grubunuzu lkiye

bd un, Sam ve lohn i le en arkadak vagondan

trene srzrn, Sanchez ve Mia i le kdprrlnrin ya

nrndaki eve saklanrn Mia i le d 5an e krp istas

yonun yanrnda sava5makta olan askerlefden

birini vurun Asker delirecek ve arkadaSlann n

go!unu oldLirecek. lvlia ile de trene bioin

Sanchez ile istasyonda kalan askerleri ta$ frrla-

tarak halledin ve trene binrn.

SH|lWDllI{E II{ DEADSTOI{E
Yine sadece niian alma yeteneSinizi konugtu-

racagrz. i lk baSta biraz grjneye gidip John i le

evin kdgesine sak anrn ve havaya ates ederek

Uzennize birkaq kigi eekin Yaklatrk +5 tane

haydut i izerinize gelecek, onlan d dUrebi mek

icin oldukga hrzh olmahsrnrz saklandrqrnrz

evin yakrnrnda ufak bir kuli jbe daha var. sim

d John ve sa^chez'le bu evin arkasrna sakla-

nrn ve yine havaya ate5 ederek gelenleri tek

tek haklayrn. John ile etrattaki cesetleri guven-

l i  b. yere taSryrn, Sanchez le nobetciere doo-

ru ate5 edin ve evin igine girin. Pe$inizden gr'

ren ndbetsiler birer birer dEarya atrlacaklar.

simdi de Gattl ing Gun'lar n ba!laandakileri o -

drirmelisiniz i lk olarak gLineydek ni ci ldLlrun,

ona dooru bir ta$ atrn ve Sanchez'le i$ ni biti-

r in. Silahr el inize a|n ve etrafta resmen bir kF

yrm yaratrn Artrk Doc'a giderken dnrinuzLj ke-

sebilecek bir dLJSnan kalmanr) olmal.. Sanc.

hez'le ahrrrn sol tarafrna g din ve mavi elb seli

eleman vurun. Diqerleri de atrg menzil inize gi-

recekler ve siz bir t [ jm partisi daha vereceksi

niz. 5 mdi John'la Doc'un yanrna qelin Artrk

Doc'u kurtard 6rn za gdre bdlumrin geri kalan

krsmrnr Sanchez ve el indeki gatthng gun i le

dolasrp onilnrize erkan tal ihsiz elemanlar df

drirebilirsiniz. Adamlarnrza at bulduktan son

ra kuzeydoouya doqru gidin

AT THE OATES (lF HETL
Yine bol kurlunlu bir bdlum Artrk bu tur

Seylerde usta aSmr5srntzdtr, ne de olsa bu bd-

lume kadar gelebilmek h g de kolay deli i  i lk

olarak Kate' i  arkas ndaki kaptya gonderin

lohn i le Doc'u doqudakr yokuSa Crkann ve

havaya atet edin Gelen diltmanlan hakla-

yrn Tekrar ate$ edin ve yine gelenlerin icabr-

nr gdrrin. Simdi yokuflan biraz daha yukan

Crkrn Sanchez, 5am ve Mia'yr yakrndaki eve

sokun ve Sam le ateS edip etraftaki nobetgi.

leri son duraklan olacak olan eve gagrnn Dt-

Sarr grkrp bayrlanlarr vurun, atet sesine gelen-

ler de aynr akrbete uOrayacaklar ne de olsa.

Atlann yan ndaki ki kit iyi Sam ve Sanchez'e

quick actlon vererek halledebil irsiniz Simdi

Doc ve John i le evin yan na saklanrn ve ha'

vay ateS edip nobeteileri Lizerinize (ekin

GdrdLlgUnrjz gibi surekli  aynr taktiklerl kul la-

nryoruz as|nda, yazmaya bile gerek yok.

ca t t l i ng  Gun ' , ' yan rndak  n i  Sanchez  i l e  - "1 -

ay n ve si laht yt lklenip dntinuze geleni vu-

run. Gaz bombalarry a madara gir iSinin

cinundekiler ba!rl tr^, Kate rle de uyunakla

oan ndbetqiy, tekrreleyerek l-al leorn Kate'r^

saklanma yerinin yak nrndaki rkinci gatt l lng

gun r a|n ve ma6a.a ginSi^e dooru gid n

Aret edin, drtan ( kanla., ta.ay n. He.kesi

ma0araya getir in ve iceri gir in

g0ttiN 2+ '
DEATH'S tll/ERTURE "
Bu bdh]mJ ayr ntrh anlatmak yerine neler ya

paca!rnrz hakkrnda ipuelan vereceolm Bu

bd dme ulaitro nrza gore kendi p anlarrnrzr

da rahatga yapabil iyorsunuzdur l lk olarak s

lahlannrza ula5manrz gerek yor. Hricre kap st-

nr aCrral i !  n l \ ,4ia'r n mayrn-nuyla ndber(i-

nin dikkatini lekin ve John i le yumruou ea-

krn. Hucrede atet ederek rizerinize adam ge

kebil ir ve etrafr temizleyeb l i fsiniz DrSandaki

sandrkta tr jm e$yalannrzr bulacaks nrz Bir

sonraki odayr da yine ates edip dikkat Ceke-

rek temizleyeceksiniz Buradaki mallan aldrk-

tan sonra krl9tik b r hi le yapacaksrnrz Drlq'

meye bastr0rnrz zaman bariyer aeflyor gdr-

dLj0unljz gibi Bar yeri aqrn ve b r elemanrnr-

za bariyere basma quick action't verin. lohn

ile biraz lerleyin, perdeler aerld grnda hemen

geri ko$un ve qu ck action'r qer(ek e$tir p ba-

riyeri kapatrn. Bariyer n diqer tarafrndaki ele

manlardan bir ini Mia'nrn borusuyla vurun,

deliren eleman etrafl kan golline gevirecek-

t ir. Perdeli krsma gef n ve lohn i le gatt i  n9

gun'rn baynda durana adamr brEak atarak

vurun. Doc ve.John'u perdelerin arkasrna

sakladrktan sonra 5am i le si lahrn kontro[inri

aln ve ma!aradaki eiemanlardan bir ini yara-

layrn Size gelmek iEin perdeli yerden geetioi

srrada John i le i5ini bit ir in. 8u i5 emr yalnrzca

gun'rn ba;rndaki kalana kadar tekrarlaytn,

onu da Mia'ntn borusuyla vurun Eger Sans
||ysan z sizin iEin tUm madarayr temizleyecek-

tir. Sanchez'in bulundugu yerin d trndaki 3-5
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adamr da o dUrdukten sonra Sanchez'in ar-

kasrndaki elemanr temizlemenlz gerekiyor

D kkatin Eekmek i l in maymunu kullanrn ve

lohn i le oldurun B r sonrakr k s mda pentaq-

ram teklinde bir tuzak var. Burada bolca sa-

ve/load yap n ki yan|5 bir yere bastrd nrzda

ger ddnme iansrnrz olsun. N,4ia ie pentagra

mrn ucundak dugmeyi kullanarak tuzaor ka-

pa t rn  John  i l e  E l  Dab lo 'nunCk t ro  kaprnn

cjnrlndeki duvara trrmanrn ve geytanrn kendi-

s y e yrlzleimeye hazrr olun.

BiiT(jM 25 : INFERN(]
son bd[im olmas na raomen pek de zor sa

y lmaz. Yapmanrz gereken sUtunlafln arkasl

na saklanmal ve E, D ablo size ate! ett 6i an-

da dr5an grkrp ona ate! etmek. El Diablo'nun

size saldrrmak i6in kullandrg ddrt tuzak var

Bunlarr fenerleri eekerek ga||5trnyor, hang fe-

nerin hangi tuza0r eah$trrdr0rnrz d0rendi0i-

nizde ise bunlardan da kurtulmak eocuk

oyuncaor o uyor En sagdaki fener odaya gaz

yayryor, fesimde gordri0Linuz kdte tamamen

grivenli Saodan iki^ci fener ye'de gd'dug--

n[jz yanklardan dcjnen brlak ar erkmasrna ne

de 'o l , r yo .  Yne  gaz  dd  o ldugu  g ib i  res im.

deki kd5ede hiebir zarar gdrmezsiniz. Soldan

ik ncl fener iki tane gatt l lng gun'rn ga|5rnas'

na neden oluyor, ayrca bu tuzak size -"n lok

zarar verebilen tuzak olma dzell igini de

taSryor. Yine bo'lu{r-rn en sol ko$esine

yaprSarak veya ortadakl sanda yenin arkasrna

9e(prek bu luzaktan da kurtulmanrz'nJr

kL.ln. En so daki fener se alev tuzaornr !a|| i-

irf lyor Bundan kurtulrnak i l in ise guneydeki

bo5lu!a sak anman z gereklyor. Zaten tuzak-

lan bir ikl kez gcirdukten 5onra guven| yer

eri siz de fark edeceksiniz. E Diablo'ya be l i

blr miktar zarar verd 6inizde ikinizin de kur

gunu bltecek ve El Diablo s z nle erkek er-

keoe dcivri imek iein atagr inecek Hemen

merdivenlerden yukarr grkrn ve sandalyeye

asrI duran brCa6rnrzr aln. El Diablo yanrnrza

geldiginde onu brEag nrzla tanrttnn ve Des-

perados'u bit r in o

Esef Giiven I eser@ evelcom lr

Brgak Ye gaz tuzakla-
nndan fiurtulmaI igin
bu k6$ey8 saklanrn.
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EMPEROR BATTLE FOR

f ,  eEen ay aqrkladrlrmrz Dune seris nin
- en son oyunu Batt le for Dune'a gele-

neksellepmiS bir 5ekilde strateji ustasryla de

vdm ediyoruz. once size madde madde ge

nel stratej i ler ve bazr nce puf noktalan anla-

tacaorm, sonra da her ana evin her bir l iol

hakkrnda ufak tanrmlar ve kime karSr ne za.

man kullanrlacalr gibi bi lgier ver cem Bura-

daki bir qok stratejiyi gerek bilgisayara kargr

gerekse de mult iplayer oyunlarda kullanabi

l irsiniz. Zamanla kendinize cjzgri startej i ler de

gelist ireceksiniz ama o zamana kadar buray-

la i leriemenizi tavsiye edeflm dostlar.

Buyrun madde madde genel stratej ier:

GEHTL
. Unutmayrn ki Westwood RTs'lerinin en

onemli yanr en gdelu bir l iklerin bi le genelde

tLim b rl iklere zarar vererrerresi. Yani kimi

bir l ikler binala.a. kimiere araelara, kimileri

de infantry'ere zarar verecektir. Hangi buli-

ginizin hangisine spesifrk oldugunu 9ok iyi

bi lmeniz ve ordunuzu buna gore kurmanrz

gerekir B lgisayara kar$r oynarken unutma-

yrn ki. her t i jr [ j  bir l ik du5manrnrz olarak grka-

caktrr, o yi jzden en azrndan 2 tane in-

fantry'e kargr, 4 tane de zrrh I araflara karil

bir l ik kurup yanrnda da bir tane en grl( lu bir-

l iqrnizden (sonic tank, deviator) koyup dyle

saldrnn. Bajka bir oyuncuya kar5r oynarken

de mutlaka ana mutlaka scout' la ketfe Erkrp

(hatta en azrndan bir tanesinr rakip usstine

yakrn bir yerlerde sabitleyerek) her daim ne

yaptr6rnr gormeye qa rt.n; boylece ona gore

nazrflanrrsrnlz

. Oyun ekranrnrn 3 boyutlu olduounu ve bu-

nu avantajrnlza kullabnabilceoinizi unutma-

yrn Yani yUksek yerlere (daha Eok delans f

amagh) bir l ikler koyarsanE, menzil leri artacak

daha uzaqa atabieceklerdir (Minataurs veya

Kobra gibi).

.  Sava$ alanlar nda krmi zamanlar kriei ik, kG

runmu5 infantryock' lar gdreceksiniz Bura-

ya gelen bir lok infantry hem zrrh bonusu

alacaktrr, hem de zrrhI ara(lar tarafrndan

L E V E T 0 8 2 0 0 1



ATRETDES Bintirteni
light Inlantry
Ll'nin zrrhr lok halit t ir  ve nfantry' lere spesif ik bir l ikle-

rin kar5rsrnda Cok ayakta duramazlar. Tagtd klan hafi l

makineli tufek de zrrhI araElara karfr hic bir ise yara-

maz, sadece nfantry' lere kargr etki l idir, ama bir tek

gok az parantz ve aceleniz varsa yaptn. Onun haricin-

de oyunun i lerlerinde Ialan h e etkisin gdrmeyeceksi-

ntz

Sniper
Oyunda bulunan en uzun menzil l i  infantry bu. Sahip

oldugu ozl keskin niSancr tuteoiyle oyundakl t i im in-

fantry' ler en fazla iki vurulta oldirebilrsinrz Aynca

unutmayrn ki atr l  hrzr lok seri de!i l  ve en hafif zrrh|

araelar haricrrde di6er aral lara kar| hrg za'a'vere-

mez Minatour yaptrgtnrz stjrece bence hie yapman

za gerek yok, Minatour ayn iSleml eok daha etki l iya-

pryor (alan etki l i)

l(indjal Inlanlry

Kl'  nin iki si lahr var Bir ncisi yakrn si lahlarda kullan

mak Uzere basit br tabanca ve ikincisi yere monte

edilen mortar bir top (yani diger top ar gibi duz de

gil,havaya do6ru ate5 ediyor) Kl 'yi deploy ett igin zd-"

bu si lahi kullanabil irsiniz ve hem her tr ir[1 araca hem

de her tdrlLl infantry'e karir kullanabil irsiniz YavaS ha-

reket ett ioini unutmadan saldrnlarda ku ianmayrn 10'

15 tanesini birbir erin gok yakrn olmayacak $ekilde Us-

srjnuzrjn dnLlne deploy ederseniz, gayet ucuza etki l i

bir deJans bile kurmu5 olursunuz

EngineGr

Binalan el geqirebiirsiniz, leech tohumlaflnr temizlye'

bi l irsiniz ve kendi binalannrzr onarabil irsiniz Dikkatl i

bir 5ekrde kullanrrsanrz, eok etk l i  olabi rr ler (bkn. dn-

ceki sayfalar)

Sand bil(e

(ok hrz|| olmalarna raomen zrrhlafl  lok hafi{ ve sadece

infantry' lere kartr etki l i  Hani ketif  amagr kullantn dy

cem ama onun iqin de scout var, bence i lk iki bd Um ha-

ricinde hig dokunmayrn bu bir ioel ,

ilongoose

Sand B ke'dan daha dayanrk|| ama daha yavas Atre-

ides' lann yerden havaya tek zrrhh aracr o yi izden

oyunun sonuna kadr hp yanrnrzda brr kae tane bulun-

duracaksrnrz Atrl hrzr gok seri deqil,  ama unutmay n

ki karaya karir bi le etki l i .

Minatours
.  Minotaurs: Mongoose'dan daha yava5 ve yine da-

ha dayanrk| 4 buyrik topu infantry' lere karSr asrrl

d[imcu ve alan etki l i  Bu da oyunun sonuna kadar

kullanacadrnrz bir l lklerden, zrrhh araElara karl da et-

ki l iolan Minotaurus'un en buyuk dezavantajr, havaya

kartr hie bir Sey yapamamasr ve niSan alma konusun-

da zayf olmas(yan hrzr bir bir l ik rahatltkla minato

ur'gn att5larrndan kagarak ona zarar verebil ir(bkn La-
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Sonic lank zer Tank))

Atreides' lann en geli$mit ve en guclu si laht Orta

ztrhta ,hrzl ve oyundakli tr im bir l iklere karsi olLimcLll

sonik bir si lah tatryor. Unutmayrn ki bu si lahla hare-

ket halinde atetleyemezsinlz ve daha da onemlisi yo-

lunun Uzerindekr herkese zarar verir Yani slzln bir l ik-

lerinize dahil.  O yrizden kesinl ikle tLjm saldtn ordula-

nn zda en fazla bir tane olsun. Savunmada ku ian-

caksanrz yine 1 veya 2 tane olsun ve kesinl ikle en dn

de  du rsun l

Repair Vehicle

Zrrhr eok hafif olmasrna kar5tn Atreides' lann bence

en oneml birhdi Her ordunuzda en az 2 ya da 3 ta-

ne bulundurun En de!erl ik i  bir l iklerinizi uzun yafa-

masr baSka tur[ j  ]mkansrz olur. Sonic tankla kullanrr-

ken de l i i t len tankrn atr5 ydnUnde tamir ett irmeyin.

0rnilhopter Cok hEh ama hafif zrrhh bir hava

aracr Tasrdrd roketler e stratejik bir klere kartr top-

lu baskrnlarda bu unabil irsiniz. Ama gabuk olmesive

mermisi bit ince risse geri ddnmesi ydzrinden tavsiye

etmiyorum. i le de kullanacaksanrz de{ansij olarak

KUlan ln

Scout Hrzlrve hareket etmedigi srirece drjSman bir

l iklerine gorrlnmez askederdir oyundaki en buyrlk

gdrLi$ aianrna sah p scout' lar uC ana evin hepsinde

de varlar ve tahmin edeceo niz gibi kesif amaei kuf

lanrlrr lar Her hangi bir savaS yetenekleri yoktur.

Oyuna baSlayrnca bunlardan en az 2 tane yaptn ve

tim haritayr dolaSarak her tr ir lLj stratj  k noktayr be

ir leyin DUSman ussunti de a(rp yetrince yakinrnda

sabit leyerek her an ne yaptrg nr gozlemleyin
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ez lmekten kurtulacaklard r.

'  scout' larnrzr l 'ari tayr keli f  amaq|| kullara-

bileceoiniz gibi rlssrlnrizde gdrijnmez birlikle

ri gorrne amae r defansif o arak da kullanabi-

leceornizi unutmayrn ve her zaman UssLinJz-

de b r ya da iki tane scout bulundurun

. LissLlnuzij kurarken qok dikkat edin. Etjnki.i

kimi bolumlerde yer bulmak'tan ! ikayetci ola-

caksrn z. TaS|k alan deqerl ve azdrr, o yriz-

den binalaflnrzrn yerlestirme planrnr iyi yaprn.

Ayflca bi lgisayara kart oynuyorsanE ve raki

biniz Harkonnen'sa, dikkat edin (inkiJ si iper

si lahrnr dncelikl i  olarak ya con.yard'a ya da

refinery'inize atacaktrr, o yrizden bu binala-

nn yan na windtrap yapmayrn, Cok yakrnrnda

birl ik (ozell kle in{antry) bulu' ldurmayrn.

. Eski C&C seri lef lnin aksine bJ oyunda'ra-

vayr ele geCirmek hem gereksiz hem de kG

lay deoil.  Genel olarak hava si lahlar nr eok

zayrf bulurken, karadan havaya atet edenleri

de gUglU buldum. Dolayrsryla o kadar para

harcayrp hemencecik yokora(ak bir st i ' r i

ueak yapmak yer ne kara bir iklerinizi kuwet-

lendirin 10 kat daha iyi

. Oyun boyunca haritaya lok iyi hakim olun

Haritayr agtrk9a eegitli kaIntrlar ve RA2'deki

gibi sandrklar bulacakstnrz Eski kalntrlafl  yok

edip 2000 kredi almanrz mrlmkrin, ki oyu-

nun bag nda rakibinize avantaj sa!lamantz

agrsrndan bu ekstradan para gok dnemli.

5andrklardan ise lei i t l i  bir l ikler grkar, bu da

kimi zamanlar gok i5inize yarayabrl ir.

. Diier RTs'lerde en stratejik ve bir gok k 5i-

nin gcjz ardr ett igi olay olan "en hrzh Sekilde

2 refinery"i Crlmak bu oyu.da baSka bir an-

lam kazanryor, gUnku iki refinery'niz olma-

dan da 2 harvester'rn zr aynr anda qalStrnp 2

refinery' iniz varmE gibi oynayabil irsiniz. Bu-

nu iein refinery' inizi upgrade etmeli ve 2.

harvester iCin ekstra pod frkmairsrnE.
. Uq ev n de oyundaki en stratejik binasr tar'

trtmasrz ist isnasrz Starport Olabildigince hrzl l

bir Sekilde Crkrn ve i lk i t iniz eger ucuzsa har-

vester getirtmek olsun Daha sonra ise oyu-

nun sonuna kadar devam| olarak buraya ba

kp normalden daha ucuza satrlan bir l ikler-

den toplu olarak getirt in (kullanmadr!rnrz

dandik bir l ikler istedikleri kadar ucuz olsa da

getirtilme en gerekmez, ucuza traktdr lastiqi

satsalar alrr mrsrnrz?).

. Bir Advanced Carryall kullanarak 1 APC ve

5 tane Engineer'1 drjSman rissrini in yakrnlan-

na indirebil ir,  ve en azrndan l '2 binasrnr hrzla

ele geEirbi l  rsiniz. Blnalannr ele gegirdikten

sonra ya cinceden yaptrorn z ve hazrr bekle-

yen bir savunma binagnr hemen yanrna yer-

leit ir in ya da ddSman enginner' in gelip bina-

yr geri almasrna izin vermeden satrn. (bu tak-

t igin aynrsrnr Ordos'lann Sabeteur bir l ,0i iCin

de kullanab l irsiniz)

. Barracks'rnrza el i te bir bir l ik sokarsanrz rire

ti len bir lkleriniz veteran olur

ATREIDES
.  Ordulaanrz kurarken dengeli olmasrna dik-

kat eoin Sonrc tank dzell ikle de r;tbe atla-

mrlsa afrn kuwetl i  olan ve oyundaki tUm rrit-

besiz birlikleri tek vufusta yok edebilen bir si'

lah haljne geliyor, ama yolu Lizerindekr her-

kese zarar verdioinden. ordularda birden

fazla kuilanrlmasrnr hit tavsiye etmiyorum, ve

o zaman bile gdzUnriz devamh Uzerinde oi-

ma|. Her ordunun en dnrinde durmal, ama

o zaman bile arkadana gelen bir saldrn kar;r.

srnda Eok acr lekersiniz, lijnkr.i bdyle bir du-

rumda sonic' in atet etmesi demek, tr lm bir

l iklerinize zarar vermesi demek Sonic' in ya.

nrnda en az 3 minatours ve 2 de moongose

olsun. Eoer bunlai da 2 ya da 3 repair veh c-

le 'la desteklerseniz bir eok ordu kargtntzda

duramaz.

. con. Yard'rnrz zarar gdrdrldUnde undeploy

edip repair veh cle' la onarabil ir,  bdyiece para

vermekten kuirulabil irsiniz.

. Aerkeasr super si lahr pek kullanmasanrz da

olur, bir l ikleri kagrrmaktan daha el.ki l i  bir i ie

yarayabil irdi Paranrzr oyun boyurca e^ gok

rireteceg niz bir l ik olan Minatours'a harcaytn

. Sakrn r.issrinrizrjn ortasrna sUpriz ere kar$l

defans koyim diye sonic koymayrn, binalannf

zr bagtan kurmak zorunda kalrsrnrz.

(lRD|lS
.  5a drn t iminiz en az 4-5 Lazer tank, 2 Kob.

ra ve 1-2 Deviator'dan olu5sun Unutmayrn

ki ordos bir l ikleri kolay dklr ama zamanla

kendilerini regenere eden zrrhlara sahiptir ler

ve hrz|drrlar. Bu dzell ikle lazer tankta fazla-

sryla i5e yarayan bir dzell ik ve eok etki l i  kul la-

nrn Sakrn odun gibi drismana kl ikleyip sava5r

gidiSatrna brrakmayrn, kontrol devamI sizde

olsun, lazer tanklarla vurup hemen kaErn;

onlan bdyle oyalarken deviator' la ele geeirin.

. orduda birden fazla deviator kulanryorsa-

nrz sakrn hepsini "ctr l" i le aynr teki lde grupla'

mayrn, hepsini ayn ayn belir leyin ve ayn y6-

netin

. Ozell 'kle Tliexu lara kartr 10-1 5 tane cl 'e-

mical yaprn ve UssUndzun cjntine delans ola-

rak yerlestirin, o boceklerin hig 5ansr olmaya-

cal(ttr.

. Baska oyunculara kartr onarken 0ssiinri-

zLin ieinde bir tane deviator bulundurun ki

bazr gozr. j  aC k oyLnculann ydptror grbi us5d-
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HARK0NNE]'| g i n ti rtr n i
light Inlantry
Atreides' laan Ll 'sr i le hemen hemen ayndrrlar. Oyu-

nun ba$ aflnda belki be ki ama son ara dogru kesini ik-

le be5 para etmezler

Troopsr
Ll'dan daha yava5ttr lar ama ztrhlan daha kaltndtr. En

dnemlisi bir tur misi l  atrcr kullanarak hern havaya hem

de karaya kargr etki l idider. ozell ik e karadayken zrrhl l

araClara Ibk soktir irr le' Benim tavsiyen ise i lssi inirz-

de defansif amaqla ama daha Eok hava sald rt lanna

karSr olmak uzere en azrndan bir kaq tane bulundu-

run

FlamethrorYor Inf anlry
Harkonen'afln en yavat infantry'si Srrtarlnda taSldlk-

lan benzinle ates saGan Fl ' lar dzell ikle dtlgman asker-

lerin kar91 (ok Eok etki l i ler. Ama yaptlmasrna hie gerek

yok ErinkU babas Flame Tank ondan eok daha hrzltve

etki l i .  Yine de bedavaya lalan gelirse kullanrn tabii ,

ama yine hrzr yuzrinden defansil o arak.

Buzzsatv Harkonnen'lann en hrzl karar aracl olan

Buzzsaw'larn iki tane ana si lahr var l lki hafif  makine

li tr j{ek ve zrrh| araelara kartr kullanrlabil ir (ve pek bir

etk si olmaz); ikincisi ise tam ortasrnda bulunan dev bF

eaklardan olusan metal bir tekerleoi. Bunla tum spice

madenler nin oldugu topraklar ve du5man askerlerint

krtrr krtrr keseb l irsiniz. Ama yine sadece oyunun en

basrna y6ne|k b r araC, (t inkri abisi Flame Tank yine

Buzzsaw'a yer vermeyecektir.

Assault tank Harkonnen'lann en standart ve oyunun

ba5rndan sonuna kadar gonul rahat|0ryla kullancaqr-

nz araeanndan bir i  Zrrhr orta gri( lU, menzil i  orta

uzaklk r, atrt grlcri hem b nalara hem de ztrhl araqia-

ra kar$r etki l i  ama yavat bir tanktrr bu Assault Her ne

kadar askerlere kartr pek etkili olmasa da paletlerini

kullanarak her tur yrirr iyen can||yr (contaminator' ler

haric) ezebil ir.  Srlahr sabit lenmit oldu!undan hrzI bir-

l iklere karSr 9ok batar I olamaz.

Flame Tank Assault'tan daha yavat olmasrna rag-

men her iki yanrndaki alev sagan si lahlan onu askerle-

re karSr inan lmaz etkrl i  yapar En brlyrlk avantajlann-

dan bir i  de si lahlar nr hareket ett irebilmesi ve giderken

ate5leyebilmesidir. Bbylece gerekti0inde rki si ahrnr tek

bir hedefe dogru ydnelt ip z rhl araglafa kar5r bi le etki-

I olabil  r.  Oyunun her yerinde yine gdnul rahatldryla

yapab l irsiniz. hatta $ ddetle yapmanrz gerekir
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Missile Tanft Aynt anda I g0dtimlu roket atabilen bu

tank Harkonnen'lar n en gtielt i  ve en korku an aragla

nndandrr Zrrhr gok zayrftrr ama menzil i  uzundur En

dnernlisi ise havaya da atef edebil ir,  ayntanda 8 roket

oyundaki bir gok arag i! n blum demek oldu0undan iyi

kullanrmaltdrr, er. lnkti tekrar si lah ann doldurmast

epey uzun zaman aIr (projector tank'a kullanarak su-

per bir rkili yapabilirsiniz (hatta u(lu. dortlu, be9li. ))

lnkvine Calapult Uzun menzilli ve zehirli maddeler

atabilen bir mancrnrktrr kendileri.  DuSman askerlerine

kartr gok etki l idir ama zrrh| araglara kartr pek bir san-

sr yoktur. Tavsiyem i iste detansit amaElt bir ka( tane

bu undurun, ama saldrn arda hie gerek yok.

Devastator lSte Harkonnen'lann en gelitmis ve en

ilgine aracr. A$if l  yavaS ama a5lrl  kuvvetl i  ve dayanrklr-

drr 2 tane plazma topuyla bir Cok bir l igi tek atr$ta ol '

dt irebil ir Ayrrca karadan havaya grldtlmlu br roket

atafl vardrr. f0m bunlara i laveten enerj isi azaldrUinda

istenild 9i takdirde kendini patlatrp etrafrndaki tt im

araq ve binalara zarar verir. (ok yavag olmasaydt ra-

hatlkla kullanrrrdr, arna boyle Cok kullanrt| de0il.  Ama

eOer advanced Carryall 'a kullantltrsa eok lgine sonuC-

lar verebil ir

Air 0efence Platl0rm Cok yavat bir ara(t|r ve kolay-

rkla zarar veri len bir zrrha 9ah ptir Sahip oldugu hare

ket edebilen makineli tdfedl hem havaya hem karaya

zarar verebiir. Ama sonu! i t ibariyle o kadar etki l  de'

Oil,  srrf gormek r(rn bir tane yaprp t lssunrizde defansif

olarak bulundurun.

Gunship aot'ye gdre Cok daha hrzllar ve ornithop-

tere silahlan drSrnda Cok benziyoriar, oyun boyunca

eok briyrlk bir dnemleri yok ve hig yapmasaniz da olur
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nriz0n arkasrna ya da ortasrna bif advanced

carryall ' la birakrlan devastator'lerin kurbanl

olmayrn!
' Sriper silahr iyi bir zarnanlamayla kullanrr-

sanrz Eok iS yapar. O yiizden devarnl dut-

man askerlerinin toplu alduqu bir alan ara.

yrn. Fder bunun size karsr yaorlacagrnr h'sse-

diyorsanrz'1" tusunun askerleri hrzh bir tekif
de da6rttrgrnr unutmayrn,

HARI(|lNT{EN
.  Assault Tank'lar en eok kulandrqrnrz arae

olduUundan olablldidince gok yaprn ve yan!

na bir kag Missile Tank ve infantry'lere kar$r

Flamer bulundurun. Flamer' larrn binalara kar-

tr da lok etki l i  olabildigince unutmayrn.

. Unutmayrn ki Buzzsaw Leech'lere karl l

9ok etkilidir, ve onlafln spore'laflna karir da

dayan kldrr. Aynca Buzzsaw'larla dU5man

harvester nrn nerelerde (ah$trornr bulup onun

spice'rnr uzerinde yaklaSrk 10 tanesiyle dola-

5arak yok edebil irsiniz, bu dri$manr parasrz

brrakmasr agrsrndan Eok etki l i  bir taktikt ir.

.  Advanced carryall 'r  kul lanarak kugrik bir

Lisse aynr anda 2, orta bir risse 4, briyuk bir

Usse de 6-7 tane Devastator indir in. Bunu

yapmadan dnce rissri iyice kesfedip (scout'la

mesela) zayf ve savunmasrz yer erini bulun.

Ac'r kullnrrken de gok dikkatl i  olun ortamda

hava savunmasr olmasrn. Ayflca unutmayrn

ki bu taktik haricinde grjzelim Devastalor'e-

rinizi kullanmanlz Eok zor, lrinkd (ooook ya-

vaS la r l l

.  cun Turret yapmayrn, onun yerine M ssile

Tank'r kullan n, hem ekonomik, hem hare

ketli, hem de elektrik emmiyor

. Death Hand Missile blr fabrikayr tek antta

yok edebil ir,  dikkall i  kul lanrn

Alt Evler
Diier evlere yaptrorm qibi tek tek t i jm bidik-

lerini ve kimlere kar5r i te yaradrirnr alrkla

mak istemedim; onun yerine bunlardan ger-

gekten ilgin! olanlannr nasrl kullanlrsanlz et-

ki l i  olabileceoinden bahsetmek ist iyorum

(Oncelikle skirmish ya da baika bir oyuncuya

kar;r oynarken 2 tane alt ev segmek zorunda

oldugunu unutmayrn)

. Kuikusuz alt evlerin tr im bir l ikleri arasrnda-

ki en etki l i  ve en i lginq olanr lx' lerin projed|

on tankr. lstediginiz bir bir l ioin bire bir kop

yasrnr erkartabildiginiz bu tankrn en psikopat

ve dengesiz yanr bunu bedavaya ve rstediqi-

niz kadar yapabilmeniz Yani drj l i . insenize bir

anda bedavaya Harkonen Missile Tanklardan

20-30 taneye, canrnrz isterse 100 taneye bile

sahip olabil irsinizl Bu bir l ikler tek vurutta ve

ya herhangi bir temasta yok olmalanna rao-

men, orj inal bir l igin atrs grict ine ve menzil ine

ve diger tUm dzelliklerine aynen sahip. Yani

bir kere bi le vursanrz olmeden (hele missile

tanklann bir vuruSunun 8 gridrimlt i  roket ol

du0unu driSr. in0rsek) kardrr Bu bir l igi dikkatl i

kul lanarak ana ordunuzun krIna bi le zarar

gelmeden lok zarar verebilirsiniz Fremen,

APC gibi birlikleri kopyalarken de g6rrinmez

ozelliklerin de aynen gegtioini hatulayrn. Egr

rakib.nir size kart aynr taktikle geliyorsa, us-

sUniizde brr siirri scout bulundurmayr unut-

mayrn, eunkil sevgili, kueiik, ite yaramaz gibi

gdzuken scout'urnuz briyuyri rahatIkla boza-

biliyor

' cui ld' in NIAB tanklaa kendilerini teieport

ediyorlar ve ett:klerinden sonra da brr siire

dinlenmek zorunda ka|yorlar. Bunlafl kul la-

nrrken sayrca tok olmalanna dikkat edin ve

6nce dii lmanrn oldu0u tara{a doiru harita.

nrn en ucuna drigmanrn gdremeyeceEisekil-

de r 'rnlayn, onlar orada gijCierini doldurur-

ken siz ilsteki askerleri (ekmek iein kugrik bir

saldrn diizenleyin (di]lman harvester'rna sal-

drrabilirsiniz mesela), risteki ordunun briyrik

bir krsmr sizinle u!ra5rrkn arkadan rgrnlanrn

ve dlitman cdcUqunu drirmenin zevkini glka-

f ln.

. Tleilaxu Leech'leri en (ok dri'man harves-

terlannda etki l idir. CUnkri Leech'in spore'unu

almrt bir harvester carryall tarafrndan tatrna-

mryor, bu da sizin iEin a(rk hedef haline geti-

riyor. Leech'le saldrrdrktan sonra ciltimu hrz-

landrrmak icin ekstra zarar vetmeyi unutma-

yln. Eger size Leech'le saldrflyorlarsa, Atre-

ides' larda Repair Vehicle' la tamir ederek,

Ordos'larda Lazer Tankla (dikkat eger bunu

baSka bir lazer tank i izerinde kullanrrsanE

ikisi de patlar), Harkonnen'larda ise Assault

Tank'la zehirlenmiS bir l iginize ateS ederek

kurtulabil irsiniz. (Ama bence yine de Leech

{alan yap.nayr, hem o kadar zarar ve'mryor-

lar, hem kolayca dliiyorlar, hem de gereksiz

para kaybr.)

. Fremen Fedaykin'leri deploy ederek

Worm'leri kontrol edebilirsiniz, ay(ca unut-

mayrn ki zarar gdrmrlS bir Fedaykinin

Worm'u kullandrktan sonra enerjrsi tamlana-

caktrr. (unutmayrn ki Fedaykin'lerin silahr so-

nic tanka benzer, o ytizden yolu rizerindeki

herkese zarar verir, dikkatli kullanrn).

' Sardaukar askerleri infantry'lere karir epey

etki l idir, ama agrkcasr o binayr yaprp o kadar

para vereceoinize sectioinlz evin asker ve

araglarrna harcama yaprn daha iyi. Aynca Ei-

te Sardaukar'lann tek atr$ta Ordos Lazer

Tanklannr ve APC'leri dldrlrdri0tintl unutma-

yrn, iyl kul lanrn (aynca bu bir l ikler havaya

kar da etkilidir)

. lx'lerin infiltrator'leri ve Tleilaxu'lafln Con-

taminatorleri oyunda o kadar kuwetli de6il,

hr9 yapmasanrz bi le olur ( i l le de contamina-

tor yapacam drye tutturacaksanrz, eok sayda

yaptn ve diiSmanrn gok fazlasrnr yok etmesi-

ne frrsat vermeden, hemen asker oldiifl.irek

sayrlannr arttumaya bakrn, zrfhh araglar geldi-

dinde de dzenle kaern)o

Gdkhan & Batu I gokiab@level.c0m.tr
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( lRBtlS giNTiKLERi
Chemical trooper
Krsa menzil l i  kimyasal gaz ptitkurten bir l iklerdir. In-

lanrry' lere kdr)r orr 'ray,i etki l id'r ler. Her zaman tissd-

nrizde bir kag tane bulundurabil irsiniz, ama ofensif

amagla kullanmak lqin yavaSlar.
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l(obra ordos'larjn en dayantklt ve en yavat kara ara'

crdrr. Silahr dzelikle infantry' lere karSr bir hayli  etki l id r,

eger deploy ederseniz m€nzil i  epey artacaktrr. Hem

saldrn hem de defans t imlerinde olmasr gerekir, gok

lazla sayda da kullantlmasrna gerek yoktur. Havaya

Kar$r savunmaSrz0rr.

AA Trooper
Harkonnen'larn Trooper' lartna gok benzeyn AA'lar on-

lardan daha az gdcld ama daha hrzldrrlar Roketleri

gudrimlLl ve uzun menzil idir ler- Havaya kar5t da ates

edebildik erinden 5-10 tanesini usstintizde bulundura

bil rsiniz. ( infantry' lere karlr masiv etki l i  olan araelarr da

aklda bL.rlundurup hepsini top gibr srkt srkrya yaprSlk

t u t m a y  n l ) .

Mortar Infantry
Bu da Atreides' laf ln Kindjal ' ine benzer brr bir l ikt ir Ku -

lanrlmak iEin depLoy edilmek zorundadtr Aslnda in

fantry' lere kar5r gayet uzun da menzil l i  iyi b r bir ikt ir,

ama diqer arallar varken gok kullanllmaslna gerek yok-

tur Y ne de kullanacaksanrz en az 5 10 tanesi bir ara-

da olsun ki, etkili olabilsinler

Sabetour
Binalara, askerlere ve araglara kar5t etki l i  int ihaf t imle'

r ldir. Kendilerini tmha ederek ki leirk bir menzildekileri

epey zarar verir ler Ama bence dzel bir taktikle kullanl

madr0r srirece (bkn dnceki sayfalar) hiC kullanrSl dedil-

ler ve defansif olarak da kesinl ikle ku lantlmamalart ge-

rekir Yapmazsanrz da eksikl i6ini hie hissetrnezsiniz

APC 41rg16€'s 4pq'tinden daha hrzh ama daha az da

ya-rklorr. 5 tanye kaoar asker la$ryab lmesine ra0men

bence asrl etkil tarafr havaya kar5t da atrlabilen roket'

eridir. Ustelk ordos' lardaki tek karadan havaya afaq

olduou d riSt n rl [.irse.. .

Dust Scout eok hrzl ama eok dayanrksrz olmakla be

raber sadece infantry' lere karl etki l i  bir si lah ta5rrlar.

Hrzlan yuzunden ketif  amagl kullanrlabil ir ler ve bazl

kuflr luk alanlarda kendilerini gomerek saklayabil ir ler

Diger tr im Ordos araglan gibi zrrhlan blt l ioinde hrzlan

inanr rnaz derecede duser.

laser lank iste oyundaki en strateiik birliklerden biri.

Genel ozeliklerine bakarsak epey h z r, orta zrrh| ve or-

ta atrl  grj(Lindrl ler. Ta$rdrklafl  lazer infantry' lere kar5l

hig etkl i  omarnasrna raomen bna ve zrrhl araelara

karSr rahatIkla kullanrlabil ir.  En br. iyLjk dzell i0i olan ha-

reket ederken atrt gLlcri sayesinde !ok iyi komuta edil-

digi takdirde 10 tane Minatours'u b le hiq zarar alma-

dan yenebil ir ler Oyunun en baSrndan en sonuna kadar

kullancaqrnrz b r bir l ik.

Deviator Hrzlt ve hafif zrrhldrr ama dengeleri epey

epey bozacak bir si lah ta5rr. Hareket ederken de kulla-

nabileceoi bu s lah sayesinde rakiplerinizi kEa bir s0r+

lldine s z n kontro rine ge(ir ir Yani eqer o yegil gazr ba-

ta r Ib r tek i l dea tab i l i r sen iz  s ted  o in i z  b i r l k  s i z in  o lu r

ozell ikle Harkonoen'larda Devastator'e kartt kul lantn

ve kontrolun biteceqini hissett iqinizde de patlatln Di-

ler b rlikleri de ele geqirin(e ister dd5man tissiine yol

layrn (dikkat edrn ki sures bitmeden saldtrabilsin), ister

de kendi birliklerinizle drl'yi kullanarak cilduriin (aynt

5ekrlde duSman harvester'rnr ele gefirebil lrsiniz, bdyle-

ce caryall'la kaema ihtimali de olmaz ve rahathkla qldii-

rursunUz )

Eye In the Sfy Yavag giden bir hava intihar aratl

Zarar vermek istedioi ' iz ara( veya binanrn irTe' 'ne ge

lip patlatabil irsiniz. Bu srrada pilot kendini drtart atarak

yere paratijrtle inecektir. P lotu da saboteur gibi kulla-

nabil irs niz. eok paha| ve gereksiz bir bir l ik, uzak du-

run derim
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*LEVELHIT ]

Level Donanrm Hit

Donanrm'da bundan sonra tek b r ddtl imuz var ButLln ozell ikleri

le bedend grrnrz ve siTe gonu rahatl dtyla tavsiye ett gimiz urun,

er bu oduirl  alacaklar Ama unutmay n kl Donan m'Jarda zaman

a eskiyor ve gelmrlte verd dim z btr Level Hit ddu[i yeni ve daha

balanir urrlnlerin g kmasryla gegerl l iq ni kaybedebi|yor
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scfcrdc 4 doku tcycbi yorclu B r seferde fazla

dar  i k i  dcku  5  emek  pe r fo rmars  r  daha  yuksek

c  m n 5  a n  a m  n a  q c t y o T
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ataklart
verigor ve AGP 8X getigor!

i k  nc r  onemi i  oze l  l k  P  xe  5hader ' l a rda .  Daha  dn

cek Directx 8 ve GeForce 3 yaz anmz oklduy-

san z o,v'rn ardak gorse efektler n programlana-

b ir ha e ge d gin ve oyLrn tasafim. ar nrn haya

ler nl gerlcklc5t rmc konusunda artrk daha dz-

gLir olduk ar n hat r drs n z Directx 8 0 ve Ge

Forcc l 'dc bu konuda aksayan b r yon vardr Bu

da performans kaygrs yuzunden Pixel Shadef a

nn bu prograrnlanarak ek enec,"k o an efektler

konusunda  Ver tex  Shader 'a r  kadar  esnek  o  ma-

masyd D rectx 8 1 i le b r l ikte bu fark ortadan

ka kryor ve bir an amda Pixel Shader'ar gertek

anlam na KaVLrlUYor

Bun ann har c nde Smartshader'da Directx

E.0'da bulunnayan ba5ka oze l ik cr dc var Anra

bun ar her 5eyi unL-rtup heyecan a Radeon 'nin

qk t rn  bek lcmemz gerek t rm iyo r  e l l nk r l  ka r t rn

l r k l t a r i h  b e l  d e u  v e R a d e o n  l l e h e m e n h e

men ayn zamanda Difectx I I  destek bir Ge

Forcc 4 I c dc karSr a5ab rr z Ka dr kr oyun geli;

trr c leri sadece kugik b r az nl kta GeForce I ol-

dugunun  fa rk rnda  o  duk  a r  ndan  (A l  ah 'a  l uku r )

bu yenr teknorol eri hefur ku lanmryor ar

Be I i  Sn ar LsL "de i le AT \V DIA nrr o^ lne ge

qcmcyeb i i r  ancak  AGP 8X konusunda  S imd iden
'a t  o i re  ,a l "  a t t  g  b  r  ge  , .e l  \ v  D  A  n  d -d

(u  . , , i p .e t i  pd rd |nd  g i  res in  d  d r  ddn  , /  -e

yakrnlatan nte ve ATI b r alrklama yaparak AGP

8X konusunda  o r tak  ea l l t r k la r  n r  duyurdu  a r .  Bu

durumda NVIDA kend  l i pse t le r  l e  bu  k i l y  ge '

gemezse buyuk rht malle r lk AGP 8X anakart n-

tel 'den ekran kartr ise AT'dan ge ecek Heyecan-

I brr kapr5ma olaca!a benziyor o

VIA'nrn yeni i t lemcisi

Cin ve nlr ika d !rna 5atamasa da V A tsrarla i l  ern

c ennr qe i l t  rmeye ve bu pazarda tutunmaya Eall

5 yor Yr sonunda qtkacak olan yeni C4 i$lernc si

128kb  L l ,  256k1)  l 2  cache  e  sah  p  oacak  ve

I 2Gflz fr z nda p yasayd ! lkacak Ancak nte ve

AMD'n in  2cHz  e  yak la lan  h  z  a r  ka r l t s  nda

V A 'n rn  pek  b i r  5ans  o  mayacak  g  b

Microsoft vs SUN kavgasl

Windows XP de iava yok?

ar aV Microsott bir alrk dfi ta yaparak Wtndows

XP'ye lava destcg ck er.eyeceo ni aqtk adt _lava

apietleflne sahip web sitelerini goremememiz an-

lam na qelen bu karar orta r0 kanSlrrdr Microsoft

bu karannrn sebeb olarak Java'nrn ku lanrcrya fay.

das olmayan pek lok kod i lermesi ve SIJN i le

aralarrnda ki yasai sorunlar olarak aqrkladr Ancak

pek gok k 5i bu kararrn l,y'S'un kendl platformu

olan XML'i dn plana Erkarmak icin ald ornr dri i !-

nrlyor SUN lse yaptror b r aqrklama i le M crosoft 'a

7 sene daha lava yr ku anma hakk tanrdrklannl

ve bu karar n hem ku lantcran hem de weo srLesr

sahrplerin zor durumda brrakaca! nr soyledi. Ayn

ca SUN W ndows it in . lava destedini down oad

ed lebii ir o arak sunaca6 nr a!rkiadl

innacle : '']': "' 'i ,,, ,,
DCR-TRV550 ve Studio DV qok igi ontogtgor

Dl r ta  kamera  a r  konusunda  ide r  o lan

Sony 1e capLure kart lar] ve yazrlrrnlarl

konusunda ider olan Pinnacle'rn or

lak 0r sayes nde kendi f i  m eriniz ya

ratdbil lrsin z 5ony'nin duzen edid

kampanya sayesinde :u s ralar b r DcR'

TRV330 a anlar Pinna. e' n Studro DV

kartrnada sahip oluyor Bu kart ve be-

raber nde gelen yaz m sayesinde (ek

t irf  r goruft l ler yuksek ldzunr.lr lukte

ko ayca bilg sayar nrza aktarmak ve

rJzerierinde oynama yapmak el nizde

Tek yapmanrz gereken Studio DV ie

b i r l i k te  ge len  - l l nk  ba0  an t  s rn  ku lana-

rak gcirulntulcri PC'nize rea -t ime at

maK

0 8 Mega pikse eozunurlLjdune sahrp

o an DCR'TRV330, 25X optik ve 700X

d I tal zoom'a, 0 Lux gece qekim yete

nedine vc 2 5' LCD ekrana sah p Ayrr

ca kamera memory st ck uzerine fo

tooraf da kaydedebil lyof o

t t v E l 0 8 2 0 0 l
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lgtemci dUngosrndon bir grtdtz doho kogtgor
Pentium 4'r ln geliSinin ardrndan bunun olacaornl

iqen iqe biliyorduk Ama Intei beklenenden yak

la k dltr dV dnce oentium l l l ' r in tdrihe karhacdgF

nr do0ruladr coppermine eekirdeqlne sahip

133MHz RAM destek i Pentium l l l ' ler bu sonba-

hardan it ibaren ral lardan kalkacak

Pentium l l l ' lerin bir 6 ay daha piyasada olaca!rnr

d0$rlnmemlzin sebebi Intel in yeni hazrrladrqr Tu

alatin Cekirdediydi Coppermine yerine bu Cekir-

de0e sahip Pe^lium lr l ' lerin pryasdya (rkd(dq nl

dUstlnUyorduk. Ancak Tualatin sadece cele

ron'larda kullanrlacak Yanl bundan sonra sadece

ortd ve ijst seviye i! n Pentium 4 ve d t seviye

ieinde oldukea geliSmit yeni Celeron olacak. Us

tel k bu sene bitmeden 256kb L2 cache'e sahip

ve 100Ny'Hz hrzrnda ealtan yeni Ceeron 1.2GHz

hrza u agmr5 o acak Briyrik htimalle de perfor

mans olarak Celeron rakibi Duron'u gegm 5 ola-

cak

Bunlar Intel ' in dogru adrgr bi lgi ler. Ama Intel 'den

srzan ve henuz do!rulanmamr! ba5ka bilgierde

var. Mesela ge(en ay 1.8cHz'l ik Pentium 4'r i  du

yuran Intel bu ay n sonunda 2GHz'l ik i lk 5lemci-

s ni duyuracak. Ylne bu ay Coppermine lekkde

0lne sahip son Celeron'lar 1.1GHz hrzrnda piya-

saya srlrLiecek EyLilUn ortalannda se i845 eipse-

ti piyasaya grkacak. Kasrm sonunda Intel fryatlar-

da ciddi bir indir lm yapacak ve 1.8cHz Pentium

4 250$ cvannda satrlrrken L2GHz Celeron '120$

civannda olacak

Kr5 batrnda Inte 1.2GHz Ceeron i le bir ikteyenl

qekirdede sahip Pentium 4' lerini piyasaya suna

cak. Northwood adrndaki bu yeni qekirdek 0.13

mikron mimarisine sahip. Bu Eekirdege sahip i lk

Pentium 4' ler 2chz ve 2.2GHz hrzlannda olacak

Yenr yrl r le brrl ikte Inte' in i lk DDR-RAM'l i  anakaF

tnrn piyasaya ekmasr bekleniyof Aynca cele

ron'da 1.3cHz hrzrna ulatacak Pentium

4'letin 2.4cHz h zrna ulasmasr igin ba'

harr beklememiz gerekecek. Bu ara

da celeron 1 4cHz'e ula'acak Ge

lecek yrl bu zamanlarda ise uzun

s0redrr hayalinr kurdugumuz

SerialATA'ya sahip i lk ana

kartlar r le 2.5cHz

Llzerindeki Penti

um 4' leri gdret

lecegiz o

Bu senenin sonunda piya

saya srlrmeyi planladrgr ye-

ni N,4P3 galarlany a Phil ips

orta|0 kangtrracak gibi. Pi-

yasaya sUr0lecek olan yeni

urrinler iCrnde Expanium'un geli l t ir i lmii simsi-

philips' den ev$ff# m*'m#r
Phitips eksiksizbir seri hozrrhgor

yah bir modeli.  sadece 8cm'l ik CD'len (alan

krierik bir CD'N/P3 Player ve 641\,48 Flash

Ram'e sahip yeni Rush Hepsinin ortak dzell ik

leri sahip olduklarr yeni cjzell ikler kadar garprc

olan tasarrmlarr. Aynca Phil ips 2002 baharnda

hem MP3 CD'lerini qalan, hem de mrizik

cD'leri yazabilen sUper bir

mini muzik setini piyasaya

surecek Mc 90 isimli bu

yeni modelan ve yeni MP3

Ealarlafln f iyatr henLlz bell i

deg i l .  o

ssffisrffi*# " #vx bAlklan #,$#$dy#tr
Barracuda serisinin brlyt lk ba5ar kazanmasr

U,,erinF Spaga-e U\t U.tF bU.enntn yeni

riyelerini geli t t ir iyor chip' in son hard-disk

testlerinde bir inci olan Barracuda ATA l l l 'un

yeni versiyonu o an Barracuda ATA lV i le

Seagate rakipler i le arasrnda ki farkr aeacak

qibi Hatta Seagate barracuda ATA lV'r in

diinyanrn en hrzI harddiski oldugunu sdylu.

yor Ve hatta yeni Barracuda'lar kullanrlan

yeni bir motor t ipi sayesinde lok daha ses

siz galgryor ve gok daha yriksek kapasite e'

re g kabi iyor 7200rpm devirl i  hard-diskler

iCjnde sadece Barracuda ATA lV 80GB'a

ulagabi iyor o

Spectek RAM'ler Tiirft iye'de

Kaliteli RAM bulma sorunu iyiden iyiye agrlyor Pi-

yasada bulunan Kingston, Century ve Apacer'a

ek olarak anrk di inyanrn en bLiyLik RAM Uretici le

rinden Micron'un Urett lUi Spectek marka

RAM'lerde piyasada bulunabilecek. Ustelik dmrir

boyu garanti l i  olarak

Acer'dan 2OX CD-RW

SLlriicijler konusunda gok ba5anl olan Acer 20X

hrzlnda ki yeni CD yazrcrsrnr duyurdu Seamless

Link teknoloj isine sahip olan CD-RW 2010A 10X

hrzrnda yeniden yazabi|yor.

nForce'un eli kulagrnda

Gecen ay size uzun uzun nForce'u anlatmrttrk. Bu

ay da Crkacak ilk kartlann haberini veriyoruz Pek

tok firma Aoustos ayr ieande nForce eipsetine sa-

hip anakartlannrn Erkaca!rnr duyurdu. Ancak kart-

lann Lllkemize gelmesi Eylt i l  sonlarrnr bulabil ir.  i lk

anakartlardan bir i  MSI'rn M5-6373 olacak.

www msicomputers.com adresinden bu kartla il

gi l i  daha detayl bi lgi alabil irsiniz Henijz web site-

lerinde duyurulmayan ancak prototipleri Compu-

tex'de sergilenen di6er kartlar ise Asus 47N

266V, Gigabyte GA-7NTM. Abt'in riretece6i kar,

t n ismi ise henuz bell i  deqil o
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Tam 21 monitor yangryor.

f mp tesflertmlze iqi bir

Y parsa blyfrterek deva.sr

edilroruz. Bu ayld testlmiz 6n-

celdlere orar a daha kapsam-

h, Bunun seb€bl ltzun stredlr

ldmselerln doyurucu blr mo-

nlt6r testi yapmamr$ olmasr.

Monttdr testlert pek qok zor-

luklar lqerdlEinden genelde

gok seyrek yaprlr. DtEer yan-

dan kulLanc a.r|n en zorlandr-

S konulardan blri olan moni-

t6r seqtdnde tesdere duy:lan

lhtlyaC ortada oldufurdan

kolLan srvamaya karar ver-

dln. 9u ar igin ideal monitdr

tercihi 17' oldufundan piya-

sada genis olarak bulunan en

atnemlt I markanm 2I alm

17" mode nt test ettik.

Bir mordt6r alrken karar

vermek zordur Ctlnkrl dikkat

etmenlz gereken Qok fazla qey

vardr. Elaan kartr alrken fi-

yat/performans ve riretim ka-

litesi yeterli olab ir. Ama almr

qeyi monitOrler lein sdyleye-

m€yiz. Ajrnca her kullamcr

iqin dncelikler fark[du ve bu

lnfzden herkese uyan ideal blr

tercih s6z konusu olamaz.

MonltOriniai segerken nelere

dikkat edip, ihtiyaglanruza

nas karar vermenlz gerekti-

dr|l adrm adrm aqrklamaya

Qallgaca&m.

Tazalcme Oranr

llk 6nce mor tdrdnrlzri harEi

edzrinrirhfk ve taz€leme ora-

runda kullanacapmza karar

vermelisiniz ve bellrledtgntz

bu kriterin altmda kalanlan

ba9tan elemelisiniz. Mordt6-

rtn tazeleme oraru ne kadar

Jnlksek olursa elbette o kadar

i]'idir. DiiSUk tazeleme oraria-

n gOz bozukluldan ve bag a[-

nsrna yol aQar, AJmca mqnitdr

bagnda qok daha gabuk yo-

rulursunuz. Knllan mas ge-

reken nrlnimu4 tazeleme ora-

rn 60 Hz'dir. Ancak bu 60

Hz'ln yeterli olduEu a.r amrna

gelmiyor. Konfor sel'iyesl dedl-

Eimiz gdziln mhat ettl$ varsa-

y an seYiye ise 85 Hz'dtr. G6-

zijIllDzijl'l sagh$ndan tama-

men emin oldugunuz ve mo-

nitor ba$nda saa er geqir-

mekten kaQrnmayac a$nz se-

vlye tse IOO Hz'dlr- Elbette

yriksek tazeleme oram aJmr

zarnanda Jdrksek ftyat anlamr-

na da gellyor. Bu yrizden kul-

lanaca$nz tazeleme qraruna

ceblntde ki parala da dl]9ir-

nerek belirlemellslniz. Benim

tavslyem kesinlikle 85 Hz in

altlrlr diigUnmemenlz. Mrim-

krlnse dEer 6ze iklerden fera-

gat edlp 10O [Iz segmerdz. So-

nu9ta saEtgh'z her Seyden
dnce geltr. Ancak 17" moni-

tdrlerde IOO Hz kolay yakala-

nan bir deger deEil ve bu yuz-

den ftyata etldst hlyik. Oy-

leyse 85 Hz seQtp monttdr ba-

gmda qok uzun siire kalma-

maya, elden gelditince srk

g6dertmizi dinlerdirmeye dlk-

kat ederek de gdzlerimizt ko-

ruyabtliriz.

Qltziinlirlit&

Ancak kullanaca$uuz taze-

leme oraruna goziinrirliiLkle

birlll{te karar vermelisiniz.

Qrlnlnl monlt6der farkh edzff-

lnlrliiklerde farkh t,.z,eleme

oramDa sahlptlrler, 17" moni-

torler iQin tdeal masarlstfi q6-

z'lntuliign I O24x768'dir.

Bundan dir$ll( ve ynkse qd-

alnirrliikler WiDdows'ta eah-
qrrken gdzlerinJzl ral:at$z

edecektlr. SOOx6OO veya

l28OxIO24'de daha rahat et-

tigirdzi duFUnnyorsafl z blle

lO24x7 ffi' e geqmen?ie fayda

var. Eger kar$ a$trrma tablo-

rnuza bakarsanrz brltiiLn mo-

nit6rlerin bu qoainrlrhllrte

85Hz't destekledi$ni gdriirsri-

nliz, Ama "Oyleyse sonrn yok,

hepst lstenen degerl tutturu-

yor" deyip gecemeyiz. CrlnHr

Windows'un tersine olrur arda

sfirekli ayru Cataln0diiEn kul-

la']'rnay1z, Ojrunun sistem ge-

reksirdmlerine ve slstemlmlzln

performansrna grire

160OX12OO aoznnijLrhik kul-

landr$mrz bile olur. Oyleyse

kullanacaFruz e6alrlilrliik ek-

ian kaitmrzrn performansr ile

de gln, EEer ekran kartDrz

zaten lo24x768'tn rizerind€ ki

gozrlntrliiLk.terde oj'nanabilirli

gin altmda performans veri-

yorsa dri$rlk tazeleme lDzma

sahip blr monitdr dustrnebtltr-

slnlz. Ama GeForce 2 Ultra

veya GeForce 3 gibi deli bir

t t v E t 0 t 2 0 0 1



ekran kartrna sahipseniz veya

bir sene iQinde almay dugii-

nllyorsamz dirsirk tazeleme

orar l bir monit6r ekran kartl-

na verdiEinlz paramn bo$a

gitmesi veya goziinrhzun bo-

ztrlmasr anlamna gelir. Qok

iyi bir ekran karh igin ideal

monitdr bence lO24x7 68' de

lQO Hz, l28oxlO24'de ise 85

Hz verebilmelidir

Eger hali hazrrda diqrlk

tazeleme oranrna sahlp bir

monitiir ve qok iyi bir ekran

kartrruz varsa bu qeye dikkat

etmelisiniz. Kesinlikle ekran

kaitrrrdan tam perloimans ala

cagm diye monitort 85 }Iz'den

az lazelemc oran verdlEi qaizu-

nilrliiklere zorlama)rn. Brmun

yenne Qozli nlirliigi 8OOX60O

ve'Ja IO24x768 gibi dngUk bir

seviyede tutup FSAA fFull Sce

ne Anti Aliasin$ kullamn. 4x

FSAA'ya sahip SOOx6oO adzn-

nirrlfildeki bil gbruntrl ile

FSAA'stz I28Ox 1 O24'hik bir

gorii'ntir arasrnda gok bultik

fark yoktur.

Tarn diiz ekrarr

Monit6rlerdeki genel trend

Flat olarak da amlan tarn dr]z

ekran monitdrlerden yana. Iki

sene dnce herkes TFT moni-

td erin patlayaca$ndan bah-

sediyordu ama asrl paflayan

Flat monit6rler oldu. Bu tip

bir rDonitdrn seQmenin getire-

cegi pek eok fayda var.

Oncelikle Flat monitorlerde

monit6r riLzerindeki rahatsz

edici yanslmalar daha azdv.

Qtinku klasik monitijrler dr$-

bukey olduklanndan pencere,

florasan gibi l9rk kaynaldan

mn yansrmalanm direkt size

yiinlendirirler. Flat monlttirler

ise tam duz olarak yansrtarak

qe!'reye dagrt[lar. Bdylece bu

yansrmalafr gormezsiniz.

Klasik monitdrlerin drqbri

key olmasr aynl zalnarda g6-

runtumin de drsblikey oldugu

ar arnna gelir. Flat monitiir-

lerde gdruntu tam drizdiir ve

delormasyon yoktur.

Flat monitdrlerde Trinitron

veya Flat Square Tube kulla

mlr. Bu tip tiiplerde gdnfntl

kalttesi Dot Pitch'lere gOre da-

ha iyidfr.

Flat monitdrlerin tek kiitii

yam fiyatla-rrnrn ytksek olma-

sr. Ancak fiyatrm kar$ ayabi-

liyorsaruz kesidikle Flat ter-

cih edin.

Nokta Blrleqlm Ora

Moniti,r:lerde g6rirntiiyf oluQ

turmak iqftr elektron tabanca-

srndan ekrana lurmrzr, yegil

ve mavi renklerde iie ayn r$n

yollamr. Iqu ann ekrana

earptrgr yerde bir nokta olu

Eur ve gbrflntir bu nokta-lann

birlesiminden olu$ur. Bu iig

lqmdan hangisinin ne kadar

giiQlii oldugu ise rengi belir-

ler. Mukemmel g6nlntti iqin

bu iiQ r$rnm alnl noktaya

denk gelmesi gerekir. Ama

hiebir monitdr mrikemmel de-

eildir ve muUaka sapmalar

olur. Nokta Birle$im bu sap-

mamn orarrln belirler. Nokta

birleqimi dristik olan monitiir-

ler net bir g6nintri veremez.

Beyaz alanlarn qe\Tesinde

renkli gdlgeler oluEur.

Nokta Qiiziiniirliifii (Arat$)

Az 6nce ar attlErmE lig l$urn

ekrana Qarpmasl ile olugan

noktalann bir biri ile arasm-

daki uza}l rtu. Goriintiiyii

olugturan bu noktalar bir bir-

lerine ne denli yakrnlarsa ek-

rana o kadar gok nokta srEar

ve mordtdnln g6rilen adzu-

niirltigri o der i artar. DrlQlik

nokta Qdzuniirl irgine sahip

monitiirlerde giizel ve net bir

gdnintfr elde edllemez.

Anti-glare Tabatasr

El'Tan carnDm irzerine kapla-

nan anti glare tabakasr moni-

tiirde yansryan rSEr bir parqa

soEurarak Ehatstzhk veren

yan$malan azaltr. Bu tabaka-

run yetersDligi yansrmalann

daha rahatsE edici olmasrna

yol agar. Tabakann a$lrl kaln

ve giiQlii olmasr da monitdr0n

daha karantk ve canslz bir go-

riintri verrnesine yol aea.r.
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Interference Hatasr

Monitor rizerinde olu$an ve

srirekll ha-reket eden gdlgeler€

interference derdr. Monit6r

qewesinde ki manyetik alan-

lardan kay'naklanan bu hata

kaliteli monitdrlerde gdnil-

mezken ban monitorlerde Qok

rahatsrz edici seviyededir. In-

terference en iyi driz donuk

gri blr ekranda gdzlernlenir.

Co[traat Scvlyesl

Monitdriln verdigi gdr0ntinDn

ne kadar net, parlak vc Aarplcl

olaca$ bnyrlli oranda Contrast

sevtyesine bagLdrr. Bir moni

t6rde contrast ne kadar yiik-

sekse g6rfintii o denli iyi olur.

Renk Skalasr BaEansr

Bir monitdrde sabit hnla deEi-

Qen paJlaklkta ki bir r€nk

skalasl diizgrin olarak giinin-

trilenmelidir. Eg€r monltor bu

skalaF drizgiln veremiyorsa

renkler yalLg gds teriliyor de-

mektir. Aynca farkll tonlalda

kimi renklerin daha agk vq/a
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ko]'u goriintiilenmesi de ba$an

sz renk skalasrna sahip uroni

torlerde gdrtilLlr.

Giiriilebilir Alan

Morl i trdlcrin cbatlan 17", l9' gi-

bi ifade edilseler de gerqekte 96

riilebilen alzurlur daha du$Lik

tur. Qrinkrh yaklagrk 1 'lik bir

alan moDitorain ker-uu'rndan ta

Sar 17' iqin standari gdnilebi

len alan 16"dir. Elbette bu dege

rin Lizerine r;rkrlmasr :Lrtr bir

dzclliktir.

BoFrtlar

Ayagrllrrz r yorganm]lza gore

uzattlglmrz gibi monltonimrizu

(le masamva gdre seqmeliyiz.

Egcr ycterli alalrlnz olma(llgr

halde bnynk kasdl bir moritor

seqerseniz ya 'allarca dar alanda

paslaqrsrnz ya da baqrmza ma-

sa masrafr aqarsrnz.

TCO

Iler monitoriin iizerinde TCO

95 \'eya TCO 99 ifadelerini gd

rursuniiz. Bu Uluslararasr ol-

mamasrna ragmen qok yaygm

olan bir standarthr. TCO kri-

terleri tar,eleme oram, aydrnhk

daArlmu, griq triketimi, radyas-

yon e[risyonu, manyetik koru-

ma ve geri ddniistirriilebilir

materyal kullarumrfl kapsa-r.

TCO 99'un kdterleri TCO 95'e

oranla daha aglrdlr. Bir moni

tdnin TCO kriterine sahip ol-

mamasl veya ancak Tco 95'e

sahip olmasr bu kriterlerden bi

rini yerine getiremediAi ar arm-

na gelir. o

Accr'rn tcrttek tek monltorlr olan
P791 d aer lunr rakrpler nden qok fark' o

I Art oze l iklcri dc eksl ozellkleri de
uglarda Mesela ta2eleme frekans kc>
nusunda tcstcki diger t im monitorler
den a(rk lark]a iy Ayrca Contrast sevL
ycs ve renk ska asr dd lok batan| An
.ak monrtor ergonomi konusunda di
gcr tum monitorlerrn gefisrnde kalryor

eok bi iyrjk b r kasa vc ku anrm qok zor
olan meriu er bunun bai rca sebebl
P791 yine diger nronrtorlerdcn {ark|| ola
rak BNc qrrirne sah p UaLrz oldugunu soyle
mek pek mlmkun olnrasa da Pl9l iergonom-
den Cok performans arayanlara tavsiye edcb i
t)z

Prov sta E55 teste kat  lan mo-

n tdr lcr  i ( inde en ucLrz o dn arddn

o sa da performans ve kal l te ola

rak son arda yer a ryor DusLik ta

re eme frekans ,  renk skalas n ol

masr gcrckenden lok [drk goster

mesr,  0 28 anm' l ik  nokta ara rg,  ve

hayl i  yuksck nokta b r letrm hatasl

i le hemen her oze ikte br7 hayal

k rk| |g na u0ratryor Provista

E55'n balaf i l  o lduou tek konu rse

Contrast  Seviycsi  Ancak tek bdl l

na contTast ' r f  b r  5e yararnayaca0l

aErK

-b

AD ' n uf mon torrj  iqinde en pro
fesyone olan 6700r tam duz ekranr,
0 24 mm nokta qozun\lrl\lgu, cont
rast ve renk skalasrndaki yt jksek per
Iormansr i lc gciz dolduruyor BaSta
brr parla rr i  olmasr drSrnda G700i'ye
hata bulmak oldLrkqa ror Ancak
G7C0r'de Achil les' in topugu misali bir
hata var Tazeleme frekansrnrn dti5tik
olmas Eoer taze eme frekansr konu
sunda zayrf olmasa c700 her konu-
da Acer P79l' i  geride b rakryor Ozel
I k e nokta brrle5rm konusunda G700i
en iyr mon torlerden bir.

Ny' croscan M700 aynr i iyata sahip
oian Provista E55'den qok daha bata
fl | l  Gcrqi tazeieme frekansr konusun-
da onun kot0 kaderini paylaS yor an
cak nokta bir lesrm konusunda testin
baianI mon torlerinden b ri- Kontras
tr olduk(a yuksek ve gu! tr iket mi dl i-

lr ik Hesap bir mon tor anyorsanrz
ve 1024x768'in ust!ne (rkmamayr
goze alyorsan z ter. lh edebil irsiniz.

Mon tor ler  konusunda lder

m a r k a l a r d a n  b r  o l a n  H i t a c h i ' n i n
tcst  m ze kd|  dn modelt  bzi  haya
kLrLkl lg lnd uaral l r  Flat  o lmayan,
(ok duSuk contrast  ve rerk skalas
na sahrp,  nokta brret im yuksek,

ant -glare tabakasr baSaf isrz ve ya
pab ld ik ler  ne qore gok yeiksck f  ya

ta sahrp b r  mon tor aM6l5 6orLj
leb r  a lanrn n norrna den 0 1 ' ,  {az

a olmas ve 0 24 mm nokta lozLl-
nLlr lugu drt  nda e le tutulab ar tek

brr  yan yok

Geldik test m zin en paha monito
rune 5 k ve a0 r gorunri$U le bastan
dikkat (eken ve ka itesini ortaya koyan
VisionMaster Pro 410'un en onernll
cizelr{r renkler konusunda tum rakiple
rini geride brrakrnasr Contrast ve taze
leme frekansr konusLrnda da mon tor

eok balanl F yatr drsrnda VisionMaster
Pro 410'un en buyuk sorunu kullanrmr
zor menrlsU ve nokta bir eS rnrnrn kotu
o masl
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@ [EvEtHtr

Yuvar ak formda ki klasik monitcir taba-
nr yer ne gok daha gelgmig ve ku lant; l t
bir ayak srstemi kullanan 774FT de mo
nitdri jn bakrl aErsrnr ayarlamak qok ko
lay Ustelik klavyenizi monitcjrrln altrnda
ki ozel yerine kaldrrabil iyorsunuz. Bu
Iark| yaprsr, Srk metalik gorirnufLi ve en
kullanr5| menUlerden bir lne sahip olmasl
sebebiyle 774FT testtek en ergonomik
mon torlerden blri 0 24 mm nokta Eozirniir
[ik, y0ksek renk ve contrast gibi dzelliklerle
ergonomiy pek Sti.en 774FT'nin tek deza-
vantajr nokta bir let irn konusunda batan[ o -

mamasr. Ergonomi ve performansr bir|kte is-
teyenler Ern ryr brr se(im

LG'nrn tam drlz serisi Flatron'a
ait olmayan tek monitori j  o an
775N rdeal bir drl luk seviye moni
tdr Pek Eok ozell ioi vasat ancak
hiC bir inde en kdtr. i ler araena gir-
mryor Aynca tazeleme frekansl
konusunda kendi { iyat grubu igin
de en iyilerden blrisi. Zerinde Tco
standardrna uygunluiu i le i lgi l i  hi9-
bir ibare bulunmayan 775N kulla-
nr5l bir menLiye ve kuqUk b r yaptya
sahip Hesap| ve hiebir ozell igi Cok ak
samayan brr monitor anyorsanrz [G
775N ideal

ffiuvelnr
Ulkemize i lk defa 9ir i5 yaptrktan

sonra ayaqrnro tozuyla testimize katr
lan Miro' ar Almanlar n dnemli marka'
lanndan Miro 17F95 testteki r lg moni-
tdr iqinde tek t lat olanr 17F95'in ozel
l ikleri genelde ortalamanrn Uzerinde
degerler. Ustelik testteki monitdrlerin

Codu gib onu dibe (eken bir eksi yanl
yok. Hatta contrast seviyesinde eok ba

Sanl 1600x1200 lozrinrir l i ikte 75Hz
tazeleme frekansr verebilmesi bu konu
da sorun yaSamayacadrnrz anlamrna ge
lir. Miro 17F95'rn f iyatr da oldukta uy'
gun

Miro rnonitorler tErnde en dr. i ; ik se-
viye olanr A1770F Drlb\lkey tupe sahip
olan Al '170F'in 0 27 mm'irk nokta So
zrlnur[igLi zayrf. Aynr gey nokta brrle-

5im ve renk konusunda da geqer
Contrast'da ryr brr sonuq verse de genel
ozell ikler olarak ortalamanrn altrnda ka
Lyor Ancak f iyatryla dederlend rdidin z
de bu seviyedeki monitorler ilinde ol
dukCa iyi bir yere sahrp.

corrinrl l  olarak tr lm Miro' lar birbin
ne benziyor. Cok sade olan gorLlnutleri
di6er monitorlerle kar'r laShnnca brraz
cansrz gelebttr.

LJAhe Onceden I  b  oen / /5 f r  n rn

tr im teknik dzell ik er ve t ip yaprsr ola-
rak LG 774F-I ile aynr ozelliklere sahip
obuqunun s6ylendi0in hatrr|yorum.
Ama test 5onuqlaflna bakrnca ya ben
yanl5 duymu5um ya da bir i ler yan|5
sdylem 5 diye drltLinrjyorum 774FT'nin
contrast ve renk konusunda kr baSan-
srndan eser yok 775FT'de. Uste ik vasa
trn altrnda olan nokta bir le$im Cok da-
ha koti i  durumda iki monitor arasrnda
sadece 22$ f iyat larkr olduQunu ve
774FT'nin ergonom k ozell iklerini dti5i i
nrlnce 775FT hiC de gekici ge m yor

Testteki en pahah modellerden bir di6e
ri olan LG 795FT Plus nokta eozunur[ik
ve tazeleme frekansr konusunda ba$arrl l
1600x1200 qdzLinUrlukte 75Hz Cok iyi
brr deder Diger gdzLin0rluklerde 85Hz'in
uzerine !rkamamasrn aldanmayrn Bu de_
qerler o monitdr Ein hazrrlanmrS pre-

set'ler ve \ireticinrn qetirdi6i bir s1nlllama
5oz konusu.

Ne yazik ki 795FT Plus nokta bir let im,
contrast ve renk konu5unda qok baSansrz
Bu f iyata satrlan bir monitor0n bu dze l ikler-
de ba5anl o/mastnt beklerdik 795FT'nin en
garpicr ozell i ! i  ise testteki monitorler i l inde
USB Hub'a sahip olan tek model olmasl

*a

Miro'nun son modeli olan A
I795, A I770F modelin n geli{mi5i. ;
Onun grbr dr5brjkey tupe sahip an 5i.

cak eballan daha kUerlk. iki moni- iri::l
tbr arasrnda kr en onem| fark A- ::'

1795'|n O.25mm nokla gdzrjnrjrlil-

dunde olmasr Aynca A 1795,
1280x1024 gozunLlrlUkte 88 Hz'i  des
tekIyor Nokta bir let im konusunda
A177OF gi6i ba:ansrz olsa da A-1795
renk konusunda gok iyi bir sonuf veri
yor Aynr Sey contrast ieinde gelerli.

Phil ips' in bu modeli piyasada bula
bilecediniz en ucuz f lat monitdrlerden
biri Dtlik tazelerne ordnl, zayr{ anti-
glare tabakasr ve renk skalasrndaki ba-

sarszh0 en brjyrlk handikaplafl.  Ancak
0 25 mm nokta eozdnurhjgri, drisLik
gdq tuketimi , u{ak hatlafl  ve orialama
contrast dederi ile ucuz bir Flat arayan-
lan tatmrn edebilr Ama ucuz olsun di-
ye kcttri bir Flat almaktansa ryi c;zellikle
re sahip bir dr$ bi.rkey alrnak daha
mant k| olur
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Phil ips' in dioer Flat modeli 1078

Cok yuksek olmayan fryatrna kaf! irk
testin en bagarl monitorleflnden Tal
rnin edi. i  bir tazeleme frekansi, (ok yi
conkast 5eviyesi ve nokta bir leSimine
sahip Renk skalasrnda verdi6i orta ama
deger dtgtnda higbir aqrgr yok. Ustelk
zarif ve kr. j tuk yaprsi ve drisLrk guE tu
ketiml le oldukla ergonomik corulebl
lrr alanrnrn l6 l" olmasr da bir art l

Sonuq olarak Phil ips 1078 tes(im z
dek monitcider rcrnde rdea olanr temsrl
edryor. Gere bu ideal bir 20 30$ daha
ucuz olsayd daha mutlu olabilrrdik

lqrut{4l- / tEvEt H|r

Sony n n testteki iki monito
r nden hesaplr o anr CPD-E220E
ust sevrye bir hopardr qok Srk bir
tasarfma sah p olan aPD-E22AL
nokta bir lesirn d trnda ki t im ko
nularda lok baFn| 1024x768'de
100 HZ'in r lzerine ttkabilen, <jzell ik
le contrdst ve renk konlsunda eok
ba'an|| olan CPD E220E her tur r i
rhtiyac nrz kar: layabilecek seviye-
de

qok q.( 0 bir antiglare tabakasl
na sahip olmas na ragmen CPD-E22
oE'nin renk errnde ki canl rk gciz a||cl
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Srra geldr testim zin tartttmas z bir numarasl
na Sony'n n CPD 6200P rnodeil hemen her oTel
ikte rakip er ni geride brraktr. E 220E i le aynl ebat-
lara ve trk tasanma sah p olan CPD G200P
1600xT 200'de 75 l lz'den batlayardk tdreleme
frekanslarr igrn on gordudumuz tum rdeal ko!ula
[i  yerine qet]nyor

CPD G200D y nc ldr!?md\r/ o dr,:r< rurr mo-i
torler r\ 'ndc P'] yt l \1pi .o.rra<l deje r e sal p
olanr Ayrca renk skalasr da en yriksek seviyede
TamdUz Trin tron tLlpe sahip olan CPD G200P'nin
nokta ara|or 0 24 mm ile 0 25 mm arasrnda dedi
l iyor TCO99 kr teT er ne uyrna5rna karstn CPD,

PhiIps rn el imizdeki son monitdfui
olan 107X testte hoparlore sahip o an
tek model A6hnda 107X, Phil ips'rn ba!-
ka bir modeli o an 1o7s'den tr jrct i lmiS
Bu modeie opsayonel olarak sunulan
hoparlorlLi monitor kaidesi eklentp kasa
renklendrri lerek 107X elde edilmit

16,1" gdrLjlebrlrr alanr drtrnda bize
higbir konuda umul vaat etmeyen
107x'rn hoparlorer de hrcb r oyuncu
iein tatmln edlc seviyede deoil Aynca
monitoru renklend rirken se(ien renk-
lerde monitdre pek ho$ bir hava katma
m t

I

y' rrvel Htr
G200P'nin tek kotLi yan yuksek gu! harcamas n
da yatryor

CPD-G200P'n n en i lg nt dzell igi l i f t  VGA gir i

trne sahip o masr Yani bu monrtore aynr anda iki
b lgrsayar baqlayabil irsiniz On tarafta bulunan
bir .v! i l  h )d Llmrytd i l i  brlg sayar drd\rnda g.(i ;
ydpabil iyorsunuz. Eoer bir Sekilde iki bi lgisayar
ku anryorsanrz CPD G200P rle hem en iyt 17" mo
nrtdr sahip oiacaksrn z ustel ik hem yefden hem
paradan tasarruf edeceks niz Elbette iki bl
q (ayar I r l la1ma.a1,/ da coD-G200P l^aia er y
r unilo !e odrd\.nt dF.' l t lplt rFb.ldi0 ntz su'.,6
tercih niz o rnall

V ewsonic' n testtekr k drtbrlkey
monitdru en balar l  nokta b rle;im de-
gererin verdiler E70 bu konuda
G5773'den lok az fark a daha da iyi
N4aalesef Viewson c E70'rn nokta bir e

lrm d Srnda Cok ba5anI oldugu batka
bir konu yok Hatta renk ve taze erre
trekansr konusunda Eok kcitr. i  sonu(lar
verdi contrast sevryesrnde ortaiama
dedere sahip olan monitor bu 6ze l ik
lerlc pek iq aCrcr gozrlkmJyor

E70'in ve d 0er Viewsonic monrtdr.
lerin sade ve lrk on yuzunde yer alan
menri o dukfa kullan 5l

Viewson c ' in tcst imtzdeki  tek Flat
monitor l r  o an E70F qok onemli  ik i

hataya sahrp Blr incis i  d i0er k i  mo
delde de olan du5uk tazeleme fre-

kansr sorunu ik incrsr ise qok kcl t r i
o an nokta bir le5 mi.  8u lok 6nemll
rKr I  nterde Folu sonu(ar veren t /uf
contrast  ve renk konusunda olduk(a
iy i  Bunu 0 25 mm lk ookta lozLlr iur
lDk ve tam duz ekran ie blr le$t i r  nce
karsrmrza oldukca iy i  b r  gdruntr j  kal i tc
si  Crkryor.  Ancak nokta bir let imtn di tuk
olmast gorr lntunun net l i0 in bozuyor

G5773 oldukca i lg ing b r  monitdr Her
geyden once 300$'rn uzer ine grkan tek dr$

bukey mon tor.  Buna sebep olarak batka
hiqbir  monitdrde olmayan bir  ozel l ik  anyor
g62ler imiz.  Ancak bulabl ld i0 imiz tek ozel l ik
V/ewsonic G5773'Lln test teki  t l im mon tor ler
i f inde en krsa der nl iqe sahrp olmas Bunun

brr  monitoru benzedernden 100$ daha pa

ha r  yapmaya yeteceginr sanmtyor!m. Arna
f lyatrn b r  yana brrakrrsak G5771 d Sbi ikcy
monitor ler  Cnde en baSanlt la|ndan En du

5i(  ik i r r i  not 'a br ' let  r .  ryr  (o ' r t rd\ '  \p!  yas

ve ortalama renk skalasr kayda deder
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tmkmf;k s
Selamlar arkadaSlar. Sonunda tatilden donebildim ve mektuplannrzr cevap-
lamaya bagladrm. Bakahm elden geldigince birikenleri cevaplamaya galtSaca-

$rm!!  Bu arada cevaplarrn arasrna g0net,  deniz ve kum kangabi l i r .  Artrk o
kadarrnr tatil rehavetine verin. Onur Baynm

Meriabalar Tulb€k ve Onur,
Daha dnce de belirtti6im glbi sistemimi yeniledim,

ASUS CUSL2< anakart, Leadtek 64mb GF 2 PRO.

Ama tu an bi lg sayarm n i( (ok srcak Anakartrm

l0 l5 C drasrnd,l, r5]-"mcrm (Celeron 850) de 45

50C arasLnda degil iyar Bir tane CPU'nun uzefn-

de, brr tane ekran kart nrn uzeT nde, b r tane po

wer supplyda ve fJ r tane de kasan n on taraf nda

top am 4 fan o masrna raomen sistenr m atrT sl

cak Bazen CD srlru.r imden q kan CD'ler gerqek

ten dc rs nrn t oJuyorl Celeron 850@986 (fsb' l  l6),

2564,48 century PC133 RAIV, ASUS CUSL2 C ana

kart, ve Leadte[ 64MB Ge{or.e 2 Prc (@22OlQ0)

ekrdn kartrrnld 3dnr,rrk2kl 'da sadece 3019 pudn

airyorurn ve sistemirnin kes nl k e buncian daha iyi

sonullar vefeb eceolf bi lyorurn B raz daha

overclo.k yapdb rrsem eaer, mesela C['U'nun

FSBsn  116de0 i l  de  1?5  c rva r lanna  ( r ka f l r sam

350C (ivaflnd qrkryor puanrm, ama dediq m gib'

kasa SU an,,aten a!(r st.ak Sorrnak lstedigim

www coolerg!y5 aorfdak grb sogutucu pargalarl

.ereden bu abiir im? Mese a ekran kartrna b r blu

eorb, CPLI ya da bir qo denorb harika olurdu Veya

5ir PC kart 5ek|ndek soqutucu af da rnl lke.nme

B r de batka sormak rstedrqim, ekran kart m Lead

tek 64MB Getorce 2 Pro Enhan.ed Vers on, ama

Lrzer ndek h,"ats nk ve fan p astiqe benzer bir

rnaddeden yap lm 5 sanrnm blrn! kesrnirkle deglt

I rrnem gcrcKryor

!  md iden  qok  te fekk i l r l e r : )

BaykalQakrcr

Oncelikle yazdrqrn mail in ieinde srf ira yakrn yazrm

hatasr olduqu qin sana tetekkiir ediyorum Baykal

gibi arkada5larrmrz aramrzda dolatryor Bu arka-

daSlan krsaca "lsr ve FPS dellsi" olarak adlandrnye

ruz. Bu gibi arkadatlann iglerinde ba!rm||| |k sonu

cu olu'an inanrlmaz bir istek onlafl bir yandan

overclocka zorlar. Dioer yandan da |5tntn eok ol-

matyla vicdan azabtna girerler. Bu lekl lde hayatla.

n zindan olur Akrl lan hep evdeki stcak kasadadtr.

45c overclock edllmit bir Celeron 850 igin oldukga

yi bir srcak|k AMD 1 3cHz iglemcinin agrl l  srcakh-

drnrn 46C olduqunu hatrrlatrnm 3039 puan da

Eok dij ir. ik degil.  Belki biraz daha fazla q kabil irdi

ama eminirn o da sUrricri setrminden kaynaklanl

yordrr lsr i le , lgi l i  yersi,,  (aygrlarrna son verip grd-

f ik kartrnrn uzerindeki f lrmanrn yeterl i  gordiiq0 sG

outrna sistemini de rahat brrak (Giizin Abla gibi

oldum ama. ) Bu arada cDROM'un ieinden

cD'ler genelde srcak Crkar Bunun kasayla deoil

CD-ROl\l 'unla alakasr var

Selam Onur,

5an f lm sana mail ataniaf gene de 'Selam Tugbek'

d l ye  ba t la r la r  (ben  ba r  g )  Benbr  k i  gun iEnde

[ n n d . ' n  y c n . b r ' ( ' s c r  o d c d b r n  D e ' q n  . o n

say srnda konfigrlrasyonlarda Al ' / lD ku lanmrSsrn z

Ama ben AMD nin sofun ! kartacaorndan ve bir

takim uyumlu uk prob crnleri o acagrndan kaygrla

n yorum Hatta bu konuda arkada5larla idd aya b-

le grrdik AMD rl lemc leri qercekten ucuz Ama

dost anor ucuz olan ieyin adi olacaorndan bahse

diyorlar Benim soraco{rm srzin gerqekten bu 5-

lemc yi q.l  trrken gorup gormedioiniz? Veya en

azrndan ntel kadar sorunsr:z ve en az ndan onun

kadar perlormanslL (aLt5aca0(n(n garantislnr bana

verebt r m stntz?

0sman Ceyhan T!na

Artrk sadece ben vanm! Bu konuyu bu kadar srk

yazmamrn sebebl sizi alttrrmak AMD islemcileri

oliste kullanryoruz Bu gafiflrken gordiik anlamrna

geliyor D0nyanrn bireok yerinde bireok bi lgisayar

markasr bu islemciyi kullanryor. Bu da grivenilir ol

duou anlamrna geliyor Bu kadar kanrt artrk yet-

meli. Sorun olayna da gelince Bir Pentium lV i l

lemcin n sorun ! karma htimali ne kadaEa

AMD'nin de o kadar Performansrnrn ise daha faz-

la olduounu kullanmaya baSlayrnca gdreceksin.

Tuobek sdzrl alrr..

itte tam bu noktada tal l havasrnr Ljstrinden ata

mayan Onur'un pi l i  bitt i .  Neyse ben devam ede

yim ka drlr yerden. Ama bunu yanrn za brrakmam

onur efendi. Dur ben b r aylorna Karayrplere ka-

layrm da gelecek ay gdr gUnunri.

Merhaba Tu!bek,Ben sizi fazla srkma-

yrm.iki sorum var

1 -  Bende  Wnfas t  GeForce  2  MX va r  l 28  MB 5D-

Ram ve P3 800 var Max Payne e k nca adam glbi

tak madan oynayab le.ek m yim?

2-Subwooter neden masa Ustrlne konmaz? Ne

zararlar verir, ben koydum HDD garip garip sesle

nryor bana bazen ondan mr acaba?

Erdem Pariaksu

l(enan/Erllro€

Elbette l\y'ax Payne erkmadan bunu sdy emek zor

Ama $dyle brr ipucu verebilr im. Max Payne'in gra-

fik kalitesinin geris nde y0ksek gdzrlnrjr[jklLl doku

lar yatryor. Bu yrizden her 5eyden dnce AGP 4X

kullanmayan sistemlerin isi eok zor lkinci dert l i

grup ise 321\i1B'rn altrnda RAl\il'e sahip ekran kart-

lan o acak. qrinkrj daha gok doku daha lok RAM

gerektir ir.  Bu arkada5lann oyunun ayarlanndan

high-res dokulan kapatmasr gerekecek. Tabli dyle

bir seEenek olursa. lMuhtemelen 32lvlB RAM'li Ge

Force2 lvlX dtituk (dzUnUrl0klerde oyunu !a||Itrra-

bilecektrr Ama riztilmeyin, gLinkLi Max Payne d0-

Siik eozrlnrlr[jk erde bile eok iyi gdziikecek 64MB

RAM'l i  Gelor(ez CTS ve rizeri sisremlerin oyunu

saglk| ga||Strrabilecegini umuyoruz. Ama bunlarn

hepsi sadece tahmin

Bunun pek Eok sebebr var. 1- Subwooler'r masa-

n)n altna yerlettirirseniz masanrn altrnda hacimsel

bir akustik oluSturur ve bu istenen bir Seydir. 2-

Subwoofer' lann %90'r manyetik korumaya sahip

dedildir Monitdr ve HDD'bre ne kadar yakrn olur

larsa o kadar gok zarar verir ler 3 Subwoofer' lar

buyiiktdr ve masa rlstiinde gereksiz yer kaplarlar

Bu ay monitdr testi sebebiyle Teknik servisi biraz

krsa tutuk Gelecek ay tekrar iki sayfa devam ede

cegiz o
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D O N A N I M  P A T A R I  D O N A N I M 10?

Bu ay donan m pazarrnda gok bL iyuk degiq ik l ik ler  o lmad
Yaptrdrnr r  moni tor  tes t rne para le l  o  arak moni t r j r  er imiz i
yen i led ik  Ayrrca b i r  kaq ur i in i rn  f iya t rnda degi5 ik l ik  o  du.  Bu
arada tekrar  hat r r l r ta l  rn .  Buradak i  f iya t lar  is tanbul
p iyasas ndan a rnmr5 gergek f  yat lardr r .  ince lemeler imlzde
kuland! rmrz d is t r ibutor  erden aInan fyat lar  veya s iz in
qevren izdek i  b lg isayarcr  ar tn  verd i l i  f i ya t lar tn  a l t inda o ld-
b i l i r  er

Ekran Kartr

Monitair

Ses kartr

Klavye ve Mouse

FIoppy

Toplam
Hoparliir LCS-2514

Joystick Microsoft Sidewinder

Direksiyon

185$

Empa/lvlult imedya' 55$

BogaziEi (212) 211 29 29

Qizgi (21213567010

Dalaeate (212) 288 53 11
Empa (212) 599 30 50
lhlas-Acer (216) 317 96 50
Leadtek (212) 366 05 74
Microsoft (212) 258 59 98

Creative DTI2200

Empa/Mult imedya' 135$

Microsoft SW Presicion 2

Microsoft: 40$

lVlicrosoft SW Presicion 2

Microsoft: 58$

Yamaha 16X

Multimedya/SKY, 185$

lntel Create & Share

Empa' 70$

(2r2\ 2r2 98 50
(2r2) 229 60 65
(zlD 2r2 88 67
(212) 225 68 08
(21D 256 35 32
(212) 336 61 23

M ultimedya
0lqsan
Pa sif ik
SKY
TET
Ufotek

13t

k
m
h{
&tv
tl
k

rrt
i*
LE
!&

F
&

IF
iY
,{e
k
fix

A
LI

Empa ,3 /6$
ABIT TH7-RAID

Qizgi/Datagate: 250$

2X l28MB RD-RAM (Kingston)

Fiyatr,  170$

2x Seagate Baracuda l l l  30GB

Datagate: 280$

Winfast GeForce lll

Leadteh/Multimedya, 399$

Sony G400 19"

Empa: 655$

Pioneer 16X DVD-R0M

Multimedya/SKY, 146$

Sou nd blaster Live! Plat inium 5.1

Empa/Multimedya, 190$

Elsa Microlink USB

IET. 74$

Elan Vrtal I-10

Bo[aziEilQizgi:85$

Logitech Cord. Freedom + iFeel

Ufotek, 123$

Fiyatr: l0$

2758$
Creative Dn3500
Empa/Multimedya, 325$

Logitech Wingman Force 3D

Ufotek, 68$

Logitech Wingman FF GP

Ufotek, 99$

L
rlt
5

tx

F
E

r.{
rd

L

p
t ,
firY

h

Yamaha 16X

Multimedya/SKY, 185$

Intel Pocket PC Ca mera

Empa, 140$

y . rp r famak ladr r  ve  s / i  b  r  hayr l (J  f  o  yon lc ' rd  recek t r r  Fya taraKDVdahr  dcq  ld  r  ve  KDV or . r  n  u r r jngrupaf la rasndafdrk lhk la rgds le rmektedr
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dilledahyoruz...

Sinemada kaqrrdrqrm ama DVD ortamlaflnda

yakalayabildioim b r f lm U 571 Daha dnce Das

Boot ve Krzl Ekim gibi iki tane sailam denizaltr f i l

mr zlem Stim ama U-57T'rn de onlardan geri kalrr

yanr olduounu sdyleyemem Bu sene en iyi ses da-

|nda oskar alan l i lm 2. DLlnya Savatr ddnemrn n

adrenalinl yi iksek deniz savaSlanna got! iruyor bizi.

da blr avuq Amerikal hasar| Alman denizalt sryla

dibe dalarak kagmak zorunda kalrr Ve boylece kG

valamaca oasrar, ,

U 571 batrndan sonuna kadar dLjgmeyen bir

tempoya sahlp ve olayrn bir denizalt da getmesi at

mosferi oldukea gerginlestir iyor DriSljn0n bir kere,

denizin yuzlerce metre altrndasrn z ve |]zerinizde

muthit b r bas n( var Ayrca yuzeydeki destroyerle

rin radanna yaka anmamak iErn lrtrnrzr grkarmama

n z gerekiyor; tdm murettebat f i-

srldalarak konuguyor. Kontrol le-

rin Almanca olmasr ve sadece

b r torpidonuzun kalmasr da

ekstra germe faktcjrleri Kl05trc>

fobinin ve stresin hakim o dudu

bu denizaltrda TeOmen Tyler' n

(Matthew Mcconaughey) dooru

ve gabuk kararlar vererek adam-

lann ydnlendlrmes gerek yor

Baba oyun.ulardan HaNey Keite ve rock star Jon

Bon lovi de f i lmde yer a ryor ( igine bir kombinas

yon)

Bu f i lm kesinl ikle geniS ekran bir te ev zyonda

ve home theater sistemi e5 i0inde iz enmeli; EUnkLl

baska tLlr r j  o sonar sesinin ve torpidolann tadrnr el

karab ece!inizi sanmlyorum.

ensonundapopart!
Evet, biraz geq de olsa istanbul pop art 'a kavu-

yor Dal 'den ve Picasso'dan sonra pop art 'rn ba-

basr Andy Warhol 'un eserlerin de bizzat gorme

imkan na erit iyoruz. Yapr Kredi Kazrm Tatkent Sa-

nat calerisi, Warhol 'un eserlerin aQrrlayacak me-

kan (hemen Ga atasaray meydanrnrn kolesinde)

Daha ge(enlerde '15 Dakika' f i lmi i le War-

hol 'un 'gelecekte herkes 15 daklka 6rna 0nlLj ola

cak' ldfrn hatrr lamrstrk, bugUn rse sanat b r dolmu$

mesales uzak|kta duruyor (en azrndan benim icin

oyle) Andy Warhol, t l jket m dLlnyasrnrn simgelerini

atan insanlar soz a dr, deneylmle

rini aktardr Konutmacrlan $ijyle

bir eralamak gerekirse, Lost LiLF

rary tasanm koordinatdru ve aynl

zamanda arkada5tm olan yr.iksek

mimar Murat Sdnmez, yine Lost

Library yazarlanndan Engin De

niz, sinema duayeni ciovanni

scognomillo, Metis yay nevl edi

tdrri Brllent 5omay, ithaki yayrnla-

nndan Ahmet Oz ve Xsakiork

0[]msrlz Oykr.i Klubr.i kurucusu,

I rlr 
': :,'

: 
" 

t:' ;::

Sene 1942 ve Almanlar,

U Eoat ad ndaki denizaltrar

i le At antik okyanusuna deh

5et salmaktadrr (Nazller olma

sa Hollywood ne yapardr aca

ba?) Habcrleime kod an (o

zulemeyen bu deniza t lar

adeta b rer hayalet g bi takrla'

brlrnektedir. Bir tanesinin ha-

sar gcjrr jp yuzeye e kmasl

(Coca Cola, Dolar gibi) ve pop ikon annr (Mari lyn

Monroe, E v s Presley gibi) alp aynen bir ham

madde grbi kullanarak, seriqrafi teknigiyle (ogalt -

yor ve yorumluyordu 60'l  yt l lara pop art damgast-

brrgok sanatg ya da es n |ayna-

6r olmu$tur War-

ho sanatrnda da-

ima endrlstriyel bir

uretim iginde ol

muStur; atdlyesinin

isminl 'Fabrika' ol

masrn qa ouna

ba!layabilrriz. Ashrr

da Warhol 'un ken'

drsr de {ok enteresan b r krgr||ki grafiker ve reklam-

cr olmanrn yanr srra baormsz bir sinemac, bir mu-

zik produktdru (Velvet Underground)ve bir dergi

yayrncrsr ( lntervrew) olarak da pop art rsanatrn df

6er dallanna adapte etmeye ea|tm15 BaSarmrS da.

Buqun ha a onun rzrnden qrdenler var, yok de6rl

Kendrsry e l lgiI birka( gin( $ey sdylemek gerekir

se, reddettioi bir oyuncu taraltndan vurulup (gog-

sl lnden rie kurlun) oltmden ddnmesi, albino oldu-

gu iddialan ve takt dr b rbir inden ueuk peruklar ak-

Ima i lk gelenler.

Sergl 28 Adustos'a kadar sUruyor. Andy War

bagrmsrz yazar Orkun UCar Panelin

sunuculudunu Lost Library genel ya-

yrn yonetmeni AliAksoz yaptr. i lk

b(ihimde i lgin! konulara degini ldi;

dzellikle ciovanni hocanrn TUrk si-

nemarnda bilim kurguyu dzetleme

si ve Ahmet Oz'tin r.ilkemizde ne-

den fantez ve bi l im kurgunun geli-

lemedi0i Lizerine datancelerini ak-

tarmasr oldukga doyurucuydu. cU

zel sorular soruldu ve giizel cevap

lar veri ldi

Amerikan den z kuwetler ni harekete geeirir Pana

qore, Truva at hesabr Nazi bayragrn qekmi! b r

Amer kan denrzaltrsr, yardrm bekleyen bu U-BG

at'un imdadrna kotacak (l)ve mrlrettebat nr esir

aldr<tan sonra ' l  '1igma adrndaL t i fre (o,,u.uy-

ele geelrecekt r Tam operasyon baSarya sonu!

anmak rizereyken, esas yardrm getirecek olan U

Boat meydana f kar ve bir torpidoy a Amerlkan de-

niza trs nr gafi avlar Bu sLirpriz saldrf lnrn sonucun

FANTEZI OZERINE ILK DEFA

Biraz dnce demiltim ya 'fanteziden yoksunuz' diye,

as|nda bu tabii kr hep miz iein geqerli dedil Birta.

krm adamlar fantezi Uzerine gerqekten kafa pat ah,

yor ve u'Ftivo' i5te bu adamlar, 24 Hati.dn gLind

Bigi r iniversitesinde i lk fantezi ve bi im kurgu etkin

l ioi olan "Fikir Ronesans 'nr gereekleStirdjer (asInda

gegen ay bahsetmek rsterdim ama olay maaleset

derg;nin bit iine denk geldi). Selki srz de oradaydF

nrz ve ben mle beraber bir i lke tanrk oldunuz

O gijn kendi alanrnda gertekten bir teyler 0ret-

meye ea||San ve belkide uzman||qa dooru adtmlar

L E V T L 0 8 2 0 0 1



S A N A L D A N  G t R E T 6 T

ka'da mr yoksa Las Vegas'da mr o duqunuzu an

layabil iyorsunuz.'The Mexican' yine de bana bi-

raz Pitt ve Roberts'rn gdlgesinde kalmtg gibi gel

dl. Gore Verbinski iyi bir yonetmen belki ama

oyuncu segrmi daha mutevazr olabilrrdi; o zaman

fi m de on plana grkmr5 olurdu bence. Sanryo-

rum sadece Brad Pitt ve lul ia Roberts hayranlafl-

nrn f i  me gitmesl bie gise r( in yeterl olacaktrr

Uq yrlrk bir rdtardan sonra 
'cube' sinemalarl

mrzda gdsterime girdi. l\,4atematike ydnilnden do-

lay bir ba$ka gosterime geq girmiS olan 'Pi 'yi hatrr

latsa da tarnamryla onjinal bir film cube. Gerqek

ten de son donem balrmsrz ingiliz ve Amerikan si

nemas qok dritrik britlelerle eok iyi igler erkartryor.

Biz de hala para yok diye yakrnryoruz. Sorun para

degil.  fanle,/rden yoksun olnarrz benc€...

Frlmin batlamaeyla adamrn bir inin grizelce'di-

imleni5ine' tanrk oluyor ve farkh bir {ilm e karS kar-

Srya oldu!umuzu anlryoruz Birbir ini tan mayan alt l

zi ve bilim kurguda mimari lizerine

konutarak havay biraz yumuSattr;

gosterdioi drneklerle mimarinin et-

kisinin ne denli gii(lii olabileceoini

anlattr Son olarak Engin Deniz'in

Cesitli illiistrasyon sanaterlann ve

{alfmalannr tanrtmasyla panel so

na erdi (yalnrz koskoca Giger'e ne

den 'caygrr' dedigini anlamrt degi-

lim)

Herhalde en biryrik sirrpriz Yri-

zriklerin Efendisi'nin sadece lilm tir-

kigi kendilerini uyandrklannda btr kLibtin iEinde bu

lur Hiebirinin neden ve nasrl bu ktibtin ieinde ol-

duklan hakkrnda en ufak bir f ikriyoktur; tek hatrr-

ladrk an normal ya'antrlarrnda uykuya daldrklan an

drr Grup ilk toku atlattrktan sonra bir (rkrl yolu

aramaya baflar. Yr.izeylerdeki mekanik kapak ar sa

yesinde baqka kLiplere gegilebilmektedir ama bazr

k0plerin d[imcril tuzaklarla donatlmts olmast hava-

yr birazcrk (l) gerginleStinr Dakikalar geqtikee, bu

altr ki5rden her birinin farkh yeteneklere (ve tabii ki

zayf|klara) sahip oldugu orlaya Crkar orne6in

Rennes hapishanelerden kaema konusunda t in

yaprrr5 bir h rsrzdtr veya i(ine lapan k bir dorenci

olan Leaven'rn matematikle arasl

bayaor iyidir. Grup tuzaklara yaka-

lanmamaya la||Irrken bir yandan

da kr.ibrin srrrr tzerine teoriler

iiretmeye batlar. Acaba bu teori'

ler kurtulmalarl o abile-

cek mi?

Herhalde f i lmin en igine olayr,

trim gekim erin tek bar ktlp i(inde

yaprlmr5 olmast Renkler ve kame

ra agrlan ciyle iyi ku laorlm 5 ki ka

rakterlenn gergekten de devasa

bir ktibtJn iginde olduklannr d!iS0ntiyorsunuz Kti

bun klostrofobik etkisi de qok yi ku lanrlmrt; zaten

takrntr| |  olan karakterleri bir adrm daha uca yaklat

trflyor Filmln aslrnda bdyle bir kiibri kimin ve nr(rn

inta ett igi gibi bi l inmeyen eri aeroa grkarmak gibi

bir derd yok; rizer nde durdu0u 5ey karakterlerin

birbir leri arasrndaki mUcadele cube matematiksel

aerdan da 'saolamas' yaprlabilecek bir f lm; her tt ir-

lU sayrsa olay uzmanlara danrsrlarak senaryoda yer

almr$ Zaten matemat oinlz pekiyi ise, birtakrm he

saplarr siz de yapab liyorsunuz Cube, Vincenzo Na-

tali'nin ilk uzun metraj| filmi ve gcirunti5e bakrlrrsa

arkasr gelecek Sinemada kagrrdrysanrz, DVD'sini

bulun derim o

Giiyen 0atak I guven@level.com.tr

ketlerine verilen 17 da

kikahk sahne arkasrnrn

g6sterimi oldu. Finalin

Dark City ile yaprlmasF

nr da aynca takdir etti

6imi soyleyebilirim.

Umanm bu panellerin

arkasr kesilmez ve bu

tikirler iininlere d6nii-

iebilir (tabii bizim de

desteoimizle) TeSek-

kilrler Murat...

mek iein gay tetikl i  Leroy (James Gandolf ini) ta-

rafrndan kaer.lrr. silah elden ele geeerken hika' K tlpOeytpggqme)'ln" '

hol ismini daha once duymam$ olabil irsiniz ama

bu, pop art 'rn yarat crsryla tanr;ma frrsattndan

mahrum kaldrdrnrz anlamr da ge miyor Gidin ve

popu yeniden kesfedin I

bi rs i lahrnh ikayesi . . .
En sonunda Brad Pitt i le lul ia Roberts't ayn

fi lmde izleyebildik zaten iki l i  uzun zamandrr

kartrIkh oynamak ist iyorlarmrS ve teytanrn baca-

0rnr krrrnak'The Mexican'a nasip olmul The

Mexican ahSrlage mit bir romantik-komedr dedil

aslrnda; aynr zamanda aksiyonu bolca bir yol f i l-

m l

Jerry (Pitt) tapgal ama sevimli bir mafya kur

yesidir. Tam bir kaybeden olmasrndan dolayr ba'

tr bir tr jr lU dertten kurtulmaz. Sevgilsi Samant-

ha'ya sciz verse de son bir kez i5e grkmak zorun

da kalrr, bu onun 'can r '  kalmak iein son tansl

drr. As|nda Jerry'nin i : i  lok basitt ir.  Meksika ya

gidecek ve Cok deder| blr antika si lah oldn ' lvle

xican'r l lgi l i  krsiden alp Amerika srnrr anna soka-

caktrr Tabii srirprizler Jerry'nin yakasrnr bir t  r l t i

brrakmaz Ote yandan Samantha, ierry nin bu

it i  almasrnr kabullenemez, hatta grldrr r ve kendi

Las Vegas yo lanna vurur. Jerry si lahrn pe$inde

Meksika'nrn derinl iklerine srlrr iklenirken, Sa

mantha da lerry'nin si lahr getirmes ni garanti le

yesi de yavat yavaS ortaya Crkar; bir s lah ustasr-

nrn. krzryla evlenecek 
'

o lan  zenq in  b i r  as i za -

deye drigrin hediyesi-

d i r 'Mex ican '  Kz ,  as i l -

zadeye yar olmaktan-

sa olmeyi terc he ede-

cek kadar babasrnrn Er-

ra0rna afrktrr, errak da

ona

Trjm bu karma'a

Ama ikinci bd[]miin biraz da-

ha elektrikli (!) geEticini sdyleyebi

lirim. Evrim teorileri rizerine konu-

5an Orkun UCar, birinci olduou

dykJ yangmasrnda sadece Brilent

Somay'rn elini srkmadlgrnt sdyle-

yip, yayrnevlerine ve editdrlere aE-

tr aozrnr yumdu gozonu. Tabii or-

tam birazcrk (!) gerildi ve ister is

temez bazr cevap haklan doddu-

Bence olduk(a gerekiz ve klsisel-

di Neyse ki fvlurat Sdnmez fante

nrn ortasrnda bdyle brr hikayenin anlatrlmasr ger

tekten eok ho5 Silahrn, sadece dodru kit i lerin

elinde ve sadece atkrn gricriyle atel almasr da

hikayenin etkisini gr. j( lendiriyor Geriye ddntit ler-

le anla'tr lan hikaye aynen bir sessiz fr lm tadrnda.

Karnavallarryla, 'el cam no'larryla Meksika ger-

qekten ba5ka bir alem ve bu doqal hava f i lme

de yansryor. Ozell lkle renklerden hemen Meksi-
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ragonlance'i  mi daha eok sevyorsun yoksa

Forgolten Rea rns i mi?

Bu soru, 'Annen rr daha (ok sevyosun, baba'

n m ?' 'Fener m Galatasaray mr? "Yumurta mr ta

vuktan !rkar, tavuk mLr yumurtadan?" geklindekr br

t ip tUkenmez muhabbetlerln FRP versiyonu o sa

gcrek Yrl lard r bu konunun bilmem ka! kere tart l

Srld orna tan k o dum -it iraf etmek gerek, kiml za

manlar ben de aktif  tart tma. olarak katrlmadrm

degil ,  ama bir kez bi le i5in Einden grk ldr{rnr, ko

nu'maya kesln bir sonue getlr i ld gin gormedrm.

Zaten bu aykr yazrda da rnevzuya bir dalarsak (rka-

rnaydcaq mrz bi l lyorum, o yuzden niyetim 'Ab

Dtizzt va. ya, Thanis'e b koyar, br de yer koyarl '

qeyrkleflne girmek yerine her iki dlnyanrn campa-

rgn Settrng' leri hakkrnda birkag soz etmek

Yeni oyuncular rein krsa bir bi lgiyle baSlayayrm :

Campa gn Sett ing, oyunculann bir FRP drinyasrnl

tanrmalan iein gerekli trim bilgileri ieeren setlere ve

ri len addrr Bir d nyanrn Campaign settng' inin

iqinde o drlnyanrn coorafyasr, dnemli karakterler,

dunya uzer nde yaiayan uklar, ve daha bir(ok kc

nuyla i lgi l i  bi lqi ler yer alrr Bazen campaign Set'

t ing' ler tr im bk krtayla deoii,  yalnrzca onun bell bir

bolgesiy e i lgi l  dc olabil ir ler

Kugbakrgr. ama fazla yukardan.,,

Forgottten Realms Can.rpaign Sett ing' i  aldtgtmtz

da 96 y ||ydr sanrflm. Hat r|yorum, bizden daha

eski FRP oyuncular ndan ikinci el olarak almrttrk.

Haritalar biraz yrpranmrS, kitaplann kcjSeleri aztqk

krvnlmrlt belki, ama o bizim i lk Campaign Set

t ing' imizdi ve ne olursa olsun, tartrSmasrz "eok

guzeldr"l lEinden lrkan A Grand Tour of the Re-

alm5 ve Running the Realms ad|| krtaplarda Re-

a ms i le 19 l i  aradtorm her ley bulunuyordu.

Daha dogrusu o zamanlar bana dyle geliyor,

d u .

Sonralan farkettim ki, tek batrna Forgotten

Rea ms Campaign Sett ing okumak size Realms'in

bell i  bas|| bdlgelerinin co!rafyasr i le i lgi l i  Cok de

tayh bilgi verse de, (Codrafi yaprya ve kentlere ay-

nlan bolirm, toplamt 198 sayfa olan iki kitabrn

100 sdyfasrnr kaplryordu | ) oyunda kullana.a0rntZ

pek gok malzeme yetersiz kaftyordu Ornegin Re-

a ms'deki dini inantt lara, tannlann dzell iklerine

ay lan bo[]mde oyuna ydnelik hemen higbir bi lqi

yo \ tu .  l e  e  ben 'n  g  b , .  l a rd l te r lp l | n rn  (odu  pn -

est olan brf i  rC n tanrm amalar o kadar yeters zdl

k. Faiths and Avatars'r okumadan ki l iseler, d n-

ler, tanrrlar n ve rahiplerinin ozell kler hakkrnda

bilqi sahibi olmak imkansrzdr (Yer gelrni lken, Fa-

ths and Avatdrs TSR'in yayrmlad gr en yi yardrmc

kitaplardan brr dir bcnce) Ayr ca rrk ar da Player's

Handbook'tan qok fark r o mayarak, r islr inkdrri

anlatrlmrf 9 bi gelmilt bana Tamam, her rka ya

rrm sayfa le bir sayla arasrnda yer ayrrlmr5, bura-

da yaSayrSlarr ve genel ozellkleri anlatrlmrStr ama

bu ozellrkler bitat " laz a genel'di ve rol yaparken

eogu zaman bilgi lerinizin eksik oldudunu hissed -

yorounuz

As|nda kimsenin b r suqu yoktu, gLlnku Re-

alms zaten 'fazla genel" olmasr iein tasarlanmrS

bir di inyaydr siz Campaign Sett ing' i i  okuyacaktr-

nrz, ondan sonra Elf ' lerle i lgi l i  daha aynnt I b lgi

mi istediniz, Complele Book of Eives' lahp okuya-

caktrnrz. Paladinlerle r gi l i  yar m sayla tanrm az ml

geldi, hooop alacaktrnrz Complete Paladin's

Handbook'u. Ve bdyle srinjp grdecekti

Dciry, drha dctry..,
Dragon ance Campaign Sett ing' le tanr'rnca bdyle

sr. irUp gitmedi0ini de anlamrs oldum Worldbook

oI Ansalon, tamamen masaLlstl lne uygun olmasr

amacryla hazrr anmrt bir kitaptr UIke codrafyas na

aynlan yer yalnrzca 25 sayfa olmasrna karirn (Ta-

bii  bunun ba5|ca nedeni Ansalon'un, Realms'in

Faer0n krtasr kadar genig olmamasr ) her rrka 34

sayfa yer ve lmiylr Bu sayfalard,, cirneqrn

dwarf ' larrn krsa bir tariheesrni, yonetim Sekil lerint,

sosyol ydprldl|nr. kulland I larr lendilet re ozqu ' i-

lahlan ve bu si lahlann rizel l iklerini vb pek gok de

ldyr bu dbil iyordum Meslekler, tantt lat ve rnan 5-

la' uzeri-e de lo.r la bi lgi vdrd, ve okududum (G

0u satrrdan sonra 'Hah. bunu oyunda ku lanma-

, .  - ' : : : i  )  , . 1 i , i . . :
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h!" diyordum. Daha az sayfada daha detay| ve

daha kullan g|t bi/gi ler buldu!um bir kitaptr Book

of Ansalon EOer daha fazla brlqr stryorsanrz bu i5

icin dzel oLarak hazrrlanmrS yard mc k taplar yeri-

ne Dragonlance romanlan okumanrz, ortaIkta ne

ler oiup bitt i0ini o0renmeniz iein yeterl iydi.

Buraya kadar yazrlanlan okuyup bailangrqta

girmek istemedr0im Realms-Lance tartrSmasrnl

sl jrdrlrdriqr. im0 sanmayrn Ne FR'l alealtryor, ne de

Dl yr y-.etiyoru'n Yan/ca iyi brr Campargn

Settrng nasrl olma | ?" sorusuna kend mce yanrt

vermeye lahlryorum Neden dersen z, siz e asrl

vermek istedl0im haber iein biraz rsrndrrmak iste

dim de ondan Forgotten Realms Campaign Set

t ng tr lmuyle yenienrnil  ve 3rd Edit ion kural anna

uyarlanmrS brqimde yeniden piyasaya (rktr. Tam

tamrna 340 sayfa ve tek k tap halinde geqen ay

yay r r l dnd r  Hd l ld  i l k  \d l r )  gLnr i ru '1  b , r  g ,n  on re -

sinde tum dizayn ekibinin uyumayrp sabaha kadar

kltap imzaladr0rnr sdy eyebil ir lm Tabii Rea rns' in

dnceki versiyonunun tasar mcrsr Ed Greenwo

od'da oradaym i (Meraklsrna not Ed Greenwood

Realms'le bir lkte krtanrn en lnlLi buyucusLl El

mrnster'rn da yaratrcrs drr Ed baba gogsune dek

uzanan sakallanyla kendinr trpatrp Elmrnster'a

benzetmrt bulunmaktadrr Brlmem briyuk FRP or

gdni,,a\yo.'drrrda on-n )dpka\r ve u,,un piposuy-

1a gelip Elminster't  canlandrrdrirnr sdylememe ge

rek var m ?)

Eski dostlar neredeler ?
Yazrnrn bundan sonrasr, eski Realms oyuncu annl

daha qok i lg lendirecek, gLinkri arada neler olmu;,

bitmis ondan bahsedecegim Br kere yen Forgot,

ten Realms'de oyuncularrn gok a|5rk olduklarr, her

kdte batrndan erkrp onlara gdrev veren ya da zor

durumlarda H zrr gibi yetiten bLJyUk kahramanlar

daha az qdreceqiz CUnkri onlann da dertleri baila-

f lndan ask n Orneoin Khelben i le Harper'ar brrbir

ler ne krlsmr.l;ler, meydan da esklden tanrd qrmtz,

ama !imdi grielerini arttrrmrS olan Red W zards,

Cult of the Dragon, Zhentarim gib ' tarikatlara kal

mrt. Ad I bir kral lk olarak bl l inen Cormyr bi le di-

ken Lizerindeymi5, kral o[]rse isyana kalkacak ya

da srrgunden taht mricadeles iein gefl ddnecek o

kadar gok soylu varmr5 ki l  Yani eski Realms'de iyi

hri b l ir.  yi le' tanrrdrk ya; yeni qealms'de e5ds og-

lan kdtri ler Ortamr toparlamak zorunda kalanlar

da bizim gaflban kahramanlar Ozet o arak "Khel

ben gelir, kurtarrr nasrlsa, abicim dalryoruz orc ta-

ra, hobbaal! l  olayr b tmrStir cirdlqiniz her kasa-

bada muhakkak cribbelerinin altrnda Red W zards

dovmesi tasryan bir i leri olacakttr Ha, gekrnmenrz

gereken bir tehlike daha var Esk bir paladin iken

Simdi Zhenti l  Keep ordulannrn baSrna geqen, kara

bilyrjcrllerin ".Jan D'Arc'rn kotdlu0rl seqm 5 olan "

diye niteledikleri b r kadrn Adr Scyllua Darkhope

ve ordulanyla ilerlemeye devam ediyor Yoluna

Crkmadan dnce duSrinrjn

Her teyin bir .,.. var derler,
Bedel miydi o s0zc0lq neydi ?
Realms'deki tannlar ve inan ! ar da de! i ik 0e ug
'd 'n  )  Yenr  L r tap ta .d .n  y -z  y  . r  f a r l I  r . ran r , ye r

a ryor ve oyuncular birden fazla tannya nanab i

yorlar, kendi dri$rince tarzlanna en qok uyanr rse

ana inanglar olarak segebil iyorlar Bu yriz yirmi

inanrstan doksanr detay r, otuzu is Cok detay| ola-

.al tel i lde a( l , lann,t (Sahi adarla' l .aE say.ia

ayrrd lar bu ]te ?? )

Yen buyuler, Elven High [,4a9 c, Rune N4agic,

Circle Magic, sizi Realms iger sinde -daha korkun-

cu drsansLnda bir yerlere postalayacak portal iar,

yeni har talar, eski Forgotten Realms Campargn

Setting'de arayrp da bulunmayan her tey bu ki-

tapta olacak Realrns'e yakrsan b r Sett ng olacak

yani Yalnrz f iyatr biraz tuzlu dost ar, 50 do arl

bastrrmadan sett ng Metting yok b zel Ustel ik bu

krlz zamanr neres nden baksan 65 kagrda denk

geliyo, ug be5 k t i  b r legmeden almak pek mum-

klln deoil g bi Artrk domuzcuk kumbarantzt mr kl

F R P  I  I I I

rarsrnrz, ek i$ mi bulursunuz, yoksa "$imdil ik eski

Rea ms b ze yeter, yenil ikleri blzim Dl\,4 zaten ya

p yo l 'mu dersniz, orasr size kalmrS

Her ay kepenkleri indirmeden bir 5eyler srk 5

trrma huyumuz var ya, adeti bozmaya im : Once

lik e ivmeSi git gide artan mektuplar igin eksik ol

mayrn, ya nrz ben (Batu) dergiye uorayamad drm-

, dan (Modem azizl iqi, evden mail ' lere ulasamiyo-

rum da ) temmuzda yazanlarr az bekletm F o

dum, kusura bakmas nlar As|nda bu ay 32 yayn

da eski bir FRP oyuncusu (yan|t anla'r lmasrn eski

derken ta 1981 yrl ndan befl oynamastnr kastedi-

yorum, yoksa halen akt f bir oyuncu kendisi) olan

Argun Badrf alabeyin mektubuna yer vermek ist i-

yorduk, yer dolayrs y a olmadr ama o mektubu st-

ze okutmayr eok ist iyoruz, gelecek aylarda o da

o uT umaT z l\ ,4ektubu.u "keep up th. good work

fel las" diye son andrrm 5 (Sade bize degil,  hepini-

zel) Dedior grb, ise devam dostiar, gelecek aya

gorugir0z I o

Batu & Giikhan lbatuher@level com.h

i,ril.""
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Babam ben i  h ig  haya lk r r rk l r ! rna  u$ra tmadr . . .

l^/ ahraman|k oykii  erl ve destanlar ryrorr, notrur

I \  ama qer(eklen de dodru mudur? Yani gerqek-

ten de tum o insanlar ve hikayeler gdrLindLikler,

tar h kitap ar nda okunduklan grbi mrd rler? Buytik

lsken.ler dunyayr fethetmeye kalkrp ta solugu Hin

dr5tdn'( ld d drg nda, ya da Fatlh Sultan Mehmet

asrrlarcl r a rnanrayan istanbu'un kaprlarrndan girdi

ginde, ya da Mustala Kema Atatufk kend sini eo-

ken brr impafatorlugun t im olas cepheler nde ate

5in a nna surdudunde neler d05Llntlyorlard t l lacl

olmayan b r hasta]|da tutulmu$ da "kahramanltk"

ndbetlcr nr gcqiriyorlard ? "Nasr yapsam da tarih

te adrmdan alt n harf lcrle bahsett lrsem?' diye mi

y,,,klalyorlardr olumun so0uk yuzlneT

Oy e ya, BdyLlk skender Colde adamlar susuz

luktan krr rrken kendisine ikram edilen azrcrk suyu

igmcyi rcddetrnemlS m ydi? Peki Fat h Sultan Meh-

dir Gozrinuzrin dnunde ldyle b r canlandrnn, he

nrjz 3 4 ya$lar nda ufac k tefec k bir (ocuk Kafasrnl

kaldrr p diz nin dibinde durdugu babasrna bak yor

ve ne gdruyor? Yukanlardan bir yerden, sank bu-

lutlar n arasrndan kendisine gulumseyen bir gitt

qdz, a5a0r in p sallar nr oklayan kocaman bir el l

Ben o sam ne dulunrirdum? 'Herha de devam

0emek'kahramanlara" inanmryorsun? f,ahramanlrk iqi

bo! bir kelimedir, ddenen aArr bedellelden hi! bahsetmez.

Peki ta'kahramafllarl' izlsyen killelcr? 0nlarortadaki

f i t idere inanmrl, bedel ddemeyi g62€ alnr$rr.0 yi irden l i-

deri izlerler

Pekita inandrEryolda yiiriirken iilenler? Insan zaten

dlilmlii degil midrl? Herkes bil gtin ii meyecek mi? l{e var

bunda?

Sence bu yazl bazr insanlatdan t0pkialrr mr? Sanmryo-

rum, buraoa yaian ialen herkestn btldtg ama kimsenin

sdylemedigi bir gerEek

"Kahraman" diye bir 5ey yoktur...

Ben babam sayesinde dLlnyada taprlacak, gozu ka

pa nanrlacak "kahrarnanlartn" ve 'kahramanltk ciy-

krl ler nin" olmad drn cj!]rend m B{iyt ik iskender

d!nyayr fethetmeye qrkm{t, (unku bunu yapmast

gerekt g ne inanryordu Fatih Sultan Mehmet kim

sen n yapamadrg nr yap p istanbu'u aldr, Cunku ul '

kesinin ve halk ntn geleceg nin buna bag olduQu

na nanryordu Mustafa Kemai AtatJrk saraya da'

mat olup rahat b r yaSam surrneyi reddett i  qt lnkLi

yaklagan frrttnayt goruyor, u kesinin ve halk n n ha-

yatta ka abilmcs iqin kana, ate$le yrkanmiS yolar

dan geEilr.esi qerektioini brlyordu onlan ve tum

diger erini yuruddkleri yola lnanElan ve gunun tart '

lan sevketr.r l t  lstrsnasrz herbir i  yoruldu, usand,

qooumuzun as a goze alamayaca! agrr bedeller

oded ler Bunu "kahraman' olduk an ig n degi, y0

rudd' er y,, a "ndrl al i i ,  n ydot ldr Ve eger ger

gekten an amak styorsak, onlan olduklan g bi gor

meli, oy e dederlendirmeliyiz 'Kahraman" g bi igi

bo5 ve anlams z etiketler yaprlt rmak, onlar ve

yaptrklannr si l ip atmaktan ba5ka h Et: r 9e yara-

maz  o

<tBabam buyumekte olan bir gocugun kafasrndan gegenleri

bi lecek denl i

.ret ge'r lerine ryi luna-rla pd lmedrErnr qor-p,

olke ve hiddetle atrnr denrze surmemr! miydi? Ya

a tr l  .rk '  (dnd\ldlc'de bul,rdug,r mev4ye yag

nrur qrbL gulle yadarken, subaylannrn saKanma

onenslni "Artrk qok geq, askerime kdtrl  ornek ola

mam!'d ye ger Cevrrmemi' miydi? Tarih bu ve

ben./en k,rhraman|k oykuleriyle do u deoi ml? Blr

rnsan evlad neden rahat na bakmak varken srrf

Inancrn yaymak lein Insan tahammu[]nr] alan zor

luklarla dolu yollada yururneyi secer ki? Tarlhin

loz u sayfa ar nr dolduran sayrsrz erkek ve kad nl

foou zaman korkune sonlara sirr jkleyen bu 'kah

raman k denen fey ney n nesidir?

Benim babam,..

N - i1ir dc y,r ' ' ,r ,  babam hcr TamJn qin ogr vc eg

b i lge  id l . x

bahsett kleri tann bdyle bir tey olsa gerekl '  dt igLln

ces hig m geqmedi kafamdan o yaitayken? Oyle

ya, devam yanrmda olan, beni koruyan, dev gibi

bir babam varl 
-Tabii 

aslnda babam dev gibi degil

di, k mseninki degild r, ama boyunuz yaflm metre

nin alt ndayken nsana hemen her5ey dev gibi geli

yor.

Ama ben kendi hesabrma Sans|ydrm, qunku

babam buyumekte olan bir gocu6un kafasrndan

gegenleri biecek denli bi lge id Bana kendini as a

bir efendl, bir tanfl g br g6sternnedi, aksine ' insan"

oldudunLr her irsatta rlst0ne basa basa soyiedl
'Bak evlat, ben bunu boyle yapryorum' derd, sura

trmda bir hosnutsuzluk ladesi bellrdiginde "qtnku

ak|m ancak bu kadarrna eryor, bi lgim bu kadar na

yetiyor ve yaprlna\r gerclenin b- oldug,^a nanl

yorum sen briyrldrjdrjnde benr ge(, daha iyi olan

bul ve onu yap " Boylece ben babamrn, hayat mda

ki en dnem i ki l in n blr " in5an' olduounun farkrnda

olarak buyudum o da herkes gibi hastalanab iyor,

gulebr.yo,. aglayabrlyor, s nir lendiginde deLirip or

tamda kim varsa kafa goz dalablliyordu Ve hatta

her insan glbi, o da zamanr geldioinde uzan p dle-

bi l iyordu Acr belk, ama yaratrlr5rn yolu budur, rnsa-

noolu gdrmek istemese de

ri, dogruya doqru diyen bir adamd

Srmd ;unun altrn Crzeyrm ki,

b r erkek (ocuk iqin baba

sr dunyadak ef l

dnem
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Higbir 5eyden gekmedi, forumlardan qektigi kadar

f \  aha dnce de bir kez bahsetmrlttn sirnryorusr.

E Ulkem nsan nrn her tr ir l i  konuyu bir gekilde si

dik yantr malzemesine ddnrl$t0rmesini hi(b r za

man anlayamadrm. TutluOu takrm, oy verdiSi part i ,

yaptrgr i i ,  elele gezdioi sevgilsi l  ve hatta okududu

bilgisayar oyun dergisi.Dioerlerine kan$mak bana

vazife de!il, ama bu sonuncusu artrk yavaS yavat

gr!rrrndan Erkryor gibi Bireok sitenin forumlannda

en popri ier topic' lere bakacak olursanrz, "cs'de

hangi si lah daha lyi", 'Benim dergim seninkin kat

lar'  ba5|klr olanlarrn prnl prnl parladrklannl gdrecek'

5tntz

Bu forumlan her 96rdLlgumde, sinir lerimin bG

zu acaornr bie bi le, oklmadan geeemiyorum oku-

du0u dergiyi sevip, onun iyi yonler ni savunmak dc

0al. Ama hiC bimedikleri konular hakkrnda ahkam

kesip atrp tutanlar, s rf kendi okudulu dergiyi oku-

muyor diye a!rza aInmayacak kLilLir ler edenler.

Bu forumlarda grrla gidiyor Sanrr m Lllkem insanrn

daki 'hayatrndaki bo5lugu birSeylerle doldurma'

mantr!rndan kaynaklanryor. BirSeylere sanlyor, onu

eok seviyoruz. Daha sonra ondan kopamadro mrz

farkediyoruz, "o'na benzemeyen hertey yabancl

gelmeye bag[yor. Fanatikletiyoruz, brzden olma-

yanlarr d[i;man gcirmeye bat|yor ve sald'rganla5f

yotuz

Eminim, eoer Internet ve bu forumlar o masay-

dr, bu tLlr tartrtmalar da yatanmayacaktr lnsanlara

(sadece bizim insanlaflmrza deg l, tUm dUnyayr kas-

tediyorum) kartrsrndaki lnsan an qdrmeden u ata'

bi lrre gLi(r inri vcren i le i) im lFk^olol isi,  gorL^mF/

dritmanlar edinmemizi de saglryor Belkr chat/{o-

rum ortamrnda gordri!unrlzde midenizin buruldu-

0u b r nick' in sahibi, okulda yandak srndta okuyor,

her grln aynr kantinden tost a rp, aynr banklarda

sevm yor, "o" hatah, "o" yanht. O, dijtman

Oysa bu torumla. agrp, g,l.,lnll t.p"d,6 ?l*

gibl krlrcrnr rastgele sauu,."yu buSl"yun i* LJ

hifbn teyin kolay olmadrlr bir tilkede ya$ryc dugumuz gibi sever.

oturuyorsunuz? Ben brlmem Benim bildi0im

tel fey, 
'o'benirr dlesiye sevdi6'n bir teyi

sanlar bir bi lse, ben de, tUm Level eklbi de,

Gameshow'daki arkadaSlanmrz da, Gamep

ruz Bu Lilkede yaratrcr|k ve b lgi blr ikimi i le hayatta

kalmaya ga|5mak ise iki kat daha zor. Hele bir de

olmayan bir sektore dergi hazrrlyorsanz. Evet, bu

nu aq k agrk soylLlyorum: Tilrkiye'de oyun sektdrJ

diye b[ tey yoktu.. Korsan kopva l,cdreti aor var-

drr sadece Electronic Arts ve lvlicrosoft'un oyun arl

i le bir oyun sektorrine sahip oldugumuzu sdyleye

meyrz

|(rdrn mr? Yazrya baqlarker bayagr krzgrndrm, evet..
Ama ist in attrm b raz, rahatrrn ! mdi

Yoksa, biraz da ksndi0o krzryor olmayasrn? 0labilir
Kend,me kzmal rqin Qol sebebin var Gdrm€zden geli
yorum en azrndan lrsa bir si jre iein

hazrlaman n ne kadar zor o duqunu, her gecen yrl

enflasyonun Listrinde artan maliyetleri gcjirisleye

rek ayakta durmaya ga||gan Gameshow, GamePro

ve Level gib dergiierde !a|tanlara sormadan bile

mezsrnrz arkadallar 8iz hepimiz aynr yolun yolcu

suyuz, tek farkrmrz farkl zevklere hitap etmemiz

Bir miz di i lse onun ag qr bir daha kapat lamaz. Za-

<Bu Olkede yaratrcrhk ve b i lg i  b i r ik imi  i le  hayat ta
kalmaya gal rgmak,  inanrn,  ik i  kat r  daha zor .>

Level olarak ne zaman "neden orirnal oyun

almalt" konulu bi yazr yazsak ortinal oyun

kar! t lannrn en buydk srorna0r 'Amerika, Avrupa ie

bi,/ brr rrr l- lulor\unuz bizm alacah gricumriz

yok Oradan konugmak kolay tabii  ". Ama buna

ne diyeceksiniz bakaIm, sizce Komunizm'den yeni

grkmrS (ek Cumhuriyeti 'nde ekonom k durum bize

g6re qok mu iyidir? l ; te;5u an dunyanrn en eok sa-

tan oyunu Operation Flashpoint onlardan frktr ve

adamlarda orlrnal oyun sektdrl l  son Liq yrlda dev

gibi buyrjdrl Peki, sizce dadrlan Yugoslarya'nrn bir

paf(asr olan, daha yeni savaltan e kmit Hrrvatis

tan'n ekonomik durumu bize gore

Eok mu iyidir? i t te; adamlar Serious

Sam drye mukemmel bir oyun yaptr,

r jstel ik kendi graf k engine'leri i le

Aynca, adamlar "kopya oyun' diye

bir 5ey bi lmiyorlar, oyun a mak iste-

yen, bu i$e gcinr.il veren diiinden trr

na6rndan arttrr p fatrr Catrr ori j inal

oyununu alyor.

Biz ise en iyi olaylarr kendimize

gdre yontmayr beceriyoruz TUrkF

ye'de olmayan bir sektdre dergi

ten ontjmrjzde saqma sapan bir ekonomi, ba$naz'

|k, garprk dederler, oyun ann ve oyuncu ann gerek

5iz gori 'nesr q.br buy"k enqelle'vdrke1, inanrn

birblnmlzr yemeye hre rhtryacrmrz yok!

Bu ay tath brr yaz yazayrm drye oturmustum

klavyenin kar$ srna, arra birtakrm forumlarda son

anda gordudum tread'ler kanrn beynime s eramasF

na neden odu Sanmayrn ki bu forumlarda konu'

Sulanlafa kaytsrz kaInryor, dl0er dergiler de takip

ediyordur mutlaka. Ama b zim ad mrz sadece,

Dergim zi nasrl ge it t irelm arkadatlar" benzeri tre

ad'ler n altrnda g6rebilrsin z Digerleri 1-2 saatl i0i-

ne sinir bozup, sonra da unutu maktan baska bir

l5e yaramryor qunku T pkr srrf ismi duyulsun diye o

torumlarr aqanlar gibi

Neyse, b trrmeden once son brr ley var soyle

mek istediqim. Bu ay b zi ziyarete gelen okuyucula-

rlmrza da te'ekkur ediyorum istemeden de olsa bi-

zi en saf, dergideki gibi sdzgeglenmemis halimizle

gdrduntlz Her ne kadar gen.e.ik beyinlerinize bu

ger(eEi yansrL'ndndI i(rn e| 'ni1de' oer(edi vdp.rs

olsak da. Burada gordLlk erinizi kimseye anlatma

yrn, mezara kadar gidecek bir srr o arak kalsrn ara

mrzda :)o
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enests
Zankoku na tenshi  no thesis madobe kara yagate tobi tatsu. . .

I

oyleyse ben neyim?

Ben neyrm?

Bu benrm.

Bu baSkalann n ben tanrmasrnr sag ayan tormum

Bu ben m sembo um

Bu.

Bu bir s mge Her 5ey sadece bir tanrmlama, ger(ek ben

deg

Her ley sadece brr ;ek , blr form digerlerin n beni ben

olarak gormesi i !  n bir tanrtrc.

oyleyse ben ney m?

oyleyse ben neyim?

3u ben rnry m?

Gerqek ben?

Kend m?

sen sens n

Senin kendini yorumlamanla batkalarntn seni yorumla

mag atasnda Cok az fafu vardtr

Dogru

Glys lerim .

AyakKab lanm

Odam

Tum bunlar beni ben yapan Seyler

Bu nesnelet semn bihncine baQllar

Oyleyse b€n olarak tanrdrdrm seJ benim

Ama kendrmr anlamryorum.

Neredeytrn)

Neredeyirn?

Neredcyrm?

Neredeyrm?

Bir duvar di ledin, d0nyanr miihi ir lemek

igin bir engel.

Kimse beni an amlyorl

Nesin sen, salak mt? Elbefte kimse

seni anlamtyor!

seni kimse anlayamaz,

Seni anlayabilecek ve seni onemseyebilecek

tek klSi sensin.

Oyleyse kendini onemsemelisin

Ama kend im i  haa  anamryorum ben l ! l

Benl ben yapan n ne oldudunu bile bi im yorum

Kend m nas I sevebil ir m

Korkuyorsun.

Hala karatszsn

Bu mevcut olan sensin.

Qevrendeki insanlarda mevcut olan sen.

Seni saran Eevrede mevcut olan 5en

Eunlafln hig bir i  sonsuza dek dayanmaz.

Zaman aktp gider ve zaman degitimi getnl

I \  ne /d^1d odt dcl l  l l l  oblumun gc
I
I nes yle S- jr l ld 

"^ 
n lo\yo 3'e ge

giyle ve ikinci melegin gelit  y e Her 5ey apar

topar batladr Evangeion Bo[]m 1 i le

Daha sonra tamamen ona odakland k l lk he-

yecanl bollm er sannca her bolumu tek tek

aray p bu maya ba5ladrk O zaman ora (rzqr

f lm diyorduk veya anime Onu i lk boyle tanl

drk Bir japon f lTgi f l  ml bif anime: Neon Ge-

nesis Evangelion

sonra it  n 'al dpq i-r Asr nda l-tqb t l"yir

dev robotlar ve melek isimli canavarlar aras n-

da ki savaS kadar basit o madrqrnr gord{ik

A:|nda I i ,bir gey n o nadtg -t insar !6 t ado

r dr5rnda insan ve qeli5k err d Stnda insan ve

duygulan vc yalnrz|g dr5rnda

Sonra 19'da tak d k Hepsi el imizdeyd art k

sonuna kadar gidebil irdik, 19 harig. H q bit

mek b lmeyen b r hafta boyunca 19'un qel

mesini bek edrk Ve sonunda 19 geld 0rnde

ben mon tor ormanrml

brraktrm brr kenara, 5i '

nan da edltdrlern pe-

Sinden ko$mayr Ve sa

at erce 5 rasly a, son bo

[imrjne kadar heps ni

brr ! rprda z edik 19,

20, 21, 22. 23, 24, 25,

26 ve nihayet End of

Evangelion O zaman

Evangelion'un bir eizgi

f  i lm  o lmadr0 rn r  an lad rk

veya bir anirne Ben m

qin okumaya cesaret

edeffredi6 m Dantc'nin

i lahi Komedyas ydr, Si

nan i( nse sadece izle'

yenin q ni doldurabie-

ce(i b r higl ik

Simdi bu satrr lar n bit

me5ini bekliyorum Bu

satir larla b rl ikte bu der

ginrn brtmesini Daha

sonra  Evange lon 'u ,

Shinl i 'yr, Rei 'yr, Asuka'yl

digerleriyle de pay asa

cagrz Britun ekip otu

rup Evangelion u bas

tan rzleyeceorz Ama

once sizinle paylaSmak

t5leolm.

Neredey  m? o

Simn zombimioldu?HiQ sormayrn gitt i  koQ gibiadam

Dedrm bef ona Beneath the Ground'a kar$r konulmaz di
ye. S0runda zombiler ge ip yerin altrndan gij t i j rdi i ler Si-

nan'l

BGneath lhe Ground ilc Underground arasrlda ne farfi

var? BtG, Urderground un iginde baErmsrzlrgrnr i lan et-

mit brr fannndir. 8rr isrrn koyma tartr!masrnrn aldrndan

islan elni l l i r  Anacr adrn adrm Unde'ground u ele ge-

girmektir. Viva Le Resistancel

Poki lJndcrground'a bir teyler yolladrErmrz gibi Bene-

ath the Goru0d'a da yollayabilir miyizl Gdnliiniizden ne
geqerse y0|larsrnrz.

Ben bit iarlamadrm l i im bunlar nerde? Birm CD'de

Underground dDininin altrnda l2 cm'l ik b r plasttk

parqasrnda re frrtrnalar kopuyor

T T Y T L ? l ) 0 1



inson{<oc
derecedeerir?
Bu soruyu bir  arkadagrm gayet
erek sordu geEen gun, cevabr

u yr||n her agrdan en zor zamanlan Srcak,

kansrk, daornrk, huzursuz ve yorucu Yine

de yi bir yanr var tr.im bun ann; yeni bir 5ey er yatr

ma ihtyacr doourmasr En azndan benim agrmdan

boy e bir etkisi oldu zor zamanlann. Norma de, ya-

ni kendrmi "eh i$te" bir ruh haliyle tanrmladr!rm za-

manlarda, akam eve gitt ioirn saat kaE olursa ol

sun televizyonu agmak ilin basit bir sebep yarata-

bil iyorum drneoin 5aat 7 civanysa haberleri izle

mek, 9 clvanysa "zaten yorgunum, Su aptal f i lmler

den bir ini bulayrm' demek, ya da daha gec b r sa-

atte)ae muzik dinlemek icin televizyonu kullanmak

gibi garip bir refleks sah bi olmuStum $imdi dyle

r rYaz mevsimin in iy i  taraf r  bu,  h igbi r  5eki lde

ciddi bir cevap bekley-
bi lenler lut fen soylesin. . .

Sekkrir er

Bu ayln mevsrmsel ve duygusal mesajlan'

nr b<iylece sonlandrrrp "gaming' atamasrna

gelirsek, ki geldik, bu ay bi lgisayar kar5rsrnda

farkrndayrm), iyi yanr ise S yaparken oyun oynama-

nrn sugluluk yaratmamasrydr. Yine de bu aramrzda

kalsrn. Kriqrjk, hikayesiz, eabuk tukenen ya da asla

bit irmek iqin kasmayaca!rnrz ve saplantr haline ge-

tirmek iein ps kopat bir brjnye gerektiren tUrden

oyunlarda buldum mut ulu!u. Eylemsizl ik kanunu-

vakit gecirmenin kdtrj yant, yan tarafta 'du- 
#fif,tq 

VaHr'nr seviyorum. pJ Haryey'i de seviy0rum ama

ran" perdenin gereekten de hie hareketsiz *,.-;fr H.C.'arn tti g0n sonra gelmesi pek iyi bir fi|{ir deEildi.

dLrmasrydr (bu b' 'az rrevsrm:el bir yaklatrm,

uyugukluk ve korunma ihtiyacr duymaya mahal
vermemeSt .D

deoil.  Te evlzyon izlemek ig n hala akla yatkrn se-

beplerim var ama izlememek iein daha iyi sebepler

bulmus gibiyirn qrlnkrl bir suredir bu refleks'ten

kurtulduoumu {ark ediyorum Hele cumartes ve

pazar sabahlar eizgi f im zlemek icin sabahrn kc

runde uyan p telev zyonun batrna gegip ardtndan

da gizgi l i lmler bitt ikten sonra bie o ekrana sapla

nrp kalmaktan kurtulduduma ciddi 5ekilde sevin yo'

rum. Yaz mevsiminin iyi taraf bu, higbir 5ekilde

uyu5ukluk ve korunma ihtlyacr duymaya mahal ver-

memesi Yorucu ama kaernrlmaz bir enerj iyle taze,

ferah bir arayr5 sciz konusu bu mevsimde. K$ mev-

simin n rulya glbi beyaz cjrtrisri ve soluk rLizgarr ne

kadar huz-rlu ve dinginse ydr gLi^lerini^ sdr srcagl

da o kadaf rahatgz ve hareketli

l l s r { r$ ,111

Bu ay, tdhm n ett idimden Cok daha fazla mektup

aldrrr sizden Jzun zarrandrr merak ett icim 5oru

nun cevabrnr da vermit oldunuz bdylece; evet de

mek ki orada okuduklannr kurcalayan bir ieri var.

Bu durum bir a(rdan gurur verici, bir aerdan "ayao

nr denk al" dedrrten bir 5ey SonuEta ben ilk ktsmty-

la daha qok lgi leniyorum sanrrrm, bir de zaten aya.

!tmt denk almak konusunda gayet temkinl i  oldu6rl-

mu bild dimden, bu nokta gcjzLlmri Jazla korkutmu-

yor Yine de gelen mektuplaf iCinde "hep bdyle kal"

diyenler kadar "sen ne yaptrgrnt santyorsun"lara da

rastladrormr sdylemeliyrm Her iki tepki iern de te

na pek uyum sallayamadq m bir ddnemde olmak-

tan kaynak anan bir $ey bu. Daha an asrlrr soy eye

yirr, srirekl i  el imdekini brakpyen bir Seye saldrr-

ma gereksinimi Bu yrizden Internete yakrn. CD'ler

den uzak bir ay s<iz konusu oldu

Gegen ay sdz ettioim Habbo Hotel'den de res'

mi ve kesin o arak olmasa da ta5 nmr5 sayrla'bilirim.

Art k pek az uiruyorum otele, eunku sanrr m had'

dimi ayp gok fazla arkadaS edindim ve artrk onlan

krrmamak adrna konuiup durmaktan otel in yeni

yerlerini kegfedemez oldum. Habbo'lular fazlasryla

cana yak n insanlar, bu durum onlar biraz srkrc ya

pryor . Bunun drlnda'tek atrl | tk'  labirentler, online

yanslar, hz ve refleks dleen "eerez' dediqrniz trlr-

den teylerin gayet yetedi ve heyecanl olduklaflnr

fark ettim internette gok alakasrz bazr yerlerd€ kaf-

olayrrcydi?Ayrn olayr kesinlikle l{rck Cave kon-
seriydi, belkide yrlrn olayr. lstanbul ffiltijr ve Sanat

lyn dnldsi var mr? T-shirllerinizi b0yayrn. Batik yap-

naklan bahsetmiyorum, suyla Crlmayan kal€mlerle

sevdiginD bir Seyler yazrn, resim yaprn, gryrn, iyi hiss€t-
tiriyor.

Ayn [atla nssivar? Tatil mevzusu vartabii ana
nedense bu konuya girmek istemiyorum. Srcak bir hava-

da daha da stcak Frlere gitmek biraz salat bir durum,

ama nedense...

rnak istemiyor olmama ra0men 5u Broken

Sword'un yeni bd rlmUne hayrr diyemez ve bit rene

kadar masan n ba5rndan ayrrmazd m O tarihe da

ha epey vakt o duounu bilmek can srkrcr ama ney-

se ki durum lok da umutsuz degil.

Bayanlar baylar, sayfa bir kez daha bit iyor.

oyungezer' in hayret, merak ve kafa kan5rk|!r diye

tab r ett i0im z duygular eSli6inde, A0ustos ayrnrn

son grln erine kadar srirecek suskunluquna sade.e

birkaq satrr kaldr Onrimuzdeki bu vasati 30 gUnrjn

sonundd sizlere aydrnlanm 5, renklenmit, sonbaha'

ra yakrn Seyler sdyemeyi umuyorum Bunu yapabl

mek iqin de o hayret, merak ve kafa kanttkltotn n

tzerlne gitmek gerekiyor ve tabil  gegen zamantn

sonbaharrn lehine i$ emesi N,4ektup ar Ein adres

deg 5medi oblomov e@hotmail.corn." o

t Kangrk bir kala igin buradaki sorun anne kanncaya
gitmek igin d0Eru yOlu bulmak de[il, sorun oraya
gittiginde ne 0lacagr ve bund degrp degmeyeceEi.

l rmrza Crkan bu k CUk, sevimliSeylere

vakit ayrrmanrzr dnerir lm. Aslna bakar-

sanrz, afi l l i  bir ismi olsun diye bi le u!ra-

$rlrnam g bu mrltevazi oyunlan oynarken

hie de vakit ayrrmrs gibi hissetmiyorsu'

nuz Tek yapmanrz gereken, butuo his

ezliqinizle, parmaklannrzr biraz yoru,

mak. Vakit mevzusu kendil i0inden halle-

drlecek, goreceksiniz Ote yandan gayet

agresif brr bigimde beklemekte oldu!um

oyunlardan bir tanesi !rkmr5 olsaydr da

yine boyle mi davranrrdrrn b lemiyorum.

Sanrnm bunaltrcr havaya ve yerimde dur-



l l 6  I  B 0 X & 0 U T B 0 X

N/add abinizi salNerdik, biraz ist im atmasr gereki-

yordu Trpkr eski grizel 9Un erde olduou gibi ben,

Blaxis, cevap veriyorum mektuplanntza Ben kim

m yim? Yeni arkadajlar eskilere sorsun beni. On-

lar ben tanrr

(|yuncu KimliEi
Ocak 2001 saytstndan i t ibaren Level
derg is in i  takip etmekteyim, Takdir

edersiniz k i  bu gerr ,ekren krsa bir  sLre

ama gercekten ekip olarak deqindigi
niz konular ve i lkeler in iz karStstnda size

bir  e-posta yazma gereoi  h issett im. Fi-

k i r lerrmr ve goruSler imi s iz ler le paylag-

manrn do$ru olacaOrnr du; i rndt im. i lk

belirtmek istedigim 5ey kopya-orijinal
tar t rsmasr. . .
Kopya oyunlar konusundakr gdrLislerinden oyun-
culuk konusunda en az bizim kada'gecmi$e sa-

hip o dugunu gdrdum. Brjyuk bir krsmrnr altrn ma-

kasla tanrltrrmak zorunda kaldtm, ama tunu soy-

lemeliyim ki sorunumuz hakkrnda %100 do!ru

tespit erin var edziim yo lannda atrlacak adtmlar

hakkrnda ise btlyi ik bir detayr atlyorsun: Yurtdr-

grndan oyun ithal edip sonra f iyatrnr nas I makul

bir seviyeye drisUrrirr lz diye di jSrlnmektense, bir

an once Trirkiye'de, Trirkiye'ye uygun oyun ar ya-

prlmasr ori j inal oyunlara olan i lgiyi eok daha fazla

arttrracaktrr

Sonueta ben guna inanryorum: Artrk l l lkemizdeki

ori j inal/kopya oyun ar hakkrndaki g6ri j t ler sabit '

leit i ,  deg gtir lmes de gok zor 30 dolar|k orl j inal

oyun, 15 dolara satrlmaya baSlansa da, kopya

alan yine kopya almaya devam edecektir, kafa ay-

nr ELinku. Kaldr ki, tarnamr yurtdrirnda olan oyun

uretici lerin n de kendiler ne gore prensipleri var

drr Bircok f irma oyunlannr yurtdr$ nda 30 dolar-

dan daha agaorya satmayr kabul etmez, adam ne-

reden bilsrn b,rada b.rtakrm a(rkgcj/ lerin piyasa-

dan yr.izlerce oyunu 20 dolara toplayrp Ingilte

re'ye, Arnerika'ya 3540 dolardan satmayacaornr?

Yani bu t ler gereekten gorLlndrj iunden daha ka

nsrk ve ristr lnde uzuuun uzun. senin de sdyledigin

gibi oyuncu-Uretici-kanun koyucu bir araya gelip

konu$ulmadan CdzUlecek Seyler deqil.  Ama bUtrln

bu sdylediklerimiz de !u saqma sapan ekonomrk

krlz d6neminde zaten olacak tey dedil.  lki ucu

b klu degnek

ikinci konum ise oyuncu kimliai Nedir oyun-

cu? Vaktirnizi oyun oynayarak boSa mr haroyG

ruz? Yoksa kazand rdrklan var mr? Her oyun oy'

nayan oyuncu mudur? Yok mu bu kit lenin belr-

gin ozellikler?

Toplumumuz maganda zengini oldu0u ve oyun

camiasrnda da maganda eksikl i0i qekildl0i iein ge-

rekli  deste[i vermek cin hemen ko]lar srvanm $.

Bilmiyorum farktnda mtstn z ama oyun maganda-

aa da artrk r i lkemizde. Net magandalanndan

sonra drinyada brr i lk gene bizden Tamam reka'

bet di jzeyli  oldugu surece zararsrzdtr ama oyunla-

r insanlan ezmek yada agagtlamak maksatl kul-

anmak bana gerEekten ters geliyor Futbolda ol-

duou gibi bir zihniyet n sanal ortama da stgrama-

srndan korkarken korktuqum ba;tma gelmekte

gecikmedi Net cafelerde saatlerce oturup tek

oyuna odaklanrp sonrada 'Adamsan ge kapt$a-

||ml" gibi bir lafr dtinyanrn bagka yerinde eden bir-

leri var mrdrr Cok merak ediyorum Oyun ortamln-

da da f i j tursuzca hakaret er yaqdtrman n bir anla-

mrnr goremiyorum. Gene sorunun kokii  her za-

man kl gib toplum yaprmrzda gizl i  bence. qogu

insan bana yanhs dtitLlndLJgtjmn kafama bunlan

takmamam gerektiqini soyledi. Bu tr jr hareketler

samimiyet ibaresi olarak yorum anryor ama ger-

eek olansa toplum icinde saygr samlmiyetten da-

ha dnde geldioidir. Asirnda onlara pek brr teyde

sdylenemez. Toplum iEinde yatamas nr bi lmeyen,

sanal bir alemde ne yapsrn. Umanm kimleri kas.

tett i0imi anlamrssrnizdrr

5ize sormak i5tiyorum sanal bir ortamda birbi

r imizi krrmanln, rencide etmenin nE 66n25; var?

Onemli olan zevk almak deqil mi? Ben sadece

oyun oynamak isl iyorum, (ok mu?

Soruna mr, yorumuna mr cevap versem karar ve

remedim bir an. 'oyun magandalar" terimin cuk

diye yerine oturuyor. Evet doOrudur, her Seyde ol-

du$u gibi bi lgisayar oyunlarrnrn da r. l lkemizde aya-

5a drismesi ile (ki bunda en brlyrik etken de so

kak satrcrlandrr) birgok insan "Oyunculuk" ne de

mek "Oyun KLiltr jrr l" nedir bi lmeden ekran basrna

toplandr. Bunlara bir tey yapamazsrn, yapamayrz.

Sonucta bir insana'Hadi git,  sen oyun oynamayl

haketmiyorsun!" diyebil ir misin? Ne yazrk k bu

trjr cahil insanlardan 0ikemizde bolca bulunuyor,

bu da bizim gerGeqimiz Ya onlarla yaSamayr o0-

reneceqiz, oyunlardan so6umamaya ga[$arak; ya

da lanet edip oyunculu!u brrakaca$rz, ki ikinci se

genek mUmkiin de!i l  gibr gdrt in0yor. can crkar,

huy Erkmaz misali :)

Oyuncu kimdir? Bence UE tur oyuncu vardrr. Bir in-

cisi senin bahsett ibin t ipler. Oyunlan kendi egola-

rnr latmin etmenin bir ba5ka yolu olarak goren

insancrklar. lki.ci tLr, okuldan veya i i ten evine

ddndU0rinde bir-iki saat oyun oynayan, oyun oy-

namayr bir iht iyag olarak degil;  sinema, spor gibi

hobi olarak gdrenler. Uqtjncti t0r ise, 'power-ga-

mer' denilen, layat nrn btiyt ik bir bdlt imtini i

oyunlara adam6, bir oyunu yrl larca bekleyebien,

normal ya5amrnda bazen gercek i le sanal dLinya-

srnr da kanStrran oyunculardrr ki, iste biz bu ture

grflyoruz.

Oyun oynayarak bosa mr vakit kaybediyoruz? Bu

bence'sinemaya giderek vakit mi kaybediyoruz,

spor yaparak zaman mtzr bo5a mt harctyoruz" de

mek kadar saema. Oncelikle "bo5a geqen zaman-

dolu gecen zaman" nedir onu tanrmlamak gerek.

Eoer bdyle bir aynm yaprlmast laztm ise, sadece

i$te veya okulda harcadtltmrz zaman ml 'dolu ge

gen' srfatnr hakeder? Yoksa zevk alnarak yaptlan

her pey, insana artr bir deder katan her hobi i le

zamanrmrzr iyi degerlendirmiS saytlabil ir miyiz?

Bence sdyrlrf lz. oyurlar insanlartn hayal gtict ini i

ateSler, duygularrnr drlart vurmastnt saolar, hatta

i( inde atrl  kalmE yaratrcrh0r ortaya !rkartrr. Oyun

oynamak boSa zaman ge!irmek midir? Senin ye'

r inde olsam bunu soyleyenlere i lk cevabrm 5u ola-

caktrr "sen kendi iSine bak, bana ve srnrrsrz hayal

dUnyama i l iSmel"

Son olarak sizden bir isteqim olacak AyIk

verdrg[1rz CD'nrn r( ne mod Loyd,ken dioer oyun.

lafr da hatrrlayrn, drjnyada sadece Half Life yok-

8u istediqiml bir gLin dikkate altrsanrz qok mem'

nun olacag rn

Gercekten de uzun blr yazt oldu eoer bu son

cumleieri okuyorsanE gerqekten sabrdl bir insnnst-

nrz ve bu sabnn zdan dolayr sizi tebrik ederim. 5i.

zin yazdrklarrma cevap ve eleStrn gondermentz di-

legi ile Sizi okuyordum, iqjmden geld ve payiaS-

trm. Holqakalrn;)

0lgay trtez
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DiiraistlEEiin Baiylesi!
Mayrs sayrsrndaki, Targrt kardel niversite slnav-

lan nedeniyle oyun oynayamryorum ama bu der

giyi almryorum demek dedil tabii  ki" demit Valla

ben de Anadolu Liseleri srnav an nedeniyle oyun

oynayamiyorum ve derg yl de almryorum neden

diye sorarsanrz biraz sonra anlayacaksrnrz

Yine Mayrs saysrnda brr arkadaS "posterlerl b!

raz daha brjyLitseniz iyi olur" demiS. Bence poster-

leri biraz daha kueu lUp aynr postederden 2 tane

ve n. Bir i .n 9 bi ler de poster yri lr i  gors n.

Yine Mayrs ayrnda Erkan Yanbul kardet, "Lir|. ln

lncelemeyi felan CD ye aktarsanrz geri kalan say

Jalarr daha deqiSik teki lde degedendirseniz" de-

rni$ bence siz herbi5ey siteye aktann Boylece

ben m gib adamlar dergi istemek lein arkadaSrnrn

peglnde ko5mazlar

Yine Nilayrs ayrnda yine aynr 5ah s 2 sorusun-

da 6dul verseniz fe an demi5. Bak buna katr|yo

rum

Yine Mayrs ayrnda yine aynr lahrs 6. sorusun-

da "seviyey yrlkselt in ben dergiyi 10 kere a aca-

orm" demiS Valla siz seviye yrikselt irsen z ben 10

kere deoil ama belki 1 kere alabilr im

Ylne N,4ayrs ayrnda Ranger adh arkadas,
'98'den beri sizi takip ed yorum' demiS Evet ben

de takip ediyorum pardon arkada$rm takip ediyor

ben de onun sayesinde takip ediyorum

Yine lvlayrs ay nda yine ayn $ahrs t i imin deva

mrnr sormu' Bence de fragman guzel olmut

(fragmanr nisanda izled m de, adi arkadaStan

cD'yr zorla aldrm) devamr ge sin.

Y ne Mayrs ayrnda Taner ad| arkadas, 2

Cd'yi vermeyin demi5 Bence de vermeyin Onun

yerine 2 derg Cikart ln. Bdylece biz de arkadal pe

grnde ko5mayrz.

Dergi (ok ryi gidjyor fakat poster konusLrna deglft

meden edemeyecedim.Bu ayk sayrnrzda Diablo l l  ve

ne oldudu bilinmez, ucube Playstation posteri verdi-

nrz Fakat bu verdiginiz 2. Diablo I posteri oluyor.

Ne oldu!u belirsiz ucube Ps posteri dedigin tey,

dUnya rizerinde toplam 100 milyondan fazla sat-

m15 Final Fantasy serisinin 10. oyunudur desem

Aynca, tabii  ki 2. kez Diablo posteri ve'eceorz, o

posterdeki Barbarian'daki karizma hangi oyun ka-

rakterinde var. Aha sana inat, onu bir de kapak

yapa|m da sen gor!

Diabio llye Elkafl her ek gorev pakedine pos

t6r verlrken, Counter Strike, Oni, Age of Empi-

res gibi grlzel ve (ok genii oyun kit elerane sa-

hip oyunlar es geqiiyor Yan ben bir ay Level ai-

drgrmda, eler poster veriyorsa gLlze bir Seyler

gormek isterim.Fakat tu birkae ay iginde a5maya

lay.k oord-0ur tek poster Sudden Strike'. '  pos

tenyol

son birkac ay ve sudden Strike? Sudden str ke'rn

posterini 2000 yrl lnda verdiqimizi ve daha sonra

da poster vermeyi kestigimizi, gecen ay tekrar ve

Cok daha biiyuk posterler vermeye ba5ladt!tm zt

gozden kagrrmrS olmayasrn sakrn? Aynca, Diablo

2'ye Simdiye kadar kae dilzine ek gorev pakedi

erktr da biz "heC' Diablo 2 gdrev paketi ile ilgili

poster verdik merak ettim.

Yani drjnyada Fu anda satri  rekorlan krran

Black and white ve Emperor: Batt le for Dune qibi

oyunlar dururken, Simdi bir Dlablo ek pakedi erk.

sa onun posterini verceksiniz demekki.Hanl ben m

gibi Stratej i  manyaklannrn hakkr? Hani FPSciler?

Lr.i t fen, biz dergi alyoruz, ve bu dergiyi poster

iein almryoruz EOer yaprlmayacaksa umururnda

de0il,  ama yapacaksanrz da eSit dengeli o sun

Ben bir okur olarak, dergimr boyle daha guzel go-

receoime nanryorurn. Kimseyi yargrlamryorum, sa-

dece gorris belirt lyorum. o kadar.

qrkacak oyunlann tanhlerin vermeye devam

edin, fakat b raz ger(ekci o un, her tarih com-

mandos l l 'nin l \ ,4dyrsta lrkacabi haberi gibi o ursa

biz yandrk Yani oyuncum neredeyse beni ddk-

kandan kovacaktr,"yok ulan gelmedi Comman

dos!' diye diye. Bir de son oiarak tunu sorayrm:

Delta Force 4 diye bir lalSma var mr?

Devam edelimj okey. Gergekci olun derken, qkt5

tarihlerini kafadan atrn demek ist iyorsun sanr-

nm... ei. inkri bizlm dergide verdi0imiz tarihler,

oyunlan yapan f irmalann yayrnladrgr resmi erkrf

tarihleri. Tijrkiye'ye oyunlann bir ay da geg geldi-

6ini hesaba katarak bu tarihlerin rinrlne blr ay ek'

leyerek yayrn|yoruz. Yani senin istedi0in gibi bi-

z m bu konuda "gerEekgi" olmamrz demek oyun

erkrt tarihlerini i(gudulerimize dayanarak yazma-

mrz demek. Bu da mrimkdn deoil.  Delta Force 4

diye bir ea|Sma henilz yok. Novalogrc tu anda ha-

nl hanl i lk korku-action oyunlafl olan Necroclde

0zerinde (a|tryor.

Bu arada sana gok yLiklendigimi dr. j$unUyorsan,

gel bir de yazrsrnr geciktirdiginde Tugbek'e yaptrk

lanmr gorl Ben bu kadar uykucu, bu kadar a0rr-

kanl bir insan yavrusu daha gdrmedim. Adam

cillen evden kalkrp geliyor. sonra da ak5ama ka-

dar ofiste uyuyor ya! Bir de bana zombi demig,

der tabii. Heril Ug kere uyuyup uyanryor, ben ha-

la dimdik ayakta oluyorum Der

Neyse kahn sao|cak a; Bak bunda hak|s n. Bu dergi icinde ne yaprlyorsa,
'EN lY HAYAT, BELES HAYATTIR." mutlak bir denge ieinde yapiftyor Poster konusun-

Ha bu arada nlye srirekl Mayrs ay.dan sdz da da adaletsiz davrandrlrmrzr soylemeden once,

ett 0imi sorarsanrz derg yi arkadaStan yeni aldrm keske birkag ay daha bekleyip vereceoimiz poster-

dall l  :) leri gorseydin. Aynca, her oyuna poster verebile-

(erem Giinoy cek kalitede materyal bulunmuyor. Gidip de

1 024x768 gdziinrirlikte bir ekran goruntiisiinU

VetO! okuyuculanmrza poster diye verecek halimiz yok.

ahn!
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Hayallerin Kaprsrnda
Sevgi I LEVEL yazafla( Bu mailde s ze derginizin

ne kadar guzel o dulundan, yazrlannrzr ne kadar

sevdlgimden ya da ne zamandan beri derqin z ta-

l ' ip ett g rden sd/ el ' leyeLeo 'n qdy' l ,  5r/e re-

$ekkur ederek batlayaca0rm bu yaz ya. Tesekkrjr

edlyorum, Erjnkrj sizden, mLjcadele anlayrln zdan,

zorluklar ve mkansrz rklar kar$ srndaki tutumunuz

dan ve insan o arak sizden eok tey oorendim

Gercekten de bu tur tecrribe er kolay elde edilmi

yor Ve s ze telekkrlrden dte bir leyler yaptr6 rna

Inandigrrn iqrn b! mar yazryofum. Bugune kadar

imkansrz buldugurn, beceremeyecegim duiind0-

Oijm blr i t i  halletmek iq n ko an srvadlm Dooru-

su, inancrn z ve uqraSrlar nrz sonucu ge drgrn z

yer, bana bu konuda yeterl i  cesaret verdi Latl

faz a uzatmadan, konuya gireyim .

8u derg nin okuyucularr olarak, bizler, her za-

man yenll iklere alrk, eevremizde her ne kadar

tam ters gozriyle bakrlsa da kr. l l turel anlamda on-

crl l0k eden insanlar olduk. Bunu da yaratrcrIqrmF

za boreluyuz Ben inanryorum ki, heprmizin kendi

dU5dnce d0nyamrzda yaSattlq mrz bir hayal dLin-

yam z var Trpkr Tolkien rn Orta DUnyasr ya da

Herbertz' in Dune'u gibi Ama bunlar sadece ha-

yal etmekle yetindik, CUnkLi hifbir zaman cevre-

mizde bu yazarlar gibi, neden sdz ett ioimizi anla

yacak insanlar olmad Yasadt! m z gerEek dtinya

beynim zdeki hayal alemini yavat yavat ele gecir-

meye basladr ve eooumuz o dtlnyadan vazge!'

mek zorunda ka drk l$te benim eabam da buna

ycinel k Bu kJ(rik hankalarla dolu dtjnyalaam z

bizi anlayabilecek insanlar a paylatabilecegimiz b r

web sayfasr http://yetmisyed .cjb net Bu sitenin

arac ^a u a5ab 'nesi gir ih-iyac.m ola^ Seyse in-

san arrn bu siteden haberdar olmasr Steszden

br-r noktada yardim isr yorum. Bilyorurn ki dergi-

oiz ben m gib dus0nen dostlanma ulalryor. lyi

barSeyler yapt 0rma, en azrndan yaprnaya CaltStrgr-

ma lnanlyorum. Bil iyorum k siz her zaman bu tt ir

gir isimleri desteklersiniz Yardrmlar|nrzla bu site

nin amacrna ulaSabileceoini dUSunLlyorum. Hatta

biraz da i ier giderek bu sayfada s z LEVEL yazar

ann n da dylu e'ni gdrr.el isr,yo'.rr B-gu.e

kadar pek Eok gLizel teyde oncri luk ett ioinlz 9lbi

bu konuda da onculuk etmenizi ist iyorum. Bu ko-

nuda ne er yapabileceq nizi tam olarak bi lmiyo-

rum ama yapacairnrz en ki jg!k yardrmrn bi le be-

nim igin dederi ve dnemi buyrlk simdiden te5ek

krlf ediyor, batan arnrzrn devamrnr di l iyorum

Rex AN0N

Umaflm bu kadarcrk bir yardrm itine yarar. Sayfa-

na girdim, henriz hakkrnda bir leyler sdylemek icin

(ok erken. Ama insanlarn eserlerini sergileyebile-

cedi bir site yapman hotuma gitti. Cok yakrn za-

manda siteni Gok daha gelitmis bir halde gdrmeyi

0mit ediyorum.

Minareyi Haztrla
Ben bu mail i  size hayat n garip bir Sekilde ge(ip

gitt ldi, mil let n vaktrnin yuzde seksenini bi lgisayar

denen aletin basrnda gegirdigi bif Iehir olan istan-

bul 'dan gonderiyorum.

Size birkae sorum olacak;

Heroes 4 . - (rkacakmr5 diye derginizde bir

yerde okumuttum Bu oyun hakkrnda bah5eder

mis niz? Ve . yerlne hangi is m gelecek? Ne za-

rnan C kacak? Acaba aynr grafik motorunu mu

kullanacak? Yenl kale ve art fact ' ler o acak mr? ;))

Evet kendinrz hazrrlayrp Heroes 4 geliyor 5u ana

kadar el imize l lk Bakrt yapacak kadar bi lgi ve ma-

teryal ulatmadr ama dqrendi0imiz yenil ikler ara-

srnda, arlrk bir orduda sadece bir tane hero olma-

yabiliyor. Ce9itli yetenekleri olan birden fazla He

ro'yu bir ordunun ba$rna verebiliyorsunuz Aynca,

sava5 alanlarr artrk yandan deqil, izometrik bir aeF

dan ve ristten goriinriyor. Hero'lannrzr sava' srra-

srnda direkt olarak ydnetebrliyorsunuz, yanr arka-

da durup sadece bdyu yapan karakterler degiller

artrk. Harita ekranr ve kale gcirtintiileri de bayaol

deiittirilmis. Ve yeni kale, arti{act ve bu}dler kc

nusunda abartacaklafl ndan da emin olabil irsin.

Counter Strike'rn yeni surt jmU ne zaman Crka

cak? Ya da erkacak mr?

sen bunu okudugun srrada Etkmt5 olmast laztm.

Eoer brr sorun qrkmazsa, on0miizdeki ayki cD'ye

Level CS Pack 2'yi yeti5tirmeye eahsryoruz.

Yakrn arda bir yerlerde anket sesi duyuyorum

Yeni bir anket ne zaman yapacaksrnrz?

0 8 2 0 0 1

Ayrn 0kuyucu incisi

Bilmiyordunuz: Tufbek
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Suna "Ne zaman 6dtil dagtacaksrnrz" desene. Bu

arada, gecen anketten donanrm ddUlii kazanan

ve hala ddri l leri el lerine ula$mayan arkadatlanmE-

dan dzrir dilemek istiyorum. Odiiller Anket spon-

soru olan Creative tarafrndan bize gdnderilmiiti

ama yeni lrkan saGma sapan Giimrilk Yasasr yU-

zijnden bir tiirlt elimize ulatmadr ve grimrrikten

gerisin geri Creative'e yollandr. Hem de tam rl9

kere. Kanun da $6yle bir 'ey: Gr.imrukten belli bir

miktann iistiinde deqere sahip olan bilgisayar

parGalaflnr alabilmek icin, Tiirkiye'nin 7 bdlgesin-

de, 7 tane onayh Teknik Servisimiz olmasr gerekF

yormu$! Ulan biz bi lgisayar dergisiyiz, bi lgisayar

parEasr ithal etmiyoruz ki!

Odil l leri alabilmek icin hala ulra5ryoruz, ama

gUm(lk sistemimiz sagolsun, "dUzgiin" bir yoldan

bu pargalan almamrz imkansrz gibi gori jni iyor.

Madur olan herkesten dzilr diliyor, hatanrn bizde

de!i l ,  hakkrnda en uJak bi lgiye sahip olmadrklarr

konularda kanun trkartmayr lok seven insanlarda

oldugunu bilmenizi ist iyorum.

Sorucuklarrm bu kadar. Hepiniz saglcakla ka

In ve dergimizin kali tesinden

ddun vermeyin sakin

The_lavalake,rabBil (X|saca uzunkulak) r)

Stratto-tatavatorus
Ben bir Team-Fortress hastasr olarak TF: CS de

yaptrg nrz gibi TF'ye de bir inceleme yapsanrz??

Ve CD'ye de TF i ie i lg l i  birkaq gey ekleseniz (Bot,

Mot) Ne dersinlz, hot olmaz mr? )Ama dzellkle

de btitr ln TF'ci lerin SNN ve ANET drtrnda hrzh ser-

verlara rhtryacr oJu0uau b iyorsunuzdur... Varsa

bildi0iniz derginizde yer verir misiniz, lutfen... Br-

rakn hrzl olmasrnr ba;ka TF serverlarrna hakka

ten ihtiyaC var (reklam yapmak lstemem ama

mrimkrjn ise Turk.Net, CUnkri Cs'de de olduiu gl-

bi en hrz|| serverlar onlar)

Team Fortress 0lkemizde CS kadar yaygrnlagmadr

nedense. Biz de CS oyunculafl olarak dzell ikle bu

oyunun her t i ir lU girdisini, gktrsrnr bi ldigimizden

bu konuda detay| yazrlar yazmak bir problem ol-

muyor Ama 5u noktadan sonra TF'ye baSlayrp,5u

an Cs'de olduqumuz kadar bi lgiye sahip olmamrz

igin lok fazla zaman harcamamrz gerekiyor. Peki

o zaman, aln size gorev: Var mr aranrzda TF'i

benden daha iyi bilen yoktur diyen ve bu konuda

yazr yazabilecek kadar kendine gLivenen? Eger

varsa, TF rizerine 8000 karakterlik mrjmkiin olan

en fazla detayr iceren bir yazr yazrp level@le

vel.com.tr 'ye atacagrnrz bir maile ekleyin. Biz de

yakrn gelecekte yazacaormrz bir TF yazr dizisinde

sizi kullanalm, sdmiirel irn, coSaIml Yatasrn kapi.

ta l i zm! ! l

ADSL almayr drigrintlyorum (Haziran sayrnrz.

dan yoJa Erkarak) bana stkt ve hesap| bir modem

ctnerebil ir misiniz? GerEidefgide de vardr bununla

i lgi l i  birSeyler ama tamarnen bana olan ma lyetin

oorenmek stiyorum B r de bu modemleri nere

den bulab ir m? Yazrcrog u'nda satri  r mr? :)

Tugbek iu an kapah (yani uyuyorl Saatin d6len

l2 olduguna dikkatinizi Cekerim). Ama ben aE-

trm ve sordum, o yamulmus halyle (normal in-

sanlarda buna uyku mahmurlu0u deniyor) bana

"External Motorola" dedi. Ben pek inanmadtm

E{er alrr da beoenmezsen, odun benden. Anla-

mrtsrndrr. ($aka bir yana, piyasadaki ADSL mo'

demlerin sayrsr artsrn diye bekliyoruz. lki ay son-

ra detayll bir Donanrm Testr yapaca'z, o zama-

na kadar bekle derim)

LvL clanr o arak TF'ye de baSlayacak mrsrnrz?

Ya da bag ad ysaniz hangi serverlarda oynuyor

sunLtz?

Ba$larhadrk, batlayanr da bizzat ddverirn! cS y0-

zLinden yeterince gecikiyor zaten, bir de TF'ye

bulatrrsa bizirn iradesizler gi iruhu, yandrk ki ne

yanorK . .

Clana sonradan eleman a|yor musunuz? Sa

dece sordum. . Editdr o mak gibl bir tart nrz yok

tur heralde.. erinku 5NN forumlaflnda kadronuz-

daki adamlafln yansr editdr b ldiqim kadanyia, de-

vamt neci?

O elemanlaan, Allah seni inandrrsrn, bir isi hari(

hepsi editdr. Ama bir k|smr kardeg dergi CHIP edi-

tdrleri.  Editdr olmayan arkadaSrn ismini sdylemiye

rum, ama kendisi brr editdrilmiizmri' kadar sevdi,

gimiz bir arkadatrmEdrr Hatta gegenlerde ofise

geldi, biraz kalkmrt gibi gdrllndii gcizijmijze, ki-

tC el CS attrk, sonra kuyrugunu krsturdrgr gibi kac-

tr ofistenl Degil mi. Rythm? Oyle olmadr mr? Ya-

lansa yalan de...
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ismimle dalga geqmez mis n7 (pazar|rk f ln

yapmryorum)

Geeerjrn, hatta eok da ei lenir im (gordun mU,

ben hiE pazarhk yapmam)

Ba;anlar nrzrn devam nr dLliyorum,

FF Stratovafloirso

A[zrmrzdan Kagrrdrk...



Independence War 2:Edge of Chaos i*t+afailles

Ve b  r  kez  daha ,  ndepenc lence  War  l e  ka ran  rk  !7aya

ag  l yo ruz  Y  In  r  k  sag  an r  uzay  5  rnL ]  a \yonr r r ra  merha i ra

dey rn  Sadece  en  onem I  tu !d r  l l u rdda  . i !  k  r y ) r !7  oyun

iq ind , "k i  l r a ln in !  boumi inu  oynamadan  demoya  ba t la

may n Kontro l,"r b raz zor gunku Ve oy,una ba5 amadan

mutaka  Con t fo l  Op tons 'dan  kon t ro  c f  Keyboar ,d

Or  y ' ye  Cev l r i n .

Kontroller

W,A,S,[)r Kc rtnl. Numpad: K0n1r0!, Space: Ate1, T: Hedel :eqme,

L: LDS Q,d: Sonrak, oncr:ki hedef, Shilt+Mr Starntp

Technomago $rrf!*wcn
BL iyu  ve  tekno lo j i n  I  qucunc  ayn r  anda  sah ip  o  an  ana

karakt-^rrmiz, eskr Arnrqa oyunlafrra bcnucycn zonrcl

r i k  b  r  aq  c la r  oyna fan  Te( fnonrage ' r l e  k  fa rk l  dunya

n n i izerlne qoken anetl yenmeye Ca r! ynf Delrro, oyu

nun  he r  tu r  L l  oze  rq  n  dq re : reb  e . , . i l  n r l  b  r  t u to r  a  i e

b a : l y o r  T a l l  g r a f k e r  v e k o a y o y n a f r  t  e  h e m e i  k a l

b  n r . , r  kazanacak  l ) i r  oyun  Tech fomaq€
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