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Pro-oyunculuk zamani

Ulkermiz hircok dgidan geri kalmig olabilir. Ama oyuncy:
luk konusunda biyle oldutiuny kimse siylenemes. Co-
unter Strike, Quake 3, Starcraft gibi tim diinyada tipk)
ohmpiyat oyunlarimin dallar gibi kabul gdrmis farkl ka-
tegorilerde rahatlikla isim yapatak birgok oyuncumuz
var. Ama bu oyunculana simdive kadar yagadiklar) en
Dtdy(ik sorun, kendi imkanlaryla diinya capinda bir arga-
nizasyana katilma ganslerinin olmayigiyd. Bu ava ka-
tar.

Avrupa CPL (Cyber Athletes Prafessional Leagus) ile
vaptigimiz gorigmeler sonunda, CPL'in ilk Tiirkive dya-
gini dlizenleme sorumlulufunu Level Dergisi olarak biz
Ustlendik. Dort aydir lstanbul, Kibris, Ankara, l2iir v
Antalya'da stiren elemelérin sonunda, 32 finalig takim
11 Temmuz'de [stanbul Princess otelde bir araya geldi.
4 giin (4 gece :) siiren ve gdriilmemig gekismeye sahne
olan finallerin sonunda, Tiirkiye'yi Oslo'da yapiiacak
CPL Europe’da temsil edecek takim belli aldu,

Ve simdi, 15 Adustos'ta baglayacak cok daha bilyik bir
organizasyonun heyecan! sarch hegimizi. By vil ikingis:
dtizenlenacek ofan World Cyber Games'in Ttitkive aya-
Qine dizenliyoruz. Samsung‘un diizenledigi ve bizim or-
ganize ethgimiz WCE Tirkive sonunda 10 kisilik bir
ekip, Counter Strike, Quake 3, Age of Kings ve FIFA
2002 dallannda bizi Kore'deki diinvanin tek ayun olim-
pivatiannda temsil edacek

Bunun ne demek oldutiuny bilmem fark Bdiyor musu-
nuz? Yillardan beri anlatmaya galistitimiz, bilgisayar
oyunlaninin ne kadar ciddi bir is olabileceqini gerekli
verlere duyurma $ansimiz olacak. By 15in dinyada ne
kadar ciddive: alindii, bilgisayar ayunlarinin san iki
Wildir sinema ve milzik sekriingn Ustinda para kazan-
diran bir yatinm kapisi oldugunu ve belki de GOk az ag-
mazl olan {lkemizin elindeki son kazlardan biri oldugu-
nu gerekli yerlere duyurmamiz igin, sesimizi amolifike
adecek b yansmalar. Ustelik, bir de bu vansmalarda
takimiarimiz baganl olursa, iste o zaman olabilecekleri
digtindrken bile bir sicaklik sar 1YOr igimi

Haydi cocuklar, oynamaya devam!

Sinan Akkol
Gerel Yaymn Yinatmenl
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1 Ug adet alasihk var snimde: Bodrum {derginin bodrumu),
Kemer (kemer sikma politikas)), Kas (Ecevit gelir, kagl gézu
yaran)! Birini segecelim arhk..

2. Yenlarim yetistirmen igin kalan zamanm, bog makine hulma
olasihiginla dogru, buldugun makinenin bozuk olma riskiyle
ters granuhidir!

3 Aio beyaz atii prens hatt, Uyuyan Giizel'den sonra sizin de
hizmetinizde!

Sinan

1 Aargh! Gneeden plan yapmazsan hoyle ofur igte, tek tatil
yapabilecegim zaman Afjustos bagl ama gidecegim vere bile
NN virecex remsnm. aimadi. Dergl biE pece heit il

N bilgilenn defieriyla dagu, &
i harddiskte veva CO'de bulunma ihtimalivie ters antilidi

3 Tekme-tokat. Bagka tiirli uyanma thtimalleri kalmad), ¢linki
bu ay gok yoruldu gocuklar. Ozellikle de Firat.

Can

1 Bedrum, boooodrum derim bagka birsey demem. 0 da
kaldifim dersleri vermek gerektifinden sakat Olmad)
nostal|l yapip Blyikada'va 2 haftaligina gitmeyi digiintiyorum

2 Dergiye gittigimde insanlarin masgul olmama olasiliklar,
benim yaziianm) erken vermis olma olasiitiimla diizdilr, viiz
90z glgirmece oynayan kcevit'le kargtlagma olasiim ise
terstir. {ters-yiiz nedir bu kardegim? Orgét mis dfreniyarsun?
- blaxis)

3. Enson Sinan Tugbek| ufak 3-5 tokatla uyandirmigti- Sinan
bile béyle uyandinyorsa Berker, Ecavit aibi 12 kiigiik{1), talli,
dev adamlanimiz nasil uyandirirlar tahimin bile edemiyorum
0 ylizden dergide uyumaya hig cesaret edemedim

Tugbek

1~ Planlanan tatile tatil mi denir? 7-8 sene aradan sonra tati]
yapicam onu da Planlamayalim

2- Ne murPhy ne de yasalar ilgimi gekmez. Benim halis Tughek

yasalanm var Mesela derginin bitimine 3 giin kala HOD
yanar. o yanmarsa anakart saPitr, o da olmazsa 0S géker Bir
aksilik giacaksa fila ki beni bulur, bir 1$ yolunda gidiyor ve hig
aksilik gikmiyorsa killanmak gerekir

3- Valla kimse kimseyi uyandirmuyor, sirasi gelen kendi kendine

uyaniyor Zaten ofis ortaminda Uyuyani uyandirmak cesaret
isteyen bir sey

SerPil

1-

Bu ay kdse yazimin giriginde de styledigim gibi.. Plamm

tatile gikabifmek i¢in kafami kirmak, Efjer bu bahane gegerli
sayifirsa digimi da kicabilirim ilerleyen gunlerde, Tatit hism
ok da dnemli degil .

Murphy'nin alun kural; tabii ki . Bir seylerin tars gitme olasiligs
varsa muhakkak ters gider. Altin kural demigken, "altini aian
kurall kovar” vasagi da anmadan gege M pesed

Aslinda okl t woliy, bi hir 2hla gitd sabak jee giterksy
kigedak pursamadsy Birmag polizca shremiy, - Dirak upanirlas

Tacriitavie st
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Bir Hayal Daha Gerceldesiyor!

Worid Cyber Bames Tirkiye in gy baghyor

T i tarihine ¢ bir se

WorLD CYRER (QAMES

wilamamish
an ik &

MicROEs

e o kathyor. K
anlarmin Climphyian

zarman her imkanda lkemizdeki profespo

Ioruz

B SILENT HILL 2 PC'YE GELIYO
Konami'nin PlayStation 2 icin gelistirdigi

gerilim-korku
oyunu Silent Hill 2, en sonunda PC igin de yapiliyor
Oyun PlayStation 2 versiyonundan birebir olarak PC'ye
aktarfacak. Silent Hill 2'nin Kasim ayinda cikmasin
bekliyoruz

Gearbox Software, Halo'nun PC versiyonunun ¢ikis ta-
nhint duyurdu. 2003 yilinin baslarinda PC'lerimizde de
Halo aynayatilecegiz

Driverin yeni versiyonunun ¢ikig tanhi belirlendi: 2003
Oyunun bir kismi da istanbul sokaklannda gececek. Ye-
ni oyunun grafiklen de eskisinden ¢ok daha iyi olacak

Eger RTS oyunlarini sevi-

yorsaniz iyi bir haberim

var. Eger RTS oyunlarini
sevmiyorsaniz, yine iyi bir habe-
rim var, War & Peace'de (Leo
Tolstoy'un Savas ve Baris adll ki-
tabiyla herhangi bir baglantsi
yok), 1796-1815 yillar arasinda
yapilan Napoléonic savaslar ko-
nu aliniyor. War & Peace diger
RTS oyunlarina oranla ¢ok daha

&0

farkh bir mantiga sahip. Bunun

nedeniyse oyunda sadece savas-
mak zorunda olmamaniz. Barisi
saglayan taraf olmayr basarirsa-
niz da oyunu kazanacaksiniz, an-
cak bu banst nasil sagladiginiz:
diger ulkelere tezlerle kanitlama-
niz gerekecek. Oyunda; Fransa,
Blyuk Britanya, Prussia, Rusya,
Avusturya ve Osmanli imparator-
lugu giglerinden birini secerek
savasa katilacaksiniz

War & Peace ¢ok agir bir stra-
teji oyunu olacaga benziyor. Bir
yandan savasl kazanmak icin
dusmanlanmizdan taktikler cal-
maya calisacak, diger yandan da
iyl bir politikayla sehrinizi gelisti-
recek ve insanlarinizin bagimsiz
almalanni saglayacaksiniz. Ayrica
sehrinizi devamll kontrol altinda
tutarak gelir dagilimini dengele-
yeceksiniz. War & Peace’de birlik-
lerinizi; piyadeler, slvari-
ler ve topgular olustura-
cak, Bunlann yaninda; ca-
suslar, yandaslariniz ve
savas gemileri, kontrol
edebileceginiz diger bi-
rimler arasinda olacak.
Sehrinize kuracadiniz bi-
rimlerle de askerlerinizi
gelistirebileceksiniz. Ku-
rabileceginiz birimler sa-
dece askerlerinizle ilgili
olmayacak, ayni zaman-
da; Universiteler, fabrika-
lar, fen ve teknoloji birim-
feri de kurabileceksiniz.
Bunun yaninda oyundaki
her Ulkenin birimleri bir-
birlerinden farkh olacak.
War & Peace'de Custom
ve Campaign adlarinda iki ayn
Custom ve Campaign bulunacak
{(hi ne?). Custom'da kendi dls-
maninizi kendiniz segebileceksi-
niz. Oyun ayrica altl kisiye kadar
da multiplayer olarak oynanabile-
cek. Tamamen 3D tasarlanan
War & Peace’nin grafikleriyse hig
fena sayilmaz, Microids, oyunun
3D olmasina karsin kontrol siste-
minin oldukg¢a basit clacagint da
belirtiyor. War & Peace bu ayin
sonlarina dogru ¢kiyor. ©

ICAK HABER

W orivER3 BN CHESSMASTER 9000

Chessmaster’in devami Chessmaster 9000 icin calisma-
lara baslandi. PC'deki en iyi satrang oyunu olan Chess-
master’in yeni versiyonunda; yeni satrang tahtalari, ye-

ni yardimailar ve yeni oyuncular bulunuyor,

B QUAKE 2 TURNUVASI

Bakirksy'deki Tazmania Net Cafe'de yeni bir Quake 2
turauvas yaplyor 28 Temmuz'da baslayan turnuvaya
basvurmak veya ayrinth bilgi almak icin www cla-

nexs.com adresini ziyaret edebilirsiniz

Il WOLFENSTEIN'IN FiLMI YAPILIYOR!

Oyunlar fitm clmaya devam ediyor. Colombia Pictures,

Return to Castle Woelfenstein'nin filmini yapiyor.
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Serigus Sam'in yapimais Croteam §u su

farda yeni bir FPS oyunu yapmakia,

16.yy'da Rusya'da gegen Cleric’in konu-
su oldukca ilging sayilir. Bir dagda geng kizlar
garip bir sekilde ortadan kayboluyorlar, Siz de
rahip gibl bir sey olarak, tam rahip olmayarax,
bu geng kizlar bulmaya calisiyorsunuz (rahip gi-
bi bir seysiniz). Aynca cevredeki veba salginin
da yok etmeniz gerekiyor. Cleric klasik bir FPS ol-
masina ragmen; action, RPG ve adventure ma-
teryalleri de Iceriyor. Bu da, cyun boyunca yete-
neklerinizl gelistirebllecediniz ve bulmacalar ¢o-
zeceginiz anlamina geliyor. Cleric korku-gerilim
agirlkl olacak ve birden fazla sekilde bitirilebile
cek. Yani oyun cizgisel bir oynanisa sehip clma
yacak. Oyunun gidisatini izlediginiz yollarla de-
Gistirebileceksiniz, Cleric'te; ugmak, kendinizi iyi-
lestirmek ve hayvanlan kontrol etmek gibi fan-

tastik gucleriniz clacak, Bunun yaninda topuz ve

eski tip lsbanca gibi 16.yy zamanindaki silahlan
da kullanabileceksiniz, Qvunda yeni bir grafix
miotory kullanilacak. Yeni grafik motoru gergek-
i yansimalar v2 karanlik ortamlar sadhyor. Piu-
tonium Games, Cleric igin su anda bir ¢ikis tari-
Al vermiyor, &

" WOPISS -

Yarulng 20 iyl sra fabanl salucar stra
it olan Worms, bu defa 2D olarak
ATUED Glkyor (i tananh sofucan strate]si
demek, himen) Wettny'vekl sollieaniar, silaklar
ve artamiar armimen 30 nlarak yenfll-r-n Lasar-
lamyor. Cyundaki - her soluczan 700 pabgonia
kaptanrrug ve-bu sllindic seklindieki saluganliant
animasyonian Bagtam soma venilenmiz, Worme
3te sitahlanin cok azina yer verliyor-ancak
catapullt glbi yénl silablar dyuna exleniyvor
Cyunds birden fazla Lamers seme sans
hip olacaksz. Haliyte, bu kameralardan, bin
e God gibt yeni mi pulinacak  Bunlanm
yuny sea kerid) anE ve tkiming olugturs
ol secenBd de yine oyunda
¢ Team 17, opunun 3D olmasing sl
mtpedlerche Hicknr ST yasanimayaear

CAK HABER

Blizzard"in uzun zamandir bekienen APG-strateji oyunu

SN, =l IFArn
r. Chrunclakl gsimin
i olacak ve darbie

Ayrica oyunun muzkler de yenileniyor

Warcraft 3, kisa zamanda lam 1 miyon adet satildi

Boylece en hizl satilan 2C oyunu unvanin kazandi,

Gearhox Software'in gefistirdidi Conditton Zero'nun ¢ cak  lgilenirseniz, www.novalagic.com adresine bir
kis tarihi 2003 yilina ertelendi

b HEREOS IV EXPANSION _

Hereos 1Yv'e gelistirme paketi geliyer 2002'nin sonlar-
na dodru yayirlanacak olar Hereos of Might ana Ma-
gic iV: The Gathering Storm’da; 20 yeni single-player

bakin

harita, & yeni campaign ve 4 yeni yaratk bulunacax

Bl DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN

Novalogic, Delta ~orce: Black Hawk Down igin bu ay
hir bela testi aqyor. lestie sadece bir hanta buluna-

B ALIENS VS. PREDATOR 1: PRIMAL HUNT

Aliens vs. Predatar 1I'nin ek paketi Primal Hunt hakkin-
da elimize yern bilgiler gecli. Primal Hunt'ta multiplayer
oyunlanna da agirlk verilecek. Multiplayer oyunlarda

Massiva Developmentn gelistirdil su alt FPs's)
> 4| Adquanox, fkinel versiyantyia gerl geliyar. Aqu:

anaxiun ikingl verslyariu Revelztion'da, ik oyu-
na oranla konuys-daha fazla gk verllyor. Dene aly
kargusunda galijan Drake lsmine sahip kisl, atalasndan
kalan bir hazineyl sragtitmaya gikiyar. Drake sadece bir
hazire avcs dedil, ayn zamanca bic savaggy Bu di de-
ek oluyeic ki, denizin-dlinds s bekleyen tembik-30
karakierlerle basn ghmak 2orundasniz, ama bu karak-
terer arasnda size yardim edecek olanlar da var Bu se

kifdle, yen| oyimda eskisnden dzha fazla gevievle ethlle
simi girme olanad) bulacaksiniz. Revelation'ds Re-vam:
ped adindd yerl bir grafik motatu kulianilacak. Bl gra-
fik mbtory sayesinge, deniz alt cok daha detayl ve et
kileyici olacak. Burun yannda oyuna yeni ik efektler|
ehlenecek ve karskter animdsyonian gelistirlzcek, Oy
na aynca yeni siahiar ds eklaniyer. Aguanox 2'de bun-
lavin disinda ok fazla bir yaniik yok: Yen) bir su alt ma-
cerasina gkimak Igin belirsiz bir'Gikig tadhine kadar bek-
le_mén'.z gerekiyor. @

K HABER" "0 [

istedidiniz yare sanit makineliler kurabileceksinz. Oyu-
na aynca, Corporal adindas yeni bir sinif ekleniyor Bu

arada, Aliens vs. Predater'un 3. versivonunun ca cahs-

malannz baglanmis

B TERMINATOR 3

C-2 Pictures adli yapim sirketi Terminatoy 3 Rise of the
Machines adl bir film ¢ekiyor, Serinin devaminda yine
Arnold Schwarzenegger ve Nick Stahl oynuyor. Bu ha-
berin bizi llgilendiven kismiysa, Interplay'in, hem PC
hem de PS2 igin filmin oyun haklariai simdliden satin ak-
mis olmas. 2003 yazinda gikacak olas filmin yaminda,
Interplay olas bl: Terminator 4 filminin de oyun hakla-
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tord of the Rings oyunlan geliyori Eger

Lord of the Rings'in kitabini yedikten son-

ra filmini izlerken kafanizi sinema perdesi-
ne soktuysaniz {(sinema perdesi yurusak bir doku-
ya sahiptir, bir sey olmaz), sizin igin bundan daha
iyl bir haber olma ihtimali pek ve de cok azdrr. Lord
of the Rings temal ilk oyunumuz The Fellowship
of the Ring’Ur. Serinin ilk kitabi olan The Fellows-
hip of the Ring’in cyunu tam bir aksiyon olacak.
Surreal Software'in gelistirdigi yeni oyunda yeni-
lenmis Drakan 2 grafik motory kullaniliyor. Bu sa-
yede; detayh kaplamalar, etkileyici isiklandirma-su

Oyunda | e daeniz alll o

1 10'dan, la fi bl acak

A cak kullar

leAn Wur,
mantgmndd bir £ tamamiarmak
icin k kullanmsa

k., Yani ay- efektleri ve gercekgi karakter modellemeleri ortaya

gikiyor. Surreal Software, karakterler modellemele-
rine agirhik verdiklerini ve bunu oyunculann gok ra-
hat bir sekilde farkedebilecegin: belirtiyor The Fel-
lowship of the Ring'teki haritalar Dungeon Siege’s
biraz hatiriatiyor, ancak ortarnlar filmle paralel ola-
cak_ Surreal Software, filmden ve kitaptan bazi
sahneleri oyuna birebyr olarak aktarmms, Bu da fil-
min havasini oyunda da hissetmenizi saglayacak

ni filmde oldugu
gkl cok farkh
lahtar kullanatbilzs
Burlatin

a sniper gi-

b normal silahlzan

niz. Kar, yagmur, firtira v
Aman aercek zaman alarak
@ mimari
cca detiyli | Mgt
ayinda piyasada olacak. Hayd| ba-

jealim

B LEVEL-CS TURNUVASI SONUCLANDI

a1 i¢in hir antlasma imzalaris Firma su siralar PS2 ve

En sonunda, Tuskiye'yi Paris'te CPL turnuvasinda tem-
sil edecek takim belirlend:. CDC. Toplam 32 takimin ka-
tldigi finaller inanilmaz bir cekismeye sahne oldu. Tur-
nuvada olantan merak ediyorsaruz, 12, sayfaya bir géz

Xbhox igin Terminator: Dawn of Fate adl bir baska oyun
uzerinde galisiyor

M IMPERATOR

Dark Age of Camelot'un yapimasi Mtyhic yeni bir onli-

alin.

B FALLOUT 2 MAC'E YAPILIYOR

MacPlay, Interplay'in klasik oyununu Macintosh kullani-

ne RPG vapiyor imperaterda Roma Imparatorlu-
gu'nun ashnda hig yikdlmadig varsayiliyor. Oyun hak-
kinda simdilik gak fazla bigi yok Dark Age of Camelol
e 200 006 oyuncu sayisini yakalayan Mtyhic, Grigin'in - alan igin yapiyor. Macintesh versiyonunda oyunun se-
Uttima Online’ini gegmis durumda. Bakalm Imperator  naryosuna bagl kaliniyor ve oyuna yeni hantalar, yeni

ta ayni basary vakalayabitecek mi Soru lsareli. yaratiklar ekleniyor

,_
m
-
m
=

Oyunda; Aragorn, Frodo ve Gandalf karakterlerin-
den istediginiz birini secebileceksiniz. Her karakte-
rin oynayrs tarzi ve yetenekleri birbirinden farkl:
olacak. Mesela Frodo'yu secerseniz, JR.R Tolki-

en'in kitabinda da oldudu gibi yizugl takarak go-
riinmez olabileceksiniz. Ayrica segmediginiz diger
karakterlerle de oyun icinde etkilesime girebilecek-
siniz The Fellowship of the Ring, icinde butunmug
oldugumuz yilin sonlarina degru bu civarlarda ola-
cak

[kinci Lord of the Rings oyunumuzsa, PlayStati-
on 2 versiyonunun videosunu bir milyon isik yili ba-
loncugu boyunca izledigimiz ve kdbusianmiza gi-
ren {kendirni iki defa olmak suretiyle PlayStation 2
sandim), The Two Towers Her sey bir yana, The
Two Towers sadece grafikleri ve atmosferi icin bi-
le beklenmesi gereken bir oyun. Ik ofarak yalnizca
PS2 icin duyurulan The Two Towersin PC'ye de ya-
nilmasi Level topluiugunu inanilmaz sevindirdi. Bir
defa, oyunun grafiklerinin, gercekten de oyun igi
olduguna inanmak gok zor. Karakterlerin suratla-
nindaki detay-ifade, ortamlarn gergekgiligi, onlarca
Orc’'un bir anda kaleye saldirmasi,, Her sey tam
anlamiyla kusursuz tasarlaniyor. Eger Lord of the
Rings'in filmini izlediyseniz, oyunu oynarken kendi-
nizi filmin tam erlasinda hissetmeniz isten bile de-
gil. Qyun, grafikler ve atmasferin disinda da olduk-
ta saglam olacada henziyor. The Two Towers'da
16 ayrl bolum bulunacak, Oyun TPS-RPG-adventu
re olarak hazirlaniyor. Yani oyunda adventure ve
RPG materyalleri de olacak EA, oyun hakkinda
simdilik daha fazla bilgi vermiyor. Tabii ne zaman
cikacadl konusunda da . @

B THE ACES OF WORLD WAR

Crimson Skies't sevdiyseniz iyl bir haberimiz var Lemon
Interactive'in gelistirdigl The Aces of World War'da pir-
pir ugaklan kullanarak Alman‘larla savasacaksiniz
Oyun sirmulasyondan daha cok aksiyon agirhil olacak
Oyun bu yazin sonunda tamamlaniyor
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IIII:l vunlakwmi .:l hattlerealms :winterottiewolt wm s

81 teihiee yapmic) Nrmalare veedi§l ywetdus) plyasaya coleg taniblaridin, Liguid  Entertainment,

FHrmalar trabmdan defigtiriebilc. Battle Realms'in devami

AT icin calismalara baslad.

o n Pedator 2: Primal ot .. ..ol SRR Battle Realms'in devami olan

o V7L B0 SRR Sl b (e b A "f:;f' Winter of the Wolf'ta, konu kal-

x:ﬂm;nﬁ_ﬁ:rmﬁ:ﬁ  CEMAVIARE  [mig di yerden devam ediyor. Oyun-

w2002 da (g ayn klan olacak: Wolf, Lo-

Battle Raabme: Whster of the Well ., . . ... ... ........ (11 Yol = tus ve Serpent Oyundaki her kla-

S S P I ELECTROMIE NRTS 3.{?7- nin farkle bir éykisi bulunuyor.

P PR - ] :'—-:' Mesela Wolf klani oyuna dzgur

::‘:P;:::TII'B '''''''''''''''''''''''''''''''''''''' I' R Hm olarak baslyor, alncak Lotus klant

e FB0S Wolf klanini esir aliyor. Daha

I B s s e A e BLACI ISLE STUMOS sonra ortaya Grayback (Wolf kla-

Magtor of Oelon 8 ... ..... PNV (e T T [FFUERAMES "_':_T:'_i- ninin lideri) qlkiyor ve Wolf klammi kurtar-  bulunacak. Bu gérevleri bitirmek iginse ¢ok

Wil Totel War . ..o oovenia e e ACTTUISAON maya cahsiyor, ama bunun igin Lotus kla-  fazia zaman harcamaniz gerekecek Zira
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1982 yilnda yapilan bilim-kurgu fil-

mi Tron'un 20 yil aradan sonra oyu-
nu yapiyor (Jeff Bridges oynamst). Tron
2.0, Third Person kamerasindan oynanan
bir aksiyon oyunu. Oyundakl Flynn adindaki
bir karakteri kontrol edeceksiniz. Tron
2.0n konusuysa Matrix'e aldukca benzi-
yor. Flynn bir video oyunu yapiyor ve daha
sorra kendisini bu oyunun icinde buluyor.
Yapimel Monelith, Tron 2 0'da LithTech
motorunu kullaniyar. Monolith, oyunda ok
fazla level olacagin ve oyunculann bu le-
vel'lan bitirirken cok zorlanacagini belirtiyor
Bunun nedeniyse ayunun yavay zekasinin
cok iyi o/masi, Tron 2.0 aynca mutipayer
olarak da oynanabilecek, Cyunda bazi kap
lar agmak icin puzzle'lar ¢ozmek zorunca

kalacaksiniz. Yani Tron 2 O saf bir aksiyen
oyuriu olmayacak. LithTech motoru sayesin-
de ortamlar ve karakter modellemeleri gok
detayl olacaga benzivor. Tron 2.0, 2003 v
finin paslannda piyasada olacak. @

"= thesinis: unlgashed -

g havla

ATV

45 yilinga basiayan Mech Warrior serfsi, Merceparies lle

devam eliyor. Mercenares, Mach Warmar 4'e aranla fuik
fazla yenilik iceriyor, ilk olarak, oyundaki Mach grafikleri bastan
sona yenileniyor ve daha detayll hale getiriliyor Marcenaries’deki
dider bir farklitksa, oyuncuya daha fazla serbestlik verimesi. Me-
sela yildiz sistemleri arasinda yolcu-
luk yapacaksiniz. Yani yeni oyun-
da, eskisinden ¢ok daha fazla ala-
na sahip olacaksimz  Microsoft
multiplayer oyunlara da tam des-
tek wverlyor, ama multiplayer
mod'unda itging bir seyle karsilasa-
caksiniz: Respawn, yani yeniden
olusma yok Eger yenilirseniz, iki
taraftan bir kazanana kadar oyu-
na giremeyeceksiniz. Oyunda; Ven-
geance ve Black Knight'taki
mech’lerle birlikte 10 adet mech bulunacak Mercenaries, 40 yeni
single player gérev ve 15 yeni harita igerecek. Oyunda, Red Fac-
tion’da eldugu gibt zeminler parcalanabilecek, Mercenaries, 2003
yilinin baslarinda geliyor, @

= medalofhonor:reload -

PC'deki en iyi FPS oyun-
-) larmdan biri olar Me-

dal of Honor igin bir ck

paket geliyer Medal of He-
nor'un yeni ek paketirin adi
Reload  Relpad’da multiols-
yer'a daha fazla adirhk verili-

yor. Ek pakette 12'den fazla
yeni multiplayer haritas bulu-
nacak. Bunun yaninda oyunun single player mod'u es gecilmiyor. Re-
load, 10'dan fazla yeri single player harita ve yeni senaryclar cere-
cek Oyunda; sis hormbasi ve Sovyet'lerin submachine gun’t gibi yeni
sitahlar kullanabileceksiniz. Reloac’da yeni askerler ve skinler de ola-
cak. Ayrica ayunun grafiklen de gelistirilyor Orlamiarda ve silah gra-
fikleninde herhang bir degisikl yok, ama asker modeilemelen daha
da detaylandirliyor ve hareketleri yenileniyor. Oyuna yent sesler de
ekleniyor Bu sayede savas ortamini daha gergeker olarak hissedeb-
leceksiniz Medal of Henor Reload, bu ayin sontanina degru piyasa-
da clacak @

Bakin. Ikinci kez uyanyoruz.

Kriz patlamak iizere. Hazirlayin kendinizi.
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LEVEL COUNTER STRIKE
TURNUVASI

Tiirkiye'de bugiine dek diizenlenen en biiylik oyun turnuvasinda yasananlar

ve heyecan dolu maglar!!!

Bu sene pek de parlalk gegmiyor
kimseler igin. Ekonomt, politika

falan derken hepimiz daraldik.
Ama tim sikinti ve zorluklar arasinda Level
ve hilgisayar oyunlar) altin yilini yagryor.
Lik oyun fuanmiz E-oyun’da gecen harika 3
glniin ardindan kendimizi bir anda Coun-
ter-Strike Turnuvasi finallerinin telaginda
huldul. Thrkiye'de dizenlenen ilk blyiik
oyun turnuvasinin heyecan Subat ayindan
beri strayordu. Istanbul‘un yani sira Anka-
ra, Izmir, Antalya ve Kibris'ta yapilan on
elemelerle 32 finalistimiz belli almugtu. Bu
dért aylik én eleme maratonunda ylizlerce
klan ve binin Gzerinde oyuncu kiyasiya hir
miicadele verdiler. On elemelerin Istanbul
ayag| Princess Otel’de ki Sport House Ca-
fe’de bizim tarafimizdan yapildi. Ancak di-
Jer sehirlerde yapilan elemelerin tim so-
rumlulugu elemeyi dizenleyen kafelerin
Uzerindeydi. Ankara’da Coolhand, Izmit'de
Dost, Antalya’da Mutasyon ve [Qbrista
elalNia, yiizferinin akiyla ¢iktilar bu sinav-
dan. Béylece Ulkemizdeki Internet cafe’le-
rin yurt digindaki Gaming House’larin ol-
gunluguna eristidini kanitlarmis oldular.

Elemeler ne kadar heyecanli gegse de

finallerin heyecaniyla karsilagtirilamaza

F

SN
§ Talimiar miicadele ederken seyircller doy ekran-
fah magiam ve tabi i wukitemel rakiplerml Lziyordu.

elbette. Tlrkiye’nin en iyi 32 takiminin mi-
cadele etmesinden ¢ok daha fazla anlam
ifade ediyordu finaller. Her seyden tnce yil-
lardir Internet’te hir biriyle oyun oynayan
ama farkh sehirlerde olduklarindan hig
karsilasamamis pek ok dost bir araya gel-
di. Yeni dostluklar ve arkadaghklar kurul-
du. Bir iki istisna harig herkes, gézleri ya-
sartan bir uyum ve centilmenlik iginde dav-
randi. Hig bir magta tatsizhik ¢ikmamas) ve
her magin sonunda takimlarin bir birini
tebrik edip mag alanindan dostga ayrilmasi
mikemmel bir gorintlydi, Profesyonel
oyunculugun, spor dallarina gdsterilen say-
gryi hak ettigini hir kez daha kanitlad| bu
gdrlintd.

Elemelerde Yasananlar

[stanbul elemelerinden gelen 16 takim
iginde bilinen butiin iddiah takimlar vardi.
Bu 16 takim igindeki tek siirpriz bence
WNC (West Net Cafe) idi. Rakiplerin ol-
dukga gligsiz oldugu bir haftaya denk gelip
finallere ¢ikan WNC herkesi sasirtmisti.
Ustelik finallere gikarken oyunu ile olmasa
bile config dugkinligu ile tamnan Shama-
ro'yu da beraberlerinde gétiirmislerdi. Fi-
naller WNC‘ye biraz agir gelmig olmal ki
aldiklari skorsuz ilk yenilginin ardindan
ikinci maglarini beklemeden turnuvadan
gekildirter,

Her ne kadar finallere gtkan takimlar
sirpriz olmasa da eleme turlarinda oyna-
dildlar maglar strprizlerle doluydu. ONC,
us| ve Wol gibi meshur takimiar eleme
turlarina ilk katildiklarinda basarily olama-
mig ancak ikinci denemede finallere kala-
hilmisti.

Istanbul elemelerinin dikkate deger
baska bir carpict yani ikiz, RT, DgTh, rd,
FT gibi inangl takimlarin elemelere defa-
larca katiimasi, siirekli antremanlarla ha-
zirlanip, kadro ve taktikleri Gzerinde dedi-

O Shibupl, Dimswart va Magnvs server baginda.
$htbuml'nin wedlen gapiak yediji ve Karizmay) neden
bozmacign bel degll.

siklikler yapmalari ve finallere katilabil-
mek igin performanslarini siirekli yular
tekme gabalariydi, Sonugta bu takimlar fi-
nallere kalarak ¢aligmalarinin karsihgm
aldilar. Ama finatlere geldiklerinde aslinda
kazand:klarimn bundan fazlasi oldugunu
goreceklerdi.

Turnuvaya 6 takim yollayan Ankara
elemelerini v. (Vendetta)'nin kazanmasi
slirpriz olmamistl. Level turnuvasi éncesin-
de kurulan ve Ankara’nin pek ¢ol< iyi oyun-
cusunu hinyesinde toplayan .v basta karma
bir takim gibi goriilse de son dort aydir bir-
likte ¢alistiklari icin birbirine iyice aligmig
ve aturmus bir ekip havasi veriyordu. An-
kara’nin ilinci ekibi ise C4 olmustu. $ansi-
ni 6nce [stanbul elemelerinde deneyen C4,
DgTh (Deve Glci Tazi Hizi) takimina yeni-
lip elenmisti. Ancak Ankara’dan ¢ok zor-
lanmadan turnuvaya katiimaya halk kazan-
difar.

[zmir takimlarindan RsF hak kazanma-
sina ragmen finaliere gelememisti. Ancak
Crew, dst ve Rg {Regeneration) gibi Iz-
mir’in diger meshur takimlari finallerdeydi.
Antalya‘min en iyi kian oldugunu bir kez
daha kanitlayan MT'de ve Kibris elemeleri-
ni kazanan 7k (Seven Kings) takimlar da
turnuvanin merakla beklenen talkimlariydi.



Hazirhik Calismalar

Finaller dncesinde olduk¢a yorucu bir hazirlik evresi vardi. Turnu-
vamin, Dinya standartlarina uygun olmasi igin Double Elimination
sisteminde almasi gerekiyordu. Ancak Turnuvanin eski sponsoru
Vestel'in bize sagladigi makinelerle magiar toplam 8 giin siriyor-
du. Bu sadece Istanbul disindan gelenleri dedil, istanbul’lu oyun-
culari dahi oldukga yoracak kadar uzundu. Oncelikle Ankara Co-
alhand ve fzmir Dost Cafe‘lerden makine takviyesi yapmaya calis-
tik. Her iki cafe‘de elinden geleni yapmasina ragmen makinalari
baska bir sehirden getirmek gok zordu. Bdylece son dakikada so-
lugu Besiktag‘ta Adeks Cafe’de alcik ve sagalsunlar hig digiinme-
den ihityag duyulan ek donanimlari bize saglamay kabul ettiler.
Béylece yeni donanim sponsorumuz Adeks Cafe oldu.

Tki glin boyunca hig dinlenmeden strdiiriilen hazirhk sonucu
sistemler ve salon turnuvaya hazivlandi. Turnuva igin mekan
sponsorumuz Princess Hotel en genig ve en sk salonlari Golden”)
hize tahsis etti. Turnuvayi béylesine bityik ve sik bir salonda ger-
geklestirmek gergekten bilyik bir zevkdi. Buradan Princess Ho-
tel’e de tekrar tegekkiir ediyoryz.

Ve Finaller!

Sonunda blylk gin geldi ve Tlrkiye/nin ddrt bir yanindan en iyi
oyuncular ve klanlar turnuva mekaninda toplanmaya basladi.
Maglar baglamadan énce yapilan genel denemede sistemlerde bi-
raz eksiklik ¢ikinca turnuvanin baglamasi bir kag saat gecikti.
Qyuncular dev ekrandan frag or die‘r izlerken (bir kag kere :}) sis-
temlere gerekli ayarlar yapildi ve turnuva cde ile eNc arasinda ya-
pilan mag ile basladi. Turnuva’min en bilylik favorilerinden cdc,
Kibris ikincisi rakibini hig zorlanmadan ve el vermeden 13-0'11k
skorla asti. Kibris’in dider ekiki 7k’da diger bir [stanbul ekibi ikiz
kargisinda ayni skoru alarak kaybedenler grubuna disecekdi.

{1k turun en heyecanli mag! kesinlikle ONC ile FT arasinda oy-
nandi. Son saniyeye kadar kazananin belli olmadig magta ONC
son bir gayretle FT’yi 13-11 yenerek kazananlar grubuna kalan
diger bir takim oldu. Ik turun beklenmeyen skorlarindan biri
Rg’nin C47li 13-9 yenmesivdi. Ancak turlar ilerledikge bu skorun
aslinda hig stirpriz olmadidi gdrilecekti. 11k turun diger bir ilging
maginda rd (Real Destructicn), Antalya birincisi MT'yi (Mutas-
yon) golc da zorlanmadan 13-8 yeniyordu.

1l turda yenilerek herkesi sagirtan diger hir takim Kill‘di. fs-

tanbul’un favori takimlarindan olmasina kargin Kill, RhR takimi-
ni pek zorlayamadi ve Ankara ekibi magi 13-8 aidi. Ancak
RhR’nin galibiyetiyle sevinen Ankara’lilar v. ile WT magini izler-
ken 6lip olap dirildiler. Ankara’mn turnuva favorisi takimi v., pek
de duyulmamis bir Istanbul ekibi olan WT kargisinda oldukga zor-
landi ama magin bitimine bir round kala galibiyeti aldi.

Oldukga surprizli ve heyecanh gegen ilk tur sonunda kazanan-

) Jesuskane ve Magavs Serverlar ayariarken gerl planda FT ve
ONC mag1 baglamak fizers.

e _lh__-' . - L - -
e TR - S e

LEVEL COUNTER STRIKE TURNUWASI m HARER = 13

. o
© Igto tarngvayn damgasini vuren Ankara eldplerl bir arada. Aukarahiar oyuniarmim
yiiroMil kadar kendi Iglorimdekl dayarigma lie de takdip topladilar.

lar grubunda g, ONC, Wol, CreW, St-Rb, BTD, v., cde, ikiz, ND,
rd, DGTH, ed, R, dst, RhR bulunuyordu. Kaybedenler grubunda-
ki takimlar ise C4, Kill, x-com, Us, bal, FT, FaB, WT, eNc, 7k,
ex, MT, RT, wNc seklindeydi. Bu takimlardan x-com ve wiNc bu
turda turnuvadan gekilecekti.

ikinci Giin

[kinci giin maglar kazananlar grubunun ikinci tur maglariyla
bagladi. 11k magr iki giiglii Istanbul ekibi BTD ve -cdc- yaptilar.
Ancak -cde- magr hig zorlanmadan 13-1 kazanarak BTD'yi kay-
beden|ler grubuna yollad:. Diger iki Istanbul ekibi rd ve Tkiz ara-
sindaki mag gok daha gekismeli gecti ve rd rakibini 13-10 yene-
rek kazananlar grubunda kalan diger bir [stanbul ekibi oldu.

Istanbul ekipleri birbirleriyle kapisirken ikinci giine hig mag
kaybetmeyen Ankara takimlari damgasini vuracaktr. Seriye ND'yi
13-9 yenen g ile baslayan ankaralilar, ed’yi 13-6 yenen RhR,
RT’yi 13-4 yenen C4, WT'yi 13-8 yenen FaB ile devam ettiler.
Ankarahlari asil mutlu eden mag ise v. lle ONC arasinda yapilan-
di. Cok heyecanli gegen magin galibi son rounda kadar belli olma-
di ve magl 13-11°lik skorla v. aldi. Boylece Ankara sampiyanu
kendisi gosterebilmis oldu.

Ikinci gliniin devarminda kaybedenler grubunun maglar vardi.
Turnuvaya katilmayan veya ilk turdan sonra ¢ekilen 4 takima ek
olarak turnuvadan elenecek ilk 4 takim bu turda belli olacakti. Bu
maglarda pek siirpriz yasanmadi ve MT, FT, FaB ve C4 maglari
kazanarak sanslarini korudular. Kill, eNc, uS ve bal bu turu ra-
lipleri cekildigi icin mag yapmadan gectiler. Kazananlar grubun-
da sansini surdiiren takimlar ise DgTh, CreW, v., Rg, rd, RhR, g
ve cde idi. Turnuvaya 5 takimla gelen Ankara’nin 3, 4 takimla ge-
len Izmir'in ise 2 takimia devam ederken 16 Istanbul takimindan
sadece 3 tanesinin kazanantar grubunda tutunabilmesi, Counter-
Strike/in Istanbul’da diger sehirlerden gok daha gelistigi én yaral-
sinl tamamiyle yikiyordu.

fkinci glintin son maclar: kaybedenler grubunun diger turuydu.
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€ ¢4 MmN Bl meghur oyuncusy JamSession ve Cimbatize,

¢ Snan ve Blrafa maglar hakkmda tartigirken
(Yoksa benim arkamdan mi kaysatiyorlar? Kilandim ghmdl).

Gruptaki 8 takimdan dirdiniin turnuvaya veda edecedi turun ilk
maginda C4, Kill'i 13-2’lik agik bir skorla yenerek Ankara galibi-
yetlerini stirdirdii. Boylece Kill hig mag kazanamadan dst Uste iki
Ankara ekibine yenilerek turnuvadan elenmis oldu. Sonraki iki
magta 4 [stanbul takim karsilagti. Bu maglarda turnuvanin sirp-
riz takimi FT rakibi BTD"yi hig zarlanmadan 13-3 yenerken, diger
bir sirpriz takim ikiz turnuvaya eksik kadroyla katilan ve iddiasi
olmayan uS talarmun 13-114ik zoriu bir magla elemeyi basariyor-
du. Giinlin son maginda FaB, Izmir ekibi NDyi 13-7'lik skorla
gegerek Ankara galibiyetlerine devam etti.

Uciincii Gilin

Ugincd giin maglar kaybedenler grubuyla basladi, Kazananlar
grubundan yeni gelen Wol, Bergkamp’in mithis performansiyla
Antalya birincisi MT'yi 13-4/liik actk farkla eliyordu. Ikinci mag-
ta turnuvaya veda eden takim Izmir ekibi dst (Dost Cafe) karsisin-
da 13-3'ltk yenilgi alan diger bir Antalya takimi bal oluyordu.
Bir sonraki macta giiglii Istanbul ekibi ONC, St-Rb'yi el verme-
den 13-0 yeniyor ve héylece bir turda 3 Antalya ekibi birden Tur-
nuvaya veda ediyordu. Bir sonraki magta ed, eNc'yi yenince An-
talya’dan sonra Kibris‘in da tim ekipleri elenmis oluyordu.

Gune kazananlar grubu maglariyla devam edilirken herkes
Ankara’nin galibiyetlere devam edip edemeyecegini merak ediyor-
du. Ilk magta g takimi Izmir biringisi CreVW tatormin 13-6lik ra-
hat skorla gegince diger maglarin da akibeti belli oldu. Once v.,
DgTh'i 13-7, sonrasinda ise RhR, Rg’yi 13-10 yeniyor ve bdylece
kazananlar grubununda kalan 4 takimdan lgll Ankara ekipleri
oluyordu. Son magta ise Tki Istanbul ekibinden -cdc-, rd’yi siki bir
magta 13-9 yeniyordu. Ankara ekiplerinin durdurulamadiai turun
ardindan Istanbul’lular umutlarini -cde-‘ye baglamigti.

Bu turun ardindan kaybedenler grubuna gegildl. Ilk magta
sirpriz ekiplerden ikiz, Wol (Warriors of Light) takimim 13-
8'lik skorla gecti. Ankara efsanesini sirdlren C4, ONC/yl 13-

€ 20 chent vo 4 slr'lrn olusen turnava sistaml
kiigiik gaphi i bllgisayar tariasi ghiyd.

5/lik ok rahat bir skorla eleyince gegen turnuvanin sampiyonu fi-
nallere veda etmis oldu. [stanbul’un iki giiglii ekibi Kilf ve ONC
ayni sekilde énce v. sonra ise C4'e yenilip elenmiglerdi. Isin ilginci
[stanbul elemelerinde bu iki takim karsilagmig ve mag ONC tari-
hinin ilk yenilgisiyle sonuglanmis, iki ekibin micadelesi uzun slre
konusulmustu.

Bu turun Ggincl maginda FaB ve dst karsilagmasi 13-5 Anka-
ra ekibi adina senuglanirken, FT'de ed’yi 15-3 yeniyordu. Boylece
son gilne gelindidinde kazananlar grubunda Istanhul’dan -cdc-,
Ankara’dan v. , RhR ve Q sanslarini siirdiirilyordu. Kaybedenler
grubunda ise Istanbul‘dan ikiz, FT, DgTh ve rd; Ankara‘dan FaB
ve C4, [zmirden ise Rg ve CreW bulunuyordu.

Son Giin

Heniz hig bir Ankara takiminin elenmedigi finallerde son gine
biiyiik bir heyecania baslandi. flk maglar her zamanki giki kaybe-
denler grubunundu ve ilk magtan Ankara’nin sansi ters dénmeye
bagladi. Istanbul’un son kalelerinden rd, FaB‘1 13-4'liik acik fark-
la yenilince Ankara ilk firesini vermis oldu. Bir sonraki magta ise
DgTh ise yine agik bir farkla C4‘ii 13-2 yeniyer kaybedenler gru-
dundaki diger Ankara temsilciside finallere veda ediyordu. Igin
enteresan yani DgTh, Istanbul elemelerine geldiginde 4’0 eteyen
takimd, Uglincii magta yine bir Istanbul ekibi olan FT’nin karsi-
sinda izmir birincisi CreW vardr. fzmir temsilcisinini 13-3°1ik
agik farkla yenildigi mag ile FT kazanma sirasinin istanbul’da ol-
dugunu gésteriyordu. Ancak bu ¢ok uzun siirmeyecek geriye kalan
son izmir ekibi Rg, rakibi ikiz'i yenerek sansini siirdirecekti.

Kazananfar grubuna gegildiginde éncelikle iki Ankara ekibi
RhR {RightHand Rules) ve q karsilagiyor ve magtan 13-6'lik
skorla RhR galip gikiyordu. [kinci mag ise cdc ile v. arasindayd.
Turnuvanin en iddiali iki takiminin mag igin herkesin yorumu ay-
niydi “erken final”. Bu iki dev takimin miicadelesini salendaki
yiizlerce kigiyle birlikte SNN Klan TV/den 500 kisl ayni anda izli-
yor ve magin bir kismi {teknik bir aksaklik nedeniyle (bu noktada
“flash suxx” diyoruz hep birlikte) sonucu malesef isimma turtarr 1)
) Best TV'den canli yaynlaniyordu. Muhtesem magin sonunda 13-
6’1k rahat skorla mag! kazanan -cdc- olurken v. kaybedenler gru-
buna dugmesine ragmen iddiasim stirdlrlyordu.

Kazananlar yar finalinin ardindan hemen kayhedenler grubu-
nun bir sonraki turuna gegildi. Ik magta FT rakibi DgTh’i 13-
&'lik skorla turnuvadan elerken, ikinci magta Rg uztamlarda 16-
14 hiten inamlImaz gekigmeli mag sonunda rd’yi eliyordu. Sirada
kazananlar grubunun finali vardi. Sanslari déndiikten sonra bir
tirli toparlanamayan Ankara ekipleri RhR’nin cdc'ye 13-0 yenil-
mesi ile en kotd malubiyetlerini aliyordu. Artik biyilk tunuva fina-
1inin 11k takimi belli olmustu ede. Final sansim) kaybedenler gru-




© Ternuva gemplyonn Cic (akiminim meghur oyunce-
larindan Amantla, gy takmimdald nickiyle Wicked.

bunda slrduren talomlar ise v., rhr, FT, q
ve Rg idi.

Kaybedenler grubunun yari finalinde v.
istanbul‘un strpriz talami FT, son [zmir
ekibi Ry ise g ile karsilagiyordu. Inaniimaz
sekismeli magin son roundunda gans ylizi-
ne giilen v. takami, FT’yi 13-10 yenerken,
Rg rakibi g karsisinda daha az zorlaniyor
ve magl 13-7 kazantyordu. Siradaki mag
kazanan bu iki ekip arasindaydi. Bu magta
v. kendini iyice toparliyor ve Rg'yi 13-2'lik
skorla gegiyordu. Artik kaybedenler grubu-
nun finali de balliydi. v. ite kazananlar gru-
bunun finalinde yenilen diger bir Ankara
ekibi RhR karsilagiyordu. Ankara elemele-
rinde rakibine (istlnlilk saglayan v. bu
magta hig zorlanmayarak rakibi RhR'yi
13-4 yenince ismini biyiik finale yazdirmig
oldu.

Bilyiik Final

Gecenin ilerleyen vakitlerinde (hir diger de-
yigle gece ikide) oynanacak olan final mag
iki harita Uzerinden yapilacakti. Once
cdc’nin sonrasinda ise v.'nin sececedi hari-
talar oyanancak ve iki haritadan birini ka-
zanirsa cde sampiyon olacakti. v.’nin
CPL’e gidebilmek i¢in iki haritadaki miica-
deleyi birden kazanmasi gerekiyordu. cdc
harita clarak Dust2'yi se¢misti, v.’nin ter-
cihi ise Inferno idi.

Magin ilk yarisinda v. riizgar gibi esi-
yordu. CT ¢lmamn avantajim kullanama-
yan cdc, Ustiste (¢ glcli ekibl yenerek vg-
vanga ¢lkan v.’nin yiiksek mativasyenu kar-
sisinda beklenenin altinda bir performans
sergiledi ve ilk devrede 7 el verdi. Ikinci
yari basladiginda cdc'nin korktugu basina
geldi ve genelde CTlerin Gstin oldugu hari-
tada (st Uste el kaybetmeye basladi. Sker
5-1'e geldiginde herkes nefesini tutmustu.
Sadece bir el almas! v.’ye magi kazandira-
cakti. Devre arasinda -cdc- bu yarly! kay-
hetmeleri durumunda magtan gekilebile-
ceklerini séylediginden bu bir el v."ye sam-
piyonludu kazandirabilirdi. Tam bu sirada
Undertaker’in makinasi kilitlenince magta
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kisa bir duraklama o!du ve bu cdc'ye uyan-
ma (tam bu noktada saat (¢ almustu sani-
rim) ve teparlanma gansi verdi. Bundan
sonra oynanan é eli kazanan -cdc- skoru 5-
1‘den 5-7’ye getirince mag uzatmalara kal-
di. Ug round (zerinden oynanan iki devre-
nin ilkinde el vermeyen Cirque de Carnage
ikinci devrenin Tk elini de kazaninca gam-
piyonludu kazandi ve CPL Oslo Turnuvasi
finallerine katilmaya hak kazandi. Turnuva
sampiyonlugunu kil pay kagaran v.’nin
0dil ise 5 adet 17 monitdrdl.

Turnuvanin En iyi Oyuncusu

inaniimaz bir heyecan iginde gegen turnuva
finalleri béylece gecenin ilerleyen saatlerin-
de miithis bir magla son buluyordu, Ama
geriye kalan son bir is daha vardi, Turnu-
vanin en iyi oyuncusunu segmek. Turnuva
hakemleri bag basa verip kisa bir siire tar-
tigtiktan sonra oy hirligi ile v.Zeroheat’i
turnuvanin en iyi oyuncusu, -cde-dunpile’s
ise en iyi ikinci oyuncusu sectiler. Zeroheat
final maginin gol kritik bir noktasinda tam
tesekkdit [0 dért rakibini Ost dste dért mag-
num head-shoti ile 6ldurerek turnuvanin
en sik hareketini yapmisti. -cdc-dunpile ise
kritik pek cok eli cevirerek cdc’ye sampi-
yoniugu kazandirmisti.

Hemen herlkesin blylk keyif aldid tur-
nuvarin tek Uzlicil yan Half-Life'in halen
¢ozemedigimiz bir bug’i yiziinden maglarin
ok geg saatlere kalmasi ve pek gok gizel
magin yayinlanamamasiyds. flk maglarda
hig bir sorun yokken maglarin hem demcla-
ri ahmyor hem de Sanane Klan TV den
canli olarak yayinlaniyordu. Ancak turnu-
vanin ortalarinda HLTV calistirildiginda
oyun icinde flashbang’ler calismamaya
bagladi. Tiim ¢abalara ragmen sorun gide-
rilemeyince HLTV kapatilarak maglara de-
vam edildi ve final magida dahil pek ok
magtan demo alinamadi. Bu ay CD'mizde
demo alinabilen maglar bulabilirsiniz.
240MB’lik CS ziyafeti sizi bekliyor. Demo-
lari nasil gahstiracagimiz zip dosyasinin
icindeki dékimanda detayh clarak anlati!-
di.

Kazananlar ve kaybedenler bu ay basla-
yacak olan diger bir bilyiik turnuva World
Cyber Games Tlrkiye’de bulusmak Uizere
veda ederken biz de biitiin yorgunlugumuzla
makinalar! toplamaya basladik. Turnuva
duzeniemenin yorucu bir i oldugunu bili-
yorduk ama bu kadarini da beklemiyerduk.
Neyseki pek gok dostumuz bize sonuna ka-
dar destek vererek arkamizda durdular.
$imdi onlara tegekkir zamani.

Herseyden dnce verdigi hig bir sézii tut-
mayan spanserumuz Veezy'ye, turnuvanin
basindan beri her noktasinda kosturan Je-

€3 Vondottn takinn me¢ sirasinda. Sol bagien sirayla
Zerohent, Undertaker, Dimsward, Sieger vo bl (Rami
tejr Ou BAI3D).

\

€ Samplyon cdc takvminn keptam carnage, pg
talimimiaki eskl nickiyle Arthar

suskane’e, son maga kadar hig durmadan
yanimizda olan Birofilo’ya, maglarin SNN
Klan TV’den yayinlanmasini saglamakla
kalmayp finaller hoyunca yardimimiza ko-
san Magnvs‘a, finallerde serverlar yineten
Shibumi‘ye, son dakikada donanim spon-
sorlugunu Gstlenen Adeks’e, makinalarin
kurulumunda ve server baginda yardimei
olan Dimswart ve Zercheat’e, maglarda
yardimci olan Matt’e, Princess Otel’in en
siki Counter oyuncusu Barig’a, bag adritma
konusunda bir numara clan Glad’e, yayin-
lariyla turnuvayi destekleyen, Games Spe-
cial Weekend ile turnuvaya gelemeyenlere
heyecani aktaran Best TV ve Bora'ya ve
son olarak turnuva mekaninr bize sagladik-
lari igin Princess Hotel’e sonsuz tesekik(ir-
ler. Gelecek ay World Cyber Games finalle-
rinde ayni heyecani tekrar paylasmak {izere
diyorum.,. ©

Tugbek Diek | mgbek@lavel.com.r
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izgi romanlarin, ucuz aksiyon filmlerinin de-
G mirbasi koti adam profilini hepimiz cok iyi
biliriz; ister deli bir bilim adami olsun, isterse
transgenik bir stiper suglu, bu adamlarin hepsi-
nin riiyasi kars1 durulmaz sonsuz bir glice sahip
olmak, diinyayr yénetmek, kisacasi bir cesit tanri
olmaktir. Bana kalirsa cogu kez ortalama seyirci-
nin bile cok inandirc bulmadig) bu mega narsist
karakterler hakkinda kesin hikim vermeden bil-
memiz gereken bir sey var, o da pek ¢ogumu-
zun icinde aslinda sonsuz glice hasret duyan bir
yon oldugu. Aksi takdirde gegen senenin hit
oyunu Black & White'in bu kadar begenilmesini
nasil agiklayabiliriz?

Kétiiliigiin dayaniimaz hafifligi...
RTS tlrtnin sancll gtnlerinin daha dinmedigi
bir anda raflarda yerini alan Black & White en
yalin tabiriyle bir tanricilik oyunu idi. Uzerlerinde
akillanini alarak stizaldiiginiz kullarinizi yonlen-
direrek bugday ve kereste biriktiriyor, nifuslari-
nin artmasini saglhyor ve diger tanrilarla savasr-
yordunuz, insanciklarinizin size tapinmasiyla de-
polanan mananiz ile glclii buyuler (mucizeler)
yapip miminlerinizin Gzerine kah iyilikler kah la-
netler yagdinyordunuz

Yenilmesi gereken ordular yoktu ama kaza-

Tiir « Strateji
Yapim < Lionkead Studios

Daditim + Hoctronic Arts

Blze Giire « Farkli konsepti ve inaniimaz §zelikieriyle
yepyesi bir oyen Black & White 2. Tanm clmanm verdiji
giic vo sorumlaluk kavramlari arasimia kalmak hem
ajjlencell hem de diigiindipiicii.
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nilmasi gereken kalpler vardi ve bu kalpler de di-
ger tanrinin kullarina aitti elbette. Disman tanri-

yi alt etmenin yolu onun inananlarini size inan-
mak uzere ikna etmekti ve bunu yine ya iyilikle
(onlar doyuyarak, iyilestirerek) ya da kotultkle
(alev ve simseklerle kavurarak) yapabiliyordunuz
Bu micadelenizde en buyik yardimciniz sadik

yaratiginizdi. ilk baslarda birkag
adam boyu olan sevimli yaratik
ilerki safhalarda kigik bir dag
boyutuna ulasiyor, 6grettiginiz
mucizeler ve diger olaylarla size
biyik bir destek sagliyordu.

iste bu temel fikir tizerinden ¢ikan Black &
White gegen sene severek oynadigimiz oyunla-
rin basindaydi. Gayet baganli grafikleri, muhte-
sem yapay zekasl ve mouse hareketleriyle blyi

yapmanizi saglayan motoru oyunu klasikler ara-
sinda pek de yabana atilmayacak bir yere oturt-
tu. Bu basansiyla da devami en ¢ok beklenen

oyunlardan biri oldu Black & White. Tim artilar-
na ragmen birkag eksigi vardr sliphesiz. Oyunda
iyi ya da kot olmanin tamamuyle size kaldigr ve




kazanmak i¢in birinin digeri-
ne karsi daha avantajli ol-
machd stylense de yi
bir tanr olmak ok zor-
du Rakip tanninin ina-
nanlann kazanmak
icin mucizelerle onlan
etkilemeye calisirken,
ayni hiyGleri birkag ke-
re yaptijinizda cazibesini
kaybediyor. Bu ylizden
wi tann olup strekli yi
blyiler yaparak bir ka-
sabayi ele gegirmek
ozellikle ilerki botumlerde
neredeyse imgansiz. Ama arada bir

yildinm veya ates topuyla bir kag ki-

siyi kavurursaniz isler degigiveriyor-
du ve birkac kere ‘yakia' mucize-
den sonra mechuren koth tanr
oluveriyordunuz. En dogru taktik
her tir mucizeyi kullanmak arma
yaraliginz kesinlikle iy tutmakt
Cyunun baska bir zayfig ise heve-
si kursakta birakacak kadar kisa ol-
masiydi lyi bir oyuncunun ki gln-
de oyunu bitirmesi icten bile degil
di. Diger yandan son bélum harg,
rakip tanrilarn ¢ok pasif kalmasi ve
yaratiginizi beslemenin bazen so-
run olmasi sikicr ayrinulardi,

Tarafsizlile en kotastdiir.

Bu girig oyunu lanimayanlar igin iyi
oldu sanimim. kvet, Black & White 2
gelyor. Ne zaman mi? Acikgast pek
bir bilgi yok ¢lnkl oyunun yaratic-
si Peter Molyneux ¢ikis tarihiyle ilgi-
Il sorulara gayet hin bir sekilde “bi-
tince” diye cevap veriyor, Black &
White 2, dnemli degisiklikler ve ina-

Riid

yeniliklerle ik oyunun kaldigr yer-
den devam ediyer. Hatirlarsaniz
thm nifusu kulunuz yaptiktan son-
ra higbir pismanlik ve sorumluluk
duymadan adalar zincirini terketmis
ve insanciklan kendi haline birak-
migtiniz. Aradan uzun bir slire ge-
ger, insanaiklar teknaolojik gelisme-
lar kaydeder ve en sonunda tanrila-
r ylztinden birbirlerine girecek asa-
maya gelirler. Her kabilenin tanri
kavramini farkl yorumlamasi (biz
buna din demiyor muyduk?) bélun-
meye ve savasa yol acar Iste tam
bu esnada bulutlann Uzerinden yer-
yuzune dodru bir dalis yapiyor ve
tanrinin eli olarak kontroli tekrar
ele aliyoruz, Bu seferki ahlaki gelis-
kiimiz iy ya da kotl olmak dedil,
binlerce insanin harcanacad; kanl
savaslara &n ayak mi almak yoksa
insanlar arasincaki antasmazliklari
grdererek bans mi saglamaya galis-
mak Karar yine size kalmis tabi
ki

Hemen soyleyelim, ilk oyunda
el bebek gl bebek baktiginiz, ba-
zen azarlayip bazen pispislediginiz
ve ugrunda saatlerce uykusuz kaldi-
giniz yaratigmizi Black & White 2
ortamina transfer etmeniz mum-
kin. Bu gercekten ¢ok dnemli bir
yenilik; eger varatiginizi bir hayli
adam etmis ve buyGtmus bir sekil-
de oyuna transfer ederseniz, bas-
langi¢ angaryalar bakimindan ol-
dukca rahat edersiniz Ayrica artik
insanlar da yaratiklara saldirabiliyor
olacak Bu yizden oz bir varati§in
binlerce insan karsisinda hichir san-
st olmayacaktir. Yaratiginizla diyalo-
gunuz bu sefer gok dana farkl
MNe e olsa o artik ardulannmzin
bras kumandani, Qnu silalland-

raplleces v 2irhlars donatahbl

leceksiniz. Yaratiiniza nask davra-
nirsaniz, o da insanlara o sekilde
davranacak ve bu da savasin rengi-
ni belirleyecek Inanimaz bir olay
da yaratklann kendi aralannda (re-
yebilecek clmasi, Ureme sonucu or-
taya ¢ikacak olan yaratik ne inek,
ne de maymun olacak. Dominant
bir taraf olmayacad igin sonug an
ne ve babanin bir kansimi, yani bir
anlamda bir mutant olacak

Baris, savas icin hazirhidar
Insanlariniz bircok anlamda gelistigi
igin artik onlarin ihtiyaglann gider-
mek zorunda degilsiniz llgilenme-
niz gereken tek sey anlar savasa
hazirlamak ya da savastan uzak
tutmak. Insaniar arasindaki ¢iftgi,
oduncu, damizhk gibi sintflara de-
mirci ve lider siniflar da ekleniyor
Ne de olsa artik metal ¢agindayiz
ve metal silah anlamina geliyor, Ce
sith silahlar Grelebilecek ve ordunu-
zu bunlarla donatabileceksiniz. Ay-
nca dizenli bir ardu yapmakla siz
degil, sectiginiz liderler ugrasiyor
Liderleri bir tur emriniz altindak: ko-
mutanlar olarak ddsunebilirsiniz, in-
sanlarinizi savasa hazirflamak onla-
nn gorevio Artik mucizelerin yerini
teknoloji almis durumda ve biraz
klasik olsa da artik sizin de dogru-

dan ¢orbada tuzunuz olacak. Nasi
mi? Savunma igin duvarlar ve kule-
ler insa ederek. Dikkat etmeniz ge-
reken bu vapilarin boyutlan Orne-
gin rakip tanrlarin yaratiklar gire-
mesin diye duvarlar cok yliksek ya-
parsaniz, dengesiz olur ve ¢abuk y-
kalirlar
Gorset anlamda da Black &

White 2 ¢ok daha yetkin bir oyun,
hatta yeni nesil grafik stanclartlarini
degistirebilecek kadar Yaratiginiz,
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nsanlanniz, kisacasi tanrihk sinrlari-
niz altindaki her sey 16 kat daha
detayll, Asagi yukan yaratdinizin
tiylerini (tabii varsa) lek tek sayabi-
leceksiniz. Betki “tek my, gift mi” bi-
le yapabilirsiniz. Ayrica takindiginiz
tavra gore tim doga degisecek ve
danusacek Efer bir bang severse-
niz, etrafta beyaz tavsanlar geze
cek ama eger kan istiyorsaniz, diin-
yaniz zebanilerle suslenecek Oyu-
nuwn motoruysa ylzierce insani sa-
vastirabilecek kapasitede olacak
Antatim da qizgisel olmak yerine
dallanip budaklanacak ve problem-
lere birden fazla ¢dzum getirilebile-
cek Yapay zekanin cok daha gelis-
tirildigini séylememe gerek yok sa-
ninm. Creature Isle eklentisinden
sonra gercekten bir devam oyunu-
nun ihliyac hissedilmeye baslan-
misti ve Black & White 2 bu boglu-
gu doldurabilecek glcte bir oyun
Peter Malyneux, Black & White ef-
sanesini bes oyuniuk bir seriye dé-
nistirmeyi planlyor Amaci da
oyunu gunimize getirmek ve bir-
COk soruya cevabi olan modern in-
sani tekrar tannya inandirmak. Son
olarak Black & white 2'nin online
versiyonunun bagimsiz bir sekilde
¢lkacag da duyduklanimiz arasinda.
Simdilk beklemeye devam @
Gilven Gatak | puven@level.com.ir
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Tarih kitaplannizi kapatin!

Aslan
secek
den sehirdeki tulsak-
bulundugu de-
Ancak aralarinda bir an-
e Akka'dak i yliz

irilecek. Richard, Kudis'e

I'l Hacli seferi d

unyamizin

(ja gezinmeye
cu Fallout, kimi-

olmaya niyet: y¢

TAHMINI CIKIS TARIHI

Tiir « BPG

11.2002

Yapim + Reflexive Entertainment

Daditim < Black Isle

Bize Gire + Sana ii; vakle katdar bir kismet qoriiniy-
or ama artik Arcanum glbi mi desem, Fallout gibi mi
desem...

g Ustlenec
The Alien Hunter

ndan aaurlarsing

ar Trek Aw
drm oyur
Bu sefer ne Fallout gi
ne de Plane

e gibi salt bir diinyasi

kurgulaniyor Lionheart, hizim dlinyamizin ger-
cekhiginin Xl yUzylda kinldigi bir alreraatif
yutta

a’nin istilasi-

Lionhe 1suna go

amiza paralel olarak sey
Utsal ema-
da bir "kiril-
likten

tlar. Aslan

llar. Yirtilan ge

araniik

lionheart

iki kumandan da k
paylastilar ve nesiller
and ictiler Hag
limanlar'a

Aradan ya

lar hala dunyad: lar Giclenen En

yon Mahkemesi ve karisan her canliyr aviar-

ken Templar 56 srgltler de insanhd

bu nlarda korumaya

land niz kar. Kral Richard'in soyundan

gelmekte. Kirlma sirasinda Richard, byl
icin bize onun soylu kantnin

ni sira yetenekler de miras kalmis

bulunuyor Daha bu yetenekleri nasil dogru dii-

acagimizi bilmezken, kutsal emanetie-

ikingi bir kinlmanin yaklastigl bir




Sana deggin nice bin sirr1

coziip silkeledim.

Lionheart'da Fallout oyunculannin ahgik olduklan
SPECIAL sistemi kullariliyor, Bu sistemde karak-
terinizin Strength{giic}, Perception(alg), Endu-
rance(dayanikliik), Charisma, Intelligence(zeka),

Agllitiy(ceviklik) ve Luck(sans} clarak adlandinlan
yedi degisik 6zelligi bulunuyor Bunlara ek ola-
rak her seviye atladiginizda yeteneklerinizi gelis-
tirmekte kullanacadiniz puanlar ve g sevivede
bir “perk” adi verilen ozel glgler kazaniyorsu-
nuz. Fallout'tan farkh olarak bu kez savas sahne-
leri sira sira degil gercek zamanl oynanwyorlar,
Eski sistemde ceviklik puaniniz her turda ne ka-
dar hareket edebilecedinizi belirlerdi, simdi ise
yapti§iniz hareketlerin hizini belirliyor

Fallout'ta biyl kavrami bulunmadid icin ya-
pimallar Lionheart'a 6zgi bir takim degisiklikler
yapmayl da ihmal etmiyorlar. Oyunda biyiler
thought, divine ve tribal clmak Uzere (i ana
gruba ayrihyor. Aldiginiz yetenek puanlariyla bi-
yU guiclnizi gelistirebiliyor, gelistirdiginiz blyliler
sayesinde yeni blyuler 6grenme hakkini kazan-
yorsunuz, Yani bir nevi Diablo'nun yetenek agac
gibi bir durum s6z konusu. Buyl yapmak igin ma-
naya ihtiyaciniz oluyor ama Lienheart'ta diger
oyunlann aksine mana miktarini zeka puaniniz
belirlemiyor. Bunun yerine ylksek bir karizma ve
algr glcl gerekiyor “Yov ne alakasi vor?” deme-
yin, Lionheart'in kurgusuna gore biyil, insanlarin
kendi enerjilerinden kaynaklanmiyor Kirilma sira-
sinda dinyaya gelen byl yaratiklar giiclerini
kullanabilmek icin kendilerine bir beden aryorlar
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insanlann ve bu ruhlarin birlesmesinden daha
gliclt bir ortak yasam formu olusuyor. Icindeki ru-
ha s&z gegirebilen insanlar biyi enerjilerini de
kontrol etmeye bagliyorlar. lyi bir algi kendinizi igi-
nizdeki ruha uydurmay, iy bir karizma da ruhun
lzerinde denetim kurmanizi sagladign icin mana
miktarinizi dogrudan etkiliyor

Yagadim yetmisi aslan yil,en sonra gelip,
Oyuncular dort farkl wktan (insan, sykvant, fe-
ralkin, demokrin) birini segerex senarycya basl-
yorlar.Her rkin baslangig icin farkli puanlar, leri-
de de irka 6zgl perk'leri bulunuyor Ornegin
Sylvant'lar tam irklar arasinda biylUye en yatkin
olanlar, BlyGla rhlarin, dzellikle elementallerin
soyundan gelivorlar Demcokinler, sivri kulaklari
ve keskin disleriyle insandan ayirt edilseler de ¢o-
gunlukla kalabalklara kansmasini iyi beceriyor-
lar.Feralkinler tse hayvansi ruhlardan soy aliyorlar
ve sivri kuiaklar, pengemsi elleri kendilerini diger
irklardan daha ¢abuk ele veriyor

Tim bu olaganistiu atmosfere karsin Lionhe-
art'taki dlinyanin bizim dinyamizin bir paraleli
cldiginu da unutmamak gerekiyor. Bu nedenle
Avrupa’nin rénesansi yasadigi XVI, Yazyldan ta-
nidik simalarla karsilabilmeniz mimkiin Birkag
ornek vermek gerekirse Galileo Galilel, Cervan-
tes, “Prens”in yazan italyan disindr Machiavelli
ve "lUstat” Leonardo da Vind (ve Gnll ugan ma-
kinesil} ile karsilasabilir, hatta sansiniz yaver gi-
derse maceralarintzda onlardan yardim bile ala-
bilirsiniz. Saydigimiz Gnlu karakterlerin gergekte-
ki kisilikleri de oyuna aynen yansitiimaya calisil-
mig. Buyl enerjisinin baz: karakterleri bizim din-
yamizdan daha uzun sire hayatta tuttugu da
akhrizda bulunsun, “Bu adam 1588'de ne ari-
yo?" demeyin sonra!

Daha hig bir seyt

ogrenmemisim; dgrendim (Hayyam).
Lionheart'taki yaratiklar da paralel bir evrene uy-
gunluk gosterecek sekilde tasarlanmislar. Diinya-
i Tolkien dinyalarindan farkli tutmak amaciyla
ork’lar, troll'ler gibi yaratiklardan uzak durul-
mus. Bununla birlikte Barcelona sokaklarinda ge-
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zinen yari insan-yar hayvan yaratiklar, goblin'e
benzer ama daha zeki bir itk ve daha ach duyul-
madik, ne idigu belirsiz bir siirt karanlik varlikla
karsilagsmaya hazirhkli olun. Ustelik senaryo stre-
since anlasma yapudmiz guplara gore karsit fi-
kirli insan topluluklariyla da micadele etmek zc-
runda kalahilirsiniz. Ozellikle blyili glglerinizi
agida vurmaniz dururunda engizisyenun pesini-
ze diisecedinden emin alun

Elbette oyunda maceralariniza crtak olmak
isteyen dostlariniz da yer alacak ama Lionheart
pirden fazla karakteri kentrel etmenize izin ver-
miyor. Oykiinin merkezinde siz bulunuyorsunuz
ve yaninizdaki karakzerler de Fallout‘taki yol ar-
kadaglariniza gore daha baslarina buyruk davra-
niyorlar. Benzer sekilde onlara basit komutlar ve-
rerek{D&vlste yakin dur, belli bir mesafede kal,
vb . ) yonlendirebiliyarsunuz ama her birinin ayn
kisilik ve amaclan oldugu i¢in ne zaman gidip
ne zaman kalacaklarina kendileri karar veriyor-
far Kimileri ortak géreviniz biter bitmez sizi ter-
kederken kimileri de sizinle maceradan macera-
ya kosturmaya devam ediyorlar.

Karakter segiminiz yine Fallout serilerindeki
gibi tim oyun akisini etkiliyor Karizma, etkili ke-
nusma gibi yeteneklerinizi &ne ¢ikartarak diplo-
matik bir karakter yaratmak elinizde oldugu gibi
(Bir keresinde Fallout'u boyle oynamrstim, silah-
sorlikten ¢ok daha egdlenceliydi ) doviis yetenek-
lerinizle de éne ¢kmayi da tercih edebiliyorsu-
nuz Karakterinizi nasil yaratirsaniz yaratn, karse-
nizda 40-60 saat arasi sren uzun ama zevkl bir
macera bulacaksiniz. Arcanum‘da basariyla uy-
gutanan “alternatif diinya” senaryosunu ¢ok da-
ha farklr bir bakistan oynamak isteyenler, hele
penim gibi zamaninda Templar Sévalyeleri Gzeri-
ne Odevler hazirlamis, Fallout'u bitirdigine Gzll-
mis clanlar icin Lionheart tam beklenen oyun
Bu kis “kinlmamak” i¢in kendimizi zor tutacagiz!

Not +3on sasfyade eyusbozank enoyeyim ama pecaniords
bir belgessl kanalinda iziecliim bir programda Asian Yikeok-
i'nin asien Fransiz oldiy, hatta Ingilizcesi‘nin bile ivi olna-
difindan haksedifyordy, rastiarsaniz iHementzl Gusririm. &
Baln & Gikhan | batuherzlevel.com.ir
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Yesil bereliler bu sefer gercekten aklimizi alacak galiba...

0 nlar gergekten ayun dinyasinda bir devrim
varattdar, belkl boyutian kugukiu Do yegl
berelilerin ama stratgji tird adina attiklar adim-
lar hep bilyik aldu. RTS camiasinin, Warcraft,
Command & Conguer ve Age of Empires gibi
hirkag saglam ismin gayretleriyle ayakta durdu-
§u glinlere denk geliyor Commandos’un ¢ikisi
Oyuncu kaynak yonetiminden ve devamil adam
Uretmekten bikmisti Yenilikler istiyordu. O do-
nem cikan bazi oyunlar ture biraz aksiyon, biraz
RPG katmayr denedi ama ayuncunun ilgisini bir
tirli cekemedi CUnkd bu yeniliklere ragmen re-
altime strateji tiriinin temel dzellikleri en ufak
bir ¢izik bile almamisti. Daha devrimsel bir yeni-
lik gerekiyordu ve iste Cormmandos da bunu ba-
sardi Ne kaynak toplamak vardi, ne de wir zwir
uretmek; ilgilenmek durumunda oldugunuz tek
sey elinizin altindaki bir grup kemandoyu ve uz-
manliklarini kullanarak gorevi tamamlamak. Ki-
sacasl esas olan sadece ve sadece stratejiydi. Or-
tada yepyeni bir oynanabilirlik ve arka planda ise
cogu strateji severin fanatiklegecek kadar sem-
pati duydugu 2 Ddnya Savasi (tabil Nazileri de
unutmarmak gerek)

Rekabet bashyor...

Commandos: Behind Enemy Lines ortaligi kinp
gecirmisti, zor sayilabilecek bir oyundu ve gérsel
anlamda eksikleri vardi stiphesiz ama oynanabr-
lirlikten alinan zevk yesil berelilerin aciklarin ka-
patiyordu Zaten bu kadar tutmast bir ek gdrev
paketiyle sonuglandi {Beyond the Call of Duty)
Gercekten de bir kosusturma i¢inde clmadan,
sakin kafayla stratejinizi planlayabilmek ve yine
ayni gizlilikle uygulayabilmek beni ¢ok etkilemis-
ti. Sessiz ve derinden derler ya, iste Comman-
dos'un da konsepti buydu Bak ama dokunma,
dokun ama tatma, tat ama yutma gibi bir sey
Tabi oynanabilirligin yani sira komandolarinizin

kisisel yetenekleri ve ozgin alet edavatlan da
eglencenin dozunu bir hayl artinyordu. Derken
Fransiz Spellbound firmasi Desperados diye bir
oyun gkard ve gonullerde taht kurdu {en azin-
dan benimkinde). Commandas 2'nin eli kulagin-
da oldugu gunlerde boylesine eglenceli ve sirin
bir oyunun “bu pivasada ben de vanm” demesi
tam bir suprz cimustu Desperados, Vahsi Bat
konsepti, renkli karakterler,, surakleyici hikayes,

siiper grafikleri ve pratik oynanisiyla tam bir bas-

yapitti; takim bazh oynanisi ve 1izometrik yapisi
hari¢c Commandos’'dan oldukga farkh bir oyun-
du Hemen ardindan Commandos 2: Men of
Courage boy gosterdi ve piyasanin altin stine
getirdi ama bana kalirsa Desperados kadar etkili
olamadi Evet, Commandos 2 stiper bir oyundu,

tam fanatiklerinin agzina layik tirdendi ve abisi
ile neredeyse hichir alakasi yoktu Grafikler, seci-
len mekanlar, disiinilen detaylar gergekten ina-

nilmazdi. Ama Commandos 2 yeni baslayanlar

TAHMINI CIKIS TARIHI  01.2003

Tiir + Stratel

Yapim < Pyro Studfios

Dagitim « Eidos lnteractive

Bize Gore + Commandos 3 yenllenmls grafikier,
hikayesi, oynahilirligl ve en nemlisi de multi-player
desteiyle torn dusana katmak iizers.
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icin biraz fazla zor ve fanatikleri icinse ¢ok diz
bir oyundu, Gok fazla filmden esinlenmek yerine
belki olaylar 0zgiin bir hikaye esliginde gelissey-
di ve birtakim slrpriz gelismeler olsaydi, Com-
mandos 2 ¢ok daha eglenceli bir cyuna doniise-
bilirdi. Neyse gdriinuse bakilirsa ispanycl Pyro
firmasi da eksiklerin farkinda ve Commandos 3
ile dananin kuyrugunu koparmaya niyetli.

Nerde henim kasaturam?

Sanki Tiny'i duyar gibiyim: "Hey Fins kasaturami
nereye kaldirdin? Cikartmaya ge¢ kalyoruz ~
Evet, gorinlse bakilirsa élimcul komandolari-
miz bir kez daha gorev basinda ve biz de Com-
mandes 3 ile bir kez daha 2. Dlnya Savasi or-
tamlanna daliyoruz. Bu sefer kesinlikle Nazilerin
kokinu kurutacagiz. Pyro ekibi oncelikle Com-
mandos 2'nin en biiyiik eksigi olarak gérdiagu
hikaye Uzerinde duruyor Gergekten de Com-
mandos 2 fazlasiyla garev tabanl bir oyundu,
gérevler arasindaki baglantilar cogu zaman ye-
tersiz kaliyordu ve ayrica ¢ok fazla savas filmin-
den etkilenmisti. Commandos 3 ise oncelikle 6z-

hini basacagiz. Tabii bir de olmazsa olmaz Nor-
mandiya ¢lkartmasi var

Pamuk eiler cebe...

Commandos 3 gérsel anlamda agzimizin suyunu
akitacak galiba Henlz bir demo yayinlanmadi
ama screenshotlar konfiglrasycnunuzu gozden
gecirecek cinsten. Commandos 2'nin grafikleri-
ne zaten hayran kalmistk ama Commandos 3
igin sGyleyecek bir kelime bulamayacagiz. Once-
likle oyunun motoru glincellestirilmis durumda
Artik patlama efektleri cok daha iyi, hava sartlan
¢ok daha gercekgi ve detaylar cok daha etkili
gdzlkiyor. Aydinlatma sistemi bastan asad) ye-
nilenmis Oyunun motoru, biyltk patlamalar, ha-
reket halindeki trenler ve hava baskinlari gibi di-
namik durumlara ¢ok daha hakim clacakmig
Pyro, diger bircok RTS yapan firmanin aksine bu
sefer de tercihini ikinci boyuttan kullaniyor ve
cok da yi yapiyor; Commandos’un 3D olmasi
halinde oynanisindan kaynaklanan eglence ucup
giderdi herhalde Tabii saglam bir motor ve sag-
lam grafikler ister istemez saglam bir sistem ge-

Giincellenen grafik motoru sayesinde, hiiyiik patlamalar,
hareket halindeki trenler ve hava baskinlar gibi dinamik
durumiarin bizzat icinde olabilecediz.

giin ve dinamik bir hikayeye sahip olacakmus.
Olaylar oyuncuyu bircok farkli noktaya strukle-
yecegdi igin bir sonraki sahneyi tahmin etmenin
neredeyse imkansiz oldugunu soyluyer Pyro’da-
kiler (siirprizlere baylinm). Yine birkag Gnemli
savas fiiminden (Enemy at the Gates ve The
Train gibi) esinlenmeler olacak ama abartima-
yacakmis. Simdilik oyun 20 gorevden olusuyor
ve her gérev farkll bir yerde gegiyor. Aslinda
oyunu Stalingrad, Almanya-Fransa ve Normandi-
ya sahilleri olarak ige bdlmek de miumkin. Sim-
dilik Pyro Studios gérevler hakkinda cok fazla
detay vermiyor ama oyuna Stalingrad civannda
Alman ordusunun en tehlikeli keskin nisancisin
ele gegirme géreviyle baslayacagimizi biliyoruz
(al sana Enemy at the Gates). Sonra hiyuk bir

zevkle Berlin yakinlarindaki bir Gestapo kararga-

rektiriyor, 6zellikle oyunu akici bir sekilde oyna-
mak istiyorsaniz. Tasanimcalar, Commandos 3'Un
yeni jenerasyon sistemlerin tiim &zelliklerinden
yararlanabilecek sekilde hazirlandiin styliyor
{yandik desenize)

Qynanabilirlik bakimindan Commandos 3
abilerinin izinden gidiyor ve serinin tarzini koru-
yor. Yalniz yeni baslayanlarin cyuna alsmasini
kolaylastirmak icin birtakim degisiklikler ve ek-
lentiler yapilmis. Gergekten senaryo batlniigi-
nan vani sira Commandos 2'nin oynanabilirlik
bakimindan da eksikleri vardi, oyun biraz fazla
zordu ve oynanis tarzina yabancysaniz algmasi
biraz fazla zaman aliyordu. Bu bakimindan oy-
nanabilitlige biraz esneklik getirmek hi¢ fena ol-
maz Muhtemelen oyun igi bir tutorial bolumi

bizi bekliyor Pyro yapay zeka konusunda da

tnemli gelismeler kaydettiklerini soyluyor. Artik
digmanlanmiz ¢ok daha zeki ve duyarl olacak-
mis. Duruma ve davranisiniza gére disman gok
farkl tepkiler verehilecekmis. Yeni dismanlar
ve yeni yeteneklerini de unutmadan ekleyelim
Casus Gestapolar, SS subaylan, hucum dev-
riyeleri ve béllim sonu stprizleri bizi bekliyor
Yine araglara binebiliyor ve yine onlan havaya
ucurabiliyoruz Ama bu sefer araglan kullanarak
degisik durumlar yaratabilecekmisiz; érnegin
Fransiz direnis kuvvetinin destegini arkamiza
alarak, bir Panzer birligini pusuya dislrmek
gibi. Yeni kemandolariniz clmayacak, hatta
Commandos 2'dekinden daha az adaminiz ola-
cak Tasanmallar cekirdek ekibe yen adamlar
katmak yerine onlara yeni yetenekler ve silahlar
vermeyi tercih etmis (yani bu tabii yeni
makineliler, patlayialar ve tuzaklar anlamina

geliyor)

Esas bembaya gelince...
Siki durun! Gunkiu Commandos 3 gok daha sag-
lam bir multi-player destediyle beraber geliyor!
Dislnin bir kere tim ekibinizin arkadaslanniz-
dan olustugunu Umanm Pyro multi-player
olayinin Ustesinden kalkabilir. Uyduruk clmasin-
dansa hig olmamasini tercih ederim. $imdilik
Deathmatch ve bir ihtimal de Capture the Flag
modunun oyunda yer alacagini biliyoruz. Ayrica
karsi tarafi yani Nazileri oynama sansimiz da
yiksek. Commandos 3 piyasay dagrtacak gib
gozlkuyor ama simdilik elimizden beklemekten
baska bir sey gelmez. Bu arada Spellbeund’un
Robin Hood'unu da hatirfatmak isterim. Ortalik
kizisacak galiba . &

Giiven Gatak | guvenglevel.com.ir
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PARA KAZANMAK

Eglenerek para kazanmak mi? Hic akliniza gelir miydi?

0 yun oynamak aslinda tamamen kendi-
miz igin yaptigimiz bir istie. Iyi zaman
gegiririz ve bu arada highir sorunumuzu
diiginmeyiz. Tamamen oyun diinyasi i¢in-
de dolagmaktan bagka highir sey isteme-
yiz. Senaryomuzun hedefi bellidir: B&I0mu
hitirmek ve bunu yaparken olabildigince
edlenmek. B4lUm bittidinde ise bir seyleri
basarmig olmanin verdidi hazz) tatmak.
Peki hepsi bu kadar mi? Para ver, eglen ve
tatmin ol. Peki bu ii¢ duygunun yanina pa-
ra kazanmay da eklersek nasil olur? Iste
o zaman dinyanin belki de en sansit insani
olursunuz. Iste size oyundan para kazan-
manin yollari.

Mesiek Staliisi: Gace Nag

Parasal Tatmin: Devede Nokak

Tiirkdye'do Is (mkiani: Sonsuz
Devasa online oyunlarda giiclii ka-
rakterler yapmak gok zaman iste-
yen bir istir. Bazi oyuncular ise bu

kadar ugragmak yerine hazir karak-
terleri almayi tercih eder. Bu arz-
talep durumda gligl0 karakterlferle

doldurdudunuz bir hesabi iyi bir pa-

Ouiing oyunigrda karakier gelistirmek

raya satabilirsiniz. Oyunlarda bazi egya-
lar ise cok zor bulunur. Ya da belli tutar-
lardaki paralari biriktirmek gaba ister.
Eder bu tip egyalar elinizde varsa ya da
oyunda ¢ok fazla para yaprmgsaniz bun-
lart belll tutarlar kargilidinda satabilirsi-
niz. Online oyunlardan bu iki yolla para
kazanan profesyanel bir tiiccar oyuncu ol-
mak istiyorsaniz yapmanz gereken gika-
cak tlm oyunlarin bir sekilde beta testine
katilmak ve bu piyasayi ¢ok stk bir bi-
cimde takip etmektir. Oyun tam kullam-
ma agilmadan 6nce genel manti§iniz gok
iyi kavramali, kendinize bir taktik belirle-
meli ve eglenmek yerine tamamen i§ yap-
tigimizi diisuniip buna gére hareket etme-
{isiniz. Yardimlaga oynamaniz gereken
oyunlarda iyi bir On yaparak hir blim
oyuncuyu kendinize gekmeli ve anlarin
omuzlarina basarak yiikselmeyi bilmelisi-
niz. Ornedin Ultima Online da iyi tanini-
yorsaniz az bulunur egyalari ya da evleri
alip satarak ¢ok iyi para yapabilir ve bu-
nu e-bay gibi takas sitelerinde satabilirsi-
niz. Bu yol higbir zaman bir ig olamaz
ciinkdl geliri ¢ok yliksek degitdir. Ayrica
oyun baginda sabahlamaktan sosyal yaga-

minizi ciddi anlamda tehlikeye de atabili-
risiniz. Fakat iyi hir tliccarsaniz dolar
Uzerinden aligverig yaparak kenara iki-{g
bin dolar atabilirsiniz.

Meslek Statiisi: Nimariaz
Parazal Toimin: amsian
yaver pidorse, Il Tiridye'de
g Imicam: Yok, ama Iyi bir
el ywrtiiging saishiiesiair
Eger gok orijinal bir
fikriniz varsa bunu sa-
tarak ve hatta serilerini Ureterek para ka-
zanmaniz mimkiin. Fikriniz degerlendiril-
dikten sonra birlikte calisacaginiz dev gibi
bir takiminiz olabilir. Bu bir rilya degil.
John Carmack (Doom, Quake), Hideo Ko-
jima (Metal Gear Solid 1-II} gibi insanlar
kendi kisisel becerilenin yaninda fikir Ore-
tip bu fikrilerini uygulamaya bagariyla ge-
cirebildikleri igin buralara gelebildiler.
Saytlan ¢ok az olsa da eder bir fikriniz
varsa bunu satarak para kazanabilir ve
hatta oyun tarihine gegebilirsiniz. Fakat
bunun igin yapmaniz gereken éncelikie bir
fikre sahip olmaniz ki i zaten basindan



kopuyor. Giink sizin disiindlikleriniz mutlaka bir bagkas| daha
odnceden d0§ﬂnmﬂ§ ve hatta uygulamaya bile gecirmis oluyor. Kisa-
casl ikinci bir Amerika bulmak zorundasiniz. Eder fikei yakalarsa-
niz ikinci ayak bunu satmak ki bu da bagli basina bir bagka prob-
lem. Giinkii bilyiik sirketlere ulagmak ve kendinizi dinletmek he-
men hemen imkansiz. Oralara hergiin sizin gibi binlerce geng bag-
vuruyor. Eder paraniz ve karizmaniz varsa E3 gibi fuarlara gidip
kendiniz dinleyecek birilerini belki bulursunuz. Bir bagka yol ise
kendi ekibinizi kurup yola gikma ve fikrinizi ok iyl tasarlayip or-
taya ¢ikardiktan sonra bir dagitic ile anlagarak piyasaya sirmek.
Bu her sekilde gene para ve zaman demek ki gene en biyiik risk
bir baskasmin sizin fikeinizi dnceden akil edip sizden dnce piya-
saya siirmesi. Kisacas) efsane olmak igin gok gansli ve 8zel olma-
miz da gerekiyor.

Stati: Soysal bayat 0
Parasal Tatwin: Gok vt
Tiirkiye'ie Iy Imikani: Kondlisirl bu kosada goligtirmok Istiyorsaniz, Interuet'ton
Inpliizco ays pragramcilifii Kitaplar siparlg stmoyo baglasamiz Iyd olup.
Tiim oyunlarin temeli burada yatar. Eger C ve C++ biliyorsaniz
bir baglangig yakalamgsiniz demektir. Tabii ki bunun igin ya igin
okutuna gitmeniz ya da ¢ok ¢alismaniz gerekir. Playstation ve X-
Box gibi platformlar icad oldiktan sonra mertlik bozuldugu igin
Assembler bilmeniz de size blylk bir arti saglayacaktir. lyi bir
Direct X hilgisiyle iyi bir oyun programcisi olabilirsiniz. Isinizde,
Ding Interaktif‘ten Engin’in sdyledigi gibi, uykuyu ve sosyal ha-
yati biraz unutmaniz gerekiyor. Glnkd dniiniizde yazmaniz gere-
ken tonlarca kod ve diizeltilmeyi bekleyen yiizlerce bug bulunu-
yar. Eder biiylk bir sirkete kapad atabilirseniz her biiyik sirket-
te oldugu gibi burada da rahat hir yagam siirebilir ve iyi bir para
kazanabilirsiniz. Ama gok ¢alisacadimizi unutmayin. Saglariniz
yerinde kalmayabilir. Bunun yaninda bir oyunun fanatikleri sev-
dikleri oyunun arkasindaki takimda galigtidimz) égrendiklerinde
size buylk ilgi gdsterirler ve Gzerinizdeki bu ilgi sizi mutlu ede-
cektir. Inanin bize.

Statii: §zun sag, eatoleitiinl goriinim
Parasal Tatmi: Gok vl
(programe! Kadar dejll ama)
Tiekiya'do g Imkani: Oyen yapime:si
simadi) kein, yok.
Qyunlarda gérdigumiiz her pikselden sorurmnlu olmalk isterseniz
bu ig tam size gdre. Yapmamz gereken 2D ve 3D hakkinda iyi bir
bilgiye sahip olmak ve kendinizi devamli olarak gelistirmektir.
Sanatg olmak yaraticilik demektir. Bu ylizden kendinizi devamli
calisarak gelistirmek zorunda kalirsiniz. Eger bu isin egitimini
almissaruz bir adim dndesiniz demektir. Bu kadar bilgiyve sahip
olduktan sonra iginiz biraz sansa kalie. Clnk{ her igte oldugu gi-
bi burada da elinizde portfoylniz kap: kapi dolasmak ya da kes-
fedilmeyi beklemek zorunda kalabilirsiniz. Boytik bir sirkete ka-
padi atabilirseniz hem iyi para kazanir hem de son derece eglen-

celi bir ig yaparsimz.

Oyun Tasarimeiss

Slati: Oy laln (3 Metor, Mtko Kafima

WH Wright, John Carmach...)

Parasal Tatmis: Forrapl'sid

Quako 3°to siri yonon 18 yegimdeki bir pence hodiye
odebMrsiniz (. John Carmack doll wit - say 21)
Tiirkiyo'do Ig Imkear: Yok, ymkamiiakl sobopten ditiird
Iste okulu olmayan bir is. Bir oyunun se-
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naryosundan tim bélimlerine kadar herseyi saniye saniye diiglin-
mek sizin iginizdir. Bir sirkete gidip “merhaba benim aklimda
bir oyun var” demek bir ise yaramaz. Bu isi yapan adamlar mut-
laka iceriden birilerini tanimak ya da zaten iceride olmak zorun-
dadir. Bir film senaryosu yazar gibi herseyi tek tek distinmeli ve
hatta elinizdeki bdliim editdri ile birkag bélim yaparak isinizi
somuttagtirmalisimz. Devamli {retmek ve sabahlara kadar siiren
beyin firtinalari gevirmek sizin isinizdir. Ureticilik biterse sizde
bitersiniz. Eger iginizde iyiyseniz bu kezde kral olma yolunda
ilerlemelc sizin igin ok kolay olacaktir. Gene taninmak bu igin en

glzel yamidir.

Stanii: Adr hiiameyea, ama disysia en God
dinlenex miirisyen clrsmgz.
Parasal Tatmin: fyl, ama az sayiia oymm mizll
yapan sanstp) var.
Tirkdya'io b Imkami: Miizicyealer sou agamota
oy prejolscine dakl sinr. Yo gesoiikie kangl
iikodo galighiidarm bir #soml yokimr,
Diablo/nun ya da Silent Hill'in miziklerini duydugunuzda akhni-
za ne gelir? Tablii ki oyunun kendisi! Bu mizikleri tanimamak
imkansizdir. Glnkii monitdr basinda gegirdiginiz saatler boyunca
duydudunuz tek ses efektleri ve miziktir. Bir oyunun en dnemti
pargas| olan miizik tarafinda galigmak istiyorsaniz siki bir egitim
almaniz sarttir. iyi bir miizik bilgisinin yaninda piyasayi sila si-
kiya takip etmelisiniz. Ozellikle de oyunlarla gok biiyiik benzer-
likler gdsteren film piyasasinmi. Sevdiginiz bir isi yapip bunun igin
para almaniz igin en zevkli kisridir. Hersey yaraticidinizla si-
nirhidir. Bu tip bir isi kapmak i¢in ya biraz taminmah ya da gene
kapi kapi dolasmalisiniz.

Stati: Bagarill slarcane, an farla
“ighuslz kakramal” elorsuMEz
Parasal Tammin: Gosssmaa’s (Commtar Strik)
[
Tirkdyo'te b bekani; Mekan porakirmoyon bir I
S, Wed'wnize yapin ve brieenet’s salin,
Gorishl zamad halleder.
Eger bir oyunu ok sevmigseniz fakat
“ya bir de gbyle olsa ne giizel olurdu” diye diiginmeye baglamig-
saniz Mod (moadification} yapmak igin gerekli fikri yakalamigsi-
mz demektir. Oyunu alip dedistirmek igin tabiki yukarida saydi-
gimiz mesleklerin godu ile ilgili bilgilere sahip olmalisimiz. Fakat
oyunlarin iginde gelen ve oyunun yapiminda kullanilan editérlerle
bu tip hilgi birikimlerine sahip olmakta artik zorunluluk olmak-
tan gikmakta. Gink( artik oyun yapimeilari oyunun fanatikleri
tarafindan yapilan modlarin oyunlari ne kadar uzun dmarli kildi-
gimi fark etti ve source kodlart bile internet sayesinde erisilebilir
durumda. Mod yaratmak igin yapmaniz gereken tek sey zaman
aylrmak ve fikeinizin tiim ayrintilarini gelistirmektir. Bagaril) bir
Meod ortaya gikartabilirseniz zaten kesfedilmek igin beklemenize
gerek kalmaz. Hemen fark edilirsiniz. Bunun en iyi 6rnegi bir
Half Life modu olan Counter Strike olsa gerek. Yoktan var edi-
len ve su anda belki de dinyada en fazla oynanan FPS olan Mod
sayesinde yaraticilari ihya oldu diyebiliriz. Once mod Half Life
ile bundle edildi yani beraber verildi. $imdi ise tek bagina bir
oyun olarak piyasaya gikmakta. Internet sayesinde artik din dil
vk gibsi simirlarin kalktign dinyamizda kesfedilmek isteyen yete-
neklerin belki de tercih edecedi en kisa ve edlenceli yol mod yap-
malktir.
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oo TR Rapam
Statii: Adiniz Time'da blle geger desem?
Parasal Tatmin: Ohbi!
Tirkiya'de i Imkani: Bu membekettn,
35 yaginda hala ayunizrla Biragiyer olmak
mi? Gidiirmeyin benl.
Iste kralin tabt) burada kurulu !
KKoca bir oyun yapim grubunu yo-
netmek ve ydnlendirmekten soz
ediyorum. Takim igerisinde Liyu-

mu saglamak, koordinasyonu ak-
satmamalk ve herseyin yolunda giderek son gline yetismesini ga-
rantilemek. Geminin kaptan olmak icin uzun yillar bu iste calis-
mig almaniz ve hergeyden biraz anlamaniz gerekiyor. Bu pozis-
yondayken isin kendisi diginda profesyonel olarak finans ve per-
sonel yonetimiyle de ilgilendiginiz igin igletme egitiminizin olma-
s| size bir arti saglayacaktir, Mevki birazda karizma gerektiri-
yor. Soyle ki, Metal Gear Solid serisinin beyni Hideo Kojima iki
gyunda da takimina yalnizca beraber ¢alismay\ 6drettigini ve da-
ha asll isi yapmaya baslamadiklarini séyliiyordu! Sen oyun tari-
hinin en cok satan oyunlarindan ikisini yap sonrada daha bagla-
madik de! Pozisyenunuz geregi yasiniz biraz gegmis olacagindan
artilc kariyer dedistirmelc igin ok geg olsa da zaten dedistirmek
isteyecedinizi pek sanmiyorum glinkii gok cole iyi para kazanaca-
diniz slphesiz. Sirketin yénetiminde ve herseye karar veren biri
olarak iste yat kat yapacadiniz zaman buras) clacaktir. Eh tabii
ki herkesin yati olsa igin bir esprisi kalmayacagi i¢in buraya gik-
makta o kadar kolay is degil.

- $iaii; Bir firmaain elemani iseniz,
sorun yok. Ama Open-Beta'lara
katlyorsanz,
statil falan beklemeyln.
Paragal Tatmin: Kadrolu=0rta.
Open-Beta tester—Yok Para.
Tirkiye'do g Imkani: Yok

Qyunlar piyasaya gikmadan

t

gnce profesyonel oyuncular
tarafindan denenmelidir. Ancal bu sekilde oyundaki hatalar be-
lirlenehilir ve giderilerek en mikemmel halde pivasaya suriilehi-
lir. Beta testerlarin genel sgylemi ise gudur “buglar bulunmakia
bitmez ve her oyun mutlaka piyasaya bugli surlir”. Haydi bir
tane de biz yazalim “Piring ayiklarken arada birkag tas digimizi
kirmak igin muttaka saglamlar tarafina kagacaktir”. Bu igin en
zevkli kismi sabahtan aksama kadar oyun oynamak olsa da ayni
oyunu oynamaktan bir yerden sonra bayilabilirsiniz. Gene de hir
oyunun en basindan sonuna kadar gecirdi§i devreleri gormenin
zevki de bambasla olacaktir. Burada bahsettigimiz kadrolu ve
profesyonel testerlar oldugundan dolay: internet dzerinden ayna-
nan oyunlarda testerlik yapanlara gére fakli hir konumda ola-
caksimiz. Turkiye’de cyun Ureten gok az firma cldugundan ve on-
larinda boyle bir takim icin bir bitgesi bulunmadidindan bu mes-
legi yapmaniz gok zordur. Zaten yapsaniz hile az hir para alursi-
niz ve mevsimlik isciler gibl oyun piyasaya ¢ikinca sizin de isiniz
hiter.

Statii: En anndan kendl oyun dakinizda bir
ofsane olrsymz.
Parasal Tatwin: Bagarmasi zor e spor
milsabakas) gl Ama hir bagamdniz i da, temiz
pira Kazanirsiniz.
Tiirkiye'e Ig imkani: Varl Samiln kiavys,
moase’iara.

Edlence ve igin birlestidi bagka bir yer. Fakat bu kez online oyun-

lardan para kazanmak gibi profesyonel eyunculudun bir bagka dal
sayilabilecek bir isten bahsetmiyorum. Burada kisisel veya takim
olarak diinya Uzerinde oynanan turnuvalara katilmaktan bahsedi-
yorum. Binlerce dolar 8diillii turnuvalardan bahsediyorum. Bazi
turnuvalarda 6dul olarak Ferrari ya da Harley Davidson verildigini
de biliyoruz. Burada yapmaniz gereken Fifa ya da Counter Strike
gibi dinya tzerinde en ol oynanan oyunlardan birisi (izerinde yo-
gunlagmak ve oyunu adinizdan daha iyi bilir hale gelmek. Oyunu
kendi dinamikleri ile tamimak ve kurallarini tam olarak anlamak.
Tahii ki bol bol antrenman yapmali ve takim olarak oynuyorsaniz
birhirinizle uyumunuzu tam olarak saglamalisiniz. Daha sonra
yapmaniz gereken kendinizi yerel ve ulusal turnuvalarda kanitla-
malk olacaktir, Taninmaya bagladikca daha gok dikkat geleceksi-
niz. Baylece kendinize sponsor bulma gansiniz artacaktir. Sponsor
bulduktan sonra yurtdigindaki turnuvalara katilarak cebinizi daha
ok doldurma yolunda ilerleyeceksiniz. Eger profesyonel olmak is-
tivorsaniz tipki bir sporcu gigi kendinize bakmali ve diizenli clarak
antrenman yapmalisiniz. Oyunun yeni ¢kacak olan eklentilerini ve
degigiklikleri gina giniine takip etmeli, turnuva bagvurularin ka-
girmamalisiniz. Zaten bir yerden senra turnuvalar sizi bulmaya

baglayacaktir. Tepede olmak en hizli silah geken kovboy gibi ol-
maktir. Etrafimizda size devaml olarak meydan okuyacak olan ye-
ni yetmeler bulunacaktir. Bir ¢ok insan tarafindan &zellikle de in-
ternette tamnmaniz kaginilmazdir,

Meslek Statiisu: Komedyen
Parasal Tatmin: Orta Direk

Tiirklye'de ig imkam: 1 ig) (1)

Bir oyun dergisinde ya

da bir gazetede oyunlar
uzerine makaleler yaz-
mak aslinda son derece
keyif verici bir igtir. Oncelikle yazmak igin oynamaniz gerekir.
Oyunlari hayatinizdaki her geyden cok seviyor olmanrz gerekir. Ay-
rica, Tirkge'ye gok ama ok iyi hakim oclmaniz, ve keskin bir espri
zelcasina sahip clmaniz gerekir.

Oyunlar size her zaman hedavaya gelir. Kesin gizgilerle belir-
lenmis bir ¢alisma saatiniz yoktur. Size verilen son gine kadar isi-
nizi istediginiz zamanda gelip yapabilir ve sonra istediginiz saatte
gidebilirsiniz, Kimse size bir sey demez. Clnku kisitlama yaratici-
lidmizi 8ldirlr, siz de keyfiniz yerinde olmadan yazi yazarsaniz
hersey kotu gider. Is arkadasiariniz genelde sizle aymi zevkiere sa-
hip deli adamlardir ve bu yiizden ise gitmek ashnda edlenmeye git-
mekle ayni seydir. Her istediginizde kahve ve gay bulabilir her iste-
diginizde oyun gynayip glriltili mizik dinleyebiliesiniz. Kimse si-
ze karismaz. Bunlar diginda eder namuslu bir patronunuz varsa si-
gortaniz ddenir ve aylik ortalama bir maag alirsiniz. FAIKAT yazi-



larimizi iyl yazamazsaniz tekrar yazmaniz
icin size geri doner ve bu da sizi geciktire-
hilir. Eger yazilarimzi geg verirseniz bu
TUM derginin ge¢ gikacad manasina gelir
ki bunu gok tekrarlama gibi bir 1iksiniz
yoktur, kovulursunuz.

Yaptiginiz isin en ufak bir sosyal sta-
tosi yoktur. Genelde “biitin glin oyun oy-
nuyorsunuz oh ne giizel” ya da “ogdlum
artik adam gibi bir ig bul bu ne ya bak
esek gibi adam oldun’ gibi yorumlara ta-
hi olursunuz. Takim elbise giymediginiz
slirece kimse sizi adam yerine koymaz.
Aldiginiz maasla aysonu ancak gelir ama
bunu bazi okuyuculariniza anlatamazst-
niz. Oyunlarini elestirdiginiz igin firma-
larta, okuyucunun bedenmedigi bir oyuna
iyi yazdiginiz igin okuyucularla papaz
olursunuz. Hig kimse size kiralik ev yada
kiz vermez. Kimse sizi sevmez, hep disla-
nirsinrz. Uh(ieege! @

Burak Almesek | burakelevel.com.tr

Bir pro-oyuncu ile sohbet

Vendatta kianindan Zeroheat, Ogan Gzdedan

Ui, Girenclsi, Bikent-Bligisayar Teknolollsi ve
Biliglm Sistemlend.

Sorw 1: Nasil profesyonel oyunca olunar?

Sadece ok oynamaya ve dlikatinl oyuna vermeye
balayor.

Sorw 2: PeM bw igten nasil para kazamilir?
Protesyenel oyunce olablimek Igin ik olarak
lakimin sponsoru oimast garakiyor. Yarldigmdaki
turnavalar para ddiilki oluyor ve oraya pimek
iin sponsor gerekiyor. Turnwvalarda iyi derecel-
er clde edip taiimca para kazamlahifir ya da
Level turnuvasinda yapilan en Iyl oyuncaya bil-
misayar vorlmesi gibl para kazaamanin gegith
yoliari bukunabllie.

Soru 3: Profesyonel oyancoljn ne kadar devam
ettirmeyi planiiyorsun?

Her kiginin kendine giire hodefler] vandie. Bu
hedefde bilyiik bir tarnavay kazanmakdie.
Ulagabliecegim en son moktayn kaiar devam
oitirmek Istiyoram. Ba nokia da samiPim bir GPL
lapnuvasi.

Sen olarak guniar ekdemek IStiyorum

Sponsor bulabilirsek bizde kianca Avrupa‘da
Tiirkiye'yl temsll etmek Istiyoruz. Bagaril
olacajiimiza inaniyoruz.Ama heoiz bulamadik.

Ne mutly Tiirk'iim dlyese :)

Oyundan para kazanmanin
sasmaz li¢ yolu

OYUNDAN PARA KAZANMAK mDOSYA m 2§

1. G$ Modell: mod yascax-
saniz, Countor Strike gibsl olmali:
Hamen d§roclien, ama nstalagmak
aylar alan, grofesyoneliegiek Ise
salece sayih kigiys masip olan bn
madiskasyonun sirni, hizh, gergok-
¢liikie silonce arasindaki dengeyl
miikommel yaknlaag ve ustalaghijil-
i ayrayan kiglye hissettren bir
med olmali yaphigmiz. Ha tabll bir
de diinya dzerinde ponithi olarak
medunnzu deneyan alti mEyon kadar
beta-tester olmasi gereklyor :)

2. [WI‘[IIIBSI Modeli: ar
Davasa Online syusa hendinizl kapti-
rirsaniz, haginda gegiruljiniz uyhu-
saz gecelern meyvasi olarak milinis
gigli bir karaiter oide edebillrsialz.
Bir senelik niraginizin Kargilig oan
bm karakierl E-Bay gibl agik artirma
sitolerinda satahifirsinlz. Su siralar-
da ralg; en piiglii EQ karakierien
Igia 1000-2000 dolar, Battie.Net DI-
allo 2 Warakterier| kgin 250-700 do-
lar avasinda defisivor. Tablt harak-
teriniz » bale getirmek igin Oredigi-
nlz weieion faturalaring kargiik ha-
baninm o paraya el koyma timali
her zaman vardie, baselz.

3. Sims Modeli: su youtemio
para kazanmak Ilgln: A- Siiper-zeka ol-
maniz. B- Programciik, dlzapu ve ya-
raliciiin smirlarini zerlsmaniz. G-
Yaklagik 20 senedir oymn yapiyor ol-
maniz gerokdyor. Tabll bu keharlere
uyan ok a2 insan var, kam do iike-
wizde dojll diimya gapmda. Ama yaph-
fiimz bir oyum The Sims kadar ozpin,
begimitik yamie), golismeye agik ve
en dnemlls| sadece oyun manyakiarim
dejil, har tiirdon Insani cozbeden bir
konsepte sahipse oyun tarhine alinn
aitim harflorle kazmaaiz, cohinizi Me-
lariafla doldarmamiz Isten blle dodil.
WIN Wrlght dyle yaph.
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Phobos ve Deimos...

zayin sonsuz karanliginda dénup du-
U ran kiigik, kizil bir aezegen ve ize-
rinde hiiliim stren mevsimlik kum firti-
nalar size ne kadar tanichilk geliyor? Bu-
rast Mars, gakylizine ilk baktid ve geze-
genleri o sonsuz arka plan karanligindan
ayridetmeyi basardigl il ginden bert in-
sanoglunun Igine o u@ursuz kizil rengiyle
sebeli belirsiz korku vermis olan tuhaf,
olt diinya, Mitolojide ve eski oykiilerde
hep savag ve yikimla iliskilendirilmis
olan, sayisiz sanatGiya her tr eseri yara-
tirken ilham vermis tuhaf bir yer. Kan ve

olim getirdigine inamlan savag tanrisinin

ta kendisi.

Gergekten de tim bunlarin sebebi ba-
sit bir renk mi? Insanlar gokytiziindeki o
kizil kiireyi gordiklerinde hayal gicleri-
nin ve batil itikatlarinin kurbani mi alu-
yarlared ki onu savas tanris) saymislard?
Yaksa insanoglunyn sadece bilingaltinda
kalmig gok uzak bir gegmiste Mars ger-
Gekten de blyilk hir yikimda pay sahibi
olmus, belki de basrol oynamis Bir yer
miydi? Binlerce yil Gnce dinyanin gesitl
yerlerine yeralt) sehirleri kazan insanla-
rin en bilyik korkusu eskidlismaniarin
bir gln geri dinecedi va goklerten yine
ates ve Slimun yaGacaging dair géirllen
leabuslar alabilir miydi? Eski yazitiarda
adr gegen Volumsuzier! kimdi? Yoksa in-
sanoglunun korktudgu sey uzak kuzenleri,
hatta helki de ta kendisi miydi?

Ama buglin 22inci asrin ortasindayiz

ve Mars hakkinda bilinmedik pek fazla
hirgey yok sayiliv. Buraya bilyllk Usler
kurduk, askerler, sliuiller, bilimadamlar
getirdik. Burada yasiyor, burada caligiyo-
ruz. Buras: bizim evimiz. Yuvarniz. Me-

2drimiz.

Union Aerospace Corporation
e DOOM hakkinda ne hatirliyorsuriuz?
Eder hilgisayarlaria tanisall cok fazia ol-
mamissa belki bu oyunu ne gdrmis, ne de
oynamissinmizdir. Belki o ylizden insanla-
rin DOOM dendiginde neden dalip gittik-
lerini, sonra da birden irkilip sinirli sinleli
etrafa bakmaya basladikliarini anlamalta
zorluk gekiyorsunuzdur. O halde ne
‘Cyherdemon” ne de “"BFG-9000" jsim-
ler| size birgey ifade etmiyordur. {zerin-
de UAC damaasi olan sandiklarla dolu
karidorlarda karanhlktan firlayan iblisler-
le bogusmamis, patladiginda etrafi dagi-
tan yesll atik dolu variller ylziinden eti-
niz kemiklerinizden siyrilmarmistie

Ote yandan plyasaya ¢ikmig clan tim
DOOM aylnlarin ve bunlar igin yaptlan

modlarl aynamig insanlar l¢in o glinler

bambagka bir anlam ffade eder. Modlar
mi dedim? Ah, evet, modlar. Half-Life ye
Counter-Strike daha bu dinyada yokken,
3D arafik kartlar oyuntarinssklinl degis-
tirmemigken, insanlar DOOM igin modiar
ve Total Conversion kitleri hazirliyoriar-
i, BOOM herseyi baglatan, hatta kapip

goturen, PC'leri ve PC ayunlarin tama-

men farkli bir statiye sokan oyundu. DO-
OM haslanaigti, gercek anlamda bir bas-
langig. Baska bazi klasikler insanlarin
gbiziinl PC'ye cevirmeyi basarmisti belki,
ancak kitleler| pesinden bilgisayara su-
riikleyen ayun DOOM idi. DOOM bilgisa-
yarla sadece hesap tablosu hazirlarken
hasir negir olan muhasebecilerin hile sa-
atlerce Deathmatch oynamasina, sirketle-
rin bu ylzden milyarlarca dolar zarara
udramasina tek basina sebep slmustu. Ve
bana tiim parasizli§imin ortasinda yen|
bir PC aldirmisti,

Ama simdi ilk DOOMu unutun, fm-
kansiz gibi bile gorinse kendinizi sikin ve
unutun, ginki 1D Software, ozellikle de
John Carmack unutmanizi istiyor. Unu-
tun, hig elmamig gibi davranin, ginkd
DOOM 3 bildiginiz hergeyi yeniden ve cok
daha korkung bir bigimde size Ggratecsk,

1k DOOM ' un konusunu hatikliyor mu-
sunuz? Hayir mi? Bunda sagilacak birsey
yok aslinda, ¢linki oyunun tim senaryosu

readme.txt” dosyasi igihdeki birkac sa-
tirdar ibarettl. Efer bu satirlar) okuma-
dlysaniz, oyunun baginda kendinizi dar-
madadin elmus UAC Gssinin iginde bu-
lunca nlaya tamamen yabanc kallyordu-
nuz. Ancal bu yabancilik hissi uzun sir-
miyardu, ¢lnkil birkag adim atar atmaz
hic te dinysvi olmayan, kabustardan fir-
lamiglar yaratikiarin ortasinda buluyor-
dunuz kendinizi. Aksiyonun ya da dus-

manlarin sayisinin bir sinirr yok gibiydi



Artik klasik olmus Midi mozikleri katliamin gibelk delidine da-
larken size eslik ediyor, motoriu testerenin uqultusu ve pomipali-
nizin gilrlemesi koridorlar) delduran iblislerin vahsl ulumalarina
karisiyordu. Senaryoyla ilgili bildiginiz tek sey vardi, o da bura-
sinin cehennemden beter oldudu ve sag gikmay) basarmaniz ge-
rektigi idi. Bilmediginiz sey ise yolunuzun sizi cehennemin taa di-
hine gatiireceqiydi.

Space Marine...

1D Saftware bu defa cok bilylik oynuyar. Tabii tek basina FPS
denen oyun tariini icat etmig, PC denen aletleri hasit muhasebe
makineleri halinde kalmaktan kurtarmis kilglik ama giigli bir fir-
ma igin bunu soylemel biraz tuhaf gibi duruyor. Ancak John
Carmack ve suc artaklar bildiginiz herseyi kékten dedistirmek
igin kararli gibi gordniyorfar. DOOM 3 adina aldanmayin, glnki
hikaye son oyunun kaldigi yerden devam etmeyecele. Hayir, bu
oyunun amaci ilk defasinda teknik imkansizliklar yiziinden pek
stiya sabuna dokunmadan gecilen olaylarin detayl| bir bigimede
anlatiimasini saglamalk.

Ve bunu yapabilmek igin [D iginin tstasi sayilacak isimlerle
anlagiyor, Bu defa sadece bir senaryo yok, detayl) bir senaryo
var. 0 kadar detayl ki, oyunun ilk saniyesinden san anina kadar
her karesi gizgi bant seklinde hazirlanmis, korengrafisi yapilmis
durumda. Nerede ve nasi| bir ara sahne girecel, ne anlatilacak,
etrafta gordiiglintiz nesneler ve harita tasarimlar hikayeyi coz-
menjzde size nas| yardimei olacak, karanliktan gelen sesiey nasi|
adiiniizil patlatip bir duvarin dibine sinmenizi sadlayacak, hunla-
tin heps! adim adim planlaniyor.

Herhalde anlamigsimizdir, DOON 3 ilk oyunun kanusunu an-
latacak belki, ama kesinlikle qok farkl hir tarza sahip olacak,
i1k DOOM oyuncuyu sonu gelmek bilmeyen disman dalgalariyla
hunaltir, baylece senaryo gibi diger unsurlarin yoklugunu farket-
tirmemeyi hasarirdi. Ancak bu defa isler tersine dondyor, kargi-
niza gikacak olan dugmanlar sayica ¢ok daha az ama cok daha
korkiutucu alacaklar. 11k oyundaki ylizlerce dismanin yapmay
basaramatiain burada tek bir iblisin kolaylikla becermesi mam-
kiin, yani kendinizi bir anda duvardan duvara carpilirken bulabi-
lirsiniz. Budefa dismanlarimz ciktiklar cehenneme yalasir giig
ve korkunclukta olacaklar.

DOOM 3%0n amac kabuslara yakigir bir dinya yaratmak ve
oyuncuyu bilgisayar basinda degilken bile bu diinyada gordiikle-
rinin korkusuyla titretmek, en azindan (D Software programeila-
ri oyundalki temel amaglarim boyle tammbiyorlar. Ve neden bil-
mem, sahsen bu heriflerin dediklerini yapabileceklerl konusunda
cok fazla supheli deqilim. Belki bunda ilk DOOM‘U oynarken bie-
kag defa yerimden ziplanis olmamin katkisi biyiiktor. Aranizda
hig kaptirmis DOGM oynarken birden odaya giren arkadasin
Cyberdemon zannedip sandalyeden diiseniniz oidu mu bilemiyo-
rum tabil, ama bu drnek herhalde flk oyunun gerilim yiik|o at-
masfer| haklinda bir fikir vermeye yeter, Dururn bayle plunca
DOOM 2 nelar yapar bilemiyorum, hatta belki bilmek te istemi-
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yoOrum.

Yeni cag...

Ama [k Daom’un tzerinden yillar gegmedi mi? O theindn jlk dr-
nedi idi ve hizler, en azindan ben, o giine del pek dyle birsey gor-
memistim. Oysa bugline dek sayisiz PC oyuniy oynadim, G oyun-
lart elegtirerek ekmek parasi kazandim. Yani bir antamda bu ar-
tik bu isin “kagar(” aldum denebilir. Benim gibi artik klasik sa-
yilan tim FRE leri oynamis ve hayli de yastanmis bir adami nasil
tekrar sandalyeden dusarehilivsiniz ki? Demek istedigim su ki,
ben diger insaniar korkutacak, hatta kusturacak kadar dehget
verici filmieri “Hmmmm" diye seyreden, hir yantan da patiarmig
misir kemiren hir adamim. Gercek hayatta fiyle seyler gbrdiim ki,
DOOM da antatilan cehennern tasvirlerinin gazime cok daha ya-
sanasi birdiinyga gibi geldiai anlar oldu.

Iste bu noktada 5 Carmack ve yanindal diger ustalarin
programcilik yetenedine, biraz da sizin PC'nizin gicune kaliyar.
Carmack artik kendini sayisiz defalar ispatiamig bir programeo
ve yarunda caliganiar da iglerinin ustas) oldullar tartigiimaz efe-
manlar. Mesela Jahn Carmack’in ikinei bir i ve biraz da hobi
olarak alternatif uzay eadistriler alamnda caligtiding biliyor
muydunuz? Bu ameam Insanoglunun roketlerle alan macerasi
sikiet ve sonu gelmeyen bir kisie dingu olarak garlyor. Ve re ya-
pyor? Pragrameilil Isi haricindeki zamanlarda leendi gibi hir
grupla birlikte dslk maliyetll uzay gemileri tasarimliar uzerin-
de calisiyor! Ve yarunda caliganiarin hemen hepsl yillarin Gze-
rinde calistiklar ise vermis adamlar, mesela oyundaki anirnas-
yonlar: yapan eleman daha once Antz ve Schreelk gibi filmlerin ya-
piminda ter dokmiyg. Meseta ses efektleri ve muziklar konusunda
Trent Raznor gibi mizik endstrisinin iginden gelen bir adamia
caligiyariar.

Ancak kiminle calizirsaniz caligin ve ne Oretirseniz dretin, bu-
ratla on plana gilean unsurlardan en oremlisi ne gibi aragiar kil-
lanth@iinizdir. Ceviz lnrmak icin balyoz kullaniimaz, yani eliniz-
deli araglar ise uynun olmalidir. Ve bir oyun yapimeisinin arag-
lari da tabii ki kullandig: yazilimlardir. Ancale sirketinizin ad) 1D
Is= caflinlukia yazilimlzriniz digaridan satin almaz, oturup ken-
diniz nazielarsinz, Ve riitelim DOOM 3 igin kullanyian yazilimiar
da ju ana dex hazirlanmig olanlarnn iginde beild de en gelismisle
rl. Temel igieri yaprnak igin kultaniian birkag plyasa pregrami di-
sinda kealan here tre yaziim, tabil buna oyun igl grafilk, seq ve fi-
zile otoriae da dabil olmale (zeve, [D progeameilar tarafindan
gelistirlllyar.
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Bu gergek mi?

Burada birseyin altini israrla cizmem gerekiyor, Gerek daha dn-
ce Level CD'sinde verdigimiz adriintiiler, gerekse de bu sayfalar-
da gdrdiatniz resimlerin higbiri Gnceden hazirlanmis videolar-
dan alinma dedil. Bu aérintllerin hepsi ayun motaru tarafindan
gercel zamanl olarak goriintiileniyorlar. Ve su kadarini soyleye-
yim ki, ne bu resimler, ne de goriintiller sizi gercekte yorecekleri-
nize hazirlayamazlar, BOOM 3 motoru o kadar iyi!

Carmack ise neredeyse tiim ekstra yonleri budanmig bir Qu-
ake 3 motorunu ele alarak baglamis. Dedigine gore bunun fayda-
si tlim o dosya erisim kodlarini tekrar yazmak zorunda kalma-
dan, dogrudan grafik motorunu programlamaya baslama imkan
saglamasiymis. Ancak sonugta ortaya ¢ikan ana oyun matorunun
Quake 3 kaynak kodu ile hemen higbir flgisi kalmadigin agikea
belirtiyor. Quake 3 kodu bir baslangi¢ noktas: tegkil etmek hari-
cinde DOOM 3'e highir katkida bulunmuyor, yeni program o den-
li geligmis.

Fazla teknik detaya airmeden anlatayim, DOOM 3 grafik mo-
toru arafiklere bugiine dek aligilnug yontemlerin diginda bir yak-
lasim sergiliyor. Bugtine dek oynadigimiz tim 3D oyunlar poli-
gonlar ve bunlarin fizerine kaplanan iki boyutlu dokulardan iba-
retti. Isiklandirma efektleri dnceden segilmis noktalara g1k kay-
nag) yerlestirerek yapilirdi. Bu nispeten basit bir yontemdir ve ig-
lemclyi gok zorlamaz, ancak yapabilecekleri de simirhidir. Mode-
lelrde fazla poligon kullanmazsaniz, dilgmanlar sit kutusu gibi
gorindr. IKaplama dokulart disgiik ¢ozdnlrliikil ve tek kat olursa,
modellerde gercekeilikten gok komiklik elde etmis olursunuz. Ve
isik kaynaklari sabit oldugundan, dedisen kosullara gore i5iklan-
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dirma yapmak hemen hemen imkansizdir. Bu tir isiklandirma
cok detayli hesaplansa bile bir noktada falso verecektiv, mesela
karanlik bir alanda tamamen gbriinmez olmas: gereken bir diis-
man kendi iizerine yerlestirilmis zayif 151k kaynadi ylzinden ra-
hatlikla adrilebilir. Bu da oyun atmaosferini tamamen hatirmaya
yeter.

DOOM 3 motoru ise az sayida poligon ve dilz dokular yering,
“Bump Mapping” tabir edilen bir teknik kullanmiyor. Bu yeni de-
gil, ancak daha dnce hig bayle kullanilmamigti, glinkii grafikler
inanilmaz hale getirmekle beraber programcilarin yapmasi aere-
ken isi 6-7 katina gikariyor. Mesela bu yontemde bir dilsman ta-
sarlanacad| zaman eski yintemlerie tim yapmaniz gereken bir-
kac bin poligondan olusan bir cizim yapmak, sonra da Gzerini uy-
gun dokularla kaplamaktir. Ancak Bump Mapping ile poligon sa-
yisi rahatlikla bir milyenun tzerine ¢ikiyor. Bundan sonra bu mo-
delin Gizerini kaplamak icin birden fazla sayida doku kullaniliyor.
Bu katmanlarin sayis) dururma gore 7-8'e kadar ¢ikabiliyor. Us-
telik katmanlardan bazilar interaktif olmak zorunda. Bunun igin
de 6zel bir program aelistiviimis ve bu katmanlar Flash animas-
yonlarina benzer hir bicimde 6zel tasarfamyor. Bunlarin ne igin
kullanildidina gelince, duvardaki cok detayl ve etkilesimli bir
koritrol panell, va da elinizeki Pulse Rifle (zerindeki cephane sa-
yaci bu sekilde yapiliyar, Bir model tim katmanlar| ile donandik-
tan sonra ise yeniden “kaliplaniyor’ ve birkac bin poligondan
olusan bir modele déniistiriliyor. Burada amag modelleri kulla-
micilarin PC'lerinin leyebilecedi hale sokmak. Ancak bu “'yeni-
den kaliplama® islemi esnasinda veri kaybolmuyor, sadece (g bo-
yutlu yiizeyler haline doniigiiyorlar. Yani bir tiir tic boyutlu kapla-
ma elde edilmis oluyor. Iste bu sayede resimlerde gérdiigiiniz
modeller bu denli gergekgi bir sekile blirtinuyorlar.

Tabii iss modelleri ve haritalar olugturan ytzeyleri yapmakia
bitmiyor. Buradaki ikinci can alici nokta isiklandirmanin tama-
men dinamik olmas). DOOM 3 motoru bir noktaya yerlestirilen
151k kaynadinin etrafindaki tiim nesneler dzerinde yarattigi etki-
leri gergek zamanl olarak hesapliyor. Mesela sallanan bir am-
pulden yayilan isik etraftaki mobilyalarin gblgelerinin de uygun
bigimde yer dedistirmesini sadliyor. Kaynagindan yayilan 151ain
her noktada etrafina olan etlisi hesaplamyor, bu sayede kayna-
gin yerindeki ya da etraftaki nesnelerde olan bir degigiklik kadar,
etraftaki diger 151k kaynaklari ve sis gibi diger parcacik efektleri-
nin yarattig farkhliklar da dogru bigimde hesaplanabiliyor. Bu-
nun oyuna grafik katkisi kelimenin tam anlamiyla inaniimaz. Es-
ki tiir FPS/lere aligmus bir insanin kendini sadece namlu aleviyle

1995 1996 1997



aydinlanan tamamen karanlik bir mekan-
da bulmasi hayli kerkung, bu durum ozel-
likle Selcuk ve Sinan gibi karanlik korku-
su olan adamlara sok etkisi yapabiliyor
(Sinan artik karanliktan korkmuyor, Si-
nan kiciikken korkard karanliktan. Artik
cok daha farkl seylerden korkuyor Sinan
- Sinan).

Pence ya da kursun...

Tim bunlara ek olarak arka planda cali-
san daha pek ok Gnemlii yazilim var.
Bunlardan kiri 5.1 Dolby Stereo destek-
leyen ses motoru. Bu yazihim etrafta do-
lasirken her tir|l efekti olmasi gerektigi
gibi duymaniza imkan saglayacak. Iyl ko-
tarilmig bir oyunda seslerin de en az gra-
fikler kadar etkili oldugu artik kimse ta-
rafindan ihkar ediimiyor. Seslere ek ola-
rak gercekeilik hissini korikleyecek alan
bir baska unsur da oyundaki fizik motoru.
Yergekimi ya da srtinme hesaplarin
yapmanin diginda, hayli gelistirilmis bir
nesnel carpisma algilama yénteminin kul-
laniimasi, oyundaki hemen tim objelerin
etraflarindan gelen etkilere uygun bigim-
de tepki vermesini saglayabiliyor. Ve ta-
bii bune entegre olarak calisan parcacik
etkileri de oyun atmosferine cok buyik
katkida bulunuyor. Mesela iginden bir ya-
ratik firlayan dumanlar savrulup spiraller

en du-

giziyor, yanan bir nesneden yiiks:
TAHMINI GIKIS TARIHI 12, 2003
Tiir + FPs

Yapim « ID Software

Dagitim -+ 1D Software

Bize Gire + Bence yenl bir PC igin para birildirmeye
haglasak fona olmaz.

— Hexen 2: Portal of Py

2001 2002

Quake 3: Arena

Quake 2: Ground Zero
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man etraftaki isik kaynaklarini gélaeleyip
cesitli i3tk oyunlary yapryor.

Oyun senaryosunun anlatiimasinda az
sayida ara sahne kullanilacak, ancak
hunlarin hepsi ayun motoru tarafindan
gergek zamanli olarak giziliyor. Oyun
icinde herhangi bir noktada onceden ha-
zirlanmis bir video goriintd kesinlikle bu-
lunmayacak. Tahii stk sik onceden hazir-
lanmis olaylarla, yani scriptletle kargila-
caksiniz, fakat bu durum oyundaki yapay
zekanin sersemce hareket edecedi anla-
mina gelmez. Diigman yapay zekas| iize-
rinde de hayli ter dokildigl soylenebilir,
ve igin guzel tarafi oyun boyunca kargini-
za sadece Iblislerin gikmayacak olmasi.
Senaryo dahilinde ortamdaki dider asker
ve sivillerle yolunuz kesisecek, bunlarla
yardimlagmaniz mimkin olacak. Tabli

her kargllagtiginiz insana da glvenmeme-

isiniz, glinkil Mars.Gsstnde dinen olay-

lar basit bir kaza olimaktan ¢ok ttedeler.
\/e bir 8nemli haber de aramizdaki

mod yapimeilari igin. DOOM 3 oyun Igerl-

sinde Ihtiyaciniz olan tim araglara sahip

. Platform Oyunlari
Wolfenstein Serisi

olarak gelecek. Tahii ki yine bbllmlerin
ana hatlarini gizmek igin bir editor lul-
lanmaniz gerekecek, ancak 151k kaynakia-
rimi, diigmanlary, dokulari, sesleri ve di-
ger tOm &nemli unsurlar dogrudan oyu-
nun iginden yerlestirebileceksiniz: Tum
yapmaniz gereken oyunu caligtivip hazir-
ladiginiz bolime aikmek ve etrafta dola-
sirken konsol komutlariyla gereken ayar-
lamalart yapmak olacak. Tabii DOOM 3
icin mod yapmanin £3 igin harita yap-
mak kadar kolay olmayacagdini belirtme-
liyim, bliyGk ihtimalle bildiginiz pek ¢ok
seyi yeniden Garenmeniz gerekecek.

Bu kadar stzden sonra sorulmasi ge-
reken bir soru daha kaldi. BOOM 3 diz-
giin galigmale nasil bir PC isteyecek? Su
kadarini sfyleyeyim, su an piyasada olan
tlim pargalarin en iyilerine ve gigliilerine
ihtiyaciniz olacak. O zaman bile ancak
vasat bir siiratle calistirabileceksiniz.
Belki agir abarti, ama [D yapimlari her
zaman yeni makine aldiran yazihimlar ol-
madl m\ zaten?

M. Berker Gingdr | gherierclevel.com.ir

. Heretic Serisi

Doom Senrisi

' Quake Serisi

Quake 4
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LEVEL

INCE

Fekat o da nesi?

leme
Bilen Adam

Biliyorum, goruyorum, yaziy...

BU AY NE OYNADIK?

haricinde bir de tadi gegen aylar-
dan damagimizda kalmis olan ve

z dnce telefonda konustugum birk
A sinden siper bir haber aldim. Ne

kadar gercek, ne kadar fisilti oldu-
§u konusunda kesin bir fikir sahibi degilim
Ama efer gercekse, muhtemelen bu ayki Le-
vel'l ayin 10°undan senra okuyor clacaksiniz.
Duydugum haber soyle: Bundan sonra oyun
dergileri ile birlikte verilen CD'lerdeki her oyun
demosu igin, demonun ait oldudu oyunu ya-
pan firmadan yazil, imzali, kaseli bir izin bel-
gesi alinmasi gerekecekmis! Bu bomba haber
efer dogruysa, isimiz is demektir. Dlslinseni-
ze, ayin 15'inde fabrikaya CD'yi gdnderece-
giz, ama ayin 14’0 gecesi Diablo 3'in demo-
su gegti elimize . Hemen e-maille Blizzard'a
ulasacagiz. Oradan, bilgisayar dergileriyle ilgi-
lenen yetkiliyi bulmamiz gerekecek. Daha son-
ra... Ya peki daha sonrasin: nasil agiklayacagiz
elin adamina? “Eee, sey, devletimiz oyun der-
gisi CD'lerinin ierigini denetlemek igin stiper
bir yéntem buldu: Imzal izin belgesi. Sizden

FIRST PERSON SHOOTER

Inceledigimiz oyunlarin

Soldier of Fortume 2 %80 -

Diablo 3'lin demosunu Tirkiye sinirlari iginde
dagtabilecedimize dair imzali, kaseli bir belge
almamiz gerekiyor”... Blyuk intimalle adam
giilecek ve syle diyecekiir “lzin belgesini bir
yere kadar da, kase neymig be kardesim? Or-
ta ¢agda mi yasiyorsunuz?”

Tabii bu soruya verilecek yanitimiz apagik orta-
da. Malesef bir bilgi toplumu olarak biz Tirk-
ler ortagad zaman diliminde yasiyoruz. Inatla
“serbest bilgi, herkes igin bilgi* dislncesine
tutunmaya ¢aligan bir avug kisi olarak azinlik-
tayrz. Bilgiden, bilginin herkese ulasmasindan,
bireylerin dilginmeye baglamasindan o kadar
korkan bir sistemin igindeyiz ki... Internet ya-
sas1 ve RTUK komedyasi ylizinden yabanc ba-
sinin suratimiza kars! attigr kahkahalarin daha
sesi dinmeden bu sefer ikinci darbeyi Kablo-
Net sahipleri yasadi. Ortalama badlanti hizi
uyarisiz olarak 7 Kb/saniyeye indiriten Kablo-
Net'in, DialUp baglantdan artik tek farki si-
rekli internet’e bagh olmasi

STRATEJ

L

Gelismis Ulkelerin “bilgi* toplumuna gegigini
¢oktan tamamiadig bir zamanda bilgiye inter-
netten ulasma imkanimizi kisitlayarak, sadece
bilgisayar dergilerinin CD'leriyle ilgili abuk su-
buk kanunlar ¢kartarak nereye varmaya cal-
sildig ¢ok bariz: Dinyadaki olaylardan haber-
siz, teknoloji cahili, distinemeyen bireyler elde
etmek. Cahil bir toplumu yénetmek, ne istedi-
gini bilen bir toplumu yénetmekten cok daha
kolaydir.

Ha tabii, bu CD 2irvasi dogru degilse ne mut-
lu bize. Ama yine de dlstncelerim degis-
mez... Is sadece CD'lerin denetlenmesinde de-
gil, her tur bilgiye erisimin engellenmesi yo-
niinde inada binmis durumda. Gériiniige baki-
lirsa "bilgisayar” kelimesi igindeki “bilgi” birile-
rini ¢ok korkutuyor.

ROLE PLAYING

zevk igin oynadiimiz oyunlar Wamflﬂ 3 %88 - . '

var. Hangi oyunlanin aylar sonra $iagie Player soaaryuyh Mirlp raltayan Ol viriis pisi saran Warcraft 3, Lovel !mmmmllﬂaﬂ:wlm-
bile bizi oyaladigini merak edivor aidhimiz, mif] olarali SoF2 govirmoyo simFarin agip Chip wicinl do kendieo esir  ilor muttak sel pibl olnca, atiasmiy
devam wttl b ay. oftl bu ay. Ofista # dace Sinan Wiirdl, cok  \dashders dondii Siman. Belisl akh...

musunuz?

savind.



nasiipuanveriyoru

Hangi oyunlar paranizi hakediyor, hangi
oyunlar arada sirada oynamaya deger
ve hangi oyunlardan kacarak uzaklag-
malisiniz, size stylemek bizim isimiz ve
bunun farkindayiz. Iste bu y(izden Turki-
ye'deki en ciddi inceleme sistemine
sahibiz.

- Inceledigimiz oyunlara verdigimiz pu-
an, bir oyun igin 6nemli olan alti kritere
ayn ayn verdigimiz puanlarin toplamin-
dan olusuyor. Bu alt kriter, Level Karne-
si'nde de gordugunuz grafik, ses ve ma-
zik, oynanabilirlik ve atmosfere ek ola-
rak; bir oyun igin cok dnemli olan eglen-
ce faktdrl ve oyunu inceleyen yazarin
kanaatinden olusuyor.

- Kesinlikle, henlz tamamianmamis
oyunlarn incelemiyoruz. Oyunlann beta
kopyalanni, ne de video/mUzikleri oyun-
aan sokiimds Internet kopyalarini kesin-
likle incelemeyi reddediyor ve oyuna ha-
kettidi puant vermek igin, piyasa versiyo-
nunun elimize ge¢mesini bekiiyoruz,
Ama ¢ok dzel durumlarda, oyunlann ba-
sin igin 6zel hazirlanmis ve dagitict firma-
nin bize sagladigi ozel versiyonlanni in-
celiyoruz

« Bir oyun sadece ¢ kategcride usta olan
yazanmiz tarafindan incelenir. Boylece,
bir oyunu inceleyen yazanmiz, o turden
onemli olan her oyunu incelemis olmasi-
nt ve oyuna daha saglkli bir puan ver-
mesini sagliyoruz.

Bilui Igin + oyusa o2 yakon web adresi
B Yapim + Yepme: Firma )
Daditim + Bajric: Femn

Minimum Sistem Yapime: firmanin Sncrdl winlmam

sistom gorokzinimior!
Onerilen Sisiem - Rz Georsiiatr keal shin gorkciimier
i+ oy tird
Mulliplay  iwterast vo 2§ Gzerimisn oyaniora
Hosisk verlp vormedil

Airtilar - Oyma tvsys ehssaizl baghica sebepterd
Eksiler » bymm o syl pmtant
Alternatifier + Oyssa wn gokt benzeyen dijer yapimiarin
o abiiae aotiar

LEVEL NOTU

ACTION

-Efer bir oyunun Level Hit veya Level
Klasik &dlli almaya aday olarak gori-

yorsak, o oyunu sonuna kadar oynadik- |

tan sonra inceleriz. Ama istisnasiz biitiin
oyunlar en az 10 saat incelendikten sor-
ra yazisi yazilir

-Ve eder bir oyuna haksizlik ettigimizi
dislniycrsaniz, bize yazmanizi isteriz.
Surekli olarak kendimizi gelistirmek en
buyik 6zelligimiz oldugundan, bir hata-
miz olduguna inandiginz anda bize ya-
2in. Bunun igin mail adresimiz level@le-
vel.com.tr.

Puanlar neyi ifade edivor?
%90-%100 arast: Level Klasik Gdill
alan bir oyunun, size uzun sire unutama-

yacagmiz bir oyun tecriibesi yaratacag) ke-

sindir.
%80-%89 arasl: saygin bir
yere sahip Level Hit alan bu
oyunlar, bir klasik olmasalar da,
vereceginiz paraya degecekdir.

Ba70-24070 arasiilovel Hit al-

miayl haketmemis ayunlar ke-

sinlikde cplik dedildir. Aksi-

ne, bu puani almis eyunlar
gériilmeyi hakeden, iyi oyunlar olacak-
tir, Eger tlrden hoslaniyorsaniz, gonil
rahathgiyla alabilirsiniz.

%50-%69 arasi:

incelememizi oku-

duktan sonra, sadece cyunun turin-
den gok ama ¢ok hoslaniyorsaniz alma-

yi ddsUndn.

%30-%49 arast: Bu kategorinin asad+ |

lanindaki cyunlardan uzak durmanizi
tavsiye ederiz. Ama 45 ve Gzeri oyunlar,
herseye ragmen, birkag saat eglenmeni-
21 saglayabilir. Yine de, her zaman igin
paranizi harcayacak ¢ok daha iyi oyunlar
olacaktir,

%1 %29 arasi:Bu aralga
diisen oyunlara da verecek
bir odilumiz var. Anlamini
bilen oyuncular, yaninda Le-
vel Shit logosunu gérdikleri bir oyun-
dan bucak bucak kagmalidirlar.

ADVENTURE

Teny Hawk's Pro Skaler 3 . %81 Grand Theft Auto 3 .9698..%95 Syberia %70 .

Gser ve Sisan'1n tekolindeki oyin, be yilin

oa Iyl spor oy dodlimil slma yolunda hide da big br Skrinkz yok.

Serliyor.

Sorpll, Eser oynadi.
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st 74 GRAN TURISMO CONGEPT

s1 61 MIARGS 8
sf 42 MAGIG THE GATRERING

ONLINE

sf 72 MEDAL OF HONOR FRONTLINE

sf 52 MOBILE FORGES

st 61 MONSTER TRUCK RUMBLE

st 32 NEVERWINTER NIGHTS
sf 78 SGOOTER RAGING

sf 94 SYBERIA

st 57 TACTICAL OPS

sf 76 VIP

sl 78 WINNING ELEVEN 2002
sf 77 IWORMS WORLD PARTY

sf 44 IANZARAH: HIDDEN PORTAL
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Hala esds... No 2aman gideceil kopusw- Geld).. Oynaysn insanlar arasioda Bk
Wriy milkenmal ki yénina.

Gran Turisma 3 A-Spec ..%98
Concept'e rajrmen orfinal £T3 dominansim
tevam ettirdi ofiste. Golecok ay PC'ye
tiigeceN olaa Moto GP harig maldhl yok
gy,

IL-2 Sturmavik 2,82 .

Tavsiye otmek Istemesek da, daha iylsl
Gikana kadar boraiarda olacak.
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Bir oyun olarak degerlendirilemeyecek ilk oyun olarak kayitlara gecsin hakim bey

idirmak tzere oldudumu ciimle aleme du-

yururum, lginde bulundugum ok da hog
olmayan (hatta rahathikla nahog diyeblleceQim)
gergeklige uyum sadlayamamam igin lrulmiisg,
diinya gapnda bir komplonun furban ofdugum-
dhan eminim artik. Neden mi bahsedivorum?
Fallout fle baslayan yenl Jenerasyon CRPG (hil-
gisavar role-playinol oyunlarindan hahsediyo-
rum. Black Isle:ve Bioware adl ser yuvasi ki
oyun yapimeisinin dinlgimii olarak hayatima
lecavilz etmelerinden bahisedivorum. Bu iki fir-

manin gikarttidi Istisnasiz her oyuriu su katiima-

mig bir Pavlovun Kopedf vaklagimiyla alip, oy-
mavin, bitirmeye zoelandi@im hissindan bahsedi-
yorum. Ve na hikmetse ben bu oyunlardarn biri-
sini hitirdiGim anda daha'oh kurtuldum!® diye-
meden diger firmamn bir bagka oyuhu plyasays
siirmesinden ahsediyorur. Deralde Blowa-
re&Black Isle FRPerinl oynamay kendime ya-
sakladifiimidan bu yana sirekil, evde bulundu-
gum Her gece Fallout, Baldur's Gate, Flanesca-
pe Torment, [cewind Dale ve Arcanum { lendisi

Black Islte'dan ayrilan biriterinin kurdugu Troika
Games adli bir baska firmanin oyunu gergi, ama

olsim) ve henzeri bir oyunun basginda buluyorum

kendimi, Kisacas) demem o ki sevgill okuyucula-

rim: Ben. hayatini..gerl. d8-t-yo-rum!

Evel biraz abartum belkl, Bu firmalann di-
rekt olarak banal lerdudu bir kamplo fatan yok
elietle. Bu daha gok, ceveenizle, kendinizie ve
kendi gergekliGinizle ne kadar barisik oldudu-
nuzia il Bu fg cemberden miemmun defilse-
niz, kacahilecediniz tek hir yer var; Kendi ha-
yalgdcilniz. Ve hayalolclnd, ince ince iglene-
rek hazirlannig bir bilgisayar FRP oyunundan
daha Iyl ategleyecek ne olahillr? Ve de biyle
bir hllgisayar FRP'sinl Baldurs Gale 1-2, [ce-
wind Dale, Planescape Torment|n arkasindaki
firma, Bloware'den daha lyi kim yapabilir? Is-
te Biowars, Iste yani kagis deligim: Neverwin-
ter Nights.

Bioware'ln Black Islein yardimi olmadan
hazirladid) ilk CRPG Nevarwinter Nights. Bi-
oware genel olarak daha Snceki oyunlarin gra-
fik motory; artwark ve gizimler] ile ilgilenir-
ken; Black [sle da karakterler ve genel hikaye
akogl, NPClerle yapdlan konugmalar gibd bir
CRPG igin en ok Bnemi tasiyan divalog ve hi-
kaye témasin| olugtururdy, Ama ne yazik ki bu
oyunda Black Isle gérev

almarng, oyuna basgtadiginiz iking| saatten
sanra bunu farkediyorsunuz, Ama oyunun arti
ve eksilerine daha sonra gelecediz, tnce

NWNY tanyalim...

Iyi dinle beni eviat, bir zamanlar..,
Meverwinter Nights 3rd Edition AD&D kural-
larmi kullanan, Pool of Radiance'dan sonraki
ikincl CR PG oyunu. Bunu Gzellikle belirttim
giinki 3rd Edition kurallar FRP oyuncusuna
karakterini yaraticken ve geligtirirken inanil-

villiiss




maz bir serbestlik veriyor. 2nd Edition kural-
larda belli bir meslek secmelk igin illa ki belli
bir irktan (insan, elf, clice...) olmaniz gereki-
yordu. Sadece insanlar her mesledi segebili-
yordu. 3td Edition Ruleset, cok stkir ki bu ki-
sitlari kaldiriyor. Bir Half-Orc Paladin, Dwarf
Bard-Sorcerer, EIf Thief-Cleric gibi ilaing
kombinasyonlar yapabiliyorsunuz. NWN size
bu serbestligi sagliyor. Ayrica, isterseniz
oyunda bulunmayan kafaniza abre hir irk da
yaratahiliyorsunuz. Duergar veya daha da iyisi
bir Dark Elf alabilir, baslarimn Ostinde tastan
hir aik almayan o sefil ylizey farelerini haket-
tikleri kadar kiigitk pargalara ay(rahilirsiniz
artik! Niahhahhah! Har-deharhar!t! . ..
Ohm...

Tabil "sefil yilzey farelerinl" istediginiz gibi
kesebilmeniz igin, oyunun tek kisilik senaryo-
sundan vazgegmeniz gerekiyor. Evet, oyunun
tek kisilik senaryosu hig serbest degil. Ne ya-
parsaniz yapin, konusmalar genellikle tek bir
sonuca yonlendiriyor sizi. Her meslek sinifina
ozel bir gorevi var, ama size gorevi verecek ki-
siyi ikna edebilirseniz (konusma segeneklerin-
de yaninda "Persuade" yazan secenek) her mies-
lek grubu bu gorevieri alabiliyor.

Oyun Sword Coast'un en gelismis sehirle-
rinden birisi olan Neverwinter'da basliyor. Se-
hirde, biiylik bir salgin hastalik vardir. Salgi-
ninilging yani, hasta olanlarla temas halinde
olanlar hastaliga yakalanmazken, kendilerini
evlerine hapsetmis olan insanlar hastaliga ya-
kalanabilmektedir. Sehir kaos halindedir, bir-
cok bolgesine giris cikislar kapatilnisg durum-
dadir. Ve sehir gardiyaniarinin sayisi giderek
azalmakta oldugundan gonilli olarak sehrin
diizenini saglayacak kisiler Tyr tapinagindaki
Akademilye katilmaya cagrilir, Siz de bunlar-
dan birisiniz. Karakterinizi yarattiktan sorira
Tyr tapinadinda dolagip karginiza gikan ka-

rakterlerle konusarak oyunun oynanisi hak-
kinda detayh bilgiler alabilirsiniz. Tapinak bir
nevi egitim adrevi vazifesi goriyor zaten, Ta-
pinadgin lideri olan Aribeth'i buldugunuzda
hastaligin tedavisi icin Luskan'dan gok ozel
dort hayvan getirttiklerini ve birkag saat igin-
de tedavi igin gereken seremoniye baglanaca-
dini sbyliiyor. Tam o anda nereden geldiai bel-
Ii olmayan onlarca biylict, savasgl ve hirsiz
tapinaga iginlaniyor ve herkes birbirine giri-
yor. Ortalik yatisinca anliyoruz ki, tedavi igin
gereken hiydli hayvaniar kagmis ve sehrin
dort bir yanina dadilrms. Bu dért yaratig bul-
may| kabul edivorsunuz ve baylece oyunun ilk
bolami basliyor.

Giinii hig yasamamig bir dag vard

Eger Neverwinter Nights sadece bu senaryo
lizerinden oynanan tek kigilik bir CRPG olsay-
dy, alacadi not illa ki daha disik olacakti.
Ama rieyse ki dyle degil. Tek kisilik senarya
belki de Neverwinter Nights'in en anemsiz bo-
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ltimu, Neden? Gilnku, eder bu senaryoyu be-
genmezseniz, oyunla birlikte gelen Aurora To-
olset adh editor kullanarak Uzerinde istedidi-
niz degigikligi yapabilirsiniz. Hatta hazir bas-
lamisken, tamamen sifirdan istediginiz her-
hangi bir senaryoyu hazirlayip bunu oynayabi-
lir, arkadaslariniza verebilir veya Internet'te
yayinlayip tim dinyanin begenisine sunabifir-
siniz. §imdiye kadar birgok oyun editoril gor-
diim, arma Aurora Toolset'in yaninda bunlar
gocuk ayuncad gibl kalir. Editord yikledigi-
nizde adrecediniz gibi, oldukca detayl ve her
seyi yapabilmenizi sadlayacak kadar detayli.
Tabii bu detayin kargili§i olarak da, ogrenmesi
oldukea zor bir editir. Nedense bir HTML edi-
tiriine benzettim ben bu editori, ozellikle de
Dreamweaver'a. {sterseniz herseyi gbrsel ola-
rak yapabiliyorsunuz, bu editérl kullanmanin
basit ama optimize olmayan yolu. Bu sekilde
basit garevler hazirlayahilirsiniz. Ama gergek-
ten kaliteli gorevler hazirlamale istiyorsamz,
editdrin icindeki NW Script programiama dili-
ni oarenmeniz gerekiyor. Zorluk olarak bilgi-
sayar derslerinde gordugimiz Pascal diliyle
esdeder (yapi olarak da benziyorlar olan
NWScript sayesinde karmasik kargilagmalar
yapabiliyorsunuz. Ama tdrenmesi kadar, ise
yarar bir seyler ortaya gikartmasi da tahmin
edemeyecedjiniz kadar fazla ugrag) aerektivi-
yor. Sayle Grnek vereyim; bes saatlik ugragi-
min kargiliginda bir odaya airdigimde, odanin
diger ucunda duran Dark EIf biyicdniin "Top-
ragimiza girdigin icin gebereceksin!" (Tirkge
karakterlerin gaziikmesini beklemiyordunuz
herhalde) diye bagirmasini ve akahinde kafa-
ma bir fireball cakmasim sadlamay basagdim.
Basardim bagsarmasina ama, bunun karsiligin-
da ne gegti elime? Pismig bir cesetten ve kod-
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lara bakmaktan partlemis gdzlerden (ve her ne |
pahasina olursa olsun, birseyler yaratmig ol- |
manin verdigi yorgun mutlulultan) baska hig- |
bir gey. Goziinizi korkutmak gibi olmasmn,
ama bu editdr kolay yoldan sahip 0lup ¢abu-
cak tiketmeyl hayat prensibi edinmig biz Turk
insanlarina gire degil. Neyse ki bizim harici-
mizde binlerce salagin yapligi yuzlerce modil
vair inteinette. Indirip gynamak varken neden
kigimiz kaldirip birseyler yapma zahimetine
girelim, dyle degil mi? Nasi| olsa armut pis
agzima dis...{Haydaa, farkinda olmadan yine
mada girmigim, araya parantez agmazsam ya-
zimin sonuna kadar tag atmay surdivebilir-

dim, pardon ya, gok acumady degil imi? )

Magaralarinda inamimaz hazineleri...
Ama Aurora Toulset'ten de daha onemli, gok
daha edlenceli bir sey var oyunda. Asagidaki

divalodu veya bir benzerini masaistii FRP oy-
nayanlar en az bir kere yasamigtir herhalde
(Grup wyuyacakdar) yer hakiunda lartigmakiadie)

Grubun savasgis): Ben agaca falw clknani diyorum sanal

Grutwun biiyiicisi: Ben de yerde yatarsak sabaha bogaziarimiz kesi-
mig olarak wysniriz diyorem. Neden snlamiyorsen, odun katah!

6.5: Diun fuatah?

6.8: Evet, afiaca hemanmaktan korkuyor mesun yoksa? Novkak em-
hesill

6.5: AAARAARG! (kilscii bityiiciiyn dodea smvurir)

Dungeon Master zav wtar: Mihcwn biyicinin kohma gelll. Ama sto-
neskin hala etkin olfufu igin basar veremedin, Ama... (bir daha tar
atar (veya alyormeg gibl gariinir')) Evel, gimdl Stoneskin biyisii ol
hisinl kaybattl.

G.8: (sarslmrg garinir). Dofiedin mi? Ne yaghgin saniyorsun?
.8 Hayidir? Korunasa biiyiin bitince hakarel elme yetensiu de mi
Kaybottin? (Wilicn havays kaktirir)

G.B: (giclari faltags gii) Arkana bak) Arkauda kocaman boz bir eyt
varl

6.8: (siritarak) Seo heal salok sandm gablsa...

Dungeon Master tehrar 2ar star: Avhandaki boz ay) sana varda ve
i,

6.5: Na?

D.M: $imil ay1 sana dogry gellyae biyiici.

G.8: Ama, ama ben sadece sake yapmugtim! Ne ayist yat

0.M: Bir daha bana sormadan sakn yapmarsim (zar atar)

6.B: Eghodii...

Dungeon Master, Trkgesi zindan efendisi
olan kigi, simdiye kadar sadece masatistu
FRPlerde oyuncular yonetti. Kisisel yetenegi,
zekas, oyunu ve oyuncular yonlendirme gii-
chyle tim FRP gruplarimin oyun sirasinda eg-
lenebilmesi igin en anemli art, iyl bir Dunge-
on Master olmugtur daima. Ama bir bilgisayar
FRP'sinde hig DMk yapilmamisti daba once
(Vampire the Masquerade'l saymiyorum). Ne-

verwinter Nights'a kadar. Oyunun agilis meni-
siinde segecediniz DM Client, sizi alip bambas-
ka, yepyeni bir oyun tecrlibesine gotiirecek.
Tipki normal oyuna girermis gibi, istediginiz
oyun madiiling sececek ve oyuna gireceksiniz.
Tek bir farkla: Oyun sirasinda hemen her seyi
degistirebilecek giigte bir zindan efendisi (DM)
olarak.

DM olarak oynattiginiz oyunda ana amaci-
miz, sizin bilgisayariniza baglanacak olan
oyuncilar eglendirmek, sasirtmale ve giizel
zaman gegirmelerini saglamak. Siz ne kadar
bagar i bir oyuncu/yonetici olursanz, oyuncu-
lariniz da o kadar mutlu olacaklardir. Tipki
masaistii FRP'lerinde oldugu gibi. Tabii
NWN'in DM Client'inin masaisti FRP'lerinden
bayad bir farkl var. Zar atmiyorsunuz. Oyun
igindeki her seyi istediginiz gibi degistirebili-
yorsunuz (sadece yeni oda/bolim ekleyemiyor-
sunuz). Oyunculariniza istediginiz gibi seviye
atlatabiliyor, karsilarina istediginiz yaratig,
egyay1, tuzadi gikartabiliyorsunuz. [stediginiz
anda mizik ¢almasini saglayip heyecam do-
rulita tutabiliyor, istediginiz yaratigin kantro-
liinii ele alip oyunculariniza kargl veya onlarin
yaninda savasabiliyor, istediginiz NPC'yi oyu-
ra ekleyip oyuncularimz "sizinle konustuklari-
i farketmeden onlarla konugabiliyorsuntz.
Yapabilecekleriniz tamamen sizin hayagicl-
nilzle ve NWN'in sinielanyta belivienmis du-
rumida. Ve emin olun bu sinirlar; tahminlerini-

zin gok otesinde.

Madden degil belki ama...

Ama ne yazik ki hem olkemizdeki Internet alt-
yapisi, hem de Neverwinter Nights'in orijinali-
nin Tarkiye'de satilmiyor olmasi yliziinden oyu-
ny alacak olanlarin %957 DMClient'in eglen-
cesine ve Neverwinter Nights baskalar ile
birlikte oynamanin tadma varamayacak. Onlar
oyunun ana senaryo modila olan Neverwinter
Nights'a mahkum olacak. Ve sunu tzilgrek
soyliyorum, Neverwinter Nights senaryosy

oyunun en zayf vam. Strekli CRPG oynadigum



NEVERWINTER NIGHTS = INCELEME = 35

igin bunu rahathkla soyleyebiliyorum, clinkd
yakin zamanda gikmig bu tiirdeli tiim oyunlari
oynadim ve biitin oyunlarin anilar da kargi-
lagtirma yapabilecegim kadar taze hala zih-
nimde.

Su gok agik ki, NWN'de ilk olarak Aurora
Toolset yapilmig, Neverwinter Nights senaryo-
su daha sonra bu editér yardimiyla hazirlan-
mis. Iyi, hos, glizel. Demek ki editér bu kadar
genis bir FRP oyununu bile yapabilecek kadar
Iyi caligtyor (dort boliimden olusan senaryoyu
bitirmek 80 saat siiriiyor). Ama bu editorle ya-

pilmis olmasi, Neverwinter
Nights's iyi bir FRP yapiyor
mu? Bircok yonden bagarili,

ler lizerinde calisan bir editdr, ne kadar giigli
ve geligmis olursa olsun, bu sanatg dokunugu-
nu bir oyuna vermekten hala gok uzak: Hele ki
NWN gibi bir FRP oyununa vermekten gok
daha uzak. Tabli, oyunun bu sanatkar dokunu-
suna sahip olmamasinin bir dider sebebi de,
Black Isle gibl divalog ve hikaye ustasi bir fir-
manin iizerinde emek sarfetmemis olmasi. Bu
ikisinin yoklugu, Neverwinter
Nights'in tek kisilik senaryosunu
biiyiik dlgide baltaliyor.

Ama oyunu en kati yani ne
yazik ki bu degil. Baldur's Gate
serilerinde alt) kigilik bir grubu
yonetirken, NWN'da sadece tek
bir karakterimiz var. Bu karalk-
terin yanina bir yardime
(thenchman) alabiliyor, bir de

hayvan cadirabilivoruz (biiytiyle
veya summoning yoluyfa). Yani

toplam (ic kisi olabiliyoruz, ki

evet, ama bircok yénden de
Baldur's Gate serilerinin geri-
sinde kaliyor.

Her kim gelirse gelsin sunu savupurum:
Bilgisayar oyunu yapmalk bir sanatkarin isi ol-
malidir. Her ekran, her nesne, her diyalog ince
ince islenmemisse, o sanatcl dokunusunu tasi-
miyorsa, ne kadar Iyf olursa olsun mitkemmel
olamaz o oyun. Ve ne yazik ki, bloklar ve grid-

kendi karakterimiz harjg diger
ikisini yonetmeniz, esyalarina
hakmaniz ve dedistirmeniz mumkin degil.
"Beni koru", "beni takip et’, "en yakindaki diis-
mana saldir" gibi gok basit komutlar veriyor-
sunuz ve yaninizdaki karakterler bu komutla-
ra uyuyoriar. Ama hepsi bu. BG'nin o mitkem-
me| stratejik savaslari gitmis, yerine arkapla-
ninda 3rd Edition kurallar olan, ama ekran-
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da basit bir kes-hig oyuniu gibl gdrinen bir oy-
nanig gelmis. Tabil sarun ayunda dedil, sonug-
ta NWN tek bagimza oynamak igin yapilmig
bir oyur dedil. Neverwinter Nights seraryosu-
ni da attr kigt toparkanip ad Gzerinde oynar-
saniz gok eblencelf olalilir. Ama pyunu tek
bagina aynayacaklar igin, tek kigilik senaryo-
nun ve aynamgn hig igagic aldugunu stvie-
yemeyecedim,

Tek kigilik senaryonun oynanssing kolay-
lagtirrmak [gin birgok sey dedistiriimis. Onceki
oyunlaroa dinlenmek icin ya cok sakin bir yer
bufmal, veva bir hana gidlp eda kiralamaly-
tiniz, Artik yakinda disman olma duriimu ha-
ricinde istediginiz yerde dinleneblHyorsunuz.
Save de aynen Byle. BG serllerinde ortamds
byl varsa dahi save edemezken, NWN'de sa-
vagin‘orta yérinde save edebiliyarsunuz.

Gyunun grafikleri gize! gorintiyor. Ut ho-

yutlu yeni arafik motoru, berzer bir oyun
oian Dunoedn Sieae kadar bagaril) olmasa
da, temiz ve anlagphir oriamiar olusturmak-
ta basarili. Ozellikie de gllgeler, bir 30
oyunda simdiye kadar gordigim en basari-
It giilge efektlerl var NWN'da. Ama ayunun
editirle yapliyor almasinin dezavantajini
arafikierde de gériyoruz. Grafik motoru bi-
na‘igleri de, zindan gibi kapall alanlards
oldukga Tyl ig gikartiyor. Ama orman, agik
araz) ve sehirlere gikbigimzda hala kapal)
mekanlarda dolagiyormus hissinden kurtu-
larmiyorsunuz. 30 grafik motorunun olum-
suz ethisi olan by kiestrofoblk his, kaplama
ve 1siklandirma igin segllen renkler tarafin-
dan destekleniver. Bir zindandan giin 1518i-
na grlctidinnzda siyle derin bir "oh be® cek-
mig gansiniz yok, giinkil goBunlukia gin 151-
dirsa gikti@emaz farkedemiyorsunuz bile:

Orada darenilecek gok ders vards
= ki elde iki silah kullanmak [gin, envarte-
rinizde ki sHam ki 2linize koyun, Senra

asagya ikisllah sirayla surikley|p; aym qu-
lekslat'a kavun,

* Karanhl yerierl airmek icin kendinize
Light bilyusu yaptysaniz, bosuna Stzalth Mo-
de'a gegmeye cabalamayin: Unutmayin ki yi-
rilyen bir elelctril diredi gorimmez olsa da pinil
piriidir,

* Tuzaklar sadece Disable etmayehil(yor-
sunuz. Eder hirsiz yveya Rogue karaktsriniz
varsa, Uzerinizde de Trap KH tagiyorsaniz, tu-
zaklar etkisiz halegatirmek, yammiza almak;
Isaretieyip grubunuzdaki diger syuncularin da
gormesini saglamak mimkiin. Tuzaklara ya-
pabllecekleriniz Set Trap Skillinizle fgill.

* Savag sirasinda sliahlariniz elinizden
kayboluyorsa, dikkat edin digmaniniz size Di-
sarm gekiyortur, Eder Discipline azelliginiz
diisiikze, yapabilecaginiz pek bir ey yok, o
gligmana uzaktan galigin.

* Dyun sirasinda TAB'a basti§inizda etkile-
cime oirgbilecediniz her sevi girebilivorsunuz.
* Ranger tirt bir meslek segmediyseniz,
sakin ki elde iki silah kullanmayin, vurus zari-

|




niza -4 alirsiniz.

* Oyuna basladiginizda Tyr tapinadinda
sadece Rogue bir karakter alabillyorsunuz ya-
mmiza: Tuzak ve kilitlerle aramz iyl degilse
alin, Eder haska tir blr yardimeiya intiyag du-
yarsaniz, seltre giktiginizda, [k boigedekl Tra-
de of Bladesi bulun.

* ik balomin soniarina dedru hastalik
xaprmig zombller ve kipekierie savagirken siz
de Wailing Beath kapabilivorsumz ve Gzellik-
leriniz stvekll niarak dismaye bashyor. Teda-
visi oimayan bu hastalildan tel furtulugunuz,
&lmel. Temple of Tyr'de divilinee pirl giril ol-

dufunuzu gireceksiniz. Tabji bunun pyumnun

gergelcgiliding ne dergce olumiu etkilediai tar-
tigilir, [sterdim l hastalik kapinca dirilince
bite ayni etkisini srdirsun,; biz de hastalan-
mamak icin daha dikkatli olalim.

Bilginin hazine oldugunu bilenler igin

Ug yildir (ig kere kapak yaptidimiz Neverwin-
ter Nights, bekledigimize degdi mi? Kesinlikle
gval. Peki bilgisayar FRP'lerini bildifiimiz;
aligtilimiz, sevdigimiz masatsta FRPerine
yakin hale getirdl mi? Kesinlikle hayir. Neden
gvet, neden hayrr... NWN'1n yapmak Gzere yo-
la giktidi seyi, fazlasiyla basardifina ihaniyo-
rum, Kend! FRP oyunuru yapmak isteyenlere
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simdiye kadar goriiimemis glicte bir FRP oyu-
nu editird saglad), Ostelik 3rd Edition kuralla-
ri Hebirlikie. Ama ok daha nemiisi hayalgo-
ciine ve ayunculuk kabillyetine glivenen oyun-
culara, mithis bir giig, Zindan Efendiligi oG-
ciint verdi. Ve bu ikisinin Gstiine, bekledigi-
mizden daha lyi bir tek kigillk senaryoyla bir-
likte geldi. Ama doymak bilimeyen tiplk bir in-
san olarak, Baldur's Gate'in stratejlk aynamgi-
ni, Torment ve Arcanum daki edebi zenginlial,
Dungeon Siege'deki grafik gbzelligini arad)
ghzlerim ve zihnim. Bulamayinca da hayal ki-
rikli@ina ugkadim, her tipik insan gibl, dogal
olarak. Ama giinin sonunda vardigim sonug
suydu ki, esas olarak Neverwinter Nights tek
baginiza oynanmas) igin yaptimig bir ayun de-
911, Sevdifiniz birkag arkadasinzla birllktz bir
avide toplamip, bilaisayariar birbirine bagla-
yin. lginizde edebl giicd, bilgisayar kullamm
Rizi en yiksek olan kisivi Dungeon Master ola-
rak belirteyin, Bir madil se¢in ve baglayin oy-
namaya. 1k birkag denerme eziyet gibl gelecek
belki, ama siz oynamaya DM de sizi yinlendir-
migye alisinca goreceksiniz ki, Neverwinter
Nlghtsin varalugunun asi| sebebi bu, Belki,
rnasalistii FRPYeri tarihe gbmmeyecek. Tek
bagimiza oynarken mithiy edlenmeyeceksiniz
belki, Ama kendl FRF oyununuzu yaralip, aym
ramanda bistiin arkadaglarinizia birlikie oyna-
manizi sadlayan, Gstine bir de DM'lik etmeni-
26 izin veren bir baska FRP ben bilmiyorum.
Yasizl o

Siaan Akkeol | sakkol @ level, com. tr
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ageofwonders2 nnz=

ard’sthrone

ir mizlk derglsi plkartsak, ya da yemek
B yermeyl gok seven, son dergce seckin da-
mialke zevkine sahip bir grop adam olup bir ye-
mele teralsl de gHartsak samrim soniig pek
didiemezdl. Siyle pak derinden virmayan fa-
kat aslinda kula@oizin pasini atacak yi oa
karniniz doyurmaya da yatetek ve eh iste de-
dirtecek esarler hakinda yaz yazmaniz ge.
rekiibinde hep ayni zorlufiu yagavacalkdik,
“Bina ne desemn™ zorlufu. iste Age of Won
dersta hoyle bir oyln,

Konu dncekl oyunun kaldigi yerden devam
ediyor. Mertin lhsan ikl daha givenl| balge-
lere tagimaya galigirken birsaldieiya uGruyor
we bir biytich tazafindan kurtarhiyor. Yeni gb-
revl degisen dengeleri yeniden yaiine oturtmak
. Bunuy icin bir stri bliydok ve enlarm yéneti-
mindeki irklarla garpigmak ve Kozl dizeni
yeniden saglamak. Bu dogok basit ve zelice

hazirlaning bil-&dird gieey demek Ore ates
ile baglayip sorira su ve difer dgelere hakim
plyicilerle karglagivorsuniz, Hiv biyicd ile
1K |evelda kamgirken birde fazladan bir tevel
daha seclp bilylcinun kendi topralkiarnda bir
carpismaya glriyorsunuz. B dgdnetl balim bie
hons v istemezseniz oynamadan dteki boll-
me devam edebilicsiniz. Fakat emiinizdeki he
rolam daha da ghglendirmék 1cin gok ise yari-

yortar bu yazden atlamayin derim

En kahraman

Herg demiglen evet tupki Heross of ME&N <a.
risinde uldugiegibi burada gaemiriniz alunma
balina ve level atlayip gesitll dzellliler kaza-
nan Herokar meyoirt. Bu heraldrds oyun bo-
yuneca blilacafiiniz esyalar 'r:lyvdl:illwn-hr we
b8limler boyunca sizinle baraber gellyariar.

Oyunda genelde safda salda bir slirld hazine




buimak yerine sehirleri elinizde tutarak ora-
dan para kazanmaya caligivarsuniz. efinler-
de Gretim yapip cesithl piyuler kurabilivsiniz.
Bazy binalar kurmadar tabjki her bivimi fire-
temiyorsuniz. Sehirlerde pinoeer denllen hir
burim dreteiilirsiniz. Bu birim tlpki clvilizati-
on serisinde ofdudu aibi kstedidinlz bir noktaya
sehir kuriayd veva sehivleraras: yo! yapmaya
yaryar. Herhanai hir sayunmas yok. Sefirler
gelistikce bilyiybr ve bu grafik olarak gorole-
bllivor. Savlinma amagll duvarlar dikebillr ve
bir adet Koruma kiesi Kurabil (irsinl fakat bir
selire kurulabilecek en Snemil kule wizard's
towerdir gnk(i ana karsiterler dldiklerinde
pyuna tekrar bl kulelerden danebiliyorlir, Dy
wadi§iniz baliimde bir rakibipiz| tamamen ele-

manizintek yolu-onun wizard towerl) tim se-
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hirlerini‘ele gegirmek ve o savasta yenmek-
tlr. Blivléts haritaya gerl dinemez. E svet
fark sttifiniz Ozere rakipleriniz alimsiz ve her
laritada kapsiniza gileahlirler.

Sehirlerinize mmpinak yapukea tanrilardan
garevler-almaya baslayacaksimie: Kistah fan-
rilar bir anda ortaya qikip sizden su gdrevi yap
aibl Bir e takiniyorlar. Kabul etiidinizde
ise hiraz gecikme hallnde dirdirer kadinlar aibi

trmakia aldudunuz bir Biyindn anindz bulun-
imasing ve hatta bir égvanin kediye edilmesine

kadar degisebifiynr.

Biiyiiler biiyiidekiler

Biiyli demigkan ana karakieriniz Bl biytcd ol-
duguindan bir gok Biylyl yapmantz mumidn,
Biiyd tabikl manaya dayall ve mana ve altin
ancak gehlrlarde Gretim yaparak elde edehili-

Birimler o kadar gesitli ki savasirken yiizlerce strateji izle-
meniz mimkiin.

sovlenmeye bashyoriar, Fakat verdikler] ag-
revidr) gergeklestiviseniz harika hedivelé ka-
:r.aﬂabuiym'sunu!, Bu hediveler yapiimakta
plan bir binanm-amnda bitiriimesinden aras-

wreif vl g1 e

Eomvin Wiests Tl

yorsunuz. Bilyuler diginda yeteneklerde mey-

cut. Yetenekler her zaman etkili olurken blyd-
leri sizin yapmanty gerekiyor. Bu Blyller fiie-
balldan bir yaratik cagumaya kadar deqigehi-
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ot Dy Bl

liyer, Ana karakter olan biylciilerinizin bir
hilyl yapma-alanlar var. Bu alan icerisinde
her yere byl vapablivler, Yalniz bazl biyile-
in atan etkisl olduduigin dikkat!i olun. Mese-
la bir sehre saldirmadan Bnce o sehirdeki bi-
timlere zarar vermek igin bir bivil vapiyorsu-
i ama sizin ardular e da o sehire bir karg
yakindaysa ayni zarar gorebiliyor. Blyaler
yalmzca'savasla ya da yaralik cagirmalkla aia-
kali degll. Orriedin tzerinde kBpril bulunmayan
bie nehri agmak igin suyu donduran by biiyl
yapabiliyorsunuz. Fakal ayunun hog bir yam
birrada hemen artaya giliyor. Eger ordunuzda
safl atesten tretilmis yaratilkdar varsa bunlar

nehrl gegerken dleblllyorlar. Ordu demisken
ordutariniz-ashinda sekizl| gruplardan olugu-
yor. Herm sehirlerinlizin hemde ordularnizin
Bl merali var, Bu moral ok digerse isyan
edebiliyarlar. Birliklerinizi bir yere koyduktan
sonra guard derseniz o bolgeyl koruyoriar ve
onlara bie'daha bakmamya verek kalmyor.
Efer birlikleriniz] bélmel Isterseniz b dul-
rumda resimierinin altindaki yirimek jcin kag
hkiar kaldifjin gésteren ralamin buluntudu
Kuticuda tklayin. Biylece sabit kahriar ve siz
difigr blrimlerinizlyiriitebilirsiniz. Birimlers
tikladidimzda ster dost ister dusman olsun ng
glbl deetliklers sahip oldudune gosteren bir

kutucukla karsilagirsimz. Savaglarda herolari-
niz diginda ok rakip dlddren birimlesniz de

level atlarlar. Bl level en fazla iki basamaktif.
Fakal biriminizi gok gogli bir hale getiveilir.

Iriar

Her arkn kendine has cok guglt birimleri meyv-
cut ve bunlar drettiginizde ki Og tanesi karg!
taralin tozuiu atabiliv. Hele birde tecribeli
birliklerse bayad etkili olabilirler, Age of
Wonders'ta hirden cok ardu aynt savag meyda-
ina dalabiliv. Bunun lgin hepsinin asil savasa
airen arduya bir kare yalon olmalan yeterlidir.
Savaglar sira bazh, Birimler ise buoyunun en
keyifli tarafi. Glinkil her birimin kendine has
bir stirl) Bzelligl var. Bazilar) kale duvarlarina
tirmanahiliyor, Baeilan digmanmi dohdurs-
ralk bir slivelifine hareket etmesini engellivor,
bazilar zehir atabllyor v vs. Ordularinie

filgl lgin = ww, jedgames. com
Yagim « Priumg Shalien
Dailim « Gathering o Devolopers
Minioum Sistum - PN 500, 128 M8 BAM, 18 ME Biean Kirti
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Artslar = Gogili hivinder, ahufl yapy mia, jinncel
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oyun sihasuitia biaglaninds bir kahraman ol-
madan hareket edehilivoriar. Savagekranin-

dayken ttm birliklerl gok iyl t@nimaniz v sa-

va3 alanin lyl lyllanmaniz bagarn anahtar-

me dlugturuyor, Brnedin prdumizda okguya da
hiytict yaksa tim birimleriniz cole kuvvetli l-
sada en buplllctehiike ugan ve aym zamanga

bir seyier atabllen digmaniarla kargilasmaniz
olabilir, Cinkil slzin Bieimisriniz blnlara pela
viramaz-ve kurban!ik koyounlar gibd dllestndz.
Ama Gredin bir blvlcinlsz varsa “entahgls"
ile'a yaratigl yere yapichinp gatir calir kesebi-

lirsiniz. Bu yorden grdularima dengell kurma-

lisiniz. Savagta kenim en sinle eldubum gy bi-
cak ya da ¢k aibigeyler atarak savasan birim-
larin dibine 3t Bivliklecimi yolladidim halide
hala sa4a sofa bir seylerataniimeteri aldu,
Evet bu oyunda bu birimieri higblr zaman oi-
dirriaden sustlrmaniz midrzhtn degil. Qyunoun
yapay zekasi en zayif rakib| hemen bitlimeye
programi@ndidl icin son kalan garip bir akgy
birliginin benim dzenle korudugum fakat ense-
iisl qole azalmiy siiper birligim| 6imeden ha-
men Gnez.yok 2tiging gormek hesi az gildirt-
madi. Ayrica bazi Birimier atestan zaridr gor-
medigi ya da ogabildigl igin iz sehirierinlzin

atrafinda koruma igin ordu bulundurmazsaniz

nermen gelip oog sehirlerinize yerlegiveriyoriar.

Oyumun haz haritalar gok biyik ve yapay
Zeka bayadr akilly sayilir. Gensl stratejimi glesr-
ken beni bag yerlerde epayi porladifin itiraf 2t-
mellgim,

Oyunda gok etkileyick bir mizik maveut de-
gil. Fakat ses efektler! guzel. Graflklerde ise ne-
yinina oldufuny gavet Iyl antayabillyarsunuz
Oyuriun ieklar kendine has olarak uyalanmes.
Ornedin DA&D kurallarina gére atlars bineme
yeri prciarin burada Bavad atkill slear! bivllkle=
rl mevcuts Ayrica Draganiance donyasindan ta-
nithgimiz Diraconian’iarda buratda fearyirmza g-
Kiyor, Ovurida [liakl campalan oynamak zakhun-
da deqilsiniz, |sterseniz 20 civarinda seqaryo
glirevini de oynayabilirsiniz ki bazilar gergek-
tes ok zeviil.

Tavsiyeler

Efer ordunuids ana karakieriniz varsa bu ka-
rakier ile igmaniarinizim (gini bitivmekisise
zayifatmak Igin kullanmaya dikkat edin. Ra-
kiplerinizin iginl elinizin altmdak! birimlerie
bithrneye Bakin, Biviecs ordunurdak! askeatlsr
level atlayvacax ve cok gaha tehlikel] olacaktr:
Hatta ana karaktgrinizin ardusunu bir nevi
eqitim ordusu tlarak kdltanip askerleriniz le-
vel atladikea anlavi ardudan gikartp yering
acemilerini alabilivsiniz: Bylece tim orduls-
rifiiz siper olury Bunun biraz daha gratik yolu
isg gehirlérinize champions guild yapmaldir
Boylece o sehirde dretilen tdm birimigriniz bir
leyelatiamis olarak oyuna basglarfar, Oyunda
catapult ya c= balista gibi aletier yaprmayir.
Menzillert waun glmasina kargim savarmalan
gok zayif aldugundan yek elmaya mahkumiar

Taprakiarimizin gerisinde, cepheye yzak kalan

gehirlarde mutlaka bir acil midahale ordusy
bulundurur. Aradan sizan dilgman birllklerine
kars! bu orduyu kullanarak sinir bozucu akan-
lari kesebillrsiniz, Alesi takiirde tam biyik bin
saldiriva hazFlanirken gerl gekilip bu ordudar:
avlamale zorunda kalabilir ve bu arada hedef-
|erinize guglenacek zamani varirsiniz. E5ki
oyuna nazdran bl oyunda ver altl tinelleir yal-
nizea hir kat: Bu yizde buratara ok aigli or-
dularla girrnik yerine bir ordy [le girip temiz-
leyip gilcabilirsiniz. Arma tonel girigiering fyl
katlayin, Dyinda diplomasi pek isleyl| degil
Yani size.digman vlan her zaman digman dost
olan |se her zaman dost kaliyor. Gene Civiliza-
Uon'a benzer “sana bir sird cicl vereym sch-
de benimle baris" tGrinden bir ekran bulunsa
da bir geve yaramiyor, Herolarinizi gok lyi ge-
listirin. Tek haglarina etrafta kafa gaz yarl-
mam|§ adarn birakimayacak olan tek birimler
bunlardir. Bir ardunun gieiind gok’ etkilerier,
Egyalan oulduklarr zaman.onlar) bir-hagka he-
raniin kullanmasini istiyorsaniz t=leporl sege-
nedl He o e5vayl bagka bir berova akiarabilir-
siniz. Karsilastifiniz dosmantanin Gzelliklering
gak dikkat edin, Neredzyse hazilarn buradan
gahp kendi masa st FRFlerinizde bile kulla-
nabilecediniz kadar detayli hilgilere sahip tlan
tzzllik tablolamn cok Iyl Brenin, Béylece
burlarda rahat geren yaratiklara fireball ya-
mztirtigenizdz neden darmadadin elduklarin
daha Ik anlayacaksiniz,

Genel strate]inizi fld yo! Dzering glzebilirsi-
niz. Ya sehrinizde oturup ordularinizla heryeri
fethedehiliFsinie. Ya da ordulariniza cephaden
kamuta-edebilir ve oraya buraya kosusturabilie-
siniz. Bilgisayar genefde hirintisini teveih edi-
yor. Ana bilyocl kilesinds gturbrlen tien i5lerl-
ni herolarma gardimiyor, Size tavsiyem ikincisi
olacakiir, Bsmanl| Imparatorluiiunun gilkiy
nedenlermden birininde padisaniarm orduyu di-
rekt olarak cepheden dedil Yildiz Sarayirdan
yinetitieye katkmas: oldogunu uriidrmayir, Or-
dularimz neredeyse sizde orada olun. Ang bi-
lOmiler arasinda g=cle yaparken (mesala ai=3
halominden su bildmdnel maatesel hig bireg-
yaniz) ve heronuzu yaminzda gotiiramiyorsunt.
Bu ¢a ashitda bonus sayiian Gednedl haritalarn
hiraz anlarmsiz Kiliyor

Aoe of Wonders [1: The Wizard®s Thrane
geng! olarak bakildginda sizi @lp cotirecel bir
ayun dedfl, Hatta zorluGundan Stlirg bazen sike-
lailirsiniz bile; Fakat fantastik dunyalarl s2vi-
yorsaniz sizi epeyl e oyalayahilie. Gzellikle sra
bazl steate]lizrden hosianiyorsamz 1yl zaman
geglrecedinizi garantillyebiiirim, Gene de Hero-
2% zéricine badli kalmn derlm,

Burak Akmanek burakzlevel com.ir
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magi

B Vagic, magic, magic... Iste bu lafi du-

yuncd Hir sl

tzon tyler sminim di

ken diken oluyordiil, ayn| benim albi
Baziiarimin ok guizel bir hobi alarale distindi-
su, bazilarinin ise sadece para tuzag olarak
gbrdigl Magic the Gathering sonunda PC'yle
Tabii ki bunun da arkasinda Wizards
of the Coast firmast curuyor. Antagilan karl-

Lamiste,

lardan yeteri kadar para kazanamamislaz ki
(10C milvon dolar Ustinde kar ettiklerini her-
kes biliyor) PC ve inlernet pazarina girmel is-
tediler, Maymun istahliolmak da kelay degil

Voo Igimde dodigim ol burada mag yapan karakisrier
girebilirsinly.

camm. Adarmara maymun istahin dediic arrig
gercekten col iyl bir i gikartin yaptlklar seyi
satras i biliyorlar. Magicin nasit ou kadar
cok oyunucusu oldu santyersunuz, akilcl rek-
lamlar ve de gergeklen sizi igine ceken gizeml
diinyasi sayesinde

Taoii ki bilmeyenler igin de Magic the Gat-
heringe biraz dedinmekie yarar var. Oncelikle
oyun kartlarla oynaniyoer. Bu kartiar Land,
inslant, sorcery, enchantment, crealurelar cia-
rak bese ayrliyor. Bu kartlar: kullanayal en
as 60 karttan olusan bir deste kuruyorsunuz
ve de kargimzdaki ile kagigmaya basliyorsi-
nuz. Oyun sira ile oynaniyor, ilk dnce siz oynu-
yarsuriuz, hamleleriniz bittikten sonra sonra

sirayl karsimzdaki rakibe verlyorsunuz, Ama-

Hayiinr, basimizin puskulla belasi bizi PC'de de buldu !

cimz rakibinizin 20 oian camri 0'a indirmek
{yanlg anlamayn 0n altina da inince kazani-
yorsunuz), Rakibinize vurmal igin bir sti-l de-
gisik yol var. Ancak temei slarak 2 yol var:
Bunlar da yva varatiklaria vurarak ya da sor-
cery ve inslant alaral ildye ay-tlan bilyiiler!
lkullanarak,

Yeni deste kurdum ahi gel kapisalim
Magic cok yonld bir oyun, ayun stilinizi rerk-
ler belirliyor. Ornedin beyaz renkteki kartlar
daha gok can kazanmanizi saghyorlar desem
yeridiz, siyah kartlar yok elmeye yonelix, kir-
m:zi leartlar eiz biz yapiyor etraftaki herseyi,
mavi kartlar rakibi durdurmanizi sagliyor, ye-
sillerin ise olduiga gliglu yaratillar var.

Bu kadar genel bilgi yeter, gunkl eger bi-
LUn oyuny detayiariyla anlatmaya kalkarsam
cidden 10 sayfz civarinda clur bu vazi. Tekrar
galdik internete Magice. Oyualt internellen
oynmaniz icin dnce 150 mb civarinda bir selup
dosyas: gekiyorsunuiz, bu setup’s caligtirirken
de internee bagl olmaniz gerekiyor ¢unku he-
men herseyi nellen cekip install ediyer. Bir de
bunlarin Ustine patchler falan eldenince, kas-

siniza 1 saat giki uzun sayilahilecek bir
gikiyor. Bu hir saatl sad saiim atlattiysaniz,
sira geldi bir account ve sifre almaniza. Eder
Magic the Gathering Cnline' beta tken oyna-
diysaniz ve 12 Hazirana kadar 25 kere mag
yapiysamz MTGO sice bedava account veri
yor, Ama oynariiadiysaniz maalesel pa-ayla
yani kredi kartiyla almabiliyor ama czi mik-
tarda bir mara, asil harcamalarinizr account
aldiktan sonra kartlarla hasir nesir olurken
yapacaksiniz. Iste bu noltada Magicin diinya-
s sizi igine cekiyor "Bu karta da sahip oimali-
yim", “Bu desteyi tamarlaman igin bu kart da
bana laam' diverek hol hol hoosler denen pa-
ketlerden aliyorsunus (tanesi 2 dofar) hunlarin
icinden 15 tane kart gikiyor, Aradigiiz xarl
hir rare ise {kartlar 3e ayrilnnstiv commaon
{rahat bulunuk), uncommon {commona granla

daha az bulunur) ve rare thunlar da en az bu-

lunan kartlard:r)) boosler'dan cikima olasihig
col dugliktir. Her boosterda 15 adel kart var-
dir ve bunlarin sadece 1 tanesi rare karttir

Olm henim deste ol giiclii yenilirsin
Artile MTGO yu anlatmaya baslasam sanirim
iyi olacak uzunca hir giris oldu. Oyunu Win-
cows'ua icinde oir pencerede oynuyoruz. Kulla-
nict fsmimizi ve sifremizi glriyorue. kendimize
bir karalaer resmi segivorliz ve karsim za 9
adel menli ¢ikiyor. Bunfar: Training Room,
Trading Post, Hall of Charmpions, Moderators
& Support Staff, Casual Play, Leagues, Clans,
Sanczioned Tournamerit ve Premier Events,
Sirayla ufak ufak agiklamalar vazacagim.
Training Rooma MT50va ilk defa girdiyseniz
ve de maglc aynamay bilmiyorsaniz udrayin
derim. Eger zalen biliyorsame hig gerek yok
zamarn kaybl diye nitelendirilzbilir, Tracing
Post: Eger ciddi ciddi MTGO yu aynucaksaniz
ve bu ise paranizi yaliracaksaniz, emin olun ki
zamarimemn (MTGO daki) varis burada gege-
cek. Herkesin birgirine "$u karta ihtiyacim
var, su su kartlarim var talkas sdecek’ diye ha-

O

gl b+ voww.migenfing. com
Yipue = Leaping Lizard
Bogitie - Witards of the Coast

Pentium 238,  MB ekran karts, 63 MB Ram
PZ 400, 2 MB Ekran Karti, 128 MB Ram
Sadece multiplayer

=

Drline kart oyunu

i
=
n

* Bir klasigi bilgisayarlarda, sanal ortamda oynamak
ilging. Dnline kartlarini evinize leslim

alahilmeniz giizel.

Taten bazi Kigiler para tizad goriyoe, simii internele
de yayilinca iyice waklasantar alabilir.

San Marar + Magic'e llginiz varsa, downloat edip cini bir rakama
iiye olup denemeye kesinlikle deger.

Newsailie « Yok
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girindidi, sonunda istedigi karti biriyle takas
ettigi bir cda. Hall of Champions turnuvalarda
herlkesin bagari oranini gésteren bir yer. Ne
kadar gok turnuva kazanirsamz o kadar (st si-
ralara tirmanacaginiz kesin. Moderators &
Support Staff odasina girdiginizde, gbrevli ki-
silere sorular sorabiiyorsunuz ve konusabili-
yorsunuz. Casual Play bolimdnde ise herhangi
biri ile mag yapiyorsunuz. Destenizin degisik
desteler karsisinda ne kadar iyl eldudunu, ne
kadar mag kazanablldiginizi gbrebiliyorsunuz.
Leagues'de ise, ngrmal lig usult bir stra rakip
ile kargilagiyorsunuz ve bu haftalarca siirebili-
yor (Ne de olsa bir mag ortalama 50 dakikada
bitiyor). Clans béllimine girdiginizde ise
MTGO'da kurulan takimlar ve tiyelerini gore-
biliyorsaniz. Iyl kartlara sahip olursaniz ve iyi
bir desteniz varsa emin olun genellikle sizi de
kahul ederler bu takimlara. Sanctioned Tour-
naments bélimine mag yapip, bu maglari ka-
zanip, siralamanizi yiikseltmek igin giriyorsu-
nuz ve eger turnuva kazanirsaniz size 10 adet
ticket {hi'et) veriyorlar. Bu ticketlar sancti-
oned tournaments ve Premier Events'e girme-
niz icin lazim. Son olarak da Premier Events
adli bolim var, burasi da bilyiik ¢aph turnuva-
tarin oldugu bir yer, gitis igin daha fazla ticket
istiyor ancak turnuvay kazandimz mi adilii-
niz de daha blylk oluyor ve de arti olarak

gergek hediyeler kazanma sansiniz var.
MTGO'da 30 booster 6dll olarak verildigini
gormistim ve gercel hayatta da 36 booster
gténderiliyormus evinize.

Birsey olmaaaaz,

seni yenmenin tadina varcam

Kisa agiklayacam dedim baya uzun oldu ama
ancak bu kisalikta agiklayabilrdim. Neyse bi-
raz da size oyunda yapmaniz gerelen seyler-
den bahsedeyeyim. Deli gibi paraniz yolesa ki,
bu krizde hangi deli Magic'e deli gibi para
harcamak ister bilmiyorum, kart takasi yapar-
ken gok iyi pazarhk etmeniz gerekiyor. Tabii
bu pazarlik yéniemi bazilarina karst iyi iglemi-
yor ancak bazen iyi kalpli birilerine rastliyor-
sunuz. Size benden bir kag tavsiye: Oncelikle
iyi bir deste kurmaya bakin. Eger "Iyi bir deste
nedir?" "Nasil kuracagim?" gibi sorular soru-
yorsaniz size www.brainburst.com adresini
onerivim. Buradan son zamanlarda ol tutu-
lan desteleri bulabilirsiniz. Dedigim gibi glicll
bir deste kurduktan sonra turnuvalara katilin
ve odllleri toplamaya baslayin. Zor gibi geli-
yor ancal pek degil. Sadece zahmetli (ki ger-
cekten inanilmaz zaman istiyor kart takas ola-
y1, mesela ben 1 saat boyunca hir karti takas
etmek icin trade odasinda bog hos bagirinmig-
tim},

Eee sey, pardon abi fena yenildim ya

Bu oyunda hig grafik ve ses gibi 6zellikler ara-
mayin bosuna ¢lnkl yok. Bir pencerenin igin-
de oynuyorsunuz ve maksimum gdreceginiz
sey, kartlarin resimlerini ve de turnuvalara
girdiginizde masalarda oturan ve hirbirleriyle
son derece sinirll animasyonlar kullanarak
kart oynayan karakterleri gdreceksiniz. Online
oyundaki kartlarin degerleri gercek hayat-
takilerle aymi degil, 6rnedin bir Birds of
Paradise’iniz varsa bunun igin ¢ok seyler is-
teyebilirsiniz ¢linkit MTGO'da ¢ok az bulunuy-
or. Ha bir de, “Ben zaten Magic’e gergek
hayatta yeteri kadar para veriyorum, online da
oynarsam batarim” diyen arkadaslara
Wizards cevap veriyor: **Eger bir seti fuil
olarak tamamlarsamz size biitiin kartlar gon-
deriyoruz’ diye. Ayrica bazi firmalar da
degerli olan bir kag kartinizi shippingin Ustiine
az bir fiyat daha koyup size yollayabiliyor.

Bir kag tane de ucuz deste tavsiyesi ver-
erelc noktalayalim: Yesil/mavi madness decki
ve yesil/mavi bearscape deckleri oldukga kuv-
vetli ve bu kuvvetlerine karsilik olarak da gok
clzi miktarda paraya kurulabiliyorlar.
Hepinize bol magic dolu giinler ben bir tur-
nuva daha kazanmaya gidiyorum. ®

Can Kori | can@level.com.tr
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B sk efsaneler der ki Batucum, zamanin-

insanlar pir-

. da tim buyali yaratiklar ve
likte yasarlarmis. Elfler, clicele
ler, periler, insanlar hep birlikte mutlu bir ya-

sam slrerlermis. Fakat zamanla insanoglunun

t, goblin-

ve bu blydli yaratiklarin arasi agiimis. Periler
ve diderleri engizisyonun alevlerinde yanmalk-
tan korkup uzak diyarlara kagmislar. Orada
kendi blyuli diinyalarini, yani Zanzarah't kur-
muslar. Baglangicta her sey cok gtizelmis,
kendilerine 6zgl bu topraklarda huzurla ve in-
sanlardan uzal yasiyorlarmis. Sonra ne olduy-
sa Zanzarah'da bir seyler ters gitmeye basla-
mis. Dinliyorsun di mi Batucum? Hah, nerede
kalmistim biiyllerin temeli olan periler bile
lontrolden ¢ikmis, kendi aralarinda savasir ol-
muslar, Zanzarah byt bir kaosun egigindey-
mis. Kehanete gdre bu zamanlarda iyi ve kot
arasindaki sinirlar kaybolacak ve hir kahra-
man Zanzarah’in blylsi bozulmadan onu
kurtaracakmis. Ama Batucum bu kahramanin

1

E‘/ ‘— .A

Oyunun grafikier] inandmaz detayl tasarianmig.

kiicUk bir kiz gocugu olacagindan highir keha-
net hahsetmiyormus. Hisst, Batuuu, sana diyo-
rum, daldin yine, dinlemiyosun galiba!

-Sinan tamam, konusunu anladim, pek orjinal-
mis zaten orasi ayri da sen oyundan séz et bi-
raz!

-Sey, konu mu dedin, hmm sey gibi iste, hani
bir zamanlar yazdigin bir oyun vardi ya onun
gibi!

-Sinan milyon adet oyun yazdim hangi birini
hatirlayayim?

- Hani yok muydu Poke...(LGlGIG) Ah telefon
da caliverdi, bakmamak olmaz, neyse sen oyu-
nu kur anlarsin zaten...(Kisik sesle) Alo, hah,
aferin Tugbek, ¢ok iyi zamanlamaydi!
-(Tughek yan masadan telefona sessizce) Ne
demek, Sinancim lafi mi olur, bu arada ben bu
ay biraz geg teslim edicem yazilari, mahsuru
olmaz herhalde!

Kaf Dagi’min ardinda peri kovalamaca
Alman yapimct firma Funatics’in Grlinl olan
Zanzarah'i kurduktan sonraki ilk on dakikada
oyunun bir action-adventure oldugunu saniyor
ama ¢ok gegmeden oyunun farkli 6geleri icer-
digini gériyorsunuz , Yonettigimiz karalter
Amy’nin Londra’daki evinde oyuna basliyoruz,
Cati katina grtkmamizla hirlikte diger boyut
Zanzarah’a gegmemizi saglayan bir rund bul-
mamiz bir oluyor. Peri bahgeleri ve blyUll or-
manlarla kaplt bu dinyada blylyl kullanma
yolunun perilerden gectigini dgreniyoruz. En-
deva adll kasabada tanistigimiz peri ustasi Lu-
cius’un bize kendi perilerinden birini vermesiy-
le oyun gercek anlamda basliyor.

Zanzarah aslinda peri dévsleri lzerine
kurulmus bir oyun. Hatta temel fikrin dogru-
dan Pokemon’dan yiritilmis oldugunu disi-
niyorum. Zanzarah’'da dlzeni saglayabilmek
igin buytll topunuzla (al Pokemon degil de ne
bu simdi?) peri yakalamaniz, yakaladiginiz pe-
rileri egitmeniz, egittiginiz perileri de dévisgle-
re sokarak peri ustalarini yenmeniz gerekiyor.

Oyunda ilk perinize Lucius’un evindeki t¢
periden birini secerelc sahip oluyorsunuz. Di-
ger perileri yakalmaniz iginse 6nce bir peri to-
puna ihtiyaciniz olacak. Yine Lucius‘un evinde
glmdus bir peri topu bulabilirsiniz. Gumis peri
toplari yirminci seviyeye kadar, altin toplar
kirkinci seviyeye kadar ve kristal toplar da
lkirkinci seviyenin (zerindeki perileri yakala-
malk icin kullanilabiliyor.

* www.zanzarah.com
i« Funatics Development
«~ THO
« P I 500, 64 MB RAM, 16 MB ekran karti
i+ PG50, 128 MB RAM, 32 MB ekran kartl
« Internet, LAN 2-10 oyuncu
Thr « Action, Adventure, First Person Shooter gibi gibi
Artilee « Detayh grafikler, giizel miizik
Euslier = Zawif senaryo, oyunun kendini tekrarfamast
Som Narar + Beceri, aksiyon ve koleksiyon oelerini birlikte
tagiyan hir oyun. Boyle bir karigim ilginizi Gekerse
uzunca bir siire oyalayatilie.
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iki peti ¢ikts meydane...

Bir peri ustasi ile karsilasirsaniz, ya da gevre-
deki agaclarda, suda, kayalarda yasayan ama
gorlnmeyen perilerin saldirisina udrarsaniz
oyun ekrani degisiyor. Once ekrana hangi peri-
nizle (hir dovise bese kadar peri sokabiliyor-
sunuz) baslayaca@inizi belirten bir ekran geli-
yor. Periyi segtikten sonra doviig basliyor. Dé-
viigler first person shooter gibi tasarlanmis.
Perinin gdzinden rakibinizi gériyor, onu sal-
diri blylilerinizle alt etmeye ¢alisiyorsunuz.
Saldiri biiylileri i¢in farenin sol tusuna basih
tutup enerjiyi sarj ediyor ve rakibinizin (izerine
hirakip ona hasar veriyorsunuz. Yalniz fazla
uzun siire basili tutmaniz durumunda enerji
patlayip sizin de caminizi yakahiliyor. Her yap-
tiiniz hiyl, perinin manasinin biraz azalma-
sina yol agiyor. Mana miktarinizi daima goz
onlinde tutmalisiniz, ¢unki mananiz bittigt an-
da bilyl yapmak igin kendi yasam puaninizdan
yiyorsunuz. Bir de farenin sad tusuna basarak

kullanabileceginiz ugma yetenediniz var ama
bu yetenek de periniz yoruldukga azaliyor,
heklerseniz tekrar doluyor.

Her ddviig sonunda ayakta kalan periler
dovisteki etkinliklerine gtre tecriibe puan: ka-
zaniyor ve seviye atliyorlar. Boylece yasam
enerjileri, kullanabildikleri blyii gesidi ve glicli
artiyor. Bir de saldiri biyuleri digindaki pasif
bilyiller var ki, bunlari perinize 6gretirseniz
doviis boyunca otomatik olarak periniz tzerin-
de etkili oluyorlar. Pasif biyllerin bir kalkan
otusturmak ya da perinin verdigi hasari arttir-
mak gibi etkileri olabiliyor.

Ekonomi, bilyid miiyii dinlemiyormus!

Her ddviisiin ardindan sahip oldufiunuz esyalar-
la perilerinizin hakimlarini yapabiliyorsunuz.
Ornegin mana Iksiri ile kaybettikleri manayi ge-
ri kazanmalarini saglayabilir, ya da yasam
enerjisi divigte sifira inmig perilerinizi byl
otlarla tekrar canlandirabilirsiniz. Bu esyalar,
size saldiran periler yenildikge ortaya giktid gi-
bi, kasahadaki tiiccarlardan da satin alinabili-
yorlar. Tabi bunun i¢in de para ve kristal topla-
maniz gerekiyor. Paranin dnemli kisrmin peri
dovisleri sirasinda topluyorsunuz. Perinizin ra-
kip periye verdigi hasarla orantili olarak etrafa
paralar sag(liyer ve bir yandan dovisiirken bir
yandan da para topluyorsunuz. Bazi sehirlerde
para yerine kristal gegiyor ama merak etmeyin,
paray! kristale eviren (bir nevi déviz bilfesi)
karakterlerle karsilasiyorsunuz.

Para kazanmanin bir diger yolu da yan g6-
revleri tamamtamak. Ornedin peri aveisi Luci-
us‘un basi evinden kagan pixie’lerle dertte. Si-
ze pixie yakalamak igin bir torba veriyor ve
yakaladigintz her bes pixie karsilifinda sizi
ddlltendiriyor.

Telnik direktdrliik zor is!

Bliyl doviislerinde en ¢cok dikkat etmeniz gere-
lken nokta hanai peri tlriine karg) hangisini
kullanmaniz gerektigini 0grenmek. F1 tusuna
basarak agtiginiz mentden on iki ayri peri tii-
riinln (doda, ates, su, buz, hava, 1sik, enerji,
psi, tag, karanhk, kaos ve metal) birbirlerine
kars ne kadar etkili olduklarini gérebilirsiniz.
Bu tabloyu kafaniza Tyice yerlestirirseniz do-
vis sirasinda perilerinizi dogru sekilde degisti-
rebilir ve durumu lehinize cevirebilirsiniz. Bir
diger onemli nokta da doviis sirasinda yagam
enerjisi sifira yaklagan periyi hemen geri ¢ekip
yerine bir digerini sakmak. Unutmayin, dovils
sonunda yalnizca ayakta kalan periler tecriibe
puan: kazanabilirler. Tek basina lig rakip peri-
yi bile yenmis oisa déviigli baygin terkeden peri
seviye atiayamaz!

Estetik kaygilar

Zanzarah’tali grafiklere ¢ok titizlenildigi he-
men belli oluyor. Ozellikle 11k oyunlari, golge-
lendirmeler, canlt renkler ve detaylar hemen
gdze carpiyor. Tek sorun, yalnizca gézimize
dedil, bilgisayarin islemcisine de carpmasi!
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Tim detaylar agtiginiz zaman oyunda kelirgin
bir agirlagma sezebilirsiniz ki, bu durum asil
oyun icin dedil ama peri dovis ekranlarr igin
glimciil bir agirlasma olabilir. Detay ve gdlge-
leri meniiden islemcinizi en az yoracak onuma
getirmenizi oneririm. Merak etmeyin, en di-
sk seviyede bile Zanzarah”in grafikleri kesin-
likle tatmin edici diizeyde.

Grafiklerdeki basarinin miizige de yansins
oldugunu gérmek (pardon duymak) ¢ok sevin-
dirici. Ozellikle agihs meniistinde ¢alan muzigi
highir tusa dokunmadan uzunca bir siire zevk-
le dinleyebilirsiniz. Buna kargin seslendirmele-
rin pek basanli oldudu séylenemez. Yalniz elf-
lerin siddetle Fransizca’y: ¢adristiran bir dille
konusmalarini (Yoksa gercekten Fransizca
mi?) dinlemek bir hayli eglenceli.

ik birkag saat i¢in Zanzarah oynamak eg-
lenceli olabilir. Perilerinizi gelistiriyor, bu ara-
da bliylll kartlar topluycr ve hem Zanzarah’in
hem de kendi dunyanizin bilinmedik kisimlarini
kesfediyorsunuz. Ancak bir siire sanra konunun
yavanligi, senaryonun pek kivrak olmamasi ve
doviislerin birbirini tekrarlar hale gelmesi nede-
niyle oyun tikanahiliyor. Tek basiniza eynamak
artik zevk vermez hale gelirse oyunun multipia-
yer secenedinden on kisive kadar toplanip peri-
lerinizi dovistirebiliyorsunuz

Kisacasl zemin peri masali, dzerine bir kat
pokemon, bir kat quake ¢ikilnis. Dekorasyon,
sunum yerinde, ama atmosfer ve senaryo bina-
nmin daha fazla yokselmesini engelliyor. “ Evde
pokemon tutkunu bir kardes varsa ya da “Cik-
g yere kadar oynarim!* diyorsaniz buyrun
gati katina alalim, runiiniiz sizi bekliyor! @

Batu&Gokhan | batuher@level.com.tr
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Hani hep derler ya, tarih yazimn buiun-

masiyla baglar diye. Ben aslinda tekerledi
. rahatlikla bu kategoriye dahil etmek iste-
rim. insan ayaklari ile yapitan yiriimek, tasi-
mak gibi bircok basit eylem tekerlekle birlikte
boyut degistirdi. Daha sonra da tekerlekle yapi-
lan basit eylemler boyut degistirdi. Hizli, hep
daha da hizlt! Once tek tekerlegin arkasinda (el
arabast), senra tek tekerledin stiinde (sirkteki
palyaco), sonra 2 tekerlegin istiinde (bisiklet,
motcrsiklet), sonra 4 tekerledin Ustinde (ara-
ba) ve en sonunda da 4 tekerlegin arasinda
(Formula). Insancglu o yuvarlak cismi ¢ok sev-
mig ve sicak bulmusg olacak ki giderek sayisim
arttirmig ve en sonunda da kendisini ortalarina
atmis.

F1 kiiltiiriiniin tohumlar

Ulkemizde yeni yeni canlanmaya baglayan for-
mula yans kiiltiri, aslinda bilinenin aksine nor-
mal araba yarislarindan ¢ok daha farkli bir
alan. En ufak ayrmntilarin bile araglarin motor-
lari kadar dnemli oldugu formula yariglarinda
on planda clan bir bagka konu ise reklam. Bu-
nun en can alici ve ayni zamanda en edlenceli
sonuglarindan biri ise gu an dniimde duruyor.
Electronic Arts yeni bagladi§i Formula serisine
tam gaz devam ediyor. F1 2002 sezonunu ige-
ren oyun bir 6neekine gore oldukga gelistirilimis.
Seriye daha yeni baglamigken diglincti oyunda ou
kadar iyi olmas) dntimGzdeki sezonlarda ¢ok da

B W Asfaltin ve rlizgarin arasinda suzilmek..

Oyunu oynarken aci icinde anliyorsunuz ki, Michael
Schumacher olmak aslinda sadece tath kir ritya.

yenilik géremeyecegimizi haber veriyor. Yine de
EA’dan her zaman s(irprizier beklerim.

F1 2002, bir F1 oyununda olmast gereken-
den cok daha fazlasini igeriyor. Hatta neredeyse
simiilasyon denebilecek kadar. Ama bu oyunu
“Gergeklik mi, eglence mi?* tartigmalarina
sokmuyor. Oyle ki caniniz istemezse oyunu sa-
dece ileri, sag ve sol tuslarina basarak da biti-
rebiliyorsunuz. Dikkat ederseniz frenden hig
bahsetmedim. Ama eger bivaz daha isin aslim
d3renmek istiyorsaniz ve araba yarigindan faz-
lasini géreyim diyorsaniz sizi bekleyenlere ina-
namayacaksiniz.

Sizi bekleyenlerden énce oyunun genel yapi-
sina bir géiz atahm. Daha oyunun agilig demo-
sundan reklam kavraminin ne kadar én planda
oldugunu anhyasunuz. Kendi adiniza bir kulla-
nici agtiktan sonra 8nce takiminizi, daha sonra
siriiclintizil ve son olarak da uyrugunuzu segi-
yorsunuz. Yani M. Schumacher‘in yerini segip
Remzi Higgasmaz adiyla Turk bir pilot olarak
Ferrari adi altinda yarisabilirsiniz. Ana menilye
kullanacaginiz aracin 3D render’) konulmug ve
siz etrafinda donebiliyorsunuz. Ama ne anlama
geldigini ¢ézemedim. En azindan neden ana
meniide bilmiyorum. Ayarlar béliminden ses,
grafik detaylari, zorluk seviyeleri, kurallar ve
kontroller ile udrasabiliyorsunuz. Araglarla ilgi-
li highir ayar buradan yapilmiyor. Unutmadan,
¢bzinUrlik ayarlar son EA oyunlarimin ¢ogdun-
da oldudu gibi oyuna girmeden yapihyor, Siz
¢Ozlnirlik ve renk derinlidini belirledikten son-
ra kendi test edip detay seviyesini belirliyor.

Once ehliyet

Ayarlardan kurtuldultan sonra bulmast zor
olan ayun menlsind buluyaruz. Sol Ustte haghk
gibi bir yere bu men(iyil giziemigler. Meniide
Bnce “Driving School”, yani stirlicli kursu bdti-
mii ilgimi geldti haliyle. Burada bazi parkurlarin

sektérlerini ayri ayri ve birlesik olarak oynayip
kendinizi geligtirebiliyorsunuz. Amag belli sani-
yeler ile belirlenmig madalyalar! kazanabilmek.
Bu batim oldukea faydali fakat biitin parkurla-
rin olmasi daha iyi olurdu, Menlideki diger bir
secenek “Test Day”. [stediginiz bir parkurda
gonliiniizce tozutmaniz igin hazirlanmis. Zaten
1ss1z bir adaya diigen F1 pilotuna gereken 3 sey
nedir ki? Devir saati, kilometre saati ve krono-
metre.

Sondan bir dnceki balim parkurlar teker
teker sanki sampiyonadaymis gibi oynayabile-
cediniz “Race” boliimil. Hardcore F1‘cilere
sampiyonaya gegmeden 8nce buray! oynamala-
rini siddetle tavsiye ediyorum. Arag Uzerinde
yapacadimz defisiklikleri deneyebileceginiz yer
iste burasi. Esasinda éncelikle ayunun hani
asistanliklarini kapatirsam diiz giderim, tezini
dogrulayabilecediniz yer de denebilir. Bu konu-
ya biraz ileride deginecedim. En son blylk giin

LEVEL CLASSIC

Bl g « wuw.olactrenicarls. com
Yapm * EA
Bajitm « EA
Winimum Sistom < P 300, 125MB RAM, SUDMWE D
{inerlien Sistem © P 500, 258MB RAM, 168 HD
Multiplay « Vae
Tir * Fl Ragiag
Artiler « incw ayrmls, kelay eyneaabiieik, iyl bir siriinti
Engfler Iyl bip migh yoo. Replay medu tatmin staiyae.
Namera agis Kisitll,
Son Narar + En iylsi wi tarbgir. Ama eklakea Iyl ohiuiv hesh.
Noca B F1 ss:omma hekiiyld yassiiyer.
Altoraiifier » Grand Prix 4
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geliyor ve sampiyonaya giriyorsunuz. Girmeden
énce ne kadar gergekei olacagini ve ne kadar
uzun strecegini de belirliyorsunuz. Her Glkenin
once kisa bir videasu var. Bir de yaris baglarin-
da oyun i¢i demclar var.

Arakirim konusuna biraz deginmek gerekir-
se, oldukga yararl hazirlandigini soyleyehili-
rim. Biraz tuslardan yana sikayetim oldu ama o
kadar kadi kizinda da olurmus. Ana ekrammz
genel olarak zamanlarin yazdi§i ekran oluyor
Buradan pratik ve sirama turlarinda rakiplerin
tur slirelerini es zamanli olarak gorip sizi ge-
cen olursa hemen yola koyuluyorsunuz. Bu sira-
da bu ana ekrandan aracin ayarlariyla oynaya-
bilecediniz héliimlere de ulasabiliyorsunuz.
Ayar demisken Byle bayle ayarlar da degil. Ara-
cin her santimini kurcalayabileceginiz bir ek-
randan bahsediyorum. Qyle ki midahale yetene-
ginizi agiyor. Sonuglarini tahmin bile edemiyor-
sunuz. Bir de bunun eyun oldugunu dilginirse-
niz aslinda o aracin fizerinde donen yatirimlari
daha iyi anlayabilirsiniz.
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Bu kadar da ayrintiya pes!

Aracla ilgili ayarlari yaptiginiz bolimde Tele-
metry adli bir bolim var. Buraya girince oyun
Windows arabirimi kulianan bir program agi-
yor. Ilk gordigimde agzim agik bakmistim.
Ozel bir takim tarafindan hazirlannig bu prog-
ram araca yerlestirilmis ufak bir iglemciden uy-
du yoluyla aragla ilgili bir cok bilgiyi aliyor ve
isleyip istatistige uygun clarak hazirliyor. Son-
ra bunu yol/zaman, hiz/zaman, devir/zaman
grafikleri halinde pistin istediginiz balimiine
uygun elarak ¢iziyor. Ornegin pistin 2.4 - 3.2
kilometreleri arastnda sol én ve sol arka lastik-
lerin orta ve dig sicaklik ortalamalarini 6grene-
bifiyorsunuz. Bunu kullanarak ayar yapmaya
hi¢ galismayin. Hayatinzdan kaybettiginiz her
saniyeye yazik.

Ik ayarlar meniisiinde zorluk seviyeleri cl-
dugunu sdylemistim. Bunlar esasinda oyunun en
can alici noktalarindan biri. Bir cok asistanlik
hazirlanmis. Bunlar bir cok oyunda goriyoruz
esasinda. Mesela aracin kantrolsiz donmesini,
spin atmasini engelleyen asistanhklar gibi. Bu-
rada hiraz daha fazlas var. Zorluk seviyelerinin
ilk yaptig sey bunlarin baztlarini agip kapamak
veya derecelerini dilgirmek. [kincisi ise rakiple-
rin gercekligini arttirmak. Asistanliklari yarig
icinde F tuslarina basarak da kapatabildiginiz-
den bu sekilde aligmanizi tavsiye ederim.

Her zaman oldugu gibi
isin bir de teknik yonii
var. [cerik bu kadar, peki
teknik agidan oyun nasil
donatilmg. Agrkgas)
cok fazla ku-
sur bulacak
yer yoktu. Pek
fazla hata
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sOyleyemeyecegim o ylzden. Sadece kameranin
yeri biraz daha degisebilseydi ve kazalar biraz
daha iyi olahilseydi hig bir sorun kalmayacakt..
Bir de replay bolimiine biraz daha énem ver-
mek gerekiyordu. Bunun disinda ggriintd olduk-
a lyi. Daha iyisi olabilir mi, F1 2¢03’de gore-
cegiz. Ama simdinin en iyisi bu. Sesler hemen
hemen sadece motor sesinden ibaret. Ama o da
zaten yeterince biiyl(k bir ayrintr. Bu kadar iyi
motor sesi pek beklemiyordum agikgas. Fizik
maotorunun da saglamhgina deginmem gereki-
yor. Arag oldukca rahat ve gergeksi kontrol edi-
liyor. Ozellikle asistanhiklari kapatinca kargilag-
tiginiz gergeklik sizi en yakin duvara gdmebilir.
lyi valit gecirebilecek oyunlar benim igin

her zaman Ust siralardadir. F1 2002°de bu
oyunlardan biri. Harcadiiniz her saniyeye de-
gecek ve hem birgeyler 6grenip hem de eglene-
ceksiniz. Inaniyorum ki cok yakinda F1 yarisla-
rinin bir ayadr da Glkemizde yapilacak ve biz de
gdnilden destek verebilecegiz. @

Onur Bayram | onur@ilevel.com.tr




ailkdkonen birinci sirada gidiyor, bu senenin
kaderi onun ellerinde. En ufak bir hatast

. Michael Schumacher'in onu gegmesi ve de
bu sene sampiyonlugunu ilan etmesi demek. Ra-
ikkonen finishe 2 tur kala blyuk bir hata yapi-
yor, otomobilinin kontrollinil kaybediyor ve vi-
raji ok distan ve yavas almak zorunda kaliyor.
igerden gelen Michael ise ¢arpisma riskini ala-
rak Raikkonen'i gegiyor ve adim adim sampi-
yonluda yaklasiyor. Damali bayrak gdrindu ve
Schumacher bu senenin sampiyonu, hem de ne
sampiyon! Bitime 6 yarig kala gampiyonlugdu
itan eden ilk isim oldu. Gergekten kirilmas) glig
bir rekor.

iste Formula 1 severlerin F1'i neden sevdik-
lerine bir 6rnek. Hiz, yarigin sonuna kadar he-
yecan, kazalar, pilot hatalari, mekanik hatalar.
Iste bunlarin hepsini toplayin, size bol bol adre-
nalin saglayacaktir.

Tam yar1s bittigi sirada telefonum ¢aliyor,
arayan Sinan:
- Can yoksa tahmin ettigim seyi mi yapiyordun?
- Evet
- 0 zaman gorevini biliyorsun
- Tabii ki

Bu kisa konugmadan sonra en yakin bilgisa-
yarciya gidip Grand Prix 4'0 almak yapabilece-
@im en iyi seydi. Ancak adam bana kalmadigin
styledi, istiyorsam elinde F1 2002 oldugunu

fadl be gocuklar cabuk olun,
faha sinsmayy poligicem,

B B sampiyonluk icin son turunu atiyor.

Hizlanirken ve viles dedistirirken motordaki devir artis
ve azalis sesleri cok rahat bir sekilde goziemlenehiliy-

belirtti. Meralamdan sordum GP 40 az getirtti-
gi igin mi bitti diye, ancak cevab netti: "Hayir
F1 'den ok daha fazla aliyorlar bunu'

Virn, Virn sumakir geliyor
Sonunda oyunu alip eve dindiim, Cyunu kurdum
ve oynamaya basladim. Ancak dikkat edin ilk
girdigim dilkkanda GP 4 tiikendigi icin 6nyargi-
Il olagilirim, oyunu ilk agarken bile "Bu oyun F1
2002'den daha iyl diye digiinerek agim. Oyunu
agtim, oynamaya baglachm ve iste izlenimlerim:
Her zaman yaptigim gibi grafikierle basla-
yaca§im. Hemen bilyiik bir gazla, grafik gdrme
agkiyla optiens'a girdim, acabildigim bitin de-
taylan agtim ve test butonuna bastim. 0 da nesi
23 fps sadece (Oyunu oynadigim makinanin
konfiglirasyonu: Amd 1.6, 512 ddr ram, GF3
TDH). Yine de bu sekilde biitlin detaylar agik
olarak hemen bir yariga bagladim, ayarlarla ug-
ragmadan (iyi ki ugragmamigim, yoksa 2 saat
boyunca oyunu oynamadan men(lerde haril ha-
ril yazi ckumakla ve ayar yapmakla ugragicak-
migim). Her neyse, ne diyorduk ha grafik. Oyu-
na girdiginizde genenizi yerlerden toplamak is-
termiyorsamiz, hazitlikh olun. Pistler artik alisti-
gimiz gibi tipatip gergek ife aynt. En ince ayrin-
tisina kadar biitln pistler yapiimig ancak pist-
lerdeki tribiinlerdeki seyirciler karton !'! Hava
kosullar oyun igerisinde degigiyor ve oldukca
gergekgi yapilmis. Kesinlikle yagmur iastigi ile
kuru hava lastigi arasindaki farla rahathkla an-
layabilirsiniz. Ben deneme amagli kuru hava
lastigiyle bir yarisa girmistim, ama girmez
olaydim. Arabay: kantrol etmeniz imkansiz gibi
birgey. 50 km ile giderseniz belki yol digina gik-
mayabilirsiniz. Yagmurdan bahsetmigken ilk
defa bir F1 oyununda kokpitteki kameranin is-
tiine yagmur damlalarinin dogtugind farkediyo-
rum. Bu da Infogrames'in detaylara onem ver-

digini gosteriyor, acik¢asi oldukga sevindim,
oyunda bu tip kiigiik hir detay gériince. Son ola-
rak da pit alanindaki teknik destek elemanlari-
nin hareketleri cizimlerini olduk¢a bedendim.
Yani genel olarak grafiklerden aldukca mem-
nun kaldigimi sdyleyebilivim. Tek kusur, nadi-
ren de olsa arabanin dn kisminin, yavas hizlar-
da bariyerlere carpmak yerine igine girmesiydi.

Montoya izin vermez ona

Seslere gelince; bana son zamanlarda birgey ol-
du, menilerde galan hig bir mizidi begenmerme-
ve bagladim ve GP 4'teki miizikleri de pek sev-
digimi soyleyemeyecedim. Ancak oyun igi ses-
lerde oyun size "Dur, arkana yaslan gozlerini
kapat ve kendini bir F1 kokpitinin iginde hisset'
diyor. Sesler dedigim gibi son derece gergekgi.

LEVEL CLASSIC

Bilal [cha +  www infegrames.com
Yepim « Micrepress Matersport
Dajitim « infoprames
[nimn Sizign + #3000, 10 48 B karv, 128 M8 K
faortan Siom - P4 1.3, 52 WD e Kart, 260 MU Ram
Melipiay * Ve
Tir + Yamy
Arular + EA Spoets hegemonyasma s2h viriyor, IS saviniiricl,
Rergeylyle | smmara simayi hakedyor. Grafikiend
et
Fhslor * insambar EA Sparis'n alighin icio Groml Peix'ye bolli
yiz vormoyoblirler, Yiksel sistom Bittyact
“gon Karar © Mugic’s gtz varsa, wslond adlp ciul b relama
- e oty donomoys kasiie iofer.
Atarwatiior + F1 2002
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Huzlanirken ve vites degistirirken motordaki de-
vir artig ve azahs sesleri cok rahat bir sekilde
gézlemlenebiliyor. Ayni seyi F1 2001 agikla-
marmda da yazmistirn. Sesler o kadar iyi ki ba-
bam igeriden "Yarisin tekrarini mi veriyorlar”
diyerek geldi. Bu kadar 6zene bezene hazirlani/-
mis grafiklerden sonra seslerin kotii veya orta
seviyede olmasini da bekleyemezdik zaten.

Sira geldi atmosfere. Su karton seyircileri
biraz daha ézenerek, en azindan gdze batmaya-
cak bir sekilde yapsalar eminim atmosfere 10
Ozerinden 10 verebilirdim. F1 'de mesela ben
seyircilerin tam dndinden gegerken seyircilerden
ugultular gikiyordu, alkislar kepuyordu ama GP
4 bunu maalesef atlamig. Gergi atmosfere ina-
nilmaz kotl diyemecedim ama oyunun en iyi pu-
an alan kriteri olmadidi kesin.

Oyunun zorluk seviyelerinden bahsedecek
olursak... Oyunu aynamasi bence gergeklen zor,
hele zor seviyelere giktikga olay iyice ¢igivindan
¢ikiyor. Steering help'i kapadimz mi zaten gla-
yiniz bitiyor. Klavyeyle ve de yliksek zorlul sevi-
yelerinde oynamak oldulkga zor, hatta bunu sa-
dece "zor" ile tamimlayamam. Bence bu konuda
kesinlikle EA Sports'un F1'i daha iyi. Quick Ra-
ce yerine genellikle Championship tercih ettim
ve bunlar farkl zorluklarda denedim. Evet zor-
luklarin aralarindaki farklar gok iyi etid edil-

mis ve hazirlanmis ama su ace denen zoriuk var

ya, adama klavyede irdirir, monitdrii camdan
da attirtir haberiniz olsun. {su anda neden eski
14 ing monitordmu kullandi@imi zannedersem
GP 4 agikhyor)

Sumi biiyiik adamsin ya, onu da gegtin
Formula 1 ile ilgisi olan hemen herkes bilir ki,
yarisiarl kazanan sadece pilotlar degildir. Ara-
balarin katkisi hig bir zaman inkar edilemez.
Iste bunu ¢ok iyi bilen infogrames arabalarin
detaylarini ayarlamamiz igin inanilmaz detayli
bir Car Setup menisl hazirlamis. Ustelik artik
bu ayarlarin ne ise yaradidini bilmemiz i¢in ma-
kina muhendisi clmarmiza da gerek yok. Arrows
takiminda, arabalar test eden ve bizim yakin-
dan tanidigimiz (!! 27 ) Mark Hemsworth biz-
lere yardhim ediyor. Ustelik bizim kanka Mark
nir stirii iinld pilotla galigmis, bunlarin iginde
Damon Hill, Jos Verstappen ve Mika Salo da
bulunuyor. Mark bize arabadaki dedisiklikleri
neye gore, arabanin ne tarafinda yapmamz ge-
rektigini agik bir dille ve gérintali bir sekilde
anlatiyor. Oyundaki bu tip detaylari otomatige
de birakabilirsiniz, kendiniz de yarlayabilirsi-
niz. Mesela eger cok kendinize giiveniyorsaniz,
pit stop stratejinizi de degistirebilirsiniz. Ben
ornedin delilik edip tek pit stopla tank kadar
adir bir arahayla yarisa baslayarak, sansimla
birinci oldugum bir yarigi hatirliyorum. Bunla-

Berkes gibl Ban de b adamin arabe kellsmgma Sastayim.

rin oldukca onemli detaylar oldugunu bir kez
daha sdylemekte yarar gérilyorum. Ben sirayla
hiitiin videolar: izledim. Sadece bu sayede oyun-
da basaril oldum desem veridir. Tabii ki 2.
glinden sonra arkadasimdan aldigim Force Fe-
edbackli direksiyonu saymiyorum bile.

Ayiptir sbylemesi dleyimdir

Son olarak stylecedim bir kag sey kald. 1.si bu
oyunu oynamak oldukga zor ama kesinlikle ben-
ce EA Sports'un oyunlari yerine tercih edilmesi
gerekilivor. En azindan ben, her gordugimde
artik F1'lere atlamayacagim, énce Grand
Prix'leri alacagim ve oynayacagim. Meniilerden
bahsetmeyi sevmedigim igin yazinin sonuna si-
kistirdim: Workshop adli mentde save ettiginiz
turlarinizin veya yariglarinizin performanslarin
garebiiiyorsunuz. Bu oldukga has bir olay, o
grafiklere balap "Iste burada pite girmistim ar-
dindan arabam dolu oldugu igin katli bir perfor-
mansim var, burasi diizlik iste araba burada
kendini gostermig" gibl yorumlarda bulunuyor-
sunuz. Ben agikgast bol bol bakarak zaman ge-
girdim. Size bol yarish giinler dilerim, pit'lerde-
ki stireniz kisa, podyumdaki yeriniz yukseklerde
olsun efenim. @

Can Hori | can@level.com.tr




50 = INCELEME = CRAZY TAXI

crazytaxi

Hey! Taksi!

Dreamcast’in en tath {vemis olabilirim)

eyunlarindan biri alan Crazy Taxi, gu an
. itibariyle PC versiyonuyla kargimizda.
Crazy Taxi’nin Dreamcast versiyonu sabah-
aksam ve de gece oynamams biri olarak, oyu-
nun PC versiyonunun da pek iyi olmadigin be-
lirtmeliyim (himm, hem oynamadin hem de
belirtiyorsun ha? Dur simdi geliyorum ben,
dur sen).

PC Taxi

Crazy Taxi, Dreamcast’ten PC’ye birebir ola-
rak aktartimis. Dolayisiyla oyunun Dreamcast
versiyonundan neredeyse hig farki yok. Crazy
Taxi‘nin PC versiyonunda; Arcade, Original ve
Crazy Box isimlerinde Ug ayri mod bulunuyor.
Bu mod‘lardan istediginiz hirini secebiliyorsu-
nuz {vay be, oyuna bak). Arcade ve Original
mod’larinda belirli bir zamaniniz var ve bu za-
man iginde kazanabildiginiz kadar para ka-
zanmaya ¢ahgiyorsunuz. Her yoicu aldiginizda
ve yolcuyu gitmek istedigi yere ulagtirdifiniz-
da fazladan zaman kazaniyorsunuz. Crazy
Box‘da ise ufak tufak veya ufak tefek oyunlar
bulunuyor. Bu oyunlardan birinde, on saniye
icinde bayraga ulagmaniz gerekiyor. Yani bu
mod oyundan tamamen ayri, ok ayri, balik gi-
bi bir gey (anlamadim, ayrica kendi kendime
de konugmayayim).

Her sey tamam, ama oyun nas/| oynaniyor?
Simdi, sevgili sevaililer, oyunda baglangicta
50 saniye gibi bir zamaniniz var. Yapmaniz
gereken, bu zaman iginde, yoidan insanlar top-
lay(p onlar: istedikleri yerleve ulagtirmak. Bu
arada, taksiye binen her yolcunun da kisith bir
zamani var. Eger yolcuyu zamaninda gitmek
istedigi yere ulagtiramazsaniz, hop diye araba-
dan iniyor. Hop diye arabadan inerken de ka-
piyt kullanmiyorlar. Filmierdeki gibi kapiy! ag-
madan agad yuvarlaniyorlar, Eger ki yolcuyu
zamaninda yerine ulastirirsaniz, daha fazla

leam [estiindeki ok yalcinan glmek Ipﬁl i

yimil pigtavlynn.

para ve zaman kazaniyorsunuz. Bu sekilde
oyunun sonuna kadar kazanabildiginiz kadar
para kazanmaya galigtyorsunuz.

Crazy Taxi aslinda eglenceli bir oyun olabi-
lirdi, ama fizik modellemelerT ve grafikler her
seyl mahfediyor. Bir defa, araglarin hareketle-
ri cok sagma. Her sey havada uguyor ve arag-
tarin bir agirhi§1 yok. Bunun disinda, yine sag-
ma sapan fizik motorundan dolay! her seyin
iginden gegiyorsunuz. Yani aracinizi sacece
volda kullanmaniza gerek yok. Her sey bir ya-
na, oyunun grafikleri Dreamcast versiyonunu
bile aratiyor. Kaplamalar alahildigine detay-
siz. Karakter ve arag modellemeleriyse tam
anlamiyla, anlamsiz. Bunlarin yaninda oyunda
aracin saga sola takiimasi gibi bug’lar da var.
Oyunun sesleri de grafikler ve karakter-arag
modellemeleriyle ayni oranda sinir bozucu.

DG Taxi

Crazy Taxi’nin grafikleri ve fizik motoru iyi ol-
sayd), belki daha edlenceli hir oyun olabilirdi,
ama su haliyle Crazy Taxi, yarim saatten daha
fazla oynanacalk bir oyun degil. Kisa Kisa'da

Yolcuyw siniiondirmek 1stu'|_a||1m-sam1 arahiny
aha bk Waflamn.

inceledigim Ambulance Driver gibi bir gey.
GTA3'te taksiyle yolcu tasiyarak, tir kullana-
rak, adam ezerek, ne bileyim, ezdiginiz ada-
min diz kapadin beyzbol sopasiyla kira... Ops!
(hem Crazy Taxi oynadin hem de masum okur-
lari suga tegvik ettin ha? Dur sen!!!) @

Firat Akyilde | firat@level.com.tr

Bigi lgia + www.ompiralntaraciiva. com
Yapu + Empire leiarsctive
DaiEm + SegR
Minimum Sistzm + P 233, 32 MB RAM, 10 MB eiram karti
Onerlen Sistem + PUA50, 120 MB RAM, 32 MB ol kart
Multiplay + Yok
Tir « Mwowe
Artitar « Himm, artist soqil bu syunun yaT Bee hakayim...
Fistor + Filk malery [0k kM. Yetasa prafilder.
S laauce sashr.
808 Karar + Breamcast versiyom busdem ok daka fylydl.
Migrastiier « Eraml Thell A
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Neler olmustu...

firt BB ay {reelance’lep Irrlr”:r“1llil.l.mllm RANYTAM
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' o s o f L
ignelerin etkisiylen \ l{_;(. ) \
Sl 3

bir hafta siireyle \
ayaga kalkamayan ’ ' II |
Firt Firt, kafasina [ -:’h { /-'
biyle soguk bezler ,| ,/ y il L B
koyup ayagini bat- | —
taniyesine gbre BOZLIKL PATY
uzatmadi. Ayagi HIHICON 1151 —
agikta kalan talihsiz 9 .f-ﬂ
M editér Firtin W e i |
iz yardimina hir tek S ] ,
Ll .EE Levil editor(i dahi ‘_\""J AR RIS
L kosmad.
| [-——I Ofisin kapisina ve bilumum yerlerine asilan "Tikkat tikkat, si-
EELIEN SUMGNNLT WAT PARCAIME ) = cak sebebiylen ofise girmek tehfikeli ve de yasaktir’ uyarilarina al-
e . dirmayan; Batu Hepglinsel, Obur Baryam ve Emin Paris ad) fre-
. 2 4 Purak ve de Pakmenek elance yazar toplulugu, ofise girer girmez sicaktan eridi. Bu durum
N adh editdrse bu ay televizyo- karsisinda sagkinliklarnint gizleyemeyen Bermuda Su Birikintileri, bir
na gikip Ginlii olup paraya pa- daha ofise girmemek iisre Kutuplara aktilar

ra demedi Pest TV'ye cikma-
sinin hemen akabinde havaya
girip ofisteki Levil edit@rierini
tanimamazliktan gelen Purak
Pakmenek'i Levil jamiasi Ece-
vit'in girigimlerine maruz hi-
rakti. Ayrica Purak’in kame-
raya sigmayan koca kafas
Pest TV program yapimcuari-
nt gileden gikardi.

Son zamanlarda tatile gikma
ihtimali bulunmasi iiserine garip
davranislar sergileyen Zinan, bu ay
da ofise hoyte 6rdekli can simidiyle
geldi. Elinde tashih edilmesi gere-
ken sayfa gikislarini tutan epey Zi-
nan Sinan, can simidiyle ofise gel-
mesi sebehiylen ve Levil jamiasinin
hayalleriyle oynamak suretiylen
dergi sakinlerinin canint sikti. Bu
sikkihm senrasinda Zinan'a ling giri-
siminde bulunan Level editdrleri,
uzun boyu dolayisiylan bu girigim-
den vazcayd.

Dubek ise bu ay
ayakta uyudu. Kafasini
hafifce sada yatirmak
suretiyle hes saat ayakta
uyuyabilme kapasitesine
sahip olan Dubek, géizle- | gonan 1

rinin agik oimasina aldir- g e BT b B Kimil Zararlisi
N s L o P Q Gorcan Abiise bu
Counter-Strike turnuva- } ay resim calisti. Sa-
simin da etkisiylen bes | im0 JENEsEn
saatin sonunda ofisin or- =

tasina yifilan Dubek'i L) i

. ; ! A t, byl
Levil ve de Gip editérleri iy Gorcgn .AbF' ?oy ¢
| 1 hayata dindirdi ) mevsimine gdre na-

SRR dHyAN G2 SEvl Y tirmark resimler, ne
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selguk

Sicaktan buna-

T PRRFEANRARA lan bir diger kimse o~ jj“Aeanaiit

olan Web sitesi yapici- i &
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52 m INCELEME = MOBILE FORCES

Evvelsi giin gene hig yoktan bir konu or-
taya ¢ikaran Tugbek kisisi ofiste kim var,
. kim yok herkesi kisa siireli bir agiz dala-
sina gekti. Bakin size soyliiyorum, bu adamin
en biiyiik zevki muhalefet etmelk! Sirf muhalif
durumuna dilgebilmek icin hig olmayacak yak-
lagimlar sergileyebiliyor, hig olmadik seyleri
savunabiliyor. Hakli ya da haksiz, konu zaten
o dedil, konu adamin muhalefeti seviyor alma-
s1. 0 yiizden bir konu hakkindaki objektif gé-
rlslerini alabilmek istiyorsaniz, Tugbek’e ke-
sinlikle tarafsiz yaklagmariz gerekir. Kendi
fikrinizi destekletmek igin soru sordudunuzu
anladidi anda, ki zeka katsayisi hig de diigiik
bir adam olmadidindan bu pek zor olmuyor,
kesinlikle kargit bir yaklagimda bulunacagina
emin clabilirsiniz.

Peki adamin arbede gikardidi konu neydi?
Gok basit, FPS tiiril oyunlarda nasil hig konu
olmadi§indan, o ylizden Doom ve Quake gibi
artik mihenk tasi olmusg oyunlarin hile son de-
rece sikicl oldugundan yakindi. Tabii biz de
bos yakalanip kek gibi “*Baba naaptin sen ya-
aa?’ tadinda bir tepki verdik, sazamz ya!
Adam costu, hem de ne cosmal! Her ne kadar
ben kisa bir an sonra adarmin caninin muhale-
fet cektigini, sirf bu yiizden ortama fitili verdi-
gini farkettiysem de, artik cok gecti, oltaya
gelmistik bir defa. Cani muhalefet cekmese
boyle bir geyigi niye agsin ki? Hele de deliler
gibi Counter, Unreal vesaire oynayan bir ada-

min bayle bir konuda sikayetgi olmasi miim-
kiin midir? Neden adarmin cani normal insan-
lar gibi akli bagsinda birsey ¢ekmez de, “muha-
lefet” geker, orasi da ayr1 bir mevzudur tabii.

Mobilim, cepten ara!
Peki bu geyidin Mobile Forces ile ne alakasi
var? ille de olmasi mi gerekli bilader? Canim
geyik budu kemirmek gekmig olamaz mi? Yaz-
di§im her satir i¢in size hesap mi verecem
tlen? DAGILIN! Ne sicak yapti be arkadasim
be, beynim fokurdadi. Iyi ki kafay! kazitmigim,
va bir de kafamda sag olsa? Islemciyi yakacaz
demelc ki!

Neyse, Mobile Forces diyorduk, degil mi?

HUMMER”"in hastasiyim, C4'iin ustasiyim!
Simdi ben bu oyun igin Tournament‘ten pek
fark yok dedim demesine ama, aslinda var.
Herseyden énce Mobile bugiine dek herhangi
bir FPS’de gérdigiinizden ok daha az sayida
silaha ve ekipmana sahip. Yapimcilar oyuna
birbirinden ilging elli farkh silah koymak yeri-
ne, hirkag ige yarar silah koymuslar. Sanugta
amag karsi tarafi dagitmak degil mi, ne gerek
var binbir farkh alete, degil mi? lsin ilging ya-
ni istediginiz kadar sifah alamiyorsunuz, belli
bir tagima kapasiteniz var. Silahiarimizi oyuna
baglarken segiyorsunuz, ama her spawn edigte
farkl donanim almak mimkdn. Ayrica oyun

Oyunun bir single player senaryosu yok. Tipki
Unreal’da oldudu gibi hotlaria heraber oynuyorsunuz.

Aslinda konusuz, tamamen Multiplayer dugti-
nillerek hazirlanmig bir FPS, yani Counter ya
da Unreal Tournament’ten zerre farki yok o
agidan. Ve Sinan’in dedidi dogruysa zaten Un-
real motoruyla yapilmis, ben pek benzeteme-
dim ama, koca mudir de kitir atacak degil ya!
Oyunda iki taraf var, kirmizi ve mavi kuvvet-
ler, tam askeri tatbikat tadi yani. Renk ve ni-
san aldiginizda ekranda beliven isimler disinda
iki tarafin askerlerini ayirmaniza yardime
olacak pek fazia bir unsur yok. Degisik karak-
ter modelleri yok gibi birgey, skinler de Gyle.
Hos, o kadar gatismanin iginde karginizdaki-
nin suratina bakacak vaktiniz de pek olmuyor,
o0 da baska bir gercek.

Oyunun herhangi bir Single Player senar-
yosu filan yok, sadece tipki Unreal’da oldudu
gibi botlarla beraber oynayip yeni haritalari
agiyorsunuz. Yok béyle ugrasamam, derseniz,
0 zaman Skirmish modunda herhangi bir hati-
tayi, bot sayisini ve gorev tipini segip istedigi-
niz kadar oynayabilirsiniz. Zaten bu oyunun
esas maksadi Net ya da LAN fizerinden bagka-
lariyla oynamak, ancak baglantisi olmayan, ya
da zayif olan kuHanicilar igin oyuna hotlar da
katilmis.

esnasinda ikmal noktalarina ugrayarak dona-
nimi degistirmek ya da cephaneyi doldurmak
mimkiin. Etraf medikit ve cephane kaynami-
yor, Ustelik birinin diisiird0gi silahi alabilmek
igin elinizdekini birakmak gerekiyor.

Silah cesidinin azligi ashinda oyuna gaktir-

Bilgi gin » Wttp://www. mobiletoeces.org
Yapm EAE
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Minimum Sislom + P2-300, 128 MB RAM, 8 M8 graflk karti
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madan karakter siniflarini yerlestirmek igin
kullamimis. Takim igindeki bir eleman agir
makineliyle belli hir noltay: savunurken, bir
baskas! etrafa patlayici doseyebiliyor, o esna-
da elinde roket olan bir amca hafif donaniml
arma zirhli bir elemana bayradi kapmasi igin
destek verebiliyor. Ik basta o kadar belirgin
olmasa da, bu 6zellik iyi kullanildiginda den-
geli bir takim yaratabilmek ve haliyle kars ta-
rafa kik soktirebilmelk mimkin. Yani bir aci-
dan Unreal kadar aksiyon dolu olsa da, en az
Counter kadar strateji uygulanahilen bir oyun
Mobile Forces. Ve ayni zamanda gergekten de
buyuk haritalara sahip hir oyun. Harita sayisi
pek fazla dedil, ancak boyutlar oldulga degi-
siyor, o glin

1 oyuncu sayisina, ya da bilgisa-

yarinizin gucune bir harita agmaniz
mimkiin. Ozellikle bilyiik haritalar hem cok
detaylilar, hem de hayli fazla islemci glicl ge-
rektiriyorlar

Ancak ¢odu oyuncu fazla bilyiik haritalari
sevmez, ¢linkl saatlerce kosturup dismani
aramalk, sonra da ik sniper atesiy'e tekrar

%

spawn noktasina dénmek can sikicidir, Ama
bu oyunda durum farkli, glinku haritalar kulla-
nabileceginiz motorlu tasitlaria dolu. Oyunda
dort farklr araca yer verilmis, ama bunlarin
arasinda hig iki tekerli makine yok, program-
cilarr esgeklik ettikleri i¢in siddetle kiniyorum!
En azindan sepetii bir motorsiklet koyabilir-
ferdi, iyi de olurdu. Yine de olan araglar fena
sayllmaziar, herbirinin dedisik, sirat, zirh ve
tasima kapasiteleri var. Cok fazla gergekgi ol-
mamasina 6zen gdsterilmis olan fizik kurallar
sayesinde oyunda arabalarla ok farkh bigim-
lerde maceraya kogabilmek mimkun. Mesela
ben bir Buggy’nin altina raket atip yerden ha-
valandirmak ve béylece diismanin tepesine di-
stirmel suretiyle pacami kurtarmay basar-
dim. Tamam, biraz balina bir atisti ve ben as-
hinda herifi nisanlamistim, ama sonucta pestili
gkt elemanin.

Oynayin!
Mobile Forces grafik ve ses agisindan hig fena
dedil, ézellikle efektler ve araglarin gizimleri
cok iyi. Ancak daha da fyisi Multi hastalarina
daha dnce rastlanmamis tiirden oyun turleri su-
nuyor olmasi. Bayrag kapip kagmak yine zevk-
[, ama bundan bikarsaniz bombali arag gotir-
mece gibi enteresan claylara da girebiliyorsu-
nuz. Tabii botlara karsi oynandiginda bir za-
man sonra baymaya baslayabiliyor. Harita, si-
lah ve arag sayisi hiraz daha fazla olsa iyi olur-
du, oyun gézimde oradan bhiraz puan kayhetme-
di dedil. Ama en azindan harita editéri var, is-
teyenley kendi haritalarini yapmaya girisebilir-
ler. Hig fena ayun degilmis yani, Counter ya da
Tournament baymaya basladiysa biraz buna za-
man ayirmak tlging olabilir derim. @

M. Berker Giingdr | gherkerglevel.com.tr
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OHANNESBURG!

Cwvumda dort arae var-ama hepsinin de
iyt Farkle, hir bakalim ni neyimis!
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En son ne zaman gunlerce bagindan
kalkmadan bir adventure oynamigtiniz?
u [kinci ve daha kritik soru; oyunun bagin-
dan kalkmama sekebinizde oyunun payi ylizde
lacti? Yani gergekten cok iyi oldugu igin mi
birakamadiniz, yoksa ne zamandir bir adven-
ture cynamad iginiz icin mi? Cevap veriyorum:
Son eynadigim adventure The Longest Jour-
ney idi ve hakkini vermek lazim, oyun gergek-
ten kendine baglamisti, Zaten bir adventure
bittiginde insan kendini bosglukta hissetmiyor-
sa ya elinde hentz oynamach§ bir Monkey Is-
land vardir va da oyunda ciddi sekilde bir sey-
ler eksiletir. Syberia sz konusu oldugunda du-
rum nedir peki? Qyunun bagindan kalkmadan
saatlerce oynadim oynamasina ama bu durum
bitintyle oyunun kendisinden kaynaklanmi-
yordu [tiraf ediyorum, Syberia biraz yavan
pir adventure. Kesinlikle kotll bir oyun degil
ama hittiginde insani bosluda terk etmeyenler-
den. Oysa oyunun en bagindaki atmosfer nasil
da carpiciydi.
Hikayemiz Valedilene isimli hir Fransiz kasa-
basinda basliyor. Insanlarin olmadig) bir cena-
ze téreninin ortasinda buluyoruz kendimizi.
insanlar yerine insan gdriniminde kurmali
makinelerin (automaton deniyor buniara) yag-
mur altinda siyah cenaze giysileri ve semsiye-
leriyle ylriidiiidert son derece gotik bir videoy-

la agthyor oyun. Zaten oyundaki biitin vide-
olarda ayni etki var, oturup defalarca izlenebi-

lecek guizellikte sahnelerle kurulmus hepsi de.
Sonra efendim, kendimizle tanigiyoruz. Biz,
Kate Walker ismindeki Amerikali kir avukati
oynuyoruz. Kasabadaki oyuncak fabrikasini
satin almak isteyen blyiik bir sirket hesabina
calisiyoruz ve Valadilene’e de yasal iglemleri
tamamlamak icin gelmig bulunuyoruz. Oysa
satin alma igleminin tamamlanmasi igin ge-
rekli kagitlar imzalayabilecek tek kisi az once
cenaze torenine katildigimiz hanfendiymis...
Yilmiyoruz ve fabrikanin bir varisi daha oldu-
gunu 6greniyoruz. Olay da bundan sonra basli-
yor zaten, yerini kimsenin bilmedigi bu varisi
bulmak igin maceraya atiliyoruz.

Gayet glizel ve meraklandirici bir dykisi var
Syberia’nin ama bence esas agirhd gorsel ka-
litesinde. Ozellikle dis mekanlar ok iyi tasar-
lanmig. Kayip varis Hans Vorelberg'in izinde
oradan oraya siiriklenen ana karakterimiz
Kate Walker sayesinde ¢ok etkileyici bir turis-
tik seyahate gikiyoruz. Ozellikle oyuna basla-
digimiz Valedilene kasabasinin Art-Nouveau
binalari ve sakli mekanlari, insanda aylak ay-
lak sokaklarda gezme istedi yaratiyor. Bu gi-
zel mekanlarin tek sorunu ise etkilegim yoksu-
nu olmalari.

Oyunun bitinindeki en ciddi sorun olan etkile-
sim eksikligi ylztnden, birgok ayunda goktan
agllmig olan, bir resmin degil yasayan bir me-
kanin icinde bulunma zevkini bir tirli tadami-
yorsunuz. Kate Walker'in meraksiz bir mizaci
olmasindan midir nedir, cevredeki hemen he-
men higbir seye yakindan bakamiyorsunuz, do-
kunamiyorsunuz. Kate hanimefendide siirekli
bir “bitse de gitsek’ ruh haili s5z konusu. Du-
rup oyalanmaniza, sadl solu kurcalamaniza,

insanlarla ¢ene calmaniza izin vermiyor. Sa-
dece sizi senuca gotiirecek eylemlere, onda da
iyice agirdan alarak, razi oluyor. Sanki haya-
tinda 1lk kez gittigi olaganiistl bir mekanda
arastirma yapan bir avulat degil de yillarchr
ayni makbuzlara ayni kageyi basan bir devlet
memuru... Bu da en basta dedidim gibi oyunu
yavanlagtiriyor. Neyse ki Syberia’da bir de Os-
car karakteri var, Yol boyu bize kilavuz kap-
tanlik eden bu karakter bir automaton ama
Kate’ten daha fazla ruh sahibi. Bu arada bura-
yi da dedikodu késesine cevirdik lyice. Kadin
milleti dedil mi iste, bayihr birbirinin arkasin-

Bilgl lcin * www. microids.com
Yepim « Microids
Daiitim « Migroids
Minimum Sistem « PIl 550, 64MB RAM, 16MB 3D E. Karhi
fneriien Sistem o AEﬁ. 120mb RAM, 32MB 3D E. Karhi
Muliay + Yok )
Tir « Adventure
Artlar + Salam bir hikays, mikemmel dig mokan
tasarimlari, gok savida bulmaca
fusier + Etdlegim eksildipi, Vineer hikaye rgiisi,
bir de sey, Kate Walker...

Son Harar + Gemberdn ne iginde ne diginda duran bir
aiventure, Gabriel Knight') sevmig bir
ekibin fazla Gzenmeden kotardsdi bir i3
ama adventore sevenler kin sorun dogl.

Allernaliiler + The Longest Jourtiey,
Gabriel Knight I,
Broken Sword II: The Smoking Mirror
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dan konugmaya. Kimbilir Kate neler diyordur
benim haklamda... “Cocuk gibi valla, her gr-
dugind istiyor. Bir de saygisiz ki sormayin.
Milletin dolaplarini kurcalamaktan, dzel esya-
larint karistirmaktan bir hal olduk. Birakmi-
yar ki igimizl bitirip memiekete dénelim. Za-
ten sevgilim kiiplere bindi. Tki giine ddnerim
demistim, bak hala buralardayiz, oraya kos
IKate, huraya tirman Kate, tabanlarim gisti
valla, vidivididi ™.

Etkilesim sorunu sadece mekanlarda ve esya-
larda degil ortalikta kargimiza gikan NPC’ler-
de de mevcut. Zaten sayilari qok az, yetmez-
mis gibi adizlarini da bicak agniyer. Bunda
[Kate‘in yabaniliginin de katkisi var gergi ama
o konuya girmeyeyim simdi yine, kavga gikma-
sin. Birincisi, gittiginiz hichir yerde yalnizhik
hissinden kurtulamiyorsunuz, ¢linkl mekanlar
ya tamamen bos ya da en fazla iki kisi var.
Koskaca hir trenin bile tek yolcusu elmaktan
kurtutamayacagmizi sdylersem daha iyl anla-
sihr sanirm. lkincisi ve daha vahim olani ise
bitln bu insansizliga ragmen, ola ki biriyle
karsilastintz, sanki ortalikta sizin gibi dolanan
ylzlerce kigi varmis gibi kesinlikle ciddiye
alinmiyor ofusunuz. Bu agidan Syheria’yl Da-
vid Bowie’li Nomad Soul’la kargilagtirmak is-
tiyorum. Q oyunda sokaklar tika basa NPC dao-
luydu ve drnedin bir banka oturdudunuzda te-
sadlifen yaniniza gelen birinden olmadik bilgi-
ler alabiliyordunuz. Evet, olmasa da clur diye-
bilecedimiz detaylardi buniarin cogu ama oyuy-
nu zenginlestirivordu. Oysa Syberia’nin ¢izgisi

hi¢ kirilmiyor, dimdiiz bir yol Gzerinde sirayla
olaylara ve kisilere ve videolara ugruyorsunuz
ve bitiyor.

Peki ya bulmacalar? Zaman zaman bulmaca-
larin iginde kendinizi kaybettiginiz oluyor ama
Syberia’nin kaostan uzak, steril yaklagimi bu-
rada da kendini gosteriyor. Akl ya da yetenak
isi bulmacatar pek yok. Onceden aldiginiz
ipuclarini hatirlayip hatirlamadiiniz sinani-
yor genellikle. O yuzden, “Nasilsa Kate bir
adim atana kadar on dakika geger” deyip (na-
sil laf soktum ama) bir yandan oyunu oynar-
ken bir yandan da televizyon izlemeye kalkma-
yin. Nadiren karsgimiza gikan diyaloglar iyi ta-

kip edip sizden net olarak ne istendidine bakin.

Sonra gidip o seyin olabileceqi yeleri dolasma-
ya ¢alisin, on muhtemet mekanin dokuzunda
Kate’in soguk sesi “Buraya girmeme gerek
yok” desin, geriye kalan bir mekandan uygun
nesneyi alip sonuca varin.

Bu arada, 8yle hir inventory sistemi var ki
Syberia‘nin, ele gegirdiginiz higbir nesne 15
dakikadan fazla istiinizde kalmiyor. Broken
Sword oynarken oyunun bagindan sonuna ce-
bimde tasididim kdmir parcastni animsayinea,
hu durum oldulga tuhaf geliyor. Zira bir seyi
buluyor ve hemen ardindan gidip yerine koyu-
yorsunuz. Kate yiiziinden hep... Broken

Sword’da cebinde ¢i§ balik tasimaktan bile ce-

kinmeyen karakterimizin aksine Kate Hanim
el degmeden lretilmemis hichir seye yiiz ver-
miyor.

Adventure’larin bir ortak yani, karakterlerin

renkli kigilikleri ve espri yapma yetenekleridir
hani. Syberia bu anlamda da benzerlerinden
radikal bir sekilde ayriliyor. Aslinda oyunun
en taktir ettidim taraf buydu. Kesinlikle oyun-
cuyu glldlrip edlendirmeye ¢alismayan bir
oyun Syheria. Aksine bazi sahnelerde girtlagi-
niza bir dogim yerlesiyor ve ylizintzde bir 1s-
lak!ik hissetmeden kurtulamiyorsunuz bu di-
gimden (ki biz buna aglamak diyaruz). Oyu-
nun senaryosunun gergek bir yazara ait olma-
simin etkisi olsa gerek...
Belki de basitce dzetlermek gerekirse, iyi bir
hikayenin teme! bazi eksikler nedeniyle vasat
kalmig bir uyarlamasi diyebiliriz bu oyuna.
Bagladidiniz zaman sonuna kadar gideceginiz-
den sliphem yok ama eder adventure hastas
degilseniz oyunun neresinde kaldiginizi unuta-
cak kadar uzun esler verehilirsiniz her sa-
ve'inizden sonra. DUslniyorum da.... Kate
Walker denen siinepe yerine beni oynatsalar-
di... hakkaten. @

Serpil Ulutiirk | serpil@level.com.te
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P Eskiden, ufacikken, ancak sieteskopla
' imikroskop rmuydu yoksa o ya? Olameaz!

Yanlis yazdm, yariligl) tespit edilebildig-
miz zamanlarda, platform oyunlarini iki Python
joystick kanaliyla iki kisi oynayabilirdik. Sim-
diyse, her sey ok farkli. Eskisi gibi 2D grafik-
lerle, sevdigimiz hir arkadagimizla iki kigilik
oyunlar oynayip onun kafasina kafa ayar torna-
vidasini sokamiyoruz artik. Her sey eskisi gibi
olsa ya...

DroneZzz

DroneZ, tamamen 3D tasarlanmig bir platferm
oyunu, ama bu (isaret sifati} oyun, digerierine
oranla hiraz daha farkli. Her sey bir yana, Dro-
neZ’'da karakterinizi tam anlamiyla kontrol
edemiyorsunuz. Yapmaniz gereken sey yalnizca
platformlardan platformlara atlamak ve ara si-
ra karginiza gikan yaratil robotilteri patlat-
mak, ancak bir platformdar diferine atlarken
pek bir gey yapmaniza gerek kalmiyor. Karak-
terinizi glatformun kenarina getirdiginiz za-
man, karakteriniz kendisine en yakin diger plat-
forma athyor. Yani karakteriniz hemen hemen
her hareketi kendi kendine yapiyor. Kontrol sis-
temiyse oldukga basit. Klavyeden sadece; yuka-
ri, asagl, sag ve sol tuslarina cat qut diye basi-
yorsunuz. Bunun disinda hedef almak icinse
mouse pad’i kullaniyersunuz, aman karigtirdim,

mouse pad’i dedil, mouse’u kullaniyorsunuz.
Dedim ya, DroneZ’un kontrolleri cok basit,
ama oynanigl o kadar basit saytimaz. Oyun bo-
yunca devaml olarak garpraz ates altindasiniz.
Duvalardaki mekanizmalar devamli suretle size

ates ediyor. Bir yandan bu ateglerden korunma-
Ii, diger yandan da platform degigtirmelisiniz.
Mouse‘un sad tusunda, sag orta parmadinizi
basi i tutarak kendinizi koruyabiliyorsunuz. Bu
bir, ikincisi, tazerli silahimzi duvarlardaki alici-
lara tutarak doldurmamz gerekiyor. Bu alicilar
ayni zamanda kalkanmnizi da dolduruyor. Plat-
form dedistirirken kalkaninizi kuflanarak ken-
dinizi kerumalisiniz.

DroneZ farkl farkli odalardan oluguyor. Bir
oday gegtidiniz zaman karginiza yeni bir oda
¢ikiyor, Her odada ayri ayn tuzaklar ve boss'lar
bulunuyor. Tuzaklar genellikle iyi bir zamanla-
mayla gegilebiliyor. Mesela bir platforma atla-
yinca odanin bagina iginlaniyorsunuz, ama bu
platformdaki 1sinlanma seyi (seyi iste), bir olu-
sup bir kayboluyor. Yapmaniz gereken, bu igin-
lanma seyi tam kayboldugu anda platforma at-
lamak. Oyunda bu tarz tuzaklara gok sik rastli-
yorsunuz.

Geleyim grafiklere... DroneZ, GeForce 3
icin tasarlanan itk oyunlardan biriydi, ancak
anlagilan o ki, bu pek bir ise yaramamis. Oyu-
nun grafikleri siradan bir platform veya aksiyon
oyunundan pek farkl degil. Kaplamalar pek de-
tayll say/lmaz. Karakterinizin ve boss’larin mo-
dellemeleri de ¢ok detayli dedil. Yine de oyunun
grafikleri toplamda ortalamayi geciyor. Bunun
nedeni de ortamlarin etkileyici tasarlanmasi ve
1stklandsrmanin gok iyi kullanilmasi.

DroneXxx
DroneZ farkl| tasarimiyla ve ilging boss’lariyla
ilgi gekici bir platform oyunu. Kontrollerin ol-
dukea basit olmasi oynanigl kolaylagtiriyor.
Bunun yani sira, oyun aralarinda verilen ipug-
lari sirasinda adir ¢ekim kullanilmasi da oyuna
ayr1 bir hava katiyor. Her seyve ragmen
DroneZ’un sorunlari da yok dedil. Mesela,
grafikler daha iyi olabilirdi ve daha fark!
hareket kombinasyonlari yapilabilirdi, ama
yapilabilmig miydi? Hayir, yapilamamisti, ama
olsun. Fena bir oyun degil. @

Firat Akyidiz | firat@level.com.tr

Bilgl Icin + www.z0tha.com
Yapim + Zetha Gamol
Dl + Totha BamaZ
Minimum $istem < P 233, 32 N RAM, 16 M okrae et
Dnerilen Sistem  ME-458, 125 MB RAM, 32 MB akran karl
Multiplay + Yak
Tir + Advesere
Arlilar <+ Farkhi oysams. Farkh boss'lar.
Ehsller + Kapaktonialzl tam olarak Konteel edemiysrsunuz,
Bamn yamnda oymn biraz SIKich Bsriyer.
Son Narar <+ Desnol kiash platform eyuniaeimdan farkli br glral
ciiver. Oysamg sidukga wjlencall, ama hiee geye
rafimen wyunda ol fata romk yoh.
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tacticalops

. Basit bir oyun, hem de tel kisi tarafindan
yapilmig olan ve gok basit bir fikrin etra-
fina kurulmug olan bir mod, nasil olur da

diinyarin en tutulan, en sevilen multiplayer

oyunlarindan biri haline gelebilir? Iste uzun
zamandir amatdr olsun, profesyonel olsun tim
oyun yapimcilarinin kafasine kurcalayan sorl
bu. Bir diistinin, koca bir programci grubuyla
yillarca ugragip son derece karmagik bir

MMORPG yaratiyorsunuz, ama erisebildiginiz

kullanici sayisi gorinlste son derece siradan

olan modunkine yaklasamiyor bile! Delirme-
mek isten degil!

Eh, ama iyi fikirlerin ne zaman, kimden ¢i-
kacad bell olmaz. Ancak surasi kesin ki, biri-
leri iyi hir noktaya parmak bastiginda, diger-
lerinin de benzer seyler ortaya koymal igin
bolca gaba sarfetmesi kaginilmaz bir durum-
dur. Ornek istiyorsaniz bakiniz Doom, Diablo,
Starcraft ve daha nicelerine, ne demek istedi-
gimi anlarsiniz. Ayni gey kaginilmaz olarak
Counter-Strike igin de gegerli tabii, bu gari-
ban mod deli gibi bagarili olup ta yapimcisini
profesyonel oyun yapimeihgi diinyasina sok-
mayI bagarinca, ¢odu amatér pregrameinin
gbztinl “mod” biridi.

Yenildigimiz gin...

Tabii her amatér programci o kadar sanslt de-
gil, ancak yine de piyasaya iyi modlar ¢ikti.
Bazilart Half-Life grafik motorunun sinirlarini
zorlarken, bazilar da nispeten daha geligmis
olan Unreal Tournament motoruyla birgeyler
yapmaya galistilar. Ne gariptir ki Unreal rro-
toru daha gelismis olmasina ragmen, bununla
yaptlan maodlarin ¢odu CS’nin ceyredi kadar
bile basarili olamadi. Tabii bazilar hayli ilgi
gekti, mesela Tactical Ops tipki CS gibi pro-
fesyanel bir firma tarafindan piyasaya siriil-
dil. Tactical Ops itk gdrdigiimde dorusu pek
ilgimi gekmemisti, CS ile kiyaslanamayacak
kadar sonlik bir yapimdi. Ancak burada ele al-
di@imiz stiriimi ¢cok daha gelismig hir versi-
yon, ¢inki Microprose oyunun haklarini almig
ve gok daha rafine bir hale getirilmesi igin
destel grkmis.

Bu oyunun neye benzedigini anlatmalk igin
cok fazla dil dékmeye aerek yok aslinda, genel
yap! neredeyse tamamen CS ile ayni denebilir.
Yine iki taraf var, teroristler ve ozel timler,
bunlardan hirini secerek oynuyorsunuz. Her
oyundaki basariniza gére para kazaniyor, bir
sonra ki elde bununla ekipman aliyorsunuz.
CS’den hilytk tarkhlik g8steren yonlerden ikisi
oyun esnasinda herhangi bir anda spawn nok-
tasina dénlip malzeme alabilmeniz ve bir de
oldirdiginiz adamiardan digen para ya da
malzemeleri toplayabilmeniz.

Toz duman...

Tactical Ops grafik agidan CS’den sliphesiz
daha Gstin, bunda nispeten yeni ve yetenekli
Unreal grafil motorunun rold bilyik tabii ki
Haritalar ¢ok daha blyiik ve detayll, ayrica
151k ve silah efektleri de ¢ok daha canli. Ne var
ki tim bu grafik kalitesine ragmen, Tactical
Ops bana bir tiirli CS’nin o tuhaf gergeklik
hissini vermeyi basaramad. Katiksiz bir CS
manyadi dedilim, ama iki oyunu yan yana koy-
dudunuz zaman, herseye ragmen CS daha
“gergekci” bir atmosfer sunuyor sanki. Tabii
bu hisse kapilmamda DE DUST gibtl ustaca
hazirlanmig haritalarin blyik roli var sani-
rim. Tabii bir de Unreal karakterlerinin kirita-
rak yiirimesine neden clan o tuhaf animasyon-
lar es gegmemek gerekir. CS modelleri sinsi
sinsi giderken, Tactical karakterleri kiglari ki-
vilmig gibi dolasiyorlar nedense.

Tactical Ops’u zayiflatan bir baska unsur
ise bot yapay zekas!. Eger evde kendi kendini-
ze oynayacaksaniz mutlaka botlara ihtiyaciniz
olacaktir. Unreal hatlarinin yapay zeka seviye-

B W Bir baska hirsiz - polis ayunu...

si ise herkesin malumudur sanirim. Ne var ki
burada botlarin yapay zekasi oyunun ruhuna
tamamen ters diigliyor. Betlar sine saklana
ilerleyip, gercgelei bir gatisma yasatacaklari-
na, Unreal cynar gibi birbirlerinin ve sizin
tzerinize daliyorlar. Belki CS betlarindan da-
ha zeki olabilirler, ama bunu hig hissettiremi-
yorlar,

Bunlarin diginda Tactical Ops fena sayrl-
maz. Belki botlar yerine gergek insaniarla oy-
namak daha zevkli sonuglar veriyor olabilir,
ancak CS’ye aligmig oyunculari ne kadar ge-
ker, orasini bilemem. Yine de dedisiklik ara-
yanlara énerilir. ®

M. Berker Gingir | gberker @level.com.tp

Bilgl Igin = http://www.ug. mlogrames. com/
Yapim « Micregrose
Dagitim « |sfogramss
Minimum Sistem « P-200, 84 MB RAM, 8 MB geafik karti, 120
MB sabll sk alam.
Onerilen Sistem « P2-458, 128 MB RAM, 16 MB Grafik karu,
B50 MB sabit disk alam.
Metiniay = iwtornet va LAN.
Tir - IPS

frfiler = Grafiuir oMwkca basaril, Kukanic arabirie iyl
fasarlanmig, hartalar olwGa peuly.

Eksiler « Oyun atmostori C3°ye gire séndk kahiyor, bot
yapay 2ekas) wyunun tarna tamames wmrs
diigyor.

Son Karar + G8 uadar sdrikisylel dejil, ancak yine de Iyl hin
EMtipayer FPS.
Aiternalil + Bay of Dafeat, Cowntor-Strike.
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B8 m INCELEME = DARK PLANET

darkp

. Oturmugum makinemin bagina, agmgim
. Warcraft I117Gmi tam aynayacakken bu

oyun da nerden ¢ikti? Hmmm... Dur bi ba-
kalim. Neymis? 3D gercek zamanh stratejiy-
mis. Allah allah! {ge bak sen. Gelecekte mi ge-
ciyormus bir de? Evet, evet, sansa bak! Yoksa
yaratiklar da mi var? Aman tanrim, bu kadar
mi gansh olur bir insan. Ug kolon sayisal oyna-
yayim bari!!l!l..

Siiper konu, bir de oynansa...

Tahminler gok da zor yapilmiyor oyunun ismi
Dark Planet: Battle for Natrolis olunca. Karan-
Ik bir gezegen var. Ismi Natrolis. Bunun igin
savagan bir takim varliklar var. Biliyorsunuz
savagmak igin en az iki taraf gerekiyor. Ama
tahiki glinimizde malzeme bolludu alsun diye
en az ii¢ taraf kullaniliyor. Biri garanti insan-
lardir, Digeri gezegenin sahipleri. Uglinch irk
da arada kalan zavallilardir. Ve bdylece kaza-
nan irk gezegenin sahibi oluyor. Senaryo da ay-
nen bayle gelisiyor. Yo hayir, gelismiyor, Se-
naryo bu sekilde yazilmig. Ama siz oynayami-
yorsunuz. Bunlar kitap gibi okuyorsunuz. Sonra
da sizi savagin ortasina atryor oyun istediginiz
itk olarak. Ortada ne bir diyalog, ne bir demo
ne de bir kahraman var.

Oyuna girip hemen ayariar menlsiine baki-
yorsunuz. Goziniirlikten bagka ellemeye deger
birsey almadi§ini gorilp ¢ikyorsunuz. “Hadi bir
Campaign’den baglayayim” diyorsunuz. Irkinizi
secinde aligtirma béliimlerine giriyorsunuz. On-
celikle kaynak sisteminin bildigimiz RTSlerden
cok farkli olmadigini soyleyeyim. Sadece her 1r-
ka dzel bir kaynak var. Bunu da diismanlarin
ruhlarimi ¢alarak veya onlar kozaya gevirip sin-
direrek kazaniyorsunuz.

Kaynaklar toplarken farkls teknolgji seviye-
leri aldugunu gériyorsunuz. Bunlar ana binani-
zi upgrade ettikge gelisiyor. Siz de biylece daha
ylksak seviyelerin binalarim ve Unitelerini Gre-
tebiliyorsunuz. Toplam dért seviyede bir ok bi-
na var. Fakat biri bu insanlara fazla binarn
fazla elence ve uzun oynanabilirlik otmadigini
s8ylemesi lazim. Upgrade kavrami ise oldukgca
kisitli ve basit. Tersi olsa bu kadar karigiklik ol-
mazdi.

anet

Burasi gercekten cok I-drdrml-.”'

Hep karanlik, hep karanhk,

yeter artik yeter!

Her irkin arabirimi farkl gériniiste ama tug-
larin yerleri ayni. Tuglar demigken nedense
bildigimiz RTS tuglarini degistirme ihtiyac
hissetmigler. Ornedin sag tusla bina yapiyor-
sunuz. Ben anlamsiz buldum. Neden yeni bi
dlizene alisayim ki? Unitelerin stlerinde o
an bulunduklari durumla ilgili ayrintih bir in-
fo var. Ornedin kaginci gruba dahil oldugu, o
an ne tagidid gibi. Fakat bunlarin strekli her
initenin uzerinde gozilkmesi bir stre sonra
gézlerinizin yasarmasina kadar varabilen en-
dikasyonlara sebep cluyor. Zaten oyun olduk-
ca yavas isliyor ve ortamda oldukea fazla ka-
risiklik var. Yavas isliyor ¢linki oyunu yavas
yapmuglar. Uniteleri hareket ettirmek deveye
hendek atlatmaktan zor. Karigtklik var ¢linki
grafik motoru buna gok masait ve bir de bug-
larla birlesince pek gekilmiyor. Bu adir aksak
ilerleyen oyunun combatlarda neler dodurabi-
lecedini tahmin edebiliyor musunuz? Yanhg
tahmin! Giinkii combatlarda ayrintiyr oidukga
kismislar. Bir iki gin ¢in sesi ve kol indirip
kaldirmadan bagka birsey yok. Sayle heybetli
bir carpigma isterdi géniil. Her istedigi ol-
S5d...

Ik anda grafik motorunun ashnda iyl g6-
riinen bir motor oldugunu farkediyorsunuz.
Fakat oynarken bir seylerin yanhs gittigini
anliyorsunuz. Sanki mekan yaratiimis da
lizerindeki objeler baska bir yerden

kes/yapigtir yapiimig gibi rahatsiz ediyor. Bhyi ki * damiginsL.i.com
Ozellikle bunu efektlerde daha iyi an- Yam  Fighs
liyorusunuz. Karakter animasyonlari ise _
. N R Dagitim + |l Suit
direk eksik birakilmig. Sesler ne yazil ki
Miaksww Sistem + PI 400, BIND RAM, 10U Viies, 25000 I

grafiklerin bagarisina bile erigememis ve

zay!f kalmiglar. b~ el

Malligiay « Var
Dark Planet bazi agilardan yenilikgi, ufak Te + BB
tefek yeni fikirler Ureten fakat hemen hemen Ariilar <yl gazikon yraflk motory, bir kag yenl fikie...

her agidan kaybetmeye mah kum bir oyun. (ok yavag, zayif kontrol, 1y sanarye, harigik
Hep sbyledidim gibi malzeme ve olanaktar
tecriibe ile birlegirse ortaya birgeyler gikar.

; o alsam i, akiikien sorea da synasam Wi
Ikisinden biri olmadan ne yazik ki olmuyor. sokindel] yolgRiots arasintal] oy,
Hele hele tecrilbe..

Onur nlyl‘lll | omur@@ievel.com.tr LEVEL NGTU
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. Ben mi gok yaslandim, yoksa her gecen
. giin herseyin daha da fazla suyu mu gki-

setmiyorum tabii ki, o zaten belli bir sayi, dog-
dudun giinden itibaren sayag atmaya baghyor.
Ne fazla yazar, ne de eksik, kagsa odur. I3in
pis tarafi ruhsal yashtik. Sik stk ufka dogru
bog adzlerle bakip, “Eeee?” diyorsaniz, bazi
seyleri agmis mi oluyorsunuz, yoksa sadece la-

yor, Bilmiyorum. Fiziksel yashliktan bah-

fayr mi siyirmis oluyorsunuz? Deliler deli ol-
duklarin bilebilirler mi? Bualar dnemli gilki
gdrinen sorulardir, en azindan soran igin. Bel-
ki ayledirler, belki dedildirler. Ama surasi ke-
sin ki gunliik hayatta karsilagtidiniz hemen
herkes anlamsiz bir materyalizmin pengesinde
kivramiyorsa, yasam size sicak ve rutubet di-
sinda pek fazla birgey sunmuyersa, medyanin
“Bakin bunlar simdi ¢ok moda ahi yeaaa!”
seklinde burnunuza sokmaya calistig kildan
yiinden seyler sadece kusma istedi uyandiri-
yorsa, kagma zamam gelmistir.

IKagmanin gok cesitli yollari vardir, buniar
cada gore degisseler de, yine de amaglari ayni-
dir, size bir sekilde varoldugunuzu hissettir-
mek. Gezegendeki hemen her yer birileri tara-
findan kesfedilmistir ve henliz uzay yolculugu

siradan insanlar igin sz konusu degildir.
Newton gibi hasit bir sarkaca hakarak biiyik
bulusglar yapmanin zaman| ge¢mistir, gunkd
hilim ¢ok para isteyen bir udrag haline gelmis-
tir. Qturup gok anlamlh birseyler yazmal zor-
dur, hele de segici bir adamsaniz, glinkd sizden
evvel ki binlerce yilda Ariste’su olsun, Dante’si

EORE -

olsun, milyonlarca herif bunu da yapmistir.
Peki siradan bir Berker icin yapilacak ne kalir
geriye, selesine atlayip riizgarla kavusacag
bir motoru da o'madigina gore? Bir fincan
lkahve yapmak ve bilgisayar agig bir oyun ay-
namak, ne kalacakti?

Balan, cok pis kafa atarim!
lyi bir bilgisayar oyunu baska higbir seye ben-
zemez meraklist igin, tipki Total Recall’dak]
gihi size asla ait olamayacak hatiralari hafiza-
niza yerlestirir. Bazen nikleer bir ¢oliin orta-
sinda basit bir bilgisayar pargasi bulmak igin
kosturur durur, bazen de ¢ok gerilerde kalmig
hir savagin dnemli ama adi alsa hatirlanmaya-
cak olan bir kahramani haline gelirsiniz. Im-
paratorluklar kurmak ta mimkindlr uzayin
derinliklerinde, bir balik clup yizmek de im-
kan dahilindedir okyanusun derinliklerinde.
Ama tim bunlar icin ayunun iyi olmasi ge-
rekir. Yapimeilar sadece programlama bilgile-
rini degil, hayal glclerini de gemi aziya almis
gibi kosturmalidir. IKogturmalidir ki © manyak
atmosfer yaratilsin, gézinlz ekrani bile gér-
mesin, o “eyun dinyasi” kafanizin icinde bas-
ka hichir seye yer birakmadan canlansin. Oyle
ki cephede diisen her Marine iginizi C1ZZZZ
ettirmelidir, éyle ki digman kruvazdriine da-
larken yanimizda ¢ighklar atarak patlayan ka-
nat adaminizin gemisini adrmek gdziinlizden
yas aetirmelidir, dyle ki bilimadamlarimizin
“Bakin efendim, size ne icad ettik!”* diye éni-
nize ikoyduklari buluslar size “Ha yasayin
be!” dedirtmelidir.

Kafa yetmezse mese oduau var!

Iste en can sikici olan unsur da bu noktada or-
taya gikar, ¢linkl pek gok oyun hicte boyle de-
gildir. Hele bazi oyunlar vardir ki, daha ilk gé-
ruste iginizi bayarlar, siz de yapimeilarin “Ne
yapsak, hangi oyunu klonlasak da parayi bul-
sak, cukkay! kapsak?* diye diigiinditklerini
agtk agll gasterivler. Tabii ki oyun yapimoila-
rinin haklkidir para kazanmak, ama o paray!
hak etmeleri sarttir ve bu cogu isten daha zor-

INCELEME 58

ULTIMATIE EOLDIER

re:ultimatesoldier

dur. Essek gibi hayalgicli gerekir programla-
ma bilgisinin yaninda, iginde hayalglici clma-
dilctan sonra kuru kuruya grafik motorunu ne
yapayim ben?

igte Gore tam dyle bir oyun, Sinan‘n YAl
yaz" diye verdigi, yoksa yiizline bile bakmaya-
cadim kuru mu kuru, insandaki oyun istegini
tamamen yok eden bir yazilim pargast. Grafik-
leri Half-Life zamanini animsatiyar, ama o
oyunun yanina hile yaklasamaz. Kutlk gibi ha-
reket eden, ama koydugunuz yerde durmayan
dlgmanlar agik aglk “Biz Quake gzentisiyiz!”
diye haylariyorlar, ama dzenti olduklari bile
stylenemez. Ses efektleri kuru fasulyeden bas-
ka birgey sevmeyen bir adami gagristiriyar.
Senaryosu bir magara adaminin duvarlara
kazichgi ve glinliik maceralarim anlattigr basit
resimler kadar bile ilgi cekici degil. Qyun at-
mosferi ise ancak boducu bir yaz giinlindeki
Tstanbul sokaklan kadar siirlikleyici, beg
dakikadan sonra tahammil edilmiyor, insanda
herhangi bir bagka yerde clup, herhangi baska
bir sey yapiyor olmak istedi uyandiriyor. Belki
de bu yiizden bu oyunu alip oynamaniz gerek-
lidir. Bir oyunun nasil yapilmamasi gerektigini
ddrenmek igin. @

M. Berker Giingir | gherker@level.com.tr

Bigi [ein + http://wwey. tireamcatchorgames. com/mdex |
Yapim ¢ 40 Rulers
Padim + Oreamcatcher
Minimum Sistem < P2-350, 03 MB RAM, 16 M8 grafik karti,
700 MB sabit disk alsni.
Onorlsn Sisiom + P3-600, 128 MB RAM, 32 MB Grafii karti.
Multiglay « Vap
Tir » FP§
Artilar + Gemol olarak diigik soviyo makinelerds kil
sorunsE galigabilliyor.

Ensiler + Neraden baglasam bilamiyorum .
Son Karar + Beg dakikeden dehe faila daysnabliscojimiz bir
ayun dagil.
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Bolimiin adini “Kusa Kusa” olarak dedistirsek mi diye cok diisiindiik.

Art of Magic: Magic and Mayhem

Yepueni bir FPR, himm yok, yapyenl bir
MREP, yok yok elmadi, yaniyep bir FRP
ﬂl.:yl: karst learsivayim (samirm aldu). Bu
W Mantasy Role Playing (MR P} oyvununon bir
de ach var: Art of Magic: Magic and Mayhem.

Art of Magic’te, Meteor Yadmuru veya Su Yag-
muru (yok) gibi 50’den fazla blyl bulunuyor.

Bunun disinda 24 ayr1 yaratik yaratarak anlar
kantral edip sey yapabiliyorsunuz, kontrol ede-
biliyorsunuz. Sonra, oyunun single player mod‘u

30‘dan fazla level igeriyor. Bunun disinda, Art
of Magic'i sevmediginiz bir arkadaginizla mul-
tiplayer olarak da cynamayabiliyorsunuz.

Art of Maagic'te, klasik FRP oyunlarinda ol-
dugu gibi, haritada kir sada hir sola, olmadi yu-
kariya asagiya dolagarak karginiza ¢ikan canli-
larla etkilegime girip kafalarina dokunabiliyor-
sunuz. Bu sekilde canlilar size okumaruz igin
bir readme. txt dosyasi veriyor. Bu text’leri

okurken karsiniza mavi ekranda bir hata me-

Hevadd) Valisoft FPS yapmig! Heyy...

Aazaal Ama bu ValuSott degll kil? Bu
oyun ne peki!? Delta Force? Delta Force‘um?
QOlamaz! Bu bkir Delta Force! Novalogic, Valu-
Soft yanindayken kazara uyuya mi kaldi yoksa?
Pugh!

Delta Force: Task Force Dagger, Delta For-
ce’un mission pack’i. Yuvarlalk bir CD’ye basi-
lan bu mission pack’te 30’dan fazla .bmp for-
matinda silahiniz bulunuyor. Silahlarin tamami
beg ortah bir harita metod defterinin bog bir

sayfasina gizildikten sonra scan edilmis. Sonug-
ta, ortaya “fit fit" diye hareket eden veya ede-
meyen silahlar ¢tkmig. Mesela .bmp formatin-
daki el bombasini firlatirken adaminizin eli hig
oynamiyor. Sanki gazoz kapadi atarmis gibi eli-
ni kaldirmadan coyt diye hombay! firlatiyor, Si-
lahlarm dedistiriimesi sirasinda da hicbir ani-
masyon kullaniimamuis. Silahlar sirasiyla;
“gat’, "got’, “gan’ ve “donk’ efektleriyle izl
hizl dedisiyor. Bir de sey, adamimiz bigak lul-
lanirken de, eee, kullanirken de, seyy... Bigak
kullanamiyor

ki ya! Yal-
mzca 1.1
mm asadi
gekiyor. Dur
hakayim,
hagka ne
var. Himm,
mesela oyun-
dalki bir uy-
duyu vurdu-

Yapim « Climax

Dagitim ¢ ¥iegln Interactive
Minimum Sislem « PH-288, 84 MBRAM, 16 MB E.kark

LEVEL NOTU CZN:]

sa... Yokk. Hata mesaji gelmiyor, bu text’leri
okurken diger yandan da yesil yesil yaratiklarla
savagmaniz gerekiyor. Sonra da yeteneklerinizi
gelistirip kafam kadar yeteneklere sahip olabili-
yorsunuz. Ehem, grafiklerse tamamen 3D ola-
rak tasarlanmis. Isterseniz zoom yapip kamera-

yi 681 derece gevirebitiyorsunuz, ama grafikler
o kadar kusmung ki, kamerayi cevirmek istemi-
yorsunuz. Sanki birisi grafikleri cami avlusuna
birakmis, ikisi de grafikleri bulup yetistirmis.
Eh, oyun biraz da sikici. Mesela ben oyunu oy-
narken; iki [ce Tea igtim, bir Brownie yedim,
bir de kulaklilcl ve de yarim pabuglu Purak’a
laf attim. Yine de Art of Magic fena hir oyun
dedil. FRP oyunlarini seviyorsaniz oynayabiliz-
siniz, ama kesinlikle saka yapiyor da olabilirim
(bak simdi). @

elta Force: Task Force Dagger

Yapim -~ Zombie
Dafifim - Novalogle
Minimum Sistem - PHI-350, 64 MBRAM, 16 MB E. karta

LEVEL NOTU

dunuz zaman, uydunun aslinda ki kareden olu-
san bir .gif dosyasi ofdugunu farkediyorsunuz.
Birincisi normal durus hali, ikincisi de patlang
hali. Uyduya roket atarla ates ettikten yarim
saniye sonra... Aaa, 0 ne, uydu gayet sakin asa-
gida oturmus hemen yanindaki jiple Scrabble
oynuyor. Sonra sey, oyunda bir de bug’lar var.
Bir adami kulenin tepesindeyken kafasindan
vurdum, Hemen akabinde yanina kogtum, bir
baktim, adam dikenli tellerin tepesinde, telleri
birlestirmis Sinan gibi uyuyor. Uff! Bu nasil
Delta Force? Bu hir nedir? Delta Force‘um?
Delta... Firkkk... @




Lay loy lam! Hiarcskszkzek 8 diye bir

satrang oyunu buldum! Bu yeni satrang
oyununda cok farkls farklihiklar var. Mesela
bu oyunda; bir adet gah, bir adet vezir, iki
adet fil, iki adet at, iki kale ve sekiz adet de
piyon bulunuyor (yok be). Bunun diginda Hi-
arcs 8’de bir oyun tahtas| ve gevresinde; 1, 2,

3...veD, E, F... gibi harfler bulunabiliyor.
Sonra, oyundaki atlar L geklinde gidebiliyor,
kaleler & cizebiliyor, sah’lar mat olabiliyor,
mir rmir mir, sonra filler gapraz sekilde gide-
biliyer. Hiarcs 8’in olagan satrang oyunlarin-
dan bir diger farkliidiysa Rok yaparak
sah‘iniz1 korumaya alabiliyor olmaniz {ehe).

SHIEEYLE | W

o |

. Ooogggg! Kimler gelmis kimler! Valu-
Soft! Bir an bu ay Kisa Kisa'da Valu-

Soft clmayacak diye gok korktum, ama neyse
ki varmis. Yoksa aast! egleaebiliriz ki ya? Di-
mi gocuklar? Dimi arkadaglar? Dimi kedi?
Durun bakayim, bu defa ne yapmuslar, heh,
Monster Truck Rumble. lyi aferim. Valu-
Soft’un bu yeni tanimlanamayan oyun cismin-
de (UFQ gibi bir sey) Dubek’in kafast kadar
tekerlekleri olan araglari kullanmak zorunda
katiyorsunuz. Monster Truck Rumble’da; Free
Run, Circuit Race veya Lane Race gibi mod-

"lar bulunabiliyor. Bu mod’lardan Free
Run’da, nasi| desem, canimizin istedigi gibi
mesut bir gekilde pistierde yuvarlaniyorsunuz.
Circuit Race‘de ise checkpaoint’lerden gegerek
turlari tamamlamaya galigiyorsunuz. Lane
Race’de de... Bir seyler yapiyorsunuz iste.
Oyunun asil eglenceli kismini olusturan fizik
modellemesi temal geyi anlatayim. $imdi,
takla atiyorsunuz ya, he iste, takla attiktan
sonra bitgisayari reset’lemeniz gerekiyor,
cuinkd takla att/ktan sonra araciniz hig dur-
muyor. Oah, aksama kadar dan dun yuvarla-

KISA KIS8A = INGELEME = 61

Hiarcs 8

Yapim + CheesBasa
Daiiim - CheosBase
~ Minimum Sistem = P-138, 18 MBRAM, 2 MB E.karh

LEVEL NOTU LZ791]

Sah‘imzi korumaya alinca da mat olmuyorsu-
nuz. Eee, sonra oyunu 2D'nin yaninda 3D ola-
rak da oynayabiliyorsunuz. Programla oynar-
ken eder hatall hamle yaparsaniz, adam sizle
dalga gegiyor. Siz de sinirlenip kargl tarafa
gecmek suretiyle programi mat yapabiliyor-
sunuz. Oyunda birden fazla motor bulunuyor
ve bu oyun motoriarindan istediginize yenile-
biliyorsunuz (yenme gibi bir sansimiz yok, ¢ok
nis oynuyor, ne bileyim kafasiyla burnunu ka-
rigtiriyor, dedigik seyler). Bunlarin da diginda
oyunda bog kareler de bulunuyor. Isterseniz
bu karefere piyonlarinizi kayabiliyorsunuz.
Sonta o kareler de dofmus oluyer, eee, i,
sey, gergekten de gok farkl bir satrang oyu-
nuymus. [nanamiyorum. @

Monster Truck Rumble

Yapim ¢ ¥irgin Interactive
Dagitim * Virgin Intaractive
Minimum Sisiem « PN-300, 84 MBRAM, 16 MB E.karh

LEVEL NOTU LT

niyor. Sonra ayunda sada sola hoyle ufak

ufak davuklar da (tavuk) koymuslar. Bu da-

vuklari ezdiginiz zaman, bu davuklari ezemi-
yorsunuz. Onlar da araglar
gibi kafalarin carpa gar-

pa takla atiyorlar. Tabi bu
davuklarda toplam bir po-
ligen kullamlmis. Seyirci-
lerdeyse, saymak ¢ok zar
oldu ama, tam tamna bes
poligon var. Yani seyirci-
lerin tamaminda... Eh, bu
ValuSoft’un boynunu kir-
mak gerek. Yoksa kirmig
miydim? Yoksa? Uff, tabi
ya, taa Nisan ayinda kir-
dim. Aman yaa...®
Firat Akyildiz |
firatzlovel.com.tr
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DaC yapimast Miyhic yeni bir online RPG yapiyar. Mythic' leki-
ler bu s cok sevdi galiba Imperator Roma imparateniugu'nun
astinda hig yikilmadidi ve tum dinyay ele gecirdigi senaryosu
lzerine kusulu. Gelecekte gecen oyunda insanlix bii ¢ok bay
xa gezegone de yayilmistr. Binleree yildir bans hitkdm surmek-
tedir. Fakat cumhunyetn disinda yen: tehditler belirir ve cum-
huriyel kendi iginde de sarsilmaya baslar. Qyunun sistemi hak-
kinda baska agklama ya da detay su anda mevout degil. Bark
Age of Camelot lle 200 600 oyuncu sayisini yakalayan firma su
anda Origin‘in Ultima Online’in geemis durumda. Slarwars
Galaxies ve World of Warcraft gibi gkliginda blylk patiama
yapacal) bexlenen oyunlarla rakip olmay planiayan Imperatar

bakalim ne kadar basanl: olacak?

Sony Online Entertainment popular oyununu gelecck yilda
Macintesh OS X icinde yapacagini acikladi Ay zamanda
ayunun geniglerme paxetler! olan The Ruins of Kunark, The
Scars of Velious ve The Shadows of Luclin’de Mac'e geliyor

NCsoft Kuzey Amerixa'da piyasaya strdtkler! oyunlarma Epi
sode XI- Qren isimii yeni bir balge daha ekledi. Bu yeni bolge
oyunculara tamane blyuden yapimis bir buz kuesi sunuyor
Kulerin iginde ¢es:tl av alanlannin yaninda bir av grubunun ta-
mamini tek basina yok edebilecek bir ice queen’de bulunuyor
NCsaft su siralar Unreal il motorunun Uzerine kurulan Lienage
Il Gzerinde calismakta Oyunu sitesinden de indirebilirsiniz

0O zaman yeni genisleme paketi Ultima Online: Age of Sha-
dows'u bekleyeceksiniz. Pakette aynica kendi tasariminiz
clan yeni evlerinizi koyabileceginlz holgelerin yaninda Pala-
din ve Necromancer adli iki yeni sinif ofazax. Bu yeai sinifla
rin gelmesi blyl sistemini de tamamen de@isuryor Bu da
yeni davis tekniklerinin yaninda yeai silardar ve duzirelerce

ven yaratik demek

Evet Ozo Starsiege Tribes we Tribes 2'nin yapimailar Dyna-
mix'ten ayrhp kendi sirketlerni kurdular ve sirketlerine de
Ozo ismini verdiler. Hemien ardindan da ilk projelerini acikla-
dilar: Metal Drift. Genig gaph bir zirhil arac arenasint <onu
alan oyun tabn ki Gir mulupiayer calisma

Climax oyun alanini bitirdi bile. Reikland'i 25/1 oraninda mo-
delleyen yrup sehirler, kasabalan, ciftllikleri, diger yerlesim
yerleri ve yoilanyla beraber tam 400 kilometre xarelik bir alan
elde etti. Oyurdaki sehirlerin yalnizca gorev almak ve ekip-
man tamamlamak icin kullanilan istasyenlar ciarzk kullani-
masindan xurtarmak isteyen ekip senirleride birer kicik dun-
geon halinde hazirhyor. Dedisik nava sartdannin maceramiz)
etkileyecedi cyunda kopek, kedi, at gibl hayvanlar da evdl
hayvammiz olarak besleyebilecegiz
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Ji Uzerine

Uttima IV: The Bawn of Virtue'nun yapimeilariyla minl bir riportaj yaphik. Sorularimiza sabirla cevap verdlkleri igin kendlierine tegokkiir adiyoruz.

Level: Neden yeni bir oyun yapmak yerine eski bir eyunu yeniden yapmayi

sectiniz? Level: U/v'ten baska projeleriniz varmi?

(dJaakke Psitonen, proje Bderl: U4-TDoV bir cok yanden takimmiza uyan ideal [Jaakko Peltosn]: Elimizdeki motor esnekliginden dolay bir cok projeye uygu-
bir oyundu. Bilgisayar oyunlan bir ¢ok sanat dalindan daha farkh bir yerde. lanabilir. Takiki aklimda bir kac proje var. Diger insanlarin proje ile ilgili di-
Eski filmler ya da diziler bir cok festivalde gostenlirken ya da mizik eserleri  slincelerini yakindan takip ediyoruz Fakat simdilik tim konsantrasyonu-
bir ¢cok yerde calinirken PC oyunlari nadiren tekrar piyasaya suriliyor ve muz elimizdeki is Uzerine. Sonrasina bitirince bakacagiz.

bu yuzden yeni oyuncuiann eski oyunlan bulma sansi gercekten ok az. Bir

oyunu tekrardan yaratmak eski kalitell oyun dinyalarini, hikayeleri ve yapr- Level: Baldur's Gate'e yakin bir system kulanacaksiniz. Bu ¢ok diyalog ve
lan oyunculara yeniden sunmak demek Kendine 6zgi bir ¢ok ézellige sa- az hareket mi demek?

hip olan Ulima serileri bu yénden bir hazine Eger benzer ézelliklere sahip [Jaakko Pedtomen]: Orijinzl oyuna gore daha az aksiyon ve daha fazla diyalog
yeni bir oyun yapsaydik tekerledi yeniden icat etmis olmazmiydik? Iste biz artl bulmaca olacag kesin Tabii ki savas olmayacak demiyoruz ama kars-
bunu yerine eski kaliteyi yeniden sunmayi tercih ettik lasmalarniz o kadar hassas olacak ki her zaman savas ile bitmesi gerekrme-

yecek Bir cok savas senaryonun bir pargasi olacak Savas sistemi orijinal-
[Beraard Ny, 2D samatgl]: Oncelikle galismamiz bu oyuna bir sayg sunma anla- den biraz daha farkl olacak Fakat oyunu durdurup emirler verebileceksi-

rmina geliyor Hepimiz birer Ultima hayraniyiz Ikinci olarak kendini kanitla- niz
rmig bir oyun Gzerinde calismak oyununuzun dikkatleri iistline cekecedi ga-
rantisini saghyer Uglinci olarak oyunu hic gérmemis olanlara bu zevki ye- Level: Basta sorulacak soru sonda oldu ama hize biraz kendinizi tanitiwmise-

niden tatma olanag sagliyorsunuz Son olarakta bir cok sey icin diglinmek — miz?
yerine zaten hazir olan materyali kullanarak daha kolay bir yol izliyorsunuz.  [Jagklio Peltones]: 24 vasindayim Bilgisayar ve iletisim bilimleri Uzerine caligan

Ama asil sebebimiz oyunun hayranlan olmarniz bir aragtirmaciyim.
[Lawra Campbel]: 1579'da dogdum. Bos zamanlanmda blylk bir Ultima fan-
Level: Crijinal oyunda Paladin olarak oynarken dismanmiza arkadan vu- faction sitesi olan Dragon Press’e yaziyordum
rursaniz ununlz zarar gériyordu Bu tip aynntilar korumayi va da sisteme [Ewan Mmro): 21 yasindayim. Daha once Laura'nin Ultima fan sitesi "The
bir seyler ekleyip ¢ikartmay planlyormusunuz? Black Ankh"da ona yardima oluyordum
[Bwan Mmre]: Tabii ki oyunda erdemli olmayan tim hareketleri yapabilecek- [dasmyne Poste]: 21 U4:TdoV yaninda baska bir tekrar yapim ofan US Laza-
siniz. Hatta bu dzelligi diyaloglarda ve alt gdrevlerde bile kullanabileceksi- rus icin de diyaleg yazarligi yapryorum
niz [Barnard Mg): 24. University of Tennesee, USA'de dgrenciyim
[Jaakko Psltowen]: Erdem sistemi (virtue system) oyunun ¢ok Snemli bir boli- Level: zaman ayrdiginiz icin tesekkiir ederiz. @
mUydy. Bunu aynen korumay ve hatta daha da gelistirmeyi planlyaruz. Burak Akmenek | burak@level.com.tr

Hareketleriniz bir ¢ok agidan degerlendinlecek ve bu da Avatar olmak igin
lerlediginiz yolda erdem kazanmanizi ve kaybetmenizi etkileyecek Ayni
zamanda oyunu tekrar oynanabilir kilacak.

[Jasmyne Poste, 20 samatpil: Bu gercek Ultima olacak. Ne yaparsak yapalm er-
dem sistemi dokunulmaz kalacak

Level: Eski FRP oyunculari (Pool of Radiance veya Ultima |'den bu yana
RPG oynayanlar kastediyoruz ) sizin calisranizdan heyecan duymus olma-
Ilar. Fakat Baidur's Gate veya Planescape Torment oynayan yeni nesil
oyuncular icin neler vaadediyorsunuz?

[Jasmywe Posie]: Zekice hazirlanmis diyaloglar, gézlerinizi disan ugratacak
grafikler, ekmek, bal ;)

[daakko Poltosen]: Uiltima IV: The Dawn of Virtue tamamiyla modern bir
oyun. Semfonik dijital muzikleri, 3D karakterleri, yiiksek kaliteli grafikleri ve
ara ylzlyle BG serilerine ¢ok benziyor. Bakiriz www.hut fi/-jtpelte2/ulti-
mad/. Oyunun gectigi dlinya, karakterler, byl sistemi, gelistirilebilir silah-
lart ve bir cok dzelligiyle eski ve yeni oyunlann bir birlesimi.
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Warbirds Ili
Gelik kanath oliim kuglari

Devasa Online oyunlar su siralar yagmur gibi yagmakta. Ozellik

le de FRP sevenler i¢irt cennet gib bir sezon gelmekie. Yeni ne
il oyunlarda her zaman birl Otekinden daha farkll ve daha gu
2l oldugunu ddia eden azellikler bulunsada ayn zamanda bir
birine cok benzeyen bir suru Urdn piyasay doldurmakta. War
birds |l

kalarms durumda. Oyun lkinc Diinya Sav

tipki Warld War Online’da oldugu agibi farkh bir agiyi ya

Il SpJ4iqJen

a5’ ndakl hemen he
men tim ugaklan igeriyor ve %80 it dalasina dayaniyor. Geriye

kalan %20 ise tank, makineli tutek gibi silahlar dusmanlanniai

aviamak Uzering kurulu, It dalas) dedigim zaran akliniza ya
=4 avel ugaklan ile yapilan catismalar gelmesin: B25, B17 ya da

JUBBA4 gibi her tarafi makineli tufeklerle donanmis ugan Kale

tugu

1iz. Hava

len de kullanabiliyorsunuz. Ugan kalelerde yalnizca pilot

nu degil tim makineli tufek yuvalanni da kullanabilirsi

carpismalari disinda diismanin yer istasyonlanna da rabll
yorsunuz. Oyunda gercek oyuncular tarafindan kurilmus onlar
ca filo var. Serverlarda haftalik olarak belli biash etkinlikler du

zenleniyor ve taraflar burada birhirlenyle kapisiyorlar

Hava arenalarn

Qyunun igerisindeki arenalarda muthis eglencell carpismalar ya

sayabilirsiniz. Arenalar’in dzelliklen birbirinden farkll. Genel ola

manin tarm havaalanlaring ele gegiran taraf oyunu zamanindan

ance bitirebiliyor. Her oyunun sonundd kazanan taratin yaninda

en fazia skor yapan oyuncu ve filo da belirlenerek llan ediliyer

Her okulun, her sehrin, her askeriyenin

1

ity e five

Arenalarda dart rakiplen ki rakibe (Almanlar ve Mdttefikler) kadar degl-
sebiliyor. Genalde oyun basladid zaman Dlinya Savasi'nin ilk gnlerindeki
ugaklan segebliliyorsunuz. Ama stire jlerledikee diger ugaklarda kullanima
acillyor. NMain Arena da dirt taraf bulunuyor ve herkes istedigi ucad sece-
bilirken diger arenalarda yalmzea seqtiginiz tarafin ugaklanni kullanabili-
yorsunuz, Oyun icinde esitll kanallan kullanarak kendi tarafinizla veya filo
arkadaslaninizla haberlesebiliyorsunuz. Haberlesmeyi yaparken dikkat et
meniz gereken kural kendinizi buradayim dive ilan etmemeniz. Ozellikle
hantal olduklanndan bombardiman ugaklan icint bu uyar cok onemli, Cln-
kil he kadar savunmalari gacll olursa blyiklik ve hantallklan dolayisiyla
ucan ineklerden farksiz olan bu ugaklann tecribell filolar tarafindan avlan-
masl ok kolay oluyer.

Check your six !

Oyunu bilgisayaniniza indirip kurabilirsiniz. Ana dosya 129 MB tutuyor
ama tabiki yama dosyalanni indirmeden oyunu oypayamiyorsunuz, Yer
araclarinl kullanmak [steyen oyuncular WBII|"te pek heveslenrmesiniar clin-
kil oyun hava catismalanna dayandigl iin yer araglanyla saldirmaniz gibi
bir secenek pek tercih edilen bir secenek dedil. Tek yapabileceginiz Ussu-
nilzll savunmak. Fakat tepenize kocaman bombalar yagarken bu pek ko-
lay biris olmuyor; Oyunun en keyifli kisri bir filoya (squadron) dahil of-
mak. Eger isterseniz kendi filonuzu da kurabllirsiniz. Filolar cok degisken.
Bazilan ¢ok kesin kurallara dayanan profesyonel oyuncular tarafindan yo-
netilicken bazilar ise sirf eglenmek isteyen oyuncular tarafindan yonetili-
yar. Oyun gergek ugus fiziklerine dayanddindan direkt ofarak arenaya dal-
madan énce bir sire kendi makinanizda yapay zekaya kars| oynamaniz)
ve hatta oyuna girdikten sonra gergek oyuncular tarafindan verilen edi-
timlere katimanizi tavslye ederim. Clnkd havada carpismak ve bu tayya-
relere hakim almak dyle araba kullanmaya veya FPS oynamaya benzemi:
yor. Diisman bélgesine airmiek Icin uzun Lzun uctuktan sonra pat diye
distirlimek agikeast insana pek bir dokunuyor.

Warbirds [Il grafik ofarak gok Gstlin bir oyun degil ama icerdigi ugak gesit-
liligi ve gercekqiligi ile sizi epeyi oyalayabilecek bir oyun. Eger llginiz cek-
misse oyuna hitp://www iencentral.com/warbirds adresinden ulasabilirsi-
niz. .

Burak Akmenek | buraklevel.com.tr

www.ideefixe.com

www.hepsitiurada.com

Sadece kitap degil, aradiginiz ber tlrden

En sik ugradigimiz sitelerden. Yeni ¢ikan her
tirden kitap, DVD ve VCD film ve miizik al-

anlatilan bir efsanesi vardir Iste bu adres-
te, bu efsanelerinin tamaminin (ve daha
fazlasin) bulabilirsiniz. Bir¢odu uydurma
olsa da, okumast eglenceli bir site

Perde, glincel icerigi ve géze hitap eden

dizayry ile oldukga basarli Hazirlayanlar,

yilar énce Level Multimedya CD'lerini de
yapan Young Multimedia (o CD'leri hatir-
layan var mi? Aaah, ah}

blim{in( burada bulmaniz ve satin almaniz
miimkin, Satis sonrast hizmetleri mikem-
mel ve en geg 2 giinde siparisiniz elinize ula-
styor,

seyi bulabileceginiz bir ahgveris sitesi. Bi-
zim i¢in en ilgi gekici yant ise, Tiirkiye igin-
de Playstation 2'yi bizim bildigimiz her
yerden daha ucuza satyor olmatan,
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Yeni bir server yepyeni bir dinya

anane.com un serveri

kapandi ama bana hala

bir ¢ok server haberi gel-
mekte. Altug Sairoglu tarafindan
hazirlanmakta olan Limbscomp ser-
verida bunlardan biri. Size onun
emailini biraz kisaltarak yaziyorum
Dilerim 20 Agustos'tan sonra bize
yepyeni ve kaliteli bir eglence su-
narlar. Sayfada gérdigunlz resim-
ler ise Ultima Online’in ek paketi
Age of Shadows'un ilk resimleri.
Siz maili ckurken ben yollarda ola-
cadim. Nereye mi gidiyorum ? Tati-
le tabii ki! Ayvalik'ta gdristrtz.

Servera clan ilginizden tesekkir
edenim. Size aynintilan veriyorum:
Serverimizin adi Limbscomp. Ama-
cimiz: Tlrkiye'deki serverlanin gln
gectikce lag probleminin artmasin-
dan ve daha da Snemlisi Turkiye'de
Online Gaming ¢ok tutuldugu hal-
de UO shard'larinin yavag yavas ka-
panmasindan dolay kendi
shard'imizi agmaya karar verdik.

Client Formati: Normal Format
(Yani normal Ultima Clientr) ama
leride degisebilir...

Farklilklarimiz: Chaos'lar ve Or-
der'lar arasinda kavga oldugu za-

man yenilgiye ugratilaniar kaleleri-
ne girdiklerinde givende olacak.
Server'da gen alinma diye birsey ol-
mayacak. Server'in geri alinmast

gerektigi zaman yetkililer bunu bil-
direrek save atacaklar. NPC'ler
Olumsiz olacak ve “bankaa oldu”
deyip oyuncularin GM ¢agirmasina
gerek kalmayacak.

Oyunda renklere ¢ok 6nem ve-
rilecek. Daha énce gordimemis de-
gisik at tirleri vs olacak. Mesela
normal bir mustang, nightmare ya-
nina yeni at tiirleri eklenecek. Or-
negin White Bull bunlardan biri.
Gate sistemi simdiye kadar gérU-
lenden daha degisik olacak. Oyun-
cular Gate'e girdiklerinde karsilarin-
da bir stird Gate bulacaklar. Bunlar
pazar alan-Britain-Deceit gibi yerle-
re gidecek Dungeon ve mezarlar-
da canavar sayisi yeterli olacak.
Oyuncular "bi Lich ¢iksa da kessek”
diye beklemeyecekler. Degisik set
tiirleri bulunacak. Mesela bunlar-
dan biri Pzladin set. Cyuncular bu
seti giydiklerinde gene byl yapa-
bilecekier. Necremancer'lar iginse
daha degisik ve enteresan biyilere
sahip bir kitap yaptik. Necroman-
cer'lann hosuna gideceginden emi-
nim.

Oyunculanmizin cani sikilmasin
diye ¢ok degisik yarismalar yapila-
cak. Bunlardan bir kag tanesi gizel-
lik yarismasi, en yakisikl ve kariz-
matik erkek yarismasi, kosu yaris-
masi ve daha birgok sey...

Blylciilerin blyl yapma hizi bi-
raz dustrGidi. Boylece Warrior'lar

biraz nefes alabilecek :}}

Jail ve cezalanma gibi bir sey
fazla disinmiyoruz. Ev komutlar
degisik clacak ve Server’i yapabildi-
gimiz kadar Turkce'ye ¢evirmeye
galisacagiz. Server'da belirli bir say
olacak Qyuncu alimlar belki bir
ara durduruiur Server'daki oyuncu
sayisinl dengede tutmaya calisaca-
drz. Oyuncular hemen hemen iste-
dikleri her seyi bulabilecek. Mesela
Vendor satimi var. Banka nlerinde
“satilik copper set” gibi seyler de-
meye gerek kalmayacak. Bu ven-
dorlar olumsuz olacak ve aksi bir
durumda oyuncuya esyalan gene
otomatikman aktarilacak.Yani ven-
dor sizin yapacadinizi yapacak ve
sizin satigla zaman harcamaniz ge-
rekmeyecek.

Server ne zaman gelecek: Ser-
ver'l 20 AQustos’a dofru agmayi
dustniyoruz, Kayit igin 11 yasin
Ustiinde olmak gerekiyor.

Oyunda evlenme. Cyunda ev-
lenmeyi ayn yazmak istiyorum ¢ln-
kil gecireceginiz en iyi zaman ola-
caktir. Cok glzel ermanlik bir alan
icinde masalar, sofralar, kebaplar,
icecek ne ararsaniz bunlar sadece
davetliler icin :) Geline dzel gicek-
ler, 6zel gelin elbisesi, gene 6zel
damat elbisesi, kaybolmayan
“Newbiefied” ylizik ve cok ozel
hediyeler. Evlilik yetkililerimiz de var
tabii. “"Bekarlk sultanliktir” diyenler
oyunda fikrini degistirebilir

Saygilar @

Aftu Fairofio...
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SONGOLE VA

Giden Lara olsun...

Herkese yeniden merhabalar. Bu aralar
cok mutluyum, ¢lnki son bir ay berim
«n cok iyl gecti Bunun bir ok nedeni
var elbette, ama 8nemliterinden kisaca
bahsetmek istiyorum Bir kere mulli taki-
mirniz diinya Gglinciisu oldu ve ben bu-
nun heyecanini haia yastyorum. P$2 ve
ozelikle de PS One igin yeni Winning
Eleven oyunlarinin gikmas: ayrica sevin-
dirdi. Az cvvel de Tlrkiye Motor Sporla-
7 Federasyonu Baskani Mumtaz Tahin-
cioglu, 2005 yilinda formula " in kesin-
ikle Turkiye' ye gelece§ini agixladi. Da-
nasi var, biz yaptuigimiz verli oyuniaria
adimizi diinyaya duyurmaya calisirken,
bilin diinyanin ayila bayla oynadig:
Driver serisinin son ayununun siki bir hi
kayeyle [stanbul’da gactigini cgrend:m
‘e uzun bir aradan sonra e-mail yollaya-
mama problemim ¢ézdldl, yeniden bu-
tin e-maillariniza direk ofarak yanit ver-
meye baslayabilecegim Aslinda bu ka-
dar konu mutiu benim gibi binnin mut-
I olmasina fazla bile, ama asil bombay
simgll okuyacaksiniz

Gecen ayki “Lara Croft’ u kovduk! 1"
baslkl: yazimda kisaca Tlrkiye' de ge-
kim yapmak isteyen Tomhb Raider 2 eki-
binin burckratik engeller ylzinden nasil
canindan hezdirildigini ve ¢ekimleri Yu-

MegaEmin™
meyaemin@level.com.tr

BOMBA: DRIVER 3 ISTANBUL® DAII!
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¥-Box, GamoCube vo PC-platfonmian kin hazrlandi
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CRAZY TAXI 3 VE SKIES OF ARCADIA
venl-aralzalar, karaktorlor v tonla

¥Bor Icih, DreamCast o
cani sl RPG opununin
2 yapddicun dogrulad:

ps2 icin LINUX GELIYOR
Lorvy, MoyStation 2 igin hasrladeg Lidii Kit ile fiol
i dhetaylan yayinlaeh, lsinde PayStaticn 2' de igletim ce

lunduracsk olan sat; Japoryd v Aman
2 VD deskten olusan Linue o PayStation 2% de
calgtiabimek igur goreken 40 GE' |t zabit gisic ether.
| KlEne, micuse e nes baglantll monimdie
kahlosU stedahil alacalc )it larionya' da 180, Amsr
ka' e 200, Adiumy’ da ke 250 Dolgra satilacpk: Plays
tation com tan satp @ailsn kit SCPH 30001
IGO0 TR we SCRHY 350016GT mede! sahiplennin bir de
arijinal 8 mb memany Karta sanip oiralan gerextin
it Makine, stsndart KGA glagh VESA monithn 1024

TER

nanistan’ da yapmaya karar verdiklenn
belirtmistim |ki aya kadar uzayan izin
stredi, biylk tanitim firsatlanni sagma
hir seheple kagirmamiz anlamina geli-
yordu Ikl hafta once ise sevindirici ge
iismeler yasandi ve devlet baba olaya el
<oydu. Kdltdr Bakanhd, sirketlere uygu-
lanan iki aylik prosedirin azaltlip, ko-
layliklar saglanmasi igin bir toplant di-
zenleylp bundan sonra firsat kaginima-
mas! adina onlem aldi, Toplantiya Ge-
rel Kurmay Baskanagl, MIT ve GUm
rik Mistesarlklan, lcislers, Disigler,
Maliye, Ormian ve Gevre Bakanliklari,
TBMIM Genel Sekreterl:gi ve Milli Sa-
raylar Daire Bagkanhg temsilcileri katldi
{(bence de oh). Toplantida yabancl fifm
sirketlerinin izin islemlerini kolaylastine:
yasal dizenlemeler ve yasal prosedirle-
rin azaltlmasl konularinda bir ¢alisma
grubu da olusturuldu. Armageddon,
James Bond ve Tomb Raider 2 gioi fir-
satlar kagirdiktan sonra uyandik ama
yine de bu ilgi gok umut verici, tesek-
kiitler Tirkiye" m

Simdi sizi, bu ay hazirladigimiz konso
sayfalarini gezdirmesi igin ayin guzel
Valiery Irons’ in (Pamela Ancersan)
pamuk ellerine teslim ediyorum
Hepinize iyi tatiller. Bye&Smile @

“y I.P. - Pamela Anderson” <

x 768 piksel cozlintirlige kiadar destekleyecek Sahl
Sony’ i, isledm sistemi olarak Windenws kullammmsii

peklemiyerdunuz degl m

gielt ek bulunduran Crazy Taxd 3" On

P52 30 MILYONU VURDU
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EVIEN

Konsol problemlerine karsi, ayda bir, tok karnina..

MEMORY CARD

ME - Gyunu yeniden save edshilmek i¢in bu dosya
yI mullaka silmen gerekiyor. Eger sunu makiren-
den vapamiyarsan bazi oyunlarn iginde bulunan
kapsamh memory card managerlas kullanmalisin

dat (i
MIE = Stunlmen igerix olarak Driver’

zemiyer dodrusy. Ama Driver 37 Un yapimina bas
andigien mudeleyebilinm Sayfanin alusz oir gdz at

a pek de ben

ISTE e,

SONY vs. X - BOX

Daha once de XBox igir "daka gkmadan tariz cla
cak” gibr iddiali sozler xullanar Sony Computer Eat,
Bagkant Ken Kutarag:, bu kes de X-Box'in Japonya’
da plyasaya gkmasinin gecikmesini Tasal bilerek ver-
di, veristirdi, Microgoft un X-Box's g “Highir zaman
onun blyuk bir pallesna yapacagina manmiyorsz. Bu-
na ragmen hize PlayStation 2 igin col daba gy
oydnlar yapriamiz konusunda atesley.c oiuyor. Cnla-
4 tesekkilr etmek gerekir”
di Yl sonuna kedar, daha bircok bomba oyun yapa-
caklannin da altin cizen Kutaragi. PlayS:ation 3 ile -

gibi irmah comleler kullan-

gili o & ipucy da verdi: 2S One yedi vasinda, Biz
PS2 igin de benzer bir omur disintyoruy. Yire de va
pimcilar memnuniyessiziklerir: dile getirmeye basla-
diklars anda PS3 ile igili ciddi calismalara girisecegiz”,

Bunun bir diges amiam: da "PS One'n dmrd bitti” de-

ek aibi geliyor hana

SUCLU, AYAGA KALK!!!
mrrersion Corp, Sony ve MicrosofUa tiresiml kont-
rolor Tonksiyonunur kutlanemi konusunda dava acl

MULTITAP

WE = T- PS2" da dorl kisi le oyun ovnavablmex ¢in
en basit yel Mullitap aparating satin almaktn

2- Oynanabilir, ama ken yine de en azingan bir mo-
use zlman énerlrlm, Hatta bu tarz cyunlar icin ke
klavye hem mouse al, memrun <alkrsin

3- Gran Turnsmo 3 A-Spec, Grand Thett Auto 3, Pro

Evolulion Succer, Metal Gear Sclid 2 ve Sidenl il
2 Bes oldu amea saninm yeterli,
4- Bir iki cyun disinda olmuyer
GRAN" IN FAYDALARI

a b I i, 13
! i i 1 T

Ll

i te Dana

i I

I B I

L Lk 1 1

¢ I
ME — Oncelikle bu kenuda kesinlikle bir uzimana
basvurmabsin Bu tohin! bastirsan olle dircksivon

Basinda bir anda panikleyip isteameven duramlatla

Sirket, PlaySlation, PiayStation 2 ve X-Boxr, otomapil
sektdrll ve tip uygulamalasnda da kulizsilan ¢ifl sen-
sarli feedback teknolojisi patentine riayet etmemek-
le sucluyor. Isin patente aykin olan yoni, kisinin ek-
randa kend yonettig: oiaylara badiml olarak titresi-
min caligmasi Sirkele gore bu durumda cok yilksek
bir tazminat ddenecel

INFOGRAMES, SHINY VE MATRIX'I ALDI
Infogrames, Shiny' yi leleplay’ den 47 milyon delara
satin amdigini ackladi. Bu sayede yern gkacak olan
ihe Malrx: Reloaded ve The Matrix: Revolitions fiim

lerimnin oyunlann da firme hazitayacak Ik oyun alan

konusunda sa-

karsilasabiilrsin. Ama yardimai olmas
na Gran Tursmo 3 A-Spec’ i rahathkia dnerebiirim
Keske E - Qyun 2002 fuarnimiza gelseydin, orada
Lam istedigin gibi gercek bir trafik simdlatoru vard
Gecrris olsun

DELIYE HER AY E3

L

ME — Tesekkirier, bu dustnceleriniz blze daha fyisi
Igin heyecan verfyor
- Uzauntm ama We, PC igin ¢kmayacak

2- Walia ben Gzel mode! Astra’ yi pek seviyorum
Doszli bir Camara da Tena olmaz

3 Evet,

4 lyi olacak, kimse umudunu vitinmesin

Reinaded, filmin gdsterimi ife ayn) anda piyssaye sd-

rulzcek

YENi GRAN TURISMO CONCEPT

Sony, protolip arabalar e hazitlanan Gran Turismo
Concept’ e hir yeni versiyon daha hazirfiyor, Bu ¢zel
versyona eklenmis iki araba dapa var: Daihatsu Co-
per ve Mitsubisht Airnek. Bu iki arabadan birising Ja-
panya'daki yetkill saticiarndan satin alan sansi in-
senlas, oyuna Loret odemeden sanip olabilecekler
Ne dersiniz, bedava bir oyur ian biraz pahal degil

mid
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Bir efsanenin




FINAL FANTASY X = INCELEMEm B9

Yunal THey say 1ha
marEer nurm whanomight falis

Sonradan ¢ok pisman olduk ¢lnkd aradan en ay
gecmesine ragmen hala kendisini toparlayama-
di. © glin bugundur sismandir

Hangi filmden bahsettigimi anlamadiysaniz,
gozlerinizi biraz yukar kaldinp oyunun ismine bir
g&z atin. Son bir yildir seyrettigim istisnasiz her
animasyon hakkinda olumlu distncelere sahip
oldugum halde, Final Fantasy'nin filmi ilging se-
kilde bayik, klise ve oyunlann biydlG atmasferin-
den uzakt. Bence de bunun iki sebebi vardi: Fil-
min senaryosunu, oyunlar yazan ve dizayn eden
Hironobu Sakaguchi'nin yazmamis clmasi ve bir
“animasyon film" degil, “animasyen oyunculann
oynadidgn bir film" yapmis olmalan. Neyse ki Squ-
are'in film bélimi milyonlarca dolar zarar edip
batti da, Selcuk bir Pizza "Hut-Hut” saldinsina
daha ugramak zorunda kalmad

Allah’tan filmin agzimda biraktig eksi tadi
bir kalemde silip atacak glizellikte bir oyun var
elimde
Gergekten son fantezi
Klasik anlamdaki Final Fantasy ayunlan, FEX ile
sona enyor Boyle dedim, ¢iink(i FFX hem (stad
Sakaguchi'nin yénettidi son Final Fantasy oyunu,
hem de serinin bundan sonraki oyunlarinin onii-
ne olarak devam edecek, Yani bildigimiz, alistigi-
miz ve sevdigimiz klasik FF formalind son goru-
stirnuz. Final Fantasy Formill nedir? Sudur: So-
runlu geng esas oglan, guzel ve gizemli bir kizla
zorunlu olarak bir yerlere giderken araiarinda
ufaktan ask dogar + Birkag birbinine taban ta-
bana zit ve karmasik gegmise sahip olan yol ar-
kadaslan olaya renk katarlar + Qyunu sonunda
hep birlikte dinyanm sonunun gelmesini énler-
ler (bu arada aralarindan en azindan birisi éliir
veya biz SldGginG saninzy+ Macera boyunca
toplanacak yluzlerce esya, gorulecek ylzlerce
mekan, bir o kadar gizli ve gerekliligi tartisilir
bzellik ve mikemmel ama zorunlu olarak yiiziin-
cl seyredisten sonra insani intinara meyleden
animasyonlar da vardir. Alin size Final Fantasy
Formulu {3F).

Final Fantasy X, tam olarak bu formdali kulla-
niyor. Oyun, bir Blitzball (sudan bir klrenin igin-
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Bilgi Igin + www.ssmarasstt.com
Yapim + Square
Da@itim + Sony Furopa
Tiir « Fp
Destekienenter + Bir oyuscu

Daha lIk dakika sewra sirl saran hlkeye. Oyuna
bée kers bagladimz =i kopamiyorsaamz. Mg
beklenmadly deracedn sirelafiv savag sisteml,
Narakter ve agya goligtirme imkam cok fazia.
Sarisin o Iyl oyunu.
Eksiler « KK oo saat bikaye cok yavag Berliyor.

Miziklor bazen sikyor va kemilm| tekrariiyor.

Son Karar « Seriyi takip sialerln kacirmas) |himalinl
diginemiyoram ke, Ayrica, ben bu oyuna
PG cller igin do Istiyorum. Br gaheserden
mahrum Kakmamahiar.

Artilar + Gramdeel sizlerle aniatilamayacak kadar pizel.

LEVEL NOTU EXTH

de oynanan futbal) oyuncusu olan Tidus'un seh-
ri, ne oldugu tam olarak bilnmeyen Sin adli ya-
ratik tarafindan yokedilmesiyle bashyor Tidus da
bu arada Sin tarafindan 1000 yil gelecede atili-
yor, Bir yandan bu yeni zamana alismaya caligir-
ken, bir yandan da karsisina gkan insarlara yar-
dim etmeye ¢alisiyor Tidus. Geng ve glzel Sum-
moner {(cading, iste bdyle kelimeleri Tirkge'ye
cevirmeye calismak tam bir felaket oluyor) Yu-
na, yash Blitzball oyuncusu YWakka, akil hocasi
gizem adlami Auron, Yuna'nin sadik koruyucusu
aslan adam Kimahri ve maymun tipli zipir geng
kiz Rikku ile bir araya gelen Tidus, hem kendi za-
manina dénmeye, hem de Yuna'nin Sin'i yen-
mesine yardima olmaya ¢alisiyor, Tabii aralarin-
da bir ask degacadi, birbirterini gordikleri ilk
sahnede belli oluyor

Final Fantasy 10, serinin bir¢ok agidan en iyi
oyunu. Hemen hergey ratine edilmig ve olabile-
cek en iyi hale getirilmis. Gergi ben Final Fantasy
9'u oynamadim, ama Final fantasy 8'de prob-
lemn olarak gérdigim yonlerin hepsi dizeltilmis
veya tamamen g¢ikartilmis Ama bir dakika, gok

hizl gidiyorum saninm. Oncelikle seriye yabanc)
olan gkuyuculanmiz igin Final Fantasy nedir, onu
anlatayim

Final Fantasy 10, aslen bir adventure/FRP/Si-
ra Tabanli Strateji oyunu kargimi. Aslinda deva-
sa bir yol macerasi da diyebiliriz bu oyun igin
Oyun iki bélimden olusuyor. llk clarak, oyun
diinyasinda dolasip insanlarla konusuyor ve ge-
sitli nesneler tepluyarsunuz, ki bu oyunun ad-
venture kismi. Topladiginiz nesnelerle kendinizi,
silahlarinizi ve yaratiklarinizi istedi-
diniz gibi gelistiriyorsunuz, bu oyu-
nun FRP kismi. Dinyada dolagirken
bazen rastgele, bazen de onceden
belirlenmis mekanlarda yaratklarla
savagtyorsunuz, ki bu da oyunun
STS kismi. Yani anlayacaginiz FF
hemen her zevke hitap ediyor. Ve
bu farkl tlrieri dylesine glizel bir
grafik, ses/muzik ve hikaye birlikte-
ligi icinde harmaniryor ki, bir FF
oyunu oynarken kendinizi kaybede-
biliyorsunuz. Ve son bir sey daha,
hicbir Final Fantasy oyunu bir dnce-
kiyle alakah degildir, alirken iciniz
rahat olsun

Eksiksiz giizellik bu olsa gerek
Final Fantasy X, tartigmasiz olarak
serinin en glzel gérunen cyunu. Hatta, P52
oyunlan arasinda gorsel olarak hicbir eksigi ok
mayan az sayidaki oyunlardan. Oyuna bagladigr-
niz andan itibaren renklerin uyumu, animasyon-
lar, karakterlerin mimikler, ara demolar ve gra-
fik adina gorduginuz hersey kalbinizden vura-
caktir sizi. Karakterlerin kilik kiyafetferi bile, sanki
PS2'nin grafik glicini gostermek Istercesine, sa-
deiikten uzak sekilde rengarenk ve birbiriyle ala-
kasiz parcalardan olusturuimus (bog zamanlanm-
da $amdan’da kim rlkis kdgesinde yaziyorum,
tek editér maasyla geginilmiyor). CGI ara demo-
larla, oyun icin grafiklerle yapilmis ara demolar
arasindaki fark tamamen kapanmis. FF serisi-

ne yabancr olanlar ikisini rahathkla karigt- 4 s
rabilir Cok cok incelerseniz grafiklerde }
bazi ufak tefek piirtzier buluyorsunuz ta- =

kii. Mesela, ana karakterler o kadar de- " LT

tayl gizilmig ki, onlara gdre daha ba- -i“'.'

sit gizilmig normal halk géze bata- ¢ " 1N ‘ L
biliyor. Veya, bazy oyun ici grafikli TR e ,““,
demolarda karakterler titresiyor. % ' D A y
Veya, klasik Japon tarzi olarak karak- ; &,
terlerin mimikleri ve hareketler bazen

gereksiz yere abartiimis gibi geliyor.
Bunlann disinda grafiklerde zerre ha-

+

ta yok Savas ve bityl animasyonlarn
tam anlamiyla mukemmel. Aecnla-
nn gelisleri ve saldin animasyonlan
yine nefes kesiyor (bu arada Ae-
on=Guardian Force). Ve Allah'tan
bu sefer Ason animasyonlannt ka-
patip yuzmilyonuncu kez seyretmek-
ten kurtulma opsiyonunu da oyuna
eklemisler.

Qyunun miziklerini taa



FF5'ten beri yapan Ncbuo Uemnatsu bu kez bir-
¢ok kompozitor ile birlikte caligmug, Genel olarak

klasik miizik tarzinda clan eski FF tarzi (gerci M-

DI formatinda olduklarindan pek anlasilmiyordu
amaj yerini heavy metal ve pop tarzi kangik mi-
ziklere birakmis. Yine de arada Nobuo'nun yap-
1§ Yuna's Dance gibi pargalar kendini hissettiri-
yor ve FF'in atmosferini tamamliyor, Yurtdisinda
yazilmig incelemelerin cogunda miiziklerin FF'ye
yakismadigt konusunda elestiriler okudum. Ama
ben buna katilmiyorum. Muzikler gerektigi yer-

de, gerektigi sekilde kuflanilmis Mesela, Zanar-

kand'in Sin tarafindan verle bir edildigi sahnede
calan Heavy Metal parca hem ¢ok iyi oturmus,

hem de FF'de aligk clmadiimiz bir hava vakala-
mis. Muzikler konusunda tek sikayetin, her bok

gede tek bir mizigin olmasi ve baz bolgeleri do-

fagmanin cok uzun slrmesi ylzinden bir stre
sonra sikmaya baglamasi. Ayni sey, cok dnemli
olanlar hari¢ her savasta ayni muzigin calmasi
icin de soylenebilir

Dur hele, hir soluklanayim

Final Fantasy savas sistemi ufak tefek degisiklik-
ler haricinde aynen kullandmis. Oyun haritasinda
dolagirken rastgele olarak ufak yaratikiarla ve
onceden belirlenmis noktalarda boss siniff yvara-
tiklarla savasa giriyorsunuz. Her savasin sonunda
yaratiklardan AP (yeni FF'nin tecribe puani), ka-
rakterlerinizi gelistirmek igin kullanacagmiz gesitli
Sphere’ler ve siiah, zirh, iksir gibi esyalar kazani-
yorsunuz. Savas sistermni tamarnen sirall olmus,
Sirasi gelen karakterin yapabilecegi hareketler-
den birisini segiyorsunuz. Siraniz geldiginde ya-
pabilecediniz Normal saldirn, overdrive saldin,
dzel yeteneklerinizden birisini kullanmak, buyu
yapmak, esya kullanmak, oyuncu degisimi, yara-
tik cagirmak gibi bircok segenediniz var. Hangi
hareketi ne zaman ve kime karsi yapacaginizi
distinmek, bir sonraki hamlenizi hesaplamak zo-
runda olmak Final Fantasy'nin savas sahnelerini
tahmin edemeyeceg@iniz kadar stratejik hale geti-

riyor. Oyunun en guzel yanlanndan birisi de bu
zaten, simdiye kadar bioyle glzel grafikii bir stra-
teji oyunu daha oynadidinizi sanmryorum.

Yanlz, savas sisteminde olumlu ydnde bircok
degisiklik yapilmis. Mesela, ATB cubugu gitmis,
aynca Overdrive saldinisi adh yeni bir saldin cinsi
gelmis, ki aslinda bu saldin énceki oyunlann L-
mit Break'i ile ayri sey, tek farkla. Overdrive sal-
din ¢ubugunuzun hangi sartlarda dolacagini siz
belirliyorsunuz, Mesela, sadece saldiringa, sade-
ce hasar alinca, byt yaptiginda, olmek Uzerey-
ken gibi ona yakin Overdrive secenediniz var
Bdylece sadece lyllestirme blylsl vapan Yuna
gibi karakterlerin Overdrive saldinlanni, yakin dé-
vUs adamiarnindan ¢ok daha geg yapmas: engel-
lenmis, bence ¢ok da iyi olmus.

[kinci veoyunu kdkten degistiren gelisim ise,
savag sirasinda istediginiz karakteri catismaya so-
kup gikartabilmeniz. Ayni anda lg kisi savastir-
yorsunuz, ve baygin olmayan her karakteri iste-
diginiz kadar degistirebiliyorsunuz. Eski oyunlar-
da en fazla dart karakterle geziyordunuz, diger
karakterler de dinyanin obir ucunda sizi bekler-
di, onlara ihtivaciniz oldugunda essek gibi yolu
geri tepip adam degistirmeniz gerekirdi Ayrica,
surekli savasan karakterler yuksek seviyelere
ulasmisken, arkada biraktiginiz karakterler hep
zay!f kalir, ozellikle oyunun sonlarinda asla kulla-
nilamayacak hale gelirdi. FFX'de aldiginiz AP'ler,
savaga soktugunuz her karaktere esit clarak da-
grtildig icin highir karakteri goze batacak kadar
zayif kalmiyor

Bir diger yenilik de, karakter gelisimi icin kul-
lantan Sphere Grid sistemi ik gordugundzde
ok korkacaginiz bu sistem, aslinda cok basit
Her karakteriniz birbinne bagh noktalardan olu-
san Sphere Grid Uzerinde belli bir noktada basl-
yor. Her nokta karakterinizin bir 6zelligini yiiksel-
tiyor veya yeni yetenekler kazanmalarini sagli-
yor. Ayrica, bos olan noktalar da var, ama bun-
lar 6zel Sphere’ler sayesinde ise yarar hale geti-
rebilyorsunuz Savaslardan scnra kazandigimz
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Sphere'teri kullanarak
Sphere Grid Uzerindeki
noktalan dolaser, yine
Sphere’ler sayesinde
gezdiginiz noktalardaki
ozellikleri aktif hale geti-
rip karakterinizi gelistiri-
yorsunuz, Tahii SG uze-
rinde gezerken belli nok-
talarda hangi yéne gide-
ceginize karar vermeniz
gerekiyor. Boylece karak-
terlerinizi istediginiz gibi
gelistirmeniz mimkdn
oluyor. Sphere Grid siste-
mi, uzun zamandir her-
hangi bir FRP'de gordi-
gun en yaratic, ise yara-
yan ve ayni zamanda go-
ze de hos goriinen karakter gelistirme sistemi
Oynanistaki son blyUk degisim, FFX'un Gu-
ardian Force'lar olan Aeon'lan sadece Yuna‘nin
cafnrabiliyor olmasi. Ayrica, Aeon’lar eskisi gibi
gelip saldinp gitmiyor. Bir Aeon ¢agirdiginizda
partiniz ekrandan kagiyor ve Aeon sizin yerinize
savasmaya bashyor Yapabildigi biyiler, saldin-
lar, overdrive saldirlan ile tamamen yeni bir bo-
yut ve strateji katan bu yeni Aeon sisterni de
cok iy olmus. Oyun boyunca sadece 8 Aeon bu-
labiliyor olmaniz bazi FF fanatiklerini Gzebilir,
arma yeni sistemde daha fazlasina hig gerek yok
Ifrit, Bahamut ve tabii ki glizeller glizeli Shiva gi-
bi en popller Aeon’lar unutulmans,

Bir sevgiliye veda ederken

Final Fantasy serisint seversiniz, veya sevmezsi-
niz. Aras yoktur Ama ckuyuculardan aldigim
rraiflerden hala FF8 oynayanlar oldugunu biliyo-
rum. Demek ki sevenleri
daha fazla. Serinin alisti-
gimiz anlamdaki son
oyunu olan Final Fan-
tasy 10 ise sevenieri
delicesine mutlu ede-

cek, sevmeyenler de
ikinci kez distinmeye
zorlayacak kadar iyi bir |
oyun, Oyunun ik 10 sa- |
at fazla yavas gegse
de, hikaye oturmaya ve
olaylar gozunizin Gninde
acllmaya basladr mi kopma-
iz mumkun olmuyor, Sim-
diizin verirseniz, bizim sap-
sal Tidus'la Yuna'nin arasi-
ni yapmaya gidiyorum Siz
de dyle yapin. (bos zaman-
larimda dergilerin Gizin
Abla késesini de yaziyo-
rum, iki editdr maasiyla
da geginilmiyor), @

Siman Akkol |
sakkol@level.com.tr




ustinsenize, [kinc Dunya Savasl olma-

D

miyor, Tiim izleyemiyor, kosamiyor, acikamiyor,

saydl, su anda hichirimiz; oyun oynaya

aciktiktan sonra yemek yiyemiyor ve de takla
atamiyor olacaktik (uykum var). Oysa ki su an
bunlarin hepsini birden gerceklestirebiliyoruz
Uclincl Dilinya Savasi diye yeni bir savas yapil-
sa ya, ben de Uclncl Dinya Savasi konulu bir
platform oyunu oynayabilsem
de de uyusam

Medal of Honor: Frontline, PlayStation 2
icin yapilan ilk Medal of Honor oyunu, PlaySta
tion ve PC'nin en iyl oyunlanindan biri olan Me
dal of Honor, PlayStation 2 versiyonuyla da
PlayStation 2'nin en iyl oyunlarindan birt olabi-

lir, ama

Hemen akabin-

Gamepad’le savasmalk isteyen var mi?

Soyle ki...

E§er Medal of Honor'i PlayStation’da veya
PC'de oynadiysaniz, kendinizi Er Ryan’t Kurtar-
mak (Saving Private Ryan) filminin galasinda
sanmis olmalisiniz. Oyunun PC yapimcisi 2015
Inc,’in Er Ryan'i Kurtarmak filminden cok sey
aldigr bir gercek. Frontline'da da degisen pek
bir sey yok. In-house, Er Ryan’t Kurtarmak filmi-
ni neredeyse birebir olarak oyuna aktarmis. Bu-
nu, girisinden sonuna dek oyunun her aninda
hissedebiliyorsunuz. Ozellikle oyunun hemen
hasindaki Normandiya Cikartmasi, inaniimaz
gercekci bir sekilde oyuna aktanlmis, Sagdan
soldan gelen ates sesleri, yanibasinizda patla-

yan mayinlar ve cevreden gelen bagiris-cagiris-
lar arasinda, kendinizi savasin tam ortasinda,
caresiz bir asker gibi hissediyorsunuz

Medal of Honor: Frontline, lkinci Dinya Sa-
vasi sirasinda gegen 20 ayn bolimden olusu-
yor. Bolimlerde, PC versiyonunda oldugu gibi
gorevler adim adim veriliyor, Yani bir gorevi bi-
tirdikten hemen sonra yeni bir gérev veriliyor
Mesela ilk bolimde dnce takim kaptaninizi bu-
fup konusmaniz, daha sonra da arkadaslarimnizi
ates aftindan kurtarmaniz gerekiyor. Oyunun il-
ging bir yaniysa, bolum gectiginiz zaman Ikinci
Dinya Savasl ile ilgili galerilerin aciimasi

Oyunda; Colt 45, Springfield Sniper Rifle,



Panzerschreck rocket launcher, MG42 moun-
ted machine gun ve Browning Automatic Rifle
gibi 20°den fazla silah bulunuyor Bu silahlan

oyun boyunca cat ut diye catapat edasiyla kul-

lanabiliyorsunuz. Frontline’da ayrica, oyun sira-
sindza kullanabilecediniz motorlu araclar da yok
degil, var

Frontlingl tig farkli zerluk derecesiyle oyna-
yabiliyorsunuz: Easy, Normal ve Hart (Hard da
olabilir) Zortuk dereceleri arasinda hemen he-
men hi¢ fark yok. Hard'da bile oyun oldukga
basit ilerliyor

Su sekilde ki...

Medal of Honor: Frontline'in PC versiyonundan
pek farkl yok, ancak oyunun gereginden fazla
cizgisel ilerledidini belirtmeliyim. Yani oyunda
gidebilecediniz yerler ve yapabileceginie seyler
cok kisith. Oyunun akisina etki etmedigi halde
birgok gereksiz seyi yapmak zorunda kaliyorsu-
nuz Mesela ikinci odliimde sizden kulenin te-

pesindeki sabit makineliyi almaniz isteniyor. As-

Iinda bunu yapmadan da kulenin éntinden sa-
kin sakin gecip gidebilirsiniz, ama bu gorevi
yapmazsaniz bolimi tamamlayamiyorsunuz
Bunun gibi anlamsiz gérevierden oyunda ¢ok

fazla var. Ayrica gidebileceginiz yer sayisi sinirl.

Bu olaylar oyunun ¢izgisel ve sikicr ilerlernesine
sebep oluyor Bir yerden sonra sanki kontrol
elinizden gikiyor, oyunu Dubek aynuyor. Oyun-
cuya daha fazla serbestlik verilmelivdi. Bir de,
gorev aralarinda oyunu save edemiyorsunuz.
Bir defa 6ldiguniz zaman, yarim saat boyu-
sunca (himm) oynadiginiz bélima en basindan
yeniden oynamak gergekten ¢ok can skia. En
azindan oldiguniiz yerin ¢evresini, boyleee,
filmlerdeki gibi beyaz tebesirle cizebilirlerdi,
ama gizmeseler de olabilir... Zzz, .

Frontline'da Classic ve Sharpshooter gibi
birden fazla kontrol sistermni secebiliyorsunuz.
Bu kontrol sistemlerinden en kullanish olaniysa
Sharpshooter. Aslina bakarsaniz kontrol sisterni
PlayStation 2 igin basit sayir. R1 ates etmeye,
L1 de zoom yapmaya ve X tusu da cevreyle et-

kilesime girmeye yariyor, ama oyundaki highir
kapi agilmadigi icin pek etkilesime girmenize
gerek kalmiyor. Bunun yaninda sof D-pad ile
hareket edebiliyor ve sag D-pad ite de hedef al-
maya ¢alisiyorsunuz. L1 tusuyla zoom yaparken

ayni zamanda Thief'te oldugu gibi kafanizi uza-

tip kafanizi uzatmis olabiliyorsunuz, Titresimler

de oyuna ¢ok iyl bir sekilde yansiulmig. Lakin
Kentrol sisteminin basit aldugu dogru, ama

PS2'nin gamepad’i oyunun tamamini mahfedi-

yor. Eger Medal of Honor: Frontline oynayacak-

saniz, hedef almanin nasil bir sey oldugunu ve
neler ihtiva™ ettigini unutacaksiniz. Bunun ne-
deniyse Frontline'da hedef almanin inanimaz
zor clmasi, Bir adami vuramadan, en az alti de-
fa olmak kaydiyla; arka plani, yerdeki kaplama-

lan veya kuslart vuruyorsunuz Yani her defasin-

da 1ska geciyorsunuz. Bu olay ayni zamanda
PS2'de FPS oynanamayacag anlamina da geli-
yor Eder bu kontrollere alisabilirseniz sorun
yok, ama alisabileceginizi sanmiyorum, o kadar
diyeyim

Frontline'in bir dider sorunuysa yapay zeka
Saninm In-house, kontroller almadigi igin (1) ya-
pay zekayl da es gecmis Oyle ki, yan yana du-
ran bes adami tek tek vurdugunuzda, bu
adamlardan biri bile arkasina bakmiyor veya
herhangi bir tepki vermiyor Eh, diyelim ki arka-
daglannin hemen yanlannda can vermesini far-

kedemiyarlar, ama silah sesini de mi duymuyor-

lar? Demek ki duymuyorlarmis. Bunun yaninda,
adamlar sizi en yakin mesafelerden bile vurams-
yorlar

Bayle ki...
Oyunun grafikleriyse gergekten cok iyi Karak-

ter modellemeleri cldukca detayh, ancak grafik-

lerin ¢ok iyi olmasini saglayan karakter model-
lemeleri degif. Ortamlar inaniimaz etkileyici ta-
sarlanmis Aslinda oyun alani ufak, ama In-ho-
use bu ufak alanda éyle bir atmosfer saglamis
ki, kendinizi bir defa daha savasin iginde hisse-
diyorsunuz Yikilmis képriler, yanmis arabalar,

harabe binalar, grafik kalitesinin yaninda mima-
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ri tasarim olarak da ¢ok basanli Silahlarin gra-
fikleri de oldukg¢a gercekgi Nereden bakarsaniz
bakin, Frontlinein grafik kalitesi cok ¢ok iyi, an-
cak agik alanlarda az da olsa Frame Rate soru-
nu yasaniyor Yani oyun biraz agirlasiyor

Frentline'nin seslerinin de kalite agisindan
grafiklerden farki yok. Ortam, silah ve diger
seslerin tamami ¢ok basarili hazirlanmis. Sesler
grafiklerle birlesince oyunun atmosferi deruga
cikiyor

Ki...
Medal of Honor: Frontline aslinda kaliteli bir
oyun, ancak kentroller her seyi yerle bir ediyor.
Oyunu bu kentrollerle oynamak neredeyse im-
kansiz. Bunun yaninda; save sorunu, yapay ze-
k3nin yerlerde yuvarlanmasi ve oyunun gizgisel
bir yapiya sahip olmasi, Frontline'in ancak orta-
lama bir oyun almasina sebep cluyor. PS2'nin
en iyi FPS oyununun Fronthne olmasi da ayr
bir dosya konusu olusturabilir

* Thtiva etmek: icermek, banindirmak vs. ®

Firat Akyithz | firat@ilevel.com.te

Bligl Ighn + www.ca.com/agames/officlal/moh _frostine

Yapim + in-lonse

Dajitim « Escirosic Arts
Tiir « 8
Destekienenier + Dual Sheck.

Arnlar « Etideyicl atmesfor. Detayh grafikior.
Cargakgl sesiar.

Ekslier + Nontroler manimaz zor. Yapay toka
norodeysa yok. Gok antamsiz ve sikici
gravier var. Girev aralarwida save yok.

Son Karar + Frontfine‘im kellteli bir oywn oldugu dogru,
ama ha kontepllerie eyunus kallteH olkwasi
pok bir geyl dejistirmlyor. Yapay zekanin da
63 gegiimis emasi hig iyl de§l. P52°nin on
Iyl F'8 wyunuren Frontiine olmasiysa...
P52'to FPS oynenamayacagi aniamina galtyor.
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anturismoconcept

da yapilmis en iyl yans oyunlarnindan biri olan
Gran Turismo, yeni versiyonu Concept ile bir
defa daha icinizdeki hiz canavarint ortaya gi-
kartmak i¢in geri geldi. Gran Turismo Con-
cept'te, bu yil 36 s1 yapilan Tokyo Motor Show
fuarinda bulunan arabalarla da yansiyorsunuz
(2002 Tokyo Motor Show). Hem de nasil yaris-
yorsunuz? Bakiniz

Vrommmm! (Heyecanh ara bashk)
Gran Turisme'nun yeni versiyonu Concept, tam

anlamiyla Gran Turismo’nun devami degil. Con-

cept'e bir ara oyun da diyebilirim Dolayisiyla
Concept'ten ¢ok fazla bir sey beklememeniz
gerekiyor. Yeni oyunda bes yeni yol bulunuyor
(Mid-Field Raceway, Tokyo R246, Swiss Alps,

Gran Turismo... Yeniden...

Tahiti Maze ve Autumn Ring} Bu yollann ayni
zamanda terslerinde de yansabiliyorsunuz. Bu
sekilde de on adet balta girmemis yolunuz al-
mus oluyor. Yollarin, Gran Turismo 3: A-Spec’e
oranla daha az virajli oldugunu da belirtmeli-
yim

Concept'te; Free Run, Single Race ve 2P
Battle mod'larindan istediginiz birini segebitiyor-
sunuz {vay be). Free Run'da, balik gibi, Purak
gibi, istediginizi arabayi secerek istediginiz gibi
yarisabiliyorsunuz, ancak her yolda her arabay
kullanamiyorsunuz Mesela Tahiti Maze'de Dre-
am Cars'l se¢emiyorsunuz. Tamam mi? Ta-
mam  Single Race’de yarismak iginse bir ehliye-
te sahip olmalisiniz. Bu ehliyeti de Course Li-
cence kismindan alabiliyorsunuz, Course Licen-
ce'l basariyla tamamiadiginizda bir adet de gizli
araba aciliyor Single Race mod'unun Free Run
mod’undan farkiysa, Single Race’de bagarili ol-
dudunuz zaman gizli arabalarin agifmasi. Ayrica
her iki mod'da da oyun iinde hayaletinizle ya-
ristyorsunuz. Oyunun 2P Battle'inda ise bir yeni-
lik yok, ancak iLink ile Concept'i alti kisiyle mul-
tiplayer olarak oynayabiliyorsunuz, Bunlarin di-
sinda... Yine A-Spec'te oldugu gibi, oyun senla-
rinda yarisin tekranni izleyebiliyor ve tekrarlan
kaydedebiliyorsunuz. Ayrica Car Settings kis-
mindan arabarmzin; lastik, vites, fren balansi ve-
ya hiz artalan ivmesi {bunu uydurdum) gibi

ayarlanni yapabiliyorsunuz Bu ayarlan yapmak
icinse bir adet tombig bas parmak, bir adet da-
ire tusuna sahip gamepad ve bir adet de
PS2'nizin olmasi garekiyor Gerekmezse ben de
neyim!

Concept’in A-Spec'ten farkli clan yaniysa
yeni arabalan ve yeni yoliari.. Dedigim gibi,
bunlar disinda oyunda pek yenilik yok Con-
cept'te 30°dan fazla yeni araba bulunuyor
Honda Fit, Mitsubishi €23 Tarmac, Suzuki
GSXR/4, Au Cerumo Supra, Castrol Tom's Sup-
ra, GT color R34 GT-R, Volkswagen W12, Mer-
cedes SL55AMG, Audi Abt TT, Toyota Pod, Re-
nault Clio, Nissan Primera 20V, Ford KA, Suba-
ru Impreza WRX STi Prodrive ve Honda Loctite
Mugen NSX, oyunda bulunan yeni arabalar
arasinda... Oyundaki arabalar bes sinif altinda
toplanmis Bu siniflar; Pacific, Europe, Concept,
Dream ve Racing. Concept sinifini segerseniz,
2002 Tokyo Motor Show fuarinda sunumu ya-
plan arabalarla yansabiliyorsunuz. Bunun ya-
ninda, Ford KA ve Renault Clio gibi siradan ara-
balara yer verilmesi de oldukca hos. Oyundaki
her araba ayn ayn tasarlanmis Her arabanin
farkll bir hizi, ivmes| ve yol tutusu var. Bu fark-
lar oyuna cok iyl yansitims.

Concept'i iki farkli zorluk derecesinde oyna-
yabiliyorsunuz (Normal ve Professional) Profess:-
onal zorluk derecesinde rakipleriniz cok daha iyi




yarigiyor. Yine de oyunun toplaminin A-Spec’ten
daha basit cldugunu belirtmeliyim. Yapime
Polypheny Digital cyunun daha basit clmasi i¢in
oyuna bir de Driving Aids, yani yardimalar ekle-
mis. Cyunda iki tarz Driving Aid bulunuyor, Bun-
lardan birincisi virajlarda otematik fren yapiyor,
ikincisi de hizinizi dengede tutuyor Driving
Aid'lerden biriyle veya ikisiyie birden oynayabili-
yorsunuz, ancak bu yardimalann oyuna gok faz-
la etkisi yok. Driving Aid, yeni arabalari ve yollan
saymazsak oyundaki tek yenilik

Vrom... (Sakin ara baghk)

Concept'in grafiklerinin de A-Spec’ten fark:
yok Oyundaki her araba gercekleriyle birebir
olarak ayni tasarlanmis. Yansimalardan kapla-

maiara, medellemelerden modellemelere (yine
konusamadim) kadar her sey inanilmaz gergek-
¢i PC'de, PS2'de veya Xbax'ta, Gran Turis-
me'nun grafik kalitesine yaklasabilen herhangi
bir araba yangl, en azindan simdilik yok. Dolay-
siyla Gran Turismo Cancept’in de grafiklerini
anlatmak yersiz, ama oyunda hasar modelle-
mesinin olmayisindan dolayl bu gergeksilik ya-
pay bir hal aliyor Gran Turismo'da héla araba-
lar hasar almiyor Bu olay, gergekgi bir oyunda
olmasi gereken en son sey Bunun disinda, nor-
malde arabalann hareketlerinin fizik kurallar
konusunda pek bir sorunu yok, yani oldukca
ger¢ekgsi, ama bir arabanin 300 km. hizla bar-
yerlere carptiktan sonra takla atmamasi ok
sagma. Bu da oyunun gergekgiligini bozan ikin-
ci etken. Bir de edilgen fiiller var, Edilgen fiiller
de kendi arasinda ikiye ayrildiktan sonra ikiye
ayriimis olurlar, lay ve de lom.

Dedim ya, Concept’in araba grafikler ger-
cekten kusursuz, ancak kokpit kamerasina yer
verilmemesi de oyunun bir diger eksisi. Son
clarak, oyunda kariyer tadinda bir mod‘un ol-
mamas! da oyundan kisa zamanda sikilmaniza
sebep olabilir

Sadece ara baglik...
Concept'i Gran Turismo’nun devami olarak al-
gilamayin Bu ayun, Gran Turismo'nun yeni
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versiyonu ¢ikana kadar zaman gegirebileceginiz
ve 2002 Tokyo Motor Show'daki arabalarla ya-
nisabilecediniz ufak bir ek paket. Buna ragmen

yeni arabalar ve yeni yollar Gran Turismo fana-
tiklerinin karinlanni doyurabilir. Bu arada, ben
de Emin igin bu ay yazimi anormal sonlandin-
yorum: Cata cuta pat ¢otank! {(samnm oldu) @
Faeat Akyildn | firat@level.com.tp

Bligl igin « www.polyphenydigitalcom
Yapim « Polypkony Digital
Dagiiim + SGH
Tiir » Yirig
Desieklenenler » Dual Shock. iid oymca.
Artiiar + Rarfia grafildor. Gergokcl kontrol sistem,
Eksller + Nila hasar modellamas vo kokpit kameras)
yub. Bir da, arshatar hic taka stmiyer.
St Marar + Eean Turtann Concegt's gok Nyl b oy
olieju dojra, sacek Gren Turismo sorisielm
ktash oksfiert do Concopt'te yok dejll. Bunwa
yominda oymen b o pakot eds§uny da
unuhezyin.
Alternalif + Gran Turisma A-3pec
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Pamela’ dan siiper kahraman olur mu? Ya garevde silikonlari
patlarsa ne olur? Biitiin bunlar bu yazida var mi?

001 - Ajustos’ un Persembesi. Telefon-

2

- Emuoocoos, naaabeeeer?

da suh bir bayan sesi vardir

- Alo, kimsin bac?

- Benim hayatim, tanimadin mi? Pamela

- Way, selam bebedim. Biz de tam Glintin® lan
cay i¢lyorduk, Nasil gidiyor?

- lyi gidiyor walla noolsun. Hemen konuya ge-
liym Emos, ben hir video oyunu yapicam ama
nasil yapim diyorum, sen bilirsin hani. Oyunu

clmayan bir Hilya Avsar kaldi, bir de ben ayol

- Yardima olurum ama ben kiskang adamim bi-

liyorsun, oyle agik sagik veya giydirmeli bisiler
olmaz, onu bastan séylim Su senin TV dizisi
ward ya, neydi ad?

- Ay Ivit, viayplyi diyosun.

- Hah, millet bayihyo ona kizim. $imdi sen dizi-
deki diger dort elemani hatira ayagina fotad-
rafla, bir iki de kendi miniti ve silahh fotografini
¢ektir, oyuna galeri kismi yapar eklersin. Qyna-
yanlar kazandi§y puanlarla fotolari ve vidyolar
acar, ¢ok sekil olur, Fazla araba da kullanmaz-

sin, sadece Mustang’ | kullan, cnun da animas-

yenlarinda markasini gizdirmezsin, boylece ne
marka lisansina, ne de rol arkadaslarina para
vermezsin. Bu arada Bill' in selami var.

- Ayy, hep demisimdir sendeki deha biyiik d-

ye, sadol Emas, yakin zamanda tekrar goriise-

lim olur mu, ozledim seni

Vemejinl hazwelamadin mi i Nebshat?

—
—
—

—

Hadl Vohran' | ehugluralm,

- Tamam ama sUrpriz yapma, 6nceden haber
ver ki ben de ona gére ayarlayayim, biliyorsun
yegun sahsiyetim .

2002 - Karh bir yaz giinii. MegaEmin™
mevzuhahis oyunu incelemistir.

Los Angeles’” da gegen oyunda, Vellery Irans
(Pamela Anderson) ve diger VIP mensuplarini
(Tasha Dexter, Nikki Franco, Quick Williams,
lohnny Loh) yoneterek, Plastik Cerrah Doktor
Kindle” in poposunu bilydk bir ailenin elinden
kurtarmaya calisiyeruz TV dizisini canlandirdigi-
miz havasi verilmis. VIP, tarz olarak bu gine
kadar gérdiguaniz oyunlara pek benzemiyar;
kombo-ritmik zksiyon macera tabiri bu oyun
igin uygun olur saminm. Yani oyunda, ekranda
ckan tus kombinasyonlarina bir sanjye icenisin-
de dogru sirayla basmaktan baska bir is yapmi-
yorsunuz. Yani kafa yerine parmaklarinizi calis-
tinyorsunuz Istediginiz karakteri secemiyorsu-
nuz, oynadiginiz karakteri ise kendi istedinizle
yonlendiremiyorsunuz. Verilen kombinasyonlan
dogru yaparsantz adamin kafasina ¢antay! gegi-
riyorsunuz, en ufak yanlisinizda ise tekme tokat
giriyorlar. VIP icin Dance Dance Revolution gibi
oyunlarin aksiyon macera olani denebilir, ama

mizik eksik. Gergekcilikten uzak cldugunu soy-

lemeye gerek bile yok tabi, Yine de oyun bo-
yunca bollmlere entegre edilmis 10 mini oyun
bayilmanizi &nllyor. Ornedin shoot-em up mo-
duna gecip silahla avlaniyorsunuz ama pad ile
oynamaya mahkumsunuz Bunun yaninda sni-
per, bardan milletin kafasina sise firlatma, degi-
sik bulmacalar ve bosslar da meveut.

2003 yilimin bu zamanlarinda neler olacak
kimbilir...
B&IUm sonlarinda aldiginiz basan puanlan ile
galeriden video ve seksi fotografla rsatin alabili-
yarsunuz Toplamda 12.5 dakika siren 24 vide-
oyu AR karti ile de kesintisiz izleyebiiirsiniz
QOyunun NTSC versiyon kapagindaki Pam resmi
goreni yamultuyor ama PAL resmi pek bi kapall
(Avrupa (lkelen pek bi tutucu oluyor herhal).
Sadece single player secenagi bulunan oyunda
ilerledikce kombinasyonlar gok zorlagiyor, top-
lam bitis siires 10 saat ve tekrar oynanma ihti-
mali yok Yine de oynadigim surede bagindan
kalkamadim Olmek de yok, sinirsiz devam hak-
kina sahipsiniz. Yani baslamaniz bitirmeniz de-
mek Bye&Smile @

Megaemin | megaentnievel.com.tr

Bligl Igin « www.ublseft.com
Yapim « Ubl Soft
Dafjiim « 0 Soft
Tiir + Aksiyon
Destekienenler « Dusl Andlop Gontroler, Momery Card 1 Blok,
1 oyuncy.
Artilar « Pamsla Andereos, ve das fotolar
Eksller + Oyun nasil Isteres dyle davranmak
Torundasiniz.
Son Karar + Bi; yoralmadan ve kala patiabuatas
bitirsblicojiz e mocers Dydmn.
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wormswor|dparty

C ocukken bahgede bulup yediginiz kurtlar
hatirliyor musunuz? Hani su kiguk, pem-

be, yurnusak, kaygan ve lezzetli(!?!) olan toprak
solucanlarini... iste Worms World Party de, bu
kurtcukizrn konu alan serinin PS One’ daki Ggun-
<l oyunu. Worms, ciddi anlamda dikkatli plan
yapma ve zeka gerektiren sira tabanl brr savas
oyunu. Kurtlardan olusan takiminizi kuruycr ve
rakip takimi yenmeye caligiyorsunuz. Bunun igin
sartlara en uygun silahi, yonii ve atis siddetini

ayarliyorsunuz. Bu yénden bir golf oyununa ben-

ziyor denebilir. Ama ben daha ¢ok 386 PC’ ler-
deki Gorilla.bas' a benzetiyorum Clinki orada
da bir platformda duran iki goril birbirine ayni
sekilde patlayan muz gonderiyorlardi (bu drnek
hatrlayanlara). Ha bir de sira rakibe gegtigi za-
man size ne yapabilecegini dusunerek hareket
etmek durumundasiniz; bu yoniyle de satrang'
a benziyor deyip aklinizi iyice allak bullzk ediyo-
rum.

Bu tam siiper koyuna gire bir ig...
Oyunda alistirma, deathmatch, zamanh gérev,
hizli cyun, ve bilgisayara karsi oynadiginiz tek ki-
silik gbrev gibi modlar var. 45 gérevden olusan
tek kisilik modun itk bélumind gegebilenler,
oyunun geri kalanini ¢ok seveceklerdir. Bunun
sehebi, ¢zellikle daha dnce Worms oynamayan-
larin veya bu oyunun kentrollerini bilmeyenlerin
bu bolimde ¢ok zorlanacak olmast Aslinda ¢ok
basit olan bélimde neyi nasil yapacadiniz anlati-
madidt ve cyunda bir hizl yikieme segenedi bu-
lunmadidr igin sizi caninizdan bezdirebilir. En iyisi
kendinize guvenmiyorsaniz Training modunu bi-
tirdikten sonra esas oyuna
basglamaniz. Bunun yaninda
dort kisiye kadar destegi bu-
lunan 20 bélamlik bir mul-
tiplayer modu da mevcut
Cyunun banha gére en
keyifli 6zelligi tam 53 ¢egit si-
lah secenegi sunmasl. Roket
atar, gudumli flize gibi kla-

Kurtguklarin partisine hepiniz davetlisiniz

sik silahlarin yaninda kamikaze, patlayan muz,
stiper koyun, fire punch (halk arasinda oryuken
tabir edilir), beyzbol sopasi, deli dana, yash ka-
din ve esek gibi ¢ok eglendirenleri de var. Kurt-
cuklardan olusan takiminizla renkli gorevlere bu
silahlarla atlmanin ne kadar zewkli olabilece@ipi
siz dstinln artik.

Grafik olarak gok basit olan bu platform oyu-
nundaki fenlar iki boyutlu, cizgi film temall ve
cok renkli. Kullanilan silahlara gore lzerinde dur-
dugunuz fonda da hasar meydana geliyor. Bu
oynanisa da doegrudan etki ediyer. Crnedin nor-
malde élduremeyecediniz bir silahla rakibinizin
altina sikabilir, bu sekilde agian deliklerden onu
suya disuriip bogulmasini saglayabilirsiniz. Me-
niter gergekten sirin ve meni miziklerl harika,
fakat biraz kangik. Oyunun butinindeki ses ve
mizikler de cok iyi, seslendirmeler ise harika de-
nebilir. Ozellikle kurtlarin konusmalar icin kulia-
nilan aksanlan degistirebiliyor olmamiza bayildim

{Rus aksan beni gok gulddrlyor) Oyuna eklen-
mis komik videclan ise hepinizin ¢ok sevecegine
eminim.

Bir bazuka géirdiim sanki...
Evet evet, girdiim...
Sonug olarak bu cyunda size bir iki Snerim var.
Bir kere zamaniniz dar oldugunda ylirimek yer-
ine ziplamay tercih edin. Kullanmay bil-
mediginiz nesneleri 6nemsiz yerlerde deneyin,
yoksa size geri donen bir siper koyun, Coyote
gibi kafanizda patlayabilir Bir de yapay zekayi
sakin hafife almayin, yliz metreden hatasiz ats
yapabiliyorlar Bye&Smile .@

Megaemin | megaeminélevel.com. tr

Bllgl lgin & www. abisoft.com
Yapim # Toam 17
Dajiitim + Uil Sodt
Tie 4 Platform
Oestekiesouior + Dual Ansisy Conirobier, Multitap, Memery Card
1 Blok, yuncu sayisi 1 - 2
Arilar 4 Seglutirme ve wultipiayer ozelg
Evslor  Hizh yiikiome oimamas
8an Karar & WWP percekton giria, komik vo ojiescell, fekn
oski Worms oyunismnden birisine sehipsealz,
I OyuRs amaniz Ign biv sebiap yok.
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Bugiine kadar yaptlmis en gercekgi futbol oyunu karginizda. Yanhg gérmediniz,

hurasi PS One b&idmi...

H

yenisi daha eklendi. isin enteresan tarafi, firma
oyunlarini PlayStation 2 ye tasimis olmasina rag-

atn sayilir derece fanatik kitlesine sahip
olan Konami' nin futbol oyunlarina bir

men, geri donip yeni oyununu PS One igin ¢i-
kartt. Hen de eski oyunlara nazaran oldukg¢a
gelistirilmis haliyle. Anlagilan o ki Konami, serisi-
ne bu derece ilgi gésteren PSX sahiplerini de
unutmadi

Oyunda ilk goze ¢arpan nokta, EA Sports’
un Resmi Lisansh Fifa World Cup 2002" sine na-
zire oldugu. Konami, Dlnya Kupasl havasini ya-
ratabilmek igin bu sere kupaya katilan diger ta-
kimlar da oyununa eklemis (Kosta Rika, Sene-
gal, Ekvador gibi...} ve eski kadrolar da yenilen-
mis. Bunun yaninda kupanin semboll olan Fe-
vernova isimli futbol topunu kullanabilmek igin
Adidas’ a kamyonla para Gdenmis. Oyun iginde

sadece Adidas’ In reklam panolan var

We Will Rock You!
Hemen ¢ok sevinmeyin, aslinda oyun sadece Ja-
ponya’ da piyasaya gkt Ama ben bu kadar bi-
yUk bir clayr kagrmak istemedim ve bir sekilde
oyunu edinip incelemesini yazdim. Yani size bu-
labileceginizi garanti edemem

Oyunun en mikemmel yani kesinlikle verdigi
gergekgilik hissi ve pozisyon zenginligi. Bu versi-
yon, iyiden iyiye PS2 versiyonuna benzetilrnis.
Mendleri, oyun sonu, sekiz yerine 16 yéne hare-
ket azelliginin getirimesi ve duvar pasinin degis-

mesi buna isaret. Bunun yaninda yapay zekay'a

RRESSEAN YRBUMT GNS]
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da ilgilenilmis, daha énceki versiyonda olan sayil
aciklar da kapatimis (kornerde pas verip gol at-
mak gibi) yani zaten zor olan oyun iyice kastinl-
mis. Oyun bu haliyle sanki zorlu bir arkadaginizia
kapisiyormussunuz hissini veriyor

Grafikler fena degit denebilir, bu kenuda de-
vamh Fifa oyunlannin gerisinde seyreden WE ve
1SS serileri, sonunda WC 2002 nin cok kétd gel-
mesiyle birincilige ylikseldi. Ustelik bir ki gelisme
de bu alanda yapilmig. Dikkath bakarsaniz Beck-
ham, Renaldo veya Zidane' in ylizlerinin gok da-
ha net ve gercegine benzer oldugunu fark ede-
ceksiniz. Oyunun tek kotl yani formalarn ve
Master League’ deki bayraklarin gercegi yansit-

marmas!

We Are The Champions!

Sesler harika, hatta bir spiker var ki oyundan da-
ha eglenceli. Jon Kabira adindaki Japon spiker
glldirmekten sldiriyor. Gol oldugu zarnan ye-
rine g&re uzun hava cekiyor, yeri geldiginde hin-
di sesi ¢ikartiyor. Her durumda golu unutup gil-
mekten geberiyorsunuz Bazen de
oyun esnasinda hib hab hiib hab ho-
oww diye baginyor, biz elimizden pad-
leri atiyoruz. Acilis videosu bir harika;
hele de muzidi daha bir harika. Agilis

ve kapanisdaki iki parca da Queen’ e
ait: “We Will Rock You” ve “"We Are
The Champions”. Aklinizda bir futbol
oyununa daha fazla uyabilecek baska
pargalar var mi?

GérdGgitm bitun oyun salonlarin-
da oynanan tek oyun olan Winning
Eleven &' yi {PS2’ da Pro Evolution
Soccer) ben de arkadaslanmia sabah-

| MATCH
LEAGUE
cuP
MASTERS
TRAINING
EDIT MODE
GAME OFTION

alld FE

lara kadar oynuyorum. Oyunda cesitli kupalar
ve liglerin yani sira, Galatasaray’ in da eklendigi
Master League var. Burada sampiyon olup bir
Ust gruba gikmaya ugrasiyorsunuz. Bu esnada
kazandiginiz mag ve attiginiz gol basina puan-
lar aliyor ve aldiginiz puanlarla futbolcu trans-
feri yapiyorsunuz. isterseniz kendi yaptigimz
futholculari takiminiza ekleyebiliyorsunuz Qyu-
na kapici§iniz anda en az bir hafta basindan
kalkamayaca@inizi ben garanti ederim. Simdi-
den iyi eglenceler. Bye&Smile... @

Megaemin | megaemm@level.com.ir

Bilgi I¢in «
Yapim -
Daditim + Konami
Téir « Futbel
Desteklenenler « Dual Analag Controller, Muititap,
Mamory Card 2 - 15 Blok, Dywaca sapisi 1-4
Saymakda bltmez
Japoaca oimas!
Yokt yok, aylo bayle Megl, siz em Iyisi
by oyuny mutiaka Al

www.kosaml.co.Jp
Kogami

Artilar «
Eksiler »
Son Karar -
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c ocuklugumun en blyik hayallerinden bi-
risl de bir scooter sahibi olabilmekti. O

zamantar scooter’ | {ya da o zamanlar adi her
neyse) ancak yabana filmierde gorebiliyordum.
Oyle her gorduglni isteyen ve de &zenti bir ¢o-
cuk degilcim, ama tertemiz sehirlerde okullarna
bu aletlerle giden veletleri gordikee ne yalan
séyleyeyim, icim giderdi. Gel zaman git zaman,
unutulan scooter’ lar, daha gelistirilmis sekliyle
bitin dinyada, haliyle de lilkemizde hortladi
Simdi nereye baksam scooter var ama bizden
gecti artik, morukiadik walla {tlh). Tek har¢likla
bile alinabilecek kadar ucuz ve ulasim icin bile
kullarilabilecek kadar pratik clan bu aletlerin ya-
yilmasi aslinda ¢ok da sasirtic degil Pascal No-
uma bile motorlu scooter ile evine gidiyordu ha-
tirlarsanz E akrobasi cambaziar da bos durma-
dilar, hemen bu aletle de degisik hareketler kes-
fettiler. Senucta, su anda PS One’ imin iginde
donen bir scooter oyunu yapildi. Buraya kadar
isler yolunda, bakalim oyun nasilmig?

Once giriintiilii televizyon...
Scooter Racing, Tony Hawk’ s Pro Skater gibi bir
akrabasi oyunu. &zel olarak hazirlanmis bélim-
lerde gezerek rampalardan zipliyor ve envai cesit
hareketleri, kafanizi yarip géziiniizi patlatma-
dan yapmaya calisiyorsunuz. Aradaki fark, bunu
kaykayla degil de scooter ile yapiyor olmaniz. E
tabi scooterlan kullananlar da zehir gibi gacuk-
lar. Ha bir baska fark da bu oyunda bir yaris
mevhumunun olmasi. Serbestce takildiginiz bazi
béllimler de yok degil tabi. Yans bolimierini ra-
kiplerinizin 6ninde tamamlarsaniz, bir sonraki
yanga hazirlik yapmaniz igin gereken puanlar ka-
zanryorsunuz. Bu puanlarla karakterinizi hiz, iv-
me ve kabiliyet olarak gelistirebiliyorsunuz. isin
mantiksiz tarafi scooterlanniza bir ekleme yapa-
miyorsunuz. Mesela titanyum direksiyon, ¢ift te-
ker veya jet itici felan. Walla simdi ¢cocuk olsam
arkasina jet babinda kiz kagiran felan takardim:)

Amman dlicat!

-

scooter

Odanizda kendi halinde bekleyen scooter’larin goriindiikleri kadar
masum olduklarini mi zannediyordunuz?

Haraket Eatesi

Hn

(WE HANDED !15‘ Can [5 &
.00

A Ay 0
Oyun igerisinde secebileceginiz 13, birkag ta-
ne de gizli karakter mevcut Karakterlerin her bi-
rinin imaji, digerlerinden oldukga farkh. Hatta sa-
dece imaj) degdil, hiz ve yetenekieri de farkh
Qyuncularinizi Front Runners, Eastside Lightning
ve Bay City Trashers gibi Uclu takimlar arasindan
seciyorsunuz Manyak hareketlerinizi yapabilece-
giniz Tokyo' dan Seattle” a kadar alti sehirlik par-
kuriar zinciri ve buralarda banklar, variller, araba-
lar, rampalar, kaldinmlar, gizli gegitler ve kestir-
meler gibi guizellikier var

Simdi de direksiyoniu kaykay
Menller ¢ok cvil avil, ama geg tepki vermesi ca-
nimi sikti. Oyuna baslamadan énce training yap-
manizi dneririm ¢unky hareketleri en rahat bura-
dan &drenebilirsiniz. Start’ a basarak karakterini-
ze ait battin hareketleri bulabileceginiz bir liste-

h
-
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ye ulasabiliyor olmaniz ¢ok gtizel. Puanlarinizi
yaptginiz hareketlerin glzelligi ve zorluguna g&
re aliyorsunuz Ama slrekli ayni hareketleri yap-
mamaniz igin de énlem alinmig; ayni hareketi
her tekrar yapti§inizda puani azaliyor. Cyun iler-
ledikce daha yeni hareketler de agiliyor

Bir PlayStation oyununa gére hi¢ de fena
grafikler sunmayan bu oyunda béliimlere biraz
daha 6zenilebilirmis. Muzikler de vasat Oyu-
nun dagitimi dinyada durduruldu (nedenini bil-
miyorum), ama Glkemizde devam ediyor.
Bye&Smile.. @

Megaemin | megaemin@level.com.tr

Bl ki & www.shisoN.com
Yapim ¢ Crave Entoriainmont
Dejitim & DM Soft
Tir & Spor
Besteldonenier & Sual Analog Contreller, Memery Card 1 Blok,
Oywacy sayisi 1 - 2
Artiar & Tirdnin ok druejl ©)
Ecslor & Gok kigoll grafiider, yiksed zerik.
Son Harar & Tony Mawk gl bir oyon dururken Scester
Racing dasameys dojer W bimem.
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Warcratt Il

Son zamanlarin en iyi strateji oyununun, ustamizdan kagabilecegini sanmiyordunuz hermalde

“Thou shall know the game comple-
tely, to feel the whole pleasure — Lord Ut-
her”. Gorliyorsunuz dedil mi? Bundan taa
yUzyillar 6nce Warcraft evreninin gilzide
Paladin’i Uther baha “oyunun tlim zevki-
ni atabilmek Igin, onu tamamen tanimal-
siniz” demig. Bu miithig saptama igin
lendisine hir lkez daha saygilarimi sunu-
yorum. Elbette ki hepiniz Warcraft I11'te-
ki birimlerin, irklarin vs, 6zelliklerini, ar-
tilarim eksilerini bilmeden de oyunu biti-
rebilirsiniz. Belki biraz zorlanirsiniz, bel-
ki oyun seviyesini kolay segersiniz, ama
sonugta hitirirsiniz. Bu yazim daha gok
bu durumun diginda kalanlara yonelik
olacak. Qyunda yonettidl karakterlerle
biitiinlesip, 6zellikle de Multiplayer oyun-
larinda bundan yararlanmak isteyenler
icin hog bir yazi olacagini dugtniiyorum.
Ayrica oynadiginiz oyundaki diinyanin ba-
sina neler geldigini, oyunun temel konusu
olan Burning Region’in nasil ortaya ¢ikti-
duni, kisacast Warcraft evreninin hikaye-
sini meralk edenler de ilk sayfalardan ol-
dukga hosnut kalacaklar. En iyisi sadede
gelelim; agikgasi bu yaz icin oldukga
arastirma yapmam gerekti, o ylizden he-
piniz okuyun da bosa gitmesin o kadar ga-
hgma J

Bir zamamlar Warceaft evreni ... Nereden, nereye?
Elbette her sey oyunun baginda gardigil-
nibz gibi Thrall“in gérdadil kabus fle bas-
lamamisti. Bu lkabus sadece tarihin teker-
rurtnin bir isaretiydi, baska bir sey degil.
Peki tarihte ne olmustu, kronolojik siray-

la incefeyelim. Hikayemiz Warcraft evre-

nine gore milattan 10000 yil dnce basli-

yor...
10000: Night EIf irkt dogdu ve Kalim-
dor‘un kalbinde miithis biyiik hir toplulul
olusturdutar. Temel bilyl dallariyla ugras-
maya basladitar ve istemeyerek de olsa bu
biyllerin Azeroth dilnyasinda bagibog se-
kilde yayllmasina izin verdiler. Bu bagi-
bog buyllerin yarattigr enerjilere cekilen
seytani Burning Legion, Azeroth dilnya-
sinda dogustan bulunan bu blyu gucini
emmek igin devasa bir istila baglatti. Sey-
tanlari yenebilecek kadar glicld elmayan
Night Elf'ler, onlar dinyadan pliskirte-
bilmelk i¢in kadim Dragon‘lar ile ittifal
kurmak zorunda kaldilar. Bu iki grubun
savagl resmen bir mahsere yol agti ve dev
Kalimdor kitasi parcalara ayrilarak ve
denizin derinliklerine ggmiildi. Night
Elf’ler Legion’in tekrar donebilecedi endi-
sesiyle bir daha blyl kullanmamaya ye-
min ettiler.

6000: Cok kiymetli girdilkleri biyile-
rini kullanmak isteyen bir grug Night EIf,
Kalimdor'dan strlldi. Afetin ardindan
ortaya glkan dodru topralklarina yolcutule
eden bu grup Quel’Thalas ismindeki kral-
I1klarini kurdular ve kendilerine High EIf
ismini verdiler. Bu krallik stirekli olarak
yerel Troll savasgilar tarafindan silastirl-
di.

2900: Arathor’un Insan Imparatorlu-
du, Lordaeron’da kuruldu,

2700: Troll’ferin kusatmalarina ve si-
kistirmalarina daha fazla dayanamayaca-
gini anfayan High Elf/ler Arathor’un In-
sar’larindan yardim istediler ve bu yar-

dim karsihdinda da Insan‘lara biiyil 66-
retmeyi lcabul ettiler. Birlesik EIf ve In-
san ordusu, Troll’erin gol hlylk bir kis-
mini Lordaeron’dan sildi.

2600: [nsan’larin biyiyl pervasizca
kullanmalari, Burning Legion ajanlarinin
dinyaya giden yolu bir kez daha bulmala-
rina yol agti. Grder of Tirisfal kuruldu ve
Tirisful‘un gardiyanlari, halkin haberi ol-
maksizin Legion‘un ajanlarina kars! gizli
bir savasa girdiler

1200: ¢ karisikhklar ve genigleme
baskilar yizinden Arathor‘un Insan [m-
paratorlugu yedi ayri pargaya bolindd.

45: Gardiyan Aegwynn, Burning Legi-
on Lordu Sargeras’| bire bir savagta mag-
lup etti. Sargeras’in sadist ruhu,
Aegwynn’in dogmamig gocuguna gegmeyi
basardi.

40: Burning Region Azeroth’tan uzak-
lagtiriimig almasina ragmen, Draenor'da-
ki Orc Ilanlarini kigkirtmaya bagladi. 8ir
zamanlarin soylu, saman Qrc klanlari bir-
lestiler ve acimasiz Shadow Council lider-
ligi altinda yagmaci Horde’v (siirll) olug-
turdular.

37: Son Gardiyan olmas kaderinde
olan Medivh, Aegwynn‘in oglu dinyaya
geldi.

1: Sargeras’in ruhu tarafindan delirti-
len Medivh, Karanlik Gegidi agti ve Orc
Siriisli Azeroth’u isgale basgladi.

5: Medivh en iyl arkadagi Lord Lothar
ve 8grencisi Khadgar tarafindan oldirll-
di. Beg yil boyunca siiren iggallerden son-
ra Orc Siirlsi Azeroth ve Khaz Modan
milletlerini ele gegirdi ve operasyonlar




merkezi olarak Blackroclk Spire’a yerieg-

Gl bl Cedleas malilaeilavdan alugan v
grupla Lordaeron’un kuzey kismina dogru
yola ¢kt Oraya ulastifinda yedi insan
milletinin liderlerini, Suri‘'ye karsi savas-
maya ikna etti. Arathorian Imparatoriu-
gu’nun ayrik mitletleri, Lordaeron Ittifak
adr altinda birlestiler.

6: SUrl‘niin savag lideri Orgrim Do-
omhammer, ordusunu Lordaeron’un kiyi-
larini isgale gonderdi. Durdurulamayan
bu ardu Lordaeron’un kalbine kadar ulag-
ti ve High Elf'lerin kadim kralligi Qu-
el'Thalas’i yok etti. Ittifak kuvvetleri or-
duyu geri gekilmeye zorlamay! basard
ancak Blackrock Spire kusatmas) sirasin-
da Lord Lothar 8ldirildd. Liderlerinin
¢l0mii lzerine deliye donen Ittifalk ordula-
r1 Blackrock Spire‘r yerle bir ettiler ve
Sorir'yi Karanlik Gegide kadar slirmeyi
basardilar. Karanhk Gegit yok edildi ve
Stird maglup oldu.

7: Hain Orc’lar tekrar toplanmaya
basladiklar ve Ittifak/in ig kamplarina
sizdilar.

8: Yash Orc Samani Ner’zhul, Dra-
enor’‘da kalan son klanlarr toparladi ve
Karanltk Gegidi bir kez daha agti. Klania-
rina Azercth’ta bulunan ve Draenor’da
birden cok gegit agmasini sadlayacak ka-
dim kalintilari bulma gérevi verdi. Ittifak
basini hiytici Khadgar’in ¢ektigi ordula-
rini Karanlik Gegite gonderdi ve iki ordu
aylarca Draenor topraklarinda carpisti-
lar. Ancak bu kalintilarin calinmasini on-
leyemedi ve kalintilar sayesinde Ner‘zhul
Draenor’da birgok gegit agti. Gegitlerin
enerjileri beklenmedik sekilde carpisti ve
diger diinyanin hammaddesi zarar gérme-
ye baglad|. [ttifak kahramanlari bu enerji-
nin tim Azeroth’a kaymasini dnlemek igin
Karanhk Gegidi tekrar yok ettiler. Dra-
enor tekrar parcalanmaya basladi.

22: Bir insan klesi ve gladyatér ola-
rak yetistirilen geng Orc Thrall esaretten
kagmay! basard: ve ¢alinmig mirasini ara-
maya koyuldu. Yolculugu sirasinda birkag
Orc klanini birlestirmeyi basardi ve onlar
Ittifak Bolge Muhafizlarina karg: isyana
tesvik etti.

23: Yeni bir Sirii faciasi yasama teh-
didi altindaki [ttifak milletleri tartismaya
bagladiklar. [nsan liderleri arasindaki
tansiyon ylikseldi. Thrall, Stri’nin yeni
savag lideri oldu ve halkina unutulmug ga-
man kiltrin tekrar gretmeye bagladi.
Yeniden canlanan Siri, Legion‘un seytani
diglincllerinden kurtulmaya baslamisti.

Bir anda Ittifak milletleri arasinda
biyik kavgalar baslamisti, ¢iinkii gériin-
meyen disman tekrar yaklasiyordu. Bur-
ning Legion geri donmiisti.
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Humans

Her ne kadar irkimizin is-
mi Insanlar olsa da, bu
grubun icinde Elfler ve Cii-
celer de bulunuyor. Yani
diger bir deyisle Insanim-
si’lar da diyebiliriz bu gruba. Oyunda sa-
hip olacaginiz en oturakl ordulardan biri-
sine sahip olan bu irk hem yerde, hem de
havada kuvvetli birimlere sahip.

Kahramanian:
Palagin, Archmage, Mountain King

Avaniajian:

* Istediginiz zaman tim isgilerinizi askere
gevirmeniz mimkin. Bunun igin Town
Hall’da hulunan “Call to Arms’’ simgesine
basmaniz yeterli. Usstinlizde calismakta
olan tiim Peasant’lar Town Hall’a gidecek
ve asker giysilerini kusamp savasta size
yardime olacaklardir. Bu durumu yine
Town Hall‘'daki “Back to Work” diigmesi-
ne basarak bitirehilirsiniz.

* Yine Insan irkina has dzelliklerden
bir tanesi ingaatlar birkag isginin birden
yardimlasarak yapabilmesi. Bir bina yapim
halindeyken dider Peasant’lar1 segip, insa-
ata sag tiklayarak yapimi hizlandirabilirsi-
niz.

* Lumber Mill binasinda vapabilecedi-
niz giincellemeler sayesinde odun Uretimini
arttirmaniz mamkun,

* Yine Lumber Mill'deki “Improved
Masonry” gelistirmesi sayesinde binalari-
nizin gok daha dayanikli olmasini saglaya-
bilir ve diismanlara daha uzun siire direne-
hilirsiniz.

* [nsan irkinin kahramanlarindan Pa-
ladin’ler dlen askerleri diriltebilme giiciine
sahiptirler. Bu isi yapan Resurrection bii-
yusi, savas alaninda cesetleri bulunan as-
kerlerden 6 taneye kadarini tamamen sag-
I1kly olarak diriltir., Eger ceset sayisi 6'dan
fazlaysa, en gliclil olan birimler diriltilir-
ler.
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Teme! Bilgller

» Insanlar bolimlere 5 Peasant ile bas-
larlar. Normal olarak buniarin en az licii-
nil altin toplamakla gérevlendirmeniz ge-
rekir, aksi halde ilk etapta gerekli olan bi-
nalari yapacal para bulamazsiniz.

* Lumber Mill’deki Masenry gelistir-
mesi yalnizca binalary dedil, Tower’lar da
oldukga kuvvetlendirir. Cannon Tower se-
viyesine kadar gelistirdiginiz bir Towerin
dayanikli olmas| demek, o yonden gelen
diismanlarin Ussiinize girmeden gok bii-
ylk kayiplara ugramasi demelktir.

* Genel olaralk dslerinizin etrafinda en
az iki tane yol bulunacaktir. Dismanin
bunlardan hangisi kullanarak size saldira-
cagin bilemeyeceginden, ana birimlerini-
zi diismanin geldigi ytne gotiirene kadar
onlari oyalamak isteyeceksiniz. Girislerin
her iki yanina yerlestirilmis 1 veya 2 To-
wer sayesinde (gelistiriimis olmak kaydiy-
13, yoksa saldiramazlar) bunu sadlayabi-
lirsiniz

* Ordunuzun icinde en az bir tane Pri-
est bulundurmaniz yarariniza olacaktir,
Bu sayede Paladin‘in Holy Light{?) kulla-
namadig! durumlarda, yaralanmis hirim-
leriniz yavag yavas iyilesecektir.

Hely Light: Paladin‘in en gligli biyii-
lerinden Holy Light sayesinde organik ol-
malari sartiyla kendiniz disinda tiim bi-
rimleriniz iyilestirebilir ve Undead birim-
lerine zarar verebilirsiniz. Bu blyi 3. se-
viyedeyken 600 HP iyilestirme ve 300 HP
zarar verme glicline sahiptir.

s Eder bir saldiri aninda tssiniizde
yeterli sayida askeri birim yoksa ve kegfe
cikardiginiz ana grubunuz da pek yakinda
degilse, mutlaka Call to Arms simgesini
kullamin. Ama askere aldiginiz isgilerin
Usten pek fazla uzaklasmalarina izin ver-
meyin. Biralan uzaklasanlart dider grup-
lariniz halletsin,

* Knight birimlerini Uretmeye basladi-
ginizda, Footmen birimini Uretmeanize pelk
gerek yoktur. Bosu bosuna birim fazlas
yizlinden Upkeep(?) sorunu yaratmamaya
caligin,

Uplkeep: Savas alamindaki askeri bi-
rimlerinizin elbette bir maliyeti olmakta-
dir. Bu maliyet birimlerin ihtivag duydugu
yemek miktarina aére belirlenir. Eder as-
kerleriniz 0-40 arasi yemege gerek duyu-
yorlarsa bu No Upkeep durumudur. Bu
durumda topladiginiz altinlarin tamami
kasaniza aktarilir. Eder gerek duyulan ye-
mek 41-70 arasindaysa Low Upkeep du-
rumuna gegiliv. Bu durumda topladiginiz
altinlarin %30‘u masraflara aktarihr,
Eder yemek ihtiyacr 71-90 arasina ylikse-
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lirse High Upkeep durumu olur. Bundan
da altinlarin % 60" masraflara aktarilir
ve topladigini her 10 altinin yalnizca 4'l
kasaniza altartlir, Bu ylizden (irettiginiz
birim sayisini pek abartmamaniz ve hangi
birimleri {retecedinize dair mantikli ka-
rarlar vermeniz gerekir.

Orcs

Orc ordusu dstin kuvvet-
leri ile taninir. Ozellikle

de kara birimleri, ordular
arasindaki en gugli bi-
rimlerdir (Grunt ve Tauren basta olmak
lizere). Giciinii bu birimlerden aldigi igin
de, blylclileri de biyllerini bu birimlerin
daha kuvvetli olmalari igin kullanmy.

Blade Master, Farseer,Tauren Chieftain

» Orc’larin inga ettidi binalari dikenlerle
kaplamamiz ve bu sayede bu binalara sal-
diran diisman birimlerini zarar gormesini
saglamariz mimkindur. Bu gelistirmeyi
War Mill binasinda “Spiked Barricades”
adiyla yapabilirsiniz,

* Orc’larin en karli 6zelliklerinden biri
de saldirdiklar digman binalarindan altin
ve odun vagmalayabilmeleridir. “Pillage”
yetena§i 83renildikten sonra binalara sal-
diran Peon, Grunt ve Raider birimleri, her
vuruslarinda belli miktar altin ve odun
araklarlar

* Orc’larin temel binalarindan elan
Orc Burrow’un igine Peon yerlestirdiginiz
zaman, hava ve kara saldirilarina kargi
bu bhinalar igeriden koruyacaklardir.

¢ Orc’larin en biiy(k avantajlarindan olan
“Spiked Barricades” gelistirmesini, eGer
diisman siirekli olarak menzilli birimler
kullamyorsa, yapmaniza gerek olmayabi-
lir. Ancak eger tersi bir durum séz kenu-

suysa sen seviyeye kadar yapacadiniz bu
gelistirme sayesinde binalariniza saldiran
¢ogu birimin dlmesini bile saglayabilirsi-
niz.

 Orc Burrow'lara givenip de Watch
Tower insa etmemel ol blyik bir hata-
dir. Burrow'larm temel amaci saldirilara
ilk tepkiyi verip dismani yavaglatmak ve
asil savunma birimlerine zaman kazandir-
maktir. Bunun diginda uissi tamamen ko-
rurnalc gibi bir yetenekleri yoktur. Bur-
row’larin 2 clan zirhina kargi, Towerlar
3 zirha sahiptirler ve Burrow’larin aksine
is gormek icin Peon’lara gerek duymaz-
lar, Bu iki binay) kullanarak olugturulabi-
lecek en miikemmel savunma mekanizma-
si fisse giren yolun ortasina dikilmis ve
son dereceye kadar gelistirilmig bir
Watch Tower ve onu tamamen gevreleyen
Burrow/lardir. O yénden gelen bir diisman
saldirisi sirasinda “Battle Statiens” ko-
mutuyla doldurdugunuz Burrow’lar geg-
meye caligan diismanlar, Tower tarafin-
dan biiylik 6lgiide bozguna uratilacaktir.

Battle Stations: Burrow binalarinda-
ki “Battle Stations” diildmesine bastidi-
mzda etraftaki Peon’lar savunma yapmak
{izere Burrow’un igine gireceklerdir. Eger
birden fazla Burrow’u doldurmak isterse-
niz Shift tusunu (veya grup segme dik-
dértgenini) kullanarak istediginiz Bur-
row’lar) segin ve bu digmeye basin. Aym
islemi tekrarlayaralk Peon’larin gorevleri-
ne geri dénmelerini saglayabifirsiniz.

« Diisman hirimlerini ve kahramanla-
rini yavaslatip, saldirilarinizin daha etkili
olmasini saglamak igin Shaman‘larin
Purge blyllerini kullanin.

* Shaman’larin Adept ve Master egi-
timlerini tamamladiktan senra Blood/ust
biiylisinil 6§renmelerini sadlayabilirsiniz.
Bu bilyl sayesinde hirimlerinizin saldiri
sikli@r %40, hareket hizlari ise %25 ar-
tar.

= Tauren sahip oldugunu en giigld ka-
ra birimidir. Ozellikle karg! taraf Knight
gibi gelismis birimlerle Gzerinize saldin-
yorsa, savunmayi bu birimlerle yapmaniz
gok uygundur.

» Beastiary’'de iiretebileceginiz Kodo
Beast birimleri, etraflarinda bulunan
Orc’lar verdikleri zarar arttiran bir au-
raya sahiptirler. War Drums gelistirmesi
yaparak bu auralarin glictini oldukga art-
tirabilirsiniz.

» Eger (zerinize hava birimleri saldi-
riyorsa, savunma yapabilecek cok fazla
biriminiz olmadigin fark edeceksiniz. Bu
durumda savunma igin kutlanabileceginiz
en akillica tercih Raider birimleri olacak-
tir. Ayrica bu birimlerin Pillage yetenegdi-
ni kullanarak Ussiindz igin gerekli kaynak-

lari diigmandan temin edehilirsiniz. Ra-

ider’lar diilsman binalarinin igine sizip,
iceriden saldirida bulunduklar igin bina-

lari gok kisa stire iginde yerle bir edebilir-
ler,

* Eger Night Elf'lerin Wind Walk
kullanarak goriinmez olan Blademaster
gibi birimleri ile baginiz dertteyse hemen
hir Witch Doctor Uretin ve Usstiniizin
dnemli yerlerine Sentry Ward yerlestirin.
Yaklasik 10 dakika boyunca aktif olan bu
Ward’|ar sayesinde size yaklagan gorin-
mez diigmanlarin farkina varahileceksi-
niz.

Undead ordusy hem zor-
lu yer birimlerine, hem
de cok kuvvetli hava bi-
rimlerine sahiptir. Ozel-
likle biyiictleri 6len dismanlarin cesetle-
rini dirilterek yasayan 6li ordusu kurmak
lizerine ihtisas yapmuslardir diyebiliriz.
Bu yiizden Undead ordusu sayica diger
tlim 1rklarin ordularindan ok daha hiiyik
hale gelir.

Kahramaniart
Death Knight, Dread Lord, Lich

Avanajlat:
o Undead’lerin en buyiik avantaj bina ya-
pimlars sirasinda ortaya ¢ikar. Unde-
ad’ler binalarini diger 1rklar gibi inga et-
mezler, bunun yerine bina yapmakla gé-
revlendiren Acelyte binayi ‘cagirici’ bir
biiy(i yapmaya baslar ve gerekli kilylyl
yaptiktan sonra bina varlik kazanirken
baska iglerle mesgul olabilir. Ayrica bina-
lar ayri gagrildiklar gibi geri de gonderi-
lebilirier ve bu islem sirasinda bina igin
harcanan kaynaklarin bir kism geri kaza-
nihr.

* Undead birimlerinin kaynak olarak
dlileri kullanabildigini daha once soyle-
mistim. Bunlardan Necromancer 8l0leri




ayaga kaldirarak Skeleton Warrior birim-
leri yaratirken, Ghoul birimi saghgini art-
tirmak igin dlileri yer :) Human irkinin
Glileri diriltebilmesi igin cesedin savag
alaninda bulunmasi gerekirken, Undead
irki bu cesetleri Meat Wagon birimlerine
yiikleyebilir ve gerektigi zaman kullan-
malk zere yaninda tagiyabilir.

s Undead rkinin savunma binalari
olan Halls of the Dead ve Black Citadel,
irklar arasinda en miithis savunmay ya-
pan yaptlardir.

Temel Bilgiler

* Undead irkinin kaynak toplamasi da di-
Jer irklardan biyuk farkhiliklar gosterir.
Bu irkta altin ve odun toplamak igin ¢ali-
san birimler farklidir: Acolyte birimi altin
toplarken, Ghoul birimi odun saglar.
Acolyte’lerin altin toplayabilmesi igin ilk
olarak bir altin madeni bulup onun dzeri-
ne Haunted Gold Mine gagirmasi gerekir.
Bundan sonra bes taneye kadar Acolyte
madenin etrafinda toplanirlar ve zaman
kaybi olmadan altinlar: hazinenize ekilen-
meye baslar. Ghoul’lar ise ne yazik ki
odun toplama isini klasik bigimde yapmak
zorundadirlar, yani topladiklart odunlari
Necropolis veya Graveyard’a gdtirirler.

* Ozellikie Multiplayer oyunlarinda
pek tecribeli almayan oyunculara kargi
cynarken hemen bir Shade Gretip onu ra-
kibin itssiine gonderin. Béylece rakibin
yapti§i her hareketten habkeriniz olacak-
tir. Hog bu yaziyr okuduktan sonra bu nu-
maray! yiyecek oyuncu sayisi biraz azala-
caktir ama olsun :}

+ Undead hinalari iki istisna harig
normal yerlere kurulamazlar. Bir Undead
binasini yapmanz igin topragin Blight is-
minde bir maddeyle kaph olmasi gerekir,
Yapti@ini her bina Blight/in menzilini art-
tiracak ve daha gok bina yapmaniza izin
verecektir. Blight digina yapitabilen iki is-
tisna bina Necropolis ve Haunted Gold
Mine'dur.

Blight: Blight'in en iyi yanlarindan
biri Gzerine durmakta {(veya ugmakta)
olan Undead hirimlerinin yavas yavas
sagliklarini geri kazandirmasidir,

s Yine diger irklarin aksine, Unde-
ad’ler ile haritada buldugunuz diger altin
madenlerini de hig ugrasmadan emmeye
baglayabilirsiniz. Yakin bir yere Necropo-
lis yapmaniza gerek olmadigindan tek
yapmaniz gereken bir kag Acolyte gonde-
rip Haunted Gold Mine ga@irmak ve altin-
larin kasaniza akmasini saglamaktir,

* Graveyard yapilari sayesinde ceset
Uretebilir ve bunlar ister sonradan kul-
lanmak {zere Meat Wagon‘lara yikleye-
bilir, ister Necromancer’lariniz ile Skele-
ton yaratabilirsiniz. Yan yana yerlestirdi-

WARCRAFT 9 m STRATEJI UsTASI m 83

giniz birkag Graveyard ve etraflarinda
bekletecediniz bir iki Necromancer ile
stirekli bir birim kaynad olusturmaniz
miimidin.

« [leat Wagon'lari potansiyel bir ordu
olarak yaninizda tagryin. Cncelikle Grave-
yard’‘da Uretilen cesetlerle vagonlari dol-
durun, sonra da savasa giderken yanina
bir Necromancer ekleyip ilerletin. Sicak
gatisma aninda vagonu bogaltin ve ceset-
lerden Skeleton Warrior olugturmaya
baslayin. Boylece goriindiigiinden daha
kalabalik bir ordu ile saldiri yapmis ola-
caksiniz.

Night Elves

Night Elf/ler §zellikle ha-
reketli yapilari, menzilli
saldirilardan ustalagmig
birimleri ve biyiiciliikleri
ile taninirlar. Diger irklar gibi saf kuvvete
sahip olmayan bu i1rk, yay ve blyu saye-
sinde bu agtdi kapatirlar.

Kahramanlari:
Demon Hunter, Keeper of the Grove,
Priestass of the Moon

Rvaniajlan:

+ Night Elf'lerin birgok yapilar hareket
edebilen agaglardan alusur: Tree of Life,
Tree of Eternity, Tree of Ages, Ancient of
War, Ancient of Wind, Ancient of Lore ve
Ancient Protector. Bu yapilara genel ola-
rak Ancient ismi verilir.

Ancient: Ancient’larla kullanabilece-
Giniz bir cok kamut vardir. *Uproot” ko-
mutunu kullandlﬁ'nnlzda agag koklerini yu-
kari dogru geker ve yavas da olsa verilen
hedefe dogru hareket etmeye baglar. “Eat
Tree" komutu ile segtiginiz agac) yiyen
Ancient sagligimin bir kismini geri kaza-
nabilir. Tree of Eternity’de arastiracagi-
niz “Nature’s Blessing” ile Ancient’larin
hareket hizlarini ve zirhlarini arttirabilir-
siniz.

* Night Eif irkinin disi Oyeleri Sha-

dowmeld yetenedine sahiptirler. Archer,
Huntress ve Priestess of the Moon birim-
lerinin kullanabildigi bu yetenek sayesin-
de hareket etmedikieri ve saldirida bulun-
madiklari stirece goriinmez olarak kalabi-
lirler. “Hide” diigmesini kullandiginizda
bu birimler yanlarina diigman gelse bile
karsilik vermek {izere saldirmayacaklar
ve gorinmezliklerini koruyacaklardir. Bu
yetenegin tek handikabr yalnizea aksam-
lari kullanabilmenizdir.

s Hunter’s Hall yapisinda ogrenebile-
cediniz Ultravision sayesinde geceleri de
aynen gindiz olduju gibi net girebilirsi-
niz.

¢ Moon Well yapilar yakinlarinda bu-
lunan Night EIf birimlerini yavas da olsa
iyilestirirler. Bu islem icin harcanan ma-
na geceleri yine yavag bicimde geri kaza-
nilir.

Temel Bilgiler

* Night EIf irki altin toplamak igin énce-
likle Entangle Gold Mine komutunu kulla-
narak Tree of Life ile madeni sarmalama-
lidir. Sarmalama igleminden sonra
Wisp’ler altin toplamaya baglayabilirler.
Wisp’ler topladiklari altinlar Tree of Li-
fe’a gdtiirmelk zarunda degildirler, altin
dogrudan kasaya aktarilir. Qdun konusun-
da da bu avantaj gecerlidir. Wisp’ler ada-
¢l incitmemeye calisarak ufak parcalar
halinde odunlar toplarlar ve bu da degru-
dan kaynaklara aktarihr.

* Dilsman birimleri OssiinGzln igine
dalmayi basarirlarsa hemen Ancient yapi-
farinize ayaklandirin ve lisslin savunmasi-
na yardimer olmalarim saglayin. Ancient
yapilari da oldukca yeterli saldiri giiciine
sahiptirler ve diismani beklemedigi anda
bozguna ugratabilirler. Zarar géren Anci-
ent olursa Eat Tree komutuyla sagligini
arttirabilirsiniz.

= Ordunuzun yaninda mutlaka bir iki
tane de Ballistae tagiyin. Bu birimler bina
saldiritarinda gok etkilidirler ve dzellikle
yanlarinda onlar tamir edebilecek
Wisp’lerie birlikte kullanildiklarinda diis-
mana zor anlar yasatabilirler. Ballis-
tae’lerin daha da gigll olmalar igin Im-
paling Bolts aragtirmasini yapmay unut-
mayin.

* Eger bir altin madenine giden yol
agaclaria kapliysa Ancient’larin Eat Tree
komutunu kulianarak yolunuzda agaglar
temizleyebilirsiniz. Bunun diginda Ballis-
tae de size agaglari yok etmekte yardimci
olacaktir.

* Bu kadar ¢ok bahsettigim Eat Tree
komutunu bir orman temizlemek igin kul-
lanacaksiniz strekli olarak Ancient’iniza
yiyeceQi agaglar gostererek zaman kay-
betmenize gerek yoktur. Yenilecek agag-
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lari siraya koyabilirsiniz. Oncelikle ayak-
lanmisg bir Ancient’i segin. Shift tusuna
basl| tutarken Eat Tree komutunun kiav-
ye karsiligi alan E tusuna basin ve temiz-
lemek istediginiz yoldaki agaglara teker
teker tiklayin, Baylece Ancient siradaki
tim agaglar yiyene kadar komutu uygu-
layacak ve siz de baska seylerle ugrasabi-
leceksiniz.

» Firsatini buldugunuz anda Nature’s
Blessing gelistirmesini arastirin. Bdylece
¢odu yapimizin zirhi 7, Ancient Protec-
torin da 4 olacalktir

* Night EIf ordularr olustururken gi-
zel kombinasyonlar clusturahilirsiniz. Or-
negin ayni ordu iginde yapilara saldiracak
ilki Ballistae, disman birimlerini yavaslat-
malk ve blyllerden korumak icin iki tane
Dryad, bir veya ki tane Druid, geri kalan-
lari da Archer ve Huntress olarak segerse-
niz her ise yarayan kuvvetli bir ordunuz
olacaktir.

Kahramanlarin
Tasiyahildikleri Esyalar
Oyunda kahramanlarin tagiyabildikleri g
cins egya bulunuyor. Bunlardan itki tek
kullanimlik esyalar. Bu cins egyalari kul-
landiginizda envanterinizden silinirler.
Bunlara drnek clarak gesitli yaratik ca-
girma parsamenlerini ve saglik iksirlerini
verehiliriz. Bu egyalar kullanmalc igin bir
hedef gostermenize gerek yoktur ctinki
yalmzca kullanan kahramana etki eder-
ler. Tkinci esya tlirl sarjli esyalardir. Bu
egyalar yok olmadan dénce sarjlarina bag-
I olarak birkag kere kullanmaniz m{jm-
kindiir. Esyanin sahip oldugu sarj sayisi
envanterdeki resminin sag alt kdgesinde
adsteriliv. Bu tlr egyalar telerar sarj et-
meniz mimkiin degildir. Uginci cins ise
bizim igin en énemli olan ve bu sayfada
neredeyse hepsini taniyacaginiz sirekli
esyalardir. Bunlar Uzerinizde tagidiginiz
slrece kahramaniniza cesitl! glcler ka-
zandrrirlar ve kullanmak igin bir hedef be-
lirlemenize gerek yoktur. Bu esyalardan
kurtulmak igin onlar yere birakmaniz ge-
rekir.

Genel Bilgiler ve sinize Yarayacak Dider Seyler
Nedir bu genel bitgiler? Ornegin Gorin-
meziik avantajindan en iyi sekilde yarar-
lanmak i¢in yapabilecekleriniz, binalari-
nizi cok daha iyi korumarin ve diigman bi-
rimlerinin hinalarini daha kolay yikmanin
yollari, kuleler, hava birimleri ile yer bi-
rimleri arasindaki stratejik farklar... Ki-
saca toparlarsak bu yazinin sonuna geldi-
ginizde kafanizda oyundaki 8geler hak-
kinda pek fazla soru isareti kalmayacalc :)
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Gorinmezlik
Warcraft serisiyle daha onceden tanigmig
olanlar bilirler. Warcraft 11’de de gdriin-

mezlilkle ilgili stratejiler kullamyorduk
ama o oyunda gbriinmez hirimleri tespit
etme olanad yoktu. Bu sefer hem saldira-
nin, herm de savunanin elinde cesitli koz-
lar bulunuyaor,

= Gorunmezlilk hakkinda bilmeniz ge-
reken en nemli sey, gdriinmez haldeyken
lcesinttkle saldir yapamayacagimnizdir.
Béyle bir seye kalkistiginiz anda gérinir
duruma gegersiniz.

* Kahramanlar igin gériinmezlil sag-
layan Invisibility iksirlerini, Goblin Mer-
cantlardan satin alahilirsiniz. Bunun di-
sinda kahramanimza Shadowmeld yetene-
§i kazandiracak esya da bulrmaniz mim-
kiin.

* [nsan irkindaki Sorceress birimi, In-
visibility bilyiist sayesinde istedigi bir bi-
rimi gériinmez hale gegirebilir. Bu yiizden
Insan irki gérinmezlik ofayinin lideri ola-
rak bilinir.

* Orc’larda gortinmezlik kullanabile-
cel tek birim bir kahraman olan Blade-
master'dir. Blademaster/in Wind Walk
yetenedi sayesinde gizli saldirilardan bu-
lunmasini veya casusiuk yapmasini sagla-
yabilirsiniz.

* Undead irkinin gérinmezlik kullam-
cisl Shades birimidir. Bu birimi Uretebil-
mek igin teknolojinizi en st seviyeye ka-
dar ¢ikarmaniz gerektiginden yapmasi bi-
raz zaman alabilir. Shade’in tek gorevi
yerlestivildikleri bolgede gériinmez bir se-
kilde istihbarat yapmaktir, saldirilar)
yolktur.

* Night EIf irkinin Shadowmeld yete-

negi sayesinde Archer, Huntress ve Pries-
tess af the Moon birimleri hareket etme-
dildleri slirece geceleri gérinmez olurlar.

» Girmediginiz birimlere saldirabile-
cedinizi unutmayin. Eger hentz gbrinmez
birimleri tespit etme yoHar1 bilmiyor veya
kullanamiyor, ama etrafta gorinmez bi-
rimler oldugundan kuskulaniyorsaniz
Starfall, Earthquake, Blizzard gibi alan
etkili biyiler kullanin. Biytnan etki alani
igindeki ggriinmez birimler de zarar gére-
cektir, Ayrica yerinden kesin eminseniz
Catapult veya Ballistae birimlerinin *Gro-
und Attack’ 6zeiligi ile de bunlari vurma-
niz mimkinddy.

s Peld ya gérlinmezleri nasil gbrecek-
siniz? Kahramanlarin tasiyabildigi ve
Goblin Merchant’ta satin alahildiginiz
Germ of True Seeing bunun en kolay yolu-

dur. Ama gok degerli envanterinizin bir
slotunu isgal edeceginden hosunuza git-
meyebilir.

¢ Insan irkinin birimlerinden Gyrocop-
ter ve Mortar Team saklananlari ortaya
¢lkarahilir. Ayrica Arcane Sanctum’da
yapacaginz Magical Sentinel gelistirmesi
ite kulelerin de gériinmezlik tespiti yap-
masim saglayabilirsiniz.

* Orc hirimlerinden Farseer (Far
Sight) ve Witch Doctor (Sentry Ward),
Undead birimi Shades ve Night EIf birim-
lerinden Huntress {Sentinel) ile Priestess
of the Moon (Scout) goriinmezlik tespiti
yetenegine sahip clanlardir.

Kusatma

Warcraft [11'te birgok bolimi bitirebii-
meniz igin ralip Ossind ele gecirmeniz ve
elbette bu sirada kendinizinkini koruma-
niz gerekecektir. Oyundaki binalar olduk-
ca dayanikli oldugundan, yanhg bir strate-
ji kullamrsanmz ummadiginiz sonuglarla
karsilasabilirsiniz. Bu ylzden ozellikle
kusatmalarda etkili birimleri bilmek, bi-
ylk onem tasyy

* Her irlan kusatmalar igin Gzel tasar-
lanmig birimleri vardir. Bu birimler bina-
lara saldirdiklarinda mimkin olan en
yllksel zarari verirler. Ancak bu birimleri
dikkatli kullanmazsaniz, saldirdiginiz ye-
re yakin ofan kendi birimleriniz de zarar
adrehilir.

* Usse saldirida kullanacaginiz ordu-
nuzda mutlaka en az 2 tane kusatma kiri-
mi gétiiriin, Bunlari sonradan getirmeye
cahgirken zaman kaybetmeniz, dismanin
toparlanmasina neden olabilir.

* Oyundaki kusatma birimleri sunlar-
dir: Insan irki i¢in Mortar Team, Stearn
Tank ve Gyrocopter; Orc vk icin Catapult
ve Raider, Undead‘ler igin Meat Wagon
ve Frost Wyrm; Night EIf irki iginse Bal-
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listae ve Chimaera. Bu birimlerin diginda
Insan irkinda Archmage (Blizzard), Orc
irkinda Farseer (Earthauake), Blademas-
ter (Critical Strike, Bladestorm) ve Ta-
uren (Warstomp}, Undead irkinda Frost
Wyrm (Freezing Breath), Lich (Death,
Decay} ve Night EIf irkinda Priestess of
the Moon (Starfall), Chimaera (Corrosive
Breath) birimleri, parantez i¢inde gordi-
dliniiz blyi ve vetenekleri kullanarak dls-
man yapilarina biyik hasarlar verebilir-
ler.

* Kugatma savunmalarinda en bilylk
is yapinin kendisine digmektedir. Insan
irkinin Improved Masonry, Advanced Ma-
sonry ve Imbued Masonry arastirmalar
yapilarin zirhlarini ve yasam puanlarini
oldukga arttirapilirler. Orc irks ise Spiked
Barricades, Improved Spiked Barricades
ve Advanced Spiked Barricades arastir-
malari ile yapilarina saldiran diismanla-
rin zarar gdrmelerini ve basarisiz olmala-
rimi sadlayacaktir.

Hava Birimleri

Bazen dyle zamanliar olacak ki, hirbirin-
den gliclii birimlerle olusturdugunuz ordu-
nuzun kargisina ugan bir yaratik gikivere-
cek. Ve o anda fark edeceksiniz ki ona en
ufak bir zarar bile veremiyorsunuz. Ne-
den? Clinkii hava birimlerine saldirabile-
cek birimleri yaniniza almamigsiniz.
Acikcas) bagima birden fazla kez gelen bu
sinir bozucu duruma diismek istemiyorsa-
niz, grubunuzun tiim amaciara uygun ol-
masina fizen gosterin.

* Hava birimlerinin en glzel 6zellikle-
ri vur-kag yapabilmeleridir. Diger birim-
levin asamayacagi engellerin dzerlerinden
gecebilir ve diismanla dalga gectikten
sonra geldiginiz yoldan geri dénebilirsi-
niz. Hatta hava birimlerini yer birimleri-
nin asla erisemeyecedi yerlerde saklama-

iz da mirrkin. Ornedin ylrlyerek ulagi-
lamayacak ada parcalarina.

* Uslerinizde mutlaka hava birimleri-
ne engel olabilecek tarzda yapilar bulun-
durun. Insan vk icin Guard Tower, Orc
irki igin Orc Burrow ve Watch Tower, Un-
dead icin Spirit Tower ve Night EIf i¢in
Ancient Protector size yeter|i korumayi
saglayacaktir.

e Hava birimleriyle kapisabilmek i¢in
ordunuzda bulundurmaniz gereken birim-
ler ise Insanlar icin Dwarven Rifleman,
Gyrocopler ve Gryphon; Orc’lar igin Troll
Headhunters, Wyvern Riders; Undead igin
Gargoyle ve Night Elf icin Archer, Dryad,
Priestess of the Moon, Hippogryph ve
Hippogryph Rider.

» Son olarak hava birimlerine salth-
rirken kullanakileceginiz bilylleri saya-
lim. Insan irkinda Archmage (Blizzard),
Mountain King {Sterm Bolt) ve Sorceress
(Polymaorph); Orc irkinda Raider {Ensna-
re), Farseer (Chain Lightning), Tauren
Chieftain {Shockwave), Shaman (Purge)
ve Witch Doctor (Stasis Trap); Undead
igin Crypt Fiend (Web), Death Knight
(Death Coil), Lich (Frost Nova) ve Dread
Lord (Sleep); Night EIf icin ise Priestess
of the Moon (Starfall}

Kesil
Yerini bilmediginiz bir rakibe nasil saldi-
rabilirsiniz? Basit, saldiramazsimz. 0
halde her savas strateji oyununda oldugu
gibi bu oyunda da rakibkin nerede oldugu-
nu, neler yapti@ini bilmek ¢ok énemlidir.
Digmanin yerini buldugunuz zaman, size
hangi yénden saldirabilecedini de kesfet-
mis olursunuz. Baylece issiinize giden
tim yoliar savunmaya galigmaniza gerek
kalmayabilir,

* Diyelim ki dugman Gssind buldunuz
ve saldirdiniz, ancak onun giigleri sizin-

kinden daha tistiin ve bir siire daha bekle-
meniz gerekiyor. Iste bu noktada digma-
nin bu stire iginde ne kadar gelistigini,
hangi birimleri lirettigini bilmeniz, bir da-
haki saldirimzda da ayn duruma digme-
meniz igin biyik dnem tagir. Bu yilzden
stirekli olmasa da, belli araliklarla dis-
man Gssiine kesif igin kulianacadinmiz sira-
dan bir eleman gdnderip neler yaptigina
hir g8z atin.

* Elinize ne kadar ¢ok altin gegerse, o
kadar cok birim ve bina yapabilirsiniz.
Ozellikle kuvvetli birimlerden olugan gig-
10 bir ordu, cok fazla altin ister. Bunun
icin de haritadaki altin madenlerinin yer-
lerini tespit etmeniz gerekir. Elinizdeki is-
gi birimlerden birini haritada gezintiye ¢-
karmay deneyin, bilylik ihtimalle pisman
olmayacaksimz. Unutmayin ki altinlari
siz toplamazsan z, rakipleriniz toplaya-
caktir.

* Oyundaki en iyi kesif birimleri gun-
lardir: Goblin Laboratory’den satin alabi-
lecediniz Gohlin Zeppelin (bunun sayesin-
de birimlerinizi de saga sola tagiyabilirsi-
niz), insan irkinda Gyrocopter ve Gryphon
Rider’lar; Orc’larda Blademaster (Mirror
Images blylisi ife olduk¢a basarih kesif-
ler yapabilirsiniz), Far Seer, Witch Doc-
tor (Sentry Ward sayesinde olan biteni
uzaktan takip edebilirsiniz), Night EIf
icin Huntress Sentinel, Priestess of the
Moon (Owl) ve Undead i¢in tim ucan bi-
rimler ama ozellikle de Shade (hem gb-
riinmez, hem de gdrinmeyen birimleri go-
rebilir}.

* Goblin Laboratory’de satin alabile-
cediniz Reveal sayesinde tim haritayt
gozler Bnline serebilirsiniz.

Gérdiginuz gibi aslinda her oyunun
arkasinda kesfedilmeyi bekleyen birgok
dzellik yatiyor. Peki neden bunlari bilme-
nin bu kadar dnemli oldugunu diigiiniyo-
rum? Gankn dnemli elmasalard) (bu oyun
icin konusursak) Blizzard bu kadar tefer-
ruatl galismalar yapmazdi bu oyunu ya-
ratmak igin. Eger oyunun konusu, tarih-
cesi vs. highir sey ifade etmeseydi, insan-
lar neden oturup bunlari hazirlasinlar ki?
Warcraft'in aynt tilrdeki diger oyunlardan
daha ¢ok sevilmesinin, daha gok satmas-
nin, daha yliksek notiar almasinin ardinda
sadece grafikleri veya ses efektleri yatmi-
yor elbette. Her ne kadar birgok kisi oyu-
nu yalnizca ‘hitirmek’ igin oynuyorsa, ge-
risine hig dikkat etmiyor ve 6nem vermi-
yor alsa da samirim asil zevki oyunu bilip,
anlayip, sindire sindire oynayanlar aliyor.
Yazi bittigine gore gidip “sindire sindire”
Neverwinter ve Warcraft aynayabilirim :}
“Farewe!l! — Lord Uther”. &

Eser Giiven | eser@level.com.tr




Sonunda uzun zamandir bekledigim
Neverwinter Nights’a kavugtum. Bildigi-
niz gibi bir Bioware (ve eski partnerleri
Black Isle} hayrani olarak, cnlarin oyun-
larina kargi ayrl bir sempatim var. Neyse
ki NWN tam bekledigim gibi gikt: ve
agikgas! oyunu oynarken yazilacak ne ka-
dar ¢ok malzeme olduguna ken bile sag-
tim.

Bu yazida yalnizca oyundaki gbrevler-
den degil, ilk kez karsilastigimiz yenilik-
lerden, karakter yaratimindan (ki yine bil-
diginiz gibi FRP yazilarimda bu kisim
klasiktir) ve editdrden de bahsedecegim.
Aslinda Sinan’la konustugumuzda gérev-
leri ikinci plana atmay diisinmiistiik ama
bu konuyla ilgili oyun gikar gikmaz o ka-
dar gok mail aldim ki, gérevlere de diger-
leri kadar dnem vermeye karar verdim.
NWN’nin oyun tarzi diger Bioware oyun-
larina pek benzemediginden olacak, bir-
gok okur ana gérevin diginda gdrev bula-
mamaktan yakinmis. Bu gdrevleri bula-
mayiginizin sebebini de gorevlerle ilgili k-
simda ag klayacadim. Ama sakin bu yazi-
da gérev agirlidl olacak dive dislinmeyin
clinkil yalnizea Chapter 1’in sonuna kadar
olan gdrevleri yazmay diiginliyorum. Za-
ten oyun mantigint bu ilk Chapter’da kap-
tiktan sonra diger Chapterlarda da kulla-
nacaksiniz. S8z vermeyeyim, ama eger
yeterince istek olursa ve gelecek ay sad-
lam oyunlar gitkmazsa gorevlere devam
edebilirim.

Lafi yeterince uzattim yine, hemen ya-
ziya dahyorum 3}

Verecediniz en onemli kararlar: nasil
bir karakter, nasl bir yardimei?

Olmazsa olmaz késemiz karakter ya-
ratiminda beraberiz. Merak etmeyin, bu-
rada size her bir irkin, sinifin falan ézel-
liklerini anlatacak degilim. Zaten D&D
hakkinda temel bilgi seviyesine sahip de-
gilseniz, bu oyundan pek bir sey anlama-
niz mimkiin dedil. Eger hilgileriniz hak-
kinda kuskunuz varsa dncelikle size oyun
CDsinin iginde bulunan kilavuzu ockuma-
mizi éneririm. Bu kilavuzda ihtiyaciniz
olan tim temel bilgileri, D&D'nin olmaz-
sa olmaz kurallarini, karakterlerini vs.
rahatca ogrenebilirsiniz.

Dogru karakter yaratmanin bu kadar

enemli olmastnin sebebi, oyunun sonuna
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Neverwinter Nights

Dungeon Master'liga baglamanin ilk adimlanini atmaniza yardimer olahm dedik.

Tomi Undetgallows

Halfling Rogue

Kilitleri agma, tuzakiari
tespit edip etkisiz hale ge-
tirme her Rogue’nun oldudu
gibi Tomi’nin de en dnemli yetenekleri-
dir. Yakin dévise pek merakl olmasa
da sinsice yapacag vurusiar diismana
golk zarar verecektir.

Sharwyn

Human Bard

Sarkilariyla sizin savaglar-
da gesitli gugler kazanma-

F

nizi saglayacak olan
Sharwyn ayni zamanda ya-
kin déviiste de katkida bulunabilir ve
codu kilitli sandigi ve kapry) agabilir.

Daelan Red Tiger

Hall-orc Barbarlan

Tam hir yakin ddviis cana-
vart olan Daelan, dzeltikte
blylicl olmay! secen ka-
rakterlerin gok isine yara-
yacaktir. Sahip oldugu inanilmaz gig
sayesinde kilitli kapifar ve sandiklari
da parcalayabilir.

Linu La'neral

Elf Cleric

Ozellikle iyilestirme alanin-
da ¢ok yetenekli bir Cleric
olan Linu‘nun en yararh
ozelliklerinden biri Turn
Undead yetenegidir. Undead'lerle ya-
pacadniz birgok savasta ne kadar ya-
rarl olduunu odreceksiniz.

Boddyknack &linckle

Gnome Sorcerer

Yakin dovisle pek alakasi
olmamasina radmen bildigi
gegitli saldiri blyUleriyle si-
ze olduk¢a yardimer ola-
calctir. Kilitleri agmaya yarayan biiy(i-
lere de sahiptir.

Grimgnaw

Dwarf Monk

Bir Monk’un tim dzellikle-
rini tagiyan Grimgnaw,
Stunning Fist ve Flurry of
Blows gihi yetenekleri sayesinde yakin
déviiste cok basarili bir yardimeidir.
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kadar yarattdiniz karakteri kullanmaniz
gerekmesi ve onunla biitinlegemezseniz
alacaginiz zevkin oldukga diismesi. Orne-
gin Mage oldugunuz halde ‘ya hen adam-
lara dalmak istiyorum, bliyli yapmak siki-
¢’ derseniz almaz. O yizden bu kisimda
oturup hayad! hir kafa patlatmaniz, oyun-
da kendinize nasd bir yén segmek ve rol
vermek istediginize agik agik karar ver-
meniz gerekecek.

Eger karakter yaratmayla pek icli dis-
|1 olmak fstemiyarsaniz ve hazir yaratil-
mig karakterlerden size uyan biri varsa
gekinmeden segebilirsiniz. Ama sonra
keske su 6zelligi sdyle olsaydi, hoyle ol-
saydl demeyin 1)

Ben her zamanki karakterim Frost’u
su sekilde yarattim:

Frost: Male, Dwarf, Fighter,

Chaotic Good

Stals: STR: 16, DEX: 14, CON: 17,
INT : 10, WIS:10,CHA: 8

Skills: Discipline : 3, Parry: 4, Lore: 1
Feats: Two Weapon Fighting, Lightning
Reflexes

Ne yaparsaniz yapin, ama Intelligence
degerini salan 10’un altina diislirmeyin.
Yoksa adamimz konusma dzrlii olacak
ve kurdugu clmleleri siz bile anlamakta
zorlanacaksiniz. Illa puan kismaniz gere-
kiyorsa baska yerden kisin. Tabi illa aptal
bir Barharian ile gynamal istiyorum diye
tutturmazsamz...

Gelelim ikinci 6nemli karara, yani yar-
dimei {henchmen) se¢imine. Bu oyunu di-
gerlerinden ayiran en bliylik 6zellik oyun
boyunca yantnizda yalnizea bir kisi tasi-
yabilmeniz. Elbette oyunu tek bagimza da
bitirebilirsiniz ama ben zorlul¢ derecesi
olarak D&D Hardcore Rules sectigim igin,
yalmz bagima dolagmak istemedim mese-
la. Yardimcilar konusunda bilmeniz gere-
ken iki onemli sey sunlar: Yardimecimiza
yapacag seyleri sdyleyemezsiniz, yani
ona emir vermeniz mimkun degil. Yalniz-
ca nasil davranmasi gerektigini (sizi koru-
mak, yakindakine saldirmak, oldugu yer-
de kalmalc vs.) sdyleyebilirsiniz. O da ver-
didiniz plana uygun olarak savaslarda ge-
rekli biydleri yapacak ve dogru oldugunu
diislindfigl sekilde hareket edecektir. Me-
sela bir sandi1g1 agmaya calistiniz ama ki-
litli oldugunu gérdiiniiz. Eger yardimeini-
zn kilit agma yetenedi varsa hermen ‘ben
denerim’ diyecek ve sandidi agmaya gali-
sacaktir. Aksi halde ona ‘su sandigi ag’
demeniz mimkiin dedil. Ayni sekilde yar-
dimcinizin karakter 6zelliklerini de gdr-
meniz pek mimkin degil, tek bildiginiz
daima sizin bir level altinizda oldudu. Ya-
ni siz level atiadikga o da athyor, Peki
ama bunca kelirsizlik iginde kendimize
hangi yardimciyi sececegimize nasil karar

verecediz. Iste bu konuda size yardimel
olacagim. Oyunda kendinize yardimc ala-
cadiniz iki yer var: Chapter 1'deki Temple
of Tyr ve sehirdeki Trade of Blades.
Temple’da yalnizca Tomi Undergallows
varken, Trade of Blades'te daha gok sece-
nekle karsilagacaksiniz.

Ozelliklerinden anlayabildiginiz kada-
riyla oyunda sizi tamamlayacal¢ hir ka-
rakter segmeniz gerekir. Eger Mage veya
Cleric gibi blyl agirlikli, yalan savaglar-
da zayif karakterler kullaniyorsamz Da-
elen veya Grimgnaw gok isinize yaraya-
caktir. Eger savasgiysamz ve tuzaklar-
dan, kilitli sandiklardan sikayetgiyseniz
bu sefer Tomi aradiginiz yardimci olacak-
tir. Sizi siivekli iyilegtirerek destek olan
bir yardimc igin Linu‘yu énerebilirim.
Ben sahsen kendime yardime olarak
Sharwyn’i sectim, clinkd savas sirasinda
sarkilariyla bagta Strength olmal lizere
birgok Bzelligimi arturabilivor. Bunun ya-
ni sira géze de hitap etmesinin etkisi of-
madi desem yalan olur ;)

Gaorevier: Nereye bakacaginiz) bilirse-
niz, birgok gorev bulahilirsiniz

Oyunda, dzellikie de Chapter 1'de as-
hinda ¢ok fazia garev bulmaniz miimkiin.
Burada gorevler ¢ kisima ayriliyorlar:
Ana gorevler, siniflara 6zgl gorevler, yar-
dimciiarin verdigi gérevier.

Ana gbrevleri zaten iskalamaniz mim-
kiin degil. En hasta Aribeth’in verdigi 98-
revleri tamamlamaya gahgirken, bu go-
revierde de gesitli alt gorevler aliyorsu-
nuz. Sinifa 6zel gorevleri almalk icin belli
bir sinifin temsilcisiyle kanugmalisiniz.
Bu tiir gorevlerden mesela Rogue’ya ait
olani, yalnizca Rogue karakterlere verilir.
Diger siniflardan bir karakterseniz gorevi

verecek olan kigiyl Persuade kullanarak
ikna etmeniz gerekir. Bazi siniflarin go-
revierinde ise bu bile bir ige yaramaz.
Yardimctlarin verdigi gérevleri 6grenme-
niz igin ise yardimcimz ile kenugmaniz
gerekir. Size basta hikayelerini tam ola-
rak anlatmasalar da, siz level atladikga
onlar kendilerini size acacaklardir. Hika-
yenin U¢ asamasini da dinledikten sonra
istedikleri esyalar) bulmaniz gerekiyor.
Yalniz bu gdrevlerin Chapter 1’deyken ya-
pilmasi gerektidini soyleyeyim. Simdi gok
ayrintil olmamak dzere girev agiklama-
larina gegiyorum ama itk Prelude kismini
rahatga oynayip bitirdiginizi varsayiyo-
rum. Bazi gorevler farkli sehir kisimlari-
na yayildiklarindan, kisim kisim anlataca-
gim. Ana gorevlerle ilgili olanlar yanla-
rindaki okiardan taniyabitirsiniz.

City Core

» Chapter 1'in baginda kendinizi Temple
of Tyr'de bulacaksiniz, Aribeth’le konug-
tugunuzda ana quest olan Waterdhavian
Creatures‘a baglayacaksimz

GLASS Quesl - Lord Never's Tomb: Kuzeydeki
kamdan girip Oleff ile konugun, Eger Cle-
ric, Paladin veya Monk iseniz, Lord Ne-
ver'In mezarinin yerini bulmaniz igin baz
esyalari bulmaniz isteyecek. Farkli sinif-
taysaniz V' Persuade” kullanarak bu gorevi
alabilirsiniz.

» Temple‘dan ¢iktidinizda Bethany si-
ze Peninsula District/teki olaylardan bah-
sedecek ve ana gdreve dayali hir gorev da-
ha almig olacaksiniz.

CLASS Quest - The Gauntiet: Trade of Bla-
des’teki Graxx ile konusun. Eger Fighter,
Paladin, Barbarian veya Ranger iseniz,
size Gauntiet hakkinda bilgi verecek. Pa-

-— iy h A AT




rasini verip Pass alin. Diger siniflar da
Persuade ile bu gorevi alabilirler. Gaunt-
let, Blacklake District’te bulunuyor.
CLASS Ques! - Reseue Animals : Buyiik agacin
dibindeki Nyatar ile konugun. Druid veya
Ranger haricindekiler de Persuade ile bu
gorevi alabilirler. Amaciniz Blacklake'te-
ki hayvanat bahgesindeki hayvanlar| ser-
best birakmak.

CLASS Quesl - Join Cloaklower Build : Cloakto-
wer'a girdiginizde eger Sorceress veya
Wizard iseniz bu gérevi alabilirsiniz. Di-
ger siniflar bu gérevi alamazlar. Amag
her bir sehir kismindaki laboratuarlardan
esya almalc

CLASS Quest - Steal Arilfacls for Ophala : Moons-
tone Mask’taki Ophala, Rogue olanlara
U esya calma gdrevi verecek. Persuade
olanag burada da var.

Peninsula District

» Once Captain Kipp ite konusup ha-
pisle ilgili bilgi alin. Sonra da gineydogu
tarafindaki Militia’ya giderek Sedos ile
konusun. Hapishanenin gilneyindeki kana-
lizasyon giriglerine gelin ve asads inin.
Oradaki Gang Leader”1 8ldiirlince Gzerin-
den hapishane anahtar( ¢ikacak. Hapisha-
neye girin ve iki kat asag vlagin. Emernik
ile konusarak olaylar hakkinda bilgi alin.
Ortadaki odada bulunan kolu gekerek
lglinci kata inen kapiyr agin. Once Kur-
dan’) 8ldirin ve ardindan Head Gaoler’i
koruyan tiim ndbetgileri oldiriin. Gaoler’]
de dldirince Waterdhavian yaratiklarin-
dan biri olan Inteltect Devourer serbest
kalacak, ama herkesi dldiirdidiiniz igin
girecek beden bulamayacak. Savunmasiz
kalan yaratigi éldiiriin ve beynini alin.
CLASS Quest - Join Cloaklower Guild : Haritanin
kuzey dogusundaki evlerden birindeki
Earth Mephit'i éldlriin ve Bit of Clay’i
alin.
CLASS Quest - Lord Never’s Tomb : Dogu kismi-
nin ortalarindaki bir evde Jones isimli
bekgi sizi sorgulayacak. Ona Oleffin mek-
tubunu gosterin ve asadi kata inin. Bri-
ley’e de melktubu gdsterin ve sandigin
igindeki Ceremonial esyalarini alip, Halu-
eth’s Tomb kitabini okuyun. Bu kitabi
Oleff‘e vererek 200 altin kazanacaksiniz.
HENCHMAN Qrast - Sharwyn | Sharwyn’in iste-
didi Celestial Elixir’i Tanglebrook Esta-
te’te bulacaksiniz. Bunun karsihginda
Sharwyn size Belt of the Performer +1
verecek.

Beggar's Nest

¥ Captain Ergus ile konusup bilgi alin.
Shining Serpent’e gidin ve Herban ile ko-
nusarak Krestal ve Jemanie isimli kigileri
bulma gorevini alin. Haritada Barricaded
House diye gosterilen evlere girdiginizde
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Krestal ve Jemanie’yi bulacaksimz. Jema-
nie‘den Estate Ward Stone’u alin ve ku-
zeydeki garip binaya gidin. Kamidaki sesin
sordufiu soruya evet cevabini verin ve
Ward sayesinde iceri girin. Burada ama-
cimiz Snake Cult Leader’i bulup 8ldirmek.
Sonra asagl kata inip ilerleyin ve Dire
Spider1 81dirlp arkasindaki kapidan
Graveyard‘a ¢ikin, Warrens of the Dead’e
girin ve tiim odalar) dolagin. Torin‘in ce-
sedinin Uzerinden bir yOzllk ve bir anahtar
alacaksimiz. Ortadaki kisma anahtarla gi-
rebilirsiniz, ama oradaki mezari aginca
bir Mummy size saldiriyor. Yine de me-
zardan Armor of Comfort gibi oyunun ba-
51 igin cok ivi bir zirh gikiyar. Jared’i bu-
lup kenustuktan sonra Warren‘in ortasin-
daki Gulhan‘ih odasina airin, Gulnan’ ve
digerlerini 6{dirin ve Gzerinden Yuan-ti
kalbini alin.

CLASS Quest - Lard Never's Tomb : Grave-
yard’da Warren’in yanindaki mezarin
onindeki sandiga Ceremonial Shield yer-
lestirin. Igeri girip Mummy’i §ldiirin ve
sandilctan Ancient Chronicles of Never’|
alin.

RENCHMAN Quest - Temi Undergallows : To-
mi‘nin istedidi doklmanlari Wagon Repa-
ir Shop’ta bulacaksiniz. Tomi karsili§inda
size Ring of the Rogue +1 verecek.
HENCHMAN Quest - Boddyknoak Blincide : Havi-
tada Barricaded olaral gdsterilen evler-
den birinde size zombiler saldracak. On-
lar1 8ldlrlp Siril’in cesedinin (izerinden
Leaven Bread Recipe’t alin. Karsilidinda
Boddynknock size Lantanese Ring +1 ve-
recek.

CLASS Ques! - Join Cloaktowet Gulld : Haritanm
kuzeybati késesindeki evlerden birinde bir
Fire Mephit ile kargilasacaksiniz. Onu 8-
diirdikten sonra Kindling Wood’u alabi-
firsiniz. 1

» Captain Soren ile konusup bilgi aldik-
tan sonra etrafta dolagip birkag haydut
didiirin. Uzerlerinden gikan aglk arttirma
notunu okuyun ve Smugglers Coin’leri
toplayin. Seedy Tavern’e gidin ve kapida-
ki sese topladiginiz Coin’lerle riigvet vere-
rek igeri girin. Igeride sarhos Wittian ile
konusarak bitgi alin ve agik arttirmay y&-
netecek adamla konugun. Alt kattaki ka-
pinin éntinde Chef ndbet tutuyor. Ona da
rilgvet vererek iceri girin ve ilerlemeye
baslayin. Alt katlardan birinde Da-
ra’nei’yi bulacaksiniz. Gnu kurtarin ve
Vengaul ile Callik arasindaki durumu 83-
renin. Size Silver Sails’e girmenizi sagla-
yacak bir madalyon verecek. Buradan ¢i-
kin ve Silver Sails’e girin. Alt kata inip su
kanallarina ulagin. Charon le konusarak
sizi akintidan asag@i gondermesini isteyin.
I<analizasyona ulagtiginizda Callik ile
Vengaul’u bulacaksimiz. Callik’i 8ldiriin
ve Vengaul ile konugun, Sandigin icinden
Cockatrice thylna alin.

KENCHMAN Quest - Daelan : Haritanin giiney-
bati kdsesindeki gemilerden birindeki Blo-
odsailor 6ldiriin ve gemideki sandigin
icinden Brooch’t alin. KargiliQinda size
Amulet of Red Tiger Tribe +1 verecek.
CLASS Quest - Steat Artitacts for Ophala : Harita-
nin kuzeybatl kdsesindeki Androd Esta-
te’e girin. Androd’u bulup konugun ve gar-
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dirobun igindeki heykeli alin.

CLASS Quest - Lard Never's Tomh : Su kanalla-
vinda diginda sandik afan bir kap! gbre-
ceksiniz. Sandidin igine Ceremonial
Sword’u koyun ve odaya girin. Mezarin
icinden Ancient Symbol of Tyr' alinea (g
kapi da agilacak ve undead’ler saldiracak.
Onlari 6ldirip digar ikin.

Blacklake District

» Cendran ile konustuktan sonra kuzeyde-
ki Ruined Tower’a girin ve Loxar’s 8ldiirlp
kellesini Cendran’a gétiiriin. Kuzeydeki ka-
pidan gegin ve Captain Harn’la konusup
bilgi alin. Arttk Blackliake kismina girebi-
lirsiniz. Dogudaki cemberde bulunan For-
mosa ile konusun. Meldanen Estate’in
Gniindeki helgiye vigvet verip igeri girin.
Grommin ife konusun ve onu kapiyl agmasi
icin ikna edin. erleyerel bir alt kata inin
ve Meldanen’s Sanctum’a ulasin. Kafesin
igindeki Cryad ile konusmaya galistiginiz-
da Meldanen ortaya ¢ikiyor. Qnu éldrip
(kdtl hirisi oldugundan bu Good align-
ment‘inizi etkilemiyor) anahtar alin ve ka-
fesi acin. Dryad size sagindan bir tutam ve-
recek. Biylece dort Waterdhavian yarati-
§inida bulmug olacaksiniz.

HENCHMAN Quast - Linu La'neral ; Meldanen’s
Estatete bulacadiniz Moonbow’u ona ve-
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rerek karsiliginda Pendant of the EIf +1
aliyorsunuz.

HENCHMAN Quest - Grimgnaw : No-Man’s Land
tampon bdlgesindeki evierden birindeki
Silver Ring’i bulunca Grimgnaw size Amu-
let of the Long Death +1 verecek

CLASS Quest - Join Cloaktower Guild : Formo-
sa’‘nin kuzeybatisindaki evlerden birindeki
Air Mephit’i 8ldirtip Puff of Fog’u aln.
GLASS Quest - Lord Never's Tomb © Board Laid’in
yarundaki eve girin ve kadnla konugun. Si-
ze kitaplidr agmak igin gerekli sifreyi soy-
leyecektir. Asagidaki sandiga Ceremonial
Arrow yerlestirin ve mezardan Rusted Ar-
mor‘u alin.

CLASS Quest - The Gaunllet : Board Laid‘e girin
ve barmene Gauntlet Pass’( verin. Asads
inip rakipleri tek tek yenin, Son rakip alan
Claudus’a gelince Kellisai ile konusun ve
rlsvet vererek hile yapmasini anleyin. Cla-
udus’u da yenerek harin sahibi olun.

CLASS Quesl - Rescue Animals | Hayvanat bah-
¢esine girin ve anahtari kullanarak dogu-
daki odalardan birindeki Montgomery "Su-
reshot" Weatherson’i bulup éldirin. Dru-
id‘in verdigi biylyil agacin yamnda kulla-
nin ve gecidi agin. Master of the Pets’i de
oldiriin ve kolu kullanarak tim kafesleri
agin. Hayvanlarla tek tek konugarak egide
gitmelerini saglayin. Gegidin yanina gidin
ve onlarla tekrar konusarak gegidi kullan-
dirin.

GLASS Quest - Steat Artifacts for Dghala . Hodge
Estate’te Gilded Urn ve Rumbottom Esta-
te'te Portrait of Sir Reginald Rumbottom
11T bulacaksiniz. Ikisini de alip Oghala‘ya
gdtlirin.

Chapter One Final

> Aribeth’e biitlin hayvan parcalarini verin
ve ayin odasina gegin. Ayini gergellestive-
cek olan dért kisiyle de konustuktan sonra
ayin baslayacak ve Desther’in plani ortaya
cikacak. Ortalik durulunca Aribeth ile ko-
nusun ve hala agik olan gegitten gegin. Ku-
zeye dogru ilerleyin ve Helm’s Hold’a girin.
Quest ~ & Devil's Deal : Oyunun en ilging gérev-

lerinden biri eldudu igin bunu anlatmay)
uygun gordim. Kuzeydogudaki bir odada
yarim kafmis bir cagirma ayinine tanik
olacaksiniz. Eger Chaohinon of the Void
(kendisi ¢ok pis bir seytandir) ile konugur-
saniz size ayinden hahsedecek ve tamamla-
yip onu kurtarmamzi isteyecek. Giineydeki
odadaki kitapliktan Black Grimoire’i alin
ve sunak tzerinde kullanin. Burada iki se-
cenediz olacak: ayini tamamlayabilir veya
anu geldidi vere adnderehilirsiniz. Eder
ayini tamamiarsaniz size ii¢ 6diil sunacak:
Cloak of Mavement (hareket kisitlayici bi-
yilere kargi tam badisiklik), 1d8/1d8 bir
cift tarafli balta veya kisa siireligine gegitli
giiglendirme bilyGleri. Yalniz bunlardan bi-
rind sectifinizde ayini tamamlamig oldudu-
nuzdan bu seytani da diinyaya salmig bulu-
nuyorsunuz. 3ahsen ileride neler olabilece-
gini (tabi oluyorsa) bilemedigimden bu ris-
ke girmedim ve ayinden dnceki kaydims
yukleyerek onu geldigi yere postaladim.
Simdi, yukar giden merdiventeri buldugu-
nuzda hemen yandaki odadaki kitaplikta
Book of Helm bulacaksiniz. Hala bir ayin
yapma sansiniz oldugundan (geytani posta-
ladigimiz igin) kitabi bu sunaga getirin ve
Guardian of Helm’i ¢cagirin. Size sunacad
teklifler arasinda Ring of Elernental Resis-
tance (tOm element direnglerine +15, sii-
per), Elven Court Bow (piercing yetenedi)
veya glclendirme bliyiileri. Ben burada yi-
2080 tercih ettim, size de tavsiye ederim.
» Merdivenlerden gikin ve Fenthick ife
Kkonugun. Ust kata gikin ve Desther’s butup
etrafindaki Ritual Creature’lari 8ldir{in.
Desther’la ddviisiirken saghign yariya in-
dirdidinizde sizinle konusacak. Ona Lord
Nasher’in huzuruna gitmeye hazir oldugu-
nuzu sdyleyin ve bu Chapter’t tamamlayin.

NWH'yi kisisellegtinuel:

Neler yapilablilr, bir ikl dgreti

Bildiginiz gibi NWN’nin asil guci kigisel-
lestirilebilmesinde yatiyor. Yani oyuna
kendi karakter portrelerinizi, kendi mo-
diilerinizi, gorevlerinizi vs. rahatga ekle-




yebiliyorsunuz. Dahasi gelismis moduller
yaratarak oyunu tamamen farkli hale ge-
tirmeniz ve hunlar baskalarinin oynamasi
icin paylasmaniz mimkiin. Bir nevi kendi
zindamnizi biitiin kurallar ile yaratabiliv
ve oyuncularin bunlari denemelerini sag-
layabilirsiniz. Bunun diginda bir de bunla-
ra DM olarak tamamen hiikmedebiime
imkaniniz var elbette.

Bu konular hakkinda size yardimci
olabilmek icin ok fazla aragtirma yap-
mam gerekti. Birbirinden farkli 6gretileri
inceledim, makaleler okudum, birgok se-
naryoyu {(script) bire bir test ederek lize-
rinde galigma imkanim oldu. Aslinda bu
konuda kendimden de bir seyler yapmaya
elbet galisacadim ama biliyorsunuz za-
man kisith :} O yiizden simdilik size bu
tgretilerden en temel ve yararli olanlar,
miimk(n oldudunca kendim de ayrintilar
ve resimler eklemeye ¢alisarak aniataca-
gim. En azindan sizin igin de bir baglan-
gig noktasi olur bu.

Kiasik bir FAP girevi :

Kaybolan esyanin sahiblne gitiiriilmesi
Gergekten de klasik bir gbrev, degil mi?
Bir dUslinsenize, oynadidimiz tlim
FRF’lerde dizinelerce bu tiir gdrevierden
var. Kigiler ve aradiklar seyler degisiyor
ama mantik hep ayni. Biz de bu ogreti-
mizde Irem isimli EHf kizinin kaybettigi
kolyeyi buima gdérevini yaratacagiz. Bu
agretiyi adim adim anlatacadim ki buna
benzer farkli gérevieri de zorlanmadan
yaratahilin,

1) Ik alarak oyunumuzla beraber ge-
len Toolset’i agiyoruz. Create New Modu-
le segince Module Wizard gikacak karsgi-
niza. ModulimUze Level ismini verelim.
Area Wizard’a tiklayip Forest tarzi bélge-
yi segelim. Gorevimiz igin Small boyutta
bir hélge yeterli. Finish secenedini segince
secti§imiz orman bélgesi ekramin ortasina
yuklenecek. Biraz zoom yapip agiy1 da gi-
zelce ayarlayin.

2) Ekranin sag tarafindaki ilk simage
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olan Paint Creatures’a basin. Bu taraftaki

simgeler oyun alanina her tirlii NPC, ya-
ratik, esya vs. ektemek igin kullaniliyor-
lar. Biz dncelikle bize gbrevi verecek olan
Irem’i yaratacagdiz. Yandaki ajactan
NPCs > Elves > EIf Ranger segin. Bu se-
¢imin dzelliklerini tamamen dedistirebili-
yoruz, yalnizca baz olarak aldik bunu.
Simdi sectidiniz bu karakteri bolgeye yer-
lestirin ve modele sag tiklayip Properti-
es’i secin. sim olarak irem yazin, ince
ayarlar| goz zevkinize gbre yapin ve ister-
seniz Description bélimiine de karakteri-
nizi tanitan bir seyler karalayin (mesela:
Gizeller glizell bir EIf prensesi). Advan-
ced losmindaki Faction’t Commoner ola-
rak se¢in (Hostile olursa size saldiracak-
tir, 0 zaman gérevi alamayiz).

3) §imdi sirada kaybolan kolyeyi ya-
ratmak var. Sag taraftaki dérdincl sim-

geye (Item) basin, sonra da Miscellaneous

> Jewelry > Amulets > Glittering Neck-
lace segip bdlgenizde uzak bir yere yerles-
tirin. Medele sad tiklayin ve Tag kismini
silip “item ireminkolyesi” yazin (Tirkge
karakterler kullamimiyor cinkl). Kolyeye
de *Elmas Kolye’ ismini verelim.

4) irem’in hizi her gordiigiinde ayn
seyleri s6ylememesi icin slirekli olarak
gorevin durumunu kontrol etmemiz gere-
kiyor. Bunu bir degisken kullanarak sag-
layabiliriz. Degigkenimiz “iremgorev* ol-

sun. Henlz gorevi almadiysak bu degigken

0, gorevi aldik ve bitiremediysek 1, bitir-
diysek 2 degerini alacak diye kagit tize-
rinde bir plan yapiyoruz. Gorevleri dogag-
larma yaratamayacaginizda dncelikle her
bir hareketin sonuglarini bu sekilde plan-
lamamz gerekir.

5) Artik Irem‘in séyleyeceklerini olus-
turahiliriz. Irem’in madeline sag tiklayp
Properties secelim. Conversation kismin-
daki Edit diigmesine bastidimizda karsi-
miza Conversation Editor ¢ikacak. Bura-
da 98rmils oldugunuz adag seklindeki yap!
ile konusmamizi dallandirmamiz mim-
kiin. Biz dncelikle Root altinda (i ayr: dal

olusturacagiz. Bu dallara sirasiyla gu
cimleleri yazin (Turkge karakter kullan-
mayin, oyunda ¢ok salak goruniyor):

¥ Gok tegekkiir ederim.

» Kolyemi buldunuz mu?

» Litfen bana yardim eder misiniz?

Ciimleleri gordiguniiz gibi ters sirayla
olugturduk. Aslinda bunun pek onemi yak,
nasil olsa Script Wizard kullanacadiz
ama genel olarak bilgisayar modlll ya-
rattidinda ilk olarak NPC'nin belli bir
olay gerektirmeyen cumleleri soylemesini
saglar Biz ilk iki ciimleye belli koguliar
ekleyecegimizden (6rnedin ik cimleyi
sdylemesi igin iremgorev degiskeni 0 ol-
mal) zaten ilk basta bunlar es gegilecek-
tir. Ama kosullar karistik¢a cimle yagisi-
ni bu sekilde kurman iz sizin aginizdan ra-
hathk yaratacaktir.

Simdi cimlelerimize kosul eklemeye
kaglayabiliriz. Itk satir olan ‘Tesekkiir’
ciimlesine tiklayin, alt kisimdaki “Text
Appears When” sekmesine tiklayin ve
oradaki sihirbaz sapkasina tiklayarak
Script Wizard' ¢alistirin, Kosul elarak
dedisken kullanmistik, o yizden Local
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Variable secenedini segin ve devam edin.
Yukarida sagdaki kutuya degiskenimizin
ismini (iremgorev), asadida sagdaki kutu-
ya da degiskenin hangi dederi icin bu di-
yalogun kullamlacadini {2) yazin. Add
dugmesine bastiginizda kod kisminda
“GetLocallnt( GetPCSpeaker(}, "iremgo-
rev") == 2 cumlesini goreceksiniz. Bu
senaryoyu “dia_irem_01* olarak kayde-
din. Tkinci ciimleyi segin ve ayni islemi
tekrar edin. Bu sefer dediskenimizin 1 de-
geri almasi gerektigini unutmayin.

6) Camlelere ilk kosullari verdigimize
gore divalogumuzu biraz daha dallandira-
biliriz. Ornedin gorevi kabul etmeyebilir-
siniz veya kolyeyi bulmadi@imz halde bul-
dum diyebilirsiniz. Simdi de bu yapilart
olugturalim. Climleleri resimde gdrdiigii-
nlz sekilde yazin.

7) Artik gorevi baglatmanin zamani
geldi, Gdrevin basladiging belirten irem-
gorev degiskeninin 1 almasiydi. Yardim
etrneyi kabul ettiginizi sdylediginizde bu
dediskene 1 deerini vermemiz gerekiyor.
“Elbette” satirina tiklayin, alt kisimdaki
“Actions Taken” sekmesine tiklayin ve
Wizard’a gegin. Set Local Variables sece-
negine tiklayin, yukaridaki kutuya degis-
kenimizin ismini {iremgorev) yazin, agadi-
daki kutuya da 1 yazin. Bu senaryoyu da
dia irem 03 olarak kaydedin, Artik bu
divalog secenegini sectigimizde iremgorev
degiskeni 1 degerini alacak ve dolayisiyla
2. agamaya gegmis clacagiz

8} irem’in yanina hir daha gittigimiz-
de gdrev baglamis oldudundan kolyeyi bu-
lup bulmachgimizs soracak. Yalan soyle-
me ihtimaline karsi oyuncunun envanteri-
ni kontrol etmeli ve kolyeyi gergekten bu-
lup bulamadigina bakmaliyiz. Bunun igin
‘Evet’ cevahimin altindaki “Tesekkirler!
climlesine egyaya sahip olma kosulunu elk-
leyecegiz. Clmleyi segin ve “Text Appears
When’ sekmesine tiklayip Wizard’ agin.
Item in [nventory secenedini secin ve ¢i-
kacak ekrandalki Tag kismina objeye ver-
digimiz isim alan “item_ireminkolyesi*

kelimesini yazin. Bunu da dia_irem 04
alarak kaydedin.

1) M olarak hondimiza pizel
e rosin sogiyorar. Bersia
ilkka? pimemiz gePelem Fes-
min taralma Keliosinls il
I ohinjinca yiikask olms-
81. Yiikesk ¢Grlindriikog re-
Sixdor gonokle oa iyl somme-
{are yorlywelar, cORki anin-
de somunde bu resimiort
SWA'nin kakel adeced! tormala indiemeXt Torendayiz. Girdi-
fiuin Iz resad bir Eif portrest clugtermak Kin cXskee oy-
B8 gardadyor.

) Burada fantzatk be hava
yakalarsih Igin i olarak
ronk deagosini (Color Raias-
ca) dnjistiviyornz. Asil roa-
gimiziy pombe ioalarinia o
Wasirgan dolayl Kirmi ve
mavlyl ino gikardidimzda
coh sl b fon yakelen:-
yor, Bagha arioplaa cimek
f7ore i rosim izeinde $mear arici KREMR(IAPAK rosmo
seredeyso (smames farkll bie hava veplyerm. Sirdijami
ol gizler verquianiyer, imiaidar coiberelr Al havasr yiia-
baryer, oz ivrim Eofislyor vo olbisomin birn: daha do-
kofly elmas: sitamyor. Susrpom stolati o piziardeki baynz
orlaya gikarHiyer. £ sou elarak da yies Smear imlamiarak
8Aca bwidglor okientyor. Amag resmin primalisden wzakiag-
mest, ania b sirads gizadpieh daybedimemest.

9) Eger oyuncu dogru soyllyorsa ona
kolye karsthginda 5 aitin verelim. Tekrar
“Tegekklrler” cimlesine basin ve “Acti-
ons Taken" sekmesine tiklayin. Simdi bu-
rada oncelikle oyuncudan kolyeyi almali,
ona 5 altin vermeli ve gorevin degigken
durumunu 2, yani bitti durumuna getir-
meliyiz. Wizard’i agin ve Give Rewards,
Take Item ve Set Variable kutularini isa-
retleyin. Sonraki ekranda verilecek altina
5 yazin, diger ekranda alinacak esyanin
Tag’i olan item_ireminkolyesi yazip Add
diigmesine basin, en son ekranda da de-
giskenin ismini (iremgorev) ve almasi ge-
reken degeri (2) yazin. Bu senaryoyu da
dia irem_05 ismiyle kaydedin.

10) Simdi yarattigimiz modill test
edebiliriz. Build mendsinden Build Modu-
la secin. Eger bir hata verirse yaziy tek-
rar kontrol edip hata yapip yapmadiginizi
gdrin. Sonra da Save yapip NWN'yi yiik-
leyin. New Game secin ve ther Module
lkismindan Level madalimiizil yikleyin.
Hazir huraya kadar gelmisken neden
[rem’le konusup yiizOginl buimuyorsu-
nuz? 2

11) Modllimiizin catisti@inn gérdiik-
ten sonra biraz daha ayrinti ekleyehiliriz
Mesela aldiimiz gérevi Journal’da gée-
memiz glizel olabilir. Toolseti galistirip

9) Geldik bir portronin olmazsa
olmaz yemina, yanl Gt 15t
reakiorle kontrasi oymalarian
yapiimasina, Gl pibl ar-
Iaplan daha koyu bie bos almig
va Swirl afektl fs burgy gekiinde
aiptas) saianorg. By afoktn
amac) in plandakl harakivelm de-
ba #50 Gilmast va hakromaormst b kave yakslamasi. Yi-
7in 385 tarafindatd renkil igik (50 perirenin lyice Itasti
W Bava ailsasial feghyor. OmiRie sart ve yash taslar:
Keiawmak ol iyl somutier vorirer, Eaka S0RPh DR Vo
Bodya araglar huliaverak resimde {osill pigolor yarstiyo-
™ (oliteds bumiar colt helirgin). Beaiiin balell yeriovimle
(bkz. holiar) Wiur loiamara sl keskin kavasindes ta-
m2men kerinlsyeruz ve sou olarak do Warp efaktiyl ka3-
Isrtald vo alimiskl coser Hadey) yakaliyornz.

4) Gald s ritaglara. Rosimdoki
Nirmizi [one biraz gahia b pars {1
hariyoraz ve sl kiigedekl yilinimsi
1ok eiwietyle ahaplan droviield Ig-
il wambiyoruz. Clysl dzoriadoli
wiokiiorin Gojume Smeae aracinl kul-
REarak yEpIyoPez, ayrica pijie e
min da bira: daka derimiegtiniyorai. Birw aracim Isians-
rak pysiioid deliert oligtarayors2 7o hurala biraz daka
INC caiigma yaparai ipleri slsieriyorul. Bara islemin
tersi alan Budge yardiaryin slisamin tiv bolgasindakd piige-
Ior saiiamiaciiviiyse vo deliderds dalia W i beyuthe hava
yakahyser. Kohardald gikohset do mantidi bigimde almgisr-
tuklon Sewra resmimiz hazir olnyor.

moddlimizi yiikleyin. Yukaridaki Tools
menisinden Journal Editord agin. [k
olarak Root altinda hir dal yaratin. Bu
glnlikte ilk olaralk gdrlnen gérev baghd
olacalk. Category kismina glnliukte gorin-
mesini istedigimiz isim alan “irem’in kol-
yesi” yaziyoruz. Tag kismina “jour-

nal kolye” yazin, Priority gbrevin ginllk-
te hangi sirada belirecedini gdsterir. Bi-
zim tek gorevimiz oldugundan bunun hir
etkisi olmayacalk ama en lstte olmasint
istedidimiz gorevlere daha yliksek &ncelik
vermeliyiz.

12} Simdi glinlbgimiizde gérevi aldi-
Jimizda ve tamamladigimizda yazacak
cimleleri clusturacadiz. Bashiga tiklaymn
ve iki kez Add digmesine basin. Olusturu-
lan Entry’lerin baglarindaki 1D numarala-
ri, bunlari Irem ile konusmamiza badiar-
ken gok dnemli olacak. Simdi ilk satira
(001) tiklayn ve “0Ormanda Irem isminde
guzel hir kizla karsitastim. Kolyesini kay-
hettigini duyunca yardim etmeyi kabul et-
tim.” yazin. [kinci satira ise “rem’in kol-
yesini hulup geri verdim. Karsiliginda ba-
na 5 altin verdi.” yazin ve Finish Cate-
gory kutusunu isaretleyin. Boylece bu
cimlenin “Biten Gorevler” kisminda yer
atmasint sagliyoruz. Editdrle olan igimiz
burada hitiyor.




13) Artik giinligimizle konusmay)
birbirine baglayabiliriz. Sad taraftaki
Conversations kismindan hazirladigimiz
konugmaya tiklayin. $imdi ilk clarak go-
revi kabul ettigimizi belirten “'Elbette”
cOmlesine tiklayin ve asadidaki Other Ac-
tions sekmesine basin. Burada Journal
kismina tiklayin ve tek segenek olan
“irem’in kolyesi” segenedini segin. Altta-
ki rakam ginliskteki ID’leri temsil ediyor,
bildiginiz gibi ilk ID‘miz 1 idi. Senra go-
revi tamamladidimizi gdsteren “Tegek-
kurler” cumliesine gegin ve ayni islemi
tekrarlayin. Bu sefer 1D olarak 2 kullan-
malisiniz. Eger isterseniz yine bu kisim-
daki Play Animation ve Play Sound ki-
simlarindan, gesitli animasyonlar ve ses-
ler de secebilirsiniz. Buradaki iginiz de bi-
tince editdrden gikin ve modill kaydedin.

14) NWN‘yi yilkleyin ve modili bag-
latin. Gérdigiiniiz gibi artik verdigimiz
kararlart glinligiimizde de gérebiliyoruz.

Evet su anda basit haliyle ilk gérevi-
mizi olusturmus bulunuyoruz. Herhalde
editérin arkasindaki mantigt anlamigsi-
mzdir. Séyledidim gibi dnceden kadit Gze-
rinde yapacaginiz planlari bu editorle gok
kolay bigimde hayata gegirebilirsiniz. Or-
nedin eger yeterince bos zaman bulursam
yapmay! diistindigim ¢ok gizel fikirler
var benim kafamda. Mesela siz de gesitli
zindanlarda gegen ve tamamen yaratik 6l-
diirmeye ytnelik olan basit modiilier ha-
zirlayabilirsiniz. Ya da daha ¢ok bilmece-
lerle ve kanugmalarla dolu olan modiiller.
Her sey sizin hayal giiciiniizle sinirli.

Bir baska iaslk gorey:
Belli bir egyanin, bir sandikian ¢aiinmasi
Béyle yazinca ne kadar da tanidik geliyor
bu adrevler, dedil mi? Aslinda bu gdrev
biraz bahane oldu, asil size farkli bolgeler
arasinda gegisi anlatacaktim. Aklima ko-
nu gelmeyince de béyle yapiverdim 1) Sa-
ka bir yana, basit modiller icin bu iki g&-
rev cinsi bile oyuncuya zevkli dakikalar
yasatabilir. Hele bir de kurgusunu ve se-
naryosunu saglam yapar da, oyuncunun
karar vermesini zorlastirirsaniz (sunu ya-
parsam alignment’ima ters diger mi vs.)
basit ama suriikleyici bir modil ¢ikabilir
karsimiza. Bu dgretimizde de az once
yaptigimiz igtemleri kullanacagiz. O yiiz-
den ilk kisimiar hakkinda ayrintiya girme-
yeyim ve genel olarak anlatayim.

1) Once gegen seferki gibi size gorevi
verecek olan karakteri yaratin. Hatta ka-

rakter falan yaratmayin, gegen seferki
maodali yikleyin ve farkh bir isimle kay-
dedin. Yine aym karakteri ve ortami kul-
lanmamizda bir sakinca yok ne de olsa.
Diyelim ki bu sefer de [rem’in kolyesini
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ormandal bir kullbede yasayan biri ¢al-
mis olsun. Ve de bizim kuliibeye girip et-
rafl arastirip kolyeyi bulmamiz gerelsin.

2) Bélaemiz yilklendigine gére sag ta-
rafta en Ustteki simgeye (Paint Terrain}
basin ve Groups > Shacks 2x2 secerek
bélgenin sag Gstdne yerlegtirin, Kulibemi-
zi ofugturduk ama orman bélgesinden, ku-
libe bélgesine gegebilmek icin kapiya ih-
tiyacimiz var. Sag taraftaki ikinci simge
olan Paint Boors’a basin ve herhangi bir
kapi secerek kuliibenin sagina dogru gotu-
rirn. Dénen kapt simgesini kullbenin uy-
gun kir yerine getirdiginizde kapi dura-
caktir. Yerlestirdiginizde de kapinin ku-
ruldugunu belirten bir ok helirecektir.

3) Simdi Area Wizard kullanarak
ufak bir City Interior bolgesi yaratin. Bu,
kullibemizin igin olacak. Aslinda yaratti-
§iniz her seye ayri ayri isim verehilecedi-
nizi biliyorsunuz. Ama bizim modilimiiz
karisik olmadigindan Area001 gibi isim-
ler igimizi zorlagtirmayacaktir. Simdi ye-
ni balgemizi yarattik ama gérdiigtniz gi-
bi kuliibede kapi yok. Sagdan Paint Ter-
rain > Features > Door Inn segin ve yer-
lestirin. Sonra da Paint Doors simgesine
basarak aradaki bosluga kapiy! yerlesti-
rin.

4) Son olarak digaridaki kap ile igeri-
deki kapiy! birbirine baglamamiz lazim.
Bunun i¢in kapiya sag tiklayip Propetti-
es’e girin. Area Transition sekmesine ge-
¢in. Setup Area Transition didmesine ba-
sin. Hedef bélgemiz Area001 isimli or-
man bélgesi. Onu segince asadida orman
bdlgesinde mevcut olan kapinin ismi gika-
cak. Target Type kismini Door yapin, asa-
gidan kapimizi segin ve Connection Type
kismini da Both Ways yapin. Boylece di-
saridaki kapi da, bu kapiya baglanmig
olacak. Artik modili kaydedip yaptidiniz
kulibeye girebilirsiniz.

5) Gelelim kolyeye. Altinci simge olan
Paint Placeable Qbjects > Containers >
Chest ile sandik ekleyin. Sandi@in dzellik-
lerini girip Inventory kismindan kolyeyi
dnceki gorevde oldudu gibi yaratin. Iste
bu kadar!

6) Artik modiluniizi yaratarak yapti-
Giniz kulubeyi test edebilirsiniz.

Kendi karakter
portrelerinizi yaratin

Dyunu kigisellestirmeye giden en glizel
yollardan biri de karakteriniz igin kendi
hazirladi§iniz portreleri kullanmak. $im-
di cogunuzun “hadi camim sen de, nasil o
kadar ayrintili resimler gizebiliriz ki” de-
diginizi tahmin ediyorum. Peki size sgyle
sorayim, elf portrelerinden ilkinin Angeli-
na Jolie’ye ne kadar gok henzedidini fark

ettiniz mi? Sakin bu resim Jolie'nin bir
resminin Uzerinde cesitli efektler, renkler
ve eklemeier kullanilarak yaratilmig ol-
masin. Evet iste cevabimiz bu. Gordigu-
niiz karakter portrelerinden ¢odu gergek
resimler (izerinde oynanarak yaratihyor.
Simdi size buna benzer bir iglemin nasil
vapilacadini anlatacagim. Bunun igin her-
hangi bir resim program) kullanabkilirsiniz
(Paintshop Pro, Ulead Photoimpact veya
Photoshop). Ismi gegen efektler ve arag-
lar ug programda da bulunuyor. Bu ddre-
tinin orijinalini Pau! Davies hazirlans,
ancak onun kullandig efektleri nedenleri
ve kendi yorumlarimla anlatacagim. Ken-
disine de bu sekilde gerekli gondermeyi
yapalm :}

Portrenizden memnun oldugunuzu du-
suniiycrsaniz resmi 256x400 blyik|i§0-
ne indirdikten sonra, Canvas Size kulla-
narak portrenin altina 112 piksellik bir
kisim ekliyersunuz (yani resim 256x512
olarak kaydedilecelk). Resmi Uncompres-
sed, 24-bit Truevision Targa (.tga) forma-
tinda kaydedeceksiniz ama bu daha itk
biyilik resim olacak. Oyun iginde fark ede-
ceginiz gibi portreler farkli biyikliklerde
kullanihiyorlar. Bunun igin resmi her sefe-
rinde %50 olmalk lizere dort kere kiigiilt-
meli ve her resmin sonuna H, L, M, Sve T
harflerini eklemelisiniz. Yani elinizde het
biri digerinin yarisi biyiikl{iginde 5 resim
igindeki Portraits klasdriine kopyalayip
kullanmaya baslayabilirsiniz.

Ayni teknikle yapilmis bir diger resmi
de incelerseniz bu tekniklerin gogunu gé-
rebilirsiniz:

GBrduginiz gibi NWN‘yi yalnizca
Single Player oynamaktan ¢ok daha ya-
rarli ve yaratici igler igin kullanmak
mumk{n. Oyuniaria beraber gelen editor-
ler her ne kadar ilk bakista cok karigik
gorinseler de, biraz kurcalamaya bagladi-
ginda aslinda her seyin oldukga basitlesti-
rilmis oldugunu fark edeceksiniz. Yine de
hasit arabirimin arkasinda tlim NWN
oyununu yaratabilecek bir kuvvet bulunu-
yor. Gerelk modUl, gerek script yaratimi
hakkinda sorulariniz olursa buniar ce-
vaplamaya ¢alisirim. Belki ileride yaptii-
miz modulleri paylagmaya bile baslarz,
belli mi alue?

Bu arada unutmadan tekrar hatirlata-
yirn. Yaz sezonu nedeniyle yazacak pek
oyun olmazsa, bu oyunla ilgili sikga soru-
lan sorular gibi bir seyler hazirlayabilirim
thog belki tim oyunlar hakkinda yapilabi-
lir bu), O yizden takildiginiz bir yerler
olursa yazmaktan ¢ekinmeyin, Gelecek ay
gorismek uzere. Farewell! ®

Eser Biiven | eser@level.com.tr
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hilek:

Neverwinter Nights

ESC'nin altindaki tuga basarak konsolu agin ve "De-

Warcraft 11l: Reign of Chaos
arysiry. Eviter & Dase ve agafiek bod ey Yarmase ne

eranned

.\ bugMede 1" yanin Daha sonra yeniden "¢’ tusuna ve

Sonug
i Fravita agy
I.‘.:I!'E'.'I *A2AMIFRITE

ardindan ‘TAB tusuna basin. Bir listeyle kargilaga-

caksiniz. Tekrar "TAB'a basin ve listenin en attina ge- a0 AN
mmibceystupestheborh
sharssnnennan

lip agagidaki kod'lardan istediginiz birini yazin. Hilele-

ri dofru olarak yazarsaniz “success’ diye bir mesaj

alirsimz.
Kod Sonug¢

.:_ SetCHA # Karizmanizi # kadar artinr. '

| SetSTR# Dayanikhligwzi # kadar artinr.
SetINT # Zekdma # kadar artirir.
SetWIS # Wisdom'iniz # kadar artirir,
SetCON # Constitution'iniz # kadar artirir
dm_givegold # # kadar altin verir,

| dm_god God mod.

dm_mylittlepony ~ Ufak at. -
dm_givegold # Epey altin. Tai:llt;al [llls: nssm“ on Te"m
Getlevel # #yering yazd giniz level'a atlar

Dyun srasinda " wguna basarak kansahs agm ve ‘lamthernn
yazarzk cheat maduni akof hata getinn. Dzha sonra agadilakl
ko ardan istadifiniz birini gierek istediging oibi bile yopin, am(?

Kod Sonug

and God mad

ghiast Davarlann igiadan pegarsiniz, hayalet olursunuz,
fiy Ugug madu,

Werldl Soccer Winning Eleven 2602 (PS One)

Arjantin karmasi: American Cup’ 1 Arjantin ile kazanin. Yeni

Master League takmmlari: Master League First Division’ 1
herhangi bir takim ile kazanin. Exhibiticn modda 32 Master Le-
ague takimi da agiacaktir

Club House stadyumu: Konami Cup’ t herhangi bir takimla

takimimz “Exhibition” modda agilmig olacaktir,
Brezilya karmasi: American Cup' 1 Brezilya ile kazanin,

Ingiltere karmasr: European Cup’ | Ingiltere ile kazanin. kazanin
Fransa karmasi: European Cup’ ) Fransa ile kazanin.
Almanya karmasi: European Cup’ | Almanya ile kazanin Modal 01 Honor: Frontiine (P$2)

Italya karmasi: European Cup’ 1 talyz ile kazanin Yenilmezlik: oyunu durdurup kare, L1, yuvarlak, R1, iiggen,

Hollanda karmasi: Curopean Cup’ 1 Hollanda ile kazanun L2, select ve A2 yapin, Oyun otomatik olarak devam edecektir.

{Netherlands). Sinirsiz cephane: oyunu durdurup yuvarlak, L2, kare, L1, se-
Avrupa karmasi: International Cup’ 1 bir Avrupa takim) ile lect, R2, liggen ve select yapin. Bu hile digmanlar igin de ge-
kazanin cerli olacaktir.

Diinya karmasi: International League® i herhangi bir tekim ile  Kursun kalkani: oyunu durdurup yuvarlak, select, R2(2),
kazanin,

R1(2), L1 ve R1 yapin

Yasal uyari: Anayasanin 135. maddesinin 26.
fikrasina gére oyunlarda hile yapmak cok ayiptir.

Duke Mukem: Manhattan Project

Oy siraginde 2

agafidski kodlan girin

Kad
toggle-gop_god
e all

[l Bmmo

o petpeck
pive forcefisid
pive Ife

Qive ks

give haalth
givg seqrat

five barnb
pause
ingolaa debug
tofgle a_mag,_infu
Aoggple 1_3kats

CRmMBra CAmena

canary plever
bl

Ana kod: Enigma Machine” e “DAWOIKS” yazin. Yesil igik,
dofru kedun girildi§ini belirtecek. Bonus seqenedinden istedigi-

lugana peszrek konselu agip

Sonug

God mindu.

Tiim silahlar ve egyalar
Tiim silahlar

Jet pack.

Force figld,

Hak.

10 puke

100 ego

Girli pGlimian igaratar
Fazladan Babe grkarr
Matrix tarzr pause.
Debug mod

Harta |||I|;|,I;|r|| a(at

Oyun istatistikleri
Level'in istediginiz yerini
kamerayla dolagabilirsiniz
Kamerayi normate gevirir
Intihar

niz kodu agip kapatabilirsiniz

Gimiig kurgun: "WHATYOUGET", Bu kod dugmaniarm tek

atigta nallar dikmesini saglar,
Lastik el bombasi: "BOING".

Snipe - O — Rama: “LONGSHOT", Bu kod butin silahlarin

keskin nisancr tifedi gibi cahismasini saglar

Kursun kalkani: “BULLETZAP*

Gorev 2 (A Storm in the Port): "ORANGUTAN"
Gorev 3 (Needle in a Haystack): “BABOON"
Gorev 4 (Several Bridges Too Far): “CHIMPNZEE”
Gorev 5 (Rolling Thunder): “LEMUR"

Gérev 6 {The Horten's Nest): “GORILLA",




' Legacy of Kain: Biood Omen Il

- Blood Omen 2'nin kurulu oldugu dizine gidin ve "Data’ Klastriinii agin
\} Buradan “game.erg” dosyasin Notepad veya herhangi bir text progra-

~ muylaagin Daha sonra “*-B02 Kain Debug Flags\kain's invulnerable’=1
' satinnin bagindaki - parametresini silin ve “*B02 Kain Debug Flagsika-
~ in'sinvulnerable’=1" haline getirin

Bunun yaninda asagjidaki kombinasyonlarla diger hileleri yapabilirsiniz
Tam saglik: Yukan, sa, saldm, aksiyon, yukan, aga, saf, sol

- Tam magic: Sag, sad, saldir, aksiyon, yukan, agagj, sa, sol

Dark Diary: Sol, sag, saldin, aksiyon, yukan, agad, sa, sol

Delta Force: Task Force Dagger

Bu Kisa Kisa oyununda "é" tuguna basarak konsolu agtiktan sonra
agaffidaki kod'lardan birini girin ve hemen akabinde Enter'
tuglayn (‘Tuglayin® bir nedir? Yakalaym, tus serpistirin veya ne
bileyim, degisik seyler).

Kod Sonug

StanGable Sonsuz cephane
ClayburnFallmont Dopdolu cephane.
JeffersonDarcy Extra hit puan,
AceEvans Gortinmezlik
RogerPhilips Topgu birligi {Ops!).

Gorevi Gold Star ile tamamlama: “MONKEY”,

Onceki gérevi Gold Star ile tamamlama: “TIMEWARP”,
Perfectionist: “URTHEMAN". Bu kod Nazilerin sizi tek atista
Oldurmesini saglar (aman ne kullanigh):

Foton torpidolari: “TPDOMOHTON". Bu kod sayesinde mer-

mileriniz foton torpidolarina déniisecek,
Sadece kafadan: “GLASSIAW”. Bu kod Nazilerin sadece ka-
falarina ates edildiginde Simelerini saglar

Gorinmez diismanlar: “WHERERU” Diismanlarin sadece si-

lah ve migferlerini goriirsiiniiz

$apkal adamlar: “HABRDASHR”. Karakterlerin kafatarinda
degisik seyler olacak

Video - Making Of D-Day: “BACKSTAGEO”

Video - Making Of Needle In A Hay Stack:
“BACKSTAGER"

" Grand Theft Auto 3

r; Agagidaki kd'lan oyun sirasinda girin.

Kod Sonug
I gesuncheit Tam sajik
I" giveusatank Tank
’.‘ boosooring Oyunu hizlandinr
 chittycittybb Araglar ucar
. comersiikemad Daha iyi ol tutug
| gunsgunsguns Tiim silahlar.
- ifiwerearichman Daha fazla para
|| ilikedressingup Kiyafetiniz degjisir
ilikescotland Bututly hava
~ ilovescatland Yagmurlu hava
- bangbangbang Tiim arabalar patlar
itsallgoingmaaad Yayaar delirir
anicesetofwheels Arabalar gorinmez olur
| — ;
 timeflieswhenyou Oyun saati hizlanir
Daha hizh oyun saati

. madweather

| morepoliceplease
nastylimbscheat
 nobodylikesme
nopoliceplease

Tom polisler sizi arar
Daha fazla kan

Yayatar size saldinr
Polisler sizi aramay! birakir

peasoup Sisli hava
- Skincancerforme Agik hava
weaponsforall Yayalar da silah atir

' Geneforge
“Shift” ve "D tugtanna sy ands hasarak akayon ekeaning agn ve
agatidaki kod'lat yazn

Kod Sonug
& wantinbestronger  Denemek gerek
& healmenow yilestirir

rechargems Jar] etme,

-

e

Video - Making Of Several Bridges Too Far:
"BACKSTAGEF”,

Video - Making Of The Horten's Nest: "BACKSTAGES”
Video - Making Of Storm In The Port: "BACKSTAGET".
Video - Making Of Rolling Thunder: “BACKSTAGEI"
Video - Paintball: "MAGGOTAHOY”

Animasyon reel: “ANIMREEL".

Madalyalar: butiin gérevierde altin madalya alarak oyunu ta-
mamlayin. Boylece AE LA Medal Of Valor' a sahip olacaksiniz

Gran Turismo Concept 2001 Tokyo

Ace mode: zorluk seciminde "Hard" in Gizerine gelip “Ace” e
dénisene kadar L1 + R1’ ye basili tutun

Tiim ehliyetler: Toyota Pod Event’ i basariyla tamamiayin,
Gran Turismo 3 A - Spec icin ekstra kredi: yanislarin yiiz-

HILEKAR = 8§

T |

| Star Wars: Galactic Battiegrounds

T i

g
 Gizli gemiler = —
- Oyun sirasinda gemileri agmak igin Enter tuguna basip hileyi girin
- ve yeniden Enter tuguna basin
~ Kod Sonug
o TantielV Corellian Corvette
~ Imperial Entanglements Imperial Star Destroyer
~ That's no moon Death Star
Y Enter'a basip agagidaki hileleri girin
~ Kod Sonug
g SKYWALKER Bolomd kazanirsiniz
© TARKIN Tim diismaniar yok eder
. FORCEFOOD +1000 yivecek
| FORCENOVA #1000 nova
I FORCECARBON +1000 carbon
FORCEORE +1000 ore.
FORCEBUILD Binalar daha hizlr yapilir
.\ FORCEEXPLORE Haritay! agar

FORCESIGHT

Sisi kapatir

! Zoo Tycoon: Dinosaur Digs
.u,l' Oyun esrasinda Shift ve 4 twslanna ayni anda basarsane
'| | ekswa para kazanirsing.

¥

de ellisini tamamlayarak GT3 icin 1,000,000,000 kredi veren
save dosyasini agabilirsiniz.

Bonus videolar: oyunu 100% tamamladiginizda iki videoyu
acacaksiniz

Space Channel 5 Part 2 (P$2)

CPU kontrol: oyunu durdurup L1 + R1’ i basili tutarken yu-
varlak, tiggen ve kare yapin. Oyuna ddndigiiniizde, karakteri-
nizi bilgisayar yonlendirecektir. Iptal etmek icin islemi tekrarla-
yin,

SHARK KOSESI

Bu kodlart kullanabilmeniz icin Gameshark, Exploder, Action
Replay cihazlarina veya ram kodlarini destekleyen bir video kar-
ta sahip olmaniz gerekmektedir. Kullanimi basitge soyledir:



96 = HILEKAR

j Aue sl Wondars 2 : Cossacks: The Art of War
8 Oyun seasmda'Col”, "Shift' ve ‘T tuslanna ayn agin, Bigr
kod
agafjidaki kod Tardan istediBiniz birini girin

America’s Army: Operations

Enter'a bastiktan sonra agagidaki kod'lan girin Training't gegmek igin asagidaki adimlar izleyin

Kod Sonug Oyunu kurdugunuz dizine gidin ve “System® kiastrinin igindeki “tours ini
dosyasmi herhangi bir text edit leme programiyla agin. Daha sonra

dodru girdiyseniz bir ses duyacaksiniz. By sesi duyduktan sonra

Kod Sonug supervizor Sisi agip kapar Dependency0i=-1
gold money Kaynak saglar Dependency(11=0
L imena Numerik Klavyeden plavert degistirebilirsiniz Dependency(2<!
research Dependency(3=1
e multitvar P'ye basarak tim birimlere sahip olun Dependency(4i1
lose Leval) kaybedersini, www “supervizor, multitvar ve 1zmena kod'larini Dependency(s)=1
axnitns pyv i hal Dependency(B}=5
.[.m e q.u,‘- aktif hale getinr Dependencyl7)=1
i Gods Yardim Dependency(8)=7
fresmove Istedifiiniz gibi hareket edabilirsiniz 3 TR
B . T o Al Diismani kontrol edebilirsiniz :
i b el Dependency(0j=-1
Cityspy Disman gehirlaring casus yollar resources Tiim kaynaklar Dependency( 1)1
uparade hero Kahamani gliglandinir shield Sensuz top (imm} Dependency(2)=-1
towns Hartadaki tam Binalar griinie Dependency(3j=-1
Ememehern Katramanlan ortaya gikanr Dependencyl4l=-1
L 3 . - - —_p Dependency(5}=-1
<. o : y &) Dependency(5)=-1

Dependency(7}=-1
Dependency(8}=-1
Seklinde dedistirin Bu islemden sonraysa
TourSeq(0)=1
TourSeq(1)=0
TourSeq{2}=0
TourSeq(3)=0
TourSeq{d}=1
TourSeq(5)=1
TourSeq(6}=0
TourSeq(7)=1
TourSeq(8)=0

Satirlarini bulun ve bu satirlar
TourSeq(0)=0
TourSeq(1)=0
TourSeq(2)=0
TourSeq(3}=0
TourSeqfd}=0
TourSeq(5}=0
TourSeq(B}=0
TourSeq(7)=0
TourSeq(8=0
. Seklinde degistirin Son olarak dosyay kaydedin ve oyunu baglatin

Operation Blockade

Oyun devam ederken Enter'a

g 30nra i e e
Mobile Forces

Alternatif goriig agilan

kod lardan istediginiz birini girn

Kod Sonug

K 1'ye bastiktan sonra ‘Behindview 1" yazarsaniz third-person,
eat yourspimach  God mod
Behindview 0 yazarsaniz da first-person kameraya gegersiniz

say uncle (e hazanma.

i}

- -
- -
1- Kodiann bulundugu alana girin ve yeni oyun adi yazin.  Quake 3: Revolution (PS2) Shotgun mermisi: 4CFFO7341456E404
2- Yazdiginiz oyuna girin ve istediginiz kodlar, istediginiz (M) Agik olmali: ECBB8E641456E60A Plasma Gun mermisi: ACFFO7481456E404
isimlerle kaydedin Max Frag Madalyalari: 4C002DEC1456089C Chain Gun mermisi: 4CFF075C1456E404
3- Bu kodlardan istediklerinizi isaretleyin ve ilgili oyunu Max Impressive Madalyalar:  4C002D1C1456089C Grenade Launcher mermisi: ~ 4CFF07381456E404
baslatin. Bu islemleri yapabilmek icin kartinizda daha &n- Max Gauntlet Madalyalar: 4C002C4C1456089C Rocket Launcher mermisi: ACFFO73C1456E404
ceden kayitl olan oyunlan érnek alabilirsiniz Max Excellent Madalyalarr; 4C002C7C1456089C salak yapay zeka: 1C89AD5015F6E79D
(M) Master (ana) kod anlamina gelir ve diger kodlarin Max Accuracy Madalyalari: 4C002CAC1456089C 1C83AD541456E7A5
calismas igin bu kod da agik olmalidir. Kodlar calismiyor- Max Perfect Madalyalart: 4C002CDC1456089C
sa oyununuzun versiyonu uymuyor olabilir 999 Frag: 4CFFO4681456E404 Yu-Gi-Oh! Forbidden Memories (PS One)
Maksimum Flag zamant: 4CO0ACCA14561DA6 Blue Eyes Ultimate Dragon:
Disney’ s Liio & Stitch (PS One) Hig éldirilmeme: ACFFO48C1456E7A5 801D03B6 - 0505 801D03B8 - 0505
Sinirsiz saglik 800CCF5C ~ 0003 Ekstra kalkan: OCFF04381456E7A5 801DO3BA - 0505 801D03BC - 0505
Maksimum cigekler: 800CCF5E - 0064 4CFF0A381456E7DD OCE15EBC1456E7A5 801DO3BE - 0505 801D03CO - 0505
Sinirsiz hak 800CCF62 - 0064 4CE15EBC1456E7DD 801D03C2 - 0505 801D03C4 - 0505
Tam bolim resimleri: 800CCF64 — 0004 Machine Gun mermisi: ACFF07301456E404 801D03C6 - 0505 801D03C8 - 0505
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WWII: Desert Rats

Tiim level'lan agmak igin isminizi *STBL" olarak girin

Sid Meier’s SimGolf

2] Oyun esnasinda; “Control’, Shift” ve "Alt tuglanina ayn! anda basip

Zanzarah: The Hidden Portal

&' parameiresinl ekleyin (Mese

Ounun kisayol Unun samuna <<

C\ZanzarahiSystemizanzaran exe 501ird OyLN srasinda asaidaki kod'lan girin

F11'e basin ve agadidaki kod lari ginn Kod Sonug

Kod Sonuc tigenwnadsrules  Tiim yateneklerinizi 930'a gkanr

duel victory (0 anki savas! kazanma T Ratinginil artry

item # # yerine yazdiginiz item’s verir - ;
(1"l 73 arasinda bir sayt oml moolahmore 9 billion dolar verir

wizform # # yerine yazdi@iniz periyi verir sgarequest Sga Ratinginizi en iyisi yapar
[1le 76 arasinda bir say oimali] Oyuncu ismi yerine agagidakileri girin

spell # # yerine yazdidiniz bilyly( verir Tiger Woods Top ilk vurusta delige girer
{T'le 118 arasinda bir say olmal) Sid Meier Tum binalar bedava yaparsiniz

help Tim komutlr yaynler Maxis Sim Top deligin 1 mil uzatima gider

Dipgik not: Kisayol'a "-console” parametresi yerine -duglstart’ parame-
tresini eklerseniz, oyun direk olarak Duel mod'unda baslar

F-22 Lightning 3

Hileleri kullanmak igin Ctrl ve ‘Enter tuglanna ayni anda basin. Daha

sonra kod'lan girin ve yeniden “Enter” tuguna basin
Kod Sonug
i:am the one Sonsuz sagiik

the truth is out there Sinirsiz cephane

fight the future Cephanenizi yeniden doldurur
black o Benzinin tamamini doldurur
A H trust no one God mod
Evil Islands: Curse of the Lost Soul Gothic

i want to believe Kaza yapmazsiniz

Oyun sirasinda °S tusuna basarak Statics ekranina gegin
Burada Caps Lock tusunun tiginin yandi@ina emin olun
"MARVIN' yazin ve tekrar S tusuna basin Eer islemleri dogru ghostpit Gl ugak
yaptiysaniz sol tarafta "Marvin-Mode vazacak Sonra asafidaki

Oyun sirasinda "€" tusuna basarak konsolu agin ve “thingamabob” yazin
Eger kod'u dogru yazdiysaniz ekrana "Activated” dive bir mesaj gelecek
Daha sonra asafjidaki kod 'lardan istediginiz birmi girin

this isnt happening Hasarinizi tamir eder

Kod Sonug el fast Hiz sinir kalkar
uglardan birine basin
ggggﬁggjg;; ggg ng L TE§ Sonug Not: Bu hileler multiplayer mod'da galigmaz Eger cafigirsa en yakin
help ' Tim konsol komutlarini listeler f2 Konsolu agar : gl s €
give Omoney x X yerine yazdiginiz say! kadar para verir H Normat kamera mod'u -
give 0 exp x X yerine yazdiginiz sayr kadar yetenek verir i Adventure kamera modu
fos O veya 1 Frame Rate’i gdsterir e Ugan kamer

801D0O3CA - 0505
801D0O3CE - 0505

801D03CC ~ 0505
801D03D0 ~ 0505

Sinirsiz zaman:

80186F18 - 0063
80186F1C - 0063

Digimon World 3 (PS One)

Veemon maksimum sagtik:

80049BEO - 270F

801D03D2 - 0505 801D03D4 - 0505 Stuntman (PS2) 800498E2 - 270F
801D03D6 - 0505 801D03D8 - 0505 (M) Agik olmali: OE3C7DF21853E59E Veemon maksimum MP: 80049BE4 - 270F
801D03DA - 0505 801D03DC - 0505 EE98F50EBCCDDBAA 80049BE6 - 270F

Sinirsiz zaman: D1EEOSDABCA95603 Veemon maksimum ozellikler:  80049BES8 - 03E7
Gundam Battle Assault 2 (PS One) Duvarsiz mod: DE989282BCA99884 B80049BEA - 03E7 80049BEC - 03E7
Sinirsiz saghk P1: 80178554 - 6000 DE98928EBCA99B84 80049BEE - 03E7 80049BF0 - 03E7
Full Thruster P1: 80178520 - 3000 Bulanik kaplama; DE98929EBCA99B83 80049BF2 - 03E7 80049BF4 - 03E7
Sinirsiz Mega saldinsi P1: 80178560 — 0003 Degisik arabalar: DE94EB2EFBBIIBE3 80049BF6 - 03E7 80049BF8 - 03E7
Sinirsiz cephane P1: 8017B566 - 01F4 DE94EB2AFB899B83 80049BFA - 03E7 80049BFC - 03E7
Stnirsiz saglik P2: 80180B6C - 6000 DE94EB36FB899B83 80049BFE - 03E7 80049C00 - 03E7
Full Thruster P2: 80180B38 - 3000 Canawar sUrlc: DE94F4EEF9EDDADB Veemon maksimum EXP: 80049BD8 - EQFF
Sinirsiz Mega saldirisi P2:  80180B78 - 0003 DES4F4AEAFSEDDADB 80049BDA - 05F5
Sinirsiz cephane P2: 80180B7E - 01F4 DES4FAF6FIEDDADB Veemon maksimum level: 80049BDC - 0063




donanma

FITr T I A vir-rnr T

haberler

inceleme

ez’s zone

donanim pazari

teknik servis

sf 102

st 104

sf 106

sf 109

sf 110

Tugbek?

Evet Sinan.

Kapida bir bey var seni ariyor.
Alarke’dan test Grinil getirmis.

- Nihayet! GOnlerdir bunu bekliyordum.
Alarko’nun donanim lrettigini
bilmiyordum ben Tudbek.

Olur mu canim hard-disk yapiyorlar ya.
Kapidaki pakete bakilirsa 500 tane
falan yollamislar.

- Ah ah olabilir Sinanim.

(Bu arada biri girer igeri)

- lyi giinler beyfendi Raks’dan istediginiz
demo Urdnleri getirdim.

Tugbelk Raks da mi donanim {retiyor?

- Yava... Nintendo’nun distribOtéri
olmuslar.

Hadi canim.

(Iceri biri daha girer)

Toshiba’dan geliyorum, test icin klima
kurulacakmus.

- Tugbeeekklk!!!

Sinan vurma ama ya. Ya napiim gok
sicak... Anneee, vurma ya vurma..
Ah!! @

Tughok Olak

.

Level Donamim Hit
Donanimda bundan sonra tek bir 6dilumiz var. Bulin

dzellikleri ile begendidimiz ve size ganiil rahatligiyla
tavsiye ettigimiz Gréinler bu 6dul alacaklar. Ama unut-
mayin ki Donamm’larda zamanla eskiyor we gegmiste

verdigimiz bir Level Hit &dili yeni ve daha basarih
Griinlerin grkmasiyla geger/iligini kaybedehiliyor.
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forceZ?

NVIDIA gegen sene piyasaya
stirdigu ve umdudu basariy
bulamadigi nForce’un yenl mo-
delini duyurdu. nForce 2 bu se-
fer Ug farkh RAM hizina sahip
GeForced MX ile geliyor
{nForce2-GT modeli). Chipse-
tin en onemli 6zelligi bu sefer
AGP 8X desteklemesi. Sonba-
harda piyasaya ¢ikacak olan

JPEG’e Veda mi Ediyoruz?

Bu aymn en sasirtici gelismesi ¢ilgin bir firma-
wn giap 5 yildir elinde bulundurdugu JPEG
formatimu artik Gcretsiz kullandirmayacagint

aciklamastyds. Forgent Networks isimli bu ¢il-
gin firma JPEG'in yaraticis1 falan da degil. Sa-
dece 5 senc &nce iflasin esigindeki bir firma-
dan ucuza satin almsglar. Patent aslen 17 yillik
ve 2004'de iptal olacak. Ancak Forgent simdi-
den JPEG standardini kullanan dijital kamera
treticilerinden firma bagma 22 Milyon $§ talep
etmig. Hatta Sonynin 15 Milyon $ ddedigi ge-
len haberler arasinda, Patent geregi kullanicila-
ra dokunamasalar da Forgent'in JPEG kulla-
nan binlerce yaziim {ireticisinden de ayni pa-

Radeon 9700 ve GeForce
NV30 (Muhtemelen GF 5) ile
birlikte AGP 8X ekran lartia-
rinda standartlasmig clacak.
Gegen sefer oldudu gibi nForce
2'de asil carpici taraf South
Bridge yani MCP. {lk nForce
da kultanilan 5.1 destekli on-
die ses islemcisi dedismemis.
Ancak gelismig MCP-T versi-
yonu kullanan anakartlarin
uzerinde ses kartina ek olarak,
6 USE 2.0, 3 IEE1394a girisi,
¢ift Ethernet karti ve Ultra-
ATA 133 destedi bulunacak.
Gift Ethernet’in amaci biriyle
Broadband Internet baglantisi
saglarken digeri ile ev veya ofis
agina baglanmak. Daha zayif
olan MCP‘de ise tek Ethernet
ve muhtemelen daha az USB
2.0 girsl bulunacak. Her Tki

2)

Philips iki yeni ses karti duyurdu: PSC 706
Acoustic Edge ve Seismic Edae. Her Tkisi
de 5.1 hopariar destedine sahip clan kartlar
QSound algoritmasi ile stereo sesleri 5.1‘e
gevirebiliyor. Acoustic Edge daha ol stan-
dart kullanicidar hedeflerken, Siesmic Edge
A3D, EAX 1.0 ve EAX 2.0 destegi sayesin-
de oyuncular igin daha cazip. EAX Advan-
ced HD'nin yayinlasmaya baglad8i bir do-
nemde biraz ge¢ kalmig olsa da piyasa da
Creative’e alternatif bir irin olmasi hepimi-

¢ip'de 5 adet PCI1 2.2 slotunu
destelleyecek.

Yeni nForce ayrica standart
266MHz'lik DDR-RAMlerin
yan| sira yeni 333MHz ve
400Mhz DDR-RANMleri de
destekliyor. Ayrica nForce2-ST
modeli ile entegre GeForced
MX’e sahip olmayan nForce
2'lerde gorebilecegiz. Bu zaten
ivi bir ekran karti olup da upg-
rade dilgiinen veya GeForced
MX ile yetinmeyenler i¢in daha
iyi bir secim olacaktir.
Piyasaya gikacak olan ilk
nForce2’ler Ahit NV71E-8X
(ST), Asus AZ7N8X (ST), Epox
EP-8RDA (ST) ve EP-8RGA
(GT), MS1 K7N2 (GT). Biz ha-
beri hazirlarken anakartlarin
kesin ¢rias tarihi ve fiyati belli
olmamisti. &

Sesia

zin faydasina. ®

rayl talep hakk var. Daha da kétiisii bu gelis-
me Uzerine ISO yonetimi JPEG'i standartlan
arasindan ¢ikarmaya hazirlaniyor-

PII ve PIIl'leri Celeron 1.4GHz'e ¢evirin
Deli gibi geligen islemct piyasasiu takip ede-
memek ve her islemci upgrade’inde bir ana-
kart1 ¢Ope atanlar i¢in mujde. PowerLeap fir-
masi pek ¢ok Pentium II ve Pentium 1II des-
teldi anakarta Celeron 1.4GHz takabilmenizi
saglayan bir cevirict ¢ikardl Slot t ve Soket
370 icin aym1 modelleri olan ¢evrimcinin hedi-
yesi 1708 Powerleap urinlerinin bizde satil-
diim hig duymadim ama benzer iirfinleri

éntmizdeki ayarlarda arastirmakta fayda var

serialATA
gorticiiyecikiyor

Yillardir adini duydugumuz ama bir tirlll hayata geg-
meyen teknolojilerden biri de Serial ATA. Hem Hard-
disl¢lerin daha performanshi ve stabil ¢alismasini
saglayacak hem de kasa igindeki kahlo karmasasina
son verecek olan teknoloji nihayet piyasaya giktl. He-
niiz hig bir anakart‘da standart olarak desteklenme-
mesine ve pivasada Serial ATA uyumlu bir Hard-disk
olmamasina kargin LSI Legic ve HighPoint PCI yu-
vasina takilan Serial ATA denetleyicilerini piyasaya
stirdler.

HighPoint RocketRAID 150 daha basit bir model.
RAID 0 ve 17 destekliyor ve Uizerinde iki serial ATA
Portu var. Bu portlarin veri transfer hizi saniyede
150MB. Yani bir CD dolusu bilgiyi 4 saniyede ilete-
biliyor. Elbette su an bu hizda okuyan veya yazan hir
Hard-disk yok. Bu lriinln cekici yani hem fiyatinin
170%gibi makul bir seviyede olmasi hem de berabe-
rinde gelen iki adaptor ile standart IDE diskleri Seri-
al ATA uyumlu hale getirebilmeniz.

LSI Logic MegaRaid ise & Serial ATA portu ve RAID
0,1, 5, 10, 50 mod-
larim destekliyor.
Uzerinde 64MB
SDRAM olan kartin
fiyat: ¢ok yliksel ol-

sa gerek. @

ATOM-RAM

‘Wisconsin-Madison Universitesindeki ¢ilgin
bilim adamlan 20 yil icinde tek bir atomun
bulunup bulunmamasina gére data depolayan



creativemuvo

Creative’den bu ay yine ilging bir riin geldi. Bu dinyanin en
kiigiik ve pratik MP3 calarlarindan biri. Pek codunuz, son
glinlerde oldukga popiler olan veri tagima yetenegine sahip
USB kalemleri gormigtir. Simdi bunlardan birinin MP3 cala-
bildigini diistinin!
MuVo aslinda bir birine gegen iki pargadan olusuyor. Parca-
lardan iizerinde kontro! tuslari da bulunan kiicligi ayriidiktan
sonra USB kalemler gibi direkt olarak bilgisayara takiliyor.
Dinlemel istediginiz sarkitari veya
yanimza alacaginiz dosya-
lar yiikledikten sonra
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radeon9000
radeon9700

MUVO same

hemdelGB

Yeni ¢ikan ve kisa siirede yayginlasan DDR333 standardinin
ne kadar piyasada kalacag DDR400’Un tam olarak standart-
lagip standartlagmayacagi heniiz belli dedil. Ama gu an igin en
avantajli RAM tipi oldugu agik. Infineen’da bunun farkinda
olmali ki iizeri zibil gibi ¢ip dolu 1GB’lik bir DDR333 RAM
iiretmis. Bu sahane RAM’e aranizdan 13003 veren gikacagini
sanmam ama 3-4 sene sonra bu pargay! 15%’a almak gok ke-

yifli olacak. @

RAMlerin Uretilebilecegini iddia etmis. Yeni
teknoloji sayesinde bir inch kareye 250 Ter-
rabyte veri sigdinlabilecek Korkung!

Sony’den Ucuz EI Bilgisayarn
Sony'nin yeni Clié PEG-SL10 el bilgisa-
yar1 hem ¢ok sik, hem bir kredi
kartindan biraz bilyiik ve hem
de sadece 150$. Renkli ekrana
sahip olmamasi ve sadece
sMB’hk RAM kapasitesi Kotik

yanlan, Ancak Gzerinde Memory

Stick girisi var. Paim OS 4.1 kulla-
nan Clié PEG-SL10 ucuz bir seyler
arayanlar icin harika bir se¢im.

diger pargayla Volt-

ran olusturuyor ve

MP3 Player’a déni-

silyor. Yetenekleri
oldukga az. Ama gok
pratil. @

hemDDR333

ATI yeni GPU'lanint duyurdu. Ug yeni
GPU’dan R300 kod adiyla bilinen ve
uzun zamand v beklenen Radeon 9700
yeni performans lideti olmaya aday. Di-
ger GPU Radeon 9000 Pre otta seviye,
Radeon 9000 ise disik seviye olarak
diisinutmils.

Elbette bu iglu iginden en golc ilgili go-
ren heniiz piyasaya gikmayan Radeon
9700. ATI, AGP 8X destekli yeni cana-
varinin 110 milyondan fazla transistore
sahip olacagini s@yllyor (NVIDIA
NV30'da 120 milyonu ge¢mesi bekleni-
yor). Parhelia’da bu miktar 85 milyon
olmasina ragmen sagirticiydl. Buna kar-
sin hala 0.15 mikron teknolojisinde Gre-
tilecek olan GPU'nun ¢ok ciddi 1sinma
sorunlari olacadr agik. Ustelik GPU'nun
ve kartin Gzerindeki RAM’lerin
300MHz ve lizerindeki hizlarda galisa-
cagi sdyleniyor.

Matrox ve NVIDIA gibi ATI’da bu sefer

cift monitor kullammi ve TV-Cut varyas-
yonlarina ¢nem vermis. GPU ya eklenen
ikinci RAMDAC sayesinde GeForce’lar
yakalamig Radeon. DirectX 9, Mat-
rox’un gelistirdigi Displacement Map-
ping, Pixel ve Vertex Shader‘larin 2.0
versiyonlari, HyperZ 111, 256MB’a ka-
dar 256-bit DDR-RAM destedi, 40-bit
renk derinligi GPU‘nun destekledigi yeni
zellik ve teknolojiler. Radeon 9700
kullanan kartiarin 400% civarinda cima-
si bekleniyor.

Radean 9000 ve 9000 Pro’nun bu dzel-
liklerden kagina sahip oldugunu heniiz
bilmiyoruz. Ancak 64MB Radeon 9000
Pro'nun 150%‘dan satitacagi sdyleniyor.
Yeni GPU’lar1 kulfanan ekran kartlar
Radeon 8500°de oldudu gibi Gigabyte,
Hercules ve diger kart treticilerinden
gelecek. Radeon 90007in bu ay iginde
Radeon 9700'Un ise Eylll ayinda piya-
sada olmas! bekleniyor. @

52X CD Yazica
Simdi diyebilirsiniz ki “CD yazicilar ne zaman
52X okudu ki 52X yazsin!”. Bende aynisini sdy-
liyorum ama Ultima Electronics (ilk kez duyu-
yorum) 52/24/52 hizinda bir CD yazic1 gelis-
tirmig Hem 59x yazan hem de
®| 52x okuyan cihaz ayn1 zamanda
g buffer underrun koruma siste-
: mi JustLink'e de sahip. Nere-
den bulunur, iyi midir kitu
mudir bilinmez. Ama kisa siire
sonra LG, Yamaha ve Plextor
gibi daha tamdik markalardan
| daa aym hizda modeller bek-
leyebiliriz.

Cg ya da “C for graphics”

NVIDIA bu ay ¢ok farkh bir duyuruyla karg-
mizdayd: Bu yeni duyurunun konusu oyun
ve profesyonel $D uygulamalar igin yeni bir
programlama diliydi. Bugiine kadar kullamlan
C dilini geligtiren, DirectX ve OpenGL ile di-
rekt baglantih cahsmasini saglayan Cg saye-
sinde hem programeilarm isi kolaylasacak
hem de énlerindeki engeller bir nebze daha
kalkmus olacak. Daha dnce de benzer C tiirev-
leri ¢ikrmigh ancak Cg, NVIDIA'mn giicu
sayesinde benzerleri icinde gecerlilik kazanan

ilk programlama dili otacak. ©
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Bugiine dek yiizlerce donanim
Orinil inceledim ama i¢lerinde be-
ni bu denli sagirtip hayran biraka-
ni olmamists sanirim. Gegen ay
Matrox Parhelia ile g 187 TFT
manitari birlestirip fazlaca genig
ekranda oynamanin keyfini gtkar-
migtik, Ama Beng VP150X gibi
st seviye bir projektdr ite yasad-
gmniz deneyimin yanina bile yakla-
samaz. Koca biv duvar monitore
gevirmekten bahsediyoruz. Ama
ayle Tv-Out gibi yazilarin bir biri-
ne girdigi katitesiz bir gériintii de-
gil bu, gercekten monitdr gibi.Pro-
jektdri kullanmalk igin iki seye ih-
tivaciniz var. Birincisi ona
baglaya-

Abit geligmis
ozelliklere sahip anakartlariyla za-
ten digerlerinin bir adim &tesinde
olmaya alismisti, Ancak yeni AT7
ve [T7 modelleriyle fark baya agil-
mis gibi. Her iki anakartin Uzerin-
deki tarihi gegmis PS/2, Seri ve
Paralel portlardan kurtulmus ol-
masi, bunlarin yerine lizerlerinde

bileceginiz bir PC, ikincisi dnlinde
genig bir agik alan olan pirizsiz,
temiz bir duvar. Gorlintlyd yans-
tacagdiniz duvarin éniinde yeterli
alanin olmasi gok énemli. Cinkd
projektdrlerin verdigi resmin boyu-
tu projektor ile duvar arasindaki

mesafe ile dogru orantili. Projek-
tor duvardan ne denli uzak clursa
resim o denli biiylir. Elbette bunun
bir siniri var. Pek ¢ok projektdrde
bu sinir gol daha disitk olsa da
Beng VP150X‘i 13.5 metre uzak-
l15a yerlegtirebiliyorsunuz ve bu
durumda 310* gibi devasa boyutta
bir ekrana sahip oluyorsunuz. An-
cak bayle bir gdrintl i¢in 4.7 met-
re ylksekliginde ve 6.3 metre
genisliinde bir duvara ih-

USB 2.0, IEEE1394

porllarinin,

Ethernet

kartinin ve
5.1 ses kartinin
bulunmas sayesinde
anakartlarin gelecegini gizdikleri-
ni gegen ay soylemigtim. Bu ay
nForce2’nin duyurusu ile bu onay-
lamig cldu.

Aslinda IT7 ve AT7’nin daha
cok marifeti var. Sadece bu mari-
fetlerin tOmind gérebilmek igin
Media XP’ye ihtiyacimiz var. Me-
dia XP iik bakisgta Live! Platini-

Beng

tiyaciniz var. Ama ne demis-
ler, projektérii olan duvari
da ayarlar.

Muhtesem Bir Manzara
Benq VP150X de beni asil
etkileyen elde ettigimiz ga-
riintlindn devasaligi degil

. kalitesiydi, BOtln bir duvan
- kaplayan gdriintinun kesin
bir netlikte oldugunu ve mo-
nitdraniiz kadar gizel gbs-
terdigini dusoiniin, Videolar|,
resimleri izlerken hig bir ho-
zulma yok, Hele oyunlarda
gorintl kalitesi kendini da-
ha da gosteriyor. Mesela
Beng VP150X'de Counter-
Strike acti§iniz zaman kar-
sinizda mitkemmel gorlinti
kalitesinde ve gergek boyut-
ta modeller gdrilyorsunuz. Syberia
gibi inanilmaz giizeltikte ki 2D
planiari olan oyunlar projektdrde
ilk oynanmasi gereken oyunlar.
Siz her seyi bulanik ve piksel pik-
sel beklerken karginiz da cam gibi
bir gdriintl ve oyunun sokaklari.
Dalip gidiyorsunuz. Gariintu kali-
tesinin bu denli ylksek olmasinin
sebebi monitérl direkt VGA giri-
sinden RGB olarak baglamaniz.
Bu sayede projektor 1280x1024
gézlinirltge kadar gikabiliyor,
Ama 1024x768'de bile gorintl
kalitesi fazlasiyla iyiydi. Oyunlar-
da 1024x768 byle duvarlara yan-
sitilacak dev bir resim boyutuymug
gibi gelmezdi bana da. Ama Beng
VP 150X‘i kullanirken fark ettim

Abit Media

um’‘larin ek moddliine benziyar.
Aslina bakarsaniz islevi de gok
farklh degil. Media XP’yi CD-
ROM’lari talctifiiniz 5.25” yuvala-
rindan birine tatap anakart ile
arasindaki dért baglantiyr yapiyor-
sunuz. Bu ig biraz zahmetii ve kab-
lo kalakbali@inizi arttiriyor. Neyse
ki ABIT, Creative’in hatasina dii-
slp ribbon kablolar kullanmamis.

Media XP’nin lizerinde Infra-
Red portu, kulakltk ve mikrofon
girigi, iki USB 2.0 ve bir 1E-
EE1394 portu, optik ses gikigi ve
lig ayri Memory Kart tipi (Com-

VP150X

ki ashinda ¢ozindrlugi sirekli art-
tirip durmamizin sebebi sadece
alias dedigimiz sorun. Kenarlarin
tirtikhikh olmasi diginda ters giden
bir sey yok.

Elbette iyi bir goriinti kalitesi
igin karanlk bir ortama ihtiyaci-
niz var. Ancak Beng VP150X‘in
1800 ANSI Lumen’lik 151k giicti
hafif log ortamlarda dahi kusursuz
bir gbriintii almanizi sagliyor. Ci-
hazin tizerinde hem RGBin hem de
RGB-out var. Yani ayn anda mo-
nitér ve projektori birlikte kullan-
mak isterseniz ¢ift VGA ¢ikisina
ihtiyaciniz yok. Bunun disinda
kompozit ve S-Video giriglerde ci-
hazin bzerinde bulunuyor. Playsta-
tion 2 ve X-Box'in yerden tavana
kadar duvara vuran gorintlsiniin
ne kadar iyi oldugunu séylemem
gerek yok heralde.Bu harika cihaz
igin bulunabilecek tek kusur fiyat:.
Hani komple PC fiyatina derler
ya... Beng VP150X bunu da ba-
yadi agiyar. Araba fiyatina demek
daha dodru olur. Tam 3300%. §8y-
le bir yutkunup karanlik digiince-
lere disliyor insan. Ama 3-5 sene
sonra ¢ok daha makul fiyatlara ge-
lecegini bilmek bile guzel. ®

Beng VP150X

pact Flash, Panasonic SD, Me-
mory Stick) igin okuyucu bulunu-
yor. Bu ek giriglerin hepsi én ta-
rafta bulunmasi gereken ve fazlasi
gbz gikarmayan geyler. Bunlara ek
olarak bir ses ayar digmesi ve di-
jital CPU sicaklik gostergesi ister-
dik (artik bir dahaki sefere). IT7
ve AT7 sahipleri igin hog bir alter-
natif Media XP. ®

Abit Media XP
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Yamaha MS2o01

nin unutulmasi oldu.

Bir hoparlorden az yer kaplama-
sini, gok badirmasa bile temiz ses
vermesini bekleyenler igin ideal bir
hoparl6r. 41%1ik fiyati da gayet iyi
bence. Sonugta Yamaha hoparlor
aliyorsunuz 3-4 seneden once (siz
kastetmediginiz siirece) sorun gik-
mayacadini biliyorsunuz. Ama soye
dort yan saran veya glimbir gum-
bir badiran bir sey istiyorsamz WS-

Yamaha’nin kiasik 2.1 gizgisin-
den bir irlin MS 201. Tek subwo-
ofer, iki yan hopar|or, sad hoparlor
Uzerinde ses kontrol diigmesi. Bu
modelde degisen yan hoparlorlerin
formu olmus. Yamaha‘nin yere pa-
ralel hoparldrleri yerine dik ve uzun
bir hoparldr formu segilmis. Dar bir
masada catigip hoparlérierini moni-
t8riin her iki yanina sikistirmalc du-
rumunda olanlar i¢in daha iyi ol-

mus. 201 size zayIf gelecek ®

MS201 toplam 30Watt giclin-
de. Bu toplam giiclin 6'3ar Watt'i
yan hoparlfriere 181 ise subwo-
ofer’a ait. Bu modelde gdziime car-
pan tek eksik sag hoparl6r lzerinde
gdrmeye aligti§imiz kulaklik gikig-

Abit Siluro GeForce4 Ti 4200

Gegen ay haberlere GeForce4 Ti 4200'den
bahsetmig ve dilgiik fiyat, yiikselk performansla
GeForce’'lar arasinda parlayacagini soylemis-
tim. GeForced Ti 4600 ve 4400'Un fiyatlari
cok ylksek, GeForced MX 440'in ise teknolo-
jik yetenekleri GeForce3'den daha geri. Ge-
Force4 Ti 4200 tam bu araya yerlesiyor. Ge-
Force4'lin sahip olmasi gereken tiim teknolo-
jik ozelliklere sahip ve fiyati uygun.

Performans olarak GeForced Ti 4200 faz-
lasiyta tatmin edici. GeForce4 MX 44Q'dan
%50 ila %100 arasinda daha fazla perfomans
veriyor. GeForced Ti 4600 ise %25 ila %50
arasinda dedisen oranlarda daha hizli GeFor-
ced Ti 4200°den. Yani Ti 4200, Ti4600 ila
MX 440 arasinda bir yerde olsa da Ti4600'e
¢ok daha yakin. Bunun sebebi saat hizfarinda-
ki farktan gok teknolojik ozellikler ve sha-
der’larin kullanimi. GeForce 4 Ti serisinin sa-
at hizlari (Gekirdek/RAM) soyle degigiyor: Ti
4600 (300HH2z/325MHz), Ti 4400
(275MHz/275MHz), Ti 4200
(250MHz/250MHz). Cipler birbirinin aymisi
oldugu ve saat hizlarinda da ciddi ugurumlar
olmadigina gore GeForced Ti 4200 aldiginiz
zaman Ti 4400 ve Ti 4600'e gore cok bir sey
kagirmis olmuyorsunuz.

Abit Silure GeForced Ti4200/(n 64MB ve
128MB’lik iki ayri modeli var. gu an llkemiz-
de sadece 64M B’k model var. Zaten
128MBlik model 40% daha pahah ve kullani-
lan RAM’lerin hizy daha diisiik (225MHz). Bu

Yamaha MS201

ylizden GeForced Ti 4200 alirken
64MB’lik versiyonu tercih etmelk
taha mantiich
Simdi biraz da kartin ¢ipini bi-
rakip kendisine bakalim. Artik
herkes biliyordur sanirim, ayni ¢i-
pi tagiyan kartlartn tasarimlari da
tamamen ayri. Kartlar arasinda
fark yaratan Gretim kaliteleri ve
a6riintli ¢ikis opsiyoniari. Kalite
konusunda zaten Abit her zaman
lst siralarda yer almigtir, Goriintl
gikislar olarak da bu sefer gok sag-
lam bir kart gikarmig. Kartin izerinde
3 gikig var. Standart VGA ¢ilagi, S-Vi-
deo/Composit TV-Out ve DVI gikigi.
DVI gikigt TFT kullananlar icin gok
faydali olsa da genelde pek ¢ok kisinin
isine yaramaz. Ama bu sefer durum farklr.
Cunki kart ile hirlikte gelen kiiciik bir adaptér
sayesinde bu ¢ikisi da VGA‘e gevirerek cift
VGA ¢ikig sahibi olaikliyor ve dolayisiyla iki
CRT monitdrll ayni anda badlayabilirsiniz, Ju
ana kadar piyasaya gikmis kartlar icinde bu
ozelligi ilk defa gorilyerum. Gergi Parhelia’da
gormistlk ancak henilz piyasaya cilkmis degil,
Karma karigik GeForce tarlasinda yolunu
kaybedenler igin durumu dzetleyelim. GeForce
4 Ti 4200 su an igin hem fiyat hem perfor-
mans olarak degerlendirince piyasadaki en iyi
kart. Elbette daha fazlasini vermekten ¢ekin-
meyenler GeForced Ti 4600, bu fiyatl kargila-

yamayanlar ise GeForced4 MX 440'a yonele-
cektir. Ancak Ti 4200 igeal gizgiyi yansitiyor.
Bu 3 model haricindeki bir GeForce’u ise artik
tavsiye etmiyoruz. Abit Siluro GeForce4 Ti
4200'de eksiksiz ve hatta fazlasi olan bir ek-
ran karti. Ti 4200’e karar lilarsaniz diigun-
meden alabilirsiniz. @

Ahlt Siluro G{'Flfli’l'.l..q Ti 4200
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Soldier of Fortune 2’ye Ince Ayar

Oyundan en yiiksek performansi almak i¢in detayh hir klavuz

Bence son zamanlarda ¢ikan oyunlar iginde
multiplayer kapasitesi en yiksek ofani Soldier of
Fortune 2. Counter-Strike‘a yaklasan bir keskin-
Hk, Jedi Knight 11‘den daha saglam grafiider ve
oldukga genis bir gesitlilik. Yurt diginda en gok
online oynanan oyunlardan biri olan SoF2 kisa
siire sonra bu topraklari da kasip kavurursa sas-
mayin.

Ancak SoF2, CpenGL desteldi Quake 3 moto-
runu kullanan diger oyunlar gibi diiglik sistemleri
ok zorluyor. Ama bir kag degisiklikle oyunu
nem daha hizls calistirmak hern de kendi zevkini-
ze ayarlamak mimkiin.

Config Dosyalan
SoF2’'nin meniilerinde oldukea fazla ayar var.
Ama yine de config dosyasindan girmemiz gere-
ken hir iki ayara sahip. SOF2’de single ve mul-
tiplay igin iki ayri config dosyasi var: mycon-
fig.cfg ve sof2mp.cfg. Bu dosyalar Counter-Stri-
ke oyuncular igin biraz kargik gelebilir. Bu yiiz-
den en glizeli ayr1 bir config dosyasi olusturmak.
Bunun igin oyun klasdrliniin altinda yeni bir con-
fig dosyast yaratin ve benim.cfg olarak isimlendi-
pin.

Bu durumda her oyuna girdiginizde [Shift] ve
[“]1 tuslarina aynr anda basarak konsolu agmaniz
ve [exec benim.cfg] yazmaniz gerekiyor. Eder
sadece multiplayer oynuyorsaniz daha basit olan
sof2mp.cfg’den de yapabilirsiniz bu degisiklikle-
ri. Ancak sof2mp.cfg’e bir komut girerken aynt-
sindan iki tane olmamasina ve her komutun ba-
sinda [(setal yazip komuttan énce bir bosluk hira-
kilmasina dikkat etmilisiniz.

Ayarlar

Oncelikle oyunun kendi mentisiindeki ayariardan
neler yapabilirz bir ona bakalim. Options altin-
daki Video Settings’e girin. Buradaki ilk ayar
Gamma. Monitdr, ekran kart ve kendi zevkinize

gdre bunu deneyerek ayarlayabilirsiniz. Altindaki
Light Flares oyundaki aydinlatma efektlerini
kontrol ediyor. Burada Simple’1 hig segmeyin.
Occluded daha hog bir efekt yaratsa da hem per-
formansi digiiriiyor hem de multiplayer’da dik-
kat dagitici. Benim tavsiyem Off birakmamz. Re-
solution oyunda ekran ¢6zOnUrf(gind ayar|iyor
Benim igin ideali 1024x768/dir. Bundan fazlas

kapali kalmali. Eger bunlardan biriyse agik bira-
lcabilirsiniz. Ancak bir Anti-Aliasing metodu ol-
dugundan performans da digis olacaktit.
Anisotropic Filtering dokularin uzaklagirken
kalitelerinin diizenli olarak azalmasini saglar.
Pek gok oyunda iki adim dtenizdeki bir ¢izginin
ilerisinde bulanik, gerisinde ise net dokular oldu-
gunu fark etmissinizdir. Anistropic Filtering bu

“Yurt disinda en cok online oynanan oyunlardan biri olan SoF2
lisa siire sonra hu topraldan da kasip kavurgrsa sasmaym.”

gereksiz performans kaybi yaratiyer, Eger per-
formansiniz diisiikse 800x600’e inebilirsiniz.
Ancak sistem gok gok kétii olmadikca
640x480'e inmayin.

Texture Quality oyundaki dokularin kalitesini
ayarliyor. Elbette daha iyi grafikier daha disiic
performans demek. Sisteminizin giicline gdre de-
neyerek bu ayarin idealini bulmalisiniz. Bu me-
niideki difer ayarlar: degigtirmeyin.

Simdi Advanced’e tiklayarak devam edelim.
Itk ayar ofan Texture Filtering grafik kalitesiyle
alakali. 3dfx veya TNT2 karta sahip olanlarin
Bilinear se¢mesinde fayda var. Ama Kyro, Ge-
Force veya Radeon sahihiyseniz bu ayari Triline-
ar'da birakin. Vertical Sync daima agik kalsin.
SoF2, CS gihi FPS’ye ba-
Gimh olmadigr igin sabit
100 FPS’ye ihtiyaciniz
yok. FPS/nin monitérand-
ziin destekleyebildigi ta-
zeleme huzina gore 60 ve-
ya 85’de kalmas: bir sey
degigtirmiyor. Diger ayar
Quincunx Multisampling,
GeForce 3 veya 4 sahiple-
ri igin. Eger ekran karti-
niz bunlardan biri degilse

gegisi dagitarak girkin bir gdrintii olusmasim
engeller. Elbette kars)li§inda performansiniz dil-
ser. Sonuna kadar kisarak performansinizi artti-
rabilirsiniz. Ama olugan girintil gok rahatsiz
edici aldugundan miimkiin oldugunca ylilesek tut-
makta fayda var.

Video System Settings

Daha asadidaki Video System Settings daha de-
tayll ayarlar iceriyor. U1 Texture Quality oyunun
araylziindeki mermi say1s gibi yazilarn ¢bzi-
narligini belirliyor. Eder 32MB ve Gzerinde bir
ekran kartmiz varsa bunu High segeneginde tuta-
bilirsiniz. Ancak RAM fakiri bir ekran kartimiz
varsa Low’a alin. Yazilar ne kadar net olursa bu-




radali degerlere o kadar hakim olabilirsiniz.
Colors secenedi eyunda kullanilan renklerin

derinligini ayarliyor. Auto segenedi anlamsizca
masaiistiniziin o anki dederini aldigindan hig bir
zaman kutlaniimamali. Eger 32-bit destegine sa-
hip olmayan Voodoo 2 gibl ok esld bir kartiniz
varsa mutlaka 16-bit'de kalmali. Yeni ekran
kartlarinda 32-bit birakmak grafiklerde gozle
gbrilliir bir kalite saglayacaktir. Ancak perfor-
mans diiglisti de oldukga yiiksektir.

Alias Shaders secenedini agik birakirsaniz
oyunda kullamilan dokularin cesitliligi azalacak
ve boylece elran kartinm RAM’| rahatlayacak-
tir. Ozellikle multiplayer oyun igin bunu agik bi-
rakmak en mantiklisi. Ancak tek kisilik oynarken
kapatarak oyun igin hazirlanan tlm dekular
gdrmek daha mantikli.

Advanced Texturing objelere birden fazla do-
ku iglenmesini saglar. Eder GeForce gibi Multi-
Texturing yetenedine sahip bir ekran kartiniz
varsa performans dusisl oldukca az olacaktir.
Ancal bu 6zellige sahip olmayan elkran kartla-
rinda performans distist olimcil alabilir. Bu
ayari agik birakmalk oyun igindeki objelerin daha
quzel gériinmesini saglayacaktir.

Curve Subdivisions dzellikle yer sekilleri ve
buylk nesnelerin ne kadar detayli olacadini belir-
ler. Agik arazi haritalarinda performans ve gra-
filc arasinda ¢iddi gelip gitmeler yaratan bu ayar
kapal ig mekanlarda pek bir dedisiklik sagla-
maz SoF2‘de sistem en gok dig mekanlarda zor-
landigina gore siki bir GeForced Ti‘hiz yoksa bu
ayar disik seviyede tutmak en mantiklisi

Image Format oyun igindeki en faydah ayar-
lardan biri. Hangi doku silastirma formatinin
kullantacagim belirliyor. 16 Bit ve 32 Bit'de do-
kutar sikistiriimadan oldugu gibi kullanihyor. Bu
oyundald yikleme siirelerini olduk¢a azaltsa da
performans igin gok zararh. Bu ylizden ekran
kartiniz 128MB RAMe sahip degilse diger sege-
neklerden birini se¢in. Elbette eski bir ekran kar-
timz varsa hig bir doku sikistirma formatin des-
teklemeyebilir. Bu durumda oyunu oynayabilmek
icin 16 Bit se¢mek durumundasiniz. Kyro ve Ra-
deon igin DXT1 Compressed ve GeFarce’lar igin
ise DXTa Compressed secemelisiniz. Alpha Ima-
ge Format igin de aynilar gegerli.

OpenGL Extensions baliminin ilk ayari olan
Generic se¢enedini “Yes” olarak biralkm. Ancak
oyun galismaz veya anormal problemler yaratir-
sa bu segenedi kapataral deneyebilirsiniz. Nvidia
Specific ve AT Specific segeneklerini ise bu
markalardan birine sahip ekran kartiniz varsa
segmelisiniz.

Scalability Settings
SoF 2'nin menistindeki performans ayarlart bu
kadarla bitmiyor. Simdi Scalability Settings’in
altina gelin.

Model Detail oyun igindeki karakterlerin ne
kadar detayli oldugunu belirler. Qzellikie kalaba-
ik carpismalarda FPS’nin dismesine detay/
modeller sebep olur. EGer sisterniniz gok gligli
degilse ve oyunda taltimalar yasiyorsaniz bu se-
cenegi en diglikte tutmak karambellerden canli

Togye E-Y aan ohed iy ST

¢lkmanizi saglar. Diger yandan oyunun grafikleri
iginde en énemli olani modellerdir ve detayli mo-
deller karsimzdakini kim oldudunu daha rahat
anlamanizi saglar.

Shadow Quality ayar Blob ve Projection cla-
rak ili farkli ayara sahip. Projection segildiginde
performansta diisiis olsa da bu segenegi segmelc
daima daha faydah, Glinki kimi zaman kogeler-
den dénerken diismandan énce golgesi gdriilliyor
Oyundaki bir bug yiiziinden hazen duvarlarin ar-
kasina golge diigebiliyor. Haince ama sonugta
oyunun ayaridir hileye girmez.

Fog ayari da sadece agik arazi igin etkili.
Oyundaki sis bombalarini etkilemiyor. Fog’un
kendisi performansi disiirse de gdriig alanini
azalttigi icin bunu dengeliyor. multiplayer’da sis-
leri kapamak ve tek kisi oynarken Cull Fog aya-
rinda tutmak en mantiklisi.

Sheil Casing silahinizi ateslediinizde bos ko-
vanlarin gikigini gdsteriyor. Eger kovanlari izle-
mek hosunuza gidiyorsa agik birakin. Ancak per-
formansta kiigiik ir diisls yaratacaktir.

Number of Decals oyundaki mermi, patlama
ve higak gibi ortamda kalan izlerin sayisin belir-
liyor. Garpismalarin nerede gectigini gdrmek igin
glizel ama performans igin koti. Size uyan ayart
deneme yaniima ile bulmahisiniz.

Image, Sound ve Mode! Longevity sistam ha-
fizasinda oyun pargalarinin ne kadar sire tutula-
cagini belirlivor. Ayni harita ve modellerin yeni-
den ylklenmesinde hiz saglayan ayar sistem
RAM iniz dilsiikse performansi dugirebilir.
128MB igin None, 256 MB igin Short, 512MB
ve (st icin Long en ideal ayarlar.

Simdi Advanced’e gegelim. Curve Detail,
Curve Subdivisions ile paralel galigiyor. Ancak ig
mekanlardaki vazo gibi yuvarlak nesneleri de et-
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kiliyor Effect Overdraw oyundaki patlama ve
benzeri efektlerin diizeyini belirliyor. Yikseldik-
e dah glizel efektler ve daha diis(ik performansa
yol aglyor. Low End Machine ayarini daima Fal-
se olarak tutun. Gore Quantity’yi yiksek tutmak
performans’da ve ruh saglhiginizda ciddi diigiigler
yaratabilir. Tamamen kaparsaniz da digmant
vurdugunuzda anlayamazsimz.

Maximum Image Quality dokulara ait ayar-
lar sinirhyor. En iyisi bunu Very High birakip
gerekli ayariari dokularla ilgili diger ayarlardan
yapmak,

Config'den Grafik Ayarlan

Simdi config’den yapabilecedimiz ayarlara baka-
im. r detailtextures "0" oyundaki ince doku de-
taylarini agip kapatiyor. Bence performans di-
stirmeye degmeyecek bir detay. Bu ylzen “*0* bi-
rakmakta fayda var. Eger GeForce veya daha ye-
ni bir ekran kartiniz varsa r ext multitexture
W1 komutunu kullanin, Daha eski ekran kartlar
igin ayar1 “0” yapin.
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r ignorehwgamma '1" ayari ekran kartinin
kendi gamma ayarlarini iptal eder ve sade ayun
ici ayarlari aktif kilar, r_overBrightBits "1" sege-
nedi ise Lrightnes’| ekstra arttirmak icin. Ayarla-
ri sonuna kadar agmaniza ragmen ortam hala

karanlil geliyorsa bunu kullanin. ¢g drawFPS
1" komutu ile ekranin sag Ust kisesinde
FPS’nin o anki durumunu adrebilirsiniz. Perfar-
mans‘da kiclik bir dlisis yarattigi igin deneme
yapmak igin kullaniimals

cg numMarks "800" komutu ile Number of
Decals ayarina ince ayar yapabilirsiniz. Degeri 0
ila 1000 arasinda degisiyor. com_maxfps "100"
komutu elcran kartinmn Grettigi maksimum
FPS’yi helirliyor. Bu komutu kullanarak tazele-

me aranmin da altinda bir FPS limiti koyabilirsi-

niz. Bu basta mantiksiz gelebilir. Ancak Tnternet
baglantimz kotuyse FPS'yi sinirlamak daha sta-
bil bir baglantiya sahip olmanizi saglar. Cinl

sisteminizin server ile haglanti kurma istedi
FPS'nize baghdir. Yine de bu degeri 40'1n altina
indirmeyin.

Ses Ayarlari

Simdi kisaca Ses ayarlarina bakahm. Sound Dri-
ver altinda bizim icin dnem!i olan ilk ayar Sound
Driver. SoF2 EAX Advanced HD destekli az
oyunlardan hirl, Bu yiizden Audigy sahibiyseniz
oldukga avantajhsiniz. Ses kartiniz destelledigi
sirece bu ayar EAX'da tutun. Eger ses kartiniz
EAX desteklemiyorsa DirectSound’u segin. Eger

Mise Settings bélimiinde gerekli cok fazla
bir ayar yok. Mause Input Method’un DirectIn-
put’da olmasina diklkat edin. Sensitivity"yi kendi-
nize gire ayarlayin eger dyle alismigsaniz mo-
use’u vertical‘den invert edin. Mouse Wheel Sen-
sitivity yine size kalan bir ayar ama disik tut-
manizi tavsive ederim. Mouse Filtering’in agik
kalmasinda fayda var. Eger Logitech iFeel mo-
use’a sahipseniz ForceFeedback’i agmakta fayda
var. Oldukea hog bir efekt veriyor. Ancak uzun
vadede bile§inizi yoruyor.

Bu ayarlarla ilgili konso! veya config’den i

%’m ;m%f ﬁmz"%m miullaka deneyin, Gok fazia lag olsa da

@ﬁﬁé %aim%g:ﬁ %&giamws‘mﬁﬂz Ama sﬁniuk

;@é’mmﬁaﬁgzmm a girin”

EAX destedine sahip olmasina ragmen oyun
EAX olarak galismiyersa oyunun CD’sindeki Se-
tup\ Extras\OpenALlnstall segeneginde bulunan
leurulum programini kurarak OpenAL‘i kurun.
Bu yeni API oyunda EAX veya EAX Advanced
HD kultanmantz) sagliyor.

Sample Quality’yi High’da tutun. Bu size
22kHz ses saglayacaltir. Ancak ses kartinizla
sorununuz varsa (ozellikle on-board veya eski ses
lartlarinda) ayari Low’a getirin. Ancak
11kHz'Lik sesler kulaginiza pek hos gelmeyecek.
Music segenedi tek I<isi oynarken Cynamic’de
lalsin. Boylece alksiyonla birlikte mizik da hizla-
nacak. Ancak multiplayer’da bir etkisi yolc.

Eger sesler almasi gerektigi gibi gelmiyorsa,
mesela gecikme varsa konsoldan s_mixahead
'0.2" ayarin zalatin, “0.2" standart ayardir. Ses
sorunlarini giderene kadar *0.01"lilc azalmalar-
la deneyin. Bu ayar Half-Life’da bulunan
“ snd mixahead” ile ayni.

rilebilecek baz ayarlar var. ¢! mouseAccel '0"
lcomutu ile Mouse Acceleration’l kapatabilirsiniz
ki herkese tavsiye ediyorum. cl sensitivity "3.5"
ile sensitivity'nizi hem rakamsal olaralk belirleye-
bilirsiniz hem de cyun iginde dedistirebilirsiniz.
Eger mouse‘un tepiilerinde bir gecikme hisse-
derseniz r_finish “1* komutunu deneyin.
sof2.sanane.com

Evet Soldier of Fortune 2 igin yapabileceginiz
ayarlar bunlar. Buraya kadar nefesiniz yettiyse
ve ayarlari kendinize gbre yaptiysaniz simdi girip
oyunun zevkini ikarabilirsiniz. Yurt digi ser-

ver’lar) mutlaka deneyin. Cok fazla lag oisa da
oyunu bilmediklerinden oldukca edleniyorsunuz.
Ama diigiik ping’li ve sili oyuncularin oldugu bir
server ariyorsaniz sof2.sanane.com’a girin (oyu-
nun 1.01 versiyonu olmasi gerekiyor). Tatil do-
niisii (yani haftaya) Level editorlerini komple or-
da bulabileceksiniz.®
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Bu RAM'le

Bu sene ilvallan yeniler, driinlerden ne alsak ne salsak diye bokyo

rum

2 guzel hermen her Orin 28, 3% ucuzlemis. Iki olsun tg olsur
bizim o\ sun ne guzel Ama o da ne? S RD'sE DDR allitin RAM ler
yine taven yapmis, Nedir bu RAM

timizdan vormak zorundalar mi?

islemci
RAnakart
Bellek
Hard-disk
Ekran Kart
Monitir
DVD-ROM
Ses karti
Modem
Kasa
Klavye ve Mouse
| Floppy

Toplam

Joystick
' Direksiyon

CORW Siiriicii

Web Cam
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| Celeron 1700MHz

7888

Tl b firG listeve sldenimamigl

Datagate/Empa: 998

MSI 6566
Datagate/Multimedya: 998
256 MB DDR-RAM

Fiyali: 658

Seagate Baracuda IV 40GB
Datagate: 768

Abit Ge Force 4 MX440
Gizgl: 993

Philips 107E 17"

Bogazici: 1468

Pioneer 16X DVD-ROM Tray
Multimedya/SKY: 523
Sound Blaster Live Value 5.1
Kont/Empa/Multimedya: 38S
Apache 56K V90 Internal
Multimedya: 35§

Genius Venus
Bogazici/Multimedya: 678
Genius Venus

{Genius Venus'e Dahil)
Fiyati: 108

Creative FPS 1500
Kont/Empa/Multimedya: 658
Microsoft Sidewinder
Microsoft: 18$

Microsoft SW Presicion 2
Microsoft: 588

Plextor 24/10/40A

SKY: 1698

Creative Webcam HI Plus
Kont/Empa/Multimedya: 428

stribiitarierden dedit

Uvle bakabilirsinz Bus vl

,’uw\l Ulesine

lesreknr Fyathans K13y dahil cedil

Tiyatletipin sum, her seferinde sir-

AMD AthlonXP 1800 +

! presadan alinmigtic B
szzllikle Istas

n,_f\-'

* L__".._n_. 1

Bogazici (212) 217 29 29
Gizgi (212) 356 70 70
Datagate (212) 288 53 11
Empa (212) 599 30 50
ihlas-Acer (216) 317 96 50
Hont (212) 499 62 99
Microsoft (212) 258 59 98

Botjazici/Ehis: 115

ABIT AT7

Gizgi/Datagate: 1693

256MB DDR-RAM Kingston

Fiyati: 658

Seagate Baracuda IV 40GB
Datagate: 945

Abit GeForced Ti 4200
Gizgi/Datagaie: 1708

Sony G220 17"

Empa: 325$

Pioneer 16X DVD-ROM Slot-In
Multimedya/SKY: 608

Sound Blaster Autigy DE
Kont/Empa/Muitimedya: 908
APACHE 56k V30 USB

TET: 558

Elan Vital T-3

Bodazici/Gizgi: 60

USB Klavye,Logitech Optical Wheel
Microsoft: 608
Fiyati: 108
12768
Creative DTT2200
Hont/Empa/Multimedya: 1258
Micreseft SW Presicion 2
Microsoft: 408

Microsoft SW Presicion 2
Microsoft: 588

Plextor 24/10/40A

SKY: 1698

Intel Create & Share

Empa: 65S

1 yuzden Incelememizas vercigimiz lyatlarka v

bl e
KIZin as, Ju\
H\ e<[

isek Mpatlara karsilasah
inbutise telefop

NEd Salie gl

fanl b

Pentium 4 2.53 GHz

DONANIM PAZARIm DONANMA m 100

Multimedya  (212) 212 98 50
Olgsan (212) 229 60 65
Pasifik (212) 212 88 67
SHY (212) 225 68 08
TET (212) 256 35 32
Utotek (212) 274 56 60

Datagate/Empa: 685$

ABIT IT7

Gizgi/Datagate: 11758
512MB RD-RAM Kingston
Fiyati: 2108

Seagate Baracuda IV 80GB
Datagate: 1108

Winfast GeForce 4 Ti 4600
Kont/Multimedya: 399$

Sony G520 21"

Empa: 9559

Pioneer 16X DVD-ROM $Slot-In
Multimedya/SKY: 608

Sound Blaster Audigy Platinium
Kont/Empa/Multimedya: 1833
APACHE 56k V90 USB

TET: 558

Elan Vital T-10

Boiazici/Gizyi: 82

Logitech Cord. Freedom Optical
Ufotek: 1238

Fiyati: 103

30478

Creative DTT3500
Kont/Empa/Multimedya: 2958

~ Microsoft SW FF2

numaralary arayaniis
et gruplar arasnda larklpiklar gostermekles h

Microsoft: 858
Logitech Wingman FF GP
Ufotek: 99S

Pioneer DVR-A30

SKY: 7358
intei Pocket PC GCamera
Empa: 1198
e Dilgisagarcnizdak mﬂ \\\uwrﬁmalilir Bu fiyatiar |
> TSy ‘Adll@\ Crinlernn thmb t2sl edilmis veya de
1z Ancak JI| Mgkl g leuh:mr ya safls
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LevDOS destek sayfasina hos geldiniz. Her hangi bir noktada yardim isterseniz dergiyi havaya
atip tutunuz. Bu sayfadaki yazi gecen aykinden eski, gecen aykini okumak ister misiniz?

Sayfayr daha iyl okumak igin Cince Karakter destegi yiikleyelim mi? Bu sayfada goriintile-

meyecek kadar ¢ok resim var, resimlerin hepsi goriintiilenmeyecek. Sayfa bu haliyle saklana-

maz isterseniz koparip saglam bir yere saklayin. Bu sayfanin yazari Inbox'in yazan ile cakist,
litfen yazarlann IQ ayarlarim kontrol edin. Sayfa gecersiz bir islem yiruttd derginiz
kapatilacak. Simdi dergiyi yeniden baslatmak istediginizden emin misiniz? Okunmayan tum

sayfalar kaybedilecek...Tuibel Biek

Donanim Pazarinda
incelenmeyen Urlinler
Merhaba, bu artik size gdnderdigim
kagingr mesajm artik hatirlanmyorum,
Ama bu sefer ki fazla sitem dolu ola-
cak. Tabi biraz dneri ve sorunlar da
var ik 6nce dnerilere ve sitemlere
gecelim

1- Donanma bélumdndeki gemi ayy
pardon bilgisayar sistemterindeki par-
¢calarin hepsinin incelendiginden bah-
sediyorsunuz ama su ana kadar ben
Geforce Ti 4200, Sany 21" manitor
gibt parcalann incelemelerini derg
nizde gormedim. Neden? Eger ken-
dim inceledim ¢ yiizden dergideki lis-
teye koydum diyorsan bunu bizden
gizleme ihtiyaal mu hissettin?

2 Dergide maalesef incelemechiniz
bir sdru parga var. Mesela Creative
Inspire hoparlér serist, Ad Tech fare-

ler, P4 anakartlar, yeni ¢ikan DDR-
RAM'ler ve daha baska pargalar. Bili-

i Gumimiz fglemcilerinde age smma ve s

yorum yeriniz kisith ama biz de gin-
cel parcatann performanslarint dikka-
te atarak donamm almak istiyoruz
Halckimiz

dedil mi?

(Sonraki ikt soru donanimla ilgili de-
Gikdi, O ylzden gegiyorum.- TO)
Simdi gelelim sorulara 2

1- Gegen glnlerde benim eskiyen
SB16 ses kartinin yerine bir Vibra
128 2.1 aldim {almaz claycim). Her
seyiyle yukledim. Dedim bir Fifa (01
ve 02) oynayalim, Oyunu baslattim
her sey yolundaydi ama maga girdi-
gimde i5 degisti. Cunku sesler qok
fazla uzuyordu ve bozuktu (hakem
didiigi 56 saniyede ¢ahyordu) Bu
bilgisayan da yavaslatiyor, Ne yapma-
mi tavsiye edersin ?

2- Arkadasim gegen glnlerde Cre-
ative tnspire 5300 alch ama siz der-
gide incelememissiniz. Sizce Creati-
ve DTT2200 mi daha iyi yoksa Ins-

untar ciddi bir soran. Az

ismma zonncy sigteminizin zarar girmesi, yenmn cikmas ve hotts sgam
mnmakirda ciddl patiamalarin meydana pelmes mismbiin. 8y amacla
Level Donanma bolumii clarak haiktan arndicidmis ortamda bir arogtma
yapuk. Sobda ANID Athlon istemcilerin yuksek voitaj ve 1ayil sogutma
sonucy pattamasim gordyoruz. Sagda i=o aym iphem intel islemciye uygu-
fand. Gdrdigeniz dzere AMD'de meydsma gelen pallama ook daha digen-
sir ve sicak. Ancak Intel slkemclierde kullandan OLIE (eimelojisl saye<inda
(Don’t Let It Boom) cak daha dilzendl ve serin bir patiama yagyorus

pire mi?
3 DDR-Ram'lerde bayad yenilikler
oluyormus. Bunlara dergide neden
yer vermiyorsunuz? Artik bir seyler
incelemenin zamani gelmedi mi?
Artik benden bu kadar gerisi bagka
zamana kalir Bu mesap dergide ya-
yinlar mistniz bilmem ama cevabi ne
kadar ¢abuk gelirse o kadar makbule
geger

Tayfun Bing
Selam Tayfun. Guzel konulara de-
ginmissin o ylzden yayinlamasak ol-
mazdi
1- Donanim Pazan dergide hazirla-
nan son sayfadir genelde. Bu ylizden
incelernesi yetismeyen kimi drinler
donanim pazanna yetisebiliyor. Me-
sela GeForce4 Tid200 elime gectigin-
de incelemeler qoktan bitmisti ama
Denanim Pazanna girebilecek kadar
vakti vardi Aynica kimi drinleri dene-
meme rajmen dergide yer vermiyo-
ruz. Mesela Sony 21" bunlardan birf
Bir cogunuzun bildig gibi Chip ile
yan yanayiz, Bu sayede berim bize
gelmeyip Chip'e gelen urunler, onla-
rin da bize gelen urinler inceleme
sans| oluyor. Zaman zaman dergide
yer alan Urlnler de kargilikli degisi-
yor. Yani inceleme derken dergide
yer almasi degil benim gorip incele-
mig olmam esas
2- Gegen sene dergideki donanim
bélaminy biraz azaltuk Bunun bir-
kag, sebebi var Birncici krizin ardin-
dan firmalann par¢a pingik olmasiydi
Piyasa Oylesine allak bullakt ki her ay
Donanim’| dolduracak kadar driin
bulmak miimk{in olmuyordu. Yeni
madeller ithal edilmiyor, iyi markala-

rn distribGtorleri bir bir kapaniyordu
Aynica firmalann basinla iliskileri d-
zenleyen elemanlar toptan isten ati
linca karsimizda muhatap da kalma-
di. Ikinel bir sebep krizin ardindan
pek ¢ok kisinin yeni donanim almak-
tansa elindekini daha iyi kullanmay
tercih etmesiydi. Simdi isler yoluna
giriyor ve bizde ufak ufak normale
déniyoruz

Sarunun ézelinde bahsettigin drinle-
re gelince . Streklr olarak anakart in-
celemesi yapiyoruz zaten. A4 Tech
ve Creative’in Urunker! 1se uzun slre-
dir elimize geg¢miyor (bahsettigim
distributér sorunlar ylzanden), RAM
ise inceleme konulan arasinda yok
Donanim problemlerine gelince

1- Vibra 128'in SB16'dan 1y oldugu
soylemek pek kolay degil Bence pek
iy bir is yapmamigsin. Vibra islemci
glcu ile ayakta durdudundan sistemi
yavaslatmasi ve sagma tepkiler ver-
mesi murmkun. SUricd ginceilemek,
farkh PCI slota takmak, ses ayarlarini
distrmek (EAX'1 kapatmak), gibi de-
nenebilecek seyler var Ama en 1yisi
yol yakinken Vibra'yl iade edip Live!
veya Audigy ile degismek.

2- Inspire'lardan hi¢ birini denem
sansim olmadi. Ama bir Ust model ol-
dudu igin muhtemelen daha iyidir

3- DDR-RAMlerde bir yenilik vok. Ha-
len ayni anda bir yenne ki datayl ak-
taran SD-RAM'ler Sadece hizlarinda
bir artis s6z konusu. Bu tip haberleri
zaten haber bolliminde dederlendir-
yoruz

Bilgisayar Kilitlenmesi

Selam Tugbek, hemen soruma ge¢
mek istiyorum. Bilgisayarim arada bir
kitleniyor ve ses kartinda hig durmak-
stzin biiip sesi geliyor. Fakat kontrol
ettigimde herhangi bir fan bozuk de-
il ve hepsi sofurnayi gayet iyi yapr
yor Islemci isim en fazla 64 derece,
anakart 1sim ise 38 dereceyi hi¢ geg-
miyor. Acaba veltaj disikliginde de
bilgisayar kilitlenebilir mi? {Konfigl-
rasyon:AMD 1333MHz Thunderbird,




256 DDR Samsung RAM,GeForce2
MX, Sound Blaster Vibra 128, Creati-
ve Modem 56k Internal, Asus A7A
SO-DDR). Tesekkiirler..

Solid Snake
Voltaj digtikliganden bilgisayar kilit-
lenebilir ama bu sekilde degil. Belki
qglic kaynagindaki bir sorun yizun-
den anakart igindeki volta] sorunu
olabilir BIOS veya anakartin ek yazili-
mi ile voltaj degismelerini kontral et-
mende fayda var
Aynca bu tip bir kilitlenme donanim-
lardan birindeki fiziksel bir sorundan
da olabilir. Bunu test etmek igin (ses
karti basta olmak Uzere) siradan do-
narimlarini gikanip onlar yokken kilit-
lenme olup olmadigina bak. Dider bir
ihtimal stiriiclilerden kaynaklanan bir
hata olabilir. Strtcileri daha yeni

Ahireiten Donanim Sorulan

Bu ayin llging mektubuna hemen pirlyoruz
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{eger yoksa bir eskisi) olanlarla degis-
tir. Windows'un bitln update’lerini
yap Eger bir degisiklik clmazsa -
lernci, RAM, Anakart UglUstinden bi-
rinde donanimsal sorun olabilir.

Mouse Takacak Yer Yok
ilk dnce sana merhaba demek istiyo-
rum. Ve hemen kisa ama etkili clan
soruma gegiyorum; Halama bilgisa-
yar hediye edildi ve benden kurulma-
si igin yardim istedi. Ben de kurdum
ama bir tarlG mouse galistiramtycrum
ne PS2 ginsi ne de mouse igin serial
girisi yok onun yerine bir tane adap-
tGr var ve adaptdtle daha blyik bir
serial fige giriyor. Amma nereye ta-
karsam takayim ne yaparsam yapa-
yim olmad. Acaba kasanin bdle bi
girisi filan mi yok zaten eski bir sey
mouse’suz mu galisiyor ne?
Bir tane daha var umanm sizi yorma-
migdir: O bilgisayann Ustinde Penti-
um 150 Mhz var bunun yerine hangi
islemciler alur bunun girisleri farkh
midir?

Tiirkep Naracam
Flindeki sistem her ne kadar tarihi
eser olsa da o zamanlar Mouse vards
ve erninim ki o sistem gegmiginde bir
seri parta sahipti. Ancak AT anakart-
larda (ki seninkide bundan) seri ve
paralel portlar anakart uzerinde de-
gildi. Kasanin arkasindaki (PCI yuvala-
rint kapatan) metal pargalann Gzerin-
de olurdu ve anakarta kablo ile bag-
lanirdi. Muhtemelen senin elindeks
sistemdeki kayip. Ama bu saatten
sonra nerden nasil bulursun bilemiyo-
rum. Bu arada o klliistiird halana
kim hediye ettiyse ¢ok da iyilik etme-
mis. Bagini ok agritacagindan emin
olahilirsin

Benim bilgisayar Celeron 466, TNT 2
Ultra, 128MB SD-RAM, 52X CD-
ROM, donammlarina sahip.
Wareraft' ¢alistirirken savas-
larda yavaghyor. En son de-
tanator elimde ama yine
de gbzlim olmad). Aca-
ba overclock yapsam
bir zarars olur mu
bir de overclock'u
BIOS tan mi yoksa
bagka program-
lardan mi yapa-
yirm. Eger overc-
lock'ta ise ya-
ramazsa bilgi-
sayarnmin
hang parga-
sint degist
reyim. Be-
nim bilgi-

sayann ana kartinda ashinda P3 girigi
var ama bir adaptorle Celeron tak-
tim, Acaba yeni ¢ikan islemciler bu
porta uyar mi. Ben oyle ISA falan ne
demek anlamiyorum da

Gt Black
Kaptan senin de i5in zor Savaslarda
yavaglamasi bir yana sisteminin
Warcraft calistwabiliyor olmasi bence
saglikh oldugunu gésteriyor. Warc-
raft llil'de P3 800 ve GeForce2 MX
sahibi bir sistemde bile kalabalik sa-
vaglarda sistem gok yavaslyor. Overc-
lock'un bu noktada gbzim olacagini
sanmam. Ayrica anakartin yeni islem-
cileri desteklemiyor.

Merhaba Tugbek,

sana bir kag sorum olacak

1- Benim bilgisayan aidigim kisi BI-
0S'a sifre koymus. Simdi dikkan ka-
pandi_ Sifreyi nasd kirabilirim (kasay:
acmadan}?

2- Sistern TNT2 Vanta 16M83 ekran
kart, 128MB RAM, 16GB hard-disk,
48 hizh CD-ROM. Bu bilgisayar ile
GTA3 oynayabilir miyim? {Oyun mini-
mum 16MB ekran karti istiyor ama
kurunca ¢ok feci talaliyor)

3- Anakartimin markasini ve ozellikle-
rini nereden bulabilirirm. Cevaplar igin
simdiden tesekkirler klavyeleriniz
dert gormesin..

Merhaba isimsiz kahraman benimde
bir iki cevabim olacak,

t- Her yerden bilgisayar almaya gel-
miyar. Nasil bir zihniyet sattdi bilgi-
sayara BIOS sifresi kayar ki? Elbette
o zihniyetin iflas etmesi de sasilacak
bir sey degil. Malesef kasayl agma-
dan BIOS sifresini kaldiramazsin. Ka-
sayl aglp igindeki "CMOS Reset” jum-
per'ini bulacaksin (anakart kitapgigin-
dan yerini bulabilirsin), bu jumper’i
reset konumuna getirip bir kag kere
agma digmesine basacaksin. Bilgisa-
yar bu durumdayken agiimayacak
ama BIOS un resetlenmis olacak
Jumper’i eski haline getirip bilgisaya-
nni normal olarak agacaksin, Artik Bl-
0S'unda sifre yok. Ancak onceden
yapilmig olan tim ayarlarda gitti.

2- Hard-diskini yazmak yerine islemci-
ni yazsan daha saglikll bir cevap vere-
hilirdim_ Ama ekran kartin Vanta ol
dufuna gore kasim kasim kasimasi
cok dogal. Biltin grafik ayarlarini so-
nuna dek kapaman, oyunun arkasin-
da antiviris programi gibi baska
programlarin acik kalmamasina dik-
kat etmen diginda yapilabilecek bir
sey yok,
3- Bu anakartn Gzerinde yazabilir,
anakartlara asina olan biri “Ben bunu
biliyorum bu sey bu sey” yapabilir,
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bilgisayar agilirken RAM yazan ilk ek-
ranin altindaki BIOS kodu iginde ana-
kart modelinin ismi gegiyor olabilir.
Ama bunlann hic biri olmayabilirde.

Buginlerde bir bilgisayara bana ar-
kadastnin bir Athlon 1GHZ' oldugu-
nu, sicaklik yizinden 3-4 kere yandt-
gini (3-4 kez degistirmis) soyledi. Fa-
nin markasni sorunca bana onpnal
fani dedi. Bu olayin dogruluk pay var
mi? Varsa AMDleri ne yapmali? Sis-
temim: P2 333, BX44D anakart, Cre-
ative GeForce2 GTS, 40GB Seagate
HDD,16X Pioneer BVD-ROM, 2x
64MB RAM. [slemndi, anakart, RAM
uglusind degistirmeyi diislinuyorum
ama AthlonXP 1800+, Celeron 1.7
ve P4 1.6 arasinda kararsizim Son
olarak NFS 5 oynarken 3 gundur me-
niye gelince grafik sagmaliyor {Car
menisinde Araba garajda donarken
bir 8nceki halinin resmi ekrandan git-
miyor) mouse gorinmilyor, secenek-
ler okunmuyor yansta da cluyor. De-
tanator'l ve DirectX'i yeniden ylkle-
dim almadi. Format atbm yine olma-
dri. {Ekran Kartimn BICS'un da GeFor-
ca GTS yerine DDR yaziyor (BIOS'u
degismis ve geri gaviremedim}

Eldrum
Bildigim kadariyla AMD’nin orijinal
fani yok memleketimizde. Kaldi ki
orijinal Gtesi bir fan olsa bile fan tak-
mayi bilmiyorsan AMD yanar. Isi ge-,
girgen sollsyonu unutuyorlardir. Ayni
islemciyi 3 kere yakar da insan "Yav
ben nerde yanhs yapiyorum” diye du-
rup duglinmez, “bozuk bu islemciler”
diye bitun diinyada milyonlarca satr-
lan bir {iriine ¢amur atarsa zaten do-
nanim bilgisini de gdstermis olur
Athlon’lann sorunu; agin isinmada In-
tel'ler kilitienirken, AMD'lerin yanma-
51 Bu ylizden dikkatli ve bilingli kul-
lanmak gerekiyor Athlon’u.
Yazdigin Ug islemcide gayet iyi. Fiyati-
na gore karar verecek clan sensin
En clsam AthlonXP 1800+ tercih
ederdim. Zaten Athlon XP'ler eski
Athlon‘lar kadar isinmadig) ign daha
az riskli. Ama i¢im rahat etmez diyor-
san Celeron veya Pentium 4'U diglin
Celeron 1.7 fiyat performans olarak
cok iyi. Pentium 4 alacaksan da 1.6
Ghz ve daha yiiksegini disin. Penti-
um 4 aldigina degsin &

Bir ay daha bdyle gecip gider. Ben en iyisi
tatile gideyim. Yok simdi tatille de ugragsi-

maz yatip uyiim en iyisi

Tupbek Hiek
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ne

yazinsinema

Cok sicak bir yaz geqinyoruz Havaiar o ka-
dar bunaltic ki insanin hicbir sey yapasi gelmi-
yor. Hele bir de calisiyorsaniz vay halinize $im-
di bu yaziyl havuz basinda veya deniz kenarin-
da yazmak vardi divorsunuz ama birden tatile
cikmarnin ayr bir mesele oldugu akliniza geli
yor. Neyse ki isiniz yaz yazmaksa, geceler im
dadiniza yetisiyor; hafit bir esinti ve bir adet
‘Rainforest’ cd’si kelimelerin ekrana dokiimesi-
ni kolaylastiryor

Yazin bizler gibi sinemalarirmiz da gevsiyor
ve tirkac saglam film haric genellikle uyduruk
filmler vizyonda boy gosteriyor. Bunun sebeoi
tabii ki insanlann sokaga adim atamayacak ka-
dar sicaktan bezmis olmasi ve ozelikle biyGk
schirlerde yasayanlarin yaziiklara hicum etme-
si. Yine de klimali bir smemada i bir film izle-
mek bence her zaman icin 1yl bir alternatf Su
glinlerde gergekten dise dekunur bir film gor-
mek zor ve bu gidisat Eylil sonlarina kadar de-
vam edecek gibi. Durum béyle olunca ben de
vizyona genel bir bakis atmayi terch ettim
Goze ilk carpan film stphesiz Coen kardeslerin
‘Orada Olmayan Adam’i Bagimsiz sinemaya
birbirinden carpia yapitlar (BlyUk Lebowski,
Fargo, Neredesin Be Birader?) kazandiran Co-
enler, son filmleri ‘Orada Clmayan Adam’da da
hunerferint konusturuyor. Basarili siyah beyaz si
nematogralisi ve keskin karakterleriyle simdi-
den kilt bir sug filmi ‘Orada Olmayan Adam’
Film Ed Crane adinda basit bir berbenn basit hi-
kayesini anlatiyor Aldatma, santaj, cinavet ve
sigara filmi 6zetleyebilecek kelmeler Hayatin
anlami veya anlamsiziigi Uzerine kulaginiza bir
seyler munldiyar “Orada Olmayan Adam’, Caen-
lerin hikaye anlatmadaki ustaligina bir kez daha
tanik olmak istiyorsaniz bu film: kagirmayin Ta-
bit oyunculugu da gdz ardi etmemek lazim
Billy Bob Thornton (Monster's Ball), Frances
McDormand (Fargo) ve James Gandolfini (Sep

KEKLENDIK BIR GUZEL
Sempatik rock yapan Cake yeni albimund ¢ikardr,
Sakin basliktan dolayl yanhs anlagiimasm, ¢linki
‘Comfort Eagle” hi¢ fena bir albim degil; kotd olan
konserleriydi, Cake grubu, en azindan ben tanide-
gimndan beri ritmik, eglenceli, insant yormayan ve
calindigi yerlerde herkesin bir agizdan séyleyebile-
cedi parcalar yapiyor. The Distance (¢ok severim),
Perhaps ve Never There bu parcalardan en bilinen-
feri. Sarlilan kadar kendisi de mitevaz) bir grup
Cake. ilging video klipleri disinda adamlan orada
buraca gérmeniz biraz zor

Grubun bu tarzi yeni albimlerinde de degisme-

rano} filmin adir toplar. Ayrica yonetmen loel
Coen, Cannes 2001'de en iyi yénstmen aduliing
David Lynch (Mullnoland Clkmazl) ll2 paylasmist

gergin dakikalar

Eger duygusal bir tilm 1zlemek istiyorsunuz, ‘Be
nim Adim Sam’ iyi bir alternatif olapilir. Her ne
kadar klise bir senaryosu olsa de Sean Pernn’in
oyunculugu hatinna gorulebilecek bir film: Sean
Penn bu filmdeki roluyle en iyi erkek oyuncu da-
linda oskara aday olmustl. ‘Benim Acim Sam’
zcka vasl yedi olan bir babanin, yed: vasindaki
cocugunu yetistirebilmek in ginshigr acikl hukuk
mucadeiesini anlatiyor Baba Sam rolinde Sean
Penn ger¢ekten ¢ok basarill, czellikle sa¢ kesimi
karaktere cuk oturmus, Michelle Pfeiffer ise
Sam'in avukat rolinde standart bir oyunculuk
sergiliyor. Gozyas! yerine gerilim diyorsaniz,

mis, belki biraz kendilenni gelistirmis olabilirler. Al
bumdn de adi olan Comfort Eagle acayip gaz bir
parga, melodik olarak benzerlik tagimasa da bana
grubun ilk hiti olan The Distance pargasini hatirlat-
e Siki bir ritmle agilan parcada “yeni bir din inga
ediyor, yeni bir ego kuruyoruz...” diyorlar, Ayrica
sarki birtakim etnik, hatta daha ¢ok crientalist
enstrimanlar ve ritmlerle renklendinimis. Bu renk-
lerin albimin geneline de yansimis oldugunu soy-
lemek gerek; alkis, ince belli cay bardagi igndek
cay kasigl gibi ses efektleri de sarkilara ayn tatlar
katmis, Albumden video khbi ¢ikan ik sarki Short
Skirt/Long Jacket ise standart bir Cake parcas. EG-

‘Adim Adim Cinayet’i gdrebilirsiniz. Filmin senar-
yosu gercek bir cinayet Gykistinden yola gikila-
rak yazimis. Olay kisaca mikemmel bir cinayet
isierneyi kafaya takmis olan iki psikopat kelejli
genc ve anlann pesindeki sezgileri kuvvetli de-
dekdf ularak dzetlenebilir. *Adim Adim Cinayet’
bu ara sikga birtakim kanallarda gosterilen Hiteh-
cock'un ‘Ip’ filminin modernize ama basarisiz bir
kopyasi gibi. Oyuncular fena degil, dzellikle
Sandra Bullock yerinde bir secim, cekimler de ol
dukea i ama bir kere balik bastan kokuyor ve
filmden ckinca pek bir sey aklimzda kalmiyor

aksiyonsa aksiyon

Sirada bir John Woo filmi var. Hollypwood'a trans-
far olduktan sonra Face Off, Broken Arrow ve
Mission Impossible 2 gibi basarili aksiyen filmleri-

ne imza atan yonetmen siddet| estetize etmesiy-

le tanintyor. Agir cekim patlamalar, havada ugu-
san kursunlar ve karizmatik kitdler bir John
Woo filminin adeta temel taglan. Cinli yonetmen
hunerini bu seferde oir savas filminde konugtura-
cak ama ne kadar basaril olacag siphelr Clnka
Amerikar bayraginin dalgalandig savas filmlerin-
den artik gercekten gina celdi ve bir tanesine da-
ha katlanilabilir mi bitermiyorum. Nichelas Cage'in
basrolde oldugu ‘Ruzgarla Konusanlar’ bir savag
filmi ve tek artist John Woo gibi gézukiyor. Yine
2. Dilnya Savas/'ndayiz. Amerikan ordusu, haber-

iesme kodlarinin Japon istihbaratinca kinimasin




dan dolay cephede bir tlrd istedigi etk kura-
miyor ve careyl Amerika'nin gergek ev sahiple-
rinden Navajo yerlilerinin diini kuflanmakta bu-
luyor. Navajo dilini konusabilen yerliter hayati
pahasina korumakta kahraman deniz kamando-
larina distyor. Tarin fanatiklerine gidin denm
ama ben sahsen bir 6giin daha sarapnel yeme-
yecegim.

»
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Eli kulaginda derken bir 11 Eylul sonrasi
sendromu sinemalarda basgdstermis durumda
Aslinda aymi adli oyunundan dolayr yakindan ta-
nidigimiz bir film En Blyik Korku (The Sum of
All Fears) Oncelikle hem filmin hem de oyunun
Tom Clancy’nin romanindan uyarlanmis oldugu-
nu belirtmek gerek 70’lerden kalma bir nlkleer
bomba neo-nazilerin eline gegince 3. Dunya Sa-
vasi'nin ¢kmasi giindeme gelir. Her zaman oldu-
gu gibi Amerika tehlike altindadir ama bu sefer
elinden bir sey gelmez; ¢linki bomba patlar
Esas olay Amerika'nin bdyle bir yikim karsisinda
bile ayakta kalabildigini g&éstermektir (yine dalga-
lanan bir bayrak gdrecegiz galiba} Basrollerde
Ben Affleck ve Morgan Freeman var. Oyunuyla
yetinmeniz tavsive edilir Bu yaz muhtemelen ak-
siyon filmlerinden en iyi gikisi “Siyah Giyen
Adamlar 2' yapacak  Bir Marvel uyarlamasi olan

‘Siyah Giyen Adamlar” izleyici tarafindan bir hay-
I tutulmus ve iyi bir gise yapmisti Devam filmine

de orijinali kadar eglenceli olacagi gozuyle baki-
liyor. Kadro dedismemis. Basrollerde yine Will
Smith ve Tommy Lee Jones var. Ydnetmen kol
tugunda da yine Barry Sonnenfeld (Adams Alle-
si, Vahsi Vahsi Bat)) oturuyor. Ve olay yine din-
yayr binbir tarld uzayhnin elinden kurtarmak is-
tine kurulu ‘Siyah Giyen Adamlar 2* ilging gér-
sel efektleri, dlismeyen temposu ve komik uzay-
llanyla izleyiclyi sinemaya cekecek wirden bir
film. Simdiden Will Smith"in film icin yaptid) par-
cayl ekranlarda gormek mimkun (maalesef}

merakla beklenenler

Bu ayin sonlanna dogru éyle bir film vizyona gi-
rivor ki kedrosu inaniimaz (umarim film de dyle-
dir) Kimier yok ki? Edward Norton, Anthany
Hopkins, Ralph Fiennes, Emily Watson, Philip
Seymour Hoffman ve Harvey Keitel Bu hepsi
birbirinden ilging, siradist oyuncuyu bir arada
gormek istiyorsaniz, ‘Red Dragon’u kagirmaya-
caksiniz demektir Kuzulann Sessizligi ve Ranni-
bal'in ardindan serinin tglincd filmi olan “Red
Dragon’ Thomas Harris'in ayni adl romanindan
uyarlanrmis Bu sefer Kuzulann Sessizligi’nin on-
cesine gidiyor ve Will Graham adindaki bir FBI
ajaninin, Red Dragen lakaplt bir seri katilin pesi-
ne disusunu izliyoruz. Tabii adamimiz yetersiz
kaliyor ve yardim almak uzere Dr. Hannibal Lec
ter lle baglantiya gegiyor... Ashinda Red Dragon
ilk defa 1986 yilinda usta ydnetmen Michael
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Mann (Heat) tarafindan ‘Manhunter’ adinda si-
nemaya uyarlanmis ve gisede saglam bir hasilat
yapmasa da olumlu elestiriler almisti Yeni versi-
yonun yonetreniyse Brett Ratner {Bitrim Ikili)
ve ackcast kendisi hakkinda stphelerim var Boy-
lesine safjlam bir kadrodan ve kendisini ispatla-
mis hir hikayeden ancak kotu bir yonetmen, ko-
t bir film gkarabilir, Simdilik beklemek duru-
mundayiz

Bir baska beklemekte oldugum filmse Spiel-
berg'in ‘Azinlik Raporu (Minority Report)’. Ame-
rika'da neredeyse vizyondan kalkacak ama biz
de bir turll gdstenime girmedi. Filmin Eylil ayin-
da gosterime girecegini dislinerek detaylar da
o sayimiza birakiyorum. Kisaca bahsetmek gere-
kirse, gelecekteyiz ve artik sug, psisikler sayesin-
de islenmeden saptanahiliyor. Bu ozel sugla mi-
cadele birimin esas adami Tom Cruise, kendisi-
nin de bir cinayet isleyecedr ongdrillnce kag-
mak durumunda kaliyor Ama bu tezgahi kendi-
sine kimin kurdudunu arastirmay da thmal etmi-
yor... Sonug olarak ‘Azinlik Raporu’ bir Spictberg
filmi ve dogal olarak {azla lafa gerek yok; gorsel
dili ve kurgusu bakimindan mukemmel bir film
siphesiz Konsept bakimindan da ofdukga ilging
Son olarak hala gérmediyseniz ve tabii hala viz-
yondaysa Tom Tykwer'n ‘Kos Lola Kos'unu gor-

menizi tavsiye ediyorum. Sicak seyirler! &
Giiven Gatak | guvenczlevel.com.lr

lenceli, ritmik, nakaratlar agziniza
takilan tirden. Zaten albim de san-
ki bu pargadan sonra (dérdincu
parga) agiliyor, kendine geliyor Ar-
co Arena gok hos enstrumantel bir
parga. Dinlerken her an o konusur
gibi sarki sdyleyen {ama asla rap
yapmayan) sesin, sarkinin bir yerin-
den girecedi izlenimine kapiliyor ve
tabii yanildiginizla kaliyorsunuz
Long Line of Cars trafikte sikisip
kalmis olanlara sesleniyor gibi Vite-
si bosa alip, direksiyonla ritm tutabi-
leceginiz ve énundlzdeki araba yig«-

nint bir an olsun unutturucak bir
parca. Son olarak Love You Madly
ve Pretty Pink Ribbon da albimde

ane ¢ikan pargalardan; yine olabildi-

gince yumusak, ntmik ve sicak Su
bunaltic gunler icin Comfort Eagle
serin bir alternatif olabilir

Konsere gelince, 14 Temmuz
Pazar gunu, Maslak-Venue'de ku-
ctik capli bir rock festivali diizen-
lendi. Tuborg Modern Rock Festi-
vali adiyla (nedense) duyurulan bu
organizasyon, Biletix'in hizmet be-
dellerini 6deyen herkese aqikti ve

ayrica agik havadayd. Festivalde,
Mor ve Otesi, Grippin gibi yerli
gruplarin yani sira Wayne UK,
Shed 7 ve gecenin yildizi olmasi
beklenen Cake sahne ahyordu.
Gruplar arka arkaya ¢ikti ama in-
sanlar bir tirli gaza gelemedi ve
bu sonucu Cake de degistiremedi,
sahneye ¢tkmalariyla inmeleri bir
oldu sanki. Aslinda bunun sebebi-
ni sadece ortam icin gelen seyirci
kitlesine baglamak daha dodru
olur. Neyse artik biletler yandi, bir
dahakl sefere . @
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Tatlle gittik, yorulduk geldik.., Ne |se yaradh?
Hlg. Bir de géldim bir bakayin dedim yeni ha-
berlere fikan. Gazll gazli airdim mega-

deth com'a Dave Mustsing kakkinda vanl ha-
berler vardir, balki iyllegmigtle diye.., Ama ner
dewa! Dave Mustalne tOm gitarlarin, anfilerini,
dltin plaklarin v satyormus birweb sitesinde.
Girdim hemen haktim ama ne abreyim, Hepsi
satilmis, Of ya feim gitti. Satilan gitarelaram)
yanayim, Yolkss buadarmn bunir nacen sath
gl hakkmda kemplo teartlerf ml kirayim?
Neapayim of of o/ Neyse ardan aldil yaray son-

ra hir de [nthe Woods'a bakayim dedim, Onla-
rin gageldicin biligordum zaten de yine hir
amut flani.. Neyse, verdiklerl son kanseedeil 3
saatlile performansiaring 2 SRR bire (e albiim
olaral gikaracakiarmug vakmnda, Bu kenserdan
ikl pargayl dinleyebildiom. Adi sam belll oima-
wan bir parga var k| gayet glizel, Sanisim bu In
the Woad'stn son dripd olaralk kalagak... Bir
de Karmakosirelix (Max Faktor) diye yeni bir
aluguin war saniam. Zaten grubun diger ele-
manlarisplo prolelere el atmiglar. Kimse mam-
riun defll grdbun dagimasimdan fakat durum
da Boyleylkan Slyle yani. Hah blr de In the We-
ad'un haton vakalistinin yan grilbu varmg yeni
agrendim: Green Carnation. Ona da bir ooz ala-
[1rv- Muzik 8n az [n the Woods kadar atimosfa-
ik ve melankallk, Zaten vokaldek! Synne Sop
rano ve Jan Kenheth Transit gruba destek var-
mig. In the ‘Waod'dan daha sart bit mizige sa-
hip-grup bence Herlkl 2zamanlarda biyiik bir
patiama yapabilie

Arkadaglar bu arada ben catlamak Gzeregyim,
Bir yandan CD tasarimi yapiyoram, bir yandan
glizel sanatlar lgin haldir haldie galisiyarum,
Valfa ne yalan styllyim Gzene bbzene yazdidim
bu sayfaya da zaman aywrincaya abtapot ol
mam gerekiydr ya da Dave Lombardo 1P Birksg
ay aranEdan gy imak zorundayim arkadagiar,
Blind Guardian konserinde aorugmek izere...
gorcan abi | gorcanahi 2 sekior.com

neleroloyeor

LR ('Illlll:\'\llll'(l"-.lII'J_' sdresingde Clhiuel
Shuldiver i apmesinin vpla agihlar
s gore: Choekd i tiom: Heklerinden: olus-
s B Titag, prvasiyst akos Trn'h bire
A Wealioddn hukisknmis slan ki)

Farsea ve Iigihiece olaral satliyor, Tste

verber weh sitesinden siparis verehilie

wo b Slarilyn Nanson ressam Gioodried
Hetnwvein fhe galismayy baskiohis. Benim
e sevdigEim sanateilin arasmdaki bo
il s calismalrme e
el Isterseniy helmwein.coin adresing

hir gririn derim

w2 paryacdan olisan Sepulira Live
albimid Uuder o Pade Grey Sky Hond
runmer Records i |1'l_]'.'l.'|.t\*| giliinies, Bu
arada yenl ‘-"i_lllﬁl' allziiinlerd icin de

stiielymya ghriiisler

b LN S Teroal Majesty) is:
b ditha Gneeden vedsterli oldugo gin
degtsmels zorundiayiis Yenl sl de
HER olacakms ssmrm ;)

B Parndise Lostun Evolve acli biy
videosu gilimig. |H'Il1l|t- (AL widheakar
olun DVIYde ayreren citha Gnee giliare
dilaliry Qe Second Livie buluimyor,
T videnlir: toplirsang $4 e prargy
atuyor. O cillup ) Aynea & stidyo al
Diimdert slun Deas'un sarko stmlersm
wieh gitelerinde vermis. (paradise-

Temit v tih s

wiw (ki Megadith favfas Davis Ellef
som, Jimmy DeGirasso, AL Pireedli ve
Marty Frizclman evet yanhs okumade
nee! Yeny bir grop kormak icin bivarmya
olmislior. Su anda tek elsikler ihir vo-
kalistrids_ Dave almadin b isin tich
cthnyme abi,

ol Yent Opith albimiberiin (2 CL
eilarak glavormig) birl set digord st
wumisak olieakms Resinlikle thisindse
e basnrily b adarmlar., Siddetle belkle
ML)

s Block Sabbath Dive in 74 atbiomi-
ik Lirkag e dabia Dogstleg pargayla
birlikte plvasaya grhameakimig. Ayrica
pas0 de BiackacBlue honsert de Past L
vies ad i altinea VD alarak plynsayn
cihacakmis

B Crudle of Filth itk konser al-
Pt gikaryormss. Hie 1 debd kons:
ser pargalarionn vinmida kind Chde
denio ve remilx sarkifar buyluauvarmus

wim Fatth No More'dan aynlan ve su
anda Fontommes Tomahawk fromtman’i
olan Mike Pirton INXS'de volkalist of

sy pytiyormns,.. Fakat reddedilmiy



116 = FRP

ANTASY
Yer gik kitap oldu!..

D ort bes yil Gnce Remzi Kitabevi gibi baylk

kitapgitzra gider, tzerinde Science- Fiction
/ Fantasy yazan rafin alt siralanna goz atardik.
Sansimiz yaver giderse o alt siralarda birkag
adet Forgotten Realms ya da Dragonlance ro-
mani bulur, yutkunarak sayfalarin cevirirdik Bu
kadarini bulabilmek bile sansti, ¢linki oyun ki-
taplaringan ve difer malzemelerden yana hig
umudumuz yoktu. “Frp kitabi” ya da “gok yuz-
[0 zar" kavramlarini saticlara anlatmak, panda
yavrusuna bisiklete binmeyi ogretmekten fark-
sizdi {Bu arada yaz giderek "o zamanlarda ek-
mek bile karneyle dagitilirdi, siz bilmezsiniz”
seklini aliyor, aman dikkat!). Unld frp firmalari-
nin distribltérliklerinin alinmasi ve —sayilar
elin parmaklarini gegmese de- frp cafelerin,
oyun dikkanlarinin agilmasiyla kitaplardan ve
zarlardan yana pek sikintimiz kalmad (diyorum
ama zarlar aylardir gimrikte takilmig bekliyor).
Yalniz memlekette fantezi yazinina bu kadar
ozlem duyuldugunu tahmin etmemistik. O gd-
ne kadar adam yerine konmayan, yayinevleri-
nin —birkag istisna disinda- ellerini sirmekten
cekindikleri bilim kurgu ve fantezi kitaplari, in-
gilizee duvan bir kez agildikian sonra raflara
simamaya basladilar Hatta yalnizca fantastik
edebiyat Gzerine kitaplar yayimlayan yayimevle-
ri bile kuruldu. Durum béyleyken bu ay ki kdse-
yi de yeni basilmis ya da yakinda basilacak olan
eserlere ayirmay! uygun bulduk

6.45 yaymncilik
Biz Boris Vian ve Richard Brautigan’la hasir ne-
sir iken usulcacik Hobbnt'i gikararak hem bizi
beklemedigimiz cepheden vurdular, hem de frp
oyuncular arasinda buylk dalgalanma yaratti-
lar. Silmarillion’u ikiye bélerek bir kisim Tolkien
okuyucusunun tepkisini cekmis olsalar da Orta
Diinya ve Tlrkiye arasina képri (ya da tip ge-
¢it) kurmaya devam ediyorlar. Kdprinin en ye-
ni taginin adi Kayip Oykiler Kitabr-1{The Bogok
of Lost Tales Part-1). Kayip Qykuier Kitab, ikin-
i boliminin de yayimlanmasiyla tamamlana-
cak, ama sirada cok daha fazla kitap var. CUn-
kil KOK, gercekte Orta Dunya Tarihi (The His-
tory of Middle Earth) adli on iki kitaplik serinin
ilk kitabi The Shaping of Middle Earth, dért ki-
taptan olusan The History of the Lord of the
Rings gibi dider kitaplarla birlikte seri adim
adim tamamlanacak ve Orta Dinya‘nin kesfet-
medigimiz topraklanni aydinlatacak.

KOK'te Erio! adli denizcinin Efflerin kayip

OLE

Adasi'na yapudi yolculuk ve onlann kayip Syka-
lerini 6grenmesi konu ediliyor 6.45'in internet
sitesi Uzerinden alirsanmiz %50 indirimli, unut-
mayin!

Ankira Yayincihk

Ankira'nin neredeyse tim enerjisini fantastik
kurguya yonelttigini biliyoruz. En son Lord
Soth’un Dragonlance’den Ravenloft'a gegis
yaptigi roman olan Kara Gil Sovalyesi'ni
{Knight of the Black Rose) Turkge'ye ¢evirdiler
Yine Ravenloft okurlar icin Ben, Strahd: Bir
Vampirin Anilar’nin devami niteligindeki Ben,
Strahd: Azalin'le Savas'in da eli kulaginda, cok

yakinda raflarda gdrebilirsiniz

Ravenloft cephesi béyleyken Dragonlance
(Ejderha Mizragi) ve Forgotten Realms (Unutul-
mus Diyarlar) kitaplari da basima hazirlaniyor
Raistlin Tarihgeleri 1: Ruhdéveni'nin ardindan
Raistlin Tarihgeleri 2:

Brothers in Arms Ankira'nin bir sonraki kita-

bi clacak, ama soylediklerine gére hala kitabin

Tlrk¢e adina karar verememis durumdalar! Da-

ha ilerideki projeleri ise Unutulmus Diyarlar'dan
Elfgolgesi (Elfshadow), Elfsarkisi (Elfsong); Ej-
derha Mizragi'ndan Vinas Solamnus ve Fistan-
dantilus Reborn. Bildigimiz kadariyla Elaine
Cunningham’a ait olan Elfgdlgesi ve devami

LAYING

olan Elfsarkisi The Harpers Series adli on dort
kitaplik bir dizinin iginde yer aliyerlar. Yainiz
Harpers icin bir dizi dedil de bir tema desek da-
ha uygun olur, ¢link{ kitaplar birbirini dogru-
dan takip etmiyar, her biri ayn bir dyki olustu-
ruyorlar {Umanz Elfsarkisi’min ardindan Silver
Shadows'u da cevirmeyi ihmal etmezler!)

Arka Bahge Yayinalik
Arka Bahce hem cizgi romanlan, hem de ro-
man cevirileri ile (hem de .. ile demek vardi




J.R.R. Tolkien
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Wiis & Hickaan

ama o surpriz, baska bir ay soyleyecedim!) bizi
bombalamaya devam ediyor Margaret Weis
Tracy Hickman ikilisinin kaleminden gikan -ve
diger yayinevierinin henijz cevirmedigi- her ese-
ri gevirmeye bas koymus olan Arka Bahge, Dra-
ganlance Chronicles ve Legends Uglemelerini
tamamladiktan sonra yeni neslin maceralarina
da el atti. Kronolojik olarak siralanmig ve birbiri-
ne kismen badl bes ayr oykiden olusan Ejder-
ha Mizraf Ikinci Nesil (The Second Generati-
on} Haziran ayinda piyasaya ¢ikt. Kitapta Kiti-
ara’nin oglu, Raistlin’in kizi gibi asina oldugu-
nuz karakterlerin ¢ocukiannin maceralarini oku-
yabilir ve hendz Tlrkce'ye ¢evrilmemis ofan
Dragons of Summer Flame'de dnemli roller Gst-
lenecek olan bu karakterler hakkinda bilgi sahi-
bi olabilirsiniz.

Ithaki Yayincilik

[thaki yayinailik da Weis ve Hickman'in izinde
gidenler arasinda ver aliyor -Bildigimiz kadary-
l2- yedi kitaptan olusan Olim Kapisi (The De-
ath Gate} dizisinin dérdinci kitabr olan Yilan
Buyucisi'nd yayinladiktan sonra yine Weis ve
Hickman'in Karakilig dizisinin ilk kitabi olan Ka-
rakilicin Dovalmesi {Forging the Darksword) de
Tirkge'ye cevrildi. Yalniz Karakilic dizisinin adi-
nin “Karakilic Uglemesi” olduguna bakmayn,
Weis ve Hickman lg¢lemeden sonra Legacy of

S L
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the Darksword adiyla dérdlined bir kitap daha
clkardilar, Bakalim ithaki zamani galince bunu
da ¢evirir mi ? (Biraz erken bir soru mu oldu
ne?) Kitap 12 Adustos’'ta plyasaya gkacak ama
www ideefixe.com adresinden daha erken ve
%30 indirimle edinebitirsiniz

Ithaki Yayincilik'dan gegen ay piyasaya -
kan ve onca fantastik kurgu eseri arasinda kay-
bolmasindan korktugum, oysa kesinlikle atlan-
mamasi gerekn bir eser daha var. Gelmis geg-
mis en iyi bilim kurgu yazarlan arasinda gézi-
mi kirpmadan sayabilecegim, ¢ocukluktan dos-
tum Jules Verne'nin Zacharius Usta ve Olaga-
nistii Oykiiler (Maitre Zacharius et Autres Re-
cits) adh kitabi... Kitap Gg adet oyki/masaldan
olusuyor ve icerdigi fantastik dgelerle ahgik ol-
dugumuz Jules Verne romanlarindan daha
farkl bir tad sunacaja benziyor Bu arada hep
kisaltilmis versiyonlarini okumak zorunda kaldi-
gimiz JV klasiklerini orijinal halleriyle okumak
igin [thaki'nin Jules Verne Koleksiyonu'nu takip
etmenizi dneririm.

Oliimsiiz Oykiiler Yayimevi

Diger adi Xasiork olan ve bir yil 6nce kurulan
bu yayinevi, ayni zamanda Tlrk bilimkurgu,
fantezi ve korku yazarlarini bulusturma amacim
tasiyan bir yazin kullbd. Ceviri eserlere degil,
geng Tlrk yazarlarina yénelmeyi tercit eden
yayimevi, bu yil eylUl ayinda ikingi kisa dyki ya-
ngmasini da duzenliyor. Simdilik piyasaya sir-
dikleri iki adet kitaplarn bulunuyor. Bunlardan
ilki Sibel Atasoy'un Siritkan Kirmizi Ay, digeri
ise ayn) zamanda kulibin kurucusu olan Or-
kun Ugar'in Kizil Vaiz'i Ayrica http://xasiork si-
temynet.com/ adresinden nisan aymndan beri
dizenli olarak yayinlanan Xasiork Dergi‘ye -ki
kendisi her ay glincellenen bir ¢n line dergi-
ulasabilir, kendi yazilanniz varsa génderebilirsi-
niz. Ayni adresten yalnizea dergiye degil, xasi-
ork'un &ykd, siilr, distince yazisi sayfalarna ve
forumuna da girebilirsiniz.

Wizards of the Coast

Bu kadar yerli yayinevi haberi verdikten sonra
bir adet de disardan haberimiz alsun istedik.
Ustelik frp oyunculannin pek ¢cogunu ilgilendi-
recegini tahmin ettigimiz bir haber: R A Salva-
tore deyince akla Cleric Quintet dizisi ya da
Star Wars: Attack of the Clones gelebilir elbet-
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te, ama hepsinden &nce kitaplanndan bazilar
Tirkge'ye de cevrilen, belki de en ¢ok sevilen,
en ¢ok fanatigi olan frp karakteri Drizzt Do'Ur-
den gelecektir Kolay degil, on bir adet Drizzt
romani yaz, hepsi de kapis kapis satisin! Salva-
tare yine yapacagini yapt: ve Drizzt'in on ikinci
roman igin de masaya oturdu. Adi “The Tho-
usand Ores” olan kitap, Hunters Blades Trilogy
adh yeni bir dglemenin ilk kitabi clacak. Bu da
Allah Salvatore’ye 6émir verirse Drizzt romanla-
nn on dordl bulacag) anlamina geliyor Yeni
seride Salvatcre yalnizca Drizzt Uzerine yogun-
lagmayi istemis olmall ki Drizzt'in yaninda gor-
meye alistigimiz Cattie-brie, Wulfgar gibi dost-
lan bu kez olmayacaklar. Yalrizca ve yalnizca
Drizzt'i bekleyin, ha bir de bin adet orku ta-
bii!.. Ekim ayinda

(Haberi ve kapak resmini {Todd Lockwood
yine beni benden aldl!} lostlibrary.org'dan al-
dim, istihbarat igin Ningauble'a tesekkrler])

Editérin notu

Onca fantastik kurgu eserinin arasin-
da atladigim muhakkak olmustur, farket-
tiklerimizl snimuzdeki aylarda listeye
eklemeye galisacadiz, Uzdlme okuyucuy,
alinma yayinevi...

Editdrin nnotu:

Yayinevleri alfabetlk siraya gére dizi-
lerek incelenmislerdir, Yazida gegen ad-
larin ve olaylarin gercek yasamla baglan-
tilar tamamen tesadifidir.

Editérin nnnotu:

Klasman disinda olmasina karsin sdy-
lemeden duramadim: 6.45'In fanzin for-
matinda yayimlahan dergisi Lull, Hazlran
itibariyla resmi (1) bir dergl oldu, ne diye-
lim, hayirhs) olsunl..®

Batu & Gikhan | batuher@level.com.tr




marangoz

Hani bazen edunun teki basiniza dikilip “Ne anliyorsun bun-
larla zaman éldarmekten?” der va...

H ayal insana ¢ok sey 6Qretiyor, Buniar-
dan biri de etraftaki “insanlann” ¢ogu-
nun bastig toprag géremeyecek kadar kara
cahil oldugu gercedi saninm_ [sin aci tarafi ce-
haletleri degildi, ne de olsa bilgi her zaman ula-
siimasi o kadar kclay olan birsey degildir. Nice
“cahile” rastladim ki, 6grenmek icin karsilarina
cikan firsatlan kesinlikle kagirmiyorlardi. Bu tire
ben de dahilim

Hayr, en cekilmez olanlar diger gruba gi-
renlerdir. Cehaletleriyle gurur duyanlar, biraz
bilgili gérdiklerini her firsatta ezmeye, asadila-

sabilmesidir. Marangoz sayle bir bakar, tartar,
sessiz sorular sorar. Kitik te ona cevaplar ve-
rir. Béylece marangoz hangi kitdgin yoentul-
maya dedecedini, iyi sonuglar verecedini, han-
gisinin de bes para etmedigini anlar. Oyle k-
tiikler vardir ki bir defa yontmayr basarabilirse-
niz cadlar boyu ¢lriimeden insanliga hizmet
edebilir. Ve Oyleleri vardir ki, birakin yontmayi,
atesinde kofte bile pisirimez.

Peki iyi cdunu kétiisinden nasil ayirabilirsi-
niz? Aslinda ok basittir. Oduna birkag soru
sormaniz ve birkag sorusuna cevap vermeniz

«Kargimzdaki kiitiik iyl kalite ise onu yontmak ve
sekitlendirmek hayli keyifli olabilir. Bu tipla yemek pisirmek ya
da hozuk bir ayoili onarmak kadar zevkli bir istir.»

maya calisanlar, iste bunlar gercekten dayanil-
maz yaratiklardir. Bunlar icin beslenme ve (ire-
me gibi temel ihtiyaglar hayatin tim anlamini
olusturur. Codu zaman cahil burunlannin diki-
ne gitmeleri herkes igin kétl sonuglar dogura-
bilir, ancak onlar cogunlukla bunu bile farkece-
meyecek kadar kérdrler.

Iste bazen bunlardan biri tepenize dikilir,
sanki derdiymis gibi yaptiginiz islere kulp tak-
maya baslar. "Meotora biniyersun ama, tehlikeli
deg@il mi?” Sana ne be adam? Sana ne? Sen mi
biniyorsun matora, sana ne tehlikesinden be
essekoglu essek?

Bir bagska érnek, “Len su yasa geldin hala
atari oynuyon, ¢ik biraz dolas, ganya giza
bah!" Bir baska kereste numunesi daha iste
Kargl cinsl “garl, giz” olarak gormesi denyolugu
bir yana, kendi 6zgir irademle sectigim is ve
eglence kaynaGima ¢amur atmak i¢in elinden
geleni yapiyor. Bazen gergekten oturup disu-
niyorum, gegmiste fikirlerinden dolayr lanetlen-
mis baz! insanlar tamamen mi haksizdiiar diye?
Belki tyleydiler, belki de degildiler, ama bu du-
rum benim émrim boyunca ¢esitli model ve
saptaki kitiklerle yiz géz oima zorunlulugu-
mu artadan kaldiramiyor maalesef

Bunlarla basa gkmanin gesitli yontemleri
var aslinda, ben buna kabaca "marangoziuk
yapmak” diyorum. Isinin erbabi bir marango-
zun en onemli 6zelligi elindeki kitliklerle konu-
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yeterlidir. Eger odun iyi kalite ise kendini belli
edecektir. Sorular ve cevaplar onun ilgisini ¢e-
kecek, biraz evvel dalga gestigi konu hakkinda
daha detayh bilgi edinme istegini saklayamaya-
caktir. Tabii bir de benim gibf coguniukla hig
dalga filan gegmeden, dogrudan konuya girip
sorular soran, 6grenme istegini hi¢ gizlereyen

kiitlikler vardir. Bunlar nispeten azdir ve cogdun-

lukla yanhis anlagiip dalga gegtiklen samlarak
terslendikleri, hatta ortamdan kazma sapiyla
kovalanarak uzaklastinldiklan olur. Eh, kimse

“Hamdim, pistim, yandim!” deyiminin séylendi-

gi kadar kolay gergeklestirilebildigini iddia et-
medi zaten, dedil mi?

Karsimizdaki kiitik iyi kalite ise onu yont-
mak ve sekillendirmek hayli keyifli clabilir. Bu
tipki yemek pisirmek ya da bozuk bir aygiti
onarmak kadar zevkli bir istir Ancak nasil ya-
pacaginiz, ne sekil vereceginiz biraz size ve bil-
gi seviyenize, biraz da katugin esnekligine
baglidir. Burada o kadar ¢ok degisken var ki,
anlatmaya 6mir yetmez.

Peki ya kutagun elverisli olmad:i§i ortaya gi-
karsa? Bazen karsinizdaki kitagin aslhnda bir
kiitiik dedil de, kilk degistirmis bir essek oldu-
gunu anlamaniz uzun stirmeyebilir. Bu durum-
da tavsiyem essegin kuyruguyla filan ugrasma-
yip, onu derhal geldigi ahira postalamanizdir
Sonugta sahibinin adam edemedidi hayvant si-
zin adam etmeniz beklenremez, degil mi?

M. Berker Gingor gserker: ievet com.1r

Thirw, m yurTyon e iyl hatee ated Bl Bayor bakalm i
an, gomata davran|

Burada ne yapllabilir? Eger cusseniz daha
iriyse ve cesitli dovis tekniklerini iyl biliyorsaniz,
esseqin gézinl korkutmak suretiyle defolup
gitmesini sadlayabilirsiniz. ille de siddet kullan-
mak gerekmez, essekler bile sopanin ne anla-
ma geldigini bilecek kadar zekidir.

Yok, hi¢ ugrasamam ben egsekle filan!”
derseniz, o zaman biraz sabir ve stkunet te isi-
nizi grebilir. Essedin essekliklerine birkag daki-
ka tepki vermeden isinize bakmaniz, orada ol-
madigini farzetmeniz, onun sikilip gitmesine
cogunlukla yeter de artar bile. Ne de olsa bu
bir essektir ve en inatgilari bile tepki gdrmedik-
lerinde cabucak sikilirlar Eh, zaten bir konuya
bes dakikadan fazla yogunlasabilselerdi, herhal-
de essekten daha fazla birsey olurlardi, ®




Yanhs yer, yanlis zaman...

V

kafasini saga dodru cevirip yataGa bitisik olan
duvanm bir sure izledi, Cani pek yataktan kalk-
mak istemiverdu. Yorganini kafasina kadar cexip
karanlija gomUidl, ama cok fazla zamani yok-
tu. Gitmek zorundaydi Karanliktan siyrilip kafa-
sinl yorganin altindan ¢ikartarak derin bir nefes
adi Bir defa daha duvarina baktiktan sonra
gogruldu. Pencereden disarlya bakti, beyaz gok-
yizinl goral. Ayaga kalkip cevresine yeniden
bakti Dolabini acti ve iginden giysilerini ¢kardi
Atkisini sikica baynuna sard, eski paltosunu giy-

osviddin, minik elleriyle yumuk yumuk
gozlerini ovusturarak uyandi Kocaman

kendisine bunu hissettirmek istemedi, Hig- m FII‘a! nkwlmz s

a Yan yarmay) seviyor musus? Hem de cok...

h En son ne dinkediw? Sentencediin son albimii. Gok

bir sey almamiy gibi uzun ve ince koridor
da aym sakinlikle yoluna devam etti. Kah
valt etmek stiyordu, ama etmed] -i.p'_av.-
kabilanm ciyerek evden disan ikt Girls
teki merdivenlerin karkuluklanna elini stir-
terek biraz kar topladi. Hava o kadar so-
Juktu ki, nefes alip verdlkge agzindan du-
manlar ¢ikiyordu. Kann kitirh kismina ba-
sarak merdivenleri yavas yavas gkt Bir sure oy-
lece ilerledi, ilerledi, ilerledi. Bir ara arkasina dé-
niip bakt ve... Arkasinda highbir sey olmadidini
farketti Oldugu yere cakilip kaldi. Soguktan buz

« Yoruldu. Hem de ¢ok... Her seyi ve hichir seyi o cukurda
birakmak istedi. Birakamadi. Kendisini birakti. »

di, eldivenlerini takti ve disan ¢kmak igin evinin
uzun kerderundan yavag yavag yirimeye basla-
di. Annesinin odasinin Gnlinden gegerken durak-
sadi Koca kafasini odanin kapisindan Orkekge
iceriye dogru uzatt, Annesi yoktu. UzUldi, ama

gibi clan kafasim ¢evirip, donmus burnunu ceke-
rek sagina ve soluna bakt, Cevresinde, tzerinde
durdugu ki metre capindaki karla kaplanmis
toprak pargasinin disinda highir sey yoktu. Her
yer simsiyahti. Yere oturdu, cebinden bir kazma

iyi bir albim.

Kendl kendine sora sermak garip olmuyor mut Eh
iste...

cikard ve yeri diklemnesine kazmaya bagladi. Kar-
la kaph toprak pargasina vurdukga elleri daha
cok Ustyordu. Yeri kazarken ara sira durup uy-
kulu gdzlerini elleriyle ovusturuyordu. Gok uzun
ir siire kazd) Vosviddin, Kazarken kafasindan
hichir sey gegmiyordu. Biraz sonra tiz bir sesle ir-
kildi. Kazmay! bir seye vurmustu. Egildi, bir seyi
aldi, cebine koydu ve kazmaya devam etti. Kaz-
di, kazd, kazd... Cok yorulmustu. Bir ara vaz
gecmeyi distindd, ama kafasini kalding yukarn
dogru bakinca, bunun imkénsiz oldugunu anla-
di. Cankl o iki metre capindaki karla kapl top-
rak parcasi, artik ona ok uzakt. Oyle ki, kazma-
ya basladigi yeri bir nokta kadar gdriyordu
Umutsuzca kazmaya devam etti. Saatlerce, gun-
lerce kazd. Yoruldu. Hem de cok. . Her seyi ve
hicbir seyi o cukurda birakmak. istedi. Birakama-
di. Kendisini biraktl Bir seyini yavasca cebinden
clkanp gukura koydu Kazmayi sertge yere dogru
firlatt. Sadece kendisinin sgabildigi o lanet ola-
si qukura oturdu. Hicbir seyi distindu, disindu,
dusundu.., Bir ara gozlerini agti ve kazmay firlat-
1gl yerde bir bosluk oldugunu gérdd. Yerinden
kalkarak bosluga elini soktu. Derin ve karanhk
bir bosluktu, Elleriyle boslugu eseledi Bogluk git-
gide blylyordu. Sonra . O siyah bosluktan ken-
disini asagrya birakti. Yere kapaklandi. Bir sure
hig harcket etmeden, gdzleri kapali gekilde yii-
zUstd yerde kaldi. Korkuyordu. Kafasini kal-
diracak cesarst aradi, bulamadi. Ama yapmaly-
di .. Ellerini hareket ettirmeden, kafasiry yavas¢a
kaldinp soluna bakti .. Odasindaydi Kendi

odasi .. Donakaldi. Inanamadi. Yerinden kalk-
maya ¢alisti, kalkamadi... Daha sonra yere
diisen beresini alarak yerden agir agir katkt. Us-
tlind bagin silkeledi. Pantolonunun diz kapaklan
yirtilmisti. Odasindan gikarak dar ve uzun kori-
doru gecti Ayakkabilarini giyerek evden disari
ik, Girigteki merdivenlerin karkuluklanna elini
siirterek biraz kar topladi. Hava o kadar soguktu
ki, nefes alip verdikge agzindan dumanlar
ckiyordu... @




olsauza :

Hatta Gesualdo, Urizen, Los ve Aldous. Bes oyun karaklerinin hikayesi...

R ainbow Six, deliler gibi Multiplayer oy-
nadigim ilk oyundu. Filmlerine, kitaplar-

na hayran oldugum Tom Clancy’nin son saha-
seri Ralnbow Six oyun clup énume gelmisti ve
suphesiz o glne kadar oynadigim en iyi oyun-
du Herkes gibi benim de Ding Chavez'e deh-
set bir hayranhgim vardi ama Rainbow Six'de
Ding olamazdim. Senugta herkes hayrandi ona
ve kisa stre sonra her yer Ding Chavez'lerden

«Ve 0 zaman oyunda ben de veya yarattiim

iy

Two Towers'da gegen aylan boyunca Ge-
sualdo hi¢ tavsan kesip level atlama pesin-
de olmadi, Tlm orta dinyay gezip hikaye-
letini siir ve sarkilara doktd Hep binnci le-
vel kaldi, ama yeding level’dan disikleri
arasina almayan en gugli guild'lenin Uyesi
oldu Sarki ve siirleri binlerce altinla éddl-
lendirildi ama o tek bir kili¢ bile almad. Ve

karakter her kimse rol alir.»

gecilmez olacakti. Kitaptaki hig bir karakteti de
kendime yakistiramadim ve sonucta Rainbow
Six igin yeni bir karakter yaratmaya karar ver-
dim. Domingo ve Vega'yla siki dost olan ve bu
ikiliyi, trio‘ya tamamlayan bir karakter. Boylece
Zol Sauza dogdu. Kitaplarinda, oyunlarinda hi¢
adi gegmese de Rainbow Six'in karakterlerin-
den binydi 0. Daha sonra Counter-Strike ve Sof
2 gibi oyunlarla devam etti Zol Sauza ve en sik
kullandigim oyun karakterim oldu

Ama Zol'dan ¢ok daha ¢nce Gesualdo var-
di. Telnet'den Two Towers'a ilk badlandigimda
farkll bir nick se¢mistim Basta pek 1sinamadim
oyuna, herkesin derdi tavsan‘'dan baslayip
Orc'a kadar uzanan bir sirayla yaratik kesip le-
vel atlamak, daha fazla ve daha fazla gtce sa-
hip olmakt. Bir sure ben de bdyle devam ettik-
ten sonra Oylesine sikildim ki ilk karakterimi ol
diriip yerine Gesualdo'yu yarattim. Gesualdo
bir sair ve besteciydi. Ayrir, 1smin gergek sahibi

clan Rénesans déneminin en ilging kisisi gibi

karakterterinin tersine sdyleyecek sozu kalma-
yan Gesualdo geng yasta Crta Dunya‘dan gd-
clp gitti.

Urizen ve Los
Urizen ve Los  Willlam Blake'in zit karaktele-
ri .. Bir oyunda kotil biri olmam gerektiginde
hep Urizen gkti meydana ve bir kahraman ge-
rektiginde ise Los. Pek online oyunlarda kendi-
lerini gasteremediler gergi. Ama pek ¢ok oyun-
da onlarin maceralanni iziedim. Hatta bazi
oyunlarda birbirleriyle savastilar, asla yan yana
durmadilar Simdilerde heyecanla Star Wars
Galaxies'i bekliyorlar, Yash Urizen, Sith Lord’la-
rin gecmisini arastiriyor, geng Los ise Jedi’larin
Sgretisini kapma pesinde

Ve Aldous... Pek ¢ok kisi onun Aldous Hux-
ley oldugunu duslnur, Ama o aslinda Hux-
ley'nin gocugudur, bir anlamda benim oldu-
Jum gibi lyilik veya kétulige odaklanmayan
tam nétr bir karakter, bilmeyi bilgelige, etigi
ahlaka, inant inanca tercih eden ve ne olursa
olsun yasarma bagl biri. Eger bir oyundaki ka-
rakteri kendimle ozdeslestireceksem, kendi ro-

[&md; Ustleneceksem oyuna aldigim karakter Al-

dous'dur. Aynca ben oldugum, kendimden
bagka bir sey olmaya dzenmedigim her yerde.

Tabii baska karakterlerde var, Mesela La Ré-

sistance’in ata zombisi ArchZombien, U¢ kagit
gerektiginde ortaya gkan, pis isler uzmani Dien
Trotto Ama bunlar oyunlarda varolmadi bugu-
ne dek. Muhtemelen bundan sonra da pek va-
rolamaziar

Hepsi birden bana ait karakterler, oyunun

@ Tudbek DIek wsos tevescom v
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ylizlerce, binlerce yi yasayan Two Towers {m

QO

e Imgtewiyor momiet Zaten wmag da bu. Dyuns kapr-
i gitek. Ama fazla dagil bu ve asla olemaz da
Oyun sizi kaptiti zaman, siz rol yapmanin bitincini
yitirip gercek yagamla oyunu birbirine kattigjiniz za-
man fazla olur. Orda durmak nerekir,

Biyordmn ki oyen oysamah Thyateo gibl be goy, rol yapmak ta-
I, Tiyatro gitil degil, rol yapmak sédece Tiyet-
ro'ya Bt defi zuten, Buradakl Rol nigisayar oyun-
lapny lras bir gay. Kondi kendinize oynadifjime Tek
besimiza evde hayal kurup, farkd) oyualar aynamiak
aibl Vaya masalistii FAP gibl, Tryatro bambagka bir
sey ve bence tiim oyunlardan gok ¢ok daha zevkli,
derin bir deneyim.

baginda yazdi§im bir isim veya nickden &te,

oyunlarda yasayan baska insanlar

Roller

Hepsi birden ger¢ek yasamima girebilseler her-
halde kisilik balinmesi yaratip beni bir psikiyat-
ri klinigine yatinrlardi. Ama oyunlarda kaldiklart
slrece sadece karakter zenginlesmesi yaratryor-
lar Yalnizca level atlanan oyunlar mi Role-Pla-
ying'dir? Her oyuna isterseniz kendinizden bir
seyler katabilir, her oyunun icine girebiliriz. Biz
rol kesebildiginiz strece her oyun Role-Pla-
ying’dir. Oyunlar incelerken “atmosfer de at-
Grafik, ses, hika-
ye uyum icinde birlesip bambagka bir deneyim

mosfer” diyip duruyoruz ya
sunuyor ya... Yok &yle bir sey. Bir oyunda at-
rmosfen yaratan oyuncunun kendisidir, oyunu
ne kadar hissettigi, ne kadar rol yapabildigi, hi-
kayeye ne kadar dahil olup onu ne kadar zen-
ginlestirdigidir, hayal guctdar Muazik, grafik vs
diger etmenler en fazla size destek veya kostek
olur. Bu yizden yalin oyunlan daha ¢ok seve-
rim, ¢lnkl bana oynama sansi verir, rol sansi
verir, Mesela Baldur's Gate'de konusmalar o
kadar uzundur ki kitap okur gibi okur gecersi-
niz Ama Faliout'ta konusma Ug cimleden iba-
rettir, Baldur's Gate’e gdre eksiktir, o eksigi
ben tamamlanm_ O (¢ climlenin 6ncesini, son-
rasini, kenusma sirasindaki mimik ve hareketle-
1l hayal glclim yazar. Ve o zaman oyunda ben
veya yarattidim karakter her kimse gergekten
rol alir Oyun bir sahnedir, hikaye ne kadar size
aitse, replikler ne kadar size aitse, karakterier
ne kadar size aitse, sahne o kadar zengindir @




Konuyla ilgisi yok ama yillik iznimin bir baliminl
kullanabilmek icin kafami kirmaya karar verdim

G enellikle yash insanlarda rastlanarn bir 23
ki alam yiiceltme gelenedl vardr hanl,
Bende de var “ilkler unutulmaz” diven genel
yargidan bahsetmiyorum. Zira ne ilkler ne son-
rakiler kolay kelay unutulmuyoer zaten Hepsi
nin fark ettirmeden saklandi bazi sesler, ko-
kular, mekanlar, cizgiler, sézclkler var. Ne za-
man bunlardan birine rastlasak saklandig yer-
den ¢ikip ‘hala buradayim’ diyen bir sir{ ilk,
ikinei, n'inci yasam pargalariyla cevriliyiz Eskiyi

Cindy Lauperin Bluelean ¢ikartmalariyla
karsilasinca da depresiverir Aslinda hig
de geride birakmak istemedigimiz ‘geg-
mis‘in bu kiglk pargalarini belki de bu
ylzden kendimize bile caktirmadan bir
yerlere saklyoruz. Sonra da yerl geldik-
ce siddetle savunmaya basliyoruz, “Ne-
rede o eski dostiuklar, ayalkkabilar,
oyunlar, yagmurlar, hindistancevizleri,
silgiler...”

=V -

« Aslinda hi¢ de geride lirakmak istemedigimiz "gecmis’in
kiigiik parcalarmm kendimize bile cakbrmadan bir yerlere
saldiyoruz »

yuceltmekse bile isteye eski olarw bulup gikar-
mak, sonra da onunla merak, hayranlik, saskin-
Ik gibi duygulann gdzetiminde biraz vakit ge-
cirmek Gsttine kurulu mesela. Gegenlerde evin
bir odasini bosaltmakla ugragirken ortaya ¢ikan
bir eski defterin, ginimun ondan sonraki béla-
mine el koydugunu gérince yiden yiye kabul-
lendim bunu

Arka oda krizi
Eskiye ait ofanin bugn uzerindeki hiikmi hafi-
fe alinacak gibi degil insanin yazdiklanini birik-
tirdigi eski bir defterle saatler gecirmesi gayet
anlasilir bir durum ama ayni seyi matematik
notlannizi tuttugunuz bir okul defteriyle de ya-
pabildiginizi gérince kendinizden stphe etme-
ye basliyorsuruz, O notlarn taze taze tutulduk-
lan zaman bu kadar dikkatle okusaydim muh-
temelen matematik derslerinin en parlak 6¢-
rencis olurdum. Buglinse el yazimi, sayfa ke-
narlarina ciziktirdigim sekilleri, fonksiyon prob-
lernlerini, kendi etrafindan donduriler koninin
koordinat dizlemindeki acayip géruntusunl fi-
fan blyiik bir ciddiyetle incelerken asinda ne
aradigimi bilmiyorum, Belki de bu ylzden, dar-
madagin olmus o arka odada, umutsuzca daha
eski bir defter bulabilecegime inaniyorum

Ayni kronsk durum eski ¢izgi flimlerle, co-
cukluktan kalma kitaplarla, eski mahalleden bi-
niyle, yanu kegelesmis eski bir kazakla, eski ka-
setlerle, yine eski bir kutunun icinden ¢ikan

Halbuki artik savundugun sey o seylerin
kendisi degil, bizzat senin ge¢misin. Nasil ki es-
ki matematik defterini integrali hatirlamak igin
kurcalamiyorsa insan, eski bir sarkiyi dinterken
de sarkinin kendisini gegip ‘ben o zamanlar ne
yapiyerdum’ sorusuyla mesgul oluyor Kendine
sarkiyi oldugu gibi dinleyip anlamak igin artik
cok gec aldugunu fark etme firsatim bile tani-
madan, yine ben-merkezinin yoringesine taki-
lip kalyor. Ve kendini sevmenin, hakl glkmanin
bir yolu olarak eskiden hatirladigi ne varsa on-
lara sahip gikiyor

Hatirlar musin...
Simdi'nin glndelik pargatar son derece rutin
bir dizende, geri planda akip giderken hig
de vazgecilmez degiller. Ama ben inaniyo-
rum, bir on yil sonra "Ah Furby'ler, ne
glizel mavi saglar patlak gozleri var-
di. Artik kimse Furby yapmiyor” diye
yakinmayla hasret aras: bir ses to-
nuyla konusup duran bir sdrd insan
olacak, Hele Tele Tubby'ler... Muh-
ternelen buglnin 5 yas gocuklart
20'lerine geldiklerinde onlarin rep-
liklerini ve danslarini birbirlerine ha-
tirlatarak huzur bulacaklar. Tipk
benim Tipitip sakizlarinin tekrar gi-
kacagint ¢grendigimde ya da Thun-
derCats'i hatirladigimda duydugurm
huzur gibi Tek sorun ¢ hissin gegmis-

Serpil Ulutiirk  serpito:level.com.tr

Ay yikim) km? Pek tuhaf bir soru cldu. Cevab da
Giines olsun, tepemizden bakip durdu biitiin ay.

Ayia syam s? Syberia clsun serin memleketlerde
gegiver en azindan. Warcraft da olabilir daha
safjuk gerekiyorsa.

Aym mide yoleumn? Likit ve sofui ne varsa. Ama
gnce bir icetea alayim:

te duyulanla alakas olmamasi. Gegmisten ka-
lan her seyin suslenip plslenip, anlam kusandi-
rlip Gyle yasanmasi

Son bir tespit yapmadan birakamayacagim
yaziyl Konunun merkezinden uzaklagip uzak-
tan bakan bir laf etmeliyim, icimden geldi ..
Danyanin giderek daha acayip bir yer haline
gelmesinde hizla blyiyen tarihinin de katkisi
var. Sadece dedisen yasam bicimlerinde, bu ya-
sam bigimlerini benimseyen yeni nesillerde de-
gil sorun. Eskidikee kutsallasan dyle ¢ok seyle
cevriliyiz ki, benim arka oday! bosalttgim gibi
bosaltmak, kurtulmak gerekiyor bunlarin bazr-
larindan. Hafizanin icinde evrilen, tekrar ortaya
gikacad vakte kadar da bunu hissettirmeyen ki-
sisel tanihlerimizin Ustine bir de yalan yanlig ge-
nel tarih bilgilerini yiklenip sonra da soruyoruz;

“yahu niye boyle oldu?” Antropolojinin diline
sakiz clacagiz bu gidisle. ®

$iz koltar! falan olusturun, ben de... Yok be, o Volian'dayd:.
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122 = INBOX&OUTBOX

Merhabalar efendim! iste Inbox, iste mekiuplar-
niz! Siz gegin oturun, ben de elime rahat bir odun
alip geliyorum.

DEMON DRIVER

Selamlar Berker agabey ve diger Level calisanlar
Size para tuzaklan konusunda sikayetlerimi bitdir-
mek istiyorum. Belki siz de boyle dustinliyorsunuz-
dur, Bilgisayar donanminda para tuzadr olmadigi
veya kendini fazla gdstermedigi igin konsol olayina
gelecadiim direk. X satiaisi {isim vermiyorum) Plays-
tation 2'yi hediyesiz vermeyecegini soyluyor, yani fi
yatt 480 milyonken yaptiklar paketlerle bunu 832
milyona kadar ¢ikartiyorfar. Yok efendim zam gel-
mismis de 600 milyon olmusmus. Bir tip de yurtd:-
sindan X-Box kacinp Ulkemizde 1 ve 2 milyar ara-
sinda degisen fiyatiar ile millete satmaya baslamig
bile, hos adam daha adint bile soyleyemiyor diyer
ki "ez boz", Bir de PS2'nin oyunlari 80 milyondan
200 milyona kadar gidiyor. Ne olurdu burada P52
199 dolar olsaydi, Sony niye burada bir sey yapmi-

nun tamaminin tam gozimdnu yazmanin ¢ok

uzun clacagini varsaydim ve oyunun iletleyisi hak-
kinda az cok bilgi sahibi clmanizi sagiayacak, oyu-
nun gok kuglk bir bolGmind yani bir ginu anlata-
cagim. Gyunun yapimcist olan programeilar, oyu-
nun atmosferinin bozulmamasi igin, oyun iginde
health seviyenin gosteren bir bar bulunmayacak,
bunun yerine menlye gegmelisiniz, buradan butlin
barlariniz kontrol edebilirsiniz. Hazirsaniz baslaya-
lim; " Hemen paniklerneyin, bélumin basinda, ka-
ranlik olacak her yer, cunkl gozleriniz kapah. Ya-
taktasiniz, odanizini kapsi aglacak, gelen anneniz,
sakm gozlerini agmayin, duslik bi thtimal de olsa,
biraz daha gozlerini kapatma yan uyuma sansina

sahip olabilirsiniz. Anneniz sizi kaldirmak igin ugras-

tig1 zaman, siz de aksine kalkmamak igin direnin,
boylece, biraz puan alabilirsiniz. Ama tabi, kalkma-
malk mumkan degil, bu ylzden direndikten sonra
kalkin. (Aslina bakarsaniz, bu durum, oyun agisin-
dan ¢ok onemli bir eksi. Gergekgilikle Gviinen bi
oyunda, kalkmamak gibi bi sagenek mutlaka olma-

Banyoya gidin ve elinizi yiiziiniizii yikayin, hoylece temizlik

harmizin az da olsa doldudunu yoreceksiniz. Sonra giic ba-

nniz1 doldurmak igin mutfaga gidim, yemek yiyecediz.

yor? Yapiyor da biz mi kandirhyoruz?
Bur durum karsisindaki distncelerini soulbrin-
ger@superonting com'a gonderebilirsin
Kal saghcakla

Soulbringer
Sevgili Ruhgetiren,
Sadece su kadarini diyeyim ki, yabana Utkelerde
kensol fiyatlan yerlerde sirlnyor, quinki 3 hlylk
konsol arasinda deli gibi bir rekabet var. Mesela
Amerika'da konsollann fiyatlari 200 USD sinirinin
altina inmis durumda, oyunlarin fivatlar: ise degise-
biliyor Yani vann hesabini siz yapin. Ama tabii bu
memiekette boyle, yerseniz! Yani en azindan yur-
dum isadamianinin her halta yaklasimi béyle. Hal-
kim stper zeki ya, herkes yillarca ter dékerken on-
lar bes dakikada zengin olacaklar ya! Tabii sonra
Tark Lirasi niye Afgan parasindan daha degersiz di-
ye aglamay da biliriz, orasi ayn, Diyecek baska da
birseyim yok, sikt bu tlke beni artik.

ECLIPSE

Selamlar,

Ben simdi son zamanlarda oldukga popiiler olan ve
online bi oyun olan "Hayat" yani Codename: The
Life" in tam ¢Gzumiind agikhycam. Bu oyun o kadar
popdller ki, hergiin binlerce kisi tarafindan bitirilip,
binlerce insan tarafindan bastanyor. Oyunu bir ke-
re bitirdikten sonra, tekrar baglamak imkansiz ve
oyunu bitirmek cok uzun strdyor. Ben de bu oyu-

liyds, neyse devam edelim) Kalktktan sonra, mend-
ye goz gezdirin biraz, blitln barlannizin korkung
derecede distk oldugunu farkedeceksiniz, yapa-
cak bisey yok, bolim ilerledikge onlar da dolacak
merak etmeyin Banyoya gidin ve elinizi ylzlndzi
yikayin, boylece temiziik barinizin az da alsa doldu-
gunu goreceksiniz. Sonra gl¢ barnizi doldurmak
icin mutfaga gidim, yemek yiyecegiz. Ha bu arada,
ben diin bu oyunu oynarken unuttum, mutfaga
gitmeden, tuvalete ugrayip, bladder barinizi da
doldurun. Mutfakta, yiyebildiginiz kadar yiyin. Ama

dikkat edin fazla yiyemiyorsunuz, ¢Unki yapimaiar,

yemek yemeye de bi simr koymuslar (Sinir bi du-
rum). Neyse kahvaltidan sonra, okul denen, oyu-
nun en sikia bolimind oynamaya, hazirlanun, Yani
bu bdlim neden konulmus, anlamadim, gok ge-
reksiz ve oyunda msani cok bunattiyor, Kahvaltiniz:
ettiyseniz, gidip okul Uniformanizi giyin. Bu sizin
okulda kullanacaginiz armorunuz. Giyindikten son-
ra, tekrar banyoya girin, simdi saglannizi tarayip,
karizma barinizi doldurun. Oyunda karizma baniniz
dolu olmadan, birer NPC olan kizlan etkilemeniz
mimkdn dedi Bu yiizden iyice ugrasin, saglanmz
Gzerinde. O ist de bitirdikten sonra, evden ¢ikan.
(Aslinda yapmcilann dedigine gore, bu sabah saat-
larinde sizin moral bannzin, gok yiiksek olmasi (-
Zim, ama ben bu oyunu o kadar oynamama rag-
men, bir tirlt o barn, bu saatlerde dolduramadirn,
umarim siz doldurursunuz } Neyse, okula vardigr

mzda arkadaslannizi goreceksiniz. Bunlar da aynen
siz gibi oyunu oynayan, onfine cyuncular. Onlarla
gecen bolimde olan, aksamki futbel magini konu-
sun, Formula 1 muhabbeti takihin, bunlar sizin mo-
ral ve edlence bannizi doldurmak igin birebir. Son-
ra ders denen, oyunun en sikic bolimand cynaya-
caksiniz, {buralari cheat yaparak gegmeyi denedim
ama bu sefer de bailim sonundaki puanlarm silin-
di, bana kalirsa siz denemeyin, fakat eder dene-
mek isterseniz, cheat su; arkadasiannizin yanini gi-
dip "okulu kirma® secenegine tiklayin) Dersler bittik-
ten sonfa, qug barmzin ¢ok dustk oldugunu gore-
ceksiniz, eve gidin, tekrar mulfaga gidin, annenizin
sizin igin hazirladigr yemekleri yiyin. Sonra, oyunda
bilgisayar adi verilen ve oyunculara biliyk rahatlik
safjlayan makinenin basina gegin. Bilgisayar, oyun-
da eglence barinizi artiran en blyak faktor, bu
ylizden sik sk kullanin. Bilgisayanin basindayken,
gli barinizin tekrar dustdgand goreceksiniz, duru-
uunn, mutfaga degil, bu sefer odaniza cekilin, ya-
taga uzanin, uyku denen, kisa bir loading ekrani
gelecek. Loading bittiginde yani uyandigmizda ¢o-
gu banmizin dolu oldugunu gdreceksiniz, moral ve
efience ban diginda. Bunlan arurmak igin arkadag-
larnizi cagirabilirsiniz. Ama once clzdaniniz kont-
rol edin ve oyunda "gald" yerine kullanilen ve para
denilen nesnenin olup olmadigina kalan, Clizdani-
nizin dolu olmasi gerekir. Doluysa arayin ve sinema
secenegine tiklayarak, arkadaslariniza dnerin. Muh-
temelen kabul edecekierdir, evden ¢ikin ve arka-
daglarinizla bulusun. Oyunun dodasi geredi, sine-
mada kiz arkadasinizin yanina cturmaniz gereke-
cek. Neyse cnemli degil, cturabilirsiniz. Film sirasin-
da kolunuzu, sevgilinizin cmzuna atarsaniz, ¢ok
zor dolan ve, cok da onemili bi bar olan ask barini-
zin yavas yavas doldugunu goreceksiniz. (AMA-
ANN!__ Burda ¢ok dikkat etmelisiniz, burda denge
cok dnemli. Clnkd bu ask bari digerlerine benze-
miyor, eder ¢ok fazla dolarsa, sevgilinizden ayrima
durumunda, bitin barlanniz, 0' in altina dusuyor
ve hooop bir bakiyorsunuz, bi binanin tepesindesi-
niz. Sonrasi malum'Game Over” ekrani Neyse bu
kadar agiklama yeter sarinm. J) Film bittikten son-
ra, karginiza bir ok segenek grkacak, burdan bar
durumunuza en Uygun hangisiyse onu seqin, me-
sela glg barimiz dolu, buna karsilik eglence bariniz
dustkse, futbol oynamay secebilirsiniz. Ama, gl
ve moral banniz orta duzeyde, ask banniz hizla
yikselmekte ise yapacak bisey yok, glinku boyle
durumlarda oyun size herhangi bir se¢im imkani
vermeden, kiz arkadasinizla basbasa yemek, sece-
negini tikliyar {(Kanaatimee dnemli bir eksi) Bitin
bu olaylardan senra, hangisini segerseniz segin, en
sonunda eve tekrar doneceksiniz, gene gdg bart
durumunuza bagl olarak, yemek yiyebilirsiniz veya
televizyon izleyebilirsiniz. Televizyon, bilgisayar ka-



dar olmasa da énemli dlclide eglence arting, Tele-
vizyon bittikten sonra, tekrar kurulun, bilgisayarin
karsisina. Bilgisayar karsisindayken, annenizden ¢ay
isteyin. Muhtemelen anneniz ¢ay) getirecek fakat,
aynl zamanda da neden kendimizin mutfaga gidip
de almadiqumiz hakkinda kizacak (Walla ne yalan
sByliyim, ben bu oyunu bu kadar oynamama rag-
men, cok az oldu, hig lafsiz cayin gefmesi.) Cay da
geldikten sonra, hilgisayara devammm. . Uzunca
bir stire biitiin barlanniz olumlu etkileyecek bilgisa-
yar (giic ban haric} fakat en sonunda glg banniz,
tehlikeli bir bigmde dusecek. Bunun sonucunda,
gérintll gidip gelmeye bashiycak. (Oyunu yapan
programatarin dedidine gare, bu normal bir olay
ve uyku geldiginde her zaman aluyomus, bu yiiz-
den korkmayin) (Ashnda bana sorarsamiz, oyundaki
bir bugdan baska bisey degil bu ama) Neyse g&-
ninti gidip gelmeye hasladiginda, bu ¢ bdllimuan
sonuna geldiginiz anlamina gelir, Bilgisavar: Kapa-
Up, yatada yatin, Coocoooooocaovkk uzun bi ylk-
leme slresine gireceksiniz, ¢Unku bir daha ki bo-
lum yiikleniyor, Burada oyunun yapimailan bir gi-
zefhk diisunmUs. Biz loading ekranindan sikilmaya-
lim diye, riya denilen, kisa ara filmleri koyulmus,
ylkleme ekranina. Bu ryalar, o balimde neler
yaptginmiza bagh olarak degisivor, kotl seyler ol-
duysa, katd bir riya, iyi, ve mutlu seyler yasadiysa-
niz, guzel bir ara film bekliyor olacak sizi. Tabi ba-
zen gene oyundaki bi bugdan dolay, hicbir sekilde
ara film gorllmiyor ama olsun, bir patch , e bi-
tiin bunlar halledilebilir sanirm . " Oyun qok iyi,
atmosfer sUper, bu oyunu oynayin ve onuniize ge-
lene oynatinl.

ozgen _azturkazhotmal .com
Sevgili Ozgen,
Bir aralar bir tatile gkmay distnmelisin. Neden bil-
mem ama buna cidden ihtiyacinin olabilecegini di-
stindum Deniz kenarini terch et, sojuk su islemci-
ne iyl gelebilir.=)

ROCK AND ROLL TO DEATH

Sevgill Lvi.,

Gegen gun annemlerle ¢ay bahcesivari bir yare git-
tik_ (hig sevmem oyle yerler! aynica zaten cebren ve
hile ile gotaruldim) Neyse "bu yil iin programin
ne:” gibi zamansiz bir soru sordular. {prog-
ram=ders programi=ossye hazilik=offf) Bende de-
dim yawf hele dur daha yeni tatile girdik bi soluk-
lanalim. Demez olaydim Yok sen onlara fark ata-
can, yok tirkiye rekory felan kiracan. ortadgretim
basan puan felan yikselt.. . Yuh dedim olimpiyat-
fara mi hazirlaniyoz? Yani bu zaseseyi tk sene ka-
zanamayanlan sanki zombi neyim oluyo ortalikar-
da fazladan ayak aiti ne BLEEM masraf falan oluyo
heralde en cnemiisi kazanamazsak "dényanin sonu
yelecek haaa” muamelesi yapiiyor (Neyse fazla

saptik konuya danmefi ok gegmeden.) Yani bir
bilseler bu égrencilik hallerini. Oh gel keyfim. Agi-
kogretimden sinava gir. Cerez gibi serulan ¢6z
Sonrada “ders galis calisda galis” de bana, Kolayd)
tabi. TATILIMIZ] ZEHIR ETMEYINIZ. BIRAKIN ENER-
JIMIZI TOPLAYALINM YAHUUU

wallahi gok &ziir dilemekle beraber af dilerim. (an-
laum bozuklugu) Sadece icimdekileri dokmek iste-
dim. Umarim beni anlamissinizdir, Asil konuya geg-
mek istiyorum. Birakin gegeyim. TUTMAYIN BENI
YA [ IZINVERIN IMDAT!!

Neyse bu cay bahgasinde derin bir tarismaya gir-
dik Dediler ki: "Karsan kitaplarla orjinal kitaplar
arasinda higbir fark yok. Ayni seyleri yazmiyorlar
mi? Zaten onlar da ayni yayin evi basiyo fakat da-
ha kalitesizini, daha dusik maliyetlisini basiyo. Bu
ylizden her iki kesime hizmet etmis oluyor Sokak-
ta gérd(gun kitapgarin highiri cok fazla kazana-

maz. Ginki onlarin kazandiklan direkman yayinevi-

nindir "

Béyle birsey gercekien varmi ya? Ben 17 seng
ayakta uyurmugum yari (eger varsa). Dur bi dakka
daha bomba devam ediyor.

— E peki anne sokaktaki korsan kaset saticlarina ne
demeli?

— Ayni sekilde onlan da piak sirketleri yayinhyor
Birde daha fazla kazanmak icin "korsan kaset hir-
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baskalari portlayamasa, Cok mu sey istemis olu-
rum

Tekrar anlaim bozukiugu yapmadan siz gerekeni
yapiniz, .p Sizin yukaridaki paragrafimsal bazdaki
yazilara yorum getirmenizi cok Isterdirn. Bari by is-
tedigim olsun. Herhangi siirg-i lisan buglanni koy-
duysam farketmeden olmustur. Gergeklen yasadik-
larim gok ciddi olaylar Yardiminizi bekilyorum. En-
gn Daloglu

Sevgili Engin,

Ebeveynlerin kopardi benil Caglar boyu insarlarn
tas labletlere kazimak icin ter dokup durdugu tdm
erdemlenn bir anda bes para etmedigini 6gren-
dim, dogrusu kalam beton gibi oldu Tam “yilkse-
len deger” ailesiymis seninki. Ama maalesef bu sa-
dece sana has bir sorun degil, zellikle bu memie-
ketin en buylk sorunu by, “Bana dokunmayan yi-
lan bin yasasin!” artik halkin baslica siari olmus gib
gorinlyor Tabii biliyorsun degil mi, etrafta tislayip
duran bir yilan varsa o er ya da geg SANA, BANA,
BIZE dokunacaktir

Yarcim istiyorsun, nasil edelim sana yardim biz?
Bak 3 secenedin var;

“Onlar” gibi olabilirsin Ama yilan seni de soktu-
gunda sikayet etmak ya da yardim istemek gibi bir
hakkin olmayacak

“Onlan’” dedistirmek icin yirtnip durabilirsin. Ama

Gadlar boyu insanlann tas tabletiere kazimak igin ter dokiip
durdugu tiim erdemlerin bir anda bes para etmedigini
dgrendim, dogrusu kafam beton gibi oldu.

sizliktir haksiz kazangtr” falan diyorlar, Bunlar ta-
mamen fasa-fiso. Eh tabi korsan kasetler makinene
zarar veretilr, {hadi ya bak ik defa senden duy-
dum ne kadar ilginjl11) Ama kitap konusunda dedi-
gim gibl. (simdi babam konusacak)

— Bak oglum. Biz senden daha tecribeliyiz bu ko-
nularda enun icin kiminte tartistigma dikkat et
Karsindaki sokak arkadagin vb. degii. (ben o arada
telif haklan yasasi falan savunuyordum kendi ca-
pimda tabi kaptirmigim ok sinirlendim bu laflara
fears: wallal}

Neyse en sonunda fazla uzerinde durmak istediler
herhatukar. Konuyu degistirdiler Iste kizar nasil fa-
lan. Ne kizi dedim benim hayat bekientim bilgisa-
varim ve higbirseydir. (Sosyalizm kavrami yok bers-
de, zaten milletin bilgisayarn felan bozuldugunda
bent ¢agriyorlar. o da olmasa "aa engin hadi bana
internetten logo gonder melodi gonder. hadi en-
gin beni su siteye iiye yap. hadi engin bana chat
géster. hadi engin sizde b kaantir cevirek. hadi bi
fifa atak. engin olum senden aldigqim dividi gizilmis
bi sorun gtkmaz dimi?” aah ah keske bir town por-
tal olsada hayalimdeki sehre portlasam bi daha da

bunun qok fazla gliciin dahilinde oldugunu sanma
Saglam bir nesil catismasindan baska birsey geg:
meyecektir eline buyiik ihtimalie.

"Onlardan” farkll olmak igin kendi yolunu cizebilir,
kendi degerlerni ortaya koyabilirsin, Bu sana hem
karakter, hem gig, hem de onur getirecektir. Gan-
dalfin da dedigi gibi, "Dogru dinden bugldne de
gismedi ” Ve dogruyu bulmak, onu kendine bayrak
edinmek bir insani “insan” kilan tek seydir

L DONT NEED NO DOCTOR

iy gUnler diyip hizl bir sekilde sorulanma gegiyo-

rum. (Ayni hizda cevap verrsiniz umarim)

1- Star Wars Galaksies'a kredi kartiyla mi lye oiu-

caz, baska yolu var midir. Ne zaman gelir, ne gibx

sistemne ihtiyag duyar

2- Oyun vermeye ne zaman baslyacaksiniz? (Star

Wars Dark Forces fena olmaz )

3- Mad Dog nedir, nasil birseydir, nerede yasar, ne

yer ne iger?

4 Sinan abiden hepiniz niye karkuyorsunuz?

Aklima gelenler buniar. Hepinize bol oyunlar
{ekmiet Botoer (Burga)
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Kardesirm Mehmet,

Ne merakli bir adam ¢ktin sen basima yaw? Bu so-
rular ne yavrum evladim? Neyse, bak cevaplarin
asadida;

1-Daha gkmamis oyuna nasil Uye ofacagini ben ne-
reden bileyim? Herhalde kredi karti gerekir, diger
tum oyuniar dyle yapiyor, Sistem ihtiyacina gelince,
¢ok saglam bir PC ve hizll bir baglanti isteyecedi
kesin,

2-Ekonomi béyle giderse daha uzun sire oyun fe-
lan vermerniz mimkdn olmayacak. Sen en iyisi ka-
pat 0 konuyu

3-Ne yapican Mad Dog hakkinda bu kadar bilgiyi,
evde Mad Dog mu besleyecen? Onceden séyliyim
ehlilestirmek mimkun degil, kesinlikle cok vahsi bir
wr

4-5inan abinden korkmuyoruz, ¢iinkd super sirin
bir adamdir, tanisanlar bilir. Biz Sinan abini sevdigr-
miz icin kaloini kirmaktan korkuyoruz, insan sevdi-
gi dostlarinin kalbini kirmaktan korkmaz mi?

farkettim oyun ve bigisayar manyad olunca insa-
nin gébegide onunle geliyor ehehe. (Kendimde ve
arkadasimda da gozlenmistie:)) Neyse, benim bu X
Box hakkinda birseyler sormam lazim. Hiyaga daya-

NAMIFOrUM ve Soruyorum:
1- Ben X-Box almaya karar vermis bir vatandasim.
Ve bu X-Box Almanya'dan temin etmeyi disundyo-
rurn clnki Ekim’e kadar sabredemiyecedim ve ay-
rica burada kaga nasl saltlacak belli degil Tabi ki
sorunurm su oluyor, sizce Almanya'dan ya da Avru-
pa‘dan almarmin ne gibi yan etkisi olur? Buytkle-
rimeclen bir tavsiye ltlen

2- X-Box'ta airlikte gelen tv baglant kablosu her tv
ye haglants sagliyormu yoksa
3 Simdi elimde horne cinema ses sistemi (bilgisa-

ne nastl?

yar icin degit direk dwd igin} var. Benim oyunlarn
dotby stereo faian oynamam igin ekstradan bir
baglant kablesu falan almam gerek mi? Sitesine
gittm b takern badlant kablolarindan bahsetmis
ama anlamadim. Help!!

Geldik o kadar fuara ,ulan bir tiirlii gekingenligimi
venip sizlerden biriyle muhabhet edemedim. Sinan,
Tuiibek, Berker falan ortada dolasiyordu, yuh dedim kendime

ALL GONE TO HELL

Selamlar Level, Once tebink edeyim bence oyun fu-
an Tlrkiye nin sartlanna gore glzel ve basarlyd
Ben ik gln hernen firlacim Allah iste bekledidim
sun dive. Aslinda cok kalacalk olacain dlsond
yordum amas bekiedigim kadar dolu degildi. Olsun
sonugta glimek istecigerm XeBox't gdrium . Hele
aypan taninmlan seg zlemeye doyamacdigim bir
olayar, Ama cofu tanitimin ABox oyuniannin ol
rast canumi sikmadt dedil Geldic o kadar fuara
Lulan i turlu gekingent@int {felaketimdir} yenip
sizlerden birtyie mubabbet edemedim. Sinan, Tug-
bek, Berker falan ortada dolasivordu, vuh dedim
keadime zaten, Neyse olon oldu arlik. Ama sunu

Beni de araniza alin!

I\'llr”'
dincirlikuyy ©d, Un |
a i Al Knsin
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4. X-Box oyun sistemiyle birlikte sadece bir tane m
kontroller geliyor? Oyleyese extradan shmak isteye-
cediim kontroller nasd bir sey almalyirm? Bir cok tip
var da
5- Dergide su X-Bux ile ifgili olacak bir yer yapsa-
niz.Bir incelerne gibr bisi nasi olur
6~ Sizce X-Box'in Turkive'de dalhia ucuza satiima ih-
tirmalt ne kadar? (amazan com da ayun paketleri
genelde 300-400 dolar arasi)
Hmmam samnm bu kadar: Sorulanma cevap agmia-
rnma iag clursamz sevinrim Umarim en yakin za-
manda bir X-Box um olur, Daha quzel ve dolu dolu
oyun fuarlar dilegimle
Ivi calismalar,

1. Saygn ERGEN
Merhaba Saygin,
Sikma canmi fuarda bizimte geyikleyemedin diye,
adresi belli adamlariz, bir ara atlar gelirsin, nedir
yani? Neyse, gelelim sorularina ve cevaplanna;
1-Avrupa, Amerika ve Japonya farkl standardlara
sahip Ulkeler, (PAL-SECAM, NTSC, vs, vs). Ve Tiirki-
ye'de satilacak konsollarin uygun oldugu sisteme
gore cyun getirilecektir herhalde, Dogrusu buna
cevap vermek zor, herhalde Avrupa makinelerinde
caligan oyunlar satarlar burada, ama her hallkar-
da baz farklliklar olacaktir. Bence biraz daha bek-
le, sunun surasinda bir-iki ay sonra gelecek X-Box,
olmadi gene bildigin gibi yaparsin

2-Bu biraz da senin kullandigin TV'ye bagh. Cok es-
ki televizyonlarda baglanti namina pek fazla birsey
bulunmuyor, Nispeten yeni TV lerin hernen hepsin-
de konsol takacak bir port mevcut. Bu arada, cid-
den kotu bir televizyonda konsal oyunlar oynamak
gok igreng oluyor, hatirlatayim.

3-Home Theater sistem demissin ama nedir, ne gi-
bi baglantlart vardir, bunlan bilmeden birsey diye-
mem ki Sistem var, sistem var.

4-Tiim konsoliar tek pad ile satilir. Eh, sen ek dona-
nim ve oyun alacaksin ki adamlar para kazansin, di
mi? Ekstra pad alirken X-Box'un nispeten ufak bir
pad maodeli ¢ikti, kullanimi standardindan daha ko-
lay, bulabilitsen endan al derim

5-X-Box'a dergide zaten yer veriyoruz lleride Glke-
deki X-Box kullanicisi ve sayfa sayimiza bagli olarak
bu tabii ki degisebilir

6-Benim bildigim konsolun Amerika satis fiyati en
son 199 USD idi, Avrupa'da da bu durum ¢ok fark-
It degil. Ulkemize kaca gelir hi¢ bilemem, ama Mic-
rosoft'un biraz akl varsa 500 dolara filan satmaya
kalkmaz Oyunlara gelince, o da ayni hikaye. Mic-
rosoft'un sirket pofitikasi ne clacak, bekleyip gor-
mek lazim.

WAR FOR WAR

Merhaba Berker Abi, Sana bir kag soru soraca:
Ggim Umanm zorlanmazsin ;)

1)5u anda bana bir kag Adventure tarzimda oyun
tavsiye edebilir misin? Clinku her Adventuresever
Adventure oynamak icin yanip tutusuyer ve hic bir
firma kag aydan beri dogru duzgin bir adventure
oyunu gikarmadi

2)Broken Sword 3 (in bir videosu yada screenshot
giktiysa Level Cd sinde bulundurursaniz ¢ok mutlu
olurum clnku sitesine girdigimizde hig bir bilgi ver-
miyorlar,

3)2003 yhnda kacak oyuntann Geforce 4 yada
Ge force 3 le ne gibi bir kalitede ¢alisma ihtimali
var?

4)Stze sagma gelebilir ama Lucasarts ve Sierra min
Efane oyun Monkey tsland yada Gabriel Knight
oyunlannm yenisini ¢ikarma thtimallert var mi?
5)9ims online hala oyun takviminizde cikis tarihi
belli degil dive gegiyor.peki bu ayunun sonbaharda
cikma ihtimali var mi?

Sarulanm cevaplarsanz ¢ok sevinirim

Giirkem Kasal
Ey Gorkem!
Sana birkag cevap verecegdim, umarim zerlanmaz-
sin.=})

1-Cidden, piyasada tavsiye edilebilecek pek Adven-
ture yok. Bu oyun tar artik yapima firmalann ilgi-
sini eskisi kadar cekmiyor. O yuzden gkan birkag
oyun da ipe sapa gelmez yapimalann uyduruk




outk

oyunlar, Ama okumaya devam et.

2-Egder bir oyunun sitesinde bilgi yoksa, bu genellik-
le tek bir seye delalet eder, ¢ da yapima firmanin
baginin belada olduguna. BS 3 uzun zamandir ge-
yigi donen bir oyun yanlis hatirlamiyorsam, ama
asla ¢tkmayabilir de.

3-Haa nasil soru bu Aliahaskina ya? Ne demek is-
tedigini anladimsa beygir clayim! Ama bak sunu
diyeyim, 2003 yilinda Geforce 3 ve 4 antika sayla-
cak, artik sen buradan ne anlam gikarirsan ¢lkar
4-Hi¢ sanmiyorum. Neden dersen, Sierra hafiften
papaz bulmus durumda, Lucas Arts ise su aralar
yeni bir Monkey Island yapmaz, glinki FULL
THROTTLE 2 dzerinde caligiyorlar. Heh heh heh
S-Electronic Arts gelistirme biirolarimin cogunu ka-
padi, yUzlerce pragramcry! kapinin dniine koydu
ve pek ¢ok Umit vaad eden projeyi gémdU. Son
sirket bilangolan hayvani miktarlarda zarar ettikle-
rini gdsteriyor Bilmem anlatabildim mi?

Iste sorularini cevapladim, sen sevinedur, ben sira-
daki okurcuyla ilgileneyim.=)

THE REAL ME

Merhaba, Ben Bora. Dergiyi takip ettigimi sGyle-
merne gerek yok saninm. Ben oyun arsivi yaptyo-
rum kendi capimda ama zamaninda bazi oyunlar
almadigim icin simdi bulamiyorum malum ¢ogu
kopya. Elimde tim rpg ler var ama Baldurs Gate 1
ve expansionl vok, bunu nerden bulabilirim? Soy-
lesen ¢ok sevinirim,
Naaaaaapmam lazim Erdener abi? =)
Simdiden sagol.

Bora Uyantk
Merhaba Bora,
O oyunlar ¢ikah hayli zaman gegti, ve korsanlar
genellikle bir oyundan iki parti getirmezler. O yiz-
den sansina kiseceksin. Ya da Internet Gzerinden
filan oyunun orijinalini alacaksin Disarida bulur-
sun, ¢iinkii yasal oyunlar dreticileri tarafindan yi-
larca satilmaya devam ediyorlar Burada yok tabii
Gyle bir olay.

SABBATH, BLOODY SABBATH

Level, Dergi. Oyun dergisi. Sadece bir dergi bir in-
sanin yasamint nasil olur da bu kadar degistirebi-
lir? Dergiyle tanistidimda daha klglktim. Bilgisa-
yarin “B”sinden anlamiyordum. 1ki ciimleyi hir ara-
ya getirip de dogru diizgiin bir ciimle dahi kura-
mazdim. Buna ragmen size en az 10 tane mektup
yazdim. Ama hicbirini yollayamadim, Belki cesaret
edemedim. Belki de yayinlanmamasindan kork-
tum. Sonra durum degisti. Dergiyi okudukga ger-
¢ek dinyadan uzaklagiyordum. Yazarlar sanki aile-
min ve hayatimin birer parcasiymis gibi hissettim.

Bu sirada pek ¢ok engelle kargilagtim, Tabii ki de
annerm-babam, Ders galismayip da Level okudu-
gum icin bana kizworlardi. Ama ben yine de {gizli-
ce de olsa) yoluma devam ettim. Level artik be-
nim igin bir dergiden daha fazlas| olmugtu. Tek
amactm bir an 6nce blylyup Level'da yazar ol
makti. Ve daha fazla dayanamadim, Ciktim evim-
den geldim dergiye. /dollerimle tanishm. Hayatr-
min en glzel glnlerinden birini yasadim. Mutluy-
dum. Sonra aradan zaman gegti. Sizi &zledim.
Dergiyi okumak artik bana yetmiyordu. Bagka bir-
seyler yapmaliydim. Ve sonunda o, daha dergiyi
yeni aimaya basladigimda yarim biraktigim bir isi
tamamlamaya karar verdim. Bu mektubu..
Her ne kadar kelimeler, duygulanmi tam clarak
anlatmaya yetmese de ise koyuldum Ve mektup
bitti. Simdi 14 yagindayim Ontmde gegmisimi
simgeleyen bir yiin dergi var. Ve ben bu igin igin-
den nasil ¢lkacagimi hentz bilmiyorum. Sonug ola-
rak size:
- Beni bilgisayar konusunda kilgilendirdiginiz igin,
- En tizgiin zamanlanmda bile beni glilddrdigi-
nuz igin,
- Bana hayatimda gegirdidim en guzel giini yasat-
tginz igin,
- Cocuklugurmu paylasiginiz icin
- Ve benim ikinci aillem oldugunuz igin
Gok Tegekklr Ederim

Eren Gika
Sevgili Eren,
Gardigun gibi mektubunu yayinladik. Tesekk(irle-
rine gelince, birsey degil dostum. Bizler icin bir
zevkti. Umanm daha uzun zaman birfikte oyun oy-
nar, "gercek” dilnyanin sagmaliklanindan arada si-
rada bile otsa kagabiliriz

ULKE GENELINDEKXI...
Bir Glkenin temizligini o Ulkenin genel tuvaletlerine
hakarak anlayabilirsiniz.Bir Ulkenin sanat seviyesi ¢
llkenin sokak afiglerine yansir.Bir tlkenin kiitdr
severligi o tlkenin kitap satislarindan belli olur. Tur-
kiye'nin oyun,oyuncu ve oyun severleri Tlrkiye'nin
LEVEL satislarindan belfi olur

Tarik Emro Kezu
Guzel soz. Ama mailine posta adresini de eklemis
olman Ayin Mektubu édilinG kazanma konusun-
da kararl oldugun konusunda supheler uyanmasr-
na sebep oldu igimde. Neyse (izlilme, gérdugdin
gibi bu ay kimsenin ayin mektubu secilmedi zaten.
iki ay Ustuste oyunlarla ilgili hikaye yazip génde-
renlere hediye veriyoruz diye “hiiryaaa” herkes
oyunlarla ilgili hikayecikler gondermis. Sagolsuniar
Ama gelecek aya biraz daha yaratici olun canlarm
benim

INBOX&DUTBOX = 125

UYKUDAN UNCE, UYKUDAN SONRA
Merhaba Tum LEVEL halk;
Bence ayun firmalan giderek bir gkmaza girmeye
bagladilar. Yapilabilecek hersey simdilik vapildi ve
oyunlar giderek tekrarlanmaya basladi.Oyun firma-
lan giderek reklam ve dis gérinime &nem verir ok
dular ve oyunun ig ylzlind bir okadarda mahrum
birakmaya basladilar.Grnegin bir cd dilkkanina gi-
dip oyunlann kapak resimlerine bakip kisa acikla-
malanni okuyarak ¢ok rahat kandinlabilirsiniz Bu
benimde basima gelmisti.En gok dikkatimi geken
oyunu almistim.Sonug tam bir fiyaskoydu. Gergekte
oyunun kapak ve screen shut lar okadar iylydiki
icimden iyibir ayun buldum demistim, iste LEVEL'In
yeri bu nektada gok onemli.CUnkil bize bir oyunun
kapagindan anlagian bitgiden ¢ok daha fazlasini
veriyor, Bizi yanlis oyun almaktan kurtanyosu-
nuz.Gergl karsan oyun alanlar igin bu pek muhim
degil. 35-40% Ik bir oyunu onda bir fiyatina alip
begenmeyip veni bir oyun almak pek tuzluya mal
olmuyor onlara Ama bir oyuna 35-40% verip be-
genmevip tekrar ayni fiyati verebilecek Tlrkiye ge-
nelinde pek fazla kisi yok.Bu ylzden LEVEE'n bizle-
re verdikleri bilgiler cebinden tekrardan 35-40% ¢-
karp veremeyecek bizler igin cok dnemli Bu isin
icinde bizlerin ve sizlerin kag senedir oldugunu bil-
miyerum.Ben kendimi bildim bileli hep oyunlar ve
dergiler vardir.Caima oynuyoruz,cynuycruz. Hep
oynuyoruz Bence herkes her oyunun icinde kendin-
den bir par¢a buluyor Yada hep hayallerimizde
yapmak istedigimiz ama yapamadigimizi yada ya-
pamayacagdimiz (GTA3) seyler buluyoruz.Bilgisayar
oyunlarnimin gengler Ustiinde olumsuz etkileyebile-
cek Bdeler var,tavsiye etmiyoruz diyorlar.Ben buna
inanmiyorum, biraz dogruluk payi olsada insan za-
ten gta3 teki gibi elinde bir roketatarla caddede
terdr estirmek istemez.Oyunda zaten egienmek
icin bunlan yapar Zaten insan oyun oynarken hig-
birseyi ger¢ekteki gibi algilamaz,disinerek hareket
etmez Ezmek Gzere oldugun adam zaten poligon
yumagindan ibarettir. Kimse neden oyun oynadi-
gini agiklayamaz Kimse neden bir oyun igin sa-
bahladidim bilmez.Ama kimsede bir oyun igin sa-
bahladigindan,sinava alisamadigindan,beyninin
sulandiindan sikayetci degildir. Teknoloji geli-
sir, bilgisayartar eskir yenileri alinir.Bunlarin hepsi
daha ok oyun ve yine oyun igin yapihir. Zaten her-
sey bir oyundur HAYAT OYUNDAN IBARETTIRI!!!
Herkese SEVGILER!

Emre Gokberk
Evet, bu aylik bu kadar. Bagliklar mektuplariruzi
cevaplarken dinledigim cesitli Rock bestelerinin
isimleridir. Malmsteen, WASP, Motorhead, Black
Sabbath, vs. Yazin bize.
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Level

Operation Na Pali

En gok oynanan multiplayer FPS'lerden biri olan Unreal Tournament'i sing-
le player oynamak istiyorsaniz, dogru CD'desiniz (olmadi ama clsun}. Un-
real Tournament icin yapilmig en iyi single player mod'lardan biri olan
Operation Na Pali, Unreal ve Unreai Tournament'a oranla gok fazla yeni-
lik igeriyor. Bu yeniliklerden ilki, Kingpin'de oldufju gibi yaniniza adam alip
onlarla beraber savasabilmeniz. Diger bir yenilikse uzay gemisi gibi arag-
lart kullanabiliyor almariz. Bunlanin yaninda oyunda Unreal'dan daha faz-
la adventure materyalleri bulunuyor. Mesela bir kapiyl agmak icin, o kapi-

nin sifresini kitaptan okumaniz gerekiyor, Mod'daki silahlar ve etkileri de
tamamen farkli Kisacasi, Operation Na Pali bagl bagina single-player bir
oyun. Eger Unreal fanatigiyseniz, bu med'u da gok sevecekseniz. Mod'u,
Unreal Tournament'in kurulu oldugu dizinden System klasdrintn alting
kurun, Daha sonra Unreal Tournament'i normal olarak baglatip mentideki
Single Player segenedinden Operation Na Pali'yi baglatabilirsiniz.

Syberia
Uzun zamandw beklediimiz Syberia en sonunda demosuyla kargimiza gik-
ti Avukat Kate Walker'in Universal Toy Company'i devralmasiyla bagla-

yan olaylari konu alan Syberia; grafik, ses ve atmosfer agisindan son za-
I
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Duke Nukem The Manhattan Project Famtom CD
Dynomite, Imperium Galacia 3, Moto GP Nera Burning ROM
Mummy Maze, Seven Seas, Syberla Trllllan
=LA Gﬁm 147, GLTA 35351 f&gﬂ@ﬂiﬁ
Doom 3, D prrowind 1.1 irectX 8.1
Mﬁ'c‘;ﬂ?ﬁiﬁ%&m Neverwintar Nights 1.18 DivX 3.11, DX 5.02
Matrix Reloaded Unreal Toumament 4.36 Detonator 20.42 (Win9)
Lord of the Rings: Two Towers Zoo Tycoon 10.9 Detonator 29.42 (WiIIXP/WiHZI!) 7
MDDLAR
= Unreal Tournament igin
] i T W " »
EKSTRA ot
Neverwinter N:‘ghls icin 4 modil

Red Alert 2 Yuri's Revenge icin 8 harila

CD’de...

manlarda yapilmig en iyi adventu-
re oyunlanndan biri Syberia'in
kontralleriyse klasik icon-adventu-
re cyunlarindan fark degil. Kate's
yalnizca mouse'la rahathikla kont-
rol edsbifiyorsunuz Gyunun gra-
fikleri oldukga detayli ve etkileyici
tasarianmig. Ozellikle ara videolar
oyunun atmasferini kat/yor. Oyun-
daki bulmacalar ise oldukga zor
sayilir. Hemen hemen ayundaki herkesle konugmaniz gerekiyor. Adventure
oyunlarim seviyorsaniz, bu demoyu mutlaka oynayin

MotoGP

Yepyeni ve de yuvarlak tekerlekli motosikletlerle oynanan (eskenar besgen
tekerlskli motosikletler de olabilir} bir yans oyunu... MotoGP'de 500cc’lik
motorlarla yangiyorsunuz. Oyunda LeMans {Fransa} ve Philip Island {Austra-
lia) gibi gercekleriyle birebir olarak ayni tasarlanan 10'dan fazla yol bulunu-
yor, ancak demo versiyonunda sadece bir yolda yansabiliyorsunuz. Oyunun
yapay zekasi oldukga gercekgi. Mesela yarig sirasinda rakipleriniz yolunu ke-
sivor ve sizi yoldan gikartmaya caligryor. MotoGP'nin grafikleriyse oldukga
detayl ve etkileyici Ozellikle mo-
tosiklet modellemeleri ok ger-
cekei yapiimig. MotoGP, nereden
bakarsaniz bakin gimdive «adar
oynadiimiz en iyl motosiklet yari-
$1 Bunun nedeniyse, oyunun size
hiz hissini tam anlamiyla verebil-
mesi Mizlandiimz zamanki blur
efektine gok iyi bakin Oyun hiz
hissinin yaninda grafikleriyle ve
kontrolleriyle de bekleneni veri-
yor. Hemen CD'ye yumulahilir-
siniz
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Duke Nukem Manhattan Project

Duke Nukem Forever'i beklerken cildiranlar igin, 3D
Realms tarafindan farkl bir firmaya yaptinlan DN
Manhattan Project, hig hesapta olmayan bir bagan
vakaladi Egier hala oynamadiysaniz, hemsn demoyu
kurun ve bu muthig aksivon oyunundan siz de payiniza
diiseni alin

Dynomite

Konsallarda anlamsizca popiiler olan zeka/becert oyunu
Puzzle Bubble'in PC icin geligtirimis ve oldukga siislen-
mis versiyonu

imperium Galacfica 3

Ik iki oyunu miithig popiller olan uzay/koloni strate-
jisinin Ggincd versivonu. Grafik kalitesi konusunda
bayag ilerleme kaydedilmis

Moto GP

Uzun zamandan beri gérdGgumiz en gergekgl, en glzel
grafikli motarsiklet vang oyunu. Tam sirimiinin elimize
gegmesi igin sabirsizianiyoruz,

Mummy Maze

Pop Cap'ten dgrenmesi kolay, ustalagmasi zor, oldukga
da edlenceli yeni bir zeka/beceri oyunu Mumya sizi
yakalamadan piramitten ¢ikmaniz gerekiyor

Seven Seas
Hayat biter Pop Cap'in oyuntan bitmez . Seven Seas de o : S}‘bério ; i ﬂi"““ 2002

o

AGUSTOS 2002

miithis basit, ama bir o kadar da oynamas zevkii ve
bagimlilik varatici bir oyun

Syheria

Ve iste, uzunca hir stredir dergide bahsettigimiz mithig
adventure oyununun demosu. Bu ay inceledigimiz
Syberia, son yallarda elimize gegen en bagarolo adven-
ture ayunlarindan

LEVEL GS Turnuvasi

Finallerinden Demolar

Birinci olan takimin CPL Avrupa'da ulkemizi temsil
edecegi biiyilk turnuva sonugland:. "Gelemedim,
izleyemedim” dive Uzlimenize gerek yok Final
haftasindan segtigimiz 250 MB'a yakin magin demolanni
bu ayki CO'mizin \Extra\lvL. Turnuva Demolart klasBriinde
bulabilirsiniz Yukandaki "BENI OKU" digmesine tiklayip
demolan nasil izleyeceginizi ogrenebilirsiniz

Origami!

Sagdaki sey, dostlarim, elinize bir adet makas |
alip isaretli yerlerden degru bir sekilde kestidi-
nizde ve akabinde katladigimizda, sirin bir €D
kapadi haline gelecektir. Bos bir plastik kapagin
icine 6n ve arka yuz olacak sekilde hazirladig
kapak, degerli Level CDXlerinizi bundan

—
— i
L=]

T ST
Mato GP

pTIod

Duke Nokein-Manhatten-Peoject

\ D ' Maie GRAMODTDCPrcdame san

Imperium Galactico 3
=
e Ivyperyum ochica

e

sonra kaybetmemenizi ve icengini bir ¢irpida
gormenizi saglayacak son derece faydal bir
eserdir. Deneyin, goreceksiniz.
Ama burada denenmigi var?!?

Yerin dibine girdik

Levet CD'sinin Gcra kdselerinden birinde, Level
Underground diye minik bir klasor var. Sizden
ve bizden birgok seyin bir araya gelip dansettigi
bu yere siz de katkida bulunmak istiyorsunuz
biliyoruz .. © halde bizimle ve butln Level clar-
la paylasmak istediginiz 500 KB'I gegmeyen ya-
21, resim ve bilimumlarinizs G ZD0Z gnlm.ﬁv e . D!J:E‘q-"is
underground@level.com.tr'ye génderin, Tabii { . 1
gonderdiklennizin yanina minik bir text dokt
maninda kendi adinizi ve mailinizi sakin ekleme-
yin, adinizin eserinizin yaninda yazilmasini isti-

Syberia

En Son Demolar: Duke Nukem Manhattan Project,

Dynomits, Moto 6P, Mummy Maze, Seven Seas,

LEVEL 08/2002
Syberia, Imperium Galactica

AYIN DEMOSU

Bu CO Ksgpag seetmi isaretli yerlerden kestp, katisdiktan sonra GO'mir koyscadag
. bir pigstik CO kabmn on ve arka ylziering yeregtirmenizt biz LEVEL ekibl otarak
FoRsERE, PR aRl tavsiye ediyoruz. Isbirtijiniz icin tesekkir ederiz,
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0YUN DEMOLARI

- Mummy Maze
- Syberia

YAMA DOSYALARI
Gore v1.47
o BTA 3 v1.1
Morrowind v1.1.0605
Neverwinter Nights
= v1.068&v1.18
Unreal Tournament ;v4.36

B Zoo Tycoon v10.8
VIDEDLAR
Doom 3
_ Driver 3

Earth & Beyond

MGS 2 Substance
Matrix Reloaded
Lotr: Twe Towers

EKSTRA
Neverwinter Nights Icin 4 yenl modiil
C&G Yori's Revenge icin 8 yeal harita
LEVEL €3 Turnuvasi Finallerinden Oematar

['4: LEVEL CD ile ilgili her tilrli sorununuzu levelcd@level com.tr
adresina gdnderebilirsiniz.
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oyunlar

Demolar kisrundan, Level CD'sindeki ayun demalannt
kurabilir, kaldirabilir veya baglatabilirsiniz. Saldaki liste-
den bir demo veya film sectiinizde, ortadaki resmin
tizerine tiklayip o oyunun resimlerinin bilyik hallering
bakabilirsiniz. Resmin hemen altinda oyunun ng zaman
piyasaya gikacagini ve onun da altinda demonun makul
bir hizda galigmast igin bilgisayanmazn sahip olmasi ge-
reken minimum kenfigiirasyonu gorebilirsiniz. Aynca,
demolann diizgiin gahgmasi igin CD'mizin DRIVERS bd-
liimiinden Direct X programimin en son sirGmiinin ve
bilgisayanmizin ekran karti, ses karti gibi pargalannin en
son siriedterinin kurgly oldugundan emin alun
Demolar bélimlinde zaman zaman yeni gikmis veya gi-
kacak olan oyunianin tamoim videolarini da bulahilirsiniz
Bu videolar ¢algtirmak igin hangi video programinin
gerektigi alttaki agikiamada betirtilecektir. Bu programi
Shareware bdliminden kurmadan, videoyu gormeniz
milmkiin degiidir

Hotshots béliimiinde, yeni duyurulmus ve gikmasina
uzun zaman olan oyunlarin i’k resimlerini gérebilirsiniz.
Soldaki oyun isimlerinden birisini segtikten sonra orta-
daki resmin iizerine tiklayarak resimlerin hityiik hallerini
garebilirsiniz. Mouse’u ekranin safiina veya soluna tikla-
yarak bir sanraki ve bir 6nceki resimlere bakabilirsiniz
Updates béliiminde ise bazi oyunlarin hatalanni gideran
yama dosyalanni bulabilirsiniz Dikkat etmeniz gereken
bir nokta, Tiirkiye'ye gelen oyunlanin gogu Crack’li oldu-
gundan, bu yama dosyalan Crack’li oyunlarda ¢aligmaya-
cakur. Eger sizde oyunun Crack'ii versiyonu varsa yama
dosyasini kurmaya gahigmayin.

videolar

1- CD'mizdeki vidaolarin birgogu az yer kaplamasi igin
DivX sikistirma program ile sikiginldigindan, bu vide-
olari seyredebilmeniz i¢in bilgisayarnizda DivX enco-
derinin kurulu olmas: gerekiyor, DivX encoder’
CD'mizdeki Shareware biliimiinden kurabilirsiniz.

2- Baz videalar ise QuickTime formatindadir, Bu vide-
alan izlemek igin ise QuickTime Player'in bilgisayari-
nizda kurulu olmasi gerekmektedir. Bu programi
www.apple.cam adresinden indirebilirsiniz.

3- Baz videolar ise, gok dzel codecler gerektirmekte-
dir. Bu videolan seyredebilmek igin énce Internet'e
baglanmali, daha sonra videoyu gahgtirmalisiniz. Boy-
lece gereken codec otomatik olarak bilgisayariniza in-
dirilik Media Player'a entagre adilecektir

programlar

Shareware béliimiinde, bilgisayarimizi kullanmanizi ko-
laylagtiracak programlar bulabilirsiniz. Ayrica Demolar
balimiindeki videolarn galismasi igin bir video gésteri-
ci veya codec gerekiyorsa, burada bulabilirsiniz.
Siirdeliler baliminden oyunlan oynamamiz igin gereken
Direct X'in en son versiyonunu bulabilirsiniz, Aynca, pi-
yasada en yaygin bulunan ekran kartlarinin en son si-
riiciilerini de burada bulabilirsiniz

digerleri...

YIDEOLAR
Doom 3
Driver 3
Earth & Beyond
MGS 2 Substance
Matrix Reloaded
Lotr: Two Towers
URDATE
Gore v1.47
GTA3v11
Morrowind v1.1,0605
Neverwinter Nights v1.068v1,18
Unreal Tournament ;v4.36
Zoo Tycoon v10.9

jr koG el

C&C Yuri's Revenge icin 8 yeni harita
Red Alert 2: Yuri's Revenge igin olan bu harilalar, genel
olarak multiplayer oyunlarda kuilaniimak igin yapiimis
Ama Skirmish gérevierinde de kulianabilirsiniz

< _.z‘
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Delikanh Ordular Destani 3.0

Counter Strike'n izinden gidip, Valve
tarafindan resmi olarak desteklenmeye
baslanan Day of Defeat’in 3.0 versivonu-
nu gelecelk avki CD'mizde bulacaksiniz.
Counter Strike'dan sonra en ¢ok oyna-
nan ikiner Halt Life modifikasyonu olan
Day of Defeat, neredeyse parayla satilan

benzerleri kadar (mesela Medal of Ho-

ner: Allied Assault) iyi grafiklere sahip.

Fahrenheit

“Lucas Kane New York'hi bir vatandastus Ama
bir gece, her zunan giltigh restorantta aligan ye-
megini verken, anlamsiz bir sckilde transa geger,
fivalete girer ve karsisma ¢ikan itk adamn oldii-
v, Ustelilk bunu bir seremaoni haline getirir, kar-
masik bir seri katil gibi. Cinayetten sonra kendi-
ne geldiginde kanlar i¢inde, kurbanmm fstinde
oturuyordur. Tavati famamen degismistlic artk,
Bir katildir.”

Nomad Soul'un yaraticilarindan, aksiyon ve ad-
venture tirlerinde ¢igwr agacak witithis bir oyun
gehyor, Fahrenhei'la ilgili hichir yerde hulamaya-

cagmz bilgiler, gelecek ay Level'da

STARWARS DELILERINE OZEL

Siirpriz...

Tirkiye'de de basta Sananecom ve
AGSZone olmalk tzere saygin birgolk
ovun sunucusunda da kendine yer edin-
mis olan Day of Defeat'in son versiyo-
nunu, 150 MBTik DeD 3.01 Eyhil Le-
velCD’sinde bulabilirsiniz.

Ayrica, Star Wars sevenlere de bir strp-
rizimiz olacak gelecek ayki CD'mizde.

Merakla beklemeve baslasamz ivi olur.

Rainbow Six: Raven Shield

Tom Clancy, CIA danusmanhigindan yazarh-
ga, vradan da ovun yapimcihigma atlayan
dinyadaki telk insan. Ve en basarili oldugu
sey ise, gercekel askeri sumulasyonlar yap-
mak. Tartigmasiz bir sckilde tlim zamanla-
rin en iyt yakm ¢atisma simulasyonu olan
Rainbow Six’in son versivonu Raven Shield
da bu basart halkasina eklenmek uzere. I3
fuarinda Sinan ve Tugbek taralindan “Ke-
sinltkle fuarn en iyi oyunu” segilen Raven
Shield haklinda bilmek isteveceginiz her

sey gelecek ay aciklamyor.

TURKIVE'NIN BIR NUMARALI OVUN DERE]E]

LEVEL

Genel Yaym Koondinatdrii
Gillim Stnparteldn sgokhiom @ cip.com. e
Benel Yayin Yinotmenl (Serumia)
Sinan Alkel spiriol @ lavel.com. t0
Yaz iglet Midinii
Tulihok Giek tughek@leval.com.ir
Yan iglenl
Burak Akmenek bk lovel.com.tp
Frat Mg first@level.com.tr
Kasr Toatsy Ktuztas@chin.com.Ir
M. Barker Glingie phorkor@level.com.ir
Sarpfl Weatiiek serpllDlayel.com.Ir
LEVEL web Sttesi
Solgux Islsmodiu isiamogiug avel.com. 1
Seriast Yazarlar
Al Ginglir gell@lovel.cem. b
Batu Nergiinssl hatuhor lovel.com.ir
Can Korf can@level.cow. ir
Emin B3 mepaemincz lovel .com. ir
Esor Gitven saor@ievsl.com.lr
Giitan Habibodiu golhrab@loval.com.tr
Given Gatak VR @/lavel.com. 10
Koréan Mayian percamabl @ ssktord. com
Dnur Bayram osar@lovel.com.1r
Sorkan Ayaa sorkanlavel.com. i
Graflk Tasanm
Diem incosafor dien level .com. T
Yazi Islosl e-mall Adresl:

level @level.com.tr
Genel Mildiit Hersaom W._ Pasi
Genel Miidiir Yardimesi Beato {izerdom
Finans Mildira Ayim Aldemir
Halka Higkller Miidiiri {idam Cenior
Pazariama Sorumlusy Aytsa Gar
Anone Bodimi) Saug Miidirid Aan Baryayla
Abane Sarvisi Ayten Akgilrs, Ebru bk
Dafiitim Midiini Com Conior
Dajrtim Rsistani Molumot £
{lretim Roordinatérii Tergay Tekaton
VOREL Medya Yanmcilik A.S.
Adina Sahibi Siidem Suogeriskda

VOGEL MEDYA YAYIMCILIK REXLAM BRUBU
Salty Miitlibrii:
Glican Beyraidiar
Pazarlama Miidird
Gller Qlummay
Reklam Midirii
Yolz Neywm
Reklam Traflken
Apwr Eme

polcoR @ YRRl comt. P

sguier @ vegel.com.ir

kyolzcpvogel.com. Ir

sy vogel. com.tr

Renk Aynmi-Him Gilng ve Bask
ASh Msthascesk Ld. $U. Tei:(212) 208 84 88
Dajtim: BRYAY A$.

VOGEL Medya Yanmeik A.S..
Piyalopsya Salvart Ziwcirtinyn Cad. Un I Mories
23173 Kasmmaga/latanid
Telefon: (212) 287 17 24 (M)

Faks: (212} 287 17 94
Abene Faks: {212) 230 73 43
Yan iglerd Faia: (212 238 78 28
Abena Web Adresi: Bity://abeae.vegn!.com.ir
Web Adrast: ta:/Mm.chiy.com. Ir

VOGEL BURDA
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