


editttrden

binlerce okuyucu ile kayntyor olacak. Bu da biz-

lerden size minik bir yaz slirprizi olsun ;) (

www.level.com.trlforum )
Yaz sonu dedim de, bizi ziyarete gelirken sijrekli
y iyecek bir  leyler get i ren okuyucular lmlza telek-

kUr etmeliyim. "Heheey, Level ofisine gidiyorum,

kimbi l i r  nasr l  eqleneceqim" hayal iy le yola qrkan

bu sevgi l i  okuyucular,  asl tnda ne kadar kos,  ne

kadar kiifurbaz, ne kadar "nereye kacsak yaw"

zihniyet inde insanlar oldu!umuzu g0rLince.. .  Bir

hafta sonra yeniden gelmek istiyorlar. Bizde mi

bir  tuhaf l rk var,  b i lemiyorum.. .  (eek $u bal tanl ,

monitorii g0remiyorum Madd!)
Sizleri forumlartmtzda gormek istiyoruz, ama

sakrn seviyeyi diiSUrenlerle tartlSmaya girmeyin...

Gdrenler arantzdaki  farkt  anlamayabi l i r  : )

0812003

Forum 0nline
En sonunda bekledigimiz an geldi!

Neden web si temizde bir  forum bbl t imi i  yok?

AGrkqasr web si tesi  aqt ldt6tndan ber i  en qok aldlql-

mrz ele5t i r i  iQer ik l i  sorudu bu. KarSl l lg lnda verdi-

Eimiz cevap hep basi t  o lmustu:  "Forumlartn lger i -

! in i  kontrol  edecek zamanlmlz yok."

Lakin son birk ig ayda "hadi  b iz de bir  s i lk in ip

kendimize gelelim" dedik. Ayhk 2.690'000 hit

alan bir web sitesi olarak Level Online'da okuyu-
cularn bir araya gelip sohbet edecekleri, birbirle-
rinin sorunlaflna edztjm iiretecekleri ve gee kaldl-

! rmrz zaman biz i  l ine edecekler i  b i r  forum bol t i -

mU yapr lmalrydr artrk!
Neyse ki  sevgi l i  webmaster ' tmtz Seleuk The SisL

da aynr Seyleri di.iStinmi.is, web sitesindeki en me-

$akkatli gelismeyi en basta yapmaya karar ver-

miS. Level  Onl ine'daki  forumlar s iz bu yazryl  oku-

duqunuz srrada aqtlmts ve muhtemelen Simdiden

slnan Akkol

Kerdlme dlyalo9...
- Oy beynim ve de klavye tutan el lerim!
- Yaaa, yaaa, zor i$mis degil mi bir ayda iki dergi

haz  r l amak?
Sen ne diyorsJn, su sdzde kendi kendime

konu$ tuqum i k i  sa t r f rn  nok tas rn l  koyduqum g ib i

tati le cotuyorum, aman, koiuyorum.
. Ne tarafa Volculuk?
- Kaqrt, derqi, matbaa, TuEbek, ofis, basrn
kanunu, TV, Taklwa ve daha onbinlefce Seyin
olmayaca0rnr umdudum bir yere.
- Se ametle git o vakit.
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xdrUlUx iLE NAstL gerekiyorsa dyte
sava$an, i lahi  gt ie ler in bir  $ampiyonusu-
nuz. GriEl i l  b i r  0 lUm buyUcUsU i le Earpt-
Srrken bir  ib l is  s iz i  kendi  boyutuna sr i -
rUklr lyor.  ISin en pis yanr da orada, espr i
anlayrsrna pek yorumda bulunamayaca-
qrnrz ib l is ler in,  s iz i  dr , i$manrnrz olan
6lr im $ovalyesi  i le birbi r in ize baqlamasr.
Hal iy le ne siz,  ne de olr im Sovalyesi  bu
durumdan pek memnun deqi ls in iz.  Ne
siz onu isteyip dldi i rebi l iyorsunuz ne de
o siz i ,  c idden sinir  bozucu bir  durum.
Geriye yapr lacak tek bir  Sey kal tyor.
hapsoldu!unuz boyuttan ve baodan
kurtulmak ig in boyut lar  arasr seyahat in
srr larrnr gozmeye qal t5mak, bir  Ri f t run-
ner olmak.. .

Div ine Div in i ty bi t t iq inde oylece kala-
kalmr$trm. "Eee Simdi ne yaprcam?" di-
ye.  Oyun oyle dolu do-
lu,  oyle e0lencel i  b i r
oyundu ki  krsa sr . i rede gr in-
l i ik  hayatrmr ele geEirmig ve

Eok uzun si i re brrak-
mamrstr .  Ne yazrk k i
b i t t ik ten sonra da
brrakmamrgtr .
Neyse ki ,  bek-
lenmedik bir

Seki lde di inya Eaprnda ba5arr l r  o lup odi i -
le boqulan DD' nin yaprmcrsr Lar ian
stLidyolar da bu evrenin bir  uzantrs l
o lan Rif t runner '  I  yapmaya ba$lamr5.
Level  da hemen mai l  deni len fa idel i  ya-
ratrk sayesinde neler olacak neler olma-
yacak bizzat yaprmcrlaf l  ndan o0rendi .

Divine Divinity
Rif t runner daha ve daha fazla Div ine Di-
v in i ty demek. DD'yi  Ulkemizde gok az k i -

Si  kesfet t iq i  ie in geeen aylarda Derinde-
ki ler  kOgesinde oyunu krsaca agrklamr5-
trm fakat Simdi Ri f t runner ranlatabi l -
mek ie in y ine krsaca ondan bahsetmel i -
y im. Warhammer dLinyasrndaki  orc or-
dulaf lnr ,  chaos tanf l laf lnr  a l tn,  bt j t i in
fantast ik diyar lardan her eesi t  quest i ,
i lk  Diablo 'daki  g ib i  tatmin hissi  veren ve
kendine has ama Diablo z 'deki  kadar qe-

$i t l i  hazineler i  de alrn.  Bi l t i jn bunlan ba-
si t ,  o ldukca esnek ve bUyUk olqi ide Di-

ablo I 'deki  karakter gel ist i rme siste-
mi i le masi f  mult ip layer larda bu-

labi lece! in iz.  uCsuz bucaksrz ve
de hiq ara yt ik leme olmayan
dev bir  har i taya yayrn.  ls te Di-
v ine Div in i ty!  c i jndi iz geceye
kan$rrken enfes mLizik ler  e$l i -

0 inde bi tmeyen bir  macera.
En onemlis i  de programct laf ln

saprk espr i  anlayrsr.  Saprk dediysek
belden aga{r  de! i l  uguk ve de gagrr t r -

cr  b i r  espr i  anlayrsr.  Oyunda yapttUr-
mrz genelde dLismanlan haklamak da ol-
sa oyunun Diablo 2 gibi  kendini  tekrar
etmesini  0nleyen bir  hava. Siz i  o ld i i rme-
ye giinderdikleri Lotr'daki Nazg Li I'den
bozma eiderha binic is in in kendi  kendine
homurdanmasr,  s ih i r l i  idol ler  i le bir  kur- ,
baoaya, bir  tavsana donr lsebi lmek gibi
ummadrqrnrz k i iq i lk  $eyler.  Yeni  egya-
lar  arasrnda bunlardan Eok
daha i lg inqler i  de olacak-

Daha Eok ve daha qok
Rif t runner DD evreninin uzantrsr  o lduqu
iqin genelde benzer.  En bi ly i ik  de6i$ik l ik-
ler  DD'ye gelen olumlu ve olumsuz ele$t i -
riler y6nirnde yaprlarak giiqlil yonleri da-
ha da gilqlendirilmis, eksik yanlafl ise dLi-

zel t i lmi$.  Mesela karakter gel ist i rme sis-
teminin serbest l iEi  korunurken yetenek-
ler in dengelenmesine EaISr lmrS. Bazt ye-
tenekler olmadr0rnda oyunda i ler lemek
neredeyse imkansrzken baztlafl neredey-
se hiebir  ise yaramryordu. Esyalar y ine
dengel i  fakat t icaret  s istemi biraz daha
dengelenmiS, eskis i  kadar kazrklanmryo-
ruz.  Arabir im zaten gayet gi lzel  Cal tstyor-
du fakat artrk arabirime ahgmayr biraz
daha kolayla$trrm15lar.  Eskiden oldu!u
gibi  qevredeki  neredeyse her $ey i le etk i -

lesime girmek, bl i -
tUn esyalan ye-
rinden oynat-

mak mUmkrin.
Ayflca sadece iksir-

ler i  kaf lg t r rmakla

kalmayrp pek Cok e$-
yayr  b i r le$t i reb i l iyor

ya da b i r  arada ku l lana-

mr5.
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bi l iyoru z.
Hey gidi "lnfinity" hey!
R i f t ru nner 'da DD'de kul lant lan oyun
motoru kul lanr lmrs.  Bu qok yer inde bir

karar.  qr inkir  s i l  baStan bir  oyun moto'
r J1 , rn  yap r lmas r  demek  v t l l a r  s i i r en  i n -

san eme6i ve yrqrnla para demek. Ayr l -
ca  yap l l an  oyun  mo to runun  ha ta la r l n l n
bulunup ayrklanmast da ayrt  b i r  vaki t  ve
zaman kaybr.  Bu yuzden zaten DD'nin
yeni  ve yetenekl i  o lan oyun motoru
Rif t ru n ner 'da Lar ian'rn yapmayl istedik-
ler in i  karSr layabr ld ig i  iq in de! iqt i r i lme-
mis.  Zaten DD i le bu motorun kul lanlmt-
na alrstrk lan iEin programct lar  qok daha
hrzlr  ve ver iml i  qal tgabi l iyor.  Hata ayrk-
lamak yer ine de graf ik ler i  g i ie lendir i -
yor lar .  Zaten saolam bir  RPG ser is inde,
mesela Baldur 's Gate'de Inf in i ty her
oyunda qok daha yetenekl i  hale geldi .

A r t r k  B lack  l s l e  onun la  oyun  yapmama
karaf l  a ldrysa da fanat ik ler i  modlar i le
onu ya$atryor.  DD motoru henuz kar i -
yer in in basrnda fakat onun da sonu lnf i -

ni ty  g ib i  g t i ize l  o lacak.

Savag alanlan
Ayf lca yepyeni  ve Omre bedel  uzunluk-
la bir  ana hikaye. Saytstz yan macera

ve bulrnaca. Ke5fedip der in ler ine indik-

Ee biz i  yepyeni  e5yalar ve daha fazla

macera, c izel  yetenekler,  tecrUbe i le

odt i l lendir ip eqlendiren oynanlS. Bu oy-

nanrsrn yanr srra y ine k lasik bulmacala-

f ln !a$rr tan,  eqlendiren de0igik qt jzUm-

ler i .  Yeni  b i r  reputasyon sistemi.  Grup-

takl  herkes i izer inde tam kontrol .  qok

daha g gl i t  buyt l ler ,  st l r t iy le z indan, ha-

r i ta.  Yeni  b i r  dOvi i$ s istemi,  s ih i r l i  e lya

e r l g rn l rU r .  Ya ln t z  t ek  b i r  so ru  5 imd i l i k  ce -

vapsrz,  oyunun mi lz ik ler in i  DD'nin efsa-

nevi  mLlzik ler in i  yapan Rus sanatql  ml

besteleyecek?
Fakat belk i  de oyunun en onemli

noktasr srntrstz oyun tecr0besi  vadeden

Batt lef ie lds.  Burasr ib l is ler in h kmi lnde

devamlr olarak dedi$en rasgele mace-

ralar,  esyalar ve har i ta lar la dolu bir

bo lge .5u  ana  kada r  bunu  basa rab l -

len tek RPG Diablo
otmuslur
zaten. La-
r ian'daki ler
an lad r0 rm
kadaf ly la
Diablo
1'deki  ser-
best l iq i  ve her
sefer inde rasgele
ya ratr lan z indan lar |y-
la ornek alryor lar .
Zaten Once-
den hazrr-
lanmrS
oyun sr i resi  o la-
rak  t a  i nan r lmaz  uzun ,  b i r  de
devamlr dedi$en bir  bOlge i le
oyun kendis ine ver i len her
kuru5u hak edecek gibi
gor i jnr iyor.  Bir  de soyle-
meden yapamayaca-

{rm, Div ine Div in i ty 2 de
yolda! Tabi i  Ri f t runner
tamamlanrp piyasaya
strrLi ld i..lqUnde hatta
biz bi t i rd i6 imizde ha-
la  Lar ian L lzer inde
qaISryor  o lacak.

DD'nin oyun motorunu ku l lanmasl

sdyesinde bi i t t in vakt in i  ve ener j is in i
'oyun'yapmaya veren Lar ian y ine biz i
gar ip fakat e6lencel i  maceralar i le 9a5tr-

nevi  b i r  kt-
l rcr  ke; fetmek

gibi  quest ler in yant sr-
ra unutulmus bir  c i jce iq-

k l  tar i f in i  ke$fetmek te i l -
g ing olacak. DD'de bi le bunun

gib l  s r j ruy le  i lg ing o lay vard l .  He-

le  b i r  de bunun g ib i  s i i r i j y le ,

DD'den qok daha fazla quest oldu{u-
nu dirsunurseniz y ine eok uzun fakat

kendini  tekrar etmeyen bir  RPG i le kar-

Sr la$aca0rz.  Qtkmastna qok ta bir  !ek
kalmamrl  bu yr l tn dordUnct i  qeyre-

E  i nde  tamamlanmr$
olaca k .  S iz ler

iq in  La-

r ian i le  b i r

kez daha te-

masa gegip oyun tamamlanma'
dan once bir  on inceleme daha
yapaca0rz.  O zamana kadar cant-
ntz FRP ist iyorsa ve oynamadty-
sanrz mut laka Divine Div in i ty oy-
nayrn.  Fakat bu srcaklarda saktn
bir  solukta bi t i rmeye kalk tSn'a-
yrn yoksa b i lg lsayar  kar$ts lnda

por t lers in  iz .  Ka l rn  saq l tcak-

t a . o



Ya gergek oldugunu sandrgrnrz geyler gergek degilse...

Beyond Good & Evil
E3 FUARINDA i lg i  Eeken ve bir- ik i  de-
fa da haber in i  yaytnladtqtmrz Pro. ject
BG&E'yi  hatrr l tyor olma l tstn rz.  Beyond
Good & Evi l ,  Project  BG&E'nln acr l t rnr .
Project  BG&E'njn daha yaygtn olarak
kul lanr lan ismi bu. Uzun zamandrr ge-
l i$t i r i lme a$amastnda olan Beyond Go-
od & Evi l ,  Rayman' in yaratrcrsr  Michel
Ancel ' rn belk i  de en i lg inq oyunu.

Bayana yer aqrn...
Beyond Good & Evi l  (Bc&E) i lk  ba$ta
konusuyla dikkat qekiyor;  Hyl l is  adtnda
bir  gezegen mist ik ve gizeml i  yaratrk la-
nn saldrnsrna uqramtst t r .  Jade adlnda
bir  Hyl l is ' l i ,  gezegenini  bu yarat tk lara
kar$r savunur ve sonunda onlarr  uzak-
lastrrmayr bagarrr  (buraya kadarki  konu
qok klasik,  ama asr l  o laylar bundan
son ra baSlryor) .  Gezegen kurtanldrktan
s0nra lRlS adrnda isyank5r bir  grup,
Jade' i ,  bu olanlann normal olmadtqtna

BG&E i le bir l ik te oyunlara yeni  b i r
bayan kahraman daha ekleniyor:  Jade.
Hyl l is  gezegeninde geqen oyun Tomb
Raider gibi  th i rd-person kamerastyla
oynanacak.

BG&E'de aksiyonla adventu re aynl
potada er i t i l iyor.  Oyunda srkga kul lana-
ca!rnrz bir  hovercraf t ' tnrz olacak ve bu-
nu gel ist i rebi leceksiniz (standart  b i r  s i -
lahla baslayrp daha sonra geminize ye-
ni  s i la h lar  ekleyebi leceksiniz) .

Oyunun neredeyse ya rrs rna ya krn
bir  krsmrnda aracrnlzr  ku l lanacakstn rz,
ama N4ichal  Ancel ' rn oyunu 'arae 

mer-
kezl i '  tasar lamryor.  Aractntzdan ind iq i -
n iz zaman beklemedi! in iz ve $imdiye
kadar pek rast lamadtqtntz bir  oyunla
kargr la5acaksrnrz.  Peki  bu nast l  o lacak?

BG&E 'n in  gee t i g i  Hy l l i s ,  i l g i nE  ya ra - '
t rk larn yasadrq r ,  bambaska, etk i leyic i
b i r  gezegen. El in izde, ola0an si lahlarrn
dr$rnda bir  de fotofrai  makinesi  o lacak.

Bu foto{raf  makinesiy le gevredeki  ya-
rat tk lann fotooraf tn I  Eekeceksiniz.  Ta
bi i  bunun bir  amacr var:  Para kazan-
mak. E{er hayvanlal  veya yaratrk larr
iy i  b i r  zamanlamayla yakalaytp orantt l l
b i r  foto!raf  qekerseniz,  normalden da-
ha fazla para kazanacaksrnrz.  i lg ing
olan $eyse, aynr hovercraf t ' rnrz gibi  fo-
tooraf  makineniz i  de gel i l t i rebi lecek
olmanrz.  l ' /esela makineniz in j lk  upgra-
de' i  Eok pahalr  b i r  zoom lensi .  Yani  b i r
nevi  sn iper. . .

BG&E'de para kazanmak iEin birEok
mini  oyun da oynayabi leceksiniz.  Bun-
laTrn arasrnda 'Hava 

Hokeyi '  b i le var.
Yani  havada bir  hokey maqr yapacaksr-
nrz!  Bunun yanrnda h overc raf t ' rnr  z la da
birkaq mrni  oyun oynayacaksrntz.

Oyun, oynanrs olarak aksiyon aqtr-
l tk l r  o lmasrna raQmen zaman zaman
N4GS'dekj  g ib i  g iz lenmenizi  de gerekt i -
recek. Ayf lca BG&E'de yeni  b i r  qraf ik
motoru ku l lanr l ryor.  Firma rgrklandrrma
efekt ler i  ve karakter animasyonlarr  ko-
nusunda oldu ke a iddial t .

Gerisaym...
AnlaSrlan Mrchel  Ancel  y ine e! lencel i
b i r  oyunla gel iyor.  Nereden bakarsanrz
bakrn.  Beyond Good & Evi l  i lg i  qekic i ,
fark l r  b i r  oyun. Hayel  kt f lk t r0tna u0ra-
yacaqtmrzr sanmryoruz. . .

ve is in ie inde devlet in de olabi lece! ine
inandrrrr .  Jade de olayr sorgulamak iEin
yola Erkar.  ls in ie inde gerqekten de
devlet  o labi l i r ,  ama ya yoksa? igte ko-
nuyu i lg i  Eekic i  yapan Sey de bu bel i r -
s iz l ik .  Neyin gereek olup neyin gerEek
olmadr0rnr oyunu oynadrkqa anlayacak
s  In  t z .



Acrlann gocugunun geri ddniigti Qrkrs Tarihi: . , . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Kasrm 2003
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SADECE BE9 SAATTE bi t i rebi len bir
oyunun bu kadar gok ses get i rmesinin
sebebi ne olabilir? Birincisi, l\,lax Pay-
ne'nin senaryosu eok etk i leyic iydi .  lk in-
c is i ,  Sey, l \4ax Payne yapr lmaya ba$lan-
drqrnda biz daha eocuktuk,  hatta do0-
mamrstrk,  hat ta ve hatta Endoplazmik
Redikulum'duk.

Bu kadar etk i l i  b i r  oyunun devamr-
nrn yapr lmasrnr bekl iyorduk. Zaten ya-
pr l rvor da.. ,  Ama bu defa bir  fark var:
Oyunu Rockstar Games gel igt i r iyor.

Max Payne 2 duyurulduEu zaman i lk
basta ismiyle dikkat qekt i :  The Fal l  of
Max Payne, Bu, kagtnr lmaz olarak aklr-
mrza 'Acaba 

Max Payne 2'de Max 6le-
cek mi?'  soTusunu aklrmrza get i rd i .  Ne
var k i ,  Rockstar Games buna Cok i lg inc
bir  agrklama get i r iyor:  ' l \4ax 

Payne 2,
New York ' ta ve sonbaharda ( ingi l iz-

ce'de fal l )  geet i0 i  iCin b6yle bir  is im
seemeye karar verdik ' .  Yine de bu
aqrklama bize pek inandrrrct  gelmedi.
Yanr lm ryorsak Rockstar Games' in ak-
l rnda bir  Seyler var ve bunu aetklayrp
oyunun tadrnr kae trmak istemiyor.

Oyunun senaryosunu yine Sam Lake
yazmrs, ama bu defa senaryo i lk  oyun-
dakinin i iq katrymrs.  Dolayrsryla The
Fal l  of  N4ax Payne i lk  oyun gibi  be5 sa-
at te bi t i r i lebi lecek gibi  gorunmUyor.  Bu
arada bir  de not:  Yeni  oyunda i lk  N, lax
Payne'de hayatta kalmayr basaran ka-
rakter ler in tamamr olacak.

Yaprmcrlar Max Payne 2'nin konusu-
nu 'Bu bir  agk hikayesi '  d iye dzet l iyor-
lar .  Max oyunda N4ona Sax adrnda bir iy-
le bir l ik te olacak. l lk  oyunda Max' in
kaybedecek higbir  5eyi  yoktu,  ama ar-
t rk var.

Biraz da teknik detaylardan bahse-
del im. lv lax Payne z 'de yeni  b i r  graf ik
motoru kul lanr l ryor.  Yeni  graf ik motoru
eskis ine oranla eok daha kul lant$l t  ve
prat jk.  Firma i lk  oyunun yaklagrk be$
yr lda tamamlanmastnr da 'Ae 

tkgasl ,  es-
ki  graf ik motoru kul lant$srzdt,  prat ik
deqi ld i '  d iyerek aerklryor.

Oyunda bu defa Havok2 f iz ik moto-
ru kul lanr l ryor.  Bu da daha gergekqi  f i -
z ik model lemeler in i  beraber inde get i re-
cek. Ayf lca karakter ler  konusurken du-
daklaf l  da y ine gereekei  b i r  $eki lde ha-
reket edecek. Bunlaf ln drgtnda graf ik le-
r in detayr artrr r l ryor ve yeni  efekt ler  ek-
leniyor.  Bul let  Time da gel ist i r i l iyor.

l lk  oyun gibi ,  Max Payne 2'de de
mult ip layer desteql  o lmayacak. Oyun
tamamen tek k ig i l ik  oyunlar ig in hazrr-
lanryor.

Ashnda bu ay l \4ax Payne 2 ie in eok
daha kapsamlr ve uzun bir  yazt  haztr la-
yacaktrk,  ancak el imize gok fazla bi lg i
geemeyince, daha ktsa bir  yazr yazmak
zorunda kaldrk.  Yine de meraktntz biraz
olsun azalmrstrr .  Oyunun resmi web si-
tesine w ww. m ax pa y ne2.co m adresin-
den u la Sa bi l i rs in iz.



gerqekten

FIFA 2OA4
q k S Tarihi: 14 Kas m 2003
Tiir: Spor
Sistem: . . . . . . . . . . . . . .PC, PS2, XBox, Ganre0ube
Yaprm/Daiirt r: EA Sp0rts,/ Eleckonic Arts
Wcb: . \41!v casports co

F I F A  S E R I S I  2 0 0 4 '  e  d e v a m

ediyor . . .  B i  iyorun. r ,  F  FA' r rn
ycn l r i r  vers iyonu iq in  csk is i

KdcaT ncvccan a n  m tvorsu-
n L r . /  f A  S n n r t \  d . r  n A . r n i c f o

r o k  h , r 1 , r  y a p t r ,  o y n a n  !  h e r

T a m n n  a r k a  p l a n a  a l t r ,  C d r e e r

mod' r  na qerek dLrymadr ,  ama

"r r f  k  bar |srn .  F IFA 2004 gok

f a r k l r  o h c a k ,  m  ! .

zon b i t t  q inde oyun sona er -

meyeceK ve yen sezonra

oyu ncr  deva m edeceks in iz .

Kaqrnr lmaz o lar . rk ,  bu mad'La

bi r l ik te  oyu na menajer l ik  un-

s u r l a r  d a  e k l e n i y o r .  F  F A

2 O 0 4 ' l e ;  t a k  m r n r z r n  g e l i r  g i

der ler in i  kon t ro l  edecek,  yen i

oyu nc u  ar  t ransfer  edebi le

ceK ve oyuncu af ln tza an l re-

]RTS IOTildWilAililENflM ;{SPORTS

2O04'c ,  ayn Sens i t l l c  Soc-

c c r ' d a  o l d u d u  g i b i  b i r  C a r e e r ,
yJn i  k ; f lycr  mod'u  ek en iyor .

K u i k u s u z ,  b u  y e n i l  k  o y u n a

rok 5ey ka lacak.

Caf  eer  moci 'unda b i r  takr -

rn  a l t  s  ra  ardan veya a l t  iq -

c r  d e n  a l r p  y u k a r  l a r a  t a S  y a -

5 i l e c e k s i n i z .  F i F A ' n  n  d l d e r

s e r i  c r i n d e  o l c l u ! u  g i b i  b i r  s e -

Trn ya nrnda Sens ib le  5oc

cer 'dak i  g ib i  i !  tek l i f le r i  a ld-

cdk ve d i0er  tak  mlara l rans

Ier  o la  b i leceks in  iz .

Ca recr  mod'unun kag yr l

deva m edece! i  hakktnda Sim
d i l i k  e l i m i z d e  b i r  b i l g i  y o k ,  a n -

cak L lu f  un mut  aka b i r  s tn  r l

o l a c a ! r n  b i l i y o r u z  ( e n  a z  3 0
yr l  o lsa iy i  o lur ) .

E de v . r r  b i r .  Career

m o d ' u  y a p r l m a s  g e r e k e n  b i r
y e f r l i k l l .  F I F A  s e r  s  i n d e k i

i k i n c i  s o r u n  i s e  o y n a n r S  E A

S p o r t s  h e r  z a m a n k i  g i b l  o y

n a n r s r n  g e  i s t i r i  d i g i n i ,  d a h a
g e r E e k q i  b i r  h 6 l  a l d r d  n r  v e

e s  k  i s  i n d e n  E o k  d a h a  k o m p -

l e k s  o  a c a ! r n r  i d d i a  e d i y o r .

B u n l a r r n  d  5  n d d  t o p u n  f j z i k

m o d e  e m e s i  d e  g e l i s t r r i l i y o r -

mu9.  [0er  EA Spor ts  bunu
y a p a b i l i r s e ,  F I F A  s e r i s i n d e k r

an lamsuca ve ba lon g ibr  ha-

reket  eden toptan kur tu laca-

! r z .  A y r  c a  t o p u  k o n t r o l  e t -

mek de esk is inden daha ko-

l a y  o l a c a k m  ! .
Yapay zekada da bazr  de

gis ik l rk  cr  var .  B lg isayar  bu
defa daha ak l l r  tak t ik ler  uy-
gu layacdk ve esk i  F IFA oyun-
af lndak i  g ib i ,  topu kendi  sa
hanrzdan ahp rak ip  ka leye ka-
dar  rahatEa g idemeyeceks i
n iz .  Tabi i  ben EA Spor ts 'un
ya lancrsr  ve mal i  danrgman r -
y  m.  Oyunu oynamadan b i r
yorum yapmak is tem ivoru m.

Oyu nda k i  i lg inq yen i l ik ler -

den b i r i  de mora sev iyes i .
Yeni  oyu nda fu tbo cu ia  r rn
nrora ler i  bozu la  b i lecek.  Bu
d a  f u t b o l c u l a r  n  o y u n l a r  n t  v e
tak ma katkrsrn e tk i  eyecek.

f l  a ,  gra f ik lerden de bahse-

d e  i m .  A l r $ r k  o l d u { u m u z  g r b i

f lFA 2004 ' te  de hog graf ik -

er le  ve akrc  a  n  imasyon la  r la

kar$ asacao z .  Ama graf ik  e

r i n  n a s r l  o l d u ! u  b i z i  i l g i l e n d  r

miyor .  Pro Evolu t  on Soc-

cer 'dak i  g ib i  gerEekEi  b i r  oy-

nan S is t  yoruz I

B i raz da sayr lardan bdhse
dc l im. . .  20000 l isans l r  oyun-

c u , 7 0 0  t a k r m  v e  1 6  l i g .  L  g l e r

arasrnda Tr l rk iye 'n in  o lup o l

may aca i lysa ! imdi l ik  be l l l  de-
q i l  U m d r z  o l u r . . .

Esk i  sp iker ler im iz  de daha

far la  ke l ime ve 
'Oo. . .  

Good. . . '
g ib i  yen i  k r i t ik  er iy le  kargr -
mrzd. r  o  acak.  Sey i rc i le r  de

aynr  tek i lde. . .  Zaten ses ko-
n u s u n d d  n e  k a d a  r  d e q i S i k l i k
y a  p  r l a  b / l i r  k i  . .

Bitti...
CareeT mod'u  ve oynantg n
daha gerEekqi  o laca6 vaat  le-
r i  F IFA'y  merak etmemiz i
saq l iyof -  EA Spor ts ,  Pro Evo-
lu t ion Soccer ' rn  PC vers iyonu
o l m a d r q r  i q i n  E o k  q a n s l t ,  a m a
SS 3 de F FA 2OO3' ten daha

i y r  b i r  o y u n . 9 i m d i  E A  S p o r t s ,
i S S  3 ' t e n  d a h a  y i  b i r  o y u n
y d  p m a  k  z o r u n d a .  E h ,  y e t e -

n e k  d e  v d r  N e d e n  o  m a s t n ?

r ' ! i  | T r i x  z c i  a m a ,  l  l l  A  l y g u l a y a b  i e c e k s i n i z )  B u n i a
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Hevecanlt turnuva'da WCG gampiyonu Lig ka$rt yaparken yakalandt!!!

vanrn favor s i  ls tanbul 'dan
Serda r 'Squee '  Demi r  b i r i nc i -
l iU  i  h iE  zo r l anmadan  yaka la -
d r .  Y lne  l s tanbu l ' dan  Emre
'B laze '  Ek inc i  i k i nc i  o  u rken ,
Kayser i 'den nadir  qa0lar
Uqu nci l  o ld u.

CPL  Summer  2003  tu rnu -
vas r  i se  daha  heyecan l t  ve
olaylr  gegt i -  Rusya'da n ge-
qen senenin WCG bir incrsi
l ' ,419 ve Almanya'da n eZs-
po r t s ' un  ka t r l d  t !  t  t u rnuvan tn
bir inci l ik  odl i [ i  Summer

2003 'e  ka t  r lma  k  o ld  uO u  i e  i n
qok srkr bi r  mucadele ya$an-

o l .

i lk  tur  arda ust  i is te Ven-
detta 'nrn M19'u Deve Guc0
Tazr H zr 'nrn ise e2sports 'u
yenmesi i le Swiss otel  tam
bir  $enl ik havasrna bi j  rund u.
vndtt  ve DgTh bu ba$al lar l
i le kaza na n la r  gru bu f inal ine
kaldr lar .  Bu arada WoL'r- l  Ye-
nen fv l l9 'un bir  sonraki  tur-
daki  eZsports maErnda n on-
ce yasak konsol  komut lar tnt

uyg u ladr0 |  sapta ndr.  Bu Yi lz-
den WoL magrnda hi ikmen
malup sayr lan N419 turn uva-
dan elenmi$ old u.

Kazananla r  grubu f ina l in-
de qok heyecanlr  b i r  magtn
ardrndan vndtt 'y t  yenen
DgTh f  ina le ka l r rken, vndtt
yakla$rk bir  yr ldrr  i lk  malubi-
yet in i  a l ryordu. i ler leyen tur-
larda ezsports ctnce WoL,
a rd Indan vndtt 'yr  yenerek f i
naldeki  ik inci  takrm oluyor-
du .

Final
F ina l  maqrnda  i l k  once
DgTh'rn seet i0 i  de_dust2,  da-
ha sonra da eZsports 'un
segt iQi  de c lanl_mi l l  har i tasl
oynand r .  Beklenenin aksine
kendi  seet iq i  har l tada ra k ib i -
ne ListLjnluk saq layamaya n
DgTh, rakibinin seqt i { i  har i -
tada daha zayrf  b i r  oyun Et-
ka f lnca turn uvantn bir incis i
eZsports oluyordu.

eZsports dergimiz piyasa'
ya grktr{r  g U n lerde Dal las 'da
di lnya bir inci l ig i  ie in mt ica-
dele ed iyor olacak. Taktma
bol :anslar di l iyoruz.  Bu ara-
da  yu r t  iC indek i  i l k  u l us la r
arasr m0cadeleler inde buyuk
ba5arr  kazanan takrmlaf l  mt-
za tebr ik ler .

Unu tmadan  b i r  no t .
World Cyber Games kayrt lar l
15 Adustos'a kadar uzat l ld t .
Hala kayrt  o lmayan lar  acele
e t  s  i n .

UT 2003 Ve CPL Etemesi Birinciteri Betti otdu

5  TEMMUZ 'DA l s tanbu  I

Swiss Otel  yeni  b i r  turnuva
nrn heyecanrna sahne oldu.
Intel ,  Samsu ng ve Casper ' rn
sponso  r l uE  u  nda  ya  p t l a  n  i k i
ayrr  turnuva Road to WCG
UT.2003 turn uvas I  ve CPL
Summer 2OO3 lstan bul  e le-
mesi  gerqek le$t i .

Yurt  qa prnda 31 noktada
e leme le r i  yap  l an  Un rea l  To -
u  rnamen t  2003  tu rn  uvas tn -
da 48 f inalrst  srkr  b i r  mLlcd-
dele iq indeyd i .  Ancak turnu



Uzayda yrldlz sistemleri arastnda atla-
malar yaparak, maden kusaklarrnda bize
gereken de6erli mineralleri toplayarak
gidiyorduk. igin gLizeli uzaydaki gegitli
uzaylt rrklar idi. Kimisi ho$ g6nilU ticaret
ve bi l imle i lg i leniyor k imisi  uzaktan tehl i -
keli miyrz diye bizi gdzetliyor. ilk oyunun
unutulmayanlanndan biri de astroid tar-

. - | lasrnr kutsal sayrp fanatikqe orayt koru-
141 yan gar ip oir  d in in mensuptanydt.  Acaba

gemileri ve onlarca kijquk ate$ yagduan
savaSqrdan olugan filolar birbirine girdi-
qinde hagmetli bir manzara oluguyordu.

Oyundaki her gOrev dnceden hikaye
tahtasrnda belirlenmi$ti ve gdrevden g6-
rev gittikqe keSfediyor Oqreniyor ve me-
raklanryorduk. Pek Eok sUrpriz ve deli-

Siklik vardr. Fakat bunlara raqmen gizgi-
sel oynanrsr ve olaylann belirli Sekilde
akmasr kimilerini oyunun bir yerinden

Eve dcinmeyi bagardrk, peki ya Simdi?

uzAYrN DER|NLIKLER|NDE bir  e6l
gezegeninden kalkmrstr  ana gemi.  Ant ik
bir kayanrn lizerine kazrlr bir yrldrz hari-
tast bir zamanlar terk etmek zorunda
kaldrklan evlerini gdsteriyordu. lgte b<iy-
lece Homeworld' de uzaklardaki evimize
ulagmak igin destansr bir yolculuqa erk-
mrstrk. Diqer gemileri dev hangaflannda
taqryan, iginde fabrikalafl, laboratuarlarl
ve uykuda varmayr bekleyen yiiz binler-
ce insan ile biz ana gemiyi ydnetiyorduk.

bunlar da uzun zaman 6nce insan rrkrn-
dan mr kopup buraya yerlegmigtiler so-
rusu insanrn akhnr kurcahVordu.

Uzerinde ozenle durulup emek har-
canmrg senaryosu ve olaylann zengin
arka planr gibi bu oyunu b0yi.ik bir basarl
yapan pek gok unsur vardr. Gdrsel ve
grafik zenginliqinin etkileyiciliqinin yanl
srra esas oyun zevki uzayda UG boyutlu
stratejiler uygulayabilmekteydi. Dev ana
gemimiz, kruvazorler, korvetler, destek

sonra srkabiliyordu.
Homeworld 2, ilk oyundaki aray15rn

nihayetinde, bir zamanlar rrklannrn ilk
doqduqu(?) yer olan ana gezegenlerine
varmayr basaran Hiigarianlar igin tatsrz
bir sijrpriz hazrrlryor. Gezegenlerini geri
aldrklaflnda kar$rlaflnda yeni bir dtig-
man bulurlar! BlitUn bir yolculuk boguna
mrydr yoksa?

Relic' ten Dan lnsh, Homeworld ile
evlerini bulan Hiigaranlarrn Homeworld
2' de kaderlerini aradrklaflnr sdyliiyor.
Galaksinin en eski yerlerinden birinde
karsrlannda yeni dii$manlan ile m0ca-
dele edip bir yandan da daha ilk bagta
evlerini niVe terk etmek zorunda kaldrk-
laflnr araStrflyorlar.

Devasa Uzay Savaglarr
Homeworld 2' de gok daha geligmi5 bir
grafik motoru kullanlhyor. Atmosfer ola-
rak Hegemonia, Homeworld' u agml5tr.

$imdi haliyle Homeworld 2' nin de onu
ve gelebilecek baSka rakipleri a$masr

gerekiyor. Yaprmcrlan zorlayan ilkinden
gok daha bilyr.ik tasarlanan dev gemiler-
de kaplamalar ve yapmak istedikleri
grafikleri i€in gerekli olan hafrza limitleri
olmu$. Fakat dediEim gibi oyun motoru-
nu sa6lam bir $ekilde modifiye ederek
bunu aSmayr baSarmrslar. KullanacaEF
mrz gemiler 45 metre ila I kilometre
arastnda deqiSiyor. Eskisinden kat kat
btlyuk gemilerin yanr srra antik rrklann
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kalrntr larr  da mevcut.  Bu kal tnt l lardan

bazr larr  b iz im ana gemi gibi  devasa ge-

milerin yanrnda ciice gibi kalacair tllr-

den gemiler. Uzayda gereekten de bii-
y0k birer alan haplddrklarr gibi iqlerinde

kegfedilmeyi bekleyen srrlar ve tehlikeler
sakhyor lar .  Uzayda gemiler bi rb i r ler ine
rgrn yaldrrryor,  korkune bir  karmasa ve
hareket l i l ik  var.  Sava$Erlar bi iyuk gemi-

ler in Uzer inden geqerken motor lSlk lar t
y i izeyi  aydrnlatryor.  Gereek lsrk landlr-
ma i le kaynaklarrn ve gemiler in konum-

laflna gore birbirlerine golgeleri di.igii-
yor.  Pixel  gdlgelendirme teknik ler i  sa-
yesinde in ig pi t ler i ,  hangar lar  ve uzay
gemiler in in motor lar t  g ib i  bolgeler eski '

sinden gok daha gerEekqi gijztlki.iyor.

Gemiler in i izer indeki  hasar model leme-
ler i  de bakrnca geminin durumunu ke-

sin bir  5eki lde anlamamtzt  saql tyor lar .
ig lemci i le i lq i l i  yapr lan ayar lar  sayesin-
de esas ytik ekran kartrna binecek b6y-
lece yapay zeka ve ekstralara yer ael la-

cak.  Bump mapping takviyel i  har i ta lar

ve astroid bdlgeler inde saqlam bir  at-

mosf er vaat ediyor lar ,
Ozel l ik le i lk  oyunda oldu{u gibi  is ter

en kilctik savasEryr en ince detayryla
gdr0nceye kadar yaktnlastrrabi lecek is-

tersek f  i lo larrmrza uzaktan kumanda
edebi lece! iz.  Zaten rahat olan oynana-

bi l i r l ik  konusunda da gel i$meler var.
Karma f i lo laf l  ayar larken ince ayar ya-
prp sonra grup olarak bel i r l i  formas-
yonlarda savaga sokaca{tz.  onlar da
her bir  L in i te grup stratej is ine el inden
geldiqince sadrk fakat kendi  bastna ear-
pr!maya, i t  dala5r yapmaya baSlayacak.
Amae hrzI  saldrf l  gruplan kurup bunlar l
kul lanarak d[ igmanrn i i ret im ve desteqi-
ni  b i r  an evvel  yrkmak. Bdylece bize gok
daha genis stratej ik seeenekler agr l r r -
ken biz 0nceden ayar ladr0rmtz gruplar '
la udraSmak zorunda kalmayacaqrz.

Bt iyuk gemiler her zaman oldu!u gi-

bi  ana ates gUct i .  Fakat yaptmct lar  str f
b i ly i ik  gemi lerden kurulu bir  gUci in de
di1$man hat lannr yara yara i ler leyeme'
yeceqini  soylUyor.  Ya da srr f  k i lqLlk ve

sayr tistijnlijdiine dayanan bir gticiln
yeni lmez olmayacaornt .  Ana at t$ gLlcU
yine bi i iL ik gemiler ama bunun yer ine,

bir  ue noKtaya yt ik lenmektense r iskler i
da!r t rp gerqek ordularda oldupu gibi

karma bir  f i lo kurmak avantaj l t  o lacak.

Qi inki i  ar t rk her t ipteki  geminin f i loda
ozel bir gorevi var. Biiytik gemilerin ya-

nrnda eskort lan olacak onlann qevre-
sinde ki ig i jk  sava$er lar .  Ana gemiler i

sava$gr lar  rahatsrz ederken ana atrs
gUcilniiz rahat galr5abilecek. Ayflca kil-

eUk savaser gemiler in i  dnci i  izc i  o larak
kul lanrrsanrz da avantaj  kazanacakst-
nrz.  Tabi i  k lasik Homewol ld 6zel l ik ler in i
unutmamak, stratei i ler imizi  ve takt ik le '
r imiz i  e izerken i iq boyut lu uzaya gore
dr ig i inmel iy iz.  Tepeden geqi lmez gibi

gor nen bir  formasyonu tePeden ve

al t tan gelen s0rpr iz saldrr t lar la biEmek

mUmki in.
Oynanr$ i le i lg i l i  b0yUk degiSik l ik ler

genel  br iy i ik  gemi ler i  savunma ve saldl-

f l  gorevler in in yant stra kt iqt ik gemi ler le

de yapr lan gdrevler olmast.  Mesela terk

edi lmi$ bir  maden istasyonunu bir  sa-

vagqr indir ip incelemek gibi .  Ayrtca es-

kiden olduqu gibi  her gorevde saq ka-

lan t in i te ler imiz biz imle bir l ik te sonraki
goreve gegiyoruz.  Ustel ik t in i te ler  daha

sa6lam yapr ldrUrndan art tk kaynak
kontrol i r  i lk indeki  kadar zor deEi l .  Tabi i
y ine astroidler i  b i tene kadar somur-
mek[e fayda var.  Bazen de gdreve gdre

destek kuvvet gelebi l iyor,  k imi gdrev-

lerde hayat kurtaf lct  b i r  ozel l ik .

Kendi Evreninizi Yarattn
Oyun bi . j t i in yeni l ik ler ine i laveten art lk
btitijn btiy0k ve tutulan oyunlafl yap-

maya bagladr!r  g ib i  yantnda oyuna i la '
veler yapmanrzr saqlayacak araElar la
gel iyor.  Begeni len ekler oyunun si tesin-
den isteyenler tarafrndan indir i l ip kuru-
labi lecek. Oyunculara bol  eesi t  sunulur-
ken ekler i  yapanlar arasrndan yetenek-

l i ler  kendi ler ine yeni  imkanlar bulabi le-
ce K.

Homeworld 2 iq in s i i r t iy le yeni  0n

Ealr ;ma yapr lmr$, yepyeni  ve oyunun
destansr havasrna uygun mi. lz ik ler  ha-
zrr lanmtg. Yani  y ine saolam.bir  oyun
gel iyor ve t izer inde bu kadar u{ra5t ldtk-
tan sonra,  hele i lk in in ba$ansrndan.son-
ra Homeworld 2 '  n in basaf lstz olaca$tnt
nrc sanmryorum. t'{



Starcraft Ghost
Bu aralar gizli sakh iglerle ugragmak gok moda! QkqTar ih i :  . .  .  Be l l ideg i l

Sistem: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .PS 2, XBox, GC
Yaprm/ Dagrtrm; .. .. .. .Blizardlvivendi
T L i r :  . . . . . . . . . . . . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . A k s i y 0 n
Web: . . . . . . . . . .http://www.b izard.c0m/gh0st/

Neyse, gelel im Ghost 'un nasr l  b i r
oyun olaca0rna, oncel ik le adrndan da
anlasr lacaqr gibi  bu oyun StarCraft  ev-
reninde geqiyor.  Olaylar Brood Wars ek
gorev pakedinde anlat l lan d0nemin he'
men ardrndan geeen olaylaf l  konu alr-
yor.  Kendini  Terran imparatoru i lan
eden Arcturus Mengsk gi icr in i r  pekist i r -
mek iq in yenr planlar yapmaktadrr .  Bu
planlarn temel inde ise hayl i  sa0lam ve

ei lc is lv l i  oYUNLARTNDA bir  "ste-
al th" modasrdrr  s i i r i rp gidiyor bir  mi id-
dett i r .  N/esela Epl inter Cel l  o lsun, Hi t -
man 2 olsun etraf ta kunt iz kunt iz dolas-
trQrnrz,  casusluk et t i i in iz oyunlara iy i  b i -
rer  0rnek. Tabi i  g iz l i l ik  gerekt i ren oyun-
laf ln hepsi  o kadar ba$af l I  o lamryor,  bu-
nun esas sebebi  de Eoqu zaman gerekl i
unsuTlaf l  n oyuna sonradan eklenmesi.
N4esela Soldier of  Fortune 2 oynarken
sessizce geEmeniz gerekt i ren bolUmler i
insanr brktrracak kadar yapay ve zor luy-
du. Eh, srradan bir  FPS'ye sonradan bu
kadar karmagrk 0{eler ekleyince sonug
tabi i  pek iy i  o lmuyor.  Saqlam bir  "ste-

al th" oyunu yapabi lmek iEin projeyi  te-
melden buna uyqun hazrrlamak gerekir.
ls te Bl izzard ve Nihj l is t ic ' in Ghost i le
sergi ledik ler i  tam da bdyle bir  yaklagrm.

Tabi i  SU ana dek mut laka Ghost hak-
krnda bir$eyler duymus, okumussu nuz-
dur.  Ve 5uphesiz bu oyunla i lg i l i  kafanrz-
da oluSan f ik i r  de kahksrz bir  aksiyon
oyunu olacalr  ybnr lndedir .  Ne de olsa
bu bir  konsol  oyunu ve SU ana dek qrkan
oyun ier  v ideo goruntLl ler i  de kesint is iz
aksiyon doluydu. Ama durum sandr!rnrz
gibi  de{ i l .  Ghost go0u insanrn dr isUndri-

di rnr. in aksine basi t  b i r  aksiyon oyunun-
dan Eok daha 6te bir  yaprm olacak gibi
gorunuyor.

Nova...
Oncel ik le $unu bel i r teyim ki ,  Ghost on-
cel ik l i  o larak piyasadaki  yeni  nesi l  oyun

'  konsol laf l  iCin tasar lanryor ve gu gLin i t i -
bar iy le PC'ye port  edi lmesi  iEin herhangi
bir  p lan yok. Yani  bu oyunu sadece Nin-
tendo Game Cube, Mircosoft X-Box ve
Sony Playstat ion 2 marka konsolu olan-
lar oynayabilecek. Peki neden boyle?
BUyuk iht imal le Bl izzard konsol  pazann-

dan $ctyle
br iyr ik bir  parcayr ham yaprp yr l Ik bi-

lanEosunu biry i i tmek ist iyor.  Eh, ne de
olsa bu hiq kLiCi ik bir  pazar sayr lmaz. Ta-
bi i  aynr oyunu bi 'b i r inden neredeyse ta-
mamen farklr  L ig oyun konsolu iEin hazrr-
lamdk hiq kr iqr i .nsenecek bir  proje degi l .
Herhalde Bl izzard yOnet imi buna bir  de
PC'yi ekleyerek silreci daha da uzatmak
istemedi.



yetenekl i  b i r  savasEr srnrfr  o lan Ghost bl-
rimlerini sinsi, ele geqmesi zor casuslara
donalstirrme f ikri yatmaktadrr.

9Llphesiz StarCraft evrenindeki en
kar izmat ik,  en saqlam bir imlerden bir id i r
Ghost.  Ancak bu defa olaylar tamamen
bu bir imin,  daha doqrusu Nova adtndaki
normalden de daha yetenekl i  b i '
Ghost 'un etrafrnda donoyor.  Hal iy le bu
bir imin yetenekler i  ve gUcl i  bu oyunda
gok daha aynntr l r  b iq imde i l leniyor.  No-
va herseyden dnce agtn at let ik bir  hatun
ki$i, eqer elinl ya da aya{tnt koyabileceoi
herhangi  b i r  yer bulabi l i rse,  t t rmanama-
yacaqr pek az yer var.  Tabi i  qodu insantn
aklrna Tomb Raider gelebi l i r ,  ama bu
oyunda bir  yer lere t t rmanmak amaE de-

Ei l ,  arac olarak kul lanrhyor.  Mesela Nova
bir  aqaca trrmandrqrnda kendini  ba5 a$a-

{r  sarkrtrp al t rndan geqmekte olan mu-
hafrzrn kafasrna dilrbiinl0 tLifekle attg ya-
pabi l iyor.  Tabi i  t r im yapabi ld i ! i  bundan
ibaret  deoi l ,  ama bir  f ik i r  vermesi  aqtstn-
dan iyi bir ornek. Ayflca atlayrp stqrar-
ken Nova pek eok ayarlamayr otomatik
olarak yapacaqrndan srk stk biryer lerden
uqmak pek m0mkun olmayacak. Yaptm-
cr lar  burada akrobasrnin on plana Crkma-
srnr ve oyunun kot0 bir  p lat form oyunu-
na donmesini  is temedikler in i  aqrkea be-
l i r t iyor lar .  Oyunda akrobasiye baSVur-
mak golunlukla oyuncunun in is iyat i f  inde
olacak ve yapr ldr ! rnda da stratej ik bi r
avantaj kazandrracak.

Yamato...
Nova standard olarak C-I0 Canister Rif-
le,  termal goruS saqlayan baslrk ve srnrr l l
b i r  kamuf la j  yetene! i  kazandrran zrrhlr
Uni formasrna sahip olacak. Ancak bunun
dtgrnda pek qok alet  edevatr  kul lanma
frrsatr  da bulacaksrnrz.  StarCraft  oynar-
ken Ghost bir imler in i  en qok ne amaqla
kul lanrrdrnrz,  hatrrhyor musunuz? Gci-
riinmez olabildikteri iein bunlarla kegit
yapmak ve dt jgmanrn dibine gir ip Nuke
atabilmek mrjmklindri, de!il mi? Nova
bunlardan daha f  azlasrnr yapabi lecek.
Tam 8 farkl r  Ee$i t  saldrf lyr  d i i lmana yon-
lendirme yeteneoi  mevcut,  bunlann ara-

srnda b iyo lo j ik

canhlarr 0ldiiren lrradiate
segene{ inden tutun da, Nuke'e
kadar hemen her bi ld ik saldtn mevcut.
Tabi i  bunlar goreve badh olarak kul lanl-
labi l i r  o lacaklar,  ne de olsa Yamato at tgt
yapabi lmek ig in etraf ta bir  Batt lecruiser
olmasr lazrm, o da yet alL t0nel ler ine 9i-
remez. Ama Nova bu saldrr lar  o lmadan
da kolay bir  av deoi l .

Nova herseyden once basit ama etkili
bir psionik saldrfl ile Terran ya da Pro-
toss askerlerini krsa bir sltre icin saf dl$l

brrakabi l iyor.  Cl0 drSrnda qel i t l i  s i lahlar l

da ta$ryabilen Nova, aynca etraftaki si-

lah taret ler inden de fayda la na bi lece k.

Tabi i  b i r  de araE kul lanma mevzusu var.

Her ne kadar hentiz bunun kesin detay-
lan aqrklanmamrs olsa da, oyun iq inde
ge5itli StarCraft araElafl nr kullanabilece
qimiz bol t lmler in olacaqr aqrkqa bi l in iyor.

Zeki ktz...
Ghost'u benzerlerinden aytran en biiyijk
ozel l i { i  ise "giz l i l ik"  unsuruna get i rd i f i
yakla5rm olacak gibi gdrilntiyor. Oncelik-
le burada qoqu oyundaki  g ib i  dLismant
alarma geeirmek oyunun sonu olmaya-
cak. Zaten dtl5manlar da en ufak hata-
nrzda alarma geqmiyor lar .  Aksine duy-
duklarr sesler ya da gcizlerine Earpan st-
ra dr5r geyler onlarrn gi t t ikge daha uya-
nrk davranmasrna sebep oluyor.  Mesela
bir b6lgede devrlye gezen Protoss mu-
haf rz lan etraf ta bir i ler in in olduEundan

Si lphelenir lerse i lk  o larak ener j i  kalkan-
laf lnr  aqryor ve daha djRkat l i  davranma-
ya ba5hyorlar. Oyunda karSrnrza Erkacak
herkesin zekasr ve hareket tarzr kendine
g0re ayarlanryor.

Oyunu benim gdziimde daha da iist
bir seviyeye tagryan unsur ise, tabii eqer
vaad edi ld i { i  g ib i  yapr labi l i rse,  oyunun
sahip olacaqr soylenen takt ik esnekl ik.
Burasr StarCraft dr.inyasr ve her$eyin
0[esinde devamh sUregelen savaglara,
amansrz Earpr5malara srk srk rast lamak
mirmkrin. Ve siz bir Ghost olarak kendi-
niz i  t0m bunlann ortasrnda bulacak, eo-
qu zaman amaqlaf lnrza ulasmak ie in ce-

nennemoen
geemek zorun-

da kalacaksrnrz.  En azrndan sdylenen bu.
Tabi i  bunu yapabi lmek iq in her adlmda
el in izde farkl r  seeenekler olacak. Bir  dt is
man grubun etrafrndan giz l ice sUzLl lmek
kadar onlara kafadan dalmak ya da te-
peler ine bir  Nuke Eakmak ta mLimkun

olacak. Hangis in i  terc lh edeceqiniz biraz

da size ba!h,  bolLim tasanmlar l  her

adrmda size en aztndan birkac fark l l  se-

eenek sunacak biGimde hazlr lanlyor.
Boylece bir  bol i imde takt Ip kalmak gibi

sorunlar la boqulmadan oyun oynayabl-
lece0iz.

Ve tabi i  graf ik lerden bahsetmeden
bu yazryr bi t i rmek olmaz. Her ne kadar

konsol lar  SU gi . . ln i t ibar iy le art tk PC' ler in
ger is inde kalmaya baglamr5 olsalar da,

yine de henuz ant ika olmus deqi l ler .
Ghost graf ik aqrdan qok sa$lam gcirLi-
ni iyor.  ozel l ik le i ler i  teknoloj i  b i r  te le-
v izyona sahipseniz oyun dr. inyasr rahat-
l rk la eeneniz i  dt is i i rebi lecek denl i  de-
taylr  hazrr lanryor.  Ancak tabi i  k i  son ka-
ranmrzi  vermeden once oyunu Sahsen
oynamamrz gerekecek. Ve fakat eqer
Bl izza( d bi t  noktada batrrmazsa, bu
oyun konsol  pazaf lnrn "hi t " ler inden bir i
o labi l i r  g ib i  gor l inLiyor.  Starcraf t  dLin-
yas lnda  geeen  b i r  Sp l i n te r  Ce l l ,  buna  l . _
kim hayrr  d iyebi l i r  k i? |  ' '
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YILLAR i iNcE i lk  ekran gor i lnt i j ler in i
gordi i6 i im[ izde e enemiz yere di ismi is-
t t i .  Qok iy i  hatrr laf lm, el imdeki  gar iban
Voodoo ekran kartrna bakrp bakrp bu
kart la Halo nasr l  qalrgacak diye der in
der in dt jSr inmr- ist i i  m. HakkrnI  yememek
lazrm, o gar iban dediqim kart la hdldrr
haldrr  Unreal  oynuyordum, ama Halo
her aqrdan Eok daha ustLin bir  oyun
olacak gibi  gorr in i jyordu. O gi ine dek
gor i . l lmedik genis l ik te aerk alanlar vardr
bir  defa,  sonra her t r i rden aracr kul lan-

zaman iEinde ekran kart lanmrzr yeni le-
mek zorunda kaldrk,  orasr baSka.

Sonra ne mi oldu? HALO tabi i  k i  X-
BOX iqin Erktr  ve zamanrn en iy i  oyunla-
f lndan bir i  o ldu.  As|na bakarsanrz X-
BOX iqin qrkanlmrs belk i  en iy i  oyun da
Halo id i ,  srr f  bunun ie in insanlar o kon-
solu aldr lar .  Ancak X BOX kesinl ik le
Microsoft 'un beklediqi  pat lamayr yapa-
madr,  hat ta pek qok Ulkede gi imledi .
Aslrnda zaten Halo 'nun er ya da geq PC
iein adapte edi lmesi  bekleniyordu. An-

Software iistlenmi$ durumda. Eh bu
adamlann oyun yaprmr hakkrnda pek
bi lg is iz olduklaf l  sdylenemez, de! i l  mi?

Bungie Jump...
Doqrusu oyunun port  edi lmesi  is in in
Gearbox'a ver i lmesine Bungie ga| |$an-
laf l  nasr l  b i r  tepki  vermist i r  merak et-
miyor de{ i l im. Ne de olsa HALO onla-
nn eser i ,  yr l larca i lzer inde qalr$tr lar .
Ama zaten HALO 2'nin yapr lmakta ol-
duqunu di isUnt i rsek,  Bungie program-
cr lannrn o kadar da fazla bos vaki t ler i
o lmadr0rnr gor i j r i rz.  Neyse, Bungie HA-
LO Z'y i  X-BOX igin yapadursun, biz do-
nelim cearbox'rn HALO ile ne halt et-
mekte olduquna. Konuyu bi lmeyenler
iEin hatrr latahm, HALO 2552 yrhnda,
yani  hayl i  uzak bir  qelecekte geeen

olaylan konu ahyordu. Insanlar ince-
den baska yr ldrz s istemler ih i  kolonize
etmeye baslamr$lardrr .  Bu qalrgmalar-
da en 6nemli  ro l i i  de Reach kolonis i
oynamaktadrr .  Burasr yr ldrz gemiler in in

i i ret i ld iq i  doklara ev sahipl i6 i  etmekte,
aynr zamanda en yeni  teknoloj i ler in
aragtrrr ldr{ t  la boratuar lan da bUnyesin-
de ba n nd rrma ktad rr .

Reach' ten daha dtede pek qok kolo-
ni  kurulmaktadrr  Si iphesiz,  ancak bir-
gUn bunlardan en onemlis i  o lan Har-
vest i le baolantr  kopuver i r .  Neler oldu-

!unu anlamak iq in gdnder i len f i lodan
ise ger iye sadece bir  tek gemi doner.  O
da neredeyse dafrlmak rlzeredir. Mu-
ret tebat ln verdiqi  haber ler  iq aercr de-
qi ld i r ,  yabancr bir  r rka ai t  b i r  savas ge-
misi  i le karsr laSmrslar ve sonuqlar da
hayli kdtU olmu5tur. Bu insanoqlunun
yabancr bir  tUr le i lk  kar$r laSmasr olarak
kayrt lara geEer.  Ama son karSr laSma
olmayacaktrr .  eUnkr i  bu yabancr uygar-
hk son deroce srkr dinsel dogmalarla
ydnet i len Covenant ' t r r .  Ve l ider ler i  in-

ma muhabbet i  ddni iyordu ortamda.
Bunlar o qUne dek pek gormeye ahs-
madrQrmrz yeni l jk lerdi .  Ve doqrusu ben
ekran kartrmrn onu eah$trrmayacaqrn-
ddn neredeyse emindim. Neyse ki  l \4 ic-
rosoft beni ve milyonlarca PC kullanrcr-
srnr bu dert ten kurtardr.  Daha yaptm
alamasrndaki  Ha lo 'yu sadece X-BOX
iqin Erkart t r  ve bu oyunun PC iCin yapr l -
mayacaqrnl  aqlk ladr.  Biz PC kul lanlc l lar l
da aQzmtz aqrk kalakaldrk.  Tabi i  y ine

cak belk i  konsol  satrglarrnrn da dr. l$ i jk

erkmasrnrn etk is iy le,  Microsoft  bu oyu-
nun PC igin port  edi lmesini  dn plana Er-
kardr.  Ve burada basi t  b i r  port  etme iS-
leminden bahsetmiyoruz.  Yani  qoou za-
man rastlanan yanm yamalak arabirim-
ler,  sorunlu program kodlaf l  g ib i  prob-
lemler le dolu bir  PC si i r i imi iy le uqraS-
mak zorunda kalmayacaqrz,  en azrndan
yaprmcr Gearbox b6yle soylilyor. Evet,
oyunun port  edi lmesi  is in i  cearbox



san denen canI turr inr in varolmaslntn
bi le kendi  inanElaf lna ve tanTr laTrna
karSr af fedi lmez bir  kt i for  o ldu{una ka-
rar vermiglerdir .  Boylece insanlart  ga-

laksiden si lmek iq in kutsal  b i r  sefere

ba$lar lar .  Hayl i  tanrdrk gel iyor,  degr l
m t l

SPARTAN-II
insanlar Covenant i le basa Erkabi lmek
iein Spartan-2 projesini  devreye sokar-
lar .  Bu proje s ibernet ik yontemler le
gl . iq lendir l lmis sLi  per asker ler  yaratma-
ya ybnel ikt i r  ve hayl i  de baSarlr  o lur .
Ne var k i  projenin gel i ! t i r i ld i0 i  Reach
kolonis i  Covenant f i losunca bast l t r  ve
yok edi l i r .  DirSman artrk dr lnyaya Eok
ya k Ind rr .  Kolonideki  kryrmdan kaeabi len
tek gemi olan Pl l lar  o l  Autumn hedef
sdptrrmak ig in . rzayda rasgele bir  st(ra-
ytg ydpdr ve qok dlakds,z bir  bolgeye
ulag r .  Burada ise inanr lmaz bir  ke5i f
yapar lar .  Geminin vardrdr s istemde hal-
ka $el( l inde dev bir  yapay gezegen var

bu portu yaparken Halo 'nun or i j inal  ya-
pay zeka kodlaf lndan aynen faydalanr-
yor.  Bu oyun Simdiye dek yapr lmrs
oyunlar iq inde en saqlam yapay zekaya
sah ip  o lan la rdan  b i r i yd i . 0y le  k i  d05 -
manlar gerqekten takrm qahsmasr ser-
gi l iyor,  s iz i  avlamak iEin gereken her$e-
yi  yapryor lardr.  PC versiyonu da aynr
bie imde tasar la n ryor.

Game Pad?
Halo konsol  oyunlaf l  arasrnda game
pad i le rahathkla oynanabi len nadir
oyunlardan bir i  o larak is im yaptr .  Oyu-
nun bir  FPS olduou ve genel  kural  o la-
rak konsol  FPS' ler in i  game pad i le oy-
namanrn tam bir  v icdan azabr sayr ld16r-
nr di l$f jn[ j rseniz,  bunun aslrnda ne denl i
bt jy i ik  b i r  ba$af l  o lduqunu anlarsrnrz.
Faka t  t ab i i  k i  b ! z  PC ku l l an rc r l a r  i e i n  bu
bir  problem deqi l ,  er inkLi  Halo 'nun PC
versiyonu mouse ve klavyeler imize en
genis destegi  sa{ layacak bigimde ta-
sar anryor.  Yani  Covenant i le kaprsrr-

drr .  Ustel ik bu gezegen Covenant iq in
son derece onemli  b i r  d insel  mekandtr .
l , /0ret tebat gemide kalan son Spartan-
2 asker in in de yardrmlaf ly la HALO adl l
bu yapay gezegeni  kesfetmeye koyu-
lur lar ,  umit ler i  Covenant ' rn bir  zayrf
noktasrnr bula bi lmekt i r .  Tabi i  "N,4aster
Chief"  kod adlr  Spartan-2 asker in i  s iz in
can land r rd r0 rn rz r  soy lememe b i lmem
gerek var mr?

Halo'nun PC versiyonu gorev sayrsr
ve ydprsr aqrsrndan ko'rsol  sUrl imi jn i . ln
tamamen  ayn rs r  o lacak  b iE imde  haz r r l a -
nryor,  yani  eksik yok.  Gorevler s iz in k i -
mi zaman Halo Uzer indeki  genis arazi-
lerde Eesi t l i  araclar la sava$mantzt ,  k imi
zaman da Covenant uzay gemiler ine
dek de{ igen pek eok kapalr  mekanda
d i lgmanla kose kapmaca oynamanrzl
gerekt i r iyor.  Ve emin olun ki  Gearbox

ken X-BOX sahipler inden qok daha
avantajh bir  durumda olaca{rz,  dzel l ik le
de dLirbunlr i  t r . i fek gibi  s i lahiarr  kul lanrr-
Ken!

Ama tabi i  tek deois ik l ik  sadece kont-
rol  c ihazlaf lna saqlanan ek destekle st-
nrr l l  deoi l .  Halo aynr zamanda modern
bir  PC'nin graf ik kapasi tesinden sonuna
dek faydalanabi lecek biEimde de opt imi
ze edi l iyor.  Model lemeler ve genel  mi-
mari  yapr biraz daha elden geeir i l iyor,
ancak bu unsur lar  zaten konsol  versiyo-
nunda da hiq yabana atr l r r  c insten de{ i l -
d i .  Buradaki  esas yeni l ik  graf ik e6zuni i r -
lU0Un 1600x1200 dLlzeyine dek Crkabi l i -
Vor olmasrnda yatryor.  Konsol  versiyonu
sadece 640x480 gdzunt l r l0kle krsr t l rydr,
iistelik yeni nesi.l ekran kartlafl pek qok
fark|  yetene{e de sahipler ve Halo bun-
lardan da rahatIk la faydalanabi lecek.
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SNAKE A E
Efsanenin en ince detaylannl gktyndan
bir yrl tince agrklryoruz!!!

1987 yr l rnda MSX' de Erkan Me-
tal  Gear i le i lk  macerasrna bag-

layan ser in in dokuzuncu oyunu, MGS3:
Snake Eater i le i lg i l i  detaylar aetkhQa
kavusmaya baSladr.

oncel ik le oyunun tamamen yeni  b i r
motor kul land tgrn r  bel i r te l im. Koj ima'ya
gdre aynr plat formda (PS2) MGS2'den
qok daha kal i te l i  b i r  oyun yapabi lmenin

tek yolu buymu$. Yeni  oyun, blr  Oncekine
tamamen zrt bir atmosferde geciyor. Ste-
r i l  qel ik duvar lann yer in i  dev bir  orman
almr5. Bu kez amaq, cehennem gibi  b i r
ormanda drigmanlarla oldu{u kadar, zor-
lu dooal Sartlarla da savasarak hayatta
kalabi lmek. Snake bu ormanl ik bdlgede
kamuflaj giyip, yuztjni.i boyayrp, kafasrna
bant takrnca ister istemez Vietnam ve
Rambo gibi  b i r  hava olu5mug. Fakat bi-
z im Rambo'nun suratr  pek bir  kaleci  RLIS-
t i i 'ye benzemiyor da deqi l  hani .

Solid RiiEtii Rambo!
Peki nereden qrktr  Simdi bu orman? Ko-
j ima'ya g6re,  onceki  oyunlarda olduEu
gibi  t ls lere srzmak gerqekte hie de o ka-
dar kolay deqi l .  Normalde onlarca mi l
uzakta brrakr lan asker ler ,  hedefe kendi

imkanlarr  i le gi tmek zorunda kal t r lar .  l9-
te dnceki  oyunlarda at ladrklart  bu duru'
mu, IVGS3 iEin baglangrq kabul  etmisler.
Olay Su ki ,  bu kez Snake i jsse birkae yi iz

mi l  uzakta brrakrhyor ve zor lu bir  or-
mandan geeerek hedefe ulaSmaya Calt-
Sryor.  Tabi  in iSte parasi i t t in aziz l i { ine
u{raytp s i l r i jk leniyor ve bazt esyalartnl
da kaybedip qaresiz kalryor.

Ashnda bu "orman" biraz da Koj ima'
nrn en br lyr ik hayal inden grkmrs.  Bu gt i -

ne kadar k imsenin gergekten ormana
benzeyen bir  orman yaratmayr bagara-
madrqrnr dusUnen amca, kendisin;n bu
iSi  ba$ardrqr konusunda epey iddialr .  Ta-
bi  bu orman pek de arkadas canlrsr  o l -
mamr$. Snake' in kamuf la j rnr eok iy i  kul-
lanmasr,  ayak iz ler in i  s i lmesi  ve daima
uyanrk olmasr gerekiyor.  Burada amae
sadece di jSmanr yenmek deqi l ,  aynr za-
manda hayatta ve tok kalabi lmek. Sna-
ke acrkt16rnda bocek, balrk ve kara hay-
vanlarrnr avlamak zorunda kalryor;  ka-
muf la j rnr  iy i  kul lanrrsa normalde avlaya-
mayacaqr hayvanlaf l  b i le avlayabi l iyor.
Her y iyecek ona farkh Seyler kazandrf l -
yor.Ornedin bazr larrnda daha fazla pro-
tein veya ekstra gi lg ler  varken, tat lar l

MegaEminfr | megaemin@level.com.k

Trir: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Aksiyon
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kot i i  o labi l iyor.  Aynr tUr y iyecekler t t lke-
t i ld ikqe, verdik ler i  ener j i  de azal tyor.
Fazla beklet i len y iyecekler zamanla bo-
zu labi l iyor.  Snake beslenmediqi  zaman'
larda ise kdtU etk i ler  or taya qtktyor,  dr-
negin ate5 ederken el ler i  t i t r iyor.  ls te
oyuna adrnr veren yemek mevzusu boy-
le (snake eater=yr lan y iy ic i ) .

Kojima'dan babam grksa yerim!
Bu orman Snake iq in bi le fazla 2or lu.
Kahramanrmrz acrkmantn yant srra has-
talanryor,  rsr f l l ryor ve y i iksek bir  yerden

di iserse kemiqini  krrabi l iyor.  Kemik krs-
mr gerEekl ik aqtstndan iy i  de,  b i r  kr f lk
kac ayda iy i legir  be Hideo Amca? Oyu-
nun i . iEte ik is i  ormanda geeiyor,  ger i  ka-
lan krsmrnda ise ufak di i5man barakalar l
ve bt iy i ik  b i r  iht imal le de sonunda br i -
yi.lk bir i.is var. Binalarda malzeme ve
daha lezzet l i  y iyecekler bulabi l iyorsu-
nuz. Kapah mekanlarda oynanr$ da eski
oyu nlardakine benzer hal  a l ryor.

Orman yolculuqu l ineer deqi l ,  bol  bol
kaybolabilirsiniz. Bir kere boyle bir yer-

de gereksiz ve yaprmr zor oldu{undan,
bu oyunda di igmanrn yer in i  ve gOrU$
alanrnr gdsteren "radar" yok (evet ke-
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sin).  Bunun yer lne Snake' in yeni  yol  ar-
kadasr "kamuf la j  metre" olacak. Radar
olmayrnca da St iphel i  bekleyigler,  bdyle-
ce de tansiyon tavanda olacak. Yeni  ya-
pay zeka dncesine gore epey farkl t  Eal l -
Sryor.  Dr l$man asker ler i  de ormanda
desteksiz olduklar ig in dort  i la sekiz k i -

Si l ik  takrmlar hal inde geziyor lar .  0stel ik

ve gekice bakr l r rsa oyun Rusya'da ge(e-

cek gibi  gOrtnt iyor.  Ormanrmrzda tepe-
ler ,  Eukur lar ,  asma koprt i  g ib i  daha 0n-
ceki  oyunlarda sakrnr lan yapt lann yanl

srra,  ashnda bir  ormanda pek de rast-
lanmayacak t imsah gibi  keyi f  ver ic i  k i l -

C0k st i rpr iz ler  de var.  Bir  de benim gibi

Raiden sewmeyenlere iy i  haber,  oyunu

Gergekten gok tfi bir orman haztrladtklan ortada.
Anlatrlanlara ve giiriilenlere bakhrsa bu en giizel

Metal Gear oyunu olacak.

bu kez onlar da Snake' in kul landr0r s is
bombasr,  g iz l i l ik ,  kamuf la j  g ib i  b i i t i in
yontemleri aynen Snake'e kargr kulla'
nabi l iyor lar .  Yaaa, gi tg ide gozUni jz kor-
kuyor di  mi? eatrsmaldr yeniden di izen-
lenmig ve eskis inden daha zor lu.  Qofu
zaman ozel  s i lahlar kul lanmak zorunda
kahyorsunuz ki ,  l \4G53'de fazlasryla qt l -
grn s i lahlar olacak (s rpr iz:)

Oyunumuz 1960'  l r  yr l larda ge( iyor,
Koi ima r i lke onemli  deqi l  d iyor ama be-
nim ie imden Afr ika'daki  Zanzibar geqi-
yor.  Yine de tanrtrmdaki  Rusya har i tasl

tamamen Snake i le oynayacadrz,  par lak

Raiden kesinl ik le yok.  Fakat karakter
konusunda bir siirpriz olacaol da sak-
lanmryor.  Oyunda hala ufak $ir in l ik ler
var.  Mesela v ideoda $u konusma geei-
yor:  " -Burasr Vice Ci ty deqi l ,  b i r  orman.
Git  de vr lan ve".

Ye veya iil, avla ya da avlan!
Koj ima'nrn hatrra ormanr gergekten l
har ika.  Her yer i  fark l r ,  mUthi5 zengin
bir  renk palet ine sahip ve dal lann ara-
srndan st izr l len rgrk demeti  mUkemmel

gi j r i inUyor.  Snake aoaela ra t t rmanabi l i -
yor,  dal lardan dal lara at layabi l iyor,  hat-

ta tek et iy le aEacrn dal tndan sarkarken

di{er i  i le ateg bi le edebi l iyor.  Saklan-

mak iEin koselerden sarkabi l iyor,  k l i t t ik-

ler i  kul lanabi l iyor ve kamuf la j  deQist i re-

bi l iyor.  Yakrn dctv i js  ve giz l i  d ld i . i rme
hareket ler i  de yeni lenen Snake, aiag-
tan di lgmanrnrn Uzer ine at laytp bacak-
Iaf ly la adamrn boynunu krrabi l iyor.  Bir-

den sudan grkrp d[ ismantnt  gaf i l  avlaya-

bi ld iq i  q ib i  suyun ie indeyken de ates

edebi l iyor.  Snake'  in s i i r i ln i i rken deydi-
qi  her otun ayrr  ayrr  edi lmesi  ve ozel l ik-
le de yanan a{aqlarrn al t rndaki  duru5u
gOrtilmeye deOer.

Oyun olaIan0st i i ,oynantst ,  senaryo-
su ve graf ik ler in in yanr srra 5.1 ses s is-
temini  de destekleyecek. Gel in bu har i -
ka ormanrn atmosfer in i  nasr l  yaSayaca-

0rmrzr s iz tahmin edin.  Playstat ion2 i le
Internet '  e baqlanabi lenler ig in oyuna
her ay kryafet  g ib i  yeni  dosyalar indir i -
lebi lecek. Onl ine oynanabi l i r l ik  i le i lg i l i
b i r  aqrklama ise heni lz yapr lmadr.  Bu
arada benim tahminimce oyundaki  en
bLiy0k bomba "Big Boss" olacak. Tabi

Hideo Koi ima'  nrn ne
si l rpr iz ler  yapabi leceqi-
ni  onceden tahmin ede-
bi lmek gok zor,  bekleyip
goreceEiz.

9imdi l ik  har ika gOrU-
nen bu oyun Kasrm
2004 tarihinde PSz for-
matrnda satr$a sunu la-
cak. PC' ye erkrp grk-
mayacaqr konusunda
hie bir  b i lg i  r i lmiyor.  I
Bye&Smile. .  123
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SEKANSNTEHT

Snake bu kez de Game0ube'e stzryor.
Fakat yeni platlorm bile delikanh Snake'i
deUi$tiremiyor.

Final  Fantasy ve Resident Evi l '
dan sonra,  bu kez de efsane Me-

tal  Gear Sol id,  Nintendo'nun $ir in kutucu-

funu ziyaret  ediyor.  Yeni  oyunumuz
IVIGS: The Twin Snakes, endiistrideki bir

eok btlyi.ik ismi bir araya getiriyor. gdyle
ki ,  Nintendo bundan bir  buquk sene once
Konami 'den, GC igin bir  N4etal  cear Sol id
oyunu yapmastnt  is t iyor.  Koj ima Abi  ve
takrmr tekl i fe stcak baktyor,  lakin bu kon-

solun teknoloJis inden pek Eakmadtklar l
ie in is i  e l ler ine yt iz ler ine bula$trnyor lar .
l$ i  baSka ekipler de kotaramaytnca, son
gare olarak oyun endustr is in in Japon-
ya'daki  b i r  d i {er  dehasr olan Shigeru Mi-
yamoto' dan yardrm isteniyor. Bdylece
Kanada'  daki  Si l icon Knights (Blood

0men: Legacy of  Kain,  Eternal  Darkness:
Sani ty 's Requiem) i le Hideo ve takrmr ta-
nr$tr f l l ryof ;  yeni  b i r  or takl tk kuruluyor.

Snake? Ne oldu? Snaaaaaake!
Peki nedir  bu oyunun olayt? Aqtkeast The
Twin Snakes, PS One'daki  Metal  cear
Sol id ' in aynrsr.  Yani  Eok beoeni len MGS' i
b i r  de Gamecube'de deneyel im demis-
ler. Ama bu gi.iGlii alete oyunu makyajla-
madan grkartmak bUyiik yijzstizliik olur
diye diigi]ntip, gOyle bir plastik boya vur-
muS, bir  de alqr tavan yaptrrmr$lar.  Oyu-
nun akr$r ve hikayesi  (yer dOsemesi)  ise

24|,



hig de! i5t i r i lmemlt .  Fakat bu kadar
masraf  yaprnca bar i  oynantga da MGS2:
Sons Of Liberty 'den de bis i ler  ekleye-
l im deyio,  b i ' inci  k i$ i  gor0! t i1de atei
edebi lme, ko5elerden sa rkabi lme, ce-
set ler i  sr i r i ik leyip dolaplara saklayabi l -

Codec suda gekmedi de...
Kontrol ler  PlayStat ion i le aynr,  analog
kol  b i le var.  Lk o 'arak Z tuSu i le bir inci
k i$ i  moduna gegebi l iyor,  B i le ise de
di . isman hedef ler i  srrayla seqebi l iyorsu-
nuz. Bu aynr zamanda bir  otomat ik ni-

Efsane oyun Metal Gear Solid' i GameGube'de,
iistelik de geligtirilmiE ve makyailanmrE haliyle

oynayabileGe9rz.

me gibi  atraksiyonlar eklemisler.  Ceset-
ler i  sal layrp rat ion veya ;ar jor  de alabi-
l iyorsunuz ama dog tag muhabbet i  war

m drr  b i lmiyorum. Seslendirmeler(mut-
fak dolabr)  eski  oyundaki  aktor ler  tara-
frndan yeni lendidi  g ib i ,  mir th i :  yeni  ses
efekt ier i  de eklenmis.  Oyunun pol igonal

ara sahnelel ,  c idul lU Japon f i lm yonet-
men i  Ryuhe i  K i t amura 'n tn  i k i  ay l t k  u { -
ragr sonunda tamamen yeniden yapt l -

mr5 ve MGS2'deki  sahnelerden bi le Eok
daha iy i  o lmu5.

As|nda hrkayeyi  anlatma t  mtytm bi-
lemiyorum, zaten oyu nu oynamayan
kalmamr$trr  herhalde; y ine de 50yle bir
hatrr layahm. Bir  grup teror ist  Alaska'
daki  nUkleer fL ize kontrol  merkezi 'n i
i$9al  eder ve ABD baSkantnt  rehin al t r -
lar .  Snake' in i5 i  i isse srzmak, baskant
kurtarmak, nirk leer saldrrr  r isk in i  arag'
t r rmak ve eqer varsa onlemektrr

Ekran gor i ]ntr- i ler inden de an la$r ldr-

{r  g ib i  kaplamalar epey elden geqmis
ve qozi . lnLr l i jk ler i  ar t t ' f l  lmr i .  Asker le-
r in kar maskeler i  b i faz Yl ld lz SavaSla-
f lndaki  Storm Troopers '  I  andrrrr  o l -
muS. lsrk la ldrrma ve su efekt ler i  r ize-
r inde hdy, i  ga| |5r lmrg. Snake' in ka'dk '
ter  model lemesi  PSz'daki  hal inden bi '
le Eok Eok daha iVi  o lmu$. Yt iz animas-
yonlaf l ,  dalr$ rnaskesi  ve saqlaf l  mu-
kemmel gor i jnUyor.

5an alma sisteminin oldu!unun da ha-
bercis i .

Umaflm Konami bl ly l ik  su rpr lz ler i
sona sak|yordur gunku oyun bu hal iy le

Erkarsa pek de i lg lnq olaca0rnt  sanmtyo-
rum. onl ine deste0i  o lmayaca!r  kesinle-
gen oyunun grkrs tar ih i  Kasrm 2003.
Neyse, ben i lk  yapr lan N4etal  Gear ' rn
NES versiyonunu buldum az evvel  emi i -
latdrde, Simdi onu bi t i rmeye oturucam,
goru$mek t izere genel ik,  bana yazrn,
yazrn da tadrnr qrkaf ln.  Bye&Smile. . .@
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Bu bol t imde oyunlarrn zamana karsr ne
kada r  dayandrSrnrtest  ediyoruz.  Ust
i is te 6 ay asagrdaki  l is tedeki  yer in i
ka ptrrmaya n oyunlar Al t rn Kla s ik ler
a ras rnda ki  yer in i  a l tyor.

Jedr Knight 2:Jed Outcast (PC %92)
Esk i  k las ik ler in  hakkrnr  verme-
ye baslryotuz bu aydan itiba
ren. Jedi Outcast hala oyna-
nabi l i r l ig in i  koruyor .

Rrse ofNat ions (PC %92)

Warcraft 3: Frozen Throne
geldi, ama Rise of Natrons'rn

strateji tij rLl ndeki i.lstii n [igij nri
sarsamadr

Final  Fantasy X (P52 %92)

Cecm iste inceledigimiz oyu nlara
hakklnl vermeye baqlryoruz bu ay.
F ina l  Fantasy X,  PC ye de grkmasrnr
istedigimrz PS2 oyunla flndan.

0 1 2 ) 4 5 6

AY
0 1 2 3 4 5 6

AY
0 1 2 3 4 5 t r

AY
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Level Hit bdijlunu bir oyunun ya-

nrnda gordUqUnuzde bu o oyunun
tiiriintin iyi 0rneklerinden birisi
o ldugu anlamrna gel i r .

Level  Classic,  her ay da{t t t t ! tmtz
bir  odi i l  degi l .  Ama bir  oyun kla-

sik aldrysa onu kae rrmamantz ge-

rekt i0 in i  b i lmel is in iz. 1- The Sims Supetstar @ aynr
2- Warcraft 3: Frozen Throne e n i

3- The Sims A(4)

4- Championship Manager 4 v(3)
5- Tomb Raider: Angel of Darkness *yeni

5- The Sims: Unleashed A (7)

7- Grand Theft Auto: Vice Citv Y(s)
8- NWN: Shadows of Unrentide *yeni

9- Star Trek: Elite Force 2 v (2)
10- Rise of Nations v (6)

2- Tomb Raider: Angel of Darkness *yeni

3- Formula One 2003 *yeni

4- SOCOM: US Navy Seals v (1)
5- Enter The Matrix | (2)

6- The Hulk v(3)
7- Grand Theft Auto: Vice Citv v(s)
8- James Bond 007: Nightf ire @ aynr

9- Starsky & Hutch *yeni

10- Midnight Club 2 v (7)
Kavnak;  EL5PA haf ta l  k  resmisat r5  l is te ler inden der lenmigt i r .

Sadece ve sadece tamamen CoP-
Ir ik olan oyunlar Level  Shi t  paye-

si  a lacaktrr .  Bu oyunlara kesinl ik '
le para h a rca ma ma l rs In tz.

6 yl 6nce LEVEL
Bu sayrdaki oyunlara bir bakalrm: The Last Express, Blood
(ilki, berbat olan ikincisi deEil), Pandemonium, Dunge0n
Keper ve [cstatica 2... Hepsi birer klasik oldn bu 0yunlara
bakrnca, eskiden Crkan oyun kalitesinin ne kadar yuksek
olduqunu hatrrlryorum. Aah ah, eski oyunlar nerede...
geyiqi yapmayacaqrm tabii ki.
i5te bunu bilmiyordunuz: Bu saytdaki Last Express, Level'r
kuran kiEi olan ve hala ydnetim kadrosunda yer alan
G0khun'un inceledili ilk ve tek oyun idi.

3 yrl iince LEVEL
Diablo 2 gelince herkes kendini deliliqe vurmu$tu. Bu sayl
ile ilgili en bilyiik olay budur i$te. Diablo 2.
igte bunlarr bilmiyordunuz: l'Bu saytdaki edit()rlefin tatil
resminiCekmek iein I giin boyunca tiim level ekibifort ve
mayoyla dolafhlar.
2- Diablo 2 Tugbek'i dyle bir peneesine almr$h ki, gece
qiindilz aralrksrzT2 saat oynadroroldu. Tuobek 3-4ay s0nra
bir daha Diablo oynamamak ilzere ierefi iizerine yemin
edecekti.
3- Bu aya kadar kendini kasan Sinan, Diablo 2'nin gtkt5tnt
duydulunda artrk daydnamayrp askerden izin almts ve
direk ofise qelmisti. ieeri girdiginde ilk sdzleri "Merhaba

eocuklaf. eAEuK BANA BiR BiLGiSAYAR VE DIABLo 2 VERiN!"
0r0u.

championship Managet 4 IPC %91

155 3 iyi bir oyun olmasrna

ragmen, spor oyunlannrn
gahrnr yerinden krprrdatamadr

bile. CM4 azim le ilerliyor.

Splinter Cell(PC %93)

Splinter cell biitLin konsollarda

ve PC'de hala aksiyon tiiri inde

bir numara. Yerinden krprrda-

maya da pek niyetiyok gibi.

Cho5t Master (PC %91)

Tuhaf oyun Ghost Master'a

aksiyon adventure ti iri ine

yakrn bulduk. Gergekten

tiiri iniin tek ornegi.

Burnout 2 (P52 %91)

Ve Burnout 2, l istedekiyerini

altr ay korumayr batararak

Gergek Klasik olmayr hak

ediyor.

Operation Fla5hpoint {PC %91)

Savag a lanrnda o ldugunuz h iss in i

verebilen daha iyi bir oyun gtkma-

dr .  F lashpoin t ,  i l k  asker  s imulas-

yonu olarak tarihe geqtl

1- Eye Toy: Play *yeni

AY

0 1  2  3  4  5 6

AY
0 1 2 3 4 5 6

AY
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AY
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Bi lq i4 ini  t0nrbrdi ieraval ! rk.on Ydprm:l :ore DesiJr  Dddtrm: Idos ] f terad ve Ti i rk iye DishibUt i j r0 iAral  thalai  Mult ip lay:Y0k

Mimrmum Sistemr 600Mhz lslerici l2B Ma FAM,32 MB Ekran kad one len Sistem: 8l'{hz S emcr.256 MB RA[l, ]28 MB tkran kartl
F  . r t  A f r  . j  r  f  r a t @  l e ' e  c o r r  - r

996 yr l  nda 200 | \ / t  X ' iml  a l -
d rq  mda ,  ayn r  zaman  d i l im in -
de lk CD-RON/ oyunumu dd
a lmrS t rm .  Bu  oyu  nu  n  i sm i . . .
Tomb Raider 'd r .  Bi ld ig in iz
Tomb Ra ider iste. . .  Sabahrn

dokuzunda oyunu nasr l  kurdum, nast l  oy-
n a d r m ,  b i l m i y o r u m  a m a ,  k e n d i m e  g e l d i - .
q imde saat  gece yarrsrnr  geqiyordu.

Tomb Raider  kes in l ik le  oynadrqtm en iy i
oyunlarddn ve ya$adtErm en heyecanl l
macera lardan b i r iyd i .  Aynt  zamanda ya l -

nrz l rk  h iss in i  vereb i len b i rkaq oyundan
o t  . . .

Pek i  sonra ne o ldu? Bi r inc i  Tomb Ra-
ider ' rn  e tk is inden ku r tu  lama m rgken,  ik in-
cr  ve l lu  de la  Voodoo destek l i ,  daha y i
graf ik  i  Tomb Raider  2 'y le  yen i  b i r  mace
raya daha Erk t tk .  Eh,  i lk l  kadar  o lmasa da

Eok y i  b i r  oyundu.  Ya sonrdst?  lSte  son-

oyunldnnrn,  i lk  ik i  oyundan hiCbir  fark
yoktu.  Aynr graf ik motoru,  aynr oynanrg,
ayn I  Lara. . .

Aradan yr l lar  geqt i ,  Lara,  Mrstr 'da y -

k ntr lar  n al t rnda kaldr,  ama Core Design
vazgeqmedi,  yr lmadr.  Yeni  b i r  oyunla,  La-
ra 'nrn genql i0 in i  oynadrk.  Ne var k i  bu da
yetmedi,  uzun bir  bek eyisten sonTa, en
sonunda Angel  of  Darkness diye ( l )  yeni
bir  Tomb Raider oyunu piyasaya grktr .
Farkrndayrrn,  b i rqok Lara Croft  fanal i ! i
bu oyunu ve bu yazryr bekl iyor,  onlarrn
hayel  krr  k l rqrna u0ramalar|nr istemem,
fakat yalnrzca gerqekler i  yazacadrma da-
i r  b i r  yazar yeminim var (ne yapayJm,
va r) .

Melek gibi krz...
Angel  o f  Darkness iq in  ik i  i l k  bak15 yazrsr
yayrn lamrgt rk  ve bu yazt larda konudan
az qok bahsetmi t t ik ,  ancak o yazt lan ka-
qr ran okur lar |mtz  ig in  b i r  mul t i -kupon ya-

yrn l ry . . .  N eyse l

. . .  Ld d  L  ror t  d ,  a t  Kaoa5,  ve oanr$ 'na-

nr  Von Croy 'dan b i r  te  e fon qe i r .  Croy,

Lara 'yr  hemen Par is 'e  qaqrr r r .  Amac,  La-

ra 'dan ydrdrm a lmakt r r ,  ama ne yazrk  k i ,

Lara,  Von Croy 'un Pans ' tek i  ev ine vardr -
qrnda onu o[ i  o larak bu lur .  Po l is ler in  de

o s , rada cve ge ld ;q inr  fdrhede ' r  Ldra.  pa

n ik  yaparak oradan kaqar .  Tahmin ede-
ceoin lz  g ib i ,  Lara 'nrn ba$ be ladadt r .

A ' rge l  o f  Darhness,  \er  i1 ,n  d iEer

oyunldr  na oran la  b i rEok yeni l ik  iEer iyor .

Torb Rarder  ar t rk  sadece br r  aks iyor

oyunu de{ i l ,  aynr  zamanda br r  adventu-

re  ve RPG Peki  ya bunlar |n  uygulant$t?

Biraz adventure kataftm...
E{er  esk i  b i r  Tomb Raider  oyuncusuysa
n r l  o y J n u n  i l k  b i r  s a a t i n d e  a ' a l l a y d r d 0 r -
nrz  kes in ;  lk  b i r  sdat te  Par is ' in  ara so-
hdhla l r r  do d ! rp  br lg i  top lar rakran ve i ' r -
san lar ld  ko. lu$-ndk lan ba; .<a h iqb i '  sey

LEVEL O8 2OO3



yapmryorsunuz. oyunun i lk  adventure
krsmr da burada ortaya Erklyor:  Tabi i  bu
da oyundaki  her konu$mavt dikkat l ice
dinlemenizi ve her metini okumanlzl ge-

rekt i r iyor.  Ayrrca art tk oyunda obiect i -
ve' ler ,  yani  yapmanrz gereken bel i r l i  gey-

ler  var.  N4esela Par is sokaklartna i lk  g i r -

d iq in izde Janice' le karf  t laSryorsunuz.
Onla konu5tuktan sonra birkac iS al tyor-
sunuz (yeni  b i r  iS aldt{rnrT Taman sag

al t ta bir  def ter  Crktyor)  ve bunlart  srra-
sryla yer ine get i rmeye qal ts iyorsunuz.

Yenr s istemde size bir  serbest l ik  de
tanrn ryor.  f ,4esela Janice' le konustuktan
sonra ik i  seeenede sahipsiniz:  EcK-
hardt ' rn eski  kaprcrsr Bernard' la veya Ca
fe lVetro 'nun sahibiy le konu$mak, ama
hangi yolu seqerseniz seein,  sonunda gi-

dece6iniz yer aynr.
Diyaloglarda seqt iq in iz soTular ve

dolayrsryla tavf lnrz da oyunun gidi lat tn l

etk i l iyor.  Oyunun ba$laf lnda Bayan CovF
er ' le konul tuOunuz sahnede, Von
Croy'un defter in i  a lmak iq in onla uzla$-
maO bir  tavrr la konu5manrz gerekiyor.
E!er bunu yapmazsanrz Covier s izden
kuskulanryor ve odasrna kapanrp pol ise
haber ver iyor.  Buna raqmen ufak bir
ara$trrmayla defter i  bu la b i l iy0 rs u n uz,
ancak bu yolu seqerseniz qok htzh hafe-
ket edip hemen kaemanrz gerekiyor.

Q0nkU pol is krsa zamanda eve gel iyor.
Oyuncuya ufak da olsa bir  serbest l ik

tanrnmasr hos, fakat Sunu unutmayrn:
Farklr  see imlerde karSrnrza tamamen
farkh ik i  oyun Erkmryor.  Zaten sekiz inci
bd[ imden sonra Cok az diyaloga gir iyor-
sunuz. Yani  b i r  yerden sonra oyun yine
tamamen aksiyon oluyor. Bu da adven'
tuTe unsur laf lnrn sanKi zor la,  sadece

'yeni l ik '  o lsun diye oyuna eklendigi  h is-

s in i  ver iyor.

Biraz da RPG koyahm...
celel im bir  d iEer yeni l iqe. . .  Angel  of

Darkness' ta RPG oyunlartndan da bazl

iz ler  var.  Ama bunun uygulanrSt eok i l -
g inE. Bel i r l i  yer lerde yaptt0tnrz bel i r l i  ha-

reket ler  Lara'nrn guqlenmesini  saql lyor.
Tabi i  k i  o laqan RPG oyunlaf lndaki  g ib i

b i r  ' level-up'  s istemi yok.  Bahsett iQim

Sey eok daha farklr. l\y'esela Lara, nor-

malde Serpent Rouge bdlLim0ndeki

var:  Giz l i l ik  modu. Oyunda Enter tusuyla

steal th,  yani  g iz l i l ik  moduna geEebi l iyor-

sunuz. Tahmin edeceqiniz gibi  bu s istem

N4etal Gear Solid'deki gibi iSliyor. Enter

tu5una bastr{rnrz zaman normalden da-

ha yavaS y[ ] ruyorsunuz ve di . lgmanlar lnr-

za arkalaf lndan giz l ice yaklaSarak onlart
s i lah kul lanmadan dldi i rebi l iyorsunuz
(ayrrca ceset ler  imlec gibi  yantp sdnerek
ortadan kayboluyor, ne diyeyim, qok ba-

Sanlr (!)). Ne var ki, birkaE bciltim sonra
giz l i l ik  modu da aynt adventure gibi  unu-

turuyor.
Oyunda gok fazla dikkat Eekmeyen

yeniliklerden biri de gliq derecesi. Artlk

bir  duvara tutunduEunuz zaman ekranln

solunda bir  derece etkryor ve bu deTece
yava$ yavag azal tyor.  En sona geldi ! inde

de Lara yoruluyor ve el ler in i  brraklyor.

Doqal olarak qok yiiksek yerlerden dLi-

5r-ince olLiyorsunuT. Bunun oyuna heye-

can ve gerEekqi l ik  kat t rdr  b i r  gerEek.

Unutmadan.. .  El ler in iz le bir  yere tutuna-

rak ilerlerken, krrlk yerlere veya kdtelere

denk geldiqiniz zaman da yolunuza de-

vam edebi l lyorsunuz.

ve kaflltrralrm...
AErkqasr,  bu yeni l ik ler in hiqbir i  oyunu de-
qist i rmeye yetmemis.  Bunun ast l  nede-

niyse yeni l ik ler in oyunun genel ine daol-

t r lmamr$ olmasr.  Yani  oyunun adventure
krsmr sekiz inci ,  b i lemediniz dokuzuncu

kontrol  odasrnrn kaprsrnr aqamryor.  Fa-
kat kaprnrn hemen yanrndaki  aqrIp kapa-
nabi len geeide tekme at t r0r zaman 

'Ken-

dimi Simdi daha gt iq l t i  h issediyorum, ya-
paflm ederim!' diyor ve ikinci denernede
bu defa kontrol  odasrnrn kaprstnr omuz
atarak aeabi l iyor.  l lg inq ola ' r  $J k i ,  o ge-
qidi  tekmeyle aqmak, kaprvr omuzla aq-
maktan qok daha zor bir  iS.  Ayf lca bun-
dan yola Erkarak,  ben de gidrp dergi  b i -
nasrnr tekmelesem kendimi daha gUelU

hisseder miyim? Veya Burak'la kavga et-
sem? Sagma olmaz mr?

Angel of Darkness'ta eski Tomb Ra-
ider oyunlaf lnda olmayan bir  Sey daha

bci lL ime kadar yoqun bir  Seki lde is l iyor.
ondan sonra bir  ya da ik i  defa rast l tyor-
sunuz. Gizl i l ik  modu da aynt Seki lde. . .
RPG deseniz,  uygulantst  eok sacma. Kt-
sacasr oyundaki yeniliklerin ba$arlyla uy-
gulandrqr sdylenemez.

Oyunun dioer a$amalan ise olaqan
srkrcr[6rnda devam ediyor.  Plat formdan
platforma atlama ktsmtnt bo5vereyim
(zaten birgok Tomb Raider oyuncusu bu-
nu seviyor) ,  ama birbir ine benzer me-
kanlarda (b6l i lmler deEi l ,  bol i jm ie indeki
mek6nlar)  devamll  o larak bir  etkts yolu

aramak, dakikalarca Eevreyl kontrol et-
mek zorunda kalmak ve en sonunda gtkt-

da oyundaki  her konusmayt dikkat l ice

lrn



5rn saqma sapan yer lerde olduqunu anlamak, oyun
dan kopmanrza, soqumantza neden oluyor.  Tabi i  bu
arada ortada adventure veya hik6ye falan kalmtyor.
Bunlar n drgrnda oyunun manttotnda en ufak bir  de-
gis ik l ik  yok:  Kolu Indir ,  kaptyt  aq veya kolu kaldtr ,  su-
lar  bosa lsrn. . ,

Bir  de qerehsiT krsr t lamalar var.  Yine Serpel t
Rouqe bol i jmi inde, s iz i  en yuka|ya ula$ttracak olan

merdivenin dnt inde birkag parqa esya
bulunuyor ve burada n geEemtyorsu'
nuz. Aslrnda oradan Eok rahat ge
qebi lmen iz gerekirken, yaklasrk ya-
f lm saat u0ralrp disko 15 klarrnr kul-
lanarak yukanya erkmaya qal tg yor-

sunuz. Neden ki? Bu qok gerek-
siz bir  krs t lama deqi l  mi? Tamam,

aksiyon olsun ist iyor lar ,  ama bir  oyun
bu kadar da 'yapmacrk '  

o lamaz.
O lmama| . . .

0lmayan Kontrol
Bit t i  mi? Hayrr ,

daha yeni

bas l ryor .  Sa-

n inm Kont-

ro l lerden

bahsetmedim.

Size $u kadannt  soy leyey im,
Angel  o f  Darkness ' ta  kont ro l

yok!  Evet  yok l  Hat ta  SUnu da
ek leyey im,  ser in in  esk i  oyun-

lannda b i le  kont ro l  bundan daha
iy iyd i !  Oyuna ek lenen mouse kont
ro lL i  h iqb i r  Sey i  ha l le lmiyor ,  qL lnh i j

mouse'u kul landlqtntz zaman Lara
yaptr0rnrz hareket lere qok gee tepki
ver iyor.  $sn de eSk si  g,bt  k lavyeyi

ku l lanr f lm,  ne var  k i ,  ay  lay
lom dey lp  k lavyeye at ldyabi

l i rs in iz,  ama bu da sorunu

ECizmriyor.  Sanki  Lara'y

kontrol  eden siz degi ls in iz!  Shi f t ' te basr l r  tutup pen-
guen gibi  yan yan gi tmeye Eal lStrsrn z,  Lara y ine geE
tepki  verrr ,  aga!r  dr igersintz;  masadan bir  $ey alma-
ya EaIsrrsrnrz,  b i r  mrl imetre soldastnrz diye alamaz-
srnrz,  b iTaz daha sola gl tmeniz gerekir ;  b i r  yerden bir
yere at lamak sterseniz,  ger i l ip ztplamaniz gerekl id i r ,
ama Lara artrk otomat ik olarak ko5maya baSlama-
dan 0nce biraz yLirumektedrr ,  yeter i  kadar agr lamaz-
srnrz,  kendiniz i  a la0rda bu u[sunuz, m r  mrr mtr ]  Yo-
rulduml Bunlar yetmiyormuq gibi ,  qok htz l t  hareket
e[meniz gereken yer erde bi le Lara sakinl i6 in i  koru-
yo' l  Ydni  qo.r  harLal l  Gerqekten oe qox basa l t ! l :

Bir  dakika durunl  Kamera sorunundan bahset-
mediml Normal kamerantn zaman zaman duvar larrn
arkasrnda kalmasr af fedi lebi l i r  brr :ey,  ama ast l  so-
run bu deoi l .  Nasr l  o lsa 0 t rsUyld Eevreniz i  konlrol
edebi l iyorsunuz. Oyuna bir  s inemat ik kamera eklen-
rniS ve olur olmaz yer lerde otomatrk olarak bu ka-
mera agrsrna geqi Iyor.  'Bunda ne var?'  d iyebi l i rs i -
n iz,  ama bu aqrdayken 0 tu$unu kul lanamtyorsunuz.
Bir  dt isr lnr ln,  solunuzda ne oldu0u be l i  deqi l  ve s i -
nemat ik kamera bir  anda devreye gir iyor.  Biraz i ler-
l iyorsunuz, k i  bu kameradan kurtulup nereye gi t t iq i -
n iz i  gorebj lesiniz,  ancak kamera aynr $eki lde kal lp
siz l  Eekmeye ve bolmaya devam ediyor.  Biraz daha
i ier ledrkten sonra en sonunda o kameradan kur lu lu
yorsunuz, ama bu deFa da istediginiz yerden Cevre'
ye bakamryorsunuz. Ya, rahat brraksanrza oyuncu-
yu! Size ne kamerasrndan?! Of yal

Sonra...
Graf rk ler . . .  En sonunda o lumlu konu$abi leceojm b i r
konu bu ldum. Evet ,  gra f ik ler  hoS.  Oyun;
8O0x6OO'de,  l0O0 mhz hrzrnda ve or ta lama b i r  ek-
ran kar t l t  b i r  b i lg isayarda b i le  akrcr  b i r  Sek i lde qa l r$ t -
yor .  Su,  cam ve d iqer  yaomurun ts lak  zemin lere
yansrmasr  g ib i  e fekt ler  gayet  bagarr l r .  Lara 'n tn  da
graf ik ler i  b i raz  topar lanmts ve detay landt r r lm t5 .  Her

9eye raomen karakter lerdek l  ve d i0er  ob je lerdek i
(b ina lar ,  duvar lar  vs)  serUik ,  kare e l ler ,  kaba b ina lar
aynr  gek i lde yer inde duruyor .  Tabi i  b i r  de SU var .
Yansrmalaf l  ve ts tk landt rmalar r  Erkar t r rsanrz ,  gra f ik -
ler in  esk is inden gok da farkr  yok.

Mr iz ik  ve ses konusunda da Angel  o f  Darkness
or ta larnay qeqiyor .  Ozel l  k le  Par is  sokak lar rnda

LEVEL 08 2003



F r d n s r z  a k s d n  y l a  n g i

z c e  k o n u l a n  k a r a k t e r

e r  n a  I  K a .

Yani?
N4aa esef,  Angel  of
Dd rkness tam bir  hayal
k r r  k l r q r .  Yap i l an  yen i  i k
ler  resmen ba;tan sav-
ma, oyu ncu la n n gozLi nu
boyamak rqin.  Zaten bu-
nu  b i raz  i l e r  ed i kEe  ken -
din iz de anlayacaksrnrz.
Tabi i  bu arada yapdy
zekdnrn gok apta I  o lma-
s ndan da ba hsetnreyi
unu t tum.  DL iqman  l a  r t n t z
qolu zaman yanrntza
kadar qel ip h qb r  ley
yapnradan bekl iyor vs,

' /s. .  Oyu nun neredeyse
h igb i r  e l  e  t u tu lu r  yan l
yok.  Bu kadar reklarn-
dar ve bu kadar erte e-
meden sonra qok daha
fark r  Seyler beklemi$
t im, ama yok. Hiqbir  5ey
yo k. . .

Not:  Oyu nda k i  grd-

f i k  ha ta la r rn r  d  uze l t en
b i r  yamay  LV  LCD 'd  e
bu  a  b i l i r s  i n  i z ,  a  ma  bu
kada  r  sene  bek led i k ten
sonra Cafe N.4 etro 'd a
ya f lm  su ra t l r ,  Te rm ina -
to r  su ra t l r  b i r  adam a
ka rsr la!  ma m I  h iqbir  gey
a{{et t i remez. Beta Tes
ter ' r  yok muydu bu
oy !nun?  o

Arhlar
Srshrd nrE r1l !  ! r r l i [ : t
ai c uu |illot il

Eksiler
6fr f thdt idr  0 l i r i i i  k . . fLmhi !  dr :an

k!meri  h l  i r :denqrd| l  ! ,dptd rdp4
Tiki  i iwn-rre RP0 qr krnsNrdrf l

LriLrl!lmrs qer!ls r s |l li"drfin;a'

level ilotu

Angel of Darkness'ta Lom'yi kimin canlandtrcll

gtnt merak edUor musunuz? Etmiyor mutunuz?

Ehm, neyse, yazmll bulundum btr defa .

Larc'ntn ayundoki h(trcketletinin tamamI Jill De

long'a oit Peki bu nasl oluyor? Jill De long'un

eline, bocaEtna. kofdsna, burnuna koblolot ta-

kthyot ve DeJong'unyopttq her horcket bilgisa

yara aktanltyor. irte biz buna Motion Copture

dtyoruz!

18 yofmda,64 kilo agt tgtnda ve 7 95 boyunda

bir manken olan De long, lak uzuh bir eleme

lsim: Jill De Jong

DoEum ye : Haogeveen, Hollanda

DaEum taihi: 17-02-1982

OtutduEu yer: Hollanda

Medeni dututhu: Ydlntzmtt!

Boy  175

Kilo:64 kg

G6z: Yetil

SaC: Dogalsarym

Olgtler: 91-60-92

atamqrndqn sonro sedlmil. Ailesinin ve orka
datla nm destegiyle elemelerc kattlan Delong,
Eidas'tan telefan geldiginde buna inanamamE
ve tok olmut.

De Jong dd Larc Crcft gibi macetay! seviyoL |ti-
nin ve okulunun dttmdo Jutbol oynamayt pk
seviyor ve Etkeklerin oyununda onloh yenmek'
ten gok hoSlantyorum diyor Eee? Biz deJutbol
oyno z dimi arkadatlat? Evet evet neden ol



l t e  u z u n  z a m a n d r  b e k  e d i g i m i z

b l r  b d s k a  o y u n  d a h a  e n  s o n u n d a
p i y a s a y a  c r k t r .  B l l m c m  f a f k e t t i

n iz  mi ,  ama b i r  s r i reden ber i

oyun t i rma ar  L lL ln ler in l  p iyasa-

ya sr i rmek ig  n  i l le  de y t lL la t r  se-

z o n u n u  b e k  e m i y o r l a r .  A r t  k  y  l r n  h e r

m e v s i m i n d e  s a o  a m  b i r k a q  o y u n  b u l m d k

mr lmkl , ln .  Zaten as l rna bdkdrsanrz  b lz  de

uzun sured i r  ! i rket lerdek i  pazar  amac la-

nn yapt rk lar  hatdya ne zaman uyana '

c  ra 'an. ) r  he l . r ivo 'du l , .  D i1 .Lr - r ,  b  r  r '1 r  r ,

k  a s i k  o  a b i l e c e k  k a p a s  t e d e k i  y a p r m  y  I n

a y n  z a m a n  d l l i m l n d e ,  b i r  h a f t a l  k  b l r  s d

re iq inde ra f lara  grkryor l  Pazar  ama s t ra-

le j is i  aq srndan ak I  a  maz b i r  ker iz  lk l

N e y s e  k i  a r t r k  o y u n l a r  d a h a  m a n t r k l r  d o

nem e TOe q Kryor .

Ancdk pazdr lamacr lar  n  henuz uyan
madrdr  b i r  bdtka mevzu daha var .  O da
b i l g i s a y a r n d a  y d  d a  k o n s o l u n d d  o y u n
o \  n J y d n  i - r \ , J r l d r  l .  g c q a r l , k l e  , r i j .  .  o L

tor ler in  mr l l tc r i le r inden daha seqic i  o /
d u k  a r .  B u n u  n e d e n  m i  s o y [ j y o r u m ?  $ u

. o r  e o t e r '  P i  a l ,  s  o  h ,  C  n  n e f n  t s

I n d a  y e n i  y a p r l a n  D  s n e y  d r u n r i  b  r  m a -

c e r a  f i l m i .  E l i m i z d c k i  o y u n l a  o l a n  s i m

benzer  id i  ise  ta f f ramen b i -  pazar lama

st ra te l is inden ibaret .  CLlnkL i  her  ne kd-

d a r  f i  m i  d a h a  g o r m e d  k s e  d e ,  I i l m  v e

o y u n  a r a s r f d a r k i  i i 5 k l n i n  m l n i m u m  s e v
y c d c  o l d u q u n u  b i l i y o r u z .  B u  o y u n  a s l  n -

d a  b i z i m  u z u n  z a m a n d r T  t l e k  e d  6  m i z
" S e a  D o g s  2 ' ,  b a f k a  d . r  b i r  5 e y  d e g i  .

A n l t . s t r t  . y  I ,  D . r  p y  , . , r l  n . l "  1  i 7 " s o

ya grkacak o lan f i lmin in  b i r  de oyunu o l

m d s  n r  q o k  i s l e m i s .  N e  d e  o  s d  b u r a d a

l lL lydk pafd get i re l r i lecek b i r  f r rsat  soz

k o n u s u .  A m a  k a  k r p  k e n d i  e r i  b i r  o y u n
y a p  o h  y e ' i - t .  o  L s T d d d  S e a  D o g s  2

u z c r i n d e  q a l r $ a n  A k e l l a  v e  o n u n  A r n c r i k a

d a o  t  m c  s r  o l a n  B c l h c s d a  i l e  a n  a s m a y

l e r c  h  e t m i s l e r .  D  s n o y ' i n  b i l q i s a y a r

oyunlar  L izer inc  n isp-" t - "n  krsr t l  b i r  tec-

ru l les i  o lduqunu dr l funursek bu pek le

mant lksrz  b i r  karar  sayr lmaz.  Tabj i  boy le

U , r  r ' ' a : r r a  5 e r h e s  ( ' r  l . d r  I  o l a c a d  n -

dan,  Akel la  programcr ldr  oyunun adrnr
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dedist i rmeyi  vc senaryoya uL:k tefek ek-
lemeler yaprnayi  kabu et f f r i5 ler .  Ancak
senaryo dei iSik ik ler in in -"n al t  sev yede
o  dudu  n  u  soy  emek  l az  m .  Bu  oyun  ke -
sin lk le bir  baSka kotLl  f i lm oyunu de! i l

Yiiriiyen iiliiler...
P i r a t e s  t U r  o  a r a k  h c m  a k s  y o n ,  h e m  d e

R P G  o 0 e  e r l  i q e r e n  b i r  y a p r m .  D a h a  b a s i t

.g  k  dmak gerek rse,  L lu  oyunun b i rarcrk

Morrowi fd ,  b i rdzcrk  Free ancer  ve t to l

m i k l a r d a  S e a  D o g s  k a r r ;  m r n d a n  o l u E t u

0 u n u  s o y  e m e k  y e t e r l i  o l u r  h e r h a l d e .  S i z

K a r a y l p l e r ' d e  y e l k e n  b a s m  S ,  k r s m e l i n l

a r a y a n  y e n i  y e t m e  b i r  k a p t a n  c a n l a n d l -

r  y o r s u n u z .  O y u n a  b a S . r d  q  f r z d a  k e n d i -

n i z i  g e m i n i z i n  k a m a r a s  n d a  t a y f a  b a g  i l e

konugurken bu luyorsunuz.  Gern in  iz  b l r

F r r t r n a y r  h a s a r  l r  d d  o l s a  d t l d l m a y t  b d l a r

m  g t r r  v e  ! i m d i  b i r  n g i  i z  k o l o n i s l n i n  r r h

t rm na demir  d tmak L lzeres in  z .  BLr  nok-

tada oyu l ru  kdvr . rmanrzd yetecek denl l

i p u g  a r  y a r d r m c r n r z  t a r a f r n d a n  v e r i l i y o r .

Ve b6y lece haf iJ  b l r  a l r l t t rma i1e oyuna
g r r  y o r s u n u z .

Oyun ik r  fark l r  or tamda geqiyor ,  de-

r i z d e  b i r  l u f  y e l k e n l i  s i m u l a s y o n u  o l a r a k

o y n u y o r ,  k a r d d a  i s e  d i ! e r  h e r h a n g i  b i r
a k s i y o n  o y u n r r  g l b i  k d r d k l e r i n i z i  k o n t r o l
- "d iyorsunuz.  Oyunun deniz  bo umr i  Sea
Dogs oynamrs o lc ln l . t r . t  yabanc l rk  Eekt i r -
meyecekt i r .  s ter  gem in  iz  in  q [ ]ver tes in-

d e r  r s t c  d t s  h a r e " J  a g r s  r d r .  o o r c - o "

rndnevra yapmak,  top a f l  a teSlemek,
d r .  r l 1 d 1 i , r r . r  b o  d a l o m a I  o i b  r ; l C  V - t ' -
tuyorsuf  uz

K a r a d a  o l u p  b i t e n l e r  l s e  i k  o y u n d a -
k  n d c n  Q o k  d a h a  a y n n t  l r .  O n c e l i k l e  a r t r ktrl

LEVEL l -a 2arr-r



karakter imizin bir  envanter i  var ve s i lah-
larr ,  iaglarr ,  etraf tan top adr!r  ganimet le '

r i  buradan gcirup, kul lanmak mLimkun.
Karakter in iz hemen herkesle konuiabi l i -
yor,  dncak tabi  qo0unlukla nerkesin soy'
ledik ler i  d in lemeye deger olmayabi l iyor.
Yine de en beklenmedik elemandan en
olmadrk ipucunu yakalamak mumkun, bu
yr lzden en azrndan handaki ler  i le konu5-
madan geqmemek lazrm.

Denizciler karada neden kaybolur?
Karayipler bolgesi  Tiyaret  edebi lece! in iz
pek eok adadan olu;uyor.  Adalar arasrn-
da seyahat iq in t r lm yapmanrz gereken
l imandan qeminize at lamak, sonra da
ana har i taya Erkmak. Oyundaki  pek qok
geqi$i  ENTER tu$una baqlr  a l t  menU er le
yaplyorsunuz, bunu da hat l r lataylm. Ana
har i tada iken geminiz in etrafrndaki  bel  i
b i r  a landa bulunan unsur larr  gorebi  iyor '
sunuz. Siz denizde i ler ledikqe di !er  mi l -
let lef ln gemrlen, korsdnldr,  deniz savaS
larr ,  t r r t rna gibi  unsJr lar  etraf ta bel i r  p

kayboluyor.  is terseniz bun lardan kaqabi-
l i ' ,  ya da yanla ' rna giderek b r  savasa
katr labi l i rs in iz.

Sehirlede iken ENTER tusuna basotsqnlz, ekro-
nln olt ksmmda "Quick Tnvel" segenegi gtkdl

Bu sayede liman, taverno, t ccor gibi yerlerc

lozla dolafmadan va.abili$iniz. Ay leyi ge-

miyle gide*en de ydpobilmek miimklin, qma

soval esnastndo sonuqlan pek hot olmoyabili'
yot. Eger bi limona gece jrkorsanz d kkonlar
kapoh olocoE,ndan "Quick Trcvel" sizi sddece tq-
venaya giit rcbilit. Bet dlttno ktyn ve bit odd
tutun, sonn do ayt madon dnce Cekmeceleti
kurcaloyt n. Pirman olmazst nrz.

Bir adaya geldi0inizde ise karsrnrza
birkaq seqenek Erkryor.  Ada r- izer inde blr-
den fazla noktada sahi le Erkma $ansrnrz
mevcut.  Her ada kendi  iEinde pek qok
bdlgeye ayf l lmr i  durumda ve qoqu za-
man gi tmeniz gereken yere y i r r r iyerek
varabi lmek rqin buralardan geEmel iz ge-
rekiyor.  Her adanrn kendine has har i ta la-
n ve tabl i  x i  s i j ror iTler i  o ldu0unu sciv le-
mel iy im. Pek qok adada yasal  t  caret  ya-
pabi lece! in iz l iman ar var.  Ancak bunla-
nn har ic inde korsanlar,  kaeakqr lar  ya da
ci  L i  veya dir i  haydut lar la kap 5abi lece! i -
n iz mekanlar da buluyor.  Uzun lafrn krsa-
sr etraf ta gidi lecek pek qok yer,  kurcala-
nacak pek qok hal t  var.  Ve tum bunlarr
yaparken her an ba$rnrzr belaya sokma
ht imal in iz de var tabi i .  Arcak doorusu
karadaki  meka nlaf ln boyut laf l  gerqek

anlamda Ny'orrowind gibi  b i r  oyunla kr-
yaslanamayacak denl i  ufak,  bu da bende
biraz hayalkrrrk l r { r  yaratmadr de! i l .  Ayrr-
ca karadaki  karsr lasmalarn bazr lan hiCte

akr l l rca hazrr lanmamrs.  K im ormanda ka-

zrk  g ib i  d ik i len yL izL i  maskel i ,  e l i  k  l tg l t

adamlarrn  tuzaqrna d i isecek denl i  saf

o lab i l i r  k i?

Yaima, talan, kargaga!
Pirates her ne kadar bel l i  b i r  senaryoya
sahip olsa da, i l le de bunu iz lemek zo-
runda deqi ls in iz,  yani  Freelancer 'dan qok

daha esnek bir  yaprya sahip.  Aynca
oyun kimin tarafrna geqmek istedi{rnize
karar vermenize de iz in ver iyor.  Bu da
oyunun tekrar oynanabi l i r l ig in i  hayl i  ar t  -

r ryor.  Hikaye daha ziyade bu bd gede i ls-
t i in l r ik  kurmaya qal tgan devlel ler in ve
arada kesesini  doldurmaya qalrsan in-
sanlarrn entr ikalarr  L izer ine kurulu.  Tabi l
f i lmle baqlantr l r  o masr iq ln araya efsane-
vi  hayalet  korsan gemisi  Bldck Pear I  ve
onun gercek yuzunu gece vakt gosteren

tayfalaf l  da katr lmr$. Aklrnrzda bulunsun,
bu gemi ya da onun tayfalaf lna kargt  ya-
pabi lecediniz higbir  5ey yok, en az ndan
hikaye siz i  bel l i  b r  yere get i rene dek.
Yani  mehtaprr  b i r  qecede o gemlye rast
larsanrz aErkgoz Llk edip saldrrmaya kalk
mayrn.  Sadece o kara govdesinin ve Vrr-
t  k yelkenler in in mehtaba karSr qjzdiqi

r i rkutuci i  s i luet in tadrnr qrkar n.
Gemi savaslar guverteden ya da drf

kamera aqrsindan VOnet i lebi l iyo '  demi$-
t im. Bu as Inda Qok karmasrk bir  i$ deqi l ,
tum yapmanrz gereken en az hasar alrp,
en  faz las rn r  i ade  e tmek .3xnun .g in  r i j z -
gaf l  arkanrza almanrz ve ml lmkr. in oldu'
qunca duSman toplarnrn atrs konis inden
uzak kalmanrz lazrm. Tabi i  bunu yapmak
sdylendi ! i  kadar kolay dedi l .  DUSman ya-
pay zekasr mucizeler yaratacak denl i
guqlu olmasa da, y ine de zaman zaman
hayl i  zor layrcr manevralaT sergi leyebi l i '
yor.

DuSman gemiler |ne batrrmadan bor-
dalamayr ba$arabi l i rseniz o zaman rs
adam adama dbvl lSe gel iyor.  Burada trp-
kr karadaki  g ib i  kr Icr  gekip kar!rnrzdaki le '
re da|yorsunuz, tabi i  p i5tov kul lanmak
ta serbest l  Her gemi mrlret tebatr  oranrn-
da adam qrkaflyor gr.lverteye ve kan
gbvdeyi  gdtr ln lyor.  Burada is in puf nok 133



[ . is  nr r ]mkLln  o lduquncd hrz l  davranmak
vF . i1  kdVrp vernrek.  qUnku adamlann za

s a v e S t a n  s o f r a  y i r e  i h t i y a c  n r z  o l a c a k .

Ayrrca buyUk gem i lerde temiz lenrnes i

! le rckcn b i rden faz la  guver te  mevcLr t  ve
' T , l d l  

"  l , n F L ' . l p  ) d n . r 1 r , /  d  i  V o L .
P  r  o " t o d  r  . r y u r l . r  ; l g r ' i  b  t  b a > l . a  q a

y .  a l k r r  k l r ! r m  b e  i r t m e k  s t e r l m .  K a r a d a

o  ) L n ,  g i \ , e  l e d e  6  5 ; 1 .  k r l r q  d o v J ) u  T d -

d lese i  pek o kadar  ba lar l r  o lmaml ! .  Olay
gc lcn darbey i  b  oke etmek ve b r  aerk  bu-

l u p  d a r b e  n d i r m e k l e  s r n r r  r ,  y a n  S e a

D o q s ' d a n  C o k  f a r k l  d e d i .  B u  d u r u m  o z e l -

l l k l e  q o k  s a y r d a  d u s m a n l a  k a p r g r r k e n  b U -

v i rk  zor luk  qekmenize sebep o lab i  iyor .
qoEu zanran yanrn zda dovugen adamlar
pet , , , ,er iml  iS g tkaram yor lar .  Bu da hay i

i a n  s r k r c  b i r  d u r u m .

Seviye otlamak sqdece size has bt olay degil,
yontntzdakilet de gelitebiliyor. Bunlo n istatit
tiklerine ulotmok ilin katuktet ekranndoki
poftrcnin istrndeki oklan kullantn. Oyunda
ola bi leceEi n iz tti m yete nekle r lok Joyd ah teylet,
ancak ilk botlada oEr tgt ktlllla ilgili olanlorc
veriseniz yaktn dovitlede stk stk Lood etmek-
ten kuftulu/sunuz.

Parti zananr!
Gelel im oyunun RPG tarafrna, adamrmrz
t rpk r  i l k  oyundak i  g i b i  savas  ve  b l t i r i l en
gorevler sonucu tecrLlbe kazanryor,  sevi
ye at lay p guEleniyor.  Her seviye at ladr{r-
nrzda ana yetenek er in ize b rkag puan
ver ip onlar daha da guqlendir iyorsunuz.
Ayrrca bir  de ek yetenek puan alyorsu'
nuz  k ,  bunu  da  "Ab i l i t i es "  seqeneq i  a i t r n -
da qesi t l i  Ver lere harcayabj l i rs in iz.  Bu ye-

lenekler kr IEtan ye kene her konuda siz i
daha da usta bir  deniz kopeoi  hal ine gel i -
r iyor.  Ama sadece siz i  deqi l l

Poek !ol^ ye'de. oz" l l ;k lo taverrala -

da  yan  n rza  subay la r  ka lab i l yo rsunuz .
Bunlarn yetenekler i  de s iz inkl ler le bir le-

Siyor.  Ayr ca on arda seviye at Iyor la[ ,
oonatabi  ece0i^ i7 birer elvanter ler i  var
ve stersenrz hemen her yere s iz in le ge-
lebl l iyor lar .  l lk  baglarda bunlar krhg dd-

vugi lnden sao Erkarma k tam

sr,  ancak zamanla hayl i  saqlam bir  part i
hal ine gelmeniz de mi imkLin.  Zaten ele
geqirdiqiniz bir  gemiyi  f i lonuza katabi l -
mek rqin kaptanlktan anlayan bir  yardrm-
crya da iht iyacrnrz olacak. Bu gemiler i
satma k iy i  para get i r iyor.

Pdradan bahsetmisken, Pira tes kese-
niz i  a l t rn doldurmak ig in pek gok farkh
se(enek sJ ' ruyor.  A!rk denirde gemi av-
lamak, etrat ta dola!rp buldudunuz qek
meceler i  kurcalamak, t icaret  ya pmak,
yr ik lag mak ya da senaryoda ver i len go-
revler i  b i t i rmek seeeneklerden bazr lar .
Ancak oyunun t icaret  yaprsr pek can I  sa-
yr lmaz, oyun dLlnyasrntn basi t  ve dura-
qan bir  ekonomik yaprsr mevcut.  Yine de
her$eyden biraz yaparak saolam bir  gemi
o . l i n m o ^ i ?  . ^ t  1 ^ t  . 1 o d i l

Oyunun er 9Li ! lL i  taraf t  ; i iohesiz gra-
f ik ler i ,  dzel l ik le yeni  nesi l  b i r  ekran kartr-
nrz vaTSa yaEad nrz demekt i r .  Sehir ler  ve
ada iEler in in tasanmr hiq fena degi l ,  k i$ i -
ler  rse biraz zayrf  model lenmis.  Ancak
deniz le i lg i l i  graf ik ler  c idden iy i .  Frr t rnal l
b i r  gJrde ' /a da mehtaplr  sdki l  b i r  gel-e-
de ekrana bakmaya doyamryor insan.
ceml model ler i  ise hayl i  detaylr  ve her ne
kadar etraf ta dolaqan mUrettebat qiz im-
ler i  benrm gdzl ime birazcrk yapay gel-
diyse de,  savd l ,n  Fardret r  iq i lde gc j '

b i r  ka f ln  adn-

I  z i inL iz  on lar t



pek gormuyor.  ToPlar gLir l t lYor,
gul le ler  ueuyor,  su st j tunlarr  gode
yUksel iyor,  or taIk toz duman olu-
yor.  Cereekten de iYi l

Oyun mUzikler i  ise her kulaqa
hl tap etmeyebi l i r  do!rusu. Ozel l ik-
le bazr yer lerde biraz faz a "mo-

dern" t rnr lar  gel iyor kulaqa, ancak
savag ya da frr t rna gibi  du'un- la ' -
da,  ya da farkl r  kasabalarda galan

miiz ik le"ena deo L Ses efekt ler
ise en iy i  deniz savaStndd kendi le-
r ln i  goster iyor la r ,  onun dtStnda
duyacaErnrz efekt  er  sanki  daha
bzensiz hazrr  anmt5.

Giil bahgesi...
Pirates oynarken karStma qtkan
gdrevler ve bunlaf ln beni  soktuiu
d urum la r  do!rusu uzun zamand l r
oyur la 'dan aramad 0tm t t l rden bir
key i ' ve rd i  bana .  Sank i  ' ques t  qd '

zermls" qlbi  deOi l  de,  "maceradan

maceTaya akarmtg" gibi  h issett im
desem ya an olmaz. Tabi i  zaman
zaman tempo dU$et) i l iyor,  ya da
olaylarn akr$r biraz zor lama kala-
bl l iyor,  ancak genelde atmosfer
pek fena deE i l .

Ama maa lesef Pirates sadece
civgr, i lere hedef olamayacak. Oyu-

nun bazr c iddi  sorul laf l  va ' .  Once-
l i . ( le ara oir i 'n yetef lnce bi lg i le.rdi-
r ic i  sayr lmaz, dstel ik kul lant lmast
qok rahat de0i l .  Bu dururn denizde
de! i l  ama karada ve ozel l ik le de
kala bahk bir  dovi . ige girdiEinizde

kendin i  gok bel l i  ediyor.
ik inci  problem :se oyunun pen

o kadar "dengel i "  o lma'nasr.  qo{,

zaman karSrnrza Erkan gemiler s iz-
den daha gr iqfui  ve daha kalabal tk
oluyor lar ,  l ler ide saqlam bir  Batt '
leship dldr0rnrzda bu pek sorun ol-
muyor,  ama oyunun i lk  safhalaf ln-
da srk srk dibi  boylaydcakstntz.  Ay-

nr durum karadaki  dov[ i$ lerde de
ortaya qrkryor.  Dovr i$ s istemi bu
tr l r  b i r  oyun iEin yetersiz,  ustel ik
yanrn rzdaki ler  de qoqunlukla kor-
kulrrk gibi  ddvi i$Liyor lar .  Size tav '
s iyem srk srk oVJnu kaydetmeniz-
dir ,  neyse ki  y i . ik leme sureler i  E0k
fazla de{ i l .  Ancak maalesef oyun
her yerde, ozel l ik le de deniz sa-
vaSlannda kaydetmen.ze iz in ver-
med iq inden, can srkrcr durumlar la
ka'$ lasmak, basi t  b i r  hata yr lzLir-

den bir  saat l ik  b i r  deniz savaSrn
kr l  payr kaybetmek mi imki in.  Bu

Cok can srkrcr bi r  durum ve hayl i
not  krrmama sebep oldu.

Ve LlEr incu problem, proqram
hatalarr .  Her ne kadar oyun pek

C(ikmediyse de, oynan t5t  etk i leyen
ciddi  hatalar mevcut.  S r f  gemi de-
qi i t i rd iq in iz iq in quest tdmamlaya-
mamak  g ib i  gem i l e r l e  i g i l i  pek  Eok
hata var.  Aynca cjzel  ik le ydntnlz-

dak adamlar n ozel  yelenek er in in

$leyis i  i le i lg i l r  hatalar da gcizLime

Earptr .  Ta bi i  part in izdeki  e leman
lann bazen kr l rg lar t  geki lmiS halde
dovLisu uzaktan seyretmeyi  terc ih

etmeler i ,  ya da bir  yer lere takt l '
malan da ayrca sini r  bozucu. Bazl
' (aynakrardar ovu 1un X-BOX ver -

s iyonunda bi le SAVE dosyastntn
bozulmasr ve bunu n sonucunda
oyunu n konsol  i . izer inde eokmesi
hatala nna rast landr!  rnr  duyd um!
AnlaSrlan Disney oyunun f i lmle ay-
rr  zamanda qrkmas iq in hayl i  bas-
kl  uygulamrs,  bence en az bir  3 a,
daha test  edi lmel iydi .

Ancak her$eye raEmen Pira-
tes of  The Carr ibean yelkenl i ler  ve

aqrk den izden ho$lananlar |n oyu'
nu. En azrndan daha iy is i  gelene

dek. Ama basrna bir  kez oturdu-
nuz mu saat ler in iz i  y iyecekt i r ,  onu
0a unutmayrn.  o

Bii( ij qrai kler. qefit 0t!n dihfas sijrijk

elt dtfl]ostet

tlsiler
0|elll I pr0gram hairlarr lijksek r0rrk

sP,/iyes ln! t lialer slqeneo yok

Level ilotu

Size kliliik bit stt, Oxbay ghrinde b binantn mohzen kopEndan qir

erteniz, kendinizi hoyli ilginE bh mekonda buldcaksntz. Burcs! hoyli
uEruttnyoL amo oyunun botmda exp ve dltn topldmak igin fend
taytlmaz. size kolmry tabii. Aynca kaptst o?k evledeki $kmecele
kurcolamayr da ihmol etmeyin, gl)zel ganimet gktyot. Ozellikle Luck
iin bi.kal puon oyrdtytonE.
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a y a t r m d a  d a h a  n e l e r  e k -

s r k  d i y e  b a k a r k e n  E l i t e

Forces 2 ge ld l  onume.  Ek-

s i k  e r d e n  b i r i  o l m a s a  d a

ba ka l rm ded ik  az mecbu-
r i v a l t p n  ^ 7  d e  m r . r a  ;

Star Trek oyun aTrnin sdyrsr,  yarat t r6r  ha-
yal  krrk rk lar  i le dogru orant l [ .  Bu biraz

Supheye dU$rlrse de benr ik oyunun ga-

lerseniz yaklaSrk 20 saal  ik  b i r  Star Trek
deneyimi s iz ler i  bekl iyor demek. l lk  oyu-
run  ba ;aT rs t t r  IF2  vo  e l . l e  : e r i z  key I  r i
ze diyecek yok. BLi tun bu toplama qrkar-
ma $lemler i  ardrndan aqr l rs v ideosu ge i -
yor karg mrza. Kar izmat k sesi  i le Plcard
amca biz lere hikayemizl  anlat  yor.  Aka-
binde Quake 3 rnotoru i le yapl lan oyun-
lar  arasrnda en Eok ho$uma giden ara-

da  r t  mod la rmrz  he r  Qu  ake  3  oyu  n  u  nda
o lduqu  g ib i  bu rada  da  mevcu l .  O r i j r na l
o ldn  Ass im i l d t i o l  l \ . 4od .  BJ rada  b i ' g ' l , p
Bo rg  d ide r  oyuncL r l a r  As im i l e  (ahaha

ha) edip be l i  sr . l re l loyunca dyle kalma-
la f l n r  saq lamaya  ea l r$ ryo r .  Ned i r  bu  As i -
m i l e  ( ya  kom ik  nap i y i n r  ahahaha )  o lay
derser.z oy" ' r . r ' r  lk  bdl tn inde og ene'

ceks in i z  merak  e lmey in .  t k tb in  l i de r i
Teqmen  A lexande r  Munro  o la rak  mace -
ra la ra  a t r lmadan  once  g r f l p  b i r  k i  bo l
rnatch yapmanrzda fayda var.  Bot lara
karsr oynarken yapay zeka genelde fe-
na  ded i l  d i ye  yo rum lanab i  se  de
UT2O03't in yanrna bt le ya k la5a m tyo r .
Av ' r ca  ge le l  b i r  y , JVa ! l r k  va '  mu  I i p l d -
ye r  da .  Rak ip le r  ne  kada r  yak rnda  o lu r -
sa olsun oldukea kLiEr. lk gOzLik i ryor lar

ek randa .  B i r  " vu rdum,  vu ru ldum"  h i ss i -
ya t r  ve rem iyo r  oyuncuya .  Tek  hoguma
g iden  vu ru ldu {unuz  s i  aha  go re  beden i -
n i z i n  o r tadan  kd l kmas r .  K im inde  buha r

laS yorsu nuz klrn in-
d p  q L r  m p q h  r r  s  n -

yet  baqar | | ]  o lmasr  o ldukqa umi t lend i rd i .

Oyun dnces i  h iss iyat  ve iq  dL inya

karmagas nr  b i r  kenara b  rakma vakt i  er "
k e n  d e  o l s a  g e l d i  s a n r r r m .  E  b i z  d e  b y l e
yapa rm madem. Nikaye b i r  oncek i  oyu-

nJn ka lorO ve-oen c levd 'n  eo iyor .  i l<

o y u n u  o y n a m a d r y s a n r z  e d i n i n  b i r  g e k i l d e

ve mut laka oynayrn.  lk i  h  kayenin  b i rb i r i
i le  b i r  ik i  nokta  dr t rnda a lakastnr  ben pek

kuramasam da " i ; imiz  br t t i  had i  eve do-

ne l im"  dedig i  noktada EF2 maceras i  ba$

.  l tyor .  Toplam oynama sL l res i  1  l2  saa l
- -  l
J b  I  a r d s t .  l l k  o y L n L  d a  a l t -  b u n L , n  r d  e r

yr lz le  kaf  ! r la ! ryoruz.  S l r {

bunu sdy emek iq in  tam

96 karakter  harcadrm

Kirk: Hayrr kuskus
yicem ben
O y u n u  i l k  k u r d u o u m d a
senaryo i le  u0 ra5a m aya-
cak kadar  l laymr!  o  ldu-
q u m d a n  m  u  l t i p l d  y e  r  o y -

nadrm.  S imd i  de  d i rek t  o ra -
dan  g r re l im  konuya  madem.
CTF, death matc h g ib i  stan-



lanma efekt in i  gort iyorsunuz. Si lah qesidi  o ldukea
fazla.  Etk i ler i  de bir  o kadar deqi$ik.

Tutor ia l ' r  da ovnavrn dedim. Her ne kadar srksa
da hack etmeniz gereken kapr lar ,  cebinizdeki  a let ler-
le qozmenlz gereken bulmacalar olacak ve olmadrk
bir  anda bunlar la kar!r laSmak oldukqa can stkacaktrr .
Gergi  oyun anrnda sLlrekl i  t ip ler  ver i l iyor.  Mesala i lk
bdl i imde haldrr  haldrr  arkadaSlaf lnrzr  ararken ener j i
a lanlan i le kar i r laSryorsunuz. Mavi  ve yesi l  a lanlan
nasr l  aSabi leceqiniz i  ve sarr  a lanlaf ln aSrlmaz olduk-
lannr gorevler in ize baktr0rnrz ekranda anlatryor.
Aman be diy ip bu bol l lmir  de geqel im oyunca bunla-
rr  da o!reneceksiniz zaten. Sonugta bu oyun da bir
FPS ve bi . l t i ln 6zel l ik ler in i  hakkr i le taSryor.  l lk  oyu-
na gore daha uzun oynama sLiresi ,  daha qok bulma-
ca ve Cok daha fazla df isman gibi  o laylarnrn yanrn-

da en onemli  ozel l iq i  i lk  defa Star Trek dr$rndaki  ev-
renlere bir  qok gonderme var.  Star Trek srnrr larr  o l -
dukga esnet i lmi5 k i  bu gok iy i  de gelmig oyuna. Ol-
madrk yer lerdeki  fark l r  r rk lardan bir  surui  t ip le dolu
bar lar ,  s iz le f lor t  eden o gezegenl i  bu gezegenl i  ba-
yanlar vs vs.  Star Wars,  Al ien,  Wing Commander 'a
bir  qok gOnderme mevcut oyunda. Bunun drsrnda
alr$trqrmrz di jmdi jz Star Trek ortamr da oldukEa de-

oi$t i r i lmiq.  Seyredenler in bi ld i0 i  g ib i  f i lmlerde her

$ey qok net Eizgi lerden oluSur.  ST evreninin bu go-
runi . jmt i  beni  nedense hep Gok srkmrstrr .  Ortamlara
azrcrk renk katr lmr$. N, l imar i  ustLlnde haf i fEe oynan-
mrS. Oyun da zaten bireok alakasrz ortama gir ip Er-
kacaksrnrz.  Ancak Federasyon Gemisi  Enterpr ise'da
iken bu farkr gOrebi leceksiniz.  Bir  Seyin havasrnl
bozmadan bir  ik i  ufak oynama i le bunun baqarr lma-
sr hoS. ST fanryrm diye ortalarda dolagan bir i  de! i -
l im. Ho$ bayr ldrqrmrda soyleyemem. Ama son za-
manlarda oynadrqrm FPS ler iq inde gozi . ime en ho$
gor i inen mimariye sahip.  Bb[ jm tasaf lmlaf lda ol-
dukca baSaf l l r .  GerEi  b i r  ik i  nokta har iE bulmacalar
hep benzer.  O cihazr hackle bu alet i  pat lat  modun-
da ve tr im olayrnrz bu noktalar bulmak. Ne hogtur
k i  bu  bas i t l i k t e  can rn rz r  s r kmryo r .

Starship
Bi i t r ln bu gi izel l id in iq inde canrmr tek srkan secret
ve al t rn starship ' ler  o ldu. Telefonda ya Sinan " ta-
mam, oyun gi izel  zaten, ist iyordum oynamayr.  Kap-
trrdrm gidiyorum am'a bu starshipler ne karrn al f l -
sr"  dedim. "Aha bak ben 5uralarda buldum!" diye-
rekten kaba bir  tar i f te bulundu. Ben bir  saat Si-
nan'rn tar i f  et t iq i  yer i  bulmaya u{ragtrktan sonra

inSaat iSEisi  g ib i  b i r  saatte duvar lan ytkmaya u{ra5'
t rm. Br l t r . in cephanemi doiru hedef oldu!unu dt i -

SLindi . lq i im noktaya bogal t t rktan sonra I  adet stars-
hip ikonculu almr5 oldum.

Oyunda toplam 70 adet Starship var.  Har i ta la '
r r n  en  o lmadrk  ye r l e r i ne  g i z l enm is  5ey le r i  bu lup
topluyorsunuz. Oyunu bi t i rd iq in izde ana men0ye
Secrets ve Credi ts seqenekler i  ekleniyor.  Oyun bo-
yunca topladrolnrz Starship saylstna g0re burada ek
bdlLlmler i  oynayabi l iyorsunuz ki  bunlar da toplam 6
adet.  Bu Starship ' ler  nerede demeyin sakrn 0lUm
adeta bulmakta anlatmakta.  Hepsini  bulmak ist iyor-
sanrz tutor ia l  dahi l  tamamrnr didik didik edin bol i . lm-
l e r i n  de r im .  Oze l l i k l e  h iq  akhn rza  ge lmeyecek  ye r l e -

re bakrn daha kolay bulursunuz. Ben yaklasrk 50
adet toplayabi ld im yalnrz bir  Seyi  fark et t im. Az dn-
ce f lc i r t  eden bayanlar dedim aslrnda bahsetmeye-
cekt im ama bir .noktada (oyunda bir  ik i  yer var boy-
le bir  degi l  sadece) bir  seqim yapmanrz gerekiyor
(anlayrn artrk o kadannr da).  Buradan sonra olayla-
f ln gidisatr  b i raz de! i5 iyor.  Senaryo si i rekl i  ara v i -
deolar la destekleniyor.  Atmosfer oyuncuyu ie ine al-
mayr ba$af lyor.  Tabi  s iz her $eye kendiniz kaptrr-
mrSken ama starship bulayrm demiyorsunuz. Bazl
yer ler i  t ransi t  geqmek zorunda ka|yorsunuz (yada

dbrt  kol lu i le aQrr a{rr  geqebi l i rs in iz aynr yer ler i ) ,
bazr yer lere ise h iqg i rmiyoru nsunuz bi le.  Bu sebep-
lerden dolayr (peh cr imle) i lk  oynadr!rnrzda hepsini

-  toplayamayabi l i rs in iz.

Srkrldrn yazmaktan
Geri  kalan starshipler i  bulsam baska alemlere yel-
ken aqsam demeye bagladrm artrk.  Yava; yavat to-
par l iy im en iy is i .  craf ik ler  gayet basar l r .  Quake 3
motorunun tLlm nimet ler inden faydalanr lmrs.  Ses-
lendirmeler ve efekt lerde Star Trek evreninden bi l -
d ik ler imiz hep. N4Liz ik ler  bana biraz gereksiz geldi
ama bu iy i  o lmadrklaf l  anlamrna gelmiyor kesinl ik le.
Hepsinden onemlis i  atmosfer.  Senaryoyu birazcrk
kavradrktan sonra bi t i rmeden ba5rndan kalkmantza
imkan yok neredeyse. Aman tanrrm koqun alrn zrr-
valanndan bir in i  yapacadrm santTrm az sonra.  Genel
olarak l ineer olsa da yer yer verdidi  terc ih ler i le bu
havayr eok keskin bir  Seki lde daqttryor.  Son zaman-
larda oynadrdrm en iy i  FPS. Civ ct lv diye sesler Et-
kartan ST si lahlarr  beni  fazlaca bavsa da ne dive-
yim. Yiqi t  yo!urt  o layr.  KoSUn alrn.  Oynaytn bi t i r in
bir  daha oynayrn.  Kesmez ise bir  de multrplayer oy
nay rn .  Saq  ka l rn  saE l t cak la  ka l rn .o

c

Artrlar
oyndnab ir lik. Atmosier

tksiler
GorL4 |,lod'ldIndan yandi bahsetmey !l]ul-
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Minimu m sisten: 400 Mtu llemci,128 MB RAM,I6MB Ekran Kart

ecen in  ka ranh0 rnda  pa  r l a -
yan bir  q i f t  sar |  g62, garni-

zonun qad rr lar  aTasrnda do-
laqtr . .  Zor lu bir  savastan Etk-
mrqlar,  ka rde5ler in in pek Eo-
6  unu  kaybe lm is le rd . .  $ imd i

kalan bir  avuE adamla yeni  b r  anavatan
bulmak zorundayd r . .

kr  nobetqi  ydklal t  qrnr 'arkedip se
ram du 'du ld ' .  O varken yo 'gLn,  hdstd yd

da aq o lmalar  nrn onemi  yoktu .  Ne de o l -

sa "9ef "  b i r  yo lunu bu lur ,  her  $ey in  ea-
res ine bakardr . .  Ona g i . iven i r ,  onu iz ler -

lerd i . .  Rahatqa uyur lard t ,  q t ink t i  onun

uyumadr0rnr  b i l iyor lard t . .  Nobelq i ler in

kamp ateg inde da lga lanan,  ince l ip  uza-
yan y i jz ler ine bakt ;  be l l i  be l i rs iz  "Lok

tar ,  sava$qr lar  m!"  d iye mrn ldandr  Thra l l ,

qadrr  na donerken.

Soru nu n cevabrnr  zaten b i l iy0rdu. .

"l'm... too cool." -lce Troll
Aynr soruyla Warcraf t  l l l ' ten once kar$r-
laqsayd rm duraksamadan "Ordular el-
bettel"  derdim. " ivr  brr  strat  ide mut lak

381 gLiE orcluldrdrr ."  Warcraf t  l l l  n ek gorev

Ti j rRIS/RPC Mult ip layiVdf

oner len sktem: lGhz illemci 256 MB RAM 32MB Ekfan ftrt
B a t ! & a o k h a n  b a t u h e r @  e v e  a o m  t r

dan'rn deniz ler in al t rndan yenl  b i r  t rkt ,
Naga' laf l  qa0rrmasr le yeni  r tacera ba!-
Iyor (Hemen heyecanlanmaytn,  Naga' lar
oyJna be$inci  r rk olarak eklerni !  deqr l -
ler ,  ama Uzulmeyin de, qunkt i  bazt  bo-
l r . imlerde standart  b i r imler in iz in yant stra
Naga bir im ve binalannr da yonetebi l i '
yorsunuz.) .  Frozen Throne'da pek qok
yeni  karakter le tan Smamrza kar$rn,  oy-

paket i  Frozen Throne ise beni  f ikr imden
vazgeEirecek Seki lde,  hem senaryosu
hem oynanrSr i le tamamen "hero" laf ln
gevresinde geqecek bir  oyun sunuyor
biz lere. .

Warcraf t  l l l :  Frozen Throne, Reign of
Chaos'un sonlandr!r  noktadan oykr iye
devam ediyor.  Kayrplara kansmr$ olan
yan Night-El f ,  yar ib l is  kahraman l l l i -



kr i  aslen eski  oyunun " ik i  esas odlanr"
olan Athas ve l l l idan i lzer ine kurulmul.
l l l idan'r  yakalayrp bu kez mahkum etmek
yerine oldurmeye yemin etmis Maiev'i
ydnett iq in iz Niqht-El f  senaryosu i le gir i$
yapryorsunuz. ik inci  senaryo ise insan-
lardan Cok el f ler i  konu alryor.Arthas'rn
undead ordulannca soylan tiikenme eSi-

{ ine gelmig,  kendi ler ine Blood-Elves adr-
nr veren ve intikamdan baska bir Sey dU-

S[ inmeyen "bir  zamanki"  High-El f ler ' i  y6-

netiyorsunuz. Ugilnc0 senaryoda ise
Frozen Throne'u bulma yolunda l l l idan' la
yafl$an Arthas baSrolde oynuyor.

"l wlll lead them... to thelr
destiny." -fhrall, Son of Durotan
Orclar hakkrnda bir  gey sdylemedi! imi
fark etmigsinizdir. Bunun nedeni Orc se-
naryosunun Uq senaryodan tamamen
baErmsrz olmasr. Yurtlannr kaybeden
Orclar ' rn Thral l  yonet iminde yeni  b i r  yer-
lesim kurmalaf lnr  konu alan Orc senar-
yosu, aslrnda oynanrq tarzry la da bir
stratejiden Eok Diablo benzeri bir RPG'yi
andrrmakta. Beastmaster ve Shadow-
hunter adlr  ik i  kahramanr voneterek aldr-

Ornrz gorevler i  yei ine get i rmeye qalrsr-
yor,  ancak bina ya da bir l ik  yaprmryla ke-

sinl ik le u0ra$mryorsunuz.
Senaryonun bir  d iuer i lg inq 6zel l iq i  de
tamamlanmamrg olmasr.  Senaryoyu bi-
tirmek iein gereken bdltjmleri Blizzard'rn
internet sitesinden indirmeniz gerekiyor,

Artrk bu durumu heyecan verici mi bu-
lursunuz, yoksa "gereksiz yere ig Etkar-
mrslar!" mr dersiniz, orast size kalmrsl

"You woffy about the towers, l'll
wolry about the mini map."
-Goblin Zeppelin
Elbette Frozen Throne'da yeni olan tek
gey senaryo deQil. Hatta yerimizin hepsi-
ni duyurmaya yetmeyece0i tonla yenilik

olduou iEin yalnrzca en 6nemli  o lanlara
de0inmekle yetineceqim: Her rrka,bir ye-

ni  "hero",  ik i  yeni  b i r l ik ,  b i r  yeni  b ina ve

ee$i t l i  upgrade' ler in hediye edi lmis oldu-

6unu gdreceksiniz.  Yeni  b inalar,  her rrk-
ta farklr bir ad alsa da pratikte aynr i$e
yarryorlar: Trpkr "Goblin Merchant" bina-
sr gibi  hero' larrnrzrn satrn alabi leceoi  eS-
yalar iiretiyorlar ve merkez binanrzrn ge-

lisimiyle doqru orantrh olarak bu esyala'
rrn da gtigleri artryor.

Oynanrqta yapr lan onemli  b i r  deqisk-
l ik  de Warcraf t  l l  ovunculannrn hatrr la-
yacafr deniz savaglarrnrn geri donmiis

olmasr.  Her ne kadar de'
niz kuvvetleri Warcraft
l l 'de olduiu kadar dnem
tagrmasa da bazr senaryo-
larda savas gemileri ve ta-
gryrcr gemilere gereksinim

duyuyorsunuz. Aynl
zamanda Frozen

Throne'da oyunculara daha
geni$ ordular kurma imkant da ver i l iyor.
Bunun bir  nedeni  bazr bir l ik ler in f ivat lar l -
nrn drisrlri..ilmesi. bir diger nedeni de low
ve high upkeep srnrr larrntn geniglet i lmig

olmasr. Boylece daha ucuza ve daha faz-
la bir l ik le di jg0k upkeep' te kalabi l iyor ve
ordunuzu g el iqt i rebi l iyorsu n uz.  Benim
6zel l ik le qok sevdiqim bir  yeni l ik  de artrk
zrrh ya da bilyti uprade'lerini ttpkr b.irlik
yapar gibi  srraya sokabi lmeniz.  Orneqin
Night El f  Ancient of  War binasrna "Once

ik i  archer yet ist i r ,  ardtndan ok hasatnt
arttrran upgrade'i yap, ardtndan iki adet
okgu daha yetiltir" komutlaflnr bir sefer-
de vere biliyorsun uz.

"Who's that guy wlth the sicHe?
lYhy's he beckoning? Why is my
glandfather with him?" 'Draene
Blizzard'rn hemen tlim oyunlartndaki mi-
zah duygusu ve cinfikirlik Frozen Thro-
ne'da da devam ediyor elbette. Orneoin
Diablo 'ya gdnderme yapan "Wir t 's  Other
Leg" adlr bir artifact bulmak, ya da orta-
Ikta dolanan koyunlafl iistlerine trklaya'
rak patlatmak 906u oyuncuyu Easrrtma'
yacaktrr .  Bunun drsrnda oyun iEinde giz l i

bir de btiliim bulunuvor. Gizli bdliimu
agabi lmek iCin Al l iance (Blood El f )  senar-
yosunun i.iqUncti boliimijndeki yanyana
duran Ug basamaqr bulmanrz gerekiyor.

Basamaklara doqru srrayla basarsanrz
dordrjncU b6ltlmtjn dncesinde Qok e0len-
celi bir gizli b6lUm oynamaya hak kaza-
nryorsunuz. Eoer bu gizli bdliimii bitir-
meyi basarrrsanrz dOrdiincU b6li.ime
ekstra bir hero ile ba$lryorsunuz: Warc-
raft lll ' i jn ilOstrasyonlaflnda arka planda
belli belirsiz gdriilen ama ydnetme frrsa-
tr bulamadr0rnrz panda savaSersr "Panda-

ren Brewmaster" ile! Yalnrzca tek bir bo-
Itlmde'ydnetebilmenize redmen kendini
[iCe ayrrabilme gibi de{i9ik ozellikleriyle
siz i  eok eolend i rebi lecek bir  kahraman I
olduounu gdreceksiniz!  139
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"l smell magic in the air. 0r maybe
barbecque." .Spellbreaker
Frozen  Th rone 'un  tum bo l r jm le r i nde  gOreb i l eceO i -
n i z  b i r  oze l l i k  de  oyunun  son  deTece  tempo lu  o lma-
s r .  Oze l l i k l e  s r f  r dan  us  ku rma ,  uzun  uzun  o rdu  top -
l a ' l a r ra  q ib i  ovuncuvu  soOu tdn  d !a " r , d l a r  t r a ! l ana -
ra l .  hend i l i / i  he 'ne1  maceTdn tn  i q i nde  ou lmar i z
sa0 lanmi$ .  Us  ku rmadan ,  s rn  r l r  say rda  b i r l i k l e  oy -
nanan  bo lum le r i n  say t s tn tn  a r t t t l lmas t ,  oyun  tq i  se -
naTyonun  "he ro " l a rn  e t ra f {nda  E tz i lm iS  o lmas /  F ro -
zen  Th rone 'un  ge rgek  zaman l r  s ta te j i den  RPG 'ye
do i ru  b i r  ad rm daha  a tmas rn r  sa ! l r yo r .  Ya ln rz  bunu
y 'dpa rhen  oyun  zo r t lS l rdan  b i ' az  f  r e  ve r i l d i g  r ,
dL iSUnL iyo rum.  "Ha rd "  modu  Warc ra f t  I l ' de  o ldu !u
g lb i  y i ne  gok  zo r  o l sa  da  "med ium"  seqeneq i  i e  Eo -
qu  b6 lL lmu  tek ra r  yuk leme  ge reks in im i  o lmadan  b i -
t i r eb i l i yo rsunuz .

"l'm not the Dryad you're
looking for." -Dryad
Senaryoda ne yazrk k i  Bl izzard usulr l  "Durun siz kar-
de$siniz l"  $ekl inde drabesk donum nokta anna, k lmln
e l ;  k  n in  reb  noe  tu r i i r den  acd ) / i p  t t i [ dh la rd  ha ld
rast lamak ml lmkun ama bunlaf l  da B izzard oyunla-
Trnrn tuzu biber i  kabul  etmek gerekiyor sanrr im. Oy-
k0ler in go{unun ag k uglu tutulmug o mast da Bl iz-
zard'rn yeni  onl ine bombast olacak "World of  Warc-
raf t"  rqrn bir  a l tyapr Ealrgmasr z enimi yarat tyor.

E0e r  oyun  ak rg  n r  kbk ten  de ! i q t i r eb l l ecek  mu-
dahaleler,  yen ve etk i l i  b i r imlet ,24 yent bolLlrn (k i
b r rak rn  ek  go rev  pake t l e r i n i ,  go !u  oyunun  kend i s i n -
de bu kadar bolr lm bulunmuyorl )  ve -y ine- Sapka
g  ka r r l acak  b i r  kapan rs  demosu  b i r  ek  go rev  pake t i -
n i  ka l i t e l i  yap  yo rsa ,  F rozen  Th rone ,  " ka l i t e l i "  soz -
cL iqL inden  daha  faz las rn  hak  ed i yo r .  Ya ln rz  uya r
madr  demey in ,  ku rduk tan  son ra  b i r  daha  o r i l i nd l
Warc ra f t  l l l ' r i  oynamak  i s temeyeb i l i r s i n i z l  o

I Morntsln cl.nt!
&Fq ...
'!B'wl YuKseK yotom eneIr

ry i e/, ve Horclened

skin" upgrsde'i ile
"N ig htefl e t' i n yii tijye n to n kl o-
n" adtu hakediyo ar. Alaglon
ktikletinden tokip silah olaruk
kullanobilme yetenekle ile et-
kilei bit kat daha ofttyot. Aytu
co 'Taunt" 6ze igini kullana-
ruk diitmaun diget tiim biim-
lerinizi g.irfiezden gelerek yol-
nrzca kendileine saldtrmostnt
saEloyabiliyo ar. Bu kodorma-
rifeti oldugu ilin bohserulsi bi-
raz yiksek ne yqztk ki!

Faerie Dragon: Bu
yeni hava kuweti
hem bayiileden et
kilenmetne hem de

tokibin biy cLlletinin mahalo-
mt b yi yapttkla nda onlaru
hatat olank geti daindirme
yeteneEine sahip. "Phase

thift" tizelliEi ile de hasat oldl'
gt zdman vo tgrnt bir ti|rc iEin
kaybedip balka bir boyuto ge-

iyar ee b yi ve saldmloru ka-
pah hale geliyor, tobii kendisi
de bu sirc itinde sdldtromtyor

ve biy yopomtyoL

f rcll Ballide.tYol-

nECd kara btrimle -

ne saldrabilme ye-

tenegine sahip olso

lat da kendileini potlatarukdi-

Eet hava bhlikletine komikaze
so I d r n lo t ya pa bi I iyorla r. Ay n ca
"Liquid f re" dzellikleriyle tal-
d rrdtklo n bi nanrn ona nlmdsMl
engeluor ve sdldrrt htz d ri-
riyo aL Kaocast kuleler gibi

savunma binalannr devirmek
igin bircbi et.

n Sp t W.lken dnfii

|filbh Taurcn btiyiicit-

ldH;l r, "spitit tink" bii
- yisiiyle ddd yo do
doho az birliEi bitbi ne baEld-
yqbiliyot. Bu bi ikler olAkla.l
hasaLn yanstnt kehdileline
baEh diget bitliklere pdylattrc-

tok doho uzun sirc hoyallq ka
labiliyorlor. Ol fourcn'bi di-

iltebilme, bh bolgedeki olum
lu-olumsuz t m b yLlei yok

etme ve "Etheteal form"a gef

me yetenekleti de caban. Ethe-
real fotmdayken fziksel hasar
don ketinlikle etkilenmiyol
ama biy lerden dahd cok ho-
tar gdtiyo aL

Ob.idlan Stalue!

Masum bir heykelcik
gibi gorinse de ger

Fkte diger btrimle
n mano ya da yatom enetji-

leinitatj eden bir batatya. Zo-
ytf da olto vuruf g ci) bulunu-
yor. Undedd'letin yeni hava
kuweti olan 'destroyer'a d6-
n ttitilebiliyor.

DetltoleJr Tam on
lomtylo ugon bh bi-
yi yiyici! "Absorb
mana" iizelliEiyle

kendi birliklerinizclen bitinin
ttim manasnt destrcyeth
ttantfet edebiliyosunuz "De-
vour mogic" ite bir alandaki
olumlu ve olumtuz t mbiy -

le kaldnp destrcye/a monq
veyafam olarck gei d6nmele-
ini saghyot. otomatik olarck
da yapabileceEi "Otb of Anhi-
lotion" ise destrcyelin saldtr
lo na doha Ja2lo has ve
alon etkiti ekliyot.

Troll Berrerker:
Watcroft ll'de oldu-

Eu gibi arttk Troll
Headhuntef' lanntzl

Be Be tke r' loro do n ilt tircbil i-
yotsu n uz. Yotom e netji ler i do -

ho fazla olon Be$etker'laL bir
sire irin "Berse*" moduna
girdikleinde 50% ddha htzll
saldtrtyor ancak 50% daho

Jazla hosar oltyo a.

Dragonhawk Rider:

Tontshraytm, Warc-
rafi dinyastn!h aor

soit'lei. Diget ulan
bitlikleri hovddd bit sitre don-
durma yeteneklerinin yonr sra
Sta ruofi'ta ki cotso ir' lere beh'
zer "Cloud" ozellikleriyle sa
vunma binalq bit site etki-
siz hole getircbiliyorlaL Ama
bdyik bi dezovontajla , b -

ytyti yoporken kryrdqmomok

zorundo olmalan!

Spellbrcrker: /ste
doEru kullomlrca
oyundaki dengele-
i tepetqklak ede-

bilecek, benim favoi bitliEiml
Destrcye( bdyii yiyici ise,
Spellbteoke/la, do biiyi)cii yi-
yi.i olabili et pekolo! On.elik-
le biiyiden etkilenmiyo.lot,
"Spell steal" yetenekleri ile
oluthlu biiyilei size, olumsuz-
Ian nkibinize geghiveriyo or.
Summaned (Bdyi ile qalnl-
nE) bi ikleti kontrolletine
olabtliyo at ve tim saldnlafl,
biiyi yapabllen bi ikledh hem
fiohastnt tdketiyor hem de
onlorq ekstto hasar ve yor.
Arttk on tone 'hafion'la sol-
dtrmodqn 6nce bircz dohd d -

,unmek gercke.ek!
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OnLrr Bayrarn o| ]Lrr@ eveicorn t r

en diyorum kj  kes-
ke onceden habe r
verseler,  i ler ide de
boyle bir  oyu nu-
muz Crkacak diye.
i nsa  n  l a r  b i r az  bek -

l ey ip  ona  pa fa  ha rcasa .  B i l i yo rum
ig in i zden  qoqunuz  "Ne  o lacak  ve
r i r ;m  3  m i l yon ,  a l r ' , n ' onL  da '  d
yoTsunuz. Ama hayal  et t io im z
Tu rk  ye 'n in  b i r  g i i n  ge rgek leSme-

s i  du rumunda ,  s l z  de  b l z im le  ayn l
geyler i  dd5LJ n uyor olacakstntz.

Electron ic Arts,  imza at t rg l

ceqimiz is imler dolaStyordu lv l  ika
Hakk .nen .  As len  bu  oyun  dd  bu -
nun l lzer ine kurulu.  ArnaE size bu
4 sezonun yar$Erlannr ve maTKa-
larnr kul lanarak F1 zevkini  tek-
ra rd6n  ya !a tTak .  OyLnLn  q i r  i $ i n -
de  i , (  seqeceq  n i z  $eV ,  hang t  se '
zonu oynama k istedi0iniz.  Sezon-
lara gore takrmlar,  st l r t lcu er ve
pist ler  rnodi f lye ed lmiS. Yani

segt ig in iz sezonu or j ina l ine sad lk
' b r r  Sek i l de  oynaya  b i l i yo rsunuz .
Da ha sonraki  menulerde 2002'de
de  o ld  uE  u  g rb l  ya r tSq t ,  i sm in  i z ,  i i  l -

l ayan la r  i q i n ,  y i ne  mod i f i yen in  d t -
bine vurman,zr sa0lryor-

19920102 sezonu
Fl  2002 'n in  devamt n  i te l i0  indek

o y u n  o l m a z s a  o l m a z  d e q i l  d e

g o r m e m  a z r m  d i y e n l e r  i q i n  b i r

s e q e n e k  o l a o i l i ' .  Y a  d a  F  I  2 0 0 2  Y i

h i q  a l m a d l y s a n r z .  S o n  4  s e z o n u n

ta ma Tr  Inr  ba r |  nd t rmast ,  Yak lnda n

i l g i l e n e n l e f  i c i n  b i r  a r f i v  n i t e l i 0 i n -

d e  d e  o l a c a k t r r .  B e n  y i n e  d e  Y a z l -
y a  g e r e k t i ! i n d e  d e r g i y i  a g t P  b a -

k a b  l e c e q i n i z  u f a k  a r S i v s e l  b i r

Arhlar
S0n 4 sei0fu bdr d r|nds rdai bi$d drt5l

oEmir Tdlell ayn 0yl1

Eksiler
Ydmd pdket lerine Fq p hkir n0"4u qib

ufik eksik er diire kh rrkfu e0 dziddn

Ia dabek blrsorl]dtraik

level llotu

hemen  hemen  he r  se r  den  a ln rn  n
ak ry la  q rk ryo r .  Bunu  Fo rmu la  1  ya -
n$ la r  se r i s rnde  de  gos te rd i  ve  en
son Fl  2002 i le goz doldurdu.
Goz  do ldu rdu  da ,  bu  son  anda  q l
kan  ek ,  yama  pake t i  c  ns i  "Pa r

don  b i z  bunu  unu tmus tuk "  Sek
l i ndek i  oyun  da  ney in  nes i?  l s -
m inden a n las l ld r0 |  izete 1999 yr
l rndan 2002 yr rna kadar bLl tL jn
sezonlar l  lEeren bir  oyun. Tabi
oyuncud  u  r ,  he r  oyu  n  l a  b i r l i k t e
yeni l lk  bekler.  Bu oyunla bekle-
meyecek. Qi jnkr. i  oyun brr  s0re
once ta n r t t rd rm F] 2002'y i  her
agrda n sdm Li  ruyo r .

De-{i9.tim
Tamam, kabu I  ed iyorum.  Gi r i$ tek i

6 .5  san iye l ik  v ideo deq iS ik .

Q U n k u  h a l i y l e  o y u n  f a r k l r  y a n g q r -

l a r  I  b d r  I n d r r  r y o r .  Y a h r l d a n  i l g i l e -

n e n l e r  b i l i r , 5  s e n e  d n c e  S c h u -

n ac ' rer  UstLn l i iq i i  Vokru p is t ler -

d e .  l s i m l e r i n i  h a l a  h a t r r l a y a  b i l e -

k e  g i b i  a y n n t r l a r  d a  s e q i p  a n a

mer jye ge l iyorsu r  L  z .  Ana n"en -

de yang,  tes t  s [ r ru5u ve ayar lar

vdr .  Test  s I r i i ! t in t in  o ldJkqa e6-

l e n c e l i  o l d u { u n u  o n c e d e n  d e  s o y -

lemigt im.  B i r  p ls t in  be l l i  bo l i lmle-

r inr  s  ze b ln lerce kere tekrar la ta-

r a {  e r b e r l e t e n  b i r  n o d .  H e m  y e n i

p is t ler  de ek lenmiS.  ly i  b i r  sanal

F l  p i l o t u  o l m a k  i e i n  o l m a z s a  o l -

m a z  d a  d e n e b i l i r .

Oyun tamamen F]  2002 iq in
y a p r l m r $  a r a b i r i m  v e  m o t o r u  k u l -

l a n r y o r .  T J ! l a r n  y e r  e r  i n e  k a d a -

h e r $ e y  a y n  r .  A s l r n a  b a k a r s a n r z

f a r k  r s e z o n l a t n  o l m a s r  d a  o y u n a
p e . r  b i r  d e { i q r k l  k  s a { l a y a m a m r 5 .

Sonuqta sadece is im de0 Sik l iq i
v a r .  G r a f i k s e l  o l a r a k  a y n r  9 6 l e n
devam ediyor .  Araq ve mekan
graf ik ler i  o ldukga net .  Ses ler  her

/amanki  or j ind l l iq  nde.  Yaf l$  on-

c e s i  h a z r r I k l a r  v e  m o d i f i y e  e r  d e
gerqeqe o ldukqa uygun.  Oze l ik le
' '  I e l e m e t r y  '  p r o g ' d r r r ,  i S l e n  a n -

r  a ynak ek led im. GordLlEi int iz gi l

Sch u rnacher,  gr imbi i r  g i imbi i r
gelmis.  Son ik i  sezon da arka-
s rnda  k in in  qa  rp rmsa  l k i  ka t t  Pu -
an r  t u t t u rmay  ade t  ed lnm iS .  Bu
sezon  yen i  ku ra l l a r  ve  puan la -

ma la rn  da  e t k i s i y l e  qok  i y i  g i t -

miyor.  Ama Schumac herc y iz
eze ld en, demekten de alamtyo-
ruz  kend  im  i z i .  o

E
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r inkU asfal t rn,  uzer inde ko-
pan  f r r t l naya  h iq  b l r  muda-
ha lesi  o lamaz. Onun saat
228 km. 'n in r . izer in i  goster-
diqinde devreye g i ren ek
turbo motorda n ne derece

T  abe r i  o l ao i l i '  k i ?  V i t es  hJ t r , su  b i  F  sa -
dece  b i r  bog  ye r  ka ld rE rn r  b i l i r  bdy le  b i r
durumda al t r  v i testen ger iye.  Sonraki
' -Z  kn . l ' r , , oan  be l k ,  o l sa  o l sa  n i t r o  I i i p
l e r i  habe rda r  o lu r .  O  da  bosa ld i k l a l
iq in.  Arka s,nor ler  ve hava kana af l  haf i f
b i r  se r i n i i k l e  ge r i l  r l e r .  On lann  da  habe -

r i  y o k ,  o l m a s a l a f  l a s t i k  i z l e r i n d e n  b a $ k a
neler  o laca0 ndan asfa l t tn  r izer inde.
H  e r k e s  b i r b i r i n d e n  h a b e r s i z k e n ,  o l a n
bi tenden haberdar ,  hergey i  yo la  sokan
b i r i  v a r  t a b i k r .  O  d a  a r a c r  k u l l a n a n  k i S i .
Gozr l  onr indek i  rak lp  be l led ig i  aractn  ar -
k a  t a m p o n u n a  d a l d r { r  s r r a d a  b u n l a f l  d u -

50nr . iyor -  V i ra ja  ge ldrk ,  v i tes  r - lEe,  iqer l
k r rdrm,  tam gaz,  yanyanaytz ,  v i tes  dc i r
de,  kd ld t r rmnr t . . .  Sryr rd tm.  v i tes  be le ,
d i lz  b i ter ,  h  z landt ,  v i tes  a l t tya,  n l t ro  a t -

t r ,  nerde bu tuS, basmalryrm, bu olobr is
de  ne !?

Sonunda!
Ya$adrq rm mu t  u luou  tahmin  b i l e  ede -
mezsiniz.  Sonunda sevgi l i  yar gsever
ok  uyuca  l a r rma  a raq  ku  l i ann  an  r r  i r .  e -
I r k l e r i n i  sunab i l ece0 im  b i r  oyunum o ldu .
PS2 versiyonuyla ortalr ! r  kasrp kavuran
oyun ,  PC iE in  de  E rkan ld r .  He rkes te  b r r
" fast  and the Fur ious'rn oyLr lunu gor-
dUn m0?" muhabbet i  var drsarda. Evet
oyun  ge rqek ten  o  f i lm le  benzegen  b i r
qok nokta taqryordu. I$te sonra benlm
iq in  uykusuz  gece ie r  ba$ lad r .  I nsandak i
h r r s  duygusunu  o r taya  q rka rmak  as l rn -
da  ne  kada r  da  ko laymrS .

| \ / idnight Club l l ,  a l rsr  ageldik yarrg
oyun la f l nddn  b i raz  f a . k [ .  ue r !ey i1  sa -
dece  be l l i  b i r  anaca  n  zme t  e tnes i  i g i n
tasar landrdr bir  oy.rn.  Bu anaq ise sLi-
ral .  Yalnrz bir  yarsqr oiarak dr lnyantn
Llq bt iyLjk kent inde kendinize gece ya-
n$q r l a r  bu lup ,  on la f l n  a raq la rn r  a l t l a -
nndan  a ld rq rn rz  b i r  oyun  ne  kada r  ya -

gece  vdk t i  vo la  g  . r r yo rs rnuz .  Gereke ' l
yo  u  i z l ey ip  i s ted i { i n i z  ya rsq ry r  bu ldu -
qunuzda  i se  se lek to r l e  iSa re t  ve r  r yo rsu
nuz .  Bundan  son ra  bu lduqunuz  yd rSq
s i z i  $eh l rde  o r ta  h rz l r  u fdk  b i r  gez in t i ye

Erka r  yo r  ve  sonunda  ya r : l a rn  ba$ la
yaca !  ye re  gd tu r r i yo r .  Bu  a tama  s r ra -
s rnda  ya rsq  y r  kaybe tmemen iz  l az  m .
Yoksa  tek ra r  baS tan  bu  i s l e r i  yapma l r s r -
n  z .  Oyun  i l e r l ed i kEe  bu  tak ip  k r smr  da
zo r l a$ ryo r .  Oyunun  baSrnda  b i l g i saya  r
s i z i  / ava !  yava ;  ge . /d i r ' r l , e1  i l c  l ed  kce
an i  donug le r l e  i z rn r  kaybe t l r r eb i  t yo r .

Sol iin l00m bog
sonra iki terit saia
Tak ip  b i t t i k t en  son ra  he r  ya r rgg ry la  3  4
adet yarrS yapryorsunuz. YanSlaf ln Sek-
l  b i raz tekdLlze.  UE yan$ t ip i  esas alrn-
mrS .  B i r i nde  Seh r i n  b i  ucundan  b i r  ucu -
1d  g idecek  en  k rsa  yo lu  bu lma  j ze r i ne

ku ru lu .  D iqe r  k i s i nde  de  checkpo in t  sdz
konusu. Har i taya da!rn rk checkpoint ler i
ya  ke rd i  s l r a te j i ' ' r i l i  be  i r  l ey ip  i s ted id i -
n i z  s r rada  top luyo rsunuz  ya  da  b i r i nden

vaS o lab i l i r  k i?  Bu anaf ik r i  en iy i  gek i lde

veren b i r  v ideodan sonra oyununuzun
kaydedr lecedi  s lo tu  seEiyor  ve ana me-
nuye g i . iVorsJnuz.  Venr i le r in  yer  'e5 imi

b i raz daqrntk .  Bu yL lzden baSlarda is te-
d  i {  i n i z  a y a r r  b u l m a k t a  z o r l a n a b i l i r s i n i z .
N,4enr l le rde Eok fark l t  b i r  ops iyon yok.

Kar iyer ,  tek  yaf l :  modlan her  oyunda
olan Sey ler .  Tek yar is  modunda da za-
ten kanyerdek i  bo[ ]mler i  teker  teker
oynuyoTsunuz.  Dikkat in iz l  geken b i r  on-
r ine oyun 0 lab i l i r .  Onu da b i .az  i rer ide
anla Iacaql rn .

Sade ve sak in  aracrn z la  kar iVer
yapmaya baSl ryors  un uz.  Oncel ik le  $e-
h i r d e  d o l a S r p  k e n d i n i z e  y a r r g g r  b u l m a l r -
srnrz .  Hantanrz t  ag lyor ,  g i tmeniz  gere-
ken noktaVr  ber i r l i yor  ve Los Angetes
merkezdek i  benzrnc in  in  yantndan b i r

g e q i n c e  d i d e r i n i n  o r t a y a  E i k m a s r  $ e k l i n -
d e  o y u n u n  s r r a s r n r  i z l i y o r s u n u z .  K a r r g r k
I o p l a d r q r n r z  o y u n l a r  k a r a m b o l e  e n  a g r k
o y u n l a r  o l u y o r .  Q u n k i i  a y n t  S e h i r  i C i n d e
bi r  s r l rd  yargEt  fark l r  noktd lara g i tmeye
q a l r $ r y o r .  T a b i  b i r  d e  b u l t a f l n  h e p s i n e
ek lenen qr lgrn  po l is  fak tor r l  var .  S iz i
y o l d a n  e r k a r m a k  v e y a  d u r d u r m a k  i q i n
e l i n d e n  g e l e n i  a r d r n a  k o y m a y a n  g r l g r n
pol is  drabalannrn s iz  275kn i le  g ider-

ken yet igmesi  de apayf l  b i r  nokta .
Har i ta lar  bu tarz  b i r  oyun iE in  o l -

d u k q a  g e n i g  v e  i q e r i g i  b o l  t a s a r l a n m t s .
Ozel l ik le  Par is  iq ler inde aks iyonu en bo l
o lan har i ta .  Sehi re  gdre iqer ik  de eks ik-
s iz .  Yani  Par is ' te  gormeniz  gereken bu-
tL in  Iar jh i  ve tJ r is t ik  o ina lar  ( , iz i lmi t .

Usfe l ik  aSaqr  yukdrr  ana ve br iyL lk  cad-
d e l e r  d e  g e r q e 0 i y l e  t u t u y o r .  S o ( a k  a r a -
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a n  d a  o y u n a  r n a k s i m u m  k t s a  y o l l a r t

o  u $ t u r a c a k  g e k i  d c  y e r  e $ t i r l  m  ! .  T a b i

1 e r  y a r  r ! l d  o l d  L g  u  g i b i  d J z  y o l d a  r  . a  o -

m a k  y a v a t  a m a k  d e m e k t i r .  B u  V U z d e n
a r  - y Q L -  > o f d h l d r l  h "  a n m a n  T  q e ' e k

t l i l n i  d e  b i l m e n i z  g e r e k i y o r .  H e r  h a r l t a -

y d  o y r  d  o t o v o l  F h  r e r  n  l ' .  B i l d i d i r i l

d o r t  S e r i t  i g e n i s  o t o y o l l a r .  G i s e l e r i  y o k

A m a  T o k y o ' d a  k b p r u d  e  n  g e q t y o r s L t n u z .

C 1 e (  h p o i  ' t  l e ' i r  o l o v o l l a r d a  o l r d s  i e p

i g i  k a r  S I r y o r .  q u n k t l  o t o y o  l a r  n  g  r t 5

v e  q r k  S l a r  k o  a y  o l m a d r ! r  g i b i  o t o y o l d a

E o k  l a z  a  a r a E  d a  b u  u n u Y o r .  $ e h i r d e
h e r  z a m a f  a k r o  b i r  t r a f l k  o l r n a s  o y u -
' - lJ r '  p -  pd le4(  p l i  l . r< '1  .  D i ,Tden (ok te 's

y o n d e  g i d l y o r s u n u z .  S t l r e k l i  k a r i  d a n

g e l e n  a r a q l a r | n  a r a s l n d a n  s l a l o m  y a p

r n d k  d u r u m u n d a  k a l  y o r s u n u z .  B u  d a

d y r I  g e ' (  c r  l - a y a l l u h  r e  b e n z e r  i n c e

h e s a p l a f l  q e r e k t i r i y o r .  S r z i n  h t z  n l z ,  g

d e n  a r a q l a r | n  S e r l t t e k i  d u r u m l a r t ,  o n  a -

r n  b i r b  r l e r j n e  g o r e  h l z l a r l ,  n e  k a d a r

s r l  e  ' l d n g i  i k .  d r d L l n  a ' . 1 5 r ' l  ' l  d C l l d a a c l

v e  s i z i n  a r a y a  g i r e b i  e c e q i n i z  g i b i  $ e y -
l e '  o v u l d  q o h  q o h  i y i  y a ' r s t t  l m 1 5 .

Aksiyon had safhada
Her$ey b i r  tara fa  bu oyunun arcade yo-

n L l  q o k  a 0 r r  b a s r y o r .  O y u n d a k i  b i r  q o k

noktd tamamen zevk iq in  d i iSL inL i lmuS.

ornedin  f iz ik  motoru gerEekten b i r  hay-

l i  u z a k .  A r a c r n r z r  e a r p t l q r n r z d a  v e y a  b i r

ye 'derL Lqt  L  g  r , ' ru lda o la  n  lar  gerq ehqi

d e g i l .  O z e l l i k l e  a k s i y o n u  b o l  o l s u n  d i y e

Par is  lunapark tan farksrz  ta  sa r lanm rS.

Y i n e  d e  f i z i k  m o t o r u n u n  a T a c t n  g e n e

h  a  r e k e t l e r i n d e  g e r q e q e  b a d  k a l m a s

l ' o !  o  n  L s .  B ; r  d r d c r l  v o  i u l  l ) J n , r  g d  '

y o  a  k a !  I ,  k d s e l e r i  d d n e r k e n  v e y a  m a -

k a s  g i d e r k e n  v e r d i { i  t e p k i  o l d u k q a  t y i .

l d t e n  o e -  b u  o y u n a  b r 0 l J V a - r  d a  d l ! J

n d a  y a p l  m a s  h a y a t  a  o y n a m a k  a n  a m l

na  ge ld i0  i nde  n  as la
yapmadrq rm ha  reke t
l e  r i  bu  oy  u  nda  g0  n -
lL imce ku la nabi lmek

Sa[ fren dtgardan
sol iki lerit
A rag la  r  n  l i sans  hakk t
i l e  u0 ra$mamak  q rn

d iEe r  oyu  n  l a  rda  da
s  k  go r r i  en  b i r  t ak t i k
uygu lanmr : .  A  raq  l a -
r rn  i s im le r i  de0  ! t i r i -
l e rek  ! ek i l l e r i  benze r
a rdg la  r  q i z i lm i s .  C l i o ,
Passal ,  Go f  be nzer i

a r a q  . r r  o y u n  b o y u n c a  k u l l a n  t y o r .

A r a q  a f l n  k e n d i n d , " n  m o d l f l y e  o l m a s l

o y u n u n  e n  b u y i l k  e k s i k l e r i n d e n .  Y a r r $ -

l a r l d  s a d e c e  a r a E  k a z a  n a  b  i l i y o  r s u  n  u z .

P a r a  k d z a n r p  a r a E  a f l  m o d i f i y e  e d e b i i e

c e { i n i z  b i r  g a r a j  o l m a m a s  q o k  k o t u  o l -

m u g .  O y u n d a  i l e r  e d i k q e  y e n i  a r a q l a r  v e

y e n l  o z e  l i k l e r  k a z a n r y o r s u n u z .  B a S t a n

t i b a r e n  n l l r o n u z  v a r .  l l e r l e d i k g e  s a d e c e

say sr  ar l tyor  ve 5 'e  kadar  q tk tYor .  Bu '

n u n  d r q  n d a  i k i  t e k e r  u z e r i n d e  g i t m e ,

S S T  t u r b o  d e n e n  b i r  s i s t e m  g i b i  o z e l l i k -

l e r  s o n r a d a n  a T a c r n  z a  e k l e n  y o r .  S S T

t L r b o n u n  n e  o l d r Q r r u  a E r k l a m a k  q e ' e -

k i r s e ,  b i r  r a k i b i n i z i  t a m p o n  t a m p o n a  a r

k a s r n d a ' r  t a k i p  e o e r h e r  o ' l L r  y d r d t t  6 l
h a \ , a  b o ! l u q u  i q i n d e  v : t e )  k L J r , i i l l u p  b i r

tara f rndan onu geEmek iq in  h tz  ar t t  r -

m a k  d e n e b i l i r .  N i t r o  i l e  a y n r  t u $ l a  a k t i v e

e d i l i y o r  v e  k e n d i n e  d z e l  d e q i s i k  b i r

e f e k t e  s a h i p .  l k i  t e k e r l e k  u z e r i n d e

g  t m e k  i s e  a s i r n d a  e o k  y a r a r l l

g lb i  g  0zr i  k  en b i r  ha re  ket

a m a  u y g u  l a  m a s l

y o r  O y u n d a  s a d e c e  a r a b a  k u l l a n l l m l

yo Ovun bovrnc:  b i '  l ^aL ' /dr  l ! \  y 'er i

l i p  a r a q l a n n r  s i z e  k a p t l r  n c a  m o t o r  a  g e

o  z a m a n  E e k l r n d e  b i r  g a z a  g e l i y o r l a r '

S i z  d e  b u  d u t u m d a  o n l a r l n  m o t o r J u  h a -

l r y l e  y a r g r p  m o l o T l a r l n l  d a  a l t y o r s u n u z .

A . a ! l a  r n  V u h \ e h  L /  r ' " . r o d i f i l F  c d i  T  s

o l m a  a r r n d a n  d o  a y l  m o t o r  a  a t a c l n  a y -

n r  h r z d a  g i t m e s i  n r u m k t l n .  N 4 o t o r d a  h a -

l i y l e  n i t r o  y o k  d m a  l l u n a  d e n K  g e l e n  t e K

t e k e r  r j z e r i n e  k a l k m d  v a r .  B u  ! e k l i d e
u y g u n  d e n g e y i  s a q l a y d b i l i r s e n i z  q o k  k '

sa b i r  surede 300 ' t ln  L , lzer ine E lkmarr  z

nr r imkun o uyor .

Karmagrk kontroller
Kon t ro  l e rden  bahse tmeye  ba5  ay lnca

!  e r  b  raz  ka r rg ryo r .  Oyunun  k lavye  i l e

oynan r5 r  so run lu .  Sa !a  so la  e fek t i f  d0 -

n  e  b i lmck  o ldukEa  zo  r .  Ayn  I  ma  n t l k l a  so -

kak  a ra  a rnda  i e r l emek  veya  da r  ye r -

e re  g i rmek  de  o ldukqa  zo r .  Buna  ana -

og  o l ' na ' / a r  c  l az la l  o l d rdk  b  t  ge t c l t e

me  yapab l l i r i z .  D i reks i yon la  i se  kusu r -

suz kontro mi lmkUn. Aracln direksiyo

na tepkis i  ve Force Feedback motoru

da  o ldukga  i y i  l asa r l anm lS .  B l r  t a ra fa

do0 ru  sp ln  e r  a td rken  d i reks i yonu  d i0e r

qundan
pek ku l la-
n  r l m  r '



taraf  Eevirmek neredeyse imkansrz.  Direks yonla
motorsik let i  kul ldnmantz bir  az zor oluyor.  Onu da
gaz ve freni  tu5lara ver ip,  onLi  kaldtr |p indirmeyi
pedal lara atarsanrz gdzebi  i rs in iz.  Sonuq olarak
oyunun  zevk in i  k l avye  i l e  de  a lab i l i r s i n i z  ama  ana -
l og  b i r  c i haza ,  oze l l i k l e  d i reks i yona  sah ipsen i z
oyundan  a ld r0 rn t z  zevk  i k i  ka t t na  Q tkacak t t r .

Aradan gegtim! Mi?
A r c a d e  o l m a s t n d a n  i l e r i  g e l e n  o z e l l i k l e r  g r a f i k  m o -
lorunda da kendin i  goster iyor .  PSZ'den de ge lme-
s i n e  d e  b a q  r o l a r a k  o y u n u n  g r a f i k l e r i  E o k  s a d e  v e
a y r n t r s r z .  O z e l l i k l e  a r a q l a f l n  p e k  b i r  a r t r  y o n t j  y o k .
A r a E l a r d a  b i r a z  d a h a  a y n n t t  f e n a  o l m a z m r g .  M e

ayrrca mrimkt in.  Ses efekt ler i  ig in aynr iy i l ik te gey-
l e r  soy lemek  zoT .  Ama mo to r  ses in i  k r s rp  da  muz i k
ses in i  aqaca6 rm yegane  ya r |S  oyunu  o lduQunu  i t i
raf  ed iyoru m.

0yuna hrrsla ba{lanrnak
Hrrs  zaten oyunun en badlayrcr  bo[ imu.  B i r  yar rg t

b i t i rme dr . iz lUgunde uq i incuyken n t ro  a tmak uze-
r e s l n i z  v e  y a r r g t r ! r n r z  a d a r n  n  a r k a d a s l a r | n d a n  o l a n
ik inc i  d i reks iyonu dt lz  yo lda onr . inr jze k tnyor .  ya da
b r r  a r a E  s i z i n  t e r s  y d n e  g i t m e n i z d e n  k o r k u p  d n L i -
nuzde yan duruyor .  Ya da b i r  dor tyo i  dOztnda dr . lz
g e q i p  g i d e c e k k e n  k a r g r n r z d a k i  y o l  b i r  o t o b U s  t a r a -
f  n d a n  k a p a n r y o r .  B u n l a r  s t z i  n e f r e l e  b i l e  i t e b i l l r .

lLrs:r5!n1Le \'il(5t[t; c :e i|Is te
b, ; r  1 t lkr t  l l ] r  i la lernr lu ! r !a
qi ' i ( t l /

Eksiler
4n! ii llijspfLrnLrn I ftfts y!llailg

! lii:Lrlrii|l r0|of]a5 Ardi dm
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kan la r  da  o ldukEa  sade  ama  a raq la r  kada r  goze
batmryor.  Efekt ler  ise egsozdan Erkan ni t ro ve las-
t i k l e rden  E tkan  dumandan  i ba re t .  H tz  duyqusu  bag -
ta  eks i k  g ib i  ge leb i i i r  ama  tampon  kameras ry la
160'rn r izer ine qrkmanrzt  tavsiye eder im. He e ni t ro
veyd  SS I  a t rnca  ka .$ "asacaq rn t z  e ' e^ t Je  s  z i  l epe -
taklak edebi l i r .  Hasar motoru da eabuk etk i lenmi-

yor .  Graf ikse l  o larak da ancak qok kdtL i  gey ler

olunca arabanrn hasar landr{rnr gorr iyoruz.
N4 in ima l i s t  b i r  yak la t tm la  b i r  i nsan t  nas t l
gi ieden grkarab i lecek ler in i  kant t  la  m t$  g i -

b i le  r .

Oyunun en ho$uma giden yonier inden
bir i  de soundtracki  o ldu. Evet,  soundtrack

denebi lecek ka l i tede mdz ik  ler i
var .  qodu n luk la  c lub mt- i

z ik  o larak geqen tL l  rde
mr iz ik ler  oyun s tTa-
srnda istemsiz ba$ ve

ayak hareket ler ine
neden o lab i l iyor .

Hat ta  tam d is ler i -
n iz i  s rkm t$ken mLiz ik-

le  beraber  b i r  n i t ro  da
attrn rz mr yok keyf in ize.

Pa rqalar |  n is imler i  sa-
yesinde internet-

ten de bu-
l a  b  i l '

Hang i  s i n i r l e  ya r rga  tek ra r  ba5 lad r {  n r z  ha t r r  amr
yoTsunuz  b i  e .  D tsandak i  l r a f i 6e  ne f re t  kusmamak
iq in  b i reb i r  b i r  oyun .  En  az rndan  nsan la r  sadece
ko rnaya  bas !k la rnda  ben  ne le r  go rdL im  ko rna  ye -
r i ne  d  yeb i lme  Sans  na  sah ip  o luyo rsunuz .

N4idnighl  Club |  'n in en br. iyt ik art  yonler inden
b i r i  de  mu l l i p l aye r  modu .  Oyunun  b i r  ana  se rve r ' l
va r  ve  ne te  bad lan tp  oyuna  g i rd i0 in i zde  bu  se r -
ve r ' a  ba0 lan tp  p ing i  uygun  b i r i n i n  oyununa  da  ab i
l iyorsunuz. Vlul t ip layer bolr- lmde senaryoya dahi l
o mayan birqok fark l r  mod var.  Orneqin power-up
ku l l anab i l  yo rsunuz .  Ha r i t an tn  be l l i  ye r l e r i ndek j  po -
wer-up' lar la aTactntza ni t ro ve rakipler in iz i  yoldan
q rka rab i l ecek  gue le re  sah ip  o lab i l i yo rsunuz .  Bunun
drsrnda sade yans modlaf l  da bulunuyor.  Inter-
ne t ' t en  a rkadaS la r rn rz la  be rabe r  kap rgmanrn  zevk i -
ni  herhalde anlatmama gerek yoktur.  Zaten bu aEt-
dan  P52 'n in  de  en  basa l l t  on l i ne  oyun la r rndan  b i r i
kabu l  ed  i l i yo r .

Diiz ve finig
Sokaklarda anlamstz hareket ler le insanlaf ln ve
kendiniz in hayattnt  r lske atacaqrntza aynt zevki
pist lerde veya hiE;anstnrz ya da ehl iyet jn iz yoksa
bu oyunda atmantz mi lmkun. Arcade cjzel l ik ler iy le
Eok iy i  opt imize edi lmi$,  oyundan alacaOtnrz eqlen-
ceyi  doru{a qtkarmtq bir  oyun. Klavye i le oynama
sorunlan ve de modif ikasyon eksik ler i  de olmasa
kusuTsuz oldbi l i rmrS. Bu oyunu oynamadan bana
nasr l  araba yangt oynantr  d iye sOrmaytn!  ome-

ntz
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I ki  yr l  sonra icat  et t iq im za-
man makineme binel im ve

. 70' l i  yr l lara dooru gidel im.
Bakalrm neler varml$. . .  Bir
l ,  b i r  9,  b i r  7,  b i r  0,  b i r
Starsky & Hutch, bir . . .  Ha?

Starsky & Hutch mt? l$te bulduk!
Eqer yaQrnrz 30'dan fazlaysa, 70' l i
yr l larda yayrnlanan TV Sovu
Starsky & Hutch'r  hatrr lama iht i -
mal in iz var.  Eqer ya$rnrz 3o'dan
arsa, yalrnrz 0 i le 30 arastnda de-
mekt i r .

Bir Starsky, bir Hutch,
bir paket geker...
Starsky & Hutch (S&H),70' l i  yr l lar-

da yayrnlanan aynr is imdekt TV
govunun oyunu.. .  Oyunda da Sov-
daki  ik i  k is iy i ,  yani  Starsky ve
H,.r tch'r  kontrol  ediyorsunuz. Tek
amacrnrzsa suglular durdurmak
veya yakalamak. Bunun ig in bir  st-
lahrnrz ve bir  arabanrz var.

S&H'rn Vir tua Cop gibi  sadece
mouse' la oynanan hedef l i  oyun-
lardan tek farkr ,  aynr rdma4da bir
araba kul lanryor olmanrz.  Oyunda
bir  yandan klavyeyle arabayr kont-
rol  ediyor,  d iqer yandan da mo-
use' la ( isterseniz k lavyeyle) nisan
ahp ate$ ediyorsunuz.

Oyunun asr l  mod'u Story.
Story 'de oyunu aynr TV Sovunda
oldu0u gibi  oynuyorsunuz. Her
a$amada yeni  b i r  is  a|p bLnu ta-
mamramaya ea[Sryorsunuz, ama
oyun boyunca yaptr0rnrz tek Sey
araE kovalamak ve vurmak. Zaten
yaprmcrlarn istedik ler i  $ey de bu.
Yani eski Hollywood filmlerindeki

k lasik kovalamaca sahneler in i
oyuncuya ya$atmak.. .  Dolaytsty la
oyunda srkqa kaza sahneler ine ve
benzer i  o laylara rast layacakstntz.
Bu olaylarrn bir  krsmlnt  da s iz
kontrol  ediyorsunuz. Ama nasr l?
Ba krn rz. . .

Oyunda qok fazla saytda po-

wer-up ve giz l i  egya bulunuyor.
Power-up' lar  genel l ik le havada
asr l r  Seki lde d.rruyor.  ig in iz i  yapar-

ken, yanr aracr kovalarken diqer
yandan da bu power-up' lan vura-
bi l iyorsunuz. Bunlardan bazr lar l
hrzrnrzr art r r ryor (ok),  bazr larr  ise
zamanr durduruyor (s i ren).  Bunla-
rrn dr5rnda VR+ (Viewer Rat ing)
power-up' larr  da zamantntzt ,  yani

rat ing' in iz i  ar t r r ryor.  Unutmaytn,
oyundaki  ast l  amactntz rat ing yap-

mak. S&H'ta rat ing' in kargt l t ! t  ise
'zaman' .  Zaman bi t t io inde ra-
t ing' in iz de srf r r lanmrs oluyor ve
oyunu kaybed iyors u n uz.

Gelel im '  o laylan kontrol  et-
me'  krsmrna.. .  Yr ldrz power-up' l

fark l r  b i r  o layrn gereekle$mesini
saq|yor. l\4esela ilk isinizde, oyu'
nun ortalarrndaki  b i r  yr ldEr vurdu-

dunuz zaman aniden ortaya bir  t t r
qrkryor ve devasa bir  kaza oluyor.
Special  Event ' larr ,  yani  y i ldrz lar l
sugluyu durdurmak iCin de kul la-
nabi l iyorsunuz.

oyun genel  o larak heyecanl l
sayr l r r .  i lk  i$ in iz,  Calrntr  b i r  arabay-
la kaqan bir  hrrsrzr  Sehir in drsrna
grkmadan durdurmak. Oyun bo-
yunca buna benzer onlarca i$ ya-
pryorsunuz ve.. .  Hepsi  o.  BaSka
hiEbir  $ey yapmryorsunuz. l l te asr l

sorun da bu! Story mod'u qok ha-
vada kahyor ve yapttolntz iSler in
birbir in in aynr olmast oyunu mo-
notonluQa i t iyor.  Dakikalarca, sa-
at lerce hig durmadan mouse'un
sol  tuSUna basarak,  kovaladlqlnlz

araca ateq etmekten ve Power-
up'larr vurmaktan bagka higbir gey
yapmryorsunuz. Ayr lca oyunda
yaptrqrnrz her sey bel i r l i .  Sanki  her
gey siz in dtgtntzda gel i$ iyor.  Aracl
ne kadar qok vurursantz vurun,

oyun bi lg isayartn istediqi  yerde br-

t iyor.  Normalde bir  aractn birkae
mermiyle pat lamast gerekirken,

S&H'ta 500 mermi (saydrm, bir ,
k i . . . )  b i le harcasantz higbir  gey ol '
muyor.  Tamam, S&H gerqekgi  b i r

oyun deqi l ,  ama bu kadart  da fazla
deoi l  mi?

Graf ik ve f iz ik model lemesi
aErsrndansa oyunu n pek sorunu
yok.

Stop...
Oyunu i lg i  Eekic i  kt lan 5eylerden
bir i  secret ' ler .  Yine oyunda topld-
drqrnrz rat ing' ler le Free Roam'da
bazr ufak oyunlaf l  oynayabi l iyor-
sunuz (pol is arabastyla,  ktst t l t  b i r
zamanda Sehirdeki  be$ rozet i  top-
lamak, vs,  vs).

SonuE olarak S&H; ktst t l t  b i r
zaman ie in e! lendirebi len,  Vir tua
Cop' tan neredeyse hiEbir  fark l  o l -
mayan, oynarken insanl  Yoran
vasat bir  oyun. lsteyenler dene-
yebi l i r ,  ama GTA'da suE is leyip
pol is i  pesinize takarsanrz da aynl
oranda, hatta daha fazla e! lene
b i l i r s i n i z .o
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Bi lg i ie inr  !1]1^l \ {  chaserqame com Yaprnt Cauldron Daqtt tm: Jowood Tlr :Firstperson Shooter Mult ip ldyer:  Var
MinimLlm Sistem: 650Mhz Sl€mci, I28MB RAM, 32MB Ekran (artr ,  l35GB HD Alanr 0ner i len Sistem: lGhz ls lemci.  256M8 RAM 64ME Ekran (art l

Sinan Akkol  I  sakkol@ evel  com tr

haser ' rn demosunu gdr-
d0! i lmde uzun zamandan
beri  i lk  defa s i j rpr iz bir
oyun geldi  demi$t im. Mut-
hig su ve rsrk efekt ler i  eS-
l id inde dola$trqrm o Li t t le

Tokyo sokagindaki  soluk solu{a kap15-
manrn aTdtndan bi t ivermist i  demo da,
hevesim kursaqrmda kalmrgtr .  Tabi i
oyunla i lg i l i  o larak kursa{ lmda birEok $e-
yin kalaca!rnr o zamandan br lemezdim.

Kag, kovala, kag!
Bir uzay ussunUn revir inde gozler imizi
aqryoruz.  Daha ava!a zor kalkn' t$ken,
kaprdan iqer i  s i lahl t  asker ler  g i r iyor.  Fark
ediyoruz k i  Chaser adh clz karakter imiz
ne geqmisini  b i l iyor,  ne de niEin ensesin-
de si lahl t  insanlar ta5rdr{rnr.  Oyun bo-
yunca bu strnn pesinde koguyor,  b i rgok
kir l i  i5e bula5tyoruz.  Ama bu esnada faz-
la heyecan yaSamtyoruz.  Birazdan anla-
tacaorm nedenlerden ot i i rU, oyunun ba-
Slndaki  ve sonundaki  b i rkag bolUm har i -

_ c inde uzun si i re ler  boyunca yolunuzu
kaybedip qt ldtnyor ve zaten kl ise olan hi-
kaye iy ice incel ip yok oluyor.

Montack Ci ty,  Sibirya ve Mars' ta ge-

een onlarca bolUmden olusuyor oyun.
Ue bol i im size az gelmesin,  her bir  me-
kanda geeen bdl0mler fark l t  ve inant l -
maz geni$ har i ta lardan oluguyor.  Mon-
tack Ci ty 'de Li t t le Tokyo, la!rm, l iman ve
deniz dibinde geqen bolLimler,  lv lars ' ta

, bo[imle. tiim yr-]zeyi saran tren Voiu ge-
461 bekesinde. ne oldulu bel i rs iz,  gezegenin

merkezine kadar uzanan harabelerde
geEryor.

Usttine basa basa tekrar ediyorum:
Chaser ' rn bol i imler i ,  Simdiye kadar yapt l -
mrS en biiyrlk haritalardan olusuyor. Ba-
zr bol i imler o kadar abart t lmt$ k i ,  Et ldtr-
mamak elde de! i l .  Bir  ornek: Mars' ta ge-

Cen boli.lmde bomba ylik[i bir treni bir
yere goturmeniz isteniyor.  Sadece tr i -
n in r istr inde geqirdiqiniz zaman real- t ime
olatak 20-25 dakika! Yani SHIFT+W tug-

Little Tokyo, l,4ars harabeleri gibi boliim-
ler in hem tasaf lmr hem de oynantst  qok
daha iy i .  Oyun sanki  ik i  fark l r  har l ta tasa-
rrm ekibinin el inden etkmt;  q ib i .  Bir  ekip

Eok detaycr,  qok bagarr l r  iken, di !er  ekip
"ne bulursak doldurahm" mantrErnda Ca-
lrsmr$ sanki .

Teknikal
Oyun yaprmr konusunda tecrt ibesiz olan,
daha once qok fazla oyun yapmamrs her

laf lna basr l r  tutup kolaiak bu bol0mLl bir
uEtan diqer ine katetmek temiz bir  bueuk
ik i  saat in iz i  a lacaktrr .

GUzel tasarlansa bu devasa b6ltlmler
gok iy i  o labi l i rd i .  Ama qoqunlukla stkrct ,
b i rb i r in i  tekrar layan doku, kaplama ve
nesnelerden olusuyor bbliimler. Hemen
her Sey prfll prnl parhyor, o kadar ki bazr
b6lUmler sanki  "baktn,  nasr l  da par lakl tk
verebi l iyoruz nesnelere" dercesine bir
teknoloj i  demosuna ddnmU$.

Bu bol i imler in oynantsr genel l ik le
ol i imct i l  derecede srktcr .  Bunun yantnda

firmanrn diiseceqi hatalara dUSmil$ ya-
prmcr f i rma Cauldron. Ekibin ba5rnda bir
tasanmcr olmayan her grubun di]stiioLl
hatalara.  "Oyle bci l t imler yapal tm ki ,  in-
sanlar yolunu bulana kadar akh qtksrn"
demigler.  "Oyuncu arkasrnr ddndLi{ i j  an-
da dr igmanlar spawn ets in,  oyuncu hiq
bos kalmastn" demi$ler.  "Hikayeyi  oyu-
nun ba5tna ve sonuna koyal lm, arasrnr
da sadece "oyun" i le doldural tm" demig-
ler .  Oyunun ba!tnda duyduqunuz heye-
can, birkac bdl [ ]m sonra s6nl lyor.ozet-
l ik le neden yaptrdrmrzt  anlamadr{rnrz,
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oyunu uzatmak iq in hazlr landl6r bel l l  o lan anlamslz
gcirevler le geeen bdl t imlerden sonra hem hikayeden,
hem de oyundan so[uyorsunuz. Hele k i  l imanda, de-
nizal t rnda geCen o ik i  lanet,  iqrenE, hayat sondi l r r . icU
bolLimu oynayrnca, kosarak kaqmak isteyeceksiniz.
Hayat mda oynadt! tm en zor labirent olmalartnln dr-

$rnda bu bol0mler tam anlamtYla saqmaltk.  oyuna ve

hikayeye zerre katkrst  yok.  L mandan denize at laylp

2 bolum ve 1.5 saat boyunca nedensiz yere bat lK ge-

mi ler in iq inde dolagtrktan sonra,  y ine aynl  l imanda

karaya erkrp oyuna devam etmek??? Bu ik i  bolLimi i

tasar layanlar edeceqiniz her t t l r l i l  k t i f i j r t i  hak ediyor-

lar .  Oyunu oynaytn,  bana hak vereceksiniz.

0[imciil tasarrm hatalan
Tasarrmdaki  salaklrk laf ln tam aksine, oyunun teknik

ozel l ik ler i  goz alro.  Graf ik ler  gayet hos (ayna gibi
par ayan kumaS arr  saymazsak),  ses ve mLizik ler  in-

sanr havaya sokuyor.  Oyunun i lk  ik i  bol i imundeki  h i '

kaye akrgr da oldukga sartyor insant.  Ozel l ik le s iz oyu-
nu oynarken birden gbrLlnup kaybolan "ant pargala-

r"  o ldukEa etk i leyrci .  Oyunun en guzel  tekn k yanlar l

ise camlaf ln krnlmastnda, su ve d0Smanlartn olLim
animasyonlarrnda kendinl  goster iyor.  o lenler iEin ha-
f i f  b i r  "bez bebek" durumu var,  ama Hitman 2'deki
gibi  paqavra hal ine gelmiyor lar .  Bomba yiyen, shot-
gun i le vurulan dr l$manlar gerqekqi  b i r  5eki lde f t r l t -
yor lar .  Ba$af l l r .

Oyunun yapay zekasr ie in aynt $eyi  scjy leyemem.
Oyunun 7080' i  uzaktan uza0a Eattgmakla geqiyor ve
qoqunlukla gerqek bir  Eatr$ma hissi  de veremiyor.
Oyundaki  en buyr ik eksik l ik lerden bir is i  kd5elerden
kafayr e0lp bakamamak. Bu yi jzden kdseden qrktp ka-
bak gibi  hedef olmaddn ateS edemiyorsunuz. Bu ara-
da minik bir  tavsiye:  Akr l  sa! l t {  ntzt  korumak ist iyor-
sanrz oyunu Hard zor luk seviyesinde oynamaytn!

chaser bu toruya aflk ve net cevaplot veiyot. Honi natl "Dinyoyl
Kuttatan Adom" sinemq okullarndo "bir rth nas olmamoh?"
bolhEt dltmda gijstetiliyoEa, Cha5et da oyunyaptmt okullonnda bu
botltk altnda oynot obtli. Saktmz igrent ditbinln tifek biili.;ni,
boknlz iimtu bitircn su dltt bdltim ...

Chaser'n su, cam ve rytk efektteti pek g zel. camlonn bu kodotgeryekq knldQr bi bolka oyun yok

su do gok hot dolgotonyot (en ozndoh deniz olmoyon sulor). Ama qtk eJektlerini baz ye ede ijyle

bi abdtimtrlar ki insonn kinden de n bh "OHA!" ,cekesi geliyor. Bqkntz...

Adrenaline Mode
Chaser 'da i lk  defa bir  FPS'de "Bul let  Time" modunun
ku lanr ldrqrnr gor i . iyoruz.  "Adrenal ine lVode" adtyla
geeen bu ozel l ik  yava$ea doluyor ve bir  tuga bastr ! t -
nrz anda niqan alma kabi l iyet in iz har ic inde her geyin
yava$lamasrnr sa!hyor.  Ama hayat i  b i r  fonksiyon de-
qi l .  AerkEasr oyunun qoqunda Adrenal ine f '4ode'un
var l rErnr unutmusUm. Son bdl i r rn lerde fazla saytda
di ismanla kar$r la!rnca azat azar kul lanmaya baSla-
drm ama ne l , .4ax Payne'deki  g ib i  estet ik,  ne de Enter
The lMatr ix ' teki  g ib i  fonksiyonel  o lmamrs bu ozel l ik .
Belk i  de FPS' ler  ig in uygun deqi l ,  k imbi l i r . , .

Chaser ' rn mLlzik ler i  daha qok "ambient"  d iyebi le-
ce! im, baskrn olmayan tarzda. Ama aksiyona gcire

hrzlanrp yava; amasrnr istedim oyun boyunca. Bir  d i '
qer artr  o larak,  oyunun [ ,4atrox Parhel ia ekran kart la-
f lna desteqi  var.  Hani  $u 3 monitorLl  yan yana koya-
rak gdruntLlyt i  genis leten ekran kart t .  Kimde vardtr
bu kart ,  hadi  o olsa bi le 3 monitor nasr l  b i r  Seydir  b i -
lemem tabi i .  5on olarak,  oyunun 4 ayr Quicksave
bdlmesinin olmasr ve her OS aldr0tntzda blr  d i6er ine
kaydetmesl  haydt kurtaran bir  ozel l ik .  KeSke daha

Cok oyunda bu ozel l ik  o lsa.

Son Karar
Chaser ' rn  kot r l  b i r  oyun o ldu{unu soy lemem haksrz l  k

o lur .  Gi ize l  yan lan o lan b i r  oyun.  Ozel l ik le  de lVu l t ip -

layer  oynamak iq in  Eok uygun.  Aynca tekn ik  oze l l ik -

ler i  de bagarr l r ,  bu b i r  gerqek.  Ama graf ik  g i jze l l iq i ,

par lak  yuzey ler  b i r  oyunu Ni t  yapmaz.3 yr l l rk  Quake

3 motoruy la  yapr lmr$ o lan El i te  Force 2 b i le  beni

Chaser 'dan qok daha faz la  e6 lendi rd i ,  k i  ben Star

Trek evren in i  sevmem.Bu yr izden Chaser ' r  oze l l ik le

FPS sevenlere tavs iye ed iyorum ama ozel ik le  "aman

FPSI"  d iye yanryorsanrz .  D ider ler ine ise,  karar  s jz in

d iyorum.  o

Arhlar
Cim st] !skirdii:!rdnrndsl0fit 1!fun!n el

i is  0 lLrnlm ka5on bb i ln!r  g i ieki i i

Ncrimhell !!k daha uzun bI lr]rn

tksiler
(eni l !i( tlereo rder fui i urLrr b r

0,/Lrn Bdr birrinr!r (m!deLerere!l(L

oib Wr Al] alls? qdrrirhr si ljyrndir

kopddIoLY0 rllrrLr kd!bellnenh i{ n r da
gehr her Fl Fplmr! Hrllillenr irslrda

naf lnaz k !s"duqun! dl l ld ln i ihdld

krk ind lriruyoiunur

level l{otu
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F[frosolt Dairtrm: Microsoft Tlr: Simii ldsyon -
MB ekfan kartr (yaldn b! ya)oneri len sittem: 2 GHZ rSlemci, 512 MB RAM, 128 MB ekran kart l

r i9 ht  karde$lere ka-
qrnrz ozenry0r ya

da ozendi  b i lmiyo-
rum ama KUslaTa
merha ba demeyi
ba$aran bu i lk  in '

san aTrn ne hissett l ! in i  az qok bi lme im'
kanrnrz var artrk.  Gerei  anlayacaErn z tek

ley i lk  ucaqrn yada insan yaprmr i lk  uEan

Seyin ne kadar rahatslz ve uqmama me-
raklrsr  o lacak. l lk  uqan zrnbrr I rv sanal
olarak uquracak, insanlrk tar ih in in en
cinernl i  anlanndan bir ine Fahi t l ik  edecek-
siniz.  (e yeter ama karamsar nerede-
sin?) lv la lesef bunlarr  monitor i jn kargtstn-
da yapacaksrn (hah geldi) ,  O r i . rzgar yr i -

zunde hissedemeyecek, bir  $eyler in de-

EiSt i0 i  o anrn kokusunu duyamayacaksrn.
UCmanrn verdioi  ozgur l t ik  duygusunu as-
a ya$ayamayacak, o andan sonra doqan
ya5ayan her rsanoqlJnun bi lecedi  anrn
bir  pareas, olamayacaksrn.  (aman aqla-

nun i lk  en uzun uqu$unu yapacak ve tek
pervanel i  b l r  uqakla okyanusu asacakstn.
qol ler i ,  ormanlan, !ehir ler i  ardtnda btra-
kacak, goky0zLini in t i im stntr lar tnt  zoTla-
yabi lecek ozgirrce do agacakstn.  Zaman
ve mekan kavrarnrnr kaybedecek yeryu-

zLint ln gi lzel l id ine dalacaksrn.  Da0laf l  n
ardrnda batan gune$ gozr inu alacak.
Sen, manTara ve oyuna inanr lmaz ba$a-
nh bir  $ekl lde aktar lan motorun mtrt l t tst .
Daha ne isteyebi l i rs in k i .  Orada olmayt
isteyebi l i rs in.  is teyebi leceqin tek ley de
bu zaten. Ama orada olamayacakstn.

farihte bugiin
Havaa lan Inda havalanmak iEin beklerken
klmse el  sal lamayacak sana. Gidece{ in
alanda kimse kar$r lamayacak seni .  Bek-
leyeni  o lmayan bir i  o larak oradan oraya
gideceksin.  Sonu bagr bel l i  o lmayan gcik-
y i iz i . lnde tek ba$rna. S kr lacakstn bunala '
caksrn.  Sahip oldu!un sanal  ozgt l r l t lk ler

ozgt i r lL lQun sana.9ehr i  terk edip denlz in
Listunde uqmaya baSlaytnca bir  sen bir
deniz bir  de motorun uqul tusu yine. Hu-
zuT veren bu bi le5im sinir l i  b i r  hale gele-

cek zamanla.  Gergin sessiz l iQin gi j rUl tL j -

sU bastrracak motor lan.  Daha once hig
yaymadr{r  b i r  Sey yayacak 5+1 ses siste-
min odana. Kafanrn ie inde yankt lanan

sesler srkacak ie in l .  Daha h z l t  g i tmek is-
teyeceksin sanki  kdqdbi lecekmis gibi .  Fs-

cape tuSuna basrp qrkacakstn kul lantSl l
otesi  arabir ime. Bu de{ i l  bu hig degi l
derken alabi leceqin en htz t  uqaor bula-
caksrn.  Ne gorev alacak ne de havayol la-
rr  p i loLu olarar dolanacaksrn.  Balka $e-
hir lerde baska gbkdelenler in a rastnda
gezineceksin durmadan. Ti jm srnrr lar l
zor layacaks n.  Oraya buraya qakr ldrkqa

belk:  t i ih diyece < belk i  gLr leceksin,  yada
irk i leceksin.  Kafanr monitdr den saat ine
gevirdiginde Satrp kalacaksrn bir  kez da-
ha gegmig olan saat lere.  lVutfaqa gidip

\ / : . r n r m  n a r o . l 6 v < a \

Graf ik ler  muhte$em o lsa da,  tama-

men yeni  ve o ldukqa ba$anl l  b i r  gra f ik

motoru ku l lanr lsa da bu acr  gerqek ler in

h iqb i r in i  deo i$ t i remeyeceks in .  Hava gar t -

lar r  de! igecek,  ya!mur  ve kar  ya iacak.

Hava kararacak ve kar ! rdan ge len f r r t r -

nayr  goreb i leceks in .  9 im$ekler  eakacak,
f l . izgar la  sarsr lacaksrn.  Ef  ekt lere ,  rs rk lan-

dr rmaya hayran ka lacaksrn ama as l rnda

I  bunlann h iqb i r in i  yagayamayacaksrn.  B i i -
48 |  t r in  hava ko$ul lanna ra lmen insano{ lu-

dar  ge lmeye ba$layacak.9ehi r ler i  bu lup

b ina larn arasrna da lacaksrn je t in le .  B ina-

af l  n  arasrnda do lanacaksrn.  B ina lann
golges i  us tL ine dL i$ecek.  On camda b i r
g [ rne!  par layacak b i r  go lge ler  dans ede-

cek.  B i r  kez daha hayran ka lacaksrn gdr-

duk ler ine duyduk larna.  Lazy I  q izerken

hava da yeryr.izilne bakacaksrn. Ne ka-

dar  eok ayr  n t r  o lduouna Sasacaksrn.  Ne

kadar  yr lksek lerde o ldu!unu fark  ed ip

hdvreLe or l leceks in .  A 'na bunun e6 len-

ces ide krsa sr i recek.  Y ine [a / la  gp lecek

bir  Seyler atr$trracak, evin iq lnde biraz
dolanacaksrn.  Ev halkrnrn yanrnda biraz
oturduktan sonra bi lg sayannrn basrnda
bulacaksrn kendini .  Okulun, i5 in,  sevgi l in
yada her ne ise canrnr srkan gi ln boyun-
ca yine dolanmaya baslayacak iCinde. Sr-
krntr lara brrakmamak iq in ke'rdini  y ine
trk layacaksrn bir  qeylere.  Web de gezine-
cek, sanal  arkada! lar  In i le ol-ndyan !ey-
ler  i rstune muhabbet ler  edeceksin.  Ken-
di  ig inde yaratabi ld i ! i  but0n srkrntr lara
ra6men eninde sonunda donLlp dolasa-
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cak aynr  ikona t rk layacaks n masa ust r inde.  Sana da

olsa ozgUr lL iqr i  b i r  kez daha ta tmak iq in .  Uqsuz bu-

cakstz  gc iky i iz r lnL in  nas I  o lup la  u facrk  moni tore sr -

6abi ld iq ine Sag rmadan l ' le r in  ve 0 ' la f ln  ahengine l l l

rakacaksrn kendin i .  B i lg isayar  oyunu oynuyor  o lmana

ra!men oyun drgrnda b in  erce gey dL iguneceks in  o

anda.  Srkamayacaks n kendi  canrnr  o  srkan kadar .

Kegke,
Aslrnda bombos olan, sadece meTaklrsrnrn oynayaca-

6r bir  oyunda bunlar yasaya bi lmek.kom ik.  Ps koloj i 'y i
brrakrp donanrmsal karamsarlr0a (nasr da kavram
yarattrm bir  anda vay be) gel i rsek durum ne peki .

Sistem iht iyag arr  insanrn gozr int i  yaSartryor adeta-
Butun yazrnrn srkrntrsrnrn r istLlne bir  de kalkrp diyebi
i rm kr Donan m Pazarr  sayfas nr aqrn sUper s istemi
satrn alrn,  b i r  de iy i  b i r  | \4 icrosoft  Joyst ick (F ight
St ick de neyse) edinin.  Belk i  h iE bir  takr lma yaSama-

dan oynayabi l i rs in iz  oyunu.  Graf ik  detayr  en sona ka-

dar  eekebi lecek arkadaSlan gerqek len gOrse l  b i r  go-

len bek l iyor  denebi l  r .  Ses ler  de o ldukga ba5ar t l t .

Oyunda yer  a lan ugak yada he l ikop ler ler in  ses ler i

hakkrnda gerqekten b i r  f ik i r  sah ib i  o lma qansrmrz
yok.  zaten buna gerekLe yok.  Ozet le ,  her  e fekL u lak

la  yada o an ku l landr0rnrz  her  ne kaf ln  a0f ls  a le tse
gayet  iy i  6r tuSLiyor .  N.4otorun gL icunu,  hrzrnr  yada ne-

zakel in i  s ize gayet  iy i  ak tanyor .  Oyunda b i r  eksak
olan gerEekEi l ik  adrna,  G-Force.  E onu da.ek lemeyi

basarsa lardr  oc lanrz  baya da! r i r rdr  sanrr rm.  Teknik

oze l Ik lere  faz la  g i rmeye gerek gorm0yorurn her  $ey
dor t  dor t ldk  denebi l i r .  Gerq kanadrnrzrn iE inden ge-

qebi ld i0 i  b i r  ik i  tane gokdelen de yok de0i l  ama qok

ta sorun de0i l .  F iz ik  model  eme o ldukEa,  yok o ldukqa
denemez b i reb i r  nerede ise.  Yani  ben dandin i  p t r  p t r

la  b ina af ln  arasrnda gez in i rken kanat  b inaya ufaktan
temas etmiS,  kag tak la  a t t rm havada yere qakt lana

kadar  A l lah b i l i r .  4  CD o lan oyunu kurmak iq in  harca-

dr ! rm b i r  dL lnya vak i t te  dedip  dedmeyeceqin i  de du-

$L lnd i lm uzun uzun.  Hardd isk  kat i l i ,  konf igr l rasyon

manyaor  bombog ugug s imLi lasyonu (bombostan kas-

t rm ne anlayrn artrk zrrvaladrk o kadar) .  Oynamayl
dqrenmek iqin harcayaca{tnrz zaman bir yana bir
di . inya eqi t im videosu gerqekten can srkro.  Yani  ta
mam bende ister im ugabi lmek ve uqurabi lmek o
uqaklarr ,  ama Boing nasr l  uEUrulur oqrenmeye kas-
mak yer ine planore at layrp r i jzgar la suzLi lmek qok

daha rahat latrcr .  Son zamanlar da el ime geqen, tar-
zrm yada zevk me hi tap etmeyen buna ra!men hig
beklenmedik etk i ler  yaratan nadir  oyunlardan. Od
renme sr i recinde oyundan brkmaz iseniz asla brkmaz-
srnrz diyebi l  r im. Tabi  buna Cok gdvenmeyin.  El imize
geemi$ geQebi iecek en ayf lntr l  ve eb sadlam graf ik le-

re sahip uqus simLi lasyonu. Genel olarak karsr laSt r-
madrm daha cinceki  Microsoft  F ight  Sim{. i lator ler l  i le.
Zaten buna gerekte yok.  Ekstra olarak eklenen tar ih i
uqaklar var zaten onun d Srnda hemen hemen aynr
qeyler in daha ry i ler i .  Yazrnrn bagrnda dedigim gibi

Wriqht kardesler yada Charles Lindbergh olarak ha-
vacr l rk tar  h inde yer alabi lmek oldukEa hoS. Oyuna bi-
razcrk alstrktan sonra (hatta alrsmadan 0nce) mo-
dern uEaklar ve eski  uqaklar ( i lk  uqak dahi l )  arasrnda-
ki  farkr ,  tabi  k i  teknoloj i  farktndan bahsetmiyorum,
gormek oldukea hog. Biz im iEin oldukEa alrsr lmrs bir

$eyin o zaman nasr l  h issett i rd ig in i  b i lmek.. . .

Her Riiya Simiile Edilebilse
Sanr f l n  daha  faz la  yaz r lmar ra l r  bu ra la ra  ( sebep :

yer kalmadr).  Sisteminiz iy l  ise,  saqlam bir  joyst ick

sahibi  lseniz ve evet ben bu oyun arn insanryrm di-
yo rsan  z  mu t l aka  ed in in .  Raha t  ve  i y i  yagay rn .  Je -
suskane out. . .  o

&

Eksiler
1{:sn k e lrerkiss lit l) deq l iLrfsel s slefl

htld! a[ rrLrn iErel]n]e sijfes

level llotu

chd etLindberyh 20 ma-
yts 7927 de ktrcntatlon-
tic ugutu geryeklettitdi.
StLouis'deki Roosevelt
alanndqn botlodtEl ugu-

Ju Patis Le Bourget ala-
nndo tona edi.3600 mil
(5790 km) siren yolculu-
gu 34 tootte tamamlayo-
rqk torihe gegti

&d(rl Ltl, gs(!eqilLi {e titldiki 1r!{ $ i

Wilbut Wtight Otville Wight
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aqlar boyunca ( l )  ge mi l  b i  -

grsayar RPG' ler in i  ik i  gru ba
ayrrabi l i r iz .  Bir incis i ,  Kn ight-
mare, Dungeon Hack, Eye of
the Beholder ser is i ,  SSI
FRP' ler i ,  Lands of  Lore ser is i

ve N4orrowind ser is i  g ib i  gdz hizasrndan
gOrddgLlmuz oyunlar;  ik incis Dark 5un
ser is,  Fal lout ,  Arcanum, Baldur 's Gate
ser s i ,  lcew nd l - l l  q ib i  izometr ik gdrr lntU-
ye sah ip oyu n lar .

Ceq' , {  miz sene I i 's t  per >or f  o le p a
y ing  game ' l e r i n  (? )  en  son  ha r i kas r  o  an
Ny'orrow nd i le izometr ik RPG' ler in son
temsi c is i  Neverwinter Nights ' rn (bundan
sonra NWN o arak geqecekt i r )  Eeki ;me-
s re lahi '  o nl ; tuh.  NWn'J,  ovur iq gr o-
f i l . ler in i ' r  g i l , ,e l l  ! i .  cetay seviyesi ,  e 'ekt-
ler in canIh6r ve karakter in iz in r lzer inde-
k.  i rer  l t l r lJ  c jsmi  goreo i lmenj . ,  j le  beqef i
top lam Str .  Geni$  b i r  oyun dedi ld i  ama
oynamasr  uzun s i i rUyordu,  b i r  sur l i  yan

Quest  mevcut tu  ve izometr ik  RPG' ler
iE inde o ana kadar  ge l inmig en son nok
tayr  temsi l  ed iyord u .

L a k i n  o y u  n c u  l a r  N W N  k o n u s u n d a
h e p  k a r a r s  z  k a l d r l a r .  N W N  b i r  o y u n
rnuy0u,  yoKsa 0r r  oyun yapma progra-

m r  m r ?

Biiyiik soru
NWN'nin kapsamlr edi t0r i inr l  b i r  zaman-
lar hayl i  kurcalamrs bir  k is i  o larak kendi
' ikr in in i '< incis i  yonr lnde olduqunL soy e-
meme iz in ver in.  Bence NWN, ig inde va-
sat bir  modu u banndrran super bir  RPG
editorLiydLl.

Bundan sonra nette aniden yUzlerce
si la l^,  kararter,  'naterya, yeni  qraf ik pa-
ket ler i ,  yaratrk lar  t r . i redi .  Ama hiEbir i
oyunun kolay d{reni len,  detdy I  edi tdru-
n[ . ]n asr l  n imet i  dedi ld i .  ModLl l ler .

Bugune kadar TSR zamanrndan ber i
p iyasaya grkmrg her t r l r l r . l  modr i l r ln bir  ik i
aylrk rkrnmayla CRPG hal ine get l r i lebi l i rd i
ar t rk.  Uste ik sadece mevcut modt l l ler  de
degi l ,  h ig gl ln yr lzr . l  gormemis f ik i r ler  de
a[cr bulabi lecekt i  bdylece. Krsa surede
be5 yi lzden fazla modLl l  net te kendi ler i -
ne Ver buldu ve NWN hastdlan' ' ]  n be6e
nis ine sunuldu. Bunlar arastnda neler
yoktu k i? Ravenlof t  oyunlaf l ;  Diablo ka-
dar hack'n 's lash olan, s i lah ve yaratrk la

Si i i r i im iS bolUmler;  konusu neredeyse
Planescape: Torment kadar ry i  modrl l
ler . . .

Ortalrkta bu kadar Eok eklent i ,  dciqe
me, modul ve genig eme paket i  bulundn
oyuna Bioware in Veni  ne kau and,raca{r

N al  aksou @leve aonr t r

da ayf l  b r  merak kolusuydJ taDi i .  ls te
Shadows of  \ ,ndrent ide {SoU\. . .  5 prest  I
srnrfr ,  l6 yeni  yaratrk,30 yeni  feat ,  50
yenl  bLlyr l ,3 do$eme ve 20 saat l ik  e{ len-
ce  i l e  em i r l e r  n i ze  amade !  NWN' rn  60  sa -
at l ik  b i r  oyun vaad et t id in i  dLlSt lnecek
olursak,20 saat l ik  SoU biraz krsa gel iyor

ve hazrr  g i r i ! i  miSken neden daha uzun-
ca bir  modi l l  hazrr lanmadrqr sorusu srkqa
akla qel iyor.  Umuyoruz bu eksi0i  de Hor-
des of  Underdark 'da (HoU),  yani  yakrn
gelecekte grkmasr planlanan ik inci  Bi-
oWare modul0nde gider i r ler .

Yeni bir diyar
SoU,  Neve rwrn te r  i l e  a lakas r  o {mayan ,
soquk ve acrmasrz Si lver f ' ,4arches'da
aq r l r yo r .  Oq renc i  g ru  bu  m u  zda  k i  b i r i c i k
dos t l a r  mrz  i l e ,  hocamrz  cuce  Drogan ' rn
b i lgel i !  inden fayda la n rrken sr l f l . iy le ko-
bo ldun  sa ld r r | s r  b i z i  ga r i p  b i r  mace ran rn
iEine atar.  Drogan'rn korudu0u mrihim
e !va lan  bu l ' ndk .  onun  e1  yaS l r  o0 re4c  i -
s i  o l a rdk  b i z im  omuz la f lm  za  ka lmr5 t r r .
Gd ru ldU !U ig ib i ,  qa6 la r  boyu  RPG ' l e r  oy -
naya rak  eq len  m i5  nes  l im  i z i n  SoU 'ye
ada ptasyon qekmeyeceqi  aCrk.  Yine
epik bir  oykr i  soz konusu ve bir  kahra-
man  o lmak  i q i n  ge reken  $ey le r i  hep im iz

s0 l



bi l iyoruz,  oyle deqi l  mi?
SoU' in konusu ve oyun ie indeki  yazt lar  o ldukEa

6zenle yazr lmr$, bu konuda bir  efsane olmus Planes-
cape: Torment'i aklrmtza getiriyor ktsa bir stire iein.
Karsrnrza qrkan sorunsal lar  ise s iz i  n ispeten daha faz-
la uqrastrflyor, bu da baska blr artr. Kimi RPG oyunla-
rrnda sorunlar,  yarat tk kesip biemenin aTastna ktsa
s0rel i  s i lkunet adacrklan niyet ine konmus gibidir ,  la-

k in bazr quest ' ler  y ine get i r  got i l r  is ler inden ibaret  o l -

sa da, SoU'da sizi d0stjndi.irecek problemler mevcut.
ozel l ik le oyunun i lk  b i r  saat in i  Hi l l top' t  gezerek ve ka-

rakterlerle konu$up gorev ust[jne gcirev alarak geqi-

rebi l i rs in iz.  Hack'n 'Slash hastalart  bu ktstmlarda ha-
f i f ten bayabi l i r ,  kaprsmalar,  kapr;ma olmasr muhte-
mel yer lere yer leqt i r i lmig.  Gidi lmeyi  bekl iyor lar  sade-
ce. Ve RolePlay meraklrlafl iein de bir iyi haber, Eoqu
savastan RP yaparak srynlmak mUmkiln. Savag de-
misken, SoU'rn NWN'den daha zor oldupunu soyle-
mek gerek.  NWN'r domine etmiS bir  oyuncunun
SoU'da terlemesi qok biiyiJk olastltk. Fakat 20. Level
srnrn halen mevcut ve bu gerqekten Eok rahatstz edi-
c i .  HoU'da epik seviye s istemini  bekl iyoruz artrk.  SoU,
NWN'den daha zor dedik,  yeni  yaratrk lardan bahset-
meden gegmeyelim, Basilisk, Manticore, Gorgon, Pit
Fiend (evet evet)  g ib i  b0yi ik oyuncular kargtmrza gtkt-
yor lar .  Yer i  gelmi$ken, oyunun yapay zekasrnrn
NWN'den biraz daha iy i  o ldu!unu bel i r teyim.

Dost alnak
Bu yaratrklarla mijcadelenizde en biiyrik yardrmr el-
bette yanrnrzdaki  kankalannrzrn yapmasr beklenir .
Hemen hemen hepsi  mult ic lass olan bu yandaslartntz
ne yazrk ki miicadelenize Eok rist0n bir katkr yapmr-
yor lar ,  hat ta k imi kapr$malar esnasrnda yandagrnrztn
aptal  aptal  or tamr seyret t iq ine gahi t  o labi l i rs in iz.  Bu-
nun drgrnda mult ic lass NPC' ler in iz l jzer inde daha faz-
la kontrole sahipsiniz,  envanter ler in i  kurcalayabi l i '
yor,  onlaf l  barbie veya act ion man' ler  g ib i  g iydir ip
donatabilivor ve isterseniz srnrflarrndan sadece bir
tanesinde at lamalarnr saqlayabi l iyorsunuz. NPC' ler i -

n iz zaman zaman konusmalara dahi l  o larak planlar l -

nrzr altilst edebilivor ama bdylece daha fazla karak-
ter sahibi o|muslar, bu tilr etkilesimlerin de pakedi

daha cazip kr ldrqrnr sdylememe gerek yok.

Pakedin graf ik yonunden Eok bir  ar t rsr  o lduqunu
sdyleyemem. Uq yeni  d65eme i le gergekten hog me-
kanlar yaratr lmrs lakin art tk Auror i  motoru geqen se:
ne gdriindii6u kadar etkileyici gelmiyor gdzum[ize,

ve Sou'da -  NWN'den asaEr kalmasa da -  ozel l ik le

earprcr graf ik lere sahip deqi l .  Ancak aranlzda Aurora

i le kendi  modi i l ler in i  tasar layanlar varsa, SoU i le bir-
l ik te z ib i l  g ib i  yeni  materyal  geldi0ini  duymakla mut lu

olacaklardrr .  Hahlar,  aynalar,  pencereler,  resim-
ler,yastrk lar  ve masalar gibi  onlarca de$igik mobi lya
ve esya modi i l ler in iz i  Senlendirmek iq in haztr  bekl i '
yor. Bir ekstra da "Plot Wizard", modiillerinizin konu-
laflnr daha diizgiin ve daha akrcr yapmak iqin size
yardrmcr olacak ki ie0men bir  dzel l ik .

Sesler deyince SoU'da akan sular duruyor pek

muhterem okuyucu, Birkaq yeni parea ve ho$ ses
efekt ler in in yanr srra karakter seslendirmeler i  y ine

kusursuz. Bdylece siz i  a l tp maceradan maceraya gd-

turecek olan yol larrn atmosfer in i  bu i5 i tsel ler le daha
iy i  ya$ayacaksrnrz.

Sonug olarak
Son sdz olarak bir  kel ime gel iyor hemen aklrma; kr-
mrldanma.. .  Avnr uvanmantn arefesindeki  b i r  insantn
hareketlenmesi gibi. RPG'lerin son ddnem efsane fir-
masr Bioware' in krmrldandrqrnr ve ufkun Safak at tml
gibi pastel renklere bijriinmeye baSladrqrnr mtljdele-
sek herhalde abartmrs olmayrz.  Bu krmrldanma ger-
qek bir  uyanrs (BG3? NWN2? Ya da SU eok bahsi  ge-
qen ik i  "yeni  proje"?) i le sonuqlanacak mr bunu za'
man gdsterecek. O zamana kadar PC' lere gelmis en
iyi RPG olmavan ama Hordes of Underdark'r bekler'
ken kesinl ik le s iz i  uzun sayt labi lecek bir  s i i re oyala-
yacak olan Shadows of  Undrent ide i le i lg i leniver in.

PS: Si lvalelaleolaieleoi 'ye SoU incelemesindeki
katkr lan sebebiy le te5ekk0r ler .  o

ldrlar
8a$fl1 ko{lu, giizs sssl$ ym yanhk'
nekan-b[y!.EFlar

tksiler

l r t
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bir  daha tuzaqa dusi . i rurseniz daha
fazla rat ing ahyorsunuz. Tabi i
komgunuz devamh evin iq inde do-
lagtr{r  ig in,  ard arda lk i  tuzak bir-
den kurmak o kadar da kolay deEi l .
Zamanlamayr qok iy i  yapmanrz,
komgunuza yakalanmadan tuzdk -

lan kurup hemen odadan eikmanrz
veyd bir  yere saklanmanrz gereki-
yor (dolap veya yata!rn al t r ) .  Kom-

Sunuza yakalandrqrnrz zaman da
rat ing' in iz in tamamr srf  r r lanryor ve
bol [ ime en bastan ba$|yorsunuz.
Bu da oyuna inanr lmaz b r  heyecan
katryor.  Hele k i  komgunuzun tam
odaya girdiqi  anda odadan grkarsa-
nrz,  der in bir  nefes al iyorsunuz.

Oyunda ku rabi leceginiz bire ok
tuzak var.  Sistem $u Seki lde is l i -
yor.  Eve girer gi rmez, evin her ye-
r in i  hrz l rca dola$rp toplayabi 'eceq i -
n iz eSyalaf l  topluyorsunuz. Daha
sonra da bu esyalan evdeki  e$ya-
lann Lizer inde kul lanarak birqok
tuzak hazrr layabi l iyorsunuz. Bu tu-
zaklar arasrnda; dUrbLine yaptst t f l  -

cr  s i i rmek, tuvalet l  t rkamak, yrkan-
ma havlusunu ayakkabr boyastyla
boyamak ve mikrodalga frrrna yu-
murta koymak gibi  b i rcok Sey var.
Ama her tuzak bu kadar basi t  de-
qi l .  Ddha l lg ine ve daha qok uEra$-
manrzr gerekt i ren tuzaklar da var.
l\.4esela komsUnuzun yoga yaptrg
odava gir iyorsunuz ve yoga kirabt-
nrn yer ine akva ryumun yantndan
aldr0rnrz bir  k tabr koyup {aEtyor-
su nuz. Kom$unuz normalde yoga-

F rat  Akyr d z f  rat@leve com tr

s nr doqru bir  Seki lde yaparken, bu
ki tab.  okJyarak geki lde.n gekle gir i -
yor ve hal iy le s in i r leniyor.  Yasasrn
rat ing!

Fik i r  or iJ inal  ve uygulamasr hig
fena degi l ,  ancak oyunun i r i l i  ufaklr
birkag sorunu var.  Mesela misket
gibi  bazr tuzakiaf l  hemen hemen
her bolumde ku l lanabi l iyorsu nuz.
Bu da oyunun monotonlaSmasrna
sebep oluyor.  Bir  d iqer sorunsa
mekan. Oyun bagrndan sonuna ka-
dar yalnrzca bir  mek6nda geeiyor.
l ler leyen sezonlarda sadece eve
birkaq yeni  oda ekleniyor ve oyu-
nun son bdl i imLlnde bi le beklediqi-
r" iz s i r rpr iz le kargr la$amryorsnuz.
En acrsr da oyunun qok krsa s i l r -
mesi l  HiG zor lanmadan, yakla5rk
bes saatte oyunu bi t i re bi l iyorsu-
nuz ve bunun sonunda size hiqbir

sey venlmiyor.  Ne bir  ekstra b6-
lL jm, ne bir  ekstra ev,  ne de yeni
bir  komSU.. .

Aa bitti!
ls terdim ki ,  NfH daha uzun bir
oyun olsun, sonunda boy boy bo-
nus' |af l ,  ekstralaf l  o lsun ve daha
fazla ev-komSu seqeneqi  o lsun.
Ama olmadr.  E0 encem ktsa sr i rd- .
Her Seye ra{men, gegirdi ! in beg
saatte e0lendim. Bu t ip basi t  ve
Amiga zamanlannr hatrr latan bir
oyun oynamak gr izeldi .  Siz mi? Bir
de n eyrn. . .  os4l

Arhlar
ilg ry frkif, eliefcgioyidi ! t rif di flasyoi'

laf ve gftfkler

tksiler
0pnun lol ksi omasrvP bil kkIl sonfa

tlslra h(bI tey'e lariralnall]ar I biz
fu:d{larn qok srk ku lan mrjoln]as mplenrn

td ar lPqlmes

level ilotu

ocukluqu mdan ber i
komsUlanmr sevmem!

Q kardiQrm en ufak
sese bi le kalor i fer  bo-
ru laf l  na dan! dunl  vu-
rara k tepki  veren bir

t op lu lu0u  nas r l  seveb i l i r im  k i?  Ta -
mam, zaman zaman r$e yanyor '
lar .  TJz ve geker iht iyacrmr an n-
da kargrhyor lar ,  ama ben yan da-
l remde bakkal  is temiyorum ki?
Banane?!

tova hoggeldiniz...
Encore Software bu qrQlrk larrmr
duymug olacak ki ,  sadece benim
igin Neighbours f rom Hel l  (NfH) di-
ye bir  oyun qrkartmrs (gerqek-
ten gerek yoktu ya).  NfH' in te-
masr lu:  Komsunuzu rahatsrz
etmek, s in i r lend i rmek, qr ldrr t -
makl

Fakat konu bu kadar basi t
de{ i l .  Kom5usundan nef ret
eden Woody, bir  te levizyon ka-
na l ry la,  komgusuna yaptrgr pis-
l ik ler in canlr  o larak yayrn lan-
masr iq in anlasryor ve bu yayln
krsa zamanda mi lyonlarca k Sinin
iz ledigi  b i r  TV Sovu hal ine gel iyor.
Woody'nin yaptrq her pis l ik te te le-
v izyon kanaIn In rat ing' i  ar t ryor.
Oyundaki  amacrnrz da bu: Rat lng
yapmaKr

Nf H'de her ba$a yla sonuqla-
nan tuzak iq in rat ing a|yorsunuz
(rstenen rat ing' i  toplayrnca da bO-
Ir im bi t iyor) ,  ama burada dikkat et-
meniz gereken bir  Sey var:  Eoer
tuzaklan ard arda kurar ve kom$u-
nuz bu tuzaklara ard arda yakald-
nrrsa,  noTma den daha fazla rat ing
ahyorsunuz. Yani  b i r  nevi  combo.. .
Bunun iq in de sol  a l t ta bir  ktzgtnlrk
derecesi  bulunuyor ve bu derece,
kom$unu7u her krzdtrdtqr. lzda ta-
vana vuruyoT. Daha sonrd da ya-
vas yavag inmeye baSltyor.  Eoer
derece srf  r r lanmadan komsUnuzu

LEVEL 0812003
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albur  zaman iE inde,

b i lg isayar la f l  n  ev ler -

den uzak o ldudu za-

manlarda,  arcade sa-

lon lannda S l reet

F ighter  ve Vol f  ied g i -

bl oyunlarn yan,rdd er qok i lg i  qe-

ken Seylerden bir i  de t i l t  makinele-
r iydi .  Ne var k i  zaman zaman da
t l t  makineler in in ba$ nda daha
fazta srra olJ$u'du. Aynr oyunlar
da oldu0u gibi  t i l t  makineler inde
de qok oynanan ve a 'anan masd-
lar  vardr.  l , ,4esela Terminator. . .  Br l -
miyorum, kaErnrz bu masayl  hat l r -
l ryor,  veya kaernrz oynadt.  Bi ld id im

tek Sey var k i ,  eoer oynamadtysa-
nrz gok gey kaqrrmlssrn z demekt r .

Safkan tilt...
Arcade salonlar r . rddn sonra Ami-
ga zamanrnda da gok fazla t i l t
oyunu oynadtk.  Pinbal l  Fantasy,
Pinba' l  Dreams, Pinbal l  Ouest,  Pin-
bal l  Obsession gibi  b i rqok t i l t  oyu-
nu ak|mrzda kaldr,  ama ne olduy-
sa oldu, PC'ye Amiga'daki ler in ya-

f lsr  kadar bi le t i l t  oyunu yapt lmadt.

Gecen o kadar yr ldan sonra akl tm
da tek kalan t i l t  oyunu Addict ion
Pinbal l  o ld u.

Pure Pinbal l  da PC'de Eok az
rast ladr!rmrz t i l t  oyunlarrna bir  ek.
Oyunda i iq ayf l  masa bulunJyor
Bunlar;  Fxcessive Speed (  99 yr-
l rnda r idon tarafrndan yaylnlanan
ve Chaos Works taraf  ndan gel iSt i -
r i len bir  yars oyununun ismi) ,
World War (Bir inci  ve lk inci  Dunya
Savasr)  ve Runaway Train (Eski
Batr) .  Her masada ik iden fazla f l ip-
pe r ' n r z  bu lu  nuyo r .

N4asalar,  tenalaf l  ve graf ik le-

r i  aqrsrndan farklr  o lsa da ortak
o lan  b i r  Sey  va r :  Puan  kazanma
yolu.  Oyunda en qok puan kazan-
d r ran  yo l l a r ;  Combo ,  mu l t i ba l l  ve
ja c k pot.

Oyundaki  her masada farkl l

far(h mod' lar  bJlunuyor.  Excessi
ve Speed'deki  mod' lar ;  Novice,
Advanced, Expert  ve Veteran.
Yan|$ anlamayrn,  bunlar zor luk
derecesi  deoi l ,  mod. Mesela,  Novi-
c e mod'una geqmek iq in topu, ya-

nan  
'Ca r  Repa i r ' ,  'Eng ine  Tu '

ning'  veya 'Tire nf  lat lon'  lamba-
larrndan bir ine isabet et t i r ip daha
sonra tarr i r ,  yani  Reoair '  ranpa-
srna atma nrz gerekiyor.  Novi-
ce'den sonraki  mod' larda ise pu-

anrnrz kat lanarak artryor.  Di{er
nasalardaki  pudr karanrra s iste-
mi de oura ben1e, bi ' leki lde i ! l i -
yor.

Pure Pinba l l ,  'gergek'  b i r
oyun bekleyen oyuncula f l  hayal
kr f lk l rqrna uqratm yor.  l lk  o larak,
tamamen 3D olarak hazrr lanan
graf  ik ler  ve . (amer d aqr lan kendi-
n iz i  oyuna kaptrrmanrzr saqIyor.
Ancak graf ik ler  Gok detaylr  ve par-
lak olmasrna raqmen, zaman za-
man oynanrg Tor la$trnyor.  Masa-
ya dahi  o lan skor laf ln yazr l r  o ldu-

{u krsmrn bi le masaya yansrmasl
oyunun kaf lsmasrna neden oluyor.
Yansrmalar hog, ama biraz abartr-
| .  Yine de graf ik ler  genel  o larak
basan l r .  Fiz ik model lemesi  konu-
sunda da oyunun pek sorunu yok.

Top gerEekqi  hareket edlyor,  fakat
f l ipper ' lann arasr gok aErk olduqu
iqin topu qok srk kaybediy or sunuz.
Yanlardan da kaybrnrz Eok fazla
oluyor.

Oyundaki  kamera saytst  12 ve
bunlann arasrnda top kamerast da
bulunuyor.  Yani  topu takip eden
bir  kamera.. .  ls terseniz oyunu k a-
sik t i l t  oyunlarr  g ib l ,  uzaktan da
oynayabi l iyorsunuz, ama toP ka-
merasr Eok hos.

Tilt olaym!
Pure Pinbal l 'un kal l te l i  b i r  oyun ol-
dulu ve bu oyun iEin emek har
candr!r  kesin.  Buna ragmen oyu-
nun qok akrcr ve heyecanl t  o ldu{u'
nu sdylemek zor.  N4asalar birbi r iy-
le hemen hem"en aynt.  Aynca en
iy i  masa olan Runaway Train 'de
bi le Eok fazla qagtr t tct  veya heye.
canlanma nrzr saqlayan bir  Sey
yok. Asr l  sorunsa, oyunu tam anla-
mryla ealrstrrabi lmek iq in iy i  b i r
s isteme ve T&L destekl l  b i r  ekran
kartrna iht iyacr ' r  zrn olmas. Bu kd-
dar basi t  b i r  oyun iEin fazla s istem
gereksinimr gereksiz.

Sonuqta Pure Pinbal l ,  PC'dek
en iy i  t i l t  oyunu olan Addict ion
Pinbal l 'dan daha fazlasrnr vermi-
yor.  Eoer 3D takrntrn z ve iy i  b i r
s isteminiz varsa bu oyunu alrn,
yoksa 200 N4N4X'te bi le sorunsuz
qalr !an Addi(  t ion Pinbal l  s ize faz-
lasryla yeter.  o

Artrlar
ll0! qralkhr. kameri at lan, $ af PC dek ell

baFr l l toyrnl

Eksiler
fur a s sten qercks nlm dinalnirn sa!iva

lildyal] fiijll sr. s kfl olu ak|l topu ko af

kybeilnPni kntrc edernefir

e n l

level l{otu
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Arhlar
Bilmelen aksiyoi balkd birsey yok

is im. Akr l lca bir  bulug ve "orta rql
sdl ldydcah" gibi  b i r  manaya gel i -
yor.  Fakat s iz oyunun adrna aldrr-
mayrn qunki i  Wi l l  Rock yanlrzca bir
Ser ious Sam benzer i .  Ustel ik insa
na fazladan Ser ious Sam level  ar l
ovnuyorsL nuz hissinden baska bir

SeV vermiyor.  Ya. l l rzca bu hez le-
ve laT Yunan mitoloj is inden alrn-
mr$ yaratrk iar la dolu o kadar.

Aman bi aksiyon bi aksiyon
oni ine gelen herseyi  vurup yok et-
meyi  seven ler  gurubundansa nrz
Wil l  Rock tam size gore.  er inku
oyunda ba$ka bir  amaq yok. Bir  ik i
ufak kol  indir ip kapr aqma bi lmece-
sinin dr$rnda devamlr olarak dalqa
dalqa ist l lnr ize ko$usturan yara-
trk laf l  o ldLir l iyorsunuz. Ayf l  ca bci-
lL lmler in sonunda buyr ik yarat  k-
la r la kar$r laSryorsunuz. B0lUm so-
nJ bosslar qok Va'atrcr  deqi l .  Hep-
side, s iz bossla u0rasrrken arada
siTi  s in i r  etmek iq in Vanrna eklen-
mit  Lfak yarat ik lar la s iTl  a l t  etme-
ye qalsan, daha br. lyLik cLlssel i  dUg-
manlar,  o kadar.  Oyundaki  du$-
manlardan en yaratrc olanr,  yok
ett iq in izde dl i lp ik i  minik versiyonu
i le yenlden dooan minator.  Onun
drqrndaki ler  ya s ize brr  $eyler f r r la-
tan ya da risti..lnuze kosup vurma-
ya qalrsan qe$i t l idUsmanlar.  En
ydratrcr  s i lah ise rakipler in iz in Si$ip
son unda pat lamasrnr saqlayan acid
gun. (Acid gun i le minolan vurun,
bdyiece E o0 a la m ryor la r . )

Wi l l  Rock, level  tasar mt aqt-
s rndan  Se r i ous  Sam ' i n  yan rnda  s r -
nrf ta kalryor.  Ser ious Sam'de aqrk
ala n la rda yi lz lerce yaratrk la ayni

anda kaprgmanrn keyf in i  bu oyun-
da yaSayamryorsunuz. Oyun daha
qok  kapa  ra lan la rda  geE iyo r .  FPS
oyna rken buyl ik meydan savaSla-
r  ve rmek  ve  b i r  qok  ya ra t  q r  ge -
n i l  qap l r  za ra r  ve ren  s r l ah la r l a
yok etmenin keyf i  bamba$ka ama
burada yok i$te.  Ustel ik dr isman-
laf lnrzrn birbir iy le i let i$ imi qok ke-
y i f l i  deq i l .  Us tunuze  sa ld r ran  ya -
ratrk la r  qesi t l i  kom binasyon la rda
hazrr lanma m r! .  Genelde bir  tek
tUr kalabalrk olarak s ize saldrf l -
yor.  Ra kipler in iz in at t rk lan ndan
kaqarak arkadaslar n r  vu Tmala Trn l
sa! layabi l iyorsunuz. Bu noktada
en gok aradr{rm gey Ser ious
Sam'deki  r is t0nirze baq rrara rak
gelen kamikazeler oldu. Bu oyun-
da onlann yer in i  srr t rna bomba
baq lanmrs fareler almrS. Fakat
is in kct t r l  yanr fareler le bir  z incir
etk is i  yaratamam ane. Yani  b i r i r t .
vu rduOunuTa  pa t l dy rp  ya  n  I nda  k i -
ler i  de gotLirr jyor.  Hepsini  tek
tek vurma k zorundasrnrz.  Bunun
gibi  ayr ntr la r  stratej i  gel ist i r i rken
bagka al ternat i f ler  yaratma aCr-
srndan siz i  srnrTlryor.

B u r a k  A k m e n e k  b u r a k @ l e v e  c o r n . t r

Vuracairm ama...
Wil l  Rock' ta kul lanr lan motor raki-
bine gore daha ba$arsrz.  Yaratrk-
laf ln "hi t  box" denen vurulma
alanlaf l  tam ayar lanmamrl .  Siz
ate$ et t ig in iz halde yaratrk vurul-
mayabi l iyor.  Ayrca mouse hassa-
siyet  ayar.  b i r  gar ip.  Ne kadar uq'
ra$rrsanrz u!ragrn ayarr  b i r  tur lu
tut turamryorsunuz. El in izdeki  s l la-
hrn aErr l rq sanki  yok gibi .  Oyunun
en bi ,yLik artrsr ,  topladr0rnrz al t rn-
lar  i le karakter in ize alabi lece{ in iz
tdnnsal  guqler.  Bu gi lq ler  daha
f azla zarar vermenizi ,  lvax Payne
i le ba| lavar a6rr  qekinde atet  et-
me (bul let  t ime) ozel l i0 in i  kul ldn-
manrzr ve zarar gormemenizr sa{-
l ryor.  Boylel ik le al t rn toplamanrn
da bir  espr is i  o lmuS. Wi l l  Rock qok
uzun sr- i ren bir  oyun deqi l .  Sanrnm
oyunun en buyLik artrsr  da bu. Yani
s iz i  Eok srkmryor.  Ayf lca oyun qok
kolay deqi l .  En kolay modda bi le
siz i  zor laya bi l i r .  E!er Ser ious
Sam'i  sevmi5seniz bu oyunu al tn
Ama her FPS sevene tavsiye etmt-
yorum qunku oyunda yaratrcr  h iq
bir  $ey yok. o

- - l, o l
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Arhlar
0 bir l]eroes

Eksiler
[0k a7 de{r!l 4rebil lapdf reki so( r/an

vir Denoar eks k,lr kle er

tanrdegl

Level l{otu

antezi-stratej i  hayran-
lannrn bu aralar daha
mutlu olacaq I  br iyuk bir
kehanet olmaz dost lar .
Heroes of  the lV ight
and Mag c 4 bu konuda

tt lm zamanlann en basaf l l  sanatr-
drr .  Bir  akrm elbet yalnrz kalmaz.
Kan kokusu-kopekbal tg t  i l igkis i  g ib i
Heroes eklent i ler i  de piyasada boy
gOsterecekt i r .  Bu konuda anlaSrl-
mayan tek nokta boylesine "qe$i t

zenglni"  b i r  potansiyele sah ip
oyunda nasr l  o ur da ek ent i ler in
iqer i0 i  bu kadar krsrr  kalabi l i r ,  Belk i
de 3DO tLim yaratrcr l rk an ve gr l
hucre eleklr  ik le ' in i  seneye grkacak
Heroes 5'e sa k l ryor lardrr .  Neyse,
onden buyurun, bakrn neler varmrs
bu sefer. . .

Eh gorev paket ler in in gi izel l iq l
genelde rdeai izrn uzer ine kuru lu-
dur.  Oyuncuyu mut lu etmek iste-
yen bir  grupla,  daha qok para ka-
zanmak isteyen bir  grup farkl rdrr .
Oyunun ufku genig tutulacaksa as
la sadece "5 yeni  hero,3 yeni  ya-
ratrk,  6 yeni  yaratrk binasr ve 6 ye-
ni  campaign "  hazir la ma zs In rz.
Ama n'olmuS? Al t rn yumurt layan
hrndin in birkae t l iy i in i i  c i la layrp.
tekra r  yer ine d ikmit ler .

Yaratrcrhk kuyularrnrz mr
'kurudu?
Evet,  oyunumuzda ne yazrk k i  ye-
ni l ik ler in say sr  b. i iyr i  k hayal  kr f lk l r -

! rna neden olacak kadar az.  Biraz
yeni  ar t i fact ,  en az 510 yeni  yara-
trk,  yeni  b r  kale t r i ru,  b i rkaq br i -
yr i . . .  Hig bir i  yok.  Oyuna renk katan
(ve aslrnda epey gLlglLi)  3 yeni  ya-
ratrqrmrz var sadece..  (a$a0rda ay-
rntr l r  b i r  Seki lde gorebi l i rs in iz) .

Oyunu konusu dd ne yazrk k i
Heroes'un alrsrk oldu0umuz epey
der in ve etk i leyic i  edebiyatrndan
uzak. Oyunda Li fe kalesi  d $rnda{ i
her kale kendine ozgu nedenler-

den dolayr Li fe Li lkesi  Channon'a
saldr ' rp ba$kent ler i  Rylos'u ele ge-
qirmeye qalr$rr .  Her kale t ip in i  3
senaryo Doyunca oynayacaksrn rz.
Tam Rylos'a ula$mrsken campaig n
bi tecek. 5 campaign' i  de bi t i r ince
6. ve son carnpaign aqr ldcak. Tek
bir  har i tadan olu;an bu son cam-
paign' i  Cha nnon'un ortasrnda
Rylos'un topra k lannda bag ryorsu-
nuz. Burada aslrnda epey bLiyuk
bi 'sLlrprrz s i r i  oek, iyor.  Her cam-
pa ign' in sonundaki  ana Hero'nuz
buraya ta5rnryor ama ufak bir
fark la:  Sadece bir in i  kontrol  edebi-
l iyorsu nuz! B0lumi jn basinda bir
kale t ip i  segiyor sunuz ve ger i  ka
lan tum kalelerdeki  daha 6nce
dzenle yetistifl p bliyuttu0LinLiz He-
ro ' lar  ve tabi i  k i  Channon'unki ler
s ize rakip olarak ba$hyor.  Ashnda
epey eqlencel i ,  s ize tavsiyem ise
s r f  5.  Level  Hypnot ize biyusI  iq in
Order kalesini  segmeniz (zaten Or
der kalesinin genelde Mass Slow,

Cokhan & Batu gokhab@leve com tr

Town Portal ,  Song of  Peace, Phan-
tom lmage gibi  epey ise yarar bu-
yiileri var. B.r oyunda btiyli nere
deyse her gey demek, gLivenin ba-
na).  Oyunu Champion'da oyna rken
epey zor landrm ve e0lendim, ama
nedense son b0lUrn tam bir  faciay-
dr.  Diqer har i ta lardan qok daha zor
olmasr gerekirhen, epey rahat bir
geki lde bi t t i .  Ne har i tanrn Large ol
masr ne 5 ayn dusman ne de on-
larca kale brr  sorun Erkarmadl.
Oyunda.( i  baz'  VaoaV zeka hatala-
rnr bir  kenara brrak rsak,  aqrzda
kalacak son tadrn da kotu olmasl
eksi ler  hanesi  iEin br lyr ik bir  dev-
r imd .  Y ine  de  unu tmama l  k i  bu
oyunul  qok bt iVr ik bir  ozel lEi  vdr
dost lar :  O bir  Heroes. o

Hit point:1.000 (bu da bn ilk) Attack: 50
Defans.5A Movement:30 Speed:77
Experience, 7500 Cost: 8000 gold + 4 sulful
Kale tipi: Chaos

Ozelliklei: D|fman b y lerine kary %5o doyofltkh (magic rcsit-
tanae); en toldan en toga dogtu iki kdrc deinliEinde sdldnyo, (otc
brcalh ottack), yoni hehangl bit hed{e kliklediginizde o hedefn
780 derccesolunddn bdthyot ve 780 dete.esoEna kadorolontim
bi ikle ve bit orka srcy atetiyle tonyor, epey kuwetli581
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Ben ne edeyim Nascar't, ilascar bende olmaytnca
B i l g i  i e i n :  w w t ! s e r r d c o m  Y a p t m r  P d p y r u s  D a d l t l m :  S I e r f a  T i l r : N d s c a r Y a r l g  M u l t i p l d y l  v a r

Minimum sistem: 650MHz i t lerncl ,  256M8 RAM, 550M8 HDD 6ner i len s istem: I  2( ] f lz  i ! lemcr 512MB RA|! I
O n u r  B i y r a m  o n u r @  c v c l L o n  t r

mer ikan kUl t i i r i l  ded i

S ik  der ler  her  yerde.

Evet  oy le ,  adamlar ln

spor  an layrs la f l  b i le

de! i5 ik .  H iq  b i r  base-

ba l l  macrnr  kae r rma-

yrp,  amerikan futbolu mae larrna
oynayanlardan daha istekl i  g id iP,

saat lerce el ips pist te donen Nas'
car arabalartnt  seyredebi l iyolar.
Diyeceksiniz k i  "Kardesim, senin
memleket in futbol  d iye geber iyor,

o da onlann ki . "  Ben de diyecegim
ki  onlaf ln yaptrk laf l  bu kadar ma
tah bir$ey olsa butun di inya ya-
pard aynen futbolu yapttg gib.

750 beygir dedigin nedir ki?
incelemeden bnce bel i r teyim, oyu-
nu ashnda Nascar yart5lart  iger i -
srnde incelemek laztm ve bu du-
rumda Diablo veya Sta rcraf t ' tan
tazla puan alaca6rnd eminim. Fa'
kat  u lkemizde boyle bir  a| l5kanl tk
olmadr!rndan, te levizyonda bi le
gore m ed iq im izde n oyunu araba
yar Slar iqer is inde deqer lendire-
ceqim ki  a ldrqrnzda hakikater di '
qer b r  araba yarsrna gore ne ka
dar zevk a abi lece! inrzr  b i lesiniz.
Bi lmeyenler ig in Nascar Ameri-
ka'da F1 gibi  b i r  organizasyon.
Kuvvet l j  araElar la r ing diye tabir
edi len el ips pist lerde, s i i r i ic t i  ie in
konsantrasyon, arae ie in dayanrk-
l r l rqr  test  etme amaElr  b i r  yaf l$.
Onceler i  EA Sports 'unda bu lundu-

Eu Nascar oyun laf l  p iyasasrnda

drtrk sadece Sierra ve Papyrus
var.  Bu asInda butuk dezavantaj

EUnki l  basta da soylediqim gibi

Nascar oyu nlan Amerika'da en

eok satanlar l is tesinde genelde bir
numara.

2003 sezonu 2002 sezonunu n
kopyasr.  Major oldrak sadece ta '
krm deoi l ik l ik ler i  yansrtr lmtS. Bu-
nun drgrnda bir  ik i  ufak degiSik l ig
de var tabik i .  Yine bi lmeyenler iq in

ufak bir  d ipnot,  Nascar oyunlar l
uzunca bir  suredrr  s imt i lasy0n ka-
tegor ls ine de gir iyor.  Asl tnda F1
oyunlarr  g ib i  desem yeter l i  o lur
sanrrrm, oyu n gir i$ lnde videoyla

kar!r la$mryorsunu,, .  Yani  nsan bi
v ideo koyar di  r r i? Ben de rahai-

srz oldum. Oyuna i lk  g i rd i{ in izde

sizden oyunun en 0nemli  noktast-
nr aqrklqa kavusturup ondan son-
ra ne yaparsanrz yaonanrz isteni
yor;  kontrol  ayar laf l .  Ayf lntr I  ek '
ranlarda kaybolmamak iq in sak n-
ce nefes alrp ver ip sat t r  satrr  oku-
yun. Zaten farkett iysen iz k lavye
i le oynayacaklaf l  pek sal lamamrs-
lar .  Sen bi  d i reksiyona gee de
ayar larrnr ondan sonra yap ince
ince denmig. Bundan sonra graf ik

ve ses aydr larna da bir  goz atar-
sanrz iy i  o lur .  Yalnrz graf ik lerde
fazla uEmayrn. Oyun makineniz i
zor laya bi l i r .

Yirmi giftlik at
Gele l im ya f l$ lara .  Yarg ldra baSla-

dr0rnrzda dncek i  oyunlarda da o l -

du0u glbi  b i r  ik i  ders alabi l i rs in iz.
Faydah olacaq rna eminim. Bunlar-
dan sonra asr l  kat t ldtqtnt l  !ampi-
yonada danantn kuYru0u koPuyor
esasrnda. Ama muhtemelen be-
nirn gibiyseniz hiEbir  heyecan his-
setmeyeceksinir .  Al t l t t rma, s l rd la-

ma, rsrnma ve yals tur lar l  vaT.
Don baba donel im. 750 beygir l ik
araela r  aslrnda brraz gorLini lste

modif  iye Fl  aracrndan farkstz.
onun iq in yol  tutugu, f iz ik rnotoru
vs.  g ib i  Seylerden hiC bahsetmiyo-
rum. Adamlar o kadar uqra5mls
ve bende hig Nascar aract  kul lan-
madrqrma qore,  Sierra 'dan gel iP

dovmesinler.  Yalntz htz ig in diye-
ce{ im birqey var.  300km/s htz la
dondi j !0m pist ten neden htz l t  o l -
duQumu anlayamryorum? Yani
duru nca yanrmdan sinek vtzt l t ts i
g ib i  geeen diQer araqlar tamam.
Ama giderken bana o duyguyu bl-
raz daha iyr  yasatsantz olmaz
mrydr? Teknik aqrdan da qok faTla
de$emeyecedim bir  oyun bu. Or-
tam ded ig in iz yuvar la k pist ten

ibaret  ve etraf ta graf id i  zor layabi-
lecek sadece rakip araqlar var.
Herhalde onlar da yet iyor qi . inku

'  model ler i  o ld u kqa ry i .
Sonuq  o la ra  k  e l imdek i  oyun

biz im i i lkemizdeki  yar$qr lan n qo

6una zevk, tat  vermeyecekt i r  ka-
nrmca. Aslrna bakarsanrz ordaki-
lere de ne zevk verdEini  anlaya-
bi l rn is de0i l im. Hele hele iz leyen-
l e f l ne . . .@

0Blkhr gu4l 0yun leterillc alf 0ll allla

illliyand Orul] d! llda ben b I dd srn

bualI] loftrll

Eksiler
Skr! Ydl]ibel sddece bam q6fe

O/e dlnd dyk

l r t



Merhaba, 5ey, Krsa Krsa'nrz uar mr? Hi hi hi ki ni h0 h..."Zbam!!! -Hlmpfff,..

Top Gun: Gombar Zones
Yaprm: Digital Integration
Daqdrm:Titus Software
Minumum Sistem: 300 Mhz CPU, 32 MB
RAM, 16 MB Ekran karll

Eveeeeet sevgi l i  okurcu
pro f i l ler l ,  bu ayki  i lk  dersi-
miz s imu lasyon! Simulasyon
d iye yazr lmasrna raqmen si-
mulasyon diye oku nan bu
taS cinsi  humuslu topraktan
sonda. i  kanahyld qrkart t larak
elde edi l i r .  Topra ktan erkart t -
lan ya$ simulasyon takr iben
ik i  i laqlq be5 saat arasr bek-

lemeye brrakr l r r .  Bu i5 lemden
sonra yaprm a$a masrndaki
yavru s imu lasyona bir  doz
Top Gun: Combat Zones i la-
ve edi l i r .  Klasik bir  s imulas-
yon karakter i  sergi leyen ve
F'14, F-18, F-22, F-1 gibi uQak-
lar la ya$aya n Combat Zo-
nes, yavTU simulasyonun ge-
l iqmesine katkrda bulunur.

Bu ik inci  ku luCka devresinin
ardrndan ya$ simulasyon ge-
l i$ imini  tamamlar ve yet i5kin
bir  tasrn boyuna ulagu. He-
men akaaa binde sevgi l i  pro-
f i terol ler ,  yet igkin tag,  afa '
can qocuklann kaf alarrna
atr lmak i (  in kafesinden Et-
kartr larak serbest brrakt l t r .
ls te bu is leme de ta5eron
denir .  Bunun dr$rnda, ve,  ve-
ya, k i ,  i le,  Combat Zones
graf ik ae r laf l  toplamr i t iba-
r iy le bir  yuvar laqa denkt i r
(360).  Pi  Sayrsr ise aslrnda
3.14 falan de{ i ld i r .  Bu 14' ten
sonra 0000000001 ve ben-
zer i  sayr lar  vardrr ,  fakat to-
sun ola rak ta n rm laya b i le ce-

! imiz bu sayt lar  yazr lmasl
zor olduqu iEin higbir  zaman

l . - l / = ) . 1  L r / . ) . t
' -' r.ll t5 rt4,)

rJ1 1Z"lA t-r t rtz

e Hl  - rE:
|  |  I  : : . t i  l

yazlmaz, drslanrr ,  aSaE r lanrr .
Bu konuyu aTan rzda tar-
t |$rn rz,  su topu oynayrnrz,
kafanrzr kr f l  n rz,  acrkrnrz.  Duy-
du{unuz zrr  efekt i  z i l i  temsi l
eder ve bu da beslenme ean-
tala rrn rzr  Crkartrp on lar  yem-
eniz i  gerekt i r i r .  Ba krn rz nasr l
da  ̂ ( l  (zr)

Ultimate Ride Goaster Deluxe
. . .  $ imdi de Tar ih k i taplannrzr glkartrn

ve, veeee, toksa ntokuzuncu sayfayl
aErn. Evet sevgi l i  okurkaElar,  bu ayki
ik inci  dersimiz t renler le i lg i l i .  1850 yr l rn-
da Tr in i ty Ol impos tarafrndan icat  edi-
len t i ren,  zaman ig inde halk arastnda
tren $ekl in i  a lmrStrr .  Er igkin bir  t r ren
normal Sart lar  a l t rnda, eksi  beg derece-
de dahi  566 teker lede sahipt i r .  Bu te-
ker lekler in on adet i  drStnda, ger i  kalan-
larrn tamamr suni  teker lek olup t i reni
ta$rmaz. Bunlaf ln yanrnda sevgi l i  proto-
t ip ler ,  i lk  buhar l r  t i ren 1855 yt l tnda 5u-
baru Yakinkan taraf tndan yapt lmtstrr  ve
bu trene Subar!'nun kuzeni Ultimate Ri-
de Coaster DeluXe' in adr ver i lmigt i r .  Ul-
t imate Ride Coaster Deluxe, ik i  yeni  yol
t ip ine ve, veeqd!;  Got ic,  Haunt ing ve
Carnival  g ib i  yeni  temalara sahipt i r .  Bu

Yaprm: Disney Interactive
DaOtrm: Gigawatt Studios
Minumum Sistem: 600 Mhz CPU, 32 MB
RAIV,8 [rB Ekran kartr, 125 MB HDD

buhar l r  t i ren t ip i  yeni  temalara sahip ol-
makla kalmayrp,  aynr zamanda 16 yeni
u0 raS, misyon iEermektedir .  Elbette

, ,1850' l i  yr l larda tasar lanan Ult imate Ride
Coaster Deluxe kusursuz bir  mimari  ya-
prya sahip de0i ld i .  DtS kasast yamuk ve
makinist  kabinindeki  arabir im Eok kar-
ma$rktr .  Bu dd. ik ib intokuz yt l tna girece-
qimiz Su yl l larda Ult imate Ride Coaster
Deluxe' in qok fazla terc ih edi lmemesine;
insanlaI |n bunun yer ine portakal ,  porta-
kal  kasasr veyahut manav kul lanmasrna
sebep oldu.

LEVEL O812O03



Tien
Bu ayki  d i !er  dersimiz,  gey,  5ey i5te,

eee, yok ders mers!  Bi t t i !  Da0t l tn!  Yazl
yazaca! rm ben! (vay dengesiz!)

. . .  Dolayrsryla Tien de bir  aksiyon
oyunudur.  Japonc a'da Oturaa Bo[a.
EEi len Tosun anlamr taSryan Tien, th i rd-
person fotoo raf  makinesiy le oynanryor.
Tien' i  oynamak ie inse en az 600 mhz
hrzrnda bir  kediye iht iyactnrz var.  Evet
kedi !  Direct  Y'nin son versiyonunu da
kediye kurduktan sonra oyuna bagl tyor-
sunuz. Hemen bir  d ioer paragraf  o lan
bir  d lqer paragrafa gecip oyunda ve
Nevada'da ya$a nanla r t  s ize aktarayrm.

Tren'de tek yapmanrz gereken Sey

gu: i5te bu: Hayrr  b i r  dakika bu: Sen

kimsin be ast l  bu:  Uyuma saat ine yaktn,

opt ik veya topkek mouse'unuzu pofu-

duk bir  karaktere sahip olan yastt6tnt-

Yaprm: Kingsoft
Dag rm:Emperor
lvlinumum Sistem: 600 l\,4h2 CPU, 64 MB
BAM, 16 MB Ekran kartl

zrn al t rna koyuyorsunuz. Daha
sonra kafanrzr da mouse ieer ik l i  pofu-

duk yastrqrnrza ytong! diye koyuyorsu-
nuz. Bu is lem, s iz uyurken de oyunu oy-
nayabi lmenizi  sa! l tyor.  ly i ,  fakat,  ama.
ve, veya, bu nasr l  o luyor? Bakrnrz:  Ka-
fanrzr yastrqa koyduqunuz zaman, koca
kafanrzrn etk is iy le yastrq In al t rndaki
mouse'un tuSlar iCer i  g i r iyor.  i5te bu
i$leme trk ' lama deni l iyor.  Diyece{ im bu
ki  sevgi l i  okurtEUklar,  Tien guzl  d iye
uyuyarak dah i  oynanabi len,  anlamstz,
amaEsrz,  ayakkaprstz bir  oyun. fvet
ayakkaprsrz!

I Was An Atomic Mutant!
Ben Bir  Atomik Mutant ' t rm veya Ja-

ponya'daki  adryla Ben Bir  E$ekt im Fakat
O Yr l lan Hatrr lamak lstemiyorum, atom
atom, boy boy canavar lan kontrol  et t i -
g in iz bir  aksiyon oyunu. 1950' l i  yr l larda-

ki  b i l lm-kurgu f  i lmler ine benzer l i0 iy le
dikkat Eeken Evet Esekt im Ama isteye-
rek Olmadrm, saqlam kurgusuyla son
yr l lardaki  en i lg i  gekic i  oyunlardan bir i .

Oyu nda; Reptomicus, Dimension-X,
She-Beast ve The Brain gibi  karakter ler
yer alryor.  Yap'nanrz gereken Sey ise

Sey, bu canavar lan kontrol  etmek sure-
t iy le karSrnrza Erkan her 5eyi  ytkmak,
yemek, rsrrmak. Bunlaf l  yaparken Cevre-
deki  her $eyi ;  a0aqlan, tanklan, arabala-

Yaplm: Canopy Games
DaErtrm: ValuSolt
Minumum Sistem; 400 lvhz CPU, 128 l\,4B
RAI\i], 750 MB HDD

n, ta$ lar ,  solucanlan, meyvele-
r i ,  sebzeler i ,  bakl iyat lan,  turunggi l ler i  ve

Burak' lar  (Burak?) yerden toplayrp s i -

lah olarak kul lanabi l iyorsunuz. Fakat bu

bonus' lar  kul lanmaytp yemeyip kusma-
yrp bir ikt i r r rseniz mrdenizde tenya, ter-
l iks i  hayvan veyahut vay hayvan! qlkabi-

l i r .  Dolayrsryla Hem Hangimiz E$$ek De-
qi l  Ki? ortalamantn qok al t rnda kalan, st '
nr f r  geEemeyen, tembel,  arkada$lart  ta-
rafrndan sevi lmeyen, 5igkooo, asosyal l l ,
i6renqqq blr  oyun.

Humuee Assault
Bu bir  nedir? lsrrabi l i r  miyim? Krsa

Krsa yazmaktan srkr ldrm mr? Hayrr  sr-
kr lmadrm? Soru isaret i? Uf?

. . ,  Humvee Assaul t  ise tat l l  suda
yagayan bir sava$ oyunu. Bu oyunda
bir  Humvee'y i  kontrol  ediyorsunuz.
Humvee'nin agr l rmr ise lu:  Humvee.
Evet.  Bu f lorasan bi lg iden sonra oyu-
nu anlatmaya ba$layayrm. l$te Hum-
vee Assaul t !

Humvee Assaul t  da th i rd-person
di j i ta l  kamerasryla oynanan bir  araq-
aksiyon oyunu. Oyunda yapmanrz ge-

Yaprm: Sy um
Daoftm: Infogram€s
Minumum Sistem: 733 Mhz cPu,
128 MB RAIV, 16 lilB Ekran kartl

reken eylem ise dere tepe yamuk gi-
dip kafanrza dongi !  d iye ta!  atan as-
ker ler i  ve araElaf l  vurmak. Oyun bo-
yunca bunun drgrnda ba5ka hiqbir  ley
yapmamanrz birkag km sonra bitkisel'
hayata girmenize ve Ot lu Ot ' la bes-
lenmenize sebep oluyor.  Peki ,  fakat,
ama, graf ik? Bir  adet sunta ve bir
adet 5 GB'hk sabi t  d isk yardrmryla bu
oyundaki  graf  ik  kal i tesine er i5ebi l i rsF
niz.  Suntayr sabi t  d iske sapl  d iye sap-
ladr!rnrz zaman bir  adet graf ik elde
edivorsunuz. Ya yaa.. .  lat



t!

€t
- Bir oyundan ne beklenir?

Kendi adrma, oyun e{lence demektir  ve
bana zamanrn nasr l  geEt i l in i  unut turmasrnr

f t  1  l t  f  |  |
r  l : , . r  ' ' " ' " r : l

MDK
l : te oyun tanrmrna ta-
mamen uyan bir  oyu n
MDK. Kontrol ler  Eok

rahat c iy le k i  o lmasr gerekt i6 i
g ib i  onlaf l  unutup kendiniz i
oyunun dur durak bi lmeyen ha-
reket l i l i ! ine kaptrrryorsu n uz.

Dr.  Fluke Hawkins,  genet ik
har ikasr al t r  kol lu zeki  kcipe{ i
Bones ve asistanr Kurt  Hect ic
yani  b iz dLinyanrn yor0nqesin-
deki  b i r  araqtrrma istasyonun-
dayrz. Prof. Gezegenden geze-
gene at layarak i ler leyen bir
ener j i  akrmr ke$feder.  Esas
gi jzel l ik  Strea m r iders adl l
uzaylr  b i r  r rktrr .  Bir  ener j i
akrntrsr  i le gezegenden ge-
zegene Sehir  bUy0klLioUn-
deki  maden grkarma plat-
f  ormlaf l  i le gidip gi t t ik ler i
yer i  somirrLir ler .  Dlnyaya
gel ip kr ta lan parqalamaya
ba$ladrklannda dt inyadan
yapr labi lecek fazla bir  $ey
yoktur fakat Prof .  yardrm-
crsrnr daha onceden icat
et t ig i  zrrh,  paraSi i t  ve s j -
lah i le donatrp bu gemile-
re yol lar .  Her geminin pi-
lotu yok edi lmel i  bdylece
gemi de yok edi lmel i  hal iy-
le di inya kurtaf l lma hdrr .
ls in en gr izel  yanr da bunu
insanlk tamamen yok ol '
madan yapmak gerek.  Her
saniye on binlerce insanrn

0{dLlgrlnri dilliinUrsek.
Once si izu I  sonra saydrr
MDK qrktrq Inda bir  devr im

yarat t r .  Gar jp ve estet ik s iyah
zrrh Inrn iEer is inde havada takla-
lar  atan, adeta bale yaparken
otomat ik s i lahla yaratrk ord u la-
rrna mermi yaqdrran bir  kahra-
mandrk.  Parasr i t i i  m i iz i j  aqrnca
sLlz i . i  lUyor hayal  b i le edemeye-
ceqimiz mesaf eler i  kat  edebi l i -
yorduk. Zaten her gdrevin ba.

l rnda bir  mermi gibi  yukardan
maden plat f  ormuna at l ryor,  ha-

beklerim.

Al i  Cr jngor,  gal  @ evelcom tr

vada akrobasi  ya parak taret le-
r in ve f i izeler in atrs lanndan ka-

Eryord u k.  Para$Li t le at lama h is-
s i l  Metalden ya da gar ip Seffaf
alagrm larda n ya pr lmrs etk i leyic i
uzay  gemi le r i n i n  i g  i nde  du rup
bir  dn bi le dinlenmiyorduk. De-
vaml r  b i r  t empo  devaml r  b i r  Ea -
t r$ma .  S i l a  h  rm  r z r  kask rmrz rn
onUne  mon te  ed ince  b i r  sn ipe r
s i l a  h  I  o l a .a  k  ku  l l ana  b i l i yo r ,  uzak
mesaf elere zoom yapabi l iyor ve
prof 'u4 yorr i  ngeden yol ladr{r  kr-
sr t l  c izel  cephaneler i  ku. la nabi l i -

yorduk. Basi t  gozlemler i le

Eozirp aksiyonu bolmeden
q0zebi leceq im iz kuqi . ik  bu l -
macala r  vurmamrz gere-
ken yer ler  vardr.  l \4esela
bir  bOl i . lmde airr  zrrhlr  no-
beiei lerden bir  robotun
gdvdesinde saklanarak
ku r tu luyord u k.

SonuEta en kolay sevi-
yede bi le gorev basrna en
az '15.000 atrs yaptrqrmrz
akrp giden insanr del i  e!-
lend i ren bir  oyundu MDK.
MDK'nrn devamr olarak ge-
len MDK Z'de, zaten guzel
olan graf ik ler in daha iy i  o l -
masrnrn yanr srra dev alan-
lar  ve fark l r  yer gekimler i
abartr lmrgtr .  Ama or i j inal
MDK'nrn verdig i  tad bam-
baskaydr.  o

LEVEL 0812003



'Bu hastane nasr  donyo b i  b i lyon mu sehn bakhaym?'
isimsiz fakat hakh hademe, biz ona krsaca Gustav diyelin
'Va l la  o  de i i l  de  beyn im nasr l  ddn l iyo  sen onu b i l i yon mu? '
isinsiz fakat aynt derece hakh hasta, ona bir gey deneyelim.

Theme Hospital
Yafln obi i r  gUn qoluk qocuEa
ka rrg rrsam kendim oynadr0im
g ib i  eocuklarma da oynata-

caqrm oyu n la rda n Theme Hospi ta l :
Theme ser i ler in i  eskiden de severdim
de  l imd i  Bu l l f r og  ad r  a radan  gegen  on -
ca  zamandan  son ra  Eok  daha  an lam l r .
Syndicate de ba5ka bir  ko5enin konusu
olacak zaten, pek qok Bul l f rog oyunu
goreceksiniz da ha burada.

i g im iz  s rn r r l r  b i r  a l anda  s rn r r l r  b i r  pa '

ra i le hastahane kurmak. Baglarda k0-

Ci ik bir  k l in ik gibi  basi t  hastalara bakar-
ken ne yer sorununuz oluyor,  ne de ka-
labalrk.  Kor idor lara banklarr ,  qop kutr l -
laf lnr ,  y iyecek iEecek makineler in i  g i -
zelce yer lest i rebi l iyor,  q iqekler iqer is in-
de hastalarr  ve elemanlar lnrz l  da ruhen
ra hat latan bir  hastahane yaratabi l iyor-
sunuz. Doktor.  hem$ire,  hademe i le a| | -
yor,  iy i  qa|Smalaf l  ie in arada pram vere-
bi l ryor,  ig inde video oyunlaf lndan bi lar-
do  masas rna  kada r  d in len ,p  ka ta  daq t -
tabl lecekler i  d in lenme odalan ya pa bi l i -
yorsunuz. Devlet  hastahaneler inde sr l -
ra indt iyseniz s ize bir  r i ]ya hastahanesi
yaratmak iq in f r rsat !  Val la ben hem
doktor larm hem hastalanm iqin ferah,
bol  oturacak yer olan gr lzel ,  nezih yer-
ler  yaratmak iEin (ok u0ra5ttm. Tek so-
run Su ki . . .  para!

Fakat i$ ler  b i iy j rdr lkqe dikkat l i  dav-
ranmak gerek iyo' .  Her hastal tqa en iy i

Seki lde hizmet verebi lmek iCin tark l l
hastalrk lar  iq ln odalar,  c ihazlar ve o has-
talrktan anlayan doktor lar  koymak gere-
kiyor.  ,Amel iyathane er,  aral t r rma ve
e! i t im departmanlarr  gerekiyor k i  teda-
vis i  o lmayan hastalrk lara tedavi  bulasr-
nrz,  doktor larnrzr gel ist i resiniz.  Tabi i
esds is imiz hastahanenin aini inu iy i  tu-
tup gok hasta aqrr  amak, onlan dldt l r -
meden iy edip hem paramrzr hem Jru-
muzLi  daha da art t r rmak. Boylece daha
iy i  h izmet sunmak, ne kadar gLizel .

0zgiiniim Fonorotepnik
Laktornonansiniz var
BLltUn Theme oyunlarrnda oldugu gibi

bunda da is imiz detaylar la u0ra5mak,
ve edlenmek! l \ ,1esela kalor i [er ler  yeter-
s iz ise iqer is i  so0uk, hastalar,  doktor lar ,
hemsireler,  ve hademeler rahatsrz ola-
caklardrr .  Yi iksek rsr  yr iksek yakrt  mas-
rafr  dernekt i r  fakaI bu se[er de iqece!e
r. iSUSen mi l let  sayes nde oradan para
kazanrrsrnrz.  Zaman zaman aci l  hasta-
iar  gel i r ,  b i iyr ik bir  t raf ik kazasr sonTa-
srnda mesela.  Bunlara hrzlr  b i r  seki lde
bakabi l i rseniz dehlet  u ' r  ve pa'a kaza'
nrrsrnrz,  o l i i r lerse kaybrnrz bUyUk olur.
Bu arada bu oyundaki  Ol0m animasyon-
lar  gdrdt ik ler im arasrnda en iy i ler in-
den. Olen iy iyse melek olup uquyor ko-
tU ise Azrai l  gel ip oraqrnr sal ladrdrnda
adamrn al t rndaki  yer yarIp cehenneme
dLl$r lyor l

Vurun Koman!
Oyunun en e6lencel i  gorevler inden bir i
de giz l i  b i r  gorev olan fare avt .  Hasta-
haneyi  fareler basryor s iz de beysbol
sopasr,  tabanca, pompalr  tufek ve roke-
tatar yardrmr i le bel l i  b i r  s i . i rede ci ld i . l r -
meye EalrSryorsunuz! Aynca salgtn has-
tal  k oldJqunda para bayr lmak yer ine
kendiniz a$r lamayr seEerseniz krsa s i i -
rede herkese trk layrp igneyi  basmanrz
gerek.  Boylece saqlrk bakanlrqr s lzden
yan rS alarm iEin ctzUr di leyip tazminat
ve Try o r .

Hastahane kor idor la  n  nda amel iyat -
haneye qaEf l i rp  g iden doktor lar ,  hemsi -

re ler ,  e t ra f r  sUpi j ren q iqek ler i  su layan '

hademeler  ve c ins  c ins  has la  i le  Theme

Hospi ta l  a tmosfer  sah ib i  ! i r in ,  e0 lencel i
fakat  i le r led ikEe de zor laSan b i r  oyun.

Yani  ara lar  b i inyeye iy i  ge lecek b i r
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d. r  . ic :  r  | t ] fe( ler i  aq r  qr  ic  s i -

z  yav. r l  a tmadan ta ;  yab i  i -
ycrsunLrz .  BLrn!n  q i l - - , i  o7e ik -

- " r  l l e  k i ! i s e  y e t , " n e k l e r i n  r  a -

h a  C a  o f e m i  d r t  y 0 r .  A y n  l a

m a  n d n  o y L i n d d  l y i  o l a  n  r  a  l r a

da yuksek oze l ik  er  k . tz . r Id l

Er  rq i r  oyun ddh. t  dd zor i . ts l
y o r .  B u  n  L r n  y a n  n d a  y u  k s e k

nasroa kar$rn Star Wars:  Galaxies karakter ler i
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hangi ulke'r in ordJSUna katr lacaqrn za
karar vereceksinrz.  Terran Republ ic,  Va-
nu Sovereignty ve New Conglomerate,
bir  gezegeni  paylaSamayan gruplar.  Her
bir in in fark l i  dzel l ik ler i  ve avantaj lan vdr.
Terran Republ ic k lasik s i lahlara gLjvenir-
ken Vanu Sovereignty tamamen tekno-
lo j iye dayaI bir  grup. New Conglomerate
ise her ik i  grubun ortastnda diyebi l i r iz .
Bu taraf lardan bir in i  seqerken dikkat
edin gdnkLi  b i r  oyuncu hesabr yanlzca
bir  tek taraf  lq in geEerl i .  Yani ,  t  pkr Dark
Age of  Camelot ' ta oldu0u gibi ,  yarataca
qrnrz tum karakter ler i  aynr imparator luk
iqin yaratmak zoTUndasrnrz.  Eder taraf
c lp i is r i .mFk ls te .sen iT hesabln tzdahi

t i lm karakter ler i  s i lmeniz  gerek iyor .  Ka-

rakter  yarat r rken faz la  yapacak b i r  Sey i -
n iz  yok.  Yanhzca drS gr i run i is r lnuzU be-

,  l i r l i yorsunuz.  Oyuna ba l ladrq lnrzda,  b i r
561 h]pL in  iEer is inden adtmrnrzr  dr ta f l  a tarak

lhraKer geliglftnek mi?
Planetside qok azda olsa RPG dqeler i
iqer iyor.  Bu blelerden bir i  de karakter i -
n iz in level  at lamasr ve her at ladt ! t  le-
vel 'da daqrt t r0rnrz puanlar la alakah. Pu
anlaf lnrz i le bel l i  s i lah ve araE t ip ler in i
kullanabilrne olanadl kazdnlvorsunuz.
Ayrrca bel l i  level larda karakter in ize der i

Devasa Onl ine FPS mi?

Aranrzda bir  qok Quake. Unre-
dl ,  Batt lef ie ld 1942 ve Ha f  L i -
fe:  counter Str ike oyuncusu
oldu0unu bi l iyorum. Ayf lca

FPS merak lsr  o lan herkes in  en br ly t lk

haya in in  16,32 ya da 64 k is iy le  srnr r l l

sunuculaT yer ine,  y i jz lerce k i5 in in  b i r

araya ge lerek kaprs t rqr ,  b i iyL- ik  cephe er '

de sava$mak o lduounu da b i l iyorum.  l$-

te  P lanets ide tam o larak bunu gergek-

les t i rmi i  br r  oyun.

Hangi tarafta savagsam ?
Her Devasa Onl ine oyunda oldugu gibi

Planetside oynamak iq in de aylrk bel l i  b i r
L icret  vermek zorundasrnrz.  Ve gene her
FPS'de oldugJ gibi  savaSma^ iq in once

ana usst jn[ ]ze gir iyorsunuz. Bu ana us-
si inuz asla saldrnya uqramryor.  Dr lanya
qrktrdrnrzda yapmanrz gereken i lk  hare-
ket ana kaprdan erkarak aynr binadaki
eqi t im bOl i jmr ine girmek. Bu eqi t im ala-
nrnda oyunda k u l la na b i leceq in iz
t t jm s i lah lan,  savaS kr '
yafe t ler in  i  ve

araglarr
test ede-
bilirsiniz.
Boylece
hem karakter in iz i
gel iSt i r i rken nasr l  b i r  yol
qizmeniz gerekti6ini ve
hangi  s i lahlarda daha iy i
o ldLr!unuzu da burada
anlayabi l i rs in iz.

al t r  q ip ler i  taktrrarak
zoom, di j$manlar-
nrn sa0| |0rnI  gore-

bilme ve bunun gi-

bi  ozel l ik ler le
avantaj lar  saqlr-

yorsunuz. Bel l i  b i r  level
tavanr var. Bu tavana ulaSrnca-
ya kadar yaptrqrntz her segim
i le karakter in iz in srnt f r  da bel-
l i  o luyor-  Ti lm segim ler in iz-

den geri donmeniz mr,imkrin.
Fakat terc ih in iz i  de!  igt i rd ikten
sonra tekrar ger i  a lmak iq in
gergek zamanla 24 saat bek-

lemek zorundasrnrz.
Oyu nda katr labi lece{ in iz l0 k ig i l ik

mangalar kuTma nrz mi imki jn.  l \4angada
bir  komutan oluyor.  Takrm nrzdan her-
hangi  b i r i  b;r  dLi lman vurduqunda ya da
blr  b inayr ele geqirmek iq in hacklediqin-
de siz de puan a|yorsunuz. Usler in hack-
enmesinde takrmrnrz ne kadar akt i f  o l -
muISa o kadar Eok puan alryorsunuz.
Gel in s ize gr ln l t lk  b i r  Planetside macera-
rnr anlatayrm ve sizde oyun hakktnda da'
ha iy i  brr  f ik i r  sahibi  o lun.

l6roilu'nun gilnl0lii
Evet karakter imin ismi Koroglu,  yabancr-
laf ln rahat yazabi lmesi  iEin d ve q kul-
lanmadan yazdrm. Vanu'ya katr ldrm. Yr i -
z0mde yara yok. Tek bel i r leyic i  ozel l i ! im
ise eenemdeki  sakaIm. TupUmden qrkar
qrkmaz eQit im bolumi ine indim ve oyun-
daki  t r lm si lahlan ve araqlaf l  test  et t im.
Ozel l ik le sniper ve shotgun favor i  s i lah-
laf lm oldu. Special  assaul l  o lmaya karar
verdim. BOylece rakibimi direkt  o larak
vuTamasam bi le alan etk i l i  s i lahlar i le
onu yok edebi l i . im. Almaya karar ve'dr-

dim zirh t ip i  i le tL im oyunda sniper ola-
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rak takr l r rken beni  savunmasrz sanrp ya-
nrma gelenlere bir kaq filze sallamak qok
keyifli olacak. Ayflca bina iEinde cehen-
nemi bir  ates saqmak ie in piyadelere et-
k i l i  b i r  savas elbisesini  a lmayt da akl tma
koydum. $u anda yanl tzca sniper olabi l i -
yorum ama hedef im de Simdiden bel l i .
Eqi t im bol i lmUnden drsar|  Crkrp genel  ko-
nu5ma kanahna LFS ( looking for squad)
yazdrm. Boylelikle harekata gidecek bir
gruba katr larak daha qabuk level  at lama-
yr planlryordum.

irgruhm
Bir sure sonra Tomas beni  grubuna aldr.
Oyunda ep'eyi tecrijbeli olduEu belli olan
grupta bir is i  Galaxy adr ver i len biryuk ta-

$rma gemisini  kul lanabi l iyordu. Hepimiz
Galaxy'e dolugtuk.Tomas, Galaxy'i koru-
mak iq in Reaver adlr  b i r  savas gemisine

bindi  ve yola qrktrk.  Ben Galaxy'de sa-
vunma toplanndan bir in i  kul lanryordum.
Kendi ijss[imrjzde ateg etmek yasaktt.

Gezegen iizerindeki savaSa ana haritam-
dan gdz at t rm ve doluluk oranr neredey-
se o/o 100 olan lshundar'a gitmeye karar
veren grup l ider imizle beraber yola qrk-
trk.  lshundar 'a gi tmek ie in bi iyr jk portal 'a
girdik.  lVinik bir  ara y i jk lemeden sonra
iSte lshundar 'daydrk.  Portal ' rn korumd
kalkanrndan Erktrk ve grup l ider imizin

Eizdi{i rotayr izleyerek krtanrn ortalafln-
da bulunan bir Terran tiss0ne doqru yo-
la Erktrk.  Usse saldtrmadan once UssUn
yakrnrndaki  kuleyi  e le geqirmek iq in ufak
bir harekat yaptrk. Galaxy kulenin iistUn-
den gegerken hepimiz otomat ik olarak
atlayrp kulenin tistiine indik. Kaprlarl
hackleyip iEeri daldrqrmrzda gok ktlefik
bir  d i renis le kar$r la5trk.  Ben kulenin dr '

5rnda bir  yere at layrg yaprp arkadaslan-
mr korumak iq in kulenin ana gir ig ine ba-
kan tepenin i ls tL inde yer imi almrstrm. Ar-
kadaslanm krsa srirede kuleyi de hackle-
diler. Artrk OldtrgUmi.izde bu kuleden
oyuna girerek krsa sUrede hedef Usse
gene saldrrabilecektik. Bu arada.bir srjrti

puan da toplamr$trm. TUfeqime yanlrzca
bir Terran hedef olmuitu ki o da arka-
da$lanmr ba$ka bir tepeden avlamaya

e alrsan bir  sniperdr.

lm lse sddn
Artrk Terranlar var[6rmrzdan haberdar-
dr.  Fakat ana Usse gi t t iq imizde ashnda
koordineli eok bllyijk bir saldrflnrn bir
pareasr olduoumuzu kavradrm. Us qok-
tan dioer Vanu mangalaf l  tarafrndan sal-
drrrya uQramrgtr  ve hack i$ lemi baslamr!-
tr bile. Terranlar bastrrdrkEa biz de ce-
vap ver iyorduk. Sniper oldu!um igin ar-
kalarda ka|yordum. Fakai iki kez bir
Terran Reaver ' r  taraf  rndan bombalana-
rak 6ldiirUldiim ve kuleden oyuna dahil
o ldum. Oyuna gir ip de si lah almak ie in
makinaya gi t t i0 imde, kul landrqrm ekip-
manlara bir  is im ve krsa yol  atayarak bir
tusla alabilecegimi ke$fettim ve kendime
kombinasyonlar hazrr layarak onlan kay-
dettim.0ssii ele geEirdi6imizde ieeridey-
dim ve epeyi  puan aldrm. Tomas kendis i -
ne bir  hovercraf t  a lmr$tr .  Hemen gidip

onun makineli ti.ifekEisi olmayr teklif et-
tim. Tankrn Uzerinde, bu kez karadan
i ler lemeye basladrk.  Takrmrm qok iy i
ijyelerden olu$uyordu. Hepsi Ingilizdi ve
qok iy i  anlagmrgtrk.  Tankrn i izer inde tam
4 Reaver di.iiiirdilm ve tiim operasyon
boyunca 3level  a ldrm. Arada arkada$la-
f lmrz tarafrndan tamir  edi ld iq imiz iCin
yok edilmiyorduk. O gece 4 ana r,ls ve 2
kule ele geEirdik.  Ustel ik de del i  g ib i  eq-
lendik.  Ben oyuna ba5ladr l rmda "Fr iend
List" bozuktu. Bu yiizden Tomas'r liste-

me ekleye-
medim. Fr i -
end Iist, lis-
teye ekledi-
qiniz k is i ler
oyuna girdi-
qinde slze
ounu oloma'
t ik olarak bi l -
d i ren bir
l is tedir .

balhEt a[
Planetside

eok keyi f l l  b i r
oyun. Fakat
yrizden fazla
oyuncunun brr
btjlgeye top-
landr6r EatrS-
malarda ba{-
lantr biryuk
pro0rem
oluyor.
FPS oy-
narken en
onemli  ozel l ik  ba{ lant t  htzr  o lduqundan
bu konuda br.iytik sorunlar yalayabilirsi-

n iz.  Oyun dinamikler i  ve oynanr! ty la ke-
sinl ik le iy i  yapr lmr$. Fakat santf lm tekno-
lo j imiz hala oyunculaT bir  araya toplan-
drqrnda makul  b i r  oynanabi l i r l ik  htzr  saq-
layacak dereceye ulaSmamrs durumda.
Yani oyun bence erken Erkmtl. Eqer til-
kemizde bir  server aErlr rsa oyundan qok
daha keyi f  a laca!rmrza eminim.

ils

Artrlar
Bidn ve silah Eelitiifiqison derer€ titmin
edici. Yiizlerce 0yuncu jle bir aradd oynaf
acdirn|z M fPS

tksiler
Biiyijk Citr$]ndlardd qok la9 prubhni
va$nryor. Ullemirde bir $rv€r
aerl|nadrkga 55k Inodelnle keyif almak z0r.

Tijrkiye 0htribiitiirij: AvaTurk
{ttwtt avatLtrk com) Shhm:800}lhz

hlemci, 54 ||lB ekran kadr,256 MB RA
Bailalltr:|(esinlikle kablo rnoien ya da
ADSL gerekli.
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Cep telefonum olsun, iq ine oyun dolsun

N ihaye t  Sony  E r i csson 'un  b i z -
ce en iy is i  o lan T610 avuqlarr-
mrzda.. .  Sa{da solda rast ladr-

q rmrz  f o toq ra f l a Ina  bak  p  hem tasa r  -

mr ' r  hen  yapao  l d i  e r i ' r i  t ak t i ' e l l iE i -
m iz  T610 ,  e l i n i ze  a ld ro rn  z  zaman  da  ha -
ya l  k r r r k l r { r  ya ra tmryo r .  Kend i s i ,  SU  an -
da piyasada bulunan t t lm telefon ar
a ras  nda  en  yuksek  g0 run t r l  ka l i t es ine
sah jp  o lan r  b i r  de fa .65 ,536  renk  kapa
s i t es i  o l du {unu  soy le rsek  ne  demek  r s -
tedi0irF z a ' r la l  l r r  he'hdlde. GaVet ge-
n  $  b i r  ek ran r  o lan  T610 ,  bu  0ze l l i g i y l e
mesaj la$rrken, oyun oynarken ya da
a jandan rz r  d i i zen le rken  i s l e r i  ko lay laS t r -
nyo r .  Za ten  bunca  reng in  kuEucuk  b i r
ek rana  s r !d  r r r lmaya  qa l r s r lmas r  abes
o tu r0u .
Geqen  ay  i nce led iq im iz  T31O 'un  aks ine
yeni  Sony Er icsson'daki  kamera bir  ak-
sesua r  deq i l ,  bu t i l n l e$ i k  o la rak  ge l i yo r .

Bu kamerayla s iyah
beyaz, negat i f  ya da
"mUrekkep bal  Er"
efekt i  kul  ana ra k fo-
to0 raf  eekmek mum-
ki in.  "Qu ic k share"
ozel l i0 i  i le foto{rafr
a a k p r  a  p l , (  m p 7  h i r

baSkasrna gonderme
imkanr  da  va [ .
Ha f  i f  ve  ku  l l an  rm  n rn
prat ik o masl
T610'u n diger iy i  yan-
la r .  Sony Er icsson'u n
en dnem verd iq i  ozel-
l i k l e rden  b i r i  o l a  n  k i $ i se l -
let t i rme elbette bu modelde de dne Er-
kryor.  Telefonda bu lunan iar  yetmezse
inLe rne tLen  ro i reb i l eceq in i z  b i r  t o r  ge -
r i  p lan,  resim ve sesle c ihazr istediqiniz
hale get i rebi l iyorsunuz.

Peki  ya oyunlar? Bu aqrdan da
le r  c i h  ku l l an rc ryd  b r rdk r lmr ! .  Te -
l e fonda  haz r r  bu lunan  oyun  a r
qok  e6 lence l i  ve  vazgeq i lmez
de0i l ler ,  o y i izden internette bi-
raz  do la ! rp  T6 l0 ' l a  uyumlu  ne le r
var d iye baktr0rmrzda ka rS rm rza
bir  sUrLi  i lg lnC Sey Erktr .  Tony
Hawk's Pro Skater 4 zaten bu
te  e fonun  o lmazsa  o lmaz r  konu -
munda .  Onun  d r5 rnda  F i ve  S to
nes ,  M in i  co l f  g i b i  mu l t i p l ay
oyunlar (neden mult ip lay? qt ln-

kr i  bu te lefonun Bluetooth'u var)
ve bir  ton arcade bedava olarak

telefona yuklenebi l iyor.
En yeni  teknoloj i ler i  ve kul lantctyt  en
cezbedecek eqlencei i  segenekler i  iy i  b i r
tasarm n ustune oturtrnak qok kolay
de0i l .  T610 bunu baSarrnrs iy i  0rnekler-
den  b i r i .

,-r-\
,.: )
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Bugi ine kada r  gbrduqi imriz
tr . im cep telefonlaf l  iErnde mi i -
z ik kulaqr en ge iSmiS olanr gu-

rur la  takd im edryoruz. . ,  Nok ia 'nrn  fark l r

ih t iyaq ve beoeni lere  sah ip  ku l lanrcr lar

iq in  ge l i i t i rd iE i  b ln  EeSi t  te le fon arasrnda

son model ler inden b i r i  o lan Nok ia  3300,
rnUl iks iz  yapamayanlar  iq in .  Ay ' I  anda
hem b i r  f ,4P3 ga lar ,  hem b i r  radyo hem

de kendi  ses ve beste kayr t lannrzr  sak la-
yabi lecedin iz  bu yeni  model  pek tab i i  k i

bu arada br r  te le fon o larak da ku l lanr la-

b  i l i yor .
B i r  te le fondan oncel ik l i  bek lent in iz  eok
! rk ,  Eok haf i f  ya da zar i f  o lmasrysa 33]0
ko lay ko lay terc ih  edece! in iz  b i r  model
deqi l .  Tasanm o larak Nok ia 'nrn  oyun c i -
h A , , r  N l - C A n p ' a  c ^ n  d a r a . F  h a n T i v t ] r  q n l

tara f ta  yc in  tus la f ln tn  sa0 taraf ta  rakam-
larn d iz i ld iq i  bu modelde,  or tada koca-
man br r  ekran var .  Tepes inde duran tu$a
bast r0rnrz  anda a le t  b i r  N/P3 Ealar l  rad-

,  yoya dont iS i ivor .  GLZeI  qr i , /e l  mLi , , ik  d in-
6 8 1

erken telefo-
nun qalmaya
bagladr0rnda
ise el  ve ayak-
larrn birbir  ne
d o l a n m a  i h t i m a l i

her  zaman iq in  mev-
cut .  e i jnkL j  3300,  b i r  fonk-

siyon karmaqasr yaratabi lecek kadar
gel i$miS brr  mriz ik Ealar.64 IVB' l rk bel lek
kartrna bi lg isayarrnrzdan mp3 ve AAC
formatrndaki  dosyalar ind r ip dinlemek
drgrnda isterseniz z i l  sesi  o larak da kul la-
nabi l iyorsu nuz.
3300 gereekten e! lencel i  b i r  c ihaz.  N.4 i i -
z ik dinlerken bir  yandan da oyun oyna-
manrz ig in yaratr lmts adeta.  Dort  yonl i i
ok tu!u oyunla 'da c iddi  5ekr lde iq in iz i
kolaylaSt f lyor.  Cihazda yt ik lu olarak ge-
len oyunlarrn ik is i  DJ' ler le,  c lub' lar la ve
dahi  c lubber ' lar la i lg i l i .  Hatta bu oyunlar-
dan Disco is in ' l i  o lanr Maxis tarzt  s imLi-
lasyonlardan esinlenmis gibi .  l$ in iz bir

d sko
i !  le t  mec is  i

olarak mekanr dolu,  e{-
lencel i  ve donanrm rolarak tutabi lmek.
DJ adl  oyunoa ise mLzik kar iyer '  yao-
maya qa rsan genq bir  DJ olarak plat-
formlar arasrnda zrplayrp plak topluyor-
sunuz. Bunlar oldukqa sr i rukleyic i  ve No-
kia k lasi6i  Snake' i  unutturacak kadar ba
garr l r  oyunlar.  Ve soylemeye gerek var
mr,  buna benzer daha bir  ton oyunu da
internetten alabi l iyorsunuz.
SonuE olarak 3300, N-Gage'e ha^t lk gi-
bi  b i r  Sey. Ondaki  g ib i  gel i$miS oyunlar l
3300' la oynamak elbette mumkUn deqi l
ama ortada henuz N-Gage falan ol
madr{rna gcire. . .
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Tiir: RPG
Yaprmcr: Sony 0nline Entertainment
Bilgi igin: u,v'rw.eveiquest.com
Everquest'in Pocket PC versiyonu asltn-
da or i j inal  oyundan Cok farklr .  Doqal  o la-
rak oyun sadece tek k is i l ik .  Aynca ka-
rakter in iz in gozunden bakmryor onu te-
peden gOrgyorsunuz. Zaten graf ik ler i  de
Everquest gergekl i ! inde degi l ,  b i raz eiz-
gi  f i lm tadrnda. Oynanrg olarak da ashna
bakarsanrz daha Cok Diablo 'yu andtr tyor. '
PC ve PPC versivonlan araslndaki  tek
ba0lantr  oyunun aynr evrende geqiyor

olmasr.  Aslrnda bu yaklaSrm hie de kott i
deqi l .  Onl ine oyunu del i ler  g ib i  oynayan

oyuncular iCin bu tanrdrk mekanlarda
badi  badi  savaSqrlanyla koqturup "hack
and slash" tarzr  b i r  oyun oynamak gok

keyi f l i .  DiEer ler  oyuncular gergekten bir
ih i tyae olan gi . rzel  graf ik l i  ve kolay oyna-
nan izometr ik bir  RPG.
Oyunun tek kotr i  yanr l ineer olmast ve
si i rekl i  gorevler i  yer ine get i rerek i ler l i -
yor olmanrz.  Bu bir  sUre sonra.oyunun
bir  parea srkrcr la$masrna yol  aqryor.  Ama
merak etmeyin,  oyun kendis in i  sonuna
dek oynatryor.
Pocket PC iqin erkmrs en gr izel  oyunlar-
dan bir i  Everquest.  Eoer Pocket Pc'niz
varsa kae rrmamanrzda fayda var.

Tiir: Spor
Yaprmcr : BaEarr Mobile
Bilgi igin : ww.mobiloyuncu.com

Nisan sayrsrnda inceledi ! imiz bahtsrz ka-
yakgr Kenan'rn Snowspeed adh oyunu,
ikincisine gebe. Bu sefer Kenan'r terk
eden krz arkada$r Anya ve iki krz arkadasl
Katya ve Deborah'rn Alp'lerdeki kayak
maceralan konu alrnryor.
0nceki versiyonda a0a€lar ve birkaq eeSit
engel arasrndan sryfllmaya €a[San kayak-

Crmrz bu kez daha qesitli problemlerle u6-
rasryor. Krzak kayanlar, kdpeklerin eektiqj
krzaklai ,  ayr lar ,  yanan var i l ler  b i t i l  Cizqis i -
ne ulaSamayasrnrz diye pl ler inden geleni
yapryor. Ayflca, 0nLinUze qrkan rampalar-
dan atlayarak bazr engelleri a$abiliyorsu-
n uz.
3 kayakermrzrn tizellikleri birbirinden fark-
[ .Yan manevra,  hrz ve zrplama olarak Uq

6zel l ig i  var ve hepsinin oynanr$rnda biraz-
crk da olsa fark l lk yaratryor.  Anja engel-
lerden hrzla kurtulmak iEin yan manevra-

lanna giivenirken, KOtja rampalardan da-
ha uzaqa at l ryor,  Deborah ise daha hrzl l
o ldu{undan Finish'e daha Gabuk varabi l i -
yor. Tabii bir boz ayrya girigmezse.
l lk inden daha eesi t l i  ve eqlencel i  o lduqu
su gotrirmez bir gerqek olan Snow Speed
2'yi tavsiye ediyoruz.

Destekleyen telefonlar: Nokia Series 30,40,60 Si-
emens S55. SonyEricsson T6'0 |
Skor gonderme: Evet oyunu kaydetme: Evet 169
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l{onsol Ustasl
Y J Z  r . r e v s i r f l f i n  i i !  s o n  a y r n C a  y e n d e f r  b r  r k t c y i z .  B o d r J m ' a  d e n i z  u c a c l  , y ' l :  i n e n e r ,  q e !
mc dc masa Ustundc dans - " l :1 , "  r  e  ,  Af  ta lya 'da k i rp t lk  er  iq inde k- "ndLierLnL oraCan of  ava
a t a I l a r -  B z  b u n l a r C a n  u z a k l a  d u r u y o r ! z  D  j i t a  o r t a m  n  q e k  c  l q  n d e n  l a y c a l a n | v o r u z  s a
o e c e
A. l  nda b iz  dahJ srns lyrz .  H iq  d i i f  r jnd i lnL lz  r ru ,  y ;7  s  c , ] r ] rnda e ld le i rcem z ' ) ,dr rnr  zd. r  qo iu
re r i l i r iz  PS2'  e t  miu canta armrza GBA iaT m z cep er lmizc t  k  5 t  r rp ,  ha, . ,Lrz  keyf  n  I  a ldr i r
d a n  d i l l t . r l  k . " y i f  e  . r d r m  a l a b l l i f  i z  P e k  y a  o n  c r  ?  S o i j u k  k  !  g e c e  c r i n C e  B o C r u m  u n  2 4  s a a t
f  i  ya5a1,ab i  i r  er  mi? Ya da mey ' , ,g  koktcy l r r i  h . i ' " ' i rz  kenJr  na br r , :k  p  tez  ongd ura i r f  c ry  . .?
B i . ,  d a h d  S n f s l y r z .  f a k a t  b i z  k  r r  z ?  B e l r i  d e  d n c e  b u n u  s o r g u l a m a k  a z r m .
N o t :  B L r v a z  i 8  d e r e c c  s  c ; [ . t . ]  t n n r  i l i l n F s n  a l t  n d a  y , r z r l r r : t  r  Y a z a r  I  l l e y n  f i n  h a s i a n m  5
olma ) ,L lzdes i ,  y i l /e  qok V. rkrnC I  B l . j  la r  inLZe df  z  ed i lmlsr i i .  Nckta.

Iura  Senlunr
tstf lJ l l a('r e, el rom -f

R I F R
z l l
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ALTEN vE IREDAToR t$prgMAsr orvmr roivoR
PC'erde birkaE kez gordUdrimrlz Jaguar tabanir  Al iens vs.
Predator,  bu sefer gergek zamanlr  stratej i  t l rUnde konsol-
lara srqryor.  Al iens vs.  Predator:  Ext inct ion lsmini  laSryan
RTS, r lg  rk tan b i r in i  seqmenize iz ln

v o r e t e k .  A l i e r ,  P r e d d t o r  v e y ' a  M a r i n e

r r k l a r r n d a n  b i r j n i  a l a c a k  v e  h e r  r r k  r q l n

7 bo lL imde,  yan i top lamda 21 i ro lL lmde

rn i lcadele  vereceks in iz  Her  rkrn  ken

d ne gore avanta j  an da o lacak Al i -

en ' lar  guruh ha l  nde i le r ieyerek srkrnt  -

l r  dn ldr  yaSatacak,  N4aIne ' ler  tekno o-
j ik  s i lah lany la  bL ln  ara kars  koyacak

ve Predator ' ia r  da avct l tk tak i  uzman-

l k l a r r y l a  d  L l g m a n l a  r  n i  g i z l i l l k  i q l n d  e
yok edecek.  Her  r rkrn  fark l r  kdynak lar -

cak. PC' lerde onl ine RTS oynayanlar iq in r izucr i  b i r  durum
olsa da,  A l ien ve Predator ' la r  b i r  araya get i ren tek RTS'y i

kaqrrmak b i raz ayrp o lur .  PSZ ve Xbox sahrp ler in in  goz ler r

n tn  o lacaqr  ve her  b i r imin on fark l  yone do! ru  ge is im gds

terece0i  oyun maalesef  sadece tek k ig i l i k  oyun modu suna

oYUN KUP'iiNDE KATiL FIRTINASI
c a m c c u b e  s i s t e m i  i g i n  C a p c o m  t a r a f r n

dan br r  s i r red i r  hazr r l rk lar  s i l rd l r l le r

K  I  c r  7 ,  g e  e c e k  y r l  h e r h a n q i  b i r  z d m a n
p i y a s a d a  o  d c d k .  O y u n d a  i k i  . r d d m r n  k e

s i 5 e n  k a d e r  e r  i n  n  h i k a y e s i n i  i f c e l e y e

ceks in  z  l '4acera Aks iyon tL i runU i len im

s e y e r  o y u n ,  s i z i  k i r a l r k  k a t i l  f l a r m a n

S m i t h ' i n  k o n t r o l L i n e  o t u r t u y o r  v e  b u  k

q i n r n  y e d i  f a r k  c g o ' s u n u  o r t a y a  q r k a r a -

rak,  kendi  dey imiy  e  o<6lmeyi  ha| {e-

d e n o )  k i f i l e r i  o r t a d a n  k a l d  r m a y a  q a l r s  -

y o T S U n u z .  T a b l l  b u n u  h e r  b c q e n m e d i q i -

n i z  k i S i y e  s a l d r r a r a k  y a p m a y a c a k s  n r z .

H d r m a n ' r n  a s r l  a m a c r ,  y c r a l t r  p a t r o n u

K u n  L a n ' r  y o k  e t m c k .  K u n  L a n ,  a s k e r l e r i

q  ld l r tarak ve konf ro lune a larak dev le t j

e  e  g e g i r m e y e  g a l 1 5 a n  d e  i  b i r  k i g i l i k  v e

H d r m a n ' r n  b u  t i p  i n s a n l a r a  k a r ; r  l d h a m -

m U  I  y o k .  U s t e l i k  k  z a r k a d a s  S u z y ' i  o l -

d i l r e n  b i r  k i ; i y e  h i g "

t(oNAMr YENiDEN YEgiL
SAHATARDA
Level  ofrs lnde t i im i$ ler in aksamasrna, yava$la-
Tnas na ve hatta durmasJna yol  agan Pro Evo-
l u t i on  Socce r  2 ,  o f i s tek i  hava  ak rmrn r  du rdu r -
mak  i q i n  yen iden  donUyor .  K rsaca  PES 3  o la rak
i sm in i  duyacaq  mrz  yen i  oyun  PS2  i g i n  Kas rm
sonunda  go rU lecek  ve  b i r  do lu  yen i l i k  i ge recek .
Ka  ra  k te r  mode l l eme le r i n i n  t amamiy le  yen i l e  n -
d ig i  oyunda ,  f u tbo l cu la r rn  y r , l z  l f dde le r i  oyunun
g id iga t rna  go re  ded i t ecek  ve  ya ra lanma la r  da
mode l l e re  yans i yacak .  Yapay  zeka  ve  l op 'a  r l -
g i l i  konu la r  bas lan  dL l zen lend i ! i  g  b i ,  f u tbo l cu -
l a r  havaya  g6 re  f a r k I  f o rma la r  g ryeb i ] ecek -  Ha -
kemle r  f  au l  du rumunda  avan ta l  ku l l anab i l ecek ,

Samp iyon la r  i g i  db r t  f a r k l r  bo ld rne  ay r | l acak  ve
oyuna  yepyen i  b l r  a l r $ve r i !  maqazas r  ek  ene -
cek. Buradan yeni  stadyumlar,  taklmlar,  oyuf-
cular,  stratej i  er ,  saq Seki l ler i  ve stadyurn kald-
ba l rE  (q r l d r rmrs la r )  sa t rn  a lab i l eceks in i z .  Qok  k i

|  j i  ov.-rr  .<r .mrndo do sekiz ovu.rc,  destedr qo-

rr- l lecek ve artrk isterseniz tL lm takrmr kontrol
e lmek  ye r i ne  sadece  b i r  oyuncuyu  kon t ro l
edebi leceks in iz.

SLr s ralar raf larda o sun.



I(UMtARIN PREl{Si
Yrl lann kahramanr Pr ince, Dreamcast i le gegt i6 i  i . iq boyut lu dunyaya ayak

uydurma qabasryla,  Pr ince of  Persia:  The Sands of  Tlme olarak gerr  ddnLi-
yor.  PSZ, Xbox ve GC'de gorUlecek oyunda Pr ince' i  a i leslne hediye edi len

kumlardaki  g izemi eozmek t lzere kontrol  edece{ iz.  Aksiyon ve maceTanln

bir  arada yur l lyecedi  Sands of  Time, Pr ince' in zamanl yavaslatma, zamanl

qer i  a lma, hrzlanma gibi  kabi l iyet ler in i  de bar lndlracak ve inanl lmaz yumu-

$aklrktd i ler leyen animasyon arry la herkesin ekrana hayran hayran bak-

masrnr saqlayacak. SavaS sisterninin de qok idd al t  o ldu{u oyun, sadece

aksiyona aqrr l rk vermeyecek. Eski  larz bulmacalar ve maceTa ci !e ler i  de

tum oyun boyunca kendini  h isset i recek. Yazarak anlatr lamayan, mut laka
gor0lmesi  gereken bu yeni  Pr ince' i  kaEtrmak istemeyeceqinizden emin
o la  b i l i r s i n  i z ,  Kas rm ' r  bek  ey  i n '

, l  , :

i ' L(, (

1 { ,

, tL

BASKIYI DURDURUN!
> Cyber Connect 2 is iml i  Japon oyun
yaprmcrsr,  Bandai  i le bir l ik te s i i rdr i rd0qu
qalr$malar sonucunda Naruto 'yu PS2' le-
re bir  dovLl$ oyunu olarak hazrr l ryor.
Ekim ayrnda Japonya'da gorr i lecek oyu-
nun  Amenka  q rk rs r  ha len  be l i r s i z .
> Burnout Z'nin yaprmctst  Cr i ter ion,  ik i
yeni  oyunun hazrrhk aSamasrnda oldu-

dunu aqrkladr.  Black is iml i  FPS ve Dust
Storm adrnoaki  yar S hakkrnda, lenlrz
h iqbir  b i lg i  yok.
> Midway UnlU qizgiroman ve Cartoon
Networks kanaI ser is i  Just ice League' i
tum yeni  nesi l  konsol lara taSryor.  QrkrS
tar ih i  2004.
> Electronic Arts yayrnladrdr i lk  Harry
Potter oyu nunu tamamiyle yeni leyerek
PS2, Xbox ve Gamecube iq in hazrr l ryor.
Llgi lenen ler  2003 sonbahannr bekleyebi-
lar ler .

> l r4 icrosoft 'un i jn l i j  aksiyonu Halo,
Xbox sisteminde tam 3 mi lyon kopya
satmrs,  N4icrosoft  bu durumdan pek
memnu  n  m  u l .
> Chr ist ian Slater ' rn bagrolde oynaya-
caor Alone in the Dark:  The Movie gele-
cek yr l  beyaz perdede. Fi lmle bir l ik te be-

Sinci  b i r  Ai tD'rn gctr i . rnmesi  de bekleni-
yor.
> ?? F,aziran 2001'den bu yana Avru-
pa'da tam olarak 6.5 mi lyon Game Boy
Adva nce satr lmrs.
> Nintendo of  America,  L ik Sang ve Vi-
soly Limited Sirket ler ine aEtr0r davayl
kazandt.  Davanrn sebebi  bu ik i  Sirket in
programlanabi l i r  oyun kartuSlaf l  satma-
srydr-  Ver i len ceza 641.000 dolar.
> 2004 yr |nrn sonunda yeni  b i r  Carma'
geddon oyu n uvla karSr la la bi l i r ,z.
> ingi l tere 'deki  Sheff ie ld Hal lam Uni-
versi tesi 'nde, L! lence Yazr,rmr Tasaf lml

i s im l i  b i r  bo [ im  ag r lmrg .  Oyun  yap rmty la
i lg i lenenlere duyurulur.
> Afganistan'da agr lan tum atar i  salon-
l a r r  kapa t r l d r { r  g i b i ,  v i deo  oyun la rn rn
satrsr  da yasa klanmrs.
> l \ ,1ortal  Kombat:  Deddly Al i iance qrk '
t rqr  tar ihten SU ana kadar tam 2 mi lyon
kopya satarak,  Mortal  Kombat tar ih inde
bir  rekora imza at t r .
)  Sega'nrn yeni  oyunu ESPN NFL Foot-
bal l ,  oyuncunun g0zunden ba kabi lme
ozel l i { i  igererek bu tLlre yeni  b i r  pers-
pekt i f  ekleyecek.
> Dreamcast olmedi l  25 Eyl t i l 'de Ja-
ponya'da DC iein piyasaya qrkacak olan
Border Down is im{i  Shoot 'em Up, R-
Type benzer i  b i r  gcir i intU iqerecek ve
kal i te l i  efekt ler iy le gdz kamagtrracak.
> Sims'den kurtulu!  vok.  The Sims
Bus t i n 'Ou t  ad rndak i  yen i  S ims  oyunu
bu sefer de GBA' la lmtzda. l7L



GAMEBOY ADVANCE SP
CAME BOY ADVANCE'iN KAPILARINI ARALIYORUZ

Her geyin gitqide kiiei.ildrigri ve tasr-
nabi l i r  hale geldi6i  Su gi in lerde, Ninten-
do da bol  durmuyor ve yakla5rk 15 yr lhk
Game Boy sistemini  surekl i  gel i5 im ha-
l inde tutrryor.  Yr l lar  6nce evinizden
uzakta olduqunur anlarda en iy i  arka-
daSrnrz sayr labi lecek came Boy, qa0a
aydk  uydL rmak  ad rna  Game Boy  Co lo r
o ld rak  renk lend i  ve  son  basamaornda
da en gt jg l t l  hal in i  a larak Game Boy Ad-
vance olarak karSrmrza Erkryor.  El  oyun
cihazlaf l  arasrnda Su an ie in en iy i  seEe-
nek gibi  gort lnen GBA, genis oyun argi-
v i  ve aksesuar yaprsryla da i lg iy i  t ls tL ine
qekmeyi basanyor.  Ustel ik Ninten-
do'n u n Li lkemizde iz ledi6i  pol i t ika n In
aksine, GBA'yr qoqu madazada uygun
f iyat lara bulmak mumkt in.  Aksesuar ve
oyu n larr  da buna dah i l .

Oame Boy Aduance lledir?
Nrntendo tarafrndan i j ret i len Game Boy
Advance, 2001 yr l rnda piyasaya strrr l ldr i
ve Eok krsd zamanda t i im di inyada mi l -
yonlarca satr$a imza at t r .  El  oyun siste-
mi deni l ince r lk akla gelen ve bu klas-
manda l ider konumda bulunan Game
Boy Advarce, renkl i  ek.anr,  yeni  tasar -

mr ve birEok f i rmanrn desteqiy le ortaya
q rkan  ka l i t e l i  oyun lany la  b in le rce  oyun -
cuyu kolayca etk i ledi .

Onceki  Game Boy' lardan farklr  o la-
rak yatay bir  Sekl i  benimseyen GBA,
renkl i  ekranr ve yeni  oyunlaf lntn yanrn-

da, ik j  yeni  dUqmeyle bir l ik te gel iyor.
Sa! ve sol  omuz duqmeler i  o larak ad-
landrrr lan bu tuslar sayesinde oyunlara
daha iy i  hakim olabi l iyorsunuz. GBA'ntn
renkl i  ekranr,  e{er boyutunu goziniz '
de tam olarak can la ni l |  Tamadrysanrz,
Game Boy Color ' rnkinden o/050 daha
br iy l ik .  Ekran boyutu br lyLlrken kr ieLi len
bir  Sey var k i  0 da oyun kartuglarrnrn
boyutu.  GBA oyunlarr  da eski  GB oyun-
larrnrn neredeyse yarsr boyutunda ve
koruyucu kap da iqerm iyor lar .

Peliya 0rme Boy ldvance $P?
qok yakrn bir  s i j re dnce piyasaya erkan
ve jet  hrzry la [ ] lkemize de inen GBA SP,
bir  nevi  gel i$t i r i lmig GBA. Ta5rma, ek-
ran ve gor0ni im agrsrndan bi .kaq art  sr
bulunan SP, gLlq ve oyun destedi  o larak
GBA i le tamamiyle ayn r .

SP, resimlerden de gord00i in i . lz  g ib i
kapanrp aErlabi len bir  s isteme sahip.
B0ylece ekran qiz i lmesi  engel lennig.
Aynr Seki lde bu aer l r r  kapanrr  s istem, c i -
hazrn kolay tagrnabi lmesine de olanak
sa! l ryor.  SP'nin tek iy i  yanr bu deqi l .
Asr l  yeni l ik  ekranryla bir l ik te gel iyor.
Nintendo, GBA'nrn en srkrntr  yaratan
yonunun ekranrnrn bir  arka rsrqa sahrp
olmamasrnda oldu! u n u farketmis ola-
cak k i ,  SP'ye r$rk ekleverek ekranr gor-
mek iq in i iE takla,  d0rt  sal to atmanrzl
engel l iyor.  Ekran r l rqrnrn kapatr l rp aErla-
bi lmesiy le pi l  dmrLinl ln de uzatr lmasl

sa! lanmrg Uste l ik .  F iyat  o larak her  ne

kadar  cBA'dan daha pahah o lsa da,  SP

krsa zamanda GBA'nrn yer in i  a lab i lecek
gibi gOnini..1yor.

0lunlar
Qrkrg tar ih inden gu ana kadar piyasada
bir  numard olan ve ciddi  b i r  rakibi  bu-
lunmayan GBA'ya oyun desteqini  anlat-
mak agrkqasr pek mantrk l r  deqi l ;  g0nkt i
t r lm oyun yaprmcrlaf lnrn tek terc ih ede-
bi ld iEi  e l  s istemi,  sadece GBA. cenel l ik-
le konsol larda gor i i len oyunlann, el  bo-
yutuna indir i lmis versiyonlarrnr gord r j -

o i imi iz GBA'nrn kendine has birqok
oyunu da var.  Eqer bu dLinyaya adrm
atarsa n rz i lk  farkedeceqiniz unsur,
oyunlan n goQunlu{unun plat form iL i r0-
ne yonelmi$ olmasr.  Anlatmak istedi-

0im, eqer kompleks yaprdaki  macerala-
ra veya aksiyona yo{un i lg in iz varsa
GBA siz in ig in biraz o(Eocuksuo) kaqabi-
l i r .  Amacrm sir i  soqutmak deqrr ,  fakat
konsol  ve PC' lerdeki  der in oyun yaprsl
GBA oyunla f lnda g0rt l lmL1yor.  Daha
renkl i ,  daha e0lencel i  ve daha o<anlrko>

bir  oyu n s istemi dLizenlenmis.
BirkaC GBA sahibi  b i r  araya geldi{ in

de qok kis i l i  oyun zevki  ya5atmak ig in
hazrr lanan oyunlan da sistemde gor-
mek mLlmki in.  Maksimum 4 GBA'yt  b i r '
b i r ine ba! layara k oynayabi leceqlniz bu
oyunlardan bazr lan tek bir  oyun kartu-

SUndan dd6r l rm sa! layabr l iyor,  ama go-

LEVEL 0812001



qun lu k la her oyu ncu n un ken-
di  oyununa sahip olmasr ge-
rekiyor.  U n utmada n,  neredey-
se her oyun kendi  iEinde bir
kayrt  s istem i  baf lndrnyor ve
GBA'nrzr kdpadrqrn zda i lg i l i  oyu-
na en bastan ba$lamak zorunda kal-
mtyoTSUnuz.

Ulkemizde GameBoy Adva nce oyun-
lan birqok yerde satr l ryor,  ancak bunun
iqin s ize bel i r l  b i r  ye'  sbyleyemeyece-

! im. ozel l ik le bi jy i ik  ma0azalarda bir-

Cok cBA oyunu bulabi l i rs in iz.  Tabi i  k i
oyun yelpazesinin yurt  drsrndaki  kadar
gen ig  o lmadr ! rn r  da  {abu l  e tmek  ge re -

kir .  Sonugta ig aragtrrmanrza ka ryor. . .

llsesurdar
Her c ihazrn bir  aksesuaf l  o lmazsa ona
cihaz dememiz yanlrS olur.  GBA da bir-

Eok enteresan ve rge yarar aksesuar la
bir l ik te gelryor.  Paketten gr ' ran bir , tag
kab lonun  d r$ rndak i  oneml i  ve  gUze l

ola n lar |  ma0azalarda satr$a su n u lmus
du 'umda .  Baka l rm  bu  aksesua r l a r  a ra -

srn0a nerer var:

GBA Mp3 Adap-
ter:  GBA'nrn arka
bo[ imrine tak r lan
bu lvp3 Ada ptoril

F lash Card' la f l  des-
tekl iyor ve bu Flash Card' lara yt ik ledi0i-
niz Mp3' ler i  GBA'nrzda yLiksek kal i tede
galma imkanr sadlryor.  GBA Mp3 Adap-
ter aynr zamanda mikrofon takarsanrz
kayrt  c ihazr olarak da kul lanr labi l iyor.
(www.buyrlte.net - 89Sl

GBA TV Tuner:  GBA'nrzr ta$tnabr l i r  b i r
te levizyon hal ine get i rmek ister misi
niz? Bu TV Tuner i le uydu veyd kablo

yayrnlar nr iz le-
yebi l i r ,  99 kana l l
hafrzaya kayde
debi l i r  ve isterse-
n i z  GBA 'n rz r  b i r
monitore qevirebi-

l i r s i n i z .  Favo r i  kon -
sol  s isteminlz i

GBA'ya ba0layrp,  GBA
ekra n rnda asla goremeyece! in iz oyun-
lan gorme Sansrnr TV Tunef ' la yakala-
yabi l i rs in iz.
(www.buyllte.net - 59S,

GBA Camera
Adapter:  Yen i  cep
telefonlan n rn ortak
ozel l iq i  fotog raf  qek-
me yeteneq in i  GBA'nl
za eklemek isterseniz
bu aksesuara iht lyacr-
nrz olacak. 8MB hafrza
sa0layan, 640X480 qo-
zi j  n t j  r l i ik te foto0raf  imkanr su-
nan CameTa Adapter,  GBA'nrza kartu$
gir is inden oturtuluyor ve s istemi di j i ta l
fotoEraf makinas Ina ddn i j$t i i  r i lyor.

eekt iq in iz fotoqraf lar  daha sonra USB
g i r is inden PC'nize aktanyorsu n uz.
(wrw.buyrite.net - 4OS)

GBA Light &
Magnif  ier :  CBA'nrn
gOnintLi  problemini ,
saq ladrq I  yapay rsrk la

ortadan kaldrrd rqr gibi ,
b i iy i i teq 6zel l ig iy le de graf ik ler i  daha
net gormenizi  sd0layacak bir  aksesuar.
(www.antilroyun.con - lOSl

GBA E-Reader:  KartuS gir i$ inden takr-
lan E Reader,  ctzel  kart lardaki  o<Doto)

Kod ' l a r rn r  okuyo r .  Bu  ka r t l a r ,  as l rnda
i ist i rnde oyunlar la i lg i l i  resimler bulu-
nan basi t  koleksiyon kart laf l ;  fakat bun-
lar  E-Reader 'dan, kredi  kart tnt  s l ip ma-
k inas  ndan  geq i r i r  g i b i  geg i rd i { i n i zde ,

E -Reader  dev reye  g i r i yo r  ve  o  ka r t t ak i
b i l g r y i  okuyo r .  Bu  b i l g i l e r  gene lde  h i l e
ler  ve oyun kodlaf lndan oluquyor.  l lg i l i
oyun  s i zde  va rsa ,  o  oyun la  i i g i l i  g i z l i l i k -

lere u laSa bi l iyorsunuz. Cihazt bulmak
sorun olmasa da, kart larr  bulmak i i lke-
m iz  i g i n  hay l i  zo r .
(rww,buyrite.net - 4OS,

GBA SP altrken arttk
birkaq seEene!iniz
daha var. Giimiit ve
maviyi beqenmezseniz,
buz mavisine
yiinelebilirs in iz.



Elektronik eflencede deurim bagladl!

eleceQin ei lencesine gi j -
niimiiz penceresinden
baktrk.  Bakmakla kalma-
drk ig ine bi le girdik.  Sony
tarafrndan qel ist i r i le l
EyeToy: Play sistemi ile

interakt i f  eElencenin keyf i  sadece biz ler
iq in deqi l .  Art tk herkes oyun oynayabi le-
cek.  Annaneniz bi le!

Geeen sonbahar i lk  defa Londra'da
dUzenlenen "Plavstation. Ex0erience" et-
k in l i ! inde tanl t t lan EyeToy arabir imi ve
gel i5t i r i len oyunlar art tk t i lkemizde de
satr5a sunuldu. SCEA'dan Dr.  Richard
Marks bir Playstation'a webcam takarak
neler yapr labi leceqini  ara$tutrken, f ikr i

Eok seven Sony ktsa zamanda geleceqin
eqlencesi olarak n itelendireb ilece! im iz

bu yeni  oyun tarztnr kar5tmtza qtkardt .
KanSrk oyun kontrol ler inden eekindik ler i
ic in,  oyun oynamayan her ya$ grubunu
televizyonun kar l tstna ki l i t leyecek olan
bu sistem, e! lencenin dozunu da tavana
vurduruyor.

EyeToy ofise ilk geldiQinde "O da ne
ki?, hmm bunu da mr yapmtglar. Ag ba-
kaIm ne Ctkacak, kuS!1" homurtulan ara-
srnda kutudan Etkan webcami USB portu
l ]zer inden PS2'mize ba{tadrk ve CD'yi
yUkledik. O da NE! Ekranda kendi goftin-
tUmLiz ve sa6tnda solunda viicut hare-
ketlerimtze gdre seqilebilen menijler. He-
men tutor ia l ' t  eal tgt t rdrk ve bir  annane-
nin bize EyeToy'u nast l  kul lanacadtmlzl

.  anlatmastnt  kahkahalar ig inde seyret t ik .
- - t
t * l  qok  bas i t  ku l l an tmt  fa rked ince  faz la

uzatmadrk ve biz ler  iq in bi le yeni  o lan
edlencenin igine hiq tereddiitsriz atladtk.

Herkes oynayacak
0ncelikle televizyonun 0zerinde ortaya
gelecek $ekilde konumlandrrdtqtnrz Eye-
Toy kamefantn aeistnt ekranda belirtilen

$ehle g0re ayarlryorsunuz. Dikkat etme-
niz gereken tig onemli nokta var, ortam-
da yeter l i  rsrqrn bulunmast,  net l ik  ayarr
nln yapr lmast ve kameradan en az 1,5 ya
da 2 metre uzakta olmantz. Daha sonra
ekranda kendi gori]ntiintiz var ve seqe-
neklere el  sal lamak kaydt i le men0ler
arasrnda dola$abiliyorsunuz.

Oyun f istesine geldiliniz zaman 1?
farkh oyun sizi kar5rhyor.6nce profil ya-
ratmak iein fotodraf eekme faslt var. Siz-

den Uq fotoEraf eektirmenizi isteyecek,
mutlu, UzgLin ve salak pozlar verip profi-
l in iz i  yaratryorsunuz. Oyunlar 4 k is iye
kadar multiplayer oynanabiliyor.

Oyunlar
KUNG FOO: Hepimizin favorisi olan
Kung Foo en fazla gUe gerekt i ren oyun.
SaEdan soldan frrlayan cUce kungfucula-
fl teker teker tokat|yorsunuz. Her b0-
l.lm arasrnda bonus tahtalarr ktrarak pu-
an arttrrryorsunuz. Oyunda belirli bir
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r i tm yakalayrp geleni  geeeni  dovmeye ba$ladlqlnrzda
Matr ix efekt i  gel iyor ve gorUntLint iz Neo'nun dcivu-

SLirken hrz r  hareket et t i ! i  g ib i  o luyor.5.  bd umtin so'
nunda bir  boss karSrnrza gtkryor ve onu da pataklaylp

oyunu bi t i r iyorsunuz.
wlSHl WASHI:  En basi t  oyunlardan bir i  de olsa qr ldt-

rana kadar oynayabi l iyorsunuz. Basi tge t i . im vLlcudu-

nuzu kul lanarak cam si l iyorsunuz. Ekrandaki  k0pt ik-
ler i  bel i r lenen vaki t  iEer is inde temizleyip bir  sonraki
kata Erkryor ve oradaki  camlaf l  temizl iyorsunuz. Tabi
okurken oyle kolay gozi lkuyor,5.  kat tan sonra nefes
almak bi le zor gelryor.

KEEP UPs: Klasik kafa i le top sekt i rme oyununun
di j i ta l  versiyonu. Bonus alabi lmeniz iq in etraf taki
pencerelerden qesi t l i  t ip lemeler Etktyor.  Bir  tanesi  ka'
tana i le toDUnuzu kesivor dikkat edin.  Tabi  sadece
kafanrzla dedi l  e l ler in iz i  de kul lanabi l iyorsunuz ama
yasak. Burada bi le hi le yapmayr d0gunmeyin!
BOXING CHUMP: Srkr bir  boks maqrna hazrrmrsrnrz.
Bir  robot la r inge qrkryorsunuz ve 30'ar saniyel ik ro-
undlar la dcivr- ls l iyorsunuz. Aparkat,  sol  saq krose ne
ararsanrz var.  Kafa bi le atabi l i rs in iz.  Ama dikkat edin
zor seviyelerde robot oldukea etk i l i  o luyor.  Cidden
vorucu bir  ovun.
BOOGIE DOWN: Sl iper blr  dans oyunu, burada 0q-

rendik ler inrz gece k t lp ler inde bi le ige yarar.  Dansgt
krzrn hareket ler in i  takip edin ve gereken sl l re iq inde

tamamlayrn.  Segebi lece{ in iz dort  ayrt  muzik var.

MIRROR TIME: En zevkl i  oyunlardan bir i  de bu. Ka-

fanrz Oyle karr5ryor k i  ne yapaca{tntzt  $aSlr lyorsunuz.
Bizce mult lp layer oyunlar araslnda en iyt  o lant .4 ko-

$ede krrmrz renkl i  b i r  robot ve ye$i l  renkl t  b r  ktz qtkt-
yor.  Krz resimler ine dokunmaIsrnrz ancak ekrandaki
gor i intLlnLiz s l . i rekl i  ters dt iz edi l iyor ve yon kavraf i l l -
nrzr  kaybediyorsunuz. Kahkahalara boqulacakslnlz.

Giiliimseyin :)
Her oyunu bi t i rd ig in izde Hal l  of  Fame'de yer almak

uzere foto!rafrntz qeki lyor ve baska bir  oyuncu siz-

den daha fazla puan alana kadar hep siz in resminiz
ger i  p landa kalyor.  Oyunlardan ayf l  o larak 14 tane
de dzel  efekt in bulunduqu Playroom'da tdkl  n lak da

oldukqa eElencel l .  Eskinin komik aynal l  odalar ln l  son

teknoloj i  i le odantza tagryan EyeToy tam bir  e0lence

ma k ines i .
lVul laka bi lmen;z gereken bir  getqer ise rLetak-

t i f  oyunlaf ln inant lmaz yorucu oldudu. Stcak yaz gUn-

ler inde ik i  round Kung Foo oynamak ter tq inde ve ne-
fes nefese kalmanrza neden oluyor.  Eler gegt ig imiz

haftalarda Next Level  programtnda yaptt0tmtz Eye-
Toy tanrtrmrnr iz lediysenrz ne kadar yorucu olabi lece-

dini  canlr  yayrnda gorebi l i rd in iz.  Zannediyorum kl
dn0mozdeki  haf ta larda da EyeToy, Next Level ' in sLi-
rekl i  oyu nlannda n bir i  o lacak.

EyeToy: Play 135 mi lyon civarnda f iyat la sat l5a
sunuldu. Bu kadar paraya deqer mi dive di is i tnuvor-
sanrz kesinl ik le deqer.  Bu yeni  eqlencey sak n kactr-
may rn .  o

Arttlar
n:Enkfu eienied!{r !  d[ ] , ;  r l .  !5 Ur t . [
mLrlpht€ililf ll]i il! lrlbiirn r irdl kt

h r a l  W !  l . l

tksiler
I4 r i \  n FbLk5 \ l !o, i " iu.

l|7]ise c dfdli tldLlca rc'Lriu

Level llotu
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RETURN IO CASTLE IIJOLFINSIEIN:

Wollenstein bu sefer PS2'lerimizde canlanryor...

00 yr l  once
PC'de gOrr i len
ve herkesin
birbir ine efsa-
neymi$ gibi  an-
lat t rqr  Wolfens-

tein,  Nazi ' lere karsr ver i len
bir  savaSr konu alryordu. Yal-
nrz sava$ konsept ine ters dLi-

!erek,  bu sefer gerqekqi l ik  b i
raz daha arka planda, fantezi
yonu. daha 0ndeyd i .  Geqt id i -
miz yr l larda yepyeni  graf  ik ler
ve yepyeni  her $eyiy le PC' le-
re ger i  donen Return to Cast-
le Wolf  enstein,  ozel l ik le mul-
t ip layer oyun gi izel l i0 iy le ko-
nu;uld u,  beEeni ld i .  Bu
FPS'nin diger oyun sistemle-
r ine uya r lanmasr kaqrnr lmazd r
ve kar!rnrzda yeni  ek tsmiyle,
Operat ion Resurrect ion.

SS subaylanyla toplantr
Operat ion Resu rrect ion,  PC
versiyon unda olan neredeyse
her 5eyi  iqer iyor.  Bir  de bu-
nun Llstr.lne birkag eklenti ku-
ruyor.  Oncel ik le hikayeye ye-
ni l ik ler  qet i r iyor.  Bunlar se-
naryoyu de! igtirecek veya
baska bir  yone saptrracak ye-
ni i ik ler  deoi l ,  senaryoyu daha
da detaylandrracak eklent i ler .
Krsaca oyunun konusunu

uzatm r$ la r .
Bir  d i0er yeni l ik  de karak-

ter in iz i  gel igt i rebi lme ydnUn-
de gorriliiyor. Arttk her bolilm
sonundaki  performansrnrz s i -
ze puan olarak ger i  ddnecek
ve siz bu puanlar la karakter i -
nizin Ozelliklerini geligtirebile-
cek veya CeSit l i  egyalar alabi-
leceksjn iz.  Tabi i  bu oyuna
ba$lamadan 6nce Counterst-
r ike tarzrnda si lahlal  once-
den alma vs.  g ib i  b i r  durum
getirmryor. Sadece size yar-
drmcr olmak amacryla di is i l -
nr i lmi ls.  Oyuna mUthi$ bir  ar-
t rsr  veya eksis i  yok.

Gelel im oyundaki  gcirevle
rinize. Her b6liim ba5tnda be-
l i r l i  gorevler in iz olacak, oyna-
drgrnrz bci |L jme gore ek gorev-
ler  de alabr leceksiniz.  Gdrev-
ler in is imler i ,  iqer ik ler i  her ne
kadar fark l r  gcizLikse de asl tn-
da Golunun amacr aynr:  is te-
nen gorev yer ine gidip orayr
yer le bir  etmek! Evet Wol-
fenstein f  azla di igLlnmenizi
gerekt i recek bir  yapr barrndrr-
mlyor. Bunun yerine her geyi
yok etmeye yonel t iyor s iz i .
Bunu Ser ious Sam tadrnda
yapmryorsunuz belk i ,  fakat
yine de macera 6Eeler i ,  b i l -
mece"bulmaca arama dijsiin-

cesiy le gelmeyin buraya. 0n-
ceden uyaryorum.

Yavag harelet etmeyin
Trim oyun boyunca kar5rlaga-
cadrn rz dLigman lar  Nazt ' ler
de! i l .  Normal insanlarrn bir
yere kadar iyi olacaqlnr du$ii-
nen o(H i t ler ' i  canlandrra Imo)
grubu, bi l imsel  yol lar  esl i0 in-
de farkl r  yaratrk lar  ve kreas-
yonlar la katsrnrza qrkryor.  Ye-
ni  yaratrk laf ln yanrnda resto-
rasyon eal l$malanyla,  Soval-
yeler ve benzer i  eski  donem
savasqr laf l  da can landrran bi-
l im adamlaf l ,  t0m bu yaratrk-
lan s iz i  durdurmak ig in i is t i i -
ntlze yolluyor. Sizin de onlara
kargr kul lanabi lece! in iz tL i r lU
t l i r lu s i lahlarnrz var gel in go-
r0n ki .  Bunlar arasrnda plaz-
ma tLifekleri, pfoton ayn$trn-
cr lan (boyle bir  s i lah olamaz)
gibi  h i - tech si lahlar yok.  Onun
yer ine iqte makinel i  t i i feqiydi ,
tabancasrydt, alev piiskilrtii-
ciisliydii gibi bilindik, ama ge-
rekt iq inde gi ic l i i  s i lahlar tasr-
yorsunuz.

Srra geldi  oyunun en acl
Seki lde f i re verdi{ i  noktaya.
PC'de ve Xbox versiyonunda
gorulen mult ip layer modu,
hiqbir  $eki lde Operat ion Re-
s urrectio n'da gcirU I m i.l yor.
Ekranr ik iye mi b6lmt isst ln i iz ,
ik i  te levizyon, ik i  PSZ bulup,
bunlaf l  iL ink yardrmryla birbi
r ine mi baolamrsslntz,  h iEbir i
para etmiyor. PSZ'de halen
gel isememi$ onl ine oyun des-
teEinin Wolfenstein 'a da yan-
srmamr$ olduOunu boylece
anllyoruz.

AerkEasr graf  ik  badlamrn-
da beni  y i iksek oranda tatmin
ett i  oyunumuz. Hatta oyle k i ,

bazen oyunu durdurup detay-
laf l  inceler duruma di ist i im.
Elbette PS2'de g0rebi leceqi-
mizin en iy is i  de{ i l ,  fakat hem
animasyon, hem de gorsel
efekt  yOnrinden oldukqa ba-
ganl | .

Kontrol  aErsrndan yine
analog tuslara kalryor ve blr
FPS'yi  de y ine zar zor y i i rut-
mek zorunda kahyorsunuz.
Eler bunu at latrrsanrz,  RTCW:
Operat ion Resurrect ion PS2
iqin oldukqa iy i  b i r  FPS seqtmi
olabi l i r  (b i r  krsal tma daha gir-
seydi  bu cr imleye ger i lecek-
t im).  o

Arhlar
|i zlr0ynal19 Sabd ftaneftle Gir?e dn masyon
l$e{eklkr

tksiler
(ontrollerrkntl
yaraldbrryor |iu lplayer

Level llotl
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Matrix eureninde aradtltnm bulabilecek misiniz? Yanil gok yaklnda -

Bilql iqnl lruu atari cDm Yapm: shiny Eriefiaifrnent Da!{lm Alari rijr Aksiyon oesteklenetr Analog (orkol, Titrelim Tuna tentuna I  tsentuna@level .comlr

i r  ara "merhaba"
yer ine,  " l \4atr ix 'e
gi t t in mi?" ;ekl inde
seramraSmaya ne-
den olan frr t rna so-
nunda dindi .  Fi lmin

heyecanrnr ustLlnden atamaya n ve
daha da heyecanlanan bir  k i t ie de,
f  i lmin arka bol i imUnt i  konsol larda
ve bi lg isayaf la inda yonetmeye

koyuldu. gimdi yeniden N4atr ix 'e
adim atryoruz,  ama bu kez PSZ
farkryla. . .

Ghost ve lliobe
Bi lmeyen kalmamtst t r ,  ama ben
bir  kez daha burada soyleyeyim.
Enter the lvatrix, N,4atrix Relo-
aded'da olan olaylann arka planrnl

iqer iyor ve bununla ba0lantr l r  o la-
rak s iz de Ghost ve Niobe adrndaki
ik i  karakter i  kontrol  ediyorsunuz.
N iobe'y i  f i lmde birkaq sahnede
net olarak gcirmUgttik, fakat Ghost
daha si l ik  sayr l r r  or ta6rna oranla.

Oyuna bL karakter lerden bir in i
seEerek bathyoruz.  Karakter ler in
ozel l ik ler i  b i rb i r iy le aynr olsa da
senaryolan biraz fark l r .  Dolayrsryla
her ik i  karakter le oyunu bi t i rmeye
qalrFmak isteyebi l i rs ln iz.  Bol i im
bol i im i ler leyen bir  oyun yaprsr
goruiyoruz. Her bolumLln sonunda
da oyr,nu kayrt  etrnemize iz in ver i '
l iyor.  Yani  her an kayrt  imkanrnrz
yok. BOl i imler de birbir iy le fark l r l rk
gdstermekte.  Uq de! ig ik bo[ im t i -
p i  var diyebi l i r iz .  Arkadan gcjru-
nrisli.l klasik aksiyon bolrimlerl en

eok kar$r lasacadrnrz bol i im. Araba

(ul lanma ve Hovercraf t  yonetme

de diger ik i  bdlUm t ip i .  eoqu insan
(ben de dahi l )  tarafrndan srkrcr bu-
lu nan araba kul lanma hadisesi ,
Ghost ' la oynarsantz s i lahl t  mi ica-
dele,  Niobe'y le oynarsantz aracl
kontrol  etme olarak dedigik l ik  gos-

tefl yor.
Tug da!rhmr PS2 gamepad' ine

gi izel  uyar lanmrs. Uggen ve Yu-
var lak,  yumruk-tekme ik i l is in i
o lu! turuyor.  Kare bir  nevi  "coun-

ter" .  X' le de atel  ediyoruz.  Arka
tu$ takrmrnda da "Focus" onEmli
bir  yer iutuyor,  gt inku Focus ozel '
l iq in i  ku l lan rrken aynr zamanda
baska tuslar la da ha$tr  nesir  o lma-
nrz gerekebi l iyor.

Odaklann
Daha dnce Bul let  Time ismini  b i r
qok oyunda gbrnr $tiik, fakat bu
efekt i  populer yapan yaprt  e lbet te
ki  Matr ix ' t i .  Dolayrsryla Enter the
lVatr ix basarnrf i  yolunu bu 6zel l ik-
ten,  yani  Focus' tan geqir jyor.  Ka-
rakter in iz in bir  Focus-metre 's i  bu-
lunuyor ve bu ba kul landr0tntzda
he'  Sey yavashvor,  kur$unlaf ln ya-
nrnrzdan yavasqa akrp gi t t ig in i  g0-

r i iyorsunuz ve hareket ler in iTi  da-
ha kontrollii gerqe k lest ireb iliyor-
sunuz. Dolayrsryla Focus qoiu za-
man hayatrnrzr kurtanyor.  Focus'u
e{er gegi t l i  y i izeyler in yanrnda
kul lanrrsanrz (mesela duvar) ,  o yt l -
zeye uygun deqis ik ve normalde
gereeklest i r i lmesi  imkansrz hare-
ket ler i  gorUntUleyebi l iyorsunuz.
lg in iq ine tekme, yumruk gibi  aksi-

yonlarr  da katarsanrz,  daha da
f antast ik gcir( int0ler le kar$r la$aca
qrnrzdan emin olabi l i rs in iz.

Ka r  e  I u5una  i l g i n i z ,  yan i  ak -
siyon-counter tu$u, en az Focus
kada r  yak rn  o lma l r .  Ha t ta  Tek -
me-Yu mruk-Aksiyon tu$la f l  n I
ak rc r  ve  man t r k l r  b i r  Sek i l de  ku l -
lan rrsa n rz,  f  i lmdeki  ka reog raf i le '
re ben zeyen dovi i l  sahneler in i
ya kalaya bi l i rs in iz.

Oyunun giz l i  kapakl t  b i r  yer i

de ana ekrandaki  "Hac( ing" bol t l -
mi l .  Bu bol i lme girdiq;nizde N/at-
r ix ' i  krrma hadlsesine bulagmtg
oluyorsunuz, fakat ekrana gelen

klavye resmi ve basacaotntz her
tu$u yon tuslarty la seqmeniz ge-

rektiqini gorilnce o bolLlmden he-
men Crkryorsunuz. PC'de qok daha
zevkl i  o lan ve qercekten bir  $eyler
bagarryormLigsunuT havasl.ra ka-
pr l rp gegi t l i  g iz l i l ik ler i  agt t ! rntz
Hacking, PS2 versiyonunda klav-
yesizlik yrlzi..lnden son derece.ba-

Sarrsrz ve s in i r  bozucu. Ama PC'de
olmayan mult ip layer seqeneqini
PSz'de aErp qegi t l i  e[ i t im prog-,

ramlaf lnda ik i  k is i  karsr l rk l r  ddvi j -

Sebi l i rs in iz.
Sinir  bozucu olan tek konu

maalesef bununla srnrr |  kalmryor.
Graf ik lerdeki  6zensiz l ik ,  kaplama-
laf ln olmamasr,  bazen saqma bir

Seki lde dengesiz lesen oyun yaprsr
Enter the N4atrix'i beklenen basa-
flya gdtUremiyor. Boylece oyunu-

.  muz slnl f r  zat  zor ya geqiyor,  ya
da geqemryor.@

Arhlar
llat r' kouu a ryor focus ai?sli0ihnd olnan !
(dihi kdlij0dbrltu ) Ard sdhrelefqol kd ite

Etsihr
0rafker!ot sDnijl ve drenu Dijvil$erde

laqasyona psk ye|eilme \ Srlalr kullanrflrr

oiLlna(okhkin ldilri (oN yak r

ddrii!l).
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kyTurk ' ten 0nceye, qok
onceye gidel im. Kablolu
yayrnrn i lk  zamanlannda
Sky TV vardr ekranlarda
(uydusu olanlarda belk i
daha dnce).  Bu kanalda

haftasonlan WWF gorUntLi ler i  yayrnlanrr-
dr.  Esas mrlcadele her zaman Sky
Sports ' taydr,  ama Sky TV'de de bu heye-
canr yagayabi l iyorduk. Ustelrk o zaman-
lar karakter ler  daha renkl i ,  daha akr lda
kalrcrydr.  Sonra WWF konsol lara tastndr.
Gi izel  oyunlar gorddk, gdrmedik orasrnl

5imdi l ik  karrgtrrmayal tm. Bu slrada bir  de
Fight Club' la tanr$trk;  ama o f i lmdi  (ko-
nuyu Simdi sLiper ba! layaca{tm, hepiniz
qok SaSrracaksrnrz).  Fight Club'da sini r l i
ve normal insanlar canlaf l  is tedi6ince
dov0giiyordu. Amat0rce, ama pro-
fesyonel lere ta5 Erkartacak ce-
saret gori.jntuleriyie- Peki Def
Jam nedir ,  Fight Club nere-
den qrktr  ve ben saemahyor
muyum? Devam edin.

Hala orada mrsrntz?
Def Jam Vendetta,  Def Jam
miiz ik Sirket ine badI sanater-
laf ln (h ip-hop t i j rUnde eogu)
WWF st i l inde renkl i  gdruntU-
ler eizerek,  Fight Club tarztn-
da birbir ler ine girdi6i  b i r  r ing
dovilsLl. Eoer bu mrizik t0rrine
kar$r bir  sempat in iz varsa,
oyunda karSt lasacaqtn tz qo6u karak-
ter i  tanryacak ve onlar la r jnge erkmak
iqin can dtacaksrntz (ben oyle bir  Sey
hissetmedim; long l ive heavy me-
ta l l ) .

BirEok modumuz var. Story l\4o-
de diyerek oyuna bag|yahm der im.
Burada maalesef istedi0iniz,  en gok

beqendiEiniz sanatgryr seCemiyorsunuz.
Onun yerine uydurma birkaq karakter
yaratrlmrg (drirt adet) ve siz de bunlar-
dan bir tanesini segerek oyuna bagllyor-
sunuz. Story Mode'da i ler ledikee ve ba-

Sanh oldukqa. o beqendiqinlz sanater lara
ulasrm yolunuz aerhyor;  fakat y ine de bu
karakterle Story Mode'u oynayamryor-
sunuz (buraya hain bir srntma efekti ek-
leyin).  AErlan i jn l0 sanatqr lan ancak
Singles, Free for All, Tag Team ve Handi-
cap gibi  tek maghk modlarda kul lanabi l i -
yorsunuz. Daha do6rusu Story Mode dt-

Srnda herhangi  b i r  modda.
Hazrr  modlara girmi$ken onlardan

da krsaca.bahsedelim. AEtkeasr diger qti-
res oyunlaflnda gcir0len modlara kryasla
gayet zayrf mod seeenekleri bulunuyor

oyunda, ama bununla da idare
etmesini bilece{iz. Singles pa-
ra kaza nabileceq iniz, teke-tek

mae opsiyonu. Free for All'da
dort ki$iyi ringe sahyorsunuz ve

ayakta kalan son kigi magr kazanl-
yor. Tag Team isminden de rahatea
anla5r labi leceqi  9 ib i ,  ik iye ik i  b i r  maea
adrm atmanrzr salhyor. Yalnrz burada
LizLicU bir yan var ki, o da kameranrn
fazla sabit durup maqt tam olarak ta-
k ip edememesi.  Handicap modunda

ise, 3'e bir veya bire 3 (ikisi eok farkll
evet) Seklinde dovUlUyorsunuz. Hiq an-
latamadrm farkrndayrm. Neyse bunu da
siz keSfedin.

Diirt benzemez birarada
Toplamda 44 adet diiviiser.lmtlz var.
Bunlarn 23'r i  hagarr ,  T 's i  del i .  12 tanesi
de Def Jam sanatErsr.  Ger iye kalanlar da
biz i  i lg i lendirmiyor.  44 gi i reqginin 12's i -
n in Def Jam' le alakalr  o lup,  bunlaf ln iq in-
de en 0nl i i  Def Jam Sarkrcr lannrn olma-
masr bazrlaflmrz iein btlyiik hayal krrrkh!r
sayr labi l i r .  Kontrol  edi lebi l i r  sanatEr lar
arasrndaysa, Capone, WC, Method lvan,
N.O.R.E., Redman, Joe Budden, Scarfa-
ce, Ghostface Killah, DN4X, Ludacris, Ke-
ith N4urray ve Funkmaster Flex bulunu-
yor. Ja Rule, Jay-Z nerede dedi0inizi du-
yar gibiyim. Ben de bilmiyorum.

Tekrar Story Mode'a donr.iyoruz. Bu-
rada bir  nevi  ik t idar savasrnrn ic ine d0-

Sliyorsunuz. Sava$ ortamrna l\4anny'ye
para saElamak igin giriyorsunuz, fakat
konu daha sonra yeraltr qetesi liderini in-
dirmeye do{ru kayryor. Ddrt farkh ve
Def Jam Sarkrcrsr olmayan karakterden
bir in i  seEt ikten sonra i lk  maernrza ( tkt-
yorsunuz.

Kare tu5uyla o(Strikeo) yaptyorsu-
nuz. Bu yumruk olur,  tekme olur,  ktsaca
rakibiniz i  sarsacak ve aqrk vermesini
saElayacak bir  tu$ (hareket) .  Yuvar lakla
oradan oraya ko$uyorsunuz. X'e tek bir
kez basarsanrz yumusak yakalama, el i -
n iz i  basrh tutarsanrz gUe[1 yakalama
hareketin i gerqekle5tiriyors u n u z. Ue-
genle de r ingden drsan qrktp,  icer i  ger i
g i r iyorsunuz. Ll ' le rakibiniz in ataklarrn-
dan kagryor veya yerdeyse ijstilne ka-
panabi l iyorsunuz. R1 ise gelen ataklarr
durdurmaya veya rakibiniz i  yerden kal-
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yorsunuz, bocalayan karaktere
daha sonra bir  grapple uyguluyor-
sunuz ve yere yrKryorsunuz, 0unun
ardrndan kosarak rakibiniz in t is t t ine at l ryorsunuz.
Eqer zamanlamayr tut turursanrz bu bir  kombo sayt l t -
yor.  Peki  kombolarrn ne gibi  b i r  ar t rsr  var? Bir incis i
kombolar momentum'unuzu daha Eabuk art t r f lyor.
Ayf lca kombo srrasrnda dt igmantntz s izden kaqamt-
yor ve gtjqlii bir atak yapmrt gibi oluyorsunuz.

L lpucu' Rokibinizin afiotno gelmeyideneyin. Liki giircti ans

drrmaya yanyor.

N,4uhtemelen oyunda en Eok kul lanacaornrz hare-
ket Grappl ing,  yani  yakalama olacak. Yumusak versi-
yonunu kul landrqrnrz zaman, rakibiniz i  daha htz l t  ya-

kalayacak ve hareketi geri qevirmesine frrsat tanrma-
yacaksrnrz.  E!er gUglU yakalamayr denerseniz,  daha
gt iq l t i  b i r  atak sergi lemjS olacak, fakat dUgmanrnrzrn
bu hareket i  ger i  Eevirme yr izdesini  de art t r rmr$ ola-
caksrnrz.  Ger i  Eevirme, doqrusunu sOylemek gerekir-

L iki g relgi arasrndoki orcnt$tzhk size de yantmq olmoh.

se oyundaki ti.lm dengeleri altrist edebilecek bir hare-
ket.  Do!ru zamanda ve do!ru $eki lde kul lanr ldrqrnda
strike'dan grapple'a kadar her hareketi geri Eevirmek
miimkUn. Geri  qevr i le l  karakter de bunun SaSkrnlr0ry-
la bir  sr l re boca layaca! rn da n,  karsr atak yapmak iCrn
gi izel  b i  f r rsatrnrz oluyor.

Oyunda takip etmeniz gereken son ter im, mo-
mentum. Kontrol  et t iEiniz g0regEi ler  b i rer hip-hop'ql
olduqu ig in,  seyirc i lere karsr da bel i r l i  b i r  kar izma
sergi lemeler i  gerekmekte.  Yaptr0rnrz her o(coolo) ha-
reket,  s ize momentum olarak ger i  donecek. Momen-
tum baf lnrz doldu!undaysa o(Blazin 'o)  moduna geEi-
yor ve s i iper hareket in iz i  rakibiniz i  yakaladrktan son-
ra se rgi leyebi l iyors un uz.  Tahmin edeceEiniz gibi  bu
hareket hayl i  gUqlU.

Buraya kadar
Her gi i re5 ve ddvLi$ oyununda oldulu gibi ,  burada da
tek hareket ler le bagarrya ulagmak daha zor.  Dolayl
sry la kombolaf l  o0renmeniz gerekiyor.  Yalnrz kombo-
lar,  ik i  kere X, bir  kere kare gibi  tu$ kombinasyonla-
f lndan olusmuyor.  Burada kombo sistemi biraz daha
yavas is l iyor.  Mesela i lk  once rakibinize str ike yapr-

Hareket ler in yanrnda, oyunda bir  de ktz arkadaq
edinme hadisesi  var.  UnunUz art t rkea Eesi t l i  krz lar  s i -
z in yanrnrza yanasacak ve krz arkadasrnrz olmak iste-
yecek. Bu qe$i t l i  krz lar  o layr abartrp krz arkada$rnrz
olmak iq in kavgaya tutulacaklar (cat f ight)  ve maql
kazanan siz in le bir l ik te takr lmaya hak kazanacak. Us-
tel ik bu maE srrasrnda istediqiniz krzr  kontrol  etme gi-
bi  b i r  opsiyonunuz da var.  Kazanan bayan da daha
sonra oynanabilir bir karakter olarak beliriyor. Usti.i
ne LlstlLik galeri bokimrinde foto{raflarr grkryor.

Story N4ode'da her maern sonunda bel i r l i  b i r  para
kazanrp,  bu parayr ister karakter gel is imlne, isterse-
niz de biraz 6nce bahsett i0 im krzlaf ln o(farklo) fo-
to l raf  larrna yatrrabi l iyorsunuz. Karakter in iz i  gel ist i r -
me Vdnrine saparsanrz, guq, karizma, kabiliyet gibi
a lanlarda gel is im reeetesi  uygulayabi l i rs in iz.

Oynanrs kadar gor i intr j ler  de gi lzel  b i r  prof i l  Eiz i -
yor.  Ozel l ik le sanater lann model lemeler indeki  detay-
lar  eok iy i  ayar lanmrs. Bayan gUresei ler in model leme-
ler iyse apayrr  b i r  konu'Her konuda basaf l  graf i0 i
yLiksek olan Def Jam Vendetta, bana sorarsanrz kaqr-
f l lmamasr gereken bir  oyun. Yer in izde olsam hala
dergiy i  okuyor olmazdrm ve oyuna ko5ardrm. o

Artrlar
44fa*rqlrEti Bolaksiyon yumqak0ymnrt
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Maymun kovalayabilecek, en az ifii yrl ofis deneyimi olan, askerli{ini yapm...

a sSg yr l rnda Playstat ion

I  iq in qrkan.Ape Esca pe,
I  maymunlarrn sosyal  ha-

yatrna kaf lsarak onlaf l  yaka-
lamaya qa l r$trqrn rz e! lencel i
b i r  oyundu. E, Ape Escape 2
de bu oyunun devamr.. .

Oyundaki  asr l  a macrnrz

tu:  N.4aymun yakalamak (Eok

i lg inE!) .  Her bol i lm0n ba$rnda
sizden bel i r l i  sayrda maymun

yakalamanrz isteniyor.  Tabi i
k l  bunun iEln bazr s i lahlaf lnrz
ve esyalarn rz var.  N4aymun-
lai  kul lanmak iCin f i leniz i ,
gevredeki  yaratrk larr  o ldur-
mek iq inse kr l rcrnrzr veya di-

{er s i la h larrn rzr  kul lanryorsu-
nuz. Ayf lca oyunun i ler leyen
bo[ imler inde, maymunlaf l  n
nerede olduEunu gcisteren
bir  radar ve yr izmenizi  saqla '
yan (aynt zamanda da deniz-
de maymun yakala manrz r)  b i r
araq gibi  ekstra $eyler bulu-
yoTSUnuz. E5yala n ve s i lahla-
r | ;  Uqgen, Kare,  Daire,  X tug-
lan na atayarak hrzlrca dedi$-
t i rebi l iyorsunuz.

Oyundaki  her maymunun
farklr  b i r  gor i rn i r$u ve fark l l

ozel l ik ler i  var.  Bir  maymun
d iqer lnden daha agresi f  veya
daha g0gl i j  o labi l iyor.  Bu n lar t
radaTrnrzr kul lana ra k gorebi l i -
yorsunuz. Ayrca her maymu-
nun birbir inden gOrr inr iS ola-
rak ve tarz aErsrndan farkl l
o lmasr da hos. N4esela oyun-
daki  maymunlardan bir i  ma-
tador.  Uzer ine doqru gi t t ig i -
n iz zaman el indeki  krrmrzr ku-
masr qel(yor.

craf  ik  aq rsrndan ortala-
manrn Cok ataErsrnda ka lan
oyun, l lk  b i r  saat iGin eqlen-
cel i  o lmasrna raqmen bir  yer-
den sonra srkmaya ba$lryor.
Buna raQmen Ape Escape 2
ufak yaStaki  oyu ncu lar  iEin
hiE fena bir  seEim de0i l .  o

Arhlar
fartl nraylnun karakter eri, e! enteli

srahaf l /eetyalar

Etsiler
|(6lij qralik sr, sI)runlu
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PAC.MAN WORLD 2
Bilqi iCin: |vww namco com Yaprm: Namco Daiirtrm: Namco Tijr Purz e Desteklenenler: D!al Shock

Bir Pac-Man giirdiim sanki...

Frrat  Akyr drz f  rat@leve corr  t r

ac-f ,4an' in 3 D's in in ya'
pr lmasr kaqrn r lmazd r . . .
Namco'n u n ?OO2'deki

i lk  3D Pac- lVan denemesi pek
tutunamamrstr .  Pac-Ny'an
World 2 'de se daha
farklr  b i r  konsept de
nenryor.

Pac-N4an World 2,
1980 yr l rnda yapr lan
i l k  Pac -Man 'den  ta -

mamen fark| | .  Oyu-
nun $u a nda pryasa-
da bulunan diqer 3D
plat form oyu n laf l  n-
dan hemen hemen
hig farkr  yok.  Ayrrca
artrk ekranda ki  nok-
talar n tamamrnr ye-
mek zorunda deq i ls i -
n iz.  Bu size sadece
puan kazand rryor
(ve de meyveler) .

Pac- l \4an artrk
bazr yaratrk la n n
[ ]zer inde zrplayarak
onlar oldr i rebi l iyor,

duvar lara tutunabi l iyor veya
yr izebi l iyor.  Neredeyse her
plat form oyununda olduqu
g ib i  Pac -Man  Wor ld  2 ' de  de
devamlr bir  yerden bir  yere

at l ryor ve puan toplamaya

Ealrsryorsunuz. Oyunu ancak
bolLim son Ian nda kaydedebi-
l iyorsunuz, ama boh. im arala-
nnda da checkpoin t ' ler  var.

Oldudi in i . iz  zaman en
son geqt iq in iz checkpo-
int ' ten oyu na devam
edebi l iyorsunuz.

Oyunda goqu zaman
ka merayr s iz kontrol
edemiyorsu nuz. Sadece
ekranrn sa{ al t rnda ka-
mera i$aret i  grktr ! r  za-
man aCryr de6i$t i rmeni-
ze ve qevreye 0aKma n r-
za iz in ver i l iyor,  ama bu
hiE kul la n rs l r  deqi l .

Pac-N4an World 2
graf ik agrsrnda n Ape Es-
cape 2'den Eok farkl l
de! i l ,  ancak biraz daha
detayh. Karakter ler  ve
Pac- iv lan' in yeni  hal i
fena sayr lmaz.

Sonueta Pac-l\4an
World 2 iCin de Ape Es-

cape 2 iq in soyledik ler imiz
geeer l i .  Ufak yagta k i  oyun-
culara hi tap ediyor ve srnrr l l
b i r  eqlence ver iyor.  Ve i lk
Pac- l \4an' in yer in i  kesinl ik le
tutamryor.  Karar s iz in. . .6

Artrlar
irr ngftfkler

tksiler
Ior ko|]toi oynafl!l
ftr altrrufl kimera srnL l

e0 enae
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SIAR IllARS: THE CLONE IllARS
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Savag iginde savag: Klonlan durdurun!

T u n a  S e n t ! n i  t s e n t u n a @ l c v e  ( o n  t r

I  ; . . . , , .  h 6 n  T o m A \ / a n

E Star WaTs oyunlan fur-
U y"r ,  devam ediyor.  MLI '
kemmel bir  evrenin ve tasar l
mrn Ustune herhangi  b i r  oyun
otu r tamamayr baSaran Luca-
sArts,  k lon sdvaslaryla i lg i l i
bu son oyununda da siz i  qesi t -
l i  sava$ araClaf lnrn kontro[ ine

oturtuyor.  Federasyon Guns-
hip ' i ,  Speederbike'r ,  Assaul t
Tank'r  g ib i  fark l t  aragLart  kont-
rol  et t iq in iz oyunda amacrn rz
qel i t l i  gorevler i  yer ine get i r -
mek. Her bbl i lmde senaryoya
uygun olarak birqok fark l r  go-
revi  tamamlamaya uqraSryor-
sunuz. Bunlar arasrnda bir
konvoya egl ik etmek, Outpost
yoketmek, qesi t l i  sava! geml-

ler in in havalanmala f lnr  onle-
mek gibi  b i rgok birbir jne ben-
zeyen gorev bulu nuyor.  Bu
bdl t imlerde genelde bir  takrm
e$l ikEi ler in iz de oluyor,  fakat
her qeyi  on lara brTaktrsantz
kendi ler in i  savag ortasrna del i
cesaret iy le atmaktan da qe'
k inmiyor lar  ve oluyor lar .  Boy-

lece Game Over oluyor,  o

uzun Loading ekrantna ger i

dont ip oyuna yeniden ba$lr-
yorsu nuz.

The Attack of  the Clo-
nes'un karmasrk ve bir  o ka
dar da eqlencel i  savag sahne-
ler l  oyuna talrnmaya qalrsrn-
mr$. Bunun sonunda da harala
gLirele ekranda ldzer ler ,  e l in iz-
de t i t regimler gibi  b l r  durum
olu5mug. Bu bazen mut lu luk
ver iyor,  bazen de "ne oluyor
ya" tavrrnr sergi lemenlze ne-
den oluyor.  Her zaman araq
kontrol  etm iyorsunuz Ustel ik.
Bazen N4ace Windu aracrndan
iniyor,  " force" ve l ight  saber ' l
eSl iq inde d L. igmanlarrn yok

edebi l iyor.  9 imdiye kadar an-

lat t rQ m tLjm heyecan ver ic i

o{eler,  e!er dedlEim kadar

heyecan fu olsaydr bu oyunu
kaqrrmayrn derdim; fakat SU
hal iy le sadece basi t  b i r  aksi-
yon. Qok gr lgrn Star Wars hay-
ranr deqi lseniz,  baSka araq ak-
siyonlar ina yonelmeniz tav-
s i yed i r . 6

Artrlar
hkbi rk aksyon sahnelel
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Elsiler
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Ah eski giinler...

l I  n  u tu  lmaz  b i r  ovundu
I l  Contra.  Cont ra.  Contra
l l  t t  dert<en sonunda
S hattered Soldier 'a da ulag-
trk.  Bu oyun hakkrnda entere-
san da bir  durum sbz konusu.
Bazr oyu ncula r  (muhtemelen

eski  o la nla r)  Contra 'yr  yen i -
den Eok sevecek,,  beOenecek.
Di{er krsrm oyuncu la rsa
muhtemelen daha i lk  bol i imi i
b i t i rmeden oyu ndan so!uya-
cak. ik is iy le de kar$r lastrm ve
he r  i k i  t a ra f r  da  an l t yo rum.

Contra 'nrn bu yeni  versi-

yonunda yrne
plat form tarzl
alanlarda yolu '
muzu  b i t i g  g i zg i -
s ine kada r  aq-
maya uqraSaca
q rz .  Onumuze
bin bir t Li rlil diis-
man qlKacaK ve
onlan el im izdeki  teknoloj i
0rr inr i  s i lahlar la yok edece-
0iz.  Onceki  Contra ' larrn aksi-
ne yok et t iq in iz dLi5manla r-
dan si lahlar dU$m[iyor.  A r t rk
el in izde sadece l \4achinegun,
Fla meThrower ve Grenade
Launcher var.  Bir  de bu si lah-
lann al ternat i f  atak modldl .
Uq si lahr da aynr anda el in iz-
de buluna bi l iyor ve duruma
gore arala f l  nda seqim yapa-
bi l iyorsunuz. Bu Cok onemli
bir  durum, e i . rnkU oyunun
tLrm dir lman ve Boss yaprsr
buna baqlanmrs. Do{ru d Ll9-
manda  doEru  s i l ah r  ku l l an -
mak ve ozel l ik le Boss' lar  n

sa ldr f l  $eki l ler in i  or taya Erkar-
mak  qok  dneml i .

Easy, Normal ve Hard se-

Eenekler imiz var.  Buradaki
zor luk farkr ,  oyunun genel  ya-
prsrnda hiCbir  fa rkhIk yaratmr-
yor-  Sadece, Easy'de inanr l -
maz fazla Cont inue'nuz bulu-
nuyor,  Normal ve Hard'daysa
inanr lmaz az.  9dyle de bir  du
rum var k i ,  Easy'de oyunu bi t i -
r i rseniz,  "Oyun bi t t i .  GerEek
heyecanr yatamak iq in Nor-
mal 'da oynayrn" Sekl inde bir
uyan alrrsrnrz.  Dolayrsryla 3
Cont inue'nun deOerini  sonuna
kadar bi l in ve Normal 'da oy-
nay In.

Contra  hayran la f l  iq  in

mUkemmel  b i r  seqenek o lan

S hat tered Sold ier ,  zor  oyun
yaprsr  yUzi lnden baz oyu ncu

lar r  qabuk bezdi recek o sa da,

bence iy i  b i r  oyun.  Bakrnrz ,

a h n r z ,  e d  i n  i 2 . . .  o

lrtrlar
tler diklati0Faflrrsa. denqe i0yrn yaprs

hk lontn als yoi unun b0?uknamrl olllla5

tksiler
S |l[ bozdck dereftde zodEabr nesl

0nf k!rdek rldkproblenrer

l r t



Darkness
Sadece lara Croft'un adr bile bir yaay okutmaya yetet,

biiylece benim gibi spot 0ziitlii birinin de ekme{ine ya! siiriilmiiq olur.

Oynamaktan pek hosla n mayaca! rml
dr iSUndi iq0m bir  oyunun yazrsrnr yaz-
mam gerekt iq inde hep $oyle avuturum
kendimi:  "Ya bir  de Tomb Raider oyna-
mak zorunda ka lsaydrm ?".  Baksanrza,
2001 Nisan ayrnda yazdrqrm TR Chro'
nic les yazrsrna Soyle baslamrsrm: "Bir

kez daha Lara'nrn maceTalaf ly la ba$ ba-
qayrz.  Bunun son olmasrnr di leyerek CO-

tu.  Bunun yer ine bol i imler i  mt imkl in ol-
du!unca aynntrh biqimde anlatmaya ea-
hstrm (y ine de Surada kur$un var,  SUra-
da saghk var tarzr  anlat tmlardan mi im-
kun olduqunca kaqrndrm).

Not:  5.  bol i . ime kadar l ineer biEimde
i ler lemenize raqmen, o bolumden i t iba-
ren gdrevler i  is tedi0iniz.seki lde yapabi-

lecek ve sececeEiniz yol lar  konusunda

Eser criven I eser@level.com.tr

ley in ve merdivene trrmanrn. Pencere-
den icer i  g i r ip iEer ideki  mal lar  toplaya-
bi l i rs in iz ama buna zorunlu de{ i ls in iz.
Pencerenin yanrndaki  merdivenden yu-

kar Grkrn.  Yine onUni izdeki  bosluqu zrp-
layarak geEip,  su borusuna trrmanrn.

Burada Erkrntrya asr larak y i r rL imeyi
00reneceksiniz.  Lara ba$ta g0est iz oldu-
qundan asr lara( qok far la i ler leyemiyor,
yolun yansrnda aqair  in ip gUcLlnUzi i  top-
layrn ve yola dyle devam edin.  Ei t in bi t t i -
g i  yerde kendiniz i  yukaf l  qekin.

qatrnrn sol  i . ls t  kd$esinde bir  var i l  var.
Var i l i  Eekince ve aga{r  at layarak levyeyi
alrn.  Tekrar qatrya t r rmanrn ve k i l i t l i  o lan
kul i . rbenin k i l id in i  krrarak ieer i  g i r in.  Lev-
yeyi  kul lanarak k i l id i  krrdr!rnrzda Lara
gr iq lenecek, bdylece levyeyi  a ldrqrnrz ye-

re in ip karsr tarafa gece bi leceksin iz.
Kar$rya geeince Steal th kul lanman rz
soylenecek. Bu Seki lde sessizce i ler leyin
ve anahtaf l  ahp ger i  d0n0n. Anahtaf l  ka-
prda kul lanrp merdivenden inerek bdlLi-
mi i  b i t i r in.

2 - llerelct Apadnents
Kapryr krrmaya gahganlar var,  bu y i izden
ki taph6r kaprnrn c in[ ine gekin.  Her ne ka-
dar pek bir  ise yaramasa da size biraz
zaman kazandrracak. N4erdivenlerden
yukaf l  qrkrn ve kaprnrn krn| |$rnr seyredin.
Pol is ieer i  gaz bombasr at t rqrndan La-
ra 'nrn zehir lenme iht imal i  var.  Saqlrk
gostergesin in al t rndaki  hava gdstergesi-
ne dikkal  edin,  b i tmesine iz in vermeyin.
Buradaki  amacrnrz st i rekl i  yukarr  Erkma-
nrn yolunu bulmak, bunun ie in birkac
yerden at lamanrz gerekecek. KarSrnrza

E,kan dolabr eekin ve yukaf l  erkmaya de-
vam edrn.

lVlerdivenlerde bir  kutu gcireceksiniz.
Bu kutuyu merdivene dooru qekin, i.ize-
r ine Grkrn ve korkuluda zrplayrp tutunun.
Sa! taraf taki  kaprdan girdi0inizde bir i

zr . . lmr imuze baslryoruz".  O kadar temen-
ni  et t ik  de ne oldu? Eidos Tomb Raider
iq in yeni  b i r  ser i  hazrr lamaya karar ver-
di .  Bu oyunun yedincis i ,  sekrzincis i  Er-
k rnca  ne  yapacaq rm,5 imd iden  ka ra  ka ra
dr iqLinmeye bagladrm:) Neyse basa ge-
len geki l i r  d iyerek ik i  ay s i . i recek TR ma-
ceramrza ba$layalrm.

Not 1:  Bu ay resiml i  rehber f ikr inden

. vazgeqt im qr. inkLi  yeter l i  zamantm yok-
s r  I- -  |

n ispeten 0zgUr olacaksrnrz.  Yani  bu ya-
zrda bahsetmeyeceoim yol laf l  kul lana-
rak da di6er bOl0mlere gecebi l i rs in iz.

| - Paisian Baclstroets
Bu bol i jm eqi t im bolUmi. i  d iyebi l i r iz ,  arka
plandaki  ses s ize Lara'nrn yetenekler iy le
i lg i l i  b i lg i ler  verecek. i lk  o larak gclp tene-
kesine trrmanL: ve yukaf ldaki  balkona

Erkrn.  OnLini izdeki  bo$luktan at layrn,  i ler-
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yerde, bir i  askrda olmak [ ]zere ik i  tane

anahtar bulacakslntz.  Yine aynt odadaki

Sal ter i  indir ince asansor qahsmaya bas-
layacak. Asans0re binin ve k i l i t l i  kaptntn
olduqu 2.  kata in in.  Bu odadan si lah ala-

caksrnz.  Tekrdr ust  kata grkrn ve jenera-

tc i r  odasrndaki  k i l i t l i  kapryr aqarak bolLl-
mi i  b i t i r in.

3 - Induskirllooftops
0nce var i le,  ardrndan merdivene trrma-
nrn.  Telden karStya geqerKen Lara'nrn
bacaklan n I  te le dolamalrsrnrz.  KarStya
gegince gattdan a5a!r  kaytn ve kaptntn
oldudu yere di jg i in.  Kaprdan girdi ! in iz

odada (ve bir  sonrakinde) birkag mal bu-
labilirsiniz. Uqtlncri odaya girince 6nce
merdivenden in in ve kutuyu i terek La-
ra 'yr  guelendir in.  Alevler in solunda geEin

ve garaj  kaptstndan iEer i  g i r in.  Uzer inde
parmaklrk olmayan Erkrntrya tutunun ve
bu yolu takip edin.  Yolun sonunda genis

bir  yerden zrplamanrz gerekecek, Act ion
tu$una basarak kargr tarafa tutunmayl
unutmayrn.  Sola doqru asr larak i ler leyin
ve yukart  grktn.

Merdivenlerden erktrktan sonra bo5-
luqu geGin ve kaprdan gir in.  Bu y0ldan

i ler lediqinizde kendiniz i  drsanda bula-
caksrnrz.  Merdivenlerden tekra r  yukar l
qrkrn ve kaprdan gir in.  Yine bir  merdive-
ne grkrnca (atrya ulasacaksrnrz.  Sola
doqru i ler leyince bol i im brtecek

{ - ilargot Garvier's Apartment
Kaqr$rmrzrn i lk  krsmr sona ermek l rzere.
Bu bol i lmi in balrnda Bayan Carvier i le
konugaca ksrnrz ve soyleyeceqiniz ct imle-
ler i  s iz segeceksiniz.  Burada ne sbyledi-

diniz onemli  deqi l  ama bolca konusup hi-
kayeyi  b i raz ortaya Crkarabi l i rs in iz.  Ko-
nugma bi t t i { i  anda tekrar kaemaya bas-
layaca'v,  yoksa pol ls lere yem olabi l i r iz .

Mutfakta alabileceqiniz iki Sey var,
garap gi5esl  ve qekmecedeki  sa6l tk hap-
laf l .  Dioer yer ler i  arastrrmakla vaki t  kay-
betmeyin eLinkr i  pol is pegimizde. Kor i -
dordan geqin ve kaprdan erkarak bol i imi l
br t i r  in.

5 - Padsian Ghetto I
lCinde uyand16rnrz araqtan Etktp sol  ta-
raf taki  evsiz ler le konuSUn. Aracrn sol  ta-
raf lndaki  boruya trrmanrn ve i ler leyerek
gi t in i izer inden at layrn.  Sol  taraf taki
adamla konu;tuktan sonra defte. in ize
yeni  b i r  gdrev eklenecek. Adamrn yanrn-
daki kaprdan igeri girin ve Janice ile ko-

nugun.0ndan da bi lg i  a ldrktan sonra
defter in lzde yapmanrz gereken gorevle-
' in bir  l is tesi  erkmrs olacak.

gimdi Sehirde biraz gezint iye etkaca-
q rz.  Janice' ln oni indeki  merdivenlerden
grkrn ve yukartdan sola dbn[ in.  Buradaki
parayr alrp i ler leyin.  Direkler in oldu!u
yere geldi{ in izde saq taraf ta Cafe N4et-
ro 'nun olduqunu goreceksiniz.  leer i  g i r in

ve barmenle konuSUn. Gitmeniz gereken
yer Serpent Rogue.

6 - Supent logue
Kafeden Erkrp ger iye doqru gi tmeye ba$-
layrn.  Sol  taraf taki  yel i l  kapr l r  garaja gel-

meden onceki  aralrktan i ler leyin ve yo-

lun sonundaki  kapryr kul lanarak Serpent
Rogue'a gir in.  Sol  tarafa gidince burada
bir  ndbetqi  i le karsr lasacakslnrz,  onu ol-
d0rmeniz gerekiyor.  Uzer inden a nahtar-
larr  a ldrktan sonra gir ige ger i  donLin.  i ler i
g id ip sol  taraf taki  dU{meye basarak rsrk-
laf l  kapatrn.

Bara gidin ve DJ kabinine gir in.  Bura-
daki  p ikabr qalr5trrdr{rnrz zaman mLizik
qalmaya ba$layacak ve etraftaki ndbet-

Ei ler  neler oldu0unu g0rmek iq in buraya
gelecekler.  Hepsini  OldLlr0n ve ceset ler i -
n i  ya{malayrn.  Si lahrnrzr kaldrrmadan
merdivenlerden yukan grkrn ve nObeteiy i
d ld i l rUn. Yolun i ler is inde goreceqiniz ho
par lOr i j  balkona doqru Cekin ve Uzer ine
qrkrp balkona zlplayln. llerleyin ve g0r-
dLigUn r lz t t im nobetqi ler i  vurun.

Simdi , lk  nobetciy i  c, ldLirdi jq L;  nL;ze
yere ger i  donLin.  Korkuluklaf ln krnk ol-
du0u bir  yef  goreceksiniz,  oradan hare-
ket l i  p lat forma zrplayrn ve karsr tarafrna
geqerek kare kafese trrmanmaya ba$la-
yln.  Plat form en i is t  noktaya geldi0inde

plat forma zrplayrn ve merdivene tutu '
nun ve saqa gidin.  i ler leyip plat formun

e{ik durdu{u krsma gel in.  KarSrya at la-
yrp diqer plat torma ulalrn.  YLizLint iz i t  is-

keleye donr i rn ve zrplayrp tutunarak i ler-

lemeye baslayrn.  Kendiniz i  yukart  (ekt i -

Einizde karsrntzda kontrol  odastnt  gdre-

ceksiniz.  Buradaki  kdpraryi i  tekmelediqi-
nizde Lara gt iq kazanacak. Kontrol  oda-
srnrn kaprsrnr tekmeleyerek krr tn ve iee-
r ideki  anahtaf l  a l rn.

Sol  tdrdf tdki  kolu ik i  kez qekerek

spot rqr{rnrn balkona en yaktnda kareye
gelmesini  sa{ laytn,  sonra da saq kolu

eekin.  Odadan qrkrn,  k6pr i jden karSrya
geqin ve merdivenden trrmanrn. Spot
rsrqrna doqru gidin ve kapryr agarak ku-
tuyu ahn, Tekrar kontrol  odasrna donun
ve merdivenlerden aga!r  in in.  Ulasmaya

Ealrstrqrmrz yer zemin kat,  buraya indi-

0imizde arka taraf taki  k i l i t l i  kapryl
anahtarr  kul lanarak agabi lecek ve dtqart
qrkabi lece! iz.  Bdylece tekrar getto or-
tamlanndayrz.

? - Graveyud
Janice' in olduqu yer i  geEip i ler lediginiz-
de  yo lun  sad  ta ra f rnda  Rennes 'Pawns -
hop is iml i  b i r  dukkan goreceksiniz.  Bu-
raya gir ip el in izde bazi  Seyler i  satabi l i -
yorsunuz- $imdi kutuyu sahibine gdt i r r -
mek gerekiyor.  Biz daha once bu gorevi
Pierre 'den aldt{rmrz iq in (barmen) kutu-
yu ona goturece| iz.  Eler Bernard'a gci-
t i i rmirs olsaydrk mezar l r !a gi tmek iEin
farklr  b i r  yol  kul lanacaktrk.  Pierre 'e ku-
tuyu verdiqinrzde kaprnrn Si f resini
(15328) dqreneceksiniz.

Kafeden grkrp sola ddnr in.  DLlz gidip
parkr gecin ve kahverengi  kaprya ulagrn.
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OQrendiQiniz Si f reyi  g i rerek kapryr aErn
ve apartmana gir in.  Frdncine i le konu$-
tuktan sonra sa! taraf taki  kaprdan bal '
kona grkrn.  Sa{daki  d iger balkona zrpla-
yrn.  Borudan trrmanarak Ctktnt tya ulaSrn
ama Francine' i  d in lediyseniz bu qrkrntr-
nrn sadlam olmadr6rnr oqrenmis olmalt-
srnrz.  Uzer inden heren koiarak geCin
ve qrkrntrdan asaqr sarkrp i ler leyin.  Az
sonra krrmrzr ipe ula$acaksrnrz.  Bu ip i
kul lanarak di{er balkona dLlSLin,  oradan
da mozolenin t jzer ine at layrn.

lVezar l rkta kopeklere dikkat etmek
gerekiyor,  is terseniz onlarr  vurabi l i rs i -
n iz.  Ktmrt  kapr l r  mezara gidin ve Uzer i -
ne t r rmanrn. YUz0n0zr l  apartmana do!-
ru doni in ve karSrdaki  mezara at layrn.
Bu  Sek i l de  me lek  heyke l i n i n  bu lundu !u
yere ulaSana kadar mezar la. tn tepesi4-
de zrplayacaksrnrz.  Nielek heykel in in ol-
duqu yaprya geldiginizde kapryr tekme-
leyerek gi lE kazanrn.  Melek heykel in in
arkasrnd geein ve onu i terek del i0 in or-
taya grkmasrnr sa6laytn.  Aqt lan del ikten
mezarrn iq ine g i rebi leceksin iz.

ceksiniz.  Bu taglarr  kenara Eekt i0 in izde
ortaya bir  rzgara qrkacak. lzgarayr tek-
meleyerek aErn.

i ler leyip kaprdan geein ve bir  sonraki
kaprdan sonra sola dondil{rinilTde az

clnce temizlemi5 oldu!unuz ta5lann bu-
lundu0u yefe geleceksiniz.  Suya gir in ve
karSr taraf tan erkrn.  Buradan ik i  mezarn
oldu0u odaya gireceksiniz.  Sol  taraf taki
mezarda Arnaud var,  buradaki  saQlt{r
alrn ve sa! tarafa gidin.  Burada Bouc-
hard i le kar$r lasacaksrnrz.  Onunla konu-

Surken nazik olmazsanrz s iz i  hemen dl-
d0recekt i r ,  o yr lzden sOyledik ler in ize
dikkat edin.6rnek o{arak 5u diyaloiu
kul lanabi l i rs in iz:  "Easy Bouchard -

What 'd you suggest -  Passports .
Bouchard s iz i  Rennes'  Pawnshop'a

yonlendirecek. Odadaki  kolu qekince ka-
pr aqr lacak. Bu odaya gir in,  mermi ler i
a l ln ve kutuyu yolun sonuna kadar i t in.
Kutuya trrmanrp Erkrntrya tutunun ve ko-
ku Eekin.  ASa0r in in ve Bouchard'rn bu-
lunduqu odaya ddni ip kaprdan dr$af l  Er-
k  rn .

ce' i  gegin.  Di lz i ler leyin ve bar ikat lar  ge-
gip sa!a dcinerek Rennes'  Pawnshop'a
ulagrn.  iqer i  g i rd iEinizde etrafrn ta lan
edi lmi5 oldu{unu gcireceksiniz.  Arka
odaya gir ince Rennes' i  yerde, dlmi js hal-
de buldcaksrnrz.  Yere kanla bir  sembol
qiz i lmi i .  Rennes' in cUzdanrnr alrn ve ig i -
ne bakrn.  Mavi  kapr iq in gerekl i  o lan Si f -
r ey i (1 4529) dE reneceksin iz.

Kaprdan iqer i  g i r ip e$yalan toplama-
ya ba$layrn.  Son esyayr da alrr  a lmaz bir
ara demo girecek, demodan grktr{rnrzda
hembn sarr  dt idmeye basrp kasa kaprsrnl
a€rn.  Odadan erkrn ve saqa donUn. Yer '
deki  kapaqr aqarak a$aqr in in,  kor idor-
dan kosun ve kanal izasyon borusuna at-
layrn.  Sola dt in i ip yolun sonuna kadar
kosUn. Eoer doqru zamanlama yaptrysa-
nrz Lara bota binecek ve yenl  b i r  ara de-
mo iz leyeceksiniz.

l0 - louYre Stom Drain
Uzun kor idor boyunca i ler leyip suyun
aktrqr odaya gel in. .Sola doQru i ler leyip
ik i  atrk borusunun yanrna gel in.  Bu boru'
lann sol  tarafrnda dikey bir  boru gOre-

ceksiniz.  Onun i izer ine erkrn ve i ler leye-
rek dLi6meye ulagrn.  Bu di lgme sayesin-
de bir  pervaneyi  kapatmrs olduk, Ana
kata ger i  dontrn sola doqru i ler lemeye
ba$layrn.  Bu yolun yansrnda saqa don-
dLiqi ln0zde bir  merdivene geleceksiniz.
l \4erdivenden trrmanrn ve pervanenin ka-
nat larnr ik i  kez ddndUrt in.  Boylece gi iq
kazanmrS olacaksrnrz.  Krrrk kanadrn ol-
dulu agrkhktan sUri inerek geein ve yo-
lun sonuna ulagrp odaya at layrn.  Burada-
ki  vanayr Eevirdikten sonra geldi{ in iz
yoldan geri dciniin.

Ana odaya geldiqinizde SU anda bu-
lunduQunuz boru nun tam kar5rsrndaki
boruya do0ru gidin.  Sol  taraf ta agrk bir
kapr gdreceksrniz.  Burddan i ler leyince
tekrar bir  vanayla karSr la lacaksrnrz,  onu
da gevir ip y ine ana odaya doni ln.  Tekrar
dikey boruya Crkrn ve su akt ! tntn al t tnda-
ki  yerden i ler leyerek yolun sonundaki
vanaya ulaSrn. Metal  qrkrnt tntn ucuna
geldiqinizde yukarrda bir  merdiven gore-
ceksiniz.  Bu merdivene ztplayarak tutu-
nun ve metal  Erkrntrya t r rmanrn. Tekrar
kenara kadar gidin ve y ine merdivenden
yukan erkrn.  Yeni  b i r  metal  grkrntrya ge-
leceksiniz ve bu metal in sonunda bula-
caqrnrz boruya trrmanarak baska bir  va-
naya ulaSacaksrnrz.  Burada yatay boru-
ya tutunun ve yolun yalstnda a5aqt at-
layrn.  Buradaki  cephaneler i  a ldrktan son-

8 - huc[ard's ilidcout
Biraz i ler ledi i in izde yer gogecek. Sar-
ma$rkla kapl i  duvaTa trrmanrn ve sai  ta-
raf taki  boruya gecerek i ler lemeye basla-
yrn.  Burada duraklamamaltstntz Ei tnkr i
Lara'nrn gLic i . i  burayr gegmeye anca ye-
tecek. A5a{r  indidinizde yer y ine gcige-
cek, bu sefer suya dalacak ve iy ice der i -
ne in ip kar$rya geqeceksiniz.  Trrmanabi-
leceqiniz yeni  b i r  sarma$lkl t  duvaf ln ar-
drnddn yolun sonunda brrEok ta$ gore-

Kendiniz i  k i l isenin r lst  katrnda bula-
cakslnrz.  Heykele doqru gidin ve oradaki
ta$ bloEu i t ip qekerek g[ iC kazantn.  Bu-
radaki  ta l  sLi tunlarrn tepeler inde topla-
yabi leceoiniz mal lar  bulunuyor.  Bun lar l
da hal let t ik ten sonra k i l isenin 0n kaptst-
na gidin ve dr$an qrkrn.

9 - lennes'Prwnshop
Yoldan i ler lemeye baslaytn ve solunuz-
daki  kamyonu geqip saoa dcinerek Jani-r*l
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ra tekrar ana kata dOnUn.

$imdi suya dalmamtz gerek.  Suda

i ler lediqinlzde saf l  b i r  q i t le karSl lasacak-

srnrz.  q i t in arka tdraf tna y i jz |n ve metal

Crkrntrya t r rmanrn. Agagr doQru yavagga

i ler lerken Lara yukar ldaki  boruya t t rma-
nabi lecedini  soyleyecek. Boruya tutunun
ve asr larak i ler lemeye baSlaytn.  Sol  ta '
raf ta bulacaornrz vanayt da qevir in.  Tek-

ll'1ouue Gdledes
lv lerdivenletden yukaf l  qrkrp ndbetqiy i
temizleyin.  Bunun ardtndan merdivenle-
r in ust t ine bir  ndbetqi  daha gelecek, on-
dan da kurtulun. Yoldan i ler leyip girdiqi -

n iz i lk  oda l .  lazer odasr.  i lk  kutunun Lize-
r ine grkrn.  YUzr in i izU odanrn uzun krsmt-
na dolru donr in ve i iq kutunun oldulu
yere zrplayrn.  Orta kutunun i jzer ine qrkrn

ve erkrntr laf l  kul lanarak aetk pencerenln

bulundrrdu krsma gel in.  Pencereden gi-

r in,  ndbetgiy i  c i ldLirun ve anahtar ln l  a l ln.

Pencereden qtktp aga!t  in in.  Borunun
yanrndaki  kaprdan gegin ve yukar l  q lka-

rak saqa doqru i ler leyin.  Kendiniz i  q i t l i

b i r  bolgede bulacakstntz.  Buradaki  kapl-

dan gir in ve makinenin i jzer ine t t rmana-
rak qomelerek geqebi leceoiniz del iqe
ulasrn.  Merdivenden alaqt in ince yeni  b i r
bolgeye geleceksiniz.

Bu depo odasrnrn kapls lndan qlk ln ve

ndbetgiy i  d ld i . i r i in.  SaEdaki  kor idordaki

i lk  odadaki  dolapta solunum aygl t l  var

ama dolap ki l i t l i .  Sa{daki  d iqer odadaki

nobeteiy i  o ldt i r i . rn ve en soldaki  d0qmeyi
ku l lanarak carvier ' in of is indeki  b i lg lsa-
yara zoom yaprn.  Boylece 14639 Si f resi-
ni  bqreneceksiniz.

Kor idorun sonuna gidin ve Si f reyi  g i -

r in.  Bdylece Carvier ' in of is ine girmis ol-

duk. Her tarafr  ara$trnp bi lg i  toplayln ve

masanrn eekmecesinden guven l ik  kart tn l

a l rn.  Kor idorun diger ucuna gidin ve kart

okuyucuda aldr{rnrz kartr  kul lantn.  Mer-

divenlerden in ip kaprdan gir in.  Yine Lo-

uvre'un iEindeyiz.  Buradaki  odaya gir in,

nobetqiy i  Oldi i run ve kor idorun sonuna
i ler leyin.  Tekrar kartr  kul lanlp iqer i  g i r in.

Louvre'a tekrar girdidimizin merdivenle-
r in yanrnda i rzer inde tabela olan bir  kapt
goreceksiniz.  lqer i  g i r in ve kor idordan
gecip merdivenden in in.  Sondaki  kapl-
dan da geqt ikten sonra 6nce sola,  sonra
sola dondiig i.intjzde btiyiik kaptlarr olan
bir  yere geleceksiniz.  Mavi  kaptdan geq-

t iq in izde b6l i im bi tecek.

12 - Archeological Dig $ite
Beyaz binalara do!ru yaklaStn ve dtgart

Erkan nobetEiy i  0 ldt j rL ln.  Onun gtkt t { t

odaya girip ara$trrma yaparak 0nemli
bi lg i lere sahip olabi l iyoruz.  Odadaki  d i . iq-
meye basrnca kazr alanrndaki  rsrk lar  ya-
nacak. drsaf l  erkrn ve saq taraf tan gelen
nobetEiy i  Oldi i r i in.  ik i  mobi l  of is arasrnda
bi iyr lk metal  kapr lar  gdreceksiniz.  Bura-
daki  d i i6meye basrnca kazr lara yaktnda
bakma imkanrnrz olacak. Bu rOntgen ci-
hazrnr kul lanarak yanm daire ie inde Eop'
adam figijri.ine benzer i5areti bulun.

Drgaf l  qrkrp son of ise gir in.  Yazlctdd
baska bir  sembol daha gdreceksiniz.
Odadan erkrn ve sola gidip koseyi  dont ln.
Yolun yansrnda kazr alanrna inen bir
merdiven goreceksiniz.  Sola dOnUn ve
asaorya inen merdivenin olduqu yere
gel in.  Yr izunUz0 merdivene do6ru donLln

rar ger i  donUn ve krrrk r ietal  Erklnt lyr
gel in.  Bu qrktntrntn Uzer indeyken Lara
bu sefer de ztplayabi lece6ini  soyleyecek.
Kargrya zrplayrn ve sol  taraf taki  borunun
yanrndaki  krr tk gi t in al t tndan geqin.  Yo-
lun sonuna giderek a$a0r kayrn ve tekrar
ana kata ulasrn.  Kendiniz i  kr f lk  pervane-

nin yanrnda bulacaksrntz,  buradan ana
odaya geein.

Dikey boruya t t rmanarak sulaf ln akt t -

0r  yere ulagrn.  Burada yukaf l  Erkmr$ bir
boru gOreceksiniz.  Onun i jzer inden ge-

Eip kapryr aErnca kendiniz i  geniq bir  oda-
da bulacaksrnrz.  Yi izt inUz havuza doni ik-
ken saqa donun ve var i le bomba yer les-
t i r ip suya at layrn.  Sola gidir ice y i izebi le-
ceqiniz bir  boru goreceksiniz.  Borunun
igindeyken ik inci  arahktan sol  dOnin ve
dr5art  qrkrn.  Sola gi t t i { in izde kendiniz i
yanan odaya yukandan bakar halde bu-
lacaKSrntz.

Asaqr in ip saq tarafa doqru giderek
merdivenden t t rmanrn. Burada i ler lerken
alevler in i izer inden zrplamanrz gereke-
cek. Bunu bagardrktan sonra duvann
pat lamrs olan krsmrnda iqer i  g i r in ve Lo-
uvre'a ulasrn.

ve lazer ler  kaybold u0undan kar$rdaki
orta kutuya at layrn.  Bu kutunun kenan-
na geldi{ in izde yeni  lazer ler  Eah$acak.
Zamanlamayr iy i  yaprn ve sonraki  kutu-
ya at layrn.  Kutunun saq tarafrndan sar-
krp i ler leyerek lazer ler i  gegin.  Yukan qr-
krp sa0 taraf taki  kutuya zrplayrn.  Lazer-
ler in arasrndaki  bo$luktan zrplayarak 2.
l :7or .1r l :crn:  r taain

l lk  Eapraz lazer lerden qomelerek gee-

t ikten sonra kenardan i ler leyin ve orta-
daki  lazer ler in Uzer inden at layrn.  SaE ta-
raf taki  nobetgiy i  etk is iz hale get i r ip k im-
l i ! in i  a l rn.  Kdpryr aErn ve di ler  nobetqi-
den de kurtulun. Ortadaki  kutuyu Mona
Lisa'ya do0ru i tebi ld io in iz kadar i t in.  Mo-
na Lisa'nrn saorndaki  d i rqmeye basrn ve
hemen i t t iq in iz kutuya grkrp lvona Li-
sa'nrn Uzer indeki  qrkrnt tya tutunun. Ha-
valandrrma del i ! ine gir in ve sa!a dcint ip
i ler leyin.  Buradan ufak bir  odaya geqe-
ceksiniz.  l ,4erdivenden grkrnca kendiniz i
Louvre'un qatrsrnda bulacaksrnrz.

Saqa donon, kutuya ve sonra da bo-
r  uyd trrmanrn. qrkrntrya tutunup saoa
do{ru asr larak i ler leyin.  ipe ulagtr{rnrzda
ipten i ler lemeye baglayrn.  Yine borularr



sabi t leyin.  Bu i$ lemi Gbp adam sembo[ i ,
akrep ve hedef i5aret i  sembol ler i  iq in de
tekrar layrn.  Dort  sembolu de yaptrqtntz-
r i ^  ^ r ^  d a m . t  n ; r a . a L

Tahta yiirLlme yolundan ilerleyerek
of is lerden mi imki in olduOunca uzakla-
$rn.  Sah taraf ta bulunan tahta plat forma
at layrn ve yLizr lnr iz i i  kazr alanrna ddnun.
Tag plat forma zrplayrn,  kendiniz i  tahta
qrkrntryd Eekin ve kdpr i iye t t rmantn.  ASa-
qrdaki  Eemberin ie ine dr iserek bolUmii
tamamlaytn.

"13 - Iomb of the Ancients
l ler i  dooru y0rLiyun ve birkae erktntrdan
a$aEr at laytn.  Ara demoda odayt gore-
ceksiniz,  g i tmeniz gereken yer iskelet
savasErnrn bulundu!u zemin katr .  Uze-
r inde durduqunuz Crkrntrdan a5aQr in in
ve duvara t tTmanrn. Yarasalar s iz i  t i rk i l t -
mesin,  b i r  sorun qlkarmtyor lar  EUnkLi .

,  Plat forma qtktrqrntzda saqa don0n ve
861

veriyor. Bu srrada si.irr.jnerek girebilece-
giniz del iq i  bulun ve kolu Eekin.  Duvar-
dan Erkan parqalaf ln yer ler i  deqisecek.
Bunlaf l  kul lanarak en yukaf lya kadar er-
krn.  Yukanda yr izunr iz0 duvara doni in
ve kendiniz i  yukaf l  Eekin.  Buradaki  dLlg-
meyr kul landr0rnrzda eukurda bir  kapak
agr lacak. Yine en al ta in in ve iskelet i  b i r
kez daha yere ser in.  Kapak[an aga! l  in in
ve ko9eyi  doni ip kapryr aqarak Lara'ntn
gi iq lenmesini  sa! layrn.  i ler leyerek yeni
krsma geqin (Vi lk leme olunca Veni  yere
geqt iq inrz i  anlayacaksrnrz).  Duvan tek-
meleyin ve i ler leytn.  Bu yere girdi{ in izde
kapr arkanrzdan kapanacak.

Sag taraf taki  kolu Eekt iq in iz anda
olLimcul  tuzaklar qalr imaya baslayacak.
KoSup, zrplayarak bu tuzaklarr  aqmalrsr-
nrz.  Di ier  odaya geEince sola ddni in ve
ka15rdaki  kaprdan qrktn.  Defter in ize yeni
bir  gOrev eklenecek. Bu odadaki  kaprdan
Erkrp bdlLimri  b i t i r in.

ve yana do{ru takla atarak tas plat for-

mun 0zer ine qrkrn.  Burddan zrplayarak
tahta plat forma tutunun ve kopr l ive qr-

krn.  Yolun yaf lsrnda sola dondi iqUni jzde
bir  dt i !me goreceksiniz.  Bu dt j lme asan-
sor i . i  (a0rrmanrza yarayacak. Koprt inUn
sonuna kadar y i l rUyr ln.

Yine yiizLlnrizii tahta koprliye dciniin.
KoprLini . in T lekl ine Denzediqini  gore-
ceksiniz,  yol  aynmrna at layrn ve kol larn
olduEu yere gidin.  En soldaki  har iq tL lm
kol laf l  Cekin.  Bulmacanrn oldu0u yere gi-
din (T harf in in al t  ucu) ve yarm ay sem-
bol0nu gorene kadar kolu Eekin.9imdi
tekrar kol laf ln olduqu yere gidin ve bu
sefer en soldaki  kolu qekerek sembolLi

duvardaki  d i reEe at layrn.  Buradan da
yan taraf taki  del i {e geqin.

Bu Seki lde birkaq kat indikten sonra
krf lk bir  kOpr[ ]ye geleceksiniz.  Koprr intrn
kenarna gel ip sa{a baktr ! rnrzda gargoy-
le heykel i  goreceksiniz.  Onun i izer ine
z'playrn,  sola doni in ve diqer gargoyle
heykel ine geqin.  Gargoyle heykel in in sol
tarafrnda tas toprak bulunan bir  yer var,
kendiniz i  oraya brrakrn.  Burada duvara
trrmanarak a5a!r  in in,  b i r  d iger dire{ in
i lzer inden geqip kolu Gekin.  Duvardan Er-
kan parealan kul lanarak zemin kata ka-
u d r  u r d l d u  J l  t z .

lskelet i  Oldi . l rmeniz mi imkUn deqi l
ama birkac yumruktan sonra yere di.rlrl-

l{ - lldlol Seasom I
Girdi ! in iz odada ddrt  tane resim gdre-

ceksiniz.  Bu di i r t  resmin de t izer inde bi-
rer sembol ve al t  taraf lnda da aElkl lk bu-
lunuyor.  Bunlar bu bol i imi jn al t  b6lUmle-
f lne giden kapr lar .  Amactntz her bir  bo-
l i ime gir ip o b6l i . . imdeki  kr istal i  a l tp ger i

d0nmek.
GeniS odaya girdidinizde karStn tzda

bir  iskelet  goreceksiniz.  Bu da olmeyen-
lerden ama yere dilsrirdiikten sonra et-
raf ta daha rahat hareket edebi l i rs in iz.
Kalkanrnr kaldrrmliken zarar veremiyor-
sunuz, bu ytlzden ate' etmek isterseniz
arKasrna geemeye calsrn.

$imdi gember lekl indeki  odanrn orta-
srnda dort  tane eeyrek daire var.  Bunlar-
dan bir is in in r izer ine basttornrzda Lie ta-
ne kapr agr lacak. Bu 0q kaplnrn da so-
nunda birer kol  bulunuyor.  Doqru kolu
gekerseniz al t  bol i ime gidecek, yanhs

olanlarr  segerseniz tuzaqa dUseceksiniz.
E!er aga{r  d i jserseniz asansbr lL l  odayl
bulup tekrar yukan qrkmanrz gerekecek.

$imdi al t  bol i imlere gee el im:

15 - lrcath of ilades
Bu bol t lme geemek ie in i izer inde [ jE tane
r i izgar krvrrmr sembolLi  o lan daireye
basmalrsrnrz.  Aqr lan 0E kaprdan doqru
olanr en saqdaki  kapr.  Kolu Eekince kapr
aqr lacak ve al t  bol i lm baslayacak.

Saqa dOni in ve duvara yaslanarak
i ler leyin.  Odanrn afka tarafrna gect iq i -
n izde kolu Eekmel is in iz.  Bunu yaptrgrnrz-
da yerden si i tunlar yr ikselecek. Burada
as| |nda tek yapmanrz gerek sLl tundan
st i tuna at layarak xargr tarafa ula$.nak.
Ama bunun pek de kolay olmadrqrnr go-
receksiniz. Si.itunlara atlarken yiiriime
tutuna basrh tutarak at lama ozel l i0 in i
kul lanrn (bir  nevi  hoplama diyebi l i r iz) .
Kr istal i  a ldrktan sonra s i l tunlar geqmeyi
zor la$trrmrs olan r i jzgar duracak ve siz
de biraz daha rahat bic imde ger i  donebi-
leceksin iz.

Hal l  of  Seasons'a dOndUqi. inLizde i lk
girdiqiniz odadaki  i lg i l i  resmin al t rna
kr istal i  yer legt i r in.  Elbette buradaki  iske-
let  y ine ayaklanml5 olaca!rndan, c ince-
l ik le onu yere sermeniz gerekebi l i r .

16 - lleptunet llall
Neptune's Hal l  iCin aErlan Llq kaprdan gir-
meniz gereken en soldaki .  Buradaki  kolu

Eekt ikten sonra zor lu al t  bci l i imlerden
bir ine girmis olacaksrnrz.  Odadaki  atei
f r r latan iskelete bulagmayrn ve arka ta-



raf taki  havuzun ie ine dal tn.  ASaqr doqru
yLlz i ln ve sola d6nirn.  Girdi i in iz odada

sal lanan breaklar bulunuyor,  bunlara dik-

kat  ederek kolun yantna gel in ve eekin.
iEine at lamr5 olduOunuz havuza ger i  dd-

nt in ve arka taraf taki  tamamen suyla
dolmu$ odaya gidin.  Yi izuni lz0 Neptu-
ne'e don0n ve onun saq taraf tna doQru
yi izerek aCrklrqr bulun. Buradaki  kolu ee-
kin ve suyun yi izeyine Erkrn.

Neptune'un kafastntn i lzer ine Etkln ve
sola donUn. Burada boru s istemine gire-

bi lecei in iz bir  nokta goreceksiniz.  Yuka-

f l  t rTmanrn ve sola giderek su Saft ln ln
iq ine dr lSr jn.  Gir i5e ulagana kadar t i jnel-

den i ler lemeye devam edin ve sada doO-

ru yuzerek krnk kaptdan geqin.  Biraz ha-

va alrp Lara'nrn oksi jenini  yeni ledikten

sonra tekrar da|n ve t t lnel in sonuna ula-

$arak odaya qrkrn.  Buradaki  kr istal i  a l -

drktan sonra tekrar yukar l  e lkaraK nava-

nrzr tazeleyin ve en asaqt kadar dalarak
kolu eekin.

Qekt ig in iz kol  Neptune'Un aEzlnrn al-

t rnda bir  kapt aeacak. Bu kaply l  kul lana-
rak i ler leyin ve y ine iskelet in oldugu
odaya ddnUn. Onunla hig u!ra5madan
yanrndan kogturun ve bolUmi. i  temsal
eden resmin al t rna bulmul olduqunuz
kr istal i  yer le$t i r in.

17 - lhe $anctuary of tlame
Bu bolLlm iq in en saqdaki  odaya girmel i

ve kolu gekmel is in iz.  Bu bolLlmdeki  bul-
maca diqer ler ine gore qok daha basi t .
Yapmanrz gereken tek Sey si i tunlar ln
0zer inden zrplayarak kar$r tarafa ulaS-

mak ve kr istal i  e le geElrmek. l$ in iz i  b i -
razcrk da olsa zor lagtrrmak iEin bct lume
biraz alev eklemigler.  Buradaki  a levler
siz i  6 ld i i rebl lecek kadar giJcl i i  dei i l ler ,
sadece biraz zarar ver iyor lar .  Dikkat et-
meniz gereken en onemli  5ey s0tunlartn
zaman zaman alevler in iq ine girdi0i ;  bu-
nu yapmayan si j tunlar al t r  kd$el i  o lanlar.
Yani  zamanlamanrzl  iy i  yaprp bu al t t  kO-

Sel i  s i i tunlara ula$trkta burada herhangi
bir  soru n yaSamazsrnrz.

Kr istal i  a ldrktan sonra geldiqiniz yol-

dan ger i  donUn ve ana odaya girerek bu
bol i imi i  temsi l  eden resmin al t rna kr ista '
l i  yer le$t i r in.  Ger iye gi tmemiz gereKen
tek bir  bol i im Kaldr.

l8'Ilrath ol tln hast
Bu bdl i ime girmek iq in ortadaki  kaptyl
seqin ve kolu qekin.  Buradaki  bulmaca
da iy i  zamanlama isteyen cinsten, b6-

lUmdeki  s i i tunlartn qogu siz t izer ler ine
at ladrqrnrzda yere dusecekler.  Yolu bul-

mak her ne kadar pek zor olmasa da iy i

b i r  zamanlama Sart .
Odaya girdiEinizde devasa bir  heykel

yere dLigecek. Hemen sol  tarafa giderek

aga{r  d i igLin.0ni in zdeki  yolu sonuna
kadar takip edin.  Yer (6kmeye bat ladt-
qrnda hemen kargl  taraf taki  p lat forma

zrplayrn.  Amacrnrz kar l tdaki  kaptya ulaS-
mak ama burada nereye ayak basarsa-
nrz eokti.iqi..inil goreceksiniz. o yiizden
gok hrzlr  ve dikkat l i  o lmanrz lazlm. Kr is-

ta le ula5rp aldrktan sonra di0er bdlUm-
lerden farklr  o larak ger i  ddni . is  yolumuz

biraz daha tehl ikel i legecek. ei jnkLi  yer

ASaEr di ls i ince aqr lan kapryr bulacak-

srnrz.  Buradaki  amacrmtz ddrt  tane va-

nayr bulup qevirmek. Vanalardan i lk i  g i -

r is in hemen sol  tarafrnda. lk incis i  ig in i lk

once al t  kata inmel i  ve merdiveni  bul-

mahsrnrz.  Merdivenin tepestnde tutuna-

bi lecediniz bir  ip gdreceksiniz.  Buradan

bagka bir  merdivene ula$acakstnlz ve
yukarr  qrktr ! rn rzda vanayla kar$t la$acak-
5In rz.

Ugt incLi  vana iq in ik inci  vananrn bu-
h. induqu plat formdan jeneratorUn i rzel  i -

ne at lamaltstntz.  Burada yine tutunabi le-
ceoiniz bir  ip goreceksiniz.  Kar$l  tarafa
geqt i { in izde merdivenden yukar l  Elk ln
ve vanayr qevir in.  Son vanayl  da jenera-

eskl  hal in i  a lmr$ olsa da ba5a qtkmantz
gereken i . ie tane el i  a levl i  kt l tg l t  iskelet  s i -
z i  bekl iyor.  lskelet lere kesinl ik le saldtr-
mayrn,  etraf larrndan geein.  E0er alev
alrrsanrz vaki t  kaybetmeden akan sula-
rrn al t rna gir in ve ategi  scind[ i rUn. Yerde-
ki  del i0 in ik i  tarafrnda da qekmeniz gere-
ken kol lar  var,  ik i  kolu da gekt i { in izde dt-

San erkabi leceksiniz.

19 - llallof Semons ll
Son kr istal i  de gidip resminin al t tndaki
bosluqa yer lest i rd iq in izde bir  kaprntn
aqr ldrqrnr goreceksiniz.  O kaprya ulaS-
mak iEin oncel ik le herhangi  b i r  daireye
basrp t rqhj  kapr lan aqrn (al t  bolUmlere
girmek iq in kul landrkla ' rmrzr) .  Bu sefer
az once girmemeye gahstrqrmrz ve biz i
tuzaoa dtisirrecek olan kollardan birini
seqmemiz gerekiyor.  TUm bol t lmlerdeki
do!ru kol larrn yer in i  b i ld id imize gore,
yanlr$r secmek hiq de zor olmayacdk.

tOr0n ortasrnda bulacakstntz.  O vanayt

da Gevirdiqinizde ana holde plat formlar

ortaya gtkacak. Hemen bu odadan qlk ln

ve merdivenlerden trrmanarak sola dd
n( ' in.  AsansOre bini l  ve ip in i  ik i  kel  Eeke
rek ana hole ula$tn.

Taglarrn l izer ine qrkarak i lk  p lat forma

zrplayrn.  Bundan sonra y ine onceden de
srk srk yaptt ! tntz gtbi  p lat forn ' lar  tn uze-
r inde sek sek oynayarak en tepedeki
plat forma ulasmaya Eahiacakstntz.  En
yukan geldidinizde yuvar lak qrkrntrya tu-
tunun ve yana do{ru i ler leyin.  Siz i ler le-
dikten duvar lardan iskelet ler  gtkmaya

ba$layacak, h iEbir ine bulaSmadan merdi '

venlere ulasmaya ea| |$rn.  l \4erdivenler-
den yukarr  qrkrn,  t r rmanabi leceoiniz du-
varr  bulun ve en sa{a kadar giderek ora-
daki  kolu gekin '

Kolu gekt ikten sonra merdivenlere
ger i  donUn. Duvar i t t id in izde Lara gLiC

kazanacak. Kor idordan gelmekte olan is

lez



kelet i  vurduktan sonra kolun olugu er-
krntrya ger i  don0n. $imdi duvara t r rman-
mdk iq in yeter l i  gLice sahipsi l ; r ;  once
saqa, sonra da so'a doqru t r rmanarak
yesi l  tat  p lat forma ulasrn.  Burada gi ictr-
nuzi i  tazeledikten sonra y ine yukaf l  t r r -
manmaya devam edin.  Yukaf l  u lastrqr-
nrzda kaprdan gegin ve sola d0n0n. l ler i -
deki  merdivenlerden Erkt t6rnrzda bir  ara
demo girecek.

Bu odada cLippel i  t ip ler  gt i receksiniz.
Bunlardan bir i  e l inde mavi  tsrk tutuyor
ve r$rk heykelden heykele geqiyor.  Orta-
daki  hayalet i  b i r  sr . i re vurunca rgrk sabi t -
lesecek ve siz in de hemen si lahlarrnrzr
kaldrnp rsrqa doqru kosmanrz gerekecek.
Bunu yapmanrn en kolay yolu rgrk bulun-
du!un yere en yakrn heykele geldi ! inde
hayalet i  vurarak rgl i r  dur durmar.  l5r{a
u lastr0rn rzda Obscura resimler inden bir i -
n i  bulmus olaca ksrnrz.

$imdi i ler i  do!ru gi t t ig in izde odaya
sular dolacak. Tavana kadar yr . lzUnce
ana odaya ulagacaksrnrz ve burada su-
yun yi ]zeyine Erkrp hava alabi leceksiniz.
Yeter l i  hava aldrktan sonra tekrar suya
dalrn ve krrk kopr i jnUn i izer indeki  del ik-
ten geqerek qtktsa kadar yr lzf jn.

Kazr alanrna geldiqinizde i ler i  doOru
ko$un ve kutuya trrmanrn. Qit in i izer in-
den at ladrktan sonra sa! taraf taki  kapr-
dan iEer i  g i r in.

20 - Galleries Under $ege
Bi lg isayann arkastndaki  merdivenlerden
yukarr  grkrnca tekrar Louvre'a gireceksr-
niz.  Merdivenlere do!ru yclneldi !  in izde
Oncel ik le temizlemeniz gereken birkaE
eleman gcireceksiniz.  Ara demonun ar-
drndan mUzeye resmen saldtr |  baShyor.
lCer i  g i ren bazr elemanlar zehir l i  gaz kul-
landrklanndan bir  gOzLinLiz Lara'ntn saq-
hQrnda olsun. l \4erdivenlerden Etkrp kOSe-
yi dondrl0r.lni.lzde kapnrn arkaslndan gaz
srzdrqrnr goreceksiniz.  Art tk Lara'ya bir
gaz maskesr bulmantn zamant geldi .

Daha dnce zor lukla lazer ler le ba$ et-
t iEiniz camekanlt  odaya gir in ve odantn
sonu ndan sola doni ip merdivenlerden
yukan Erkrn.  Kor idorun sonundaki  nObet-
qiy i  hakladrktan sonra saodaki  i lk  kapt-
dan iqer i  q i r in.  Buradaki  cam kaptntn ar-
kasrndaki  kutuda gaz maskesi  bulacakst-
ntz.

Gaz maskesini  a ldr ! rnrzda ekrantn sol
i is t  ko$esinde grkacak olan yesi l  qubuk,
ne kadar saql tk l t  havantzrn kaldtqrnr gcts-

|  lerecek. Odadan qrkrn ve sola gidip mer-
8 8 1

divenlerden aSaqr in in.  Kaprdan geEip
kor idordaki  adamlar oldLir l ln.  Sol  taraf-
taki  kaprdan girdiEinizde burada da bir-
kaE adam goreceksiniz.  Sol  tarafa gidin
merdivenlerden inerek ana odaya ula$tn.  recek.

Sa0 taraf taki  kaprdan geEt i0 in izde ara
demo girecek. Bu ara demoda Kurtz res-
men bakrglarry la soyuyor Lara'yt ,  ben-
den soylemesi  (krskanan olmasrn).

2l - Uon Croy's Apartment
Odayr iy ice arastr f lp gerekl i  gordi lgLlni lz
mal laf l  toplayrn.  Bu srrada bastona do-
kunmayrn bi le.  Merdivenler in al t tndaki
kapryr tekmeleyerek agrn ve Lara'nrn
gi iElenmesini  saqlaytn.  Arka taraf taki
merdivenlerden tuvalete grkrp cephane
alabi l i rs in iz.  Sol  taraf taki  merdivenler-
den qrkrp kapryr tekmeleyince kendiniz i
Von Croy'un yatak odasrnda bulacakst-
nrz.  Pencerenin yantndaki  masada Cabal
hakkrnda bi lg i  bu lunuyor.

Tekrar al t  kata in in ve bastonu al tn.
Ortaya qrkan adama birkaq el  ate$ ede-
rek ortadan kaybolmasrnt  saqlaytn.  Oda-
dan qrkrn ve sa! tarafa doqru giderek
kor idorun sonuna ulal tn.  Kaptyl  tekme-
leyin ve ieer iden cephaneler i  toplaytn
(bu aralar qok fazla cephaneye iht iyacl
mrz olmaya ba$layacak Ei inki l ) .  Aqtk ka-
prya doni jnce el inde makinel i  t i l fek otan
bir in i  goreceksiniz.  Ona doqru kogun ve
ortadan kayboluncaya kadar ates edin.

Simdi burada yine la ler  ler le ugras-
mamrz gerekecek. Buradaki  lazer ler in
br. iyr ik bir  go!unluiunu yana dodru takla

atarak geqebi l iyoTsunuz. Bu yr izden bu'
rada eok da fazla takr lacaQrnrzr zannet-
miyorum. T0m lazer ler i  geqt ikten sonra
araya giren demo size bombalaf l  g i is te-

22 - I[e llonstrum Gdme $cene
Luddick i le k ibar bir  d i l le konuSUn. E0er
ona karSr yeter ince iy i  davranrrsanrz s i -
ze Strahov'a girmeniz ig in gerekl i  o lan
bi lg i ler i  verecek. Sol  taraf taki  ara sokak-
ta bulLnan adamr v,r 'un.  Uzer inden br-
rakmrs oldu0u gekic i  ahn ve Luddick ' in
olduqu yere ger i  dbni jn.  Havuzu da ge-
gip kar5r taraf taki  ara sokada gir in.  Bu-
rada yerde g0receqiniz kapa0r qekic i
kul lanarak aqrn ve a$aqr in in.

Saq tarafa gi t t iq in izde duvarda bir  kr-
f lk  gOreceksiniz.  Odaya gir in ve sol  ta-
raf taki  aerk kaprya gidin.  Merdivenlerden

Crkrp kor idora ulast iqrnrzda Bouchard i le
i lg i l j  b i r  ara demo seyredecek ve sohbet
etmeye ba$layacaksrnrz ( tabi  e l ler in i  ke-
lepEelediginiz brr  adamla konugmak ne
kadar sohbet sayr labi l i rse).  Onunla bir-
kae ci imle konul tuktan sonra Lux Verta-
t is hakkrnda soru soracak ve konuSmayl
bi t i receksiniz.

Genis br ly i ik  odaya gidin ve merdi-
venlerden erkarak k i taplrda ula$rn.  Sola
doqru i ler lerseniz ufak bir  komodin bula-
caksrnrz.  O komodini  b i r  kez r t ip,  b i r  kez
de Eekerseniz Lara g0elenecekt i r .  Yuka-
f l  doqru t r rmanrn ve z incir i  qekin.  Solda-
ki  z incir i  ik i  kez eekince yuvar lak disk
kayacak ve mavi  b i r  15rk ortaya Erkacak.
Sao taraf taki  z incir i  UG kez eekt ikten



sonra bir  ara demo seyred eceks in iz.
Merdivenlerden agaqr in in ve saate

doQru gidin.  Saat olarak 3:00 girdikten

sonra merdivenlerden a5afr inin. l\4asa-
nrn 0nr lndeki  faksr al tn ve okuyun. Bura-
dan bir  Si f re 6dreniyoruz (31597).  Bu $i t
reyi  masanrn arkasrndaki  k lavyede girdi-

0inizde tablo kenara kayacak ve arka-
srndan son Obscura resmi erkacak.

Bundan hemen sonra y ine bir  ara de-
monun ardrndan odadan erkrp i ler leye-
ceksiniz.  Sol  taraf taki  kaptyt  aqrp zaval l l
Eouchard'r  seyret t ik ten sonra anahtar '
lan ahp, merdivenler in a$a0rsrndaki  oda-
ya gideceqiz.  Krrmrzr kaprdan girdiqiniz-

de kendiniz i  ara soka{tn arkastndaki
merdivenlerde bulacaksrntz.

23 - Shdrov toilress
Luddick ' ten Strahov ig in gerekl i  o lan Si f -
re kartrnr ve birkaE si lah aldrktan sonra
araya bir  demo girecek ve Strahov'a gi-

deceksiniz.  Deponun geni$ kapr laf lna
dooru i ler leyin.  Buradaki  ara demoda
gordU{i in i iz  g ib i  b0yi ik bir  mrknatrs me-
tal  sandrklaf l  hareket et t i r iyor.  Metal  de-

mo kaprsrnrn solundaki  br iyt lk metal  san-
drErna erkrn,  oradan da ik i  metal  kutusu-
nun r . izer ine zrplayrn.  Buradan kl imaya
ulaSrn ve yi izunuzU alqak duvara ddnun.

$u anda t izer inde bulunduqunuz du-
vara dik olan yere atlayrn ve koprtiden
geqin.  Kopr i . inr in sonunda gorece{ in iz

merdiveni  kul lanrp kor idorun sonuna gi-

din.  Kapryr aErn ve Si f re kartrnrzr kul la-
nrn.  Girdiqiniz kaprya en yakrn olan mer-
divenden yukaf l  qrkrn.  Bu merdivenin yu-

kaf lsrnda bir  nobetci  var,  arkasrnr don-
di io i . i  zaman yaklatrp sessizce etk is iz
hale get i rebi l i rs in iz.  lv letal  koprt iden y0-

fljd[]qUniizde rsrklr bir odaya geleceksi-

niz.  Burasr mrknatrsrn kontrol  odasr.  leer i
g i rd i6 in izde ara demo size mrknatrsrn
yapaca{r  yrkrmr gcisterecek.

Buraya i lk  g i rd i ! in iz yere dont/n ve
kaprnrn saE tarafrndaki  merdiveni  kul la-
narak deponun zemin kat lna in in.  Bura-
daki  ufak yesi l  kaprdan geet iq in izde
Strahov Fortress' in asr l  zemin katrna
ulasmrS olacaksrnrz,  SaO taraf ta metal
bir  q i t  ve kopek goreceksiniz.  Lara bu gi-
te t r rmanabi lecedini  soyleyecek ve ara
demo size borunun yer in i  gosterecek.

Kutulardan bir in i  e i t in onLindeki  yr0r-
na doqru i t in ve kutuya trrmanrn. Bura-
daki  kutuyu da i t ip Uzer ine qrktrktan
sonra en Ustteki  kutuyu kendinize do!ru
qekin.  Buna da trrmanrn ve diqer bir  ku-

tuyu da gi te dolru i t in.  Bu i tme qekme

ahgtrrmasr sonucunda Lara gi iq lenecek.

Kutulardan a$adt in in ve odantn karSl  ta-
rafrndaki  ik i  kutuya doiru gidin.  Bu ku-

tulan da i t ip Eekerek az once gLiq dene-

mesi  yaptr$rmrz kutularrn yantndaki  ha-
valandrrma del i0 ine doqru gdt0rt in.  Del i -

Ee tlrmanrn ve orada g0receqlniz vanayl

eevir in.  A$aor in in ve guq denemesi ku-
tulanna trrmanrn. Boruya tutunun ve ba-
ca( lannrzr qekerek borudan i ler leyin.
A5a{r  at lad r ! rnrzda kopeklere dikkat
edin.

Sol  tarafrnrzda bir  merdiven var,  ona
trrmanrn ve kol laf l  qekin.  Ta$ kesme ma-
kineler i  qalr$maya baglayacak ve bunlar-
ddn bir  tanesi  havalandrrmd del iq in i  aqa-
cak. Ana kata ger i  donLin ve ta5 blo{un
rlzerine qrkrn. Lara size bir leyler soyle-
dikten sonra [ tzer inde kontrol ler  bulu-

nan plat forma gidin.  Yukaf l  bakt tqtnrzda
odayr boydan boya geqen bir  uzun bir
havalandrrma borusu gdreceksiniz.  Bu-

venl ik gorevl is i  g i t t i0 i  zaman aga{r  at la-
yrn.  Gorevl in in peginden gidip onu 6idt j -

r r in ve r izer indeki  k iml ik kart tn l  a l tn.  Bu

odanrn sonuna doqru y i l r t i rken si lahlnlzt
qekerseniz Lara'nrn bazr gaz tanklanna
nisan ald16rnr goreceksiniz.  Bunlan ister-
seniz yeter ince uzak bir  mesafeden vu-
rabi l i rs in iz.

Lazer ler in ters jst ikamet ine doq ru
gidin ve kor idorun sonundaki  odaya ql-

r in.  Buradaki  i iq nObetciy i  de dldurdi . rk-
ten sonra bi lg isayan inceleyin.  Ara de-
monun ardrndan of isten gtktn ve lazer-
ler in bulundu{u yere gidin.  Burada la-
zer lere olduqu kadar mayrnlara da dik-
kat  etmel is in iz.  Buradaki  lazer ler in ba-
z r l a r rn r  t e r s  t ak la ,  baz t l a r t n t  da  yana

do! ru taklalar la gegebi l i rs in iz.  E{er
mavrnlara qok yaklasrrsanrz pat laya-

caklardrr ,  her ne kadar Olmeseniz bi le

old u kqa ciddi  zarar g0rebi l iyorsunuz.

Lazer ler i  gegt ikten sonra d uva r lannda

runler olan bir  odaya glreceksiniz.  Sa-

nun zer ine t r rmanrn ve ta$ kesme maki-
nesinin dqtr0t  del ioe dooru gidin.  Bunun
sonuna ula5trQtntzda kenardan sarkrn ve
a5a6r at layrn.  Borunun al t  krsmrna tutu-
nun ve kendiniz i  yukan qekin.  SUrUnerek
del i { in Sonuna kadar i ler leyin ve a5a{ l
in in.  iz leyeceEiniz ara demoda kat i l i  ve
duvara qizdi{ i  sembo[]  gdreceksiniz.

Odanrn yukar lsrndaki  havalandrrma
borusunun kenaflna kadar gidin ve gU-

!a do{ru gibi  ve kaprdan ge€erek bu
bolr imi i  b i t i r in.

Bu b6l i lmle bir l ik te Tomb Raider ya-
zrmrzrn i lk  bol i imi i  de bi tmi$ oldu. Lara
Croft 'un adrnr temize Erkarmak ie in daha
OnUmi. izde qok da krsa sayr lmayacak ka'
dar yol  var,  ar t rk o yola da gelecek ay
devam edece! iz.  Herhalde Lara Croft
burada olsaydr (aman diyeyim) herhalde

$dyle derdi :  Farewel l lo 

l , ,



Frozen Throne
Oerqekten sevdi{im bh oyunun tam giiziimiinii hazrrlamal gibhiyoktur.

TesadLi fe bakrn k i  L iq s i rper oyunun
(Warcraf t  l l l ,  Neverwinter Nights ve
Morrowind) UC sr iper geni$leme paket i
aynr anda piyasaya qlktr .  Ashnda Morro-
wind Bloodmoon'u yazmayr daha qok is-
t iyordum ama Sans Warcraf t 'a gLi ldt ,

The Frozen Throne'da siz i  o ldukga
uzun sure oyalayabi lecek dort  fark l t
campaign var.  Oyuna bu sefer Night El f
Campaign i le ba$lryorsu nuz, ardrndan
Human Campaign gel iyor ve son olarak
da Undead Campaign i le ana senaryo
bi t iyor.  Ama bonus olarak bir  de Orc
Campaign var (bu Campaign 3 Act ' ten
olusacak ve diqer ik i  Act  daha sonra
Bl izzard taraf  Indan yayrnlanacak).

Dort  sayfada oyundaki  tL lm gorevler i

krsa krsa geEmek yer ine ben bu sayryl
tamamen Niqht El f 'e ayrrmak ve gdrev-
ler in i  b i raz daha aynntr l r  b iEimde yaz-

mak istedim. Eder bundan sonraki  ay-
larda da 2'3 sayfa ayrrma imkanrmrz
oiursa, her ay bir  r rkrn Campaign' in i  an-
latmak gibi  b i r  d i r$ i incem var.  Hadi  ha-

.  
yrr l rsr . . .

Night Elt Campaign

| - Risc of the llaga
Bu bolumden i t ibaren yeni  b i r  Hero i le
tanrsryoruz:  Warden. Bu bo[ imde level
at ladrkqa Fan of  Knives yeteneoini  ge-
l igt i rmenizi  Oner i r im. Aylca bu b6l i im-
de yeni  b i r imler yaratma imkanrnrz ol-
madrqrndan 6yle onUnrlze her grkan ya-
ratrEa sald rrmazsan rz iy i  o lur .

El f  kaprsr -  Bolomln bagrnda kargr-
mrzdaki  El f  kaprsrnr krrmamrz lazrm. Bu-
nun  i g i n  t t lm  b i r im le r i  ayn t  g rup  i q i ne
toplayrn ve kaptya saldt f ln.  Kaptdan
geqt i0 in izde koyr in yanmakta oldu0unu
gcireceksiniz.  N4aiev' i  (Hero) koyLin ku-
zeyine dooru gonder in.  Buradan i t iba-
ren Bl ink yeteneqini  kul lanarak doOuda-
ki  adadan baglamak Uzere adalarr  dola-

$rn.  Bu strada Tome of Intel l igence ve

, Ring of  Prolect ion +l  g ib i  g i izel  mal lar
90l  bulacaksrntz.

Kciyden Erktrqrnrzda ara demo gire-
cek ve bunun ardrndan tUm Furbolg ' lan
oldLirmeniz gerekecek. Fu rbolg ' lann he-
men ardrndan l l l idan'rn gonderdi !  i
Satyr ' ler le kargr lagacaksrnrz.  Burada
Fan of  Knives yetene{ in i  kul lanarak bi-
r imler in ize yardrmcr olu n.
Wi ldkin -  Yolculu{unuz srrasrnda kargr-
laSacaqrnrz birkaE Archer ve Drayd siz-
den Wildkin ' i  d ldurmenizi  is teyecek. Bu
opsiyonel  gorevi  is tersen iz yapabi l i rs i -
ntz.
Naga -  l ler lemeye devam ett i { in izde
araya giren demo size gar ip yaratrk lar
gosterecek. DemQnun a rdrndan bunlarr
oldr i rmel is in iz.  KOyde arastrrma yaptrqr-
nrzda Tome of Intel l igence +2 buluyor-
sunuz. Sola doqru i ler leyin ve Fountain
of Heal th ' te t r im saqlrErntzr  ger i  kaza-
n  I n .
Mur 'Gul  -  Kuzeye doEru i ler lediqinizde
Mur '  Gul ' lar la kar$t la$acakstntz.  Bunlar l

Eser 6i iven I ese.@level com tr

6ldurd0kten sonra Satyr ' ler le savasan
bir  grup Night El f  d ikkat in iz i  eekecek.
Hari tanrn sol  r . . is t  tarafrnda bulacaOlnlz
esir  kamprndaki  Night El f ' ler i  kurtard16r-
nrzda ordunul  da yeler ince bUyr imi ig
olacak. Artrk son gorevi  rahat bigimde
yapabi l i r iz .
Gemiler i  kurtarmak -  Saga dogru i ler-
leyip de denize ula$t16rnrzda bdl i . imLi  b i -
t i rebi lmek iq in Naga onlaf l  yok etmeden
en az ik i  gemi kurtarmalsrnrz.  EEer yol

boyunca buld u!un uz esyalar topladry-
sanrz Maiev yeter ince gt le lenmis de-
mekt i r .  Ti im ordunuzla gemilere saldr-
ran Naga' lar  hedef alrn (s ize saldrranla-
f l  bos ver in) .  Gemilerdeki  Naga' lar  o l i in-
ce diqer ler in i  de temizleyerek i lk  bdl t j -
mU bi t i r in.

2 - The Broken lsles
Bu bci l i imde r is kurmamrz gerekiyor ama
zaman srnrn olmadrdrndan bunu rahatga
yapabi l i r  ve t t lm har i tayr dolasarak kah-
Tamanrnrzr gLiglendirebi l i rs in iz.  Us savun-
masr iq in aynr i lk  oyunda olduqu gibi  An-
cient Protector ' lara ve onlann arkalanna
yerle!tireceqiniz Archer ve Huntres-

. ses'lara gLivenebilirsiniz. Ayflca bir son-
raki  bolumde BI ink yeteneqine Eok iht i -
yag duyaca!rmrzdan level  at larsanrz pu-
anr bu yeteneoe vermeyi  unutmayrn.
Baglangrg -  Temel ordunuzu olusturduk-
tan sonra (birkae Huntresses ve Archer
i le)  etrafr  b i r  keSfetmeye baSlayabi l i rs i -
niz. GLineydodu ve guneybatr taraflann-
daki Mur'gul'lafl dldLirdtikten sonra
Scrol l  of  Heal ing ve Maul of  Strength ka-
zanacaksrnrz.  Bu srrada r ls iq in savunma
Liretmeyi  kesmeyin,  saldrrrnrn gelebi lece-

Ei  her yOnde en az 5-6 tane Ancient Pro-
tector olmah. Adanrn dodusundaki  Sea
Giant ' lan da oldtr l ip Pendant of  Energy' i
a ldrktan sonra ana gdreve ba$layabi l i r iz .
Hermit  -  Adanrn kuzeyinde bulaca{rnrz
Orc Hermit size opsiyonel bir gorev ve-
recek. Bu asamaya geldiqinizde UssLlntr-
z i . in gel igt i rmeler i  i ler lemig ve Dryad,

Fountain of Health'in etrafrna biraz gdz
gezdirirseniz birkag Spider g0receksiniz.
Onlarrn bulundugu yere Blink kullanarak
rgrnlandr!rnrzda hem Claw of Attack *3,
hem de Spider Ring bulacaksrnrz.
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Gnrrr Lisnanv Bu ktitiiphdnede Tome
of Intell igence dahil olmak i izere bireok
yararlr egya bulabilirsiniz. lqerideki yara-
trklar sizi fazla zorlayacak gUete degiller
ama ti jm egyalarr bulmak istiyorsantz
bolca Blink yetenegi kullanmantz gere-
kecek.

Druid gibi  gLiglLi  b i r imler i  yapmr$ olmanlz
gerek.  Adadaki  tL im yaratrk laf l  temizle-
dikten sonra gr ineye doqru gidin ve ge-

mi ler i  bulun. ik i  saqlam gruba ayrrdr! tntz
saldrn ordunuzu gemilere bindir in ve
Ghost ' lar  n bulunduqu adaya gidin.

Ghost ' laf l  d i rekt  c i ld i i rerek daha fazla
exp. puanr kazansanrz da, isterseniz doq-
rudan Summoning Pi t ' ler i  yok ederek de
burayr temizleyebi l i rs in iz.  l$ in iz bi t ince
a nt ikayr Hermit 'e ger i  g0tLir i jn.

i lk  t taga 0ssO - Naga i isst ine gemiler le
yanastr0rnrzda suyun maviden gr iye don-
duqU yerde durun ve bir imler in iz i  boSal-
t rn.  E0er kryrya kadar beklerseniz bir im-
ler i  indir i rken Naga size saldtrmaya bag-
layacaktlr. Bu $ekilde saldlfl lein daha iyi
hazrr l rk yapabi l i rs in iz.  $u ana kadar ya-

ratmrs olduqunu orduyla bu ijssij yok
ederken sorun yaSamamanrz gerek.  ls-
terseniz bu Ussu ytktrktan sonra Wisp' ler i
kul lanarak yardrmcr bir  us kurabi l i r  ve al-
t rn madeninden f  aydalanabi l i rs in iz.  Us-
sun hemen kuzeyinde Jungle Stalker ' lar l
o ldLirdUkten sonra Claw of  Attack +6

alacaksrnrz.
ik inci  Naga Uss0: Har i tanrn kuzeybat l
kosesindeki  kLi tL lphanenin doqusunda ise
ik inci  i is  bulunuyor.  Yine kryrdan mtim-

kirn oldudunca uzak bir  yer ine bir imler i -

n iz i  indir in.  Bu i rs oncekinden biraz daha

zor lu olsa da, geqen s0re iq inde biz im or-
dumuz da yeter ince gi iq lendi .  Bu i issLi  de

fdzla zor lanmadan yrkt lktan sonra ger i

kalan tek sorun Naga Guardian' lar t .  Or-
dunuzu gdzden geqir in ve gi jq l i j  b i r imler i
alrp kapllafl ylkln, ardtndan da Naga Gu-

ardian'lafl cilduriin.

3 - Ihe lomb of Saqems
Bu gOrev ik i  krsrmdan olu$uyor ve ik inci
krsmr balarmak ie in Bl ink yetenedini  kul-
lanaca0rz.  E0er Bl ink yeteneoinizde ye-

ter l i  puan varsa ard arda daha eok bu
yetenegi  kul lanabi lecek ve daha rahat
edeceksiniz.
l l l idan'r  ar tyoruz -  Bu i lk  kts lm asl lnda

oldukqa basi t ,  labirent imsi  b i r  Yerde i ler-

leyerek l l l idan'r  bulmaya CalrSacaErz.  $ im'
di l ik  zaman konusunda bir  sorunumuz ol-

madrqrndan yarat tk lar la savaSttkEa bek-

leyip dinlenebi l i r  ve manantzr ger i  kaza-

nrp yoia devam edebi l i rs in iz.  Bu yolculuk

srrasrnda Orb parqalart  bulacakslnlz,  tL im
parqalarr  t10 tanp) b, l ldu0unJzda ise op'

s iyonel  Orb gorevi  tamamlanmlS 0lacak.

Elbette bunu yapmak zorunda deoi ls in iz.

onemli  krstmlar -  Ulasmaya Ealrstrqr-
mrz yef  har i tantn qt ineydodusu. Buraya

siz ler  fark l r  yol lardan gidebi l i rs in iz ama

ben size yolda bulabi leceqiniz dnemli  k l -

srm larr  soyleyeyim. Gt ineye.doqru birAz

i ler leyip r je tane Demonic Gate k l rd lktan

sonra kaya parqalanndan kurtulmakla
r lg i l i  opsiyonel  b i r  gorevden haberdar

edi leceksiniz.  Bu kayalartn arkaslnda ik i

tane Druid of  the Claw var k i  b i r imler i -

n iz i  iy i le$t i rebi ld ik ler i  iq in qok i$ in ize ya-

rayacaklar.  Hydra' lar la kargl laqmaya
basladrErnrzda Dryad' lar  i le ayrr  b i r  grup

olu$turun. Gegt i ! in iz yer ler  dar oldu-

0undan en gru bu nuzun iEindeki
Dryad' lan tek tek seeip saldtr l lardan ko-
rumanrz zoT olabi l i r ,  en iy is i  bt jy le yer '

lerde onlaf l  arkada brrakmak olacaktrr .
iy ice sola gi t t io in izde yol  bulamadtolnlzt
g0receksiniz.  Oyun size t5tnlanma yete-

neqin iz i  hatrr latacak. KarSrya tSlnlanln
ve buradaki  dUqmeyi kul landrak ordu-
nuzun geemesi ig in bir  koprt i  yarat ln.

Burada biraz i ler ledi ! in izde yine bir  ka-
ya engel iy le karsr lasacaksrntz ve bunla-
nn ardrndan da ik i  tane Druids of  the
Talon grkacak. Har i tanrn gu neydoqusu n-
da devasa bir  Demonic Gate bulacaksl-
nrz.  Burada oyunu kaydedin qt inku g0-

revin ik inci  krsmr bat laYacak ve bu kls-
mr becermek hig de kolay degi l .

I  -  Haritanrn ddrt yantna dagtlm 5 olan
i0 ayn Orb pargastnt da buldugunuzda
Gul'Dan's Shadow 0rb sahibl olacakstnlz.
Bu esya +10 saldrf l  ve *3 zrrh dzel l iqini
taqryan gok girql i i  bir esya.
2 - Bu noktadaki bi jyi lk Demonic Ga-
te'ten gegtikten s0n[a zaman dolmadan
geri kaemanrz gerekiyor. Burada 5u tak-
tlgi kulldnrn. ilk yaratrk grubLnun iizerrn-
den Blink kul lanarak at layrn. htz r i int inir
aIn. lkinci yaratrk grubunun [ izerinden
de Blink i le geqin ve k0pri. iye dogtu ko-
SUn. Yoldaki iyi le5tirme rt ln[rnir almayl
unutmayrn dma kimseyle sava5mak igin
durmayrn.2 nolu yerdeki kbpri iyi i  kont-
rol eden aktivatdre geldi0inizde duvarln
i izerinden gi ineye gitmek iein Bl ink kul-
lanrn, iginde hydra' lann bulundugu oda-
yd gelmis olmalrsrntz. Odantn gt ineydo-
gusunda bagka bir htz rLiniL bulunduran
bir krsrm var, oraya Bl ink yaptp odadan
grkrn. Haritadaki 3 nolu yerin sdgtndaki
0rb yerine Bl ink yaptn, Bl ink' in dolmastnt
bekleyin ve 3 nolu yere Bl ink yaprn. Yo-
lun geri kalanrnda Blink yapmantza ge'
rek kalmayacak.

Kagrl  -  Aslr4da yapmamlz gereken tey
geldigimiz yoldan ger i  donmek ama za-

man qok srnrr l r .  Bu yi izden Bl ink yetele-

0ine bolca iht iyacrmlz olacak. Burada si-

ze hrz kazandrracak qeylerden bir i  Bl ink
yetene! in i  kul lanmak iEin ikonuna trk la-
mak yer ine B tusunu kul lanmak. Ayrtca
Bl ink yapmadan once yarat tk lara mi im-
kUn olduqunca yaklastn,  bu Seki lde bo$a
Bl ink harcamamrs olacaksrntz.  Kaql$ k ls-
mrnr birkaE kez denemeniz gerekebi l i r ,

eninde sonunda gLizel  b i r  yol  bulup za"
man dolmadan kaqabi l iyot  sunuz.

4 - Urath of the Betrayer
BolUmLin ba$rnda Hero'muz Usten uzakta
bulunuyor.  Onu ve grubunu (Runner ve
Druids of  Claw) iy i  korumalryrz,  E0nkU bi-
r im kaybetmeye tahammulUmLiz yok.  Bu-
nun iq in de Runner ' rn ve Druid ' ler in iy i -
lest i rme yetenekler in i  kul lanaca0tz.
Runner -  i lk  gorevimiz Runner ' t  qemi lere

ula$trrmak olacak. Gemllere doqru (sola) l t t



1-Naga i issi lnUn arka tarafrnda birkae
kez Bl ink kul lanarak ula5abileceqiniz bir
bolge var. Buradaki Royal Guard'r geqti-
ginrzde 1500 altrn ve Tome of Agility bu-
racaKSIn tz
2 -2 nolu yerin guney tarafrnda Blink i le

i ler lerken birkaq N4ur 'gul  grubu i le karSt-
lagacaksrnrz.  tder iy i le$t i rme yetenekle-
r in i  akr l Ica kul lanrrsanrz bunlardan hiCbi-
r ,  s iz i  zor lavacak gr iqte olmaydcah, ama
yanlrg stratej i  uygularsantz Runner ' r  b i le
kaybedebi l i rs in iz (k i  bu da gorevin baqa
Trstz olmasr demek).  Biraz i ler ledigintzde
gruba ik i  tane Fluntresses daha katt l tyor
ve i5 ler  tamamen kolaylagtyor.  Son
Mur'gul  grubunu da geqince gemilere
ula$ryorsunuz. Gemilere bind ikten sonra
gr. . lneye dooru yola Erktn ve saldrracak
olan ik i  Couat l ' t  H ippogryph' ler le oldi .1-
rLin.  Sr!  sulara geldi ! in izde gemiler i  bo-
5altrn ve gr.ineye do!ru ilerleyerek gcirevi
b i t  i r in.
Gemi Guzergaht -  Bundan sonra ama
crnrz gemiler in gi izergahrnr t rkayan en-
gel len yok etmek olacak. Burada yapa-
ca0 In  r z  Sey  H ippog ryph ' l e r i  ku l l ana rak
etrafa goz atmak ve bulmug olduQunuz
Naga ku le ler in i  ordunuzu kul lanarak
yer le bir  etmek. Tabi  yok etmeniz gere-
ken tek Sey kuleler de0i l ,  b i r  de yolu t t -
kayan geEit ler  var.  Bu geEit ler  genelde
Couat l  taraIrndan .(orunuyoT ama iy ice
gUqlenen ordu iEin pek de sorun yarat-
mtyor lar .  Bo[]me bi t i rmek iq in ie inde
RunneT' tn olduqu gemiyi  Circ le of  Po-
wer 'a sokma n tz yeteTl i .
Grank the Rat -  Bol l imi jn sonuna do6ru
ci ld i . l rmeniz gereken rk i  Naga'ntn i jzer in-
den Hippogryph gonder i rsenrz bir  Eiqek
bahqesinde Grank the Rat is iml i  yaratr{r
bulacakstnrz.  i lk  oaktsta gar ip gdr i i ren
bir  yaratrk Er inki i  bUyu badtsrklrEr ve vu-
ru! lara karSt tam direnci  var.  Saql t0t  ise

I  sadece 15 HP. Tabi  ne kadar u0ra$santz
921 da normal yol tdr ld dtdr i remiyorsunLT.

Ama i izer ine ard arda birkae kez trk ladr-
grnrzda pat l ryor ve s ize Tal isman of  Eva-
sion brraklyor.

5 - Balancing the Scales
B0l i imi in ba$rnda el in izde parasrz bir  0s,
i iE tane Protector ve bir  ik i  Wisps var.  l lk
gorevdeki  destek bir imler in i  osse ula$tr-
rana kadar r isteki  bu birkae blr imi koru-
manrz gerekiyor.  Neyse ki  etraf ta yete-
r ince l \4oon Wel l  var,  boylece Maiev tek
basrna bi le r issd korumak ig in yeter l i  gt i -
ce sahip olabi l iyor.

Destek birimleri - Destek birimlerinin
iCinde ik i  tane 10. level  Hero var (Malfur i -
on ve Tyrande),  onlal  | \4aiev' in koruma-
ya EaIgtror Lisse ulaqtrrma||srntz.  Ktsa bir
t rTmanrqrn ardtndan i lk  dr i$manlan al t
edip tepeden inmeye ba5lryoruz.  Burada
amacrnrz mt lmkt in oldu{unca htz l t  b iq im-
de t isse ula$mak olmalt ,  a l t rn ve benzer i
Seyler iq in Cok fazla vaki t  kaybetmemeye

ealrsrn.  Yol  boyunca birkaq Naga oldi i r
dlikten sonra bir gemi ile karStlalacakst
nrz ve s ize Llg Night El f  kaynak gemis:nin
yer ler in i  gdsteren ara demoyu iz leyecek-
siniz.  Bi '  sonraki  karqr laqaca{rrrz du5-
man olan Sea Giant ' lar  s iz i  b i raz zor laya-
bi l i r ,  bu durumda r . izer ler inde Entangl ing
Roots ve Force of  Nature kul lanrn.  Kav-
Saoa geldiqinizde di0er yol larda ne otdu-
0una bakmadan hemen qLineye dooru gi-
din.  Burada i lk  kaynak gemiter in i  buta-
caksrnrz.  Usle aranrzda geni5 bir  ormanltk
alan oldu0undan si i rekl i  o larak Malfur i -
on'un Force of  Nature gLlc0nu kul lanarak
Usse ula$tn.
Naga iissii - Kuzeydeki Naga rissLine
Tyrande ve Ny'al fu- ion'  yol laytn ve Llssl in
ortas{nda durup Starfal l  yeteneqini  kul la-
nrn.  Eqer stktstrsantz l r , , la l f  ur ion'rn Tran-
qui l i ty  yeteneqini  de kul lanabi l i rs in iz.  Bu
srralarda siz in i issuni jze dooudan bir  sal-
drn geleceqinden, r lssi in i izdeki  b i r imler i
Naga r lssune saldtrmak iCin de0i l  de ken-

di  i jss i in i iz i i  korumak iq in kul lanma rsrnrz.
Bu saldrryr  at lat t rktan sonra isterseniz
tr lm ordulaf lnrzr  Naga r lssirne yol layabi-

l i rs in iz g0nk0 bir  sonraki  saldrrrya daha
var.  Burada r . is  kuracaksanrz Tree of  L i -
fe ' r  buraya tagryrn ve Ancient Protec-
tor ' lar la koruma saq layrn.
Gemileri kurtarmak - Yeni rlsten kuze-
ye do0ru gi t t i ! in izde Elemental ' ler in ku-

$attrdr i lk  gemiyi  br lacaksrnrz.  lk inci  ge-
miyi  kurtardr0rnrzda bir  Dryad, ik i  de N4o-
untain Giant ordunuza katr lacak. Har i ta-
nrn saq al t  kosesine dodru l ler leyin ve
Llqrlnci.i gemiyi de kurtafln. Ana Naga us-
srl iieirncr.i geminin sao iist tarafrnda kah-
yor ama buraya saldrrmadan once Eok
saolam bir  ordu kurmanrzr oner iyorum.
Ordunuzda mut laka l r4ountain Giant ' lar
ve 3 Hero da oulunma|,  aksi  l -a lde qok
zarar gdrLirsunLiz,  Naga ussune saldrr-
mak iq in gLiq top arken l l l idan UssunLlze
saldrracaktrr ,  onu da savu$turduktan
sonra tLm oTdJnuzu toplayrp \aga ussLl-
ne sol  taraf tan gir in.  Gir i5 in yanrnda bu-
lunan Fountain of  Heal ing sayesinde za-
rar gcjren bir imler in iz i  b lmeden kurtara-
bi l i rs in iz.

6 - $hards of tfe llliance
8u bO Llmde l t t i fakrn yeni  i iyeler i  o lan
Blood El f ' ler  i le tanrsacaksrntz ama onlarr
kontrol  etme imkanrnrz olmayacak (sade-
ce bakmakla yet in iyoruz : )
Karavan -  Bol i imLln bagrndaki  Blood El f
karavanrndan Z. level  b i iyucu olan Kael ' i ,
Swordsman ve Pr iest ' ier i  grubunuza ek-
leyebi leceksiniz.  Bunlan kontrol  etme im-
kanl  o lmadrqrndan bi iy i r ler in i  otomat ik
olarak yapacaklar.  Bu yLlzden dzel l ik le
Kael ' in Flame Str ike kul lanacaqt zaman
larda yanrnda dost bir im olmamastna

k0lay olan yolu seqerseniz ki igi ik bir Un-
dead gruSunLr dldi irdi. ikten sonra dgde-
lann arkasrnda qizl i  bir yer kegfedecek-
siniz. Ayflca yolun karSr tarafrnda bula-
cagrnrz Goblin Merchant'r  i l ldi j r i rp 600
alttn alabi l i rsiniz.

bit i rmek igin x i le gds
gemileri  tek tek bul '

mdnrz gerekry0r.
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Paladin'i kurtardrktan sbnra esir tutul-
du0u yerin hemen giineyinde gizli bir yer
bulacaksrnrz. Burada l\4ana rOnii, Robe of
the Magi +6 ve Potion of Greater Healinq
bulunuyor. Bunlan Paladin e vermenizi
0neririm.

dikkat edin,  aksi  halde onlar da yanabi l i r .

Yolculuk - Koy qtktstnda Ghoul ve Abo-

minat ion i le kargr lagacakstntz.  Bunlar l
hakladrktan sonra ye.de giireceoiniz ce-

set ler  r ize ' inde Vengeance kul lanarak

Spir i t  yaratrn ve bunlart  onden etraf l
kel fe gonder in.  i ler ide Necromancer ' lar
gOreceksiniz.  Bunlarr  geGince karSl la5a-
caornrz Undead ordulaf l  i izer ine once
Mountain Giant yol layarak N4eat Wa-
gon' larr  yok edin,  ardtndan ordunuzun di-
qer birimleri kalan Undead'leri ctldi.lriin.
Mercenary Camp'a ulaSttqtntzda Kael ' in
yakrnlarda al t rn ve odun saklamrs oldu-

0unu oOreneceksiniz.  Kamprn arka tara-
frnda bulacaqrnrz ufak Undead i iss i . lnLi
yok et t ik ten sonra toplayaca!tntz kay-

naklarda gruba yeni  b i r imler satrn alabi-
l i rs in iz.  Har i tanrn en gi ineyindeki  tamir
alanrna geldiqinizde karavan tamir  edi l -
meye baslayacak, bu srrada kaTavana
saldrran Undead olursa icabtna bakmayl
unutmayrn.
Tamir sonrasr yol - Yola devam ettiqi-

n izde yeni  b i r  Mercenary Camp'a gele-

ceksiniz.  Yoldan ayrt lmaytp i ler ledi0iniz-
de yolun i izer indeki  son destek ussune
ulagacaksrnrz.  Bu usten gtkt t { tntzda kara-
vanr hedef ine ulaqttrmak ie in seqebi lece-

diniz ik i  yol  o lduqunu goreceksiniz.  Ktsa

olan daha tehl ikel i ,  tehl ikesiz olansa
uzun. Uzun olanda (sol) sorunsuz bir yol-

culuk yaSayacakstntz,  ktsa olanda (sad)

ise karsrnrza birgok Undead ve Undead
i issu qrkdcak. Yolda i ler lemek iq in t rssi l
yok etmek gibi  b i r  Sart  yok ama bu arada
surekl i  o larak karavanr kontrol  etmel is i -
n iz.  Eler karavantListe takr l t rsa yolunu

aqmak zorunda kalacakstntz.  Her ik i  yol la

da ulasabi lecediniz son koye gel i r  gel-
mez br iyr ik bir  Undead saldtr tsty la kargt-
laSacaksrnrz.  E!er yoldan Scrol l  of  Ani-
mate Dead egyasrnt  bulduysantz,  bu sal-
drrr  srrasrnda kendinize 6nemli  b i r  avan-
taj  saolayabi l i rs in iz.  Yine de saldrn grubu

daha qok Ghoul ' lardan olustuqundan faz-
laca zor lanacaqrnrz soylenemez (elbette

Fan of  Knives'r  yer inde kul lanrrsanrz).

7 - Ihe luhs of hlral
Bu bdliimde ilssLimozU gelistirip saldrn
bekleyeceqiz ve saldtr tyt  at lat t rktan son-
ra saldnya geeeceqiz.  Ussumuze yapr lan
saldrf l lar  zamanI oldu0undan, bu Seki lde
davranarak saldrn ordumurun i isst i  sa-
vunmak ig in yan yoldan ddnmesi gibi  du-
rumlan engel lemis olaca0rz.
Paladln - Biilrimiin ba$rnda Listen hiq
aynlmadan tLlm g t ic l in i jz t j  gel i$meye

ver in.  Naga tarafrndan gelen i lk  saldlr ly l
defet t ik ten sonra Faer ie Dragon' lar  ha-

r iE tL im ordunuzu Paladin ' i  kurtarmak
iqin yola grkaf ln.  Paladin har i tanrn saq

i ist  kosesinde bulunuyor.  onu koruyan

diJ5manlarr  6 ld i i  r t lp Paladin ' i  kurtarrr
kurtarmaz i isse doni in ve l l l idan' tn sal-

drf lsrnr bekleyin.  Ussi . intrze olan t i im sal-
dt f l lar  sol  taraf tan gelece! inden buraya
duvar drmeniz gerekiyor.  Bu srrada 0s-

sLi  yeter ince gel igt i rd iyseniz bolca Chi-

maerae 0retmeye baSlayln, qiinktl saldF

Tr ordumuzun onemli  b i r  kolunu onlar
olusturacak.
Saldrnya geglyoruz -  l l l idan' tn saldtr tst-
nr da savusturduktan sonra t [ im ordunu-
zu toplayrp batrya doqru yola qrkrn,  Eqer
zamanrnrzr iy i  kul landtysanrz bu saldtr ty l
rdha lqa tamanlayacak kadar s i i remiz
var demektir. Naga i.lssii Cok bliytlk ve

lek bir  saldrrrda yok etmeniz pek mLim-
k0n degi l ,  bu y i izden saldrr-ger i  eeki l -
g0elen-tekrar saldrr  yontemini  ku l lana-
ca{rz.  TUm bir imler in iz i  (Chimaerae' ler

har ie)  baSta kuleler olmak Lizere di l$-
man bir imler ine sald rrmakla gOrevlendi-
r in.  Gorevin ana amacr Caster ' lan dldi . i r -
mek ve bunun ig in de Paladin i le grup
yaptr{rmrz (hatta buna Faer ie Dragon'u
da ekleyebi l i r iz)  Chimaerae' ler i  kul lana-
caqrz. Yol ilzerindeki higbii $eye aldrns
etmeden tLim Chimaerae' ler in ize cas-
ter ' lara saldrrma emri  ver in ( force-f i re) .

Eler Caster ' lara saldrran grubunuz yol '

da pek kayrp vermezse ve de griElti bir
grupsa krsa zaman iEinde t l im Caster ' la-
r| dld[ireceksiniz ve bokim bitecek. Yine
de aklrnrzda olsun, gdrundi iq0nden eok
daha zor bir  bolum bu.

8 - lhe lroilus $tuwage
Bu bol i . imde Maiev' i  kul lanmtyoruz,  onun
yer ine el imizde Naga bir imler i  var.  Bu

son Night El f  bol i lmi i  o lduqundan He-

ro ' lara e$ya toplamaya veya exp puanl

kazandrrmaya falan da gerek yok. Bu
yUzden biraz amagstz bir  bolum olmus
sanki .
Sadece yok et - Bblilmtin oldukqa sade
bir  amacr var:  Krrmrzr Undead i issundeki
t r im binalan yok etmek ve bu strada Mal-
fur ion'un i jssUnun de ayakta kalmaslnl
sa6lamak. Bu bOliimde acele etmenize
de gerek yok Listel ik,  EUnku Undead size
qok gr ie[ i  ordular la saldtrmtyor.  Undead
Lissirne tamamen Naga blr imler iy le saldl-
raca[rmrzdan Night El f ' ler le i lg i l i  yapma-

nrz gereken tek Sey t i jm kaynaklar ln lz la

r isse yeter l i  savunma kurmak. Ussun
qevresini  kusatacaqrntz Protector ' lar l
Wisp' ler le korumak bunun i lk  adtml olma-
lr .  E{er al t rnrnrz t i ikenirse (Night El f  ve

Naga kaynaklan paylasmryor lar ,  Na-
ga'nrn al t rn larr  o lsa da Night El f  kendi  a l -

t rnrnr bulmak zorunda) har i tantn kuzey-

batr  kd$esine bulacaEtntz madeni kul la-

nabi l i rs in iz.  Night El f  t issUnt i  yeter ince

sai lamlagtrrdr!rnrzda buraya yapt lan sal-

drrr lar  s iz i  pek me5gul etmeyecek ve t0m

dikkat in iz i  Undead usst ine saldtrmaya
verebi leceksiniz.  Burada dikkate almantz
gereken tek ipucu ana saldlrl grubunuz-

da l l l idan'rn yanr srra birkaq Myrmidon,

Siren vb Snap Dragon bulunmast.  Yar-

drmcr saldrn gruplarrndan bir in i  de sade-
ce Turt le ' lardan oluqturun. Ana saldtr ty l
ba$lat t r6rnrzda ana grubunuz dt isman bi-
r imler in i  oyalarken, Turt le grubu kulele-
r i  ve binalarr  b i iy i ik  b i r  hrz la yer le bir
edebi lecekt i r .

Bir  dnceki  bci l i rme nazaran daha ko-
lay olan bu bol i lm0 iy i  b i r  ordu kurdu-
qunuz takt i rde Undead usst lne yapaca-
qrnrz bir  veya ik i  saldrf l  sonucunda ge-

Eebi l i rs in iz.  Niqht El f  gOrevler i  b i t t i  d iye
r lzUlmeyin,  q( ' inkt j  daha on0ni izde dolu
dolu Human ve Undead gorevler i  bu-
lunuyor.o



Hile sayfalarrnr kopartrp bize yollayan
okurumuza Tuna $entuna'sr postalanmrgtrr
(gergekten yollamrg, takdir ett ik)

Tek ki!i l ik bif 0yun a(rn ve Enter'a basarak chat galtsttfln.

ekfanrna geqin. Daha s0nra aSagrdaki k0dlafdan biri- God mod, cephaneler ve silahlar
nr yazrp Entefa basrn. Gemi dtslndaki gdrevlerden birinde ' 

tuluna basln
(l in sagr). Daha sonra god mod iein '90d', 

cephane

Warcraf t  l l l :
The Frozen Throne

Son !e
l]aritanrn lanldrn
An nda zafer
0yullu kal/betlrle
0lijtnden soBra oyufla devdIn eltne
Biiyij
BiriInlef Elfl ii€ ht ya( d|]yflar
Teknolojr a!dcrnr kapatrr
laferi kpahr
Dayanrkhlrk
Ha arlr|T)a (Syer ne bir sdyrFzrn)
Nrz ve dltJn (f yerirle blr saytydztn)
Alhn (f yefinebrrsay yann)
Bdlii|n seEfle
ll iz rdrdtt r|na
Tiim tlpqlade'i"ri ara$ rlld
StnrISrz fltana
0ece
Sabdh

Star Trek Elite Force 2
0yunu *set ui_console 1 +sv cheats I param€tresiVle

ve s i lah lar  ie inse 'g ive 
a l l '  yazrn

Aynca;
Hjleyi devre drsr brfakmak iein... - sv-cheats 0

Chaser
0yunu -cons0le parametresiyle baSlatrn (Chaser.exe -

c0ns0le). Daha sonra oyun straslnda e tuSUna basa-

iak konsolu aern ve aSa0tdaki kod'lafl girin.
Kod Sonu(
cht armorl0o +100 zrrh
cht_god God mod
cht_flymode Uqma mod'u
cht_wedpon weapon Sondali weapon

yerine bif silah smi ydzrn
cht*health 100 +100 saglrk
cht_giveall Her $ey
cht_timescale time 

'Time' yerine blr sayryaztn
cht_ro-bots_spawn
cht_no_trigqer_activate -

Lr i t_ ru90!  vdLepdt  ULtc5

cht_qe)(t_rp

Enter The Matrix
Hack ekranrna qidin ve Cheats ekranrna girin. Daha

sonra a!dg daki kod'arr yazln I

Sonuq Kod
Iiim silahlar ve at€$ giicu 0034AFFF
Bonus test bblirmil ]3D2C7?F
lki kat daha fazla hrz FF00001A
Srnrrsrz cephane IDDF2556
Sln rslz focus 69E509E4
Gdriinmezlik ]DDF2556
Slnrfslz saqlk 4516DF 45
Dij$iik yerqe&imi BB013FFF
Sessiz mod FFF0020A
Iurbo mod 7F4DF451

Kod
rseedeadpeople

allyo|lrbaseareb€ ongto!s
so|nebodysdus|lpthebolnb

$rengihandhonol
tiedudeabides

porntbreak

syflergy
Itvetesme

uioslourdaddy
halitto|Tre $

gre€drsgood $
keysersoze fl

]rlotherland lrfkl IbdliiIIrl
lflhoisjohngalt
sharpandshiny

theteisnospoon
lighhout

flseandtitne

Hayale t  mod'u  iE in . .
Tam zrrh ve cephafle iein..

'noclrp
- undyrng

Glory Zone
ASaErdaki k0d'lafr 0yun srrdsrnda qirin
Hileleri akt f hale geirrme FILtITUPPLtASt
Bir hak verir TIFEPLEASE

SHIELDPTEASE
MISSILESPLEASE
UPGRADEPLEASE
SPEIDPLEASI

Diilmanldnn sili gbrememesi igin... . notdrget
YerEekimini degiltirmek iein... - g_gravity S
Kendinizi it ldijrmek iein... - kil l

... Parametreleriyle oyunu ba!latrn

Air Raid
0yun srrasrnda kOnsolu dlmak iEin F9'a bas n, daha
s0nra a!agrdaki k0d lardan birin girip tntela bastn

Sonu(
nert level B0l0m geeme
god Ddydnrkhhk
set ddmdqe 0 Hasaf dlmazstn|z
destroy all Tiim diismanlar dlijr
load level* ktediqiniz bdlirmii

yijklersiniz (S yerine I i le 99
arastnda bir sayt girin)

set bull€t S S yerine girdi0iniz sdyt kadar
mefmta l t rs ln tz

set missile S + yerine girdi6iniz sdyr kadar
Iok€t alrrsrnrz

reload level B0ltmii baStan baslattr

Kod

l(alka n
Roket
Upgrade
Htzrar t l | ' l r



Starsky and Hutch
1 0yun dizini iqinde, notepad pf0gramryla local.ini

d0r ldd b i r  texr  do 'yast  voro l t r  Ddha '0r ra  d \dg dd-

ki kod'ldrddn herhangi birini yazrn. Daha sonra dos'

yay kaydedip 0yunu n0rnal bir $ekllde ba$latln (s0-

nuna FALSE ek edigin z hileler devre dtgt kaltf, ayftca

b i rden ld , ld  h i lp I , r .  rer  l ie  b , r  sa l r rd  denI  qe]ecek

!ek i  de yazdrgrnrz  zaman ku l lanabi  i fs i r iz )

Deadly Dozen:
Pacific Theater
0yun sr ras nda L 'ye basrp konsolu  aqrn ve / te l l

cheatcheat yazrn Daha s0nfa da alagtdaki kod'lan

q r f rn .

Sonue Kod
Yenilmez diilmdnlar /tell hitlermode
Dii$man kamerasr itellec
Dilsmanrn gorijs dlanr /tell fovs

UEma mod'u /tellf ly
Item (0 ile 44 ardsrndd bir sayr q rin) /tell give: (0-44)

God mod /tellgodmode
God mod, srnrrsrz cephane, uqmd /te1l ac
Gdriinmezlik /tell invis
Gijfevi kaybetne /lell losemission
Ulasr lab i l i rnokta la f rgdster i r  / te l la r r iva l
Petrolnoktaldnnrgiistefif /tellpathdraw
Thompson Ml /tellgive
Arabirimi aEar /tell noint

Sinrfs z cephane /tel ammo
istatistikleri gosterir /tell stats

Gorevi kazanma /tell winmission

The Elder Scrol ls l l l :
Bloodmoon
0yun srfasrnda 6 tu!una basarak k0ns0lu a(rn ve

bel rti len k0d lafln ardrndan DJaver ) vazrn

Rollercoaster Tycoon 2:
ItYacky Worlds
ZiyaretCllerin a$rn mutlu olmasr iein ..
Bir ziyaretEinin ismlni \"l,ielattre Y/dtn\r' 0larak d€!ilt rin

ZiyaretE,lerin q0k hamburger yemesi iI in...

Bir ziyarehini1r is,nini\"T0|ly Day\" 0lank de0i$tirin
Ziyarekiler Go'Kart vdftsldnnda yavas gitmes iqin...
Bir ziydf€tqinirl isniri \"|\{r 8€an\" olaEk deii$rnn.
Ziydr€teilerin parka resim Eizme erii9in...
EirziyaretEinrn hIIltni\"si|n0n F0ster\" 0larak deg $tifin
Ziyaret0ilerin G0-Kart yart!lannda hrzl gitmesi iein..
Bir ziyaretqinin isIIlinl \"Dd|Tl0n ||il \" 0lamft deiigtirin.
ZiyafetEilerin WoW! denesi iein...
Bi'ziyaretEinir rslrl,f l "J0hn IldIdrey" 0laraI dp0iltri].
ZiyaretEilerin rastgele k0nuSmast i(in.
BirziydrdEinir isnini\"Da! d tl l is\' 0lardk deqi$rnn.
ZiyafetEilerin f0t0graf qekmesi i(in..
Bir l iyad!il in ismrri\ Chris Sd*ver\" aldlah de0 5tr'n
Aynr  s imler i  ku l lanmak iq in . . .
hilllhrin herhangibir harfini biiyiik yazamk aynr rsl|nlen
kullanabilirsinh Eiinkii 0y|]n bWijk-kijEi]k harfe dlJyarh.

GTA: Vice City
A$agrdak i  k0d ' ldr  oyun s t fas tnda g i f in

Kod
SPIID IHIAT{RUI
CdnAlltEsPlay ext=IRUE

[|d)(vRJRUT
P aVerUseAlJRUI
UpdateCil/ilid|lTraftir=FAtSt
FI CREATI BIST PRONIT=TRUI
FI [|1ABII FRIE ROA|1i{RUI
Ft [|iAEtt toc(ER{RUt
II II{ABLT TV SPECIAT=TRUi
Ft U|ILOCI( AII CIRS{RUI
FUllNYBOI{IS{RUt
|'{ONSTER TftI]CX=TfiI]I

CARLOS IAIIDANGO{RUI

PldyCo|lversations+ALSE
0dnSkhConl/e6Btions{nUE
s( mtvrctsErtcll0l{{RUE

Sonue
Arabayr|lrzlal]drrrr
8a$an$2 o duktan sonla bir
diqer bblijmden devan]
edersinh
0drii! aq stniadtl I
Bilgrsayar sizin qin oynar
Tfdfi0ikapahr
Siiper blr profii Varatrr
Free Rodnt'u aktil hah qetir r
torkeri aktil hah getlrrr
'IV 

Speciah aql|rr
Sezofllardakl t[jln afabalafl aqal
Araq kaplaInalalr litrer
ArdcrIlrz InonsterlruIkd
donrjliir
Aracrnud devteke eftlef
eKtetItr
l(onu$mdlan kapahl
|(onul|Ilalar hefiangi bjr tu! a
Crafik kartr se{Ille ehanrnl
geEel

StartodrnePaused=TRljt oytlnupaus€fnod'ljndaba$attI
0nlyPay0eb|lgtrlabledtflech{R|Jt Ses kapdhr
DlSABtt_tt'ltt.t0$Pttlt{ilJ[ 0yun0an 0N|Tranri ]zrIl

velllmez
lll|n0ffThdt[eckingst|lpldGunlr0]rJRUt Af abrri|Ildeki silah

icon |lnl] Yo]( edel

2. Dioer hileler...

Ft stAs0Nt ACctss{RUt Fi stAs0 2_Acctss{R(Jt,

Ft stAs0N3 Acctss{RUt, RAY0uNs=lRIt, Jll/tTA ({RUt.

tO RIOIR{RlJT, TRMY IAXI=]RlJt PROTItAllll1lTRART=TRUT,
(rightR der=TRLJt, Paparazzi{RUt

fE CRUNIYS l,ioM NAS TNI SHA(TS=TRI]T, DisabIeAIISlrUnd{RUt,

D SABLT_f R0llIttl0JRUt, D sableVRP0wsf ups{RLlt,

DlSAElt_E0DyPARTS=lRUt, 0lSABLt_lslnV elI=Tff Ut,

Sh0lly HUDJRUt. f E,BAD0t_VR{RUt, FE_SnP-IHR0UG|l TESTJRUt,

FT-NI-IM.STARTtIVitJRUT, PAUSI MtI,iUJRUI,

5lioill-FPS_BARJRUE, S|lbtit es='IRUt, Mi|riMapM0deJRiJt.
Fullsrf r€r0nl,'JRUt, Al,toli_PtAYtn_fi 0tt{RUt,
BI]TT 2V/|iEItS=TRUt, 8U]T_ACCTLTRAIT{RUt BU]T.BRII(I{R|]t,

BU]T HANDERA|(I=TRUI, EUTT-IAITR=TRI]t, BUTT MISSIII=TRUE,

BUT'I-SiiOOT]{RUI, EUTT-S|lOOT2Jfl UI, BUT,I S]lOO'I3=INUE,

BUTT TI]RBOJRUI

lstediginiz kadar altrn verrr additem \"Gold-]00!'
Bijyii degeribe irlemenizi saglar setmagickd Isayrl
Saglk sethealih [sayt]

Ti im gir isleri hikeleye eklef f i l l journal

SonuE
God mod
Suda yiiri ime
uema mod'u
SUper rplama
5u altrnda nefes a ma
Yorgunluk

Haritadaki ti im kasdbalafl giisterir
128 birimi teleport eder
Ydfdrm komutlarl
0egi$ikliklef i gdsterir
Test idurdurur
Animasyonlafl gdsterir
Her 5eyi srfrrlar
i$rklandrrmd

PRoFtSSl0NALTo0lS Profesyone sila h lar
NUTTERTOoLS llqine silahlar
PRECI0USPR0TECTI0N Tamzrrh
ASPIRINE Tam sagl k
Y0UW0NTTAI(EI EAL VE Aranma derecenizi artrrtr
TTAVEMEALONT Afama derecenlz azaltrr
APTEASANTDAY Giizel hava

Aqrk hava
Bulutlu hava.
Yagmur u hava
Sisli hdva

LIFEISPASSINGMTBY'  Zamanrhrz landrr r
BIGBANG Tilm araeldr patlatrr
FIGHTFIGHTFIGHT Yayala f isyan(rkar t r r
NoB0DYLIKESME Yayala fs izesa ldr r r r
0URG0DcIVENRIGHTT0BtARARMS Silahlryayalar
oNSPEED Daha hrzl yiiri ime

Daha yavd! yi ir i jne

UCan afabdlaf

Kod
THUGSTOOLS

So nuE
Serser is i lahlar l

K0d

togglegodmode
setwaterwalking I

setflying 1
setsupelJUnp I

setwaterbfeathing l
setfatigue lsayr]

f  l lmap
f  ixme
nerp

showvars
stopcelltest

tl

ATOVELYDAY
ABITDRIEG
CATSANDDOGS
CANlSETATHING

B000000RtNG
c0MtrLYi,4/rTHt4t



*%dw
dBE
ffi Bunlar da PS2 hi leleri . . .  Demedlm saytn.

Ape Escape 2
l. 5x ve l0x jeton 0yunu bitlrdikten sonra Simian

Citadel'e gidin ve bijyijcii maymunu bulun. Simian

hrrs z farelerinl (ag rdrktan sonfa farelerin paranrz

Ealmalaf  na iz in  ver in  Daha s0nra on lar  vur !n .  Bu,
jetonlafrn dilsmes ni sa0layacak

2 spike: 297 maymunu da bulduktan sonra ana

menijye gidin ve N€w Game'i seetikten sonra Ll ve

Start tu!larLnda hasllr tulun Artlk 0VUnu Spike'la

oynayabi irsrniz.

Speed Kings
Med lerin kazanmas (in.
sminizi.meei6 olarak gifin.
Grand Pfix rllod'tlnu kdlanlr)ak iqin
lsminizi .prix olarak girin
TijIr) siirii$ hstler nibitirInek itil1
lsminizi test9 o drak girin
BdkrIn noltaldftnr aiIndk i(i|l
Isminizi.prixlsayrl olafak gifin.
tn  iv i l8  tur  ( in .
lsm nizi .laptl8 olarak gifin.

Evil Dead: A Fistful of
Broomstick
Arcade biiliiInhri aCIndk
0yunu Story mod'da bitirin.
Sanat Fhrisini aqlllak
Ixlfas meqiisUnde yeri qa||!malar g0-mek

Silent Hill 3
Beginner zorluk derecesi Normai zorluk dere'

cesinde 0ynarken oy!n srrasrnda iki defa dliin. Daha

sonra Extra 0ptions'a gittiEinizzde Beqinner zorl!k
. l 6  r o . o c i n  i  . 6 . 6 h  l a . 6 r (  i n i T

Bonus segenekler 0pti0ns'a gidip 11, 12, Rl veya R2

tufldfl ndan birine basrn

Flamethrower Eger 0yunu ilk 0ynayrsrnrzda bu silahl

bu amazsanrz panik yapmayrn 0yunu bitird kten

sonraki i lk 0yununuzda elinizde bir flanethrower

0 acak

Altrn ve giimiil boru Ceri,( b0rLVJ laq.ma alr1. Dana

sonra sorulan s0rulaTa s rasry a; No, No ve Yes

cevaplal nt vefln.

Heather Bedm 333 veya daha faz a dij!rnan dldilri in

Srnrrsrz SMG cephdnesi Final b0ss unu normal bir

srlahla dld0riin.

Manyak son 100'den fazla dijSman dldijri. in, kil isede-

ki adamr afledin ve 2000'den fazla hasar puanr aIn.

N0rmal son 0yunu eok fa2la diilman dldilrmeden

bitif in.

Ekstra k0stiimler tkstra kosiilmlerin aIrlmas] rein

0yunu bitirin Ala9rdakr listede kost0mlerin

kod ' lannr  bu lab ihrsrnrz .
Kod Kostiim
HappyBirthday l.]eather Shirt
I Love You Onsen
PutHere2FeelJoy Blockl-]ead
ToUCH MY HEART Don't Touch
Ganqstercirl God 0f Thunder
LightTotuture The Liqht
ShogyouMrjou Transience
B !eRobbieWin
0t 03 08 11 l2
cockadooodledoo
Princess Heart
Shut your mouth

Ki  ler  R6bbi t
Royal Flush
Golden Rooster
Transform
Zipper

Big Mutha Truckers
0ptons'taki Cheats meniisiine gidin ve a!aqrdaki

kod ' lardan herhangi  b i r in i  yaz n .
Kod SonuE
CHEATINGMUTHATRUCKER HerSeyiaear
VARLEY
PUBLICTRANSPORT
USETHEFORCE
VICTORS

LAZYPTAYER
DAISHI
6Wt
GINOERBEER
LOTSAl/ONEY

Kijti j kasalr kamyon
Srnrrsrz zaman
0tomatik Vbn
Drplomatjk
dokun! lmazl rk
Ti.im bdlilmler
Min iped ' ler
Hasafl kapatrr/aGar
H z| kamyon
Para

2. srnrrs z para iEin ana menijye gidrn ve srfasryia;
Daire, Daife, (are. Daire, Daire, Select'e basrn.

Star Wars:
The Clone
Kod'laf
Bonus gbreYler
FMV
Baitle Droid
Clon""

Wars

OlMME
12 PARSTCS
TRADEFED

Multiplayef b('l i im se(me
oueen Amidala ile oynamak
Yaprmcrlann resimleri

Use the following
code: S0N0FFETI
JORG SACUL
NATALII
J  ED ICOUNC IL

e6l

LEVEL 08 2003



f T

$trffiil- n${sffitffiMH
Asus U9950

Bu ay s zin NV DiA nrn
,  r , .  

- . a l a r  _ , :
) \ /  r L ] ,  r o v c l  l r c  \ J r ! F

t rV^OnO i l o  r ' l nn r t r l rmrc  A  -  r c
|  / \  \ ) ' ) v \ J

\ / t l O C n ' r , i  r n c o  o r ] l t

Haberler
ATI'den yeni ekran karilan, RAMBUS'dan XDR,

Commodore'un sat[9r ve Sidewindeirn sonu..

hepsihaberlerde

incelemeler
Asus Y9950 d
Radeon 9800'ijn hakimiyetine son ver€n

GeForce FX 5900 ve bu 9ipsetikullanan
Asus v9950'yisizler iQin inceledik Atlan ve

eksilefi ile i$te piyasann 0n hElr karll

Asus ]ilIPalA620
Harcket balinde oyun oynamanrn yeni bir yolunu

ke$ieden editiirijnijz gecesini, giindiiziin[ bu ciha?
ile geqirdi. Eakahm oyun oynarnaya miisait mi
Pocket Pc'ler.

Saodi$k Compacl Flash IGB
Dijital kamera, MP3 player ve Pocket Po'nil bir anda
haiza canavanna qeviren bu CF Card'rkaQfmayrn

ezts zone
Radeon ekran kartlan igin siiriic0 ayarlan. Hanqi
ayar ne i$e yarar, nas ayarlamak gerekir.dizimrz kaldrql
yerden devam ediyor.

donanrm pazarr
Bu ayyerinden krm damayan liyatlara sitem ederken
biryandan dageQmi$ 3 s€nenin fiyatlannr kargla$np
nostalii yapryoruz.

teknik servis
Jesuskane ayn geqen ay kigibr, bu ay da dertlerinize
deman olabilmek iQin kendini helak etti.
Ne diyelim Allah kurtarsrn.

$umuklar ffiihi $em
Bir donanrmcryr acaba ne Eocuklar gibi  $en kr

lar? Elbette yeni bir PC, N hayet emektar dona-

nrm edi torunuz aylardrr  suren hayal lndeki  PC'yi

yaratma projesini  b i t i rd.  Her yanr ozel  fanlar,

rgrk ar la dolu,  SATA'dan DirectX 9'a kadar tum

teknoloj  ler i  destekleyen, her oyuncunun ruyast

canavar bir sistem. Yanda kuqLik bir resmi var,

Kend i s i n  merak  ed i yo rsan rz  Ch ip  Oyun

Ozel 'deki  donanrm dosyasrna l l i r  goz atrn.  Tek

tek parQalan anlatrlan ve nas I toplanacagr re-

slmler le goster i len bi lg isayar,  aslen benim kul

landrgrm kendi  b i lg isayarrmdrr,  Yani  tar i f  de var

aynrsrndan ister im diyenlere :  ) l ror



ATltdenekonomi krankartlan
ATI ekran kartr  pazarrna farkl r  iht i -
yaclara gore ve fark l r f iyat  aral tk
la rrnda yeni  urLlnler sun-
maya devam ed ryor .

Ama bunu ya pa rke n

n e  d e n  l i  b i r  m o -

del  ka rma;asr

yarat t rk la f lnrn

fa  rkrnda la  rd  r r

u  m a  f l m .  K a r g  m r z a  y e n i t r k a c a k

m o d e l l e r ,  f i y a t r  d a h a  m a k u l o l a n  a m a

b e l l i o z e l l i k l e r i  k t r p r l m  r s  R A D E O N  5 E ' l e r .

i l k  o larak AT ik r  fark l r  RADEON 9800 5E

m o d e l i y l e  k a r ; r m  z a  q r k a c a k ,  t l k i o l d u k

ga uygun f iyata  bu lunabi lecek ve RADE-

ON 9600 ' lere  o ldukca benzeyecek,  d i ie-

r i  i s e ,  k i  b i z i  a s r  i l g i l e n d i r e c e k  o l a n ,  d a -

ha faz la  oze l l ik lere  sah ip  o lacak ve ko-

layca kendis inden daha hrz l r  o  an RADE-

oN 9700 ' lere  donu; tL i r t i leb len e fsane

v i  R A D E O N  9 5 0 0  1 2 8 M 8 ' l a r r n  v a r i s i o l a

cak gibi goz Li kriyor

RADEON 96005E ise per formans o larak

RADEON 9600 PRO r ie  RADEON 9600

a ra  srn0a yer  a lacaK.
i  Cele l im RADEON

92005E'ye, RADEON
9200 ve

9200PRO'n u n  yaf ls r  ka-

dar  haf ta  kont ro lbrd ne

sahip  yan i  64 b i t  Dogal  o la-

rak ta  her  ik is inden da ha yavat .  Bu

kar t lar  da ha qok OEM L. l re t ic i le r ,  As

lya pazan ve ucuza per formans ara
yanlar  i r , in  d izayn ed i lmis ler  Yeni

nrodel ler le  b i r l ik te  Radeon a i les inrn son

ha i  ;dy le  .

Performa ns

RADEON 9800 PRO 380/700MHz

RADEON 9800 PRO 380/680MHz

RADTON 9800 SE 128 ve 2s6 b i t l i k  ik i

ayfl mooel

Orta Seviye

RADEON 960O

RADEON 9600

RADEON 96OO

400/400Mhz

RADEON 9600

Alt seviye

RADEON 9200 PRO 27s l550MHz

RADEON 9200 250/4O1MHz

RADEON 9200 SE 200/333MHz

RADEON 9200 SE 200/3 3  3  MHz

Bu arada Apple ,  geqen ay duyurdugu-

muz yeni  Power  Mac C5'  erde RADEON

9600 PRO'nun yanrnda RADEON 9800

MAC EDITION'rn  da ku l lanaca$rnt  aqrk

l a o l

PRO 400/600MHz
5E 400/500MHz
PRO Li te Ed i t ion:

325 /4OOMH1

edi ld ik ler i ,  ve bu anakar t larda cok daha



gelece$l nkonsolu Gommodoret uyinesattllar
In f in ium Labs ge lecek ay "q tk t t [ tnda p iyasa-

nrn en hrz l r  konsolu  o lacak"  rddasrnda bu lun-

duk lar r  Phantom L lzer indek i  esrar  perdes in i

k a l d r r d r  " C e l e c e f i n  k o n s o l u '  o l a r a k  d u y u r u l a -

cak Phantom,  y0ksek hrzda In ternet  baglant l

s r  r . lzer inden oyun oynamaya yonel ik  ge l i ; t i r i l '

m ip  b i r  konsol  Ama y0ksek hrzdak i  in ternet

b a g t a n I  s r  s a d e c e  o n  i n e  o y u n l a r  i c  n  d e g i l ,

aynr  zamanda oyunlan download etmek i { in -

de.  qunkt l  bu konsolun b i r  CD veya DVD-

ROM'u yok.  B i j tun oyunla f l  ln ternet  i rzer in-

den cek iyor  veya d i rekt  on l ine s t rearn o larak

oynuyorsunuz.  Ayf lca oyun k i ra lama s t temi

d e  v a r .  Y a n i  b i r

oyu nu down oad

edrp oyn uyorsu

n uz ve be l l i  b i r  s  i i -

re  son ra  kendis in i

Phantom'un in ternet  s i tes inde In te  ve Nv id ia

logolannrn goru lme5i ,  her  k t  q ip  L i re t ic is in in

i . l ru  n  ler in  in  c ihazda ku l la  n  t ld  tEr  d  L . i ;  d  nce ler ine

neden o du.  Sonradan Nvid ia  logosu or tadan

y o k  o l u  r k e n  I n -

te l ' in  logos u

i s e  k a l d r .  Z a -

ten s is tem n

Xbox g ib i  b i r

PC rep l ikasr  o lacagl

cok acrk  Ancak ne tL l r  b i r  is le t im s is te

mi  ku lanacag nr  b i lemiyoruz.  Qi . inku s is tem

her  hangi  b i r  web browser  v€ya s tandar t  PC

yazr l rm rna sahip  o lmayacak.Piyasaya yeni  b i r

renk katacaf , r  suphe gbt  rmeyen bu konsolu

merak la  bek l ryoruz Ama k i l ise l  iz len imler imi -

z i  s o r a r s a n r z  i q i m i z d e n  b i r  s e s  b u  i s r n  p e k y u -

rLl m eyecef,in i soyluyor

Tu ip  Computers  NV (Tu l ip)  ve

lronstone Padners Ltd. (lronsto-

ne)  Commodore ma rkast  l i sanst

ig in  yen i  b i r  or tak l rk  soz leSmesi

imza lad r la  r  Bu ant la ;maya gore

I u l l p  L O m m O d O r e , L b , 4  U f  U n l e r

n in  tL im l isans hak lar tnr  l ronsto-

n e ' d a n  d e v r a l d r .  P e k i  b u n u n  a n -

l a m r  n e ?  S a y r l a r r  6  m i l y o n u  b u -

lan Comrnodore ku l lanrcrs t  pek

yakrnda resmi  o lmayan y i - rz lerce

Commodore s i tes inden C64 oyu

nu ind i remeyecek Onun yer ine

T u l i p ' i n  a q a c a g r  r e s m i  C o m -

modore say ' fasrnr  ku l lanmalar t

ve tab i i  k i  be l l  b i r  i - ic re t  kar ; t l t -

Et  c64 oyun ar  na kavu5malar t

gerekecek.  Ama g i - in  U m 0z in ter

net  d  L  nyastnd a Tu l ip  bu d i r ;  i r  n  -

ces inde ne kadar  baSar  l t  o  ur ,

onu da b lze zaman gosterecek.

Ayrrca c ib i i r  ta  ra fa  goqel i  bunca

yr l  gegmi ;  b i r  s is temin oyunlar t

nrev i r ip  qev i r ip  satmaya ka lk-

m a k  d e l i k a  n  l r l r l a  s r g m a z .  O r i j i -

n a l ' d e  o l s a  b i z  d a h t  b u n u  d e s -

tekleyemeyiz.

sidew&mderbitiyor! ! !
Microsoft, Sidewinder serisi joystick, ga mepad ve d ireksiyon la rrn Li re-

t imin i  durduruyor  M crosof tyetk i l i le r i  buna gerekge o larak sat rg larda

ya;anan dugLis ler i  ve ar t rk  togu PC oyunlar tn tn  mouse ve k lavye i  e

oynanabi ld ig in i  gosterd i ler  S ideWinder ' rn  son L l r l ln ler i  ha en s tok lar -

dayken gu b i r  kaq ay daha bu unabi lecek.Fakai  Microsof t  bu s tok lar t

b i r  an once er i teb i lmek i ( in  gayret  iger is inde.  S iz  de e$er  bu L i r i in ler le

i lg i len iyorsar .z  e l in  iz r  qabuk tu tma n tz t  c jner i r iz .



GeForce FX 5900, nihayet Nvidia
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Doom l l l ' i i  gorr ip de "mut laka
bi lg isayarrmr yeni lemehyim" di-
yenler,  Hal f  L i fe 2 'y i  gordLikten
sonra ne haldedir  b i lemiyorum.
Amd ekran kart laf l  bu h z la ge iS-
meye devarn ederse, yeni  b i r  ek-
rdn kdrtrna yatrracak parasr olal-
lar  ik i  oyunu da hiE derts iz oyna-
yacaklaf l  ndan emin olabi l i r .  ATI ' rn
Radeon 9800 i le oldukga yi iksel t -
t r { i  qr tayr,  GeForce FX 5900 i le
NVIDIA bir  adrm dafa dteye gotJ-
rJyor.  Bi jy i rk bi .  qdbd i le gel i t t i r i -
len ve GeForce FX 5800'den sade
ce bir  ik i  ay sonra piyasaya si i r t i
len FX 5900 i le FX 5800'de tar ihe
kar gryor.  Zaten az sayrda uret i len
kart  SU an tamamen piyasadan
ka lkmrg durumda. NVIDIA'nrn daha
dnceki  tum grdIrk Slemci ler i  yen,

model gelrnce bir  a l t  model olarak
bi 's i re da la var|0rnr sr i rdr i rL i rd i i .
Bai ta Siddet le savu nmu$ olsalar
d a  N V I D I A ' n r n  d a  F X

5800 'den ho5nutsuz

oldu{u gok

aEtk.
Peki kurtanclmlz

'  FX 5900 i le  FX 5800

arasr ldak i  fark lar  ne? f r

onemlisi FX 5800'r.in en briyLik so-
runu o lan haf rza ver iyo lundak i

darbooaz gdzt i lmi . ig .  1 .Ochz ' l ik

DDR- l l  RA N4' ler ine raqmen 128-b i t

haf rza kont ro lor r . i  ku l la  nan GeFor-

ce FX 5800 sadece 16 GB/sn ' l ik

b i r  ver iyo luna sahjp t i .  FX 5900 'de

DDR'a ger i  dc tn i i lmLiS,  RAN4 hrz l
85OMhz'e  ind i r i lmrs  ama buna

kargt l rk haf rza kontroldrr l  256-bi t '  e
qlkart l lmls.  Bbylece haf lza ver iyolu
27.ZGbl sn'ye yukselmig.  FX
5900'0n fX 5800'e gore qok daha
yr iksek performa nsa sa hip olmasr-
n n temel sebebi  bu.

Daha biiyiik bir gip
FX 5800 GPU'su 125 milyon tr ar
sistor i t lk  dev bir  Eip id i .  FX 5900
ise 130 mi Von transistor i re i$ i  b i -
raz daha abartryor.  Buna karSrn
gekirdek h rzr  500Mhz'den
450lilHz'e dUSiir.ilmr.iS ve neyse ki
FX 5800 kadar rsrnmryor.  FX
5800'de bir  s i i re Qdlr$trktan sonra
brrakrn soqutuculan PCB karta do-
kunmak bi le el  yakryordu. FX
5900 se rsrn"na konusundd star
da' t lar ,n i , /er i rde o 'sd dd pek so'

run qrka rm ryor.  Za-
ten kartrn t lze-
'  ,  r indek, fan'-

k i ignl-
tUlmrlS. l lk

gOnden "e lekt -

r ik  s t ipL i rges i "  tak-

ma adrnr alan FX
5800 r.ir dev soEut"na siste-

minden sonra FX 5900 'L in  fanr  or

dukqa m L i tevazr  kaIyor .  Ayrca

kar t  GPU'nun rsrsrna ve ig  yUkLlne

baql l  o larak fan hrz ln l  o tomatrk

o la  rak aza l t rp  y l ikse l t iyor .

FX 5800 'de bu luna n In te l l i '

Sanple  Iekro lo j is i  dahd da ge l ig t j -

r i lm j$ .  Darboqazddn kur tu lan haf r -

za ver iyo lu  bu sayede daha da

etekt i f  o larak ku l lanr lab i l iyor .  Obje

kenar lar  har ic inde 4:1  renk srkr : -

t  rmast  sa! layan In te l l iSample

HCT i le  FX 5800 'L ln  sorun lu  Ant i -

A l ias ing ve Anisot rop ic  F i l ter ing
gdr i ln t i l  ka l i tes i  de d0zel tmis .  Ay-

f lca FX 5900 'de Ul t ra  Shadow

is iml i  yen i  b i r  teknolo j i  ku l lanr lmr5.

Bu teKnolo l i  hac iml i  go lge ler in  ku l -

lan r ldrE I  oyu n larda,  oyuncunun

gormeyeceqi  noktala rda kalan gol-
geler in otomat ik olarak qiz i lmeden
geEi lmesini  sa! l ryor ve performan-

sr art t r ryoT. Ancak bunun ise yara-
yabi lmesi  iq in tdsa rmcrnrn oyur ' -
daki  her mekan ig in tek tek hesap
yaprrasr ve u!ragmasr ger ekiyor.

Bu farklar bi r  yana koyunca FX
5900 Vertex/P'xel  Shader oeste-

di ,  p ipel ine yaprsr,  AGP desteqi  g ib i
bLi t i ,n konularda t  X 5800 i le bire-
bir  aynr.  Ama performans olarak
FX590O i le FX 5800 arasrnda cid-
di  b i r  fark var.  FX 5900 yeni lenen
na Irza kontrolc l r r i  ve RAM opt imi-
zasyonlan sayesinde Radeon
9800'J kral l rk [a l - t rndan ind i rebr-
lecek kadar hrzlr .

Asus V9950, elbette sahip ol '
dudu GPU olan FX5900'0n t i jm
ozel l ik ler inden faydalanryor.  An-
cak Asus, FX 5900 model inde bazl
fark l r  rk lara gi tmi5.  0ncel ik le so-

0utma sistem i  referans sistemden
farklr  tasar lanmrs. Bak r  pasi f  so-

Qutucunun kena r la lna radyatcjre
benzeyen bakrr  ka na' lar  eklenmis.
Boylece ref  erans so0utucudan

Eok daha ince bir  soqutma yaratr l -

mtg.  Bu sayede V9950 l -eme1 al
t r ndak i  PC I  s l o tund  b i ' ka ' t  t dkma-
nrza olanak sa{ l tyor.

0yunlarda giirii$elim
V9950 i le  b i r  ik te  ge len en i lg in(

o /e l lk  ise Gamel-dce rs in  r  yenr  t i r

yazr l rm.  Sadece yeni  Asus ekran

kar t lar  i le  Eal rSan GameFace on l i -

ne oyunlarda ses l i  i le t i$ imi  b i r

ad im daha i le r i  gOtr . i r r ip  gorL in tL j  u

i le t i ! ime geqmeniz i  sa0hyor .  Ga-

meFace ' i  ku l lanarak oyuncular  3D

oi r  ovun s t rasrndd kL iqdk b i r  per -

cere iE inde b i rb i r ler in  in  webcam
gor i . ln tu ler in i  goreb i l iyor .  Uste l ik

oyundan qrkmadan gergevenin  ye-

r  i ,  ve gorL ln t r i  avar la f lnr  yapab; l i -

yorsun uz.

Kar t  i le  b i r l ik te  Del ta  Force:

Black Hawk Down,  Gun Nleta l  ve

Bat t le  Engine Aqui la  oyunlan ger-

yor .  Asus V9950 farkL sooutma

sis temi ,  e^  oTel l ik ler i  ve beraber  i r -

de ge len Eok yeni  3  oyunu i le

benzer ler i  ig inden ko layca terc ih

ed i leb i lecek b i r  L i rL ln .
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ASUS fu$YPAL A6ES
Oyunlarr  gUg ka blolaryla ke-

lepeelenmis PC ve konsol laf ln te-

kel inden kurtaf l  p,  yol lara,  k l r lara
gdturme arayrsrmrz bu ay da sLlru-
yor.  Gecen ay k i  Tablet  PC dene'
memizin ardrndan bu ay da Poc-
ket PC'de denedik $ansrm tzt .

Bu deneme iqin guql t l  b i r  Poc-
ket PC ararken, Intel ' in yeni
4O0MHz Xscale PXA255 is lemcisi
ve Windows lVobi le 2003 (Pocket

PC 2003) ig et :m sistemi i le dona-
t  lmr$ Asus wyPal A260'a rast la '
drk.  N4yPal,32lVB Flash ve 64MB
SDRAM'e sahip.  Flasl 'RAN/ sade-
ce yedekleme iEin kul lant l tyor,
64IlB SDRAI\4 ise hem dosyalarl
depolamak hem de programlar l

hafrzada qalr$trrmak iq in.  Aynca
MyPal ' rn uzer inde bir  Compact
Flash yuvasr var.  Buraya ek bel lek
takr labi l iyor.

lVyPal A520'y i  e l in ize aldtQtntz-
da ilk gozLlnirze Earpan 32Ox24O
qdzi.lnurli.i k ve 55535 renkteki
(16bi t )  TFT ekrant oluyor.  Palm ve-
ya GameBoy'da bulamayacaqtntz
bir  qozi inr i r l r ik  ve kal i te bu. Uste-
l ik  backl ight  sayesinde gorunt0 ol-
dukea par lak ve bu sayede karan-
Irk ortamlarda da ku l la n r la b i l iyor

Gi ig l i i  b i r  is lemci,  bol  hafrza ve

Sahane bir  ekranr bulunca hemen
bir  ik i  oyun yt lk leme istedi  kapladt
iEimizi .  i lk  deneme iqin Age of  Em
prres ve Everquest ' i  seqt ik.  Ama
burada ciddi  b i r  sorunla kar$r las-

trk.  ig let im sistemi tek ba5tna
10MB hafrzayr t i jket iyordu. Oyun-
lann saolrk l r  Eahsabi lmesi  ie in de

bir  10MB hafrza ayrnnca, ger iye
ger iye program kurmak iEin 4OMB

kadar blr  a lan kal tyor.  Bunun yine

hatrn sayr l r l  b i r  bol i . lmLi  Windows
hakimiyet inde, temp dosyalart  fa-
lan derken oyunu kurmak ba$ta
yUklediqimiz yardrmcr programlar l
s i lmek zorunda kaldtk.  Bu gosterdi

k i  MyPal ' rn Compact Flash yuvasl

bosa deqi l  ve c ihazr aldrktan sonra
en krsa sr l rede bir  kart  edinmek
gerekiyor.  Biz y ine bu ay inceledi-
qimiz lGB' l rk Sandisk CF Card' t  ta-
kar takmaz boy k oranda rahat la-
drk.

0yunlar
Her oyunu kuracak alantmtz olun-
ca AoE ve t iq bolum Everquest ' in
i izer ine Tomb Raider,  Need for
Speed, Simci ty 2000 ve binbir  qe-

l i t  eski  arcade oyununu doldur-
duk 462O'ye. Bununla da yet in-

meyip NeoGeo, N64, SNES, C54
ve GBA emi. i lator ler imizi  kurduk.
Ve sonra uzun si i re Pc'nin ba$tna
d0nmek krsmet olmadt.  Age of

. Empires kriErik ekranda biaz zot-
ladr bal ta.  Ama alrsrnca ve oyu-
nun PC versiyonu i le birebir  aynl
olduqunu gorLlnce i ! ler  degist i .
Everquest, Pocket PC iEin yarattl-

drgr iq in Eok soTunsuz oynanan ve
kaptrrdrnrz mr giden bir  FRP. Ozel-
l ik le bu ik i  oyunu el in izden btrak-
mak zor.  Tomb Raider ' t  kontrol  et
mekte biraz zor landrk.  Ama ekra-
na konan br iyuk butonlar |  kul lan-
maya ahsrnca o da eok rahat oy-
nanryor.  NFS sty lus i le oynandr-

qrndan Eok zor.  Simci ty 2000 ise

men[] lere ula$mak zor diye biraz

zorladr. Yoksa Palm versiyonu n-

dan 4 gomlek daha iy i  ve eqlence-
l i .  Krsacasr denediqimiz hemen
her oyun fazlasryla e0lendirdi  ve
takdir imizi  topladt.

Cebimde DivX'ler
Ancak Pocket PC i le is imiz oyun'
lar la bir l ik te bi tmedi.  Once MP3
dinlemeyi  denedik,  daha sonra
ozel  o larak hazrr ladr0rmrz bir  Divx
f i lmi  (320x240 DivX 5.05) y i rk le-

dik.  lvyPal  A620 f i lmi  oynatmak
konusunda hiq sorun yasamadt.

Bdylece cihaza duydudumuz saygt
bir  kat  daha art t r .

Elbette Pocket PC ajandan zl
tutmak, mai l ler in iz i  okumak,
Avantco i le of f l ine sayfalafda
gezmek gibi  temel fonksiyonlara
da sahip.  Ama bunlaf ln hiC bir i  c i -

hazrn mult lmedya Ozel-
l i k l e r i  yan rndasozu  ,  r  - ,

edilecek Seyler
de{ i l .  GeEen ay
srrf oyun oy-
namak

r q  I n

tab le t  a l rnmaz demis-

t ik  ama bu ay sr r f  oyun,  mi iz ik  ve

f i lm iE in  a l rnabi lecek lok  sao lam

bi r  c ihaz la  kar ! r  ka16ryayrz .

fryair. 3995.|(DI
wltvi.dsustl|r|(.[0m
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SANDISK ISS EOMPAfiT FtA$$,N
Pocket PC incelememiz srra-

srnda bel lek oyu n lara yetme-
yince ek bir  Compact Flash
Card eklemeye ka rar verdik.
Boylece Compact Flash' lardaki
gel ismelerden uzak kald r0rm rz
da ortaya erktr .  Biz 128t\ ,1b yeter
mi,  512 bulur muyuz tartr$rrken
karSrmrza 1GB kapasi te l i  b i r  CF

Card Erktr .  lGB oyunlara fazla
gel ince biz de iq in i  200 kadar
mp3, 2 tam f i lm, her t i i r  d i j i ta l
k i tap,  resim' le doldurduk. So-
nuqta Pocket PC iqin yaratr lan
t i . im dosya lar  normalden ufak.
Eder bir  Pocket PC edinirseniz
bu Compact Flash'dan edinme-
ye bakrn mut laka I ros



Hangi ayar ne ige yarar, nasrl ayarlanmah?

Radeon'lar igin slirlicti ayarlan

nab i l i r s i n i z .

$eki l  2-A'ya ba kar-

"Pazara g id in  b i r  Radeon ahn"  d iye

s iz ler i  bu kadar  kast r rdrk tan sonra b i raz
da n imet ler inden yaTar lanrn dedik .  Geq-
t i { imiz  ay an la t t r l rm kr { ,  yun ve tuy

overc loch geys inden sonra daha az mi -

de bu landrracak yonlemler  i le  Rade-

on 'umuza  h rz  ka ta l rm ,
iht iyae la nmtza gore
ayar layalrm istedik.
Oncel ik le Level  CD'sin-
de sLlruci i ler in al t rn-
dan Catalyst  s i i  ruci i le-
r in i  ve Control  Panel
ad l r  m in i k  m i  m ln i k ,  q i -
rn mr SrTrn prog ra mcr-

0r alrp kuruyoruz.  Ar-
drndan h ikayem rz ba5-
l ryor.  Control  Panel i
9000 ser is i  butun Ra'
deon kart lar  i le ku l la '

ken Performans da size sadece bir  ik i
FPS kar saglayacaktrr .  Minimum 2x ga-
l r$trrrrsanrz bi le uzaktaki  c is imlef  daha
net segi lebi lecekt i r .  Orne0in Counter
Str ike oynarken qok uzaktaki  k i$ i  onr in-
de durdudu duvann yada herhangi  b i r

nesnen in dokula f l  i le
kar$mayacak qok
daha rahat seEi le-
cekt i r .  Bana gore de-
r in l ik  duygusunu art t
yonde etk i leyen bir
dzel l ik  bu her neyse
deyip krsa kesiyo-
rum.
Texture Preference:
Bu segenel in ne et-
k is i  o lduq u hakkrnda
bir  b i lg i  bu lunamayrp
texture kal i tesini
oyunlar n v ideo
aya r lar  bdl i lm0nden

Jesuskane I iesuskane@level.com.tr

Always Off  rse
kapa h kr l ryor.

aErk ya da sr i rekl i

TrueForm: Graf ik ler in daha yuvar la k
gbrUnmesini  sadlryor.  Kosegenler i  yok
edip gOrr intr iy i i  yumusatryor ve daha
gereekei  b i r  gor l lnr lm katryor.  Appl icat i -
on Preference uygulama ya da oyuna
seEimi brrakrrken Always of f  ve Always
on yu kardaki  iSlevler in i  s i i rdLir i lyor.

Compatibility Settings'e (0penGL)
trklarsanrz kargrmrza fekil 3'B qrkryor.
Force Z-Bufter Depth:  Burada Disab-
led i5aret lendi{ inde oyunun yada uygu-
l amanrn  ku l l an r l d r ! r  r enk  de r i n l i ! i  ku l l a -
n r l r yo r .  S i z  bunu  deg ig t i rmek  i s te rsen i z
32 bi t  iEin 24 bi t ,16 bi t  iq inde 16 bi t '  i
isaret leyip is in iEinden sryr l ryorsunuz.
Support KTx buffer region extension:
Enabled brrakrn eok kar$trrmayrn uzun
uzun a n lat t r rmayrn.  Bunlarda kafamrza
gore kurca ladrktan sonra Direct3D'
Compabi l i ty  Sett ings'  i  de kurcalayalrm
Inctk crnctk aVaf lmrz sona ersin.
Support DXT texture Formats: Kesin-
l ik le Enabled brrak tn bunu.

Al ternate pixel  Cen-
ter:  Eder g raf ik ler  b i r -
b i r ine girmiyorsa ya-
da her texture etra-
frnda geometr ik abuk
sabuk geki l ler  qrkmr-
yorsa Disabled olarak
brrakrn.  Bu ve benzer i
soruntaTr yasryorsanrz
Ena ble edin.

I nc rk  c rnc rk  p rog -
ramcrkla yapabi lecek-
ler imiz bu kadar.
Control  Pa nel  i le ya-
paca0rn rz ayar lar  s is-

teminizde bir  sorun yaratmayacakttr
(ahahaha yaratrrsa saktn beni  arama-
yrn).  Bir  sorun olduqunda en temiz yolu
geldiginiz yoldan ger i  dOnmekt i r  unut-
mayrn,  Sisteminiz in gucune baql  o larak
istedi0iniz ayar lan yaptn.  Erken kalktn
qeq yatrn.  Nasr lsa okul larda tat i l .  Biz qt-
kartamryoruz tat i l in keyf in i ,  bar i  s iz Er-
kartrn.  Hadi  saql tca k la kal tn.

r- or - f c.,.. I

L $ekil 2A

sanrz, $ekil 2-A'yr gdri.rrsijntiz (oyyyy).
Yazrmrzrn bi iy i jk  b i r  krsmrnda bu resmi
baz alacaqz (cLim,e ie inde kul landrm;
baz almak).  Hatta baz almakla kalmaytp
madde radde inceleyeceq i? resimde
gdrd i i  k ler im iz i .

OpenGL ve Direct3D iq in aynr ayar-
lar  kul lanrhyor.  Ayr ldrk lan noktada ben
siz ler i  uyaracaqrm zaten. Yapacaq Intz
ayar lar  her ik is i  iEinde geqer l i  o lacak.
Ant l  Al iasing: Appl icat ion Preference,
bu kutucuqu i$aret lersek AA aqrk ml
kapalr  mr seEimini  uygulamaya btrakmrS
oluyoruz.  Aksi  takt l rde AA zaten kapalr
kalryor.  AA nedir  d iye kalktp anlatma-
yacaqim siz lere bu yagtan sonra hepi-
niz koca adam oldunuz zaten. AA actr-
! rmrzda performansa eksi ,  gdr0ntr l  kal i -
tesine de art t  yondeki  etk i ler i  hakktnda
zaten hepin iz bi lg i  sahibis in iz.
Ansi t ropic Fi l ter ing:  Uzakhqa gore go-
rLintr l  net l i0 in i  de0ist i rerek kr f l lmalann
bnr ine geqmesi.  Tuqbek' im yr l lardtr  ytr-
t ryor kendini  !u Sudur bu budur diye,
bir  de ben anlat t rsam kendinden geE-
mesin.  AA ig in soyledik ler im aynen ge-

_ _t  qer i  sayr labi l i r .  En azrndan ayarr  yapar-
r  n a l' - - l  ken. Oual i ty performanst biraz dt l t i i rL i r -

avar lamanrz tavsive olu nu r .
Mip Map Detai l  Level :  Bu ayar kul lant-
lan dokulann keskinl id in i  ayar l ryor.  Per-
formans ve Kal i te arasrndd yapacaorn| l
seEime gdre bi lg isaya-
Trnrzr kasrm kasrm kasl-
yor yada Kasmryof.
Performa ns ve Kal i te
ayan a rasrnda ciddi  brr
graf ik ka l i tesi  farkr  var.
Sl ider performansta
iken bel l i  b i r  b lur la5ma
oluyor graf ik lerde ki  o l -
du kqa rahatsrz ediyor
Denr.
Wait For Vertical
Sync: Vsync, maksi-
mum FPS' y i  monitoni-
ni iz i . ln verebl ld iq i  mak-
simum tazeleme hrzl  i le s ln l r l tyor.  DeJa-
ul t  On seci l i  iken uygulamalar seqene-
0rn aEik yada kapal l  o lacaqtna kendi  ka-
rar ver iyor.  Oyun yada uygulama bir
de0is ik l ik  yapmryor ise Vsync aerk kah-
yor ve demin soyledi0imiz $eki lde FPS
yi srntr l tyor.  Defaul t  Off ' ta ise tam tersi
uygulama bir  deqis ik l ik  yapmazsa bir
srnrr landrrma get i rmiyor.  Always On ve

rFuroBrilbt lrryod
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AgaUrdaki iiriinleri bulabileceIiniz
online maIazrlar

Aylard| l  donanrm i i ret ic i ler i  i izer inde kurdugumuz tat i l  baskrsr i fe yaramrt  8 ib i .  Bi tkat  dolarhk in ig f rkr t lan hesaba kat

mazsanrz bu ayrn i i r i in ler i  de f iyat lan da geten ay i le aynr.  Ne yeni  0r i in f rkaran olmus ne de f iyat ln ldegi t t i r ip kar edeyih diyen.

vani  mi jhendis i  de tat i lde pazar lamacrsr da. Ama bir  f i rma har i f . . .  Bu sene GeForce FX5800 gibi  k i t t i l  b i r  ur i in i i ret t ig i  i f in kar '

nesi  komple zayrf  o lar i  NVtDtA, yaz okuluna devam etmek zorunda. 6eForce FX 5900 i le l is te ler imizdeki  tek deBit ik l ig iyaPan

f i rma bi i t i in lemelerden ge9ecek 8ibr.

wwwarena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
wwwhizlisistem.com

www.eksenbilgisayar.com
www.est0re.c0m
www.kangurum.com
www.mavidonanim.com
www.pcgold.com.tr

Eee.. .  Bu f iVat lar  hala dt jSUyor.  lSlemci,  monitor,  sabi t 'd isk. . .  $u aralar y ine RAN'4 piYasasl
karstr  ama onun dlStnda tum urunler hala dt l$me egi l iminde. Flrsat tan ist i fade biz de sis-
temler i  upgrade edip,  buna raimen f iyat larr  dt i$t l r i iyoruz Ozel l ik le bu ay iSlemci ve eKran
kart laf lnda ya$anmast Eok muhtemel olan ciddi  dususler in ardtndan Temmuz upgrade ve
yen i  PC  a lmak  i q i n  qo  (  iV i  o i r  aV  o lacak  g ib i .  He rkese  duyu ru lu r .

3 Yrlhk Rapor Bu ay doqru dt izgUn bir  kampanya, adam gibi  b i r  indir im,
qarpr 0rr in fa lan da yoktu piyasada. Brz de geqmiS sayt lar
e l im i  a l rp  bakahm gegen  y r l l a r  i dea l  S i s tem ' im izde  ne le r i
deqi$t i rmis bir  gorel im dedik.

$eki l  A 'da gor i j ld i j ! t j  g ib i  i$ lemci lerdek i  ge l i ! im yava$larken ekran kar t -
lar  qok daha c idd i  b i r  ivmeye sahip .  RAN4 model  o larak pek htz l t  ge l ismese
de f iyat lar  b i r  aSa0r  b i r  yukar  oynamrs.  DVD-Rom f iyat lar t  gok d t izgt in  b i r
dugL- ig  gostermi5.  Ama her  Seyden dneml is i  b ize gore idea l  b i r  oyun b i lg isa-
yannrn f iyat r  %035 aza lmt5.  Eqer  bu hrz la  g iderse ge lecek sene idea l  oyun
bi lg isayar  1000S c ivar  2005 'de ise 800S' rn  a l t rnda o lacak.



Jes uskane I jesusk0 ne @ level.com.tl

Bilgisayqrlar cqn stkmak iin vqrdr. Strf
oralan burala bozulsun, agtlmatnlar di-
ye rctilirler. Om0r tbrp|s dir bu bilgisa-
yarlar. Bu Windows denen terane ne ya-
par ne eder en olmicak dosyalan bulup si-
ler meselo. Sonra gecenin bir yanst oturup
aynr yazty bir daho yazmann gerekir ki..

Bundan feno bir cin iskencesi olamaz.

Sonra bir yandon yozatken 6AG replikleri

sagmalor, amo bir gtdtm olsun gdl mse-
yemez, sinirlerinize hakim olamaz moni-

tdr tutunuz gibi camdan atagL..

AMD mi alsam?
Deryinizi 2.5 Jitldr takip ediyorurn Ba-

gltlt!!\t oldum yoni. Basartnt n devarnrnt

tlillyorufit ye l?€nrl?n torL!lattno ge{rya-

rLt t1l.

-1- Siitr/?Ifr Ct:lercn 8A0 MHz,512 MB

'DPAM, 64 h4B GeFatft 4 MX440,40 AB

Seaqate HDD

i 1 le m ci nt r deqi ttirneye ka {ar ve rd inr.

A.tlD Atltlafl XP 27A0+ alnlck istiyorunl

fakat yine de kata{szim. AMD ye INTEL

kadar qi.tvenebilir miyiftt? Al'4D'nin rsnt-

u1o sorununan olduQunu da biliyorunt.

5izce ne ytpm*ltytml AMD lNTtl. den

gtitl i islemciler Aretiyar ma?

?" AlvlD ile bi ikte gcle fan giiven;lit ffii?

iAML) korkr mu.yen neye ra l ts tyoru m)

3- Asus ATN9X Antkarh iyr bir secim mil

5imdiden tesekkCt ederim. DerEide yaytn-

idt:&niz ie,;intrim.

Ba ran VURAL

Selam Baran,

Dergimiz seni uzun zamandrr takip edi
yot. Eline ayqqtna horcketlerine filan dik-
kat et yani bilemiyorum. Bizde Level ekibi
olarak severek izliyoruz seni.6eyiEe nokta
koyar gibi yapry (evaplanna gegelim iyisi
mt.

L- llk olarok sadece $lemcini deQigirmek-
le kolmoyacaktn zaten. Ho, anakartm-

dan hig bahsetmedigin itin i.izillmdttA4

bende pek emin olamtyorum sdyleyecek-
lerimden ama neyse iSte. Muhtemelen
anokoft!nt ve RAM ini de degistireceksin
bu durumda. 5U itlemciyi almak istiyo

t tutn demissin. Hovotta het zaman istedik-
1081-- - | le nin peJinden gitmelisin. Ne benim ne

de bir baskastnn Jiktini degittitmesine
izin verme. Kime ne kadar gi)venecegine
gelince, May the Force Be With You kar-

de;im (1rada sdyle desem, milyonlarca in-
san gdveniyor sen ne diye gAvenemeye-

ceksin?)

2- Box i;lemciletle gelen fan her ne kadal

yeterli olsa da piyasa da 205 civannda ol-

dukga basanltfanlar var. Hotta 4OS civa-

nna canavarJanlar var. Bunlordan birini

edinirsen ,cok doha hayrrlr olacakttr.

3 Bilmem sence. Yani neye g6re ne diye

nastl yani? (Jeno dejil ksaco)

Ben de teSekk r ederim. Bok dergide yo-

yrnladrm sevin.

Dikkatsiz Seniii
jesuskarc haytrh i5leL.

Ben 5p i'iyuklpciim fakat 6TAi ve Vrce

City 60Hz de aynuyor. Bir t r{u afttrllmt-

yor. Baska oyunlttrdo boyle bir sorun yok

Acabo nedir sorun) Ynrdtmu olobilir rnt-

s i t?

Frr re  Akrnan

Merhabalat Emre,

Yardtn beni bu haytrh itler c mlesi ile Al-

lah raz olsun. SP f. ile alakat yok duru-

mun. Oyunun ayorlan orasmda oznk ge-

zinirsen goreceksin Vsync on off diye ayar

vdt kqpat onu di)zelir. Hadi sana da haytr-

h i;ler.

Babam Diyor ki
Benint;ok b1ytik bir prablentirn vor. 8iz
bilgissyqn upgrode ettik. Qok y ksek bir

sistem olmadtk qma bana yetet. Sistemim
(eletan 7700, 123 MB RAM, Geforce2 64
MB. $imdi biz biigisayan upgrade et-
meden 6nrc kurulu bir Windows yak-

tu. Bilgisoyan ise Windows ME y k-
lemit ilk batlarda pek bir sorun
yapmadtm. Amo Windows ME
bttna kafay yedirnteye basladr
Zoten CD-RAM' un vodesi dol-
du saytlr. Bol hol mavi ekran-
lo karTrlastyorunt her seJerin-

de de bilgisayan yeniden
baf latmam qerckiyar. Mese
la iki g n once saot 7Q.00

da bilgisayann bolma gec-

tim, Benim {tmlam ya-

nm saat NfS oynam{tktt. Amo sa6t 77.15

aldu ben tlaha bl{gltayan koWtrp a;ntak-
la rnelguld m Ben simdi Windovrs XP
yr"ikletnek istiyorunt. Ama babanta butiu
anlotamtyorunt. Bundan rjnce bir kere
(upErade den once) XP yt)klentistirt ve

gdkntistir. O lintdi lrcr zttrnon XP cdkecek

zannediyar. BabGffi sGdea: -yLtzr yozdtAl

tt in Win Mt yodd xP L.ltnott o,tu,r ., in pt,

rinemli rieQil. A yizden ono Wiit ME'rin

sorunlu olcl u|LtnLr dnlatamtydtum. Su

Win ME' nin elle tutit[ur koti yanlan ne

Eir de bir yy sormak istiyarunt. Ben duhil

bir 9ak arkarlayn', XP' yi Ballati Bilqisayart

Kaoat dzdikten sonr{r ditjrneclen kspatt

yar. Bu yanlis mt? Yaksa XP de nofil1di

mi?

5i,ndtttert l-rpkht,rler vc Ltasot 
"o'...
a a n  A  i C l T  N

Merhaba Cin Ali,
gimdi senin problemin gok b yik delil.

Hatto b y k deQil. Hatta problem de de-



Eil. Simdi yazm6srn iyi g zel de nedir
olay. Win ME MicrosoJt'un bile y lar once
bug'lann temizlemekten vazgegtiji bir i;-
letim sistemi. Bir gok ptoblem ttkartmast
gdyet ve gayet normal (hatta gayet nor
mal). Bu y zden unut ME olayrn. fimdi
yopman gerekenler srae ile, L- Ko5 baba-
nr gagtr.2- Bu yazy babana giister.3-
Babosr XP kursun gocuk bilgisayara. Ktz-
ma ona saktn, sev onu bagflna bas- XP
gergekten daha iyi, bak biz evde, ofiste,
caJede her yerde XP kullanyoruz sorun-
suz galrytyor. 4- 3. maddeyi babono okut.
5- Baban bunu okuduktan sonra
m u hte m e I e n d e ry iy i ka n tt t a ca kt fi
az buguk. Akabinde de "heyt bunlara
mt harctvorsunuz harchklan?!" mu-
habbetine girmesi muhtemel, htzltco or-

ta m d a n uza kla lmaya h oz rl a n.

Bir de o sotdugun bir;eyin cevobt bizim

XP'miz sizin XP'nizi dtiver. Kapan dedi!i-

mizde kendi kendine gayet normol bir te-
kilde kapantyot. Yazltm sorunun var

muhtemelen. 6eqen ve dnceki oytn teknik

servisini kanstr bununla ilaili bir soru ce-

vaplam6ttm. (Eger PC kendi kendine ka-
panabiliyor da sen sabredemiyorsan du'
rum apayn tabi. Tibet'de 7 ytl gegirmek
gibi seEeneklerin var o durumda. -Td)

Babana ve sano iyi eqlenceler, kolay gel'
sin, sayElar h rmetler Babosr.

Mikrofon
Mikrclon gitisi giicli i bir ses kar cjnerir

misin? (pahalt olmaxn). Kalay gelsin.

Mustafa Ozen

5elamlor MustaJo,

$u krsaak mektubunda ne kadar gok mal'

zeme var anlatamam. Ama 5u
mektu bu ceva pla m adan vazdr m

giri; yazsn keyJim hepten kaE kusura
bakma. 70 kaplan giicInde miktofon giti'

5i espirisi bile yapamayacagrm sana kusu-
ra da bakma.58 Live! Value ve bu serinin
daha Ast modetlerini istedigin reyi gayet
baSanh bir Sekilde verecektir sanq. 5ende
kalsalltcakla. (koloyso bayna gelsin bu
arada )

Son
Bu ay bilgisayara olan hrnamdan sevgili
jesuskane'in girit ve gtkSlannt kesmek zo'
runda kaldtm. Bu arada gidip monitiirU
atagdan aldtm. 5a!lam monitdrm y sa-
kinle/im. Tama m iyiyim.
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Hep aynr tarz mi jz ik dinlemekten srkr lanlar ig in bu ay farkh bir  5eyler sunalrm dedik.  Agustos ayr boyunca qok
dnemliDJ' ler  en gdzde agrk hava mekanlan yrkmaya gel iyor lar .  Ulkemizi  i lk  defa z iyaret  edecek olan Chemical
Broihers ve Paul  Van Dyk bu ayrn pat lamaya hazrr  bombalarr .

Trlrk iye son ddnemde eok eskiye da-
yanmayan  e lek t ron i k  m i l z i k  t a r i h i n rn  en
hareket l i  dOnernler inden bir in i  ya$ryor.
Gerek  ge len  i s im le r  ge rekse  duzen lenen
pa r t i l e r ,  uzun  bek  l ey i$  l e r i  ka rS r l ayacak
ni te l ik te.  2 AEustos Cumartesi  grr . rL i
Venue Maslak'  ta di izenlenecek olan
"Basement 2OO3 Fest ival"  i le A0us
tos ,  Oze l l i k l e  t echno  mt i z i k  t u t kun la r t
iQ in  h rz l r  b i r  Sek i l de  bas layacak

Chemical Erolhets yfimaya geliyor.
8 A{ustos Cuma gi in i i ;909 Product i -
ons tarafrndan i l let i len Club Crystal ,
Londra'da ki  "Wiggle" geceler in ln Resi-
dent DJ' i  Terry Francis ' i  konuk edecek.
9 Agustos Cumartesi  gecesi ,  So ar Be-
ach Ki lyos' ta Urbanbug tarafrndan dr. i -
zen lenen  "  Buq  ho le "  f es t i va l i n i n  r k i nc i s i
gerEeklesecek. Ve ve ve.. . .bomba gel i -
yor srkr  durun bu fest ivalde kimyasal
birader ler  yani  The Chemical  Brothers
konuk olacak. Sozi i  faz 'a uzatmaya ge-
rek yok,  o geceyr sabrrsrz l rk la bekl iyo-
t t z .

13 A6ustos gargamba gecesi ;  Fab-
r ika I  n t  e r  n a |  |  o n a |  '  r  n istanbul  Park Or-
man'da gerqekleqt i rece0i  "Electroni-

cal ly Yours" ad I  part ide,  TLlrk iye'de i lk

defa ealacak olan Paul  Van Dyk gece-
n rn  Supe rs ta . ' r  o l a .ak  konuk  o lacdk .  Uq
farklr  sahnenin kurulacaqi  part ide Paul
Johnson, DJ Stanl'ey, Ray Roc, Andy
Fletcer,  George Acosta gibi  fark l r  tL l r -
ler in en onemli  is imler i  p ikaplaf ln ba$rn'
da olacak. t .A.T.u,  The Cl ient ,  Casey
O'Conner ve Warm Up'rn saat canlr  per-
f  ormanslaf l  i le 21.00'de baSlayacdk

olan part i  07.00'ye kaddr sdrecek.9r ip-
hesiz k i  e lektronik mriz ik sever ler  bu'10
saat suresince els iz bir  mtrz ik z iyafet i
ya)dyrp;  L i lke"nize qel"nesi  dort  gdzle
bek lenen  Pau l  Van  Dyk ' r  kan l r  can l r  d i n -
l o m e  q a n c r  h  r l a . ^ k l a r

Crystal  y ine kal i te ve yabancr ls imle-
r i  a!rr lamaya devam ediyor.  Bu sefer
22 Aqustos Cuma gecesi  tech-house



DJ ve produktbru Dave Mothersole 'u

konuk  edecek .  Agus tos  ay r ;  y i ne  baqka
bir  super star DJ' in,  John Digweed' in

29 A{ustos Cuma lstanbul  Parkor-

man'da ve 3O Alustos Cumartesl  ee$"
me  Seas rde 'da  se rg i l eyece ! i  pe  r f o r
rnans i le sona erecek

love Pande 2003
H a z r r  q e l e c e k  f e s t  v a l l e r d e n  b a h s e t m i S -

k e n  b i r a z  d a  e n  s o n  q r k a n  a l b L i m l e r d e n

b a h s e t m e k  g e r e k i r .  l l k  o l a r a k  e n  s o n  q t -

kan Love Parade 2OO3 compi la t ion ' tn-

dan bahsetmek lazrm.  Bu top lama b i r

a lb tum takat  iq inde bu sene qes i t l i  ta rz-

l a r J o n  e r  \ o h  q d l r ' l d r  p d t ( d l d  t  [ o p l a

m r S  o l m a s r y  a  d i k k a l  q e k i y o r .  B e n n y

B e n a s s i ' d e n ' S a t i s f a c t i o n ' ,  P l a n e t

Funk ' rn  son h i t '1  'who sa id"  2002 ' in  en

i y l  t e c h n o  p l a { r  s e g i l e n  R e n a t o  C o h e n
' P o n t a p e ' l l k  g b z e  q a r p a n  p a r q a l a r  b u

a l b u m d e .  A l b u m  f a r k l t  t a r z l d r d a n  o l u ! -
' r . r d > r n d  ' d q T e n  g o n  i v i  d e r l e n m i S  v e  ' r -

s a n  s  k r l m a d a n  v e  t a r z  k a r q a S a s l n a

d L l g m e d e n  d i n  e y e b i l i y o r .  B u  s e b e p l e  d e

g e r g e k t e n  b a  g a  r t l t .

tuture Sounds of htanbul2
"Fu tu re  Sounds  o f  i s t anbu l  2 "  ao rnoan
da  an la$ r l acaq r  g ib i  l r u  a lbum tamamen

TUrk prodLiktdr ler in imzas tn t  ta5tyan
kantrk dans mtiz iq i  pa r-

Ea la r  Inda n olu$uyor.  Ti l r
k i ye 'n in  l k  dans  m i i z i k  a -
be l ' r  o lan Prosound tara-
frnfan p iyasaya s Li  r i i len
bu albLimi N,4ehm-"t  lSrkl l
a.k.a Da rkma n tarafrndan
mixlenmis.  Albr lm, i . l lke-
mizde de oldu kqa genis

bir  d in leyic i  k i t lesine sa-
hip,  prog resive ta rzrnda
12 pa rqa dan oluquyor.  Bu
pa rqa la rn  p rod  u  k to  r l e r i
aras nda S u bsky (GoktuE
qitqi  a.k.a Cervus),  Mert
Yuce  ,  Umut  Aka  In ,  Yu -
nus Grivene n,  N4ehmet
U  nsa  l ,  N4u ra l  Uncuo ! l u  g i -

bi  Ti i rk DJ' ler  bulunuyor.
TL. i rk prodU kt0r ler in sesini
duyu rmas r  ae  r s rndan  oneml i  b i r  a l b t im .

Bu  basa r l r  a  bumle r i n  heps inden  da -
ha cjneml i  b i r  ga rgma o arak gord0!Lim

Senor Coconut ' rn Fiesta Songs albu-
rnu  bu lunmak ta .  As l rnda  tam an lamty la
elektronik mLiziqin iqer is inde yer alan
bir  a lbu.n oln asa da albl ine in Ta atdn
Uwe Schmidt olunca akan sular duru'
yo r .  Tek  ke l imey le  mL ikemme l  o la rak  n i -
t e l end i r i l eb i l ecek  b i r  a l bum.  Daha  uzun
a n latm ak gerekirse de 'Smooth OPera-
to r ' , 'Smoke  On  The  Wate r ' , 'Bea t  l t '
ve 'R ide rs  On  The  S to rm '  yo rum la r t y l a
b i r  anda  qok  fa rk l r  b i r  g i r i zgah  yaka la -
yan  a lbum 'Neg ra  M i  Chachacha ' ,
'E lec t ro la t i no ' ve 'E l  Rey  De  La  Ga l l e -

t as ' g i b i  yen i  pa rga la r l a  hay ran l t k  uyan -
d  ran  b i r  eQ lence  sunuyo r .  l l u t l aka  d tn -
l en i lmes i  ve  ed in i lmes i  ge reken  a lb t im-
le r  a ras rnda  gok tan  ye r i n i  a lm t5  du rum

d a .  O z e  l l i k l e  E  i n d e  b u  l u  n -

d u ! u m u z  y a z  d o n e m i  d L i

! L l n u l d r l d u n d e  h a v u z  b a

S  I n  d a ,  d e n i z  k e n a n n d a

d i n l e n e b i l e c e k  e n  g  L l z e l

m r i z i k  b u  a  b u m d e  y e r

a  i y o  r .

S o n  o  a r a k  d a  t e c h n o

m r l z i 0 i n  b a S a r l  T i l r k

produktdr  ve DJ ' ler ind en

C e m  S a l m a n ' r n  "  D e e p

a n d  T h e  C i t y "  a d l t  a l b u -

r n u n d e n  b a h s e t m e k  i s t

y o r u m .  A s l  n d a  D e e p  a n d

The Ci ty  iqrn  a lb t lmcdk

v e y a  p r e - a l b u m  d e s e k

daha doqru o lur  g i lnkL l  i iq

p a r q a d a n  o l u s u y o r .  H a  z l

r a n  2  0 0 3 ' l e  n  i t i b a r e n

p l a k q r l a r d a  y e r i n i  a { a n

"  Deep  and  The  C i t y "  Cem S  a  lma  n ' rn  l l k
p lad r  o lmas rna  raqmen  Amer i kan tn  bd -
yuk  l abe l ' l a r rndan  (p lak  S i r ke t l )
o lan Tekn ik_a tarafrndan 

i f*  f r
q l h a r t l  0 1 .  P d  C d l d  l l  . 7 '  w +

., (45*Drt' U n h Y  
V e  a ' d ' l l l K  O I T  , " '  t .  o . . d # c . t

sou  nd  a ras rndak i  E i zq  i
d e  k a  d r q r  m i n i m a l

t e c h n o  t L i r u n d e k i  D e e p

a

and  The  C i t y ;  i n te rne t
als t r lnden p ak ve cd sat l$ l

y a p a n  A m e r i k a n  p  a k  S i r k e t i  S a i e l l i t e

Records 'un (www.sate l l i te records.com)

techno sat rS is tes inde ik r  haf ta  b  r rnc i  s l

rada ka ldr .

kayaonurye l !hotmai  com
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Komgunun Tavu[u
Srfrra stftr, elde var

egenlerde televizyon ha-
ber ler ine goz gezdir i rken i l -
g lnq bir  duruma denk gel-

dim. Normalde pek televiz-
yon seyreden bir  insan deqi l im aslrnda.
05 Edi  ve 06 Bt ldt l 'nUn kol tukta geyik
qevirme maceralan ya da manken Lol i -
pop i le f i tbolcu Hophop'un aSk meSk
geyik ler i  o lsa olsa midemi kaynatrr  en
fazla,  o da srkrntrdan. Ama onca kanal i -
zasyon atr ! rnrn arasrnda bir  haber vardl

bir  bohga i le dola$ryor,  hem de neler
soyl t iyor!  Qoiu insantn bir  bardak su
igin kol tuqundan kalkmaya Ugendi{ i
"modern ea|"  ig inde yaSryoruz.  Gidip
ist inye sahi l ine bir  gdz atrn,  oyle tekne-
ler  var k i  neredeyse sudan havalanrp
en uzak yr ldrza uqacakmrs gibi  haval l
gdr i jn i jyor lar .  Ama iS okyanus a$maya
geldi  mi acaba kag tanesi  o iht iyar keqi-
nin yamah banyo kr ivet iy le boy dlEi . ige-
bi l i r?

kat ediyor lar .
Onlar farkrnda olmasalar da bir$eyin

bi l incindeler.  O da insanrn yaptrEr her-
geyin temel inde yine insantn oldu{u,
hergeye insanrn anlam katt t i t  gerqedi .

Ya$lr  adamrn eski  teknesi  g ib i ,  o da sa-
dece ie inde o adam varken bir  anlam
ifade ediyor.  Qok daha var l tk l t ,  daha b0-
y0k tekneler i  o lan,  ama demir almaya
i isenen adamlar sadece daha da bt iyt ik
tekneler in hayal in i  kuruyor lar .  Aqrk de-

ki ,  hem yozi . rme bir  g i i l0mseme get i rd i ,
hem de beni  dr lSr incelere gark et t i .  HiC
is im gLic i lm yokmus gibi .

Haber 5uydu, 80' l ik  b i r  iht iyar,3,5
metrel ik banyo ki ivet i  i r is i ,  her tarafr
yamalr  boheaya d0nmi. i$ hrrpani  yelken-
l is i  i le bir  dr inya turu daha bi t i rmist i .
Adam yorgundu, ama yLiz[ ]nde ancak
tuzlu sudan gelebi lecek bir  b i lgel ik var-
dr.  "Elde olan imkanlar la ancak buna
gucLim yett i "  d iyordu yaSlr  kurt .  Ve
bende sanki  o hurda, hani  dokunsan
alabora olacakmrs gibi  duran kuvet in
ie indeyken karada olduqundan daha ra-
hatmrs gibi  b i r  iz lenim brraktr .

Elde olanla ancak bu kadan mtimkt in
oldu. Bu s0zler algakgonUl lU de! i lse
ben de bir  bostan korkulu{uyum! Ada-
md bakar mrsrntz? Hem dr inyayt yamal l

Ama zaten en zayrf  noktamrz bu de-
gi l  mi? "Sahip olmak" saplantrsr  de{ i l
mi  b iz i  y iy ip bi t i ren? Peki  e lde olanrn
tadrnr erkarmaya, elde olandan sonund
kadar faydalanmaya ne oldu? Her ko$e
bagrnda duymaktan t iksindiqim bir  ge-
yik bu "Abi  mi l let  nasr l  yasryor be!"  Mi l -
let i  bogver de, bana bir  soyle bakaytm,
sen nasrl ya$ryorsun? Elinde olantn kry-
met in i  b i ld in mi k i  qok daha iy is in i  a l -
maya bu kadar hevesl is in?

Bazr lar  ise daha tarklr  b i r  ya$am sU-
rUyor.  Porselen takrmlara aldtrmaytp
teneke taba{rn iEindeki  yeme! in tadrnr
grkarJryor lar .  Metrekaresine aldrrmayrp
ba$lannrn Uzer indeki  eatrnrn al t rnda gr. l -
zelce kestrr iyor lar .  Karsr larndakinin el-
bisesine de{il, ylizijndeki ifadeye, gd-
zi indeki  pt f l l t rya,  sesindeki  anlama dik-

Peki ben niye takttm
o yatft adama ve
teknesine?
Krskanryor muyum
yoksa?

niz ler in ve r tzgarrn de{ i l .  Yag| adam
bu yi izden dnemli ,  bu y0zden gr ig lU, el-
de olanr kul landr!r  iq in,  onunla srnrr lar l
zor lad rqr iEin.

YaS| adam gibi ler  o lmasaydr ne
olurdu peki? Onun gibi  insanlar olma-
saydr,  herkes yanrndakine dzenerek ge-

eirseydi  hayatrnr hig ist isnasrz,  ne olur-
du? Hiebir  gey olmazdr.  Uygarhk dediqi-
niz gey olmazdr mesela.  QLinkU uygar l rk
hep elde olanr sonuna dek kul lanan, sr-
nrr larr  e lde olanla zor layan insanlann
iiriiniidiir. Biiyiik imparatorluklann dev
donanmalan hep varolmu$tur.  Ama da-
ha gel i lmis,  daha gi jq l i i ,  daha iy i  gemi-
ler i  icad edenler hep elde olanrn anla-
mrnr qozmiis,  i lmini  hazmetmis insan-
lardrr .

Peki  ben niye taktrm o ya$lr  adama
ve teknesine? Krskanryor muyum yok-
sa? Pek deoi l ,  deniz in r j fkel i  hal in i  b i len
bir i  o larak zaten tekneyle di inya turu
bana biraz ters bir  iS.  Ama yal l r  adama
imrenlyorum. qt inki i  o benim srk srk
yaptrErm gibi  aptalca mdzeret ler le ha-
yatrnr ertelememeyi az qok dOrenmis
gibime geliyor. Eh. kimbilir, belki ben de
bir  g i in dqrenir im, bel l i  mi  o lur?o1161
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Aga[r Yukan...
Bazen seqim yaptr{rntzt santrstntz, ama asltnda sadece bir yantlsamadlr

Vosviddin pencerenin ke-
naf lna gel ip ufak el ler in i
yanaklanna koydu. Burnu-
nu so!uktan bu{ulanmtg

cama yaprgtrrdr. Drsanyr izlemeye basla-
dr... Her yer bembeyazdr, ve hala kar ya-

i ryordu, a{rr  aqrr .  Vosviddin pencereyi

aqtr ve eliyle biraz kar topladt. Hemen
pencereyi kapattt... Topladt{l karl yavas-

ga el inden brraktr .  Er imesini  iz ledi . . .  Son-

ra kafasrnr kaldurp dtlaflyt izlemeye de-

vam ett i . . .  Kar5tda diz i l i  duran evlere
baktr. Sanki iglerinde kimse yaSamtyor-

muS gibi ,  r5rksrz ve hare kets iz lerd i .  Yola

baktr... Kardan baSka
'k imse'  yoktu.

... Vosviddin kafasrnl
biraz daha kaldrrdr6rnda,
yolun kenartnda titre-
yen, ufak bir kedi oldu-
qunu farketti. Birkaq sa-
niye onu iz ledikten son-
ra evden Erktr. Merdi-
venler i  hrzh hrzlr  erktr  ve
kaf ln kr t r r l r  yer ler ine ba-
sarak kediye dooru bir-
kaE adrm attr, durdu. Ke-
di ,  Vosviddin 'e uzun
uzun baktr ve yattrll
yerden kalkrp yolun ters
tarafrna do!ru htz l r
adrmlar la i ler lemeye
bagladr.  Vosviddin kedinin pesine takr l -
dr . . .  Kedi ,  karanhk, uzun bir  yola girdi .  Bu
yol  Vosviddin ' i  korkutmugtu.  Bir  anda
durdu ve kafasrnr qevirerek arkasrna,
evine baktr. Bir seEim yapmak zorunday-
dr... Kediyi seeti. Onu izlemeye bagladr.

Kedi, karanhk ve dar yolda ufak pati-
leriyle ilerliyordu. Vosviddin de arkasrn-
dan... Birkaq saat sonra Vosviddin bir
yolculuktan srkr ldr .  Kendis ine yeni  b i r
yol ,  yeni  b i r  Sans aradr,  ama bunun iGin

eok geq kalmr$tr; Gidebilecedi ba$ka bir
yol yoktu. Ne bir ara sokak, ne de yeni
bir  yol . . .  Kedi  ise,  Vosviddin ' in aksine hie
durmadan yoluna devam ediyordu. Vos-
viddin,  Eok fazla $ansr olmad16rnr anla-

yrnca yeniden kediyi izlemeye koyuldu,
isteksizce. Karanhk iyice basttrmt5tt..,
Vosviddin cebinden bir kibrit Etkardt ve
yaktr .  Kediy i  kaybetmemek iEin adtmlar l -
nr hrzlandrrdr. Birkac saniye sonra kibrit
bitti. Vosviddin, ufak eli yanana kadar
kibr i t i  sdnd0rmedi.  Sonunda ate$ sOn-
dii... Yanan elini diler eliyle stktca tuttu.
Canr Eok acrmr$tr .  Ama bunu pek umur-
samryordu. Cebinden bir  k ibr i t  daha qr

karrp yaktr. Elini biraz daha havaya kal-

drrdr ve kediye baktt... Kedi oradaydr. H5-

la karanhk yolda, karanl tk la yanyana i ler-

liyordu. Vosviddin vazgeqmedi... Devam

etti. Artrk kedi de yorulmaya baslamtstt.
Vosviddin kediye yaklagtrkEa kedi ondan
uzaklaSryordu... Bir sijre sonra ikinci kib-
rit de bitti. Vosviddin biten kibriti yere
attr  ve cebinden yeni  b i r  k ibr i t  erkardt .
Kibriti yaktr... Kafasrhr kaldrrdrqrnda kedi
yoktu. Vosviddin panik yaparak kosmaya
basladr, yaoan kara aldrrmadan. Kedi
yoktu... Kaybolmugtu, ama yolun sonun-
da bir kapr vardr. Kaprya dooru ilerledi
Vosviddin. Titreyen elini kaprya uzattr,
actr .  Bir  adrm attr . . .  Donakaldr.

aaa

. . .  Sonu gdr0nmeyen bir  uqurumun
kenanndaydr.  Saorna baktr ,  soluna bak-
tr... Hiqbir Sey yoktu... Kapr bosluqa aqrl-

mrstr. Vosviddin korktu. Kaptyt iki eliyle
srkrca tutarak ieeri qirdi. Kaptyt htzltca
kapattr, kaprnrn sesr bo5 yolda yankllan-
dr. Derin bir nefes aldt... Yeniden karanhk
yolla ba$ba5aydr, ama bu defa bir fark
vardr;  Yalnrzdr. . .  Kedi  yoktu.  Vosviddin
geldiqi yoldan geriye doqru ko$maya
ba$ladr. Qok korkmu$tu, tek istediqi Sey
eve gitmekti. Karanlrk yolda, kar tanele-
rine qarpa garpa koguyordu. Bir yandan

da kendisiyle kavga ediyordu. Neden ke-

dinin pegine takr lmtt t t ,  neden evinde
oturmayr seqmemisti, veya neden ya$a-

mak igin bu yasamt see mi$ti...
Vosviddin cebinden bir kibrit daha el-

kartrp yaktr. Ama bu bir Seyi deqistirmi-
yordu, nasr l  o lsa yolu bi l iyordu. Hiqbir

Sonu giiriinmeyen bir
uEulumun
kenanndaydr. Sa$rna
baktr, soluna baktt...
Higbir tey yoktu...

yere sapmadan yolu takip edecekti, ve
bunu yapryordu. Dikkat l i  o lmak zorun-
daydr, ve oluyordu.

Birkaq saat sonra, Vosviddin yolun

bagrna yakla5mt5tt .  Kafastnt  kaldtrdt ,  i le-
riye dooru baktr. Kediyi ilk gordii{ij yer
oradaydr. Haf ifEe gUlijmsedi, gozlerini
ufak el ler iy le tutarak.  Kedinin oldu0u ye-

re kaddr geldi ,  kafasrnr kaldrr tp evine
baktr. iqerisi donuktu, sanki kimse ya5a-
mryormu5 gibi .

Merdivenler i  indi . . .  Anahtarrnr qrkartp
kapryr agtr. Kag Ecrrdayarak aE,ldr... Ka-
ranhktr .  Cebinden bir  k ibr i t  grkardt  ve
yaktr... Dondu, kaldr. Sonu gdriinmeyen,
sis l i  b i r  ueurumun ucundaydr.  SaErna
baktr, soluna baktr... Hiebir Sey yoktu.

Evinin kaprsrnr kapattr  Vosviddin.  Uquru-
mun sonuna baktr .  Kendis in i  topl  r . . .  I

. . .  Ve yavalqa el inden brraktr .  1117
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i lg isayar lann her geeen gi in
hayattmrza pek qok yeni l ik
kattrql kesin. Kdtri yanlarl
o lduqu dt i$ i lnr l lse bi le,  b i lg i -

sayar laTrn genel  o larak dunyadaki  en
faydalr  c ihaz oldugunu hemen herkes
kabul  eder.  Bundan daha da kesin olan
bir  gergek bi lg isayar lann hayatrmrza bir
anda girdi ! i  ve korkunE bir  hrz la gel ist i -

6i. Hie ku$ku yok ki bilgisayarlar 20. y0z-
yr l rn en b0yr. ik devr imiydi .  qaqrmrzrn en
buyr lk devr imi ise muhtemelen Internet
olarak hatrrlanacak. Zaten bilgisayar
di inyasr hemen her gun yeni  b i r  devr im
gormeye alr$tr . . .  "Oyunlarda devr im ya'
ratan GeForce FX",  "HDD' lerde Ser ia l
ATA devr imi"  q ib i  sdzler i  srk duyaf lz,
hele 64'bi t  i$ lemci,  PCI-Express gibi  tek-
noloj i ler  gok bi iyuk,  sarsrcr devr imlerdir ,
b i lg isayar di inyasr ig in.  Ama tum bu kar-
masa ve hengame iqinde b0yr ik resme
ne kadar bakabi l iyoruz? Gerqekte insan-
daki de{i5imi ne denli fark ediyoruz. Ge'
l in bir  bakalrm.

Ve inran

Simdi bi lg isayar laf l  b i r  yana brrakrp sa-
dece insanr dUSUnel im. Karanlrk bir  bog-
lukta asrI  duran qrplak bir  insan. Insan
vi icudu iq in devf lm yoktur.  O mi lyonlar-
ca yr ldrr  evf im geEirerek mi ikemmel leg-
mist i r .  Ama insan evr imi higbir  zaman
durmaz. Peki  b i lg isayar insan denen or-
ganizma n In neresinde? Evinde, of is in-
de, cebinde, cep teletonunun iq inde.. .
pek gok yerde olabi l l r .  Ama henLiz bi lg i -
sayar lar  vr icudumuzdan ieer i  g i rmis de-
qi l .  Demek ki  b i lg isayar hala yabanct bir
c is im biz im iCin.  Diqer yandan bir  sa
vasqrnln kr l rqyla b0tunle$t id i  g ib i ,  b iz ler
de bi lg isayar larmrzla bi i tUnlesm iS hal-
deyiz.  Simdi bogluktaki  adamr bi lg isayar
kul lanrrken hayal  edel im, bunun ig in
resme bir  masa eklememiz gerekecek,
ve bir  sandalye.  lste modern insanl
temsi l  eden gLlzel  b i r  resim. Ve bu re-
sim aynr zamanda insan evr iminin yeni
kodu. Vi lcudumuz a\ t r  a l r  bu resme,

,  bu koda gore kendini  dediSt i r iyor.
1181 peki  bu kodun i ( inde neter var? Bi-

r incis i  h iE g0r i i lmemis d[ izeyde bir  ma-
sa baqrmIlrqr.  i5 ve e! lence iEin bi lgrsa-
yara ba! l r  o lan insanlarn gi in ler in in bl i -
y i ik  krsmr masa basrr ida geciyof .  lk jncis i
f iz iksel  akt iv i te ler in iy ice azalmasr.  Su-
permarket,  banka gibi  yer lere yapr lan

di . rzenl i  z iyaret ler  f  iz iksel  akt iv l te ler i
boslamrs modern insan ig in c iddi  egzer '
s iz f r rsat lanydr.  Ancak lnternet bu i$ ler i
de masa ba$rndan yapmamrzr saElryor.
UqUnci isU insan beyninin daha srk kul la-
nr lmasr.  Bi lg isayar bagrnda si j rekl i  o la-
rak gOzler in iz ve beyniniz Ealrsmak du-
rumundadrr.beynimiz hiq dinlenmeksi-
z in Ealrsryor.  Ve bunlara benzer pek
qok ver i .  Zamanla vLlcudumuz bu koda
gore kendini  yenl leyecek ve belk i  de
koca kafaI  uzaylr lara benzeyece{ iz.

Detiqen insan viicudu
Burada dLisLinmemiz gereken 6nemli
bir  konu var.  Bi lg isayar lar  devr imler le
ve bLiyLik bir  hrz la kendini  yeni lerken,
insan evr imini  qok yavas bir  hrz la de-
vam ett i r iyor.  Bu yLizden insan vLicudu-
nun bu yeni  yagam tarzrna adapte ol-
masr,  kendini  buna 96re yeni lemesi  qok
mi imkUn gort inmrlyor.  q i inkr i  adaptas-
yon iqrn gereken si i rede dr inya ve insa-
nrn yaSam tarzr binlerce kez s i lbastan
deq iSmiS olabi l i r .

iSi  daha da i lg ine kr lan qu ana dek
pek aqrktan aCrEa yapr lmamts olsa bi le
insanrn brtrk kendi  evr im si i recine m[i -
dahale etmek isteyecedi .  Zaten trbbi
sebepler dne sr i r r i lerek genler r- izer inde
bi ly i ik  qahqmalar yUri i t i i la lyor.  Ama in-

sanlarda mUkemmel insanr yaratma

tutkusunun en bagrndan ber i  varolduqu
bir  gerGek. Ama insan evr iminin hedef-
ledi0i  adam i le insan el inden qrkacak
yapay bir  evr imin adamr bir  b i r ine ne
kadar benzer? Aqrkeasr taban tabana

Peki Bilgisayar, insan
denen organizmanrn
neresinde?

zrt lar .  Hareketsiz,  ve eok d0Si inen mo-
dern insan vt icudu daha zayrf ,  ufak
tefek bir  insana evr i lmeye Ealrgrrken,
insa noqlu hayal inde kendis in i  ROnesans
heykel ler indeki  m[ ikemmel insa n olarak
gorrnek ister.

Yeteerrr!
Amdn bu ne ya!! !  Bir  ay olsun ciddi ,  od-
ret ic i .  dLiSi indLlrUc[ i  b i r  Seyler yazalrm
dedim ama fena|k bastr !  Bunlar Dis-
covery Cha nnel 'da iz lerken kuzuya
doniiyotuz, btiyle "mrr mrr ne giizel
bocekler in hayatr"  f  a lan oluyoruz.
Aman ne zormus bunlar yazmak, iEim
daraldr.  Neyse arkadaSlar bi lg isayar
gLizel ,  oyunlar Sahane, evr im falan
kafanrza takmayrn. Zaten biz im gore-
bi leceqimiz bir :ey degi l ,  b iz o zamana
tahtalrkoye kapadr atmrs oluruz zaten.
Hep bir l ik te spor fa lan yapalrm, bir-
bi r imiz i  sevel im. Yok bulaSmam bir
daha belgesel  is ine fa lan,.o

Devrim, Evrim ve Gerileme
Sonunda bilgisayarlar insana ne getirmi$ olacak...
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oBundan bdyle ben de Level'tn sadece okuyucusuyum

Bazr  Sey ler  vardt r ,  hayat ln  l -

za g i rd ik ler i  anda n i t ibaren

sank i  ta  en ba5tndan ber i

oradaymtg lar  g ib i  ben imser-

siniz.  qok der in bir  deqis ik l ik  yaratmaz-

lar .  GUndel ik hayatta s0rekl i  bahsedece-

Qiniz,  heyecantnt ,  Sa$ktnl tqtnl  ya da yor-
gunludunu duyaca! rn tz geyler deEi ld i r -
ler .  Q0nkt. l  zaten bir  parqanlzdlr ,  s iz in le

olmasr son derece doEaldtr .  Bir  gLin s iz i

brrakrp gider mi diye (giden midir  terk

eden, yoksa ger ide kalan ml diye tam
parantezl ik bir  soru da sorulabi l i r  bu

ngktada ama neyse ki  parantez iq inde-

dir  ve cevabryla uqraSmak zorunda kal-

mazsrnrz) dusi . lnmezsiniz bi le.
Sanryoru m Level 'da yazmaya basla-

yr$rm buna benzer bir  Seydi .  $ imdi,  o ka-

dar zamandan sonra hem daha bugi jn

ba$lamrS gibi  hem de sanki  y i izy l l lardrr

bu sayfada yaztyormu5um gibi  h issedi-
yorum. Ne zamantn hesabtnl  tutmuSum,
ne de bir  g0n buradan ayr l l l rsam nasl l

h issedeceqimin.  Ve bu bana 5imdi,
oyungezer ' in son yazrstnt  yazarken bi le,

hiq tuhaf gelmiyor. . .
Tuhaf gelen boyle bir  yazr yazlyor ol-

mak. Geride brrakt lqtmtz zamana d6nLip
bakma iht iyacr hissetmek tuhaf mesela.
qunkLl  az gldi l ip uz gidi l ip dere tepe dt iz
gidi l ip bir  arpa boyu kadar yol  a l tnan
masal teker lemesindeki  g ib i  bu da. Do-

nup baktr i rnda gordi jo i . ln feyin karSl l r0 l
nr  hesaplayamryorsun. Halbu ki  matema-
t i {e gLivenip,  hat ta dort  is lemden sade
ce bir in i  kul lanarak yapabi leceoin bir
hesap varken ortada, nasr l  o lur  da bunu
" bel i rs iz l ik le" tanrmlayabi l i rs in k i? Yapa-
rm, gr inki i  matemat ik [uralara pek u!-
ramryor.  Biz bu sayfada hep bir l ik te
subjekt i f  subjekt i f  takr l ryoruz.  Uyurge-
zer lerden qalrntr  b i r  gezinme hal i  ie inde
algr laf lmrzr aerp bosluklarmrzt  kapatma-
ya u{ra5ryoruz.  Ne alakast var sayl  say-
makla,  aylar la,  yr l lar la f  a lan?

"Vedalan severim"
Fi lm ler in kar izmat ik karakter ler in in bir
6zel l i ! i  vardrr  hani ,  Soyle ufka bakan
gciz ler le ve hrrr l t r l r  b i r  sesle st jy lemeye

bayr ldrk laf l  b i r  repl ik:  "Vedalar l  sev-
mem" der ler ,  sulu ztr t lak ayr l l lk lara f l r -

sat  vermemek ie in hayalet  o lup kaybo-
lur lar  sonra.  Kendimi onlar gibi  duymu-
yorum hie.  Bu kosede biraz daha otura-
yrm, konusayrm, laf  arastnda slk s lk "gi-

Filmlerin karizmatik
karakterlerinin bit
iizellisi vardrl hani...

diyorum ya, gor l iyo musun okurcu!um"
diyeyim ist iyorum.. .  Ama yaprnayaylm.
qUnkLi  or tada gerqekten dramat ik bir  h i -

kaye ya da mecbur i  b i r  g id is fa lan yok.

Yol  bu igte,  bazen kargintza qtkan bir  ta-
belanrn cazibesine kapt l tp ("kdpr l iden

dnce  son  g rk rs " r  ku l l anmak  i q i n  duyu lan
istek gibi)  onun lsaret  et t id i  tarafa de-
vam edersiniz ya hani .6yle bir  Sey. Yo-
lun nereye kadar gi t t iq i ,  sonunda ne ol-
dudu falan 5imdi l ik  benim ic in de merak
konusu. Ama qok da i is t t inde durmuyo-
rum. Zaten yoldaysantz (k i  oradastnrz)
ve o yolu gi tmekten zevk alryorsantz (k i

yur i imeye devam edebi lmek ig in zevk
a lma l rsrnrz) bu n lara pek ta kr lmtyorsu-
nuz. Kar$rnrza qrkan yol  ayrtmlarrnda
uzun uzun di j5 i inmeden bir in i terc ih edi-
yorsunuz. Ben de onu yaPtrm.

Bu son yazr vesi lesiy le,  SU anda oldu'

0u gibi  nedense hep bir  gecenin kort ln-
de yazr lan bu sayfayr okuyup l lg inC bir

Seki lde genel l ik le gecenin kOri inde gdn-

derdidiniz e-mai l ' ler  iq in Oncel ik le s ize

tegekk0r eder im. Bu yazlya egl ik eden

Radiohead is i  Hai l  To The Thief 'e,olceqi

lasmr!  zamana, en qok da Level 'a,  tum

ahal is ine tesekkt i r  eder im. Te$ekkUrlere
baslamr$ken, bu sayfada Si i r ler in i  an-

dr{rm. alrntr ladrQtm Edip cansever 'e

ve ismei 0zel 'e de, Sarkr lar ln l  mlr l l -

dandrqrm The Cure'a ve kanlma kar ls-

t r { rnt  h issedecek kadar ie l i  d l$ l l  o ldu-

{um, "canrm insanlar" tnt  sayfanln her
yer inde gordi i !0m

Oluz Atay'a da
tegekki i r  etmel i -
y im. (Bu arada, ne
zor geymig bir
sayfayla vedalaS-
mak..  Asl tnda pa-

rantezi  aqmak iy i
geldi ,  rahat lat t t .
t\4adem yeri geldi,

sayfanrn oteden
ber i  iq ine srqdrE r
gorr inmez paran-

tezlere de tegek-
kirr  ediyoruz.  Hem
bir  kabukla sar-

malanmadan ortaya ser i len kel imeler i

koruduqu ig in,  hem de hiebir  zaman dl-
grna tagrrmadt{ t  ig in.)

Nedir yani? N'oluyor?
Yukarda anlat t tk lar tm qok tatmin etme-
yecek bi l iyorum, en qok "somut" sebebi
merak edeceksiniz Simdi s lz,  neden der-
g iden aynldr0rmrn cevabtnt  is t iyorsunuz.
Ama uzun uzun anlat t lacak bir  h ikaye
yok ortada.oyle bir  sabah uyantp da
kend im i  oyunun  d rs rnda  bu lmus  deo i l im ,
oynarken bir  yer ler imi inci t ip eve de
kosmadrm, ter lemis ve yorulmu5, oyna-
yacak hal i  kalmamrs da de! i l im, haytr
kr is l ip bir  kenarda somurtmak da yok bu
is in iCinde. Sadece mahal leden taStntyo-
rum diyel im.. .  Durumu anlatmak ig in ku-
rabi lecedim en "somut" ct lmle bu.

Sonugta. .  HoSEaka l ln,  e lveda falan
demiyorum. Erken saat ler  yaklaStyor

madem, herkese iy i  geceler di l iyorum.o ,
l11e
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U z u n  z a m a n d r T  d e r g  n i z i  t a k i p  e d e n  b i r
okuyucunuzum. Derg tn  iz i  beEenerek ta
k i p  e t m e m e  r a ! m e n  b i r  e k s i ! i n i z  d e  d i k
k a t i m l  q e k m i y o r  d a  d e !  l .  O y u n l a r r n  e n

az srs tern gereks in imler in i  yazarken 32
lv lB ekran kar t t  g ib i  i fdde ler  ku lan yorsu

nuz.  Bu i fade b i r  insanr  tar i f  ederken ku
l a n r l a c a k  o l s a y d t  h e r h a l d e  i k i  g b z  v J r  q i -

b i  b i r  tey  o lu fdu l l  0  da kargtmrzdak i  iq in
I . i (  L ,  |  ;ev  ,  aoe et r rezd i .  s te-ser t . /  lov '
le  Or fek vercy im GTA3 ig in  32 N4B ekran
k a r t r  g c r e k t i q l n i  y a z m t S s r n t z .  O  h e s a b a

gore TNT2 32 N4b ekran kar t r  sah ib i  o lan
b i r i  r a h a t l  k l a  o y u n u  o y n a y a t l i l m e l i  F a -
k a t  p r d t i k l e  d i q e f  g c r e k s i n i m t e r  s a q l a n -
drq hd lde oyunu oynamak mLlmkl in  de-
q i l .  H e r h d l d e  b L r  d u t u m d a  e k r a n  k a r t  g e -
reks in imin i  yazarkeI  D recLX B dcstek l i
XX f "4  t l  ekran kar t r  q ib i  b i r  i fade ku ldnrr -
san r  i leTr  daha aq k  ay cr  o lur  hem de
n s a n l , r r l  y a n l t s  b  l g i l e n d i r m i !  o l m a z s  n r z .

(Not :  ben At r  Radeon 95OO l2g N/b
ku landtqrm iq in  henLlz  bu tur  b i r  prob-
l e m  y a s a m a d t m ,  f a k a t  e l r a f  m d a  b u n d a n
pek qok Sikayet  eden var ! l l )

A H M E T  S A N o N

l\4erhaba Ahrnet,
Bir  agtdan hakl tstn tabi i ,  ktsaca 32 N/B

ekran kart t  demek hayl i  bel i rs iz bir  ta-
ntmtama. Ancak bir  de is in obur taraf t
var.  Biz im yazdtqtmtz s istem iht iyaelar l

12Ol aynen yaplmcr f i rmalarrn bel i { l i0 i  q ib i -
I  d i r .  QoOu ciddi  f i rma yapttdr oyunu pek

Eok farkh donanrmla test  ederek bu iht i -
yaElaf l  b i ld i r iyor.  Zaten genel l ik le eoEu
iyi  oyunun "readme" dosyalannda ya da
web sayfalannda hangi  ekran kart lannrn
ne qibi  sorunlara yol  dqabi ld iEi  i i ler ine
bi lg i lere de yer ver i l iyor.  iSte bu yLizden
biz de srstem iht iyaqlannt detaya girme-
den basi tqe bi ld i r iyoruz.  Ufacrk yere
oyunun desteklediqi  t t im ekran kart lan-
nrn adrnr yazmamrza imkan yok. Ay ca
insanlar bazen biraz tuhaf davranryor,
el l i  defa aElkea cevabrnt  verdi ! in sorularr
rsrar la sormaya devam ediyor lar .  Yani
biz kalkrp "GeForce 2 ve 3 i le qalrgrr"  de-
sek, bu defa bagka ekran kart t  o lan yr iz-
lerce insan kalkrp brzi  "Bende Ealrsmaz
rnr?" diye soru yaqmuruna tutacak. l\4e-
sela bir  ornek vereyim, geEen Half-Li fe 2
onbakrgrnda oyunun yakla$tk 700 Mhz
bir  is lemciyle Eal t$abi lece! in i  yazdrm.

QLinkLi  oyunu yapan adamlar bunu iddia
ediyordu. Hemen ardtndan "HL 2 bende
qalrgrr  mr?",  "qahSmak ig in nasr l  s istem
isteyecek?",  "Yok cantm,700 Mhz o
graf ik ler in nesine yeter,  a lay mr ediyo-
nuz?" 5ekl inde mesaj  yaEmaya ba$ladl
tepeme. Bazr insanlaf l  anlamak gerEek-
ten mi imki in de{ i l  yani .  Ben oraya yaz-
mrgrm aerkqa ve sen de bunu okumak
iein dergiy i  a lmrssrn.  Zaten soyledigim

$eyi  tekrar sormanrn ne anlamt var k i?
Hele oyun bir  grksrn,  TO0 Mhz i le galrglr
mr,  qalrsmaz mr gorece{ iz zaten. Deqi l
mi? Ya, iste bdyle.  Kendine ve Rade-
on'una iy i  bak.

BiT PAZAII
Sela mlar  Leve I  Cam iasr ,
B e n  d e  q o 0 u m u z  g i b i  L e v e l ' t n  t a k i p q i l e
r inden b i r iy im,  fakat  sorunum derg in in
l lazr  esk i  sayt lar /nrn  e l lmde bu unmama-
\ ' .  B i  s e h i l 0 e  \ , d  o t '  d r . { a d a g , n a  v e r m i -

S im ya dd kaybolmus.  Bende bu unma-
yan esk sayr lar  bu ldb i lmem konusunda
ba ' ra  he 'udngi  b i  ycr i r  ve\ ,d  go-r ' !ebt le

ceqim b i r in in  adres in i  i le l i rsen iz  gok

memnum o urum.  BaSdf l la |n tz t  devaml
nr  dr le  r i rn l

qadtA

N4erhaba Qa6la,
Bu soruyu sordudun iy i  o ldu asl lnda,

eski  sayr lanmtza gok talep var gibi  gdrr l -
nLiyor.  Ama maalesef el imizde eski  sayt-
lardan pek kalmadt.  Hatta asl lna bakar-

san 2002 yt l tndan Onceki  sayt laf ln hrebi-
r inden el imizde kalmadt.  l \4alum, yedi  se-
ne oldu, bu ardda eldeki  tum eski  sayt la-
n er i tmisiz tabi i .  Bunlal  yeniden basmak
ta sdz konusu deoi l  hal iy le.  Hangi  sayr la-
f ln kaldrqrnr o0renmek ve istersen bun-
larddn edinmek iEin ise derginin kr lnye-
sindeki  te lefonu araman ve abone servi-
s iy le gdrLl$men yeter l i ,  onlar yardrrncl
otuTtaT.

rul.l.ltff
Sevg i l i  Berker abi ,
Leve l  ben im  a  rp  adam ak t  l t  okududum
tek derqi  Neyse tabi i  bu sorun de! i  so
rularm gdyle k i :

l -  Ben Temrruz sayts f  r  4 goz e bekl i -
yordum (evet gbzlLik l r . i  b j r  y im).  l t2 iq ln
ve tabi i  k i  v ideosu iq in.  Ama tLlrn v ide
0 ia rn  ga  rSmasrnd  rahmen  HL2 'n in  v l de
osunuTr sadece sesler i  gals yor.  GoruntLl
yok.  Sdg r ist  ko$edeki  yazr krrm z i le ya-
zr ryoT ve ba$rnda Llnlem isaret i  o uyor
Bu neden o abi l i r?

2 -Ben  m i k  baq  an t rm  33k  i d  .  9 imd i
ki  lse 56k Ama her ik is i  de 35 40 Kps
aras baq dnryor.  Bu nedend r?

Soru la r rm  bu  kada r .  Uma m boy le
devdm edersiniz.  Kal  n saqlrcakla.

D A R K  E M M i

Sevgi l i  Dark,
Bizr  okumandan ve beqenmenden

memnunuz tabr i  de,  sen yine de ufkunu

Eok srnrr lama istersen. Neyse, geqel im
soTulanna:

l -  Bu soru Eok soruldu, anla$t lan HL 2
videosunu gal t5trrmayan Cok kis i  var.  Bu-
rada sormantz gereken soru $u, Win-
dows Media Player 9.0 sLlr t imLi  b i lg isa-
yarnrzda kurulu mu? Eoer degi lse N4ic-
rosoft 'un s i tesinden indir ip kur,  v ideoyu
soTUnsuz EaIgtrr l rsrn.  Chip dergis i  a l tyor-
san onun CD'sinde var bOyle temel prog-
ramlar,  b i r  kurcala iq in i .

2-  O ba! lantr  hrzr  asl lnda bel l i  b i r
standardrn gostergesi ,  asla gergek ba!
lantr  hrzrnr gostermez. Normal bir  mo-
dem baolantrsr  yaparken ekranda gcirdr i -
qLin s i i rat in yant stra hat lardaki  parazi t -
ten tut ,  baElandt0tn s i tenin doluluk ora-
nrna dek pek eok unsur soz konusu. O
yi . izden Eok kasma, ver i  akrsr kesi l rnedi6i
s0rece sorun yok.

Sen de kal  saolrcakla.

LEVEL Oa P0O3



itADDEllill ilAnm$z Hlli
Selam Level  halkt ,
Size birkaq sorum olacak; oncel ik le be-

l i r tmel iy im ki  derglniz i  ik i  aydrr  okuyo-

TUm ve tam bir  fan' tntz oldum diyebi l i -

r im. Sorulanm hep PS2 j le l lg i l i  o lucak

ama olsun kimse sormuyor bar i  ben so-

rayrm.
1-6ncel ik l i  sorum biz i  de iy ice heye-

canlandrrdt0rnrz Hal f  L i fe 2 ve Doom 3
i le i lg i l i .Bu oyunlar PSZ ye gelecek ml?

GeEen ayki  sayrda goremedim qunkl . i

boyle blr iey.
2- Bu PSX i le i lg i l i  btr  ik i  laf  soyleyebi-

l i r  misiniz qok havada kaldt  b i lg i ler .  $ im-
di  bu PS3 mU? Yoksa biraz makya, yapl l -

m15 daha ho$ gort inen P52 nin aynls l

m t?
3 Eler bu PSX, PS3 deoi lse tahmi-

nen PS3 ne zaman qtkar?

4- Neden PC oyunlartnrn hePsr PS2

de yok ya da tam tersi?
5- Ve son sorum; ben 1 2 aY ig inde

PSZ almak ist iyorum onun iq inde bu ara-

lar  baya kurcal tyorum orayl  burayl  b i r

de s ize danr$ayrm. Sizce PS2 mi al ly lm
yoksa ona harcayacaqtm parayla bi lg isa-
yaf l  b i r  e lden mi geqireYim?

$imdiden cevaplarrntz ig in tegekkLir-

ler .  Bu sorulara yantt  ver i rseniz qok se-

vinir im.t  minim bu sorLl laTln cevaplar l
go!u k iq in in i l ine yarayacakt l r  .BYEI

EMRE iYiTEtLiKARA

lVerhaba Emre,
Ortaya koydu0umuz iSin be!eni lmesi

bizim iein en bi.iyi.rk keyif kayna0r, tabii
herkesi  her zaman memnun etmek
mUmki in olmuyor.  Ama biz imkanlar da-
hi l inde el imizden geleni  yaptyoruz.  Ney-

se, gelel im sorulartna:
1- HL 2 ve Doom 3 bi ld iq imiz kadarry-

la Playstat ion 2 iq in qrkmayacak. Ancak
bu oyunlar X-BOX iEin piyasaya Elkar l la-
caklar.  Tabi i  her ik is i  de ozel l ik le graf ik

aqrdan PC sUrUmiinden biraz daha az
detaylr  o lacak.

2- lk is i  de deEi l .  PSX aslrnda biraz
makyaj lanmrs,  daha minik bir  hale get i -

r i lmig bir  Playstat ion 1.  $ imdi diyeceksin
ki  bu zamanda PS'1 alan insan var mt?
Var.  0zel l ik le Japonya pazaf lnda halen
satryor, oyunlarr da eski bile olsa bol ve
ucuz. Eh, ne de olsa anavatanl .

3- Playstation 3'r.in 2005 yrlrnda qrk-

masr bekleniyor.  Daha erken gtkmast pek

mumkun degil, qtinkii Sony heniiz PS
2'nin pazar potansiyelini tam olarak kul-
lanmadr.  Aynca PS 3 iCin kul lanr lmasr

planlanan yeni  nesi l  iSlemcinin gel i5t i r i l -

mesi de hayli yavag ve pahall ytirliyen

bir  ig.
4- Basi t ,  q i rnki i  f i rmalar bunu istemi-

yor.  PS 2 oyunldr ln ln hepsi  PC'ye gtksa,

ya da tersi  o lsa,  o zaman PC ve konsol
pazafl arastnda rekabet yaratacak bir

unsur kalmazdr.  Mesela Microsoft  neden

Halo'yu i lk  ba$ta str f  X-BOX iqin qlkardl?

Tabi i  k i  mUster i ler in i lg is in i  qekip uzun

vadede konsol  pazanndan blr  pay kapa-

bi lmek iq in.  Hem zaten konsol  ve PC kul-

lanrcr laf l  aTasinda i lg i  a lanlar l ,  sevdik ler i

oyun tr i r ler i  ve daha pek Eok unsurdan

dolayr bllyuk bir fark var. Her konsol

oyunu PC'ye qlksa da satamazdl .  Aynl

$ey konsol ldra gtkacak DC ovunlar l  iq in

de geEerl i  tabi i .
5-  Val la PC ve konsol  araslnda senln

iqin bir  seqim yapmak bana di l$mez. Bu

kesinl ik le senin terc ih ler ine,  zevkine

baglr  b i r  se( im. Ben PC hastasly lm, ne

kadar probleml i  de olsa bu cihazlar l  ve

saoladrklaf l  imkanlart  seviyorum. Ote
yandan konsol lar  s l r f  bel l i  b i rkaq t t i rde

oyun oynamak, arada blr  DVD lz lemek,

mriz ik dinlemek f i lan gibi  is ler  iq in ideal

sayr l r r lar .  Ustel ik PC i le k lyaslanlnca ne'

redeyse tamamen sorunsuz alet ler '  De-

di0im gibi ,  seqimi yapmak sana kalmr$.

igte sorulartnt  cevapladtm. Umarlm

igine yarar.  Kendine iYi  davran.

1|)N|| APOIIITTARIUS
N4erhaba Level  ha lk t ,  nast ls tn tz?

Umarrm sa! l t { rnrz  iy i ,  keyf in iz  ve mora l i -

n iz  yer indedi r .  B iz  de idare ed iyoruz go,k

f r lkur .  S ize bu i lk  e  postam o y i izden b i '

raz  da heyecanrm var  aq lkcas l .  Su anda

eczanedey im,  az once s iz ln  geqen ay lar -

da verd ld in iz  Level  CD' ler inden b i r indek i

az yer  kap layan ama son derece zevk l i

oynan15r  o lan oyunlardan b i r in i  oynuyor-

dum. Harb iden baqtml t l  k  ydptyor lar  ya l -

nrz .  Bazen o kadar  da l tyorum k i  hastan ln

geldr { in i  b i le  farketmiyorum.  Ak l tma,

hem bu oyunlar  iq in  te ;ekkur  e tmek

hem de ne zamandtr  d ikkat imi  qeken

( a s r l  i g i  a l a n t m )  b i r  k o n u  h a k k t n d a  e -

posta gondermek ge ld  t .

Kardes ler  nedi r  bu FRP,  RPG tarz l

oyun kr t [qr  SU sr ra lar !  $ i ry le  o turup saat -

lerce zevk l i  zevk l i  oyun oynamayal t  l laya

oldu va l lah i .  Neverwinter  Nights  da o l -

masa mi l le t  gat lardr  herha lde.Yaln lz  5u-
nu da be l i r tmek is ter im ben tam 3D o lan

oyunlar r  pek sevmediQim iq in  ( [ '4or ro

wind ' i  oynryasrm gelmtyor  b i r  tUr l i i ,  yok '

sa gerqekten geni$  ve g t ize l  b i r  d i inya

bence de)  Frp tarzr  oyun Etkmtyor  yarg l -

srn  kendi  adtma yaptyorum,  yan l tg  an la-

g r l m a s r n  l u t f e n : )  B e n  d a h a  q o k  D i a b l o

qdrL jnr iml t i  ya da en faz la  NWN kadar

3 D  o l a ' r  o y u n l d ' l  o v r d y a b i l i r i m .  ( S e ( m e

ce karpuz g ib i  o ldu ama napay lm,  Got-

h ic ,  Enc lave vs.  bana gore dedi l  ab ic im)

Umaf lm qrkacdk o lan lV is tmare,  L ionhe

ar t  ve Greyhawk' tan b i r i  ben im oynaya '

b i leceQim;ek i lded i r : )  Sacred I  qok seve-

ce6rm kes in ,  b i r  de s lz  de daha iy i  b i l i rs i

n iz  ama Goldenland d iye b i  oyun q lkacak

sanrnm,  o  da i lg inq b i r  oyun o lab i l i r  be l -

k i .  Son o larak be lk i  buyt lk  b i r  is tek  o la-

cak ama geqen senelerdek i  baz say l lar '

da da yaptLqrntz  g ib i  bu ara lar  qrkabi le-

cek (Mis tmare,  L ion hear t ,  Greyhawk'

Golden and,  Sacred ve daha varsa. . . )  Ro-

le  P ay ing tarz t  oyun ar r  k lsa k tsa [an l ta-

b iLecek b i r  yazr  onumt izdek i  ay lardak l

Level ' la rdan b i r !nde yer  a  ab l  i r  mi? He '

p in ize saygr lar ,mut lu  saq l lk l r  g t in ler  d i le

r im,  grSrz l

Ecz UFUK YILMAZ

Holf Life 2 videosunun
sqdece sesleri
qqhgtyor, gdrntii Yok!

Merhaba Ufuk,
O balrmhltk yapan ufak tefek oyunla-

n CD'ye koymak ozel l ik le Sinan' tn f ikr iy-

di .  Ne de olsa gi . int in her saat inde oyle

kal lavi  oyunlar oynanmtyor,  vaki t  o lsa

bile bazen btinye kaldtrmlyor. Bu yijzden

arada can stktnt tstna i laC olsun diye o

t i i rden oyunlara da yer ver iyoruz.  Be-
gendiqrne sevindik ama dikkat et ,  oyuna

dalrp bir i ler ine aspir in dlye mt lshi l  ver-

me. Heh.
Gelel im RPG ve FRP t i j r t i  oyunlar la i l -

g i l i  Sikayet ine.  Bunlart  oynayan herkes
gibi  herhalde sen de bu oyunlar ln ne
denl i  geni t  gapl t  ve karmaSlk olduklar ln l
b i l i rs in? Eh, iste bu t0r oyunlar ln az sa-
yrda ve uzun ardlrk lar la etkmasrnln en
biiyilk sebebi de tam bu. Bilgisayar iqin
bir  RPG tasar lamak en babayiqi t  prog-

ramcr grubunu bi le hi ingt l r  ht ingt j r  aola-
tabi lecek bir  projedir .  Dt i50n, hem i lg inE,
sUrukleyic i ,  bol  etk i legiml i  b i r  d{ inya ya-

ratacaksrn,  hem de yazdt l tn t i lm o prog-

ram kodlarrnrn hatasrz Eal t lmastnr saqla-
yacaksrnl  Tabi i  durum bdyle olunca bu
t i . i r  oyunlan yapmaya sadece en iddial t ,
en tecrtrbel i  f i rmalar cesaret  edebi l iyor.

Morrowind olayrna gel ince, sen beni
dinle,  eger oyunu kasr lmadan qal lst l rabi-  

l fz f
lecek, qr d t ik ler i  eksiksiz gosterebi lecek
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YazAN vE DE SizEN: FrRAr Ki t is i

bir  s istemin varsa o oyunu ve ek gorev
paket ler in i  kagrrma. Tamam, ben de olur
olmaz 3D graf ioe abanan, srr f  bu sayede
kendini  satmaya Ealr$an oyunlan sev-
mem, ama Morrowind kesinl ik le o kate-

En fozlq NWN kodor
3D olon oyunlon
oynsyobilirim

gor iye girmiyor.  Tabi i  k i  geleneksel  izo-
metr ik RPG tLir l ln i in yer i  baska, orasrnl
tar i r$mryorum bi le.  Morrowind oynamak
benim Fal lout  ser i ler inden aldrgrm keyf i
zaten oldLlrmez. Ama Morrowind gibi  b i r
oyunu srr f  3D diye oynamamak ta bi iy i ik
hata.  Tabi i  seqim gene sana kalmrs.

Ote yandan yapr lmakta olan yeni
RPG t i i r r l  oyunlar la i lg i l i  b i lg i lere el imize
geEt ikEe dergide yer ver iyoruz zaten.
Toplu bir  inceleme pek ml lmkr in deEi l ,
ne de olsa fark l r  f i rmalann fark|  oyunla-
rr  bunlar ve herbir i  deqis ik yaprm a5a-
masrndalaT. Ama doqrusu son zamanlar-
da oyun yaprmcrlannrn da Eeneler in i  br-
gak aEmryor.  Bunun sebebl  a!zr  kapan-
mak bi lmeyen. Eok y0ksekten atrp tutan
bazr di{er programcrlaf ln ba$rna qelen-
lerden ders erkarmrs olmalaf l  sanryorum.
Eh, glkayetgi  def i l im, kuru kuruya gUri i l -
t r i  edecekler ine oturup adam gibi  oyun-
laf ln l  tdmamlasrnlar.  Gene yaz bi1e.

st[0nD 0r Jusllct
Sayrn Level  Derg is  qa l tsan ar | ,
Hepin ize iy i  gr ln ler  (  mai l  okuma saat in i -

ze ba0|  o larak iy i  sabahlar  ya dd iy i  ak-

$amldr  ) .  Nasr ls  nrz  ora lardd? Umar rn
iy is in izd i r . . .

Bendeniz  Ahmet  L i j t f i  AKSOY.25 ya-

! rnda q iEeqi  burnunda b i r  N4ak ine l \4 t i -
hendis i  ve son l3  y i id r r  proFesyonel

oyuncuyurn.

Ne gar ip t i r  k i  y r l ia rdr r  b i lg isaydr  ve

ra4Af

,.. Pqrak'h ko6, 3 oda bi'5alon,29 ing kafasr onu daha fazla kaldramamrttr ve
Purakln Neo olma girhiml acrkh bit tekilde sona ermltti. Frrk'tr tabii ki...

oyun derg i ler in i  tak ip  e tmeme ra!men,

b u  i k i n c i  m a i  i m  b i r  d e r q i y e  y o l l a d r ! r m ,

Stze rse i lk . . .

F ikr imi  pay lagmdk is ted i0  im kendim-

ce der in  ama oyundan an lamayan,  oyu-

nL sdde(e o lLn o ldr , lh  gdre ' r  k i !  le .e  go '

re  sr !  br r  duguncem var .  Cdmlenin  ge l i -

S inden tahmln et t iq  n iz  L lzere o  da oyun '

lar  o lacak.

D a h a  o n c e  d e  b e l i r t l i g i m  g i b r  1 3  y r l d r r

oyunlar la  lq  iqey im.  Kah advenlure kah

act ion genelde s t ra te j i  oynadrm. .  Hep-

s inden de inanr lmaz key i f  a ldr0 im b i rer

lecr r ibe o ldu lar  benim ig in .  K imse daha

Ferrar i 'n  n  Spaget t l 'den farkrnr  b i lmez

ken Porsche le  kap St rm (  Test  Drrve 2 )
q in  i le  Japonya arasrndak i  fark  b i lmez

ken derebey ik ler  arasr  savaSlara kat r l -

drm (Nol lunaga 's  Ambi t ion & Romance

o f  t h e  T h r e e  K i n g d o m s  )  Q e l i k  z  r h l a r  g i -

y ip  ka le  ere go l ler  a t t rm ka lec in in  ku ak-

lar rndan kan ge l l rken. . .  (Speedbal l  2) . .

Korsan o ldum mdvi  deniz ler i  k r rm z  ya

dondLl rdum (  Prra tes )  Ya$ ve teknolo j i

doqru orant rh  o larak i le r led i ,  PC lerLmize

ad m at t rk . .  Nr . lk leer  savas sonras nda

dunyanrn nasr l  o  b i leceoin i  gord0m (  Fa l

lout  ser is r  )  bunu engel leyebi lmek ig in

leror is t lere  engel  o lmaya Eal rSt rm (Rain

bow Six . . . )  K6h zombr kat i l i  o ldum keh

J e d i . .

Bunla f ln  be lL iheps i .den o masa dd
qodJndan oeh goL sey oqrend r r .  qereh

genel  ku l t i l r  o larak gerekse de kendin i
yet iSt l rme baz lnda. .  Gerq i  temel im vardr

amd yabancr  d i l im $u anda gok iy i  sev i -
yedeyse bunun b i r  k rsmrnr  oyunlara
i lorE luyum. Ak l rma qe lmrsken cep te le-
fon lannrzr  zdmanrndan Once Sar j  ederse-
n iz  batarya sr f r r  noktasrnr  kaybeder  ve
d m . i  a z a l r .  o  z a m d n r d r  r p p  l e l e f o n u - n
yoktu bunu o0rendi6 imde. .  Nereden mi
bdrendrm? Deus Ex ' te  br r  kant inde Aug-
ment ' le r i  o lan b i r  a jan doktor la  konusUr-
k e n  d i n l e d  m . .  B L r u n  g i b ;  o ' l e k l e r i  s r . a -

lasam inanrn s  krn t rdan mai l i  okumazdl -

n r z  ( h a l a  c a n r n r z  s  k r l m a d r y s a  t a b i  : )  )
B r r  k i t a p  o k u y o r m u E  y a  d d  b i r  f i l m

i z l i y o r m u s  e d a s r  i l e  o y n a d r n ' r . .  K i m  u n u -

t a b i l i r  h i  b i ,  V o n k e y  l \  d n d  I n  , l s d n d a

J y a n d i r d r d r  n - e l a l . r y a  d a  " i m  s e y r e d e '

b i l d i  b i z d e n  b a g k a  l n d i a n a  J o n e s  u n

s o n  m a c e r a s r  o l a n  A l l a n t i s ' i n  K a d e r i n i ?

S a n k i  M e t a l  G e a r  S o l i d  ( 1  -  2 )  k o n u s u n -

da b i r  f l lm o lsa g l$ede bagar  yapamaz

m r ?  K i m i n  b o q a z r  d L l q L l m l e n m e m i 5 t i r

S n a k e  i n  a r k a d a g r  O t a c o n  u n  o n c e  s e v '

d ig i  kadrn sonra kardeSi  o ldngr in-

d e . . O y u n l a r l a  a r a s  o l m a y a n  i l u n u  E o -
c u k q a  g b r e n  a n s a n l a r  n e r d e n  b r l e b i l i r d i

k i  T o r m e n t ' i n  k i t a b r n  q e t i r d i 0 i n d e  b a n a

" b a k  b u  k i t a p  g r l z e l "  d e d i q i n d e  b e n i m  o

k i t a b r n  5  6  k a t r  u z u n l u q u n d a  O Y U -

N U N D A  o k u d u g u m  h i k a y e  e r i  d i y a l o g l a

D o l u y u m  b u  k o n u d a  r n a i l  u z u n  o l d u

y a  d a  o l a c a k  k u s u r a  b d k m a y r n  a r t r k . .

Oyun oynamak b i r  hayat  Sek l i  bence. .

A h  b i r  d e  b u n u  d i g e r l e r i n e  a n l a t a b r l -

s e k ?  B u n l a r  b o g a  v a k i t  g e q i r m e k  d e o i l

tam [ers i  d iye an la tab i lsek. . ,  Sosyal  ya-

g a m  v e  o y u n  a r a s r n d a k i  d e n g e y i  k u r d u
q u m u z d a  h a y a t r n  d a h a  e 0 l e n c e l i  o l a c a -

0 r n r  a n l a t a b i l s e k . .

S a n r r m  m e T a r n r m r  a  n  l a t a b i l d  i m  s i z e
ve 0/099 beni  an ladrn z  (  %l  ih t imal  her

z a m a n  v a r 0 t r : )  ) .
vapt rQrnrz  r>  ' r  .or  lu ( la t  r . r  b i l i yo 'L- r r

E U n k l i  d e n e d i m  z a m a n r n d a  v e  s i z e  s a -

b r r  v e  i y i  e a | ! m a l a r  d i l i y o r u m . .  Y a n l t z

ondan once b i r  u fak e le ! l i r i  soru karSr-

m r  b i r  d e r c l i m  v a r  a g r k l a i s a n r z  s e v i n r

I m .

$ i m d i  e n  s o n  s a y r n r z d a  G u n m e t a l

ad l r  oyun iq in  300 N4hz is lemci  64 Ram

d e m l g s i n i z .  A n c a k  b e n i m  c e l e r o n  2 . 0
+256ram + GF4 l lx  440 (64mb) makl -
nemde en d i lS0k EdzLln i r r l i rk te  b i le  ka-

s r m  k a s r m  k a s r l a n  b u  o y u n  i q i n  a c a b a
l l i  h d l d  m r  v d r  v a z r n  r d a  d i " e  d i - > J 1

meden edemedim.  Arada b i r  o luyor

b l r  a r ,  b a ;  ' n 6  g " l i y o - .  S  I ' u c r . i ' e r  n  s o -

I

I
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run  o lduqunu  zanne tm iyo rum qunku

heps i  en  gunce l  s  u  rum le r  nde  gu  anda

ve  e  imde  esk i  s l . l r ucu le r l n  yedek le r i

duruyor k i  b i r  pr6blem anrnda test  et

me iansrm olsun diye. . .  l \4esela El i te
Force 2 Detonator 42.O7 de qal  Smaz
ken surucu er i  44.72 ye qekince cana-

va r  g ib l  o  du  l ab i r i  ca  i z  t se .

Qa l rgma la r rn rzda  ba fa  r t l a  r  d  i l i yo  r ,
o y L . l  v e  \ i n e m a  d o  L  o L ^  e r  t e r P r '

ed iyorum.  Hotqakal rD. .  .

AHMEr LLirFi  AKSOY XcALiEUR'

N4erhaba Ahmet,
Modern  qaq rn  i nsan la r r  as l t nda  i l ke l

devir ler in srradan vata nda$lar |  na par-

mak  r s r r t acak  kada r  cah i l l e r ,  so run  da

bu zaten. Tr lm bu teknoloJinin tvtr tn zt-

v r r t n  o r tas rnda  i g i nde  ya tad td tm tz  u l ke -
n in  i nsan lan  "o0 renmek"  ke l imes tne  b i r
deven in  ku tup  ay r l anna  o lduou  kada r
uzak, o kadar yabanct lar .  lVaddi  duru-
mu  bozuk  o lan  i nsan la l  hesaba  ka tma-
yalrm, ne de olsa di isUnce uretebi lmek,
meden iye t  ku rab i lmek  i q i n  once  t k l e  i n

sanrn birazcrk karnr tok,  str t r  pek olmasl
lazrm. Yatacak yer i  o lmayan insan nasl l
uzaya Erks n? Onlara karSt zaten bir
ele$t i r i  get i rmek mumki in de0i l ,  bu akl-
la ve v icdana st !maz. Peki  ya karnr tok,

srr t r  pek olanlar ne yaptyor? Onlar bes-
lenmek ve r l remek gibi  temel gi idr i ler i
"sosyal  hayat"  sanmakla me$gul ler .  Ki-
tap okumak, ik i  satrr  yazt  karalamak,
bir  f ik i r  i i retmek, kendrni  herhangi  b i r
geki lde gel igt i rmek ve i fade etmek on-
lar  a oyle uzak ki .  On ara beslenme, ure
me ya da kendi  t i i rda$laf lna karqr abar-
t r l r  g0s te r i s  e r  yapma imkan r  t an rmayan
hergey onlar iEin tamamen vaki t  kaybl .
Sakrn kendimi gok Ustt jn qdrdr. i0t imt i  f i -

lan sanmayasrn.  Ben yer imi iy i  b i l iyo

rum. Ama ben onlaf ln yer in i  de iy i  b i l i -

yorum. Ve kesinl ikre aynl  yerde dedi l iz ,

onLl  da iy i  b i l iyorum. Br ld ig im bagka bir

$ey de insanlara gbrmek istemedikler i

b i rgeyi  zor la gosteremeyecedim, Haya-

trnda deniz i  gormemis,  qormek te iste-

meyen bir  adama yi lzmenin ne denl i
mi jkemmel brr  Sey oldudunu nast anla-
trrs rn k i? An lata mazsrn.

Gunmetal  meselesine gel ince, bt lyLi  k
i h t ima l l e  g ra f i k te  say fa la r  d i z i l j r ken  b i r
ka r r5 rk l t k  o lmug tu r .  Bun la r  s t k  s t k  o lu -
yor ve 6zel l ik le qok kt iqt lk hatalar her
zaman gozden kagabi l iyor.  Yoksa Gun-
me ta l  g i b i  b , r  honso l  po r tu run  o  kada r -
c r k  b i r  s i s temde  qa l r$mayacaq t  ma lum-
dur.  Si i rL lcLi  konusu ise baSka bir  kar ln
a ! r r s r . 0ze l l i k l e  NV ID IA  su  ruc0 le r  konu -

sunda bence is in iy ice suyunu c kardt .
Ger iye donLlh uyumlLr olmayan su'Licu
ne demekt i r  yahu? Yeni  s i i ruci l  qtkar l -
yo r l a r ,  ku runca  mak ine  daha  da  guze

saprtryor.  Bi lmem nereye varacak l lu
graf ik kartr  iSi  boyle.  N, la l iyel i  dyrt  dert ,
uq raSmas I  bambafka. Sonunda insanla
n zor la PC'den t iksindirecekler korka
rrm. Neyse, kendine iy i  bak,  etraf tndaki-
ler i  de fazla kafana takma. DoEal selek-
siyon denen bir  gey var,  er  ya da geq

etkis in i  gcister i r ,  h lq $a$ maz.

2003 li|00fl.
Sela n . r  la  r  herkese,

B e n  y e n l  b i r  L c v e l  o k u r u y u m .

MANYAK YAsIN

Sevg i l i  Yasin,
A ramrza  ho$  ge ld  i n .

o0zr.liil HAIA$l
Nas s  n  Berke r  a  l l r ,

i n g a l l a h  i y i s i n d l r .  V a  l a  y d z  y o f u r n  s i r -

r e "  l i  o  l i i e r  J 1 o  y d V  d f n - r , / . ,  ) r  r . , r . '

t e  i n i a l l a h  b a r i  o k u n . r u q s u n d u r ,  b i r  k d q

kere leve lQleve com t r 've  rna i l  a t l  rn .

B u t U n  v a l l a  o r d d  h e r  k e s  t a m  b e n i m  k a -

fa  ya,  zaten 4 senedj r  derbeder  o ldum

5 u  o y u n l a r d a n .  O r d d a  d a  s r k  k l a  o y n u -
y o s u n u z d u T  h e r h a l d e  ( v a l l a  h a y r e t  h  C -
b i r i n i z d e  d e  g o z l L l k  y o k  m a $ a l l a h ) .  A m a

n e  b i l i m  d a h a  b i r  s a y q  d u y d u m  s a n a

a c a b a  b a b a r n a  b e n z e d i 0 i n  i q i n  m i ,  o  d a

m o l o r  a r  s e v c r  b a b a c a n  b l f i d i r  V e y d

a c a b a  a y n  L L l r  o y ! n  a r  s e v l y o r u r  d i y e

m i  . W o t l  a [  ' a  5 1 " ' t ' o ' l  .  d d h d  y e n i

b a 5 l a d r m  a m a  i k i s i d e  q o k  g r l z e l  v a l l a

S l a r c r a f t  2  g e  s e d e  o y n a s a k )  a n  a y a -

m a d r m .  H a  f  L i f e  2  t r a g m a n r  d a  q a l r q

m a d r .  2 2  d a k l k a  b o  r u  d e q i l  h a n i  a m a  y  -

n e  d e  h a r i k a  o  d u q u n d a n  e m i n i m .  D o

o m  3 ' L . l n  d e  s e y r e t t i m  i y i c e  g d z a  q e l d i m

a m d  d a h a  s e r e  b . r S r n a  k a d a r  b e k l i y e -

cez o-oh !Et.ur. r  ly ice.  Neyse Eok ztrva-

ad rm ama y l f e  de  sen le  b l  muhabbe t

e tmek  l s te r im  Be  r  ke r  ab i .
LEV  EL  i  cok  seven  gen  q ,

L o R D  B A R B A R o S E

M e rhaba Barbo,
0nce l i k l e  du rum sand rq tn  g ib i  deg i l ,

hep im iz ln  goz le r i  az  ya  da  qok  bozuk

bu rada .  Aml  bu ' ru1  tek  )ebeb i  b i l g i sa -
ya r  deg i l .  Sene le rce  okuyan  yazan

adamlarn gozLi  de bozu ur,  saqt da do
kl i  r i r .  Sonuqta higbir imiz art tk pek o
kadd r  ge4q  :oy r lmaz  ne  de  o l sa .  \ eVSe ,
demek  sana  sen in  pede r  bey i  qaq r rg t r r / -
yo r  um na?  A  l l ah  ona  uTu f  OT i r  ve r ' i n ,

bas rnddn  eks i k  e tmes  n .  i nsan tn  babas t
sag olsur.  golgesi . r i  qci 'n 'ek bi le ba\t<a

Bilmem nereye
vqrocqk bu grofik kortt
igi. Moliyetioyn dert,
uqrogmosr bombogko

t i i r l u  b i r  qUven  duygusu  ve r i r  i nsana .

Benim rahmetl ik peder de ciy le derdi ,
g i d  nce  an lad rm ne  demek  i s ted i ! i n i .  Bu
a rada  baz r  i nsan la r  nedense  "pede r "

ke l imes ine  uyuz  o lu  r l a  r ,  he rha  l de  ba -
zen  "papaz "  an lamrnda  ku l l an t l d  g t i g i n

o l sa  ge rek .  Oysa  a lakas r  yok tu r ,  Fa rsqa
"baba"  de rnek t i r ,  d i l im i ze  de  o radan
geqmist i r .  Ne alaka? Canrm istedi  yaz-

d rm.  Gecen in  4 ' u  o lmus  za ten ,  t u {bek
vtzf  vtztr  araba yar! t r r  yor otede, key-
f  im in  kahyas  mrs tn t z  ka rdeq im?

Ohdm,  neyse ,  done  im  sen rn  p rob le

m ine .  Ha l f  L i f e  2  f  r agman ty la  i g  i i  bu
sa t r r l a rda  za ten  b i r  cevap  ve rd im ,  ama
konuyu biraz agayrm. Verdi{rmtz Hal f
L i f e  2  v i deosu  WMV fo rma t rnda  b i r
dosyad r r .  Bunu  qa l rSu rab i lmek  i q l n  t r im
iht iyaonrz olan Windows l \4edia Player
9.0 sur i lmr i .  Bagka brr  codec f i lan kur-
manrza  ge rek  yok .  Ne  va r  k i  iS in  b i r  pu f
noktasr var.  N,4edia Player 9,0 kurup ta
f i lm ln  ka re  ka re  qa l r t t r q rn r  go rmen  z  de
mi lmkun .  Bunun  tek  sebeb i  o luyo r ,  o  da
b i l g i saya r |n rz rn  ye te r i nce  gL iq lu  o  ma
mas .  ZZ  dak i ka l r k  HL  2  v i deosunu  man-
t r k l r  b i r  boyu ta  s r k r s t r rab i lmek  i q i n  dy le
b i r  kasmrs  k i  adamla r ,  onu  tak r lmadan
sey redeb i l ecek  h rzda  aqmak  i e i n  az rc rk
h rz l r  b i r  s i s tem ge rek ryo r .  O lay  budu r
yani .  Neyse, gene yaz, peder beye de
i y i  bak ,  t i zme  sak rn  adamr l  Ka l rn  sa0 l l
ca K ta.

Evet babalar,  bu ay rk ta bu kadar l
Di lkkanr kapatrp bir  sahi lde karaya vur-
r ra  TaTran r  qe ld i l  Baka l r r r  Seh r r  d r s r rda  l .  r .
r raf ik ' re alemde.. .  t ' - -
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Darkness 1.42 DivX 3.11 Codec
Enemy Terr i tory  1 .Ol
Warcraf t  31.O5
Morrowind Bloodmoon 1.6

Tennis Critters
Kunduzlaln tenis oynadlol  b i r  oyun ne kadar
eglencel i  o labi l i rk i? Oynayrnda gcir i in bakahm,
Eqer baqrmhlk yaprcr etk is inden kurtulabi l i r -
seniz LEVEL ol is ine gei ip biz i  de kurtaf ln.

DarkFall
Krsa sure once yeniden piyasaya strij len ba-
5af l l l  adventure ovununun demosu.

Northland
UnlLi  Cul tures ser is in in r ]quncLi  oyunu olan
Northland, s i r in graf ik ler i ,  Sett lers ve The
Sims kaf l ! tmr oynan15r i le herkesin ho$una
gidecek bir  oyun.

X iinemli not
B! ay C0'de level Undefground olmayacak demrgtik ama sozijlllijzij
tutafnadrk, LE|/EL Undefground'u bll CDle yethtirdik. 0ziir dihriz :(

9 \ ' ,

9 : '

I
o
I
0

3

I

SURU(UI.ER
ATt Catatyst 3.4 (7.88) for i
Windows 98/ME/2KlXP
ATI  Cont ro l  Panel

|  4 ' t .O7 6.14.10.5006
Tomb Raider :  Angel  o f  D ivX 5.O5 Codec j

svuffitretr
0elnoldrl 'slnrl lddn.tevelCDrmde[.0iul lde-0drrlurabil ir<al0rri0-veGba!tdla.
bilirs | ? Soldaki listedsf bif defloveyal l]] sediqinllde, 0rladaki reslnilI iizerinelrkli-
trD 0 0idllun resimlefilin biiyijk hallerrne bdkabiljfsi|]rz. Rsllnin helnen altnda 0yuful
lezdl]]d|l 0iyasdyi q*acait|1rl/e 0n|lnda dlhndadeln0n|]|| ||]akulb thtzda talr!nas !tn
bil9itdydr|]r?r|] sahip0lnas qerelen mrnrDuln lollliqlrasyonu giirebilirs fi lyrcd,de-
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$ u rdan guraya yi j r [ jmeye i jgenen
t ip lere insan denir .  Bu y0zdendir  k i  ca-
nrm evlatralrm daha doorusu evlat la-
rm, $u an oturuyorum. Bu demek de-

! i ld i r  oturmayan ya da yi i r i iyen hersey
hayvandrr .  Sozler imi garprtmayln.

En qok bi l inen taqrt  hayvanr at t r r .
Onlar insanlaf l  yr l larca oradan oraya
gdtr i rmi is ler  fakat bi jy i jyen $eh i r ler in
yol lannr akr l la lnda tutamadrklarr  iq in
yakrn qadda popLl ler l ik ler in i  y i t i rmigler-
dir .  GUnrlmrlzde qoqu at  dergi lere yaza-

rak gegimini  kazanmaktadrr .  Bknz: Er-
dem.

TaSrt lar  hava, kara,  deniz olmak Llze-
re r iq ana ! i l imdah al t rnda incelenir ler .
Kara tagr ar rnr yani  arabalanmtzt  s insi-
ce inceleyen insanlara hrrsrz denir .  De-
niz taSrt laf l  ve hava taSrt lan Ealrnmaya
kar$r daha mukavemetl i  o lduklan iq in
tercih edi lmel id i r ler .

En forrps5yen qa6ryla bir l ik te insa-
noqlu uzayda giden araqlar da yapmr$-
trr .  Bunlara nedense mekik denir .  Bun-
larda fren yoktur.  Qi inkir  uzayda hava
yoktur.  Bu aqrdan kul lanrmlarr  gok ra-
hattrr .

Yakrn gelecekte emin olunuz zaman-
da giden araclar da yapr lacak. Inanrn o

zaman diqer tL lm araelaf ln pabucu da-
ma atr lacak. QUnkLi  rnsanlar iSe geq ka-
l rnca taksryle ve s[ . r rat le igyer ine degi l
zaman makinasryla birkae saat oncesi-
ne gidecek.

Zaman dolmuslan bir  gegmige bir
geleceqe yolcu taSrya rak,  gelece! inde
yaptr0r hatayr dUzel tmek iq in geqmiSe
giden insanlaf l  taSryacak.

$imdiki  zaman adlr  kavram unutula-
cak. Kalrcr l rk diye birgey kalmayacak.
Kendini  deoiskenl ioe ka ptrran insanoq-
lu,  yeniden kahcr l r i r  yaratmaya Ealrsrr-
ken krsrrdongusr l  iq inde yokolacak. Ben
de kahkahalar la gUl i iyor olacaqrm. In-
nala n Ianrahaha ha.

Bi lg isaya r  dun-
yasrnrn seviml i
kahramanla f l  lap-
top ya da Tijrkge
is imler iy le Lappid i
Toppid i ler  gergek-
ten de insa n larrn
son 5 yr lda k i  en
yak In dost la n ol-
mayr baSarmrglar
drr .  Normal desk-
top ya da Trirkqe
is imler iy le deskkidi
toppid i  b i lg isayar-
la ln insanoElunun
u u r l y d 5 l l r d  I  c l Z l d _

sryla dal tm yapma-
sr sonucu bi lg isa-
yar sevgis i  adt  ve-
r i len olg u hayatt-
mrzoa yer atmaya
ba5lamrstr f .

Insan la r  sevgi-
ler in i .  ta r ih boyun-

r  ca,  sevdik ler i  Seyi
1281 kucaklanna dlarak

gosterm is lerd i r .  j$ -

te  bu nedenle  Eok
sevdik ler i  b i lg  isa-
yar la f lnr  kucak la-
yabi lmek ma ksa-

drynan lapp id i  top-
p id i ler i  ica t  e tmi i -
le rd i r .

La pp id  i  Toppid i
b i lg isayar la f ln  en

bLiy l lk  dze l l ik ler i

sev i lmeye ve i lg  iye
m u h t a q  o l m a l a n -

drr.  Hatta mo-
use' laf l  b i le bu $e-
ki lde dizayn edi l -
mrg ve insanlarrn
qeSit l i  ok$a ma lar l
i le eah$a bi l i r  hale
get i r i lmi$t i r .  Klav-
yeler indeki  onlar-
ca dLi !me, insan
parmaklanndan al-
drkla n sevgi  s in-
ya l ler in i  hayalpe-
rest  is lemci ler ine
ulastrrJr lar .  Bu ne-
denle is lemci ler i
kag Mhz. olursa ol-
sun, sevi ld ikee, i lg i
gOrdi ikqe hrzlanrr
ve daha gok i5 lemi
daha krsa zaman-
da yapar hale ge-
l i r ler .

Bu kucak bi lg i -
sayana f lnoa a na-
kart  yoktur.  Onun
yer ine diqer t i im

parqalara kol  ka-
nat germi$ bir
anac kart  bulun-
ma ktadrr .  Cihazrn
ieindeki  tL im par-

Ealar en ufak stktn-
tr larrnr bi le anag
kart lar  na anlata-
rak onun Sefkat
dolu nasihat ler iy le
moral  bulu r lar .

Insa n lara oldu-
0u kadar kendi
parqaraf lna 0a
sevg iy le baql t  o lan
lappidi ler ,  kapal l
o ldukla f l  zaman-
larda bi le orta
menteSeler inden
kat lana rak birbir-
ler ine sanl t r  ve
uyu r lar .  Kimbi l i r
ne g r.izel rriyala r
gOrr iyor lardrr  yav-
TUCaKtar.

Tabi  bu kadar

sevgi  herkesi  o ldu-
gir  g ib i  lappi ler i  de
biraz sa lozla$trr-
maktadrr .  St i  rekl i
haya I  a leminde ve
iqreng bir  seve
cenl ik ig inde yaga-
yan bu makineler
srk srk saqmalar ve
insa n I  Cr ldrr t t r lar .
Bu nedenle sabrr-
srz insanlann ge-
gi t l i  i5kenceler ine
maruz  ka la  b i l i r
hat ta gUnlerce Sar j
edi lmeden hir  ke-
nara atr l r r lar .  Bu
tLir  muameleler
zama n zaman tap-
toplar r izer inde ka-
l rcr  etk l ler  btrak-
maktadrr .  Zaval l l
c ihazlar h iqbir  ko-
muta aldrns etmez
ve toplama dah i
yapamaz oruf lar .

Boyle durumlarda
cihazr yakmakta n
baska qare kalma-
mrstrr .  Derhal  z ip-
po benzin i  yonte-
mine baSVUrulmasl
ge re K rr .

ls te bu kadar iy i
ve insani  n iyet ler le
ortaya qrkmrs lap-
toplarrn go!un u
bciy le hazin bir  son
beklemekted i r .  Oh
canrma deqsini
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-  Erdem bey bu ay nostal j i  ko-
qem izde ne var?
- 0yle nesel i  kelebekler gibi
etraf ta gezmeyin benim zihn i -
mi at t r rmayrn
- Ne Worms 2 oyle mi? Ben
qok oynardrm o oyunu. Pro-
fesyonel  b i r  roper id im.

9u rda ki  sopa. Alabi l i r  miyim?
Trlm sahayr border la rdtk.  SLi-

re 10 saniye f i lan olurdu. Sol '
canlar |n yr . i rumesi  yasak tabi .
-  Laf  anlamamakta tsrar?
- Dandir ik s i lahlar da yasak.
Sadece dlnamit ,  e l  bombasr ve
mayrn. Bazen pat layan kuzu-
lan koyardrk.
-  Susmanrz kon usunda diyo
rum
- qok gi jzel  ve Unlu har i ta lar

vardr.  Antreman yapardrm sa-
dt lerce.  Ladder garne' lerde
genelde oynanan Oyle 3-4 ha-
r i ta vardr.
-  Cenk bey
- Ladder game derken yanl

oyun bi t ince yeni len gidip re-
port  ederdi .  Ben 50. l ide kadar
qrkmrstrm diye hatrr l ryorum.
Binlerce kis i  var tabi .  5. l ik te
ola bi l i r  orast  b i raz f lu.
Yahu sussana

- Gegen lerde yine yukleyeyim
dedim olmadr.  Cd o kadar kul-
lanma ktan tabi biraz zarar
gdrmirs.  Canrm o benim
- Cenk bey sevgi  kelebekl iq ine
son veTmezseniz olacaklardan
ben sorumlu de! i l im
- Bir  ara sadece basebal l

bat ' le basebal l  oynuyodu k.
qat bir  vuruyorsun, hop solu-
can suya. onlar iEin de qok
ozel  ha r i ta lar  yapmrstrm.
-  Tamam olacaklardan ben so-
rumruyum
- Yeni  wormslar gok kot i i  ina'
namryorum. worms Armaged-
don'u or j inal  a lmrst tm, ser-
ver ' larrnda onl ine oynayabi-
l iym diye.  Ve bozulma onda
ba$ladr qok 0zgi . jn0m.
- Ben gazr aqtrm
- Bazr geceler kendimi suelu-
yorum. Belk i  onu or j inal  a lma-
saydlm bu kadar kotu olmazdl
0 ryoTum.
- Ya.. .  Sus be
- iy i  baglayan herSey bciy le re-
zalet  b i tmek zorundd mr hr?

- Ne yapryorsunuz Cenk BeY?
- Gormiryorsunuz degi l  mi t rdem

Bey.
-  Goniyorum amd bir  anlam vere-
mryorum.
- Neye?
- Yapmakta oldu0unuz eyleme bi t -
tabi  k i .
-  qok basi t  Erdem Bey Bi lg isayar l -
n n Blue tooth uru [ r rqal lYorum.
-  Haa l  l amam o  l aman  ! imd i  b i r
anlam verebl ld im saolun.
-  Rica eder lm cantm ne demek
- Cenk Bey brTaktn onu da hadi  ge-

lin sizi pikniqe gdttireyim.
-  Niye s iz got i i r i lyorsunuz Erdem
Bey ben kendim gidemez miyim
yahn i?
- Gidemezsiniz.
-  Evet gidemem. Peki  got i i r i . ln o

za rnan nereye gidiyoruz?
- Pikniqe dedim ya!
-  Tamam da hangis ine?
- Krr larda ve bayrr larda yapt lanlna

ne dersinlz?
- A lah der im Erdem Beyl
-  Anla5lrk dyleyse. Haydinl
-  Ben gelmiyorum Erdem BeY.
- iy i  o zaman ben de kendim gider-

tm .
-  HiE bir  yere gidemezsiniz.

-  $una baktn Cenk BeY sanki  s ize bir

sey anlatmaya Eal l ! lyor.
-  Kargalar la heT zaman aTam tYt

olmustur Erdem BeY.
- Sanrrrm kendis in i  takip etmenizi  is t iy-

oT.
'Yani  bana uqmayl mr Ooret iyor hl?
- Sanmam.
- Ben de pek iht imal vermiyorum.
- Neyse canrm bosver in gi ts in,  l lg i len-

meyin 5u iq renc hayvanla.
-  Tabi  canrm, hakl ls ln lz Erdem Bey ne

lq im  o lab i l i r  k i  ben im  e l i n  k l y t t r l k  ka r -
gas ry la . . .
-  Biz is imize bakal tm.
-  iSimiz mi var Erdem BeY, ne i5 le

mes g u lriz?
- Sanrnm ozel  b i r  sofrada aksam
yeme0imizi  l i i  p et iYoruz.

Aaaa tamam Simdi hat l r ladlm.

Karga la ra da lmadan dnce eatal ln lz l

e l lme sa plamlSt ln lz.
-  Abartryorsunuz Cenk Bey. Kim olsa

aynr Seyi  yapardl .  Beni  mahEup ediyor-

sunuz .
-  Siz de az mUtevazi  b i r  arkadaSlmlz

dedi ls in z yani  Erdem Bey hal
-  Kesin gereksiz tevecci thu Cenk Bey.

S in i r l en i yo rum.
iginiz gr icunuz fevr iyet  zaten Erdem

Bey. Bir  kez olsun can kula6tyla din-

lemedinlz k i  beni .
'  Siz de alzrnrzda yemek yokken

konusmayr bir  t  i l r lu oqrenemediniz

g i t t i .
-  Napi iym Erdem Bey aqzrm bosken di l -

imi  nereye koyaca!tmt buLamtyorum.
- Brr  yere koymayacakslnlz Cenk Bey

konusmak iEin ona iht iyaclnlz var.  Daha

kaq kere soyleyeceEim size bunu ht?
- Kaba bir  hesapla 23 kere daha
soylersen iz anlayabi l i r im g ib i  gel iyor

ama yine de siz bi l t rs in iz.  Oho ohhooh

dhoooh hdoho oho dh0 dctoooooH!
- Hah! Ha gayret  Cenk Beyl  Bo0uluyor-
sunuz! Basarabi l i rs in iz l  Devam edin!

Evet aynen oyle oho ciho yaptn.  Hadi

ama  6ho  d  i y i n .
-  Yog yaaal  Beni  bana booduramazslnlz
Erdem Bey.
-  Neyse cantm naapal tm saql lk olsun.

igel im.
-  Ooool.  i ! te bu Frde"n Bev! Kargalar I

sevryoru m.

Neden sevdiqim her oyunun,
her f i lmin devamr iqrenE olu-
yot?

Suqlu sen de0i ls in Cenk. Ka-
pi ta l is t  s istemin olaOan bir  so-
NUCU bU.
-  Ne diyosun sen be?
- KaSrndrn diyorum. Sistem di-
yorum.
- Gerzek gurabe sosyal  mesal-
lar  verme bak gebert i r im ha
- Bana! Erdem amcaya !

Itze
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Sotuml! tazt itted |l|.uduru sranAkkot,

Birgok ytinden hem
Dav of Defeat'ten,

hatta Counter Str ike'dan bi le
tistiin olan Natural Selection'rn

yeni siiri imii piyasaya Erkmak lizere.
NS2.0,  tam olarak gelecek ay Level  CD'sinde

SON BiR FANTAZI...
Final Fantasy serisii ig oyunla birden devam

ediyor.  Sadece Playstat ion 2 'ye Erkacak
olan Final  Fantasy X-2'nin har ic inde

Final  Fantasv Xl  ve Xl l  hakkrnda da
y azacak birqok.gey var.!
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