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Yillardir bekledigimiz yeni
Tomb Raider en sonunda
bizimle. PC ve Playstation 2
gin tam ¢6ziim ve incelemesi

3 iceride.

Eskinin miikemmel oyunu Pirates’a
olan benzerligi ile dikkat cekiyor!

WARCRAFT 3:

arcraft 3'ten daha mi iyi? Gorecediz...
Tam ¢oziimii iceride!

N

METAL GEAR +

Snake Eater ve Twin Snakes'i
gdzden gegirdik
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| Forum Online

En sonunda bekledigimiz an geldi!

Neden web sitemizde bir forum bdlimi yok?

Agikgasi web sitesi agildidindan beri en ¢ok aldigi-

miz elestiri igerikli sorudu bu. Karsiidinda verdi-

§imiz cevap hep basit olmustu: “Forumiarnn iceri-

I | gini kontrol edecek zamanimiz yok."

| Lakin son birkag ayda “*hadi biz de bir silkinip

' Kkendimize gelelim” dedik. Ayhk 2.690.000 hit
alan bir web sitesi olarak Level Online’da okuyu-
cularin bir araya gelip sohbet edecekleri, birbirle-
rinin sorunlarina ¢dzim Uretecekleri ve geg kalds-

| §imiz zaman bizi ling edecekleri bir forum bali-
mii yapilmaliyd: artik!
Neyse ki sevgili webmasterimiz Selguk The SisL
da ayni seyleri disiinmils, web sitesindeki en me-
sakkatli gelismeyi en basta yapmaya karar ver-
mis. Level Online’daki forumlar siz bu yaziyi cku-
dugunuz sirada agifmis ve muhtemelen gimdiden

ML Kendime dlyaiog...

hazirlamak?
- Ne tarafa yolculuk?

- Selametle git c vakit.

- Oy beynim ve de klavye tutan ellerim!
- Yaaa, yaaa, zor igmis dedil mi bir ayda iki dergi

- Sen ne diyorsun, su sézde kendi kendime
konustugum iki satinin noktasin koydugum gibi
tatile coguycrum, aman, koguyorum.

- Kagit, dergi, matbaa, Tugbek, ofis, basin
kanunu, TV, Takiwa ve daha onbinlerce seyin
olmayacadini umdugum bir yere.

08]2003

editorden

binlerce ckuyucu ile kayniyor olacak. Bu da biz-
lerden size minik bir yaz strprizi olsun ;) (
www.level.com.tr/forum )

Yaz sonu dedim de, bizi ziyarete gelirken sirekii
viyecek bir seyler getiren okuyucularimiza tesek-
kiir etmeliyim. “Heheey, Level ofisine gidiyorum,
kimbilir nasil eglenecedim” hayaliyle yola gikan
bu sevgili okuyucular, aslinda ne kadar ks, ne
kadar kifiirbaz, ne kadar “nereye kagsak yaw"
zihniyetinde insanlar oldugjumuzu gériince... Bir
hafta sonra yeniden gelmek istiyorlar. Bizde mi
bir tuhaflik var, bilemiyorum... (cek su baltani,
monitéri géremiyorum Madd!)

Sizleri forumlarimizda gérmek istiyoruz, ama
sakin seviyeyi diigiirenlerle tartismaya girmeyin...
Gorenler aranizdaki farki anlamayabilir :)

i Sinan Akkol
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Baglanmaktan hoslanmayan tiplerden misiniz?

Riftrunner

KOTULUK iLE NASIL gerekiyorsa dyle
savasan, ilahi giglerin bir sampiyonusu-
nuz. GUgld bir 8ldm blydclsd ile garpi-
sirken bir iblis sizi kendi boyutuna sd-
rUkldyer. Isin en pis yani da orada, espri
anlayisina pek yorumda bulunamayaca-
giniz iblislerin, sizi digmaniniz olan
0lim sovalyesi ile birbirinize badlamasi.
Haliyle ne siz, ne de élim sévalyesi bu
durumdan pek memnun degilsiniz. Ne
siz onu isteyip éldirebiliyorsunuz ne de
0 sizi, cidden sinir bozucu bir durum.
Geriye yaplilacak tek bir sey kaliyor,
hapsoldugunuz boyuttan ve bagdan
kurtulmak igin boyutlar arasi seyahatin
sirlarini ¢c6zmeye ¢ahsmak, bir Riftrun-
ner olmak...

Divine Divinity bittijinde &ylece kala-
kalmigtim. “Eee simdi ne yapicam?" di-
ye. Oyun dyle dolu do-
lu, dyle edlenceli bir
oyundu ki kisa slirede glin-
lik hayatimi ele gegirmis ve
gok uzun siire birak-
mamigtl.' Ne yazik ki
bittikten sonra da
birakmamisti.
Neyse ki, bek-
lenmedik bir

sekilde diinya ¢apinda basarih olup 6di-
le bodulan DD’ nin yapimcisi Larian
stdyolari da bu evrenin bir uzantisi
olan Riftrunner’ 1 yapmaya baglamis.
Level da hemen mail denilen faideli ya-
ratik sayesinde neler olacak neler olma-
yacak bizzat yapimciarindan égrendi.

Divine Divinity

Riftrunner daha ve daha fazla Divine Di-
vinity demek. DD'yi dikemizde ¢ok az ki-
si kesfettigi icin ge¢en aylarda Derinde-
kiler kbsesinde oyunu kisaca agiklamis-
tim fakat simdi Riftrunner 1 anlatabil-
mek igin vine kisaca ondan bahsetmeili-
yim. Warhammer dinyasindaki orc or-
dularini, chaos tanrilarin afin, bitin
fantastik diyarlardan her gesit questi,
ilk Diablo’daki gibi tatmin hissi veren ve

kendine has ama Diablo 2'deki kadar ¢e-

sitli hazineleri de alin. Bitlin bunlarn ba-
sit, oldukca esnek ve blyiik 6i¢lde Di-
ablo 1'deki karakter geligtirme siste-
mi ile masif multiplayerlarda bu-
fabileceginiz, ugsuz bucaksiz ve
de hig ara ylikleme olmayan
| dev bir haritaya yayin. iste Di-
o vine Divinity! Glindiiz geceye
i karisirken enfes muzikler esli-
ginde bitmeyen bir macera.
En &nemlisi de programcilarin
sapik espri anlayisi. Sapik dediysek
belden asagi dedil uguk ve de sasirtr-
1 bir espri anlayisi. Oyunda yaptigr-
miz genelde dismanlarn hakiamak da ol-
sa oyunun Diablo 2 gibi kendini tekrar
etmesini énleyen bir hava. Sizi éldiirme-
ye gonderdikieri Lotr'daki Nazgil'den
bozma ejderha binicisinin kendi kendine
homurdanmasi, sihirli idoller ile bir kur-,
bagaya, bir tavgana dénisebilmek gibi
ummadifiniz kigik seyler. Yeni esya-
lar arasinda bunlardan ¢ok
daha ilgingleri de clacak-
mis.

¥
|
[
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Daha ¢ok ve daha ¢ok

Riftrunner DD evreninin uzantisi oldugu
icin genelde benzer. En biyiik degisiklik-
ler DD'ye gelen olumlu ve olumsuz elesti-
riler ydniinde yapilarak gii¢ld ydnleri da-
ha da glglendirilmis, eksik yanlari ise di-

zeltilmis. Mesela karakter geligtirme sis-
teminin serbestlidi korunurken yetenek-
lerin dengelenmesine calisiimis. Bazi ye-
tenekler olmadiginda oyunda ilerlemek
neredeyse imkansizken bazilari neredey-
se hichir ise yaramiyordu. Esyalar yine
dengeli fakat ticaret sistemi biraz daha
dengelenmis, eskisi kadar kaziklanmryo-
ruz. Arabirim zaten gayet giizel calisiyor-
du fakat artik arabirime alhismayi biraz
daha kolaylastirmiglar. Eskiden oldugu
gibi ¢cevredeki neredeyse her sey ile etki-
lesime girmek, bi-
tdn esyalari ye-
rinden oynat-
mak mimkin.
Ayrica sadece iksir-
leri karigtirmakla
kalmayip pek ¢ok es-
yayt birlestirebiliyor
ya da bir arada kullana-
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biliyoruz.

Hey gidi “Infinity" hey!
Riftrunner'da CD'de kullanilan oyun
motoru kullaniimis. Bu ¢ok yerinde bir
karar. Clnkd sil bastan bir oyun moto-
runun yaplimasi demek yillar siiren in-
san emedi ve yidinia para demek. Ayri-
ca yapilan oyun motorunun hatalarinin
bulunup ayiklanmasi da ayri bir vakit ve
zaman kaybi. Bu ylzden zaten DD'nin
yeni ve yetenekli olan oyun motoru
Riftrunner’da Larian’'in yapmay! istedik-
lerini karsilayabildigi icin degistirilme-
mig. Zaten DD ile bu motorun kultanimi-
na alistiklart icin programcilar ¢ok daha
huzli ve verimli ¢caligabiliyor. Hata ayik-
lamak yerine de grafikleri giglendiri-
yorlar. Zaten sagdlam bir RPG serisinde,
mesela Baldur's Gate'de Infinity her
oyunda ¢ok daha yetenekli hale geldi.
Artik Black Isle onunla oyun yapmama
karari aldiysa da fanatikleri modlar ile
onu yasatiyor. DD motoru heniiz Kari-
yerinin baginda fakat onun da sonu Infi-

nity gibi glizel clacak.

Savas alantari

Ayrica yepyeni ve dmre bedel uzunluk-
ta bir ana hikaye. Sayisiz yan macera
ve bulmaca. Kesfedip derinlerine indik-
¢e bizi yepyeni esyalar ve daha fazla
macera, 6zel yetenekler, tecribe ile
odullendirip egtendiren oynanis. Bu oy-
namisin yani sira yine klasik bulmacala-
rin sagirtan, eglendiren degisik ¢oziim-
leri. Yeni bir reputasyon sistemi. Grup-
taki herkes Gzerinde tam kontrol. Gok
daha gii¢lil biyuler, sirdyle zindan, ha-
rita. Yeni bir dévig sistemi, sihirli esya
cilginhge. Yalniz tek bir soru gsimdilik ce-
vapsiz, oyunun miiziklerini DD’nin efsa-
nevi miiziklerini yapan Rus sanat¢r mi
Besteleyecek?

Fakat belki de oyunun en énemli
noktasi sinirsiz oyun tecriibesi vadeden
Battlefields. Burasi iblislerin hiikminde
devamli olarak dedisen rasgele mace-
ralar, esyalar ve haritalarla dolu bir
bélge. Su ana kadar bunu bagarabi-
len tek RPG Diablo
olmustur
zaten. La-
rian"dakiler
anlachdim
kadariyla
Diablo
1'deki ser-
bestligi ve her
seferinde rasgele \
yaratilan zindantariy- X
la 6rnek aliyorlar.

Zaten dnce-

den hazir-

lanmis

oyun siresi ola-

rak ta inanilmaz uzun, bir de
devaml: dedisen bir bblge ile
oyun kendisine verilen her
kurusu hak edecek gibi
gorunlyor. Bir de sdyle-
meden yapamayaca-

gim, Divine Divinity 2 de
yolda! Tabii Riftrunner
tamamilanip piyasaya
sUrilduginde hatta

biz bitirdigimizde ha-

la Larian Gzerinde

cahslyor olacak.

L

DD'nin oyun metorunu kullanmasi
sayesinde bltiin vaktini ve enerjisini
‘oyun’ yapmaya veren Larian yine bizi
garip fakat edlenceli maceralar ile sasir-

tacak.

Efsa-
nevi bir ki-
lict kesfetmek
gibi questlerin yani si-
ra unutulmus bir cice ig-
ki tarifini kegfetmek te il-
ging olacak. DD'de bile bunun
gibi strdyle ilging olay vardl. He-
le bir de bunun gibi siirliyle,
DD'den ¢ok daha fazla quest oldugu-
nu distnurseniz yine ¢ok uzun fakat
kendini tekrar etmeyen bir RPG ile kar-
silasacagiz. Cikmasina gok ta bir sek
kalmamis bu yilin dérdinci geyre-
dinde tamamlanmig
olacak. Sizler
icin La-
rian ile bir
kez daha te-
masa gegip oyun tamamlanma-
dan énce bir on inceleme daha
yapacagiz. O zamana kadar cani-
niz FRP istiyorsa ve oynamadiy-
saniz mutlaka Divine Divinity oy-
nayin. Fakat bu sicaklarda sakin
bir solukta bitirmeye kalkigma-
yIn yoksa bilgisayar kargisinda
portlersiniz. Kalin saglicak-
la.®




Ya gergek oldugunu sandiginiz seyler gercek degilse...

Beyond Good & Evil

E3 FUARINDA ilgi ceken ve bir-iki de-
fa da haberini yayinladi§imiz Project
BG&E'yi hatirliyor elmalisiniz. Beyond
Good & Evil, Project BG&E'nin agilimu,
Project BG&E'nin daha yaygin olarak
kullanmilan ismi bu. Uzun zamandir ge-
listirilme asamasinda olan Beyond Go-
od & Evil, Rayman'in yaraticisi Michel
Ancel'in belki de en ilging oyunu.

Bayana yer agin...

Beyond Good & Evil (BG&E) ilk basta
konusuyla dikkat cekiyor; Hyllis adinda
bir gezegen mistik ve gizemli yaratikia-
rin saldirisina ugramistir. Jade adinda
bir Hyllis'li, gezegenini bu yaratiklara
karst savunur ve sonunda onlar: uzak-
lagtirmayi basarir (buraya kadarki konu
cok klasik, ama asil olaylar bundan
sonra baghyor). Gezegen kurtarildiktan
sonra IRIS adinda isyankar bir grup,
Jade'i, bu olanlarin normal olmadigina

ve isin iginde devletin de olabilecedine
inandirir. Jade de olayi sorgulamak igin
yola gikar. Isin iginde gergekten de
devlet olabilir, ama ya yoksa? Iste ko-
nuyu ilgi ¢ekici yapan sey de bu belir-
sizlik. Neyin gergek olup neyin gergek
olmadigini oyunu oynadikca anlayacak-
SIniz.

BG&E ile birlikte oyunlara yeni bir
bayan kahraman daha ekleniyor: Jade.
Hyllis gezegeninde gegen oyun Tomb
Raider gibi third-person kamerasiyla
oynanacak.

BG&E'de aksiyonla adventure ayni
potada eritilivor. Oyunda sikga kullana-
cagimz bir hovercraft'iniz olacak ve bu-
nu geligtirebileceksiniz (standart bir si-
lahla baslayip daha sonra geminize ye-
ni silahlar ekleyebileceksiniz).

Oyunun neredeyse yarisina yakin
bir kisminda aracimizi kullanacaksiniz,
ama Michal Ancel'in oyunu “arag mer-
kezli® tasarfamiyor. Aracinizdan indigi-
niz zaman beklemediginiz ve simdiye
kadar pek rastiamadidiniz bir oyunla
karsilasacaksiniz. Peki bu nasil olacak?

BG&E'nin gectidi Hyllis, ilging yara-*
tiklarin yagadidi, bambaska, etkileyici
bir gezegen. Elinizde, olagan silahlarm
disinda bir de fotograf makinesi olacak.
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Bu fotograf makinesiyle cevredeki ya-
ratiklarin fotodrafini cekeceksiniz. Ta-
bii bunun bir amaci var: Para kazan-
mak. E§er hayvanlari veya yaratikiar
iyi bir zamanlamayla yakalayip orantili
bir fotograf cekerseniz, normalden da-
ha fazla para kazanacaksiniz. ilging
olan seyse, ayni hovercraft'iniz gibi fo-
todraf makinenizi de gelistirebilecek
olmaniz. Mesela makinenizin ilk upgra-
de'i cok pahall bir zoom lensi. Yani bir
nevi sniper...

BG&E'de para kazanmak igin birgok
mini oyun da oynayabileceksiniz. Bun-
larin arasinda "Hava Hokeyi® bile var.
Yani havada bir hokey magi yapacaksi-
niz! Bunun yaninda hovercraft'inizla da
birkag mini oyun oynayacaksiniz,

Ovun, oynanis olarak aksiyon agir-
ikl olmasina ragmen zaman zaman
MGS'deki gibi gizlenmenizi de gerekti-
recek. Ayrica BG&E'de yeni bir grafik
motoru kullaniliyor. Firma isiklandirma
efektleri ve karakter animasyonlari ko-
nusunda oldukca iddiali.

Geri sayim...
Anlagilan Michel Ancel yine edlencel
bir oyunla geliyor. Nereden bakarsaniz
bakin, Beyond Good & Evit ilgi ¢ekici,
farkh bir oyun. Hayal kirikhgina ugra-
yacagimizi sanmiyoruz...
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Acilann cocugdunun geri déniisi

Max Payne 2

SADECE BE$ SAATTE bitirebilen bir
oyunun bu kadar ¢ok ses getirmesinin
sebebi ne olabilir? Birincisi, Max Pay-
ne'nin senaryosu cok etkileyiciydi. lkin-
cisi, gey, Max Payne yapiimaya baslan-
difinda biz daha gocuktuk, hatta dog-
mamigtik, hatta ve hatta Endoplazmik
Redikulum'duk.

Bu kadar etkili bir oyunun devami-
nin yapilmasint bekliyorduk, Zaten va-
ptliyor da... Ama bu defa bir fark var:
Oyunu Rockstar Games gelistiriyor.

Max Payne 2 duyuruldugu zaman ilk
basta ismiyle dikkat gekti: The Fall of
Max Payne. Bu, kaginilmaz olarak akl-
miza “Acaba Max Payne 2'de Max 6le-
cek mi?" sorusunu aklimiza getirdi. Ne
var ki, Rockstar Games buna ¢ok ilging
bir agiklama getiriyor: “Max Payne 2,

New York'ta ve sonbaharda (ingiliz-
ce'de fall) gegtidi igin bdyle bir isim
se¢gmeye karar verdik®. Yine de bu
aclklama bize pek inandirici gelmedi.
Yaniimiyorsak Rockstar Games'in ak-
linda bir seyler var ve bunu agiklayip
oyunun tadini kagirmak istemiyor.

Oyunun senaryosunu yine Sam Lake
yazmig, ama bu defa senaryo ilk oyun-
dakinin O¢ katiymis. Dolayisiyla The
Fall of Max Payne ilk oyun gibi beg sa-
atte bitirilebilecek gibi gérinmiiyor. Bu
arada bir de not: Yeni oyunda ilk Max
Payne'de hayatta kalmay: basaran ka-
rakterlerin tamami olacak.

Yapimcilar Max Payne 2'nin konusu-
nu "Bu bir agk hikdyesi® diye dzetliyor-
lar. Max oyunda Meona Sax adinda biriy-
le birlikte olacak. flk oyunda Max'in
kaybedecek hicbir seyi yoktu, ama ar-
tik var.

Biraz da teknik detaylardan bahse-
delim. Max Payne 2'de yeni bir grafik
moteru kuilaniliyor. Yeni grafik motoru
eskisine orania gok daha kullanigh ve
pratik. Firma ilk oyunun yaklasik bes
yilda tamamlanmasinl da " Ag¢ikgasl, es-
ki grafik motoru kullamgsizd, pratik
degildi” diyerek agikhyor.

Oyunda bu defa Havok2 fizik moto-
ru kullaniliyor. Bu da daha gercekgi fi-
zik modellemelerini beraberinde getire-
cek. Ayrica karakterler konusurken du-
daklari da vine gergekgi bir gekilde ha-
reket edecek. Bunlarin diginda grafikle-
rin detay: artiriliyor ve yeni efektler ek-
leniyer. Bullet Time da gelistiriliyor.

UNHEAL 2 MULTIPLAYEH NOLF 2 [}EVAM EDIYOR

varkan Unroal
rak - tynanmak

yapariar.
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llk oyun gibi, Max Payne 2'de de
multiplayer destedi olmayacak. Oyun
tamamen tek kisilik oyunlar igin hazir-
lamiyor.

Aslinda bu ay Max Payne 2 i¢in gok
daha kapsamli ve uzun bir yazi hazirla-
yacaktik, ancak elimize gok fazla biigi
gegmeyince, daha kisa bir yazi yazmak
zorunda kaldik. Yine de merakimz hiraz
olsun azalmistir. Oyunun resmi web si-
tesine www.maxpayne2.com adresin-
den ulagabilirsiniz.

GTA VE LEMMINGS'IN
YARATICISI NEHEDE7



Yoksa bu kez gercekten yeni mi?

FIFA 2004

FIFA SERISI 2004'le devam
ediyor... Biliyorum, FIFA'nIn
yeni bir versiyonu icin eskisi
kadar heyecanlanmiyorsu-
nuz. EA Sports da gecmiste
cok hata yapti, oynanisi her
zaman arka plana aiti, Career
mod'una gerek duymad, ama
artik harisin. FIFA 2004 ¢ok
farkll olacak, mis.

Kariyer...
inanmak zor ama, FIFA
2004'e, ayni Sensible Soc-
cer'da oldudu gibi bir Career,
yani kariyer mod'u ekleniyor.
Kuskusuz, bu yenilik oyuna
cok sey katacak.

Career mod'unda bir taki-
mi alt siralardan veya alt lig-
lerden alip yukarilara tasiya-
Dileceksiniz. FIFA'nIN diger
serilerinde oldudu gibi bir se-

zon bittiginde oyun sona er-
meyecek ve yeni sezonia
oyuna devam edeceksiniz.
Kacinilmaz olarak, bu mad'la
birlikte oyuna menajerlik un-
surlari da ekleniyor. FIFA
2004°te; takiminizin gelir-gi-
derlerini kontrol edecek, yeni
oyuncular transfer edebile-
cek ve oyunculariniza antre-
man yaplirabileceksiniz {ant-
remanda defisik taktikler de
uygulayabileceksiniz}. Bunia-
rin yaninda Sensible Soc-
cer’daki gibi is teklifleri ala-
cak ve diger takimlara trans-
fer olabileceksiniz.

Career mod'unun kag yil

devam edecedi hakkinda sim-
dilik elimizde bir bilgi yok, an-

cak bunun mutlaka bir sini
olacagini biliyoruz (en az 30
yil olsa iyi olur).

YENi BIR TOMB RAIDER DAHA MI2??

Allidirne guyumisra giico, Angel of Dark-

tan sonra yenil bir Tomb Raider oy
i daha gelivimmies. Halla eyinun bBlGm
@sanmianmn vé gizimiannin naredeyse
tamami bitmig. lsmil simidi bebril atma-

wan yeni Toms Raider oyumu itk Tomb Ra-

Ietery oldikea habriatyom
Design * Divazorlan geri gotie
diyor. Bakahm daliz neler
Diyamacdiar Lara'yval

Hak
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Elde var bir. Career
mod’u yapilmasi gereken bir
yenilikti. FIFA serisindeki
ikinci sorun ise oynanis. £A
Sports her zamanki gibi oy-
nanisin gelistirildigini, daha
gercekei bir hal aldidini ve
eskisinden ¢ok daha komp-
leks olacagin iddia ediyor.
Bunlarin disinda topun fizik
madellemesi de gelistiriliyor-
mus. Eder EA Sports bunu
yapabilirse, FIFA serisindeki
anlamsizca ve balon gibi ha-
reket eden toptan kurtulaca-
giz. Ayrica topu kontrol et-
mek de eskisinden daha ko-
lay olacakmis.

Yapay zekada da bazi de-
gisikiikler var. Bilgisayar bu
defa daha akill taktikler uy-
gulayacak ve eski FIFA oyun-
larindaki gibi, topu kendi sa-
hanizdan alip rakip kaleye ka-
dar rahatg¢a gidemeyeceksi-
niz. Tabii ben EA Sports'un
yalancisi ve mali danigmani-
yim. Oyunu oynamadan bir
yorum yapmak istemiyorum,

Oyundaki ilging yenilikler-
den biri de maoral seviyesi.
Yeni oyunda futbolcularin
moralleri bozulabilecek. Bu
da futbolcularin oyunlarini ve
takima katkisini etkileyecek,

Ha, grafiklerden de bahse-
delim. Alisik oldugumeuz gibi
FIFA 2004'te de hos grafik-
lerle ve akici animasyoenlarla
kargilasacadiz. Ama grafikle-
rin nasil oldugu bizi ilgilendir-
miyor. Pro Evolution Soc-
cer'daki gibi gercekgi bir oy-
nanis istiyoruz!

Biraz da sayilardan bahse-
delim... 20000 lisansl oyun-
cu, 700 takim ve 16 lig. Ligler
arasinda Turkiye'nin olup ol-
mayacadiysa simdilik belli de-
gil. Urariz olur...

Eski spikerlerimiz de daha
fazla kelime ve "Oo.. Good...”
gibi yeni kritikleriyle karsi-
mizda clacak. Seyirciler de
ayni sekilde... Zaten ses ko-
nusunda ne kadar dedisiklik
yaptabilir ki...

Bitti...

Career mod'u ve oynanisin
daha gercekgi olacadi vaatle-
ri FIFA'yI merak etmemizi
safliyor. EA Sports, Pro Evo-
lution Soccerin PC versiyonu
olmad:i§i igin cok sansh, ama
ISS 3 de FIFA 2003'ten daha
Iyi bir oyun. $Simdi EA Sports,
{SS 3'ten daha Iyi bir oyun
yapmak zorunda. Eh, yete-
nek de var. Neden olmasin?

LEVEL 082003
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Heyecanli turnuva’da WCG sampiyonu (¢ kagit yaparken yakalandi!!!

UT 2003 ve CPL Eiemesi Birincileri Belli Oldu

5 TEMMUZ'DA Istanbul
Swiss Otel yeni bir turnuva-
mn heyecanina sahne oldu.
Intel, Samsung ve Casper’in
sponsorlugunda yapilan iki
ayri turnuva Road to WCG
UT= 2003 turnuvasi ve CPL
Summer 2003 Istanbul ele-
mesi ger¢eklesti.

Yurt capinda 31 noktada

elemeleri yapitan Unreal To-

urnament 2003 turnuvasin-
da 48 finalist siki bir muca-
dele icindeydi. Ancak turnu-

¥ — Ll -
A Squee ve Blaze, UT 2003 Turnuvasi'nin

vanin favorisi Istanbul'dan
Serdar 'Sguee’ Demir birinci-
ligi hic zorlanmadan yakala-
di. Yine Istanbul’'dan Emre
‘Blaze' Ekinci ikinci olurken,
Kayseri'den nadir Caglar
dcdncl oldu.

CPL Summer 2003 turnu-
vasl ise daha heyecanl ve
olayl gecti. Rusya'dan ge-
cen senenin WCG birincisi
M19 ve Almanya‘'dan e2s-
ports'un katildidr turnuvanin
birincilik adild Summer

2003'e katilmak oldugu i¢in
gok siki bir mdcadele yasan-
al.

ik turlarda ust Uste Ven-
detta'nin M19'u Deve Giici
Tazi Hizi'min ise e2sports‘u
yenmesi ile Swiss Otel tam
bir senlik havasina blrindd.
vndtt ve DgTh bu basarilar
ile kazananlar grubu finaline
kaldilar. Bu arada Wol'l ye-
nen M19°un bir sonraki tur-
daki e2sports magindan én-
ce yasak konsol komutlarim

¥ Vndtt ve DgTh Kazananlar
Finali macinda

i

q
L

Fingl macinda

uyguladigi saptandi. Bu ydz-
den WolL maginda hikmen
malup sayilan M19 turnuva-
dan etenmig oldu.

Kazananlar grubu finalin-
de ¢ok heyecanl bir magin
ardindan vndtt'yl yenen
DgTh finale kalirken, vndtt
yaklasik bir yildir ilk malubi-
yetini aliyordu. ilerleyen tur-
larda e2sports 6nce Wol,
ardindan vndtt'yi yenerek fi-
naldeki ikinci takim oluyor-
du.

Final

Final maginda ilk 6nce
DgTh'in sectidi de_dust2, da-
ha sonra da e2sports'un
sectigi de_clan1_mill haritasi
oynandi. Beklenenin aksine
kendi sectigi haritada rakibi-
ne dstinlik sadlayamayan
DgTh, rakibinin sectigi hari-
tada daha zayif bir oyun ¢1-
karinca turnuvanin birincisi
e2sports oluyordu.

e2sports dergimiz piyasa-
ya ciktigi glinlerde Dallas’da
dinya birinciligi igin mica-
dele ediyor olacak. Takima
bel sanslar diliyoruz. Bu ara-
da yurt i¢indeki ilk uluslar
arasl miicadelelerinde bUyuk
basari kazanan takimlarimi-
za tebrikler.

Unutmadan bir not.
World Cyber Games kayitlari
15 Agustos’a kadar uzatildl.
Hala kayit olmayanlar acele
etsin.
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Eve donmeyi basardik, peki ya simdi?

UZAYIN DERINLIKLERINDE bir ¢l
gezegeninden kalkmisti ana gemi. Antik
bir kayamin lzerine kazil bir yildiz hari-
tasi bir zamanlar terk etmek zorunda
kaldiklari evlerini gésteriyordu. Iste béy-
lece Homewortd' de uzaklardaki evimize
ulagmak icin destansi bir yolculuga ¢ik-
migtik. Di§er gemiferi dev hangarlarinda
tasiyan, icinde fabrikalar, laboratuartar
ve uykuda varmayi bekleyen yiiz binler-

ce insan ile biz ana gemiyi yonetiyorduk.

Uzayda yildiz sistemleri arasinda atla-
malar yaparak, maden kusaklarinda bize
gereken dederli mineralleri toplayarak
gidiyorduk. [sin glzeli uzaydaki gesitli
uzayl wklar idi. Kimisi hos gérili ticaret
ve bilimle ilgiteniyor kimisi uzaktan tehli-
keli miyiz diye bizi gdzetliyor. ik oyunun
unutulmayanlarindan biri de astroid tar-
lasint kutsal sayip fanatikge orayi koru-
yan garip bir dinin mensuplariydi. Acaba

bunlar da uzun zaman dnce insan irkin-
dan mi kopup buraya yerlesmistiler so-
rusu insanin akhni kurcahyordu.
Uzerinde 6zenle durulup emek har-
canmi§ senarycsu ve olaylarin zengin
arka plani gibi bu oyunu biiyik bir basari
yapan pek ¢ok unsur vardi. Gorsel ve
grafik zenginliginin etkileyicifiginin yani
sira esas oyun zevki uzayda Uc¢ boyutlu
stratejiler uygulayabilmekteydi. Dev ana
gemimiz, kruvazdrler, korvetier, destek

gemileri ve onlarca kiigik ateg yagdiran
savasgidan olusan filolar birbirine girdi-
dinde hagmetli bir manzara olusuyordu.
Oyundaki her gdrev dnceden hikaye
tahtasinda belirlenmisti ve gérevden go-
rev gittikce kesfediyor 6greniyor ve me-
raklaniyorduk. Pek ¢ok sirpriz ve degi-
siklik vardi. Fakat bunlara ragmen ¢izgi-
sel oynarugt ve olaylarin belirli sekilde
akmast kimilerini oyunun bir yerinden

Gikos Tarlhds ...oonvenno ... 2003 Tn 2. geyred|
TR soceeeennvennom. . Bangak zamanh Stiate)i
Sigleme L T s R FG
Yapim/Daghime - ... ..., Relic Entertainmant/Vvand)
WRBIT e v v homeworid2. com

sonra sikabiliyordu.

Homeworld 2, ilk oyundaki arayisin
nihayetinde, bir zamanlar irklarmin ilk
dogdugu(?} yer olan ana gezegenlerine
varmayi bagaran Hiigarianlar igin tatsiz
bir stirpriz hazirliyor. Gezegenlerini geri
aldiklarinda karsifarinda yeni bir dis-
man bulurlar! Biitln bir yolculuk bosuna
miyd yoksa?

Relic’ ten Dan Irnish, Homeworld ile
evlerini bulan Hiigaranlarin Homeworld
2' de kaderlerini aradiklarini sdyliyor.
Galaksinin en eski yerlerinden birinde
karsilarinda yeni diismantari ile miica-
dele edip bir yandan da daha ilk basta
evlerini niye terk etmek zorunda kaldik-
larini arastiriyorlar.

Devasa Uzay Savaslari

Homewerld 2' de ¢ok daha geligmis bir
grafik motoru kullanthyor. Atmasfer ola-
rak Hegemonia, Homeworld' u agmigti.
Simdi haliyle Homeworld 2° nin de onu
ve gelebilecek baska rakipleri agsmasi

gerekiyor. Yapimcilan zorlayan itkinden
¢ok daha blyiik tasarlanan dev gemiler-
de kaplamalar ve yapmak istedikleri
grafikleri igin gerekli olan hafiza limitleri
olmug. Fakat dedigim gibi oyun motoru-
nu saglam bir sekilde modifiye ederek
bunu asmayi basarmislar. Kullanacag-
miz gemiler 45 metre ila 8 kilometre
arasinda dedgisiyor. Eskisinden kat kat
blyiik gemilerin yanr sira antik irklarin
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kalintilari da mevcut., Bu kalintilardan
bazilari bizim ana gemi gibi devasa ge-
milerin yaninda ciice gibi kalacag tir-
den gemiler. Uzayda gergekten de bi-
yiik birer alan kapladiklar gibi i¢lerinde
kesfedilmeyi bekleyen sirlar ve tehliketer
sakhyorlar. Uzayda gemiler birbirlerine
151N yagdiryor, korkung bir karmaga ve
hareketlilik var. Savasgilar biyik gemi-
lerin Uzerinden gegerken motor isiklart
ylizeyi aydinlatiyor. Gergek igiklandir-
ma ile kaynakiarin ve gemilerin konum-
larina gére birbirlerine gélgeleri disi-
yor. Pixef gblgelendirme teknikieri sa-
yesinde inig pitleri, hangarlar ve uzay
gemilerinin motorlar gibi bélgeler eski-
sinden gok daha gergekgi goziikiiyor.
Gemilerin tzerindeki hasar modelleme-
leri de bakinca geminin durumunu ke-
sin bir sekilde anlamamizi saghyortar.
islemci ile ilgili yapilan ayarlar sayesin-
de esas yiik ekran kartina binecek boy-
lece yapay zeka ve ekstralara yer agila-
cak. Bump mapping takviyeli haritalar
ve astroid bolgelerinde saglam bir at-
mosfer vaat ediyorlar,

Ozellikle itk oyunda oldugu gibi ister
en kiiglik savasglyl en ince detayyla
goriinceye kadar yakinlastirabilecek is-
tersek filolarimiza uzaktan kumanda
edebilecediz. Zaten rahat olan oynana-

bilirlik konusunda da geligsmeler var.
Karma filolar ayarlarken ince ayar ya-
pip sonra grup clarak belirli formas-
yonlarda savasa sokacagiz. Oniar da
her bir tGnite grup stratejisine elinden
geldidince sadik fakat kendi basina gar-
pismaya, it dalas! yapmaya baslayacak.
Amag hizh saldiri gruplari kurup bunlar
kullanarak digmanin dretim ve destegi-
ni bir an evvel yikmak. Bdylece bize ¢ok
daha genis stratejik se¢enekler agilir-
ken biz dnceden ayarladidimiz gruplar-
la ugragmak zorunda kalmayacagiz.
Blylk gemiler her zaman oldugu gi-
bi ana ates glcd. Fakat yapimalar sirf
blylik gemilerden kurulu bir gliclin de
digman hatlarini yara yara ilerleyeme-
yecedini séyluyor. Ya da sirf kKiglk ve

sayi UstUniigine dayanan bir glcln
yenilmez olmayacagini. Ana atig glc
yine bilyiik gemiler ama bunun yerine,
bir ug noktaya yiiklenmektense riskleri
dagitip gergek ordularda oldugu gibi
karma bir filo kurmak avantajli olacak.
Clnk{ artik her tipteki geminin filoda
Ozel bir gorevi var. Buylk gemilerin ya-
ninda eskortlari olacak onlarin gevre-
sinde kliglik savasgilar. Ana gemileri
savasgllar rahatsiz ederken ana atig
giclndz rahat calisabilecek. Ayrica kii-
¢Uk savascl gemilerini 8ncll izci olarak
kullanirsaniz da avantaj kazanacaksi-
niz. Tabii klasik Homeworld &zeltiklerini
unutmamak, stratejilerimizi ve taktikle-
rimizi gizerken Gg boyutlu uzaya gére
dusinmeliyiz. Tepeden gegilmez gibi

gérinen bir formasyonu tepeden ve
alttan gelen strpriz saldirilarla bigmek
mimkin.

Oynanis ile ilgili bUyUk degigiklikier
genel biiyitk gemileri savunma ve sald-
ri gdrevlerinin yani sira kiglk gemilerle
de yapilan gorevler olmasi. Mesela terk
edilmis bir maden istasyonunu bir sa-
vaggl indirip incelemek gibi. Ayrica es-
kiden oldugu gibi her gérevde sag ka-
lan Ginitelerimiz bizimle birlikte sonraki
goreve geciyoruz. Ustelik Uniteler daha
saglam yapildigindan artik kaynak
kontrolil ilkindeki kadar zor dedgil. Tabii
yine astroidleri bitene kadar sémdr-
mekte fayda var. Bazen de gdreve gore
destek kuvvet gelebiliyer, kimi gérev-
lerde hayat kurtarici bir §zellik.

Kendi Evreninizi Yaratin

Oyun butin yeniliklerine ilaveten artik
butun biyik ve tutulan oyunlar: yap-
maya bagladii gibi yaninda oyuna ila-
veler yapmanizi saglayacak araglarla
geliyor. Begenilen ekler oyunun sitesin-
den isteyenler tarafindan indirilip kuru-
labilecek. Oyunculara hol ¢esit sunulur-
ken ekleri yapanlar arasindan yetenek-
liler kendilerine yeni imkanlar bulabile-
cek.

Homeworld 2 i¢in slirdyle yeni &n
calisma yapimis, yepyeni ve oyunun
destans! havasina uygun muzikler ha-
zirlanmis. Yani yine sadlam bir oyun
geliyor ve (zerinde bu kadar ugrasiidik-
tan sonra, hele ilkinin ba§ar|5|nd\an~§on-
ra Homeworld 2' nin bagarisiz olacagini
hi¢ sanmiyorum.

fs



Bu aralar gizli sakl: islerte ugrasmak ¢ok moda!

Starcraft Ghost

BILGISAYAR OYUNLARINDA bir “ste-
alth™ modasidir strip gidiyor bir m{d-
dettir. Mesela Sptinter Cell olsun, Hit-
man 2 alsun etrafta kuntiz kuntiz dolas-
tidimz, casusluk ettidiniz oyunlara iyi bi-
rer drnek. Tabii gizlilik gerektiren oyun-
larin hepsi o kadar basarl clamiyor, bu-
nun esas sebebi de codu zaman gerekli
unsurlarin oyuna sonradan eklenmesi.
Mesela Soldier of Fortune 2 oynarken
sessizce gegmeniz gerektiren b8lumleri
insani biktiracak kadar yapay ve zorluy-
du. Eh, siradan bir FPS'ye sonradan bu
kadar karmagsik dgeler ekleyince sonug
tabii pek ivi olmuyer. Sadlam bir “ste-
alth” oyunu yapabilmek icin projeyi te-
melden buna uygun hazirlamak gerekir,
Iste Blizzard ve Nihilistic'in Ghost ile
sergiledikleri tam da b&yle bir yaklagim.

Tabii su ana dek mutlaka Ghost hak-
kinda birseyler duymus, ckumussunuz-
dur. Ve sliphesiz bu oyunla ilgili kafaniz-
da olusan fikir de katiksiz bir aksiyon
oyunu olacagi yonlndedir. Ne de olsa
bu hir konsol oyunu ve su ana dek gikan
oyun i¢i video goruntileri de kesintisiz
aksiyon doluydu. Ama durum sandigiruz
gibi dedil. Ghast ¢odu insanin distindu-
gunin aksine basit bir aksiyon cyunun-
dan gok daha 6te bir yapim olacak gibi
goriniyor.

Nova...

Oncelikle sunu belirteyim ki, Ghost &n-
celikli olarak piyasadaki yeni nesil oyun
- konsollari igin tasarfaniyor ve su gin iti-
barfyle PC'ye port edilmesi icin herhangi
bir plan yok. Yani bu oyunu sadece Nin-
tendo Game Cube, Mircosoft X-Box ve
Sony Playstation 2 marka konsolu olan-
lar oynayabilecek. Peki neden béyle?
Bilylk ihtimalle Blizzard konsol pazarin-

COMMAND & CONQUER GENEHALS ZEHO HUUH

Commid & Co IL- ol e eslantl yo

dan soyle

biydk bir parcayl ham yapip yillik bi-
langosunu buyltmek istiyor. Eh, ne de
olsa bu hig kiguk bir pazar sayilmaz. Ta-
bii ayni oyunu birbirinden neredeyse ta-
mamen farkli G¢ oyun konsolu igin hazir-
lamak hi¢ kiigimsenecek bir proj'e degil.
Herhalde Blizzard yonetimi buna bir de
PC'yi ekleyerek siireci daha da uzatmak
istemedi.

Gikig Tarihi: ... . . . Belli degil
SRETE 00000000 s0dboldie laoos & PS 2, XBox, GC
Yapim/ Datjiim: .. Blizzard/Vivendi
TUE: S ol | e b et ol - Aksiyon
Web: ..... . .. . hitp://www.blizzard com/ghost/

Neyse, gelelim Ghost'un nasil bir
oyun olacadina, oncelikle adindan da
anlasrlacad gibi bu oyun StarCraft ev-
reninde geciyor. Olaylar Brood Wars ek
gérev pakedinde anlatilan dgnemin he-
men ardindan ge¢en olaylar konu ali-
yor. Kendini Terran imparatoru ilan
eden Arcturus Mengsk glclin pekistir-
mek icin yeni ptaniar yapmaktadir. Bu
planlarin temelinde ise hayli saglam ve

THE SIMS MAI{IN MAGIG




yetenekli bir savasgi sinifi olan Ghost bi-
rimlerini sinsi, ele gegmesi zor casuslara
dondsturme fikri yatmaktadsr.
Siiphesiz StarCraft evrenindeki en
karizmatik, en saglam birimlerden biridir
Ghost. Ancak bu defa olaylar tamamen
bu birimin, daha dogrusu Nova adindaki
normalden de daha yetenekli bir
Ghost'un etrafinda déndyor. Haliyle bu
birimin yetenekleri ve giicli bu oyunda
cok daha ayrintili bigimde isleniyor. No-
va herseyden dnce asiri atletik bir hatun
kisi, eger elini ya da ayagini koyabilecedi
herhangi bir yer bulabilirse, tirmanama-
yacadi pek az yer var. Tabii cogu insanin
aklina Tomb Raider gelebilir, ama bu
oyunda bir yerlere tirmanmak amag de-
gil, arag olarak kullaniliyor. Mesela Nova
bir adaca tirmandijinda-kendini bas aga-
gr sarkitip altindan ge¢mekte olan mu-
hafizin kafasina dirbinti tifekle atis ya-
pabiliyor. Tabii tiim yapabildigi bundan
ibaret degil, ama bir fikir vermesi agisin-
dan iyi bir 8rnek. Ayrica atlayip sigrar-
ken Nova pek ¢ok ayarlamayi otomatik
olarak yapacagindan sik sik biryerlerden
ucmak pek mimkln olmayacak. Yapim-
cilar burada akrobasinin 6n plana ¢lkma-
sinr ve oyunun kétd bir platform oyunu-
na dénmesini istemediklerini a¢ikga be-
lirtiyorlar. Oyunda akrobasiye basvur-
mak gogunlukla oyuncunun inisiyatifinde
olacak ve yapildidinda da stratejik bir
avantaj kazandiracak.

Yamato...

Nova standard olarak C-10 Canister Rif-
le, termal géris saglayan baglik ve sinirh
bir kamuflaj yetenegdi kazandiran zirhl
tiniformasina sahip olacak. Ancak bunun
disinda pek ¢ok alet edevati kullanma
firsati da bulacaksimz. StarCraft oynar-
ken Ghost birimlerini en gok ne amagla
kullanirdiniz, hatirliyor musunuz? Go-
riinmez olabildikieri i¢in bunlarla kesif
yapmak ve dilsmanin dibine girip Nuke
atabilmek mimkiindd, degil mi? Nova
bunlardan daha fazlasin yapabilecek.
Tam 8 farkh gesit saldirtyl dismana yén-
lendirme yetenegi mevcut, bunlarin ara-

sinda biyolojik

canlilan dlddren Irradiate
segenedinden tutun da, Nuke'e

kadar hemen her bildik saldin mevcut.
Tabii bunlar gdreve bagli olarak kullani-
labilir clacaklar, ne de olsa Yamato atig)
yapabilmek i¢in etrafta bir Battlecruiser
olmas! lazim, o da yer alt tinellerine gi-
remez. Ama Nova bu saldirilar oimadan
da kolay bir av degil.

Nova herseyden once basit ama etkili
bir psionik saldirt ile Terran ya da Pro-
tess askerlerini kisa bir slire igin saf dig|
tirakabiliyor. C-10 diginda gesitli silahlari
da tasiyabilen Nova, ayrica etraftaki si-
lah taretlerinden de faydalanabilecek.
Tabii bir de arag kullanma mevzusu var.
Her ne kadar heniiz bunun kesin detay-
lart agiklanmarmis olsa da, oyun i¢inde
gesitli StarCraft araclarint kullanabilece-
gimiz bélUmlerin olacag agikga biliniyor.

Zeki kiz...

Ghost'u benzerlerinden ayiran en biyik
Szelligi ise “gizlilik™ unsuruna getirdigi
yaklagim olacak gibi gériantyor. Oncelik-
le burada ¢odu oyundaki gibi dismant
alarma gecirmek oyunun sonu olmaya-
cak. Zaten dismanlar da en ufak hata-
nizda alarma gegmiyorlar. Aksine duy-
duklari sesler ya da gdzlerine ¢arpan si-
ra digt seyler onlarin gittikge daha uya-
nik davranmasina sebep oluyor. Mesela
bir bélgede devriye gezen Protoss mu-
hafizlarr etrafta birilerinin oldugundan
stuphelenirlerse ilk olarak enerji kalkan-
larini agiyor ve daha dikkatli davranma-
ya bashyorlar. Oyunda karsiniza ¢ikacak
herkesin zekas! ve hareket tarzi kendine
goére ayarfaniyor.

Oyunu benim gdzliimde daha da Gst
bir seviyeye tasiyan unsur ise, tabii eger
vaad edildigi gibi yapilabilirse, cyunun
sahip clacadl séylenen taktik esneklik.
Burasi StarCraft diinyasi ve herseyin
Gtesinde devamli suregelen savaslara,
amansiz carpismalara sik sik rastiamak
mumkin. Ve siz bir Ghost olarak kendi-
nizi tm bunlarin ortasinda bulacak, go-
gu zaman amaglariniza ulagmak igin ce-

hennemden
gecmek zorun-
da katacaksiniz. En azindan sdylenen bu.
Tabii bunu yapabilmek igin her adimda
elinizde farkll segenekler olacak. Bir dis-
man grubun etrafindan gizlice sizdimek
kadar onlara kafadan dalmak ya da te-
pelerine bir Nuke ¢akmak ta mimkin
olacak. Hangisini tercih edecediniz biraz
da size bagh, bolim tasarimiart her
adimda size en azindan birkag farkl se-
cenek sunacak bigimde hazirlaniyor.
Boylece bir bolimde takilip kalmak gibi
sorunlarla bogusmadan cyun aynayabi-
lecediz.

Ve tabii grafiklerden bahsetmeden
bu yaziyi bitirmek olmaz. Her ne kadar
konsollar su glin itibariyle artik PC'lerin
gerisinde kalmaya baslamis olsalar da,

yine de heniiz antika olmusg dediller.
Ghost grafik agtdan gok saglam gori-
nayor, dzellikle ileri teknoloji bir tele-
vizyona sahipseniz oyun dlinyas: rahat-
likla cenenizi diistirebilecek denli de-
tayh hazirlaniyor. Ancak tabii ki son ka-
rarimizi vermeden énce oyunu ahsen
oynamamiz gerekecek. Ve fakat eder
Blizzard bir noktada batirmazsa, bu
oyun konsol pazarinin “hit"lerinden biri
olabilir gibi gériniyor. StarCraft din-
yasinda gegen bir Splinter Cell, buna

kim hayr diyebilir ki? 17



Bekledim de gelmedin...

Halo: Combat Evolved

YILLAR ONCE ilk ekran gérintiilerini
gordugimizde ¢cenemiz yere diigmis-
tl. Cok iyi hatirlarim, elimdeki gariban
Voodoo ekran kartina bakip bakip bu
kartla Halo nasil calisacak diye derin
derin dustanmustim. Hakkini yememek
lazim, o gariban dedigim kartla haldir
haldir Unreal oynuyordum, ama Halo
her agidan ¢ok daha Gstin bir oyun
olacak gibi gorinuyordu. O gine dek
gérilmedik genislikte acik alanlar vardi
bir defa, sonra her tiirden araci kullan-

ma muhabbeti ddnliyordu ortamda.
Bunlar o glne dek pek gérmeye ahig-
madi§imiz yenilikferdi. Ve dogrusu ben
ekran kartimin onu ¢alistirmayacagin-
dan neredeyse emindim. Neyse ki Mic-
rosoft beni ve milyonlarca PC kullanict-
sini bu dertten kurtardi, Daha yapim
asamasindaki Halo'yu sadece X-BOX
icin ¢ikartti ve bu oyunun PC icin yapil-
mayacagini aglkladi. Biz PC kullanicitary
da agzimiz agik kalakaldik. Tabii yine

JUSTIN TIMBERLAKE & POSTAL 2

Simdl diyveceksiniz ki, ~Justin Timbarakon Postal 2've oe it bir -

zaman i¢inde ekran kartlarimizi yenile-
mek zorunda kaldik, orast baska.

Sonra ne mi oldu? HALOQ tabii ki X-
BOX icin ¢ikti ve zamann en iyi oyunla-
rindan biri oldu. Aslina bakarsaniz X-
BOX igin ¢ikarilmig belki en iyi oyun da
Halo idi, sirf bunun igin insanlar o kon-
solu aldilar. Ancak X-BOX kesinlikle
Microsoft'un bekledigi patlamayi yapa-
mad), hatta pek ¢ok iilkede giimledi.
Aslinda zaten Halo'nun er ya da geg PC
icin adapte edilmesi bekleniyordu. An-

cak belki konsol satislarinin da diigik
¢ikmasinin etkisiyle, Microsoft bu oyu-
nun PC igin port edilmesini én plana ¢-
kardi. Ve burada basit bir port etme is-
leminden bahsetmiyoruz. Yani ¢ogu za-
man rastlanan yarim yamalak arabirim-
ler, sorunlu program kodlar gibi prob-
lemlerie dolu bir PC siiriimiiyle ugrags-
mak zorunda kalmayacagiz, en azindan
yapumncl Gearbox bdyle séyliyor. Evet,
oyunun port edilmesi isini Gearbox
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Software Ustlenmis durumda. Eh bu
adamlarin oyun yapimi hakkinda pek
bilgisiz olduk!ari sdylenemez, dedil mi?

Bungie Jump...

Dogrusu oyunun port edilmesi isinin
Gearbox'a verilmesine Bungie ¢alisan-
lari nasil bir tepki vermistir merak et-
miyor dedilim. Ne de olsa HALO onla-
rin eseri, yillarca Gzerinde ¢ahstilar.
Ama zaten HALO 2'nin yapilmakta ol-
dugunu diisintrsek, Bungie program-
cilarinin o kadar da fazla bog vakitleri
olmadigint gérirtiz. Neyse, Bungie HA-
LO 2'yi X-BOX icin yapadursun, biz db-
nelim Gearbox'in HALO ile ne halt et-
mekte olduguna. Konuyu bilmeyenler
icin hatirlatalim, HALO 2552 yilinda,
yani hayli uzak bir gelecekte gegen
olayian konu ahiyordu. insaniar ince-
den baska yiidiz sistemlerini kolonize
etmeye baglarmgslardir. Bu gahsmalar-
da en 6nemli roli de Reach kolonisi
oynamaktadir. Buras) yildiz gemilerinin
tretildigi doklara ev sahipligi etmekte,
ayni zamanda en yeni teknolojilerin
arastirildig laboratuarlari da binyesin-
de barindirmaktadir.

Reach'ten daha 4tede pek cok kolo-
ni kurulmaktadir siiphesiz, ancak bir-
gln buniardan en 6nemlisi olan Har-
vest ile baglanti kopuverir. Neler oldu-
gunu anlamak icin goénderilen filodan
ise geriye sadece bir tek gemi déner. O
da neredeyse dadiimak Uizeredir. Mil-
rettebatin verdigi haberler i¢ agici de-
dildir, yabanci bir irka ait bir savas ge-
misi ile karsilasmislar ve sonuclar da

_hayli katd olmustur. Bu insanoglunun

yabanci bir tdrle ilk karsilagmasi olarak
kayitlara gecer. Ama son karsilagma
olmayacaktir. Clinkd bu yabanci uygar-
lik son derece siki dinsel dogmalaria
yénetilen Covenant'tir. Ve liderleri in-




san denen canl tdrindn varolmasinin
bile kendi inan¢larina ve tanrilarina
kars affedilmez bir kiif(r olduguna ka-
rar vermislerdir. Béylece insanlari ga-
taksiden silmek igin kutsal bir sefere
baslarlar. Hayli tanidik geliyor, dedgil
mi?

SPARTAN-II

insanlar Covenant ile basa ¢ikabilmek
icin Spartan-2 projesini devreye sokar-
lar. Bu proje sibernetik yéntemlerle
gUglendifimis siper askerler yaratma-
va yoneliktir ve hayli de basarih ofur.
Ne var ki projenin gelistirildigi Reach
kolonisi Covenant filosunca basilir ve
yok edilir. Digman artik diinyaya ¢ok
yvakindir. Kolonideki kiyimdan kacabilen
tek gemi olan Pillar of Autumn hedef
saptirmal igin uzayda rasgele bir sigra-
yIS yapar ve ¢ok alakasiz bir bdlgeye
ulasir. Burada ise inanilmaz bir kesif
yaparlar. Geminin vardidi sistemde nal-
ka seKlinde dev bir yapay gezegen var-

dir. Ustelik bu gezegen Covenant i¢in
son derece onemli bir dinsel mekandir.
Mirettebat gemide kalan son Spartan-
2 askerinin de yardimlariyla HALO adh
bu yapay gezegeni kesfetmeye koyu-
lurtar, Umitleri Covenant’in bir zayif
noktasint bulabilmektir. Tabii “Master
Chief"” kod adli Spartan-2 askerini sizin
canlandirdiinizi sylememe bilmem
gerek var mi?

Hato'nun PC versiyonu gdrev sayisi
ve yapisi acisindan konsol sGriminun
tamamen aynisi olacak bigimde hazirla-
niyor, yani eksik yok. Gorevler sizin ki-
mi zaman Halo Gzerindeki genis arazi-
lerde gesitli araclarla savagmanizi, kimi
zaman da Covenant uzay gemilerine
dek dedisen pek cok kapali mekanda
dilsmania kdse kapmaca oynamanizi
gerektiriyor. Ve emin olun ki Gearbox

bu portu yaparken Halo'nun orijinal ya-
pay zeka kodlarindan aynen faydalani-
yor. Bu oyun simdiye dek yapidmig
oyunlar icinde en saglam yapay Zekaya
sahip olanlardan biriydi. Oyle ki dls-
manlar gergekten takim ¢alismasi ser-
giliyor, sizi avlamak igin gercken herse-
yi yapiyorlardl. PC versiyonu da ayni
bigimde tasarlaniyor.

Game Pad?

Halo konsol oyuniar arasinda game
pad ile rahathkla oynanabilen nadir
oyunlardan biri olarak isim yapti. Oyu-
nun bir FPS oldugu ve genel kural cla-
rak konsol FPS'lerini game pad ile oy-
namanin tam bir vicdan azabi sayildigi-
ni dislinlrseniz, bunun aslinda ne denli
blylk bir basari oldugunu anlarsiniz.
Fakat tabii ki biz PC kullanicilari igin bu
bir problem dedil, ¢linkl Hale'nun PC
versiyonu mouse ve klavyelerimize en
genis destegi sadlayacak bigcimde ta-
sarlaniyor. Yani Covenant ile kapigir-

ken X-BOX sahiplerinden gok daha
avantajh bir durumda olacafiz, dzellikle
de diirb{nld tiifek gibi silahlari kullanir-
ken!

Ama tabii tek degisiklik sadece kont-
rol cihazlarina saglanan ek destekle si-
nirli degit. Halo ayni zamanda modern
bir PC'nin grafik kapasitesinden sonuna
dek faydalanabilecek bigimde de optimi-
ze ediliyor. Modellemeler ve genel mi-
mari yapi biraz daha elden gegiriliyor,
ancak bu unsurlar zaten konsol versiyo-
nunda da hig yabana atilir cinsten degil-
di. Buradaki esas yenilik grafik ¢éztnur-
1G§0n 1600x1200 diizeyine dek gikabili-
yor olmasinda yatiyor. Konsol versiyonu
sadece 640x480 cdzlnirlikle ksithyd,
ustelik yent nesil ekran kartlari pek cok
farkl: yetenege de sahipler ve Halo bun-
lardan da rahatlkla faydaianabilecek.
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LEGENDS OF ARANNA
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Ve tabil Multiplayer ayun
destedini de unutmayalim, Halo
PC'lerin sagladgi multiplayer
oyun seceneklerinden sonuna
dek Taydalanacak, Oyunun ayni
anda 32 kisive kadar destek
vermesi bekleniyor ve tabii ki
bunun icin tamamen yeni hari-
talar tasarlamiyor. Ayrica PC sa-
riimiine 2klenmesi beklenen ba-
zi yeni silah ve araclar da mul-
tiplayer oyunlarda kullanabile-
cediz. Ayrica ayuncularin yeni

yikleniyor...

haritalar yapmasina izin vere-
cek bir mad pakedinden de bah-
sedillyor, ancak bu kesinlik ka-
zanmis dedil.

Sonug olarak uzun yillar sii-
ren bir beklayisten sonra, Halo
ait oldugu yere, PC'yve geri d&-
niyor. Ve anlagilan bunu yapar-
ken bizieri pek hayalkirikligina
da ujratmayacak. Simdi umahm
ki Halo 2 igin de yine senelerce
heklememiz gerekmesin, hayli
can sikici oluyorglinkd!

Baskiy! Durdurun!

S0n anda elimize gecen haberler

» Daha once gkmavacadl cuyuroldugu
halde Spelibound, Desperidas 2'nin yammi
ni stirctirdfiging resmen acdlad). Commean-
dos bender oysntzr igmdes en basarlll olan-
fardan birsydl Desper oF
Kis tarin| biraz uzak: Kasim 2004, Detayh bik
uiler efimize uiashd an' dergimizde buldcak

5N

B XBoxinen basanh (ve sekst] spor oyun-
tanndan birsl olan Outhaw Golf, PG icin hazir
ianuyor, Birbinndin olzel (ve'az gryimi) kiz-
lamyla, diizr-goll ovuntanndan &rkl bir tad
waren ovnanisa sahip alan Outlaw Gatl'dn -
Al motorunun da cok i oldudu soylanivor

Bu kizian gordiikien sonrg, ond ne stiphs 2

b Kimmerya'll Conan getl diintyor! Ghzi
pek savascimi yanl maceralanm oyun kali-
ne gatiren sansh ekip, Chaserin yapmmeilan
tlan Cauldran, Aksiyan vé Rl Playing kan
simiolan Conan gok yakinda, 28 Kasim'de
Pryasairds ofacak

= Unlii'Jean of Are sopunda POTere oyun
olarak hazisaryor, Ingiltere ve Fransa aha-
aridaki savastards hem birey alarak, hom
de ordulan yinetarek savasacalmie Joan of
Arc: Wars & Warniors, bir aksiyon ve strateji
II',.'IIIIII'DHII,_;II!'I-

P Birkag aydir bir ivayel dolamyor ortali
ta. Uzeflikie Inteérplay’in forumiarina vaz ya
zan Black |sle calisanlan taralindan sinsice
kirtiklenen bir Hvayet, Black e einde ven
bir oyun prajesinin, kod adi Van Buren Prox
[t dlan cok Gnemli bir deyam oyinunin ya-
pim asamasmnda oldufimy stoylenhor, Ve
fdvenilr br Black lsle calisanmdan alinan
Lailgi The: b devarm oyunumgn Pla ipe Tor
ment 2, lcewind Dale 3 veya Baldur's Bata 3
olmadit dogrilanddna gars, oethe 1ek bii
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SNAKE EATER

Efsanenin en ince detaylarini ¢ikisindan

bir yil dnce acikhyoruz

- 1987 yilinda MSX' de ¢ikan Me-
tal Gear ile ilk macerasina bas-
layan serinin dokuzuncu oyunu, MGS3;
Snake Eater ile ilgili detaylar a¢ikhida
kavusmava baslad.

Oncelikle oyunun tamamen yeni bir
motor kuliandiin belirtelim. Kojima'ya
gdre ayni platformda (PS2) MGS2' den
¢ok daha kaliteli bir oyun yapabilmenin
tek yolu buymus. Yeni cyun, bir éncekine
tamamen zit bir atmosferde gegiyor. Ste-
ril gelik duvarlarin yerini dev bir orman
almis. Bu kez amag, cehennem gibi bir
ormanda dismanl(arfa cldugu kadar, zor-
lu dogal sartlarla da savagarak hayatta
kalabilmek. Snake bu ormanlik bélgede
kamuflaj giyip, ylzini boyayip, kafasina
bant takmca ister istemez Vietnam ve
Rambo gibi bir hava olugmus. Fakat bi-
zim Rambe'nun surati pek bir kaleci Rls-
L ye benzemiyor da dedil hani.

Solid Riistii Rambo!

Peki nereden ¢ikti simdi bu orman? Ko-
jima’ ya gbre, nceki oyuniarda oldugu
gibi (islere sizmak gercekie hig de o ka-
dar kolay dedil. Normalde onlarca mil
uzakta birakilan askerler, hedefe kendi

imkanlari ile gitmek zorunda kalirlar. Ig-
te dnceki oyunlarda atladiklari bu duru-
mu, MGS3 igin baslangig kabul etmisler.
Olay §'u ki, bu kez Snake Usse birkag ylz
mil uzakta birakihiyor ve zorlu bir or-
mandan gegerek hedefe ulasmaya gal-
siyor. Tabi inigte parasiitin azizligine
udrayip sdrlikleniyor ve bazi esyalarin
da kaybedip ¢aresiz kaliyor.

Aslinda bu "orman" biraz da Kojima'
nin en biyik hayalinden ¢ikmis. Bu gu-
ne kadar kimsenin ger¢ekten ormana
benzeyen bir orman yaratmay: bagara-
madigini diisiinen amca, kendisinin bu
isi bagardidl konusunda epey iddialt. Ta-
bi bu orman pek de arkadag canhsi ol-
mamig. Snake’ in kamuflajin ¢ok iyi kul-
lanmasi, ayak izlerini silmesi ve daima
uyanik olmas| gerekiyor. Burada amag
sadece diismani yenmek dedil, ayni za-
manda hayatta ve tok kalabilmek. Sna-
ke aciktiginda bécek, balik ve kara hay-
vanlarini avlamak zerunda kaliyor; ka-
muflajin iyi kullanirsa normalde avlaya-
rmayacadi hayvanlari bile aviayabiliyor.
Her yiyecek ona farki seyler kazandiri-
yor. Ornedin bazilarinda daha fazla pro-
tein veya ekstra glgler varken, tatlan

MegaEmin™ | megaemin@level.com.tr
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kot olabiliyor. Ayni tir yiyecekler tike-
tildikge, verdikleri enerji de azaliyor.
Fazia bekletilen yiyecekler zamanla bo-
zulabiliyor. Snake beslenmedigi zaman-
larda ise kotl etkiler ortaya gikiyor, or-
nedin ates ederken elleri titriyor. iste
oyuna adini veren yemek mevzusu bdy-
le (snake eater=yilan yiyici).

Kojima' dan babam giksa yerim!
Bu orman Snake igin bile fazla zorlu.
Kahramanimiz acikmanin yani sira has-
talaniyor, 1siriliyor ve yuksek bir yerden
diiserse kemigini kirabiliyor. Kemik Kkis-
mi gerceklik agisindan iyi de, bir kirik
kag ayda iyilesir be Hideo Amca? Oyu-
nun ucte ikisi ormanda geciyor, geri ka-
lan kisminda ise ufak diisman barakalari
ve blylk bir ihtimalle de sonunda bi-
yUGk bir Us var. Binalarda malzeme ve
daha lezzetli yiyecekler bulabiliyorsu-
nuz. Kapah mekanlarda oynanig da eski
oyunlardakine benzer hal aliyor.

Orman yolculudu lineer degil, bal bol
kaybolabilirsiniz. Bir kere bdyle bir yer-
de gereksiz ve yapimi zor oldufjundan,
bu oyunda diismanin yerini ve gdris
alanini gésteren “radar” yok (evet ke-
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sin). Bunun yerine Snake’ in yeni yol ar-
kadasi “kamuflaj metre" olacak. Radar
olmayinca da stpheli bekleyigler, bdyle-
ce de tansiyon tavanda olacak. Yeni ya-
pay zeka dncesine gore epey farkh ¢ali-
siyor. Diisman askerleri de ormanda
desteksiz olduklari igin dort ila sekiz ki-
silik takimiar halinde geziyoriar. Ustelik

ve ¢ekice bakilirsa oyun Rusya‘da gece-

cek gibi géranldyor. Ormanimizda tepe-
ler, gukurfar, asma kopru gibi daha on-
ceki oyunlarda sakinitan yapilarin yani

sira, aslinda bir ormanda pek de rast-

lanmayacak timsah gibi keyif verici k-
gUk slrprizler de var. Bir de benim gibi
Raiden sewmeyeniere iyi haber, oyunu

Gercekten cok sik bir orman hazirladiklan ortada.
Anlatilanlara ve goriilenlere bakilirsa bu en giizel
Metal Gear oyunu olacak.

bu kez onlar da Snake' in kullandig» sis
bombasi, gizlilik, kamuflaj gibi bitin
yontemleri aynen Snake'e karst kulla-
nabiliyorlar. Yaaa, gitgide gbziiniiz kor-
kuyor di mi? Catismalar yeniden dizen-
lenmis ve eskisinden daha zorlu. Cogu
zaman &zel silahlar kullanmak zorunda
kaliyorsunuz ki, MGS3' de fazlasiyla cil-
gin silahlar olacak (surpriz:)

Cyunumuz 1960" I yillarda gegiyor,
Kojima lke nemli dedil diyar ama be-
nim igimden Afrika'daki Zanzibar gegi-
yor. Yine de tanitimdaki Rusya haritasi

tamamen Snake ile aynayacadiz, parlak
Raiden kesinlikle yok. Fakat karakter
konusunda bir slrpriz olacadi da sak-
lanmiyor. Oyunda hala ufak sirinlikler
var. Mesela videoda su kenusma gegi-
yor: "-Burasi Vice City dedil, bir orman.
Git de yilan ye".

Ye veya il, avla ya da avlan!
Kojima' nin hatira ormani gergekten
harika. Her yeri farkli, mithis zengin
bir renk paletine sahip ve dallarin ara-
sindan sizlfen isik demeti mikemmel

gdriiniiyor. Snake agaglara tirmanabili-
yor, dallardan dallara atlayabtliyor, hat-
ta tek eliyle adacin dahindan sarkarken
digeri ile ates bile edebiliyor. Saklan-
mak igin koselerden sarkabiliyor, kitik-
leri kullanabiliyor ve kamuflaj dedistire-
biliyor. Yakin dovls ve gizli ldirme
hareketleri de yenilenen Snake, agag-
tan digmaninin Gzerine atlayip bacak-
lariyla adamin boynunu kirabiliyor. Bir-
den sudan ¢ikip digmanini gafil avlaya-
bildidi gibi suyun igindeyken de ates
edebiliyor. Snake" in stirinlrken deydi-
gi her otun ayr ayri egilmesi ve 5zellik-
le de yanan agaclarnin altindaki durusu
goritmeye deger.

Oyun olaganiistl oynanigl, senaryo-
su ve grafiklerinin yami sira 5.1 ses sis-
temini de destekleyecek. Gelin bu hari-
ka ormanin atmosferini nasil yasayaca-
gimiz) siz tahmin edin. PlayStation2 ile
Internet’ e baglanabilenler icin oyuna
her ay kiyafet gibi yeni dosyalar indiri-
lebilecek. Online oynanabilirlik ile ilgili
bir agiklama ise heniiz yapiimadi. Bu
arada benim tahminimce oyundaki en
biiylik bomba “Big Boss" olacak. Tabi
Hideo Kojima' nin ne
slrprizler yapabilecegi-
ni énceden tahmin ede-
bilmek gok zor, bekieyip
gbrecediz.

Simdilik harika géru-
nen bu oyun Kasim
2004 tarihinde PS2 for-
matinda satiga sunula-
cak. PC' ye gikip ¢ik-
mayacadi konusunda
hi¢ bir bilgi verilmiyor.
Bye&Smile...@
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T HE S NAKTES

Snake bu kez de GameCube’e siziyor.
Fakat yeni platform bile delikanli Snake’i

degistiremiyor.

. Final Fantasy ve Resident Evil’
dan sonra, bu kez de efsane Me-
tal Gear Solid, Nintendo'nun sirin kutucu-
gunu ziyaret ediyor. Yeni oyunumuz
MGS: The Twin Snakes, endiistrideki bir-
cok biyik ismi bir araya getiriyor. Soyle
ki, Nintendo bundan bir buguk sene 6nce
Kanami'den, GC i¢in bir Metal Gear Solid
oyunu yapmasini istiyor. Kojima Abi ve
takimi teklife sicak bakiyor, lakin bu kon-

solun teknolojisinden pek ¢akmadiklari
igin isi ellerine ylzlerine bulasgtiriyorlar.
Isi bagka ekipler de kotaramayinca, son
care olarak oyun endiistrisinin Japon-
ya'daki bir diger dehasi olan Shigeru Mi-
yamoto' dan yardim isteniyor. Btylece
Kanada' daki Silicon Knights (Blood

Omen: Legacy of Kain, Eternal Darkness:

Sanity's Requiem) ile Hideo ve takimi ta-
nistinliyor; yeni bir ortaklik kuruluyor.

MegaEmin™ | magasmin@ievel com.tr
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Snake? Ne oldu? Snaaaaaake!

Peki nedir bu oyunun olayi? Acikgasi The
Twin Snakes, PS One’ daki Metal Gear
Solid" in aynisi. Yani ¢ok begenilen MGS' i
bir de GameCube' de deneyelim demis-
ler. Ama bu giicli alete oyunu makyajla-
madan ¢ikartmak bliylk yOzsiizilik ofur
diye diisiniip, sdyle bir plastik boya vur-
mus, bir de algi tavan yaptirmislar. Oyu-
nun akist ve hikayesi (yer dégemesi) ise




hic dedistirilmemis. Fakat bu kadar
masraf yapinca bari oynanisa da MGS2:
Sons Of Liberty' den de bisiler ekleye-
lim deyip, birinci kisi géristinde ates
edebilme, koselerden sarkabilme, ce-
setleri strikleyip dolaplara saklayabil-

Codec suda ¢ekmedi de...
Kontroller PiayStation ile aynt, analog
kol bile var. Ek olarak Z tusu ile birinci

kisi moduna gegebiliyor, B ile ise de

diisman hedefleri sirayla secebiliyorsu-

nuz. Bu aynl zamanda bir ctomatik ni-

Efsane oyun Metal Gear Solid’ i GameCube' de,
iistelik de gelistirilmis ve makyajlanms haliyle
oynayabilecegiz.

me gibi atraksiyonlar eklemisler. Ceset-
leri sallayip ration veya sarjor de alabi-
liyorsunuz ama dog tag muhabbeti war
midir bilmiyorum. Seslendirmeler(mut-
fak dolaby eski oyundaki aktdrler tara-
findan yenilendigi gibi, miithis yeni ses
efektleri de eklenmis. Oyunun poligonal
ara sahneleri, odullt Japon film yénet-
meni Ryuhei Kitamura' nin iki aylik ug-
rasl sonunda tamamen yeniden yapil-
mig ve MGS2" deki sahnelerden bile cok
daha iyi olmus.

Aslhinda hikayeyi anlatmalr miyim bi-
lemiyorum, zaten oyunu oynamayan
kalmamistir herhalde; yine de soyle bir
hatirlayalim. Bir grup terdrist Alaska’
daki nlikleer flize kontrol merkezi‘ ni
isgal eder ve ABD bagkanini rehin alir-
lar. Snake" in isi Usse sizmak, bagkant
kurtarmak, nikleer saldiri riskini aras-
tirmak ve eger varsa dnlemektir.

Ekran goriintiilerinden de anlasildi-
g1 gibi kaplamalar epey elden gegmis
ve ¢ozindrlUkleri arttirilmig. Askerle-
rin kar maskeleri biraz Yidiz Savasla-
rindaki Storm Troopers’ | andirir ol-
mus. Isiklandirma ve su efektleri tze-
rinde hayii calisimis. Snake' in karak-
ter modellemesi PS2' daki halinden bi-
le cok ¢ok daha iyi almus. Yz animas-
yonlari, dalig maskesi ve saglart md-
kemmel gbrandyor.

san alma sisteminin oldugunun da ha-
bercisi.

Umarim Konami blylk sirprizleri
sona sakliyordur ¢lnki oyun bu haliyle
¢ikarsa pek de ilging olacagini sanmiyo-
rum. Online destedi olmayacad kesinle-
sen oyunun ¢ikig tarihi Kasim 2003.
Neyse, ben ilk yapilan Metal Gear' in
NES versiyonunu buldum az evvel emu-
latorde, simdi onu bitirmeye oturucam,
goriismek Uzere genglik, bana yazin,
yazin da tadini ¢ikarin. Bye&Smile...@




Bilen Adam

Cep bilgisayarimi seviyorum...

Begilitas sahilde olurup sabah kahvaltim) edive-
rum. Az sonra vapurum gelecek, apar topar kos
turacagim garsonun peginden hesabd fdemek
icin, biliyorum. Yine de-S dakika Grce kallip gide
yim, panik olmayayim gibl bir gerdim yok. Hig |
madi ki zaten, Bir ¢ay daha styllyorum,

Kadikdy ‘e gegiyarum suanda. Yaz sicafinda nasil
Iyl geliyor rilzgar.. Yaz kis, na raman vapura bin-
sem yapligim gk dst arka gllvertede oturuye:
rum Ckig divesim gellyer..). Tam karsmmda ki Al-
man turisl var. Ellerindeki kamerayla Bofjaz Kip-
ristind, Kiz Kulesi'ni, akl basinda her Insanin asik
ojmast gereken Istanbul'y ge?hi\fnriar,

Onlanin sadinda oturan bir ailenin tilm fertleri
yeknesak bir sekllde katatarini kameranin diindi
all yere ceviriyoriar. © tarafta gbrmeye deder ne
var, bakmak igin.

Minik cep bilglsayanima bunlar) yazarken solum:
da oluran kisa sach esmer kiz dikkatle beni jz2l-
yor. Cep bilgisavarimi kapatip cantama atiyorum.

Simdl ¢ift katlidayim. Kallkmasia 20 dakika oldu
gunu Sgrenince Kadikty Carsisi'na bir bakayim
dedim. Tramvay icin oldufunu zannettidim bir ta
ki raylar digenmis vola. Kac aydir Inmivorum
ben Kadikby'e yahu? Ydksa bir yil oldu mu? Ama
hayir, en son Matrix'e gitmistim Sreyya'da, Ma
VIS sonuvdil O raman gdrmermistim ray mavy. Ya
inandmaz dikkatsizim, ya da kir, Yoksa Kadikoy
belediyesi Moda'ya kadar 2'ayda ray digemis ala-
maz, dedil mi? Ne de bisa Besiktas Beledivesi bir
yilda acamach Fulya'y.. Bosuna mi kiffrediyorum
Fulya'da tralife ner takildidimda, har gukura dils-
tGglmde?

Lisemin andnden gectim dz dnce. "Maaril kalejin
den Kadikiy Anadolu’ya 46 Wil Ak iste. 7 il bo-
yunca her gn ugradifim EGSA bllgisayar artik
vok, ama kirtasiye ve bakkal duruyor. Yolun ki
valundakl adaclar blyimos, Cok glizal olmus bu
sokak.

Evitne vardim, Ustliime glyecek daha il bir seyler
bulmaleyim, Bir gémiek, bir kumas pantolon., Ye
terli olur samrom. Uzun zaman oldu birlerinin ni
kdhina gitmeyell. Son 3 hattada 2 gok yakin arka-
dasim eviendi, yaslamyor muylm nedir?

Onu bilmam de, gizel bir Pazar gunll gegiriyaor

rum, oras) kesin,.,
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inceleme

Age of Mythology  Gergek 2amanl) Strateji %94 (PC)
Bu béllimde oyunlarin zamana karsi ne
kadar dayandigini test ediyoruz. Ust
uste 6 ay asagidaki listedeki yerini
kaptirmayan oyunlar Altin Klasikler

arastndaki yerini alyor.

Gran Turisma 3 fang %98 (F52) Grand Theft Auto 3 Aksiyon %95 (PC-P52)

ILZ Sturmovik  Simulasyon %52 (PL) Pro Evolution Soccer  Spor %96 (P32)

nET o NITT

Battlefield 1942 First Person Shooter  9492(PC)

“@'ﬂ K,

Jedi Knight 2: Jed| Outcast (PC %92)
Eski klasiklerin hakkini verme-
ye basliyoruz bu aydan itiba-

Rise of Nations (PC %92)
Warcraft 3: Frozen Throne

Final Fantasy X (PS2 %92)
Gecmiste inceledigimiz oyunlara
geldi, ama Rise of Nattons'in hakkini vermeye basliyoruz bu ay.

ren. jedi Outcast halaoyna-  strateji tlriindeki GstunlGgiind  Final Fantasy X, PCye de cikmasini

nabilirligini koruyor. sarsamadi

Ay [ | Ay [T

@ A 2l SaEL Te 0 1 23 G

istedigimiz P52 oyunlarindan.

Ay I
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LEVEL ODULLERI

Level Classic, her ay dadittigimiz
bir 6dil dedil. Ama bir oyun kla-

LEVEL CLASSIC sik aldiysa onu kagirmamaniz ge-

rektigini bilmelisiniz.

tevel Hit 6dUlinG bir oyunun ya-

9 lEVEI. I'“T ninda gérdginizde bu ¢ oyunun

turiiniin iyi &rneklerinden birisi
oldugu anlamina gelir.

Sadece ve sadece tamamen ¢op-

;@\; LEVEL SHIT Ik olan oyunlar Level Shit paye-

si alacaktir. Bu oyunlara kesinlik-
le para harcamamalisiniz.

' zamanda yolculuk

6 vyil nce LEVEL
Bu sayidaki oyunlara bir bakalim: The Last Express, Blood
(itki, berbat olan ikincisi dedil), Pandemonium, Dungeon
Ml Keper ve Ecstatica 2. Hepsi birer klasik ofan bu oyunlara
bakinca, eskiden gikan oyun kalitesinin ne kadar yiksek
oldugunu hatiriryorum. Aah ah, eski oyunlar nerede...
geyidji yapmayacadim tabii ki.

iste bunu bilmiyordunuz: Bu sayidaki Last Express, Level'
kuran kigi olan ve hala y8netim %adrosunda yer alan
Gokhun'un inceledidi ilk ve tek oyun idi.

= 3 yil 6nce LEVEL

Diablo 2 gelince herkes kendini defilije vurmustu. By sayi
ile ilgili en bdy(k olay budur iste. Diablo 2.

ste buniari Gilmiyordumez; 1 Bu sayidaki editdrlerin tatil
N resmini gekmek icin 1giin boyunca tim Level ekibi sort ve
¥ mayoyla dolagtilar.

2- Diablo 2 Tudbek'i oyle bir pengesine almisti ki, gece
giindiiz araliksiz 72 saat oynadidi oldu. Tugbek 3-4 ay sonra
bir daha Diablo oynamamak {izere serefi lizerine yemin
edeceki.

3- Bu ava kadar kendini kasan Sinan, Diablo 2'nin gikisini
duydugunda artik dayanamayip askerden izin aimig ve
direk ofise gelmisti. igeri girdiginde ilk stzleri "Merhaba
cocuklar. CABUK BANA BiR BILGISAYAR VE DIABLO 2 VERINI"
oldu.

DUNYADA EN COK SATANLAR

1- The Sims Superstar ©ayni
2- Warcraft 3: Frozen Throne l—ye_ni
3- The Sims _ Al4)
4- Championship Manager 4 ¥ (3)
5- Tomb Raider: Angel of Darkness B Fyeni
6- The Sims: Unleashed A7)
7- Grand Theft Auto: Vice City v {5)
8- NWN: Shadows of Unrentide Myeni
9- Star Trek: Elite Force 2 v (2)_
10- Rise of Nations - ¥ (6)
o]
&'} PLAYSTATION 2
1- Eye Toy: Play Myeni
2- Tomb Raider: Angel of Darkness #¥yeni
3- Formula One 2003 #yeni
4- SOCOM: US Navy Seals v(1)
5- Enter The Matrix v(2)
6- The Hulk ¥ (3)
7- Grand Theft Auto: Vice City Y {5)
8- James Bond 007: Nightfire E Q:ayni
9- Starsky & Hutch #eyeni
10- Midnight Club 2 B v7)

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

Championship Manager 4 (PC %91 Splinter Celt (PC %93) Ghost Master (PC %91) Burnout 2 (PS2 %91) Operation Flashpoint {PC %91)
IS5 3 fyi bir oyun olmasina Splinter Cell butin konsollarda Tuhaf oyun Ghost Master'a Ve Burnout 2, listedeki yerini  Savag aianinda oldugunuz hissini
ragmen, spor oyunlarinin - ve PC’de hala aksiyen tiiriinde  aksiyon adventure tlirline alti ay korurnay basararak verebilen daha iyi bir oyun cikma-
sahini yerinden kipirdatamads  bir numara. Yerinden kipirda-  yakin bulduk. Gercekten Gercek Klasik olmay hak di. Flashpoint, ilk asker simulas-
bile. CMm4 azimle ilerliyor. maya da pek niyeti yok gibi. tiriindin tek drnegi. ediyor. yonu olarak tarihe gecti
Ay |0 N/ ) . 's

0 1 2 2 4 5 6 0 1 2 3 4 5 & 0 1 2 3 4 5 6 01 2 3 a4 5 & 0 1 2 3 4 5 6
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Gel basimizin belasi gel...

Bilgi igin: fombrafcer avaturk com  Yapim: Core Design Dagjiim: £idos nteractive Tiirkiye Distribltdr: Araf ithalaz Multiplay: Yok
Minumum Sistern: 600Mhz Islemci. 126 M3 RAM, 32 M8 Ekran karti @nerilen Sistem: | 8 Mhz Islemcy, 756 MB RAM, 128 MB Ekran karli

996 yilinda 200 MMX'imi al-
digimda, ayn! zaman dilimin-
de ilk CD-ROM oyunumu da
almigtim. Bu oyunun ismi...
Tomb Raider‘dl. Bildiginiz
Tomb Raider iste... Sabahin
deokuzunda oyunu nasil kurdum, nasil oy-
nadim, bilmiyorum ama, kendime geldi-.
gimde saat gece yarisint geciyordu.
Tomb Raider kesinlikle cynadidim en ivi
oyunlardan ve yasadigim en heyecanli
maceralardan hiriydi. Ayni zamanda vyal-
nizlik hissini verebilen birkag oyundan
biri...

Peki sonra ne cldu? Birinci Tomb Ra-
ider'in etkisinden kurtulamamisken, ikin-
ci ve bu defa Voodco destekli, daha iyi
grafikli Tomb Raider 2'yle yeni bir mace-
raya daha ¢iktik. Eh, ilki kadar clmasa da
cok iyi bir oyundu. Ya sonrasi? iste son-
ra film koptu. Core Design’in Tomb Ra-

ider 2'den sonra clkardi§i Tomb Raider

oyunlarinin, ik iki oyundan higbir fark
yoktu. Ayni grafik motoru, ayni oynanis,
ayn Lara...

Aradan yillar gecti, Lara, Misir'da yi-
kintilarin altinda kaldi, ama Core Design
vazgecmedi, yifmadi. Yeni bir oyunla, La-
ra‘'nin gencligini oynadik. Ne var ki bu da
yetmedi, uzun bir bekleyisten sonra, en
sonunda Angel of Darkness diye () yeni
bir Tomb Raider oyunu piyasaya gikti.
Farkindayim, bircok Lara Croft fanatigi
bu oyunu ve bu yaziyl beklivor, onlarin
hayal kirikhdina ugramalarini istemem,
fakat yalmzca gercekleri yazacadima da-
ir bir yazar yeminim var {ne yapay:m,
var).

Melek gibi kiz...

Angel of Darkness i¢in iki ilk bakis vazis
yayinlamistik ve bu yazilarda konudan
az cok bahsetmistik, ancak o yazilari ka-
giran okurlarimiz icin bir multi-kupen va-

\

~ the angel of darkmness

Firat Akyildiz | firat@level comxr

vinly... Neyse!

.. Lara Croft's, arkadasi ve danisma-
ni Von Croy'dan bir telefan gelir. Croy,
Lara’yl hemen Paris'e ¢cagirir. Amaci, La-
ra'dan yardim almaktir, ama ne yazik ki,
Lara, Von Croy'un Paris'teki evine vardi-
ginda onu 6l clarak bulur. Polislerin de
o sirada eve geldidini farkeden Lara, pa-
nik yaparak oradan kagar. Tahmin ede-
cediniz gibi, Lara'nin bagl beladadir.

Angel of Darkness, serinin diger
oyunlarina oranla birgok yenilik igeriyor.
Tomb Raider artik sadece bir aksiyon
oyunu dedil, ayni zamanda bir adventu-
re ve RPG. Peki ya bunlarin uygulanisi?

Biraz adventure katalim...

Eder eski bir Tomb Raider oyuncusuysa-
niz oyunun ilk bir saatinde afallayacagr-
niz kesin; llk bir saatte Paris'in ara so-
kaklarini dolasip hilgi toplamaktan ve in-
sanlarla konugmaktan baska hicbir sey

LEVEL 0812003



yapmiyorsunuz, Oyunun itk adventure
kismi da burada ortaya gikiyor: Tabii bu
da oyundaki her konusmay! dikkatlice
diniemenizi ve her metini okumanizi ge-
rektiriyor. Ayrica artik oyunda objecti-
ve'ler, yani yapmaniz gereken belirli gey-
fer var. Mesela Paris sokaklarina ilk gir-
diginizde Janice'le karstlasiyorsunuz.
Onla konustuktan sonra birkag is aliyor-
sunuz {yeni bir is aldigimz zaman sag
altta bir defter gikiyor) ve bunlari sira-
styla yerine getirmeye calisiyorsunuz.

Yeni sistemde size bir serbestlik de
taniniyor. Mesela Janice'le konustuktan
sonra iki segenege sahipsiniz: Eck-
hardt'in eski kapicisi Bernard'la veya Ca-
fe Metro'nun sahibiyle konusmak, ama
hangi yolu segerseniz segin, sonunda gi-
decediniz yer aynu.

Diyaloglarda sectiginiz sorular ve
dolayisiyla tavriniz da oyunun gidisatini
etkiliyor. Oyunun baglarinda Bayan Covi-
er'le konustugunuz sahnede, Von
Croy'un defterini almak igin onla uzlas-
mact bir tavirla konusmaniz gerekiyor.
Eger bunu yapmazsaniz Covier sizden
kuskulanmiyor ve odasina kapanip polise
haber veriyor. Buna ragmen ufak bir
arastirmayla defteri bulabiliyorsunuz,
ancak bu yolu segerseniz ¢ok hizh hare-
ket edip hemen ka¢gmaniz gerekiyor.
Gunkd polis kisa zamanda eve geliyor.

Oyuncuya ufak da olsa bir serbestlik
taninmasi hos, fakat sunu unutmayin:
Farkl se¢imlerde karginiza tamamen
farkli iki oyun ¢ikmiyor. Zaten sekizinci
b&limden sonra ¢ok az diyaloga giriyor-
sunuz. Yani bir yerden sonra oyun yine
tamamen aksiyon oluyor. Bu da adven-
ture unsurlarinin sanki zorla, sadece

“yenilik™ olsun diye oyuna eklendigi his-
Sini veriyor.

Biraz da RPG koyalm...

Gelelim bir diger yenilige... Angel of
Darkness'ta RPG oyunlarindan da baz
izler var. Ama bunun uygulanisi ¢ok il-
ging. Belirli yerlerde yaphiginiz belirli ha-
reketler Lara'nin giglenmesini sagliyor.
Tabii ki clagan RPG ayunlarindaki gibi
bir “level-up’ sistemi yok. Bahsettigim
sey cok daha farkli. Mesela Lara, nor-
malde Serpent Rouge b&limindeki

kontrol odasinin kapisini agamyor. Fa-
kat kapinin hemen yanindaki acilip kapa-
nabilen gecide tekme attiji zaman “Ken-
dimi simdi daha gigld hissediyorum, ya-
panim ederim!” diyor ve ikinci denemede
bu defa kontrol odasinin kapisini omuz
atarak agabiliyor. llging ofan su ki, o ge-
¢cidi tekmeyle agmak, kapiyl omuzla ag-
maktan ¢ok daha zor bir i5. Ayrica bun-
dan yola gikarak, ben de gidip dergi bi-
nasinl tekmelesem kendimi daha gii¢li
hisseder miyim? Veya Burak'la kavga et-
sem? Sa¢ma olmaz mi?

Angel of Darkness'ta eski Tomb Ra-
ider oyunlarinda olmayan bir sey daha

var: Gizlilik modu. Oyunda Enter tusuyla
stealth, yani gizlilik moduna gegebiliyor-
sunuz. Tahmin edeceginiz gibi bu sistem
Metal Gear Solid'deki gibi isliyor. Enter
tusuna bastiiniz zaman normalden da-
ha yavas ylrtyorsunuz ve dismanliarine-
za arkalarindan gizlice yaklasarak onlari
silah kullanmadan éldirebiliyorsunuz
tayrica cesetler imleg gibi yanip sénerek
ortadan kayboluyor, ne diyeyim, ¢ok ba-
sarili (). Ne var ki, birkag béllim sonra
gizlilik modu da ayni adventure gibi unu-
tuluyor.

Oyunda ¢ok fazla dikkat cekmeyen
yeniliklerden birl de gli¢ derecesi. Artik
bir duvara tutundugunuz zaman ekranin
solunda bir derece ¢ikiyor ve bu derece
yavas yavas azaliyor. En sona geldiginde
de Lara yoruluyor ve ellerini birakiyor.
Dodjal olarak gok yiksek yerlerden di-
since Slliyorsunuz. Bunun oyuna heye-
can ve gergekgilik kattigi bir gergek.
Unutmadan... Ellerinizle bir yere tutuna-
rak ilerlerken, kink yerlere veya koselere
denk geldiginiz zaman da yolunuza de-
vam edebiliyorsunuz.

Ve kanstiralim...

Acikcasl, bu yeniliklerin higbiri oyunu de-
gistirmeye yetmemis. Bunun asil nede-
niyse yeniliklerin oyunun geneline dagi-
tilmamis clmast. Yani oyunun adventure
kismi sekizinci, bilemediniz dokuzuncu

bdlime kadar yodun bir sekilde igliyor.
Ondan sonra bir ya da iki defa rastliyor-
sunuz. Gizlilik modu da ayni sekilde...
RPG deseniz, uygulanisl gok sagma. Ki-
sacast oyundaki yenilikierin basaniyla uy-
gulandigi séylenemez.

Oyunun diger asamalari ise olagan
sikicihginda devam ediyor. Platformdan
platforma attama Kismini bogvereyim
(zaten birgok Tomb Raider oyuncusu bu-
nu seviyor), ama birbirine benzer me-
kanlarda (b&lumler degil, bdlum igindeki
mekanlar) devamli olarak bir cikis yolu
aramak, dakikalarca gevreyi kontrol et-
mek zorunda kalmak ve en sonunda giki- | 29




PC inceleme

$in sagma sapan yerlerde oldugunu anlamak, oyun-
dan koapmaniza, sogumaniza neden oluyor. Tabii bu
arada ortada adventure veya hikdye falan kalmiyor.
Buniarin diginda oyunun mantidinda en ufak bir de-
gisiklik yok: Kolu indir, kapiyi a¢ veya kolu kaldir, su-
lar bosalsin...

Bir de gereksiz kisittamalar var. Yine Serpent
Rouge béliimiinde, sizi en yukariya ulastiracak olan
merdivenin onilinde birkag parca esya
bulunuyor ve buradan gegemiyorsu-
nuz. Aslinda oradan cok rahat ge-
cebilmeniz gerekirken, yaklasik ya-
rim saat ugrasip disko 1siklarin kul-

lanarak yukariya ¢lkmaya caligiyor-
/ sunuz. Neden ki? Bu cok gerek-
siz bir kisittama dedif mi? Tamam,
aksiyon olsun istiyorlar, ama bir oyun
bu kadar da “yvapmacik® olamaz.
Olmamall...

,‘ Olmayan Kontrol
Bitti mi? Hayir,
daha veni
¥ bashyor. Sa-
& nirim kont-
rollerden
bahsetmedim.
Size su kadarin soyleyeyim,
Angel of Darkness'ta kontrol
yok! Evet yok! Hatta sunu da
ekleyeyim, serinin eski oyun-
larinda bile kontrol bundan daha
iyiydi! Oyuna eklenen mouse kont-
rolt higbir seyi halletmiyor, ¢linki
mouse'u kullandiginiz zaman Lara
yapltidiniz hareketlere ok geg tepki
veriyor. "Ben de eskisi gibi klavyeyi
kKullamrim, ne var ki, lay lay
lom™ deyip klavyeye atlayabi-
lirsiniz, ama bu da sorunu
cozmuyor. Sanki Lara'y

kontrol eden siz degilsiniz! Shift'te basilr tutup pen-
guen gibi yan yan gitmeye ¢alisirsiniz, Lara yine geg
tepki verir, asadi disersiniz; masadan bir sey alma-
ya calisirsiniz, bir milimetre soldasiniz diye alamaz-
siniz, biraz daha sola gitmeniz gerekir; bir yerden bir
yere atlamak isterseniz, gerilip ziplamaniz gereklidir,
ama Lara artik otomatik olarak kosmaya baslama-
dan énce biraz yurimektedir, yeteri kadar agifamaz-
siniz, kendinizi asadida bulursunuz, mir mir mir! Yo-
ruldum! Bunlar yetmiyormus gibi, cok hizh hareket
etmeniz gereken yerlerde bile Lara sakinligini koru-
yor! Yani cok hantal! Gergekten de cok basarili!l

Bir dakika durun! Kamera sorunundan bahset-
medim! Normal kameranin zaman zaman duvarlarin
arkasinda kalmasi affedilebilir bir sey, ama asil so-
run bu degil. Nasif olsa O tusuyla cevrenizi kantrol
edebiliyorsunuz. Oyuna bir sinematik kamera eklen-
mis ve olur coimaz verlerde otomatik olarak bu ka-
mera agisina gegiliyor. "Bunda ne var?® diyebilirsi-
niz, ama bu agidayken O tusunu kullanarmiyorsunuz.
Bir ddsdndn, solunuzda ne oldudu belli degil ve si-
nematik kamera bir anda devreye giriyor. Biraz iler-
fiyorsunuz, ki bu kameradan kurtulup nereye gittigi-
nizi gérebilesiniz, ancak kamera ayni sekilde kalip
sizi gekmeye ve bogmaya devam ediyor. Biraz daha
ilerledikten sonra en sonunda o kameradan kurtulu-
yorsunuz, ama bu defa da istediginiz yerden cevre-
ye bakamiyorsunuz. Ya, rahat biraksaniza oyuncu-
yul Size ne kamerasindan?! Of ya!

Sonra...
Grafikler... En sonunda olumlu konusabilecedim bir
konu buldum. Evet, grafikler hos, Oyun;
800x600'de, 1000 mhz hizinda ve ortalama bir ek-
ran karth bir bifgisayarda bile akic! bir sekilde calisi-
yor. Su, cam ve dider yagmurun istak zeminlere
yansimasi gibi efektler gayet basarili. Lara’nin da
grafikleri biraz toparlanmig ve detaylandiriimis. Her
seye ragmen karakterlerdeki ve diger objelerdeki
{binalar, duvarlar vs) sertlik, kare eller, kaba binalar
ayni sekilde yerinde duruyor, Tabii bir de su var.
Yansimalari ve igiklandirmalari ¢ikartirsaniz, grafik-
lerin eskisinden gok da farki yok.

MuUzik ve ses konusunda da Angel of Darkness
ortalamayi gegiyor. Ozellikle Paris sokaklarinda
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Fransiz aksaniyla Ingi-
lizce konusan karakter-
ler harika.

Yani?

Maalesef, Angel of
Darkness tam bir hayal
kirikhgi. Yapilan yenilik-
ler resmen bastan sav-
ma, oyuncufarin gézinu
boyamak icin. Zaten bu-
nu biraz ilerledik¢e ken-
diniz de anlavacaksiniz.
Tabii bu arada yapay
zekanin ¢ok aptal olma-
sindan da bahsetmeyi
unuttum. Dismanlariniz
codu zaman yaniniza
kadar gelip hi¢hir sey
yapmadan bekliyor vs,

Artilar

Sestendirmeles, hos urafikler,
e aninasyonlal

Eksiler

Grafik hatalar, pldirzan kzelraller, pldiran
vs.. Oyunun neredeyse e, lekar den oynans, 3plal jagey
72kd, advemLra-RPC-gizl 1k unsurlanin
unetulmas! gereksiz sinilasdirmilac

highir elle tututur yan
vok, Bu kadar reklam-
dan ve bu kadar ertele-
meden sonra ¢ok daha
farkh seyler teklemis-
tim, ama yok. Hichir sey
yok...

Not: Oyundaki gra-
fik hatalarini duzelten
bir yamay LVLCD'de
bulabilirsiniz, ama bu
kadar sene bekledikten
sonra Cafe Metro'da
yarim surath, Termina-
tor surath bir adamla
karsilagmami hichir sey
affettiremez. Beta Tes-
ter't yok muydu bu
oyunun? @

Level Notu

N

Mega
Roleksiyon

LARA’YI KiM CANLANDIRDI?

Angel of Darkness'ta Lara’y: kimin canlandirdi-
G merak ediyor musunuz? Etmiyor musunuz?
Ehm, neyse, yazmis bulundum bir defa...
Lara’nin oyundaki hareketlerinin tamami Jilf De
Jong'a ait. Peki bu nast oluyor? jill De Jong'un
efine, bacadgina, kafasing, burnuna kablolar ta-
kiliyor ve De Jong'un yaptig her hareket bilgisa-
yara aktarifiyor. iste biz buna Motion Capture
diyoruz!

18 yasinda, 64 kilo agurhginda ve 1.95 boyunda
bir manken olan De Jong, cok uzun bir eleme

isim: filf De Jong

isi. Model

Dogum yeri: Hoogeveen, Hollanda
Dogum tarihi: 17-02-1982
Oturdugu yer: Hollanda

Medeni durumu: Yalnizmis!

Boy: 1.75

Kilo: 64 kg

Gdz: Yesil

Sac: Dogal sarisin

Olgliler: 91-60-92

asamasindan sonra secilmis. Ailesinin ve arka-
daslarnin destegiyle elemelere katilan De fong,
Eidos’tan telefon geldifinde buna inanamaimis
ve sok olmus.

De jong da Lara Croft gibi maceray! seviyor. Isi-
nin ve okulunun disinda futbol oynamaw gok
seviyor ve 'Erkeklerin oyununda onlar yenmek-
ten ¢ok hoslaniyerum’ diyor. Eee? Biz de futbol
oynariz dimi arkadaslar? Evet evet rieden ol-
mastn!
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irates of the Ca

Toplart doldurgls ufukta ganimet griindi!

Bilgi igin: htipy/pirates bethsoficomfmanhtm! Yapim: Akella Dagbim: Belhesta Tdr: AksiyonRPG Multiplay; Yok
Minimum sistem: 800 khz CFLL 126 MB RAM, (5 GB HDD 32 MB Ckran Karte Onerilen Sistem: 1507 CPL. 236 RaM, 62 %3 Ekran Karz

i ste uzun zamandir bekledigimiz
bir baska oyun daha en sonunda
piyasaya cikti. Bilmem farketti-
niz mi, ama bir sireden beri
oyun firmalari Griinlerini piyasa-
ya stirmek icin ille de yilbast se-
zenunu beklemiyertar., Artik yilin her
mevsirminde saglam birkac oyun bulmak
mumkin. Zaten aslina bakarsaniz biz de

uzun stredir sirketlerdeki pazarlamacila-

rin yaptiklart hataya ne zaman uyana-
caklarini bekliyorduk. Distnin, bir siiril
klasik olabilecek kapasitedeki yapim yilin
ayni zaman diliminde, bir haftalik bir su-
re iginde raflara ¢ikiyor! Pazarlama stra-
tejisi agisindan akil almaz bir kerizlik!
Neyse ki artik ayunlar daha mantikl do-
nermlerde gikiyor.

Ancak pazarlamacilarin heniz uyan-
madigr bir baska mevzu daha var. O da
bilgisayarinda ya da konsolunda oyun
oynayan insanlarin genellikle diger sek-
torlerin misterilerinden daha secici ol-
duklari. Bunu neden mi soyliyorum? Su

sebepten, "Pirates of The Carribean” as-
liInda yeni yapilan Disney urdnd bir ma-
cera filmi. Elimizdeki ayunla alan isim
benzerligi ise tamarnen hir pazarlama
stratejisinden ibaret. Clink( her ne ka-
dar filmi daha gérmedikse de, film ve
oyun arasmdaki iliskinin mintmum sevi-
vede oldugunu biliyoruz. Bu oyun aslin-
da bizim uzun zamandir bekledigimiz
“Sea Dogs 2", bagka da bir sey degil.
Anlarsiniz ya, Disney yakinda piyasa-
ya gikacak olan filminin bir de oyunu oi-
masini ¢ok istemis. Ne de olsa burada
biylk para getirebilecek bir frsat séz
konusu. Ama kalkip kendileri bir oyun
yvapmak verine, 0 esnada Sea Dogs 2
Uzerinde ¢ahsan Akella ve onun Amerika
dagitimcis olan Bethesda ile anlagmay
tercih etmisler. Disney'in bilgisayar
cyunlari Gzerine nispeten kisith bir tec-
rlbesi oldugunu disintrsek bu pek te
mantiksiz bir karar sayllmaz. Tabii boyie
bir anlasma herkes icin karl ofacadin-
dan, Akella programcilan oyunun adint

an _ I.EVEl HIT

M Berkes Dingds | gherker@level om T

degistirmeyi ve senaryoya ufak tefek ek-
lemeler yapmay+ kabul etmisler. Ancak
senaryo dedisikliklerinin en alt seviyede
oldugunu sdylemek lazim. Bu oyun ke-
sinlikle bir baska katd film oyunu dedil,

Yiiriiyen oliiler...

Pirates tur clarak hem aksiyon, hem de
RPG égeleri iceren bir yapim. Daha basit
agiklamak gerekirse, bu oyunun birazcik
Morrowind, birazcik Freelancer ve bol
miklarda Sea Dogs karisimindan olustu-
dgunu soylemek yeterli olur herhalde. Siz
Karayipler'de yelken basmis, kismetini
arayan veni yetme bir kaptani canlandi-
riyorsunuz. Oyuna basladidmizda kendi-
nizi geminizin kamarasinda tayfa bagl ile
konusurken buluyersunuz. Geminiz bir
firtinayl hasarli da olsa atlatmayi basar-
mistir ve simdi bir Ingiliz kolonisinin rih-
timina demir atmak Uzeresiniz. Bu nok-
tada oyunu kavramaniza yetecek denl
ipuclari yardimciniz tarafindan veriliyor,
Ve boylece hafif bir alistirma ile oyuna
gIryorsunuz.

Ovyun iki farkli ortamda geciyor, de-
nizde bir tur yelkenli simuiasyonu olarak
aynuyor, karada ise diger herhangi bir
aksiyon oyunu gibi karakterinizi kentrol
ediyorsunuz. Oyunun deniz balimi Sea
Dogs aynamis clanlara yabancihk ¢ektir-
meyecektir. [ster geminizin glvertesin-
den, ister dis kamera agisindan gorerek
manevra yapmak, toplari ateslemek,
ddsmanlara bordalamak gibi isleri ylr(-
tyorsunuz,

Karada olup bitenler ise ilk oyunda-
kinden ¢ok daha ayrnmtill. Oncelikle artik
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karakterimizin bir envanteri var ve silah-
lari, ilaglary, etraftan topladigi ganimetle-
ri buradan gorip, kullanmak mamkun.
Karakteriniz hemen herkesle konusabili-
yor, ancak tabii ¢cogunlukla herkesin séy-
ledikleri dinlemeye deger olmayabiliyor.
Yine de en heklenmedik elemandan en
olmadik ipucunu yakalamak mimkin, bu
yizden en azindan handakiler ile konus-
madan ge¢memek lazim.

Denizciler karada neden kaybolur?
Karayipler bélgesi ziyaret edebileceginiz
pek ¢ok adadan olusuyor. Adalar arasin-
da seyahat i¢in tim yapmaniz gereken
limandan geminize atlamak, senra da
ana haritaya ¢cikmak. Oyundaki pek gok
gecisi ENTER tusuna bagh alt mendlerle
yaplyarsunuz, bunu da hatirlatayim. Ana
haritada iken geminizin etrafindaki belli
bir alanda bulunan unsurlari gérebiliyor-
sunuz. Siz denizde ilerledikge dider mil-
letlerin gemileri, korsanlar, deniz savas-
lari, firtina gibi unsuriar etrafta belirip
kayboluyor. Isterseniz bunlardan kagabi-
lir, ya da yanlarina giderek bir savasa
katilabilirsiniz.

TABANA KUVVET!

Sehirlerde iken ENTER tusuna basarsaniz, ekra-
am alt kisminda “Quick Travel” secenedi cikar
Bu sayede liman, taverne, tiiccar gibi yerlere
fazia dolasmadan varabilirsiniz. Ayni seyi ge-
miyle giderken de yapabilmek miimkiin, ama
savas esnasinda sonuclan pek hos olmayabiii-
yor. Eger bir limana gece gikarsaniz dikkaniar
kapali olacagmdan “Quick Travel” sizi sadece ta-
vernayg gdtirebilir. Bes aftina fuym ve hir oda
tutun, sonra da ayrimadan dnce cekmeceleri
kurcalayin. Pisman olmazsinz.

Ciyunda gerak kendiniz, gerekse de geiminiz igin
daha aiigli-silahlar alabilireiniz. Dikkaniordan
doh iyl bir tabence ve kil #dinin hatto
perapa Ry arubunizdeki Soiaylan. do Biree
teae veyin Ancok dént namiuli tobanco gibl
belll sitahlar s dzel petemek gerekle, uniits
i,

Bir adaya geldiginizde ise karsiniza
birka¢ secenek cikiyor. Ada lizerinde bir-
den fazla noktada sahile gikma sansiniz
mevcut. Her ada kendi iginde pek ¢ok
bélgeye ayrilmig durumda ve godu za-
man gitmeniz gereken yere yurdyerek
varabilmek i¢in buralardan gecmeniz ge-
rekiyor. Her adanin kendine has haritala-
ri ve tabii ki sirprizleri cldudunu séyle-
meliyim. Pek ¢ok adada yasal ticaret ya-
pabilecediniz limanlar var. Ancak bunla-
rin haricinde korsanlar, ka¢akgilar ya da
oli veya diri haydutlarla kapisabilecegi-
niz mekanlar da buluyor. Uzun lafin kisa-
si etrafta gidilecek pek gok yer, kurcala-
nacak pek ¢ok halt var. Ve tum buniari
yaparken her an basinizi belaya sokma
Ihtimaliniz de var tabii. Ancak dogrusu
karadaki mekanlarin boyutlari gergek
anlamda Morrowind gibi bir oyunla ki-
yaslanamayacak denli ufak, bu da bende
biraz hayalkinklig) yaratmad degil. Ay
ca karadaki karsilasmalarin bazilan hicte

Geminiz fen elabileceginiz sifahlar ise ikl cesit,
Canon ve Culvenn, Her tlirin G farkit kalibre
segened! war, arma her gemil her kelibreyi
fagyamiyor. Canon tird toplor kisa mesafede
allir hosar werebllirken, Culverine sinfi ise ar
Havar veren anw hedefle arasing biraz mesafe
kayrmigyr sevenlerin tyine gilecektir.

akillica hazirlanmamig. Kim ormanda ka-
zik gibi dikilen yGzu maskel, eli kiligh
adamlertn tuzadina diisecek denli saf
olabilir ki?

Yagma, talan, kargasa!

Pirates her ne kadar belli bir senaryoya
sahip olsa da, ille de bunu izlemek zo-
runda dedilsiniz, yani Freelancer'dan cok
daha esnek bir yapiya sahip. Ayrica
oyun kimin tarafina gegmek istediginize
karar vermenize de izin veriyor. Bu da
oyunun tekrar oynanabilirligini hayli arti-
rivor. Hikaye daha ziyade bu bdlgede Us-
tiinlik kurmaya calisan devletlerin ve
arada kesesini doldurmaya ¢alisan in-
sanlarin entrikalar Uzerine kurulu. Tabii
filmle hadlanti olmasi icin araya efsane-
vi hayalet korsan gemisi Black Pearl ve
onun gergek yizunl gece vakti gésteren
tayfalari da katilmis. Aklinizda bulunsun,
bu gemi ya da onun tayfalarina karsi ya-
pabilecegdiniz hicbir sey yok, en azindan
hikaye sizi belli bir yere getirene dek.
Yani mehtapl bir gecede o gemiye rast-
larsaniz agikgdozlik edip saldirmaya kalk-
mayin. Sadece o kara govdesinin ve yir-
tik yelkenlerinin mehtaba karst cizdigi
(rkatlcl sildetin tadim gikarin.

Gemi savaslari glverteden ya da dig
kamera agisindan yonetilebiliyor demis-
tim. Bu aslinda ¢ok karmastk bir is degil,
tdm yapmaniz gereken en az hasari alip,
en fazlasin iade etmnek. Bunun igin rdz-
gari arkaniza almaniz ve mimkuin oldu-
gunca disman toplarimin atig konisinden
uzak kalmaniz lazim. Tabii bunu yapmak
soylendigi kadar kofay degil. Disman ya-
pay zekasl mucizeler yaratacak denli
gl¢ll olmasa da, yine de zaman zaman
hayli zorlayicl manevralar sergileyebili-
yor.

Dadsman gemilermne batirmadan bor-
dalamay! basarabilirseniz o zaman is
adam adama dovise geliyor. Burada tip-
ki karadaki gibi kilici ¢cekip karsinizdakile-
re daliyorsunuz, tabii pistov kullanmak
ta serbest! Her gemi murettebatr oranin-
da adam ¢ikariyor giverteye ve kan
govdeyi gotirlyor. Burada isin puf nok-
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Lasi mimkin oldugunca izl davranmak
yID vermek, CunkU adamlariniza
sonra yine intiyaciniz olacak.
Ica blylk gemilerde temizlenmesi
ereken birden fazla giverte mevcut ve
arada kaydetme sansimiz da yok.
Bu noktada oyunla ilgili bir baska ha-
valkirikirgimi belirtmek isterim. Karada
olsun, glivertede olsun, kilig dévlsu me-
alesef pek o kadar basarih olmamig. Olay
gelen darbeyi bloke etmek ve bir agik bu-
lup darbe indirmekle sinirli, yani Sea

an yaninizda dovusen adamlar
pek verimil is cikaramiyorlar. Bu da hayli
can stkict bir durum.

LEVEL UP!

Sevive atlamak sadece size has bir olay degil,
yannizdakiler de gelisebiliyor. Bunlarin istatis-
tiklerine ulasmak icin karakter ekranindaki
portrenin ustiundeki oklan kuilanmin. Oyunda
alabileceginiz tim yetenekler cok faydulr seyler,
ancak ilk baslarda aéirhdi kicla ilgiii olaniara
verirseniz yakin doviislerde sik sik Load etmek-
ten kurtulursunuz.

Parti zamani!

Gelelim oyunun RPG tarafina, adamimiz
tipki ilk oyundaki gibi savas ve bitirilen
gorevler sohucu tecrilbe kazaniyor, sevi-
ye atlayip glcleniyor. Her seviye atladigi-
nizda ana yeteneklerinize birkag puan
verip onlari daha da guglendiriyorsunuz.
Ayrica bir de ek yetenek puani aliyorsu-
nuz ki, bunu da “Abilities” secenedi altin-
da gesitli yerlere harcayabilirsiniz. Bu ye-
tenekler kiligtan yelkene her konuda sizi
daha da usta bir deniz kbpedi haline geti-
riyor. Ama sadece sizi degil!

Ppek cok yerde, dzellikle tavernalar-
da yaniniza subaylar katabiliyorsunuz.
Bunlarin yetenekleri de sizinkilerle hirle-
siyor. Ayrica onlarda seviye atliyorlar,
donatabilecediniz birer envanterleri var
ve isterseniz hemen her yere sizinle ge-
lebiliyorlar. [k baslarda bunlari kil do-

visiinden sag cikarmak tam
bir karin agri-

si, ancak zamanla hayli saglam bir parti
haline gelmeniz de miimkin. Zaten ele
gegirdiginiz bir gemiyi filonuza katabil-
mek i¢in kaptanliktan anlayan bir yardim-
ciya da ihtivaciniz olacak. Bu gemileri
satmak iyi para getiriyor.

Paradan bahsetmisken, Pirates kese-
nizi altin doldurmak icin pek ¢ok farkl
se¢cenek sunuyor. Acik denizde gemi av-
lamak, etrafta dolasip buldugunuz cek-
meceleri kurcalamak, ticaret yapmak,
ylk tasimak ya da senaryoda verilen go-
revleri bitirmek segeneklerden bazilari.
Ancak oyunun ticaret yapisi pek canli sa-
vilmaz, oyun diinyasinin basit ve dura-
dan bir ekonomik yapisi mevcut. Yine de
herseyden biraz yaparak saglam bir gemi
edinmeniz ¢ok zor degil.

Oyunun en gigli tarafl suphesiz gra-
fikleri, dzellikle yeni nesil bir ekran karti-
niz varsa yasadiniz demektir. Sehirler ve
ada iclerinin tasarimi hi¢ fena dedgil, kisi-
ler ise hiraz zayil medellenmis. Ancak
denizle ilgili grafikler cidden iyi. Firtinah
bir ginde va da mehtapli sakin bir gece-
de ekrana bakmaya doyamiyor insan.
Gemi modeileri ise hayli detayli ve her ne
kadar etrafta dolasan murettebat ¢izim-
leri benim godziime birazcik yapay gel-
diyse de, savagin harareti iginde go-

! zUndz onlari
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pek gdrmUyor. Toplar gurliyor,
gulleler uguyaor, su siitunlart gége
yukseliyor, ortalik toz duman olu-
yor. Gercekten de lyil

Oyun mizikleri ise her kufaga

hitap etmeyebilir dogrusu. Ozellik-

le bazi yerlerde biraz fazla "mo-
dern” tinilar getiyor kulada, ancak
savas ya da firtina gibi durumlar-
da, ya da farkl kasabalarda ¢alan
mizikler fena degil. Ses efektleri
ise en iyi deniz savasinda kendile-
rini gosteriyorlar, onun diginda
duyacaginiz efektler sanki daha
dzensiz hazirlanmis.

Giil bahgesi...
Pirates oynarken karsima ¢ikan
gdrevler ve bunlarin beni soktugu
durumlar dogrusu uzun zamandir
oyunlardan alamad:§im tdrden bir
keyif verdi bana. Sanki “quest ¢o-
zermis'" gibi degil de, “maceradan
maceraya akarmis” gibi hissettim
desem yalan olmaz. Tabii zaman
zaman tempo disebiliyor, ya da
olaylarin akisl biraz zorlama kala-
biliyor, ancak genelde atmosfer
pek fena degil.

Ama maalesef Pirates sadece
dvglilere hedef olamayacak. Oyu-

GizZLi SAKLI YERLER... [\ |

Size kiictik bir sir, Oxbay sehrinde bir binamn mahzen kapisindan gir-
erseniz, kendinizi hayii ilging bir mekanda bulacaksimz. Burast hayli
ugrastinyor, ama oyunun basinda exp ve altin toplamak icin fena
saytmaz. Size kalmis tabii. Ayrica kapist acik evierdeki cekmeceleri
kurcalamayr da ihmal etmeyin, gizel ganimet gkiyor. Ozellikle Luck
icin birkas puan aywrdrysaniz.

nun bazy ciddi sorunlar var. Once-
likle arabirim yeterince bilgilendi-
rici sayllmaz, Ustelik kullamimast
¢ok rahat degil. Bu durum denizde
degil ama karada ve &zellikle de
kalabalk bir dovise girdiginizde
kendini ¢ok belli ediyor.

ikinci problem ise cyunun pek
o kadar “dengeli” olmamasi. Cofju
zaman karsiniza ¢ikan gemiler siz-
den daha glgli ve daha kalabalik
oluyorlar. ileride saglam bir Batt-
leship aldiginizda bu pek serun ol-
muyor, ama oyunun ilk safhalarin-
da sik sik dibi boylayacaksiniz. Ay-
ni durum karadaki doviglerde de
ortaya gikiyor. Ddvus sistemi bu
tir bir oyun igin yetersiz, Ustelik
yaninizdakiler de gogunlukla kor-
kuluk gibi ddviigyorlar. Size tay-
siyem sik sik oyunu kaydetmeniz-
dir, neyse ki ylikleme slreleri gok
fazla degil. Ancak maalesef oyun
her yerde, &zellikle de deniz sa-
vaslarinda kaydetmenize izin ver-
medidinden, can sikici durumlarla
karsllagmak, basit bir hata yizin-
den bir saatlik bir deniz savagini
kil pay1 kaybetmek mimkun. Bu
Gok can sikicl bir durum ve hayli
not kirmama sebep oldu.

KESINLIKLE YAPMAYIN!

Orellikle bir gemiye eslik etme ya do/bir yik goturme garevi aldiktan
sanrq sakin geminizi defflstirmeyin, cank burada bir program hatasi
mieveut. Ayl sekilde bir gemiyl botirmaniz istenirse batinn, ame fe
gecirlp sotmayae kulkimayin, ¢dnkd berzer bit hato yine o/taya
cikabiliyar, Bir de-unitmodar, eder kendinizl sohile virmas bulur:
sanfz dnee adanin imanma bir ugrman. Beiki duruim sandigini adar
kiitdl deidiv, kimbilir?

Ve liglinc problem, program
hatalari. Her ne kadar oyun pek
ctkmediyse de, oynanigi etkileyen
ciddi hatalar mevcut. Sirf gemi de-
gistirdiginiz icin quest tamamlaya-
mamak gibi gemilerle ilgili pek ok
hata var. Ayrica tzellikle yamniz-
daki adamlarin tzel yeteneklerinin
Isleyisi ile ilgili hatalar da gozime
carpti. Tabii partinizdeki eleman-

larin bazen kiliglari cekilmig halde .

dovisi uzaktan seyretmeyi tercih
etmeleri, ya da bir yerlere takil-
malar da ayrica sinir bozucu. Bazi
kaynakiardan cyunun X-BOX ver-
siyonunda bile SAVE dosyasinin
pozulmasi ve bunun sonucunda
oyunun konsol Gizerinde ¢&kmesi
hatalarina rastlandigini duydum!
Anlasilan Disney oyunun filmle ay-
ni zamanda ¢ikmasl igin hayli bas-
k1 uygulamig, bence en az bir 3 ay
daha test edilmeliydi.

Ancak herseye ragmen Pira-
tes of The Carribean yelkenliler ve
aclk denizden hoslananlarin oyu-
nu. En azindan daha iyisi gelene
dek. Ama basina bir kez cturdu-
nuz mu saatlerinizi yiyecektir, onu
da unutmayin. @

Artilar

i i grafikler, genis oyun dilmyasl, sirik
eyl atmosfer

Eksiler

Gnernlt program hatalan yiksel zorluk
seviyest multiplayer secenedi yok

levelNotu
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ar Trek: Elite Force2 =

Picard: Kirk, kadayif yer misin?

Bilgi igin: www st-ef2 com Yapim: Ritual Dagibim: Activision  Tur: FPS Multiplay: Lan, Internel
Minimum Sistem : 32 MB Ekran kaiti, 128 MB RAM, 500 MIIZ islemei Onerifen Sistem : 64 MD Tkran sarti 256 M8 34M, 1 GHZ islemci

ayatimda daha neler ek-
sik diye bakarken Elite
Forces 2 geldi 6nime. Ek-
siklerden hiri olmasa da
bakalim dedik az mecbu-
riyetten az da merakla.

Star Trek oyunlarimin sayisi, yarattigi ha-
val kinkliklar ile dogru orantill. Bu biraz
supheye dislrse de beni ilk oyunun ga-
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yel basarili olmast oldukca dmitlendirdi,
Oyun Oncesi hissiyati ve i¢ dinya
karmasasini bir kenara birakma vakti er-
ken de olsa geldi sanirim. E biz de oyle
yapalim madem. Hikaye bir onceki oyu-
nun kaldigi yerden devam ediyor. ilk
oyunu oynamadiysaniz edinin bir sekilde
ve mutlaka oynayin. [ki hikayenin birbiri
ile bir ki nokta disinda alakasini ben pek
kuramasam da “isimiz bitti hadi eve do-
nelim™ dedidi noktada EF2 macerasi bas-
liyor. Toplam oynama stresi 10 - 12 saat
arast. llk oyunu da alir bunun basina ek-

lerseniz yaklasik 20 saatlik bir Star Trek
deneyimi sizleri bekliyor demek. Ik oyu-
nun basarisini EF2 ye eklerseniz keyfini-
ze diyecek yok. Butln bu toplama cikar-

ma islemleri ardindan acilis videosu gali-

yor karsimiza. Karizmatik sesi ile Picard
amca bizlere hikayemizi anlatiyor. Aka-
binde Quake 3 motoru ile yapilan oyun-
lar arasinda en cok hosuma giden ara-
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yuzle karstlasiyoruz. Sirf
bunu sdylemek icin tam
96 karakter harcadim

Kirk: Hayir kuskus
yicem ben

Oyunu ilk kurdugumda
senaryo ile ugrasamaya-
cak kadar baymis oldu-
gumdan multiplayer oy-
nadim. Simdi de direkt ora-
dan girelim konuya madem.
CTF, deathmatch gibi stan-

LEVEL HIT

Jesuskane | jesusne@leve comtr

dart modlarimiz her Quake 3 oyununda
oldugu gibi burada da mevcut. Orijinal
olan Assimilation Mod. Burada bir grup
Borg diger oyunculari Asimile (ahaha-
ha) edip belli stre boyunca dyle kalma-
larini sadlamaya calisiyor. Nedir bu Asi-
mile (ya kamik napiyim ahahaha) olayi
derseniz oyunun ik boluminde Ggrene-
ceksiniz merak etmeyin. Ekibin lideri
Tedmen Alexander Munro ofarak mace-
ralara atilmadan ¢nce girip bir iki bot-
match yapmanizda fayda var. Botlara
karsi oynarken yapay zeka genelde fe-
na degil dive yorumlanabhilse de
UT20C3'Un yamna bile yaklasamtyor.
Aynica genel bir yavashik var multipla-
ver da. Rakipler ne kadar yakinda olur-
sa alsun oldukg¢a kicik gdzikUyorlar
ekranda. Bir "vurdum, vuruldum® hissi-
yatl veremiyor oyuncuya. Tek hosuma
giden vuruldugunuz silaha gdre bedeni-
nizin ortadan kalkmasi. Kiminde buhar-
lasiyersunuz kimin-
de su meshur Isin-
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lanma efektini gériyorsunuz. Silah ¢esidi oldukga
fazla. Etkileri de bir o kadar degigik.

Tutorial'l da oynayin dedim. Her ne kadar siksa
da hack etmeniz gereken kapilar, cebinizdeki aletler-
le ¢bzmeniz gereken bulmacalar olacak ve clmadik
bir anda bunlarla karsilasmak oldukga can sikacaktir.
Gergi oyun aninda slrekli tipler veriliyor. Mesala ilk
bélimde haldir haldir arkadaslarinizi ararken enerji
alanlari ile karsilaglyorsunuz. Mavi ve yesil alanlari
nasil asabilecedinizi ve sari alanlarin aglimaz olduk-
larini gérevlerinize haktifiniz ekranda anlatiyor.
Arman be diyip bu bolami de gecelim oyunca bunla-
ri da 6greneceksiniz zaten. Sonugta bu cyun da bir
FPS ve biitln &zelliklerini hakki ile tasiyor. Ik oyu-
na gére daha uzun oynama siiresi, daha cok bulma-
ca ve ¢ok daha fazla diigman gibi olaylarinin yanin-
da en dnemli &zelligi ilk defa Star Trek digindaki ev-
renlere bir cok gdnderme var, Star Trek sinirlari ol-
dukga esnetilmis ki bu gok iyi de gelmis oyuna. O
madik yerlerdeki farkl srklardan bir strd tiple dolu
barlar, sizle flért eden o gezegenli bu gezegenli ba-
yanlar vs vs. Star Wars, Alien, Wing Commander’a
bir gok gbnderme mevcut oyunda. Bunun disinda
ahstigimiz diimdiz Star Trek ortami da oldukca de-
Gistirilmis. Seyredenlerin bitdigi gibi filmlerde her
sey ok net ¢izgilerden olusur. ST evreninin bu go-
rinlim{ beni nedense hep ¢ok sikmigtir. Ortamlara
azicik renk katilmis. Mimari dstiinde hafif¢e oynan-
mis. Oyun da zaten birgok alakasiz ortama girip ¢I-
kacaksiniz. Ancak Federasyon Gemisi Enterprise‘da
iken bu fark gérebileceksiniz. Bir seyin havasini
bozmadan bir iki ufak oynama ile bunun basariima-
st hos. ST faniyim diye ortalarda dolasan biri degi-
lim. Hos bayildigimida séyleyemem. Ama son za-
manfarda oynadi§im FPS ler icinde gézime en hos
garunen mimariye sahip. Bolim tasarimlarida ol-
dukc¢a basarili. Gergi bir iki nokta harig bulmacalar
hep benzer. O cihazi hackle bu aleti patlat modun-
da ve tim olayimiz bu noktalari bulmak. Ne hostur
ki bu basitlikte caninizi sikmiyor.

Starship

Biitin bu glizellidin icinde canimi tek sikan secret
ve altin starship’ler oldu. Telefonda ya Sinan “ta-
mam, oyun giizel zaten, istivordum oynamay:. Kap-
tirdim gidiyorum ama bu starshipler ne karin agri-
si'" dedim. “Aha bak ben suralarda buldum!” diye-
rekten kaba bir tarifte bulundu. Ben bir saat Si-
nan’in tarif ettigi yeri bulmaya ugrastiktan sonra

- toplayamayabilirsiniz.

insaat iscisi gibi bir saatte duvarlari yikmaya ugras-
tim. Biitiin cephanemi dogru hedef oldugunu di-
siindligim noktaya bosalttiktan sonra 1 adet stars-
hip ikencugu almis oldum.

Oyunda toplam 70 adet Starship var. Haritala-
rin en oclmadik yerlerine gizlenmis seyleri bulup
topluyorsunuz. Oyunu bitirdiginizde ana meniye
Secrets ve Credits secenekleri ekleniyor. Oyun bo-
yunca topladigwniz Starship sayisina gire burada ek
bdllimleri oynayabiliyorsunuz ki bunlar da toplam 6
adet. Bu Starship'ler nerede demeyin sakin 8lim
adeta bulmakta anlatrakta. Hepsini bulmak istiyor-
saniz tutorial dahil tamamini didik didik edin b&lim-
lerin derim. Ozellikle hi¢ akliniza gelmeyecek yerle-
re bakin daha kolay bulursunuz. Ben yaklasik SO
adet toplayabildim yalniz bir geyi fark ettim. Az 8n-
ce flort eden bayanlar dedim aslinda bahsetmeye-
cektim ama bir noktada (oyunda bir iki yer var bdy-
le bir degil sadéce) bir se¢im yapmaniz gerekiyor
(anfayin artik o kadarimi da). Buradan sonra olayla-
rin gidisati biraz degisiyor. Senaryo surekli ara vi-
deolarla destekleniyor. Atmosfer oyuncuyu igine al-
may! bagariyor. Tabi siz her seye kendiniz kaptir-
misken ama starship bulayim demiyorsunuz. Bazi
yerleri transit ge¢cmek zorunda kaliyorsunuz (yada
dért kollu ile agir agir gegebilirsiniz ayni yerleri),
bazi yerlere ise hi¢girmiyorunsunuz bile. Bu sebep-
lerden dolayi (peh ciimle) ilk oynadigmizda hepsini

Artilar

Oynanabiliilik, Atmosfer

Eksiler

Gorug ModTanndan yazda bahsetmeyi unul-
AT, A5 TR e

Sikuldim yazmaktan

Geri kalan starshipleri bulsam baska alemlere yel-

ken agsam demeye basladim artik. Yavag yavas to-
parliyim en iyisi. Grafikler gayet basaril. Quake 3
metorunun tim nimetlerinden faydalaniimis. Ses-
lendirmeler ve efektlerde Star Trek evreninden bil-
diklerimiz hep. MUzikier bana biraz gereksiz geldi

ama bu iyi olmadtklari anlamina gelmiyor kesinlikle.
Hepsinden énemlisi atmosfer. Senaryoyu birazcik
kavradiktan sonra bitirmeden basindan kalkmaniza
imkan yok neredeyse. Aman tanrim kosun alin zir-
valarindan birini yapacagim saninm az sonra. Genel
olarak lineer olsa da yer yer verdigi tercihler ile bu «
havay| ¢ok keskin bir sekilde dagitiyor. Son zaman-
larda oynadi@im en iyi FPS. Civ cUv diye sesler ¢
kartan ST silahlart beni fazlaca baysa da ne diye-

yim. Yigit yodurt olayl. Kosun alin. Oynayin bitirin

bir daha oynayin. Kesrkez ise bir de multiplayer oy-
nayin. Sag kahn sagjlicakla kahn.e@ 37
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“Savaslari
ordular m kazamir =
yoksa komutanlar mi?”
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Bilgi igin: www blizzard com Yapimer: Blizzard Dagitwm: Vivendi Téir: RTS/RPG Multiplay: Var
Minimum sistem: 400 Mhz iglemci, 128 MB RAM, 16MB Ekran Karti finerilen sistem: | Ghz istemc, 256 MB RAM, 32MB Ekran Karh

ecenin karanhginda parla-
yan bir ¢ift sar1 gz, garni-
zonun ¢adirlari arasinda do-
fastr.. Zorlu bir savastan cik-
mislar, kardeslerinin pek ¢o-
gunu kaybetmislerdi.. $imdi
kalan bir avug adamla yeni bir anavatan
bulmak zorundayd..
ikl nébetgi yaklasti@ini farkedip se-
lam durdular. O varken yorgun, hasta ya
da a¢ olmalarinin onemi yoktu. Ne de of-
sa “Sef” bir yolunu bulur, her seyin ¢a-
resine bakardi.. Ona givenir, onu izler-
lerdi.. Rahatg¢a uyurlardi, gUnku onun
uyumadidini biliyorlardi.. Nobetgilerin
kamp atesinde dalgalanan, incelip uza-
yan yuzlerine bakt; belli belirsiz Lok
tar, savascilarim!” diye miriidand! Thrall,
cadirina dénerken.
Sorunun cevabin zaten bilivordu..

"I'm... too cool.™ -lce Troll

Ayni soruyla Warcraft [IlI'ten dnce karsi-
lassaydim duraksamadan “Ordular el-
bette!” derdim. "Iyt bir stratejide mutlak
guc¢ ordulardir.” Warcraft [ll'tin ek gorev

paketi Frozen Throne ise beni fikrimden
vazgecirecek sekilde, hem senaryosu
hem oynamsi ile tamarmen “hero”larin
cevresinde gegecek bir oyun sunuyor
bizlere..

Warcraft Ill: Frozen Threne, Reign of
Chaos'un sonlandidi noktadan dykiye
devam ediyor. Kayiplara karismis olan
yarl Night-Eif, yari iblis kahraman |lli-
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Batu&Gdkhan | batuher@level com tr

dan’in denizlerin altindan yeni bir irki,
Naga'lan ¢agirmasi ile yeni macera bas-
liyor (Hemen heyecanlanmayin, Naga'lar
oyuna beginci irk olarak eklenmis degil-
ler, ama UzUlmeyin de, ¢Unki bazi bo-
IUmlerde standart birimlerinizin yani sira
Naga birim ve binalarin da yonetebili-
yorsunuz.). Frozen Throne'da pek ¢ok
yeni karakterle tanismamiza kargin, 8y-

) e 0 S Y L W




ki aslen eski oyunun “iki esas cgtam”
olan Athas ve lllidan Gzerine kurulmus.
Illidan’l yakalayip bu kez mahkum etmek
yerine dldirmeye yemnin etmis Maiev'i
yonettiginiz Night-EIf senaryosu ile girig
yapiyorsunuz. ikinci senaryo ise insan-
lardan gok elfleri konu aliyor.Arthas'in
undead ordularinca soytar tikenme egi-
gine gelmis, kendilerine Blood-Elves ad-
ni veren ve intikamndan basgka bir sey du-
siinmeyen “bir zamanki” High-Elfler’i y&-
netiyorsunuz. Uciincii senaryoda ise
Frozen Throne'u bulma yolunda lllidan’la
yarigan Arthas basrolde oynuyor.

"] will lead them... to their
destiny.” -Thrall, Son of Durotan
Orclar hakkinda bir sey séylemedigimi
fark etmissinizdir. Bunun nedeni Orc se-
naryosunun Ug senaryodan tamamen
badimsiz olmasl. Yurtlarimi kaybeden
Orclar’'in Thrall ydnetiminde yeni bir yer-
lesim kurmalarini konu alan Orc senar-
yosu, aslinda oynanis tarziyla da bir
stratejiden ¢ok Diablo benzeri bir RPG'yi
andirmakta. Beastmaster ve Shadow-
hunter adh iki kahraman yoneterek aldi-
diniz gérevleri yerine getirmeye galisi-
yor, ancak bina ya da birlik yapimiyla ke-

sinlikle ugrasmiyorsunuz.

Senaryonun bir diger ilging 0zellidi de
tamamlanmamis clmasi. Senaryoyu bi-
tirmek igin gereken bélimleri Blizzard'in
internet sitesinden indirmeniz gerekiyer.
Artik bu durumu heyecan verici mi bu-
lursunuz, yoksa "gereksiz yere is ¢ikar-
mglari* m dersiniz, orasi size kalms!

"You worry about the towers, I'll
worry about the mini map."
-Goblin Zeppelin
Elbette Frozen Throne'da yeni olan tek
sey senaryo degil. Hatta yerimizin hepsi-
ni duyurmaya yetmeyecedi tonla yenilik
otdugu igin yalnizca en 6nemli olanlara
dedinmekle yetinecedim: Her irka bir ye-
ni “hero”, iki yeni birlik, bir yeni bina ve
gesitli upgrade’lerin hediye edilmis oldu-
gunu gdreceksiniz. Yeni binalar, her irk-
ta farkh bir ad alsa da pratikte ayni ige
yariyorlar: Tipki “Goblin Merchant™ bina-
s1 gibi hero’larinizin satin alabilecedi es-
yalar Uretiyorlar ve merkez binanizin ge-
lisimiyle dogru orantili olarak bu esyala-
rin da gdgleri artiyor.

Oynanista yapilan énemli bir degisk-
lik de Warcraft Il oyuncuiarinin hatirla-
yacadgl deniz savaslarinin geri dénmis

olmasi. Her ne kadar de-
niz kuvvetleri Warcraft
II'de oldugu kadar dnem
tagimasa da bazi senaryo-
larda savas gemileri ve ta-
slyici gemilere gereksinim
duyuyorsunuz. Ayni

zamanda Frozen

Throne'da oyunculara daha

genis ordular kurma imkani da veriliyor.
Bunun bir nedeni baz birliklerin fiyatlari-
nin distrtimesi, bir dier nedeni de low
ve high upkeep sinirtarinin genisletilmis
olmasi. Béylece daha ucuza ve daha faz-
la birlikle diisik upkeep'te kalabiliyor ve
ordunuzu geligtirebiliyorsunuz. Benim
ozellikle gok sevdigim bir yenilik de artik
zirh ya da byl uprade'lerini tipki birlik
vapar gibi siraya sokabilmeniz. 8rnegin
Night EIf Ancient of War binasina “Once
iki archer yetistir, ardindan ok hasain
arttiran upgrade'i yap, ardindan iki adet
ok¢u daha yetistir” komutlarini bir sefer-
de verebiliyorsunuz.

"Who's that guy with the sickle?
Why's he beckoning? Why is my
grandfather with him?"" -Draene
Blizzard'in hemen tim oyuniarindaki mi-
zah duygusu ve cinfikirlik Frozen Thro-
ne'da da devam ediyor elbette. Ornedin
Diablo'ya génderme yapan "“Wirt's Other
Leg" adh bir artifact bulmak, ya da orta-
likta dofanan koyunlar listlerine tiklaya-
rak patlatmak gogu oyuncuyu sasirtma-
yacaktir. Bunun disinda oyun iginde gizli
bir de baliim bulunuyor, Gizii bdlimd
agabilmek icin Alliance (Blood EIf) senar-
yosunun Ug¢tinct bétlimiindeki yanyana
duran U¢ basamag! bulmaniz gerekiyor.
Basamaklara dogru sirayla basarsaniz
dérdiincti bslUmin dncesinde gok eglen-
celi bir gizli bdlim oynamaya hak kaza-
niyorsunuz. Eger bu gizli bélimi bitir-
meyi basarirsaniz dordincii bdllime
ekstra bir hero ile baglyorsunuz: Warc-
raft lll'lin ilOstrasyonlarinda arka planda
belli belirsiz gériilen ama yonetme firsa-
i bulamadi§iniz panda savasgisi “Panda-
ren Brewmaster” ile! Yalnizca tek bir bo-
|imde ydnetebilmenize ragmen kendini
(ige ayirabilme gibi degisik ozellikleriyle
sizi ok edlendirebilecek bir kahraman
oldugunu gdreceksiniz!
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"I smell magic in the air. Or maybe
barbecque." -Spellbreaker

Frozen Throne'un tum b&limlerinde goérebilecedi-
niz bir dzellik de oyunun son derece tempolu olma-
si. Ozellikle sifirdan Us kurma, uzun uzun ordu top-
larlama gibi oyuncuyu segutan asamalar traslana-
rak kendinizi hemen maceramin icinde bulmaniz
saglanmis. Us kurmadan, sinirh sayida birlikle oy-
nanan bolumlerin sayisinin arttiriimasi, oyun igi se-
naryenun “hero”larin etrafinda ¢izilmis olmasi Fro-
zen Throne'un gergek zamanl statejiden RPG'ye
dogru bir adim daha atmasini saghyor. Yalniz bunu
yaparken oyun zorlugundan biraz fire verildigini
dusuntyorum. “Hard"” modu Warcraft lllI'de oldugu
gibi yine ¢ok zor olsa da "meadium” secenedi ile go-
Ju bolimd tekrar ylkieme gereksinimi oimadan bi-
tirebiliyorsunuz.

"I'm not the Dryad you're
looking for." -Dryad
Senaryoda ne yazik ki Blizzard usdli “Durun siz kar-
dessiniz!” seklinde arabesk déniim noktalarina, kimin
eli kimin cebinde tlriinden acayip ittifaklara hala
rastlamak miimkiin ama bunlar da Blizzard oyunla-
rinin tuzu piberi kabul etmek gerekiyor sanirim. Oy-
kilerin codunun acik uglu tutulmus olmasi da Bliz-
zard'in yeni online bombas) olacak "World of Warc-
raft" icin bir altyapr calismasi izlenimi yaratiyor.
Eder oyun akisini kdkten degistirebilecek mi-
dahaleler, yeni ve etkili birimler, 24 yeni b&ldm (ki
birakin ek gorev paketlerini, gogu oyunun kendisin-
de bu kadar bélim bulunmuyor!) ve -yine- sapka
¢lkarlacak bir kapanig demosu bir ek gérev paketi-
ni kaliteli yapiyorsa, Frozen Throne, “kaliteli" sdz-
cudlnden daha fazlasini hak ediyor. Yalniz uyar-
mad) demeyin, kurduktan sonra bir daha orijinal
Warcraft lII'l oynamak istemeyebilirsiniz! @

hirml We'll have to fight our way through the naga's
: 5 -
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Mountain Giant:
Yiiksek yasam enerji-
leti ve “Hardened
skin” upgrade’] ile
“Nighteifler'in yilriiyen tankla-
u"” ading hakediyorlar. Agaglart
koklerinden sokiip silah olarak
kuilanabilme yetenekleri ile et-
kileri bir kat daha artiyor. Ayri-
ca "Taunt” Gzelligini kuflana-
rak diismantn diger tiim birim-
lerinizi gérmezden gelerek yal-
mzea kendilerine saldirmasini
sagiayabiliyorfar. Bu kadar ma-
rifeti oldugu icin bonservisi bi-
raz yiiksek ne yazik kil

Faerie Dragon: Bu
yeni hava kuvveti
hem biiyiilerden et-
kitenmeme hem de

rakibin biyiciierinin manala-
rint biiyii yaptiklarinda onlara
hasar olarak geri dondiirme
yetenedine sahip. “Phase
shift" ozelligi ile de hasar ald:-
g1 zaman varhiimi bir siire icin
kaybedip baska bir boyuta ge-
ciyor ve bilyii ve saldmilara ka-

pair hale geliyor, tabii kendisi
de bu stire iginde saldiramiyor
ve biyil yapamiryor.

Obsidian Statue:
Masum bir heykelcik
gibi gdriinse de ger-
cekte diger birimie-

tin mana ya da yasam enerji-
lerini satj eden bir batarya. Za-
yif da olsa vurus giici bufunu-
yor. Undead’lerin yeni hava
kuvveti olan 'destroyer’a do-
nidstiriiebiiiyor.
Destroyer: Tam an-
famyla ucan bir bli-
i plyicil “Absorb
mana”  Ozelligiyle
kendi birliklerinizden bitinin
tiim  manasimi  destroyer’a
transfer edebiifyorsunuz. “De-
vour magic” ise bir alandaki
olumiu ve olumsuz tim bilyi-
teri kaldinp destroyer's mana
ve yasam olarak geri donmele-
rini saghyor. Ofomatik olarak
da yapabilecedi “Orb of Anhi-
lation” jse destroyer'in saldrri-
lerina daha fazlo hasar ve
alan etkisi ekliyor.

Troll Berserker:
J f Warcraft il'de oldu-

gu gibi artik Troll
Headhunter'tariniz:
Berserker'lara dondstirebili-

yorsunuz. Yasam enerjileri da-

ha fazla otan Berserker'lar, bir
sire icin “Berserk” moduna

girdiklerinde 50% daha hizh

saldiriyor ancek 50% dahg

Sfazia hasar alyoriar.

> BILGINIZE: Yenl Transferler

Troll Batrider:Yo/-
mizca kara birimieri-
ne saldirabilme ye-
tenegine sahip olsa-
lar da kendilerini patiatarak di-
der hava birliklerine kamikaze
saldinlan yapabiliyoriar. Ayrica
“Liguid fire” ozellikleriyle sai-
dirdiklari binanm onanimasiar
engeliyor ve saldin hizint disii-
riivoriar. Kisacast kuleler gibi
savunma binalanni devirmek
icin birebirler.
Sprit Walker: Gricit
bir Tauren bilyiici-
sli. “Spirit fink” bii-
yusiyle dort ya da
daha az birligi birbirine bagia-
yabiliyor. Bu birlikler aldikian
hasann yansini kendilerine
baglt diger birlikiere paylastira-
rak daha uzun siire hayatta ka-
labiliyortar. Ol Tauren'leri di-
riftebilme, bir bolgedeki olum-
{u-olumsuz tiim biytleri yok
etme ve “Fthereal form”a gec-
me yetenekleri de cabass. Ethe-
real formdayken fiziksel hasar-
dan kesinlikle etkilenmiyor
ama buyiilerden dana cok ha-
sar goriiyoriar.

Draponhawk Rider:

Tamgtirayrm, Warc-

raft diinyasintn cor-

sairleri. Diger ucon
birlikleri havada bir stire don-
durma yeteneklerinin yan sira
Starcraft’taki corsair'lere ben-
zer “Cloud” Gzellikleriyle sa-
vurma binalarini bir siire etki-
siz hale getirebiliyoriar. Ama
buiyiik bir dezavantajlar, bii-
Yiiyii yaparken kiprrdamamak
zorunda ofmalan!
Spellbreaker: /ste
dogru kuilanifirsa
oyundaki dengele-
ri tepetagkiak ede-
bilecek, benim favori birligim!
Destroyer bliyii yiyici ise,
Spellbreaker’lar da biiyiici yi-
yici olabitirier pekala! Gncelik-
le biiyiiden etkilenmiyorlar,
“Spell steal” yetenekleri ile
ofumiu btiyitleri size, olumsuz-
lan rakibinize geciriveriyortar.
Summoaned (Biyti ile cagri-
mis) birlikleri kontrollerine
alabiliyorlar ve tim saldirilar,
biiyii yapabilen birliklerin hem
manasini tiketiyor hem de
onlara ekstra hasar veriyor.
Artik on tane Shaman'la sal-
dirmadan énce biraz daha dit-
siinmek gerekecek!
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en diyorum ki kes-
ke tnceden haber
verseler, ileride de
bdyle bir oyunu-
muz ¢ikacak dive.
insanlar biraz bek-
leyip ona para harcasa. Biliyorum
icinizden ¢odunuz “Ne olacak ve-
ririm 3 milyan, alirim onu da” di-
yorsunuz. Ama hayal ettigimiz
Tiirkiye'nin bir glin gergeklesme-
si durumunda, siz de bizimle ayni
seyleri dusinlyor clacaksiniz.
Electronic Arts, imza attigi

hemen hemen her seriden alninin
akiyla ¢ikiyor. Bunu Formula 1 ya-
riglari serisinde de gosterdi ve en
son F12002 ile gbz doldurdu.
Gz doldurdu da, bu son anda ¢I-
kan ek, yama paketi cinsi “Par-
don biz bunu unutmustuk™ sek-
lindeki oyun da nevin nesi? Is-
minden antasildidi zere 1999 yi-
lindan 2002 yihina kadar bitdn
sezonlari iceren bir oyun. Tabi
oyuncudur, her oyunla birlikte
yvenilik bekler. Bu oyunia bekle-
meyecek. CUnkl oyun bir sire
dnce tanittigim F12002'yi her
agidan sémdiriyor.

De-jis-tim

Tamam, kabut ediyorum. Girigteki
6.5 saniyelik video dedigik.
Cunku haliyle oyun farkil yarisci-
lar1 barindiriyor. Yakindan ilgile-
nenler bilir, 5 sene &nce Schu-
macher Ustinliga yoktu pistler-
de. Isimlerini hala hatirlayabile-

cedimiz isimler dolasiyordu Mika
Hakkinen. Aslen bu oyun da bu-
nun Uzerine kurulu. Amag size bu
4 sezonun yarig¢llarini ve marka-
larini kullanarak F1 zevkini tek-
rardan yasatmak. Oyunun girisin-
de ilk segecediniz sey, hangi se-
zonu oynamak istediginiz. Sezon-
lara gore takimlar, stricdler ve
pistler modifiye edilmis. Yani
sectiginiz sezonu orjinaline sadik

-bir sekilde oynayabiliyorsunuz.

Daha sonraki menilerde 2002'de
de oldugu gibi yarisgl, isminiz, l-

ke gibi ayrintilari da secip ana
menlye geliyorsunuz. Ana mend
de yarts, test slirlist ve avarlar
var. Test siiriisiiniin oldukca eg-
lenceli aldugunu dnceden de soy-
lemistim. Bir pistin belli bdliimle-
rini size binlerce kere tekrarlata-
rak ezberleten bir mod. Hem yeni
pistler de eklenmis. lyi bir sanal
F1 piletu almak igin olmazsa ot-
maz da denebilir.

Oyun tamamen F1 2002 igin
yapilmis arabirim ve motoru kul-
faniyor. Tuslann yerlerine kadar
hersey ayni. Aslina bakarsaniz
farkh sezonlarin olmasi da oyuna
pek bir degisiklik saglayamamis.
Sonugta sadece isim deqisik!igi
var. Grafiksel olarak ayni sélen
devam ediyor. Arac ve mekan
grafikleri oldukca net. Sesler her
zamanki orjinalliginde. Yarig 6n-
cesi hazirliklar ve modifiyeler de
gergede oldukga uygun. Ozellikle
“Telemetry” programi, isten an-

Onur Bayram | onur@level.comtr

layanlar i¢in, yine modifiyenin di-
bine vurmanizi sagliyor.

19920102 sezonu

F12002'nin devami niteligindeki
oyun olmazsa olmaz dedil de
gormem lazim diyenler igin bir
secenek olabilir. Ya da F12C02'yi
hig almadiysamz. Son 4 sezonun
tamamini barindirmasi, yakindan
ilgilenenler icin bir arsiv niteligin-
de de olacaktir. Ben yine de yazi-
ya gerektiginde dergiyi agip ba-
kabilecediniz ufak arsivsel bir

Artilar

Son 4 cezonu barmeinmasindan bagka arlst
olamaz, zalen ayni oyUa

Eksiler

Yama pakel yerine gegip tekrar modu gibi
Ufal eksfkleri diizeltebilirlerd en azadan
Ya da belki b sondtrack
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Midnight Club |

Siki bir burnout’tan sonra asfalta sadece lastik izleri kalacaktir...

Bilgi igin: www uckstargames.com Yapim: Take2Games Daditim: Rockstar Games
Minimum Sistemn: B00MHz islemei 128ME RAM. 14GB HDD Onerilen Distem: 1 2GHz istemci, 256MB RAM, 1668 HDD, Analog nyun cihazi

Unkd asfaltin, Gzerinde ko-
pan firtinaya hig bir mida-
halesi olamaz. Onun saat
228 km.'nin Uzerini goster-
didinde devreye giren ek
turbo motordan ne derece
haberi olahilir ki? Vites kutusu bile sa-
dece bir bos yer kaldidini bilir béyle bir
durumda alti vitesten geriye. Sonraki
112 km. hizdan belki olsa clsa nitro tiip-
leri haberdar olur. O da bosaldiklar
icin. Arka spoiler ve hava kanallari hafif
bir seriniikle gerilirler. Onlarin da habe-

A Sokak arasinda nitro mu atiliv!

ri yok, clmasalar lastik izlerinden bagka
neler olacagindan asfaltin izerinde.
Herkes birbirinden habersizken, olan
bitenden haberdar, herseyi yala sokan
biri var tabiki. O da aract kullanan kisi.
GozU oniindeki rakip belledigi aracin ar-
ka tamponuna daldidr sirada bunlari dd-
sinliyor. Viraja geldik, vites Gge, igeri
Kirdim, tam gaz, yanyanayiz, vites dor-
de, kaldinmmm... Siyirdim, vites bese,
diz biter, hizlandi, vites altiya, nitro at-

ti, nerde bu tus, basmaliyim, bu otobls
de nel?

Sonunda!

Yasadigim mutlutudu tahmin bile ede-
mezsiniz. Sonunda sevgili yarigsever
okuyucalarima arag kullanmanin ince-

liklerini sunabilecedim bir oyunum oldu.

PS2 versiyonuyla ortaligr kasip kavuran
oyun, PC icin de cikarildi. Herkeste bir
“Fast and the Furious‘in oyununu gbr-
ddn mU?" muhabbeti var disarda. Evet
oyun gercekten o filmle benzesen bir
cok nokta tasiyordu. Iste sonra benim
igin uykusuz geceler basladi. Insandaki
hirs duygusunu ortaya ¢ikarmak aslin-
da ne kadar da kelaymis.

Midnight Club Il, alisilageldik yarig
ayunlarindan biraz farkli. Herseyin sa-
dece belii bir amaca hizmet etmesi igin
tasarlandidr bir oyun. Bu amac ise sil-
rat. Yalniz bir yarisci oiarak dinyanin
Ug buylk kentinde kendinize gece ya-
riscitart bulup, onlarin araglarini altla-
rindan aldiginiz bir oyun ne kadar ya-

Gnur Bayram | onur@leve’ com tr

gece vakti yola cikiyorsunuz, Gereken
yolu izleyip istediginiz yarisciyr buldu-
gunuzda ise selektérle isaret veriyorsu-
nuz. Bundan sonra buldugunuz yarisg
sizi sehirde orta hizli ufak bir gezintiye
clkariyor ve sonunda yarislarin basla-
yacagl yere gdtlruyor. Bu asama sira-
sinda yaris¢iyr kaybetmemeniz lazim.
Yoksa tekrar bastan bu igleri yapmalisi-
niz, Oyun ileriedikce bu takip kismi da
zorlasiyor. Oyunun basinda bilgisayar
sizi yavas yavas gezdirirken ilerledikge
ani ddnlslerle izini kaybettirebiliyor.

Sol on 100m bos

sonra iki serit saga

Takip bittikten sonra her yarisciyla 3-4
adet yaris yapiyorsunuz. Yaristarin sek-
i biraz tekdiize. Uc yans tipi esas alin-
mis. Birinde sehrin bi ucundan bir ucu-
na gidecek en kisa yolu bulma Uzerine
kurulu. Biger ikisinde de checkpoint s6z
konusu. Haritaya dadinik checkpaintleri
ya kendi stratejinizi belirleyip istedigi-
niz sirada topluyorsunuz ya da birinden

Makaslar atarak gitmenin zevkini bu kadar iyi veren bir oyun
daha yapilabilir mi bilemiyorum...

vas olabilir ki? Bu anafikri en iyi sekilde
veren bir videodan sanra oyununuzun
kaydedilecedi slotu se¢iyor ve ana me-
ndye giriyorsunuz. Mendiilerin yerlesimi
biraz daginik. Bu ylizden baslarda iste-
diiniz ayari bulmakta zorlanabilirsiniz.
Menllerde cok farkl bir opsiyon yok.
Kariyer, tek yaris modlarn her oyunda
olan seyler. Tek yarig modunda da za-
ten kariyerdeki bofGmleri teker teker
oynuyorsunuz. Dikkatinizi ceken bir on-
line oyun olabilir. Onu da hiraz ileride
anlatacagim,

Sade ve sakin aracinizia kariyer
yapmaya basliyorsunuz. Oncelikle se-
hirde dolasip kendinize yarisci bulmali-
siniz. Haritanizi agiyor, gitmeniz gere-
ken noktay belirliyor ve Los Angeles
merkezdeki benzincinin yanindan bir

gegince digerinin crtaya gikmast seklin-
de oyunun sirasini izliyorsunuz. Karisik
topladidiniz oyunlar karambole en agik
oyunlar oluyor, CUnkl ayni sehir iginde
bir stird yarisgl farkli noktalara gitmeye
calisiyor. Tabi bir de bunlarin hepsine
eklenen ¢ilgin polis faktorl var. Sizi
yoldan ¢tkarmak veya durdurmak icin
elinden geteni ardina koymayan ¢tlgin
polis arabalarinin siz 275km ile gider-
ken yetismesi de apayri bir nokta.
Haritalar bu tarz bir oyun icin ol-
dukga genis ve iceridi bol tasarlanmis.
Ozeliikle Paris iclerinde aksiyonu en bol
olan harita. Sehire gdre icerik de eksik-
siz. Yani Paris'te gérmeniz gereken bii-
tin tarihi ve turistik binalar gizilmis.
Ustelik asadi yukar ana ve blyiik cad-
deler de gergegiyle tutuyor. Sokak ara-
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lari da oyuna maksimum kisa yollar
olusturacak sekilde yerlestiriimis. Tabi
her yarista oldugu gibi diiz yoldan sap-
mak yavaslamak demektir. Bu ylizden
en uygun sokaklar kullanmaniz gerek-
figini de bilmeniz gerekiyor. Her harita-
va ayrica otoyol eklenmis. Bildigimiz

dort seritli genis otoyollar. Giseleri yok.
Ama Tokyo'da kdpriden geciyorsunuz.
Checkpoint'lerin otoyollarda olmasi hep
isi karistiriyor. CUnki otoyollarin giris
ve cikislari kolay olmadidi gibi otoyolda
cok fazla arac da bulunuyor. $ehirde
her zaman akiar bir trafik olmasi oyu-
nun en eglenceli kismt. Dizden ok ters
yonde gidiyorsunuz. Surekli kargidan
gelen araglarin arasindan slalom yap-
mak durumunda kaliyorsunuz. Bu da
ayn gergek hayattakine benzer ince
hesaplart gerektiriyor. Sizin hiziniz, gi-
den araclarin seritteki durumlari, onla-
rin birbirlerine gére hizlari, ne kadar
sire hangi ikl aracin arastnin agilacadgi
ve sizin araya girebilecediniz gibi sey-
ler oyuna cok cok iyi yansitiimis.

Aksiyon had safhada

Hersey bir tarafa bu oyunun arcade yd-
ni ¢cok agir hasiyor. Oyundaki bir gok
nokta tamamen zevk icin digtinilmUs.
Ornegin fizik motoru gergekten bir hay-
li uzak. Araciniz) ¢arptiginizda veya bir
yerden ugtudunuzda olanlar gercekgi
degii. Ozellikle aksiyenu bol olsun diye
Paris lunaparktan farksiz tasarlanmis.

A Teyre cekil

Yine de fizik motorunun aracin genel
hareketlerinde gercege bagl kalmasi
hog almus. Bir aracin yol tutusuna gore
yola kaligl, kdseleri donerken veya rma-
kasl giderken verdigi tepki oldukga tyl.
Zaten beni bu oyuna badlayan da disa-
rida yapimasl hayatla oynamak anlami-
na geldiginden asla
yapmadigim hareket-
leri bu oyunda gén-
lamce kullanabilmek.

' Sag fren disardan
sol iki serit

i Araclarin lisans hakki
ile ugragsmamak i¢in
diger oyunlarda da
sik gdriilen bir taktik
uygulanmis. Aragla-
rin isimleri degistiri-
lerek sekilleri benzer
araclar gizilmis. Clio,
Passat, Golf benzeri
araclar oyun boyunca kullaniliyor,
Araglarin kendinden modifive olmasi
oyunun en blyik eksiklerinden. Yaris-
larla sadece arac kazanabiliyorsunuz.
Para kazanip araclar madifiye edebile-
ceginiz bir garaj olmamasi cok kdtd al-
mus. Oyunda ilerledikce yeni araglar ve
veni ézellikler kazaniyorsunuz. Bastan
itibaren nitronuz var. llerledik¢e sadece
sayisl artiyor ve 5'e kadar cikiyor. Bu-
nun disinda iki teker (izerinde gitme,
SST turbo denen bir sistem gibi dzellik-
ler sonradan araciniza ekleniyor. SST
turbonun ne oldufunu agiklamak gere-
kirse, bir rakibinizi tampon tampona ar-
kasindan takip ecerken onun yarattig
hava boslugu iginde vites kicultip bir
tarafindan onu gegmek icin hiz arttir-
mak denebilir. Nitro ile ayni tusla aktive
ediliyor ve kendine dzel degisik bir
efekte sahip. Iki tekerlek dzerinde
gitmek ise ashinda cok yararli
gibi g6zlken bir hareket
ama uygulamasi
cok zor oldu-
gundan
pek kulia-
nilmi-

A Ortoye mealindik ne?

yor. Oyunda sadece araba Kullaniimi-
yor. Oyun hoyunca bir kag yarisci yeni-
lip araclarint size kaptirinca motorla gel
o zaman ¢eklinde bir gaza geliyorlar,
Siz de bu durumda oniarin motoriu ha-
liyle varisip motorlarini da aliyorsunuz.
Araclann yuksek hiza modifiye edilmis
olmalarnndan dolay! motorla aracin ay-
m hizda gitmesi mimkiin. Motorda ha-
liyle nitro yok ama buna denk gelen tek
teker Uzerine kalkma var. Bu seklide
uygun dengeyi saglayabilirseniz ¢ok ki-
sa bir sUrede 300°Un lzerine ¢ikmarniz
mimkun oluyor.

Karmagik kontroller

Kontrollerden bahsetmeye baslayinca
isler biraz karisiyor. Oyunun klavye ile
oynanist sorunlu. Sada sola efektif do-
nebilmek oldukga zor. Ayni mantikla so-
kak aralarinda ilerlemek veya dar yer-
lere girmek de oldukca zor. Buna ana-
log olmayan cihazlar olarak bir genelle-
me yapabiliriz. Direksiyonla ise kusur-
suz kontrol mimkin. Aracin direksiyo-
na tepkisi ve Force Feedback motoru
da oldukca iyi tasarlanmig. Bir tarafa
dogru spinler atarken direksiyanu diger
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taraf gevirmek neredeyse imkansiz. Direksiyonla
motorsikleti kullanmaniz biraz zor oluyor. Onu da
gaz ve freni tuslara verip, &nii kaldirip indirmeyi
pedallara atarsantz ¢dzebilirsiniz. Sonug olarak
oyunun zevkini klavye ile de alabilirsiniz ama ana-
log bir cihaza, 6zellikle direksiyona sahipseniz
oyundan aldidiniz zevk iki katina ¢ikacaktir,

) LEVEL HIT

Aradan gectim! Mi?

Arcade clmasindan ileri gelen &zellikler grafik mo-
torunda da kendini gésteriyor. PS2'den de gelme-
sine de badl olarak oyunun grafikleri ¢ok sade ve
ayrintisiz. Ozellikle araclarin pek bir arti yoni yok.
Araclarda biraz daha ayrinti fena olmazmis. Me-

)
./ﬂﬁt#g
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Artilar

Yussen suratle yuasek slenice, nus ve
beGla, gok ryl multistayer macy Bagia
gereken?

Eksiler

kegg motikssyonunun ol mamas: e klawye
Iz ko= lrouie 207 alimasi Araglarm

delay armi az clmasi

Level Notu

kanlar da oldukga sade ama aracglar kadar goze
batrmiyor. Efektler ise egsozdan ¢rkan nitre ve las-
tikierden gikan dumandan ibaret. Hiz duygusu has-
ta eksik gibi gelebilir ama tampon kamerasiyla
160"n Gzerine gikmanizi tavsiye ederim. Hele nitro
veya SST atinca karstlasacadiniz efektler sizi tepe-
Laklak edebilir. Hasar moteru da ¢cabuk etkilenmi-

yor. Grafiksel olarak da ancak ¢ok koti seyler

olunca arabanin hasartandigim gériyoruz.
Minimalist bir yaklasimla bir insani nasil
cileden cikarabileceklerini kanitlamis gi-
biler.

Oyunun en hosuma giden yénlerinden
biri de soundtracki oldu. Evet, soundtrack
denebilecek kalitede muzikleri
var. Cogunlukia club mu-
zik olarak gecen tirde
muizikler oyun sira-
sinda istemsiz bas ve
ayak hareketlerine

neden olahbiliyor.
4 Hatta tam digleri-
o nizi sikmigken mizik-

le beraber bir nitro da
attiniz mi yok keyfinize.
Parcalarin isimferi sa-
yesinde internet-
ten de bu-
labil-
me-

ayrica mimkin. Ses efektleriigin ayni iyilikte sey-
ler séylemek zor. Ama motor sesini kisip da miizik
sesini acacadim yegane vyaris oyunu oldugunu iti-
raf ediyorum.

Oyuna hirsla baijlanmak

Hirs zaten oyunun en badlayici b&limi. Bir yans
bitirme dizlugunde Uglinclyken nitro atmak lize-
resiniz ve yaristiginiz adamin arkadaslarindan olan
ikinci direksiyonu diz yalda énindze kinyor. Ya da
bir arag sizin ters ydne gitmenizden korkup 8nii-
nizde van duruyor. Ya da bir dortyoi agzinda diiz
gecip gidecekken karsimizdaki yol bir otobls tara-
findan kapaniyor. Bunlar sizi nefrete bile itehilir,

fer ruhat bulunuyer

Hangi sinirle yarisa tekrar basladiginizi hatirlami-
yorsunuz bile. Disaridaki trafige nefret kusmamak
icin birebir bir oyun. En azindan insanlar sadece
kornaya bastiklarinda ben neler gérdiim korna ye-
rine diyebilme sansina sahip oluyorsunuz.

Midnight Club [I'nin en blylk arti yéinlerinden
biri de multiplayer modu. Oyunun bir ana server’i
var ve nete badlanip oyuna girdiginizde bu ser-
ver'a baglanip pingi uygun birinin oyununa dalabi-
liyorsunuz. Multiplayer bélimde senaryoya danit
olmayan bircok farklr mod var. Ornedin pewer-up
kullanabiliyorsunuz. Haritanin belli yerlerindeki pe-
wer-up’larla aracimza nitro ve rakiplerinizi yoldan
¢karabilecek glglere sahip olabiliyersunuz. Bunun
disinda sade yaris modlari da bulunuyor. Inter-
net'ten arkadaglarinizla beraber kapismanin zevki-
ni herhalde anlatmama gerek yoktur, Zaten bu agi-
dan PS2'nin de en basarili online oyunlarindan biri
kabul ediliyor.

Diiz ve finis

Sokaklarda anlamsiz hareketlerle insanlarin ve
kendinizin hayatini riske atacaginiza aym zevki
pistlerde veya hic sansiniz ya da ehliyetiniz voksa
bu oyunda atmaniz miimk(n. Arcade 6zellikleriyle
cok iyi optimize edilmis, oyundan alacaginiz edlen-
ceyi doruga ¢ikarmis bir oyun. Klavye ile oynama
sorunlari ve de modifikasyon eksikleri de olmasa
kusursuz olabilirmis. Bu oyunu oynamadan bana
nasil araba yarigi oynanir diye sormayin! @
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Eskiden rating mi varmis... Varmis he!

Bilgi igin: www minds-eye.net  Yapim: Minds Eye Production Daitim: Empire Interactive Multiplay: ok
Minumum Sistem: 60GMhz islemci, 64MB RAM, 32MB ekran kart Onerilen Sistem: 12Mhz iglemci, 256MB RAM, 12BMB ekran kart)

| ki yil sonra icat ettigim za-
man makineme binelim ve
70l yillara dogru gidelim.
Bakalim neler varmis... Bir
1, bir 9, bir 7, bir 0, bir
Starsky & Hutch, bir... Ha?
Starsky & Hutch mi? Iste bulduk!
Eder yasiniz 30'dan fazlaysa, 70'li
yillarda yaymlanan TV sovu
Starsky & Hutch'i hatirlama ihti-
maliniz var. E§er yasiniz 30'dan
azsa, yasiniz 0 ile 30 arasinda de-
mektir.

Bir Starsky, bir Hutch,

bir paket seker...

Starsky & Hutch {S&H), 70'li yillar-
da yayinlanan ayni isimdek: TV
govunun oyunu... Oyunda da sov-
Hutch' kontrol ediyorsunuz. Tek
amacinizsa suglular) durdurmak
veya yakalamak. Bunun igin bir si-
lahiniz ve bir arabaniz var.

S&H'In Virtua Cop gibi sadece
mouse'la oynanan hedefli oyun-
lardan tek farki, ayni zamanda bir
araba kullaniyor olmaniz. Gyunda

bir yandan klavyeyle arabayi kont-

rol ediyor, dider yandan da mo- '
use'la (isterseniz klavyeyle) nisan
alip ates ediyorsunuz.

Oyunun asil mod'u Story,
Story‘de oyunu ayni TV sovunda
oldugu gibi oynuyorsunuz. Her
agamada yeni bir i alip bunu ta-
mamlamaya ¢alisiyorsunuz, ama
oyun boyunca yaptiginiz tek sey
arag kovalamak ve vurmak. Zaten
yapimcilarin istedikleri sey de bu.
Yani eski Hollywood filmlerindeki

%

Get with it Hatch. = shopt !

klasik kovalamaca sahnelerini
oyuncuya yasatmak... Dolayisiyla
oyunda sikga kaza sahnelerine ve
benzeri olaylara rastlayacaksiniz.
Bu olaylarin bir kismini da siz
kontrol ediyorsunuz. Ama nasil?
Bakiniz...

Oyunda cok fazla sayida po-
wer-up ve gizli egya bulunuyor.
Power-up'lar genellikle havada
asili sekilde duruyor. isinizi yapar-
ken, yam araci kovalarken diger
yandan da bu power-up’lari vura-
bifiyorsunuz. Bunlardan bazilan
hizinizi artiriyor {ok), bazilari ise
zaman durduruyor (siren). Bunla-
rin diginda VR+ (Viewer Rating}
power-up'lari da zamaninizi, yani
rating'inizi artirryor. Unutmayin,
oyundaki asil amaciniz rating yap-
mak. S&H'ta rating’in karsiligi ise
“zaman . Zaman bittidinde ra-
ting‘iniz de sifirlanmis oluyor ve
oyunu kaybediyorsunuz.

Gelelim "olaylari kontrol et-
me’ kismina... Yildiz power-up'l
farkh bir clayin ger¢eklesmesini
saglyor. Mesela ilk isinizde, oyu-
nun ortalarindaki bir yildizi vurdu-
gunuz zaman aniden ortaya bir tir
¢lkiyor ve devasa bir kaza oluyor.
Special Event'lari, yani yildizlar
sug¢luyu durdurmak icin de kutla-
nabiliyorsunuz.

Ovyun genel olarak heyecanli
sayilir. ilk isiniz, calinti bir arabay-
la kagan bir hirsizi sehirin digina
¢ikmadan durdurmak. Cyun bo-
yunca buna benzer onlarca is ya-
piyersunuz ve... Hepsi o. Baska
higbir sey yapmiyorsunuz. iste asil

Firat Akyldiz | firat@®@level com tr

sorun da bu! Story mod'u ¢ok ha-
vada kahyor ve yaphiginiz islerin
birbirinin ayni olmasi oyunu mo-
notonluga itiyor. Dakikalarca, sa-
atlerce hi¢ durmadan mouse’un
sol tusuna basarak, kovaladiginiz
araca ates etmekten ve power-
up'lar vurmaktan baska hichir sey
yapmiyorsunuz. Ayrica oyunda
yaptiginiz her sey belirli. Sanki her
sey sizin disinizda geligiyor. Araci
ne kadar ¢ok vurursaniz vurun,
oyun bilgisayarin istedigi yerde bi-
tiyor. Normalde bir aracin birkag
mermiyle patlamasi gerekirken,
S&H'ta 500 mermi (saydim, bir,
ki...) bile harcasaniz hicbir sey ol-
muyor. Tamam, S&H gercekgi bir
oyun dedil, ama bu kadari da fazla
degil mi?

Grafik ve fizik modellemesi
acisindansa oyunun pek sorunu
yok.

Stop...

Oyunu ilgi gekici kilan seylerden
biri secret'ler. Yine oyunda topla-
diginiz rating’lerle Free Roam'da
bazi ufak oyunlari oynayabiliyor-
sunuz {polis arabasiyla, kisith bir
zamanda sehirdeki beg rozeti top-
lamak, vs, vs).

Sonug olarak S&H; kisith bir
zaman igin eglendirebilen, Virtua
Cop'tan neredeyse highir farki ol-
mayan, oynarken insani yoran
vasat bir oyun. Isteyenter dene-
yebilir, ama GTA'da sug isleyip
polisi pesinize takarsaniz da ayni
oranda, hatta daha fazla eglene-
bilirsiniz.®

'.

Artilar

Secretler, nestalj, biraz feyecan

Eksiler

Sesler, menotenluk, hafil serary,
oyunu

Eanin| e ieTeEn
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PC inceleme

Bir demo, bir insan ve bir sahir tast... ]

Bilgi igin: www chasergame com Yapim: Cauldron Dadrtim: Jowood Tir: First Person Shooter Multiplayer: Var
Minimum Sistem: 650Mhz [slemci, 128MB RAM, 32MB Ekran Kart, 13568 HD Alan: Bnerilen Sistem: 16z Islemci, 256MB RAM, 64MB Ekran Karti

haser'in demosunu gor-
digimde uzun zamandan
beri ilk defa sirpriz bir
oyun geldi demistim. Mit-
hig su ve 151k efektieri eg-
liginde dolastidim o Little
Tokyo sckadindaki soluk soluda kapis-
manin ardindan bitivermisti demo da,
hevesim kursadimda kalmisti. Tabii
oyunla ilgili olarak kursagimda bircok se-
yin kalacagini o zamandan bilemezdim.

Kac, kovala, kag!

Bir uzay (ssuinlin revirinde gozlerimizi
acryoruz. Dana ayada zor kalkmisken,
kapidan iceri silahh askerler giriyor. Fark
ediyoruz ki Chaser adh 6z karakterimiz
ne gegmisini biliyer, ne de nigin ensesin-
de silahli insanlar tasidigini. Oyun bo-
yunca bu sirrin pesinde kosuyor, birgok
kirli ise bulagiyoruz. Ama bu esnada faz-
la heyecan yasamiyoruz. Birazdan anla-
tacagim nedenlerden otiirl, oyunun ba-
sindaki ve senundaki birkag balim hari-
cinde uzun sireler boyunca yolunuzu
kaybedip cildiriyor ve zaten klise olan hi-
kaye iyice incelip yok oluyor.

Montack City, Sibirya ve Mars'ta ge-
¢en onlarca béliimden olusuyor oyun.
Ug béliim size az gelmesin, her bir me-
kanda gegen béltimler farkl ve inanil-
maz genis haritalardan olusuyor. Mon-
tack City'de Little Tokyo, lagim, liman ve
deniz dibinde gegen bdilimler, Mars'ta
bdlimler tim yizeyi saran tren yolu se-
bekesinde, ne oldugu belirsiz, gezegenin

merkezine kadar uzanan harabelerde
geciyor.

Ustine basa basa tekrar ediyorum:
Chaser’in bélimleri, simdiye kadar yapil-
mig en bitylk haritalardan olysuyor. Ba-
z bélimler o kadar abartiimis ki, ¢ildir-
mamak elde degil. Bir drnek: Mars'ta ge-
cen bélimde bomba vkl bir treni bir
yere gotirmeniz isteniyor. Sadece tre-
nin Gstiinde gegirdiginiz zaman real-time
olarak 20-25 dakika! Yani SHIFT+W tus-

larina basil tutup kosarak bu béloma bir
uctan diderine katetmek temiz bir buguk
iki saatinizi alacaktir.

Glizel tasarlansa bu devasa béliimler
cok iyi olabilirdi. Ama ¢ogunlukla siKici,
birbirini tekrarlayan doku, kaplama ve
nesnelerden oluguyor bdliimler, Hemen
her sey piril piril parliyor, o kadar ki hazi
b&limler sanki “bakin, nasil da parlaklik
verebiliyoruz nesnelere' dercesine hir
teknoloji demosuna donmas.

Bu bélimlerin oynanisi genellikle
dlimciil derecede sikict. Bunun yaninda

Sinan Akkol | sakkol@level com tr

Little Tokyo, Mars harabeleri gibi b&liim-
lerin hem tasarimi hem de aynanisi cok
daha iyi. Oyun sanki iki farkl harita tasa-
rim ekibinin elinden ¢ikrmis gibi. Bir ekip
cok detayci, cok basarili iken, diger ekip
“ne bulursak deoldurahm”™ mantiginda ga-
lismig sanki.

Teknikal
Oyun yapimi kenusunda tecriibesiz olan,
daha dnce qok fazla oyun yapmamis her

firmanin disecedi hatalara dismils ya-
pimci firma Cauldron. Ekibin basinda bir
tasarimci olmayan her grubun distigo
hatalara. “Oyle b&lumler yapalim ki, in-
sanlar yolunu bulana kadar akh giksin”
demigler. “Oyuncu arkasmi déndagu an-
da dlsmanlar spawn etsin, oyuncu hig
bog kalmasin” demisler. “Hikayeyi ayu-
nun bagina ve sonuna koyalim, arasini
da sadece "oyun” ile dolduralim” demis-
ler. Oyunun basinda duydudunuz heye-
can, birkag bsltim sonra séniiyor. Ozel-
likle neden yaptigimizi anlamadiginiz,
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oyunu uzatmak igin hazirlandig belli clan antamsiz
gbrevlerle gegen botimlerden sonra hem hikayeden,
hem de oyundan soguyorsunuz. Hele ki limanda, de-
nizaltinda gegen o iki lanet, idreng, hayat séndurlcu
bdlimid oynayinca, kosarak kagmak isteyeceksiniz.
Hayatimda oynadidim en zor labirent olmalaninn dr
sinda bu bélimier tam anlamiyla sagmalik. Oyuna ve
hikayeye zerre katkisi yok. Limandan denize atlayip
2 bdlum ve 1.5 saat boyunca nedensiz yere batik ge-
milerin icinde dolastiktan sonra, yine ayni limanda
karaya ¢lkip oyuna devam etmek??? Bu iki bolimi
tasarlayanlar edeceginiz her tarlil kifiri hak ediyor-
lar. Oyunu oynayin, bana hak vereceksiniz.

Oliimciil tasarim hatalar:

Tasarimdaki salaklikiarin tam aksine, oyunun teknik
dzellikleri gbz alic. Grafikler gayet hog (ayna gibi
parlayan kumaslart saymazsak), ses ve miizikler in-
sani havaya sokuyor. Oyunun ilk iki béliimindeki hi-

kaye akisl da oldukga sariyor insani. Ozellikle siz oyu-

nu oynarken birden gorindp kaybolan “ani pargala-
ri" oldukga etkileyici. Oyunun en gizel teknik yanlari
ise camlarin kirilmasinda, su ve dismanlarin 81am
animasyanlarinda kendini gdsteriyor. Olenler i¢in ha-
fif bir "bez bebek™ durumu var, ama Hitman 2'deki
gibi pagavra haline gelmiyorlar. Bomba yiyen, shot-
gun ile vurulan digmanlar gergekgi bir sekilde firh-
yorlar. Basaril.

Oyunun yapay zekasl igin ayni seyi séyleyemem.
Cyunun %80 uzaktan uzada gatismakla gegiyor ve
cogunlukla gercek bir catigma hissi de veremiyor.
Oyundaki en bilydk eksikliklerden birisi koselerden
kafayr edip bakamamak. Bu ylizden késeden ¢ikip Ka-
bak gibi hedef olmadan ateg edemiyorsunuz. Bu ara-
da minik bir tavsiye: Akil saghginzi korumak istiyor-
saniz oyunu Hard zorluk seviyesinde oynamayin!

BiR BOLUM NASIL TASARLANMAMALI?

Chaser bu soruya agik ve net cevaplar veriyor. Hani nasi “Danyayi
Kurtaran Adam” sinema okullarinda “bir film nasil elmamali?”
baghg: altinda gosteriliyorsa, Chaser da oyun yapumi okullarinda bu
bashk aftinda oynatilabilic. Bakiniz igreng diirbliniii tifek bolimdg,
bakiriz 6miir bitiren su afti béliimii...

Chaser'in su, cam ve isik efektleri pek giizel. Camiarin bu kadar gercekgi kinldigi bir baska oyun yok.

Su da gok hos dalgalantyor (en azindan deniz olmayan sular). Ama istk efektlerini baz: yerlerde dyle
bir abartmsiar ki insanm iginden derin bir "OHA!” gekesi geliyor. Bakiniz...

Adrenaline Mode

Chaser'da ilk defa bir FPS’de “Bullet Time" modunun
kullanildiginm gériyoruz. “Adrenaline Mode" adiyla
gegen bu 6zellik yavasca doluyor ve bir tusa bastidi-
niz anda nisan alma kabiliyetiniz haricinde her seyin
yavaslamasini sadliyor. Ama hayati bir fonksiyon de-
gil. Acikgasl oyunun cogunda Adrenaline Mode'un
varlifini unutmusum. Seon bsldmlerde fazla sayida
diismanla karsilasinca azar azar kullanmaya basla-
dim ama ne Max Payne'deki gibi estetik, ne de Enter
The Matrix'teki gibi fonksiyonel olmamts bu dzellik.
Belki de FPS'ler icin uygun dedil, kimbilir...

Chaser'in miizikleri daha ¢ok “ambient” diyebile-
cedim, baskin olmayan tarzda. Ama aksiyona géire
hizlanip yavaslamasini istedim oyun boyunca. Bir di-
Jer arti olarak, oyunun Matrox Parhelia ekran kartia-
rina destedi var. Hani su 3 monitéri yan yana koya-
rak goruntlyd genisleten ekran karti. Kimde vardir
bu kart, hadi o olsa bile 3 menitér nasil bir seydir bi-
lemem tabii. Son olarak, oyunun 4 ayr QuickSave
béimesinin olmasi ve her QS aldiginizda bir digerine
kaydetmesi hayat kurtaran bir 6zellik. Keske daha
cok oyunda bu dzellik olsa.

Son Karar

Chaser’in kéti bir oyun oldugunu sdylemem haksizlik
olur. Giizel yaniari olan bir oyun. Ozellikle de Multip-
layer oynamak icin cok uygun. Ayrica teknik ézellik-
leri de bagarili, bu bir gercek. Ama grafik gtizeliigi,
parlak ylzeyler bir oyunu Hit yapmaz. 3 villik Quake
3 motoruyia yapilmis clan Elite Force 2 bile beni
Chaser'dan ¢ok daha fazla eglendirdi, ki ben Star
Trek evrenini sevmem.Bu ylizden Chaser’i 6zellikle
FPS sevenlere tavsiye ediyorum ama ozelikle “aman
FPS!" diye yaniyorsaniz. Difjerlerine ise, karar sizin
diyorum. @
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Arhilar

(am su ve karak:er anmasyonlan urunun en
“yisi- Oyunun ik va son bolimleri ilgi gekici
Nermaldza gok dahs uzun bir eyun

Eksiler

Kend iyiligh icin, gereginden [a213 uzun bir
oyun Baz bitimlar ireng deiecese o
olabi:ivor Anlamsiz girevier sizi cyLndan
kopartiyor_ Yolunuzu kaybelmeniz icin elden
gelen her sey yapimig Hrkayenm ashnda
inamimaz klige oléugunu anlaymca hayal
firikhiunz udroyorsunuz
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Microsoft  Dagitim: Microsoft Tdr: Similasyon
114 MB ekran karti (yalen bu ya) Gnerilen sistem: 2 GHZ islemci, 512 MB RAM, 128 MB ekran kart)

right kardeslere ka-
¢IniZ 0zeniyor ya
da &zendi biimiyo-
rum ama kustara
merhaba demeyi
basaran bu ilk in-
sanlarin ne hissettidini az ok bilme im-
kaniniz var artik. Gergi anlayacaginiz tek
sey ilk ucadin yada insan yapimi ilk ugan
seyin ne kadar rahatsiz ve ugmama me-
raklist olacak. lik ucan zimbirtiyr sanal
olarak ucuracak, insanhk tarihinin en
Bnemli anlarindan birine sahitlik edecek-
siniz. (e yeter ama karamsar nerede-
sin?) Malesef bunlari monitérun karsisin-
da yapacaksin (hah geldi). O rizgar yi-
ziinde hissedemeyecek, bir seylerin de-
gistigi o anin kokusunu duyamayacaksin.
Ugmanin verdigi ézglrlik duygusunu as-
la yagayamayacak, o andan scnra dogan
yasayan her insanoglunun bilecedi anin
bir parcast olamayacaksin. (aman adla-
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yacadim neredeyse).

Grafikler muhtesem olsa da, tama-
men yeni ve oldukga basarii bir grafik
motoru kullanilsa da bu aci gergeklerin
higbirini dedistiremeyeceksin. Hava sart-
lari degisecek, yagmur ve kar yagacak.
Hava kararacak ve karsidan gelen firt(-
nayl gbrebileceksin. $imsekler cakacak,
rlzgarla sarsilacaksin. Efektlere, 1siklan-
dirmaya hayran kalacaksin ama aslinda
bunlarin hi¢birini yasayamayacaksin. Bi-
tin hava kosullarina ragmen insanoglu-

nun ilk en uzun ugusunu yapacak ve tek
pervaneli bir ugakla okyanusu asacaksin.
Colleri, ormanlary, sehirleri ardinda bira-
kacak, gékydzlnun tum sinirlarini zorla-
yabilecek dzgurce dolasacaksin. Zaman
ve mekan kavraminl kaybedecek yeryQ-
zuntn glzelligine dalacaksin. Daglarin
ardinda batan glines géziinl alacak.
Sen, manzara ve oyuna inanilmaz basa-
ril bir sekilde aktarilan matorun miriltisi.
Daha ne isteyebilirsin ki. Orada olmay!
isteyebilirsin. Isteyehitecedin tek sey de
bu zaten. Ama orada olamayacaksin.

Tarihte bugiin

Havaalaninda havalanmak igin beklerken
kimse el sallamayacak sana. Gidecedin
atanda kimse karsitamayacak seni. Bek-
leyeni clmayan biri olarak oradan oraya
gideceksin. Sonu bas! belli olmayan gk-
ylziinde tek basina. Sikilacaksin bunala-
caksin. Sahip oldugun sanal dzglrlikler

dar gelmeye baslayacak. Sehirleri bulup
binalarin arasina dalacaksin jetinle. Bina-
larin arasinda dolanacaksin. Binalarin
gdlgesi ustiine disecek. On camda bir
gunes parlayacak bir gdlgeler dans ede-
cek. Bir kez daha hayran kalacaksin gor-
diklerine duyduklarina. Lazy 8 gizerken
hava da yerylziine bakacaksin. Ne ka-
dar ¢ok ayrinti olduguna sasacaksin. Ne
kadar ylkseklerde oldugunu fark edip
hayrete dlseceksin. Ama bunun eglen-
ceside kisa surecek, Yine fazla gelecek

Jesuskane | jesuskane @level com tr

Bzgurligun sana. Sehri terk edip denizin
istlnde ugmaya baslayinca bir sen bir
deniz bir de motorun ugultusu yine. Hu-
zur veren bu bilesim sinirli bir hale gele-
cek zamanla. Gergin sessizlidin glrdlti-
su bastiracak metorlari. Daha énce hig
yaymadigi bir sey yayacak 5+1 ses siste-
min odana. Kafanin icinde yankilanan
sesler sikacak igini. Daha hizl gitmek is-
teyeceksin sanki kagabitecekmis gibi. Es-
cape tusuna basip ¢ikacaksin kullanish
ttesi arabirime. Bu dedil bu hig degil
derken alabilecedin en hizh ugadi bula-
caksin. Ne gorev alacak ne de havayolla-
ri pilotu olarak dolanacaksin. Baska se-
hirlerde baska gdkdelenlerin arasinda
gezineceksin durmadan. Tum sinirtar
zorlayacaksin. Oraya buraya cakildik¢a
belki tih diyecek belki glleceksin, yada
irkileceksin. Kafanm monitdr den saatine
cevirdifinde sasip kalacaksin bir kez da-
ha gegmig olan saatlere. Mutfaga gidip

bir seyler atigtiracak, evin iginde hiraz
dolanacaksin. Ev halkimin yaninda biraz
oturduktan sonra bilgisayarimin basinda
bulacaksin kendini. Okulun, isin, sevgilin
yada her ne ise canini sikan gun boyun-
ca yine dolanmaya haslayacak iginde. Si-
kintilara birakmamak icin kendini yine
tiklayacaksin bir seylere. Web de gezine-
cek, sanal arkadaslarin ile olmayan sey-
ler Ustline muhabbetler edeceksin. Ken-
di iginde yaratabildigi butin sikintitara
radmen eninde sonunda dénup dolasa-
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cak ayni ikona tiklayacaksin masa Ustiinde. Sanal da
olsa 6zqUrludu bir kez daha tatmak i¢in. Ugsuz bu-
caksiz gBkylzundn nasil olup ta ufacik monitore si-
Jabildidine sasirmadan T'lerin ve O'larin ahengine br-
rakacaksin kendini. Bilgisayar oyunu oynuyor olmana
ragmen oyun disinda binlerce sey diistineceksin o
anda. Sikamayacaksin kendi canini o sikan kadar.

Keske,

Aslinda bombos olan, sadece meraklisinin oynayaca-
g1 bir oyunda bunlari yasayabilmek komik. Psikoloji'yi
birakip donanmimsat karamsarliga (nasil da kavram
yarattim bir anda vay be) gelirsek durum ne pekl.
Sistem intiyvaglar insanmin gézind yasartiyor adeta.
BUtln yazinin sikintisinin dstiine bir de kalkap diyebi-
lirim ki Donanim Pazari sayfasini acin siper sistemi
satin alin, bir de iyi bir Microsoft Joystick (Flight
Stick de neyse) edinin. Belki hig bir takilma yasama-

dan oynayabilirsiniz oyunu. Grafik detayi en sona ka-
dar cekebilecek arkadaslart gergekten gérsel bir s6-
len bekliyor denebilir, Sesler de oldukga basarili.
Oyunda yer alan ugak yada helikopterlerin sesleri
hakkinda gergekten bir fikir sahibi olma sansimiz
yok. Zaten buna gerekte yok. Ozetle, her efekl ugak-
la yada o an kullandi§iniz her ne karin agrisi aletse
gayet iyi 6rtUsdyer. Motorun glclnd, hizini yada ne-
zaketini size gayet iyi aktariyor. Oyunda bir eksik
olan gergekgilik adina, G-Force. E onu da-eklemeyi
basarsalard: odaniz baya da(jﬂlrdl sanirim. Teknik
ozelliklere fazla girmeye gerek gérmiyorum her sey
dert dertldk denebilir. Ger¢i kanadinizin iginden ge-
cebildigi bir iki tane gékdelen de yok dedil ama gok
ta sorun dedil. Fizik modelleme oldukga, yok oldukga
denemez birebir nerede ise. Yani ben dandini pir pir
la binalarin arasinda gezinirken kanat binaya ufaktan
temas etmis, kag takla attim havada yere ¢akjlana
kadar Allah bilir. 4 CD olan oyunu kurmak igin harca-
digim bir dunya vakitte dedip degmeyecedini de di-
sundim uzun uzun. Harddisk katili, kenfiglrasyon
manyad: bombos ugus simiilasyonu (bombostan kas-

tim ne anlayin artik zirvaladik © kadar). Oynamay!
0grenmek igin harcayacaginiz zaman pir yana bir
dunya egJitim videosu gercekten can sikici. Yani ta-
mam hende isterim ugabilmek ve ugurabilmek o
ugaklari, ama Boing nasil ugurulur 8grenmeye kas-
mak yerine plandre atlayip rizgarla sdzlimek ¢ok
daha rahatlatici. Son zamanlar da elime gegen, tar-
zim yada zevkime hitap etmeyen buna ragmen hic
beklenmedik etkiler yaratan nadir oyunlardan. Og-

renme stirecinde oyundan bikmaz iseniz asla bikmaz- {%
siniz diyebilirim. Tabi buna gok guvenmeyin. Elimize P

gecmis gecebilecek en ayrintill ve eb sadlam grafikle-  Arfilar
re sahip ucus similasyonu. Genel olarak kargilastir-
madim daha dnceki Microsoft Flight Simdlatérieri ile.

Gralikler, gergencilik va vaulakd ber sey

Zaten buna gerekie yok. Ekstra olarak eklenen tarihi  EKSiler

ucaklar var zaten onun disinda hemen hemen ayny ~ feswile ertese e gl yeh sson
. 11 . o Thtiyagiart, uzun Carenme sires!

seylerin daha iyileri. Yazinin baginda dedigim gibi 4

Wright kardesler yada Charles Lindbergh olarak ha-

vacilik tarihinde yer alabilmek oldukga hos. Oyuna bi-  Level Notu

razcik alistiktan sonra (hatta aligmadan énce) mo-
dern ugaklar ve eski ucaklar (ilk ugak dahif) arasinda-
ki farki, tabi ki teknoloji farkindan bahsetmiyorum,
gormek cldukga hos. Bizim icin oldukg¢a ahsilmis bir
seyin o zaman nasil hissettirdigini bilmek....

Her Riiya Simiile Edilebilse

Sanirim daha fazla yazilmamali buralara (sebep :
yer kalmadi). Sisteminiz iyi ise, sadlam bir joystick
sahibi iseniz ve evet ben bu oyunlarin insanmyim di-
yorsaniz mutlaka edinin. Rahat ve iyi yagayin. Je-
suskane out...@

Karadan yiikselenler

i

Charies Lindbergh 20 ma-
is 1927 de ifk transatian-
tic ucusu gerceilestirdi.
St Louis'deki Roosevelt
alanindan basladigy ucu-
su Paris Le Bourget ala-
nmnda sona erdi. 3600 mil
(5730 k) siiren yolculu-
gu 34 saatte tamamiaya-
rak tarihe gecti

Wilbur Wright  Orville Wright
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Nﬁ‘den daha basarili bir modiil. RolePlaying klplrdanwm

= .

Bilgi igin: nwn bioware com/shedows Yapim: Floodgate Dagitim: Atan Tirkiye Dagiticisi: Avaturk Multiplay: var
Minumum Sistem: 453Mhz [slemci, 96 MB RAM, 16 MB Ekran karti Onerilen Sistem: 1 Ghz islemci, 256 MB RAM 64 MB Ekran karti

aglar boyunca (1) gelmig bil-
gisayar RPG'lerini iki gruba
ayirabiliriz. Birincisi, Knight-
mare, Dungeon Hack, Eye of
the Beholder serisi, SSI
FRP’leri, Lands of Lore serisi
ve Morrowind serisi gibi goz hizasindan
gdrdugimuz oyunlar; ikincisi Dark Sun
serisl, Fallout, Arcanum, Baldur's Gate
serisi, icewind I-Il gibi izometrik goriint(i-

* ye sahip oyunlar.

Gectigimiz sene first person role pla-
ying game'lerin (?) en son harikasi alan
Morrowind ile izometrik RPG'lerin son
temsilcisi Neverwinter Nights'in (bundan
sonra NWN olarak gegecektir) cekisme-
sine sanit olmustuk. NWN, oyun igi gra-
fiklerinin glizelligi, detay seviyesi, efekt-
lerin canhligr ve karakterinizin Uzerinde-
ki hier tirli cismi gorebilmeniz ile begeni
toplamisti. Genis bir oyun degildi ama
oynamasi uzun strdyordu, bir sird yan
Guest mevcuttu ve izometrik RPG'ler
icinde ¢ ana kadar gelinmis en son nok-
tayi temsil ediyordu.

Lakin oyuncular NWN konusunda
hep kararsiz kaldilar. NWN bir oyun
muydu, yoksa bir oyun yapma progra-
mi mi?

Biiyitk soru

NWN’nin kapsaml editérini bir zaman-

lar hayli kurcalamig bir kisi olarak kendi

fikrimin ikincisi yonlinde oldugunu sdyle-
meme izin verin. Bence NWN, icinde va-

sat bir modult barindiran super bir RPG

editdraydu.

Bundan sonra nette aniden ylzlerce
silah, karakter, materyal, yeni grafik pa-
ketleri, yaratiklar tlredi. Ama hic¢hiri
oyunun kolay dgrenilen, detayl editdri-
nun astl nimeti degildi. Mod(iller...

Bugiine kadar TSR zamanindan beri
piyasaya cikos her tUrld moddlin bir-iki
ayhk ikinmayla CRPG haline getirilebilirdi
artik. Ustelik sadece mevcut moduller de
degil, hi¢ glin yazi gérmemis fikirler de
aiici bulabilecekti boylece. Kisa surede
bes yizden fazla modil nette kendileri-
ne yer buldu ve NWN hastalarinin bege-
nisine sunuldu. Bunlar arasinda neler
yoktu ki? Ravenloft oyunlari; Diablo ka-
dar hack'n’slash olan, silah ve yaratikla
sisiriimis bélumler; konusu neredeyse
Planescape: Torment kadar tyi modul-
ler...

Ortalikta bu kadar ¢ok eklenti, dose-
me, modil ve genigleme paketi bulunan
oyuna BioWare'in yeni ne kazandiracad

"‘&’—-m., ‘ﬂ
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da ayn bir merak konusuydu tabii. Iste
Shadows of Undrentide (Sol)... 5 presti
sinifi, 16 yeni yaratik, 30 yeni feat, 50
yeni bliy(, 3 ddseme ve 20 saatlik edlen-
ce ile emirferinize amade! NWN'in 60 sa-
atlik bir oyun vaad ettigini distinecek
olursak, 20 sazatlik SoU biraz kisa geliyor
ve hazir girisiimisken neden daha uzun-
ca bir moduf hazirlanmadidi sorusu sikg¢a
akla geliyor. Umuyoruz bu eksigi de Hor-
des of Underdark'da (HolU), yani yakin
gelecekte ¢ikmasi planlanan ikinci Bi-
oWare modUilinde giderirler.

Yeni bir diyar

SoU, Neverwinter ile alakasi oimayan,
soduk ve acimasiz Silver Marches’da
acihyor. Ogrenci grubumuzdaki biricik
dostlarimiz ile, hocamiz cice Drogan’in
hilgeliginden faydalanirken sirlyle ko-
boldun saldirisi bizi garip bir maceranin
icine atar. Drogan'in korudugu mihim
esyalari bulmak, onun en yasl égrenci-
si olarak bizim omuzlarimiza kalmistir.
Goruldug’ gibi, caglar boyu RPG'ler oy-
nayarak eglenmis neslimizin SoU'ye
adaptasyon ¢cekmeyecedi agik. Yine
epik bir oyki séz konusu ve bir kahra-
man olmak icin gereken seyleri hepimiz




biliyoruz, éyle degil mi?

SoU'in konusu ve oyun igindeki yazilar oldukga
dzenle yaziimis, bu konuda bir efsane olmus Planes-
cape: Torment'i aklimiza getiriyor kisa bir siire igin.
Karsiniza gikan sorunsallar ise sizi nispeten daha faz-
la ugrastiriyor, bu da bagka bir arti. Kimi RPG oyunla-
rinda sorunlar, yaratik kesip bigmenin arasina kisa
sireli sikunet adaciklani niyetine konmus gibidir, la-
kin bazi quest'ler yine getir gétir islerinden ibaret ol-
sa da, SolU'da sizi dusiindlrecek problemler mevcut.
Ozellikle oyunun ilk bir saatini Hilltop'| gezerek ve ka-
rakterlerle konusup gorev Ustine gbrev alarak gegi-
rebilirsiniz. Hack'n'Slash hastalari bu kisimlarda ha-
fiften bayabilir, kapismalar, kapisma olmasi muhte-
mel yerlere yerlestiritmis. Gldilmeyi bekliyorlar sade-
ce. Ve RolePiay merakliari igin de bir iyi haber, codu
savastan RP yaparak siyrilmak mimki{in. Savag de-
misken, SoU'in NWN'den daha zor oldugunu soyle-
mek gerek. NWN'I domine etmig bir oyuncunun
SolU'da terlemesi gok blyik olasilik. Fakat 20. Level
sinir) halen mevcut ve bu gergekten gok rahatsiz edi-
¢ci. HoU'da epik seviye sistemini bekliyoruz artik. SoU,
NWN'den daha zor dedik, yeni yaratiklardan bahset-
meden gegmeyelim. Basilisk, Manticore, Gorgon, Pit
Fiend (evet evet) gibi bilylk oyuncular karsimiza giki-
yorlar. Yeri gelmigken, oyunun yapay zekasinin
NWN'den biraz daha iyi oldugunu belirteyim.

Dost almak

Bu yaratiklarla micadelenizde en blyiik yardimi el-
bette yanimzdaki kankalarinizin yapmas: beklenir.
Hemen hemen hepsi multiclass olan bu yandaslariniz
ne vazik ki mlicadelenize gok Gstiin bir katki yapmi-
yorlar, hatta kimi kapismalar esnasinda yandasinizin
aptal aptal ortami seyrettidine sahit olabilirsiniz. Bu-
nun diginda multiclass NPC'leriniz Uzerinde daha faz-
la kontrole sahipsiniz, envanterlerini kurcalayabili-
yor, onlari barbie veya action man'ler gibi giydirip
donatabiliyor ve isterseniz siniflarindan sadece bir
tanesinde atlamalarini saglayabiliyorsunuz. NPC'ieri-

niz zaman zaman konugmalara dahil olarak planlari-
niz) altiist edebiliyor ama bdylece daha fazla karak-
ter sahibi olmuslar, bu tur etkilesimlerin de pakedi
daha cazip kildigini séylememe gerek yok. I

Pakedin grafik yéninden ¢ok bir artisi oldugunu
soyleyemem. Ug yeni ddgeme ile gergekten hog me-
kanlar yaratitmis lakin artik Aurora motoru gegen se-
ne gériindUgu kadar etkileyici gelmiyor gdzimuze,
ve SoU'da - NWN'den asagi kalmasa da - dzellikle

¢arpici grafiklere sahip dedil. Ancak aranizda Aurora  Arhlar

ile kendi modiillerini tasarlayanlar varsa, SoU ile bir- gy, girel sesr, o et
likte zibil gibi yeni materyal geldigini duymakla mutlu  metanbayleyalar
olacaklardir. Halilar, aynalar, pencereler, resim- .

Eksiler

ler,yastiklar ve masalar gibi onlarca dedisik mobilya
ve esya modiiflerinizi senlendirmek igin hazir bekli-
yor. Bir ekstra da “Plot Wizard", modillerinizin konu-
larini daha diizgtin ve daha akici yapmak igin size
yardimncl clacak kiiglimen bir 6zellik.

Sesler deyince SoU'da akan sular duruyor pek
muhterem okuyucu, Birkag yeni par¢a ve hos ses
efektlerinin yani sira karakter seslendirmeleri yine
kusursuz. Boylece sizi alip maceradan maceraya gé-
tiirecek olan yollarin atmosferini bu isitsellerle daha
iyl yasayacaksiniz.
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Sonug olarak
Son s6z olarak bir kelime geliyor hemen aklima; k-
mildanma... Ayni byanmanin arefesindeki bir insanin
hareketlenmesi gibi. RPG'lerin son dénem efsane fir-
mas! BioWare'in kimildandigini ve ufkun safak atimi
gibi pastel renklere birinmeye bagladifini mljdele-
sek herhalde abartrmig olmayiz. Bu kimidanma ger-
¢ek bir uyanig (BG3? NWN27? Ya da gu ¢ok bahsi ge-
cen iki “yeni proje"?) ile sonuglanacak mi bunu za-
man gdsterecek. O zamana kadar PC'lere gelmis en
iyi RPG olmayan ama Hordes of Underdark’i bekler-
ken kesinlikle sizi uzun sayilabilecek bir stre oyala-
yacak olan Shadows of Undrentide ile ilgileniverin.
PS: Silvalelaleolaieleni'ye SoU incelemesindeki
katkilar| sebebiyle tesekkiirler. @
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PC inceleme

Yeni Pirates... Neredeyse...

Port Royale 889

LEVEL HIT

Bl igin: www iriyheEay com  Yapan: facaron Balrtan : Trl Gyaargy TEr Stratep  Wurti; LAN ve Intg)
Mimimum sitem: GO0 MG glonc] 68 WBRAM. 52 MH Ehran art Operilen Sistem; 400 Whe bfamst, 120

ott Royale, a cry of fre-
edom on the seal" Neden-
‘se Port Royale dendifin:
de aklima Ikl 3ey geliyor.
Birincisi bu sarkin naka-
raty (gikartmasy yalagimin
basucunda hala durmasma karsin hangi
grup oldulu bir torll akima gelmedi),
ikincisi ise Pirates oyununda enCok
sevdigim ve (s plarak kdllandigim |-
man. Oyunda birara |spanyoliann eline
gecmistide kurtarmak igin ﬁéllh?r_ gibi
saltirmistim, Ascaron'un oyunuda as-
linda BOS donsminden kalma Pirates'a
cok benziyor. Bu yuzden Gzalfikie eski

_eyuncular.ayuna hemen isinacaklar.

Ascaron ayni zamanda Patrician serisi-
ni yapan grup ve bu tywuriarinda tarzla-
i tam olarak oturmus. Oyun ean sikicl

TATRR
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ticar-et‘krsmrndan siyrilmig ve savasfa'ra-
daha agiriik vermis. Aym zamanda tica-
ret kismi da renkiendiriimis. Yani her-
sey dengel| almus. Gelin hep beraber
ne var ne yok bir girefim,

Az menii ‘hgj tiklama
Oyuna Labiki Karayiplerde gegiyer. O

“dénemde bilgeye hakim olan Glgler Is-

panya, Fransa, Ingiltere veHollanda.
Siz kendl Glkenizi ve baglarak {stedigi-

« nfz.s8hrl secivorsunuz. Yanlizea Govers

“nedin Ingiltereyi secerseniz StUKilts

~panyol sehlleride gene size ok yakin.

. 'mal), senilerin ihtiyaclarini ticaretle.gi-
=2 dermell vg g sehire yatrim.yapmalis-

~ Ticaret

“gikmak veienyakin

Ruak Aksmenek im0 eysl domm b

sehirde neve intivag oldugunu gor-

mek, Dana sonra geminize bu mal-

lari vuk!ewﬁ oteki sehre gldecek ve

z : mallari satacaksiniz. Biylece klasik

} ucuza al pahaliya sat yintemi ile pa-
ra kazanacaksimz. Fakat.......

Oyundaki ticaret sistemi gergek za-
manli. Yani siz ticarel yaparken fiyatiar
‘nynuyar. Bu durumda mal kaga aldigr

iz muthaka aklinizda tutun ve satarken
belll'bir lutardan sonra Zarara girryor-
sanz gerl kalaning satmayip gemizin

" ambarmnta tutun: ik bagladiginz 5F.-h1r~
de size bir dapa verileceklir. Bu depoda
otomatik olarak satts yapabiliyorsunuz:
Mallar depoya koyup minimum satig Tl
yatiny belirleyerek sattirin. Bylace z2a-
rara.girmezsiniz: Gzetleoyunda malla:
rin gezdidi O¢ nokta var. | sehir, 2 gemi=
leriniz, 3. deponuz. Bir sehirde bir ok
bina kurabilirsinlz: Bu binalas size sabil.
olarak gelir saflayacakbir. Size tavsi-
yem, eter sati noktaniz varsa, (retim
binalarrkutmanizdir. Bbylece Urettigi-
niz mallar otomatik olarak o gehirde,
gene sizin belirlediginiz bir fiyattan sa-
tilacaklir, Bu size gelit getirmenin ya-
finda aynizamanda o yehirde itibar da- —~

EHAE S

nor'larin
oldugu sehirlerde bas-
2 layabilit-ve gerie yanlizes
buralarda kendinize binalar kurabilirsi-
niz. Baglangicta yakin sehirler srasinda
kisa sOreli seferlarle ticarel yapacagi-
niz Icin birbirine yakin adalar segin. OF

ok dofru bir nokia. Yakninda ii Ingi-
iz sehri var Ayrica yadmalamak igin |s:

Oyuna baslarkan biramacg seciyorsu-
nuz. Governor') hedef alirsaniz en uzun
siirell oyunu oynarsiniz. Bu da-Biryer-
de Vali olmaniz demek. Bunumigin o
sehrin insanlar tarafindan sevilmelisi-
Jniz. Sevilmek. igin 158 {ilkentz igin savas-

niz, Yabinm kigmin yazinindlerisinde
ayrintd olarak inceleyecediz.
Oyundd0 adet 10 gemiden olugan

filo yonetebilitsiniz, Tabiki ik~ - -

baska zayil bir gemi lle basla: fT|
yacaksiniz. Filolariniz olustukea: Ca@ vomm
onlart ctamatik alarak ¢lzdigi-

niz rotatarda yOniendirebile-

ceksiniz. Oyunun arayizd sa-

yesiride bunlari yap-
mak gayet kolay.
Merak etmeyinor:
talik.gok kangmi-
varf.

=]

ik sehrinizds yap:
maniz dereken hes
men ana haritaya
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satilayacaktir, [tibar demek
daha fazla alanak demektir.
Sehirlerarasi mal tagirien Fi2 tusu zamani hiz-

“landirie, Ayni iglemi savaslar sirasinda ndmerik

Klawyedeki+ ve - tuslarilie de yapabilirsiniz: Bir e~
miye mallan yukleyip tam sefere gikacakhen gide-

4 cedjifiiz sehirdeki mal Intlyacirn degigmesi sizl kor-

kutmasin. O.sehirde genede mallarinizi kar edecek
sekilde satabillrsiniz. Ama dedifim gibi.mal alis [i-
yatiniz) sakm unutmayin.

T T R T L
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Savag

Porl Reyale'da savaglar tamaniamiyla eski Firates!
Yanlizbu kez savasla:r olomatik olarak yapilabili-
\-'aor."Ei;er manbel derseniz ve filo'ile savaga girmis-
seniz bu kez de birden gak gemiyi y8netenillyorsu-
nuz. Size tavsiyem Filo Hazirlacken gemilerinizi ga-
revlendirmeniz. Bir grup gemlyl tamamen savas
amach domatyp bir grubu Ise tamamen ticaret
amagh yapin. Yan Bir 10.gemilik filoyu 4 savas, .6t
caret diye gruplayin. Eﬁviéce hem givenlik safjlar
fiemde para kazanirsiniz. Gemiler Gig tip gille kulla-

niyer. Birincish gemiye; ikincisi murettabata dginct-

sl ise yelkenlere zarar verlyor, Eger rdii;'h':ammz
sizden.kuvvetiiyse ve bordalayacaksa tavsivem yel:
kenderini vurug onu durdurimaniz ve sonrada m-
rettabatini azallip bordalamanizdir, Baylece ele ge-

. cirdifiiniz/gemiyl hem igindeki mallar! ile ele gegirir

hemde gemiyi satip para ha;anahilll_'sini?ﬁ.‘l‘abiisi ge;
miyi filonuza katmamzda mumkin: Savaglarda Ctrl
tusuiile tom gemileri secabllisiniz, Shift tusu lse

. ates etmeye yarar. Ama bunun diginda saf tsttek

mentiden gemilerinize emirler verebifirsiniz. Bu
emirler otomatik ofarak bir gemive saldirmak, hor-
dalamak gibl emirler. Savaslarda cok geml oldugi
icin etraf biraz kangabiiiyor. Manevralari vl ayarla:

mazsamz gemile-
3 riniz birbiriyle carpigabili-
yor. Ama ne plursa ofsun gemilerin
hareketler! ve savas efekleriyie oyun gok iyi. Bir ek
siklik bocdalayan gemilerde birbirine atlayan tayfa-
farla figili bir. animasyon olmamas|. Bence bu oyunu
daha sdlencel] kiiard; Gemiler bordaladidi zaman.
en dnemii Bigit tayfalannizin sayist yaminda dona-
nimilari. Bu ylizden savas amacl gemilerinizde top-
lar yaninda tayfalarimza pala ve.titek almay unut-
mayin. Aksi takiirds taylaiariniz rakiplerine tukir-

i ] i Ll Whgel L) v oy

smekten haskd bir sey yapamaz. ol

Gorevler ve oynams Eksiler

Oyunda karakteriniz level athyor. Bunun fginise i Kus gt dgmmm
gt aalie .

caret ve savasin disinda giirevier yapmasi gerek.
Clnki en yitksek puani glirevler veriyar. Gavernor
dan alacadiniz letier of marqgue ile o'anda savasta
oluran Oikeye saldirma hakki Kazamyorsunuz. Bir
nevl yasal karsanhk. Boylece sehirlere de saldirabl:
livarsuniuz, Aym zamianda bir senaryo izlendidin-
den, ailenizin kayip Gyelerini bulmak, qizli korsan ; ¥
hazinelerini kesfetmek, korsan magaralanni bulmak - ' n

_gibi maceraiara da atiabilirsiniz. Herseyi bir yana

birfakip, hi¢ bin Olkeye katimadan Korsaniik yapinak:
“ta bir tercih: Ozellikle korsan magarasim bulduktan
sonhra esyalaninizl' Buraya depolayablleceginiz:icin
isteditiniz gibi yagma yapmakta serbestsiniz. Yan- -
hz yatimaladifiirnz 10m Olkslerin gemiler| sizin pesi:
nizde olacagindan hdyatimizin gok zor olacadim da
simdiden sdyleyeyim. Genede Part Royale bu ge:é‘
nedji size verdigi icin oyunun tekrar oynanabilicigini
arlbinyor. : -

Ascaren cok dofiru secenekleri birarava getire-
rek gergekten ok dengeli, harika bir Gyun yapmis.

Eger hem aksiyon hem de
J“ stralejl seviyorsaniz ve oy-

| \ namasi katay, basit bir
/‘\ H oyun Istiyorsanmz Port / p
| Rovale tam sizin
4 aradifiniz oyun.




PC inceleme

Ev alma komsu alll!

Bilgi igin: www.encoresoftware.com Yapim: Encore Software Daditim: Jowood Multiplay: Yok
Minumum Sistem: 300 Mhz islemci, 16 MB RAM, 8 MB ekran kartu Oneritea Sistem: 900 Mhz islemci, 128 MB RAM, 32 MB ekran karti

artilar

Tging ik, eglenceli oynanis, sirin animasyon-

lar ve grafikler

Eksiler

Qyunun ok kisa elmas ve bitikten sonra
ekstra highir seyle kargilasmamaniz, baz)

Luzaklann ¢ok stk klianilmig elmas), mekEnm
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ocuklugumdan beri
komsularimi sevmem!
Gikardidim en ufak
sese bile kalorifer bo-
rularina dan! dun! vu-
rarak tepki veren bir

toplulugu nasil sevebilirim ki? Ta-

mam, zaman zaman ige yanyor-
lar. Tuz ve seker ihtiyacimi anin-
da karsiliyorlar, ama ben yan da-
iremde bakkal istemiyorum ki?
Banane?!

Sova hosgeldiniz...
Encore Software bu cighkiarimi
duymus olacak ki, sadece benim

icin Neighbours from Hell (NfH) di-

ye bir oyun gikartmis (gergek-
ten gerek yoktu ya). NfH'in te-
masi su: Komsunuzu rahatsiz
etmek, sinirlendirmek, gildirt-
mak!

Fakat kanu bu kadar basit
degil. Komgusundan nefret
eden Woody, bir televizyon ka-
naliyla, komsusuna yaptig pis-
liklerin canli olarak yaymnlan-
masi i¢in anlasiyor ve bu yayin
kisa zamanda milyonlarca kisinin
izledigi bir TV sovu haline geliyor.
Woody'nin yaptidl her pislikte tele-
vizyon kanalinin rating’i artiyor.
Oyundaki amacimz da bu: Rating
yapmak!

NfH'de her basariyla sonugla-
nan tuzak icin rating aliyorsunuz
(istenen rating'i toplayinca da bd-
10m bitiyor), ama burada dikkat et-
meniz gereken bir sey var: Eger
tuzaklari ard arda kurar ve komsu-
nuz bu tuzaklara ard arda yakala-
nirsa, normalden daha fazla rating
alryorsunuz. Yani bir nevi combo...
Bunun icin de sol altta bir kizginhk
derecesi bulunuyor ve bu derece,
komsunuzu her kizdirdiginizda ta-
vana vuruyor. Daha sonra da ya-
vas yavas inmeye basliyor. Eder
derece sifirlanmadan komsunuzu

bir daha tuzagda diistrdrseniz daha
fazla rating ahyorsunuz, Tabii
komsunuz devamli evin iginde do-
lastids igin, ard arda iki tuzak bir-
den kurmak o kadar da kolay degil.
Zamanlamay! ¢ok iyi yapmaniz,
komgunuza yakalanmadan tuzak-
lari kurup hemen odadan ¢lkmaniz
veya bir yere saklanmaniz gereki-
yor (dolap veya yatagin alt)). Kom-
sunuza yakalandidiniz zaman da
rating’inizin tamami sifirlaniyor ve
bélime en bastan baskiyorsunuz.
Bu da oyuna inaniimaz bir heyecan
katiyor. Hele ki komgunuzun tam
odaya girdidi anda odadan ¢ikarsa-
niz, derin bir nefes al'lyorsunuz.

Oyunda kurabilecediniz bir¢ok
tuzak var. Sistem su sekilde isli-
yor. Eve girer girmez, evin her ye-
rini hizlica dolasip toplayabilecedi-
niz esyalari topluyorsunuz. Daha
sonra da bu esyalan evdeki esya-
larin Gzerinde kullanarak birgok
tuzak hazirlayabiliyorsunuz. Bu tu-
zaklar arasinda; durblne yapistiri-
¢l siirmek, tuvaletf tikamak, ytkan-
ma havlusunu eyakkabi boyasiyla
boyamak ve mikrodalga firina yu-
murta koymak gibi bircok sey var.
Ama her tuzak bu kadar basit de-
gil. Daha ilging ve daha ¢ok ugras-
manizi gerektiren tuzaklar da var.
Mesela komsunuzun yoga yapti
odaya giriyorsunuz ve yoga kitabi-
nin yerine akvaryumun yanindan
aldi§iniz bir kitabr koyup kagiyor-
sunuz. Kemsunuz normalde yoga-

sini dogru hir sekilde yaparken, bu
kitabi okuyarak sekilden sekle giri-
yor ve haliyle sinirleniyor. Yasasin
rating!

Fikir orijinal ve uygulamasi hi¢
fena dedil, ancak oyunun irili ufakh
birkag sorunu var. Mesela misket
gibi bazi tuzaklari hemen hemen
her bélimde kullanabiliyorsunuz.
Bu da oyunun monotonlasmasina
sebep oluyor. Bir dijer sorunsa
mekan. Oyun basindan sanuna ka-
dar yalmzca bir mekdnda gegiyor.
llerleyen sezonlarda sadece eve
birka¢ yeni oda ekleniyor ve oyu-
nun son baliminde bile bekledigi-
niz strprizie karsilagamiyorsnuz.
En acist da oyunun ¢ok Kisa siir-
mesil Hi¢ zorlanmadan, yaklagik
bes saatte oyunu bitirebiliyorsu-
nuz ve bunun sonunda size higbir
sey veriimiyor. Ne bir ekstra b&-
Iiim, ne bir ekstra ev, ne de yeni
bir komsu...

Aa bitti!

[sterdim ki, NfH daha uzun bir
oyun olsun, sonunda boy boy bo-
nus’lari, ekstralari olsun ve daha
fazla ey-komsu segenedi olsun.
Ama olmadi. Eglencem kisa sdrdd.
Her seye ragmen, gegirdigim bes
saatte edlendim. Bu tip basit ve
Amiga zamanlarin hatirlatan bir
oyun oynamak glzeldi. Siz mi? Bir
deneyin...®
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Bilgi igin: www.askhomework he Yapim: Iridon Interactive Daditim: SimonkSchuster  Multiplay: Yok

Firat Akyildiz | firat@level com tr

Minumum Sistem: 400Mhz Islemci, 128 MB RAM, TAL destekli kran karti Onerilen Sistem: 16hz islemei, 256 MB RAM, 32MB Ekran Karti

albur zaman iginde,
bilgisayarlarin evier-
den uzak oldugu za-
manlarda, arcade sa-
lonlarinda Street
Fighter ve Volfied gi-
bi oyunlarin yaninda en cok ilgi ge-
ken seylerden biri de tiit makinele-
riydi. Ne var ki zaman zaman da
tilt makinelerinin baginda daha
fazia sira olusurdu. Ayni oyunlar-
da oldugu gibi tilt makinelerinde
de ¢ok oynanan ve aranan masa-
lar vardi. Mesela Terminator... Bil-
miyorum, kaginiz bu masayi hatir-
liyor, veya kacginiz oynadi. Bildigim
tek sey var ki, eger oynamadiysa-
niz cok sey kacirmigsiniz demektir.

Safkan tilt...

Arcade salonlarindan sonra Ami-
ga zamaninda da ¢ok fazla tilt
oyunu oynadik. Pinball Fantasy,
Pinbail Dreams, Pinball Quest, Pin-
ball Obsession gibi birgok tilt oyu-
nu aklimizda kaldi, ama ne olduy-
sa oldu, PC'ye Amiga'dakilerin ya-
risi kadar bile tift oyunu yapiimadi.
Gegen o kadar yildan sonra aklim-
da tek kalan tilt cyunu Addiction
Pinball oldu.

Pure Pinball da PC'de gok az
rastlacigimiz tilt oyunlarina bir ek.
Oyunda g ayri masa bulunuyor.
Bunlar; Excessive Speed (99 yI-
linda Iridon tarafindan yayinlanan
ve Chaos Works tarafindan gelisti-
rilen bir yaris oyununun ismi),
World War (Birinci ve lkinci Diinya
Savasl) ve Runaway Train (Eski
Bati). Her masada ikiden fazla flip-
per’iniz bulunuyer.

Masatar, temalari ve grafikle-
ri agisindan farkh olsa da ortak
olan bir sey var: Puan kazanma
yolu. Oyunda en ¢ok puan kazan-
diran yollar; Combo, multiball ve
jackpot.

Oyundaki her masada farklt

farkli mod’lar bulunuyor. Excessi-
ve Speed'deki mod'lar; Novice,
Advanced, Expert ve Veteran.
Yanlis anlamayin, bunlar zorluk
derecesi dedil, mod. Mesela, Novi-
ce mod'una gecmek icin topu, ya-
nan ~Car Repair’, "Engine Tu-
ning” veya Tire Inflation” lamba-
larindan birine isabet ettirip daha
sonra tamir, yani ‘Repair’ rampa-
sina atmaniz gerekiyor. Novi-
ce'den sonraki mod'larda ise pu-
aniniz katlanarak artiyor. Diger
masalardaki puan kazanma siste-
mi de buna benzer bir sekilde isli-
yor.

Pure Pinball, "gergek” bir
oyun bekleyen oyunculart hayal
kirkligina ugratmiyer. llk clarak,
tamamen 30 olarak hazirlanan
grafikler ve kamera acilar kendi-
nizi oyuna kaptirmanizi saghyor.
Ancak grafikler ¢ok detayli ve par-
lak almasina ragmen, zaman za-
man oynanis zorlastirryor. Masa-
ya dahil olan skorlarin yazili oldu-
gu kismin bile masaya yansimasi
oyunun kansmasina neden oluyor.
Yansimalar hog, ama biraz abarti-
I. Yine de grafikler genei olarak
bagarili. Fizik modellemesi konu-
sunda da oyunun pek sorunu yok.

Top gercekgi hareket ediyor, fakat
flipper’larin arasi gok agik oldugu
icin topu ¢ok sik kaybediyorsunuz.
Yanlardan da kaybiniz cok fazla
oluyor.

Oyundaki kamera sayisi 12 ve
punlarin arasinda top kamerasi da
bulunuyor. Yani topu takip eden
bir kamera... Isterseniz oyunu kla-
sik tilt oyunlar gibi, uzaktan da
oynayabiliyorsunuz, ama tep ka-
merasl ¢ok hos.

'/
PrTiBasbgLL
Artilar

Hos qrafikler, kamsrd acllar;, u an PC'deks en
biasartli Ul oyunu

Tilt ofayim!

Pure Pinball’'un kaliteli bir oyun ol-
dudu ve bu oyun icin emek har-
candigl kesin. Buna ragmen oyu-
nun ¢ok akici ve heyecanli oldugu-
nu sdylemek zor. Masalar birbiriy-
le hemen hemen ayni. Ayrica en
iyi masa clan Runaway Train'de
bile cok fazla sasirtict veya heye-
canlanmanizi saglayan bir sey
yok. Asil sorunsa, oyunu tam anla-
miyla calistirabilmek igin iyi bir
sisteme ve T&L destekli bir ekran
kartina ihtiyacinizin olmasi. Bu ka-
dar basit bir oyun icin fazla sistem
gereksinimi gereksiz.

Sonucta Pure Pinball, PC'deki
en iyi tilt oyunu olan Addiction
Pinball’dan daha fazlasini vermi-
yor. E§er 3D takintiniz ve yi bir
sisteminiz varsa bu oyunu alin,
yoksa 200 MMX'te bile sorunsuz
calisan Addiction Pinball size faz-
lastyla yeter. @

Eksiler

Fazla sistem gereksinimi dinamizmi saglava-
mayan mizikler, sikici oyun akigl, lopu kolay
kayhelmeniz kontrol edemem-
BNz

Level Notu




PC inceleme

Will Rock

Adina aldanmayin, bu oyun kimseyi sallayamaz

Bilgi igin; www will-rock com  Yapan: Saber Interactive Daditan: Ubi Soft Tir: FPS  Multiptay LAN, Internet 8 ayuncu
Minimum Sistem: 600Mnz 15lemc), 128MB RAM, 32MB Ekran Kartr  Onerilen Sistem: 16hz [slemci, 256MB RAM, 32MB £kran Karti

ill Rock,
oyundaki
kahramanimi-
zin adini biraz
kisaltarak el-
de edilmis bir
isim. Akitlica bir bulug ve “ortaligi
sallayacak'" gibi bir manaya geli-
yor. Fakat siz oyunun adina aldir-
mayin ¢lnkd Will Rock yanlizca bir
Serious Sam benzeri. Ustelik insa-
na fazladan Serious Sam levellari

rtlar oynuyorsunuz hissinden baska bir
Bitmeyen aksiyon baska bir sey yok !

sey vermiyor. Yanlizca bu kez le-

Eksiler vellar Yunan mitolojisinden alin-
Wi eds Mg yaratikiarla dolu o kadar.

al, pilip b

Aman bi aksiyon bi aksiyon

Level Notu  Oniine gelen herseyi vurup yok et-

56

meyi sevenler gurubundansaniz
Will Rock tam size gére. Cunku
oyunda baska bir amag yok. Bir iki
ufak kol indirip kapl agma kilmece-
sinin disinda devamli olarak dalga
dalga Ustindze kosusturan yara-
tikiar! dldirdyersunuz. Ayrica bo-
[dmlerin sonunda blyiik yaratik-
larla karstlagryersunuz. Bolim so-
nu bosslari ¢ok yaratici dedil. Hep-
side, siz bossla ugrasirken arada
sizi sinir etmek igin yanina eklen-
mis ufak yaratiklarla sizi alt etme-
ye ¢alisan, daha blylk clsseli dig-
manlar, o kadar. Oyundaki dus-
manlardan en yaratici olani, yok
eltiginizde olup iki minik versiycnu
ile yeniden dogan minator. Onun
disindakiler ya size bir seyler firla-
tan ya da ustinize kosup vurma-
va ¢alizan ¢esitli dismanlar. En
varatici silah ise rakiplerinizin sisip
sonunda patlamasini saglayan acid
gun. (Acid gun ile minolari vurun,
boylece godalamiyorlar.)

Will Rock, level tasarimi agl-
sindan Serious Sam'in yaninda si-
nifta kaliyor. Serious Sam’de agik
alanlarda yuzlerce yaratikla ayni

anda kapismanin keyfini bu oyun-
da yasayamiyorsunuz. Oyun daha
cok kapah alanlarda geciyor. FPS
oynarken bilylk meydan savasla-
ri vermek ve bir ¢cok yaratigt ge-
nis capl zarar veren silahlarla
vok etmenin keyfi bambagka ama
burada yok iste. Ustelik disman-
larimzin birbiriyle iletisimi cok ke-
yifli dedil. Ustindze saldiran va-
ratiklar cesitli kombinasyonlarda
hazirlanmamis. Genelde bir tek
tlr kalabalik clarak size saldiri-
yor. Rakiplerinizin attiklarindan
kacarak arkadaslarini vurmalarini
saglayabiliyorsunuz. Bu noktada
en cok aradigim sey Serious
Sam'deki Ustindze bagirararak
gelen kamikazeler cldu.Bu oyun-
da onlarin yerini sirtina bomba
badlanmis fareler almis. Fakat
isin kotd yanr farelerle bir zincir
etkisi yaratamamaniz. Yani birini
vurdugunuza patlayip yanindaki-
leri de gotirmiyor. Hepsini tek .
tek vurmak zorundasiniz. Bunun
gibi ayrinbilar strateji gelistirirken
bagka alternatifier yaratma agi-
sindan sizi sinirliyor.

Burak Akmenek burak@level corn.tr

Vuracagim ama...

Will Rock'ta kullanilan motor raki-
bine gore daha basarisiz. Yaratik-
larin "hit box" denen vurulma
alanlari tam ayarlanmamis. Siz
ates ettiginiz halde yaratik vurul-
mayabiliyor. Ayrica mouse hassa-
siyet ayar! bir garip. Ne kadar ug-
rasirsaniz ugrasin ayari bir tirll
tutturamiyorsunuz. Elinizdeki sila-
hin agirhdi sanki yok gibi. Oyunun
en blydk artisi, topladidiniz altin-
lar ile karakterinize alabileceginiz
tanrisal gligler. Bu gugler daha
fazla zarar vermenizi, Max Payne
ile baslayan agir gekimde ates et-
me (bullet time) &zelligini kullan-
manizi ve zarar gérmemenizi sag-
liyor. Béylelikle altin toplamanin
da bir esprisi olmus. Wilt Rock ok
uzun sdren bir oyun dedgil. Saninm
oyunun en buyk artisi da bu. Yani
sizi cok sikmiyor. Ayrica oyun ¢ok
kolay degil. En kolay modda bile
sizi zorlayabilir. EGer Serious
Sam'i sevmigseniz bu oyunu aln.
Ama her FPS sevene tavsiye etmi-
yorum ¢iinku oyunda yaratici hig
bir sey yok. @
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PC inceleme

" Heroes 4: Winds of War

Birkac damla biiyil lazim, bulabilir misin?

Bilgi igin: www 3docom Yapim: New World Computing Dagitim: 300 Multiplay: AJ Uzerinden Tir: Stra Tabanli Strateji
Minimum Sistem; 300Mhz CPU, 128 MB RAM, 4MB Ekran Kartr, 160MB HDD Onerilen Sistem: 1Ghz CPU, 256 MB RAM, 16MB Ekran Karti
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Doy

Artilar

(bir Heroes

8w

Eksiler

Cok az defisikli ve baz1 yapay zeka sorurlan

58

var Demolar eksik, hikayeler
tam degil

Level Notu

antezi-strateji hayran-
larinin bu aralar daha
mutlu clacadi blydk bir
kehanet clmaz dostlar.
Heroes of the Might
and Magic 4 bu konuda
tlim zamanlarin en basaril sanati-
dir. Bir akim elbet yalniz kalmaz.
Kan kokusu-kbpekbalid iliskisi gibi
Heroes eklentileri de piyasada boy
gdsterecektir. Bu konuda aniasil-
mavyan tek nckta boylesine “gesit
zengini" bir potansiyele sahip
oyunda nasil olur da eklentilerin
icerigi bu kadar kisir kalabilir, Belki
de 3DO tim yaraticihklar ve gri
hiicre elektriklerini seneye ¢ikacak
Heroes 5'e sakhyorlardir. Neyse,
énden buyurun, bakin neler varmig
bu sefer...

Ek gdrev paketlerinin guzellidi
geneide idealizm Ozerine kurulu-
dur. Oyuncuyu mutlu etmek iste-
yen bir grupla, daha ¢ok para ka-
zanmak isteyen bir grup farkhdir,
Oyunun ufku genis tutulacaksa as-
la sadece "5 yeni hero, 3 yeni ya-
ratik, & yeni yaratik binast ve & ye-
ni campaign' hazirlamazsiniz.
Ama n'otmus? Altin yumurtlayan
hindinin birkag tlyUn( cilalayip.
tekrar yerine dikmisler.

Yaraticihik kuyularimiz mi
* kurudu?
Evet, oyunumuzda ne yazik ki ye-
niliklerin sayisi byik hayai kirikl-
dina neden olacak kadar az. Biraz
yeni artifact, en az 5-10 ygni yara-
tik, yeni bir kale turd, birkag bu-
yi... Hig biri yok. Oyuna renk katan
(ve aslinda epey gligll) 3 yeni ya-
ratiimiz var sadece.. (asagida ay-
rintil bir sekilde gdrebilirsiniz).
Oyunu konusu da ne yazik ki
Heroes'un alisik oldugumuz epey
derin ve etkileyici edebiyatindan
uzak. Oyunda Life kalesi digindaki
her kale kendine 8zqil nedenler-

den dolay Life (ilkesi Channon'a
saldirip baskentleri Rylos'u ele ge-
girmeye ¢ahsir. Her kale tipini 3
senaryo boyunca oynayacaksiniz.
Tam Rylos'a ulasmisken campaign
bitecek. 5 campaign'i de bitirince
6. ve son campaign agilacak. Tek
bir haritadan olugan bu son cam-
paign'i Channon'un ortasinda
Rylos‘un topraklarinda basliyorsu-
nuz. Burada aslinda epey blyik
bir strpriz sizi bekliyor. Her cam-
paign'in sonundaki ana Hero'nuz
buraya tasiniyor ama ufak bir
farkla: Sadece birini kontrol edebi-
liyorsunuz! Bolimin basinda bir
kale tipi segiyorsunuz ve geri ka-
lan tim kalelerdeki daha 6nce
Ozenle yetistirip blyGttiginiz He-
ro'lar ve tabii ki Channon'unkiler
size rakip olarak basliyor. Aslinda
epey eflenceli, size tavsiyem ise
sirf 5. Level Hypnotize bliy{is icin
Order kalesini se¢meniz (zaten Or-
der kalesinin genelde Mass Slow,

Yeni Yaratiklar

Gekhan & Batu | gokhab@level com tr

Town Portal, Song of Peace, Phan-
tom Image gibi epey ise yarar bd-
yiileri var. Bu oyunda biy( nere-
deyse her sey demek, glvenin ba-
na}. Oyunu Champion'da oynarken
epey zorlandim ve eglendim, ama
nedense son bélum tam bir faciay-
di. Diger haritalardan ok daha zor
olmas: gerekirken, epey rahat bir
sekilde bitti. Ne haritanin Large ol-
mas! ne 5 ayn dusman ne de on-
larca kale bir sorun gikarmadt.
Ovyundaki baz! yapay zeka hatala-
rini bir kenara birakirsak, ajizda
kalacak son tadin da kétl olmast
eksiler hanesi igin biy(ik bir dev-
rimdi. Yine de unutmamalr ki bu
oyunun ¢ok blylk bir ézellidi var
dostlar: O bir Heroes. @

Defans: 40

Experience: 800
Kale tipr: Life

fie)

Merzifif afrg sy, 12 Mavernent; 17

Hit paint: 300 Attacik: 40
Movement: 21 Speed.d Experience: 800
Cost: 4000 goid + 2 crystol Kale tipi: Might
Chelliklerr: Buyu islemiver (immune); kontrol drs

= farexet edipar (horserk),
Hit polit: 200 Attock: 28 Defans; 28

Speed: O (b bin tik)
Cost: 3000 gold + 6 adun '+ 2 tay

Janlilleri; Mekanli; memily kale ve engel arkalann cezanz
Vurdbitiyar; & yaratige etlfieyebilecek kadar olen etkll] (greak.

Defans: 50
Experience: 1500
Kale tipi: Chaos

Hit point: 2000 (bu da bir ilk)

Attack: 50
Movement: 30 Speed: 17
Cost: 8000 gold + 4 suifur

Uzelliklerj: Diisman bilyilerine kars: %50 dayamkh (magic resis-
tance); en soldan en saja dodru iki kare derinliginde saldyor (arc
breath attack), yani herhangi bir hedefe kliklediginizde o hedefin

180 derece solundan bagsliyor ve 180 derece sagina kadar olan tiim
birlikleri ve bir arka siray: atesiyle tariyor, epey kuvvetii
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Nascar Racing
2003 Session

Ben ne edeyim Nascar’i, Nascar bende olmayinca

Bilgi igin: www sierracom Yapim: Papyrus Daijitim: Sierra  TUr: Nascar Yarigl Multiplay: Var
Minimum sistem: 650MHz iglemci, 256MB RAM, 650MB HDD  Oneriten sistem: 126Hz islemcl, 512MB RAM

merikan kUlturld degdi-
sik derler her yerde.
Evet dyle, adamlarin
spor anlayislan bile
degisik. Hig bir base-
ball magini kagirma-
yip, amerikan futbolu maglarina
oynayanlardan daha istekli gidip,
saatlerce elips pistte donen Nas-
car arabalarini seyredebiliyolar.
Diyeceksiniz ki “Kardesim, senin
memieketin futbol diye geberiyor,
o da onlarin ki." Ben de diyecedim
ki onlarin yaptiklars bu kadar ma-
tah birsey olsa blitin dinya ya-
pardi aynen futbolu yaptidi gibl.

e

750 beygir dediijin nedir ki?
incefemeden once belirteyim, oyu-
nu aslinda Nascar yarislar igeri-
sinde incelemek lazim ve bu du-
rumda Diablo veya Starcraft'tan
fazla puan alacagina eminim. Fa-
kat Ulkemizde boyle bir aliskanlik
olmadidindan, televizyonda bife
géremedigimizden oyunu araba
varislari igerisinde dederlendire-
cedim ki aldifinizda hakikaten di-
ger bir araba yarigina gore ne ka-
dar zevk alabileceginizi bilesiniz.
Bilmeyenler icin Nascar Ameri-
ka'da F1 gibi bir organizasyon.
Kuvvetli araclaria ring diye tabir
edilen elips pistlerde, striicii igin
kansantrasyon, arag i¢in dayanik-
lihgi test etme amagl bir yaris.
Onceleri EA Sports'unda bulundu-
Ggu Nascar oyunlari piyasasinda

artik sadece Sierra ve Papyrus
var. Bu aslinda b0tik dezavantaj
clnk( basta da séyledigim gibi
Nascar oyunlari Amerika'da en
cok satanlar fistesinde genelde bir
numara.

2003 sezonu 2002 sezonunun
kopyasl. Major olarak sadece ta-
kim degisiklikleri yansitilmis. Bu-
nun disinda bir iki ufak dedisikligi
de var tabiki. Yine bilmeyenfer igin
ufak bir dipnot, Nascar oyuniari
uzunca bir stredir similasyon ka-
tegorisine de giriyor. Astinda F1
oyunlari gibi desem yeterli olur
saninim, Oyun girisinde videoyla
karsilasmiyorsunuz. Yani insan bi
video koyar di mi? Ben de rahat-
s1z gldum. Oyuna ilk girdidinizde
sizden oyunun en énemli noktasi-
m agtkliga kavusturup ondan son-
ra ne yaparsaniz yapmaniz isteni-
yor; kontrol ayarlari. Ayrintil ek-
ranlarda kaybolmamak igin sakin-
ce nefes alip verip satir satir oku-
yun. Zaten farkettiyseniz kiavye
ile oynayacaklari pek sallamamis-
lar, Sen bi direksiyona geg de
avarlarini ondan sonra yap ince
ince denmis. Bundan sonra grafik
ve ses ayarlarina da bir gz atar-
saniz iyi olur. Yalniz grafiklerde
fazla ugmayin. Oyun makinenizi
zorlayabilir.

Yirmi ciftlik at
Gelelim yarislara. Yarislara basla-
didinizda onceki oyunlarda da ol-

" T !

.

Onur Bayram | enur@level com tr

dudu gibi bir iki ders alabilirsiniz.
Faydali olacadina eminim. Bunlar-
dan sonra asil katildiginiz sampi-
yonada dananin kuyrugu kopuyor
esasinda. Ama muhtemelen be-
nim gibiyseniz highir heyecan his-
setmeyeceksiniz. Alistirma, sirala-
ma, I1sinma ve yarig turlari var.
Dén baba dénelim. 750 beygirlik
araglar aslinda biraz gérinugte
modifiye F1 aracindan farksiz.
Onun icin yol tutugu, fizik motoru
vs. gibi seylerden hi¢ bahsetmiyo-
rum. Adamlar o kadar ugrasmig
ve bende hi¢ Nascar araci kullan-
madi§ima gére, Sierra'dan gelip
davmesinler. Yalniz hiz igin diye-
cedim birsey var. 300km/s hizla
ddndigim pistten neden hizh ol-
dugumu anlayamiyorum? Yani
durunca yanimdan sinek viziltisi
gibi gecen dider araglar tamam.
Ama giderken bana o duyguyu bi-
raz daha iyl yasatsaniz olmaz
miyci? Teknik agidan da ¢ok fazla
desemeyecedim bir oyun bu. Or-
tam dediginiz yuvarlak pistten
ibaret ve etrafta grafigi zorlayabi-
lecek sadece rakip araglar var.
Herhalde onlar da yetiyor ¢lnki

- modelleri oldukga Iyi.

Sonug olarak elimdeki oyun
bizim Glkemizdeki yariscilarin ¢o-
Juna zevk, tat vermeyecektir ka-
nimca. Aslina bakarsarmz ordaki-
lere de ne zevk verddini anlaya-
bilmig dedgilim. Hele hele izleyen-
lerine..@

Arbilar

Gralikleri guzel Oyun yelerince ayrintil ama
anlgyana. Onun diginda ben bir arlisini
bulamryorum

Eksiler

Sikict Yani belki sadece bana gire
oyle ama oyle.

Level Notu |
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Yapim: Digital Integration

Dadjitim: Titus Software

Minumum Sistem: 300 Mhz CPU, 32 MB
RAM, 16 MB Ekran karll

Bu ikinci kulucka devresinin | =)/ o =

ardindan yags simulasyon ge- bt e, |

lisimini tamamliar ve yetiskin
bir tagin bayuna ulasir. He-
men akaaabinde sevgili pro-
fiteroller, yetigkin tas, afa- b
can ¢ocuklarin kafalarina
atilmak igin kafesinden ¢I-
kartilarak serbest birakihr.
Iste bu isleme de tageron
denir. Bunun disinda, ve, ve-

SR
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Eveeeeet sevgili okurcu
pro filleri, bu ayki itk dersi-
miz simulasyon! Simulasyon
diye yazilmasina ragmen si-
mulasyon diye akunan bu
tas cinsi humuslu topraktan
sondaj kanaliyla ¢ikartilarak
elde edilir. Topraktan ¢ikarti-
lan yas simulasyon takriben

iki ilaggg beg saat arasi bek-

lemevye birakilir. Bu islemden
sonra yapim asamasindaki
yavru simulasyona bir doz
Top Gun: Combat Zones ila-
ve edilir. Klasik bir simulas-
yon karakteri sergileyen ve
F-14, F-18, £-22, F-1 gibi ugak-
larla yasayan Combat Zo-
nes, yavru simulasyonun ge-
lismesine katkida bulunur.

ya, ki, ile, Combat Zones
grafik acilar toplami itiba-
riyle bir yuvarlaga denktir
(360). Pi Sayisi ise aslinda
3.14 falan degildir. Bu 14'ten
sonra 0000000001 ve ben-
zeri sayilar vardir, fakat to-
sun olarak tanimlayabiiece-
dimiz bu sayilar yazilmasi
zor oldudu i¢in higbir zaman

yazilmaz, dislanir, asagdilanir.
Bu konuyu aranizda tar-
tisiniz, su topu oynayiniz,
kafanizi kiriniz, acikimz. Duy-
duunuz zir efekti zili temsil
eder ve bu da beslenme ¢an-
talarintzi ¢ikartip onlari yem-
enizi gerektirir. Bakiniz nasil
da zir! (zir)

Ultlmate Ride GCoaster Deluxe

... 9imdi de Tarih kitaplarinizi gikartin
ve, veeee, toksantokuzuncu sayfayi
acin. Evet sevgili okurkaglar, bu ayki
ikinci dersimiz trenlerle ilgili. 1850 yilin-
da Trinity Olimpos tarafindan icat edi-
len tiren, zaman iginde halk arasinda
tren geklini almigtir. Erigkin bir tiren
normal sartlar altinda, eksi bes derece-
de dahi 566 fekerlege sahiptir. Bu te-
kerleklerin on adeti disinda, geri kalan-
larin tamami suni tekerlek olup tireni
tastmaz. Bunlarin yaninda sevgili proto-
tipler, ilk buharh tiren 1855 yilinda Su-
baru Yakinkan tarafindan yapilmistir ve
bu trene Subary'nun kuzeni Ultimate Ri-
de Coaster Deluxe'in adi verilmigtir. Ul-
timate Ride Coaster Deluxe, iki yeni yol
tipine ve, vee§gg; Gotic, Haunting ve
Carnival gibi yeni temalara sahiptir. Bu

Yapim: Disney Interactive

Dadjitim: Gigawatt Studios

Minumum Sistem: 600 Mhz CPU, 32 MB
RAM, 8 MB Ekran kartl, 125 MB HDD

buharii tiren tipi yeni temalara sahip ol-
makla kalmayip, ayni zamanda 16 yeni
udras, misyon icermektedir. Elbette

,1850'li yillarda tasarlanan Ultimate Ride

Coaster Deluxe kusursuz bir mimari ya-
piya sahip dedildi. Dis kasas) yamuk ve
makinist kabinindeki arabirim ¢ok kar-
masikti. Bu da, ikibintokuz yilina girece-
gimiz su yillarda UWitimate Ride Coaster
Deluxe'in gok fazla tercih edilmemesine;
insaniarin bunun yerine portakal, porta-
kal kasasi veyahut manav kullanmasina
sebep oldu.
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Tien

Bu ayki diger dersimiz, sey, sey iste,
eee, yok ders mers! Bitti! Dagilin! Yaz
yazacagim ben! (vay dengesiz!)

... Dolayisiyla Tien de bir aksiyon
oyunudur. Japonca'da Cturan Boga,
Egilen Tosun anlami tagiyan Tien, third-
person fotograf makinesiyle oynaniyor.
Tien'l oynamak i¢inse en az 600 mhz
hrzinda bir kediye ihtiyaciniz var. Evet
kedi! Direct Y'nin son versiyonunu da
kediye kurduktan sonra oyuna basliyor-
sunuz. Hemen bir dider paragraf olan
bir diger paragrafa gecip oyunda ve
Nevada'da vasananlari size aktarayim.

Tien'de tek yapmaniz gereken sey

su: Iste bu: Hayir bir dakika bu: Sen
kimsin be asil bu: Uyuma saatine yakin,
optik veya topkek mouse'unuzu pofu-
duk bir karaktere sahip olan yastigini-

Yapim: Kingsoft

Dagitim: Emperor

Minumum Sistem: 660 Mhz CPU, 64 MB
RAM, 16 MB Ekran karti

5

zin altina koyuyorsunuz. Daha

sonra kafamizi da mouse igerikli pofu-
duk yastiginiza ytong! diye koyuyorsu-
nuz. Bu igfem, siz uyurken de oyunu oy-
nayabilmenizi saghiyor. lyi, fakat, ama,
ve, veya, bu nasil cluyor? Bakimz: Ka-
famizi yastia koydugunuz zaman, koca
kafanizin etkisiyle yastigin altindaki
mouse‘un tuslar igeri giriyor. iste bu
isleme tik'lama deniliyor. Diyecedim bu
ki sevgili okurtguklar, Tien guz! diye
uyuyarak dahi oynanabilen, anlamsiz,
amacsiz, ayakkapisiz bir oyun. Evet
ayakkapisiz!

| Was An Atomic Mutant!

X =™

ap

Ben Bir Atomik Mutant'tim veya Ja-
ponya'daki aciyla Ben Bir Esektim Fakat
0 Yillary Hatirlamak istemiyorum, atom
atom, boy boy caravarlari kontrol etti-
giniz bir aksiyon oyunu. 1950'li yillarda-
i bilimn-kurgu fitmlerine benzertigiyle
dikkat ceken Evet Esektim Ama isteye-
rek Olmadim, sadlam kurgusuyla son
yillardaki en ilgi ¢ekici oyunlardan biri.

Oyunda; Reptomicus, Dimension-X,
She-Beast ve The Brain gibi karakterter
ver alyor. Yapmaniz gereken sey ise
sey, bu canavarlari kontrol etmek sure-
tiyle karsiniza ¢ikan her seyi yikmak,
yemek, 1sirmak. Bunlari yaparken ¢evre-
deki her seyi; adaclari, tanklari, arabala-

Humvee Assaulit

kilmadim? Soru isareti? Uf?

... Humvee Assault ise tath suda
yasayan bir savas oyunu. Bu oyunda
bir Humvee'yi kontrol ediyorsunuz.
Humvee'nin acihimi ise su: Humvee.

nu anlatmaya baglayayim. iste Hum-
vee Assault!

Humvee Assault da third-person
dijital kamerasiyla oynanan bir arag-

Bu bir nedir? Isirabilir miyim? Kisa
Kisa yazmaktan sikildim mi? Hayir si-

Evet. Bu florasan bilgiden sonra oyu-

aksiyon oyunu. Oyunda yapmaniz ge-

Yapim: Canopy Games

Dagitim: ValuSoft

Minumum Sistem: 400 Mhz CPU, 128 MB
RAM, 750 MB HDD

ri, taslari, solucanlari, meyvele-

ri, sebzeleri, bakliyatlan, turunggilleri ve
Burak'lari (Burak?) yerden toplayip si-
lah olarak kultanabiliyorsunuz. Fakat bu
bonus‘lari kullanmayip yemeyip kusma-
yIp biriktirirseniz midenizde tenya, ter-
liksi hayvan veyahut vay hayvan! ¢ikabi-
lir. Dolayisiyla Hem Hangimiz Eggek De-
gil Ki? ortalamanin ¢ok altinda kaian, sI-
nifi gegemeyen, tembel, arkadaglari ta-
rafindan sevilmeyen, siskooo, asosyalll,
idrengcg bir ayun.

Yapim: Sylum

Dadmim: Infogrames

Minumum Sistem: 733 Mhz CPU,
128 MB RAM, 16 MB Ekran kartr

x

reken eylem ise dere tepe yamuk gi-
dip kafanrza dongi! diye tas atan as-
kerleri ve araclari vurmak. Oyun bo-
yunca bunun disinda baska higbir sey
yaprmamaniz birkag km sonra bitkiset-
hayata girmenize ve Otlu Ot'la bes-
lenmenize sebep oluyor. Peki, fakat,
ama, grafik? Bir adet sunta ve bir
adet 5 GB'lik sabit disk yardimiyla bu
oyundaki grafik kalitesine erigebilirsi-
niz. Suntayi sabit diske sap! diye sap-
ladidimz zaman bir adet grafik elde
ediyorsunuz. Ya yaa...
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Nostalji

Bir oyundan ne beklenir?
Kendi adima, oyun eglence demektir ve

bana zamanin nasil gectigini unutturmasini beklerim,

MDK

Iste oyun tanimina ta-
D mamen uyan bir oyun
MDK. Kontroller ¢ok
rahat dyle ki olmasr gerektigi
gibi onlar unutup kendinizi
oyunun dur durak bilmeyen ha-
reketliligine kaptiriyorsunuz.
Dr. Fluke Hawkins, genetik
harikasi alt! kollu zeki kdpedgi
Bones ve asistani Kurt Hectic
vani biz diinyanin ydringesin-
deki bir arastirma istasyonun-
dayiz. Prof. Gezegenden geze-
gene atlayarak ilerleyen bir
enerji akimi kegfeder. Esas
glzellik Streamriders adl
uzayl bir irktir. Bir enerji
akintisi ile gezegenden ge-
zegene sehir blylklagun-
deki maden gikarma plat-
formliart ile gidip gittikleri
yeri sémurdrler. Diinyaya
gelip kitalan pargalamaya
basladiklarinda diinyadan
vapilabilecek fazla bir sey
yoktur fakat Prof. yardim-
cisinl daha dnceden icat
ettigi zirh, paraslit ve si-
lah ile donatip bu gemile-
re yollar. Her geminin pi-
lotu yok edilmeli boylece
gemi de yok edilmeli haliy-
le dlinya kurtariimahdir.
Isin en giizel yani da bunu
insanlk tamamen yok of-
macdan yapmak gerek. Her
saniye on binlerce insanin

6idugdnu dislndrsek.

Once siiziil sonra saydir

MDK ¢iktiginda bir devrim
yaratti. Garip ve estetik siyah
zirhinin igerisinde havada takla-
lar atan, adeta bale yaparken
ctomatik sifahla yaratik ordula-
rina mermi yagdiran bir kahra-
mandik. Paragtitimuzd aginca
stzullyor hayal bile edemeye-
cedimiz mesafeleri kat edebili-
yorduk. Zaten her gérevin ba-
sinda bir mermi gibi yukaridan
maden platformuna athyor, ha-

All Glngdr, gali@level com tr

vada akrobasi yaparak taretle-
rin ve fiizelerin atislarindan ka-
clycrduk. Parasttle atlama his-
sil Metalden ya da garip seffaf
alagimlardan yapilmis etkiteyici
uzay gemilerinin icinde durup
bir an bile dinlenmiyorduk. De-
vaml bir tempo devaml bir ¢a-
tisma. Silahimizi kaskimizin
Bnline monte edince bir sniper
silahi olarak kullanabiliyor, uzak
mesafelere zoom yapabiliyor ve
prof'un ydriingeden yolladigi ki-
sitli 6zel cephaneleri kullanabili-
yvorduk. Basit gozlemler ile
¢Ozlp aksiyonu bdlmeden
¢Ozebilecedimiz kugik bul-
macalar vurmamiz gere-
ken yerler vardl. Mesela

bir béliimde adir zirhii n&-
betcilerden bir robotun
gdvdesinde saklanarak
kurtuluyorduk.

Sonugta en kolay sevi-
yede bile gdrev basgina en
az 15.000 atis yaptigimiz
akip giden insani deli ed-
lendiren bir oyundu MDK.
MDK'nin devami olarak ge-
len MDK 2'de, zaten giizel
olan grafiklerin daha iyi ol-
masinin yani sira dev alan-
lar ve farklt yer ¢ekimleri
abartilmisti. Ama orijinal
MDK'min verdigi tad bam-
bagkayd:. @
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‘Bu hastane nasi dényo bi bilyon mu sehn bakhaym?’
[simsiz fakat hakii hademe, biz ona kisaca Gustav divelim

'Valla o degil de beynim nasil déniiyo sen onu biliyon mu?’

[simsiz fakat ayni derece hakli hasta, ona bir sey demeyelim.

Theme Hospital

Yarin ébir giin ¢oluk gocuda
D karisirsam kendim oynadigim

gibi ¢cocuklarima da oynata-
cafjiim oyunlardan Theme Hospital:
Theme serilerini eskiden de severdim
de simdi Bullfrog adi aradan gegen on-
ca zamandan sonra gok daha aniamli.
Syndicate de baska bir kdsenin konusu
olacak zaten, pek ¢ok Bullfrog oyunu
gdreceksiniz daha burada.

isimiz simirl bir alanda sinirli bir pa-
ra ile hastahane kurmak. Baslarda kii-

cUk bir klinik gibi bast hastalara bakar-
ken ne yer sorununuz oluyor, ne de ka-
labalik. Koridorlara banklari, ¢op kutd-
tarin, yiyecek igecek makinelerini gl-
zelce yerlestirebilivor, ¢icekler icerisin-
de hastalar| ve elemanlariniz! da ruhen
rahatlatan bir hastahane yaratabiliyor-
sunuz. Doktor, hemsire, hademe ise ali-
yaor, iyi galismalar igin arada prim vere-
biliyor, i¢inde video oyunlarindan bilar-
do masasina kadar dinlenip kafa dagi-
tabilecekleri dinlenme odalar! yapabili-
yorsunuz. Devlet hastahanelerinde si-
ridndiiyseniz size bir riya hastahanesi
yaratmak igin firsat! Valla ben hem
doktorlarim hem hastalarim igin ferah,
bol oturacak yer olan glzel, nezih yer-
ler yaratmak icin ok ugrastim. Tek so-
run su ki... paral

Fakat isler blyfidikge dikkatli dav-
ranmak gerekiyor. Her hastali§a en iyi

sekilde hizmet verebilmek icin farkl
hastaliklar igin odatar, cihaziar ve o has-
taliktan anlayan dokterlar koymak gere-
kiyor. Ameliyathaneler, arastirma ve
egitim departmanlari gerekiyor ki teda-
visi olmayan hastaliklara tedavi bulasi-
niz, doktorlarimizi gelistiresiniz. Tabii
esas isimiz hastahanenin iniind iyi tu-
tup ¢ok hasta agirlamak, onlan dldir-
meden iyi edip hem paramiz) hem UnG-
miizU daha da arttirmak. Boylece daha
iyi hizmet sunmak, ne kadar gizel.
Uzgiiniim Fonorotepnik
Laktornonansiniz var

Blttin Theme oyunlarinda cldugu gibi
bunda da isimiz detaylarla ugrasmak,
ve edlenmek! Mesela kaloriferler yeter-
siz ise igerisi soguk, hastalar, doktorlar,
hemsireler, ve hademeler rahatsiz cla-
caklardir. Yiksek 1s1 yliksek yakit mas-
rafi demektir fakat bu sefer de icecege
Ugusen millet sayesinde oradan para
kazanirsimz. Zaman zaman acil hasta-
lar gelir, blyuk bir trafik kazasi sonra-
sinda mesela. Bunfara hizli bir sekilde
bakabilirseniz dehset &n ve para kaza-
nirsiniz, dliirterse kayhiniz biyiik olur.

Bu arada bu oyundaki 8idm animasyon-

lari gérdiiklerim arasinda en iyilerin-
den. Olen iyiyse melek olup uguyor k-
tl ise Azraii gelip oragini salladijinda
adamin altindaki yer yarihp cehenneme
dustiyor!

Vurun Koman!

Qvyunun en edlenceli gdrevlerinden biri
de gizli bir gdrev olan fare avi. Hasta-
haneyi fareler basiyor siz de beysbol
sopasl, tabanca, pompall tlfek ve roke-
tatar yardimt ile belli bir sirede &1dur-
meye galisiyorsunuz! Ayrica salgin has-
talik cldugunda para bayilmak yerine
kendiniz asilamay! secerseniz kisa sii-
rede herkese tiklayip i§neyi basmaniz
gerek. Boylece sadlik bakanhgi sizden
yanlis alarm icin dzur dileyip tazminat
Veriyar.
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Hastahane koridorlarinda ameliyat-
haneye cadriip giden doktorlar, hemsi-
reler, etrafi siplren gigcekleri sulayan *
hademeler ve cins cins hasta ile Theme
Hospital atmosfer sahibi sirin, edlenceli
fakat ilerledikce de zorlasan bir oyun.
Yani su aralar binyeye ivi gelecek bir
oyun. = 63



En sonunda olmus!

Buzak Akimenek buzas@levelcam tr

Wolfenstein Fnemy Territory

Online kdsemizde simdiye ka-

dar bir ¢ok oyun yazdik. Bazi-

larini Counter Strike'a rakip
gosterdik, bazilarini ise yverdik. Fakat ne-
vi rakip alarak gosterirsek gosterelim
hi¢ bir sey Counter Strike'in dniine ge-
cemedi. Oysa dlnyada durum herzaman
Ulkemizdekinden fakl oldu, Grnedin ne
zaman Rainbow Six oynamak istesem
her zaman bir dolu server bulabildim.
Ayni sey Soldier of Fortune icinde ge
cerll. Bu ikl oyunda benim son derece

keyil aldigim oyunlar. Fakal yurl disinda
oynadidim icin ping konusunda her za-
man kaybettim. Genede bu oyunlarin
keyfini hic bir seye degismem. Takim
oyunu olarak Wolfeinstein'da hemen he-
men aynt ayarda bir oyun. Sen derece
keyifli ve dengeli talkamlaria oynandidin-
da 60 oyuncuya xadar destek veren ser-
verlariyla oldukca kalabalk ¢catismalar
yasayabiliyorsunuz, Enemy Territory
oyuna yeni haritalar gelirmenin yaninda
cok fazla bir katki saglamiyor.

Hopla, zipla, kag !

Enemy Territory'de 4 lip oyun modu
var. Campaign'de oyundaki tum haritala-
ri donlsimll olarak oynarken Last Man
Standing'de son sag kalan oyunu kazani-
yor, Single map ise tek haritayr oynama-
nizi saghyor. Stop Watch gdrevi zamana
karsl oynadigimiz bir mod. Oyundaki ha-
ritalarda ikinci Dilnya Savasi’'ndaki tim
cepheleri geziyorsunuz, Kuzey Afrika
Calleri'nden Narmandiya Sahillerine ve
Avrupa'nin karl ovalaring kadar her
cephe icin bir harita var. Yukaridaki
modlarin herbiri ayri ayr keyifli olsada
tabiki Campaign en keyifli mod. Bu ara-
da maalesel oyun tamamen ¢ok Kisilik
oynamaya uygun ve oyun icin dretilmis
BOT'lar mevcul degdil. Enemy Territory-
de & kisiye kadar takimlar kurmak mtim-
kiin. Takim lideri yanhzea kendi takim
arkadaslarina emir verebiliyor ve hedef
gosterebilivor. Bunu diger oyuncular ile

digsman duyamiyor ve gdremiyor.

Sava girmeden dnce her oyuncu bir
sinif secmek durumunda. Bu siniflarin
kullarabilecedi kendine 6zel silahlari var.
Oyundaki ilk yeniligr de burada goriyo-
ruz. Oyuna ézel bir sinif eklenmis. Ozel
harekat adi verebilecedimiz bu sinil dzel
silahlar kullanabiliyor. Kullandidi silahlar
susturuculu, Ayrica Sniper tufedi yanliz-
ca bu sinifta var. FG 42 isimli, paragut-
calerin kullandigj, tek zoomlu tifekte
gene bu sinif icin gelmis olan 6zel bir si-
lah. Tabanca olarak Almanlarda da Lu-
ger Amerikalilarda ise Colt var. TUm si-
niflarda bu silahlar sabit. Oyunda ma-
herdis sinifligin verilen tdfeklere el
ombasi takilabiliyor. Amerilahlarda M1
Garand, Almanlarda ise Kar tiifedinin
ucuna takilan bir bomba alar ile bu sinif
catismalarda oldukea etkill bir hate geti-
lirmis. Bu iki yenilik disinda en blylk
sirpriz ise ayunda havan kullanabilme-
miz! Artik geri saflarda kahp dGsmanlari-
miza havan mermisi yagdirabiliriz. Bu-
nun icin havans kullanmaya biraz alisma-
miz gerekivor ama zamanla iyi kullan-
maya basladiginizda ¢ok etkili baraj ate-
si acabllivorsunuz. Haritalarda havan
icin &zel yerler yapiimig. Fakat fkinci si-
lanh alarak yanlzca tabanca kullanabili-
vorsunuz, Havan kullancigmizda mermi-
nizin havada gidisini gOrebiliyorsunuz.
Bu sayede diistiigl veride hesaplamaniz
kolay oluyor, Merminin distigud yeri tek-
rar tutturmak istivarsaniz oigekteki ra-

kabIOdaki flSIItlIar Online diyarlarda neler oluyor ?

Orada neler oluyor ?

Yeni bir cag geliyor




Enemy Territory'yl nereden bulabilirim diyorsamz, oyunun full
versiyonunu seckin bayii ve kitapgilarda bulunan Chip Oyun Ozel
Sayisi CD'lerinde bulabilirsiniz. Ayrintih bilgi ve satin alma icin

http://www.chip.com.tr/ozel/oyun.asp adresine bir

gz atin.

kamlari unutmayin. [ki havan
bir arada ¢alisip zamanlama-
yI senkronize ettiginizde ra-
kip allernatif yollar arastir-
mak zorunda kalahiliyor, Ha-
ritalarda gernelde iki lg saldi-
riyolu oldugundan iki kisi
tdm takimiarini diger yollara
yonlendirerek savunma-
vl rahatlatabilivor.

Burada da RPG !

RPG &delarini oyunlara
eklemek bu ara ¢ok mo-
da oldu. Enemy Terri-
tory'de aynl modaya uy-
mus durumda, Oyunda
skorunuza gore ritbe
allyorsunuz. Bu rulbeler
karakterinizin dis g8riuntsi-
ne yansiyor. Yani omuzunuz
kalaballklasivor. Ayni zaman-
da farkli bzelliklerde kazani-
yorsunuz. Orredin dusman
tarafindan yerlestirilmis ma-
yinlar gérebiliyorsunuz ya
da adyr tOfekleri agirhd ile si-
zi yavaglatmadan tasiyabili-
yorsunuz. Bunun gibi Hzellik-
ler ile kisisel yateneklerin da-
ha da dnemi artiyor. Ayni za-
manda oyunda iyi olan daha
da ylksek dzellikler kazandi-
g1 icin oyun daha da zoriasi-

vor. Bunun yaninda ylksek

riitheliler hava saldirisi gibi
Hzellikleri kullanabilivorlar.
Ayrica hangi sinifl daha cok
kullanirsaniz o sinifta yikseli-
yorsunuz. Her sinifin 5 dere-
ce ritbesi var. Siniflarda riit-
be aidikca bir ok ozellik acil-
digindan super bir oyuncu

olakilirsiniz. Bu dzellik saye-
sinde acemi oyuncularin bu-
yUk hatalar yaparak tum tak-
tigi bozmasi veya kritik sinif-

lart bilingsizee kultanmasi on-
lenmis. Ornegin, en sen oy-
nadifim oyunda tecrubeli bir
oyuncd tdm oyunu yanhzca
bir tepenin Ustinde durup
diirbiinu ile hava saldirisi em-
ri vererek gecirdi ve en yik-
sek skoru, 62 frag ile, o ald.
Bu sislem sayesinde oyun
cok dengelenmis ve bence
cok kisilik oyunlarda uygu-
lanmasi gereken en uygun

sistem icad edilmis. TUm
oyunlar bu sistemi kulianma-
li. Hem iyi oynayanlar daha
cok vetenek verilerek oyu-
nun dogas! geregi odullendi-
rilmis oluyor hem de oyun
stratejik acidan bir anlam ka-
Zaniyor.,

Kegke serverimiz olsa
Wolfenstein; Enemy Terri-
tory icin keske uUlkemizde bir
server olsa da doya doya oy-
nasak. Ovun gercekci dina-
miklere gére oynamak iste-
venler icin yapilmamis.
Oynarken sada sola zip-
layip duran bir strl Al-
man ve Amerikall g&re-
bilirsiniz. Fakat dengeli
hir takim oyunu ile cok
ama ¢ok keyifli alabili-
yor. Ayrica yeni eklenen
silahlar ve RPG dzellikle-
riile oyun bir FPS-Stra-
teji turevi halini almis,
Ustelik havan bile kullansaniz
aksiyondan hicte geri kalmi-
yorsunuz, En azindan carpis-
mayl seyrederek en «ritik
aninda 5 kisiyl birden havaya
ucurup savastn kaderini de-
Jistirebiliyorsunuz. Bence
Battlefield 1942'den sonra pi-
yasaya cikmis olan en eglen-
celi tkinci Ddnya Savas! ko-
nulu oyun denenmeyi hak
ediyor. Mukemmel harita ta-
sanimlary ile LAN partilerde
cok edlenceli zaman gegire-
cedinize kesinlikie eminim.

SWG fiyatlari

www.kayipdunya.com

Fantastik edesiyattan nesisnivorsaniz bu ad
resi zalen biliyersunuz. Ama nic wgramamig-
samz sakin kagirmayin, Ayhk fantazi. biliméur-
qu ve mitolajl dergisi dopdolu Bir fceritie sa
hip.

http:/fwww.redvshiue.com

Halo oyunuyla italll, bir gqrubun kaziladidl, son
ia bl

derece komik bir seri Videolar her hait

venilenyar, Her hoilim dig
her bt brbirindsh kemik
http://www.glyphk.com
Aslinda bu adres oyun yagan bir sir
Fakat sirketlekiler kendi oyunlarimn har
diger oyunlar icin de cabismalar yapmislar,
Lok glzel qizimler ve duvar kadillari var,
hitp:/furww.sinema.com

E¢er sinemava gitmeyi seviyorsaniz su

2rini iskip &4

te sizl figllendirecek ¢ak sey var. Sitedeki

Ayrica sileve

lonier icerk cie
olup sadadid) avantallardan yararjanmanz
da tavsiye sdiyopuz.
httg://www.humandescent.com

Sanat smirsizsae sanattir. Bu sitede insan rai-
kenligin acik gbrelilirsiniz. 5ite a
rllip gértilerek anlay

ak dopdaiu

=

ilir, Cok hos T
hileleri ve kl Photeshop calismalar) dle nelzr
yvapllabllir géiruntz

hitp:/fwww splintercell ustasi.com/
Tiirkge Cvun'ile
lgill saglanan icerik, yabaner dil sorunu olznlar

gertkl bir Splintar Celi siles

igin bdydk Bir kaynak, Siteye mutlaka
ve =n azinda Turkee olacugu cin de
verin.

http:/fwww.comics.com/

Adi Tzerinde, blr karikatlr sitesh S
g1 oldukea derin. Sizde tizlm gilil ke i
riktirmeyl seviyorsaniz ve mizah derg

nizden ddsmiyorsa edlenceye burada devam
adebilirs iz

http:ffwww.driverzone.com/

Bir conanim aldiniz. Fakat sdructsund kayhet-

tihiz, Ayrnica acemi oldugunuz i ure
de bilmiyorsunue. Bu site, linkler ar i
ihtivaciniz ojan siricania agresing si2 gaste-
rivor. Tim sdriiciileri burada hulzbilirsiniz,
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Devasa Online FPS mi?

Aranizda bir cok Quake, Unre-

al, Battlefield 1942 ve Half Li-

fe: Counter Strike oyuncusu

oldugunu biliyorum. Ayrica
FPS meraklisi olan herkesin en buytk
hayalinin 16, 32 ya da 64 kisiyle sinirh
sunucular yerine, yuzlerce kisinin bir
aréya gelerek kapistigy, biylk cepheler-
de savasmak oldugunu da biliyorum. Is-
te Planetside tam olarak bunu ger¢ek-
lestirmis bir oyun.

Hangi tarafta savagsam ?

Her Devasa Online oyunda oldugu gibi
Planetside oynamak icin de ayhik belli bir
licret vermek zorundasiniz. Ve gene her
FPS'de oldudu gibi savasmak igin énce

hangi tlkenin ordusuna katilacaginiza
karar vereceksiniz. Terran Republic, Va-
nu Sovereignty ve New Conglomerate,
bir gezegeni paylasamayan gruplar. Her
birinin farkl dzellikleri ve avantajlari var.
Terran Republic kiasik silahlara guvenir-
ken Vanu Sovereignty tamamen tekno-
{ojiye dayali bir grup. New Conglomerate
ise her iki grubun ortasinda diyebiliriz.
Bu taraflardan birini secerken dikkat
edin qunkl bir oyuncu hesabi yanhizca
bir tek taraf icin gecerli. Yani, tipki Dark
Age of Camelot'ta oldugu gibi, yarataca-
giniz tUm karakterleri ayni imparator|uk
icin yaratmak zorundasiniz. E§er taraf
dedistirmek isterseniz hesabimizdaki

tim karakterleri silmeniz gerekiyor. Ka-
rakter yaratirken fazia yapacak bir seyi-
niz yok. Yanlizca dig gortndsinizi be-
lirliyorsunuz. Oyuna basladidinizda, bir
tipun icerisinden adiminizi disari atarak

ana Ussinlze giriyorsunuz. Bu ana (s-

siinUz asla saldiriya ugramiyor. Disariya
¢ktigimizda yapmaniz gereken ilk hare-
ket ana kapidan ¢ikarak ayni binadaki

egitim béllimine girmek. Bu egditim ala-
ninda oyunda kullanabilecediniz
tiim silahtari, savag ki-
yafetlerini ve
araciari

test ede-
bilirsiniz.
Boylece
hem karakterinizi
gelistirirken nasil bir yol
cizmeniz gerekiigini ve

hangi silahlarda daha iyi
oldugunuzu da burada

anlayabilirsiniz.

Karakter geligtirmek mi?

Planetside ¢ok azda olsa RPG &geleri
icertyor. Bu Helerden biri de karakteri-
nizin tevel atlamas! ve her atladidi le-
vel'da dadrttidiniz puanlarla alakall. Pu-
anlariniz ile belli silah ve arag tiplerini
kullanabilme olanadi kazantyorsunuz.
Ayrica belli levellarda karakterinize deri

alti cipleri taktirarak
zoom, dismanlari-
nin saghgini gére-
bilme ve bunun gi-
bi ozelliklerle
avantajlar sagl-
yorsunuz. Belli bir level
tavan! var. Bu tavana ulasinca-
va kadar yaptiginiz her se¢im
ile karakterinizin sinifi da bel-
li oluyor. Tim secimleriniz-
den geri donmeniz mimkgn,
Fakat tercihinizi degistirdikten
sonra tekrar geri almak igin
. gergek zamanla 24 saat bek-
lemek zorundasiniz.

Oyunda katilabilecediniz 10 kisilik
mangalar kurmaniz miimkiin. Mangada
bir komutan oluyor. Takiminizdan her-
hangi biri bir disman vurdugunda ya da
bir binayi ele gecirmek icin hackledigin-
de siz de puan aliyorsunuz. Uslerin hack-
lenmesinde takiminiz ne kadar aktif ol-
mussa o kadar ¢ok puan allyorsunuz.
Gelin size glnlik bir Planetside macera-
mi anlatayim ve sizde oyun hakkinda da-
ha iyi bir fikir sahibi ofun.

Koroglu'nun giinliigii

Evet karakterimin ismi Koroglu, yabanci-
larin rahat yazabilmesi igin ¢ ve g kul-
lanmadan yazdim. Vanu'ya katildim. YU-
zimde yara yok. Tek belirleyici 8zellidim
ise ¢cenemdeki sakalim. TUpumden ¢ikar
¢ikmaz egitim bolimune indim ve oyun-
daki tum silahlar: ve aracglar test ettim.
Ozeliikle sniper ve shotgun favori silah-
larim oldu. Special assault olmaya karar
verdirn, Boylece rakibimi direkt clarak
vuramasam bile alan etkili silahlar ile
onu yok edebilirim. Almaya karar Verdr
gim zirh tipi ile tim oyunda sniper gla-
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rak takilirken beni savunmasiz sanip ya-
nima geleniere bir kag fize sallamak ¢ok
keyifli olacak. Ayrica bina iginde cehen-
nemi bir ates sagmak igin piyadelere et-
kili bir savas elhisesini almayi da aklima
koydum. Su anda yanlizca sniper olabili-
yorum ama hedefim de simdiden belli.
Egitim bolimuinden disari ¢ikip genel ko-
nusma kanalina LFS (looking for squad)
yazdim. Boylelikle harekata gidecek bir
gruba katilarak daha gabuk level atlama-
vI planhiyordum. N

Ik grubum

Bir siire sonra Tomas beni grubuna ald.
Oyunda epéyi tecriibeli otdugu belli olan
grupta birisi Galaxy adi verilen buyiik ta-
sima gemisini kullanabiliyordu. Hepimiz
Galaxy'e delugtuk. Tomas, Galaxy'i koru-
mak igin Reaver adli bir savag gemisine
bindi ve yola ¢iktik. Ben Galaxy'de sa-
vunma toplarindan firini kullaniyordum.
Kendi Gssimizde ates etmek yasaktl,
Gezegen Gzerindeki savasa ana haritam-
dan g6z attim ve doluluk orani neredey-
se % 100 olan Ishundar'a gitmeye karar
veren grup liderimizle beraber yola gik-
tik. Ishundar'a gitmek igin buylk portal‘a
girdik. Minik bir ara ylklemeden sonra
iste Ishundar'daydik. Portat'in koruma
kalkanindan giktik ve grup liderimizin
¢izdigi rotay izieyerek kitanin ortalarin-
da butunan bir Terran Ussitine dodru yo-
la giktik. Usse saldirmadan énce Gssiin
yakinindaki kuleyi ele gegirmek igin ufak
bir harekat yaptik. Galaxy kulenin {istin-
den gecerken hepimiz otomatik olarak
atlayip kulenin Ustline indik. Kapllari
hackleyip igeri daldifimizda ¢ok klgik
bir direnisle karsilastik. Ben kulenin di-
sinda bir yere attayis yapip arkadaglari-
m) korumak i¢in kulenin ana girisine ba-
kan tepenin Gstiinde yerimi almigtim. Ar-
kadasiarnim kisa slrede kuleyi de hackle-
diler. Artik 8ldugumiizde bu kuleden
oyuna girerek kisa siirede hedef Usse
gene saldirabilecektik. Bu arada bir sird

puan da toplamistim. Tife§ime yanhzca
bir Terran hedef olmustu ki o da arka-
daglarimi baska bir tepeden aviamaya
¢alisan bir sniperdi.

Ana iisse saidin

Artik Terranlar varliigimizdan haberdar-
di. Fakat ana lsse gittigimizde aslinda
keordineli ¢ok blytik bir saldirinin bir
pargasi oldugumuzu kavradim. Us gok-
tan diger Vanu mangalarr tarafindan sal-
dinya ugramisti ve hack islemi baglamis-
t1 bile. Terranlar bastirdik¢a biz de ce-
vap veriyorduk. Sniper oldudum i¢in ar-
kalarda kaliyordum. Fakat iki kez hir
Terran Reaver'l tarafindan bombalana-
rak éldurtldim ve kuleden oyuna dahil
oldum. Oyuna girip de silah almak igin
makinaya gittigimde, kullandidim ekip-
maniara bir tsim ve kisa yol atayarak bir
tusla alabilecedimi kesfettim ve kendime
kombinasyonlar hazirlayarak onlari kay-
dettim.Ussii ele gecirdigimizde iceridey-
dim ve epeyi puan aldim. Tomas kendisi-
ne bir hovercraft almisti. Hemen gidip
onun makineli tifekgisi oimay: teklif et-
tim. Tankin dzerinde, bu kez karadan
ilerlemeye basladik. Takimim gok iyi
yelerden olusuyordu. Hepsi ingilizdi ve
cok iyi anlagmistik. Tankin Uzerinde tam
4 Reaver disiirdim ve {im operasyon
boyunca 3 level aldim. Arada arkadagla-
rimiz tarafindan tamir edildidimiz igin
yok edilmiyorduk. O gece 4 ana Us ve 2
kuie ele gegirdik. Ustelik de deli gibi g-
lendik. Ben oyuna bagladigimda “Friend
List" bozuktu. Bu ylizden Tomas' liste-

Arhlar

acafjiniz bir FPS

Eksiler

) LEVEL HIT

Birim ve silah gesitlifigi son derece tatmin
edict. Yizlerce oyuncu /le bir arada oynay-

Biiyilk catismalarda ok lag problem
yasaniyor. Jlkemizde bir server
agmadikea 56k modeme keyif almak zor.

me ekleye-
medim. Fri-
end list, lis-
teye ekledi-
giniz Kisiler
oyuna girdi-
ginde size
bunu otoma-
tik olarak bil-
diren bir
listedir.

Alth
hajlants ah
Planetside
¢ok keyifli bir
oyun. Fakat
yuzden fazla
oyuncunun bir
bélgeye top-
landifi gatig-
malarda bag-
lanti buytik
probiem
oluyor.
FPS oy-
narken en
@inemli 6zellik baglanti hzi oldugundan
bu konuda biylik soruniar yasayabilirsi-
niz. Oyun dinamikleri ve oynanisiyla ke-
sinlikle iyi yapimus. Fakat sanirim tekno-
lojimiz hala oyuncular bir araya toplan-
diginda makul bir oynanabilirlik hizi sag-
layacak dereceye ulasmamis durumda.
Yani oyun bence erken gikmis, Eger (l-
kemizde bir server agilirsa oyundan ¢ok
daha keyif alacagimiza eminim.

Tiirkiye Distribitdri: AvaTurk
{wwwavaturk com) Sistem: 800Mhz
Islemci, 64 MB ekran kartr, 256 MB RAM
Baglantr; Kesinfikle kablo modem ya da
ADSL gerekli.

Level Notu
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Mobil Oyun

Cep telefonum olsun, icine oyun dolsun

’i""i._‘.-.ITH Nihayet Seny Ericsson’un biz-
b | ce en iyisi olan T610 avuglari-
| mizda... Safda solda rastlads-
gimiz fotografiarina bakip hem tasari-
minl hem yapabildiklerini taktir ettigi-
miz T610, elinize aldiiniz zaman da ha-
yal kirikhdr yaratmiyor. Kendisi, su an-
da piyasada bulunan tim telefonlar
arasinda en yuksek gorintl kalitesine
sahip ofani bir defa. 65,536 renk kapa-
sitesi oldugunu soylersek ne demek Is-
tedigimiz anlasilir herhalde. Gayet ge-
nig bir ekrani alan T610, bu dzelligiyle
mesajlagirken, oyun oynarken va da
ajandanizi diizenlerken isleri kolaylagti-
riyor. Zaten bunca rengin kigicik bir
ekrana sigdirilmaya ¢alisilmasi abes
olurdu,
Gegen ay inceledigimiz T310'un aksine
yeni Sony Ericsson’daki kamera bir ak-
sesuar dedil, bUtiinlesik olarak geliyor.

i= j- Bugline kadar qordggumuz _
,L; B tim cep telefonlari iginde mi-
k H" P kulagi en gelismis clani gu-
rurla takdim ediyeruz... Nokia'nin farkl
ihtiyag ve bedenilere sahip kullanicilar
icin gelistirdigi bin ¢esit telefon arasinda
son modeilerinden biri olan Nokia 3300,
miuiziksiz yapamayanlar igin. Ayni anda
hem bir MP3 calar, hem bir radyo hem
de kendi ses ve beste kayitlarinizi sakla-
yabileceginiz bu yeni model pek tabii ki
bu arada bir telefon oiarak da kullanila-
biliyor.
Bir telefondan oncelikli beklentiniz ¢ok
sik, cok hafif ya da zarif almasiysa 3310
kolay kolay tercih edeceginiz bir model
degil. Tasarim olarak Nokia'mn oyun ci-
hazi N-Gage’e son derece benziyor. Sol
tarafta yon tuslarinin sag tarafta rakam-
larin dizildigi bu modelde, ortada koca-
man bir ekran var. Tepesinde duran tusa
bastidiniz anda alet bir MP3 calarl rad-
yoya dénuisiiyor. Glizel glizel miizik din-

Sonu Ericeson

Bu kamerayla siyah-
beyaz, negatif ya da
“"mirekkep balig™
efekti kullanarak fo-
tograf cekmek mim-
kiin. "Quick share”
Gzellidi ile fotografi
ceker cekmez bir
baskasina génderme
imkani da var,

Hafif ve kullamiminin
pratik olmasi

T610'un diger iyi yan-
lari. Sony Ericsson’'un
en dnem verdigi ézel-
liklerden biri olan kisisel-

lestirme elbette bu modeide de dne ¢I-
kiyor. Telefonda bulunaniar yetmezse
internetten indirebilecediniz bir ton ge-
ri plan, resim ve sesle cihazi istediginiz
hale getirebiliyorsunuz.

Peki ya oyunlar? Bu agidan da
tercih kullamciya birakilmis. Te-
lefonda hazir bulunan oyunlar
cok eglenceli ve vazgegilmez
dediller, o ylzden internette bi-
raz dolasip T610'la uyumiu neler
var diye baktigimizda karsimiza
bir strii ilging sey ¢ikti. Tony
Hawk's Pro Skater 4 zaten bu
telefonun olmazsa clmazi konu-
munda. Onun disinda Five Sto-
nes, Mini Golf gibi multiplay
oyunlari (neden multiplay? Cin-
ki bu telefonun Bluetooth’u var)
ve bir ton arcade bedava olarak
telefona yGklenebiliyor.
En yeni teknolojileri ve kullaniciyr en
cezbedecek eglenceli secenekleri iyi bir
tasarimin Ostlne oturtmak ¢ok kolay
dedil. T&10 bunu basarmis iyi érnekler-
den biri.

lerken telefo-
nun calmaya
basladiginda
ise el ve ayak-
larin birbirine
dolanma ihtimali
her zaman igin mev-
cut. Cinkl 3300, bir fonk-
siyon karmasasi yaratabilecek kadar
gelismis bir mizik ¢alar. 64 MB'lik bellek
kartina bilgisayarinizdan mp3 ve AAC
formatindaki dosyalari indirip dinlemek
diginda isterseniz zil sesi ofarak da kulla-
nabiliyorsunuz.

3300 gercekten eglenceli bir cihaz. Mii-
zik dinlerken bir yandan da oyun oyna-
maniz icin yaratilmig adeta. Dort yonli
ok tusu oyunlarda ciddi sekilde isinizi
kolaylagtiriyor. Cihazda ylklu olarak ge-
len oyunlanin ikisi DJ'lerle, club'larta ve
dahi clubber'larla ilgili. Hatta bu oyunlar-
dan Disco isimfi olani Maxis tarzi simii-
lasyonlardan esinlenmis gibi. Isiniz bir

disko
isletmecisi
olarak mekani dolu, egd-
lenceli ve donanimli olarak tutabilmek.
DJ adli oyunda ise mizik kariyeri yap-
maya calisan geng bir DJ olarak plat-
formlar arasinda ziplayip plak topluyor-
sunuz. Bunlar oldukga sirikleyici ve No-
kia klasigi Snake'i unutturacak kadar ba-
sarili oyunlar. Ve sdylemeye gerek var
mi, buna benzer daha bir ton oyunu da
internetten alabiliyorsunuz.
Sonuc olarak 3300, N-Gage'e hazirlik gi-
bi bir sey. Ondaki gibi geligsmis oyunlari
3300'la oynamak elbette mumkdin degil
ama ortada hendz N-Gage falan of-
madigina gore...
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Oyun Parki'ndan
nasil oyun indirilir?

Everquest for Pocket PC

Tiir: RPG

Yapimct: Sony Online Entertainment

Bilgi igin: www.everquest.com

Everguest’in Pocket PC versiyonu aslin-
da orijinal oyundan ¢ok farkl. Dogal ola-
rak oyun sadece tek kisilik. Ayrica ka-
rakterinizin géziinden bakmiyor onu te-
peden gérdyorsunuz. Zaten grafikleri de
Everquest gergekliginde degil, biraz ¢iz-
gi film tadinda. Oynanis clarak da aslina

bakarsaniz daha gok Diablo’yu andiniyor.

PC ve PPC versiyonlar arasindaki tek
baglanti oyunun ayni evrende gegiyor
olmasi. Aslinda bu yaklasim hig de koti
dedil. Online oyunu deliler gibi oynayan

Snow Speed 2

Tiir: Spor
Yapime) : Basari Mobile
Bilgi igin : www.mobiloyuncu,com

Nisan sayisinda inceledigimiz bahtsiz ka-
yak¢l Kenan'in Showspeed adii oyunu,
ikincisine gebe. Bu sefer Kenan'l terk
eden kiz arkadasi Anya ve iki kiz arkadasi
Katya ve Deborah‘in Alp’lerdeki kayak
maceralari konu alimyor.

Onceki versiyonda agaglar ve birkac cesit
engel arasindan siyrilmaya ¢alisan kayak-
gImiz bu kez daha ¢esitli problemierie ug-
ragiyor. Kizak kayanlar, kdpeklerin gektigi
kizaklar, ayllar, yanan variller bitis gizgisi-
ne ulagamayasiniz diye ellerinden geleni
yapiyor. Ayrica, onlnize ¢ikan rampalar-
dan atlayarak bazi engelleri asabiliyorsu-
nuz.

3 kayakgimizin dzellikieri birbirinden fark-
[.Yan manevra, hiz ve ziplama olarak lg

oyuncular igin bu tanidik mekanlarda
badi badi savasggllariyla kosturup “hack
and slash” tarzi bir oyun oynamak gok
keyifli. Digerler oyuncular gercekten bir
ihityag olan guzel grafikli ve kolay oyna-
nan izometrik bir RPG.

Oyunun tek kot yani lineer almasi ve
surekli gdrevleri yerine getirerek ilerli-
yor olmaniz. Bu bir slire sonra oyunun
bir parga sikicilagmasina yol agiyor. Ama
merak etmeyin, oyun kendisini sonuna
dek oynatiyor.

Pocket PC i¢in gikmig en guze! oyunlar-
dan biri Evergquest. Eger Pocket PC'niz
varsa kagcirmamanizda fayda var.

2.
ézelligi var ve hepsinin oynaniginda biraz-
cik da olsa farkhlk yaratiyor. Anja engel-
lerden hizla kurtulmak i¢in yan manevra-
larina glivenirken, Katja rampalardan da-
ha uzada atliyor, Deborah ise daha hizli
oldugundan Finish'e daha ¢abuk varabili-
yor. Tabii bir boz ayiya girismezse.
Iikinden daha gesitli ve edlenceli oidugu

su gdtdrmez bir gergek olan Snow Speed
2'yi tavsiye ediyoruz.

Destekleyen telefonlar: Nokia Series 30,40,60 Si-
emens $55, SonyEricsson T6i0
Skor gdnderme: Evet Oyunu kaydetme: Evet




H A B E

Yaz mevsiminin bu san ayinda yeniden birlikteyiz, Bodrum'a deniz ucadiyla inenler, Ces-
me'de masa Ustinde dans edenler, Arlalva'da koplikler icinde kendiierini aradan oraya
atanfar™ Biz bunlardan uzakta duruyoruz. Dijital ortamin ¢ekiciliginden faydalaniyoruz sa-
dece

Aslinda biz daha sanslhiyiz. Hi¢ disindiiniz mi, yaz sicadinda edlencemizi yammizda gdtl
rebiliriz. PS2'lerimizi cantalarimiza, GBAiarimizi ceplerimize tikisting, havuz keyfinin ardin-
dan dijital keyife adim atabiliriz, Peki ya onlar? Seduk kis gecelerinde Bodrum'un 24 saati-
ni yasayabilirler mi? Ya da meyve kokteylini havuz kerarina irakip sezlonga uzanmay..?

Biz daha sanshiyiz, fakat biz kimiz? Belki de once bunu sorgulamak lazim.

Not: Bu vazi 38 derece sicakta, tam qilnesin altinda yazilmistir, Yazarim beyninin hasianmis
olma ylzdesi, ylize cok yakindir. Bilgilerinize arz edilmistir. Nokta.

R L E R

Tuna Sentuna
[sentuna@ieyal com.ir

OYUN KUP'UNDE KATIL FIRTINASI
GameCube sistemi i¢cin Capcom tarafin-
dan pir stredir hazirhklan surdurolen
Killer 7, gelecek yil herhangi bir zaman
piyasada olacak. Oyunda iki adamin ke-
sisen kaderlerinin hikayesini inceleye-
ceksiniz. Macera-Aksiyon tlrinl benim-
seyen oyun, sizi kiralik katil Harman
Smith'in kontrollne oturtuyor ve bu ki-
sintn yedi farkl ego'sunu ortaya ¢lkara-
rak, kendi deyimiyle %<8lmeyi hake-

den®> kisiteri ortadan kaldirmaya calisi-
yorsunuz. Tabii bunu her begenmedigi-
niz kisive saldirarak yapmayacaksiniz.
Harman'in astl amaci, yeralti patronu
Kun Lan'l yok etmek. Kun Lan, askerleri
clldirtarak ve kontroliine alarak devieti
ele gecirmeye calisan deli bir kisilik ve
Harman'in bu tip insanlara kars! taham-
mild yok. Uslelik kizarkadas! Suzy‘i &l
diiren bir kisiye hig”

BU SEFER FERRARI FARKIYLA

¥Yillar dricesinin farkl araba simulas-

van kot H OutRun yeniden kon-

sollara geliyor. Su ar

1n ancelikli
olarak Arcade i

sebilir}

gk €

KONAMI YENIDEN YESIL
SAHALARDA

Level ofisinde tim islerin aksamasina, yavasla-
masina ve hatta durmastna yol acan Pro Evo-
lution Soccer 2, ofisteki hava akinmni durdur-
mak icin yeniden donlyor. Kisaca PES 3 olarak
ismini duyacagimiz yveni oyun PS2 i¢in Kasim
sonunda gorilecek ve bir dolu yenilik icerecek.
Karakter modeilemelerinin tamamiyle yenilen-
digi oyunda, futbolcularm yiiz ifadeleri oyunun
gidisatina gore degisecek ve yaralanmalar da
modellere vansiyacak, Yapay zeka ve top’'la il-
gili konular bastan dizenlendigi gibi, futbolcu-
lar havaya gore farkh formalar giyebilecek. Ha-
kemier faul durumunda avantaj kullanabilecek,
sampiyonlar ligr dort farkh bélime ayrifacak ve
oyuna yepyeni bir aligveris madazas! eklene-
cek. Buradan yeni stadyumlar, takimlar, oyun-
cular, stratejiler, sa¢ sekillerf ve stadyum kala-
baligl (qitdirmuglar) satin alabileceksiniz. Cok ki-
sili oyun kisminda da sekiz oyuncu destedi gé-
riitecek ve artik isterseniz tim takimi kontrol
eftmek yerine sadece bir oyuncuyu kontrol
edebileceksiniz.

o Gava i eerOH

ALIEN VE PREDATOR KAPISMASI DEVAM EDIYOR
PClerde birkag kez gérdigumiiz Jaguar tabanii Aliens vs.
Predator, bu sefer gercek zamanl strateji tiirlinde konsol-
lara sigriyor. Aiiens vs. Predator: Extinction ismini tasiyan
RTS, dg irktan birini segmenize izin
verecek. Alien, Predator veya Marine
irklarindan birini alacak ve her irk icin
7 béliimde, vani toplamda 21 hdldmde
miicadele vereceksiniz, Her irkin ken-
dine gére avantajlari da olacak, Ali-
en’lar glruh halinde ilerieyerek sikmti-
I anlar yasatacak, Marine'ler teknolo-
jik sitahlariyla bunlara karsl koyacak
ve Predator’lar da availiktaki uzman-
hklariyla dismanlarini giziflik icinde
yok edecek. Her irkan farkh kaynaklan-
nin clacadt ve her birimin on farkl yone dodru gelisim gés-
tereceqdi oyun maalesef sadece tek Kisilik oyun modu suna-
cak. PC'lerde onling RTS oynayanlar igin {iz0cl bir durum
olsa da, Alien ve Predator’lari bir araya getiren tek RTS'yi
kacirmak biraz ayip olur. P52 ve Xbox sahiplerinin gdzieri
su siralar raflarda olsun.

Tiew

rrari'nin lisansipy tam ola-
a ekleyecek ve her bindigi-
farkll Ferrari'lar

indaki amacinizsa
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KUMLARIN PRENSI

Yillarin kahramani Prince, Dreamcast ile gegtigi Gg boyutlu dinyaya ayak
uydurma cabasiyla, Prince of Persia: The Sands of Time olarak ger: doni-
yor. PS2, Xbox ve GC'de gorilecek oyunda Prince'i ailesine hediye edilen
kumlardaki gizemi ¢ozmek {izere kontrol edecegiz. Aksiyon ve maceranin
bir arada yiirliyecedi Sands of Time, Prince'in zamani yavaslatma, zamani
geri atma, hizlanma gibi kabiliyetlerini de banndiracak ve inaniimaz yumu-
saklikta ilerleyen animasyonlarty!a herkesin ekrana hayran hayran bak-
masin! sadlayacak. Savas sisteminin de ¢ok iddial oldugu oyun, sadece
aksiyona agirhk vermeyecek. Eski tarz bulmacalar ve macera égeleri de
tum oyun boyunca kendini hissetirecek. Yazarak anlatilamayan, mutlaka
gdriiimesi gereken bu yeni Prince'i kagirmak istemeyeceginizden emin
olabitirsiniz. Kasim't bekleyin”™

MAVI, HIZLI VE KiRPi
Sonlc ve ekibi, Sonic Heroes ile yeniden konsal-
lara déntiyar. Tom Onlli konsollarda gdrilecek
oyun vilbasinda piyasaya Clkacak ve su anki gé-
riintusiiyle bile klasik olmaya aday gibi garinu-
yor. Daha tnce ghrdagumiz “cAdventure® ver-
sivonlanmdan [arkh olarak, drl degigik takime
dan birini secebileceksiniz. Team Sonic; Team
Dark, Team Rose ve Team Chantix olarak belir-
lenen lakimlarin ber birl 3'er karakter iceriyor.
Sectiginiz talumdakl karakterler ve senaryo
farkl oldugundan, oyun zamant da hiayli vzun
olacak saniyoruz. Sectidiniz takimdaki karakter-
leni oyun icinde her an dedigtirehilecek ve onu-
alen enaelleri bu karakterle rairmuyia

asmaya galigacaksiniz. Sonicin izl yapisinin

tim oyun boyunca hissedilecedi Sonic Heroes,
yenilenen gralik yapisi ve sagmalaimayan kam-
era agitaryla da yizdmlzl glilmsetecek.
Hevecanla beklivoruz,

‘L AL

YENIDEN RUH GALMAYA
HAZIRLANIN

Kasim'da girilecek ayunlar arp:
sina bir yanisini daha ekleyehilir
siniz. Legacy of Kain: Defiance,
Raziel ve Kain ile oynama $ansin
yeniden kansoliara tagiyor. Eldos
Interactive: Ve Crystal Dynamics
IsbirlZiyle hazirlanan myun; P52
va Xbok'ta gbrilecei Ragiel'in
Ul Reaver isimii Kidiglanin yeni-
den ghrecedimiz ve Kam'in vaim:
nlr-&zeuiklerim'kuHanacaq:mrz ayunda, karakterlerimiz ayni zemands telekine-
tik glgler de‘sergileyerek etrall havalandirnrg, ddsmanyarabikler) oraya-bura-
va firlatma gibi yetenekler de gisterecek. Gotik yamlar ve yenilenmis grafik-

BASKIYI DURDURUN!

» Cyber Connect 2 isimli Japon oyun
yapimcisi, Bandai ile birlikle siirdiirdigo
calismalar sonucunda Naruto'yu PS2'le-
re bir dévis oyunu olarak hazirhyor.
Ekim ayinda Japonya‘'da gérilecek oyu-
nun Amerika ¢lkist halen belirsiz.

» Burnout 2'nin yapimcisi Criterion, iKi
yeni oyunun hazirlik asamasinda oldu-
dunu acikiadi. Black isimli FPS ve Dust
Storm adindaki yarig hakkinda heniiz
hi¢bir bilgi yok.

» Midway Unll ¢izgiroman ve Cartoon
Netwaorks kanali serisi Justice League'i
tdm yeni nesit konsollara tastyor. Cikig
tarihi 2004.

» Electronic Arts yaymiadids ilk Harry
Potter oyununu tamamiyle yenileyerek
PS2, Xbox ve GameCube igin hazirliyor.
llgilenenler 2003 sonbaharini bekleyebi-
lirter.

lezle donatilmis Defiance’l alslyor-macara tutkunlar takip etmell,

» Microsoft'un iinld aksiyonu Halo,
Xbox sisteminde tam 3 mityon kopya
satmis. Microsaft bu durumdan pek
memnunmus.

» Christian Slater'in basrolde oynaya-
cagt Alone in the Dark: The Movie gele-
cek yil beyaz perdede. Fitmle birlikte be-
sinci bir AitDin gdrinmesi de bekieni-
yor.

p 22 Haziran 2001'den bu yana Avru-
pa'tla tam olarak 6.5 milyon Game Boy
Advance satiimig.

» Nintendo of America, Lik Sang ve Vi-
soly Limited sirketlerine agtid) davay
kazandt. Davanin sebebi bu iki sirketin
programlanabilir oyun kartuslari satma-
siydt. Verilen ceza 641.000 dolar,

» 2004 yilinin sonunda yeni bir Carma-
geddon oyunuyla karsilasabiliriz.

» ingiltere'deki Sheffield Haitam Uni-
versitesi‘nde, Eglence Yazilimi Tasarimi

isimli bir bétim agilmig. Oyun yapimiyla
ilgitenenlere duyuruiur.

p Afganistan'da acilan tim atari salon-
lart kapatildid) gibi, video cyunlarinin
satisl da yasaklanmis.

» Mortai Kombat: Deadly Alliance ¢ik-
t1§1 tarihten su ana kadar tam 2 milyon
kopya satarak, Mortal Kombat tarihinde
bir rekora imza atti.

» Sega’nin yeni oyunu ESPN NFL Foot-
ball, oyuncunun géziinden bakabilme
0zelligi icererek bu tlre yeni bir pers-
pektif ekleyecek.

» Dreamcast 8imedi! 25 Eylul'de Ja-
ponya'da DC icin pivasaya ¢ikacak clan
Border Down isimli Shoot'em Up, R-
Type benzeri bir gdriintd icerecek ve
kaliteli efektleriyle gbz kamastiracak.

» Sims'den kurtulus yok. The Sims
Bustin® Out adindaki yeni Sims cyunu
bu sefer de GBA’larimizda.
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GAMEBOY ADVANCE SP

GAME BOY ADVANCE'IN KAPILARINI ARALIYORUZ

Her seyin gitgide kiglldiga ve tasi-
nabilir hale geldigi su giinlerde, Ninten-
do da bos durmuyor ve yaklagik 15 yillk
Game Boy sistemini sdrekli gelisim ha-
linde tutuyor. Yillar 8nce evinizden
uzakta oldugunuz anlarda en iyi arka-
dasiniz savilabilecek Game Boy, ¢aga
ayak uydurmak adina Game Boy Color
olarak renklendi ve son basamadginda
da en gu¢ld halini alarak Game Boy Ad-
vance ofarak karsimiza cikiyor. EIl oyun
cihaziari arasinda su an icin en iyi sece-
nek gibi gbriinen GBA, genis oyun arsi-
vi ve aksesuar yapistyla da ilgiyi Gstiine
cekmeyi basariyor. Ustelik Ninten-
do'nun tlkemizde iztedigi politikanin
aksine, GBA'yi codu madazada uygun
fiyatiara bulmak mimkin. Aksesuar ve
oyunlari da buna dahil.

Game Boy Advance Nedir?
Nintendo tarafindan {iretilen Game Boy
Advance, 20601 yilinda piyasaya surildd
ve cok kisa zamanda tum dunyada mil-
yonlarca satiga imza atti. El oyun siste-
mi denilince 1lk akla gelen ve bu klas-
manda lider konumda bulunan Game
Boy Advance, renkli ekrani, yeni tasari-
mi ve bir¢ok firmanm destegiyle ortaya
GIkan kaliteli oyunlariyla binlerce oyun-
cuyu kolayca etkiledi.

Onceki Game Boy'lardan farkl: ola-
rak yatay bir sekli benimseyen GBA,
renkli ekrani ve yeni oyunlarinin yanin-

(6ame Boy Advance)

da. iki yeni digmeyle birlikte geliyor.
Sad ve sol omuz diddmeleri olarak ad-
landirilan bu tustar sayesinde oyunlara
daha iyi hakim olabiliyorsunuz. GBA'nIn
renkli ekrani, e§er boyutunu géziniz-
de tam olarak canlandiramadiysaniz,
Game Boy Colorinkinden %50 daha
biyik. Ekran boyutu blylrken kii¢llen
bir sey var ki o da oyun kartuslarinin
boyutu. GBA oyunlari da eski GB oyun-
larinin neredeyse yarisi boyutunda ve
koruyucu kap da icermiyorlar,

Peki ya 6ame Boy Advance SP?

Gok yakin bir siire dnce piyasaya ¢ikan
ve jet hiziyla Ulkemize de inen GBA SP,
bir nevi gelistiriimis GBA. Tasima, ek-
ran ve gériiniim agisindan birkag artisi
bulunan SP, gl ve oyun destedi olarak
GBA ile tamamiyle ayn..

SP, resimlerden de gérdaginiz gibi
kapanip agilabilen bir sisteme sahip.
Bdylece ekran gizilmesi engellenmis.
Ayni sekilde bu agilir kapantr sistem, ci-
hazin kolay taginabilmesine de olanak
sagliyor. SP'nin tek iyi yani bu degil.
Asil yenilik ekraniyla birlikte geliyor.
Nintendo, GBA'nin en sikinti yaratan
ydniinin ekraninin bir arka isida sahip
olmamasinda oldugunu farketmis ola-
cak ki, SP'ye 151k ekleyerek ekrani gor-
mek icin Ug takla, dort salto atmanizi
engelliyor. Ekran igiginin kapatilip agia-
pilmesiyle pil dmrinin de uzatilmasi

(Game Boy Advance SP)

sadlanmisg Ustelik. Fiyat olarak her ne
kadar GBA'dan daha pahali olsa da, SP
kisa zamanda GBA'nin yerini alabilecek
gibi gdrindyor.

Oyunlar

Cikis tarihinden su ana kadar piyasada
bir numara olan ve ciddi bir rakibi bu-
lunmayan GBA'ya oyun destedini anlat-
mak agikcas) pek mantikl degil; ¢iink(
tim oyun yapimcilarinin tek tercih ede-
bildigi el sistemi, sadece GBA. Genellik-
le konsollarda goriilen oyunlarin, el bo-
yutuna indirilmis versiyonlarin gordi-
gimiz GBA'nin kendine has birgok
oyunu da var. Eger bu dinyaya adim
atarsaniz ilk farkedece§iniz unsur,
oyunlarin gogunlugunun platform tird-
ne yonelmis clmasr. Anlatmak istedi-
gim, eder kompleks yapidaki macerala-
ra veya aksiyona yogun ilginiz varsa
GBA sizin igin biraz °<gocuksu®s kacabi-
lir. Amacim sizi sogutmak dedi, fakat
konsol ve PC'lerdeki derin oyun yapisi
GBA oyunlarinda gorilmGyor. Daha
renkli, daha eglenceli ve daha ®<anlik®»
bir oyun sistemi dizenienmis.

Birkag GBA sahibi bir araya geldigin-
de gok kisili oyun zevki yasatmak icin
hazirlanan oyunlart da sistemde gér-
mek mUmkiin. Maksimum 4 GBA'y bir-
birine baglayarak oynayabilecediniz bu
oyunlardan bazilari tek bir oyun kartu-
sundan dagilim saglayabiliyor, ama ¢o-
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Aatik Oyun.
wwwantiopm.com |
Mavi Shop.
W maEf o

Hediyeler

%=1 bt i g e A g e oot e oo . et sl ] Syl of aliminial e

Junlukla her oyuncunun ken-
di oyununa sahip olmasi ge-

rekiyor. Unutmadan, neredey- * :

se her oyun kendi icinde bir
kayit sistemi barindiriyor ve
GBA'nizi kapadifinizda ilgili oyu-
na en bastan baslamak zorunda kal-
MIYOrsunuz.

Ulkemizde GameBoy Advance oyun-
lar! bir¢ok yerde satiliyor, ancak bunun
icin size belirli bir yer séyleyemeyece-
gim. Ozellikle bilyilk magazalarda bir-
cok GBA oyunu bulabilirsiniz. Tabii ki
oyun yelpazesinin yurt digindaki kadar
genis oclmadigini da kabul etmek gere-
kir. Sonugta is aragtirmaniza kaliyor...

Aksesuarlar

Her cihazin bir aksesuari olmazsa ona
cihaz dememiz yanhs clur. GBA da bir-
¢ok enteresan ve ige yarar aksesuarla
birlikte geliyor. Paketten gikan birkag
kablonun disindaki énemli ve glzel
olanlari magazalarda satisa sunulmusg
durumda. Bakalim bu aksesuarlar ara-
sinda neler var:

GBA Mp3 Adap-
ter: GBA'nin arka
bolimine takilan
bu Mp3 Adaptdri
Flash Card'lari des-
tekliyor ve bu Flash Card'lara ylkledigi-
niz Mp3'leri GBA'nizda yliksek kalitede
calma imkani sagliyor. GBA Mp3 Adap-
ter aymt zamanda mikrofon takarsaniz
kayit cihazi otarak da kullanilabiliyor.
{www.buyrite.net - 89%)

GBA TV Tuner: GBA'nizi taginabilir bir
televizyon haline getirmek ister misi-
niz? Bu TV Tuner ile uydu veya kablo

yayiniarini izle-
yebilir, 99 kanah
hafizaya kayde-
debifir ve isterse-
niz GBA'miz| bir
maenitdre gevirebi-
lirsiniz. Favori kon-
50l sisteminizi
GBA'ya badlayip, GBA
ekraninda asla gbremeyeceginiz oyun-
lari gérme sansini TV Tuner’la yakala-
yabilirsiniz.
(www.buyrite.net - 695)

Kod'larini okuyor. Bu kartlar, aslinda
Uistinde oyunlarla ilgili resimler bulu-
nan basit kaleksiyon kartlar); fakat bun-
lari E-Reader'dan, kredi kartini slip ma-
kinasindan gecirir gibi gegirdiginizde,
E-Reader devreye giriyor ve o karttaki
bilgiyi okuyor. Bu bilgiler genelde hile-
ler ve oyun kodiarindan oluguyor. ligili
oyun sizde varsa, o oyunia ilgili gizlilik-
lere ulasabiliyorsunuz. Cihazi bulmak
sorun oimasa da, kartlari bulmak tlke-
miz icin hayli zor.

{www.buyrite.net - 408%)

GBA Camera
Adapter: Yeni cep
telefonlarinin ortak
6zelligi fotograf cek-
me yetenedini GBA'nI-
za eklemek isterseniz
bu aksesuara ihtiyaci-
niz olacak. 8MB hafiza
saflayan, 640X480 ¢&-
zlndrlikte fotograf imkant su-

nan Camera Adapter, GBA'niza kartug
giriginden oturtuluyor ve sistemi dijital
fotograf makinasina déndstiriiyor.
Cektiginiz fotograflari daha sonra USB
girisinden PC'nize aktariyorsunuz.
{www.buyrite.net -~ 405)

GBA SP alirken artik
birkag seceneginiz

daha var. Gimis ve _
maviyi begenmezseniz, |
buz mavisine i
yonelebilirsiniz.

GBA Light &

1 Magnifier: GBA'nin

{ gorintl problemint,

F* sadladidi yapay isikla
ortadan kaldirdig gibi,

biiytiteg ozelligiyle de grafikleri daha

net gérmenizi saglayacak bir aksesuar.

(www.antikoyun.com - 105}

GBA E-Reader: Kartus girisinden taki-
lan E-Reader, Ozel kartlardaki ®<Dot®»




Nonsol Inceleme
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Elektronik efjlencede devrim baglad!

Bilgi icin: www eyetoy.com Yapim: Sony Londra Dafutim: Sony Tiirkiye Dagiticis: Sony Eurasia  TUr: Efjlence Desteklenen: 10yuncu, Web Kamera, Hareket Tanima

elecedin eglencesine gi-
niimiiz penceresinden
baktik, Bakmakla kalma-
dik igine bile girdik. Sony
tarafindan gelistirilen
EyeToy: Play sistemi ile
interaktif edlencenin keyfi sadece bizler
igin dedil. Artik herkes oyun oynayabile-
cek. Annaneniz bile!

Gegen sonbahar ilk defa Londra'da

diizenlenen “Playstation Experience” et-

kinlijinde tamnitilan EyeToy arabirimi ve
gelistirilen oyunlar artik Glkemizde de
satisa sunuldu. SCEA'dan Dr. Richard
Marks bir Playstation’'a webcam takarak
neler yapilabilecedini arastirirken, fikri
Gok seven Sony kisa zamanda gelecegin
eglencesi olarak nitelendirebilecedimiz

Bir giin herkes oyun oynayacak lafi sadece bize 6zel

zannederdim. Sony isin ucunu sonunda bir yere badliyor ve
kontrolér bagimsiz edlenceyi her eve sokmayi planiyor.

bu yeni oyun tarzini karsimiza ¢ikard.
Karigik oyun kontrollerinden ¢ekindikleri
i¢in, oyun oynamayan her yas grubunu
televizyonun karsisina kilitleyecek olan
bu sistem, edlencenin dozunu da tavana
vurduruyor.

EyeToy ofise ilk geldiginde O da ne
ki?, hmm bunu da mi yapmislar. A ba-
kalim ne gikacak, kus!!” homurtulari ara-
sinda kutudan ¢ikan webcami USB portu
zerinden PS2'mize bagladik ve CD'yi
yukledik. O da NE! Ekranda kendi gorin-
timiz ve saginda solunda viicut hare-
ketlerimize gére segilebilen meniiler. He-
men tutorial'l galistirdik ve bir annane-
nin bize EyeToy'u nasil kullanacagimizi
aniatmasini kahkahalar i¢inde seyrettik.
Gok basit kullanimi farkedince fazla

uzatmadik ve bizler igin bile yeni olan
edlencenin icine hig tereddiitstiz atladik.

Herkes Oynayacak
Oncelikle televizyonun lizerinde ortaya
gelecek sekilde konumiandirdiginiz Eye-
Toy kameranin agisini ekranda belirtilen
sekie gbre ayarlyorsunuz. Dikkat etme-
niz gereken Ug dnemli nokta var, ortam-
da yeterli1sigin bulunmasi, netlik ayari-
nin yapiimasi ve kameradan en az 1,5 ya
da 2 metre uzakta olmaniz. Daha sonra
ekranda kendi gériintliniiz var ve sege-
neklere el sallamak kayd ile meniiler
arasinda dolasabiliyorsunuz.

Ovyun listesine geldidiniz zaman 12
farkli oyun sizi karsiiyor. Once profii ya-
ratmak icin fotograf gekme fash var, Siz-

Plaule

Serhat Bekdemir | serhat@level.com tr

den {i¢ fotograf ¢ektirmenizi isteyecek,
mutiu, zgdn ve salak pozlar verip profi-
linizi yaratiyorsunuz. Oyunlar 4 kisiye
kadar muitiplayer oynanabiliyor.

Oyunlar

KUNG FOO: Hepimizin favorisi oian
Kung Foo en fazla gi¢ gerektiren oyun.
Sagdan soldan firlayan clice kungfucuia-
ri teker teker tokathyorsunuz. Her bo-
Iim arasinda bonus tahtalan kirarak pu-
an arttiriyorsunuz. Oyunda belirli bir
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ritm yakalayip gefeni gegeni dévmeye basladiginizda
Matrix efekti geliyor ve gorintiniiz Neo'nun dovi-
stirken hizli hareket ettigi gibi oluyor. 6. bolimin so-
nunda bir boss karsiniza gikiyor ve onu da pataklayip
oyunu bitiriyorsunuz.

WISHI WASHI: En basit oyunlardan biri de olsa ¢ildi-
rana kadar cynayabilivorsunuz. Basit¢e tim vucudu-
nuzu kullanarak cam silivorsunuz. Ekrandaki koptik-
leri belirlenen vakit icerisinde temizleyip bir sonraki
kata gikiyor ve oradaki camlari temizliyorsunuz. Tabi
okurken dyle kolay gdziikiyor, 5. kattan sonra nefes
almak bile zor geliyor.

KEEP UPS: Klasik kafa ile top sektirme cyununun
dijital versiyonu. Banus alabilmeniz igin etraftaki
pencerelerden cesitli tiplemeler ¢ikiyor. Bir tanesi ka-
tana ile topunuzu kesiyor dikkat edin. Tabi sadece
kafanizla dedil ellerinizi de kuilanabiliyorsunuz ama
yasak. Burada hile hile yapmayi disinmeyin!
BOXING CHUMP: Siki bir boks magina hazirmisiniz.
Bir robotla ringe ctkiyorsunuz ve 30'ar saniyelik ro-
undlarla dovislyorsunuz. Aparkat, sol sag krose ne
ararsaniz var. Kafa bile atabilirsiniz. Ama dikkat edin
zor seviyelerde robot oldukga etkili oluyor. Cidden
yorucu bir oyun,

BOOGIE DOWN: Siper bir dans oyunu, burada 63-

Sistem Nasil Caligryor?

EyeToy uzeninde hareket atglaycm ve mikrafone olan bic webs
e, By sqyede Kamero aytmcunim pezisyanuu ekman drevnde
belidtyor ve oyun bagladi zaman yaptiginiz hieketlore gore ol
oyl rakibinizin varulip vw.wmadrg{m anliyar. Aslipda neet-
deyse tiim kansollorda kullanin . tabarcaiannidan dahy busl
bi sisten, Ancok dygulanabifielid! ve sglence faktés( goz nline
aliridhdurrda sonug inaniings.

rendikieriniz gece klUplerinde bile ise yarar. Dansgl
kizin hareketlerini takip edin ve gereken sire i¢inde
tamamlayin. Secebilecediniz dért ayrt mazik var.
MIRROR TIME: En zevkli oyunlardan biri de bu. Ka-

faniz Gyle kansiyor ki ne yapacaginizl sasiriyorsunuz,

Bizce multiplayer oyunlar arasinda en iyl olani. 4 k&-

sede kirmizi renkli bir robot ve yesil renkli bir kiz giki-

yor. Kiz resimlerine dokunmalisiniz ancak ekrandaki
gbrintiniz strekli ters diz edilivor ve yon kavrami-
nizi kaybediyorsunuz. Kahkahalara bogulacaksiniz.

Giiliimseyin )
Her oyunu bitirgiginizde Hall of Fame'de yer almak
lizere fotografiniz ¢ekiliyor ve bagka bir oyuncu siz-
den daha fazla puan alana kadar hep sizin resminiz
geri planda kaliyor. Oyunlardan ayri olarak 14 tane
de dzel efektin butundugu Playroom'da takilimak da
oldukg¢a eglenceli. Eskinin komik aynali odalarini son
teknoloji ile odaniza tasiyan EyeToy tam bir edience
makinesi.

Mutlaka bilmeniz gereken bir gergek fse interak-

tif oyunlarin inaniimaz yorucu oldugu. Sicak yaz gun-
terinde iki round Kung Foo oynamak ter iginde ve ne-

fes nefese kalmaniza neden oluyor. Eger gegtigimiz
haftalarda Next Level programinda yaptigimiz Eye-

Toy tanitimini izlediyseniz ne kadar yorucu olabilece-

gini canli yayinda gérebilirdiniz. Zannediyarum ki
gniimazdeki haftalarda da EyeToy , Next Level'in si-
rekli oyuniarindan biri olacak.

EyeToy: Play 135 milyon civarinda fiyatla satisa
sunuldu. Bu kadar paraya deder mi dive dbstniyor-
saniz kesinlikie deder. Bu yeni edlenceyi sakin kagir-
mayin. @

Pluysmllnn L

Artilar

Inceakli edlencede gaj allalan boly geigek
multiptaves heyfi FCavzde webcam 2lara< ku
[EREINITRTI A

Eksiler
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Nonsol inceleme

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN:

OPERATION RESURRECTION

Wolfenstein bu sefer PS2’lerimizde canlamyor...

Bilgicin: www.activisioncom  Yapim: Raster Productions  Dagrtim; Activision Thirkive Dagiticisi: Alsan Interactive Tir: FPS Desteklenen: Analog Kontrol, Titresim  Tuna Sentuna | tsentuna@level com tr

Q0 yIl 6nce
PC'de goriilen
ve herkesin
birbirine efsa-
neymis gibi an-
lattigi Wolfens-
tein, Nazi'lere karsl verilen
bir savas! konu alivordu. Yal-
niz savas konseptine ters du-
serek, bu sefer gercekgilik bi-
raz daha arka planda, fantezi
yOnU daha éndeydi. Gectidi-
miz yillarda yepyeni grafikler
ve yepyeni her seyiyle PC'le-
re geri donen Return to Cast-
le Wolfenstein, ¢zellikle mul-
tiplayer oyun guzelligiyle ko-
nusuldu, begenildi. Bu
FPS'nin diger oyun sistemle-
rine uyarlanmasi kaginiimazd
ve karsimzda yeni ek ismiyle,
Operation Resurrection.

SS subaylariyla toplanti
Operation Resurrection, PC
versivonunda olan neredeyse
her seyi iceriyor. Bir de bu-
nun dstine birkag eklenti ku-
ruyor. Oncetikle hikayeye ye-
nilikler getiriyor. Bunlar se-
naryoyu dedistirecek veya
baska bir yéne saptiracak ye-
nilikler degil, senaryoyu daha
da detaylandiracak eklentiler.
Kisaca oyunun konusunu

uzatmglar.

Bir dider yenilik de karak-
terinizi gelistirebilme yonin-
de gordlliyor. Artik her b&iim
sonundaki performansiniz si-
ze puan olarak geri dénecek
ve siz bu puanlarla karakteri-
nizin dzelliklerini gelistirebile-
cek veya cesitli esyalar alabi-
leceksiniz. Tabii bu oyuna
baslamadan &nce Counterst-
rike tarzinda silahlar énce-
den alma vs. gibi bir durum
getirmiyor. Sadece size yar-
dimci olmak amaciyla diisi-
nllmds. Oyuna muthis bir ar-
tist veya eksisi yok.

Gelelim oyundaki gorevle-
rinize. Her bélim basinda be-
lirli gdrevleriniz oiacak, oyna-
digimiz bolime gore ek gérev-
ler de alabileceksiniz. Géirev-
lerin isimleri, icerikleri her ne
kadar farki gdzilkse de astin-
da gogunun amaci ayn; Iste-
nen gdrev yerine gidip oray!
yerle bir etmek! Evet Wol-
fenstein fazla diisinmenizi
gerektirecek bir yapt barindir-
miyor. Bunun yerine her seyi
yok etmeye yoneltivor sizi.
Bunu Serious Sam tadinda
yapmiyorsunuz belki, fakat
yine de macera dgeleri, bil-
mece-bulmaca arama dlsin-

cesiyle gelmeyin buraya. On-
ceden uyariyorum.

Yavas hareket etmeyin
Tlm oyun boyunca karsilasa-
caginiz diismanlar Nazi'ler
dedil. Normal insanlarin bir
yare kadar iyi olacagini diisii-
nen SHitler'i canlandiralim®s
gruby, bilimsel yollar esligin-
de farkli yaratiklar ve kreas-
yonlarla karsiniza ¢ikiyor. Ye-
ni yaratiklarin yaninda resto-
rasyon calismalariyla, séval-
yeler ve benzeri eski dénem
savasgilan da canlandiran bi-
lim adamlari, tm bu yaratik-
lari sizi durdurmak igin Usti-
nuze yolluyor. Sizin de onlara
karsi kullanabilecediniz tiirli
turld silahlariniz var gelin g6-
riin ki. Bunlar arasinda plaz-
ma tifekleri, proton ayristiri-
cilari (bdyle bir silah olamaz)
gibi hi-tech silahlar yok. Onun
yerine igte makineli tifediydi,
tabancasiyds, alev puskirti-
cusuydu gibi bilindik, ama ge-
rektidinde gucll silahlar tasi-
YOrsunuz.

Sira geldi ocyunun en aci
sekilde fire verdigi noktaya.
PC’de ve Xbox versiyonunda
gorilen multiplayer modu,
higbir sekilde Operation Re-
surrection'da g&rilmiyor.
Ekrani ikiye mi bdlmiigsiniiz,
iki televizyon, iki PS2 bulup,
bunlari iLink yardimiyla birbi-
rine mi haglamigsiniz, higbiri
para etmiyor. PS2'de halen
gelisememis online oyun des-
teginin Wolfenstein'a da yan-
simamis oldugunu béylece
anlyoruz.

Agikgas grafik bagdlamm-
da beni ylksek oranda tatmin
etti oyunumuz. Hatta &yte ki,

Foy, i
* %

b

bazen oyunu durdurup detay-
lary inceler duruma ddstiim.
Elbette PS2'de gdrebilecedi-
mizin en iyisi degdil, fakat hem
animasyon, hem de gérsel
efekt yonlinden oldukga ba-
sarill.

Kontrol agisindan vine
analog tuslara Kallyor ve bir
FPS'yi de yine zar zor yirit-
mek zorunda kalyorsunuz.
Eder bunu atlatirsamz, RTCW:
Operation Resurrection PS2
icin oldukea tyi bir FPS segimi
olabilir (bir kisaltma daha gir-
seydi bu cimleye gerilecek-

PiayStation.2

et

Artilar

Hizh oynani Sabrt Iramerate. Giizel animasyon-
ar ve efektler

Eksiler

Konirofler skt
yaratabihyor, Multiplayer
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ENTER THE MATRIA

Matrix evreninde aradijinizi bulabilecek misiniz? Yamit ok yakinda ™

Bilgigin. www alaricom Yaphm: Shiny Entertainment Dafiimy, Atari Tir: Aksiyon Desteklenen: Analog Kontrol, Tiresim

ir arg “merhaba”

yerine, “Matrix’'e

gittin mi?” seklinde

selamlagmaya ne-

den olan firtina so-

nunda dindi. Filmin
heyecanini Ustinden atamayan ve
daha da heyecanlanan bir kitle de,
filmin arka b&limind konsollarda
ve bilgisayarlarinda yénetmeye
koyuldu. Simdi yeniden Matrix'e
adim atiyoruz, ama bu kez PS2
farkiyla...

Ghost ve Niobe
Bilmeyen kalmamuistir, ama ben
bir kez daha burada styleyeyim,
Enter the Matrix, Matrix Relo-
aded'da olan olaylarin arka planini
igeriyor ve bununla baglantil ola-
rak siz de Ghost ve Niobe adindaki
iki karakteri kontro! ediyorsunuz.
Niobe'yi filmde birkag sahnede
net olarak gdormustdk, fakat Ghost
daha silik sayilir ortagina oranla.
Ovyuna bu karakterlerden birini
secerek baslyoruz. Karakterlerin
Szellikleri birkiriyle ayni clsa da
senaryolar! biraz farkl. Dolayisiyla
her iki karakterle cyunu bitirmeye
calismak isteyebilirsiniz. BSlim
b&lim ilerleyen bir oyun yapis
gordyoruz. Her bolimin sonunda
da oyunu kayit etmemize izin veri-
liyor. Yani her an kayit imkaniniz
yok. Bollimler de birbiriyle farklilk
gostermekte. Ug dedisik bélam ti-
pi var diyebiliriz. Arkadan gori-
nisltld klasik aksiyon bélimleri en
Gok karsilagacaginiz bélim. Araba

kullanma ve Hovercraft yénetme
de diger iki bdlim tipi. Codu insan
(ben de dahil) tarafindan stkici bu-
lunan araba kullanma hadisesi,
Ghost'la oynarsaniz sitahii miica-
dele, Niobe'yle oynarsaniz araci
kontrel etme olarak degdisiklik gos-
teriyor.

Tus dagihmi PS2 gamepad'ine
gizel uyarlanmis. Uggen ve Yu-
varlak, yumruk-tekme ikitisini
olusturuyor. Kare bir nevi “coun-
ter”, X'le de ates ediyoruz. Arka
tus takiminda da “Focus” énemli
bir yer tutuyor, gunki Focus &zel-
ligini kullanirken ayni zamanda
baska tuslarla da hasir nesir olma-
niz gerekebilivor.

Odaklanin

Daha 6nce Builet Time ismini bir
¢ok oyunda gormustiik, fakat bu
efekti populer yapan yapit elbette
ki Matrix‘ti. Dolayisiyla Enter the
Matrix bagarinirr yolunu bu &zellik-
ten, yani Focus'tan gegiriyor. Ka-
rakterinizin bir Focus-metre’si bu-
lunuyor ve bu bari kullandiginizda
her sey yavashyor, kursunlarin ya-
ninizdan yavasca akip qgittigini gé-
riyorsunuz ve hareketlerinizi da-
ha kontroliii ger¢eklestirebiliyor-
sunuz. Dolayisiyla Focus codu za-
man hayatinizi kurtariyor. Focus'u
eger cesitli ylizeylerin yaninda
kullanirsaniz (mesela duvar), o yi-
zeye uygun dedisik ve normalde
gercekiestirilmesi imkansiz hare-
ketleri gorintuleyebiliyorsunuz.
Isin igine tekme, yumruk gibi aksi-

Tuna Serituna | tsentuna @level.comir

yonlar1 da katarsaniz, daha da
fantastik gordntulerle karsilasaca-
ginizdan emin olabilirsiniz.

Kare tusuna ilginiz, yani ak-
siyon-counter tusu, en az Focus
kadar yakin olmatl. Hatta Tek-
me-Yumruk-Aksiyon tustarini
akict ve mantikl bir sekilde kul-
lanirsaniz, filmdeki kareografile-
re benzeyen dovis sahnelerini
yakalayabilirsiniz.

Oyunun gizli kapakl bir yeri
de ana ekrandaki “Hacking" bdlU-
mil. Bu bdlUime girdidinizde Mat-
rix'i kirma hadisesine bulagmig
oluyorsunuz, fakat ekrana gelen
klavye resmi ve basacadiniz her
tusu yon tuslariyla segmeniz ge-
rektidini gérince o bolimden he-
men gikiyorsunuz. PC'de ¢ok daha
zevkli olan ve gergekten bir seyler
basariyormussunuz havasina ka-
pilip cesitli gizlilikleri agtrginiz
Hacking, PS2 versiyonunda klav-
yesizlik yliziinden son derece ba-
sarisiz ve sinir bozucu. Ama PC'de
olmayan multiplayer se¢enegini
PS2'de agip gesitli egitim prog-
ramlarinda iki kisi karsiikl dévi-
sebilirsiniz.

Sinir bozucu olan tek konu
maalesef bununla sinirl kalmiyor.
Grafiklerdeki 6zensizlik, kaplama-
larin olmamasi, bazen sa¢gma bir
sekilde dengesizlesen oyun yapist
Enter the Matrix'i beklenen basa-
riya gétlremiyor. Bdylece oyunu-

.muz sinifl zar zor ya gegiyor, ya

da gegemiyor.@

Maystation.d
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Kosun! Hip Hop'cular birbirine girmis; ortalik toz duman”

Bilgi igin: vaww.cacom Yapim: Akl Daditm: Electronic Aris Tirkive Daditicist: Aral thalat Tiir: Gures Destekienen: 2 Oyuncu, Analog Kontrol, Titresim

kyTurk'ten 8nceye, gok
dnceye gidelim. Kablolu
yayinin ilk zamanlarinda
Sky TV vardi ekranlarda
(uydusu olanlarda belki
daha 6nce). Bu kanalda
haftasonlart WWF gdrdntlleri yayinlanir-
di. Esas miicadele her zaman Sky
Sportstaydi, ama Sky TV'de de bu heye-
cani yasayabiliyorduk. Ustelik o zaman-
lar karakterler daha renkli, daha akilda
kaliciydi. Sonra WWF konsollara tasindi.
Glzel oyuntar gdrdik, gérmedik orasini
simdilik karistirmayalim. Bu sirada bir de
Fight Club'la tanistik; ama o filmdi (ko-
nuyu simdi sliper ba§layacadim, hepiniz
cok sasiracaksiniz). Fight Club’da sinirli
ve normal insanlar canlari istedigince
ddviistiyordu. Amatérce, ama pro-
fesyoneliere tag ¢ikartacak ce-
saref goruntiteriylie” Peki Def
Jam nedir, Fight Club nere-
den ¢kl ve ben sagmaliyor
muyum? Devam edin.

Hala orada misiniz?
Def Jam Vendetta, Def Jam
muzik sirketine bagl sanatgi-
larin ¢hip-hop tlrdnde ¢odu)
WWEF stilinde renkli gérintd-
ler cizerek, Fight Club tarzin-
da birbirlerine girdidi bir ring
dévisl. Eger bu mizik (Griine
karsi bir sempatiniz varsa,
oyunda karsilasacadiniz gogu karak-
teri taniyacak ve onlarla ringe ¢ikmak
icin can atacaksiniz (ben 6yle bir sey
hissetmedim; long live heavy me-
tall).

Birgok modumuz var. Story Mo-
de diyerek oyuna bashyalim derim.
Burada maalesef istediginiz, en ¢ok

bedendidiniz sanatgiyr se¢emiyorsunuz.
Onun verine uydurma birkag karakter
yaratilmig (ddrt adet) ve siz de bunlar-
dan bir tanesini segerek oyuna basliyor-
sunuz. Story Mode'da ilerledikge ve ba-
sarili oldukca, o befendiginiz sanatgilara
ulasim yolunuz agiliyor; fakat yine de bu
karakterle Story Mode‘u oynayamiyor-
sunuz (buraya hain bir siritma efekti ek-
leyin). Agilan nld sanatgilari ancak
Singles, Free for All, Tag Team ve Handi-
cap gibi tek maghk modlarda kullanabili-
yorsunuz. Daha dogrusu Story Mode di-
sinda herhangi bir modda.

Hazir modlara girmisken onlardan
da Kisaca bahsedelim. Agik¢asi diger g-
res oyunlarinda gériilen modlara kiyasla
gayet zayif mod segenekleri bulunuyor

oyunda, ama bununla da idare
etmesini bilecediz. Singles pa-
ra kazanabilecediniz, teke-tek
mag opsiyonu. Free for All'da
dért kisiyi ringe saliyorsunuz ve
ayakta kalan son kisi magi kazani-
yor. Tag Team isminden de rahatca
anlagilabilecedi gibi, ikiye iki bir maga
adim atmanizi sagliyor. Yalniz burada
UzUcu bir yan var ki, o da kameranin
fazla sabit durup mag tam olarak ta-
kip edememesi. Handicap medunda
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ise, 3'e bir veya bire 3 (ikisi cok farkl
evet) seklinde ddvisiyorsunuz. Hi¢ an-
latamadim farkindayim. Neyse bunu da
siz kesfedin.

Dort benzemez bir arada

Toplamda 44 adet dévisgimuz var.
Bunlarin 23’0 hasari, 7'si deli, 12 tanesi
de Def Jam sanatgiss. Geriye kalanlar da
bizi ilgilendirmiyor. 44 glrescinin 12'si-
nin Def Jam'le alakal otup, bunlarin igin-
de en Onll Def Jam sarkicilarinin clma-
mas bazilarimiz icin blylk hayal kiriklig
sayllabilir. Kontrol edilebilir sanatgilar
arasindaysa, Capone, WC, Method Man,
N.O.R.E., Redman, Joe Budden, Scarfa-
ce, Ghostface Killah, DMX, Ludacris, Ke-
ith Murray ve Funkmaster Flex bulunu-
vor. Ja Rule, Jay-Z nerede dedidinizi du-
var gibiyim, Ben de bilmiyorum.

Tekrar Story Mode‘a dénilyoruz, Bu-
rada bir nevi iktidar savasinin icine da-
styorsunuz. Savas ortamina Manny'ye
para sadlamak icin giriyorsunuz, fakat
konu daha sonra yeralti ¢etesi liderini in-
dirmeye dodru kayiyor. Dort farkh ve
Def Jam sarkicisi olmayan karakterden
birini sectikten sonra itk maginiza giki-
yorsunuz.

Kare tusuyla °<Strike®» yapiyorsu-
nuz. Bu yumruk olur, tekme olur, kisaca
rakibinizi sarsacak ve agik vermesini
saglayacak bir tug (hareket). Yuvarlakla
oradan oraya kosuyorsunuz. X'e tek bir
kez basarsaniz yumusak yakalama, eli-
nizi basili tutarsaniz glclii yakalama
hareketini gerceklestiriyorsunuz. Ug-
genle de ringden disari gikip, igeri gert
girivorsunuz. L1'le rakibinizin ataklarin-
dan kagiyor veya yerdeyse stline ka-
panabiliyorsunuz. R1ise gelen ataklar
durdurmaya veya rakibinizi yerden kal-
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A iki giires¢i arastdaki orantisizitk size de yansimis olmah.

dirmaya yariyor.

Muhtemelen oyunda en ¢ok kullanacaginiz hare-
ket Grappling, yani yakalama clacak. Yumusgak versi-
yonunu kullandiimiz zaman, rakibinizi daha hizh ya-
kalayacak ve hareketi geri gevirmesine firsat tarima-
yacaksiniz. EGer giigli yakalamay) denerseniz, daha
gugli bir atak sergilemis ¢lacak, fakat dusmaninizin
bu harekett geri ¢evirme ylzdesini de arttirmis ola-
caksiniz. Geri ¢evirme, dogrusunu sdylemek gerekir-

Basindan sonuna kadar seviyeli ve kaliteli bir yeralt: giiresi

se oyundaki tim dengeleri altist edebilecek bir hare-
ket. Dogru zamanda ve dogru sekilde kullanildi§inda
strike'dan grapple’a kadar her hareketi geri ¢evirmek
mdamkun. Geri ¢evrilen karakter de bunun sagkinligiy-
la bir slire bocalayacadtndan, karsi atak yapmak igmn
glzel bi firsatimiz oluyor.

Oyunda takip etmeniz gereken son terim, mo-
mentum. Kontrol ettiginiz gliresgiler birer hip-hop'ci
oidudu igin, seyircilere kargi da belirli bir karizma
sergilemeleri gerekmekte. Yaptiginiz her ®¢«cool® ha-
reket, size momentum olarak geri ddnecek. Moemen-
tum bariniz doldugundaysa °«<Blazin'®y moduna gegi-
yor ve siiper hareketinizi rakibinizi yakaladiktan son-
ra sergileyebiliyorsunuz. Tahmin edecediniz gibi bu
hareket hayli giglU.

Buraya kadar

Her giires ve dévis oyununda oldugdu gibi, burada da
tek hareketlerle basariya ulagmak daha zor, Dolayi-
siyla kombolari 8grenmeniz gerekiyor. Yalniz kombo-
lar, iki kere X, bir kere kare gibi tus kombinasyonla-
rindan olugsmuyor. Burada kombo sistemi biraz daha
yavas isliyor. Mesela ilk 6nce rakibinize strike yapi-

yorsunuz, bocalayan karaktere
daha sonra bir grapple uyguluyor-
suUnuz ve yere yiklyorsunuz, bunun
ardindan kosarak rakibinizin {istline atliyorsunuz.
Efer zamantamay tutturursaniz bu bir kombo sayili-
yor. Peki kombolarin ne gibi bir artisi var? Birincisi
kombolar momentum'unuzu daha ¢abuk arttiriyor.
Ayrica kombo sirasinda diismaniniz sizden kagami-
yor ve glicli bir atak yapmis gibi oluyorsunuz.

Hareketlerin yaminda, oyunda bir de kiz arkadag
edinme hadisesi var. Unlniz arttikca gesitli kizlar si-
zin yaniniza yanasacak ve kiz arkadasiniz olmak iste-
yecek. Bu cesitli kiziar olayi abartip kiz arkadasginiz
olmak igin kavgaya tutusacaklar (catfight} ve magi
kazanan sizinle birlikte takilmaya hak kazanacak. Us-
telik bu mag sirasinda istediginiz kizi kontrol etme gi-
bi bir opsiyonunuz da var. Kazanan bayan da daha
sonra oynanabilir bir karakter olarak beliriyor. Ustui-
ne Ustlik galeri boliim{inde fotograflar gikiyor.

Story Mode'da her magin sonunda beljrli bir para
kazanip, bu parayi ister karakter gelisimine, isterse-
niz de biraz énce bahsettigim kizlarin ®<farkl® fo-
tograflarina yatirabiliyorsunuz. Karakterinizi gelistir-
me yoniine saparsaniz, gig, karizma, kabiliyet gibi
alanlarda geligsim regetesi uygulayabilirsiniz.

Oynanis kadar gériintiler de glzel bir profil gizi-
yor. Ozellikle sanatgilarm modellemelerindeki detay-

lar ¢ok iyi ayarlanmis. Bayan glresgiterin modelleme-

leriyse apayn bir konu™ Her konuda basar grafigi
ylksek clan Def Jam Vendetta, bana sorarsaniz kagi-
rilmamasi gereken bir oyun. Yerinizde clsam hala
dergiyi okuyor olmazdim ve oyuna kosardim. @

Praystallion et

Artilar

44 larkls giresgi Bol aksiyon, yumusak nynanis
Detaylr grafikfer Dengelr dovidsler Manlikh kom-
botar

Eksiler

Sadece 17 Def Jam garkieis Oyun modlan yeterli
sayllmaz

Level Notu




:

ol inc

Kons

APE ESCAPE 2

Bilgi igin: www.apeescapeZ.com Yapim: SCEI Dagrtim: SCEE Tiir: Aksivan Desteklenenler: Dual Shock

Maymun kovalayabilecek, en az iki yil ofis deneyimi olan, askerfigini yapm...

999 vilinda PlayStation

icin ¢ikan Ape Escape,

maymunlarin sosyal ha-
vatina karigsarak onlari yaka-
lamaya ¢alistiginiz egjlenceli
bir oyundu. E, Ape Escape 2
de bu oyunun devami...

Oyundaki asil amacniz

su: Maymun yakaiamak (¢ok
ilging!). Her bdiimin basinda
sizden belirli sayida maymun

yakalamaniz isteniyor. Tabir
ki bunun icin bazi silahlarimz
ve esyalariniz var. Maymun-
lari kullanmak igin filenizi,
cevredeki yaratiklar dldiir-
mek i¢inse kilicinizi veya di-
ger silahlarinizi kultaniyorsu-
nuz. Ayrica oyunun ilerleyen
bolimlerinde, maymunlarin
nerede oldugjunu gdsteren
bir radar ve ydzmenizi sagla-
yan {ayni zamanda da deniz-
de maymun yakalamanizi) bir
arag gibi ekstra seyler bulu-
yorsunuz. Esyalan ve silahla-

ri; Uggen, Kare, Daire, X tug- -

larina atayarak hizlica degis-
tirebiliyorsunuz.

Oyundaki her maymunun
farkl bir goriindsl ve farkl

PAC-MAN WORLD 2

3]

dzellikleri var. Bir maymun
digerinden daha agresif veya
daha glicli olabiliyor. Bunlari
radarinizi kullanarak gdérebili-
yorsunuz. Ayrica her maymu-
nun birbirinden gdrinls ola-
rak ve tarz agisindan farkl
olmasi da hos. Mesela oyun-
daki maymunlardan biri ma-
tador. Uzerine dogru gittigi-
niz zaman elindeki kirmiz1 ku-
magsl gekiyor.

Grafik agisindan ortala-
manin ¢ok asagisinda kalan
oyun, ilk bir saat i¢in edlen-
celi olmasina ragmen bir yer-
den sonra sikmaya basliyor.
Buna ramen Ape Escape 2
ufak yastaki oyuncular igin
hi¢ fena bir se¢im degdil. @

Artilar

farkh maymun karakterleri, eflenceli

silahlar ve esyalar.

Eksiler

Kati arafikler, sorunly
kamera, tekrar eden
bolimier

3
62
b/

-

o »

Level Notu

80

Bilgi igin: www namco com Yamim: Namce Daditim: Namco Tir: Puzzle Desteklenenter: Dual Shock

Bir Pac-Man gordiim sanki...

ac-Man'in 3D'sinin va-

pilmas! kaginilmazdi...

Namco'nun 2002'deki
ilk 3D Pac-Man denemesi pek
tutunamamistr. Pac-Man
World 2'de ise daha
farklt bir konsept de-
neniyor.

Pac-Man World 2,
1980 yihnda yapilan
ilk Pac-Man'den ta-
mamen farkll. Oyu-
nun su anda pivasa-
da pulunan diger 3D
platform oyunlarin-
dan hemen hemen
hig farki yok. Ayrica
artik ekrandaki nok-
talarin tamamini ye-
mek zorunda degilsi-
niz. Bu size sadece
puan kazandiriyor
(ve de meyveler).

Pac-Man artik
bazi yaratiklarin
lzerinde ziplayarak
onlari 8ldlrebiliyor,

duvarlara tutunabiliyor veya
ylizebiliyor. Neredeyse her
platform oyununda oldugu
gibi Pac-Man World 2'de de
devamli bir yerden bir yere

atliyer ve puan toplamaya
calisiyorsunuz. Oyunu ancak
bélim sonlarinda kaydedebi-
liyorsunuz, ama boliim arala-
rinda da checkpoint’ler var.
Oldigiinliz zaman en
son gegtidiniz checkpo-
int'ten oyuna devam
edebiliyorsunuz.

Oyunda ¢odu zaman
kameray! siz kontrol
edemiyorsunuz. Sadece
ekranin sag altinda ka-
mera isareti ¢iktigi za-
man agyl dedistirmeni-
ze ve ¢evreye bakmanr-
Za izin veriliyor, ama bu
hig kullanigh degil.

Pac-Man World 2
grafik acisindan Ape Es-
cape 2'den ¢ok farkh
dedil, ancak hiraz daha
detayli. Karakterler ve
Pac-Man'in yeni hali
fena sayllmaz.

Sonugta Pac-Man
World 2 icin de Ape Es-

Firat Akyildiz | firat@level com tr

L4+ JLUHRE

cape 2 igin sdylediklerimiz
gegerli. Ufak yastaki oyun-
culara hitap ediyor ve sinirh
bir edlence veriyor. Ve ilk
Pac-Man’in yerini kesinlikle
tutamiyor. Karar sizin...®

Artilar

Sirin grafikler

Eksiler

Ior kontral, oynamg)
zorlagtiran kamera, sinirh
eflence

LevelNotu >
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Ir seye benzemeyen

Star Wars oyunlar fur-

vas| devam ediyor. M-
kemmel bir evrenin ve tasari-
min Ustine herhangi bir oyun
oturtamamay! basaran Luca-
sArts, klon savasglariyla ilgili
bu son oyununda da sizi ¢esit-
li savag aragiannin kontroline

STAR WARS: THE CLONE WARS

Savéé {gind; Wsavag: Kionlari durdurun!

oturtuyer. Federasyon Guns-
hip'i, Speederbike’l, Assault
Tank'i gibi farkli araglari kont-
rol ettiginiz oyunda amaciniz
cesitli gdrevieri yerine getir-
mek. Her bélimde senaryoya
uygun olarak bir¢ok farklt g&-
revi tamamlamaya ugrasiyor-
sunuz. Bunlar arasinda bir
konvoya eslik etmek, Qutpost
yoketmek, cesitli savas gemi-
lerinin havalanmalarini &nle-
mek gibi birgok birbirine ben-
zeyen gdrev bulunuyor. Bu
boltimlerde genelde bir takim
eslikgileriniz de oluyor, fakat
her seyi onlara birakirsaniz
kendilerini savag ortasina deli
cesaretiyle atmaktan da ge-
kinmiyorlar ve dliyorlar. Boy-

Bilg icin: www lucasarts com Yapim: Pandemic Studios, Creal Studio Dagitim: LucasArts Tir: Aksiyon Desteklenen: Analog Kontrol, Titresim

lece Game Qver oluyor, 0
uzun Loading ekranima geri
dénilip oyuna yeniden basl-
yorsunuz.

The Attack of the Clo-
nes‘un karmasik ve bir o ka-
dar da edlenceli savas sahne-
leri oyuna lasinmaya caligin-
mis. Bunun sonunda da harala
giirele ekranda lazerler, eliniz-
de titresimler gibi bir durum
olusmus. Bu bazen mutluluk
veriyor, bazen de “ne oluyor
ya" tavrini sergilemenize ne-
den oluyor. Her zaman arag
kontrol etmiyorsunuz Ustelik.
Bazen Mace Windu aracindan
iniyor, “force” ve light saber’l
esliginde dligmanlarini yok
edebiliyor. $imdiye kadar an-

Tuna Sentuna tsentuna@tevel com.tr

lattigim tim heyecan verici
OGeler, eder dedidim kadar
heyecani olsaydi bu cyunu
kagirmayin derdim; fakat su
haliyle sadece basit bir aksi-
yon. Cok ¢ilgin Star Wars hay-
rani dedilseniz, baska arag ak-
sivonlarina yénelmeniz tav-
siyedir. @

Artilar

Kalabalik aksiyon sanelen
Star Wars evreni

Eksiler

Girevler gok sikici Araglarn kendine
has Gzellikleri yelerl degil
Rrac disi gdrevier bu
Dyunda olmasa daha ryr
oltrdu

Level Notu

CONTRA: SHATTERED SOLDIER

Bilgi iin: www konamicom Yamm: Konami Dadtimt: Konami Tir: Aksiyon Desteklenen: 2 ayuncu, Analog Kontrol, Titregim

Ah eski giinler...

nututmaz bir oyundu

Contra. Contra, Contra

Il derken sonunda
Shatltered Soldier'a da ulas-
tik. Bu oyun hakkinda entere-
san da bir durum soz konusu.
Bazi oyuncutar {(muhtemelen
eski olanlar) Contra'yi yeni-
den gok sevecek,.begenecek.
Diger kisim oyuncularsa
muhtemelen daha ilk bdlumu
bitirmeden oyundan soguya-
cak. ikisiyle de karsilastim ve
her iki tarafi da anliyorum.

Contra’nin bu yeni versi-

yonunda yine
platform tarzi
alanlarda yalu-
muzu bitis cizgi-
sine kadar ag-
maya ugrasaca-
gi1z. Onumdize
binbir tlrld dus-
man ¢tkacak ve
onlari elimizdeki teknoloji
urdnd silahlarla yok edece-
giz. Onceki Contra'larin aksi-
ne yok ettiginiz dismanlar-
dan silahlar didgmdyor. Artik
elinizde sadece Machinegun,
FlameThrower ve Grenade
Launcher var. Bir de bu silah-
larin alternatif atak modlar.
Ug silahi da ayni anda eliniz-
de buiunabiliyor ve duruma
gdre aralarinda se¢im yapa-
biliyorsunuz. Bu ¢ok énemli
bir durum, ¢unkl oyunun
tum dusman ve Boss yapisi
buna baglanmis. Dogru dis-
manda dogru silahi kullan-
mak ve zellikle Boss'larin

saldiri sekillerini ortaya gikar-
mak gok dnemli.

Easy, Normal ve Hard se-
ceneklerimiz var. Buradaki
zorluk farki, oyunun genel ya-
pisinda higbir farkhlik yaratmi-
yor. Sadece, Easy'de inanil-
maz fazia Continue'nuz bulu-
nuyor, Normal ve Hard'daysa
inaniimaz az. Séyle de bir du-
rum var ki, Easy'de oyunu biti-
rirseniz, "Oyun bitti. Gercek
heyecant yasamak icin Nor-
mal'da oynayin” seklinde bir
uyari alirsiniz. Dolayisiyla 3
Continue'nun dederini sonuna
kadar bilin ve Normal'da oy-
nayin.

Tuna Sentuna tsentuna@level com tr

Contra hayraniarr igin
mikemmel bir segenek olan
Shattered Soldier, zor oyun
yapisi yiizliinden bazi oyuncu-
lari cabuk bezdirecek olsa da,
bence iyi bir oyun. Bakiniz,
aliniz, ediniz...@

Artilar

Fder dikkatli oynamrsa, denaeli oyun yapis
Eskr Contra aksiyonunun bozulmams clmasi

Eksiler

Sinr bozacak derecede zorlayahiimest
Grafilerdeki ulak problemier

Level Notu &= :
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Tomb Raider
Angel of Darkness

Sadece Lara Croft'un ads bile bir yaziyi okutmaya yeter,
boylece benim gibi spot oziirlii birinin de ekmedine yai siiriilmiig olur.

Oynamaktan pek hoslanmayacagimi
diisindigium bir oyunun yazisini yaz-
mam gerekliginde hep sdyle avuturum
kendimi: “Ya bir de Tomb Raider oyna-
mak zorunda kalsaydim?". Baksaniza,
2001 Nisan ayinda yazdigim TR Chro-
nicles yazisina séyle baglamigim: “Bir
kez daha Lara’'nin maceralariyla bas ba-
sayiz. Bunun son oimasini dileyerek ¢d-

zimimuze basltyoruz”. O kadar temen-
ni ettik de ne oldu? Eidos Tomb Raider
icin yeni bir seri hazirlamaya karar ver-
di. Bu ayunun yedincisi, sekizincisi g1-
kinca ne yapacagdim, simdiden kara kara
disdnmeye basladim :} Neyse basa ge-
len cekilir diverek iki ay slirecek TR ma-
ceramiza baslayalim,

Not 1: Bu ay resimli rehber fikrinden
vazgectim ¢lnk( yeterli zamanim yok-

tu. Bunun yerine béliimleri mimkin of-

dugunca ayrintiti bigimde anlatmaya ga-

histim (yine de surada kursun var, gsura-
da saghk var tarzt anlatimlardan mim-
kdn cldudunca kagindim).

Not: 5. bdlime kadar lineer bigimde
ilerlemenize ragmen, o bdlimden itiba-
ren gorevleri istediginiz sekilde yapabi-
lecek ve segeceqiniz yollar konusunda

nispeten &zgiir olacaksiniz. Yani bu ya-
zida bahsetmeyecedim yollari kullana-
rak da diger bélumlere gegebilirsiniz.

1 - Parisian Backstreets

Bu béliim egitim bélumi diyehiliriz, arka
plandaki ses size Lara'nin yetenekleriyle
ilgili bilgiler verecek. Ilk olarak ¢Bp tene-
kesine tirmaniis ve yukaridaki balkona
gikin. Ondnizdeki bogluktan atlayin, iler-

Eser Gilven | eser@level.com.tr

leyin ve merdivene tirmanin. Pencere-
den igeri girip icerideki maliari toplaya-
bilirsiniz ama buna zorunlu degilsiniz.
Pencerenin yanindaki merdivenden yu-
kari ¢ikin. Yine éndniizdeki boslugu zip-
layarak gecip, su borusuna tirmanin.

Burada ¢ikintiya asilarak ylrdmeyi
oGreneceksiniz. Lara basta gli¢siiz oldu-
dundan asilarak ¢ok fazla ilerleyemiyor,
yolun yarisinda asagt inip glictiniizi top-
lay:n ve yola dyle devam edin. Citin bitti-
gi yerde kendinizi yukari ¢ekin.

Catimin sol st kosesinde bir varil var.
Varili cekince ve asad atlayarak levyeyi
ahin. Tekrar catiya tirmanin ve Kilitli olan
kulUbenin kilidini kirarak iceri girin. Lev-
yeyi kullanarak kilidi kirdi§imizda Lara
gliglenecek, boylece levyeyi aldidimiz ye-
re inip karst tarafa gegebileceksiniz,
Karsiya ge¢ince Stealth kullanmaniz
sdylenecek. Bu sekilde sessizce ilerleyin
ve anahtari alip geri dénin. Anahtar) ka-
pida kullanip merdivenden inerek béli-
mu bitirin.

2 - Derelect Apartments

Kapiyl kirmaya calisanlar var, bu ylizden
kitapligi kapimin éniine ¢ekin. Her ne ka-
dar pek bir ise yaramasa da size biraz
zaman kazandiracak. Merdivenlerden
yukari cikin ve kapinin kiritlisini seyredin.
Polis iceri gaz bombasi athigindan La-
ra'nin zehirlenme ihtimali var. Saglk
gostergesinin altindaki hava gostergesi-
ne dikkat edin, bitmesine izin vermeyin.
Buradaki amaciniz siirekli yukari gikma-
nin yolunu bulmak, bunun icin birkag
yerden atlamaniz gerekecek. Karsiniza
ctkan dolabi ¢ekin ve yukar) gikmaya de-
vam edin.

Merdivenlerde bir kutu gdreceksiniz.
Bu kutuyu merdivene dogru gekin, tize-
rine ¢ikin ve korkuluga ziplayip tutunun.
Sag taraftaki kapidan girdiginizde biri

LEVEL 08[2003



yerde, biri askida olmak Uzere iki tane
anahtar bulacaksiniz. Yine aynt odadaki
salteri indirince asansor galigmaya bag-
layacak. Asansdre binin ve kilith kapinin
oldugu 2. kata inin. Bu odadan silah ala-
caksiniz. Tekrar Ust kata ¢ikin ve jenera-
tor odasindaki kilitli kapiyt agarak b&lu-
ma bitirin.

3 - Industrial Rooftops

Once varile, ardindan merdivene tirma-
nin. Telden karsiya gecerken Lara'nin
bacaklarini tele dolamalisiniz. Karsiya
gecince ¢atidan asag kayin ve kapinin
oldugu yere dlsln. Kapidan girdiginiz
odada (ve bir sonrakinde) birka¢ mal bu-
labilirsiniz. Uglincl odaya girince dnce
merdivenden inin ve kutuyu iterek La-
ra'yt glglendirin. Alevlerin solunda gegin
ve garaj kapisindan igeri girin. Uzerinde
parmaklik oimayan ¢tkintiya tutunun ve
bu yolu takip edin. Yelun sonunda genis
bir yerden ziplamaniz gerekecek, Action
tusuna basarak karsl tarafa tutunmayi
unutmayin. Sela dogru asilarak ilerleyin
ve yukar gikin.

Merdivenierden ¢iktiktan sonra bos-
lugu gegin ve kapidan girin. Bu yoldan
ilerlediginizde kendinizi disarida bula-
caksimz. Merdivenlerden tekrar yukan
¢ikin ve kapidan girin. Yine bir merdive-
ne ¢ikinca ¢atiya ulagacaksiniz. Sola
dogru ilerteyince bélim bitecek.

4 - Margot Carvier's Apartment
Kagigimtzin ilk kismmi sona ermek lzere.
Bu bélumiin baginda Bayan Carvier ile
konusacaksiniz ve sdyleyecegdiniz climle-
leri siz segeceksiniz. Burada ne styledi-
giniz dnemii dedil ama bolca konusup hi-
kayeyi biraz ortaya gikarahilirsiniz. Ko-
nusma bittigi anda tekrar kagmaya bas-
layacadiz, yoksa polislere yem olabiliriz.

Mutfakta alabileceginiz iki gey var,
sarap sisesi ve cekmecedeki saglk hap-
lari. Biger verleri arastirmakla vakit kay-
betmeyin ¢inkid polis pesimizde. Kori-
dordan gegin ve kapidan gikarak balimu
bitirin.

5 - Parisian Ghetto |

Icinde uyandidiniz aractan ¢ikip sol ta-
raftaki evsizlerle konusun. Aracin sol ta-
rafindaki boruya tirmanin ve ilerleyerek
citin Uzerinden atlayin. Sol taraftaki
adamla konustuktan sonra defterinize
yeni bir gorev eklenecek. Adamin yanin-
daki kapidan igeri girin ve Janice ile ko-

Maybe | need to find a man?

nusun. Ondan da bilgi aldiktan sonra
defterinizde yapmaniz gereken gdrevie-
rin bir listasi ¢ikmig ofacak.

Simdi sehirde biraz gezintiye glkaca-
giz. Janice'in oniindeki merdiventerden
giIkin ve yukaridan sola doniin. Buradaki
paray! alip ilerleyin. Direklerin oldugu
yere geldiginizde saj tarafta Cafe Met-
ro'nun oldugunu gdreceksiniz. igeri girin
ve barmente konusun. Gitmeniz gereken
yer Serpent Rogue.

6 - Serpent Rogue

Kafeden ¢'kip geriye dogru gitmeye bag-
layin. Sol taraftaki yesil kapili garaja gel-
meden 8nceki araliktan ilerieyin ve yo-
lun sonundaki kapiyi kullanarak Serpent
Rogue’'a girin. Sol tarafa gidince burada
bir nébetgi ile karsilagacaksiuz, onu dl-
diirmeniz gerekiyor. Uzerinden anahtar-
lari aldiktan sonra girise geri donin. ileri
gidip sof taraftaki diigmeye basarak 151k-
lart kapatin.

Bara gidin ve DJ kabinine girin. Bura-
daki pikabi ¢alistirdiginiz zaman mazik
calmaya baslayacak ve etraftaki ndbet-
ciler neler oldugunu gérmek i¢in buraya
gelecekler. Hepsini 6ldirin ve cesetleri-
ni yagmalayin. Silahimzi kaldirmadan
merdivenlerden yukar gikin ve nébetgiyi
oldrin, Yelun ilerisinde goreceginiz ho-
parlord balkona dodru ¢ekin ve Uzerine
cikip balkona ziplayin. Herleyin ve gér-
digundz tum nébetgileri vurun. |

Simdi ilk ndbetciyi 8ldirdiginize
yere geri donun. Korkuluklarin kirik of-
dudu bir yer gbreceksiniz, oradan hare-
ketli platforma ziplayin ve karsi tarafina
gegerek kare kafese tirmanmaya bagla-
yin. Platform en ust noktaya geldiginde

platforma ziglayin ve merdivene tutu-
nun ve sada gidin. llerleyip platformun
edik durdugu kisma gelin. Karslya atla-
yip diger platforma ulagin. Y{izlintzu is-
keleye déndn ve ziplayip tutunarak iler-
fermeye baslayin. Kendinizi yukar ¢ekti-
Jinizde karsimizda kontrol odasini gore-
ceksiniz. Buradaki képriyd tekmeledigi-
nizde Lara gli¢ kazanacak. Kontrol oda-
sinin kapisini tekmeleyerek kirin ve ice-
rideki anahtari alin.

Sol taraftaki kolu iki kez gekerek
spot 1siginin balkona en yakinda kareye
gelmesini saglayin, sonra da saj kolu
cekin. Odadan ¢ikin, képriden karsiya
gecin ve merdivenden tirmanin. Spot
1sigina dodru gidin ve kapiyi a¢arak ku-
tuyu ahn. Tekrar kontrol odasina d6nin
ve merdivenlerden asadl inin, Ulasmaya
cahstigimiz yer zemin kat, buraya indi-
gimizde arka taraftaki kilitli kapiyi
anahtan kullanarak agabilecek ve disari
¢lkabilecediz. Bdylece tekrar getto or-
tamlarindayiz.

T - Graveyard
Janice'in oldudu veri gecip ilerlediginiz-
de yolun sag tarafinda Rennes' Pawns-
hop isimli bir dikkan géreceksiniz. Bu-
raya girip elinizde bazi seyleri satabili-
yorsunuz. $imdi kutuyu sahibine gbtir-
mek gerekiyor. Biz daha dnce bu gorevi
Pierre'den aldidinmz i¢in (barmen) kutu-
yu ona goturecegiz. Eder Bernard'a go-
tirmads olsaydik mezarlida gitmek igin
farkl bir yol kullanacaktik. Pierre’e ku-
tuyu verdiginizde kapinin sifresini
(15328) 6dreneceksiniz.

Kafeden ¢ikip sola déntin. Duz gidip
parki gecin ve kahverengi kapiya ulasin.
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Odrendiginiz sifreyi girerek kapiy agin
ve apartmana girin. Francine ile konus-
tuktan sonra sag taraftaki kapidan hal-
kona ¢ikin. Saddaki difjer balkona zipla-
yin. Borudan tirmanarak gikintiya ulasin
ama Francine’i dintediyseniz bu ¢ikinti-
nin saglam oimadigini 6§renmis olmali-
siniz. Uzerinden hemen kosarak gecin
ve gtkintidan asadi sarkip ilerfeyin. Az
sonra kirmizi ipe ulasacaksiniz. Bu ipi
kullanarak diger balkona dlsiin, oradan
da mozolenin Uzerine atlayin.

Mezarlikta kopeklere dikkat etmek
gerekiyor, isterseniz anlari vurabilirsi-
niz. Kirmizi kapih mezara gidin ve Uzeri-
ne firmamn. YUz0ndzd apartmana dog-
ru dondn ve karsidaki mezara atlayin.
Bu sekilde melek heykelinin bulundugu
yere ulasana kadar mezarlarin tepesin-
de ziplayacaksiniz. Melek heykelinin ol-
dugu yapiya geldiginizde kapiyt tekme-
leyerek gli¢ kazanin. Melek heykelinin
arkasina gegin ve onu iterek deligin or-
taya ¢ikmasini sadlayin. Acilan delikten
mezarin igine girebileceksiniz.

8 - Bouchard's Hideout

Biraz ilerlediginizde yer gbgecek. Sar-
magikla kapl duvara tirmanin ve sag ta-
raftaki boruya gegerek ilerlemeye basla-
yin. Burada duraklamamalisiniz glinkd
Lara'nin glcu buray: gegmeye anca ye-
tecek. Asagi indiginizde yer yine goge-
cek, bu sefer suya dalacak ve iyice deri-
ne inip karsiya gegeceksiniz. Tirmanabi-
leceginiz yeni bir sarmasikli duvarin ar-
dindan yolun sonunda bir¢ok tag gére-

ceksiniz. Bu taslari kenara ¢ektiginizde
ortaya bir 1zgara ¢ikacak. lzgarayi tek-
meleyerek agin.

llerleyip kapidan gegin ve bir sonraki
kapidan sonra sola déndidiinizde az
tnce temiziemis oldugunuz taslarnn bu-
lundudu yere geleceksiniz. Suya girin ve
karsi taraftan ¢ikin. Buradan iki mezarin
oldugu odaya gireceksiniz. Sol taraftaki
mezarda Arnaud var, buradaki saghgi
alin ve sag tarafa gidin. Burada Bouc-
hard ile karsilasacaksiniz. Onunla kenu-
surken nazik olmazsaniz sizi hemen &!-
direcektir, o ylizden séylediklerinize
dikkat edin. Ornek ofarak su diyalogu
kullanakilirsiniz: "Easy Bouchard -
What'd you suggest - Passports”.

Bouchard sizi Rennes’ Pawnshop'a
yonlendirecek. Odadaki kolu gekince ka-
pi ag:lacak. Bu odaya girin, mermileri
alin ve kutuyu yolun sonuna kadar itin.

Kutuya tirmanip ¢ikintiya tutunun ve ko-

ku gekin. Asad) inin ve Bouchard'in bu-
lundugu odaya doniip kapidan digan ¢I-
kin.

Kendinizi kilisenin Ost katinda bula-
caksimz. Heykele dogru gidin ve oradaki
tas blodu itip gekerek gl kazanin. Bu-
radaki tag sttunlarin tepelerinde topla-
yabilecediniz mallar bulunuyor. Bunlari
da hallettikten sonra kilisenin on kapisi-
na gidin ve disari gikin.

9 - Rennes’ Pawnshop
Yoldan ilerlemeye baslayin ve solunuz-
daki kamyonu gegip saga dénerek Jani-

ce'i gegin. Diiz ilerleyin ve barikatlari ge-
¢ip sada donerek Rennes’ Pawnshop'a
ulasin. iceri girdiginizde etrafin talan
edilmis oldudunu gbreceksiniz. Arka
odaya girince Rennes'i yerde, 6lmis hal-
de bulacaksiniz. Yere kanla bir sembol
¢izilmig. Rennes'in clizdamini alin ve igi-
ne bakin. Mavi kapi igin gerekli olan sif-
reyi (14529) 6greneceksiniz.

Kapidan igeri girip esyalari toplama-
ya baslayin. Son esyayi da alir almaz bir
ara demo girecek, demodan cgiktidinizda
hemen sart diimeye basip kasa kapisini
agin. Odadan ¢ilan ve sada donun. Yer-
deki kapadi acarak asadi inin, koridor-
dan kosun ve kanalizasyon berusuna at-
layin. Sola déniip yolun sonuna kadar
kosun. EGer dogru zamanlama yaptiysa-
niz Lara bota binecek ve yeni bir ara de-
mo izleyeceksiniz.

10 - Louvre Storm Drain

Uzun koridor boyunca ilerleyip suyun
aktigi odaya gelin..Sola dogru ilerleyip
iki atik borusunun yanina gelin. Bu boru-
larin saol tarafinda dikey bir boru gére-
ceksiniz. Onun Uzerine gtkin ve ilerleye-
rek digmeye ulasin. Bu diime sayesin-
de bir pervaneyi kapatmis olduk. Ana
kata geri dénun sola dogru ilerlemeye
bastaym. Bu yolun yarisinda saga dén-
dugunizde bir merdivene geleceksiniz.
Merdivenden tirmanin ve pervanenin ka-
natlarini iki kez déndariin. Bdylece giig
kazanmis olacaksiniz. Kirik kanadin ol-
dugu agikliktan strinerek gegin ve yo-
lun sonuna ulasip odaya atlayin. Burada-
ki vanayi cevirdikten sonra geldiginiz
voldan geri dénin.

Ana cdaya geldiginizde su anda bu-
lundudunuz borunun tam karstsindaki
boruya dogru gidin. Sol tarafta agik bir
kap! gbreceksiniz. Buradan ilerleyince
tekrar bir vanayla karsilagacaksiniz, onu
da ¢evirip yine ana odaya déniin. Tekrar
dikey boruya ¢ikin ve su akisinin altinda-
ki yerden ilerleyerek yolun sonundaki
vanaya ulasin. Metal ¢ikintinin ucuna
geldiginizde yukarida bir merdiven gore-
ceksiniz. Bu merdivene ziplayarak tutu-
nun ve metal ¢ikintiya tirmanin. Tekrar
kenara kadar gidin ve yine merdivenden
yukari ¢ikin. Yeni bir metal ¢ikintiya ge-
leceksiniz ve bu metalin sonunda bula-
caginiz boruya tirmanarak baska bir va-
naya ulagacaksimz. Burada yatay boru-
ya tutunun ve yolun yarisinda asagi at-
laymn. Buradaki cephaneleri aldiktan son-
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ra tekrar ana kata donin.

Simdi suya dalmamiz gerek. Suda
ilerlediginizde sar1 bir ¢itle karsilagacak-
siniz. Citin arka tarafina yiziin ve metal
gikintiya tirmanin. Asag) dogru yavasca
ilerlerken Lara yukaridaki boruya tirma-
nabilecedini sdyleyecek. Boruya tutunun
ve asilarak ilerlemeye baslayin. Sol ta-
rafta bulacaginiz vanayi da gevirin. Tek-

11 - Louvre Galleries

Merdivenlerden yukari ¢ikip nébetgiyi
temizleyin. Bunun ardindan merdivenle-
rin Ustlne bir nobetci daha gelecek, on-
dan da kurtulun. Yoldan ilerleyip girdigi-
niz ilk oda 1. lazer odasu. Ik kutunun Gze-
rine ¢ikin. Ylizindza odanin uzun kismi-
na degru dondn ve g kutunun oldugu
yere ziplayin. Crta kutunun Gzerine gikin

rar geri doniin ve kirik metal clkintiy
gelin. Bu ¢ikintinin Uzerindeyken Lara
bu sefer de ziplayabilecegini styleyecek.
Karslya ziplayin ve sol taraftaki borunun
vanindaki kink citin altindan gegin. Yo-
lun senuna giderek asagi kayin ve tekrar
ana kata ulasin. Kendinizi kirik pervane-
nin yaninda bulacaksiniz, buradan ana
odaya gegin.

Dikey boruya tirmanarak sularin akti-
g1 yere ulasin. Burada yukari gtkmig bir
boru gdreceksiniz. Onun Gzerinden ge-
cip kaply! aginca kendinizi genig bir oda-
da bulacaksiniz. Yiiz{inlz havuza déniik-
ken saga donin ve varile bomba yerles-
tirip suya atlayin. Sola gidince yiizebile-
cediniz bir boru gdreceksiniz. Borunun
icindeyken ikinci araliktan sol donln ve
disari cikin. Sola gittiginizde kendinizi
yanan odaya yukaridan bakar halde bu-
lacaksiniz.

Asad inip sad tarafa dodru giderek
merdivenden tirmanin. Burada ilerlerken
alevlerin Gzerinden ziplamaniz gereke-
cek. Bunu basardiktan sonra duvarin |
patlamis olan kisminda igeri girin ve Lo-
uvre'a ulasin.

ve lazerler kayboldugundan karsidaki
orta kutuya atlayin. Bu kutunun kenari-
na geldiginizde yeni lazerler calisacak.
Zamanlamay! iyi yapin ve sonraki kutu-
ya atlayin. Kutunun sag tarafindan sar-
kip ilerleyerek lazerferi gegin. Yukarn ¢i-
kip sag taraftaki kutuya ziplayin. Lazer-
lerin arasindaki bogluktan ziplayarak 2.
lazer odasina gegin.

ilk capraz lazerlerden gémelerek geg-
tikten sonra kenardan ilerleyin ve orta-
daki lazerlerin Gzerinden atlayin. Sag ta-
raftaki nébetgiyi etkisiz hale getirip kim-
ligini alin. Kapiy! agin ve diger ndbetgi-
den de kurtulun. Ortadaki kutuyu Mona
Lisa'ya dogru itebildidiniz kadar itin. Mo-
na Lisa’'nin sagindaki diimeye basin ve
hemen ittiginiz kutuya ¢ikip Mona Li-
sa‘nin dzerindeki ¢ikintiya tutunun. Ha-
vafandirma deligine girin ve saga doniip
ilerleyin. Buradan ufak bir cdaya gece-
ceksiniz. Merdivenden ¢ikinca kendinizt
Louvre'un ¢atisinda bulacaksiniz.

Sada donun, kutuya ve sonra da bo-
ruya tirmanin. Cikintiya tutunup saga
dogru asilarak ilerleyin. ipe ulastidinizda
ipten ilerlemeye baslayin. Yine barulari

ve cikintilar kullanarak agik pencerenin
bulundugu kisma gelin. Pencereden gi-
rin, nébetgiyi 6ldirin ve anahtarini alin.

Pencereden ¢ikip agadi inin. Borunun
vanindaki kapidan gegin ve yukari ¢ika-
rak saga dogru ilerleyin. Kendinizi gitli
bir bélgede bulacaksiniz. Buradaki kapi-
dan girin ve makinenin tizerine tirmana-
rak cédmelerek gecehbilecediniz delige
ulasin. Merdivenden asad! inince yeni bir
bolgeye geleceksiniz.

Bu depo odasinin kaptsindan ¢ikin ve
nébetgiyi 6ldarin. Sagdaki koridordaki
ilk odadaki dolapta solunum aygiti var
ama dolap kilitli. Sagdaki dijer odadaki
nébetciyi 8ldirin ve en soldaki didmeyi
kullanarak Carvier'in ofisindeki bilgisa-
yara zoom yapin, Boylece 14639 sifresi-
ni 8Jreneceksiniz.

Koridorun sonuna gidin ve sifreyi gi-
rin. Boylece Carvier'in ofisine girmis ol-
duk. Her tarafi arastirip bilgi toplayin ve
masanin gekmecesinden giveniik kartini
alin. Koridorun diger ucuna gidin ve kart
okuyucuda aldigimiz karti kullanin. Mer-
divenlerden inip kapidan girin. Yine Lo-
uvre'un igindeyiz. Buradaki odaya girin,
nébetgiyi 81drdn ve koridorun sonuna
ilerleyin. Tekrar kart) kullanip igeri girin.
Louvre'a tekrar girdigimizin merdivenle-
rin yaninda Gzerinde tabela olan bir kapi
gdreceksiniz. Igeri girin ve koridordan
gecip merdivenden inin. Sondaki kapi-
dan da gegtikten sonra &nce solg, sonra
sola dondiginidzde biyiik kapilart olan
bir yere geleceksiniz. Mavi kapidan geg-
tiginizde bélUm bitecek.

12 - Archeological Dig Site
Beyaz binalara dogru yaklagm ve disar
¢ikan nébetgiyi oldlrtn. Onun ¢iktig
odaya girip arastirma yaparak onemli
bilgilere sahip olabiliyoruz, Odadaki dig-
mevye basinca kazi alanindaki 1siklar ya-
nacak. digar ¢ikin ve sag taraftan gelen
ndbetciyi 8ldiriin. [ki mobil ofis arasinda
bliyilk metal kapilar gdreceksiniz. Bura-
daki digmeye basinca kazilara yakinda
bakma imkaniniz olacak. Bu réntgen ci-
hazini kullanarak yarim daire iginde ¢op*
adam figUrline benzer isareti bulun.
Disan gikip son ofise girin. Yazicida
baska bir sembol daha géreceksiniz.
Odadan gIkin ve sola gidip kégeyi déndn.
Yolun yarisinda kazi alanina inen bir
merdiven gdreceksiniz. Sola doniin ve
asagiya inen merdivenin oldugu yere
gelin. Ylziniz(: merdivene dogru déndn
85
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ve yana dogru takla atarak tag platfor-
mun (zerine gikin. Buradan ziplayarak
tahta platforma tutunun ve képriiye ¢t
kin. Yolun yarisinda sola déndiginizde
bir diigme gdreceksiniz. Bu diigme asan-
s6ri gagirmaniza yarayacak. Koprinin
sonuna‘kadar yurdydn.

Yine ylzinizid tahta kbpriye donln.
Kopriniin T sekline benzedidini gére-
ceksiniz, yol ayrimina atfayin ve kellarin
oldugu yere gidin. En soldaki harig tim
kollari ¢ekin. Bulmacantn oldugu yere gi-
din (T harfinin alt ucu) ve yarim ay sem-
bolini gdrene kadar kolu ¢ekin. Simdi
tekrar kollarin oldugu yere gidin ve bu
sefer en soldaki kolu ¢cekerek sembol

sabitleyin. Bu islemi ¢&p adam sembold,
akrep ve hedef isareti sembolleri icin de
tekrarlayin. Dért sembolU de yaptidiniz-
da ara demo girecek.

Tahta yiirime yolundan ilerleyerek
ofislerden mimkiin oldugunca uzakla-
sin. Sah tarafta bulunan tahta platforma
atlayin ve ylizinizl kazi alanina dénin.
Tas platforma ziplaytn, kendinizi tahta
¢lkintiya ¢ekin ve kopriye tirmanin. Asa-
Gidaki cemberin igine diiserek bolimi
tamamlayin.

13 - Tomb of the Ancients

lleri dodru yiriy(n ve birkag gikintidan
asadi atlayin. Ara demoda odayi gbre-
ceksiniz, gitmeniz gereken yer iskelet
savasecinin bulundudu zemin kati. Uze-
rinde durdugunuz ¢ikintidan asagi inin
ve duvara tirmanin. Yarasalar sizi Orkat-
mesin, bir sorun ¢ikarmiyorlar gUnka.
Platforma ¢ikbgmizda saga dénin ve

duvardaki direde atlayin. Buradan da
yan taraftaki delige gegin.

Bu sekilde hirkag kat indikten sonra
kirik bir kdpriye geleceksiniz. Kdprinin
kenarina gelip saja baktiginizda gargoy-
le heykeli gbreceksiniz. Onun lzerine
ziplayin, sola déniin ve diger gargoyle
heykeline gegin. Gargoyle heykelinin sol
tarafinda tas toprak bulunan bir yer var,
kendinizi oraya birakin. Burada duvara
tirmanarak asadi inin, bir dider diregin
Uzerinden gecip kolu ¢ekin. Duvardan ¢I-
kan parcalar kullanarak zemin kata ka-
dar ulasabilirsiniz.

Iskeleti 8ldiirmeniz miimkdn degil
ama birkag yumruktan sonra yere disd-

veriyor. Bu sirada sdrinerek girebilece-
giniz deligi bulun ve kolu gekin. Duvar-
dan ¢rkan parcalarin yerleri dedisecek.
Bunlari kullanarak en yukariya kadar ¢r-
kin. Yukarida yizintz{ duvara donin
ve kendinizi yukar) ¢ekin. Buradaki dig-
meyi kullandifinizda gukurda bir kapak
agllacak. Yine en alta inin ve iskeleti bir
kez daha yere serin. Kapaktan asadi inin
ve kdseyi donlp kapiyr agarak Lara'nin
gliglenmesini saglayin. ilerleyerek yeni
kisma gecin (yilkleme olunca yeni yere
gegtiginizi anlayacaksiniz}. Duvart tek-
meleyin ve ilerleyin. Bu yere girdidinizde
kapi arkanizdan kapanacak.

Sag taraftaki kolu ¢ektiginiz anda
Slimcdl tuzaklar ¢alismaya basiayacak.
Kogsup, ziplayarak bu tuzaklari agmalisi-
niz. Diger odaya gegince sola doniin ve
karsidaki kapidan gikin. Defterinize yeni
bir gérev eklenecek. Bu odadaki kapidan
cikip boluma bitirin.

14 - Hall of Seasons |

Girdiginiz odada dért tane resim gére-
ceksiniz. Bu dort resmin de Uzerinde bi-
rer sembol ve alt tarafinda da agiklik bu-
Junuyor. Bunlar bu bolimin alt bélimle-
rine giden kapilar. Amaciniz her bir bg-
[Ume girip ¢ béldmdeki kristali alip geri
dénmek.

Genis odaya girdidinizde karginizda
bir iskelet géreceksiniz. Bu da 6lmeyen-
lerden ama yere distrdiikten sonra et-
rafta daha rahat hareket edebilirsiniz.
Kalkanini kaldirmigken zarar veremiyor-
sunuz, bu ylizden ates etmek isterseniz
arkasina gegmeye caligin.

simdi gember seklindeki odanin crta-
sinda dort tane ceyrek daire var. Bunlar-
dan birisinin Gzerine bastiginizda g ta-
ne kapi agilacak. Bu fig kapinin da so-
nunda birer kol bulunuyer. Dogru kalu
cekerseniz ait bélime gidecek, vanhs
olanlari se¢erseniz tuzaga dlseceksiniz.
Eger asadi duserseniz asansoril oday|
bulup tekrar yukan ¢ilkmaniz gerekecek.
Simdi alt bélumlere gegelim:

15 - Breath of Hades

Bu bdlUme gegmek icin Gzerinde g tane
rlzgar kiviimi sembolti olan daireye
basmalisiniz. Agilan (g kapidan dogru
ofani en sagdaki kapt. Kolu gekince kapi
acllacak ve alt bdlim baslayacak.

Saga doniin ve duvara yaslanarak
ilerleyin. Odanin arka tarafina gegtigi-
nizde kolu gekmelisiniz. Bunu yaptiginiz-
da yerden situnlar y{kselecek. Burada
aslinda tek yapmaniz gerek siitundan
siituna atlayarak kars) tarafa ulasmak.
Ama bunun pek de kolay olmadi§ini go-
receksiniz. Situnlara atlarken yiarame
tusuna basih tutarak atlama ozelligini
kullanin ¢(hir nevi hoplama diyebiliriz).
Kristali aldiktan sonra sdtunlar gecmeyi
zorlagtirmis olan rlizgar duracak ve siz
de biraz daha rahat bicimde geri ddnebi-
leceksiniz.

Hall of Seasons'a dondiginizde ilk
girdiginiz odadaki ilgili resmin altina
kristali yerlestirin. Elbette buradaki iske-
let yine ayaklanmis olacagindan, dnce-
likle onu yere sermeniz gerekehilir.

16 - Neptune's Hail

Neptune's Hafl i¢in agilan ¢ kapidan gir-
meniz gereken en soldaki. Buradaki kolu
cektikten sonra zorlu alt bdlimlerden
birine girmis olacaksiniz. Odadaki ates
firlatan iskelete bulagmayin ve arka ta-




raftaki havuzun igine dalin. Asadi dogru
y0ziin ve sola dénun. Girdiginiz odada
sallapan bicaklar bulunuyor, bunlara dik-
kat ederek kolun yanina gelin ve gekin.
igine atlamis oldugunuz havuza geri dé-
nlin ve arka taraftaki tamamen suyla
dolmus odaya gidin. Yiiztnuzid Neptu-
ne'e ddniin ve onun sag tarafina dogru
ylizerek agtkligi bulun. Buradaki kolu ge-
kin ve suyun yiizeyine gikin.

Neptune'un kafasinin Uzerine gikin ve
sola dénin. Burada boru sistemine gire-
bilecediniz bir nokta goreceksiniz. Yuka-
ri tirmanin ve sola giderek su gaftinin
icine distn. Girise ulagana kadar ttinel-
den ilerlemeye devam edin ve safia dog-
ru ylzerek kirik kapidan gegin. Biraz ha-
va alip Lara’nin oksijenini yeniledikten

sonra tekrar dalin ve tinelin sonuna ula-

sarak odaya cikin. Buradaki kristali al-
diktan sonra tekrar yukari ¢ikarak hava-
nizi tazeleyin ve en asad) kadar dalarak
kolu ¢ekin.

Cektiginiz kol Neptune'iin agzinin al-
tinda bir kapi acacak. Bu kapiyi kullana-
rak ilerleyin ve yine iskeletin oldugu
odaya déniin. Onunla hi¢ ugrasmadan
yanindan kosturun ve béluima temsil
eden resmin altina bulmug oldugunuz
kristali yerlestirin.

17 - The Sanctuary of Flame

Bu boliim icin en sagdaki odaya girmeli
ve kolu gekmelisiniz. Bu balimdeki bul-
maca digerlerine gore ¢ok daha basit.
Yapmaniz gereken tek sey siitunlarin
Uzerinden ziplayarak karsi tarafa ulag-
mak ve kristali ele gecirmek. isinizi bi-
razcik da olsa zorlastirmak igin bolime
biraz alev eklemisler. Buradaki alevler
sizi éldiirebilecek kadar giglu degiller,
sadece biraz zarar veriyorlar. Dikkat et-
meniz gereken en &nemli sey siitunlarin
zaman zaman alevlerin igine girdidi; bu-

nu yapmayan situnlar alti kdseli olanlar.

Yani zamanlamanizi iyi yapip bu alts k&-
seli stitunlara ulastikta burada herhangi
bir sorun yasamazsiniz.

Kristali aldiktan sonra geldiginiz yol-
dan geri dénin ve ana odaya girerek bu
bslimi temsil eden resmin altina krista-
li yerlestirin. Geriye gitmemiz gereken
tek bir blim kald.

18 - Wrath of the Beast

Bu bdlime girmek igin ortadaki kapiyl
segin ve kolu cekin. Buradaki bulmaca
da iyi zamanlama isteyen cinsten, b&-

limdeki sttunlarin ¢odu siz tizerlerine
atladiginizda yere disecekler. Yolu bul-
mak her ne kadar pek zor clmasa da iyi
bir zamanlama sart.

Odaya girdiginizde devasa bir heykel
vere diisecek. Hemen sol tarafa giderek
asadjl diisiin. Onlintizdeki yolu sonuna
kadar takip edin. Yer ¢kmeye basladi-
ginda hemen kars! taraftaki platforma
ziplayin. Amaciniz karsidaki kapiya ulag-
mak ama burada nereye ayak basarsa-
niz ¢8ktUJuni géreceksiniz. O ylzden
cok hizli ve dikkatli olmaniz lazim. Kris-
tale ulasip aldiktan senra diger bélim-
lerden farkl olarak geri dénis yolumuz
biraz daha tehlikelilegecek. Clnki{ yer

eski halini almig olsa da basa gikmaniz
gereken Ug tane eli atevli kilicl iskelet si-
zi bekliyor. Iskeletlere kesinlikle saldir-
mayin, etraflarindan gegin. Eger alev
alirsaniz vakit kaybetmeden akan sula-
rin altina girin ve atesi séndirdn. Yerde-
ki deligin iki tarafinda da ¢ekmeniz gere-
ken kollar var, iki kolu da cektiginizde di-
sari glkabileceksiniz.

19 - Hall of Seasons Il

Son kristali de gidip resminin altindaki
boslugda yerlestirdiginizde bir kapinin
aciidigini géreceksiniz. O kapiya ulas-
mak igin ncelikle herhangi bir daireye
basip {gla kapilari agin (alt bélimlere
girmek icin kullandiklarimizi). Bu sefer
az énce girmemeye ¢ahgtidimiz ve bizi
tuzafa diglrecek olan kollardan birini
se¢memiz gerekiyor. Tam bdiimlerdeki
dogru kollann yerini bildi§imize gore,
yanlisi segmek hi¢ de zor olmayacak.

Asadl disunce acilan kapiyi bulacak-
siniz. Buradaki amacimiz dort tane va-
nayi bulup ¢evirmek. Vanalardan ilki gi-
risin hemen sol tarafinda. ikincisi igin ilk
dnce alt kata inmeli ve merdiveni bui-
malisiniz. Merdivenin tepesinde tutuna-
bileceginiz bir ip géreceksiniz. Buradan
baska bir merdivene ulagacaksiniz ve
yukari ¢iktiginizda vanayla karsilagacak-
SINIZ.

Uglincii vana igin ikinci vananin bu-
lundugu platformdan jeneratérin Gzeri-
ne atlamahsiniz. Burada yine tutunabile-
cediniz bir ip géreceksiniz. Karsi tarafa
gectidinizde merdivenden yukari ¢ikin
ve vanayl gevirin. Son vanay! da jenera-

tdriin ortasinda bulacaksiniz. O vanayl
da cevirdiginizde ana holde platformlar
ortaya gtkacak. Hemen bu odadan gikin
ve merdivenlerden tirmanarak sola di-
niin. Asansre binin ve ipini iki kez geke-
rek ana hole ulasin.

Taglarin (izerine gikarak itk platforma
ziplayin. Bundan sonra yine dnceden de
sik sik yaptiginiz gibi platformlarin tze-
rinde sek sek oynayarak en tepedeki
platforma ulasmaya galigacaksiniz. En
yukari geldiginizde yuvarlak ¢ikinbiya tu-
tunun ve yana dogru ilerleyin. Siz ilerie-
dikten duvartardan iskeletler ¢cilkmaya
baslayacak, hi¢birine bulagmadan merdi-
venlere ulasmaya gahigin. Merdivenler-
den yukari ¢ikin, tirmanabileceginiz du-
vari bulun ve en saga kadar giderek ora-
daki kolu gekin.

Kolu gektikten sonra merdivenlere
geri doniin. Duvari ittidinizde Lara gii¢
kazanacak. Koridordan gelmekte olan is-
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keleti vurduktan senra kolun oludu ¢i-
Kintiya geri dénan. Simdi duvara tirman-
mak icin yeterli glice sahipsiniz; énce
sada, sonra da sola dodru tirmanarak
yesil tag platforma ulasin. Burada glici-
nuzi tazeledikten sonra yine yukari tir-
manmaya devam edin. Yukari ulagtigi-
nizda kapidan gecin ve sola dénan. lleri-
deki merdivenlerden giktiginizda bir ara
demo girecek.

Bu odada clppeli tipler gbreceksiniz.
Bunlardan biri eflinde mavi 151k tutuyor
ve 151K heykelden heykele gegiyor. Orta-
daki hayaleti bir slre vurunca isik sabit-
lesecek ve sizin de hemen silahlarinizi
kaldirip 1s513a dodru kosmaniz gerekecek.
Bunu yapmanin en kolay yolu 151k bulun-
dugun yere en yakin heykele geldiginde
hayaleti vurarak 15131 durdurmak. !s13a
ulastijinizda Obscura resimlerinden biri-
ni bulmug clacaksiniz.

Simdi ileri dogru gittiginizde odaya
sular dolacak. Tavana kadar yuzlnce
ana odaya ulasacaksiniz ve burada su-
yun ylzeyine ¢ikip hava alabileceksiniz.
Yeterli hava aldiktan sonra tekrar suya
dalin ve kirk képrunin Uzerindeki delik-
ten gegerek ¢ikisa kadar ylzun.

Kazi alanina geldidinizde ileri dodru
kosun ve kutuya tirmanin. Citin dzerin-
den atladiktan sonra sag taraftaki kapi-
dan igeri girin.

20 - Galleries Under Siege

Bilgisayarin arkasindaki merdivenlerden
yukari gikinca tekrar Louvre'a gireceksi-
niz. Merdivenlere dogru yéneldi§inizde
dncelikle temizlemeniz gereken birkag
eleman goreceksiniz. Ara demonun ar-
dindan mdzeye resmen saldiri basliyor.
I¢eri giren baz! elemanlar zehirli gaz kul-
landiklarindan bir gézuniz Lara'nin sad-
hdinda olsun. Merdivenlerden cik:p kise-
yi ddndiddniizde kapnin arkasindan gaz
sizdigini gdreceksiniz. Artik Lara'ya bir
gaz maskesi bulmanin zaman geldi.

Daha Once zorlukla lazerlerle bas et-
tiginiz camekanh odaya girin ve odanin
sonundan sofa doniip merdivenlerden
yukari ¢ikin. Koridorun sonundaki nébet-
¢iyi hakladiktan sonra sagdaki ilk kapt-
dan igeri girin. Buradaki cam kapinin ar-
kasindaki kutuda gaz maskesi bulacaksi-
niz.

Gaz maskesini aldidinizda ekranin sol
Ust k@sesinde ¢ikacak olan yesil cubuk,
ne kadar sadlikll havanizin kaldigint ggs-
terecek. Odadan ¢ikin ve sola gidip mer-

divenlerden asadi inin. Kapidan gegip
koridordaki adamlar éldirGn. Sol taraf-
taki kapidan girdiginizde burada da bir-
kag adam gdreceksiniz. Sol tarafa gidin
merdivenlerden inerek ana odaya ulasin.

Saj taraftaki kapidan gegtiginizde ara
demo girecek. Bu ara demoda Kurtz res-
men bakiglariyla soyuyor Lara'yi, ben-
den sOylemesi (kiskanan olmasin),

21- Yon Croy’s Apartment

Oday! iyice arastirip gerekli gdrdidiiniz
mallari toplayin. Bu sirada bastona do-
kunmaym bile. Merdivenlerin altindaki
kapiyl tekmeleyerek agin ve Lara'min
glclenmesini saglayin. Arka taraftaki
merdivenlerden tuvalete ¢ikip cephane
alabilirsiniz. Sol taraftaki merdivenler-
den cikip kapiyl tekmeleyince kendinizi
Von Croy'un yatak odasinda bulacaksi-
niz. Pencerenin yanindaki masada Cabal
hakkinda hilgi bulunuyor.

Tekrar alt kata inin ve bastonu alin.
Ortaya ¢ikan adama birkag el ates ede-
rek ortadan kaybolmasini saglayin. Oda-
dan ¢ikin ve sag tarafa dogru giderek
Koridorun sonuna ulagin. Kapiy: tekme-
leyin ve iceriden cephaneleri taplayin
(bu aralar ¢ok fazla cephaneye ihtiyaci-
miZ clmaya baslayacak ¢linkd). Acik ka-
piya déniince elinde makineli tifek olan
birini gdreceksiniz. Ona dogru kosun ve
ortadan kayboluncaya kadar ates edin.

$imdi burada yine lazerlerle ugras-
mamiz gerekecek. Buradaki lazerlerin
biylk bir goguniugunu yana dogru takla

atarak gegebiliyorsunuz. Bu yiizden bu-
rada ¢ok da fazla takilacaginizi zannet-
miycrum, Tam lazerleri gegtikten sonra
araya giren demo size bombalari géste-
recek.

22 - The Monstrum Crime Scene

Luddick ile kibar bir dille konusun. Eger
ona kars! yeterince iyi davranirsaniz si-
ze Strahov'a girmeniz icin gerekli olan
bilgileri verecek. Sol taraftaki ara sokak-
ta bulunan adami vurun. Uzerinden bi-
rakmis oldugu gekici alin ve Luddick'in
oldugu yere geri donun. Havuzu da ge-
¢ip karsi taraftaki ara sokaga girin. Bu-
rada yerde goreceginiz kapadi ¢ekici
kullanarak agin ve agadl inin.

Sag tarafa gittiginizde duvarda bir ki-
rik gdreceksiniz. Odaya girin ve sol ta-
raftaki acik kapiya gidin. Merdivenlerden
GIkip koridora ulastidinizda Bouchard ile
ilgili bir ara demo seyredecek ve sohbet
etmeye baslayacaksiniz (tabi ellerini ke-
lepgelediginiz bir adamla konusmak ne
kadar sohbet sayilabilirse). Onunia bir-
kag climle konustuktan sonra Lux Verta-
tis hakkinda soru soracak ve konugmayi
bitireceksiniz.

Genis biylk odaya gidin ve merdi-
venlerden gikarak kitapliga ulasin. Sola
dodru ilerlerseniz ufak hir kemodin bula-
caksiniz. O kemodini bir kez itip, bir kez
de gekerseniz Lara gUglenecektir. Yuka-
r1 dodru tirmanin ve zinciri ¢cekin. Solda-
ki zinciri iki kez ¢ekince yuvarlak disk
kayacak ve mavi bir 151k ortaya gikacak.
Sag taraftaki zinciri ¢ kez ¢ektikten



sonra bir ara demo seyredeceksiniz.
Merdivenlerden agadl inin ve saate
dogru gidin. Saat olarak 3:00 girdikten
sonra merdiventerden asad inin. Masa-
nin énlindeki faksi alin ve okuyun. Bura-
dan bir sifre 6greniyoruz (31597). Bu sif-
reyi masanin arkasindaki klavyede girdi-
dinizde tablo kenara kayacak ve arka-
sindan son Obscura resmi ¢ikacak.
Bundan hemen sonra yine bir ara de-
monun ardindan odadan gikip ilerleye-
ceksiniz. Sol taraftaki kapiy! agip zavalh
Bouchard'i seyrettikten sonra anahtar-
lar1 ahp, merdivenlerin asadisindaki oda-
ya gidecegiz. Kirmizi kapidan girdiginiz-
de kendinizi ara sokagdm arkasindaki
merdivenlerde bulacaksiniz.

23 - Strahov Fortress y

Luddick'ten Strahov igin gerekli olan sif-
re kartini ve birkag silah aldiktan sonra
araya bir demo girecek ve Strahov'a gi-
deceksiniz. Deponun genis kapilarina
dogru ilerleyin. Buradaki ara demoda
gordidlintz gibi biiyk bir miknatis me-
tal sandiklar) hareket ettiriyor. Metal de-
mo kapisinin solundaki biiylik metal san-
digina ¢ikin, oradan da iki metal kutusu-
nun Gzerine ziplayin. Buradan klimaya
ulagin ve ylzlinizi algak duvara déndn.

Su anda Uzerinde bulundugunuz du-
vara dik olan yere atlayin ve kdpriden
gecin. Kopriniin sonunda géreceginiz
merdiveni kutlanip koridorun sonuna gi-
din. Kapiyr agin ve sifre kartinizi kulia-
nin. Girdidiniz kapiya en yakin olan mer-
divenden yukari ¢ikin. Bu merdivenin yu-
karisinda bir nobetci var, arkasini don-
diigi zaman yaklagip sessizce etkisiz '
hale getirebilirsiniz. Metal képriiden yi-
radigindzde 151kl bir odaya geleceksi-
niz. Burasi miknatisin kontrol odasu. i¢eri
girdijinizde ara demo size miknatisin
yapacag) ykimi gosterecek.

Buraya ilk girdiginiz yere dénin ve
kapinin sag tarafindaki merdiveni kulla-
narak deponun zemin katina inin. Bura-
daki ufak yesil kapidan gegtidinizde
Strahov Fortress'in asil zemin katina
ulasmis olacaksiniz, Sag tarafta metal
bir ¢it ve kbpek gtreceksiniz. Lara bu ¢i-
te tirmanabilecedini sOyleyecek ve ara
demo size borunun yerini gosterecek.

Kutulardan birini gitin nindeki yigi-
na dodru itin ve kutuya tirrmanin. Bura-
daki kutuyu da itip Gzerine ¢iktiktan
sonra en {stteki kutuyu kendinize dogru
cekin. Buna da tirmanin ve diger bir ku-

tuyu da gite dogru itin. Bu itme ¢ekme
alistirmasi sonucunda Lara glglenecek.
Kutulardan asagi inin ve odanin karsi ta-
rafindaki iki kutuya dogru gidin. Bu ku-
tulari da itip gekerek az 6nce glg dene-
mesi yaptigimiz kutularin yanindaki ha-
valandirma deligine dogru gétdrin. Deli-
ge tirmanin ve orada gbrecediniz vanay:
cevirin. Asadi inin ve gii¢ denemesi ku-
tularina tirmanin. Boruya tutunun ve ba-
caklarinizi gekerek borudan ilerleyin.
Asad atladifinizda kopeklere dikkat
edin.

Sol tarafinizda bir merdiven var, cha
tirmanin ve kollari ¢ekin. Tas kesme ma-
kineleri calismaya baslayacak ve bunlar-
dan bir tanesi havalandirma deligini aca-
cak. Ana kata geri dénln ve tag blogun
Uzerine gikun. Lara size bir seyler sbyle-
dikten sonra Uzerinde kontroller bulu-
nan platforma gidin. Yukan bakti§imzda
odayl boydan boya gegen bir uzun bir
havalandirma borusu goreceksiniz. Bu-

nun zerine tirmanin ve tas kesme maki-
nesinin agtig! delide dogru gidin. Bunun
sonuna ulastidinizda kenardan sarkin ve
asad atlayin. Borunun alt kismimna tutu-
nun ve kendinizi yukari gekin. Strinerek
deligin sonuna kadar ilerleyin ve asag)
inin. izleyecediniz ara demoda katili ve
duvara ¢izdigi semboll gdreceksiniz.
Qdanin yukarisindaki havalandirma
borusunun kenarina kadar gidin ve gu-

venlik gbrevlisi gittigi zaman asag atla-
yin, Gorevlinin pesinden gidip onu &ldi-
rlin ve Gzerindeki kimlik kartini atin. Bu
odanin sonuna dogru yirlrken silahinizi
gekerseniz Lara’'min baz gaz tanklarina
nisan aldigini géreceksiniz. Bunlari ister-
seniz yeterince uzak bir mesafeden vu-
rabilirsiniz.

l.azerlerin ters istikametine dogru
gidin ve koridorun sonundaki odaya gi-
rin. Buradaki Ug nébetciyi de dldurdik-
ten sonra bilgisayari inceleyin. Ara de-
monun ardindan ofisten ¢ikin ve lazer-
lerin bulundugu yere gidin. Burada la-
zerlere oldugu kadar mayinlara da dik-
kat etmelisiniz. Buradaki lazerlerin ba-
zilarini ters takla, bazilarini da yana
dodru taklalarla gegebilirsiniz. EGer
mayinlara ¢ok yaklasirsaniz patlaya-
caklardir, her ne kadar 6lmeseniz bile
oldukga ciddi zarar gorebiliyorsunuz.
Lazerleri gegtikten sonra duvarlarinda
rinler olan bir odaya gireceksiniz. Sa-

ga dodru gibi ve kapidan gegerek bu
b&loma bitirin.

Bu béliimle birlikte Tomb Raider ya-
zimizin ilk balimi de bitmig oldu. Lara
Croft'un adini temize gikarmak igin daha
onumiizde ¢ok da kisa sayllmayacak ka-
dar yol var, artik o yola da gelecek ay
devam edecediz. Herhalde Lara Croft
burada olsayd) (aman diyeyim) herhalde
sdyle derdi: Farewelll@
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Warcraft lli

Frozen Throne

Gergekten sevdigim bir oyunun tam ¢oziimiinii hazirlamak gibisi yoktur.

Tesadlfe bakmn ki G¢ stper oyunun
(Warcraft Ill, Neverwinter Nights ve
Morrewind) {¢ siper genisleme paketi
ayni anda piyasaya gikii. Ashinda Morro-
wind Blooedmoon'u yazmay| daha ¢ok is-
tiyerdum ama sans Warcraft'a gulda.

The Frozen Throne'da sizi oldukga
uzun sire oyalayabilecek dort farkl
campaign var. Oyuna bu sefer Night EIf
Campaign ile basliyorsunuz, ardindan
Human Campaign geliyor ve son clarak
da Undead Campaign ile ana senaryo
bitiyor. Ama bonus olarak bir de Orc
Campaign var (bu Campaign 3 Act'ten
olugacak ve diger iki Act daha sonra
Blizzard tarafindan yayinlanacak).

Dért sayfada oyundaki tim gdrevleri
kisa kisa ge¢cmek yerine ben bu sayiyi
tamamen Night Elf'e ayirmak ve gdrev-
lerini biraz daha ayrintih bigimde yaz-
mak istedim. E§er bundan sonraki ay-
larda da 2-3 sayfa ayirma imkanimiz
olursa, her ay bir irkin Campaign‘ini an-
latmak gibi bir digiincem var. Hadi ha-
yirlisi...

Night EIf Campaign
1 - Rise of the Naga

Bu bdlumden itibaren yeni bir Hero ile

tanigiyoruz: Warden. Bu bélimde level

atladik¢ca Fan of Knives yetenegini ge-

listirmenizi Gneririm, Ayrica bu bdlim-
de yeni birimler yaratma imkamin:z ol-

madigindan dyle énindze her ¢ikan ya-
ratiga saldirmazsaniz iyi olur.

EIf kapisi - B&limin basinda karsi-
mizdaki EIf kapisini kirmamiz lazim. Bu-
nun igin tdm birimleri ayni grup igine
toptayin ve kapiya saldirin, Kapidan
gegtiginizde kdyln yanmakta oldugunu
goreceksiniz. Maiev'i (Hero) kéyin ku-
zeyine dogru génderin. Buradan itiba-
ren Blink yetenegini kullanarak doguda-
ki adadan baglamak Gzere adalar! dola-
sin. Bu sirada Tome of intelligence ve
Ring of Protection +1 gibi gtizel mallar
bulacaksiniz.

Kdyden ¢iktigimzda ara demo gire-
cek ve bunun ardindan tim Furbolg'lar
blddrmeniz gerekecek. Furbolg’iarin he-
men ardindan lllidan'in génderdigi
Satyr’lerle karsilasacaksiniz. Burada
Fan of Knives yetenedini kullanarak bi-
rimlerinize yardimci olun.

Wildkin - Yolculugunuz sirasinda karsi-
lagaca§iniz birkag Archer ve Drayd siz-
den Wildkin'i 6ldirmenizi isteyecek. Bu
opsiyonel gdrevi isterseniz yapabilirsi-
niz.

Naga - ilerlemeye devam ettidinizde
araya giren demo size garip yaratiklar
gosterecek. Demonun ardindan bunlari
dlddrmelisiniz. Kéyde arastirma yaptidi-
nizda Tome of Intelligence +2 buluyor-
sunuz. Sola dodru ilerleyin ve Fountain
of Health'te tim saghdinizi geri kaza-
nin,

Mur‘Gul - Kuzeye dogru ilerlediginizde
Mur' Gul'larla kargilagacaksiniz. Bunlari

Fountain of Health'in etrafina biraz goz

| gezdirirseniz birkac Spider gdreceksiniz.
Onlarin bulundugu vere Blink kullanarak
isinlandidinizda hem Claw of Attack +3,
hem de Spider Ring bulacaksiniz.

Eser Gliven | eser@level comtr

oldurdakten senra Satyr’lerle savasan
bir grup Night EIf dikkatinizi gekecek.
Haritanin sol Gst tarafinda bulacaginiz
esir kampindaki Night Elf'leri kurtardigi-
nizda ordunuz da yelerince bUydmus
olacak. Artik son gorevi rahat bigimde
yapabiliriz.

Gemileri kurtarmak - Sada dogru iler-
teyip de denize ulastifinizda b8IUmu bi-
tirebilmek igin Naga onlari yok etmeden
en az iki gemi kurtarmalisiniz. E§er yol
boyunca buldugunuz esyalar topladiy-
saniz Maiev yeterince guglenmis de-
mektir. Tim ordunuzla gemilere saldi-
ran Naga'lari hedef alin (size saldirania-
ri bog verin). Gemilerdeki Naga’'lar 6lin-
ce diderlerini de temizleyerek ilk bdlu-
mui bitirin.

2 - The Broken Isles

Bu bélimde s kurmamiz gerekiyor ama
zaman siniri olmadiindan bunu rahatga
yapabilir ve tiim haritayi dofasarak kah-

ramaninizi giiglendirebilirsiniz. Us savun-
masi icin ayni ilk oyunda oldugu gibi An-
cient Protector'lara ve onlarin arkalarina
verlestirecediniz Archer ve Huntres-

- ses'lara guvenebilirsiniz. Ayrica bir son-

raki bdlimde Blink yetenedine ¢ok ihti-
ya¢ duyacagimizdan level atlarsaniz pu-
ani bu yetenede vermeyi unutmayin.
Baslangi¢ - Temel ordunuzu olusturduk-
tan sonra (birka¢ Huntresses ve Archer
ile) etrafi bir kegfetmeye baslayabilirsi-
niz. Glineydogdu ve gineybat taraflarin-
daki Mur'gul’lari éldlirdikten sonra
Scroll of Healing ve Maul of Strength ka-
zanacaksiniz. Bu sirada Us i¢in savunma
Uretmeyi kesmeyin, saldirinin gelebilece-
di her ydnde en az 5-6 tane Ancient Pro-
tector olmal. Adanin dogusundaki Sea
Giant'lart da éldiirip Pendant of Energy’i
aldiktan sonra ana géreve baslayabiliriz.
Hermit - Adanin kuzeyinde bulacaginiz
Orc Hermit size opsiyonel bir gérev ve-
recek. Bu agsamaya geldiginizde Ussind-
zun gelistirmeleri ilerlemis ve Dryad,

LEVEL 08,2003




GREAT LiBRARY Bu kiitiphanede Tome
of Intelligence dahil olmak tizere birgok
yararli esya bulabilirsiniz. Igerideki yara-
tiklar sizi fazla zorlayacak glicte degiller
ama tlm esyalari bulmak istiyorsaniz
bolca Blink yetenedi kullanmaniz gere-
kecek.

Druid gibi gli¢lt birimleri yapmis olmaniz
gerek. Adadaki tam yaratiklari temizle-
dikten sonra glneye dogru gidin ve ge-
mileri bulun. Iki saglam gruba ayirdidiniz
saldirt ordunuzu gemilere bindirin ve
Ghost'larin bulundugu adaya gidin.
Ghost'lari direkt oldirerek daha fazla
exp. puani kazansaniz da, isterseniz dog-
rudan Summoning Pit'leri yok ederek de
buray! temizleyebilirsiniz. Isiniz bitince
antikayl Hermit'e geri gétdrin,

itk Naga Ussii - Naga issiine gemilerle
yanastiginizda suyun maviden griye don-
diugu yerde durun ve birimlerinizi bosal-
tin. Eger kiyiya kadar beklerseniz birim-
leri indirirken Naga size saldirmaya bas-
layacakiir. Bu gekilde saldirt icin daha iyi
hazirlik yapabilirsiniz. Su ana kadar ya-
ratmis cldugunu orduyla bu Ussl yok
ederken sorun yasamamaniz gerek. [s-
terseniz bu Ussy yiktiktan sonra Wisp'leri
kullanarak yardimei bir Gs kurabilir ve al-
tin madeninden faydalanabilirsiniz. Us-
siin hemen kuzeyinde Jungle Stalker’lari
dldirdikten sonra Claw of Attack +6
alacaksiniz.

ikinci Naga Ussii - Haritanin kuzeybat
kdsesindeki kitiiphanenin dogusunda ise
ikinci Us bulunuyor. Yine kiyidan miim-

kiin oldudunca uzak bir yerine birimleri-
nizi indirin. Bu Gs dncekinden biraz daha
zorlu olsa da, gegen sire iginde bizim or-
dumuz da yeterince guglendi. Bu Ussd de
fazla zorlanmadan yiktiktan sonra geri
kalan tek sorun Naga Guardian‘lari. Or-
dunuzu gdzden gecirin ve guglu birimleri
alp kapilan yikin, ardindan da Naga Gu-
ardian’lary diddran,

3 ~ The Tomb of Sargeras

Bu gorev iki kisimdan oluguyor ve ikinci
kismi bagsarmak igin Blink yetenedini kul-
lanacadjiz. Eger Blink yetenedinizde ye-
terli puan varsa ard arda daha gok bu
yetenedi kullanabilecek ve daha rahat
edeceksiniz.

lllidan" aryoruz - Bu ilk kisim ashinda
oldukga basit, labirentimsi bir yerde iler-
leyerek [llidan’t bulmaya ¢alisacadiz. Sim-
dilik zaman konusunda bir sorunumuz ol-
madigindan yaratiklaria savastikga bek-
leyip dinlenebilir ve mananizi geri kaza-
ntp yola devam edebilirsiniz. Bu yolculuk
sirasinda Orb par¢alart bulacaksiniz, tim
parcalari (10 tane} buldugunuzda ise op-
siyonel Orb gérevi tamamianmig olacak.
Elbette bunu yapmak zorunda degilsiniz.
Onemli kisimlar - Ulasmaya ¢aligtigi-
miz yer haritanin glineydagusu. Buraya
sizler farkli yollardan gidebilirsiniz ama
ben size yolda bulabileceginiz onemli ki-
simlari sgyleyeyim. Glineye dogru birdz
ilerleyip Gg tane Demonic Gate kirdiktan
sonra kaya parcalarindan kurtulmakia
ilgili apsiyonel bir gérevden haberdar
edileceksiniz. Bu kayatarin arkastnda iki
tane Druid of the Claw var ki birimleri-
nizi iyilestirebildikleri icin gok isinize ya-
rayacaklar. Hydra’'larla karsilasmaya
bagladiginizda Dryad'lar ife ayr bir grup
olugturun. Gegtiginiz yerler dar oldu-
Jundan en grubunuzun igindeki
Dryad'lar tek tek secip saldinlardan ko-
rumaniz zor olabilir, en iyisi boyle yer-
lerde onlari arkada birakmak olacaktir.
iyice sota gittiginizde yol bulamadigimzi
géreceksiniz. Oyun size 1sinlanma yete-
nedinizi hatirlatacak. Karsiya iginlanin
ve buradaki digmeyi kullanarak ordu-
nuzun gegmesi igin bir kdprd yaratin.
Burada hiraz ilerlediginizde yine bir ka-
ya engeliyle karsilagacaksiniz ve bunla-
rin ardindan da iki tane Druids of the
Talon gikacak. Haritanin gineydogusun-
da devasa bir Demonic Gate bulacaksi-
niz. Burada oyunu kaydedin ¢tinkl g&-
revin ikinci kismi basglayacak ve bu kis-
mi becermek hig de kolay dedgil.

1 - Haritanin dort yanina dadilmis olan
10 ayr Orb parcasini da buldugunuzda
| GuI'pan’s Shadow Orb sahibi olacaksiniz.
Bu esya +i0 saldini ve +3 zirh dzelligini
tasiyan cok guclii bir egya.
2 — Bu noktadaki biiyiik Demonic Ga-
te'ten gectikten sonra zaman dolmadan
geri kagmaniz gerekiyor. Burada su tak-
tigi kulanin. ilk yaratik grubunun tizerin-
den Blink kullanarak atlaymn. Hiz riintind
alin. ikinci yaratik grubunun Uzerinden
de Blink ile gecin ve kbpriye dodru ko-
sun. Yoldaki iyilestirme rnlnii almay
unutmayin ama kimseyle savasmak iin
durmayin. 2 nolu yerdeki kpridyl kont-
rol eden aktivatéire geldijinizde duvarin
izerinden giineye gitmek icin Blink kul-
lanin, iginde hydra'larin bulundugu oda-
ya gelmis olmalisiniz. Odanin giineydo-
gusunda baska bir hiz rini bulunduran
bir kisim var, craya Blink yapip odadan
| cikin. Haritadaki 3 nolu yerin sagindaki
Orb yerine Blink yapin, Blink'in dolmastni
| bekleyin ve 3 nolu yere Blink yapin. Yo-
| lun geri kalaninda Blink yapmaniza ge-
| rek kalmayacak.

Kagis - Aslinda yapmamiz gereken sey
geldigimiz yoldan geri dénmek ama za-
man ¢ok sinirl. Bu yiizden Blink yetene-
gine bolca ihtiyacimiz olacak. Burada si-
ze hiz kazandiracak seylerden biri Blink
yetenedini kullanmak icin ikonuna tikla-
mak yerine B tusunu kullanmak. Ayrica
Blink yapmadan énce yaratiklara mim-
kin oldugunca yaklasin, bu sekitde bosa
Blink harcamamis olacaksiniz. Kagis kis-
mim birkag kez denemeniz gerekebilir,
eninde sonunda glze! bir yol bulup za-
man dolmadan kagabiliyorsunuz.

4 - Wrath of the Betrayer

Bélumin basinda Hero'muz Gsten uzakta
bulunuyer. Onu ve grubunu (Runner ve
Druids of Claw) iyi korumaliyiz, cink{ bi-
rim kaybetmeye tahammulimaz yok. Bu-
nun igin de Runner’in ve Druid'lerin iyi-
lestirme yetenekierini kullanacagiz.
Runner - {lk gérevimiz Runner’i gemilere
ulastirmak olacak. Gemilere dogru (sola)
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1 =Naga dssinin arka tarafinda birkag
kez Blink kullanarak ulasabilecediniz bir
bolge var. Buradaki Royal Guard'i gecti-
ginizde 1500 altin ve Tome of Agility bu-
lacaksiniz

2 =7 nolu yerin giiney tarafinda Blink ile
ulasabilecediniz: Gnemsiz glrinen bir
kapi var. Buraya geldiginizde gtikten ir
Infernal inecek, onunla savasip Bldirdi-
giiniizde (Spirit of Vengeance oclmadan
oldUrmeniz cok zor) byl zararini %33
diistiren hir bilezik sizin olacak

ilerlerken birkag Mur'qul grubu ile karsi-
lasacaksiniz. Eger iyilestirme yetenekle-
rini akilhca kullanirsaniz bunlardan higbi-
r+ sizi zorlayacak gicte olmayacsk, ama
yanlig strateji uygularsaniz Runner'i bile
kaybedebilirsiniz (ki bu da gérevin basa-
risiz olmast demek). Biraz ilerlediginizde
gruba iki tane Huntresses daha katilryor
ve ig-ler tamamen keclaylasiyor. Son
Mur'gul grubunu da gegince gemilere
ulasiyorsunuz. Gemilere bindikten sonra
guneye dogru yola ¢ikin ve saldiracak
olan iki Couatl't Hippogryph'lerle ¢ldii-
riin. Si§ sulara geldiginizde gemileri bo-
saltin ve glineye dogru ilerleyerek gorevi
bitirin.

Gemi Glizergahi - Bundan sonra ama-
ciniz gemilerin glizergahimi tikayan en-
gelleri yok etmek olacak. Burada yapa-
caginiz sey Hippogryph'leri kullanarak
etrafa gbz atmak ve bulmus oldudunuz
Naga kulelerini ordunuzu kullanarak
yerle bir etmek. Tabi yok etmeniz gere-
ken tek sey kuleler degil, bir de yolu t-
kayan gegitler var. Bu gegitler genelde
Couat| tarafindan kerunuyor ama ivice
glclenen ordu i¢in pek de sorun yarat-
miyorlar, B6lime bitirmek i¢in icinde
Runnerin oidugu gemiyi Circle of Po-
wer'a sokmaniz yeterli.

Grank the Rat - B&llimlin sonuna dogru
Oldiirmeniz gereken iki Naga’'nin iizerin-
den Hippogryph génderirseniz bir cicek
bahgesinde Grank the Rat isimli yaratigi
bulacaksiniz. ik bakista garip goriinen
bir yaratik ¢linkl bilyU bagisikhigi ve vu-
ruslara karsi tam direnci var. Saghgi ise
sadece 15 HP. Tabi ne kadar ugrassaniz
da normal yollarla dldiremiyorsunuz.

Ama Uzerine ard arda birkag kez tikladi-
ginizda pathiyor ve size Talisman of Eva-
sion birakiyor.

5 - Balancing the Scales

B&limin basinda elinizde parasiz bir Us,
{ic tane Pratector ve bir iki Wisps var. llk
gorevdeki destek birimlerini Usse ulasti-
rana kadar Usteki bu birkag birimi koru-
man!z gerekiyor. Neyse ki etrafta yete-
rince Moon Well var, boylece Maiev tek
basina hile lssu korumak igin yeterli gu-
ce sahip olabiliyor,

| BolUmu basariyla bitirmek icin x ile gos-
terilen yerlerdeki gemileri tek tek bul-
maniz gerekiyor.

Destek birimleri - Destek birimlerinin
icinde iki tane 10. level Hero var (Malfuri-
on ve Tyrande), ontar1 Maiev'in koruma-
ya calistifs tsse ulagtirmalisiniz. Kisa bir
tirmanigin ardindan ilk diismanlari alt
edip tepeden inmeye bashyoruz. Burada
amaciniz mimkin cldugunca hizl bigim-
de Usse ulagmak olmall, altin ve benzeri
seyler icin ¢ok fazla vakit kaybetmemeye
gahsin. Yol boyunca birka¢ Naga 6ldiir-
dikten sonra bir gemi ile karsilasacaksi-
niz ve size (i¢ Night EIf kaynak gemisinin
yerlerini gdsteren ara demoyu izleyecek-
siniz. Bir sonraki karsilasacaginiz dis-
man olan Sea Giant'lar sizi biraz zorlaya-
bilir, bu durumda tizerlerinde Entangling
Roots ve Force of Nature kullarin. Kav-
saja geldiginizde diger yollarda ne oldu-
guna bakmadan hemen glineye dodru gi-
din. Burada ilk kaynak gemilerini bula-
caksiniz. Usle aranizda genis bir ormaniik
alan oldugundan siirekli olarak Malfuri-
on‘un Force of Nature glicind kulfanarak
usse ulasin.

Naga iissii - Kuzeydeki Naga Ussline
Tyrande ve Malfurion’s yollayin ve tUssiin
ortasinda durup Starfail yetenegdini kulla-
nin. Eger sikisirsaniz Malfurionin Tran-
quility yetenadini de kullanahilirsiniz. Bu
siralarda sizin Ussnize dogudan bir sal-
diri geleceginden, Ussiiniizdeki birimleri
Naga Ussine saldirmak icin degil de ken-

di Usstintiz kerumak i¢in kulianmalisiniz.
Bu saldiriy) atlattiktan sonra isterseniz
tim ordularinizi Naga usstne yollayabi-
lirsiniz ¢inkd bir sonraki saldiriya daha
var. Burada us kuracaksaniz Tree of Li-
fe'l buraya tasiyin ve Ancient Protec-
tor'larla koruma saglayin.

Gemileri kurtarmak - Yeni listen kuze-
ye dogru gittiginizda Elemental‘lerin ku-
sattid ilk gemiyi bulacaksiniz. ikinci ge-
miyi kurtardiginizda bir Dryad, iki de Mo-
untain Giant ordunuza katilacak. Harita-
nin sag alt kdsesine dogru ilerleyin ve
ucuncl gemiyi de kurtarin. Ana Naga Us-
sU uglncd geminin sag ust tarafinda kali-
yor ama buraya saldirmadan &nce ¢ok
sadlam bir ordu kurmanizi éneriyorum.
Ordunuzda mutlaka Mountain Giant'lar
ve 3 Hero da bulunmali, aksi halde ¢ok

| zarar gorlrstiniz. Naga usslne saldir-

mak igin gu¢ toplarken lliidan Usstnlze
saldiracaktir, onu da savusturduktan
sonra tim ordunuzu toplayip Naga (ssi-
ne sol taraftan girin. Girisin yaninda bu-
lunan Fountain of Healing sayesinde za-
rar goren birimlerinizi dlmeden kurtara-
bilirsiniz.

6 - Shards of the Alliance

Bu bdllimde ittifakin yeni Uyeleri olan
Blood Elf'ler ile tamsacaksmiz ama onlan
kontrol etme imkaniniz o'mayacak (sade-
ce bakmakla yetiniyoruz :)

Karavan - Bélimin basindaki Blood EIf
karavanindan 2. level biylcl olan Kael'i,
Swordsman ve Priest’leri grubunuza ek-
leyehileceksiniz. Buniar kontrol etme im-
kani olmadi§indan bayUlerini otomatik
olarak yapacaklar. Bu yiizden dzellikle
Kael'in Flame Strike kullanacad zaman-
larda yaninda dost birim olmamasina

Eger karavani gdtirmek icin uzun ama
kolay olan yolu segerseniz kiigiik bir Un-
dead grubunu dldiirdiikten sonra adag-
larin arkasinda gizli bir yer kesfedecek-
siniz. Ayrica yolun kargl tarafinda bula-
cadiniz Goblin Merchant 6ldirip 600
altin alabilirsiniz.
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dikkat edin, aksi halde onlar da yanabilir.
Yoleuluk - Koy cikisinda Ghoui ve Abo-
mination ile karsilasacaksiniz. Bunlar
hakladiktan sonra yerde gbrecedginiz ce-
setler (izerinde Vengeance kullanarak
Spirit yaratin ve bunlari énden etrafl
kesfe génderin. lleride Necromancer’lar
gdreceksiniz. Bunlari gegince karsilasa-
cadiniz Undead ordulari lizerine dnce
Mountain Giant yollayarak Meat Wa-
gon‘lari yok edin, ardindan ordunuzun di-
ger birimleri kalan Undead'leri dlddrin.
Mercenary Camp'a ulastifinizda Kael'in
yakinlarda altin ve odun saklamig oldu-
gunu ddreneceksiniz. Kampin arka tara-
finda bulacaginiz ufak Undead issiini
yok ettikten sonra toplayacaginiz kay-
naklarda gruba yeni birimler satin alabi-
lirsiniz. Haritanin en gineyindeki tamir
alanina geldiginizde karavan tamir edil-
meye baglayacak, bu sirada karavana
saldiran Undead olursa icabina bakmayi
unutmayin.

Tamir sonras: yoi - Yola devam ettigi-
nizde yeni bir Mercenary Camp’a gele-
ceksiniz. Yoldan ayriimayip ilerlediginiz-
de yolun lizerindeki son destek Ussline
ulasacaksiniz. Bu dsten ¢ikhiinizda kara-
vani hedefine ulastirmak icin secebilece-
giniz iki yol oldugunu géreceksiniz. Kisa
olan daha tehlikeli, tehlikesiz olansa
uzun. Uzun olanda (sol} sorunsuz bir yol-
culuk yasayacaksiniz, kisa olanda (sagj)
ise karsiniza bir¢ok Undead ve Undead
UssU gikacak. Yolda ilertemek igin Ussi
yok etmek gibi bir sart yok ama bu arada
strekli olarak karavani kontrol etmelisi-
niz. Eger karavar Uste takilirsa yolunu
acmak zorunda kalacaksiniz. Her iki yolla
da ulagabilecediniz son kdye gelir gel-
mez blylk bir Undead saldirisiyla karsi-
lagacaksiniz. Eger yoldan Scroll of Ani-
mate Dead esyasin bulduysaniz, bu sal-
diri sirasinda kendinize dnemli bir avan-
taj saglayabilirsiniz. Yine de saidir grubu
daha ¢ok Ghoul'tardan olustugundan faz-
laca zorlanacaginiz sdylenemez (elbette
Fan of Knives'l yerinde kullanirsarmz).

7 - The Ruins of Dalaran

Bu bélimde Usstimiizii gelistirip saldin
bekieyecegiz ve saldiriyi atlattiktan son-
ra saldiriya gececediz. Ussimiize yapilan
saldinilar zamanli oldu§undan, bu sekilde
davranarak saldir ordumuzun Ussi sa-
vunmak igin yari yoldan dénmesi gibi du-
rumlari engellemis olacagiz.

Paladin - Boélimiin baginda Gsten hig
ayrilmadan tim gticiniizd gelismeye

Paladin'i kurtardiktan sonra esir tutul-
dudu yerin hemen glineyinde gizli bir yer
bulacaksiniz. Burada Mana riini, Robe of
the Magi +6 ve Potion of Greater Healing
bulunuyor. Bunlari Paladin'e vermenizi
gneririm.

verin. Naga tarafindan gelen ilk saldiriy
defettikten sonra Faerie Dragon’lar ha-
ric tim ordunuzu Paladin’i kurtarmak
igin yola ¢ikarin. Paladin haritanin sag
st kdsesinde bulunuyor. Onu Koruyan
dismanlari oldirip Paladin'i kurtarr
kurtarmaz Usse dénin ve lllidan’in sal-

dirisini bekleyin. UssiinGze olan tam sal-

dirilar sol taraftan gelecedinden buraya
duvar 6rmeniz gerekiyor. Bu sirada (s-
sii yeterince gelistirdiyseniz bolca Chi-
maerae Uretmeye baslayin, cinki saldi-
ri ordumuzun dnemli bir kolunu onlar
olusturacak.

Saldirtya gegiyoruz - lllidan’in saldirisi-
ni da savusturduktan sonra tim ordunu-
zu toplayip batiya dogru yola ¢ikin. Eder
zamaninizt iyi kulfandiysaniz bu saldiriyi
rahatga tamamlayacak kadar siiremiz
var demektir. Naga issi gok bliyik ve
tek bir saldirida yok etmeniz pek miim-
kan degil, bu ylizden saldir-geri ¢ekil-
guglen-tekrar saldir yéntemini kullana-
cagiz. TUm birimlerinizi (Chimaerae'ler
harig) basta kuleler olmak Uzere dis-
man birimlerine saldirmakla géreviendi-
rin. Gorevin ana amaci Caster'lar dldiir-
mek ve bunun icin de Paladin ile grup
yaptigimiz (hatta buna Faerie Dragon'u
da ekleyebhiliriz) Chimaerae'leri kullana-
cadiz. Yol Uzerindeki hichir seye alding
etmeden tim Chimaerae'lerinize Cas-
ter'lara saldirma emri verin (force-fire).
Eger Caster’lara saldiran grubunuz yol-
da pek kayip vermezse ve de glgli bir
grupsa kisa zaman iginde tim Caster'la-
r1 dldiireceksiniz ve bdlim bitecek. Yine
de aklinizda olsun, gériindidlnden gok
daha zor bir bdIUm bu.

8 - The Brothers Stormrage

Bu bdlimde Maiev'i kullanmiyoruz, onun
yerine elimizde Naga birimleri var. Bu
son Night EIf bdliimi oldugundan He-
ro'lara esya toplamaya veya exp puani
kazandirmaya falan da gerek yok. Bu
ylizden biraz amagsiz bir béiim olmusg
sanki.

Sadece yok et - Boliimiin oldukca sade
bir amaci var: Kirmizi Undead Gssiindeki
tim binalari yok etmek ve bu strada Mal-
furion'un Ussindn de ayakta kalmasini
sadlamak. Bu holimde acele etmenize
de gerek yok tstelik, ginkd Undead size
¢ok giicli ordularla saldirmiyor. Undead
Gsstine tamamen Naga birimleriyle saldi-
racagimizdan Night Elf'lerle ilgili yapma-
niz gereken tek sey tiim kaynaklarinizia
iisse yeterli savunma kurmak. Ussiin
cevresini kusatacaginiz Protector’lar
Wisp'lerie korumak bunun ilk adimi olma-
Ii. Eger altininiz tiikkenirse (Night EIf ve
Naga kaynaklarn paylasmiyorlar, Na-
ga'min altinfar olsa da Night EIf kendi al-
timini bulmak zorunda) haritanin kuzey-
bati késesine bulacagdimz madeni kulla-
nabilirsiniz. Night EIf Gsstnii yeterince
saglamlastirdiginizda buraya yapilan sal-
dirtlar sizi pek mesgui etmeyecek ve tim
dikkatinizi Undead Usstine saldirmaya
verebileceksiniz. Burada dikkate almaniz
gereken tek ipucu ana saldn grubunuz-
da Illidan’in yant sira birkag Myrmidon,
Siren ve Snap Dragon bulunmasi. Yar-
dimei saldin gruplarindan birini de sade-
ce Turtle'lardan olusturun. Ana saldiriyi
baslattiginizda ana grubunuz disman bi-
rimlerini oyalarken, Turtle grubu kulele-
ri ve binalari blylk bir hizla yerle bir
edebilecektir.

Bir 6nceki bélime nazaran daha ko-
lay olan bu b&IUm iyi bir ordu kurdu-
Junuz taktirde Undead Ussiline yapaca-
§imz bir veva iki saldir senucunda ge-
gebilirsiniz. Night EIf gdrevleri bitti diye
Gzulmeyin, giinkii daha dnlniizde dolu
dolu Human ve Undead gdrevleri bu-
lunuyor.@®




Hile sayfalarini kopartip bize yollayan
okurumuza Tuna Sentuna'si postalanmistir
(ger¢ekten yolfamis, takdir ettik)

Warcraft li: Star Trek: Elite Force 2 Chaser
The Frozen Throne Oyunu +set ui_console 1+sv_cheats 1 parametresiyle  Oyunu-console parametresiyle baslatin (Chaser.exe -
Tek kigilik bir oyun agmn ve Enter'a basarak chat  caligtirin, console). Daha senra oyun sirasinda é tusuna basa-
ekraning gegin. Daha sonra agafiidaki kodlardan biri- ~ God mod, cephaneter ve silahlar rak konsolu agin ve asadidaki kod'lari girin.
ni yazip Enter'a basin. Gemi digindaki gdrevlerden birinde * tusuna basin Kod ° Sonug
(tn sagi). Daha sonra god mod igin “god”, cephane  Cht.armor 100 +100 zirh
Sonug Kod va silahlar icinse “give all* yazin cht_god L m?d
Heritanin temam iseeceadpeople pyricq; cht_flymede g
Aninda zafer allyourbasearebelongtos Hileyi devre digt birakmak igin.. - sv_cheats 0 SlIENEROnEARO BSCiD I Beepof
Dyunu keybetme somebodysetusupthebomb Hayalet mod'e igin .. - noclip yerine bir silah ismi yauzm
Dliimden sonra oyuna devam elme strengthandhanor Tam 2irh ve cephane igin. . - undying cht_h_ealth 100 +100 saghk
Biyi thedudezoides Dismanlarin sizi gérememesi igin... - notarget thivorved] = TR LARHATE
Birimler gifige Ihtiyag duymaz pointbreak EREE i ICEORTEklcln 2 - g gravity # cht_timescate time  “Time™ yerine bir say1 yazin
Teknolj adacin kaptn S0 Kendinizi sldtrmek igin.. - kil S B -
Taferi kapatir itvexesme cht_no_trigger_activate
ayamit whosyoundaidy . Parametreleriyie oyunu baglatin cht_logactivateparticles
Huz: artirma (4 yerine bir say! yazsm) leafittome # cht_next.rp
Hiz ve atim (H yerine bir sayr yazin) greedisgood #
Altin (3 yerine bir syl yazin) keysersoze
Baliim segme motherland {irk] [balim]
Hizh araglirma ihoisjohngalt
Tiim upgrade'(eri aragtirma sharpandshiny
Sinirsiz mana thereisnospoon
fece lightsout
Sabah fiseandshine

1

Air Raid Enter The Matrix
Oyun sirasinda konsolu agmak icin £9'a basin, daha  Hack ekranina gidin ve Cheals ekrantna girin. Daha
sonra asagidaki kod'lardan birini girip Entera basin.  sonra agadidaki kod'lari yazin. *

Kod Sonug

next level Bélim ge¢me Sonug Kod

god Dayantkhlik Tiim silahlar ve ales glici  O034AFFF

setdamage 0  Hasar almazsinez Bonus test bolami 1302CTTE

destroy all Tlm dismanlar 8liir Iki kat daha fazla hiz FFO0CO1A
Gluor_v Zone ol load level #  Istediginiz bolumii Sinirsiz cephane 1DDF2556
Asadidaki kad'lar oyun sirasinda girin yiiklersiniz (¥ yerine 1ile 39 Sinirs)z focus 69E5D9EL
Hileleri aktif hale getirme FILLITUPPLEASE arasinda bir say! girin) Goriinmezlik 1DDF2556
Bir hak verir LIFEPLEASE setbullet# ¥ yerine girdidiniz sayi kadar Sinirsiz saglk 4516DF45
Kalkan SHIELDPLEASE mermi alirsiniz Dilgtik yergekimi BBOI3IFFF
ﬁg*;f;de i rLSGSR';L\ESEiLLEEiSsEE setmissile & # yerine girdiiniz say kadar Sessiz mod FFFO020A
Hizi ariirir SPEEDPLEASE B Tarbomod D

reload level  Bolimii bagtan baslatir

LEVEL CRIZ0U0Z




Rollercoaster Tycoon 2:
Wacky Worlds

Zivaretgilerin agiri muth clmase igin...
Bir ziyarelgirin ismini \"Melanie Warn\" olarak degistirin
Ziyaretgilerin cok hamburger yemesi igin...

Starsky and Hutch

1, Oyun dizini icinde, notepad programiyla local.ini
adinda bir text dosyasi yaratin. Daha sonra asagida-
ki kod'lardan herhangi birini yazin, Daha sonra dos-

Deadly Dozen:

Pacific Theater

Oyun sirasinda i've basip konsolu agin ve /tell
cheatcheat yazin, Daha sonra da asagidaki kod'lari

yay! kaydedip oyunu normal bir sekilde baslatin {so-  girnn. e 2y
nuna FALSE eklediginiz hileler devre disi kalir, ayrica Bi iyaretinin s \Tony Day" ofarak degitirn.
birden fazla hileyi, her hile bir satira denk gelecek Sonug Kod E;r;;ig;;:ﬁ:{;‘ﬁﬁM\:a;?;;\r,:r;?;azz:;;IﬁlntmESI e
i 5 Afircii Yenilmez diismanlar Jtel! hitlermode ‘ -
sekilde yazdiginiz zaman kullanabilirsiniz). D TEAERaE Jtelt ec Ziyaretcilerin parka resim gizmeler igin...
Dismanin goris atan Jtell fovs Bir zivaretcinin isemni \"Simon Foster\" olarak degistirin
SKPE;(;D ERETRIE ir(;rb]:yfmzlandlnr Ugma mod‘y Jtetl fly Ziyaretcilarin Go-Kart vanislaninda hizh gitmesi igin..
CanlwaysPlayext=TRUE Basansz oldukten sonra b o (e 4 srsnda i sapgii) el ive: (0-44) S avaretsiin s hanon Y ki
diger bofimden devam God mod ftell godmode Z_lvgretgl!e‘rm WOW! LEeSIGin.. .
egersiniz God mod, sinirsiz cephane, ucma ftell ac Bir ziyaretgnin ismini "Jofa Wardley” olarak degitiin
MaxiR=TAUE G5 agisim artinir Gortinmezlik ftell invis AT r'agtﬁelg korlmﬁmam lllE==
Playerlsell=TAUE ETRENTE Gorevi kaybetme Jtell losemission Bl.r zwarelg_mm.mmml\“DawdEIIrs\ olt'ir_alfdem;hrm.
UndateCilarTraiesFALSE  Traldikapalis legtabilir noktalari gosterir fellarrival ~ Zvaretcilerin fotoraf gekmesi gin..
FE CREATE BEST PROFULE=TRUE  Siper bi profil yaratr Petrol noktalarimi gasterir ftell pathdraw i'”'wg'l"m,':(m'lﬂl'\ C"";S.wr\ LA,
- : ; ni isimieri kullanmak icin..
FE ENABLE FREE ROAM=TRUE  Free Roam'w aktif hale getiric Thompson Mt ftell give i."| et i .h..?.k =
FEENABLE LOCKERTRUE Lockers akif hale getir Arabirieni agar G R L T R R
FE ENABLE T4 SPECMSTRUE 14 Spias gl Siirsiz cephane ftell ammo kellanabitirsiniz, ciinkli eyun biydk-kigik harfe duyarl.
Sezoniardaki tim arabaian agar Istatistikleri gsterir /tell stats

FE UNLOCK ALL CARS=TRUE
FUNNYBONES=TRUE
MONSTER TRUCK=TRUE

CARLOS FANDANGO=TRUE

PlayConversations=FALSE
CanSkipConversations=TRUE
SKIPDEVICESELECTION=TRUE

StartGamePaused=TRUE
OnlvPlayDebngtnzbledEHects=TRUE
DISABLE_LEVEL COMPLETE=TREE

Arag kaplamalan titrer
Rracimiz monstertruck'a
dontsic

Aaciniza dev tekerlekler
elkdenir

Konugmalan kapatir
Konugmalar herhangi bir tusla
Grafik karli segme ekranini
gecer

Oyuny pause mod'vrda baglatir
Sesi kapatr

Dyundan Qlkmaniza izin
verilmez

Tur0ffThatFeckingStupdGunlcon=TRUE Arabirimdei silah

2. Diger hileler...

icon'unu yok eder

FE_SEASONI ACCESS=TRUE, FE SEASON2 ACCESS=TRUE,

FE SEASON3 ACCESS=TRUE, RAYGUNS=TRUE, JIVETALK=TRUE,

L0 RIDER=TRUE, CRATY TAXI=TRUF, PROGRAMMERART=TRUL,
KnightRider=TRUE, Paparazzi=TRUE,

FE CRUNTYS MOM HAS THE SHAKES=TRUE, DisableANSound=TRUE,
DISABLE. FRONTEND=TRUE, DisableYRPowerups=TRUE,
DISABLE_BODYPARTS=TRUE, DISABLE IsinView=TRUE,

Show HUD=TRUE, FE_BADGE VR=TRUE, FE_SKIP_THROUGH FEST=TRUE,

FE_USE_INI STARTEEVEL=TRUE, PAUSE_MENU=TRUE,
SHOW_FPS_BAR=TRUE, Subtitles=TRUE, MiniMapMode=TRUE,
FullScreenOnly=TRUE, ALLOW PLAYER ROLL=TRUE,
BUTT_2WHEELS=TRUE, BUTT_ACCELERATE=TRUE, BUTT BRAKE=TRUE,
BUTT_HANDBRAKE=TRUE, BUTT_LAZER=TRUE, BUTT MISSILE=TRUE,
BUTT_SHOOTI=TRUE, BUTT_SHAOT2=TRYE, BUTT SHOBT3=TRUE,

BUTT TURBO=TRUE

Jtell winmission

Gorevi kazanma

The Elder Scrolis Ili:
Bloodmoon

Oyun sirasinda é tusuna basarak konsolu agin ve

belirtilen kod'larin ardindan player- yazin

Sonug Kod
Gad mod togglegodmode
Suda ytirime setwaterwalking 1
Ugma mod'u setflying t

setsupariump 1
setwaterbreathing 1

Super z1iplama

Su altinda nefes alma
Yorgunluk setfatigue [sayi]
Istedidiniz kadar altrn verir  additem \"Gold_100Y"
Byl degert belirlemenizi saglar setmagicka [sayi]

Saglix sethealth [sayi]
Tiim girigteri hikdyeye akler filljiournat
Haritadaki tim kasabalari gosterir fillmap
128 birimi teleport eder fixme

Yardim komutlari help
Degisiklikteri gosterir showvars
Testi durdurur stopeelltest
Animasyonlar gdsterir s
Her seyi sifiriar ra
isiklandirma tl

Asadidaki kod'lar oyun sirasinda girin
Kod Sonug
TRUGSTOOLS Serseri sifahlari

PROFESSIONALTOOLS  Profesyonel silahlar
NUTFERTOOLS llging silahtar
PRECIOUSPROTECTION  Tam zirh

ASPIRINE Tam saglik
YOUWONTTAKEMEALIVE  Aranma derecenizi artirir
LEAVEMEALONE Arama derecenizi azaltir
APLEASANTDAY Giizel hava

ALOVELYDAY Agik hava

ABITDRIEG Bulutlu hava.
CATSANDDOGS Yagmuriu hava
CANTSEEATHING Sisli hava
LIFEISPASSINGMEBY  * Zamam hizlandirir
BIGBANG Tiim araclari patlatir
FIGHTFIGHTFIGHT Yayalar isyan ¢ikartir
NOBODYLIKESME Yayalar size saldirir
OURGODGIVENRIGHTTOBEARARMS  Silahli yayalar
ONSPEED Daha hizh ytirome
B8000000RING Daha yavas yilrime
COMEFLYWITHME Ucan arabalar




Ape Escape 2

1. 5% ve 10x jeton: Oyunu bitirdikten sonra Simian
Citadel'e gidin ve biylcd maymunu bulun. Simian
hirsiz farelerini ¢afirdiktan senra farelerin paramzi
calmalarina izin verin Daha sonra onlar vurun. Bu,

jetonlann dismesini sadlayacak

2 Spike: 297 maymunu da bulduktan sonra ana
meniiye gidin ve New Game'i sectikten sonra L1 ve
Start tuslarinda basily tutun Artik oyunu Spike'ta
oynayabilirsiniz.

e -

Speed Kings
Meet'lerin kazanmasi igin._
Isminizi .meeté olarak girin.
Grand Prix mod'unu kazanmak igin
[sminizi .prix olarak girin
Tiim siriis testlerini bitirmek igin
Ismirizi test9 alarak girin
Bakim noktalarni almak igin__
Isminizi .prix[say] olarak girin.
En iyi 18 tur icin..

Isminizi lapt18 olarak girin.

Evil Dead: A Fistful of
Broomstick

Arcade balumler] agmak

Oyunu Story mod'da bitirin,
Sanat galerisini agmak

Extras meniisiinde yeni ¢al'smalar gdrmek
Igin il her bilimitd Gitirin

o ——
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Silent Hill 3
Beginner zorluk derecesi Normal zorluk dere-
cesinde oynarken oyun sirasinda iki defa 8liin. Daha

sonra Extra Options'a gittiginizzde Beginner zoriuk Kod

derecesini segebileceksiniz. CHEATINGMUTHATRUCKER
VARLEY

b o PUBLICTRANSPORT

Benus se;em_ek.ler Options'a gidip L1, L2, R veya R2 USETHEFORCE

tuslarindan birine basin VICTORS

Flamethrower Eder oyunu ilk oynayisinizda bu silahi LAZYPLAYER

bulamazsaniz panik yapmayin Oyunu bitirdikten DAISHI

sonraki ilk oyununuzda elinizde bir flamethrower oWL

olacak GINGERBEER
LOTSAMONEY

Altin ve giimiig boru Celik boruyu lagima atin. Dana
sonra sorulan sorulara sirasiyla; No, No veYes
cevaplarini verin.

Heather Beam 333 veya daha fazla diisman ldlriin
Sinirsiz SMG cephanesi Final boss'unu normal bir
silahla oldiriin.

Manyak son 100'den fazla diisman dldiirin, kilisede-
ki adam affedin ve 2000'den fazla hasar puani alin.

Normal son Cyunu ¢ok fazfa diisman 8ldirmeden
bitirin.
Star Wars:

Ekstra kostiimler Ekstra kostimlerin agimas! igin

oyunu bitirin. Asagidaki listede kostdmlerin Kod'lar .
kod'larim bulabilirsiniz. Bonus gorevler

Kod Kostiim FMV

HappyBirthday Heather Shirt Battle Droid

I Love You Onsen Clone

PutHere2FeelJoy Block Head :
TOUCH MY HEART . Don't Touch Muttiplayer bglim segme
EangsterGirl God Of Thunder Queen Amidala ile oynamak
LightTofuture The Light Yapimailann resimleri
ShogyouMujou Transience

BlueRobbieWin Killer Rabbit

010308112 Royal Flush

cockadooodledoo Golden Rooster

Princess Heart Transform

Shut_your_mouth

Zipper

h I I e ka r Bunlar da PS2 hileleri... Demedim sayin.

Big Mutha Truckers
Options'taki Cheats mendsine gidin ve agagidaki
kod'lardan herhangi birini yazin.

Sonug

Her seyi agar

Kot kasall kamyon
Sinirsiz zaman
Otomatik yon
Diplomatik
dokunulmazlik

Tiim b&lamler

Mini ped’ler

Hasari  kapatir/agar
Hizli kamyon

Para

2. Sinirsiz para igin ana mentiye gidin ve sirastyia;
Daire, Daire, Kare, Daire, Daire, Select'e basin.

The Clone Wars

GIMME

12 PARSECS
TRADEFED

Use the following
code:  SONOFFETT
JORG SACUL
NATALIE
JEDICOUNCIL

LEVEL 08[2003




= OZEL INCELEME
== Asus VY9950

Bu ay sizin ioin NVIDIA' nin
son canavan GeForce
FX5800 ile daonatilimig Asus
VO350 inceledik.

&
b
=
=

Haberler 11" ez’s zone

ATI'den yeni ekran kartlar, RAMBUS dan XDR,
Gommodare'un sakthst ve SideWinder'in sonu..
hepsi haherlerde

Radeon ekran kartlar igin siriici ayaran, Hangi
ayar ne ige yarar, nasil ayarlamak gerekir.dizimiz kaldifit
yerden devam ediyor.

- i donanim pazari
Incelemeler ﬂ IM Bu ay yerinden kimildamayan fiyatlara sitern ederken

Asus Y9950 sf #‘“ bir yandan da gegmis 3 senenin fiyatianm kargilastinp

Radeon 9800'iin hakimiyetine son veren e

GeForgce FX 5900 ve bu gipseti kullanan

Asus V9350'yi sizler iin inceledik. Artilan ve
eksileri ile iste piyasanin en bzl karu.

Asus MyPal AG20

Harekel halinde oyun aynamanin yen! bir yoluny
kesfeden editoriniz gecesini, giindizini bu cihaz
ile gegirdi, Bakatm ayun oynamaya miisait mi
Pocket PCler.

Sandisk Compact Flash 1GB

Dijital kamera, MP3 player ve Pocket PC'nizi bir anda
haftza canavarina geviren bu CF Card') kagirmayin

teknik servis

ﬂ 'ﬁ Jesuskane ayni gegen ay ki gibi, bu ay da dertlerinize
derman olabilmek igin Kendni helak etl.
Ne diyelim Aliah kurtarsin.

Gocuklar Gibi Sen

Bir donanimciyl acaba ne ¢ocuklar gibi sen k-
lar? Elbette yeni bir PC. Nihayet emektar dona- |E|E|
nim editcrintz aylardir siren hayatindeki PC'yi
yaratma projesini bitirdi. Her yan &zel fanlar,
isiklarla delu, SATA'dan DirectX 9'a kadar tim
teknolojileri destekleyen, her oyuncunun ruyasi
canavar bir sistem. Yanda kuglik bir resmi var,
Kendisini merak ediyorsaniz Chip Oyun
Ozel'deki donanim dosyasina bir géz atin. Tek
tek pargalan anlatian ve nasil toplanacag re-
simlerle gosterilen bilgisayar, aslen benim kul-
landigim kendi bilgisayanmdir. Yani tarifi de var
aynisindan isterim diyenlere : )

! =k L =
SANDISK COMPACT FLASH 1GB

SORUCD AYARLARI
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ATI’denekonomikekrankartlar:

ey - arasinda yer alacak.

ATl ekran karti pazarina farkl ihti-
yaclara gore ve farkl fiyat aralik-
larinda yeni Urinler sun-
maya devam ediyor.
Ama bunu yaparken
ne denli bir mo-
del karmasasi |
yarattiklarinin =y
farkindalardir
umarim. Karsimiza yeni cikacak

modeller, fiyatidaha makul olan ama

belli 6zellikleri kirpilmis RADEON SE'ler.

{Ik olarak ATI iki farkli RADEON 9800 SE
modeliyle karsimiza cikacak; ilki olduk-

ca uygun fiyata bulunabilecek ve RADE-
ON 9600’lere aldukca benzeyecek, dige-

ri ise, ki bizi asil ilgilendirecek olan, da-
ha fazla azelliklere sahip olacak ve ko-

layca kendisinden daha hizli olan RADE-

ON 9700’lere donustirilebilen efsane-

vi RADEON 9500 128MB’larin varisi ola-

cak gibi gozikiyor
RADEON 9600SE ise performans clarak
RADEON 9600 PRO ile RADEON 9600

DDR 500 aka PC 4000 Overclock tut-

kunlanng RAM lreticilerinden iyl haberler
var. Kingstan, OCZ ve Corsalr firmalariar-

darda yeni DORS0D (PC4000) bellek mo-
dillerini duyurauiar. 256MB ve S12MB
vlarak satifan modilker ayrica 2%256M8

(532 MB) ve ZX512MB (1 GB) hk Kitler sek-

linde de satisa sunuldiw. PCI700er bul-
makta zordandigimiz Glkemize gelmelen

hiraz gecikicektis elbet, Ama S00MMH2 saat

hizindaki bu belleklerin Ittel'in 1865 ve
875P cipsetli anakartlari icin optimize
edildikleri, ve bu anakartlarda cok daha

XDRRAM:
n
J
rambus’s
8200PRO’nun yarisi ka- revenge
dar hafiza kontrolarine

sahip yani 64 bit. Dogal ola- : ne Data Rate Dynamic RAM
DRAM) Ramb

Celelim RADEON
9200SE'ye, RADEON
9200 ve

rak ta her ikisinden daha yavas. Bu
kartlar daha cok OEM dreticiler, As-
] ya pazart ve ucuza performans ara-
yanlar icin dizayn edilmisler. Yeni
modellerle birlikte Radeon ailesinin son
hali soyle...

Performans

RADEON 9800 PRO 380/700MHz

RADECN 9800 PRO 380/680MHz

RADEGN 9800 SE 128 ve 256 bitlik iki yeDC

ayn model Sirke
grafik kartlarinda kull gal

veri transfer edebiimesi (su a )
RAM'lerde ise bu deger 2 bit),
n ancelikli hedefi bu RAM lerin
ler arasinda PC

Orta Seviye olarak sonraki

RADEON 9600 PRO 400/600MHz kullamelan da var ama yayginlasip

RADECN 9600 SE 400/500MHz alinabilir hale gelme 51 bulacak-
RADEON 9600 PRO Lite Edition: tir
400/400Mhz

RADEON 9600 325/400MHz

Alt seviye

RADEON 9200 PRO 275/550MHz
RADEON 9200 250/400MHz
RADEON 9200 SE 200/333MHz
RADEON 9200 SE 200/333MHz

Bu arada Apple, gecen ay duyurdugu-
muz yeni Power Mac G5'lerde RADECN
9600 PRO’'nun yaninda RADEON 9800
MAC EDITION'InI da kutlanacagini agik-
lad

XDA DRAM
lwiestace coll

" P
lﬁﬁ_ﬁi-fﬁl

stabil ve yuksek performansl overcleck Half-Life 2 ve GeForce Uyumsuz mu?

yapmanizi sagladig icin beklemeye dege:  Sabirsizlikla bekledigimiz Malt-Life 2, Di-
bilir. Ancak sistemini efendl efendi kulla-
nanlar icin pek bir avantal getied|Zinl s-

yemek 2or.

rectX:-9.0'dan kaynaklanan bir sorun ne-
depiyle NVIDIA GRU T ekran Kartlanyla
uyomsuzluk proglemi yaswyor. Serun Fulls
Scene Anti-Aliasing (F5A4) 6zelligl aciling
—iid ) ortaya cikar. Half-Life 2'nin yaraticitan
yeni cikacak slinlcdlerin sorubl cgizeme
yecegl gorisimdeler, Biger yandan prob-
fem AT RADEGNIatda da mevout ama

bu kartlar icln cikacak yeni striculerin
probleri eozebileced stylenlyor Arna 3s-

hin enteresani, bllgisayarmiz Hatf-Life 2'yi

LEVEL 082003



geleceginkonsolu commodore’uyinesattilar

gerekecek. Ama giiniimaz inter-
net dinyasinda Tulip bu disun-
cesinde ne kadar basarih olur,
onu da bize zaman gosterecek.
Ayrica 6biir tarafa goceli bunca
yil gecmis bir sistemin oyunlari-
ni evirip cevirip satmaya kalk-
mak delikanliliga sigmaz. Oriji-
nal’'de afsa biz dahi bunu des-

Tulip Computers NV (Tulip} ve
ironstone Partners Ltd. {ironsto-
ne} Commodore markasi lisansi

Infinium Labs gelecek ay “ciktifinda piyasa-
nim en hizh konsolu olacak” iddasinda bulun-
dukiari Phantom lzerindeki esrar perdesini
kaldirdi. "Gelecegin konsolu” olarak duyurula-
cak Phantom, yiksek hizda Internet baglanti-
s1 zerinden oyun oynamaya yonelik gelistiril-
mis bir konsol Ama ylksek hizdaki Internet
bagiantisi sadece online oyunlar icin degil,
ayni zamanda oyunlan download etmek igin-
de. CUnk( bu konsolun bir CD veya DVD-
ROM'u yok. BUtun oyunlari Internet dzerin-
den cekiyor veya direkt online stream olarak
oynuyorsunuz. Ayrica oyun kiralama sitemi
de var. Yani bir

icin yeni bir ortaklik sézlesmesi
imzaladilar. Bu antlasmaya gére
'Ilulip Commadore,C64 Grinleri-
nin tum lisans haklarini fronsto-
ne'dan devraldi. Peki bunun an-
lami ne? Sayilari 6 milyonu bu-
lan Commodore kullanicisi pek tekleyemeyiz.
yakinda resmi olmayan yiizlerce
Commodore sitesinden C64 oyu-
nu indiremeyecek. Onun yerine
Tulip’ in acacagi resmi Com-
modore sayfasini kullanmalari
ve tabii ki belli bir ticret karsili-
g1 C64 oyunlarina kavusmalar

oyunu download
edip oynuyorsu-
nuz ve belli bir si-

re sonra kendisini

siliyor

Phantom’un internet sitesinde Intel ve Nvidia

logolarinin gériilmesi, her iki cip ureticisinin

Urlnlerinin cihazda kullanildigi diisuncelerine

neden oldu. Sonradan Nvidia logosu ortadan
yok olurken In-

tel'in logosu

sidewinderbitiyor!!!

Microsaft, SideWinder serisi joystick, gamepad ve direksiyonlarn ure-
timini durduruyor. Microsoft yetkilileri buna gerekge olarak satislarda
yasanan disiisleri ve artik cogu PC oyunlarinin mouse ve klavye ile

ise kaldi. Za- oynanabildigini gasterdiler. SideWinderin son Grlinleri halen stoklar-
~! ten sistemin dayken su bir kac ay daha bulunabilecek Fakat Microsoft bu stoklar
" Xbox gibi bir bir an 6nce eritebilmek icin gayret icerisinde. Siz de eger bu urtnlerle

PC replikasi olacagl ilgileniyorsaniz elinizi cabuk tutmanizi Gneririz.
cok acik Ancak ne tir bir isletim siste-
mi kullanacagim bilemiyoruz. Ciinki sistem
her hangi bir web browser veya standart PC
yazilimina sahip olmayacak.Piyasaya yeni bir
renk katacagi suphe goturmeyen bu konselu
merakla bekliyoruz Ama kisisel izlenimlerimi-

zi sorarsaniz icimizden bir ses bu isin pek yu-

rimeyecegini soyluyor

diizglin calistirmis da biz
Fsadsinm derdindeyiz, asil
buna sasmali.

Intei"den Yenl Chipsetler
IBABP ve I1BESEV; Intel'inye-
nil cipsetier. Anlasidan Irtel
cipset karmasasi yaratmaya
ve kafarniz: kanstirmaya
devam edecek; Ama merak
etmeyin Aglistos ayinda
qikrmas) beklenen her iki ¢ip-
set de biz oyun meraklilar-
na yonelikdegil Her [kisi de
tek kanal 400 MHz'|ik DDR
RAM lere destek veren gip-
satler 800Mhz F5B (frontssi-
de bus) mzindaki P4 islem-

ciler] des calistitabileceklee. IBE5GY, B4BP
ile aym Gzellikler paylaswor; farkl olarak
Uzerinde entegre grafik islemcisi bulung
yorve AGP portuna sahip degil. [848F lse
I865F (te aym teknolajivi paylasiyor; tek
kanal rarn kullanmiast ve C serisi Intel is-
lemcilere destegi disinda:

i865 ve iB7S Prescott islemcilere ha-
zw mu? 1BESP/IRESPE ve IBT5P cipsetli
anakartlarin Prescott islemcilade uyum
Sarunt yasayacag haberlerinden sonra
Prescott destekli anakartlann Agustos un
(kinci yansindan sonra cikacaf duyyruldu
Bu haberler hzerine Gigabyte ve AsusTir-
malanndan Springdale ve Canterwood
chipsetlianakartlarnim Intel'in yeni gikara
cap slemcisiyie uyumiu eldugy yinunde

aciklamalar geldi. Ismini vermeyen bit
Asys yelkilisinin ASUS PAPE0O ve PACB00
model-anakartlarin Prescott islemcising
destekledigi yonindeki agklamasinag rag-
men, ASUS un: resm| sitesinden buibareyi
kaldirmast ise kafalarda soru isaretler b
rakh

Piyasaya heniiz yenl cikan ve yillardir In-
tel’den beklenen stabilite/perfor-
ivians/teknoloji degerlerini tuturan
8651875 in bu kadar kisa stirede yeni is
lemeilerie uyurmsuz hale gelmasi tam an-
lamiyla birskandal glur, Sonucta pek cok
kullarie aldukea yilksek fiyatiara yeri is-
lemiileti aldy, Onlara anakart degismeden
Upgrage vapamayacagl haberini verrek
pek kalay olmasi gerek.
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GeForce FX 5900, nihayet Nvidia

ASUS

Syaic V9950 TD 128MB
399 +KDY

V9950 Ultra Deluxe 256MB
499 +KDY

www asusturk.com

il Bogazich

W bogazici com fr

Hizh Sistem
www.hizlisistem.com

level hi
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Doom III'U g&riip de "mutlaka
bilgisayarimi yenilemeliyim” di-
yenler, Half-Life 2°yi gbrdiikten
sonra ne haldedir bilemiyorum,
Ama ekran kartlari bu hizla gelig-
meye devam ederse, yeni hir ek-
ran kartina yatiracak parasi olan-
lar iki oyunu da hic dertsiz oyna-
yacaklarindan emin olabilir. ATIIn
Radeon 9800 ile oldukca yukselt-
tidi gitayl, GeForce FX 5900 ile
NVIDIA bir adim daha dteye gétu-
rlyor. BUyUk bir ¢aba ile gelistiri-

fen ve GeForce FX 5800°'den sade-

ce bir iki ay sonra piyasaya surd-
len FX 5900 ile FX 5800'de tarihe
karisiyor. Zaten az sayida uretilen
kart su an tamamen piyasadan
kalkmig durumda. NVIDIA'nin daha
onceki tim grafik iglemcileri yeni
model gelince bir alt model clarak
bir siire daha varhgini sirdirdrdi.
Basta siddetle savunmus olsalar
da NVIDIA'nin da FX

5800'den hosnutsuz i
ofdugu ¢ok

: Peki kurtarncimiz
v FX 5900 ile FX 5800
arasindaki farklar ne? En
onemlisi FX 5800'Un en biilylk so-
runu olan hafiza veriyolundaki
darbogaz ¢ozilmis. 1.0Ghz'lik
DDR-Il RAM'lerine ragmen 128-bit
hafiza kontrol&ri kultanan GeFor-
ce FX 5800 sadece 16 GB/sn'lik
bir veriyoluna sahipti. FX 5900de
DDR‘a geri dondimds, RAM hizi
850Mhz'e indirilmis ama buna

ARTILAR: Yiiksek performans,
GameFace
EKSILER: Yiiksek fiyat

karsilik hafiza kontroléri 256-bit'e
cikartimis. Boylece hafiza veriyolu
27.2Gb/sn'ye yilkselmis, FX
5900'Un FX 5800’e gbre ¢ok daha
ylksek performansa sahip olmasi-
nin temel sebebi bu.

Daha bilyiik bir cip
FX 5800 GPU'su 125 milyan tran-
sistoriiik dev bir ¢ip idi. FX 5200
ise 130 milyon transistér ile isi bi-
raz daha abartiyor. Buna karsin
cekirdek hizi 500Mhz’den
450MHZz'e disliraimis ve neyse ki
FX 5800 kadar 1sinmiyar. FX
5800'de bir siire calistiktan sonra
birakin soutucular PCB karta do-
kunmak bile el yakiyerdu. FX
5900 ise 1sinma konusunda stan-
dartlarin lizerinde olsa da pek so-
run cikarmiyegr. Za-
~ ten kartin Gze-
rindeki fan'-
da

£l

kicdl-
ttiimiis. Ik
ginden “elekt-
rik stiplrgesi” tak-
ma adini alan FX
5800'Un dev sodutma siste-
minden sonra FX 5900'(n fani ol-
dukca mitevazi kaliyor. Ayrica
kart GPU'nun i1sisina ve is yakine
bagh olarak fan hizini otomatik
olarak azaltip ylkseltiyor.

FX 5800'de bulunan intelli-
Sample teknolojisi daha da gelisti-
rilmis. Darbodazdan kurtulan hafi-
za veriyolu bu sayede daha da
efektif clarak kullanilabiliyor. Obje
kenarlari haricinde 4:1 renk sikis-
tirmasi saglayan IntelliSample
HCT ile FX 5800'Un scrunlu Anti-
Aliasing ve Anisolropic Filtering
gorinti kafitesi de dizeltmis. Ay-
rica FX 5900'de Ultra Shadow .
isimli yeni bir teknoloji kullanilmis.
Bu teknoloji hacimli gélgelerin kul-
lanildidr oyunlarda, eyuncunun

gbrmeyecedi noktalarda kalan gal-
gelerin otomatik olarak gizilmeden
geciimesini sadliyor ve performan-
si arttiryor. Ancak bunun ise yara-
yabilmesi i¢in tasanmcinin oyun-
daki her mekan i¢in tek tek hesap
yapmasl ve ugrasmasi gerekiyor.

Bu farklari bir yana koyunca FX
5900 Vertex/Pixel Shader deste-
gi, pipeline yapisi, AGP destedi gibi
butln konularda FX 5800 ile bire-
bir ayni. Ama performans olarak
FX5900 ile FX 5800 arasinda cid-
di bir fark var. FX 5900 yenilenen
hafiza kontrolord ve RAM optimi-
zasyontari sayesinde Radeon
9800'0 krallik tantindan indirebi-
lecek kadar hizl.

Asus V9950, elbette sahip ol-
dugu GPU olan FX5300'0n tiim
ozelliklerinden faydalaniyor. An-
cak Asus, FX 5900 modelinde bazi
farkhliklara gitmis. Oncelikle so-
gutma sistemi referans sistemden
farkll tasarlanmis. Bakir pasif so-
gutucunun kenarlarina radyatére
benzeyen bakir kanallar eklenmis.
B&ylece referans sojutucudan
¢ok daha ince bir sogutma yaratil-
mis. Bu sayede V9950 hemen al-
tindaki PCI slctuna bir kart takma-
niza olanak sagliyor.

Oyuniarda goriiselim

V9950 ile birlikte gelen en ilging
dzellik ise GameFace isimli yeni bir
yazilim. Sadece yeni Asus ekran
kartlari ile calisan GameFace onli-
ne oyunlarda sesli iletisimi bir
adim daha ileri gdtiriip gorintlld
iletisime gegmenizi sadliyor. Ga-
meFace'i kullanarak oyuncular 3D
bir oyun sirasinda klgik bir pen-
cere icinde birbirlerinin webcam
gériintilerini gérebiliyor, Ustelik
oyundan ¢ikmadan gercevenin ye-
ri, ve gérintt ayarlarint yapabili-
yorsunuz,

Kart ile birlikte Delta Force:
Black Hawk Dewn, Gun Metai ve
Battle Engine Aquila oyunlari geli-
yor. Asus V9950 farkh segutma
sistemi, ek dzellikleri ve beraberin-
de gelen ¢ok yeni 3 oyunu ile
benzerleri iginden kolayca tercih
edilebilecek bir Grin.
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ASUS MYPAL A620

Oyunlari giig kablolariyla ke-
lepcelenmis PC ve konsollarin te-
ketinden kurtanp, yollara, kirlara
gotirme arayisimiz bu ay da siird-
yor. Gegen ay ki Tablet PC dene-
memizin ardindan bu ay da Poc-
ket PC'de denedik sansimizi.

Bu deneme igin guglu bir Poc-
ket PC ararken, Intel’in yeni
400MHz Xscale PXA255 islemcisi
ve Windows Mobile 2003 (Pocket
PC 2003) isletim sistemi ile dona-
tilmis Asus MyPal A260’a rastla-
dik. MyPal, 32MB Flash ve 64MB
SDRAM'e sahip. Flash RAM sade-
ce yedekleme igin kullamliyor,
64MB SDRAM ise hem dosyalar
depolamak hem de pregramlan
hafizada galistirmak icin. Ayrica
MyPal’in Uzerinde &ir Compact
Flash yuvasi var. Buraya ek bellek
takilabiliyor.

MyPal A620'yi elinize aldidiniz-
da ilk gdziinlize garpan 320x240
¢dzunUrllk ve 65536 renkteki
(16bit) TFT ekrani oluyor. Palm ve-
ya GameBoy'da bulamayacadiniz
bir ¢dzUndrllk ve kalite bu. Uste-
lik Backlight sayesinde goriinti ol-
dukga parlak ve bu sayede karan-
lik ortamlarda da kutlanilabiliyor.

Glcl bir islemci, bol hafiza ve
sahane bir ekrani bulunca hemen
bir iki oyun yiikleme istedi kapladi
icimizi. ilk deneme icin Age of Em-
pires ve Everguest'i segtik. Ama
burada ciddi bir sorunla karsilas-

KRTILAR: Kiiciik ve §ik tasarim,
LCD ekranda her tiirli bilgi yer
aliyor, kaliteli ve saglam
EXSILER: Fiyats biraz yiksek

tik. isletim sistemi tek basina
10MB hafizays tiketiyerdu. Oyun-
larin sagdhkh gahisabifmesi igin de
bir 10MB hafiza ayirinca, geriye
geriye program kurmak icin 40MB
kadar bir alan kaliyor. Bunun yine
hatiri sayilir bir bétimua Windows
hakimiyetinde, temp dosyalari fa-
lan derken oyunu kurmak basta
yiikledigimiz yardimci programlari
silmek zorunda kaldik, Bu gdsterdi
ki MyPal'in Compact Flash yuvasi
bosa dedil ve cihaz aldiktan sonra
en kisa strede bir kart edinmek
gerekiyor. Biz yine bu ay inceledi-
gimiz 1GB'ik Sandisk CF Card'l ta-
kar takmaz blyuk oranda rahatla-
dik.

Oyunlar
Her oyunu kuracak alanimiz olun-
ca Aok ve g bdlim Everquest'in
lzerine Tomb Raider, Need for
Speed, Simcity 2000 ve binbir ge-
sit eski arcade oyununu doldur-
duk A620'ye. Bununla da yetin-
meyip NeoGeo, N64, SNES, C64
ve GBA emulatérlerimizi kurduk.
Ve sonra uzun slire PC'nin basgina
dénmek kismet olmadi. Age of

. Empires kigiik ekranda biraz zor-
ladi basta. Ama alisinca ve oyu-
nun PC versiyonu ile birebir ayni
oldugunu gdriince ister dedgisti.
Everquest, Pocket PC igin yaratil-
di§l igin ok sorunsuz oynanan ve
kaptirdiniz mi giden bir FRP. Ozel-
likie bu ki oyunu elinizden birak-
mak zor. Tomb Raider’t kontrol et-
mekte biraz zorlandik. Ama ekra-
na konan biylk butonliari kullan-
maya alisinca o da ¢ok rahat oy-
naniyor. NFS stylus ile oynandi-

Fryaty 3995 KDV
www.asusturk.com
iitat Bogarici
www.bogazici.com.ir,
Hizh Sistem
www.hizlisistem com

gindan gok zor. Simcity 2000 ise
menilere ulagmak zor diye biraz
zorladi. Yoksa Palm versiyonun-
dan 4 gdmlek daha iyi ve eglence-
li. Kisacasi denedigimiz hemen
her oyun fazlasiyla eglendirdi ve
takdirimizi toplad..

t

Cebimde DivX'ler ommm

Ancak Pocket PC ile isimiz oyun-
larla birlikte bitmedi. Once MP3
dinlemeyi denedik, daha sonra
Hzel olarak hazirladi§imiz bir Divx
filmi (320x240 DivX 5.05) ylkle-
dik. MyPal A620 filmi oynatmak
konusunda hig sorun yagamadi.
Bdylece cihaza duydudjumuz saygl
bir kat daha artti.

Elbette Pocket PC ajandanizi
tutmak, maillerinizi ckumak,
AvantGo ile offline sayfalarda
gezmek gibi temel fonksiyonlara
da sahip. Ama bunlarin hig biri ci-
hazin multimedya 6zel-
likleri yaninda sézii . 7«
edilecek seyler /
degil. Gegen ay
sirf oyun oy-
namak
Igin

¢ level h

tablet alinmaz demis-

tik ama bu ay sirf oyun, muzik ve
film igin alinabilecek ¢ok saglam
bir cihazla karsi karsiyayiz.

SANDISK 1GB COMPACT FLASH

Pocket PC incelememiz sira-
sinda bellek oyunlara yetme-
yince ek bir Compact Flash
Card eklemeye karar verdik.
Béylece Compact Flash'lardaki
gelismelerden uzak kaldigimiz
da ortaya ¢ikti. Biz 128Mb yeter
mi, 512 bulur muyuz tartigirken
kargimiza 1GB kapasiteli bir CF

Card gikt). 1GB oyunlara fazla
gelince biz de igini 200 kadar
mp3, 2 tam film, her tir dijital
kitap, resim’le doldurduk. So-
nugta Pocket PC icin yaratilan
tim dosyalar normalden ufak.
Eder bir Pocket PC edinirseniz
bu Compact Flash'dan edinme-
ye bakin mutlaka. .

Fivate 3158 «KDY
W sandisk.com
ithaat: Turanl
www turanli.com.tr
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Hangi ayar ne ise yarar, nasil ayarlanmali?

Radeon’lar icin surucu ayarlari

“Pazara gidin bir Radeon alin" diye
sizleri bu kadar kastirdiktan sonra biraz
da nimetlerinden yararlanin dedik. Geg-
tigimiz ay anlattigum kif, yin ve tiy
overclock seysinden sonra daha az mi-
de bulandiracak yontemler ile Rade-
on‘umuza hiz katalim,
ihtiyaclarimiza gére
ayarlayalim istedik.

14 i "Ly o oy AALIEE P W23 0010 ) 9 00T e o [

ken Performans da size sadece bir iki
FPS kar saglayacaktir. Minimum 2x ca-
listirirsaniz bile uzaktaki cisimler daha
net secilebilecektir. Grnedin Counter
Strike oynarken gok uzaktaki kisi énin-
de durdugu duvarin yada herhangi bir
nesnenin dokulari ile
karigmayacak gok
daha rahat segile-

Oncelikle Level CD'sin- ~ "E= . _ =@ cektir. Bana gore de-
de surdcdlerin altin- tameed) by ol e rinlik duygusunu arti
dan Cataiyst siricile- Cpn Rt yonde etkileyen bir
rini ve Control Panel il s Ozellik bu her neyse
adl minik mi minik, si- i e —F.— deyip kisa kesiyo-
rin mi sirin programci- =3 momsi rum.

g1 ahip kuruyoruz. Ar- b s it =Een) | Texture Preference:
dindan hikayemiz bas- ::"::::'; w::‘:’_m :;:” | Bu secenedin ne et-
liyor. Control Paneli W - e | kisi oldugu hakkinda
9000 serisi bltin Ra-  — o s ) bir bilgi bulunamayip
deon kartlar ile kulla- C& ][ oo ] texture kalitesini
nabilirsiniz. A ,Sekil' 2A oyunlarin video

Sekil 2-A'va bakar-
saniz, Sekil 2-A'yy gérursindz (oyyyy).
Yazimizin blyiik bir kisminda bu resmi
baz alacadiz (cimle icinde kullandim;
baz almak). Hatta baz almak!a katmayip
madde madde inceleyecediz resimde
gbrdiklerimizi.

CpenGL ve Direct3D icin aymi ayar-
lar kullanibyor. Ayrildiklari noktada ben
sizleri uyaracagim zaten. Yapacadiniz
ayarlar her ikisi icinde gecerli olacak.
Anti Aliasing: Application Preference,
bu kutucugu isaretlersek AA agrk mi
kapalr mi segimini uygulamaya birakmis
oluyoruz. Aksi taktirde AA zaten kapall
kaliyor. AA nedir diye kalkip anlatma-
yacadim sizlere bu yastan sonra hepi-
niz koca adam oldunuz zaten. AA actr-
gimizda performansa eksi, gdrint{ kali-
tesine de art ydndeki etkileri hakkinda
zaten hepiniz bilgi sahibisiniz.
Ansitropic Filtering: Uzaklija gore go-
rantd netligini degistirerek kirilmalarin
ontne ge¢mesi. Tudbek'im yiltardir yir-
tryor kendini su sudur bu budur diye,
bir de ben anlatirsam kendinden geg-
mesin. AA icin sdylediklerim aynen ge-
cerli sayilabilir. En azindan ayan yapar-
ken. Quality performansi biraz disirir-

ayarlari béliminden
ayarlaramz tavsiye olunur.
Mip Map Detail Level: Bu ayar kullani-
lan dokularn keskinligini ayarhiyor. Per-
formans ve Kalite arasinda yapacaginiz
secime gore bilgisaya-

Jesuskane | jesuskane@level.com.tr

Always Off ise surekli agik ya da siirekli
kapali kiliyor,

TrueForm: Grafiklerin daha yuvarlak
gérinmesini sagliyor. Kosegenleri yok
edip gorintlyl yumusgatiyor ve daha
gergekgi bir gériintim katiyor. Applicati-
on Preference uygulama ya da oyuna
secimi birakirken Always off ve Always
on yukaridaki iglevlerini surdariyor.

Compatibility Settings'e (OpenGL)
tiklarsaniz karsimiza Sekil 3-B cikiyor.
Force Z-Buffer Depth: Burada Disab-
led isaretlendiginde oyunun yada uygu-
lamanin kullanildidi renk derinlidt kulla-
niliyor. Siz bunu degistirmek isterseniz
32 bit igin 24 bit, 16 bit iginde 16 bit" i
isaretleyip isin iginden siyriliyorsunuz.
Support KTX buffer region extension:
Enabled birakin ¢ok karistirmayin uzun
uzun anlattirmayin. Bunlarida kafamiza
gdre kurcaladiktan sonra Direct3D *
Compability Settings’ i de kurcalayahm
incik cincik ayarimiz sona ersin.
Support DXT texture Formats: Kesin-
likle Enabled birakin bunu.

Alternate pixel Cen-

nimizi kasim kasim kasi- BT Ll ter: Eger grafikler bir-
yor yada kasmiyor. e e L birine girmiyorsa ya-
Performans ve Kalite B C da her texture etra-
ayari arasinda ciddi bir o st st — . finda geometrik abuk
grafik kalitesi farki var. ; 'E.:.','" sabuk sekiller gimu-
Slider performansta N e R yorsa Disabled olarak
iken belli bir blurlasma B == birakin. Bu ve benzeri
oluyor grafiklerde ki ol- = —= } sorunlari yasiyorsaniz
dukca rahatsiz ediyor [ Enable edin.

beni. Incik cincik prog-
Wait For Vertical — ramcikla yapabilecek-
Sync: Vsync, maksi- Ll cemd | lerimiz bu kadar.
mum FPS' vi monitéri- & Sekil 38 Control Panel ile ya-

niizn verebildigi mak-

simum tazeleme iz ile simiriyor. Defa-
ult On segili iken uygulamatar secene-
gdin agtk yada kapali olacagina kendi ka-
rar veriyor. Oyun yada uygulama bir
degisiklik yapmiyor ise Vsync agik kah-
yor ve demin séyledigimiz sekilde FPS
vi sinirhiyor. Default Off'ta ise tam tersi
uygulama bir dedisiklik yapmazsa bir
sinirlandirma getirmiwor. Always On ve

pacadiniz ayarlar sis-
feminizde bir sorun yaratmayacaktir
(ahahaha yaratirsa sakin beni arama-
yn). Bir sorun oldugunda en temiz yolu
geldiginiz yoldan geri dénmektir unut-
mayin. Sisteminizin giiciine bagdh olarak
istediginiz ayarlari yapin. Erken kalkin
geg yatin. Nasilsa okullarda tatit. Biz ¢I-
kartamiyoruz tatilin keyfini, bari siz gI-
kartin. Hadi sadlicakla kalin.
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Donanim Pazari

Aylardir donamim reticileri Gzerinde kurdugumuz tatil baskist ise yaramis gibi. Birkag dolarlik inis cikiglan hesaba kat-
mazsamiz bu ayin driinleri de fiyatlan da gecen ay ile ayni. Ne yeni iiriin cikaran olmus ne de fiyatini depistirip kar edeyim diyen.
yani mithendisi de tatilde pazarlamacisi da. Ama bir firma haric... Bu sene GeForce FX5800 gibi kati bir drin drettigi icin kar-
nesi komple zayif olan NVIDIA, yaz okuluna devam etmek zorunda. GeForce FX 5900 ile listelerimizdeki tek degisikligi yapan
firma biitiinlemelerden gececek gibi.

Asafiidaki iiriinleri bulabileceginiz

online mafjazalar

www.arena.com.tr
www_bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
www.kangurum.com
wwWw.mavidonanim.com

www.hizlisistem.com www.pcgold.com.tr

Ekonomik Ideal LT s e TR s

Islemci Athlon XP 1800+Box 738! AMD Athlonxp 2400+Box 1198 | Pentium 4 3.06 GHz 5108

Anakart MSI KT4Y (6712) 708 MSI KIN2 08§ | Gigabyte BINXP 2028

Bellek 256 MB DDR-333 Spectec 328! 512MB DDR-400 Twinmos 708 | 512MB DDR-400 Twinmos 708

Hard-disk Seagate Baracuda 4 406B 678 Seapate Baracuda 4 606B 83§ | Seagale Baracuda 5 12068 1338

Ekran Karti Sparkle GeForce FX 5200 998 HIS Radeon 9600 Pro 270% | MSI GeForce FX5800 Uitra 5208

Monitir Samsung 753 DFX Flat 17"  143$| Samsung 757TMB 17" 2115 | His Radeon 9800 PRO 8588

DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray 478/ Pioneer 16X DVD-ROM Siotdn 56$ | Pionaer 16X DVD-ROM Siot-in 568

Ses karti Sound Blaster Live Value 5.1 35$| Sound Blaster Audigy DE  74$ | Sound Blaster Audigy2 Platinium 1868

Modem Apache 56K Y90 Internal 328| APACHE 56k Va0 USB 54§ | APACHE 56k V90 USB 548

Kasa Ropen QF 45A 588 Elan Vital T-10 633 | Chieftec Matrix Big Tower 1768

Klavye Microsoft PS2 14§| MS Muitimedya Blue 208 | Wr. Opt. Desklop 54§

Mouse MS Intelli Explorer 3.0 228! MS Intelli Explorer 3.0 228 | MS Intelli Explorer 3.0 228
Hoparliir Creafive FPS INSPIRE 4400 568 Creative INSPIRE 5300 1058 | Creative INSPIRE 6600 1158

CD-RW Siriicii | Samsung 52/24/52 8MB 56$| Samsung 52/24/528MB 568 | Pioneer DVR A0S 2998

Floppy 108 108 108

Toplam 8148 13218 32708

Fee.. Bu fiyatlar hala dusiyor. Islemci, monitér, sabit-disk... Ju aralar yine RAM piyasasl
karisti ama onun disinda tiim Griinler hala ddsme egiliminde. Firsattan istifade biz de sis-
temleri upgrade edip, buna ragmen fivatlan diisirilyoruz. Ozellikle bu ay islemci ve ekran
kartiarinda yasanmasi gok muhtemel olan ciddi dasiislerin ardindan Temmuz upgrade ve
yeni PC almak igin gok iyi bir ay olacak gibi. Herkese duyurulur.

3 Yillik Rapor

Bu ay dogru dizgun bir kampanya, adam gibi bir indirim,
carpici Griin falan da yoktu piyasada. Biz de gegmis sayilar
elimizz alip bakalim gecen yillar ideal Sistem’imizde neleri
degistirmis bir gérelim dedik.

Toplam Fiyat

Griin/vit Temmuz2000 | Temmuz 2001 Temmuz2002 | Temmuz2008 |
Isiemei P 1l 600 / 2208 Duron 1.2 / 1518 Athlon XP 1800+ / 1258 | Athlon XP 24008 / 100§
Anakart Asus P3V4X [ 118S Iwill KK266 / 1508 Abit AT7 / 1808 MSI K7N2 / 98BS

RAM 128MB S0 / 1188 256MB DOR / 2708 256MB DOR / 43S 512MB DDR / 908

Ekran Karli GeForce 2 / 2498 GeForce 2 / 200§ GeForced Ti4200 / 1808 Radeon 9600 Pro / 2458
Hard-disk 206B Quantum / 1738 | 40GB Barracuda / 1585 | 40GB Barracuda / 963 G0GB Barracuda / B80S
DVD-ROM 10X Pioneer / 1558 16X Aopen / 988 16X Pioneer / 655 16X Pioneer [ 42

Sekil A'da gorlldigi gibi islemcilerdeki getigim yavaslarken ekran kart-
lari cok daha ciddi bir ivmeye sahip. RAM model olarak pek hizli gelismese
de fiyatlari bir asadi bir yukart oynamis. DVD-Rom fiyatlar ¢ok dlzgiin bir
dusls gostermis. Ama her seyden dnemlisi bize gére ideal bir oyun bilgisa-
varinin fiyatl %35 azalmis. EJer bu hizla giderse gelecek sene ideal oyun
bilgisayar 10005 civari 2005'de ise 800%'In altinda olacak.
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TEKNIK SEVi

Bilgisayariar can sikmak icin vardsr. Strf
oralar burglarr bozulsun, acilmasiniar di-
ye uretilirler. Omir torpusidir bu bilgisa-
yariar. Bu Windows denen terane ne ya-
par ne eder en olmicak dosyalari bulup si-
ler mesela. Sonra gecenin bir yarisi oturup
aym yaziy! bir daha yazmaniz gerekir ki..
Bundan fena bir ¢in iskencesi olamaz.
Sonra bir yandan yazarken GAG replikleri
sacmalar, ama bir gicdim olsun gtiltiimse-
yemez, sinirlerinize hakim olamaz moni-
térii tutunuz gibi camdan asagr...

AMD mi alsam?
Derginizi 2.5 yildir takip ediyorum. 8a-
gumiist oidum yani. Basarinizim devaming
diliyorum ve hemen sorularima geciyo-
Fu.
1- Sistemun Celeron 800 MHz, 512 MB
SDRAM, 84 MB GeForce 4 MX440, 40 GB
Seagate HDD.
Islemcim degistirmeye karar verdim.
AMD Athlan XP 2700+ almak istiyorum
fakat yine de kararsizim. AMD ye INTEL
kadar gitvenebifir miyim? AMD’ nin 1sin-
ma sorununun oldugunu da biliyorum.
Sizee ne yapmaliyim? AMD INTEL den
qiclii islemciler retiyor mu?
2- AMD ife birlikte gelen fan giivenilir mi?
[AMD korkumu yenmeye ¢calistyorum)
3- Asus ATNEX Anakarti iyi bir secim mi?
Sumdiden tesekiklr ederim. Dergide yayin-
farsaniz sevinirim.

Baran VURAL

Selam Baran,

Dergimiz seni uzun zamandir takip edi-
yor. Eline ayagina hareketlerine filan dik-
kat et yani bilemiyorum. Bizde Level ekibi
olarak severek izliyoruz seni. Geyige nokta
koyar gibi yapip cevaplarina gecelim iyisi
mi.

1- [k olarak sadece islemcini degistirmek-
le kalmayacaksin zaten. Hos anakartin-
dan hig bahsetmedigin icin iiziilmiistiir,
bende pek emin olamiyorum soyleyecek-
lerimden ama neyse iste. Muhtemelen
anakartini ve RAM inj de degistireceksin
bu durumda. SU islemciyi aimak istiyo-
rum demigsin. Hayatta her zaman istedik-
lerinin pesinden gitmelisin. Ne benim ne

de bir baskasinin fikrini degistirmesine
izin verme. Kime ne kadar giivenecedine
gelince, May the Force Be With You kar-
desim (yada soyle desem, milyoniarca in-
san giiveniyor sen ne diye giivenemeye-
ceksin?)

2- Box islemcilerle gelen fan her ne kadar
yeterli oisa da piyasa da 205 civarinda ol-
dukca basartli fanlar var. Hatta 405 civa-
rina canavar fanlar var. Bunlardan birini
edinirsen cok daha hayirli olacaktir.

3- Bilmem sence. Yani neye gdre ne diye
nasil yani? (fena degil kisaca)

Ben de tesekkiir ederim. Bak dergide ya-
yinladim sevin.

Dikkatsiz Seniii
Jesuskane hayiri isler.
Ben 5p 17 yuikledim fakat GTA3 ve Vice
City 60Hz de oynuyor. Bir tirtu arthirtmi-
yer. Baska ayunlarda boyle bir sorun yox
Acaba nedir sorun? Yardmcr olabitiv mi-
sin?

Ermre Akman
Merhabalar Emre,
Yardin beni bu hayirli isler ciimlesi ile Al-
lah razi olsun. SP 1 ile alakasi yok duru-
mun. Oyunun ayarlar arasinda azicik ge-
zinirsen gbreceksin Vsync on off diye ayar
var kapat ony diizelir. Hadi sana da hayir-
I ister.

Babam Diyor ki
Benim cok biyiik bir problemim var. Biz
bilgisayari upgrade ettik. Cok yitksek bir
sistern almadik ama bana yeter. Sistemim
Celeron 1700, 128 M8 RAM, Geforce? 64
MB. Simdi biz bilgisayar upgrade et-
meden dnce kurulu bir Windows yok-
tu. Bilgisayarcr ise Windows ME yiik- L
lemis. [lk baglarda pek bir sorun
yasamadim. Ama Windews ME
bana kafay yedirmeye basladi.
Zaten CD-ROM’ un vadesi dol-
du saythir. Bol ol mavi ekran-
la karstlastyorum her seferin-
de de bilgisayarn yeniden
baslatmam gerekiyor. Mese-
la iki giin dnce saat 10.00
da bilgisayarin basing geg-
tim. Benim amaam ya-
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rim sadt NES oynarmakty, Ama saagt 11.15
oldu ben daha bilyisayar kapatip agmak-
la mesguldim. Ben simdt Windows XP
Vviiklemek istiyorum. Ama babama bunu
ariatamiyorum. Bundan once bir kere
{upgrade den once] XP yukiernistinn ve
cokmiasti. O simdi her zaman XP cokecek
zapnediyor. Babam sadece yazi yazdign
fcin Win ME vada XP olmasi onun icin pek
anemii degil. O yuizden ona Win ME’ rin
sorunly oldufunu antatamiyerum. Su
Win ME" nir elle tutulur kOti yanlan ne-
ler?

Bir de bir sey sormak istiyorum. 8en dahil
bir cok arkadasim XP' yi Basiat/Bilgisayar:
Kapat dedikten sonra didmeden kapati-
yor. Bu yanhs mi? Yoksg XP de normal

mi?
Simdiden Tesekklirler ve basarilar...

Can Al CTTIN
Merhaba Cin Ali,

Simdi senin problemin cok biiytik degil.
Hatta bayuk degil. Hatta problem de de-

Ahiretten Donanim Sorusu

Bu ayin ahiretten dr
da timarh :

| yeEma

bam

de mek-

an harti



YARISMA: Bilin bakalim bunlar ne???

intgl

pentium

Gecen ay basladigimiz yansmamiz biiyiik ilgi gérdi. Umanm siz de bizim kadar eglendiniz.
BMW M5, Telex gibi yaratict cevaplariniza baya gildik. Tabi goniil isterdi ki bilen de ciksin.
Ama kismette yokmus. Aslinda her parca tek tek bilindi ama dordiini birden siralayan ¢ikmad..
Dogru cevap soyleydi. 1- Commodore 64, 2- NES, 3-Nomad Jukebox, 4- Playstation 2.
Bu ay da yarismamiz siiriiyor. Ustelik isi daha da kizistirmak icin pesinen hediyeleri sayiyoruz.
Dogru cevab ilk yollayana ABIT SA7, MS Strategic Commander, Magic Clean, lcemat,
MS Trackball Explorer, Talas Scout, Peligom, Mouse Bungee ve Diamond FireGL'den
olusan mega alakasiz bir hediye paketi veriyoruz,

Tek yapmaniz gereken asagidaki islemeilerin marka ve modellerini dogru sirasi ile
tugbek@level.com.tr adresine atmak. Hepinize bol sans.

giris yazisint keyfim hepten kactr kusura
bakma. 10 kaplan giiciinde mikrofon giri-
si espirisi bile yapamayacagim sana kusu-
ra da bakma. SB Live! Value ve bu serinin
daha tst modellerini istedigin seyi gayet
basariii bir sekilde verecektir sana. Sende
kal saglicakia. (kolaysa basina gelsin bu

vaplamistim. (Eger PC kendi kendine ka-
panabiliyor da sen sabredemiyorsan du-
rum apayri tabi. Tibet'de 7 yil gecirmek
gibi seceneklerin var o durumda. —T0)
Babana ve sana iyi eglenceler, kolay gel-
sin, saygdar hiirmetler Babast.

gil. Simdi yazmissin iyi glizel de nedir
olay. Win ME Microsoft'un bile yillar dnce
bug’larini temizlemekten vazgectigi bir is-
letim sistemi. Bir cok problem cikartmas!
gayet ve gayet normal (hatta gayet nor-
mal). Bu yiizden unut ME olayini. Simdi
vapman gerekenler sirasi ile, 1- Kos baba-

nt cagiir. 2- Bu yaziyi babana gdster. 3- Mikrofon arada :)

Babasi XP kursun cocuk bilgisayara. Kiz- Mikrofon girisi giiciti bir ses karts Gnerir

ma ona sakin, sev onu bagring bas. XP misin? (pahali olmasin). Kolay gelsin. Son

gercekten daha lyi, bak biz evde, ofiste, Mustafa Ozen  Bu ay bilgisayara olan hincimdan sevgili
cafede her yerde XP kullaniyoruz sorun- Selamiar Mustafa, Jjesuskane'in girig ve gikislarini kesmek zo-

suz calisiyor. 4- 3. maddeyi babana okut.
5- Baban bunu okuduktan sonra
muhtemelen dergiyi kangstiracaktir
az bucuk. Akabinde de “heyt bunlara
mi harciyorsunuz harcliklan?!” mu-
habbetine girmesi muhtemel, hizica or-
tamdan uzaklasmaya hazirlan.

Bir de o sordugun bir seyin cevabi bizim
XP'miz sizin XP'nizi déver. Kapan dedigi-
mizde kendi kendine gayet normal bir se-
kilde kapaniyor. Yazilim sorunun var
muhtemelen. Gecen ve dnceki ayin teknik
servisini kanistir bununla ilgili bir soru ce-

Su kisacrk mektubunda ne kadar cok mal-
zeme var anlatamam. Ama su
mektubu cevaplamadan yazdim

Level Soruyor!

runda kaldim. Bu arada gidip monitorii
asagidan aldim. Saglam monitormis, sa-
kinlestim. Tamam iyiyim.

? Bunlardan
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» Bu miizik ziyafeti kacmaz

Hep ayni tarz miizik dinlemekten sikilanlar i¢in bu ay farkli bir seyler sunalim dedik. Ajustos ayi boyunca cok
énemli DJ'ler en gdzde acik hava mekanlari yikmaya gelivorlar. Ulkemizi itk defa ziyaret edecek olan Chemical
Brothers ve Paul Van Dyk bu ayin patlamaya hazir bombalari.

Tiurkiye son ddnemde ¢ok eskiye da-
yanmayan elektronik miizik tarihinin en
hareketli ddnemlerinden birini yasiyor.
Gerek gelen isimler gerekse dlizenlenen
partiler, uzun bekleyisleri karsilayacak
nitelikte. 2 Agustos Cumartesi glini
Venue Maslak' ta dizenlenecek olan
“Basement 2003 Festival” ile Agus-
tos, dzellikle techno mizik tutkunlar
icin hizlr bir sekilde baslayacak.

Chemical Brothers yikmaya geliyor.

8 Adustos Cuma giinii; 909 Producti-
ons tarafindan isletilen Club Crystal,
Londra‘daki “Wiggle™ gecelerinin Resi-
dent DJ'i Terry Francis'i konuk edecek.
9 Adustos Cumartesi gecesi, Solar Be-
ach Kilyos'ta Urbanbug tarafindan di-
zenlenen "Bughole” festivalinin ikincisi
gerceklesecek. Ve ve ve..bomba geli-
yor siki durun bu festivalde kimyasal
biraderler yani The Chemical Brothers
konuk olacak. S6zu fazla uzatmaya ge-
rek yok, o geceyi sabirsizlikla bekliyo-
ruz.

13 Agustos Carsamba gecesi; Fab-
rika International’in istanbul Park Or-
man'da gercekiestirecedi “Electroni-
cally Yours" adli partide, Turkiye'de ilk

' The Transporter

1 Stantham

bir kuryedir, Kt

& koo adamlaria g

1 Martin hayatimn tehlik

sinda k

miesiyle kétd adamlar

defa ¢alacak olan Paul Van Dyk gece-
nin Superstar'i olarak konuk olacak. Ug
farkh sabnenin kurulacad partide Paul
Johnson, DJ Stani'ey, Ray Roc, Andy
Fletcer, George Acosta gibi farkh tir-
lerin en dnemli isimleri pikaplarin bagin-
da olacak. t.A.T.u, The Client, Casey
O'Conner ve Warm Up'in saat canli per-
formanslan ile 21.00'de baslayacak

land  runc

olan parti 07.00'ye kadar sdrecek, Sup-
hesiz ki elektronik mizik severler bu 10
saat slresince egsiz bir mizik ziyafeti
vasayip; Ulkemize gelmesi dort gdézle
beklenen Paul Van Dyk't kanh canh din-
leme sansi bulacakiar.

Crystal yine kalite ve yabanc isimie-
ri agirlamaya devam ediyor. Bu sefer
22 Agustos Cuma gecesi tech-house
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DJ ve produktori Dave Mothersole'u
konuk edecek. Agustos ayi; yine baska
bir super star DJ'in, John Digweed'in
29 Agustos Cuma Istanbul Parkor-
man'da ve 30 Agustos Cumartesl Ces-
me Seaside’da sergileyecedi perfor-
mans ile sona erecek

Love Parade 2003

Hazir gelecek festivallerden bahsetmis-
ken biraz da en son ¢lkan albdmlerden
bahsetmek gerekir. llk olarak en son ¢I-
kan Love Parade 2003 compiiation'in-
dan bahsetmek lazim. Bu toplama bir
albim fakat icinde bu sene cesitli tarz-
lardan en ¢ok galinan parcalar topla-
miis olmasiyla dikkat ¢cekiyor. Benny
Benassi'den 'Satisfaction’, Planet
Funk'in san hit'i ‘Who Said’, 2002'in en
iyi techno pladi secilen Renato Cohen
'‘Pontape’ ilk goze carpan parcalar bu
albtimde, AlpUm farkl tarzlardan olus-
masina ragmen ¢ok iyi derlenmis ve in-
san sikilmadan ve tarz kargasasina
dismeden dinleyebiliyor. Bu sebeple de
gercekien basaril.

A hali hazirda (¢ ki
) si oyl basarisimn ardin-
dan Kisa bir dnce turk okuyuecusu

nun da he

yerini aldi.
Siyah Yaol, aldidi bir gi
Lang'in, oy
Darrick’in gorevi kralin

arn- elinden kurtarmak

W1 bir nokta vardir
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Future Sounds of istanbul 2
“Future Sounds of Istanbul 2" adindan
da anlasilacag: gibi bu alblim tamamen
Tidrk prodUktodrierin imzasini tasiyan
karigik dans mdzigi par-
calarindan olusuyor. Tlr-
kiye'nin ilk dans mizik la-
bel'i clan Prosound tara-
finfan piyasaya surilen
bu albliim; Mehmet Isikh
a.k.a Darkman tarafindan
mixlenmis. Albdm, Ulke-
mizde de oldukga genig
bir dinteyici kitlesine sa-
hip, progresive tarzinda
12 parcadan olusuyor. Bu
parcalarin produktorleri
arasinda Subsky (Goktug
Citei ak.a Cervus), Mert
Yicel, Umut Akaln, Yu-
nus Glvenen, Mehmet
Unsal, Murat Uncuoglu gi-
bi Turk DJ'ler bulunuyor.
Tlrk prodiktérlerin sesini
duyurmasl agisindan dnemli bir albim.
Bu basaril albimlerin hepsinden da-
ha énemli bir cahsma olarak gordigum
Senor Coconut’'in Fiesta Songs albu-
mU bulunmakta. Aslinda team anlamiyla
clektronik mizigin icerisinde yer alan
bir albiim olmasa da albiime irmza atan
Uwe Schmidt olunca akan sular duru-
yor. Tek kelimeyle mikemmel olarak ni-
telendirilebilecek bir albim. Daha uzun
anlatmak gerekirse de ‘Smooth Opera-
tor’, 'Smoke On The Water’, ‘Beat It'
ve 'Riders On The Storm’ yorumlariyla
hir anda cok farkl bir girizgah yakaia-
yan albiim ‘Negra Mi Chachacha’,
‘Electrolatino’ ve 'El Rey De La Galle-

Odom / Artemis Yaymnevi

insarin e
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tas’ gibi yeni parcalarla hayranhk uyan-

diran bir eglence sunuyor. Mutlaka din-
lenilmesi ve ediniimesi gereken albdm-
ler arasinda goklan yerini almig durum-
da. Ozellikle icinde bulun-
dugumuz yaz donemi di-
siindldiigiinde havuz ba-
sinda, deniz kenarinda
dinlenebilecek en gulzel
milzik bu alblmde yer
i aliyor.

Son olarak da techno
mizidin  basartll  Turk
prodiiktor ve DJlerinden
Cem Salman‘in “"Deep
and The City" adh albl-
munden bahsetmek isti-
yorum. Aslinda Deep and
The City icin alblimcdk
veya pre-albim desek
daha dodru olur ¢lnkd l¢
parcadan olusuyor. Hazi-
ran 2003'ten itibaren
plakgllarda yerint alan
“Deep and The City” Cem Salman’in ilk
plagi elmasina ragmen Amerikanin bu-
yiik label'farindan (plak sirketi)
olan Teknotika tarafindan =
cikartildi,  Parcalarin ‘..':,v’*‘ﬁ
funky ve karanhk bir & ,.5232?’-.,
sound arasindaki ¢izgi-
de kaldigi minimal
techno tirindeki Deep
and The City; internet
dstinden plak ve cd satisi
yapan Amerikan plak sirketi Satellite
Records'un (www.satelliterecords.com;
techno satis listesinde iki hafta birinci si-
rada kald.
kayaonuryel@hotrnail com

Giker Nurbeyler | gnurbeyler@levelcom. L
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“bes-altrsaat -bkz. Blind Guardian konseri-
+ aksayan kapi agihiglarim aklima getirerek

BITMEZ TUKENMEZ gfheyecan:-
na son noktayr koyduk Y ",a bir kon-
ser izledik.-Bu ay bu olaya ik verme-

ye calistim. Takdir edersini2 ki her insa-
na bu kadar grubu ayni gin gorme sansi
dofimaz. izledik de konusuyorlizs)
Sonracigima bu ay sevaili ﬁ‘lﬁt yazdi
Deftones albimini. Benim o taraklarda
bezim olmadidi igin hic bulasmayayim di-
yorum. Hadi bakalim ba;lwurﬁ'z#,.

Rock the Nations Open Air Festival

gelince bile bir-iki saat, hatta

" konserin sekiz gibi baglamasini disiin-

milstiim. 13:00'da baslamas: gereken
konsere 4:30 gibi gittim bu sefer. Konser
de saal 4'le baglamis. Kapilar agiir agil-
maz konser baslamistt. Almora sahne-
deyken insanlar iceri girmeye baglad), Biz
de gittigimizde Almora sesini duyduk. S
rada bekleyip iceri giréne kadar Antisi-
lence coktan sahneye gikmish (hatta in-
mislerd), Ofrendifim kada-

Radical Noise oldu. Saminim sahnede en
uzun stre kalan yerli grup onlardi, 5ahne
performanslar oldukga iyidi. Her ne ka-
dar pek haz etmedigim bir tarz olsa da
konserleri eglenceli gegiyor.

Bu arada ortam gargekten ok gizel-
di. Sepultura konserindeki gibi kapatma-
muglardi sahneyl ve havasizliktan dlme-
den, zaman zaman cayra gimene yayila-
rak iziedik konserleri, Yivecek-igecek de
biraz pahali olmasina radmen el altinda
dlunca gayet safjilam bir organizasyana
denk geldigimizi anladik.

Kanserin en bilyik Myaskosu organi-
zatdrlerin 18 yas s oldujunu Bnce-
den stylememeleriydi, Oldukea fazla so-
fan clcugl disarda kaldi. Bu gergekten
yapilmamasi gereken bir seydi. Gergi ¢a-
mur yapan birkag¢ yavrucak girabildi,
ama pisanlar da yok dedildi. Umarim bir
daha béyle bir ayip vapmazlarl

Daha sonra, artik var yariya yerli
grup sayilan Rotting Christ sahne aldt,
Genelde son ki albdmierinden ¢atan
grup, beni pek edlendirmedi.

rivla Antislience'in son kon-
sefiymis. Neden bilmiyorum.
Belki de kendilerini gelistire-
mivorlar diyedir. Neyse, tam
olarak izledigimiz yerli grup

Eski kanserlering gitmis biri
olarak o kensarlerf yad etme-
dim dedil. Ama Non Serviam
galan grup yine de ginliami
kazanmay basardi. Gergi
Among Two Starms calmala-
rini cok isterdim, ama teknik
aksaklik yizinden ara ver-
mek zorunda kalan grup
playlistten birkac sarki atmak
zaninda kald.

Galelim benim bu festival igin en
heyecanlandiim grup olan Opeth'e..
Bu grubu da gdrdim ya artik Blsem de
gam yemem! Genelde De-
liverence albOminiden ¢a-
lan grup full efendi full
afirdl. Ozellikie Mikael
Akerfelt inanilmaz Kariz-
matikti. Uzun uzun konu-
san Mikael gergekten se-
yirciyi etkilemeyi basard.
Adamin vahkali kadar ko-
nusmasi da mikemmeldi.
Seyirciden ok memnun
kaldiklarini saniyorum...
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Bir ara "Death Metal seviyor musunuz?
diye sordu ve SE\uirc'I de olumiu cevap
verince, "0 zaman benim igin Death Me-
tal ilid atar misiniz?" dedi. Herkes
"Réazaacooohl!!l" diye badirnca bir de
King Diamond vokali istivorum dedi ve
seyirclyle sliper kaynadilar :} Bu diyalog-
dan sonra da Deman of the Fall'u galdi-
lar ve sahneyi terk ettiler.

Yine arada dinlendikten sonra Kre-
ator igin Bnlere abanmaya basladim ben.
Krealor sahneye cikinca anfadim ki
Frontman'lik dnemli bir mevzuymus. Mi-
le Petroza seyirciyle o kadar sicak, ¢ ka-
dar yakind ki. Gidin kendinizi atin kGpri-
den dese cogu kisl aldrdi yani :} 1998 yi-
lindaki |1k konserlerine gittigimde bu ka-
dar etkili gérmemistim, Ses dizeni, per-
formans ve playlist inamimazdi. Extreme
Agaression, P|EISITFF.' to Kill ve Flag of Ha-
te pargalarmda maximum azdik. Tabi
Phabia'siz Kreator kenseri olmaz. Seyir-
¢l bu pargada da ¢ok mutiy oldu. Bu ara-
da son parga olarak Flag of Hate'in so-
nunu Tarmentor'a bagdladilar, Hele hele
aralarda Mile'nin seyirciyi gaza getirme-
leri cok basanlyd, Gergi yine yammda
iki ug tane ksa sagh gazl metalci vardi.
Ayilik yvaplilar ama bu sefern uzak durma-
i basardim.

Ve sopunda DIO... iste Rock Star ol-
mak boyle birseymis. Ufacik figicik igi
dolu tursucuk Ronnie James DIO sahne-
de hop otorup hop kalkti, kah kostu kah
costu ;) Seyirclyle ¢ok iyi diyaloBu vard
ve hir ara seyircinin arasina da kaynadi
sanirim. (0 ara ben yorgunluktan dimek
tizereydim de goremedim) We Rock par-
casinda herkes ama herkes inanilmaz
cogtu. Tam bir Heavy Metal
ziyafetiydi. Bu arada davul-
cunun sovu inanilmazdr,

Sanmim Tarkiye'deki en
(yi konser buydu. Umarnim bu
tip fastivalvari konserler da-
vam eder..

NQOT: CNBC-e konserin La-
marmim kaydettl ve yakinda
ekraniarda izleyebilecediz
sanirim.



Metallica St. Anger

Yani ne desem, nerelere gitsem, Kaf
daginda Zumrit-i anka kusunun yimir-
tasindan omlet mi yapsam, kafami du-
varlara mi vursam! Biri bana soylesin
bu Metallica’nin haleti ruhiyesini! Usen-
meyecelim psikoloji okuyacagim, son-
ra rock star'lik konusunda master yapa-
cadim ve gozecedim bu olayi. Nasil bdy-
le bukalemun olabiliyor bu adamlar an-
layamiyorum. Simdi zaten bu kadar bil-
yik bir grubun verdigi meyveleri gor-
mezlikten gelip agacini taglamamiz ge-
rekiyordu. Tamam ama bu kadar da de-
gisilmez Ki...

Simdi sanmiyorum kimsenin bir Kill
Em All veya Ride the Lightning bekle-
digini-ama hig olmazsa o yeni yeni alig-
maya basladigimiz Load’a Reload'a ya-
kin birseyler yapsaydiniz be abi, Muzla
armut kadar birbirine benziyor yeni
haliyle eski hali. iki nesle hitap eden
Metallica artik (i nesile hitap edecek
sanirim. 91 albiimine kadar eski Metal-
lica fanlari, Metallica'y! Load ve Reload
ile kesfeden ikinci nesil ve bu inaml-

maz derecede farkli sound'u dinleye-
cek olan G¢dncl nesil... Jason da bu
yizden birakmistir grubu herhalde.

Neyse albiime gelirsek... En basta
sunu sdylemeliyim ki sarkilar cok cok
cok uzun. Sark bitti bitecek derken bir
bakiyerum yarisinda daha. Haydii or-
dan don bir daha basa. Hadi uzun sarki
severiz; Opeth yapar, My Dying Bride
yapar da bu kadar hizh sarkilara cok
gereksiz bence. Bariz sikilip diger sar-
kiya geciyorum. Hizli sarki derken, al-
blimdeki her sarki son gaz hizda, Ama
gel gor ki baslar bir acayip, davul tonu
bir acayip... Albimde bir buguk sarki
sevdim. St.Anger'in yarisi (diger yarisi
aynl zaten) ve Shoot Me Again. Bu sar-
kilari da Metallica diye dinlemiyorum
zaten.

ister geri kafali diyin, ister dinazor
diyin ama bence tirt oglu tirt bir albim
St. Anger!

Deftones Deftones [Lovers)

Eveet metalci gorcan abi'nin kafasina
briketie vurup kdsesini caldim ben ve
Deftones tanitiyorum!

Deftonesi ilk dinledigim -bored'dur
ilk dinledigim sarki da... Evet ilk albiim
Al n'olmus :)-dan beri taptigim birkag
gruptan biri, Niye tapiyorum? Chi-
no'nun cosmus ve bir garip vokali, bir

%
([t/-ff)ll(z‘.‘
frl.l\-.'r:v_‘_ &

de blinyeyi bir anda nasil da nu metal-
ciyim, verimde duramiyorum ekoliine
katan riffl’eri ylztnden tapiyorum.

Deftones, Like Linus demolar -her-
kese tavsiye ediyorum, kesin edinilme-
li, stiper-, Adrenalin ve Around the Fur
alblimleri gibi gayet tutarli ve pogaya
slirtikleyici {i¢ calismadan sonra White
Ponny diye bir albim yapti. Bu albiim
de pogoperver bir albdmdu fakat bir-
seyler degisiyordu: Chino'nun kendi
iginde bile bir mantik tagimayan soz
yazarligi yerini en azindan basi sonu
belli cimlelere birakmigti! Bu son al-
blimde ise, -ki inatla Lovers diyorum
alblime- birak bascl sonu belli cimlele-
ri. maasallah siirler var. Grup Uyeleri
zannadersem binyeyi coluga ¢ocuda
vermis, sakin bir yasam tarzi benimse-
misler; ondan béyle olmus.

Alblirman giris sarkisi Hexagram ke-
sinlikle bir White Ponny sarkisi. Uclin-
cl sark) Minevra, malum slper sarki
-ger¢i klipte ben Chino'nun ziplarken
dalgalanan gdbeginden sarkiya ¢ok
dikkat edemiyorum 2) Albtmin en iyi
sarkilari bence Deathblow, Goodmar-
ning Beautiful, Battle-axe ve Lucky
You. Needles and Pins ve Bloody Cape
de dikkat ceken parcalardan. 11 sarkilik
albtimde stiper olmayan iki sarki var
zaten; gayet yerinde isim segimleriyle
Anniversy of an Uninteresting Event
ve Moana. Onlar da son iki sarki. Dinle-
meyiverin )

Album ilk dinleyiste -fazla kilolar
ylizinden- alisiimis Deftones'dan biraz
daha sakin gelse de iki-l¢ dinleyisten
sonra alistim ve ok sevdim ben. Alin
diyorum, =

cansu d.

nerelolowyor

Magedeth eski gitaristi Marty Friedman Japon
'rock tanricasi” Aikawa Nanase ile Japonya'da
sahneye cikmis. Bu arada Marty Testament eski
liyesi Alex Skolnick ve Megadeth eski iyesi Chris
Poland ile takiliyormus,

Megadeth'in efsane albiimii Peace Sells DVD
formatinda piyasaya gikiyormus, 5.1 surround
sistem olan DVD'de remixler, videolar, sarki sozle-
ri, fotograflar, web linkleri, grup elemanlarinin bi-
yografileri ve bircok interaktif icerik bulunuyor-
mus.

Yedi yil énce eroin yiiziinden 6 dakika kadar
6li kalan Phil Anselmo maasallah simdi aslan
parcasi gibiymis ve simdiki grubu Superjoint Ritu-
al'a hayvan gibi abaniyormus.

Orphaned Land yillar sonra 3. albimleri icin
stlidyoya giriyormus. Mabol adindaki albiim Cen-
tury Media Records'tan cikacaknus. Album yine
oryantal tarzda olacakmis ve kanun, ud, saz gibi
aletlere agithk vereceklermis. Aynca 25 kisilik bir
hatun korosu da olacakmis.

Impaled Nazarene, All That You Fear adli 8.
stiidyo albiimlerini bitirmisler. Albiim énimiizde-
ki ay piyasaya cikacakmis.

‘Metal Tanrisi' Rob Halford Judas Priest'e dén-
mus.

Mayhem yeni albiimleri Chimera'yr Norvec'in
daglarina kuracaklar: mobil bir stiidyoda kayde-
deceklermis. Albiim icin mukemmel bir atmaosfer
olacagi kesin.

Deftones vokal/gitari Chino Moreno denilen
eleman Summer Sanitarium turnesi hakkinda ile-
ri geri konusmus. "Ben olmasam Limp Bizkitlle
Linkin Park turnede olmazdi" demis Ayrica Metal-
lica'nin live performansina da laf atos ve "sahne-
de biz daha iyiyiz" demis. Bunlan duyan James
Hetfield ayar olmus MTV.com'a bir aciklama yap-
mis. Lars da “diger gruplar da lyi, aramiz hepsiyle
iyi, Metallica sarkilan calmalarindan da hoglani-
yorum" demis.

Dimmu Borgir, Death Cult Armageddon albui-
miinden (aaa unutmusum obir ay yazayim he-
men) Progenies of The Great Apocalypse pargasi-
na video cekmis. Aynica albiimin digipack'inde
Bathory'den Satan My Master cover' alacakmiis.

Smashing Pumpkins eski gitaristi James Iha,
Danny Lohner'in yerine A Perfect Circle'a gegiyor-
mus. Bu arada adi daha belli olmayan A Perfect
Circle albiimii yakinda piyasaya cikacakimis.

Isvecli Death/Black grubu Dissection’dan tek
kalan eleman -gitar/vokal- Jon Nddtvedt Empe-
ror eski davulcusu Faust'u gruba eklemis ve simdi
de bir gitarist ve basci ariyormus.

Slayer'in konser DVD'si War at the Warfield 19
parcadan olusuyormus. Ayrica Bloodline videosu
ve 50 dakikalk Fans Rule dokimantasyonu ola-
cakmis.

Ingiliz gezgin Rob Jovanovic tarafindan yazilan
"Nirvana: Recording Sessions” Kasim ayinda ya-
yinlanacakmis.

Ozzy Osbourne yeni albimiinde kizi Kelly Os-
bourne ile Black Sabbath sarkisi "Changes!i diiet
yapacakmus. Kiziyla mizik tarzlarinin ortak olma-
digini ama ona birsey soyleyeni baseball sopasiy-
lo dévecegini de eklemis :)

System of A Down gitaristi Daron Malakian iki
dtizineden fazla sark: yaznus ve stiidyoya gidiyor-
larmis. Albiimiin 2004 basi gibi piyasaya cikacagi
belirtilmis.
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Dark Sun bdyle bir yer olsa gerek.

Vv

(eudumdan ter fiskirmasina sebep
olan; dolabimdan uzun bzun bak-
nip sectigim kiyafetimin igine eden;
bltiin yaz kaliteli giyinmektense, dstime es-
kisl glbi salas Kivafelier gegirecedime bent
yemin ettiren; terlik sektorinl costuran;
etekleri kisaltan sicaklar.

Son onbes yilda dokuz kere kirilan sicak-
Iik rekarlan ve kapidan girmeyi bekleyen son
47 yilin en sicak yazl.

Diinya nereye gidiyor Hayalet'in Takipgi-
leri? Saat 10-16 arasinda glneglenenierin,
glineslenmeyenlere oranla 80% daha fazia
ihtimalle deri Kanseri olma olasilig) sizi kor-
kutuyor mu? Ya da glines g8z1Ggd takma-
dan glindiz disan gikanlanin ilerki yaglarda
kirlik yasama ihtimalinin bes kat artmasi?
Peki ya bu nereye kadar gidecek? Folyo gibi
bir kurnastan mamul 8zel kiyafetler ve UV
filtrelf; bittn surat! kaplayan maskelerie m
cikacafiz yazin digari?

Hepimiz giinesten deli gibi korkarak mi
yasayacagiz artik? Sit beyaz renkte ciltieri-
mizie Morlock'lar gibl magarams) eylerimize
mi kapanacagiz?

‘Sizl bilmem, ama ben bikinii, gize! ha-
tunlarin arasinda cehennem esintileriyle gu-
nesleniyor olacadim.

ul Postasi
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Nereden oldugu belirsiz
Samet TASLL
Merhabalar, Sizin gu Raistlin dGgrnanliginiz)
anlamadim ben. Tamam Chronicles'dan son-
ra biraz degisti ama bence gene de kitaptaki
en iyl karakterdi. Ayrica Raistiin katd diye
neden elestirdifini anlamadim (ya bende an-
lama eksikligi var tamam ama kétl olmasi
ne gibi bir serun olur?) Bence Raistlin glice
ulagmak icin gdsterdidl hirsia hem saygi du-
yulacak hem de hayranlk uyandiracak bir
karakter. Bir de gofu DL okuyucusy Tanish
sevmez. Neden anlamam. Oysa- senin de
dedigin gibi Ali abi - Tanls tam olarak DL
dinyasin temsil eder (neyse bu kenuyu
uzatmayacadim. Zaten yeterince konusuldu)
Simdi birkag soru sorayim sana.
1-Drizzt'in kitaptaring okumussundur mut-
laka (Okumayan kimse Drizzt ile ilgili konu-
samaz zaten dedil mi?) Bltin kitapiar Iginde
en sevdigin kitap hangislydi? Bence Ana-
yurk

2-BOtiin Drizzt kitaplarinda sence en iyl
karakter kimdi? Yani aklindan gikmayan bir
karakter. Bence Zaknafein. Yaptidi fedakar-
Ik, drowlarin adaleti karsisinda ayakta dur-
masi, Saygideder analara karg bile alayc: bir
tutum sergilemesi beni ethilemistir.

3-Soyle basitce bir soru. Vhaeraun'mu
yoksa Lloth'mu daha giici? Ben okudufium
kaynaklarda tam emin olamadim da?

N: Raistlin, hedefledidl seye wiasmak icin
miicadele etmesi ve o hedefe ulasmada
gdisterd/di tirsipla takdire sayan bir karak-
ter. Lakin, bu hedefe ylrirken ona glve:
nen ya da onu aralarina almis insanlar ydz
(st birakiyor, onlarin tehlikeye dismesind
sadliyor, onlara zarar veriyor. Bu da onu
kit ve kendi hirsinin kdlesi olan bir karak-
ter haline getiriyor. Iste bu yizden hayran
olunmasi yanlis.

I-Evet okudum ve en ok sevdidim eseri
kesinlikle Homeland'dir (Anayurt). Salvatore
bir daha bu kalitede bir kitap yazamadi.

2- Zaknatein'i ben de severim. Zaten
Drizzt'in “uyanismdaki” en Gnemii kigi Zak-
nafein'dir. Ondan sonra ise “Moeshie’ gelir.
Montolio da harika bir karakterdir.

3-Lioth. Kendisi drowlarin en gucld tan-
Alga)sidir,

Nereden oldugu belirsiz

Arie Seth:

i glnler Ali Aksdz

Yazima baslamadan 8nce Arka Bahge Yayin-
cilifji bize kazandirdiklari geviriler igin tebrik
elmek istiyorum. Aslinda hersey iyi glzel de
kafama takilan 1-2 sey var. En son okudu-
gum kitapta Derinsu diye bir yer ismi gecti
ilk basta bana hic bir sey ifade etmemisti bu
isim fakat baghkta Gorkemler Sehri'ni oku-
yunca Waterdeep oldugunu anladim tzel
Isimlerin orijinal hallerinin yazilmast gerek-
miyer mu?

Mesela Twinkle'a da Parilti Ismini koy-
muslar Khelben nasil bir Hzel isimse Water-
deap'te aym sey degil mi?

1-Bu yeni gikacak 3.5 Edition sirf bize pa-
ra harcatmak igin mi gikiyor? ne gibl dedisik-
likler var?

2-Bu arada benim ¢ok sevdigim THACO
tam olarak nigin kalkli? Ne zarari vardi hala
anlamadim..

3-Drizzt'le Alustriel arasinda ne var?

4-Bu arada sen Baldur's Gate | veya Il yi
oynadin mi7. Aslina bakarsan elimde 2nd
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Edition kural kitadi vardi ve ben kurallar
Baldur's Gate'ten 8drendim buradan
herkese sesleniyorum zar atmak falan
diginda nerdeyse butln Kurallar Bal-
dur's Gate'ten &grenebilirsiniz. Neyse bu
kadar kafani sigirdi§im yeter herhalde
kendine lyi bak...

N: Hosgeldin Seth.

Ingiiizce fantazya romanlarmdaki TOM
Ingliizee kelimelerin Tirkee'ye cevrilme-
si'dodru olan yoldur. Bizim dinyamiz oF
mayan dolayisr ile ingliizce dilinin varol-
madtgi Aber-Toril'de bir kihcinisminin
Ingilizce olmasi ne kadar mantiki? Hig
mantikl dedil. Yazar bu isimleri okuyu-
cuya anlamil gelmesi igin Ingilizce yaz-
maktadir. Bunlarin hepsinin gevrilmesi
gerekir. Ancak mesela Sargin (drow di-
linde drow savasgist) ismindeki bir dro-
wun ismi orjjinalinde drowca birakilmis-
sa Tirkge'sinde de cevirilmez.

I-Elbette 3.5 da parayla satin alinsin
dive tasarlanmis. 3E'nin oyuncular tara-
findan manipiie edilebildigi haberleri,
Wizards insanciklarini harekete gegirdi.
Bu ekienti ile birlikte veni beceriler, yenl
prestif siuflar) gelecek ama bunlar isin
kaymadi. Asil dnemiisi 3E'de olan ve
3.5'da kaldrilan/dedistiriten ya da yeni
eklenen kurallarin neler oldudy, Bunian
veni kitapiar elimize gegince gdrecediz.

2:Thac0-AC hesaplanmasi zor bir ilig-
kive sahipti. Simdi yeni sistemde bu ha-
dise daha kolayiastinidu

3-Son romaniara bakilacak olursa
Drizzt ve Alustriel arasinda sadece arka-
daslik var. Salvatore Drizzt’, sisirilen
Catti-Brie've layik gariyor saminm. Ben-
ce Drizzt gibl bir protagonisie Alustrie!
gibi bir eg yakisir ama...

4-Evet oynadim. Gergekten de
RPG'lere yeni baslayanlar igin BG seris|
guzel bir pratik olabiliv. Tabil ki sadece
kurallart odrenmek Icin. Yoksa oyunu
tam amfamiyia kaveayablimenin yolu ma-
sanin dzerine dadilmis kitap. zar ve ka-
gitlardan gegiyor uputmayin,

Nereden oldudu belirsiz

Cafer UCAR:

Dergiyi daha erken alabilseydim mailide
daha Gnce yollayabilecektim, kusura
bakmaym. Matrix Reloaded'| 3 kez sey-
rettim ama halen kopukluk yasadigim
bazi noktalar var, slzin bu konuyia ilgili
daha derin bir bilgive sahip oldugunuzu
da dusunerek ve yanit alabilecegimi
umarak baslyorum. Ik olarak; derginiz-
deki yazida 2'ncl filimde Zion'un yokedil-
digini yazrmgsiniz; ama filmin sonlarina
dofgru Neo:” " 24 saat iginde birseyler
yapmazsak Zion yok edilecek” " diyor.

Nebuchadnezzar Sentineller tarafindan
yokedildikten sonra gelen 'cekic'in' kap-
tarm da (eder yanlis anlamadiysam)
**kumandan Lock'un savunma amaciyla
tinellere yolladifi gemiler yokedildi ve
sadece Bane kurtuldu® " diyerdu. [kincisi
ise internette filmin posteri olarak dola-
san bir resimde * " Everything that has a
beginning has an end (baslangicl olan
herseyin bir sonu da vardir)™" diyor ve
Matrix'in yesil harflerin distiigl siyah
ekrani tamamen karariyor, Bu Matrix'in
yokedildigini gbstermez mi...

Biraz uzun oldugunun farkindayim,
eder hepsinl yanitlayabilirseniz qok sevi-
nirim.

N: Gergekten de Cafer bu bepim de ka-
famy, buldugum tidm duvariara vurmami
sadlayan bir hata. O Trivia'nm bir kismp
Net'deki bilgiierden derleme, bir kismin!
da kendi aragtirmalanimdan yazdim.
Bunlari yazarken kisa kisa notlar almis-
tim ve sonradan vaziy: elden gegirirken
“Zion savunuculan yokedildi" yazacadi-
ma “Zion yokedildi” yazmigim. Bu hatayt
lekzip etme sansini bana verdigin igin
tesekkilrier.

Ugtined fiim hakkinda bir sird teori
geziyor artaltkfa. Bunlardan birl, tim se-
rinin bir bilgisayar oyunu oldudu yénin-
de. Ben ise fiimin Neo'nun aldmi ve
Matrix'in yokedilmesiyle serbest kalan
insanhdin zafer cighkiariyla sona erece-
gine inanmaya basladim. Fragmaida
tim sehrin kapkaranhk olmast, Afan
Smith'in milyonlarca kopya alimasi ve
Ravolutions posterindeki Matrix'in sonu-
nurima edilmesi beni bunu ddgdnmeye
sevkediyor. Sorularimizin cevabin Ka-
swm'da alacadiz, sabretmek lazim, (Bir de
arkadaslar, filmin posterinin en altinda
minicik, kare bir sekil var... Ona da dik-
kat etimek lazim-Sinan)

Nereden oldugu belirsiz

Hakan TURAN:

Merhaba, ben Hakan, Level okuyucula-
rindan biriyim.Ozellikle Hayalet ve isgal
kbselerini sevivorum, ayrica Lostlibrary
benim favori FFRO sitem, Gistine tam-
mam, Size baz sorulanm olacak hepsi
de [cewind Dale'den:

I- Ben sadece bir karakterle oyunu bi-
tirmeye galigiyorum, kendiler] level 8
Ranger ve level 1 Cleric'tirler. Benim bil-
digim kadariyla Ranger'in blydleri var
fakat yapamiyor, (wisdom:8) neden
acaba?

2- Cleric almamn sebebl; mesela ka-
rakteriniz bir savastan gikti ve 33 HP'|
gittl, Cleric 1 glinde dintenip HP'sini dol-
dururken digerleri yapamiyor o bakim-

dan, ama bunun nedenini bir tOrld bula-
madim neden?

3- Cleri¢ blydlerini de yapabilecek
miyim? Ranger'inkilerini yapamadi§im
icin, yoksa Turn Undead gibi Special Abi-
lity'lerle mi yetinecedim?

Sorularim bu kadar,yayinlamasaniz
da olur ama cevap verirseniz cok mutiu
olacagim.

Yayin hayatinizda basanlar dilerim..

N: Merhaba Hakan,

1~ Uizerine Chain Mail gibi agir bir zirh
giymis olabilir misin? Bu zirhlar Ran-
ger'in biyil becerisini engeller.

2- Cleric'in Cure Light Wounds gibf
hafif yaralart iyitestirmesini (1d8 +1/Le-
vel) sagifayan bOydileri mevcut, Dinlenir-
ken otomatik clarak kendisine bu biyi-
¥l uyguluyor,

3- Tabii, ama seviye atlamalisin. Cle-
ric segtigin zaman onun seviyelerine gd-
re bilyiierini yapabilmen gerek ama
oyunda bunu yapamiyorsan o zaman
bilytleri engelleyen bir hareket yapmis
olman muhtemel,

Tatilde bizi ckuyan Takipgiler's selam
olsurt. lyi eglenin, yaz asklarini kagirma-
yin ve hosga vakit gegirin. Tatile gitme-
rnis okuyuculara da satirlar diliyarum.
Caddebostan Sahili'nde plaj agilmis, bog
yakitlerinizde dUstndn derim, Her ne ka-
dar yetkililer saghikl diye iddia etseler
de, denizden mutasyona ugramis olarak
glkmak da var unutmayin.

Kalin sagjlicakla, Mojo havuzu giister
kizim...

PS: The Matrix Trivia yazisi igin gelen
glizel stizlere tegekkir ediyorum. Bazi
hatalar olmus olmasina ragmen (Zion'un
vokediimesi-Miyvagi/Miyazagi) elime gok
sayida tesekkiir mektubu gecti.

(W3 | weiwlostlibrary.org

Jukebox:

“Wu Tang Clan - Da Mystery of Chesshoxin'
-Lil Kir feat 50 Cent - Magic Stick

- -Eminem leat DMK § Oble Trice - Go to Sleep:
-OMX - X Gonna Give it to Ya

llustrasyon: Mehmet Glider
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Komsunun Tavugu

Sifira sifir, elde var sifir...
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ecenlerde televizyon ha-
berlerine g6z gezdirirken il-
ging bir duruma denk gel-
dim. Normalde pek televiz-
yon seyreden bir insan dedilim ashnda.
05 Edi ve 06 Bldi'ndn koltukta geyik
gevirme maceralari ya da manken Loli-
pop ile fitbolcu Hophop'un ask mesk
geyikleri olsa clsa midemi kaynatir en
fazla, o da sikintidan. Ama onca kanali-
zasyon atidinin arasinda bir haber vardi

ki, hem yizUme bir galamseme getirdi,
hem de beni dUslncelere gark etti. Hig
isim glicim yokmus gibi.

Haber suydu, 80'lik bir ihtiyar, 3,5
metrelik banyo kiveti irisi, her tarafs
yamall bohgaya dénmig hirpani yelken-
lisi ile bir dinya turu daha bitirmisti.
Adam yorgundu, ama ylzinde ancak
tuzlu sudan gelebilecek bir bilgelik var-
di. “Elde olan imkanlarla ancak buna
guclm yetti” diyordu yash kurt. Ve
bende sanki o hurda, hani dokunsan
alabora olacakmis gibi duran kuvetin
icindeyken karada cldugundan daha ra-
hatmis gibi bir izlenim birakti.

Eide olanla ancak bu kadari mimkiin
oldu. Bu sézler algakgtnilli dedilse
ben de bir bostan korkuluguyum! Ada-
ma bakar misiniz? Hem diinyayi yamab

bir bohga ile dolasiyor, hem de neler
soyliyor! Cogu insanin bir bardak su
igin koitugundan kalkmaya dgendidi
"madern ¢ag" icinde yasiyoruz. Gidip
Istinye sahiline bir gz atin, dyle tekne-
ler var ki neredeyse sudan havalanip
en uzak yildiza ucacakmis gibi havali
gériinidyorlar. Ama is okyanus agmaya
geldi mi acaba kag tanesi o ihtiyar kegi-
nin yamall banyo kivetiyle boy dl¢lise-
bilir?

Ama zaten en zayif noktamiz bu de-
dil mi? “Sahip ofmak™ saplantisi degil
mi bizi yiyip bitiren? Peki elde olanin
tadini ¢tkarmaya, elde olandan sonuna
kadar faydalanmaya ne oldu? Her kése
basinda duymaktan tiksindigim bir ge-
yik bu “Abi millet nasil yastyor be!” Mil-
leti bogver de, bana bir sGyle bakayim,
sen nasil yastyorsun? Elinde olamn kiy-
metini bildin mi ki gok daha iyisini al-
maya bu kadar heveslisin?

Bazilari ise daha farkl bir yasam sii-
rdyor. Perselen takimlara aldirmayip
teneke tabagin igindeki yemedgin tadin
¢ikariyorlar. Metrekaresine aidirmayip
baslarinin Uzerindeki ¢atinin altinda gi-
zelce kestiriyorlar. Kargilarindakinin el-
bisesine dedil, ylzindeki ifadeye, g&-
ziindeki piriitiya, sesindeki anlama dik-

kat ediyorlar.

Onlar farkinda olmasalar da birgeyin
bilincindeler. O da insanin yaptii her-
seyin temelinde yine insanin oldugu,
herseye insamn anlam kattigi gercedi.
Yash adamin eski teknesi gibi, o da sa-
dece icinde o adam varken bir anlam
ifade ediyor. Cok daha varlikli, daha bii-
y(ik tekneleri olan, ama demir almaya
isenen adamlar sadece daha da biylk
teknelerin hayalini kuruyortar. Agik de-

Peki ben niye taktim
o yash adama ve
teknesine?
Kiskaniyor muyum
yoksa?

nizlerin ve riizgarin dedgil. Yash adam
bu ylzden 6nemli, bu yizden giglii, el-
de olani kullandidi igin, onunla sinirlari
zorladid igin.

Yasli adam gibiler ofmasaydi ne
olurdu peki? Onun gibi insanlar alma-
saydi, herkes yanindakine 6zenerek ge-
¢irseydi hayatini hig istisnasiz, ne olur-
du? Hicbir sey olmazdi. Uygarhk dedigi-
niz sey clmazdi mesela. Clink{ uygarlk
hep elde olani sonuna dek kuflanan, siI-
nirlan elde olanla zorlayan insanlarin
iirtiniaddr. Baytk imparatorfuklarin dev
donanmalari hep varolmugtur. Ama da-
ha gelismis, daha guglii, daha iyi gemi-
leri icad edenler hep elde olanin anla-
mint ¢dzmus, ilmini hazmetmis insan-
lardir.

Peki ben niye taktim o yasl adama
ve teknesine? Kiskaniyor muyum yok-
sa? Pek degil, denizin 6fkeli halini bilen
biri olarak zaten tekneyle diinya turu
bana biraz ters bir i5. Ama yash adama
imreniyorum. Cinki o benim sik sik
yaptigim gibi aptalca mazeretlerle ha-
yatimi ertelememeyi az gok 6grenmis
gibime geliyor. Eh, kimbilir, betki ben de
bir giin &grenirim, belli mi olur?®
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Asaqi Yukari...

Bazen secim yaptiginizi sanirsiniz, ama aslinda sadece bir yanilsamadir

Vosviddin pencerenin ke-
narina gelip ufak ellerini

yanaklarina koydu. Burnu-

nu soguktan bugulanmig
cama yapistirdi. Disariy izlemeye bagla-
di... Her yer bembeyazdi, ve hala kar ya-
giyordu, agir agir. Vosviddin pencereyi
acti ve eliyle biraz kar topladi. Hemen
pencereyi kapatti... Topladidi kari yavas-
¢a elinden birakt. Erimesini izledi... Son-
ra kafasini kaldirip disariyr iziemeye de-
vam etti... Karsida dizili duran evlere
bakti. Sanki iglerinde kimse yasamiyor-
mus gibi, 15iksiz ve hareketsizlerdi. Yola
bakt:... Kardan baska
“kimse™ yoktu.

.. Vosviddin kafasini
biraz daha kaldirdidinda,
yolun kenarinda titre-
yen, ufak bir kedi oldu-
Junu farketti. Birkag sa-
niye onu izledikten son-
ra evden gikty. Merdi-
venleri hizl izl ¢kt ve
karin kitirh yerlerine ba-
sarak kediye dogru bir-
kag adim attr, durdu. Ke-
di, Vosviddin'e uzun
uzun bakt ve yattig
yerden kalkip yolun ters
tarafina dodru hizli
adirnlarla ilerlemeye
bagladi. Vosviddin kedinin pegine takil-
di... Kedi, karanhk, uzun bir yota girdi. Bu
yol Vesviddin'i korkutmustu. Bir anda
durdu ve kafasini ¢evirerek arkasina,
evine bakt). Bir secim yapmak zorunday-
di... Kediyi secti. Onu izlemeye basladi.

Kedi, karanlik ve dar yolda ufak pati-
leriyle ilerliyordu. Vosviddin de arkasin-
dan... Birkag saat sonra Vosviddin bu
yolculuktan sikildi. Kendisine yeni bir
vol, yeni bir sans aradi, ama bunun igin
ok geg kalmisti; Gidebilecedi baska bir
yol yoktu. Ne bir ara sokak, ne de yeni
bir yol... Kedi ise, Vosviddin'in aksine hig
durmadan yoluna devam ediyordu. Vos-
viddin, ¢ok fazla sansi colmadidini anla-

yinca yeniden kediyi izlemeye koyuldy,
isteksizce. Karanlik iyice bastirmigti...
Vosviddin cebinden bir kibrit cikardi ve
yakti. Kediyi kaybetmemek igin adimlari-
i hizlandirdi. Birkag saniye sonra kibrit
bitti. Vosviddin, ufak eli yanana kadar
kibriti sondirmedi. Sonunda ateg son-
dii... Yanan elini diger eliyle sikica tuttu.
Cani ¢ok acimisti. Ama bunu pek umur-
samiyordu. Cebinden bir Kibrit daha gr-
karip yakt. Elini biraz daha havaya kal-
dird ve kediye bakt... Kedi oradaydi. Ha-
la karanlik yolda, karanlkla yanyana iler-
liyordu. Vosviddin vazgegmedi... Devam

etti. Artik kedi de yorulmaya baslarmisti.
Vosviddin kediye yakiastikga kedi ondan
uzaklagtyordu... Bir siire sonra ikinci kib-
rit de bitti. Vosviddin biten kibriti yere
atti ve cebinden yeni bir kibrit gikardi.
Kibriti yakti... Kafasini kaldirdiginda kedi
yoktu. Vosviddin panik yaparak kosmaya
basladi, yagan kara aldirmadan. Kedi
yoktu... Kaybolmustu, ama yolun sonun-
da bir kapt vardi. Kapiya dogru ilerledi
Vosviddin. Titreyen elini kapiya uzatti,
actl. Bir adim atti... Donakaldl.
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... Sonu goriinmeyen bir ugurumun
kenarindaydl. Sadina baktl, soluna bak-
ti... Highir sey yoktu... Kapi bosluda acil-

mist). Vosviddin korktu. Kapiys iki eliyle
sikica tutarak iceri girdi. Kapiyi hizlica
kapatti, kapinin sesi bog yolda yankilan-
di. Derin bir nefes aldi... Yeniden karanlk
yolla basbasaydi, ama bu defa bir fark
vardi; Yalnzdi... Kedi yoktu. Vosviddin
geldigi yoldan geriye dogru kosmaya
basladi. Cok korkmustu, tek istedigi sey
eve gitmekti. Karanlk yolda, kar tanele-
rine carpa carpa koguyordu. Bir yandan
da kendisiyle kavga ediyordu. Neden ke-
dinin pesine takiimistl, neden evinde
oturmay! se¢gmemisti, veya neden yasa-
mak igin bu yasamt segmisti...

Vosviddin cebinden bir kibrit daha ¢I1-
kartip yaktl. Ama bu bir seyi degistirmi-
yordu, nas! olsa yolu biliyordu. Highir

Sonu goriinmeyen bir
ucurumun
kenarindaydi. Sagina
bakts, soluna bakti...
Hicbir sey yoktu...

yere sapmadan yotu takip edecekti, ve
bunu yaplyordu. Dikkatli olmak zorun-
daydi, ve oluyordu.

Birkag saat sonra, Vosviddin yotun
basina yaklasmisti. Kafasini kaldirdi, ile-
rive dogru bakti. Kediyi ilk gbrdugi yer
oradaydi. Hafifce glilimsedi, gdzlerini
ufak elleriyle tutarak. Kedinin oldugu ye-
re kadar geldi, kafasini kaldirip evine
baktu. icerist donuktu, sanki kimse yasa-
miyormus gibi.

*ne

Merdivenleri indi... Anahtarini gikarip
kapiyi agtr. Kapt gicirdayarak agld.... Ka-
ranlikt. Cebinden bir kibrit ¢ikardi ve
yakti... Dondu, kaldi. Sonu gérinmeyen,
sisli bir ugurumun ucundaydi. Sadina
bakti, soluna bakt... Higbir sey yoktu.
Evinin kapisini kapatti Vosviddin. Uguru-
mun sonuna bakti. Kendisini toplacd...

.. Ve yavasca elinden birakt). @ 117
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Devrim, Evrim ve Gerileme

Sonunda bilgisayarlar insana ne getirmis olacak...

118

I ;_,E]‘Tﬂ ilgisayarlarin her gegen giin
~ » | hayatimiza pek cok yenilik
= ' kattig kesin, Katl yanlar
S oldugu disundlse bile, bilgi-
savarlarin genel olarak diinyadaki en
faydal cihaz oldugunu hemen herkes
kabul eder. Bundan daha da kesin olan
bir gergek bilgisayarlarin hayatimiza bir
anda girdigi ve korkung bir hizla gelisti-
gi. Hig kusku yok ki bilgisayarlar 20. yiiz-
yilin en bilylk devrimiydi. Cagimizin en
bilylik devrimi ise muhtemelen Internet
olarak hatirlanacak. Zaten bilgisayar
diinyas! hemen her glin yeni bir devrim
gérmeye alistr... “Oyunlarda devrim ya-
ratan GeForce FX", "HDD'lerde Serial
ATA devrimi” gibi sézleri sik duyariz,
hele 64-bit islemci, PCI-Express gibi tek-
nolojiler ¢ok bily(k, sarsic) devrimlerdir,
bilgisayar diinyas i¢in. Ama t{im bu kar-
masa ve hengame iginde blyik resme
ne kadar bakabiliyoruz? Gergekte insan-
daki dedisimi ne denli fark ediyoruz. Ge-
lin bir bakalim.

Ve insan

Simdi bilgisayarlar bir yana birakip sa-
dece insani diistnelim. Karanlk bir bos-
lukta asii duran ciplak bir insan. insan
vicudu igin devrim yoktur. O milyonlar-
ca yildir evrim gecirerek mikemmelies-
mistir. Ama insan evrimi hicbir zaman
durmaz. Peki bilgisayar insan denen or-
ganizmantn neresinde? Evinde, ofisin-
de, cebinde, cep telefonunun icinde...
pek ¢ok yerde olabilir. Ama heniz bilgi-
sayariar vicudumuzdan igeri girmis de-
dil. Demek ki bilgisayar hala yabanci bir
cisim bizim igin. Diger yandan bir sa-
vascinin kiliciyla batlnlestidi gibi, bizler
de bilgisayarlarimizla bittnfesmis hal-
deyiz. Simdi bosluktaki adami bilgisayar
kullanirken hayal edelim, bunun igin
resme bir masa eklememiz gerekecek,
ve bir sandalye. Iste modern insan
temsil eden gizel bir resim. Ve bu re-
sim aym zamanda insan evriminin yeni
kodu. Viicudumuz agir agir bu resme,

- bu koda gbére kendini degistiriyor.

Peki bu kodun i¢inde neler var? Bi-

rincisi hi¢ gériilmemis diizeyde bir ma-
sa bagimiihd). Is ve eglence igin bilgisa-
yara bagli olan insanlarin glnlerinin bi-
yUk kismi masa basirida gegiyor. ikincisi
fiziksel aktivitelerin iyice azalmasi. Si-
permarket, banka gibi yerlere yapilan
duzenli ziyaretler fiziksel aktiviteleri
hoslamis modern insan igin ciddi egzer-
siz firsatlariydi. Ancak Internet bu igleri
de masa basindan yapmamiz) sadlyor.
Uclinclsi insan beyninin daha sik kulla-
niimasi. Bilgisayar basinda sirekli ola-
rak gdzleriniz ve beyniniz ¢alismak du-
rumundadir.beynimiz hi¢ dinlenmeksi-
zin ¢aligiyor. Ve bunlara benzer pek
cok veri. Zamanla vicudumuz bu koda
gére kendini yenileyecek ve belki de
koca kafall uzavyillara benzeyecegiz.

Degisen insan viicudu
Burada dlistinmemiz gereken 8nemli
bir konu var. Bilgisayarlar devrimlerle
ve blyUk bir hizla kendini yenilerken,
insan evrimini ¢ok yavag bir hizla de-
vam ettiriyor. Bu yUzden insan viicudu-
nun bu yeni yasam tarzina adapte ol-
masi, kendini buna gore yenilemesi ¢ok
mumkdn gérinmuiyor. Clnkii adaptas-
yon icin gereken slrede diinya ve insa-
nin yasam tarzi binlerce kez silbastan
degismis olabilir.

isi daha da ilging kilan su ana dek
pek agiktan agiga yapilmamis olsa bile
insanin artik kendi evrim silirecine mil-
dahale etmek isteyecedi. Zaten tibbi
sebepler éne sirilerek genler dizerinde
biiylik cahsmalar ylritiliyor. Ama in-

sanlarda milkemmel insani yaratma
tutkusunun en basindan beri varoldugu
bir gergek. Ama insan evriminin hedef-
ledigi adam ile insan elinden ¢lkacak
yapay bir evrimin adami bir birine ne
kadar benzer? Agikgasi taban tabana

Peki Bilgisayar, insan
denen organizmanin
neresinde?

zitlar, Hareketsiz, ve ¢ok ddstnen mo-
dern insan vicudu daha zayif, ufak
tefek bir insana evrilmeye calisirken,
insanofgtu hayalinde kendisini RBnesans
heykellerindeki miikemmel insan olarak
gdrmek ister.

Yeteerrr!

Aman bu ne yall! Bir ay olsun ciddi, 63-
retici, disdndirdicl bir seyler yazalim
dedim ama fenalik bast)! Bunlari Dis-
covery Channel'da izlerken kuzuya
ddnitiyoruz, béyle “mir rmir ne glizel
béceklerin hayatt” falan oluyoruz.
Aman ne zormus bunlari yazmak, igim
daraldi. Neyse arkadaslar bilgisayar
guzel, oyunlar sahane, evrim falan
kafaniza takmayin. Zaten bizim gbre-
bilecegimiz bir sey degil, biz o zamana
tahtalikdye kapad atmis oluruz zaten.
Hep birlikte spor falan yapalim, bir-
birimizi sevelim. Yok buiasmam bir
daha belgesel igine falan..@
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Bana miisaade...

Bundan bdyle ben de Level'in sadece okuyucusuyum

Sprpll Uidirk | sarpi#hevel.comti

Bazi seyler vardir, hayatini-

za girdikleri andan itibaren

sanki ta en basindan beri

oradaymusiar gibi benimser-
siniz. Gok derin bir degigiklik yaratmaz-
lar. Gindelik hayatta slrekli bahsedece-
giniz, heyecanini, sagkinhdint ya da yor-
gunlugunu duyacadiniz seyler degildir-
ler. Clinkii zaten bir parcanizdir, sizinle
olmasi son derece dodaldir. Bir gin sizi
birakip gider mi diye {giden midir terk
eden, yoksa geride kalan mi diye tam
parantezlik bir soru da sorulabilir bu
noktada ama neyse ki parantez iginde-
dir ve cevabiyla ugrasmak zorunda kal-
mazsiniz) disiinmezsiniz bile.

Saniyorum Level'da yazmaya bagta-
yisim buna benzer bir seydi. $imdi, o ka-
dar zamandan sonra hem daha bugiin
bastamig gibi hem de sanki ylzyillardir
bu sayfada yaziyormusum gibi hissedi-
yorum. Ne zamanin hesabini tutmugum,
ne de bir gin buradan ayrilirsam nassl
hissedecedimin. Ve bu bana simdi,
Oyungezer'in son yazisini yazarken bile,
hig tuhaf gelmiyor...

Tuhaf gelen bdyle bir yaz! yaziyor ol-
mak. Geride biraktigimiz zamana dénlp
bakma ihtivaci hissetmek tuhaf mesela.
Gunky az gidilip uz gidilip dere tepe diz
gidilip bir arpa boyu kadar yol alinan
masal tekerlemesindeki gibi bu da. D6~
nip bakti§inda gordGgin seyin karsihgr-
ni hesaplayamiyorsun. Halbuki matema-
tige givenip, hatta dort islemden sade-
ce birini kullanarak yapabilecegin bir
hesap varken crtada, nasil olur da bunu
“belirsizlikle” tammlayabilirsin ki? Yapa-
rim, glinki matematik buralara pek ug-
ramiyor. Biz bu sayfada hep birlikte
subjektif subjektif takiliyoruz. Uyurge-
zerlerden ¢alinti bir gezinme hali iginde
algilarimizi agip bosluklarimizi kapatma-
ya ugraslyoruz. Ne alakasi var sayl say-
makla, aylarla, yillarla falan?

“Vedalar severim”

Filmlerin karizmatik karakterlerinin bir
Gzelligi vardir hani, séyle ufka bakan
gozlerle ve hinitil bir sesle sdylemeye

bayildiklan bir replik: “Vedalar sev-

mem*” derler, sulu zirtlak ayriiklara fir-
sat vermemek igin hayalet olup kaybo-
jurlar sonra. Kendimi onlar gibi duymu-
yorum hi¢. Bu kdsede biraz daha otura-
vim, konusayim, laf arasinda sik sik “gi-

Filmlerin karizmatik
karakterlerinin bir
6zelligi vardir hani...

diyorum ya, gorilyo musun okurcugum'”
diyeyim istiyorum... Ama yapmayayim.
Ciinkl ortada gercekten dramatik bir hi-
kaye ya da mecburi bir gidis falan yok.
Yol bu iste, bazen karsinza ¢ikan bir ta-
belantn cazibesine kapilip (“kdpriden
Bnce son gikig”l kullanmak igin duyulan
istek gibi) onun isaret ettidi tarafa de-
vam edersiniz ya hani. Oyle bir sey. Yo-
lun nereye kadar gittigi, sonunda ne of-
dugu falan simdilik benim icin de merak
konusu. Ama cok da Ustinde durmuyo-
rum. Zaten yoldaysaniz (ki oradasiniz)
ve o yolu gitmekten zeévk alyorsaniz (ki
ylrimeye devam edebilmek igin zevk
almahisiniz) bunlara pek takilmiyorsu-
nuz. Karstmza ¢ikan yol ayrimlarinda
uzun uzun disinmeden birini tercih edi-
yorsunuz. Ben de onu yaptim.

Bu son yazi vesilesiyle, su anda oldu-
gu gibi nedense hep bir gecenin kdrin-
de yazilan bu sayfayi okuyup ilging bir

sekilde genellikle gecenin kérinde gén-
derdiginiz e-mail’ler igin dncelikle size
tesekkir ederim. Bu yaziya eslik eden
Radiohead isi Hail To The Thief'e, 6lcedi
sagmig zamana, en gok da Level'a, tim
ahalisine tesekkdr ederim. Tegekkirlere
baslamigken, bu sayfada siirlerini an-
dijim, alintiladigim Edip Cansever'e
ve ismet Ozel'e de, sarkilanni miril-
dandi§im The Cure’a ve kanmima karig-
tigint hissedecek kadar igli digh ofdu-
gum, “canim insanlar”ini sayfanin her
yerinde gordigim
Cguz Atay'a da
tesekkiir etmeli-
yim, (Bu arada, ne
zor seymis bir
sayfayla vedalag-
mak.. Ashinda pa-
rantezi agmak iyi
geldi, rahatlatt!.
Madem yeri geldi,
sayfanin dteden
beri igine sigdigs
goérinmez paran-
tezlere de tesek-
kUr ediyoruz. Hem
bir kabukla sar-
malanmadan ortaya serilen kelimeleri
korudugu igin, hem de hicbir zaman di-
sina tasirmadig igin.)

Nedir yani? N'oluyor?
Yukarida anlattiklarim ¢ok tatmin etme-
yecek biliyorum, en gok “somut” sebebi
merak edeceksiniz simdi siz, neden der-
giden ayrildigimin cevabini istiyorsunuz.
Ama uzun uzun anlatilacak bir hikaye
yok ortada. Oyle bir sabah uyanip da
kendimi oyunun diginda bulmug degilim,
oynarken bir yerlerimi incitip eve de
kosmadim, terlemis ve yorulmusg, oyna-
yacak hali kalmamis da degilim, hayir
kiistp bir kenarda somurtmak da yok bu
isin icinde. Sadece mahalleden taginiyo-
rum diyelim... Durumu anlatmak igin ku-
rabilecedim en “somut” cimie bu.
Saonucta.. Hoscakalin, elveda falan
demiyorum. Erken saatler yaklasiyor
madem, herkese iyi geceler diliyoerum.®
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inbox&outbox

Mernaba milet]
Eece, yvar da ivice geldi Hos, hepuz haher biltenle:
rinde geleneksel “asfallta yumurta pisiren adam”

hekaveleri ckmaya baslamadi Ama yine de hava si-

cak. Hele de Istanbul gibi denize nazir, betonaime,
orman yanginfarindan muzdarip sehirlerde durum

ivice Cafer'lik gibn aariiniver, Kafami en cak bozan-
lar ise durmadan yollar agindiran, asfalti parca pin-

cik eden vizbinterce arabe, kamyon vs_Iki tanesi
pekata yeterd olusken darl va da daha [azla teker
fin by hadar delirmenin antam nedir bitmem ki
Neyse, iste mektupiarmiz. sz akuyadurun, hiz de
birkac giln serin, sulak bir yerlere kacaiim, Yoksa
Lovel ofisinde kan givdey afitlirecek

&% MiNiMUM MAYi

Uzun zamandir derginizi takip eden bir
okuyucunuzum. Derginizi bedenerek ta-
kip etmeme ratimen bir eksiginiz de dik-
katimi cekmiyer da degil. Oyunlarin en
az sistem gereksinimierini yazarken 32

MB ekran karti gibi ifadeter kullaniyorsu-
nuUz. Bu ifade bir insant tarif ederken kul-

lanilacak olsaydi herhalde iki goz var gi-
bi bir sey olurdu!! O da karsimizdaki igin
hic bir sey ifade etmezdi. isterseniz soy-
le ornek vereyim GTA3 igin 32 MB ekran
karti gerektigini yazmissiniz. O hesaba

Elli defa cevabini
verdigin sorulari
israrla sormaya

devam ediyorlar

gore TNT2 32 Mb ekran karti sahibi olan
biri rahatlikla oyunu oynayabilmeli. Fa-
kat pratikte diger gereksinimler sadlan-
difl halde ocyunu oynamak mimkiin de-
git. Herhalde bu durumda ekran karti ge-
reksinimini yazarken DirectX 8 destekli
XX Mb ekran karti gibi bir ifade kullanir-
sanmiz hem daha agiklayici olur hem de
insanlari yanlis hilgilendirmis olmazsiniz.

(Not: ben At Radeon 9500 128 Mb
Kullandigim i¢in hentiz bu tdr bir prob-
lern yasamadim, fakat etrafimda bundan
pek cok sikayet eden varlly

AHMET SANGN

Merhaba Ahmet,

Bir agidan haklisin tabii, kisaca 32 MB
ekran karti demek hayli belirsiz bir ta-
nimlama. Ancak bir de isin ébiir tarafi
var. Bizim yazdidimiz sistem ihtiyaglar
aynen yapimci firmalarin belirttigi gibi-
dir. Codu ciddi firma yaptidi oyunu pek

cok farkl donanimla test ederek bu ihti-
yaglar bildiriyor. Zaten genellikle gogu
iyt oyunun “readme” dosyalarinda ya da
web sayfalarinda hangi ekran Kartlarinin
ne gibi sorunlara yel agabildigi Gizerine
bilgilere de yer veriliyor. Iste bu ylizden
biz de sistem ihtiyaglarini detaya girme-
den basitge pildiriyoruz. Ufacik yere
oyunun destekledidi tim ekran kartlar-
min admni yazmamiza imkan yok. Ayrica
insanlar bazen biraz tuhaf davraniyor,
elli defa agik¢a cevabini verdigin sorular
Israrla sormaya devam ediyorlar. Yani
biz kalkip “"GeForce 2 ve 3 ile galigir” de-
sek, bu defa baska ekran karti olan yiiz-
lerce insan kalkip bizi “Bende galismaz
mi?" diye soru yagmuruna tutacak. Me-
sela bir drnek vereyim, gecen Half-Life 2
onbakisinda oyunun yaklasik 700 Mhz
bir islemciyle calisabilecedini yazdim.
GUnkd oyunu yapan adamlar bunu iddia
ediyordu. Hemen ardindan “HL 2 bende
galisir mi?", “Calismak icin nasil sistem
isteyecek?”, “Yok canim, 700 Mhz o
grafiklerin nesine yeter, alay mi ediyo-
nuz?" seklinde mesaj yagmaya basladi
tepeme. Bazi insanlar anlamak gercek-
ten mimkiin dedil yani. Ben craya yaz-
migim agik¢a ve sen de bunu okumak
igin dergiyi almigsin. Zaten séyledigim
seyi tekrar sormanin ne anlami var ki?
Hele ayun bir ¢iksin, 700 Mhz ile ¢alisir
mi, galismaz mi gorecediz zater. Degil
mi? Ya, iste bdyle. Kendine ve Rade-
on'una iyi bak.

8% BIT PAZARI
Selamilar Level Camiasi,
Ben de ¢ogumuz gibi Level'in takipgile-
rinden birlyim, fakat sorunum derginin
bazi eski sayilarinin elimde bulunmama-
si. Bir sekilde ya bir arkadasima vermi-
sim ya da kaybolmus. Bende bulunma-
yan eski sayilar bulabilmem konusunda
bana herhangi bir yerin veya gérusebile-
cedim birinin adresini iletirseniz ¢ok
memnum olurum. Basarilarinizi devami-
ni dilerim!

CadLa

Merhaba Cagla,

Bu seruyu sordudun iyi oldu ashnda,
eski sayllarimiza ok talep var gibi gori-
niyor. Ama maalesef elimizde eski sayi-
lardan pek kalmadi. Hatta aslina bakar-

san 2002 yilindan onceki sayllarin hicbi-
rinden elimizde kalmad. Malum, yedi se-
ne oldu, bu arada eldeki tUm eski sayila-
ri eritmisiz tabii. Bunlari yeniden basmak
ta s8z konusu dedgil haliyle. Hangi sayila-
rin kaldigmi égrenmek ve istersen bun-
lardan edinmek igin ise derginin kinye-
sindeki telefonu araman ve abone servi-
siyle gordsmen yeterli, oniar yardimel
olurlar,

&% FULL LIFE

Sevgili Berker abi,

Level benim ahp adam akilll okudugum
tek dergi. Neyse tabii bu sorun degil so-
rularnm sdyle &i:

1- Ben Temmuz sayisini 4 gozle bekli-
yordum (evet gdzIUKIT biriyim). HL2 icin
ve tabii ki videosu icin. Ama tdm vide-
olarin calismasina rahmen HL2'nin vide-
osunun sadece sesleri caligiyor. Gorintl
yok. Sag Ust kdsedeki yazi kirmizi ile ya-
zilryar ve basinda tnlem isareti oluyor
Bu neden olabilir?

2-Benim ilk badlantim 33k idi. Simdi
ki ise 56k. Ama her ikisi de 35-40 Kps
arasi baglaniyer. Bu nedendir?

Sorularim bu kadar. Umarim béyle
devam edersiniz. Kalin saglicakla.

DARK EMmi

Sevgil Dark,

Bizi okumandan ve begenmenden
memnunuz tabii de, sen yine de ufkunu
cok sinirlama istersen. Neyse, gecelim
sorularina:

1- Bu saru ¢ok soruldu, anlasilan HL 2
videosunu ¢alistirmayan ¢ok kisi var. Bu-
rada sormaniz gereken soru su, Win-
dows Media Player 9.0 sirlimii bilgisa-
varinizda kurulu mu? Eder degilse Mic-
rosoft'un sitesinden indirip kur, videoyu
sorunsuz calistifirsin, Chip dergisi aliyor-
san onun CD'sinde var boyle temel prog-
ramlar, bir kurcala icini.

2- O baglanti hizi aslinda belli bir
standardin gdstergesi, asla gercek bag-
lanti hizini géstermez. Normal bir mo-
dem bagiantisi yaparken ekranda gordii-
§in suratin yani sira hatlardaki parazit-
ten tut, baglandigin sitenin doluluk ora-
nina dek pek ¢cok unsur séz konusu. O
ylzden cok kasma, veri akis! kesiimedigi
surece sorun yok.

Sen de kal sa@ltcakla.
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6% MADDENIN NARARSIZ HALI

Selam Level halki,

Size birka¢ sorum olacak; oncelikle be-
lirtmeliyim ki derginizi iki aydir okuyo-
rum ve tam bir fan'iniz oldum diyebili-
rim. Sorularim hep PS2 ile ilgili olucak
ama olsun kimse sormuyeor bari ben so-
rayim.

1-Oncelikli sorum bizi de iyice heye-
canlandirdiginiz Half Life 2 ve Doom 3
ile ilgili.Bu oyunlar PS2 ye gelecek mi?
Gegen ayki sayida géremedim ¢Unki
boyle birgey.

2- Bu PSX ile ilgili bir iki taf soyleyebi-
lir misiniz gok havada kaldi bilgiler. Sim-
di bu PS3 mii? Yoksa biraz makyaj vapil-
mis daha heg gérinen PS2 nin aynisi
mi?

3- Eger bu PSX, PS3 degilse tahmi-
nen PS3 ne zaman gikar?

4- Neden PC oyunlarinin hepsi PS2
de yok ya da tam tersi?

5- Ve son sorum; ben 1-2 ay iginde
PS2 almak istiyorum onun iginde bu ara-
lar baya kurcaliyorum oray! burayi bir
de size danisayim. Sizce PS2 mi ahyim
yoksa ona harcayacafim parayla biigisa-
yari bir elden mi gegireyim?

Simdiden cevaplariniz igin tesekkr-
ler. Bu sorulara yanit verirseniz gok se-
vinirim.Eminim bu sorularin cevaplari
godu kisinin isine yarayacakbir .BYE!

EmzE IviTELLIKARA

Merhaba Emre,

Ortaya koydugumuz isin begenilmesi
bizim i¢in en bliylk keyif kaynag, tabii
herkesi her zaman memnun etmek
mimkiin olmuyor. Ama biz imkanlar da-
hilinde elimizden geleni yapiyoruz. Ney-
se, gelelim sorularina:

1- HL 2 ve Doom 3 bildidimiz kadariy-
la Playstation 2 igin cikmayacak. Ancak
bu oyunlar X-BOX igin piyasaya ¢ikarila-
caklar. Tabii her ikisi de dzellikle grafik
agidan PC sirdmiinden biraz daha az
detayl: olacak.

2- Ikisi de degil. PSX ashnda biraz
makyajlanmis, daha minik bir hale geti-
rilmis bir Playstation 1. Simdi diyeceksin
Ki bu zamanda PS 1 alan insan var mi?
Var. Ozellikle Japonya pazarinda halen
satiyor, oyunlari da eski bile olsa bol ve
ucuz. Eh, ne de olsa anavatank.

3- Playstation 3'Gn 2005 yilinda gik-
mas! bekleniyor. Daha erken gikmasi pek
mimkin degil, cinki Sony heniiz PS
2'nin pazar potansiyelini tam olarak kul-
lanmadi. Ayrica PS 3 igin kullaniimasi

planlanan yeni nesil islemcinin gelistiril-
mesi de hayli yavas ve pahall ydriyen
bir is.

4- Basit, clinkil firmalar bunu istemi-
yor, PS 2 oyunlannin hepsi PC'ye ¢iksa,
ya da tersi olsa, 0 zaman PC ve konsal
pazari arasinda rekabet yaratacak bir
unsur kalmazdi. Mesela Microsoft neden
Halo'yu ilk basta sirf X-BOX igin ¢tkardi?
Tabii ki miigterilerin ilgisini gekip uzun
vadede konsol pazarindan bir pay kapa-
bilmek i¢cin. Hem zaten konsol ve PC kul-
lanicilar arasinda ilgi alanlari, sevdikleri
oyun tirleri ve daha pek ¢ok unsurdan
dolayi blyuk bir fark var. Her kensol
oyunu PC'ye ciksa da satamazdi. Ayni
sey konsollara gikacak PC oyunlars icin
de gegerli tabii.

5- Valla PC ve konsol arasinda senin
icin bir secim yapmak bana dismez. Bu
kesinlikie senin tercihlerine, zevkine
bagh bir segim. Ben PC hastasiyim, ne
kadar problemli de alsa bu cihazlar ve
sagladiklari imkanlari seviyorum. Ote
yandan konsellar sirf belli birkag tiirde
oyun oynamak, arada bir DVD izlemek,
mizik dinlemek filan gibi igler icin ideal
sayiliriar. Ustelik PC ile kiyaslaninca ne-
redeyse tamamen sorunsuz aletler. De-
digim gibi, se¢imi yapmak sana kalmis.

iste sorularini cevapladim. Umarim
isine yarar. Kendine iyi davran.

i% LORD APOTHEKARIUS

Merhaba Level halki, nasilsimiz?

Umanim sadhginiz iyi, keyfiniz ve morali-
niz yerindedir. Biz de idare ediyoruz ¢ok
siikiir. Size bu ilk e-postam o yiizden bi-
raz da heyecanim var agikcasi. Su anda
eczanedayim, az Bnce sizin gegen aylar-
da verdigdiniz Level CD'lerinden birindeki
az yer kaplayan ama son derece zevkli
oynanis! olan oyunlardan birini oynuyor-
dum. Harbiden badimiilik yapiyorlar yal-
niz. Bazen o kadar daliyorum ki hastanin
geldidini bile farketmiyorum. Aklima,
hem bu oyunlar igin tesekkir etmek
hem de ne zamandir dikkatimi ¢eken
{asil ilgi alanim) bir konu hakkinda e-
posta gdndermek geld..

Kardesler nedir bu FRP, RPG tarzi
oyun Kkithdr su siralar! Soyle oturup saat-
lerce zevkli zevkli oyun oynamayal baya
oldu vallahi. Neverwinter Nights da oi-
masa millet ¢atlardi herhalde.Yalniz su-
nu da befirtmek isterim ben tam 30 olan
oyunlari pek sevmedidim igin (Morro-
wind'i eyniyasim gelmiyor bir tarlu, yok-
sa gergekten genig ve gizel bir diinya
bence de) Frp tarzi oyun cikmiyor yargi-

sinl kendi adima yapiyorum, yanhs anla-
siimasin liitfen ) Ben daha ¢ok Diablo
gérintmliii va da en fazla NWN kadar
3D olan oyunlari oynayabilirim. (Segme-
ce karpuz gibi oldu ama napayim, Got-
hic, Enclave vs. bana gére dedil abicim)
Umarim gikacak clan Mistmare, Lionhe-
art ve Greyhawk'tan biri benim oynaya-
bilecedim sekildedir:) Sacred | gok seve-
cedim kesin, bir de siz de daha iyi bilirsi-
niz ama Goldenland diye bi oyun ¢ikacak
sanirim, o da ilging bir oyun olabilir bel-
ki. Son ofarak belki buylk bir istek ola-
cak ama gecen senelerdeki bazi sayilar-
da da yaptijiniz gibi bu aralar gikabile-
cek (Mistmare, Lionheart, Greyhawk,
Goldenland, Sacred ve daha varsa..) Ro-
le Playing tarzi oyunlar kisa kisa tanmta-
bilecek bir yazi dnimizdeki aylardaki
Level'lardan hirinde yer alabilir mi? He-
pinize saygilar, mutlu saglikli giinler dile-
rim, grsrz!

Ecz. UFuk YILMAZ

Half Life 2 videosunun
sadece sesleri
calisiyor, gorntii yok!

Merhaba Ufuk,

O bagimllik yapan ufak tefek oyunla-
ri CD'ye koymak 6zellikle Sinan‘in fikriy-
di. Ne de olsa giinin her saatinde oyle
kallavi oyunlar oynanmiyor, vakit olsa
bile bazen binye kaldirmiyor. Bu yizden
arada can sikintisina ilag olsun diye o
tirden ovunlara da yer veriyoruz. Be-
Jendigine sevindik ama dikkat et, oyuna
dahp birilerine aspirin diye mishil ver-
me. Heh.

Gelelim RPG ve FRP tird oyunlarla il-
gili sikayetine. Bunlari oynayan herkes
gibi herhalde sen de bu oyunlarin ne
denli genis ¢aph ve karmasik oldukiarini
bilirsin? Eh, iste bu tdr oyunlarin az sa-
yida ve uzun araliklarla ¢ikmasinin en
buylk sebehi de tam bu. Bilgisayar igin
bir RPG tasarlamak en babayigit prog-
ramci grubunu bile hiinglr hinglr agla-
tabilecek bir projedir. Disiin, hem ilging,
strikleyici, bol etkilesimli bir diinya ya-
ratacaksin, hem de yazdigin tdm o prog-
ram kodfannin hatasiz ¢alismasini sagla-
yacaksin! Tabii durum bdyle olunca bu
tir oyunlan yapmaya sadece en iddial,
en tecriibeli firmalar cesaret edebiliyor.

Morrowind olayina gelince, sen beni
dinle, eder oyunu kasiimadan cahstirabi-
lecek, grafikleri eksiksiz gosterebilecek
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bir sistemin varsa o ayunu ve ek gérev
paketlerini kagirma. Tamam, ben de olur
oimaz 3D grafige abanan, sirf bu sayede
kendini satmaya calisan oyuniari sev-
mem, ama Morrowind kesinlikle o kate-

I En fazla NWN kadar
.~ 3D olan oyunlan

| oynayabilirim

goriye girmiyor. Tabii ki geleneksel izo-
metrik RPG tiriinin yeri baska, orasini
tartismiyorum bile. Morrowind oynamak
benim Fallout serilerinden aldigim keyfi
zaten &ldiirmez. Ama Morrowind gibi bir
oyunu sirf 3D diye oynamamak ta buyik
hata. Tabii secim gene sana kalmis.

Ote yandan yapilmakta olan yeni
RPG turd oyunlarla ilgili bilgiiere elimize
gectikce dergide yer veriyoruz zaten.
Toplu bir inceleme pek mimkan degil,
ne de olsa farkl firmalarin farkh ayunla-
ri bunlar ve herbiri degigik yapim asa-
masindalar. Ama do§rusu son zamanlar-
da oyun yapimcilarinin da ¢enelerini bi-
cak agmiyor. Bunun sebebi agzi kapan-
mak bilmevyen, cok ylksekten atip tutan
bazi diger programcilarin bagina gelen-

lerden ders ¢tkarmis olmalari saniyorum.

Eh, sikayet¢i dedilim, kuru kuruya gurii-
ti edeceklerine oturup adam gibi oyun-
larinl tamamlasinlar. Gene yaz bize.

%2 SWORD OF JUSTICE

Sayin Level Dergisi Calisanlari,

Hepinize iyi ginler { mail okuma saatini-
ze bagh olarak iyi sabahlar ya da iyl ak-
samlar ). Nasilsiniz oralarda? Umarim
yisinizdir...

Bendeniz Ahmet LutHi AKSOY. 25 ya-
sinda gigedi burnunda bir Makine M-
hendisi ve sen 13 yildir profesyonel
oyuncuyum.

Ne gariptir ki yillardir bilgisayar ve

NEO'. Yo MA TRiK PURA K ! Dev hikdye! Duygusal bi” anlatim! Mir mur mir!
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... Purak’m koca, 3 oda bi’ salon, 29 ing kafasi onu daha fazla kaldiramamisti ve
Purak’in Neo olma girisimi acikli bir sekilde sona ermisti. Firk™ti tabii ki...

oyun dergilerini takip etmeme ragmen,
bu ikinci mailim bir dergiye yolladigim,
Size ise ilk...

Fikrimi paylasmak istedigim kendim-
ce derin ama oyundan anlamayan, oyu-

nu sadece oyun olarak goren kisilere go-

re sid bir ddsuncem var. Cumlenin geli-

sinden tahmin ettiginiz lzere o da oyun-

lar olacak.

Daha dnce de belirttigim gibi 13 yifdir
oyunlarla f¢ iceyim. Kah adventure kah
action genelde strateji oynadim.. Hep-
sinden de inantimaz keyif aldigim birer
tecribe oldular benim igin. Kimse daha
Ferrari'nin Spagetti‘'den farkint bilmez-
ken Porsche ile kapistim { Test Drive 2 )
Cin ile Japonya arasindaki farki bilmez-
ken derebeylikler arasi savaslara katl-
dim (Nobunaga's Ambition & Romance
of the Three Kingdems ) ¢elik zirhlar gi-
yip kalelere goller attim kalecinin kulak-
larnindan kan gelirken... (Speedball 2)..
Korsan oldum mavi denizleri kirmiziya
dondiirdum ( Pirates ) Yas ve teknolgji
dodru orantilt olarak ilerledi, PC lerimize
adim attik.. Ndkleer savas sonrasinda
dinyanin nasil olbilecedini gérdiim ( Fal-
lout serisi ) bunu engelleyebiimek icin
tergristlere engel olmaya ¢alistim (Rain-
bow Six...) Kah zombi katili oldum kah
Jedi=

Bunlarin belki hepsinden olmasa da
codundan pek ¢cok sey ddrendim. gerek
genel kiltdr olarak gerekse de kendini
yetistirme bazinda.. Gergl temelim vard)
ama yabanci dilim su anda gok iyi sevi-
yedeyse bunun bir Kismint oyunlara
borgluyum. Aklima gelmisken cep tele-

fonlarinizi zamanindan dnce sarj ederse-

niz batarya sifir noktasim kaybeder ve
omru azalir o zamanlar cep telefonum
yoktu bunu 8drendidimde.. Nereden mi
odrendim? Deus Ex'te bir kantinde Aug-
ment'leri olan bir ajan doktorla konusur-
ken dinledim.. Bunur gibi érnekleri sira-
lasam inanin sikintidan maili okumazdi-

niz ( hala caniniz sikilmadiysa tabi :) )

Bir kitap okuyormus ya da bir film
izliyormus edast ile oynadim.. Kim unu-
tabilir ki bir Monkey Island in insanda
uyandirchii merak: ya da kim seyrede-
bildi bizden baska Indiana Jones un
son macerasi olan Atlantis’in Kaderini?
Sanki Metal Gear Solid (1- 2) konusun-
da bir film olsa gigsede basari yapamaz
mi? Kimin bogazi digimlenmemistir
Snake in arkadas! Otacon un dnce sev-
digi kadin sonra kardesi dldigin-
de..Oyunlarla arasi olmayan bunu go-
cukca goren insanlar nerden bilebilirdi
ki Torment'in kitabini getirdiginde bana
"bak bu kitap glzel" dediginde benim o
kitabin 5 - 6 kati uzunlugunda OYU-
NUNDA okudugum hikayeleri diyalogla-
T

Deluyum bu konuda mail uzun oldu
ya da olacak kusura bakmayin artik..
Oyun oynamak bir hayat sekli bence..
Ah bir de bunu digerlerine anlatabil-
sek? Bunlar bosa vakit gegirmek degil
tam tersi diye anlatabilsek.., Sosyal ya-
sam ve oyun arasindaki dengeyi kurdu-
Jurmuzda hayatin daha eflenceli olaca-
dimi anlatabilsek..

Sanirim meramim anlatabildim size
ve %59 beni anladiniz { %1 ihtimal her
zaman vardir :) ).

Yaptiginiz isin zorluklarini biltyorum
clnki denedim zamaninda ve size sa-
bir ve iyi calismalar diliyorum.. Yanliz
ondan dnce bir ufak elestiri soru karigy-
mi bir derdim var aglklarsaniz sevini-
rim.

Simdi en son sayinizda Gunmetat
adh oyun icin 300 Mhz islemci 64 Ram
demissiniz. Ancak benim celeron 2.0
+256ram + GF4 Mx 440 (64mb) maki-
nemde en diisiik ¢bzundrlikte bile ka-
sim kasim kasilan bu oyun i¢in acaba
bir hata mi var yazinizda diye distin-
meden edemedim. Arada bir oluyaor
bunlar, basima geliyor. StrUcdlerin so-
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run oldugunu zannetmiyorum ¢lnkd
hepsi en glncel strémlerinde su anda
ve elimde eski stricilerin yedekleri
duruyor ki bir préblem aninda test et~
me sansim olsun diye... Mesela Elite
Force 2 Detonator 42.07 de galismaz-
ken surlclleri 40.72 ye cekince cana-
var gibi oldu tabiri caiz ise.

Cahsmalarinizda basanilar diliyor,
oyun ve sinema dolu ginler temenn
ediyorum. Hosgakaln..,. '

AHMET LOTFI AKSOY "XcaLisuR"

Merhaba Ahmet,

Modern ¢agin insaniart ashinda ilkel
devirlerin siradan vatandaslarina par-
mak isirtacak kadar cahiller, sorun da
bu zaten. Tam bu teknolojinin virin zi-
virtn ortasinda icinde yasadidimiz lke-
nin insanlan “6grenmek” kelimesine bir
devenin kutup ayilartna oldugu kadar
uzak, o kadar yabancilar. Maddi duru-
mu bozuk olan insanlari hesaba katma-
yalim, ne de olsa dUslnce Uretebilmek,
medeniyet kurabilmek igin éncelikle in-
sanin birazcik karni tok, sirti pek olmasi
lazim. Yatacak yeri olmayan insan nasil
uzaya ¢lksin? Onlara karsi zaten bir
elestiri getirmek mimkin degil, bu aki-
la ve vicdana sigmaz. Peki ya karni tok,
sirti pek olanlar ne yapiyor? Ontar bes-
fenmek ve lremek gibi temel glduilert
“sosyal hayat"” sanmakla mesgutler. Ki-
tap ckumak, iki satir yazi karalamak,
bir fikir tiretmek, kendini herhangi bir
sekilde gelistirmek ve ifade etmek on-
lara dyle uzak ki. Onlara beslenme, dre-
me ya da kendi tlrdaslarina kars! abar-
til gasterisler yapma imkani tanimayan
hersey onlar i¢in tamamen vakit kaybi.
Sakin kendimi ¢ok Gstdn gérdidguma fi-

Oyunlar hakkinda, bizim hakkimizda veya
genel olarak sayleyecek bir seyiniz mi var?
O zaman bize yazn ki biz de binlerce

okuyucumuzla paylasalim fikirlerinizi, Ama
dikkat! Okuyucu incisi olahilirsiniz...
Mektup: Level Inbox Mevliit Pehlivan Cad.
Vefa Bayin Sok. Gayrettepe Is Merkezi B
Blok 34349
Gayrettepe / [STANBUL
Mail: inbox@level.com.tr

Liitfen dikkat: Her maili ve mektubu
mutlaka okudugumuz halde, hepsini
burada yayinlamamiz veya sahsen cevap
yazmamiz miimkiin degil. Infiale lizum
yok! Gelmeyin iistimuze, gelmeyin dedim!

lan sanmayasin. Ben yerimt iyi biliyo-
rum. Ama ben onlarin yerini de iyi bili-
yorum. Ve kesinlikle ayni yerde degiliz,
onu da iyi biliyorum. Bildigim baska bir
sey de insanlara gérmek istemedikleri
birseyi zorla gosteremeyecedim. Haya-
tinda denizi gérmemis, gormek te isie-
meyen bir adama ylzmenin ne denli
miikemmel bir sey oldugunu nasil anla-
tirsin ki? Anlatamazsin,

Gunmetal meselesine gelince, blylk
ihtimalle grafikte sayfalar dizilirken bir
karisikhk olmustur. Buniar sik sik olu-
vor ve dzellikle cok kiiclk hatalar her
zaman gézden kacabiliyor. Yoksa Gun-
metal gibi bir konsol portunun o kadar-
cik bir sistemde ¢alismayacad malum-
dur. Siriel konusu ise bagka bir karin
adrisi. Ozellikle NVIDIA surdciler konu-
sunda bence isin iyice suyunu ¢ikardu.
Geriye dénuk uyumlu clmayan siricl
ne demektir yahu? Yeni sGrici ¢ikari-
yorlar, kurunca makine daha da guzel
sapitiyor. Bilmem nereye varacak bu
grafik karti isi bdyle. Maliyeti ayri dert,
ugrasmas! bambaska. Senunda insania-
ri zorla PC'den tiksindirecekler korka-
rim. Neyse, kendine iyi bak, etrafindaki-
leri de fazla kafana takma. Dogal selek-
siyon denen bir sey var, er ya da geg
etkisini gdsterir, hi¢ sasmaz.

o 2003 MODEL

Selamlar herkese,
Ben yeni bir Level okuruyum.
MANYAK YASIN
Sevgili Yasin,
Aramiza hos geldin.

&% GOZLN HATAS!

Nasilsin Berker abi,

insallah iyisindir. Valla yaziyorum si-
rekli bisiter ama yayinlanmiyo sansa is-
te insallah bari okumugsundur, bir kag
kere level@level.com.trive mail attim.
Btun valla orda herkes tam benim ka-
fa ya, zaten 4 senedir derbeder oldum
su oyunlardan. Orada da siklikla oynu-
yosunuzdur herhalde (valla hayret hic-
birinizde de gozitk yok magsallah). Ama
ne bilim daha bir sayg! duydum sana
acaba babama benzedidin i¢in mi, o da
motorlari sever babacan biridir, Vevya
acaba ayni tir oyunlar! seviyoruz diye
mi (Warcraft'a Starcraft'a daha yeni
basladim ama ikiside cok gtizel valla
Starcraft 2 gelsede oynasak) anlaya-
machm. Half Life 2 fragmani da ¢alis-
madi. 22 dakika boru dedil hani ama vi-
ne de harika cldugundan eminim. Do-
om 3'Un de seyretlim iyice gaza geldim
ama daha sene basina kadar bekliye-

cez. 0-oh ugtum iyice. Neyse ¢ok zirva-
ladim ama yine de senle bi muhabbet
etmek isterim Berker abi.

LEVEL'I cok seven geng,

LoRD BARBAROSE

Merhaba Barbo,

Oncelikle durum sandigin gibi degil,
hepimizin gézteri az ya da ¢ok bozuk
hurada. Ama bunun tek sebebi bilgisa-
yar dedil. Senelerce okuyan vazan
adamlarin gozU de bozulur, saci da do-
kildr. Senugta higbirimiz artik pek o
kadar geng sayllmaz ne de olsa. Neyse,
demek sana senin peder beyi cagristiri-
yorum ha? Allah cna uzun Omar versin,
basindan eksik etmesin. insanin bakasi
sad olsun, gdlgesini gbrmexk bile baska

Bilmem nereye
varacak bu grafik karti
isi. Maliyeti ayri dert,
ugrasmasi bambaska

turld bir given duygusu verir insana.
Benim rahmetiik peder de dyle derdi,
gidince anladim ne demek istedigini. Bu
arada bazi insanlar nedense “peder”
kelimesine uyuz olurlar, herhalde ba-
zen “papaz” anlaminda kullanmidigt igin
olsa gerek. Oysa alakasi yoktur, Farsca
“baba" demektir, dilimize de oradan
gegmistir. Ne alaka? Camim istedi yaz-
dim. Gecenin 4'0 olmus zaten, tugbek
vizir vizir araba yaristiriyor otede, key-
fimin kahyas! misiniz kardegim?

Ohdm, neyse, dénelim senin proble-
mine. Half Life 2 fragmaniyla ilgiii bu
satirlarda zaten bir cevap verdim, ama
konuyu biraz agayim. Verdigimiz Half
Life 2 videosu WMV formatinda bir
dosyadir. Bunu ¢ahstirabilmek icin tim
ihtiyaciniz olan Windows Media Player
9.0 surimd. Baska bir codec filan kur-
maniza gerek yok. Ne var ki isin bir p0f
noktas: var. Media Player 9.0 kurup ta
filmin kare kare galistigim gérmeniz de
mimkin. Bunun tek sebebi cluyor, o da
bilgisayarimizin yeterince gigli olma-
masl. 22 dakikalik HL 2 videosunu man-
tikl bir boyuta stkistirabilmek icin dyle
bir kasmig ki adamiar, onu takilmadan
seyredebilecek hizda acmak igin azicik
hizli bir sistem gerekiyor. Olay budur
yani. Neyse, gene yaz, peder beye de
ivi bak, 4zme sakin adami! Kalin sagli-
cakla.

Evet babalar, bu aylik ta bu kadar!
Dukkani kapatip bir sahilde karaya vur-
ma zamani geldi! Bakalim sehir disinda
trafik ne glemde...




Breed
Halo'dan tnce PC'ye cikacak plan JHalo ben:
zerl” ilk oyun Breed, Alman bir firmadanige-
len ayun, genis savasg alanlar ve islediginiz gi»
bl hareket etmenize izin vermesiyle, cldukga
basarili nlacaga benzer.

.
Vietcong

Simdiye kadar Vietnam Savagl Gzerine yapl-

mi5 Gzerine yapimig en abzel FRS'lerden biri
&i, Oyunun hem dinamikier hem de atmosferi
muhtesem. Eder daha nace oynamadiysaniz

sakin kagirmayin

Moto GP2

Tium sistemlerdeki n |yi motarsiklet yang
oyuhu olan Moto GP2 piyasaya gikbikkan bir
ay sanar demosunuy oynamak da nasip oldu.

Charlie’s Angels: Angel X
Charlie’nin Meleklari litminin kKincisiyie birlikte
plvasaya striilen, daha ¢ok promosyon amaglh
bir oyun, Flilmdek| olavlara paralel olarak ller-
leyen bir aksiyon eyunu olan Angel X edlence
Il bir tecribe.

= Bu €0 Kapap sirtmu ksaret yeriorden kesiy, katiadikian sonra GO‘nixi koyacagmiz-
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Vietcong

Breed

Charlie's Angels Angel X
DarkFall

Moto GP2

Northland

Tennis Critters

MODLAR
Medal of Honor: Ultipack

EXTRALAR
Arx Fatalis Bonus Spells

C&C Generals New Tech Mod

Steam 2.0 beta
Morrowind Plug-in

YAMALAR

Diable 2 LOD beta 1.10

* sl|ejed Xy

9X2'5|(3dS 191238 X4y\Sl|Bie XJy"

Championship Manager 4 1.07

Tomb Raider: Angel of
Darkness 1.42

Enemy Territory 1.01
Warcraft 3 1.06
Morrowind Bloodmoon 1.6
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VIDEDLAR

Metal Gear SOlid 3: Snake
Eater

X111

FIFA Football 2004
Beyond Good & Evil

UFO: Afttermath

Starcraft Ghost

Call of Duty

PROGRAMLAR
CaptureEze :

Fiash2X Fiash Hunter 1,1,2
Quicktime Alternative
Regmon 6.06

SURUCULER

ATI Catalyst 3.4 (7.88) for
Windows 98/ME/2K/XP
ATI Control Panel
6.14.10.5006

DivX 5.05 Codec

DivX 3.11 Codec

WOT! LEVEL CO 1l ibgil) e L0 sorununisi Fevoledd@invet tom.ti
arfrasing gonderabiliisimlz

L) L]
Tennis Critters
Kunduziarin tenis oynadi) bir oyun ne kadar
eglenceli olabilirki? Oynayinda gériin bakalim.
Eger bagimlilik yapici etkisinden kurtulabilir-
seniz LEVEL ofisine gelip bizi de kurtarin.

DarkFall

Kisa sure ance yeniden pivasaya sdrdlen ba-
sarili adventure oyununun demaosu.

Northland

Unld Cultures serisinin Ugdnel oyunu olan
Northland, sirin grafikleri, Settlers ve The
Sims karisimi oynanist ile herkesin hoguna
gidecek bir oyun.

S

oyuniar

Demolar kismindan, Level CD'sinéeki oyan demolarint kurabilr, kaldirabilir veya baglala-
bilirsiniz. Sotdaki listeden bir demo veya film segtiginizde, ortadaki resmin fizerine tikla-
¥4 0 oyunun resimlerinin bUyGk hallerine bakabilirsiniz. Resmin hemen altinda oyunun
Tie Zaman piyaszya ikacadini ve onun da altinda demonun maku! bir hizda ¢alismas igin
bilgisayarnizin sahip oimesi gereken mimum konligdrasyonu garebilirsiniz Ayrica, de-
malarin ddzgin alismast igin CO'mizin DRIVERS bliiminden Civecl X pragrammn en son
siirimiingn ve bilgisayarmiztn ekran kart, ses kartr gibi pargalaninin en son siiriciilers-
in kurulu ofdegundan emin olun.

Demolar boliminde zaman zaman yeni gikmig veya cikacak olan oyunlarin tanitim vide-
olarini da bulabilirsiniz. By videolan calistirmak igin hangi video programinin gerektii
alttaki agklamada belirtilecektir Bu programi Shareware botiminden kurmatan, wide-
oyu garmeniz mimkiin dedildir.

Hatshots bifiiminde, yeni duyurulmus ve glkmasia uzun zaman alan syunlarm ilk resim-
lerini gérebifirsiniz Soldaki oyun isimlerinden bicisini sectilden sonra erladaki resmin
iizerine tiklayarak resimlerin buyiik hallerini girebilirsiniz Mouse't ekramn saging veya
soluna {iklzyarak bir sonraki ve bir Bnceki resimlere bakabilirsiniz,

Updates bdlimiinde ise bazr oyunlarm hatalanni gideren yama dosyslarini bolabilirsiniz
Dikkat etmeniz gereken bir nokta, Turkiye've gelen oyunlarin godu Crack i oldugundan, bu
yama dosyalan Cracki oyuafarda galsmayacaktir Eder sizde ovunen Crackli versiyony
varsa yama dosyasini kurmaya Galismayin,

¥ videolar
I- CO'mizdieki videolarin birodu az yer kaplamas) igin DivK Sikistirma pragrami ile stk
tinldindan, by videolan seyredebilmeniz igin bilgisayarimzda DivX encader'imim kurulu

olmas| gerekiyor, Divt encodsr’ C'mizdeki Shareware bilimiinden kurabilirsimz
2- Ba videolar ise QuickTime formatindadiv. Bu videalan izlemek icin fse QuickTime Plg-

sinden indirebilirsiniz

dnce Intemet'e baglanmall, daha sonra wideoyu calistirmalistmz Bylece gereken codec
olomatik efarak bilgiseyariniza indirilTk Media Player'a enlegre edilecekd.

X onemli not

Bu ay C0'de Level Underground olmayacak demigtik ama sziimizl
\_tgtamamk, LEVEL Underground'u bu CB'ye yetistirdik, Oziir dileriz :(

— e

%
1

yer'm biigisayarmzda kurulu olmast gerekmektedic. Bu programi ww.apple cem adre-

3- Baai videoiar ise, cok zel codecler gerektirmektedir By videolar: seyredsbilmek igin |
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Surdan suraya ylriimeye lsenen
tiplere insan denir. Bu ylzdendir ki ca-
nim evlatralim daha dogrusu evlatla-
rim, st an oturuyorum. Bu demek de-
gildir oturmayan ya da yiirliyen hersey
hayvandir. Sézlerimi ¢arpitmayin.

En ¢ok bilinen tagit hayvani attir.
Onlar insanlar yillarca oradan oraya
gbturmiisler fakat blyiiyen sehirlerin
yollarini akillarinda tutamadiklar icin
yakin ¢agda popdlerfiklerini yitirmigler-
dir. Glinlimulzde ¢ogu at dergilere yaza-

Rise of Nations oynayanlar icin, gegmisten giiniimiize: TASIT BILGISI

rak gec¢imini kazanmaktadir. Bknz: Er-
dem.

Tasitlar hava, kara, deniz olmak Oze-
re ii¢ ana bilimdal aitinda incelenirler.
Kara tasitlarini yani arabalarimizi sinsi-
ce inceleyen insanlara hirsiz denir. De-
niz tagitlar ve hava tasitlari ¢calinmaya
karsl daha mukavemetli olduklari icin
tercih edilmelidirler. s

Enformasyon ¢adiyla birlikte insa-
nodlu uzayda giden araclar da yapmis-
tir. Bunlara nedense mekik denir. Bun-
larda fren yoktur. Ciink(l uzayda hava
yoktur. Bu agidan kullanimlari ¢ok ra-
hatlir.

Yakin gelecekte emin olunuz zaman-

da giden aragclar da yapilacak. inanin o

zaman diger tim araglarin pabucu da-
ma atilacak. Cunkl insanlar ise ge¢ ka-
linca taksiyle ve siratle isyerine degil
zaman makinasiyla birkag saat dncesi-
ne gidecek.

Zaman dolmuslari bir gecmise bir
gelecege yolcu tasiyarak, geleceginde
yaptid| hatay! dizeltmek igin ge¢misge
giden insanlari tasiyacak.

Simdiki zaman adl kavram unutula-
cak. Kalicilk diye birsey kalmayacak.
Kendini degiskenlige kaptiran insanog-
lu, yeniden kalicihd: yaratmaya galigir-
ken kisirdéngusd icinde yokolacak. Ben
de kahkahalarla glildyor olacagim. in-
nana nianiahahaha.

LAPPIDI VE TOPPIDILER

Bilgisayar diin-
yasinin sevimli
kahramanlar lap-
top ya da Tlrkce
isimleriyle Lappidi
Toppidiler gergek-
ten de insanlarin
son 5 yildaki en
yakin dostlari ol-
may! basarmiglar-
dir. Normal desk-
top ya da Tlrkge
isimleriyle deskkidi
toppidi bilgisayar-
larin insanodglunun
dinyasina fazla-
siyla dalm yapma-
S sonucu hilgisa-
yar sevgisi adi ve-
rilen olgu hayati-
mizda yer almaya
baslamistir.

Insanlar sevgi-
lerini, tarih boyun-
ca, sevdikleri seyi
kucaklarma alarak

gostermisterdir. |s-
te bu nedenle gok
sevdikleri bilgisa-
yarlarim kucakla-
yabilmek maksa-
diynan lappidi top-
pidileri icat etmis-
lerdir.

Lappidi Toppidi
bilgisayarlarin en
blylk dzellikleri
sevilmeye ve ilgiye
muhta¢ olmalari-

dir. Hatta mo-
use’lari bile bu se-
kilde dizayn edil-
mis ve insanlarin
cesitli ocksamalari
ile gahgabilir hale
getirilmistir. Klav-
yelerindeki onlar-
ca dilgme, insan
parmaklanndan al-
diklari sevgi sin-
yallerini hayalpe-
rest islemcilerine
ulagtirirlar. Bu ne-
denle islemcileri
kag Mhz. olursa ol-
sun, sevildikge, ilgi
gordikee hizlanir
ve daha ¢ok islemi
daha kisa zaman-
da yapar hale ge-
lirter.

Bu kucak bilgi-
savarlarinda ana-
kart yoktur. Onun
yerine diger tiim

parcalara kol ka-
nat germis bir
anag kart bulun-
maktadir. Cihazin
icindeki tim par-
galar en ufak sikin-
tilarini bile anag
kartlarina anlata-
rak onun sefkat
dolu nasihatleriyle
moral bulurlar.

Insanlara oldu-
Ju kadar kendi
parcalarina da
sevgiyle bagli olan
lappidiler, kapali
olduklari zaman-
larda bile orta
mentegelerinden
katlanarak birbir-
lerine sanilir ve
uyurlar. Kimbilir
ne glizel riyalar
gérayorlardir yav-
rucakiar.

Tabi bu kadar

sevgi herkesi oldu-
du qibi lappileri de
biraz salozlagtir-
maktadir. Slreklj
hayal aleminde ve
idreng bir seve-
cenlik icinde yasa-
yan bu makineler
sik stk sacmalar ve
insani ¢ildirtirlar.
Bu nedenle sabir-
s1z insanlarin ce-
sitli iskencelerine
maruz kalabilir
hatta gunlerce sarj
edilmeden bir ke-
nara atilirlar. Bu
tir muameleier
zaman zaman lap-
toplar izerinde ka-
{ici etkiler birak-
maktadir. Zavalli
cihazlar higbir ko-
muta aidiris etmez
ve toplama dahi
yapamaz olurlar.

Béyle durumlarda
cihaz) yakmaktan
baska care kalma-
mistir. Derhal zip-
po benzini yonte-
mine basvurulmast
gerekir.

Iste bu kadar iyi
ve insani niyetlerle
ortaya ¢lkmg lap-
toplarin ¢odunu
boyle hazin bir sen
beklemektedir, Gh
canima dedsin!

LEVEL 082003




BIR PAZAR SABAHI
TOSLADIM SIZE

- Ne yapiyorsunuz Cenk Bey?

- Girmilyorsunuz dedil mi Erdem
Bey.

- Gérayorum ama bir anlam vere-
miyorum.

- Neye?

- Yapmakta oldugunuz eyleme bit-
tabi ki.

- Cok basit Erdem Bey. Bilgisayari-
min Blue tooth'unu fircaliyorum.

- Haa! Tamam ¢ zaman simdi bir
anlam verebildim saolun.

- Rica ederim canim ne demek.

- Cenk Bey birakin onu da hadi ge-
{in sizi piknige gdtureyim.

- Niye siz g6ttrtyorsunuz Erdem
Bey ben kendim gidemez miyim
yahni?

- Gidemezsiniz.

- Evet gidemem. Peki gdtdriin o
zaman nereye gidiyoruz?

- Piknige dedim ya!

- Tamam da hangisine?

- Kirlarda ve bayiriarda yapilanina
ne dersiniz?

- Allah derim Erdem Bey!

- Anlastik ayleyse. Haydin!

- Ben gelmiyorum Erdem Bey.

- lyi 0 zaman ben de kendim gider-
Im.

- Hig bir yere gidemezsiniz.

- Suna bakin Cenk Bey sanki size bir
sey anlatmavya calisiyor.

- Kargalarla her zaman aram iyi
olmustur Erdem Bey.

- Sanirim kendisini takip etmenizi istiy-
or.

- Yani bana ugmayi mi 6gretiyor hi?
- Sanmam.

- Ben de pek ihtimal vermiyorum.

- Neyse canim bosverin gitsin, ilgilen-
meyin su igreng hayvanla.

- Tabi camim, hakhsiniz Erdem Bey ne
isim olabilir ki benim eiin kiytirik kar-
gasiyla...

- Biz isimize bakalim.

- Isimiz mi var Erdem Bey, ne igle
mesguliiz?

- Sanirim 6zel bir sofrada aksam
yemedimizi llpletiyoruz.

- Aaaa tamam simdi hatirfadim.
Kargalara dalmadan énce gatalinizi
elime saplamistiniz.

- Abartiyorsunuz Cenk Bey. Kim olsa
ayni geyi yapard!. Beni mahgup ediyor-
sunuz.

- Siz de az mutevazi bir arkadagimiz
degilsiniz yani Erdem Bey ha!

- Kesin gereksiz tevecclind Cenk Bey.
Sinirleniyorum.

- [siniz gliciiniz fevriyet zaten Erdem
Bey. Bir kez olsun can kuladiyla din-
lemediniz ki beni.

- Siz de ajzinizda yemek yokken
konusmayi bir tlirtl dgrenemediniz

KARLI GA'LAR: KARGALAR

gitti.

- Napiiym Erdem Bey agzim bogken dil-
imi nereye koyacadimi bulamiyorum.

- Bir yere koymayacaksiniz Cenk Bey
konusmak icin ona ihtiyaciniz var. Daha
kag kere soyleyecedim size bunu hi?

- Kaba bir hesapla 23 kere daha
sdylerseniz anlayabilirim gibi geliyor
ama yine de siz bilirsiniz. Oh& 6hhdsh
BhodHhhBohd 6ho Bhd H8B6068H!

- Hah! Ha gayret Cenk Bey! Bogutuyor-
sunuz! Basarabilirsiniz! Devam edin!
Evet aynen &yle 5hd 6hé yapin. Hadi
ama 6hé diyin.

- Yog yaaa! Beni bana bogduramazsiniz
Erdem Bey.

- Neyse canim naapahm sadlik olsun.
igelim.

- Ooooh iste bu Erdem Bey! Kargalar
seviyorum.

- Erdem bey bu ay nostalji ké-
semizde ne var?

- Oyle neseli kelebeklier gibi
etrafta gezmeyin benim zihni-
mi attirmayin

- Ne Worms 2 &yle mi? Ben
¢ok oynardim o oyunu. Pro-
fesycnel bir roper idim.

- Surdaki sopa. Alabilir miyim?
- Tiim sahay! borderlardik. Sii-
re 10 saniye filan olurdu. Scl-
canlarin yUrimesi yasak tabi.
- Laf anlamamakta israr?

- Dandirik silahlar da yasak.
Sadece dinamit, el bombasi ve
mayin. Bazen patlayan kuzu-
lare koyardik.

- Susmaniz konusunda diyo-
rum

- Cok glizel ve Unld haritalar

vardi. Antreman yapardim sa-
atlerce. Ladder game'lerde
genelde aynanan dyle 3-4 ha-
rita vardi.

- Cenk bey

- Ladder game derken yani
oyun bitince yenilen gidip re-
port ederdi. Ben 50.lige kadar
cikrustim diye hatirliyorum.
Binlerce kisi var tabi. 5.likte
olabilir orasi biraz flu.

- Yahu sussana

- Gegenlerde yine ylkleyeyim
dedim olmadi. Cd o kadar kul-
lanmaktan tabi biraz zarar
gérmis. Canim o benim

- Cenk bey sevgi kelebekligine
son vermezseniz olacaklardan
ben sorumlu degilim

- Bir ara sadece baseball

bat'le baseball oynuyoduk.
Cat bir vuruyorsun, hop solu-
can suya. Onlar igin de ¢ok
6zel haritalar yapmigtim.

- Tamam olacaklardan ben so-
rumluyum

- Yeni wormslar cok kotil ina-
namiyorum. Worms Armaged-
domr'u orjinal almistim, ser-
ver'larinda online oynayabi-
liym diye. Ve bozulma onda
basladi gok dzgunam.

- Ben gazi actim

- Bazt geceler kendimi suglu-
yorum. Belki onu orjinal alma-
saydim bu kadar k&tl olmazd
diyorum.

- Ya... Sus be

- lyi baslayan hersey boyle re-
zalet bitmek zorunda mi hi?

Neden sevdidim her oyunun,
her filmin devami igreng olu-
yor?

- Suglu sen degilsin Cenk. Ka-
pitalist sistemin olagdan bir so-
nucu bu.

- Ne diyosun sen be?

- Kasindin diyorum. Sistem di-
yorum.

- Gerzek gurabe sosyal mesaj-
lar verme bak gebertirim ha

- Bana! Erdem amcaya!
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hatta Counter Strike'dan bile gheiarSicvalcomtr
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yeni siirimi piyasaya ¢lkmak Uzere. allakset@level com.ty
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SON BiR FANTAZI
(1L} Gokhan Habibogiu,

gakhabitsvel com te

Final Fantasy serisi ii¢ oyunla birden devam s N

\ ediyor. Sadece Playstation 2'ye ¢ikacak il o -
o Py = olan Final Fantasy X-2'nin haricinde e e
f | b \ Final Fantasy X! ve XIl hakkinda da et sl
P yazacak bircok sey var. S ol

Tha $.:-_-nlulu
teentunaEevel com.or

Crafik Tesarm Didern Incesagr,
didom@evel comutr

Genal Mitdle Vlesmpnn W, Faul
Genel Mudly Yardimeiss Deite Dader
Flnant Midirid Aylls Ademis
Fiaficla Wipk ieeMiidiinid Ozlam Ceinkes
Parsriama Sofumlusy Ayten Car
Abonn Satg MOdird Asii Boayayla
Abore Servis| Ayten Algiine Fan Gk
Cragrtim Mibdiiell Cemn Fenker
Omgrtom Asistam Mehmet Cl
Uretim Keandinatal Turgsy Tekatan
VOGEL Yagmelik Calthur Surgustelkin
Lid, S5 Addiria Sahibi

VOGEL Yayincidik Lid, $1. REXLAM CRUEU
Satiy MUl l.':j]l:.mi{a)n.njwr,
Bulcanbdvogaloam i

Fapariama Midird Siler Clumg,
aguiotEvogel comtr
Raklam MUdindl Yoz Kayun,
byrlis@vogeloomty

Fhick lam Trafilerd A Ko,
Ay vegeloomm i

Mathaa Adreed A5 Mathaaoilik Lrd- St
[l g S Mocs
Ot Sanay|
ALt - rintul
Tel{212) i84 R4 58

P K Matbas Sahibl Hassn Sap
Bilgisayar uyL‘JniarJ miithis R
bir sey, ama bir edlenceden
N VOGEL Yayincibi Ltd. Sti,
cikip, bagimhlik yapan idad Adrusl; Miewllit Bebiivan Cag
X o VetaBayin Sok Gayrettepe [s
tehlikeli bir maddeye de Mesienss ik s AN

Cayretirpe/Istanbul
donisebiliyorlar. Peki siniri

Telefom (212] 20793 71,
Faks {312} 21795 72

nerede cizmek lazim ve siz et
SE et
denklemin neresindesiniz? e s

Yaz Igterl Fakx: (212} 238 7326

ind . Okuyacaklarimiz sizi

sasirtacak. v \
| cossseconcas |

DIKKAT! TEHLIKELI MADDE! Gelecek sayinin icerigi degisebilir!
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