


Yazar lar rn  en kork tugu hasta l tk ,  gazacak h iqb i r  geg bu-
lamamak,  i lham gegmeler in in  b i rden b i re  kurumasrdr r .
"Writer's Block" denilen bu durum, rjzellikle gLinlLlk, haf-
ta Ik  vega agIk  b i r  dr . izende gazr  gazanlann kAbusudur .
Trkanrp ka lmak,  tek  b i r  cL imleg i  defa larca s i l  bagtan et ,
mek,  b i r  haf ta  sonra b i le  agnr  cL imlege baktgor  o lmak
hem korkutucu,  hem de s lkga gagadtgtmtz  b i r  durum.

dur. Bdgle durumlarda daga bagtra gtkrp bog
bo9 ufka bakarak rlham bulacaflrmrzr zanne-

der, kendimizi kandrrrrrz.

Bunun r.istrlne bir de gazdrgrnrz mecra,

ogunlar gibi Ligtincij bir malzemege bagh tse

ve d0zenli olarak bu malzeme her gtl belll dii-
nemlerde kurugorsa iginiz igice zor demektir.

Evet, tahmin ettiginiz gibi bu son iki agdrr
ogun dringasr Uerlerde srirrinugor. qtkan ogun
sagrsr bir dtizinegi gegmezken, bunlardan pek

azr%70 bara j rnragacakkal i tede.  0ze l l ik le  bu,
ag aUVuka grkan ogun kr t Igrmrzt  d ind i recek
ogunlar var negse ki. Ground Control 2, Joint
0perations ve Citg of Heroes sijrpriz bir gekilde

igi Erkarken Driver 3 tam anlamrgla ters ktige-
ge gatrrdr bizi.

Ama bu Agustos kttltgtn bizi durdurabilece-
g in i  sanmrgordunuz degi l  mi? Qrkmasrna 3 ag

kala resmi Beta-Test'ine kattldtgtmrz, 2004'un
en igi gergek zamanI stratejilerinden birisi ol-
masrna kes in  g i izUgle bakt r [ lmrz  Warhammer

40.000:  Dawn ofWar  hakktnda detagh b i r  Vazr-

mrz var Agnca gavag Vavag Llmidinizi kes-

mege bagladrgrnrzr  b i ld i [ imiz  T0rk  gaprmr

ogunlarda son durumu gdrmek igin gaprm-

cr lar la  gdrUgtUk.  Gt i rdUkler imiz in  b iz i  o l .

dukEa $agrftrgrnr sdglegebilirim Tabii

Ekim'den itibaren Level dige bir derginin
varolmamasrna, ger giiztinden silinmesi-
ne sebep olmasr muhtemele Pro Evolution

Soccer 4 ilk bakrgrmrzr ve strateji ustamtz
Eser ' in  hazrr larken begnin i  kagnama nok-
tasrna getiren 12 sagfahk Aura: Fate of
Ages tam qitz0mLinU de bu agki igerifl imi-
z in  d ikkat  gekenler ine ek lemem gerek igor .

Srcak,  srkrcr  b i rA[ustos agrnda kendi -
nizi denizlere atamadrgsanrz, sizi kapakla-
rrmrzrn arasrnda serinlemege davet ediUo-
ruz.  Bugurun,  b i r  de l imonata ik ram edel im
:)

Gelecek ag Doom 3 ' te ,  ondan sonrak i

ag da bilgrik srirprizrmizde bulugmak

Lizere hogEakaln.

S i n a n  A k k o l

i ovuH oUnvlstvERLERDE sUnUHUvoR. EIKAN oyuN sAytst ein oUziNlyi i
, , |

I

i e EqMEzKEN, BUNLARDAN pEK Mt%?o BARI.IINIA$AcAK KAL|TEDE. i
I

i ; - -  L E V E L  F 0 R U M L A R I  I  Y A S l N D A :

$u anda Tiirkige'nin en b0g0k golun kullanrlan, sadece ogun
igerikli forumlarr olan Level forumlan gegtilimiz gtl 22
Temmuz'da, Forunder's Club has elemanr, web masterlmtz
Selguk (a.k.a. LvL_Sisll rarafrndan web'e upload edildi. ilk
olarak 09 kigi (Selguk, Tufbekve benl tarafhdan test edil-
dili bu giinii LvL_FRM'nin dolum giinii sagrgor ve kuttugoruz.
llk g0nden beri bizimle olan Rocko, Estetica, Askar ve
Oasis'e forumdaki gerdtmlan igin, 8 binden fazla iigemize
bizimle birlikte olduklafl igin tetekkiir edigoruz. Nice
senelere olsun!

G  i T T i K  G J D i Y O R U Z ! . - . i
Eh, zamant gelmigti arttk, hepimiz etek kadsr adamlar olduk, bir

krsmrmrz askerli[ini bile (!l gaptr (Berker'in son ZB giin0 gok getin
gegmig, hep anlattr durur...l Biz ttflm ttnm kagsak da haget denilen

tu kocaman ogunda bir sonraki Level'a gegmenin zamanr gelmigti. Ve
1Z Temmuz giinii saat 18:1O'da canrmrz gazarlarrmrz Serhat ve Eva

Kadrkiig evlendirme dairesinde evlenerek muratlarrna erdiler. ikisine
de sonsuz mutluluklar diligoruz da, ne gerek var biz bekarlara kiitii

iirnek olmaga detil mi? Soracagrz bunun hesabrnr, durun siz.

a  7  D t L a  c



Efsanegi Bethesda canlandlngor...

Yaprm, Bethesda Soflworks I Dagrtrm, Li biSoft | Platform Pt I

Beklenen agrklama Bethesde Softworks'ten geldi, Fal.
lout 3 resmen duguruldu. Bethesda ogunun gagtn

hak la f lnr  sat rn  a ldrve ogunun gaptmtna bagladt .
llk olarak Fallout 3'Un gu anda Black lsle Studios

tarafrndan geligtiri lmege baglanan ama iptal edilen
Van Buren'la herhangi bir benzerli[ i olmagacaflrnr be-
lirtelim. Morrowind'in gaptmctst Bethesda geni bir bag-
langrg gaprgor. Kadroda da Black lsle Studios'dan her-

hangi bir galrgan gok. Ama bu konuda kesin bir tavtrlan

da gok gaprmcr lar rn .

[rkr5 larihi: Be{ti degil

Bethosda uzun zamandtr
geni bir mot0r geligtirigor ve
bu motoru Fallout 3'le birlik-
te birgok ogununda kullana-
cak. Hagrr, geni Fallout ogu-
nu Morrowind motorugla ga-
prlmrgor. 0gunun tam olarak
ne olacagr ise gimdilik kesin-
lik kazanmrg degil. Yani Mor-
rowind gibi first-person bir
gergek zamanh aksigonla ga
da Fallout serisindeki gibi
izometrik giirlinrimlU srra ta-
banh bir RPG'gle kargrlagabi.
liriz. Tabiiher ikisinin kangr-
mrda olabi l i r .  Bunu zaman
giisterecek.

Yaprmcrlar gimdi l ik  oUun
hakk|nda gok fazla srrvermi-
gorlar. Ancak ogundaki
'perk '  s istemlnin ve eski
havasrnrn korunaca[r kesin.
Mesela Fallout ognaganlafl n
hatrrlagacagr Bloodg Mess

Ueni Fallout'ta da olacak.
Bethesda, Fallout fanatikleri-
nin beklentilerini kargrlamak
igin gok fazla gaba harcrgor.

Bunun igin de Bethesda'dan Todd Howard, "0gun.
cular Morrowind'in ne kadar kaliteli bir ogun oldu-
gunu, onun igin ne kadar ugragtrgrmtzt biligorlar.
Ve agnriizeni Fallout igin de gtistereceflimize
emin olabilirler." digor. Gercekten de Morrowind gi-
bi bir ogundan sonra Bethesda'dan gok 9eg bekli-
goruz. Yaprmcrlar ogunun hangi platformlara Erka-
cafr hakkrnda bir agrklama gapmrgorlar, ancak
konsolda ogun ognamakla PC'de ogun ognamak
arasrnda hrgbir fark olmadr!rnr savunugorlar. Hat-
ta bu gorumda bulunanlarrn konsol ogunlarrnr ge-
terince ognamadrklannr srigltigorlar. Dolagrsrgla
ogun biigiik ihtimalle PC'nin ganrnda di[er plat-
formlara da grkacak. Qrkrg tarihi iginse,'When it's
done" denigor. imdat!. x

"BO$ O[!"
DigitalSprag'in geni ogununun iemi aga[r gukan
bu:You are Emptg. 1950 grhnda, So[uk Savag za-
manrnda gegen ogunda alternatif bir tarih konu
aInrgor. Amerika ve Rusga insan rrkr iizerinde de-
nemeler gaprgor ve heir iki taraf da gaptrklan de-
neglerle daha giigl0 bir rrk garatmaga gahgrgor.
Ancak bu tuhaf mutantlafln olugmasrna neden
olugor.

Digital Sprag ogun igin Epic Games ile Val-
ve'nin grafik motorlangla garrgacak kapasitede
geni bir grafik motoru gazmrg. Bu da ortaga etki-
legici grafiklerin Erkmasrnr saflrgor. Ama ogunun
farkh gapan tek geg grafikleri degil. Yaprmcrlar
sadece kogup ateg edebilecefiniz bir FPS'den
fazlasrnrsunacak size.0gunun ismi de bu konu,
da ipucu veriVor. You are Emprg'deki silah sagrsr
gok az olacak ve her zaman srnrr| cephanege sa.
hip olacaksrnrz. Bu da ogunu gerilimli hale getire-
ceK.

Moskova ve Kiev'de gegecek olan ogunun
2005 grhnda qrkmasr beklenigor.x



Colin PC'de de ugacak...

Sonunda Colln McRac Rallg 2005'in
PC versigonu da resmi olarak agtk-
landr. PSZ ve Xbox ih birlikte PC'ge
de grkacak olan oguna Codemasters
bu kez biraz 'arcade' havasr katt-
gor.0gunun hrzr g0kseltiliVor ve Vol-
lar sizi daha gok gol iEinde tutacak
gekilde hazrrlanlgor. Bunun drgrnda
Career Challenge modu tamamtgla
genilenigor. 0gunda bulunacak mod.
lar ise; Cfiallenges, Cups, SuperCups,
Shields ve Championship.

0Uundaki ilging Veniliklerarasrn.
da kask kamerasr sagtlabilir. Geligtiri.
len takip kamerasrda htztdaha gok
hissetmenizi saglagacak. Diler gan.
dan ogunun hasar modellemesi de
heraraba igin agfl aUfl genilenigorve
artrk agaglar da sizin igin birtehlike
olusturugor. Kazalara ' aflag kazasr'
da eklenigor.

Volkswagen Golf MK5, Togota Ce-
lica 6T-F0UR, Lancia Stratos, Alfa Ro.
meo 147 6TA,, Alfetta GTV Turbodelra,
Mitsubishi Lancer Evo Vlll, Peugeor

COL AE RALLY 2OO5

206, 205 T15 Evo2 ve WV Beetle RSi,
ogundaki geni araglar arastnda ger
ahgor.

Rallg modunda farkl 0lkelerden
her biri sekiz etaptan oltigan dokuz
farkl gol bulunacak (Almanga, ingil-
tere, isveg, Amerika, Finlandiga,
Avustralga, ispanga, Yunanistan ve
Japonga). Resmi ogun olmadtgtndan
Tijrkige gok, bizim parkuru WRC'de
giirecefiz. 0gunun grkrg tarihigse
gimdilik belli de[il.x

QU/UG 4,
2OO5 SONUilDA
Activision, 0uake 4'U
2005'in sonunda vega
2006 grlnda qrkaraca[rnr
agtkladr. Bununla birlikte
firma Call of Dutg 2 ve True
Crime 2'gi de gine agnr
ddnemde pigasaga grkar.
magr planhgor.x

World Cyber Games 2004 Ba$hyorlll
Ognaga ognaga gelin gocuklar
D0nganrn cn b0giik uluslarrrasr ogun orga.
nizasgonu olma iizelligini tagrgan World
Cgber Games 2004 bu ag iginde stan aldr.
Bu sene finalleri ilk defa Kore dlgrnda, San
Fransisco'da gaptlacapr igin hegecanr bir kat
daha artan.turnuvantn TUrkige Elemeleri in.
ternet Kafelerde ag bagrndan itibaren bagla-
gacak. Agnca turnuvaga Avaturk Ozerinden
online olarak da kattlabiligorsunuz. Yani tur-
nuvaga kattlmak igin elinizi Eabuk tutmantz
gerekigor.

6egen seneler-
de oldupu gibiana
sponsorlugunu
Samsung'un gaptr-

!r organizasgonun
Tiirkige agalrnda
basrn sponsorlufu-
nulevel Ustlenigor.
DiIer sponsorlar
ise 16 YSK Bawls

Kontdr Kan, Avaturft, Intel ve Microsoft.
Bu sene WCG'de ognana ogunlar CSr Con.

dition Zero, NfS: Underground, UT 2004, SC;
Broodwar, Fifa Soccer 2004 ve WC lll: The
Frozen Throne. Yani hemen her tUrden. her
zevke gOre ogunlar mevcut.

Bu sene elemeler toplam 18 ilde d{izen.
lendiIi igin size gakrn bir turnuva merkezi
bulmakda da pek zorlanmagacaksrnlz. Ele-
melerde bagaflh olan ogmcular 16.20 Alus-
tos tarihleri arasrnda lstanbul Park 0rman'da

dUzenlenecek finallerde Tiirk WCG Milli Takr-
mrna dahil okip Ulkemizi San Fransisco'da
temsil edebilmek igin ktgastga bir mUcadele
verecekler. Turnuv?ga kattlmasantz ga da
elenseniz bile Ttirkige Finallerini izlemege
gelip hegecana onak olabilirsiniz. Finaller
srrasrnda biz de Level edittirleri olarak stk stk
maglarr izlemege gelecegiz. Daha detaglrve
gUncel bilgileri www.worldcgber-
games.com.tr adresinden alabilirsiniz. Trim
o guna-rl'a ra bol ganslar...x
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Gabe Newell, Half.Life 2'nin merak

e d i e n  s i s t e m  i h t i g a g l a r  n r  a g r k l a d
2 4 Chz i ' lemr i ,  512 l r rB RAl r r  ve Di -
rec lx  I  LgLr"n iJ  b i r  c { ran kant . . .0ner i
len m/ ,  goksa en duguk mr l?  NeVse k i
c iner i len.  0gunun qa| |gacaI  en dr ]s i . ik
s is tem ise 1  2  Ghz i ; lemci ,256 N1B
RAM ve Dl rectX Z ugumlu b i r  ekran
kar t r .  $( jg le  b i r  baktnca,  b i lg isagar lan.
nrz  upgrade etmek zorunda ka lmaga
caksrnrz  g ib i  gdru nugor .

Hal f -L i fe  2  neredeVse tamamlar-
dr  EBGames ve Amazon g ib i  on l ine
\a l ts  s  re lennde se otJunun E k ,s  tar i -
h i  1  Eglu l  o larak goster i l  Uor .

D o o m  l l l i g i n  d e  s i s t e m  i h t i g a q l a n
agrk land 0gu nu ognagabi lmek ig in

en az 1 .5  Ghz b i r  ig lemcige (P4 vega

AMD Ath lon 1500) ,  384 MB RAV e,  2

GB hard-drsk bogluguna ve GeForce

3/ATl  8500 graf ik  kar t rna ih t igacrnrz

o lacak.

.OH NO! MORE [ARA!'
Son Lara Croft faciast da Eidos'u gtldtrmamtg
olsa gerek.  Lara Crof l  q izg i - romanrntn garat |osr ,
genr  Tomb Raider  ogununun ge lecek gt l  p igasada
olacag ntsc jg led i .  Ancak Eidos bu konuda gorum
ga p ma K rs{e  m1g0r .

0 ! u n  h a k k r n d a  g i m d i l i k  h e r h a n g i  b i r  b i t g i  g o k .
A n c a k  C o r e  D e s i g n ' a  g o l l a r r n r a g t r a n  E i d o s , u n
g e d i n c i  T o m b  R a i d e r  o g u r u  C  n  r e n i V a p t m c r s l
Crgsta  DUnamics Agnca kadroda lon Storm'un
kurucusu Warren Spector ' rn  da o ldugu sov len iUor ,
ama bu da kes in  degi l

onlar da birgiin gelecek
IONY HAWK

UNDERGROUND 2
Tong Hawk Underground ' rn

devamr go lda.  Underground -
z 'de '  SIorV '  modu ge l i$ t i r -

i l igor  ve oVuna geni

hareket ler  ek len igor

Eunun gan rnda graf rk

motoru da geni len igor .

ALIDA

Got  Game Entef i  a inment ' len

Mgst  benzer i  b i r  adventure

oVunu ge l igor  A l ida b i r

grubun Uarat t rgr  g i tar  $ek l in-
dek i  gar ip  br r  adada geEigor .

Ouunda g ine MI ]St 'e  benzer

b i rb i r inden zor  bu lmacalar

otacaK.

NHL EOOs

EA Sports, NH L'den

vazgegmigor .  Br lg isagar

dL ingasrndak i  en ig i  buz

hokegi  ogununun qrkrg tar ih i

24 Eglu l  2004.  Yeni  ogunda
pas iq in  adam qaf r rma ve

benzer i  b i rEok geni l ik

bu lu  na cak.

EURO RALLY CHAMPION

Earth  2140 ser is in in

gaprmcrsr  0xggen
Interact ive 'den geni  b i r  ra l l i

ogunu rampada.  .
GerEekgi  b i r  f iz ik  mod.

e l lemesinrn ku l lan r ldr f l r  ogun-
da Career  ve T ime Tr ia l  g ib i

modlar  o lacak.

METALHEART:

REPLICANTS RAMPAGE
Meta lheaf t  Repl icants

Rampage' te  ana karakrer  b i r
uzag gemis i  kazasrndan

sonra kendis in i  qd l  b i r
evrende bu lugor .  0gunda

k las ik  RPG ognanrsrnrn drgrna
q rkr lm rgo r



Tiirkiye'd deIigiyor...e bir geyler
Kag l r ldr r  o lun ovnacl r4rnrzr  ve bu oyunlarrn kagrnrn
Ti i rk  oyunu o ldu$unu b i r  d i i t i in i in .  B i r? Ya da ik i?  Peki
bunrrn nedcnlcr i  ne ler? Aq' rkqasr  bu konuyu b iz  de gok
ta r t r l t r k  a ran r r z r l a  Nec len  o /un  Sek to r i j nde
Ti j  t  k  i  ye 'n in  adr  sadece "korsan" la  b i r l ik te  anr l ryor .
ner1err  I  i i rk ive 'de de b i r  lev ler  de$igmiyor?

Bu soru lara cevap vermeve qal r la l rm.  l lk  ba l ta
I  i i rk ive 'de oyun vapmak iq in  vo la qrkan b i rqok gnrpta
eks i k  o l an  b i r  ; eyva r :  Ek i  p  Ca  L  r  gmas r .  Ovun
tapmanrn ko lay b i r  le l  o lmadr$rnrn,  bunrrn ba;h bayna
bi r  i1  o larak kabrr l  ed i l rncs in in  gerek l i l i$ i  tar t rgr lmemah.
Bi r  pro je l ider i  ve tapt rgr  i1e inannrr l  b i r  ek ip oy,u, l t  yap-
rnak iq ' in  eerek l i  D iger  b i r  hatavsa.  or tada h iqb i r  $ey
vokken dev l i rmalar la  ve onlarrn n lun larrv la  bag edecek
bi r  o l t tn  ]apmaya g 'ah;acak kadar  iv imser  ( ! )  o l rnak.
Do$ru o lansa,  parasrz dagr l r lacak,  gok ufak q.a
lar la  bu i t re  b i r  lek i lde bal lanr t rk .  Bu hem is im
rnah hern  r le  denc- l im kazanmak iE in  i y i  b i r  vo l

T i i rk  i re ' r le  oyu  n  yapr  lamamas ln ln  nec len le r i
srr r r r l r  deEi l  tab i i  k i .  Ama asr l  konurnrrz  brr  de4i l
hadar  ka ramsar  veva  umutsuz  deg i  L i  z ,
piyasavr  b i raz karr l l r rdr [ rnr rzda ; r rnu anladrk k i ,  b
son l rna  ka l rnad i r r r  len i  b i r  d r ineme geq ' i t r  vapaca$rz .
T i i rk iv r "dek i  esk jz ' lenr '  oy l ln  vap lmcr la r r  da  bu  geg ig i
sa$ lavacak  oyun lar  iq . in  ga l r ; ryor la r .  Ve  b iz  de
qrk rna la r rna  az  b i r  zaman ka la  bu  oyr rn la r  iq . in  ven i  b i r
dosya hazu ' l t rma\ ,a  karar  verd i  k .

_ F r r a t  A k y r l d r z

otz
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PUSU
Bu defa gok yaklagttk...
Yaklagrk 0g grldrr gaptm alamastnda olan bir
TLirk ogunu Pusu. Agnr zamanda en gok konu-
gu lan,  en Eok tar t tgr lan ogunlardan b i r i . . .  3TE
Games, Yogun Teknolojileri ve Medgavizgon
pro je  ig in  b i r l ik te  ga| lgrgor lar  B iz  de 3TE Ga.
mes'i ofisinde zigaret ettik ve bekledigimiz-
den 9ok daha farklr bir Pusu'gla kargrlagtrk.

Cem, Hakan ve dtger arkadaglar son gtiri igme.

mizden bu Vana sabah-ak9am qa| t9mr9 lar ,

epe9ce 9a9ranmtgtar .
Hakan ogunu Eahgt r rdrgrnda b iz i  i l k  9a9rr -

tan geg b i r  FPS'g le  degi l ,  th i rd-person bt r
ogunla  kargr lagmamrz o ldu.  Bu de[ ig ik l i [ in

.  ganrnda neredegse tamamlanmrg,  gu anda p i -

gasada o lan ogunlardan pek farkr  o lmagan b i r
Pusu vardr kargrmrzda.

Bildi[iniz gibi Pusu'daki ana karakterimiz
Fat ih .  0gunun bagrnda Fat ih  babastntaramak
ig in  go la  qrkrgor  ve macera ba9l |gor .  Konugu

detag l  b i r  gek i lde b i lmemize ragmen bundan

fazla bahsetmegecegiz. qrlnkLl Pusu'gu Pusu
gapan geg konusu. 0gunu ognadtkga taglar
ger ine o turacak ve ne ler  o ldugunu an lagacak-
srnrz. Bunu strateji ogunlarrndakr savag sisine
benzetebiliriz. i lerledikge hikagedeki bu"pus"
da[rlmaga baglaVacak ve konu gavag gavag
aErga grkacak.

Genel  o larak bakt rErmlzda Pusu 'nun Max
Pagne' le  benzer l ik ler  tagtd tg tn t  sdg legebi l i r iz .
0gun tam b i r  aks igon.  Karmagtk  butmacalar
gok ancak ger  ger  ogunun aks igonunu gavag-
latmagan nesnesel bulmacalarla kargrlaga-
caksrnrz.. 0Vunun bUgiik bci[im0 gatrgmalarla
geEigor  (konuvu tamamlagan s inemat ik  ara

sahneler i  de unutmagahm).  Dr igman gapag

zek5srndan da bahsetmek gerekirse... Yapag

zekA kademeli olarak ilerligor. Dr-igmanlarla

ba$a Erkmak ogunun ba$larrnda oldukga ko-

lag. Ama sonradan ig zorlagrgor, dldilrmek igin

daha gok ugragmanrz gereken dLlgmanlar qrkr-

gor  kargrnrza.  Agnr  anda sadece ik i  s i lah tagr -
gabiligor olmanrz stratejik dr.igiinmenizi sagla-
gacak.

Pusu toplam 15 boli..imden olugugor. Ha-

kan ogunu gdstermek ig in  God modunda og-

namasrna ragmen bti[imleri gegmek iqin epeg

zaman harcadr .  Har i ta lar  kes in l ik le  u fak def i l .

Hatta girmek zorunda olmadrgtntz ekstra oda-
lar  b i le  tasar lanmrg bazt  har i ta lar  iq rn .  Gdrse l
olarak da gok fazla gol kat edildigini sttgleUe-
biliriz. l lk bakt$ta mekanlardaki detaV gdze

garprVor Uzerinde fazlaca uflragrldrgr belli
o lan o(amlar  ogunun atmosfer in i  sa! lamlag-
t r r rgor .  Karakter  an imasgonlan da o ldukga ge-

9 i t l i .  0ze l l ik le  d i igmanlar rn  0 l | . im an imasgonla-
r r  Eok gumugak.  Bunla f ln  Vantnda dt igmanlar l
vurdugunuz zaman Lizerlerinin kanla kaplan-

dr [ tnr  gdreb i l igorsunuz.  Burada b i r  geg i  vurgu-

lamak rs t igorum.  Pusu 'dan bt igr ik  f i rmalann

ogunlanndak i  g ib i  b i r  gra f ik  ka l i tes i  vega deta-
gr beklemegin, ama grafikler -kesinlikle- kdtr,i
def i l .  Aks ine,  ogun ta tminker  b i r  gra f ik  ka l i te
s ine sahip  Di igL lk  s is temlerde Eal tgab i lecek
olmasr  da cabasr .

Son olarak ses ve miiziklerden bahsede-
l im.  0Vunun ses ler in i  Medgavizgon,  m0zik ler i -
ni ise; Vestel, Ford Cargo, Akbank gibi reklam
mt jz ik ler inden tantVabi lecegin iz  Rahman Al t tn
gaprVor. Ve sesler.. AteS ettiginiz vega gUrLi
dLlgtinLiz zemlne gore farklr sesler dugacaksr-
nrz .  Buna ek o larak ses lendi rmeler  de profes-
gonel  o larak kagdedi l igor .

Yazrnrn baglannda da be l i r t t ig imiz  g ib i
ogun neredeVse tamamlandl .  Ger iVe sadece
ses ler in /ses lendi rmeler in  oguna ek lenmesi
ve b i rkag r r j tug ka ldr  Cem'e "Bu gr l rn  sonuna
kadar  Erkar  mr?"  d ige sordu[umuzdagsa a ldr -
grmrz cevap netti: "Tabii ki!".

oYun.tf
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BUS 22
Anadolu Yakasrnda yarattk avt...

Yaprm agamasrndaki bir diier Tiirk ogunugsa

KAbus 22.  GeEt ig imiz  ag larda i lk  bakts tn t  da
gagrn ladrgrmrz ogunda b i rqok degi$ ik l ik  gapr l -

mrg.  Last  L ight  ek ib i  de 3TE Games g ib iogunu

her geqen grin geligtirmlg ve son agamaga ka-

dar gelmig. l$te Kebus'tan son haberler...

l l k  bag la  ogundan h iE haber io lmaganlar

iq in  b i r  g i r ig  gapal rm.  Kebus 22 b i r  aks igon

oVUnu. Kontrol ettiginiz karakteri fark| agrlar-

dan giirdrlgUnUz ovun Kadrkaig, uskildar (Krz

Kules i )  g ib i  mekdnlarda geEigor .  TUr  ig in  "aksr .

gon"  dedik  ar ra ,  bunur ,  bagtna "ger i l im" i  ek le-

Uebi l i r iz .  I r ]nkLr
ogun ger i l r ,  \ i r

a tmosfere sa l
o lacak.  Bunu,

o lacagrndan da

Aks igon ve ger i l in

b i r  de adventure ' r  ek le-
ge l im.  0gunda zaman za-
man Eok ko lag o lmagan bu l .
macalada da kargr laSacaksrntz .  Drger  gan,
dan az sagrda d iga loga Ver  ver i l iUor .  Bu da
galnrzhk h iss in i  gL ig lendi rmek iq in  o lsa ge,
re k.

KAbus 22 'de ogun bouunca i iE  ag l  karak-

oYun"tf @Yt'n"tf
LEVTL DS, /A f iC4

teri kontrol etme

9ansinr  gaKaraga-

caksrnrz .  Bunlar ;  Eb-

ru, Demir ve Korugucu.
lgin ilginci, her karakter-

de oUnanrg gekli deEigecek.
Ebru'gla Demir ' rn ognanrgr ben-
zer olsa da, Korugucu'gla ognar-
ken -neredegse- agrr  b i r  ogun olacak
kargrnrzda. QLinki.i Korugucu'gla ognarken ak-
sigon had safhada olacak Tabi iEbru'nun, De-
mir ' in vega Korugucu'nun kim olduklannr,  ne
gapmaga EaIgtrk larrnr merak edigorsunuz.
Agrkgasr biz de merak edigoruz.  Yaprmcr arka-
daSlar sag olsunlar, oflsimizdeki gtjrUgmede
konu hakkrnda server ip srrvermedi ler .  Hatta
rtisvet olarak profiterol bile teklif ettim, ama
ker etmedi.  Yine de konunun ogunun anahtar
unsur larrndan bir i  o lduf lunu si ig ledi ler .  Bu ara-
da, ognanrsa gdre degigmegecek olsa da ik i
fark l r  son biz i  bekl igor.

KAbus 22'de ik i fark|  r iamera sistemi kul-
lanrlr gor. Ebru ve Demir".' ognadr;,inrz biiliim-
le rde her  oda ig in

farkl, sabit bir ka-

Jc ts l  o tacaK.

.druvu-
/  ognadrgrnrz

, dm le rde  Tomb

, rde r 'dak i  g ib i  t am
s , r r  th i rd-person kame-

,ast  ku l lanr lacak.  Koru-
gucu 'g la  ognarken ogunun

btigiik irlEiide defligecegini belinmiglik za,
Ien.

0gunu zorlagtrran etkenler arastnda
'  
random map'  s is temi  sagr lab i l i r .  B i r  gb-

ratrgr dldUrdiigiinr.iz zaman, oguna geniden

, /  bag ladrgrnrzdadld i i r -

IrlgrinUT garatrgr agnl

gerde bu la  ma-

gacaksrnrz  Bu

da garatrklafln

bek lemedi [ in iz  an lar -

da beklemediginiz ger-
. lerden saldrrabilecekleri

an lamrna ge l igor .  Ek ip  gapag

zekA iq in  de b i r  hag l i  qa lgmr9.  Yarat rk-

lar  arasrnda b i r  i le t ig im o lacak ve takrm

taktikleri uggulagabilecekler.

Yaratrklafln drgrnda da KAbus 22'gi
gergegin dr$rna ta$rgan bazr gegler var.
Genelde si lah kul lanacak olmanrza rag-
men Korugucu'gla birgok farklr

b0gU de gapabi leceks in iz .

Ve giirsellik... Ogunun oUnana-
bi l i r  versigonunu zaten test  etmig-
t ik.  Graf ik ler  bu versigonda oldukqa
kal i te l igd i .  Bunun

0zer ine bazr

gelistirme-

ler  gapr lmrg,

geni  mek6nlar  oguna ek-

lenmig.  0gunun atmosfer in i

saglamlagtrran en tinemli

c5[e de grafikler. Buna ek olarak de-

f igken mUzik ler  de ger i l imi  ar t r ra-

cak gibigtiziikLigor.

0fisimizdegken gaklagrk bir l it.
re Cola ve su ttiketen Last Light
ek ib ine de bu verd ik ler imize kargr -

Ik  ogunun grkrg tar ih in i  sorduk.  Ve
aldrgrmrz cevap g ine sev ind i r ic igd i .
Eger  b i r  ters l ik  o lmazsa bu gt l tn

sonuna kadar ,  gan i  2005 'e  ka l '

madan oVun p igasada o lacak.

oTPtrtl.tf olun.tf oYrln"tf
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KRIZ
Kayrp topraklarda gecikmeli savag...
Tiirkige'nin ilk online ogun projesi de kasasrn-
da daha fazla gilkle geniden gola Erktr. Bir s0-
redir haber alamadr[rmrz Kriz iEin de gaplmcr-
lafl oflslerinde zigaret ettik. Ve grird0klerimiz
gine umut vericiVdi.

l lk olarak gaprmctlardan KaEan ve Er-
han'dan iif lrendi!imiz kadarrgla Kriz'in gecik-

tan, l lzagh, Bligr.icii, Mangak ve Bilim Adamr,
segebilecefiniz karakterler. Dedigimiz gibi her
karakter birbirinden farkl tizelliklerle ve gete-
neklerle aVfllgor. Mesela Komutan'rn saldlrr
gUcU daha griksekken, Mangak riretim aqtstn-
dan daha giiq[i.

Ogun tek ve sabit bir haritada, en az iki,

da zamanr kagdrrarak hedefin gagmasrnlsa[-

lagabi l igor )  c ize l l ik ler in i  de unutmagal lm.  Bu
arada bir de not: Belki bil igorsunuz, Kriz'in ilk
hali daha gok eglencege gtlnelikti. Yaprlan ge-
niliklerle oVunun eglencesi Mangak'ta toplan-
mt9.  Bu g0zden Mangak ' la  ognarken g0 lmeniz
olasr.

me nedenlerinden bahsedelim. Ana neden.
ogunun devamh genilenmesi. Toplanttlarda

ortaga grkan gilzel fikirleri de harcamak geri.
ne oguna dahil etmek istemigler. Bu da ogu-
nun ilk oftaUa gtkan Kriz'le arasrnda biigiik bir
fark l lg rn  o lugmastna go lagmrg.  Hat ta  ogun
igin "Sanki Kriz'idegil, Kriz 2'9i gaprgoruz." di.
gorlar.

Mesela Erkarmagr planladrklan ilk Kriz'de
(ogunun i lk  agamasrndan bahsedigorum) ka-
rakterlerin ognantg gekilleri birbirlerigle he-
men hemen agnlgken,  ogunun genl  ha l ihde
her karakter igin farkh bir strareji uggulaVa.
caksrnrz. Di[er bir genilikse silah sagrslnrn
1O'dan 50 'a  qrkanlmlg o lmasl .  Bu da p igasa-
daki herhangi bir strateji ogununda kullanabi.
leceEiniz silah sagtsrndan az de[il.

0gundaki karakter saUtstUsa beg: Komu-

en fazla be$ kigigle ognanacak. Bu ufak alan.
da diger strateji ogunlannda gapabildi[iniz
birgok gegi gapabileceksiniz. Zaten Kriz esnek
ve oguncunun kendi tazrnr bel i r lemesine iz in
verecek bir ogun. Fazla riretim gaprp di[er
gandan bailgenizi korugabilecek ga da riretimi
arka plana atrp hemen saldtfl gapabileceksi-
niz.  Bu segim tamamen siz in el in izde olacak.
Agnca bulundu[unuz konum da ogunun gidi-
gatrnr etkileVecek. Karh biilgede ognugorsanlz
gigecek srkrntrsr gekeceksiniz. Tropik bdlgede
oguna bagladtgtntz zamansa moraliniz gUk,
sek olacak.

0gunu ilging gapan ijzelliklerden biride
birimlerve silahlar. Kalp bombasr, k6lrt gemi,
saldnVr bagka bir bdlgege aktaran bir birim
bunlara drnek olarak gdsterilebilir. Uzagh'nrn
nrifus galma ve zaman kagdrrma (saldln anrn-

$iiphesrz Kriz'in gecikmesine neden olan
geglerden biri de grafikler ve animasgonlar.

Sadece an imasgonlar  iq in  "an implager"  adrn-
da bir arag geligtiri lmig ve bu araEla onlarca
animasVon lest edilmig. GdrdUgiimUz kada.
ng la  oVunun karakter  ve s i lah an lmasgonlar r
mUkemmele gakrn. 0iger ZD srrateji ogunla.
nndan agagr  kahr  h igb i r  gan l  gok.

Knz'in Eglii l 'de betaga agrlmasrnr bekligo-
ruz. Yaprmcrlar bela testinde gaptlan her hare-
keti kagdedecek bir veri tabant hazrrlamrglar.

Bu,  s i lah la f l  n  ku l lantmtndan hangi  s t ra te j in in
fazla uVgulandtgrna kadar birEok gegi kagde.
decek ve ogun p igasaga qtkmadan a jnce bu is -
talistikler dogrultusunda geni bir gaptlanma-
ga g id i lecek.  B iz im tahmin imiz  ogunun bu gr l
sonuna kadar gagrnlanaca[r. Ama kesin bir
g e v  g o k .
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LOATH NOLDER
LABORES SOLIS
H.P. Lovecraft'rn hikayesinden bir adventure oyunu...

Son ogunumuz Aedon Games'ten bir adven-

ture.  H.P.  Lovecraf t ' rn  romanrndan es in len i -

lerek gapr lan ogun hakkrnda Ata lag Kelegte-

mur ' la  konu$tuk (L :  Leve l ,  A:  Ata lag) .

Lt Doho iince hober yspt/toma, ogunu bir dc sc-

nin o,zndon dugohm. Loath nqs ogndmr, hongi

oglnlorc benzlgor?

A:  S is tem o larak Dark fa l l  ve Mgst 'e  benz iUor .

Ama sadece ognanabi l i r l i k  aqrsrndan. . .  D i f le r

Udnler ig le  apagn b i r  ogun gapmaga Eal rgrgo-
ruz.

L:ogun gopmoJiki nereden akhnEo geldi?

A:  0gun gaprmrna 1998 grh son lar rna dof ru

i lk  o larak Bathorg:  The Blood Countess pro je .

miz  i le  baglamrgt rk .  Ne var  k i  oVUnu qegi t l i

sebepler  guzr inden ip ta l  ed i lmek zorunda

kalmr$t rk .0gun ga prm rnda kendimiz i  geter l i

Borugoruz.  Aedon Games' i  o lugturan takrm

elemanlar rnrn heps i  kendi  a lanrnda tecrabel i

ve ka l i te l i  insanlar  0rnegin  0nur  ve 0ra l ,  Du-

a l  B lades is im i  GBA ogununun da muzrk ler in i

gapan arkadaglar .

0gunun gerqekgi  o lmasr  iq in  o ldukEa uE.

r a s r g o r u / . 0 r n e i i n  o g u n u n  q  m e k a n  t a s a -

r  mlar r  rg in  b i r  iq  mimardan gardrm a ldrk  (bu

ves i le  i le  Sevan Elbe 'ge de tegekkUr ler imiz i

sunmak is ter iz )  Yani  her  geg 0zer inde qok

ugragrgoruz.

L: fairkige'de gop on ogunlqn bir gono kogqao[
pqenizin diict ogunlordonJo*h olon blr yonr

vat mt?

A: Tabii ki 9ok farkh. Evet tLir f4Vst'e Eok ga-

krn.  Fakat  gukanda da s( jg led i f imiz  g ib i  sa-

dece ognanabi l i r l i k  o larak benz igor .  Yani

ogunumuz MVSt  g ib i  "Po in t&Cl ick"  ognanrgr -

na sahip ,  ama b iz  ogunumuzda,  d i fer  go[u

ogunun aks ine duggulara Ver  ver igoruz.

L:Komrdon bohsct bir d.. Skede ok)duiumuzdan

fo*h otorck nc vor? Korok'.c cL ona korckt. n

ruh holl... Mcsclo bu gcn5,ttlocok mt oguno?

A:  Adventure ogunculannr ta tmin edecek de-

nn l ik te  b i r  konusu var  ogunun.  Yalnrz  be l i r t -

mek is ted ig imiz  nokta gu:  Konugu H.P.  Lo-

vecraf t ' rn  mi tosundan etk i lenerek gazdrk .  0r -

nef l in  Necronomicon ogunundakr  g ib i  be l l i

b i r  h ikAgegi  a Ip  konu o larak ku l lanmadrk.

Loath Nolder ' r  ser i  o larak tasar ladrk .  Bu ne-

denle  konu sadece tek ogun iq in  degi l ,  t t im

ser i  iq in  gazr ldr .  TL im detaVlar  en bagta hazrr -

landr .  Karakter imiz in  ruh ha l i  e lbet te ,  tama-

men oguna gansr t ' lacak.  Asr l  i i zer ine gogun-

lagtrgrmrz konu bu zaten. Lovecraft'rn

h ikageler inde de ana karakter in  ps iko lo j is in-

dek i  ga lpa lamalar la  okugucunun ruh ha l i

de[ i9mez mi?

L: Atmoslerc nelet Rotkt sogloyocdk? Gtoliklcl

giinimiz ogunlonglo botq g*dbllecak ml?

A:  Karakter imiz in  davranrg lan,  hareket ler i ,

duggulan, ara videolar ve m[izikler atmosferi

grJkse l tecek.  Graf ik ler  konusunda oguncula f l  n

karar vermesi gerektiEini dU$Unrigoruz. Ama

bize gclre Darkfali 'dan aga!r kahr bir ganr gok.

L ognom$okl gsnttlklcr vtgo vorolon unsurlor

ncht?

A:  Yeni l ik  o larak,  d i [er  adventure ogunla f lnda-

ki btigiik ve a[rr objeleri envanterige alma gibi

mantrk  drgr  o lag lar r  devre drgr  br rakt rk .  Bu t ip

obJeler i  Loath Nolder  [ izer inde tagrmagacak.

Agnca bu s is temle envanterdek i  her  gegi  bu l -

macalann r izer inde sr rasrg la  ku l lantp  sonuca

ulagmak g ib i  br r  Uol  da iz lenemegecek.

L: oolttra sorunu ne olocok? oguau scdeco for-

kly.'d. ml dolttmay diigiinigonunuz? Sodecc

fii*lga dallls. nostl blr giiziim bulo,cskilntz?

A:  Pek qok gabancr  ve ger l i  gagtnct  f i rma i le

gtirugmelerim iz sr-lri i gor. 0gun sadece TLir-

krge 'de dagr t r lmaVacak.  Su an ig in  Bal t tk  bc i l -

gesi, Avrupa ve Trirkige'de daflrtrm iEin teklif

a ldrk .  Ancak e lbet te  h ig  b i r  $eU net legmig

degi l .

L:ogunun hongi oromoa/n,doal|itz yG ogun nC

zomon glfiocok? 0,7om modatl!'dnin d,r//',do or-

tods kotolict vcyo bGnzc bir gag yot mt?

A:  B i r  aks i l ik  gaganmazsa,  ogun,  bu senenrn

sonlar rna dogru qrkacak.  0gunda etk i leg ime

gi r i leb i lecek karakter ler imiz  o lacak.  Hent iz

model lenme agamasrndalar  ve gakrnda s i t -

ege ek lenecek ler .0gunun son ha l ine dof ru

gak la$t rkga s iz ler i  haberdar  edecegim.

Son o larak Ata lag bagta Ender  Ust0ngel

o lmak i izere t0m Saint  Joseph L ises i  get -

k i l i le r ine tegekkr i r  ed igor .

oYufi.tf oYun.tf
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epimiz Diablo'gu 6zledik iigle degil mi? Di-
ablo Erktrgrndan beri kargrslna gcigle aslan-
lar gibi bir rakip grkmadr. Sacred igi bir de-
neme gaptt ama hatalaflndan kagbetti. Be-
n im g ib i  b i r  CRPG del is i  b i le  ana gdrevde
hata bu lunca ogunu s i ld i  (ha la  Morrowind
ve NWN oVnugorum). Fakat Dungeon
Lords bu aqh[rmrzr giderebilir.

0ncelikle gunu belirtmeligim ki Sinan
bu ogunla ilgil i E3 gdzlemlerini krsaca bana
aktardr .Ogun son derece ku l lantc t  dostu

o lacak.  Yani  oguna baglamadan Once sag.
falarca ogun kitapgrklanna gtlmtilmege ga
da internetten bilgi edinmege ga|r9mak zo-
runda ka lmag aca ksrn rz. Sekiz farkl srnrf-
tan birisini segip karakterinizi garatacak ve
aks igona da lacaksrnrz .  0gunu gapan ek i -
bin bagr D.W.Bradleg. Kendisi$u 0nl0 sekiz
biilt im[ik Wizardrg serisinin babast ve 25

senedi r  oVun i$ in in  iE inde.  Tamam, ser i
kendisini oldukqa zorlamtg ve en sonunda
modasr gegti[i igin kendr kendini bitirmigti.
Fakat $riphe gijtrirmegen bir nokta var ki
hig kimse Wizardrg evrenindeki Eegirli l i[e
hagrr demedi. igte bu seneleri agan tecrii-
be bijg0k bir olgunluk giistererek kendi Va.
rattrgr eserin arttk eskidifl ini giirdii ve de-
negimlerinr gepgeni bir oguna aktarrgo4

Dungeon Lords'a.

KAOSTAN DO6AN BiR KAHRAMAN
0guncu kitlesinin daha htzh riikermege gO-
neldiginigt i ren Bradleg, geni  ogunda hem
aksigon hem de RPG severlere hirap edi-
gor. 0gunda bolbol canavarlada bolugur-
ken bir  gandan 100'den fazla NPC i le Uapt-
grnrz konu$malar gtjrevlerinizi etkiligor. [ir-
negin s izden gUphelenen bir  NPC i le arka.
dag olmadan size bir  kaprgr aqmrgor.  Efer
o kaprdan gegerseniz oyun bagka bir giine
do[ru gidigor. Her RPG'de oldugu gibi bura.
da da grizlerce farkI bugti, egga ve yaratrk
var. Agnca hepsi hog bir senargo iEinde ka-
ngtrfllrntg durumda. igilordun krzrnr kiirU
lord ister ve krz bagkastna agtk oldugu iqin
kaEar. Ktitti lord da bunu ihanet olarak gb.
nip igi lordun topraklanna saldtrtr ve savag
baglar. Araga bir de clnaget ige kaflgtr.

0gun DirectX 9.0 ile gaptltgorve son
teknoloj i  3D kanlann getenekler in i  sonuna
kadar zorlamaga hazrrlanrgor. 0gundaki
ddviig sahnelerini ve karakterlerin hare-

ketlerini g6rUnce a[zrmrzln aqrk kalacairnr
iddia eden Bradleg ogunda RPG ve $rareji-

U i  kangt r f lp  en ig igek i lde gansr tmaga ga-
Ig t rk lannrs0gl tgor .

sAvA$ sAvA$
0gundaki aksigon biraz dOviig oguntannl
andrngor. Dijvrig hareketlerimize biz karar
verigoruz. Bunun igin bir fare ttklamasr ile
kombola i  gapmak b iz im e l imizde.  Uste l ik
verdigimiz vega aldr[rmrz darbelerive za-
rann diizegini animasgonlarla gdrmemiz

mijmkiin olacak. Bu da Conan'da olduflu gi-
b i  k r l rc rn  g i r ip  grkmasrnr  depi lg i rd i l inde ne,
releri gotUrUp de grktr!rnr giirebilmemiz

manastna geligor.

0gunda davrantglarrmrz ve Eevre ile
girdigimiz etkilegim de tinemli. Eger du9.
manrn arkastndan sess izce gak la$t rsak,
Splinter Cell misali tek bir darbe ile igi bitir-
memiz miimkrin (backstab).

lgimizden bir his Dungeon Lords gilzel
olacak digor 40 saatlik aralksrz bir efllen-
ce sunmagrvadeden oUun bog b i r  a t tg  de-

fil. Her zaman olduflu gibi sagfalara burnu.
nuzu de[dirip bakarsanrz ogunun grafikle-
r in in  ne kadar  ig i  o ldugunu s iz  de an lagabi .
l i rs in iz . lab i i  k i  en c jneml i  o lan konu ogna-
nabilirl ik. Fakat dovtjg sistemi bu gekilde
olacaksa ben almaga hazrrrm. Ustelik gok
ogunculu da ognanabiligor. Tek kiitU ganl
her oUUnda oldugu gibi BEKLEI\4EK! o

_ B u r a k  A k m e n e k
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6ttlers serisi birgok oguncuga herhangi
bir stratejiden Eok daha fazlastnt ifade
eder.  QUnkf i  idar ive asker i  gdnet imi i lk
kez bu derece ugumla giinettifimiz on
gr l lk  geEmige sahip bir  ser igdi  o.  Bir  kere
gerqekqigdi .  0 lagr bir  i i rnekle anlatalrm:
Savagmak igin askerlere ihtigag vardrr,
asker ler in ise s i laha. Si lah da agag dal la-
nndan toplanmadr!rndan demir ve keres-
te gerekecekt i r ,  dolagrsrgla demir cevher i
ve odun. Tabi i  bu ig ler i  gapacak iggi ler  ge-
mek ve para ister ler .  Yemek ig in bugdagrn
get igt i r i lmesi ,  ekmek gapr lmasr vega ke-
sime gidecek hagvanlara gedirilmesi; altr-
nrn grkanlarak dciktimhanede k0m0rle eri-
t i lerek para hal ine get i r i lmesive bunlara
baflr bir o kadar daha ddngrigri katttgr-
mrzda dev bir  ekonomi gemberi  or taga gr-
krgordu. Kulafa 0rkutucr] geligor ama ba-
garrh bir elitim gilrevigle kolagca a|grlan
makro s istemin qarklan bir  kere d0nmege
bagladr mr bagrndan kalkamrgordunuz.

lgte ilk bakrgrnr gaprrflrmrz Settlers 5
b0gle bir efsanenin devamr. 0turmug
ogun ser i ler in in geni  ogunlannda ki ik[ i
de! ig ik l ik ler  genelde Al lah'rn emri  o lur .  Bu
emir gu aralar D0sseldorfda Blue Bgte'rn
girmi gaprmcrsr tarafrndan ogunun 6zU

korunarak gerine getiriligor. Daha gaprm
agamasrnda olan senargo kabaca kara
gijvalUenin gagh krah perigan etmesinden
sonra oElu Dario'nun intikam igin kagrgt
0zer ine kurulu.0gunla bir l ik te gelen girmi
har i ta bogunca klasik savunma ve saldrr t
gorevleri ganrsrra eskortluk ve kurtarma
gibi tUr ler  de bulunugor.  Burada i lk  de[ i -
g ik l ik lerden bir i  gel igor.  Yapag zeka mal-
zeme ve hammadde diingiisiinii kolagca
hal ledebi ld ig inden ogundaki  asker i  gUci in
etkisi artrk eski oUunlara giire daha fazla.
Fakat agrrhk noktasrnt gine gehrin kurulu-
gu ve drizeni olugturuUor.

OLSA DAYESEK
EskiSettlers oguncularrna ilk gok klasik
diini.rgiim Eemberleri ve depolama siste-
mini  ger inde bulamamalan olacak. 0Vun-
da be; hammadde (odun, ta9,  demir  gi i -
mi.ig ve kiikiirt) kullanrlrgor. Bunr;n drgrn-
da paragr halktan toplanan vergi ler le sa[-
Igoruz. Vergi toplanacak niifusun goklu[u
gehir merkezlerine bafl r; baglangrgta
merkez bagrna gelen girmi beg kigi l ik  n i i -
fus upgrade i le el l ige grkrgor.  Vergis iste-
mi beg basamaktan olugugor.  Bunun dF
grnda ordu ig in de cizelvergi  kogmak

mrjmk[in. Fakat giderler gerelinden fazla
olursa igqi ler in grev Vaparak gehir  merke-
zine gekilmesigle kargrlagtgoruz. 0zelltkle
savag srrasrnda askerlerimiz fazlaca gU-
miig isterken madencilerin kuzu kuzu
gatmasr [izucti olugor.

$ehr i  adam edecek igEi ler  ik ige agnl t -
gor.  S2'de oldugu gibi  anabinadan edindi-

[imiz vasrfsrz iggilerin ana gdrevi binalan-
mrzr ingaat etmek. lk inci  iqEi t ip i  ise direkt

Udnet i lemegen uzmanlar srnrfrndan olu-
gugor. 0rne[in qiftlik vega madenlerden
biri bogken (n0fus rist limili gegmedigi
stirece) uzmanlardan biri gehir merkezin-
den i9 gerine gdneliuor ve ige gdre giftEi,
madencige vb. d0n0gi iUor lar .

UYUSAK DA DiNLENSEK
Blue BVte S4'deki mal Uzerine kurulu dil-
zeni  SS'de halk Uzer ine kurugor.  Bu gi jz-
den eski  bUgt ik mal dolagrmr ger ine mik.
ro dolagrmlar get i r i l igor.  0rnek verel im:
Bir  madendeki  her igginin Eahi t rkga aza.
lan bir ener.iisi var. Yorulan igEinin enerjisi
ateg bagrnda mrgt l  rnrgr l  uVUrken Vavagga
dolugor ve bu ener j i  geniden maden gr-
karmak ig in kul lanrhgor.  Tabi i  madencimiz
igin ategin iintinde krvrrlmaktansa evinde-

0oktordan acele satrIk havuz man-
zafah, doqayla i6iqe sanat dubleks
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t I K9T.?!.nun tavuqu kaz, tugayr ofdu

lgozuKu f .

k i  gatak daha rahat olacakttr .  Fakat aq ma-
dencigi  dogurmak ig in gakrnrna bir  q i f t l ik
ve orada galtgacak bir giftqi de gerekecek-
tir. Bu krlgrik gemberdeki ig, gemek ve ug-
ku d0zgrln bir sisteme oturdugunda ma-
dencimizden maksimum ver im alabi l igo-
ruz. Birbirine ba!fi mrkro sistemler doflru
bigimde g(inlendirilmezse uzun vadede 9e-
hirdeki tiim verimliltgin diigmesine neden
oru90r.

DAN|$MAN EELSE DE SoRSAK
S5 i le beraber ugkusuz ogun geceler in i  s i -
z in le paglagacak bir  gardrmcr da gel igor.
Baglangrgta hergeV dijft ddrtlUk giderken
zaman i ler ledikge onalrgln kangmasrgla
danrgmanrn uganlangla kargr lagrgoruz.  Ya-
prmcrAndreas Suika S5' in son hal inde da-
nrFmanlaf ln ouuna aVnr bir  spor gorumcu-
su gibi  egl ik edecef l in i  s6gl t igor.  Bunun dr.
grnda S5 ogunculan minik graf ik ler le bi lg i .
lendir igor.  0rnegin halkrn kafalanntn r ize-
r indeki  balonlar ne dUgi. indUkler in ive nege
iht igaqlan oldugunu Sims'de oldu!u gibi
aktaflVor vega ekranda bol miktarda kamp
atesi gttrdrigUntizde geterli sagrda ev bu.
lunmadrfrnl  anhgorsunuz. Bir  b inanln ne
kadar faal oldu[u (WarCraft 3'tekini andrrrr.
casrna) 0zerinde uEugan rakamlarla ilk ba-
krgta bel l i  o luVor.  Har i tadaki  tabelalar ve
Vol gdstericilerin organtasgon drglnda do!-
rudan bir katkllal gok. Agnca arttk ham-
maddeler ana binaga tagtnmak ger;ne di-
rekt hesaba iglenigor. Hammaddeleri de-
gerlendirme amactgla kendilerine iizgU ig-
leme r ln i te lennden fagdalanrgoruz.  drne-

gin kUkiirt iEin alche.
mistler, giimil$ igin pa-
ra d6krimcilleri gibi. Bu
t in i te ler  Erkanlan taglar
bi tene kadar  qahgmaga de.

vam edigor. lhtigaEtan faz-

la  imal  ed i len mal lar r  pazar-

da satabiligoruz. Tabii pazarda
upgradeler gapl ldrkga daha ig i  ra.
kamlar almak mUmkUn.

UPGRADE'i TAMAMTASAK
Trkrnnda mikro doniigilmler ve ig.
lenen hammaddelere ragmen ba-
zen ekonominin de bir  ig i legt i r -
mege iht igacr olabi l i r ,  gani  b ina
uprageler ine.  Bdglece en gUksek

sevigede bir qlftlik agnr zamanda orurulabile.
cek bir eve de d0nti$tUfl.ilebilecek. Her upgra.
de yalnrz bir bina igin gegerli olugor, gani bir
kere gaprp gan gatma olagt Uok. Yaptmct lar
her bina igin riE ana sevige planlgorlar. Fakat
uprage strastnda binada iiretimin tamamen
durmasl iinemli bir dezavanta.i. Bu nedenle
savag zamanlnda upgrade Vapmaga gal tgt ldr .
grnda faaliget durdugundan gergekten zor
durumda kal lnabi l iuor.

Upgradeler birimlere de geni getenekler
eklegebiligor. 0rnegin alchemistin hava rah-
min i  gaktnda gagmur Vagacagtnr  OngOrUgor-
sa depoga malzeme stogu gapmak ve askeri
b i r l i k ler i  ger inden ognatmamak akt l l tca  o la-
caktrr. EUnkU kolu hava askeri hareket kabili.
get in i  aza l t r rken gehi rde ga l tgma htz tn tn  ga-

vaglamasrna go l  agacakt r r .  0gunun tam ver-
s iUonunda havagla  ognagarak dr . igmana

sUrpriz hazrrlamak vega savunmada

bi r  ka lkan o larak ku l lanmak

miimk0n olacak.

BIR DE KOMUTAN OLSAK
Settlers serisrnin bir di[er klasiIi

her senargonun bt igUk bir  megdan
savagrgla bi tmesi  o lurdu. S5'de bu

kaos or lamrnrn i inUne gegi l igor.  0rne-

[ in gaprmcr Benedikt  Gr indel  tant t tm $o-
vunda rakrbin malzeme tedar ig in i  ger i l la
saldrfllafl ve magrn ddgegerek kesigor-
du. AVnca dogru gerde dogru formasgo-
nun { toplam 4 adet)  kul lant lmast oUunun
kaderlni degigtiren etkenlerden olugor.

Asker i  anlamda ana degigik l ik  asker-
ler  arasrndan (pigadeler,  okgular,  sUvar i .

ler vs.) bir komutan seqmemizle baghgor-
Komutan krsladauken harcanan bir  miktar

kaunak la  ona i ize l  12 k is i l i k  b i r  t in r
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duggusunu gaget ig iver igor.  Al t rnr  g iz i lecek
bir  d iEer nokta ise evler in diger ogunlardaki
k lasik k ibr i t  kutusu binalardan olugmadrEr.

$u an grafik tizerindeki ognamalar kaliteden
kagbetmeden minimum pol igon kul lanr lma-
ga Vijnelik. Bijglece S5'i akrcr gahgtrrabilmek
iqin galnrzca 1 GHZ iglemcive Geforce 2 ge-
terli olacak.

crKsA DA YESEK
Set t lers  ser is i  ik inc i  ogundan ber i  en ig i  gapr

stratejisi Unvanrnr kaplrrmadr (sadece Anno

ser is ig le  paglagt r . )  B lue BUte geni  Se l t le rs ' la

ana mantrgrnr korugarak btigiik bir kabuk de-

[igimine gidigor. l imdige kadar gijziikenler

gavet baganh. Eger sa am bir senargo da

kul lanr l r rsa ek imde geni  b i r  k las ik le  kargr lag-

mamrz o lasr .  o

- G i i  k e r  N u r b e g l e r
|  , .  , .

+ | Kalkanrndakr oku ka( savastrf tasryor

I bilseniz acrfsrnrz.

olugturugoruz. Bu grupta emirleri galnrzca
komutana verdigimizden bir komuta karma-
gasr Uaganmrgor. Komutan askerleri di.lgme-
den hasar almamasrnrn ganr srra hagatta
kalmasr durumunda kiglada Vent bir  Brup
olu$tu ra b iligor. Hagatta kalmak avantajlt,
qunku denegim kazanrp terfi ederek grubu-
nun daha igi savagmasrnr saEhgor. En rlst
sevige olan t ig gr ldrza gaklagmak ig in agnr
WarCraft 3teki gibi gevredeki hagdut ve as-
ker ler le garprgarak denegim kazanabi l igoruz.
Yaprmcrlar gu an ig in asker ler in k lg lada ahg-
trrma gaparak denegim kazanmalanna im.
kan verme rizerinde tartrgrgorlar.

Asker degince akla kahramanlar da gel i -
gor.  $u an ig in senargodaki  kahramanlardan
UgU olan Dario, Pilgrim ve Erik'in kendine oz-
gU savag Uelenekler i  hazrr .Ornel in Dar io et-
rafr aragtrnp taze haberleri toplagan bir gahi-
ne sahipken, Pi lgr im bombalan sagesinde

I

O I Asker dediqin hep hazrrdrr, ban5ta bile.

kendi golunu aEabiligor. Kahramanlardan biri
iildiigilnde ana binada para kargrlrfr geridiin-
dUriilebiligor.

SS' in gok ogunculu bdl0mU gu anki  hal ig-
le galnrzca Deathmatch modunu iger igor.
55'de DM hammadde kagnaklaflnr kapmak
igin muazzam bir  gangla baghgor.  0M'de gal-
nrzca 0g tane kahramanr oguna siirebilece-
giz.

AZ DoNANTMA lvi penrOnUmS
S5'in GTA Vice Citu'de kullanrlan Renderware-
Engine'le hazrrlanmasi bagla ben; gagrn-
mrgtr. Grafiklere baktrgrmrzda da detag
sevigesinin ne kadar gUksek oldugunu
giirUgoruz. 0rnegin alchemist binala-
nna sonuna kadar zoomladr l rmrzda ,
iizerindeki mistik sembolleri ve
pentagramlan; demir dtikUm-
hanelerinde ise e elitin de!i- llt
g ik ddki im formlannr almalarrnt  

|  ,giirebiligoruz. Sagrstz gegil lon-

lanndak i  agaglar  gagagan doga
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Bu n larr oruz! Neden briiun oyun[arda otmadtgtnt antayamadt!tm dctrt cjzettikisti
Hepimizin ogunlardan istedi[imiz gegler var.

Eski sistemlerde bile Qahgacak mtikemmel

grafikler, iki hoparli jrden surround ses duU-

mak,oze l l ik le  k las ik  o lan ogunlann h iE b i tme-

mesi, b0trin bagrolkadrn kahramanlann Ca-

meron Diaz 'dan model lenmesi . . .  Tabi i  bu is te-

d ik ler rmiz i  gapmalar r  h ig  de ko lag def i l ,  k imis i

teknolo j ik ,  k imis i  de ogunun mal iget i  agrs tn-

dan mi jmkUn o lmagabi l i r  {ama Cameron Diaz

istegimi dikkate aln [itfenl).

Ama hemen hemen h iq  b i r  mal ivega tek-

nolojik engel olmadan ogunlardan aldr!rmrz

zevki kallagacak bazr dzellikler var ki, bunla-

nn bUttin ogunlara neden eklenmediklerini as-

la anlagamrgrmdrr. Ve buradan ogun gaprmcr

larrna seslenigorum: Agagrdakileri dikkare ahp

ogunlarrnrza eklerseniz, gok igi edersiniz.

1. Srnrrlr sagrda save segeneli

Kabuletmeligiz kioguncu dedigimiz insan tti-

ri inijn irade switch'i default "off'olarak geli-

gor. Haligle her g0pheli durumda 0uicksave'e
trklamaga megill iViz. Tabii bu da farkrnda of
masak da ogun zevkimizin igine edigor. Eler

her biilumde edebilecegimiz Save sagrsrnr kr-

srtlar ve bijlUmlerin zorluguna giire tasanm

agamasrnda belirlerseniz, bize hiE gaktrrma-

dan qok daha zevkli ve tatmin edici bir ogun
tecrUbesi gagamamrzr sa!,larsrnrz. ldeal 6r-
nek: Hitman Contracts (pek ideal de degil as-
hnda, ama bagka Ornek gok)

2.ogun zamanr Bagacl
Hepimiz bir  oUunun bagrnda ne kadar zaman
gegirdi[imizi merak ederiz. En azrndan ben
qok merak eder im. Ama higbir imiz ogun og-
narken kronomelrevle zaman tutmugoruz,
6UIe degil mi? Basit bir zaman sagacrnr iki sa-
trrhk bir kodla ogun igine eklemek ve bir men0
segeneginden giirmemizi saglamak ne kadar
zor olabi l i r  k i? Hadi  onu gapamrgorsunuz di-
gelim, bariogunu bit;rince giisterin. ldeal iir-
nek Yok (Resident Evil demegin, insanr gere-
ginden hrzlr ognamaga itigordu o)

3- 0gun iglnde zorlulu deligtirebilme
Birkag grldncesine gdre daha gok oyunda bu
imkanrmrz olsa da, hala Ueterlidegil. Hiqbiri-
miz bir ogunda takrlmagr sevmegiz, ama qo-

[umuz oguna baglarken Easg modunu da
seqmegiz (oguncunun delikanhIk kurallarl
no.1). 0gunun sonlanna dolru qrldrnan bir gok
zor vega orta zoduk sevigesigle kargrlagrnca
ila tekrar tekrar aUnr briliimLi ognamak bizi ga

zrvanadan Erkartrp ogundan sogutur, Va da hiE

is temesek de h l le  gaprp ogundan a lacagrmrz

tatmini gokeder. lstedigimiz zaman zorlugu

degigtirebilsek de hilege hig bagvurmasak gok

iui olmaz mr sizce de? ideal tirnek, Ground

Control 2 ve Thief Deadlg Shadows {gamadrk-

tan sonra) .

4. Zorluiun ne kadar hasal aldrE|nrzdan daha

fezlesDr Btkilemesi.

Buna taaa Amstrad sahibi oldugum zamanlar-

dan beri grofrm: Daha ijst bir zorluk sevigesi

her zaman sizin ve diigmanlaflnrzrn sag||k ve

aldlgr hasan belirler. Bir gere kadar tamam,

ama ben daha rist zorluk sevigesinde ogna-

magr terc ih  ed igorsam, Easg 'de ognagan b i r

oguncudan daha fazlasrnr hak ettigime inant-

gorum. Benim gibi zoru seven oguncularral-

ternatif oVrrn sonlafl, izlenebilecekalternatif

Uollar ve bijl i imler, sadece zor bii[imde ogna-

grnca agrlan bonus'larla iid0llendirmelisiniz,

ldea l  drnek:  S i lent  H i l lser is i ,  Pa ink i l le r .
. Bunlarrn briti in oguncularla ortak istekle-

rimiz olduluna inanrgorum ve diirdiinciisLi ha-

riE, oVUnun Vaprmrnda gok az ekstra emek
gereklirigor. Acilen dikkate aInmasr dilek-

ler imle. . .
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manr Aura i  The Fate o fAges da gaz ag af lnda adven-

Srcak la  r rn  bast r rmasrg la ,  ogun p igasa-

srna da b i r  rehavet  g i tkmaig durumda.

Mu hte  melen oku l la r  aqr l r rken b i rqok
' p e k  g a k r n d a ' f  l m i n i n  v i z g o n a  g i r -

mesin in  ganr  sr ra  qrk t r  g  kacak ha-

ber ler ig le  oVuncugu ogalagan

saglam ogunlar  da kucagrmrza d0-

gecek Krsacasr ,  g imdi  idare e tme za-

br ra  kmaga n lardan (bu adture oguncusu

venture o !uncusu ne i l g a p a c a k  a c a b a ? ) .

TL l rdeg er i  g ib i  V lgst ' in  te t rErh ld \  gurL lmege ca l r -
p a n  A u r a ,  g e r  r a l e r r t e ' e  a q r l a n  g e n f u r  m a c a l a ' l a : i z i

bek lemekte.

BiR VARMr$,

ma ktad r  Kee bu b i lge insaniar

o l d u k l a r r n d a n  a

tasUon gucd sag(

ted i r  Agrrca o d igar  sen in ,  bu d igar  ben im gezebi lme-

ler in in  ganrsr ra  kendi ler i  de geni  dungalar ,  gen ger-

gek l ik ler  garatab i lmekled i r  YL lzuk ler in  ba;ka b i r  o la-

U da r jzef  ar t i fac l ' le r le  b i r legt i r i l ince,  inanr lmaz b i r
guce sahip  o lmalan KotL l  n iget l i  insanlann e l ine geq-

m e s i  h a  l i n d  e  o l a b l l e c e k l e r i  t a h m i n  e d e b i l i g o r s u n u z

O I  Farh l r  d t lnya lar .  fark l r  mimar i ler
I

{  p a r l a k  b l r  K c

: i h l c r l e  b o z a

pei  ne dr - l iL lp ,  o  bu madan dnce a11 fact ' le re

u  t a 9 m a l t s r n  z .

Euraga kadar  l . rer  $eg tarnam gdzukr lUor ;

h ikage,  b i rqok bagka gerden a l  n t  Vapsa da

kendi  qaprnda tu tar |  g jb i .  Ama o! lur  ba$ ar  bag-

l a m a z  b i r  g  [ r n  b u l m a c a g l a  e n  u f a k  b i r  I  k r i n ] z

o l m a d a n  g a  I n  r z  k a l  n c a ,  t t i m  a n l a t r l a n l a r  b i r  a n

da havaga kcr rs tgor .  Sdzde eg i t rmr ' r7  ta '1am

lamak ig in  bagka br r  dUnVada Gr i f l t  ad r  b i r  Ke

+
l K a r t r

mlar  bu  a ra  qok  popL i te r

A U R A :  F A T E  O F  A G E S



f I Bulmacatar gergekten kafayr sryrraca!rnrz tiirden.

.D 
I DoOa ve teknotoji biitUnlegmesi qok ba5arrlr.

eper  i le  tak t lacakstntz .  Ama s iz  Gr i f i t ' in  mekanrna varrn-
ca,  kendis inden sadece 'ben bakkala  kadar  g id igorum,
gelene kadar  gemi  b i rmig o lsun 'g ib i  b i r  not la  Uer inmek
durumunda ka lgorsunuz.  Adam hem or tada gok,  hem
de s iz i  dr inga lar  arasr  ta$tgacak gemig i  kotarmanrzr  is -
t igor .  Ad lmtntz t  a tar  a tmaz batg le  b i r  bu lmaca bata[ rna
saplanmak h ig  hoguma g i tmedi .  Agrrca h ikage nerege
girti? Son diinem grkan puzzle-adventure tUrilndeki
ogunlann,  gdstermel ik  b i r  g i r ig  demosu drgrnda h ikage
ve ona baf l l  kurgu o lagrnr  ig ice boglamrg o lmalar r ,  be-
n im g ib i  bu lmacalann Vant  s t ra  an la t rmsal  b i r  geg ler
araganlar  ig in  tam b i r  d i ig  kr r rkhg l .  Mgst , in  kemik ler i
s rzhgordur  herha lde.  Sadece bu lmaca hasta la f l  ig in  ga_
pr l tgorsa bu ogunlar ,  o  zaman t i i r  haneler indek i  ,adven_

ture '  ibares i  a t t lmal t .

A$tRt DoZ BULAMAMACA
Bulmacalann gok kazrk  o ldufunu sOglemek.  Her  rUr l t i -
sd var ,  mr- iz ika l inden ast ro lo j ik  o lantna kadar .  Sag t tk la
ula$tlan envanter ve ipucu defteri en btig0k gardrmcrla,
nntz  o lacak ( tab i i  g imdige kadar  bu sagtmlzda bu laca.
grnrz  tam gdzr lme kafa gdz da lmadlgsanlz) .  ipucu def -
ter i  s iz in  gdr i ip  de an lamadr f l ln rz  (as l tnda an lamantza
imkan o lmaganlveua pas gegt ig in iz ,  bu lmacalara da i r
9emataf ln  veVa pusula lar rn  Ver  a ld t l r  b i r  def ter .  Stk t$rn,
ca bakmak igin birebir. 0 ana kadar dolru gerleri kurca-
ladrgsanrz ,  uzer inde kafa pat la t t rg tn tz  bu lmacalardan
birine ait bir digagram deftere gizil iverigor (gerEi bazen
bu gemalar ,  bu lmacalann kendis inden karmagrk o lab i l i_
Vor) .  Envanter  ise bu ldugunuz ve bu lmacalarda ku l la .
nacagrntz  ob je ler le  do lu  o lugor .  Bazen tab i i  bun lann
heps i  an lamsrz ka l tVor  ve bunalan begnin ize oks i jen a l -
mak ig in  kendin iz i  drgan ar rgorsunuz (b i rgok kez! ) .  Bu l .
macalar ,  zor  o lmalanntn d tg tnda doga ve teknolo j jg i  b i r_
teFt r ren tasanmlarrg la  da d ikkat  gek igor .  Devasa meka-

.| 
| lOucu defteri Oe otmasa..

n izmalar ,  a f l r r  makine ler  dofanrn iE ine
t ig le  b i r  ger legt i r i lmig  k i  sank i  hep b i rb i .  .

r i le r in i  tamamlagan parga lar  o lmuglar
ve geqmrSten gUnLimLize kadar gelmig-
ler .  Ornef in ,  (o lmagan)  h ikagenin  bu
i l igk i  Uzer lnden ge l igmesi  ve b i r  ger lere
varmasr  gok ig i  o lab i l i rmig.

GiiRsELiN GUcU...
Aura, her ne kadar bulmacalarrgla bu-
nallsa da gdz ahcr grafiklerigle ferahla-
tarak, oguncugu motive etmegi bagan-
gor.  Emin olun graf ik ler  vasat olsagdr,
bir  sonraki  bulmacagl  qozmek ig in gaba
sarf  etmezdiniz.  Agagt gukan her ekran,
tilm renkleri ve orijinal tasafl mlafl Vla
farkh bir atmosfere sahip; srrf bir sonra-
ki ekranda nastl blr onam var dige me-
rak et t ig in izden, bulmacalar iq in daha
fazla kasabi l igorsunuz ( tabi i  b i r  gere
kadar). 0gunda farkh atmosferlerin bu-
lunmasrndaki  en b0gr ik etken, ogunun
farkh mimarilere ve iklimlere sahip diirt
farkh di ingada gegigor olmast.  Her d0n-
Vanrn kendine dzg0 renkleri ve mimari
bir  d i l i  var.  Yapt larda af l r rhklr  o larak me.
tal ik malzemelere gogunlagr lmrg. yalnrz

karakterlerin grafiklerine o kadar Oze-
n i lmemig;  zaten kendi ler i  de drg g t i rL i -
nu$ ler i  kadar  odunsu.  Gr j rse l  an lamda
graf ik ler in  d lgrnda bagka b i r  grk  o lag da
obje ler i  a lma ve ku l lanma an imasgonla-
n.  Her  ik i  aks igonda da sank i  ob je  b i r
br igL in t in  e tk is indeUmi$ g ib i  gergek im i -
ne kar$r  ge l igor  ve zar i f  b i r  gek i lde ha.
vadak i  hareket in i  tamamIgor .  ig i tse l
an lamdagsa ogunun pek b i r  idd iasr  gok
gib i .  Bu lmacalara kafa  pat la lmaktan ve
graf ik lere  agzr  aqrk  bakmaktan do lag l
mt iz ig i  gok umursamtgorsunuz;  mr iz i -
g in  de kendin i  umursat t rgrnr  s t jU lemek
giiE. Sesler ig gcinigor ama atmosfere
herhangi  b i r  destek vermigor .  Mekaniz-
mala nn grkardr f r  ses ler  gok daha etk i le -
g ic i  o lab i l i rmig.  Aura:  The Fate o fAges,
i jze l l ik le  bu lmaca hasta la  nna h i tap
eden b i r  ogun.  Bulmacalar  zor  ama
ogun gdrsel gUctrnti kullanarak bir nok-
taga kadar  sogumanlz l  engel legebi l i -
gor .  8 i r  adventure ogununda h ikage ve
karakter  benim g ib i  s iz in  iq in  de butma-
ca lara gOre i in  p landagsa,  Aura 'gr  a lma-
dan once diigiinrin derim. o

6 u v e n  e  a t a k

Yaprn(l, Streko 6raphi(s Medyar 3 tD Fiyatr,-
Daqrimcri Alsan Inieractive ori j inaloterak: Var ya5 S nrf l :  Herkes i6in

Hult iptaye.: f  iniernef nNefwork iJ c ayuneu
Mull iplayer Modu: Yok

800MHz tPU, 1.66H2 CPU, 128
54MB RAI,4, 32MB MB RAI!4,64MB
GFX,268  HOO 6FX.2 ,5GB HOO

Hoparldr ve Ses Deste!i

I  shr"o I  z0nZlrxa
l*l r,r il r,.r
f eAx

Grafik -r-reti Artrtar/Eksiter
Ses  r - - l xe
Oynan.bit ir l ik A Ori j inal bulmacalar V BulmacalEr cok zor Hikaye

Muttiplayel A Gdz allcr grafikler Y qok arka planda. Karakter
Eglence r--s*!r*e l l lginc tasanmtar ve V derinl igi yok

l aninasyonlar.-- ,llfllilllllliltEtEi
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Bedava genigteme paketi

U RU: T0 D'Nl EXPANSI0N PAIK
ocsk segrmtzda Uru: Ages 86gond Mgst'in incelemesini
gazmrg ve Mgst serisinin bu ogunla geni bir ba$langrE ga.
parak, devasa online ogunlar kervanrna katrlacaErnr dugur-
mugtum. Evet, l '4gst evreni online oldu ama bu geqigin so'
run lannr tam o larak Edzemedi .  P lan lanan,  l l ru :  Ages Be-
gond Mgst'in bir ti jr hazrr|k agamasr olmasr ve onu bitiren

oguncunun on l ine Mgst  evren ine adrm atmasrgdr .0n l ine

onamda oguncular birbiri lerigle tanrgabilecek ve gruplar

ha l inde takr lab i lecek lerd i . . .

B PLANI
Fikir  saf lamdt ama uggulamast pek par lak olmadr.  l lk  ag-
larda insanlar icrets iz bir  Feki lde D'ni  medeniget in in egsiz
geraltr di.ingasrnr ke$fedebiligor ve diger gezginlerle mu-
habbete girebiligordu. Yalnrz bu diinganrn teknoloiik altua.
prsrnrn agnr anda en fazla 3 5 kigigi kaldrrabilmesi ve bu ge-
ki lde ogunun ognanamagacak kadar gavaglamasr,  Ubi-
soft'un Uru Online projesini durdurmasrna neden oldu; tabii
f i rmanrn esas bahanesi  ogunun geter ince i lg igekmemesi

oldu. Ama gaprmcr Cgan Worlds, projegi

bir grl kadar idare edecek b0lum tasarla-
drgr igin, gimdilik eldekileritek kigil ik og-

nanacak gekilde drlzenlegerek, eklenti
paketlerl halinde pigasaga sUrme golu-

na g id i ld i .  l l k  paket  de ogunun i lk  on l rne
oldugu zaman oguncunun tekn ik  sorun-

Jardan dolagr adam gibi ognagamadrgl

bijlUmlerive Veni birtakrm ortamlan ige-

rigor. Orijinal Uru'nun ristr.ine kurulan bu

ilk eklenti paketr, Cgan Worlds'i in site-

sinden Ucretsiz olarak indirile bilig or.

Grafikler, l lru'dan tahmin edece[i-

niz tizere oldukqa saglam. Tarihi bogun-

ca hem D'nj halkrnrn kendjsj, hem de

reslorasgon amagh gelen arkeleoglar

larafrndan terk edilen 0'ni geraltrnda

dijngasrnda inanrlmaz bir galnrzhk ha-
kim. Atmosfer, oguncunun varlrgrnrn qok

' izerinde; siz orada olmasanrz bile bu
dev magara $ehri kendi bagrna gagar gi-
der. Yeraltrnda oldugunuz iEin genellikle
log mekanlara girip grkrgorsunuz. Bu
giizden rgrklar kapah ognamak ve kont'
rastr bir parga anrrmak, gtirsel agrdan
daha verimli olabilir. Yeni gerlegimlerin
ganr srra Mgst serisine tizgii geni gLin-
liiklerle de kargrlagrgorsunuz (toplam

4Z tane).  Bu gUnl(k ler  h ikagegi  aqma-
nrn drgrnda oguncuga Uru dt jngasrnda
rehberlik de edigor.

GiD|$ATA NoT
Uru, halen hantal ara guzunde rsrar et-
mekte. Umanm sonraki eklenti paketle-
rinde bu duruma bir Eijzrim bulunabilir.
Bu ilk eklenti paketinin en can srkrcr
noktasr ise Veni  bulmacalar ve ogunun
geneline dair birkag ipucunu bulabilmek
iqin, ogun online iken geqtiginiz gerleri
tekrar oVnamak durumunda kalmanrz.
Kafa dinleme ve alemler arasr gegig me-
kanrnrz olan Relta'da geni kitaplara rast-
Igor ama o alemlere gidince de Qogu r3e-
r in kapal t  o ldu[unu ve agmak ig in de ge-
ri diintip siiz konusu ipuglarrnr bulmanrz
gerekti[ini fark edigorsunuz. Uzun lafr
krsasr Uru adam olacak ama daha qok
r9r var... @

-G uve  n  Ca tak

Yaprrncr, Cyan Worlds,Inc Medya 1 C0 Fiyatr: Bedavi
Dagitrn(; Ubisofl 0rii inal;Sitesinden Indirilebitir Ya9 Srnrn: Hefkes icin

Multiplayer, f Internet i--it lei,uor.t fAlrrr tsrLgi.,.:yarrt:
Mulliplayer Medu:lntef nel

oynanabil ir l ik ---are
Mult iplayer --xanK
Edlence ---&*

800nHz CP U, 256H B 26tlz CPU, 51 2M B
RAM,32I'18 6FX, RAH, 12BI',IB 6FX,
268HDD LEB HDD

LEVEL
NOTUIilllrIllllillrrnpnn
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Yaz sava$srca!rnda soluk

SPELLFOR[E: BREATH OF WINTER

Bu kuraI biraz deforme 6derek

platin kural haline getirebiliriz:

Ugugan e jderha kat iUgen ugan '

drnlmaz, hatta gerekirse agakta

sallanrrl Spellforce ek paketi

Breath o f  Winter  bu kura l  k t r t l tn -

ca ne olduflu iglenigor. Buz ej'

derhasr ArVn'in gtlzgtllar stlren

ugkusundan ugandtn lmastg la

buz gibi i ifkesini fantezi diinga-

sr  F iara 'ga kusmast  b i r  o lugor .

Bu bebefi ri igalar alemine geri

giindermek de bize kaltgor.

GeEt i ! imiz  ag lar tn  baganl t

strateji / rol gapma kan$lmt

' ogunu Spellforce'un ek giirev

paketi Breath of Winter. Alman-

ca 'srn t  ince led i [ im paket in  Ing i -

lizce versigonu da gaktnda raf-

larda olacak. Efendim? Yok ca-

nrm tesaduf  degi l ,  g ine i lk  b iz  in-

ce l igoruz.

ivi ein riLMiH soNU TAHMiN EDiLEMEZ
i l k  ogundak iAvatar ' t  emekl ige ag l rmak b i rEogunu i rze-

cek o lmasrna ragmen BoW'da Ueni  o lu ; turu lan kahrama-

nrmrzla Erkacagrrntz ejderha avt gereken motivasVonu

sa rgor  Macera bogunca top lam 12 adagl  z igaret  ed i -

goruz.  Buna ragmen geni  b i r im vega b ina sunulmamasl

somurtmamrza go l  aqrgor .0rman e l f le r in in  begaza boga-

nrp buz e l f i  d ige p igasaga s t i rU lmesi  gok ucuz b i r  numa-

ra.  Bu agrp,  hegecanl tve her  an her  $ege aElk  g t i rev ler le

kapat r lmaga EaI t r lmr9.  AsInda fena o lmamlg,  EUnku pa-

ket  geni l ik ten Eok senargosunu sat tgor .  Bu hem ana

I  |  0oEru yara i rqrzamanrnda eaqt ran 1-0 6nce bagtaf

t  lRakibin satdrrr tarr  ar t tk cok daha kalabalrk

,i I 
Diabto ve Wartraft keyfi bir arada,

|  0n ne ata . . .

hem de gan gdrevlerde olaglartn beklenen'

den fark |  o lugmastUla sag lantgor .  Zaten en

sev i len f i lmlerde sonu bek lenenden fark l lg t -

krp segircigi dumur edenler defli l midir?

Bdglece h ikage g id igat tn t  merak eden ogun-

cugu ahgor giiti irrlUor. 0rnek olarak bir avug

kolcugla srkr bir buz elfi savunmast alttndaki

iissri ele geqirmege Ealtgrlan btjlLim verilebi'

l i r .  Burada aks igona bagladrk tan k lsa s i i re

sonra hainin asltnda giireviveren kigi oldu-

gunu ijgrenigoruz, biiglece hem izlegecefli-

miz golda hem de stratejide degigiklige git-

memiz gerekigor. Spellforce'a nazaran stkqa

kullanrlan ogun grafiklerigle haztrlanmtg ara

sahneler  senarVogu or i i ina l inden qok daha

igi destekligor.

KAHMMANLIK MALZEMELERi
Blizzard'rn saldr[r egga toplama hastalrgl

Spellforce'da da kendine bolca ger bulmus-

tu. AsInda olag bir iki eggadan fazlastgdt.

QUnkti krhq ne kadar saglam olsa da Volun'
dan saprp millerce citedeki bir adaga gitme-

ge tigenen oguncular oradaki gan gdrevi ala-

mamrg ve senargogu tamamlagan dnemli

birkaq noktagr atlamrglardr. BoW 9

egga set ive zor  bu lunan eggalar

(un ique)  dahi l  197 egga ve sek iz  ge '

nibr.igi.i ile oguncunun giizi.inti gtil-

dtirtigor. Agrrca 4 3 geni rune eklen-

mig (ki bunlar arastnda ana progra'

mrn zorlu demir savaggtlan da var).

Bu mrknatrs dtigmanlartnl gagtrman

iqin gerekli parEalan tek tek topla-

mak srkrcr  o lmak ger ine oguncugu

motive edigor. Agnca cagrrabilecegi'

niz Avatarlara 36 insan ve 7 insan

drgr  karakter  de ek lenmig.  Bu gedi l t -

ge c ize l l ik le  Oobl in  Gi tzo ve Dark E l l

bUgiiciisU Shar Arduin'le kaprgrrken

ihtigag dugacakstntz.

Anan senargo kalitesi bagka brr

bagka prob lemle ge l igor :  Ek lent in in

kegfini galnrzca Spellforce ustalart

tam anlamrgla grkarabiligor. QLinkii
BoW savaglan gergekten "zor".

BoWda sizi Spellforce'un savunma

kulelerinize saldrran bc!ltikler gerine

gok bUgr ik  ordu lar  bek l igor .  lg in  i l '

ginE tarafr dLigman Spellforce'da ol'

dugu gibi burada da pek fazla ham-

maddege ih t igag dugmugor .  Bu g ib i

a[rr durumlarda basttgt askerlerle

geri gekilme manevralartnl ve vur-

kaglan akrllca kullanantn ganst gijk'

sek oluUor. Stratejrnin gant stra RPG

bazl giirevlerde de ana programa

gdre Eok daha dikkat gerekigor. 0r-

nefin bir giirevde giiglLi bir trol Eete-
si dnemli bir portah harekete geEir'-

gor. Grupla dofrudan gtizlegmege

kalktrErmrzda mevta olmamlz sade-

ce bir rki dakika ahgor. 0gsa ki gece-
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t I nni bir baskrn dnresi gayei sakin gcizUkiiyor.

gi beklegerek ndbetgilerin gantndan sessizce suzr.lldr-l
Er imuzde ga ln tzca agrn haber i  o lugor .  Ek paket  bunun g i_
br  on larca sahneden o lustugundan i lk  ogunu s ind i rmig
oguncular  ek lent tge hagran o lurken geni  bag iaganlar  ag-
nr  hrz la  uzak lagacak lardr r .

EJDERHAYI.A BUZ PATEN i YAPMAK
BoW mant tk  o larak Eok hot  b i r  b t r l ik te  ognama modugla
geligor. Burada amag herkesin kendi olugturdugu avata_
ngla  23 s t ra te j ive 7  RPG har i rasrnda ik ivega L lg  k ig i t ik
grup la  r la  Varat tk  temiz lemek.  L l lken in  31.  adasr  ise gani_
met in iz in  sak landrgr  ve k imsenin  dokunamadlgt  toprak
pargasr  o luUor .

0guna her  baglandrgtnda ddgmanlar rn  ve ganimet le_
r in  dagr t r lmasr  da agn br r  gL ize l l ik .  Rasgele  dagr l rma rag_
men bazr haritalarda golun tr.jccarlarla gakrgmast egga

agl tg tn t  gat tgr tngor .  B i r l ik te  ognarken ka-

.  zanr lan denegim puanlan karde$ pagl

ed i l igor .  Bu lunan ka l i te l i  b i r  s i lahrn kop.

Uasr  s i lah arkadagtnrzrn gantasrna kop-
galanaiak kan davalafl engellenigor.
Mul t ip lage/da herkes is ted ig i  zaman ka-
raktenni kagdedebiligor, fakat partigi de,

[ i l  Bdglece her  avatar  ga lnrzca kendisa-
hibine kalrgor. Grinul isrerdi ki tek kigil ik
gtjrevlerin kegfi bu modda da sUrsun.

$ahsen dnrjmuze gelen iki fazla harita-
dansa beraber  paglasr lan b i r  hrkagegi
terc ih  eder im.  Bu gedik ,  ek lenen be9 ge-
n i  d t lgman r rkrg la  kargr lanmrg.  S iz  kar la
kaph daglarda Uakrn dtivugte usta kutra
damlar la  kapr$t rken,  batak l tk larda ent
c)zentisi agaE garatrklarr srzi bekligor.

BoW'da bir garatr[r normaltaktikler-
le  genemedi [ in izde rak ibrn hareket ler in i
ig i  ince lemeniz  gerek igor ,  qunk i i  mut la-
ka zamantnda bagka ogunlarda da ku l -
landr[rnrz bir pLif noktasr grjri]g0rsunuz.

Ejderha Argn grubunuza okim soguklu-
gunda buz gagdrrrrken mLimkLin oldu-
gunca uzak durup ener j i top lamak ig in
durak ladrgrnda htz la  sa ld t rmak g ib i .  BoW
gLik led ig inde Spel l force 'un 1.11 no lu  ga-
masrnrn geni l ik ler ig le  ge l igor .  1 .11tn en
bUgUk Uararr  ruh tagt  por ta l la f lnrn  sagts t -
nr aftrrarak sizi kusturabilen uzun Uollar-
dan kur tarmak o lugor .  Agnca k tsa Vol  tu-

I
t|. 

I Ate5 elflerini maviye boyayrn, i5te buz etfleril

gug la  envanter in iz i  (Sacred 'dak i  g ibr )  ko.
lagca dr izen lemek mr imk0n.5.1ve 6 1
ses destegjgle kaliteli mLiziklerin ve
efektlerin tadr daha igi Erkrgor.

BA$ARrNrN Y0LU
Yeni  b ina ve b i r im get i rmegen b i r  ek  pa-
ket in  baSan| |  o lmast?:Evet  gaget  mi im-
kLin. Hegecanh bir hikage, gcirevlerin ve
hedef ler in  devamh degrgrmi ,  e tk i leg ic i

megdan sava$lan ve dramat ik  f ina lgar-
prgmalangla  oguncugu ekrana baglagan
40 eg lencel i  saat .  Fakat  tekrar  ed igorum
ek paket  sadece i lk  ogunu hem takt ikse l
hem de senargo agrsrndan gerqekten

s ind i rmig ogunculara g t i re .  o

G d k e r  N u r b e V l e r

' l  
|  "Benimle kafa mr  bu luyorsun?1"

'i 
I Birebir savastafda genelde "levet"lar konusuyof.

Yaprmcr, Phenonic Medya, 1 C0 Fiyatr. _
0i0rt cri Atsan Interacttve Ori j inal Olarak, yok yas Stnrfr, 1l yag i jzefi

Multrptayer: I Infernpt f,Neiwork f SOyuncu
Multiptayef Modu: Mult iplayer: to-0p, Deathnratch

1 ,6 Ghz CPU, 256 2,8 6hz tPU, 512

Hoparliir ve Ses 0estegi

f  st"r .o |  2 dn 2lr t<a
I s - r  f r - r
I  Direct Sound, Dolby

6raf k Artllar/Eksiler
Ses  - - r r .
oynanabil ir l ik -- I  Senaryo ve gdmvler, V Yeni bir im-bina yok, sadece

Muttiplayer r-r-,, .  I  kal i tel i  Co-op modu. V ana oyunun ustalafrna
Eglence l batafrh RTS RPG V ydnetik.

l  bif lesimi
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SehirdeTeftontakaptt bir

SPIDER-MAN 2
Pigessga neden glkartlldli l belli olmaVan ogunlardan biri

i le  g ine kargt  kargrgagrz .  Sadece ismin in  Spider-Man 2 o l

masr hatrflna krs krsaga girmedigini tahmin edigorum Her

negse,  vak i t  k tsa a lan dar  hemen baglagal r rn  ver ip  ver ig t i r -

mege.

nEzit-t-i6in...
0ncelikle sebebini bilmedi[imiz mtihim bir durum var 0fta'

da Spider-Man 2 'n in  PC vers igonunun konsolvers igonlar l

i le hemen hemen higbir alakasl gok Tilm benzerlik bazt ara

videolann PC versigonunda da kullantlmastndan ibaret Da-

ha oncek iThe Movie  ogunu i le  de gak lndan uzaktan a lakast

gok. Srkrcr, basit, anlamstz, gereksiz, kiit i ik ve gLidLlk. Peki

neden brigle? 0ncelikle 0riimcek Adam gibi gaget esnek bir

karakterin ekrana bu kadar ktlttik bir gekilde gansrtllmasl

hiE hoS degil. Atlagan, zrPlagan, ti. irl i i akrobatik hareketler

Uapan, bir tLlrl i i gerinde duramagan, oragr buragt aft i le ga-

prS gaprg gapan, gitkdelenlerin arastnda siizLllen 0r0mcek

Adam gitmiF, Verine tek tugla kontrol ettigimiz, istedigi gere

ag atamagan,  t t im hareket ler i  b i r tak la , l i im atak lar r  da ik i

gumruk b i r  tekmeden o lugan abuk sabuk b i r  karakter  ge l -

mig.  Evet  evet  ganl tg  dugmadrnrz .  Her  gere ag atamlgorsu '

nuz. Sa[da solda Listiinde "Swing" gazan aglar var. Ancak

bu noktalara ag attp sa lla na biligorsun uz Qok hog

$ehrin grafikleri kutu kutu pense Hemen her ortam ol-

dukga 0lii. Seslendirmeler berbal. Bir almosferden bahset-

mek oldukqa gtig, ogunun Vozde doksantnda lse imkanslz

Konsoldan a l tnan lar  d tg tnda ara v ideo lar  b i le  g t iz t ine bak l -

lacak trirden degil. Arada bir giren bir mllzik var ama nige,

nerege g i rd ig i  be l l i  deg i l .  Sdzde f i lmin  senargosunu ogun '

cuga akta f lp ,  g inede oguncugu h lkage ic inde bogmamak,

aks igonu i in  p lana qrkar tmak g ib i  b i r  gabasrvar  ama naf i le '

inantgorum k i  bu gaba dedi ! im 9eg rast lant r  sonucu or ta '

ga grkmlgtrr,

...Al-Asl
Difler eflenceli bir durum ise herhangi

b i r  s r iper  kdt t i  i le  ga da b i lmeoiEimiT c i -

haz la  kargt la$t tg tmrzda,  hedef imiz i  nast l

alt edeceflimizi gdsteren bir ekran glkl'

gor .  qok ho9.  Kendimi  7  ga9 grubu g ib i

hissettim ancak sonra fark ettim ki bu

gag ve altrndakilere bile hakarettir bu.

Ben gocuk lugumda 0r [mcek Adam q izg i

ronran lar tn t  okumug,  q izg i  f i lmler in i  seg '

re tmiS b i r igd im.  qok sevdig im de lar t rgr l -

maz.  0ncel ik le  gek i len rez i l  f i lmlerden,

Peter  Parker ' tn  ko lunun ig inden ag 9t -

kartmasrndan, o bticiir herife bu filmde

bagrol verilmig olmaslndan nefret et-

migt im,  $ imdi  gok daha rez i l  b i r  ogun i le

kargr  kargrgagrz .  i l k  ogun fena def i ld i '

ama bu ogun ile nefret etlirdiler.

DA6ILIN DA6ILIN
Tr i lgoner  o lsantz  b i le  bu oguna para har '

cagrp de[erli vaktinizi tr.]ketmeVin de-

r im,  bagka da b i r  9eg demem'  0rUmcek

Adam b ldL i ,  nur  iE inde gats ln  CLimlemi-

z in  bagr  sagolsun.  (0kugucuga Not :

Uz i j lmegin ,  PS2'n iz  varsa g id in  konsol

vers igonunu a l tn ,  ognagrn) .  o

J e s u s k a n e

Yaprnq Fizz Factor Medya, 1 t0 Fiyah:45 mityon

Daqrtrcr, Alsan lntefactive 0ri j inal Olarak, Var Yas Srnrfr He[ yasa uygun

I' lulf iplayer . l  r ir: ir, ' i  L - r i t i \ ' /rr l  i  r\r1'r l ' i !r !"Yl ' t i '

f ' lutt iptayer Modu,Yok

500 l '4hz tPU, 128 1 6hz (PU, 256 MB

HB RAT4, 16 MB RAI '1,  ]2 HB 6FX,

6 F X , 8 0 0  t 4 B  H o D  8 0 0  M B  H 0 0
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Rektamtardan hemen sonra !

Sinema perdesinden monitiirl6rimize aktarrlan bir ogu-

na verip verigtirdikten hemen sonra, bir TV dizisinin ogu.

nunu incelemek ne kadar saflrklr bilemigorum. oldukga

fazla izlegicisi olan A|as krsa bir stire izledifl im,

bu krsa s i i re  ig inde canrmr srkrp b i r  daha g i iz l i -

ne bakmadrgrm d iz lerden b i r i .  Hog zaten pek

srk TV izlegen brri degilim. Diirust olmak gere-

kirse aglardrr giizrine bile bakmadtm televiz-

gonun. 6aget mutlugum.

Spider-man kadar h0ziin garatmastnt
beklemigordum Al ias ' rn.  Spider-man 2 deki
t tm dUgmanlan tepelegip Credi ts ekranrnr
hemen gdrdLlkten sonra hrzla uninstall

e t r im.  s in i r  k i jp r i  b i r  ha lde ama daha

bir umutla Alias cd'sine uzandrm.

Ins la l l  eg lemin i  gergek legt i r i rken Tu.

na 'nrn gegt ig imiz  ag gagrn lanan og"-

nun konsolvers igonu i le  i lg i l i  gazrsrn l

okudum Bakal rm s iz i  en az onun ka.

dar ef l  endirebi lecek migim?
0gunu kurduktan s onra confi-

gure ekranrndan tuglarrmr agar la-
mak istedim. Bir  de ne gr i regim?
Aaaa aUnr Dead to Rights!  Biraz-
crk daha zaman gegince baktrm
grafik motoru aUnr. Bakahm ne
Irjr aksigon kligelerj gairece-

f iz dedim ve oguna daldrm.
Daldrgrm gibi  a l lak bul lak ol-
dum. Oizigi  iz lemegen bir in in
oVunu ognamasr  m0mkLin.  Ancak

olan b i tenden br r  geg an lamasr  pek

momki in  degi l .  0gunda d iz in in  kahramanl

Sgdneg Bristow'u canlandrrrgoruz. 0gun

1l  to t<  i l i  sak lanryofurn ya,  At tah
lkahretmesin .

i le  sdzde g iz l i  a jancr l rk  ognamaga

qaIgmak c idden srkrcr  o lab i l igor .

Kont ro l ler  as l rnda bas i t  o lmas,

na.agmen can srkrcr .  Bunun sebebi

ise agnr ige garagan riq tu$un farkll

anlarda farkh iqlere garrgor olmasr.

Bardaga serum kaflgtrflcam dige

kargrmda oturan sarhogun agzrnl

burnunu az dagrtmadrm srrf bu tu$

mevzusu Uijzljnden. Agflca kamera

hop hop zrp lamakta.  B i r  tur l i  ger in-

de duramrgor .  Be l l i  b i r  agrga get i r ip

br rakt rgrnrzda hop d ige kendi  bagrna

ger  de[ ig t i reb i l igor .  S iz in  sab i t  duru-

gor  o lmanrz kameranrn kendi  dzgLi r

i radesr  i le  hareket  e tmesine neden

se bir trirlLi engel olamrVor.

Ko$uN K09UN
0gun Death to Rights'ta gtjrdilgr.l-

mt ize benzer  b i r  qok min i  ogun iqer i -

gor .  0ze l l ik le  hack legecegimiz  b i r
geVler  bu ldugumuzda ak la  ge lme-

Vecek bu lmacalar  i le  u f ragmak du-

rumunda ka lgoruz.  Bu kadar  la f  e t

t ik ten sonra neden ak la  ge lmege-

cek dedrgimi anlamakta zorluk Eek-
migorsunuzdur  sanrr rm.  Ashnda b i r

gizli l ik ogunu ve biraz da adventure

havasr mevcut Alias'ta. Ancak habi-

bogunca d iz ide bog

gijsteren karakterle

b i r  b i r  kargr lagrgor ,  e tk i .

:9ime girigor, ara videolarda bol bol

. "n imik  gapmalanna gahi t  o lugoruz

Ve b l r  kez daha gapr lan espr ive
gdndermelere b i r  an lam veremeden

ognamaga devam edigoruz.

ANNEEEE, BABAAAM
Grafikler genellikle oft alamanrn i.isti ln-

de ve en gLiksek detag sevigesinde bile

sistemr Eok fazla zorladrgr sdglenemez. An-

cak ogunda genel  b i r  denges iz l ik  var .  Bazr
ortamlar gagel gerqekgi olarak bir sijrLi rvrr

zrvrda do lduru lmugken bazr  mekanlar  bu-

nun tam aks ine gok bog ve gapag.0gunun

genel inde ku l lanr lan kap lamalar rn  detag se-
viVelerinin zaten gok g0ksek olmadr!rnr gtiz

iinr.inde bulundurursak bu oldukqa can srkr-

1 
cr. Bog mekanlarda guttugu bastonu ne za-

', man Erkartacagr belli olmagan karakterimiz

g |  [ rksana kardegim karemden,  ben
I  kahramanrm sen randon dayak y iyens in ,

ALIAS054 LEVEL 08, /ZO04



t I Bu gtiriiS modunda fakipterimizin ne- 
| srcak kanI otduklaftnr o6rcbitivoruz.

re radgo mesajlan ile araga giren gan karakterler
sizi bulundu!unuz ortamdan koparabiligor. Ekra-
nrn garrsrnr kapladrklarrve hareket etmenizi  en-
gelledikleri igin oldukga stktcr olduklannt sdg-
legebilirim. Ekranrn gansrnr kaplaVan ama

canrnrzr srkmagan bagka birgeg var bu ara-
da. Bazr noktalarda ekranrn split screen
olugor ve gakrntntzda ceregan eden bir
olagr ga da bir ntjbetgigi gcisrerigor. Siz
duruma g(jre hareket ederken ekrantn
sizi g6steren taraft gavag gavag genigli-
gorve dizinin grldrzt gine siz olugorsunuz.

Ashna bakarsanrz bazt actlardan dolu
dolu ogun. Eger dizinln fanatigi iseniz ve ajan
olaglan hogunuza gidigorsa kendinizi kap.

trrmanrz mUmk0n. Splinter Cell oUnarken
bile baggrnlrklar geqiren benim igim ise
oldukga gi le l i .0zel l ik le takrhp da geqe.
medi gim noktalarda durmadan gtinig

modlarrnr def igtirip etraftmt segret-
mege baglamrg olmam ogunla
aramdaki baglann kopmak lizere
oldugunu, hatta bOgle olmasrnrn
kendi agrmdan saglrklt olduEu-

nun kanrtr idi. Ogun bir kag
saat iginde halime act-
grp sona erince rigle de ,
oldu zaten. Tamam gizli

sakh giiri i kog, aman

kamera giirmesin,

dur gu laptopl hack-
ligim bir geri gigme.
sin, ah gdrdiiler ne

Uapalrm pataklagahm anrk
gibi gegler hog. Ancak ogu-
nun srk srk durmasr, bir
trirlU aksigona girememe-
niz oldukga stktct. Agflca

belirttigim gibj, daha gok
hedef ahnan kitle dizinin iz.
legicileri. Bu sebeple ogun
igi konugmalar oldukga
uzun ve srk. Fanatikler ken-
dilerini o ortamda hissede-
bilir ve bundan haz alabilir

belki. Ancak benim gibi
iz lemegenler io ldukEa
srkmasr muhtemel.

DlziBA$LtYoooR
Louis Armstrong dinler
misiniz bilemiVorum.
Es kaza elime gegen
bir albilm sagesinde

dinler olmugtum. Daha dnce dinlemedig.
seniz ogunun ilk biiltimtinden itibaren
bol bol dinlegeceksiniz merak etmegin.
Mrizikler ogun bogunca oldukqa dinamik
ashnda. Her kaprdan geqti[inizde defli9-
tigi bile olugor. Gizli sakll igler gevirdi[i-
nizde aftrk bagatlamtg, koku$mu$, gtirU.
mU$, krsaca bir esprisi kalmamrg, casus
fi lmlerinde grllardrr kullanrlan mtlzikler
girigor ki sormagrn gitsin. Ses efektleri
pek bir zagtf. Ana ve gan karakterler dizi
ekibi tarafrndan seslendirilmig. Bu karak-
terler arasrnda gegen konugmalar daha
bir bagarrl. Dtiri.ist olmak gerekirse kdt0-
niin igisi. Ancak kargtlagttgtntz rakipleri-
niz tam bir felaket. KiitU adam reDlikleri
tam bir rezalet. Kotii adamlar soz[i ola-
rak saldrramadrklan gibi, fiziksel olarak
da pek etkili degiller. 0nce UstUnUze
kogturugorlar, arkastndan amagstzca et-
rafrnrzda dolanmaga ba$ltVorlar. 0lur
bir iki gumruk atmagr bagarrrlar-
sa, Sgdneg'e bu Vumruklar vtz
geligor. Bir gekilde saglgrnrz
azalmagr baganrsa, nasll oldu-
gunu asla anlagamadl[rm bir
gekilde kendi kendine doluve-

fl u0r.
Uzun lafrn krsaslAlias

gok igi bir oVUn degil. Dizi-
nin fanlanndan bagka kim-
seUi mutlu edebilecegini

Uada eElendirebilecegini san.
mrVorum. Hastasr degilseniz
bulagmagrn. Hastasrgsanrz,
zaten o size bulagmtg de-
mektir. Tamam, ben afttk gi-
dip krsa devre gapigim. @

_ J e s u s K a n e

1 6 6hz CPU,256 26hzCPU.512t tB
I|B RAM,32 MB RAM, 128 MB 6FX-
6FX, I?OOMB HOO 12OO MB HDD

Ses -r-arex*rs
Ovnanabit i f l ik r-r*- 'rr i .  A Oizinin V Diziyi izleneyenleri

Mult iptayer l  miidavimlerini V kesinl ikle memnun

Eglenre' r--x!'..de 
i ffil:J.itt*' 

Yedebileekbiroyundegil.
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KREEDUzayda bir yerde...

Belki hatrrlarslntz, bir s0re iince Kreed'in Beta siiriimilnii

giizden gegirmigtim. 09unun hagli eksikleri qldu!unu sdg'

lemi9,  ancak bunlann tamamlanmasr  ha l inde or tava hos

bir FPS'nin erkabilecegini belinmigtim. DoErusu Kreed asla

ogun ddngasrnda grgr r  aEacak potans ige lde b i r  gaprm de-

g i ldr .  Ama dte Uandan her  ogundan bunu bek lemek de hak-

srz Ik t r r  d iVe du$t ]nugorum.  Qo[u zaman ig i  ogunlar  b ize

a l$ t rgrmrz hevecanlan bo l  bo l  gagatan oVUnlard l r  ve bunu

gapabi lmek rErn de devr im garatacak t r . i rden o lmalar r  ge '

rekmez.

Ancak gdreb i ld i [ im kadangla  Kreed maalesef  Beta

g0nlerinden bu gana zerre ilerleme kagdedememig. 0gunu

qalglrrdrgrm andan sonra giirdufl0m hemen hergeg istis-

nasrz  l "aga l  k rnkhgr  o ldu d igebi l i r im.  Agrhg f i lmin in  vasat  o l -

dugunu kabul  e tmek lazrm,  ama ogunun ka lanrg la  k lgas '

landrgrnda o kadar  da gdze batmlVor  dof rusu Merakedi '

Vorum, acaba programctlar bir kez olsun oturuP gaptlklarl

ogunu 969le  gUzelce oVnadt lar  mt? San

ki Beta sriftimtinden bu gana tlim Vap-
trklafl ig oguna tlstiinkdrti haztrlanml9

birkaE ara sahne ve son derece kiiti i ka'

rakter seslendirmeleri eklemek olmug.

Ve seslendirmeler gerqekten de kdtu.

Yani bugrine dek Rus aksantgla lngilizce

konugulan qok ogun,  f i lm f i lan g6rdr im

ama,  bu kadar  da zor lagantna i lk  defa

$ahi t  o lugorum.

BiLiNMEYEN
Yaprmcr lara sorarsanrz  Kreed hagl i  de-

r in  b i r  senargoga sahip .  Uzagln  b i l inme'

gen bir kdgesine, btigLik bir srrrr Eiizme-
ge giden segkin bir askersiniz. Amma

velakin, ogun aslrnda Doom qtkllglndan

ber i  b i ld i f l imiz  tL im k l ige ler i  ku l lanan va '

sat bir FPS olmaktan iitege gidemigor.

Krrmrzr  kaprgr  aqan k t rmtz t  anahtar t  bu l ,

sonra diger kaprlariaqan di-rgmeleri bul,

arada garatjklara ateg et, ftrsat bulur'

san etraftan topladtgtn biil i. ik pcirgiik

met in ler i  okugup konu hakkrnda f ik i r  sa '

h ib i  o lmaga kas.

As l rnda Kreed dogru dUzgdn gapabi -

l igor  o lsagdr ,  ben bunlar la  da Vet in i rd im.
Ama Kreed hergegi  ganm gamalak gap-

t rgr  iE in ,  vasat  o lmagt  b i le  baqaramtgor .

Grafikler kesinlikle standa11lartn gok ge-

risinde, iistelik bii lt lm tasartmlarl da at-

mosfere herhangi bir katkr gapabilmek'

ten gok uzak, stktcr, stradanlar. Ama da-

ha da 6nemls i  ogunda benim "FPS h is '

si" dedifim histen eser gok- Bir FPS'nin

temel in i  hrz l  hareket  e tmek,  gegi t l i  s i -

lahlar kullanarak sizden Listi.in dilgman-

larla gatrgmak olugturur, geri kalant da

dolgu malzemesidir. Kreed oVnarken

bunlan bu lamrgorsunuz.  0ncel ik le  ne

elinizdeki silahlar dogru dLizgr.in ates

edigor, ne de isabet kagdetliginize dair

en krlquI bir belini mevcut. lsin kdtr-ist]

agannr kiikleseniz bile faregle ddnuq hl-

zrnrz  o  kadar  d09Uk k i ,  Varrm tur  d i ine '

b i lmek ig in  fareg i  masada kogturmak

zorunda ka l tgorsunuz.  Hal ig le  ne n igan

almak,  ne de hrz l l  hareket  e tmek mum'

k0n deflil.

Bunlara b i r  de dugmanlar tn  o lma'

gan gapag zekasrnt  ek leg in .  As l lnda

ogunda gapag zeka gok,  e l inde s i lah

olan dLlgmanlar sabil duruP size ates

edigor, gakrn ddv0genler ise rasgele

gapraz zrp lamalar la  s iz i  kova l tgor lar .

0 lag bundan rbaret .  Ama lab i i  s iz  duz '

gL in  n igan a lamadt ! lnrzdan,  i is te l ik  s i '

lah lar rnrz  da n igan a ldrgrnrz  gerden bag-

ka her gere ateg ettiginden, Eatlgmalar
an lamsrz gek i lde uzuUor ,  s rkrn t l  bar ige-

r in izor lugor .  As l tnda la f r  uzatmaga h ig

[izum gok. Maalesef Kreed vasat bile

defil, ogsa ben ona raztgdtm. o

M .  B e r k e r  G  i . i n  g t i  r

Yaprm: Burut Sottware Daqrtrm Acdaim Fiyatt:-

l4edya: 2 C0 0ri j inal Yok Yas Srnrfr. 14 ve i jst0

Mu l l i p laye r :  J  In te rne t  . . r .  ' rD r :  j  i  F ,1  d - l '

Mu(tiplayer Modu, Beathmatch, CfF, Assautt, Ys

6 0 0 l t l H z C P ! , 2 5 6  1 6 H z t P U , 5 1 2 1 4 B  o y n a n a b i t i r U k  - r - i * r 1 . : r . r . s ,

t lB RAH,12 MB RAM.64t' lB6FX Muttiplayer r-:*., i-1,,r,,
6FX, 1,4 68 HDD Edtence
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SH REK 2
lgi ama neden? Neden film ogunlan k6t0 olmak zorunda?

Tamam, asrl amag o fi lmisevenlere ogunu satmak, ama

ogun da birazcrk igi olsa olmaz mr? Neden en son ognadt-

frm en igi fi lm ogunu Blade Runner? Vega C64'deki Bat-

man. . .  Neden?

BUNLARI BiL|YOR MUYDUNUZ?
Shrek'in grktrgr grl en ktjtr.i ogunlar arasrnda isminln geqti[i-
ni ve bunun proje sorumlusunun iglen qrkanlma nedenle-
rinden biri oldu[unu biligor mugdunuz? Bu negse de,
Shrek Z'nin de grlrn en kiitti oVUnlanndan birisegilecegini
bi l igor mugdunuz? Ben de bi lmigordum.

Shrek 2'de Shrek'i ve onun arkadaglartnr kontrol edi-

Vorsunuz. Shrek'in drgrnda ogun bogunca gedi farklt karak'
teri kontrol edigorsunuz. Bu karakterler arasrndaki gegigte

herhangi bir etkinliginiz gok. Zaten ogun filmle paralel ola-
rak ilerledi[i igin, filmin akrgr hangi karakteri gerektirigorsa
o karakterle ognugorsunuz. Tabiifilmdeki anahtar sahne-
leri de geniden zigarel etme gansrnr Vakaltgorsunuz. Ne
var ki ne kadar gansh oldugunuz tarttgtltr.

0gun klasik bir platform. Bir platformdan di[erine atlt-
gor, Varatrklarla hagrr negir oluVor ve bunlara ek olarak faz-
lasrgla basit bulmacalar gtizLiVorsunuz. Yoksa bir acti-
on./advqnture'la kargr kargrga mrgrz? Haglr. Buna adventu-
re denilemez elbette.

0gundaki altrnlan toplamaIsrnrz. Q0nkii bunlarla ogu-
nun belirli noktalannda bulunan alrg-verig merkezleriilden
power-up satrn ahgorsunuz. Mesela egekle ognadt[rntz bti-
l i imde (ogunu ognarken'Aaa amma egekmigim" gibi tepki-
lerde bulunmanrz olasr) satrn alabilece[iniz power-up'lar-
dan biri bir krrmrzr eldiven. Fakat egeflin bunu kafasrna tak-
masrve kafasrnr donkl dige gere vurmast ilging.

Ama bakrn. . .  Bu olmama|,  b6gle bir  ogun olmamal.  Bi-
rincisi, hagatrmda bu kadar zor kontrol edilen, hatta kont-
rol edilemegen, bu kadar gereksiz srnrrlandrrmalarr olan bir
ogun daha ognamadrm, ognamagacaErm. Shrek' le gumruk
atmaga gahgtr[rnrzda oldugu gerden iki metre kagrgor

Anladrm ben sizi, anladtm...

(ama nasrl kagrgor, belli degil). Art arda
tuglara basarak farkl vuruglar gerEek-
legtirebillgorsunuz, ancak bu pek farkh-
hk sagrlmaz. "Combo"nun kargrlgr sade-
ce ik i  ser igumruk degi l  k i . . .  Tabi igu an-
da detaglardan bahsedigorum. Shrek
2'nin bir ogun olmamasrnr saflagan o
kadar fazla geg var ki... Buna her an
rastlagabileceginiz hatalar da dahil. Me-
sela en ufak bir gere grkmak igin on
dakikanrzr harcagabi l i rs in iz.

BILMiYORDUNUz
Shrek Z'gi sadece 3 ile 6 gag arasrnda
bir kardeginiz, kuzeniniz vega kediniz

varsa tavsige edigorum. Bunun dtgtnda

toparlamak gerekirser Vasat grafi klere,

qrldrrtan kontrollere, akrl almaz hatalara,

a lab i ld i [ ine srkrcr  b i r  ognbntga ve k tmt l

zararhsr seslere sahip olan bir fi lm

ogunu Shrek 2. o

F r r a t  A k g r l d r z
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Rusya'da n sevg i terle...

SPAIE RANGERS
Belki o giinlcri hattrlorc|ntz, i ig bogutlu grafiklerve para
tuzagr ekran kanlafl icad edilmeden dnce de ogunlarvardt.
Ve ashnda programcrlann grafik gapma derdiolmadtgto
antik gaflarda gaprlan ogunlarrn 9o!u igerik ve detag aqr-
srndan modern benzerlerine rahmet okutacak cinsten
olurdu. Tabii gogu zaman ekrandaki grafiklerin negitemsil
ettiklerini Etizebilmek igin grizlerimizi gerdik ama en aztn.
dan ogun ognamak igin iflas etmek zorunda kalmazdrk. i9-
te Space Rangers tam bu t0rden bir ogun, bilgisagannrz

Eok uzun zaman 6nce havlu atmtg ttirden bir sistemse g0-
nLiniizti renklendirebilecek bir gaprm.

Space Rangers tUr olarak oftaga kaflglk goban salata
modeli bir gaprm, iEinde hergegden biraz var. 0ncelikle bU-

Ut ik  gapl r  b i r  uzag ogunu bu,  gemin ize b in ip  gr ldrz lar  ara-
srnda dolanabilir, ticaret ga da korsanhk gapabilirsiniz. Ta-
bii sevige atlagrp geteneklerinizi geligtirebilmek,sattn aldt.
grnrz ga da ele gegirdiIiniz malzemegle geminizi giiElendir-
meniz  de mUmkun.

igcu-
Tabiitrlm bunlan niUe gapmak zorunda oldu[unuzu sorabi.
lirsiniz. Ashnda sebep her zamankiden, gani uzaglr iggali.
Yalnrz olaglar bundan bin sene sonra gegtiginden, zaten
etrafta bir sUrU uzagL rrk var. Ve aslnda oguna baglarken

seEtiginiz karakter de bunlardan biri
olugor. Ancak iggale gelenler tantdtk rip-
ler deEiller. Ve pek esir alma huglan da
gok. Tabiidurum btigle olunca eli silah
tutan herkese g0rev dLigiiUor. Bu arada
savagmalan igin korsantndan trlccanna,
gemisiolan herkese de istenirse "Ran-
ge/' tinvanlveriligor. Zaten ogun da adt-
nr buradan alrgor.

Genel ognanrg biraz i lg ing,  ogunda
bir normal uzag var, bir de alt-uzag. Nor-
mal uzagda hareketlerinizi srrah olarak
gaprgorsunuz. UzaVda ilerlemek, istas.
gonlara inmek, gegitli gemilerle etkile-
gim kurmak gibi igler nispeten a!lr ge-
kim ve de gaget kontrollii bir bigimde
gaprhgor. Ama gegitli vesilele rle aErtan
bogut kaprlanndan alt uzaga indi[inizde
igler gergek zamanI olugor. Burada trpkl
eski bir oUun olan Asteroids ognar gibi
g0n tuglannr kul lanrp tuhaf biEiml i  har i -
talarda diigman gemilerigle kaprgrgor.
sunuz. Normaluzagda da savag olugor
tabii, ama alt-uzag savaglan gok daha
getin ve aksigon VLiklii.

PIRIL PIRIL
lg in en gLizelganlogun graf ik ler in in ta-
mamen ik i  bogut lu olmasr,  Ashnda bu
oguna 0g bogutlu bir grafik mororu kog-
sanrz doflrudan Freelancer tadtnda bir
gaprm elde edebi l i rs in iz.  Ancak i9 2D
olunca hem iglemci gorulmugor, hem de
eski gUzel gilnleri anma imkanr do["-

gor. S0per 3D grafikler kasacak bUtgesi
olmagan Veni getme bir ogun firmasr
iEin ideal seEenek gibi giirrinebilir. An-
cak oVunun genelinde kullanllan grafik
tasanm gergekten emek sarfedildiginin
Kanr I r .

Ashnda ogunun iki kr.iquk sorunu dt-

Srnda pek goze batan birlarafr gok. Bi-
rincisi alt-uzag savaglannrn gok Eabuk
srkmaga baglamasl. Haritalar dar ve gok
srk tekrarlanlgor. lkincisi de ogunun nis-
peten biraz zor olmasr. Bu hem arabi-
rimdeki bazt tasaflm hatalanndan, hem
de daha en bagtan kargrnrza grkan d09-
manlann hagli giigltt olmastndan kag-
naklanrgor. Ancak gine.de hog ogun ol-
mug, hele de bilgisaganntz uzun zaman
dnce ogunlardan [ imid in i  kesmigse s ize
ilag gibi gelebilir. o

_ M .  B e r k e r  G U n g o r
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So!uk Sava5 biteti 6ok otdu

IOLD \^/AR tON FLIITS
Bu .grn gansh gergekzamgnlr strsteji ogunu Cold War
Conflicts. Neden ganslr peki? QUnk0 Ground Control 2 du-
rurken benim tarafrmdan tercih edildi. Sudden Strike ismini
bilenler, sevenler iizlegenler igin krsa s0reli bir alternatifol-
ma potansigeli drgrnda bakalrm ogunumuzda neler var.

Temel olarak manzaranrn Sudden Strike'tan Dek bir far-
kr gok. Piring bogundaki minik askerlerimiz Vine sahnede.
Ancak bu ogunun oldukga ruhsuz oldugunu siiglemek ge-
rek. 0ncelikle negi neden gapacafrnrza dair bilgiverilen ek-
ranlar oldukqa bagarrsrz ve srkrcr. Bdli.im bagrnda size veri-
len birlikleri ne gekilde kullenmanrz gerektigi hakkrnda pek
bir bilgi sahibi deflilsiniz. Dofal olarak anlagana kadar bir
kaE kez sil bagtan etmeniz gerekigor. Ashnda her geg bu
kadar basitken, bu kadar anlagtlmaz olmasr biraz garip. Ag-
nca birimlerinizi arka plandan agrn etmeniz oldukga gtiq.
Birimlerin bogutundan degil renk segiminden kagnaklant-
gor biraz. Kamuflaj hagat kurtaracaktrr mutlaka. Ancak bi-
rimlerin benden de saklanrgor olmasr pek akrlhce degil. Ag-
nr sorunun bir uzantrsr ise nereden ateg edigorlar kime
ateg edigorlar anlamak gerEekten giiE olabiligor.

B0$vER,lglH UiVOXa
Kimin nereden ateg ettigini anladrErnrz
noktada gapmanrz gerekenler net, an-
cak gaprlmasr zor. Adam gibi birtutorial
olmamasr, ognarken itgrenmekzorunda
olmak oldukqa can srkrgor. Yapag zeka
oldukEa bagarh. Kesinlikle her birim iiz-
g0r iradege sahip ve igine gelmegen
higbir komuu Uerine getirmiVor. Biz g0-
remesek de emirlerin girip Erktr[r bir gift
kulaklarr oldu[undan da eminim. Minik
piksel askerlerimiz her nedense Sudden
Strike'daki gibi hareket edemigorlar.
Ogunun aUnr motoru ahp geligtirip kul-
landr[rndan pek haberleri gok sanrrrm.
Ara birim pek kullanrgl de[ilve sizizor
durumlarda brrakabiligor. Hrzla geligen
olaglara hiikmetmek igin klavve iinusi.i-

n0 iigrenmek gerekigor. Rahat rahat
ogun ognamak istegenleri kasabilecek
bir durum bu.

Cold War Conflicts bizlere bir iki aurt
senargo sunugor. 0laglafln tamaml
1950 - 1973 grllan arasrnda Ver ahgor.
Arap, israil sorunu, Kore savaglarr gibi
olaglarda ger alabiligoruz. Ve giirmiig ol-
du[unuz Uzere hig hegecanlanmtgoruz.
0gun maalesef atmosfer gorgunu. Ben
bir savag daha kazanmak istemigorum
artrk. Ozellikle bu cansrz ekrana bakarak.
Cold War Conflicts, Sudden Strike sever-
leri bir sure ogalagabilir. Nostalji hoi ola-
bilir. Di[er arkadaglara pek tavsige etmi-

Uorum. Ama elbette her zaman oldugu
gibi kegfiniz bilir. Kahn saflrcakla. o

_ j e s u s k a n e

Yaprmqr Red lre l . ledyar 1 C0 Fiyah:-

oagrfiC|rGMX Media 0ri j inal0Larak, Yok YasSrnrflr 13yasveozeri

Mult iptayef; I  Internet lNetuork I2-t2 oyun.u

Multiplayer Modu. Tean oeathnatch, Deathmaich

Graf ik  - - r r r
Ses --rr:
0ynanabitirtik
t' ' luttiplayer -----
Eglence ----r-r

500 Mhz CPU,128 800 Hhz CPU,256
H8 RAH,,16 M8 HB RAH, 16 I4E
GFX ]O() M8 HDD GFX 3OO I'18 HOO

LEVEL
NOTUIlIIlIlllIIrrlrtrril

060 LEVTL Oe/20D4 COLD WAR CONFLICTS



Artrk gerqekten savasmamak lazrm

WAR TIMES
"Saval zsmanlefl" ne kadar garattct bir islmse bu ogun
da o kadar Varaflct. Hala ikinci DUnga Savagt, onu gegtim
salt savag temast iqinizi bagmadr mt? War Times gergek
zamanl t  s t ra te j i  dungas lna o ldukqa hanta l  b i r  g ing gapt .

Vor. Ktiti i grafikleri bagka antlarla kapatabilecek bir agrk
garatsa da, bagka artllan bulunmugor.

SAvAtMMSAK
Asla kavragamadr!rm ve kavragamagaca[rm birgeg bu.
Gergekten igi olmagan bir ogunu neden pigasaga siirersi-
niz? Ne oldufunu bilmeden allp sonradan nefret eden in-
sanlann getirmig oldugu para maligetleri kurtarmaga ge.
t igor mu? Hig sanmrgorum. "Zarann neresinden di in i i lse
kArdrr" crimlesi de maalesef her noktada geEerli degil.

WT bi ld lg imiz anlamda bir  GZS ogunu. y ine kagnak
topluUoruz, bina dikigoruz ve birim Uretigoruz. Ancak
olaglar burada srraladr[rmtz kadar kolag ve serigeligmi-
gor. Alrgtrgrmrz gibi her bir binagr Vapabilmek bir di!erinin
varolmasrna bafh.  Bu krsa zincir in son halkasrnda da
Uretmek istediEimiz birimler var. AmaE minik ordumuzu
kurup drigmant oftadan kaldrrmak. Buraga kadar anlagtr-
[tmtza giire bakahm bu olaglar ogunda nasrl geligigor,.

Oncelikle ana binamtzt kurmamtz bir iki dakika sUrti-
gor. Bu arada kahve igin su rsltrgoruz. Akabinde aqrlan
gan binalarr kurmamrz takriben 7 dakika sLir0gor. Bu ara-
da kahvemiziahp, bir  ik i  d i l im de kek atrgoruz midige. Bi .
ze tanrnan bu vaktin krgmetini bilmek gerekigor. Farcrg
oVnug0r ve BdzUnUzU krrpmaga bile gekinigor olabilirdi.
niz gu anda. 0gunda iki gegir kagnak var: yag ve maden.
SeEtiIiniz tarafa g0re (Allies ve Axis] kagnaklarr edinme
gekliniz de[igebiligor. Erkantrgrmtz kagnaklarr ilgili bina-
ga ula$trrmamtz gerekigor. Bunu gapan girin mi igqileri-
miz, ekrandaki bogutlanna do[ru oranttll bir begine sahip
olduklanndan gol lannr srk srk kaybedigor lar .  dzel l ik le

araga bir gere bir tank falan park eder-
seniz trafik oldukga srklgrgor. Trafrk
rgrklan ve trafik polisi Uretip gerle5tire.
mediflimizden, fare ttklamalan ile ora.
ga qare olmaga gabalrgoruz. Qarprgma-
lara hazrr hale gelmeniz gaklagrk ganm
saalinizi altgor. Ancak bu stire sonunda
sadece garprgmaVa girebilece[inizi,
kazanmak igin gerekli olan askerigiice
sahip olmaktan halen oldukqa uzak ol-
du!unuzu saktn unulmagtn.  Her geni
b0liimde hemen hemen agnr gegleri
gapmak zorunda olugunuz, tUketilen
kahve ve kek'in miktannr bagagt artttn-

gor.  Tabi i  sonunda biraz daha gigman-
lamrg ve k{itii zaman geEirdiglnizi dr.i.
gt inerek bi lg isagann bagrndan kalkt .

9OrSUnUZ.

NE YAPMALIYIZ?
Qarprgmalann da bu kagnak olagr ka-
dar ruhsuz oldu[unu tahmin edebi l i .
gorsunuzdur sanrf lm. NeVSe gok uzat-
t rm zaten. Bog ver in War Times'r ,  hala
almadrgsanrz Rise of  Nat ions aln og-
nagrn ne giizel. Bakrn genigleme paketi
de  E rk t r  gen i . . .  o

_ r e s u s K a n e
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Krsa Krsa ' rku lSkgrk lar tn t  kes ip  yen idenyer ine
beS k is i
$ey

Krsa Krsa
TARN IVAL TRUISE LI N ES rytOON
Sevgili Berker... Ben bu satrdan gazsrken sa-
nrgorsun ki, Temmuz'un 5'i it ibarigle tek gazl
gazan sensin. Bir sen varsrn gu fani dergide
galigan, bir sensin gu gelip gegici gerkabu!un-

da varo lan.  Ama gok gant l rgorsun Doom l l l  po-

wer-up1 Berserker, $u anda bana alagct kel
kafanla bakrp "Hahagt, nasrl da gazrgorum ha-
r r l  har r l ,  i l k  ben tes l im edecegim gazt lanmt ,  ga-
pacagrm edecegim,  sonra da ugugaVacagtm

masamrn altnda, nihoha, nihafff, nihjj j..." 9ek-
linde iginden konugmakta.. Aaa ugugakalmrg

bu ga,  Berker  99qt ,  ab i  ka lk  ger ine 9 . . .  Ha ne
ger i  ga,  adam derg ide gat rgor  zaten,  ab i  ka lk

mektup gazrgorum sana bak, tamam kalk bitir
gazrlannr, bir geg gazmrgorum grgabrnda, krz-
ma sen,  ugan b i ' !Ya tek bagrmaVrm zaten
dergide, s'krldrm, durbi' Uukar' gikip Gor-
can'la gag iqegim, hem belki o 

' 
falan' olmug-

tur, qakarrm bi' tane elimtn tersiglel

Carnival Cruise Lines Tgcoon bir Tgcoon

ogunu.  Ha,  an ladrm,  geni  b i r  Tgcoon ogunu de-

. . mek, oldu, peki, bir sanige geligorum ben gim-

di, hrhr, evet, bir sanige... Qaaat!!! (CD'gi duva-

ra atl) Qatll l (difer duvara atl) CarttJll {duvar,
dan duvara hah! )  Haaa,  o ldu mu g imdi  Duvar-

dan Duvara Tgcoon? 0iger Vandan (?) itirafet.

meligim ki bu ogunda gemi dizagn edip goicu-
luEa grkrp insanlan eglendirmege gahgrgorsu-
nuz. AVflca gunu da itiraf etmeligim ki gagrm

bittigi igin Berker'in gekmecesinden bir tane

9aldrm.o

rlrytl, qB

MARINE SHARPSHOOTER ? JUN6LE WARFARE
38 karakterlik ogun ismi ml olurmug ga? Ke-

[n rsrafrndan bagka bir 9eg degil bu. Her defa.
srnda Marine Sharpshooter ll: Jungle Warfare
gazamam kj ben, KOgrt Tomarlaflnr Koruma
Dernegi beni l inE eder devamI Marine Sharps-
hooter ll: Jungle Warfare gazarsam. Bak art ar-
da gazrnca an lamrnt  da unut tum za len.  N4ar i -
ne ne? Sharpshooter ne? Marine Sharpsho-
oter, Sharpshooter Marine, Jungle, Car, Bus,
Book, Desk, Penci... Hah, hiqbir 9eg hatrrlamr-
gorum, bitti. Artrk Vazr da gazmama gerek
gok, haVdi hoggakaIn.

Marine Sharpshooter ll de bir FPS ogunu
sevgili okurlar. Sharpshooter Marine'de, Jung-
le 'da,  SeVde,  Car 'da. . .  Negse igre ,  bu oUUnda
Burundi 'n in  bagkanrnr  bu lmaga gahglgorsu-
nuz. Fakat bunu gaparken graflklere takrltp
gere kapaklanmanrz ve "Bana ha?l" demeniz
olasr. Zira ogunun grafik motorunda kullanrlan

malzemeler gunlar: lki adet piksel, bir adet
rgrklandrrma, bir gorba kasrgr tuz, bir qorba
tenceresi  dereotu,  b i r  gorba dolusu mlrmrrmtr-
mt...

Ogunda M40A1,  M40A3 g ib i  s i lah lar  da
kullanacaksrnrz, Buna ek olarak tekrar eden
oVnanrg nedenig le  ogunun " i le r i  a l  U[ur ,  ger i
al Ulur, kog U[ur kog, ljgur topu tur" geklinde
gorum gaprlarak tekrarr verilen maglardan hiE,
bir farkr kalmrgor. Agnca lJBur da kazan kaldtr-
srn anrk, bu ne?l Ugur agag, Ugur gukanl Bu

Eocuk ne ger ne iEer, nerede ugur, hobileri ne-
lerdir, soran var mt? Agnca kazan kaldrrmak
ne ga?.. Kazan kaldrrmak, kazan, kalorifer...
Hah,  unut tum anlamrnt  l@
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MOB ENFORCER }TREME
AIIURAIYAValuSoft... Nasrl mutlu oldum, nastl hege-

canlandrm, belli de[il delerli basrn mensup.
lan. Birazdan ValuSoft iEin bir basrn aErkla.
masr da gapaca[rm, gapmagaca[rm degil.

Bu defakiValuSoft ouununun ismi lvlob

BEYONDTHE I.AW:

Enforcer. Mob Enforcer'da Scarface filminde.
kiAl Pacino'nun canlandrrdrgl, Jimmg "Mac-
hine 6un" DeMora karakterinin gerine gegi-
gorsunuz. Ama bir dakika, orada Al Pacino
var, siz guraga geEin, htht, evet orast, bog
olan ger, para da istigorum, goruldum.

Chicago'nun 1920'li grllarda gegen ogun.
da tek Vapmantz gereken tagktnlk Vapmak.
Ben de tam konuUu oraga getirigordum. ya-
pacagrntz tagktnltklar/agmazhklar arasrnoa;
gankesicilik, kapkaggrhk gapmak, harag kes.
mek ve benzeri gegler sagrlabilir. Ne var ki
bunu gapmamantz ig in oguna bir taktm en-
geller konulmug. Mesela grafikleri gaprm
a$amastnda 0bur Bargam gemig. Kontrol
sistemi rse rakibine takoz gibigirdigi gerek-

Eesigle tift san kartla ogundan atrlmtg. Anla.
gacagrnrz,  gaptmct larVememigler,  iEmemig-
ler, ugumamrglar, top ognagrp acrkmamlglar,
ogunu 0Unagamamanlz ig in her gegi  gap-
mrglar.0 defil de sevgili okurlar, gimlere
basmaual lm. o

dalgasr gelmez mi? Bu Balkanlar No-Frost
buzdolabr ml? Kapasitesi ne? Kag kilo ga,
magrr  ahgor?

Difer gandan Begond the Law: The Third
Wave'in de Commandos benzeri bir ogun ol-
dugu inkar edilemez. 0gunun eksileri arasrn-
dagsa (ha, sanki artl larr sagdrm, bir de 'ara-

srndagsa '  d igorum) gunlarsagr lab i l i r :  Esk i
grafikler, eskiognantg ve utanmaz arlan.
maz, glgko gapag zeka. Mesela adamtaflnt-
zrn  Eat tsma an lnda sank i  h igb i r  9eg o lmamrg
gibi, olagla ilgilenmegip Migros'tan aLg.verig
gapmalan affedilir gibl degil. Affeden de gok
zaten!  o

SHOOTI N6

Haftagr % 0.002 grklgla kapatan Amerikan Dolan,
bu gtkr$tan gorularak gol kenannda bir gere klvn-
Ip  ugugakaldr .  Dolar ' rn  bu davranrgrna s in i r lenen
altrn pigasast ise gelip Dolaft tekmeledi ve "Ulan
biz  sabahtan ber iqrk lgoruz,  bu ugugor ! "  d ige ek-
ledi. Difer gandan aftistl ik gaparak hafraga htzll
bir girig gapan gapraz kur Euro'ga rakrhp gere gu-
varlandr. ldmana geg kalan Japon Yeni,ne ise
10.000 Dolar para cezasr verjldi. Aniden uganarak
grkrgtna devam eden Amerikan Dolan takrm arka-
dagrna verilen cezagr haksrz bulduflu igin geniden
ugugakaldr. Xtreme Accuracg Shooting de i9t...
Ha,  o  vardr  b i '  de ga l  B i r  san ige,  bek lemede kahn,
gaaat: (dergigi okugucunun suratrna kapat l)

Xtreme Accuracg Shooting'in bir atrg ogunu
olmasl asltnda umurumda de[il. Fakat bu gazrgr
gazmak zorundagtm. Kar, ga!mur, sis ve Berker
gibi hava $aftlanntn da hesaplandr[r bu ogunda
silahlar iqin geni upgrade'ler ve portakal kasalarl
da bulunugor. Ne var ki ogun; grafik, konlrol, ses
aErlarrndan srnrfta kaltgor, arka stralarda oturup
tembellik gaptVor, burnunu karrgtrgor ve gu kepqe
kulak| gocuflun kafasrna attgor. Evet gu pencere
kenaflnda oturan... o

THETHIRD WAVE
Belkanlardan gelen soEuk hava delgash-
dan kagmek igin kalktrm, bagka eve lagrn-
drm. Ve fakat bu o kadar arstz gtktr ki, pegim-
den geldi, "Sen nerege, ben oraga!,,dedi, ben
de sinirlenip bir Qakrtm, elim iginden geEti.
Megerse bu hava dalgalafl bulutlara benzer-
mi9, bir hacimleri gokmug, boguna gormu-
gum kendimi. Zaten grllardrr begnimi kemi-
ren 9u soruga da cevap bulamadlm: Balkan.
lann dtgtnda bagka bir gerden soguk hava
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Ytizyrhn en iddiah diiviigii

CAPC0M rr GHilNG EVoLUItoN
Yaprm: capcom Dairtrm: capcom Platform: xbox, Psz Qtktt Tarihi: [l! 2004

Uzun sr . l red r  Capcom'dan g0gle  ig i  b i r

dovr l$  ogunu g( j rememigt ik ;  ama g imdl

srkr  durun.  Capcom Fight ing Evolu t ion

ismig le  b i l inen geni  2  b0gut lu  d i ivL ig ,

Capcom'un beg k las ik  ogunundak i

karakterleri iqerecek Street Fighter ll,

S t reet  F ighter  l l l ,  S t reet  F ighterAlpha,

DarkSla kers  ve Red Eanh ' te  Ver  a lan

karakterler, kendi diivti$ stil lerigle btr

I  k te  arenaga in igor  B i rqok g iz l t  karak-

ter in  de bu l r racagr  ogun.  ik ige ik i

dovL l$  Uaprsrnrda iger igor  Yaln tz  karak '

ter ler i  ogun iqer  s inde degig t i rmigoruz.

Her  raund ba$rnda kars tn tzdak i  rak ibe

gr j re  sec l ig in  z  rk i  karakterden b i r in i

d i jv i r$e go l  ugorsunuz.  Ktg ag lar tnda

pigasada o lacak Capcom kapr$mast  tEtn

saDrrs tz tantn.

Miyaaav...

t,&wffird,&r'&
Yaprm: Electronic Arts, Arqonaut Games Daglttm: Electronic

Arts Platform: xbox, PSz erkr! Tarihi: A6usto! 2004

Qlzgr  romandan begaz perdege gegig  gapan sL iper  kah '

raman ann ardr  arkast  kes i lmezken,  bu kahraman ar tn

ogun p igasasrnr  igga l ler i  de son bu lmugor .  Catwoman' tn ,

gani  Kedi  Krz ' rn  heni iz  f i lmin i  gdremedik ,  ama ogunu bu

ag p igasada.  Tahmin ed i len in  aks ine aks iVondan b i raz

daha uzak durup,  p la t form ve bu lmaca g i izmege gdnel ik

b i r  ogun gaprsr  bek l igoruz.  0gunun b i r  gar rP g i inU de ik i

ana logdU[megi  s ize zor la  ku l landt r lacak o lmasl  B i r ta-

nes ig le  d i iv t ig  hareket ler in i  uUgularken,  d iger ig le  akro '

bat ik  hareket ler  serg i legeceks in iz .  Kedt  Ktz ' rn  gere gaktn

Capoeira larzr dbvrlg

stil i de dikkat Eeken
bi r  d iger  konu.  B i raz

platform, biraz ak-

s ivon ve bo lca a f t is t ik

Kedi  Krz  hareket i

d  igorsanrz ,  ig te  bek-

led i [ in iz  ogun
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Karanhk tarafta bir hikaye

COLIN MCRAE RALLY 2OO5
Y.prm: Codemrsters lDsirttm: Codenrsters lplatform: pS2, Xbor lgtttl Trrthl 1004 sonu

GOLDENEYE:
ROGUE AGENT

Ralli keyfinde yeni adrm

Her ne kadar ognamak
iqin ga profesgonel bir

rall ici, ga da gartgtrncl

hap alarak sinirleri gev.
gemig birisi olmanrz ge-
rekse de, Colin McRae
Ral lg  her  zaman en ig i
rall i ogunlan arasrnda ol-
mugtur. 2005 versigo-
nunda McRae Ral lg '04
eslntileri b09tlk ger kap[-
gor, ama 23 ralli kargrlag-

Yapm: Digltal Ertremcs D6i tm: Grooye Gem€s pldfor[u pC, Xbor, pSA ettE la]ihi: Bahar Z00S

lJnreel'tn gaprmctst Digi-
tal Extremes gine aksiVo-
nu bol bir isim ozerinde
gahgrgor. Pariah mahfol-
mug bir dUngada otorite.
gi ele gegiren kdtii giiEleri
konu ahgor. Siz de bu kci-
tU gUglerin peginde oldu-

[u bir insanr bulmaga ga-
hgan silah uzmanr bir
doktorsunuz. Birbirinden

YrDrm: EA los Angeles D.I tm: Electronlc Arts
Platform: PSz, Xbor, GC qr|tq Tirthl: lGstm A004

Hig akhnrza gelir migdi; gUn gelecek bir 002
ogununda James Bond olmagacaksrnrz oa,
dtinganrn sonunu getirmeVe merakh gruptan
bir terdristi canlandrracakslnrz? Bu geni ve
farkh FPS'de Auric Goldfinge/rn tutrugu bir
ter0risti kontrol edigoruz ve ainrimr.ize gtkan
t0m igileriortadan kaldrrrgoruz. James Bond
filmlerinden tanrdrlrmlz 0ddjob,scaraman-
ga, Xenia 0natopp ve Pussg Galore'la da kar.
grlagacafrmrz Rogue Agent, hikage modunun
Vanrnda birkag farkl ogun modu da igerecek.

Kovboy anlayt$tnda son nokta

COWBOY BEBOP
Ya0m: Bandal Da! tm: Bandal Plrttorm: pSZ Cth$
Tarihi: Etlm ?004

Yrl 2071. Spike ve Jet bulunduklarr giineg
sisteminde ugugturucu satan, huzursuzluk
Varatan insanlan avlagan birer kafa avcrsr.
Bu konunun anlattm tazr da bir Anime! Cow.
bog Bebop't trim Anime severler qoktan izle-
mig ve hatmetmigtir. Gerige kalanlar da l0t.
fen serigi izlesinler, zira ogunu geligor. Ban-
dai 6nderliflinde haztrlanan Anime stiliaksi-
Von macera ogununda, Spike, Jet vega Fa-
ge'Vikontroledebiligoruz. Spike Jer Kun Do
ddvug stiligle dikkat gekerken, Jer Bulldog
stili kaba kuwet ganllsr gtirrintiistigle dii9.
manlarrna kargr kogugor. Fage'nin ne gaptt-
lrgsa belirsiz. Bandai'den gelen aglklamaga
g6re ogunda Cow.
bog Bebop serisin-
de anlatrlmaVan
gainler anlattlacak,
tiim Anime sever-
ler mutlu edilecek.
Biraz daha sab-
redin, az kaldt...

maslve top lamda 300
gang hemen dikkat geki-
gor. Bu ufak detag sizi
hegecanlandrrmadlgsa,

tamamrgla genilenmig fi-
zik motoru ve hasar mo-
dellemeleri belki i lginizi

Eeker. I kiginin internet
iizerinden kar.
grlagabilecefi geni rall i
mircadelesinin bag-
lamasrna az kaldr.

PARIAH unrea'dansonra
farkh silahlafl ele geEire-
cefiniz Pariah, konu ola-
rak da sizi oguna ba!la-
magr hedef l igor.0gunun
gok krgili modu, Halo ben-
zeri araE kullanma bii.
lUmleri ve silahtntzdan
kogma hrzrnrza kadar
de[i9ik alanlann gelig-
tirilebilmesi de dikkar
geken 6geler araslnda.

4 kigiaynt ekranda!

GUILTY GEAR ISUM
YtDm: Arc System lYorts I Dritm: Sammt Studios I platfom: pSZ I Cth, T.dhi: ftastm ZO04
Trim ZD ddvrig ogunlarl
arasrnda en fazla gdrsel
efekte sahip olan GuiltV
Gear, Fatal Furg esintileri
tagrgarak geniden evleri-
mize konuk olugor. $u an
Arcade'de herkesin birbiri-
ni iterek ognamaVa galrg-
trgr lsuka'ntn PS2 versigo-
nunda d6rt kigi agnt ek-
randa dttvugebilecek. sa-
va9 alanr ikidUzleme bd-
Itinerek, hem arka, hem
de iin tarafta miicadele
edilecek. Rakibiniz 6ndeg.

se, dne gegecek, arkadag-
sa arka ta rafa atlagacak-
srnrz. Bu geqig slraslnda
saldrn hareketleri kullan-
mak da mOmkijn olacak.
4 kiginin Multirap ile agnl
konsolda karFtlagabilme-

sinin ganrnda, bilgisagarl
kargrntza alarak iki arka-
da9 an lagmal  ogun da og-
nagabileceksiniz. 3 geni
karakterle birlikte, top-
lamda 23 karakter tum
dtivUg hagranlarr igin son-
baharda hazrr olacak.
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Direksigondaki son balon

Driv3r
9igirme ogunlan bu gtizden sevmi-

gorum ig te .  Ne zaman b i r i le r i  b i r

ogun iEin giiruh halinde "Eok igi bu

ogun,  mLlkemmel  bu ogun!"  d ige

dbrl diinse (iizel||kle de reklamcrlar)

alarm zillerim galmaga bag||gor- $i-
5 i rme ogunlardan bahsedip  de Dr i -

ver 3'rin aglardtr sriren reklam kam-

pangasrndan bahsetmemek o lmaz.

Her  gdn in ternet te  gagtn lanan v ide-

o lar ,  James Cameron 'a  lanr t rm f i lm-

leri gektirmeler, ogundaki seslendir-

meleri Un[ilere gaptrrmalar... Bir sa-

tafat, bir heVecan pompalama sor-

magrn g i ts in .  Bu bombardrmanrn

arasrnda d ikkat imizden kaEan "mi -

nik" noktalan ise ancak ogunla kar-

gr lagrnca fark  e t t ik .  Hem de en ac

gekilde.

Driver 3 (sevmigorum chat

dzentisi Driv3r ismini), serinin koca-

man b i r  gehr in  sokak lannda araba

ile aksigon gagatma gelenegini srir-

diir[igor. Miami, Nice ve lstanbul'da
(s0rpriz, siirpriz) gegen toplam 2B

b6lLim var. lJluslararasr bir araba hrr-

s tz l t ! r  gebekes in in  ig ine srzan ada-

mrmrz Tanner ,  gebekenin  bagrndak i

amcalara u lagmaga gahgrgor .  0gt  -

numuz lstanbul'da gegen ve britLin

bu maceranrn sonunu gOsteren br r

video ile bagLgor Burada doktorla-

nn Tiirkge konugtugu hemen dikka'
timizi gekigor ve sevinigoruz. 8u int-
ro  da ogunL,n genel indek iv ideo lar

gibi oldukEa bagarrlr. Ozellikle mtizik
o larak ara v ideo lar  ogunun kendi -

s inden daha baganl t .  Hoguma g iden
bi r  d iger  geg de,  "Prev ious lg  in

Dr iv3{  o ldu.  0aha 6nce ka ld tErntz
ger i  Ur ik led ig in izde o ana kadar  gap-
trklannrz krsaca bir fi lm olarak giis-

ter i l igor .  0gunu uzun sL i re  b l rakt rk-
tan sonra o lag lan hat t r lamak iq in
girzel bir grintem.

Intro'dan sonra act gerqek sura-
t rmrza "gr r r raaaak"  d ige 0smanl r  to-
kadr gibi inmigor. Heni.iz pompalan-
mr9 gazrmrz s i tnmemig ve tazeg-
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ken, gani ilk biiliimde Tanner'r kontrol etmege gabalar-
ken, gavag gavag ogundan kr l lanmaga bagIgoruz.  Bakr '
nrz Tanner nasrl da kt.ltiik gibi hareket edigorl Yere g0-
meldiEinde sadece ileri doflru guvarlanabiligor, ganlara
vega gerjge dogru adrm atmanrz ise anlam veremediflim
bir gekilde engellenmig. Bu da Eatrgmalarda siperin arka-
srndan frrlagrp tekrar geri kagmanrzr imkansrz hale getiri.
gor. Hele bir de gtiztigLi var, dillere destan. Ogunu ognar-
ken griren herkes grilmekten gerlere dOkdldri.

YAPMA ZEKA!
Tanne/|n kLitUk kiiti ik hareket ettigini dii$rinLigorsanrz,

daha ilk gatrgmadaki dri$manlaflnrzr giiri jnce halinize

$iikredeceksiniz. DriFmanlannrz degil kendllerini savu-
nacak,  ger ler inden krpr rdagacak kadar  b i le  gapag zekA-
ga sahip defli l ler. Qatrr gatrr vurulurken bile olduklafl ger-

de d ik i l ip  eg i t  arahk lar la  mermi  srkmaga devam eden bu

zavallcrklar ne bir gatrgma zevki verebiligor, ne de ogu-
na en ufak bir katkrlan var.

Br.itrin bunlara tabanvagla dolagtrgrnrz her an ogu,
nun bin tur[i hatasr ile kargrlagmantz tuz biber ekigor.
Arabanrn sol kaprsrnrn cintinde duvar mr var? Hiq tinemi

gok, Tanner brig0lLr bir gekilde arabantn 0s-

tiinde belirebilir. Stlrat teknesinden nhtrma

mr at laVacaksrn lz? Mi ih im degi l ,  Tanner  d iz i -

nr  d t imene qarparak an lamsrzca c j lecek ka-

dar  nar ln  b i r  k ig i l i k .  B ina ig inden srkr ld tnrz

mr? Hemen pompal  t t i fek  tagrgan b i r  d i ig -

manrn kargrsrnda d ik i l in ,  s iz i  duvann ig inden

f r r la t rp  gat rga grkarsrn.

Evet, anlagaca[rnrz ozere Driver 3'Lin

araba drgrnda geEen krsrmlan tam bir figas-

ko Ogunun garrsrndan qoflunu tabanvagla

gezerek gegudiliniz iqin bunun etkisi igice

korkunqlagrgor. Yukandakilere ek olarak do-

kulann igine girme, kameragla bogugma, au-

to-a im' le  b i le  n igan a lmakta zor lanma g ib i

oltimctil hatalardan dolagr bir s0re sonra

arabadan inmekten korkar  o luVorsunuz.

AYAGIMIZI YERDEN KESEL|M
Negse ki araba sLirdiigiin0z krsrmlar gok da-

ha iUj Uaprlmrg. Halta ogunun gUrtidugiinrlz

krsrmlar rnrn b i t i r i lmeden ogunun p igasaga

stinilddgrind sdgletecek kadar igi. X ve r.ig-

genle  hrz lanrp gavaglamagr  bo9 ver in .  l l k

bagta tuhafgelse de, her iki analog pad'i kul'

lanarak arabagr siirmek en igi si.iri ig zevkini

verigor. Bdglesi qok daha zevklive en sert

ddni i$ ler i  b i le  $rk  b i r  gek i lde gaprgorsunuz.

Arabala f ln  hasar  model lemeler i  ise  s i iper  o l -

mug. Her kurgun deligini gdrebilmek, teker-

lek ler in  pat lamasr ,  camlar rn  agagr  inmesi ,

tamponun krnhp gere s i i r tmesi  g ib i  mtn ik

detaUlar srirrl$ri igice kegiflendirigor. Agnca

birgok arabal bcilirm de akrllca lasarlanmrF.

Gatofu  Miami 'de kova ladrgrnrz ,  N ice 'de s0re

bitmeden i.lg araba EaIp, siiratle giden bir tr-
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ra sokmanrz gereken bdl0mler gok zor olsalar da gok eg-
lenceli. Htrs Uaprgor, gegmeden rahat edemigorsunuz.
SriRlgle ilgil i tek gikagetim SELECT'le gegtiginiz kendi gd-
zrinrjzden g0r0gte kokpitin Bajnlnmemesi.

0gunun bize dzel klsmrndan, gani istanbul'dan da
bahsetmek istigorum. internet forumlannda lstanbul,un
gok salag ve savagtan grkmrg gibi gdsterildiEinden gika.
get  ed i lse de,  bence h ig  fena o lmamtg.  Agf lca unutmaUrn
ki adamlar Amerikan gehirlerinden geligorlar,',metropol',
ter imi  b iz im ig in  o ldu lundan fark |  on lar  iq ln .  Bego[ lu ,
Sultanahmet, Galata ktiprtisij Topkapr gibi birgok biilge
gaprlmrg. Ama bu ogunla ilgil i en bLiguk hagalim Bolaz
K6pri.isU'nUn de olmasrgdr, onu gtirememek dLig krrrklr[r
o ldu benim iE in .

Her bijkim sonunda gaptrklannrzr Film Director ile

Ueniden seVredebiliVorsunuz. Auto Director ile bir nebze
anlaml ve eglenceli olsa da, kamera ile ugragmaga kal-
karsanrz gok gorulugorsunuz.0 gUzden Film Directo/a
da guzel, ama sakat dogmug bir fikir gdzLigle bakrgorum,

Bu arada, srirUg bOlOmti de bug'lardan nasibini biraz
olsun almrg. Hagattmda gtirdrigrim en komik hatagt s0g-
legegim size: Miami'de rakip bir getenin baflnr dagntrk-
tan sonra ara demo g i rd ive ganrnrzdak i  adam bana:
"Hmm, sen igi bir gofiire benzigorsun, seni kullanabiliriz,,
derken Tanner arabagr kaldrnma gakrverdi! Evet, ara de-
moda ! Yani arabagt siz kontrol etmezken ! yani daha cjn-
ceden agar lanmlg b i r  sahnede b i le  hata var  oqunda I

BiziM HIKAYEMiz
Ogunda hikagenin ganr srra Take-A-Tour ve Driving Ga-
mes adh iki mod daha var. Take-A-Tour uE gehirde istedj.
giniz gibi dolagmanrza izin verigor. Tamamen amaEsrz da
degil i.istelik. Her gehirde bulunan 10 rane Timmg Vermr.
celli adh gagagr bulup dldUrditgLinrlzde (GTA,nrn Tommg

Vercetti 'sine banz bir grinderme) o
gehirdeki Armorg agthgor. Buragt da
bulabilirseniz o $ehrin cizel aracrnr
ve trim silahlaflnr ahgorsunuz ve o
gehre Ozel bir olag olugor. Mesela
Miami 'de t i im po l is ler  t t r  ku l lanan
Timmg Vermicelli ' lere dtiniigi.i gor ve
sizi kovalamaga baghVorlar.
0riving Games'de de birgok alt ogun
var Bu ogunlar srrasrgla gdgle:

0uick Chase: Kagan arabagr gakala-
grp arabasrnr  hagat  e tmel is in iz .

0uick Getawag: Peginizde polisleri
atlatmalrsrntz.

Trail Blazer: Belli bir sLire iEinde rLim
koni lere  qarpmal rsrnrz .  Her  kon i  sL i -
ren ize 1  san ige ek l igor .

Survival: En komik olanr da bu. Ku-
durmug gtbi i istrinrize gelen polis

arabalar rndan o lab i ld i ! ince kagma.
nrz gerekigor. BirkaE arkadagtntzla
bu modda gok eflenebilirsiniz_ Ama
polislerin size hiq u laga mag acaklarr
noktalar var, burelan kullanrrsanlz
h igbrr  zevk i  ka lmrgor .

Checkpoint Race: Klasik garrg tribi
ama is tedrg in iz  gUzergAhl  ku l lanab, -
lirsiniz.

Gate Race: Checkpoint Race ile ag-
nr ,  sadece kapt lardan gegmeniz  ge-
rekigor.

Bu modlar araba sUrmekten
h0!lananlar igin i gi drigiinLilmL.ig
ama gok cinemli bir iki eksifl i var. Bi.

rnc is i ,  heps i  en bagtan agrk  ( is tanbul  har ig) .
Kegke hikagegi tamamladtkEa, bonus olarak
aqrlsalarmlg digorum. Bu ogunu daha gok ve
daha ig i  ognamak ig in  b i r  sebep o lur  ve dm-
riinU uzattrdr. lkincisi ise bu modlarda her-
hangi bir skorun tutulmagrgl. Tu[bek'le Sur-
v iva l  ognarken b i le  kendi  zamanlar rmlzr  akr l -
da tulmak zorunda kaldrk. Tamam, sorun
degil ama ufak da olsa bir High Score tablo-
su g0rmek, oradaki en igi zamanr gegmek
iEin gabalamak isrerdim. Bu tr.tr Eok basit
nokta lar rn  b i le  nasr l  o lup da at landrgrna akr l
s r r  erd i remedim.

S0NUE 0|-ARAK
Hatice ve neticegi bir araga getirecek olur-
sak:  Drrver  3  o lmamrg arkadaglar .  En azrn-
dan gigirildifl inin gansr kadar, gani suriig bO.
lUmleri olmug. Fark ettigseniz gazt bogunca
Grand Theft Auto 3 ile en ufak bir kargrlagtrr-
ma gapmaktan kagrnd lm.  E[er  bu ogunu
GTA 3 ile kargrlagtrrmaga baglarsam, bu sag-
fa lardan grkamaz.0 gr - izden bu ogunu kendi
kategorisinde degerlendirmeli. Refl ections
arabada geqen,  aks igon f i tmi  g ib i  b i r  ogun
gapmava 9a l9mlg ve bunun Uarrs tn tda ba-
garmrg. Ama Tanner arabadan indi[i anda
karizmasr balon gibi siiniigor. "Ke9ke Dri-
vefrn gantnda bir de Walker ekleselermig"
demekten kendimi alamrgorum. Bakaltm pC

vers igonu nasr l  o lacak,  hata lannt  dL ize l tmek
igin rin0nde iki ag var Reflections'rn. o

S i n a n  A k k o l

Yaprmor Reflections tyedya: I DVo Flyah: 120 nilyon
oaErfrq: Afal l thatat ori j inal Olafak: Var ya$ Srnrfr: yetiskin {17+l

DESTEKLEN EN LER
f ootby surround I oualshoct I eon, Modu L Jonrtn.

Eraf ik r--"*r ! !&

Ses ---*aer i!!e
Oynanabi l i r t ik  - - r f f iy*

Arltlar/Eksiler V Araba s[rmediEiniz her
  Araba silfi jsil zevkli V ontarca leknik hata
A Hasar Dodellemesi. Y Bazr biil i inler iereksiz
^ Ara denotar. u( V yere zo. Bogaz Kdprijsii-- 
  sehirden bir isi lstanbul V yok

lllllltllttItKKeKeK
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PSI-0PSr TheMindate [ons

Hagdi her geg havaga!

Max Pagne z'de ateg sttiEiniz, do'

kunduBunuz objelerin Uerlere diig'

mesi, guvarlanmasl Pek hogumuza

gitmigti. "Ne de glizelfizik motoru"

dedik Raftaki bir konserve kutusu-

nun gere dijgiip, gerEekgi bir gekilde

dciniip durmasr bir igimize gartgor

mugdu pek i?  Hagt r .

$imdi gunu dL.i9Un0n. 0nUniizde

3 fark| diigman durugor. Etrafta da

kutular, varil ler ve qegitl i araglar var.

Dr igmanlanntzdan b i r in i  havaga ka l -

drnn. Evet kaldrnn. Daha gUksefle.

Daha gUksek.  t imdi  onu uQurumdan

agaflrga frrlatrn. $imdi sizi fark etmig

ik i  d i igmanrnrz  daha var .  S iper  a l ln

ve daha guqlL i  s i laha sahiP o lan ln

begnin i  e le  geqi r in .  $ imdi  begnin i

ele gegirdiginiz asker olarak sakin'

ce,  kendin i  akr l l t  sanan d lEer  d t lg-

manrnrzrn arkastna ge l in  ve "Bam!" .

Kaldr  b i r .  Unutmagtn,  o  ha la  s iz in

kontroltln0zde. Yantnlzdaki ktrmtzt

varile bakrn. Evel igipatlaglcl dolu.

intihar etme vakti gelmigtir. Hedef

al ve ategle... Tebrikler; silahrntza

dokunmadan herkesten kurtuldu-

nuz.

BEY|N GEqiDi
i smi  Nick  o lan kahramantmrz te lek i -

netik g0qlerle donatrlmrg, bu konu-

da grllarca egitim almrg bir askerdir,

Fakat gelin giiron ki, The l. ' lovemenl

adrndaki teriirist grubu gok etmek

tfa
=
-

' J

E

E
J

!  t l

U

i. izere giinderildlginde gakalanrr. Ustelik ti im telekinetik

gtlq bilgisi de sil inmigtir. Nick'in durumunda olmak iste'

megecegimiz aqrkttr.

Peki Nick gilgstz mtld0r? Asla! NeUse ki zaman iEin'

de bu telekinetik gUqlerini geri kazantgor. Zaten asll

bnemli olan bu gijgler degrl (krvrr). Hareketlerin oguna

nasr l  gansrdrgr .  An la t t l tnca a[z tmtz tn  sugunu ak l tan ne

gok senargo, ne gok dUqunce gbrddk. Sonra bunlar eli '

mizde patladr. Negse ki Psi'0PS'ta durum bdgle de[il.

0gnanrg Ug0ncU kigi gdriintUstinden ve kamera her

zaman sizin kontroliintizde. Hatta, eger ognadtgsantz

gOrUntri Sgphon Filter:0mega Strain e fazlastgla benzi-

gor. Ekranda gtirti len hedef giistergesi u9 renge burLinU'

Vor .  Yegi l  durumdagsa et ra f tn tzda etk i leg imde bu lunabi '

lecegrniz herhangi bir nesne vega canlt 9ok demektir.

SanVa dOnilgtugUnde, hedefin iistUnde bulundugu nes-

negle bir gegler Uapabilirsiniz. Krrmrzr hedef g0sterge-

sigse sadece dUgmanlarl gtisterir.

0gunun ilk bcilLimlerisizi oguna allgtlrmakla geEigor

ve gok da kolag ilerligorsunuz; ama bir noktadan sonra

her  adrmrnrzr  d ikkat l i  a tmantz  gerek l90r '  Au-

ra Vision'raldrktan sonra, gcirr-ilmegen ma-

grnlarla ve fark edildtginiz an tisti intize akan

garatrklara mUcadele edecek. begin giicii-

nilziin hig bir ige garamadr!r zrrhh birlikleri

fark| gollardan genmege galrFacaKslnlz.

Cengaver gibi ortalt[a attlmantn hiqbtr fag-

dasrnr giiremegeceginiz gibi, zararlnl da ga-

krndan h issedeceks in iz .  0gundak i  kagt t  o la-

gr  "Checkpoin t "  mantrgrnda ve Checkpo-

int' ler araslnda bazen uzun bir siire olabili-

gor .  Tahmin eders in iz  k i ,  d iger  Checkpoin t 'e ,

u lagmadan i i lmek gok can s tk lc t  o lacakt t r .

MINDGATE GUELERI
Nick telekinetik gtlqleri olmadan hiqbir i9e

garamaz-  Bu ogun da te lek inesas o lmadan

geki lme/d i  zaten.  $ imdi  Nick ' in  ogun iger i -

sinde geniden kazanaca[t gL]gleri tek tek in'

celigoruz.
"Yanrmda sadece te lek ines is  o lsun,  b i r

tane dostum o lmastn"  demig ata lar rmrz (gok

ar t rk) .  Herhangi  b i r  nesnegivega canl tg t  ha-

velandrnp, frrlatmak TK ile gergeklegigor. Us-

telik TK gijcUntl art arda kullanarak, havaga
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kaldrrmakta oldu[unuz cismi TK gUctiniiz bitene kadar

Vrikseltmege devam edebiligorsu n uz. S0 metreden aga-
gr diigen birisinin gaga gabilecegin i beklegemegiz degil
mi? Bunun ganrnda bazr bulmacalan qiizme ve gUksek
gerlere trrmanmak igin kutulan dizme gibi iglevleri de
var.Ogunda en fazla kullanacaflrnrz gUq bu.

0nr.iniizdeki golda kargrnrza glkabilecek tehllkeleri,
kapalr kaprlar ardrnda neler dcindiigi.in0 96rmek mi isti-
gorsunuz? 0 zaman sizi Remote Viewing kdgesine ala-
hm.  Bu Vetenek sages inde bedenin iz io ldugu gerde dur-
durarak, fakat hagaletinizi kaprlardan gegirerek RV gricti-
nr-lz bitene kadar ortaltEr argtnlagabiligorsunuz. AgrkEasr
ben RV'gi Eok kullanmadrm. Enerjim Eok Eok az kaldr[rn.
da veVa lUzumsuz paranogaUa kaplldl!rmda birkag doz...

RV bu kadar az kullanrltrken, begin gric0n0zr.i simge_
legen bar azaldr!lnda veVa bir drigmanrnrzr dtingagr aga-
Ea kaldtrmadan ortadan kaldrrmak jstedifinizde Mind
Drain'e bagvurugorsunuz. Mind Drain ktsaca begin gLjcLj-
nLizri geniligor. Canll bir d0gmana uggulandr!rnda onu ril-

dUrUgorve daha fazla gUE verigor;
cansrzsa ve kafasr gerinde durugor-
sa sadece begin gilcriniizu biraz ta-
ze l rgor .

0Uundaki  bu lmacalan ve hare
keti saEIagan, ognantgr degigriren
bir gLig olan Mind Control sagesinde
drigmanrnlztn begnini ele gegirip,

onu isredifiniz gibi kontrol edebili.

90rsunuz. lsterseniz altp a$agt attrr,
difer bir dtigmana saldrntn, gezdi-
r in . . .  Ne gaparsanrz  gaprn.  Fakat  d ik-
katli olun. Begin gtlctlnLiz biterse
dLigmantntz tetikte olacakttr.

Patlagrcr dolu varil leri vega gaz
triplerini ortaIkta sektirerek olugtu-
racagrnrz alevlerin, elinizden de Erkr-
gor Pgrokinesis ile. isterseniz dtig-
manlarrnrzr alevlere boEun, isterse-
n iz  de. . .  Hmm sanrnm sadece bu ige

9aflgor.
0gunun sonlanna dofrugsa igin

rengi degigigor. Soul Reaver'daki gi.

bi al ternat i f  b i r  d i ingagr 96rmege baglrgor.
sunuz. Aura Vis ion' la gelen bu geni  dUnga
bana kalrrsa gereksiz bir  eklent i .  Zaten oUUn
sundugu aksigonla gaget zevkl i .  \ ige iEine
bir  de bdgle al ternat i f  dLingalar,  gar ip ruhani
garatrklar da sokugoruz ki?

HAVOK
$u anda Hal [L i fe  2  p igasada o lsagdr  be lk i
bu ogun bizi o kadar da etkile meuece kti.
Half-Life Z'nin Havok fizik motorunu kulla-
nan Ps i .0ps,  sadece bu motoru tg i  b i r  gek i l -
de kullanmakla kalmrgor. Grafiklerde ve mo-
dellemelerde de miithrg bir emek ve detag
var. Hem ara sahneler, hem griz ifadeleri,
hem rgrk landt rmalar ,  hem de kaplamalar  ba

$aflUla iglenmig. "Eok grlzel motor kullandtk,
grafikleri de es gegeiim" dememigler, takdir
ettim. ljzun suredir biigle sessizce gelen ve
beni  e tk i legen b i r  ogunla  kargt lagmamlgt tm.
Aksrgon merakhlarr igin kaqrnlmaz bir frrsat.
Mut laka a l tn ,  ed in .  o

T u n a  $ e n t L . l n a

Yaprncri l ' , l idvay Ofi j inat ola.ak, yok yas Srnrr : 16 yas ve ustu
Daqrhcr: Mrdway Fiyatr,- Kac ovuncur 1

O ESTEKLEN EN LER
I Dolby surround I oualshock I doH. Moa, i. ,lcn;,r,,.

i::_--. , , 
--,--   Telekinetik gij(ler V Kapatr atanlaryok fauynanaD*trk ----- 

a Havok notoru. zevkri l/ Az savrda srhr vpU,"ft iplr..  
-- 

.  * - 
A Havok notoru. Zevkli  V Az sayrda sttah ve

Eqlerue ---r--! A oynanr$ Akrth yapay V diisnan cesidi
l zeka
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Evim, korkung evim

Silent Hitl t+:The Room
Kendimi  b i ld im b i le l i  korku ogunla-
nndan korkmuiumdur (crimlege

bak)  Res ident  Ev i l ' rndan,  S i lent

Hi l l ' ine kadar  her  korku ogununa
gcigle bir bakmrglrlrm vardrr. qogun-

da kendimi  kagbet t i l im ig in  faz la

i ler legememig imdi r  o  agn (gerg i  Re-

siden( Evil 3: Nemesis'ibagaflr igr

ognamr$t rm,  nasr l  o ldu b i lemigo-

rum).
Si lent  H i l l  3 ' te  ka lmrgt rk  en son.

Endigelenmegin, qUnkri LlEiincri

ogun orada b i t t i .  E l imizdek i  ogun

gepgeni bir senargoga sahip. Eski

ogunlar r  ognamadrgsanrz  The Ro

om'da zor luk  gekmezsin iz ,  ama og-

namtg o lmagr  d i legeceks in iz .  Nere-

den bakarsanrz  bakrn,  insan bu tUr

ogunlan sUrek l r  gOzet im a l t rn-

da tu tunca,  geni  b i r  vers i -

gona daha rahatga a l tga-

b i l igor .  Hem de daha az

korkugla  i le r l igor .

luennlrir o[itYl
The Room'un konusu
hagl i  i lg ing.  Henrg Town.
send n ispeten geni

tagtndr [ r  ev inde,

n ispeten mut lu

bir hagat si.ir-

mekted i r  Fa-

kat son beg
gtind0r Eegitl i
kabus lar  pe-

t  I  Ben otsam qer i  donedim

gint  b t rakmamaktadrr .  Bu beg gLJnLin  sonunda,  Henrg dr -
gan qrkmak ister, fakat o da ne? Kaprsr zincirlerle kapa-

t t lmtgt r r .  Bu z inc ider i  aqamagacaf l rnr  an lagan Henrg,

pencere ler i  dener ,  ama on lar  da aQr lmamaktadrr .  Tam

bu srrada igeriden bir ses gelir. Bangoga gittiginde
duvarda insanrn gegebi lecegi  gen ig l ik te  b i r  de l ik
gdrL i r .  Kaprve pencere lerden umudunu kesen

Henrg 'n in  bu de l ig in  sonunda ne o ldugunu gdr-

mek istemesi gaget do[aldrr. Delige girer, i lerler

ve kendis in i  bagka b i r  dL lngada bu lur .

Senargo biraz enteresan. Bana Stephen

King ' in  h ikageler in i  antmsat t r  Netek im The Ro-

om'un d iger  S i lent  H i l l  ogunlanna gdre de da-

a kapa| ve klostrofobik bir gaprsr var.

eUrUH slr{ip oLDUKT-ARI M,
Ser in in  son oVununO, net " r .  Oegig t i i in"

b i r  baka lm.  Daha dnce gagrn lanan ha-

berlerde oguna birinci ki$r g(jri jntiisu-

nt in  ek leneceginden bahsetmi$t ik .  Bu

e l
" lvlm fir .
Bar tn
0ffastn0a
oufan olf
balta.
n  emen
atayrm "

gerEek legmig,  ama agrkgasr  benim tahmin

et t ig im g ib idegr l .  Henrg sadece ev indegken

kendi gtizlerinden gdrijgor. Gerige kalan ak-

s igon krsrmlar rnda ve onal rk ta  do lanrrken g i -

ne eski i igLincii kigi gitruntrisr.j hakim. Evin
iE inde do lagrrken bakt rgrnrz  Uer lerde b i r  gdz

isaret i  $rkrgor .  Bu bdLimlerdegken ku l lanma
tuSUna basarsanrz ,  Henrg n in  bakt rgrnrz  ger

e l
Aynr odada
0tma K
lsieyereqiniz
son kisi
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t Bu bayan aynr lt0'daki gibi hiq pesinizi brrakmryor.

hakkrndaki giirLiglerini alabilirsiniz. Kaprlara grineldigi-
nizdegse bu gtiz igareti Erkmtgor. Bu Uuzden ogunun ba-
grnda Uatak odasrndan grkamadr[rmr bilirim.

Bir diger degtgrklik envanter sisteminde. Trlm diger
Si lent  H i l l  ogunlar rnrn aks ine,  antk  e l in iz in  a l t tndak ieg-
galara ula$mak igin menU menii dolag magacaks rnrz. Ka-
re tuguna bastlgrntzda elinizde bulunan 10 egga ekran-
da gdziikUgor. Buna buldu[unuz her geg dahil. Cephane,
silahlar, gigecek-igecek vb. Yalntz ortada korkung bir du.
rum var. Var sagaltm ki elinizde tam on adet egga var ve
on birincisi gerde durugor. Bunu almak istigorsunuz ve
Henrg hagrr  d igor .  $ imdi  r rprg t tprg  ev in ize ddnmel ive ta .
grmak istemedigin;z gUkLi oraga btrakmaltsrnrz. Daha
sonra geri drin0p gerdeki eggagr alabrlirsiniz. igrn kbtij

.Iarafr, buldugunuz cephane agfl bdltimlere da[rhgor.
Kurgunlar onar onar gerlegigor. List tiste gelip 20 olsa ol-
maz.

Eve geri drinmek de-
migken, eve nige geri

d0nmek istegeceginiz.
den de bahsedegim.
Zaman zaman hikage-

de ilerlemek igin eve
diinmeniz gerekigor. Evinize

her gidi$inizde Henrg ugkudan
uganrUor  ve ener j is i  taze len i -
gor. Bazen de bahseltigim gi.
b i  h ikagenin  b i r  sonrak i  adrmr
ig in  ipug lan bu lugorsunuz.

KAPANA KISILMAK
Henrg'nrn tek stgtna-

"Bu ftjntgenLerc gdre benim sinirterim ahnmrs. 0 ytjzden
oyun boyunca bu kadar sakjn durabitiyorum."

t

[r evi gibi giizLikse de, ogunun ilerle-
gen biil0mlerinde evinin 96rLin0mU
trigler Urpertict bir hale geligor. Anrk
oraga dtinmek istemigorsunuz. As-
hnda eve diinmenizin en btigrik ne-
deni  kagr t  o lanagrnr  sadece ev in iz in
sunmasr. Eskiden camda, gerde, ka-
prnrn UstLinde, sahanltkta o krrmtzl
gekli g0ri.ince kaUI edebiligorduk,
ama artrk degil.

De[igenler bunlarla stntrlt kalmt-
gor. Henrg'nin enerji gizgisini ekran.
da gdrebi ld ig imiz gibi ,  bunun ganrn-
da Uer alan igaretle de super saldrn
hareketi gapabiligoruz. Kahraman,-
mrz elinden attr[r gimgek toplangla
saldrrabiligor. E[er gizli eggalan bu-
labilirseniz, istedif,iniz zaman geg-
tana da dtiniigebiliVorsunuz... Bdg-
le olsa bu ogunu ne grizelkorku-
suzca ognardrk degi l  mi?
Henrg'nin tizel saldtnst sadece elin-
deki silahla gaprrgr daha giigtu bir
saldrn.  Bunu gapmak ig in ga saldtrr
tu$una bast l l tutmal ve gukandaki
guvarlaBtn dolmastnr beklemelisi-
niz, Va da saldtn hareketiniart arda
gapmaltstntz. Yalnlz bu atagrntz bo-
ga giderse karakteriniz savrulacak
ve birkag sanige kendine geleme-
gecektir, dikkarli olun.

KORiOORUN SONU
0lmegen garattklar. Ne kadar sinir bozucu
bir kavram degil mi? Ateg edigorsunuz, so-
pahgorsunuz, sadece birkaE sanige gere dri-
9Up s0nra geniden peginizden geligorlar.
Ttirkge'de buna "imdat!" deniVor santnm.
Bunlann drgrnda sizden b0gUkEe garattklar,
sizden daha gok uEabilen garatrklar ve dilleri
gere gaprgmrg sLiper atik kiipeklerle de ugra-
gacaksrnrz. Ne hog, ne ferahlatrcr. Bunlar
getmiUormug gibi, Konami ogunun ijnlti "No-
ise" motorunu daha da geligtirmlg. B0glece
sinir bozucu ses efektleri egliginde, daha da
paslt giiriintiller gtirebiligoruz.

Evinden Elkamagan ve neden gtkamadt-

lrnr merak eden, bunu da gok oriiinal bir $e-
kilde sunamagan birinin, geri-

l iml i  h ikagesini  merak eden-
ler buraga. 6eri kalanlan ta-
tile gollugoruz. o

- T u n a  $ e n t u n a

Yaprmo' Konami 0rij inat Olarak, Var yas Stnlfr: 16 ya9 ve lstii
oalricr: Konami Fiyatr: 120 nilyon Kac Oyuncu, I
OESTEKLEN EN LER
I ootby surround I or:lshork I ooH, t,todu L-lonl,n"

r--!r- l  lyi glafiklef, iyi ses

V Tekrarlayan oynanrs
V Az Cesil nekan. Fazla esya
V tasryananak. Tek diize ve
V az sayrda bulmaca.

0Ynanabil irt ik
. l  ; ;  ;-.  

-. efekfleri.  Apartman'nulltDlavet
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Dev robotlann sava$l

Frcnt Mission t+
Konsol lar rn  b i rer  aks igon makinesr

olarak gdftilmesi her zaman canrml

srkmi$t r r .  St ra te j i  ve macera deni -

l ince ak la  PC ler in  ge lmesi ,  konsol -

,ann b i r  kenara i t i lmes iqok hog de-
g i l  B i ig le  b i r  durum s0z konusug-

ken Front  N4iss ion 4 i le  tanrgt rk .

Square Enix'in PSOne'da tig ogunla

strateji zevki ga$attrgr serinin diir.

d i inc i i  b6 ldmi i .  lg in  ig inde Square

Enix  o lunca mut laka ka l i te l i  b i r  ga.

prm bek legecegin izden de emin im

Bekl igor  musu nuz? Siz  bek lemege

devam edin ,  ben de b i r  den ize a t la-

grp ge leg im

WANZER HAR|KASI
AgrIg  demosuna bakt rgrnrz  an he-

gecan la  nmaga ba9la  gaca ks rn  rz .

Demoda Square Enrx  ka l i tes i  g ine

sonu na kadar  h issedi l igor  (Draken-

gard 'da da bdglegdi ) .  Sonra gayet

bas i t  b i r  menLl  aracrhgrg la  oguna

i te len igorsunuz.

llk baSta her $eg Eok karrgrk

geleb i l i r .0gunun ekran gt i r i in t r l le r ine bakrnca da b i r

9eg anlamazsanrz korkmagln. Size ne gapmanrz gerek-

t ig in i ,  neVe nereden u la$acaErnrzr  adrm adrm anla tan

bi r  do lu  Tutor ia l  bu lunugor .  Bu n lan an lama k  ig in  de b i -

raz lngilizce gerekigor, sciglemedi demegin.

Durandal  ismindek i  ek ip  ordudan bagrmsrz ga|gan

i jze l  b i r  Wanzer  ek ib i .  Bu grubun b i r  i lges i  o lan E lsa da

rin plandaki karakterimiz. Elsa Fransrz bir bagan. Agrrca

san saq| r .  0gunun b i r  b i i i i imt jnde de sank i  b i r inden mi

hoglanrgor  ne?

Alman Ussriine gaprlan Wanzer saldrrrsrndan sonra

o lag mahal l ine ge len Durandal  ek ib i ,  k rsa b i r  s i i re  sonra

bas i t  b l r  sa ldr r rdan daha i j tes in in  res imde o ldugunu an-

lar .  Durandal ' rn  h ikages i  b i r  kdgede i le r lerken,  GUneg

Amer ika 'da ag lak l rga son derece mi isa i t ,  U.C.S 'e  bagl r

b i r  grubun durumuna lanrk  o lugoruz.  25 mi lgon do lar

defer inde a l t rn  k t i lge ler i  bu lan bu Ug k ig i ,  a l t rn lan kam-

gona V0k leUip i i l keden uzak lagmaga Eahgmakta,  ama

al t rn lann gergek sahib i  de bog durmamaktadrr .  Mi lgon

saat l ik  ogun s i i res i  bogunca bu ik i  grubu sava$tan sa-

vaga sokugoruz.

SAVA$ ALANI
Srra tabanh bir  stratej i  ig in hazrrsanrz baghgoruz. Tuto'
rial bdl0mlerini ognadrktan ve ogunu 6grendjkten son-

ra ilk sava-

grnJza atrla-

caksrnrz .0gna-

n19 son derece

gizgisel. Hika-

9ege g0re

EeSit l i  sa-
vaglara giri-

gorsunuz ve bu bOgle i ler l igor Ara-
da isterseniz Slmulator bci l i imler i -
ne ugragrp, daha fazla getenek
puanr kazanabi l i rs in iz.

Her savaga gir ig in izde grubunuzdaki
Wanzer'leri gerlegtirmeniz siiVleniVor-
0gun srrasr s ize geldiginde, segt i f l in iz Wan-
zer ' i  i ler let igorsunuz. 0gunda her hareket
AP i le agar lanmrg. Digel im kr brr  Wanze/ in i -
z in AP'si  10.  Bunun 6'srgla 5 kare g[rr igebi-
l i r ,4 'L lVle de tek bir  atrg gapabi l i rs in iz.  Eger
hig g0r i imezseniz,  ik i  e l  ateg etme, kargl
saldrn gapmak gibi  hareket lere de hakkrnrz
kahgor. Wanzer'inizi gtirriltiikten s0nra At-

n1Binalarrn tepesrne qrknrak iCin,
Wanzer'inize Jetpark takrn + I Bir fakrm enfrikalara 5ahit oluyorsunuz.

Yapacagrnrz hef hafeketfen sonfa kaq
I AP'niz kalacagrnr gcirebiliyorsunuz
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Once bunlardan kurtulun

tack,  EIVP,  Repai r  g ib i  hareket lerden b i r in i  seqebi l igor .
sunuz.  EMP bu ogunun br lVr - is i - l .  Rak ip  robot lann s is-
Iem ref lne zarar  vef lp ,  a te$ edememeler in i ,  az  gL i r t ime_
ler in i  saf l  agabr l i rs in iz .  Repai r  Wanzer ' le r in iz in  ener . j is r -
n i t a z e l i g o r

El in izdek i  Wanzer  t ip ler ine gdre fark l t  sa ld t f l  Eegi t -
le r in iz  var .  Tet ikEi ler lek  a t tg ta  gok hasarver igorve
Wanzer ' le r in  parEa af lna a teg edebi l tgor .  Roket l i  r in i te-
ler  az  sagrda at rg  hakkrna sahip ,  ama b i r  seferde robo
tun t r lm br i lge ler ine zarar  vereb i l igor  Makine l i  ve pom-

pal r tUfek sah ip ler i  or ta lama hasar  ver igor
ve cephane kapas i te ler ide Eok geni9 .

Savag b i t l i k ten sonra Wanzer ' le r rnrze
parqa a lma k  ig in  para,  Wanzer  p i lo t la .

b i lecek b i r  Wanzer  dursa b i le  onu
es gegrgor .  Bunlar rn  ganrnda tL . im
pi lo t la f ln  ne o lmasr  gerekt ig i  be l i r
lenmig.  A ldrk la  n  getenek ler  dnce-
den seql ld ig i  iE in ,  s iz  sadece on lara
ver i len ro lL l  ge l i  g t i rme ge gah gr  gor-
su n  uz.

"St ra te j i  o lsun ta5tan.o lsun,  za-
ten PC im de gok ne Vapavrm" dedi -
g in iz  takd i rde l - ront  Miss ion 4 ' r t  dE-
negebi l i rs in iz .  Yoksa. . .  Yazrnrzr  bu
oguna ha rca maga h ig  gerek
gok.  o

Tuna  $en tuna
rlna getenek eklem ek ryin EP kaza- f
nrgorsunuz.  Her  robotu o  kadar  t f  -

Eok def ig t i reb i l igorsunuz k i ,  ga-
r  m saat rmisadece robot  agar la-
maga verdr [ imi  b i l i r im Wanzer ' le r in
ta$rma kapas i tes ln i  gc iz  c inunde bu lun-
durarak,  gen i  ko l lar ,  gen i  bacak lar  ve
geni  s i lah lar  takabi l igorsunuz.  P i lo t  k rs-
mrndagsa,  geni  !e tenek ler le  Wanzer ' in iz in
gr ic r inr l  kat l tgorsunuz.  Mesela  nedi r?  Pom-
pal r  tL i fek  ku l lanan b i r  Wanzer ' in  p i lo tuna
Shotgun +1 getene[ in iver igorsunuz ve ar -
t rk  daha gL iE[ i  areg ed iVor .

goK stKtct q00K
Brnbrr  tane kusuru
olan ogu nu en

i ineml i  kusur-

lanndan bahsedip ,  g idece-
g im 0ncel ik le  ogun PS0ne
graf ik ler ine sah ip .  0gunda
zaten graf ik  ve renk gok,  bar i
ognan rg  o lsun.0gnanrg kendin  i

Eok tekrar  ed iVor  ve bunun en
bUgt i  k  nedenide gagkrn gapag
zeka.  Rak ip  Wanzer ' le r  b i r  tane
Wa nzer ' in  iz i  kendine dL igman
bel l igor  ve surek l i  onun
Ust l lne g id iVor  Tam sa.
grnda tek vuru$ta pat laUa,

Yaprncr: Square Enix Ortinal olafak yok yas Srnrt: l l  yas ve i isir i
oaoritct Squafe Enix Fiyah - K.t oyun(u 1
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Oriimcek Ada m'r hig biigle giirmediniz

idet-Man 2
ca bir sUre suziilUgorsunuz. Ag atabileceIiniz bir binaga

gaklabtrgrntzda R2 tuguna baslp, iilmekten de kurtulu'

gorsunuz.

$ehirde amagsrzca dolagmlgoruz elbette.YaPabile'

ceginiz tonla ig var. isterseniz direkt olarak hikagegi ta-

kip edebilirsiniz. HikaVe ilerleUigi de 9u gekilde agarlan'

mrg; ogunu Chapter'lara agtrmtglar. Her Chapter'da gap'

manrz gereken bazr gereksinimler bulunugor. 3000 Hero

Point topla, pizzacrga git, Dailg Bugle'a ulra vb. Hikage'

nin devamrnr getiren bu giirevler, ekranda gri oklarla gtis'

teriligor. 0klarla giisterilen bir baSka olaU da (mavi ve

mor)g0nlLik giirevler. Bu oklarln sahiPleri genelde iehrin
halkr  o lugor Bir  geki lde baglannrbelaga sokan halk,  s iz '

den gardtm istigor ve onlarla konustugunuzda 9e9idi pek

de bol olmagan gijrevlerden birini altgorsu'
nuz.

G(iREVLER
Bir bakahm elimizde neler var. qattgma altln-

daki polisleri kunar, binada asrft kalmrg ada-

mr kurtar (ne gaprgorsa orada?), balonu ka-

qan gocu[un balonunu geri getir, bankagl

sogan suglulan durdur, hastagl hastaneUe

Ueligtirve ci.izdanr Ealnan baganln ciizdant-

nr bul .0gunun bagtnda 68 saat oturuP, hika-

gegi hig devam ettirmeden bu gdrevlerle u['

ragsanrz bile, daha farklt bir gairev goreme'

geceksiniz. Maalesef bu da ogunun gok se-

vimli olmagan bir gdnii. Difler gandan baga'

ngla tamamladrErnrz her gtirev slze Hero Po-

int olarak geri donlu0r. Bu Puanlan daha

sonra 0rUmcek Adam'a geni hareketler ve

kombolar almak iqln kullanabiligorsunuz.
Daha da geligmig, daha htzlt ilerlegen ve

g0glU bir Or0mcek Adam demek, bahsi ge'

gen gdrevleri Ueniden ognamak istegeceksl'

niz demek. 0olagrstgla ogunun kendi kendi-

ni dengeledigini siiglegebiliriz.

, Hero Poinl toplamanln bir golu da etraf-

taki gizli eggalarrve "Yardtm" noktalartnt bul'

maktan gegigor. Gizlieggalar baga[t igi giz'

lenmiqler. ogundaki tum Chapte/lan biiv k

bir  bagangla bi t i rseniz bi le,  ancak ogunun
%50'6Olnr tamamlagabilmig olugorsunuz.
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Hangi biriniz Spider-Man Z't3i izledik'
ten sonra ilk gitrdtjgii duvara tlr'
manmaVr dUgtinmedi, s0glegin ba-
na. Beni brraksalar o duvara trrman-
magr brrak, itfaige hortumunu ag di'
ge kul lanrp i lk  buldugum Verde sal-
lanrrrm, ama o bagka bir mevzu 9im'
di .

$imdige kadar 0rtlmcek Adam'tn

el le tutulur herhangi  b i r  ogununu

ognamadrk. Qok eskiden Arcade'de

BlackCat'i, 0rumcek Adam't ve bir ta'

krm bagka karakterleri seqebildi[i'
niz bir Beat'em Up vardt, fakat o de

orda kaldr. Artrk 0riimcek Adam fi'
gaskosu sona erigor. Manhattan'tn
vazgegilmez siiper kahramant, mti-

kemmel bir ogunla karglntzda.

'EHiR AYAKLAR ALTINDA
Kargrmda tiim Manhattan't gdriince

inanamadrm.  Her  sant imetrekares ' -

ni gezebildi[iniz bir gehirde 0rijm-

cek Adam olarak bulunmaktan bag-

ka ne istersiniz ki? Ustelik sadece X

diizleminden bahsetmigoruz bura-

da. Y dilzleminde de gehir gukan gt-

kabildi[i kadar qtktgor. Mesela Em-

pire State Building'in en tePesjne g'-

kab i l igorsunuz (oraga Erk t lmrg ha l i

ekran gdn-inttisii olarak bu sagfalar-

da o lmah) .  Daha sonra buradan aga-

!r kendinizi brrakrgorsunuz ve uzun-

Yiiksektik korkusu
otan DUraya
t |kmasrn
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f
Ka rsrtasacag rnlz i(k Boss. Gerci yakataytnra
ddvusmLjyorsunuz, ama yine de yakatamaIsrntz

%100' lL ik  bagan iE in  her  gardrm noktastn t  bu lmal t ,  her
g iz l i  eggagr  e le  geEi rmel is in iz .

EEviKvE GueLu
0rtimcek Adam'rn hareketlerine bakmadan ilerlegeme,
g iz .  Duvar  t r rmanrcrmrz,  k rsaca her  gr . izeVe t t rmanabi l i -
gor. Evet'her' giizeg. Koca gehirde tutunamagacagrntz
ger  gok.  Agnr  $eg ag at tp ,  b ina lar  arastnda i le r lemek iq in

de gegedi .  Ogunda ;k i  ge$ i t  ag ku l ta ,
nrm seqenef i  var .  Manuelve otoma-

t ik .  0 tomat ik  ag ku l lanrmrnr  tavs ige

elmigorum, ErlnkLi kontro[inL]z bir

hagl i  dUgUgor .  Manuel  o landa,  her
afl a sLizLilLigrJnUzden sonra ztpla-
grp,  gen i  a f l r  s iz  a tmal ts tn tz .  Bu s t ra-

da ne gdne gideceflinizi de sol ana-
log d i i [megle agar l rgorsunuz.  $ehr i
b ina lar  arasrnda sa l tnarak gezer-
ken,  "StVl ish"  o lmaga da bakrn.
StUl ish o lmak ne demek aqrk laga-
gtm.  lk inc i  oguna dze l  o larak,  L2 tu-
gugla duvarlarda kogabiligor, duvar-
lardan z tp lagabi l igor  ve b i r  tak tm
farkh hareket ler  Vapabi l igorsunuz.
$ imdi  gunu hagal  ed in .  B i r  b inaga
agrnrzr attrntz, sLizii lUgorsunuz ve
zrp ladrnrz .  Zrp ladrk tan sonra para le l

b inanrn cephes ine denk ge ld in iz  ve
L2 'ge basr I  tu tarak kogmaga bagla-
drnrz .  Bu sr rada X 'e  bast l t tu tarak

zrp lama sevrgeniz i  a f t t t rd tn tz .  $ imdi
X ' i  br rakrp geniden havalara ugma

ve agrnrzla devam elme vakti. Yerle
i l igk ln iz  o lmadan i le r legerek,  s t i l  sa-
h ib i  o la  b i l igorsu nuz.  Bu s t i l  durumu
da "Bul le t -T ime"  barrnrzr  taze l igor .

L1 tu$ugla  ga l t$ t tn lan s l iper  0r r - im-
cek Adam gi.icLi -ki brigle bir geg as-
hnda gok -  daha gok Boss savagla-
flnda i;e ganVor. Hatta bazr boss
savaglarrnda (dzellikle 0r. 0cto.
pus ' la  o lan)  bu gt ic i i  ku l lanmadan

baganI  o lmak haUl i  zor .

UZAKTA BiR YER

$ehi rde do lagan ha lk tn  da son moda k tUafet -
ler le  do lagmasrnr  bek lemegel im anrk .

B i r  f r lm-ogunundan bc ig le  b i r  bagan bek-
lemezdim.  Qok gagt rd lm ve mut lu  o tdum.
Herkes i  Manhat tan 'a ,  Empi re  State ' in  tepes i -
ne bek l igorum

Koskoca b i r  9ehn,  h iE yUkleme za-  (0NEMLj  N0T:  Spjder-Man Z 'n in  p lagsta-

manr  o lmadan b i r  oguna entegre e t -  l ion 2  vers igonu,  pC vers igonunoan qox
mek zor  iS o lmal t .  Bu durumda da daha tg i .  0  gr lzden pC vers igonunun ince le-
as |nda Eok da par lak  o lmagan gra.  mesinde gerden gere vuru ldugunu gdr i ince
f ik lere  sdz sc ig lemesek daha ig i  Za-  gagrrmagrn)  o
t e n  O r u m c e k  A d a m ' r n  v e  D r . O c k ' r n  t u n a  S e n t u n a
anrmasVonlaf l  o lab i ld igrnce baganl .

Yaprmcr:Treyarch ofl j inat olarak Vaf ya$ Srnrfr: 1l yas ve i jst i j
Dagrtrcr, Aclivision Fjyatr, 120 mityon Kac oyun(u, l

O ESTEKLEN EN LER

I Oolby surround I Dualshock I oon. uoou l..j:_r,,r,,r_"

6 f a f i k  r - - _ . : , . . ,  A r t r l a r / E k s i l e r
Ses ^  c^ r i - r ^  r - - i t -:.t : '- ' l sshirde dzgajrre v Grafikler gok parrar
]vl:Tb'l ' l ik 

---r- a dolasma.o.iimrek V deEil Az sayrda giifllYullipleyer
Edl;.:; '-  r---,-r a Adam'rn hareketleri V cesidi- 

A Bir dolu bonus
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, Mirror, Mirror

STAR TR EK: SHATTERED UNIVERSE

Bu gazrga daha 6nce de ku l landrgrm

pek gok girigten birini kullanarak gi-

reb i l i rd im.  Mesela  f i lmlerden go la  Et -
kr larak gapr lan ogunla f ln  neden go-

[unlukla berbat oldugundan dem

vurabilirdim. Ya da marka haline gel-

mig is imler in  arkasrna sak lanr larak

Eabuk para kazanmak heves ig le  ra f -

lara  gr f l r lan rez i l  ogunlardan nast l  da

brkrp usandr [ rma get i reb i l l rd im la f r .

Ama ti.rm bunlar sadece lafr ddndu-

riip dolagtrrmak olurdu, ve ben er ga

da geg bu ogunun gerEekten de gok

kdtu oldugunu s(jVlemek durumda.

grm.  Yani  la f r  uzatmantn b i r  an lamt

gok asInda.

PARAMPAR9A
Shattered lJniverse'in konusu gok

basit ashnda, Excelsror ve kaptanl

Sulu eskaza kendilerini her $egin
ters ine ig led ig i  para le l  evrende bu-

lur lar .  0r i j ina l  Star  Trek d iz is inde i lk

kez "N4irror, Mirror" adh biil i imle ek-

rana gelen bu paralel evren Kaptan

Kirk'i in bagrna az ig agmamtgtrr. Burada her-

9eg tersinedir, Federation Verine Empire

hiikrjm sr.lrmektedir, gogu karakter ise 6li]-

mrine kiit i idLir. Agnanrn negatif gtizil gibi bir

geU gani, belki de tLim Star Trek evrenindeki

en i lg inq krsrmlardan b i r id i r  bu.  Hal ig le  insan

burada gegecek b i r  ogunun der in  b i r  senar '

goUa, geligmi$ bir ognantga, saglam gdrev'

lere sahip olmastnr bekligor. qtlnkii paralel

evren t[im bunlan saglagabilecek kapasite-

de bir ortam.

Ama avucumuzu galagrp oturugoruz.

Neden? Nereden baglamaI  b i lemigorum

dofrusu, en igisi clnce grafikleri ipe dizmek-

le  baglagagrm.  Bu ogunun graf ik ler i tam an-

lamrgla berbat. Ne ara sahnelerdeki karak-

terlerin animasgonlafl, ne gemi tasaflmlan,

ne iizel efektler beg para etmez. MGS: Sna-

ke Eater gibi ogunlann PSZ'nin grafik gete-

neklerini zorladrgr gtinirmLizde, ilk Plagstati-

on'r bile dkstirtmeVecek grafikleri hangi akla

h izmet le  oguncuga sunar lar ,  an lamrgorum.

SONSUZ PHOTON
Ama ogunun ger i  ka lanrVla  krgas lanrnca

grafikler gine affedilir kalrgor. Ogun 19 bd.

li lm bogunca incir qekirdegini doldurmaga-

cak gtirevlerle sUriip gidigor. Her seferinde

kr.iqrik bir avcr gemisine atlaglp Ustiinijze

gelen bir sLiru avcrgr ve Eogunlukla birkag

tane de ana gemig i  ind i rmeniz  is ten igor .

Ustelik hemen her gorevde Excelsior gu ga

da bu sebeple kendini korumaktan aciz ol-

dugundan b i r  Uandan da ona g i iz  ku lak o l -

manrz gerek igor .  Exce ls ior ' tn  ar lza l t  o lmadlg l  ender  du-

rumlarda ise gemi  kagtp g idebi lecek iken,  ak la  zarar  ba-

hanelerle savag alantnda kalmaga, bdVlece sizi dtivug'

mege zonugor.

E[er ogun kontrolleri birazctk olsun dLizgUn olsagdl,

belki etrafta dolanrp it dalagrna girmekten kegif altnabi-

lirdi. Ama geminizi dofru d0zgLin uEurabilmeniz maale-

sef mrimk0n de[il Kontrolle r son derece ko ntrolstiz, strf

bu gtizden herhangi bir dugman gemisini vurmak vicdan

azabr  ha l ine ge l igor ,  Yaplmct lar  bunun fark tnda o lduk la-

nndan fo ton torp ido lannrz  dahl l  tUm s i lah lar ln tz t  s tn t rs tz

cephanege sahip  o lacak gek i lde tasar lamtg lar .  Bunun

listUne bir de ogunda herhangi bir gapag zeka ktrtnttst-

nrn o lmadr [ rnr  dUgi inUn.  DUgmanlar  tamamen kdr  uEu '

gorlar ve cinlerine qrkan nesnelerin etraftndan dolagmak

ger ine,  kendi ler in i  pat la tana kadar  on lara garpmagt  1er .

c ih  ed igor lar .

Hegecan gok, senargo gok, gapag zeka gok, graflk

gok, Vok oglu gok. Sadece aftrk siimiirule sdmuriile lagka

olmug gariban bir Star Trek ismi var o(ada, o kadar. Do[-

rusu merak edigorum, Star Trek gibi bir isim daha ne ka-

dar siimiiri j lebilir. 0gun mu? uzak durun. o

_ M .  B e r k e r  G i i n g i i r

Yaprmq, StaEphere ori j inal Otarak, Var Yas Stn|rt: 12 yas ve i isiE

oagrtrqr TDK Mediaciive Fiyatr: 120 nilyon Kac oyuncu l

D ESTEKLEN EN LER

f, oolby surround lI nualshock t oolt ttocu l]ontin.

Grafik Artrlar/Eksiler
ses I Uzayd€ ge(iyof, bir V l ler tutar bif iarafr yok
oynanabil ir l ik I bi l im-kurou tuikunu V ki, her tarafr falso
Mult iptayef ^r,frk h;kr hi. r.r,<," I olafak baska bir artrsl

,I  da ak[ma gelmiyor.
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Yapacak higbir 9eg kalma9tnca...

WAY OF THE SAMURAI2
geldi[ince gardrm etmege galt$tgoruz. Sonra
sol kanaltan kiitrl adamlar geligor, onlafl ke-
siVoruz konu kapanrgor. Amahara gehri ige-
risinde dolagrrken (10 biilUmden olugugor
bu gehir) Eesitl i gdrevler alabiligoruz. Giirev
almadan ortaltktaki insanlarla konugmak da
m0mkLln. Hatta sizi terslegenleri bir kthE
darbesigle dtirti iklemek, Magi!rrare'leri (po-

lisler) peginize takmak da gine sizin eliniz-
qe.

Savag kontrolleri Eok kolag. Kontroller
kolag olunca, nedense savaglar da kolag ol-
mug.0gunda gapag zeka iz ine rast lanma-
masr nedenigle, bir siire sonra birilerigle dd.
vtigme iste[inizi de kagbedigorsunuz. Hem
gapag zeka gok, hem dUgmanlaflntz griE-
s0z, hem de inanllmaz bir grice sahip bir
kargr saldrrrnrz var. Ustrintize inen bir krlg
darbesinden srgnldtktan sonra gapacagtnrz
bir atak, rakibinizin ani cilUmtlne neden olu-
gor. Boss'larda da gok b0giik bir hasara gol
agrgor (0nimusha'daki gibi).

tu srralar ig im drgrm samurag oldu,
bir de samuraglarrn goluna giiz at-
sam ne kagbeder im. ik i tane Eok k:
l r te l  Anime Vagtnlan,gor.  S"rur" i  J
ve Samurai Champloo. Bunlan tavsr-

Ve ettikten sonra oguna drinebiliriz
(dtjnmesek?).

oYUNA DoNU$
Artrk samuraglafln gavag gavag
kagboldugu b i r  zamanda var  o lma-
ga ga||gan bir samuragr kontrol edi-
goruz. Amaclmrz biraz kangtk. Agrk-

Easr  ben an lamadtm.  Di ls iz  b i r  k rz
var mesela, bize bir gegler anlatma-
ga galglgor, biz de ona elimizden

iximnru vol
lkiden fazla aslrnda. 12 kadar. Ne mi bu sagt? 0VUndaki
sonlafln toplam ederi. Maceranrzda ilerlerken, konugtugu-
nuz birgok karaktere birden fazla ganrt verebiligorsunuz.
Bu segeneklerinize g0re de ogun gekillenigor ve srkrlma-
dan ilerlemegi bagarlrsanrz bu sonlardan birine vangorsu-
nuz. Inatla ogunu ognamaga devam ederseniz, daha farkll
ganrtlarvererek de[i9ik sonlara da ula$abilirsiniz.

Haritada dzgiirce dolagmak Eok grizel, ddvuS sistemi
fena degil, bir dolu da son var. Yapag zekanrn nasll bizi tiz-
dUgilnden bahsettigimize g0re, gerige kalan can srkrcrta.
raflardan bahsetmek gerekiVor. Mesela hikage ilerlegigini
ele alaftm. Eger tUm haritada dolagacak sabrrnrz goksa hi-
kage ilerlemigor; giinkii ne zaman nerege gitmeniz gerek-
ti[ini anlagamrgorsunuz. 0gun bu derece siziserbest btra-
krrken, bir gandan da korkunE bir monotonluk igeriVor. SU-
rekli birigle dOvtigmenin ganrnda kaglp bebekl6ri bulma,
evden kagmrg kendini bilmezleri kendine getirme gibisti-
rekli tekrarlagan iglerle ufraglgorsunuz. Eh, bu da bir siire
sonra stktVor elbette.

Ne grafik, ne de ognantg aErsrndan tatmin edici bir ga-
ptm. Tekrar tekrar Onimusha 3 ognagrn daha igi. o

T u n a  S e n t u n a

LEVEL 08, /ZO04 O77



Mad Cat, Attas, Gladiator, Black Knight,
yazrdasrnrz demektir. 0datrkta yeni bir
mak otacaktrr! Eh manya!irz evet...

Daishi... Bu isimter sizi de heyecanlandrrryorsa doliru
olmadr!rna giire en giizeti di inUp eski seriteri siI bagtan oyna-

Uzie[, Argus,
mech oyu n u

MECH WARRIOR sERIsI
Mech Warrior ogunlan apagn bir hastalktrr,

s imt i lasgon o lsa lar  da macera ve ro l  gapma

ogunlan havasr  da vardr r  on larda.  Korkung

bi r  qeg i r l i l i k  vardr r ,  arag la f l  nrz ,  s i lah la f l  nrz l

kendin ize c ize l  ha le  get i r i rs in iz ,  kamuf la j  bo-

gasrnr  defa larca de[ ig t i r i rs in iz .  Uzak s is tem'

lerdek i  gezegenlerde dev robot lannrz  ig inde

soglu luk,  gdhret  ve gUg ig in  sava$rrsrnrz ,  tab i

bazen de hagat rnrz  ig in .  Bu kadar  ba[ rmhIk

gaprcr  o lmasrnrn,  sarmasrnrn g0phes iz  pek

qok sebebi  vardr r  ama k i tap lan,  h ikageler ive

ogunlangla  teknolo j ik  o larak ge lecekte ama

di jgUnce o larak geEmigte ger  a lan Bat t le tech

ddngasr ana sebep. . . Eundan grlfar dncesin-

de gocuk lu [umuzdan vega genEl ig imizden

bugt jne her  Mech Warr ior  ogu nu b ize bu dun-

gagr  b i raz daha Va;at t rve Uakrn lagt r rdr .

Mech Worrior
Bat t le tech d i ingasrnrn i lk  ogunu o lmasa da

i lk  3D ogunudur .  Mech Warr ior 'da esk i  b i r  a i le

dostumuzun uardrmru la  kendimize b i r  mech

ugdurugor ve asi l  Gideon Braver Vandenburg
olarak soglu ai lemizin kat i l ler inden t ig almak
ve hakkrmrz olan tact  a lmak ig in garprgrgo-
ruz.  Bunun ig in de cincel ik le k lasik bir  gcival-
ge giirevi olan kralIk sembolii kasevi bulma-
[grz.  lgte Batt letech dUngasr bi l im kurgu ve
orta Eagr iigle grlzel harmanhgor ki bu simu-
lasgon bi le bir  gerde bir  macera ve rol  gapma
ogunu aslrnda. Git t iCimiz gezegenlerde gd-
revler ve maceralar aragrp para ve ekipman
igin,  teht  golunda savagrgoruz.  Rasgele gr i -
revler sag olsun, uzun s0re hiq srkr lmadan
ognanabi lecek, hikagesiv le de tam brr  k lasik
Battletech dLjngasr oVu nu.

Mech Worrior 2
Batt letech d0ngasrnrn en t ineml i  o laglaf ln.
dan bir i ,  Klan lggal i !Ve biz de bu dur durak
bilmegen istilada genetik m il hend isliflin in
har ikasr bir  Klan Mech pi lotu olarak ger ahgo-
ruz.  Amacrmrz k lanrn en saglam savaggrsr ol-

Mech Worrior 2: Mercenories
Serinin en zevkl i  ogunlan Mercenar ies ol-
mugtur,  en azrndan oguncularrn seqimi bu
giinde. Mech Warrior 2'deki krsrth l' ' lech ve si-
lah seqiminden sonra onlarca Mech segimi
gapabi lecek olan bi i t i . in ogunculann gt iz0
dbnmugtU!Para,  qan ve gdhret ,  g i iE iEin ser-
bestqe kimin iEin istersen onun iEin savag-
makl  Kesinl ik le mi ikemmel.  Senargoda i ler-
lemek iEin anahtar 96revler i  gegigorsunuz,
onun har ic inde nasr l  b i r  gt i rev isterseniz onu.
Zaten hertilrh.i giirev var, kendinize ait, kafa.
nrza gore degi$t i r i lmig bir  mech i le bir legince
uzun sUrel i  b i r  i l igkinin temel ler i  atr lmrg olu-
g0r.

Mech Worrior 3
Mech Warr ior  2 'de k lan is t i lasrna kat r lmak

zevk l igd i  dof ru ,  ama g imdide kargr  tara f rn

sa ldr rma zamanr .  Bu sefer  kargr  tara f ta  ger

ahgoruz.  K lan lar rn  en teh l ike l is i  o lan Smoke

Jaguar  K lan ' rna sa ldr rarak baglanan bu bU-

giik seferde qrkartma gemimiz vurulugor. Biz

mak daha da 6tes i

b izzat  "Han"  o l -

makl Kendi kendi.

n ize zor luk  Erkar-
drgrnrz cilgtide
g ksek puan a l -

mak ig igd i  g t ize ld i

ama i is t0n k lan teknolo j is i  i le  he le  b i r  Glad-
gat i i r  i le  ko laVca Inner  Sphere '  la ra  da lmak
en guzel igd i !Ser in in  sonrak i  ogunla f lnda da
pek qok aqrdan damgasrnr  vurdu,  mechler i -
miz i  donatab i lmek de buna dahi l !  Ama i lk
ogundaki gibi rasgele giirevler ve RP6'vari,

maceravar i  havadan goksundu.  Mech Warr i -

or  2  3D'  nrn i lke l  zamanlannda saElam b i r
tak t ik  ve aks igon ogunugdu.0Vuncugu b i r
s t i re  dogurmasrnr  b i ld i  ama esas i inemi  dedi .

[ imiz  g ib i  qok dneml i  b i r  tar ih i  o lag o lan Klan
lggal in i  b i reb i r  gagamak I
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ve ek ib imiz  kendi  baprmrzagrz ,  negse k i
mechler imiz  a l t rmrzda,  dr iFman toprak la f l  n tn
iger is inde dost  kuwet lerden kes i lmig b i r  gar -
pr$mantn iE inde kaIgoruz l  Bu lab i ld ik ler imiz
r le  ve merkezden ed inebi ld ig imiz  b i lg i  i le  ha-
gatta kalmaga galgrgor, gaget srrah bir gdrev
ve h ikage d izg is inde i le r l igoruz.  Bagtndan
sonuna 20 gc i rev l ik  Eok k tsa b i r  ogun o ldu-
gundan ha ldr r  ha ldr r  bagtan ognanabi l i r .  Qok
daha saf lam graf ik ler i ,  hasar  model lemeler i
ve gergekqi  f iz ik  i le  akImrzr  a ld lgsa da ma-
a lesef  kendis i  de pek akr lh  def i ld i .  yapag ze-
ka goksunu ogunda br i t i in  d t igmanlar  scr ip t -
ler  i le  hareket  e t t jg inden o lag bazen Eok tek-
dL lze b i r  ha l  a lab i l igordu.  Y;ne de atmosfer i

Eok saf lamdr .

Mech Worrior 4: Vengeonce
Konsept  o larak Mech Warr ior  1 ' .e  benz igor  ve
ser in in  en br igr ik  ogunu.  Tam anlamrg la  k la-
s ik  b i r  Bat t le tech h lkages i .  Federat ion Com-
monweal th ' in  soUlu lanndan b i r i  o larak ig  sa,
vagta uzak b i r  gezegende Earpt$r rken ev imiz
ve a i lemiz  gok ed i l igor .  B iz  de Davion 'un ga-
nrnda Ste ine/  a  kars t  k in  ve nef re t  do lu  sava-

Srmrza ba i l tgoruz Ser in in  sag lam ogunlar rn-
dan o lsa da neden b i l inmez Mercenar ies ,
den sonrak i  b i i t r in  N4ech Warr ior  ogunlar rnda
oldugu g ib i  bunda da rahats tz  eden b i r  geg ler
var ,  evet  t izgr i r luk  h iss in in  eks ik l ig i ly ine de
ser in in  Veni  mechler  ve s i lah lar  i le  ge l igme-
s inde,  h ikageler in  an la t t lmastnda b i igL ik  ro l t i

var. AVnt gekilde giirev paketi olan Black
Knight da konu olarak oldukqa i lg ing olsa da
esas katkrst  geni  mechler,  s i lbhlar olarak kal-
dr.  l l te Vandan Inner Sphere Mech pack ise
konu ga da ogun dt ingasrnr ig lemekten ta-
mamen kopup biz mech hastalarrnrn daha da
fazJa mech daha da fazla renk, boga, kapor.
ta,  spoi ler  ve mavi  neon ampul iht igacrna ce-
vap verdi ,  hepimizi  mesut et t i l

Mech Worrior 4:
Mercenories
Ser in in  kra l lar r  neden Mercenar ies  ogunlan
oluV0r ,  bu ogunla  ig ice an ladrk .  Bu oguna ka_
dar  hep Bat t le tech evren l  an la t r lor  ama ou
ogunla b i r l ik te  brze onun ig inde serbestge
takr lma imkanrver i ld i !  Kendi  para l t  asker ler i -
miz  i le ,  kendi  k ig ise l  ordumuz i le  u faktan
baSlagrddenge degig t i ren bagh bagrna b i r
guq ha l ine ge lmek dehget  b i r  o lagdr .  Arena-

r  Iarda kaptgt tk ,  esk i  ogunlar r  gad et t ik  ve dog-
rusu gok eg lendik .  Bu oguna ge lene kadar
b0t r in  s .er ig i  ognamrg o lan lar  g i iphes iz  en
qok kegi f  a lan lar  o ldu.  Ama b i r  d iger  qok kegi f
a lan grup ta  Microsof t 'un antk  L l re tmedig ive
destek lemedi [ i  S idewinder  Force Feedback
Jogst ick  i le  ogunu b i reb i r  h issederek ogna-
ganlar  o ldu I  Bugt ine kadar  gapr lmtg her  $egi
iger igordu.0 en br igL ik ,  en ig i  ve en son Mech
Warr ior  id i .

Ne gaztk  k i  b iz  mech hasta lan boVnu-
muz b i ik t ik  orurmug ar t rk  ge lmegen geni
mech ogunlannl  bek l igoruz.  B inb i r  fark l r
ogunla  ugragr l l rken k imse o lurup ta  saBlam
bi r  Bat t le tech ogunu gapmaga cesaret  ede

.migor .  Uste l ik  nasr l  gapr lacagr  da gok aqrk-
ken Herhalde en ig is i  in ternet  r izer inde b i raz
daha tadtnt  Erkar tmak be lk i  de Solar is ' te  are-
nada garprgrp eg lenmek.

Not :  N4ak ines inde ha la  Mech Warr ior  4
Mercenar ies  kuru lu  o lan lar  ve vazgegeme-
genlerden o lursa be lk i  de in ternet ten kugUk
bi r  nosta l j i  g rubu agar lanabi l i r ,  ogunlar  gevr r -
leb i l i r ,  hm ?

A l i  G t i n g o r
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Yukandaki ciimlegi neredegse d0n gadaki ri im

MM0RPG' ler i  ognamrg,  6  senedi r  U lkemizde bu

tUr hakkrnda gazan bir editi ir olarak stiglLiUo-

rum. Tecrribe ettiEim tUm oVUnlar araslnda hit

bu kadar  ig is in i  gdrmedim.  Bu ince lemegi  gaz-

mak iE in  ogunu b i r  arkadagrmln hesabrg la  o9 '

nadrktan sonra hemen ertesi g0n kendi hesa-

brmr agt rm.  Di [er  tdm ogunlardak i  hesaplar lml

kapattrm ve 9u anda galnlzca citg of Heroes

ognugorum. q i tnkL l  bu ogun rak ip ler inde bu lu-

nan ti.lm hatalan qok igi analiz etmig bir ekip

taraf rndan gapt lmt$.  Uste l ik  bu ogun Elkmadan'
dnce mothig bir i jn gargtm vardl. Ne de olsa or-

taqagr andrran fantastik bir evrede geqmigordu

ve bu gt izden beni  bag lagamazdl .  Ama baglad l

ve ognadrk tan sonra da Vukandak i  ke l imevi

bana gazdrrdr .

KAHRAMAN SENS|N
0aha karakter garatma ekranlndan itibaren

farkr anlamaga bagltgorsunuz. 0luyurmak is-

tediEiniz kahramanrn fiziksel gaprsrgla istediEi-

niz gibi og na ga biligorsunuz. YilzLinLin ttim ag-

nnlrlaflVla tek tek uflragmak gerine genel gLiz

ifadelerini seEigorsunuz. Fakat bu ifadeler bir

gana ten rengin iz  b i le  o ldukga genig  b i r  ge lpa '

zege gagr lmrg durumda.  Karakter  Varatma ek '

ranrnr rakamlara ddkmek gereklrse: Karakteri'

nizin 14 farkh btilgesini istediginiz gibi degigti '

reb i l igorsunuz ve bunun ig in  3  i le  137 farkh se-

qenekten birisini tercih edebiligorsunuz. Agrrca

70 adet farklt desen segeneginiz var. Eger bu-

lunanlar hogunuza gitmezse renkleri karrgtlr'

manr da mLimkiln. BiiUlelikle karakteriniz nere-

degse benzersiz olugor. Karakter garattrken

kendinize bir temel stntf seqigorsunuz. Agrtca

varhgrnrzrn temelinde hangi sLiper giiciin bulu-

nacaErnr belirl iVorsunuz. lsterseniz btigii 1e-

melli, isterleknoloji, ister mutant, islerseniz bi'

l im temel l i  o lsun.  Bu temel  i is tune s ln t f  seg imi

gaparken ise Blaster (biigilctl, okgu nastl dtigil-

ntirseniz), Controller (temel elementleri kontrol

edebilen), 0efender (Cleric, koruma b0gr.ilerig-

le  ek ib i topar lagan) ,  Scrapper  (mercenarg -

DaC, giiksek zararverebilen gakln diivtiggii) ve'

ga Tanker (Tank, Warrior, Scrapper'a giire daha

drigr.ik zarar veren fakat gagam enerjisi en gLlk-

sek olan gakrn diivUgg0) olugorsunuz. Tabii ki

segtiginiz karaktere gdre Vagam enerjisi sevi-

geniz  degig igor ,

0gunda ku l lanacagrmrz i lk  ik i temel  gu-

cii (power) de burada segigoruz. Powellar

t rk ladrgrmrz zaman ku l lanabl lece[ imiz  g i ig '

le rve ku l landr [ rmrzda ig lev ine gdre rak ib imi -

ze daha fazlazarar veren bir saldtrt gapma-

mrzr  ga da kendimiz i  ig i le$t i rmemiz i  vs  sag-

Lgor. Bu g0gleri kullantrken kendi Silclimiiz
den harcrgoruz.  Gi icdmLiz  s tnr r l rve do lmast

igin zaman gegmesi gerekigor. Agrrca power

ku l landrgrmtzda onu tekrar  ku l lanabi lmemrz

igin de bir sUre gegmesi gerekigor.

Karakter  garat tp  oVunun e[ i t im k tsmtn '

da genel  o larak kont ro l ler ive ogunun ig leg ig

mantrgrnr  an ladrk tan sonra ogunun geEt ig i

gehir olan Paragon Citg'nin ilk newbie (ace'

mi) alanlan olan Atlas Park vega Galaxg

Ci tg 'e  aVak bastUorsunuz.

KURTARICISENSiN
$ehre girer girmez ilk Power'rmrzr almak igin

Tra ine i rn  ganrna g id igoruz.  Karakter ler imiz

Level athgorlar.0UUnda SecuritV Level ola-

rak gegigor. Her iki Securitg Level'tnda bir

Power alma hakkrmrz var- Etraftaki suElara

mLidahale  e t t ikge otomat ikman In f luence

Point  kazanrgoruz.  Bu ogundak i  para b i r imi .

Kendimize Enhancement  ve InsPi ra t ion ' lar r

bunlarla algoruz.

insp i ra t ion tek  sefer l ik  ku l lant lab i len

gligler. Kullandr!rnrz zaman kagbolugor. En-
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hancement ise Power'lanmrzla il igkilendirdigimiz gete-
nekler. Bunlarr Power'laflmtztn altrndaki slotlara gerlegti-
ngoruz ve briglelikle o Powe/rmrzrn bir gdnLi gelrgigor. Ge_
nelde Powe/ tmtz t  tekrar  ku l lanmak igrn  gegmesigereken
sUregi ktsaltan ga da gticrinii artttran getenekler olugor.

Inspiration'r el bombasr ga da Heakh pack gibidiigti.
neb i l i rs in iz .Enhancement ' t  ise  b i r  s i laha takr lan ek lent i  g i -
bi dligiinun. Mesela bir r0fefe takrlan bomba arar ga da
susturucu gibi. Inspiraton ve Enhancement,lar suglular,
dan dtigti.ifU gibisatrn alma imkantmtz da var.

GttrdrigLinrlz gibi ogunda kimse kimsenin Loot'unu
galamrgor. Herkes ne kadar gabalarsa o kadar kazanlgor.
Bdgle l ik le  h iE b i r  oguncu b i r  d iger in i  rahatsrz  edemigor  ga
da "o benim" gibi gereksiz tafttgmalar olmugor. Ne kadar
emek o kadar ekmek.

EN EOK E6TENEN SENSIN
Ogunda i l lak i  b i r  grup la  beraber  ognamak zorunda def i l .
siniz. Tek ba$lnrza da ognagabiligorsunuz Tabli ki bjr
grupla ogun daha kegifl i ama ogundaki dengeli ognanrg
sagesinde tek ba;tnrza ognamantz da mr.imkrln. 0rnegin
bir gtirev aldtEtnrzda ga da bir btilger3e gittif l inizde sizinle
en fazla 3 adet d0gman ufragrgor. Bdglelikle tek bagrnlza
gdrevin sonuna kadar gidebiligorsunuz. Fakat o giireve g
kigilik tam kadro bir ekiple giderseniz bu defa karglnrza g
kat fazla dogman grkrgor. Bu kadar basit! Dr.ismanlan u0k
ettiginiz zaman ise hemen Spawn olmugortai. Slz o utiige-
den 9rkrncaga kadar ga da kendiniz toparlagrncaga kadar
herhangi bir spawn olmugor. Batglelikle enerjiniz azalmrg
ve giirevi bil irip eve ddnmege haztrlantrken ii l i ip sinirden
kudurmanrz gerekmigor.

Bir bagka hog etken ogunun sizi egek gerine kogma-
masr (Eok afedersiniz). yirksek Level'jr diigmanlara ulag_
mak iqin egek gibi kogmanrz gerek gok. Alanlar dogru ge.
kilde agarlanmtg ve bir digerinden 6tekine gegmek qok

kolag ve klsa stirrigor. Bu sagede aldrgr-
nrz gcirevigerine getirmek igin ga da av-
lanmak igin onlarca dakika bogunca o
alana ulagmak adlna gol  a lmanlz gerek
kalmrgor. Ktsa bir stirede istedr!iniz gere
ulagrgorsunuz.

Rakipleriniz artrk ogunlarda standart
oldugu rizere renk kodlamasrgla agrrll-
gorlar. Bbglece ismindeki renk koduna
gdre mavive gegilrenktekilerin sizin se-
vigeniz igin uggun olduflu ama krrmlzr
iqin gok zagrfoldu[unuzu ve saldrrma-
manrz gerektitini kolagca anlagabiligor.
sunuz.

0gunda e[er iilijrseniz size ceza pu.
anr gazrIgor. Bu puanrslflrlagrncaga ka-
dar iidemek zorundastntz. Cezagt doldur-
mak igin ise oguna devam ederken ka-
zandrgtntz tecriibe puanlaflntn ganst ce-
zanrza gidigor. Diger gansr ise normal
puan olarak gazrlgor. Biiglelikle hem ka.
rakterinizin ilerlemesi durmugor hem de
siz birikmig puanlannrzr kagbetmedigi.
niz iEin cezalandlnlmtg gibi hissetmiVor-
sunuz. Yani oUun emeklerinizi galmrgor
ama dldUkten sonraki emefinizin bir bti-
l0mUne el kogugor. Ne kadar akrlhca bir

bulug 69 le  def i l  mi?
0gunla ilgil i gazacak daha qooook

agnntr, anlatacak daha gok geg var var
ama gerim bittigi igin geneldelerlendir-
melere geEegim.

soN s(iz
Citg of Heroes'ta grafik detaglafl oldukga
fazla ve gtiksek kalitede. Buna kargrn bir
gok oguncunun bir  arada bulundugu
alanlarda lag oldukqa dijgirk. gimdige ka.
dar bir ogunda gdrdrlgum en dugrln lag
oranrna sahip olduf,u rahathkla siiglege.
bi l i r im. 0gun kesinl ik le rahat l tk la ogna.
nabiligor. Asla taktlmalara, efektlerin Uo.
[unlu[undan dolagr herhangi bir hareket
gapmantza engel olmugor. ses efektleri
de en az grafikler kadar kaliteli. 0gunun
arabirimi oldukEa kullanrgL ve ahgmasr
kolag. Grup iEinde arkadaglarrnrzla bera-
ber ognarken de herhangi bir zorlukla
kargrlagmrgorsunuz.

Citg of Heroes Lilkemizde malesef
satrlmrgor. lnternetten almak zorundast-
nrz. Ama inantn her kuruguna deEer. o

B u r a k  A k m e n e k

Yaprnflr Cyriptir Studios Medya: 1 0V0 Fiyatr,_
oagrhmr N(soft Orij inalOlarak: yok yas Srnrfl: t2 yas ve iist0
Multiplayer: I Iniernef ntetuorr Ij a oyun,u
Multiplayer Modu: Sadece Multiplayer

Minimun: 800 6hz 1.? 6hz tpU, 512
CPU,256 I,IB RAM, MB RAI'4. 128 I,IB
64 MB GFX 6FX

Hoparliir ve Ses Destelii

f  s t . r .o f  zOnzl" t"
L-]_s-' i];.r
i ]  0irert Sound. iJolby

oynanabil irt ik --r--!g.* A Rakipletindeki

l'|uliiplayef -r--- l neredeys€ tiin

E0lence -----s A eksiktikleri ter
A edip gidernis
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Tribes serisinin ilk versigonu olan Slarsiege:

Tr ibes ondan sonra ge lecek o lan ogunlar  iQin

bir baglangrg noktasr. Serinin temelj dinamikle'

r l  bu ogunla  be l i r lend ive Tr ibes b i r  qok ogunun

(bakrnrz  P lanets ide)  c j rnek a ldrgr  b i r  gaptm o l -

ou.

Bu agk i  LEVELCD'de bu lab i lecef in iz  ogu '

nun konusu as l rnda o ldukqa bas i t .  Zaten FPS

ogunlar rnda genelde q0k der in  b i r  konudan da-

ha gok ognanabi l i r l i k  dneml id i r  8 i r  gezegent

paglagamagan brigUk bir kaq klan ve bu klanla-

ra  bag| |  a l t  k lan lar rn  mi jcadeles l  sdz konusu

K an lar rn  kendi  t js ler i  var  ve d iger  k lan lar tn  L is-

er ine devamlr  o larak sa ld t r r  d i izen l igor lar .

0gun bu sa ld t r r lar r  dL lzen lemek uzer ine kuru lu .

0gunu kurmak iE in  fark |  b i r  gev Vapmtgo '
ruz Fakat  ogunu kurduktan sonra 0gnagabl l -

mek ig in  mut laka son vers igonuna kadar  gUn-

ce l lemek durumundasln tz .  Bu gt lnce l leme oto-

mat ik  o larak gapr lab i l igor  ve ind i r i len dosga bo '

gut la f l  qok br lgUk o lmadtgrndan 256 Kb ADSL

l le  en faz la  30 dak ikada b i t igor .  Yan|z  gL ince l -

lerne gaparken bilgisagafl ntzrn bag,nda olmah-

srnrz .  Qi ink0 ufak dosgalar r  arka arkaga ind i rd i '

g i  iE in  g t ince l lemeUi  her  sefer inde tekrar  ba9 '

la tmak du rumundastn tz .

Eger  bek lemek is temezseniz  bu g i lnce l le-

meleri httpy'/www sierra com/file-list.do? ga'

mePlat form ld-2 85 adres inden a lab i l i rs in tz

(ogunu LEVELCD'den kurdu[unuzda en son ga-

malar  da agt lan k lasc j rde o lacakt t r ,  on lar t  da

ku l lanabi l r rs in iz ) .  0gun Sier ra  tara f tndan dagt t t -

I rgor .  Yaprmcrs i  ise  Dgnamix.

Gi rnce l leme b i t ince In ternet ' ten ognamagl

segip  sunucu l is tes in in  aEt lmasrnt  bek l igor -

sunuz Kendi  ogununuzun vers ig0nuna

ugan,  en dr j$r lk  P ing ' l i  sunucugu bu lup ogu-

na da l r9orsu nuz.

FARKLIMODI-AR
Tribes'ta fark| ogun modlan var. En popiiler

o lanr  ise Capture the F lag.  Yani  rak ib in  0sst i -

ne gidip bagra[rnr kaptrklan sonra kendi{.]s-

gL in i ize get i r igorsunuz.  Bt ig le l ik le  puan a l t

gorsunLz.  Har i ta lar ,  be l l i  b i r  sure sona er in-

ce ga da rak ip  takrmlardan b i r is i  hedef  ko '

nan puana er ig ince b i t igor .  Tabi i  k i  sunucu '

lar devamlr olarak bu moda gtire agarlandr-

grndan b i r  sonrakr  har i tada agnr  eg lenceVe

sr f r rdan baglagabl l iVorsunuz.

Bi r  bagka mod ise Capture and Hold.

HABERLER
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DUgman rlssUnLl ele gegirip daha sonra ele geEirdifjniz
tlssii korumaga gahglgorsunuz. Tabii kiUssU kaptrran ra.
krm ise bu kez saldlrrga gegen tarafta olugor. Bu mod
6zellikle taktm ogununa Vatktn oguncular igin birebir.

Defend and Destrog modu, kendirislerine sahip iki
takrmrn rakip i]steki hedefleri gok etmesive bu arada
kendi tissUnii korumaga Ealgmastndan ibaret. Bu mod
gene taklm ogununu tizendirigorve 9ok igi birtakrm iqi
koordinasgon gerektirigor.

Find and Retrieve ise haritadaki bazreggalarralp 0s.
s0niize getirmek rlzerine kurulu. Srire sonuna kadar en
gok egvagt getiren takrm ogunu kazanlgor. Bu mod iizel_
likle hrz tizerine kurulu. Fakat en az tercih edilen modlar-
dan biri.

Son mod ise herkesin bildi[ien popiiler FpS modu
olan Death Match. Amag en fazla rakibi gok etmek ve en'giiksek 

skoru elde etmek. Bu modda tek basrnaslnrz. ar_
kadag aramagtn.

FARKLI SiI-AHI-AR
Starsiege Tribes, Planetside vega Tribes'tn sonraki versi-
g0ntannt ognamtg olanlar igin altgmast son derece kolag
bir ogun, 0guna girdilinizde Armory'ge gidip krsa siire
igerisinde kendinize silah ve ztrh segigorsunuz. Bu agnl
zamanda ne tip bir ogun tarzr segti[inizi de belirligor. A[lr

bir zlrh ile hafif bir silah gada tam tersi
bir tercih gapmantz dogru de[il. ya agrr
bir gok edici ga da hafif bir avct olacaksr-
nrz. 0gunda daglan tepeleriagarken ga
da ateg ederken enerJinizden ttiketiUor
sunuz. Dat tepe agarken srrtlnrzdaki Jet
Pack'leri kullandl[lntz iEin enerjiniz azalt-
gor. Aksi taktirde gUkseltileri agmanrz
pek mrlmktin degil. Qarprgrrken gok g0k.
selmemenizi 0neririm gii n kii dLigLigiinU-
ziin belli bir eflrisi oldugundan gotunu.
zun 0fiiine altlan mermilerle vurulmanrz
gok daha kolag olugor.

0gunda kullandrIrmrz silahlar farkl
olsa da genel 0larak FPS'lerde kuIanrran
silahlarrn farkh versigonlarr oldu[unu
stiglegebilirim. Bu Uiizden alrgmakta hiQ
zorluk gekmegeceksiniz.

Temel silahrnrz olan Blaster 9ok gU9.
lLi olmamastna kargrn mermisi asla bit-
medili iqin oldukga gararll. Agrrca alan
etkisi genig oldugu igin.bir noktaga gii.
neltilmig bir kag Blaster ((jrnegin dijg-
man i.issUnUn ram tepesine) o bailgege
daismanln gerlegmesine enBel olabiligor.

N0merik klavgede 2 tuguna bastrgr.
mrzda kargrmrza grkan silah Plasma Gun.
Bu silahrn mermisi oldukga Vavag ama
verdigi zarar ile bu agrkllgl dengeligor.
0zellikle gakrn mesafeli qarprgmalarda
tecrU beli oguncu la r taraftndail kullantldt-

[rnda oldukga etkili bir siiah.
Chaingun oldukga seriattg gapabi.

len ve gakln mesafede drigmanln enerji-
s in iazal tan ama qok etk i l io lmagan bir
silah. Daha gok savunma amagh kullanr.
labilir. Agrrca mermisi hrzla tUkeniVor.

Disc Launcher garpttEt zaman patla-
gan ve etrafa da zarar veren bir silah.
0gunda ustalagmasr en zor olan silahlar-
dan birisi. Agnca silah benzerlerine gdre
9ok Uavag dolugor. Fakar kullanmagl Og.
renirseniz, rakibinize isabet ettirdiginiz-
de oldukga etkiliolabiligor. Alan etkisi en
genig olan silah.

Grenade Launcher diigmanlnrza et
bombasr atlgor. Bombardtman gapmak

igin uggun bir silah. Agrr ve uzaktaki ra.
kipler rizerinde kullanmaga uggun. yakl.
na atrldtgtnda kullanan kigigide berabe-
rinde gotiirebiligor.

Laser Rifle sniper ognamak istegen
oguncularrn favorisi. Kullanrrken oldukga
fazla enerjialdr[r igin ateg edip hemen
kagmantz m[imk n defil. Agnca ateg et-
tiEinizde merminiz iz btrakttgt igin geri-
niz kolagca tespit edilebiligor. Gene de
oldukga etkili bir t0fek. Yalnrz takrlmaqr
seven 0gunculara.

Electron Flux Gun (ELF) klsa mesafe-
li ve fiziksel zarar vermek iEin delil ama
rakibin enerjisini gok ermek igin dLigii-
niilmLig bir silah. Genelde hiq kullanrlmt-
gor. Ancak btlgUk ekiplerle beraber bir iki
oguncu da bu silahtan olabiligor. Bcigle-
ce rakibin ateg gilcU azalttlmrg olugor.

Heavg Mortar bUViik bir havan topu.
Agrr bombardtman igin kullanrlgor. Fakat

. tlpkr strateji ogunlannda dibindeki as-
kerleri vuramagan btigLlk toplar gibi bu
silahta birebir savagta hig bir ige garamr-
gor. Tek amacr bligiik bir bombardtman
gaparak hUcumdakitaktma veva bir b6l-
gegi taragarak savunmadaki taktma
destek vermek.

Son ekipman olan Targeting Laser
ise bir lazer igaretlegici. Heavg Morta/rn
ate$ etmesigereken hedefi bu silah ile
igaretlemig ddrumda tutarsantz mermt-
leri nokta attgt ile tam hedef0zerine dti-
gUrebilirsiniz. Kullanrldrfr anda fark edil-
digi igin rakip taktmrn tUm ateg gUcrinii
Uzerine Eekmesi aErsrndan oldukga teh.
Ikeli. Targeting Laser,l Heavg Monar ile
brr taklm halinde kullanrlrrken ganinrza
sizleri korugacak bir iki arkadagrnlzrn ol-
masr oldukEa iinemli.

0gunda kullandrfrntz magrnlar, el
bombalarr ve sa[tk paketleri gibi ekip.
mantar da mevcut. Hepsi sizin slralejini-
zi belirlemenizde gardtmct olan etKenter.
Agflca iislerde sabit taretler de mevcut.

HER MAKINEDE FLtglR
Tribes oldukga d09iik bir donanrm iste-
gen ve dolu sunuculaflna rahatEa ulaga_
bilecefiniz online bir FPS. 0gun grafik
olarak geri kalmlg olsa da ognanabilirlili
gok g0ksek. Bu grlsonuna dofru qrkacak
olan Tribes: Vengeance'a hazrrlrk gap-
mak iqin de ognagabilirsiniz. Dinamikle-
rine ahgttktan sonra Starsiege: Tribes og-
namasr son derece kegifli ve igitakrm
arkadaglarr bulabilirseniz geceler bogun-
ca bagrndan kalkamagaca!rnrz bir
0vun.o

- B u r a k  A k m e n e k
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Aq-GAGE'E 4 YENI OYU
E3'de 11geni  ogun dugurmastna ra fmen

Nokia hrz kesmege nigetli gitzukmiiV0r.

Bunda Fu an p igasada faz la  ogun o lmamast

Vainr lndekr  e legt i r i le r in  de etk is i  var  e lbet te .

Ama Nokia her geqen gijn ogun kalitesi ve

sagrsrnrn b i r  p la t form iq in  ne kadar  t ineml l

o ldufunu daha ig i  an|gor  g ib i .  Bu gt l  sonuna

kadar  N-gage p la t formundaki  ogunlar ln

sagrsr  ik i  kat rna g kmrg o lacak.

$ imdi  b i i t i jn  bunlar r  a l t  a l ta  top larsak,

00 dze l l ik le  te le fon i jze l l ik ler i  ve kar t ln  ko laV

tak, l rp  grkanlmasr  i le  agrr  bastgor .  Bana so-

rarsanrz  esk ivers igonu a lmantn sadece lk l

sebebi  o lab i l i r .  Ya srk  srk  Amer ika 'ga g i t t i [ i -

ig in  t r i 'band

destek l i  b i r  te le fona ih t igacrnrz  vardr r ,  ga da

MP3 galara aVnca para vermek is temrg0rsu-

nuzdur .  E[er  bu ik i  r ize l l ik  s iz in  ig in  be l i r leg i -

c i  def i lse  mut laka N-Gage QD'g i terc th  ed in .

King oF Fighters
N-Gage oUUnculanntn b i r  gar tg  ogunu kadar  is te-

d i f i  b i r  geg varsa o da s tk t  b i r  dc lvL lg  ogunudur

herha lde Biz  "Capcom N-Gage ig in  St reet  F igh ler

gapar  mr?"  d ige bek lerken Nokia  ve Hudson

Sof t ,  K ing of  F ighters ' r  dugurdu SNK'ntn  1991 'de

Fata l  Furg adrVla  bagla t t rgr  ser i  1994 'den bu ga-

na hrg sekt i rmeden King of  F ighters  adtg la  kon-

solve Arcade'lere Etktt. Terrg ve Andg Bogart kar-

degler i  cepte tagrma imkantverecek o lan ogun

Arcade versigonlarrndaki gibi 3D grafiklerle ijg

k ig i l ik  takrmlar  ha l inde d i iv l igmemize o lanak

tan rga ca k .

ntt

Colin McRae Rally 2005
Bu ag duguru lan ogunlar tn  bence en c ineml i '

s i  Col in  McRaea's  Ral lg  2005.  MotoGP d lgrn

da N Gage iE in  Erkanlmrg bagka b i r  gans ogu-

nu gok ve PC p la t formunun en popLi ler  gang

ogunun N-Gage vers igonu bu gL izden qok

bneml i  Ogunla i lg i l i  e l imizde gok faz la  detag

gok.  Ama ogunu Tomb Raider ,  Pandemoni '

um!  g ib i  en bagarr | r  N.Gage o!un lannl  ge l ig t i '

ren ve Tong Hawk's Pro Skater ile mobil

ogunlar  dahnda bu gr l  ogun 0sca l t  d igeb i le '

cegimiz Bafta ddtihj-

nti kapan lde'

aworks3 D'n in  hazt r l t .

gor  o lmasr  b i le  hege-

can ver ic i .  Ogun gt l

sonunda prgasaUa

grkmrg o lacak.

colin mcrae rally

Leisure Suit Larrl
Pocket Party
Larrg geni  ogunu i le  konsolve PC' lere  Etkaf tma
gapmaga hazrr lanr rken b i r  gandan da gdzLinL)

cepler imize d ik t i .  Nok ia  tara f rndan o ldukga de-

tag l rve 30 o larak hazrr lanan ovun 30 saat in  i ize '

r inde ognanrg sUres i ,  ogundak i  10 karakter ler  ve

b i r  do lu  bu lmaca i le  mobi l  ogunlar  ig inde en kap-

Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theorl
Tom amcantn ogunlar rnrn sakLz g ib i  uzagan

is imler ine i le r ide b i r  qare bu lur lar  mt  b i le-

mem ama N-Gage oguncular  n tn  g iz l is inden

aks igon ih t igacrnr  Gamelof t  doguracak gtb i .

E3 'de Spl in ter  Cel l  3  o larak duguru lan ve ge-

gen ag Chaos Theorg adrnt  a lan Veni  ogun d i -

[er  konsolvers igonlannda o ldugu g ib i  N 'Ga-

ge 'de de br r  hag l i  ge l igecek g ib i .  l l k  Sp in ter

Cel l  ogunu i le  N-Gage sever ler  aras lnda lg i

bir isim edinen 6ameloft bu sefer Sam Fis-

her ' r  3D o larak sunmagr  p lan|gor .  Bugi ine

kadar  grkan t i rm mobi l  ogunlan 2D o lan

Spl in ter  Cel l ' i  3D'ge nasr l  ugar lagacak lar tn t

200 5 ' rn  bagrnda gdreb i lece[ iz .

samI lardan b i r i  o lacak g ib i .

0gunda Larrg 'g i  g i inet ip  amigo krz la-

r rn  l ider i  Ros ie 'n in  ka lb in i  kazanmaga ga-

l rgaca[ rz  0 lag lann gegt ig i  kampi is te  b iz l

bek leUen zor luk lar  da o lacak.  Bunlar tn

bagrnda da Rosie  n in  s in i r  bozucu er -

kek arkadagr  Chuck ge l igor .  lg in  en

gLize l  ganr  ogunun Kasrm agtnda p iga-

saga grkacak o lmasr .
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Nokia 'n ln  uzun sL i re  r ince dugurdugu Ashen son zamanlarda adr  en qok
anr lan N-Gage ogunlanndan.  3D graf ik lere  sah ip  bu FpS'g i  d iger  N-Gage
ogunlar rndan agrran en Oneml i  Ozel l ik lerden b i r i tamamen N-Gage,e
i ize l  o lmasr .  Bugune kadar  grkan N-Gage ogunlannrn gogu d iger  konsol .
larda meghur olmug ogunlarrn versigonlangdt. Ama diger platformlarrn
h iq  b i r inde Ashen ' i  bu lmantz  mLtmki in  degi l .

0gunu geligtrren Torus Games daha aince GBA iEin Doom ll,Vi grkart_
mrgt r .  Aqtkgast  Ashen 'de de kes i f  b i r  Doom havasr  sezmemek e lde de i j l ,
Renk tonlarr, pargacrk efektleri, dLigmanlarrn hareketleri vs... Ancak
ogunun konusu ve geEt ig i  mekanlarAshen ' i ,  Doom'dan b i r  hau l i  aur r r .
g0r .

Hikagemiz Seven River  Ci tg 'de gagagan kagtk  karde$imiz  Vanes_
sa 'dan a ldr l rmrz b i r  mektup la  bag| rgor .  Varo lmagan b i r  gehr i  bu lmak
ig in  gr l la rdr r  Er lgrn  denegeler  gapan Vanessa mektubunda cogkugla  ba-
Fanga gaklagttgtnt anlatsa da biz duVmazdan geligoruz. Ta ki Seven Ri
ver Citg'nin bagtna bir felaket geldifini ciflrenene dek. Bu gagananln
kardegimizle llgisi oldugunu hafta buna onun Uol agttgrnr jl iklerrmize

kadar  h issedigoruz.

Tabi i  k i  her  ak l  bagrnda oguncu g ib i  a l t t  pat lanmtzt  kaprp Seven Rr_
ver Citg'de altgoruz solugu. Ama amacrmrz ne? Vanessa,gr bulup kunar-
maK mr goksa onu durdurup sebep olduflu faciagrtersine gevirmek mi?
Bu ancak ogunun 8 b i r  hag l i  uzun bd lL imt in0 ognadr l rnrzda gozebi lece

Ein iz  b i r  s t r  ve agtkgasr  Ashen ' i  ognamaga defer  kr lan en dneml i  sebep_
lerden b i r i .

SEVEN RIVER CIIY
Ashen'de en gok hogunuza gidecek olan geg Seven River Citg'nin tasarr_
mr.  Venedik ' i  andt ran bu esk iAvrupa gehn o kadar  gr ize l  tasar lanmrg k i
hem gdrselzevk hem de aksigon olarak tizerine dLi5eni dii( dcjnlijk ue_
r  ine get i r igor .  B i rb inanrn kemer l i  kor idor lanndan gegip  darsokak lara-
dalrVor, kanallarda dolagrp, kdpru baglannda dtjgmanla kaprgrgorsunuz.
Uste l ik  bd[ imler  b i r  hag l i  gen ig  ve ik ide b i r  gr ]k leme gapmadan ognu-
gor  o lmak Qok rahat la t rc t .

Bu gijzel tasaflmlara giilge drlguren tek 9eg dokularrn kalitesi. Muh-
temelen Torus Games biil i imleri genig tutabilmek igin dokulann kalite-
sini dirgUriip onaIkta fazla rvrr zrvrr egga olmamasrna dikkat etmi$. Size
tavsigem ogunu genig perspektiflerde ognagrp duvarlara Eok gaklag,
mamanrz. Hiq ho9 gtizLikmtigorlar. 0VUnun grafiklerini kunaran gegler_

Platform: l{-Gage Yaprmo: Torus Games Dafrtrmcr: t{okia Tiir: FpS

den b i r i  de agdtn la tma.  lgrk lar  ve g i i lge ler  gok ig i  ku l lanr lmrg ve doku Ka_
l i tes in in  a9r [ rnr  b i r  parEa kapat rgor .  

'

Diger rtim mobit FPS'lerde oldugu gibi Ashen,de de gapag zeka, fizik
motoru gibi gegler gok elbette. Dii$manlar ga rsrrmak lqin iizerinize at|-
gor  ga da b i r  mesafege kadar  ge l ip  s ize durduk lan gerden ate$ ed ip  ba.
zen strafe gaprgorlar. Elbete N-Gage,in konrrolleri pek de Fps,lere gcire
degi l  ve bu dr igmanlan hak lamak ahgana kadar  b i r  hag l i  zor .  Ama ogu_
nun auto-a im i ize l l i [ i sages inde dugmanin tam da r izer ine n igan a lma_
nrz gerekmigor .  0ze l l ik le  d ik ine h iq  n igan a lmtUorsunuz sadece agnr  h i_
zada tutmantz genelde geterli olugor.

Zamanla Ashen ' in  ognanrgrna b i r  hag l i  a lg tgorsunuz ve kendin iz i
0rdan oraga ztplagtp garatrklarr haklarken bulugorsunuz. Agrkgasl Torus
ogun kont ro l ler in i  b i r  hag l i  ig i  seqmig.  Rocker  Keg i le  i le r i  ger i  hareket
ed ip ,  sa[a  so la  bakabi l igorsunuz.  5  tugu i le  a teg ed ip  onun saf l  ve so_
lundaki tuslarla strafe gaptgorsunuz. Bir gandan hareket edip bir gan_
dan s t ra fe  gapabi lmek ve agnr  anda atege basabi lmek herha lde bagka
bi r  kombinasgonda mr imkLln  o lamazdt .

Ug eeg riiriimlu
Ashen'de hagal krflkltgr Varatan noktalardan biri dLlgmanlann azhgr. Bir
noktadan sonra hep avnt Uarattklarr dldtirmek srkabiligor. Gerqi haga_
letler bir parga enteresan drigmanlar. qiinku bunlan hagal megal giirti-
gorsunuz. Negse ki ogunun bagrnda Vanessa,nrn evini ararken gece gd_
rLigrlne benzer bir hagalet giir0gr-i g6z[ifti bulugoruz. Ama dikkat g62lU-
gr ln  p i l i  qok hrzh b i t igor  ve gava$ do lugor .  idare ler i  ku l lanmanrz lazrm.

0Vunun k imizaman rock k imi  zaman e lekt ron ige kaEsa da got ik
havasrnr hig gitirmegen mUzikleri Eok baganlr. Hatta sizi grafikler ve
dUgmanlardan daha faz la  ger ip  ogunun havasrna sokugor .  Ama ses
efektlerinin kalitesi ancak 0uake rle agnr (harta bana sorarsanrz agnr
efektler). 0gunda ilerledikEe mUzrgin sesini giikseltip efektlerin sesini
drjgilrdrim. Sanrflm gogu oguncu da agnr gegi gapacaktrr.

0gunun 8 tek kigil ik gdrevi bitince Ashen sahibi diger N-Gage ogun_
culannln peFine dr.igUn hemen. QrjnkLj ogunu Bluetooth rizerjnden 4 ki_
gi og nagabiliVorsu n uz ve inantn bana tek kigi ognamaktan Eok daha
zevkli.

Red Faction'r ogundan sagarsak N-Gage rigtincLi FpS ogununa ka_
vugmug o lugor .  Bana sorarsanlz  bugt ine kadar  ognadr l rm en bagarr l r
mobil FPS ovunu Ashen (Metroid primel sagmazsak tabii ;) ). Ama oLtun-
dakj anrlar kadar ekslleri de gdz rjnune altrsantz N-Gage'in trim pora-nsi-
ge l ln i  ku l landr ! rnr  s69 lemek zor .

Artrlar: Multiplayer zevkli, miizikler ve aydtnlatma
oldukga iyi, oynantt rahat.

Eksiler: Dokular gok dii$iik katitede, diismanlar hep aynr.

N-Gage'in karanhk dehlizleri
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AURA FATE OF THE AEE'
Zor adventure istigoruz mu dediniz?

Aura,  lVUst  tarz l  ognantga sahip  b i r  adventure ve

ogunun neredegse tamamlnda bu lmacalada i9  iqe

o lacaksrntz .  Bu bu lmacalardan baz l lar l  ko lag g i j r i i -

nL l rken,  bazt lan insana kafagt  gedi f t igor : )  HoS b i r

buguk saat  tek  b i r  bu lmacantn i izer inde uf l raqt tk -

tan sonra nasr l  Edz i l leb i lecegin i  kavramanrn zevKl

bambagka ama s iz i  bu b i r  buEUk saat lerden kur-

tarmak da b iz im gdrevtmiz .

Yazrgr  ik i  k rsma ag l r lgorum l lk  k ls lmda tam

gdzi imu ve bu lmacalara gapt lan ar r f la r t  ve bu lma-

ca lar t  gOzmek iq in  e l in izde o lmast  gereken Parqa-

lar r  bu lacakstntz .  Bu lmacagl  gozmegl  beceremez '

sen iz  ik inc i  k ts tmdaki  res iml i  gdzt imler  ve aq lk la-

malar  saUesinde takr ld t f ln tz  ger t  ko lagca geqebl '

leceksrn iz .

Tam Edzi imt l  okumaga baglamadan 6nce iq in '

de bu lundugunuz or tamdaki  her  ger i  do lagmantz t ,

ob je ler i ,  bu lmacalar tve go l lar t  ince lemeniz i  6ner i -

r im.  Boglece bahset t ig im Ver ler i  bu lmakta zor luk

gekmezsin iz ;  aks i  ha lc le  bazr  ger ler i  an la tmak pek

de ko lag o lmaVaca k .

Tam Qiizi im Ksmt
ADEMIKA

Evrn ig ine g i r in  ve odalan do laSlp eggalara bak ln .

Sag taraf tak i  s tandrn i izer indek i  k i tapta  bu luna n

mektubu okudugunuzda def ter in ize bazr  not lar

aktar r lacak Def ter  karg l la$acagtntz  bu lmacalar

hakkrnda Eiz imler  gek l inde ipuElan iEer iVor  ama

bu ipuq lar tn t  an lamak da bazen bu lmacalar  kadar

kangrk .

odanrn or tas lndak i  k t i reVe gak lagrn ve so l  la '

ra f rndak i  rgr [ r  gakrn.  Kt i rege dokundugunuzda k t i -

re  agr lacak ve b i r  demo iz legeceks in iz  Buradak i

gezegenler in  renk ler ine ve hangi  renk lerde par la-

drk lanna d ikkat  ed in  (hat ta  not  a l ln ) .

Tekrar  kaprga dof l ru  ddnt ]n  ve ra f tan gar j  a le t i -

n i  a l rn .  Odantn d iger  tara f lndak i  masanln  t lzer inde

bi r  kutu  g i i receks in iz  Bu kutuga t lk lad lg ln lzda

iq inden t jg  tane m0cevher ,  r . iq  tane ka l rp  ve b i r  je -

neratdr  q tkacak.  Masantn so l  tara f lndan qakmagl

ve termometreg i  a l ln .  Ar t lk  odanln  or tas lndak i  d i l -

zenegi  ku l lanarak Sar j  a le t in i  Ea l lg t l rmal ls lnrz

Bkr .  Bu lmaca l5ar j  Ate t ln i  [aLt5hrmak
ipucu,  Yapmantz  gerekenler  def terde gdstef i t iyo f

Gerekenler: [akmak, 5arj ateti

!ar j  a le t in iEa l lg t r rd lk tan s0nra evden d l9ar l  E l '

k rn  Drganda g idebi lecef l in iz  b i rkaq go l  bu lunugor ,

gazrnrn bagrnda da sbgled ig im g ib i  i ince l ik le  g ide '

b i ld ig i .n iz  tUm gol lara  g id ip  e t ra f r  tanrgtn .  Keqi f

Vapl rk tan sonra tekrar  ev ln  dnt ine d t inL in  ve saga

ddni ip  i le r leg in .  Burada renk l i  b i r  d t lzenek le  kar$ l -

lagacakstntz  ve sefer  har i tas ln l  a lmaga ga l rgacak-

srn tz .
Bkz.  Bulmaca 2 Sefer  Har i tasrnr  A lmak

ipucu: Defterden faydalanrn ve evdeki ktirede gdsie-

r i ten an imasyondak i  gezegen renk ler ine d ikkat  ed in

Ayr i ra  s i i tun la f tn  a t t  k rs lmlar  nda gezegen sembotLef i -

n in  o ldu!unu unutmayln

G6rekenler: Yok
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Sefer  har i tasrnr  a ldrk tan sonra d i izenefe arkanlzr  da inr ]n  ve b i raz
ilerlegip saga ddntin. l9lkfu kopr0gti geEtikten sonra saga drjnLln ve bir
taraEaga u lagrn.  Burada L ig  tane s i l ind i r  gdreceks in iz ,  her  b i r ine t tKta-
d l f rnrzda havada fark l r  b i r  sembol  o lugacak.  Bu sembol ler i  ve s i l inor r -
ler in  arka lar rndak i  sembol ler i  not  ahn.

Yola devam edince Uq farklr golda iig raraga gOreceksiniz. Burada
gapmantz gereken rlg taragaga da gitmek, ktrmrzr drifmelere basarak
kapr lan aqmak ve iqer idek i  sembole t rk lagarak s i l ind i r in  dc inmesin i  sag.
lamak. Bu silindirleri iJE kez dcindLirdiigUnUzde gukandeki kanatlardan
birinin elektrikle gtiklendigini gdrecekslnrz. Ljg kanadr da elektrikle gLik
lediginizde makine galgacak ve demoda nelerin degigtigini gdreceksi-
niz. Yoldan biraz geri gidin ve merdivenln solundaki makinege gakrn-
dan bak ln .  Bu makinenin  i is t  k rsmrna t rk ladrgrnrzda makine agr lacah
(kanat lan e lekt r ik lemeden dnce t rk ladrgsantz  Ust  k tsmtn tamamen aqr l -
madrgrnr gdrecektiniz) ve zodgak 0ggenini alabileceksin iz.

$rmdi  eve ger i  dc in i in  ve gandak i  odaga g i r in .  Kaplga dof ru  d t in ,
dLgr lnr - izde duvarda bas i t  b i r  bu lmacagla  kargr lagacaksrnrz .

Bkz. Bulmaca 3 8e$gen Duvaf Katidi
lpucu:  TL lm dL iqmeter in  aEr lmasr  gerek iyor
6erekenler; Yok

Bulmacagr  EOzdr lELin i jzde geni  b i r  agg l t  gL ikse lecek ve kaprgr  ag-
mak ig in  bu bu lmacagr  q i izmeniz  gerekecek.

Bkz. Bulmaca 4 Mricevher Bulmacasr
ipucu; Drgarrdaki taraqatafln kubbe renklerine dikkat edin.
Gerekenler: 14iicevheftef, ka trp ta r, .leneratiir

Bu lmacagl  gdzdt ig i lnUzde kaprga garpacak o lan rgrn lar  kaprnrn
agr lmastnr  sag laVacak.  Kaplga dof ru  g id in  ama g imdi l ik  i lende gapa_
bi lecegin iz  b i rgeg o lmadrgrndan arkanrzr  d i inr - ln .  yerde b i r  gubuk g i i re-
ceks in iz ,  onu ahn ve merd iven lerden gukarr  grkrn.  $ imdi  kan$tk  bu l .
macalardan b i r ig le  kargr  kargrgasrn lz ,  bu bu lmacaVt  gc izmek jq in  ev in
iq inde ve drgrnda b i raz do lagmanrz gerek igor .

Bkz. Bulmaca 5 Haritayr Progfamtamak
Gerekenler: Iubuk, sefer haritasr, zodyak Uqgeni

Har i tagt  programladrk tan sonra merd iven lerden aga[ l  in in  ve ka_
prdan geEerek t i ine l i  tak ip  ed ip  gemige u lag ln .  Sefer  har i tasrnr  gem,-
ge ger legt i rd ik ten sonra sag taraf tak i  ko lu  Eekerek go lcu luga q lkrn .
Yeni  du ragrmrz Dragast  !

DRAGAST

Eve g i r in  ve iEer idek i  adamla konugun.0nunla  ik r  kez konugtuktan
kaprgt  arkantzdan kapat ln  ve sembol lere  bakrn.  Drgan grk lp  i le r leg in
ve kitprLlge ulagtn Kbprtideki alette bulunan bulmacagt grizrip istedi_
l inrz  gere g idebi l i rs in iz .

Bkz. Bulmaca 6 KdDrLi Bulmarasl
ipucu:  Evdek i  adamdan yardrm is temeye gek inmeyin .
Gerekenler: Yok

U9 dUgmeUi  de akt i f  ha le  get i r ince i lk  ig  o larak en sa ldak ine ba-
srn.  K( iprUden geqin  ve merd iven lerden gukan Etk tn .  yo lun sonunda
te le fer ig i  gdreceks in iz ,  bu nu ku l lanarak Armagast , tn  Vanrna g id in .  Ar -
magast  i le  konugtuk lan sonra def ter in ize geni  b i lg i le r  ek lenecek.

Teleferikle agaflr inin ve sa[a giderek kcipriinLin sonundaki kaprg.
agarak iEer i  g i r in  B i rkag adrm i ler led ig in izde t jnUni . izde geni  b i r  bu l
maca gdreceks in iz .
Bkz.  Bulmaca 7 Hol  t rz in  Bulnacasr
ipucu: 0uvardaki sernbotij, i jnLjnrizdeki bulmarayr kullanarak yaratmatrsrnrz
Gerekenler: Yok

Bulmacagt  gr izd i i [L in0zde i le r idek i  ko lun hareker  e t ig in i  gdrecek-
s in iz .  Hegkel in  ganrnda bu lunan bu ko lun ganrna g id in  ve ko lu  qekrn.
B0glece Vera l t t  pasa j rna inen go l  agr lmrg o lacak.  Hr ic ren in  ganrna ge l -
d ig in izde iger idek i  adam s izden kaprgr  agmanlzr  is tegecek k i  bu da
bagka b i r  bu lmaca.

Bkz. Bulmaca I Hrl(|e Kaprsr Killdi
ipucu:  Uqgen ve yuvar lak  parqatar rn  yer ler in i  de! ig i i rmel is in iz
Gerekenler: Yok

Kaprgr  agt rg tn tzda rEer idek i  adam s iz in  iE in  ho lde gen i  b i r  bu lmaca
aEmrg otacaK.

Bkz. Bulmaca g

Hot  [ iz lm Bulmacasr  l l
lpucu:  Duvardak i  sembotL j ,  i in i jn0zd€k i  butmacayr  kutLanarak
yaratmal ts tn tz

Gerekenler: Yok

BulmacaVt  g6zdLig i inr lzde ko l  tekrar  hareket  edecek.  Kolu  be se-
fer  Eekt ig in izde hegkel  esk i  konumuna ddnecek.  Kolu  b i r  kez daha
gek ince gukarrga t r rmanabi leceks in iz .  Burada i le r legerek rg tk |  a lana
dogru g id in .  So l tara f tak i  masadak i  k i tabr  kenara gekt iE in izde a l t tnda
ik i  tane gapboz parEasr  bu lacaksrntz .  Sag taraf lak i  aUnagr  da a lmag
unutmaVrn.  Eger  odanln  sonundak i  merd ivenden Erkarsantz  agna bu l -
macasrg la  kargr lagacaksrn lz  ama saktn s iz  de benim g ib i  gu anda gc i ,
zebilece[inizi drjgiinrip kafagl Vemegin :) bnce gapmamrz gereken
ufak b i r  i5  var .

B inadan tamamen Erk tn ,  merd iven lerden in in  ve ddnen kdpr i lVe
ulagrn.  KdprL ig i j  merkez konumuna get i r ip  eve g i r in  ve adama gapboz
parga la f lnr  ver in .  Bt ig lece def ter in ize geni  b i r  g iz im ek lenecek,  antk
az 0nce gdrdL igUmt iz  bu lmacagl  gdzebi l t r iz .

KdprUgU saBa dc indr l i r i in  ve b inaga g i rerek bu lmacantn o tdugu ge_
re kadar  i le r leg in .

Bkz. Bulmaca 10 Ayna Bulnacasl
ipucu:  Yansrmayr  ku l tanrn
Gerekenler: Ayna

Bulmacagr  gdzdLi [Unr izde aga[ tdak i  ko l  g ine hareket  edecek.
Tekrar  ko lun ganrna in in  ve ik i  kere gek in .  Bdglece geni  b i r  geg i t  aqr la_
cak,  iger i  g i r in  ve duvardak i  sembol lere  d ikkat  ed in .  N4erd jvenden gu_
kan qtk t tgrnrzda gok zor  br r  bu lmacagla  kargr lagacakstntz .  Bu bu lma.
ca s ize kafagt  gedinebi l i r ,  ugaragtm,)
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Bkz.  Bulmaca 11K6prr l  But rnacasr  l l
lpucu: Buraya 6rkarken duvarda g6rm!5 oldugunuz sembollen nol altn
Hef  sembol  ik i  parqadan o lu5uyor
Gerekenler: Yok

Bulmacagr  Qi izdt ig i in t izde p la t formlar  b i r  kdprU o lu$turacak.  K i ip-

rL iden kargrga geEin ve te t rahedronu aIn .  $ imdi tekrar  ana k6pr(Ue

gid in ,  so ldak i  d t i f lmege basrn ve magaraga g i r in .  Yo lun sonuna ge ld i -

g in izde b i r  kaprdan geqecek,  merd ivenden qrkacak ve b i igUk b i r  makr-

neg le  kargr lagaca ksrnrz .

Bkz. Bulmaca l2 Asans6fe Gi.i( Vermek
ipucu:  Def ter in izde g iz im var
Gerekenler: Yok

Bulmacagr  EdzLip  meta l  d i igmenin asans i i re  dogru dbnmesin i
sag ladrErnrzda merd ivenden aga[ t  in in  ve asanst i re  b inerek ko lu  ge-

k in .  Burada sag taraf ta  ik i  tane vana gdreceks in iz .  lk is ine de b i rer  kez

t rk lagrn,  ardrndan or tadak i  makinedek i  ko lu  ddndi i rerek su degi rme-

n in i  qa l  g t r r rn .  Tekrar  asans i i re  b in in  ve gukan kata qrkrn.

Yoldan i le r le ! in  ve sagdak i  go la  g i rerek i le r lemeUe baglagrn.  Yo-

lun en sonuna ge ld i [ in izde jenerat i i rU ve degi rmeni  gc i receks in iz .  De-

[ i rmene dof ru  g id in  ve aga[ r  so la  dof l ru  bakarak ko lu  qek in .  Kapr  aqr l -

drgrnda drgarr  grkacak o lan adam s izden demirc iV le  konu$manrzr  is te-

9eceK.
Tunelden gukarr  dof l ru  qrkrn ve sagtaraf tak i  demirc in in  odasrna

gi r in .  Demirc ige e l in izdek i  bozuk batargagr  a l rn  ve sag taraf tan geni

b i r  tane a ln .  Tekrar  degi rmenin o ldugu gere ddnLin  ve makinedek i

kollardan batarUasr eksik olan takrn. Bu bulmaca da sizi biraz ugragtr-

racak sa nr r rm.

Bkz.  Bulmaca 13 Degi rmen Butmacasr
lpucu:  Kaprnrn yanrndak i  d6nen s i l ind i r lerde ipucu sakLr
Gerekenler: Yok

Bulmacagr  Edzdi rgUnr izde drgarrdak i  makinede def l ig ik l ik  o ldufu-

nu gdreceks in iz  T i ine lden grkrn ve o  makinenin  0n i lne g iderek aga[ r .

dak i  ko lu  gekerek gukan qrkrn.  N4ak inegl  b i r  kaE kez t tk lagarak dr$an-

dak i  bL igL ik  kaprnrn aEr lmasrnr  sag lagrn.

Drgarr  qrkrn,  ana kr iprL igL i  saga d0ndi j r tn  ve Armagast ' rn  ganrna

gid in .  Armagast  s izden asansc j r r . l  ga l tg t t rmanrzr  is leUecek.

Bkz. Bulmaca 14 AsanscjrLi [elstrfmak
lpucu:0dadak i  ik i  a te t  de b i rb i r iy te  baqlan i r t r
Gerekenler: Yok

AsansorL i  Ea rs t rnp gukaf l  grkrn .  Burada geni  b i r  bu lmacaga o ldu-
gunu anlagacagrnrz bir odaga geleceksiniz. Sakrn benim Eibi burade
oga lan magrn,  onun Ver ine tekrar  asans i j re  b in in  ve gukarr  Erkrn.  Tet .
rahedron 'u  buraga ger legt i rd i [ in izde a l t  kat tak i  s i i tun lar  agt lacak.
Tekrar  a l t  kata  in in  ve g ine benim g ib i  burada ogalanmagrn : )  Tekrar
agagr  in  in  ve Armagast ' tan Uardrm is teVin.  Gereken gardrmr a l rnca ar -
t rk  bu lmacaga g i izmek iq in  bu odaga g i reb i l i rs in iz .

Bkz.  Bulmaca 15 Si i tun Butmacasr
ipucu:  Yardrmcr  o lacak b i tg i le r  def terde bu lunuyor
6erekenler: Yok

Bulmacagrg i jz r - lnce gukan grkrn ve geni  te t rahedronu a l rn .  B ina-
dan dr$an grkrn,  te le fer ik le  ger i  ddn i in  ve aqr lmtg o lan bugr ik  UUVar lak
kaprdan iqer i  g i r in .  Ko lu  qekt ig in izde a l t  kata  ineceks in iz .  Yo lun sonu-
na kadar  i le r leg in  ve kerFr la f  a  cagJDiz  aggt ta  e l jn izde te t rahedronu

Uer lest i r in .
Asans6r le  !ukar  g tk tn ,  ana kdpr t igr l  merkez konumuna get i r in  ve

gemige ger i  d i in r ln .  Sag taraf tak i  ko lu  qek ince go lcr . r lu fumuza devam
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eorg0ruz.

NA.TIEXU
Kaprda n girer gi rmez kendiniz i  zor bir  bulmacaUla kargr kargrga bula-
caksrnrz.  Eger kafagr gizerseniz agrklamasrnr okumaga qekinmeUin.

Bkz. Bulmaca 16 l' '1Uzik Butmacas
lpucu:0daya grr ince sola do!ru dcini jn ve aynaya doqfu bir  adrm i ler leyin
ve masanrn yanrna dogru bakrn.0raddki  kaqrdr butdmazsanrz !gfasrp du-
fu fSunuz
Gerekenler: Yok

Ana makinegi  Ea l rg t r rdrgsanrz  dc j r t  makinenin  de a l t rndak i  dr igme-

ler in  qa l rg t  [ rnr  fark  edeceks in iz .  Hangi  makinenin  dL l [mesine basar-

sanrz  onunia  i l igk i l i  o lan agna ntn  t - lzer inde kL l re  agdrn lanacak ve kap ' -

dan qrk t rgrnrzda agnada gdnlnen Vere g  deceks in i / .  i l k  o larak b i f inc i

makinenin  (en so ldak i )  dU[mesine basrn ve kaprdan qrkrn.

Bu karh o f tamda dUmdi iz  ler leg in  ve merd ivenden Erkarak b ina-

ga g i r in .  Ast ro log r le  konugtuktan sonra i lk  g i i rev in iz  o la  n  gagam tahr-

I rnr  bu lma Vol la f lna dr igeceks in iz  Geld ig in iz  kaprdan ana b inaga dc1

nLln  ve ik inc i  makinegi  ga l rg tnp kaprdan qrkrn.

Bu krsrmda her  gegden Once Vapmanrz gereken b i r  geg var ,  sakrn

es geqmegin.0dn kez i le r ige dogru gr l r r . igerek go l  agnmtna ge l in  ve

sag tarafa  dogru g id in  Yere bakt rgrnrzda b i rgaprak g i i receks in iz  (go-

remigorsanrz  ganl rg  gerdes in iz  demekt i r ,  g ideb i lecegin iz  ik i  tane sag

var  gr - inkr l ) .  Bu gaprak i le r ide gok kc i t r l  b iE imde takr lmanrzr  i in legeceK

brr  ob je .

Et ra f ta  do lagrp nerede ne var  i ig ren in ,  ardrndan so l  tara fa  dogru

giderek merdivenlerden grkrn ve kadrnla konugun. Gcjreviniz surat

hegkel ler in i  top lamak.  Burada genig  b i r  a lana gagr lmrg gedi  b i ig i . ik
hegkel  var  ve heps in in  kucak lar rnda mingatUr  hegkel ler  bu lunugor .
TUm hegkel ler i top ladrk tan sonra kadrnrn ganrna dbnU n ve tekrar  ko.
nugun.  Arkasrndak i  kasegi  a l rn .

Kucagrnda hegkelc ik  o lmagan hegkel in  bu lundugu krsmr gr l rmi jg-

sr in i izd0r  mut laka {onLinde havuz o lan hegkel )  0raga g id in  ve kasegi

hegkeln  e l ine Ver le$t i rerek suga bakrn.

Bkz. Bulmaca 17 HeykeL Butmacasr
lputu,  Safma$rk la fa  d ikkat  ed in
6erekenter :  Yedi  heyke l

TUm heVkel ler i  dogru Ver le$t i rd ik ten sonra kasenin  iE ine ruhun
gi rd ig in i  gdreceks in iz .  Tekrar  kadrnrn ganrna d i inup konugun,  s izder ,
gardrmcrsrna g i tmeniz i  is tegecek.  Hemen sa i  tara f tak i  k rz la  konugun
ve ra f tan g igek c izUnU a l rn .  Yo l lardan b i r in i tak ip  ederek u lagaca[ rnrz
ma[araga g i r in  ve E iEek c izL in i i  tagrn i izer ine kovun.  Yukaf ldan sarkan



k( )k  torbastna dokunun.

Iekrar  krzrn  gantna d6nr in  ve konugun.  Raf tan zehi r l i  t i i ts i lg0 a l tn
ve magaraga geri dijniln. TritsirVLi gigek 6ziinrin Vanrna kogun ve gi.
gege t rk laVarak mantannt  grkann.  Magaradan d lgan Erkrn ve hemen
sola  ddnerek gokugtan VUkan t t rmanrn.  Buradak i  da l lardan b inne t tK-
lagarak sa l lanmasrnr  sag lagrn.  B i r  kez daha magaraga d i in t in  ve ger .
den Uagam taht l tn t  a In  (so ldak i  tag lar rn  hemen gantnda) .

Makine ler in  o lduf lu  odaga ger i  d i in i in  ve b i r inc i  makinegi  Ea l rg t r .
fln. Astr0loga gagam tahtltnt g(islerince bir sonraki giirevinizi i jgrene-
ceks in iz .  So ldak i  masanrn Uzer indek i  e jderha b ib lo lar rnr  ahn.  0danrn
d i fer  tara f lndak i  kaprnrn ga nrndak i  ra f tan saksrgr ,  def ter  sagfastn t  ve
srvr  F iges jn i  a l tn .  Ast ro logun ganrndak i  makjnenin  gantna g id ince te_
pes inde ik i  g ige o ldugunu gdreceks in iz ,  eks ik  o lan $ igegi  de lakrn.
Makinenin  a l t  k tsmtna saksr ! t ,  or tas tna ise gagam raht Inr  kogun.  $ i_
$ege t rk lag€rak ddk i l lmes in i  sag lagrn ve kabuksuz gagam taht l tn l
a l rn .  Kaptntn  Vanrndak i  makinege g id in  ve eks ik  o lan e jderha b ib lo lar r_
nt  ger ler ine ger legt i rd ik ten sonra gagam taht l rn l  da or ta  krsma kogun.

$ar j  o lmug tahrh ast ro loga gc is ter in  ve merd iven lerden gukarr  grkrn
(bundan t ince merd iven lerden grkmanrz mt imkt in  de! i l ) .

Bkz. Bulmaca 18 Ylldrz Tozu Yaomak
lpucu: Ouvardaki makineye ve defterc baktn Kr.jreterden LjEij yalntzra belli
yeflele yeflestinlebiliyor. dikkat edin
Gerekenler: $arj editmig yagam tahr

Bulmacagr  gdzdi ik ten sonra makinenin  or tasrndan gt ld tz  tozunu
alabr l i rs inrz .  Y ine ogu nun bagrndak i  b inaga ddnr jn  ve bu sefer  t iqUncu
makinenin  dr igmesjne basarak kaprdan 9rkrn.

B i raz i le r leg ince go l  ik ige agrr lacak.  Sag rarafa  g iderseniz  b i r  grup
kadrn taraf rndan c i id i i rU lL igorsunuz ama c idd i  b i r  durum gok or tada,
tekrar  ka ldrgrn lz  gerden devam edebi l igorsunuz.  y ine de tek go l  o lan
so l  tara fa  dof l ru  g id in .  Yo l  so la  agnl tnca b i r  ma[araga g id igor ,  igen g i_
r ip  dL iz  devam edin  ve go lun sonuna ge l ip  so l tara fa  baktn.  gurada

gerde b i r  sopa g0receks in iz .  Sopagt  a l tp  malaradan grkrn ve so l  tara fa
g0rr ig t in .  Burada r is t  i i s te  duran tag lar rn  t izer inde sopagr  ku l lanrn ve
tekrar  magaraga g i r ip  gurL igL in .

Buradak i  ge la le  r izer inde ik inc i  makinegle  geqr ig in iz  Verde bu ldrJ-

!unuz gapragr  ku l lanmahsrnrz  (bu qok a lakasrz  b i r  b i lmecegdi  ve bo,
9u boguna zaman kagbr  o ldu benim ig in) .  Magaradan d lgarr  g lk rn  ve
i is t  L is te  duran ta$ lara def l i l  de sag tarafa  g iderek gaI l r [a  u lagrn.  Qal l .
l rk  r izer inde sugu ku l lanrn,  gukarr  t r rma-
nrn ve d i izenegi  ger inden ognat rn .

Tekrar  magaraga g i r in  ve durmug
olan sugu da geEerek aEtkhga grkrn.  Bu-
rada biraz fazlaca ilerler vega gonga vu-
rursantz  g ine kadrn lar  ge l ip  s iz i  c i ld i i re-
cek.  Buradak i  gege bu lmaca denmez as,
l rnda.  Standtn d ib inden ddr t  tane tgrn la-
ma kr is ta l in i  a l tn  ve d t i r t  kogedek i  san-
da lge lere ger legt i r in  (her  kr is ta l  be l l i  b i r
sandalgeUe ger legebi l igor ) .  0 i i rdr in0 de
takt rg tnrzda gonga vurun ve kadrn lar  ge-
lirken rinUnrizdeki dttgmege basrn. Kim
bi l i r  nerege g i t t i  kadtncagtz lar? Kadrn la-
r rn  korudugu gere g id ince geni  b i r  bu l -
macagla  karpr  kargrga o lacaksrnrz .

Bkz. Bulmaca 19 Davut * Kfistat Butma-
tasl
ipucu:  lgrn lama yer indek i  davu l ta f  i te  DUra-
dak i  k r is ta l ler in  renk ler ine d ikkat  ed in
Gerekenler: Yok.

SlRATUI

.  Bu lmacagr  gc izdL ig i in t izdes ih i rdL ingasrnrn sembol i jn t l  a lacaksr-
nrz .  Bu dL ingadan da qrkrn ve dc i rdL lncU makinenin  d0[mesine basrn.
Kaprdan gegt ig tn izde kendin izr  b i r  magarada bu lacaksrnrz .

Soldak i  odaga g i r in  ve masadan s ih i r l i  p i ramid i  a In .  Sag taraf tak i
kasenin  ig inden san d ig i  a lmagr  unutmagtn.  Drgan Erk ln  ve go la  de_
vam edrn.  Yo l  bogunca rgrk  sagan renk l i  d ig ler  gc i receks in iz ,  tL jm renk-
lerden top lamaVtunutmaUtn.  Yolun sonunda bu lmacanrz  s iz i  bek l i -
g0r .

Bkz. Bulmaca 20 Renkli Di9 Bulmacasr
ipucu '  l l k  g i rd ig in iz  odadak i  fesme d ikka i  ed in .
Gerekenler: 8es renkti dis.

Yandak i  magara agdrn landrgrnda iEer i  g i r in  ve go lun sonundak i
oguncak agrgr  ahn.  i lk  g i rd ig in iz  odaUa ddn0n ve agrgt  seper in  iq ine
kogun.  Burada br r  geVler  o lmast  ig in  odadan Erkrp tekrar  g i rmeniz  ge.
rekt ig in i  b i lmek ig in  mLlnecc im o lmak (vega bu gazrgr  okumak)  gere.
k igor .  Negse k i  s iz  burada pek faz la  tak t lmagacaksrnrz .  0daga tekrar
g i rd ig in izde krz la  kargr lagacaksrnrz  ve kaprdan geEebi leceks in iz .  yo_

lun sonunda krzrn ab is ig le  konugun.

Bkz.  Bulmaca 2 l  Z i t  Bu lmacasr
ipucu:  Y ine her  yer i  doLa5mantz  gerekecek.
Gerekenler: Sihifl i pifamit

Z i l i  a ldrk tan sonra buradak i  ig in iz  de b i r igor .
Ashnda z i l i  a lmak ig in  qok da ugragmaga gerek

.  gok.  Uzer ine herhangi  b i r  egga i le  t rk ladtg tn tzda
ogundak i  hatadan 6t i l r t j  a lab i l igorsunuz ama
olsun,  faz la  go l  gdz grkarmaz.

8u b6 l i lm0n ana odasrna dc ind i jg i in r izde
t r . im agnalardakt  k t i re ler in  par ladrgrnr  gdrecek-
s in iz  Kaptdan tekrar  geqince kendin iz i  gen i  br r
gerde,  geni  b i r  bu lmacantn kargrsrnda bu lacak_
stntz.

Bkz. Bulmaca 22 l',1evsim Bulmacasl
ipucu:  Bulmacanrn isminden an(a5r t ryor  ast rnda
Gerekenler: YaSam tahrtl, zit, sembol, yrldrz tozu

Bulmacagr  gdzt tp  te t rahedronu a ld tk tan
sonra e l in izdek i  ha lka lan kabrn iE ine ger legt i_
r in .  Drgarr  E ikrn ,  gemin iz in  ga n lna g id in  ve ko lu

9ekrn.
Son ekranda tek gapmanrz gereken so l  ta-

ra f tak i  c ihaza bakrp ik i  kere t rk lamak o lacak.
Ki ipr i igu geqt i f in iz  zaman oUun b i t iUor .

Ltv tL  i l8 , /2 t l t i4  089



Bulmaca $iiziimleri Krsmr

Bulmeca I

l l k  o larak masanrn so l tara f rna g id in  ve b0g0k kabrn (1)  a l t  tara f rnda

gakmaflr kullanrn. Bir sag tarafa gegin ve radgasgon simgesine benze.

gen d i i fmegi  (2 ]  ik i  kere qev i r in .  En saI  ekrana gegin ,  $ar j  a le t in i  14]
sagdakr bosluga takrn. Bir kez sola gegin ve termometreVi {31 saE tara-

fa  ger legt i r in .  $ imdi  maktnenin  or tasrndak i  kagdrracr  dr l rdr incL i  konuma
(sondan bir rince) getrrin. Tekrar en saga geqin (4) ve makinenin ganrn'

dak i  p is tona dokunun,  P is ton agagr  inecek ve hata gapmadrgsanrz  gar j

aletiEalgmr; olacak.

0rnegin  2  no lu  mekanizma Saturn ' r i  temsi l  ed iVor .  Evdek i  k i j rede

Saturn gegil renktegdi ve mavr renk ile par|gordu. Yani 2 nolu mekaniz-

mada gegi l ,6  no lu  mekanizmada ise mavi  b i rb i r in i  gbstermel i .

Digerlerinrn qdzUmleri ise 9u 9ekilde.. 4 nolu mekanizma mavi,8

no lu  mekanizma kr rmrzr  o lacak.3 no lu  mekanizma sarr ,7  no lu  meka-

n izma gegi l  o lacak.  1  no lu  mekanlzma kr rmrz i ,5  no lu  mekanrzma ise

sarr  o lacak.  Heps in i  dof ru  gapt t f rnrzda makine gaIgacak.

Bulmaca 3 - Beggen Duvar Kilidi

Burada bast rg lnrz  her  d0gme d iger  dugmelerden bazr tar rnrn ka lkmasrna

neden olacak. Ama asl nda hig drigLinmenize gerek gok, t0m ddgmelere

gukandan baglagrp saat  g i in i inde tek tek  basarsanrz  is teg in ize u la$t t -

[rnrzr gc]receksiniz.

Bulmaca 4 - Miicevher Bulmacas,

Burada mUcevher ler ive kahplan dogru ger lere  takmanlz  gerek igor .  Ta.
raealafln kubbelerjnin farkI renklerde oldugunu zaten srjglemigtim. Sr-
raVla so ldak i  taraqadan baglagarak kubbe renk ler in i  ve taraEalardak i

Bulmaca 2 - Sef6r Haritasrnr Almak

Resimde de giirdtlgLintiz gibi burada i.izerinde ognagabileceginiz sekiz
adet mekanizma bulunuVor. ,, ?, 3 ve 4 ile gbsterdigim pedestallerin
uzer ler inde evdek i  k r i rede gt  s ter i len gezegenler i  temsi l  eden s imgeler
var .  Burada gapacagrnrz  geg 1-5,  2 .6 ,  3 .7  ve 4-8 mekanizmalanndak i
gezegen renk ler in in  b i rb ider ine bakmalar rnr  sag lamak.

. $arj Aletini Ealrgtrrmak
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mekanizmada hangi simgenin giiri l ldrlgLinrl not altrsantz bu bulmacagl
rahatlrkla giizebilirsiniz. 0ncelikle mekanizmanrn r.lst krsmtna trklaua-
rak jeneraliiri i tek|n

Resimde de giirdriguntiz gibi soldan saga srragla mevi, ktrmtztve
gelil m[icevherleri kullanmanrz gerekigor. MLicevherleri Uerlettirdikten
s0nra s l rag la  kaLplan takrn.  t imdi  makinenin  so lundak ivega sagtndak i
gubuk lara l tk ladtg tnrzda makine 9a|gacak ve rgrn ln  vurdugu kaprdak i
krire siUahtan ge$ile ddnti$ecek.

Bulmaca 5 - Haritagr Programlamak

l l k  o larak makinenin  or tastndak i  de l ige gar j  a le t in i  tak tn .  Ardrndan mer-
divenlerden biraz aga[r dofru inrn ve duvardaki mekanizmaga bakln.
Bu,  mekanizmala ln  b i r inc is i .  Merd iven ler in  gukansrnda da bunlardan
ik i  tane o ldu[unu g i i receks in iz .  Bu mekanizmalarda ku l lanacai lnrz
sembol ler i  drganda bu lacakstntz ,

STRAIEJI

0grendig in iz  bu sembol lere  daganarak r lk  gark tV gek l ig le  eg legen
ig inde guvar lak  o lan sembol  a9a[ rga ge lecek gek i lde gev i r in .  ik inc i  garkr
ok i$aretine benzegen sembol agagtga gelecek gekjlde gevirin Uqiincri
qarkr  ise l l  igaret ine benzeUen sembolagagrga ge lecek gekt lde qev i r in .
Dogru gapt rgsantz  odantn onastndak i  makine hareket  edecek.  Makine-
n in  ganrna g id in  ve sefer  har i tasrnr  ger le$t i r in .

B inadan drgan grkrn,  saga ddnLln ,  b i r  kez i le r ieg in ,  so la  d i inr ln  ve ik i
kez r ler leg in .  Burada ik i  tane mekanizma gr j receks in iz .  Once sagdak ine
gid in ,  agagr  bakarak ko lu  takrn ve dbndi l rerek an imasgonu iz leg in .  Ar -
drndan so ldak i  mekapizmaga g id in  ve ko lu  rakarak ddndLi rL in  Zodgak
dggenin i  makinenin  or tasrna kogdugunuzda brnanrn ust  kat rndak i  s is -
temde Veni  b i r  k rsmrn aEr ldrgrnt  gdreceks in iz .

Dikkat  ederseniz  demoda makinede S Ur jnr ine kargr  ge len sembol -
ler gdsteril igordu. Zodgak rlggenini bir ucu S gcinLtntj g6sterecek $ekilde
gev i r in  ve ug la f ln  gdsterd ig i  sembol led not  a i tn .

B inaga g i r in  ve r is t  kata  qrkarak makinenin  S gdnLlndek i  sembol lere
bakrn.  $ imdi  bu d isk ler i  qev i rerek agnrsembol ler i  bu lmaga gahgacaf rz
Aradrflrmrz semboller Bahk, Akrep ve Yengeg. Disklerden birini dcjndt]-
r l ince d iger  b i r  tane de ddnebi l igor ,  o  gr izden en Ust ten baglagarak sr -
rag la  bu lmaga Eal t$rn.  Dogru gr izL im res imdeki  g ib i  o lacak

Ug d isk te  dogru o lduf lunda uzun b i r  an imasgon segredeceks in iz  ve
programlanmt$ o lan sefer  har i tasrnr  a lab i leceks in iz .

Bulmaca 5 - Ktiprii Bulmacasl
Kaprnrn 0zerinde grtrdrlgLinriz sembolleri ve renkleri kullanarak dLjEme_
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ASI

leri qevirmeniz gerekigor. 0ncelikle t0m dti[meleri gevirerek tgtklartn

krrmrzr olmasrnrsaf lagtn ve ardtndan al t  taraf taki  gegi l  kola bastn.  $ im'
di semboldeki krrmrzr golu agaflrdan gukanga doflru gdsteren diiflmele.
re srragla basmamrz gerekigor.

Resimde de gdrdld0[0 gibi krrmrzr igin srragla ?., 1., 3. ve 4. dii[me-
lere basmaIsrniz,  Bunu gaptr I rnrzda soldaki  ekranda sembol i ln qtkt t [ r .
nr gtireceksiniz ve k6prii artrk o tarafa dofru ddnebilecek

Hazrr  e l in iz degmigken gegi lve mavid0[meler iEin de dof l ru kombr-
nasgonlarr  g i r in.  Yegi l  ig in srragla 1. ,  3. ,  2.  ve 4.  dUfmelere,  mavi  ig in ise
3., 4., 1. ve 2. dirgmelere basmaIsrnrz. Anrk gukandaki sembollerden
birine trklagarak kiiprijg0 d ii n d ri re b ilirs in iz.

Bulmeca 7 -  Hol  9 iz im Bulmacasr
Gdrdri!i.lnrlz gibi beg tane hareketli disk, dijrt tane de sabit parga var ve
her seferinde kenardaki d0rt diskten birini sa bitleg ebiligorsu nuz. 0fta-
daki  d iski  d i jndLlrdu[r . inUzde sabrt lenmemig olan diskler de bir  kez d0-
nugor lar .  Amacrnrz duvardaki  sembol i in agntstnr burada da olugturmak,
ama duvardaki sembole bakmasanrz da zaten disklerdeki gollarl bir-
legtirmeniz gerekti[ini gd rebihgo rsu nuz.

Burada kullanabileceginiz Eok gilzel bir taktik var. 0ncelikle sabit

parga lar la  ugumlu o lan b i r  d isk  var  mr  d ige bakrn,  goksa b i r  onadak i

diski ditndtjrerek kenardakilerden birinin ugumlu olmasrnr saflagrn. Ye-

r in i  bu lmug o lan d iske t rk lagarak sab i t leg in  ve d iger ler in i  d( jndUrmege

baglaUrn.  Bagka b i r  d isk i  daha bu ldugunuzda sabi t led iE in iz  i le  son bu l -

dugunuz d isk  senkron ize o lmug o lacak lar .  $ imdi  h igb i r  d isk i  sab i t leme-
g in  ve or tadak i  d iske basarak i rE i incO b i r  d isk in  ger in i  bu lmasrnr  sag la-
gtn .  $ imdi  L iEt inc0 d isk i  sab i t leg ip  i lk  ik is ig le  senkron ize o lmasrnr  saf la-
grn ve agnr iglemi d(jrdiinco igin tekrarlagtn.

Eger kenar disklerin hepsi gerini buldu ama ortadaki disk farkh du-
rumdaVsa sol Ustten baglagarak srragla tek tek diskleri dondurun ve or-
tadaki diske basrn {birincidiski dondur, ortadakine bas, ikinci diski
dondur, ortadskine bas vs.). Bu gekilde tam bir tur atttgrntzda kenar
diskler gine gerlerinde olacaklar ama ortadakinin konumu defigmi9

o lacak.  E[er  ha la  ugduramadtgsantz  bunu b i r  kez daha tekrar lag ln .
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Bulmaca I - Hiicre Kaptst Kilidi

Amacrnrz guvarlak di.iImeleri sa[a, ijqgen dtigmeleri ise sola geEirmek,

Bunun igin her iki tarafta bulunan fazladan bir bogluflu ve alt taraftaki
boglu[u kul lanabi l i rs in iz.  Bu bulmacanrn birgok Et iz i imU var ve ktsa s i i -
rede qdzebi l i rs in iz.  Yine de size ig i  b i r  baglangrq hamlesini  anlatagrm.

Resimde tum parqalara numaralar verdim, gdrmeniz daha kolag olur.

l l k  o larak 6 'Vr  saEdaki  bog luga gek in ,5 ' i  5 'nrn  esk i  ger ine qektn ve

4'ri sol alttaki boglufa gekin. B0glece safl tarafta iki tane bogluk olug-

mug o lacak.  3 'L i  5 ' in  i lk  durdugu gere kadar  gdt t l rL in .2 'g i  4 ' t in  i lk  durdu-

gu gere kadar gdtiiri in. f i ise 4'0n soluna gdturi.in. GdrddfdnLiz gibi sol

taraf tamamen bogaldr. $imdi agagrdaki bo9lukta duran 4'Ll en sola ka

dar gcit0rebilirsiniz. Giirdrigirniiz gibi i lk tagrnrzrn gerini degigtirdiniz bi-

le .  Bundan sonra ger in i  deg ig t i rd i [ in iz  guvar lak  parga lan tekrar  esk i

gerlerine tagrgrn ve bu sefer de 5 nolu parEagr alltaki guvada bekletin.

Benzer  ig lemler i  tekrar ladr [ tn tzda takt ig i  kapacaksrntz  zaten.

Hepsi gerlerine oturdugunda orladaki san dilBmege basrn,

Bulmeca 9 -  Hol  E iz im Bulmacasr  l l

Y ine i lk  bu lmacagla  tamamen agnr  tak t ig i  ku l lanacaksrnrz .  Ama daha

faz la  kafa  pat la tmagagrm d igorsanrz  9u go lu  ku l lanabi l i rs in iz .  So l  t ls l te-

k i  parqaga 1,  or tadak ine 5 dersek gu sr ragr  ku l lanarak d isk lere t rk laUrn '
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Bulmaca 10 -  Agna Bulmacasr

l lk olarak totemin sagrna gidin ve sol tarafa bakrn. 0radaki bog klsma
elinizdeki agnagt gerlegtirmeniz gerekiVor. Tekrartotemin tinLjne dd_
nLin. Dikkat ettigseniz totemin tamamrnr tek seferde gciremigorsunuz
Ust ktslmda iki, alt ktstmda ise iiE disk gcirebiligorsunuz. Burada gapa-
ca!rnrz 9eg diskleri gevirerek defterde gdrmr.lg oldugunuz sembollerin
agnada gansrmalannr sa!lamak. Agnadaki gdruintLiler biraz k0gLik oldt _
gundan dogru sembol ler i  seqememek g ib j  b t r  sorun la  kargr lag lgorsanlz
sembolleri dn tarafta bulun ve diskleri 09er kez gevirerek aqnanln kar-
grsrna geEmelenni  sag lag ln

STRATEJI

rigle ig igc gegecek gekilde dizecekstniz. Her bir sembolLln iistrindeki
a l t rndak i  ve d iger  sr l tun larda sag ve so luna denk ge lecek sembol ler in
birbirigle eglegmesi gerekigor. Dikkat ederseniz her qemberdeki dtin
sembolden ik iger  tanes i  agnt ,  bu da ig in iz i  daha Eok zor lagt r racak.  Tam
ne giizel gaprgorum derken sembollerden birinin eglegmedi[ini fark
edecek ve c jncek i  eg le$melerden b i r inde agnr  o lan d lger  sembolU ku l la-
nacaksrnrz  Res imde dOf t  sutunun da a lmasr  gereken konumlarr  gc i re-
ceksiniz, Valntzca son srltunda en alt Eemberi bir kez Eevirmeflgereki-
gor. Demo girer de gdriintug0 kagrr|nm dige Eevirmeden cince aldrm
cLlnkti resmi :)

Bulmace 1t - KaiDrii Bulmacast ll
0gunun an lamasr  en zor  bu lmacalar rndan b j r i  ig le  bu Mekanizmaga
baktrgrntzda d6ft srra sembol gcjreceksiniz. yukandaki vanagr gevrrirse-
nrz kar$tnrza gent srra gelece(. Bu gekilde toplam dijrt srra bulunugor,
gani  15 sembol lL ik  b i r  mekanizma var  kargtnrzda.  Sembol lere  t lk lad lg l_
nrz zaman dijndr.iklerini gdreceksiniz. peki ama bunlarr nege gdre, nastl
dondureceks in iz?

BuraVa gelmek iEin qrktrfl lnrz merdivenden inerseniz duvarda diin
tane sembol  g i i rec  eks in  iz .  Bu sembol ler in  her  b i r i  ik i  sembolL in  iq  iqe
gegmesig le  o lugmug.  S iz  de gukandak i  dr . jzenekte sembol ler i  b i rb i r le_

Bulmaca 12 - Asansiire Giig Vermek
l lk  o larak saI  tara fa  g id in  ve vanagt  gev i r in  Makineden buhargrkacak.
N4akinenin  so lunda,  ger  duran ko lu  qek in .  Makinenin  d tg  Qarkt  d t inecek
ve daha fazla buhar qrkacak. Makinenin tst ktsmtna ttklegln ve onu da
don dri run.

$imdi gine safl tarafa gegin ve vanagt bir kez daha gevirin. Demo
makrnegi  gdsterecek ama h iqb i r  geg o lmamrg g ib i  gc i r i jnecek.  g imdi
makinenin sol tarafrna gidin ve metal d0dmegi bir kez gevirin. Bunu
gaptrgrnrzda ucu asansdrli gdsterecek bir konuma gelecek. SaEma bir
butmaca ama asans0r  a f t tk  gahgrgor .
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Bulmaca t3 - Delirmen Bulmacast

Zor bulmacalardan biri daha. ilk olarak elinizdeki sa[lam batargagr, ba'

targasr eksik olan kole takln. Simdi dikkat ederseniz List ktstmlarda bi'

rer batarga eksik ve bir ekran gerideki kolu gektiEinizde bu kollann iist

krsrmlarr  i le al t  ktstmlan bir leqigor.  Yani  a l t  k ls lmda batarvagl  dUle bir

gekilde agarlamahgrz ki ii9 kolda kapandrlrnda bo9 kstmlara batarya-

lar gelsin.

Kolag gbr t lnUgor  degi l  mi? Agar lar rnrzr  gaprp ko lu  Eekt iE in izde a l t

k rsrmlar tn  rasgele  b iq imde dc jndt ik ler in i  ve ust  k ls rmlar ln  kapanmadlgr -

n, gijreceksiniz. tsin ktitu tarafr her deneUiginizde alt klstmlar rasgele

sagrda ddnt jgor lar ,  gan i  deneme ganr lma go lug la  bu lmantza imkan gok '

igte burada kaptntn ganlndaki sil indirler devrege girigor,

Burada t lq  sutun s i l ind i r  bu lunugor  ve i lk  s0tun b i r inc i  ko lu ,  ik inc i

sritun ikinci kolu ve tlqtlncLi sotun 090nctj kolu temsil edigor' Bu silin-

d i r lere  t rk ladrgrnrzda s i l ind i r ler in  dc jnd0f i jnL i  ve L izer ler indek i  sembol le-

r in  degig t ig in i  g i i receks in iz .  Bu ga lnrzca s tz in  kafantz t  kangl l rmak lE in

gaprlmrg. Siitunda bulunan her bir gegrek ktrm|zt ktstm, bir diiniigii

temsiledigor. Yani resrmde gdr0len birinci stitunda dE gegrek iiq diinU'

sir, ikinci siltundaki iki qegrek iki diiniigtl gosterigor' Slitunlardaki ktrmt'

z r  qegrek sagtsrnt  not  a l lnca a l t  k rs lmlar rn  kaE kez d i jnecegin i  dgrenmig

olacaksrnrz .  Af t rk  tek  gapmantz  gereken a l t  k ls lmlar  i jg rendig in iz  sagt '

da dtindUfli inde batargalarrn bog klslmlara denk gelmesini safllamak

Bulmaca 14 - Asansiirii Eallgtlrmak
ilk olarak asansorlin zeminine bakrn, oradaki gekil asltnda qok biigtik

brr ipucu. Kargrtaraftaki diizenekte oftada asansortin zeminindeki gib

dtirt tane gekil gtireceksiniz. Dti[melere basarak gtkardt!rntz qubuklart

bu Sekillerle eglegtirmeniz gerek ama gijrdtiEirn gekil ile gubuklar e9le9'

miUor. 0 halde ortadaki dii[mege basarak gekilleri degigtirmeliuiz Bun-

lan tek tek denemek gerine asanstirde gdrdilgtinLiz gekli bulana kadar

ortadaki dii[mege basrn, doflru gekli bulunca tlim EUbuklann eglesebil'

digini gijreceksiniz.

$imdi  dof ru  qubuk lar tn  q tkmastnt  sa[ lagan du[me kombinasgonu '

na bakrn. i lk stitunda diird0nc0, ikinci sutunda ikinci, i lqtjncU sutunda

iigiincii ve diirdtincii sUlunda da iigiinc0 dtilmelere basml;srnlz lgte

asansdr t in  ganrndak i  dUzenekte de aVnl  bu sr rag la  d i j f lmeler i  ind i rd i f i -

n izde asansdr  qaIgacak

Bulmaca 15 - Siitun Bulmacast

Defterde grirdijgiiniiz qizimde Liq halka ve her halkada ilEer sLitun bulu-

nugor .  Bu ha lka lardan en d ls tak i ,  sc tun lann en dst  s t ras ln l '  en iger ldek i

ise en alt srrasrnttemsil edigor. E[er resme bakarsantz defterdeki sag

List Eegrekte bulunan sembollerin, di[er resimdeki sijtun r-izerinde ol'

094 LHUEL NBIZ i l I ] I1



dulunu gdreceks inrz .  Buradak i  amacrntz  sr i tunun gr i rUnen gUzler in in
resrmdeki  Eegrek lerde bu lunan b i r inc i  ve r jgUncl j  s r l tun jar la  agnt  o lma-
srn l  sag lamak.  Yani  o f tadakt  s t i tunda bu lunan s imgeler  so lunun arka
taraf tnda ka l tp  gdr l lnmegecek ler .  AsInda o ldukQa bas i t  b l r  bu lmaca
ama def ter le  ogun ekranr  arastnda b i raz do iagmagr  gerekt i r igor .

Bulmaca 15 -  M0zik  Bulmacas l
lg te  beni  gdz i imden kaErrdrgtm ufak b l r  ipucu goz i inden duvar lara  t r r_
mandtran bu lmaca : )Aqrk lamada da gazdrgrm g ib i  i l k  agnanrn ganlnda
gerde duran ka i td t  mut laka a l tn  ve bakrn.  Bdglece b i r  anda bu lmaca
hakkrnda faz lasrg la  b i lg i  sah ib i  o lmug o lugorsunuz.

Masada ddr t  adet  mekanizma var .  Her  b j r  k i j rege dokundugunuzda
bi r  melod i  dugacaksrnrz .  Agnalara da dokundu[unuzda ag nr  melod j ler_

rizerlerindeki ses simgesine dikkat edin. Mekanizmalarrn Llzerlerinde

STRATUI

de bu s imgeden g i i receks in iz  ve agar  qubuk la f lnr  buna g i i re  takacaksr-
nrz .  Pek i  bu gubuk lar  negi temsi l  ed igor . . .  Krsa qubuk ince ses demek.
Mekanjzmalann r in ler indek i  ses Eubuk lannl  a Ip  sagda vega so lda bu lu_
nan demire t tk ladrgrn lzda o qubugun Erkardrgr  ses i  dugacaksrnrz .  Ses
Eubuklanni  buna g i i re  mekanizmalara dof ru  b ig imde takmanrz lazrm.
Birinci, tigLincLi ve ddrdUncri mekanizmalarda ikj, rkinci mekanjzmada
ise Uq tane ses gubuflu var, Agnca dikkat edin, dtirdiinc0 agnadaki ses
s imgesi ters .

TL im ses gubuk lar rnr  tak t rk tan sonra 0r tadak i  dr lBmege basrn.  Eger
do8ru Uapt rgsantz  agnalarda rgrk  ganacak.  Burada bagaf l l t  o imak iQin
b i rkaq deneme gapmanrz gerekebi l i r  ama qdzr jm mantr f rnr  c igrendig in i -
ze gdre gok da faz la  takr lacaf rnrzr  sanmam.

Bulmaca 17 -  Hegkel  Bu lmacas l
Hegkehn dnr indek i  havuzda surat  hegkel ler in i  ger legt i rece[ in iz  sr ragr
gijrmijgtr-iniiz (resimde de gcirr-igorsunuz). pekt hangisrjtunun Lizerine
hangi  hegkel i  kogacaksrnrz? Qok bas i t  Sarmagt l t tak ip  ed in .  Sarmagrk
ekranrn sag taraf rndan ba$hgor ,  gan i  i l k  hegkel i  sarma$tgrn i lk  temas
et t rg i  s r i tuna koVacaksrnrz .  Bundan sonra sarmagr [ r  iz legerek degdi [ i
sritunla13 s ragla elinlzdeki surat hegkellerini g erlegtire ceks in iz.

Bulmaca 18 - Ytldlz Tozu yapmak

Duvardaki mekanizmaga bakrn. Alt tarafta diirt tane dijgme var. Bunla_
ra bastrgtnrzda ibre srrasrgla bir, iki, Ug ve adrm gidip geri drintigor.
0ef ter in izebakarsanrzdr- i fmeler inr . lzer in  sembol ler in fark l r ik i
sembol i i  eg le i t i rd iEtn i  gdreceks in iz .  Bu b i lg ig i  unutmagrn.

Sjmdidtga l  grk tn  ve makinenin  gukan k tsmrna gagam taht l tn t  ko-
VUn. Artrk kr.jrelerle ognamaVa baglagabiljrsiniz. Etraftaki sekiz kLireden
ug tanes i  gemberdek i  guva lardan ga ln tzca b i r  tanes ine g i reb i l igor .  0n-
celikle bu iig kiiregi gerlegtirmelisiniz. Bunlar sol ristteki ki;re (Qembe_
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USTASI

r in  i rs t  tara f rndak i  guva) ,  so l  a l t tak i  k0re (qember in  so l  a l t rndak i  guva)

ve sag Usttekl kLjre (gember sol ListLindeki guva).

Def terde sembol  eSleFmesin i  sdg lemi i t im.  t imdi  g i tg le  b i r  Uer leS.
t i rme gapaca[ rz .  En r is t  kUregi  e le  a la  rm.  Def terde bu k i i ren in  sembol t i

i le  eg legen kLre sembolU arasrnda,  duvardak i  makinedek i  b i r inc i  d i ig -

menin sembolu var  Bunun an lamt  ik inc i  k i i ren in ,  i l k  k0reden b i r  b i r im

uzakta olmasr Krireleri eglegtirmege bagladrkga, ornefiin bir kLiregi iki

b i r im uzaga kogmanrz gerek igorsa sag vega so l  tara f tak i  b i r  guvantn

dolu  o ldugunu gdrecek ve d iger  tara fa  ko lagca !er legt i receks in iz .  Uq

sabit kLlrege kargrlrk gelen kLireleri kogdugunuzda geriUe iki tane gLVa

ve ik i  k i i re  ka lacak.  Bu k i i re ler  hakkrnda b i lg imiz  o lmadr f rndan deneme

ganr lma go luna bagvuracaf rz  (zaten ik i  segenekvar ] .  T i rm kL i re ler i ta-

krnda or tadak i  dL lgmeVe bas n.  Dogru gapt rgsanrz  uzun b i r  an imasgon

sevredeceks in iz  ve ust tek i  kap ar t rk  gr ldrz  tozu do lu  o lacak.

Bulmaca 19 -  Oavul  +  Kr is ta l  Bu lmacasr

Kadrnlann korudugu alanda of tada bulunan ddngen kr istale di j r t  aEl-

dan da gaklagabi l igo rsun uz.  Her aEtdan gaklagttgtntzda zemindeki ta '

grn farklr renkte oldugunu gdreceksiniz. Kristaldeki ddgmelere dokun'

dugunuzda trampet sesi  dugacakstnrz.  lgrnlanma alet in in gantne gidin

ve oradaki davullare bakrn. Davullara tek tek dokundugunuzda bazt da-
vullann agnr trampel sesini verdigini gdreceksrniz (resimde X ile igaret-
lenmis olanlad

Tekrar  kr is ta l in  ganrna gegin  ve zemindek i  tag hangi resmi  g6s ler i -

gorsa,  o  renk davul larda tesp i t  e t t ig in iz  s t radak i tag lara i$aret  kogun.

Kflsta in dtirt giiziint de rek tek dolagrp doflru taglan iga rellediginizde

sembol r l  a lacaksrnrz .

Bulmaca 20 -  Renkl i  o ig Bulmacasr

Sakrn bu lmacagr  gc lzmeden c lnce a ldrgrm resme a ldanrp ger legt i rmeg n

d ig ler i  : )  Qocuk odasrnda duvarda asrh resme d ikkat  ederseniz  beg ka '

nat I  b i r  E igek gdreceks in iz .  D ig ler i  bu res imde g i i rdU[L ln i lz  sr rag la  ma-

[aranrn a9a[ tsrndak i  tab laga Ver legt i rmeniz  gerek igor .  Dogru sr rag la

Ver legt r rd ig in izde ma[aran n a l t  k rsmr agdrn lanacak.
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Bulmaca 21-  Z i l  Bu lmacasr

0ncel ik le  qocuk lar rn  gan ndan uzak lagrn ve go ldan i le r leg in .  So l  tara f ta
mav kr is ta l ler  gdrecekstn iz  (e lekt r ik  saqrgor lar ) .  S ih i r l i  p i ramid i  agagr
taraFa ger le$t i r in  ve kr is ta l lerden b i r in i  a In  p i ramid i  c ]e  a l tp  go la  devam
edin.  Yegi l  sugun ust  tara f tna dof ru  g id in  ve res imde gdrdL igr inuz g ib i
sugun dara ld l f l l  gere p i ramid i  gedeSt i r in .  A l t  k rsrmdakr  su qek i lecek ve
0r taVa qtkan kopruden kargrga geqebi lecekstn iz .  yo la  devam edin  ve
mevi  k r is ta l ler in  gaktntndak i  b i tk i le re  ge l in .  Kr is ta l in iz l  Uer leFt i rd tg in iz_
de or taga s th i r l i  b i r  da lgrkacak Bunu aIn  ve p i ramid i  ger legt i rd ig in iz
gere bu sefer  sugun d iEer taraf rndan gak lagrn ve p i ramid i  grkar rn .  Su
a$agr  k tsma dc jkL iJecek ve bu lundugunuz taraf ta  dL jz  b i r tas  or taua cr
Ka ca K.

Qigef i tagrn i izer ine ger legt i r in  ve p i ramid i tekrar  suuu kesecek
sek i lde la  krn .  Su C qeg r  .zer ine bnecek ve to , ,  ha l ine ge lmesrn.sag la-
gacak.  Tekrar  p i ramid i  grkaf ln  ve tagrn ganrna g iderek tozu ahn.  p i rami_
d i tekrar  L is t  tara fa  lakrn ve kargrga geEerek gocuk lann ganrna g id in .  To_
zu gerdeki gigeklerin iizerine diikiin ve zil i aIn

Eulmaca 22 -  Mevs im Bulmacas l

STRATUi

0r tada d i i f i  tane tabak durugor  ama hangi  ob leg i  nere!e  kogacagtmlz ,
br lmigoruz,  Acaba? Tabak lann tam kar$t  tara f la f lnda res imler  gdrecek_
s in iz .  Tum res imlerde qegr t I  evre ler ln i  geq i rmekte o lan b i r  agaE gr js te_
r i lmiF.  Mevs imler l  Gezdi f l in iz  ddr t  dunga da farkh mevs imler i lemsi  edr_
gor lar  ve bu dL jnValardan a ldr [ lnrz  ob je ler i  temsi l  e t t ik ler i  mevs imlere
giire gerlegtirmen iz gerek.

l lk  o larak kr9  agacrnr  bu lun.  i lk  dL lnVa kar lar  iQ jndegdi  ve gr ld lz  to_
zunu a lmr$t tn tz .  Yr ldrz  tozunu k l$  agacrnrn kar$tsrndak i tabaga kogun.
Saat  gdnr lnde donersek s t rada i lkbaharvar  Qocuk lar rn  o ldugu dt lnUa-
dan a ldrgrnrz  z i l i  tabaga kovUn.  yaz c l r ingasrndan gagam tahth a lmtgt  k ,
0nu da ger ine kogun.  Ger iUe sonbahar  ka l rgor ,  hat r r larsanrz  o  du nVada
ger ler  Vaprak lar la  fa lan do lugdu.  Oradan a ld l [ rnrz  sembol i i  de ger ine
kogarak bu son bu lmacagr  da Edzmag o lun.

Zorbu lmacal r  b i r  ogunu ko lag at la t t ln tz  san lnm Ama son demodan
da gdrdugLimi iz  g ib i  Aura 2  g in  kapr larardrna kadaraCrk br rakr lm s  du_
rumda.  Sanrr rm gakrn b i r  zamanda grne bu lmacalar la  kafagr  g igecegiz .
0  zamana kadar ,  farewel l l  o E s e r  G r i v e n



pE hilFkc:r
Ktgtik bir hile grubu, vahgi ogunculann ellerinden kurtulmak igin galtlarln arastna

saklanmrgtr. Ama hig ganslan olmagacaktt...

SPIDER.MAN 2 :PERIMETER
Ekstra SaEftk 09unu gnkledi[iniz klasiir-
de \spider-man 2\sgstem klasdrline iler-
legin ve buradan gamestat.ini dosgasrnl
bulun. Bir metin edittiriigle dosgagr agrn
ve gu satrn bulun:
MsxHealth=100 // 200

Simdi bu satrfl MaxHealth=1000 // 2000
olarak degi$tirin. Dosgagr kagdedin ve
kapatrn. Yine agnr klasdrde ger alan ga-
me?. in i  dosgasrnr bulun. Bu dosga siz in
ogunda kullandrgrnrz kagrt dosgasrdrr ve
ona giire "?" gerine bir sagr olacaktrr. Bu
dosgagr da bir metin editori.igle agrn ve
Health=100MaxHealth=100 satrr tnt ,  He-
al th=1000 MaxHealth=1000 i le degi i t i -
rin. Bu dosgagr da kagdedin. Anrk 0rLim-
cek Adam'rnrz daha fazla enerjige sahip.
Not: Bu dosgalarda iqlem gapmadan iln-
ce birer gedegini  a lmanrzrtavsiVe edigo-
ruz. Eger game?.ini dosgasrnt gdremi-
gorsanrz, geni bir oguna baglagrp. kagtt
edene kadar ognagtn.

GROUND COI{|ROI2:
OPERANON EXODUS
Hlle modunu ga[gtlrma 0UUn srrasrnda 6

tuguna iki kez basrn (6 galgmazsa, Alt

Gr+Li ruguna). Agrlan konsola aga[rdaki

h i le ler i  g i r in .

0lUmsiizl0k godmassive

Tiim Biirevlor gomassive

Fps'gigiiEtor fps

Tiim baili imler 0gunu gUkledi[iniz gerde, 6rnek

olarak c:\ProgramFiles\Codemasters\

Perimeter\Resource\Saves alttnda Profile0 isminde

bi r  k lasbr  garat tn .

$imdi Notepad'iagarak bog saVfaUa gu sattrlarl

ek leg in :

[6eneral]
name=ABBYCHEAT

laerMisslonNumber=28

difficultg=l

Bu dosgagr .txt eklentisi vermeden, sadece data ismi

vererek kagdedin ve |Jaratmtg oldugunuz Profile0

klasiininUn igine kogun.

0guna baglagrn ve ogun srrasrnda initcheat gaztp

ENTER'a basrn. Anrk agagrdaki hileleri

gahgtrrabilirsiniz.

Not: her hilegi gazdrktan sonra ENTER'a basmallstntz.

Hileleri galtgttrme initcheat

Giirevi temsmlema complete

Gtirevi terketme fail

Bekgilefi keldrrma noguards

Bekgileri geri getilme guards

0liimsiizlfi k allmi ghtV

FPS fos

CODENAME: PANZERS
PHASE ONE
0Vun srrasrnda ENTER'a bastn ve a9a[tdaki

kodlardan birini girin.

SELF0EFENCEAGAINSIFRESHFRUITS 0 lUm-

suz iinileler

M0T0RHEAII Bir vurugta iildiirme

BICYCLEREPAIRMAN Bedava tamir

SPOTTHEBRAINCELL Seqili tinitege 1 000

tecr0be puanl

MONEYS0NG Segili Linitege 1000 prestij

oua n l

DIRTYHUNEARIANPHRASEB00K Giirevi

kazanma

MRHILTER Yardtm qa[rrma

THEFUNNIESTJOKEINTHEWORLD Bilinmegen

kod

BEYOND THE tAW SINGLES: FURT UP
THE THIRD W YOUR LIFE

Bu hilemiz bir LEVEL okuru olan llker Ozge-

rin'den geligor. Hilegi kendisi kegfetmig. E[er

Singles'da para derdine dijgtrigseniz, (jnce

karakterinizi i9e gollagrn. Daha sonra karak-

teriniz merdivenin tam bagrnda r.isti. inii de-

gigtirirken, sag ristteki emir l istesinden "Go

lo Work" tuguna basrn. Zamanlamagr dogru

gaparsanrz karakteriniz merdivenlerden

inecek, grkacak ve anrnda para sahibi olacak-

srnrz.
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pse hilekor
Her ne kadar hilelerin sonu gelmig gibi gtiziikse de, onlarr asla galnz
brrakmagan bir kahraman gtilgeler.arasrnda belirdi. ismi Hilekar,dr...

PSI-OPS: THE
MINDGATE
col{SPtRACY
Agagrdaki kodlarr ana meni.ide "Extra Con-
tent"in iistLlne gelip Rl tuguna basarak
aqrlan Sifre girme ekranrnda girin. Dofru
kodu girdtVseniz, bunu belirten bir mesaj
alacaksrntz. AEtlan hileler Extra Content

$NK YS. CAFCOM:svc cHAos
Aga[rdaki karakrerleri agmak igin, kargrlannda gazan
karakterlerin iistrlne gelip R1'e bastn.

WAY OF ITIE
SAMURAI 2
Sailtk diizehme 0gunu durdurun
ve R1+11 tug lar rna bast l t tu tarken
srrasrgla Agagr, Yukan, Sa[, Sol,
Aga[r, Yukan ve Kare tu$lanna
oasrn.

altrnda gdz0kecektir.

Ekstra Gtirevler

Giirev

Aura Pool

Bottomless Pit

Bouncg,  Bouncg

Floor of Death

Gaso l ine

Cea rshift

Gnomotron

Panic  Room

Psi Pool

Stoplighls

T ip  the ldo l

TK Alleg

Up and Over

Extra Modler

Mod

Arcade Modu

Anlagmah 0gun Modu
KaranIk  Mod

Survival

Hilelal

H i le

Tiim giigler

Kurguna daganrk l Ik

Kafastz mod

Siiper Psi gi.lgleri
Sonsuz cephane

$rfre
6s9785
15489 Z
f , o o r a J Y

05120926
9442667
rs4684
456878
7663 5 765
56s485
9456 78
428584
090702
020615

$ifre
050s1979
07041979
46 5486
7734?06

$ifre
5  J  / U Y J

5489 Z5
987978
4 5645 6
9 Z8 945

Wld igin: Kim
Demitriigin: Chun-Li
Mars igin: Terrg
Shln igin: Kasumi
Violent Ken igin: Vega

Dan igin: Dhalsim
Geece igin: Kgo
Shln Goku lgin: Balrog
Goenitz igin: RVo
Zero igin: Rgu

SAMURAI WARRIORSDRIY3R
Aga!rdaki kombinasgonlan ana men0de girin. Eger
dogru gaptrVsantz bir ses dugacaksrnlz. Daha sonra
hileleri 0ptions'rn alttndaki Cheats biilijmiinden
qaIgtrrabilirsiniz.
Tiim Silahlar R1, LZ, KARE, YUVARLAK, R1, RZ, L2
oliimsiizlaik KARE, MRE, 11, R1, 12, RZ, R2
T[m Giirevlar 11,.R1, 11, LZ, KARE, KARE, YUVARLAK
Tiim elagla.11, 11, KARE, YUVARLAK, 11, R1, YUVARLAK
Dokunulmazhk (Polisler sizi giirmez| yUVARLAK,
YUVARLAK, 11, 12, R1, R2, KARE

SPIDER.MAI{ 2
Daha dnce kagtt l t  ogununuz olmadan geni  b i r
oguna baglagrn ve s ize is im soruldugunda
agaflrdaki isimlerden birini gazrn, Uggen'e
basrp geri dtin0n ve daha sonra istediEiniz
bagka bir  is im gazrn.

$ifre Etkisi
HCRAYERT %40 tamamlanmrg ogun, 20,000

Hero Point ve gegitli Upgrade'ler
CEREBRA Tiim Eah$ma giirevlerinl

tamamlama

STICKYRICE Ben Parker'r i i ldriren suglu

Ekstre Karekteder

Herhangi bir hikagegi bitirin: Magoichi
Herhangi iki hikagegi bitirin: Masamune
Sanada 'n in  h ikages in i  b i t inn:  Sh ingen
Hanzo ve Shingen'in hikagelerini bitirin: Kunoichi
Kenshin Uesugi'nin hikagesini bitirin: Keichi Maeda
Keiji Maeda'nln hikaVesini bitirin: 0kuni
0kuni'nin hikageslni bil irin: Goemon
Mitsuhide Akechi'nin hikagesini bitirin: Ranmaru Mori
Ranmaru'nun hikagesini bitirin: Noh
0ichi, Magoichi ve Noh'un hikagelerini bitirin:
Nobunaga 0da
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ATI XBOO XT

sF toq
HAEIERLeR Bu  ay  habederde  ABtT ' i n  b inb i f

cintiqi, NVIDlA'nrn 3dfx anrmsarmast ve
Superontine'tf yenl ADSL servisi var Bu slcak-
la|da bu kadar gelisme yasanmasr qercekfen

$as rm l

SF 106
TE5T Tanr uq sayfa boyunca ATI'nin yeni hrz kratrnr

kurcalayor, 6eForce 6800 i le kafsrlaShfryofuz
Bakaltm perfofmans tahhnda kirn var?

SF IO9
INCELEMELER
f1uzt0 Jfl 200
CREATIVE SOUNDBLASTER AUDI6Y 2 NX
ZALI.4AN THEATRE 6 51 KANAT REAL SURROUND
ZALMAN ZM40OB-APS

5 F  l

TeKNIK  SERVIS  Daha  qe lneden  0oon  l l l

s0funlaflnrn hepsini Edzduk 0ooflr l l l ,de
fekfik aCtdan ne oluyor ne bi i iyof, siz sor-
dunuz biz cevaptadtk

5F  I I J
DONANIM PAZARI yeni  nevsirnle bi f -

l ikte canlanan sistemLelimiz bu ay f iyaflafrnr
artt rdr So.rbahar'da f iyai la^r 0i jsmezse

Cekecegimiz var

i . f - \ . . ' I i  i i f i  ; ' , i i ] i i ' , r i  103



I

NVIDIA'nrn aqrklad grna gore Ou tet-  !

cL opt imrzasgor lar t  i le  bu ar t t r tn  I
I  %90' la  kac lar  ar tmast  mLimkun o lacak.  !
gu an b teknolo j ig i  ku l lanabi lece[ imiz  !
br r  PCI  Lxpress ehran kaf i t  p iJasac la  9ok.  I

Ancak DCI  Fxpress oestek l i  araka- t lar  n  i
b i r  parE VaUgrn la imastVla  beraber  I
NV0IA 'n  kar t lan p igasaga sUrmesi  bek le ' !

SLI {Scan Line Interleave} ilk kez

3DFx f i rmasrntn  Voodoo 2 ' ler inde ku l lan-

drBrve bas i t  o larak ik i  ekran kaf i tn t  kar t tn t

tek  b i r  br lg  sagar  s is teminde ku l lan maVl

l^eoef legen b i r  te{no lo  i rd i  Her  ne hadar

f lk l r  o larak insanlar tn  be[en is in i  kazansa

da o zamanlar  b i r  ekran kaf t lve ik i  3D hrz '

landrr roga para veren pek Elkmaml$1r .
NVl0 lA,  PCI 'Express teknoloJ is in in  8e-

l i ; t i rmesig le  b  r l ik td  SLl teknolo j is in i  6800

se- is i  ekran kar l  ar t rda k ' l lan lab i lmcs i

n in  mumki in  o ldufunu aqrk ladt .  Buna g i i re

t r lm PCI 'E GeForce 6800 ser is l  ekran kar t -

lar rnda bu unacak baglant t  nok la  ar t  sage-

' inde bu kanla 'dan k  tancs in  o i .br  ne

baI  agarak ku l lanmak mr. ]mki ln  o lacak.

nru0r .

0 iger  gandan 3dfx ' in  gapt rg t  her  hata '

Vr  tekradagan NVIDIA,  f t rmantn rahmet l t

o lmasrna go l  aqan "q ip imiz  tek  ba$lna Ue '
ter ince h zh degi l ,  L jq  begin i  b i r  araga ko-

VaIm" mantrgrnda i le r lemesi  b iz ler  korku-

tugor .  Acaba ot ,ndan sonrak iad l 'n  ne o la '

cak har ic i  adaptdr l t l  ekran kar t l  mr? t

M U LTI-GP U
TECHNOLOGY

HP l\otebook'larda
r f  |  |

HATAI
$nrun{u &AM'lnr *e$i$tiri l i .nr

HP, pigasege siirdtgU diz i.isti i bilgisagarlann bazt-

lannda be l lek  hatast  lesp i t  e tmi9.  HP ve Compaq s is-

temler in  baz model  er inde rast lanan bu hatadan do-

lagr  ku l lanrc t lar  n  c idd sorun lar  ga5amasl  soz Konu '

su Ekranda kararmalar ,  zaman zaman b i lg isagar ln

k i  i l lenmes vega be l leg in  qokmesi  bunlardan b i rka

qr .  Compaq Evo Notebook N800c,  Compaq Evo Note-

book N800w,  Compaq Presar io  2800,  tompaq Evo

Norebook N 1000v,  Compaq Evo Notebook N 1000c

ve HP Compaq Buss iness Notebook nx7000 model '

le r inde bu lunmast  o lasr  hara lar t  bn lemek iq in '  bu

model ler in  ku l lantcr lar tn tn  sanal  b i r  RAM test i  gap '

malaf l  gerek igor

Bu les t  sonucunda ar  -

zaI  o ldugu tesp i t  ed i len

Compaq vega HP tagtnabi -

l i r  b  lg isagar lardak i  RAM' le '

r in  r ic re ts iz  o larak degi$ t i r i '

lecegi  duguru ldu Ancak

TLirkige'deki de[igimler

sadece HP Ti l rk ige ta '

ra f rndan i tha l  ed i len

ve Turk ige 'de sat tg t

gapr lan tagrnabi l i r  b i  g isagar lann Ram' ler in i  iger igor '

Konug la  i l g i l i  o l a rak (0  212 )  4447 I7 Inumara l

te lefondan detagI bi lg i  ahnabi l i r  .

S)UPERONLINE'DAN ADSL fieni$ $ani Fiy*rnu $rnll:*rYr:'
grn sat rg  ve serv ls  a f rg la  sunulacak Agnca

bu h izmet i  sat rn  a lan ku l lantc t lar  b  r i  kab io '

suz in ternet  er ig imrde sa[ lagan,  4  fark l t

ADLS modemden b i r ine uggun f igat lar la  sa '

h ip  o lab i lecek ler .  ; '

I

Tiirkige'nin ilk internet Servis Safllagrcllarrn- g mdige kadar 1441 adet hat tahsis edllmi9.

dan Superon l ine ADLS h izmet ivermege bagl r  Tr '1rk  Te lekom'dan daha uggun t igar lan o ldugu

gor  Gegmigte baglant t  sorun lar  g t lz t inden ig in  (bkz.  Teknik  Serv is)  bu hat lar ln  k lsa sure-

Superof f l ine o larak anr lan ama son gr l la rda de t t lkeneceglne guphe g0k Ancak f i rman n

esk prest i j in i  ger i  kazanan f i rmanrn gozL. i  gakrn zamanda daha faz la  hat  a l rP krsa sL j re-

$ imdide geni$  bant  da an lag lan As l rnda de ADSL ag ln lUaUg n la$t l racagrnr  umugoruz '

f i rma genig  bant  h  zmel in in  Tt l rk  Te lekom te  UVgun f igat lar rn  gant  sr ra  Superon l ine

ke l inden kur tu lmasr  iq in  c idd i  b i r  mUcade e ADSL serv is  ,  adam Sib l  b i r  7 /24 ADLS Deslek

iq indegc l i .  Gerq i  TL i rk  Te lekom'a 100 b in  adet  Hat t l  (T t i rk  Te lekomunki  saq ba9 go ldurugod,

hat  ic in  basvuruda bu lunan Superon l ine 'a  katma deger l i  serg l ler ,  kuru lum desteg i ,  Vag-

suPf Ro
I

igA 
- -R-|S-A - -Kl-g-A - -R-is-A - -K-r-g-A - -R]-g-A - -k]-gA -]<i-5-A - -K

pryasasrnrn tartr5masrz lideri ShutlLe, piyasaya rjzettikteri ite de gLlnUmllziin en yeni teknololik

sijfdriqii yeni 64-bii'sisiemi XPL SN95G5 iLe bu iietisim arabirinrlerini desiektiyor SN9565

lrderti!i devam etfirme iddiastnda Piyasadakr en Solutmada kullanttan 92mm'tik fan ve
performanslt ve sessiz l ' l iniPt'yi !retiiklerini du- 240W'tlk SileniX PSU lle biigisayardaki ses sevt-

yuran yetkiLiler yeni dts tasaftmLaftyta da idketi- yesi de a5agr cekilerek oldukca sessiz bir sisient

DIA'nrn pryasaya yeni qrkardrqr nFofte J Ultra



ken 40GB'!k modet ise
10.4x6 0x1.15 rm'lik bo- Fffi
yuta ve 176 gram agrrlr- ,j'i:" l
L J d  > d  l | P  u i € r d ^ .  , d  , ,  c > -

L i m n d o l  o r o  n n r o  r n L  > :

da olsa bir incelme var.
t er iki rr,odel de 2 LtO l
('l 60x128 pixet) eknana
sahip ve en dnemlisi pilonri.rrteri 12 saale yuksel
mis [ihazrn kontrc[i ise dahd rince iPod mini'[ef-
de de kr, l lanr an t t i -k W' e ' l  r le saglanryor r inaz

nin LCD ekranrndan agnca ge len E-mai l  ve

l4SN uganlannr gijrmeniz de milmkiin kll ln-

mt.!.

B i r  ba5ka ABIT geni l ig i  ise  0TES AeroFlow

Bu sogutma gdz l lmLi  i le  gcnelde pas i f  o larak

sogutulan anakaft uzerindeki kuzeg kciprLisr.i

gL. ig [ i  b i r  fan i le  sofu tu lmuE.  Gerg i  kuzeg kdp-

r r ls r i  sogutmasrnda fan ku l lan i lmasr  genib i r

geg def i l  ancak daha bncelc i  d i rek l  o larak

kuzeg kriprr,isLl rizerine hava tiflegen fanlar-

dan fark |  o larak burada fan d ikeg o larak ger-

le ; t i r i lmiq .  Bu sagede agn zamandaAGPve

PCI guvalar  r izer inde faz ladan hava aktm ve

sogutma saglanmrg

Abi t ' in  son geni Igr  ise 0C St r ips .Overc lock

merak l  la r rnrn gok hoguna grdecek o lan bu 0C

Str ips  d i rekt  o larak anakar t  g t lzeUine ger-

le5 igor  ve kar t  uzer indek i  devre lerdek i

rsrnrn daha kolag dagrtrlmasrnl sag'

l rgor .  Agnca Abi t  anakar t larda

kul landrgr  PtB ' ler in  katma n lan
'  

\  arasrna bakrr  ger les t  rerek

@
kar t rn  genel inde rsrgr  daha

rizerindeki baQlanir portlarr ise FiieWire l*00 ve
USB 2 0 Uslel i ,  ) ,eqi  ipod' lar  dal  a da hesaplr laT
20GB' l rk nrodetABD'de 299$ ve 40GB't ik modet ise

ATI Alttan Vurugor Biz en sor crkan ekran
kartt:nnrn hayaLLerini krrarken ekran kartt fir-
malarr bizlere aInnrasr daha gercekri
ana perfo rans ota-ah ro'r sey vaal
etmeyen ekran ka r nodelleri sun-
maya devam ediyorlar. 6iris seviyesi
oldfdk adtandrntan bu piyasada

sIt

ABIT'tgn yer-.rr Teknoto1ner
Anakart' lara getirdif i geniliklerle tanrdrirmrz

ABIT bu gelenegini devam ettiriVor. Frrma

2003 gr l rnda ge l ig t i rd ig i !Guru teknolo j is iV le

gel igmig b i r  donanrmsal  iz leme sunmugtu

$ imdi  3rd Ege adrn verd ig l  gen i  bu luguVla bu

teknolo j in in  gr icL in t i  daha da ar t t rngor .  As l rn

da 3rd EUe s is temi ,  gGuru tekno o j is ine sah ip

b i r  anakar t  ve ABIT ' in  geni  Guru Saaf  in in  b i r

le  gmesig le  o lu$ugor .

!Guru leknoloJ is ig le  donat r lmrg AA8-Du ra

MAX,  AG8 ve AV8 model  anakar t  arda bu lunan

ALto D ' ,ve te \no lo . i - i  saqes inde s is tem r iz  o

an ku l landr [ rnrz  uggulama!a gdre o tomat ik

o larak ove 'c lock orab. lecek Yi rc  bu andkdr

lar  n  ganrnda ge lecek o lan Guru Saat '  i le  3rd

Ege s is temi  ta  mamla n mrg o lugor  As l rnda kr i -

t ik  s is tem b i lgr ler ine her  an,  oze l l ik le  de ogun-

lar  s r rasrnda ko lagca u lagmamrza

olanak veren bu saat ,  moni tdr r i -

muz har ic inde bu b i lg i le r imiz

iz lememiz i  saghgor .  Emin im

bu saat ,  s is tem srcak rgr ,

vo l ta j rve fan hrz lan g ib i  b i l -

g l le r i  tak ip  e tmege onem

veren ku l lanrc t lar rn  hogu-

na Bidecektir. Guru saati'

KI5A KIsA KISA KISA KISA K
NVDIA'nrn geqen aylarda piyasaya sirrduQiJ
l'4X4000 ekran kartlarrna rakip olarak ATI da
92q0 se- is i  e{r"r  Kdrt la-rrr  .L i  L l }0 Bu seuiyede
liderliqe oynayarak otan ekran kafir 240lv1Hz'tik
rekirdek saal hrzrna, 12BM B veya 256MB'Ik 200
l''1Hz DDR bellek, 16X'e kadar Anisol'roprk Filfrele-

me deslegi ve 81 DirecfX desteQine sahip
Krsr r .  get i r ro la- r lar  i r in  5ev;nd ' f r r i  D i .  ha-

bef olsa da ATI'nin alt sevryede DirectX

9 'u  b i r  lu r tL i  destektememesinr  anLamak

mLimkLln degi l . . ,
, r  t r  t r  1 0 5

I5A KISA KI5



Eklan kartr pigasasr artlk ahgtr-

[ rmrz 6  aghk ru t in i  ig inde go luna

devam edigor .  Gegen ag s iz lere

ATI 'n in  geni  X800 ser is inde qtkar -

drgr  i lk  kar t r  X800 Pro 'gu tanr t rp

Asus 'un geni  model inden bahset -

mis t ik .  Bu ag X800 ser is in in  en

Ust  model i  X800 XT taze taze e l i -

mize gegt i .  Brzde f r rsat tan is t i fa-

de hem X800 ' r . ln  tekn ik  detag lar t -

na b i raz daha g i rd ik  hem de kar t r

rak ib i  GeForce 6800 lJ l t ra  i le  kar -

gr lagt r rd  rk .

ATI  geqt i [ imiz  gr l  bogunca

NVIDIA 'ga zor  an lar  gagat t r  NVI-

DIA 'nrn GeForce 5x ser is i  kar t lar -

da b i r  t r i r lL l  bagaf lgrUakalagama-

masr  ve ATI 'nrn  Radeon 9x ser i -

s inde ig i  b i r  q izg i  gaka lamasr  pa-

zar  paglar rnr  c idd i  oranda de[ ig-

t i rd i .  Bu VLizden Tagvan ' l rekran

kar t r  L l re t ic i le r in in  hemen heps i

NVIDIA 'gr  br rakrp vega ger i  p lana

at rp ,  ATI  i le  an lagmagr  terc ih  e t l i .

Hat r r larsanrz  i lk  Radeon ' lar  Erk t r -
grnda bu q ip i  ku l lanan ekran kar t l

Uret ic is i  neredegse h iE goktu.  Za-

manla Gigabgte ve HIS g ib t  b i r

kaE is im ATI  i le  an lagsa da gofun-

luk  NVIDIA 'gr terc ih  e tmigt i .  Ama

bugr-in Asus, Abit ve son olarak

MSI ' rn  da kat r lmasrg la  ig ler  tam

ters ine ddndLl .  BL igL i  k  marka lar -

dan sadece Leadtek ha la ,  sadece

NVl0 lA i le  ga l rgrgor .  Hergegden

t ince X800 XT'n in  en br lUr lk  dze l -

l i f i  bu c idd l  ure t ic l  desteg i .  Kar t rn

tekn ik  dze l l ik ler i  ne o lursa o lsun

ig in iz in  rahat  edecegi  b i r  [ i re t rcr -

den a lmak oneml id i r .

DirectX 9c
Geqt ig im iz  ag larda NVIDIA 'nrn Ge-

Force 6800 lansmanrndan s iz le-

re  bahsetm ig t ik .  GeForce

6800 ' i .1n t tn  p lana qrkarr lan en

bi lg i ik  dze l l i [ i  D i rectX 9c deste[ i -

ne sah ip  o lmasr .  0  zaman NVI-

DIA 'nrn bu konu r . lzer inde bu ka-

dar  durmasrnrndan X800 'de bu

ozel l ig in  o lmagacagrnr  an lamrg-

t rk .  x800 p igasaga Etkr rg tnda ga-

nr lmadr [ rmrzr  da gdrd i ik .  Buna

kargrhk ATl ,  X800 'dek i  bagka b i r

geni  teknolo j iV i  Normal  Map s t -

krg t r rmasrnr  dn p lana qrkaf l  Uor .
Bu gazrmrzda per formans kargr -

lagt r rmasr  ve kan lann gug t r lket i -

mr /  rs rnma sorun la f lna ek o larak

c ize l l ik le  bu ik i  nokta  r lzer inde

duracagrz .

Windows XP Serv ice Pack 2

i le  p igasaga s t i rL l lecek o lan Di -

rectx gc'nin bir cinceki siirLim Di-

rectx  9b 'den farkr  Shader  l t lode l

3 .0 .  $u an GeForce 6800 Ul t ra

Shader  Model  3 .0 ' r  destek lerken

X800 Pro 2 .0  ve X800 XT 2.0+

desteg ine sahip .  ;u  an sadece

Far  Crg ' rn  1 .2  ga masrnda destek-

lend ig i  iE in  Shader  Model  3 .0 ' rn

ogunla f l  tam o larak nasr l  deg i$ t i -

recef in i  tam o larak kest i remigo-

ruz Ancak Shader ' la r rn  uzunlu [u-

nu 96 'dan 65535 'e  grkard rgrnr ,

24bi t  f loat ing po in t  prec is ion ' rn

3 2b i t 'e  Erk t rgrnr ,  Shader ' la r r  ku l la-

narak Ant i -A l ias ing imkanr  sun-

dugunu dtiQUnrirsek geni DirectX

9c'nin ogunlarda g(jzle giiri i lt ir

deg ig ik l ik ler  get i recegin i  tahmin

etmek h i t  de zor  degi l .  Daha

uzun Shader ' la r rn  ku l lanrmr b i r

ob jen in  b i rden faz la  Shader  ger i -

ne tek Shader  i le  kont ro l  ed l lme-

s i ,  daha kom p leks e fekt ler in
(mesela  drnamrk araz i ler )  L l  re t i l -

mesin i  sag|gor  ve ogunlarda per

formans artrgr vaaded iVor. l. lste

l ik  Shader  Model  3 .0 'a  gegig  gani

ha len ge l ig t i r i len ogun la  r tn  bu

s is teme uggun o larak adaptas.

gonu da h iq  zor  def l i l .  Bu gL izden

bi r  sonrak i  kugak ogunlar rn  bu

i jze l l ig i  ku l lanacagrnr  var  sagmak

da zor  degi l .

Normal Map ve 3D'c
Buna kargr lk  ATI ' rn  sundugu Nor-

mal  Map srkrgt r rmasr  da h ig  !aba
na at r lacak b i r  ( jze l l ik  deg i l .  3Dc

olarak ad landrr r lan bu srkrgt r rma

qok detagh ob je  ve karakter ler i

V i iksek per formans da oVnaga-

(4x AA/ 8x AF) 1024x768
Radeon X800 XI
GeForce 5800
Radeon 9800 XT
GeForce FX 5950

(4x AA) 10 24x768
GeForce 6800
Radeon X800 XT
Radeon 9800 XT
GeForce FX 59 50

(4xMl8xAF) 1024x768
GeForce 6800
Radeon X800 XT
GeForce FX 5950
Radeon 9800 XT

(8x AF)  1024x268
Radeon X800 XT
GeForce 6 800
Radeon 9800 XT
GeForce FX 59 50

7? .4
44

34.8
29  6

5?.?
49.3
46_6
42 .3

78.4
7 4.9
67 .4
6  6 .2

66.8
6  6 .6
43
47.7

(4x M /  8x  AF)  12
Radeon X800 )T
GeForce 6800
Radeon 9800 XT
GeForce FX 591i0

80x 10 24 (4x AA)  1280x1024
GeForce 6800
Radeon X8 00 XT
Radeon 9800 XT
GeForce FX 595t )

(4x AA / SxAF) t?80xI0?4
Radeon X800 XI 76.5
GeForce 5800
GeForce FX 5950
Radeon 9800 XT

(8x AF) 1280x1024
Radeon X800 fi 5 5.2
GeForce 6800 64 6
GeForce FX 5950 36.4
Radeon 9800 XT 34.9

49.?
49
35
2 9.9

? ? 9
4 9 9
49 1

106 LtVtL 0f i " /Znn4



bi lmemiz i  sag lagacak.  Normal  Bu da 3Dc 'n in  de ge lecek kugak (FSM) ka l i tes i  ve per formansrna oncek i  model  9g00 XT,ge gore
Map as lnda ogun tasar lmcl lar l '  ogunlarda srkga ku l lanr lacaf lnr  sah ip  o ldugunu b i l igoruz.  Rade,  faz ladan 50 mi jgon t rans is t6r
nrn duguk detav sev iges indek i  gdster igor .  on X800 XT'de FSAA b i r  adrm i i re .  iger igor .  Ancak 0,13 mikron rek-
karakter ler i  daha detagh gc is ter '  Pek i . . .  Kar t lardan b i r i  Shader  ge g id igor .  Yeni  GpU'da ku l lanr -  no lo j is i  i le  L i re t i ld ig i  iE in  g ip  gok
mek ig in  ku l land lBr  e tk i l i  b i r  h i le  Model  3 .0  destek l igor  d i ler i  ise  lan FSAA metodunun ismi  Tem- daha kL iguk ve daha az rsrnrgor ,
Tasar lmct lar  karakter ler i  6nce l ik -  3Dc srkrs t r rmasrnt .  B i r inden b i r i -  pora l  FSAA.  Bu metodda Gpu b i r  daha az gL iE rL iket igor .  Bu da
le  gok detagh o larak model i igor  n i terc ih  e tmemiz gerekt ig ine kareVi  g izerken FSAA ig in  baz a l -  ATl , rn  Eek i rdek hrzrnr  500MHz,e
lar '  Daha sonra agnr  karakter i  gdre hangis i  b iz im ig in  daha dr [ r  nokta lan b i r  sonrak i  karede qrkararak c idd i  b i r  per formans
ogunda ku l lanr lab i lecek gek i lde dneml i?  AqrkEasr  buna cevap def ig t i r igor .  Yani  tek  numaraI  ar t rgr  sag lamasrna o lanaK ver-
daha d i igL ik  po l igon lu  o larak mo-  vermek zor .  Bunu ogun tasaf lm-  kare ler le ,  E i f t  numarah karetere mig.  us te l ik  xgO0 XT daha az
del l igor lar '  0aha sonra bu ik i  mo-  c l la r ln tn  bu metod lan ne kadar  fark l r  FSAA' lar  ugguluvor .  Bu as-  rsrndrgrndan daha ince ve daha
del  arasrndak i  fark  hesaplanarak ku l lanacagr  be l i r legecek.  Tasa-  l rnda ik i  karedek i  g i t r i in t l inun b i r  sess iz  b i r  sogutucuga sanrp.
Normal  MaP o lugturu lugor '  B i ig '  r rmcr lar  mevcut  t i im teknolo j i le r i  b i r inc len fark l  o lmasrnr  doguru-  Di [er  gandan GeForce 6g00
lece ogunlar  b ize duguk po l igon-  sonuna kadar  ku l lanmaga bagr l -  gor .  Ama kare ler  gok hrz l  gegr ig i  u l r ra ,  Xg00 XT'den 62 mi lgon da-
lu  b i r  ob je  vega karakter i  gok da-  drErndan ik i  teknolo j ide b i rb i r in -  iE in  ga izumuz bu ik i  kareu i tek  ha faz la  l rans is t i i re  sah ip .  Avn,
ha detag l r  o larak g t is tereb i l rgor .  den dneml i  desek ganIg o lmaz.  o larak gdrL lgorve bu da prat ik te  ca NVIDIA i j re t imde ATl , rn  ku an-
Agagldak i  tab loL lu  ince lerseniz  Bu noktada insanrn "0gununuz FSM'nrn ik i  kar  e tk i l i  o lmasrnr .  d tg t  low-d teknolo j is in i  ku l lanml-
Normal  Map' in  gahsma prens ib i -  da kar t rnrz  da bats tn !  Ben kendi -  saf f tgor .  Yani  Radeon X800 agnr  vor .  tsu gozden GeForce, lar rn
n i  daha ig ian laVabi l i rs in iz  mi  masat ls t t l  FRP'ge ver iUorum."  4X FSAA per formansrnda 8X uzef lnde ha la  b i r  a l t tak i  pc l  s lo-

Normal  Map b l r  tur  doku b i l -  d iges i  ge l igor .  Bence e[er  ekran FSAA ka l i tes i  sunugor .  Bu graf ik  tunu kaparan,  g0rL j l r i i [ i  b i r  so-
g is i  o ldugu ig ln  uggulanmasr  qok kar t r  a lma konusunda ace len iz  ka l i tes inde Eok dneml i  b i rge l ig-  gutucuvar  Uste l ikgeni  GeForce
c idd l  be l lek  gerekt i r igor .  Daha goksa bu 5 agr  pas geqin  ve her  me.  Tek dez avanta j r  ise  kare 6800 u l t ra  ik i  gr ig  g i r ig ine ganr
i incek i  Pek Eok ince lememizde ik i teknolo j ig i  de destek legen b i r  oranr  60fps 'n in  a l t tna dr . i$ tugr in-  molex baf l lant rsrna ih t igag dugu-
ad l  geqen DXTC doku srkrgt r rma-  kan Erkmasrnr  bek leg in .  Tabi  o  de gozt in  kare ler i  agr rmaga bag-  gor .  Qunkt i  kar t rn  ih i tVaE ougou-
sr  ise Normal  Map'e  pek uggula-  zaman kadar  geni  teknolo j i le r  p i -  lamasr  ve gdrr in tun0n bozulma-  gu 12v ' luk  sab i r  akrm ancaK bu
namtgor '  Bu gL izden 3Dc hem gasaga qrkrp sag ba9 go idurmaz-  sr .  Bunun i in r - ine geEmek iE in  gek i lde sa[ lanrgor .  Uste l ik  bu ik i
Normal  Map' in  daha faz la  ku l la-  sa.  X800 kare oranrnr tak ip  ed igor  gug g i r ig in in  bu lundugu kabto
n lmln lsag lauacagtndan ogunlar -  ve 60 karen in  a l t rna in i ld i f l inde demet indek i  d iger  baglant t lar  da
dak i  gra f ik  ka l i tes in i  c idd i  o larak Tempora l  FSM normal  FSAA moduna gegip  kare bo$ katmak zorunda.  NVlDIA,nrn
ar t t r racak,  hem de Normal  Map Biz  kar l  a lma konusunda ace les i  oranr  ULlkse l ince tekrar  Tempo-  GeForce 6g00 Ul t ra  ig in  r inerd ig i
ku l lanan ogunlardak i  per for -  o lan ve en htz l ts rnr  is tegenler  ra l  FSAA melodunu aErgor .  gug kagnagr  ise 4gowat t .  yan i
mansl .  $ tmdiden Sid  meie ls  P i -  ig in  devam edel im.  ATl , rn  daha bu ag ince leg ip  b i r  hagh begen.
ra tes,  ser ious sam 2 ve Hal f -L i fe  Oncek i  model ler inden,  Rade-  Gi ig  T i iket imi  ve Sogutma d ig imiz  400watr ' |k  Za lman gug
2 g ib i  b i r  Eok ogunun 3Dc s tkrg-  on ' lar tn ,  GeForce ' lara  g i i re  daha $ imdi  ge l in  b i raz kar t lann gaprsr -  kagnagidahi  ne gtE kablosu sa.
t l rmasrnr  ku l lanacaEl  kes in le$t i  bagarrh  Fu l l  Scene Ant i -A l ias ing na bakaIm.  Radeon X800 XT,  or r  g is t  ne de kapas i te  o larak qeFor- .

ce 6800 'e  getmigor  E lber te  da,
ha dugr.ik kapasiteli gr.iE kaVnak-
lar r  da kar t r  ga l tg t t racakt l r  ama
bunlaf l  n  normal  ku l lanrmda,
uzun vadede ne g ib i  sorun lar  Er-
karaca[ rnr  b i lemegiz .  NVIDIA 'da
bo$una 4B0Wart  g i ig  kagna[ r
tavs ige etmrgor  hera lde.

GPU 0rigamisi
Bir  c incek i  model i  Radeon 9800
XT'de o ldufu g ib i  X800,  " low-k"

metodu ve GDDR3 memorg tek-
no lo j is i  sages inde daha d i rgL ik
akrmda qahgabi l igor .  X800 ekran
kaftlafl grig ti iketimini azaltrr-
ken,  NVl0 lA 'nrn en ust  model ler i -
n in  ters ine X800 XT ve X800
Pro 'nun her  ik is i  de sadece b i r
tek  gardrmcr  gL iq  ba l lant is rna ih-
t igag dugugor .  X800 ' i t  Pro ve XT
olarak ik i  agf l  modelde sunan
ATl ,  bu model lerde fark l r  p ixe l  p i .
pe l ine sagrsr  i le  fark l r  memorg
ve gek i rdek hrzr  ku l lanmrg.  Rade-

LFVEL n8. /20a4 LO7



on X800 Pro,  12 p ixe l  p ipe l rne ' l

ku l lanr rken,  b i r  kag gL ln  sonra p i -

gasaga sLirdi.igti X800 XT mode-

l inde 16 p ipe l ine bu lunugor

AsInda NVID lA 'n  rn  ters ine,

ATI  fark l  model ler inde fark l t

G PU' la  r  ku l lan m rgor .  Sadece agnt

G PU'da bu lunan p ixe l  p ipe l i -

ne ' la  rdan br r  k rsmrnr  k i l i t l igor .

Radeon 9800 model ler inde ku l -

lanr lmagan bu k i t l i  p ixe l  p ipe l i -

ne lar r ,  gazr l rm go luVla ak l ivate

etmek mi i  mkt ln  o lab i l i  gordu.  0g-

sa ATl ,  X800 ser is inde bunun

dnt ine geqerek akt i f  o lmaga n p i -

pe l ine lar r  dona nrmsal  o larak k i -

l i t l igor .  Yeni  Radeon ' lar rn ,  XT mo-

del inde 500 MHZ,  Pro model inde

4 1 2  M H z  g e k i r d e k  h r z r  k u l l a n r -

mr9.  Haf rza aragLiz t i  ise  her  ik i -

s rnde de 256 b i t  gen ig l ig inde.

Performans
Gele l im igrn  en hegecanh bd l i i -

mi ine:  Per forma ns.  Kar t lar rn

per formansrnr  kargr lagt r rmak

iE in  gapt rgrmrz 4  agf l  tes t  b ize

dc j r t  agn sonuq verd i .  As l tnda bu

da teknolo j i le r in ,  metod lann ve

per formanslar tn  ar t rk  esk is ine

gOre gok daha faz la  ogun ge l ig t i -

r ic i le r in  e l inde o ldugunu gdster i -

gor .  Hera lde bundan sonra h iE

bi r  ekran kar t r tes t inde "0n tes-

t in  onunda da b i r inc i  o lan bu

kan. . . "  g ib i  b i r  ibare ku l lanama-

ua ca grz .

Bakah m hangi  kar t  hangi

tes t ten a lnrnrn akrg la  qrkmrg.  l lk

tes t imiz  Far  Crg d i i r t  tes t  iE inde

en c ineml i  o lanrgdr .  lL lnk i i  Far

Crg d i f le r  tes t lerdek i  ogun lara
g i i re  gok daha ge l igmig ve gUn-

ce l  b i r  3D

motoruna sahrp.

Bu guzden ge lecekte gr -

kacak ogunlar tn  per for -

mansLna da i r  c idd i  ipug-

lar r  ver igor .  Bu test le

X800 bek led ig imizden

qok daha ig i  b i r  per for -

mans verd i  ve GeForce 6800 ' t l

tam anlamrUla s i l ip  sL lp i i  rd i i .

% 100 'e  gak lagan per formans

farkrnrn b ize s i jg led ig i  ik i  $eg
var  B i r inc is i  X800 geniogunlar -

da daha ig i  per formans gdster i -

gor .  lk inc is i  NVID lA 'n tn  s i i r t lcUle-

r inde c idd i  opt imizasgon sorun-

lan var  ve kaf t  Ueni  teknolo j i le r -

de henuz tam per formans vere-

mrv0r .

Halo  p igasada k i  ogunlar

ig inde s is temi  en Eok zor lagan-

lardan da o lsa as l rnda bunun se.

bebi  daha gok 3D motorunun

Xbox 'da n devgi rme o lmasr  ve op-

t rmizasgon sorun la f l .  Bu gL izden

ondan ik i  kat  daha ka l i te l i  g ra f ik -

lere  sah ip  Far  CrU daha gL iksek

skodar  vereb i l igor .  Bu les t te  Ge

Force 6800 u l t ra 'nrn  %5 g ib i  b i r

ristU nliik sa gladr grnr gtjri j goruz.

Ancak qdzrinrirlLik artrnca skor-

lar  hemen hemen eg i t len iVor .

UT 2004,  gUglu motoruUla

e l imiz-

d e k i  e n

rUrtest  a raE-
la  nnda n b i r i .  10 24

x 768 Eozrlniirhikte Ge-

Force 6800 u l t ra 'nrn  g ine %5

gibi bir dstiinlirgLi var. Ama gdzi.i '

n i idL i f i i  ant r r rnca bu sefer  X800

XT %5' l ik  i . i s t i in lUk saEl rgor .  Son

ik i  tes t ten an lagr lan ig ler  zor la$-

t rkEa X800 XT'n in  daha iU i  per -

formans gosterd igr .  Ama bundan

da g i ize l  b i r  sonug her  ik i  kar t tn

da ina nr lmaz per formansr .  FSAA

ve AF aErkken,  gUksek agar  sev i -

ges inde 8Ofps 'ge gak la$an skor-

lar  agrkgasr  b izde test i  b i r  kena-

ra  br rakrp sabahlara kadar  UT

2004 og na ma is teg i  doEurdu.

Son test imiz  o lan Spl in ter

Cel l 'de UT 2004 i le  agnt  motoru

ku l lanrgor .  Ancak graf ik  ga pts t

ve bazr  metod lar  b i r  hag l i  fark l t .

Bu test te  X800 XT rak ib in i  kL ig i ik

fark la  da o lsa geqigor .  Ancak

fark gozle giiri i lt ir cinsten defli l.

Test  sonugla f l  na bakrnca

X800 XT'n in  zaman zaman ger i

de dL lgse de genelde GeForce

6800 Ul t ra 'dan gL ig l i i  o ldugunu

96rr igoruz.  Bunu qak daha az

t rans is tdr ,  daha az g0q ve rsr

r l re t imig le  bagarmasr  bence Ear-
prcr .  E lbet te  Di rectx  9c ve

3 Dc 'n  in  ku l lanrmr i le  ge lecekte

bu dengeler  degigebi l i r .  Ama gu

an ig in  ATI  per formans taht rn l

korugor .

Son Sdz
Bu geni  teknolo j i le r in  ku l lanrmt

daha qok konugu lacak.  Ancak

test imiz in  genel ine bakrnca hem

performans, hem geni FSAA me-

todu i le  X800 XT rak ib ine agrr  ba-

srgor .  Ama bunlar  o lmasa b i le

gr iE tUket imi  ve sogutma b i le

bence X800 XT'g i  GeForce 6800

Ul t ra 'ga terc ih  e tmeVe geter l i .

Buna r i re t lc i le r in  ATI  GPU' lar r  da-

ha faz la  destek lemesin i  de ek-

lersen iz  NVIDIA 'nrn esk i  gr in ler i -

ne ddnme hagal i  b i r  ba$ka baha-

ra  ka l tgor .  x



tluzt0 J tl 200 M P3 EALAR
Gegen ag inceledigimiz Muzio JM
100'L in  ardrndan g ine Jungsof t  f i r -
masrnrn L l re t t ig i  b i r  bagka MP3 qa-

lan rnce led ik ,  Muzio  JM 200.
Genel  o larak kardegig le  agnl

i ize l l ik ler i  tagrVan JM 200,  p ihn in
dahi  i  o lmasr  ve USB baf lant rsr
r izer inden $ar j  o lmas g ib i  fark |
dze l l rk lere  de sahip .  Daha ince ve
zar i f  b i r  tasaf lma sahip  o lan Mu-
zio J N,1 200 estetik olarak JN4
100 'den daha qok be[en imiz i  ka.
zandr .  56 graml lk  b i r  ag r |ga sah ip
o lan Muzio  J  lv l  200 a |L ]mingum
kasasr  i le  de saBam b i r  gaprga sa.
h p

MP3 ga ar  uzer inde bu lunan
rlg adet dr.igme seqti[iniz fonksi-
gona gbre fark |  ig lev lere sah ip
o lugor  ar  Mese a power  dL i f lmes i
agnr  za manda p lag-s top tug lan,
nrn ig lev inr  de gc) r r igor  Bu sagede
daha prat ik  b i r  ku l lanrm ve tu l  ka-
laba l rg lndan kur tu lmamtz sag lan-
mrg.  Bu modelde arka taraf ta  bu.

lunan "hold" tugu i le tuglan kul la-
nrma kapatma k mrlmkt ln.  Kul lan r-
lan Li-Polgmer pi l  i le kul lanrm st i .
resi  15 saat gibi  vr ik-
sek b i r  surege Et -
karmak mr imkun

olmu9.  Ancak p i -
l rn  sadece LJSB
baglantrsr rize-
rinden garj ol
masr  ku l lanrc i lar r

na uzun segahat -
reroe sorun gara-

tab i l i r  Uzer inde

bulunan L ine In  gr

r ig i  i le ,  MP3 qa lar r .

nrzr  d  tger  mr iz ik

a le t ler ine baglaUa-

b i lmeniz in  gantnda,

buraga ik inc i  b i r  ku.
lak Ik  takabi lmeniz

de mLlmkLin. Bu sage-
de anrk  arkadaglar rnrzrn "b i

raz da ben d in legegim" d igerek
ku lak l rgrnrza sa ldr rmasrnrn r jn t ine

gegebi l i rs inrz.
Ses kont ro lL i ,  jogst ik le  sag la-

nan JM 100 'den fark l r  o larak,
joUst ik etraf  nt  saran bir
-  

,  Eember i le saglanmt$. Bu
sagede an i  ses deg g ik-

l ig i  Vapmak daha ko-
lag ha le  ge lmig.  Bu
modelde de begeni -

miz i  kazanan 4 sat r r
0LED ekran ku l lanr lmrg

de 0LED ekran ku l lanr lmasl  bu
r l r r . ln ler in  en dneml i  a f t t la  f lndan

bi r is r .

LJSB bel lek  o larak da ku l lana-
b i lece[ in iz  Muzio '9a b i lg isagar  -

nrzdan mt iz ik  dosga/af l  ak tarab i l -
meniz  iE in  beraberrnde ge len
programlaf l  kurmak gar t  deg i l  is
ted ig in iz  dosgalan (ses vega be l -
ge ler in  z  v .b . )  dogrudan c ihazrn

Erne atma ntz  mLlmki ln .

Bu modei ig  le  o ldukga begeni -
miz i  kazanan N/uz io  J [4  200 MP3
qalar lar lann inc i  beVazi  reng inde
o an 2 56M B' l rk  segenegi  189$ +

KDV,  kr rmrzr  renk i r  512M8' | rk  se-
genegi  ise 252$ + KDV' l ik  f igat lar .
Ia  TL l rk ige 'de sat t$a sunuldu lar .  ;

Art r tar ,0LED ekran,  FM
fadyo, Ses kaydr, USB
Betlek otarak
kut tanr tab i tmesi .

s i ler :  usB 2.0 desteqi
k ,  Kutakt rk

Fark |  o iarak ik i  fark  r
renk ku l la  n l lmt$ ve ek-
ran b i raz daha geni$  1u-

i  tu lmu$.  En r is t tek i  sat t r
,  saf l ,  d iger  r iE sa l r r  ise  tur -

mumkt in  o lugor  hem de
qok daha kesk in  gonln t r l le r  e lde
etmek mLimkr i  n  o  ugor .  Muzio

MP3 ga ar lann her  ik i  model inde

IREATIVE SOUNDBLASTER AUDIGY 2 NX
Genelde diziisti i bilgisagar sitem.
lennde ses ka l i les ine r inem veren
tL lket ic i le re  ! i jne l ik  o larak r l re t i len
hanc i  ses kaf t lan gr lnr . lmLlzde ma-
saLis t r l  s is temlere de h i tap ed igor .
Mesela  mikro ATX Vaprda b i r  ana-
kana sahipseniz  ve PCI  s lo t la f ln tz
srnrdr  sagrda ise har ic i  ses kar t lar r
tam srze gore L i rL ln ler  ha l ine ge l i -
gor  Bu ag ince led i [ tmiz  Creat ive
SoundBlaster  Audigg 2 NX gerek
Lirtn kaiitesi, gerek Z l ses deste-
g ive gerek Vazr l tm desteg ig le  be-
genimtz i  kazanan br r  i . i rL in  o lmag
bagarrgor. Blz Lirunrl test ederken

drzr ls tu  b i r  s is tem ku l landrk .  Agn,
ca hopar l i j r  o larak da daha dnce
tnce leme f  rsat r  bu ldugumuz Cre
al ive Insp i re  TZZ00 Z t  hopar ldr
s is temin i  ku l landrk .

Ust  guzde mikrofon ve ana
ses kont ro i ler i ,  agma-kapama
dr lgmesi ,  mute dugmesi  ve CIVSS
(Creat ive Mul t i  Speaker  Surround )
r ize l l ig inr  aEtp-kaparmanrzr  sag la-

Van br rdr lgme bu lunugor  Agrrca
0olbU Dig i ta /ve lR gdsterge ler i  de
bulunugor .  C ihaz ln  arkasrnda op-
t ik  g tkrg ,  SPD lF qrkrqr ,  r in ,  arka,
merkez hopar ldr  Etkrg lar r ,  USB

baglant r  por tu ,  ve gL iq  g i r ig ivar

Yan gL izde ise kenar  hopar l i i r  grkr

$r ,  mikrofon g i r ig i ,  ku lakIk  grkrgt ,
L ine In  ve opt ik  g i r ig  bu lunugor .

Cihazr  b i lg isagar  mrza USB i le
bagl rgoruz.  Hopar lor  ba[ lan1r  ar rn-
da ise g i r i t tek i  renk ler in  gardrmr
sages inde b i r  zor luk la  kargr lagmi-
goruz.  Ancak ba$tan kablo lar r  der -
l i top lu  ger legt i rmezsen iz  odanrz
b i r  anda kablo  cehennemine dc i -
nebi l i r  ugara l rm.  Zaten ku lan ma
kr lavuzundak i  d igagram lar  gardr -
m r g l a  5 . 1 , 6 . 1 v e 9 a  Z . 1 v s  h o p a r -
lc i r le r  i le  ses kar t tmrzr  nast l  bag la-
gacagrmrz an la$r l r r  b i r  $ek i lde
gdster i lmi ; .

Uru inun Vanrnda ge len uzak-
tan kumanda da oturdugunuz
gerden ka lkmadan kont ro l  ko lag l t -
gr  sag| tgor  Uzer indek i  lug lar  gar ,
drm r ! la  c ihazrn tUm fonks igonlar r -
na hak im o la  b i l ig  o  rs  u  n  u  z .

Beraber inde ge len gazr l rmlar
da o idukga Veter l i  C ihazrn tum
dzei l ik ler in i  ko lagca ku l lanmanrzr

sagl rVor  ar .  Demolar la  her  progra-
mr nasr l  ku l lanacaf l rnrz  ve ku l lant -
lan teknolo j i le -  e . r  u tak ag-rn1 's  n3
kadar  an la t  l rgor .  Kafanrz  kangma
dan ses kar t  n tn  s ize sundugu
lL im r ize l l ik lera  ko lagca ku l lanabi l i -

u0rsunuz.
Creat ive insp i re  TZ 200 ve Cre-

at ive SoundBlasrer  Audigg 2 NX' in
beraber l ig i  i le  keUf ine dogu lmaz
bi r  ses z igafet i  Eekt ig imiz i  soUle
gebi l i r iz .  Agnca Crear ive 'e  dze l
o lan EAX Advenced HD teknolo j is i
ku l lanr lan ogunlarda ku l lanr lan
r jze l  e fekt ler in  kegf in i  s r l rmek de
mr imkLin  Bu ik i l iden agnimak b iz i
o ldukga r izecek dogrusu.  SonuE
olarak ses ka i les ine c inem ver i
gor  ve ka l i le l i  b i r  har ic i  ses kar t r
a f lv0rsantz  KaEi rma mantz  gere-
ken bir r.irtin. ::

Al t r tar  EAXAdvenced HD
destedi. Yazrtrm destedi.
Uzaktin Kumanda.

' , 109
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TALMAN TH EATRE 6 5 1 KANAL REAL SURROUND KULAKLIK

insan evinivega odasrnr bagkala-

ng la  paglagmak zorunda ka ldrEl

zaman gL lksek ses le  d in led i [ in iz

miizikler vega ogunlardan grikse-

len makine l i t r i fek  ses len qogu za-

man kiiEirk gaplJ tanigmalara se.

bep o lur .  lg te  ince lememize konu

olan Zalman'nrn 5 .1kanal  ses

destekli Theatre 6 kulakhklarr bizi

bu g ib i  ta tsrz  durumlardan kuf ta

rab i lece[ i  g ib i  garat t rgr  sur round

ses etk is ig le  de ogunlardan agrr

b i r  keg i f  a lmamrzt  sag|gor .

KulakIk tasarrmr geregi katla-

nabi l igor  ve bu da taSrnabi l i r l ig in i

ko lag lagt rngor .  D iger  gandan ku-

lak lar rnrzr  saran der i  kap l r  kauquk.

lar hem rahat hem de etraftaki

sesleri galrtma konusunda olduk-

ga bagarr l r .  Ku lakh[ rn  agrr l rgr  315

gram ve kordon uzunlu fu  300

cm. Bu agrrlrk size biraz fazla ge-

leb i l i r  be lk i  ama ku lak l rEr  tak t  rgr -

nrz  zaman bu agrr |gr  Eok ta  h is-

setmigorsunuz.  Uzun s i i re l i  ku l la-

nrmlarda dahi kafanrzda vega ku-

lak lannrzda qok kagda deger  b i r

agn h issetmigorsunuz.

KulaklrEr 6n, arka ve merkez

olmak Uzere r lq  adet  Jak i le  ses

kailrnrza baglgorsunuz. Kulaklr-
grn f i lm,  mi iz ik  ve ogunlardak i  ses

ka l i tes i  o ldukqa ig i .  Bt jg le  b i r  ku-

lak | |k la  ev ha lkr  uguVorken vega

gur t  odanrzda arkadaglar rnrzr  ra-

hatsrz etmeden surround ses kali-

tes ig le  f i lm iz legebi l i r  vega en gu-

r i i  l t  L l  lL l  ogunlan oVnagabi l i rs in iz .

B i lg isagarrnrz  drgrnda ev t igat -

ro sistemleri, HDTV'lerde, DVD og-

natrcrlarda v.b. qok kanall ev mU-

z ik  ve v ideo s is temler inde de ku-

lak l rgrn 5 .  1  dze l l i [ inden fagdala-

nabi l igorsunuz.  Agnca X-80X,

Plagstation ve Game Cube gibi
ogun konsol lan i le de bu
kulakhgr  ku l lanmak

mumkr,ln. Ancak ku-

lak l r [ r  bu c ihaz la-

ra baElamanrz

ig in  b i r  amf ige

ih t igacrnrz

olacak. Zal-

man'rn bu ku-

lakhk lar la  5 .1

ses ka l i tes i  e lde

etmeniz i  sag lagan

kulakhk amfisinin figatr ise 80 do-

lar .

0 ldukga konfor lu  o lan ku lak |k

hakkrnda be lk i  de s i ig legebi lece-

!imiz tek eksiklik kablosu irzerin-

de b;r ses kontro[i bulunmamasr.

Bunun drgrnda ku lakhf rn  ses ka l i -

tes i ,  Va l r t rmrve konforu b iz i  o lduk-

qa ta tmrn e l t r .  x

a a

Artlar: Rahattrgr, Sorrund Ses,
Uygun Fiyat, Kotay ta5rnma
Eksiter: Amf i gerekti f mesi,
Uzerinde kontrotiiniin
otmamasl

ZALMAN ZM4o0B-APS 6U[ IGYNA6
Akrllarda daha gok bilgisagar sis-

temleflne getlrdigi sogutma gii'

z i . lmler lg le  Uer  e tmig o lan Zalman

markal rlrUnleri overclock merak-

h lan begenig le  ku l lanrgor lar .  So-
gutma konusunda uzmanlaf  mt$

olan frrma, agnr zamanda tininle-

r in in  sess iz  ga l rgmasr  konusunda

da oldukEa tizenli, Firma UrettiEi
gr lq  kaVnaklar lnda da sess iz  9a| rg-
ma konusuna 0nem vermig ve in '

relememize konu olan ZM 4008-

APS i le  hem saglam hem de ses

siz bir tjrtin ortaga grkarmaVt ba,

9armr9.
Bu geni  gng kagnaf rnda ku l la '

nr lan CNPS (Computer  Noise Pre-
vent ion Sgstem) i le  gL lE kaUnag
Lizer indek i  fan hrzr ,  s r -

caklrga grjre otomatik

o larak g t ikse l ip  a lEa-
lab i l igor .  Bu sagede
fan dtig k stcaklrklar-

da daha diigr.lk devir-
lerde galistrgr igin ge-
reksiz gere de gUrUltLi

vapmruor  ve s0nugta
daha sess iz  b i r  s is te-
me sahip  o lab i l igoruz

Kul lanr lan B0 mm' l ik  tek  b i r  fan

grig kaUnaErnr soEutmaga getigor

Kul lanma kr lavuzundak i  gra f i [e

gijre giiE kagnagr 43 derece san.

t igradrn a l t rnda tamamen sess iz
(20d8 c ivar r ) ,  55 derece sant igra ,

da kadar sessiz {25 dB) olarak qa

I tgabi l igor .

Standart 7 adet 4pin gLlg ba[-

lant rsrve 2 adet  3p in  gUg baf lan

l rsrnrn ganrnda 2 tane de SATA

HDD guq baglant rsr  bu lunuVor  g i ig

kagna[ rnda.  Agrrca + 5V' luk  vega
+ 1ZV' luk  ek fan lan da gdE kagna '

[rna bagamanrza imkan saglagan
bir N4ulti-Connector de kutu iEeri-
s rnoen 9t -

krgor. Agnca 100VAC ile 240VAC

arasr prizden gelen gi.lcr.l otomatik

o larak a lgr lagarak agnca b i r  agar

Vapmanrza gerek br rakmrgor

ZM400B-APS Ozel l ik le  merakh

kullanrcrlafln "bu krrmrzr dr-iIme

negmig acaba" digerek bu aVarl

b i lmeden de[ ig t i reb i ld i [ in i  ve pek

gok gilg kagnafrnrn bu gLizden

kul lanr lmaz ha le  ge ld ig in i  d i ig i j -

nL i rsek,  qok fagdal r  b i r  6ze l l ik  bu-

Biz  kendis in i  ar t rk  fan lan i f las

eden test sistemimizdeki gijq

kaVnagrnrn ger ine kogarak dene-

dik. Sistemin g0E gereksinimrni

sorunsuz b i r  gek i lde karg l ladr .
Sess iz l ik  konusunda da Zalman'a

vermek lazrm.  Kulagrmrzr  a le te  3-

4 cm gak lagt r rdrgrmrzda grkan se-

s iancak dugabi ld ik .

B i lg isaga n m rzd ak i  d iger  do-

nanrmsal  b i legenler i  bes legen gr ]E

kagnak lar rnrn i inemin i  b i r  kez da-

ha hatrdatarak kalitesiz ve Uzefln-

de gazan gr - lq  Erkr$ lanna u la$ama'

gan g i lg  kagnak lar rndan uzak dur-

manrzr  i iner igoruz.  0ze l l ik le  geni

nes i l  ig lemci ler  ve ekran kanlan-

nrn gr lg  tL lket imler indek i  anrg lan

da g i iz  dn i jne a lacak o lursak ZM

4008-APS gibi kaliteh guq kagnak-
laflna gdnelmekle briuUk favda
var.

Son sijz olarak diVebilinz ki

saglam ve kaliteli bir gtig kagna[r

araganlar rn  ve agnt  zamanda ses-

siz bir sistem kurma aragrgrnda

olan lann bakmasr  gereken

bir LlrLln Zalman ZM 4008-

APS.x

Artrtar: Sessiz otmasr,
vLiksek o Lir
Eksiter: Yuksek fiyat
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tem cinermig miyiz? Ftar monirijrterin hepsi cidden

Do'M*'uNGRAFIKLERKAyTyoR :n:ff:l,"r:ilil::ilffJil,:H,
Marhaba Tu6bekve biiri in Lever ekibi. Benim sistemim his gok daha az. Ama eskirerde de o
P4 1.sMHz, GeForEe FX 5200 128 MB, Windows Xp pro, kadar rahatsrz edici duzeude degil.
512 MB SD.MM. Ban Farcrg't aldrm ve ogunu kurdum. Ve AM D iglemcileri pentium 4 ile ko-

\ OfU 
ogn1r19a battadrm, birsiire daigiik tag kargrlagrrnlsrn dige bu modet ismi

f 
agsnarda sorunsuzca ognadrm ema verme i$tne girigti. Bu gljzden kaba-
sradan 10 dakika falan gegince gra. ca iglemcinin pentium 4 2.5GHz ile

likler g.yag g.vag kagmaga bagltgor. En sonunda ogun agnr htzda oldugunu sciglegebiliriz.
takrllgorve bitgisagar kendtkendine resst attgor. oguna Ama kabaca : ) QiinkU ikisini kargr||kh
bh daha girdiiimde ekrana giiri intii getmigor ve OUT 0F test etmedim.
MNGE gazrgor.(bu arada bitgisagar resdten sonra egtl. Abit KVZ bir hagli igi bir anakart.
drirnda slstem ciddibir hetedan kurtuldu gsztgorl. gu AVflca 5.1 ses qrkrgrna sahrp,
sorun 6adece Farcry'da olmugor. Ne gapebilirim? Cevap
gazarsan sevinirim. Tom L6vel ekibine set.mtar. DoOM lll Hlg ACILMIYOR

0guz 0zgetik Tiim LEVEL camiasha selsmlsnmr suna_
Selam 0!uz. flm. Bentm makine da lp4 l.s igtemci,
Bir noktagr anlagamadlm. "Bu sorun sadece 256 MB SD_MM, 64 MB GeForce MX4OO,

Farcrg'da olmugoi' dedifl inde difer ogunlarda da 40GB Hard-diskve iltetim sistemiD Wtn
oldugunu mu kastettin goksa ganhghkla,,olugor" ME..) m8vcur.
genne olmugor" mu gazdrn? Eger sadece B6nim bilgisag8rdaki sorunum, bil.

Sistemin aqttmamasr tahmin ett igin gibi sabit
diskten kaynaktanabit ir. Ama bana sorarsan sabit
disk' i  ba!tadr!rn IDE kablosunda sorun olmasl

Duyduk efendim duyduk...  Evet Ooom 3 bitmi5
de, basmaya bile bagtamr5tar, hatta siz bu

satrr lan okurken muhtemeten Crkmlg bite ola-
cak. Ama sandr!rnrz gibi bir gi in of ise gir ip de

Sinan'rn kan fer iginde "Hebtigle dum Uj dum 0j
Eikyo qikyo" diyerek iistiime airlmasrndan fark

etmedim bu gel igmeyi. Bir sabah posta kutumu
dotduran "Ooom 3 Etkryo acit  upgrade yaprcam

ne al iyim sence?" mektuptarr kafama dank ett ir ,
di oyunun tamamtandr!rnr. gimdi srradan bri t t in
mektuptarr okuyun bakahm Doom l l l  ic in bir sis-

daha gtiEtri ihtimat.
Farcrg'da olugorsa bu oVUn kopga olmasrnclan ola-
bllir. Eger ogun orij inai ise, Vama ve siirl icii gUncel-
lemeler i  tamsa bdUle b i r  sorun la  kar r laSmaman
gerekrr.

Eger difer ogunlarda da varsa ekran karttntn
a9tn tsrnmastndan olabilir. FX5Z00'leri fansrz ola_
raK ptgasaga srlrdrikleri olugor. E[er fanr varsa dtiz-
g n galrgrgor mu kontrol et, eEer goksa ekran kartt-
na fan takmal ts tn .  Fan takmak zoruna g iderse Van-
tec Spectrum isimli PCI guvasrna taktlan montajl
kolag bir fan var. 0enegebilirsin (www.dijitalcen_
te r. co m).

tam srnamal. Bekligordum kll i t lenigordu. Arkadatrm bil .
gisagarda viriis otabilecegini siigledi ama ben hard.
diskten l i iphelenigorum. Hard.di6kim bozuk olsbil ir mi
sence? LUTFEN, gardtm ederscn sevinirim {gazlm biraz
uzun oldu ama kusura bakma). Bge&Smile

A l i  E n e s
Se lam A l i ,

Mektubunun uzunlugu sorun defli l ama scigle_
meden gegemegece[ im kendin i  gazrh o larak i fade
etmede biraz sorunun var. Mektubunu bir kag kez
okuduktan sonra tam o larak an lagabi ld im.  B i r  par_

Ea ahiret teri ddktijrdrin desem galan olmaz : )
f .4ektubundan an ladrg lm kadangla  ga l iba b i lg i_

sagann ag l lmrgor .0ncel ik le  s is teme b i raz RAM ek_
legip Windows XP'ge gegmeni tavsige eclerim. Win
ME bugune kadar  ku l landrgrm en sorun lu  iq le t im
sis temi .  S is temin aqr lmamasr  tahmin ef i ig in  g ib i
sabit disklen kagnaklanabilir. Ama bana sorarsan
sabrt disk'i bafladl[rn IDE kablosunoa sorun olmasl
daha gUghi  b i r  ih t imal .  Bu kablo lar r  ko lagca kr rar rz
ashnda ve ig le t im s is temrn in  aqr lmamasr  g ib i  b i r
sorun glkarabilirler. Eger kablogu degiStirmek ige
garamazsa fark l  b i r  sab i t  d isk  denemeklen ba$ka
bi r  seEenek gdrunmi igor  bana.  Diger  b i le$enlerde
bi r  sorun o ldugunu pek sanmam.

D00M lll VE PIXEL SHAOER HATAST
dncelikle belinegim, herkes gibi ben d€ derginizin igeri.
gini gok bafanlt bulugorum. Ben battn|zt agrrtmadan bir
sorum var ona gegegim. Ama iince bsnim sistemim; p4

1.7 GHz illemci, 64 MB Asus Geforce4 MX440 ekran kar.
tr,40 GB hard-disk, 512M8 DoR-RAM, MSI ig4S anakart

1l Ben Splinter CEll: pandora Tomorrow'u aldh. So-
runsuz goklcnigor. FEkat agtltlta pixel Shader hatast ve_
.igol. Zaten konfigorasgona girdiiimde de pixet Shade.
gerinde tarpt ilaretivar. Agnt sorun prince of pe|gia'da

da olugor. Bu bcnim ekran karttmdan kagnaklanan bir
sorun mu goksa bagka bir geg mivaf. Ekran kantm|n
son sairiiciisai makinemde giiklii.

?) Sorun ekrEn kartmda ise bu sisteme hengiek_
ran kanr igigider. Yeni ahrsaln GeForce FXsZ0O atma_
1I|rn bir manttlt var mt? ya da 6iz ne tinerirsiniz.

gimdiden sorulanmr c€vaptadrgrn igin terekkiir ede_
rim.Bu arada dergide gagtnlEmasan da olur. Mail at ge_
ter. Bagafl lafl ntztn devam|nt dilerim.

r a s a r  ( K i N e I i X  i
Selam Yasar.
Valla her[es derginin igerlgini begenmrgor as-

l rnda.  Her  geqen ag daha faz la  insana u lagsak da,
okuguculardan ge len tepk i ler  hep ig i  de o lsa or ta_

Teknik Servt
D00M lll ciDDEN F|AT Mi? kitdiigre otan diin akram otdu. Bitti6a98fl kapa p gine
Ben gsgenlerde Samsung 7530EX 12" agmtrtrm. yine gukandaki sorunla gazdrltm sorunlg
monitiir aldtm. Monitiir gergek Flat mi? kargrtarttm. Bilgissgar dtizgijn
Yoksa doz camtn arkastnde bombeli tiip 

) evd p agrhgorken mesaiistiine gelme-
mii var? Bir de anakanrm Abit KVZ va ig. 7 

den ScanDigk gaprgordu (hem de
lemcimAMD2500+ sence bu ikisinip4 ite

kartrlagttfl rsak kag M€gaHertz edigor?
Abit KVZ igi bir en.karr mr? En fazla kag
hoparl i ir  takabil ir in? yani 5.1'e ugumlu

mu mesela?

Heplnize igl gahgmelar di leri l | | . . .

N e z i h  E r e m  G i j l s o g l u

Se lam Nez ih ,

gisaganm hig agrtmrgor. yani; DOS,ta
iken RAM test edigorve Win ME gaztstnl
g6stermeden agrltgor lama Windows

agrlmrgorl oraga kadar agrtana dek 3-4
dk gegigor. Windows d8ha agrtmada hani
disket var mr dige disker siiliiciigii kont.
r0l eder gs? lgte orada sistem disketinl

iEtigor, takrgorum {GUvENLIK KipiNDE
betlat digorum otmugor giivenlik kipinde
dE atrlmrgor, ganibit i ir l i i  Wtndows agrl-
mrgor). Bilgi6agara formst get(ttm gine

a9nrsonug. Daha 3 gtn i ince format ge.
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Ik ta  'Leve l  behu bt lLL l  kaka derg i "  d ige do lagmag

kendine i9  ed in  mlg b i r  grup insan var .  Hen0z k imdi r

bunlar ,  ned i r  der tJer i  qdzebi lmlg degi l iz .

Negse ge le l im soruna,  Bu hata mesaj tn t  a lma

nrn sebebi  ekran kar t tn tn  Di rectX I0  destek leme-

mesi .  GeForce FX5200 'de DX I  desteg i  o ldugu iq in

ekran kar t rnr  bununla  degig t i rmek sorunu qoze-

cekt i r  Ama bunun mantrgr  var  mr  dersen bence

gok.  q i lnkL i  ik i  ekran kar t rnrn per formanst  hemen

hemen agnr  ve de l rgTj rmi ;ken Radeon 9600 g ib i

daha g0ksek per formansl r  b i r  kar t  a lman qok da-

ha ig i  o lur .

L lnutmadan b i r  kez daha hat r r la ta \Jrm mek-

tup la f lnrzrn  sonuna "0erg ige kogma,  mai le  go l la"

mesaj r  ek lemeniz  b iz i  c idden 0zL igor  Teknik  Ser

v is  herkese tek tek  cevap vermek ger ine dergrden

herkese gt izUm sunmaga qa l rgan b i r  kurumdur

TegekkU r le  r .

D0oM ilr'TE ANi RENK DEGigiMLERi

Ekran kadrm His Radeon 9600 sE. E6titli updatelei

gapmama raEmen AGP hrzrnr bir ti i rl i i agamrgorum. Ana-

kanrm 4X AGP'gi destekligor ve Bios setupla bu segenek

agk olarak giiz0kiigor. Ama buna raimen bir ti irlt i AGP'gi

aktif hale getirenedim. Sence ne ga-
5Of  U pabi t i r im?

Bir de monitiiri imde ara srra

renkte gelip gilmeler {aDirenk degi! imleri gibi... ) olugor.

Hoparl6r, monitiir ve kasanrn agnr masada olmasrnrn

bunda pagr olabilir mi? Eger varsa ne gapabilirim?

Yardrmlafln igin gok telekkiirler ederim. lEdegim ki

cevabr tez gazasrn..:l)

1 , , 1 u  I  a  r  G d k h a n  K u Q L l k b a $

qor. m 14 u ral,cewdD : - "  '
H a t t a v a g t a n

l ' /ura t .  TeEekkurL i  dnden go l lama go luUla

rritvet ederekten cevabr tiz istemek

hal l lHe le  k iAGP'  jn  akt j f  ha lde degj lken.

Burada at ladr [ tn  nokta Murat

AG P'n in  akt i f ,  inakt i f  ha le  get i r i leb i l i r  b i r

$eg o lmadrgr  AGP pof iuna takr lan b i r  ek-

ran kar t r  ACP o arak ga l rg l r  ve bunu n aks l

mLlmkLin de[ i ld i r .  B iz  sadece AGP'n in  2x,

4x,8x g ib i  fark l r  hrz lann degig t l rme l t lk -

sune sahib iz .  Bu agan da B OS'dan gapt -

goruz.  Fger  orada da ACP 4x o larak seg i -

ligse o zaman sorun gok zaten ekran

kar t tn  o  masr  gerekt lg i  g ib i  gaIgrgor  Yani

or r  s0runun goK.

Ha pardon moni t0rde anr  renk degi

g imler ivar  degi l  mi? Hopar l i j r le r  genelde

t i t re$ im gapar  ama renk de bozulma

ryapma; l - t imal i  de var .  Hopar lorunu no

ni t i i r r . ln  gan rna gak lag l r tp  uzak lagt t rarak

sorunun af t rp  ar tmad rgrna bakabi l i rs in .

Ama sorunun monitdr kablosundan veUa

kab onun ekran kanrna g rd ig i  noktadan

olma ih t imal i  bence daha faz la .  E lbet te

t r lp ten de o lab i l i r .

D00M Ir 90K tsrNlYoR
Selam Tutbek, ingallah igisindir. Sorulaflma

8e9r9orum.
1. 0gun ognarken bilgisagar kil it lenigor v€

reset atmak zorunda kalrgorum. Sorun biigiik

ihtimalle ekran kartrm. Ama geni siiri icii, es-

ki si ir i icu ige garanadr, 2 kere format atmama

ragmen hala devam edigor. Sistemim: Pentium

4 1.8 GHz, Asus GeForce 4 Ti 4200 128 MB, 256

MB DDR RAM, Biostar anakan, Win XP PRo. Re-

set attrktan sonra ekran kart lmla i lgi l i  bir sorun

olduiunu ve 'sistem ciddi bir hatadan kurtarrl-

dr'digor Nasrl gaizebil ir im bu sorunu?

Z' Ekran kanrm gok eski 4 grldtr kullanrgorum.

Creative Soundblaster PCl128, ganrnda da ?iig-

le gegler gazrgor (ES1371,ES1373)(WDM). Ve

sesi attrgrmda, ogunlarda crzrrtr dugugorum.

siiriiciigii giincellemem geterli mi? Yoksa dediF-

t i lmeli migim?

3- Bilgisagar aFldrfrnda ekranda srcakhgr gi is'

terigorve sen gegen ag 601 gegerse tehlikel i

olabil ir demigtin. Bende ise 65.70 hatta 74 bi le

giisterigor. Bir sorun olur mu? Nasrl engellege-

bil ir im?

4- 0ergide verdii iniz C0'ler hakkrnda soru sor-

muglardr. Gergekten bazen makinemi ki l i t l igor,

hata verigor. Hatta verdiEiniz her 2 CD'den bir in-

de oluUor. CD si ir i ici imde sorun gok, rahat galr l-

trrrgor- ASUS 52x higbir sorun galamadtm 8ma

dergi CD'lerinde si irekl i  sorun gagrgorum. EEer

mail ime cevap verirsen fok sevineceiim.Te-

lekkiir ler!

S e q k i n  A n g l a c h e l "  T r l z t i n

Se lam SeQk in ,

l l k  so ru  i l e  L jq r incU so rugu  b i r l e$ t r rmek-

te  fagda  va r  bence .  l unku  i9  emc i  t s rs t  aE

|$ ta  74  de rece  i se  ogun  og -

na rken  ko lag lk la  80 ' i  geqe-  rL:evdp
br l r r .  Uu  da  oL lun la f l n  h l l  t -

Router ozel l iBi  o lmasrn a dikkat
ed in.

ADSL Yardtmr
Modeminizde ya pma nE gere-
ken ADSL ayar laf l  toyled i r .
Kullanrcr adr:
siizlef menumaranrz@ttnet
$ifre: Telefon numaranrz
VPI: 8
VCI: 35
Interface: PPPoE LLC
Authentication: pap

EaAf  ant rnrz la  i lg i l i  sor  u launtz

ic,in 7 /24 hizmette olan 444 o

375 numara l r  ADSL Destek Hat

t r 'n r  arayabi l i rs in iz

AtrIs)L
ile Sailar
A D 5 L  i l e  i l g i l i  g e l e n  s o r u l a r  a r -

t rnca kL ig i ik  b i r  hat r r la tma yapa-

I rm is ted ik .  ADSL' in  b ize sag ladr-

f,r dort temel fayda var.

l ,  24 saat  kes in t is iz  baglant l

5 U n m a 5 l

2, Ay anda Ielefon ve internetj
k u l l a n a b i l m e

31 56k modem ba/lantsrna gore
qok da ha h rz l r  o lmasr

4)  in ternet i  s rk  ku l lanan k is i le r
i q i n  d a  h a  h e s a p l r  o l m a s l

Nasrl Batvurulur
Ti l rk  Te lekom krsa sLre c ince d i
g- . r  lS5 ' ler in  de ADSL baglant r

s u n m a s r n a  o l a n a k  t a n r d r  v e  S u -
peronline da ADSL hizrnetr ver-
m€ye bas lad r .  Su peron l ine 'da n
ADSL hat t r  ba lvurusu yapmak

m e rkezi ni ar ayabilir siniz. Ayr rca

TLrk  Te lekom'un gozu m or tak-

lafl vasrtasryla da AD5L'e ba;vu'

ru  yapabi l iyorsunuz Bununla i l -

g i l idetay l r  b i lg i  iq in  asa$rdak i

s i te lere  goz at lnrz :

www.sentimtelekom,com.tr
www.datateknik.com.trl
adsl.asp
wvrw.elkotek.com.tr

A D S L  b a ; v u r u n u z u  d  i r e k t

Tt i rk  Te lekom zer inden yap-

m a k  i s t i y o r s a n r z  o n c e  l i k l e

www.te  leko m.gov. t r  adres ine
g i r ip  sa[dak i  ADsL logosuna t rk-

layrn,  daha sonra so ldak i  menr . l -
den "Ver i ld i [ i  Yer ler "  segene$i -

ne t rk layrp acr lan sayfadak i  ku-

tuya te le fon numaranrzr  yazrnrz .

Boy lece ADSL serv is in in  bu lun
dugu n u  bct lgede oJup o lmadig l
n t  c l t renebi l i rs in iz .  Eger  son uq

olumluysa son odedi$ in iz  te le-
fon fa turanrz  ve nL l fus  cr izdanr-

n  rzrn  fo tokopis i  i le  en ya krn T i j rk

T e l e k o m  m e  r k e z  i n  d e  k i  A D S L

masasrna basvuruda bulunabi-

l i r s i n i z .  E $ e r  e v i n i z d e  t e l e f o n

hat t r  bu lunmuyorsa dncel ik le

sabi t  te le fon hat t tna bagvu rma-

I ts rnrz .  ADSL hat t tnrz  7  i la  15 gun

iqer is inde aqt lacakt r r

ADSL Modem
ADSL hat t rnr  ku l la  nabi lmek ig in

mut laka b i r  de ADSL modem

ed in  men iz  gerekmekted i r .  Bu

yizden b arv uru n uzu y a pttkla n

sonra modemin iz i  a l rn .  Ef ,er  in -

ternet'i birden fazla bilgisaya ra

daEr tmak is t iyorsan rz  modemin

ADSL Tarifeleri
Htzt (Kbps)
r28/32
256/64
sL2/1'28
L024/256
2048/51-2

Ttirk Telekom
49.000.000
69.000.000
109.000.000
179.000.000
279.000.000

5uperonline
45.000.000 TL
63.000.000 TL
99 500 000 TL
164.500 000 TL
256.500.000 Ttiqin (212) 47 3 1 4 oo' den c;agt I



lenmesi  o larak kendin i  gbstereb i l i r .  Ag ln  rsr
bazer  s is tem;  geniden bagla t r r  bazen ise
b i ig le  donup ka l r r .  B i lg isaganndak i  br l t l jn
fan lann dL izgr in  ga| r9rp Eal rgmadl f l rnr  kont .
ro l  e t ,  ig lemi  fantn  lers  tak t lmtg veva a l t tna
termat  macun s t i rL i lmemrg o lab i l i r .  Eger
bunlarda sorun goksa kasaga ek fan tak lp
ig lemci  fanrnr  daha ig i  b i r  fan la  def l ig t i rmen
gerekebi l r r .

Ses kar t rn tn  c lz t r t t  gapmak iqrn  pe i< gox

b Gf\,/c3 O 
bahanesi olabilir ' Ka'
saga temas,  r i le r in-

de donanrmsal  b i r  sorun,  surUcU so.ur lar r
vs .  Bu kadar  esk i  b i r  kar t ta  bunlardan han-
g is i  prob lem grkangor  sdg lemek qok zor .  En
ig is i  sen sorunun hopar l i i r le rden degi l  de
ses kantndan kagnak landr l rna emin o l  dn_
ce, sonra da o kartt degigtir.

Bazr  CD.R0M model ler inde Level  CD, ler i -
n in  sorun grkardr f l rna da i r  c idd i  gr iphe ler i -
mrz var  b iz im de.  Bu konuda genlg  b i r  arag-
l r rma gapacagrz .

A0sL1 D00M ilt ile Hls[ elvugtnruz
Biz bir arkadagla ortak ADSL aldtk

Benim makine Win Xp Pro. Hig bir sorun olmadan ne-
te baglandtm.

Ancak arkadag|n bilgis.gan biraz eskionun igin
Win98 1. siiri im var {SE deiil). 0na da IAN'dan mode-
me baglanmagr bir ti irl i i gapamadrk. yani server fa-
lan gok ben de Ethern6tten bagltgrm modeme.o d8
baElanmak istigor ancak birti irl i i nereden LAN ba!.
lantrsr olugturulacaErnr bulamadtk. Biitain g0n ulrag.

trk neti didik didik ettik bulemadrk. Nasrl modemle
LAN badlantrsr kurulacagrnt {Wing8'de) ethernet kartl
giikli,i, Win g8'de dogrudan kabto baitanrtsr da gaiktii
ema gapamadtk. Laitfen gardrmd olun. lp agarlsr fa_
lan haztr her geg, haztr ama LAN baglsntrsr olurtura-
madrk. lVi gallmalar...

l v l e  h  m  e t  0 n u r a
Selam Mehmet ,

Windows g8'de network ka11rnr dLizgrin ola-
rak kurduf lun zaman Denet im masasr  a l t rnda

Network segenegt kendi l ig inden grkar.  Bura-
dan iizelliklere girip network kartrn dizgun
tanlmlanmrg mr, TCPllP protokolLi ve "Dosga
ve Yazrct paglagtm protokolLi" Vr.lklenmig mi
kontrol et. Unutma ki lP adreslerini ve !ahg-
ma grubu is imler in i  b i rb i r ine uggun olacak
geki lde agar lamalrsrn.  Windows Xp i je gg, i
b i r  arada kul lanma i le l lg i l i  ingi l izce blr  ma-

kalegi http://www.wown.com/articles_tuto-
rials./wxpwingx.html adresinde bulabrlirsin

CordLgJnr iz  g ib i  bu ag tekn ik  serv is i  ta-
mamen Doom l l l 'e  agr rdrk .  Umarrm bu ogun-
la ilgil i tum teknik sorunlanntz Edzr.ilm0gtr-jr.
Bu arada iq in izde ha la  "Doom l l l  iErn nast l  b i r
b i lg isagar?"  d ige soran lar  varsa a$agtdak i
ldea l  S is tem'e baksrn lar .0  s is tem her
oUunu ga l t$ t l racak $ek i lde dr izen len igor .  x

tugbek 0tek

GeForce FX5200'de DX 9 destegi otdugu igin ekran
kartrnr bununla degigtirmek sorunu Ecizecektir.  Ama
bunun manttqt var mr dersen bence yok

DONANIM PA.Z,ARI
Eh artrk haf i fhaf i fyazrn sonuna gerdik.  A( iustos da geqt i  mi Sonbahar get i r ,  kugtar gt ig
ederken en gUzel  oyunlar da brr  b i r  d i i5meye bagtar piyasaya. yeni  oyunlara hazrr l rk
olsun drye bu ay sistemreri biraz getigtirdik. Fiyattar da artir tanii Ama sizin i5iniz oyna-
maksa biz imki  de s iz i  masrafa sokmak, l

AqaIrdaki iiilinleri bulabileceIiniz online maUazalar
www.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter, com
wwwhepsiburada.com
www.hizlisistem.com

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
wvw.kangurum.com
www.mavidonanim.com
www.pcgotd.com.tr
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SAFHADA

0kuyun Eglenin Vol. 1
Cehatet Had Safhada dememis miydim? Demistim.

Bu 0lkede akrl saflrltntzla birlikte, huzurlu

bir gekilde gagamak istigorsam, benimle di-

rekt ili$kili olmaUan ufak tefek saqmahklam
gbz gummak zorunda olduguma kanaat et'

tim artrk. (lzellikle televizgonda her akgam

izlettirilen saqmaltklartna kargl 0g maVmun

taktigi uggulamazsam (Allah uzaktan ku'

mandaUr icat edenden razr olsun) iki gijnde

bir sokaEa frrlaVrp "YETEEEEEERI" dige ba!t-

rasrm geligor. Ama grktp baflrrdrm mr gimdi'

ge kadar? Nerdeee...
Ama bazen, hiE beklenmedik bir gerden

iigle birisi Erkrp, tigle bir saEmalrgor ki, so'

kakta deli gibi bagrrmagr diigiinmek Uetml-
gor. FUze takrp kendimi gdriingege ftrlatmak

istigorum. SIrf bu tur insanlardan miimk0n

olduEunca uzak olmak igin.

$mdi nedir bunca ag sonra bana Had

Safhada gazdrran olag ktsaca anlataglm siz'

lere. Sabahladr[rmrz gecelerden birinde Ber'

kergil, gans eseri bir derginin web sitesinde

ogunlarla ilgili bir gazr bulmug. $ans
ki ne gans, efer bu cevheri Berker

kegfetmemig olsa, birazdan okuga'

caklarrnrz tam anlamrgla "harcan-

mr9" olacaktr. Negse ki bulduk, oku-

duk, okurken hrzla gaglandlk ama

de[di.
Makalenin bagltgt "Pembe Pan-

telin gerini gegil bereli savaggllar
aldr." Baglgr okurken midenizde olu'

9an o tuhaf burulmagr siz de hisse-

digorsunuz defilmi? Belli ki elekt-

ronik eglencegi k6t0lemek iizere

gazilmrg bir gazr bagltgor. Yazann

vega derginin ismini burada verme-

gece[im. Yok, mahkemeUe giderler

korkusundan defil. Srrf adlan gegiP

bizim dergimizden reklam olmastn-
lar, geref inden fazla tinlenmesinler
diVe vermegecegim. Merak edenler
bu gazrnrn sonundaki adresten ma-

kalege ulagrp okugabillrler.
Makalenin 6zUnii bilgisagar ogunlarrnln normal in-

sanlar ve k0q0k gocuklar ilzerindeki etkisi olugturug0r'

Ama gazann kafast o kadar kangmrg ki, negi, nigin ve ne'

ge dagandtrarak stigledi!i belli defil. Ne bir aragttrma'

dan, ne de tutarh bir elegiiriden eser gok gazrda. Klasik,

ebevegnlerin gdziine girmek igin "tu-kaka" ogunlan aia'

grlama gazrsr glkarttlmtg. Ama saldlrdlgt konu hakktnda

gazanmrz o kadar bi'haber, o kadar gabancl ki tek bagar-

drgr geg, kendisini komik duruma dijgtirmek.

Negse, ben gaztdan allntllarla giiniintjztj genlendir-

meVe baglagagrm:

Varan 1
"ikinci DUnga Savagintn ardtndan Amerikan ordusunda

askerleri efitmek iEin "Doom" adh bir bilgisagar ogunu iz'

lettiriliUor. Amerikalt askerlerin ancak'UUzde 2 5'inin teti-

fe bastrfrna dair tezlerden hareketle askerlerin bilinqal-

trnr gOnlendirme amaqlt amact da bulunugor bu ogunun.

Taktikler etkisini g6srermig olacak ki, Vietnam Savagrnda

askerlerin silah kullanrp tetigi gekme orantntn neredegse

gUzde 95'lere gtkttgrndan bahsedilir."

$imdi minik bir tarih dersi: 2. D0nga Savagt ne za-

man bitti? 194s'te. Vietnam savagr ne zaman bagladt?

1965'te. Doom ne zaman pigasaga grktr? 1992'de. Bilgi-

sagar ogunlargla hiE alakanlz olmasa da bu tarihleri go-

ogle.com'dan aragtp bulmak ne kadar siiriigor? Yaklagtk

60 sanige.
Ha tabii, eger askerleri 19 58'de ilk bilgisa gar ogu nu-

nu gapan William A. Higinbotham'ln osiloskoptan bozma
"Tennis ForTwo" adh ogunugla eflittilerse o ba9ka. Muh-

temelen Vietnam savagrnl da bu giizden kagbetmigtir

Arirerika. Devam ediUoruz... (Sir! Vietcong lar el bomba'

srgla servis alttlar, ama gizgidegdi sir! Yes sir!)
Tabii bu arada, her ne kadar savaqa karqr da olsak,

"bu gazanmtza g0re bir askerin egitimsiz olant mt mak-

buldiir acaba?" gibi bir soru da akla gelmigor deflil, geli-

gor... Devam edigoruz...

Varan 2
"Eger gocuEunuz 6nceden oldu[u gibi bagka ogunlar og'
namrgor ve sevdi[i arkadaglartgla vakit geqirmektense

Korea, Freedom Va da Final Fantasg gibi savag stratejile-
rini konu alan ogunlan tercih edigorsa artrk bu ogunlara

ba[rml hale geldi[inden emin olabilirsiniz.'
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Korea ve Freedom nedi r  b i lemig0rum.  is imler i  ganm
gamalak,  ku laktan do lma b i r  gek i lde dugulmug Korea:
Hidden Conflict ve Freedom Fighters olabilirler. Ama Fi-
na l  Fantasg bu cUmlede ne angor? FF ser is i  agk,  dost luk
ve en kdtu gor i jnen insanrn ig inden b i le  ig in in  or taga Et -
kabilmesi ana fikri rlzerine kurulu defli l mi? Ben mi ganr-
Irgorum goksa FF Z'den beriSquare bizl mi gigor? Belki
de tum FF'lerde bilingaltrmrzr grddete ve gizli gizli,,savag
strate.iisi" i iretmeve gonelten bir gegler vardl da ben mi
kaErrdrm? Htmmm, Ut l la rd t r  "Korea" ,  "Freedom' ,  ve F ina l
Fantasg g ib i  ogunlar  ognanm, bu o lasrhk h iq  akhma gel -
memi$t i .  B i r  dr ig i ineg im.  $ imdige kadar  TV iz lerken de l i_
rip, sokafla flrlagrp hunharca katlettigim insanlara sora-
r rm bunu,  zamant  ge l ince. tab i i .

Varan 3
"0gunlar rsat rn  a lmadan in ternet ten ind i rmek b i le  mLlm-
k0n. Ancak ogunun do[asr gerefli giigli i bir ag sisteminin
o lmasr  gerek igor .  0gun iq inde h i le  ku l lanarak d iger  ogun-
culara kargr hakstz Listun[ikler saBlama golu da agtk.,,

Evet evetl Biz de kopga ogunlara ve online ogunlar_
da hileVe kar$rgrz! Yagasrnl ("ogunun dogast geregi" ve
"g0g[ i  b i r  ag s is temi"  nedi r ,  bana b i r is i  aErk lagabi l i r  mi?)

Varan 4
"$ehi r  kurma ve Ui inetme takt ik ler in i  gocuk lara ver igor
o lusUgla qgunlara "c igre t ic i "  ga da b i r  nev i  , ,masumiget , '

g igs is i  g igd i r i lmege gat rgr lsa da gehi r  s t ra te . , i je r in in
dogru i lke ler  L izer inden i9  g t i rdr ik ler i  idd ia  ed i lemez.
"0gunu kazan! . . . "  "Para get r r  de nast l  get i r i rsen get i r ! , ,
is ter  dogru go l lar r  dene,  is ter  mafga o l  fe lsefes i  ig len i -
gor  b i r  nev i . "

Arkadaglar ,  agakta ugugorsunuz.  0  kadar  mai l  a t t r -
nrz  "S im Ci tg  qok zor ,  para kazanamrgoruz"  d ive.  Baktn,

mafga kurabiligormuguzl Neden kurmugor-
sunuz da brzi gorugorsunuz?

Varan 5
" ln ternet  onamrnda bu ogunlara g i ine l ik
mLisabakalafln gaptldtgt slteler ve birgok ga-
grn var. Mesela www.level.com. Ogun tut-
kun lannrn b i rb i r ler in i  tanrdrk lan bu s i teg i
gc in lendi ren ler  kendi ler in i  g iz lemegi  terc ih
etmigler. Belifti len relefonlar ise bagka bir
firmaga ait ve firma Vetkili leri level'cileri bir
e l ine gegi r i rse fena gapacak kadar  on lara
krzgrn o lduk lannr  be l i r t iVor lar . . . "

Bu nokrada siz dergigi, ben de klavgegi
br rakrp gazanmrzr  agakta a lk tg lgoruz l  8  g t l -
dr r  gagrn gapan b i r  derg in in ,  5  gr ldr r  on l ine
olan sitesini galan ganhg ijErenip, Internet
Explorer'a ganlrg girmegive Propan gazr sa-
tan bir petrol $irketigle karrgtlrmagl bagar-
mrS.  Hadl  adres in  sonuna . t r  ek lemegi  unut -
tu  d ige l im.  Ama nast l  b i r  a tmakt t r  bu,  nast l
sallamaktrr Yarabbi! Sen akrl fiklr, onlafln iki
kat r  da sabt r  ihsan eg le  bana!

Bir kere, ogunlarla ilgil i olmast gereken
bir site ararken buldugunuz site aslen bir
"tUpgu" qrkrgor ise, deEil bir aragtrrmacr ga.
zeteci, srradan bir vatanda$ bile biraz olsun

Sr iphelen i r  "acaba ganl t$  b i r  gere mi  baktgo-
rum" d ige.  Ama goo,  amaq ogunlan kara la-
mak o ldugu ig in  ik i  dak ika daha aragt t rma
gapmak zu l  ge lmig.

Tabi i  g i rd ig i  s i ten in  ganhg b i r  ger  o ldu!u-
nun farkrna varamagacak kadar gazdrgr ko-
nudan habersiz oldugu rEin, dergisi, web si-

tesi, televizgon programr ile 8 grldrr
hizmet veren gapan bir kuruluga
"kendi ler in i  g iz lemegi  rerc ih  e tmig.
ler "  d igerek ig in  ig inden srgn lmaga,
oturdugu gerden bile aragtrrma gap-
ma zahmer ine g i remedig in i  sak la .
maga galgmaktan da geri kalma-
m19. Ne gLizel, ne gahane bir "arag.

trrma gaztsl" gOrLigor musunuz? Ag-
rrca merak edigorum, sevgili gazan-
mrzrn "bizi bir ellerine gegirince fena
gapacaklannr" iddia etrigi getkil inrn
ismini verebilir mi acaba? Yoksa 0g.
le bir getkil igle griri jgrilmemig, gazr.
nrn bu krsmr da geni i igce b i r  rgkem-
beden at t lmt$ o lmasrn sakrn?

Tamam, ogunlardak i  agtn  g idde-
te biz de kargrglz. Herkes kar9r. Ama
ne o lur  "ogunlardak i  S iddet  konu-
sunda ben de gazmal lgrm,  gazmah.
grm k i  pr im gapma| |grm" kaggrsrn-
dan vazgegin. Vazgegin ki kendinizi
bdglesine komik durumlara diigUr.
megin Bu makalen in  gazanna,  ga-
z tsrnr  okur  okumaz gaget  aEtr  b i r
elegtiri gazrp gcinderdim. LJzerinden
20 giin gegmesine raEmen ne bir
620r, ne de gazdrklarrnr savunmak
igin cevap geldi. Hala bekligorum.

Not: l lginizi gektigse (Eekmeme,

si miimkrin mii?) makalenin tama.
mrnr  gu adres len okugabi l i rs in iz :
http://www.aksiUon.com.trlde-

tag.php?id=3302 o
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Elimi agnadan igeri soKum. Kendi elimle to-

kalagtrm. Yuz0m bana giil i jmsedi, dudakla-

r rm "Merhaba"  dedi .  Ben sess iz  ka lmagt  se9-

t im,  bu lacak lanmdan gUphel igd im.  Ho9 mu

gelmigtim, orasr henilz muallaktl. Begaz tav-

ganr  iz lememegi  seEt im,  bagka b i r  gerde

bagka bir ben begaz tavqanr izliVordu. Bir

bagka ben ise tavqanr hi9 gijrmemigti bile

Sigah abanozdan b i r  masada Del i  $apkac l  i le

kargr l rk l r  o turmug ik ind i  qagr  iq igor ,  b i rb i r le r i -

ne sar rgrn f rk ra lar t  an la t tgor lard t .

Kaprgr  ardrmdan kapadrm,  A l ice ge l i rse

iz ler imi tak ip  e tmesin  d ige def i l .  Beni  korku '

tan Alice defli ldi, ama sonuFa korkutan biri-

leri vardr. Korkum tt-im hatlannl ve gijzlerini

dnen s igah grgs i ler inden kagnak lanmtgor-

Aytr?, Ayna
Etimi aynaya soktum ve gtifdiln

du- Yagdrklan soluk nefret de degil-

di beni korkutan. Beni korkutan tiim

nefretlerinin oda[rnda oldu[um ger-

ge[ igd i .  Kaprgr  kapadrm.  Bagka b i r

gerde, bagka bir ben kaPl|Jl kapama-

dr .  Sonu ig i  o lmagabi l i rd i  Ama kur-

tu lmagr  bagardt .  Ar t lk  Van de l i ,  ama

benim gdremediklerimi rahatllkla

gcirebiligor.

0din bir g6ztlnli glkanP kuguga

attr. Bilgelik kazanmak igin g(jzirnii

feda etmek zorunda kalan biri tann-

l rk  idd iasrnda bu lunabi l i r  migd i?  Bu

soruga gtll0msedi 0din. "$UPhesiz

kendinden gt ig l0  o ldugum garat rk la '

nn zagr f  z ih in ler inde ve zaval l t  kav-

ragrg lar rnda tannsal

bir lezzet brrakrgo-

ruml" Thor iifkegle

Mjolni/i t ig defa gere

vurdu, uzaklardan bir

gr ldrnm ugup Zeus 'un

avucuna kondu.  "ToP-

lanrn! "  d ige ses lendi

Ra,  "0 lmek ve geni '

den dogmak iE in  tek '

rar gola gtktgoruz!"

Del i  !apkacr  b i r  ses

dugar  g ib i  o lduguna

gemin et t i ,  gapkastnt

ku lak lanna dek gek ip

Eagrndan b i r  gudum

daha a ld t .

Agnadaki ben ar-

t rk  i i te  gandaVdt  Ben

kendimle guzgLize bir

an durup diigtindiim.

Trlm evrenlerdeki ben

de benimle beraber

durup dtig0ndUler, l9'

ki beyaz tavgan o kadar da beyaz degitdi.. '

lerinden biri i jksijrdU, hepsi birden dbntip ona "5999t!"

gekt i le r .  "Oz i i r  d i le r im!"  d ige suglu luk la  bognumu dnt ime

egdim ben, birimiz kogup kendime bir bardak su getlr-

d im.  Kes in l ik le  ne o lduf lunu an lamrgordum. Ama aramlz-

da gabanctda goktu zalen. gurada biz bize oturugorduk,

resmigetin ne alemivardr? "Qocugun Listtine bu kadar

gitmegin!" dige gr.irledim davudibir sesle gtikkubbegi

qrn la tarak.  Sus Pus o lduk hepimiz .  Kendime daha faz la

anlagrg 96stermem gerektiEine karar verdim neden son'

Tavgan kafastnr delikten uzatlp neden onu izlemedi'

[ imi  sordu.  "Ben bu romanl  dnceden okudum, de l ik ten

in ince h ig  ho9 gegler  o lmugor .  Sen g i t  de n ineni  kandt r

tavgan efendi!" dige homurdandlm. Bognunu bLiktii, ku-

laklannt iki gana sarktttt. "Ama burasr orasr defli l ki, bil-

sen agaflrda ne gUzellikler, ne lezzetler var!" dige mtrtl-

dandr .  "Aha!"  d ige srqradtk  ger imizden heP beraber ,  " ig te

geUtanrn sdzleri dtiki.l ld0 sonunda 0 tavgan dudaklarln'

dan!"  deg ip  enses inden kavragtverd ik tavsanl !  0  da nes i ,

e l imizde enses i  o lan kendimiz  def l i l  migmig iz? Ama ku-

lak lar  agnr tavgan,  an lamadlk  negin  nes i !

Tam o esnada Cgrano De Bergerac acele acele ge-

qerken gantmtzdan, gOrtip o koca kulaklan, gcizleri haV'

retle faltagr olmug duruverdi! "Baglm! Burnumu koca-

man sanrrdtm ben gUphesiz, anpak siz kulaklarlnlzla be'

ni de gegmigsiniz! E[er o denli btigiik olsaVdr benlmkiler,

qekerdim de 9u gerefli ktltcrmr, onlan kdkiinden kesiverir'

drm, bilesiniz!" Tepemin tasl attl tabii, sen kalk koca

Cgrano De Bergerac, gairlerin 9airi, r.istadlann iistadl, pa-

lavractlartn gaht, o koca burnunun g0lgesinden benim gi-

bi zavalh birtavgana ne laflar el! Ofkegle titretip kulakla'

flmr kalktrm arka patilerimin Llstiine, ki en ugurlu olanlar

her zaman onlardtr, cindekiler defil, gaplgtlrdlm lafl o ko'

ca burunun tisti.inel "Ah efendim, gimdi agzlmr aqar da si-

ze ik i  ke l ime ederd im.  Ve hem de c in ler in iz  lepenize 9 l '

kardt  s in i rden!  Ama o c in ler  g l iphes iz  s iz in  g ib i  d ik  bagl t

bir serserinin tepesine qtkana dek gorulacaklardlr. Ve

bahse de g i rer im k i  b i raz  d in lenmek ic in  mola verecek-

lerdir o koca burnun UstLine gelince! Ama ben meggul bir

tavgantm ve dg les i  uzun b i r  t l rmanrg in  n ihaget in i  bek le-

gecek ne vaktim var, ne de sabrrmI" Dememle beraber

atlagrp giriverdim tavgan deli[ine. Bergerac sakalrnl sr-

vazlagrp bagtnr salladt haklll lglml kabul edercesine. Ve

uzak la$t r  b i r  bagka soglu  sersemin dante las ln l  k l l l c lna

dolamak ig in  ace leg le .  o
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... Eski agakkabtlennr gigerek tahra kaprdan grktr Vos.
v idd in .  Bogluk lara basarak uzak lagmaga bagladr  ev in-
den,  ga lnrzh[ rndan.  Ba[crk lannl  bag lamamtFt t ,  ta$tmak-
ta  zor landtgr  kocaman ka lb i  g ib i  on lan da arkas lndan s0-
rrikli igordu. Ama her ikisinin de farkrnda degildi. Gdzlerini
ovuSturdu,  s0nra kr rmlzr  ganak lar rna kogdu ufak e l ler in i .
So luk b t r  agactn a l t rndagdr ,  parmak ug lannda g i ikse l ip
ellerini uzattt, agaEtan gemgegil bir gaprak koparmak
ig in .  Yapamadr .  Yeniden denedi .  Bu kez daha Eok gL ikse l -
d i ,  b i r  gaprak kopardt  agat ran.  Ye$i l  gaprak e l inde so ldu,
agnr  g i t t ikge gok o lan krsa,  ama uzun hagat tg ibr .  E l inden
brraktr klrrk, san gapragr. Duraksadr bir an, sonra gdlgesi-
n i  de pegine takrp go lun dtger  tara f tna gegt i .  Ka ld tnma
oturdu,  Ueniden ganak lanna kogdu e l ler in i ,  d iz ler in i  ken-
d is ine Eek ip .  Bog vermege Eal rg l r  her  Segi ;  ev in i ,  qocuk lu .
gunu, gdz gaglannr, sarr gaprafrnr, en sevdifl i oguncak
arabasrnr. Ama bunu da beceremedi. Kafasrnr gdmdii
sess iz l iB ine.  Neler i  ganhg Vapt rgrnt  dL ig i ind i i ,  ve ganl rgrn
ne an lama ge ld i f l in i .  Annes in i  dUgi indL] ,  onun nerede o l -
du[unu,  neden ona sarr lamadrgrnr .  Annes ig le  i lg i l i  her
gev,  onun karan|k  odas l  b i le  mut lu  o lmast  ig in  Ueter l igd i .
Ama annes in in  o lmadrgrn l  b i lmemesi  de,  bunun farkrnda
olmamasr  da onu donuk da o lsa gd l0mseteb i l igordu.  Du-
manlr dU$r-incelerini tiz bir ses dagrttt. Kafasrnr kaldrrdr-

! rnda esk i  b i r  b is ik lere  b inen gar ip ,  ge l imsiz  b i r  Eocuk
gordri. qocuk hurda bisikletigle agrr agtr i lerlerken grkar-
dr[r ses Vosviddrn'in kulagrnt ttrmaltgordu. Ufak ellerigle
kapaftt kulaklannt stkrca. Eocuga baktr. Suratrndaki ifade
mavi gOkgUziinrl pek hatlrlatmlgordu, soguk ve rirk0tLj-
cugdLi. Bisikletinin arkasrna ba!|, sonu gijrrjnmegen uQ_
suz tJUcaksrz bir ip vardr. Qelimsiz qocuk Vosviddin,in
dnt inden geqip  g i r t i ,  peg indek i  ip le  b i r l ik re .  ip in  ucunda
ne oldugunu gtirmek igin gerinden kalktr gavagga. Kafa-
srnt kaldtrdt, ufuga baktt, higbir geg gttremedi. ipe dokun_
du,  h iEbi r  geg an lamadr .  Bo9 verd i ,  vega verd i f in i  zan_
net t i .  lk is inden b i r i . . .

Yol kenarrnda duran, uVkulu bir bisiklet gdrdLj gelimsiz

Eocuk,  Hurdagt  ince led i  dak ika larca.  B i r  las t ig i  pat lamtgt l
ve bunu tamir  edebi lecek h iqb i rgeg goktu e l inde Mora l
bozuldu,  ama bu gek i lde de b inebi lecegin i  d0gLindt i  o  b i_
s ik le le .  B i r  de ip  bu ldu,  gr lan g ib i  k rvr r lan go l lar  kadar
uzun.  B is ik le t in in  arkastna bagladt  srkrca.  D i [er  ucunu da
gllnege bagladr. Bu onu gormu$tu, ama degdi_ Bisikleti_

ne b ind i  agr r  hareket lede.  Yola  Etkmak ig in
hazrrdr .  Arkasrnda g i lneg,  a l t tnda b i r  hurda.
Yeterince mutlugdu, daha fazlasr gerekmi-

Vordu ona. Saatlerce ilerledi, i lerledr, i lerledi.
Suratrnda Vorgun bir ifade vardr. Bisikleti tiz
bir ses grkangordu, bu onu rahatsrz elmigti.
Ama go lu  uzundu,  devam et t i .  i le r ide,  ka ld l -
nmda d iz ler in i  kendis ine qekmig ha lde otu-
ran, krrmrzr ganakh, ufak elleri olan bir gocuk
gdrdLi. Kafasrnr bisikletin Elglrgrna kaldrrdr.

Qelimsiz gocukla gtiz g0ze geldi. Kaldrnmda,
ki gocugun suratrnda donuk, iirkUttic0 bir
ifade vardl. Korktu Eelimsiz Eocuk. Di[er Eo.
cuk da sesten rahatstz oldugu igin ufak elle-
r ig le  ku lak lannr  kapanr  srx lca.  Qel imsiz  go-
cuk hrzla uzaklagtr, pallak lasrigigle birlikte.

Vosviddin geniden ufu[a baktr, ipin ucunda
ne o ldugunu gc) rmek ig in .  Yapamadt .  D iger
tarafa, bisikletli, gelimsiz gocuga baktr, gide,
rek uzak laQtgordu.  Ama ip in  ucu ona daha

D E R E  E S  I

uzakt r  [ocugun arkasrndan kogma-
ga bagladr, nefes nefese.0ndan kor-
kugordu,  ama onunla  konugmak da
is t igordu,  ne ler  o ldugunu an lamak
ig in .  Bunun negidef ig t i r ip  negi  de-

I ig t i rmegecegin i  b i lmigordu.  Betk i
de bilmek istemigordu. Kogtu arka-
srndan k t rmlz t  ganak langla ,  Qel im-
s iz  qocuk h6 l6  ona gok uzakt t  Daha
hrz l r  ko$maga bagladr ,  esk i  agakka.
bt lannrn buna daganrp daganama-
gacagrndan gL lphel igd i ,  kosabi td i [ i
kadar  hrz l r  kogtu.  Sonunda goru ld- ,

ama gocuga gaklagmrgtr. Son git-

cL iV le  ses lendi ,  b is ik ler in  grghgrndan
daha gug[] bir sesle. qocuk gavagla-
dr ,  pedal lannr  daha ag l r  gev i rmege
bagladr. Ve durdu. Aniden karanhfa
g6muldi.i gaglt gehir. Giikgr]zLi karar.
dr, a[aElann rengi sigaha diindti.
Vosviddin olduiu gere Eaktldr, kalc,.
Kendis in i  sug lu  h issedlgordu bunun
iq in  Belk i  de her  gegi  akrgrna br rak-
masr  gerek i rd i ,  be lk i  de h iq  o  ka ldr .
rrmdan kalkmamasr gerekirdi. Ama
gapmadt ,  her  gegi  mahvel t i ,  be lk i  de
rstemeden. Geflge dtjnLig $anst Vok-
tu, eger olsagdt, her geg gok fark|
o lurdu.  Her  geg daha ig l  o lurdu o an-
da olduflundan. Her geg ..

Vosvlddin geniden ufuga baktt, ipin
ucunda ne o ldugunu g i i rmek ig in .
Yapamadr .  D i [er  tara fa ,  b is rk le t l i ,  Ee-
limsiz gocuga baktr, giderek uzakla,
grgordu.  Ama ip in  ucu ona daha
uzakt r .  Eocugu n arkasrndan kog-
maga ba$ladt ,  nefes nefese.Ondan
korkugordu,  ama onunla  konug-
mak da is t igordu,  ne ler  o ldugunu
anlamak ig in .  Bunun negi  def ig t i r ip
neVi  d  e  g ig t  i rm egeceI in  i  b i lmigor-
du.  Belk i  de b i lmek is temigor-
du. . .  o
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Yef kovan
Yaptr!rnrz hatatarr tekrar edin ya da etmeyin, zaman sizi umursamayacaK.
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AGINA BIR KERE
'Mahal len izrn  S i iper  Kahramant 'en sonunda

v izgonda (maalesef  oguncak lar l  da Fast  Food

z inc i r ine meze o lmug durumda)  qocuk lugu-

mun g izg i  roman kahramantnt  b l r  kez daha

begaz perdede gdrmek benim iq in  inanr lmaz

hegecan ver ic i  (pek ob jekt i f  b i r  !az l  o lmaga'

ca[ rnr  an lamtgstntzd r  herha lde)  Pek i  negdi

0rUmcek Adam'r  bu kadar  c jze l  k t lan,  d i [er  s t i -

per  kahramanlardan agt ran? Al t rnc t  h iss i ,

dr r imcek re f leks ler i  g ib l  insanostu g t lq ler i  mi

goksa insana dzgLi  ik i lemler ive grkmazlan

mrgd r?  Gerqek gu k i  sosgal  gagant  s t ,  maddi

srkrnt r lar rve manevi  kaggr lan i le  Orumcek

Adam her  zaman iq in  b izden b i r i  o ldu Ve onu

CGI (Computer  Generated lmages)  teknolo j is i

gard mrg la  o lsa b i le  New York gc jkde len ler i

arasrna af tn t  6rerken gOrmek sL iper  b i r  o lag.

Y i inetmen Sam Raimi ,  Yegi l  C in 'den sonra

bu sefer  de 0r r . lmcek Adam' t  azr l r  dugmanl  Dr

0ctoous.  ram" o iEer  '0oc 0ck

, le  kargr  hargrga g-et i r igor .  A l f -  f  i  I  m

red Vol ina nrn usta  ogunculu-

gug a can bu lan Dr .0ctopus,  Eok par lak  b i r  b i -

l im adamrgken,  (her  zamanki  g ib i )  ters  g iden

bi r  deneg sonucu z tvanadan Elk  Vor  ve d t i r t

adet  d lL lmcl i l  Ee l ik  ko la  sah ip  b i r  ps ikopata dd-

nr ls r igor .0rumcek Adam'rn  bu sefer  ig i  ger -

gekten zor .  q i inkU Doc 0ck i le  mucadele  e tme-

n in  ganr  sr ra  kendi  bunal tmlar tn t  da E i tzmege
qalgrgor .  SUper  kahraman o lup o lmamak ve

uzun tu tmug)  sag lam aks igonugla  seg i rc tg i

gakaIgor .Ozel l ik le  kdt t i  ve ig in in  k t ran k  rana

savagrna tantk  o ldugumuz metro  sahnes l  ger -

Eekten Eok ig i  ko lan lmtg Doc 0ck drqrnda kad '

ro  agnr ,  gan i  Marg Jane g ine s i lper .0r t imcek

Adam 2,  i  k  f i lme gore qok daha duggusalama

kiiti. l adamrVla da gok daha etkil i ve sLlrLik'

leg ic i  b i r  f i lm.

FESTIUAT ZAMANI
Gegen grln gsrek geti ldi6i gluplan, gerekse de organizasgo-

nugla en di izt i in miizik festivali  olan Rock n Coke, bu gaz gi-

ne oldukea iddiah. Tarih 21-22 AEustos ve ger gine Hezarfen

Havaalanr. 50.000 m0zikseveri aErrlamagr amaf lagan festi.

yal, hazrrlrklanna aglar i incesinden ballamrg durumda. Son

dakika Eiirprizleri olabil ir ama gu anlrk lggg Pop ve grubunun

drgrnda i lgimi geken bir isim olmadr ( i i igle bir Radiohead 8el-

segdi hig fena olmazdr hani). Ana sahnede grkan gruplafln

ganr srra Uine DJ'ler de onamdE mevcut. Belki grkan Srupla-

f ln hepsi i lginizi gekmegebil ir vega gokaztnrtanrgor olabil ir.

siniz ama saElam bir aFrk hava miizik festivali  igin Rock n

Coke derim (herti ir l i i  detag it in www.rockncoke.com).
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009t ik  bL i tge l i  b i r 'A l ien ' f i tmt  o lan p i rch B lack, in  (b izde
Denn Karan l lk  d ige v izgona g i rd i )  ardrndan devamr
ni te l ig inde Eek i len The Chronic les  o f  R idd ick ,
gazarlvdnelmen 0avid Twohg'nin imzasrnr tagrgan epik
b i r  b i l im,kurgu f i lmi .  i tk  f i tmde otdugu g ib i  R idd ick  (V in
Diese l )  g ine gece gdreb i len g62ler i  ve 'coo l '  

tarzrg la  odak
noktast .  0 lag lar  i le r i  b i r  ge lecekte ve bagka b i r  gr ineg s is-

lstiklal Caddesi'nde gtiri igoruz. TLinel meg.
danrna dogru gaklagtrk. Sa!da AsmaI Mescit
sokafrtabelasrnt gdrtip dahgoruz. Sonra da
ilk sola drinerek, Cafe Kino'gla kargrlagrgo-
ruz.  Gi r ig tek i  dar  kor idor  bogunca i lg imiz i  i l k
qeken geg (ki benim bagrldrflrm), gegitti kti lt
f i lm karakter ler in in  E izg i legt i .  " -_____-_*-___._____,ri lerek,harrnanlandrlrbLigttk i m e k A n ikolaj qahgmasr olugor. Kafe- i 

'- 
_ _ _ _ - - - - _ _ - _ - - - _ '1

nin adrna da uggun bu sine-
matik girigten sonra mevsim gaz olduflu
ig in,  ara mekana 90gle blr  g i iz  atrp,  kendimi.
z iadeta kurtanlmt$ bir  b i i lge olan bahqege
atrVoruz. Cafe Kino, d(jft grldrr faaligerte olan
ve Pazar grinleri hariE her gUn temiz mutfa-
gtgla servis verebilen stcak ve huzurlu bir ka-
fe-restoran; istiklal'in tr-im karmagastndan
uzak, sakin ve rahat bir krige. Kino'nun ken-
disi kadar lezzetli menLlsii de dikkate deger.
Figat lar  b i razcrk tuzlu gibi  ama cagdtncl  de-
gil, tizellikle menLlnrin Eegjtliligini ve kaliresi-
ni dii$r.inUrsek. Kino'Va ugragtn; gotunuz
dr.igmiiVorsa o zaman golunuzu deIigtirin

_ G  u v e  n  q a r a k

0rUurcUr ruiurui
Daha ganstndagtm ama Chuck pelahniuk'un ,Lullabg' adll
romrnr beni t imdiden avlamtg durumda. Fight Clubln ga.
zafl olarek k.fem|za kazrnan palahnuik, diger kitsplaflgta
da uglarda tezinmegigok lgi becerigor. Gegtiiimiz s.grla-
fln birinde, gine bu sagfalarda bahsettiiim .Choko'gibi 

Lul-
labg dE uguk kagtk ks18kteder, stradttt olagler ve inantl.
maz garattct tasvirlerle dolu. Dinlegen horkesl iiliimciil bir
ugkuga giindEren blrAfrika ninnieive bu ninninin basrldrlr
kit8brn tiim kopgalannt bulup imha etmek iizere gollara
daikailen muhtetem birdainlii, kitabtn 8ns eksenini olugtu.
ruften, Pal8hnuik egsiz dili916 insanr diiliinmehen uz.k.
lettrran hcrt0dii mecraga sagtp siivtgoB 6ahte mucizeler.
le dalgssrnr gsglgor (bkz. Pandore Kitapevtl.

_ G t i v e n  C a t a  k

lemrnde ge9mekte. Evreni ele gegirmek igin gola grkan Necromonge/lar,
insanlan ga diinij$tLirLip kendilenne kalmakta qa da katletmekledtr.

Kehanete giire onlar iEin
f YTI i tet< enget Riddick'lir...

Riddick Grlnlilklerl,

BOrkemli setleri ve adrenalin

dozu gLiksek aksigon sah-
nelerigle erkili bir gaptm; hatta
garatrlan atmosfer ve Riddick'in
kaslr karizmasr baklmrndan

bana Conan ' r  har r r la t t t .  H ikaUe
daha igi iglenirse, difer giinlUk,
ler  gok daha i lg rn f  o lab i l i r .

0nce video.klibi giirdiim. Sokakta kovalsmaca falEn
derken, garktntn tehposu da b8gait sardt. Kimdif,
nedir derken iiErendim kigrup Mor ve 0te6ive larkl
d8 geni albaimle 'Diinga yalan Siigliigo/un gk$
pargasr'Cambaz'. Mor ve ihesi 'ni hep ougmugum.
dur ama doiru diizgiin tanrtmak bu g0nlere krsmet.
mig. Diinga Yalan Stigliigor, i69ankar tarz I ve diiz.
giin nijzikaliresigle uzun siiredtr dinledlgim en igi
Tiirkge rock atbom0. Mustefa Hakkhdak Her $eU fil_
mi igin gaprlan 'Bir 

Derdim Var', Sebnem F6rahln vo-
kal gaptrir Yardrm El've bir Fikrer Krzrlok besresi
olan 'Sevda 

CigeEi' atbiimti itk dinlegilre aktrmda ka-
lan pargalar. Siizlerde hep bir kargt olmalc kargr dur_
makvar ama bu kargrlk hig de koft id6ii t  ak8ine ol_
dukg8 insancrl. Diihganrn galan si iVledtl ini blr de
Mor ve 0tesi 'nden dugmak gerek

I tt l
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OUTBOX

Sene 2004, aylandan Temmuz, naqizane bendeniz ofurmus Agusios

sayrsrnrn okurtu rnekfupla[lnl gOzden gecirmekte mesquliim Hava

srcak, rutubet es5ekter gibi ,  ensemde ayl  baglr lyof  Neden-? Nedeni

yok,  ayr  bu,  seb"ps iz  de c i teb i t i r  [ok  nu sr rak? 6eqin  gby le  k l iman

oraya sevgi l i  okuf tu lar '  is lemcin iz  soqusun b i raz

MOTORIZE

Merhaba Berker  agabeg,  motor tu tkunu o ldu-

iunu b i l igorum devamr o lacak gek i lde b i r  soru
sorugorumi  motorunun markasr  model i  ne-
d i r?  Sorugorum Eunku ben de motor  hastast -
grm,  umarrm kavugamadan o lmem. Bu guz-
den motor la  a laka l r  b l r  insan o larak sen in le

sohbet  e tmek n iget indegim.  Agnca geqt ig imiz

ag derg in i , /e  tant$mak amaEI  b i r  z igaret  gap-

m,gt im (Uanrmda 2 buuak

O f Ll kutu Vrenetta i e beraber)
lak in  neden b i lmem (bu ara-

da z igaret  ag rn  l4  t indegdi )  u lag lamaz id in tz .
(Santgorum E3 ves i les ig le)  NeUse canrnrz  sa-
go lsun,  b iz  de b i r  paket i  kendimiz  gedik  d i [e-
r in i  de agaf l rda bu lunan k ig i lere  verd ik .  (Qok

dost  can l rsr  ve mrsaf i rperver  insanlardr  sa[o l -
sun lar  r )  Negse.  Berker  a fabeg,  vak l inr  a ldrm
ufaktan aUfllaurm da rgtnigiiciinLi giir Ben de

Qatrga q.k  p  gece havasr  a lag.m b i raz.  ig i  qa l r t r -
mala r

A l p e r  A l a d a g

0ysa nedir, A

Merhaba Alper, ne gapacakstn benim motorumu

gshu? Motor igre, ikiteker bit motor, bolca da he-
yes. Biriolmazsa digetiolur, ofast p.oblern dedil

de, ben sana senelerdif motora binen bir i  olarak

bir iki kiigiik nasihat veregim. dncelikle riirkige sr-

nrrlafl  iginde motora bineceksen bil  ki trafikteki

herkes senin kan davaltndrr, i izel l ikle de ikiden

fazla tekeri olan araglafln si ir i . ici i lerl.  Bizim insant-

mE ti im hagal ktf lkltkl.nnr, bagaflstzhklannr,

komplekslerini direksigon ardtnda tatmin etmege

kasen bir gaprga sahip. Hatigte her gi in bir dolu in.

san ga i i l i lgor, ga da s8kat kaltgor. ogsa nedir, A

noktasrndan B noktastna ulatacaEtz alt |  t ist i i ,

hagvanlk etmenin anlamr De, deEitmt? iigle dedil

maalesef i t te. Tabii i i te gandan dikkai etmezsen

trafikteki en biig0k diitmanrn kendin de olabilir.

sin. Tecriibesizlik, hazrrhksrzhkve dikkatsizlik, ig-

te her gUn bir sUrG insantn i i lmesine sebep olan (g

L Z 4 ' ) ' , ,  I  : r . . ,  . ' 1 , r :

noktasrndan B noktasrna ula5acaqtz attr ristri,
hayvanhk etmenin antaml ne?

temel uDsur. UDutma, Dotordur, arabadr, zamanla

hepsi olur. Ama onlan edinip kegfini si irebilmek

igin her tegden iince senin sa€ ve de sthhatliol-

man gerekigor.

Zigaret mevtuuna gelince, o kadar digoruz be gti-

zel kardelim, gelmeden ttnce birtelefon edin ki

hagbege gol tepmegesiniz. Negse, bir dahaki sefe-

re insallsh.

JA, JA, oAs lsT scH0btiti6Hr
Eerker Abi selamlar. Nasrlsrn fashnrgeqigo,
rum.  Hemen soru(n) lanma geqegim.
I  BerkerAbi  2 .5  MB' l rk  f lash dosgasrnr  CD'ge
basrp tam s i i r i im ogun ver igoruz d ige bas bas
bagrran lara 1e t3apmal t?  {Keske onJr  ger ine
bog verse lerd i  CD'g i ,  en azrndan i9e garardr . )
2  Haz i ran sagrs lnda cevapladrgrn son mektup-
1a b i r  Fegler  rsmar la tmadan b i r  geg gapma de-
r r iss in .  I  ger  ben dg le  gapsagd m gu an emin
o l  k i  a9agr  VUkan b i r  kamgon agt r l tg tnda o lur
dum Tabi i  sorunum bu degi l  adamtn 3 GHz ig-
lemci, 1 GB RAM, 256 MB ekran kartr fi lan da-
ha saVamagacagrm b i r  s i i r r i  dze l l ig i  o lan b i lg i -
sagar var ve adam daha bilgisagarr formatla-
gamrvor  b i le ,  en kUqLik  b i r  sorunda kasagr  ku-
cak la  hooop b i lg isagarc tga bu kadar  komik  b i r

geg o lur  mu? l tur  ugrat  dL lze l temezsen b i le

e lbet  b i r  geg er  dgren i rs in .  Tam b i r  komedi  ga-

ni. Allah'tan '$Jeri fi lan srihrip tak-nag dgre.r-
mig goksa Al lah korusun ekran la  fa  an top la-
grp gril(rLlrdLi herhalde Bu gtizden bizim bilgi

sagar  sektdr0moz i le r legemigor  Insanlarda

dgrenme is teg i  Vok.
3 TRT'de nternet  TV d ige b i r  program var .  Ge-

Een gr ln  onu se! red igordum. Adama b i r  sorun

geld i  B l0S g i ince l lemesi  gaparken e lekt r ik  ke.

sr ld l  ne gapagrm d ige sorugor .  Adamrn verd ig i
cevaba bak. "falqrgorsa dokunmagrn." Etrafta
tanrdrk lanm o lmasagdr  k t i f r r i  basacagrm da o l -
mugor  rg te ,  ah b imai ladres ler in i  bu isam sen
o zaman gdr  $amatagr .  N ige dokunmagagrm
ga n ige benim b iosum en son sur i rm o lmastn
ga an amrvor !m Kr .

4  Temmuz sagrsrnda mai l le r i  cevaplarken

kegf in  bagagr  ger indegdi .  Hagro la?

5 Size A lman derg is t  on lar"  f t lan d igen derg i -

nin driti ince sistemini anladrm. 0nlar siziAl-
manga dan her  ag g i iz lerce mr lgon euro akan
bi r  dergr  zannedigor lar .  Ar t rk  bunu an ladtm.

Evet  bu kadar  Seni  gordugsam dzLi r  d i le -
r im.  K im ne derse des in  TL i rk ige LEVEL' i  sev i -

V o r .  l V i B 0 n l e r .  .

A l p h a n  K a p l a n

Merhaba Alphan, madem uzatmamtlstn ben de
acilen cevap,ara gegegim j

1 Valla o olage bizim de kafamrz bssmadt. Herhal-
de biz kerizmigiz kizamantnda birdolu kagnak
harcaVrp Fallout fi lan verdik. Zaten Sinan beni ga-
grflp da "ogunu" giisrerdilinde rahat bir garrm sa-
at kil it lendim kaldtm ekran bagtnda, senin burada
tekrar hanrlatman hol olmadt hani. Kapataftm bu
bahsi kuzum, gaganmadt sagahm bu anlafl. N'agrr,

9alanmadr bu anlar.

Z Valla gapmadrErn kabahat. Hem kendileribil
halt i iglenmezler, hem de itd.enenle dalga geger-
ler, lulp takarlar Eh iivle adamr da sabah kahvalit-
srnda gemek hem caizdir, hern de farz!
3 Aslrnda o programda o tafl

n

rf

siiglegen adam da kendince e\,/d p
hakh. Bios gi incellemek bir



siir i i  detagr olan bir i t ,  dergide gazrgorsun da anla-

mtyor mil let, iki sanigede ekrandan nastl anlattrstn

ki? Haligle ekrendski adam ganh$ bir ige sebep

olup ri ihmet altrnda kalmak istemez, kendince de
hakhdrr.

4 Genell ikle Inbox't gapmak hagli zaman algor,

gUnkU gok nadiren di izeltmege ihtigact olmagen

mektup geligor. Bir si ir i i  mektubu oku, iginden igi-

sini se9, sorulara ne cevap verecedini di ig i in. Der-
ken inceden incege begin ktsa devre gapmaga ba9-
ltgor. Yani aslnda o nege durumU degildir asl|nda,
aldanmagastn.

5 Eheh, kegke aksa para guval guvalda, hem dergi-
nin kraltnt gapsak gi inl i imuzdeki gibi, hem de her
ag sonu delirmesek. lgin komik taraft, bize qamur

atan adamlara ver 8MWgi, verAlman birasrnt, gdr

bak nastl ten Sakrak, nasrl magmun olugorlar. Nt_
hahahaaa !

PULL ING TEETH

Se lam Berke r  ab i .  Nas r l s rn?  nga l l ah  iV i s ind i r  5

Vr ld r r  de rg in i z t  okugorum ama bu  i l k  mesa j rm.

Eve t  b i raz  geg  ka ld rm pardon ,  Maa lese f  1se -

ned i r  de rg in i z i  okugamrgorum (ma um 0SS) .

Negse  A l l ah ' tan  degd i .  i g i  puan  a ld rm.  Hep  ha -
ga l imdek i  mes lek  b r lg i sagar  m r i  h  e  nd  i s  l i g ig  d  i

ama cev tem n  bask rs r  9L i -50r tJ  -  - , ^^ ,  ,,  -  , . "  .  . .?  Joktor  lugJI .u
seEecegrm gal iba Negse
bunlar la  kafantzr  me$gul

etmegegim.  Ne d igordum? Hah,  l  sene sonra
b i r  bakt  m ne ogunlar  qrkmrg,  amma ger i  ka l
mrg lml  Ben de dedim bu farkr  kapatagtm ama
bi r  bakt tm s is tem of f .  B i lg isa! ]an tdmclen de_
gig t i rmek lazrm 0LlgL indt im tagrndtm Biz  ga_
zrn pek evde de[ i l i z .  Dedim o zaman bana b i
laptop gerek igor .  Laptop prgasasrna bakt rm o
da ne? Centr ino teknolo j is i  Erkmrg.  yan i  soru-
ma ge l ince bu Centr ino nedt r ,  neg in  nes id i r?
Pent ium' la  ara lar rndak i  fark  nedi r?  Gerq i  lap_
top la  pek ogun oVnamak umulmaz ama ben
gine de sorugorum ogun per formansl  nast l?
Bi r  de mesela  en ig is i  1  5  GHz gani  gava$t r r  d i -

Ve b i r  tak tn t /  o lugtu.  Konugu b i raz aqarsan.
Son soru hangi  markagr  dner i rs in  veUa top la-
ma m'o lsun? Soru lar rma cevap vcr i rsen:ev,_
n i r im.  Kendin ize ig i  bakrn

B u g r a h a n  T o p a l

Merhaba BuErahan, Valla bence dil dokloru ol, her
insanda bir sUrii dig varve afrrmaga bagladrlrnda
ertelenecek bir teg de dedil meret. yani giizcl ek_
mekvaro igte. MiihGndis olsan bu memlekette bij_
giik ihtimalle ag kalrrsrn. Kag tane iiniversite ga da
tirket var ki teknoloji i ireten ga da geligtiren? Dt_
9anda igsiz gezen miihendis sagrst inantlmaz bo.
gutlarda. Hog gurdum insanr da genellikle mezun
olur olmaz bir gerlere "kapair atmak" derdinc dii_
ferve bagka da bir teg gapmaz ga, negse.

Gelelim leptop otagrna, geni nesil  lsptoplareskige

oranla daha giigl i i ler asltnda. Centrino ise Intel ' in

lagrnabil ir sistemler igin geni getigtirdi l i  bir i9.

lemci. Dogrusu i l lemcinin gi ici i  hakkrnda kesin bir

f ikrim gok, gi inki i  taprop kullanan bir insan dedi-

l im. Ama gu var, igi bir laptop hig ucuz dedil ve o

paraga rahatltkla kat kat daha g09lu bir masaiist i i

sistemi toplarsrn. Laptop sistemler her gegden

tince ofis uggulamalan igin tasarlanlr lar, pek fazla
upgrade segenegide sunmazlar. Bana sorarsan,

ki astnda goktan sordun, gaz tati l ini pC ekranl

Biirmeden kafanr dinlegerek gegir, Biraz kendine

gel, kitap oku, denize gir, bisikteie bin, zihin ve

biinge olarak dinlen. Sonbahara dogru pC stan-

dartlaflnda ki ikl i i  degisikt ikter otacak denigor. O

zaman gelsin, pigasaga ye sebindeki paraga g6re

giizel bir sistem toplarstn. Benim fikrim budur ga-

ni, KalsaEltcakla.

AL ICAN IN  WONOERLAND

Sevg i l i  Be rke r  ab i  ve  sevg i l i  Leve l  ek ib i ,

Ben i ^1  b r rsOrum o lacak  s i z le re ;  gen iP lags ta

l i on  2  a ld tm ve  ona  q rkan  esk i  k las i k le r i t op  a -

maga  ga l t$ tgo rum ama 9u  l v le ta l  Gear  So l i d  2 :

Subs tance  g i  bu lamadrm.  S izce  bunu  bu lab i l e -

ceg im/s ipa r ig  ve reb i l eceg im b r r  ge r  va r  mr?

B i r  i n te rne t  s i t es r  ! rb i  Cevap la r5sn rT  q6h  5sy ;

n  e  ceprm

INBOX

Gelelim sizin sorunuza Sebla hanrm, o!lunuzun

tenel ders durumundan ga da ruhsal halinden ta-
bi i  ki haberdar dedit im. Ama goEu getigkinin aksi-

ne ben gocuklugumdan bu gana gegti l im goltarr

unutmadtm. 0Elunuz sadece matematikten miza-

grf notlar alrp durugor? EEer 69legse probtemin

oglunuzda deEil de ders hocasrnda olabilecegini

di igi indiini iz mii? Ya da betki ogtunuz formii l teri

papagan gibi ezberlemekte bagansEdrr da, Be.-
Cekten de negin ne oldudunu anlagarak i iErenebi-

len bir qocuktul, olamaz mr? Bu gibi gocuklar ge-

nell ikle frrsattnt bulurlarsa isimlerini bi l im diinUa-

srnrn atnrntn 9attstna kaztrlar, gi inkt ezbercigo_
gunlugun aksine kafatafl GERgEKTEN gatrlmakta-

drr. 0na gapaca!rnz en bi iVi jk kt ir i i t0k gidip i izel
hoca tutmaktrr. ozel hoca gok stra drgr bir iolma-

drkga ona stnrf hocastntnveremedigi negiverebil jr

ki? Eh, qok i izel bir adamtn da aizel hocahkta ne i l i

ola, o t i ir  adamlar zaren NASA'da haldtr hEldrr bi l im

iiretiUorlar. Tabii,  bu si iglediklerimi ne okugacak,

ne de dikkate alacakstntz. Ama zaten ben de strf

igime atmamak igin konu!ugorum. Negse, kahn

sa i l r cak la . ,

SAYGILAR, SEVGiLER
l lk drce her ok.r .  g ib i  de.gin ze biraz gag gap-
mam lazrm ama gerek Uok zaten herkes siz in
ne 0ldugunuzu bi l igor zaten bu gt izden fazla

A t i c a n  A k e r , / A N K A R A  ( g a 9  1 4 )  a f a  g e r e k  g o k , t e k s  n i z  v a z _

began etmi$t i r .  Bana ka lsa as la  cevap f i lan de saqma sapan teg ler le  on lan suqlamasl

vermeg in  de r im .  Za ten  VUz le rce  ogu  na  guz -

e rce  m i lgon  pa ra  ha rcad t  bug i . l ne  kadar  0  dn -

ce  matemat i k  de rs inden  1 ' i n  dze r inde  no t  a l

magr  bagars rn  baka |m.  Sah js j z in  b i l d ig in i z  i g i

b i r  ma temat  k  r iB re tmen i  va rsa  as r l  s i z  onu

bana  b i l d i r i n  l u t fen .  (L i se  l  o l sun  )
Saggr la lm la

A l i c a  n ' t n  a n f  e s i

S e b l a  A k e r

Sevgil iAl ican, Ti irkige'de ori j inat ogun butmak bi-
raz zo.. Yasal i thal edilen oVunlar bi le godunlukla

az sagrda getir i l igorve tt ikendiklerinde stok geni_

lenmigor. Nispeteneskiogunlafl gurtdtgtnda nis-
peten di igi ik f igatlarla bulmak kolag, ama tabii  sa-
tan f irma buraga gollar mt, ne kadar posts i icreti
alrr, onlafl da hesaba katmak laztm. Sana taysige
edebileceEim bir site wwwchipsbils.com olup, bu-
rada her platform igin ogun bulunur. Tabii online

alrgverigte dikkat edilmesi gereken bir si ir i i  detag
var, onlafl da unutmamak larm.

Ben daha 1Z gasrndagrm bu Va$tma kadar
saggtda h ig  kusur  e tmedim bagkastna gapr lan
sagg srz |ga kar$rda tepk i  gdster i r  m.  Temmuz
sagrsrnda s iz  de b i r  okura tepk i  gds lcrmi$r i -
n iz  hat t r la rsrnrz  s ize ev la t  fa lan d igor  d ige
Eurada hak l r  o larak bu tepkrg igosterdrn iz
ama oncek i  sa! fa larda ise Berker  Gr ingor  be-
grn bL l ! r ik ler imize kar$r  sog led ik ler i  Eok aVrp
ve ran l rg .  Babas,nrn gok o lgun ordugun,  sog
lugor  kegke bu o lgunluk ona da gegmis o lsag-
ot : - l

$ imdi  soru lar rma geg jgorum;

1 PES 3'te baUalt bir sorun gagrgorum (ogun-
dan qrkrnca Windows k i l i t lenrUor ,  ga da ogun

Vavag vs. )  Bu sorun lar r  nasr l  g ider i r im ?
2 PES 3 iE in  download gapabi tecegim ig i  b j r  s i .
te  var  mt?
3 Bizim TLlrk gaprmt ogunlara ne oldu rirnegin
PUSU, bu ogunlar  Erk t r  mr  goksa Erkmadr  mr?
4 Truva [ilminde Hector'dan mrgdrn goksa Ac-
h i l les  tara f rndan mrUdrn? : , ) ) ) ) )



UTBOX

Sorularrm bu kadar. Bu arada Mega Emin'i dergide tekrar

gitrmek isteriz (Next Level'tn saatlerinive gundnii sijUlerse'

n iz  sev in i r im)x
D a r k M a g i c I K a L ]

sevgili Dark, 0ncelikle bize gaE gaPmsn filen Serekmigor. Tiirki-

ge'de tek degiliz, i iglegsek bile bunun 6orumlusu bizim "muhte-

gem bagaflmEd.n" zigade kimsenin rahatlnl bozuP dE bizimkin'

den daha igi bk ig $karmage kasmamastdlr. Arada bir ivi i l grka'

ran birisi olursa onu da biz de6il, "Pestadan bais da Pag vlrin la!"

modeli a6alaklar sabote eder, gegmilte aimekleri gokiur.

Gelelim 9u "biigiiklerimize". 0nceliklg gazdr!rm gazrlan okumug'

sun ama anlamamtgstn. Tekrar"takrar oku, orada kime laf ettiEimi

anlarsrn. "Biigiiklere" gelince, bu gezegen "kiiPek" gaklttlrmaslnl

bile hak etmegecek Uetilkinlerle doluP tagrgor maal6sef, senin

bana esef etmen de bu Sergegi deiiltirmez. Ama tabii ongedi 9a'

grnda bir edamdan benim bildiklerimi bilmesini, Biirdiikledmi SiiF

mesini beklegemem. Kendi Siinahlsrlv€ hatalarl sonucunda dUn-

gagr rezil bir gere geviren "bogiiklerin' tiim he3abr gocuklarrna 9F

karmasr, onlsfl g0nah keqisi gelinE kogmasldlt b8n8 o gazlgl gaz'

d|lan,

tite gandan bana "evlat" dige hitaP eden elemana verdigim cevsP

gegiline verilmigtir, ortada birtavrr kogma goktur. Tabiiti im bun'

lafl gazarken igimden bir 6eB senin bu mektubu hig de iigle gtiriin'

diiEii gibi masumca gazmadrgrn, d8ha Siritten lsfsokma gabasln-

da oldu{unu da siiglemigor deEil. Umanm nigetin bu degildi. I'Jma'

nm sadece okuduEunu aqlamadtitn igln bu mektubu gazmrgsln'

drr. qiinkii c€haletin ilacr bulunul, ene kaitii nlgetin bulunmaz.

1 eok soruldu, fok cevaplandr. 0ncelikle gamastnt kurugorsun. 0

da derdine deva olmazsa grafik dEtagt fi lan biraz klsmagl dene.

Tabii ogunun biraz giigli i birsistem istediElni unutmamak lazrm'

go!u PS2 ogunu PC'ge gevrilince durum biigle olugor maalesef.

2 Sen en giizeli Google.com ustaga b8$vur, Merelln bulamagaca'

Er teg gok.

3 Tam da bu sagrda bu konugu il lemegi Planllgorduk. Ancak ben

bu satrrlafl uazarken Ftrt Ftn hen0z konu ozerinde

son olmaz) mailim, Flrat'a birkaq kere

gazmr$trm sagolsun o da cevap vermig-

t i  ama onlar sagt lmaz herhalde. Bu ma-

ilde kafama takrlan bir kag qegi seninle

ve diger LEVEL okuVUcularrgla Pagla$'
mak istedim. Fazla uzatmadan sorularl'

ma geErgorum:
l Ben bu ekran kartr olagtnl

rum, adamlar stirekli geni
gor lar  p igasaga ve her

tincekinin performanst

Vor lar ,  e  tab i i  ha l

kartlaflnr bir Euval
gorlar. Gelelim astl

b i r  i incek i  modelden

daha fazla transist0r

sogutucu lan da daha

cak bunlar  d i fer  kar t lar la  a

$rk 400 dolar fazla figat kogmaga

cek nedenler  mi? Yani  hangi  kar t  o lursa

o lsun bunlar  hemen hemen agnl  mal '

zemelerden gapt lmlgor lar  ml? Yeni

kaftlafln malzemeleri daha ml Pahall da

onlar  bg le  uguk f igat lardan sat r l tgor lar?

Yoksa b iz  g id ip  de adamlarrn  o  kar t t ta '

sarlamak igin gapttklart Ar-Ge qahgma-

lar rna mr para ver igoruz?

2 6egenlerde benim kuzenlere geni  b i r

b i lg isagar topladrk ekran kant olarak da

Radeon 9500XT aldrk.  FarCrg t  Medi '

um'da hig takr lmadan ognagabi l igoruz
(sen sormadan ben sdglegegim CPU:

P4 2.8,  Bel lek:512 DDR) sen-
ce bu dogru bir  karar olmug
mu? GeForce ser i ler inden al-
mamakla ig i  mi Uoksa ki i tu
mLi gapmrgrz?

3.  Te lekom'un sat rgrg la  i lg i l i  ded ikodu '

lar dolanrgor etrafta mesela ADSL figat-

lan ucuz lagrp d ia l 'up baglant t  da be l l i

zamanlar ricretsiz olacakmtg bu konu-

da herhangi  b i r  b i lg in iz  var  mt?

Soru lar  bu kadardt  umar tm seni faz-

la  srkmamrgtmdtr  ve soru lar tmtn cevabl '

nr  en krsa s i i rede a l rnm.  Heptn iz  kendl '

nize iUi bakrn ofiste klimanrn ijnilnde

faz la  durmagrn qarpabi l i r l ! !  x

A r d a  Y r l m a z

MEftaba Arda, Frrt Frn's mail atmak bagka,

buraga atmak bambagks, o gi izden sorun

gok gEni. Am8 akknrzda olsun, Frrt Ftrt 'a

atacalrnz mesajlar miimkiinse "ktsa kEa"

olsun. Nihohog!Aha cevaplafln g8ligor, tut!

1 Bak l imdl, bu i l ler ssla 6andrErnrz kadal

basit deEil. Digelim kl NVIDIA glni bir grafik

i l lemcl i izerinde gahgrgor. haligle bu ig igin

hemen zaman, hem inssn B0c0 ve hem de

maddi kegnaklsra ihtigag var. Haligle NVI-

DIA bu geni gipi kullanrma haztr hal6 getir.

diginde zaten biigiikgok biigiik mEsrafet-

mlt olugor, bu da iglemclnin figatrna gsnsr-

gor. Ardrndan bu illemcileri firma.

eVdp galrlmakla meFguld'i ' EEer bir aksilik olmazsa iste-

diiinden fazla bilgi edinmig olacaksrn.

4 Truva filmini izlemedim, en azrndan bu son ver6igonunu. Truva

ile i lgi l i  Cekilmii tek f i lm bu deii ldir, fok daha aklr ba!rnda olanls'

n da gaprlmrgtr gegmitte. Kaldr ki gok sen€ler iince efsaneleri de

okumuttum. Gergek ludur kiYunan tehir devletleri t i iglenmekte

olan Truv8'nrn ileride Ege'de iistiinlogii ele gegirmesini6nlemek

amaqgla o savstr gapmlglar, ve Truva'gt haince gtkmll lardlr. [ ls '

len meselesine gelince, antik gazarlann hikagelerini i lginf kt lmak

igin cinsell ik, giddet ve entrika dozunu antrdtklafl  bl l lnen bir 8er-

gektir. BugUn gaprlandan pek farkl degil gani, bi lmem anlEtabil-

dim mi? Bu arada Next Level bit€l igrl oldu, hatrr latsgtm dedim,

Kendine igibak.x

ARAlrrRAL|M, G0ZELLESEL|M
lvlerhaba Berker abr, ben her ne kadar 2 seneden beridir stkt
bir  LEVEL fanat ig i  o lsam da bu sana gazdrfrm i lk  (umanm

lafl, onlefln etraftna

maga baglgollar ki

Agnca kart

firma ssdece iig

iitiin igin arattrrms gaP-

f irm8 brlkiel l isene

olacak, bslki ssla pig8s8g8

siirmege uggun olmagacak Psk gok Proie
igin de psra hardgor. Mesela qusntum

mantrk kaprl8fl, katt halveri dlPolama kris'

tallori, n6ro-kimgassl bilSi itlcmcileri Sibi

lu an goiunluia bilim-kur8u Eibi Eelen Pek

eok teknoloji a6hnda laboratusrlerda Selil'
t idligor. Ama bunlar 6ana, bana ne zeman

iner? 0rasr agfl bir hikage.

2 Mskine geget iUiolmug. Agflca ATI itlem'

cili bir ekran kartr almanrz hig kih0 bir se'

gim deiil,ATl pekgok konuda NVlDlAgr gok-

t8n gakaledrve hatta Segtibile. EEer NVIDIA

gskrnda sail3m bir atata kalkemazse, klse

siir€de 3DFX'in ahrnr almanln b€delinii ide'

gebilir Sibime geligor. Ama biigledir bu i9'

ler, er ga da geg ikiginden biriPatlagacak.

3 Telekom'un satrgr geni bir konu deiil,

hatta haflften grlan hlkagesine diindai bile

denebilir. Ancak eger 6attlrsa sanmam ki

geni sahipleri gok da bonkdr olsunlar. Tabii

artrk pigesaga bagka iletil im girketlerinin

girmesi serbe$ ve bu da kagtnllmaz olarak

rekabetivE figat indirimini beraberinde g3-

tirecektir. Zaten dahs limdiden Telekom

6ervls iicr€tlerinde hsgli biigiik indirimler

gaprldr. Fakat bu gibi aErr rekabet durumla-

nnda ne olur ben sana sdglegegim. flrket'
ler i ince kErgrltkh indirlm gaPar, 6onra da

kedrhk oranlannrn gerlerde siiriin daigii nii

t i iri ince gaktrrmadan aralannda blr'centil '

menlik anlagmasl' gaprP siingiil€rini toPlu-

ca t0koticige saplsdar. Anti-tekel gesslsrl

bunu iinlemek igin grkaflhr, 8ma gogunlukla

pek ite galamazlar. Herzaman agtk bir ka-

pr bulunur giinkii.x

PSP OR NOI TO PSP!

Selam Berker abi ve sevgili LEVEL galt'

ganlarr; sorularrma geqmeden dnce der-

ginizi uzun siiredir takip ettigimi ve gok

bagarr l  o ldugunuzu be l inmek is ter im.
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Negse la f r  faz la  do landrrmadan soru lar r .
ma geqegrm.

I  Gegenrerde Spider .Man in  ogununun s i -
tes ine g i rd im ve ogunun v ideosunu iz le-
d im fakat  ogunu a ldrgtmda dumur o ldum
daha v ideodak i  b i rgok gegi  gormeden

ogu n b i t iverd i .

2  Punisher ' rn  ogunu ne zaman ve hangi
konsol lara  qrkacak

3 l le r ide ogun sehtdr . rg le  i lg i l i  b i r ,$re  ga-
l rgmak is t igorum.  Beni  dergtge gamak o la-
rak a l r r  mrsrnrz? (E b i r  gerden baglamak
l a z r m : ) )

4  Ne ig  o lsa gap l r r  ab i !
5 Doom 3 ve Half-l ife 2 MX ekran kartlafln-
da qa l rgacak mr acep?

6 Song PSP TLi rk ige pazanna ne zaman
gi recek?

7 Resrdent  Ev i l4  Gamecube 'den sonra
PC ge de qrkacak mr?

I  Res idenl  Ev i l  0utbreak b l r  on l ine ogun
olmasrna ra !men neden PC'ge qrkmrgor?
I  K0T0R 2 g i  g ine B ioware mi  gapacak?

E[er  B ioware def i lse  k im gapacak ve sen-
ce i lk i  kadar  baganI  o lur  mu?
10 Bazr  gL ize l  gra f ik l i  ogunlar  en d i iguk
s is teml i  b i lg isaVar larda br le  qa|Jgr rken ba-
zr  vasat  ogunlar  tam b i r  s is tem canavaf l
o lab i l igor  Acaba bunun sebebi  gen i  ekran
kar t lann n sat t lmasrnr  sag lamak mr?
11 Kabus ZZ den ses sede c t , (mtVor .  Aca-
ba oVUn rp ta l  mi  ed i ld i?

Berke r  ab i  so ru la r rma  cevap  ve r i r sen

gok  sev in i r im  bagan la r rn rz rn  devamrnr  d i -

l enm.  ) .

A t i T h e  R i D D e f

Merhaba Ati, Laf dolanmagt sevmigorsa do-

landrrmaga kasmanrn atemi gokrabii ki.  EE

kafant cevaplafl nt ftr lattgorum!

1 Valla geniSpider.Man ogununu ognama-

drm, ama Sinan "[ l la bu nasrlogun, bunu kim,

nige gapmrg?" dige homurdanrp durugordu.

Sanrnm pek igi olmamrl ha? lKonsolve.sigo-

nu agn, PC versigonu agn AticiEim, pC versi-
gonundan uzak durmak lazrm - BLX)

? Punisher'rn f i lmibi ldidim kadaflgta gigede

fena guvalladt. Segretmedim, bi lemigorum na-

srldrr. Ama ogunu gaprhgorve ZO0Ste hem
PS2, hem de X-BoX igin grkmasr ptantanrgor.

Kim bil ir,  belkiogunu daha goktutar?

3 09un sekti ir i i  mii? Hangiogun sekri ir i i?

4 Hadiga? Ne it otsa gapabil igorsun demek?

Valla bravo! Ben sadece gazarhk Vapabil igor
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ve motore binebiligorum mesela.

5 Ahahahahaaaaa, ne espriti iel adamstn sen
biigle ga? Stand-up filan gapmagr diigiind0n
mii peki?

6 Valla i ince cihazrn hazrr olmasr laztm ki, hig

iigle giizfikmiigor. Agaca bitigorsun ki ogun

destegiolmadan grkan konsollar anrnda pat-

lar. Sen gegen agkiSong PSP i le Nintendo DS'i

kefa ksfaVa incelediEimiz dosga konumuzu

bir oku istergen.

7 Sanmtgorum. En aztndan uzun siire bekle-

me, !!nkii Nintendo ogunlaflntn kEndi konsol-

laflna h8s olmast konusunda gok tsrarctdtr.

Eh, herf irma aigtedlr aslrnda. i igle olmasalar

kime nasrl konsol satacEklar?

I Bakrnn 7 nolu cevap. Kaldr kionllne ogunlar

arlrk sadece PC'lere has d6gil ki.  Hele bundan

sonra ki nesil  konsollarda online ogun daha

de.abqracak, ugandtragtm!

INBOX

(1866Mh2) ,512N4b 266 Ram, 128 Mb GeForce 4 MX440
ekran kaf t t  var .  Banle f ie ld  1942 'de bot lan sonuna kadar
aqsam b i le  Eok rahat  ognagabi i igorum fakat  V ie tnam'da
ekranda gok az adam o lsa dahi  rahat  0gnagamrg0rum.
(Bot  sagrsrnr  aza l tsam b i le . )  Bu neden kagnak lanabi l i r?
Z Anakar t tm EPOX 8RDA3l  nForce 2 Ul t ra400.  l lzer indek i

ekran kar t tn tn  kaq MB o dufunu

b evdp nasr l  c igrenebi l i ' in? Anakaftrma
'  rakacag'm AN40 ig lemcigi  kaqa

kadar  VUkse l teb i l i r im  ?  Sevg i l e r :

R e c e p  S e  l i m  0 z e r

Merhaba Rccep, Dogrudur, 56 K modemle ne bu modlafl indir-

mek, ne de doEru dozgiin online ogun ognagabilmek miimkiin

deti l .  Ancak bu t i ir  dosgalann bogutlanntn gok bi igi. ik olmast ag-

nrzamanda bizim de elimizi kolumuzu bagltgor, gi inki i  bazen tek

bir tanesi bi le CD doldurabil igor. imkan olsa her ag 3-4 CD vere-

l im isteriz, gi inki i  bu gok zaman tince "promosgon" olmaktan gF

krp bir iht igaca diini i t to. Ama inan en ki igi ik gider konusunda bi-

9 K0T0R 2'giEioware gtizerimi atttnda Obsidi-

an gaprgor. f imdidigeceksin obsidian kim

ola? Yenibir l irket, ama igindeki elemanlar

gok eskive RPG konusunda en denegimli

adamlardan baztlafl .  Eaktntz esld sagtlar.

10 AsInda sadece kart satmak dedil olag. Bu-

rada it programctlarda bit igor, eger gete nce

getenek, bi lgi, vakit ve morallerivarsa, kasrp

ogun kodunu i igle biroptimize edigorlarki, in.

sanrn akh lagtgor. Ya da enselerinde agt baEt.

ngorsa ki o da igi bir motivasgon kagnaEtdrr,

Heh heh.

11 iptal edilmedi, baknrz bu sagt.

Aha verdim cevap az gok, idare ediver. Hadi

bakem.x

LET'S MOO!

Merhaba,  derg inrz i  her  ag o imasa da e l im-
den ge ld ig ince tak ip  e lmege ta l tg tUorum
Sizden b i r  r icam o lacak.  Genera ls  ve Zero
Hour  ig in  B l i rzkr ieg ve X4Z,  Bat r te f ie ld  rg ln
Desen Storm ve Siege,  ve daha b i r  Eok
oUUn jg in  gL lze l  modlarvar  ama bunla f ln
bogut lan Qok br lguk ve 56K modem i le
bunlar  gL ik lenemigor .  E l in izde b i r  imkan
olursa bc ju le  bL igdk modi f ikasgonla f l  der -
g in iz le  beraber  vereb i l i r  m is in iz?

lk i tane de sorum o lacak.
1 Benim s is temimr AMD 2400+

le gi inetimle altakke, ver ki i lah miicadele etmek gerekigor. Ara.

da bir el imize ftrsat gegince atak gapmagr denigoruz ama kolag

olmugor. Yine de sen bizi izlemege devam et, bell i  mi olur, i leride

ilging olaglar geli lebil ir {bir geg geligor sizden gana, ama ne :)
_BLXl.

Gegelim diEer iki sorunun cevabtna;

1 $imdisen sistemini gazmrgsrn ama, unuttuEun ki iguk bir nok-

ta var, Batt lef ield 1942 grkah 2 sene oldu ve arada bir si ir i i  de

gama gedi. Ustel ik senin sistemin iki sene i incesinin si iper sis-

temi, gani 1942'gi gahttrrmak igin idealdir. 0gsa Vietnam gok

geni bir ogun ve program kodu da haligle gok daha geti lmig. yani

bunu diizgi in galt l t trmak igin en aztndan geni nesil  bir ekan

kartrna ihtigactn var.

2 Anakartrn bi ig0k ihtimalte AMD Xp 3000+ i l temcige kadar

\ _ olanlafl destekligordur, ama tabii

7 
evd p 

emrn otmanrn en igi gotu kitapgrgrnl

gtizden gegirmek. Fakat ben sana gcni i$temciden zigade geni

nesil  bir ekran kanr almant tavsige ederim. i i te gandan onboard

grafik iglemcisini kullanmantn pek bir anlamt olmagacakttr, gi jn.

ki i  zaten sende olan ekran kantndan daha igi de[i l .  i lstel ik ana-
kan i izsrindeki grafi k iglemcilerin kendine ait agfl hafrza modii l-
leri bulunmaz, bunlar iht igaglaflnr ana sistem haftzast i izerinden
gigerek temin ederler, ki bu da sistemin genelini daha da gaval-
latrr. Bu giizden en igisi ekran kantnt genilemendir. x

Oonanrm i te i tg i t i  sorulactntzt
dona nimGtevet.com t l  adfeslne
gdnderebi t t rs in iz



BugUn sahip otduktaf rmrz ast rnda geqmi5in mirasrdrr

$iigle bir durup dti90nUn, bug[jn bir ogun

ognarken ekranda 96rdUkleriniz ne kadar

da normal geligor defli l mi? lt4esela brrak-

trgrnrz eggalafln kogdugunuz Verde kal-

malafl ve dolagrp gelseniz bile kagbolma-

malarr Kargrntza Erkan kaprlann agrhp ka-

panabilir olmalan, hatta gerektiginde diig-

manr s,kr9lrnp ezmekte kullanrlabilmeleri.

Qegitl i malzemeleri bidegtirip kendi iksirle-

rinizr, brigrilerinizi, silahlaflnrzr ve daha

pek Qok iizel malzemegi olugturabilmeniz.

Bugrin oUUnlaflnrzda b6gle geVleri gdrmek

sizi hiq ga$rrtmaz, degil mi? 0gsa tiim

bunlann bir ogunda ilk defa giiri i ld0[U ve

insanlafln genelerinin diigtLi!U bir zaman

da gaganmrgr geEmrfte. Ve o oVunun adl

efsane haline gelmig, arka arkaga pek gok

farkI platforrn iqin ugarlanmrstr. Evet,

bahsettigim ogunun adr Dungeon Mester

ve eskiogunlarla biraz ilglle nigorsanrz

adrnr  dugmamrg o lmanrza da imkan gok.

Yer altr labirentinin on diirdi.incU katr-

nrmesken (ftmug olan Lord Chaos'u dldu-

rebilmek 0ungeon Master ognamrt olan

her oguncunun hagali haline gelmigti. Ne

var ki ogun o gUniin gartlaana giire teknik

aErdan Eok etkileUici olduEu kadar da zor-

du. Zaman iginde kendine gittikge daha da

b0UriUen bir haVran kitlesi toplagan ogun

kUlt bir ogun olarak adrnr gUniimoze dek

gagatmagr bagardr. Ancak maalesef ga-

prmcr FTL, gani Faster Thah Light firmas,

igin agnr geUi sitgleUebilmek mUmkUn de-

gil. 0 zamanlar 0asis Sgstems S0ftware

adrgla da bilinen firmanrn eski bagkant

Wagne Holder eski gtinlerden bahsetmegi

pek sevmigor. Tabii bu durum itzellikle

ogunu n.ga ptmrgla tlgil i daha detagh bilgi-

lere ulagmak istegen bizlerin igini daha da

zodagtrnVor.

As|nda Holde/rn macerasr bir lntel

4040 iglemcisi kullanarak kendi bilgisaga-

nnr gtiglendirme qabalangla baglar. Bilgi-

sagar ogunlarrgla olan macerasrndan gok

ssnralafl bile programlama konusunda

hagli etkil i bir isim olmaga devam etmig,

dzellikle JAVA rizerine uzmanlagmr$trr.

Hatta Doug Bell i le birl ikte "Programming

For Dummies" adrnda bir de kitap kaleme

almrgtrr ki bu da zaten agflca iinli l bir ese-

ridir. Ne var ki Holde/rn ilk baganh taftg-
malafl bundan on sene bncesine uzanir.

l lk zamanlannda Holder ile biriikte Qahg-
m,S olan Bruce Webster o zamanlafl Fitgle
hatrrlrUor; "Wa gne srk srk adrnrAlchemg

kogdugu fantastik kurgulu bir bilgisagar

ogunu projesinden siiz eder dururdu, ama

bu uzun zaman lafta kaldr. Ancak Sun0og:

Frozen Legacg adh ogunu Apple ll 'den Ata-

ri ST iizerine port ettikten sonradrr ki Hol-

der ganrna 0oug Bell, Andg Jaros ve Mike

Newton'r alarak sonradan Dungeon Mas'

ter adrVla iin salacak olan o proje ozerinde

qal rgmaga baglagabi ld i . "

Dungeon Master projesi rizerinde tall.
grlmaga baglandrgrnda grl 1986 idi ve

oVUn Atari ST iqin ha-

zrrlanacaktr. 0 dtinem

bilgisaUar alanrnda

pek gok geligmenin

gagandrgr, insanlafln

bu geniliklerden sonu-

na dek fagdalanmak

iein biig0k bir hevesle

gahgtrEr bir zamandr.

I bit gerini 15 bite br-

rakrgor, bilgisagarla-
nn ses ve gdnintu ig-

leme kapas i te ler ide

buna uggun olarak ar.

trgordu. "0ncelikle ta-

sarladrgrmrz iiq bogut-

lu zindanlafl doEru ge-

kilde renklendirme-

miz gerekigordu, an-

cak bu tek bagrna ge-

terli degildi. Mtimkiln

o ldugunca inandrnc l

bir rgeri{e de ihtigacr-

mrz olacaktr.' Hol- '

der'rn gardrmctigrnl
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gapan Dennis  Walker  iE i  bog z indanla f ln  h i t  te  ge-
terli olmagacaErnr gok igi bildiklerini biiVlece vur

Sulugor.
Tasanm grubundak i ler  zamanr  ig i  de ler lend i

rebilmek iEin geceleri geg vakitlere kadar qahgr-
gor, LislLine brr de diger rglefle ugraFmak igrn giin-
dilzleri de ofisteki mesailerini aksatmrgorlard .
Yaptrklafl EaL?malarr krsrtI bir kalrba sokmugor,
genr  f ik i r le r  bu lmak iE in  her  Ft rsat r  deger lend i r igor -
lardr .  Mesela  Walker  ps iko lo j i  seminer ler ine ka l r l -
mak iqin giltigi San Diego Universitesi'ne ganrnda
oVUnun en son sriri imlerinide gotrirLlgordu. Bura-
da tigrencilere oVUnun gegill i ozelliklerini gdslerip
f ik i r le r in i  a Igor ,  ne ler in  befen i ld ig in i  kagdedigor-
du. Mesela orij inal tasafl mda gruptaki farkli karak.
ter ler  arastnda gezr ld ikEe ekranda her  b i r in in  ken-
d ine has e l imlec in in  g lkmasr  p lan lanmrgt .  Ne var

rab i lmenin b i r  go lunu bu lmagr  terc ih  e t t ik . "  Etk i le -

$ m kurulabilecek nesneler haftzada gok fazla ger
kaplamrVordu, aUnca biraz galgmagla perspektif
prob emin i  gozmek de sorun o l rnamtgt t .  Bdglece
tUm mahzen bambaFka bir atmosfere bLirrinmri$
olugordu. Bir kolu gevirmekle gizl geEit ler agrla bi-
l rgor ,  !ere  a t r lan nesneler  o lduk lar r  gerde ka labr l r -

Vor ,  hemen her9e9 mantrga uggun ku l lanr lab i l l -
gordu. Tabii tr.im bunlar gijnumrlz ogunlaflnda gok
srradan unsur lard t r ,  ancak Dungeon Master  sage-
s inde icat  ed i imig o lduk la f l  da tar t r$r lmaz b i r  ger ,

9ekt r r .
Ofiste Ealtima giin bogu srlrLlVor, ancak giin

bat rmrnda d ikkat ler in  0ungeon Master 'a  ver i lme-
siUle i$ler bamba$ka bir renge brirrlnijgordu. N4Li.
z ik  sonuna dek ag l tgor ,  buzdolabrndak i  b i ra  s toku
hrzla erigordu. 011am dglesine farkl bir havaga

gordunuz. Ancak esas bagan mahzenlerive tabrl
ki Lord Chaos'u sadece tek bir karakterle temiz-
leVebi lmekte Vat rgordu.  Bel l  oVunu Hiss adrndak i
pek de Velenekli olmagan bir bUVricu karakterle
bitirmegi bagarmrgtr. "0UUnda hep en zagrf karak-
terleri seger, bunlann mahzenlerdeki batan gan
stnr bdglece dlgerdim. Tabii bu durumda ogun gok
daha zor lagtgor ,  ancak ak l tn tz t  ku l lant rsantz  bu
goldan b i t i rmek lmkansrz  degi l  "  Arkasrnda zek i
b i r  adam o lduktan b i r  ahmak b i le  kra l  o lmagl
bagarabr l r  d ige boguna dememig ler .

0gunun kutu graf ik ler in in  tasanmr da
zamanrnrn i le r is indegdive Dungeons & Dragons
atmosferine mrikemmel bigimde ugugordu. Qrzer
David Darrow tasar|mda gerqek insanlarr model
alarak gafigmr$lt. Resimde Darrow bir kaptgl
aqarken, karrsr ise guzel bir bLiVUcLi olarak

ki Eogu tigrenci bunun kafa karrgtrncr olabilecegini
vurgu laUtnca t i lm etk i le ; imlerde tek b i r  e l  imlec i -
n in  ku l lant lmastna karar  ver  ld i  Buna benzer  pek
gok bas i t legt i r i lmis  agf l  n t r  ogunun tu tu lmastnda
bugUk ro l  ognagacakt r  BugUn ogunlarda kes in l ik .
le dikkat mizi gekmegen pek Eok iizellik bu gekil.
de oUUna ek len igordu Mesela  gerdek i  nesne er
imlec i  ku l lanarak a lab i lmek Doug Be l tara f rndan
gel iF t i r i ln i i$  b i r  e tk i leF im b ig imigd i .  "  k  rasanmlar .
da gerdek i  malzemeler i  top lagabl lmek igrn  dnce
agfl bir rrerii agmak, bbvlece farhl, bir grjrrj$ agr_
srndan gevreVle etkilegime girmek gerekigordu
Bunu basitlegtirmek igin ekranda gdrr-ilebilen tum
nesneler ile fark[ menLiler olmadan etkilegim ku_

briri lnrjgordu ki, bu durum proje tizerinde gaIgan
herkesi farkI brqimlerde erkiligor, gepgeni fikirle-
rin ortaga Erkmastna imkan tantgordu Grafikta-
sarrmr Lizerinde qaIgmakla gUkumlti olan Andg
Jaros brjgle zamanlardan birinde tamamen farkll
bir bdg0 sistemi Varatmrgtr. Brlgriler de qevregle
etk i leg im ig in  ku l lanr lab i l igor ,  bdgtece ogundak i
bazr karmagtk bulmacalann grizumLlnde alternatif
gdntemler geriri l igordu.

0gunda kullanrlan fikrrlerde gok srk olarak
bambagka gerlerden esinleniligordu Mesela brjgij
s is temindek i  bazr  i ize l l ik ler  daha bnce Dungeons
& Dragons ogunla f l  nda ku l lanr lmrst r  [4ahzenler i
dolduracak dUgman Varatrklafln tasanmlafl Ein
korku f i lm er inden fagdalanr ldr .  0gundak i  seg i leb i -
lir 24 kahraman karakterinin herbiri farklr gerler-
den alrnmagdr. Mesela ana karakter Azizi Johari,
P lagbog derg is in in  1975 gr l r  Haz i ran sagrsrnda
ger  a lan Plagmare krzrndan es in len i lerek tasar .
lanmrgtr. AVnt gekrlde 0aroou isimli karaktefln ta
sanmrnda StarWars t ip  emeler inden Chewbacca
esrn kagnagr  o lmu$tu.  Ogunda 24 segi leb l r  ka-
raktern en gok dijrdunLi seqerek bir grup kurabili-

giir[nigordJ. Sava$qr karakteri de Verel spor
sa lonundan ge len b i r  vucutEu ognuVordu.  Neden
sonra gaprmcr lar  Eek i lm g o lan res imler in  son
halni giirdLlklerinde hagli gagrrdtlar, gLinkU
as Inda savagg karakter aqrk kaprdan dipsiz bir
bogluga ugarken gorUntrllenmiFti. KiigLik ve biraz
da komik b i r  anr ,  her  gaptm h ikages inde
rast lanr lan c insten ganr .  Fakat  tab i i  k i  Dungeon
lvlaster mrzahrn iin plana grktrgr bir ogun degildi,
hat ta  zamanrntn L . lzer inde en c idd iEalgr lan
gaprmlar rndan b i r igd i .  N i tek im bu ga lgmanrn
karsr Igrnr  3r l la r  sonra b i le  hat r r lanan b i r  ogrn
hal ine ge lerek ddemi$ o ldu.

d a z r r l a g  a  n :  E v a  D v o r a c x o v a

Q e v i r e n :  M .  B e r k e r  G r i n g d r

LrVi, i .  I  L],1; l t_tr:  lzg
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