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Yazarlarin en korktugu hastalik, yazacak hichir sey bu-
lamamak, itham gesmelerinin birden bire kurumasidir.
“Writer's Block” denilen bu durum, éz¢llikle giinlik, haf-
talik veya aylik bir dizende yazi yazanlanin kdbusudur,
Tikanip kalmak, tek bir climleyi defalarca sil bastan et-
mek, bir hafta sonra bile ayni ciimleye bakiyor almak
hem karkutucu, hem de sikga yasadigimiz bir durum-

dur. Boyle durumlarda daga bayira cikip bos
bos ufka bakarak ilham bulacagimizi zanne-
der, kendimizi kandinnz,

Bunun istiine bir de yazdiginiz mecra,
oyunlar gibi Gglincd bir malzemeye bagl ise
ve dizenli olarak bu malzeme her yil belli dg-
nemlerde kuruyorsa isiniz iyice zor demektir.
Evet, tahmin ettiginiz gibi bu son iki aydir
oyun dinyasi yerlerde sirindyor. Cikan oyun
sayis| bir dizineyi gegmezken, bunlardan pek
az1 %70 barajini agacak kalitede. Ozellikle bu :
ay ayyuka cikan oyun kithgimizi dindirecek
oyunlar var neyse ki. Ground Cantral 2, Joint
Operations ve City of Heroes siirpriz bir sekilde
iyi gikarken Driver 3 tam anfamiy!a ters kise-
ye yatirds bizi.

Ama bu Agustos kithgin bizi durdurabilece-
gini sanmiyordunuz degil mi? Cikmasina 3 ay
kala resmi Beta-Test'ine katildigimiz, 2004'Gn
en iyi gercek zamanli stratejilerinden birisi ol-
masina kesin gizlyle baktigimiz Warhammer
40.000: Dawn of War hakkinda detayh bir yazi-
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Mamibenta nice wlira d et

Eh, zamam gelmigti artik, hepimiz eg ek kadar adamlar olduk, bir

kismimiz askerligini bile (!) yapts (Berker'in

gecmig, hep anlatir durur...) Biz tirim tirim kagsak da hayat denilen
$u kocaman oyunda bir sonraki Level'a gegmenin zamani gelmigti. Ve
17 Temmuz giinii saat 18:10°da canimiz yazarlanimiz Serhat ve Eva
Kadikdy evlendirme dairesinde evlienerek muratlarina erdiler. ikisine

de sonsuz mutluluklar diliyoruz da, ne gerek

drnek olmaya degil mi? Soracagiz bunun hesabini, durun siz.

3 - LEVEL FORUMLARI 1 YASINDA!
U anda Tiirkiye’nin en biiyik yogun kullanilan, sadece oyun

EDITORDEN

miz var,. Ayrica yavas yavas Umidinizi kes-
meye bagladiginizi bildigimiz Tdrk yapimi
oyunfarda son durumu gérmek icin yapim-
cilarla gorustik. Gorduklerimizin bizi ol-
dukca sasirttigini sdyleyebilirim. Tabii
Ekim'den itibaren Level diye bir derginin
varolmamasina, yer yizinden silinmesi-
ne sebep olmasi muhtemele Pro Evolution
Soccer 4 ilk bakisimizi ve strateji ustamiz
Eser'in hazirlarken beynini kaynama nak-
tasina getiren 12 sayfalik Aura: Fate of
Ages tam ¢6zGmUnl de bu ayki icerigimi-
zin dikkat ¢ekenlerine eklemem gerekiyor.

Sicak, sikici bir ABustos ayinda kendi-
nizi denizlere atamadiysaniz, sizi kapakla-
nimizin arasinda serinlemeye davet ediyo-
ruz. Buyurun, bir de limonata ikram edelim
)

Gelecek ay Doom 3'te, ondan sonraki
ay da biydk slrprizimizde bulusmak
Gzere hosgakalin.

Sinan Akkol

igerikli forumlan olan Level forumlan gegtigimiz yil 22
Temmuz'da, Forunder's Club has elemani, web master' imiz
Selguk (a.k.a. LvL Sisl) tarafindan web’e upload edildi. ilk
olarak iig kigi (Selguk, Tugbek ve ben) tarafindan test edil-
digi bu ginii LvL_FRM’nin dogum giinii sayiyor ve kutluyoruz.
itk giinden beri bizimle olan Rocko, Estetica, Askar ve
Oasis’e forumdaki yardimlan igin, 8 binden fazla iiyemize
bizimle birlikte olduklari igin tegekkiir ediyoruz. Nice

senelere olsun!

GITTIK GIDIYORUZ!. =

son 28 giinl gok getin

var biz bekérlara kotii




Efsaneyi Bethesda canlandinyor...

FALLOUT 3

Yapim: Bethesda Softworks | Dagitim: Ubi Soft | Platform PC | [ikis tarihi: Belli degil

Beklenen agiklama Bethesda Softworks'ten geldi, Fal-
lout 3 resmen duyuruldu. Bethesda oyunun yayin
haklarini satin aldi ve oyunun yapimina basladi.

llk clarak Fallout 3'tin su anda Black Isle Studios
tarafindan gelistirilmeye baslanan ama iptal edilen
Van Buren'la herhangi bir benzerligi olmayacagini be-
lirtelim. Morrowind'in yapimcisi Bethesda yeni bir bas-
langic yapiyor. Kadroda da Black Isle Studios’dan her-
hangi bir galisan yok. Ama bu kanuda kesin bir taviriart
da yok yapimcilarin.

s Half-L

e 2

slgan

adiyla pijagsays ik
gibi oy Half-Lite
Yaymlanan beni ek
bakilirsa Half-1ife 2,
Degisik hava efekil
la daha gercekei bir C

motaruy-

S bizi bekliyor
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COUNTER-—STRIKE

Bethesda uzun zamandir
yeni bir motor gelistiriyor ve
bu motoru Fallout 3'le birlik-
te birgcok oyununda kullana-
cak. Hayir, yeni Fallout oyu-
nu Morrowing motaruyla ya-
piimiyar. Oyunun tam olarak
ne olacag ise simdilik kesin-
lik kazanmig degil. Yani Mar-
rowind gibi first-person bir
ger¢ek zamanl aksiyonla ya
da Fallout serisindeki gibi
izometrik gorinimli sira ta-
banli bir RPG'yle karsilagabi-
firiz. Tabif her ikisinin karisi-
mi da olabilir. Bunu zaman
gosterecek.

Yapimcilar simdilik ayun
hakkinda ¢ok fazla sir vermi-
yorlar. Ancak oyundaki |
“perk” sisteminin ve eski !
havasimin karunacag) kesin.
Mesela Fallout oynayanlarin
hatirlayacagi Bloody Mess
yeni Fallout'ta da olacak.
Bethesda, Fallout fanatikleri-
hin beklentilerini karsilamak
icin gok fazla ¢aba harciyor. |

B

aberler

Bunun iin de Bethesda'dan Todd Howard, “Oyun-
cular Morrowind’in ne kadar kaliteli bir oyun oldu-
gunu, onun igin ne kadar ugrastigimizi biliyorlar.
Ve ayni 6zeni Fallout icin de gisterecegimize
emin olabilirler.” diyor. Gergekten de Morrowind gi-
bi bir oyundan sonra Bethesda'dan ¢ok sey bekli-
yoruz. Yapimcilar oyunun hangi platformlara gika-
cagy hakkinda bir agiklama yapmiyorlar, ancak
konsolda oyun oynamakla PC’de oyun oynamak
arasinda hicbir fark aimadifini savunuyerlar. Hat-
ta bu yorumda bulunanlarin konsol oyunlarini ye-
terince oynamadiklarint séylayarlar. Dolayisiyla
oyun biyiik ihtimalle PCnin yaninda diger plat-
formlara da gikacak. Cikis tarihi icinse, “When it’s
done” deniyor. imdat!. x

“BOS OL”

Digital Spray’in yeni oyununun ismi asag) yukan
bu: You are Empty. 1950 yilinda, Soguk Savas za-
maninda gecen oyunda alternatif bir tarih konu
aliniyor. Amerika ve Rusya insan irki Gzerinde de-
nemeler yapiyor ve her iki taraf da yaptiklan de-
neylerle daha glcli bir irk yaratmaya ¢absuyor.
Ancak bu tuhaf mutantlarin olugmasina neden
oluyor.

Digital Spray ayun icin Epic Games ile Val-
ve'nin grafik motortanyla yansacak kapasitede

yeni bir grafik motoru yazmis. Bu da ortaya etki-
leyici grafiklerin gikmasini saghyor, Ama oyunun
farkli yapan tek sey grafikleri degil. Yapimcilar
sadece kosup ates edebileceginiz bir FPS'den
fazlasini sunacak size. Oyunun ismi de bu konu-
daipucu veriyor. You are Empty'deki silah sayis
¢ok az olacak ve her zaman sinirh cephaneye sa-
hip olacaksiniz. Bu da oyunu gerilimli hale getire-
cek.

Moskova ve Kievde gececek olan ayunun
2005 yiinda gikmas) bekleniyor.x




Colin PC’de de ucgacak...

COLIN MCRAE RALLY 2005

Yapim: Codemasters | Dagitim- Codemasters | Platform: PL, P52, Xhoy kig Farihi: Belli dedil

Sonunda Colin McRae Rally 2005'in
PC versiyonu da resmi olarak agik-
landi. PS2 ve Xbox ile birlikte PC'ye
de gikacak olan oyuna Codemasters
bu kez biraz “arcade” havas kati-
yor. Oyunun hizi y{iksettiliyor ve yol-
lar sizi daha ok yol icinde tutacak
sekilde hazirlaniyor. Bunun diginda
Career Challenge modu tamamiyla
yenileniyor. Oyunda bulunacak mod-
lar ise; Challenges, Cups, SuperCups,
Shields ve Championship.

Oyundaki ilging yenilikler arasin-
da kask kamerasi sayilabilir. Geligtiri- 206, 205 T16 EvoZ ve VW Beetle RSi,
len takip kamerasi da hizi daha gok oyundaki yeni araglar arasinda yer Q“AKE 4,

hissetmenizi saglayacak. Diger yan- aliyor. 2005 SONUNDA

dan oyunun hasar modellemesi de Rally madunda farkl Glkelerden

her araba igin ayri ayn yenileniyorve  her biri sekiz etaptan olugan dokuz Activision, Quake 4'U

artik aggaclar da sizin igin bir tehlike farkli yol bulunacak {Almanya, Ingil- 2005'in sonunda veya

olugturuyor. Kazalara “agag kazasi®  tere, isve¢, Amerika, Finlandiya, | 2006 yihnda gikaracagini

da ekleniyor. Avustralya, ispanga, Yunanistan ve acikladi. Bununla birlikte
Volkswagen Golf MKS5, Toyota Ce-  Japonya). Resmi oyun clmadigindan firma Call of Duty 2 ve True

lica GT-FOUR, Lancia Stratos, Alfa Ro- Tirkiye yok, bizim parkuru WRC'de Crime 2'yi de yine ayni

meo 147 GTA, Alfetta GTV Turbodelta,  gorecegiz. Oyunun gikis taribiyse ddnemde piyasaya cikar-

Mitsubishi Lancer Evo Vi, Peugeot simdilik belli degil.x mays planlyor.x

World Cyber Games 2004 Bashyor!!!

Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar

Diinyanin en biyiik wuslararasi oyun orga- Kontdr Kart, Avaturk, Intel ve Micrasoft. dizenlenecek finallerde Tuirk WCG Milli Taki-
nizasyonu olma &zelligini tagiyan World Bu sene WCG'de oynana oyunlar CS: Con-  mina dahil oldp Ulkemizi San Fransisco’da
Cyber Games 2004 bu ay i¢inde start ald), dition Zero, NfS: Underground, UT 2004, 5C: temsil edebilmek igin kiyasiya bir miicadele
Bu sene finalleri ilk defa Kore disinda, San Broodwar, Fifa Soccer 2004 ve WC Ill: The verecekler. Turnuvaya katiimasaniz ya da
Fransisco'da yapilacagl igin heyecan bir kat Frozen Throne. Yani hemen her tirden, her elenseniz bile Tiirkiye Finallerini izlemeye
daha artan.turnuvanin Tirkiye Elemeleri In- zevke gdre oyunlar mevcut. gelip heyecana ortak olabilirsiniz. Finaller
ternet Kafelerde ay bagindan itibaren bagla- Bu sene elemeler toplam 18 ilde diizen- sirasinda biz de Level editérleri olarak sik stk
yacak. Ayrica turnuvaya Avaturk (zerinden lendigi icin size yakin bir turnuva merkezi maglari izlemeye gelecegiz. Daha detayli ve
online olarak da katilabiliyorsunuz. Yani tur- bulmakda da pek zorlanmayacaksiniz. Ele- guncel bilgileri www.worldcyber-

nuvaya katimak igin elinizi gabuk tutmaniz melerde baganh alan oyuncular 16-20 Agus- games.com.tr adresinden alabilirsiniz. Tiim
gerekiyor. tos tarihleri arasinda Istanbul Park Orman'da  oyunculara bol sanslar.. =

Gegen seneler-
de oldugu gibi ana
spansoriugunu
Samsung'un yapti-
& organizasyonun
Tirkiye ayaginda
basin sponsoriugu-
nu.Level lstleniyar.
Diger sponsoriar
ise 16 YSK Bawis

LEVEL D8/2004 007




Savagirken kumar oynamak...

Yapim: Kylotonn | Gagitim: Digital lesters

Bu Sa'ﬁl"j I'arkir, “I-'1';|I'I ;..||I‘--'l!:-|:'1| Ve

sara parcas s icin bastamadi. Kimse

e i in ll--:'-lri:h'\:: i bilrrii jor. ki cley birlik
savagi biris @by kantrol ediyor ve iscilere,
yani parah askerlere paralan Gdeniyo

Ama savastaki sechkin

priericin bu para

yeterll degil

Kylotonn'un geni oyunu Bet on Soldi

er'daki ortam bu. Y apimerltar oyt nda r_:I\||)
oyununa odaklanmgorlar. Bunun igin de ge
rek talum, perekse didsman Lapay Zekas)
igin cok fazla zaman harcaniybr, Beton

soldigrda batlann tek yapabildikler

etmek veya gizlenmek degil. Botlar s
jiler yaratmak igin devambh birbirleriyle et

kilesim icinde olacaklar. Mesela takimdaki
arkadaslannz birbirleryle -n':|L-1||-"'|i|| Kal-

kanlanm kullanarak kendilerini ve sizi ko

oos

VEL 0B/2004

Platform: PC | C

¢ tarihe: Belli du[" |

& L - e | = }
uyahilecekler. Saldir aninda da bir sbiri-

giolacak. Bir askersis bambasin havaga

atarken digen tifegigle havadaki bombag
viarabilecs)
I||_| inun iEminin Bet on Soldier almasi-

min da bir sebeb) var elhette. Savasa basg

wdlan Goce kurma aynayabileceksiniz
Urmegm hang dusmantan dldurebileceg:
nizi tahmin ederseniz para karanacaks-
iz, Yan zater size para kazandiracak: Bet

i Soldier'daki " kumar” sece

e oldukca
L= ]
BETHS

12 Kisiye kadar ¢ok ayunculu oyun

lesteklenecek. Yapmeilann online mod
) cok uzerne distiklen mod ise ti-

mefsolo. Bu modda ki takim belirlenen
para siniring ulasmak icin brbiriyle

AVASaCak




Gabe Newell, Half-Life 2'nin merak
edilen sistem ihtiyaglarnni aciklad).
2.4 Ghz islemci, 512 MB RAM ve Bi-
rectX 9 uyumlu bir ekran karti, . Oneri-
len mi, yoksa en dusik mii? Neyse Ki

enaz 1.5 Ghz bir iglemciye (P4 veya
AMD Athlon 1500}, 384 MB RAM'e, 2
(B hard-disk bosluguna ve GeFarce
3/ATI 8500 grahik kartina ihtiyaciniz
olacak.

dnerilen. Cyunun calisacagl en dusik
sistem ise 1.2 Ghz islemci, 256 MB
RAM ve DirectX 7 uyumlu bir ekran
kart. SGyle bir nakinca, bilgisayariar-
nizi upgrade etmek zorunda kalmaya-
caksiniz gibi gdrinuyar.

Half-Life 2 neredeyse tamamlan-

LRGSR

di. EBGames ve Amazon gibi anline
satis sitelerinde ise oyunun ¢ikis tari-

)
34

hi 1 Eyldl olarak gosteriliyor.

\

Room ITicin de sistem ihtiyaglan
aclklandi. Oyunu oynayabilmek icin

"OH NO! MORE LARAY

Son Lara Croft faciasi da Eidos'u yrldirmamig
olsa gerek. Lara Croft cizgi-romaninin yaratictsi,
yeni Tomb Raider oyununun gelecek yil piyasada
olacagini séyledi. Ancak Eidos bu konuda yorum
yapmak istemiyor,

Oyun hakkinda simdilik herhangj bir bilgi yok.
Ancak Care Design’la yollarini ayiran Eidas'un
yedinci Tomb Raider oyunu igin yeni yapimeisi
Crystal Dynamics. Ayrca kadroda lon Starm'un
kurucusu Warren Spector'in da oldugu séyleniyor,
ama bu da kesin degil.,

onlar da birgiin gelecek

TONY HAWK =
UNDERGROUND 2 %
Tony Hawk Underground'in
devami yolda. Underground
2'de " Stery” modu gelistir-

ifiyor ve oyuna yeni ¢
hareketier ekleniyor. :
Bunun yaninda grafik

motoru da yenileniyor. '

ALIDA

Got Game Entertainment'ten
Myst benzeri bir adventure
oyunu geliyor, Alida bir
grubun yarattig gitar seklin-
deki gartp bir adada gegiyar.
Oyunda yine Myst'e benzer
birbirinden zor bulmacalar
olacak,

NHL 2005

EA Sports, NHL'den
vazgegmiyor. Bilgisayar
dinyasindaki en iyi buz *
hokeyi oyununun gikis tarihi
24 Eyldl 2004. Yeni oyunda
pas i¢in adam ¢agirma ve
benrzeri birgok yenilik
bulunacak.

EURQ RALLY CHAMPION
Earth 2140 serisinin
yapimeist Oxygen
Interactive’den yeni bir ralli
oyunu rampada...

Gergekgi bir fizik mod-
ellemesinin kultanildig oyun-
da Career ve Time Trial gibi
modlar olacak.

METALHEART:

REPLIEANTS RAMPAGE
Metalheart Replicants
Rampage’te ana karakzer bir
uzay gemisi kazasindan
sonra kendisini £l bir
evrende buluyor. Oyunda
klasik RPG oynanisinin disina [
cikilmigor.
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Tiirkiye'de bir seyler degisiyor...

Ka¢ yildir oyun oynadigimz ve bu oyunlarin kagimn
Tiirk oyunu oldugunu bir diisiiniin. Bir? Ya da iki? Peki
bunun nedenleri neler? A¢ik¢as bu konuyu biz de cok
tartishk aramizda. Neden oyun sektorinde
Turkiye'nin adi sadece “korsan”la birlikte anmiliyor,
neden liirkive’de de bir seyler degismiyor?

Bu sorulara cevap vermeye cahisalim. i1k basta
Tiirkiye’de oyun yapmak i¢in vola ¢1kan bircok grupta
eksik olan hir sey var: Ekip ¢ali1smasi. Oyun
yapmanin kolay bir sey olmadiginin, bunun hash basina
bir is olarak kabul edilmesinin gerekliligi tarhsiimamah.
Bir proje lideri ve yaph& ise inanmis bir ekip oy
mak icin gerekli. Diger bir hataysa, ortada hicbir sey
yokken dev firmalarla ve onlarin oyunlariyla bas edecek
bir oyun yapmaya ¢ahsacak kadar ivimser (1) olmak.
Dogru olansa, parasiz dagihlacak, cok ufak (;apl yun-
larta bu ise bir sekilde baslamak. Bu hem isim duy:
mak hem de deneyim kazanmak i¢in iyi bir yol

Tiirkiye’de oyun yapilamamasimin nedenleri bunilarl
stmrh degil labii ki. Ama asi1l konumuz bu degil S
kadar karamsar veva umutsuz degiliz {‘ﬁnkﬂ
piyasay biraz karishrdigimizda sunu anladik ki, bu yil
sonuna kalmadan yeni bir domeme gecis yapacagiz.
Tiirkiye’deki eski/yeni oyun yapimaeilart da bu gegisi
saglayacak oyunlar i¢in cahstyorlar. Ve biz de
¢ikmalarina az bir zaman kala bu oyunlar icin yeni bir
dosya hazirlamaya karar verdik.

_Frrat Akyildiz

01z



oyun.tr

PUSU

oyun.tr

Bu defa cok yaklastik...

Yakdagik ¢ yildir yapim agamasinda olan bir
Tirk oyunu Pusu. Ayni zamanda en ¢ok konu-
sulan, en ¢ok tartisilan oyunlardan biri... 3TE
Games, Yogurt Teknolajileri ve Medyavizyon
proje igin birlikte calisiyoriar. Biz de 3TE Ga-
mes'i ofisinde ziyaret ettik ve bekledigimiz-
den cok daha farkli bir Pusu'yla karsilastik.
Cem, Hakan ve diger arkadaslar son gériisme-
mizden bu yana sabah-aksam calismislar,
epeyce yaslanmislar.

Hakan oyunu calistirdiginda bizi ilk sasir-
tan sey bir FPS'yle degil, third-person bir
oyunia kargilasmamiz oldu. Bu degisikligin

. yaninda neredeyse tamamlanmis, su anda pi-
yasada alan ayunlardan pek farki clmayan bir
Pusu vardi karsimizda.

Bildiginiz gibi Pusu'daki ana karakterimiz
Fatih. Oyunun basinda Fatih babasini aramak
igin yola cikiyor ve macera bashyor. Konuyu
detayh bir sekilde bilmernize ragmen bundan
fazla bahsetmeyecegiz. Clnkd Pusu'yu Pusu
yapan sey konusu. Oyunu oynadikga taslar
yerine oturacak ve neler oldugunu anlayacak-
siniz. Bunu strateji oyunlarindaki savas sisine
benzetebiliriz. ilerledikge hikayedeki bu“pus”
dagiimaya baslayacak ve konu yavas yavas
aciga gikacak.

Genel olarak baktigimizda Pusu’nun Max
Payne'le benzerlikler tagidigini séyleyebiliriz.
Oyun tam bir aksiyon. Karmasik bulmacalar
yok ancak yer yer oyunun aksiyonunu yavas-
latmayan nesnesel bulmacalarla karsilasa-
caksiniz.. Qyunun blytk bolimd catismalarla
geciyor (konuyu tamamlayan sinematik ara

oyun.tr

sahneleri de unutmayalim). Disman yapay
zekasindan da bahsetmek gerekirse... Yapay
zeka kademeli olarak ilerliyor. Dismanlaria
basa ¢ikmak oyunun baslarinda oldukea ko-
lay. Ama sonradan is zorlasiyor, SldUrmek igin
daha cok ugrasmaniz gereken diismanlar ¢iki-
yor karsiniza. Ayni anda sadece iki silah tasi-
yabiliyor olmaniz stratejik diisiinmenizi sagla-
yacak.

Pusu toplam 15 bélimden olusuyar. Ha-
kan oyunu gostermek icin God modunda oy-
namasina ragmen béllimleri gecmek icin epey
zaman harcadi. Haritalar kesinlikle ufak degil.
Hatta girmek zarunda olmadiginiz ekstra oda-
lar bile tasarlanmig bazi haritalar igin. Gorsel
olarak da cok fazla yol kat edildigini sayleye-
biliriz. llk bakista mekanlardaki detay goze
carpiyor. Uzerinde fazlaca ugrasildigi belli
olan ortamlar oyunun atmosferini saglamlas-
tinyor. Karakter animasyonlan da oldukga ge-
sitli. Ozellikle diismanlann lim animasyonia-
ri cok yumusak. Bunlann yaninda diismanlar
vurdugunuz zaman dzerlerinin kanla kaplan-

oyun.tr

SULGAF

oyun.tr

oyun.ir

oyun.tr

oyun.tr

digini gérebiliyorsunuz. Burada bir seyi vurgu-
lamak istiyorum. Pusu'dan blylk firmalann
oyunlanndaki gibi bir grafik kalitesi veya deta-
yi bekiemeyin, ama grafikler -kesinlikle- kot
degil. Aksine, oyun tatminkar bir grafik kalite-
sine sahip. Diisilk sistemlerde calisabilecek
olmast da cabas.

Son olarak ses ve miziklerden bahsede-
lim. Oyunun seslerini Medyavizyon, mizikleri-
niise; Vestel, Ford Cargo, Akbank gibi reklam
miziklerinden taniyabileceginiz Rahman Altin
yapwyar. Ve sesler.. Ates ettiginiz veya yurd-
digiinlz zemine gore farkl sesler duyacaksr-
niz. Buna ek olarak seslendirmeler de profes-
yanet olarak kaydediliyor.

Yazinin baslannda da belirttigimiz gibi
oyun neredeyse tamamlandi. Geriye sadece
seslerin/seslendirmelerin oyuna eklenmesi
ve birkag ritus kaldi. Cem’e “Bu yilin sonuna
kadar gikar mi?” diye sordugumuzdaysa aldi-
gimiz cevap netti: ‘Tabilkil"s

oyun.ir
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Yapim agamasindaki bir diger Tirk oyunuysa
Kabus 22. Gectigimiz aylarda ilk bakisini da

yayinladigimiz oyunda birgok degisiklik yapil-
mis. Last Light ekibi de 3TE Games gibi oyunu

her gecen glin gelistirmis ve son asamaya ka-

dar gelmis. Iste Kabus'tan son haberler...

lik basta oyundan hic haberi olmayanlar
icin bir giris yapalim. K&bus 22 bir aksiyon
oyunu. Kontral ettiginiz karakteri farkl agilar-
dan gdrdiigiinuz oyun Kadikéy, Uskidar (Kiz
Kulesi) gibi mekanlarda gegiyor. Tur icin “aksi-
yon” dedik a3, bunui. basina “gerilim’i ekle-
yebiliriz. Cinku
oyun geriln. *hir
atmosfere sal
olacak. Bunu,
olacagindan da
sedecepiz.

Aksiyon ve gerilin
bir de adventure’ ekle-
yelim. Oyunda zaman za-
man ¢ok kolay olmayan bul-
macalarla da karsilagsacaksiniz. Diger yan-
dan az sayida diyaloga yer veriliyor. Bu da
yalnizlik hissini giiclendirmek icin olsa ge-
rek.

Kabus 22'de oyun boyunca lc ayni karak-

teri kantrol etme

sansinl yakalaya-

caksimz. Buniar; Eb-

ru, Demir ve Koruyucu.
Isinilginci, her karakter-

de oynants gékli degisecek.
Ebru’yla Demirin oynanisi ben-
zer olsa da, Koruyucu'yla aynar-
ken -neredeyse- ayri bir oyun olacak
kargimizda. Cinkd Koruyucu'yla oynarken ak-
siyan had safhada olacak. Tabii Ebru’'nun, De-
mir'in veya Koruyucu'nun kim olduklarin, ne
yapmaya calistiklarini merak ediyorsunuz.
Acikgasi biz de merak ediyoruz. Yapimei arka-
daslar sag olsunlar, ofisimizdeki gérismede
konu hakkinda ser verip sir vermediler. Hatta
rbgvet olarak profiterol bile teklif ettim, ama
kér etmedt. Yine de kanunun oyunun anahtar

unsurlarindan biri oldugunu séylediler. Bu ara-

da, oynanisa gore degismeyecek olsa da iki
farkl son bizi bekiiyor.

Kabus 22'de iki farkli amera sistemi kul-
laniliyer. Ebru ve Demir” 2 oynadi®imiz balim-
lerde her oda igin
farkl, sabit bir ka-

acisiolacak.

QOruyu-
soynadiginiz
.dmlerde Tomb
ader'dski gibi tam
ff"‘ Ar third-person kame-
-asl kultanilacak. Koru-
yucu'yla oynarken oyunun

l blyiik dlciide degisecegini belirtmistik za-

Oyunu zarlagtiran etkenier arasinda
‘randommap” sistemi sayllabilir. Bir ya-

e ratif) oldirdigindz zaman, ayuna yeniden

oyun.tr
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basladiginizda 8ldur-
Hglndz yaratugl ayn
yerde bulama-
yacaksiniz. Bu
da yaratiklarin
beklemediginiz anlar-
da beklemediginiz yer-
< lerden saldirabilecekleri
anlamina geliyor. Ekip yapay
zeka igin de bir hayli calismis. Yaratik-
lar arasinda bir iletisim olacak ve talum
taktikleri uygulayabilecekler,

Yaratiklarin disinda da Kabus 22'yi
gercegin disina tasiyan hazi seyler var.
Genelde silah kullanacak olmaniza rag-
men Koruyucu'yla bircok farkl
byl de yapabileceksiniz.

Ve gorseliik... Oyunun oynana-
bilir versiyonunu zaten test etmis-
tik. Grafikler bu versiyonda oldukga
kaliteliydi. Bunun

s

fer yapilmis, l . ’

yeni mekanlar oyuna ek- 5
lenmis. Oyunun atmosferini &
saglamlastran en dnemii

6ge de grafikler. Buna ek olarak de-
gisken muzikler de gerilimi artira-

uzerine bazi
gelistirme-

cak gibi gozikiyor.
Ofisimizdeyken yaklasik bir lit-
re Cola ve su tiketen Last Light
ekibine de bu verdiklerimize karsi-
lik oyunun gikis tarihini sorduk. Ve
aldigimiz cevap yine sevindiriciydi.
Eger bir terslik olmazsa bu yilin
sonuna kadar, yani 2005'e kal-
madan oyun piyasada olacak «
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QOSYA

Tiirkiye'nin ilk online oyun projesi de kasasin-
da daha fazla ylkle yeniden yola ikt Bir sii-
redir haber alamadigimiz Kriz icin de yapimer-
lari ofisierinde ziyaret ettik. Ve gardiklerimiz
yine umut vericiydi.

Ik olarak yapimcitardan Kagan ve Er-
han’dan dgrendigimiz kadariyla Kriz'in gecik-

Kayip topraklarda gecikmeli savas...

tan, Uzayh, Biyuch, Manyak ve Bilim Adamt,
se¢ebileceginiz karakterler. Dedigimiz gibi her
karakter birbirinden farkl 5zelliklerle ve yete-
neklerle aynliyor. Mesela Kamutan'in saldin
glicl daha ylksekken, Manyak Uretim agisin-
dan daha gliclti.

Oyun tek ve sabit bir haritada, en az iki,

da zaman kaydirarak hedefin sasmasini sag-
layabiliyor) tzelliklerini de unutmayahm, Bu
arada bir de not: Belki biliyorsunuz, Kriz'in ilk
hali daha ok egilenceye yonelikti. Yapilan ye-
niliklerle oyunun eglencesi Manyak'ta toplan-
mig. Bu yiizden Manyak'la oynarken giilmeniz
olasi.

me nedenlerinden bahsedelim. Ana neden,
ayunun devamli yenilenmesi. Toplantilarda
ortaya gikan glzel fikirleri de harcamak yeri-
ne oyuna dahil etmek istemigler. Bu da oyu-
nun ilk ortaya ¢ikan Kriz'le arasinda biiytk bir
farkliigin alusmasina yol agrs. Hatta ayun
igin “Sanki Kriz'i degil, Kriz 2'yi yapiyoruz.” di-
yorlar,

Mesela ¢ikarmay planladiklar ik Kriz'de
{oyunun ilk agamasindan bahsediyorum) ka-
rakterlerin oynanis sekilleri birbirleriyle he-
men hemen ayniyken, oyunun yeni halinde
her karakter igin farkh bir strateji uygulaya-
caksimz. Diger bir yenilikse silah sayisinmn
10'dan 60'a gikanlmis olmasi. Bu da piyasa-
daki herhangi bir strateji oyununda kullanabi-
leceginiz silah sayisindan az degil.

Oyundaki karakter sayisiysa bes: Komu-

en fazla bes kisiyle oynanacak. Bu ufak alan-
da diger strateji oyunlarinda yapabildiginiz
birgok seyi yapabileceksiniz. Zaten Kriz esnek
ve gyuncunun kendi tarzini belirlemesine izin
verecek bir oyun, Fazla Gretim yapip diger
yandan bblgenizi karuyabilecek ya da dretimi
arka plana atip hemen saldir yapabileceksi-
niz. Bu segim tamamen sizin elinizde olacak.
Aynca bulundugunuz kenum da oyunun gidi-
satini etkileyecek. Karli bolgede aynuyorsaniz
yiyecek sikintisi cekeceksiniz. Tropik bélgede
oyuna bagladiginiz zamansa moraliniz yak-
sek olacak.

Oyunuilging yapan ozelliklerden hiri de
birimler ve silahlar. Kalp bombasi, kagit gemi,
saldiriy) baska bir bélgeye aktaran bir birim
bunlara 8rnek olarak gosterilebilir. Uzayl'nmn
niifus galma ve zaman kaydirma {saldin ann-

Stphesiz Kriz'in gecikmesine neden alan
seylerden biri de grafikler ve animasyonlar.
Sadece animasyonlar igin “animplayer” adin-
da bir arag gelistiriimis ve bu aragfa onlarca
animasyon test edilmis. Bordligimuz kada-
riyla oyunun karakter ve silah animasyonlan
mukemmele yakin. Diger 2D strateji oyunla-
rindan asags kalir highir yani yok.

Kriz'in Eytil'de betaya agifmasint bekliyo-
ruz. Yapimeilar beta testinde yapilan her hare-
keti kaydedecek bir veri tabani hazirlamisglar,
Bu, silahlanin kullanimindan hangi stratejinin
fazla uygulandigina kadar bircok seyi kayde-
decek ve oyun piyasaya ¢ikmadan énce bu is-
tatistikler dogrultusunda yeni bir yapilanma-
ya gidilecek. Bizim tahminimiz oyunun bu yl
sonuna kadar yayinlanacag. Ama kesin bir
ey yok .
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LOATH NOLDER

\edan Gan

Son oyunumuz Aedon Games'ten bir adven-
ture. H.P. Lovecraftn romanindan esinleni-
lerek yapilan oyun hakkinda Atalay Keleste-
mur'la konustuk (L: Level, A: Atalay).

L: Doha dnce haber yaptik ama, oyunu bir de se-
nin agzindaen duyahim. Loath nasi oynanir, hangi
oyuniara benziyor?

A: Sistem olarak Darkfall ve Myst'e benziyor.
Ama sadece oynanabilirlik agisindan... Diger
ydnleriyle apayr bir oyun yapmaya gahgiyo-
ruz.

L:0yun yapma fikri nereden akiiniza geldi?

A: Oyun yapimina 1998 yiti sonlarina dogru
ilk olarak Bathory: The Bload Countess proje-
miz ile baslamistik. Ne var ki oyunu gesitli
sebepler yozinden iptal edilmek zorunda
kalmistik. Oyun yapiminda kendimizi yeterli
goriiyoruz. Aedon Games'i olugturan takim
elemanlannin hepsi kendi alaninda tecrizbeli
ve kaliteli insanlar. Ornegin Onur ve Oral, Du-
al Blades isimli GBA oyununun da maziklerini
yapan arkadaslar.

Oyunun gercekgi olmas icin aldukga ug-
rasiyoruz. Ornegin oyunun i¢ mekan tasa-
rimlari igin bir ig mimardan yardim aldik (bu
vesile ile Sevan Elbe'ye de tesekkirlerimizi
sunmak isteriz}. Yani her sey Gzerinde ¢ok
ugrasiyeruz,

L: Tiirkiye'de yapilan oyunlan bir yana koyorsek,
projenizin diger oyunlardan farkli olan bir yani
var mi?

oyun.tr
LEVEL 08/2004
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LABORES SOLS

H.P. Lovecraft’in hikayesinden bir adventure oyunu...

A: Tabir ki cak farkli. Evet tir Myst’e ok ya-
kin. Fakat yukanida da sdyledigimiz gibi sa-
dece oynanabilirlik olarak benziyor. Yani
oyunumuz Myst gibi “Point&Click” oynanisi-
na sahip, ama biz oyunumuzda, diger cogu
oyunun aksine duygulara yer veriyoruz.

L:Konudan bahset bir de. Sitade okudugumuzdan
farkir olarak ne var? Korakterler, ana karakterin
ruh hail... Mesela bu yanst:iocak mi oyuna?

A: Adventure oyuncularim tatmin edecek de-
rinlikte bir konusu var oyunun. Yalniz belirt-
mek istedigimiz nokta su: Koruyu H.P. Lo-

vecraft'in mitosundan etkilenerek yazdik. Or-

negin Necronamicon oyunundaki gibi belli
bir hikdyeyi alip konu olarak kullanmadik.
Loath Nolder'i seri olarak tasarladik. Bu ne-
denle konu sadece tek oyun igin degil, tim
seri igin yazildi. Tiim detaylar en basta hazir-
landi. Karakterimizin ruh hali elbette, tama-
men oyuna yansitilacak, Asil izerine yogun-
lastigimiz konu bu zaten. Lovecraft'in
hikayelerinde de ana karakterin psikolojisin-
deki yalpalamalarla okuyucunun ruh hali
degismez mi?

L: Atmosfere neler kotki sajlayacak? Grafikier
giiniimiiz oyuniariyla baga gikabilecek mi?

A: Karakterimizin davranislan, hareketleri,
duygularn, ara videolar ve mizikler atmosferi
ytikseltecek. Grafikler konusunda ayuncularin
karar vermesi gerektigini dusinlyoruz. Ama
bize gore Darkfali'dan asagi kalir bir yani yok.

oyun.tr
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L: Qynamigtaki yenilikier veya varolon unsurlar
neler?

A: Yenilik olarak, diger adventure oyunlarinda-
ki buylik ve agir objeleri envanteriye alma gibi
mantik disi olaylan devre disi birakuk. Bu tip
objeleri Loath Nolder iizerinde tagimayacak.
Ayrica bu sistemle envanterdeki her seyi bul-
macalarin Gzerinde sirasiyla kullanip sonuca
ulasmak gibi bir yol da izlenemeyecek.

L: Dagrtict sorunu ne olacak ? Oyunu sadece Tir-
kiye'de m! dagitmay diigiiniiyorsunuz? Sadece
Tiirkiye dedilse nasil bir ¢iziim bulocaksiniz?

A: Pek gok yabanci ve yerli yayinci firma ile
gortsmelerimiz striiyor. Oyun sadece Tir-
kiye'de dagitiimayacak. Su an igin Baltik bol-
gesi, Avrupa ve Turkiye'de dagitim igin tekfif
aldik. Ancak elbette highir sey netlesmis
degil.

L: Oyunun hangi agamasindasimiz ve oyun he
zaman gikacak? Ortom modelierinin diginda or-
tada karakter veya benzerl bir gey var m?

A: Bir aksilik yasanmazsa, oyun, bu senenin
sonlarina dogru ¢ikacak. Oyunda etkilegime
girilebilecek karakterlerimiz olacak. Hendz
modellenme asamasindalar ve yakinda sit-
eye eklenecekler. Oyunun son haline dogru
yaklastikga sizleri haberdar edecegim.

Son olarak Atalay basta Ender Ustiingel
olmak Uzere tim Saint Joseph Lisesi yet-
kililerine tesekkiir ediyore

oyun.tr
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zemhehm. :
&mth&rwmmgmm 20:
rundagim clinkl) PES 4 geliyor, Yaninda

yenr gallaft&,gem profiterclierie. Gelene

 kadar kim billt kag gece dahs ugkusuzka-

{inm, onu beklerken uyuyakalinm, Sinan
gelir Uyandirmaya kigamadim, glimin
tersiyte vurdum.” diye not birakir; Kim bi-
lirkag gecedalia.. HAR

GERCEKTEN HEYECANLIYIM
Mergide PES 3 oynarken birbirimize hep.
"Bundan daha iyisi olabilir mi?” sorusunu
ken de aynt soruyu sorugorduk, PES 1 oy
narken de. Ua'hararwrdh-ki.-;unnamitu
g biliyor. Her zaman yen| PES oyunu bir
oncekinden daha iyi aluyor. Bunu nasil
gamuna*hﬂnﬂgm aima, yenioyunun
‘da PES 3ten Mﬁﬂﬂhﬁﬁm neredsy-
seeminiz. .
Gectigimiz ay PES d'in kisa bir habe-

- rini yaiglamistK. By ay fse beklemeniai

mﬂﬂgtmhyaﬁ bjlgilal‘wafﬁilmhda.

* Gegenay yazdigimiz gibi; PES 41 ser-
‘best vurus ve penalts sistemi degistirili-
yor. lirtlksaﬁhutvumgiardﬂﬁpa VLU=

 ken ki ayuncudan birini secerek haraji

ﬁﬂ#ﬂﬂbmﬂﬂ_ Buna ek olarak yine
{rikiklerde farkl) sekillerde vurusiar yapa-
‘bileceksiniz. Penaltr sistemi h;mmdagsa
simailik bir bilii verilmigor, sma sskisin-
den daha farki olscag) mm
Bunlan bir yana koya:
sistemi, oyundakiilk KkiG degisiklikier
arasinda, Kanami PES 4'te oyuneuys e
nu kantroletmesi icin daha fazia sans ve-

—
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-
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4 ﬁym. lnv.u!afaﬁ ﬁ.nhnir.‘ulann psmlsuk!aﬂ
- detaylandinliyor ve hwﬁarfsagﬂai veri:

olarak kalmigor, oyuna yansitiliyar, Fut-
bolcunun hava wpwm veua huzji toplan
nasi durduracaging kadar birgok s §eusi-

zin Kontralndze birakiliyor. Ve amatdr
ugunc;&nrger;‘.ekfmgma:akk@d gih:.ln-
pis kantrol etmekte zorlanacaklar, Pas
atacaginiz futbolouyu wmg::haekf
gini/siddeini belirleyebilecek olmaniz da
ngi.mdaksaﬂdnﬂgllﬁzmmmnak "fmmk
narmal paslar da, aym sutlarda oldugu gi-

~ bitustane kadur hasihf;.ulu.nzsma bupau I

kadar sictdetli gidecek,

- Dynamsi direk ularatztkﬂegnmhﬁ-
gar yenilik ise top icin kullanmlan yeni fizk
modellemesi, Top artik oyunun oyrandigs
stada gore Fark geiilde sekecek ve yu:
vatlanacak. Mesela bir stadgumda top.

gok az sekerken digerslaﬂuumdadaha

farkl hareket edecek Aynca lava duru-

mu da topun hareketini etkileyecei. By

nun yanmda falsa da gelistiriliyor. ﬂ"ES

Fteki bazi hatali falsolar PES 4'te olma i
cak. (izellikle sutlardaki ﬁmﬂmm A
it sekilde gardlebilecek Bildiginiz gibi

| mm&&mmﬁmhﬂlm 3 I

Sf

cak; Yavas vega hu:!l. 'fab.e"‘, htuﬂaninrl i
 kilsiniy) yam, fakelereskisinden daha
etkili alacak. Hareketl yaptigini anda

karsinzdaki fut!mlt:u sagip haﬁa:hﬁ gﬁr



ne gidebilecek, Bunun yani sira ‘sag-sol’
fake't de oyunda yer alacak. Yani saga gi-
der gibt yapip topu aniden sols cekip ataga
devam edebilgceksiniz. Tabil yapabilecegi-
niz hareketler tuniarla sin degil. Topu
Farkli sekillerde siirebilecek, ueni calimlar
atabilecek ve en Gnemiisi, eskisinden daha
gercekci bin sekilde depar atablleceksiniz
{gectigimiz ayki yazia da “sagdan atp
soidan gecme” gibi yen| calimiar olacagin
- yazmigtik).

BiTMEDI

Sanmadin ki enilikler bunlarlz simirl Yeni
‘yapay zeka sisteminden bahsetmis miy,
“dirmn? Bu bir baska futbol ayununun it ba-
st alsagd br.iyuk ihtimalle “Dyund gelis-
tirllmis bir yapay zekd kullanilacak, rakip

~size nefes-aldimayacak.” gibi cimleler ku.

rulgor alacakum. Ama bir de PLS 4'e baka-
im,.. Rakip futbolcularn sut kararian yeni-
den dizenteniyor. Artik kars/ takimin fut-
tolcutar gol ofasiiklarn hesaplayabilecek
ve datia mantikl) yerlerden sut gekecekler
Bu da § yildiz zorluk derecesinin tam bir
cehenneme. dontgecedi anlamina gefiyar,

 Zira PES 3't2 bile 5 yildiz yeterince zor. Pe-
kiya

"6 yildiz” desem? Evet, artik kazands-
fniz, uanmlamshw'mn B wiidz dere-

 cesini satin alablleceksiniz. Bu daliging vé

“zot” bir yenilik olarak kayitiariniza gegi-

yor.
' Aﬁ:ga B yildiz girince Yapal zeka hwrj.l-

yenilik sut sistemi degil. Yen oyunda hiakém,
sert bir hareket yapiimissa ve oyunu avanta-
ja birakimissa, oyun durduktan santa fauli

Yapan futboleuya san kar gistereceic

PES 4'te yildiz futbolcular icin de eskisin-
den daha fazla Gzel hareket bultinacak. Me-
sela Del Pigro'nun sut sekli diger futholetiar-

‘dan farkh plscak. Raulun ozel donls hareke-

tinj e farkl Kombinasyonlarla gerceklestire.
hileceksiniz.

Master League moclu da yenilenior,
Master Leapue'te loe ayrnilacalk; Default ML,
Real Team Meinber ve Griginal Tearm, Default
ML deki takimlar ve isimler gergek degil, Ak
cak Real Team Memibet'da seqtiginiz takimin
gergek nyunculatini bulabileceksiniz. Mesaia
feal Madrid'de Raul ve Beekham olacak. Or-
ginal Team'de de Default ML takimlariyls ay-
nuyorsunuz, ancak b modda takiminiza e
gercek oyuncu alabiliyorsunuz. Aynca Master
League'de ihn 2n i oyuricusy icin bir Myp
8dil olacak. Bu ol kazanan eyuncunun
istatistikladnl yikseltebile-
ceksiniz,

P'ESJ!‘tEBE&fH'I i

,mgm kesildi. Ams yapay zekidakitek -Z ha

kemlerin ve yan hakemlerin sahada goziike-
rek olmalan. Tabif gelistirllmis animasyoniar-
dan bahsetmek bile (stemiyorum, zira bu isin
iginden gikamayabilirm, Ancak Geni tartisma
ara sahnelennin de oyuna eklendigini style-
geblﬁnm

Son olarak, oyuna bir de "My Best Eleven”
seceneglekleniyor. Bu da rstediginiz oyuncu-
larka riya takiminizi kurmaniza-olanak tani-
yacak,

DAHA, DAHAA
Dyun bu sonbaharda; P52, Xbox ve PC igin pi-
yasatia dlacak. Son olarsk suntan eklemek is-

Tigorum: Simdiye kadar hicbir futbol oyunun-

da bu kadar dengeli ve bu kadar yerinde yani-
fikler yaprimad. Ezer Konami verdigi sozlerin

yansini gerceklestirebilirse Level dergisi cok

buyik birtehlikeyle karsi karsiya kalabillr,

Ama varsin kalsin, varsin isten atilalim, var-
sin dergi kapansi... Ohom!
Firat Akyiidiz
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Jungeon Lords

epimiz Diablo'yu dzledik dyle degil mi? Di-
ablo ciktigindan beri karsisina soyle aslan-
lar gibi bir rakip ¢ikmadi. Sacred iy bir de-
neme yaptiama hatalarindan kaybetti. Be-
nim gibi bir CRPG delisi bile ana gérevde
hata bulunca oyunu sildi (hala Morrawind
ve NWN aynuyorum). Fakat Dungeon
Lords bu aghgimizi giderehilir,

Bncelikle sunu belirtmeliyim ki Sinan
bu oyunla ilgiti E3 gdzlemlerini kisaca bana
aktardr. Oyun son derece kullanici dostu
olacak. Yani oyuna baslamadan énce say-
falarca oyun kitapgiklarina gémiilmeye ya
dainternetten bilgi edinmeye calismak zo-
runda kalmayacaksiniz. Sekiz farkli sinif-
tan birisini secip karakterinizi yaratacak ve
aksiyona dalacaksiniz. Oyunu yapan eki-
bin bagi D.W.Bradley. Kendisi su tinli sekiz
balumlik Wizardry serisinin babasi ve 25

6T ADYANCE PTS

senedir oyun isinin icinde. Tamam, ser;
kendisini olduk¢a zorlamis ve en sonunda

modasi gectigi icin kendi kendini bitirmisti.

Fakat sliphe gdtlirmeyen bir nokta var ki
hig kimse Wizardry evrenindeki cesitlilige
hayir demedi. Iste bu seneleri asan tecri-

be buydk bir olgunluk ghstererek kendi ya-

ratugl eserin artik eskidigini gordii ve de-
neyimilerini yepyeni bir oyuna aktanyor;
Dungeon Lords'a.

KAOSTAN DOGAN BIR KAHRAMAN

Oyuncu kitlesinin daha hizl tiketmeye yb-

neldigini géren Bradley, yeni oyunda hem
aksiyon hem de RPG severlere hitap edi-
yor. Byunda bal bol canavarlarla bagusur-

ken bir yandan 100°den fazla NPC ile yapti-

giniz konugmalar gérevlerinizi etkiliyor. Or-
negin sizden stphelenen bir NPC ile arka-
das olmadan size bir kapiyl agmiyor. Eger
o kapidan gegerseniz oyun baska bir ygne
dogru gidiyor. Her RPG'de oldugu gibi bura-
da da ytizlerce farkl buyd, esya ve yaratik
var. Ayrica hepsi hos bir senaryo iginde ka-
nigtinirmis durumda. fyi lardun kizini kitii
lord ister ve kiz bagkasina agik aldugu igin
kacar. Kotii lord da bunu ihanet olarak go-
rap iyi lordun topraklarina saldinr ve savas
baslar. Araya bir de cinayet ise kansr,
Oyun DirectX 9.0 ile yapihyor ve son
teknoleji 3D kartlarin yeteneklerini sonuna
kadar zorlamaya hazirlaniyor. Gyundaki
doviis sahneterini ve karakterletin hare-

ketlerini gérince agzimizin agik kalacagin
iddia eden Bradiey oyunda RPG ve strateji-
yi kangtinp en iyi sekilde yansitmaya ga-
listiklaniny sayliyor.

SAVAS SAVAS
Oyundaki aksiyon biraz doviis oyunlanni
andiriyor. Dovus hareketlerimize biz karar
veriyoruz. Bunun icin bir fare tiklamasi ile
kombolat yapmak bizim elimizde. Ustelik
verdigimiz veya aldigimiz darbeleri ve za-
rann diizeyini animasyonlarla gérmemiz
mimkun olacak. Bu da Conan'da oldugu gi-
bi lulicin girip cikmasini degil girdiginde ne-
releri gbtlrip de giktigint gorebilmemiz
manasina geliyor.

Oyunda davranislarimtz ve gevre ile
girdigimiz etkilesim de 6nemli. Eger diis-
manin arkasindan sessizce yaklasirsak,
Splinter Cell misali tek bir darbe ile isi bitir-
memiz miimk(in (backstab).

Igimizden bir his Dungeon Lords giizel
olacak diyor. 40 saatlik araliksiz bir eglen-
ce sunmayi vadeden oyun bos bir atis de-
gil. Her zaman oldugu gibi sayfalara burnu-
nuzu degdirip bakarsaniz oyunun grafikle-
rinin ne kadar iyi oldugunu siz de anlayabi-
lirsiniz. Tabii ki en dnemli clan konu oyna-
nabilirlik. Fakat dovis sistemi bu sekilde
olacaksa ben almaya hazinm. Ustelik ¢ok
oyunculu da oynanabiliyor. Tek kitii yani
her oyunda oldugu gibi BEKLEMEK! @

_Burak Akmenek
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ettlers serisi birgok oyuncuya herhangi
bir stratejiden gok daha fazlasini ifade
eder. Clinkd idari ve askeri ygnetimi ilk
kez bu derece uyumla yonettigimiz on
yillik gegmise sahip bir seriydi o. Bir kere
gercekgiydi. Glayi bir Brnekle anlatalim:
Savasmal icin askerlere ihtiyag vardir,
askerlerin ise silaha. Silah da agac dalla-
rindan toplanmadigindan demir ve keres-
te gerekecektir, dolayisiyla demir cevheri
ve odun, Tabii bu isleri yapacak is¢iler ye-
mek ve para isterler. Yemek icin bugdayin
yetistiriimesi, ekmek yapilmasi veya ke-
sime gidecek hayvanlara yedirilimesi; alti-
nin gikarilarak dékimhanede kbmiurle eri-
tilerek para haline getiriimesi ve bunlara
bagl bir o kadar daha dongiiyl kattig:-
mizda dev bir ekonomi gemberi ortaya ¢I-
kiyordu. Kulaga Grkatiicd geliyor ama ba-
san bir egitim gireviyle kolayca alisilan
makro sistemin carklan bir kere donmeye
bagladi mi basindan kalkamiyordunuz.
iste ilk bakigini yapugimiz Settlers 5
bdyle bir efsanenin devami. Oturmug
oyun seriferinin yeni oyuntarinda kékIu
degisiklikler genelde Allah'in emri olur. Bu
emir su aralar Disseldorf'da Blue Byte'in
yirmi yapimcisi tarafindan oyunun 6z
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Iste ayrinhilariyla her noktasi yasayan
bir kare, kibrit kutularindan cok uzak

| ERS 5

korunarak yerine getiriliyor. Daha yaptm
agamasinda olan senaryo kabaca kara
sovalyenin yasl kral perisan etmesinden
sonra oglu Dario'nun intikam i¢in kagisi
Gzerine kurulu. Oyunla birlikte gelen yirmi
harita boyunca klasik savunma ve saldir
gorevieri yanisira eskortluk ve kurtarma
gibi tdrler de bulunuyor. Burada ilk degi-
sikliklerden biri geliyor. Yapay zeka mal-
zeme ve hammadde déngilisini kolayca
halledebildiginden oyundaki askeri gliciin
etkisi artik eski oyunlara gore daha fazla.
Fakat agiritk noktasini yine sehrin kurulu-
su ve dlzeni olusturuyor.

OLSA DA YESEK

Eski Settlers ayunculanna ik sok klasik
diindglim cemberleri ve depolama siste-
mini yerinde bulamamalan olacak. Oyun-
da bes hammadde (odun, tag, demir gi-
mus ve kikirt) kullanifiyor. Bunun digin-
da parayt halktan toplanan vergilerle sag-
liyoruz. Vergi toplanacak niifusun ¢oklugu
sehir merkezlerine bagli; baslangicta
merkez basina gelen yirmi beg kisgilik ni-
fus upgrade ile elliye cikiyor. Vergi siste-
mi bes basamaktan olusuyor. Bunun di-
sinda ordu igin de dzel vergi koymak

mimkin. Fakat giderler gereginden fazla
olursa isgilerin grev yaparak sehir merke-
zine cekilmesiyle karsilagiyoruz. Ozellikle
savas sirasinda askerlerimiz fazlaca gi-
mus isterken madencilerin kuzu kuzu

yatmasi (zici oluyor.

Sehri adam edecek isciler ikiye ayrili-
yor. S2'de oldugu gibi anabinadan edindi-
gimiz vasifsiz is¢ilerin ana gérevi binalari-
mizi ingaat etmek. Ikinci is¢i tipi ise direkt
ydnetilemeyen uzmanlar sinifindan olu-
suyor. Ornegin ciftlik veya madenlerden
biri bosken (niifus Ust limiti gegmedigi
siirece) uzmanlardan biri sehir merkezin-
den is yerine ydneliyor ve ise gdre giftei,
madenciye vb. dénisiyorlar.

UYUSAK DA DINLENSEK

Blue Byte S4'deki mal Gzerine kurulu dii-
zeni S5'de halk Gzerine kuruyor, Bu yiz-
den eski hiiyiik mal dolagimi yerine mik-
ro dolagimlar getiriliyor. Ornek verelim:
Bir madendeki her iscinin calistikga aza-
lan bir enerjisi var. Yorulan iscinin enerjisi
ates basinda misil misil uyurken yavasga
doluyor ve bu enerji yeniden maden gI-
karmak icin kulianiliyor. Tabii madencimiz
i¢in ategin dninde kivrilmaktansa evinde-

Doktordan acele sahilik havuz man-
zarall, dogayla igice sanal dubleks




goziikir.

ki yatak daha rahat olacakuir. Fakat ag ma-
denciyi doyurmak i¢in yakinina bir ciftlik
ve orada galigacak bir ciftci de gerekecek-
tir. Bu kligtik gemberdeki is, yemek ve uy-
ku diizgiin bir sisteme oturdugunda ma-
dencimizden maksimum verim alabiliyo-
ruz. Birbirine bagh mikro sistemler dogru

bicimde ydnlendirilmezse uzun vadede se-

hirdeki tim verimliligin dismesine neden
oluyor.

DANISMAN GELSE DE SORSAK

S5 ile beraber uykusuz oyun gecelerini si-
zinle payiagacak hir yardimar da geliyor.
Baslangigta hersey dort dirtlik giderken
zaman ilerledikge ortaligin kansmasiyla
danismanin uyarifanyla karsilasiyoruz. Ya-
pimci Andreas Suika S5'in son halinde da-
nigmanlarin oyuna ayni bir spor yorumcu-
su gibi eslik edecegini séyliyor. Bunun d)-
sinda S5 oyunculan minik grafiklerle bilgi-
lendiriyor. Grnegin halkin kafalarinin Uze-
rindeki bafonlar ne diigiinddklerini ve neye
ihtiyaglan oldugunu Sims’de oldugu gibi
aktanyor veya ekranda bol miktarda kamp
atesi gordUgtinizde yeterli sayida ev by-
lunmadigin anliyorsunuz. Bir binanin ne
kadar faal oldugu (WarCraft 3'tekini andirir-
casinal (zerinde ugusan rakamlarla ilk ba-
kista belli oluyor. Haritadaki tabelalar ve
yol géstericilerin oryantasyon disinda dog-
rudan bir katkifar yok. Ayrica artik ham-
maddeler ana binaya tasinmak yering di-
rekt hesaba isleniyor. Hammaddeleri de-
gerlendirme amaciyla kendilerine §zgti is-
leme Cnitelerinden faydalaniyoruz. Orne-

Kamsunun favugu kaz, tugayr ordu

(1K BAKIS |

seviyede bir giftlik aynr zamanda oturulabile-
cek bir eve de donustdrilebilecek. Her upgra-
de yalniz bir bina icin gecerfi oluyor, yani bir
kere yapip yan yatma olayi yok. Yapimeilar
her bina icin G¢ ana seviye planhiyorlar. Fakat
uprage sirasinda binada Gretimin tamamen
durmasi énemli bir dezavantaj. Bu nedenle
savag zamaninda upgrade yapmaya ¢alisild:-
ginda faaliyet durdugundan gergekten zor
durumda kalinabiliyor.

Upgradeler birimlere de yeni yetenekler
ekleyebiliyor. Ornegin alchemistin hava tah-
mini yakinda yagmur yagacagini dngoriiyor-
sa depoya malzeme stogu yapmak ve askeri
birlikleri yerinden oynatmamak akillica ola-
caktir. Cinki kotii hava askeri hareket kabili-
yetini azaltirken $ehirde galigma hizinin ya-

siyonunda havayla oynayarak diismana
siirpriz hazirlamak veya savunmada
bir kaikan olarak kullanmak
mimkin olacak.

gin kdkirt icin alche-
mistler, gimds icin pa-
ra dékimcileri gibi. Bu
uniteler gikanian taglar
bitene kadar calismaya de-
vam ediyor. Ihtiyactan faz-
la imal edilen mallari pazar-
da satabiliyoruz. Tabii pazarda
upgradeler yapildikga daha iyi ra-
kamlar almak mUmkiin.

BiR DE KOMUTAN OLSAK
Settlers serisinin bir diger klasigi
her senaryonun biiylik bir meydan
savastyla bitmesi ofurdu. S5'de bu
kaos ortaminin Gniine geciliyor. Orne-
gin yapimct Benedikt Grindel tanitim so-
vunda rakibin malzeme tedarigini gerilta
saldinlari ve mayin ddseyerek kesiyor-
du. Ayrica dogru yerde dogru farmasyo-
nun {toplam 4 adet} kullaniimasi oyunun
kaderini degistiren etkenlerden oluyor.
Askeri anlamda ana degisiklik asker-
ler arasindan (piyadeler, okgular, sivari-
ler vs.) bir kamutan segmenmizle bashyor.
Komutan kigladayken harcanan bir miktar
kaynakla ona tzel 12 kisilik bir tim

UPGRADE'i TAMAMLASAK
Tikinnda mikro dénisimter ve ig-
lenen hammaddelere ragmen ba-
zen ekonominin de bir iyilestir-
meye ihtiyaci olabilir, yani bina
upragelerine. Boylece en yiiksek

DOsmamin suyunu kesmek veya
yagmurda bodmak sizin segiminiz
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Kalkanindaki oku kag savashir tasiyor
bilseniz acirsiniz.

olugturuyoruz. Bu grupta emirleri yalnizca
kornutana verdigimizden bir kamuta karma-
sast yaganmiyor. Komutan askerleri digme-
den hasar almamasinin yani sira hayatta
kalmasi durumunda kislada yeni bir grup
olugturabiliyor. Hayatta kalmak avantajl,
¢Unkl deneyim kazanip terfi ederek grubu-
nun daha iyi savasmasini saghyor. En st
seviye olan Gg yildiza yaklasmak igin aym
WarCraft 3'teki gibi cevredeki haydut ve as-
kerlerle carpisarak deneyim kazanabiliyoruz.
Yapimcilar su an igin askerlerin kiglada alig-
tirma yaparak deneyim kazanmalarina im-
kan verme Uzerinde tartisiyorlar.

Asker deyince akla kahramanlar da geli-
yar. Su an igin senaryodaki kahramanlardan
Ucll olan Dario, Pilgrim ve EriK'in kendine 6z-
gi savas yetenekleri hazir. Grnegin Dario et-
rafi aragtinp taze haberleri toplayan bir sahi-
ne sahipken, Pilgrim bornbalan sayesinde

& | Asker dedigin hep hazirdir, barista bile.

duygusunu gayet iyi veriyor. Altin gizilecek
bir diger nokta ise evierin diger oyunlardaki
klasik kibrit kutusu binalardan olugmadigi.
Su an grafik Gzerindeki oynamalar kaliteden
kaybetmeden minimum poligon kullaniima-
ya ydnelik. Boulece S5 akici ¢alistirabilmek
i¢in yalnizea 1 GHZ islemci ve Geforce 2 ye-
terli olacak.

CIKSA DA YESEK

Settlers serisi ikinci oyundan beri en iyi yapi
stratejisi nvanini kaptirmadi (sadece Anno
serisiyle paylasti.) Blue Byte yeni Settlers'la
ana mantigini koruyarak bliylk bir kabuk de-
gisimine gidiyor. Simdiye kadar ggzikenler
gayet basanii. Eger saglam bir senaryo da
kullanilirsa ekimde yeni bir klasikle karsilas-
mamiz olas). @
kendi yolunu agabiliyor. Kahramanlardan biri _Gaker Nurbeyler
dldUginde ana binada para karsiligi gert don-
diirllebiliyor.

S5'in gok oyunculu balima su anki haliy-
le yalmizca Deathmatch modunu igeriyor.
$5'de DM hammadde kaynaklarin kapmak
igin muazzam bir yarisla baghyor. DM'de yal-
nizc¢a (¢ tane kahramani oyuna surebilece-

giz.

AZ DONANIMA [Yi PERFORMANS

S5'in GTA Vice City'de kullanilan Renderware-
Engine'le hazirlanmasi bagta beni sagirt-
migtl. Grafiklere baktigimizda da detay
seviyesinin ne kadar yiksek oldugunu
gorayoruz. Oregin alchemist binala-
rina sonuna kadar zoomladigimizda
Uzerindeki mistik sembolleri ve -
pentagramiar); demir dokim-
hanelerinde ise celipin degi-
sik dékum formlarini almalarini
gorebiliyoruz. Sayisiz yesil ton-
lanndaki agaglar yasayan doga



eden bilmem ama son zamanlarda bilim-
kurgu filmlerine olan ilgj sanki gittikee
azaliyor. Rahatlikla vasatin Ustinde oidu-
punu styleyebilecegim pek gok film gise-
de patladi. Mesala Star Trek: Nemesis,
mesela Ehronicles of Riddick. Bunlar belki
pksikleri alan filmlerdi, belki birer kiasik
olmazlardi, ama yozisto cakilacak kadar
da kitd degillerdi. Nedir, uzay artik eski
cekiciligini kayip mi exti? Farkl diinualar,
Farkli uygarliklar sinema seyircisinin ilgi-
sini mi cekemiyor? Bir filmin seyredilme-
si icin ille de Eskive Yeni Ahitte ne varsa
toplayip, bol Bzel efekt ve divisle har.

' manlayip ekrana misacmali?

Ama bu arada gokilgine gelismeler de
yasanmiyor degil, Mesela Chronicles of
Riddick'i ete alalim, filmi 100 milyon dala-
ra mal aldu ama gisede sadece 50 milyon
hasilat yaparak fena halde zarar etii. Ote
yandan, X-BOX icin ¢ikanlan Chronicles of

Riddick oyunu raflara sirifor stiriimez
deli gibi sattl. Satig rakamimin 225,000
gecnigi souleniyor, buda hem piljasa-
ua eni gikmis, hem de ayni adi tas-
yan filmi patlamig biroyun igin cid-
den iyi bir rakam. Dysa hep tersi ol-
maz miudi, film ayunlan cuvallamaz
miydi?

\

Pah ! el

KASAP HAVASI

Butcher Bay aslinda patlayan filmin oyu-
nu filan degil, zaten baytk [htimalle bu
ylzden ayni akibete ugramaktan kurtul:

du. Cinki gogu oyundakinin aksing, bura-

da zaten daha ancaden beyazperdede
ghrmis oldugunuz bir filmi yeniden yasa-
mak duramunda kalmiyorsunuz. Aksine,
hem Riddick karakterinin, hem de ait ol
dugu cag ve mekanin dsha once ekranlar-
da gorilmemis yonlering gz atma firsaty
yaratiyor Butcher Bay. Simdi diyeceksiniz
ki Riddick’i daha ance nerede girduk ki?
Ben de size Pitch Black diyecegim, 1999
yilinda gosterime giren bu film Chronicles
of Riddick e anatilan olayiardan hes yil
pricesini kenu aliyordu, Butcher Bay ise
bundan bile tncesine gidiyor.

Konu astinda hayli basit. Riddick en
azill, en acimasiz kanun kacaklarihdan bi-
ridir. Basina odiil konmus her kanun ka-
caf gibl pesindeki aveilardan kagarak ya-
samaktadir. Cinkil bu aveilar kanun Ka:
caklarin canli yakalamakta ve hapisha-
relere teslim etmektedirler. Hapishane
lerdeki yasam ise bimekten de beterdir,
Ote yandan Riddick kolay kolay teslim
olacak bir karakter degildir ve suf daha
ance Butcher Bay hapishanesinden kim-
se kacamadi diye havlu atmasi beklen-
memelidir.

Evet, Butcher Bay tUm oyutiuh gecti-
gi en iist dizeyde guvenlikli hapishane-
fin adi, Ancak "hapishane” denince akhni-
za birkac kogus ve bir de avlu gelmesin,
Riddickin yasadipi cagda insanoglu ga-
laksinin derintiklerine yayilmis durumda

ve hapishapeler degenellikle 1ssiz,
rlegime pek imkan ta-
immayan gezegenlerin
“izerine kuruluyorlar, Ya-
ni oyun alani gargekien
degenis,

THE CHRONICLES OF

Ry DIDAACHK|

ESCAPE FROM BUTCHER BAY

Sahibinden garantili hapishaneden kagig taktikleri

18- FRS
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KENDI GOZUMDEN
Konsollar genellikle aksiyen oyuniarinda
Iyidirler, ancak is FPS tinine geldi mi
klayye-fare ikilisinin yoklugunu fena hal-
de hissettiririer. Tabii konsal oyunlan
FC'ye cevrilirken arabirim ve kantroller de
elden gecirilir, ama sonuc her zaman
urnuldugu kadar jyl almayabilir, Fakat bu
defa sonucun iyi olacagmdan umutlu-
yum, giinkd ham X-BOX program kodlan
PCden cok farkli degil, hem de oyunu ya-
panlar isin hakin vermis gibi gdrintyor-
lar,

Butcher Bay'in X-80X versiyonunun
bu kadar tutulmus olmasinin tek sebebi
cok iyl bir FPS olmast degil. Dogru, grafik-



leri cok etkileyici ve Boom 3 gibi yeni nesil
oyunlardaki ozel efektlerden pek copunu
kullamyor. Ama oyunun esas glicti dengeli
bir yapisinin elmasinda yatyor. Oyun bas-
lar baslamaz elimize bir silah alip ortaligs
dagitmiyor, aksine icinde bulundugumuz
artamla etkilesim kurup sorunlan hallet-
menin farkl yollanni bulmaya calisiyoruz.
Oyunda sadece bizi Sldiirmeye niyetli diis-
manlar degil, Butcher Bay'in derinliklerinde
sag kalmaya calisan daha pek cok baska
mahkum mevcut. Bunlarla bilgi ve malze-
me alisverisi yapmak hayli énemii.
Butcher Bay filmin cuvallamasinin ak-
sine o denli basanli oldu ki, Chronicles'in
devaminin cekilmesi diisiintilmezken, ouyu-

nun ikincisi Uzerinde cahsiimaya basland
bile. Yapimeilar bir yandan ilk oyunu PC'ye
uyarhyot, bir yandan da Riddick'in yeni mac-
eralari icin hazirlaniyorlar. Aslinda hayli il-
ging, sinemada dogan bir bilim-kurgu karak-
terinin, hele de Riddick gibi bir anti-kah-
ramanin kariyerini oyunlarda strdtrebilmesi
pek rastlanmayan bir durum, Ama éte yan-
dan iki filmde Riddick'i canlandiran Vin Diesel
oyunlara hic yabanci degil, ve belki de olay-
larin boyle gelismesi kaginilmazd, kim bilir?

X-BOX sahipleri Butcher Bay'in keyfini
simdiden siirerken biz PC sahipleri biraz daha
sabretmek zorundayjiz. Ama cok degil,
sadece bu senbahara kadar.

M. Berker Gangdr

ILK BAKIS
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RIDDICK

._ Film diinyasinda az goriilen cinsten bir anti-kahramandir
' Riddick. insana benzer, ancak gercekte Furion denen bir irkin
dyesidir. Furion’larin en biiyiik dzelliklerinden biri son derece
T t¢1 ve dik bagh olmalaridir. Tabii bu durum baslarini sik sik
!‘_belaya sokar. Haliyle Riddick hayati boyunca gérdiik-
lerinden sonra medeniyet, toplum gibi kavramlardan

'-, hapse mahkum edildiginde birkac paket sigara
L [lisvet vererek hapishane doktorunu
' : @mis, gozlerini ameliyatla karanlikta
mmel gorebilecek hale getirtmistir.
la tabii isikta simsiyah gozliiklerle
.fr_olasmak zorundadr.
S Bir diter ozelligi de hayvani is
" giidiilere sahip olmasidir. is sak-
lanmaya, kacmaya ya da avlan-
maya geldi mi, Riddick kolay alt
{edilebilen biri dedildir.
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WAR
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Flatforss PC
Fapon: Bliz Eptertainment
Burn The Heretic! Kill The Mutant! Purge The Unclean! (o
yatinda olmasiniisteyehilecegi her sey-  BLOODTHIRSTER

mer diinyasindan ve burada gecen oyun-
lardan bahsetmistik, belki hatidarsiiz
Warhammer oyun diinyasi masaiisti
oyunlannda dogmustur. Bu oyuniar min
yatirlerle oynanan sita tabanl| stratejiler-
dir. Ancak ki farkh Warhammer diinyas:
vardir, bunlardan biri Tolkienvan bir fante-
zi dunyasidir. [geri ise bu dinganin uze-

D aha nce de gesitli vesilelerle Warham-

den bol bol vardir.
Ve fakat gelin gorun ki Warhammuer

diinyas dijital ogun pazatinda masaus-
“tniin aksing p'Ek kisir kalmis, nedense

fazla ilgi gekmemistir. Ashinda hayli uzun

zaman ance her iki diinyays da temel

alan pek gok PC oyunu yapimist. Ancak

arkasi gelmedi, Hatirdayabildigim son

Dawn of War su aralar hayli duragan olan
gercek zamanh strateji tiriine gok biiyik
bir hareketlilik getirebilecek bir oyin. Her
seyden once oyuny Homeworld serileri-
nin yapimeist Relic hazirhyor. Homewarld
seriler| sadece cok i satmakla kalmayp,
bir alttlr yaratmay basacmist. Relic su
_sana dek yaptigr oyunlarda detaya glister-

nnden kirkbin yil gegmis ve tim bir galak-

Warharnmer 40K ayunlanmn disiik tem. s  digi 0zenle kendine ok iy) bir isim yap-

polu sira tabanh oyunlar olduklarin ve mis durumda. Ve Dawn of War icin de ayn|

| | siye yayldmis halidir. Tabii her ikisinin de
| hastalan var, ama ben kendi hesalima
I Warhammer 40K dinyasm tercih ederim
' Burada bliya, teknoloji, batl inang, dev
uzay pemilen, yani bir catlagin gercek ha-

dizeni gosterdikienni soylemek mumkin
Dogrusy su noktada Sinan efendiue

kafaatma arzusu icinde oldugumu gizle-

yemem Neden}\jnhi sayl planinda Dawn

bunlann tam da gercek zamanli stritefi-
lerin patladif dénemde giktigin dugu-
nitisek, aslinda bu durum pek de sasirtici
degildi '

i

i DAWN OF WAR IRKLARI

Dawn of War savag alaninda dirt ana irka yer verecek, esnek bir il olarak ortaya gikiyarlar. Hem yakin, hem uzun slire Chaos lordlariyla kapigtik-
ama bence konuk sanatgilarin katilum da kagnimazdir, de urun menzilli catrsmalarda iyiler, cok farkl silahlarla lanndan eski giiclerinden eser kal-
Hiz bu drt ana irka kisaca bin bakatm. donatilabiliyorlar, Araglar da hayli giichi ve dayanik, mamistir, ancak yine de Eldar gemi-
hatta bazilari bence biraz fazla qiicli! Piyadelerin en lerinin gelisl hafife alinacak bir gelis:
Space Marines anemll zellikler] ise kolay kolay morallerinin bozulma- e dejidir. Isin k6t tarah, cok gec
, ; } miasi. Kosullan gok zorlamadi§iniz siirece-askerlerinizin alana dek geldikleri de peh farkedil-
Insan fmparatorudu'nun tlm tehlikelere karst komus Loy qamiaigm gBrmityorsuma., mez, leknolojileri o kadar da lleridir.
culan olan bu askerler genetik mihendisik Grindddrler. : A fiali siiratll ve it
ey o Biazlik derecesinde imparatora ve inanglonna.  EAOAT ::;I:m B s ;T"' ;"r“
baghdiriar, Hayatlan ibadet ve savagla geger, Galakisinin bilinen en yash ve gelismig rki- ates attinda huk ariyebiliyortar, bu
/ '_‘,'I‘—* kutsal savag zichlarini sadece onlar giyebilirler.  dir, haliyle ateg gligleri karkung, . ¥ Dz?‘.len - E:u - ot hlr
Olast en istiin silablaria donanirlar, diimden savag kabiliyetieri asmistir. Ma- H : g
y liklerini gok hizh bigimde hareket
~  kactiklan da goriilmemistir, ¢linki ontar iginen alese! tarihin tozly sayfalaninda o ettirmesi, digmanini zay! noktasin-
= bilyiik utang budur. Tm imparatorludu savunan yitip gitmekten korkmusiar, bunu b, \rurm'm okiyor. Ayrica farki
. milyariarca standarl askerin aksine, sayilan sa- tinlemek icin giig kazanmaya cali- ¢ R———— i st
’l ,‘ fiece birkag m]l','ondur Ama bir tanesi bile Indi- sirken de Chaos'u uyandirmiglardir. i i ey i
iji vere dehset ve dliim getirmeye yeter. Kendilerinden baska herkese siiphe g y

Oyunda gayet dengell, kumandas: rahat ve

ve digmanlikla yaklagirar. Gok

pikablimek igin kombine kullanima-

farr sart.
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~ Dawn of War tamamen 3D grafiklerle
hazirlanan gergek zamanli bir strateji
7 oyunu. Ancak bugtine dek gardigim
¥ tim 30 stratejilerin aksi-
ne, gelismis grafikler bu
oyunda sadece goz boya-
- makla kalmiyor. Cogu oyunda,
. mesela Warcraft 3'te, birim-
ler ve binalar lic boyutludur,
7y ancak bunun oynanisa pek
o“ \ fazla etkisi olmaz. Karakter-
ler hep aym animasyonlarla

H dovistrler, hep onceden tasar-

Sl
= - P S = lanmis sekillerde hareket eder-
Hafif ve hizbi bir arac olan Land f‘-’\\ b A ler. Bell1m|kta!£a hasar alan

Speederarin silahlari da cok giicli

of War icinilk bakig ya

Vam soyledi, ben de hemen a-
zisini l1aznrlagfpteshm ;

i Iki giin sonra kalkip, "Hacy,
Warhammer Beta testi igin _"svurmugtum. aha da ka-

bul edilmis. Biz o yaziy uzatip Beta testine cevirelim en
iyisi!" demesin mi? Ama adamin ne kabahati var ki? Ne-

i

e * gbeer, bilirsiniz iste. Fakat

Dawn of War tim bunlar bir kenara
itiyor ve garpismalara tamamen yeni
bir sekil getiriyor.

Beta sirlimtinde herhangi bir hava
ya da deniz birimi yok, bu biraz can si-
kici. Oyun agirlikl olarak piyade ve

ILK BAKIS

savaslan degil, uzaydaki filolarin car-
pismalan da canlandinlabilmektedir,
Minyatar ordularla oynanan bu syun-
larda izlenebilecek stratejilerin sayisi
tok fazladir. Tabii oyunun son siri-
miinde ne gibi dzellikler placagini bile-
miyoruz. Betadakinden cok daha bil-
yiik haritalar ve ordularin olacagi kesin,
bawn of War birim tretimi isini ta-
kimlar halinde ele aliyor, Araclar ve bazi
ozel birimler tek tretiliyor, ancak diger
birimler fabrikadan grup halinde ¢iki-
yorlar. Bu gruplara yeni elemanlar, si-
lahlarve hatta liderler ekleyerek daha
da gliclendirebiliyorsunuz. Sayinin art-
masi dogrudan grubun ates glicti ve
moral seviyesi izerinde rol oynuyar,
Gruba verebileceginiz farkh silahlar ise
onlann farkl diismanlara karsi olan et-
kinliklerini artinyor. Ve tabii liderler
hem morali etkiliyorlar, hem de yete-
nekleri sayesinde gruplar daha da giic-

BAM! Blood Raven Force Commander,

reden bilsin delirip ay bagindan itilaren haldir haldir ya-
zi teslim etmeye baslayacafim mek ki neymis?

araglar tizerine kurulmus, Aslinda WH "
40K masaiistil oyunlarinda sadece yer

Binmeye alismamis adamin altinda motor durmuyor-
mus.

Neyse, gectim ekranin karsisina, | Kurdum Dawn of
War betasini sisteme, basladim oynamalja. Oyunun be-
tasisadece bir kiigik harita igeriyor ve burada iki tarafli
kargilagmalara izin veriyor. Yani senaryodan eser yok.
Sadece yapay zekaya karstegitim gérevi ya da online
sunucular tizerinden diger betacilara karsi oynamaniza
izin veriliyor. Tabii tﬁm!unfar sirf testigin hazirlanmis
bir beta strlim icin dogal unsurlar. Sonugta Gnemli
olan oyun dinamikleririt:ijzeniemek ve program hatala-

un

rini ayiklamak in de genis kapsamli beta test-
leri ok i$eig biliyor.
-

dayanikl, belli acilardan Space Marines ile pek cok or-
tak noktalar var. Cagirabildikleri iblis siiriilerini de isin
icine katinca, dzellikle yakin déviislerde diismanlarini
kisa siirede cigneyip gecebiliyorlar. Ancak Gnemli bir
zayifiklari var, moralleri cok cabuk cokebiliyor, bu da
saglam bir savunmayi agabilmeleri icin gercekten planii
hareket etmelerini gerektiriyor.

Chaos Marines

Ashinda Chaos Marines bir ik dedil, daha ziyade
bir gruptur, ancak bu oyunda tam bir irk olarak
ele aliniyorlar. Bu grup Chaos tanrilarinin galak-
sideki pis islerini yapan sayisiz gruptan sadece
biridir, ama en giiclilerinden biri! Bunun sebebi
buniarin karanlik tarafa gecmis olan eski Space
Marines birlikleri olmasidir.
 Imparatorluk teknolojisiyle
giiglenmis olmalarinin Gistine
bir de karanlik efendilerinin
: verdigi giiclerle iyice ¢igirin-
1\ B o \dan gikmislardir. Savas alanina
ot . - difer boyutlardan diimcil ib-
i~ -1 lister cagirabilmek hafife ali-
2 . hacak bir yetenek sayiimaz.
~ f Oyundakl birimleri giiglli ve

Orks

Aslinda 40K Orklary cok sevilesi hayvanciklardir, Nis-
peten ilkel teknolojilerini siiril taktikleriyle birlestirip
Glimcdl olmayi basaririar. Motosikletlerinden uzay
gemilerine yaptikiari her sey derme catmadir, ama
inamilmaz da etkilidir. Sadece savasmak igin ya-

$ar, savasarak Glirler. En etkili olduklar) an

savas alaninda kontrolsiz, kendinden gegmis "
saldirdiklar andir. Sayica galaksideki en bol irklardan

H_"ic..

N M

7

Greather Demon of Kharne'a saglam
bir darbe indirirken.

DAWN OF WAR IRKLARI

biridirler, ancak savagt cok sevmeleri bir araya gelip di-
Ger irklar ezmelerini énler, ¢linkii devamh birbirlerine
de saldinirlar. Oyunda kendine has "WAAAGH" adindaki
azel bir kaynaga sahipler, bunu da kuleler kurarak ve
sayica artarak cogaltiyorlar. Masaiistii oyunlarda “‘WA-
AAGH" giicii helli birimier tarafindan kanalize edilir ve
kontrolden ciktiginda tiim bir Ork ordusunun beyinleri
patlayarak yok olmasina sebebiyet verebilir! Burada

J ," ";_ + Ise dretimde ve saldinda faydalanilan hir

- kaynak olarak kullaniimis. Ork siiriilerinin
ﬁ“j “ giicii kalabalik ve nispeten ucuz olmalarin-
dan geliyor. Farkli savas sefleri altinda
“’ Ql toplanabilen konularinda uzmanlasmis bi-
& rimleri mevcut. Oyunda neredeyse tiim bi-
" nalarinda silah takili olan tek irk da bu, He-
"= men her binamin izerinde makineli tifek
- yuvalari var ki, bu da bir Ork iissiinii bas-
may hayli zorlastiryor.

N
e
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lendiryortar. Bu oyunda lider sayisi gok fazla
degil, ancak baska oyunlardakinin aksine de-
vamli Uzerine titremeniz gereken, ¢abucak
daglan sahislar degiller. Hatta ba liderler
beraberlefindeki grup eridikten cok sonra bi-
le tek bﬁlanna'ﬂﬂsmana kik saktirecek
denfi glicliiler,

(Gerek piyadeler, gerek aratlar fark si-
fahlarla donatiarak daha gugli ya da ok is
leyli bir hate getirilebiliyoriar dedim. Ancak
bunun da Gresinde, oyundaki gogu piyade bi-
rimi zaten en basmdan tek birsitaha mah-

Avatar of Kharne bir ork issOni
dagifirken

P Blopd Raven Force Commander veelindeki
Daemonbammer’) bu Chaos Marine igin

savasi sona erdiriyor

Kum degil. Tek bir konuda uzmaniasmamis
tim birimler hém uzun menzilli, kem de ia-
kin davis yetenegine sahipler. Askerler dis-
maila aralarndaki mesafe gok yakinfastign:
da silah degistunp birbirlerine dalyariar. Ve
carpigmalar bugting dek gbrdOklerio arasin.
tia belki de en iuileri. Askerler birbiderinin
Harbelerini bloke ediyor, savusturayor, karsy
Tarafin apigin kolluyorlar, Uzellikle campisma-
lar yakindan izlediginizde ne kadar canl al-
dugunu garip saginyarsunuz, Patlamalar

Agir bir fanlon arkasina
siginmis Maring'ler

Savaslara yakindan bakmaya
doyum clmuyor

Heavy Blaster ve Plasma Rifle kullanan bu Blood
Raven fimine yaklasabilecel cok az disman var,
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+ “Biz Orklar sever giizel patlama Bu Levan
Russ tanki hep biyiik patiat!”

yeri sarsijor, pigadeler havalarda uguruygor,
araglarl savurup atiyor. WH 40K dinyasinin
o destansi sma bir o kadar da kanli ve karan-
lik atmosferini cok iyl yakaladikian wartisil-
maz.

LAND RAIDER
Dawn of War betas) oyunun tdmi hakkinda
bir fikir vermekten cok uzaku. Dedigim gibi,

WARHAMMER 40.000

Warhammer dlipyas temelinde bildik fan-
tastik dinyalardan pek farki dedildir. Ork
olsan Eif olsundtim bildik irklar vardiry
gncak cok daha kaotik, karamlik,
entrikalaria doiu bt yerdir; Warhammer
40,000 s@bilim ve bagnaziiqin tim bjs
galaksiyi omuz omuza dolastit bir yer'e
zamandir, fnsanlarin imparatorlUgu bio:
lerce gezegeni ve yiiz milyarlarea \atan-
dagh kapsamaktadir, Akil almaz bir ayakta
kalma cabasi veren bu dev, héran icin
diift bir yandan gelen Chaos: Orc, Eldar,
Netron ve daha nice rka kargy bitmeyen
bif savas vermektedir? Tim bu savasin
merkezinde Ise sayilar ancak tirkac mily-
on olan, genetik muhendislik harikasi
Space Marines bulunmaktadir. Daha-fazla
bilgi icin bakiniz (httpy//www.gamess
workshop.com/).

032 LEVEL 0B/2004

bu striim her seyden dnce irklan dengele-
mek-ve tnemli program hatalanni tespit ede-
bilmek igin hazidanmis, Ve dogrusd oyunda
dizeltiimesi gereken pek gok hata var. An-
cak bu tir ogunlar gergekte cok karmasgik bir
program yapisina sahiptirler ve hata giderme
stireci oyun gikuktan gok sonra bile sirebilir.
Mesela Starcraft gibi bir saheser igin bile yil-
lar boyy yeni yamalar gikanidy

Ancak su haliyle bile oyun hende inanil-
maz bir bagimhilik yaratmay bagardi. Inanin
o tek haritayi farkl irklarla defalarca oynayip
durdum, Bunun tek sebebi WH 40K diinyasi-
na ilgi duymarm degil, Bawn of War gogu stra-
tejinin distigd hataya diserek kaynak top-
lama ve tis kurma isini savasin gntine gek-
memis. Dyunda yapacaginiz bina sauisi pek
fazla depil, bunlan kurmak icin az saljida isci
yeterli oluyor. Kaynak toplama isi ise cok da-
ha basite indirgenmis. Iki temel kaynak var,
hirincisi “Requisition Point" denilen ve harita-
daki stratejik noktalan gle gecirersk topladi-
giniz ana kaynaginiz. Gergekte highir irk bi-
rim ve hinalann avas alaninda Gretmiyor,

hepsi farkl sekillerde disandan ginderiliyor.
Bu ylizden kumandanhiktan bir seyler isteye-
bilmek icin haritada belli yerleri ele gecirip
basan kazanmaniz gerekiyar ki bu da gok
mantikl bir sistem. Sabit savunma taretler
hayli etkili oldugundan ve kaynak toplamak
icin adam ayirmaniz gerekmediginden, bu ig:
le ugrasmak yerine savasa egilebiliyorsu-
nuz. Ikingi Gnemli kaynak "Energy’”, bunu da
kuracaginiz reaktdrierle Gretiyorsunuz, Ozel:
likle yeni teknolajiler ve cok Gst seviye birim:
ler Igin bolca enarji gerekiyar. Tabii destekle:
yebileceginiz hirim sayis sinirh, ve bu sinif
yiikseltmek igin belli aragtirmalar yapmik

Jump Jet kullanan Marine'ler carisma
alanina 3 saniye icinda ulastyar.

*

gerekiyor, Ama en kalabalik ordular bile mo-
rali yliksek, donanimi tam ve stratejik konu-
i gl bir takim karsisinda ezilebiliyartar,
Yani elinizdeki gucun miktan degil, nerede
venast kullandiginiz gok dnemii,

Dawn of War ancak Ekim ayi gibi pigasa-
ya cikacak, tabii ki b zamana kadar oyunda
hayli ayariama yapilacaktir ve yeni birimie-
rin eklenme ihtimali de yok degil. Ancak oyu-
nun senaryosunun sadece tek birirki mer-
kez alarak hazirlandig séyleniyor, Digeric
irk ozellikle multiplayer oyuniar igin tama-
men hazir placak, ancak kanu bir Space Mari-
ne kolu plan Blood Ravens etrafina kurlu.
yor. Bana sorarsaniz sonradan diger irklan
da konu alan ek glirev paketleri gilkacakur,
ama tabii bu biraz da oyunun bagarisina bag-
11 Aneak suna eminim fd, Dawn of War son
zamanlarinen saglam oyunianndan biri ola-
cak.

M. Berker Glnghr
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Bunlari istiyoruz!

enAdam

Neden biitiin oyunlarda olmadidini anlayamadigim dort 6zellik

Hepimizin oyunlardan istedigimiz seyler var.
Eski sistemlerde bile calisacak mikemmel
grafikler, iki hoparlérden surround ses duy-
mak, dzellikle klasik olan oyunlarin hig bitme-
mesi, bdtin basrol kadin kahramantann Ca-
meron Diaz'dan modellenmesi... Tabii bu iste-
diklerimizi yapmalari hig de kolay degil, kimisi
teknolojik, kimisi de oyunun maliyeti agtsin-
dan mimkin olmayabilir (ama Cameron Diaz
istegimi dikkate alin litfen!).

Ama hemen hemen hig bir mali veya tek-
nolajik engel clmadan oyunlardan aldigimiz
zevki katlayacak bazi 8zellikler var ki, bunla-
rin biitiin oyunlara neden eklenmediklerini as-
la anlayamisimdir. Ve buradan oyun yapimei-
larina sesleniyorum: Asagidakileri dikkate alip
oyunlanniza eklerseniz, ok iyi edersiniz.

1- Simirh sayida save segenegi
Kabu! etmeliyiz ki oyuncu dedigimiz insan ti-
rundn irade switch'i default “off” olarak geli-
yor. Haliyle her siipheli durumda Quicksave'e
tiklamaya meyilliyiz. Tabii bu da farkinda al-
masak da oyun zevkimizin icine ediyor. Eger
her bélimde edebilecegirniz Save sayisint k-
sitlar ve biliimlerin zorluguna gére tasanm
agamasinda belirlerseniz, bize hig caktirma-

Evvel zaman olur ki...

6 yil Gnce

‘gl az ilinen, pak

dan gok daha zevkli ve tatmin edici bir oyun
tecriibesi yasamarnizi saglarsiniz. [deal &r-
nek: Hitman Contracts (pek ideal de degil as-
linda, ama baska érnek yok)

2- Oyun zamani sayacl

Hepirmiz hir oyunun baginda ne kadar zaman
gecirdigimizi merak ederiz. En azindan ben
gok merak ederim. Ama higbirimiz oyun oy-
narken kronometreyle zaman tutmuyoruz,
oyle degil mi? Basit bir zaman sayacin iki sa-
tirlik bir kodla ayun igine eklemek ve bir meni
seceneginden gdrmemizi saglamak ne kadar
zor olabilir ki? Hadi onu yapamiyorsunuz di-
yelim, bari oyunu bitirince gbsterin. Jdeal or-
nek: Yok (Resident Evil demeyin, insani gere-
ginden hizl oynamaya itiyordu o)

3- Oyun iginde zorlugu degigtirebitme

Birkag yil 8ncesine gre daha gok oyunda bu
imkamimiz olsa da, hala yeterli degil. Highiri-
miz bir oyunda takilmayi sevmeyiz, ama ¢o-
gumuz oyuna baglarken Easy modunu da
secmeyiz (oyuncunun delikanhlik kurallar
no.1). Dyunun sonlarma dogru pildirtan bir cok
zor veya orta zorluk seviyesiyle kargilaginca
da tekrar tekrar ayni b8limi oynamak bizi ya

zivanadan gikartip oyundan sogutur, ya da hig
istemesek de hile yapip oyundan alacagimiz
tatmini yokeder. Istedigimiz zaman zorlugu
degistirebilsek de hileye hi¢ bagvurmasak gok
iyi olmaz m sizce de? ideal 6rnek: Ground
Control 2 ve Thief Deadly Shadows {(yamadik-
tan sonra).

4- Zorlugun ne kadar hasar aldigwnizdan daha
fazlasini etkilemesi.

Buna taaa Amstrad sahibi cldufum zamanlar-
dan beri gicigim: Daha Gst bir zorluk seviyesi
her zaman sizin ve dilsmanlarinizin saglik ve
aldig) hasan belirler. Biryere kadar tamam,
ama ben daha iist zorluk seviyesinde oyna-
may tercih ediyorsam, Easy'de oynayan bir
oyuncudan daha fazlasini hak ettigime inani-
yorum. Benim gibi Zoru seven oyuncufar al-
ternatif oyun sonlar, izlenebilecek alternatif
yollar ve bdliimler, sadece zor bélimde oyna-
yinca agilan bonus'larla édillendirmelisiniz.
ideal drnek: Silent Hill serisi, Painkiller,

* Bunlarin bitdn oyuncularla ortak istekle-
rimiz olduguna inaniyorum ve dordanclsi ha-
rig, oyunun yapiminda gok az ekstra emek
gerektiriyor. Acilen dikkate alinmasi dilek-
lerimle...

anmasing sebep
i fasforly
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larz varilen, b sav aSilamaya-  Ying de rar sizin 2- Championship Manager 04 S. 03/04 QO
30-49 arasi: KETU Uzak Aurmaniz gereken 3- loint Dperations: Typhoon Rising *
] Birsyun Alirganiz biyik inHmalle parenz 4- Ground Cantral 2 *

1 m, LGetindn Upe ahmis olaceiciniz ‘
rindzn hirjzidie Cekinmeden Sy, =29 arase LEVEL SHIT Tam 2plamiyla 3- The Sims L C
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ir SISTEM GEREKSINIMLER 8- FarCry O®
CPU Iglema glicd 3~ Shrek 2 *
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2- Spider-Man 2 *

3- Shrek 2 06

- 4- Athens 2004 *
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6- Splinter Cell: Pandara Tomorraw v 1€)]
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bombardimaniyla, Alhin Klasikler listemizde dengeler sarsilacak gibi
= Kaynak: Charttrack haftalik resmi sstis listeierinden derlenmistir.
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PC INCELEM

Us kurmadan RTS oynamak ne rahat...

LEVEL HIT

Hizli, heyecanh ve kiran kirana bir strateji!

Ground Control de bundan dirt yil Gnce giktiginda ayn!
konsepti uygulamig ve birbinnin aym strateji oyunian
icarisinden siynimau basarmistl. Graund Control 2 de
aymn formile sadik kalan, yaratdan agni bilim
2 k\ kungu diinyasinda daha da gelecekta gecen
25 zevkli bir takeik strateji oyunu, Biri bagimsizh
| Biniilan etmis birkoloni olan NSA digeri ise
Imparatoriuk olan ki insan tarafin maceras
dgtncu bir tiedn de hikayeue hatilmasiyla
karisiygor. Savasin hemen basinda to-
PN humiar atilmis projelerden uzayl
teknolojilerine bu senaryo agac mi-
\sali dallanip budaklamyor. Gorev pa:

ket saymaz isek heniiz ikinc)
\i o= ® pyunu gikmis ve seil haline gel-
s bir diinga icin, cogu kiasik,
belkide klise de olsa oldukca faz
la hikaye barindinyor, Tecrlibell
ayuncular pek bununlailgilenme-
den direk harekete dalacak olsa da
nispeten taze ja da heniz butarz
" bilim kurguya doymatmis oyuncular
| icin by oyunu gayet giizel, gayet daol-
gun hale getiriyor,

Ground Control 2'ye baslar bas(a-
iz grafiklecin kalitesi ve detay seviye-
§ siinsan carpiyor. Mukemmel ammas-
yonlaria birlesen harika 30 grafikier bun
lar ve onlar daha da gercakgi kilan sesler,
. paz mizikler ile desteklenmisler. Goze
X carpan ikinci unsur ise gikartma gemile-
' wa finden piyadelere kadar bitun tasanmla:

rin'Ground Control’ den tamamen farkl
olusu, BC fanatiklerini uzecek olsa da teselli-
miz ik basta gdrilen biitin tasanmiznn Ali:
ens filminden araklanmis olmasi. Aliens daki
gikartma gemisi alsun, piyadealer olsun het

o edemiyoruz. Ama su daval ki Ground Contral
- & deki power armor giymis asker tasanmiar, il
' ging silah ve birlim tasanmian da hig fena sa-
yitmazdi Ve Uine benzer lniteler garseydik

biz eski oyuncular pek birmuths pek bir me-

sut plurduk.

HIKAYE...

Olaylanive hikayeyi ogunda garevier llerle-
dikce portiyor, sliyor, Ggdtdyor ve sindiriyo-
ruz. Ama gorev akis baslarda pek bir gavas
gelistiginden ve ilk oyuna hemen baglant
kurmak momkanelmadigmdan en guzeh
siziere bir izet gecelim. Oyuna basladipt
mizda gordigumuz direnisci N34 Ground

Her kiiptd bu kadar genis defiL 0 ylizden
dprilerden gecerken pizgl formasyonunds

GROUND CONTROL 2
#OPERATION EXODUS

Control' deki Crayven Corporation’
un kalintisi. Cragven Corp. kolani
kurdugu dis halka geregenlerinden
gekilmek zorunda kaldiginda kendi
hasina kalmis olan koloniler, Malum,
Ground Contral e dev sirketler ve
tarikatlar arasindaki savaslar igleni-
yordu Ancak artik ortada he tankat
ne sirket kalmis durumda, Ic geze-
genlerdeki savas sonaennce oraya
galaksideki insanlan birestirmeye




and igmis, pek affi olmayan bir imparatoruk cikmis du
rurmca. Ve buimparatoriuk dig gezegenlerdeki kolonilsr
di Kendine katrmaya basliyor Ama zayif durumda olma-
sir, hatta yikik durumda olmasing bekledigi kolonilerden
direnis garlnce iyiden iyiye delleniyor, NSA ilk impara-
tarduk saldinsing karg koymay becenyor ama iler gb-
rusli kamutanilar uzun vadeli bazi projelenn baslamasin
emrediyar,

Ashina bakarsaniz oyun ilk garevierde bosu bosuna
bir gizewn yaratmaya cahsiyor, clrki adi Dperation Exo-
dus alan bir ayunda gizh projenin ne-oldugunu anlamak
igin mineccim olmaya gerek Yok degil mi? imparatoruk
haskis sonunda NSA uzay filosunu kinp pecirdiginde
NSA siirpriz bir enerji kalkani projesini bitirmeyi basanp
uorunge bombardimanindan korunuyor. Ama artik geze
gene devamh indirllen imparatoriuk giicleriyle yenilgiler
sadece bir zaman meselesi, Biz geng bir NSA komutan)
lacob Angelus olarak kendimizi gittikce daha da fozla
yetki kazanirken ve son kalan gezegenimizi azimle sa-
vunurken buluyoruz, degil miAzim?...

Gorev ve hikaye cesitliligl bir yana oyunda hangi gé-
revde olursak olalim yegane amacimiz bir sonraki strate-
Jik noktaya varmak ve oray) ele gecirmek, Hikaye gereg|

= iterinden de anlayacadiniz gibi
ﬂ?llfl gergekzamanli bir stratejide
| grafiklere saliin

qordigimbzen iy

i5pal,geri puskirtme, geri cekilme ve
stemd gibi pek cok girev cesidi olsa da
oyunun oynarisin bir kez anfadiginizda
olay ustalasmaya kalyor. Oyunu b@ren-
mek haligle cok basi, esas dgrenmeniz
gereken tnitelerin farkh yeteneklerini
birbirleriyle uyum icerisinde kullanabil-
miek. Ground Control 2 Gnitelerin Gzellik-
lerini basit tutmasina ragimen yaratug|

taktik cesitliik agisindan takdin hak edi-

yor. Cogudnitenin kineil bir atis modu
veua yetenegi var, Ve rahatlikla digebill-
rim ki bu ikincil modlar harika olins,
Bunlann icerisinde belki de en basanlisi
irhli personel tasigicis |k silah basit
bir makineh tifek olan bu arac ikincll
mutda disman tespit ederetmez hizla

duman hombalan atarak cevresi duman-

la dolduruyor. Biiylece hu duman perde-
sinin ardindan-hizla adamlarimz: araca
doldurup kagrabiliyorsunuz. Ya da bii-
yitk bir saldiny dissman savunmalarinm

dibine kadar tagimaniza yardimer luyar.

Artik akliniza ne pelirse, bayle genis hir
kullanim arac) yaratan taktik bir savun-
mia silah gercekten cok degedi Zaren
piyade hareketi cok yavas oldugundan
askertasiyicilar pratikte cok degedi, bir
de dzerine bu dzellik katlinga wam adina
yakisie bir oyun oluyor Ground Control 21

ASMIS GRAFIKLER

GC2' de gokyiizi muhtesem almus, oyle-

cene uzaya bakip mesud olabilirsiniz,

Oioga manzaralan kesinlikle mithis, hep:
si de sizi bir bilim kurgunun icine tasiyor,

Korkung bir renk ciimbiisi var, gBzier
senleniyor insan keyifleniyor. Dogadak
renkleri gectim bir savas esrasinda Gro

und Control’ e karakierini veren o toz o
duman farkli renklerde isin silahlan, ucu-
san mermiler ve havanlara birhirine ka-
risiyor. 0 renk climbtsi bambaska bir
cumbise ddntstyor ve GE2' de savagha-
N izlemeye doyurn olmuyor. Zaten de-
wanli bir harehetlilik var, Bu tstiine dst-
luk biitin o ortamilarin gazeligi ile birle-
since sunug milkemmele yakon. ..

Grafik detayin tamtadina varmak
iginaskerlerimize tam ekran gorecek se-
Kilde bile yaklagabiliyor, glcltik-
le goniilinceye kadar uzaklasa-
biliyoruz. Piyadelerimiz hedefle-
ring karsidan veya caprazdan’
yaklasirken, ghrecek se- [
kilde kagarken ates ede-
biligartar. Ve resme giflt
ukiayarak
segilen pru-
b takip kame-
rasindan ates
adip llerlecken izlemek
etkileyicr, Paha da ethi-
leyicisi kamerays
yakinlastirdikea i i
seslerin detaya in- )/ S e

mesi, odakianmas) k’“‘ ; 7 Y
Uzaklastikca daha zi- | uk 4

Ljade savas alaninin
genel gumblndsiine .5 '
katismast, Bir Gro- =

und Control oyu- }
nunu kendine has r 1‘
yapan o haldir hal- (
dir savasiar, catis- F g
malar her sey bu
oyunda yerl ye- ;1_ 5
rinde. ¥

Evetma- =
alesef mikemmele 1™

el @ma mikein
mel degil. Cankii itk ©
oyundaki gibi hes
hatitada tnitelerimi- |
ziilk bakista sap- &




tamak o kadar kolay degil, kamera ayarlar| dzellikle ali-
sana kadar biraz zerluk cikartiyor. Butlin o muhtesem
ortam manzaralan ve degisik acidan izlenebilen savas-
lar, yukselti ytiziinden dusiip ¢cikan gorisd bozan kame-
ra yiziinden biraz kursaginiza diziliyor. Neyse, oynadik-
ca hakimiyetimiz artiyor ve aliskanlik ile ortada pek so-
run gormemeye bashiyoruz. (ol ve kutup gibi alternatif
ortamlarda da yesillik gezegenlerin aksine tnitelerimizi
cat diye gormemiz kolaylasiyor ve atmosfer ilk oyuna
yaklasiyor,

SAF TAKTIK!

GC2' de oyunun karakteri geregi her ne kadar savaslar
hizh gelisse de bitdn ordunuzla devamliileri atimak si-
ze oyunu kisa stirede kaybettirir. CUnku byunda takviye
kuvvetlerinizin gikartma gemileri ile gelmesi, cikartma
noktalarindan bunlarin stratejik noktalara tasinmasi ya
da ilerlemesi hep vakit aliyor. Karma ordular ile dismani
hizli ve saglam vurup dagitmali, hemen ardindan ele ge-
cirdiginiz savunmaya uygun pozisyonlan giclendirmeye
baslamalisimiz. Mihendislerin taretleri onarmasi, piya-
delerin taretlere ve binalara konuslanmasi bu esnada da
araglaninizin duman perdelemesi yapmasi hep miikem-
mel bir uyum demek. Ve bu uyumu saglamak Ground
Control 2 oynamanin gercek keyfi. Bilgisayarinizin karsi-
sinda gercekten muzaffer bir general gibi oturabiliyorsu-
nuz.

Peki neden karma ordular dedik? Herhalde anladig\-
niz Uzere diizenli bir ordu olarak savasmak GL2 * de ka-
zanmanin tek yolu. GC2' deki Gniteler zellesmis lnite-
ler ama ek yetenekleri ve genel yapilari sayesinde iyi g
olduklari isin yani sira birkag gorevde daha ol .I ﬂ
dukca basarili olabiliyorlar. Cok giizel bir
denge tutturulmus cnkii biyle de ol-
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GROUND CONTROL 2

Medya: 1 CD
Orijinal Olarak:

Yapimeci: Massive Ent

Esen Elektronik

Dagitice:
Multiplayer: B nternet
Multiplayer Modu: Lan, Internet

2Ghz CPU, 512MB

MB HDD, RAM, 64MB GFX

Oyupa Alismak: Kolay
‘railln = T

LEVEL
NOTU

Alternatifier; Z: Steel Soldiers

sa en glicll Uniteler bile tek baslarina her
seyi birden yaparmuyor. Karisik bir disman
saldinisi altinda destek olmadan fazla
dayanarmiyor.

Devamli tuttugumuz stratejik bolgeler-
den kazandigimiz stratejik puanlar ile tak-
viye tniteler cagirabiliyoruz. Ama arada bir
buna ara verip diisman bélgesine bolge
disindakitopgulardan aus, hava bombar-
dimani, havadan uapilan duman per-
delemesj gibi stratejik isteklerde bulun-

. Network

GZS

Yok

Ingilizee gereksinimi: Az
Artilar/Eksiler

abiliyoruz. Bunlar oldukga etkili olmakla bir-

likte biiyiik miktarda puan gerektiriyoriar.
r Lok sikismadiktan sonra des-
“ tek Uniteler getirtmek en
| giizeli. Hemn destek dniteleri

getiren, Aliens' dan arak

da bulundugu stre
boyunca agir silahlan
ile menzilindeki dis-
! manlar hallag

* pamugu gibi
dagitiyor, Daha dog-
35 Y rusu biraz kaynak ta

clkartma gemimiz harita-

www.groundconfrolZ.com

Fiyah: -
Yas Siniri: 13+

N

Hoparldr ve Ses Desteqi

oynayam
bulma problem

ona ayirip dropship upg-
radelerini yaptiysaniz bu hale geliy-
or. lyice gelistirdikten sonra hem
dayaniklilig hem ats giicd hem de
haritada kalma suresi ile ok isinize
yarayan bir siiper glc haline geliy-
or. Faideli bir eser!

Ground Control 2, itk oyunun
diinyasindan yararlanan, ayni kon-
septi uygulayan fakat yepyenive
dolu dolu baska bir oyun. Senar-
yosunu oynarken cok glizel vakit
gecirtmesinin yani sira imkani olan-
lara ozellikle bu oyunu arkadaslary-
la da oynamalanni Sneririm, Us kur-
ma zahmetine girmeden sirf taktik
beceri sinamak icin stper bir oyun.
Ayrica pek yakinda stiriyle modunu
internette gorehiliriz, boylece
ddedigimiz paranin karsiliginda tek
basimiza bile oynasak bu oyun bize
uzun sire yetecektir. Gercek
zarmanlistrate)i seven herkes oy-
namali!.!

Alj Glngdr

{g.’. SGRDUND CONTROL 2: OPERATION EXODUS
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Peki ya bu tiirden sikilanlar ne yapsin?

DOnline aksiyon oyuniarinin bilyik bir belimi takim
oyununa dayanmakta. Ancalk takim oyununu gercek an
lamnda kiiriklediklen pek soylenemez. Genelliklz oyun
cular tek baslanna hareket etmekten pek bir zevk alirlar,
Bu tir oyunculara edilebilecek bir ik ¢ift laf dimasina
ragmen kismen de olsa onlardan bir aldugum igin bi
sey soylemeyecegim. Takimlardaki oyuncu sagist oyu-
nun zevk kadar, rezilligini de arttrabilir. Kontrol etmey)
birakin zaman zaman iletisim kurmak bile gergekten zor

olabilir. En kalabalik ortamlardan birini saglagan Battlefi-

elel Serisi buna iyi bir drnek teskil edebilis, Spawn nokta
sinda bir sire dikildikten sanra bineceginiz ugag patla-
tanlar, ucaktan vazgecip kesturmaya basladiginzda sizi
jipin altinaalanlar gorebilirsiniz. Evet, kendi takim ark-
daslanniz bunlar!

Simdi ise bizlen daha biylk birsinav bekliyor, Joint
Operations 150 oyuncuya kadar sunuculan destekliyor

SANKI KARA SAHIN
Novalogic pastadan payintalmanin vakti geldi dige di
suncda samem P||_.J.h.lt!:|Il.sluldlmHltulﬂumu henzerer

fin zaman zaman ise aynilanmin yapilmasi yeni birsey
degil. Battlefield oyunlanni temel alan JO bu tir oyunlar-
dan biri. Ancak ne mutlu ki sadece temel almakla kalyor.
11 BF ayuntanndan ayiman bir ok dzellik bulunmakta,

Yine silahlar, araglar ve sicak catisma yerli
yerinde. Ashinda bara hiraz Gt agunun har
mani gibi gelmekte. Yineg ayr firmann
ayunian olan, ilk Dela Force, Black Hawk
Oown ve EA Games'in BF seris), Bu size ne
ifade edecek cok hilemiyorum ancak bana
Hattlefield Vietnarm'dan gok daba iyl geldigt
kesin

Sunuculann 150 oyuncu destekleme-
sinden hahsetugimizde nasil bir karmasa
canlanjor kafanizda acaba? Gergekien bir
karrnasa meveut nrtamda ancak kalabalik
tan degil. Tamamen savasin, sicak catisma
min kendi karmagast, Oyun gercekien cok
fazla hantaya satup. Harita boyutlan genel-

e S0 kilometre karelik bir alan kapsigar. 0F-

dukga genis haritalan 150 oyuncu ile bile
doldurmak oldukga plic. Allah'tan ayun si
rekli sizi yiinlendiryar ve tok oyunculu or-
tamcda bile savasin belll stratejik noktalarda
yogunlasmasini saghyor. Bu sayede koca
haritada tinm tirm dolanip disman arama-
nin ondne peciliyor. Ancak yine de sikga ya-
payalniz kaldigiz anlar oluyar

Her haritada bolea arac bulunmakia. He-
likoprere atlayabilir, yada jiplerden birini ala-

bilivsiriz her zaman. Olmacd bir ki araci ho-
vercrafta yakler denizden bir cikarma yapa-

pattierieia oynamariail siklidiial Yydodalll
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Laifir-
Siniz
Ancak hiz
her zamarn
SIZIN Kurtarnci-
niz degil. Catis
maya IJIaﬁ.ahll
mek icin bir
iki diskikang:
21 harca-
diktan son-
ra, ortama geldipiniz anda dlmeniz
olasy, Nesebeple kogduklanni agurne
tla hiraz zaman gecirdikten sonra
anlayamadigimz bir saghik banniz
meveut. Ancak dedigim gibi birama-
cahizmet etmiyor cunkd hemen he-
men her ausla nallan dikiyor olma-
miz. Hayatta kalmanin yalis isabet
almamak. Sailik bannmzin 2 hali di-*
sinda (full ve namevout) aralarda bir
nioktaui isaret ettigi anlara rastla-
rmak oldukga guc. Bu ylzden sagda
solda ya da araclanniginde uzun
uzun saklanmaniz gerekebiliyor
Araclann da cok dayanikl ofdugu

Acimishir umanm, Hehe Devizin
yiizeyine dikkat |3tfen




stylenemez. Genellikle ulagim igih kullamp ilk misait
noktada terk edigorsunuz. Deniz ve kara aragtannioldu
giu gibi hava araclanni da WASD kullamarak oldukea basit
birsekilde yonlendirebiliyorsunuz. Gercekelik yarine
pratik bir kullanim tergih eden Novalogic oldukea sa-
betll bir karar vermis. Digeraraclardan larkl olarak yok-
selip alcalmak icin fazladan iki ws kallanmyorsunuz Alig-
ma stiresi yaklasik 10 saniye.

GORDUM. ..
Dilsmanlaninizi katledebilmeniz icin oldukea genis bir si-
lah yelpazesi surnuluyor. Sifahlar hakdundaki en onemli
nokta kullandigimz bazi silablann diger oyuncular tara-
findaty yinlendirlebiliyor olmasi, Dmegin havan topuny
kutlanitken eger keskin nisantilardan bir size bir hedef
belinirse daha isabetll atisiar yapmaniz midmkdin,.
Oyunda 5 tip birim buluntiyor, Medic, Sniper, Rifle-
man, Gunner ve Engineer Hersinf kendi yelpazasindeki
Silahlardan yararlanabiliyor. Hamtw_hlﬁ?s'larkbn-anr'rglr'w
silahlan takiminiza ajt iiste degistireblimeniz miimkiin,
Silahtan seqtig’rniz.ekrﬂﬁﬁ:hsldigmm sitahve ekipmar
lann toplam agirg) belirtiliyar. Ustiinizdeki ekip:
man hiziniza etki ediyor. Dyu- —

PEEISERINY 5o
E 8w
I .ri ¥ F

4 | 0 namlu neden benim ensemde?

tzun'sire hayatta kalmanizi saglayabili-
yor. Takimin ibtiyacian dogrultusunda si-
lah kusanmak daha mantilli olsa bile
yetmis kiisur insanin oyun aninda agjz
irligl yapmasi oldukia gic olabiliyor,

pUsTU M2
Baha Gnce bu tir oyunlarda gormedigi-
miz bir Hzellik ise pece gindiz Kavrami,
Haritalan strekli gindiiz yads gece oy-
ramiyaruz. Bolim icinde
hava bir siire karanyar,
SOPFA Lavas yavas

nun Farkh noktalannda hizh ol- .’-‘ —_ _———— e

mak yada agr silahlara sa-
hipalmak hayatinizi kurta-
rabiliyor. Genelde dengel
hirenvantere sahip al-
mak daha

s

| ‘%"--;{__,_ o
Dy

x

PO INCELEME

) | Radarda Rwer Raid oyncyorum ben,
alakam yok cavasla.

. aycintaniyorve budegisiklikler oyuna

manilimayacak derecede ethi edebiliyor,
Hava araclan glinesi arkalarina alip sak-

fanabildikleri gibi, hava iyice karardigine.

da armanda dismanlannizi secmek ol
dukea zor olabiliyor, Gece garist ghzhik.
lexinitaknginizda ise atrmosfer biraz da-
ha yoguniasiyor. Ekibiniz paldir kilddr
artama girmek yering, birbirterini kolla-
yarak yavas yavas ilerlemek zorunda b
rakiyor ki online bir oyunda olmayacak
biratmaesfer olusuyor. Butin bu atmaos-
fer grafik anlamda da oldukea lyi bir se-
kilde destekleniyor

‘k,_ =, Black Hawk Down oyunlarnindan bil-
e .
o \ tigimsz grafik moten yine olduk-

a lyi Is pikartiyor ve yiiksek
detay seviyele-
de bile ol

=

&

=N




“dukca akici galisiyor. Ozellikle ormanlar olduk-
Nga canli ve gercekel. Elbette bir Far Cry
beklemeyin. Ses efektleri genelde
- >\ % tokve doyurucy olsa da bir iki
'\.‘ \, silahin efektleri oldukga zayf
; 2 J kalmis. Bunun disinda hazir
[ radyo mesajlar ve muzikler

- N

oldukea iy,
Buitiin bu giizellikleri yasamak icin oyu-
% nun orijinali ve bir de’'saglam bir internet
baglanusi gerekiyor. Malesef J0'yu
Battlefield'da oldugu gibi tek bagimiza
oynama sansimiz bulunmuyor. Co-op
haritalan yapay zekaya kai'si oynaya-
|Jl|58k de, tek basiniza hem zevksiz
hem de gereginden zor oldugu bir

\ gercek. Co-op diginda Team De-

4 \ _.~.‘ : % athmatch, Team King of the Hill
v ¢ "y A i "I ve Advance and Secure mod-
. o .
” — lar bulunuyor. Advance and

\w-f’ Secure BF serisinden bildigi-
miz Conguest modu. Novaworld

sunucularinda en cak oynanan med Advance and Secu-

re su siralar. Catismalarin oldukca cetin ve atmosferi
anlatmak oldukca glic. Yogun ates altinda otlarin arasin-
da stirlintirken, tepenizde helikopterler dolanip duruyor,
o sirada bir grup takim arkadasiniz hovercraft'tan sahile
atlayip helikopterleri roket yagmuruna tutuyor. Tam heli-
kopterlerden birini diistirmiisken, nereden geldigini an-
lamadiklan bir el bombasi ile telef oluyorlar. Bu sirada siz
de sniper’| bigaklamaya ugrasiyorsunuz. Uzun lafin kisa-
sigok eglenceli.

& | Ustiagk araclar insan sagligina zararlidic
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Medya: 2 (D Fiyat: -
Orijinal Olarak: Yok Yas Sinirt: 16 yas ve Gsti

Multiplayer: B internet I Network M s Oyuncu
Multiplayer Modu: TeamDeathmatch, King of the Hill, Co-op, Advance and Secure

www joinfopsthegame.com

Yapimcr: Nocalogic
Dagitici: Novalogic

Hoparlor ve Ses Destegi

12Ghz CPU, 256 24 Ghz CPU, 512 Msiceo Mo0n2arke
MBRAM. 32MB  MB RAM, 128 MB

o |
GFX. 1500 MB HDD GFX, 1500 MB HOD| Ay
|

Ingilizcelgereksinimi: Az Zorluk: Normal

Artilar/Eksiler ¥ Bot destegi mevcut dedil,
Dért dértliik aksiyon. ¥ bazi hatalar mevcut ve
Destekledigi oyuncu ¥ stabil degil. Novaworld'e
sayist ile bir numara. ¥ baglanmak iskence

Oyuna Alismak: Normal
Grafik
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Oynanabilirlik s s ——
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Edlence o e g
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Alternatifier: Battlefield Serisi

YOK DUSMEZ BU

Biitin gizefliklerine ragmen oyunun hatala-
ri.da var. Bir kismi gbz ardi edilebilecek sey-
ler. Ancak bir catismanin ortasinda sistemin

ruz. Yapimeilarin oyunun testlerini
bir sunucuya 200'den fazla oyuncu
doldurarak yaptiklanini disiinursek,
hirazcik sabretmeye deger. Eger bu
tiir oyunlann meraklisi iseniz, inter-
net baglantiniz da saglamsa mut-

kilitlenmesi yada masatstiine donmesi gibi
ciddi sorunlar mevcut. Novalogic sitesinde
stunde calistiklan yama ile bu serunlan gi- laka bir ugrayin derim.!
dereceklerine dair bir haber mevcut, J0 ciddi

Jesuskane

bir proje ve bunlar da dogurm sancilan diyo-

&y ;
JOINT npmmmué:’wvuunn Rxs‘mg,
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Sicaklarin bastirmasyla, oyun piyasa-
sina da bir rehavet ¢okmig durumda.
Muhtemelen okullar acilirken birgok
‘pek yakinda’ filminin vizyona gir-

mesinin yani sira gkt gikacak ha-

berleriyle oyuncuyu oyalayan
saglam oyunlar da kucagimiza dd-

secek. Kisacasl, simdi idare etme za-

mani. Aura: The Fate of Ages da yaz aylarinda adven-
birakmayanlardan (bu ad-

I il yapacak acaba?}.
den yurimeye ¢all-

ture DyuNCUSUR
venture oyuncusu/ne gaj 3 e
Tirdesleri gibi Mystina¢tig: &
san Aura, yeni alemlere a;nlan g
bektemekte.

BIR VARMIS, BIMM

Aura'rinki RAIK bir hikalEx azindan ging
su biyle bir ihr}nim b ’%l 4
yar ‘Keeper| ‘t Irtq !jﬁﬁﬂkﬁﬂﬂl‘l

maktadir, Ke '. bu~_t_n|ge insanlar CaK

olduklarindan a S "xﬂul'ﬂ'rin?.
tasyon giicl saye et didyalara pidebilmek=

®ulmacalarla sizi

tedir. Ayrica o diyar senin, bu diyar benirn gezehilme-

lerinin yani sira kendileri de yeni diinyalar, yeni ger-
ceklikler yaratabilmektedir. Yizdklerin baska bir ola-
yi da dzei artifact’lerle birtestirilince, inanifmaz bir

guce sahip olmalan. Kotl niyetli insanlarin eline gec-

mesi halinde olabilecekleri tahmin edebiliyorsunuz

¥ Farkli dinyalar, farkl mimariler

044

Kahramatmmiz
Umang

VE ayun boyunes
slrecek ikilemi

A ﬂ"’;ﬁ >
N[~

i3 1a”| papdiesdimal Bt Faks by suppesarsd L

8 pariak bir Ke-
iz klcre boza-
arahina ¢ geer iis eski bir Ke-
alan Durad' dordd |rm'-|.|s.|'1‘|. {hikayenin 1a-
Ji’flll:h-\ geldigini s.j'glerr'r T Lq:hrr* ). Ortada dbnt
guzuk ve dolayisiyla digt diinya var, Dugad'in
pesine ddslp, o bulmadan dnce artifact’lere
ulasmalisiniz.

Buraya kadar her sey tamam gdzlkdyor;
hikaye, bircok bagka yerden alinti yapsa da
kendi capinda tutarl gibl. Ama oyun baglar bag-
lamaz bir yigin bulmacayla en ufak bir fikriniz
almadan yalniz kalinca, tiim anlatilanlar bir an-
da havaya kansiyor. Sézde egitiminizi tamam-
lamak icin baska nir dinyada Grifit adli bir Ke-

*l'l Renkler inanilmaz canli

wmlar bu ara cok popUler

AURA: FATE QF AGES

o
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1~] Ooda ve teknolaji bu’runlesmem cok basarili.

eper ile takilacaksiniz. Ama siz Grifit'in mekanina vann-

¢a, kendisinden sadece ‘ben bakkala kadar gidiyorum,
gelene kadar gemi bitmis olsun’ gibi bir notla yetinmek
durumunda kaliyorsunuz. Adam hem ortada yok, hem
de sizi diinyalar arasi tagiyacak gemiyi kotarmanizi is-
tigor. Adiminizi atar atmaz bayle bir bulmaca batagina
saplanmak hi¢ hosuma gitmedi. Ayrica hikaye nereye
gitti? Son dénem gikan puzzle-adventure tiiriindeki
oyunlarin, gdstermelik bir giris demosu diginda hikaye
ve ona bagl kurgu olayiniiyice boglamis almalari, be-
nim gibi bulmacalarin yani sira anlatimsal bir seyler
arayanlar igin tam bir diis kinkirgi. Myst'in kemikleri
sizhyordur herhalde. Sadece bulmaca hastalar icin ya-
prliyorsa bu oyunlar, o zaman tiir hanelerindeki ‘adven-
ture’ ibaresi atilmali.

ASIRI DOZ BULAMAMACA

Bulmacalarin ok kazik oldugunu séylemek. Her tirli-
su var, miizikalinden astrolojik olanina kadar. Sag tikla
ulagilan envanter ve ipucu defteri en bliyik yardmcila-
riniz olacak (tabii simdiye kadar bu sayimizda bulaca-
giniz tam cizime kafa g6z dalmadiysaniz). ipucu def-
teri sizin g&riip de anlamadifiniz {aslinda anlamaniza
imkan olmayan} veya pas gectiginiz, bulmacalara dair
gemalann veya pusulalarin yer aldig) bir defter. Sikisin-
¢a bakmak icin birebir. 0 ana kadar dogru yerleri kurca-
ladiysaniz, Uzerinde kafa patlattiginiz bulmacalardan
birine ait bir diyagram deftere ciziliveriyor (gerci bazen
bu semalar, bulmacalanin kendisinden karmastk olabili-
yor). Envanter ise buldugunuz ve bulmacalarda kulla-
nacaginiz abjelerle dolu oluyor. Bazen tabii bunlarin
hepsi aniamsiz kaliyor ve bunalan beyninize oksijen al-
mak icin kendinizi disan atiyorsunuz (birgok kez!). Bul-
macalar, zor olmalannin disinda doga ve teknolojiyi br-
lestiren tasanimlanyla da dikkat gekiyor. Devasa meka-

4+ l Ipucu defteri de olmasa. .

nizmalar, agir makineler doganmn icine
dyle bir yerlestirilmis ki sanki hep birbi- -
rilerini tamamtayan pargalar olmuglar

ve gegmigten ginlimUize kadar gelmis-
ler. Brnegin, (olmayan) hikayenin bu
iligki tizerinden gelismesi ve bir yerlere
varmasi ¢ok iyi olabilirmis.

GORSELIN GUCU...

Aura, her ne kadar bulmacalariyla bu-
naltsa da goz alici grafikleriyle ferahla-
tarak, oyuncuyu motive etmeuyi bagari-
yor. Emin olun grafikler vasat olsaydh,
bir sonraki bulmacays ¢ézmek icin caba
sarf etmezdiniz. Asapl yukar her ekran,
tdm renkleri ve orijinal tasarimlariyla
farkh bir atmosfere sahip; sirf bir sonra-
ki ekranda nasil bir ortam var diye me-
rak ettiginizden, bulmacalar icin daha
fazla kasabiliyorsunuz (tabii bir yere
kadar). Dyunda farkli atmosferlerin bu-
lunmasindaki en bayuk etken, oyunun
farkh mimarilere ve iklimlere sahip dart
farklr dinyada geciyor olmasi. Her diin-
yanin kendine 8zgl renkleri ve mimari
bir dili var. Yapilarda agirlikli olarak me-
talik malzemelere yogunlagiimis. Yalniz

AURA: FATE OF AEES Adventure

Yapimcr Streko Graphics
Dagitimci: Alsan Interactive

Medya: 3 (D

Multiplayer: L internet CINetwark

Multiplayer Modu: Yok

Grafik
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Alternafifler Mysterious Journey 2, Crystal Key 2

Orijinal Olarak: Var

Hoparlir ve Ses Desteqi

| 800MHZ CPU,  1.6GHz CPU, 128 Mstereo MW20n24rke
| 64MB RAM, 32MB MB RAM, 64MB (51 [ Tgey
GFX,26BHDD  GFX, 2.5GB HDD M e

Artilar/Eksiler

A Orijinal bulmacalar ¥ Bulmacalar ¢ok zor. Hikaye

A G0z alici grafikler.
A |Ig|n|; tasarimiarve ¥ derinligi yok
A animasyonlar,
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karakterlerin grafiklerine o kadar gze-
nilmemis; zaten kendileri de dis gori-
nigteri kadar odunsu. Gérsel anlamda
grafiklerin disinda baska bir sik olay da
objeleri alma ve kullanma animasyonla-
r. Her iki aksiyonda da sanki obje bir
biiydnin etkisindeymis gibi yergekimi-
ne kargi geliyor ve zarif bir sekilde ha-
vadaki hareketini tamamliyor. Isitsel
anlamdaysa oyunun pek bir iddias yok
gibi. Bulmacalara kafa patlatmaktan ve
grafiklere agzi agtk bakmaktan dolay)
muzigi ok umursamiyorsunuz; mijzi-
gin de kendini umursattigini sdylemek
gu¢. Sesler is gdriiyor ama atmosfere
herhangi bir destek vermiyor. Mekaniz-
malarin gikardig sesler ¢ok daha etkile-
yici alabilirmis. Aura: The Fate of Ages,
tzellikle bulmaca hastalarina hitap
eden bir oyun. Bulmacalar zor ama
oyun girsel giicinii kullanarak bir nok-
taya kadar sogumanizi engelleyebili-
yor. Bir adventure ayununda hikaye ve
karakter benim gibi sizin icin de bulma-
calara gére On plandaysa, Aura’ys alma-
dan gnce diginin derim. @

_Given Catak

www alsanonline com

Fiyah: -
Yas Siniri: Herkes igin

C__] & Oyunee

¥ cok arka planda. Karakter
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Bedava genisleme paketi

URU: T0 D'NI EXPANSION PACK

Online olma yolunda tokezlenmeler ve toparlanmalar...

Ocak sayimizda Uru: Ages Beyond Myst'in incelerresini
yazmg ve Myst serisinin bu oyunla yeni bir baslangic ya-
parak, devasa online oyunlar kervanina katiflacagini duyur-
musgtum. Evet, Myst evreni online oldu ama bu gegigin so-
runlarini tam olarak ¢6zemedi. Planlanan, Uru: Ages Be-
yond Myst'in bir tiir hazirlik asamasi almasi ve onu hitiren
oyuncunun online Myst evrenine adim atmasiydi. Cnline
ertamda oyuncular birbirileriyle tanigabilecek ve gruplar
halinde takilabileceklerdi...

B PLANI

Fikir saglamdi ama uygulamasi pek parlak olmadt. Ik ay-
larda insanlar Gcretsiz bir sekilde D’ni medeniyetinin essiz
yeralti dinyasini kesfedebiliyor ve diper gezginlerle mu-
habbete girebifiyordu. Yalniz bu ditnyanin teknolojik altya-
pisinin ayni anda en fazla 35 kisiyi kaldirabilmesi ve bu se-
kilde oyunun oynanamayacak kadar yavaslamasi, Ubi-
soft'un Uru Online projesini durdurmasina neden oldy; tabii
firmanin esas bahanesi oyunun yeterince ilgi cekmemesi

aldu. Ama yapimel Lyan Worlds, projeyi
bir yil kadar idare edecek bilim tasarla-
dig) icin, simdilik eldekileri tek kisilik ay-
nanacak gekilde diizenleyerek, eklenti
paketleri halinde piyasaya stirme yolu-
na gidildi. llk paket de oyunun ilk online
oldugu zaman gyuncunun teknik sorun-
lardan dolayi adam gibi oynayamadig
bélimleri ve yeni birtakim ortamiar ige-
riyor. Orijinal Uru'nun dstine kurulan by
ilk eklenti paketi, Cyan Worlds'in site-
sinden tcretsiz olarak indirilebiliyor.
Grafikler, Uru'dan tahmin edecegj-
niz Uzere oldukca saglam. Tarihi boyun-
ca hem D'ni halkimin kendisi, hem de
restorasyon amagli gelen arkeleoglar
tarafindan terk edilen D'nj yeraltinda

URU: TO O'NI

Yapimci: Cyan Worlds, Inc
Dagitimei; Ubisoft

Multiplayer: W internet
Multiplayer Modu:!nternet
I e
Ses
B00MHz CPU, 256MB 2GHz CPU, 512M8

i RAM,32MBGFX,  RAM, 12BMB GFX,
2GB HDD 4GB HDD

Medya: 1 CO

ADVENTURE

Orijinal: Sitesinden Indirilebitir Yas Sinir: Herkes i¢in

T
{__iNefwork

Cynanabilirlik s e s
Mulfiplayer
Edlence

dinyasinda inamlmaz bir yainizhik ha-
kim. Atmosfer, syuncunun varhginin ¢ok

- lzerinde; siz orada olmasaniz bile bu

dev magara sehri kendi bagina yasar gi-
der. Yeraltinda ofdugunuz igin genellikie
los mekanlara girip gikiyorsunuz. Bu
ylizden i1siklar kapali oynamak ve kont-
rasti hir parga artirmak, gorsel acidan
daha verimli olabilir. Yeni yerlesimlerin
yani sira Muyst serisine 6zgii yeni giln-
juklerle de karsilasiyorsunuz (toplam
47 tane). Bu ginlikler hikayeyi agma-
nin disinda oyuncuya Uru diinyasinda
rehberlik de ediyor.

GIDISATA NOT
Uru, halen hantal ara yuzinde israr et-
mekte. Umarnim sonraki eklenti paketle-
rinde bu duruma bir ¢dzdm bulunabilir.
Bu ilk eklenti paketinin en can sikicl
noktasi ise yeni bulmacalar ve ayunun
geneline dair birkac ipucunu bulabilmek
icin, ayun online iken gectiginiz yerleri
tekrar oynamak durumunda kaimaniz.
Kafa dinleme ve alemler arasi gegis me-
kaniniz olan Relta’'da yeni kitaplara rast-
liyor ama o alemlere gidince de gogu ye-
rin kapati olduguny ve agmak igin de ge-
ri doniip sz konusu ipuglann bulmaniz
gerektigini fark ediyorsunuz. Uzun lafi
kisasi Uru adam olacak ama daha gok
isivar.. @

_Guven Catak

wWw.cyanworlds com

Fiyati: Bedava
DA‘ym Biigicayards

v IRERRERERERRNR

Alternatifier: Myst serisine bastan bir goz atmak

URU: TO D'NI EXPANSION PACK




SPELLFORCE:

¥ LEVEL HIT

1 ! Bu kural biraz deforme ederek
“ platin kural haline getirebiliriz:
= Uyuyan ejderha katiyyen uyan-
. dinlmaz, hatta gerekirse ayakta
sallanir! Spellforce ek paketi
Breath of Winter bu kural kinlin-
ca ne oldugu isleniyor. Buz gj-
derhasi Aryn'in yUzyilar siren
uykusundan uyandirimasiyla
buz gibi 6fkesini fantezi dinya-
si Fiara'ya kusmasi bir oluyor.
Bu bebegi riiyalar alemine geri
gondermek de bize kalyor.
Gegtigimiz aylanin bagarl
strateji / rol yapma kangimt
oyunu Spellforce’un ek gorev
paketi Breath of Winter. Alman-
ca'sin inceledigim paketin Ingi-
lizce versiyonu da yakinda raf-
larda olacak. Efendim? Yok ca-

celiyoruz.

iYi BiR FILMiN SONU TAHMiN EDILEMEZ

ilk oyundaki Avatar' emekliye ayirmak birgogunu tize-

cek olmasina ragmen BoW'da yeni olusturulan kahrama-

nimizla cikacagimiz ejderha avi gereken motivasyonu
sagliyor. Macera boyunca toplam 12 adayi ziyaret edi-
yoruz. Buna ragmen yeni birim veya bina sunulmamasi

somurtmamiza yol agiyor. Orman elflerinin beyaza boya-

nip buz elfi diye piyasaya siirlilmesi ¢ok ucuz bir numa-
ra. Bu ayip, heyecanl: ve her an her geye agik gorevierle
kapatiimaya galigilmis. Aslinda fena olmamig, Unky pa-
ket yenilikten cok senaryosunu satiyor. Bu hem ana

4 Dogru yarahigr zamaninda cagiran 1-0 8nce baslar
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nim tesaduf degil, yine itk biz in-

Yaz sicaginda soguk savas

BREATH OF WINTER

Altin kural: Uyuyan kopek uyandiriimaz.

Diablo ve WarCraft keyfi bir arada,
ohneala..

hem de yan gérevlerde olaylann beklenen-
den farkli alugmasiyla saglamyor. Zaten en
sevilen filmlerde sonu beklenenden farkli ¢i-
lap seyirciyi dumur edenler degil midir?
Boylece hikaye gidigatini merak eden oyun-
cuyu ahyor gotdrdyor, Ornek olarak bir avug
kolcuyla siki bir buz elfi savunmasi altindaki
Ussu ele gecirmeye galisilan bilum verilebi-
lir. Burada aksiyona basladiktan kisa siire
sonra hainin aslinda garevi veren kigi oldu-
gunu dgreniyoruz, béylece hem izleyecegi-
miz yolda hem de stratejide degisiklige git-
memiz gerekiyor. Spellforce’a nazaran sikga
kullarilan oyun grafikieriyle hazirlanmeg ara
sahneler senaryoyu arijinalinden ¢ok daha
iyi destekliyor.

KAHRAMANLIK MALZEMELERI
Blizzard'in saldigy esya toplama hastalig
Speilforce’da da kendine bolca yer bulmus-
tu. Aslinda olay bir iki esyadan fazlasiyd.
Gunkd kiic ne kadar saglam olsa da yolun-
dan sapip millerce tedeki bir adaya gitme-
ye dsenen oyuncular oradaki yan gorevi ala-
ramis ve senaryoyu tamamiayan nemili

birkag noktayi atlarmslardi. Bow 9
esya seti ve zor bulunan esyalar
{unique) dahil 197 esya ve sekiz ye-
ni by ile oyuncunun yiizind gdl-
dirtyor. Ayrica 43 yeni rune eklen-
mis (ki bunlar arasinda ana progra-
min zorlu demir savasgilar da var).
Bu miknatis diismanlarini gagirmak
icin gerekli parcalar tek tek topla-
mak sikict olmak yerine oyuncuyu
motive ediyor. Aynca cagirabilecegi-
niz Avatarlara 36 insan ve 7 insan
digt karakter de eklenmis. Bu yedili-
ye Gzellikle Goblin Gitzo ve Dark EIf
blyiictsu Shar Arduin'le kapigirken
ihtiyag duyacaksiniz.

Artan senaryo kalitesi bagka bir
baska problemle geiiyor: Eklentinin
keyfini yalnizca Spellforce ustalan
tam anlamiyla cikarabiliyor. Cinki
BoW savaslar gercekten “zor”.
BoW'da sizi Spellforce’un savunma
kulelerinize saldiran boltkler yerine
ok biytik ordular bekliyor. Isinil-
ging tarafi diisman Spellforce’da ol-
dugu gibi burada da pek fazla ham-
maddeye thtiyag duymuyor. Bu gibi
agir durumlarda bastigi askerlerle
geri gekilme manevralarini ve vur-
kaglan akillica kullananin ansi yuk-
sek oluyor. Stratejinin yani sira RPG
bazh gdrevlerde de ana programa
géire cok daha dikkat gerekiyor. Or-
negin bir gérevde giicli bir trol cete-
si 6nemli bir portal harekete gegiri-
yor. Grupla dogrudan yuzfegmeye
kalkugimizda mevta olmamiz sade-
ce bir ki dakika afiyor. Oysa ki gece-

SPELLFORCE: BREATH OF WINTER




“Benimle kafa mi buluyorsun?!"

+ | Ani bir baskin Gncest gayet sakin goziikiiyor.

yt bekleyerek nébetcilerin yanindan sessizce stzildi-

gUmuzde yalnizca ayin haberi oluyor. Ek paket bunun gi-

bi onlfarca sahneden olustugundan ilk oyunu sindirmis

oyuncular eklentiye hayran olurken yeni baglayanlar ay-

ri hizla uzaklagacaklardir.

EJDERHAYLA BUZ PATENI YAPMAK

BoW mantik olarak gok hos bir birlikte oynama maduyla
geliyor. Burada amag herkesin kendi olusturdugu avata-
riyla 23 strateji ve ? RPG haritasmda iki veya (g kisilik
gruplarla yaratik temizlemek. Ulkenin 31. adasi ise gani-
metinizin saklandig ve kimsenin dokunamadig toprak
parcasi oluyor,

Oyuna her baslandiginda dusmanlarin ve ganimetle-

rin dagitilmasi da aym bir glizellik. Rasgele dagilima rag-
men bazi haritalarda yolun tiiccarlarla cakismas) esya

agh@ini yatistinyor. Birlikte oynarken ka-

| zanilan deneyim puanlari kardes pay!

ediliyor. Bulunan kaliteli bir silahin kop-
yasi silah arkadasinizin cantasina kop-
yalanatak kan davalan engelleniyor.
Multiplayer'da herkes istedigi zaman ka-

rakterini kaydedebiliyor, fakat partiyi de-

gil. Boyiece her avatar yalnizca kendi sa-
hibine kaliyor. Génul isterdi ki tek kisilik
glrevlerin keyfi bu modda da strsan.
$ahsen dniimuze gelen iki fazla harita-
dansa beraber payfasilan bir hikayeyi
tercih ederim. Bu gedik, eklenen bes ye-
ni disman irkiyla karsilanmis. Siz karla
kaph daglarda yakin déviiste usta kutra
damlarla kapisirken, batakliklarda ent
ozentisi apac yaratiklar sizi bekliyor.
BoWda bir yaratig normal taktikler-
le yenemediginizde rakibin hareketlerini
iyi incelemeniz gerekiyar, ¢iinkii mutla-
ka zamaninda baska oyunlarda da kul-
landiginiz bir pif noktas: gariiyorsunuz.
Ejderha Aryn grubunuza oliim soguklu-
gunda buz yagdinrken mimkin oldu-
gunca uzak durup enerji toplamak igin
durakladiginda hizla saldirmak gibi. BoW
ylklediginde Spellfarce'un 1.11 nolu ya-
masinin yenilikleriyle geliyor. 1.11'in en
buydk yarar: ruh tasi portallarinin sayisi-
ni artirarak sizi kusturabilen uzun yollar-
dan kurtarmak oluyor. Ayrica kisa yol tu-

SPELLFORCE: BseATH OF wiNTER
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+ Ates elflerini maviye boyayin, iste buz elfleri!

suyla envanterinizi {Sacred'daki gibi) ko-
layca dizenlemek mimkin. 5.1 ve 6.1
ses destegiyle kaliteli miziklerin ve
efektlerin tadi daha iyi ¢ikiyor.

BASARININ YOLU
Yeni bina ve birim getirmeyen bir ek pa-
ketin bagarili olmasi?! Evet gayet mim-
kin. Heyecanii bir hikaye, gorevlerin ve
hedeflerin devamli degjisimi, etkileyici
meydan savaglan ve dramatik final ¢ar-
pismalartyla oyuncuyu ekrana baglayan
40 eglenceli saat, Fakat tekrar ediyorum
ek paket sadece ilk oyunu hem taktiksel
hem de senaryo agisindan gergekten
sindirmig oyunculara gére. ®
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E-!démdﬂiiﬁi‘li aptlirdi buna benzer oyunlar. Mic-
ro Machines, Super Call. Ve iﬁ'gerlerinﬂ oranla yeni sa-
yilabilecik Mega Race, Aracinizla rakiplerinizi yolun di-
sina atmaya calisugiiz, onlarca silah ve power-up Il
landiginiz oyuntards buniar. Ne var ki birgok gerceke
yans oyunundan da daha eglencelilerdi. Hatta hic -
unutmam (unutana da rastlamadim), Micro Machi-
nes'de Kahvalti masasinda devamli recele takihnca si-
pirlenirdim, ama eglenirdin. Zira dengesizim.

YENI NESIL MM

“Girigi okudurm, bosluklan doldurdum, diger sayfaya bi-
le gm;'rim,afna_ Mashed ne, anlamatim?" diye sorarsa-
niz, verecegim cevap uzun olur, sikilirsimiz: Mashed,
Micro Machines'e ve Super Cars'a faziasiyla benzeyen,
hatta bu oyunlardan esinlensrek yapiimis, silahli arag
lan kullandi@iniz, rakiplerinize hasar verip onlan geg:
meye calistiginiz bif yans oyunu, Peki bu uyarlama ba-
sarili m, basanh degilse ne?

Oyundaki mod sayistaz, Challenge, Quick Battle va
Challenge modunda birkag bildma tamamladiktan
sonra agilan Time Trial. Ismindétytie anlagdabileceg gi-
bi Quick Battie’da hizl bir sekilde pyvna baslagabiliyor
sunuz. Bu madda ayrica iki farkh power-up seceneginiz
var. Biri Standart, digeii Chaos. Chaos'u secerseniz
oyundaki powet-uplardaha gaeil ve yikict oluyor. Eger
Standart’i secerseniz ayuny daha az hasar veren po-

wer-up'larla oyruyorsunuz, Lok oyunculu
moddan da biraz bahsedelim. Ik olarak
oyunda network veya Intermet destegi yok,
Bunun yerine Mashedi Amiga oyuntar gib

ayni bilgisagarda dort kisiye kadal oynaya- :

blliyorsunuz. Bunun icin de gamepad tavsl:
ye ediliyor. Multiplager secenegindeki
modlar ise Standart ve Team Flay. Team
Play'de kil bir vakmla diger kil 1akima
karsiyansworsunuz. Standart’in (se nor

mal ayundan farki yok
TabiiMashed'de agirlik Challen-

ge Cup modunda. Challenge Cup'ta

her b8IOm igin tg ayn madatya bu-
lunuyor. Ve bu madalyalan kazan-
mak icin farklioyun tlrlerinde bi-
rincilin kazanmaniz gerekiyor. Me-
sela Angel Peak haritasinda; Bronz
madalyada Battle'da, glmusma-
dalyada Race'te ve altin madalya-
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da yine Battle'da yangiyorsunuz. Jiger haritalarda da
Beat the Bomb gibi llging modlar var. Peki bunlar nasil
aynaniyor ¥ Battle'in Micro Machines'ten hiclir fark
yok. Burada yapmaniz gereken sey, gidebildiginiz ka
dar huzh gitmek ve en |J,.]k||1 rakiblnizi ekyandain cikar
mak. Rakibiniz ekrandan ke, yani geride kaldif an-
daoyur duruyor ve puanlar dagiiiyor. Size L puan, ra-
kibinize ise -1 puan veriliyor. Tabil rakibinizi geritde bi-
rakmani tek yolu onun geride kalmas: degil. Fower-
up'larla da b isi halledebilirsiniz. Lazerl silah, yag,
bomba, roket; oyundaki power-uptardan bazdar. Ayn
ca bir yar ugurum olan yollarda rakiplerinizi sikistira
rak asapya atabiliyorsunuz. Bunlara birde yollardaki
rampalar veua ugurumun kenanna kaguimus “gekici’
pawer-up'lar eklenince #plence Katlanyor: Laten oyu-
nu pynattiran sey de rakiplerinizie ugrasabiliyor olma-
niz. Tahii rakiplerinizin de sizinle.., Bu sayede oyun ge
nellikle heyecanh gecigor. Geride kalma stresinin de
bunda payi var elbette,

Battlein hir diger versiyonunda ise puanlandirma

sistemi Micro Machines'te oldugu gibi degil. Diger sis

temde puanlar siralamaya gore

gnliyor. Rakiplerimai
peride birakirsantz 2 puan aliyarsupuz. Diger puanial
da rakiplerinize dagitiigor. Aym anda ikt araca (takim)
Kars) yaristigniz da oluyor, Bu duramda thier ikl arag
tary herbangt biioin aldigr puan sizin puan kaybevme-
niz igin yeter

Race de karsilasacagiiz oyun tirler arasinda, D
permodliann aksine Race-klasik yans ayunianndan
farkl degil, yapmantz gereken sadece birinci olmak.
Ekranclan kaybolup kaybolmamamz sorun degil. Bu
arada unutmadan... Battle bepzer oyunlarda kamerayl
degistiremiyorsunuz, Kamera o anda binnci olan armc)
takip ediyor. Hizh almamz gerektiren sey de bu, Ancak
Micro Machines'te oldugu gibi birinciyzernz goris ag
niz daralyor, Kamera belich bir alam cekiyor ve dolayi
siyla bazen ilensini garemiyorsunuz. Ama bu bir eksi
deil. Cinkd Bottle giblmodiann gercktirdigl kamiera
sistemi bu, San olarak Beat the Bomb'da ise bomba

patlamadan checkpointlerden pecmeniz gerekiyor.

Mashedin birholima bir digavine ke-
sinlikle benzemiyor. Her boliimde farkh
araclaria, tarkh kuraliarta, tarkl bir han
tada yansiyorsunuz. Bu oyundan sikil-
mamaniz iginig hirneden. Cunki tek
rar eden bir ayun yok karsimizda

Uuunun kontralleryse oldukca ba-
sit. Sile hizlanabiliyor, Xle fren yapali-
liyor ve A ile de o anda elinizde bulunan
power-up' kullanabiligyorsunuz. B ise
pawer-upy birakmaya yariyor. Ay an
da yalnizca bir pawer-up tasiyabiliyor
sunuz. Bu da Kansikliga neden olma
masi acisindan iyl Yans hizla devam
ederken silah degistirmek pek de hos
almazdi

Oyunda eksik olan bazi se
varelbette: Br defa zik modellemes)

il Araclarin harekatien do-

pek iy ¢

nuk. Bu sars zevkin azaltiyor. Ayrnca

bu tip bir oyun icim yollann fazla duz ol-

dugunu dastintynrum, Mega Race'te ol
dupy gibl ters yollara veya tunellers

rastlayamadun Mashed'da. Grafikler-
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BITTi BITER

Kabul ediyorum, pyunun Bazi eksiklik
ler) wvar, Sesler| ko, yollar fazla duz vs
Ama Super Cars ve Micro Machines seri-
lerinn seven tembel veuykucy bipeditgr
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Teflonla kapli bir sehirde

SPIDER-MAN 2

Ben, ben severdim bir zamanlar...

Piyasaya neden gikartildigi belli oimayan oyunlardan biri
ile yine karsi kargiyayiz. Sadece isminin Spider-Man 2 of-

masi hatirina kis kisaya girmedigini tahmin ediyorum. Her
neyse, vakit kisa alan dar hemen baglayalim verip veristir-

meye,

REZILLIGIN...

fincelikle sebebini bilmedigimiz mihim bir durum var orta-
da. Spider-Man 2'nin PC versiyonunun konsal versiyonlar
ile hemen hemen highir alakasi yok. Tam benzerlik hazi ara
videolarin PC versigonunda da kullaniimasindan ibaret. Da-
ha dnceki The Movie oyunu ile de yakindan uzaktan alakas
yok. Sikici, basit, anlamsiz, gereksiz, kiitdk ve gudiik. Peki
neden bayle? Oncelikle Oriimcek Adam gibi gayet esnek bir
karakterin ekrana bu kadar kitiik bir sekilde yansitimasi
hig hos degil. Atlayan, ziplayan, tirlii akrobatik hareketler
yapan, bir tlrlii yerinde duramayan, orayi buray; ag ile ya-
pIS Yapis yapan, gokdelenlerin arasinda siiziilen Orimcek
Adam gitmis, yerine tek tugla kantrol ettigimiz, istedigi yere
afi atamayan, tim hareketleri bir takla, tim ataklan da iki
yumruk bir tekmeden ofusan abuk sabuk bir karakter gel-
mis. Evet evet yanlis duymadiniz. Rer yere ag atamiyorsu-
nuz. Sagda solda tstiinde “Swing” yazan aglar var. Ancak
bu noktalara ag atip sallanabiliyorsunuz. Cak hos.

Sehrin grafikleri kutu kutu pense. Hemen her ortam ol-
dukga 6. Seslendirmeler berbat. Bir atmosferden bahset-
mek oldukea giig, oyunun yiizde doksaninda ise imkansiz,
Konsoldan alinanlar disinda ara videolar bile yuziine baki-
lacak tirden degil. Arada bir giren bir mizik var ama niye,
nereye girdigi belli degil. S6zde filmin senaryosunu oyun-
cuya aktarip, yinede oyuncuyu hikaye iginde bogmamak,
aksiyonu n plana gikartmak gibi bir gabasi var ama nafile.
inaniyorum ki bu ¢aba dedigim sey rastlanti sanucu orta-
ya gikmustir, :

ghrince alkole verdl
Zik
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.ALASI

Diger eglenceli bir durum ise herhangi
bir stiper kotu ile ya da bilmegigimiz ci-
hazla karsilastigimizda, hedefimizi nasil
alt edecegimizi pdsteren bir ekran ciki-
yor. Cok hos. Kendimi 7 yag grubu gibi
hissettim ancak sonra fark ettim ki bu
yas ve altindakilere bile hakarettir bu.
Ben gocuklugumda Ordmcek Adam cizgi
romanlarini okurnus, ¢izgi filmlerini sey-
retmis biriydim. Cok sevdigim de tartisil-
maz. Oncelikle cekilen rezil filmlerden,
Peter Parker'in kolunun icinden ag ¢I-
kartmasindan, o biicir herife bu filmde

AKSIYOMN

Yapimci: Fizz Facter
Dagitic: Alsan Inferactive

Medya: 1 {0

{

Eglence

Alternatifier: Spider-Man The Movie

Orijinal Otarak: Var

Multiplayer: T et L Hebworh
Multiplayer Modu:Yok
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I Ses =
600 Mhz CPU, 128 1 Ghz CPU, 256 MB Dynanab.l il o—
MB RAM, 16 MB RAM, 32 MB GFX, Mulhplaver
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basrol verilmis olmasindan nefret et-
mistim, Simdi ok daha rezil bir ayunile
kars! karsiyayrz. ik ayun fena degildi,
ama bu oyun ile nefret ettirdiler.

DAGILIN DAGILIN
Trilyoner olsaniz bile bu oyuna para har-
cayip degerli vaktinizi tiketmeyin de-
rim, baska da bir sey demern. Ordmeek
Adam 6ldi, nur iginde yatsin. Ciimlemi-
zin bas sagolsun. (Okuyucuya Not:
Uzilmeyin, PS2'niz varsa gidin konsol
versiyonunu alin, cynayin). @
Jesuskane

www alsanonline.com

Fiyah: &5 milyon
Yas Sinri: Her yasa Uygun

SPIDER-MAN 2




Reklamlardan hemen sonra!

Alias

Film oyuniarindan sonra bir de dizi oyunlari ¢ikti bagimiza

Sinema perdesinden monitdrierimize aktarilan bir oyu- -,
na verip veristirdikten hemen sonra, bir TV dizisinin oyu-
nunu incelfemek ne kadar saglkh bilemiyarum. Oldukega
fazla izleyicisi olan Alias kisa bir sire izledigim,
bu kisa siire iginde carimi sikip bir daha yiizi-
ne bakmadigim dizlerden biri. Hos zaten pek
stk TV izleyen biri degilim. Dirust olmak gere-
kirse aylardir ylzine bile bakmadim televiz-
yonun, Gayet mutluyum.

Spider-man kadar hiiziin yaratmasini
beklemiyordum Alias'in, Spider-man 2 deki
tim diismanlar tepeleyip Credits ekranin
hemen gordikten sonra hizla uninstall
ettim. Sinir kipdi bir halde ama daha
bir umutla Alias cd'sine uzandim.
Install eylemini gergeklestirirken Tu-
na’nin gectigimiz ay yayinlanan oyu-
nun konsol versiyonu ife ilgili yazisini
okudum. Bakalim sizi en az onun ka-
dar eglendirebilecek miyim?

dyunu kurduktan sonra confi-
gure ekranindan tuslanms ayarla-
mak istedim, Bir de ne géreyim?
Aaaa ayni Dead to Rights! Biraz-
cik daha zaman gegince baktim
grafik motoru ayni. Bakahm ne
tir aksiyon kliseleri gérece-
giz dedim ve oyuna daldim.
Daldigirn gibi allak bullak ol-
dum. Biziyi izlemeyen birinin
oyunu oynamas! mimkin. Ancak
olan bitenden bir sey anlamasi pek
mdmkiin degil. Oyunda dizinin kahramani
Sydney Bristow'u canlandinyoruz. Oyun

. boyunca dizide boy
¢ gosteren karakterle
bir bir karsilasiyor, etki-
:sime giriyor, ara videolarda bol bol
mimik yapmalarina gahit oluyoruz.
" Ve bir kez daha yapilan esprive
gondermelere bir anlam veremeden
' cynamaya devam ediyoruz.

ANNEEEE, BABAAAAA

Grafikler genellikle ortalamanin istdn-
de ve en yilksek detay seviyesinde bile
sistemi cok fazla zorladigl stylenemez. An-
cak oyunda genel bir dengesizlik var. Bazi
ortamlar gayet gercekei olarak bir sird vir
zivirla dotdurulmusken bazi mekanlar bu-
nun tam aksine ok bos ve yapay. Oyunun
genelinde kullarilan kaplamalann detay se-
viyelerinin zaten ¢ok yiiksek olmadigini giz
onlnde bulundurursak bu oldukga can siki-
ci. Bog mekanlarda yuttugu bastonu ne za-
man ¢ikartacag belli olmayan karakterimiz

$ Ciksana kardesim karemden, ben
kahramanim sen random dayak yiyensin, aa
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Cok iyi saklamyorum ya, Allah
kahretmesin.

*

ile sézde gizli ajancilik oynamaya
calismak cidden sikici olabiliyor.

Kontraller aslinda basit almasi-
na ragmen can sikicl. Bunun sebebi
ise ayni ise yarayan Gc tusun farkh
anlarda farkli islere yariyor olmas.
Bardaga serum karistincam diye
kargimda oturan sarhosun agzini
burnunu az dagitmadim sirf bu tus
mevzusu ylzinden. Ayrica kamera
hop hop ziplamakta. Bir tarll yerin-
de duramuyor. Belli bir agiya getirip
birakuginizda hop diye kendi bagina
yer degistirebiliyor. Sizin sabit duru-
yor olmaniz kameranin kendi 6zgir
irades! ile hareket etmesine neden-
se bir tdrld engel olamiyor.

KOSUN KOSUN
Oyun Death to Rights'ta gordigi-
muze benzer bir cok mini oyun igeri-
yor. Ozellikle hackleyecegimiz bir
seyler buldugumuzda akla gelme-
yecek bulmacalar ile ugragmak du-
rumunda kaliyoruz. Bu kadar laf et-
tikten sonra neden akla gelmeye-
cek dedigimi anfamakta zorluk gek-
miyarsunuzdur saninm, Aslinda bir
gizlilik oyunu ve biraz da adventure
havasi mevcut Alias'ta. Ancak habi-

ALIAS




urmaniz mdmkin. Splinter Cell oynarken
bile bayginliklar geciren benim igim ise
oldukga gifeli. Ozellikle takilip da gece-
medigim noktalarda durmadan gariis
modlarini degistirip etrafimi seyret-
meye baglamig olmam oyunla
aramdaki baglanin kopmak izere
oldugunu, hatta boyle olmasinin
kendi agimdan saglikh oldugu-
nun kaniti idi. Oyun bir kag
i, saat iginde halime aci-

= 0ldu zaten. Tamam gizli
= saldiyiird kos, aman
kamera gBrmesin,
dur su laptop” hack-
liyim bir yeri sisme-
sin, ah gdrdiler ne
yapalim pataklayalim artk
gibi seyler hos. Ancak oyu-
nun sik stk durmasi, bir
turli aksiyona girememe-
niz oldukga sikicl. Ayrica
belirttigim gibi, daha cok
d hedef alinan kitle dizinin iz-
leyicileri. Bu sebeple oyun
Wl ici konugmalar oldukca
uzun ve sik. Fanatikler ken-
dilerini o ortamda hissede-
bilir ve bundan haz alabilir
belki. Ancak benim gibi
izlemeyenleri oldukca
stkmas) muhtemel.

Bu goris modunda rakiplerimizin ne kadar,
sicak kanli olduklarint gérebiliyoruz,

re radyo mesajlan ile araya giren yan karakterler %

sizi bulundugunuz artamdan koparabiliyor. Ekra-
nin yarisini kapladiklan ve hareket etmenizi en-
gelledikteri igin oldukga sikicr olduklarin séy-
leyebilirim. Ekranin yarisimi kaplayan ama
camnizi sikmayan baska birsey var bu ara-
da. Bazi noktalarda ekranin split screen
oluyar ve yakininizda cereyan eden bir
olayi ya da bir nébetciyi gdsteriyor. Siz
duruma gére hareket ederken ekranin
sizi gsteren tarafi yavas yavas genisli-
yor ve dizinin yildizi yine siz oluyorsunuz.
Ashna bakarsaniz bazi agilardan dolu
dolu oyun. Eger dizinin fanatigi iseniz ve ajan
olaylari hosunuza gidiyorsa kendinizi kap-
Dizi BASLIYOOOR
Louis Armstrong dinler
misiniz bilemiyorum.
Es kaza elime gegen
bir alblim sayesinde

ALIAS

Yapunc) Arciaim
Bafiticic Alsan (nkeractive
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dinler ofmustum. Baha 6nce dinlemediy-
seniz ayunun ilk bdlimanden itibaren
bol bol dinleyeceksiniz merak etmeyin.
Muzikler oyun boyunca oldukga dinamik
ashnda. Her kapidan gegtiginizde degis-
tigi bile oluyor. Gizli sakli isler cevirdig-
nizde artik bayatlamis, kokugmus, clirii-
mis, Kisaca bir esprisi kalmamis, casus
filmlerinde yillardir kullanilan mizikler
giriyor ki sormayin gitsin. Ses efektleri
pek hir zayif. Ana ve yan karakterler dizi
ekibi tarafindan seslendiriimis. Bu karak-
terler arasinda gegen konusmalar daha
bir bagarili. Diiriist olmak gerekirse k&ti-
nin iyisi. Ancak karsilastiginiz rakipleri-
niz tam bir felaket. Koti adam replikleri
tam bir rezalet. Kot adamlar sdzli ola-
rak saldiramadiklan gibi, fizikse! olarak
da pek etkili degiller, Gnce dstinize
kosturuyorlar, arkasindan amagsizca et-
rafinizda dolanmaya basliyoriar. Olur
bir iki yumruk atmay basarirlar-
sa, Sydney’e bu yumruklar viz
geliyor. Bir sekilde saghginiz
azalmayt basarirsa, nasil oldu-
punu asla anlayamadigim bir
sekilde kendi kendine doluve-
riyor.

Uzun lafin kisas! Alias
¢ok iyi biroyun degil. Dizi-
nin fanlanndan baska kim- ( )
seyi mutlu edebilecegini )
yada eglendirebilecegini san-
miyorum. Hastas! degilseniz
bulagmayin. Hastasiysaniz,
zaten o size bulasmis de-
mektir, Tamam, ben artik gi-
dip kisa devre yapiyim. @
Jesuskane

www.aliasthegame com
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K R E E D Uzayda bir yerde...

Bakalim Beta'dan bu yana neler olmus...

Belki hatirlarsiniz, bir siire dnce Kreed'in Beta siiriimiind
gbzden gegirmigtim. Oyunun hayli eksikleri cldugunu sty-
lemis, ancak bunlarin tamamlanmasi halinde ortaya hog
bir FPS'nin ¢ikabilecegini belirtmistim. Dogrusu Kreed asla
oyun dunyasinda cigir acacak potansiyelde bir yapim de-
gildi. Ama Gte yandan her oyundan bunu beklemek de hak-
sizhkur diye distnuyorum. fogu zaman iyi oyunlar bize
alisugimiz heyecanlan bol bol yasatan oyunlardir ve bunu
yapabilmek igin de devrim yaratacak tirden olmalar ge-
rekmez.

Ancak gdrebildigim kadanyla Kreed maalesef Beta
glinlerinden bu yana zerre ilerleme kaydedememis. dyunu
calistirdigim andan sonra gordagim hemen hergey istis-
nasiz hayal kirkhg: oldu diyebilirim. Acilis filminin vasat ol-
dugunu kabul etmek lazim, ama oyunun kalaniyla kiyas-
lanciginda o kadar da goze batmiyor dogrusu. Merak edi-
yorurn, acaba programcilar bir kez olsun oturup yaptikian

oyunu $dyle giizelce aynadilar mi? San-
ki Beta surtintnden bu yana tim yap-
uklan is oyuna tstUnkdrd hazitanmis
birkag ara sahne ve son derece kitii ka-
rakter seslendirmeleri eklemek olmus.
Ve seslendirmeler gergekten de kétd.
Yani bugiine dek Rus aksaniyla Ingilizce
konusulan cok oyun, film filan gérdim
ama, bu kadar da zarlayanina ilk defa
sahit oluyorum.

BILINMEYEN

Yapimcilara sorarsaniz Kreed hayli de-
rin bir senaryoya sahip. Uzayin bilinme-
yen bir kdsesine, blylk bir sirr ¢6zme-
ye giden seckin bir askersiniz. Amma
velakin, oyun ashinda Doomn giktgindan
beri bildigimiz tiim kliseleri kullanan va-
sat bir FPS oimaktan 6iteye gidemiyor.
Kirmizi kapiyi agan kirmizi anahtan bul,
sonra diger kapilari agan dugmeleri bul,
arada yaratiklara ates et, firsat bulur-
san etraftan topladigin bolik pdreik

metinleri okuyup konu hakkinda fikir sa-

hibi clmaya kas.

Aslinda Kreed dogru diizgtin yapabi-
ligor olsaydi, ben bunlarla da yetinirdim.

Ama Kreed herseyi yanm yamalak yap-
1181 icin, vasat olmay bile bagaramiyor.
Grafikler kesinlikle standartlarin cok ge-
risinde, Gstelik b&llim tasanmlar da at-
mosfere herhangi bir katki yapabilmek-

KREED FPS

Yapim: Burut Software

Medya: 2 €0 Crijinal: Yok

Dagitim: Acclaim

ten gok uzak, sikicl, siradanlar. Ama da-
ha da 6nemlisi oyunda benim “FPS his-
si” dedigim histen eser yok. Bir FPS'nin
temelini hizli hareket etmek, gesitli si-
lahlar kullanarak sizden Ustln disman-
larla catigmak olusturur, geri kalani da
dolgu malzemesidir. Kreed oynarken
bunlan bulamiyorsunuz. Oncelikle ne
elinizdeki silahlar dogru dlzgin ates
ediyor, ne de isabet kaydettiginize dair
en kigik bir belirti meveut. Isin kétasd
ayarini kokleseniz bile fareyle dénds hi-
ziniz o kadar dostk ki, yanm tur déne-
bilmek igin fareyi masada kogturmak
zorunda kaliyorsunuz. Haliyle ne nigan
almak, ne de hizli hareket etmek mim-
kiin degil.

Bunlara bir de dismanlarin olma-
yan yapay zekasinl ekleyin. Aslinda
oyunda yapay zeka yok, elinde silah
olan diismanlar sabit durup size ateg
ediyor, yakin doviisenler ise rasgele
¢apraz ziplamalarla sizi kevahyorlar.
Olay bundan iharet. Ama tabii siz dliz-
gin nisan alamadiginizdan, Ustelik si-
lahlariniz da nigan aldiginiz yerden bag-
ka her yere ates ettiginden, catismalar
anlamsiz sekilde uzuyor, sikintt bariye-
rini zorluyar, Aslinda laft uzatmaya hig
lizum yok. Maalesef Kreed vasat bile
degil, oysa ben ona raziydim. @

M. Berker Glingér

www kreedid com

Fiyatt: -
Yas Sinirt: 14 ve st

Multiptayer: M internet L _Ihetuwork @lﬁ'\ym Bilgsayarda

Multiplayer Modu: Deathmatch, CTF, Assault, vs.
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S H R E K 2 Anladim ben sizi, anladim...

Ve sag tarafta iyi filmlerin vasat oyunlari kortej halinde geciyor sayin seyirciler!

lyi ama neden? Neden film oyunlan kétii olmak zorunda?
Tamam, asil amag o filmi sevenlere oyunu satmak, ama
oyun da birazcik iyi olsa almaz mi? Neden en san oynadi-
gim en iyi film oyunu Biade Runner? Veua C64'deki Bat-
man... Neden?

BUNLARI BILIYOR MUYDUNUZ?

Shrek'in giktigr yil en k6td oyunlar arasinda isminin gegtigi-
ni ve bunun proje sarumlusunun isten gikarilma nedenle-
rinden biri oldugunu biliyor muydunuz? Bu neyse de,
Shrek 2’'nin de yilin en kil oyunianndan biri segilecegini
biliyor muydunuz? Ben de bilmiyordum.

Shrek 2'de Shrek'i ve onun arkadaglanin kontral edi-
yorsunuz. Shrek'in disinda oyun boyunca yedi farkl karak-
teri kontrol ediyorsunuz. Bu karakterler arasindaki gegiste
herhangi bir etkinliginiz yok. Zaten oyun filmle paralel ola-
rak ilerledigi icin, filmin akisi hangi karakteri gerektiriyorsa
o karakterle oynuyorsunuz. Tabii filmdeki anahtar sahne-
leri de yeniden ziyaret etme sansini yakaliyorsunuz. Ne
var ki ne kadar 5ansi| oldugunuz tartisilir.

Oyun klasik bir platform. Bir platformdan digerine atli-
yor, yaratiklarla hasir nesir oluyor ve hunlara ek olarak faz-
lasiyla basit bulmacalar ¢éiz{iyorsunuz. Yoksa bir acti-
on/adventure’la karst kargiya miyiz? Hayir. Buna adventu-
re denilemez elbette.

Oyundaki altinlan toplamalisiniz. Clnkd bunlarla oyu-
nun belirli noktalarmda bulunan alig-verig merkezlerinden
power-up satin aliyorsunuz. Mesela esekle oynadiginiz bé-
limde (oyunu oynarken “Aaa amma esekmisim” gibi tepki-
lerde bulunmaniz olas) satin alabileceginiz power-up’far-
dan biri bir kirmiz) eldiven. Fakat esegin bunu kafasina tak-
masi ve kafasini donk! diye yere vurmasi ilging.

Ama bakin... Bu almamal, bijyle bir oyun olmamal. Bi-
rincisi, hayatimda bu kadar zor kantrol edilen, hatta kont-
rol edilemeyen, bu kadar gereksiz sinirlandirmalari alan bir
oyun daha oynamadim, oynamayacagim. Shrek’le yumruk
atmaya galistiginizda oldugu yerden iki metre kayiyor
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(ama nasil kayiyor, belli degil). Art arda
tuglara basarak farkl vuruslar gercek-
lestirebiliyorsunuz, ancak bu pek farkli-
ik sayiimaz. “Comba’nun karsilig sade-
ce iki seri yumruk degil ki... Tabii gu an-
da detaylardan bahsediyorum. Shrek
2'nin bir ayun olmamasini saglayan o
kadar fazla sey var Ki... Buna her an
rastlayabileceginiz hatalar da dahil. Me-
sela en ufak bir yere glkmak i¢in on
dakikamzi harcayabilirsiniz.

BILMIYORDUNUZ
Shrek 2'yi sadece 3 ile 6 yas arasinda
bir kardesiniz, kuzeniniz veya kediniz

SHREK 2

Yapimci: Luxoflux
Dagitici: TDK Mediactive
Multiplayer: [ internet
Mulfiplayer‘Modu:Yok :

Medya: 1 (D
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AKSIYON

Ovijinal Olarak: Var
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varsa tavsiye ediyorum. Bunun diginda
toparlamak gerekirse: Vasat grafiklere,
¢ildirtan kantrollere, akil almaz hatalara,
alabildigine sikic bir oynanisa ve kimil
zararlisi seslere sahip ofan bir film
oyunu Shrek 2. @

Firat Akyiidiz

wwiw alsanonline.com

Fiyat:- 45 milyon
Yas Sintri: Yok

Q»\ynﬁ Biigsayarda




Rusya'dan sevgilerle...

SPACE RANGERS

Aranizda Star Control serisini hatirlayan var mi?

Belki o giinleri hatilarsiniz, iig boyutlu grafikler ve para
tuzagi ekran kartlan icad edilmeden dnce de oyunlar vardi.
Ve ashnda programcilann grafik yapma derdi olmadigi o
antik caglarda yapilan oyunlarin cogu icerik ve detay ag-
sindan modern benzerlerine rahmet okutacak cinsten
olurdu. Tabii cogu zaman ekrandaki grafiklerin neyi temsit
ettiklerini ¢zebilmek igin gézlerimizi yerdik ama en azin-
dan oyun oynamak igin iflas etmek zorunda kalmazdik. is-
te Space Rangers tam bu tiirden bir oyun, bilgisayanniz
gok uzun zaman &nee havlu atmis tiirden bir sistemse gil-
niintizt renklendirebilecek bir yapim,

Space Rangers tiir olarak ortaya kanisik coban salata
modeh bir yapim, iginde herseyden hiraz var. Oncelikle hi-
yuk capl bir uzay oyunu bu, geminize binip yildizlar ara-
sinda dolanabilir, ticaret ya da korsanlk yapabilirsiniz. Ta-
bii seviye atlayip yeteneklerinizi gelistirebilmek, satin aldi-

giniz ya da ele gecirdiginiz malzemeyle geminizi gliclendir-

meniz de mUmkin.

ISGAL

Tabii tlim bunlart niye yapmak zorunda aldugunuzu sorabi-
lirsiniz. Aslinda sebep her zamankiden, yani uzayl isgali.
Yalniz olaylar bundan bin sene sonra gectiginden, zaten
etrafta bir siirli uzayl irk var. Ve aslinda oyuna baslarken

yor. Stper 3D grafikler kasacak bitcesi
olmayan yeni yetme bir oyun firmasi
icin ideal secenek gibi gbriinebilir. An-
cak oyunun genelinde kullanilan grafik
tasanm gergekten emek sarfedildiginin
kaniti.

Aslinda oyunun iki kiictik sorunu di-
sinda pek gbze batan bir tarafi yok. Bi-
rincisi ait-uzay savaslannin gok cabuk
sikmaya baglamasi. Haritalar dar ve gok
sik tekrarlaniyor. Ikincisi de oyunun nis-
peten biraz zor olmasi. Bu hem arabi-
rimdeki bazi tasarim hatalarindan, hem
de daha en bastan karsiniza ¢rkan dis-
manlann hayli gliciyi cimasindan kay-
naklaniyor. Ancak yine de hog oyun ol
mus, hele de bilgisayanniz uzun zaman
énce oyunlardan dmidini kesmisse size
ilag gibi gelebilir. @

_M. Berker GUnggdr

segtiginiz karakter de bunlardan biri
oluyor. Ancak isgale gelenler tanidik tip-
ler degiller. Ve pek esir alma huylari da
yok. Tabii durum béyle oiunca eli silah
tutan herkese gorev disiyor. Bu arada
savagmalan igin kersanindan tiiccanna,
gemisi olan herkese de istenirse “Ran-
ger” Gnvani verifiyor. Zaten oyun da adi-
ni buradan aliyor.

Genel oynanis biraz ilging, oyunda
bir normal uzay var, bir de alt-uzay. Nor-
mal uzayda hareketlerinizi sirali olarak
yapiyorsunuz. Uzayda ilerlemek, istas-
yonlara inmek, cesitli gemilerle etkile-
sim kurmak gibi isler nispeten agir ge-
kim ve de gayet kontralit bir bigimde -
yapihiyor. Ama gesitli vesilelerle agilan
boyut kapilarindan alt uzaya indiginizde
isler gercek zamanli oluyor. Burada tipk)
eski bir oyun olan Asteroids oynar gibi
yon tuslanni kullanip tuhaf bigimli hari-
talarda diigman gemileriyle kapisiyor-
sunuz. Normal uzayda da savas oluyor
tabii, ama alt-uzay savaslari ¢ok daha
getin ve aksiyon ylikld.

PIRIL PIRIL

Isin en glizel yani oyun grafiklerinin ta-
mamen iki bayutlu olmas). Aslinda bu
oyuna g boyutlu bir graftk motoru kay-
santz dagrudan Freelancer tadinda bir
yapim elde edebilirsiniz, Ancak is 2D
olunca hem iglemci yorulmuyor, hem de
eski gizel giinleri anma imkani doju-

SPACE RANGERS

Yapim: Elemental Games
Dagitim: 1C

AKSIYON

wwi.elementalgames com/

Medya: 1 CD
Orijinal Olarak: Yok

Fiyat:: Yok
Yas Siniry: 15 yag Gzeri

Multiplayer: ] Intecner CInetwark (e Oyupry

Multiplayer Modu: Yok
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Soguk Savas bifeli cok oldu

COLD WAR CONFLICTS

Bu ayin gansh gergek zamanh strateji oyunu Cold War
Conflicts. Neden gansl peki? Clnkii Ground Contral 2 du-
rurken benim tarafimdan tercih edildi. Sudden Strike ismini

bilenler, sevenler 6zleyenler igin kisa siireli bir alternatif al-

ma potansiyeli diginda bakalim oyunumuzda neler var.
Termel alarak manzaranin Sudden Strike’tan pek bir far-

ki yok. Piring boyundaki minik askerlerimiz yine sahnede.

Ancak bu ayunun oldukga ruhsuz oldugunu séylemek ge-

rek. Oncelikle neyi neden yapacaginiza dair bilgi verilen ek-

ranlar oldukga bagarisiz ve sikici. BolUim basinda size veri-
len birlikleri ne sekilde kullanmaniz gerektipi hakkinda pek
bir bilgi sahibi degilsiniz. Dogal olarak anlayana kadar bir
kag kez sil bagtan etmeniz gerekiyor. Aslinda her sey bu
kadar basitken, bu kadar anlagilmaz clmasi biraz garip. Ay-
rica birimlerinizi arka plandan ayirt etmeniz oldukga gug.
Birimlerin boyutundan degil renk segiminden kaynaklani-
yor biraz. Kamuflaj hayat kurtaracaktir mutlaka. Ancak bi-
rimlerin benden de saklaniyor almasi pek akillica degil. Ay-
ni sorunun bir uzantisi ise nereden ates ediyorlar kime
ates ediyorlar anlamak gergekten gic olabiliyor.
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BOS VER, ISIN Mi YOK?

Kimin nereden ates ettigini anladiginiz
noktada yapmaniz gerekenler net, an-
cak yapilmasi zor. Adam gibi bir tutorial
olmamasi, oynarken dgrenmek zorunda
olmak oldukca can sikiyor. Yapay zeka
oldukga basarili. Kesinlikle her birim 6z-
glr iradeye sahip ve isine gelmeyen
hichir komutu yerine getirmiyor. Biz go-
remesek de emirlerin girip giktid bir gift
kulaklari aldupundan da eminim. Minik
piksel askerlerimiz her nedense Sudden
Strike'daki gibi hareket edemiyorlar.
Oyunun aym motoru ahp gelistirip kul-
landigindan pek haberleri yok saninm.
Ara birim pek kullanish degil ve sizi zor
durumlarda birakabiliyor. Hizla gelisen
olaylara hilkmetmek igin klavye drtdsi-

COLD WAR CONFLICTS

Yapimc: Red Ice Medya: 1 CD

Dagitici: GMX Media

Orijinal Olarak: Yok

nil dgrenmek gerekiyor. Rahat rahat
oyun oynamak isteyenleri kasabilecek
bir durum bu.

Cold War Conflicts bizlere bir ki ayn
senaryo sunuyor. Olaylarin tamami
1950 - 1973 yillan arasinda yer ahyor.
Arap, Israil sarunu, Kore savaslan gibi
olaylarda yer alabiliyoruz. Ve gérmiis ol-
dugunuz Uzere hig heyecanlanmiyoruz.
Oyun maalesef atmosfer yorgunu, Ben
bir savas daha kazanmak isteriyorum
artik. Ozellikle bu cansiz ekrana bakarak.
Cold War Canflicts, Sudden Strike sever-
leri bir stire oyalayabilir. Nostalji hos ola-
bilir. Diger arkadaglara pek tavsiye etmi-
yorum. Ama elbette her zaman oldugu
gibi keyfiniz bilir. Kalin saglicakla, @

_jesuskane

AKSIYON www alsanonline.com
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Artik gergekten savasmamak lazim

WAR TIMES

Guzel giizel Ground Control 2 oynarken, sen nereden giktin?

“Savag zamanlar’” ne kadar yaratic: bir isimse bu oyun
da o kadar yaratict. Hala ikinci Diinya Savast, onu gectim
salt savag temast iinizi baymadi mi? War Times gercek
zamanl strateji dinyasina oldukga hantal bir giris yapi-
yor. Kt prafikleri bagka artilarla kapatabilecek bir agik
yaratsa da, bagka arttlan bulunmuyor.

SAVASMAZSAK
Asla kavrayamadigim ve kavrayamayacagim birgey bu.
Gergekten iyi olmayan bir oyunu neden piyasaya stirersi-
niz? Ne oldugunu bilmeden ahp sonradan nefret eden in-
sanlann getirmis oldugu para maliyetleri kurtarmaya ye-
tiyor mu? Hig sanmiyorum. “Zarann neresinden ddniilse
kardir” cimlesi de maalesef her noktada gegerli degil.
WT bildigimiz anlamda hir GZS oyunu. Yine kaynak
topluyoruz, bina dikiyoruz ve birim Uretiyoruz. Ancak
olaylar burada siraladigimiz kadar kolay ve seri gelismi-
yor. Aligtigimiz gibi her bir binay yapabilmek bir digerinin
varolmasina bagli. Bu kisa zincirin son halkasinda da
Gretmek istedigimiz birimler var. Amag minik ordumuzu
kurup digmani ortadan kaldirmak. Buraya kadar anlagti-
gimiza gére bakahm bu olaylar oyunda nasil gelisiyor.
Oncelikle ana binamizi kurmamiz bir iki dakika siiri-
yor. Bu arada kahve igin su isitiyoruz. Akabinde agilan
yan binalar kurmamiz takriben 7 dakika strdyor. Bu ara-
da kahvemizi alip, bir iki dilim de kek atiyoruz micfege. Bi-
ze taninan bu vaktin kiymetini bilmek gerekiyor. FarCry
oynuyor ve giizinizd kirpmaya bile ¢ekiniyor olabilirdi-
niz su anda. Oyunda iki cesit kaynak var: Yag ve maden.
Sectiginiz tarafa gtire (Allies ve Axis) kaynaklar edinme
sekliniz degisebiliyor. Ckarttigimiz kaynaklari ilgili bina-
ya ulagtirmamiz gerekiyor. Bunu yapan sirin mi isgiteri-
miz, ekrandaki boyutlarina dogru orantili bir beyine sahip
olduklarindan yollarini sik sik kaybediyorlar. Gzellikle

araya bir yere bir tank falan park eder-
seniz traftk oldukea sikisiyor. Trafik
Isiklari ve trafik polisi Giretip yerlestire-
medigimizden, fare tiklamalari ile ola-
ya gare olmaya ¢abaliyoruz. Carpigma-
lara hazir hale gelmeniz yaklagik yarim
saatinizi aliyor. Ancak bu siire sonunda
sadece carpismaya girebileceginizi,
kazanmak icin gerekli alan askeri giice
sahip olmaktan halen oldukga uzak ol-
dugunuzu sakin unutmayin. Her yeni
béliimde hemen hemen ayni seyler]
yapmak zorunda afusunuz, tilketilen
kahve ve kek'in miktarint bayagr artuiri-

yor. Tabii sonunda biraz daha sisman-
tamis ve kdtii zaman gegirdiginizi du-
stnerek bilgisayarin bagindan kalki-
yorsunuz.

NE YAPMALIYIZ?
Carpismalarin da bu kaynak olays ka-
dar rehsuz oldugunu tahmin edebili-
yorsunuzdur saninm. Neyse ¢ok uzat-
tim zaten. Bas verin War Times’l, hala
almadiysaniz Rise of Nations alin oy-
nayin ne gizel. Bakin genisleme paketi
deciktiyeni... ®

jesuskane

EO LD WAR EDNFL'[TS AKSIYON www.alsanonline com
Yapimei: Legend Studios Medya: 2 (D Fiyatt. -
Dagihicr: Strategy First Orijinal Olarak: Yok Yag Sinirt: 13 yas ve iizeri
Multiplayer: n Internet M Network . 1-14 Oyuncu
Multiplayer Modu: Melee, Protect the General, Total Victory
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Kisa Kisa

Kisa Kisa kulakgiklarint kesip yeniden yerine
yapistirip Level adresine yollayan ilk bes kisi
bizden bir adet, eee, bizden bir adet sey
kazanacak, sey iste, yarim birakilmis
profiterol! $ur‘ada placakt bir tane...

___,.A._____.....,_u--..__._.,_,.-_4-..,..,....-‘.,_.4-_-___...__._..--...L--..----__..--_,,_.._., ............................................................

| CARNIVAL CRUISE LINES TYCOON

apim: Activision Dafitim Adtivision Valua Minumim Sists

& M8 Ekran karh

n: B00 Mhz iglemol b4 M8 AAM,

Sevgili Berker... Ben bu satirlan yazarken sa-
niyorsun ki, Temmuz'un 5% itibariyle tek yazi
yazan sensin. Bir sen varsin su fani dergide
¢alisan, bir sensin su gelip gegici yerkabygun-
da varolan. Ama gok yaniliyorsun Doom il po-
wer-up'l Berserker, 5u anda bana afayc kel
kafanla bakip “Hahayt, nasil da yaziyorum ha-
nl haril, ik ben teslim edecegim yazilarimi, ya-
pacagim edecegim, sonra da uyuyayacagim
masamin altinda, nihoha, nihafff, nihij..." sek-
linde icinden konusmakta... Aaa uyuyakalmis
bu ya, Berker ssst, abi kalk yerine y... Ha ne
yeri ya, adam dergide yatiyor zaten, abi kalk

Y apim, Jarhestd Games
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mektup yaziyorum sana bak, tamam kalk bitir
yaziarni, bir sey yazmiyorum giyabinda, Kiz-
ma sen, uyan bi ! Ya tek basimayim zaten
dergide, stkildim, dur bi™ yukars ¢ikip Gor-
can'la gay igeyim, hem belkio " falan® olmus-
tur, cakanm bi" tane efimin tersiyle!
Carnival Cruise Lines Tycoon bir Tycoon
oyunu. Ha, anfadim, yeni bir Tycoon oyunu de-
- mek, aldu, peki, bir saniye geliyarum ben sim-
di, hih, evet, bir saniye... Caaat!!! (CD'yi duva-
ra at!) Cat!!! (diger duvara at!} Catet!!! {duvar-
dan duvara hal!) Haaa, oldu mu simdi Duvar-
dan Duvara Tycoon? Diger yandan (?) itiraf et-

1 8
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38 karakterlik oyun ismi mi ofurmug ya? Ka-
git israfindan bagka bir sey degil bu. Her defa-
sinda Marine Sharpshooter II: Jungle Warfare
yazamam ki ben, Kagit Tomarlanin Koruma
Dernegi beni ling eder devamli Marine Sharps-
hooter iI: Jungle Warfare yazarsam, Bak art ar-
da yazinca anlamini da unuttum zaten. Mari-
ne ne? Sharpshooter ne? Marine Sharpsho-
oter, Sharpshooter Marine, Jungle, Car, Bus,
Book, Desk, Penci... Hah, higbir sey hatirlami-
yorum, bitti. Artik yazi da yazmama gerek
yok, haydi hoggakalin,

Marine Sharpshooter Il de bir FPS oyunu
sevgili okurlar. Sharpshooter Marine'de, Jung-
le'da, seyde, Car'da... Neyse iste, bu oyunda
Burundi'nin baskanini bulmaya cahsiyorsu-
nuz. Fakat bunu yaparken grafiklere takilip
yere kapaklanmamz ve “Bana ha?!” demeniz
olasi. Zira oyunun grafik motorunda kullanilan

mefiyim ki bu oyunda gemi dizayn edip yoicu-
luga cikip insaniar eglendirmeye calisiyorsu-
nuz. Aynica sunu da itiraf etmeliyim ki cayim
bitugi icin Berker'in cekmecesinden bir tane
caldm.@
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malzemeler sunfar: [ki adet piksel, bir adet
isiklandirma, bir corba kasig tuz, bir corba
tenceresi dereotu, bir gorba dolusu mirmirmir-
mi...

Oyunda M40A1, M40A3 gibi silahlar da
kullanacaksiniz. Buna ek alarak tekrar eden
oynanig nedeniyle oyunun “ileri al Ugur, geri
al Ugur, kos Ugur kos, Ugur topu tut” seklinde
yorum yapilarak tekran verilen maglardan hig-
bir farki kalmiyor. Ayrica Ugur da kazan kaldir-
sin artik, bu ne?! Upur asag Ugur yukari! Bu
¢ocuk ne yer ne iger, nerede uyur, hobileri ne-
lerdir, soran var mi? Aynca kazan kaldirmak
ne ya?.. Kazan kaldirmak, kazan, kalorifer...
Hah, unuttum anlaminil@
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MOB ENFORCER

Fapim: ValuSaft Dogihe: ValuSaft Minumum Sistem: 500 Mhe islemd 2

AValuSoft... Nasil mutlu oldum, nasil heye-
canlandim, belli degil degerli basin mensup-
lar. Birazdan ValuSoft iin bir basin acikla-
mas) da yapacagim, yapmayacagim degil.

Bu defaki ValuSoft oyununun ismi Mob

BEYOND THE LAW-

THE THIRD WAVE

Balkanlardan gelen soguk hava dalgasin-
dan kagmak igin kalktim, bagka eve tasin-
dim. Ve fakat bu o kadar arsiz gikt ki, pesim-
den geldi, “Sen nereye, ben graya!” dedi, ben
de sinirlenip bir caktim, elim iginden gecti.
Megerse bu hava dalgalan bulutlara benzer-
mig, bir hacimleri yokmus, boguna yormu-
sum kendimi. Zaten yillardir beynimi kemi-
ren su soruya da cevap bulamadim: Balkan-
lann diginda bagka bir yerden soguk hava

fapm FAN Vision Dagihm: Magnum Games Minumumn Sistem:

RAM, 32 MB Ekran kait

Enforcer. Mob Enforcerda Scarface filminde-
ki Al Pacino’nun canlandirdigy, Jimmy “Mac-
hine Gun" DeMora karakterinin yerine geci-
yorsunuz. Ama bir dakika, orada Al Pacino
var, siz suraya gegin, hihi, evet orasi, bos
olan yer, para da istiyorum, yoruldum,

Chicaga’nun 1920'li yillarda gecen oyun-
da tek yapmaniz gereken taskinhk yapmak.
Ben de tam konuyu oraya getiriyordum. Ya-
pacaginiz tagkinliklar/aymazliklar arasinda;
yankesicilik, kapkaggilik yapmak, harag kes-
mek ve benzeri seyler sayilabilir. Ne var ki
bunu yapmamaniz igin oyuna birtakim en-
geller konulmus. Mesela grafikleri yapim
agamasinda Obur Baryam yemis. Kontrol
sistemi ise rakibine takoz gibi girdigi gerek-
cesiyle cift san kartla oyundan atilmis. Anla-
yacaginiz, yapimelilar yememisier, icmemis-
ler, uyumarnislar, top oynayip acikmamislar,
oyunu oynayamarnaniz igin her seyi yap-
mislar. 0 degil de sevgili okurlar, girmlere
basmayalm. ®
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450 Mhz isleme 126 ME HAM, 16 MB E. karh

dalgasi gelmez mi? Bu Balkanlar No-Frost
buzdolabi mi? Kapasitesi ne? Kag kilo ga-
mastr aliyor?

Diger yandan Beyond the Law: The Third
Wave'in de Commandos benzeri bir ayun ol-
dugu inkér edilemez. Oyunun eksiler} arasin-
daysa (ha, sanki artilar saydim, bir de * ara-
sindaysa diyorum) sunlar sayilabilir; Eski
grafikler, eski oynanis ve utanmaz arlan-
maz, sisko yapay zeka. Mesela adamlarini-
zin ¢atigma aninda sanki hicbir sey olmamis
gibi, olayla ilgilenmeyip Migros'tan alig-veris
yapmalar affedilir gibi degil. Affeden de yok
zaten! @

NOFL 10

XTREME
ACCURACY
SHOOTING

Haftayi % 0.002 gikigla kapatan Amerikan Dolar,
bu cikistan yorularak yol kenarinda bir yere kivr-
Iip uyuyakaldi. Dolar'in bu davranisina sinidenen
altin piyasasi ise gelip Dolar't tekmeledi ve “Ulan
biz sabahtan beri gikiyoruz, bu uyuyar!” diye ek-
ledi. Diger yandan artistlik yaparak haftaya hizli
bir giris yapan ¢apraz kur Euro’ya takilip yere yu-
varlandi. ldmana geg kalan Japon Yeni'ne ise
10.000 Dolar para cezasi verildi. Aniden uyanarak
cikisina devam eden Amerikan Dolan takim arka-
dasina verilen cezay! haksiz butdugu icin yeniden
uyuyakaldi, Xtreme Accuracy Shoating de ist...
Ha, o vardi bi* de ya! Bir saniye, beklemede kalin,
caaat! (dergiyi okuyucunun suratina kapat!)

Xtreme Accuracy Shooting'in bir atis oyunu
olmas aslinda umurumda degil. Fakat bu yaziy
yazmak zorundayim. Kar, yagmur, sis ve Berker
gibi hava gartlarinin da hesaplandigi bu oyunda
silahfar icin yeni upgrade’ler ve portakal kasalan
da bulunuyor. Ne var ki ayun; grafik, kontrol, ses
aglarindan sinifta kaliyor, arka siralarda oturup
tembelfik yapiyor, burnunu kanstiyor ve su kepge
kulakli cocugun kafasina atiyor. Evet su pencere
kenarinda oturan... ®
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KONSOL [EgEtsat

KONSOL USTASI

E3'lin ardindan agiklanan bin tane oyundan sonra konsol piyasasi hayll hareketli giinler bekliyor. Dzellikle Ekim ayinda yiiz bin adet

yeni ve heyecan verici oyunun gikacak olmast, sonbahari iple gekmemize neden oldu bile. Dyun ve konsolla ilgili zoraki bu agiklamay)
yaptiktan sonra yaz aylanndan bahsetmem gerekiyor. Eger dnceki Konsol Ustasi balimierini okuduysaniz, benim bir nevi meteorolog
oldugumu da farketmigsinizdir. Yaz geldi, yok hava sofudu diye ilk Snce burada bir mevsimsel yorum yapanm, sonra da haber diye

lafa girerim. Simdi de aylardan yaz(!) oldufiuna giire ve ben tatilde olduguma gore, bu ciimlenin sonuna ne getirsem bir garip olacak. D

yiizden yine ve yeniden haberier...

Yiizyilin en iddiah doviisii

CAPCOM FiGHTING EVOLUTION

Yapim: Capcom Dagrtim: Capcom Platform: Xbox, PS2 Cikis Tarihi: Kis 2004

Miyaaav...

C MA

Yapim: Efectronic Arts, Argonaut Games Dagitim: Electronic
Arts Platform: Xbox, PS2 Cikig Tarihi: Agustos 2004

Cizgi romandan beyaz perdeye gecis yapan stper kah-
ramanlarin ards arkast kesilmezken, bu kahramanlann

Uzun sdredir Capcom’dan sayle iyi bir
déviis oyunu gdrememistik; ama simdi
siki durun. Capcom Fighting Evolution
ismiyle bilinen yeni 2 boyutlu dovas,
Capcom’un bes klasik oyunundaki
karakterleri icerecek. Street Fighter I,
Street Fighter lll, Street Fighter Alpha,
DarkStalkers ve Red Earth'te yer alan
karakterler, kendi dovis stilleriyle bir-
likte arenaya iniyor. Birgok gizli karak-
terin de bulunacagi oyun, ikiye iki
dovis yaprsini da iceriyor. Yalniz karak-
terleri oyun igerisinde degistirmiycruz.
Her raund basinda karsinizdaki rakibe
gire sectiginiz iki karakterden birini

oyun piyasasini iggalleri de son bulmuyor. Catwoman'in,

yani Kedi Kiz'in hentiz filmini géremedik, ama oyunu bu -
ay piyasada. Tahmin edilenin aksine aksiyondan biraz

daha uzak durup, platform ve bulmaca ¢dzmeye yénelik

bir oyun yapisi bekliyoruz. Oyunun hir garip yond de iki
analag dugmeyi size zorla kullandirtacak oimas.. Bir ta-
nesiyle diiviis hareketlerini uygularken, digeriyle akro-

batik hareketler sergileyeceksiniz. Kedi Kiz'in yere yakin
Capoeira tarzi dovis
stili de dikkat geken
bir diger konu. Biraz
platform, biraz ak-
siyon ve belca artistik §
Kedi Kiz hareketi
diyorsaniz, iste bek-

dovise yolluyorsunuz. Kis aylannda
piyasada olacak Capcom kapigmasi igin

sabirsizlanin. lediginiz oyun.

BASKIYI DURDURUN!

= Acclaim Entertamment bu il
ddrdincd yansindananimaz
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Ralli keyfinde yeni adim

COLIN MCRAE RALLY 2005

Yapim: Codemasters | Dafjitim: Codemasters | Platform: PS2, Xbox | Quiag Tarihi: 2004 sonu

Her ne kadar oynamak
icin ya profesyonel bir
rallici, ya da yatistinci
hap alarak sinirleri gev-
semis birisi almaniz ge-
rekse de, Colin McRae
Rally her zaman en iyi
ralli oyunlan arasinda ol
mugtur. 2005 versiyo-
nunda McRae Rally '04
esintileri boydk yer kaph-
yor, ama 23 ralli karsilag-

mas ve toplamda 3G0
yarig hemen dikkat geki:
yor. Bu ufak detay sizi
heyecanlandirmadiysa,
tamamiyla yenilenmis fi-
zik motoru ve hasar mo-
dellemeleri belki ilginizi
¢eker. 8 kiginin internet
Uzerinden kar-
silagabilecegi yeni ralli
miicadelesinin bag-
lamasina az kaldi.

PAR I AH Unreal'dan sonra

Yapim: Digital Extremes Dafitim: Groove Games Platform: PC, Xbox, PS2 Cilus Tarihi: Bahar 2005

Unreal'in yapimcisi Digi-
tal Extremes yine aksiyo-
nu bal bir isim dzerinde
caligiyor. Pariah mahfol-
mus bir diinyada otorite-
yi ele gegiren kdti giicleri
konu aliyor. Siz de bu k-
ti gliclerin pesinde oldu-
gu bir insani bulmaya ga-
hgan silah uzmani bir
doktorsunuz. Birbirinden
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farki silahlari ele gegire-
ceginiz Pariah, konu ola-
rak da sizi ayuna bagla-
may hedefliyor. Oyunun
¢ok kisili modu, Halo ben-
zeri arag kullanma bo-
limleri ve silahinizdan
kasma hiziniza kadar
degisik alanlarnn gelis-
tirilebilmesi de dikkat
¢eken Ggeler arasinda.

4 kisi ayni ekranda!

GUILTY GEAR ISUKA

Yapim: Arc System Works | Dagrtm: Sammy Studios [ Platform: PS2 | Gikag Tarihi: Kasim 2004

Tdm 20 dévis ayunlarn
arasinda en fazla garsel
efekte sahip olan Guilty
Gear, Fatal Fury esintileri
tagiyarak yeniden evleri-
mize konuk oluyor. Su an
Arcade’de herkesin birbiri-
ni iterek oynamaya gahs-
tigt Isuka’nin PS2 versiyo-
nunda dort kisi ayni ek-
randa dovisebilecek. Sa-
vag alant iki dizieme b-
linerek, hem arka, hem
de on tarafta micadele
edilecek. Rakibiniz éndey-

se, ine gegecek, arkaday-
sa arka tarafa atlayacak-
sinz, Bu gecis sirasinda
saldin hareketleri kullan-
mak da mimklin olacak.
4 kiginin Multitap ile aymi
konsolda karstlasabilme-
sinin yaninda, bilgisayar
karginiza alarak iki arka-

dag anlagmali oyun da oy-

nayabileceksiniz. 3 yeni
karakterle birlikte, top-
lamda 23 karakter tim
divlis hayranlan igin son-
baharda hazir olacak.
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KONSOL gisyyt=h

Karanlik tarafta bir hikaye

GOLDENEYE:
ROGUE AGENT

Yapim: EA Los Angeles Dagitim: Electronic Arts
Platform: PS2, Xbox, GC Cius Tarihi; Kasim 2004

Hig akliniza gelir miydi; giin gelecek bir 007
oyununda James Band olmayacaksiniz da,
dnyanin sonunu getirmeye merakl gruptan
bir terdristi canlandiracaksiniz? Bu yeni ve
farkh FPS'de Auric Goldfinger'in tuttugu bir
teroristi kontrol ediyoruz ve Gniimiize gikan
tim iyileri ortadan kaldiriyoruz. James Bond
filmlerinden tanidigtmiz Gddjob, Scaraman-
ga, Xenia Onatopp ve Pussy Galore’la da kar-
silagacagimiz Rogue Agent, hikaye modunun
yaninda birkag farkl oyun modu da igerecek.

Kovboy anlylsmda son nokta

COWBOY BEBOP

Yapim: Bandai Dafitim: Bandai Platform: PS2 Gikig
Tarihi: Ekim 2004

Yil 2071. Spike ve Jet bulunduklan giines
sisteminde uyusturucu satan, huzursuzluk
yaratan insanlarr avlayan birer kafa avcisi.
Bu konunun anlatim tarzi da bir Anime! Cow-
bay Bebop' tiim Anime severler goktan izfe-
mis ve hatmetmistir. Geriye kalanlar da lit-
fen seriyiizlesinier, zira oyunu geliyor. Ban-
dai Snderliginde hazirlanan Anime stili aksi-
yon macera oyununda, Spike, Jet veya Fa-
ye'yi kontrol edebiliyoruz. Spike Jet Kun Do
daviis stiliyle dikkat cekerken, Jet Bulldog
stili kaba kuvvet yanlisi gértintiisyle dis-
manlarina kargt koyuyor. Faye'nin ne yapti-
g1ysa beiirsiz. Bandai'den gelen agiklamaya

gdre oyunda Cow- § ‘\ i
bay Bebop serisin- h A w{_}_é ..
de anlatiimayan s
yonler anlatilacak,
tim Anime sever-
ler mutlu edilecek.
Biraz daha sab-
redin, aZ kaldt...
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Direksiyondaki son balon

Driv3r

“Aman istanbul, if if Uf videolara bak!” derken nasil da kandirnimigz!

Sisirme oyunlan bu yizden sevmi-
yorum iste. Ne zaman birileri bir
oyun igin giruh halinde “cok iyi bu
oyun, mikemmel bu oyun!” diye
dért dénse {6zellikle de reklamcilar)
alarm zillerim ¢almaya bashyor. Si-
sirme oyunlardan bahsedip de Dri-
ver 3'Un aylardir siiren reklam kam-
panyasindan bahsetmemek olmaz.
Her glin internette yayinlanan vide-
olar, James Cameran’a tanitim film-

leri gektirmeler, oyundaki seslendir-

meleri Unllilere yaptirmalar... Bir sa-
tafat, bir heyecan pompalama sor-
mayin gitsin. Bu bombardimanin
arasinda dikkatimizden kagan “mi-
nik” noktalan ise ancak oyunla kar-
siasinca fark ettik. Hem de en ac
sekilde.

Driver 3 {sevmiyorum chat
dzentisi Oriv3r ismini), serinin koca-
man bir sehrin sokaklarinda araba
ile aksiyon yasatma gelenegini slr-
durlyor. Miami, Nice ve Istanbul'da
(stirpriz, stirpriz) gecentoplam 28

bolim var. Uluslararasi bir araba hir-

sizigr sebekesinin icine sizan ada-
miriz Tanner, sebekenin bagindaki
amcalara ulasmaya ¢alisiyor. Oyu-
numuz Istanbul'da gegen ve bitin
bu maceranin sonunu ggsteren bir
video ile bashyor. Burada doktorla-
rin Tarkge konugtugu hemen dikka-

tirnizi cekiyor ve seviniyoruz. Bu int-

ro da ayunun genelindeki videalar
gibi oldukca basarilr, Ozellikle mizik
olarak ara videolar ayunun kendi-
sinden daha bagarli. Hoguma giden
bir diger sey de, “Previously in
Oriv3r” aldu. Daha 6nce kaldiginiz

yeri yiklediginizde o ana kadar yap-

tiklaniniz kisaca bir film olarak gos-
teriliyor. Oyunu uzun siire biraktik-
tan sonra olaylan hatirlamak icin
glizel bir yontem.

Intro'dan sonra aci gercek sura-
umiza “girrraaaak” diye Osmanli to-
kadi gibi inmiyor. Hentiz pompalan-
mIS gazimiz sdnmemis ve tazey-
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ken, yani ilk bolimde Tanner't kontrol etmeye ¢abalar-
ken, yavas yavas oyundan killanmaya basliyoruz. Baki-
niz Tanner nasil da kiitlk gibi hareket ediyor! Yere ¢6-
meldiginde sadece ileri dofru yuvarianabiliyor, yanlara
veya geriye dogru adim atmaniz ise anlam veremedigim

bir sekilde engelienmis. Bu da catismalarda siperin arka-
stndan firlayip tekrar geri kagmanizi imkans:z hale getiri-

yor. Hele bir de ytizGgl var, dillere destan. Dyunu oynar-
ken géren herkes gllmekten yeriere dokildd.

YAPMA ZEKA!
Tanner'in kltlk kitlk hareket ettigini ddsUnliyorsaniz,
daha ilk catismadaki dusmanlarinizi gérlince halinize
siikredeceksiniz. Dismanlariniz degil kendilerini savu-
nacak, yerlerinden kipirdayacak kadar bile yapay zeka-
ya sahip degiller. Catir catir vurulurken bile olduklari yer-
de dikilip esit araliklarla mermi stkmaya devam eden bu
zavalliciklar ne bir catisma zevki verebiliyor, ne de oyu-
na en ufak bir katkilar var.

Bitiin bunlara tabanvayla dolastiginiz her an oyu-
nun bin tirld hatasi ile karsilagrnaniz tuz biber ekiyor.
Arabani sol kaptstnin 8ndnde duvar mt var? Hig énemi

yok, Tanner buydli bir sekilde arabanin Gs-
tunde belirebilir. Strat teknesinden nhtima
mi atlayacaksiniz? Miihim degil, Tanner dizi-
ni dimene garparak anlamsizca dlecek ka-
dar narin bir kigilik. Bina iginden sikildiniz
mi? Hemen pompali tlifek tasiyan bir diis-
manin karsisinda dikilin, sizi duvarin iginden
firlatip ¢atiya gikarsin.

Evet, anlayacagimz Gzere Driver 3'0n
araba disinda gegen kisimlan tam bir fiyas-
ko. Oyunun yarisindan gogunu tabanvayla
gezerek gecirdiginiz igin bunun etkisi iyice
korkunglagiyor. Yukaridakilere ek olarak do-
kularin igine girme, kamerayla bogusma, au-
ta-airn’le bile nisan almakta zorlanma gibi
olimciil hatalardan dolayi bir siire sanra
arabadan inmekten korkar oluyorsunuz.

AYAGIMIZI YERDEN KESELIM

Neyse ki araba sirdiigliniiz kisimlar gok da-
ha iyi yapiimis. Hatta oyunun ylriidiginiz
kisimlarinin bitiriimeden oyunun piyasaya
stirlildagint séyletecek kadar iyi. X ve g-
genle hizlanip yavaslamay! bos verin. llk
basta tuhaf gelse de, her iki analog pad' kul-
lanarak arabayi sirmek en iyi stirlis zevkini
veriyor. Boylesi cok daha zevkli ve en sert
donisleri bile sik bir sekilde yapiyorsunuz.
Arabalarin hasar modellemeleri ise siiper ol-
mus. Her kursun deligini gérebilmek, teker-
lekterin patlamasi, camlarin asagi inmesi,
tamponun Kirllip yere slirtmesi gibi minik
detaylar siirisi iyice keyiflendiriyor. Ayrica
bircok arabal bélim de akillica tasartanmis.
Gator'u Miami'de kovaladiginiz, Nice'de sare
bitreden Ug araba galip, siratle giden bir t-
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ra sokmaniz gereken balimler cok zor olsalar da gok eg-
lenceli. Hirs yapiyer, gegmeden rahat edemiyorsunuz.
Slirtsle ilgili tek sikayetim SELECTle gectiginiz kendi go-
ztintzden gériste kakpitin gérinmemesi.

Oyunun bize 6zel kismindan, yani istanbul'dan da
bahsetmek istiyorum. internet forumlaninda Istanbul'un
¢ok salas ve savagtan ¢lkmis gibi gésterildiginden sika-
yet edilse de, bence hig fena olmamis. Ayrica unutmayin
ki adamlar Amerikan sehirlerinden geliyorlar, “metropol”
terimi bizim i¢in oldugundan farkli onlar igin. Beyoglu,
Sultanahmet, Galata képriisii Topkapi gibi birgok bolge
Yapilmis. Ama bu oyunia ilgili en biiyik hayalim Bogaz
Képriisi'niin de olmasiydi, onu grememek diis kinklig
oldu benim igin.

Her bélum sonunda yaptikiarmizi Film Director ile
yeniden seyredebiliyorsunuz. Auto Directar ile bir nebze
anlamli ve eglenceli alsa da, kamera ile ugrasmaya kal-
karsaniz gok yoruluyorsunuz. 0 ylizden Film Directora
da gizel, ama sakat dogmus bir fikir giziyle bakiyorum,

Bu arada, sUriis b&limi de bug'lardan nasibini biraz
olsun almis. Hayatimda gordligiim en komik hatayi soy-
leyeyim size: Miami'de rakip bir getenin barini dagttik-
tan sonra ara demo girdi ve yannizdaki adam bana:
"Hmm, sen iyi bir sofére benziyorsun, seni kullanabiliriz’
derken Tanner arabay kaldinma cakiverdi! Evet, ara de-
moda! Yani arabayi siz kontrol etmezken! Yani daha 6n-
ceden ayarlanmig bir sahnede bile hata var oyunda!

BiZIM HIKAYEMiz

Oyunda hikayenin yan sira Take-A-Tour ve Driving Ga-
mes adl ki mad daha var, Take-A-Tour Ug sehirde istedi-
giniz gibi dolagmaniza izin veriyor. Tamamen amagsiz da
degil lstelik. Her sehirde bulunan 10 tane Timmy Vermi-
celli adli yayay bulup sldiirdiginiizde (GTAnin Tommy

Vercetti'sine bariz bir génderme) o
sehirdeki Armory agilyor. Burayi da
bulabilirseniz o sehrin 6zel aracini
ve tlim silahtarini aliyorsunuz ve o
sehre dzel bir ofay oluyor. Mesela
Miami'de tim polisler tir kullanan
Timmy Vermicellilere déniistiyor ve
sizi kavalamaya bashyorlar.
Driving Games'de de birgak alt oyun
var. Bu oyunlar sirasiyla séyle:
Quick Chase: Kagan arahayi yakala-
yip arabasini hagat etmelisiniz.
Quick Getaway: Pesinizde polisleri
atlatmalisiniz.
Trail Blazer: Belli bir siire iginde tim
konilere garpmalisiniz. Her koni si-
renize 1 saniye ekliyor.
Survival: En komik olani da bu. Ku-
durmus gibi listintze gelen polis
arabalarindan olabildigince kagma-
niz gerekiyor. Birkag arkadasinizla
bu modda ok eglenebilirsiniz. Ama
polislerin size hic ulagamayacaklari
noktalar var, buralan kullanirsaniz
highir zevki kalmiyor.
Checkpoaint Race: Klasik yaris tribi
ama istediginiz glizergahi kullanabi-
lirsiniz.
Gate Race: Checkpoint Race ile ay-
ni, sadece kapilardan gecmeniz ge-
rekiyor.

Bu modlar araba siirmekten
hoslananlar icin iyi diistindimis
ama ¢ok dnemli bir iki eksigi var. Bi-

DRIV3R aksivon

Yapimen: Reflections
Dagihici: Aral [thatat
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rincisi, hepsi en bagtan agik (istanbul harig).
Keske hikayeyi tamamladikga, bonus olarak
agllsalarmis diyorum. Bu oyunu daha ¢ok ve
daha iyi oynamak igin bir sebep olur ve 6m-
rind uzatrdr. lkincisi ise bu modlarda her-
hangi bir skorun tutulmayisi. Tugbek'le Sur-
vival oynarken bile kendi zamanlarimizt akil-
da tutmak zorunda kaldik. Tamam, sorun
degil ama ufak da ofsa bir High Score tablo-
su gormek, aradaki en iyi zamani gegmek
i¢in cabalamak isterdim. Bu tir gok basit
noktalarin bile nasil olup da atlandigina akil
sir erdiremedim.

SONUG DLARAK
Hatice ve neticeyi bir araya getirecek olur-
sak: Driver 3 olmamis arkadaslar. En azin-
dan sigirildiginin yansi kadar, yani siiris bo-
limleri olmus. Fark ettiyseniz yazi boyunca
Grand Theft Auto 3 ile en ufak bir kargilastir-
ma yapmaktan kagindim. Eger bu ayunu
GTA 3 ile kargilagtirmaya baglarsam, bu say-
falardan ¢ikamaz. 0 ylzden bu oyunu kendi
kategorisinde degerlendirmeli. Reflections
arabada gegen, aksiyon filmi gibi bir oyun
yapmaya ¢alismis ve bunun yarisini da ba-
sarmis. Ama Tanner arabadan indigi anda
karizmas) balon gibi sonuyor. “Kegke Dri-
ver'n yaninda bir de Walker ekleselermis”
demekten kendimi alamiyorum. Bakalim PC
versiyonu nasil olacak, hatalanni diizeltmek
igin 8niinde iki ay var Reflections'in. @
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©) LEVEL HIT

Haydi her gey havaya!

Max Payne 2'de ateg ettiginiz, do-
kundugunuz objelerin yerlere dis-
mesi, yuvarlanmasi pek hogumuza
gitmigti. “Ne de glizel fizik motoru”
dedik. Raftaki bir konserve kutusu-
nun yere dilstp, gergekei bir sekilde
ddniip durmasi bir isimize yariyor
muydu peki? Haysr.

Simdi sunu digiiniin. Ontintizde
3 fark!i diigman duruyor. Etrafta da
kutular, variller ve cesitli araglar var.
Dismanlarinizdan birini havaya kal-
dinn, Evet kaldinn. Daha yuksege.
Daha yiiksek. Simdi onu ugurumdan
asagiya firlatin. Simdi sizi fark etmis
iki dismaniniz daha var. Siper alin
ve daha giicli silaha sahip olanin
beynini ele gegirin. Simdi beynini
ele gecirdiginiz asker olarak sakin-
ce, kendini akilli sanan diger dis-
maninizin arkasina gelin ve “Bam!”.
Kaldi bir. Unutrmayin, o hala sizin
kontrolintzde. Yaninizdaki kirmizi
varile bakin. Evet igi patlayici dolu,
intihar etme vakti gelmistir. Hedef
al ve ategle... Tebrikler; silahiniza
dokunmadan herkesten kurtuldu-
nuz.

BEYiN GECiDI

ismi Nick olan kahramanimiz teleki-

netik giglerle donatiimis, bu konu-
da yillarca egjtim almig bir askerdir.
Fakat gelin goran ki, The Movement
adindaki terérist grubu yok etmek
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tizere gonderildiginde yakalanir. Ustelik tiim telekinetik
giic bilgisi de silinmistir. Nickin durumunda olmak iste-
meyecegimiz aciktir.

Peki Nick giigsiiz mildir? Asla! Neyse ki zaman igin-
de bu telekinetik glglerini geri kazaniyar. Zaten asll
nemli olan bu gicler degil (kivir). Hareketlerin oyuna
nasil yansidigi. Anlatilinca agzimizin suyunu akitan ne
cok senaryo, ne ¢ok disiince gorduk. Sonra bunlar efi-
mizde patladi. Neyse ki Psi-Ops'ta durum boyle degil.

Oynanis gdincl kisi gdrintistnden ve kamera her
zaman sizin kontrolGndzde. Hatta, eger oynadiysaniz
gBrintl Syphon Filter: Omega Strain’e fazlasiyla benzi-
yor. Ekranda goriilen hedef gdstergesi Ug renge burund-
yor. Yesil durumdaysa etrafinizda etkilegimde bulunabi-
leceginiz herhangi bir nesne veya canli yok demektir.
Sariya dénustugunde, hedefin Gstinde bulundugu nes-
neyle bir seyler yapabilirsiniz. Kirmizi hedef gésterge-
siyse sadece diismanlar gosterir.

Oyunun ik balimleri sizi oyuna alistirmakla gegiyor

ve ok da kaolay ilerliyarsunuz; ama bir naktadan sonra

her adiminizi dikkatli atmaniz gerekiyor. Au-
ra Vision' aldiktan sonra, gérilmeyen ma-
yinlarla ve fark ediidiginiz an Ustiindze akan
yaratiklara miicadele edecek, beyin glicl-
niiziin hig bir ise yaramadig zirhh birlikleri
farkh yollardan yenmeye galisacaksiniz.
Cengaver gibi ortaliga atilmanin hicbir fay-
dasini géremeyeceginiz gibi, zararini da ya-
kindan hissedeceksiniz. Oyundaki kayit ola-
y1 “Checkpoint” mantiginda ve Checkpo-
int'ler arasinda bazen uzun bir sure olabili-
yor. Tahmin edersiniz ki, diger Checkpoint'e
ulagmadan 8lmek ¢ok can sikici olacaktir. '

MINDGATE GUCLERI

Nick telekinetik giicieri oimadan higbir ise
yaramaz. Bu oyun da telekinesis olmadan
cekilmezdi zaten. Simdi Nick'in ayun igeri-
sinde yeniden kazanacag| glgleri tek tek in-
celiyoruz.

“Yanimda sadece telekinesis olsun, bir
tane dostum olmasin” demis atalanmiz (yok
arttk). Herhangi bir nesneyi veya canliyr ha-
valandinp, firlatmak TK ile gerceklegiyor. Us-
telik TK glictin art arda kullanarak, havaya



kaldirmakta oldugunuz cismi TK gliciniz bitene kadar
yukseltmeye devam edebiliyorsunuz. 50 metreden asa-
g1 dUsen birisinin yagayabilecegini bekleyemeyiz degil
mi? Bunun yaninda bazi bulmacalar ¢zme ve yiiksek
yerlere tirmanmak igin kutulan dizme gibi istevleri de
var. Oyunda en fazla kullanacaginiz glic bu.

Oniintizdeki yolda karginiza cikabilecek tehlikeleri,
kapali kapilar ardinda neler déndiguing gérmek mi isti-
yorsunuz? 0 zaman sizi Remote Viewing kisesine ala-
bm. Bu yetenek sayesinde bedeninizi aldugu yerde dur-
durarak, fakat hayaletinizi kapilardan gecirerek RV glicii-
nliz bitene kadar ortatigy arsinlayabiliyorsunuz. Acikgasi
ben RVyi cok kullanmadim. Enerjim cok cok az kaldigin-
da veya lizumsuz paranoyaya kapiidigimda birkag doz...

RV bu kadar az kullanilirken, beyin gicinizi simge-
leyen bar azaldifinda veya bir dismaninizi dinyayi aya-
ga kaldirmadan ortadan kaldirmak istediginizde Mind
Drain'e bagvuruyorsunuz. Mind Drain kisaca beyin glcd-
nlizd yeniliyor. Canh bir dismana uygulandiginda onu &!-

durlyor ve daha fazla giig veriyor;
cansizsa ve kafasi yerinde duruyor-
sa sadece beyin glicliniz{ biraz ta-
zeliyor.

Oyundaki bulmacalan ve hare-
keti saglayan, oynanisi degistiren
bir gli¢ olan Mind Control sayesinde
diismaninizin beynini ele gecirip,
onu istediginiz gibi kontrol edebili-
yorsunuz. Isterseniz alip asags atin,
diger bir diismana saldirtin, gezdi-
rin... Ne yaparsaniz yapin. Fakat dik-
katli olun. Beyin glictiniiz biterse
dismaniniz tetikte olacaktir,

Patlayici dolu varilleri veya gaz
tdplerini artalikta sektirerek alustu-
racaginiz alevlerin, elinizden de ¢iki-
yor Pyrokinesis ile. isterseniz diis-
manlanniz: alevlere bogun, isterse-
niz de... Hmm saninm sadece bu ise
yariyor.

Oyunun sonlarina dagruysa isin
rengi degisiyor. Soul Reaver'daki gi-
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bi alternatif bir diinyayi gormeye baslyar-
sunuz. Aura Vision'la gelen bu yeni diinya
bana kalirsa gereksiz bir eklenti. Zaten oyun
sunduu aksiyonla gayet zevkli. Niye icine
bir de boyle alternatif dinyalar, garip ruhani
yaratiklar da sokuyoruz ki?

HAVOK

3u anda Half-Life 2 piyasada olsayd belki
bu oyun bizi o kadar da etkilemeyecekti.
Half-Life 2'nin Havok fizik motoruny kulla-
nan Psi-Ops, sadece bu motoru iyi bir sekil-
de kullanmakia kalmryor. Grafiklerde ve mo-
dellemelerde de miithis bir emek ve detay
var. Hem ara sahneler, hem yuz ifadeleri,
hem igiklandirmalar, hem de kaplamalar ba-
sanyla islenmis. “Cok giizel motor kuliandik,
grafikleri de es gecelim” dememisler, takdir
ettim. Uzun siredir boyle sessizce gelen ve
beni etkileyen bir oyunla karsilasmamistim.
Aksiyon meraklilariicin kaginimaz bir firsat.
Mutlaka alin, edin. @
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Evim, korkung evim

Silent Hill &: The Room

Apartman daireniz size tutkuyla baglanmigsa...

Kendimi bildim hileli korku oyunla-
nndan korkmusumdur (ciimleye
bak). Resident Evil''ndan, Silent
Hill'ine kadar her korku oyununa
sdyle bir bakmugiigim vardir. Cogun-
da kendimi kaybettigim icin fazla
ilerleyememisimdir o ayri (gerci Re-
sident Evil 3: Nemesis'i bayagi iyi
oynamistim, nasil aldu bilemiyo-
rum),

Silent Hill 3'te kaimistrk en san.

Neleri ariyoruz?

Onceki Silent Hill oyunlaring alistiktan
sonra, yeni oyunds bazi seyvierin eksik
oclmast codumuzun canini stkacaktir,
bunu kabul etmeliviz. Oyunda olmasin
dileyecedimiz ik gize carpan unsur
akillica hazirlanmis bulmacalar. Balkl
ayunun by hali daha colk hosunuza
gitmistir, zaten bulmaca czmeyl hig
sevmivorsunuzdur, ama yine de ortalikta
dolanip kapilara it aramaktan Gresini
: ¥ . L katiyardu bulmacalar. Birdider eksif/ilk
Endigelenmeyin, ¢tinkd tclincl de atmuosfer ve orjinalite. B serive ik
oyun orada bitti. Elimizdeki oyun defa SH4 lle baslivorsaniz, bir elsikllk

yepyeni bir senaryoya sahip. Eski + | Ben olsam geri donerdim hissedeceginizi sanmarm: fakat daha
onceki oyunlar bilenler daha faziasim

oyunlari oynamadiysaniz The Ro-
arayacaktir. Hllayeyl anlatarak bozmak

om'da zorluk gekmezsiniz, ama oy- sint birakmamaktadir. Bu bes plniin sonunda, Henry dI- : 2

i il ) . I istemem, ama oyunun llerloyen lasminda
namig olmay) dileyeceksiniz. Nere- sari clkmak ister, fakat o da ne? Kaprsi zincirlerle kapa- gezdiginiz mekanfarin alternatif sekil-
den bakarsaniz bakin, insan bu tiir tirmigtir. Bu zincirleri agamayacagini anlayan Henry, lerinl tekrar tekrar gezivorsunuz ve bura-

pencereleri dener, arna onlar da agiimamaktadir. Tam da da pek bir yenillk yok desek veridir,
bu sirada igeriden bir ses gelir. Banyoya gittiginde Keske dabia fazla mekan tasanmi gore-

x . o g . . bliseydilc. Atmosfer de sizi pek saramiyor,
duvarda insanin gecebilecegi genislikte bir delik SHoklieviidze dBimek; oradan-ger de-

gorur. Kapi ve pencerelerden umudunu kesen melc oyunu ballyor. Evde de bir seyler
Henry'nin bu deligin scnunda ne oldugunu gar- oluyor, ama yine de ok etkill dedil.
mek istemesi gayet dogaldir. Delige girer, ilerler Diigmanlariniz farkl farkl. lyi, glizel
ve kendisini baska bir dinyada bulur. ama neden blr sodu eskiden grdiikler-
. imizin makyajlanmig hall# Biri bana
Senaryo hiraz enteresan. Bana Stephen 4
ek el = , cevap versin!
King'in hikayelerini ammsatti. Netekim The Ro-
om'un diger Silent Hill oyunlarina gére de da- gerceklesmis, ama agikcasi benim tahmin
a kapali ve klostrofobik bir yapisi var. ettigim gibi degil. Henry sadece evindeyken
kendi gézlerinden gérliyor. Geriye kalan ak-

BUTUN SAHIP OLDUKLARIM... siyon kisimlarinda ve ortalikta dolanirken yi-

oyunlar strekli gozetim alun-
da tutunca, yeni bir versi-
yona daha rahatga alisa-
biliyor. Hem de daha az
korkuyla ilerliyor.

ALTERNATIF DONYA
The Room'un konusu
hayliilging. Henry Town-
send nispeten yeni
tagindigl evinde,
nispeten mutlu
bir hayat siir-

mektedir. Fa- Serinin son oyununda neler degistigine ne eski lglinci kisi gdriintdsy hakim. Evin

kat son bes bir bakalim. Daha 6nce yayinlanan ha- iginde dolagirken baktiginiz yerlerde bir géz
glindir cesitli berlerde oyuna birinci kisi gdrintiisii- isareti gikiyor. Bu bolumlerdeyken kullanma
kabuslar pe- nin ekleneceginden bahsetmistik. Bu tuguna basarsaniz, Henry'nin baktiginiz yer

€| €
“Mmm Ayni odada
Barin olmak
orfasinda isfeyecediniz
duran bir son kisi
balta.
Hemen

g alaym.”
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|PS2 INCELEME

‘ "Bu rontgenlere gére benim sinirlerim alinmis. 0 ylzden

4 | Bu bayan ayni IC0’daki gibi hic pesinizi birzkmiyor. dyun boyunca bu kadar sakin durabiliyorum.”

hakkindaki garislerini alabilirsiniz. Kapilara ytneldigi- 81 evi gibi goziikse de, oyununilerle-  KORIDORUN SONU

nizdeyse bu gbz igareti glkmiyor. Bu yiizden ayunun ba- yen hélimlerinde evinin gdrdnimi Olmeyen yaratiklar. Ne kadar sinir bozucu

§inda yatak odasindan gikamadigmi bilirim, tdyler drpertici bir hale geliyor. Ak bir kavram degil mi? Ates ediyorsunuz, so-
Bir diger degisikiik envanter sisteminde, Tim diger oraya donmek istemiyorsunuz. As- paliyorsunuz, sadece birkag saniye yere du-

Silent Hill oyunlarinin aksine, artik elinizin altindaki es- linda eve dénmenizin en biiydk ne- siip sonra yeniden pesinizden geliyorlar.

yalara ulagmak igin meni menii dolasmayacaksiniz, Ka- deni kayit olanagini sadece evinizin - Tiirkge’de buna “imdat!” deniyor sanirim,

re tusuna basuginizda elinizde bulunan 10 egya ekran- sunmasl. Eskiden camda, yerde, ka-  Bunlarin diginda sizden biyiikge yaratiklar,

da g6ziikiyor. Buna buldugunuz her sey dahil. Cephane, pinin Ustdnde, sahanlikta o kirmiz: sizden daha gok ugabilen yaratiklar ve dilleri

silahlar, yiyecek-icecek vb. Yalniz ortada korkung bir du- sekli gbriince kayrt edebiliyorduk, yere yapismig stper atik kdpeklerle de ugra-

rum var. Var sayalim ki elinizde tam on adet esya var ve ama artik degil. sacaksiniz. Ne hos, ne ferahlatici. Bunlar

on birincisi yerde duruyor. Bunu almak istiyorsunuz ve Degisenler bunlaria sinirli kalmi- - yetmiyormus gibi, Konami ayunun tinlii “No-

Henry hayir diyor. Simdi tipis tipis evinize ddnmeli ve ta- yor. Henry'nin enerji gizgisini ekran-  ise” motorunu daha da gelistirmis. Bdylece

simak istemediginiz yok eraya birakmalisiniz. Daha da gorebildigimiz gibi, bunun yanin-  sinir bozucu ses efektleri esliginde, daha da

sonra geri dinip yerdeki esyay: alabilirsiniz. isin kit da yer alan isaretle de super saldir pasit gdriintiler garebiliyoruz.

tarafi, buldugunuz cephane ayr biliimlere dagiliyor. hareketi yapabiliyoruz. Kahramani- Evinden ¢ikamayan ve neden gikamad-

Kur§unlar onar onar yerlesiyor. Ust iiste gelip 20 olsa ol- miz efinden atug simsek toplariyla gini merak eden, bunu da gok orijinal bir se-

maz. saldirabiliyor. Eger gizli esyalar bu- kilde sunamayan birinin, geri-

Eve geri dénmek de- labilirseniz, istediginiz zaman sey- limli hikayesini merak eden-
misken, eve niye geri tana da ddnusebiliyorsunuz... Béy- ler buraya, Geri kalanlari 1a-
dénmek isteyeceginiz- le alsa bu oyunu ne giizel korku- tile yolluyoruz. ®
* %y dende bahsedeyim. suzca oynardik degil mi? _Tuna Sentuna
S Zaman zaman hikaye- Henry'nin 6zel saldirsi sadece elin-
de ilerlernek igin eve deki silahla yapugi daha giiclii bir
ddnmeniz gerekiyor. Evinize saldin. Bunu yapmak igin ya saldin
her gidisinizde Henry uykudan tusuna basili tutmali ve yukandaki
uyaniyor ve enetjisi tazeleni- yuvarlagin dolmasini beklemelisi-
yor. Bazen de bahsettigim gi- niz, ya da saldin hareketini art arda
bi hikayenin bir sonraki adim yapmalsiniz. Yalniz bu ataginiz bo-
icin ipugtan buluyarsunuz. 5a giderse karakteriniz savrulacak

ve birkag saniye kendine geleme-
yecektir, dikkatli olun.

KAPANA KISILMAK

Henry'nin tek sigina-

b '~
SILENT HILL &: THEROOM  KoRKU-MACERA www.ataleom b

Yapimct: Konami Orijinal Olarak: Var Yas Simre: 16 yas ve disti
Dafjitio; Konami Fiyah: 120 milyon Ka¢ Oyuncu: 1
DESTEKLENENLER

[ | Dolby Surround [ lontne

8B ovatshock I 60Hz Modu

Grafik [ — T T ¥ Tekrarlayan oynanis

Ses m———mmmmmmm [y grafikler, iyi ses ¥ Az cesit mekan. Fazla esya
Oyna.nabilirlik = = A efektleri Apartman ¥ tasiyamamak. Tek diize ve
Muttiplayer A tairesisenaryosu. ¥ az sayda bulmaca.
Eglence

A Fazla cesit esya

LNES{%IIIIIIIIIIIIIII

Alternalif: The Sutteéring, Forbidden Siren

§

LEVEL 08,2004 071



Dev robotlann savasi

Front Mission &

“Konsolda da strateji oyunu oluyor igte” demek isterdim...

Konsoilarin birer aksiyon makinesi

clarak gorilmesi her zaman can
sikmigtir. Strateji ve macera den

tnl
i-

lince akla PC'lerin gelmesi, konsol-
larin bir kenara itimesi ¢ok hos de-
gil. Bdyle bir durum sdz konusuy-

ken Front Mission 4 ile tanistik.
Square Enix’in PSOne’'da lg oyun

fa

strateji zevki yasattig serinin dor-
diinct bélumi. Isin icinde Square

Enix olunca mutiaka kaliteli bir ya-
pim bekleyeceginizden de eminim.

Bekliyor musunuz? Siz bekleme

ye

devam edin, ben de bir denize atla-

yip geleyim.

WANZER HARIKAS!

Acilis dermosuna baktiginiz an he-

yecanlanmaya baslayacaksimz.

Demaoda Square Enix kalitesi yine
sonuna kadar hissediliyor {Draken-

gard'da da boyleydi). Sanra gayet

basit bir meni araciigiyla oyuna

iteleniyorsunuz.
Ik basta her sey ¢ok karisik

gelebilir. Qyunun ekran gérintdlerine bakinca da hir
sey anlamazsaniz korkmayn. Size ne yapmaniz gerek-
tigini, neye nereden ulasacaginizi adim adim anlatan
bir dolu Tutorial bulunuyor. Bunlarn anlamak igin de bi-
raz Ingilizee gerekiyor, séylemedi demeyin.

Durandal ismindeki ekip ordudan bagimsiz ¢aligan
ozel bir Wanzer ekibi. Bu grubun bir (iyesi olan Elsa da
on plandaki karakterimiz. £lsa Fransiz bir bayan. Aynica
sarl sacli. Oyunun bir bolimiinde de sanki birinden mi
hoslamiyor ne?

Alman Ussline yapifan Wanzer saldirnsindan sonra
olay mahalline gelen Durandal ekibi, kisa bir stire sonra
basit bir saldiridan daha 6tesinin resimde oldugunu an-
lar. Burandal’in hikayesi bir késede ilerlerken, Gliney
Amerika'da aylakliga son derece misait, U.C.S'e bagli
bir grubun durumuna tanik oluyoruz. 25 milyon dolar
degerinde altin kilceleri bulan bu O¢ Kisi, altinlart kam-
yona ylkleyip ulkeden uzaklasmaya ¢alismakta, ama
altinlanin gergek sahibi de bos durmamaktadir, Milyon
saatlik oyun siresi boyunea bu iki grubu savastan sa-
vasa sokuyoruz.

SAVAS ALANI
Sira tabanl bir strateji i¢in hazirsaniz bashyoruz. Tuto-
rial bilimlerini oynadiktan ve oyunu &grendikten son-

Binalarin tfepesine cikmak idin,
Wanzer'inize Jetpack fakin

= =
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ra ilkk sava-
sIniza atla-
caksiniz. Oyna-
nis son derece
cizgisel. Hika-
yeye gore
cesitli sa-

vaslara giri-
yorsunuz ve bu boyle ilerliyor. Ara-
da isterseniz Simulator balimleri-
ne ugrayip, daha fazla yetenek
puani kazanabilirsiniz.

Her savasa girisinizde grubunuzdaki
Wanzer'leri yerlestirmeniz styleniyor.
Oyun sirasi size geldiginde, sectiginiz Wan-
zer'iilerletiyorsunuz. Oyunda her hareket
AP ile ayarlanmisg, Diyelim ki bir Wanzer'ini-
zin AP'si 10. Bunun B's1yla 6 kare yiriyebi-
lir, 4'Gyle de tek bir atis yapabilirsiniz. Eger
hig ylrimezseniz, iki el ateg etme, karsi
saldiri yapmak gibi hareketlere de hakkiniz
kaliyor. Wanzer'inizi yurattikten sonra At-

Yapacadiniz her hareketten sonra kag
I AP'niz kalacagint garebiliyorsunuz

L/

L AT g ]

FRONT MISSION 4



Once bunlardan kurtulun

Hef savasta karsiniza farkl tipte Wanzer'lar gikacalk.
Bu Wanzer'lardan Gnce hangisini yok stmeniz gerek-
tigini kestiremiyorsaniz, iste tam cizim|

1 —Recon Uniteleri: Bu havall Uniteler hemen yaniniza
sokulmaya galisacaktir; clinkii amaclan fiize atan bir-
imlere koardinat saglamaktir. Eder yaniniza
yaklastilarsa, sira dlismana gelince kafaniza birkac
flize yiyecedinizden emin olabilirsiniz.

x - Roket atarl) bombacilar: lsmini okuduktan sania
rahatsiz oldunuz dedil mi? Bomba atar distigii verin
cevresini de etkiliyor ve birbitine ¢ok badi bir grubu
kontral ediyorsaniz isiniz zor. Ellerindeki roket atarin
Isabet orani diisik olabilliyor, ama vine de tehllkeli;

3 - Omuz roketll initeler; Buniar ¢k yavas |lerler,
uzakta dururiar, ama sizi menzillerinde tutmay da goz
ardi etmezler. En beklermedidiniz anda birkae raketin
havadan Ustunize Indidini gormek [yl almayacalkar.

4 = Tetikgiler: Tek atista cok hasar veren, ama neyse ki
sikga Iskalayan tetikgilerl de bos birakmayin. Bazen
bir vurusta en guvendidiniz silabinizi tasivan kolu
uguruveriyorlar,

5= Mekanlk ustalar: "Gelacelk sira 15in Bitt senin” diy-
orsunuz karsinizdaki Wanzere; mekanik kallop gelly-
ororadan ve Wanzer'| eskl haline getirivor. Cok sinir
bozuyoriar. Hemen defedin

tack, EMP, Repair gibi hareketlerden birini secebiliyor-
sunuz. EMP bu oyunun blyusd. Rakip robotlarin sis-
temlerine zarar verip, ates edememelerini, az yiirime-
lerini saglayabilirsiniz. Repair Wanzerlerinizin enerjisi-
ni tazeliyor

Elinizdeki Wanzer tipierine gére farkl saldin cesit-
leriniz var. Tetikgiler tek atista gok hasar veriyor ve
Wanzer'lerin parcalarina ates edebiliyor. Raketli tinite-
ler az sayida atis hakkina sahip, ama bir seferde robo-
tun tdm bélgelerine zarar verebiliyor, Makineli ve pom-

PS2 INCELEME

bilecek bir Wanzer dursa bile onu
es geciyor. Bunlarin yaninda tim
pilotlarin ne olmasi gerektigi belir-
lenmis. Aldiklar yetenekler 6nce-
den segcildigi igin, siz sadece onlara
verilen rolii gelistirmeye calisiyor-
sunuz.

“Strateji clsun tastan olsun, za-
ten PC'im de yok ne yapayim” dedi-
giniz takdirde Front Mission 4'G de-
neyebilirsiniz. Yoksa... Yazinizi bu
oyuna harcamaya hig gerek
yok. @

pail tlfek sahipleri ortalama hasar veriyor

ve cephane kapasiteleri de cok genis.
Savas bittikten sonra Wanzer'lerinize

parca almak icin para, Wanzer pilot/a-

nna yetenek eklemek icin EP kaza- ﬂ_//“ N

_Tuna Sentuna

niyorsunuz, Her robotu o kadar ,fl\,
¢ok degistirebiliyorsunuz ki, ya- Fi
rim saatimi sadece robot ayarla-
maya verdigimi bilirim. Wanzer'lerin
tagima kapasitesini gz onunde bulun-
durarak, yeni kollar, yeni bacaklar ve
yeni silahlar takabiliyorsunuz. Pilot kis-
mindaysa, yeni yeteneklerle Wanzerinizin
gucund katliyorsunuz. Mesela nedir? Pom-
pali tifek kullanan bir Wanzer'in pilotuna
Shotgun +1 yetenegini veriyorsunuz ve ar-
tik daha giclii ates ediyor.

COK SIKICI COOK
Binhir tane kusuru
olan eyunu en
gnemli kusur-
larindan bahsedip, gidece-
gim_Oncelikle oyun PSOne
grafiklerine sahip. Oyunda
zaten grafik ve renk yok, bari
oynanis olsun. Oynanis kendini
¢ok tekrar ediyor ve bunun en
blyik nedeni de saskin yapay
zeka. Rakip Wanzer'ler bir tane
Wanzer'inizi kendine diisman
kelliyar ve strekli onun
Ustlne gidiyor, Tam sa-
ginda tek vurysta patlaya-

FRUNT MJSSIDN ":F STRATEJ WWW.SQuare-enix-usa.com/games/ fmb/
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Hangi biriniz Spider-Man 2'yi izledik-
ten sonra ilk gordigd duvara tir-
manmayl diistinmedi, sdyleyin ba-
na. Beni biraksalar o duvara tirman-
may birak, itfaiye hortumunu ag di-
ye kullanip ilk buldugum yerde sal-
laninm, ama o baska bir mevzu gim-
di.

Simdiye kadar Oriimcek Adam’in
elle tutulur herhangi bir oyununu
oynamadik. Cok eskiden Arcade’de
BlackCat'i, Oriimcek Adam'i ve bir ta-
kim baska karakterleri secebildigi-
niz bir Beat'em Up vardt, fakat o da
orda kalds. Artik Oriimcek Adam fi-
yaskosu sona eriyor. Manhattan'in
vazgecilmez siiper kahramani, md-
kemmel bir oyunla karginizda.

SEHIR AYAKLAR ALTINDA
Karsimda tGm Manhattan’i giriince
inanamadim, Her santimetrekaresi-
ni gezebildiginiz bir sehirde Jrim-
cek Adam olarak bulunmaktan bas-
ka ne istersiniz ki? Ustelik sadece X
diizleminden bahsetmiyoruz bura-
da. Y diizleminde de gehir yukar gi-
kabildigi kadar gikiyor. Mesela Em-
pire State Building'in en tepesine ¢I-
kabiliyorsunuz (oraya gikilmis hali
ekran gdrintlisd olarak bu sayfalar-
da olmah). Daha sonra buradan asa-
&1 kendinizi birakiyorsunuz ve yzun-

ca bir stire stzdliyorsunuz. Ag atabileceginiz bir binaya
yaklasuginizda R2 tuguna basip, élmekten de kurtulu-
yorsunuz.

Sehirde amagsizca dalagmiyoruz elbette. Yapabile-
ceginiz tonla is var. Isterseniz direkt olarak hikayeyi ta-
kip edebilirsiniz. Hikaye ilerleyisi de su 5ékilde ayarlan-
mis; oyunu Chapterlara ayirmislar. Her Chapter'da yap-
maniz gereken bazi gereksinimler bulunuyor. 3000 Hero
Paint topla, pizzaciya git, Daily Bugle’a ugra vb. Hikaye-
nin devamini getiren bu gorevler, ekranda gri oklarla gos-
teriliyor. Oklarla gosterilen bir bagka olay da (mavi ve
mor} giinltk gdrevler. Bu oklann sahipleri genelde sehrin
halks oluyor. Bir sekilde baglarini belaya sokan halk, siz-
den yardim istiyor ve onlarla konustugunuzda gesidi pek

Yiikseklik korkusu
olan buraya
akmasin.
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Filmlerin oyunlar hep kot olur... Kim demig?

g Oriimcek Adam’1 hig bdyle gormediniz

de bol olmayan gorevlerden birini ahyorsu-
nuz.

GOREVLER

Bir bakalim elimizde neler var. Catigma altin-
daki polisleri kurtar, binada asili kafmis ada-
mi kurtar {ne yapiyorsa orada?), balonu ka-
¢an cocugun balonunu geri getir, bankay
soyan suglular durdur, hastayr hastaneye
yetistir ve ciizdani galinan bayanin ctzdant-
ni bul. Oyunun basinda 68 saat oturup, hika-
yeyi hi¢ devam ettirmeden bu gérevierle ug-
ragsaniz bile, daha farkl: bir gbrev goreme-
yeceksiniz. Maalesef bu da oyunun gok se-
vimli olmayan bir yond. Diger yandan basa-
riyla tamamiadiginiz her gérev size Hero Po-
int olarak geri dondyor. Bu puanlan daha
sonra Oriimcek Adam'a yeni hareketler ve
kombolar almak igin kullanabitiyorsunuz.
Daha da gelismis, daha hizli ilerleyen ve
gUeli bir Orimcek Adam demek, bahsi ge-
¢en gorevleri yeniden oynamak isteyeceksi-
niz demek. Dolayisiyla oyunun kendi kendi-
ni dengeledigini sdyleyebiliriz.

. Hero Point toplamanin bir yolu da etraf-
taki gizli esyalar ve “Yardim” noktalanni bul-
maktan geciyor. Gizli esyalar bayag iyi giz-
fenmisler. Oyundaki tim Chapterlan biyik
bir bagariyla bitirseniz bile, ancak oyunun
%50-60'n tamamlayabilmis oluyorsunuz.

SPIDER-MAN 2
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de gecerli. Oyunda iki cesit ag kulla-
nim secenegi var. Manuel ve otoma-
tik. Otomatik ag kullamimini tavsiye
etmiyorum, ¢linkd kontraliniz bir
hayli distyor. Manue! olanda, her
apla slzilisiniizden sonra zipla-
yip, yeni agi siz atmalisiniz. Bu sira-
da ne ytne gideceginizi de sol ana-
log dligmeyle ayarliyorsunuz. Sehri
binalar arasinda salinarak gezer-
ken, “Stylish” olmaya da bakin.

Ozgirlik Aniti'na nasil gidilir?

Stylish olmak ne demek aciklaya- Orimcek Adam havalarda ugabilir,

| Karsitasacaginiz itk Boss. Gergi yakalayinca yim. Ikinci oyuna ozel olarak, L2 tu- duva_r.!ara tir{nanal:.:!lll_', a_raba[an KEWiTp

| déviismii ; i atabilir ama is su bolumiine gelincs
ovusmuyorsunuz, ama yine de yakalamalisiniz suyla duvarlarda kasabiliyor, duvar- : g
- : 1 ) Orumieek bundan heglznmivor. Sehilh

lardan ziplayabiliyor ve bir takim aciklarinda yer alan Ozqurilk Anitrna da
farklr hareketler yapabiliyorsunuz. Harhanigi bir kara ulasimi
Simdi sunu hayal edin. Bir binaya bulupmadigindan ve yizemediginizden,

butaya nasil ulagacadinizi merak ede-
bilirsiniz. lsir sirn su yiizeyindek
samandiralar. Bu samanditralar varmaya

aginizi attiniz, siizdliyorsunuz ve
zipladiniz. Zipladiktan sonra parale!

hinanin cephesine denk geldiniz ve calistidiniz adaya kadar iletliyor ve yap-
Le'ye basili tutarak kogmaya bagla- mamizgereken samandradan
diniz. Bu sirada X'e basili tutarak samandiraya atlamak. Bunun da en iy

yolu X'e basili tutup ziplama qlicinizil
sonuna kadar doldurduktan sonra, La2've
Bir il hizli adim atip iler| dodn zipla-

ziplama seviyenizi arttirdiniz. Simdi
X'i birakip yeriden havalara ugma

=L L T B el mak. Biraz zahmetli, ama bir Chapter'da

iliskiniz olmadan ilerleyerek, stii sa- bunu zaten zoruniu olaralk yapmak
%1001k bagaricin her yardim noktasini bulmali, her hibi olabiliyorsunuz. Bu stil durumu zorunda kaliyorsupuz. Ozgirlik Aniti'na
gizli esyays ele gecirmelisiniz. da “Bullet-Time” barinizi tazeliyor. ulasmann bir yolu da tepenizde ugan

helikopteri yakalamak. Sizi adanin

) — L1 tusuyla calistinlan stiper Oriim- skonisnds bl vere Biraksver
CEVIKVE GUCLU cek Adam giict —ki béyle bir sey as- i
Oriimcek Adam'in hareketlerine bakmadan ilerleyeme- hinda yok — daha gok Boss savasla-
yiz. Duvar tirmanicimiz, kisaca her ylizeye trmanabili- rinda ise yariyor, Hatta hazi boss sehirde dolasan halkin da son moda kiyafet-
yor. Evet ‘her’ yuzey. Koca sehirde tutunamayacaginiz savaslarinda (6zellikle Dr. Octo- lerle dolasmasini beklemeyelim artik.
yeryok. Ayni sey ag atip, binalar arasinda ilerlemek icin pus'la clan) bu glict kullanmadan Bir film-oyunundan bdyle bir basar bek-
basanli olmak hayli zor. lemezdim. Cok sasirdim ve mutlu oldum.
Herkesi Manhattan’a, Empire State'in tepesi-
UZAKTA BiR YER ne bekliyarum
, Kaskoca bir sehri, hi¢ yikleme za- (ONEMLI NOT: Spider-Man 2'nin Playsta-
IR mani olmadan bir oyuna entegre et-  tion 2 versiyonu, PC versiyonundan gok
1 ' mek zor is olmall. Bu durumda da daha iyi. 0 ylzden PC versiyonunun incele-
J aslinda ¢ok da parlak olmayan gra- mesinde yerden yere vuruldugunu goriince
8 fiklere soz sylemesek daha iyi. Za-  sasrmayin) @
.-r- ten Orimcek Adam’in ve Dr, Ock'in _Tuna Sentuna

animasyonlar ofabildigince bagarih.

S F'f DER‘MA N 2 AKSIYON www.alsanonline com
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- Mirror, Mirror

TAR TREK SHATTERED UNIVERSE

Aynadaki aksinden gok daha girkin bir oyun bu...

Bu yaziya daha dnce de kullandigim
pek cok giristen hirini kullanarak gi-
rebilirdim. Mesela fitmlerden yola gI-
kilarak yapilan oyunlarin neden go-
gunlukla berbat cldugundan dem
vurabilirdim. Ya da marka haline gel-
mis isimlerin arkasina saklamilarak
¢abuk para kazanmak hevesiyle raf-
lara yigilan rezil oyunlardan nasil da
bikip usandigima getirebilirdim lafi.
Ama tUm bunlar sadece laft dondd-
rip dolastirmak olurdu, ve ben er ya
da ge¢ bu ayunun gercekten de ok
kdtd oldugunu séylemek durumda-
gim. Yani lafi uzatmanin bir anlami
yok aslinda.

PARAMPARGA

Shattered Universe’in kenusu gok
basit aslinda, Excelsior ve kaptani
Sulu eskaza kendilerini her geyin
tersine isledii paralel evrende bu-
lurlar. Orijinal Star Trek dizisinde ilk
kez “Mirror, Mirror” adli bgitimle ek-
rana gelen bu paralel evren Kaptan

Kirk'in basina az is agmamigtir. Burada her-
sey tersinedir, Federation yerine Empire
hiikiim strmektedir, ogu karakter ise &iU-
mine kitiddr, Aynann negatif yuzu gibi bir
sey yani, belki de tim Star Trek evrenindeki
en ilging kisimlardan biridir bu. Haliyle insan
burada gegecek bir oyunun derin bir senar-
yoya, gelismis bir oynanisa, saglam gorev-
lere sahip olmasini bekliyor. Clinki paralel
evren tlim bunlar saglayabilecek kapasite-
de bir ortam.

Ama avucumuzu yalayip oturuyoruz.
Neden? Nereden baglamali bilemiyorum
dogrusu, en iyisi 6nce grafikleri ipe dizmek-
le baslayayim. Bu oyunun grafikleri tam an-
lamiyla berbat. Ne ara sahnelerdeki karak-
terlerin animasyonlari, ne gemi tasarmlari,
ne dzel efektler bes para etmez. MGS: Sna-
ke Eater gibi oyunlann PS2'nin grafik yete-
neklerini zorladigl glinimiizde, ilk Playstati-
on’l bile dkslirtmeyecek grafikleri hangi akla
hizmetle oyuncuya sunarlar, anlamiyorum.

SONSUZ PHOTON

Ama oyunun geri kalaniyla kiyaslaninca
grafikler yine affedilir kaliyor. Oyun 19 bé-
Iim boyunca incir ¢ekirdegini deldurmaya-
cak gorevlerle striip gidiyor. Her seferinde
kiicik bir avct gemisine atlayip Gstinize
gelen bir siirll aveiy ve gogunlukla birkag
tane de ana gemiyi indirmeniz isteniyor.
Ustelik hemen her gérevde Excelsior su ya
da bu sebeple kendini korumaktan aciz ol-
dugundan bir yandan da ona gz kulak ol-

STAR TREK-SHATTERED GALAXY axsivon wwwaral com tr
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maniz gerekiyor. Excelsior'in anzah olmadigl ender du-
rumlarda ise gemi kagip gidebilecek iken, akla zarar ba-
hanelerle savas alaninda kalmaya, bdylece sizi dovis-

meye zorluyor.

Eger oyun kontrolleri birazcik olsun dGzgln olsaydi,
belki etrafta dolanip it dalasina girmekten keyif alinabi-
lirdi. Ama geminizi dogru ddzglin ugurabifmeniz maale-
sef miimkiin degil, Kontroller son derece kontrolstiz, sirf
bu ytizden herhangi bir disman gemisini vurmak vicdan
azabi haline geliyor. Yapimeilar bunun farkinda oldukla-
nindan foton torpidalanniz dahil tim silahlannizi sinirsiz
cephaneye sahip olacak sekilde tasarlamiglar. Bunun
tistiine bir de oyunda herhangi bir yapay zeka Kinntisi-
nin almadigini digtnin, Digmanlar tamamen kdr ugu-
yorlar ve anlerine ¢ikan nesnelerin etrafindan dolasmak
yerine, kendilerini patlatana kadar onlara carpmay) ter-
cih ediyorlar.

Heyecan yok, senaryo yok, yapay zeka yok, grafik
yok, yok oglu yok. Sadece artik sémurdle somirile lagka
olmus gariban bir Star Trek ismi var ortada, o kadar. Dog-
rusu merak ediyarurn, Star Trek gibi bir isim daha ne ka-
dar sdmurilebilir. Oyun mu? Uzak durun, @

M. Berker Glngdr

STAR TREK-SHATTERED GALAXY




Yapacak higbir gey kalmayinca...

WAY OF THE SAMURAI 2

Samuraylar onurlu insanlardir...

$u siralar igim disim samuray oldu,
bir de samuraylann yoluna giiz at-
sam ne kaybederim. ki tane cok ka-
litelt Anime yayinlaniyor. Samurai 7
ve Samurai Champloo. Bunlari tavsi-
ye ettikten sonra oyuna donebiliriz
{(ddnmesek?). .

OYUNA DONOS

Artik samuraylann yavas yavas
kayboldugu bir zamanda var oima-
ya ¢aligan bir samurayi kontrot edi-
yoruz. Amacimiz biraz karisik. Agrk-
¢asi ben anlamadim. Dilsiz bir kiz
var mesela, bize bir seyler anlatma-
ya calisiyor, biz de ona elimizden

WAY OF THE SAMURAI 2

geldigince yardim etmeye calisiyoruz. Sonra
sol kanattan kéitl adamlar geliyor, onlart ke-
siyoruz konu kapaniyor. Amahara sehriige-
risinde dolasirken (10 bilimden olusuyor
bu sehir) gesitli gdrevler alabiliyoruz. Gérev
almadan ortaliktaki insanlarla konusmak da
mimkin. Hatta sizi tersleyenleri bir kilig
darbesiyle dirtiklemek, Magistrate'leri (po-
lisler) pesinize takmak da yine sizin eliniz-
de.

Savas kontrolleri ¢ok kolay. Kontroller
kolay alunca, nedense savaslar da kolay ol-
mus. Oyunda yapay zeka izine rastlanma-
masi nedeniyle, bir slire sonra birileriyle di-
viisme isteginizi de kaybediyorsunuz, Hem
yapay zeka yok, hem diismanlariniz gig-
stiz, hem de inanilmaz bir gice sahip bir
karsi saldinniz var, (stiiniize inen bir kilig
darbesinden siyridiktan sonra yapacaginiz
bir atak, rakibinizin ani 8liimiine neden olu-
yor, Boss'larda da ¢ok biiylk bir hasara yol
agiyor (Onimusha'daki gibi).

YON www.caprom-europe.com
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IKi FARKLI YOL
Ikiden fazla aslinda. 12 kadar. Ne mi bu sayi? Oyundaki
sonlann toplam ederi, Maceranizda ilerlerken, konustugu-
nuz birgok karaktere birden fazla yamit verebiligorsunuz.
Bu segenekierinize gore de oyun sekilleniyor ve sikilma-
dan ilerlemeyi basarirsaniz bu sonlardan birine varnyarsu-
nuz. Inatla ayunu aynamaya devam ederseniz, daha farkli
yanitlar vererek degisik sonlara da ulasabilirsiniz.

Haritada 6zglirce dolagsmak cok giizel, diviis sistemi
fena degil, bir dofu da son var. Yapay zekanin nasii bizi tiz-
digiinden bahsettigimize gore, geriye kalan can sikici ta-
raflardan bahsetmek gerekiyor. Mesela hikaye ilerleyisini
ele alalim. Eger tim haritada dolagacak sabriniz yoksa hi-
kaye ilerlemiyar; ¢link{ ne zaman nereye gitmeniz gerek-
tiiini anlayamiyorsunuz. Oyun bu derece sizi serbest bira-
kirken, bir yandan da kerkung bir monatonluk igeriyor. Sii-
rekli biriyle déviismenin yaninda kayip bebekleri bulma,
evden kacmis kendini bilmezleri kendine getirme gibi sti-
rekli tekrarlayan iglerle ugrasiyorsunuz. Eh, bu da bir stire
sonra sikiyor elbette.

Ne grafik, ne de oynanig agisindan tatmin edici bir ya-
pim. Tekrar tekrar Onimusha 3 oynayin daha iyi, @

_Tuna $Sentuna
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DERINDEKILER

Mad Caf, Atlas, Gladiator, Black Knight, Uziel, Argus, Daishi... Bu isimler sizi de heyecanlandiryorsa dofru
yazidasimiz demektir. Ortalikta yeni bir mech oyunu olmadigina gére en giizeli déniip eski serileri sil bastan oyna-
mak olacaktir! Eh manyagiz evef...

MECH WARRIOR SERISI

Mech Warrior oyunlan apayn bir hastaliktir,
similasyon alsalar da macera ve rol yapma
oyunlar havasi da vardir onfarda. Korkung
bir cesitlilik vardir, araclariniz, silahlannizi
kendinize 6zel hale getirirsiniz, kamuflaj ho-
yasini defalarca degistirirsiniz. Uzak sistem-
lerdeki gezegenlerde dev robotlanniz iginde
soyluluk, séhret ve glc i¢in savasirsiniz, tabi
bazen de hayatiniz igin. Bu kadar bagimhilik
yapici olmasinin, sarmasinin siphesiz pek
¢ok sebebi vardirama kitaplari, hikayeleri ve
oyunlariyla teknolojik olarak gelecekte ama
disunce olarak gecmiste yer alan Battletech
diinyas: ana sebep. .. Bundan yllar dncesin-
de cocuklugumuzdan veya genghgimizden
bugiline her Mech Warrior oyunu bize bu din-
yayi biraz daha yasatti ve yakinlagtirdi.

Mech Warrior

Battletech diinyasinin ilk oyunu olmasa da
ilk 3D oyunudur. Mech Warrior'da eski bir aile
dostumuzun yardimiyla kendimize bir mech

MECKHWARRIOR

-
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uyduruyor ve asil Gidean Braver Vandenburg
olarak soylu ailemizin katillerinden &i¢ aimak
ve hakkimiz olan taci almak igin carpistyo-
ruz. Bunun igin de oncelikle klasik bir géval-
ye gorevi olan krallik sembolii kaseyi buima-
liyiz. Iste Battletech diinyasi bilim kurgu ve
orta gapi 8yle gtizel harmanhyor ki bu simy-
lasyon bile bir yerde bir macera ve rol yapma
oyunu ashinda. Gittigimiz gezegenlerde gd-
revler ve maceralar arayip para ve ekipman
icin, taht yolunda savasiyoruz. Rasgele go-
revler sap olsun, uzun sire hig sikiimadan
oynanabilecek, hikayesiyle de tam bir klasik
Battletech diinyasi oyunu.

Mech Warrior 2

Battletech dinyastnin en énemli olaylarin-
dan biri, Kian Isgali! Ve biz de bu dur durak
bilmeyen istilada genetik miihendisliginin
harikas bir Klan Mech pilotu olarak yer aliyo-
ruz. Amacimiz klanin en saglam savascisi ol-
mak daha da étesi
bizzat “Han” oi-
mak! Kendi kendi-
nize zorluk cikar-
digimz élcide
ylksek puan al-
mak iyiydi glizeldi
ama Ustln klan teknolojisi ile hele bir Glad-
yatdrile kolayca Inner Sphere’ lara dalmak
en glzeliydi! Serinin sonraki oyunlarinda da
pek ¢ok agidan damgasimi vurdu, mechleri-
mizi donatabilmek de buna dahil! Ama ilk
oyundaki gibi rasgele girevler ve RPG’ vari,
maceravari havadan yoksundu. Mech Warri-
or 2 3D nin itkel zamanlarinda sagiam bir
taktik ve aksiyon oyunuydu. Oyuncuyu bir
sure doyurmasini bildi ama esas tnemi dedi-
gimiz gibi cok Gnemli bir tarihi olay olan Klan
Isgalini birebir yagamak!

Mech Warrior 2: Mercenaries

Serinin en zevkli oyunlan Mercenaries ol-
mustur, en azindan oyuncularin secimi bu
yonde. Mech Warrior 2'deki kisith Mech ve si-
lah seciminden sanra anfarca Mech secimi
yapabilecek olan biitiin oyunculann gozi
donmusta! Para, san ve sohret, giig icin ser-
bestge kimin igin istersen onun igin savas-
mak! Kesinlikle mikemmel. Senaryada iler-
lemek icin anahtar gérevieri gegiyorsunuz,
onun haricinde nasil bir gérev isterseniz onu.
Zaten her turlu gorev var, kendinize ait, kafa-
niza gore degistirilmis bir mech ile birlesince
uzun sureli bir iliskinin temelleri atilmis oiu-
yor.

Mech Warrior 3

Mech Warrior 2'de klan istilasina katilmak
zevkliydi dogru, ama simdi de karg tarafin
saldirma zaman. Bu sefer kars tarafta yer

aliyaruz. Klanlann en tehlikelisi olan Smoke
Jaguar Klan'ina saldirarak baslanan bu bi-
yiik seferde gikartma gemimiz vuruluyor. Biz
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ve ekibimiz kendi basimizayiz, neyse ki
mechlerimiz altimizda, disman topraklarinin
icerisinde dost kuvvetlerden kesilmis bir car-
pigmanin iginde kaliyoruz! Bulabildiklerimiz
ile ve merkezden edinebildigimiz bilgiile ha-
yatta kalmaya galisiyor, gayet sirali bir gérev
ve hikaye dizgisinde iterliyoruz. Bagindan
sonuna 20 glrevlik gok kisa bir oyun oldu-
gundan haldir haldir bastan oynanabilir. Cok
daha saglam grafikleri, hasar modellemeleri
ve gercekgi fizik ile aklimizi aldiysa da ma-
alesef kendisi de pek akilli degitdi. Yapay ze-
ka yoksunu oyunda buttin diismanlar script-
ler ile hareket ettiginden olay bazen cok tek-
duze bir hal alabiliyordu. Yine de atmosferi
¢ok saglamd..

Mech Warrior 4: Vengeance

Konsept alarak Mech Warrior 1'¢ benziyor ve
serinin en biiylk oyunu. Tam anlamiyla kia-
sik bir Battletech hikayesi. Federation Com-
monwealth’ in soylularindan biri olarak i¢ sa-
vasta uzak bir gezegende carpisirken evimiz
ve atlemiz yok ediliyor. Biz de Davion’ un ya-
ninda Steiner’ a karsi kin ve nefret dolu sava-
§imiza bashyoruz. Serinin saglam oyunlarin-
dan olsa da neden bilinmez Mercenaries'
den sonraki biitiin Mech Warrior oyunlarinda
oldugu gibi bunda da rahatsiz eden bir seyler
var, evet dzglirlik hissinin eksikligi! Yine de
serinin yeni mechler ve silahlar ile gelisme-
sinde, hikayelerin anlatiimasinda biiyiik rol
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var. Ayni sekilde gorev paketi alan Black
Knight da konu olarak cldukca ilginc oisa da
esas katkisi yeni mechler, silahiar olarak kal-
di. Ote yandan Inner Sphere Mech Pack ise
konu ya da oyun diinyasini islemekten ta-
mamen kopup biz mech hastalarinmn daha da
fazla mech daha da fazla renk, boya, kapor-
ta, spoiler ve mavi neon ampul ihtiyacina ce-
vap verdi, hepimizi mesut ett;!

Mech Warrior 4:

Mercenaries

Serinin krallari neden Mercenaries oyunlari
oluyor, bu oyunla iyice anladik. Bu oyuna ka-
dar hep Battletech evreni anlatild) ama bu
oyunla birlikte bize onun iginde serbestge
takilma imkan verildi! Kendi paral askerleri-
miz ile, kendi kisisel ordumuz ile ufaktan
baslayipdenge degistiren bash basina bir
guc hatine gelmek dehget bir olaydi. Arena-

. 1arda kapistik, eski oyunlari yad ettik ve dog-
rusu ok eglendik. Bu oyuna gelene kadar
bitin seriyi oynamis olanlar siiphesiz en
cok keyif alanlar oldu. Ama bir diger cok keyif
alan grup ta Microsoft'un artik dretmedigi ve
desteklemedigi Sidewinder Force Feedback
Joystick ile oyunu birebir hissederek oyna-
yanlar oldu! Bugiine kadar yapilmis her seyi
iceriyordu. 0 en buytik, en iyi ve en san Mech
Warrior idi.
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MERCENARIES

4
o L ‘\ «%

Ll
3

. :
;| ‘_ l‘a

G

[ —
d» L
r. .
Ne yazik ki biz mech hastalan boynau-
muz bikik oturmus artik gelmeyen yeni
mech oyunlarini bekliyoruz, Binbir farkl:
oyunla ugrasilirken kimse oturup ta sagtam

bir Battletech oyunu yapmaya cesaret ede-

-miyor. Ustelik nasil yapilacagi da ok acik-

ken. Herhalde en iyisi internet (zerinde biraz
daha tadini gtkartmak belki de Solaris’ te are-
nada carpisip eglenmek.

Not: Makinesinde hala Mech Warrior 4
Mercenaries kurulu clarlar ve vazgeceme-
yenlerden olursa belki de internetten kugtik
bir nostalji grubu ayarlanabilir, ayunlar gevri-
lebilir, hm?

Ali Gangor
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Yukandaki ciimleyi neredeyse diinyadaki tim
MMORPG'leri oynamis, 6 senedir Glkemizde bu
tiir hakkinda yazan bir editdr olarak soyloyo-
rum. Tecriibe ettigim tm oyunlar arasinda hig
mak igin oyunu bir arkadagimin hesabiyla oy-
nadiktan sonra hemen ertesi glin kendi hesa-
bimi agtim. Diger tum oyunlardaki hesaplarimi
kapattim ve su anda yalnizca City of Heroes
oynuyorum, Cinki bu oyun rakiplerinde bulu-
nan tiim hatalan cok iyi analiz etmis bir ekip

tarafindan yapimis. Ustelik bu oyun gikmadan-

dnce mdthis bir 6n yargim vardi. Ne de olsa or-
tacag andiran fantastik bir evrede gegmiyardu
ve bu yiizden beni baglayamazdi. Ama baglad
ve oynadiktan sonra da yukandaki kelimeyi
bana yazdirdi. -

HABERLER

@unreal finalistler

Toplam 1 milyon dollar oddild "Make
Something Unreal” yarismasinin Ggdncl
adim finalistieri aclkland|, Modlar arasinda
Frag Ops. Red Orchestra ve Jailbreak 2004
gibi yeni nesil basarili modlar da bulunuyor:
http:/ /www unrealtournament com

(@ Japon Mech modu

Mod yapimecilarinin gok sevdidi BF&2 bu
sefer bambaska bir farza sahne oluyor. Yenl
mod G-Pack'de dev tanklar ve mechlerle
carpismak miimkOn

http./ fwww extreme-players de/

download php?id=6993

(@vyepyeni bir medeniyet
Firaxis'den S8ren Johnson Game Developers
Conference'da Civilization &'G tanith RPG
tarzinin eklendigi Civiy'de kullanacak yeni
nesil bir 30 motor oyun mod yapimeilarinin
da yuzdnd glldUrecek Johnson'in Civk
tamitimint asadidaki adresten cekebilirsiniz:
hitp:/ fwww gdconf com/archives/ 2006/ john
s0n._soren zip

(@'sims’e taze tasarimcilar

Sims 2'in gikisina sayil glin kala {16 Eyldl)
Electronic Arts oyunculanin igindek
yarahiclifl uyandirmak igin bir mobilya ve
kiyafet tasarim yarismas: dizenledi 2
Eylil'de Hamburg'da oylanacak modellerden
en basarillar) oyunda yer alacak

www thesims2 com

KAHRAMAN SENSIN

Daha karakter yaratma ekranindan itibaren
farki anlamaya bashyorsunuz. Olusturmak is-
tediginiz kahramanun fiziksel yapisiyla istedig)-
hiz gibi oynayabiliyorsunuz. Yiztndn tim ay-
nntilanyla tek tek ugrasmak yerine genel yiz
ifadelerini segiyorsunuz. Fakat bu ifadeler bir
yana ten renginiz bile oldukga genis bir yelpa-
zege yayllmis durumda. Karakter yaratma ek-
ranini rakamlara dékmek gerekirse: Karakteri-
nizin 14 farkh bilgesini istediginiz gibi degisti-
rebiliyorsunuz ve bununigin 3ile 137 farkl se-
genekten birisini tercih edebiliyorsunuz. Ayrica
70 adet farkl desen segeneginiz var. Eger bu-
lunanlar hosunuza gitrmezse renkleri karistir-
mani da mimkin. Bdylelikle karakteriniz nere-
deyse benzersiz oluyor. Karakter yaratirken
kendinize bir temel sinif seciyorsunuz. Ayrica
varliginizin temelinde hangi stper glicin bulu-
nacagini belirliyorsunuz. Isterseniz biyt te-
melli, ister teknolaji, ister mutant, isterseniz hi-
lim temelli olsun. Bu temel tistdne sinif secimi
yaparken ise Blaster {bliytict, okgu nasil digii-
nlrseniz), Controller (temel elementleri kantrol
edebilen), Defender (Cleric, koruma buylleriy-
le ekibi topariayan), Scrapper (mercenary —
DaC, yiiksek zarar verebilen yakin dovisel) ve-
ya Tanker (Tank, Warrior, Scrappera gére daha
diistik zarar veren fakat yagam enerjisi en yik-
sek olan yakin déviisgt) oluyorsunuz. Tabii ki
sectiginiz karaktere gore yagam enerjisi sevi-

yeniz degisiyor.

Oyunda kultanacagimiz ilk iki temel gu-
cli (power) de burada segiyoruz. Power'lar
tikladigimiz zaman kullanabilecegimiz gac-
ler ve kullandigimizda iglevine gdre rakibimi-
ze daha fazla zarar veren bir saldiri yapma-
mizi ya da kendimizi iyilegtirmemizi vs sag-
lyar. Bu gugleri kullanirken kendi gctmuz-
den harciyoruz. Gicumiz sinirl ve dolmasi
icin zaman gegmesi gerekiyor. Ayrica power
kullandigimizda onu tekrar kullanabilmemiz
icin de bir stre gecmesi gerekiyor.

Karakter yaratip oyunun egitim kismin-
da genel ofarak kontrolleri ve oyunun igleyis
mantigini anladiktan senra oyunun gegtidi
sehir olan Paragon City'nin ilk newbie (ace-
mi} alanlari olan Atlas Park veya Galaxy
City’e ayak basiyorsunuz.

KURTARIC! SENSIN
Sehre girer girmez ilk Powerimizy almak icin
Trainerin yanina gidiyoruz. Karakterlerimiz
Level athyorlar. Oyunda Security Level ola-
rak geciyar. Her iki Security Level'inda bir
Power alma hakkimiz var. Etraftaki suclara
midahale ettikge otomatikman Influence
Point kazaniyoruz. Bu oyundaki para hirimi.
Kendimize Enhancement ve inspiration’lar
bunlaria aliyoruz.

Inspiration tek seferlik kullanilabilen
gicler. Kullandiginiz zaman kayboluyor. En-




hancement ise Power'lanmizla iligkilendirdigimiz yete-
nekler. Bunlan Power'lanmizin alundaki sfotlara yerlesti-
rigoruz ve boylelikle o Power'imizin bir yénii gelisiyor. Ge-
nelde Powerimizi tekrar kullanmak igin gegmesi gereken
sireyi kisaltan ya da gliciind arttiran yetenekler oluyor.
Inspiration’t el bambasi ya da Health Pack gibi duist-

nebilirsiniz.Enhancement’i ise bir silaha takiian eklenti gi-

bi ditgiindin. Mesela bir tifege takilan bomba atar yada
susturucu gibi. Inspiraton ve Enhancernent'lar suclular-
dan diistigl gibf satin aima imkanimiz da var.

Gordlginiiz gibi oyunda kimse kimsenin Loot'unu
galamiyor. Herkes ne kadar ¢abalarsa o kadar kazaniyor.
Bdylelikle hig bir oyuncu bir digerini rahatsiz edemiyor ya
da “o benim” gibi gereksiz tartigmalar ofmuyor. Ne kadar
emek o kadar ekmek.

EN COK EGLENEN SENSIN

Oyunda illaki bir grupla beraber oynamak zorunda degil-
siniz. Tek baginiza da oynayabiliyorsunuz. Tabii ki bir
grupla oyun daha keyifii ama oyundaki dengeli oynanis
sayesinde tek baginiza oynamaniz da mimkiin, Ornegin
bir gorev aldifinizda ya da bir bblgeye gittiginizde sizinle
en fazla 3 adet dUsman ugrasiyor. Bdylelikle tek basiniza
gorevin sonuna kadar gidebiliyorsunuz. Fakat o goreve 8
kisilik tam kadro bir ekiple giderseniz bu defa karsiniza 8
kat fazla dGsman gikiyor. Bu kadar basit! Dasmanlan yok
ettiginiz zaman ise hemen Spawn olmuyarlar. Siz o bilge-
den gikincaya kadar ya da kendiniz toparlayincaya kadar
herhangi bir spawn olmuyor. Boylelikle enerjiniz azalmig
ve glrevi bitirip eve donmeye hazirlanirken olip sinirden
kudurmaniz gerekmiyor.

Bir bagka hog etken oyunun sizi egek yerine koyma-
masi (gok afedersiniz). Yuksek Level'li diismanlara ulag-
mak icin esek gibi kogmaniz gerek yok. Alanlar dogru se-
kilde ayarlanmis ve bir digerinden dtekine gecmek cok

kolay ve kisa stirliyor. Bu sayede aldigi-
niz gérevi yerine getirmek igin ya da av-
lanmak igin onlarca dakika boyunca o
alana ulagmak adina yol almaniz gerek
kalmiyor. Kisa bir siirede istediginiz yere
ulagiyorsunuz,

Rakipleriniz artik oyunlarda standart
olduBu Gzere renk kodlamasiyla ayril-
yorlar. Béylece ismindeki renk koduna
gre mavi ve yesil renktekiletin sizin se-
viyeniz igin uygun oldugu ama kirmizi
icin gok zayif oldugunuzu ve saldirma-
maniz gerektigini kolayca anlayabiliyor-
sunuz.

Oyunda eger dllrseniz size ceza pu-
ani yaziliyor. Bu puar sifilayincaya ka-
dar tidemek zorundasiniz. Cezayi doldur-
mak igin ise oyuna devam ederken ka-
zandiginiz tecrlibe puanlannin yans ce-
zaniza gidiyor. Diger yansi ise normal
puan oiarak yaziliyor. Boylelikle hem ka-
raktetinizin ilerlemesi durmuyor hem de
siz birikmig puanlarinizi kaybetmedigj-
niz igin cezalandinimis gibi hissetmiyor-
sunuz. Yani oyun emeklerinizi calmyor
ama oldukten sonraki emeginizin bir bg-
ldmine el koyuyor. Ne kadar akillica bir

CITY OF HEROES

Yapimcr: Cyriptic Studios
Daditim: NcSOft

Multiplayer: Internet
Multiplayer Modu: Sadece Multiplayer

|Minimum: 800 Ghz 1.7 Ghz CPU, 512 |
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bulus dyle degil mi?

Oyunla ilgili yazacak daha gooook
ayrint), anlatacak daha gok sey var var
ama yerim hittigi icin genel degerfendir-
melere geceyim.

SON S0z
City of Heroes'ta grafik detaylan oldukga
fazla ve yiiksek Kalitede. Buna karsin bir
¢ok oyuncunun bir arada bulundugu
alanlarda lag oldukga dusik. Simdiye ka-
dar bir oyunda gordigim en disin lag
oranina sahip oldugu rahatlikla séyleye-
hilirim. Oyun kesinlikle rahatlikla oyna-
nabiliyor. Asla takiimalara, efektlerin yo-
gunlugundan dolay: herhangi bir hareket
yapmaniza engel olmuyor. Ses efektleri
de en az grafikler kadar kaliteli. Oyunun
arabirimi oldukga kuilanisl ve alismas
kalay. Grup iginde arkadaslarinizla bera-
ber oynarken de herhangi bir zorlukia
karsilasmryorsunuz.

City of Heroes tilkemizde malesef
satilmiyor. Internetten almak zorundasi-
niz. Ama inamin herkurusuna deger. @

_Burak Akmenek

wiww Cityofheroas com
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Tribes

Tribes serisinin ilk versiyonu olan Starsiege:
Tribes andan sonra gelecek alan oyunlar igin

bir baslangig noktasi. Serinin temell dinamikle-

ri bu oyunla belirlendi ve Tribes bir cok oyunun
(bakiniz Planetside) drmek aldig bir yapim ol-
du.

Bu ayki LEVELCD'de bulabileceginiz oyu-
nun konusu aslinda oldukga basit. Zaten FPS
oyunlarinda genelde ¢ok derin bir konudan da-
ha ¢ok oynanabilirlik nemlidir, Bir gezegeni

paylagamayan blylk bir kag klan ve bu klanla-

ra bagl alt klanlanin micadelesi sz kanusu
Klanlarin kendi Usleri var ve diger klanlarin Gs-
lerine devam'i olarak saldin duzenliyorlar.

Oyun bu saldinlan dizenlemek Gzerine kurulu.

Dyunu kurmak igin farkl bir sey yapmiyo-
ruz. Fakat oyunu kurduktan sonra aynayabil-

HABERLER

mek igin mutlaka son versiyonuna kadar gin-
cellemek durumundasiniz. Bu glincelleme oto-

matik olarak yapilabiliyor ve indirilen dosya bo-

yutlari gok bytik olmadigindan 256 Kb ADSL
ile en fazla 30 dakikada bitiyor. Yanliz glincel-
leme yaparken bilgisayanimizin basinda olmah-
siniz. Clinkd ufak dosyalan arka arkaya indirdi-
gii icin glincellemeyi her seferinde tekrar bag-
latmak durumundasiniz.

Eger beklemek istemezseniz bu glincelle-
meleri http.//www.sierra.com/fileJist.do?ga-
mePlatformld=286 adresinden alabilirsiniz

{oyunu LEVELCD'den kurdugunuzda en son ya-

malar da agilan klasdrde ofacaktir, onlari da

kullanabilirsiniz). Oyun Sierra tarafindan dagit-

liyor. Yapimcisi ise Dynamix.
Guncelleme bitince Internetten oynamayi

segip sunucu listesinin agilmasim bekliyor-
sunuz, Kendi oyununuzun versiyonuna
uyan, en distk Ping'li sunucuyu bulup oyu-
na daliyorsunuz.

FARKLI MDDLAR
Tribes’ta farkl oyun maodlan var. En popiler
olaniise Capture the Flag. Yani rakibin Ussu-
ne gidip bayragin kaptiktan sonra kendi ds-
siinlze getiriyorsunuz. Boylelikle puan ali-
yorsunuz. Haritalar, belli bir stire sona erin-
ce ya da rakip takimlardan birisi hedef ko-
nan puana erisince bitiyor. Tabii ki sunucu-
lar devamir olarak bu mada gore ayarland:-
gindan bir sanraki haritada ayni eglenceye
sifirdan baglayabiliyorsunuz.

Bir baska mad ise Capture and Hold.

(@ Avrupali WoW severferin gdzii aydin
= Amerika'daki WoW beta testinin aclikla izleyen Avrupa oyuncusu-

nun gzl aydin. WoW Avrupa Befa testine Blizzard.com'dan basvura-

bilirsiniz. Basvuruda "WoW icin fleride hangl para birimiyle Sdeme
yapilmasini isterseniz?” sorusuna TL diye cevap verirseniz Tlrk
oyuncularine sevindirirsiniz.

= Yeni yayinianan World of WarCraft Beta yamasiyla PvP
carpismalar da miimkin hale geldi Blizzard PvP testi icin Horde vs
Allianz sunucusu ach Yama 45 olan dst LEVEL" 50'ye tasiyor

(@Eve Déniis

Mythic Entertainment yeni nesil devasa online oyunlara kaphirdig)
usta oyuncularini geri kazanmak igin Comeback Action ad verdigi bir
kampanya baslatti Kampanyayla 14 giin yeni bolgeleri
dolashiginizda eski karalkteriniz tekrar akhif hale getirilecek

http:/ /www comebacktocamelot com/

@ Gotik bir macera

Gothic 1 madu Mirandadorf oyunu Him aksiyon ve RPG elementlerini
uzaklashrarak klasik bir adventure haline getiriyor, Ayrinhili bilgi
web sitesinde: http://games mirandadorf.de/

@gok oyunculu kiyamet

Thejadegarden com'un yaphigi bir rportajda Doom 3'Gn multiplayer
baliimiiyle ilgili yeni bilgiler verildi. Bilgiler Doom 3 en az dnceki id
Saftware oyuniarina kadar hizl olacak Ozellikle Strafe Juimping ve
Air Contral gibi hareketerin bolca kullamlacag) belirtiliyor.
hhtp-//doom3.gamevision-network de/?&news_id=221

(@ Kirli Harry temiz ekranlarimizda

Sinemadan ekranlarimiza uyarlamalar sirecken fam tersi de gargek-
lesiyor. Warner Bros kit film Dirty Harry'nin oyununun hazirian-
masi icin hali hazirda iki yapimayla giirilstiyor. www.eurogamer.net




Dlgman Usstind ele gegirip daha sonra ele gegirdipiniz
Ussi korumaya calisiyorsunuz. Tahii ki Ussii kaptiran ta-
kim ise bu kez saldinya gecen tarafta oluyor. Bu mod
dzellikle takim cyununa yatkin oyuncular icin birebir.

Defend and Destray modu, kendi tslerine sahip iki
takimin rakip Usteki hedefleri yok etmesi ve by arada
kendi lisstinii korumaya galismasindan ibaret. Bu mod
gene takim oyununu 6zendiriyor ve ok iyi bir takim igi
koordinasyon gerektiriyor.

Find and Retrieve ise haritadaki bazi esyalar alip Gs-
suniize getirmek {izerine kurulu. Siire sonuna kadar en
cok esyay: getiren takim oyunu kazaniyor. Bu mod ézel-
likle hiz tizerine kurulu, Fakat en az tercih edilen modlar-
dan biri.

Son mod ise herkesin bildigi en poptiler FPS modu
olan Beath Match. Amag en fazla rakibi yok etmek ve en

"yuksek skoru elde etmek. Bu modda tek basinasiniz, ar-
kadag aramayin.

FARKLI SILAHLAR

Starsiege Tribes, Planetside veya Tribes'in sonraki versi-
yonlanini oynamis olanlar igin aligmasi son derece kolay
bir oyun. Oyuna girdiginizde Armory'ye gidip kisa sure
icerisinde kendinize silah ve zirh segiyorsunuz. Bu ayni
zamanda ne tip bir oyun tarzi segtiginizi de belirfiyor. Agir

bir zirh ile hafif bir silah yada tam tersi
bir tercih yapmaniz dogru degil. Ya agir

- biryok edici ya da hafif bir avei olacaksi-

niz. Oyunda daglan tepeleri agarken ya
da ateg ederken enerjinizden tiketiyor-
sunuz. Dag tepe agarken sirtinizdaki Jet
PacK'leri kultandiginiz igin enerjiniz azah-
yor. Aksi taktirde ytikseltileri asmaniz
pek mUmkiin degil. Carpisirken cok yiik-
selmemenizi Gneririm ciinkil diislistng-
zlin belli bir edrisi oldugundan yoluny-
zun Ustine atilan mermilerle vuruimaniz
ok daha kolay oluyor.

Oyunda kullandigimz silahlar farkli
olsa da genel olarak FPS'lerde kullanilan
silahlarin farki versiyonlari oldugunu
sByleyebilirim. Bu yiizden aismakta hig
zorluk cekmeyeceksiniz.

Temel silahiniz olan Blaster gok giic-
Id olmamasina karsin mermisi asla bit-
medigi icin ofdukga yararli. Aynca alan
etkisi genig oldugu igirbir noktaya yo-
neltilmis bir kag Blaster (Sregin diig-
man Ussiinin tam tepesine) o bblgeye
ddsmanin yerlesmesine engel olabiliyer.

Nomerik klavyede 2 tusuna bastig-
mizda karsimiza gikan silah Plasma Gun,
Bu silahin mermisi oldukga yavas ama
verdigi zararile bu agikligi dengeliyor.
Ozellikle yakin mesafeli carpismalarda
tecrlbeli oyuncular tarafindan kullanildi-
ginda oldukga etkili bir silah.

Chaingun oldukea seri atis yapahi-
len ve yakin mesafede diigmanin enerji-
sini azaltan ama gok etkili olmayan bir
silah. Daha ¢ok savunma amacl: kullani-
fabilir. Ayrica mermisi hizla tikeniyor.

Disc Launcher garptigi zaman patla-
yan ve etrafa da zarar veren bir silah,
Oyunda ustalasmas en zor ofan silahlar-
dan birisi. Aynica silah benzerlerine gére
¢ok yavas doluyor. Fakat kullanmay: &g-
renirseniz, rakibinize isabet ettirdiginiz-
de aldukga etkili olabiliyor. Alan etkisi en
genis olan silah.

Grenade Launcher diismaniniza el
bombasi atiyor. Bombardiman yapmak

anie 1]

i¢in uygun bir silah. Agir ve uzaktaki ra-
kipler izerinde kullanmaya uygun. Yaki-
na atildiginda kullanan kisiyi de berabe-
rinde gétirebiliyor.

Laser Rifle sniper oynamak isteyen
oyuncularn favorisi. Kullanirken oldukga
fazla enerji aldigy iin ates edip hemen
kagmaniz mimkiin degil. Ayrica ates et-
tiginizde merminiz iz biraktig icin yeri-
niz kolayca tespit edilebiliyor. Gene de
oldukga etkili bir tifek. Yalniz takilmay
seven oyunculara.

Electron Flux Gun {ELF) kisa mesafe-
live fiziksel zarar vermek igin degil ama
rakibin enerjisini yok etmek igin ditsa-
ndlmds bir silah. Genelde hi¢ kulianitmi-
yor. Ancak blytik ekiplerle beraber bir iki
oyuncu da bu silahtan olabiliyor. Béyle-
ce rakibin ates glicy azattilmis oluyor.

Heavy Mortar blyk bir havan topu.
Agir bombardiman icin kullaniliyor. Fakat
tipki strateji oyunlarinda dibindeki as-
kerleri vuramayan biyik toplar gibi bu
silahta birebir savasta hig bir ise yarami-
yor. Tek amaci bliytk bir bombardiman
yaparak hiicumdaki takima veya bir b3l
geyi tarayarak savunmadaki takima
destek vermek.

Son ekipman olan Targeting Laser
ise bir lazer isaretleyici. Heavy Mortar'n
ates etmesi gereken hedefi bu silzh ile
isaretlemis durumda tutarsaniz mermi-
leri nokta atisi ile tam hedef Gizerine dii-
surebilirsiniz. Kullanidigr anda fark edil-
digi icin rekip takimin tim ates giiciinii
Uzerine cekmesi agisindan oldukga teh-
Iikeli. Targeting Laseri Heavy Mortar ile
bir takim halinde kullanilirken ganl'nlza
sizleri koruyacak bir iki arkadasinizin ol-
masi oldukga dnemli.

Oyunda kullandiginiz mayinlar, el
bombalari ve saglik paketleri gibi ekip-
manlar da mevcut. Hepsi sizin stratejini-
zi belirlemenizde yardimei olan etkenler.
Ayrica Uslerde sabit taretler de mevcut.

HER MAKINEDE GALISIR
Tribes oldukga disiik bir donanim iste-
yen ve doiu sunuculanna rahatga ulasa-
bileceginiz online bir FPS. Oyun grafik
olarak geri kalmis olsa da oynanabilirligi
cok yiksek. Bu yil sonuna dogru cikacak
olan Tribes: Vengeance’a hazirhk yap-
mak igin de oynayabilirsiniz, Dinamikle-
rine aligtiktan sonra Starsiege: Tribes oy-
namasi son derece keyifli ve fyi takim
arkadaslari bulabilirseniz geceler boyun-
ca basindan kalkamayacaginiz bir
oyun. @

_Burak Akmenek
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E3'de 11 yeni oyun duyurmasina ragmen
Nokia hiz kesmeye niyetli gdzlkmiyar.
Bunda su an piyasada fazla oyun olmamasi
ydnlndeki elestirilerin de etkisi var elbette.
Ama Nokia her gecen giin oyun kalitesi ve
sayisinin bir platform igin ne kadar dnemli
oldugunu daha iyi anhyor gibi. Bu yil sanuna

si Colin McRaea's Rally 2005. MatoGP disin-

nu yok ve PC platformunun en poptler yaris
oyunun N-Gage versiyonu bu yizden gok

colin mcrae rally 2005
- "'-'-R -

Tom amcanin oyunlarinin sakiz gibi uzayan
isimlerine ileride hir care bulurlar mi bile-

mem ama N-Gage oyuncularinin gizlisinden
aksiyon ihtiyacini Gameloft doyuracak gibi.
E3'de Splinter Cell 3 olarak duyurulan ve ge-

ger konsol versiyonlannda oldugu gibi N-Ga-

Bu ay duyurulan oyunlarin bence en 6nemii-

da N-Gage icin ¢cikarilmis bagka bir yanis oyu-

¢en ay Chaos Theory adini alan yeni gyun di-

NGAGEE 4 YENT oYU

kadar N-gage platformundaki oyunlarin
sayis! iki katina glkmis olacak.

Simdi butin bunlar alt alta toplarsak,
Q0 szellikle telefon zellikleri ve kartin kolay
takilip cikarilmastile agir basiyor. Bana so-
rarsaniz eski versiyonu almanin sadece 1k
sebebi olabilir. Ya sik sik Amerika'ya gittig-

Colin McRae Rally 2005

dnemli. Oyunla ilgili elimizde gok fazla detay
yok. Ama oyunu Tomb Raider, Pandemoni-

um! gibi en bagaril N-Gage oyunlarini gelisti-

ren ve Tony Hawk's Pro Skater ile mobil
ayunlar dalinda bu yil oyun Oscar’i diyehile-
cegimiz Bafta 6dald-
nu kapan lde-

e,

aworks3D'nin hazirl-
yor olmast bile heye-
can verici. Oyun yil
sonunda piyasaya
cikmis olacak.

Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory

ge'de de bir hayli gelisecek gibi. Ik Splinter
Cell oyunu ile N-Gage severler arasinda iyi
bir isim edinen Gameloft bu sefer Sam Fis-
her’s 30 olarak sunmay ptanliyor. Bugiine
kadar gikan tum mobil oyunlar 2D olan
Splinter Cell'i 30'ye nasil uyarlayacaklarn
2005'in basinda gorebilecegiz.

K Tom Claneys

S
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niz
icin tri-band
destekli bir teléfona ihtiyaciniz vardir, ya da
MP3 calara ayrica para vermek isternigyorsu-
nuzdur. Eger bu iki dzellik sizinigin belirleyi-
¢i degilse mutlaka N-Gage QD'yi tercih edin.

King of Fighters

N-Gage oyunculannin bir yars oyunu kadar iste-
digi bir sey varsa o da siki bir dévis oyunudur
herhalde. Biz “Capcom N-Gage igin Street Fighter
yapar m1?” diye beklerken Nokia ve Hudson
Soft, King of Fighters' duyurdu. SNK'nin 1991'de
Fatal Fury adiyla baslattigr seri 1994'den bu ya-
na hi¢ sektirmeden King of Fighters adiyla kon-
sol ve Arcade'lere cikti. Terry ve Andy Bogart kar-
desleri cepte tasima imkani verecek olan oyun
Arcade versiyanlanindaki gibi 3D grafiklerle Ug
kisilik takimlar halinde dévismemize olanak
taniyacak.

Leisure Suit Larry
Pocket Party

Larry yeni oyunu ile konsol ve PClere gikartma
yapmaya hazirlanirken bir yandan da gdzinu
ceplerimize dikti, Nokia tarafindan oldukga de-
tay! ve 30 olarak hazirlanan oyun 30 saatin tze-
rinde oynanis stresi, oyundaki 10 karakterler ve
bir dolu bulmaca ile mobil oyunlar iginde en kap-
samlilardan biri olacak gibi.

Oyunda Larry'yi yénetip amigo kizla-
nn lideri Rosie’nin kalbini kazanmaya ¢a- '::. =
lisacagiz. Claylanin gegtigi kampuste bizi -(c"
bekleyen zorluklar da olacak. Bunlarin
basinda da Rosie’nin sinir bozucu er- 80
kek arkadasi Chuck geliyor. Isin en ':-; %y "¢
giizel yani oyunun Kasim ayinda piya-
saya gikacak olmasi.
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Platform: N-Gage Yapimci: Torus Games Datjitimei: Nokia Tiir: FPS

N-Gage'in karanlik dehlizleri

Nokia'nin uzun stire 6nce duyurdugu Ashen son zamanlarda ach en cok
anilan N-Gage oyunlarindan. 30 grafiklere sahip bu FPS'yi diger N-Gage
oyunlarnndan agiran en 6nemli 8zelliklerden biri tamamen N-Gage'e
ozel olmasi. Buguine kadar ¢tkan N-Gage oyunlarinin cogu diger konsaol-
larda meghur olmus oyunlarn versiyonlanydi. Ama diger platformlann
hig birinde Ashen’i bufmaniz mimkin degil.

Oyunu gelistiren Torus Games daha énce GBA igin Doom IPyi cikart-
misti. Acikcasi Ashen’de de kesif bir Doom havasi sezmemek elde degil.
Renk tonlan, pargacik efektleri, dlismanlarin hareketleri vs... Ancak
oyunun kenusu ve gectigi mekanlar Ashen’i, Doom'dan hir hayli ayiri-
yor.

Hikayemiz Seven River City'de yasayan kagik kardesimiz Vanes-
sa'dan aldigimiz bir mektupla basliyor. Varolmayan bir sehri bulmak
icin yillardir ilgin deneyeler yapan Vanessa mektubunda coskuyla ba-
sarya yaklagtigini anlatsa da biz duymazdan geliyoruz. Ta ki Seven Ri-
ver City'nin basina bir felaket geldigini 8grenene dek. Bu yasananin
kardesimizle ilgisi oldugunu hatta buna onun yol agtigin iliklerimize
kadar hissediyoruz.

Tabii ki her akli basinda oyuncu gibi alti patlanmizi kapip Seven Ri-
ver City'de aliyoruz solugu. Ama amacimiz ne? Vanessa'yr bulup kurtar-
mak mi yoksa onu durdurup sebep oldugu faciay tersine gevirmek mi?
Bu ancak oyunun 8 bir hayli uzun beliming oynadiginizda ¢ozebiiece-
giniz bir sirve agikgast Ashen'i oynamaya deger kitan en Gneml| sebep-
lerden biri.

SEVEN RIVER CITY

Ashen'de en cok hosunuza gidecek olan sey Seven River City'nin tasan-
mi. Venedik’i andiran bu eski Avrupa sehri o kadar giizel tasarlanmis Ki
hem gérsel zevk hern de aksiyon olarak tizerine diiseni dort dortltk ye-
rine getiriyor. Bir binanin kemerli koridorlarindan gecip dar sokaklara
dallgor kanallarda dolagip, kdpru basfarinda dismanla kapisiyorsunuz,
Ustelik balamler bir hayli genis ve ikide bir yiikleme yapmadan oynu-
yor olmak gok rahatlatici.

Bu giizel tasarimlara golge diistiren tek sey dokulann kalitesi. Muh-
temelen Torus Games blimleri genis tutabilmek icin dokuiarin kalite-
sini disdrGp ortalikta fazla ivir zivir esya olmamasina dikkat etmis. Size
tavsiyem oyunu genis perspektiflerde oynayip duvarlara cok yaklas-
marmaniz. Hic hos gozikmayorlar. Oyunun grafiklerini kurtaran seyler-

den biri de aydinlatma. Isiklar ve golgeler cok iyi kullanilmis ve doku ka-
litesinin agigini bir parca kapatiyor,

Diger tim mabil FPS'lerde oldugu gibi Ashen'de de yapay zeka, fizik
motoru gibi seyler yok elbette. Diismanlar ya isirmak icin fizerfnize atl-
yor ya da bir mesafeye kadar gelip size durduklan yerden ates edip ba-
zen strafe yapiyorlar. Elbette N-Gage'in kantrolleri pek de FPSere gre
degil ve bu dugmanlan haklamak alisana kadar bir hayli zor. Ama oyu-
nun auto-aim tzelligi sayesinde digmarin tam da tzerine nisan alma-
niz gerekmiyor, Ozellikle dikine hic nisan almiyorsunuz sadece ayni hi-
zada tutmaniz genelde yeterli oluyor.

Zamania Ashen'in oynanisina bir hayli alisiyorsunuz ve kendinizi
ordan oraya ziplayip yaratiklar haklarken buluyorsunuz. Acikgasi Tarus
oyun kentralierini bir hayli iyi se¢mis. Rocker Key ile ileri geri hareket
edip, saa sola bakabiliyorsunuz. 5 tusu ile ates edip onun sag ve so-
lundaki tuglarla strafe yapiyorsunuz. Bir yandan hareket edip biryan-
dan strafe yapabilmek ve aym anda atese basabilmek herhalde baska
bir kombinasyanda mimkiin olamazd.

U BES KGT( ADAM

Ashen'de hayal kinklig) yaratan noktalardan biri diismanlarnin azhg). Bir
noktadan sonra hep ayni yaratiklan dldirmek sikabiliyor. Gerci haya-
letler bir parca enteresan diigmanlar, Ciinki bunlar: hayal meyal gori-
yorsunuz. Neyse ki oyunun baginda Vanessa'nin evini ararken gece go-
ristine benzer bir hayalet gortsu gézllad buluyoruz. Ama dikkat g8z[ii-
giin pili gok hizh bitiyor ve yavas doluyor. idareleri kullanmaniz lazim,

Oyunun kimi zaman rock kimi zaman elektronige kagsa da gotik
havasini hig yitirmeyen miizikleri gok basanli. Hatta sizi grafikler ve
dismanlardan daha fazla gerip oyunun havasina sokuyor. Ama ses
efektlerinin kalitesi ancak Quake ile ayni (hatta bana sorarsaniz ayni
efektler). Ugunde ilerledikge mUzigin sesini ytikseltip efektlerin sesini
dlgtrdim. Sannim ¢ogu oyuncu da ayni seyi yapacaktir.

Oyunun 8 tek kisilik gérevi bitince Ashen sahibi diger N-Gage oyun-
cularnin pesine diistn hemen. Clinkl oyunu Bluetaoth tizerinden 4 ki-
si oynayabiliyorsunuz ve inanin bana tek kisi oynamaktan ¢ok daha
zevklr.

Red Faction’l ayundan sayarsak N-Gage ucdncl FPS ayununa ka-
vugmus oluyor. Bana sorarsaniz bugline kadar oynadigim en basarnl
mobil FPS oyunu Ashen (Metroid Prime’ saymazsak tabii ;) ). Ama oyun-
daki artilar kadar eksileri de goz onune alirsaniz N-Gage'in tiim potansi-
yelini kullandigini séylemek zar.

Artilar:  Multiplayer zevkli, miizikler ve aydinlatma
oldukea iyi, oynanis rahat.
Eksiler:  Dokular ¢ok diisiik kalitede, diismanlar hep ayn.
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AURA FATE OF

Zor adventure istiyoruz mu dediniz?
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Aura, Myst tarzi oynanisa sahip bir adventure ve
oyunun neredeyse tamaminda bulmacalarla igice
olacaksiniz. Bu bulmacalardan bazilari kalay gori-
ntirken, bazilan insana kafay yedirtiyor :} Hos bir
buguk saat tek bir bulmacanin tzerinde ugragtik-
tan sonra nasit cizllebilecegini kavramanin zevki
bambaska ama sizi bu bir buguk saatlerden kKur-
tarmak da bizim gdrevimiz.

Yaziyl iki kisma ayiriyorum ik kisimda tam
¢6zlim ve bulmacalara yapilan atiflan ve bulma-
calati cézmek igin elinizde olmas gereken parga-
lari butacaksiniz. Bulmacayl ¢dzmeyi beceremez-
seniz ikinci kisimdaki resimli ¢ozumler ve agikla-
malar sayesinde takildiginiz yeri kelayca gecebi-
feceksiniz.

Tam ¢bzUmi okumaya baglamadan dnce igin-
de bulundugunuz ortamdaki her yeri dolagmantzi,
objeleri, bulmacalari ve yollari incelemenizi dneri-
rim. Boylece bahsettigim yerleri bulmakta zorluk
gekmezsiniz; aksi halde bazi yerleri anlatmak pek
de kolay olmayacak.

Tam Coziim Kismi

ADEMIKA

Evin igine girin ve odalari dolasip esyalara bakin.
Saf taraftaki standin Uzerindeki kitapta bulunan
mektubu okudugunuzda defterinize bazi notlar
aktanlacak. Defter karsilasacaginiz bulmacalar
hakkinda cizimler seklinde ipuglar igeriyor ama
bu ipuglarini anlamak da bazen bulmacalar kadar

HE AGE/S

kansik.

Ddanin ortasindaki kiireye yaklagin ve sol ta-
rafindaki 1@ yakin. Kireye dokundugunuzda ki-
re acilacak ve bir demo izleyeceksiniz. Buradaki
gezegenlerin renklerine ve hangi renklerde parla-
diklarina dikkat edin (hatta not alin).

Tekrar kapiya dogru déniin ve raftan sarj aleti-
ni alin. Odanin diger tarafindaki masanin uzerinde
bir kutu gbreceksiniz. Bu kutuya tikladiginizda
iginden {ig tane mucevher, Ug tane kalip ve hir je-
neratdr gikacak. Masanin sol tarafidan gakmag
ve termometreyi alin. Artik odanin ortasindaki di-
zenegi kulianarak sarj aletini calistirmalisiniz.

Bkz. Bulmaca 1 Sarj Aletini Calishirmak
Ipucu: Yapmaniz gerekenler defterde gésteriliyor.
Gerekenler: Cakmak, sarj alefi

Sarj aletini calistirdiktan sonra evden disari ¢I-
kin. Disanda gidehileceginiz birkag yol bulunuyor,
yazinin basinda da soyledigim gibi éncelikle gide-
bildiginiz tiim yollara gidip etrafi taniyin. Kesif
yaptiktan sanra tekrar evin éniine dontin ve saga
déndp ilerleyin. Burada renkli bir dizenekle karg-
lasacaksiniz ve sefer haritasini almaya calisacak-
SINIZ, .

Bkz. Bulmaca 2 Sefer Haritasini Almak

ipucu: Defterden faydalanin ve evdeki klrede gdste-
rilen animasyondaki gezegen renklerine dikkat edin
Ayrica sGtunlarin alt kisimlarinda gezegen sembolleri-
nin oldugunu unutmayin

Gerekenler: Yok




Sefer haritasini aldiktan sonra diizenege arkanizi déniin ve biraz
ilerleyip saga donin. Isikh kopriyt gectikten sonra saga déniin ve bir
taragaya ulagin. Burada Ug tane silindir gdreceksiniz, her birine tikla-
diginizda havada farklr bir sembal alugacak. Bu sembolleri ve silindir-
lerin arkalarindaki sembolleri not alin.

Yola devam edince U farkli yolda ii¢ taraga géreceksiniz. Burada
yapmaniz gereken Ug taragaya da gitmek, kirmizi diigmelere basarak
kapHari agmak ve icerideki sembole tiklayarak silindirin dénmesini sag-
lamak. Bu silindirleri Gg kez dondUrdUginizde yukandaki kanatlardan
birinin elektrikle yklendigini géreceksiniz. lic kanadi da elektrikle yuk-
lediginizde makine calisacak ve demoda nelerin degistigini goreceksi-
niz. Yoldan biraz geri gidin ve merdivenin solundaki makineye yakin-
dan bakin. Bu makinenin Gst kismina tikladiginizda makine acilacak
{kanatlar elektriklemeden dnce tikladiysaniz tist kismin tamamen agil-
madigini gorecektiniz) ve zodyak Gggenini alabileceksiniz.,

simdi eve geri doniin ve yandaki adaya girin. Kapiya dogru dén-
dugliniizde duvarda basit bir bulmacayla kargilasacaksiniz.

Bkz. Bulmaca 3 Besgen Duvar «ilidi
lpucu: Tiim digmelerin agilmas: gerekiyor
Gerekenler: Yok

Bulmacay ¢bzdugtintzde yeni bir aygit yikselecek ve kapry ag-
mak i¢in bu bulmacay! ¢ézmeniz gerekecek.

Bkz. Bulmaca 4 Miicevher Bulmacasi
ipucu: Disaridaki Faragalarn kubbe renklerine dikkat edin.
Gerekenler: Miicevherler, kaliplar, jeneratdr

Bulmacayi ¢8zdiglinizde kapiya garpacak olan isinlar kapinin
agiimasimi saglayacak. Kapiya dogru gidin ama simdilik iteride yapa-
bileceginiz birgey olmadigindan arkaniz) déniin. Yerde bir cubuk gére-
ceksiniz, onu alin ve merdivenlerden yukan cikin, Simdi kansik bul-
macalardan biriyle kargi kargiyasiniz, bu bulmacay cézmek icin evin
icinde ve diginda biraz dolagmaniz gerekiyor.

Bkz. Bulmaca 5 Haritay Programlamak
Gerekenler: Cubuk, sefer haritas:, zodyak lcgeni

Haritayr programladiktan sanra merdivenlerden asaglinin ve ka-
pidan gecerek tiineli takip edip gemiye ulasin. Sefer haritasini gemi-
ye yerlestirdikten sonra sag taraftaki kelu cekerek yolculuga ¢ikin,
Yeni duragimiz Dragast!

DRAGAST

Eve girin ve icerideki adamla konusun. Onunla iki kez konugtuktan
kapryi arkanizdan kapatin ve sembollere bakin. Disari ¢lkipilerleyin
ve kdpriye ulasin. Koprideki alette bulunan bulmacay ciziip istedi-
giniz yere gidebilirsiniz.

Bkz. Bulmaca 6 Ksprii Bulmacasi
ipucu: Evdeki adamdan yardim istemeye ¢ekinmeyin.
Gerekenler: Yok
U¢ dagmeyi de aktif hale getirince ilk is olarak en sagdakine ba-
sin. Koprliden gecin ve merdivenlerden yukart ¢ikin. Yolun sonunda
teleferigi gdreceksiniz, bunu kullanarak Armagast'in yanma gidin. Ar-
magast ile konustuktan sonra defterinize yeni bilgiler eklenecek.
Teleferikle asag) inin ve sapa giderek kipriniin sonundaki kapiyi
acarak igeri girin. Birkag adim ilerlediginizde énintzde yeni bir bul-
maca gbreceksiniz.
Bkz. Bulmaca 7 Hol Cizim Bulmacas:
Ipucuy: Duvardaki sembold, Sniniizdeki bulmacay kullanarak yaratmalisiniz,
Gerekenler: Yok

STRATE: [T %0

—

Bulmacayi ¢ézduglintizde ileridekj kalun hareket ettigini gérecek-
siniz. Heykelin yaninda bulunan bu kofun yanina gidin ve kolu gekin.
Boylece yeralti pasajina inen yol agiimis olacak. Hiicrenin yanina gel-
diginizde icerideki adam sizden kapiyl agmanizi isteyecek ki by da
baska bir bulmaca.

Bkz. Bulmaca 8 Hiicre Kapisi Kilidi
ipucu: Ucgen ve yuvarlak pargalarin yerlerini degistirmelisiniz
Gerekenler: Yok

Kapiy agtiginizda i¢erideki adam sizin icin holde yeni bir bulmaca
acmis olacak.

Bkz. Bulmaca 9

Hol Cizim Bulmacasi 1

Ipucu: Duvardaki sembolii, Gninizdeki bulmacay: kullanarak
yaratmalisiniz.

Gerekenler: Yok

Bulmacayi ¢ézdiiglinizde kol tekrar hareket edecek. Kolu be se-
fer gektiginizde heykel eski konumuna dénecek. Kolu bir kez daha
gekince yukariya urmanabiteceksiniz. Burada ilerleyerek 1sikli atana
dogru gidin. Soi taraftaki masadaki kitabi kenara gektiginizde altinda
iki tane yapboz parcasi bulacaksiniz. Sag taraftaki aynayi da almay!
unutrmayin. Eger odanin sonundaki merdivenden crkarsaniz ayna bul-
macasliyla karsilagacaksiniz ama sakin siz de benim gibi su anda ¢d-
zebileceginizi dustiniip kafayl yemeyin :) Bnce yapmamiz gereken
ufak bir is var.

Binadan tamamen gikin, merdivenlerden inin ve dgnen kdpriye
ulagin. K8priyd merkez konumuna getirip eve girin ve adama yapboz
parcalarini verin, Boylece defterinize yeni bir ¢izim eklenecek, artik
Az once gordiglimiz bulmacayi ¢dzebiliriz.

Képriyl saga déndUriin ve binaya girerek bulmacanin oldugu ye-
re kadar ilerleyin.

Bkz. Bulmaca 10 Ayna Buimacasi
ipucu: Yansimay kullanin
Gerekenler: Ayna

Bulmacay ¢cézduglinizde asagidaki kol yine hareket edecek.
Tekrar kolun yanina inin ve iki kere cekin. Bdylece yeni bir gecit acila-
cak, igeri girin ve duvardaki sembollere dikkat edin. Merdivenden yu-
kari cikuginizda gok zer bir bulmacayla karsilasacaksiniz. Bu bulma-
ca size kafayl yedirtebilir, uyarayim :}
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Bkz. Bulmaca 11 Kdpri Butmacas: |l

Ipucu: Buraya cikarken duvarda gérmis oldugunuz sembolleri nof alin
Her sembol iki parcadan olusuyor

Gerekenler: Yok

Bulmacay ¢ézdigunizde platformtar bir kopri olusturacak. Kop-
riden karsiya gegin ve tetrahedronu alin. Simdi tekrar ana kopriye
gidin, soldaki digmeye basin ve magaraya girin. Yolun sonuna geldi-
ginizde bir kapidan gececek, merdivenden gikacak ve biylk bir maki-
neyle karsilagacaksiniz.

Bkz. Bulmaca 12 Asansire Giic Vermek
lpucu: Defterinizde gizim var
Gerekenler: Yok

Bulmacayi ¢ozlip metal digmenin asansore dogru donmesini
sagladiginizda merdivenden asagi inin ve asansdre binerek kolu ce-
kin. Burada sag tarafta iki tane vana goreceksiniz. lkisine de birer kez
tiklayin, ardindan ortadaki makinedeki kolu déndiirerek su degirme-
nini calistinn. Tekrar asans@re binin ve yukar kata ¢ikin.

Yoldan ilerleyin ve sagdaki yola girerek ilerlemeye baslayin. Yo-
lun en sonuna geldiginizde jeneratdru ve degirmeni goreceksiniz, De-
girmene dogru gidin ve asag sola dogru bakarak kolu cekin. Kapiagil-
diginda disari gtkacak olan adam sizden demirciyle konusmanizi iste-
yecek.

Tunetden yukar dogru cikin ve sag taraftaki demircinin odasina
girin. Demirciye elinizdeki bozuk bataryay alin ve sap taraftan yeni
bir tane ahin. Tekrar degirmenin oldugu yere diénln ve makinedeki
kallardan bataryasi eksik olan takm. Bu bulmaca da sizi biraz ugrasti-
racak saninm.

Bkz. Bulmaca 13 Degirmen Buimacast
Ipucu: Kapinin yanindaki dénen silindirlerde ipucu sakl
Gerekenler: Yok

Buimacayi ¢dzdiginizde disandaki makinede degisiklik oidugu-
nu goreceksiniz. Tinelden gikin ve o makinenin dnlne giderek asag)-
daki kolu cekerek yukari cikin. Makineyi bir kag kez tiklayarak disari-
daki blyiik kapinin agilmasini saglayin.

Digar gikin, ana kopriyd saga déndirn ve Armagast'in yanina
gidin. Armagast sizden asansdrl ¢alistirmanizi isteyecek.

Bkz. Buimaca 14 Asanséri Calistirmak
Ipucu: Odadaki iki alet de birbiriyle baglanhili
Gerekenler: Yok

Asansdrl calistinp yukar gikin, Burada yeni bir bulmacaya oldu-
gunu anfayacagmniz bir odaya geleceksiniz. Sakin benim gibi burada
oyalanmayin, onun yerine tekrar asansire binin ve yukar gikin. Tet-
rahedron’u buraya yerlestirdiginizde alt kattaki sttunlar agilacak.
Tekrar alt kata inin ve yine benim gibi burada oyalanmayin :) Tekrar
asagl inin ve Armagast’tan yardim isteyin. Gereken yardimi alinca ar-
tik buimacaya ¢ézmek icin bu odaya girebilirsiniz.

Bkz. Bulmaca 15 Siitun Bulmacasi
ipucu: Yardimei olacak bilgiler defterde bulunuyar
Gerekenler: Yok

Bulmacay) ¢ézlnce yukari gikin ve yeni tetrahedronu alin. Bina-
dan disan ¢ikin, teleferikle geri déniin ve agilmig olan buyuk yuvarlak
kapidan igeri girin. Kolu gektiginizde alt kata ineceksiniz. Yolun sonu-
na kadar ilerleyin ve karsilagacaginiz aygna elinizde tetrahedronu
yerlestirin,

Asansgrle yukari gikin, ana képriyl merkez konumuna getirin ve
gemiye geri diniin. Sag taraftaki kolu gekince yolculugumuza devam
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ediyoruz.

NA-TIEXU
Kapidan girer girmez kendinizi zor bir bulmacayla karsi karsiya bula-
caksiniz. Eger kafayi izerseniz agiklamasini ckumaya gekinmeyin.

Bkz. Bulmaca 16 MUzik Bulmacasi

Ipucu: Odaya girince sola dogru déniin ve aynaya dogru bir adim ilerleyin
ve masanin yanina dogru bakin. Oradaki kadidi butamazsaniz ugrasip du-
rursunuz

Gerekenler: Yok

Ana makineyi galistirdiysaniz dért makinenin de altindaki dGgme-
lerin cahstigini fark edeceksiniz. Hangi makinenin digmesine basar-
saniz onunla iliskili clan aynanin Uzerinde kiire aydinlanacak ve kapi-
dan ¢iktiginizda aynada gériinen yere gideceksiniz. 1k olarak birinci

makinenin (en soldaki) digmesine basin ve kapidan gikin.

Bu karli ortamda diimdiiz ilerleyin ve merdivenden gikarak bina-
ya girin. Astrolog 1le konustuktan sonra ilk géreviniz olan yagam tahi-
lini bulma yollarina diiseceksiniz. Geldiginiz kapidan ana binaya d6-
niin ve ikinci makineyi calistirnip kapidan gikin.

Bu kisimda her seyden énce yapmaniz gereken bir sey var, sakin
es gecmeyin. Dort kez ileriye dogru ytriyerek yol aynmina gelin ve

sag tarafa dogru gidin. Yere baktiginizda bir yaprak géreceksiniz (gé-
remiyorsaniz yanlis yerdesiniz demektir, gidebileceginiz iki tane sag
var ¢unkd). Bu yaprak ileride cok kitd bigimde talulmanizi 6nleyecek
bir obje.

Etrafta dolagip nerede ne var dgrenin, ardindan sol tarafa dogru
giderek merdivenlerden cikin ve kadinla konusun. Géreviniz surat
heykellerini toplamak. Burada genis bir alana yayilmis yedi biiytk
heykel var ve hepsinin kucaklaninda minyatiir heykeller bulunuyor.
Tim heykelleri topladiktan sonra kadinin yanina déniin ve tekrar ko-
nusun, Arkasindaki kaseyi alin.

Kucaginda heykeicik olmayan heykelin bulundugu kismi gormis-
stindzdir mutlaka {6niinde havuz olan heykel). Oraya gidin ve kaseyi
heykelin eline yerlestirerek suya bakin.

Bkz. Bulmaca 17 Heykel Bulmacasi
Ipucu: Sarmasiklara dikkat edin
Gerekenler: Yedi heykel

Tam heykelleri dogru yerlestirdikten sonra kasenin igine ruhun
girdigini goreceksiniz. Tekrar kadimin yanina dénlp konusun, sizden
yardimecisina gitmenizi isteyecek. Hemen sap taraftaki kizla konusun
ve raftan gicek 8zUnd alin. Yollardan birini takip ederek ulasacaginiz
magaraya girin ve gigek 6zlinl tagin Gzerine koyun. Yukaridan sarkan




kok torbasina dokunun.

Tekrar kizin yanina dontin ve konusun, Raftan zehirli tiitstiyi alin
ve magaraya geri dénin. Tiitstyd gigek 6ziiniin yanina koyun ve si-
seye tklayarak mantanini gikanin. Magaradan disari cikin ve hemen
sola dénerek yokustan yukari tirmanin. Buradaki dallardan birine tik-
layarak sallanmasini saglayin. Bir kez daha magaraya déniin ve yer-
den yagam tahilini alin (seldaki taglarin hemen yaninda).

Makinelerin oldugu odaya geri ddniin ve birinci makineyi galist-
rin. Astrologa yasam tahilinl gbsterince bir sonraki gérevinizi Sgrene-
ceksiniz. Soldaki masanin tizerindeki ejderha biblolarini alin. Odanin
diger tarafindaki kapinin yanindaki raftan saksiy), defter sayfasini ve
sivi sisesini alin. Astrologun yanindaki makinenin yanina gidince te-
pesinde iki sise oldugunu géreceksiniz, eksik olan siseyi de takin.
Makinenin alt kismina saksiyl, ortasina ise yagam tahiiini koyun. $i-
seye tiklayarak dgkilmesini saglayin ve kabuksuz yasam tahilini
alin. Kap|n|‘n yanindaki makineye gidin ve eksik clan ejderha biblofari-
niyerlerine yerlestirdikten sonra yasam tahilini da orta kisma koyun.
sarj olmus tahilt astrologa gésterin ve merdivenierden yukari cikin
(bundan &nce merdivenlerden gikmaniz miimkiin degil).

Bkz. Bulmaca 18 Yildiz Tozu Yapmak

Ipucu: Duvardaki makineye ve daffere bakin. Kirelerden Ugi yalnizea belli
yerlere yerlestirilebiliyor, dikkat edin

Gerekenler: Sarj edilmis yasam tahilt

Bulmacay! ¢ézdikten sonra makinenin ortasindan yildiz tozunu
alabilirsiniz. Yine oyunun bagindaki binaya déniin ve bu sefer Giglnc(
makinenin digmesine basarak kapidan gikin.

Biraz ilerleyince yol ikiye ayrilacak, Sag tarafa giderseniz bir grup
kadin tarafindan 8idiiriliyorsunuz ama ciddi bir durum yok ortada,
tekrar kaldiginiz yerden devam edebiliyorsunuz. Yine de tek yol olan
sol tarafa degru gidin. Yol sola aynilinca bir magaraya gidiyor, ieri gi-
fip diiz devam edin ve yolun sonuna gelip sol tarafa hakin, Burada
yerde bir sopa géreceksiniz. Sopayr alip magaradan ¢ikin ve sol tarafa
ytriyiin. Burada Ust Uiste duran taslarin iizerinde sopay) kullanin ve
tekrar magaraya girip yirriyin,

Buradaki selale Gzerinde ikinci makineyle gectiginiz yerde buldu-
gunuz yaprag| kullanmahsiniz (bu gok alakasiz bir bilmeceydi ve bo-
$u bosuna zaman kaybi oldu benim igin}). Magaradan disar cikin ve
Ust Uste duran taslara degil de sag tarafa giderek caliliga ulasin, Cal-
Itk dzerinde suyu kullanin, yukari tirma-
nin ve dizenegi yerinden oynatin.

Tekrar magaraya girin ve durmus
olan suyu da gecerek acikliga cikin, Bu-
rada biraz fazlaca ilerler veya gonga vu-
rursaniz yine kadinlar gelip sizi éldiire-
cek. Buradaki seye bulmaca denmez as-
linda. Standin dibinden dért tane 1sinla-
ma kristalini alin ve dort késedeki san-
dalyelere yerlestirin (her kristal belli bir
sandalyeye yerlesebiliyor). Dordind de
taktiginizda gonga vurun ve kadinlar ge-
lirken Bniintizdeki digmeye basin. Kim
bilir nereye gitti kadincagizlar? Kadinla-
rin korudugu yere gidince yeni bir bul-
macayla kargi karsiya clacaksiniz.

Bkz. Buimaca 19 Davul + Kristal Bulma-
ast .

Ipucu: Isinlama yerindeki davullar ile bura-
daki kristallerin renklerine  dikkat edin
Gerekenler: Yok.

TN 3 LS TAST

Bulmacayi ¢ézdiiginizde sihir diinyasinin semboliini alacaksi-
niz. Bu dinyadan da ¢ikin ve dérdiinct makinenin digmesine basin.
Kaprdan gectiginizde kendinizi bir magarada bulacaksinz.

Scldaki odaya girin ve masadan sihirli piramidi alin_ Sag taraftaki
kasenin icinden sar disi almayi unutmayin. Digan gikin ve yola de-
vam edin. Yol bayunca isik sagan renkli digler géreceksiniz, tiim renk-
lerden toplamayi unutmayin. Yolun sonunda bulmacaniz sizi bekli-
yor.

Bkz. Bulmaca 20 Renkli Dis Bulmacasi
ipucu: Ik girdiginiz odadaki resme dikkat edin.
Gerekenler: Bes renkli dis.

Yandaki magara aydinlandi§inda igeri girin ve yolun sonundaki
oyuncak aywyi alin. Ik girdiginiz odaya déndn ve aylyl sepetin igine
koyun. Burada bir seyler olmasy igin odadan gikip tekrar girmeniz ge-
rektigini bilmek i¢in miineccim olmak (veya bu yaziyi okumak) gere-
kiyor. Neyse ki siz burada pek fazla takilmayacaksiniz. Odaya tekrar
girdiginizde kizla karsilasacaksiniz ve kapidan gecebileceksiniz. Yo-
lun sonunda kizin abisiyle konusun.

Bkz. Bulmaca 21 Zil Bulmacas:
ipucu: Yine her yeri dolasmaniz gerekecek.
Gerekenler: Sihirli piramit

Zili aldiktan sanra buradaki isiniz de bitiyor.
Aslinda zili almak icin ¢ok da ugrasmaya gerek
yok. Uzerine herhangi bir esya ile tikladiginizda
oyundaki hatadan 6tlrl alabiliyorsunuz ama
olsun, fazla yol gdz gikarmaz.

Bu b8limdn ana odasina déndigliniizde
tum aynalardaki kirelerin parladigini grecek-
siniz. Kapidan tekrar gegince kendinizi yeni bir
yerde, yeni bir bulmacanin karsisinda bulacak-
SINIZ.

Bkz. Bulmaca 22 Mevsim Bulmacas
ipucu: Bulmacanin isminden antasiliyor aslinda
Gerekenler: Yasam tahili, zil, sembol, yildiz tozu

Bulmacay) gozip tetrahedronu aldiktan
sonra elinizdeki halkalar kabin icine yerlesti-
rin. Disan gikin, geminizin yanina gidin ve kolu
cekin.

Son ekranda tek yapmaniz gereken sol ta-
raftaki cihaza bakip iki kere tiklamak olacak.
Képriiyl gectiginiz zaman oyun bitiyor.
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Bulmaca Gozumleri Kismi

Buimaca 1 - Sarj Aletini Caligtirmak

Ik olarak masanin sol tarafina gidin ve bilyuk kabin (1) alt tarafinda
cakmag kullanin, Bir sag tarafa gecin ve radyasyon simgesine henze-
yen dugmevyi (2} iki kere ¢evirin. En sag ekrana gegin, $arj aletini {4)
sagdaki bosluga takin. Bir kez sola gegin ve termometreyi {3} sag tara-
fa yerlestirin. Simdi makinenin ortasindaki kaydiraci dordiincii konuma
(sondan bir ance) getirin, Tekrar en saga gecin (4) ve makinenin yanin-
daki pistona dokunun. Piston asagl inecek ve hata yapmadiysaniz sarj
aleti cahsmis olacak.

Builmaca 2 - Sefer Haritasini Almak

Resimde de gdrdiigliniiz gibi burada zerinde oynayabileceginiz sekiz
adet rmekanizma bulunuyor. 1, 2, 3 ve 4 ile gdsterdigim pedesiallerin
uzerlerinde evdeki klirede gdsterilen gezegenleri temsil eden simgeler
var. Burada yapacaginiz sey 1-5, 2-6, 3-7 ve 4-8 mekanizmalanndaki
gezegen renklerinin birbirlerine bakmalarini saglamak.
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Ornegin 2 nolu mekanizma Saturn’d temsil ediyor. Evdeki kiirede
Saturn yesil renkteydi ve mavi renk ile parlyordu. Yani 2 nolu mekaniz-
mada yesil, 6 nolu mekanizmada ise mavi birbirini gostermeli.

Digerlerinin cézimleri ise su sekilde... 4 nolu rnekanizma mavi, 8
nolu mekanizma kirmizi alacak, 3 nolu mekanizma sari, 2 nolu meka-
nizma yesil olacak. 1 noju mekanizma kirmizi, 5 nolu mekanizma ise
sari olacak. Hepsini dogru yaptiginizda makine galisacak.

Bulmaca 3 — Beggen Duvar Kilidi

Burada bastiginiz her digme diger du@melerden baztlarinin kalkmasina
neden olacak. Ama aslinda hig diglinmenize gerek yok, tim dugmelere
yukaridan baslayip saat ydniinde tek tek basarsaniz isteginize ulastr-
ginizi goreceksiniz.

Bulmaca 4 - Miicevher Bulmacas:
Burada mucevherleri ve kaiplar dogru yerlere takmaniz gerekiyor. Ta-
ragalann kubbelerinin farkli renklerde oldugunu zaten sdylemigtim. Si-
rayla soldaki taracadan baglayarak kubbe renklerini ve taragalardaki




mekanizmada hangj simgenin gdrdildiigini not alirsaniz bu bulmacay:
rahatlikla izebilirsiniz. Oncelikie mekanizmanin st kismina tiklaya-
rak jeneratbrii takin

Resimde de gbrdigiiniz gibi soldan saga sirayla mavi, karmizi ve
yeslt micevherler! kullanmaniz gerekiyor. Miicevherleri yerlestirdikten
sonra sirayla kaliplart takin, $imdi makinenin solundaki veya sagindaki
¢ubukiara tikladiginizda makine galisacak ve 15inin vurdugu kapidaki
kiire siyahtan yesile déntisecek. ]

Bulmaca 5 — Haritayi Programlamak

Iik olarak makinenin ortasindaki delige sarj aletini takin, Ardindan mer-
divenlerden biraz asag dogru inin ve duvardaki mekanizmaya bakin.
Bu, mekanizmalarin birincisi. Merdiventerin yukansinda da bunlardan
iki tane oldugunu géreceksiniz. Bu mekanizmalarda kullanacaginiz
sembolleri disanda bulacaksiniz,

programlanmis olan sefer haritasint alabileceksiniz.

Bulmaca 6 - Koprii Bulmacasi
Kapinin tzerinde gorddgiiniiz sembolleri ve renkleri kullanarak digme-

STRATEJE (HE 035

Ogrendiginiz bu sembollere dayanarak Ilk carki ¥ sekliyle eslesen
icinde yuvarlak olan sembol asagiya gelecek sekilde cevirin, ikinci cark
ok isaretine benzeyen sembol asagiya gelecek sekilde gevirin Uglincii
carki ise ll isaretine benzeyen sembal asagiya gelecek sekilde cevirin.
Dogru yaptiysaniz odanin ortasindaki makine hareket edecek. Makine-
nin yanina gidin ve sefer haritasini yerlestirin,

Binadan disari ¢ikin, saga doniin, bir kez ilerleyin, sola déndn ve iki
kez ilerleyin. Burada iki tane mekanizma géreceksiniz. dnce sagdakine
gidin, agag| bakarak kolu takin ve dandiirerek animasyonu izleyin. Ar-
dindan soldaki mekanizmaya gidin ve kolu takarak déndiriin, Zodyak
dcgenini makinenin ortasina koydugunuzda binznin Ust katindaki sis-
temde yeni bir kismin agildigini géreceksiniz.

Dikkat ederseniz dernada makinede S yonine Karst gelen sembal-
ter gosteniliyordu. Zodyak Gggenini birucu S yondnil gésterecek sekilde
gevirin ve uglann gsterdigi sembolleri not afin.

Binaya girin ve tst kata gkarak makinenin S yéiniindeki sembaliere
bakin. Simdi bu diskleri gevirerek ayni sembolleri bulmaya calisacagiz.
Aradigimiz semboller Balik, Akrep ve Yengeg. Disklerden birini déndi-
riince diger bir tane de danebiliyor, a yiizden en Ustten baslayarak si-
rayla bulmaya cahsin. Dogru cozim resimdeki gibi olacak

Ug diskte dogru oldugunda uzun bir animasyon seyredeceksiniz ve
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leri cevirmeniz gerekiyor. Oncelikle tim digmeleri gevirerek isiklarin
kirmizi olmasini saglayin ve ardindan alt taraftaki yesil kola basin. Sim-
di semboldeki kirmizi yolu asagidan yukariya dogru gisteren diigmele-
re sirayla basmamiz gerekiyor.

Resimde de gdruldagd gibi kirmizi igin sirayla 2., 1., 3. ve 4. dime-
lere basmalisiniz. Bunu yaptiginizda soldaki ekranda semboliin ¢iktig-
ni goreceksiniz ve kopri artik o tarafa dogru dinebilecek

Hazir eliniz degmisken yesil ve mavi dugmeler icin de dogru kombi-
nasyonlan girin. Yesil igin sirayla 1., 3., 2. ve 4. dugmelere, mavi icin ise
3., 4, 1. ve 2. digmelere basmalisiniz. Artik yukaridaki sembollerden
birine tiklayarak kopriya déndurebilirsiniz.

Bulmaca 7 — Hof Cizim Bulmacasi

Gordligiiniz gibi bes tane hareketli disk, ddrt tane de sabit parca var ve
her seferinde kenardaki dort diskten birini sabitleyebiliyorsunuz. Orta-
daki diski déndirdlginizde sabitlenmemis olan diskler de hir kez do-
nuyorlar. Amaciniz duvardaki semboliin aynisini burada da alugturmak,
ama duvardaki sembole bakmasaniz da zaten disklerdeki yollar bir-
legtirmeniz gerektigini gdrebiliyorsunuz.

Burada kullanabileceginiz cok glizel bir taktik var. Gncelikle sabit
pargalarla uyumlu olan bir disk var mi diye bakin, yoksa bir ortadaki
diski dondurerek kenardakilerden birinin uyumlu olmasini saglayin. Ye-
rini bulmus olan diske tiklayarak sabitleyin ve digerlerini déndiirmeye
baslayin. Bagka bir diski daha buldugunuzda sabitlediginiz ile son bul-
dugunuz disk senkronize clmus olacaklar. Simdi higbir diski sabitleme-
yin ve ortadaki diske basarak Gglinci bir diskin yerini bulmasini sagla-
yin. Simdi t¢dnci diski sabitleyip ilk ikisiyle senkranize olmasin sagla-
yin ve ayni iglemi dérdiincd icin tekrarlayin.

Eger kenar disklerin hepsi yerini buldu ama ortadaki disk farkh du-
rumdaysa sol Ustten baslayarak sirayla tek tek diskleri dondurun ve or-
tadaki diske basin (birinci diski dondur, ortadakine bas, ikinci diski
dondur, ortadakine bas vs.}. Bu gekilde tam bir tur attiginizda kenar
diskler yine yerlerinde olacaklar ama ortadakinin kenumu degismis
olacak, Eger hala uyduramadiysaniz bunu bir kez daha tekrarlayin.
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Bulmaca 8 ~ Hiicre Kaprsi Kilidi

Amaciniz yuvarlak diigmeleri saga, liggen dugmeleri ise sola gegirmek,
Bunun igin her iki tarafta bulunan fazladan bir boslugu ve alt taraftaki
boslugu kullanabilirsiniz. Bu bulmacanin birgok ¢oziimd var ve kisa su-
rede ¢zebilirsiniz. Yine de size iyi bir baglangig hamlesini anlatayim.
Resimde tum parcalara numaralar verdim, gdrmeniz daha kolay olur.

ik olarak 6'yl sagdaki bosluga gekin. 5 6'nin eski yerine ¢ekin ve
4'( sol aittaki bosluga cekin. Bylece sag tarafta iki tane bogluk olus-
mus olacak. 3't S'inilk durdugu yere kadar géturin. 2'yi 4'iin ilk durdu-
gu yere kadar gétiirin, 1'iise 40n soluna goturiin. Gérduguniiz gibi sol
taraf tamamen bogaldi. Simdi asagidaki boslukta duran 4l en sola ka-
dar gotarebilirsiniz. Girdugtniz gibi ik tasinizin yerini degistirdiniz bi-
le. Bundan sanra yerini degistirdiginiz yuvarlak pargalar tekrar eski
yerlerine tasiyin ve bu sefer de 5 nolu pargays alttaki yuvada bekietin.
Benzer islemieri tekrarladiginizda taktigi kapacaksiniz zaten.

Hepsi yerlerine oturdugunda ortadaki sari digmeye basin,

Bulmaca 9 - Hol Cizim Bulmacasi

Yine ilk bulmacayla tamamen ayni taktigi kullanacaksiniz. Ama daha
fazla kafa patlatmayayim diyorsaniz su yclu kullanabilirsiniz. Sol Gstte-
ki pargaya 1, ortadakine 5 dersek su sirays kuflanarak diskiere tiklayin:
1.5-1.5.-3.5.5-3-5-5-4-5-1-5-2-5-3-5-4.5




Bulmaca 10 - Ayna Bulmacasi

Ik olarak totemin sagina gidin ve sol tarafa bakin. Oradaki bos kisma
elinizdeki aynayr yerlegtirmeniz gerekiyor. Tekrar totemin 8niine dé-
ndn. Dikkat ettiyseniz totemin tamamini tek seferde géremiyorsunuz,
Ust kisimda iki, alt kisimda ise ¢ disk gdrebiliyorsunuz. Burada yapa-
caginiz sey diskleri cevirerek defterde gérmis oldugunuz sembollerin
aynada yansimalanini saglamak. Aynadaki gorintiiler hiraz kiicUk aldu-
undan dogru sembolleri secememek gibi bir sorunla karsilasiyorsaniz
sembolleri 6n tarafta bulun ve diskleri Gger kez gevirerek aynanin kar-
sisina gegcmelerini saglayin.

Bulmaca 11 — Képrii Bulmacas Il
Oyunun anlamasi en zor bulmacalarndan biri iste bu. Mekanizmaya

niz karsiniza yeni sira gelecek. Bu sekilde toplam dbrt sira bulunuyor,
yani 16 sembollik bir mekanizma var karsinizda. Sembollere tikladigi-
niz zaman dondiklerini gdreceksiniz. Peki ama bunlan neye gdre, nasi|
déndireceksiniz?

Buraya gelmek igin gikuginiz merdivenden inerseniz duvarda dirt
tane sembol gdreceksiniz. Bu sembollerin her biri iki semboliin i¢ice
geg¢mesiyle olusmus. Siz de yukandaki diizenekte sembolleri birbirle-

baktiginizda dort sira sembol gdreceksiniz. Yukandaki vanay gevirirse-
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riyle i¢ ice gegecek gekilde dizeceksiniz. Her bir semboltin ustindeki,
altrndaki ve diger sttunlarda sag ve soluna denk gelecek sembollerin
birbiriyle eslesmesi gerekiyor. Dikkat ederseniz her ¢emberdeki dort
sembolden ikiser tanesi ayni, bu da isinizi daha cok zorlagtiracak. Tam
ne guzel yapiyorum derken sembollerden birinin eslesmedigini fark
edecek ve 6nceki eslesmelerden birinde ayni olan diger semboli kulla-
nacaksiniz. Resimde dort stitunun da almas gereken konumlari gore-
ceksiniz, yalnizca son siitunda en alt cemberi bir kez gevirmek gereki-
yor. Demo girer de goruntilydi kaginnm dige cevirmeden dnce aldim
glnki resmi :}

Bulmaca 12 — Asansdre Giig Vermek

llk olarak sag tarafa gidin ve vanayi gevirin. Makineden buhar grkacak,
Makinenin sclunda, yer duran kolu gekin, Makinenin dis ¢arki donecek
ve daha fazla buhar gikacak. Makinenin iist kismina tiklayin ve onu da
dondiirn.

Simdi yine sag tarafa gecin ve vanayi bir kez daha ¢evirin, Demo
makineyi gésterecek ama higbir sey olmamis gibi garinecek. Simdi
makinenin sol tarafina gidin ve metal diigmeyi bir kez gevirin. Bunu
yapuginizda ucu asansorii gdsterecek bir konuma gelecek. Sacma bir
bulmaca ama asansor artik calisigor.
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Bulmaca 13 — Degirmen Bulmacasi

Zor bulmacalardan biri daha. i1k olarak elinizdeki saglam bataryayi, ba-
taryasi eksik olan kala takin, Simdi dikkat ederseniz Ust kisimlarda bi-
rer batarya eksik ve bir ekran gerideki kolu gektiginizde bu kollarn Gst
kisimlar ile alt kisimlart birlesiyor. Yani alt kisimda bataryay dyle bir
sekilde ayarlamahyiz ki ig kol da kapandiginda bog kisimlara batarya-
lar gelsin.

Kolay gériniyer degil mi? Ayarlannizi yapip kolu cektiginizde aft
kisimlarin rasgele bicimde dénddklerini ve Ust kisimlarin kapanmadig}-
r greceksiniz. Isin kotl tarafl her deneyiginizde alt kisimlar rasgele

sayida diinUyorlar, yani deneme yanilma yoluyla bulmaniza imkan yok.

iste burada kapinin yanindaki silindirler devreye giriyor.

Burada Ug stitun silindir bulunuyer ve ilk stitun birinci kolu, ikinci
siitun ikinci kolu ve Ggiinct sUtun ticlinet kolu temsil ediyor. Bu silin-
dirlere tikladiginizda silindirlerin dénduigiinii ve iizerlerindeki sembolle-
rin degistigini greceksiniz. Bu yalnizea sizin kafaniz, kanstirmak igin
yapilrmis. Stitunda bulunan her bir ¢eyrek kirmiz) kisim, bir ddniigi
temsil ediyor. Yani resimde gdriilen birinci siitunda U ceyrek ¢ dgnd-
su, ikinci stitundaki iki geyrek iki dontsii gosteriyor. Sttunlardaki kirm:-
71 ceyrek sayisint not alinca alt kisimlarin kag kez dénecegini 0grenmis
olacaksiniz. Artik tek yapmaniz gereken alt kisimlar tgrendiginiz sayr-
da dindiginde bataryalann bog kisimlara denk gelmesini saglamak.
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Bulmaca 14 — Asansorii Caligtirmak

ilk olarak asansdrin zeminine bakin, oradaki sekil aslhnda gok biydk
bir ipucu. Karsi taraftaki diizenekte ortada asansoriin zeminindeki gibi
dbrt tane sekil gireceksiniz. Digmelere basarak gikardiginiz gubuklari
bu sekillerle eslestirmeniz gerek ama gordUgin sekil ile cubuklar esles-
miyor. 0 halde ortadaki dUgmeye basarak sekilleri degistirmeliyiz. Bun-
lari tek 1ek denemek yerine asansdrde gordiigiinGz gekli bulana kadar
ortadaki diigmeye basin, dogru sekli bulunca tim gubuklarin eslesebil-
digini goreceksiniz.

Simdi dogru gubuklann cikmasini saglayan dugme kombinasyonu-
na bakin. ilk sttunda drdiinci, ikinci situnda ikinei, Ugiincd sutunda
{igiincii ve dordincl situnda da dglinci dipmelere basmigsiniz. Iste
asansbrin yanindaki diizenekte de ayni bu sirayla dugmeleri indirdigi-
nizde asansar calisacak.

Bulmaca 15 — Siitun Bulmacas:

Defterde gardiigiindz gizimde (g halka ve her halkada uger stun bulu-
nuyor. Bu halkalardan en digtaki, situnlann en st sirasini, en icerideki
ise en alt sirasini temisil ediyor. Eger resme bakarsaniz defterdeki sag
tist geyrekte bulunan sembollerin, diger resimdeki sttun Uzerinde ol-




dugunu goreceksiniz. Buradaki amaciniz siitunun gorinen yizlerinin
resimdeki ceyreklerde bulunan birinci ve Gglincd siitunlarla ayni alma-
sin saglamak. Yani ortadaki siitunda bulunan simgeler situnun arka
tarafinda kalip gérinmeyecekler. Aslinda oldukca basit bir bulmaca
ama defterle oyun ekrani arasinda biraz dolasmay; gerektirigor.

Bulmaca 16 — Mizik Bulmacasi

Iste beni gbziimden kagirdigim ufak bir ipucu yazinden duvarlara tir-
mandiran bulmaca :) Agiklamada da yazdigim gibi ilk aynanin yaninda
yerde duran kagidi mutlaka alin ve bakin. Boylece bir anda bulmaca
hakkinda fazlasyla bilgi sahibi clmus oluyorsunuz.,

Masada dort adet mekanizma var. Her bir kiireye dokundugunuzda
bir melodi duyacaksiniz. Aynalara da dokundugunuzda ayni meladiler-

den duyuyorsunuz yani Ik is olarak hangi mekanizmanin hangi aynay-

la eglegtigini not almalisinz:

Simdi de aynalanin altlanndaki gubuklarn dizilisini not almalyiz
Kolaylik elsun diye resimde cubuk boglaring gtisterdim. Cubuklarin
Uzerlerindeki ses simgesine dikkat edin. Mekanizmalarin Gzerlerinde
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de bu simgeden goreceksiniz ve ayar gubuklarnni buna gore takacaksi-
niz. Peki bu gubuklar neyi temsil ediyor... Kisa cubuk ince ses demek.
Mekanizmalanin onlerindeki ses cubuklarini alip sagda veya solda bulu-
nan demire tikladiginizda o cubugun gikardig sesi duyacaksiniz. Ses
gubuklarini buna gére mekanizmalara dogru bicimde takmaniz lazim.
Birinci, U¢lnci ve dérdiincd mekanizmalarda iki, Ikinci mekanizmada
Ise U tane ses cubugu var, Aynica dikkat edin, dérdiincii aynadaki ses
simgesi ters.

Tam ses gubuklanni takuktan sonra ortadaki digmeye basin. Eger
dogru yaptiysaniz aynalarda isik Yanacak. Burada basarili olmak icin
birkag deneme yapmaniz gerekehilir ama ¢ozdm mantigini 6grendigini-
ze gore ok da fazla takilacaginizi sanmarn.

Bulmaca 17 — Heykel Bulmacasi

Heykelin 8niindeki havuzda surat heykellerini yerlestireceginiz siray
gdrmistiniz (resimde de gériiyorsunuz). Peki hangi stitunun lzerine
hangi heykeli koyacaksiniz? Gok basit. Sarmagig takip edin. Sarmasik
ekranin sag tarafindan hashyor, yani ilk heykeli sarmasigin ilk temas
ettigi siituna koyacaksiniz. Bundan sonra sarmasigl izleyerek degdig;
sltunlara sirayla elinizdeki surat heykellerini yerlestireceksiniz.

Bulmaca 18 - Yildiz Tozu Yapmak
Duvardaki mekanizmaya bakin. Alt tarafta dirt tane dugme var. Bunla-
ra basuginizda ibre sirasiyla bir, iki, {ig ve diirt adim gidip geri déndyor,
Defterinize bakarsaniz diigmelerin Gzerindeki sembollerin farki iki
sembold eslestirdigini gireceksiniz. Bu bilgiyi unutmayrn.

simdi digan gikin ve makinenin yukart kismina yagam tahilini ko-
yun. Artik kiirelerle oynamaya baslayabilirsiniz. Etraftaki sekiz kiireden
u¢ tanest cemberdeki yuvalardan yalmizca bir tanesine girebiliyor. On-
celikle bu tig kiireyi yerlestirmelisiniz. Bunlar sol Gstteki kire {cembe-
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rin dst tarafindaki yuva), sol alttaki kire (cemberin sol alundaki yuva)
ve sag Ustreki kire {gember sol Ustindeki yuva).

Defterde sembal eslesmesini sdylemistim. Simdi sdyle bir yerles-
tirme yapacagiz. En (st kireyi ele alalim. Defterde bu kirenin semboli
ile eslesen kitre semboll arasinda, duvardaki makinedeki birincy dug-
menin sembolu var. Bunun anlami ikinci kiirenin, ilk kiireden bir birim
uzakta olmasi. Kiireleri eslestirmeye basladikga, érnegin bir kUreyi iki

birim uzaga koymaniz gerekiyorsa sag veya sol taraftaki bir yuvanin
dolu oldugunu gorecek ve diger tarafa kolayca yerlestireceksiniz. Ug
sabit kiireye karsilik gelen kireleri koydugunuzda geriye iki tane yuva
ve iki kiire kalacak. Bu kureler hakkinda bilgimiz almadigindan deneme
yanitma yoluna basvuracagiz {zaten iki segenek var). Tum Kireleri ta-
kinda ortadaki diigmeye basin. Dogru yaptiysaniz uzun bir animasyon
seyredeceksiniz ve Ustteki kap artik yildiz tozu dolu olacak.

Kadinlanin korudugu alanda ortada bulunan dirtgen kristale dort ag-
dan da yaklasabiliyorsunuz. Her agidan yaklagtiginizda zemindeki ta-
sin farkli renkte oldugunu goreceksiniz, Kristaldeki digmelere dokun-
dugunuzda trampet sesi dugacaksiniz. Iginlanma aletinin yanina gidin
ve oradaki davullara bakin. Davullara tek tek dokundugunuzda bazi da-
vullanin ayni trampet sesini verdigini géreceksiniz {resimde X ile isaret-
lenmis olanlar),

Tekrar kristalin yanina gegin ve zemindeki tag hangi resmi gosteri-
yorsa, o renk davullarda tespit ettiginiz siradaki taslara igaret koyun,
Knistalin dért yiiziini de tek tek dolagip dogru taslan isaretlediginizde
semboll alacaksiniz.

Bulmaca 20 ~ Renkli Dig Bulmacasi

Sakin bulmacay) ¢dzmeden dnce aldigim resme aldanip yerlestirmeyin
disieri ;) Cocuk odasinda duvarda asili resme dikkat ecerseniz bes ka-
natli bir cicek géreceksiniz. Disleri bu resimde gérdiigiiniz sirayla ma-
garanin asagisindaki tahlaya yerlestirmeniz gerekiyor. Dogru sirayla
yerlestirdiginizde magaranin alt kismi aydinlanacak.
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Bulmaca 21 — Zil Bulmacas: Ortada dort tane tabak duruyor ama hangi objeyi nereye koyacagimiz)
bilmiyoruz, Acaba? Tabaklarin tam karsi taraflarinda resimler gorecek-
siniz. Tim resimlerde gesitl evrelerini gecirmekte olan bir agac goste-
rilmis. Mevsimler! Gezdiginiz ddrt diinya da farkl mevsimleri temsil edi-
yoriar ve bu dinyalardan aldiginiz objeleri temsil ettikler] mevsimlere
gére yerlestirmeniz gerek.

llk olarak kis agacini bulun. ilk dinya karlar igindeydi ve yildiz to-
zunu almistiniz. Yildiz tozunu kis agacinin kargisindaki tabaga koyun.
saat ydnlnde dénersek sirada ilkbahar var, Gocuklarin oldupu diinya-
danaldiginiz zili tabaga keyun. Yaz diinyasindan yasam tahii almistk,
onu da yerine koyun. Geriye sonbahar kaliyor, hatirlarsaniz o dinyada
yerler yapraklarla falan doluydu. Oradan aldifiniz sembolii de yerine
koyarak bu son bulmacay! da ¢ézmiis olun,

Cncelikie cocuklann yanindan uzaklagin ve yaldan ilerleyin. Sol tarafta
mavi kristaller goreceksiniz {elektrik sagiyorlar). Sihirli piramidi asagl
tarafa yerlestirin ve kristallerden birini alin_ Piramidi de alip yola devam
edin. Yesil suyun st tarafina dogru gidin ve resimde gordiginuz gibi
suyun daraldigi yere piramidi yerlestirin. Alt kisimdaki s cekilecek ve
ortaya gikan képruden kargiya gecebileceksiniz. Yola devam edin ve
mavi kristallerin yakinindaki bitkilere gelin. Kristalinizi yerlestirdiginiz-

de ortaya sihirli bir dal ¢ikacak. Bunu alin ve piramidi yerlestirdiginiz

yere bu sefer suyun diger tarafindan yaklasin ve piramidi gikarn. Su
agagl kisma dokilecek ve bulundugunuz tarafta diiz birtas ortaya ¢r-
kacak,

Zor bulmacali bir oyunu kolay atlattiniz saninm. Ama son demodan
da g8rduplimiz gibi Aura 2 icin kapilar ardina kadar acik birakilmis du-
rumda. Saninm yakin bir zamanda yine bulmacalarla kafayi yiyecegiz.
0 zamana kadar, farewel!! @ _Eser Guven

Cicegi tagin iizerine yerlegtirin ve piramidi tekrar suyu kesecek
sekilde takin. Su gicepin Gzerine drtecek ve toz haline gelmesini sagla-
yacak. Tekrar piramidi ¢rkarin ve tagin yanina giderek tozu alin. Pirami-
di tekrar list tarafa takin ve karsiya pecerek cocuklarin yanina gidin. To-
zu yerdeki gigeklerin Gizerine dékiin ve zili alin

Bulmaca 22 — Mevsim Bulmacas)
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pC hilekar

Kiigiik bir hile grubu, vahsi oyuncularin ellerinden kurtulmak i¢in ¢alilarin arasina

saklanmigti. Ama hi¢ ganslar olmayacakti...

SPIDER-MAN 2

Ekstra Saglk Oyunu ydklediginiz klasér-
de \spider-man 2\system klasdriine iler- :
* Perimeter\Resource\Saves altinda Profile0 isminde
 bir klasor yaratin.

: Simdi Notepad'i agarak bos sayfaya su satirlan

. ekleyin:

: IGeneral]

: name=ABBYCHEAT

leyin ve buradan gamestat.ini dosyasini
bulun. Bir metin editdriiyle dosyayi agin
ve su satin bulun:

MaxHealth=100 // 200

Simdi bu satin MaxHealth=1G006 // 2000
olarak degistirin. Dosyay kaydedin ve

kapatin. Yine aymi klasdrde yer alan ga-
me?.ini dosyasini bulun. Bu dosya sizin
oyunda kullandigmiz kayit dosyasidir ve
ona gire “?" yerine bir sayi olacaktir. Bu :
* Klasériinin igine koyun.
Health=100MaxHealth=100 satirini, He-
alth=1000 MaxHealth=1000 ile degisti-
rin. Bu dosyay1 da kaydedin. Artik Ordm-

dosyayt da bir metin editdriyle agin ve

cek Adam’iniz daha fazla enerjiye sahip.

Not: Bu dosyalarda iglem yapmadan 6n- .
ce birer yedegini almanizi tavsiye ediyo- :
ruz. Eger game?.ini dosyasini géremi-
yorsamiz, yeni bir oyuna baslayip kayi

edene kadar oynayin.

OPERATION EXODUS

Hile modunu gahgtirma Oyun sirasinda é :
: Gorevi terk etme fail

: Bekgileri kaldirma noguards
* Bekgileri geri getirme guards
© Olimsiizlik allmighty

* FPS fps

tusuna iki kez basin (& calismazsa, Alt
Gr+ll tusuna). Acilan kansola asagidaki
hileleri girin.

Oliimsiizlik godmassive

Tiim gorevier gomassive

Fps'yi goster fps

—

l_"?ﬁl!:;;.l.f_l,_ =

098 LEVEL 0B/2004

 PERIMETER

Tiim boliimler Oyunu yuklediginiz yerde, drnek
olarak c:\ProgramFiles\Codemasters\

lastMissionNumber=28

difficulty=1

Bu dosyaui .txt eklentisi vermeden, sadece data ismi
vererek kaydedin ve yaratmis aldugunuz Profiled

' BEYOND THE LAW:
' THE THIRD WAVE

: Oyuna baglayin ve oyun sirasinda initcheat yazip

: ENTER'a basin. Artik agagidaki hileleri
cahstirabilirsiniz.

: Not: her hileyi yazdiktan sanra ENTER'a basmalisiniz.

 Hileleri gahigtirma initcheat

Gdrevi tamamlama complete

- CODENAME: PANZERS
- PHASE ONE

Oyun sirasinda ENTER’s basin ve asapidaki
. kodlardan birini girin.

! SELFDEFENCEAGAINSTFRESHFRUITS OltGim-
sUz Uniteler

. MOTORHEAD Bir vurusta 8ldirme

. BICYCLEREPAIRMAN Bedava tamir

- SPOTTHEBRAINCELL Secili Uniteye 1000

- tecrbe puani

. MONEYSONG Segili Gniteye 1000 prestij
puani

. DIRTYHUNGARIANPHRASEBOOK Girevi

- kazanma

. MRHILTER Yardim ¢agirma
THEFUNNIESTJOKEINTHEWORLD Bilinmeyen
. kod

'YOUR LIFE

Bu hilemiz bir LEVEL okuru olan liker Ozge-

tin'den geliyor. Hiteyi kendisi kesfetmis. Eger
j Singles'da para derdine distiyseniz, 6nce
. Karakterinizi ise yollaym. Daha sonra karak-
* teriniz merdivenin tam basinda Ustlini de-

gistirirken, sag Ustteki emir listesinden “Go
to Work” tusuna basin. Zamanlamayi dogru

. yaparsaniz karakteriniz merdivenlerden
. inecek, cikacak ve aninda para sahibi olacak-
. siniz.




PS2 hilekor

Her ne kadar hilelerin sonu gelmig gibi goziikse de, onlari asla yalniz
birakmayan bir kahraman géligeler-arasinda belirdi. ismi Hilekar'd....

PSI-OPS: THE
MINDGATE
CONSPIRACY

WAY OF THE
SAMURAI 2

Saglk diizeltme Oyunu durdurun

ve R1+L1 tuglanna basi tutarken
sirasiyta Asag, Yukari, Sag, Sal,
Asag, Yukar ve Kare tuslarina
basin.

Asagidaki kodlan ana menlide “Extra Con-
tent’in istline gelip R1 tusuna basarak
acilan gifre girme ekraninda girin. Dogru
kodu girdiyseniz, bunu belirten bir mesaj

alacaksiniz. Agllan hifeler Extra Content : . '

altinda gozikecektir.
Ekstra Gorevler

Gorev ifre
s SPIDER-MAN 2
Bottomless Pit 154897 svc CHAOS Daha 6nce kayith oyununuz olmadan yeni bir
Bouncy, Bouncy 568789 oyuna baslaym ve size isim soruldugunda
Flaor of Death 05120926 Asapidaki karakterleri agmak icin, kargilarinda yazan agagidaki isimlerden birini yazin, Uggen’e
Gasoline 9442662 karakterlerin Gstiine gelip R1'e basin, basip geri diinin ve daha sonra istediginiz
Gearshift 154684 Wild igin: Kim Dan igin: Dhalsim bagka hir isim yazin.
Gnomotron 456878 Demitri igin: Chun-Li Geess igin: Kyo Sifre Etkisi
Panic Room 76635766 Mars igin: Terry Shin Goku igin; Balrog HCRAYERT %40 tamamlanmis oyun, 20.000
Psi Pool 565485 Shin igin: Kasumi Goenitz igin: Ryo Hero Paint ve cesitli Upgrade'ler
Stoplights 945678 Violent Ken igin: Vega Zera icin: Ryu CEREBRA  Tim ¢alisma gérevlerini
Tip the Idol 428584 tamamlama
TK Alley 096702 STICKYRICE Ben Parker' dldiren suglu
Up and Over 020615 Yo RSaKnG!

NOGY RAGAMT
Extra Modlar MAI SRIRANY)
Mod Sifre EARTHOUAKE
Arcade Modu 05051979 sieracsn .0
Anlagmali Oyun Modu 07041979 =
Karanlik Mod 465486 A
Survival 7734206 SHiT

LHOI BOUNGE :
Hileler :
Hile Sifre .
Tam gigir 537893 DRIV3R 'SAMURAI WARRIORS
Kursuna dayanikfilk 548975 Asagidaki kombinasyonlan ana meniide girin. Eger : Ekstra Karakterler
Kafasiz mod 987978 dogru yaptiysamz bir ses duyacaksiniz. Daha sonra Herhangi bir hikayeyi bitirin: Magoichi
Sper Psi giicleri 456456 hileleri Options'in altindaki Cheats balimiinden : Herhangi iki hikayeyi bitirin: Masamune
Sonsuz cephane 978945 calistirabilirsiniz. * Sanada'nin hikayesini bitirin; Shingen

SNK VS. CAPCOM:

Tim Silahlar R1, L2, KARE, YUVARLAK, R1, R2, L2
Oliimsiizliik KARE, KARE, L 1,R1, 1.2, R2, R2

Tiim Gorevler L1,.R1, L1, L2, KARE, KARE, YUVARLAK
Tiim araglar L1, L1, KARE, YUVARLAK, L1, R1, YUVARLAK * Okuninin hikayesini bitirin: Goemon
Dokunulmaziik (Polisler sizi gbrmez) YUVARLAK,
YUVARLAK, L1, L2, R1, R2, KARE

# . Nobunaga Oda

: Hanzo ve Shingen'in hikayelerini bitirin: Kunoichi
: Kenshin Uesugi'nin hikayesini bitirin: Keichi Maeda
: Keiji Maeda'nin hikayesini bitirin; Okuni

: Mitsuhide Akechinin hikayesini bitirin: Ranmaru Mori
- Ranmaru'nun hikayesini bitirin: Noh
: Dichi, Magoichi ve Noh'un hikayelerini bitirin;
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Bu ay Level Donanim heralti ayda bir oldugu gibi yine sik bis
NVITNA va AT kapismasing sabing oluyor. Tabi bu.sicaklarda
bunlann baska ne isi olur ki Biz qariban donanim adiférier

bu sicaklarda ekran kartamyla bafusurken piyasada oynaya-
cak ok oyun olmamasiry firsat bilen hain a hadaslarim? da
kah hatillere, hamaklara kasuyorlan, kah arazi olup serin
fseterde kavan karpuz hiiplehivor . Napalim bu da Bizim
leaderimiz

Tugbek Ulek B Savos Magbz

ATl X800 XT

5F~ 106

Tam ii¢ sayfa boyunca ATI'nin yeni hiz
kralini kurcalayor, GeForce 6800 ile
kargilagtinyoruz. Bakalim performans
tahtinda kim var?

SF 104
HABERL &R Bu ay haterterde ABIT'in binbir
cinligi, NVIDIA'nin 3dfx animsarmasi ve
Superonling’in yeni ADSL servisi var. Bu sicak-
{arda bu kadar gelisme yasanmasi gercekten
sasirtl

S 106

TEST Tam ug sayfa bayunca ATI'nin yeni hiz kraling
xurcalayor, GeForce 6800 ile karsilashiriyoruz
Bakalim performans tahhinda kim var?

SF 109

INCeL_EMELER

MUZI0 JM 200

CREATIVE SQUNDBLASTER AUDIGY 2 NX
ZALMAN THEATRE 6 5 1 KANAL REAL SURROUND
ZALMAN ZM400B-APS

SF I

TEKNIK SERVIS Daha gelmeden Doam il
soruntarimin hepsint cézdiik. Doom [I'de
teknik agidan ne aluyor ne bitiyor, siz sor-
dunuz biz cevapladik

SF I3

DONANIM PAZARI Yenimevsimle bir-
likte canlanan sistemlerimiz bu ay fiyatlaring
arttird. Sonbahar'da fiyatlar dilsmezse
cekecedimiz var.
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HP Noteboolk’larda
Hata!
NVIDI&nin acikladigina gore bu tek-

nolojiile ugumlu olmayan SUI'UI:UIEFI Sﬂﬁg{ggﬁ RAW ler ﬂegﬁhi‘s%giﬁ“

o B (|- bl %77'ye kadar performans ar- | HP, piyasaya surdiigi diz dstii bilgisayarlarin baz:-
tis1 elde edilebiliyor. Yapilacak stru- I larinda bellek hatasi tespit etmis. HP ve Compag sis-
temlerin bazi modellerinde rastlanan bu hatadan do-
layt kullanicilarin ciddi sorunlar yagamasi s6z konu-
su. Fkranda kararmalar, zaman zaman bilgisayarin
kilitlenmesi veya bellegin ¢okmesi bunlardan birka-
¢1. Compaq Eve Notebook N8(QCc, Compag Evo Note-
book N800Ow, Compag Presario 2800, Compag Eva
Notebook N100Qv, Compag Evo Notebook N1000Oc
ve HP Compag Bussiness Notebook nx7000 madel-
lerinde bulunmasi alasi hatalar dnlemek igin, bu
modellerin kullanicilannin sanal bir RAM testi yap-

Bu Filmi Bir Yerden Hatirliyorum

8 cu optimizasyonlan ile bu artisin
%90'lara kadar artmas| mimkun olacak.

Su an bt teknolojiyi kullanabilecegimiz

2 birpCl Express ekran karti piyasada yok.
Ancak PCl Express destekli anakartlarin
bir parca yayginlasmasiyla beraber
NVDIA'in kartlan piyasaya sUrmesi bekle-
niyor.

Diger yandan 3dfxin yaptigr her hata-
yi tekrarlayan NVIDIA, firmanin rahmetli
olmasina yol agan “¢ipimiz tek basina ye-
terince hizh degil, ti¢ besini bir araya ko-

SLI {Scan Line Interleave} ilk kez
3DFx firmasinin Voodoo 2'lerinde kullan-
digi ve basit olarak iki ekran kartini kartini
tek bir bilgisayar sisteminde kullanmayl
hedefleyen bir teknalojiydi, Her ne kadar
fikir olarak insaniarin begenisini kazansa
da o zamanlar bir ekran karti ve iki 30 hiz-

malzan gerekiyor. —
Bu test sonucunda ari-

Compaq veya HP taginabi-
lir bilgisayarlardaki RAM'le-

tuyor. Acaba bundan sonraki adim ne ala-
cak harici adaptorli ekran karti mi? =

landinciya para veren pek cikmamisti,
NVIDIA, PCI-Express teknolgjisinin ge-
listirmesiyle birlikté SLI teknolojisin 6800
serisi ekran kartlarnda kullanilabilmesi-
nin mimkan oldugunu agikladi. Buna gore
tim PCI-E GeForce 6800 serisi ekran kart-
larnnda bulunacak baglanti noktalar saye-
sinde bu kartlardan iki tanesini birhirine
baglayarak kullanmak mimkin olacak.

RVIDIA.

oL!

MULTI-GPU
TECHNOLOGY

€
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yalim” mantiginda ilerlemesi bizleri korku= zah oldugu tespit edilen
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rin Ucretsiz olarak degistiri-
lecegi duyuruldu, Ancak
Tirkiye'deki degisimler
sadece HP Turkiye ta-
rafindan ithal edilen -
ve Turkiye'de satig!
yapllan tasinabilir bilgisayarlarin Ram'lerini iceriyor.
Konuyla ilgili olarak (0 212) 444 71 71 numarali
telefondan detayl bilgi alinabilir. =

-

SLJP&I?ONLIN& DAN ADSL Genis Bant Piyasasi Senteniver

Tiirkiye'nin ilk Internet Servis Saglayicilarin-
dan Superonline ADLS hizmeti vermeye hasli-
yor. Gegmiste baglanti sorunlar yiizGnden
Superoffline clarak amlan ama son yillarda

simdiye kadar 1441 adet hat tahsis edilmis.

Tirk Telekom'dan daha uygun fiyatlan oldugu
icin (bkz. Teknik Servis) bu hatlann kisa sdre-

de tikenecegine suphe yok. Ancak firmanin
yakin zamanda daha fazla hat alip kisa sdre-

gin sats ve servis agiyla sunulacak. Aynca
bu hizmeti satin alan kullanicilar biri kablo-
suz Internet erisimi de saglayan, 4 farkli
ADLS modemden birine uygun fiyatlarla sa-
hip olabilecekler.

eski prestijini geri kazanan firmanin gézl
de ADSL aginiyayginlastiracagini umuyoruz.
Uygun fiyatlarin yani sira Superonline
ADSL servisi, adam gibi bir 7/24 ADLS Destek
Hatt (Turk Telekomunki sag bas yolduruyar),
katma degerli sergiler, kurulum destegi, yay-

simdide genis bant da anlasilan. Aslinda
firma genis bant hizmetinin Tdrk Telekom te-
kelinden kurtulmast igin ciddi bir miicadele
icindeydi. Gergi Tlrk Telekom'a 100 bin adet

SUPERONLINE
ADSL

KISA KISA KISA KISA K
performanshi ve sessiz MiniPCyi Grettiklerini du- 240w luk SilentX PSU ile bilgisayardaki ses sevi-

a ’ = l
yuran yetkililer yeni dis tasanimlariyla da tuketi-  yesi de asagi cekilerek olduikea sessiz bir sistem |
|

hat icin bagvuruda bulunan Superonline'a

ISA KISA KISA KISA
B64-Bit Shuttle XPC Small Farm Factor (SFF]  Serial ATA RAID ve opsiyenet Wireiess LAN gibi
piyasasimin Yartismasiz tideri Shuttle, piyasays  dzellikleri ile de glinimdzlin en yeni teknolojik
sirdiqi yeni 64-bit sistemi XPC SN9SGS ile bu  iletisim arabirimlerini destekliyor SN95G5.
liderlidi devam ettirme iddiasinda Piyasadakien  Sogutmada kullanian S2mlik fan ve

dlerin hegenilerini kazanmay) umuyorler. Nyl-  elde edilmeye ralistms iPod Yenilendi Aaple, yeni nesil iPoad'lan
DIA'mIN piyasaya yeni qikardigr nForce 3 Ulira 3N0x200%18Smm ik Boyuhu ve 3.6 ky'Uk agirl—  resmi olarak duyurdy. Bu dérddne nesil
cipsetini kullanan bu model AMO Athlon 66 (Soc- diyla kolayea tasinabilen bu sistemler LAN parti-  |Pod'lar 2068 ve 40GE vlmak dzere ki secenege
ket 939} islemit] ve cift kanal DDRADD bellek kul-  lerinin an hzisr olmak isteyenterin ilictercibleri  sahip olacakiar. 2008k modal 10.5xb.0x T .64 om
lanyor. 8X AGP slofy, Qigabil AN, FirelWire 400 aSrasinda yer alacaklar luskusez boyutlarinda veé 158 gramlik bir agiriige sahip-

104 i : ' |




ABIT'ten

Anakart'lara getirdigi yeniliklerle tamdigimiz
ABIT bu gelenedini devam ettiriyor. Firma
2003 yilmda gelistirdigi LiGuru teknolajisiyle
gelismis bir donanimsal izlerne sunmustu
Simdi 3rd Eye adini verdigi yeni bulusuyla bu
teknolojinin gliclinl daha da arttimyor. Aslin-
da 3rd Eye sistemi, {Guru teknolojisine sahip
bir anakart ve ABIT'in yeni Guru Saat'inin bir-
lesmesiyle olusuyor.

HGuru teknolojisiyle donatilmis AAB-Dura-
MAX, AGB ve AVE model anakartlarda bulunan
Auto Drive teknolojisi sayesinde sisteminiz ¢
an kullandiginiz uygulamaya gore otomatik
olarak overclock alabilecek. Yine bu anakart-
larin yaninda gelecek olan Guru Saat'iile 3rd
Eye sistemi tamamlanmes cluyor. Aslinda kri-
tik sistem bilgilerine her an, Gzellikle de oyun-
lar sirasinda kolayca ulasmamiza
olanak veren bu saat, manitdru-
miz haricinde bu bilgilerimiz|
izlermernizi saghyor. Eminim
bu saat, sistem sicakligy,
valtajr ve fan hizlan gibi bil-
gileri takip etmeye cnem
veren kullanicilann hosu-
na gidecektr. Guru saati-
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ken 40GB'Uk model ise
10.6x6 0x1 75 cm'lik bo-
yuta ve 176 gram agirli-
ga sahip olacak. Yani es-
ki modellere gére cok az
da olsa bir incelme var.
Her iki model de 27 L(O =

{160x128 pixel) ekrana

sahip ve en dnemtisi pil dmirlert 17 saate yiksel-
mis. Cihazin kontrolU ise daha dnce iPod mini'ler-
de de kullanilan Click Whetl ite saglaniyor. Cihaz

L ---' -1
"W e 2lalareTele

e e _ 7
KIS A KISA KIS A KISA KIS A

Yeni Teknolgjler

nin LCD ekranmindan ayrica gelen E-mail ve
MSN uyantarini gbrmeniz de mumkan kilin-
mis. ‘ I
Bir baska ABIT yeniligi ise OTES Aeroflow. :
Bu sogutma ¢ozimu ile genelde pasif clarak
soputulan anakart uzerindeki kuzey kiprusu
plgli bir fan ile sogutuimus. Gergl kuzey kdp-
rUsti sogutmasinda fan kullaniimasi yeni bir
sey defil ancak daha tnceleri direkt olarak

kuzey koprisi Gzerine hava Ufleyen fanlar-
dan farkli olarak burada fan dikey olarak yer-
lestirilmis, Bu sayede ayni zamanda AGP ve
PCi yuvalan Gzerinde fazladan hava akimi ve
sogutma saglanmis

Abit'in son yeniligi ise OC Strips. Overclock
merakhlannin cok hosuna gidecek alan bu OC
Strips direkt olarak anakart ylizeyine yer-
lesiyor ve kart Uzerindeki devrelerdeki
1sinin daha kolay dagitdmasini sag-
Iiyor. Aynca Abit anakartlarda |
kullandigi PCBlerin katmanlari |
arasina bakir yerlestirerek
kartin genelinde 1siyr daha

dizslik tutup stabilitey
A arttirdi@im soyliygor. =
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Gzerindeki baglanti portlari ise FireWire 400 ve
USB 2 0. Ustelik yeni iPod'lar daha da hesaplilar
2068tk model ABD'de 799% ve 40GB Lk model 1se
399%'dan piyasaya surilditer,

AT| Alttan Vuruyaor Biz en son cikan ekran
kartlarinin hayallerini kurarken ekran kartt fir-
matan bizlere ainmas daha gercekd
ama perfermans clarak cok sey vaak
efmeyen ekran karfi modeller sun-
maya devam ediyorlar. Giris seviyes:
olarak adlandirilan bu piyasada

i fare clszryﬂrpfaww Agustos:
suﬂanmta piljasaup cikanlmas plan-
 lanan gﬂnlmarmfamlw igin Phlip:
- pe Starck "erganiomitk bir sanat eseri”
| tanimlarmasmi gaptgar.ﬁmdlyeka
dargﬁnlﬁk hatatmizda kullandigimiz
| bir gok Uriing farkl bir bakis agisiyla
' yeniden tasarlayan Unil tasanmel,
| bu yeni fare tasarimiya ta masalist-
i lefimize yen) bir hava gevirmel he-
i defliyor. Gergi tasanm herhangi bir
|- uicuz Cinl fare reticisinin efinden
ik gibi bin havaya sahip, Ama.
| uzerindeki S+ARCK imzas) onu ozel
tqﬂll_.iuf{l} Kablalu alan modelin 35 do-
! lar, kablosuz olacak madellarin ise 45
| ve 55 dolark tahmini fatlara sahip
' olmasi bekleniyor. -

K1 5 A iK1 5 A Ki ‘.'::
NVDIA'min gecen aylarda piyasaya surdugi
MXL000 ekran kartlarina rakip olarak AT! da
9750 serisi ekran kartlarini stirtiyor. Bu seviyede
liderlige aynayacak olan ekran karfi 240MHZ itk
cekirdek saaf hizing, 128MB veya 256MB'uk 200
MHz DDR bellek, 16X'e kadar Anisotropik Fitfrele-
me destedi ve 8.1 DirectX desfegine sahip,
Kisitli geliri olanlar icin sevindiric bir ha-
ber olsa da ATI'nin alt seviyede DirectX
90 bir furll desteklememesint anlamak
mimksn degil. =
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ATI In yeni en us’r modellnl GeForce 6800 Ulfra |le karsllashrdlk

Ekran karti piyasasi artik alisti- ureticisi neredeyse hig yoktu. Za-  nilmadigimizi da gérdiik. Buna dugunu distnursek yeni DirectX
gimiz b aylik rutini icinde yoluna  manla Gigabyte ve HIS gibi bir karsilik ATI, XB0O'deki baska bir 9c'nin ayunlarda gdzle gorlir
devam ediyor. Gegen ay sizlere kag isim ATl ile anlagsa da gogun-  yeni teknolojiyi Normal Map si- degisiklikler getirecegini tahmin
ATI'nin yeni X800 serisinde ¢ikar-  luk NVIDIA'y: tercih etmisti. Ama kistirmasini 6n plana ¢ikariyor. etmek hic de zor degil. Daha
digiilk karti X800 Pro’yu tanitip bugiin Asus, Abit ve son olarak Bu yazimizda performans karsi- uzun Shader’larin kullanimi bir
Asus'un yeni modelinden bahset-  MSI'in da katilmasiyla isler tam lagtirmasi ve kartlarin gig tiketi-  objenin hirden fazla Shader yeri-
mistik. Bu ay X800 serisinin en tersine déndu. Buyik markalar- mi/isinma sorunlarina ek olarak  ne tek Shader ile kontrol edilme-
st modeli X800 XT taze taze eli-  dan sadece Leadtek hala, sadece  6zellikle bu iki nokta tzerinde si, daha kompleks efektlerin
mize gecti. Bizde firsattan istifa-  NVIDIAile galisiyor. Herseyden duracagiz. (mesela dinamik araziler) dretil-
de hem X800'Un teknik detaylan-  dnce X800 XT'nin en blyik ozel- Windows XP Service Pack 2 mesini sagliyor ve oyunlarda per-
na biraz daha girdik hem de kart igi bu ciddi Uretici destegi. Kartin  ile piyasaya strtlecek olan Di- formans artisi vaadediyor. Uste-
rakibi GeForce 6800 Ultra ile kar-  teknik dzellikleri ne olursa olsun rectX 9¢’nin bir onceki stirdm Di- lik Shader Model 3.0%a gecis yani
silastirdik. iginizin rahat edecegi bir lretici- rectX 9b’den farki Shader Model halen gelistiriten cyunlarin bu
ATl gectigimiz yil boyunca den almak énemlidir, 3.0. Su an GeForce 6800 Ultra sisteme uygun olarak adaptas-
NVIDIA'ya zor anlar yasatti. NVI- Shader Mode! 3.0' desteklerken  yonu da hig zor degil. Buylzden
DIAnin GeForce 5x serisi kartlar-  DirectX 9¢ X800 Pro 2.0 ve X800 XT 2.0+ bir senraki kusak oyunlarin bu
da bir tiirli basariyi yakalayama-  Gectigimiz aylarda NVIDIAnin Ge-  destegine sahip. Su an sadece dzelligi kullanacagini var saymak
masi ve ATI'nin Radeon 9x seri- Force 6800 lansmanindan sizle- ~ Far Cry'in 1.2 yamasinda destek-  da zor degil.
sinde iyi bir gizgi yakalamasipa-  re bahsetmistik. GeFarce lendigi icin Shader Model 3.0'n
zar paylarini ciddi oranda degis- 6800'Un én plana gikaritan en cyunlar tam olarak nasil degisti- ~ Normal Map ve 3Dc
tirdi. Bu ytzden Tayvan'li ekran biyiik Gzelligi DirectX 9c destegi-  recegini tam olarak kestiremiye-  Buna kargilik ATI'n sundugu Nor-
karti dreticilerinin hemen hepsi ne sahip olmasi. 0 zaman NVI- ruz. Ancak Shader'lanin uzunlugu-  mal Magp sikistirmasi da hig yaba-
NVIDIA'Y) birakip veya geri plana DIA'nin bu konu Gzerinde bu ka- nu 96'dan 65535%e cikardigini, na atilacak bir dzellik degil. 30c
atip, ATl ile anlagmayi tercih etti.  dar durmasinindan X8G0'de bu 24bit floating peint precision'in alarak adlandinlan bu sikistirma
Hatirlarsamiz itk Radean’lar gikti- ~ ézelligin almayacagini anlamis- 32bit'e ciktigini, Shader'lan kulla-  ¢ok detayli abje ve karakterleri
ginda bu gipi kullanan ekran karti  tik. X800 piyasaya ciktiginda ya-  narak Anti-Aliasing imkani sun- yliksek performans da oynaya-

(4x AA/ 8x AF) 1024x768 {4x AA) 1024x768 (4xAA/8xAF) 1024)(?68 (8x AF) 1024x768

Radeon X800 XT /2.4 GeForce 6800 52.2 GeForce 6800 /8.4 Radecn X800 XT 66.8
GeForce 6800 44 Radeon X800 XT 493 Radeon X800 XT ’4.9 GeForce 6800 6E.b
Radeon 9800 XT 348 Radeon 9800 XT 46.6 GeForce FX 5950 6574 Radeon 8800 XT 43
GeForce FX 5950 29.6 GeForce FX 5950 42.3 Radeon 9800 XT 667 GeForce FX 5950 411
{4x AA/ 8x AF) 1280x1024 {4x AA) 1280x1024 (4x AA/SxAF) 1280x1024 (8x AF) 1280)(1024
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bilmemizi saglayacak. Normal
Map aslinda oyun tasarimcilari-
nin digiik detay seviyesindeki
karakterleri daha detayli gaster-
mek igin kullandigs etkili bir hile.
Tasarimcilar karakterleri 6ncelik-
le cok detayl olarak modeliiyor-
lar. Daha sonra ayni karakteri
oyunda kullanilabilecek sekilde
daha disuk poligonlu olarak mo-
deliiyorlar. Dsha sanra bu iki mo-
del arasidaki fark hesaplanarak
Normal Map olusturuluyar. Bdy-
lece oyunlar bize dustik poligon-
Iu'bir obje veya karakteri cok da-
ha detayli olarak gasterebiliyor.
Asagidaki tabloyu incelerseniz
Normal Map'in galisma prensibi-
ni daha iyi anlayabilirsiniz.
Normal Map bir tr doku bil-
gisi oldugu icin uygulanmasi cok
ciddi bellek gerektiriyor. Daha
onceki pek ¢ok incelememizde
adi gegen DXTC doku sikistirma-
stise Normal Map'e pek uygula-
namiyor. Bu ylizden 30c hem
Normal Map'in daha fazla kulla-
nimini saglayacagindan oyunlar-
daki grafik kalitesini ciddi olarak
arttiracak, hem de Normal Map
kullanan oyuniardaki perfar-
mansi. Simdiden Sid mefer's Pi-
rates, Serious Sam 2 ve Half-Life
2 gibi bir gok oyunun 30c sikis-
tirmasini kullanacag kesinlesti.

Bu da 30c’nin de gelecek kusak
oyunlarda sikga kullanilacagini
gasteriyar.

Peki... Kartlardan biri Shader
Model 3.0 destekliyor diger ise
30c stkistirmasini. Birinden biri-
ni tercih etmemiz gerektigine
gore hangisi bizim igin daha
Bnemli? Agikcas) buna cevap
vermek zor. Bunu oyun tasarim-
cilarinin bu metodian ne kadar
kullanacag) belirleyecek. Tasa-
rimcilar meveut tim teknolojileri
sonuna kadar kullanmaya bay)l-
digindan iki teknolojide birbirin-
den énemli desek yanlis olmaz.
Bu noktada insanin “Cyununuz
da kartiniz da batsin! Ben kendi-
mi masadstii FRP'ye veriyorum.”
diyesi geliyor. Bence efer ekran
kartralma konusunda aceleniz
yoksa bu 6 ay pas gegin ve her
iki teknolojiyi de destekleyen bir
kart cikmasini bekleyin. Tabi o
zaman kadar yeni teknolgjiler pi-
yasaya cikIp sag bas yoldurmaz-
sa.

Temporal FSAA

Biz kart alma konusunda acelesi
olan ve en hizlisin isteyenler
icin devam edelim. ATl'in daha
6nceki modellerinden, Rade-
on'lanin, GeForce'lara gére daha
basarili Full Scene Anti-Aliasing

Normal Map Nasil ¢alisir?
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hesaplanmasi

(FSAA) kalitesi ve performansina
sahip oldugunu hiliyoruz. Rade-
on X800 XT'de FSAA bir adim dte-
ye gidiyer. Yeni GPU'da kullani-
lan FSAA metodunun ismi Tem-
poral FSAA. Bu metadda GPU bir
kareyi cizerken FSAA icin baz al-
dig) noktalan bir sonraki karede
degistiriyor. Yani tek numarah
karelerle, ¢ift numaral karelere
farkli FSAA'lar uyguluyor. Bu as-
linda ki karedeki gorantiniin bir
birinden farkli olmasini doguru-
yor. Ama kareler cok hizli gectigi
icin gdziimuz bu iki kareyi tek
olarak gorlyor ve bu da pratikte
FSAA'mIn iKi kat etkili olmasini,
sagliyor. Yani Radeon X800 ayni
4X FSAA performansinda 8X
FSAA kalitesi sunuyor. Bu grafik
kalitesinde cok dnemli bir gelis-
me. Tek dez avantaji ise kare
oran: 60fps'nin altina dustogin-
de géziin kareleri ayirmaya bas-
lamasi ve gorintlinin bozulma-
st. Bunun Bnune gegmek icin
X800 kare oranini takip ediyor
ve 60 karenin altina inildiginde
normal FSAA moduna gecip kare
orani ytkselince tekrar Tempo-
ral FSAA metodunu agiyor.

Gii¢ Tiketimi ve Sogutma
Simdi gelin biraz kartlarin yapis-
na bakalim. Radeon X800 XT, bir

Normal Map
Olarak
Saklama
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onceki model 9800 XT'ye gére
fazladan 50 milyon transistsr
iceriyor. Ancak 0.13 mikron tek-
nalojisi ile Gretildigi icin cip cok
daha kigUk ve daha az 1siniyor,
daha az glic tiketiyor. Bu da
ATl'in cekirdek hizini 500MHz’e
¢ikararak ciddi bir performans
artisi saglamasina olanak ver-
mis. Ustelik X800 XT daha az
isindigindan daha ince ve daha
sessiz bir sogutucuya sahip.
Diger yandan GeForce 6800
Ultra, X800 XT'den 62 milyon da-
ha fazla transistdre sahip. Ayri-
ca NVIDIA Uretimde ATI'n kullan-
digi low-d teknolojisini kullanmi-
yor. Bu ytzden GeFarce’larin
uzerinde hala bir alttaki PCI slo-
tunu kapatan, glriltild bir so-
gutucuy var. Ustelik yeni GeForce
6800 Ultra iki giic girisine yani
molex baglantisina ihtiyag duyu-
yor. Cinkd kartin ihityag duydu-
gu 12vluk sabit akim ancak bu
sekilde saglaniyor. Ustelik bu iki
gug girisinin bulundugu kablo
demetindeki diger baglantilar da
bos kalmak zorunda. NVIDIA'nin
GeForce 6800 Ultra igin énerdigi
guc kaynag) ise 480Watt, Yani
bu ay inceleyip bir hayli begen-
digimiz 400Watt'lik Zalman gli¢
kaynagi dahi ne gli¢ kablosu sa-
yisi ne de kapasite olarak geFar-
ce b800'e yetmiyor. Elbette da-
ha diguk kapasiteli gic kaynak-
lar da karti calistrracaktir ama
bunlann normal kullanimda,
uzun vadede ne gibi sorunlar ¢i-
karacagini bilemeyiz. NVIDIA'da
bosuna 480Watt giic kaynag
tavsiye etmiyor heralde.

GPU Origamisi

Bir inceki modeli Radeon 9800
XT'de cldugu gibi X800, “low-k”
metodu ve GODR3 memoary tek-
nolojisi sayesinde daha dusik
akimda ¢alisabiliyor. X800 ekran
kartlan gUg tiketimini azaltr-
ken, NVIDIAmin en dst modelleri-
nin tersine X800 XT ve X800
Pre’nun her ikisi de sadece bir
tek yardime giic baglantisina ih-
tiya¢ duyuyor. X800'G Pro ve XT
olarak iki ayri modelde sunan
ATl, bu modellerde farkli pixel pi-
peline sayisi ile farkii memory
ve cekirdek hizi kultanmis. Rade-
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on X800 Pre, 12 pixel pipeline’l
kullanirken, bir kag giin sonra pi-
yasaya sirdigu X800 XT mode-
linde 16 pipeline bulunuyor
Ashinda NVIDIA'nin tersine,
AT| farkli modellerinde farkli
GPU'lar kullanmiyor. Sadece aym
GPU'da bulunan pixel pipeli-
ne’lardan bir kismini kilitliyar.
Radeon 9800 madellerinde kul-
laniimayan bu kitli pixel pipeli-
nelar, yaziim yoluyla aktivate
etmek mimkudn olabiliyordu. Oy-
sa ATl, X800 serisinde bunun
dniine gecerek aktif olmayan pi-
pelinelan donanimsal olarak ki-
litliyor. Yeni Radeon’lann, XT mo-
delinde 500 MHZ, Pro modelinde
412 MHz cekirdek hizi kullanil-
mis. Hafiza araylzd ise her iki-
sinde de 256 bit genisliginde.

Transistor

Bellek Hizi

Vertex Pipeline Sayisi
Pixel Pipeline Sayisi
Shader Model'|

Dretim Tiird

Performans

Gelelim isin en heyecanl bili-
miine: Performans. Kartlarin
performansini karsilagtirmak
icin yaptigimiz 4 ayri test bize
dért ayn sonug verdi. Aslinda bu
da teknolojilerin, metodlann ve
performanslarin artik eskisine

gére ¢ok daha fazla oyun gelist-
ricilerin elinde oldugunu gasteri-

yor. Heralde bundan sonra hig
bir ekran karti testinde ‘On tes-
tin onunda da birinci olan bu
kart...” gibi bir ibare kullanama-
yacagiz.

Bakalim hangi kart hangi
testten alninin akiyla gikmus. llk
testimiz Far Cry dort test icinde
en dnemli olaniydi. CUnkad Far
Cry diger testlerdeki oyunlara
gore ¢ok daha gelismis ve gin-
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cel bir 30
motoruna sahip.
Bu ylzden gelecekte ci-
kacak oyunlarmn perfor-

mansina dair ciddi ipug-

. lan veriyor. Bu testte

X800 bekledigimizden
gok daha iyi bir perfor-
mans verdi ve GeForce 68000
tam anlamiyla silip stiplrdd.
%100°e yaklasan performans
farkinin bize sbyledigi iki sey
var. Birincisi X800 yeni oyunlar-
da daha iyi performans gosteri-
yor. Ikincisi NVIDIA'nin srdclle-
rinde ciddi optimizasyon sorun-
lari var ve kart yeni teknalojiler-
de hendz tam performans vere-
miyor.

Halo piyasada ki oyunlar
icinde sistemi en ok zorlayan-
lardan da olsa aslinda bunun se-
bebi daha ¢ok 3D motarunun

Xbox'dan devsirme almasi ve op-

timizasyon sorunlan. Bu ylzden
ondan iki kat daha kaliteli grafik-
lere sahip Far Cry daha yiksek

skorlar verebiliyor. Bu testte Ge-

Force 6800 Ultra’nin %5 gibi bir
Gstdnlik sagladigimi gériiyoruz.
Ancak ¢6zindrlik artinca skor-
lar hemen hemen esitleniyor.
UT 2004, gucld motoruyla

elimiz-
dekien
O iyitestarag-
larindan biri. 1024
x 768 cozinirlikte Ge-
Force 6800 Ultra'nin yine %5
gibi bir dstunluga var. Ama ¢&zU-
nlrltgi arttirinca bu sefer X800
XT %5’lik Ustinlik saghyor. San
iki testten anlasifan isler zorlas-
tikca X800 XT'nin daha iyi per-
formans gosterdig.. Ama bundan
da pizel bir sonug her iki kartin

da inanilmaz performansi. FSAA
ve AF acikken, yitksek ayar sevi-
yesinde 80fps’ye yaklasan skor-
lar acikgas: bizde testi bir kena-
ra birakip sabahlara kadar UT
2004 oynama istegi dogurdu.

Son testimiz olan Splinter
Cell’de UT 2004 ile ayni motoru
kullaniyar. Ancak grafik yapisi
ve bazi metodlar bir hayli farklr,
Bu testte X800 XT rakibini kiclk
farkla da olsa gegiyor. Ancak
fark gozle goriildr cinsten degil.

Test sonuglarina bakinca
X800 XT’'nin zaman zaman geri
de diisse de genelde GeForce
6800 Ultra’dan glcld oldugunu
gérayoruz. Bunu ¢ak daha az
trahsistér, daha az gic ve IS
Uretimiyle basarmasi bence car-
pici. Elbette DirectX 9c ve
3Dc'nin kuilanimt ile gelecekte
bu dengeler degisebilir. Ama su
anicin ATl performans tahtmi
koruyor.

Son Soz

Bu yeni teknolojilerin kullanimi
daha ¢ok konusulacak. Ancak
testimizin geneline bakinca hem
performans, hem yeni FSAA me-
todu ile X800 XT rakibine agir ba-
siyor. Ama bunlar olmasa bile
glic tiketimi ve sogutma biie.
bence X800 XT'yi GeForce 6800
Ultra'ya tercih etmeye yeterli.
Buna dreticilerin ATI GPU'tar da-
ha fazla desteklemesini de ek-
lerseniz NVIDIA'min eski glinteri-
ne donme hayali bir baska baha-
ra kaliyor. x




MUZIO JM 200 MP3 CALAR

Gegen ay inceledigimiz Muzio JM
100'an ardindan yine Jungsoft fir-
masinin Urettigi bir baska MP3 ca-
lart inceledik, Muzio JM 200.

Genel olarak kardesiyle ayni
ozellikleri tasiyan JM 200, pilinin
dahili olmasi ve USB baglantist
Uzerinden sarj olmas| gibi farkli
ozelliklere de sahip. Daha ince ve
zarif bir tasarima sahip olan Mu-
zio JM 200 estetik olarak JM
100'den daha cok begenimizi ka-
zandi. 56 gramlik bir agirliga sahip
olan Muzio JM 200 aliminyum
kasaslile de saglam bir yapiya sa-
hip

MP3 calar Gzerinde bulunan
Ug adet diigme sectiginiz fanksi-
yona gore farkli islevlere sahip
oluyorlar. Mesela power digmesi
ayni zamanda play-stop tuglarn-
nin islevini de gériyor. Bu sayede
daha pratik bir kullanim ve tus ka-
labaligindan kurtulmamiz saglan-
mis. Bu modelde arka tarafta bu-

Uretici

Genelde diziisti bilgisayar sitem-
lerinde ses kalitesine Gnem veren
tuketicilere yonelik olarak Uretilen
harici ses kartlarn glintmizde ma-

saUstd sistemlere de hitap ediyor.

Mesela mikro ATX yapida bir ana-
karta sahipseniz ve PCl slotlanniz
sinirh sayida ise harici ses kartlan
tam size gore Urlnler haline geli-
yor. Bu ay inceledigimiz Creative
SoundBlaster Audigy 2 NX gerek
urin Kaiitesi, gerek 7.1 ses deste-
gi ve gerek yazilim destegiyle be-
genimizi kazanan bir Grdn clmay
baganyor. Biz lrlind test ederken
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lunan “hold” tusu ile tuslan kulla-
nima kapatmak mdmkiin. Kullani-
lan Li-Polymer pil ile kullanim su-
resi 15 saat gibi ylik-
sek bir slireye ¢I-
karmak mUmkin
almus. Ancak pi-
linsadece USB
baglantisi Uze-
rinden sarj ol-
masi Kullanicilari-
na uzun seyahat-
lerde sorun yara-
tabilir. Uzerinde
bulunan Line In gj-
risi ile, MP3 calan-
nizi diger miizik
aletlerine baglaya-
bilmenizin yaninda,
buraya ikinci bir ku-
laklik takabilmeniz
de mimkun. Bu saye- :
de artik arkadaslarinizin “bi-

raz da ben dinleyeyim’ diyerek
kulakhiginiza saldirmasinin 8niine

ve www.creative.com Ithalater: Kon! www konfeom e Koyl

diztistl bir sistem kullandik. Ayri-
ca haparlér olarak da daha nce
inceleme firsatl buldugumuz Cre-
ative Inspire 77700 7.1 hoparlér
sistemini kullandik.

Ust yiizde mikrofon ve ana
ses Kontrolleri, agma-kapama
dugmesi, mute dugmesi ve CMSS
{Creative Multi Speaker Surround )
ozelligini acip-kapatmanizi sagla-
yan bir diigme bulunuyor. Ayrica
Doiby Digital ve IR gdstergeleri de
bulunuyer. Cihazin arkasinda op-
tik gikis, SPOIF gikis, 6n, arka,
merkez hoparlor cikislar, USB

LI 2

Uretici - Jungsoft www muzio co.ke| Ithalatei - Tellionlu www fellioglu.com tr | Fiyat: 256MB 189% - 512MB 2574 +KDV

gecebilirsiniz.

Ses kontrold, joystikle sagla-
nan JM 100'den farkl olarak,
joystik etrafini saran bir
. cember ile saglanmis. Bu

ligi yapmak daha ko-
lay hale gelmis. Bu
madelde de begeni-
" mizi kazanan 4 satir
OLED ekran kullaniimisg
Farkl ofarak iki farkli
renk kullanilmig ve ek-
ran biraz daha genis tu-
tulmus. En Ustteki satir

lanmis. Yalunda pek cok

dijital ekranda gbrecepi-
i miz bu teknoloji ile hem
=) pil Bmriind uzatmak
mimkin oluyor hem de

.-gok daha keskin gdrintdler elde

etmek mumkin oluyor. Muzio
MP3 calarlarin her iki modelinde

CREATIVE SOUNDBLASTER AUDIGY 2 NX

www. foyuncu.com tr Muoltimedyz www.mulfimedya com | Fiyate 139$+KDV

baglant portu, ve gii¢ girisi var

Yan ylizde ise kenar heparlor giki-

s1, mikrafon girisl, kulaklik gikist,
Line In ve optik giris bulunuyar.
Cihazi bilgisayarimiza USB ile

bagiiyoruz. Hoparlor baglantilarin-

daise giristeki renklerin yardimi

sayesinde bir zorlukla karsilagmi-
yoruz. Ancak bastan kahiolari der-

li toplu yerlestirmezseniz odaniz
bir anda kablo cehennemine dé-
nebilir uyaralim. Zaten kulanma
kilavuzundaki diyagramlar yardi-
miyla 5.1, 6.1 veya 7.1 vs hopar-
[6rler ile ses kartimizi nasil bagla-
yacagimiz anlasifir bir sekilde
gosterilmis.

Urlinun yaninda gefen uzak-
tan kumanda da oturdugunuz

yerden kalkmadan kontrol kolayli-

g1 saghyor Uzerindekitu$lar yar-

dimyla cihazin tim fonksiyonlan-

na hakim olahiliyorsunuz.
Beraberinde gelen yazilimlar

da oidukga yeterli. Cihazin tim

ozelliklerini kolayca kullanmanizi

sayede ani ses degisik-

sari, diger ¢ satirise tur-
kuvaz renkli ofarak tasar-

OONANIM

de OLED ekran kullanilmasi bu
drdnlerin en énemli artifanindan
birisi.

USB bellek olarak da kullana-
bileceginiz Muzia'ya bilgisayar!-
nizdan miizik dosyalari aktarabil-
meniz icin beraberinde gelen
programlari kurmak sart degil. is-
tediginiz dosyalari (ses veya bel-
geleriniz v.h.} dogrudan cihazin
icine atmaniz mimkadn.

Bu madeliyle oldukga begeni-
mizi kazanan Muzio JM 200 MP3
calarlarlarin inci beyazi renginde
olan 256MB'lik secenegi 1895 +
KDV, kirmizi renkii 512MB’lik se-
cenegiise 257% + KDVIik fiyatlar-
ia Tirkiye'de satisa sunuldular. =

Artilar: OLED ekran, FM
radyo, Ses kaydi, USB
Bellek olarak
kullaniiabilmesi.
Eksiler: USB 2.0 destedi
yok, Kulaklik

saglyorlar, Demolarla her progra-
mtnasil Kullanacaginiz ve kullani-
lan teknolgjiler en ufak ayrintisina
kadar anlatiliyor. Kafaniz karisma-
dan ses kartinin size sundugu
tim tzeliikleri kolayca kullanabili-
yarsunuz.

Creative Inspire 77700 ve Cre-
ative SoundBlaster Audigy 2 NX'in
beraberligiile keyfine doyulmaz
bir ses ziyafeti cektigimizi soyle-
yebiliriz. Aynica Creative'e tzel
olan EAX Advenced HD teknolojisi
kullanilan oyunlarda kullanilan
ozel efektierin keyfini sirmek de
mdmkUln. Bu ikiliden ayrimak bizi
oldukga Gzecek dogrusu. Sonug
olarak ses kalitesine anem veri-
yor ve kaliteli bir harici ses karti
aryarsaniz kagirmamaniz gere-
ken bir drtin. =

Artilar: EAX Advenced HD
destedi, Yazilim destegi,
Uzaktan Kumanda.
cwsiler Yiksek Fiyaf
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ZALMAN THEATRE 6 5.1 KANAL REAL SURROUND KULAKLIK

Uretici

www.zalman.cakr | lthalatg |

insan evini veya odasini baskala-
rnyla paylasmak zorunda kaldig
zaman yilksek sesle dinlediginiz
muzikler veya oyunlardan yiikse-
len makineli tifek sesleri gogu za-
man kigik ¢aph tartismalara se-
bep olur. lste incelememize konu
olan Zalman'nin 5.1 kanal ses
destekli Theatre 6 kulakhklar bizi
bu gibi tatsiz durumlardan kurta-
rabilecegi gibi yarattug) surround
ses etkisiyle de oyunlardan ayr
bir keyif almarmzi sagliyor.
Kulaklik tasarimi geregi katla-
nabiliyor ve bu da tasinabifirligini
kolaylastinyor. Diger yandan ku-
laktarinizi saran deri kapl kauguk-
lar hem rahat hem de etraftaki
sesleri yalrtma konusunda olduk-
¢a bagarli. Kulakhgin agirligi 316
gram ve kordon uzun{ugu 300
cm. Bu agirlik size biraz fazla ge-

Uretici

Akillarda daha ¢ok bilgisayar sis-
temlerine getirdigi sogutma ¢o-
ziimieriyle yer etmis olan Zalman
markali Urnleri overclock merak-
lilar begeniyle kullaniyorlar. So-
gutma konusunda uzmanlasmis
alan firma, ayni zamanda Urinle-
rinin sessiz galismast konusunda
da oldukga ézenli. Firma trettig

guc kaynaklarinda da sessiz ¢alis-

ma kanusuna énem vermis ve in-
celemermize konu olan ZM 400B-
APSile hem saglam hem de ses-
siz bir irlin ortaya gikarmayi ba-
sarmis.

Bu yeni glig kaynaginda kulla-
nilan CNPS (Computer Noise Pre-
vention System) ile gl kaynag
Uzerindeki fan hizi, si-
cakliga gore otormatik
olarak yiikselip alga-
labiliyor. Bu sayede
fan disiik sicakliklar-
da daha diisiik devir-
lerde calistigi igin pe-
reksiz yere de glrditd
yapmiyor ve sonugta
daha sessiz bir siste-
me sahip olabiliyoruz
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lebilir belki ama kulakhig) taktigr-
niz zaman bu agirligi cok ta his-
setmiyorsunuz. Uzun siireli kulla-
nimlarda dahi kafanizda veya ku-
laklarinizda ¢ak kayda deger bir
agr hissetmiyorsunuz.

Kulakligs 8n, arka ve merkez
olmak Uzere (¢ adet jak ile ses
kartiniza baghyorsunuz. Kulakl-
gin film, miizik ve oyunlardaki ses
kalitesi aldukga iyi. Béyle bir ku-
laklikla ev halki uyuyorken veya
yurt odanizda arkadaslarinizi ra-

hatsiz etmeden surreund ses kali-

tesiyle film izleyebilir veya en gu-
riiltdld ayunlan eynayabilirsiniz.

Bilgisayanniz disinda ev tiyat-

ro sistemleri, HDTV'lerde, DVD oy-
naticilarda v.b. cok kanalh ev mi-
zik ve videg sistemlerinde de ku-
lakh@in 5.1 6zelliginden faydala-

nabiliyorsunuz. Ayrica X-BOX,

Kullanlan 80 mm’lik tek bir fan
gl¢ kaynagini soputmaya yetiyor
Kullanma kilavuzundaki grafige
gire glic kaynagi 43 derece san-
tigradin altinda tamarmen sessiz
(20dB civan), 55 derece santigra-
da kadar sessiz {25 dB) olarak ¢a-
lisabiliyor.

Standart 7 adet 4pin glic bag-
lantisi ve 2 adet 3pin giig baglan-
usinin yaninda 2 tane de SATA
HDD giic baglantis) bulunuyor gii¢
kaynaginda. Ayrica +5Vluk veya
+12Vluk ek fanlan da gug kayna-
gina baglamaniza imkan sagfayan
bir Multi-Connector de kutu iceri-
sinden ¢I-

www dijifalcenter.com | Filati: 593+KOV

PlayStation ve Game Cube gibi
oyun konsallariile de bu
kulakligi kullanmak
mamkin. Ancak ku-
laklig bu cihazla-
ra baglamaniz
icin bir amfiye
ihtiyjaciniz
olacak. Zal-
man'in bu ku-
lakliklarla 5.1
ses kalitesi elde
etmenizi saglayan
kulaklik arnfisinin fiyati ise 80 do-
lar.

Oldukga konforlu olan kulaklik

hakkinda belki de styleyebilece-
gimiz tek eksiklik kablosu Uzerin-
de bir ses kontroll bulunmamas).
Bunun disinda kulakhgin ses kali-

test, yalmim ve konforu bizi clduk-

¢a tatmin etti. x

ZALMAN ZM400B-APS GUC KAYNAGI

r www.dijitalcentercom | Filat 1105+KDV

kiyor. Ayrica 100VAC ile 240VAC
aras! prizden gelen giicl otomatik
olarak algilayarak ayrica bir ayar
yapmaniza gerek birakmiyor
ZMAOOB-APS. Ozellikle merakh
kullanicitarn “bu kirmizi ddgme
neymis acaba” diyerek bu ayan
bilmeden degistirebildigini ve pek
cok giic kaynaginmn bu ylzden
kullanilmaz hale geldigini dlisi-
niirsek, cok faydali bir 6zellik bu.
Biz kendisini artik fanlari iflas

eden test sistemimizdeki giig
kaynaginin yerine koyarak dene-
dik. Sistemin gic gereksinimini
sorunsuz bir sekilde karsilad.

Sessizlik konusunda da Zalman'a
hakkini

Artilar: Rahatlig), Sorrund Ses,

Uygun Fiyat, Kolay fasinma
Eksiler: Amfi gerektirmesi,
Uzerinde kontroliiniin
olmamasi

vermek lazim. Kulagimizi alete 3-
4 cm yaklastirdigimizda cikan se-
si ancak duyabildik.

Bilgisayarimizdaki diger do-
nammsal bilegenleri besleyen gug
kaynaklarinin dnemini bir kez da-
ha hatirlatarak kalitesiz ve Gzerin-
de yazan gug ¢ikigtanina ulasama-
yan gug kaynaklanndan uzak dur-
manizi Gneriyoruz. Ozellikle yeni
nesil islemciler ve ekran kartlar-
nin glg tiketimlerindeki artislar
da g6z 6nlne alacak olursak ZM
400B-APS gibi kaliteli gug kaynak-
larina yéneimekte blylk fayda
var.

Son séz olarak diyebiliriz ki
saplarm ve kaliteli bir glic kaynag)
arayanlarin ve ayni zamanda ses-
Siz bir sistem kurma arayisinda
olanlarin hakmasi gereken
bir Griin Zalman ZM 400B-
APS x

| Artilar: Sessiz olmast,
Uksek glic
ksiler: Yiiksek fiyat
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Teknik Servie «»

Duyduk efendim duyduk... Evet Doom 3 bitmis
de, basmaya bile baslamislar, hatta siz bu
satirlari okurken muhtemelen ¢ikmis bile ola-
cak. Ama sandiginiz gibi bir giin ofise girip de
Sinan'in kan ter icinde “Hebigle dum Gj dum i
tikyo cikyo” diyerek lstiime ahlmasindan fark
etmedim bu gelismeyi. Bir sabah posta kutumu
dolduran "Doom 3 cikiyo acil upgrade yapicam
ne aliyim sence?” mektuplari kafama dank ettir-
di oyunun tamamland:gini. Simdi siradan biitiin
mektuplari okuyun bakalim Doom |11 icin bir sis-
tem Snermis miyiz?

DOOM lirUN GRAFIKLER KAYIYOR
Merhaba Tugbek ve biitiin Level ekibi. Benim sistemim
P4 1.5MHz, GeForce FX 5200 128 MB, Windows XP Pra,
512 MB SD-RAM. Ben Farcry' aldim ve oyunu kurdum. Ve
: oynamaya bagladim, bir siire digiik
S0ru ayarlarda sorunsuzca oynadim ama
aradan 10 dakika falan gegince pra-
fikler yavag yavag kaymaya bagliyor. En sanunda oyun
takilyor ve bilgisayar kendl kendine reset atigor, Dyuna
bir deha girdigimde ekrana gériintii gelmiyor ve OUT OF
RANGE yaztyor. {bu arada bilgisayar resetten sonra agil-
diginda sistem ciddi bir hatadan kurtuldu yaziyor). Bu
sorun sadece Farcry'da olmuyor. Ne yapabiliim? Cavap
yazarsan sevinirim. Tiim Level ekibine selamlar.
Oguz Dzgelik

Selam 08uz.

Bir noktayr anlayamadim. “Bu sorun sadece
Farcry'da almuyor” dediginde diger oyunlarda da
oldugunu mu kastettin yoksa yanhslikla “aluyor”
yerine “olmuyor” mu yazdin? Eger sadece

DOOM Il CIDDEN FLAT Mi?

Ben gegenlerde Samsung 7530DFX 17
monitdr aldim. Monitér gergek Flat mi?
Yoksa diiz camin arkasinda bombeli tiip
mii var? Bir de anakarum Abit KV? ve ig-
lemeim AMD2500+ sence bu ikisini P4 ile
kargilagunrsak kag MegaHertz ediyor?
Abit KV? iyi bir anakart mi? En fazla kag
haparlér takabilirim? Yani 5.1'e uyumlu
mu mesela?

Hepinize iyi caligmalar diterim...

Nezih Erem Gilsoylu

Selam Nezih,

Flat monitgrlerin hepsi cidden
Flat. Iceride hafif bir bombe var gibi
gorinmesi dogal. Yeni modellerde bu
his ok daha az. Ama eskilerde de o
kadar rahatsiz edici duzeyde degil.

AMD islemcileri Pentium 4 ile ko-
lay karsilastirilsin diye bu model ismi
verme isine giristi. Bu yiizden kaba-
caiglemcinin Pentium 4 2.5GHz ile
ayni hizda oldugunu séyleyebiliriz.
Ama kabaca - ) Clnkd ikisini karsikl
test etmedim.

Abit KV? bir hayli iyi bir anakart,
Ayrica 5.1 ses ¢ikisina sahip,

DOOM Il HIG AGILMIYOR
Tiim LEVEL camiasina selamlanmi suna-

" nm. Benim makine da (P4 1.5 igiemci,

256 MB 5D-RAM, 64 MB GeForce MX400,
40GB Hard-disk ve igletim sistemim Win
ME..) meveut.

Benim biigisayardaki sarunum, bil-

Sistemin agilmamasi tahmin ettigin gibi sabit
diskten kaynaklanabilir. Ama bana sorarsan sabit
disk'i bagladi§in IDE kablosunda sorun olmasi

daha gliclli ihtimal.

Farcry'da oluyorsa bu oyun kopya olmasindan ala-
bilir. Eger eyun orijinal ise, yama ve siriicii giincel-
lemeleri tamsa biiyle bir sorunla karsilasmaman
gerekir,

Eger diger oyunlarda da varsa ekran kartinin
asinisinmasindan olabilir. FX5200'leri fansiz ola-
rak piyasaya stirdiikleri oluyor. Eger fani varsa diiz-
glin calisiyor mu kontrol et, eger yoksa ekran karti-
na fan takmalisin. Fan takmak zoruna giderse Van-
tec Spectrum isimli PCl yuvasina takilan montaji
kalay bir fan var. Deneyebilirsin (www.dijitalcen-
ter.com).

gisayanm hig agimiyor. Yani; D0S'ta
Iken RAM test ediyor ve Win ME yazisimi
gostermeden agiliyor (ama Windows
agilmiyor) oraya kadar agilana dek 3-4
dk geciyor. Windows daha agiimada hani
disket var mi diye disket siriiciiyii kont-
rol eder ya? igte orada sistem disketini
Istiyor, takiyorum (GUVENLIK KIPINDE
baglat diyorum almuyor giivenlik kipinde
de agilmiyor, yani bi tirlii Windows agil-
muyor}. Bilgisayara format gektim yine
ayni sanug. Daha 3 giin dnce format ge-

kildi iste olan diin akgam oldu. Bilgisayan kapatp yine
agmigtrm. Yine yukaridaki sorunla yazdigim sorunta

kargilagum. Bilgisayar diizgiin
FI": eva [© asihyorken masaiistiine gelme-

den ScanDisk yapiyardu (hem de
tam sinama). Bekliyordum kilitleniyordu. Arkadagim bil-
gisayarda viriis olabilecegini séyledi ama ben hard-
diskten giipheleniyorum. Hard-diskim bozuk olabilir mi
sence? LUTFEN, yardim edersen sevinirim (yazmm biraz
uzun cldu ama kusura bakma). Bye&Smile

Ali Enes

Selam Ali,

Mektubunun uzuniugu serun degil ama soyle-
meden gecemeyecegim kendini yazih olarak ifade
etmede biraz sorunun var. Mektubunu bir kag kez
okuduktan sonra tam olarak anlayabildim. Bir par-
¢a ahiret teri doktiirdun desem yalan olmaz ;)

Mektubundan anladigim kadanyla galiba bilgj-
sayarin agilmiyor. Oncelikle sisteme biraz RAM ek-
leyip Windows XP'ye gecmeni tavsiye ederim. Win
ME bugtine kadar kullandigim en sorunlu isletim
sistemi. Sistemin agilmamasi tahmin ettigin gibi
sabit disk'ten kaynaklanabilir. Ama bana sorarsan
sabit disk’i bagladigin IDE kablosunda serun olmasi
daha giicldi bir ihtimal. Bu kablelan kolayca krariz
ashnda ve isletim sisteminin agimamasi gibi bir
sorun gikarabilirler. Eger kabloyu degistirmek ise
Yyaramazsa farkli bir sabit disk denemekten haska
bir segenck gdrinmiyor bana. Diger bilesenlerde
bir sarun oldugunu pek sanmam.

DOOM IlI VE PIXEL SHADER HATAS:

Oncelikle belirteyim, herkes gibi ben de derginizin ieri-
gini cok baganii buiuyorum. Ben baginizr agritmadan bir
sorum var ona gegeyim. Ama Gnce benim sistemim; P4
1.7 GHz islemci, 64 MB Asus Geforce4 MX440 ekran kar-
th, 40 GB hard-disk, 512MB DDR-RAM, MS| i845 anakart

1) Ben Splinter Cell: Pandora Tomerrow'u aldim. So-
runsuz yitkleniyor. Fakat agilista Pixel Shader hatas) ve-
riyor. Zaten konfigiirasyona girdigimde de Pixel Shader
yerinde garpi ig areti var. Ayni serun Prince of Persia’da
da oluyor. Bu benim ekran kartimdan kaynaklanan bir
sorun mu yoksa bagka bir gey mi var. Ekran karumin
son sirliclisii makinemde yiikli.

2) Sorun ekran kartimda ise bu sisteme hangi ek-
ran karti iyi gider. Yeni alirsam GeForce FX5200 alma-
min bir mantigl var mi? Ya da siz ne Gnerirsiniz.

$imdidan sorulanimi cevapladigin igin tegekkiir ede-
rim.Bu arada dergide yayinlamasan da olur. Mail at ye-
ter. Baganlzrinizin devamint dilerim.

Yasar { KiNeTiX }

Selam Yasar,

Valla herkes derginin igerigini begenmiyor as-
linda. Her gecen ay daha fazla insana ulassak da,
okuyuculardan gelen tepkiler hep iyi de olsa orta-

LEVEL 082004 111




DONANIM

iikta ‘Level beh( bl kaka dergl” diye dolagmay
kendine is edinmis bir grup insan var. Hentiz kimdir
bunlar, nedir dertleri cozebilmis degiliz.

Neyse gelelim soruna. Bu hata mesajini alma-
nin sebebi ekran kartinin DirectX 9.0 desteklieme-
mesi. GeForce FX5200°de DX 9 destegi oldugu icin
ekran kartini bununla degistirmek sorunu ¢oze-
cektir. Ama bunun mantigr var mi dersen bence
yok, Cinki iki ekran kartimin performansi hemen
hemen ayni ve degistirmisken Radeon 9600 gibi
daha ylksek performansh bir kart alman ¢ok da-
ha iy olur.

Unutmadan bir kez daha hatidatayim mek-
tuplarinizin sonuna “Dergiye koyma, maile yalla”
mesaj eklermeniz bizi cidden {ziyor, Teknik Ser-
vis herkese tek tek cevap vermek yerine dergiden
herkese ¢ozUm sunmaya cahsan bir kurumdur
Tesekkirler.

DOOM II'TE ANi RENK DEéiSIMLERi

Ekran kartim His Radeon 9600 SE. Cegitli updateleri

yapmama ragmen AGP hizini bir tiirii agamiyorum. Ana-

kartim 4X AGP'yi destekliyor ve Bios setupta bu segenek

acik olarak gézikiiyor. Ama buna ragmen bir tiirii AGP'yi
aktif hale getiremedim. Sence ne ya-

L LSOru

pabilirim?

Bir de monitarimde ara sira
renkte gelip gitmeler (ani renk degigimleri gibi...) oluyor.
Hoparlér, monitdr ve kasanin ayni masada olmasinin
bunda payi olabilir mi? Eger varsa ne yapabilirim?

Yardimlarin igin ok tesekkiirler ederim. (Edeyim ki
cevabi tez yazasin..:))

Murat Gokhan KUgikbag

; CP\/dD Selam Murat,l

f Hatta vay hain
Murat. Tesekkurl nden yollama yoluyla
riigvet ederekten cevabi tiz istemek
ha!ll Hele ki AGP'in aktif halde degilken.

Burada atladigin nokta Murat
AGF'nin aktif, inaktif hale getirilebilir bir
sey olmadigl. AGP portuna taldlan hir ek-
ran karti AGP olarak calisir ve bunun aksi
mumkin degildir. Biz sadece AGP'nin 2x,
4x, 8x gibi farkly hizlarini degistirme lik-
siine sahibiz. Bu ayar da BI0S'dan yapi-
yoruz. Eger orada da AGP 4x olarak segi-
liyse o zaman sarun yok zaten ekran
kartin olmasi gerektigi gibi calisiyor. Yani
bir sorunun yok.

Ha pardon monitdrde ani renk degi-
simleri var degil mi? Hoparlarler genelde
titresim yapar ama renk de bozulma
yapma ihtimali de var. Hoparlarunu mo-
nitdrdn yanina yaklasurip uzaklastirarak
sorunun artip artmadigma bakabilirsin,
Ama sarunun monitdr kablosundan veya
kablonun ekran kartina girdigi noktadan
olma ihtimali bence daha fazfa. Elbette
tlpten de olabilir.

DOOM 111 COK ISINIYOR

Selam Tugbek, ingallah iyisindir. Sorularima
gegiyorum.

1- Oyun oynarken bilgisayar kilitleniyor ve
reset atmak zorunda kairyorum. Sorun biiyik
ihtimalle ekran kartim. Ama yeni suriici, es-

ki siirlicii ige yaramad, 2 kere format atmama
ragmen hala devam ediyor. Sistemim: Pentium
4 1.8 GHz, Asus GeForce 4 Ti 4200 128 MB, 256
MB DUR RAM, Biostar anakart, Win XP PRO. Re-
set attiktan sonra ekran kartimla ilgili bir sorun
oldugunu ve "sistem ciddi bir hatadan kurtanl-
di” diyor. Nasi! cozebilirim bu sorunu?
2- Ekran karum gok eski 4 yildir kullaniyorum.
Creative Soundblaster PCI128, yaninda da §éy-
le seyler yaziyor (ES1371,ES1373)(WDM). Ve
sesi agtigimda, oyunlarda cizirti duyuyorum.
Siirliciiyii gincellemem yeterli mi? Yoksa degig-
tirmeli miyim?
3- Bilgisayar agildiginda ekranda sicakligi gs-
teriyor ve sen gecen ay 60" gegerse tehlikeli
olabilir demistin. Bende ise 65-70 hatta 74 bile
gosteriyor. Bir sorun olur mu? Nasil engelleye-
bilirim?
4- Dergide verdiginiz CD'ler hakkinda soru sor-
muslardi. Gergekten bazen makinemi kilitliyor,
hata veriyor. Hatta verdiginiz her 2 CD'den birin-
de oluyor. CO siriiclimde sorun yok, rahat gahg-
tinyor. ASUS 52x higbir sorun yagamadim ama
dergi CD'lerinde siirekli sorun yagiyorum. Eger
mail'ime cevap verirsen ¢ok sevinecegim.Te-
sekkirler!
Seckin "Angiachel” TUzun

Selam Seckin,

lIk seru ile Getincd soruyu birlegtirmek-
te fayda var bence. Clnki islemci isisi ag-
lista /4 derece ise oyun oy-
narken kolayhkla 80 gece-
bilir. Bu da oyunlarin kilit-

cevap

ADSL

Ne Saglar

ADSL ile ilgili gelen sorular ar-
tinca kiiclik bir hatirlatma yapa-
lim istedik. ADSL'in bize sagladi-
g1 dort temel fayda var.

1) 24 saat kesintisiz bagiant
sunmasl

2) Ayni anda telefon ve interneti
kullanabilme

3) 56k modem baglantisina gére
cok daha hizli clmasi

4) interneti sik kullanan kisiier
icin daha hesapli olmasi

Nasil Bagvurulur

Tirk Telekom kisa sure once di-
ger 155'lerin de ADSL baglant:
sunmasina olanak tanidi ve Su-
peronline da ADSL hizmet| ver-
meye basladi. Superonline’dan
ADSL hatti basvurusu yapmak
icin (212) 473 74 00’den cagr

112

merkezini arayabilirsiniz. Ayrica
Tiirk Telekom'un coziim ortak-
lari vasitasiyla da ADSL'e basvu-
ru yapabiliyorsunuz. Bununla il-
gili detayl bilgi icin asagidaki
sitelere goz atiniz:
www.sentimtelekom.com.tr
www.datateknik.com.tr/
adsl.asp
www.elkotek.com.tr

ADSL basvurunuzu direkt
Turk Telekom iizerinden yap-
mak istiyorsaniz  oncelikle
www telekom.gov.tr adresine
girip sagdaki ADSL logosuna tik-
layin, daha sanra soldaki menl-
den “Verildigi Yerler” secenegi-
ne tiklayip acilan sayfadaki ku-
tuya telefon numaranizi yaziniz.
Boylece ADSL servisinin bulun-
dugunu bolgede olup olmadigi-
n 6grenebilirsiniz. Eger sonuc
olumiuysa son ddediginiz tele-
fon faturaniz ve nifus clzdani-

mizin fotokopisi ile en yakin Turk
Telekom merkezindeki ADSL
masasina basvuruda bulunabi-
lirsiniz. Eger evinizde telefon
hatti bulunmuyorsa dncelikle
sabit telefon hattina basvurma-
hisimiz. ADSL hattimiz 7 ila 15 giin
icerisinde acilacaktir.

ADSL Modem

ADSL hattini kullanabilmek icin
mutlaka bir de ADSL modem
edinmeniz gerekmektedir. Bu
ylzden basvurunuzu yaptiktan
sonra modeminizi alin. Eger in-
ternet’i birden fazla bilgisayara
dagitmak istiyorsaniz modemin

Router ozelligi olmasina dikkat
edin.

ADSL Yardim

Modeminizde yapmaniz gere-

ken ADSL ayarlari soyledir.

Kulianici adi:

sozlesmenumaranmz@ttnet

Sifre: Telefon numaramiz

VPI: 8

VCl: 35

Interface: PPPoE LLC

Authentication: pap
Baglantimzla ilgili sorulanimiz

icin 7/24 hizmette olan 444 0

375 numaral ADSL Destek Hat-

ti’'ni arayabilirsiniz

ADSL Tarifeleri

HIZ! (Kbps) Tiirk Telekom Superonline
128/32 49.000.000 45.000.000 TL
256/64 69.000.000 63.000.000 TL
512/128 109.000.000 99.500.000 TL
1024/256 179.060.000 164.500.000 TL
2048/512 279.000.000 256.500.000 TL
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Network segenegi kendiliginden gikar. Bura-
dan dzelliklere girip network kartin diizgiin
tamimlanmig mi, TCP/IP protokolii ve “Dosya
ve Yazici paylagim pratokolii” yUklenmis mi
kontral et. Unutma ki IP adreslerini ve Calis-
ma grubu isimlerini birbirine uygun olacak
sekilde ayariamalisin, Windows XP ile G8'i
birarada kullanma ile ilgili ingilizce bir ma-

lenmesi olarak kendini gasterebilir. ASIr Is| Benim makine Win Xp Pro. Hig bir sorun olmadan ne-
bazen sistemi yeniden baslatir bazen ise
bayle donup kalir. Bilgisayarindaki bitin
fanlarin dlizgln calisip calismadiging kont-
rol et, islemi fanin ters takilmis veya altina
termal macun siirilmemis olabilir, Eger
bunlarda sorun yoksa kasaya ek fan takip
islemci fanini daha iyi bir fanla degistirmen
gerekebilir.

Ses kartinin cizirti yapmak igin pek gok

bahanesi olabilir. Ka-
%EFPVCBD saya temas, Uzenn-
de donanimsal bir sorur, striicd sorunlar
vs. Bu kadar eski bir kartta bunlardan han-
gisi probiem cikariyor sdylemek cok zor. En
iyisi sen sorunun hoparlirlerden degil de

te baglandim.

Ancak arkadagin bilgisayar: biraz eski onun igin
Win88 1. siiriim var {SE degil). Ona da LAN'dan mode-
me baglanmays bir tirki yapamadik. Yani server fa-
lan yok ben de Ethernetten baghyim medeme.o da
baglanmak istiyor ancak bir tiirlii nereden LAN bag-
lantis: ofugturulacagini bulamadik. Biitin giin ufirag-

GeForce FX5200'de DX 9 destegi oldugu icin ekran
kartini bununia degistirmek sorunu cézecektir. Ama
bunun mantig var mi dersen bence yok.

tik neti didik didik ettik bulamadik, Nasil modemle
LAN baglantisi kurulacagiini {Win98'de) ethernet karti
yilklid, Win 98'de dogrudan kablo baglantisi da yukli
ama yapamadik. Litfen yardimes olun. IP ayarlan fa-

Kaleyi http://www.wown.com/articles_tuta-
rials/wxpwin9x.html adresinde bulabilirsin
Gordiglnaz gibi bu ay teknik servisi ta-
mamen Doom Ill'e ayirdik. Umarnm bu oyun-
la ilgili tlm teknik sorunlarniz cozalmastir.,
Bu arada iginizde hala “Doom Il igin nasil bir
bilgisayar?” diye soranlar varsa asagidaki
Ideal Sistem’e baksinlar. O sistem her
oyunu calistiracak sekiide dizenleniyor, =
_Tugbek Olek

ses kartindan kaynaklandigina emin ol 6n-
ce, sonra da o karti degistir.

Bazi CD-ROM modellerinde Level CD'eri-
nin sorun gikardigina dair ciddi sapheleri-
miz var bizim de. Bu konuda genis oir aras-

lan hazir her gey, hazir ama LAN baglantisi olugtura-
madik. lyi caligmalar..,
trma yapacagrz. Mehmet Onural
Selam Mehmet,

Windows 98'de network kartini diizgiin ala-

rak kurdugun zaman Denetim masasi altinda

ADSL'I DOOM Il iLE NASIL PAYLASIRIM?
Biz bir arkadagla ortak ADSL aldik.

DONANIM PAZARI

Eh arhik hafif hafif yazin sonuna geldik. Agustos da gecti mi Sonbahar gelir, kuslar gég
ederken en giizel oyunlar da bir bir diismeye baslar piyasaya. Yeni oyunlara hazirlik
olsun diye bu ay sistemleri biraz gelistirdik. Fiyatlar da artti tabii. Ama sizin isiniz oyna-
maksa hizimki de sizi masrafa sokmak ;)

Asagidaki drnleri bulabileceginiz online magjazalar

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
www.kangurum.com
Www.mavidonanim.com
www.pcgold.com.tr

WWW.arena.coim.tr
www.bogazici.com.ir
www.dijitalcenter.com
www_hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

Not. Fiyatlara KDV dahil degild

irve KOV orani 4rin gruplar arasinda farkhik gbstermektedir, Fi
tilen fiyatlardan ve bagka magazalzrdaki fiyatlardan farkl olabi

Ekanomik Tdeal £ e o |
Istemei Athlon XP 2400+ {Box) B2$ | AMD Athlon XP 2800+ (Box) 151% | Pentium 4 34 GHz B0OMHz 5368
Anakart MSI KT&V (6712) 54% | MSI KT6V-LSR 87% | Abit ICF-MAX Il iB75P 209%
Bellek 512MB DDR-400 Twinmos 908 | 2X 512MB DOR-400 Twinmos 180$ | 2X 16 MB x 2 DDR-400 Twinmos 6078
Sabit-disk Seagate Barracuda 80 GB 7200 Rom 67 | Seagate Barracuda 12007 12068 1053 Seagate Barracuda 72007 150GB 126%
Ekran Karti HIS Radeon 9600SE 98§ | HIS Radeon 9600 XT 199% | HIS Radeon X800 iceC 1! 6008
Monitar Samsung 793 DF Flat 17" 133§ Samsung 797MB 17 208% | Sony HX93 LCD 19" TFT BE3%
OvO-ROM Pioneer 16X OVD-ROM Tray  42% | Pioneer 16X DVD-ROM Tray 42% | Pioneer 16X DVD-ROM Tray 424
Ses Karh Sound Blasfer Live Value 51 31% | Sound Blaster Audigy DE 773 | Sound Blaster Audigy-ll Platinium  188%
Modem Apache 56K V92 internal 30% | Apache 56K V92 USB 53% | Apache 56K V92 USB 53%
Kasa Aopen KASOD 54% | Acpen H600B 61% | Chieftec Matrix Big Tower 145%
Klavye Microsoft PS2 8% | MS Multimedya Blue 20% | Wr Opt Desktop 493
Mouse MS Intelll Explorer 3.0 32§ | MS Intelli Explorer 3.0 32§ | Logitech MX700 T4
Hoparlér Philips A2 510 563 | Philips AZ 610 74% | Logifech Z-680 LBZ%
CO/DVD-RW siirtich | Samsung 52/32/52 2MB 29§ | Samsung 52/32/52 2MB 29% | Plextor PX-712A/T3 229%
Floppy 73 73 i

yatlarithalatgilarindan degil belirtilen online magazalardan alinmigur. Bu yiizden incelemelerde belir-
lir. Fiyatlar verilicken magazalar iginde en disiik alan deper seiimistir. Tavsiye edilen Uriinlerin 1imi denenmistir.
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L) SAFHADA

Bu iilkede akil saghginizla birlikte, huzurlu
bir sekilde yagarmak istiyorsam, benimie di-
rekt iliskili olmayan ufak tefek sagmalklara
gbz yummak zorunda olduguma kanaat et-
tim artk. 8zellikle televizyonda her akgam
izlettirilen sagmaliklanina kargl Gg maymun
taktigi uygulamazsam (Allah uzakean ku-
manday icat edenden razi olsun) iki giinde
bir sokagia firlayip “YETEEEEEER!” diye bagi-
rasim geliyor. Ama ¢ikip bagirdim mi gimdi-
ye kadar? Nerdeee...

Ama bazen, hig beklenmedik bir yerden
8yle birisi gikip, dyle bir sagmaliyor ki, so-
kakta deli gibi bagirmays diiglinmek yetrni-
yor. Fiize takip kendimi ydringeye firlatmak
istiyorum. Sirf bu téir insantardan mimkan
oldugunca uzak almak igin.

Simdi nedir bunca ay sonra bana Had
Safhada yazdiran olay kisaca anlatayim siz-
lere. Sabahladigimiz gecelerden birinde Ber-
kergil, sans eseri bir derginin web sitesinde
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Cehalet Had Safhada dememis miydim? Demistim.

oyunlarta ilgili bir yaz1 bulmus. $ans
ki ne sans, eger bu cevheri Berker
kesfetmemis olsa, birazdan okuya-
caklariniz tam anlamiyla “harcan-
mig” olacakti. Neyse ki bulduk, oku-
duk, okurken hizla yaglandik ama
degdi.
Makalenin baslig “Pembe Pan-

ter'in yerini yesil bereli savaggilar

ald1.” Bashg: okurken midenizde olu-

san o tuhaf burulmay siz de hisse-
diyorsunuz degil mi? Belli ki elekt-
ronik eglenceyi ktilemek tizere
yazilmig bir yazi baghyor. Yazarin
veya derginin ismini burada verme-
yecegim. Yok, mahkemeye giderler
korkusundan degil. Sirf adian gecip
bizim dergirizden reklam olmasin-
lar, gereginden fazla inlenmesinler
diye vermeyecegim. Merak edenler
bu yazinin sonundaki adresten ma-

kaleye ulasip okuyabilirler.

Makalenin 6z{ind bilgisayar oyunlaninin normal in-
sanlar ve kiigiik cocuklar Gzerindeki etkisi olusturuyor.
Ama yazanin kafas! o kadar kangmis ki, neyi, nicin ve ne-
ye dayandirarak séyledigi belli degil. Ne bir aragtirma-
dan, ne de tutarl bir elestiriden eser yok yazida. Klasik,
ebeveynlerin giziine girmek igin “tu-kaka” oyunlan aga-
pilama yazisi gikartilmis. Ama saldirdigs konu hakkinda
yazanmiz o kadar bi-haber, o kadar yabanci ki tek bagar-
digi sey, kendisini komik duruma digiirmek.

Neyse, ben yazidan alintilarta giindniizi senlendir-
meye baslayayim:

Varan 1
“ikinci Diinya Savagi'nin ardindan Amerikan ordusunda
askerleri egitmek icin “Doom” adli bir bilgisayar oyunu iz-
|ettiri1igbr. Ametikal askerlerin ancakyiizde 25'inin teti-
ge bastigina dair tezlerden hareketle askerlerin bilingal-
uniydnlendirme amagh amaci da bulunuyor bu oyunun.
Taktikler etkisini gbstermis olacak ki, Vietnam Savasinda
askerlerin silah kullanip tetigi ¢ekme oraninin neredeyse
yiizde 95'lere ¢iktigindan bahsedilir.” !

Simdi minik bir tarih dersi: 2. Ddnya Savasi ne za-
man bitti? 1945'te. Vietnam savasi ne zaman bagladi?
1965'te. Doom ne zaman piyasaya gikti? 1992'de. Bilg-
sayar oyunlanyla hig alakaniz olmasa da bu tarihleri go-
ogle.com'dan arayip bulmak ne kadar siiriiyor? Yaklagik
60 saniye.

Ha tabii, eger askerleri 1958'de ilk bilgisayar oyunu-
nu yapan William A. Higinbotham'in osiloskoptan bozma
“Tennis For Two” adl oyunuyla egittilerse o bagka. Muh-
temelen Vietnam savasini da bu yiizden kaybetmistir
Amerika. Devam ediyoruz... {Sir! Vietconglar el bomba-
siyla servis attilar, ama ¢izgideydi sir! Yes sir!)

Tabii bu arada, her ne kadar savasa karsi da olsak,
“bu yazanmiza gBre bir askerin egitimsiz olant mi mak-
buldiir acaba?" gibi bir soru da akla gelmiyor degil, geli-
yor... Devam ediyoruz..,

Yaran 2
“Eger cocugunuz dnceden oldugu gibi bagka oyunlar oy-
namiyor ve sevdigi arkadaslariyla vakit gegirmektense
Korea, Freedom ya da Final Fantasy gibi savas stratejile-
rini konu alan eyunlan tercih ediyorsa artik bu oyunlara
bagimli hale geldiginden emin olabilirsiniz.”




Korea ve Freedom nedir bilemiyarum. isimleri yarim
yamalak, kulaktan dolma bir sekilde duyulmus Korea:
Hidden Conflict ve Freedom Fighters olabilirler. Ama Fi-
nal Fantasy bu ciimlede ne anyor? FF serisi agk, dostluk
ve en kdtl gérinen insanin icinden bile iyinin ortaya ci-
kabilmesi ana fikri tizerine kurulu degil mi? Ben mi yan-
hyorum yoksa FF ?’'den beri Square bizi mi yiyor? Belki
de tum FFlerde bilingaltimizi siddete ve gizli gizli “savas
stratejisi” iretmeye yonelten bir seyler vardi da ben mi
kagirdim? Himmm, yillardir “Korea”, “Freedom” ve Final
Fantasy gibi oyunlar oynarim, bu olastitk hig akiima gel-
memisti. Bir diisiineyim. Simdiye kadar TV izlerken deli-
rip, sokaga firlayip hunharca katlettigim insanlara sora-
nm bunu, zamani gelince‘tabii.

Varan 3
“Oyunlar satin almadan internetten indirmek bile miim-
kun. Ancak oyunun dogasi geregi glclii bir a3 sisteminin
olmasi gerekiyor. Oyun icinde hile kullanarak diger oyun-
culara karg( haksiz Gstunlikler saglama yolu da acik.”
Evet evet! Biz de kopya oyunlara ve online oyunlar-
da hileye karsiyiz! Yagasin! (“oyunun dogasi geregi” ve
"glcId bir a sistemi” nedir, bana birisi agiklayabilir mi?)

Varan 4
“Sehir kurma ve yéinetme taktiklerini cocuklara veriyor
olusuyla gyunlara “Ggretici” ya da bir nevi “masumiyet”
giysisi giydiriimeye calisilsa da sehir stratejilerinin
dogru ilkeler Uzerinden is gérdiikleri iddia edilemez.
“Oyunu kazan!.." "Para getir de nasil getirirsen getir!”
ister dogru yollan dene, ister mafya ol felsefesi igleni-
yor bir nevi,”

Arkadaslar, ayakta uyuyorsunuz, 0 kadar mail atti-
niz "Sim City cok zor, para kazanamiyoruz” diye. Bakin,

mafya kurabiliyormusuz! Neden kurmuyor-
sunuz da bizi yoruyorsunuz?

Varan 5

“Internet ertaminda bu oyunlara yénelik
musabakalarin yapildigi siteler ve bircak ya-
yin var. Mesela www.level.com. Oyun tut-
kunlaninin birbirlerini tanidrklan bu siteyi
ytnlendirenler kendilerini gizlemeyi tercih
etmisler. Belirtilen teiefonlar ise baska bir
firmaya ait ve firma yetkilileri levelcileri bir
eline gecirirse fena yapacak kadar onlara
kizgin olduklarin belirtiyorlar...”

Bu noktada siz dergiyi, ben de klavyeyi
birakip yazanmizi ayakta alkishyoruz! § yil-
dir yayin yapan bir derginin, 5 yildir online
olan sitesini yalan yanhs égrenip, Internet
Explorer'a yanlis girmeyi ve Propan gazi sa-
tan bir petrol sirketiyle kangtirmay basar-
mis. Hadi adresin sonuna .tr eklemeyi unut-
tu diyelim. Ama nasil bir atmaktir bu, nasil
sallamakur Yarabbi! Sen akil fikir, onlarin ik
kati da sabir ihsan eyle bana!

Bir kere, oyunlarla ilgili olmasi gereken
bir site ararken buldugunuz site aslen bir
“tipcil” cikiyor ise, degil bir arastirmac ga-
zeteci, siradan bir vatandas bile biraz olsun
stiphelenir “acaba yanlis bir yere mi bakiyo-
rum” diye. Ama yoo, amag oyunlar karala-
mak oldugu icin iki dakika daha arastirma
yaprnak zul gelmis.

Tabii girdigi sitenin yanhs bir yer oldugu-
nun farkina varamayacak kadar yazdigr ko-
nudan habersiz oldugu cin, dergisi, web si-

LI SAFHA

tesi, televizyen programi ile 8 yildir
hizmet veren yapan bir kurulusa
“kendilerini giztemeyi tercih etmis-
ler” diyerek isin icinden siyrilmaya,
oturdugu yerden bile arastirma yap-
ma zahmetine giremedigini sakla-
maya ¢alismaktan da geri kalma-
mig, Ne giizel, ne sahane bir “arag-
tirma yazisi” gorliyor musunuz? Ay-
rica merak ediyorum, sevgili yazan-
mizin “bizi bir ellerine gecirince fena
Yapacaklarini” iddia ettigi yetkilinin
ismini verebilir mi acaba? Yoksa dy-
le bir yetkiliyle goriisilmemis, yaz-
nin bu kismi da geniiisce bir iskem-
beden atilmis olmasin sakin?
Tamam, oyunlardaki asir sidde-
te biz de kargigiz. Herkes karsi. Ama
ne olur “oyunlardaki siddet konu-
sunda ben de yazmaliyim, yazmah-
yim ki prim yapmaliyim" kaygisin-
dan vazgecin, Vazgecin ki kendinizi
baylesine komik durumlara digiir-
mevyin. Bu makalenin yazarina, ya-
Zisini okur okumaz gayet agr bir
elestiri yazip gonderdim. Uzerinden
20 giin gecmesine ragmen ne bir
8z0r, ne de yazdiklarint savunmak
i¢in cevap geldi. Hala bekliyorum.
Not: llginizi cektiyse (cekmeme-
si mdmkin mi?) makalenin tama-
mini su adresten okuyabilirsiniz:
http://www.aksiyon.com.tr/de-
tay.php?id=3302 @
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Elimi aynadan igeri soktum. Kendi elimle te-
kalastim. Ytzim bana glilimsedi, dudakla-
rim “Merhaba" dedi. Ben sessiz kalmayi se¢-
tim, bulacaklanmdan stipheliydim. Hos mu
gelmistim, orast hentiz muallakt. Beyaz tav-
sani izlememeyi sectim, bagka bir yerde
bagka bir ben beyaz tavgani izliyordu. Bir
baska ben ise tavsani hig grmemisti bile.
Siyah abanozdan bir masada Deli Sapkaci ile
karsiliki oturmus ikindi gay igiyar, birbirleri-
ne sansin fikralan anlatiyorlard.

Kapiy ardimdan kapadim, Alice gelirse
izlerimi takip etmesin diye degil. Beni korku-
tan Alice degildi, ama sonugta korkutan biri-
leri vardi. Korkum tim hatlarni ve yiizlerini
drten siyah giysilerinden kaynaklanmiyor-

116

Ayna, Ayna

Elimi aynaya soktum ve gérdiim ki beyaz tavsan o kadar da beyaz defildi...

du. Yaydiklan soguk nefret de degil-
di beni karkutan. Beni korkutan tim
nefretlerinin odaginda oldugum ger-
cegiydi. Kapiyt kapadim. Baska bir

yerde, bagka bir ben kapiyi kapama-

di. Senu iyi olmayabilirdi. Ama kur-
tulmayi basard:. Artik yari deli, ama
benim géremediklerimi rahatlikla
garebiliyor.

Odin bir gézuny gikarip kuyuya
attl. Bilgelik kazanmak igin gozinl
feda etmek zorunda kalan biri tanr-
ik iddiasinda bulunabilir miydi? Bu
soruya giilimsedi Odin. “$liphesiz

kendinden gicl oldugum yaratikla-

rin zayif zihinlerinde ve zavalli kav-
rayislaninda tannsal
bir lezzet birakiyo-
rum!” Thor 6fkeyle
Mjalniri Ug defa yere
vurdu, uzaklardan bir
ylldinm ugup Zeus'un
avucuna kondu. “Top-
lanin!” diye seslendi
Ra, "Olmek ve yeni-
den dogmak igin tek-
rar yola gikiyoruz!”
Deli Sapkact bir ses
duyar gibi olduguna
yemin ettj, sapkasini
kulaklarina dek gekip
cayindan bir yudum
daha ald.

Aynadaki ben ar-
tik §te yandaydi. Ben
kendimle ylzyiize bir
an durup disindim.
Tiim evrenlerdeki ben
de benimle beraber
durup distnddler, I¢-

lerinden biri éiksiirdi, hepsi birden déniip ona “ss5st!”
gektiler. “Ozdr dilerim!” diye suglulukla boynumu dnime
egdim ben, birimiz kogup kendime bir bardak su getir-
dim. Kesinlikle ne oldugunu anlamiyordum. Ama aramiz-
da yabanc) da yoktu zaten. Surada biz bize oturuyorduk,
resmiyetin ne alemi vardi? “Gocugun Ustlne bu kadar
gitmeyin!” diye girledim davudibir sesle gokkubbeyi
ginlatarak. Sus pus olduk hepimiz. Kendime daha fazla
anlayis géstermem gerektigine karar verdim neden son-
ra.

Tavsan kafasini delikten uzatip neden onu izlemedi-
gimi sordu. “Ben bu romani dnceden okudum, delikten
inince hig has seyler olmuyor. Sen git de nineni kandir
tavsan efendi!” diye homurdandim. Boynunu biktd, ku-
laklarini iki yana sarkitt). “Ama burasi orasi degil ki, bil-
sen asagida ne glzellikler, ne lezzetler var!” diye munl-
dand:. “Aha!" diye sigradik yerimizden hep beraber, “iste
seytanin sozleri dékildd sonunda o tavgan dudaklann-
dan!” deyip ensesinden kavrayverdik tavgani! 0 da nesi,
elimizde ensesi olan kendimiz degil miymigiz? Ama ku-
|laklar ayni tavsan, anlamadik neyin nesi!

Tam 0 esnada Cyrano De Bergerac acele acele ge-
cerken yammizdan, gérip o koca kulaklar, gdzleri hay-
retle fal tast olmusg duruverdi! “Bayim! Burnumu koca-
man sanirdim ben glphesiz, ancak siz kulaklarinizia be-
ni de gecmissiniz! Eer o denli buyik olsaydi benimkiler,
cekerdim de su gerefli kilicim, onlart kékiinden kesiverir-
dim, bilesiniz!” Tepemin tasi atti tabii, sen kalk koca
Cyrano De Bergerac, sairlerin sairi, Ustadlarin iistad, pa-
lavracilarin sahi, o koca burnunun golgesinden benim gi-
bi zavall: bir tavsana ne laflar et! Ofkeyle titretip kulakla-
rimi kalktimn arka patilerimin iistiing, ki en ugurlu clanlar
her zaman onlardir, Sndekiler degil, yapistirdim lafi o ko-
ca burunun dstiine! “Ah efendim, gimdi agzimi agar da si-
ze iki kelime ederdim. Ve hem de cinleriniz tepenize gi-
kardi sinirden! Ama e cinler sUphesiz sizin gibi dik bagh
bir serserinin tepesine gikana dek yorulacaklardir. Ve
bahse de girerim ki biraz dinlenmek icin mola verecek-
lerdir o kaca burnun dstine gefince! Ama ben mesgul bir
tavsanim ve Gylesi uzun bir irmanigin nihayetini bekle-
yecek ne vaktim var, ne de sabnm!” Dememle beraber

atlayip giriverdim tavsan deliine. Bergerac sakalini si-
vazlayp bagini salladi hakliligimi kabul edercesine. Ve
uzaklasti bir bagka soylu sersemin dantelasint kilicina
dalamak igin aceleyle. @




Yelkavan

Yaptiginiz hatalar: tekrar edin ya da etmeyin, zaman sizi umursamayacak.

-.- Eski ayakkahilarini giyerek tahta kapidan gikti Vos-
viddin, Bogluklara basarak uzaklasmaya basladi evin-
den, yalniziigindan. Bagciklanini baglamamist, tasimak-
ta zerlandif) kocaman kalbi gibi onlan da arkasindan si-
raklGyordu. Ama her ikisinin de farkinda degildi. Gozlerini
ovusturdu, sonra kirmizi yanaklarina koydu ufak ellerini.
Soluk bir agacin altindayd), parmak uclarinda ylkselip
ellerini uzatt, agagtan yemyesil bir yaprak koparmak
icin. Yapamadi. Yeniden denedi. Bu kez daha cok yiiksel-
di, bir yaprak kopardi agactan. Yesil yaprak elinde soldu,
ayni gittikce yok olan kisa, ama uzun hayat gibi. Elinden
brrakti kirk, san yaprag). Buraksad) bir an, sonra golgesi-
ni de pesine takip yolun diger tarafina gecti. Kaldinma
oturdy, yeniden yanaklarina koydu ellerini, dizlerini ken-

disine gekip. Bog vermeye caligti her seyj; evini, cocuklu-

gunu, g6z yaslarin, sari yapragini, en sevdigi oyuncak
arabasini. Ama bunu da beceremedi. Kafasini gémdii
sessizligine. Neleri yanlis yaptigini disiindii, ve yanlisin
ne anlama geldigini. Annesini distindii, onun nerede ol-
dugunu, neden ana sarilamadigini. Annesiyle ilgili her

$ey, onun karaniik odas) bile mutlu olmasi icin yeterliydi.

Ama annesinin olmadigini bilmemesi de, bunun farkinda
olmamasi da onu donuk da alsa giilimsetebiliyordu. Du-
manh dustncelerini tiz bir ses dagitti. Kafasmi kaldirdi-
ginda eski bir bisiklete binen garip, celimsiz bir cocuk
gord(. Cocuk hurda hisikletiyle agir agir ilerlerken crkar-
dify ses Vosviddin'in kulagini trmaliyordu. Ufak elleriyle
kapatti kulaklarini sikica. Cocuga bakt. Suratindaki ifade
mavi gokyliztnd pek hatirfatmiyordu, soguk ve Grkiti-
cuydu. Bisikletinin arkasina bagl, sonu gériinmeyen ug-
suz bucaksiz bir ip vardi. Celimsiz gocuk Yosviddin'in
éndnden gecip gitti, pesindeki iple birlikte, Ipin ucunda
ne oldugunu gérmek icin yerinden kalkt yavasca. Kafa-
simt kaldirds, ufuga bakti, higbir sey goremedi. Ipe dokun-
du, hi¢bir sey anlamadi. Bos verdi, veya verdigini zan-
netti. lkisinden biri...

Aok

Yol kenarinda duran, uykulu bir bisiklet gord celimsiz
gocuk. Hurday inceledi dakikalarca. Bir lastigi patlamist
ve bunu tamir edebilecek higbir sey yoktu elinde. Morali
bozuldu, ama bu sekiide de binebilecegini disundd o bi-
siklete. Bir de ip buldu, yilan gibi kivrilan yellar kadar
uzun. Bisikletinin arkasina bagladi sikica. Diger ucunu da
glinese bagiadi. Bu onu yormustu, ama degdi. Bisikleti-

ne bindi agir hareketlerle. Yola ¢ikmak igin
hazirdi. Arkasinda giines, altinda bir hurda.
Yeterince mutluydu, daha fazlasi gerekmi-
yordu ona. Saatlerce ilerledi, ilerledi, ilerledi.
Suratinda yorgun bir ifade vardi. Bisikleti tiz
bir ses gikanyordu, bu onu rahatsiz etmisti.
Ama yolu uzundu, devam etti. ileride, kald)-
rimda dizlerini kendisine ¢ekmis halde otu-
ran, kirmizi yanakl, ufak elleri olan bir gocuk
gordu. Kafasini bisikletin ¢igligina kaldird,
Celimsiz cocukla goz géze geldi. Kaldinmda-
ki cocugun suratinda donuk, Grkiitiici bir
ifade vardi. Korktu gelimsiz cocuk. Diger co-
cuk da sesten rahatsiz oldugu igin ufak elle-
riyle kulaklarini kapatti sikica. Celimsiz co-
cuk hizla uzaklast, patlak lastigiyle birlikte.

L2 2

Vosviddin yeniden ufuga bakt, ipin ucunda
ne oldugunu gérmek icin. Yapamad. Diger
tarafa, bisikletli, celimsiz ¢ocuga bakt, gide-
rek uzaklagiyordu. Ama ipin ucu ona daha

SERBEST CAL'EP.,_[SIH

tirat Ahyildiz

uzakti. Cocugun arkasindan kosma-
ya bagladi, nefes nefese. Ondan kar-
kuyordu, ama anunla konugmak da
istiyordu, neler oldugunu anlamak
icin. Bunun neyi degistirip neyi de-
gistirmeyecegini bilmiyordu. Belki
de bilmek istemiyordu. Kostu arka-
sindan kirmizi yanaklariyla, Celim-
siz ¢ocuk hala ona ok uzakti. Daha
hizli kogmaya basladi, eski ayakka-
bilaninin buna dayanip dayanama-
yacagindan slpheliydi, kosabildigi
kadar hizlt kostu. Sonunda yoruidu,
ama gocuga yaklasmisti. Son gu-
ciyle seslendi, bisikletin gighgindan
daha giicli bir sesle. Cocuk yavasla-
di, pedallarini daha agir cevirmeye
bagladi. Ve durdu. Aniden karanliga
gomuldii yagh sehir. Gokyizi karar-
di, agaclarin rengi siyaha déndi.
Vosviddin oldugu yere cakildi, kald.
Kendisini suglu hissediyordu bunun
icin. Belki de her seyi akisina birak-
masi gerekirdi, belki de hi¢ a kaldi-
rimdan kalkmamas) gerekirdi. Ama
yapmadi, her seyi mahvetti, belki de
istemeden. Geriye danis sansi yok-
tu, eger olsaydi, her sey cok farkl
olurdu. Her sey daha iyi olurdu o an-
da oldugundan. Her sey...

Kk

Vosviddin yeniden ufuga baktl, ipin
ucunda ne aldugunu gdrmek igin.
Yapamad. Diger tarafa, bisikletli, ge-
limsiz cocuga bakt, giderek uzakla-
$lyordu. Ama ipin ucu ona daha
uzakti. Cocugun arkasindan kos-
maya baslad, nefes nefese. Ondan
korkuyordu, ama onunla konus-
mak da istiyardu, neler oldugunu
anlamak icin. Bunun neyi degistirip
heyi degistirmeyecegini bilmiyor-
du. Belki de bifmek istemiyor-
du..®
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AGINA DUST

‘Mahallenizin Stper Kahramani’ en sonunda
vizyonda (maalesef oyuncaklan da Fast Food
zincirine meze olmus durumda). Cocuklugu-
mun cizgi roman kahramanini bir kez daha
beyaz perdede gérmek benim igin inaniimaz
heyecan verici {pek objektif bir yazi oimaya-
caginianlamissinizdir herhalde}. Peki neydi
Orimcek Adam’ bu kadar &zel kifan, diger su-
per kahramanlardan ayiran? Altinc hissi,
driimcek refleksleri gibi insanUstu glgleri mi
yoksa insana dzgl ikilternleri ve ¢ikmazlan
miydi? Gercek su ki sosyal yasantisi, maddi
sikintilari ve manevi kaygilan ile Orimcek

FESTIVAL ZAMANI

Gegen yilin gerek getirdigi gruplan, gerekse de organizasyo-
nuyla en diizgin mizik festivali olan Roci’n Coke, bu yaz yi-
ne oldukga iddiali. Tarih 21-22 Agustos ve yer yine Hezarfen
Havaalani. 50.000 mizikseveri agirlamay amaglayan festi-
val, hazirhklarina aylar 6ncesinden baglamig durumda. San
dakika siirprizleri olabilir ama su anhk lggy Pop ve grubunun
diginda ilgimi geken bir isim olmadi {sdyle bir Radiohead gel-
seydi hig fena olmazdi hani). Ana sahnede gikan gruplann
yani sira yine DJ'ler de ortamda meveut. Belki gikan grupla-
rin hepsi ilginizi gekmeyebilir veya ¢ok azini taniyor olabilir-
siniz ama sagiam bir agik hava miizik festivali igin Rock’n
Coke derim (her tiirli detay igin www.rackncoke.com}.
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Adam her zaman icin bizden bir oldu. Ve onu
Gl (Computer Generated Images) teknolajisi
yardimiyla olsa hile New York gdkdelenleri
arasina agini Brerken gormek siiper bir olay.
Yénetmen Sam Raimi, Yesil Cin'den sonra
bu sefer de Oriimcek Adam’l azili dsmani Dr
Octopus, nam't diger ‘Ooc Ock’
ile karsi karsiya getiriyor. Alf-
red Molina’nin usta oyunculu-
guyla can bulan Or. Octopus, ok parlak bir bi-
lim adamiyken, (her zamanki gibi} ters giden
hir deney sonucu zivanadan gikiyor ve dort

adet alumciil celik kola sahip bir psikopata da-

niistiyor. Orumcek Adam’in bu sefer isi ger-

cekten zor. Cinki Doc Ock ile micadele etme-

nin yani sira kendi bunalimlarini da ¢dzmeye
calisiyor. Stper kahraman olup olmamak ve
umutsiz aski Mary Ja
ne'e atilip acilmamak ara-

sinda gidip gelen Peter /5
Parker ve Oriimcek Adam,

bunalimlariyla biraz tem-

poyu distirse de (Raimi

loser’ durumlann biraz

GERGEK-

film

S
uzun tutmus) saglam aksiyanuyla seyirciyi
yakaliyor. Ozellikle k6ti ve iyinin kiran kirana
savasina tanik oldugumuz metra sahresi ger-
cekten cok iyi kotanilmig. Doc Ock disinda kad-
ro ayny, yani Mary Jane yine siiper. Orimcek
Adam 2, ilk filme gore ok daha duygusal ama
kotl adamiyla da cok daha etkili ve strdk-
leyici bir film.

BiR FILMDEN...

Lenny: “Bu sadece

televizyondan
daha iyi bir sey degil. Bu gergek

yasaml Saf ve sanslrsiz. Dogrudan

beyne enjekte.”
(strange days)
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Dastk biitgeli bir ‘Alien’ filmi olan Pitch Black'in {bizde
Derin Karanlik diye vizycna girdi} ardindan devami
niteliginde cekilen The Chronicies of Riddick,
yazar/ydnetmen David Twohy'nin imzasin tagiyan epik
bir bilim-kurgu filmi. Ik filmde oldugu gibi Riddick (Vin
Diesel) yine gece giirebilen gézleri ve ‘cool’ tarziyla odak
hoktasi. Dlaylar ileri bir gelecekte ve baska bir glines sis-
teminde ge¢mekte. Evreni ele gecirmek icin yola cikan Necromanger'ar,
insanlan ya dénustrip kendilerine katmakta ya da katletmektedir.
""""" | Kehanete gdre onlar icin

; 111N ! tek engel Ricdickir.

|
Istiklal Caddesi'nde ylriiyoruz. Tiinel mey-
danina dogru yaklastik. Sagda Asmali Mescit
sokag) tabelasini gériip dahyoruz. Sonra da
ilk sola dénerek, Cafe Kino'yla karstasiyo-
ruz. Ginisteki dar koridor boyunca iigimizi ilk
ceken sey (ki benim bayildigim), cesitli kiilt

; Riddick Gunlukieri, film karakterlerinin gizgilesti- - ..._..___ Lemen

. 2 gorkemli setleri ve adrenalin rilerek, harmanlandigi biyik me k a n :
= |

% dozu yliksek aksiyon sah- kolaj calismas: oluyor. Kafe- ! __________________ i

nin adina da uygun bu sine-

matik girigten sonra mevsim yaz aldugu

icin, ara mekana soyle bir giz atip, kendimi-
Zi adeta kurtanlmis bir bélge olan bahgeye
atyoruz. Cafe Kina, ddrt yiidir faaliyette olan
ve Pazar glinleri hari¢ her giin temiz mutfa-
giyla servis verebilen sicak ve huzurlu bir ka-

neleriyle etkili bir yapim; hatta
yaratilan atmosfer ve Riddick’in
kaslt karizmasi bakimindan
bana Conan't hatirfatt). Hikaye
daha iyiislenirse, diger giinliik-
ler gok daha ilging olabilir.

S —— — W e

- - = J 1 i fe-restoran; istiklal'in tim karmasasindan
! 5 KA R D E $ /'.'" E N 5 | i uzak, sakin ve rahat bir kdse. Kino'nun ken-
SEE T EL S S S - " ‘ I disi kadar lezzetli menisi de dikkate deger.

Fiyatlar birazc ik tuzlu gibi ama caydinici de-
gif, ézellikle mentnin cesitliliini ve kalitesi-
ni digindrsek. Kina'ya ugrayin; yolunuz
dismuiyorsa 0 zaman yolunuzu degistirin
_Given Catak

e AUDITION (HER GLUZELE ALDANMAYIN)
(2. SPIDER-MAN 2 (M.dJ, Bir MUMARAT :
13. LOST IN TRANSLATION (BiR YALNIZLIK Gyklisa) {
‘4. ELEPHANT |INEDENSIZ EYLEMLER) !
S. CHRONICLES OF RIDDICK [KARANLIKTA GOREN ADAM) .

- e e W

HucK OLUMCUL NINNI
LAHNIUK
I.u I.LABV romani beni gimdiden aviamig durumda. Fight Club‘in ya-

Daha yansindayim ama Chuck Palahniuk'un ‘Lullaby’ adl)
" zan olarak kafamiza kazinan Palahnuik, diger kitaplariyla

Once video-klibi gordiim. Sokakta kovalamaca falan
derken, garkinin temposu da bayag sard:. Kimdir,
nedir derken dgrendim ki grup Mor ve Otesi ve sarki
da yeni albiimleri ‘Diinya Yalan Séyliyorun cikig
pargas: Cambaz'. Mor ve Gtesi'ni hep duymugum-
dur ama dogru diizgiin tanigmak bu giinlere kismet-

LY B T i
UFLERAIIEE B D e

mig. Diinya Yalan Soyliiyor, isyankar tarzi ve diiz- da uglarda gezinmeyi cok lyi beceriyor. Gegtigimiz sayila-

giin miizikalitesiyle uzun siiredir dinledigim en iy

Tiirkge rock albiimd. Mustafa Hakkmdaki Her Sey fil-

mi icin yapan ‘Bir Derdim Var', Sebnem Ferah'in vo-

kal yaptigs ‘Yardim Et’ ve bir Fikret Kizilok bestesi

olan ‘Sevda Cigegi' albiimii ilk dinleyigte aklimda ka-

lan pargalar. Sozlerde hep bir karg olmak, karsi dur-

mak var ama bu karglik hig de kofti degil aksine ol-

dukga insancil. Diinganm yalan soyledigini bir de e
Mor ve Otesi'nden duymak gerek.

-

LN B A L

rin birinde, yine bu sayfalarda bahsettigim ‘Choke’ gibi Lul-
laby da uguk kagik karakterler, siradig1 olaylar ve inanil-
maz yaratici tasvirlerle dolu. Dinleyen harkesi slimcii! bir
uykuya génderen bir Afrika ninnisi ve bu ninninin basildig
kitabin tiim kopyalarini bulup imha etmek iizere yollara
dikiilen muhtegem bir dértli, kitabin ana eksenini olugtu-
rurken, Palahnuik egsiz diliyle insami diiglinmekten uzak-
lagtiran her tiirli mecraya Qaglp sidviiyor; sahte mucizeler-
ie dalgasim geciyor (bkz, Pandora Kitapevi].

_Giiven Catak

LEVEL 0B/2004 119



" R
Pulvis
| zet: Hayalet isimli esrarengiz bir adam, bilinmeyen bir
| evrenin bilinmeyen bir gezegeninde bilinmeyen bir G-
enin kralina hikayeler anlatmaktadir. Hikayelen, bir
zamanlar yasamis oldugunu soyledigh bizim dinyami-
zin fantastik edebiyatinin 610 kahramanlannm kurtanl:
mast ve bu-ald kahramanlardan birgrup kurulmasi ile
1 ilgilidir. Fakat baska bir yerde, hahis ve karanlik bir
bagka glc daha harekete gecrmistir...
| Hayalet, Kara Kilig ve Barbar gecenin iginde at si-
riyorlardi. Atlar siyah, glicli hayvanlardi. Kovalamaca-
lara aliskin, En nde atim hep daha hizil gitmeye tesvik
eden Haualet, sik stk omzundan genye, yoldaslarina ve
onlann da Btesindeki karanlik ovaya bakwyordu, Her an
bir piniiti, yansima, sekil gérmeyi bekliyordu. Lanet ola-
si rahip Askadjas isleri kanstirmisty,

Hayalet, besinci yoldaslanni cekmek icin bu din-
yaya gelmisti. Nedenini bilmedigl bir sekilde direk ola-
rak onun dilnyasina gidemedigini fark ettiginde endi-
| selendi. Dovmedeki kum saatinin Ggte biri tikenmisti
ve hala gizlmstz bu sorunun orta yerindeydiler. Ha-
yalet teorilerini ve uygun byl akimlann takip ederek
bu garip, bilinmeyen dlinyaya gelmistl. Gegisin bura-

et

umbra

dan yapilacagini hissediyordu ama kapi go-
revi glirecek seyl bulamamislardi.

Yaklagik bir hafta once bu iltkeye ayak
basrmiglar, baskentin yakinlaninda kamp kur-
muslardi. Hayalet her gece riyasinda gélge
kargalar goriyordu, Binlercesi. Sarayin kub-
belerinin Gstuni kalabaliklagtiran.

Boulece saraya bir sekilde girmesi gerek-
tigini anlamist. lkinci ve Gclined yoldaslann)
o kimsenin haklannda cok sey bilmedigi ikili-
yl altinei yoldaslann cekebilecegi bir yer ara-
maya gondermisti, Bati'ya bir yerlere. Doga-
astil giiclerin tavirfar ve bu degisiklikler ada-
mimizi hig memnun etmese de yoluna her
sartta devam etmeliydi, Baylece gezgin bir
hikayeci kiigina biirtinUverdi, handan hana,
tavernadan tavernaya dolanip bildigi enbin-
lerce hikayeden en garip, en harika alanlianm
anlattl. Hikayelerini anfatacag insanlar sa-
ray calisanlanndan secti, asillerden secti.
Kralin kulagina hikayeleri fisildamasi muhte-
mel kisilerden secti,

Simdi ise anhyordu. Askadjas ona engel
olmak isterken yardim etmisti, Felg geginp
dlen babanizr hatirlayin krahm! Uykusuna
dalmadan 8nce usaklara 1epeler dstiinde
ugan bir karga gordigunt sdylememis miy-
di? Demigti Kor Tanrinin rahibi. Artik Hayalet
kapiyi nerede aramasi gerektigini biliyordu.
Simdiki kralin merhum babasinin yani eski
kralin mezannda. Bu ylizden baskentten faz-
la uzaklasamazdi, mezann sarayda bir yerde
oldugunu biliyardu. Peslerindeki takipgiler
atlatir atiatmaz geri danmeleri, saraya pizlice

sumus’

girmeleri ve mezar adasina girme-
leri gerekliydi. Tecribel) bir wrsiz
olan Barbar ve gizli kapakli islerin
karanhkta dogmus eviadi Kara Kilig
ile bunda zorlanacagin sanmiyor-
du, Ikisi de ona ayak uydurabilirler-
di,

Tekrar ardina baky, Bu kez gbr-
meyi bekledigi seyi pird0, Uzaklar-
da, hizla yakiasmakts ofan dev bir
cisim. Top gibl yuvarlak bir seydi.
Bu mesafeden ne oldugunu kesti-
remiyordu ama sevimli bir sey ol-
madig) ortadayc,

“Orada ne eldu Hayalet?" Diye
seslendi yant basindan Kara Kilic.
“Aradigin seyi bulabildin mi?"

“Evet. Ancak onu almak icin sa-
raya geri dinmemiz gerekecek” di-
ye yanitladi. "Pesimizdekileri eke-
bilecegimizi umuyordum ancak
isin igine bu diinyanin biiydso ka-
nst."

*Kendi blylinle onlan engelle-
yemez misin?"

‘Deniynrum ama bu dinyada
garip bir seylervar. Blyillerimiz
sanki farkl dilierden konusuyor,”

“Dyleyse durup onlarla diviige-
lim be adam!” diye bagirdi Barbar.

Hayalet dneriyi disdndi. Enin.
de sonunds durmalari ve bu parip
seyle ytiziesmeleri gerekecekti. Bu

agiktr. [zlerini yitirememislerdi ve




ara kapaniyordu. Hayalet ve gru-
bunun savasi istedikleri kosul-
larda yapmalari icin az zamanla-
n kalmisti.

“Peki Barbar, Su ugan henga-
me neyse onu hic sevmedim,
Onunla agik alanda karsilasmak
istemniyorum. Hadi agaclik bir
yer bulalim.” Barbar tatmin ol-
mug goriinddi.

Seyrek de olsa agaclarla be-
zeli bir alana kadar atlan kostur-
dular, Simdi peslerindeki seyi
net bir sekilde gorebiliyorlard.
Bu irice bir balondu, Altindaki
bambu benzeri bir maddeden
imal edilmis kayik kisminda, el-
lerinde cirkin gdrintsli kiliclar
ve baltal sopalar bulunan bir
grup asker vardi. Askadjas krali
ikna etmekte gecikmemisti.

Hayalet giiruhun iginde bii-
yucd veya rahip olup olmadigini
ve onlarin bliytilerine karsi ko-
yup koyamayacagini merak etti.
Bu diinyada byt garipti. Sonra
¢ok yakinda bunu kesfedecekle-

rini dlistiniip hafifce gilimsedi.

Balon agacligin yakinina ge-
lince askerler Hayalet ve grubuna
bir ok volesiyle selam verdiler.
Agaclar bu saldirinin govdesini
karsilamis da olsalar Hayalet jsi
sansa birakmadi ve pelerinini iki
yoldasinin ustiine gererek kuma-
si granite cevirdi. Ustlerinden se-
ken oklar baslanmin Gstiinde cin-
layan lanet okumalarina karisti.
"Simdiasagi gelmeliler ya da bi-
yi deneyecekler” diye diistindii
Hayalet. Onu onaylarcasina bir
minlt ylikseldi kayiktan. Hayalet
uzaklarda kalmis olabileceginden
korktugu gliclerine uzanip etraf-
larinda gériinmeyen bir koruma
kalkani yiikseltmeye calist, ba-
saramadi.

“Aci ceken tannlar adina!” di-
ye haykirdi etraflarinda alevier
ytikselirken. Barbar bégtirerek,
kilici elinde alevleri asmis, balo-
na dogru kosuyordu. Gercek bir
éltim makinesi. Kara Kilic ise i¢-
sel gliclerini kullanarak yerden

ytkselmis, agac dallarinin arasinda gézden kaybolmustu bile. “Ne
yoldaglarama,." diye diistindii Hayalet ve caresizligine kifretti.
Tekrar byt yapmay denedi, bu kez bir seylere ulasmay basarmis-
11. Uzak ama yine de var. icine giicti doldurarak Arkanus'da Sessiz Ki-
si'den dgrendigi bir biiytyli yapmaya basladi. Pelerini tekrar kuma-
sa donistl ve disar dogru patlayarak acildi. Miithis bir riizgar kolla-
rindan yayilarak kisa agaclari salladi. Balon —simdi kayigina asimis
bir Barbar ile — donerek biraz uzaklasti. Barbar celik gibi kollariyla
kayiga kenetlenmisti ve boslukta sallaniyordu. Kayigin icindeki ra-
hip de zararsiz oldugunu bilmedigi mor alevlerle cevrilmisti. Hayalet,
Kara Kilig'a bir tesekkir mirildands ve ikiz kiliglarini gekip yerden
yiikseldi. Balona dogru ilerleyerek dltim dansina basladi. Bu sirada
Barbar da kayigi yana egerek kenardan tirmanmaktaydi. Aracin Gte
taraflarindan bir yerden haykinslar gelmesine bakilirsa Kara Kili da
orada igini goriyordu.

Hayalet kiliclanini sag sol sag diizeninde saplar ve kayig doldu-
ran asker populasyonunu hizla azaltirken yolunu rahibe dogru ac-
maya gahsti, Rahip simdi peri atesinin zararsiz olduguna hiikmet-
mis, ellerini géklere agmaktaydi. Hayalet'in icinden bir ses rahibin
yapugi sey her neyse onu bitirmesine izin vermemeleri gerektigini
sdyliyordu. One auldi lakin rahiple arasina iki asker girdi. Gerilerek
sag elindeki kilicini rahibe savurdu ama kayik bir defa daha sarsildi
ve dengesi bozulan rahip kilicin Gniinden sendeleyerek cekildi. Sim-
di askerler gilimstyorlardi, ay isiginda parlayan kaliteli celikten,
girkin kiliglan Hayalet'in geriye kalan kiliciyla bulustu. Cinlamalar
birbirini izledi.

“Kara Kilig! Rahip! Rahibin biiytiyti bitirmesine izin verme!” Bi-
yi yapamazdi. Yeterli zaman yoktu. Ayni anda saldiran askerlerin
silahlarini etrafinda yaptigi bir dénts ve savurdugu kilicla karsilad
ve defetti. Sagdaki askerin sirtindan ulasarak rahibe uzandi ama ra-
hip yetisebilecegi bir yerde degildi. Hayalet'in dehset dolu bakislari
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aitinda duamin son kismin haykirmaya basladi Ve iste
0 anda dey bir el rahibin agziyla cenesini kavrayarak
sikti, Ig bulandiran bir catirt koptu ve Barbar bogum
bogum kastarinn bir hareketiyle rahibi kayiktan asag
savurdu,

Hayalet dinerek ardindan tekrar saldiran askerler-
le ytzlesti, Tek kiliciyla enlan karsihyor, savunmada
kaliyordu. Sonra bir agi@ini yakalayarak soldaki asker|
kammdan sisledi, saniyenin enda biri kadar bir siira
iginde omzundarn periye, islerin nasil gittifiine baktive
dikkatini sagdaki askere yBneltth.

Simdi balan tuzla algalmaktaydi, Rahibin piiciyle
ayakia durdugu acik olan arag, agaclarin tepelerine
siirtinerek dallan lordi ve tapraga giriltiiyle cakilana
dek dallan kirarak ilerledi, Hayalet, Barbar ve Kara Kilig,
artik dismandan temizlenmis glverteden sigrayarak
topraga indiler.

L] - -

Gece esintiler, cogu uykuda olan sehri dolastilar, uyu-
yan ve isini haklyla yapan nobetciler vardy, birbirinin
ardindan is ceviren siyasiler vard), uykusu kagmis va-
tandaslar vardi, zevk veren fahiseler ve zevk alan mis-
teriler vardi ve hepsinden Gte elbette hirsizlar vardi, Bu
hirsizlardan bazilan pisirk, korkak ve meslegin yiiz ka-
rast olsa da bazilar gergekten lyiydi, Karizmatik Isimler

takmist onlara sehir halky, Lakin sarayim
kulelerinden birine tirmanan dg karaltiyla
kiyaslandiklannda igin acemisi sayllirlardi.
Uelti cevik ve becerikli hareketlerle ku-
leye tirmandilar. Gagl delen kubbeye ya-
kin bir pencereyi yavagca aralayip igeriy)
kolagan ettiler ve sonra pece kadar sessiz,
iceri girdiler. Usul ve glimetil birer gdlge gi

bl

AYIN MEKTUBU:

evili Al abi, Yine kafan sisirecegim ama

kusura bakma benim birkag sorum olacakt

bu sorulan da hep sana soruyorum ama

FRP konusunda kendirmne en yakin hissetti-

gim insanlardan bir sensin sorulanm sun-

lar:

1} Ya bu Lostlibrary'nin shesinden Kitap in

celediginiz, glriyorum eger ofaya yazilma-

mis kitaplar varsa bunlann incelemelerini
fazla uzun olmamak sarti ile yazip sana

yollasak yayinlar misiniz?

2] Gordiigim Kadanyla sen agirlikii ofarak
DL ve FR hayranisin ayni benim gibi (bu bir
rica olacak) bazi kitaplan POF formatinda
Ingilizee olarak bana bulma imkanin var

mi?

3) Ben hir raman yazmaya galisiyorum bu
konudakl denemelenmi yayin evlerine yol-
layip yollamamak kenusunda kararsizim

sen ne dersin? Yollarsam da hangilerine

yollamami tavsiye edersin?

Beni dinledigin igin tekrar tesekkiirler

umanm bir glin senle gdrisiriz
Saygilanmla;

N: Merhaba Dingaer, iste cevaplann;

Dingae

1) Elbette. LU'nin amacs zaten her okuya-
nift birseyler katmas: yoluyla bilylmek ve
farkh sesterl duyurmak., Raftakiler balimo-
ne bir gz at, asagl Yukari nasil bir uzunlu

pun tutturaldugunu gor ve kitabin ORLINAL

Kapagi ile birlikte degerlendirmesini bize
yolla, yayinlamaktan mutluluk duyarz

2] Aslinda 0L ve FR cok sevdigim dinyalar
oimasina kargin en sevdiklerim diysmem,
Sevdigim diyarlann hichirint "en” diyersk

dile getirernern. Ve boyle bir teklifi duyma-
mis olayim. Hem Turkce's hem Ingilizce'st

piyasada hol bol var, Onlarn dene.

3] Bence yollamalisin. {thaki, Arkabahge,
Artemis yayinevleri su an yerli fantazyay:
en rahat degerlendirebilecek yayinevieri

bence.
Saglicakla kal,

.
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TURKIYE'DE FANTAZYA
YAYINCILIGI 2— BIR ANALIZ
Gecen ay Thrkiye'deki fk-bk yauin-
ciliginin gecmisi Gzerine birkac ke-
lam etmistim. Simdi gtzlerimizi ge-
lecege ceviriyoruz ve bir projeksi-
yon yapiyoruz, Bakalim Brtmiizde-
ki giinlerde iilkemizdeki fantazya-
bilimkurgu raffan neleri agiriaya-
cak?

Siiphesiz en bilyik bomba Gnld
ve milhim Wheel of Time'in Tark-
ce'ye kazandinlma savaslan oldu.
Bininci kitap dnce Phoenix'den sonra
da Ithaki'den piyssaya cikt Ardin-
dan ikinci kitabi ve Godncil kitabin
il cildint yaynlayan Ithaki, seriyi
tamamina erdirmeye Kararl), Gerci
[thakPde net bir kitap sunum proble-
mi giize carpiyor. Ug kitab da birbi-
rinden farkl boylarda ve stillerde gi-
kan Zaman Carki, boyutlan besingi
kitapta blytyen Diskdinuga ve ilk
tc Kitabumin bir arada, sonrakilerin
ayn ayn basildig Amber serisi he-
men akla gelen drnekler. |thaki edi-
tdrlerinden, seveili arkadasimiz Ah-
met Bz bu durumu Hardcover velwe-
yya tek cilt olarak raflara konan ki-
taplanin sauslarinin daha az oluguy-
la ve yauinlanma aralikiannin uzads
gmnjla agikhyor. Bundan sonra Za-
man Carki bir hardcover bir de ikiye
bélunmus softback ofarak piyasaya
gikacagini sbyliyar

Konuyu dagitmayalim; béylece
Tolkien, Le Guin, King, Eddings, Jor-
dan, Salvatore, Weis & Hickman gibi
kalburdstl fantazya yazarlan ve
Herbart, Clarke, Asimov, Lem, Niven,
Haldeman, Bradbury, Drwell, Huxley
gibl bilimkurgucular dilimize kazan-
diribmis oldu.

Bu dakikadan senra fantazya
yayincitanmn éndnde iki yol var.

1) Yabangs, yeni nesil veya daha az
taninmis yazarlara yonelmek
2] Yerli yazarlara sans vermek.
nsanimizin yerli malzemelere
duydupu givensizlif gz Gnline
alacak olursak, ilk secepek biraz da-
ha garanti gibl duruyor, Ancak bu
eserlerinin hichirinin sauslannin
LotR'a, Harry Potter'a, Dragoniance
Chronicles'a yetisemeyecepi orta-
da. Cherryh'in, Donaldson'ing
Rawl'un YE satis rakamlanna ulas-
mas! pek mamkdn gardnmiyar. Yi-
nede bilylk laf etmemek gerek, iyi
ve kapsamib bir reklam kampanyas:



lelikle Wizards Grinlerini (Hicbir yayinevi ta-
rafindan sahiplenilmemis Planescape gibi

ile bu Glkede kimin nereye ulasabilecegi bilinmez. Do-
naldson’in cok sevdigim Thomas Covenant'l kapanin
elinde kalabilir. Robert Silverberg, Terry Goodkind, Orson
Scott Card, Tad Williams, George R.R.Martin'ler ve onlann
bal sayfal, macera dolu eserleri var stiphesiz artik sira-
da. Wizards bir yandan araliksiz kitap gikartmakta, bay-

sen derece orijinal bir diinya da bunlara da-
hill ceviren yayinevlerinin isi bir nebze daha
kolay gibi gartindyor. En azindan ardi arkasi
kesilmeyecek gibi duran bir materyal akisi
50z konusu. Yine disarida bir yerlerde onlan
basacak kadar cesur yaynevierini bekleyen
bir White Wolf kiilliyat mevcut. Stiphesiz
Kral'in Dark Tower efsanesinin son iki kitabi
da —neyse ki — henuz gelecekte duruyor

Bilimkurgu edebiyatinda Perdido Street
Station gibi yeni bk eserleri ve ogul Her-
bert'in Kevin J. Anderson ile birlikte kaleme
aldigi yeni Dune eserleri var ufukta. Bundan
baska heniiz daha el degmemis bir saha
olan Star Wars bombasi ve yenilerden And-
rew Dennis ve Eric Flint'in 1634, Dave
Stern'in Daedalus s Children, John Courte-
nay Grimwood'un Pashazade Uglemesi gibi
ilging ve farkl romanlar var. Bunlarin her biri
bilimkurguya ciddi ciddi egilen yayinevieri-
nin alakalarini bekliyor

Ikinci secenekte iki isim var ilk anda go-
ze carpan, bunlardan biri daha az taninan
ama biraz daha rafine flk-bk okuyucusunun
ilgi gosterdigi Ihsan Oktay Anar (Puslu Kita
lar Atlasi), digeri de daha gok taninan ve
geng okurlann daha cok raghet ettigi Bans
Mistecaplioglu (Perg Efsaneleri). Bu ikiis
min arkasinda Ziihtii Bayar, Semih Anic,
Glindiiz Ogar, Ozlem Alpin, Mustafa Yelkenli

Rivayetler:

= Mary's Child. .. Vampire: The Requiem'in WOD 2.0 kurallarina bir kapi arala-
yan, 44 sayfalik bir oyun demosu. . http://www.worldofdarkness.com/demo/

2 Spielberg ve Tom Cruise, Minority Report ile bk sinemasi alemlerine giren ikili
simdi de Wells tistadin War of the Worlds'iinii beyazperdeye uyarliyor. 2005/
beklemek gerek. http://www.waroftheworldsthemavie.com/

= http://www.gofishpictures.com/GITS2/ adresinden Ghost in the Shell 2: The
Innocence'in ekran goriintilerini bulabilirsiniz.

< http://www.esdevium.com/WOD/index.php Bu adresten de yeni WOD'a ulasa-
bilirsiniz. White Wolfun ingiltere’deki ortag Esdevium Games'in actig sitede bir-
cok yenilikten haberdar olabilirsiniz.

= http://entertainment.msn.com/movies/movie.aspx?m=544169 Blade: Tri-
nity fragman.

2 Bagibog Matrix DVD'lerinden ellerinizi cekin! Seneye The Matrix Trilogy box
set, Aralik'da The Lord of the Rings: Extended Edition ve 27 Eylil'de de Star
Wars ilk iigleme DVD box set piyasada olacak. 0 zamana kadar biraz sabir.

< LL'nin de Turkiye'yi temsilen Gyesi oldugu European Sci-Fi Society, S5ve B
Agustos 2004 tarihleri arasinda Plovdiv, Bulgaristan'da European Convention of
Science Fiction and Fantasy EUROCON'u diizenliyor. Gidebilecek olanlari bek-
leriz.

HAYALET

gibi az taninan baska isimlere de
rastlamak mimkiin. Yine de yerli fk
bk edebiyatimizi kiictik ve sinith bir
camia olarak nitelendirirsek saninm
hata etmis olmaysz. Yerl fl-bk ede
biyatinin gelismesi icin girisken ve
donaniml yazarlara, macerayl se
ven yayinevlerine ihtiyac var. Isin il-
gincian itiban ile net iizerinde ya-
yimlanan kimi hikayeler piyasadaki
bazi yerli fk-bk-korku romanindan
daha iyi. Bu kisilerin yazimaya her
daim devam etmesi, farkli tarzlarda
birgok kitap okumnasi ve yaymevieri-
nin kapilanim asindirmasi gerek, Ha
liyle yerli okuyucuya da bhasilan
eserleri satin alip, elestirilerini adam
gibi bir Gslupla yazanna iletmesi
sart

Baska bir mesele de Arkabahce
yaymevive Tirkce FRP. Vaad edilen
modiiller, el kitaplan halen gelmis
degil ve bu isin 6tesinde Oragonlan-
ce, Forgotten Realms, Cthulhu, Whe
el of Time, Modern RPG, Oriental Ad
ventures, Planescape, DarkSun
oyun diyarlannm kitaplar da mev-
cut Elbette hic o yerlere gelecek
miyiz bilinmez ama bu kitaplarin ba-
zilannin en azindan d20 serbest
modillerinin Tlrkce'ye cevrilmesi-
nin plantandigini biliyoruz, oyleyse
nedir Arkabahce'yi bu cevirileri yap
maktan ve eserleri piyasaya sur-
mekten alikoyan sey? Satis ra
kamlan? Ters elestiriler? Beklenen
patlamanin yapiimarmis olmasi (ve
yine satis rakamlan)?

- * -

Tatile gidiyorum. Evet sonunda.
Aramayin sormayin.
Surc-0 lisan ettiysek affola.,

N

www.lastlibrary org
allaksoz@level.com tr
ustrasyaniar:

Onur Diler & szgf]r Btictiyener

Jukebox:

2 2Pac feat Phil Collins - Against All
Ddds

* LL Cool J—Ain't No Stoppin This
= Napalm — Crooked Cop

+ 411 feat Ghostface Killah
Knees

= Aaliyah feat Timberland - Are You

fn Hu

That Someone
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Sene 2004, ayla '
sayisimin akurey mektuplarinl géizden gegirmekl

sicak, rutubet essekler gibi, ensemde ayi baginy : .
ilir. ok mu sicak? Gegin soyle klimaninj

yok, ay! bu, sebepsiz de dteb

oraya sevgili okurcular, islemciniz sodusun biraz.

. = ]
rdan Temmuz, nagizane pendeniz ofurmus Agusfes I
g mesgulim. Hava

or. Neden? Nedeni

MOTORIZE

Merhaba Berker agabey, motor tutkunu oldu-
gunu biliyorum devami olacak sekilde hir soru
soruyorum: moterunun markast modeli ne-
dir? Soruyarum ¢Onku ben de motor hastasi-
yim, umanm kavugamadan dlmem. Bu ylz-
den matorla alakali bir insan olarak seninle
sohbet etmek niyetindeyim. Ayrica gectigimiz
ay derginize tanismak amacli bir ziyaret yap-
mistim (yammda 2 biiyiik
kutu Vienetta ile beraber)
lakin neden bitmem {ba ara-
da ziyaret ayin 14'Undeydi) ulasilamaz idiniz.
{Saniyorum E3 vesilesiyle) Neyse caniniz sa-
golsun, biz de bir paketi kendimiz yedik dige-
rin de asagida bulunan kisilere verdik. (Cok
dost canhst ve misafirperver insanlardi sagol-
sunlar :} Neyse. Berker agabey, vaktini aldim
ufaktan aynlayim da isini giictni gor. Ben de
¢atiya ¢ikip gece havasi alayim biraz. lyi calis-
malar

Nal W

Alper Aladag

temel unsur. Unutma, motordur, arabadr, zamanla
hepsi olur, Ama onlar edinip keyfini siirebilmek
igin her geyden dnce senin sag ve de sihhatli ol-

man gerekiyor.

Ziyaret mevzuuna gelince, o kadar diyoruz be gi-
Zel kardegim, gelmeden once bir telefon edin ki
haybeye yel tepmeyesiniz. Neyse, bir dahaki sefe-

re ingallah.

Oysa nedir, A nokfasindan B noktasina ulasacagiz alti Ustd,
hayvanlik efmenin anlami ne?

Merhaba Aiper, ne yapacaksin benim motarumu
yahu? Motor iste, iki teker bir motor, holca da he-
ves. Biri olmazsa digeri olur, arasi problem degil
de, ben sana senelerdir motora binen biri olarak
bir iki kiigiik nasihat vereyim. (ncefikle Tiirkiye si-
mirlar iginde motora bineceksen bil ki trafikteki
herkes senin kan davalindir, fzellikle de ikiden
fazla tekeri olan araglarin siiriiciileri. Bizim insani-
miz tiim hayal kinkliklarini, bagarisiziiklanini,
komplekslerini direksiyon ardinda tatmin etmeye
kasan bir yapiya sahip. Haliyle her giin bir dolu in-
san ya oliyor, ya da sakat kaliyor. Oysa nedir, A
noktasindan B noktasina ulagacagiz alu tisti,
hayvanlik etmenin anlam ne, degil mi? Dyle degi)
maalesef igte. Tabii dte yandan dikkat etmezsen
trafikteki en biiyik diigmanin kendin de oiabilir-
sin. Tecriibesizlik, hazirliksizlik ve dikkatsizlik, ig-
te her giin bir sird insanin §imesine sebep olan iig
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JA, JA, DAS IST SCHOOBOGN!

Berker Abi selamlar. Nasilsin fasli geciyo-
rum. Hemen soru(n)larima gegeyim.

1 Berker Abi 2.5 MB'lik flash dosyasini CD'ye
basip tam siiriim oyun veriyoruz diye bas bas
bagiranlara ne yapmati? (Keske onun yerine
bos verselerdi CD'yi, en azindan ise yarard..)

2 Haziran sayisinda cevagladigin son mektup-
ta hir seylerismarlatmadan bir sey yapma de-
migsin. Eger ben dyle yapsaydim su an emin
ol ki agagi yukar bir karnyon agiriginda olur-
dum, Tabii sorunum by degil adamin 3 GHz is-
lemci, 1 GB RAM, 256 MB ekran kart! filan da-
ha sayamayacagim bir sirii azelligi olan bilgi-
sayart var ve adam daha bilgisayar: farmat/a-
yamiyor hile, en klicUk bir sorunda kasay ku-
cakla hooop bilgisauarciya hu kadar komik bir

sey olurmu? Otur ugras diizeltemezsen bile
elbet bir seyler dgrenirsin. Tam bir komedi ya-
ni. Allah'tan figleri filan s8kip takmay) ogren-
mis yoksa Allah korusun ekranla falan topla-
yip gotlirdrdd herhalde. Bu ytizden bizim bilgi-
sayar sektdrimaz lerleyemiyor, Insanlarda
ogrenme istegi yok.
3 TRT'de Internet TV diye bir program var. Ge-
gen giin onu seyrediyordum, Adama hir sarun
geldi BIOS gunceliemesi yaparken elektrik ke-
sildi ne yapayim diye soruyor. Adamin verdigi
cevaba bak. “[alisiyorsa dokunmayin.” Etrafta
tanidiklarim olmasaydi kiifrli basacagim da ol-
rmuyor iste, ah bi mail adreslerini bulsam sen
0 zaman gdr samatayl. Niye dokunmayayim
ya niye benim hiosum en son sUrim olmasin
ya anlam:yorum Ki.
4 Temmuz sayisinda mailleri cevaplarken
keyfin bayagl yerindeydi. Hayrola?
5 Size "Alman dergisi anlar” filan diyen dergi-
nin dusiince sistemini anladim. Onlar sizi Al-
manhya'dan her ay ylizlerce milyan euro akan
bir dergy zannediyoriar. Artik bunu anfadim.

Evet bu kadar. Seni yorduysam &zir dile-
rim. Kim ne derse desin TUrkiye LEVEL' sevi-
yor. lyi glnler. «

Alphan Kaplan

Merhaba Alphan, madem uzatmamigsin ben de
acilen cevaplara gegeyim:

1 Valla o olaya bizim de kafamiz basmadi. Herhal-
de biz kerizmigiz ki zamaninda bir dotu kaynak
harcayip Fallout filan verdik. Zaten Sinan beni ¢a-
ginip da “oyunu” gsterdiginde rahat biryanm sa-
at kilitlendim kaldim ekran baginda, senin burada
tekrar haurlatman hog otmad hani. Kapatalim bu
bahsi kuzum, yaganmadi sayalim bu anlari. N'ayrr,
yaganmadi bu anlar. .

2 Valla yapmadigin kabahat. Hem kendileri bir
halt 6grenmezler, hem de égrenenle dalga geger-
ler, kulp takariar. Eh 6yle adam: da sabah kahvaiti-
sinda yemek hem caizdir, hem de farz!

3 Aslinda o programda a lafi

sdyleyen adam da kendince _h., ',_]: eNA /B

hakli. Bios giincellemek bir




siird detays olan bir ig, dergide yaziyorsun da anla-
miyor millet, iki saniyede ekrandan nasil anlatirsin
ki? Haliyle ekrandaki adam yanlis bir ise sebep
olup téhmet altinda kalmak istemez, kendince de
hakhdir.

4 Genellikle Inbax'i yapmak hayli zaman ahyer,
¢linki gok nadiren diizeltmeye ihtiyaci olmayan
mektup geliyor. Bir siirli mektuby oku, iginden iyi-
sini se¢, sorulara ne cevap verecegini diigin. Der-

ken inceden inceye beyin kisa devre yapmaya bag-

hiyor. Yanj aslinda o nege durumuy degildir ashinda,
aldanmayasin.

S Eheh, kegke aksa para guval guval da, hem dergi-
nin kralini yapsak génliimiizdeki gibi, hem de her
ay sonu delirmesek. igin komik tarafi, bize camur
atan adamlara ver BMW'yi, ver Alman birasinr, gér
bak nasil gen gakrak, nasil maymun aluyoriar. Ni-
hahahaaa!

PULLING TEETH
Selam Berker abi. Nasilsin? insallah iyisindir. 5
yildir derginizi okuyorum ama bu ilk mesajim.
Evet biraz geg kaldim pardon. Maalesef 1 se-
nedir derginizi ckuyamiyorum {malum 0SS).
Neyse Allah'tan degdi. lyi puan aldim. Hep ha-
yalimdeki meslek bilgisayar mihendisligiydi
ama ceviemin haskis) yu-
:;Dru zinden dis doktorlugunu
sececepim galiba Neyse
bunlasla kafanizi mesgul
etmeyeyim. Ne diyordum? Hah, 1 sene sonra
bir baktim ne oyunlar crkmis
misim! Ben de dedim bu farki kapatayim ama
bir baktim sistem off. Bilgisayari timden de-
gistirmek lazim. Disundim tasindim. Biz ya-
zin pek evde degiliz. Dedim o zaman bana bi
laptop gerekiyor. Laptop piyasasina baktm o
da ne? Centrino teknolojisi gikmis. Yani soru-
ma gelince bu Centrino nedir, neyin nesidir?

. amma geri kal-

Pentium’la arafanindaki fark nedir? Gerci lap-
topla pek oyun aynamak umulmaz ama ben
yine de soruyorum oyun performansi nasil?
Bir de mesela en iyisi 1.5 GHz yani yavastir di-
ye bir takinti olustu. Konuyu biraz acarsan.
Son soru hangi markay: dnerirsin veya topla-
ma mrolsun? Sorularima cevap verirsen sevi-
nirim. Kendinize iyi bakin

Bugrahan Topal

Merhaba Bugrahan, Valla bence dig doktoru of, her
insanda bir siiril dig var ve agnmaya bagladiginda
ertelenecek bir gey de degil meret. Yani giizel ek-
mek var a igte. Miihendis olsan bu memlekette bii-
yiik ihtimalle ag kalirsin. Ka¢ tane dniversite yada
girket var ki teknaloji iireten ya da geligtiren? Di-
ganda igsiz gezen mihendis sayrsi inaniimaz bo-
yutlarda. Hog yurdum insani da genellikte mezun
olur olmaz bir yerlere “kapag atmak" derdine dii-
§er ve bagka da bir sey yapmaz ya, neyse.

Gelelim laptop olayina, yeni nesil laptoplar eskiye
eranla daha giigkiler asiinda. Centrina ise Intel'in
tagnabilir sistemler icin yeni gelistirdigi bir is-
lemci. Dogrusu islemcinin giicii hakkinda kesin bir
fikrim yok, ¢linkii laptop kullanan birinsan degi-
lim. Ama su var, iyi bir laptop hi¢ ucuz degil ve o
paraya rahatlikla kat kat daha giicki bir masaiisti
sistemi toparsin. Laptop sistemler her seyden
dnce ofis uygulamalan icin tasarfanirlar, pek fazla
upgrade segenegi de sunmazlar. Bana sorarsan,
ki ashnda goktan sordun, yaxz tatilini PC ekrani
gormeden kafani dinleyerek gegir. Biraz kendine
gel, kitap oku, denize gir, bisiklete bin, zihin ve
biinye olarak dinlen. Sanbahara dogru PC stan-
dartlaninda k&klii degisiklikler olacak deniyor. 0
zaman gelsin, piyasaya ve cebindeki paraya gére
glizel bir sistem toplarsin. Benim fikrfm budur ya-
ni, Kal saglicakla. -

ALICAN IN WONDERLAND
Sevgili Berker abi ve sevgili Level ekibi,
Benim bir sorum clacak siztere; yeni Playsta-
tion 2 aldim ve ona ¢ikan eski klasikleri tapla-
maya ¢alisiyorum ama su Metal Gear Solid 2:
Substance'yi bulamadim. Sizce bunu bulabile-
cegim/siparis verebilecegim bir yer var mi?
Bir internet sitesi gibi. Cevaplarsaniz cok sevi-
necegim
Alican Aker/ANKARA (yas 14)

NOT: Bu mesaj Alican tarafindan annesi-
ne zarla gazdirilrmig bir mesajdir. Eger isyer-
me geldigimde, yine islerime dabip bu mesaj)
size cekmeui unutursam ok kit olacagini
beyan etmistir. Bana kalsa asla cevap filan

Sﬁﬁmhaﬁiaﬁﬂﬁ rip da “oy

(

vermeyin cerim. Zaten yizlerce cyuna yliz-
lerce milyon para harcadi bugfine kadar, 0 n-
ce matematik dersinden 1'in tzerinde not al-
mayt bagarsin bakalim. Sahi sizin bildiginiz iyi
bir matematik 6gretmeni varsa asil siz onu
bana bildirin litfen. (Lise 1 clsun.)
Saygilarimla
Alican'in annesi
Sebla Aker

Sevgili Alican, Tirkiye'de orijinal oyun bulmak bi-
raz zor. Yasal ithal edilen oyunlar bile goguniukia
az sayida getiriligor ve tiikendiklerinde stok yeni-
lenmiyor. Nispeten eski oyunlari yurtdiginda nis-
peten diigiik fiyatlarla bulmak kolay, ama tabyii sa-
tan firma buraya yollar mi, ne kadar posta lcreti
alir, onlari da hesaba katmak lazim. Sana tavsiye
edebilecegim bir site www.chipsbits.com olup, bu-
rada her platform igin oyun bulunur. Tabii online
aligverigte dikkat edilmesi gereken bir siirii detay
var, onlari da unutmamak lazim,

INBOXEE

Gelelim sizin sarunuza Sebla hanim, oglunuzun
genel ders durumundan ya da ruhsal halinden ta-
bii ki haberdar degilim. Ama gagu yetigkinin aksi-
ne ben gocuklugumdan bu yana gegtigim yollar
unutmadim. Oglunuz sadece matematikten mi za-
yif notlar alip duruyor? Eger dyleyse problemin
oglunuzda degil de ders hacasinda olabilecegini
diisiindiiniz mii? Ya da belki oglunuz formilleri
papagan gibi ezberlemekte baganisizdir da, ger-
gekten de neyin ne aldugunu anlayarak dgrenebi-
{en bir gocuktur, olamaz mi? Bu gibi gocuklar ge-
nellikle firsatini bulurlarsa isimlerini bilim diinya-
sinin alninin gatisina kazirlar, giinkii ezberci go-
gunlugun aksine kafalari GERGEKTEN caligmakta-
dir. Ona gapacaéln:z en biiyik kitdlik gidip dzel
hoca tutmaktir. {zel hoca ¢ok sira di1 biri olma-
dikga ona sinif hocasinin veremedigi neyi verebilir
ki? Eh, gok 6zel bir adamin da éze] hocalikta ne igi
ola, o tiir adamlar zaten NASA'da haldir haldir bilim
uretiyarlar, Tabii, bu soylediklerimi ne akuyacak,
ne de dikkate alacaksiniz. Ama zaten ben de sirf
igime atmamak igin kanusuyorum. Neyse, kalin
saghcakla. -

SAYGILAR, SEVGILER
ilk 8nce her okur gibi derginize hiraz yag yap-
mam lazim ama gerek yok zaten herkes sizin
ne aldugunuzu biliyor zaten bu yiizden fazla
lafa gerek yok ‘teksiniz vaz-
gecilmezsiniz’. Darginizin

Temmuz sayisindaki lir yazi
beni cok Ozdd. Dergreditord Berker GOngBrilin
hlytklerimize kopek yakistirmas yapmas: ve
de sagma sapan seylerle onlan suclamasi

Ben daha 17 yasindayim bu yasima kadar
saygida hi¢ kusur etmedim bagkasina yapilan
saygisizhga kargida tepki gésteririm. Temmuz
sayisinda siz de bir okura tepki géstermisti-
niz hatirlarsiniz size eviat falan diyor diye
Burada hakli olarak bu tepkiyi gésterdiniz
ama dnceki sayfalarda ise Berker Glngsr be-
yin blytklerimize kars: siyledikleri gok ayip
ve yanlis. Babasinin ¢ok clgun eldugunu soy-
ltiyor keske bu.olguntuk-ona da gecmis olsay-
di:-(

Simdi sorulanma gegiyorum;
L PES 3'te bayag bir sorun yasigorum, (oyun:
dan ¢ikinca Windows kifitleniyor, ya da oyun
yavas vs.) Bu sorunlart nasil gideririm?
2 PES 3 icin download yapabilecegim iyi bir si-
te varmi?
3 Bizim Tiirk-yapirmi oyunlara ne oldu 6rmegin
PUSU, buroyuniar ¢kt mi yoksa cikmadi im ?
4 Truva fiiminde Hector'dan miydin yoksa Ac-
hilles tarafindan miydin?.:-)))))
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Sorularim bu kadar. Bu arada Mega Emin'i dergide tekrar
gormek isteriz (Next Level'in saatlerini ve glinun soylerse-
niz sevinirim}x

DarkMagic[Kal]

Sevgili Dark, Gncelikle bize yag yapman filan gerekmiyor. Tirki-
ye'de tek degiliz, yleysek bile bunun sorumlusu bizim “muhte-
gem baganmizdan” ziyade kimsenin rahatim bozup da bizimkin-
den daha iyi bir i gtkarmaya kasmamasidir. Arada bir iyi ig gika-
ran birisi olursa onu da biz deil, “Pastadan baga da pay vitin la!”
modeli asalakiar sabote eder, gegmigte drnekleri goktur.

Gelelim gu “biyiiklerimize”. Gncelikla yazdigim yazilan okumus-
sun ama anlamamigsin. Tekrar tekrar aku, orada kime laf ettigimi
anlarsin. “Biiyiklere” gelince, bu gezegen “kiopek” yakigtirmasini
bile hak etmeyecek yetigkinlerle dolup tagiyor maalesef, senin
bana esef etmen de bu gergegi degigtirmez. Ama tabii onyedi ya-
5inda bir adamdan benim bildiklerimi bilmesini, gérdiklerimi gor-
mesini bekleyemem. Kendi giinahlari ve hatalan sonucunda din-
yayi rezil bir yere geviren “biiyiiklerin™ tiim hesabi cocuklanina gi-
karmasi, onlar giinah kegisi yerine koymasidir bana o yaziyi yaz-

diran.

fite yandan bana “evlat” diye hitap eden elemana verdigim cevap
geyigine verilmigtir, ortada bir tavir koyma yoktur. Tabii tim bun-
lan yazarken igimden bir ses senin bu mektubu hig de dyle griin-
diigii gibi masumca yazmadigin, daha girigten laf sokma gabasin-
da oldugunu da sdylemiyor degil. Umanm niyetin bu degildi. Uma-
nm sadece okudugunu anlamadigin igin bu mektubu yazmigsin-
dir. Giinkii cehaletin ilaci bulunur, ama kétii niyetin bulunmaz.

1 Gok sorulduy, ¢ok cevaplandi. Oncelikle yamasini kuruyorsun. 0
da derdine deva olmazsa grafik detay filan biraz kismay dene.

Tabii oyunun biraz giigli bir sistem istedigIni unutmarmak lazim,

gogu PSZ eyunu PC'ye gevrilince durum béyle oluyor maalesef.

2 Sen en giizeli Google.com ustaya bagvur. Meretin bulamayaca-

g1 5ey yok.

3 Tam da bu sayida bu kenuyu iglemeyi planliyorduk. Ancak ben
bu satirlan yazarken Firt Firt heniiz konu dzerinde

’, F eVva D aligmakla megguldii. Eger bir aksilik olmazsa iste-

diginden fazla bilgi edinmig olacaksin.
4 Truva filmini izlemedim, en azindan bu son versigonunu. Truva

ile ilgili gekilmig tek film bu degildir, ok daha akli baginda olanla- :

rt da yapiimigti gegmigte. Kaldi ki ok seneler dince efsaneleri de
akumugtum. Gergek sudur ki Yunan gehir devietleri gliglenmekte
alan Truva'min ileride Ege’de iistiinliigii ele gecirmesini dnlemek
amaciyla o savagi yapmiglar, ve Truva'yt haince yikmiglardir. He-
len meselesine gelince, antik yazarlann hikayslerini ilging kilmak
igin cinsellik, siddet ve entrika dozunu artirdiklan billnen bir ger-
cektir. Bugiin yapilandan pek farkh degil yani, bilmem anlatabil-
dim mi? Bu arada Next Level biteli yil oldu, hatirlatayim dedim.
Kendine iyi bak. x

ARASTIRALIM, GUZELLESELIM

Merhaba Berker abi, ben her ne kadar 2 seneden beridir siki
bir LEVEL fanatigi olsam da bu sana yazdigim ilk (umanm
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i kartlanni bir uval dnl?rs’ﬁaq

son olmaz) mailim, Firat'a birkag kere
yazmistim sagolsun o da cevap vermis-
ti ama onlar sayilmaz herhalde. Bu ma-
ilde kafama takilan bir kag seyi seninle
ve diger LEVEL okuyuculariyla paylasg-
mak istedim. Fazla uzatmadan serulari-
ma gegiyorum:

1 Ben bu ekran karti olayini anlaml,ga- i

rum, adamiar sdrekli yeni mlaif}unﬁ
yorlar piyasaya ve her sefeginde BE bir
oncekinin performanm?'lfa;]ms gﬁznjkﬂ}.
yorlar, e tabii hal huulesolumr.a da ggru

yoriar. Gelelim asil knr‘fl.‘ng__ql,;_,b:_.l kartlar ¢
bir dnceki modelden difia iui olahilirler,
daha fazla transistér igekiyor olabilir,
sogutucular da daha bigtkpolabiliran-
cak bunlar diger kartlarla arashug yakla-

stk 400 dolar fazla fiyat koymaya v i — fafine olacak, belki asla piyasaya

cek nedenler mi? Yani hangi kart olursa
olsun bunlar hemen hemen ayni mal-
zemelerden yapilmiyorlar mi? Yeni
kartlarin malzemeleri daha mi pahali da
onlar dyle uguk fiyatlardan satiyorlar?
Yoksa biz gidip de adamiann o karti ta-
sarlamak i¢in yaptiklan Ar-Ge calisma-
larina mi para veriyoruz?
2 Gegenlerde benim kuzenlere yeni bir
bilgisayar topladik ekran karti olarak da
Radeon 9600XT aldik. FarCry' Medi-
um'da hig takilmadan oynayabiliyoruz
{sen sormadan ben soyleyeyim CPU:
P4 2.8, Bellek:512 DDR) sen-
ce bu dogru bir karar olmus
mu? GeForce serilerinden al-
mamakla iyi mi yoksa kot
mi yapmisiz?
3. Telekom’un satisiyla ilgili dedikadu-
lar dolamyor etrafta mesela ADSL figat-
lari ucuzlayip dial-up baglanti da belli
zamanlar Ucretsiz olacakmis bu konu-
da herhangi hir bilginiz var mi?

Sorular bu kadard) umarim seni faz-
la sikmarnisimdir ve sorularimin cevabi-
ni en kisa sirede alinm. Hepiniz kendi-
nize iyi bakin ofiste klimarnin 6ninde
fazla durmayin garpabilir!!!x

Arda Yilmaz

Merhaba Arda, Firt Firt’a mail atmak bagka,
buraya atmak bambagka, o yiizden sorun
yok yani. Ama aklinizda ofsun, Firt Firt'a
atacagimiz mesajlar mimkinse “kisa kisa”
olsun. Nihohoy! Aha cevaplarin geliyar, tut!
1 Bak gimd|, bu igler asla sandiginiz kadar
basit degil. Diyelim ki NVIDIA yeni bir grafik
iglemci iizerinde galigiyor, haliyle bu ig igin
hemen zaman, hem insan giicii ve hem de
maddi kaynaklara ihtiyag var. Haliyle NVI-
DIA bu yeni gipi kullanima hazir hale getir-

diginde zaten biiylik ¢ok biiyiik masraf et-
mig oluyor, bu da iglemcinin fiyatina yansi-
yor. Ardindan bu iglemcileri alan kart fi firma-
lari, onlarin etrafina gﬂﬂk}_‘r{hn tmrh-
maya baghyorlar ki bwﬁc ap;‘yp‘hﬁ'w )
Aynica kart Gizerinde-kulla

- —gup_arq:a mesalﬂﬁtﬁi
{ I ‘1

H'"-ﬂﬁ '

:ll-gar‘u \ dan“?iiskllﬁe.,

1§s gpru.rnid .' L
yaﬂsm’-asl gok’
“ma ki, ahlr.bnqtn'ﬂ/l’:igﬁr firma sadece ig
ay santanmecoﬂi iifiin igin aragurma yap-
maz. Pek ;uﬁﬂgﬂh firma belki elli sene

.-.Dj', ﬁgncn anut:

siirmeye uygun olmayacak pek gok proje
icin de para harciyor. Mesela quantum
mantik kapilar, kati hal veri depolama kris-
talleri, ndro-kimyasal bilgi iglemcileri gibi
$u an gogunluga bilim-kurgu gibi gelen pek
¢ok teknoloji aslinda laboratuarlarda gelig-
tiriliyor. Ama bunlar sana, bana ne zaman
iner? Orasi ayn bir hikaye.

2 Makine gayet iyi olmug. Aynica ATl iglern-
cili bir ekran karti almaniz hig kotii bir se-
¢im degil, ATI pek gok konuda NVIDIA'Y1 cok-
tan yakaladi ve hatta gegti bile. Eger NVIDIA
yakinda saglam bir ataga kalkamazsa, kisa
siirede 3DFX'in ahini atmamin bedelini dde-
yebilir gibime geliyor. Ama boyledir bu ig-
ler, er ya da geg ikisinden biri patlayacak.
3 Telekom'un satigi yeni bir konu degil,
hatta hafiften yilan hikayesine déndii bile
denebilir. Ancak eger satiirsa sanmam ki
yeni sahipleri ok da bonkdr olsunlar. Tabii
artik piyasaya bagka letigim girketlerinin
girmesi serbest ve bu da kaginilmaz olarak
rekabeti ve fiyat indirimini beraberinde ge-
tirecektir. Zaten daha gimdiden Telekom
servis icretlerinde hayli biyiik indirimler
yapildi. Fakat bu gibi agir rekabet durumla-
rinda ne alur ben sana sdyleyeyim. Sirket-
ler tnce karglikli indirim yapar, sonra da
karlilik oranlarinin yerlerde siirindiigdnii
gbriince gaktirmadan aralarinda bir “centil-
menlik anlagmasi” yapip siingilerini toplu-
ca tiiketiciye saplariar. Anti-tekelyasalari
bunu tnlemek igin ¢ikanr, ama gogunlukla
pekige yaramazlar. Her zaman agik bir ka-
P! bulunur gilinkd. x

PSP OR NOT TO PSP!

Selam Berker abi ve sevgili LEVEL gali-
sanlar); sorularima gegmeden dnce der-
ginizi uzun suredir takip ettigimi ve cok
basanh oldugunuzu befirtmek isterim.



Neyse laft fazla dolandirmadan sorulari-
ma geceyim.

1 Gegenlerde Spider-Man'in oyununun si-

tesine girdim ve oyunun videosunu izfe-
dim fakat oyunu aidigimda dumur oldum
daha videodaki bircok seyi gérmeden
oyun bitiverdi.
2 Punisher'in cyunu ne zaman ve hangi
konsollara gikacak
3 lleride oyun sektériyle ilgili bir iste ca-
hsmak istiyorum. Beni dergiye yamak ola-
rak ahr misiniz? (E bir yerden baglamak
lazim ;)
4 Ne is olsa yapilir abi!
5 Doom 3 ve Half-life 2 MX ekran kartlarin-
da caligacak mi acep?
6 Sony PSP Tirkiye pazarina ne zaman
girecek?
7 Resident Evil 4 Gamecube ‘den sonra
PC ye de cikacak mi?
8 Resident Evil Qutbreak bir online oyun
olmasina ragmen neden PCye ¢ikmiyor?
9 KOTOR 2'yi yine Bioware mi yapacak?
Eger Bioware degilse kim yapacak ve sen-
ce ilki kadar basanl olur mu?
10 Baz glizel grafikli oyunlar en diisiik
sistemli bilgisayarlarda bile ¢aligirken ba-
Zi vasat oyunlar tam bir sistem canavar,
olabiliyor. Acaba bunun sebebi yeni ekran
kartlaninin satilmasini saglamak mi?
11 Kabus 22°den ses seda cikmiyor. Aca-
ba oyun iptal mi edildi?

Berker ahi sorularima cevap verirsen
¢ok sevinirim basanlarinizin devamini di-
ferim. s

Ati The Ripper |

Merhaba Ati, Laf dolanmayi sevmiyorsa do-
landirmaya kasmanin alemi yok tabii ki. Eg
kafani cevaplanni firlatiyorum!

1 Valla yeni Spider-Man oyununu oynama-
dim, ama Sinan “lila bu nasil oyun, bunu kim,
niye yapmig 2" diye homurdanip duruyordu.
Saninm pek iyi olmarmig ha? (Konsol versiyo-
nu ayr), PC versiyonu ayn Aticigim, PC versi-
yonundan uzak durmak lazmm — BLX)

2 Punisher'in filmi bildigim kadaryla gigede
fena guvalladi. Seyretmedim, bilemiyorum na-
sildir. Ama oyunu yapiliyor ve 2005’te hem
PS2, hem de X-BOX icin ¢lkmasi planianiyor.
Kim bilir, belki oyunu daha gok tutar?

3 Oyun sektbri mi? Hangi oyun sektéri?

4 Hadiya? Ne ig olsa yapabiliyorsun demek?
Valla bravo! Ben sadece yazarlik yapabiliyor

Eeeee, bu aylik da yer bitti.

ve motora binebiliyorum mesela.

5 Ahahahahaaaaa, ne espritiiel adamsin sen
boyle ya? Stand-up filan yapmay diigiindiin
mii peki?

6 Valla dnce cihazin hazir aimasi lazim ki, hig
dyle goziikmiyor. Aynca biliyorsun ki oyun
destegi olmadan ¢ikan konsollar aninda pat-
lar. Sen gegen ayki Sony PSP ile Nintendo DS'i
kafa kafaya inceledigimiz dosya konumuzu
bir oku istersen.

7 Sanmigorum. En azindan uzun siire bekle-
me, ¢iinkii Nintendo oyunlarinin kendi konsol-
larina has olmas) konusunda gok israrcidir.
Eh, her firma Gyledir aslinda. Oyle oimasalar
kime nasi| konsol satacaklar?

8 Bakiniz 7 nolu cevap. Kaldi ki online oyuniar
artik sadece PC'lere has degil ki. Hele bundan
sonra ki nesil konsollarda onfine ayun daha

da abaracak, uyandiraymm!

9 KOTOR 2'yi BioWare gozetimi altinda Obsidi-
an yapiyor. $imdi diyeceksin Obsidian kim
ola? Yeni bir girket, ama igindeki elemanlar
¢ok eski ve RPG konusunda en deneyimli
adamlardan bazilari. Bakiniz eski sayilar.

10 Ashinda sadece kart satmak degil olay. Bu-
rada i programcilarda bitiyor, eger yeterince
yetenek, biigi, vakit ve moralleri varsa, kasip
oyun kodunu dyle bir optimize ediyarlar ki, in-
sanin akl gasiyor. Ya da enselerinde ayi bag-
nyorsa ki o da iyi bir motivasyon kaynagidir,
Heh heh.

11 Iptal edilmedi, bakiniz bu say:.

Aha verdim cavap az qok, idare ediver. Hadi
bakem, »c

LET'S MOD!
Merhaha, derginizi her ay oimasa da elim-
den geldigince takip etmeye calisiyorum
Sizden bir ricam olacak. Generals ve Zero
Hour icin Blitzkrieg ve X47, Battlefield igin
Desert Storm ve Siege, ve daha bir ¢ok
oyun igin glizel modlar var ama bunlarin
boyutlan cok biylk ve 56K modem ile
bunlaryiklenemiyor. Elinizde bir imkan
olursa bdyle blydk modifikasyonlari der-
ginizle beraber verebilir misiniz?

Iki tane de sorum olacak.
1 Benim sistemim: AMD 2400+

im flrden

it ben daha halen bekledid
s El‘.;n:‘ahilmi*s dedilim! Ne oldu, 5S, LGS, SHIT

derin. mantikli mektuplarla karsldaldlmz? Eh dalin bakalim, hakkimzdir

hitti, simdi de derin denizlere mi

Arada kacabilsem ben de dalacagim, ke

lim giinese, kuma hasre

t kaldi beah!

AU B OLITBOX

{1866Mhz), 512Mb 266 Ram, 128 Mb GeForce 4 MX440
ekran karti var. Battlefield 1942°de hotlar sonuna kadar
acsam bile cok rahat oynayabiliyorum fakat Vietnam'da
ekranda cok az adam olsa dahi rahat oynayamiyorum.
(Bot sayisini azaltsam bile.) Bu neden kaynaklanabilir?
2 Anzkartim EPOX 8RDA3I nForce 2 Ultra400. Uzerindeki

ekran kartinin kag MB oldugunu
}Fevap

nasil dg¢renebilirim? Anakartima
takacagim AME islemciyi kaga
kadar yukseltebilirim? Sevgiler

Recep Selim Ozer

Merhaba Recep, Dogrudur, 56 K modemle ne bu modlari indir-
mek, ne de dogru diizgiin online oyun oynayabilmek miimkiin
degil. Ancak bu tiir dosyalarin boyutlaninin gok biiyiik olmast ay-
ni zamanda bizim de elimizi kolumuzu baghyer, ¢iinkii bazen tek
bir tanesi bile CD doldurabiliyor. imkan olsa her ay 3-4 CD vere-
lim isteriz, ¢iinki bu ¢ak zaman Gnce “promosyon” olmaktan gi-
kip bir thtiyaca ddniigtii. Ama inan en kiigiik gider konusunda bi-

le yinetimle al takke, ver killah miicadele etmek gerekiyor. Ara-
da bir elimize firsat gecince atak yapmayr deniyoruz ama kolay
olmuyor. Yine de sen bizi izlemeye devam et, belli mi olur, ileride
ilging olaylar geligebilir (bir gey geliyor sizden yana, ama ne :}
-BLX].

Gegelim diger iki sorunun cevabina;

1 Simdi sen sistemini yazmigsin ama, unuttugun kiiglik bir nok-
ta var. Battlefield 1942 ¢tkali 2 sene oldu ve arada bir siirii de
yama yedi. Ustelik senin sistemin iki sene éncesinin siiper sis-
temi, yani 1942'yi caligtirmak icin idealdir. Oysa Vietnam gok
yeni bir oyun ve program kodu da haliyle ok daha geligmis. Yani
bunu diizgiin cahigtirmak igin en azindan yeni nesil bir ekran
kartina ihtiyacen var.

2 Anakartin biiyiik ihtimalie AMD XP 3000+ iglemciye kadar

}b:evap

gbzden gegirmek. Fakat ben sana yeni iglemciden ziyade yeni

olanlar) destekliyordur, ama tabii
emin olmanin en iyi yolu kitapgigini

nesil bir ekran karti almani tavsiye ederim. fte yandan anboard

grafik iglemcisini kullanmanin pek bir anlami oimayacaktir, giin-
kii zaten sende olan ekran kartindan daha iyi degil. listelik ana-

kart iizerindeki grafik iglemcilerin kendine ait ayn hafiza modiil-
leri bulunmaz, bunlar ihtiyaglarin ana sistem hafizas) lizerinden
Yiyerek temin ederier, ki bu da sistemin genelini daha da yavag-
latir. Bu yiizden en iyisi ekran kartini yenilemendir. <

Donanim ile ilgili sorularnizi
donanim@level.com tr adresine
gonderebilirsiniz

i ine-aénderdifiniz her
box@level com.br adresine gon

In::esaj okunmaktadir ancak yayinlanma ya da

cevaplanma garantisi meveut dediidir,

Gelmeyiniz Ostiime!

Sizin Madd'iniz
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DUNGEON MASTER

Bugtin sahip olduklarimiz aslinda gegmisin mirasidir

Sbyle bir durup distnin, bugin bir ayun
oynarken ekranda gérdikleriniz ne kadar
da normal geliyor degil mi? Mesela birak-
tiginiz esyalann koydugunuz yerde kal-
malan ve dolasip gelseniz bile kaybolma-
malani. Karsiniza gikan kapilarin agilip ka-
panabilir oimalan, hatta gerektiginde diis-
mant sikistinp ezmekte kullandabilmeleri,
GCesitli malzemeleri birlestirip kendi iksirle-
rinizi, baytiterinizi, silahlarinizi ve daha
pek ok dzel malzemeyi olusturabilmeniz,
Bugln ogunlarmlzdé bdyle seyleri gbrmek
sizi hi¢ sagirtmaz, degil mi? Oysa tim
bunlarin bir oyunda ilk defa gorlldagi ve
insanlarin cenelerinin diistligi bir zaman
da yaganmisti gecmiste. Ve o oyunun adi
efsane haline gelmis, arka arkaya pek cok
farkh platform igin uyarlanmisti. Evet,
bahsettigim oyunun adt Dungeon Master
ve eski oyuniaria biraz ilgileniyorsamz
adini duymarmis olmaniza da imkan yok.
Yer alti labirentinin on dérdiinci kati-

e%
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nimesken tutmus olan Lord Chaos’y dldd-
rebilmek Dungeon Master oynamis olan
her oyuncunun hayali haline gelmisti. Ne
var ki oyun o glinin $artlar|na'g6re teknik
acidan gok etkileyici oldugu kadar da zor-
du. Zaman iginde kendine gittikge daha da
blylyen bir hayran kitlesi toplayan oyun
kiilt bir oyun olarak adini giiniimiize dek
yasatmay bagardi. Ancak maalesef ya-
pimct FTL, yani Faster Than Light firmas,)
icin ayni seyi sdyleyebilmek miimkan de-
gil. 0 zamanlar Qasis Systems Software
adiyla da bilinen firmanim eski bagkani
Wayne Holder eski giinlerden bahsetmeyi
pek sevmiyor. Tabii bu durum dzellikle
oyunun-yapimiyla ilgili daha detayl bilgi-
lere ulasmak isteyen bizlerin isini daha da
zorlastinyor.

Aslinda Holder'in macerasi bir Intel
4040 islemcisi kullanarak kendi bilgisaya-
rini gliclendirme ¢abaianyla baglar. Bilgi-
sayar oyunlaryla olan macerasindan gok

sonralari bile pragramlama konusunda
hayli etkili bir isim olmaya devam etmis,
dzellikie JAVA dzerine uzmanlagmigtir.
Hatta Doug Bell e birlikte “Programming
For Dummies” adinda bir de kitap kaleme
almigtir ki bu da zaten ayrica tinll bir ese-
ridir. Ne var ki Holder'in ilk baganh calig-
malari bundan on sene éncesine uzanir.
llk zamanlaninda Holder ile birlikte ¢alg-
mis olan Bruce Webster o zamanlar soyle
hatirlyor; “Wayne sik sik adini Alchermny
kaydugu fantastik kurgulu bir bilgisayar
oyunu projesinden s6z eder dururdu, ama
bu uzun zaman lafta kaldi. Ancak SunDog:
Frozen Legacy adli oyunu Apple ['den Ata-
ri ST Uzerine part ettikten sonradir ki Hol-
der yanina Doug Bell, Andy Jaros ve Mike
Newtor'| alarak sonradan Bungeon Mas-
ter adiyla Un salacak olan o proje Gzerinde
calismaya baslayabildi.”

Dungeon Master projesi iizerinde call-
silimaya baslandiginda yil 1986 idi ve
oyun Atari 5T igin ha-
zirlanacakti. 0 dénem
bilgisayar alaninda
pek ok gelismenin
yasandil, insanlarin
bu yeniliklerden sonu-
na dek faydalanmak
igin buyisk bir hevesle
calistigi bir zamandi.
B bit yerini 16 bite bi-
rakiyor, bilgisayarla-
nn ses ve gorintl is-
leme kapasiteleri de
buna uygun olarak ar-
uyordu. “Oncelikle ta-
sarladifimiz g boyut-
lu zindanlan dogru ge-
kilde renklendirme-
miz gerekiyordu, an-
cak bu tek basina ye-
terli degildi. MimkOn
oldugunca inandirici
bir igerige de ihtiyaci-
miz olacakt.” Hol- *
der’in yardimailigin
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yapan Dennis Walker i¢i bos zindanlann hig te ye-
terli clmayacagini ok iyi bildiklerini boytece vur-
guluyor.

Tasanm grubundakiler zamani iyi degerlendi-
rebilmek icin geceleri geg vakitiere kadar alisi-
yer, lstine bir de diger 1slerle ugrasmak igin gun-
diizleri de ofisteki mesailerini aksatmyorlard:.
Yaptiktar calismalar kisith bir kaliba sokmuyor,
yeni fikirler bulmak icin her firsat degerlendiriyor-
lard:. Mesela Walker psikoloji seminerlerine katil-
mak icin gittigi San Diego Universitesine yaninda
oyunun en son sdriimlerini de gottriyardu. Bura-
da dgrencilere oyunun gesitli ozelliklerini gésterip
fikirlerini aliyor, nelerin begenitdigini kaydediyor-
du. Mesela orijinal tasarimda gruptaki farkli karak-
terler arasinda gezildikge ekranda her birinin ken-
dine has el imlecinin gikmasi planlanmisti. Ne var

rabilmenin hir yolunu bulmay; tercih ettik." Etkile-
sim kurulabilecek nesneler hafizada gok fazla yer
kaplamiyordu, ayrica biraz galismayla perspektif
prablemini cdzmek de sorun olmamisti. Biylece
tlim mahzen bambaska bir atmosfere biirinmiis
oluyordu. Bir kolu gevirmekle gizli gecitler acilabi-
liyor, yere atrlan nesneler alduklar yerde kalabili-
yor, hemen hersey mantiga uygun kullaniiabili-
yordu. Tabii tdm buniar gliniimiz oyunlarinda ¢ok
siracian unsurlardir, ancak Dungeon Master saye-
sinde icat edilmis olduklari da tartisimaz bir ger-
gektir,

Ofiste calisma giin boyu striiyor, ancak giin
batiminda dikkatlerin Dungeon Master'a verilme-
siyle isler bambaska bir renge biriniyordu. M-
zik sonuna dek aciliyor, buzdolabindaki bira stoku
hizla eriyordu. Ortam dylesine farkh bir havaya

Uisdiol

YAZT noizist

-

yordunuz. Ancak esas basan mahzenleri ve tabi
ki Lord Chaos'u sadece tek bir karakterle temiz-
leyebilmekte yatiyordu. Bell oyunu Hiss adindaki
pek de yetenekli olmayan bir biliylci karakterle
bitirmeyi basarmigtr. “Oyunda hep en zayif karak-
terleri seger, bunlann mahzenlerdeki basari san-
sint béylece dlerdim. Tabii bu durumda oyun cok
daha zorlasiyor, ancak akhinizi kullanirsaniz bu
yoldan bitirmek imkansiz degil " Arkasinda zeki
bir adam olduktan bir ahmak bile kral olmay!
basarabilir diye bosuna dememisler.

Oyunun kutu grafiklerinin tasanmt da
zamaninin ilerisindeydi ve Dungeons & Dragons
atmosferine mikemmel bigimde uyuyordu. Cizer
David Darrow tasanimda gergek insanlar model
alarak calismisti. Resimde Darrow bir kapiyi
acarken, kansi ise giizel bir biiylict olarak

ki ¢ogu dgrenci bunun kafa karigurici olabilecegini
vurgulayinca tim etkilesimlerde tek hir el imleci-
nin kullandmasina karar verildi, Buna benzer pek
ok basitlestiriimis ayrinti oyunun tutulmasinda
buyik rol aynayacakti. Bugiin oyunlarda kesinlik-
le dikkatimizi cekmeyen pek cok dzellik bu sekil-
de oyuna ekleniyordu. Mesela yerdeki nesneleri
imleci kullanarak alabilmek Doug Bell tarafindan
geligtirilmiig bir etkilesim bigimiydi. “Ilk tasanmlar-
da yerdeki malzemeleri toplayabilmek igin 5nce
ayn bir ment agmak, baylece farkl Lir goris ag-
sindan gevreyle etkilegime girmek gerekiyordu
Bunu basitlestirmek igin ekranda gértlebilen tum
nesneler ile farkh mendler olmadan etkilesim ku-

birindyordu ki, bu durum proje dzerinde gahsan
herkesi farkl bigimlerde etkiliyor, yepyeni fikirle-
rin ortaya gikmasina imkan tanigordu. Grafik ta-
sarimi Gzerinde calismakla yukdmli olan Andy
Jargs boyle zamanlardan birinde tamamen farkl)
bir buyd sistemi yaratmisti. Blyiler de gevreyfe
etkilesim igin kullanilabiliyor, biylece oyundaki
bazi karmasik bulmacalarin gozimande alternatif
ybntemler getiriliyordu,

Oyundz kullanilan fikirlerde cok sik olarak
bambagka yerlerden esinleniliyordu. Mesela bayi
sistemindeki bazi 8zellikler daha once Dungeons
8 Dragons oyunlarinda kullanilmistr. Mahzenteri
dolduracak dilsran yaratikiann tasarimlar icin
korku filmlerinden faydalanildi. Oyundaki secilebi-
lir 24 kahraman karakterinin herbiri farkl yerler-
den alinmaydh. Mesela ana karakter Azizi Johari,
Playboy dergisinin 1975 yil Haziran sayisinda
yer alan Playmate kizindan esinlenilerek tasar-
lanmigti. Ayni sekilde Daroou isimli karakterin ta-
sanminda Star Wars tiplemelerinden Chewbacca
esin kaynag olmustu. Oyunda 24 secilebilir ka-
rakterin en cok dardiini secerek bir grup kurabili-

gortindyordu. Savascr karakteri de yerel spor
salonundan gelen bir viicutcu oynuyordu, Neden
sanra yapimeilar gekilmis olan resimlerin son
halini gérdiklerinde hayli sasirdilar, ¢linki
aslinda savaggl karakter acik kapidan dipsiz bir
bosluga ugarken goriinttilenmisti. Kiigtik ve biraz
da komik bir ani, heryapim hikayesinde
rastlanilan cinsten yani. Fakat tabii ki Dungeon
Master mizahin 6n plana giktig bir oyun degildi,
hatta zamaninin Uzerinde en ciddi calisitan
yapirlanindan biriydi. Nitekim bu galismanin
karsiligint yillar sonra bile hatirlanan bir oyun
haline gelerek ddemis oldu.

Hazirlayan: Eva Dvorackova

Ceviren: M. Berker Glungér
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PC'leri babalanmizin ofislerindeki sikict muhasebe makinelerinden
bugtinkii eglence platformu haline getiren Doom. En fanatik Amiga’ciys
bile ayartan Doom. Bugtin her alti ayda bir yeni ekran karti clkmasina
sebep olan, oyun teknolojisini patlatan Doom. 4 yil bekledik. Hakkinda
ok konustuk, ¢ok yazdik. Ama artik glini geldi. 2004'Un Agustos ay
efsanenin geri dontisiine tanikhk edecek. Biz de 10 sayfalik 6zel Doomn 3
yazimizla burada olacagiz. Incelemesi, teknik detaylari ve "Doom 3
benim makinamda calisir mi?” sorusunun kesin cevabiyla.
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