


DE⁄‹fiMEYEN TEK fiEY

“De¤iflmeyen tek fley de¤iflimdir” sözüne inan›yorum. Siz isteyin veya istemeyin, o sizi ara-
y›p bulur. E¤er hayat bir nehirse, de¤iflimler de onun içindeki ak›nt›lard›r. Bize de hangi yöne
do¤ru kulaç ataca¤›m›z› belirlemek düfler. Bu ay da içimizden baz›lar› baya¤› yüzmek zorunda
kald›.

Mesela, taze grafikerimiz O¤uz’u ele ala-
l›m. Adam geldi, iki say› yapt› ve evlenip ba-
lay›na gitti! Bi dur, bi iki dakika düflün bak
dedik, yok. Seviyorum da seviyorum. Bir de
ay›n bafl›nda balay›na ç›kmas›n m›, e dergiyi
kiminle tasarlayaca¤›z biz flimdi? Neyse ki
ç›kt›¤›m›z grafiker av›ndan bolca mahsul el-
de ettik de yaz›larla resimler bir araya gele-
bildi. O¤uz ve Özge… Sizlere bir ömür boyu
mutluluklar diliyoruz. 

Sonra, Tu¤bek 13 y›ld›r oturdu¤u Avrupa
yakas›n› b›rak›p karfl›ya tafl›nmak zorunda
kald›. Ama Google Earth’e bakarken “aha da

buras› güzelmifl!” diye gözüne kestirdi¤i ilk semte tafl›nmas›, Tu¤bek hakk›nda derin endiflele-
re sebep oldu bende. 

Ve sonra, Berker gitti. “Nereye gidiyorsun abi?” dedik, “Uzunca bir süre bilgisayar görme-
yece¤im bir yerlere” dedi. “Neden” diye sorduk “Art›k baflka limanlara yelken açman›n zaman›
gelmiflti” diye cevap verdi. “E bari bir veda yaz›s› yazsayd›n?!” dedik cepten aray›p bu kez “Ve-
da etmeyi sevmem, hem kim yazacak flimdi 4000 karakter yaz›y›? Sen benim yerime veda et”
dedi… Ve böylece 8 y›ld›r bu sayfalara can katan Maddog Mc Killer’a, S. Deville’e, Chainsaw
Charlie’ye, Baron Von Richthofen’a ve tüm zihin alt› karakterlerini al›p gitti Berker. Yolun aç›k
olsun.

Bu ay oyun teknolojisindeki de¤iflim yüzünden neredeyse unutulmak üzere olan bir ismi,
bir dönem hayat›m›zda önemli yeri olan bir ismi hat›rl›yoruz; Amiga’y›. Sid Meier, Peter Moly-
neux gibi isimler Amiga ile oyun gelifltirmeye bafllam›flt›r. Biz Level yazarlar›n›n ço¤u ilk bilinç-
li ve oyun konusunda bir fleyler üretmeye yönelik çal›flmalar›na Amiga’da bafllad›k. Ve “bilgi-
sayarda oyun oynamak” kavram›n› PC’lere tafl›yan en önemli makinedir Amiga. ‹flte bu muh-
teflem, bu efsanevi makinenin 20 y›ll›k tarihini, oyunlar›n›, bilmedi¤iniz yönlerini anlatan çok
özel bir dosya konusu haz›rlad›k. O günleri yaflayan flansl› insanlardan olsan›z da, olmasan›z
da zevkle okuyaca¤›n›za inan›yorum. 

Son olarak. 100. say›m›zda “Level’a yine bir fleyler oluyor” demifltik. Bir süredir planlad›¤›-
m›z fleyler var. Geçmiflte “flunu yapaca¤›z, bunu yapaca¤›z” deyip de evdeki hesap çarfl›ya uy-
mad›¤› için yapamad›¤›m›z› da biliyorum. Ama bu kez de¤il, herfley haz›r. Ne yapaca¤›m›z›
sürprizi bozmadan ç›tlatay›m size, yabanc› de¤ilsiniz :) Gelecek ay yepyeni ve çok baba bir bö-
lüm kat›l›yor Level’a. Gelecek say›m›z› bekleyin. Ama bakkal›n›zdan ›srarla istemeyin, çok ag-
resif olabiliyorlar (özellikle de bir baflka marketin pofletleriyle içeri girerseniz).

Sinan Akkol

Not: Unutmadan ekleyeyim, sadece bu ay 1 CD’liyiz. Önümüzdeki say› hem DVD’li hem de 2 CD’li
olarak piyasada olaca¤›z. 
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mezar›na bir çivi daha çak›lmas›n› da istemem

do¤rusu -Sinan
Ben Matrix efsanesini
Animatrix’te bitmifl olarak
görüyorum. O yüzden
Atari’nin E3’teki salonunda
(ahaha, iflte Atari salonu :)
Matrix: Path of Neo’ya da

flüpheyle yaklaflt›m. Enter The

Matrix’den a¤z›m yanm›flt› bir

kere. Ve ne yaz›k ki flüpheler-

imde yan›lmad›¤›m› gördüm.

Oyunda Neo’yu yönetiy-

oruz. Oyunun ismini Matrix:

Neo’nun Patlay›fl› olarak

de¤ifltirebiliriz. Çünkü oyunda

çekici hiçbir fley yok. Kontroller inan›lmaz

duyars›z. Ne zaman ne yapaca¤› belli de¤il. Baz›

karizmatik hareketler eklenmifl olsa da bun-

lar›n animasyonlar› Enter The Matrix’den bile

daha kötü. Sa¤a sola koflturup üzerinde çok

kontrolünüz olmayan kombolardan ibaret gibi

geldi oyun. 

Oyunun henüz gelifltirme aflamas›n›n

bafl›nda olmas› tek umudum. Ama E3’e oynan-

abilir versiyonunu koyduklar›na göre yap›mc›lar

oyunun bu durumundan memnun olsalar

gerek. Aç›kças›, berbat ç›ksa da y›k›lmayaca¤›m.

Çünkü dedi¤im gibi, efsane benim için Matrix

ve Animatrix’den ibarettir. Ama merhumun

MATRIX: PATH OF NEO
Eski defterleri açmayal›m dedikçe üstüme geliyorlar
YAPIM: SHINY ENTERTAINMENT DA⁄ITIM: ATARI TÜR: AKS‹YON S‹STEM: PC, PS2, XBOX ÇIKIfi TAR‹H‹: 2005 SONU

Kat›ld›¤›m›z en dolu E3 bu y›lkiydi. Haliyle geçen
aydan sarkan bölümüne devam ediyoruz.
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Battlefield 2 gözüyle bakabiliriz. Oyunu ilk

Enemy Territory’yi yapan Splash Damage

yap›yor yine. Oyun zaman dilimi olarak Quake

II’nin hemen ard›ndan ve muhtemelen Quake

4 ile ayn› zamanda geçecek. Strogg’lar

dünyay› istila etmifl ve ‹nsanlar›n oluflturdu¤u

koalisyonla savafl halindeler. Dolay›s›yla oyun-

da bir Strogg ve bir

insan tak›m› karfl›l›kl›

çarp›fl›yor olacak.

Yeni oyunun fark›

sadece bilim kurgu

temal› Quake evreninde

geçmesi de¤il. Quake

Wars ilk Enemy

Territory’ye göre devasa

haritalar, çok daha fazla

asker tipi, bir ton silah

ve hem kara hem de

hava tafl›tlar› içerecek. -
Tu¤bek

Geçen ay yazd›¤›m›z gibi,
Quake 4 belki bizim için
hayal k›r›kl›¤›yd› ama E3’te
bizi bekleyen baflka bir
Quake sürprizi vard›.  Daha

önce Castle Wolfenstien için

ç›kar›lan ve k›sa sürede

hayran kitlesini oluflturan Enemy Territory’nin

devam oyunu. Asl›nda devam oyunu demek

çok do¤ru de¤il çünkü Enemy Territory ücret-

siz bir oyunken, Quake Wars bafll› bafl›na bir

oyun olacak.

Sadece çok oyunculu oynanacak olan

Quake Wars’a Quake evreninde geçen bir

ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS
Quake evreninde geçen bir Battlefield

YAPIM: SPLASH DAMAGE DA⁄ITIM: ACTIVISION TÜR: ONLINE FPS S‹STEM: PC ÇIKIfi TAR‹H‹: 2006

n›labiliyor. Hem sizin taraf›n›zdan, hem de si-

ze karfl›.

Shaolin Monks geldi¤inde oynamaya de¤e-

cek bir oyun. Kaan’› da al›p yan›ma nostalji mi

yapsam? Çok m›z›kç›d›r kendisi, aman dikkat!

-Sinan

Mortal Kombat’›n üzerimde
çok eme¤i vard›r. Küçükken

arkadafl›m Kaan’dan az börek

ütmedim MK dövüfllerinden.

Üstüne Sub-Zero’yla bir de

omurilik söktüm mü, limona-

ta gelirdi. Bir ara o hale gel-

mifltik ki, mahalledeki para

birimimiz börek-limonata ol-

mufltu. Bu göbekte senin de

pay›n var MK. Eksik olma!

Gelgelelim Shaolin Monks

üzerine iddiaya girebilece¤i-

niz, iki kifli karfl›l›kl› dövüflebi-

lece¤iniz bir oyun de¤il. ‹ler-

leyip atlay›p z›play›p ufak

bulmacalar çözdü¤ünüz ama

bolca dövüfltü¤ünüz bir aksi-

yon oyunu Shaolin Monks.

Shaolin rahipleri Liu Kang ve-

ya Kung Lao’yu yönetiyorsu-

nuz. ‹yice geniflleyen MK evreninin iki boyutu,

Earthrealm ve Outworld’de geçiyor oyun. ‹lk

oyundan bu yana olan hemen her mekân›, her

yarat›¤› kaps›yor. Fatality’lere ek olarak, Bruta-

lity denilen daha vahfli ölümler var. Ayr›ca he-

men her mekân ölümcül bir silah olarak kulla-

MORTAL KOMBAT: SHAOLIN MONKS
Shaolin Soccer’› mutlaka izlemelisiniz
YAPIM: PARADOX DEVELOPMENT DA⁄ITIM: MIDWAY TÜR: AKS‹YON S‹STEM: PS2, XBOX ÇIKIfi TAR‹H‹: BELL‹ DE⁄‹L

Doom’un grafik
motorunu kullanan
oyun muhteflem
görünüyor

q
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nan›fl çok s›k›, yine GTA benzeri koca bir flehir-

de serbestçe dolafl›yor ve suçla mücadele edi-

yoruz. Ama s›k› bir de hikaye var ve bu hikaye

bir çizgi roman oyununda gördü¤üm en güzel

teknikle anlat›l›yor: Çizgi roman efektleri veril-

mifl animasyonlar. Çok be¤endim bunu ben!

Ultimate Spiderman’de Örümcek Adam’›n

eski ve yeni düzinelerce düflman› da olacak.

Çizgi roman›n fanatikleri “esas ve bafl düflman

Venom nerede” diyecekler. S›k› durun: Ve-

nom’u da yönetiyorsunuz! Korkunç bir yarat›k

olan Venom’la insanlar›n yaflam gücünü emi-

yor, vücudunuzu çeflitli flekille-

re sokuyor ve flehri tarumar

ediyorsunuz.

Ultimate Spiderman beni bir

tuhaf etti. E3’te gördüklerim-

den sonra büyük bir merakla

bekliyorum. Ve içiniz rahat ol-

sun, örümcek hislerim zil çal-

m›yor, demek ki bu kez oyunun

PC ve konsol versiyonlar› ayn›

kalitede olacak. -Sinan

Hmm, Türkçe ve düz yaz›
halinde yaz›nca daha bir
komik oluyormufl bu flark›.
Neyse, konumuz o de¤il. Bir

önceki versiyonu çok baflar›l›

olan, ama PC versiyonu rezil

kepaze edilen Örümcek

Adam oyunlar›n›n yenisi ko-

numuz. Bu kez filmleri de¤il Marvel’›n yeni je-

nerasyon Ultimate Spiderman çizgi roman se-

risini konu al›yor oyun. Bu seride her fley gü-

nümüz gençli¤ine adapte edilmifl. Hatta Peter

Parker bile daha lisede ve bir foto¤rafç› de¤il,

web master. Ahaha, Örümcek Adam bir web

master.

Oyunda Cell-Shading denilen, grafiklere

çizgi roman havas› veren

grafik tekni¤i kullan›lm›fl.

Bunun için daha uygun bir

oyun düflünemiyorum. Oy-

ULTIMATE SPIDERMAN
Örümcek Adam, Örümcek Adam. Bir örümcek ne yapabilirse onu yapabilir.
YAPIM: ACTIVISION DA⁄ITIM: ACTIVISION TÜR: AKS‹YON S‹STEM: PC, PS2, GC, XBOX, GBA, DS ÇIKIfi TAR‹H‹: SONBAHAR

Küçük köpek yavru-
lar›n› kim sevmez? Görünen
o ki Japon’lar biraz fazla
seviyorlar. Nintendo’nun el

konsolu DS için gelifltirdi¤i

Nintendogs, sanal bir

köpeci¤in her türlü ihtiyac›n›

karfl›layabildi¤iniz, oyuncak-

lar ald›¤›n›z, numaralar

ö¤retti¤iniz ve gerçekte var

olmayan bir hayvana

ba¤lanamayaca¤›n›z kadar

ba¤land›¤›n›z bir oyun. Ne de

olsa ortal›¤› kirletmiyor.

Ç›kt›¤›ndan bu yana daha

3 ay olmas›na ra¤men

Japonya’da 4 milyondan

fazla satm›fl durumda ve 4

farkl› versiyonu yap›m

aflamas›nda. Köpekler o

kadar sevimli, o kadar sevimli ki… Allah’›m!

Kendimi kirlenmifl hissediyorum! (her

gördü¤üm niyet tavflan›n› istemsiz bir flekilde

severken de böyle olurum ben, i¤renç tüy

yumaklar› sizi!)

Siz ve köpe¤iniz sokakta gezerken DS’inizin

etki alan›na bir baflka Nintendogs sahibi gir-

erse, köpeklerinizi birlikte oynamaya ç›karta-

bilirsiniz. E¤er DS ülkemizde çok yayg›nlafl›rsa,

“köpe¤iniz pek sevimliymifl!” tan›flma yön-

temine yeni bir boyut kazand›rabilir. Ama

otomatikman “›s›r›r m›?” diye sormay›n, salak

durumuna düflersiniz.

Kas›m ay›nda Avrupa ile ayn› anda ülkem-

izde de sat›fla sürülece¤ini tahmin ediyoruz

Nintendogs’un. Bilgisayar oyunlar›yla fazla

vakit geçiriyorsunuz diye bafl›n›z›n etini yiyen

birilerini de bata¤a sürüklemek için birebir.

‹smi laz›m de¤il, mesela k›z arkadafl›n›z veya

efliniz gibi. -Sinan

NINTENDOGS
Beynim… kaçmak… istiyor… Çok… sevim…liler… 

YAPIM: NINTENDO DA⁄ITIM: NINTENDO TÜR: SANAL YAfiAM S‹STEM: NINTENDO DS ÇIKIfi TAR‹H‹: KASIM

fiimdiye kadar
gördü¤ünüz en
sad›k çizgi
roman oyunu

q
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otomatik level atlama gibi. Ayr›ca art›k istedi-

¤iniz zaman ana üsse dönüp mutantlar›n›z›

de¤ifltirebiliyorsunuz.

X-Men Legends 2’nin en büyük yenili¤i ise

online multiplay seçene¤i. Art›k oyunu 4 kifliye

kadar online oynayabileceksiniz. 

Üstelik tek bafl›n›za bafllad›¤›n›z bir oyuna

istedi¤iniz zaman arkadafllar›n›z› alabileceksi-

niz. Böylece oyunun istedi¤iniz bölümlerini

yaln›z istediklerinizi de online bitirebilirsiniz.

‹lk oyunu kaç›ranlar merakla beklesin. -Tu¤-

Raven belki bizi Quake 4 ile
hayal k›r›kl›¤›na u¤ratt› ama
X-Men Legends’›n devam›
olan Rise of Apocalypse ile
kendini affettirdi. X-Men Le-

gends çizgi romana sad›k bir

RPG idi. Oyunun ikincisi ilkin-

den çok daha fazla fley vaat

ediyor.

Bu sefer mutantlar›m›z

Apocalypse’in sald›r›s› alt›n-

da ve onunla bafla ç›kmak için Magneto’nun

yapt›¤› birleflme ça¤r›s›n› reddedemiyorlar. X-

Men ve Brotherhood birlikte yeni tehlikeye sa-

vafl açarken biz de Magneto baflta olmak üze-

re oynayacak yeni karakterler buluyoruz ken-

dimize. 

Oynan›fl olarak Rise of Apocalypse asl›nda

ilk Legends’dan çok farkl› de¤il. Raven oyunun

konsollarda daha rahat oynanmas›n› sa¤laya-

cak baz› yeniliklere gitmifl. Mesela eldeki en iyi

silah› otomatik kullanma ve savafl s›ras›nda

Magneto iyi adamlar›n yan›nda m›? 
YAPIM: RAVEN DA⁄ITIM: ACTIVISION TÜR: RPG S‹STEM: PC, PS2, XBOX, GC ÇIKIfi TAR‹H‹: 2005 SONU

piyasaya ç›k›yor. Avrupa sunucular›n›n aç›lma-

s› için muhtemelen 2007’yi beklememiz gere-

kecek. -Tu¤bek

Asl›na bakarsan›z oyunun
ad›n› ilk gördü¤ümde Cesur
Yeni Dünya’da geçen bir
adventure oyunu olma ihti-

mali beni benden alm›flt›. Ama Huxley çok

daha karanl›k bir dünyada geçiyor. ‹nsanlar

Sapiens ve Alternatives isimli iki kutba ayr›l-

m›fl ve deli gibi savafl›yorlar. ‹flin kötüsü

Hybrid denen ortak bir düflman iki taraf› da

avlama derdinde.

Bugüne kadar ç›kan tüm devasa FPS’lerin

ortak problemi ba¤lant› problemleriydi. Web-

zen en bafl›ndan bunun bilincinde olarak en-

teresan bir çözüm bulmufl. Oyunda her iki ta-

raf›n da birer büyük flehri var. fiehirlerde efl

dostla çene çal›p ticaret falan yapabiliyorsu-

nuz. Ama aksiyon istedi¤inizde instance savafl

alan›lar›na giriyorsunuz. Oyunun ana sunucu-

su 5000 kifli desteklerken savafl alanlar› 100

kiflilik. Huxley’nin grafiklerinin nefes kesiyor.

Oyunun Unreal Engine 3.0 kullanmas› bir ya-

na Webzen bu motorun hakk›n› verecek gra-

fikler yaratm›fl. Oyun 2006 sonbahar Kore’de

HUXLEY
En güzel isim benzerliklerinden biri
YAPIM: WEBZEN DA⁄ITIM: WEBZEN TÜR: DEVASA ONLINE FPS
S‹STEM: PC, XBOX 360 ÇIKIfi TAR‹H‹: 2006 SONBAHAR

X-MEN LEGENDS 2: RISE OF APOCALYPSE
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Dünyada en nefret etti¤im fleylerden biri
s›ra beklemektir ve maalesef E3 s›rada
bekleyen insanlar kolonisine benzer.
Ama umurumda olmaz, en kral oyun ol-

sun beni s›raya sokamaz. Bunca senedir

E3’e gidiyorum sadece PSP’yi kurcalamak

için bir kere s›raya girmifltim. Girmem, gi-

remem… daral gelir bana. Duramam s›ra-

da falan. ‹flte s›ra bekleyen zavall› insan-

lar yine. Aaaaa… ATI’›n stand› ne güzel.

Aaa... Remedy’nin baflkan› bu adam ne

yap›yor burada, niye tutmufl ki bu s›ran›n

bafl›n›.. Hmm.. “Alan Wake, Max Payne’in

yarat›c›lar›ndan yeni bir psikolojik gerilim

oyunu”. Gulp… Neyse s›ra da uzun de¤il

ilifleyim flöyle…

Yar›m saat geçer… “Kardeflim araya

kaynamasan›za! Sen de dürtme beni ar-

kadan pis Çinli. Ya ne anlat›yorlar içeride?

Yar›m saattir d›flar›da beklemekten helak

olduk, söyleyin k›sa kessinler! Bana ne

kardeflim Japon’san, ha Çinli ha Japon ay-

n› fley, k›zd›rma beni! Ya açsan›za kap›y›

girelim! Sana ne lan istedi¤im yere f›rlat›-

r›m çantam›!!!”.

UYANIK ALAN
Hem bana hem de çevremdekilere sinir

harbi yaflatm›fl olsa da Alan Wake’i gör-

mek en azapl› kuyru¤a fazlas›yla de¤erdi.

Ayn› Max Payne’de oldu¤u gibi yeni oyu-

numuzda da oyun ad›n› ana karakterden

al›yor. Alan Wake k›sa sürede ünlenmifl

bir korku yazar›d›r. ‹lham kayna¤› ise ni-

flanl›s›d›r. Ne zaman niflanl›s›yla yatsalar

korkunç rüyalar görmekte (cinsel yaflam-

lar› kötü olsa gerek) ve bunlar› yazarak

romanlar›n› oluflturmaktad›r. Ama bir

gün niflanl›s› hiç iz b›rakmadan kaybolur.

Alan’›n aramalar› sonuç vermez. Niflanl›s›

ve rüyalar› olmadan yazamaz Alan, daha

da kötüsü art›k hiç uyuyamamaktad›r. Bu

yüzden küçük bir kasaban›n yak›nlar›nda-

ki klini¤e yatar. Klinikte sevgilisine inan›l-

maz derecede benze-

yen bir kad›na rastlar

ve onunla birlikte kâ-

buslar› da geri gelir.

Baflta sevinir tabii bu-

na ama bir fleyler çok

ama çok yanl›flt›r.

Çünkü kâbuslar› uy-

kusundan ç›k›p ger-

çek yaflama s›zmaya

bafllarlar.

Stephen King ro-

manlar›ndan bir hayli

esinlenilen Alan Wa-

ke karakterinin hikâ-

yesi,  Max Payne’e de

imza atan Sam Lake’e

ait ve E3’de bu hikâ-

yeyi bizzat yazar›n

kendi a¤z›ndan dinle-

me flans› bulduk. Ay-

r›ca oyunun bafl tasar›mc›s› Petri Järvileh-

to oyunun dinamikleri ve teknolojisini ta-

n›tt›. Ama hikâye ve oyunun atmosferi

d›fl›nda Remedy pek fazla detaya girmek

istemiyordu. Onlar›n söylemiyle “Sadece

ne yönde ilerlediklerini göstermek” isti-

yorlard›. Demo boyunca biraz Alan Wa-

ke’i tan›y›p biraz da oyunun geçti¤i

Bright Falls kasabas› ve çevresini gezdik.

David Lynch’in ‹kiz Tepeler’inden f›rlam›-

fla benzeyen bu küçük kasaba henüz için-

de yaflam olmamas›na ve huzurlu görün-

tüsüne ra¤men kendi s›rlar› ve kurallar›y-

la bizi ürpertmeye haz›r bekliyor.

Önceki oyunlar› Max Payne’de uzak

do¤u aksiyon filmleri ile Film Noir’lar› ka-

r›flt›ran Remedy yine oldukça enteresan

bir kar›fl›m yakalam›fl gibi görünüyor.

Stephen King’in romanlar›ndaki gerilim

ve David Lynch’in ‹kiz Tepeler’indeki at-

mosfer. Herhalde buna “çifte kavrulmufl

gerilim” denebilir. Haliyle Alan Wake,

Max Payne’e göre daha fazla adventure

türüne yaklafl›yor. Zaten Max’in içi alev

alev yanan, parmaklar›n› tetikten çekme-

yen yap›s›na karfl›l›k Alan daha sakin ve

yabanc›laflm›fl bir karakter. Ama Remedy

iki Max Payne oyunuyla ustalaflt›¤› aksi-

yon türüne s›rt›n› dönmüfl de¤il. Alan

Wake’in de silahl›, silahs›z s›k› çarp›flma-

lara sahne olaca¤›n›n söyleyip duruyor-

lar. Henüz oyunun aksiyon yan› nas›l ola-

cak bir fikrimiz yok. Tek bildi¤imiz ›fl›¤›n

kâbuslar›m›zdan bu tarafa geçen yarat›k-

larla dövüflürken en güçlü silah›m›z ola-

ca¤›.

Adventure türüne yaklaflman›n yan›

s›ra, Remedy Max Payne’deki çizgisel

oyun yap›s›ndan vazgeçip Alan Wake’de

bizi çok daha özgür b›rak›yor. Bu yüzden

yeni oyun görev tabanl› olarak ilerliyor.

Oyunun genelinde özgürce hareket ede-

bildi¤iniz gibi görevleri ve yan görevleri

ALAN WAKE
Max Payne’in yap›mc›lar›ndan psikolojik gerilim

YAPIM: REMEDY DA⁄ITIM: BELL‹ DE⁄‹L TÜR: AKS‹YON ADVENTURE S‹STEM: PC, PS3, XBOX360 ÇIKIfi TAR‹H‹: 2006
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hangi s›rada yerine getirece¤iniz de

bir yere kadar sizin kontrolünüzde. 

BRIGHT FALLS’UN ORMANLARI
E3 demosunda oyunu tan›tan Petri

Järvilehto, yaratt›klar› genifl dünya-

y› önce üzerinden flöyle bir uçarak,

ard›ndan da jiple dolaflt›rd›. Oyun

büyük oranda Bright Falls kasaba-

s›nda geçse de çevresinde çok genifl

bir k›rsal alan var. Kasaban›n çevre-

si ormanlarla kapl› tepelerden olu-

fluyor ve bu tepelerin aras›ndan sü-

zülen yollar sizi kasaban›n uza¤›n-

daki enteresan mekânlara götürü-

yor: Bir ak›l hastanesi, bir deniz fe-

neri ve kim bilir daha neler. Üstelik

hem kasaban›n kendisi hem de çev-

resinde grafikler çok gerçekçi. Gerçi

atmosferleri çok farkl› ama grafikle-

rin Half-Life 2’den daha gerçekçi göründü-

¤ünü söyleyebilirim. Üstelik bir yerden bir

yere giderken yükleme ekranlar›yla karfl›-

laflm›yorsunuz. Hatta oyunun gösterimin-

de flafl›rt›c› flekilde kasaba ve onu çevrele-

yen kilometrelerce alan üzerinden kame-

rayla serbest uçufllar yap›yordu Petri. De-

moda kullan›lan sistem neydi bilemiyo-

rum ama Alan Wake’in öyle her sistemde

çal›flmayaca¤› aç›k. Yine de gönlünüzü fe-

rah tutun, Remedy harika grafikleri mini-

mum sistem gereksinimiyle vermesiyle

ünlüdür.

Söz ile kula¤a hofl gelen bu oyun at-

mosferinin gerçeklefltirilmesi o kadar da

kolay de¤il elbette. Her fleyden önce böy-

lesine genifl mekânlar› yüksek kalitede ifl-

leyebilecek çok güçlü bir 3D motoruna ih-

tiyac›n›z var. Ama Remedy bu konuda eki-

binin teknik gücüne çok güveniyor. Sonuç-

ta 3DMark’› da yaratan çok güçlü bir tek-

nik ekip var ellerinde ve bu ekip Alan Wa-

ke için özel bir 3D motoru gelifltiriyor. As-

l›nda Remedy bu 3D motor ile genifl alan-

lardan daha fazlas›n› vaat ediyor. Yap›mc›-

lar›n Alan Wake’de hedefledi¤i gerçek,

canl› bir dünya yaratmak. Asl›nda tan›t›m

s›ras›nda Petri Järvilehto bunu bir ad›m

daha ileri giderek dünya simülasyonu ola-

rak adland›rd›. Oyunda gerçek zamanl›

olarak hem gece ve gündüz hem de hava

flartlar› de¤ifliyor. Üstelik bu de¤iflimler s›-

ras›nda gökyüzüyle birlikte Bright Falls ve

çevresinin renkten renge dönüflünü izle-

yebiliyorsunuz. Alan’›n kâbuslar› gerçek

dünyaya karanl›klar ve gölgelerden s›zd›¤›

için de bu gerçek zamanl› de¤iflimler oy-

nan›fla büyük etki yap›yor. Anlafl›lan gün-

düzleri huzur içinde dolan›p gece olup ka-

ranl›k çökünce bir parça ›fl›k için ter döke-

ce¤iz.

Oyun bizi bir parça özgür b›rakt›¤›ndan

hangi görevi hangi saatte ve hava flart›n-

da yapt›¤›m›z da oyunun gidiflat›n› ciddi

flekilde de¤ifltirebilecek. Özgürlük demifl-

ken, e¤er bir araban›z yoksa pek de istedi-

¤iniz zaman istedi¤iniz yere gitme, istedi-

¤imiz zaman istedi¤imizi yapma özgürlü-

¤ünüz olmaz. Bu yüzden oyuna Max Pay-

ne’de hiç olmayan araç kullan›m›n› unut-

mam›fllar. E3 demosunda kullan›labilen

bir tek jip vard›. Ama Remedy oyunun son

halinde birden fazla araç kullanabilece¤i-

mizi söylüyor.

Stephen King romanlar›ndan gerilim,

‹kiz Tepeler’den atmosfer ve adventure

ö¤elerini alan bir aksiyon

oyunu fikri bizi öylesine he-

yecanland›r›yor ve biz ön-

ceki deneyimlerimizden

Remedy’ye çok güveniyo-

ruz. Ve iki sayfad›r

2006’n›n en iyi oyunundan

bahsediyor olmam›z hiç de

az›msanacak bir ihtimal

de¤il.  -Tu¤bek

REMEDY ‹LE RÖPORTAJ

Alan Wake’i o kadar çok merak ediyorduk

ki dayanamay›p E3’den sonra akl›m›zdaki

baz› sorular› Sam Lake ve Petri Järvileh-

to’ya yönelttik.

LVL: Niçin Max Payne serisine devam et-

mek yerine yeni bir oyuna yöneldiniz?

PJ: Max Payne 2’nin ard›ndan yeni bir

oyuna yönelmek daima akl›m›zdayd› za-

ten. Max ile çok iyi zamanlar›m›z oldu

ama daha iyi fleyler yapmak, oyunlar› da-

ha ileri götürmek için bazen bir fleylere s›-

f›rdan bafllamak daha iyidir.

LVL: Yeni oyunun gelifltirilmesinde kon-

sollara ve PC’ye ne kadar a¤›rl›k veriyor-

sunuz? Yeni nesil konsollara oyun geliflti-

riyor olmak sizin için neleri de¤ifltirdi?

PJ: Konsollar flu an için oyun dünyas›n›

ele geçirmifl durumdalar. ‹nsanlar koltuk-

lar›na yay›l›p oyun oynamay› tercih edi-

yor. Ama biz PC kökenli bir ekibiz ve bunu

asla unutmuyoruz. Yeni konsollar ise size

yapmak istedikleriniz için çok genifl bir

hareket alan› veriyor. Ama bu çok daha

fazla içerik anlam›na da geldi¤inden ta-

sar›m süreci daha karmafl›k ve uzun hale

geliyor.

LVL: E3’de Alan Wake’in aksiyon yönünü

pek göstermediniz. Bu sefer survival hor-

ror tarz›na m› kay›yorsunuz yoksa Max

Payne’deki gibi ortal›¤› k›r›p geçebilecek

miyiz?

PJ: Alan, Max’e göre çok daha fazla gezip

dolaflacak, olaylar›, bulmacalar› çözmeye

çal›flacak. Ama s›k› aksiyon oyunlar› bi-

zim uzmanl›k alan›m›z ve Alan Wake’de

de nefes kesecek çarp›flmalar olacak.

LVL: Bu sefer oyuna çok oyuncu deste¤i

eklemeyi düflünüyor musunuz?

PJ: Hay›r, sadece tek kiflilik olacak.

LVL: Son olarak oyundaki gerçek zamanl›

hava de¤iflimlerini anlat›r m›s›n›z? E3’de

gece gündüz de¤ifliminin etkisini gördük

ama hava durumunu kontrol etme flans›-

m›z olmad›.

PJ: Hava flartlar›ndaki de¤iflmeler bizim

için oyunun atmosferini anlatmak istedi-

¤imiz hikâyeye veya duruma göre ayarla-

mak için kulland›¤›m›z önemli bir araç.

Hava durumuyla birlikte ayn› gerçek ha-

yattaki gibi bütün sesler, görüfl yetene¤i-

niz, araçlar›n›z›n yol tutuflu gibi pek çok

fley de¤iflecek. Böyle olunca ayn› mekân-

da farkl› hava flartlar›nda bulunmak ta-

mamen farkl› bir deneyim olacak.
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Bu sene E3 birbirinden çarp›c› PC oyunla-
r›yla dolu olsa da bizi en çok etkileyen
Prey oldu. ATI stand›nda kendine ait kü-

çük bir salonu olan oyunun 15 dakikal›k

oldukça uzun demosunu soluksuz izle-

dik. Ç›kt›¤›m›zda tek söyleyebildi¤imiz

“Vay be!” oldu. Peki, ne gördük? Anlat-

mas› gerçekten zor ama yine de dene-

meye de¤er.

ALIfiILMADIK B‹R UFO VAKASI
Demo Amerikan taflra kasabalar›ndan bi-

rindeki bir barda bafll›yor. Oldukça bofl ve

sakin olan bar büyük bir gürültü ve cam-

lardan içeri dolan güçlü ›fl›klarla doluyor.

Yeterince X-Files izlemifl herkes gibi te-

pemizde bir UFO doland›¤›n› anlay›veri-

yoruz hemen. Biz içeridekilerin havalan›p

camdan d›flar› ç›kmas›n› beklerken bir

anda bar›n çat›s› eriyip parça parça gök-

yüzüne yükselmeye bafll›yor. Aç›lan çat›-

n›n üzerinden bütün bar yeflil ›fl›k huz-

mesiyle dolarken bar›n içindeki her fley

ve herkes ufak ufak yükselmeye ve bir

yandan da dijitize olurcas›na yeflil dijital

parçac›klara ayr›lmaya

bafll›yor. Matrix’de Neo’nun Nirvana’ya

erip dünyay› akan yeflil kodlar olarak gör-

dü¤ü sahneyi hat›rlars›n›z. Bardaki her

fley yükselirken buna benzer bir hal al›-

yor. Tepedeki UFO bütün bar› ve sonun-

da bizi oldu¤u gibi emiyor.

Gösterimin sonunda yap›mc›larla aya-

küstü sohbet edip konuyu biraz ayd›nla-

t›yoruz. Me¤erse biz kökleriyle ba¤›n› ko-

parm›fl ordu mensubu bir Cherokee’yiz.

Büyük babam›z bizi gelenek göreneklere

ba¤lamaya çal›flsa da bizi bu K›z›lderili

kasabas›na ba¤layan tek fley asl›nda bar-

men olarak çal›flan sevgilimiz. O gece

uzayl›lar barla birlikte sevgilimizi, büyük

babam›z› ve bizi de kaç›r›yorlar. Ama as-

ker e¤itimine macera boyunca büyük ba-

bam›zdan astral ortamlarda alaca¤›m›z

flamanizm dersleri de eklenince bu dev

uzay gemisi mistik kahraman›m›z› sin-

dirmekte bir hayli zorlan›yor. Tabii iflin

kliflesi gere¤i arada dünyay› da kurtarm›fl

oluyoruz. 

Tümü uzayl›lar›n gemisinde geçen bir

bilimkurgu f›rt›nas›na K›z›lderili ya¤mur-

lar›n›n eklenmesi enteresan bir kar›fl›m

yarat›yor. Ama Prey’i as›l özel yapan tüm

bu olaylar›n geçti¤i benzersiz mekân ta-

sar›mlar›. Oyunun E3 demosunda birbi-

rinden çok farkl› ve hiç biri al›fl›lmad›k

pek çok mekân gördük. Devasa uzay ge-

misi asl›nda dev bir canl› gibi görünüyor.

Uzayl› yarat›klar gibi gemi de et ve meta-

lin birleflmesinden oluflmufl. Bu garip or-

tam› daha da garip yapan yerçekiminin

kullan›m›. Kimi mekânlarda yer çekimi

bir anda alafla¤› oluyor ve tavana yap›fl›-

veriyoruz. Ayr›ca zeminden çok duvarlar›

ve tavanlar› dolaflan ince platformlarda

kofltururken kendinizi fütüristik bir Esc-

her tablosunun içinde buluveriyoruz. Da-

ha da enteresan olan ise oyundaki por-

tallar. Portal›n karfl› taraf›n› UT’deki gibi

çok net görebildi¤iniz gibi içinden atefl

edip girmeden önce yarat›klar› temizle-

yebiliyorsunuz da. Tabii bunu onlar da

yapabiliyor, portal›n di¤er taraf›ndan

üzerinize atlay›veriyorlar. Portallar oyun-

da o kadar çok kullan›l›yor ki ne zaman

nerede aç›lacaklar›, içinden ne ç›kaca¤›n›,

sizi nereye götürece¤ini bilemiyorsunuz.

Portal›n birinden içeri dal›yorsunuz ve

karfl›n›zda Do-

om’un Hell-

knight’lar›n›

yavru köpek niyeti-

ne gezdirecek dev bir yarat›k ç›k›yor.

Koridorda sakin sakin ilerlerken önünüz-

de 4 portal birden aç›l›yor ve biliyorsu-

nuz… Bafl›n›z cidden belada.

ÖLÜMDEN KAÇMAK
Yarat›klar›n silahlar›n› kullanabilsek de

deplasmanda, onlar›n mekân›nday›z.

Düflman›n ard› arkas› kesilmiyor ve ölüm

kaç›n›lmaz oluyor. Her hangi bir askeri

yönetiyor olsak her ölüm yeniden yükle-

me anlam›na gelirdi. Ama bizim K›z›lde-

rili askerimiz için ölüm kaç›labilecek bir

fley. Her ölüflümüzde kendimizi çok farkl›

ruhsal bir mekânda buluyoruz. Burada

flimdilik ne oldu¤unu bilemedi¤imiz ya-

rat›klar var. Bunlar› vurarak ruhlar›ndan

güç al›yor ve gerçek dünyaya geri dönü-

yoruz. Biri bu uzayl›lara Cherokee’lere

bulafl›lmayaca¤›n› söylemeliydi! Damar-

lar›m›zdaki K›z›lderili kan› bizi ölümden

kurtarman›n ötesinde güçler de veriyor.

‹stedi¤imiz zaman ruhumuz bedenimizi

terk edip duvarlar›n, parmakl›klar›n ara-

PREY
Av bafll›yor, en sonunda.
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s›ndan s›zarak düflman›m›z› gafil avlayabili-

yor. Üstelik bu astral halde ölümcül bir ok

kullanabiliyoruz. Ruhun vücudu terk etmesi-

nin dezavantaj› ise vücudun savunmas›z

kalmas›. Bir kap›y› açmak için ruhunuzu du-

var›n arkas›na yollad›¤›n›zda duvar›n bu ta-

raf›nda kalan vücudunuz uzayl›lara yem

olabiliyor.

‹zlerken bu kadar heyecan yaratan bir

oyunu elinize geçirdi¤inizde neler hissede-

ce¤inizi bir düflünün. Tamam, genelde

“P›ff… demoyla alakas› yok” dedirtir, hayal

k›r›kl›¤›ndan baflka bir fley hissettirmez.

Ama biz Prey’i soluksuz izledi¤imiz gibi so-

luksuz oynayaca¤›m›za çok güveniyoruz. Ne

de olsa bu bir 3D Realms oyunu.

B‹R YILAN H‹KAYES‹
“NEEEE!!! Duke Nukem’den daha y›lan hika-

yesi bir oyun olabilir mi?!” demeyin. Evet

olur. Bundan 10 sene önce 1995’de bir BBS

sohbet kanal›nda 3DRealms’in bas›n halkla

iliflkiler sorumlusu grafik ve oynan›fl olarak

Quake’e bin basacak, devrim yaratacak ken-

di 3D motoruna sahip, Cherokee mitolojisi-

ne dayanan, Portal diye bir fleyin teknolojisi-

ne sahip bir oyun gelifltirdiklerini duyurdu.

Hatta 1996 E3’te resmi duyurusu yap›l›p, ilk

grafikleri bas›na verildi¤inde tüm oyun bas›-

n› Prey’in, Quake’den daha iyi oldu¤unda

hem fikirdi. Ama zaman geçti, Quake ç›k-

t› ve ortal›¤› y›kt›. Prey’in ç›kaca¤› aç›kla-

nan 1998’e gelindi¤inde eldekiler hiç de

Quake’den iyi de¤ildi. 3DRealms yöneti-

cileri ile oyunu gelifltiren ekip aras›nda

çok büyük bir tart›flma yafland›. Bir gece

bütün ekip sabit disklere “Format c:”yi

bas›p gittiler. Geriye sadece proje lideri

kalm›flt› o da utan›p istifas›n› verdi ve

John Romero ile Ion Storm’u kurdu (ya¤-

murdan kaçan doluya tutulur.)

Prey’in talihsiz hikâyesi burada da bit-

miyor. 3DRealms k›sa sürede yeni bir

ekip kurdu ve ifle s›f›rdan bafllad›. Herkes

Prey öldü diye düflünürken bir sonraki E3’te

daha da geliflmifl bir oyun ile ç›kt›lar oyun-

cular›n karfl›s›na. Ama bir sonraki sene E3’te

oyun yoktu. Ondan sonraki sene de haber

al›namad›. Herkes Prey’in ne âlemde oldu-

¤unu merak ederken 3D Realms oyunu ge-

lifltiren ekibin Duke Nukem Forever’›n ç›k›fl›-

n› h›zland›rmak için bu projeye kayd›r›ld›¤›-

n› aç›klad›. Bir kara delik di¤erini yutmufl,

Prey bu sefer gerçekten rafa kald›r›lm›flt›. 

Prey’in kaderi “Game Developers Confe-

rence”da 3DRealms ve Human Head Studi-

os’un karfl›laflmas› ve k›sa sürede kaynafl-

mas› ile de¤iflti. Daha önce Dead Mans

Hand ve Rune’ü yapan Human Head, 3D 

Realms’e projeye devam etmeyi teklif etti.

Zaman kazanmak için 3D motor ifli es 

geçilip Doom III motoru lisansland› ve 

ifle konuldu. S›k› çal›flan Human Head 

yenilikler eklese de projenin özüne sad›k

kald› ve 10 sene boyunca bir ileri iki geri 

bir arpa boyu yol al›namayan proje k›sa sü-

rede flekillenip bu sene E3’ün en büyük

bombalar›ndan biri olarak karfl›m›za ç›kt›.

Umal›m Prey bu sefer gerçekten fleytan›n

baca¤›n› k›rm›fl olsun. Bu oyunun üçüncü

E3’ü, yeniden rafa kalkmas›na yüreklerimiz

gerçekten dayanamaz. -Tu¤bek
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EE33 ttrreennddlleerrii
KONSOLLARA KUMA 
GET‹RENLER
‹nternet forumlar› PC’de oyun

oynaman›n yeni jenerasyon kon-

sollarla ölece¤i yönünde yorum-

larla doluyor olsa da, bu y›l E3’te

PC’ye ciddi bir yönelifl vard›. Evet,

flovdaki gösterilen oyunlar›n

%90’› konsollarda gösteriliyordu,

ama bunun en büyük nedeni

oraya bir PC-klavye-fare-monitör

setinden oluflan bir sistem kur-

maktansa bir konsol getirip,

TV’ye ba¤laman›n yap›mc›lar

ad›na hem zaman, hem de mad-

di aç›dan daha verimli olmas›.

E3’teki oyunlar›n büyük ço¤unlu-

¤u konsollarda oynansa da, PC

versiyonlar› da ç›kacak.

Bunun üstüne, y›llard›r kon-

sola yapt›klar› oyunlarla ünlenen

birçok firma giderek artan mik-

tarlarda PC oyun piyasas›na da

girmeye çabalad›¤› da gözümüz-

den kaçmad›. Koei (Dynasty War-

riors 4) gibi firmalar›n ünlü

oyunlar›n› PC’ye çevirmesinin

ötesinde çok daha ciddi bir geçifl

durumu var ortada. Birçok kon-

sol oyun da¤›t›c›s› en baflar›l› PC

oyunu yap›mc›lar›yla anlaflm›fl

durumda. Örnek mi istiyorsu-

nuz? Midway’den  Unreal Tour-

nament 2007 (Epic Games), Rise

and Fall (Stainless Steel), Nam-

co’dan Hellgate London (Flags-

hip Studios), Mage Knight Apo-

calypse (Namco Hometek) ç›ka-

cak. “Eee?” demeyin, bütün bu

oyunlar flimdiye kadar sadece

konsollara oyun yapm›fl firmala-

r›n, sadece PC’ye ç›karaca¤›

oyunlar. Bizim “pahal›” ve “koca-

man” makinelerde hala atefl var

ki duman ç›k›yor :) - Sinan
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“‹kinci Dünya Savafl›” tamlamas›n› o kadar çok

kulland›k ki yaz›lar›m›zda, “Atos, Portos, Aramis”

gibi alg›l›yorum art›k. Foneti¤e uygun, uygun

de¤ilse bile uydu bir flekilde. ‹smiyle soyad› bir-

likte söylenen “özel” futbolcular var ya, onlar gi-

bi oldu iflte. Bir savaflla bu kadar fazla iç içe ol-

mam›z ne derece do¤ru bilmiyorum. Daha fazla

‹kinci Dünya Savafl› konulu oyunu kald›rabilir mi

bilgisayar dünyas›, onu da bilmiyorum. Ama bil-

di¤im bir fley var: ‹kinci Dünya Savafl› konulu bir

oyun oynayacaksam, ismi Commandos olsa iyi

olur. Peki 3D ve FPS bir Commandos için de ayn›

fley geçerli mi dersiniz?

NEDEN OLMASIN?
Fark›nday›m, 2D’den 3D’ye geçiflte büyük hayal

k›r›kl›klar› yaflad›k. Birçok oyun eskisi gibi olama-

d›. Ama burada bundan bahsetmeyece¤im; de-

¤iflim kaç›n›lmaz ne de olsa. Yeni bir Comman-

dos bizi bekliyor, biz de yeni Commandos’u...

COMMANDOS: 
STRIKE FORCE

E fl e k  k a d a r  a d a m  o l d u n u z ,  b a k a l › m  fl i m d i  n e r -
e y e  s a k l a n a c a k s › n › z ?

3D’nin dezavantaj›:
Ses ç›karmamak için
art›k yürüdü¤ünüz
zemine bile dikkat

etmek zorundas›n›z.

q



TERS AÇI
“Kamera First Person kameras›” dedim dur-

dum bu zamana kadar, yeter art›k (abartt›m

san›r›m, veya evet, abartt›m). Ama tek kamera

bu de¤il oyundaki. Ana kamera FP, do¤ru. Bu-

na ek olarak zaman zaman kaç›fl ve benzeri

sahnelerde kamera haritadan uzaklaflacak. Ya-

p›mc›lar›n oyunun heyecan›n› ve gerilimini

yans›tmak için uygulad›klar› bu sistem harita-

y› de¤iflik bir aç›dan, kuflbak›fl› görmenizi  sa¤-

l›yor. “FP kameras›n›n ve yeni, 3D grafik moto-

runun oyuna katk›s› nedir?” diye sorarsan›z

noktalama iflaretleriyle birlikte, cevap verebi-

lece¤imi sanm›yorum. Kabul etmek gerekir ki

bu de¤iflim kaç›n›lmaz. Yap›mc›larsa bu konu-

da flunu söylüyorlar: “Aksiyonun oyuncuyu

daha fazla çevrelemesini istedik”. Nas›l yani?

4+1 gibi mi? Sa¤›n›zda a¤aç, solunuzda bir

Nazi subay›, önünüzde bir çat›flma, arkan›zda

Nazi askerleri... De¤il tabii ki. Yukar›da da yaz-

d›¤›m gibi, GTA’da kullan›lan RenderWare mo-

toruyla birlikte, 3D bir ortamda oyunun at-

mosferi daha gerilimli olacakt›r. Burada poli-

gon say›s›ndan bahsetmek istemiyorum. Gra-

fiklerin kahverengi tonlarda, detayl› oldu¤unu

bilmeniz yeterli. Daha fazlas›n› bilmeniz tehli-

keli, yaz›flmalar›m›z dinleniyor olabilir (para-

noyak editör).

Bir FPS online’s›z olamazd›. Üç platformda

da (PC, PS2, Xbox) online mod planlan›yor

Strike Force için. PC’de 16, konsollardaysa 8 ki-

fliye kadar oyuncu destekleniyor. Deathmatch

ve Team Deathmatch gibi bilinen modlar›n

yan›nda, komandolar›n özel yeteneklerini kul-

lanabilece¤iniz modlar da oyunda yer alacak.

Bu modlardan biri Sabotage, biri de Postmen.

Modlar hakk›nda detayl› bilgi vermiyor Pyro

Studios. Ama Postmen’in ismine bak›l›rsa, Ca-

sus’u kontrol edece¤imiz bir mod olaca¤›n›

tahmin etmek zor de¤il. [bitti]
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Dedik,” biz de bu s›rada bofl durma-

yal›m, alal›m siyah fontumuzu, bo-

yayal›m Level’›n sayfalar›n›” (Uma-

r›m O¤uz fontun rengini de¤ifltir-

mez, “siyah” dedim bir defa).

Neyi merak etti¤inizi tahmin

edebiliyorum afla¤› yukar›. 3D bir

Commandos neye benzer, eskisi gibi

olabilir mi? FPS bir Commandos’dan

eskisi kadar taktik a¤›rl›kl› olmas›n›

bekleyemeyiz. Aksiyon a¤›rl›kl› ola-

cak, bu kesin. Ancak yap›mc›lar Stri-

ke Force’u flu flekilde tan›ml›yorlar:

“Bildi¤imiz Commandos’un FPS ver-

siyonu”. Gizlenmek, pusuya yatmak

ve çat›flmak, 3D bir ortamda daha

heyecanl› olacak kuflkusuz. Tabii

oyun bu kez FPS oldu¤u için, çat›fl-

malardaki etkimiz kat kat fazla. Ge-

nifl ve aç›k haritalar da yeni grafik

motoruyla birlikte oyuna dahil olu-

yorlar. Merak etmeyin, haritalar ve

izleyece¤iniz yollar çizgisel de¤iller

yine. Çizgisel olsalard› e¤er, Com-

mandos’un herhangi bir FPS’den

fark› kalmazd›. K›sacas›, yeni Com-

mandos’da görevleri tamamlamak

için farkl› yollar seçecek, oyunun ak›-

fl›n› tamam›yla siz belirleyeceksiniz. 

Konu görevlerden aç›lm›flken de-

vam edelim (konuyu ben açm›yor-

muflum gibi davran›yorum ya, ne-

den bilmiyorum; sanki biri konuyu

aç›p kaçm›fl da, bana sorduklar›nda

umursamaz bir tav›rla “Ha, ne ala-

kas› var?” diyecekmiflim gibi...).

Fransa’da, Rusya’da, Norveç’te gene-

ral kaç›rma, sabotaj, rehine kurtar-

ma gibi görevler alaca¤›z. Örne¤in

“An eye for an eye” ismindeki keskin

niflanc› görevi. Bu görevde yaln›zca 25

merminiz var. Ve bu 25 mermiyle bir-

çok subay› ve generali öldürmek zorun-

das›n›z; heyecanl› olaca¤a benziyor.

Oyundaki karakter say›s› bu kez üçle

s›n›rland›r›l›yor; Green Beret, Sniper ve

Spy. Green Beret problemleri b›ça¤›yla

ve di¤er silahlar›yla direk çözebiliyor.

Birini öldürecekseniz, ona kesinlikle ih-

tiyac›n›z var. Sniper, yani Keskin Niflan-

c› ise Green Beret gibi yak›n dövüflte

usta de¤il. Ama önceki Comman-

dos’larda oldu¤u gibi, Strike Force’ta da

uzun mesafede baflka seçene¤iniz yok.

Oyunun en ilginç yeniliklerinden biri de

Sniper’la ilgili: Nefes tutma özelli¤i. Bu

özellik sadece Sniper’da var. Niflan ald›-

¤›n›zda tüfe¤in sallanmamas›, dolay›-

s›yla daha kesin vurufl yapabilmek için

nefesiniz tutabileceksiniz. Son olarak

Spy (Casus), Garrett gibi gölgeleri kul-

lanarak görünmeden ilerliyor, düflman

giysilerini giyebiliyor ve Almanca konu-

flabiliyor. Görevler; aksiyon, s›zma ve

gizlenme olarak üçe ayr›ld›klar›ndan üç

adam›n›z› da farkl› zaman dilimlerinde,

farkl› silahlarla kullanman›z gerekecek.

Tabii burada di¤er Commandos’lardaki

gibi “taktik” devreye giriyor. Hangi ha-

reketi ne zaman yapaca¤›n›z, hangi yo-

lu izleyece¤iniz ve hangi adam› kulla-

naca¤›n›z çok önemli. Bir dezavantaj›-

n›z da var bu defa: Daha zeki düflman-

lar. Düflmanlar›n›z›n tepkileri, izledikle-

ri yollar, uygulad›klar› stratejiler sizin

hareketlerinize ba¤l› olarak de¤iflecek.

Oyun FPS’ye çevrildi¤i için kontrol

sisteminde baz› de¤ifliklikler var. ‹stedi-

¤iniz zaman istedi¤iniz adam› kontrol

etme gibi bir flans›n›z yok art›k. Yaln›z-

ca belirli görevlerde iki adam› ayn› an-

da -aralar›nda geçifl yaparak- kontrol

edebileceksiniz. Kontrol etmedi¤iniz

adam›n bafl› belada oldu¤undaysa

bundan haberiniz olacak. Tahmin ede-

bilece¤iniz gibi, üç karakteri ayn› anda

kontrol edemiyor olman›z oyunun FPS

olmas›ndan kaynaklan›yor. Önemli

olan FPS deneyimi olmayan Pyro’nun

bunun alt›ndan kalk›p kalkamayaca¤›.

Nefesinizi tutun,
niflan al›n ve atefl
edin. Gerçekten
nefesinizi tutman›z
gerekiyor, biliyor-
sunuz de¤il mi?

q



Elder Scrolls 4 geliyor! Kaç›nc› oyun oldu¤u

falan hiç önemli de¤il asl›nda. Önemli olan

oyunun yepyeni bir Morrowind heyecan› yafla-

tacak, bizi gene saatlerce monitör bafl›na ba¤-

layacak olmas›. Neyi nas›l istersek yapabilecek

olmam›z. ‹ki yüzden fazla zindan› da¤›t›p ya¤-

malayacak, kötü adamlar›n tekerine çomak

sokacak olmam›z !

Önceki oyunlar› oynamayanlar için söylü-

yorum, bu bir devam oyunu de¤il. Evet, tan›-

d›k bir iki fley var. Fakat Bethesda’n›n genel

politikas›na uygun olarak Oblivion tek bafl›na

bir oyun olarak düflünülmeli.

Onlarca y›l (ve geçmifl üç oyun) boyunca

krall›¤› yönetmifl olan kral ve o¤ullar› bir sui-

kast ile ortadan kald›r›l›yor. Bir de üstüne ce-

hennemin kap›lar› Morrowind dünyas›na aç›l›-

yor ve insan ve elf topraklar›na ak›n ak›n ce-

hennem yarat›klar› akmaya bafll›yor. 

Karakterimiz oyuna bir hapishanede bafll›-

yor. Biz hücremizde otururken kral, özel koru-

malar› “Blade”lerin eflli¤inde hücre kap›m›za

geliyor. Blade’lerden bir tane-

si geri çekilmemizi söylüyor.

Hep beraber hücremize giri-

yorlar ve kral› hücremizin ar-

kas›nda bulunan gizli bir ka-

p›dan d›flar› kaç›r›yorlar.

fiansl› günümüzdeyiz çünkü

kap›y› aç›k b›rak›yorlar. ‹flte o

andan itibaren bizim mace-

ram›z bafll›yor. Kap›dan d›flar›

ç›kt›¤›m›zda sudan ç›km›fl

bal›k misali, koca bir dünyay›

karfl›m›zda buluyoruz. Asl›n-

da oyun içerisinde bizi yön-

lendirecek olan senaryoya

göre ana görevimiz taht›n ye-

ni varisini bulup cehennem

kap›lar›n› kapatmak, ama her

Elder Scrolls oyununda oldu-

¤u gibi burada da istedi¤imiz

gibi davranmakta serbestiz.

Krall›¤› kurtarmay› bir yana

b›rak›p keyfimiz ne isterse

onu yapabiliriz. 

NE EKERSEN ONU B‹ÇERS‹N
Oblivion, önceki oyunlardaki yetenek siste-

mini kullan›yor. Yani ne yaparsak o konudaki

yetene¤imiz gelifliyor ve bir süre sonra geliflen

yeteneklerimize göre Level atl›yoruz. Dünya-

n›n yar›s›ndan fazlas› ormandan olufluyor. Ek-

ran görüntülerinden de gördü¤ünüz üzere

yapraklar, yarat›klar, k›saca her fley enfes gö-

rünüyor. Dünya bu kadar büyük oldu¤undan

önceki oyunlarda bir yerden bir yere gitmek

için dakikalarca yürümemiz gerekiyordu. An-

cak oyunun merakl›lar› taraf›ndan yap›lan ek-

lentilerin biriyle gelen büyülü yüzükle kendi-

mizi bir yerden bir yere ›fl›nlayabiliyorduk. Ar-

t›k bu özellik oyunun içerisinde mevcut. 

Savafl›rken önceki sistemdeki gibi sadece

yeteneklerimize göre at›lan zarlar ile savafl-

mayaca¤›z. Yeteneklerimiz bir ifli ne kadar iyi

yapt›¤›m›z› etkilese de kalkan› düflman›n ge-

len darbesine göre kullanmak ve k›l›c›m›z› uy-

gun bir flekilde savurmak bizim elimizde ola-

cak. Bu da savafllar› gerçekmifl gibi yaflayabil-

memizi sa¤layacak. Özellikle birebir çarp›flma-

lar yan›nda bire iki, bire üç savafllarda ekipma-

n›m›z› ne kadar iyi kullan›rsak hayatta kalma

flans›m›z o kadar

yükselecek. Yani ar-

t›k savaflç›l›ktaki

ustal›¤›m›z› sanal

hayata tafl›yabile-

ce¤iz. Dövüfl sanat-

lar› merakl›lar›na

duyurulur.

Önceki oyunlar-

da düflmana sessiz

Yap›m
Bethesda
Softworks
Da¤›t›m
2K Games
Ç›k›fl Tarihi
Kas›m 2005
Tür
RPG
Sistem
PC, XBox
360Yazan Burak Akmenek

ELDER SCROLLS IV: OBLIVION
Cehennemin kap›lar› ard›na kadar aç›l›rsa
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bir flekilde yaklaflmak istesek de oyun motoru

buna pek olanak sa¤lam›yordu. Thief oyunu-

nu haz›rlayan ekipten ayr›l›p Bethesda’ya kat›-

lan Emil Pagliarulo, fikirleri ve tecrübesi ile

oyuna katk›da bulunmufl. Yani art›k bir h›rs›z›

daha etkili olarak oynayabilece¤iz. Okçulukta

gelifltikçe tek at›flta düflmanlar›m›z›n iflini bi-

tirmemiz bile mümkün. Büyü kullanmay› se-

venler ise eskisi gibi çok zorlanmayacaklar.

E¤er tamamen büyüye yönelirlerse bir süre

sonra oldukça güçlenecek ve yak›n dövüfle gir-

meden kendilerini savunabilecekler. 

Oyundaki fizik motoru ciddi anlamda e¤-

lenceli olmufl. Örne¤in att›¤›m›z oklar e¤er ›s-

kalarlarsa çarpt›klar› yüzeylerden sekiyor ya

da ahflap yüzeylere saplanarak daha sonra

toplanabiliyorlar. Bir kovaya isabet eden oku-

nuz önce kovay› sall›yor ve kova sallan›rken

okun a¤›rl›¤›na göre e¤iliyor. Düflmanlar›m›z›n

kurdu¤u tuzaklar› etkisiz hale getirebilece¤iz.

Hatta düzenekleri üzerinde oynayarak onlar›n

aleyhine çal›flacak flekilde ayarlayabilece¤iz. 

PARDON, KÖPE⁄‹N‹Z ÇOK HAVLIYOR
Etraf›m›zdaki 1000 civar›ndaki NPC bizim

tabi oldu¤umuz oyun kurallar›na aynen ba¤l›.

T›pk› bizim gibi yafl›yorlar. Önceden yaz›lm›fl

konuflmalar d›fl›nda, kendi s›radan hayatlar›n-

da olan olaylar üzerine konufluyor, olaylar olu-

flurken etraflar›ndakiler hakk›nda bilgi toplu-

yor ve bildikleri kadar›n› an-

lat›yorlar. Sizinle olan tan›fl›k-

l›klar› da gene sizinle olan ko-

nuflmalar›n› etkiliyor.

Köpe¤ini besledikten son-

ra biraz kitap okuyup uyu-

mak isteyen bir kad›n düflü-

nün. Köpe¤i yemek yedi¤i

için mutlu oluyor ve oyun oy-

namak için sahibinin etraf›n-

da sevimlilik yaparak hopla-

y›p z›plamaya ve havlamaya

bafll›yor. Uyumak isteyen sa-

hibi ise ona bir “sessizlik” bü-

yüsü at›yor ve kestirmeye gi-

diyor. 

Bir baflka örnek: Siz yürür-

ken iki köylü kasaban›n kuze-

yinde beliren Daedra’lar hak-

k›nda konufluyor. Siz buna

kulak misafiri oluyorsunuz ve

onlara soru sormak istedi¤i-

nizde seçenekler aras›nda

Daedra’lar beliriyor. Demek

ki biraz kula¤› delik olmak

gerekecek. 

GONCA Ç‹ÇEK LONCALAR
Loncalar bu oyunda da

var. Gene görevler alarak

yükselebiliyorsunuz. Fakat bu kez yükseldikçe

lonca üzerindeki etkiniz art›yor. Ayr›ca baz›

görevler haricinde loncalar birbiriyle çat›flm›-

yorlar. Bu da tüm loncalarda istedi¤iniz kadar

yükselebilece¤iniz anlam›na geliyor. 

Oyunda 200 civar›nda önceden haz›rlanm›fl

zindan var. Bunlar›n baz›lar› kolayca bulunabi-

lirken baz›lar›ysa gizli. Ald›¤›n›z görevlerin bir

k›sm› bunlar› bulmakla alakal›. Bir görev ald›-

¤›n›zda oyunun ana ekran›nda bulunan pusu-

la size oldukça yard›mc› oluyor. Örne¤in sa-

vaflç›lar loncas›n› bulman›z gerekti¤inde lon-

can›n yeri hem haritan›zda beliriyor hem de

pusulada minik bir ok ile yeri size gösteriliyor.

Görevler ise t›pk› World of Warcraft’taki gibi

çal›fl›yor. Baz› gidece¤iniz yerler oldukça aç›k

bir flekilde size gösterilirken baz›lar›n› ise arafl-

t›rarak bulman›z gerekiyor. Bu sayede oyunda-

ki RP ruhu bozulmuyor ve yönünüzü bulma ifl-

kencesinde kurtuluyorsunuz. Oyunda yaln›zca

Morrowind’de de¤il cehenneme geçerek Obli-

vion’da da savaflaca¤›z.

Ey ahaliii Oblivion geliyoooorrrrr ! Üstelik

de çok yak›nda geliyor. Paslanm›fl k›l›c›n›z› te-

mizleyip, kalkan›n›z› parlat›p, kaslar›n›z› yeni-

den harekete geçirmek için bundan iyi bahane

olamaz. [bitti]         

Her iyi oyundan daha fazlas›n› beklemeye al›flt›k

biz. Gözü doymaz RPG’ciler olarak fl›mart›lmak

istiyoruz. 

- Rakibin vurdu¤umuz uzvuna göre bölgesel

olarak zarar görmesini ve çok zarar görürse o

uzvunu kullanamamas›n›,

- Güçlendikçe darbelerimizin zay›f rakipleri

sa¤a sola savurabilmesini ya da bize vurul-

du¤unda savrulmay›,

- Backstab yapabilmeyi,

- Tuzak kurabilmeyi,

- Kale-kule sahibi olabilmeyi ve minik bir krall›k

yönetebilmeyi,

- Yan›m›za bizim için savaflacak NPC alabilmeyi

(büyük bir olas›l›kla bu oyunda olacak),

- Rakiplerimizin salak-zeki olarak ayr›labilmesi-

ni ve zekâlar›na göre davranabilmesini,

- Kral olmay›,

- Duvarlara Thief 3’teki gibi t›rmanabilmeyi

istiyoruz. Çok fley mi istiyoruz? (Evet! – Blx)

B‹Z NELER ‹STER‹Z?



80 y›ldan fazlad›r süren savafl›n nas›l ve ne-

den ç›kt›¤›n› hat›rlayan kalmam›flt›r. Zaten

bunun art›k bir önemi de yoktur. Hükümetler

güçlerini hatta ülkelerini kaybetmifl, dünya

devasa flirketler taraf›ndan yönetilmektedir.

Savafl›n ise art›k tek bir nedeni var: Para ka-

zanmak. 

0Bet on Soldier, her fleyi yöneten flirketler

olay›n› dünya savafllar› ile harmanlay›p, bir te-

levizyon flovu olarak karfl›m›za ç›k›yor. fiirket-

ler gelir kap›s› savafl›n sona ermesine her na-

s›lsa y›llar boyunca engel oluyor. Ülkeler gibi

mesleklerde ortadan kalk›yor. Her birey ya sa-

vafl›yor ya da gerekli malzemeleri üreten fab-

rikalarda çal›fl›yor. Ancak büyük paralar peflin-

de koflanlar BOS fiampiyonlar› olmak için bir-

birleri ile yar›fl›yorlar. BOS bu savafl ortam›n›

sürekli canl› tutan flirketler taraf›ndan yarat›l-

m›fl bir televizyon program›. Hali ile biraz vah-

fli olan bu program›n tüm olay›, belli askerleri

savafl alan›nda teke tek karfl› karfl›ya getirmek

ve bu çarp›flmalar için bahis oynatarak kâr

sa¤lamak. 

80. YIL DÖNÜMÜ
Oyunun demosuna bafllad›¤›m ilk dakika her-

hangi bir aksiyon oyunu oldu¤unu sand›m.

Ancak bir süre sonra beklentilerim oldukça

artt›. Oyunda Nolan Daven-

port isimli bir karakteri can-

land›r›yoruz. Nolan orta halli

bir yaflam sürerken, eflinin

nedensiz bir bask›n ile BOS

flampiyonlar› taraf›ndan öl-

dürülmesi ile hayat› bir anda

de¤ifliyor. Nolan s›r perdesini

aralamaya u¤rafl›rken, TV

program›nda bu flampiyonla-

r› bir bir temizliyor. Bu arada

çok daha büyük ve gizli bir

flirketin dünyay› yönetti¤ini

ö¤reniyor. Senaryo böyle dal-

lan›p budaklanarak ilerliyor.

Bunun yan›nda oyun tama-

men farkl› iki sona sahip ola-

ca¤› ve do¤rusal bir oynan›fla

sahip olmayaca¤› söyleniyor.

Sa¤da solda koflup adam vur-

maktan fazlas›n› yapmak du-

rumunda kalaca¤›z gibi görü-

nüyor. 

Oyunda kullan›labilen si-

lah say›s› 40 olacak. Bu silah-

lar› multiplayer ortamda da

kullanabilece¤iz. Oyunun en

çok üstünde durulan bölü-

mü, BOS olay› ise multiplayer

ortamda aynen yer alacak.

Aksiyonun yan›nda ekonomi-

nin de önemli rol oynad›¤›

BOS olay› oldukça basit ve

e¤lenceli görünüyor. Sa¤l›k

paketlerinin ya da cephane-

nin bulunmad›¤› BOS’ta, sa¤-

da solda bulunan terminalle-

ri kullanarak cephane sat›n

almam›z yada z›rh›m›z› tamir

ettirmemiz mümkün. Multpi-

layer modu ise, tak›m halin-

de bu terminallerin ele geçi-

rilmesi ard›ndan üstüne ba-

his oynanan oyuncular›n teke tek kap›flmas›

üstüne kurulu. 32 oyuncuya kadar destek ve-

ren multiplayer modunda toplam 6 karakter

s›n›f› ve bir deathmatch modu da bulunacak.

Oyunun kendisinde de oldu¤u gibi bu ortam-

da da her fley yine cebinizdeki paraya bakacak

elbette.

HEP VAAT HEP VAAT
BOS bölüm tasar›mlar› ve grafikleri ile nere-

deyse bir as›rd›r süregelen savafl›n so¤uklu¤u-

nu ve yorgunlu¤unu ekrana gayet iyi yans›t›-

yor. BOS moduna geçildi¤inde ise televizyon

program› havas› bir anda ortama hâkim olu-

yor. Oyunun bu Running Man havas› oldukça

sa¤lam. Demo hayli tatmin edici olsa da vaat-

ler listesine flöyle bir bakt›¤›m›zda, çok derin

senaryo, görülmemifl yapay zekâ vb daha önce

çok duydu¤umuz ancak nadiren gerçekleflen

cümleler biraz düflündürüyor. Özellikle üstün-

de durulan yapay zekâ ve fizik motorunun k›-

r›nt›s›na rastlayamad›m. Oyunun tam sürümü

elimize geçene kadar bir fley söylemek pek

mümkün olmasa bile, beklentileri biraz düflük

tutmakta fayda var. 

Digital Jesters FPS türüne bir soluk kata-

caklar› fleklinde bir laf etmifl bulunuyor. Oyu-

nun grafikleri ve içeri¤i her ne kadar sa¤lam

dursa da her nedense beni pek heyecanland›-

ramad›. Belki karn›m›z tok bofl lafa, icraat isti-

yoruz! [bitti]

BET ON SOLDIER
Yaflamak için para laz›m, para için savaflmak

Yap›m
Kylotonn
Da¤›t›m
Digital
Jesters
Ç›k›fl Tarihi
A¤ustos
2005
Tür
FPS
Sistem
PC

Yazan Jesuskane

DEMOSU

LEVEL
D V D
101’de
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BilenAdam
SEVG‹YLE YAPILAN OYUNLAR

EVVEL ZAMAN OLUR K‹...

3 y›l önce 
H›fl›r h›fl›r… Sayfalar› çeviriyoruz… Ve Black & White 2 ilk bak›fl›
gözümüze çarp›yor. “Tahmini ç›k›fl tarihi 2003” demifliz. Ohan-
nes! 2005 y›l›na geldik yahu! Söylemedi demeyin kesin kolpa ç›-
kacak bu oyun, o yüzden geciktiriyorlar.
Aha da buraya yaz›yorum!
Alaheoy! Neverwinter Nights! Nam-› di-
¤er, “k›ymeti bilinmemifl oyunlar›n flah›”.
Pek az oyuna NWN kadar ek görev paketi,
mod ve ekstra ç›km›flt›r. Ama esas oyunun
atmosferi zay›f olunca ne fayda. Baldur’s
Gate ve Planescape Torment’ten sonra
çok daha iyi bir hikaye beklemifltik, yoktu.
Bir de o “sürekli kapal› alanda geziyor ol-
ma” hissiyat› yok mu, insan› klastrofobik
yap›yordu. Çok istemifltik bu oyuna y›lla-
r›m›z› vermeyi. Olmad›. (Level notu: yüz-
de 83)
Geoff Crammond… Ad›n›n Sid Meier’›n,
Shinji Mikami’nin yan›nda oyun tarihine
alt›n harflerle yaz›lmas› gereken bir üs-
tatt›r. Amiga’dan beri yapt›¤› Grand Prix
serisi hep en iyi Formula 1 oyunu olmufl,
bu say›da inceledi¤imiz Grand Prix 4 de bu kaideyi bozmam›flt›r.
Tüm zamanlar›n en iyi yar›fl oyunlar›ndan birisidir (yüzde 93)

6 y›l önce 
Dungeon Keeper 2’yi bilin mi sen? Bilmiyorsan hemen git
abandonware sitelerine aban, bul oyna bir zahmet. Horny’yi
bilmemek de¤il, ö¤renmemek ay›pt›r. Gelmifl geçmifl en fle-

ker, en tatl› oyunlardan biri olan Dungeon Keper 2’de
mazoist amazonlar, boynuzlu fleytanlar,
ezik goblinler ve binbir türlü tuzakla dolu
zindanlar… Sizin emrinizdeydi! Evet, y›llar
y›l› kahraman olup kan›m›zla kirletti¤i-
miz o zindanlar›n efendisi bu kez biz olu-
yor, gri tafllardan oydu¤umuz zindan›m›z›
içeri s›zan kahramanlar›n kanlar›yla kir-
letmeye çal›fl›yorduk (10 üzerinden 9)
Tad› dama¤›m›zda kalan oyunlardan olan
Expandable’› da unutmayal›m.
“Run’n’Gun” türünün PC’deki en baflar›l›
örneklerinden biriydi (10 üzerinden 9)
Descent 3, gerçek anlamda üç boyutlu bir
shooter’d›. Kimin akl›na gelmiflti bilmiyo-
rum ama Doom’dan sonra ç›kan en özgün
FPS’dir Descent, çünkü sadece yürüyerek
de¤il, alt› üstlü, sa¤l› sollu her yöne giden

dehlizlerde uçan bir gemiyi yönetiyorduk (içi karmakar›fl›k
dehlizlerle oyulmufl bir kürenin içinde oldu¤unuzu düflü-
nün). Bir türlü yolumu bulamazd›m laan! (10 üzerinden 8)

Hani, bir sürü kategoriye ay›r›yoruz ya
oyunlar›. Adventure’lar ve FPS’ler, klasikler
ve “shit”ler, konsol oyunlar› ve PC oyunla-
r›, s›k›c› olan ve olmayan oyunlar diye bir
sürü kategori var ya. ‹flte tüm bunlar›
unutun flimdi, ben size en önemli iki oyun
kategorisinden bahsedeyim: Sevgiyle ya-
p›lm›fl oyunlar ve tamamen ifl olarak ya-
p›lm›fl oyunlar. Evet, böyle de ay›rabiliriz
oyunlar› günümüzde.

Bir oyunun sevgiyle yap›ld›¤› nas›l an-
lafl›l›r? O oyuna emek harcayanlar›n en
ufak detaya y›llar›n›, beyinlerini, ruhlar›n›,
yani kendilerini verdikleri hemen belli
eder kendisini. Bir oyunun gelifltirme sü-
resi 2 y›l› geçti mi “zarara sokan oyun” di-
ye görüldü¤ü flu zamanda, her türlü zor-
lu¤a gö¤üs gerip, gerekirse kendi servetini
harcayarak hayalindeki oyunu yapmaya
çal›flan insanlar var. 

Örnek mi istiyorsunuz? Bak›n Psycho-
nauts’a. Tim Schafer’in 6 y›ld›r üzerinde
çal›flt›¤› bu oyun o kadar zengin, o kadar
ince düflünülmüfl bir oyun ki, muhteme-
len hiç satmayacak. 
Evet, do¤ru okudunuz, hiç satmayacak
dedim. T›pk› ondan önce Beyond Good &

Evil’›n ve Undying’in satmad›¤› gibi. 
Maalesef oyunlar› art›k yarat›c›l›ktan

çok TV reklamlar› satt›r›yor. Biz Türkiye’de
pek görmüyoruz ama Amerika, ‹ngiltere
gibi ülkelerde gençlere yönelik TV kanalla-
r›nda her 2 reklâmdan biri oyunlarla ilgili.
Yani insanlar “hangi oyun iyidir” diye pek
düflünmüyor, ismini bir yerlerden duyduk-
lar› oyunlar› gibi ma¤azalardan çocuklar›-
na al›veriyorlar. Sa¤ sayfadaki Avrupa’da
en çok satan oyunlar listesine flöyle bir
bak›n, ne demek istedi¤imi anlayacaks›-
n›z. Championship Manager 5 gibi berbat
bir oyunun o listede ifli ne? Hadi onu anla-
d›k, insanlar isminin flan›na kan›p al›yor
olabilir. Playstation 2’nin en çok satan
oyununun Madagascar olmas›na ne bu-
yurulur peki? Kat›ks›z bir NFS Undergro-
und taklidi olan Juiced ve vasatl›k üstad›
Fantastic 4’un da Top 10’de olmas› size
konu hakk›nda bir fikir vermifltir san›r›m. 

Demem o ki, dünya gerçekten iyi
oyunlar›n k›ymetini bilemiyor. Bu yüzden
de her Psychonaut’a karfl›l›k on tane FI-
FA’ya, Sims ek görev paketine katlanmak
zorunda kal›yoruz. Kötü oyunlar olduklar›
için de¤il, fabrikasyon olduklar› için sev-

miyorum ben onlar›. FIFA’n›n da, Sims’in
de bir s›cakl›klar›, bir sevimlilikleri yok, en
az›ndan benim gözümde. Belki Sims ilk
ç›kt›¤›nda öyleydi, ama Will Wright çok-
tan elini çekti bu “inek sa¤ma makinas›n-
dan”. O yine ideallerinin peflinde kofluyor
Spore gibi müthifl bir oyunu yapmay› gö-
ze alabiliyor. Tek hücreli canl›dan uzayda
koloni kuracak kadar geliflmifl bir uygarl›k
yapaca¤›n›z Spore, belki de gelmifl geçmifl
en kapsaml› oyun olacak. 

Ama istedi¤imiz kadar flikâyet edelim,
madalyonun bir de di¤er yüzü var. Bu tür
“ifl olarak” yap›lan oyunlar›n varl›¤› saye-
sinde Psychonauts, Spore gibi oyunlar›n
yap›labildi¤i de bir gerçek. E¤er kesin para
kazand›ran oyunlar olmasa, deneysel
oyunlara nereden para aktar›lacak? Sims
gibi, normalde gayet s›k›c› olan bir konu-
yu 30 milyon kifliye satm›fl olmasa (kalk
çiflini yap, buzdolab›n› aç, yemek yap, ifle
git…) Electronic Arts tutup da Will
Wright’a Spore için milyon dolarlar› ak›t›r
m›? Ak›tmaz. O yüzden FIFA’n›n da
Sims’in de k›ymetini bilelim arkadafllar.
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90-99 aras›: LEVEL CLASSIC
Unutulmayacak derecede güzel

oyunlara verilen, bu sayfalarda s›kça
rastlamayaca¤›n›z bir fleref
madalyas›d›r.

80-89 aras›: LEVEL HIT Yan›nda
bu logoyu gördü¤ünüz bir oyun,

türünün en iyi örneklerinden birisidir.
Çekinmeden alabilirsiniz.
70-79 aras›: ‹Y‹ Baz› eksikleri yüzün-
den Level Hit almay› hak etmese de,
oldukça iyi bir oyun demektir.
60-69 aras›: ORTA Hata ve eksikleri
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz.
Sadece o türden hofllanan oyunculara
yönelik bir oyun.
50-59 aras›: VASAT Paran›z› harcaya-
ca¤›n›z ayn› türden daha iyi bir oyun

mutlaka vard›r. Yine de son karar
sizin.
30-49 aras›: KÖTÜ Uzak durman›z
gereken bir oyun. Al›rsan›z büyük ihti-
malle paran›z› çöpe atm›fl olacaks›n›z.

1-29 aras›: LEVEL SHIT Tam
anlam›yla rezalet. Üstüne para

bile verseler, harcad›¤›n›z zamana
de¤meyecektir.

S‹STEM GEREKS‹N‹MLER‹:
CPU: ‹fllemci gücü.
GFX: Ekran kart› türü ve belle¤i.
RAM: Bellek miktar›
HDD: Gerekli sabit disk alan›.

Vampire: Bloodlines 2004 %92 - %91
Sid Meier’s Pirates! 2004 %92 - %91
Bard's Tale 2005 %86 - %86
Star Wars: K.O.T.O.R. 2004 %92 - %87
Shadow Hearts Covenant 2005 %85 - %85PS2

PC

PC

PC

PC

RP
G

Still Life 2005 %90 - %90
Myst 4 Revelations 2004 %91 - %89
Broken Sword 3 2004 %90 - %84
Return to Mysterious Island 2005 %81 - %80
Sentinel: Descendants in Time2005 %80 - %79PC

PC

PC

PC

PC

A
D

V
EN

TU
RE

The Sims 2 2004 %95 - %92
Silent Hunter 3 2005 %88 - %88
Pacific Fighters 2004 %88 - %86
Dangerous Waters 2005 %85 - %85
Ace Combat 5: Unsung War 2005 %84 - %82PS2

PC

PC

PC

PC

S‹
M

U
LA

SY
O

N

Battlefield 2 2005 %92 - %92
Unreal Tournament 2004 2004 %95 - %90
Tribes Vengeance 2004 %90 - %89
Joint Operations 2004 %87 - %84
Counter Strike Source 2004 %85 - %83PC

PC

PC

PC

PC

Guild Wars 2005 %95 - %95
World of Warcraft 2005 %96 - %95
SWG:Rage of Wookies 2005 %87 - %87
Everquest 2  2004 %88 - %86
City of Heroes 2004 %85 - %82PC

PC

PC

PC

PC

D
EV

A
SA

O
N

LI
N

E

Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not

Half-Life 2 2004 %95 - %92
Brothers in Arms 2005 %92 - %91
Chr. of Riddick : Escape from B.B. 2005 %91 - %90
SW: Republic Commando 2005 %90 - %89
Medal of Honor: Pacific Assault 2004 %90 - %88PC

PC

PC

PC

PC

A
K

S‹
YO

N
FP

S

Football Manager 2005 2004 %95 - %93
Pro Evolution Soccer 4 2004    %95 - %93
NBA Street Vol. 3 2005 %93 - %92
Fight Night Round 2 2005 %91 - %90
Pro Evolution Soccer 3 2003 %96 - %90PS2

PS2

PS2

PS2PC

PC

SP
O

R

Gran Turismo 4 2005 %95 - %94
Burnout 3: Takedown 2004 %93 - %91
TOCA Race Driver 2 2005 %92 - %91
Midnight Club 3 2005 %90 - %90
GTR 2005 %90 - %89PC

PS2

PC

PS2

PS2

YA
RI

fi

Rome Total War 2004 %94 - %92
Act of War: Direct Action  2004 %91 - %91
Silent Storm: Sentinels 2004 %91 - %88
Hearts of Iron 2 2005 %88 - %87
Codename Panzers 2004 %89 - %87PC

PC

PC

PC

PC

ST
RA

TE
J‹

DÜNYA L‹STELER‹LEVEL NOTLARI

yeni    de¤iflmedi yükseldi      düfltü

PC 
1- Battlefield 2
2- Guild Wars
3- GTA: San Andreas
4- The Sims 2
5- World of Warcraft
6- The Sims 2: University
7- Championship Manager 5
8- Half-Life 2
9- Football Manager 2005
10-Rollercoaster Tycoon 3: Soaked

Playstation 2
1- Madagascar
2- Destroy All Humans! 
3- God of War
4- Juiced
5- Medal of Honor: European Assault 
6- Cricket 2005
7- Tekken 5
8- Fantastic 4
9- LEGO Star Wars
10-Star Wars Episode 3

Kaynak: ELSPA haftal›k resmi sat›fl listelerinden 

derlenmifltir.

Duyuyor musunuz?... F›rt›na öncesi sessizlik bu.
Önümüzdeki aydan itibaren oyun dünyas›nda ç›kacak

f›rt›nan›n sessizli¤i. FEAR, Civilization 4, Call of Duty 2, Age
of Empires 3 pusuda bekleyen oyunlar. Ama oyunlar› geçin

flimdi. Playstation Portable 1 Eylül’de Avrupa’yla birlikte ülkemizde
de piyasada olacak (E¤er Sony karar›n› de¤ifltirmezse). Onun
ard›ndan yeni nesil oyun konsollar› X-Box 360’la aç›l›fl›n› yapacak.
Her fley birbirine girecek, dafl üstünde dafl kalmayacak ey ahali! 

ALTIN KLAS‹KLER 

GTA: San Andreas 2004 %98 - %96
God Of War 2005 %95 - %95
Splinter Cell: Chaos Theory 2005 %95 - %94
Tekken 5 2005 %93 - %92
Metal Gear Solid 3 2004 %94 - %92PS2

PS2

PS2PC

PS2

PS2
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m›z sorunlar ile bafla ç›kman›n bir çok yolu var.

Yine bölüm temizleme, anahtar bulma gibi ifl-

ler ile u¤raflmak durumunda olsak da bir iki

mini oyunda mevcut. Ancak dedi¤im gibi oyu-

nun as›l büyüsü güçlerimizi kullanarak düflma-

n› ortadan kald›rmak. Silah ve güç seçenekleri-

miz s›n›rl› olmas›na ra¤men bu ikisi çevredeki

objeler ve bölüm tasar›mlar› ile birleflti¤inde

seçeneklerimiz sadece hayal gücümüzle s›n›rl›

kal›yor. Düflmanlar›m›zdan birini kald›r›p di¤e-

rine vurabilir, havaya kald›r›p duvara vurdu¤u-

muz askeri yere b›rakmadan kevgire çevirebili-

riz. Fark edilmeden bir gruba yaklafl›p, gruptaki

askerlerden birine hükmedip parma¤›m›z› bile

oynatmadan birbirlerine k›rd›rabiliriz. Benim

favorim ise askerlerden birini atefle verip, di-

¤erlerinin üstüne atmak. Asker ölmeden bir de

Mind Control yapabilirseniz seyrine doyum ol-

muyor. Sa¤da solda duran varilleri askerlere ya

da askerleri varillere f›rlatmak da bir baflka se-

çenek. Bu ve benzeri bir sürü numaray› ard› ar-

kas› kesilmeyen düflman dalgalar›na karfl› yap-

maya bafllad›¤›n›zda ortaya ç›kan sahneler ak-

siyon filmlerine tafl ç›kart›yor. 

fiöyle sahneleri çok s›k yaflayacaks›n›z

oyunda: Son kurflunumla temizledi¤im askerin

cesedi yan›nda bir yenisi beliriyor. Telekinetik

gücümle tutup karfl› duvara f›rlat›yorum. Ser-

semleyen askeri yakalay›p bu sefer karfl›dan

gelen arkadafllar› üzerine at›yorum. Can› ç›kan

zavall›n›n düflürdü¤ü silah› telekinesi gücümle

kendime çekip, askerlerin üzerine kurflun ya¤-

d›rmaya bafll›yorum. Bafla ç›kamayaca¤›m› an-

lad›¤›m anda solumda duran geniflçe metal

na geri dönüp bizlere k›sa bir

tutorial bölümü oynatt›r›yor. 

NO BRAIN, NO DRAIN
Daha oyunun ilk bölü-

münde Telekinetik gücümüze

kavufluyoruz. Cisimleri kafa-

m›za göre hareket ettirebildi-

¤imiz gibi, tutup f›rlatabiliyor

ya da bize at›lan bir cismi ha-

vada yakalayabiliyoruz. Oyu-

nun konsol sürümlerini oyna-

mad›¤›m için bir karfl›laflt›r-

ma yapabilmem söz konusu

de¤il. Ancak kontroller o ka-

dar güzel ayarlanm›fl ki, olabi-

lecek en kolay flekilde en zor

olaylar› bile gerçeklefltirme

imkân›na sahibiz. Farenin sol

tuflu atefl etmeye yararken,

sa¤ tufl ile güçlerimizi kontrol

edebiliyoruz. Ctrl tuflu ile ci-

simlere veya düflmanlara ki-

litlenebiliyoruz. Genelde bu

üç tufl aras›nda gidip gelsek

de psiflik güçlerimizin say›s›

artt›kça ifller biraz

çatallanabiliyor. 

Nick ortalama

biri. Her ne kadar

kafas›n› kullansa

da içinden ç›ka-

mad›¤› ifllerde ge-

nellikle fliddete

baflvuruyor. Oyu-

nun gerçek e¤len-

cesi Nick’in güçle-

rine hakim olma-

ya bafllay›nca geli-

yor. Karfl›laflt›¤›-
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“Sald›rganlar›n ifli bitti¤inde ekibinden

hemen hemen kimse kalmam›flt›. Ha-

yatta kalanlar da kendisi gibi tutsak

edilmiflti. Movement adl› bu grup neyin nesiy-

di? Vaaz veren bu deliyi dinlemeye hiç niyeti

yoktu. Çok da sevimli olmayan ününü her fle-

ye boyun e¤erek elde etmemiflti. En yak›ndaki

Movement askerinin belindeki silaha sar›ld›.

Askerin ruhu bedenini terk edemeden Nick ya-

kalanm›flt›. Nas›l olur da havada as›l› durur-

du? Kimdi bu kel ve fliflman siyah adam? Her

fley çok karmafl›k, bir o kadar da netti asl›nda.

fiiflman görünmeyen ellerle Nick’i yere vurdu.” 

ÇEV‹R‹N!
Haziran ay›nda inceledi¤imiz Second Sight

tarz› bir konusu olan Psi-Ops, bambaflka e¤-

lenceler bar›nd›rmakta. Senaryo, girifl vide-

osunda kodesi boylayan Nick’in Sarah Blake

isimli bir di¤er ajan taraf›ndan kurtar›lmas› ile

bafll›yor. Bir iki dakika oynad›ktan sonra Nick

Scryer’in yaklafl›k 12 y›ld›r bir Psi-Agent oldu-

¤unu ö¤reniyoruz. Evet klifle belki ama Nick

güçlerinden haberdar de¤il. Oyunda ilerledik-

çe çeflitli flekillerde güçlerini geri kazan›yor.

Her seferinde ise 12 y›l önce ald›¤› e¤itim an›-

Z i h i n s e l  H a r e k e t  E n g e l l e n e m e z !Z i h i n s e l  H a r e k e t  E n g e l l e n e m e z !

Yazan Jesuskane

“Alo! Sarah!
Naber? Gidelim mi

sinemaya bu
akflam? Alooow, ya

yine meflgule
düfltü, meflgul

etmeyin k›z› be!”

q

PSI OPS: MINDGATE
CONSPIRACY
PSI OPS: MINDGATE
CONSPIRACY
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kutuyu askerler ile arama çekip gözden kaybo-

luyorum. Siper de¤ifltirdikten sonra bu sefer

Mind Control ile düflman› birbirine düflürüyo-

rum. Bir türlü göremedi¤im ç›k›fl kap›s›n› sak-

land›¤›m sütunun arkas›ndan görebiliyorum.

Tüm bu olaylar o kadar seri gerçeklefliyor ki in-

san çekimi haftalar alm›fl bir film karesi zanne-

diyor. Bir de sürekli Mind Drain ile cesetlerden

PSI gücü toplarsan›z ‹mparator Palpatine mo-

duna girebiliyorsunuz.

PS‹fi‹KLER BAfi KALDIRIN!
Oyunun ara videolar› bu aksiyon filmi havas›-

na uyacak kadar kaliteli. Senkron olay› pek söz

konusu olmasa da hem sunum hem seslendir-

meler oyunun bütünlü¤ünü bozmuyor. Özel-

likle Nick’in çenesi düflmeye bafllad›ktan son-

ra, ‹ngilizceniz biraz iyi ise yüzünüzdeki gü-

lümseme hiç eksik olmuyor. Görsel anlamda

Second Sight’taki mizahi hava pek bulunmasa

da, geçen diyaloglar oyuncu-

yu bolca güldürüyor. Espri

anlay›fl›n›za ters gelen du-

rumlarda ise zavall› düflman-

lar›n›za yapt›klar›n›z ile zaten

bolca e¤lenmifl oluyorsunuz.

Bu yüzden pek sorun yarat-

m›yor. Mizahi bir havas› ol-

mamas› grafiklerin kötü ol-

du¤u anlam›na gelmiyor.

PC’de çok daha iyi görünen

Psi-Ops, sistemimize kar›n

a¤r›lar› çektirmiyor. Ancak

teknolojik anlamda oyunun

as›l olay› fizik motoru. Etrafta

etkileflime girebilece¤imiz bu

kadar çok nesne varken oyu-

nu bat›rabilecek olan fizik

motoru, ne mutlu ki muhte-

flem bir ifl ç›kart›yor.

VURUN DUVARA!
Oyunda can›m› s›kan nadir olaylardan biri

oyunun save sistemi oldu. Psi-Ops bir check

point sistemi kullan›yor. Bu check pointler’de

oyunu sizin save etmeniz gerekiyor. Savelerin

otomatik al›nmad›¤›n› benim gibi befl saat oy-

nay›p, oyundan ç›k›p ertesi gün bafl›na otur-

du¤unuzda fark ederseniz vay halinize. Siz

kendi zekân›z ile bu flekilde didiflirken, yapay

zekâ da bofl durmuyor. Save almay› unuttu¤u-

nuz için (ben unuttum tabi siz de¤il) sizinle

dalga geçtikleri gibi, bir ceset gördükleri anda

küt diye bas›yorlar alarma. En ufak ses dahi

yapsan›z fark edildi¤iniz bir ortamda gayet

dikkatli olman›z gerekebiliyor. Yukar›da bah-

setti¤im gibi bam güm girip aksiyonun tad›n›

ç›karabilir ya da sinsi sinsi dolan›p sizinle dal-

ga geçen yapay zekadan intikam alabilirsiniz.

Ancak unutmaman›z gereken nokta Nick’in et

ve kemikten bir insan oldu¤u. En az düflman-

lar› kadar çabuk ruhunu teslim edebiliyor. 

Oyunun yavan bir yan› var ise o da boss’lar ile

karfl›laflt›¤›n›z bölümler. Boss çarp›flmalar›

oyunun çok küçük bir bölümünü kapsad›¤›n-

dan pek s›k›nt› yaratm›yor. Ayr›ca Nick’in özel-

liklerini kullanarak çözmesi için tasarlanm›fl

bulmacalar, sizi oyundan uzaklafl-

t›rmad›¤› gibi atmosferi de dört

dörtlük k›l›yor. Göreviniz hakk›n-

da sadece temel bir bilgi verildi-

¤inden, her fleyi kendiniz yapm›fl-

s›n›z hissiyat› oldukça hakim orta-

ma. S›k s›k de¤iflik güçlerinize

baflvurmak zorunda kalman›z

hem oyun üstündeki hâkimiyeti-

nizi hem de e¤lenceyi kat kat art-

t›r›yor. Oyunun en büyük sorunu

biraz k›sa olmas›. Tamamlad›ktan

sonra da s›rf aksiyonu için ziyaret

edilebilir. 

Psi Ops gerçekten inan›lmaz e¤-

lenceli bir oyun. Konsoldan çev-

rilmesine ra¤men hemen he-

men hiç sorun bar›nd›rm›yor.

Oyunu kurdu¤um andan sonu-

na kadar bir an olsun s›k›ld›¤›m›

söyleyemem. Arflivinizde bulun-

mas›n› isteyece¤iniz, s›k›lma-

dan oynay›p, vaktinizi gerçek-

ten e¤lenece¤iniz gayet baflar›l›

bir oyun. [bitti]
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PSI OPS
Tür4 Aksiyon Yap›mc›4Midway Da¤›t›mc›4 Midway
Türkiye Da¤›t›c›s›4Alsan Interactive Yafl s›n›r›417+

Minimum41 Ghz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX  Öner-
ilen42 Ghz CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX

Web4www.psiopsgame.com

Art›&Eksi
A Al›flmas› kolay kontroller, 

e¤lenceli ve kendini tekrar 
etmeyen aksiyon

G Biraz daha uzun olabilirdi,
aksiyon senaryonun çok önüne
geçebiliyor. 

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal olarak: Var
Fiyat›: 90 YTL
Zorluk: Normal
‹ngilizce Gereksinimi: Normal
Multiplayer: -
Di¤er Sistemler: PS2 (L91 - %86),
XBOX<

SECOND SIGHT (L101 - %84)
‹ki ay önce oynad›¤›m›z Second Sight iyi
bir alternatif olacakt›r. Alternatiften öte
benzer konusu ile mutlaka oynanmas›
gereken bir oyun. Bu iki oyundan birini
oynad›n›z ve be¤endiyseniz di¤erini de
mutlaka denemelisiniz.

SON KARAR
Hikayesi yak›n zamanda oynad›¤›m›z Second Sight

nedeniyle biraz yavan gibi duruyor. Ancak Nick’in tempo-
su John Vattic’ten çok daha yüksek. Hikâyesini anlatmaya

devam ederken, aksiyonu gittikçe daha fazla yüklenen
Psi-Ops, her dakikay› e¤lenceli k›l›yor. 

Alternatif



de¤il. Ancak kötü oldu¤unu söylemek de zor.

Özellikle çat›flma esnas›nda ön plana ç›kan

patlama, ›fl›kland›rma ve gölge efektleri ol-

dukça baflar›l›. S›k s›k karfl›laflaca¤›n›z bulan›k

ekran durumu ve silah›n›z› her ateflledi¤inizde

geri tepmenin etkisi ile sars›lan görüntü tam

bir telafl ortam› yarat›yor. Dürüst olmak gere-

kirse ortal›k bir kar›flt› m› ne yapt›¤›n›z› bilmi-

yorsunuz. Ama baflar›yla yarat›lan bu kaos or-

tam›ndan ç›kt›ktan sonra, s›k›c› koridorlarda

anahtar peflinde koflmak eziyet gibi geliyor.

Kap›lar› açma olay› “güvenlikçinin kesik eli, di-

¤erinin bilmem ne kart›” fleklinde çeflitlendiril-

mifl olsa da bulmacalar›n s›¤l›¤› oyunun e¤-

lence kat say›s›n› düflürüyor. Yan›m›zdaki as-

kerlere emir veremedi¤imiz gibi pefllerinden

de ayr›lam›yoruz. Onlar sürekli bildiklerini

okurken yanlar›nda tak›l›p, ara s›ra ald›¤›m›z

emirler ile ekipten ayr›l›p anahtar koval›yoruz.

Anahtar av› esnas›nda oyuncuyu tek e¤-

lendiren fley 51. Bölge ile ilgili gelifltirilen ne

kadar teori varsa hepsini oyunda bulabiliyor

olman›z. Hayalet uçaklar, kesilebilen metal,

sahte ay yürüyüflünün çekildi¤i setle karfl›la-

man›z mümkün. Dikkatiniz kolay da¤›ld›¤›n-

dan bunlar› s›k s›k kaç›rman›z da mümkün.

Sonuçta dekor olmaktan baflka bir ifllevleri

yok. 

B‹R‹NC‹ VAZ‹FEN!
Aksiyonla e¤lenip geri kalan her fleyle s›k›l›yor-

mufluz gibi bir hava olufltu yaz›da. Hemen da-

¤›tal›m. Ana hikâyemiz yan›nda takip edeme-

di¤imiz bir çok yan hikâye var asl›nda. Sa¤da

solda dolan›p buldu¤umuz “datapad”leri top-

layarak bunlara ulaflabiliyoruz.

Datapad’lerden elde etti¤imiz

bilgiler sadece uzun uzun oku-

nacak dokümanlardan oluflmu-

yor. Hem oyunda ilerleyerek

hem de datapad’ler ile bir sürü

video ve ekstraya ulaflabiliyoruz.

Ancak oyuna pek etkileri olmu-

yor. Oyun içinde toplad›klar›n›z›

daha sonra ana menüden “Sec-

rets” bölümüne girip okuyabilir

ve izleyebilirsiniz. ‹nan›lmaz ka-

liteli bu videolar ve anlat›lan hi-

karman çorman duygular

içinde b›rakacakt›r.  

fiahane girifl videosunu izle-

yip bunun bir aksiyon oyunu

oldu¤unu anlamamak, ayn›

zamanda bir aksiyon oyu-

nundan fazlas›n› bekleme-

mek elde de¤il. Ne var ki Area

51 aksiyonun dozunu zaman

zaman yüksek tutmay› baflar-

sa da di¤er konularda vasat›

aflam›yor. “Bu benim hikâ-

yem” diyerek olaya giren Et-

han önüne geleni temizle-

mekten hikâyeyi anlatmaya

pek vakit bulam›yor. 

Aksiyon olay› asl›nda ga-

yet iyi kotar›lm›fl. Özellikle

kendinden geçmifl uzayl›lar›n

dalga dalga geldi¤i bölümler-

de heyecan ciddi anlamda ar-

t›yor. Ancak bu anlar›n say›l›

olmas› ve k›sa sürede kori-

dorlar aras›nda kaybolmaya

bafllaman›z tempoyu çok ça-

buk düflürüyor. “Anahtar›

bul-kap›y› aç” bulmacalar› s›k

s›k karfl›m›za ç›k›yor. Karfl›lafl-

t›¤›m›z düflmanlar›n pek çe-

flitli olmamas› da oyunu mo-

notonlaflt›ran baflka bir et-

ken. Oyun ne yaparsa yaps›n

bol düflmanl› bir Doom 3 ha-

vas›ndan kurtulam›yor. Bu iyi

bir fley mi peki? Elbette de¤il.

Oyunun grafikleri flaheser
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Hayat› boyunca neler yaflam›fl, ne teh-

likeler atlatm›flt›. Bunu da atlat›rd› el-

bet. Ama gerçekler can yak›yordu ve

hiçbir fley onu yaflayacaklar›na haz›rlayamaz-

d›. Ethan Cole ve timi, 51. Bölgede görevli

HAZMAT (aç›l›m›n› sormay›n ne olur!) (HAZar-

dous MATerials – Blx) timine destek için ça¤›-

r›lm›flt›. 51. Bölge askeri üssüne vard›¤›nda

neredeyse yar›m as›r önce yap›lan sessiz an-

laflmalar›n bozuldu¤unu ö¤renecekti. 

DAH‹L‹ BEDHAHLAR
Y›llard›r türlü deneye maruz kalan 51. Bölge

sakinleri, art›k sakin olmamaya karar verip la-

boratuar tüplerinden kaç›nca ortal›k kar›fl›r.

Uzayl› dostlar›m›z önlerine geleni ya öldür-

mekte ya da bulaflt›rd›klar› virüs ile mutasyo-

na u¤ramalar›na neden olmaktad›r. Gittikçe

büyüyen tehdit ile bafla ç›kamayan 51. Bölge

güvenlik güçlerine yard›mc› olmas› için timi-

miz göreve ça¤›r›l›r. Aç›l›fl videosunun ard›n-

dan elimize bir silah tutuflturulmas› ve kendi-

mizi aksiyonun göbe¤inde bulmam›z bir iki

dakikadan fazla alm›yor. Ancak oyunun iniflli

ç›k›fll› gidiflat› Ethan gibi bizi de etkileyecek,

AREA 51 Yazan Jesuskane

Üstüme ç›ksayd›n?! q

Sa¤l›kl› beslenmek
laz›m tabi. Hemen

bir tarayay›m,
sakat bir fley

olmas›n içinde.

q

R o s s w e l l  M e x i c o ’ d a  u z a y  g e m i s i  d ü fl m ü fl  k e l e p i r  a r s a !
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Alternatifler

Oyunun genel atmosferinden dolay› son
zamanlarda piyasaya ç›kan hemen her aksiy-
on oyunu bir alternatif olabilir. Doom 3, Halo,
Painkiller vb oyunlardan pek çok unsur mev-
cut Area 51’da. Bir süre oynad›ktan sonra
ismi geçen oyunlar› tekrar ziyaret etmenize
bile neden olabilir. Olmal›d›r da hatta! .

kâyeler oyunun kendisinden çok daha iyi ifllen-

mifl. Belli noktalar› geçtikçe ekstralar›n›za ekle-

di¤iniz oyun içi sahnelerden oluflan resimlerde

masaüstünde kullan›lacak cinsten. Bir süre

sonra s›k›c› olmaya bafllasa da karfl›n›za ç›kan

her cesedi kolunuzdaki taray›c› ile arayabilirsi-

niz. Asl›nda bu taray›c› sa¤da solda bulaca¤›-

m›z cesetler, uzayl›lar ve mutasyona u¤ram›fl

insanlardan örnek almak ya da analiz etmeye

yar›yor. Bunlardan herhangi birinin analizinde

kimi ilginç bir sürü veri ekran›n sol üst köflesin-

de belirip, oyunumuzu zerre etkileyemeden

kayboluyor. 

Çat›flmalara girip, taray›c›m›z ile uzun

uzun oynad›ktan sonra geliyoruz oyunun as›l

bombas› olmas› gereken noktaya. O kadar ya-

rat›kla dövüflüp virüs kapmamak mümkün ol-

mad›¤›ndan biz de kenar›ndan uzayl› oluveri-

yoruz. Virüsten her nas›lsa di¤er insanlar gibi

etkilenmeyen Ethan, istedi¤i zaman mutanta

dönüflebiliyor. Mutant oldu¤umuzda yarat›kla-

ra tekme tokat giriflebiliyor ayr›ca çok daha az

hasar al›yor, yarat›klar› vücut ›s›lar› sayesinde

karanl›kta da görebiliyoruz. Ben flahsen karan-

l›kta parlayan yeflil gözleri tercih etti¤imden,

cidden s›k›flmad›kça bu özelli¤i pek kullanma-

d›m. Yapay zekâ nam›na bir

fley olmamas›, gergin bir or-

tam yarat›lmas›na engel de¤il

elbette. Mutant olup gerilime

limon s›kman›n anlam› yok. 

ANAHTARI BULUP
GET‹RMEKT‹R
Oyunda ayn› zamanda hikâ-

yeyi anlatan Ethan, X-Fi-

les’tan tan›d›¤›m›z David

“Ajan Mulder” Duchovny ta-

raf›ndan seslendiriliyor. Yer

yer hikâyenin karanl›k hava-

s›na gitse de ruhsuz ses tonu

uykunuzu getirebiliyor. O gü-

zelim video s›rf bu sebepten

geçilmeyece¤inden mecbu-

ren katlan›yorsunuz. Seslen-

dirmelerde yer alm›fl ünlüler-

den bir di¤eri ise Marilyn

Manson. Kendisi zekâ p›r›lt›s›

gösteren tek uzayl›y› seslen-

diriyor. Anlat›p keyfinizi ka-

ç›rmayaca¤›m. Uzayl› ve Ma-

rilyn kafan›zdaki tabloda her

ne kadar örtüflse de maalesef

oyunda pek baflar›l› olama-

m›fl. Son olarak MGS3’te Oce-

lot’u seslendiren Josh Keaton

yan karakterlerden Crispy’i

seslendiriyor. Zaten videolar

d›fl›nda seslendirmeler ekip-

ten birinin ya da radyodan

komutan Bridges’›n siz görevi

tamamlayana kadar ayn›

cümleyi ba¤›rmas›ndan olu-

fluyor.

Area 51 çok iniflli ç›k›fll›

bir grafik çiziyor. Grafikleri ile ortalamay› tut-

tururken, çat›flmalarda tavana, anahtar arar-

ken dibe vuran atmosfer ve e¤lence unsuru,

flahane ara videolar ile kendini biraz toparl›-

yor. Yapay zekâ nam›na pek bir fley bar›nd›r-

mad›¤›ndan Painkiller ve Serious Sam tarz› bir

aksiyon sunar iken, yarat›¤› bol bir Doom 3

havas› da yaflat›yor. Bildi¤imiz hemen hiçbir

aksiyon oyunundan fark› olmayan kontrolleri

ve Halo serisinden bildi¤imiz silah sistemi ile

bafl›na oturdu¤unuz anda uzun zamand›r oy-

nad›¤›n›z bir oyun havas› yarat›yor. Sürekli tek

düze giden oyun 10 saat gibi k›sa bir sürede

sona eriyor. Açt›¤›n›z ekstralar bir süre e¤len-

dirse de onlar›n da ömrü fazla de¤il maalesef.

Oyunun çok oyunculu bölümü ise 16 oyuncu

destekliyor. Yenilikçi hiçbir hareket olmayan

bu bölümde Deathmatch, Capture the Flag gi-

bi modlar› oynaman›z mümkün. Hiç kasmay›p

Battlefield 2 oynaman›z daha bir mümkün el-

bette. Hatta gelin bafltan sona hiç u¤raflmaya-

l›m. Son karar kutusunu okuyup evlerimize

da¤›lal›m. Ben de prensip gere¤i flu son bölü-

mü de geçip oyunu bitireyim. Area 51’› unins-

tall bile etmeden BF2 oynamaya devam ede-

yim. [bitti]
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AREA 51
Tür4 Aksiyon Yap›mc›4Midway-Austin Da¤›t›mc›4
Midway Yafl s›n›r›417+ Minimum41.4 Ghz CPU, 256
MB RAM, 64 MB GFX Önerilen sistem41.8 Ghz CPU,

512 MB RAM, 128 MB GFX 
Web4www.area51-game.com

SON KARAR
Vasat ile iyi aras›nda gidip gelen Area 51, ç›kan her
FPS’yi yerim yutar›m demeyen oyuncular için vakit

kayb› bile say›labilir. Oynayacak oyununuz kalmad› ise
k›sa bir süre oyalanabilirsiniz.

“Keseyim mi ha
topunuzu?
Keseyim mi?”

q

“Yanar›m
Yanar›m!” diye
bir flark› vard›.
Hiç sevmezdim. 

q

Art›&Eksi
A Çat›flmalar heyecanl› olabi

liyor. Kullan›lan grafik efektleri
de atmosferi perçinliyor. 

G Oyun ne yaparsa yaps›n vasat›
aflam›yor. 

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orjinal olarak: Yok
Fiyat›: -
Zorluk: Normal
‹ngilizce Gereksinimi: Az
Multiplayer: var
Di¤er sistemler: PS2 (L102 - %83),
XBOX<

O kadar yarat›kla dövüflüp virüs kapmamak
mümkün olmad›¤›ndan biz de kenar›ndan
uzayl› oluveriyoruz.



yaz günlerinde müflterilerin cebindeki paray›

daha kolay çekebiliyoruz. Soaked’da yapay va-

halar›m›z› zenginlefltirmek için birçok seçenek

sunuluyor. Bunlar aras›nda iki yeni dekoras-

yon temas› var: Atlantis ve Rüya Adas›. Bu at-

mosferi oluflturabilmek için birçok yeni obje

de geliyor ki bunlar aras›nda özel yürüyüfl yol-

lar›, çitler, bitkiler, ayd›nlatmalar ve banklar

da bulunuyor.  

D‹KKAT, YERLER KAYGAN!
Atmosferin iyice hissedilebilmesi

için ses sistemlerinin nimetlerin-

den faydalan›lmamas› düflünüle-

mezdi. Bu nedenle su aletlerimi-

zin yan›na büyük hoparlörler yer-

lefltirerek aletin temposuna uy-

gun müzik yay›n› yap›yoruz. Bu

müzikler oyunun genel havas›na

uygun olmas›na ra¤men 200

metreden dal›fla geçen arkadaflla-

ra Manowar dinletmek ayr› bir ke-

yif oluyor. 

dum. Allah’tan yazaca¤›m

oyun psikolojik de olsa beni

serinletecekti. Ne de olsa yaz

ortas›nda ç›kacak hangi oyu-

nun içeri¤i bir su park›ndan

daha serinletici olabilirdi?

Bunlar› düflünürken oyunu

kurdum ve sanal park›ma

dald›m. Park›m› kurmaya zi-

yaretçilerin üzerinde günefl-

lenerek tembel tembel esne-

yebilece¤i parkeler döfleyerek

bafllad›m. Parkelerin ortas›na

ilk havuzu yerlefltirdikten

sonra günefllenenleri yerle-

rinden kald›rabilmek için bir

dalga makinas› ve alt ›fl›klan-

d›rmalar ekledim. Yavafl ya-

vafl sulara süzülen müflterile-

rin baz›lar› ayn› dar alanda

gidip gelmekten flikayet et-

meye bafllad›lar. Bu arkadafl-

lar için su kayd›raklar› ve at-

lamas› yürek isteyen kuleler

kurdum.  Yapay girdaplar,

dufllar ve her hareketi izleyen

bir can kurtaran ile de eksik-

ler tamamland›. 

Ek paketle birlikte ham-

burger ve so¤uk içecek gibi

para makinalar›na mayo, gü-

nefl sütü ve günefl gözlü¤ü

de ekleniyor. Böylece bu s›cak
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‹flletme simulasyonlar› y›llard›r oyun-

cular› ifl hayat›na çekerek onlar› büyük

organizasyonlar› yönetmeye davet

ediyorlar. Kendi oyuncu kitlesini oluflturan bu

oyunlardan en e¤lencelileri flüphesiz kendi

park›m›z› kurdu¤umuz oyunlard› (hay›r,

Transport ve Railroad Tycoon gibi efsaneleri

unutmad›m.) Uzun zaman önce Theme Park

serisiyle bafllayan park patronlu¤u bugün RcT

serisiyle devam ediyor. Park simulasyonlar›n-

da en uç noktaya ulaflan RcT’nin en güzel yan›

detaylara saatlerce kafa patlatt›ktan sonra t›-

k›r t›k›r iflleyen parklar›m›z› keyifle izlemekti.

Özellikle kendi tasarlad›¤›m›z h›zl› tren viraj›

dönerken ziyaretçilerin ç›¤l›klar›n› duydu¤u-

muzda kat›ks›z bir tatmine kavufluyorduk.

fiimdiye kadar bu mant›kla yürüyen RcT ek pa-

ketiyle yeni bir konsepte kavufluyor: Devasa

bir su park› ve hayal gibi gösteriler.   

EK PAKETTEK‹ SER‹NL‹⁄‹ H‹SSED‹N
Sinan yeni bir oyunum var dedi¤inde k›zg›n

kumlardan serin sulara koflmaya haz›rlan›yor-

ROLLERCOASTER 
TYCOON 3: SOAKED!

Ses sistemleri lazer
flovlar›yla
birleflince izlenilesi
görüntüler
oluflturuyor.

q

Tüneller ve yeralt›
sular› h›zl› tren
yolcular›na
unutulmaz anlar
yaflat›yor.

q

B i r  C D  b i z i  y a z  s › c a ¤ › n d a n  k u r t a r a c a k Yazan Göker Nurbeyler

Soaked’›n yeni
temalar› atmosferi
tamaml›yor.

q
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Kula¤a hitap ediyoruz madem,

gözleri atlamayal›m. Bu konuda ya-

pay flelalelerden faydalan›yoruz. fie-

lale oluflturmak için iki farkl› yük-

seklikteki gölleri iki t›klamayla ba¤lamak yeter-

li. Bundan sonra tek kalan flelaleleri ›fl›kland›ra-

rak izleyicilere harika bir gece geçirtmek olu-

yor. fielaleler kadar olmasada su f›skiyeleri de

park›n ad›n› kulaktan kula¤a tafl›yacakt›r. Ayr›-

ca yol kenarlar›ndaki su kaynaklar› hem görseli

tamaml›yor hem de bunalanlar› serinletiyor.

Bu da yap›mc›lar›n sulu detaylar› da ne kadar

sevdi¤ini gösteriyor. 

Ek paketle birlikte yeni pazarlama taktikle-

rinin de geldi¤ini görüyoruz. Örne¤in müflteri-

lere birer kart vererek baz› atraksiyonlara kat›l-

malar›n› ve kart› mühürlettikçe çeflitli hediye-

ler almalar›n› sa¤layabilirsiniz. Bu tür promos-

yonlarla ziyaretçileri istedi¤imiz yerlere daha

kolayca çekebiliyoruz.  

YERALTINA G‹REN TREN
Her ne kadar tüneller parklara ayr› bir hava

katsada RcT 2’nin izometrik yap›s› nedeniyle

bunlara bulaflamam›flt›k. Yap›mc›lar tünelleri

ek pakete saklam›fl ki anca karfl›m›za ç›k›yor.

Böylece trenlerimiz art›k yer alt›na giriyor, h›z-

la yukar› ç›karak konuklar›na sekiz çizdiriyor

ve tekrar yer alt›na dal›yor. 

Park›m›za suyun girmesiyle beraber

havai fiflek gösterilerinin yan›na her türlü

su gösterisi de ekleniyor. Bunlar aras›nda

özellikle yunus\balina flovlar› ve akvar-

yum gösterileri ilgi çekiyor. Gösteriler

herhangi bir oyun aleti al›nm›fl gibi ras-

gele yerlefltirilemiyor, aksine kulland›¤›-

n›z temaya ve çevresine uyumlu olmal›.

Büyük yüzgeçli dostlar›n hareketlerini mü-

zik ve ›fl›k flovlar›na göre mükemmel bir

uyumla yönlendirebilirsiniz. Tatile gide-

meyenlere ilaç gibi gelecek.

THE SHOW MUST GO ON!
Soaked ile beraber RcT klasik

bir park yönetimi oyunu ol-

maktan ç›karak kendi görsel

flovlar›n›z› arzunuza göre fle-

killendirebilece¤iniz bir yap›-

ya kavufluyor. fiovu daha gös-

teriflli hale getirmek için mü-

zikle yetinmeyerek ›fl›k göste-

rileri ve havai fifleklerle zen-

ginlefltirebilirsiniz. Tabii hay-

vanca¤›zlar› fazla korkutma-

mak için atefl oyunlar› yerine

f›sk›ye ve lazer gösterileri ter-

cih edilebilir. Mix Master de-

nilen bu sistem diledi¤iniz

kombinasyonu kurarak tam

olarak istedi¤iniz flovu haz›r-

laman›za izin veriyor. 

Tüm bu yeniliklerin yan›

s›ra Soaked bir çok yeni at-

raksiyon, tren çeflidi, VIP’ler

ve gelifltirilmifl bir kariyer

moduyla geliyor. CTRL tufluyla yüksekli¤i oto-

matik ayarlayabilmek inflaatta iflimizi bir neb-

ze kolaylaflt›rsada h›zl› tren sistemi kurmay›

daha pratiklefltirecek birfleyler beklerdim. Bu

nedenle hayallerinin h›zl› trenini kurmak hala

yeterince sabr› olan oyunculara göre. Oyunun

tekni¤i üzerineyse söyleyecek fazla bir fley

yok: Bir kaç yenilikle ayn› grafik motoru, ayn›

ses sistemi ve birkaç yeni müzik. Bu kadar ye-

nilik oyuncuyu tatmin etse de daha fazlas› ol-

sa da olurdu (tatminsiz oyuncu). [bitti]
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Rollercoaster Tycoon 3:
Soaked!

Tür4 ‹flletme Stratejisi  Yap›mc›4Frontier Labs
Da¤›t›mc›4 Atari Yafl s›n›r›43+ Minimum41,6 Ghz

CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX, 600 MB HDD Önerilen
sistem42,6 Ghz CPU, 512 MB RAM,  128 MB GFX

Web4http://www.atari.com/rollercoastertycoon/

SON KARAR
Soaked zaten e¤lenceli olan bir oyunu mükemmellefltir-
miyor ama daha e¤lenceli ve kesinlikle daha ›slak hale
getiriyor. Bu seriyi seven herkes yüzmeden ö nce bir el

oynamal›.

“Han›m ufakl›k
flurada oynas›n da
biz de biraz bafl›m›z›
dinleyelim.”

q

Art›&Eksi
A Mix Master ile istenen flovu 

haz›rlayabilme, yunus/balina 
gösterileri, tüneller, yeni atrak
siyonlar, e¤lenceli görevler, 
sanal serinlik. 

G Ara birim, grafik ve ses ad›na 
pek yenilik yok, tren yap›m› 
kolaylaflt›r›labilirdi.

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orjinal olarak: Yok
Fiyat›: -
Zorluk: Normal
‹ngilizce Gereksinimi: Normal
Multiplayer: Yok
Di¤er sistemlerde: Yok<

Alternatif

Zoo Tycoon 2 (L97 - %76)
Su kayd›raklar›ndan havuza dal›fl yapmak
de¤il de çeflit çeflit hayvanla u¤raflt›¤›n›z
sanal bir hayvanat bahçesini yönetmek
isterseniz, ZT2’yi deneyebilirsiniz.
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‹zledi¤im en iyi gerilim filmlerinden

biri Ufuk Facias›’d›r. Film tür olarak,

bilimkurgu/terör diye geçiyor çeflitli

kaynaklarda. Gerçekten de olay uzayda geçi-

yordu ve adam›m›z Sam Neill o inan›lmaz te-

kinsiz yüzüyle izleyiciye terör estiriyordu. Bir

grup bilimadam›, uzay›n derinliklerini keflfe-

delim diye ‘cehennemi’ buluyorlard›. Halisü-

nasyonlar ve yuvalar›nda olmayan gözler hiç

bu kadar dehflet saçmam›flt›. Küçük oyunu-

muz, White Chamber da neredeyse filmin bi-

rebir uyarlamas›; anime k›l›¤›ndaki adventure

versiyonu.

CEHENNEM SADECE B‹R KEL‹ME
Size uzay›n derinliklerinde, bir tabutun içinde

uyan›yorsunuz desem? Evet, oyun aynen böy-

le bafll›yor. Tabuttan ç›k›yor ve kan-revan

içinde kalm›fl bir uzay gemisini, gidip-gelen

bir haf›za ve nas›l-neden sorular›yla arfl›nl›-

yorsunuz. Duydu¤unuz garip sesler aksini

söylese de koca gemide yapayaln›zs›n›z; Biri,

bir fley ortam› yar›p geçmifl, ama kim veya

ne? P›ht›laflm›fl kan birikintileri ve kopar›lm›fl

insan uzuvlar› aras›nda yolunuzu bul-

maya çal›fl›rken, geminin seyir diskleri-

ne rastl›yorsunuz. Diskler mürettabat

dedikodular› ve ‘Beyaz Oda’ hakk›nda

merak uyand›r›c› izlenimlerle dolu. Her-

kesin nereye kayboldu¤unu bulmak ve

beyaz odan›n s›rr›n› keflfetmek için ön-

celikle gemiyi tekrar eski gücüne kavufl-

turman›z gerekiyor ki bu da ancak yü-

zünüzü günefle dönmekle mümkün (ilk

bulmacay› çözdük bile). Gemi kendine

gelince, halisünasyonlar da bafll›yor.

Ad›m›z›n› att›¤›n›z yer kâbus kesiliyor.

“Hâlbuki az önce ayn› odada hiçbir fley

yoktu...” diyorsunuz içinizden. Art›k çok

geç. Kesik bir kolu, sonra da ötekini, laz›m olur

diye cebe at›yorsunuz. Acaba tüm bunlar ne-

reye varacak derken kendinizi bir ameliyat

masas›nda, beyninize elektrik verilirken bulu-

yorsunuz. 

GERÇEK ‹SE ÇOK DAHA KÖTÜ
White Chamber mini bir adventure; k›sa ve

kolay. Bulmacalar kasmadan sizi sona götürü-

yor. Ne laz›msa genellikle gözünüzün önünde

oluyor. Piksel av›na ç›kmadan iflinizi görüyor-

sunuz. Her fley daha çok büyük bir kâbusun

parçalar› gibi. Bize de eksik parçalar› tamam-

lamak düflüyor. Tuhaf sesler, garip mekânlarla

bir güzel harmanlanm›fl. Oyuna uzay bofllu-

¤unda ama ayn› zamanda

klostorofobik bir uzay gemi-

sinde olman›n atmosferi hâ-

kim. Görsel aç›dan naif kalsa

da konsept kesinlikle çal›fl›-

yor. Anime tarz› rengarenk

grafiklerle, foto¤raf gerçekçi-

li¤indeki dokular›n bir arada

kullan›lmas›, en baflta al›fl-

kanl›klar›n›z› flafl›rt›yor ama

sonra sa¤lam bir kolaj tad›

veriyor. Anlat›m ve görsellik

aç›s›ndan anime deste¤i, ad-

venture janr› için yeni bir so-

luk olabilir belki de. White

Chamber, “acayip bir adven-

ture olsa da oynasam, flöyle

kasmadan” diyenlere göre bi-

raz. Unutmadan, bu arflivlik

oyunu bu ayki Level CD’sinde

bulabilirsiniz. [bitti]

E n  s o n  n e  z a m a n  b i r  t a b u t u n  i ç i n d e  u y a n d › n › z ?

WHITE CHAMBER

Art›&Eksi
A Gergin atmosfer. Sürükleyici
hikâye. ‹yi grafikler ve sesler. .

G Çok k›sa. Çok basit olan bul-
macalar. Bazen kontroller.

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal Olarak: Level CD’de
Fiyat›: Bedava
Zorluk: Az
‹ngilizce Gereksinimi: Normal 
Multiplayer: Yok
Di¤er Sistemlerde: Yok<

Yazan Güven Çatak
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White Chamber
Tür4 Adventure Yap›mc›4Studio Trophis Da¤›t›mc›4

Studio Trophis Yafl s›n›r›416+ Minimum4750 MHz CPU,
128MB RAM, 32MB GFX  Önerilen41.6 GHz CPU, 256MB

RAM, 64MB GFX  Web4www.studiotrophis.com

Son karar
Silent Hill’in ve Ufuk Facias› filminin bir çocu¤u olsa ad›
White Chamber olurdu. Çok iyi haz›rlanm›fl bulmacalar

ve sürükleyici bir atmosferi var. Bir az daha uzun ola-
bilir ve biraz daha iyi bitebilirmifl. Ama olsun, bu oyunu

bedava da¤›tan yap›mc›lar› tebrik etmek laz›m. 

Az önce buras›
böyle de¤ildi
ama?

q

fiimdi bu kolun
gerisini bulmal›.

q
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‹talyan’lar›n iki fleylerini severim:

Futbollar›n› ve makarnalar›n›. Futbol-

lar›n› izlemesi, makarnalar›n› (doma-

tes sosuyla) yemesi çok zevklidir. Bunlar›n ya-

n›nda arabalar›n› da unutmamak gerek. Hele

hele Alfa Romeo, ne kadar asil arabad›r onlar!

Hiç tahmin etmemifltim S.C.A.R’›n bir Alfa Ro-

meo yar›fl oyunu oldu¤unu, ta ki oyunun aç›-

l›m›n› ö¤renene kadar “Squadra Corse Alfa

Romeo”. Do¤ru söyleyin, siz tahmin etmifl

miydiniz?

DAMAGE DONE
SCAR için tam bir araba kullanma simulasyo-

nu diyebiliriz. Gran Turismo 4 kadar iyi de¤il

tabii, ama bu ifli eline yüzüne bulaflt›rmam›fl

do¤rusu. Zor ifltir gerçekçi bir fizik ile yar›fl

oyunu yapmak. En ufak hata, batmak anlam›-

na gelir. BlackBean (bizim Ayfle Fasulye gibi

bir fley olmal› bu da) bu konuda hata yapma-

m›fl ve arcade tad›ndan uzak, ama onun ka-

dar e¤lenceli bir yar›fl oyunu yapmay› baflar-

m›fl. Bununla da yetinmemifl, ilk defa CARPG

diyebilece¤imiz bir olaya imza atm›fl.

Oyunda sürücünüz gerçek bir insan gibi

ele al›nm›fl ve üstüne tam 9 bafll›k alt›nda ye-

tenek eklenmifl. Bunlar; kondisyon, cesurca

yar›flmak, usta fren ve gaz

kullanma, ön sezi… Gibi özelliklerden oluflu-

yor. Yar›fllarda derece yapt›kça XP puan› kaza-

n›yor, kazand›kça bu özelliklerinizi gelifltiriyor,

gelifltikçe daha zorlu yar›fllara kat›labiliyor, ka-

t›labildikçe… Neyse, uzatmayay›m. Sadece bu

oyundan kopman›n zor oldu¤unu bilin, yeter.

Gran Turismo ile gelen ‘gerçekçi bir yar›fl

oyununda, hasar modellemesi olmaz’ modas›

SCAR ile sona eriyor galiba çünkü araçlar›n›z

fena halde dökülebiliyor. Ekrandaki mavi güç,

arac›n›z›n gücünü temsil ediyor ve o güç s›f›r

oldu¤unda, yar›fl› b›rakmak zorunda kal›yorsu-

nuz. Bu yüzden dönemeçleri bariyerlere tosla-

yarak dönme ‘modas›’ da sona eriyor. Toy bir

sürücü iken bu özellik biraz sinir etse de, gelifl-

tikçe güzel bir hadise oldu¤una hak vereceksi-

niz. Mavi gücün yan›ndaki yeflil güç ise, sürü-

cünüzün kondisyonu. E¤er peflinize bir araç

tak›l›rsa bu güç sürekli düflecektir ve maalesef

arkan›zdaki araca yol vermek zorunda kala-

caks›n›z. Ayn› flekilde sizinde peflinde oldu¤u-

nuz araçlar da buna maruz kalabilecek, büke-

medikleri bile¤i öpeceklerdir.

EYE OF THE TIGER
Herhalde firma “Bu kadar gerçekçilik yeter!”

demifl olacak ki, oyuna Tiger Effect diye bir

güç eklemifller. Bu güç, zaman› k›sa (ama ye-

terli) bir süre geri alman›za yar›yor. Diyelim

yar›fl› önde tamamlaman›z için son dönemeç-

te hata yapt›n›z. ‹flte tam bu

anda Tiger tuflu (Tab) ile ken-

dinize bir flans daha yarat›-

yorsunuz –ki ben bunu hile-

den say›yorum. Çok dürüs-

tümdür, sormay›n!

SCAR, grafik yönünden

gözü okflam›yor. Buna ra¤-

men Alfa Romeo’lar çok fl›k

gözüküyorlar. E¤er yoldan

gözünüzü ay›rabilirseniz, çev-

renin de özentisiz çizildi¤ini

göreceksiniz. Tam olarak ‹tal-

ya’y› yans›tt›¤› söylenemez.

Müzikler konusunda objektif

de¤ilim. Ben sevemedim, ka-

pad›m gitti, fiebnem Ferah-

Can K›r›klar› dinledim (alaka-

ya gel). SCAR içersinde güzel

fikirler bar›nd›ran, zevkli ve

oldukça uzun bir oyun.  Alfa

Romeo merakl›s› iseniz, dur-

du¤unuz kabahat. Makarna

delisi iseniz, yanl›fl dergidesi-

niz. Ayr›ca Liverpool F.C. ko-

nusu açmayal›m lütfen! [bitti]

M i l a n o ,  M a l d i n i ,  s p a g e t t i  v e . . .

S.C.A.R.

Art›&Eksi
A Gelifltirilebilir sürücü, hasar 

alabilen araçlar, Alfa Romeo, 
zaman› geri alabilme özelli¤i.

G Müzikler ve motor sesleri, 
modifiye edilemeyen araçlar, 
çevre tasar›mlar›.

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal Olarak: Yok
Fiyat›: -
Zorluk: Zor
‹ngilizce Gereksinimi: Yok 
Multiplayer: Ayn› ekranda 1-2
oyuncu. ‹nternet.
Di¤er Sistemler: PS 2, Xbox<

Yazan Volkan Turan

476level 
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S.C.A.R
Tür4 Araba Yar›fl› Yap›mc›4BlackBean Da¤›t›mc›4

Milestone Yafl s›n›r›43+ Minimum4800 Mhz CPU, 256
MB RAM, 64 MB GFX, 600 MB HDD  Önerilen42 Ghz

CPU, 512 RAM, 128 GFX
Web4www.blackbeangames.com

Son karar
Tecrübesiz bir kadrodan, SCAR gibi dengesini bulmufl

bir oyun ç›km›fl, ne desek bofl. Oynarken biraz kas›l›yor-
sunuz. Sadece gaza basabilen biriyseniz, uzak durun

ama tecrübeliyseniz, flans tan›y›n.

Bu görüntüden
etkilenmeyecek
olana daha ne
diyeyim he!

q

Yanl›fl görmedi-
niz. Bu bir Alfa
Romeo 155 VG
ve sizi bekliyor!
Roarrr!

q

Kondisyon
gücünüz sona

yaklaflt›kça ekran
çorba oluyor.

Aman kald›r›ma
dikkat!

q

Hep canavar gibi
araçlar› kul-
lanaca¤›n›z›

düflünmüyordunuz
ya! Yoksa

düflünüyor muy-
dunuz?

q





helikopterlerini ve gemilerini üretiyor, savafl›-

yor, flan al›p flan veriyorsunuz! Ama size oyu-

nun esas mali s›rr›n› söyleyeyim: Siz liberalle-

rin ne dedi¤ine kulak asmay›n, özellefltirmeyi

filan bofl verin; esas para a¤›r sanayiyi ve pek

çok ekonomik dal› devletlefltirmekten geçiyor.

Normalde alaca¤›n›z yüzde bilmem kaç vergi

hem iç hem d›fl piyasada özel sektörü zora so-

kup üretiminizi daralt›yor. Oysa devlet kontro-

lündeki sektörlerden bütün gelir devlet kasas›-

na ak›yor, istihdam cofluyor, üstelik sektör ar-

kas›nda devlet gücüyle coflup dünya piyasala-

r›nda yer ediniyor!

Ama ne yaz›k ki savafl sistemi çok saçma

ve o kadar kas›p üretti¤iniz ordular› adam gibi

yönetememek insan› üzüyor. Oyunun en bü-

yük eksikliklerinden biri bu. Oysa bak›n silah

üretimi ne kadar gerçekçi, 250 süper sald›r›

helikopteri Haydar ve 4000 ana muharebe

tank› Balyoz üretmek geliflmifl sanayi kapasi-

tem sayesinde 6 y›l›m› ald›, ki bu oyun stan-

dard›yla hem çok uzun hem de baflka ülkelere

göre çok k›sa bir süre. Ben bunlar› yapm›fl›m,

sahada yönetememek de ne oluyor? Hadi onu

geçtim, “oyun makro” dediniz. O

zaman saçma bir flekilde ünitele-

rin dizilip s›rayla s›kt›¤› o savafl

ekran› ne oluyor?! Üstüne bir de

oyun çökmesin mi! Save dosyala-

r›m bozulmas›n m›! Saatlerce oy-

nam›flt›m yahu!!! 

PS‹KOPAT YAPAY ZEKÂ
Arabirim kolay dedik ama kusur-

suz de¤il. Misal, yapt›¤›n›z de¤i-

fliklikleri onaylama tuflunun pen-

cereyi kapama tuflunun dibinde

¤um gibi bir de üzerine yiye-

ce¤e, içece¤e, yak›ta, elektri-

¤e, ham maddeye, peraken-

deye, sanayiye,yani akl›n›za

gelebilecek her fleye inan›l-

maz vergiler koydum! Deli gi-

bi gelen para sayesinde borç-

lar› ödedikten sonra durdum

mu? Yoo, madem kimse iti-

raz etmiyor niye duray›m? 

EKONOM‹
Anlayaca¤›n›z üzere Super-

power 2’deki ekonomik mo-

del olarak pek gerçekçi de¤il.

Güzel yanlar› yok mu bunun?

Evet, var elbette. Deli gibi

vergi toplay›p sa¤lam para

yaparsan›z çeflitli alanlara ya-

t›r›m yap›p, tüketen bir ülke

olmay› b›rak›p üreten bir ülke

haline gelebiliyorsunuz. ‹flte

o zaman gerçekten bir süper

güç oluyorsunuz demektir!

Kendi tüketim ihtiyac›m›n ta-

mam›n› üretip bir de üzerine

dünyaya satan bir ülke nere-

deyse yenilmez oluyor. Her

türlü sosyal meseleye deli gi-

bi para harcay›p e¤itim ora-

n›n› yükseltebiliyorsunuz. Ki-

fli bafl›na düflen milli gelir

inan›lmaz seviyelere ç›k›yor.

Bilim cofluyor, kendi silahlar›-

n›z› tasarlay›p dünyan›n en

güçlü tanklar›n›, uçaklar›n›,
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Superpower 2 insana oynamaya bafl-

lar bafllamaz kendini tan›d›k ve yak›n

hissettiriyor. Ufo X-Com’da art›k h›s›m

akraba haline geldi¤imiz yer küre fleklindeki

harita sayesinde olsa gerek! Kim böyle büyük

bir haritada süper bir dünya gücü yaratma ve

yönetme hissine karfl› koyabilir ki? 

‹lk oyunun sulu atmosferinden sonra bu sefer

gerek müzik, gerek grafik olarak Superpower 2

kendini ay›r›yor. Politik gerilim tafl›yan müzik-

leri, bir de arada tak›l›p kalma, kendini tekrar-

lama huylar› olmasa gayet sa¤lamlar. Grafik-

ler görevini yerine getiriyor, ama neredeyse

bütün oyun koca bir kürenin karfl›s›nda birkaç

pencereye bakarak geçti¤i için pek bir atraksi-

yonu da yok. 

Arabirim dört k›sma ayr›lm›fl ve gayet an-

lafl›l›r. Ama oyunda neyi nas›l yapars›n›z bunu

anlamak zor. Misal, ben dünyan›n hangi ülkesi

olursa olsun –ki bu Türkiye bile olsa- halka

yüzde 80 gelir vergisinin yutturulabilece¤ine

inanmam. Bu yüzden de Türkiye’nin d›fl borç-

lar›yla bo¤uflurken sosyal harcamalar› k›smak,

hatta hayati seviyelerin alt›na düflürmek d›-

fl›nda nas›l para bulaca¤›m› kara kara düflün-

düm! Oysa Superpower 2’de bu vergiyi koydu-

SUPERPOWER 2 Yazan Ali Güngör

Dü¤meye bas›p
nükleeri sallamak-

tan çekinmeyin,
gerçek hayatta

oldu¤u gibi o
topraklar

yaflanmaz cehen-
nemlere

dönüflmüyor.

q

Haber alma
teflkilatlar› gerek

düflman›n gücünü
ölçmek ve ülkedeki

istikrar› korumak
için flart.

q

Anlaflmalarda
seçenek bol ama

eksikler de var

q

G e r i y e  y a s l a n › p  t a r i h  s a y a c › n ›  i z l e y i n
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ve ufac›k olmas› gibi saçmal›klar var. Ayr›ca as-

keri birimleri, tasar›mlar› vb. idare etti¤imiz ek-

ranlarda yapt›¤›m›z seçimleri kaybetmek can

s›k›c›, dahas› tasar›m ekran›ndaki bir hatadan

ötürü tasar›m›n›z› pencereyi birkaç kez aç›p ka-

pamadan göremeyebiliyorsunuz. Sa¤da solda

can s›kan böyle program hatalar› var. 

Oyuna verdi¤im notun düflüklü¤üne ra¤-

men sard›r›p uzun saatler boyunca oynad›m.

Ama bu süre ne kadar uzarsa bahsetti¤im o

ufak hatalar o kadar can s›k›yorlar. Ama size

esas can›m› s›kan fleyi söyleyeyim: Yap›mc›la-

r›n oyunun çok ama çok gerçekçi oldu¤u konu-

sundaki ›srar›! Hay›r efenim, oyun gerçekçi fi-

lan de¤il! Bir defa oyunda yer alan bilgilerin CI-

A World Factbook’tan al›nd›¤›n› söylüyorlar oy-

sa karfl›laflt›rd›¤›m zaman pek çok ülkede ciddi

ve anlams›z farklar oldu¤unu gördüm. Mesela

CIA WF’de de Türkiye’nin yüzde 80’i Türk yüz-

de 20’si Kürt olarak geçerken oyunda Türki-

ye'de Kürtçe konuflanlar yüzde 34, Türkçe ko-

nuflanlar yüzde 20(!?) kalan› da Arapça, Erme-

nice filan konufluyor? Hay›r

tamam, bizde Çivi yaz›s› bilen

de var, Latince, Sanskritçe ko-

nuflan da. Ama bu yüzdeler

ne? Bu nas›l bir saçmal›k böy-

le?! Yeri gelmiflken ülkenizde

farkl› dilleri ve dinleri resmi,

yasal ya da yasad›fl› yapabili-

yorsunuz ve uzun y›llar sonra

asimilasyon baflar›l› oluyor. 

fiimdi de yapay zekân›n

saçma davran›fllar›na gelelim.

Bir deneme yapt›m: Ben hiç

kimseye sald›rmad›m ve 20

y›l boyunca dünyada sadece

birkaç savafl oldu. Ama kom-

flu birkaç ülkeyi iflgal ettim ve

dünya kana buland›! En son

hat›rlad›¤›m Polonyal› ve Çinli

birliklere Kastamonu Sava-

fl›’nda yenildi¤imdi!? Öyle

saçma bir yapay zekâ davra-

n›fl› var ki Irak ile aran›z bozuldu diye size hiç-

bir aç›klama yapmadan Haiti savafl açabiliyor!

Ayr›ca yap›mc›lar “diplomaside yok yok, her

fley var” diyorlar ama en gerekli anlaflma olan

“bar›fl anlaflmas›” yok! 

AHYAAAK!
Tafl balta ile, havanda sar›msak üstünde bu

oyunun yap›mc›lar›n› dövmek istiyorum arka-

dafllar. Ama sonucun bir cac›k dahi olmayaca-

¤›n› bildi¤imden vazgeçiyorum (bir de h›yarla-

r›n rendelenmesi laz›m, dövülmesi de¤il). Öte

yandan da pasifizasyonun dibine vurmufl, dur-

du¤u yerde öylece yozlaflan yurdumda can›m

fazlas›yla s›k›ld›¤› için bu oyunla can s›k›nt›s›

sav›yorum. 

Saçma da olsa, beni deli de etse, zaman

yavafl da geçse, çökse de bu oyunda her fleyi

ayarlay›p gidip birkaç saat baflka fleylerle u¤-

raflmak, sonra k›vama gelen ülkemi bir süper

güç haline getirmek iyi geliyor. Detayl› ve ger-

çekçi bir oyun arayanlara Supreme Ruler

2010’u öneriyorum, fazla kasmadan vakit ge-

çirmek isteyenlere ise Superpower 2’yi. [bitti]

450level 
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Superpower 2
Tür4 Gerçek zamanl› strateji Yap›mc›4Golemlabs

Da¤›t›mc›4 Dreamcatcher Interactive Yafl s›n›r›46+
Minimum41.5Ghz CPU, 256 MB RAM, 32MB GFX

Önerilen sistem43Ghz CPU, 512 MB RAM, 64MB GFX
Web4www.superpower2game.com

SON KARAR
Ancak çok s›k›l›yorsan›z ve çok bofl vaktiniz varsa biraz

e¤lenebilece¤iniz vasat bir strateji.

Ünite tasarlarken
eldeki teknolojiye

göre ne kadar
geliflmifl tasar-
larsan›z üretim

maliyeti o kadar
katlan›r.

q

Art›&Eksi
A Kolay arabirim, ünite tasar›m›
imkân›. 

G Zaman h›z› yetersiz; sebebi
belirsiz saçma yapay zekâ
davran›fllar›; yanl›fl bilgiler; saçma
savafl sistemi; gerçekçi olmayan
ekonomik sistem.

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orjinal olarak: Yok
Fiyat›: -
Zorluk: Normal
‹ngilizce Gereksinimi: Yüksek
Multiplayer: A¤ ve internet
üzerinden 32 kifli.
Di¤er sistemler: Yok<

SUPREME RULER 2010
Bu say›da inceledi¤imiz bir di¤er “gayet
s›k›c›, sadece harita ve yaz›dan oluflan
ama deli gibi sevenleri oldu¤undan bunu
yazd›¤›m›z için bir sürü nefret maili
alaca¤›m›z oyun” türündeki Supreme
Ruler 2010’u bu oyuna ye¤leriz.

Alternatif



Yazan Serpil Ulutürk

Pek etik de¤ilse de
ayr›cal›kl›
hastalar›n›za
ayr›cal›kl› ilgi gösterm-
eniz gerekiyor.
‹yileflirlerse hediye,
ölürlerse dayak var.

q
Alternatif

SIMS 2 (L93 - %95)
Sims 2’de hasta bakm›yorduk ama ER da
gündelik ihtiyaçlar› düzenli olarak
karfl›land›¤› oranda iflinde baflar›l›
oldu¤unuz bir Sims varyasyonu. 

A d a m ›  h a s t a  e t m e y i n !

Birkaç y›l geriden de olsa CNBC-e sayesinde takip

edebildi¤imiz iyi dizilerden biri ER. ‹lk bak›flta kolay-

ca tükenecekmifl gibi görünse de bir hastanenin acil

servisinde yaflananlar› y›llard›r konu s›k›nt›s› çekmeden an-

latmay› baflard›¤› için ayr›ca flafl›rtan da bir televizyon yap›-

m› kendisi. Ayn› flafl›rt›c› ve etkileyici performans› bofl yere

oyunundan da beklemeyin diye hemen bafltan uyaral›m. ER

hiç de ilginç bir oyun de¤il. Daha aç›k bir dille; gayet s›k›c›.

Yine de çok üstüne gitmemek lâz›m, daha çekilmezi de ola-

bilirdi. Mesela ER yerine The O.C’nin oyununu yapabilirlerdi

ve oyundaki görevimiz parti düzenleyip maraz ç›kartmak-

tan ibaret olabilirdi. Böyle bak›nca ER o kadar da kötü de-

¤il...

Yeni mezun bir doktor olarak bafllad›¤›n›z bu oyunda

ana hedefiniz, farkl› uzmanl›k dallar›nda kendinizi gelifltire-

rek acil servisin sayg›n bir ismi haline gelmek. Kendinizi ge-

lifltirmek için yapaca¤›n›z fley ise bol bol hasta bakmak. ‹fl-

ten arta kalan vakitlerde de hastanenin di¤er çal›flanlar›yla

iletiflim kurup sosyalleflmeniz gerekiyor. Hikayeyi renklen-

dirmek için oyun günlere bölünmüfl ve her gün için özel bir

vaka, bir tema düflünülmüfl. Ama ilginç flekilde bu sizin

oyundaki rutin düzeninizde herhangi bir de¤ifliklik yapm›-

yor. Her durumda, bekleme odas›ndaki hastalardan gözü-

nüze kestirdi¤iniz bir tanesini tutup bofl bir yata¤a gönderi-

yorsunuz ve peflinden gidip iflinizi

yap›yorsunuz. Hastan›n tiyatro

yang›n›ndan kurtulmufl Phantom

kostümlü bir oyuncu olmas› hiçbir

fark yaratm›yor.  

NÖBET GÜNLÜ⁄Ü
Genelini özetledi¤imize göre flimdi

ER’›n detaylar›ndan bahsetmeye

bafllayabiliriz. Oyuna bir karakter

yaratarak bafll›yoruz. Dizinin ka-

rakterlerinden birini seçme flans›-

m›z yok, onlar çal›flma arkadafl›-

m›z olacak. Yine bu aflamadayken

genel cerrahi, kalp, çocuk, ortope-

di, nöroloji gibi toplam alt› uz-

manl›k alan› aras›nda da¤›tabile-

ce¤iniz birkaç puan›n›z olacak. Bir

acil servis hekimi olarak hepsin-

den biraz bilmenizde yarar var. O

yüzden ille de kardiyolog olmak is-

tiyorsan›z bile bunu zamana b›ra-

k›n, bafltan bütün puanlar› tek bir

alana yat›rmay›n. Birkaç saat son-

ra sadece bir de¤il, birkaç uz-

manl›¤›n›z olabilir.

Yeni doktorunuza bir de

isim verdikten sonra oyuna

bafllayabilirsiniz. Dizinin k›-

demlilerinden Dr. Carter’›n

gözetiminde bir “stajyer” ola-

rak ilk ifliniz bekleme odas›n-

daki hastalar üzerinde biraz

pratik yapmak... ‹lk ifl dedi¤i-

me bakmay›n, oyunun büyük

bölümünü bu odada ve he-

men yan›ndaki klinikte geçi-

receksiniz. Olay, bekleme

odas›nda teflhis koyup yan

taraftaki klinikte hastaya ge-

rekli müdahaleyi yapmaktan

ibaret. Tamam, doktorluk de-

di¤in diyelim ki böyle bir fley

ama madem bu ifl oyunun

yüzde 80’ini oluflturuyor, bari

vakit harcamaya de¤er bir

görüntüsü, bir atraksiyonu,

düzgün iflleyen bir süreci ol-

sun. Hay›r, teflhisi hastan›n

üstüne e¤ilip dikifl dikme ani-

masyonu ile yap›yorsunuz.

Teflhis sonucu, sizin üstesin-

den gelebilece¤iniz bir vaka

oldu¤unu söylüyorsa içeride-

ki on küsur yataktan bofl bir

tanesini seçip hastan›z› yön-

lendiriyorsunuz. Ama bu, ya-

ta¤›n bafl›na gidip önce 1 da-

kika kadar hastan›n sürüne-

rek gelmesini, sonra yar›m

dakika kadar da hemflireyi



na sohbet konular› ve konufltu¤u-

nuz insanla iliflkinizin de¤iflen dü-

zeyini izleyebilece¤iniz bir göster-

ge geliyor. Fakat konuflulacak mal-

zeme de, konuflman›n görsel kar-

fl›l›¤› da, karfl›n›zdakinin tepkileri

de öyle anlams›z ki, bin y›ll›k Sims

oyuncusuyum ama ER’da bir tane

arkadafl edinemedim. 

H‹POKRAT GÖRMES‹N
Geriye kalan son fley, “perk” de-

nen bonuslar›n›z. Durumu kritik

olan ya da özel ilgi gösterdi¤iniz

hastalar›n lokum niyetine verdi¤i

bu hediyeler, geçici olarak belli ye-

teneklerinizin yükselmesini, hij-

yen, enerji gibi ihtiyaçlar›n›z›n

an›nda karfl›lanmas›n› sa¤layabili-

yor. ‹flinize yaramayan perk’leri

çevrenizdeki arkadafllar›n›za verip

iliflkilerinizi güçlendirme flans›n›z

da var. Perk etkisi yapan bir baflka

özellik de, belli uzmanl›k alanla-

r›nda belli de¤erlere ulaflt›kça sa-

hip olaca¤›n›z yan yetenekler. Yani

mesela kardiyolojide 3, pediatride

5, toksikolojide 5 (10 üzerinden)

yapt›¤›n›z zaman, içinde yer alma-

san›z da izledi¤iniz bir operasyon-

dan deneyim kazanabiliyorsunuz.

Bu yan yeteneklerinizden ayn› an-

da üçünü kullanma hakk›na sa-

hipsiniz ve günün flartlar›n›n ge-

rektirdi¤i gibi hangisini seçece¤i-

nizi kararlaflt›rabiliyorsunuz.

Oyuna “düflünme” fonksiyo-

nunuzu katabildi¤iniz nadide

bir uygulama. 

‹yi düflünülmüfl diyebilece¤i-

miz son fley ise “etki alan›”

özelli¤i. Çevrenizde sizle bir-

likte hareket eden bir çem-

berle ifade edilen bu alan›n

s›n›rlar› içine girenler do¤ru-

dan yeteneklerinizi ve ruh

halinizi etkiliyor. Mesela iyi

bir hemflireyle çal›fl›rsan›z

hastay› daha çabuk aya¤a

kald›rabiliyorsunuz. Civar›n›z-

da çok da anlaflamad›¤›n›z

biri dönüp duruyorsa bu kez

de performans›n›z olumsuz

etkileniyor. Performans› dü-

flüren tek etki bu de¤il; yor-

gunluk ve bir perk’ün yan et-

kileri de iflleri bozabiliyor. Bu

durumda elinizdeki hastay›

ya daha deneyimli bir dokto-

ra havale ediyorsunuz ya da

elinizdeki uygun bir perk’ü

devreye sokuyorsunuz. Bazen

de “benden kaçmaz” dedi¤i-

niz bir vakada yeni kompli-

kasyonlar ç›k›veriyor. Mesela

bir k›r›¤› tamir ederken ada-

m›n kalbinde sorun ç›kabili-

yor ve bu sizin halledebilece-

¤inizden daha ciddi bir sorun

olabiliyor.

Sonuçta ER dizisinin

nimetlerinden faydalan-

mam›fl, monoton bir

oyun var elimizde. Bütü-

nüyle çöp de¤il ama k›sa

sürede s›k›yor ve anlam-

s›zlafl›yor. Görsel olarak

da içerik olarak da pek

çok eksi¤i ve saçmal›¤›

var. Yine de bir saat kadar

oynanabilir. [bitti]

beklemek anlam›na geliyor. Zaten buran›n acil servis oldu¤u-

nu sizden baflka idrak eden yok gibi. Herkes son derece yay-

m›fl. Üflenmeyip istatistik ç›kart›rsan›z, vaktinizin yüzde

50’sinde bekledi¤inizi göreceksiniz.

Bunun d›fl›nda her gün için 5-6 tane de küçük göreviniz

olacak. Bunlar›n ço¤u hastanenin özel hastalar›yla bizzat ilgi-

lenme ifli. Baz›lar› da bekleme salonundaki yo¤unlu¤u azalt-

mak, kafas› bozuk bir doktorun hastalar›n› üstlenmek, kori-

dorlarda Azrail k›yafetiyle dolafl›p milleti korkutan bir kaç›¤›

yakalamak gibi alternatif görevler. Oyunu daha oynanabilir

k›lan yegane fley de bunlar zaten. Yan görevleri yapmamak

her zaman sonunuzu haz›rlayan fleyler de¤il ama ne kadar

ço¤unu tamamlarsan›z gün sonunda o kadar çok puan topla-

m›fl, dolay›s›yla biraz daha k›dem kazanm›fl oluyorsunuz. Baz›

görevler ise mecburi. Yapmazsan›z oyun bitiyor (bu da çok fe-

na bir fley de¤il asl›nda). Mecburi görevlerin özelli¤i, oyunun

hikaye k›sm›n› destekleyen fleyler olmas›. Yani bir brifinge ka-

t›lmak, belli bir doktorla kiflisel iliflkinizi etkileyecek bir gelifl-

meye ya da ölümle sonuçlanan ilk vakaya tan›kl›k etmek gibi

dizinin duygusal ba¤lam›na ait, sizin do¤rudan etkileyemedi-

¤iniz yan süreçler. Hal böyle olunca, mecburi görevlerin kap-

sam› “1,5 dakika içinde Dr. VanDeer’›n odas›nda ol” türünden

basit ifllerle s›n›rl› kal›yor. 

D‹NLENME ODASI
Vardiyalar s›ras›nda özellikle dikkat etmeniz gereken üç para-

metreniz var. Bunlar hijyen, enerji ve konsantrasyon. Mesleki

becerilerinizle birlikte ekran›n alt›nda sürekli görüntülenen

bu üç de¤er, aktivitelerinize göre art›p azalabiliyor. Çok çal›-

fl›p hasta bakamayacak hale geldikten sonra bir dufl al›p, ka-

feteryada bir fleyler at›flt›rarak ya da uyuyarak ve biraz da

sohbet molas›yla yeniden ifle dönebilirsiniz. Ne yaz›k ki bun-

lar› yapmak çal›flmaktan daha s›k›c›. Özellikle de oyunun sos-

yalleflme bölümü tam bir kâbus. Servisin di¤er çal›flanlar›yla

muhabbet etmekten ibaret bu aktivite s›ras›nda ekran›n alt›-

Acil servisin hareketli bir yer oldu¤u sav›n› yalanla-
mak istercesine koridorlar› arfl›nlay›p duran doktor
ve hemflirelerin yürek burkan hikâyesi.

Bildi¤in kafeterya.
Görülecek bir fley yok,

da¤›l›n!

q

ER’›n acayip bir spor
salonu ve çok acayip
spor yapan doktorlar›
var. Burada
gördü¤ünüz animasy-
onlar› evde denemeyin.

q

465level 
puan›

ER
Tür4 Strateji Yap›mc›4Legacy Interactive

Da¤›t›mc›4 Vivendi Yafl s›n›r›413+ Minimum4800
MHz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX, 2 GB HDD   Öner-

ilen41,5 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX
Web4www.ergame.co.uk

Son karar
ER’›n yeni bölümlerinde hangi karakterler oldu¤unu
görmek isteyenler ve hastanelere bay›lanlar d›fl›nda

kimsenin ilgisini çekmeyecek, son teflhisime göre düflük
tansiyondan muzdarip bir oyun.

Art›&Eksi
A Oynan›fla eklenmifl birkaç 

ekstra..

G Ruhsuz, atmosfersiz, strateji 
dozu yetersiz, eksik bir oyun. 

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orjinal olarak: Yok
Fiyat›: -
Zorluk: Kolay
‹ngilizce Gereksinimi: Orta
Di¤er sistemlerde: Yok<
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Bu oyunda frag 
yapmaya iyi gözle
bak›lm›yor nedense... 

q



n› veren bir kol daha buluyor-

sunuz ama kullanam›yorsu-

nuz. Neden? Çünkü kullana-

bilmek için birkaç seviye da-

ha yüksek olman›z gerekiyor!

‹nsan hiç mi bakmaz yazd›¤›

kodun sonucuna?

Ve tabii oyunun pek de

optimize edilmemifl oldu¤u

da çok aç›k. Anlams›z bir bi-

çimde sistemi kasabiliyor

oyun, üstelik tamamen bit-

map grafikli olmas›na ra¤-

men. Ve di¤er program hata-

lar›, koflarken sa¤a sola tak›-

l›p kalman›z, alev makinesi-

nin alevinin duvarlar›n için-

den geçebilmesi, oyunun cart

diye masaüstüne düflebilme-

si, daha neler neler. Üstelik

size bir fley söyleyeyim mi,

senaryo ilk bak›flta Diab-

lo’dan daha girift gibi görü-

nüyor olabilir, ama

asl›nda ortada hiçbir

halt yok. Hele o ka-

dar kas›p finali gö-

rünce insan iyice si-

nir oluyor. Uzun laf›n

k›sas›, olmam›fl. [bitti]
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Yazan M. Berker Güngör

B i r a z  D i a b l o ,  b i r a z  F a l l o u t ,  b i r a z  d a  B l a d e  R u n n e r

RESTRICTED 
AREA

Geçen say›da inceledi¤im Star Wolves yaz›s›nda

Ruslar›n ‹ngilizce ile bafllar›n›n belada oldu¤unu

söylemifltim. Ama bu onlara has bir durum de¤il ta-

bii, Almanlar da oyunlar›n› ‹ngilizce’ye tercüme etmekte

pek baflar›l› say›lmazlar. Restricted Area bu konuda iyi bir

örnek, oyunu biraz oynay›n, Almanca düflünüp ‹ngilizce ya-

z›nca ortaya nas›l abidik sonuçlar ç›kar göreceksiniz.

YO, PUNK!
Oyun tam anlam›yla bir Diablo klonu, buna flüpheniz olma-

s›n. Bir ana “kasaba” var ki burada al›flverifl yap›p görev al›-

yorsunuz. Sonra da görevlerin geçti¤i alanlara gidip sürüyle

mutant, droid ve benzeri bir sürü düflman› temizliyorsunuz.

Z›rh ve amulet yerine sibernetik organlar tak›p ç›kar›yor, k›-

l›çtan alev makinesine pek çok silah› donan›yorsunuz. Düfl-

manlar sürüler halinde ak›p geliyor, arada bir senaryo gö-

revlerinde yan›n›za elemanlar kat›l›yor, ara sahneler giriyor,

olaylar gelifliyor.

‹yi güzel, de¤il mi? Peki oyunun nesini sevmedim ben?

Anlatay›m, öncelikle flu lisan problemi var. Görev haritalar›-

n›n ve düflmanlar›n yavanl›¤› bir süre sonra bay›yor. Bütün

haritalar birbirinin kopyas›, bu da bir zaman sonra fena s›-

k›yor. Ama Diablo haritalar› da öyle çok mükemmel say›l-

mazlard›.

Fakat oyunun bir kaç önemli kusuru var ki,

insan›n içine fenal›k getiriyor. ‹lk olarak ben

hayat›mda bu kadar dengesiz, bu kadar ayars›z

bir oyun daha görmedim. Karakterlerin yete-

nekleri, silahlar, donan›mlar kesinlikle dengeli

de¤il. Siyah paltolu a¤›r silah ustas› amcay›

al›n, eline alev makinesi verin,

oyun bitmifltir! Di¤er karakterler

mi? Unutun gitsin, hiç flanslar›

yok! Karakter gelifltirme unsuru da

çok saçma düzenlenmifl, hangi

RPG piramit biçiminde yetenek

a¤ac› kullan›r yahu? Belli bir alan-

da uzmanlaflmak yerine, yukar›da-

ki yetenekleri açabilmek için afla-

¤›dakilerin hepsine puan harca-

man›z gerekiyor! 

HEY, BRO!
Ama olay› esas bitirip tüketen un-

sur yarat›klardan düflen ya da pa-

zarda buldu¤um malzemelerin

özelliklerini görmem oldu. Oyuna

rasgele malzeme yaratma yetene-

¤i vermifller, t›pk› Diablo 2’deki gi-

bi. Ama ç›kan malzemeler dibine

kadar dengesiz. Çok deli bir siber-

netik kol bulup tak›yorsunuz, ar-

d›ndan ondaki yeteneklerin yar›s›-

450level 
puan›

Restricted Area
Tür4 Aksiyon RYO Yap›mc›4Master Creating

Da¤›t›mc›4 Whiptail Interactive Yafl s›n›r›412+
Minimum4800 MHz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX,

2,2 GB HDD  Önerilen42 GB CPU, 512 MB RAM, 64 MB
GFX Web4http://www.restricted-area.net

Son karar
Oyunsuzluk bafl›n›za vurmad›ysa zaman kaybetmeye
de¤mez, hiç olmad› aç›n Diablo 2’yi, daha önce oyna-
mad›¤›n›z bir karakterle tekrar bitirin oyunu. Ben öyle

yap›yorum.

Art›&Eksi
A Bol aksiyon, bol silah, siber
punk dünyas›. 

G Ciddi program ve tasar›m
hatalar›, lisan hatalar›, yavan
atmosfer. 

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orjinal olarak: Yok
Fiyat›: -
Zorluk: Orta
‹ngilizce Gereksinimi: Orta
Multiplayer: Co-op.
Di¤er sistemlerde: Yok<

Duvar›n
arkas›ndan yarat›k
temizlemek
mümkün, program
hatalar› sa¤olsun.

q

Oyunun ad› asl›nda
“Patlayan
Varillerin Dönüflü”
olmal›ym›fl, her yer
bunlarla dolu!

q
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Sinan benim Çin-Japon oyunlar›na ne

kadar sempatim oldu¤unu bilir. Bu tip

oyunlar› o kadar çok severim ki, gör-

dü¤üm yerde h›zla kaçar›m. Seal of Evil’› elime

tutuflturdu¤unda ise “Bak Burak! Bir RPG!” de-

di. “RPG”yi duyunca üstüne atlayaca¤›m› bili-

yordu hain köfte. 

Oyunu kurdu¤umda “en az›ndan Final

Fantasy gibi bir fleyler ç›kar inflallah” diye dü-

flünüyordum. Fakat oyun tanr›lar› bu aralar

benim adaklar›mdan pek hoflnut de¤iller gali-

ba (WoW’da o kadar Ally kesmeme karfl›n

hem de). Gene karfl›ma ümitlerimi bofl ç›kar-

tan bir oyunla ç›kt›lar. 

HER TARAF Ç‹NL‹… 
…ve ben bu yüzden hiç birinin ismini ezberle-

yemiyorum tamam m›?! Oyun Çin’de beylikler

savafl› döneminin sonunda

geçiyor. Çin hanedan›n›n her taraf› iflgal et-

mesi ve bu iflgale dayanmaya çal›flan ufak

eyaletlerde ortaya ç›kan kahramanlardan biri-

ni yönetmemiz üzerine kurulu. Tabii bu dö-

nemde geçmesine karfl›n etrafta bir sürü mi-

tolojik yarat›k ta bulunmakta. Biz ana karakter

olarak Lan Wei isimli bir k›z› yönetiyoruz. Bu

k›z›n amac› kay›p eflyalar› birlefltirerek eski li-

derlerini geri getirip Çin iflgaline karfl› koyabil-

mek. Bunun için yan›na bir avc› ve bir savaflç›

al›yor. Lan Wei bir büyücü. ‹leride grubumuza

baflka üyeler de kat›l›yor. 

Oyunda tipik RPG’lerde oldu¤u gibi etrafta-

ki NPC’lerden görev al›p onu bunu keserek gö-

revleri yerine getiriyor ve bu arada tecrübe

puan› toplay›p level atl›yoruz. Her level atlad›-

¤›m›zda ald›¤›m›z puanlar› yeteneklerimize

da¤›t›yoruz. Oyunda a¤aç, su, atefl, toprak ve

(tahta!-Blx) metal olmak üzere 5 element var.

Eksi bir Çin düflüncesine dayanan bu düzene

göre çevrede buldu¤umuz materyalleri kulla-

narak eflyalar üretebiliyoruz. Bunun için bu

materyalleri toplamam›z gerekiyor. Eflya yapa-

bilmek için ise önce görevleri bitirmeli ve yete-

nekleri açmal›s›n›z. 

DÖVÜfi S‹STEM‹
Oyunun dövüfl sistemini görmek için h›zla ka-

saba d›fl›na ç›kt›m. Burada en çok hofluma gi-

den fley sistemin gerçek zamanl› olmas›yd›.

Tüm karakterlerinizi bir seferde yönetebiliyor-

sunuz. Bunun için yaln›zca tek karakteri yö-

netmeniz yeterli. Di¤erleri onu takip ediyor ve

otomatik olarak sald›r›yor. E¤er tek tek emir

vermek isterseniz oyunu boflluk tuflu ile dur-

durup emirlerinizi verdikten sonra devam

edebilirsiniz. Ama karakterler

s›k s›k ota dala (tahta!-Blx)

tak›l›p duruyorlar. Yan›n›za

gelmeleri için ya onlar›n kon-

trolünü ele almal› ya da ç›ka-

bilecekleri bir aç›ya gelmelisi-

niz. Oyundaki grafikler hofl

olmas›na karfl›n savafl k›sm›

son derece s›k›c›. Çünkü büyü

efekleri ve dövüfller 3-5 sene

öncesinin vasat oyunlar› ha-

t›rlat›yor. Diablo bile eski ha-

liyle bu oyunu rahatl›kla dö-

ver. Karfl›n›za ç›kan yarat›klar

bir strateji falan gözetmeden

direkt üstünüze geliyorlar. 

Seal of Evil’›n yap›mc›lar›

iyi bir ifl ç›kartmaya çal›flm›fl-

lar. Ama ne oyunun konusu,

ne oynan›fl ne de di¤er özel-

likleri Türk oyuncusuna ya da

bir Avrupal›ya hitap etmiyor.

Oyundaki seslendirmeler bile

vasat. O kadar komikler

ki…Seal of Evil Çin-Japon pa-

zar›nda ortalama bir ifl olabi-

lir. Çünkü çok kötü de¤il. Fa-

kat bizde ancak bir sepet

oyunu olmaktan öteye gide-

mez. [bitti]

T a n r › m !  G e n e  Ç i n l i l e r !

SEAL OF EVIL
Art›&Eksi
A Grafikleri hofl. Düflük sistem

lerde bile çal›flabilir.

G Eski bir oyun havas›nda. 
Atmosferi ve oynan›fl› zay›f. 

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal Olarak : -
Fiyat›: -
Zorluk: Normal
‹ngilizce Gereksinimi: Orta
Multiplayer: -
Di¤er Sistemlerde: Yok<

Yazan Burak Akmenek

455level 
puan›

Seal of Evil
Tür4 Aksiyon RPG Yap›mc›4Object Software

Da¤›t›mc›4 GMX Media Yafl s›n›r›47 +
Minimum4300 Mhz CPU, 128 MB RAM, 16 MB GFX

Önerilen41.0 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX
Web4http://eng.objectgames.com/soe

Son karar
“RPG olsun çamurdan olsun” derseniz siz bilirsiniz. Seal

of Evil çamur olmasa da kurumufl bir toprak parças›
diyebiliriz. 

Grafikler çok flirin
görünüyor ama
kanmay›n.

q

‹lk görevimiz bol
bol y›lan öldürüp
flarap karfl›l›¤›
de¤ifl tokufl yap-
mak.

q
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Hayat›m›za Pixar girdi¤inden beri

Dreamworks’ün animasyon filmleri

eski cazibesini kaybetti (Shrek’i say-

m›yoruz). Bunda, sürekli kendini tekrarlayan

hikâyelerin ve farkl› k›l›klara girmifl olsalar da

fazlas›yla öncekileri ça¤r›flt›ran karakterlerin

de etkisi var flüphesiz. Madagascar için de

durum farkl› de¤ildi. Filmin birkaç tan›t›m

sahnesini izlemek, bütündeki olay› ve karak-

terleri anlamak için yeterliydi. fiahsen Mada-

gascar’› izlemek için iki gerekçem olabilirdi:

Birincisi; ye¤enimi sinemaya götürmek duru-

munda kalmak. ‹kincisi, filmin oyununu ince-

lemek durumunda kalmak. Nihayetinde ikin-

cisiyle karfl› karfl›ya kald›m ve maalesef her

an ye¤enimden de bir “sinemaya gidelim”

ata¤› gelebilir.

NY GIANTS  
Filmiyle birlikte apar topar piyasaya ç›kan

oyunlardan genellikle bir hay›r gelmez. Ma-

dagascar oyununun en heyecan verici k›sm›

bu; oynamaya bafllad›¤›n›zda “o kadar da”

kötü olmad›¤›n› fark ediyorsunuz. Olumsuz

önyarg›lar›n oyunun lehine iflledi¤i ekstra bir

durum söz konusu. Hikâye filme büyük ölçü-

de sad›k kal›narak ama kimi yerlerde ekleme

ç›kartmalarla yeniden flekillendirilmifl. New

York’taki hayvanat bahçesinde, ana kahra-

manlardan biri olan Zebra Marty’nin do-

¤um gününde bafll›yor her fley. Vahfli ha-

yat özlemi çeken Marty, Antarktika yol-

culu¤una haz›rlanan penguenlerle kaç›fl plan›

yaparken biz de oyundaki kahramanlar› tan›-

y›p yeteneklerini ö¤rendi¤imiz bir e¤itim bö-

lümünden geçiyoruz. Ard›ndan da filmin ge-

rektirdi¤i flekilde modern hayattan kaç›p do-

¤aya uyum sürecine bafll›yoruz. 

Oyunun da t›pk› filmi gibi çok genç bir kitle

düflünülerek haz›rland›¤› daha ilk sahnesin-

den ve oynan›fl özelliklerinden kendisini gös-

teriyor. Platform içine kat›lm›fl biraz aksiyon,

oyunun esas ba¤l› kald›¤› tür. Ancak zaman

zaman iflin içine yar›fl da giriyor, stealth de gi-

riyor, adventure da. Hiç de¤iflmeyen tek fley

oynan›fltaki afl›r› kolayl›k. Nas›l bir görevle kar-

fl› karfl›ya olursan›z olun, oyun daima sizin ta-

raf›n›z› tutuyor. Örne¤in hayvanat bahçesin-

den kaçmaya çal›fl›rken alt etmeniz gereken

güvenlik görevlileri neredeyse sizi görmezden

geliyormuflças›na kolluyorlar ortal›¤›. 

Oynan›fla renk getiren unsur iyi bir plat-

form oyununun vazgeçilmezi olan malzeme

toplama ç›lg›nl›¤›. ‹yi z›plamak ve kapal› kap›-

lar› pas geçmemek size bir ton kart, para, can

kazand›r›yor. Bunlar› hem karakterinizin özel

yeteneklerini güçlendirmekte hem de baz› mi-

ni oyunlar sat›n almakta kullanabiliyorsunuz.

Benim çok ilgimi çekmediyse de lemurlarla

oynayabildi¤iniz Dance Dance Revolution tar-

z› bir ritm oyunu.

Madagascar’›n grafikleri

film kalitesini tutturamasa

da gayet yeterli. Fakat elle-

rinde haz›r yap›lm›fl bir film

varken neden ara videolar›

filmden sahnelerle süsleme-

mifller bilemiyoruz. Ayn› soru

seslendirmeler için de geçerli.

Chris Rock’›n Marty’e çok ya-

k›flan sesinden sonra zebra-

n›n a¤z›ndan bir baflka ses

duymak oyunu dublajl› oynu-

yormufluz hissi yarat›yor.

Oyunu filmden uzaklaflt›ran

bir di¤er yetersizli¤i de me-

kânlar›. Birbirine çok benze-

yen alanlarda, hep ayn› rota-

y› izleyerek yol ald›¤›n›z ve

detaylardan sak›n›lm›fl me-

kânlar deja vu sebebi olabili-

yor. Neyse ki kolayl›¤› saye-

sinde su gibi ak›p giden ve k›-

sa sürede biten Madagas-

car’da bunlar› kafaya takacak

f›rsat› bulmayacaks›n›z. [bitti]

H a y v a n l › ¤ › n  l ü z u m u  v a r  m › ?

MADAGASCAR

Art›&Eksi
A Birden fazla karakter kontrolü,

rahat oynan›fl.

G Özelliksiz mekanlar, filme 
yak›flmayan videolar, detay 
yoksunlu¤u.

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal Olarak: Yok
Fiyat›i: -
Zorluk: Kolay
‹ngilizce Gereksinimi: Az 
Multiplayer: -
Di¤er Sistemler: PS2, XBOX, GC<

Yazan Serpil Ulutürk

468level 
puan›

Madagascar
Tür4 Platform Yap›mc›4Beenox Da¤›t›mc›4 Activision
Yafl s›n›r›410+ Minimum4800 MHz CPU, 256 MB RAM,
32 MB VGA, 800 MB HDD  Önerilen41 GHz CPU, 512 MB

RAM, 64 MB VGA  
Web4 www.madagascarthegame.com

Son karar
Filmini sevmifl olsan›z da yetiflkinler için önemli vaatleri

olmayan bir oyun Madagascar ama çocuklar›n büyük
bir keyifle oynayaca¤› kesin.. 

Bir hipopotam›n
harika görünmesi-
ni beklemiyoruz
ama en az›ndan
Paris Hilton’a 
benzemeseydi...

q

Madagascar’›n
e¤lenceli yan-
lar›ndan biri de
basit ama
sürükleyici
küçük oyunlar›.

q
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Bluebyte al›flkanl›¤›n› bozmayarak The

Settlers (Siedler) ek paketi Nebelreich’›

(Sis ‹mparatorlu¤u) önce Almanca ola-

rak piyasaya sürdü. Art›k önümüzde gerek sisli

havas› gerekse hikayesiyle daha karanl›k at-

mosfere sahip bir oyun var. Paketi anlatmaya

senaryoyla bafllayal›m. Settlers 5’›n sonunda

Kerberos yenilmifl ve Eski Krall›k yönetimi Da-

rio’ya geçmiflti. Kara flövalye derdi nihayet bit-

mifltir. Fakat ufukta yeni bir sorun bafl göster-

mektedir: Yo¤un bir asi grubu. ‹flte 9 bölüm-

lük senaryo boyunca sislerin ard›ndaki bu gizli

krall›kla bafledeceksiniz. Görev say›s›na burun

k›v›ranlar›n ço¤u oyuna bafllay›nca fikirlerin-

den vazgeçecekler. Çünkü görevler stratejiye

gönül vermifl ve ayr›nt›larla u¤raflmay› seven

mutlu az›nl›k d›fl›ndakilere (Spellforce kadar

olmasa da) fazlaca a¤›r gelebilir. 

Eklentinin ana yenili¤i köprü kurma flek-

linde önümüze ç›k›yor. Gerek inflaa edilecek

yeri seçerken, gerekse sald›r› ve savunma es-

nas›nda köprüler oyuna stratejik bir derinlik

kat›yor. Örne¤in a¤›r bir kuflatma alt›nda köp-

rüyü (tavernadan al›nan h›rs›zlarla) havaya

uçurarak önemli dakikalar kazanabilirsiniz. Ta-

bii tam bu s›rada komflu ülke “Yetiflin, bittik!”

diye feryat edince onlara k›sa yoldan ulaflmak

için köprü kural›m denir ve do¤uya mimar

gönderilir. Mimarlar “1000 adet tafl, ayr›ca

odun ve kerpiç de istiyorum!” deyince kan

beyninize s›çrar. Allah’tan komflular kurtulur

ve hatta gelip kuflatmada size yard›m ederler.

Pakette bu tür olaylar› s›k s›k yaflayacaks›n›z.  

‹NfiAAYI BIRAK, SAVAfiA BAK! 
Settlers’c›lar üretim ve savafl›n dengeli birlefli-

mine al›flk›nd›rlar. Fakat burada savafl yönü

kesinlikle a¤›r bas›yor. Çünkü son derece sal-

d›rgan olan yapay zekâ size nefes ald›rmama-

ya kararl›. E¤er gerçekten ne yapt›¤›n›z› bilmi-

yorsan›z siz üretimle u¤rafl›rken düflman kap›-

n›zda bitiveriyor. 

Kahramanlar ek pakette de önemli role sa-

hip. Drake tüfe¤iyle çok can yak›yor. Manga-

dan f›rlam›fl Yuki havai fiflek efektleriyle düfl-

man› zay›flat›yor. Sis halk›n›n kahraman› Kala

ise ok ya¤muru ve zehir bulutlar›yla bütün bir

orduya zarar verebiliyor. Yeni birimlerden h›r-

s›z köprü patlatman›n d›fl›nda düflmandan

hammadde yürüterek gönlünüzü çal›yor(!).

Tavernadan gelen di¤er birim gözcü pratikte

yeterince faydal› de¤il; onun

yerine Dario’nun flahinini ter-

cih edin derim. Okçulardan

can› yananlara müjde keskin

niflanc›larla geliyor. Kurflun

yükleme süresi can s›kabilir. 

SÖZÜNÜN ER‹ OLMALI
Paketle beraber birimleriniz

sa¤a sola tak›lmadan hedef-

lerine ilerlemeyi ö¤renmifller

ki bu da sürekli bak›c›l›k yap-

maktan kurtar›yor. Nebelre-

ich ile eklenen  çok oyunculu

haritalardan tatmin olma-

yanlar ve içindeki yarat›c› ru-

hu tembel b›rakmak isteme-

yenler için detayl› bir harita

editörü de geliyor. [bitti]

S i s l e r  g ö r ü n d ü ¤ ü n d e n  f a z l a s › n ›  s a k l a r

SETTLERS 5: NEBELREICH

Art›&Eksi
A Yapay zeka, köprü kurma sis-

temi, daha stratejik oyun yap›-
s›, harita editörü, soundtrack..

G Hikaye, birim seslendirmeleri.. 

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal Olarak : Var
Fiyat›: -
Zorluk: Zor
Almanca Gereksinimi: Normal
Multiplayer: Internet ve a¤ 
Di¤er Sistemlerde: Yok<

Yazan Göker Nurbeyler

480level 
puan›

Settlers 5: Nebelreich 
Tür4 Gerçek zamanl› strateji Yap›mc›4Bluebyte

Da¤›t›mc›4 Ubisoft Türkiye Da¤›t›c›s›4 Videoexpress
Yafl s›n›r›46 + Minimum41,0 Ghz CPU, 256 MB RAM,
1,5 GB HDD  Önerilen42,0 Ghz CPU, 512 MB RAM, 1,5

GB HDD  Web4 www.thesettlers.com

Son karar
E¤er S5’i “bu stratejiyi de oynay›m” mant›¤›yla

oynad›ysan›z Nebelreich’s›z da yaflayabilirsiniz. “S5’i
yedim bitirdim, lezizdi” diyorsan›z Nebelreich güzel bir

tatl› olacak.
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Juiced rahmetli Acclaim’in kal›nt›la-

r›ndan, yaklafl›k bir y›l gecikmeli ola-

rak raflardaki yerini ald›. Bu haber

beni pek heyecanland›rmad› elbette. Nas›l

heyecanlanabilirdim ki? Ben haziran ay›ndaki

HipGames vs Jesuskane çarp›flmas›n›n yara-

lar›n› saramam›flken, lanetin üstümden kalk-

mad›¤›na dair ikinci iflaretti kendisi. A¤›r ya-

ral› olarak ç›kt›m er meydan›na mecburen.

Hain gomtan Sakkol, alaca¤›n olsun (yok se-

viyorum seni yine de).

HER HAFTA MOD‹F‹YE OLUR MU BE?!
Juiced üstümdeki lanetin devam› olmas›na

ra¤men Haziran ay›nda böbreklerime doku-

nan SRS ile aras›nda da¤lar kadar fark var.

Ancak ne da¤lar ne de bu farklar bir “NFS Un-

derground taklidi” olmas›na engel de¤il. Jui-

ced Angel City isimli bir flehirde geçmekte.

Ancak gelin görün ki oyunun yap›m›na bafl-

land›¤› dönemde, flehir sokaklar›nda aylak ay-

lak dolan›p, bofl yere lastik yakmak modas›

olmad›¤›ndan, etrafta kafam›za göre gezine-

miyoruz. Oyuna bafllad›¤›m›z anda, bana Are-

a 51’daki gri uzayl› amcay› hat›rlatan TK isim-

li flah›s koflarak geliyor ve hiç zaman kaybet-

meden sizinle yar›fl›yor. Böylece ilk arabam›z›

edinip, garaj›n yolunu tutuyoruz. Daha önce

pek çok oyunda, pek çok kez yapt›¤›m›z modi-

fikasyon olay›na giriflip, arabam›z› tan›nmaz

hale getiriyoruz. Zaten bu noktadan sonras›

ayn› tas ayn› hamam. Çeflitli yar›fllara kat›l›p,

para ve sayg› kazanmaya çal›fl›yoruz. Bu çeflitli

yar›fllar bölümü oyunu benzerlerinden ay›r-

may› bir nebze olsun baflarabiliyor. Menüler

aras›nda dolan›p belli tip yar›fllar› seçmek yeri-

ne, takvimimize bak›p ay›n o günü hangi yar›fl

varsa ona kat›labiliyoruz. Bofl olan günlerde

kendi yar›fllar›m›z› düzenlememiz bile müm-

kün. 

Yar›fllar›n maliyetleri bafllarda pek yüksek

olmasa da, arac›n›z› belli bir seviyeye kadar

yükselttikten sonra fiyatlar bir anda tavana

vuruyor. Ayn› flekilde kat›l›m ücretleri de art›-

yor. Hasar alan arac›n›z› da tamir ettirmekten

baflka flans›n›z olmad›¤›ndan, birinci geldi¤i-

niz bir yar›fl›n bile astar› yüzünden pahal›ya

gelebiliyor. Oyunun zorluk seviyesi anlams›z

bir h›zla artt›¤›ndan belli bir noktadan sonra

yar›fl kazanmak uzak bir hayal oluyor.

S‹LECEKLE GELD‹M!
Juiced evreninde araba al›m sat›-

m› gündelik olaylar›n bafl›nda ge-

liyor. Ancak oyunun en bafl›nda

arabam›z› ald›ktan sonra bir de

cep telefonu al›yoruz. Evet yanl›fl

duymad›n›z, Sharp, Sony gibi fir-

malar›n isim haklar›n› al›p koy-

mufllar oyuna. Valla bravo, inan›l-

maz reklam olmufl. Caddelerde

gezemedi¤imizden bu telefonu

flehirdeki her trafik canavar›n›

aramak için kullanam›yoruz. Bu bilgi ile hü-

zünlenen okurlar› neflelendirelim hemen. Za-

ten her canavar› araman›z gerekmiyor. Çünkü

onlar art›k tek tek de¤il tak›m olarak geziyor-

lar. ‹smi geçen TK d›fl›nda 7 elebafl› daha var.

Bunlardan birini arayabilir, sabredip oyunu

uzun uzun oynad›ysan›z, kurdu¤unuz tak›m

ile bir yar›fl yapmalar› için ikna edebilirsiniz.

Ancak pistte dikkat lütfen! Gider de bu amca-

lara çarparsan›z sonra size olan sayg›lar›n› yi-

tiriverirler, sonraki yar›flta üstünüze üstünüze

sürerler arabalar›n›. GTA da de¤il bu oyun,

pencereyi aç›p iki g›dm s›kam›yorsunuz.

SAYGI DUYARIM!
Oyun grafik olarak SRS’den

kat kat üstün. Ancak bam-

baflka yerlerde yar›flman›za

ra¤men, yol ve çevresinin

hep ayn› yüze sahip olmas›

oldukça s›k›c›. Buna oyunda

olmayan h›z duygusunu da

ekledik mi, görsellik tama-

men göz ard› edilen bir fak-

tör haline geliyor. Oyun için

seçilen müzikler fena de¤il,

ancak ses efektleri için ayn›

fleyi söylemek pek kolay de-

¤il. Üst üste gelen bu oyunlar

beni NFSU2 den so¤uttu ona

yan›yorum ben. Neyse üzül-

meyin, siper ettim gö¤sümü

yine sizlere. [bitti]

B i r  y a z a r › n  s u y u n u  s › k m a n › n  b i n b i r  y o l u !

JUICED

Art›&Eksi
A Grafikler zaman zaman göze
hofl gelebiliyor. Müzikler iyi

G Sürüfl fizi¤i. Kontrollerç Uçuk
kaç›k oyun yap›p içinde gerçekçilik
kasmak.

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal Olarak: Var
Fiyat›i: 70 YTL
Zorluk: Yüksek
‹ngilizce Gereksinimi: Az 
Multiplayer: Var
Di¤er Sistemler: PS2, XBOX<

Yazan Jesuskane

468level 
puan›

Juiced
Tür4 Yar›fl Yap›mc›4Juice Games Da¤›t›mc›4 THQ

Türkiye Da¤›t›c›s›4Videoexpress Yafl s›n›r›413+
Minimum41 Ghz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX 
Önerilen42 Ghz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX

Web4www.juiced-racing.com

Son karar
Görsel anlamda bir anl›¤›na bizleri yan›lg›ya düflürse de

k›sa süre de oyunun gerçekten bir y›ldan daha geç
kald›¤›n› görebiliyorsunuz. Bu gecikme ise NFSU2,

Midnight Club gibi rakipleri ile bafla ç›kmas›na mahâl
vermiyor. 
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2005 Global krizin bafllang›c›.
2006 Dünya piyasalar›n›n çöküflü.
2007 Ülkelerin izolasyona yönelmesi.

2008- 2009 Krizin devam› ve ard› ard›na çö-
ken ülkeler.

Supreme Ruler 2010, Birleflmifl Milletlerin

da¤›ld›¤› ve yerini daha sald›rgan bir organi-

zasyon olan World Market’›n ald›¤› yak›n gele-

cekte bir strateji oyunu. Supreme Ruler

2010’un uydudan al›nma harita görüntüsü

gayet cezbedici. Haritadaki flehirlerim, ordula-

r›m, yollar ve her fley bana ilk Civilization oy-

nad›¤›m zamanlar› hat›rlat›yor. Ordular›n ko-

numland›rmalar› çok gerçekçi, bütün flehir

isimleri do¤ru. Olmas› gereken yerlerde baraj-

lar, elektrik santralleri, madenler ve fabrikalar

var. Hexagonal, yani alt›genleri aç›nca kendi-

mi iyiden iyiye bir savafl oyunu havas›na kap-

t›r›yorum ve derken detaylar›n aras›nda kay-

boluyor, arabirimin çarklar› aras›nda can veri-

yorum!

Dünya’n›n her bölgesinde yerel güçlerin

çarp›flmalar›, herkesin kendine göre hesaplar›

var. Pek çok ülkeyi denedim ve SR2010’un

stratejik, politik olarak bugüne kadar yap›lm›fl

pek çok oyundan daha tutarl› ve gerçekçi ol-

du¤unu gördüm. Türkiye’yi seçince karfl›ma ç›-

kan senaryo oldukça ilginç oldu. Elimdeki stra-

tejik rapor bana bat›da Yunanistan’› filan bofl

verip do¤udaki kar›fl›kl›ktan yararlanmam›

söylüyordu. Ortado¤uda herkes uzun zaman-

d›r kin biledi¤i düflmanlar›na sald›r›rken ve

Irak’›n kuvvetleri baflka cephelerde

meflgul iken Türkiye için de f›rsat

bu f›rsatt›. Strateji raporu beni bir

Kürt isyan› ve kurulmas› muhte-

mel bir Kürt devletine karfl› uyar›-

yor, h›zl› davranarak Kerkük ve çev-

resini ele geçirip bölgeyi kontrolde

tutmam›n öneminden bahsediyor-

du. Ama eldeki ekonomik ve sosyal

problemler de ilgi bekliyor, kabine

üyelerim beni elektrik ve petrol s›-

k›nt›s› konusunda uyar›p bir an evvel hareket

etmemi istiyordu!  

CIA FACTBOOK VE KURGU 
Adamlar gerçekten yap›lmas› zor bir detay ve

derinlikte bir strateji oyunu yapm›fllar. 150

sayfal›k kitapç›¤› da, e¤itim görevleri de gayet

bayat ve s›k›c›, ama oyunu daha bafl›nda terk

etmez de kasmaya devam ederseniz bunlar›

s›k s›k kurcalamaya bafll›yorsunuz. Arabirim

eriflim olarak kolay ama yap›labileceklerin çe-

flitlili¤i yüzünden arabirime al›flmak oldukça

vakit al›yor. Bu ö¤renmesi zor bir oyun çünkü

ifl öyle bütün ordular› seçip “yürü ya kulum ifl-

gale gidiyoruz” demekle olup bitmiyor. Misal,

haritada sa¤ t›klay›p bir fleyler infla etmek ga-

yet kolay olsa da iflin asl›nda öyle kolay olma-

d›¤›n› sonradan ac› bir flekilde fark edebiliyor-

sunuz. Yollar, demiryollar›, gerekli yerlere ya-

k›nl›k, altyap› harcamalar›, fabrikan›n kuruldu-

¤u arazinin sa¤laml›¤› ve uygunlu¤u, elinizde-

ki hammadde stoklar›, üretilen ürünün ne ka-

dar›n› stoklayabildi¤iniz ve ne kadar›n› iç ve

d›fl pazarlarda eritebildi¤iniz… Bu böyle gidi-

yor!!! ‹flin manyaklar› için hasta derecede de-

tay var. 

KAB‹NE VE SAVAfi
Uluslararas› ticaret, sosyal politikalar, sanayi,

askeri politika ve manevralar, diplomasi… Her

fleyi kendim yapar›m ve de süper yapar›m di-

yenler için bu oyun. Elbette

gerçekçi bulmayaca¤›n›z yer-

leri olacakt›r ama bugün için

eldeki en gerçekçi strateji

oyunu demek yanl›fl olmaz.

Asl›nda teoride her fleyi tek

bafl›m›za yapm›yoruz, kabine

üyelerimiz yani bakanlar›m›z

bizim onlara verdi¤imiz ön-

celiklere göre çal›fl›yorlar. Her

önceli¤in k›sa ve uzun vade-

de farkl› art› ve eksileri oldu-

¤u gibi çeflitlilik gerçekten

çok! Ordular›m›z›n ikmale

duydu¤u ihtiyaç, zaman za-

man geri çekilmeleri, yeri gel-

di¤inde s›n›rlara kuvvet y›¤›p

korumas› gerçekten güzel.

Oyunu kendi yapay zekâs› bir

miktar döndürüyor ama ifl yi-

ne de sizin omuzlar›n›zda.

Düflman yapay zekâs› da ga-

yet sa¤lam ve aç›k b›rak›rsa-

n›z affetmiyor. Zor ama kap-

t›r›p becerirseniz gerçekten

tatmin edici bir oyun. [bitti]

D ü n y a ’ y ›  y ö n e t m e k  k o l a y  m ›  s a n d › n › z ?

SUPREME RULER 2010

Art›&Eksi
A Çok detayl› ve gerçekçi.

G Ö¤renmek çok zor; güçlü sis
temlerde bile yavafllayabiliyor; 
arabirim sorunlar›; diplomasi 
sisteminde saçmal›k. 

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal olarak : Yok
Fiyat›: -
Zorluk: Zor
‹ngilizce gereksinimi: Yüksek
Multiplayer: A¤ ve internetten 16
kifliye kadar.
Di¤er sistemlerde: Yok<

Yazan Ali Güngör

460level 
puan›

Supreme Ruler 2010 
Tür4 Strateji Yap›mc›4Battlegoat Studios Da¤›t›mc›4
Strategy First Yafl s›n›r›46 + Minimum4500Mhz CPU,
128MB RAM, 32MB GFX  Önerilen43Ghz CPU, 512 MB
RAM, 64MB GFX  Web4 www.supremeruler2010.com

Son karar
Supreme Ruler 2010 karmafl›k strateji sevenler için

bafl›ndan kalk›lmayacak bir hastal›k olabilir ama geri
kalan herkesi illet eder.
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Eskiden fazla kahraman bilmezdik.

Ben bir Superman’i bilirdim en az›n-

dan. ‹letiflim ayg›tlar›n›n geliflmesiyle

birlikte nice kahramanlar tan›d›k; Batman,

Spawn, The Punisher, X-Men, Spider-Man,

DareDevil, Hulk… Piflman m›y›z? Tabii ki ha-

y›r, ama ben art›k tüm kahramanlar›n bu ka-

dar basit (örümcek, yarasa, afl›, füzyon, cart

curt) kazalardan dolay› insanüstü güçlere sa-

hip olmas›ndan, kusma durumuna gelmifl

bulunmaktay›m. Marvel çokça hamburger yi-

yen bir gencin, mide spazm›ndan bile bir Bur-

gerMan (patenti bendedir, flahitsiniz) kahra-

man› üretecek durumdad›r, ona yanar›m!

‹Ç‹M‹ZDEK‹ KAHRAMANLIK  
Fantastic 4’da da mevzu de¤iflmiyor. Bir as-

tronot grubu, uzay istasyonunda talihsiz bir

kaza geçiriyor (kurban olurum öyle kazaya

be) ve ard›ndan bu befl kifliden oluflan grup,

muhteflem güçlere sahip olup ç›k›veriyor. Re-

ed olabildi¤ine esnek, Sue tam görünmezlik,

Johnny alevli ve Ben de kaya gibi sert özellik-

lere bürünüp ken-

dilerini iyili¤e

aday›veriyorlar.

Di¤er kahraman›-

m›z Dr.Doom ise

‘karanl›k’ tarafa

geçmeyi seçip as›l

düflman›m›z olur

ve kendisi elek-

trikli her fleyi kon-

trol alt›na alabil-

mektedir (vazgeç-

tim, kurban olma-

yay›m). 

Oyun tam olarak ‘önüne geleni k›r-parçala’

fleklinde ilerliyor. Aralara mini oyunlar koyarak

durumu kurtard›klar›n› düflünseler de, oyun

bir süre feci flekilde itici geliyor çünkü ayn›

fleyleri yapt›¤›n›z duygusundan kopam›yorsu-

nuz. Asl›nda zor olan› baflarm›fllar çünkü iste-

di¤iniz anda dört kahraman aras›nda seçim

yapabiliyorsunuz ve seçti¤iniz kahraman›n

özelliklerinden sonuna kadar faydalanabiliyor-

sunuz. Her karakterin kendisine

has olan özelli¤ini oyunda bir yer-

lerde kullanmak zorundas›n›z ve

bunun yan›nda yapacak onca te-

kil ve tak›m kombolar› var. Çevre

ile s›k› bir etkileflime de girebili-

yorsunuz, saks›dan tutun kamyo-

nete kadar her objeyi düflman›n

kayas›na yollama flans›na sahip-

seniz ama oyun bir süre sonra s›-

k›yor. Hmmm?

BUZ G‹B‹ SO⁄URUM SENDEN  
Maalesef sonuç bu! Bir süre son-

ra, sizden kaçan kameradan, içe içe giren gra-

fiklerden, oyunu bafltan alman›za neden olan

buglardan, kontrolünüzde olmayan kahra-

manlar›n salakl›klar›ndan b›k›p, oyunu unins-

tall edesiniz geliyor. Her biri ölümcül hatalar

de¤il ama bu kadar çeflitlili¤i e¤lenceli ve fark-

l› olarak karfl›m›za ç›karamad›klar›ndan tüm

hatalar birleflip sürekli göze bat›yor. Bunlar›n

yan›nda oyunu bitirmeniz için de nedenler

var; Gizli F4 ikonlar›n› bulup, paralar biriktirip

birçok ekstraya (röportajlar, resimler, coverlar

vs.) ulaflma, bir birinden güzel sinematikleri

izleme ve özenle haz›rlanm›fl, boss kap›flmala-

r› örnek gösterilebilir. Baflka da bir fley yok.

Fantastik olmak san›ld›¤› ka-

dar olsayd›, oooo, ben olur-

dum dört kere! [bitti]

“ A b i c i m  s e n  fl i m d i  u f a k t a n  u z a  b a k a l › m . . . ”

FANTASTIC 4

Art›&Eksi
A Tonla ekstra, seslendirmeler, 

zevkli boss kap›flmalar›.

G Özentisiz grafik ve animasyon
lar, kendini tekrarlayan bir 
oynan›fl. Korkunç kontroller.

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal olarak: Yok
Zorluk: Orta
‹ngilizce Gereksinimi: Yok 
Multiplayer: Ayn› ekranda 1-2
oyuncu
Di¤er Sistemlerde: PS2, Gamecube,
Xbox, GBA<

Yazan Volkan Turan

462level 
puan›

Fantastic 4
Tür4 Aksiyon Yap›mc›4Beenox / 7 Studios Da¤›t›mc›4
Activision Yafl s›n›r›413+ Minimum4800Mhz CPU, 256

MB RAM, 32 MB GFX, 3,9 GB HDD  Önerilen41.5 Ghz
CPU, 512 MB RAM, 64MB GFX 
Web4 www.activision.com

Son karar
Berbat bir oyun de¤il ama art›k çizgi-romanlar›n bu ka-
dar basit hatalar ile dolu oyun hallerini görmeye gönlü-
müz el vermiyor. Acaba b›y›¤›m›z m› yok (ki var, kesme-
dim epeydir)? E¤er F4’ün, ölümüne bir fanati¤iyseniz,

buyurun al›n. 

Hiç adil de¤il!
Biri tutacak,
di¤eri uzaktan
tokatlayacak?
Bu yapt›¤›n›z›
Dhalsim bile
yapmad› be!

q

F4’ün anlafl›lmas›n› biraz
güçlefltiren unsurlardan biri de, 
afla¤›da gördü¤ünüz semboller.
Her flekil bir harekete 
karfl›l›k geliyor ve bunlar› bulmak
zaman al›yor. 
Ama burada bulunmuflu var.

Z›plama. Space.
Hafif Atak. Num4.
A¤›r Atak. Num8.
Tutma, kullanma. Num5.
Blok. Num6.
Kozmik güç. F.
Niflan. Sol Shift.

Dört kahraman aras›nda geçifl
yapman›z› sa¤layan tufllar:
Reed: + 
Thing: - 
Sue: * 
Johnny: /

FANTAST‹K SEMBOLLER
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Bir krall›k kurmak için ne gerekir? Bir

lider, onun etraf›nda toplanan halk,

üzerinde krall›k kurulacak topraklar ve

gelir kaynaklar›. Peki krall›¤›n etraf›nda neler

olacak? Tabii ki onu yok edip gelirlerini ele ge-

çirmek ve daha refah yaflamak isteyen di¤er

halklar. Rising Kingdoms tüm bunlar› içeren,

keyifli bir gerçek zamanl› strateji.   

B‹R KAHRAMAN 
Oyunda bulunan 3 ›rktan birini seçti¤inizde

bu ›rka ait kahraman›n›z› yönetmeye bafll›yor-

sunuz. Hikâye bu kahraman›n etraf›nda örülü-

yor. Örne¤in insan ›rk›n› seçti¤inizde bir pala-

dini yönetiyorsunuz. Amac›n›z ise baban›z›n

krall›¤›na yöneltilmifl olan sald›r›lar› önlemek.

Kahramanlar›m›z› bizzat savafl›n içine sokabi-

liyoruz. Bu sayede hem birimlerimize bonuslar

getiriyor hem de zafer puanlar› kazan›yoruz.

Kahraman›m›za ald›¤›m›z yetenekler ve baz›

birimlerin inflas› için bu puanlara ihtiyac›n›z

var. Yani savaflt›kça ayn› zamanda kazan›yor-

sunuz. Ana kahraman›n d›fl›nda senaryo ilerle-

dikçe baflka karakterler de bizim taraf›m›za

kat›l›yor. Oyunun baz› bölümlerinde yaln›zca

kahramanlar›n›z› yöneterek ve destek birimle-

ri d›fl›nda birim üretmeyerek ilerlemek zorun-

da kal›yorsunuz. Kahramanlar›n›z etrafta bul-

du¤u eflyalar› kullanabiliyor. E¤er çantalar›n›z

dolarsa bu eflyalar› sa¤ t›klayarak satabiliyor-

sunuz. Kahramanlar›n›z yenilmez de¤iller.

Üzerlerine say›ca üstün birimler y›¤›ld›¤›nda

ölüyorlar. Fakat onlar› diriltebili-

yorsunuz. Dirilme aflamas›nda

biraz beklemeniz gerekiyor. Ruh

halinde olan kahraman›n›z› yö-

neterek kendi üssünüzün içinde

diriltmeye dikkat edin. 

HALK, TOPRAKLAR VE GEL‹R
KAYNAKLARI
Oyundaki temel 3 ›rk›n yan›nda

etrafta 5 farkl› ›rk daha bulunu-

yor. Temel ›rklar›n hepsinde bi-

nalardan birimlere kadar oldukça büyük farkl›-

l›klar var. Oyunda sur kuram›yorsunuz. Yaln›z-

ca koruma kuleleri dikebiliyorsunuz. Ama ku-

leleri gelifltirdi¤inizde zaten sizi yeterinde ko-

ruyabiliyorlar. 

Çevrede bulunan ve ba¤›ms›z olan di¤er 5

›rk ise size koloni olarak hizmet ediyor. Koloni

ele geçirmek bu oyunu benzerlerinden ay›ran

en büyük özellik. Gidip ana binas›n› ele geçir-

di¤inizde ›rk›n çevresinde bulunan kaynaklar›

toplamak için oraya bir “Trade Post” dikiyor-

sunuz. Çevredeki kaynaklar› toplamak için

oraya gönderdi¤iniz adamlar›n›z toplad›klar›n›

buraya getiriyorlar ve kaynaklar otomatikman

size aktar›l›yor. Ortada y›kt›¤›n›z ya da yapt›¤›-

n›z hiçbir bina yok. Böylelikle o ›rk› rahatl›kla

sömürürken ayn› zamanda tercih etti¤iniz bir

birimini de üreterek ordunuza

katabiliyorsunuz. Fakat o ›rka ait

bina yapman›z mümkün de¤il.

SÖMÜRÜ 
Rising Kingdoms oldukça e¤len-

celi bir oyun. Oyundaki ›rklar ori-

jinal, oynan›fl ak›c›, konu klasik

ama doyurucu. Üstelik birimler

iyi düflünülmüfl ve üretimden

çok savafla konsantre olabiliyor-

sunuz. Kahramanlar oyuna

renk kat›yor. Campaign k›s-

m›nda ilk 4 görevden sonra

oyuna tamamen hakim ola-

biliyorsunuz. Üç taraf için de

10’ar görev var. E¤er tek bafl›-

n›za oynamaktan s›k›l›rsan›z

Gamespy deste¤i ile inter-

netten de oynayabilirsiniz.

Ama bunun için bir hesab›n›z

olmas› gerekti¤ini unutma-

y›n. Koloni mant›¤› iyi uyar-

lanm›fl. Grafikleri ve seslen-

dirmesi tatmin edici. Gerçek

zamanl› ve fantastik strateji-

leri seviyorsan›z bu oyun sizi

oyalayacakt›r.   [bitti]

Ç o k  f a r k l ›  d e ¤ i l  a m a  e ¤ l e n c e l i

RISING KINGDOMS

Art›&Eksi
A Orijinal ›rklar, e¤lenceli oynan›fl.

G S›k›c› hikaye  

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal Olarak : Yok
Fiyat›: -
Zorluk: Normal
‹ngilizce Gereksinimi: Orta 
Multiplayer: ‹nternet
Di¤er Sistemlerde: Yok<

Yazan Burak Akmenek

478level 
puan›

Rising Kingdoms 
Tür4 Gerçek zamanl› strateji Yap›mc›4Haemimont

Games Da¤›t›mc›4 Haemimont Games Yafl s›n›r›47+
Minimum41.2 Ghz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX

Önerilen42.0 Ghz CPU, 256 MB RAM  
Web4 www.risingkingdoms.com

Son karar
Kahramanlar, orijinal ›rklar, h›zl› oynan›fl. Özetle Rising

Kingdoms keyifli bir RTS olmufl. Büyük bir bomba
oldu¤unu söyleyemem ama arfliv yap›yorsan›z mutlaka

listenize eklemenizi tavsiye ederim.

Böyle küçük bir
rahip biriminin
deste¤i ile
kahraman›n›za
çok ifl
yapt›rabilirsiniz.

q

Bir wolfmaster
üretti¤inizde
yan›nda 4 kurt
bedavadan
geliyor.

q

Yeflil ve k›rm›z›lar
kahraman›n›za
toplat›p kullan-

abilece¤iniz
bonuslar.

q
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Neredeyse “Yeni bir versiyonu ç›ks›n

art›k flu 2. Dünya Savafl›’n›n” dedirte-

cek bu 2. Dünya Savafl› oyunlar›. Tabii

yeni savaflla birlikte dünya tamam›yla ortadan

kalkaca¤› için bunu söylemiyoruz. Ayr›ca her

yeni 2. Dünya Savafl› oyunu, bir öncekinden

daha iyi oluyor gibi bir durum da söz konusu.

Mesela Medal of Honor serisi sürekli geliflti,

PC’lerde güzel bir yere geldi (PS2’de de fena

say›lmaz). Call of Duty bir yandan koflturuyor

ve arada da sürpriz isimler ortaya ç›kabiliyor.

Brothers in Arms “Ce eee...” diye karfl›m›za ç›k-

mad›. Ba¤›ra ça¤›ra geldi ve neden bu kadar

yaygara kopard›¤› da net olarak görülebiliyor.

Anlatay›m m›? Anlatay›m...

TEK BAfiINA MI? O ESK‹DEND‹... 
Di¤er 2. Dünya Savafl› temal› FPS’lerin aksine

burada yanl›fl yere inifl yapm›fl bir paraflütçü-

yü kontrol ediyoruz... Ha? Aksi olmad› m›?

Do¤ru, pardon. Farkl› olan yaln›z olmamam›z-

d›. Üstelik bu sefer rütbe sahibi bir askeriz. Bu

da ne demek oluyor biliyor musunuz? Emri-

mizde bize itaat eden 13 tane asker var! Git

diyorsun gidiyorlar, gel diyorsun geliyorlar, vur

diyorsun vuruyorlar. “Squad Command” deni-

yor bu olaya da. Squad tufluna bas›yorsunuz,

tak›m›n›z› o yöne ilerliyor. E¤er bir düflman

birli¤ine bak›yorsan›z, Squad tufluyla tak›m›n›-

z› o gruba atefl etmeye yönlendirebilirsiniz.

Squad ve atefl tuflu ikilisiyse emrinizdeki as-

kerleri, düflman askerlerini indirmek üzere

üstlerine salmak anlam›na geliyor.

Tak›m›n›z› na-

s›l kullanaca¤›n›z

size kalm›fl, ama

genelde onlar› bir

strateji belirleye-

rek kullanman›z

gerekecek. Diye-

lim ki önünüzde

bir çit var ve arka-

s›na sakland›n›z. 50 metre ileride de düflman

askerleri bir çitin arkas›nda. Kimse bir fley yap-

mazsa orada sonsuza dek durabilirsiniz. Fakat

diyorum size, onlar düflman, yani yok edilme-

leri gerek. Kalk›p atefl etseniz ifle yaramaz. Ne

yapmal›s›n›z? Soruyorum size! 

“Flanking”. Yani düflmana kanat sald›r›s›

düzenlemelisiniz. Bunun için de ya siz ya da

tak›m›n›z onlar› “Suppress” etmeli, yani sin-

dirmeli. Yerinden ç›k›p olay yaratabilecek bir

ünitenin üstünde k›rm›z› bir daire yer al›rken,

sindirilmifl bir ünite gri bir daireye sahip ola-

cakt›r. Sonunda, üstüne atefl ya¤an düflmanla-

r›n›z yerlerinden k›m›ldayamayacak ve ya siz,

ya da tak›m›n›z sa¤-sol kanattan sald›r›p onla-

r› indirecek. Oyunun sonuna kadar bu takti¤i

kullanaca¤›n›z› söyleyebilirim.

DAHA GERÇEKÇ‹, DAHA...
Kuflkusuz ki Brothers in Arms bize olabildi¤in-

ce gerçekçi bir hikâye yaflatmaya çal›fl›yor. Za-

ten oyundaki isimler ve olay›n tamam› gerçek

olaylar› yans›t›yor, ama Gearbox’›n hedefi oy-

nan›flta da bizi gerçekle buluflturmak. Bunu

gerçeklefltirmek için yapabilece¤iniz birkaç fley

var. ‹flleri kolaylaflt›ran Crosshair’› kapatabilir-

siniz. Bunun ötesinde düflmanlar›n›z›n yerini

belli eden “Suppress” dairelerini de ortadan

kald›rabilirsiniz. Zorlu¤u da biraz yükselttiniz

mi, 3-4 kurflunda ölen, tabancas›n› nereye

do¤rulttu¤u belli olmayan bir karaktere sahip

oluyorsunuz. ‹flin ilginç yan›y-

sa, oyunu bu flekilde oyna-

mak bambaflka bir zevk. Na-

s›l bir zevk oldu¤unu Sinan’a

rahatça sorabilirsiniz (Bak›r-

köy’deyim, beklerim efem –

Sinan).

Ve can s›kan noktalar.

Grafiklerde sorun olaca¤›n›

düflünüyordum PC versiyo-

nundan sonra, ama inan›l-

maz bir görsellikle karfl›lafl-

t›m, hiçbir fley demeyece¤im

bu konuda. Sesler ver müzik-

ler de tek kelimeyle müthifl.

Yaln›z o kontroller yok mu...

Yine analog kolun azizli¤ine

u¤ruyoruz. Bak›n olay bu se-

fer daha önemli, çünkü bu

oyunda hayatta kalman›z da-

ha zor. Dolay›s›yla keskin bir

niflanc› olman›z gerekiyor, fa-

kat analog kol buna elbette

izin vermiyor. Sürekli ölüyor,

öldükçe ayn› yerleri tekrar

tekrar oynuyorsunuz. Bu bir

sorun de¤ilse, o zaman k›sa-

ca 2. Dünya Savafl›’na tekrar

hoflgeldiniz diyebilirim.  [bitti]

2 .  D ü n y a  S a v a fl › ’ n d a  g e r ç e k  t a k › m  ç a l › fl m a s › . . .

BROTHERS IN ARMS: ROAD TO HILL 30

Art›&Eksi
A Tak›m kontrolü. Gerçekçi 

oynan›fl. Mükemmel grafikler. 
Multiplayer modu.

G Zor niflan kontrolü. K›s›k silah 
sesleri. 

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal Olarak : Var
Fiyat›: 120 YTL
Zorluk: Zor
‹ngilizce Gereksinimi: Az 
Multiplayer: 1-8 oyuncu
Di¤er sistemlerde: PC (%92), XBOX<

Yazan Tuna fientuna 

482level 
puan›

Brothers in Arms: Road
to Hill 30 

Tür4 FPS Yap›mc›4Gearbox Software Da¤›t›mc›4
Ubisoft Türkiye Da¤›t›c›s›4Videoexpress Yafl

s›n›r›417+ Dual Shock4Var  60Hz Modu4Var
Hoparlör Deste¤i4Dolby Pro Logic II  

Web4 www.ubisoft.com

Son karar
PS2’de FPS kontrollerine al›fl›ksan›z, flu anda PS2 için

bulabilece¤iniz en iyi 2. Dünya Savafl› temal› FPS’lerden
bir tanesi. 

 



Hayatta karfl›m›za ç›kan baz› fleyleri anlayamamak

do¤ald›r. ‹nsan›z hepimiz sonuçta. Mesela benim

havuz-iflçi problemlerine hiç kafam ermezdi. Hala

da beceremem. Bir baflkas› da bilgisayardan zerre anlama-

yabilir. Çip teknolojisi konusunda hiçbir fikrimiz olmayabilir

veya. Yeri gelir insanlar› anlayamay›z. Anlayamamak haya-

t›m›z›n vazgeçilmez bir ö¤esidir anlayaca¤›n›z (anlamad›y-

san›z, anlar›m).

HARMAN VE EK‹B‹
Yok, yok, abart›yorum asl›nda olaya heyecan katmak için.

Killer 7’›n anlafl›lamayacak bir taraf› yok. Oynan›fl biraz il-

ginç, hikâye az›c›k karmafl›k, fakat kafan›z› duvarlara vur-

maya yol açacak herhangi bir fley yok. Oyunun ilk bölümü-

nü bitirmeden konu size anlat›lmad›¤› için (bu arada konu-

yu anlamak için ‹ngilizce’ye hâkim olmal›s›n›z), baflta ne

yapt›¤›n›z›n fark›nda olmaman›z çok normal. Ancak bu bö-

lümü bitirince konu size sunuluyor. ‹flleri kolaylaflt›rmak

için konuyu ben size hemen özet-

leyeyim:

1998 y›l›nda tüm dünya bar›fl-

m›flt›r. Kimse kimseyle savaflmaz,

terörün t’sinden bahsedilmez ol-

mufl ve tüm bunlar› sa¤lamak için

havayolu tafl›mac›l›¤› ve ülkeleri

birbirine ba¤layan a¤lar ortadan

kald›r›lm›flt›r. Onun yerine k›talar›

ba¤layan dev yollar oluflturulmufl-

tur. Her fley toz pembeyken 2003

y›l›nda “Heaven Smile” ad› verilen

terör grubu faaliyetlerine bafllar.

Surat›n›za güldükten sonra hava-

ya uçan bu yarat›klar en beklen-

medik yerlerde ortaya ç›kmakta

ver herkesin can›n› s›kmaktad›r.

Polis ve askeri güçler bu grup kar-

fl›s›nda etkisiz mi kalm›flt›r bilemi-

yoruz, ama Amerika sonunda ça-

reyi bir kiral›k katil ekibi tutmakta

bulmufltur. Killer 7 ad›ndaki gru-

bun her bir üyesi alan›nda uzman,

özel güçlerle donat›lm›fl birer sü-

per güçtür ve flansl›y›z ki bu gru-

bun kontrolü bizde.

SADECE TEK B‹R YOL MU?
Al›fl›lm›fl›n d›fl›nda bir oyun Killer

7. Oynan›fl da bundan nasibini al›-

yor. Elimizde hangi karakter olursa

olsun, gidebilece¤i yerler bel-

li. X tufluna basarak karakte-

rimizin ilerlemesini sa¤l›yor

ve o da alt›nda bir ray varm›fl

gibi sadece bir yol üzerinde

koflturuyor. Ne zaman ki bir

sapa¤a geliyoruz, o zaman

önümüze gitmek istedi¤imiz

yönler ç›k›yor. ‹stedi¤imiz ye-

ri seçiyoruz ve o bölgeye gir-

mifl oluyoruz. Bu flekilde iler-

lerken önümüze de düflman-

lar sal›n›yor. Size örnek bir

senaryo yazay›m, her fleyi da-

ha iyi anlayal›m:

Elimizde Con Smith ol-

sun. Con ile bir binan›n içine

girdik. X tufluna basarak ko-

fluyoruz. Yolun sonunda yol

ikiye ayr›l›yor. “Hallway E” ve

“Guest Room”. E¤er Guest

Room’a girmek istiyorsak

analog kol ile o bölgenin üs-

tüne geliyor ve X’e tekrar ba-

sarak buraya giriyoruz. Guest

Room’da birkaç kahkaha sesi

duyuyoruz ve anl›yoruz ki

içeride düflmanlar var ve bizi

farkettiler. Heaven Smile’lar

veya di¤er Smile türleri sizi

farkettikleri anda üstünüze

Yazan Tuna fientuna
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bir yol üzerinde ilerleyebilme ve macera bölü-

mü 11th Hour ve garip hikaye ile Cel-Shade’li

grafikler de Shin Megami Tensei.

Bulmaca yap›s› da flu flekilde gelifliyor: Ba-

zen bariyerlere, kilitlere veya engellere rastl›-

yoruz. Bunlar› farkl› karakterlerin, farkl› özel-

likleriyle geçmemiz gerekiyor. Zaman zaman

da bir kap› bizden bir flifre istiyor. Burada da

çevreyi ne kadar dikkatli inceledi¤imiz söz ko-

nusu oluyor, çünkü o flifre bir karakterin üs-

tündeki bir yaz› olabiliyor. Bir de Ring mevzu-

su var. Bulaca¤›m›z yüzükler sayesinde vazola-

ra su dolduruyor, atefl yakarak yang›n alarm-

lar›n› devreye sokuyoruz ve bunlar da hikâye-

nin devam›n› sa¤layan bölgeleri aç›yor bize.

Killer 7 için çok farkl› bir deneme diyebiliriz.

Oyun kesinlikle herkese göre de¤il. Al›fl›lm›fl

oyun sisteminin d›fl›ndaki ifller sizin hoflunuza

gitmiyorsa, bu oyundan uzak durabilirsiniz.

Senaryo ve macera ö¤eleri yo¤un, flizofrenik

bir hikâye hoflunuza gidiyorsa da kesinlikle

Killer 7’› denemelisiniz. Hatta bence herkes

denemeli bu oyunu. Yaln›z küçükler uzak dur-

sun. Oyun hem biraz kanl›, hem de garip. Psi-

kolojinizi bozmay›n flu yaz s›ca¤›nda. [bitti]

gelirler. fiimdi R1 tufluna ba-

sarak FPS kameras›na geçme-

liyiz. Hemen ard›ndan da L1’e

basarak onlar› görünmez

formlar›ndan ç›karmal› ve za-

y›f noktalar›n› bulmal›y›z. Ço-

¤u Smile’›n bir zay›f noktas›

bulunuyor (sar› sar› parlarlar)

ve o noktaya yapaca¤›n›z ba-

flar›l› bir at›fl Smile’›n an›nda

ortadan kalkmas›na neden

olur. Smile’lar› bu flekilde öl-

dürmenin bir di¤er faydas›

da size “Blood” sa¤lamalar›.

Thick ve Thin olarak ayr›lan

kan türleri, özel güçler alma-

n›zda veya enerjinizi tazele-

menizde ifle yar›yorlar. Yani

ne kadar etkili Smile katliam›,

o kadar fazla kan, o kadar

güçlü karakterler.

7 KONUK
Belki oyunun yar›s› yarat›k öl-

dürmekle geçiyor, ama ben

Killer 7’a bir aksiyon oyunu

diyemem. Daha çok araflt›r-

man›z›, bulmaca çözmenizi

ve senaryoyu yaflaman›z› is-

temifl Capcom. Oyunu oynar-

ken de, bu oyunun Resident

Evil, 11th Hour ve Shin Me-

gami Tensei kar›fl›m› bir fley

oldu¤unu düflünüp durdum.

Bulmacalar ve eflya bulma

yap›s› ayn› Resident Evil. Tek

Art›&Eksi
A Farkl› oynan›fl. ‹lginç senaryo. 

Karakter gelifltirebilme.  

G Özgürlük yok. Oynan›fl herkese
göre de¤il.

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal olarak: -
Fiyat›: -
Zorluk: Orta
‹ngilizce Gereksinimi: Orta
Multiplayer: -
Di¤er sistemler: Gamecube<

Shin Megami Tensei: Digital
Devil Saga
Asl›nda Killer 7’a alternatif bir oyun
piyasada yok, ama en yak›n örnek olarak
Megami Tensei’i verebiliriz. Sonuçta
bunda da garip bir hikaye var. Daha da
garip karakterler var. Cel-Shade’li grafikler
de cabas›. 

Alternatif

Con Smith

Kula¤›nda kulakl›klar (iPod dinliyor-
dur kesin), iki elinde birer otomatik
tabanca... Con Smith benim favori

karakterim. Hem h›zl›, hem ta-
bancalar› onlarca mermi tafl›yor,

hem de flarjörleri bir saniyede yeniliyor.
Ama iki vuruflta ölüyor.

Hangi karakteri ne zaman kullanaca¤›n›z›
bilemiyor musunuz? Belki de onlar› daha
yak›ndan tan›mak istiyorsunuz. Gelin hep

birlikte irdeleyelim kiral›k katillerimizin
karakterlerini ve durufllar›n›...

Coyote Smith

Ortalama bir karakter olarak nitelendi-
rebiliriz Coyote’yi. Silah› ortalama,

enerjisi ortalama, özel hareketleriyse
süper. Yükseklere z›plama, ki-
litleri açma gibi güçlerle yolunu-

zu t›kayan engelleri ancak o açabiliyor.

Dan Smith

Demon Shot özelli¤iyle
düflmanlar›na a¤›r hasar

verebiliyor Dan. Baflka da pek
bir fley yapm›yor. Tam bir savafl

adam›.

Garcia Smith

Grubun en sert üyesi. Ama sadece
görünüflte. Elindeki silah o kadar
güçsüz ki, su tabancas› verseniz

daha çok ifle yarar. Garcia’n›n tek
ifle yarad›¤› nokta ölen üyelerinizi

merkeze tafl›mas›.

Kaede Smith

Ç›plak ayakl› ve mini
elbiseli (kan lekeli ayn›
zamanda) Kaede, elin-
deki dürbünlü taban-

cas›yla büyük ifller baflar›yor, zira baflka
kimsenin dürbünlü bir silah› yok oyunda.

Kendisi ayn› zamanda kan ya¤muru ya¤d›-
rarak bariyerleri, engelleri ortadan kald›r›-

yor. Enerjisinin az olmas› ve flarjör yenileme
süresinin uzunlu¤u ise eksi yönleri.

Mask de Smith

Elindekiler pompal› tüfek mi,
bomba atar m›, oras› çok belli
de¤il, ama Mask’in çok güçlü

oldu¤u ortada. Sesi
16 yafl›nda bir

Amerika’l› gibi ç›kmasa ve
biraz daha h›zl› oyunu onunla

bitirin derdim.

Kevin Smith

Tabanca yerine b›çak kullanan
Kevin, istedi¤i zaman görünmez
de olabiliyor. Böylece lazer tuza-
klar›n› afl›p tüm ekibi gelece¤e

tafl›yor (?).

MR AND MRS SMITHS
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Killer 7
Tür4 Macera-Aksiyon Yap›mc›4Capcom Prod. Studio 4

/ Grasshopper Manufacture Da¤›t›mc›4 Capcom Yafl
s›n›r›417+ Dual Shock4Var 60Hz Modu4Var

Hoparlör Deste¤i4Dolby Pro Logic II 
Web4www.capcom.com

Son karar
Her oyuncunun denemesi gereken bir

oyun. Evet, de¤iflik. Evet, al›fl›lm›fl›n
d›fl›nda, ama kaç kez geliyor böyle bir

oyun konsollara. Bir süre sonra sizi
içine çekti¤i de bir gerçek.



‹ki tür oyun vard›r: Ciddi oyunlar ve komik oyunlar.

Üç tip de yazar vard›r: Bir yaz›ya nas›l bafllayaca¤›n›

bilemeyenler, oyun oynamaktan yaz› yazamayanlar

ve tüm iflleri b›rak›p tatile gidenler (bu ben oluyorum). Bu

denklemde komik oyunlar ve tatilci yazar ikilisini bir araya

getirince de korkunç bir sonuç ç›kt›¤›n› rahatça söyleyebili-

rim: Havuzda yüzerken oynad›¤› oyuna gülen salak bir in-

san. Gülmeme neden olan oyunun ismi Destroy All Hu-

mans! ve cismi de tam yan› bafl›mda duruyor. Asl›nda deli-

ler gibi gülecek, e¤lenecek bir durum yok ortada, ama uzay-

l›lar›n kendi aralar›ndaki diyaloglar›, beyinlerini okudu¤u-

nuz insanlar›n düflünceleri gülümsetiyor bu yaz s›ca¤›nda.

OYUNUN GERÇEK ADI: YETT‹ BU ‹NSANLARDAN!
Elimizde Crypto ve Orthopox isimli uzayl›lar, bir adet Furion

‹mparatorlu¤u, bolca insan, 50’li y›llar›n Amerika’s›, siyah

tak›ml› adamlar ve birkaç inek bulunuyor. fiimdi bunlar› sa-

lona yayal›m, parçalar› birlefltirelim ve hikâye ortaya ç›ks›n.

Furion ‹mparatorlu¤u’nu kuran uzayl›lar, nesillerini

klonlama teknolojisiyle devam ettirmektedir. Yaln›z bir so-

run vard›r. Art›k klonlanan uzayl›lar›n her biri birbirinden

daha geri zekal› olmakta ve Furion’lular›n yavafl yavafl sonu

gelmektedir. Taze DNA’lara ihtiyaç duymalar› da bu neden-

le ortaya ç›km›flt›r. Peki, taze DNA nereden bulunur? Nere-

den, nereden, hmm... Evet! ‹nsanlardan. ‹nsan DNA’lar›n›

toplamak üzere Dünya’ya Crypto adl› uzayl› gönderilir ve o

da hemen ifllemlere bafllar.

Amac›m›z DNA toplamak. DNA toplamak nas›l bir ifllem

gerektiriyor peki? Çok basit. Sadece bir insan bulun ve onu

bir flekilde ortadan kald›r›n. Hangi flekilde mi? Peki aç›kl›yo-

rum ba¤›rmay›n.

Etrafta oldukça fazla insan bulunuyor. Bu insanlar›n

DNA’lar›na ulaflman›n yegane yolu beyinlerini ele geçirmek.

‹sterseniz Zap-O-Matic silah›n›zla onlar› k›zart›n ve ard›n-

dan kendi beyin gücünüzle kafalar›n› patlat›p beyinlerini

toplay›n, isterseniz de Anal Probe silah›n›zla insanlar›n po-

polar›n› tutarak ortada kofluflturmas›n› ve ard›ndan kafala-

r›n›n patlamas›n› izleyin. Anal Probe’un flarj edilmesi gerek-

ti¤inden kullan›m aç›s›ndan biraz daha zor, ama sonuca di-

rekt ulafl›m sa¤l›yor. S›radan insanlar 10 DNA de¤erinde be-

yinler sunarken, polisler 25, Majestic’lerse (uzayl› avc›s› in-

sanlar) 50 DNA de¤erinde beyinler f›rlat›yor. Ha, evet beyin-

ler f›rl›yor bu arada. Bazen peflle-

rinden kofluyorsunuz.

Haz›r DNA konusu aktifken,

DNA olay›n›n problemlerinden de

bahsedelim. Her ne kadar Furion

‹mparatorlu¤u’nun kurtuluflu bu

DNA’lara ba¤l› olsa da, DNA topla-

ma ikinci plana itilmifl durumda.

Hatta ve hatta DNA’lar› tamam›y-

la karakterimizi gelifltirmek için

kullan›yoruz. Ve iflin iyice saçmala-

maya bafllad›¤› nokta: Oyundaki

her bölümde üç-dört farkl› DNA

kazand›ran görev bulunuyor. Biri

30 saniyede bilmem kaç tane inek

kes, di¤eri 2 dakikada flu kadar ka-

d›n öldür, bir baflkas› da ismi veri-

len bölgelere 3 dakika içerisinde

ulafl. Her bölümde bu görevleri ya-

parak 200-300 kadar DNA topla-

yabiliyorsunuz. Tamam, güzelmifl.

Peki ya bu bölümleri diledi¤iniz

kadar oynayabildi¤inizi söylesem?

Yani her inek öldürüflünüzde bir

dolu DNA’ya kavuflmak sizin eli-

nizde. Bu da binbir zorlukla patlat-

t›¤›m›z insanlardan ç›kacak 10

DNA’y› toplama ifllemini ta-

mam›yla ortadan kald›r›yor.

Bir saat içerisinde karakteri-

nizin tüm özelliklerini geliflti-

recek kadar DNA’ya kavufla-

biliyorsunuz.

UZAY HAREKATI
Crypto’nun envanterindekile-

ri de bir bir s›ralayal›m.

Crypto s›rt›ndaki jetpack ile

belirli bir süre uçabiliyor.

Düflmanlar›n› Zap-O-Matic,

Disintegration Gun gibi silah-

larla etkisiz hale getiriyor.

Anal Probe ile direkt kafa

patlamas› yaflat›yor. ‹nsan k›-

l›¤›na giriyor, insanlar› ve

araçlar› havaya kald›r›yor, f›r-

lat›yor ve yarat›labilecek aza-

mi kaosun s›n›rlar›n› zorlu-

yor. Tüm bunlar› yapt›¤›n›zda

da önce halk “hmm bir fleyler

oluyor galiba” diyor. Biraz da-

ha üsteleyince “galiba bir

uzayl› bize zarar vermek isti-

yor” diye düflünüyorlar ve iki

kademe daha ilerledi¤inizde

‹ n s a n l › ¤ › n  s o n u  b ö y l e  m i  g e l e c e k t i ?  Ç o k  k o m i k m i fl  y a h u !
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ath Ray binalar› k›sa sürede yerle bir ediyor.

Tanklar ve di¤er araçlarda da çok etkili. Yine

de üstünüze füzeler gönderen bir rampaya sa-

bit bir flekilde atefl etmeyin, biraz hareketli

olun.

50’lerin Amerika’s›n›n resmedilifline bakar-

sak, görüntünün herkesi tatmin edece¤i yo-

lunda bir yorum yapabiliriz. Modellemeler ve

karakter hareketleri baflar›l› olmasa da tatmin

edici. Ayn› flekilde binalar ve di¤er yap›larda

da müthifl bir özen göremiyoruz. Yine de “iyiy-

mifl” deyip geçebiliyoruz, çünkü oyunun gra-

fiksel anlamda bir iddias› bulunmuyor zaten.

Destroy All Humans!’› flahsen büyük umut-

lar besleyerek beklemifltim ve umdu¤umu bu-

lamad›m. Yine de bir süre oyalad›¤› apaç›k or-

tada. ‹ngilizce’niz de biraz iyiyse esprileri de

kaparak daha çok e¤lenebilirsiniz. Bir kez de-

nenmesinde sak›nca

görmüyorum ve ba-

l›klama dal›yorum

ben bu havuza, tut-

may›n! [bitti]

formda kalmak o kadar da kolay de¤il. ‹nsan

formunda durabilmek için sürekli insanlar›n

düflünceleriyle beslenmelisiniz. Bunda baflar›l›

olsan›z bile Majestic’lerle sorun yaflamama

olas›l›¤›n›z çok düflük. Herhangi bir Majestic’in

yak›n›na geldi¤inizde maskeniz aynen düflü-

yor ve e¤er foyan›z›n meydana ç›kmamas› ge-

rekiyorsa göreviniz direkt iptal oluyor, her fle-

ye en bafltan bafll›yorsunuz.

Görevinizi baflar›yla tamamlad›ktan veya

göreviniz bir nedenden dolay› iptal olduktan

sonra, dilerseniz bulundu¤unuz bölgede öz-

gürce dolaflabilirsiniz. Özgürce dolaflarak gizli

DNA probe’lar›n› bulabilir, masum insanlar-

dan DNA araklayabilir veya bahsetti¤im mini

görevleri tamamlayabilirsiniz. Genelde bir gö-

revin sonunda tüm askerler ve Majestic ajan-

lar› peflinize düfltü¤ü için bir an önce ana ge-

miye dönmek isteyeceksiniz de, ben yine de

bilgi vereyim ne olur ne olmaz.

DEATH STAR KADAR OLMASIN...
... ama elimizde hayli güçlü bir de uzay gemisi

mevcut. Uzay gemimize istedi¤imiz zaman at-

layabiliyor ve büyük ölçekte hasara yol açabili-

yoruz, ama istenmedi¤i sürece bunun bir

amac› yok. Death Ray adl› silahla donat›lm›fl

uzay gemisinin belirli bir enerji kalkan› var ve

e¤er füzelerle, tank toplar›yla bu kalkan iner-

se, biz de aynen öbür dünyay› boyluyoruz. De-

tüm askerler ve uzayl› imha

timi peflinize düflerek istilan›-

z› hepten durdurmaya çal›fl›-

yorlar. Buradaki sistem nere-

deyse GTA ile ayn›. Ne kadar

fazla olay ç›kar›rsan›z, güven-

lik de o kadar etkili davran›-

yor. 

B‹R GÖREVDEN D‹⁄ER‹-
NE...
Orthopox, yani Furion ‹mpa-

ratoru savafl plan›m›z› bizim

için her seferinde üflenme-

den çiziyor, anlat›yor. Dün-

ya’ya gönderildikten sonra

oyunu durdurarak görevimi-

zin ne oldu¤una bak›yoruz

biz de. Görevler hiçbir flekilde

karmafl›k de¤il, fakat kolay

da de¤iller. Hatta gizli tak›l-

mam›z gereken bölümler bi-

rer iflkence. Oyunda gizli kal-

man›n tek yolu Holobob ile

insan k›l›¤›na girmek, ama bu

Art›&Eksi
A Bir uzayl› olarak ortal›¤› bir

birine katma. Karakter 
gelifltirme. Özgür oyun yap›s›. 

G Basit silahlar. Kullan›fls›z 
telekinetik hareketler. DNA 
olay›n›n ikinci plana itilmesi.

Grafik 
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Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal olarak: Var
Fiyat›: 120 YTL
Zorluk: Orta
‹ngilizce Gereksinimi: Az
Multiplayer: -
Di¤er sistemler: XBOX<
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Destroy All Humans!
Tür4 Aksiyon Yap›mc›4Pandemic Studios Da¤›t›mc›4
THQ Türkiye Da¤›t›c›s›4 Videoexpress Yafl s›n›r›413+

Dual Shock4Var 60Hz Modu4Var Hoparlör
Deste¤i4Dolby Pro Logic II 

Web4www.destroyallhumansgame.com

Son karar
Daha orijinal uzayl› silahlar›, daha ak›c› bir senaryo ve
daha sa¤lam bir atmosfer olsayd› kimse bu oyundan
vazgeçemezdi, ama bu haliyle sadece k›sa süreli bir

e¤lence olmay› baflarabilmifl.

‹flte müthifl uzayl›
silah› “Bomba

Atar”! Uzayl›dan
baflka kimsede yok!

q
Telef olmufl bir

uzayl› yakalama
ekibi.

q

San Andreas
Destroy All Humans!’›n sundu¤u özgür
yap›n›n alas› bu oyunda. Tamam, belki
uzayl›lar yok. Uzay gemisi de yok. Ama
geriye kalan “her fley” burada. 

Alternatif



MEDAL OF HONOR: 

EUROPEAN ASSAULT
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Sinirliyim. Havalar›n bu kadar s›cak

olmas›ndan dolay› de¤il, konserlere

bütçemin dayanm›yor olmas›yla hiç

ilgisi yok. Sadece televizyonumun bozulmufl

olmas›yd› kafam› bozan. Belki büyük bir prob-

lem de¤il ama var› yo¤u PS2 olan biri için, bu-

nal›m nedeni! Ben de “görevdir, kutsald›r” di-

yerek arkadafl›m›n evine misafir oldum mec-

buriyetten. Arkadafl›m MOH CD’sini görünce

buz kesti. Ürküfltük bir an; Rising Sun’dan a¤-

z›m›z yanm›flt› bir kere. Yine 2. Dünya Savafl›,

yine Naziler, yine MOH… Europen Assault da

farkl› de¤il(dir herhalde).

ÖN YARGISIZ ÇIKMAM AB‹ 
Etkileyici bir aç›l›fl daha, ama biz yemeyiz. Her

MOH’da olur bu. Soluk al›nmayacak bir hava

ve tam bir savafl alan›. “Az sonra geçer” de-

dik… Saatler geçti ama hala hop oturup hop

kalk›yoruz… Kabul, afallad›k. EA bu sefer bir

ad›m ileri atm›flt› MOH serisinde. Oyunda gö-

ze çarpan ilk yenilik art›k bir adrenalin bar›-

n›n olmas›. Bu bar ful k›rm›z› oldu¤unda, ek-

randaki her fley yavafll›yor. Daha

hasarl› ve oturakl› vurufllar ya-

pabiliyoruz. Bu, büyük olmasa

da, oyunda taze bir soluk getir-

mifl. Çevredeki patlamalardan

ve seslerden etkilenmek güzel

bir düflünce olmufl. MOH’a ge-

len bir di¤er yenilik ise, üç kiflilik

bir ekibimizin olmas›. Bu ekibi

istedi¤imiz yere yollayabiliyor,

çat›flmaya sokabiliyoruz. Çok iyi savaflt›klar›

söylenemez ama yeterli. E¤er ekibi bafl›bofl b›-

rakmay›p stratejik bir flekilde kullan›rsan›z çok

ifle yar›yorlar. Her birinin bir enerjisi var, iste-

di¤inizde üstünüzde tafl›d›¤›n›z enerjilerle iyi-

lefltirme yapabiliyorsunuz. Ama bu genelde

ak›ll›ca olmuyor çünkü o enerjiye sizin daha

çok ihtiyac›n›z var. Ekibinizi görevin sonuna

canl› götürmenin tek faydas›, bir sonraki bölü-

me daha fazla sa¤l›k paketi ile bafllaman›z.

Zaten MOH: EA’in güzel yanlar›nda biri de, bu

ödüllendirme sistemi.

European Assault, dört ana (Fransa, Kuzey

Afrika, Rusya, Belçika), 11 bölümden olufluyor.

Her bölümde yap›lmas› zorunlu ana görevle-

rin d›fl›nda, birçok ek görev var ki, bunlar› yap-

mak ayr› bir keyif. Böylece oyunun çizgisel ol-

mas› k›smen engellemifl. Bu yan görevleri yap-

man›z karfl›l›¤›nda da madalyalar alarak oyu-

na devam ediyorsunuz. Zaten oyundaki me-

kânlar çok etkileyici oldu¤undan can›n›z her

yeri gezmek istiyor, keflfe ç›k›yorsunuz. Görev-

lerde beraberinde geliyor iflte! ‹yi, güzel ama

tüm görevleri yapsan›z bile oyun 10 saati dol-

durmadan, tam da oyuna al›flm›flken bitiveri-

yor.

KILL WITH POWER
MOH serilerinin güzel yanlar›ndan biri de

(konsollarda) pek kontrol sorunu ç›karmama-

s›d›r. EA’da bu konuda s›k›nt› çekmiyorsunuz.

Oyun Analog ile gayet güzel oynan›yor. Silah-

lar fazla tepmiyor ve komutlara zaman›nda

tepki veriyorlar. Bir di¤er güzel yan da atmos-

fer. Kendinizi savafl meydan›nda hissetmeme-

niz imkans›z. Özellikle yak›n

çat›flmalar çok zevkli. Nere-

den ne ç›kacak, hiç belli ol-

muyor. Atmosferi güçlendi-

ren en büyük destek de fon

müzi¤i. Harika besteler eflli-

¤inde çat›fl›yoruz. Bölümler

aras›nda, savafl› yaflam›fl ger-

çek kiflilerin an›lar› ise hem

gaz, hem de duygu yüklü. Tek

sorunumuz ise grafikler. Çev-

re tasar›mlar›n› geçtim, ka-

rakterler hiç güzel gözükmü-

yorlar… ‹yisi kötüsü ile Euro-

pen Assault zevkli bir FPS. Ay-

n› ekranda dört arkadafl›n›zla

da oynayabiliyorsunuz. Ya da

oynamay›n, epeydir yeniliyo-

rum, hala sinirliyim! [bitti]

B a fl l a d › ¤ › m › z  

n o k t a y a  g e r i  d ö n d ü k

MEDAL OF HONOR: 

EUROPEAN ASSAULT

Art›&Eksi
A Adrenalin özelli¤i, emir vere

bilmek, genifl bir çevre, kolay 
kontroller, süper fon müzikleri.

G K›sa oyun süresi, genel olarak 
grafiklerin oyuna yak›flmad›¤›.
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Medal of Honor: Europen
Assault

Tür4 FPS Yap›mc›4 Electronic Arts L.A. Da¤›t›mc›4 EA
Türkiye Da¤›t›c›s›4 Aral ‹thalat Yafl s›n›r›413+ Dual
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Son karar
EA bu sefer ilk kez PS2’ye çok iyi bir MOH ç›kartm›fl. FPS

sevmiyor olsan›z bile, Europen Assault’dan etk-
ileneceksiniz.

Yazan Volkan Turan

‹flte ‘Çöl
Kaplanlar›’n›z.

Serseri bir
kurfluna av olmak

istemiyorsan›z,
b›rak›n her zaman

önden gitsinler.
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Anime nedir? Neden izlenir? 35 yafl›na

gelseniz de Anime’den vazgeçmeye-

cek misiniz? Bu sorular kafan›z› kurca-

larken ben de durumdan faydalan›p flu oyunu

oynayay›m biraz daha. Kalkamad›m bafl›ndan

bir türlü.

Peflin peflin aç›klamakta yarar görüyorum:

Dragon Ball Z Budokai 3 bir “Anime’ci” oyunu.

Yani Anime’yle alakan›z yoksa, sevmiyorsan›z,

yönelebilece¤iniz daha iyi birçok dövüfl oyunu

piyasada bulunabiliyor. Budokai 3 ise, hele bir

de Anime’sini izlediyseniz, Manga’s›n› okuyor-

san›z (Japon’sunuz herhalde?) sizi gerçek an-

lamda s›n›rs›z e¤lenceye davet ediyor. Bu olu-

fluma bir de sizin kadar fanatik bir Anime’ci

eklerseniz, olabileceklerden ben sorumlu de¤i-

lim...   

KONO GE-MU WA OMOSHIROI DESU NE! 
Bu oyunda yap›labilecekleri bildiriyorum, ku-

laklar›n›z› iyi aç›n (göz de olur san›r›m). Budo-

kai 3’te esas amac›m›z dövüflmek, dövüfllere

kat›lmak, Mortal Kombat: Deception tarz› bir

macera modunda dövüflecek yer aramak. Bu

modun ad› Dragon Universe. Tüm Dragon Ball

dünyas›nda dolaflarak seçti¤imiz karakterle

kendimize savaflacak ortamlar ar›yoruz ve sa-

vafllar›n sonunda gücümüz art›yor, gizli karak-

terler aç›l›yor ve daha güçlü rakipler bulma

umuduyla bu modun alt›n› üstüne getiriyoruz.

Oyunun as›l e¤lencesi bu nispeten s›k›c› Dra-

gon Universe modu de¤il fakat. Olay dövüfller-

de ve oynan›flta. Naruto 2’den biraz kopya m›

çekilmifl, ne olmufl oras›n› bilemem, ama Bu-

dokai 2’nin üstüne müthifl geliflmeler söz ko-

nusu.

Üç boyutluymufl gibi gözüken, fakat daha

çok iki boyutu kullanan (böyle daha da güzel

olmufl) oyun, Cel-Shade grafik tekni¤iyle Ani-

me görüntüsünü baflar›yla yans›t›yor. Grafik

konusunda da s›k›nt›m›z olmad›¤›n› anlad›¤›-

m›za göre, gelelim oynan›fla. 

DOU SHIMASU KA?
Efendim öncelikle Gamepad’lerimizi elimi-

ze alal›m ve Tutorial bölümünü oynayal›m.

E¤er buraya bakmazsan›z, oyundaki kontrolle-

ri anlaman›za imkân yok. Ancak 12 seansl›k

e¤itimin sonunda, Ultimate Move’lardan, Dra-

gon Rush’lara ve Teleport’a kadar birçok artis-

tik hareketin üstesinden gelebiliyoruz.

Kare, Üçgen gibi tufllar›m›za Tekme, Yum-

ruk, Ki ve Blok hareketleri yerleflmifl. Yumruk

ve tekmelerimizle kombolar yap›yoruz, blok ile

can›m›z› s›kan rakiplerimizin sald›r›lar›n› dur-

duruyoruz ve Ki’yi çekim eki olarak kullan›yo-

ruz (dünyan›n en kötü esprisi, en kötü...).

Ki enerjisi bir nevi süper güç. Dövüfltükçe

yükselen Ki enerjimizi Hyper Mode’a geçmek

için kullanabiliyoruz mesela. Hyper Mode’a

geçtikten hemen sonra da Dragon Rush veya

Ultimate Move’lar ortaya ç›k›yor. Dragon Rush

hareketi kendi içerisinde bir mini oyun içeri-

yor. Dragon Rush’› harekete geçirdikten sonra

bir tufla bas›yorsunuz ve

defansta olan taraf da

bir tufla bas›yor. E¤er bu

tufllar birbirinin ayn›

olursa, defans kazan›yor

ve hareketin bir bölümü

etkisiz hale geliyor. Ulti-

mate Move’larda da

benzer bir durum söz ko-

nusu. Bu sefer de kim

analog dü¤meyi daha h›zl›

çevirirse, o taraf kazan›yor.

Yaln›z uyaray›m, analog kol

her an elinizde kalabilir. Tele-

port hareketi de Budokai 3’e

büyük bir de¤ifliklik getirmifl.

E¤er zamanlamay› tutturur-

san›z, rakibinizin sald›r›s›n-

dan kurtulmakla kalmay›p

onun arkas›na ›fl›nlanarak siz

ona sald›rabiliyorsunuz.

Tüm bu hareketlerin ek-

randa inan›lmaz bir h›zda

gerçekleflmesi de Anime’lerin

h›zl› dövüfllerini aratm›yor.

Hatta iki usta Dragon Ball

oyuncusunun oyununu izle-

mek, herhangi bir Anime ak-

siyon bölümünü izlemekten

farks›z. Tek eksik her karakte-

rin Ultimate Move sahibi ol-

mamas› ve Dragon Rush ani-

masyonlar›n›n birbirinin kop-

yas› olmas›. Anime delilerinin

ve farkl› bir dövüfl oyunu ara-

yanlar›n yüzünü güldürecek

kadar kaliteli bir oyun. Al›n,

edin, bir fleyler yap›n...  [bitti]

H a l a  b u l a m a d › l a r  fl u  E j d e r h a  T o p l a r › ’ n ›

DRAGON BALL Z BUDOKAI 3

Art›&Eksi
A H›zl› dövüfller, farkl› hareketler
ve Anime havas›n› yakalayan
oynan›fl. 

G Animasyon tekrarlar›, kötü mac-
era modu. 
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Son karar
Dragon Ball denilince heyecanlan›yor, her Perflembe

internetten Naruto’yu indiriyor veya h›zl› ve ilginç bir
dövüfl oyunu ar›yorsan›z, iflte mükemmel çözüm.  

 



078 | LEVEL 08 2005 | PS2 ‹NCELEME

“Bir yerlere bomba b›rak›p kaçmak

zevkli midir, de¤il midir?” sorusun-

dan önce, bu cümleyi sarf etti¤im

için asayiflin üç, bilemediniz befl dakikaya bu-

rada olmas›n› tart›flal›m derim. “Fakat suç

bende de¤il memur abilerim” diyece¤im on-

lar buraya vard›ktan sonra, “Suç Hudson ve

Ubisoft’ta” diye de ekleyece¤im ve beni al›p

kapayacaklar t›marhaneye. Üstüme de “gü-

neflte fazla kalm›flt›r” ibaresini yerlefltirecek-

ler, “Fakat Bomberman...?” cümlesini tekrar-

layarak çürüyece¤im hücre köflelerinde. Evet,

böyle olacak. Hissediyorum.

Konuyu büyütmemek gerekirse de k›saca

flöyle özetleyebiliriz: Bomberman yine karfl›-

m›zda. Hem de tenis, golf ve beyzbol sporlar›-

n› da içinde bar›nd›rarak. Saçma bir düflünce

diyebilirsiniz ve size bir noktaya kadar da hak

verebilirim, ama asl›nda durum o kadar da

vahim de¤il.

GOLF SOPASIYLA BOMBAYA MI 
VURUYORDUK, YOKSA...  
Bomberman Hardball yaz›s›n› ve kapakta eli

sopal›, raketli Bomberman adamlar›n› görün-

ce düflündüm ki burada gerçekten sadece

spor yapaca¤›z. Menü karfl›ma geldi¤indeyse

rahatlad›m, zira eski, 2 boyutlu Bomberman

savafllar› da hala varl›¤›n› sürdürüyor. Bahsi

geçen spor oyunlar›ysa tam anlam›yla birer

eklenti.

Laf› fazla uzatmadan neden bu Japon ürü-

nü garip adamlarla tenis, golf oynayaca¤›m›z›

aç›klayay›m. Haz›r m›s›n›z? O zaman hemen

bir arkadafl›n›z› al›n ve eve getirin. Aç›n PS2’yi.

Arkadafl›n›z koltukta otursun, siz bafllay›n

oyunu oynamaya. 20 dakika, bilemediniz ya-

r›m saat sonra s›k›lmaya bafllayacaks›n›z (ar-

kadafl›n›z zaten uyumufl olur). fiimdi de kane-

pedeki arkadafl›n›z› al›n ve yan›n›za oturtun. 4

oyuncuya ayarlay›n oyunu ve 2’ye 2 maç ya-

p›n. Ne oldu? Kalkam›yorsunuz de¤il mi bafl›n-

dan?...

12 saat sonras›na göz atal›m bir de. Art›k

sa¤a sola bomba koymaktan garip bir ruh hali

içersindesiniz ve belki de daha hafif bir eyle-

me geçme iste¤i içersindesiniz. ‹flte tam bu

noktada bahsi geçen spor oyunlar› devreye gi-

riyor ve sizi savafl›n ortas›ndan al›p daha gev-

flek bir oyun düzenine geçiriyor. Herkes rahat-

l›yor, kaslar gevfliyor, uyku bas›yor, uyku, uy...

B‹R ADIM ATIN SAVAfiTAN GERÇE⁄E 
Teniste ne oldu¤unu mu soruyorsunuz? Sor-

may›n art›k. Yeter yani. Tenis iflte. Atars›n to-

pu karfl›ya, karfl›daki sana geri atar, sen ona

atars›n, o sana, ben ona, böyle gider bu. Bom-

berman Hardball’da da de¤iflen hiçbir fley yok.

Öyle aksiyonlu at›fllar, bombalar falan bekle-

meyin. Golf’te de durum ayn›. Vurufl gücünü-

zü ayarl›yorsunuz, vuruyorsunuz gidiyor o top

bir yerlere. Sonra nereye gitti diye aran›yorsu-

nuz. Saçma bir oyundur golf. Anlamam hiç.

Beyzbol konusu da di¤er iki spor dal›yla ayn›

özelliklerde. Topu at, biri topa vursun, top git-

sin, yakalayamas›n kimse... Yaln›z beklenme-

dik bir flekilde bu oyunlar hem zevkli (2 kifli oy-

narsan›z), hem de fizik özellikleri çok dengeli

ayarlanm›fl. Mesela teniste

bir Virtua Tennis gerçekçili¤i

ve mükemmeliyeti beklemi-

yoruz, ama en az Virtua Ten-

nis kadar e¤leniyoruz (abart-

m›fl olabilirim, belli olmaz).

Bomba koyman›n yan›n-

da spor dallar›na da bir aç›-

dan mant›kl› bakmay› baflar-

sak bile, Japon’lar yine Ja-

pon’luklar›n› yap›yorlar ve bir

“Sims” özelli¤i ekliyorlar oyu-

na. Böylece de evde gezdire-

bilece¤iniz, tipini de¤ifltirebi-

lece¤iniz ve çeflitli aktivitele-

re kat›lmas›nda rol sahibi

olabilece¤iniz size özel bir

Bomberman’iniz oluyor. Oyu-

nun en gereksiz ve özensiz

bölümü de buras› maalesef.

Bu oyunu neden tercih

edebilece¤inizi de anlatt›¤›-

ma inan›yorum. Bomberman

Hardball tam anlam›yla çok

kiflili oynanmak için tasarlan-

m›fl. E¤er çevrenizde bir Bom-

berman hastas› veya PS2’de

ne olsa oynayan bir arkadafl›-

n›z varsa, Hardball ile kimse-

nin anlayamayaca¤› bir e¤-

lence yaflayabilirsiniz (koca

kafal› adamlar›n önce birbir-

lerini patlat›p akabinde golf

oynamalar›n› normal birinin

kolayca anlayaca¤›n› düflüne-

meyiz). [bitti]

“ M ü k e m m e l  b i r  s e r v i s  v e e e e . . . ”  Z b o o o m ! ! !

BOMBERMAN HARDBALL

Art›&Eksi
A Tam bir multiplayer oyunu. 

Spor oyunlar›yla çeflitlenen 
oyun yap›s›. 

G Yenilik ad›na göze çarpan bir 
nokta yok. Müzikler baflar›s›z. 
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Son karar
Tenis, golf ve beyzboldan hofllanm›yor olabilirsiniz, ama

bu oyunu oynayacak birilerini buldu¤unuz anda emin
olun mantar kafal› adamlarla birkaç saat tenis oyna-

mak, golf sopas›yla iyi bir vurufl yapmak isteyeceksiniz.

Yazan Tuna fientuna
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2002 y›l›nda internetten oynanan bir

oyun olarak ortaya ç›kt› Alien Homi-

nid. Dünyada alt› milyon kifli taraf›n-

dan indirilince de yap›mc›lar›n ak›llar›na bir fi-

kir geldi: “Neden bu oyunu gelifltirip parayla

satm›yoruz?” Bu fikirle yola ç›kan The Behe-

moth, flirin grafikler, daha da flirin bir uzayl› ve

esprili anlat›m›yla flu s›ralar piyasada neredey-

se hiç bulunmayan 2 boyutlu platform türüne

bambaflka bir eklenti yapm›fl oldu.

Bu oyunda ne var? Bir kere non-stop e¤-

lence mevcut. E¤lenceyi iki kat›na ç›karmak

için bir arkadafl›n›z› yan›n›za ekleme seçene¤i

de var. Cel-Shade tarz›, renkli grafikler ve oy-

nan›fl› coflturacak karakter hareketlerini de ek-

lersek, ortaya ne ç›kaca¤›n› tahmin etmifl ol-

man›z gerekiyor. Cevap: Mario Bros.

fiirin uzayl›m›z yanl›fll›kla dünyaya çak›l-

d›ktan sonra FBI baflta olmak üzere, Sovyetler

Birli¤i (kalmad› ama olsun) ve di¤er uzayl›lar

peflimize düfler. Onlardan kurtulmak içinse la-

zer silah›m›z›, farkl› atefl modlar›n›, yerin alt›-

na saklanma, düflmanlar›n üstüne atlay›p on-

lar› f›rlatma gibi hareketleri kullanmam›z ge-

rekiyor. Tüm bunlar› yapmaya çal›fl›rken de

üstümüze sürekli düflman ya¤›yor ayn› Sho-

ot’em Up’larda oldu¤u gibi. Tek vuruflta da öl-

dü¤ümüz için ne kadar dikkatli olmam›z ge-

rekti¤ini anlatmama gerek yok herhalde.

Kah koflarak, kah arabalar›n

üstünde ilerledi¤imiz oyun tam

15 bölüm sunuyor –ki bu da çok

az asl›na bakarsan›z. Bunun ya-

n›nda oyun saçma bir zorluk de-

recesine sahip. Kafan›z› bir sani-

ye çevirdi¤iniz anda %98 (ista-

olacak kalitede de¤il.

fiahane bir CG filmiyle bize anlat›lanlar-

dan, Adol adl› karakterin bir f›rt›nan›n ortas›n-

da kal›fl›n›, gemiyle birlikte alabora olmas›n›

ve hemen sonras›nda Canaan adas›nda tekrar

kendine geliflini anl›yoruz.  Elf’lerin yaflad›¤›

bu adada insan oldu¤u için hemen kabul edil-

meyen Adol, birkaç yarat›¤› ortadan kald›r›nca

sayg› kazan›yor ve gizemli tableti bulmak üze-

re (bunlardan her RPG’de vard›r; neden diye

sormay›n) maceras›na bafll›yor.

‹zometrik bir kamera aç›s›yla ilerledi¤imiz

oyunda savafllar gerçek zamanl› ve sizin yete-

ne¤iniz de söz konusu. Üstünüze zehir püs-

kürten bir yarat›¤a koflmamal›s›n›z mesela. Ya

da belki de on tane yarat›¤›n ayn› alanda bu-

lundu¤u bir bölgeyi z›playarak

h›zla geçmelisiniz. Yani karakte-

rinizin gücünün yan›nda, sizin

de nas›l davrand›¤›n›z önemli.

Yarat›klar› güle oynaya kesti¤i-

miz oyunda, her fley eski 16bit’-

lik RPG’lerdeki gibi ufak ve çok

sevimli. Konuysa bir o kadar cid-

tistikler öyle diyor) ölüyorsu-

nuz. Bunlar umurunuzda de-

¤ilse ve platform oyunlar›n›

seviyorsan›z, flu yaz s›ca¤›nda

daha iyisi olmaz, olamaz (de-

niz, kum, günefl?)... [bitti]

di. Öyle ciddi ki hatta olaylar,

Adol ancak 3 farkl› k›l›çla

(atefl, elektrik, rüzgar temal›)

düflmanlar›n›n hakk›ndan ge-

liyor. Sonra da konu fazla ge-

liflmedi¤i için 12 saatte biti-

yor güzelim RPG ve biz de de-

nize girip serinlemeye devam

ediyoruz. [bitti]

S a r › fl › n  b i r  u z a y l ›  i l e  i n s a n l a r › n  e n  e ¤ l e n c e l i  s a v a fl ›  
ALIEN HOMINID Yazan Tuna fientuna

474level 
puan›

Alien Hominid 
Tür4 Platform Yap›mc›4The Behemoth Da¤›t›mc›4
O~3 Entertainment Yafl s›n›r›413 + Dual Shock4Var

60Hz Modu4Yok Hoparlör Deste¤i4Surround  
Web4 www.alienhominid.com

Varan 1: Bu bir PC oyunudur (kaç kifli

hayret nidas› att›?) Varan 2: Bu seri

tam 18 y›ld›r devam ediyor (hay›r, ba-

fl›ma günefl geçmedi). Ve varan 3, Ys’nin PS2

versiyonu PC versiyonundan çok daha iyi.

Tabii ilk soru Ys ne ve nas›l okunuyor olacakt›r

(2 soru da olur). Aç›kças› 16bit neslinden beri

devam eden ve Final Fantasy’nin yan›nda sinsi

sinsi varl›¤›n› sürdüren bu seriyi Japonya d›-

fl›nda pek bilenin oldu¤unu sanm›yorum. Var-

sa da gerçek RPG fanatikleridir bunlar. Maale-

sef basit oyun yap›s› ve reklam eksikli¤inden

bir türlü istenen baflar›y› yakalayamad› Ys ve

The Ark of Napishtim de pek bir fleylere rakip

A k s i y o n u  b o l ,  “ o l d - s c h o o l ”  b i r  R P G
YS: THE ARK OF

470level 
puan›

YS: Ark of Napishtim
Tür4 RPG Yap›mc›4 Falcom Corporation Da¤›t›mc›4

Konami Yafl s›n›r›413 + Dual Shock4Var  60Hz
Modu4Yok Hoparlör Deste¤i4Surround  

Web4 www.konami.com

Yazan Tuna fientuna
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Sanat›n bir sürü türü var. Mesela bon-

go kullanarak yap›lan sanata normal

flartlar alt›nda müzik deniyor. Ama

Jungle Beat’te bu Afrikal› çalg› aletinin özgün

bir kullan›m›yla karfl› karfl›yay›z. Oyunumuzun

kahraman› ve bir bongo virtüözü olan Donkey

Kong bu çal›flmas›nda, çok sevdi¤i enstrüma-

n›n›n gerçek kökünü ortaya ç›kart›yor; vurmal›

bir çalg› olan bongosuyla vuruyor da vuruyor

efendim!

Birkaç ay önce size Donkey Konga’y› tan›t-

m›flt›k. Yan›nda bir bongo ile gelen bu oyunda,

her medeni goril gibi nefleli melodiler üreterek

e¤leniyordunuz. Jungle Beat ise, müzi¤in kar›n

doyurmad›¤›na kanaat getiren Donkey

Kong’un, yeminini bozmas›yla bafll›yor.

Eski hippi günlerinde aç dolaflan Donkey

Kong’u bu oyunda muz banyosunda yüzer bir

halde buluyoruz. Sebebine gelince… Sanat sa-

nat içindir felsefesini bir yana b›rak›p “sanat

dayak içindir” mottosuna sert bir geçifl yapan

kahraman›m›z, Afrika’n›n hâlâ balta girmedi-

¤ine inanmak istedi¤imiz ormanlar›nda envai

çeflit kötü adam› (ya da hayvan›) müzi¤iyle ba-

y›ltarak ilerliyor ve her görev sonunda koca bir

salk›m muz buluyor! Haliyle de muza muz de-

miyor.

Oyunun atmosferi, de¤iflen içeri¤e ra¤men

Donkey Konga’dakinden çok

farkl› de¤il. Hatta bu bir plat-

form oyunu oldu¤u için daha

bir e¤lenceli. Su alt›na da ini-

yorsunuz a¤aç tepelerine de

ç›k›yorsunuz. Yine c›v›l c›v›l

bir ekran, yine oradan oraya

uçuflan, takip edilmesi güç

malzemeler, yine yerinde du-

ramayan karakterler var. Ta-

bii art›k bongoya melodiyi

tutturmak için de¤il, düflma-

n› pataklamak için vurdu¤u-

muzdan, ç›kan sesler kula¤a

o kadar da hofl gelmiyor. Hat-

ta bir müzik parças› olarak

fazlas›yla “deneysel” (kötü

demeye k›yamad›m) oldu¤u

bile söylenebilir ama bu, bi-

zim de¤il komflular›n sorunu. 

SERT MÜZ‹KTE YEN‹ B‹R
AKIM
Oyunun ilk bölümlerinde ne-

den fliddete al›fl›k standart

bir GameCube kontrol cihaz›-

n› de¤il de bu masum yavru-

ca¤› kullanmam›z gerekti¤ini

bir türlü çözemedim. Zira bongo bu oyunda

hem hareket etmeyi hem de savaflmay› güçlefl-

tiriyordu. Yürümek ve koflmak için sa¤ ve sol

bongolara teker teker, z›plamak için ikisine bir-

den vurdu¤unuz, aksiyon için ise el ç›rpt›¤›n›z

bir oynan›fl sistemi teknik aç›dan kuru gürültü-

den fazlas›n› vermiyordu. Vurufl s›kl›¤›n›z› ayar-

layamad›¤›n›z ya da senkronize vuramad›¤›n›z

için düflündü¤ünüzün d›fl›nda hareketler de ya-

pabiliyordunuz (hâlâ da yapabilirsiniz). Ama oy-

nad›kça gördüm ki Jungle Beat’in tüm sorunlar›

bertaraf edebilen bir oynan›fl tarz› var. Her fley

o kadar h›zl› gelifliyor ki zaten kahraman›m›z›n

birçok hareketini “bunu ben mi yapt›m flimdi?”

diyerek izliyorsunuz. Ayr›ca kolay kolay tekrarla-

yamad›¤›n›z çok say›daki tesadüfî kombo hare-

keti bir controller’la yapmak çok daha zor. Ref-

leksler yerine bir çeflit kafa kar›fl›kl›¤›yla vurup

el ç›rparken hem komik göründü¤ünüzün hem

de e¤lendi¤inizin fark›na varmak için biraz za-

man gerekiyor. Ama dikkat edin de o idrak süre-

si fazla uzamas›n. Çünkü oyun tahmin edebile-

ce¤inizden çok daha k›sa (4 saat kadar). [bitti]

Art›&Eksi
A Nefleli grafikler, yüksek tempo. 

G Fazlas›yla k›sa, ses bir yerden
sonra çekilmiyor.

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal olarak: Var
Fiyat›: 120 YTL
Zorluk: Kolay
‹ngilizce Gereksinimi: Az
Multiplayer: Var
Di¤er Sistemlerde: Yok<

Yazan Serpil Ulutürk
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Donkey Kong: Jungle Beat
Tür4 Platform Yap›mc›4Nintendo Da¤›t›mc›4

Nintendo Türkiye Da¤›t›mc›s›4Nintendo Türkiye  
Yafl s›n›r›: - Web4www.donkeykong.com

Son karar
fiiddetle tavsiye edemesek de Donkey Kong: Jungle
Beat, biraz e¤lenmekten baflka beklentisi olmayan

kanaatkâr okurlar›m›za iyi gelebilecek bir oyun. Ama
konu komfluyla aran›z bozulabilir, sizi izleyen aile fert-

lerine maymun olabilirsiniz.

B o n g o y l a  a d a m  d ö v m e  s a n a t ›

Bölüm sonundaki
muzlar› toplad›ktan
sonra eve
dönebilmek için bir
de büyük patron
temizlemeniz
gerekiyor. Ama
hepsi de sinek gibi…
Elinizi ç›rp›yor-
sunuz, ölüyorlar.  

q



Musluk tamirinden arta kalan zaman-

lar›n› sosyalleflmeye ay›ran Mario kar-

deflimiz, geçenlerde yine bir e¤lence

tertip etmifl. Sa¤olsun bizi de ça¤›rd›. Tabii k›r-

may›p gittik. Dostlar aras›nda, küçük bir fley

olacak demiflti ama nerdeyse bütün Nintendo

sosyetesi oradayd›. Ayr›ca gördük ki Mario

Efendi cemiyet hayat›na ›s›nm›fl, bu parti or-

ganizasyonu iflinde de iyice ustalaflm›fl. Eh,

nerden baksan, bu alt› y›lda alt›nc› Mario par-

tisi… Olacak tabii bir fleyler. 

Her y›l ç›kan yeni bir bölümle art›k gele-

nekselleflen Mario Party serisi, bu oyunla bir

kez daha küçük oyunlar›n modas›n›n hiç geç-

meyece¤ini gösteriyor. Saatlerce bafl›nda vakit

geçirseniz de yenileriyle karfl›laflmaya devam

etti¤iniz bu küçük oyunlar Mario Party’nin

esas›n› oluflturuyor. 

Oyunun flöyle de bir konusu var: Günefl ve

ay flimdi hat›rlamad›¤›m aptal bir konu hak-

k›nda ürik asit yar›fl›na girerler. Mario da olim-
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piyat ruhundan esinlenip, re-

kabeti centilmence bir plat-

forma tafl›may› önerir ve gün

ile gecenin hakemli¤inde

oyun bafllar. Bu arada y›ld›z

da bir flekilde ifle bulaflm›fl-

t›r… Ne var? Ben yazmad›m

senaryoyu herhalde…

HAN‹ MÜZ‹K, 
NERDE KANEPELER? 
Oyunun as›l modu olan Party

Mode’da toplam dört kifli

(yaln›zsan›z bilgisayar kon-

trolündeki üç oyuncuya karfl›)

her biri ayr› bir anlama sahip

basamaklardan oluflan bir

platformun çeflitli noktalar›-

na serpifltirilmifl y›ld›zlar›

toplamak için yar›fl›yorsunuz.

‹lk bak›flta, tek yapman›z ge-

reken zar atmak ve gelen ra-

kam kadar yol almak. Ama

bu k›s›m sadece bahane…

Dört oyuncu da zar›n› at›p

hamlesini yap›nca tur tamamlanm›fl oluyor ve

her turun sonunda bir mini oyun oynan›yor.

Dart atmaktan kaykaya, foto¤raf çekmekten yol

bulmaya kadar her çeflit iflin döndü¤ü bu mini

oyunlar, birincisine puan kazand›r›yor. Sonra da

bu puanlar› platforma geri döndü¤ünüzde orb

denen yan malzemeler ve y›ld›z sat›n almak için

kullan›yorsunuz. ‹flin içinde flans da oldu¤u için

s›ralamalar sürekli de¤ifliyor ki bu e¤lenceli bir

fley. Ayr›ca orblar›n›z› do¤ru zamanda kullana-

rak çok ümitsiz bir anda manzaray› tersine çevi-

rebiliyorsunuz.

Her üç turda bir gün-gece dönüflümü yafla-

n›yor ve bu dönüflüm oynad›¤›n›z platformda

yeni sürprizlerin aç›lmas›n› sa¤l›yor. Örne¤in

yeni yollar beliriyor ya da baz› basamaklar›n

özellikleri de¤iflebiliyor. Bu, Party serisindeki

önemli iki yenilikten biri. Di¤er yenilik ise “Mic

Mode” denen ve oyunla birlikte gelen mikrofo-

nu kullanarak sesli komutlarla oynad›¤›n›z yeni

bir mod. Yine ve tabii ki mini oyunlardan oluflan

bu modda, ister iki ister dört kifli yar›fl›yorsunuz

ve farkl› dallardaki sorulara sesli yan›t veriyor-

sunuz. Tabii ki bunlar çok basit ve tek kelimelik

yan›tlara (yes, Yoshi, three gibi) sahip sorular. O

yüzden, bir dedi¤inizi iki etmeyen mikrofonun

ses tan›ma yetene¤ini takdir etmekten çok da-

ha fazlas›n› vaat etmeyen bir mod. Yine de de-

nemeye de¤er.

Bunun d›fl›nda kalan özellikler, Mario

Party’nin standartlar›n› zorlamayan, oyunun

bildi¤i yoldan devam eden fleyler. Yerlere yay›l›p

bütün akflam oynamak, televizyonda dizisi kaç›-

yor diye söylenenleri de oyuna katmak, uyku

gözlerden akmaya bafllay›nca ayaklar› sürüye-

rek ve hiçbir fley yapmam›fll›¤›n rahats›z hissiyle

yata¤a do¤ru ilerlemek. [bitti]

Art›&Eksi
A Vakit öldürmesi zevkli, gün
gece ayr›m› ve mikrofonuyla
k›smen yenilikçi. 

G Oyunlar fazla kolay, s›ra bekle-
mek bir yerden sonra bay›yor.

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Orijinal olarak: Var
Fiyat›: 120 YTL
Zorluk: Kolay
‹ngilizce Gereksinimi: Az
Multiplayer: Var
Di¤er Sistemlerde: Yok<
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Mario Party 6
Tür4 Bulmaca Yap›mc›4Hudson Soft Da¤›t›mc›4
Nintendo Türkiye Da¤›t›mc›s›4Nintendo Türkiye  

Yafl s›n›r›: Herkes Web4www.nintendo.co.uk

Son karar
Küçük oyunlar, küçük telafllar, küçük tatlar. Mario Party

6 seriye büyük farklar getiren bir oyun de¤il ama el
alt›nda bulundurulup, icab›nda suyu ç›kar›lana kadar

oynanabilecek türden.  

M a r i o  p a r t i  o r t a m › n d a  9  M i c h a e l
J a c k s o n  g ü c ü n d e d i r !

Evet, tabii ya!
Y›ld›zbank’› doldur-
mak için bir parti
düzenlemeliyiz!
Bunu ben nas›l
düflünemedim ki!?

q

Yazan Serpil Ulutürk



Zaman›nda Nintendo renkli, nefleli ve e¤lenceli

oyunlar ile dolup taflarken bir oyun sap›tt› ve s›ra

d›fl› bir hal ald›. Sap›k bir sincab›n cinsel imalar ve

esprilerle, alkol ve vahflet ile dolu maceralar›n› konu alan

Conker. Aradan y›llar geçti ve bir de bak›yoruz ki zaman›n›n

sa¤lam Nintendo 64 oyunu flimdi X Box’a gelmifl! Conker

Live & Loaded üç boyutlu grafikli, bol maceral› ve ayn› za-

manda Team Fortress- Return to Castle Wolfenstein k›rma-

s› bir multiplayer oyun olmay› baflaran, ilginç, e¤lenceli ve

acayip bir oyun! Çok garip bir çeflitlili¤i ve bol nefleli grafik-

leri, cins cins esprileri var. Nas›l desem, yetiflkinlere hitap

eden bir Bugs Bunny gibi bir fley, asl›nda kanl› vahflet ani-

masyonlar›n› silin, Conker’›n s›k s›k senaristlere ve oyunun

yap›mc›lar›na laf sokmas›na kadar ayn› modelde bir çizgi

film, bir oyun.

X BOX LIVE
Conker oldukça ilginç yeteneklere sahip bir sincap. Yetenek-

lerinin ço¤u kuyru¤unu döndürerek k›sa mesafeleri uçmak

olsa da eline silah ald›¤› zaman ifl bir FPS’ye, daha do¤rusu

TPS’ye dönüflüyor. Tava, beysbol sopas› gibi yak›n mesafe

silahlar›n› kullan›rken karakteri daha yak›ndan görüyor, sa-

¤a sola strafe yaparak çarp›fl›yoruz. Oyunun en güzel yanla-

r›ndan birisi kontrollerin di¤er X Box oyunlar›ndan al›flt›¤›-

n›z flekilde ifllemesi. Platformlardan atlay›p düflmanlarla

çarp›fl›rken iflimiz oldukça kolay.

Conker’da gayet güzel ara videolar ve bafllarda bol bol

tutorial var. Ama bu güzel videolar uzun yükleme süreleri

ile insan›n can›n› feci s›kabiliyorlar. Neyse ki oynad›kça

ayakkab› gibi aç›l›yor oyun ve gittikçe daha e¤lenceli hale

geliyor. Daha oyunun ilk görevinde sarhofl sarhofl yalpala-

yarak geziniyor ve ay›lmaya çal›fl›-

yoruz. Korkulukla konuflup tufllar›

ö¤renince de do¤ru yere gidip “Al-

caseltzer” bulmay›, haliyle kafay›

toplamay› baflar›yoruz! 

Kap›lar› açmak için gidip bir ta-

va buluyor, kaçan anahtar›n kafa-

s›na vurup onu kucakl›yor ve an-

cak böylece gidip kap›y› açabiliyor-

sunuz! Evet, ucundan k›y›s›ndan

mant›kl› ama ayn› zamanda saç-

ma, Monkey Island-vari bulmaca-

larla dolu oyun. Hepsi basit ama

e¤lenceli. Daha karmafl›k olanlar-

da iflleyifl yine basit ad›mlardan

olufluyor. ‹neklere bir fleyler yedirip

gübre elde ediyor, bolca gübreyi

yamaçtan yuvarlay›p afla¤›daki

bok böceklerini meflgul etmifl olu-

yorsunuz. Etki tepkiler

bazen kopuk bir flekil-

de uzay›p gidiyor. Onu

oradan al›p oraya ko-

yup oradan ald›¤›n›zla

bilmem ne yap›p…

Ama git-gel görevleri

pek yok ve ayn› yerler-

de tekrar tekrar dolafl-

m›yorsunuz.

Ana hikâye kaç›r›-

lan k›z arkadafl›m›z›

kurtarmak ama o kadar çok

yol boyu yan görevi ve ilerle-

mek için yap›lmas› gereken

fley var ki baz› yerlere gelene

kadar nerede oldu¤unuzu, ne

yapmaya çal›flt›¤›n›z› bile

unutabiliyorsunuz. En iyisi

kendinizi oyunun ak›fl›na b›-

rakmak. Ha tabii bu sadece

tek kiflilik k›s›m› biri. Oyunun

bir de esas multiplayer k›sm›

var ki…

K a n ,  v a h fl e t ,  a l k o l … S i n c a p ?

X-BOX ‹Ç‹N

AYIN OYUNU

Yazan Ali Güngör
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ceplerine t›k›flt›r›yor. Oyun

flekil flekil karakterlerle

dolu. Ar›lar, ay›lar, bö-

cekler. Oyunun bafl›n-

dan sonu-

na sa-

y›s›z

çeflitte

düflman ile

kap›flmam›z ge-

rekiyor ve e¤er

dikkatli olmaz

isek kolayca sin-

cap cennetini boy-

layabiliyoruz. 

Peki, oyundan

sonra hayat var

m›? Evet kesinlikle!

Ölünce bu sefer

ahirette oyna-

maya devam edi-

yoruz ama sincaplar› kap-

sayan özel bir yasa sebebiyle yedek

kuyru¤umuz oldu¤u sürece bizi dünyaya geri

postal›yorlar! 

‹ster X Box Live özelli¤ini kullanarak mul-

tiplayer oynay›n, ister botlarla, ister kendi ba-

fl›n›za senaryosunu oynay›n Conker Live &

Loaded ç›lg›n ve zevkli bir oyun. Oyunun gra-

fiklerinden flirinlik ak›yor. Sincab›m›z›n tüyleri

enfes. Seslendirmeler derseniz gayet özenli

yap›lm›fl, müzikler derseniz onlar da aynen öy-

le. En büyük eksikli¤i s›k s›k ve uzun süren

yükleme süreleri. Ayn› düzeyde grafiklere ve

çok daha genifl alanlara sahip pek çok X Box

oyunu bu oyundan çok daha az durup yüklü-

yor. Eminim pek çok kifli s›rf bu yüzden daha

oyunu bafllardayken terk edecektir. Oynamaya

devam eden, hele ki ilerleyenler ise çizgi film

seviyor ve iyi ‹ngilizce biliyorlar ise çok e¤lene-

cekler. [bitti]

dine has. 

Multiplayer’›n en büyük art›s› öldürülen

askerlerden ald›¤›n›z sar› küreler sayesinde

upgrade olmam›z ama iflin kötü yan› öldürü-

lünce bunu düflürmemiz. Ve s›kça öldürüldü-

¤ümüzden bu biraz can s›kabiliyor. Upgrade

olunca delirip ortal›¤› da¤›tabiliyor, h›zl› iyile-

flebiliyor ve ek silahlar, yetenekler kazanabili-

yoruz. Bu ek güçler ve savafl alan›na yay›lm›fl

kullan›labilecek kuleler, taretler, araçlar mul-

tiplayer’a oldukça çeflitlilik kat›yor.  

BÖCEKLER AYILAR VE ARILAR
Oyunun bafl›ndan sonuna sincab›m›z flekilden

flekile giriyor. Pek çok filmden al›nma sahney-

le, “eh art›k al›flt›m buna benzer görevleri çok

yapt›m” dedi¤inizde sizi flafl›rtan görevlerle

dolu. Kraliçe ar›n›n kovan›n› eflek ar›lar›ndan

kurtar›p ona geri verdi¤inizde içine giriyor ve

savunma sistemlerini aç›p çift gatling ile sizi

kovalayanlar›n can›na okuyor. Bir para destesi

a¤z›nda sigaras› ile ifl adam› k›l›¤›nda geliyor

ve sincab›m›z aç›lm›fl gözlerle onu kucaklay›p

CASTLE VON TEDISTEIN
Multiplayer’da Sincap Üst

Kontrol’ü ile Oyuncak Ay›lar

aras›ndaki savaflta alt› farkl›

asker s›n›f›ndan birini seçip

düflmanlara kurflun ya¤d›r-

maya bafll›yoruz. Bu s›n›flar

klasik piyade, a¤›r silah uz-

man›, alev makinal›, keskin

niflanc› ve yak›n dövüfl ve al-

datmac› casus. ‹ki taraf için

de ayn› ve oyun multiplayer-

da Team Fortress’› and›r›yor.

Ama fark› X Box’un enfes

grafikleri ve bu çizgi film ha-

vas›na kat›lm›fl bol kanl› ve

parçalanma efektli aksiyonu.

8 farkl› haritada ele geçirip

kontrol alt›nda tutma, sald›r›

gibi görevler üstleniyoruz.

Seslendirmeler de harika sa-

vafl efektleri de çok güzel ve

botlarla oynasan›z bile üzeri-

nizde üniforma, bafl›n›zda

mi¤ferle oyunun bu modu

çok zevkli! Hem oynan›fl ola-

rak 2. Dünya Savafl› FPS’leri-

nin tümüyle ayn› hem de ka-

rakterler ve ortamlar›yla ken-

Art›&Eksi
A ‹lginç bulmacalar, oyun 

çeflitlili¤i, grafik stili ve çok 
detayl› karakter modellemeleri. 

G Uzun ve s›k yüklemeler, oyu-
nun bafl›nda büyük bir k›s›m yavafl
ve s›k›c› geçiyor.

Grafik 
Ses

Oynanabilirlik
Multiplayer

E¤lence

Zorluk: Normal
Oyuna al›flmak: Normal
‹ngilizce Gereksinimi: Normal
Multiplayer: X Box Live ile 16 kifliye
kadar 
Di¤er Sistemlerde: Yok< 481level 

puan›

Conker Live & Loaded
Tür4 Macera-Platform Yap›mc›4Rare Ltd. Da¤›t›mc›4

Microsoft Yafl s›n›r›417+  Web4www.xbox.com/
en-us/conker/default.htm

Son karar
Ç›lg›n manyak ve e¤lenceli bir aksiyon adventure oyunu

Conker. XBOX sahipleri yaflad›. 



Aylar önce herkes merakla WoW’u
beklerken bir editör, 100. say›s›na
merdiven dayam›fl bir dergide biz-
zat Blizzard yap›mc›lar›ndan ald›¤›
bilgilerle oyunun yak›n gelece¤ini
anlat›yordu. Anlat›lanlar bugün de
bir bir gerçekleflmeye devam ediyor,
ayn› beflinci ay›n› deviren WoW
Rehberi gibi. Asl›nda bu ay için ka-
famda hem Battlegrounds (Savafl
Alanlar›) hem de onur sistemi vard›.
Fakat kula¤›ma onur sisteminde
birkaç de¤ifliklik yap›laca¤› f›s›lda-
n›nca bu ay› tamamen BG’ye ay›r-
d›m. 

Savafl Alan› (SA) oyuncuya daha
derin ve daha kalabal›k bir MMORPG
deneyimi yaflatmak amac›yla gerekli
herfleyi sunuyor: ‹ki tak›m›n eflit flart-
larda çarp›flabilece¤i bir Instance,
PvP görevleri, bonuslar, tak›m ruhu,
zafer veya hüsran, kan ve onur...
WoW’da flu an için iki çeflit SA bulu-
nuyor. ‹lki Alterac Vadisi’nde bulunu-
yor ve kalabal›k gruplar›n çarp›flma-
s›n› sa¤l›yor. Daha küçük olan di¤eri
ise Warsong Kanyonu’nda yer al›yor
ve bayrak kapma (Capture the Flag)
mant›¤›yla gerçeklefliyor. Fakat SA
büyüklü¤ü ve amaç ne olursa olsun

de¤iflmeyen bir gerçek var: Strateji ve tak›m ru-
hu\uyumu olmayan ekip hüsrana mahkum. 

SAVAfiÇILAR MEYDANA ÇIKIYOR
1.6 yamas›na kadar bir SA’ya girmek için tak›m ar-
kadafl›n›z›n veya sizin fraksiyonunuza ait portala
gitmeniz gerekiyordu. Bu yöntem hala çal›flsa da
art›k Battlemaster sayesinde SA kap›s›na kadar
gitmek zorunda de¤ilsiniz. Büyük flehirlerde bula-
bilece¤iniz (yerini bir Guard’a soruverin) Battle-
master’a sa¤ t›klayarak mümkün olan ilk SA’ya
girmeyi seçebilirsiniz. Tabii önceden bir SA için
sözlefltiyseniz belirli birini seçebilirsiniz. SA’ya
grup arkadafllar›n›z› da götürmek istiyorsan›z
grup olarak gitmeyi seçin. Bundan sonra sizi flan-
s›n›zla do¤ru orant›l› bir bekleme süresi karfl›l›yor.
Sunucuda Alliance-Horde oran› herhangi biri ad›-
na ezici ise bekleme süresi eziyet süresi olabilir.
Hatta s›rf bu yüzden denge kurulana kadar Hor-
de’un SA’ya girmeme grevi yapt›¤› bir WoW sunu-
cusu bile gördüm. Bu nedenle yeni bir karakter
açmadan sunucudaki oranlara göz at›n veya ka-

WoW REHBER‹ 5 -SAVAfi ALANLARI-
Dar alanda k›sa çarp›flmalar eskide kald›

@ Dark Patch of Camelot • DaoC tutkunlar› 1.75 nolu DAoC
yamas›n› beklerken yap›mc›lar yaman›n oyunun göçmesine ve çeflitli problem-
lere neden oldu¤unu belirterek geri çektiler. Böylece yaman›n yay›nlanmas›
ileri bir tarihe kald›. Ayr›nt›l› bilgi için: http://camelot-europe.goa.com
@ Kahramanlara yeni görev •NCSoft Europe ve Cryptic Studios
City of Heroes’a beflinci güncellemeyi duyurdu. Forest of Dread adl› gün-
celleme oyuna yeni bir bölge ve karanl›k boss Tuatha de Dannan’› ekliyor.
Ayr›ca süper kahramanlar›n›z iki yeni Power Set ve yeni yeteneklere
kavufluyorlar. Güncelleme A¤ustos’ta ücretsiz olarak sunulacak.  
@ Loncalar PvP Peflinde •Guild Wars’›n yeni PvP sistemiyle ilgili
ayr›nt›lar duyuruldu. Aç›klamaya göre göre kiflisel baflar›lar, Guild zaferleri
ve turnuva sonuçlar› gibi bilgiler puanlanarak kaydedilecek. Kay›tlara göre
al›nan puanlarla yeni yetenekler, silah upgrade’leri ve yeni rünler al›nabile-

cek. Fakat en ucuz ödül 1000 puandan bafllayacak. Ayr›nt›l› bilgi buralarda
bir yerde olacak: www.guildwars.com 

@ Savafl Çekici Online ortama iniyor •Ön incelemesini yapt›¤›m
iki MMORPG de iptal edilince kendimden flüphe etmeye bafllam›flt›m ki
Warhammer’›n devam haberi geldi. Yap›mc›lar Warhammer dünyas›n›n atmos-
ferine sad›k kalacaklar›n›, dolay›s›yla karanl›k bir Orta Ça¤ havas›n›n oyuna
hakim olaca¤›n› söylüyorlar. Oyun DaoC’da oldu¤u gibi düflman fraksiyon-
lar›n ve Realm’lar›n savafllar›na sahne olacak. Oyunda hangi ›rklar›n oldu¤u
flimdilik belli de¤il. Ama neler var diyenler fluraya göz atabilirler: 
http://uk.games-workshop.com/warhammer/armies/
Ç›k›fl› 2007 olarak belirtilen oyunun web sitesi de oralarda bir yerlerde:
http://www.mythicentertainment.com/warhammer/

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

G Siz bayra¤a dal›p giderken her an yukardan biri
atlayabilir.

G
Ivus'u ça¤›rana kadar can›n›z ç›kacak ama geldi¤inde düflmandan çok fley götürecek.
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rakter geçirme imkan›n›z var-
sa baflka bir sunucuya kaç›n
derim. 

ÖLÜM; 
SESS‹Z VE DER‹NDEN
SA’larda taraflar fraksiyonla-
r›na göre tasarlanm›fl, fakat
dengeyi bozmayan üslere
(Nightelf-Ork Kaleleri) sahip.
Alterac’taki SA büyüklü¤ü ya-
n› s›ra ele geçirildi¤inde
avantaj sa¤layan stratejik
noktalarla farkl›lafl›yor. Bu
noktalar elit NPC’ler ve bili-
mum oyuncu taraf›ndan ko-
runuyor.

Normal oyun dünyas›n-
dan farkl› olarak Alterac
SA’s›nda öldürülen düflman-
lardan çeflitli niflanlar (Insig-
nia) alacaks›n›z; bunlar kan
veya kristal gibi nesneler olu-
yor. Yeterli say›da niflan top-
land›¤›nda ilgili NPC’ye götü-
rerek savafl›n kaderini de¤ifl-
tirecek bir büyü yapt›rabilirsi-

niz; örne¤in devasa bir elemen-
tal ça¤›rmak gibi (inan›n düflman
elementali motivasyondan fazla-
s›na maloluyor.) Ayr›ca ölünce
niflan›n› ald›¤›n›z düflman dirilti-
lemeyecek ve t›p›fl t›p›fl mezarl›-
¤›n yolunu tutacakt›r. 
Gerçek hayatta gitti mi giden tek
bir hayat var, ama bir devasa
online oyunda hayat tek olsa çe-
kilmezdi. Hatta b›rak›n onu diri-
linceki %10 düflüfllere bile ta-
hammül edilemezdi. Yap›mc›lar
da bunun fark›ndalar ki mezar-
l›kta dirilme normalden farkl› ifl-
liyor. Burada 7/24 çal›flan arka-
dafl sizi k›sa süreli bekleyifllerle
otomatik olarak diriltiyor (birkaç
ay içinde bu dirilticiye ayr› bir rol
daha verilece¤i de kula¤›ma f›s›l-
dananlardan, ama henüz kesin
bir fley yok.) Allah’tan SA’da diril-
me özelliklerinizi ve eflyalar›n›z›
etkilemiyor. Hatta aksiyona h›zl›
bir flekilde geçebilmeniz için sa¤-
l›k ve manan›n %50’si geri geli-
yor. 

G

STRATEJ‹K NOKTALAR
Çarp›flmalar›n amaçs›z deathmatch’lere dönüflmemesi için
SA’lara ele geçirilmesiyle büyük avantaj sa¤layacak bölgeler
eklenmifl. Böylece SA’daki her köflede aksiyonun devaml›l›¤›
sa¤lan›yor. Bu bölgelerden en önemlilerini mezarl›klar, ku-
leler ve madenler oluflturuyor.  Mezarl›klar›n amac› belli:
Mezarl›k hangi fraksiyonun elindeyse onun üyeleri orada o
dirilir, özetle daha çok mezar savafla daha h›zl› dal›fl anla-
m›na geliyor. Ayr›ca düflman üssüne yak›n mezarl›klar raki-
bi bunaltacak ve ad›m ad›m ilerlemenize yard›mc› olacakt›r.
‹kinci stratejik bölge olan kule üs savunmas›nda önemli ye-
re sahip. Bu önemi kendisini koruyan NPC’lerden çok uzun
menzilli top at›fllar›yla kazan›yor. Çünkü rakip “Aha nas›l
koydum fireball’u zuhaha!” derken kafas›na gülle yemesi
iflten bile de¤il. Ayr›ca düflman elementaliyle mücadele
ederken de kuleler iflinize yarayacakt›r. Kuleleri ele geçir-
mek için kendi bayra¤›n›z› çekmeniz gerekiyor. Bu teoride
kolay olsa da plans›z sald›r›n›n pratikte flans› yoktur. Di¤er
dikkat edilmesi gereken bölge ise madenler. Ele geçirilebi-
len bu noktalar büyük PvP çarp›flmalar›ndan çok küçük
gruplar›n çarp›flmalar› için haz›rlanm›fl bölgeler. Burada
oyun bafllang›c›nda tarafs›z olan yarat›klar liderlerinin dev-
rilmesiyle sizin taraf›n›za geçecektir. Bunun d›fl›nda harita
boyunca birçok s›n›r karakolu göreceksiniz. Buralarda sonu-
cu ço¤unlukla AoE’ci Caster’lar›n (Warlock\Mage) baflar›s›
ve onlar›n savunulmas› belirliyor. 

NE YAN‹ BURADA DA MI GÖREV YAPACA⁄IZ?
Evet efendim. Görev yapman›n tad›n› bilenler yapacakt›r

Lokholar düflmanlar›n› dondurarak Horde'un toplu k›y›m›na 
yard›mc› oluyor. Pis fley!

G Yak›n gelecekte bu bebe¤i kullanabileceksiniz. Benden duymufl
olmay›n.

G Haritadan o anki sahip olunan stratejik noktalar izlenebilir. (Haritadan
Horde'un Alliance'› ad›m ad›m s›k›flt›rd›¤› görülebilir.)

G Horde hava kuvvetlerinden War Rider'›n sesini duydu¤unuzda
ad›mlar›n›z› daha dikkatli at›n›z.
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(görev yapmayan nice LEVEL 60’lar kariz-
ma timsali Demon Hunter gibi Azeroth’a
özgü kahramanlardan habersizler.) Ne
diyorduk: Oyuncular›  körlemesine it da-
lafl› yapt›rmamak için SA’da özel PvP gö-
revleri de bulunuyor. Görevler genelde
öldürülen düflmandan belirli say›da ni-
flan toplaman›z› gerektiriyor. Bu niflan-
larla çeflitli ödüllerin yan› s›ra, baz› grup-
lar›n (örne¤in Frostwolf Klan›) sayg›s›n›
da kazan›yorsunuz. Bunun d›fl›nda bir
subay› düflmandan kurtararak hava sal-
d›r›s› ödülünü kazan›yorsunuz ki düfl-
man üzerinde gerçek bir tahribata yol
aç›yor. 

Baz› görevler SA’dan çok çevresindeki
alanlar› kullanman›z› gerektiriyor. Bunlar
klasik PvE görevlerine çok benziyorlar.
Asl›nda öyle yada böyle bunun sonu da
SA’ya ç›k›yor veya her iki fraksiyon ara-
s›nda bir mücadeleye neden oluyor. (Gö-
revi kim tamamlayabilirse eflyay› o kap›-
yor.) Fraksiyona özel görevlerin yan› s›ra
tarafs›z görevler de bulunuyor. Bunlar-
dan sizi Shredder’a dönüfltürecek bir alet
veren Goblin’i bulman›z› öneririm.

ZAFERE ULAfiAN YOL ERKE⁄‹N 
M‹DES‹NDEN GEÇER
SA’da onlarca oyuncu aras›nda gidiflat›
takip etmek kolay olmayabilir. Bunun
için mini haritan›n alt›ndaki ikona t›kla-

yarak kimin kaç kifli indirdi¤i, al›-
nan mezarl›k\kule say›lar› gibi ra-
kamlara ulaflabilir ve stratejinizi
gözden geçirebilirsiniz. Er meyda-
n›nda uygulayaca¤›n›z taktik çar-
p›flaca¤›n›z SA’ya ve kat›lan oyun-
cu say›s›na göre farkl›l›k gösterir;
tabii ulaflmak isteyece¤iniz hedef
ve yollar da. Zafer yollar›n› SA’lar›n
flu anki haliyle ikiye ay›rabiliriz. 

1) Alterac’la bafllayal›m. Hedefi
anlatmak 56 karaktere s›¤acak ka-
dar k›sa: Düflman ana üssündeki
generali öldür ve üssü yerle bir et.
Bu tür bir hedef için ad›m ad›m s›-
n›r karakollar›n› (outpost) ve me-
zarl›klar› alarak ilerlenmesi man-

t›kl› olacakt›r. Karfl› taraf›n generali düfl-
tü mü düflman üssü de parça parça dü-
flecektir. Bu da hesaba yüksek onur pu-
anlar› olarak dönecektir. Tabii generalin
gücü ve yan›ndaki koruma say›s› iflinizi
zorlaflt›racakt›r. Gerçi tüm SA bir kere ele
geçirildikten sonra rakip uzun süre
NPC’lere hükmedemeyecektir ki bu da
yeni bir fethi imkans›zlaflt›r›yor.

2) ‹kinci SA’m›z ise WoW tarz› Captu-
re the Flag diyebilece¤imiz Warsong
Gulch. Burada generalin yerini bayraklar
al›yor. Kural basit: Tak›mdan bir oyuncu
rakibin bayra¤›n› ka-
par ve kendi üssüne
getirerek puan ka-
zand›r›r. Üç puana
ulaflan oyunu al›r. Fa-
kat bayra¤› tafl›yan
oyuncu ata bineme-
di¤inden hem onun
hem de onu koruya-
cak tak›m arkadaflla-
r›n›n omzunda ayr›
bir yük oluyor.  Bura-
da büyük s›n›r kara-
kollar› da yerini kulü-
belere b›rak›yor. Bu-
ralarda geçici bonus-
lar ekleyen eflyalar
bulabilirsiniz, yani bir
nevi WoW Power

Up’lar›. Mücadele bafllamadan önce
mutlaka görev paylafl›m› yap›n. Kimlerin
savunmada kimlerin sald›r›da oldu¤u
belli olmazsa “Ha ne?!” diyinceye kadar
rakip 3-0 yapar. Örne¤in Mage (Frost) ve
Warlock (Fear) bayrak katilini yavafllat›r-
ken Hunter (Pet+Ok) kolayca avlayabilir.
Ayr›ca Warlock DoT ile adam kaleye va-
ramadan eriyip gitmesini sa¤layabilir.
Rogue ve Shaman ise bayrak çalmak için
en ideal s›n›flar olarak gösterilebilir. Ro-
gue görünmezlik ve h›z gibi bir avantaja
sahipken Shaman bayra¤› kapar kapmaz
kurda dönüflerek h›zla yol alabilir. Bayrak
fethine ç›kan Rogue’a tank niyetine bir
Warrior efllik etmeli; tabii gönüllerin sul-
tan› Priest da. HP ve mana aç›s›ndan tat-
min edici bir Mage’de bayrak kaparak zor
durumda ›fl›nlanma yoluyla iyi yol alabi-
lir. Bayrak kimde olursa olsun arada bir
haritay› açarak nerede oldu¤una göz
at›n. Ayr›ca SA’ya girmeden önce mü-
hendisler h›zland›r›c› eflyalar yapabilir
veya h›zland›r›c› iksirler sat›n al›nabilir. 

Gelecek ay onur sistemiyle WoW reh-
berimiz sona erecek. Sözlerimi WoW ar-
kadafl›m Goldenhand’e söz verdi¤im fle-
kilde bitiriyorum: “Bal›kç›l›k en süper
meslektir, SA dahil herfleyi b›rak›n LEVEL
60 bal›kç› olun.”
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G S›n›r karakollar›nda sald›r›y› geride kabullenip AoE'le
sonuca gitmek en mant›kl›s›d›r.

G Quest sevmeyip Demon Hunter'› kaç›ranlar için Loramus'un boydan
foto¤raf›.

G Kaparak say› yapt›¤›n›z her bayrak ve kurtard›¤›n›z bayrak için ayr›
bonuslar alacaks›n›z. Yukar›da say› yapmak üzere olan beni görüyor-
sunuz.

G Warsong'da bayra¤›n nerede oldu¤unu haritadan takip edebilirsiniz.



Dünyan›n en sevimli ve en e¤lenceli bil-
gisayar oyunu Türkçe olarak Türkiye’de! 

Burda Holding International taraf›n-
dan Avrupa haklar› sat›n al›nan Ragna-
rok Online Europe (euRO), ‹talya’da DA-
DA ve Türkiye’de DBR arac›l›¤› ile Türk
oyunculara ulafl›yor.

Tüm dünyada bir f›rt›na gibi esen
Ragnarok ç›lg›nl›¤›na art›k kat›lma vakti
geldi… Öyle bir dünya ki bu ad›m›n›z› at-
t›¤›n›z anda sizi sar›yor. Eski bir efsane-
den yola ç›k›larak ilk defa Kore’de baflla-
yan bu oyun anime karakterleri ve keflfe-
dilmeyi bekleyen bir dünyayla dolu. Bin-
lerce kifli ile bir arada online olarak oyna-
nan Ragnarok, size maceralarla dolu bir
ortamda arkadafllar›n›zla iyi vakit geçir-
me flans› veriyor. 

‹lk yapman›z gereken oyunun inter-
net sitesi olan www.ragnarokturkey.com
adresine girip kay›t olmak. Daha sonra
oyunu ücretsiz olarak download edebilir
veya yine siteden CD olarak siparifl ede-
bilirsiniz. Mail adresinize gelecek olan
flifreyle oyunu hemen oynamaya baflla-
yabilirsiniz. Kay›t olduktan sonra oyuna
7 günlük ücretsiz bir turla göz atabilirsi-

niz. Bu 7 günlük turdan sonra devam et-
mek size kalm›fl, otomatik ödeme gerek-
lili¤i yok. ‹stedi¤iniz zaman oynamaya
bafllayabilir veya son verebilirsiniz.

Bafllang›çta yap›lacaklar
Oyuna ilk olarak bir “çaylak”(novice) ola-
rak bafll›yorsunuz. Oyunun yer ald›¤›
dünya olan Midgard’da, Midgard Aca-
demy’ye gidip küçük birkaç teste girme-
niz gerek. Bu teste verdi¤iniz cevaplar
do¤rultusunda size hangi mesle¤in uy-
gun oldu¤unu söylüyor. Daha sonra ca-
navarlar› öldürerek seviye atlay›p bir çok
yetenek ve puan sahibi oluyorsunuz. Ve
bir süre sonra art›k bir ifl sahibi olma
vakti gelip çat›yor. Oyunda bir çok mes-
lek mevcut. Müthifl yeteneklere sahip
büyücüler, herkesi iyilefltiren Priest’lar,
korkusuz flövalyeler, becerikli Archer’lar,
kana susam›fl Assassin’ler gibi… Her
mesle¤in kendine ait bir görevi var. Bu
ilk meslek görevinizi alarak yeni bir haya-
ta bafll›yorsunuz ve benzersiz yetenekle-
re sahip oluyorsunuz. Ve bu hiç bitme-
yen macera dolu oyunda flehir flehir do-
laflarak, ormanlarda, zindanlarda, kale-
lerde ve daha pek çok mekânda kendinizi
gelifltirebiliyorsunuz. 

Oyunun en zevkli k›s›mlar›ndan biri
ise üyesi oldu¤unuz Guild ile kat›labile-
ce¤iniz büyük savafl: War of Emperium. 

Arkadafllar›n›zla partiler kurabilir, on-
lara özel mesajlar atabilir, canavar av›na
ç›kabilir, quest’ler tamamlayabilir ve
emoticon’larla düflündüklerinizi belirte-
bilirsiniz. Bu gizemli dünyaya dal›n, cap-
canl› harika flehirleri hissedin, yeni arka-
dafllarla tan›fl›n ve en güçlü canavarlar›
altedin. "Gülümseyen oyun"da hiçbir za-

man yaln›z de¤ilsiniz ve burada her za-
man keflfedecek yeni bir fleyler bulabilir-
siniz.

Oyunla ilgili baz› notlar:
• Tak›m ruhu oyunda çok önemli bir yer

kaplar. Arkadafllar›n›zla beraber parti
kurabilir, onlarla canavarlar› öldüre-
bilir ve Midgard’da gezebilirsiniz.

• Cute pet sistemi: Size arkadafll›k ede-
cek bir evcil hayvan sahibi olabilirsi-
niz.

• Oyunun d›fl›nda da yap›lacak olan ak-
tivitelere kat›labilirsiniz. Hikâye ve çi-
zim yar›flmalar›, partiler ve buluflma-
lar gibi.

• Oyunun oynand›¤› sunucu Türkçe, Al-
manca, ‹talyanca ve Frans›zca dilleri-
ni kapsamaktad›r. Oyununuzun is-
temcisini istedi¤iniz zaman bu diller-
den birine çevirebilmeniz mümkün.
Bütün oyuncular ayr›m olmaks›z›n
ayn› ortamda oynayabilirler.

• Ragnarok Online, tüm dünya çap›nda
2.5 milyon ücretli üyesinin ve toplam
15 milyon kay›tl› oyuncunun oldu¤u
bir oyundur

• Asya’da 20.000 kiflilik Ragnarok parti-
leri yap›lmaktad›r.

• 6 ilk, 6 ikincil (2.1) , 6 ileri (2.2) ve Su-
pernovice olmak üzere 19 de¤iflik
meslek (class) vard›r. Çok yak›nda ise,
ikincil ve ileri meslekler, seviye 99 ol-
duktan sonra rebirth sistemi ile yeni
ve üstün mesleklere kavuflabilecek-
ler.

• Oyun sürekli kendini yenilemekte ve
genifllemektedir, yeni versiyonlar ve
özellikler belli aral›klarla eklenir.

• Oyunda sevdi¤iniz kifliyle evlenebilir
ve balay›na gidebilirsiniz.

• Di¤er oyuncularla düello yapabilirsi-
niz. (PvP)

• Emperium Savafl›: Arkadafllar›n›zla bir
guild kurup kalelerde savafl›p Ragna-
rok dünyas›nda flan ve flöhret kaza-
nabilirsiniz.

• Tüm detayl› bilgiler oyunun bafl›nda,
e¤itim alan›nda verilmektedir.

• 17 flehir ve yirmiden fazla zindan›yla
Ragnarok dünyas› sizi bekliyor.

En çok ba¤›ml›l›k yapan online oyun

ONLINE | LEVEL 08 2005 | 087

RAGNAROK ONLINE ZAMANI
ADVERTORIAL

     



Microsoft y›llard›r herkesi
flafl›rtmaktan vazgeçmiyor. Son
olarak Nintendo ve Microsoft
aras›nda nerden ç›kt›¤› belli
olmayan baz› dedikodular gündeme
gelmiflti. Haberlere göre Xbox 360
için üretilen Microsoft oyunlar›,
DS’e indirilebilecekti. Bu kadar› bile
birçok uzmana göre “imkâns›z” diye
yorumlan›rken daha da ilginç bir
fley oldu ve Microsoft, birincil kay-
naklardan DS’e özel oyunlar
haz›rlayaca¤›n›n kan›tlar›n› ortaya
döktü. 
Ç›kartt›¤›m›z bu tantanan›n sebebi
Microsoft’un sahip oldu¤u oyun
stüdyolar›ndan biri olan Rare
Ltd.’nin resmi web sitesine
eklenen iki ifl ilan›! ‹lan-
lardan ilki “Görsel
Tasar›mc› Aran›yor”
bafll›¤› alt›nda yer al›yor
ve “Nintendo DS için
tasar›m yapacak deney-
imli 3D grafik
sanatç›lar› aran›yor”
diyor. Adaylarda aranan
birtak›m standart özel-
likler s›raland›ktan

sonra da “DS oyunlar› yaratmak
üzere” sözü geçiyor. ‹kinci ilan da
benzer ipuçlar›yla dolu bir “DS pro-
gramc›lar› aran›yor” ilan›.
Resmi bir aç›klama yap›lmam›fl olsa
da, Microsoft’a ait olan ve
Microsoft Studios’un bir alt kolu
olarak çal›flan Rare’in sayfas›nda
ç›kan bu ilanlar bize yeterince
ayd›nlat›c› geldi. Microsoft
taraf›ndan sat›n al›nmadan önce
Nintendo için de çeflitli oyunlar
üretmifl olan Rare ya ba¤›ms›zl›¤›n›
ilan etmeye haz›rlan›yor ya da bu
sektör küreselleflmeyi de aflan bir
de¤iflime do¤ru ilerliyor. 

MOB‹L OYUN
‹lk bak›flta, standart bir GameBoy Advan-
ce’ten tek fark›n› yukar›daki cümleyle
aç›klam›fl›z gibi gelebilir. Hatta büyük öl-
çüde de do¤ru bir yaklafl›m olur bu ama
hakk›n› yememek lâz›m, iki sistem ara-
s›nda birkaç ataçtan daha fazla fark var… 
‹lk kez May›s ay›nda düzenlenen E3’te
görücüye ç›kan Game Boy Micro 10 cm
geniflli¤inde, 5 cm boyunda, 1,7 cm ka-
l›nl›¤›nda ve sadece 80 gram a¤›rl›¤›nda,
yetenekli bir cüce. GB Micro’nun s›rf gö-
rüntüsü için bile GameBoy fanlar›na pa-
ra harcatabilecek kadar cazip oldu¤unu
da söyleyelim. Xbox 360’› and›ran kavisli
gövdesi, teknolojik ürünlerde daima ifl
yapan gümüfl rengi ve dokunsan incine-
cek gibi görünen narin tufllar›yla bu mini

GBA tam bir koleksiyon nesnesi. 
Cihaz›n di¤er özellikleri aras›nda 2 inç-
lik ayd›nlatmal› ekran›n› ve bu ekran
için parlakl›k ayar› yapabilme opsiyonu-
nu sayabiliriz. SP’de oldu¤u gibi Micro’da
da dahili flarj edilebilir pil bulunuyor ama
bunun fark› Lityum ‹yon olmas›. Ayr›ca
ön yüzün de¤ifl-tokufl özelli¤i de var.
Tüm bu özelliklere bakarak, Ninten-
do’nun Micro’yu oyun oynamak için da-
ha küçük ebatlara sahip olan cep tele-
fonlar›n› tercih eden oyuncular›n akl›n›
çelmek için üretti¤i tespitini yapabiliriz.
Tabii cihaz›n ilk duyurusu s›ras›nda Nin-
tendo böyle bir fley söylemedi. Resmi
a¤›zlar Micro’nun “cihaz›n›z da oyunlar›-
n›z kadar haval› görünsün” düflüncesiyle 

tasarland›¤›n› söylüyor ama biz cin-
göz oldu¤umuz için yutmay›p alt›nda
baflka sebepler ar›yoruz.

Game Boy Advance SP ile ayn› ifllem-
ciyi kullanan ve ayn› oyunlar› oynatan
(hâlihaz›rda 700’ü aflk›n oyun eder bu)
GB Micro için belirlenen ç›k›fl tarihi ise
sonbahar.  

GameBoy Micro

Hiç “amma da ç›kmaz bir oyun-
mufl bu kardeflim!” geyi¤i yap-
madan konuya girelim. Zira Du-
ke Nukem Forever’›n kendisi
de¤ilse de minyatürü neredey-
se haz›r. Duke Nukem Mobile

3D ad› verilen ve cep telefonlar› için haz›rlan-
makta olan oyun, do¤al olarak bir FPS. Ancak ilk
izlenimlerimiz ve yap›lan aç›klamalar, büyük bir
merakl› kitlesi taraf›ndan takibe al›nan Duke’un
bu oyunda yeterince iddial› olaca¤›n› gösteriyor. 

Yap›mc› SkyZone Entertainment’›n aç›kla-
mas›na göre BREW uyumlu cep telefonlar› için
MachineWorks Northwest taraf›ndan gelifltiri-
len oyunun dünyas› zindandan striptiz kulübü-
ne kadar genifl bir mekân zenginli¤ine sahip.
Geçen y›l ç›kan Duke Nukem Mobile’›n da gelifl-
tiricisi olan MachineWorks, bu kez tüm ortamla-
r› 3D’ye çevirmifl. Oyunda ayr›ca kare oran›n›
yükseltmek için düflmanlar› sprite’a çevirip oy-
nama seçene¤i de bulunacak. 

Oyunda 22 level, dört zorluk derecesi ve tü-
mü de 3D modellenmifl yeni karakterler ve düfl-
manlar bulunuyor. Duke Nukem Mobile 3D yaz
bitmeden ç›km›fl olacak.

Duke Nukem 
Whatever!
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Haz›rlayan Serpil Ulutürk

Microsoft DS’e de el att›

80 ataç a¤›rl›¤›nda

Kimin eli kimin cebinde? 
Y›llard›r PC için beklenen Duke,
mobile geliyor…



Geçti¤imiz günlerde Nokia ad›na bir
aç›klama yapan Oyun Birimi Müdürü
Gerard Wiener, oyunlar da dahil olmak

üzere, N-Gage’in “indirilebilir içerik”
deste¤inin yak›nda geniflletilece¤ini
haber verdi. 
Aç›klamaya göre N-Gage
kullan›c›lar› 2006’n›n ortalar›ndan
itibaren dijital içerik da¤›t›m›ndan
faydalanabilecek. ‹çerik hem cep
telefonu üzerinden GPRS’le hem de
do¤rudan Internet’ten indirilebile-
cek. 
Üstelik tüm oyunlar› kapsayan bu
içeri¤in istedi¤iniz parças›n› sat›n
almadan önce deneme flans›n›z da

olacak. Örne¤in Pathway to Glory’i
merak ediyorsunuz ama para verip
almak konusunda karars›zs›n›z. Oyunun

60 dakikal›k kulan›m hakk›n› bedavaya
al›p, süre doldu¤unda otomatikman
ekran›n›zda beliren “Tam sürümü sat›n
almak istiyor musunuz?” sorusuna pafla
gönlünüze göre yan›t verebileceksiniz.
Online sat›n al›nan oyunlar Bluetooth ya
da USB kablosu arac›l›¤› ile N-Gage’e
aktar›lacak. Bunun yan› s›ra MMC kartlar
kullan›larak yap›lan oyun sat›fl› da
devam edecek. 
Standart cep telefonu oyunlar›
karfl›s›nda N-Gage’in en büyük s›k›nt›s›
oyunlar›n›n indirilebilir olmay›fl› idi. Biraz
geç kalmakla beraber Nokia’n›n bu
sorunu bertaraf etmeye karar vermesi
olumlu bir geliflme

Yak›n gelecekte N-Gage
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Daha ç›kt›¤› günden beri Sony PSP’nin al-
ternatif kullan›m olas›l›klar›n› araflt›ran
geek’ler, her geçen gün daha enteresan
geliflmeler elde eder oldu. Bunlardan ilki,
bir emülatör haberi. Cihaz için bir SNES
(Super Nintendo Entertainment System)
emülatörü haz›rlayan retro sever teknoloji
düflkünleri bunu bir Memory Stick’i olan
tüm PSP sahiplerinin kullan›m›na açt›.
Böylece PSP de Street Fighter günleri bafl-
lam›fl oldu.
Di¤er bir yenilik ise PSP’nizi basit bir FTP
server’a çeviren PSP FTPD yaz›l›m›. WiFi
üzerinden eriflim alan›n›za giren tüm PSP
kullan›c›lar› ile dosyalar›n›z› paylaflman›z›
sa¤layan yaz›l›m, kablolu transferlere ve-
da anlam›na geliyor. Bahsedilebilecek bir

baflka yaz›l›m da PSP Media Cen-
ter. Basit ama birçok basit prog-
ram gibi çok kullan›fll› bu yaz›l›m
da mp3, .mods ve .ogg dosyalar›-
n› PSP üzerinde sorunsuzca çal›fl-
t›rabilmenizi sa¤l›yor. 
Tabii aleti bu kadar kurcalama-
n›n yasal s›n›rlar› aflma tehlikesi
tafl›d›¤› da bir gerçek. Söz gelimi
PSP oyunlar›n›n ISO’lar›n› ç›kart-
mak bafll› bafl›na korsan bir ham-
leydi ama bu ISO’lar flimdiye ka-
dar çal›flt›r›lamad›¤› için ciddi bir
sorun gibi görünmüyorlard›.
Ama yeni gelifltirilen ISO loa-
der’la bu engel de afl›ld› ve
PSP’nin de suyu ç›km›fl oldu.

Sony cephesinden son bir
haber daha verip bu ayki
PSP turumuzu tamamlaya-
l›m. PSP firmware 2.0 Japon-
ya’da kullan›ma ç›kt›. Cihaza
yepyeni bir web taray›c›s›
ekleyen ayr›ca en büyük fli-
kayet konusu olan WPA (Wi-
Fi Protected Access) deste¤i-
ni nihayet getiren 2.0 gün-
cellemesi için Amerika da
gün say›yor. Avrupa PSP mi?
Onun 1.50 mi yoksa 2.0
firmware’i mi kullanaca¤›
henüz aç›klanmad›. Biz de
merakla bekliyoruz.

PSP’nin
flifresi çözüldü

Me¤er içinde bir SNES gizliymifl

Nokia’n›n mobil konsoluna üç vakte kadar yenilik görünüyor

Nedir bu kufllar›n modern ça¤dan çekti¤i…
Gökleri ele geçiren yüksek binalara
çarpt›klar› için her gece yüzlerce kuflun
öldü¤ünü duydu¤umuzda insanl›¤›n bencil-
li¤inden bir kez daha utanm›flt›k. Ama flimdi
verece¤imiz haber neyse ki bu kadar trajik
de¤il. 

Alman kufl bilimcileri flehirlerde yaflayan
kufllar›n cep telefonu melodilerini taklit
etmeye bafllad›¤›n› saptam›fl. Bu konudaki
en yetenekli kufl türleri ise kargalar ve
s›¤›rc›klar imifl. Kufl gözlemcileri bunun, hay-
vanlardaki “yaflad›¤› ortama adaptasyon
gösterme” güdüsünden kaynakland›¤›n› ve
cep telefonu melodisi fleklinde öten kufllar›n
di¤erlerini de etkiledi¤ini söylüyor. ‹flin
korkutucu taraf› da buras› zaten. Bir kuflun
etki alan›n›n ne kadar genifl oldu¤unu
düflününce, haberin kufllar aras›nda
yay›larak “cep telefonu gibi ötersek daha
uzun yaflayabiliriz” flekline dönüfltü¤ünü ve
bütün kufllar›n dit’le-
meye bafllad›¤›n›
düflünsenize… 

Belki de bu konu-
da yap›labilecek en iyi
fley, kurba¤a v›rakla-
mas› fleklindeki hit
melodilerin yerine
herkesin hofluna
gidebilecek kufl cikcik-
lerinden oluflan yeni
melodiler yaratmak.
Bir kez de biz do¤aya
uyum sa¤layal›m
yani, nedir…

“Cik” lemek 
ya da “dit” lemek
fiehir hayat› kufllar› da de¤ifltirdi
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Köprü trafi¤i için alternatif bir çözüm

Çekirdek niyetine PSP çitlemek…

Koca bir neslin zihin
aç›c› olarak kulland›-
¤› Sokoban, muhte-
melen kavu¤u Fran-
tix’e devredecek. Bir-
tak›m kutular› iterek
ç›k›fla varmaya çal›fl-
t›¤›n›z, her level’da
biraz daha zorlaflan
Sokoban gibi Frantix
de asl›nda bir labi-
rent oyunu ama
PSP’nin performans›-
na yak›fl›r flekilde iflin
içine yeni özellikler
ve tiptiridi (acayip
3D) grafikler girmifl.
150’den fazla level
içeren oyunda deva-
sa yarat›klar, özel en-

geller, farkl› ifllere ya-
rayan güç art›r›c›lar,
ölümcül tehlikeler ve
beklenmedik tuzak-
lar bulunacak. De-
mek ki sessizce kutu
itip çekmekle kalma-
y›p yer yer aksiyona
da girece¤iz. Ayr›ca
oyunun grafikleri ve
sürreal ortamlar›
flimdiden harika gö-
rünüyor. Muhteme-
len nefret edip b›rak-
t›¤›m›z zaman bile
kafam›zda dolan›p
durmaya devam
eden, ba¤›ml›l›k ya-
rat›c› oyunlardan biri
olacak Frantix.

Frantix
Tür: Bulmaca Yap›m: Killer Game
Da¤›t›m: Sony Online Ent. Ç›k›fl Tarihi: Eylül 2005

Japon’dan az kullan›lm›fl, iyi durumda, 98 model oyun
Tür: RYO Yap›m: Square Enix  Da¤›t›m: Square Enix  Ç›k›fl Tarihi: K›fl 2006

Formula 1’in durmadan de¤iflen ku-
rallar›, flöyle a¤›z tad›yla izlenebilecek
kaza say›s›n› (tabii ki içinde ölüm ol-
mayan kazalardan söz ediyoruz) mini-
muma indirdi ama neyse ki Burnout
var. fiimdiye dek konsola üç bölümü
ç›kan serinin Eylül’de ç›kacak yeni
bombas› Burnout Revenge’e PSP’de
Burnout Legends efllik edecek. Oyun,
serinin ilk üç bölümünden süzülerek
oluflturulmufl. Yani en sevilen etaplar,
en tutulan araçlar ve neredeyse bü-
tün modlar. Tabii tüm grafikler, PSP
için oyunu uyarlayan Criterion tara-
f›ndan tekrar elden geçirilmifl. En gü-

zel yan› ise, oyunu iki kifli oynamak
için tek UMD’nin yeterli olmas›. Yeter
ki ileri sürüfl tekniklerine haiz, PSP sa-
hibi bir arkadafl›n›z olsun… Oyun DS’e
de ç›kacak (yan sayfaya selamlar).

Burnout Legends
Tür: Yar›fl Yap›m: Criterion Games Da¤›t›m: EA Ç›k›fl Tarihi: Ekim 2005

Square Enix’in elinde art›k o kadar çok
Final Fantasy malzemesi var ki ya fu-
zuli gördü¤ünden ya da b›kk›nl›k gel-
di¤i için yeni FF karakterleri yarat›p

onlar› yeni
dünyalara
göndermek
yerine, eski
kahramanlar›
yeniden oyu-
na sokmay›
tercih ediyor.
Compilation

of Final Fantasy VII denen ve üç oyu-
na bölünen FF VII tabanl› küçük seri
bunun bir kan›t›. Biri PS2 biri cep tele-
fonlar› için haz›rlanan iki oyun ve bir
filmden oluflan bu üç parçal› projeye
son olarak PSP için haz›rlanan Crisis
Core eklendi. Oyunda FF VII’nin Zack
karakterini canland›racak olmam›z d›-
fl›nda henüz bir bilgi yok (hatta büyük
olas›l›kla oyunun ismi de de¤iflecek)
ama yap›mc›lar her zamanki gibi “se-
venlerinin beklentilerini karfl›layan bir
oyun olacak” diyor.

Crisis Core – Final Fantasy VII

Japonya ve Amerika, cebi-
ne koydu¤u PSP’leriyle ha-
va atarken Avrupa onlara
uzaktan k›skançl›kla kar›-
fl›k bir hayranl›kla, melül
melül bakan küçük çocuk
konumunda hâlâ. Ama bu
›st›rap yak›nda bitecek.
Sony, PSP’nin 1 Eylül’den
itibaren Avrupa’da sat›fla
ç›kaca¤›n› aç›klad›. Türki-
ye’nin ise bir ay daha bek-
lemesi gerekecek. ‹ki ay
sonra raflarda görebilece-
¤imiz PSP’ye, E3 dolayla-
r›ndan derledi¤imiz bir
“ilk bak›fl” sayfas›yla hofl
geldin demek istiyoruz…

PSP@E3
‹sminiz hiç yabanc› gelmedi ama…
Tür: Aksiyon/Adventure Yap›m: SCEE Da¤›t›m: SCEE Ç›k›fl Tarihi: Eylül 2005

Ço¤u emekliye ayr›lm›fl eski oyun karak-
terleri, PSP sayesinde yeniden sahnelere
dönmeye bafllad›. Hatta baz›lar› haberi
al›nca mezar›ndan kalk›p gelmeye bile
üflenmedi. MediEvil’›n ölü kahraman›
Daniel Fortesque’ten bahsediyorum.
Ezeli düflman› Zarok’la ifli bittikten son-
ra, bir parça huzur bulmak için mezar›-
na dönen Dan, PSP’yi duyunca hortlad›.
MediEvil Resurrection, korsan k›l›kl› ya-
flayan ölü karakterimizle, büyücü Za-

rok’un ölü-
münden yüz
y›l sonra yeni-
den yollara
düfltü¤ümüz
bir oyun. Asl›n-
da hikâye de

ayn›. Her iki
karakter de
dünyaya döner
ve tam da da-
ha önce çar-
p›flt›klar› top-
raklarda, Gal-
lowmere’de,
kald›klar› yerden devam ederler. 
WiFi deste¤i, savafla iki arkadafl birlikte
girmek san›r›z Resurrection’›n en cazip
taraf› olacak. Oyunun hem dünyas›
hem karakterleri hem de mini oyunlar›
gelifltirilmifl. Daha önceki de¤iflmez ok-
yay ikilisinin yerine de kullanabilece¤i-
niz bir sürü de yeni silah olacakm›fl.
Grafikler ise daha ilk bak›fltan oynama
iste¤i yaratacak güzellikte. 

MediEvil Resurrection
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Köprü trafi¤i için alternatif bir çözüm
Çekirdek niyetine PSP çitlemek…

Alt› lastikli montlar ve kocaman
günefl gözlükleri yetmezmifl gibi
hayat›m›za bir de Nefle Karabö-
cek’in söyledi¤i “Beni Bana Ver”
(filmin soundtrack’i Take My Bre-
ath Away’i hat›rlay›n) flark›s›n›
katan Top Gun, nedendir bilin-
mez, y›llar sonra oyun oluyor. 

Donanma pilotu olmak için
savafl jetleriyle çeflitli e¤itimler-

den geçecek olan oyuncular, on görevden oluflan bir senaryoda
rol alacak. 2 ve dört kiflilik çok oyunculu dogfight seçenekleri
de haz›rlanan Top Gun’›n ses ve görüntü kalitesinin DS potan-
siyelini sonuna kadar kullanaca¤› söyleniyor. Her görev farkl›
bir atmosferde geçecek (kanyon, okyanus, çöl vs.) ve farkl› hava
koflullar›yla kendimizi gerçekten havada hissetmemiz sa¤lana-
cakm›fl. Oynan›flta ise, dokunmatik ekranla jetimizi kontrol
ederken, alt ekrandan hedefi takip edebilece¤iz. Her zaman bir
savafl jetinin kokpitinde yer almay› hayal edenler için Top Gun
cazip bir f›rsata benziyor.

Top Gun
Tür: Belli de¤il Yap›m: Belli de¤il Da¤›t›m: Mastiff Ç›k›fl Tarihi: Belli de¤il

80’ler ruhu ölmedi
Tür: Aksiyon Yap›m: Nintendo  Da¤›t›m: Nintendo Ç›k›fl Tarihi: Belli de¤il

DS’e yap›lacak ilk real-time
strateji oyunu muhtemelen
türün bu platformdaki gelece-
¤ini büyük ölçüde etkileyecek.
Bu a¤›r sorumlulu¤un Age of
Kings’e kalmas›n› bekliyorduk
ama bir de¤ifliklik olmazsa ön-
ce Shogun Warrior ç›kacak ve
bafl›ndan beri bir RTS bekle-

yen DS’in do-
kunmatik ek-
ran›, bu ifli
pratikte k›v›-
r›p k›v›rama-
yaca¤›n› gös-
terecek. Oyun
iki düflman
kardeflin Ja-
pon ‹mpara-

torlu¤u topraklar›n› paylafla-
mamas›n› konu ediniyor (ne
kardefller var yahu, biz en faz-
la bisikleti paylaflamazd›k).
Total War’daki gibi, dünya ha-
ritas›nda kararlar al›p bölgesel
haritalar üstünde gerçek za-
manl› samuray savafllar›na gi-
riflti¤iniz bir oynan›fl› olacak
oyunun. Ayr›ca ille de savafl-
mak zorunda da de¤iliz; diplo-
masi, casusluk ve çok sevgili
Ninjalar›m›z sayesinde suikast
gibi seçeneklerimiz de olacak.
Tabii Viyana’n›n kap›lar›na da-
yanm›fl atalar›n evlatlar› ola-
rak biz yine manc›n›klar› top-
lay›p kale kale dolaflaca¤›z
muhtemelen ama olsun. 

Shogun Warrior: 
Real Time Conflict

Tür: Namco Yap›m: Namco Strateji: Namco Ç›k›fl Tarihi: Kas›m 2005

Oyunlar›n iki boyutlu dünyalar›n› b›rak›p 3D’ye geçmelerine
al›flt›k ama y›llar önce üç boyuta terfi etmifl bir oyunun eski
günlere dönmeye karar vermesi flafl›rt›c› bir haber. Oyun Super
Mario Bros. olunca, flafl›rmakla kalmay›p bir nostaljik duygu seli
eflli¤inde, seviniyoruz da tabii. Ama Nintendo bunun 2D bir
SMB’nin yeniden yap›lm›fl› de¤il, s›f›rdan haz›rlanm›fl bir oyun
oldu¤unu unutmayal›m diye oyunun ismine bile bir “New” (ye-
ni) eklemifl. 

Çift ekran›n kullan›m› ise, üstte oyunu oynarken, alt ekran›

da ardiye niyetine kullanma mant›¤›na dayan›yor. ‹ki kifli bir
araya gelip Mario ve Luigi ikilisini
canland›rarak kadim düflmanlar› bir
kez daha tepeleme flans›n›z da ola-
cak.

E3’te gösterilen demosu büyük il-
gi toplayan oyunun y›l›n en çok tuta-
cak DS oyunlar›ndan biri olaca¤› da-
ha flimdiden kesin görünüyor. 

New Super Mario Bros.

PSP’nin yeni oyunlar›na bir
sayfa ay›rd›ktan sonra DS’i ih-
mal etsek muhtemelen rüya-
m›zda Sonic’ler kovalard›. Bu
riski göze alamad›k. Ayr›ca E3
izlenimlerimiz aras›nda da ak-
tard›¤›m›z üzere; Nintendo,
DS’le hem “yeni fleyler” tasar-
lamak isteyen programc›lara
hem de “yeni fleyler” oynamak
isteyen oyunculara çok özel
alternatifler yaratt›. Öyle ki,
sadece oyunlara ayr›lm›fl o ek-
ran bazen dokunmaktan öte
öpme iste¤i do¤uruyor (fazla
alternatif bir yaklafl›m oldu)
ama öpmüyoruz tabii, merak
etmeyin. ‹flte E3’te en çok ko-
nuflulan “yap›m aflamas›nda”
DS oyunlar›…

DS@E3
Hemflire! Stylus lütfen…
Tür: Aksiyon Yap›m: Atlus Co. Da¤›t›m: Atlus Co. Ç›k›fl Tarihi: Kas›m 2005

DS’in dokunmatik ekran›n›n mucizeleri
bitmiyor say›n okurlar. En son PC’de ER
(Emergency) oynay›p mesle¤i b›rakma
karar› alan doktorlar›, bilhassa da cer-
rahlar› yeniden t›p dünyas›na kazand›r-
mak için ‹sviçreli oyun tasar›mc›lar›,
uzun süren araflt›rmalar neticesinde
Trauma Center’› yapmaya karar verdi.

Sonuçlar›n bilim ve
oyun dünyas›nda
devrim etkisi yapmas›
bekleniyor… Diye
abartmak da müm-
kün ama iflin do¤rusu
Trauma Center’›n
parlak bir fikir oldu-
¤u. Oyun, çiçe¤i bur-
nunda bir doktor olan

Derek’e, kat›ld›¤› ve bizzat
yönetti¤i cerrahi operas-
yonlarla tecrübe kazand›r-
mak üstüne kurulu. Elinizde
DS’in dokunmatik ekran› ol-
du¤una göre, ameliyatlar›n
nas›l yap›ld›¤›n› anlatma-
m›za gerek yok san›r›z.
Hem insan anatomisinin ve
yaflanabilecek sorunlar›n
(k›ym›k batmas›ndan tümöre kadar her
tür vaka eklenmifl) gerçekçi sunumu
hem de ö¤retici özellikleri oyunu son
derece ilginç k›l›yor. Ayr›ca, oynay›p bi-
tirdikten sonra kendini cerrah sanma
ihtimali olan flaflk›nlar için, oyunun ki-
tapç›¤›na ne tür bir uyar› notu yaz›laca-
¤›n› da merak ediyoruz. 

Trauma Center: Under the Knife



inin ve sa¤ taraftaki iki kontrol noktas›ndan ge-
çin. Daha sonra soldaki ilk kontrol noktas› için
s›çramaya ihtiyaç duyacaks›n›z. Onlardan geç-
tikten sonra çana¤›n d›fl›ndan dönün ve bu k›-
s›mdaki alçak noktalardan geçin. Yar›m silindir
bölümüne gelince içeri atlay›n ve buradaki ba-
sit noktalardan geçin. Silindirin kenarlar›na ç›-
karak havadaki noktalardan geçin ve tahta ya-
r›m silindirin bulundu¤u bölüme dönün. Yine
kenarlara t›rman›p havadaki noktalardan geçe-
rek bafllad›¤›n›z tepeye geri dönerek orada b›-
rakm›fl oldu¤unuz noktalardan geçin. Bu anda
yaklafl›k 50 saniyeniz ve geçmeniz gereken 4-5
kontrol noktas› kalm›fl olmal›. Bunlar büyük ih-
timalle:

• Çanaktaki tafl yar›m silindir
• Alçak tahta silindirin güneyindeki yüksek

nokta
• Alçak tahta silindir noktas› (en zoru)
• Tahta yar›m silindirdeki 2 tane yüksek

nokta
Tahta yar›m silindirdeki yüksek 2 noktaya

ulaflmak için çok h›zl› pedal çevirerek tahtaya
t›rman›p, tepeye ulaflt›ktan sonra kontrol nok-
talar›ndan geçebilirsiniz. ‹ki taraf için de ayn› ifl-
lemi yap›p noktalardan geçtikten
sonra tafl yar›m silindire yönelin. Si-
lindirin bir taraf›nda iyice h›z kazan-
d›ktan sonra tepeye ulaflt›¤›n›z anda
z›plama tufluna bas›n. E¤er do¤ru
anda tufla basmay› baflar›rsan›z bi-
siklet geriye do¤ru uçacak ve kontrol
noktas›ndan geçecektir. Alçak yar›m
silindirdeki kontrol noktas›ndan geç-

Grand Theft Auto San Andreas’› %100 ta-
mamlayabilmeniz için normal senaryonun d›-
fl›nda yap›lmas› gereken bir çok görev var. Bu
bölümlerden biri de, Vice City ve GTA3’de oldu-
¤u gibi haritan›n çeflitli bölgelerinde bulabile-
ce¤iniz ve tamamlanmay› bekleyen gizli yar›fl-
lar.

LOS SANTOS G‹ZL‹
YARIfiLARI
BMX
BMX yar›fllar›na girmek için Glen Park’taki kay-
kay / bisiklet parkurlar›n› bulmal›s›n›z. Harita-
n›z› inceleyip Glen Park’›n hemen afla¤›s›ndaki
çimenlik alan›n yerini tespit edip oraya gidin.
Haritada gösterilen alana geldi¤inizde tepenin
üzerindeki BMX’e atlayarak yar›fl› bafllatabilirsi-
niz.

Yar›fl›n amac›, park çevresindeki kontrol
noktalar›ndan birer birer geçmekten ibaret.
Geçti¤iniz her kontrol noktas› size 10 saniye ka-
zand›racak ve zaman bitmeden önce yar›fl› ta-
mamlayabilmeniz için ekstra zaman sa¤laya-
cakt›r. BMX yar›fl›n›n en önemli noktas›, baz›
kontrol noktalar›ndan geçebilmek için oldukça
yükse¤e s›çranmas› gerekti¤inden, neredeyse
maksimum düzeyde bisiklet yetene¤ine gerek
duymas›d›r. E¤er yar›fla bafllamadan önce ye-
terli bisiklet yetene¤ine sahip de¤ilseniz, Los
Santos sokaklar›nda bir kaç tur at›p yetene¤ini-
zi gelifltirip daha sonra yar›fla bafllamal›s›n›z.

Yar›fla bafllad›¤›n›zda tepeden afla¤› do¤ru

mek için, noktan›n tam alt›n-
da durun ve sürekli olarak z›p-
lama tufluna bas›n. En sonun-
da “Super Bunny Hop” olarak
adland›r›lan yüksek bir z›pla-
ma yapacak ve noktadan ge-
çeceksiniz. Son nokta en zoru
oldu¤undan bu k›sma geldi¤i-
nizde yeterince çok zaman›n›-
z›n olmas› gerekiyor. Son nok-
ta için yar›m silindire girin,
do¤ru taraf›ndaki rampaya
do¤ru h›zlan›n ve en tepedeki
ç›k›nt›ya ulaflmaya çal›fl›n. Bu-
nu yapabilmek için yar›m si-
lindirin her iki taraf›na da gi-
dip gelmeli ve yeterince h›z
ald›¤›n›zda havada ileri do¤ru
yat›p ç›k›nt›ya ulaflmal›s›n›z.
Burada baflar›l› olmak için bir-
kaç kez denemeniz gerekebi-
lir.

Alternatif Çözüm
Bu yar›fl› zaman s›n›rlamas›
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Alternatif Çözüm
BMX yar›fl› için anlatm›fl oldu¤um zaman hilesi
bu yar›fl için de geçerli. Ancak burada ciddi bir
sorun var ki, o da bu hileyi çal›flt›rmak için har-
cayaca¤›n›z zamanla, normal yoldan olay› ta-
mamlaman›n neredeyse ayn› zamana mal ol-
mas›. E¤er çok baflar›l› bir zamanlamayla, sayaç
tam ekrandan kaybolurken kontrol noktalar›n-
dan birinden geçebilece¤inize inan›yorsan›z bu
yöntemi denemekte serbestsiniz.
Ödül: Az miktarda para
E¤er istatistiklere önem veriyorsan›z, istedi¤iniz
zaman bu görevi tekrar ederek rekorunuzu ge-
lifltirmeye çal›flabilirsiniz.

KURYE 
GÖREVLER‹
GTA:San Andreas’›n her flehrinde, Vice City’deki
pizza görevlerinin bir benzeri olan kurye görev-
leriyle karfl›laflabilirsiniz. Örne¤in, Los San-
tos’daki gizli kurye görevini bulmak için Roboi’s
Food Mart’›n yerini tespit etmeniz ve oraya gi-
derek BMX’e atlaman›z gerekiyor. BMX’e bin-
dikten sonra haritada iflaretlenmifl olan alanla-
ra giderek elinizdeki paketleri f›rlatarak büyük
halelerin içinden geçirmek zorundas›n›z. Silah
de¤ifltirme tufluyla paketi elinize al›p uygun an-
da atefl tufluna basarak paketleri f›rlatabilirsi-
niz. F›rlatt›¤›n›z paket, halenin içinden geçti¤in-
de bir sonraki haleye yönelebilirsiniz. Baflar›s›z
bir at›fltan sonra paketin yan›na giderek yeni-
den elinize alabilirsiniz. Görevi baflar›yla ta-
mamlamak için zaman sona ermeden önce 4
farkl› teslimat görevini tamamlamal›s›n›z.

Los Santos - Roboi's 
Food Mart
Los Santos’taki kurye görevine
bafllayabilmek için Los Santos ha-
ritas›nda güney bat›da kalan ti-
caret merkezindeki Roboi’s Food
Mart’› bulmal›s›n›z. Haritan›n gü-
ney k›s›mlar›ndaki S fleklindeki
yolun hemen üzerinde, kare nok-
ta olarak gösterilen binan›n ku-
zey taraf›na giderek Mart’›n giri-
flini bulabilirsiniz. BMX’e bindi¤inizde görev
bafllayacak. Elinizde 3 haleden geçirmeniz gere-
ken toplam 6 paket var. Haritada sar› noktalar-

la iflaretlenmifl olan yerlere gi-
derek teslimat› yapmal›s›n›z.
Tüm teslimatlar› tamamlad›k-
tan sonra elinizde kalan fazla-
dan paketleri geri getirerek
onlar için ayr› bir ödül kazana-
bilirsiniz. Roboi’s Food Mart’a
geri dönün ve yeni paketleri
alarak bir sonraki seviyeye ge-
çin. Bu seviyede teslim etme-
niz gereken paket say›s› 4 ola-
rak belirlenecek ve tahmin
edebilece¤iniz gibi son seviye
de bu say› 6’ya ç›kacak. Özel-
likle son seviyelerdeki tesli-
mat noktalar› Los Santos’un
tamam›na yay›lm›fl durumda
oldu¤undan, pedallara as›l-
mal› ve zaman tükenmeden
tüm teslimatlar› tamamlama-
l›s›n›z.

Görev Düzeni
Seviye 1:  Paket say›s›: 6 Tes-
limat: 3
Seviye 2: Paket say›s›: 6 Tes-
limat: 4
Seviye 3: Paket say›-
s›: 7 Teslimat: 5
Seviye 4: Paket say›-
s›: 8 Teslimat: 6

Ödül: Teslimatlardan kazan›-
lan para.
Görev sonunda Roboi’s Food
Mart, varl›klar›n›z aras›na ka-
t›lacak.

San Fierro – Hippy Shop-

per
San Fierro’daki kurye görevini
almak için Central West böl-
gesindeki Queens’e gitmeli ve
Hippy Shopper’› bulmal›s›n›z.
Daha önce bu bölgede yapt›-
¤›n›z BMX yar›fl›yla ayn› hiza-
da ancak haritan›n iyice bat›-
s›nda bulaca¤›n›z Hippy Shop-
per’›n önündeki bisiklete bi-
nerek göreve bafllayabilirsiniz.
Otoyola ç›kar ç›kmaz görevi-

olmadan tamamlamak için ufak bir hileye bafl
vurabilirsiniz. Hilenin temeli zaman›n bitifl
an›nda bir kontrol noktas›ndan geçerek oyunu
kand›rma temeline dayan›yor. Yar›fla bafllad›¤›-
n›zda afla¤›ya inin ve s›çrayarak alabilece¤iniz
kolay bir kontrol noktas›n›n tam alt›nda durun.
Son saniye tükenirken s›çray›n ve mükemmel
bir zamanlamayla ekrandaki sayaç kaybolurken
kontrol noktas›ndan geçin. E¤er baflarabilirse-
niz görevin geri kalan›n› son derece rahat bir
flekilde herhangi bir zaman s›n›rlamas› olma-
dan tamamlayabilirsiniz.
Ödül: Yok
E¤er istatistiklere önem veriyorsan›z, istedi¤iniz
zaman bu görevi tekrar ederek rekorunuzu ge-
lifltirmeye çal›flabilirsiniz.

SAN FIERRO G‹ZL‹ 
YARIfiLARI
NRG-500
NRG-500 yar›fllar›na girebilmek için Easter Ba-
sin bölgesindeki terk edilmifl Dry Dock’a gitme-
lisiniz. BMX yar›fl›nda oldu¤u gibi bu yar›flta da
yapman›z gereken tek fley önünüze ç›kan kon-
trol noktalar›ndan geçmek. Ancak bu sefer bir
motosiklet kulland›¤›n›z ve z›plama kabiliyeti-
ne sahip olmad›¤›n›z için daha h›zl› giderek
mükemmel atlay›fllar gerçeklefltirmek zorunda-
s›n›z. Oldukça dik olan çanak içerisinde yeterin-
ce h›zlan›p yaklafl›k 15 atlay›fl yaparak kontrol
noktalar›ndan geçmelisiniz.

NRG-500 yar›fl›, BMX yar›fl›na k›yasla çok
daha zor ve izlenebilecek kesin bir yol oldu¤u
da söylenemez. Bu yar›fl için verilebilecek en te-
mel tavsiye, önce üst k›s›mda yerde bulunan
kontrol noktalar›n›n toplanmas› daha sonra
r›ht›m›n alt k›s›mlar›na geçilmesidir. Alt bölü-
me geçti¤inizde iflinizin gerçekten zor oldu¤u-
nu anlamak için bir kaç deneme yapman›z ye-
terli olacakt›r. Maksimum bisiklet yetene¤ine
sahip olsan›z bile, kontrol noktalar›ndan geç-
mek için do¤ru h›z ve do¤ru aç›yla yap›lmas›
gereken atlay›fllar› gerçeklefltirmeniz zor oldu-
¤u kadar can s›k›c› oldu¤unu da fark edeceksi-
niz. Üst k›s›mdaki kontrol noktalar›ndan geçe-
rek kazanaca¤›n›z yaklafl›k 1 dakikal›k süreyi iyi
kullanarak baflar›l› atlay›fllar yapmal› ve geri ka-
lan noktalardan zaman›nda geçmeyi baflarma-
l›s›n›z.



göreviniz sona erecek. Las Venturas’›n neredey-
se her kar›fl›na seyahat etmenizi gerektirecek
teslimatlar› yaparken hem son derece h›zl› ol-
mal› hem de havaya uçmamak için motoru dik-
katli kullanmal›s›n›z. 

Görev Düzeni
Seviye 1: Paket say›s›: 6 Teslimat: 3
Seviye 2: Paket say›s›: 6 Teslimat: 4
Seviye 3: Paket say›s›: 7 Teslimat: 5
Seviye 4: Paket say›s›: 8 Teslimat: 6

Ödül: Teslimatlardan kazan›lan para.
Görev sonunda Burger Shot, varl›klar›n›z aras›-
na kat›lacak.

CHILIAD 
YARIfiLARI
Bu yar›fllara, Chiliad da¤›n›n tepesinde bulaca-
¤›n›z da¤ bisikletiyle kat›labilirsiniz. Park halin-
deki bisiklete, 7:00 ve 18:00 saatleri aras›nda
bindi¤inizde Chiliad yar›fllar›na kat›lma hakk›n›
elde edebilirsiniz. Bu yar›fllarda, da¤›n tepesin-
den afla¤›ya do¤ru di¤er yar›fl-
ç›larla k›yas›ya bir mücadele
içerisine gireceksiniz. Chiliad
yar›fllar›, bir önceki rotan›n ta-
mamlanmas›yla aç›lan 3 farkl›
parkurdan olufluyor.

YARIfi 1: SCOTCH 
BONNET ROTASI
En kolay rota olan Scotch Bon-
net parkurundan afla¤› inmek
için pek fazla çaba harcamaya gerek duymaya-
caks›n›z. Dönemeçlerde el frenini kullanmak ve
sizi yavafllatma hatta spin att›rma tehlikesine
sahip olan dikenli tellerden kaç›nmak yarar›n›-
za olacakt›r. Kolayca fark edebilece¤iniz gibi
parkur üzerindeki bir çok dönemeci görmezden
gelebilir ama yine de kontrol noktalar›n› kaç›r-
madan ilerleyebilirsiniz. Burada yap›labilecek
en iyi fley ilk denemenizde hangi dönemeçleri
dikkate almayaca¤›n›z› tespit etmektir. Bunlar›
belirledikten sonra h›zlanma tufluna seri bir fle-
kilde basarak maksimum h›za ulafl›n ve tüm
keskin dönemeçlerde el freniyle beraber nor-
mal freni de kullan›n. Da¤›n eteklerine do¤ru
inmeye bafllad›¤›nda, kenar k›s›mlara çok dik-

kat edin. Afla¤› düflmeniz ya
da kaza yapman›z durumun-
da yar›fl› kazanamayaca¤›n›z›
göz önünde bulundurarak
h›zl› ama bir o kadar da tem-
kinli biçimde motorunuzu
kullanmal›s›n›z. Yar›fl› kazana-
mazsan›z afla¤›dan kendinize
güzel bir araç seçin ve tekrar-
dan da¤›n tepesine t›rman-
maya bafllay›n.
Ödül: Az miktarda para ve bir
sonraki rota olan Birdseye
Winder parkuru

E¤er istatistiklere önem
veriyorsan›z, istedi¤iniz za-
man bu görevi tekrar ederek
rekorunuzu gelifltirmeye çal›-
flabilirsiniz.

YARIfi 2: BIRDSEYE 
WINDER ROTASI
‹lk parkura göre daha zor bir
rota olan Birdseye Winder’da
baflar›l› olmak için öncelikle

klasik bir bafllang›ç bölümü-
mü ve onu takip eden bir kaç
dönemeci atlatmal›s›n›z. Bu
yar›flta izleyece¤iniz rota, da-
¤›n tepesine ç›karken pek ter-
cih edilmeyen hafif dolam-
baçl› bir yol oldu¤undan ilk
denemede baz› sorunlarla
karfl›laflabilirsiniz. Afla¤›lara
inmeye bafllad›kça karfl›lafla-
ca¤›n›z a¤açlar› da büyük bir
ustal›kla geçtikten sonra da-
¤›n eteklerine ulaflabilirsiniz.
Unutmay›n ki 10-15 saniyelik
kusursuz bir sürüflle rakipleri-
nizi geçmeniz son derece ko-
lay olacakt›r. Yar›fl s›ras›nda
kaza yapsan›z bile umutsuzlu-
¤a kap›lmadan yar›fl› sürdü-
rün ve rakiplerinizi geride b›-
rakmak için elinizden geleni
yap›n.
Ödül: Az miktarda para ve bir
sonraki rota olan Cobra Run
parkuru

niz bafllayacak ve bir önceki kurye görevinde ol-
du¤u gibi 3 haleden geçirmeniz gereken 6 pa-
ket alacaks›n›z. Haritada sar› noktalarla iflaret-
lenmifl olan yerlere giderek teslimat› yapt›ktan
sonra elinizde kalan fazladan paketleri geri ge-
tirerek onlar için ayr› bir ödül kazanabilirsiniz.
Hippy Shopper’a geri dönerek bir sonraki sevi-
yeye geçebilirsiniz. Bu seviyede teslim etmeniz
gereken paket say›s› 4 olarak belirlenecek ve bu
flekilde ilerleyerek son görevde teslim edilmesi
gereken paket say›s› 6’ya ç›kacak. Özellikle son
seviyelerdeki teslimat noktalar› San Fierro’nun
tamam›na yay›lm›fl durumda oldu¤undan, h›zl›
bir flekilde teslimatlar› tamamlamal›s›n›z. BMX
yar›fllar›n›n aksine, yapaca¤›n›z kazalar hasara
neden olaca¤›ndan, görevleri tamamlayabil-
mek için motosikletinizi tek parça halinde tut-
maya da özen göstermek zorundas›n›z.

Görev Düzeni
Seviye 1: Paket say›s›: 6 Teslimat: 3
Seviye 2: Paket say›s›: 6 Teslimat: 4
Seviye 3: Paket say›s›: 7 Teslimat: 5
Seviye 4: Paket say›s›: 8 Teslimat: 6

Ödül: Teslimatlardan kazan›lan para.
Görev sonunda Hippy Shopper, varl›klar›n›z
aras›na kat›lacak.

Las Venturas – Burger Shot

Las Venturas’daki kurye görevini alabilmek için
öncelikle Central Burger Shot’› bulmal›s›n›z. Las
Venturas bölgesindeki Redsans East bölümüne
giderek Central Burger Shot’›n önündeki Faggio
motora binerek göreve bafllayabilirsiniz. Faggio
motoru bulmak için haritadaki hamburger ifla-
retini takip etmeniz yeterli olacakt›r. Park helin-
deki Faggio’ya bindikten sonra motoru çal›flt›-
r›n ve göreve bafllayarak, her zaman oldu¤u gi-
bi 3 haleden geçirilmek üzere tafl›man›z gere-
ken 6 paketi al›n.

Haritada sar› noktalarla iflaretlenmifl olan
yerlerdeki haleleri tespit ederek teslimatlar›
yapt›ktan sonra elinizde kalan fazladan paket-
leri Burger Shot’a geri götürerek, her bir paket
için fazladan ödüller kazanabilirsiniz. Burger
Shot’a dönüp bir sonraki seviyeye geçtikten
sonra, yine önceki görevlerde oldu¤u gibi her
seviyede artan teslimat say›lar›yla karfl›laflacak-
s›n›z. Son görevde teslim edilmesi gereken 6
paketin teslimat›n› da tamamlad›ktan sonra
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kontrol noktalar›ndan birer birer geçtikten son-
ra tahta rampalarla karfl›laflacaks›n›z.  Parkurun
orta k›s›mlar›ndaki tepeleri kullanmay› baflara-

bilirseniz, tek bir atlay›fll› üç
farkl› kontrol noktas›ndan ge-
çebilir ve bu noktalardan tek
tek geçmekle harcayaca¤›n›z
15 saniyelik oldukça ciddi
miktarda zamandan tasarruf
yapabilirsiniz.
Ödül: Az miktarda para
E¤er istatistiklere önem veri-
yorsan›z, istedi¤iniz zaman bu
görevi tekrar ederek rekoru-
nuzu gelifltirmeye çal›flabilirsi-
niz.

E¤er istatistiklere önem veriyorsan›z, istedi-
¤iniz zaman bu görevi tekrar ederek rekorunu-
zu gelifltirmeye çal›flabilirsiniz.

YARIfi 3: COBRA RUN ROTASI
En son rota olan Cobra Run, önceki iki yar›fl› gö-
re oldukça zor olmas›yla dikkatinizi hemen çe-
kecektir. Yar›fl, saçma derecede zor olsa bile ya-
pay zekan›n ço¤u zaman “yapay geri zeka”
özellikleri göstermesi nedeniyle yar›fl› kazan-
mak için rakiplerinizin önlerine gelen her a¤aca
çarpmalar› gibi çeflitli f›rsatlar yakalaman›z
mümkün olacakt›r. Maksimum h›za ulafl›p,

San Andreas’ta Easter Basin Docks’taki
vince götürmeniz gereken 30 araç bulu-
nuyor. Bu araçlar› vinç ile kald›r›p gemide-
ki k›rm›z› iflarete indirdi¤iniz zaman ara-
c›n durumuna ba¤l› olarak yüklü miktar-
larda para kazanabilirsiniz. Bu vinç Gara-
ge’daki Cesar görevlerini tamamlad›¤›n›z
zaman sizin kontrolünüze geçecek ve de
tam puan alabilmek için üç listedeki otuz
arac›n tümünü bulman›z gerekiyor. Her
bir araç tesliminde ithal edebilece¤iniz ye-
ni bir araç ortaya ç›kacak. Ancak yaln›zca
o gün tahtada listelenmifl araçlardan biri-
ni ithal edebilirsiniz ve para ödemeniz ge-
rekir.

Afla¤›da yerleri yaz›l› araçlar›n ço¤u
ancak Easter Basin Docks’ta isimleri varsa
bulunabilir, aksi halde gitti¤iniz yerde bu
araçlar› göremeyebilirsiniz. 
1. Liste: Patriot, Sanchez, Stretch, Feltzer,
Remington, Buffalo, Sentinel, Infernus,
Camper, Admiral

a. Patriot 
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Easter Basin, San Fierro –

Naval Base içinde (5 y›ld›zl› arama
emri ç›kacakt›r).

• Easter Bay Chemicals, San Fierro –
Otopark›n içinde

• Resricted Area, Desert – Do¤u taraf›n-
daki uçaklar›n yan›nda (5 y›ld›zl› ara-
ma emri ç›kacakt›r).

Hasars›z Teslim Halinde: 40,000$

b. Sanchez
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Mount Chiliad, Countryside

– Chiliad Challenge Race’in sonundaki
kulübenin yan›nda.

• Angel Pine, Countryside – Yan›nda ka-
y›t ikonu olan kulübenin yan›nda

• Hunter Quarry, Desert – Quarry’nin
afla¤› taraf›nda.

Hasars›z Teslim Halinde: 10,000$

c. Stretch
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Hashbury, San Fierro– Wang

Cars’›n tam arkas›nda, Pay N’ Spray’in
yan›nda

Hasars›z Teslim Halinde: 40,000$

d. Feltzer
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Flint Country, Countryside –

Bu araç Flint Country’nin sa¤ alt tara-
f›nda k›y› fleridinde radarda gri kare ile
gösterilen otoparkta random olarak
ç›kacakt›r.

Hasars›z Teslim Halinde: 35,000$

e. Remington
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Unity Station, Los Santos –

Otopark›n içinde
Hasars›z Teslim Halinde: 30,000$

f. Buffalo
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Fern Ridge, Countryside –

Fern Ridge’deki kay›t ikonuna gidin.
Catalina’n›n kulübesinin yan›nda bu
arac› bulabilirsiniz.

Hasars›z Teslim Halinde: 35,000$

g. Sentinel
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Vinewood, Los Santos – Film

stüdyosunun otopark›n›n güney do¤u
taraf›nda.

Hasars›z Teslim Halinde: 35,000$

h. Infernus
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Paradiso, San Fierro – Paradi-

so’nun en kuzey do¤usunda bulunan
evde. E¤er arac› bulamazsan›z blokta
bir tur at›p tekrar bak›n.

Hasars›z Teslim Halinde: 95,000$

i. Camper
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Mount Chiliad, Countryside

– Da¤›n en tepesinde.
• Juniper Hollow, San Fierro – Köprü gi-

riflinin hemen do¤usundaki restoran›n
otopark›nda

Hasars›z Teslim Halinde: 26,000$

j. Admiral
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Verona Beach, Los Santos –

Kuzeydeki siyah yolu kuzeye do¤ru iz-
leyin ve ilk sa¤dan dönün. Radardaki
beyaz üçgen fleklinde görünen bina-
n›n yan›ndaki yolda park etmifl halde
bulacaks›n›z.

Hasars›z Teslim Halinde: 35,000$
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2. Liste: Slamvan, Blista Compact, Staf-
ford, Sabre, FCR-900, Cheetah, Rancher,
Stallion, Tanker, Comet 

a. Slamvan 
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• El Corona, Los Santos – Evle-

rin sonundaki seks ma¤azas›n›n arka-
s›ndaki çitin yan›nda.

Hasars›z Teslim Halinde: 19,000$

b. Blista Compact
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Easter Bay Airport, San Fier-

ro – Havaalan› giriflini geçtikten sonra
radar binas›n›n yan›nda. Giriflten gi-
rince güneye do¤ru ilerleyin, radarda
ufak bir beyaz kare göreceksiniz.

Hasars›z Teslim Halinde: 35,000$

c. Stafford
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Queens, San Fierro – Sat›n

alabilece¤iniz Vank Hoff Hotel’e giden
yolun yan›nda park edilmifl halde bu-
lacaks›n›z.

Hasars›z Teslim Halinde: 35,000$

d. Sabre
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Garcia, San Fierro – Beyzbol

sahas›n›n yan›ndaki otopark›n kuzey
ucunda.

Hasars›z Teslim Halinde: 19,000$

e. FCR-900
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Roca Escalante, Last Ventu-

ras – Well Stacked Pizza binas›n›n ba-
t›s›nda park edilmifl halde.

Hasars›z Teslim Halinde: 10,000$

f. Cheetah
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Prickle Pine, Las Venturas –

Sat›n alabilece¤iniz evin hemen kuze-
yindeki evin önünde park edilmifl.

Hasars›z Teslim Halinde: 105,000$

g. Rancher
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Blueberry Acres, Countryside

– Çiftli¤in güney bat›s›ndaki garajlar-
dan birinin yan›nda.

• Bone Country, Desert – Quarry’nin ku-
zey bat›s›ndaki evlerden birinin yan›n-
da.

• Bone Country, Desert – Ammu-Nati-
on’›n kuzeyindeki karavanlar›n aras›n-
da.

Hasars›z Teslim Halinde: 40,000$

h. Stallion
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Bu arac› park halinde bul-

man›z mümkün de¤il, liman›n veya
Venturas Strip’in etraf›nda dolaflarak
yoldan geçen bir tanesini bulabilirsi-
niz. 

Hasars›z Teslim Halinde: 19,000$
i. Tanker

Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Tierra Robada, Desert – Boat

School’un hemen do¤usundaki kulü-
benin yan›nda park edilmifl.

Hasars›z Teslim Halinde: 35,000$

i. Comet
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Avispa Country Club, San Fi-

erro – Tenis kortunun hemen güne-
yindeki otoparkta bulabilirsiniz.

Hasars›z Teslim Halinde: 35,000$

3. Liste: Blade, Freeway, Mesa, ZR-350,
Euros, Banshee, Super GT, Journey, Hunt-
ley, BF Injection

a. Blade 
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• El Corona, Los Santos – Ha-

vaalan›na en yak›n sat›n alabilece¤iniz
evin oldu¤u sokakta park halinde.

Hasars›z Teslim Halinde: 19,000$

b. Freeway
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Hashbury, San Fierro – S vi-

rajl› yolun alt taraf›ndaki Hippy Shop-
per’›n önünde park halinde.

Hasars›z Teslim Halinde: 10,000$

c. Mesa
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Mount Chiliad, Countryside

– Chiliad Challenge Race’in sonundaki
kulübenin yan›nda park halinde.

Hasars›z Teslim Halinde: 25,000$

d. ZR-350
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• The Clown’s Pocket, Las

Venturas – Clowns Pocket binas›n›n
önünde otoparkta, ama her zaman
belirmeyebiliyor.

Hasars›z Teslim Halinde: 45,000$

e. Euros
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• The Camels Toe, Las Ventu-

ras– Kap›n›n hemen önündeki sfenks
heykelinin yan›nda park halinde.

Hasars›z Teslim Halinde: 35,000$

f. Banshee
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Garcia, San Fierro – San Fier-

ro Gym’in hemen kuzeyindeki sokak.
Hasars›z Teslim Halinde: 45,000$

g. Super GT
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Doherty, San Fierro – Driving

School’daki tüm görevleri en az bronz
kazanarak tamamlad›ktan sonra oku-
lun hemen d›fl›nda bulacaks›n›z.

Hasars›z Teslim Halinde: 105,000$

h. Journey
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Mount Chiliad, Countryside

– Da¤›n tepesinde.
• Vinewood, Los Santos – Film stüdyo-

sunun otopark›n›n kuzeyinde.
• Vinewood, Los Santos – Film stüdyo-

sunun otopark›n›n kuzey bat›s›nda.
Hasars›z Teslim Halinde: 22,000$

i. Huntley
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Doherty, San Fierro – Dri-

ving School’un hemen d›fl›nda, rasgele
olarak beliriyor.

Hasars›z Teslim Halinde: 40,000$

j. BF Injection
Park Halinde Bulunabilece¤i
Yerler
• Verona Beach, Los Santos –

Plaj›n do¤usundaki Gym’in hemen ya-
n›nda.

• Missionary Hill, San Fierro – Plaj›n gü-
ney ucunda.

Hasars›z Teslim Halinde: 15,000$
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San Andreas’ta ç›kabilece¤iniz
birçok k›z bulunuyor ama iflin
zor taraf› onlarla ç›kmak de¤il,
mutlu etmek. Dolay›s›yla neyi,
ne zaman yapaca¤›n›z› bilmek
bu aç›dan çok önemli. E¤er
zar zor kopard›¤›n›z randevu-
da tokat› yemek istemiyorsa-
n›z afla¤›daki bilgiler çok iflini-
ze yarayacak.

B‹RKAÇ GENEL B‹LG‹
• Bir k›zla ç›kmak için evde

oldu¤u bir zamanda evi-
nin önüne gitmelisiniz.
E¤er k›z evdeyse evin
önünde k›rm›z› iflareti gö-
receksiniz ve içine girdi¤i-
nizde randevu bafllayacak.
Randevu bafllad›¤›nda k›z
size ne yapmak istedi¤ini
söyleyecektir, bunu kaç›r-
maman›z gerekiyor. 

• Randevular›n›zda k›za za-
rar verecek hareketlerden
(yumruk atmak, atefl et-
mek gibi) kaç›nman›z ge-
rekli (hofl bunu kim yapar
ki?). Böyle bir durumda
aran›zdaki iliflki ciddi an-
lamda zarar görecektir,
e¤er k›z› öldürürseniz de
bir daha onunla randevu-
laflamazs›n›z (!)

• K›zlara hediye vererek de
iliflkinizi gelifltirebilirsiniz.
Verebilece¤iniz bir hediye
buldu¤unuzda bunu silah

gibi elinize al›n ve k›z›n yan›ndayken kulla-
n›n.

• K›z›n yan›nda dururken onu öpmeniz de
mümkün. E¤er iliflkiniz belli bir seviyenin al-
t›ndaysa sizi itecek, iliflkiniz iyiyse karfl›l›k
verecektir. Ancak e¤er öpmeye yeltenecek-
seniz öncesinde kesinlikle bir hediye verin.

• E¤er elinizde foto¤raf makinesi varsa k›z ar-
kadafl›n›z›n resmini çekebilirsiniz, hofluna
gidecektir.

RANDEVU TÜRLER‹
Yemek randevusu: Bir k›zla ilk kez randevulafl-
maya bafllad›¤›n›zda ç›kaca¤›n›z randevu mut-
laka yemek randevusu olacakt›r. K›z size aç ol-
du¤unu ve bir fleyler yemek istedi¤ini söyleye-
cek. Gidebilece¤iniz yerler haritada iflaretlendi-
¤inden yapman›z gereken en yak›ndaki k›z›n
sevdi¤i yeri bulup oraya gitmek, üst üste birkaç
kez ayn› yere gidebilirsiniz, herhangi bir sorun
olmayacakt›r. Ancak randevunun baflar›s› k›z›n
o yeri sevip sevmemesiyle do¤rudan ba¤lant›l›.

Dans randevusu: Bu türde k›z arkadafl›n›z dans
etmeye gitmek isteyecektir, haritada beliren en
yak›ndaki kulübe gidebilirsiniz, bunlar›n tümü
birbirinin ayn›. K›rm›z› iflarete girdi¤inizde mini
dans oyunu bafllayacak ve randevunun iyi geç-
mesi için bu oyunda baflar›l› olmaya çal›flacak-
s›n›z.

Gezinti randevusu: Bu randevu türünde k›z ar-
kadafl›n›z› sevdi¤i bir bölgede arabayla dolaflt›r-
man›z gerekiyor. ‹lk birkaç yemek randevunuz-
da yolda giderken size sevdi¤i yerleri söyleyebi-
lir, bunlara dikkat etmeniz laz›m. E¤er çok ya-
vafl veya çok h›zl› giderseniz size ba¤›racakt›r,
böylece hoflland›¤› h›z› anlayabilirsiniz. Yukar›-

da ç›kan e¤lence çubu¤unu sonuna kadar dol-
durup birkaç saniye dolu tuttu¤unuzda rande-
vu baflar›yla tamamlanacakt›r.

Kahve içmek: ‹liflkiniz belirli bir seviyenin üze-
rindeyse randevunun sonunda k›z arkadafl›n›z
sizi kahve içmeye davet edecektir. Bu daveti ka-
bul ederseniz iliflkiniz %5 geliflir, ama istemez-
seniz reddetme hakk›n›z da var elbette. 

‹L‹fiK‹ PUANLARI
Randevular›n›z›n nas›l geçti¤i veya k›z arkadafl›-
n›za nas›l davrand›¤›n›z, aran›zdaki iliflkinin
belli bir miktar artmas›na veya azalmas›na yol
açar. Afla¤›da bu miktarlar› görebilirsiniz:

Temel puanlar: Baflar›l› randevu: +%5, Baflar›s›z
randevu: -%5, ‹ptal edilen randevu -%5
Hediyeler: Çiçek: +%1, Vibratör: +%1
Di¤er: Kahve içmek: +%5, Öpmek: -%1, Hediye
verdikten sonra öpmek: +%1, Dövmek: -%5, Te-
lefonu kaç›rmak: -%2

KIZLAR
Denise Robinson

Denise ilk k›z arkadafl›n›z, Burning Desire göre-
vinden sonra sevgili oluyorsunuz. Denise mutlu
etmesi oldukça kolay bir k›z, ilerisi için pratik
sahibi olman›z› sa¤layacakt›r.

Tercih etti¤i görünüm: Yok
Evi: Sizin evinizin hemen arkas›ndaki sokakta
oturuyor.
Evde oldu¤u saatler: 00:00 – 06:00 , 16:00 –
00:00
Yemek randevusu: Denise’i evinden birkaç blok
ötedeki bara (kadehle gösterilen) götürün. E¤er
de¤ifliklik olsun isterseniz fast food lokantalar›-
na da gidebilirsiniz.
Dans randevusu: Los Santos’ta bir tane dans
klubü var, oraya götürün.
Gezinti randevusu: Denise evinin etraf›ndaki
alan› seviyor ve yavafl gitmenizin bir mahsuru
yok. 
Alternatif: Denise ile randevuya ç›kt›¤›n›zda
arabayla dolafl›rken sizden etraftaki kiflilere
atefl etmenizi isteyebilir, bunu yaparsan›z her-
hangi bir yere gitmenize gerek kalmaz ve ran-
devuyu baflar›yla tamamlayabilirsiniz.
Kahve: Denise ile iliflkiniz %40’› geçtikten sonra
kahve daveti alabilirsiniz.
Ödüller: ‹liflkiniz %50’ye vard›¤›nda arabas›

KIZ ARKADAfiLAR
Bir k›z›n kalbine giden yol San Andreas’tan geçer
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giysinin arkas›nda garaj›n›n logosu bulunuyor.

Helena Wankstein

Helena’y› ilk olarak Rec County’deki Blueberry
kasabas›nda, Blueberry Ammunition’›n çat›s›n-
da hedef talimi yaparken bulacaks›n›z. Orada
hangi günler olaca¤› tamamen rasgele belirle-
niyor, yani e¤er gitti¤inizde orada de¤ilse di¤er
gün tekrar deneyin.  

Tercih etti¤i görünüm: Az kasl› (%25’ten az),
zay›f, yüksek seksapel.
Evi: Los Santos ile San Fierro aras›ndaki Flint
Range çiftli¤i.
Evde oldu¤u saatler: 00:00 - 02:00 , 08:00 –
12:00, 14:00 – 00:00
Yemek randevusu: Helena lokantalardan hofl-
lan›yor. Evine en yak›n lokantay› Los Santos’taki
Rodeo bölgesinde bulabilirsiniz.
Dans randevusu: Dans mekanlar› evine çok
uzak oldu¤u için oldukça can›n›z s›k›lacak ama
aralar›nda en yak›n› olarak Los Santos’takini
tercih edebilirsiniz.
Gezinti randevusu: Helena arac›n›z› yavafl kul-
lanman›z› seviyor ve genellikle k›rsal bölgeler-
den (ki buna çiftli¤inin etraf› da dahil) gezmek-
ten hofllan›yor. Dolay›s›yla çiftli¤in etraf›nda
daireler çizebilirsiniz. 
Kahve: Helana ile iliflkiniz %70’i geçtikten sonra
kahve daveti alabilirsiniz.

Ödüller: Randevulaflmaya bafllad›¤›n›zda çiftli-
¤indeki kulübeden elektrikli testere, lav silah›,
molotof kokteyli ve tabanca alabilecek, ayr›ca
Bandito arabas›n› kullanabileceksiniz. ‹liflkiniz
%50’ye vard›¤›nda Bandito’nun anahtar›n› ala-
biliyorsunuz ama araba zaten anahtar gerektir-
miyordu. ‹liflkiniz %100 oldu¤unda Helena size
Rural Clothes verecek ve buna gard›robunuzun
özel menüsünden ulaflabileceksiniz.

Katie Zahn

Katie’yi bulmak için San Fierro’daki
Avispa Country Club’›n kuzey do¤u
köflesine gidin, onu çimenli tepede
dururken göreceksiniz. 

Tercih etti¤i görünüm: Çok kasl› (%75
civar›), yüksek seksapel.
Evi: San Fierro’nun Paradise bölgesin-
de, kuzeydeki otoyolun yak›n›nda.
Evde oldu¤u saatler: 12:00 - 00:00
Yemek randevusu: Katie’yi restorana
götürebilirsiniz, köprüden kuzeye
do¤ru gidin ve sa¤a dönün. Yol afla¤›
do¤ru k›vr›lacak, yolun sonunda sola
dönerek restoran›n otopark›na ulafla-
bilirsiniz.

Dans randevusu: Onu San Fi-
erro’daki tek dans kulübüne
götürebilirsiniz.
Gezinti randevusu: Katie ya-
vafl gitmekten hofllan›yor ve
evinin kuzeyinde Gant köprü-
sünü seviyor. Onu köprü bo-
yunca gezdirin, köprünün so-
nuna ulafl›nca yönünüzü de-
¤ifltirip köprüde gezmeye de-
vam edin. 
Kahve: Katie ile iliflkiniz
%50’yi geçtikten sonra kahve
daveti alabilirsiniz.

Ödüller: Randevulaflmaya
bafllad›¤›n›zda Katie sizi has-
taneden ücretsiz olarak ç›ka-
racak ve öldü¤ünüzde silahla-
r›n›z› kaybetmeyeceksiniz.
‹liflkiniz %50’ye vard›¤›nda si-
ze beyaz Romero’sunun anah-
tar›n› verecek. ‹liflkiniz %100
oldu¤unda Katie size Medic
Uniform verecek, bu üzerinde
t›p sembolleri olan beyaz bir
gömlekten ve koyu mavi pan-
tolondan olufluyor.

Barbara Schternvart

Barbara’y› haritan›n kuzey ba-
t›s›ndaki El Quebrados kasa-
bas›nda bulacaks›n›z. Burada-
ki Pay N’ Spray’in kuzeyindeki
polis merkezinin otopark›nda
bulunuyor. 

Tercih etti¤i görünüm: fiifl-
man (%50 ve üstü), yüksek
seksapel.
Evi: Barbara’n›n evi bilinmiyor
ama onu El Quebrados polis
merkezinden alabilirsiniz.
Evde oldu¤u saatler: 00:00 -
06:00, 16:00 – 00:00
Yemek randevusu: Barbara’y›
restorana götürebilirsiniz ve
El Quebrados’un hemen gü-
ney bat›s›nda tam da size uy-
gun bir restoran bulunuyor.
Dans randevusu: Buras› bü-
yük flehirlerden uzak oldu-
¤undan dans kulübü bulmak-
ta yine s›k›nt› yaflayacaks›n›z.
Hem Las Venturas, hem de
San Fierro oldukça uzak ama
çok az da olsa zamandan ka-
zanmak için San Fierro’yu ter-
cih edebilirsiniz.

olan yeflil Hustler’›n anahtar›n› kazan›rs›n›z.
‹liflkiniz %100 oldu¤unda Denise size aç›k mavi
bir tak›m elbise verir.

Michelle Cannes

Michelle’in San Fierro’da, sürücülük kursundaki
televizyonlu odada bulacaks›n›z. E¤er içeri gir-
di¤inizde orada yoksa d›flar› ç›k›p tekrar girin
çünkü rasgele olarak beliriyor. Yani karfl›laflmak
için bir süre u¤raflman›z gerekebilir.

Tercih etti¤i görünüm: fiiflman (%50 veya daha
fazla), yüksek seksapel.
Evi: San Fierro’nun en kuzeyinde oturuyor.
Evde oldu¤u saatler: 00:00 ve 12:00
Yemek randevusu: Michelle barlardan hofllan›-
yor, hemen Gym’in yak›n›nda, evine yak›n bir
bar oldu¤undan fazla zaman kaybetmeyeceksi-
niz.
Dans randevusu: San Fierro’da bir tane dans
kulübü var, oraya götürün.
Gezinti randevusu: Michelle h›zl› arabalardan
hofllan›yor, bu yüzden mümkün oldu¤unca ga-
za basmal›s›n›z. H›zl› oldu¤unuz sürece nerede
gezdi¤inizin bir önemi yok. 
Özel randevu: Bu randevu türünde arabay›
Michelle kullanmak istiyor, yapman›z gereken
e¤er arabadaysan›z otomatik olarak yolcu k›s-
m›na geçmek, yaya iseniz arabaya binmek (oto-
matik olarak yer de¤ifltireceksiniz). Kamera si-
nematik modundayken Michelle sizi dolaflt›ra-
cak, siz de bu s›rada radyo ile oynayabileceksi-
niz.
Kahve: Michelle ile iliflkiniz %40’› geçtikten
sonra kahve daveti alabilirsiniz.

Ödüller: Randevulaflmaya bafllad›¤›n›zda evin-
de bulunan garaj› kullanabileceksiniz, Pay N’
Spray’in bedava olan›n› düflünün. ‹liflkiniz
%50’ye vard›¤›nda arabas› olan Monster Truck
anahtar›n› kazanacaks›n›z. ‹liflkiniz %100 oldu-
¤unda Michelle size Racing Suit verecek, bu
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da m› gerçek de¤il?
Cevap 2: Keyfini ka-
ç›rmak gibi olacak
ama maalesef onlar
da gerçek de¤il. Ge-
nelde bu tip fleyler
sansasyon yaratmaya

merakl› birkaç kiflinin bafl›n›n alt›ndan ç›k›yor,
zaten resme dikkatli bakarsan sana da pek
inand›r›c› gelmeyecek.
Soru 3: Oyunun içinde seks sahneleri oldu¤u
söyleniyor, buna da m› yok diyeceksin?
Cevap 3: Buna yok demeyece¤im çünkü var,
hatta bunlar› açmaya yarayan yamalar da net-
ten rahatça bulunabiliyor. Dahas› bu sahneler
yüzünden Rockstar’›n bafl› biraz derde girdi,
ESPN oyunu tekrar de¤erlendirmeye ald› ve de-
recesini AO (Yaln›zca Yetiflkinler) olarak de¤ifl-
tirdi. Bu da oyunun 18 yafl alt›ndakilere sat›l-
mas›n›n art›k yasak oldu¤u anlam›na geliyor.
Soru 4: fiehirde gezerken bir uça¤›n çak›ld›¤›n›
gördüm, oyunda bu tarz kasti yap›lm›fl olaylar
bulunuyor mu?
Cevap 4: Gördü¤ün fley kasti olarak planlan-
m›fl bir olay de¤il, tamamen flans eseri. Oyun
arka plan için bir uçak yaratt›¤› zaman ender
de olsa bir bazen e¤imini do¤ru hesaplayam›-
yor ve eksi de¤er alan uçak gitmesi gerek rotay›
alçalarak sürdürüyor. Bu da da¤a veya baflka bir
yere çarpmas›na neden olabiliyor. ‹steyerek ya-
p›lmam›fl olsa da oyunun gerçekçili¤ini artt›ran
bir nokta olmufl.
Soru 5: Oyunda evleri soyabilece¤imizi duydum
ama nas›l yap›ld›¤›n› bulamad›m. Var m› bir ça-
resi?
Cevap 5: Elbette. Öncelikle Ryder için Home In-
vasion görevini tamamlamal›, ard›ndan Los

GTA San Andreas hakk›nda
sormak istedi¤in ama cesaret
edemedi¤in birçok sorunun
cevab›n› umar›m afla¤›daki k›-
s›mda bulacaks›n. Yine de ak-
l›na tak›lan bir fleyler olursa
sormaktan çekinme.
Soru 1: Arkadafllar›m oyunda
bir koca ayak (nam-› di¤er Ye-
ti) gördüklerini iddia ediyorlar,
hatta ekran görüntüsü bile
gösterdiler ama sizden duy-
madan inanmam. Var m›d›r
bunun asl›?
Cevap 1: Maalesef yoktur.
GTA yetkilileri zaten böyle bir
fleyin var olmad›¤›n› ›srarla
belirtiyorlar, görmüfl oldu¤un
resim de muhtemelen daha
oyun ç›kmadan bas›na veril-
mifl resimlerin üzerinde oyna-
ma yap›larak yarat›lm›fl. ‹nan-
ma yani. Hatta belki resmi
görmemiflsindir diye buldum,

sahte oldu¤u kabak gibi orta-
da.
Soru 2: Peki ya UFO’lar, onlar

Santos’taki Gym’in karfl›s›nda park edilmifl olan
siyah Boxville’i bulmal›s›n. Araca binince soy-
gun görevlerini bafllatabileceksin.
Soru 6: Oyunda Triatlon müsabakas› varm›fl,
kat›lmak için ne yapmam gerekiyor? 
Cevap 6: Triatlon müsabakas› gerçekten de var
ama zorlu bir k›s›m oldu¤unu söylemeliyim. Bu
müsabakaya yaln›zca Cumartesi veya Pazar
günler, Santa Maria Beach’teki deniz fenerinin
yan›ndan veya Fishers Lagoon’daki sahilden
bafllayabilirsiniz. Baflar›l› olmak için vücudun-
daki ya¤ oran› düflük, dayan›kl›l›¤›n ise yüksek
olmal› çünkü neredeyse tüm eyaleti geçmek
için 15 dakika boyunca ayn› tufla bas›p dura-
caks›n. E¤er baflar›l› olursan cebine 10,000$ da-
ha eklenecek.
Soru 7: Arch Angels modifikasyon garaj›n› nas›l
kullanabilirim?
Cevap 7: Arch Angels garaj› özel bir garaj, bu
garaj› kullanabilmek için öncelikle Zeroing In
görevini tamamlam›fl olmal›s›n. Arch Angels
garaj›nda yaln›zca sonradan sahibi olaca¤›n
Wang Cars’ta bulunan araçlar› modifiye edebi-
lirsin.
Soru 8: ‹ki elimde de silah tafl›mak için ne yap-
mam gerek? Görenlerin yüre¤ine korku salmak
istiyorum.
Cevap 8: Silah becerin Hitman seviyesine geldi-
¤i zaman tek elle kullanabilen silahlardan her
iki eline de birer tane alabilirsin. Örne¤in Colt
.45, Tec-9, Micro Uzi ve Sawn Off Shotgun kul-
lanman mümkün. Ayr›ca di¤er silahlar›n da
menzilleri, doldurma h›zlar› falan artaca¤›ndan
Hitman seviyesine ulaflmak oldukça faydal›.
Soru 9: Verdi¤in bilgiler için teflekkür edebilir
miyim?
Cevap 9: Tabii ki. Bir fley de¤il.

BEN SORUYORUM, S‹Z CEVAPLAYIN!

için anahtar kart›n› almak, bunun için de ara-
n›zdaki iliflkiyi mümkün oldu¤unca iyi hale ge-
tirmelisiniz. 

Tercih etti¤i görünüm: Yok
Evi: Millie Las Venturas’›n kuzeyindeki Prickle Pi-
ne bölgesinde oturuyor.
Evde oldu¤u saatler: 12:00 - 22:00
Yemek randevusu: Millie lokantalardan hofllan›-
yor, evinin hemen güney bat›s›ndaki lokantaya
götürebilirsiniz.
Dans randevusu: Millie’yi Las Venturas’›n güney
do¤usundaki Camel’s Toe kulübüne götürün.
Gezinti randevusu: Millie ortalama h›zlardan
hofllan›yor ve yer konusunda da pek seçici dav-
ranm›yor, yani evinin etraf›ndaki yolda daire çi-
zerek onu memnun edebilirsiniz. 
Özel randevu: Bu randevu için Gimp kostümü-
nü giymeniz gerekiyor (bunu sizi Millie’ye yön-

lendiren görevden önce seks
ma¤azas›ndan alabiliyorsu-
nuz). Bu kostümle evine gitti-
¤inizde arabaya yönelmek ye-
rine do¤rudan eve gireceksi-
niz ve ufak bir aksiyonun ar-
d›ndan iliflkiniz %10 geliflecek.
Kahve: Millie ile iliflkiniz
%40’› geçtikten sonra kahve
daveti alabilirsiniz.

Ödüller: ‹liflkiniz %35’e vard›-
¤›nda Millie sizi cep telefo-
nundan arayacak ve evine gi-
dip anahtar kart›n› alman›z›
söyleyecek. ‹liflkiniz %50 oldu-
¤unda size arabas› olan pem-
be Club’›n anahtar›n› verecek.
Tebrikler.

Gezinti randevusu: Barbara çok yavafl h›zlardan
hofllan›yor ve kasabas›n›n etraf›nda gezmeyi
tercih ediyor. 
Kahve: Barbara ile iliflkiniz %60’› geçtikten son-
ra kahve daveti alabilirsiniz.

Ödüller: Randevulaflmaya bafllad›¤›n›zda tu-
tukland›ktan sonra hapisten ücretsiz olarak ç›-
kacak ve silahlar›n›z› kaybetmeyeceksiniz.  ‹lifl-
kiniz %50’ye vard›¤›nda size Ranger arabas›n›n
anahtar›n› verecek. ‹liflkiniz %100 oldu¤unda
oyundaki polislerin giydi¤i standart polis üni-
formas›n› kazanacaks›n›z.

Millie Perkins

Millie ile “Key to Her Heart” görevinden sonra
arkadafl olacaks›n›z. Asl›nda Millie ile randevu-
laflmaktaki temel amac›n›z sonraki bir görev
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S›caklardan etkilenen üç kiflinin serinlemek için Sims on Holiday oyununda havuza girmeye çal›flt›¤› tespit edilince,
bafllar›na günefl geçti¤i anlafl›ld› ve hemen hasteneye sevkleri istendi.

SINGLES 2: 
TRIPLE TROUBLE
Tüm kodlar› çal›flt›rma – Windows Explorer ile
"\Singles2\config\" klasöründeki “game.cfg”
dosyas›n›n özelliklerinden “Salt-Okunur”
bölümündeki iflareti kald›r›n. Daha sonra bir
metin editörüyle bu dosyay› aç›n ve
"BackyardEnabled =", "ApartmentEnabled =" ve
"PenthouseEnabled =" sat›rlar›n›n ard›ndaki
“false” kelimelerini “true” olarak de¤ifltirin ve
dosyay› kaydedip tekrar Salt-Okunur yap›n.
Yetenek Puanlar› – Oyununuzu kaydedin ve bir
metin editörüyle “savegame_apartmen.dat”
veya karakteriniz bir penthouse’da yafl›yorsa
“savegame_penthouse.dat” dosyas›n› aç›n.
Skill points kelimelerini arat›n ve karfl›l›¤›ndaki
say›lar›n hepsini 30 olarak de¤ifltirin.
Daha fazla para –  “Tüm modlar” hilesinde
anlat›ld›¤› gibi game.cfg dosyas›n›n özelliklerini
de¤ifltirin ve bu dosyay› bir metin editörüyle
aç›n. Moneystart kelimesini arat›n ve backyard,
apartment veya penthouse karfl›l›klar›n›
999999999 olarak de¤ifltirin. Dosyay› kaydedin
ve Salt-Okunur yap›n.

KNIGHTS OF HONOR
Oyun s›ras›nda ENTER’a bas›n ve afla¤›daki kod-
lar› girin.
100bin alt›n  – bskinti
Tüm imparatorluklarda yapay zeka kapal›  –
bsnoai
Tüm imparatorluklarda yapay zeka aç›k  – bsai
Seçili ulusun taraflar›n› de¤ifltirme  – bsswitch
Knightbar’da düflman ajanlar› gözükür –
showspies 
Yap›lara hasar› art›rma – bsdestroyer
Paras›z mod – bsrai
Sisi kald›rma : bsnofog 
Ajanlar her zaman baflar›s›z olur – bs007f 
H›zl› ajan hareketi – bs007I
Ajanlar her zaman baflar›l› olur – bs007s
‹syanc›lar ortadan kalkar  – bstashak
Düflman birliklerini kontrol etme  – bscom-
mander

PC hilekar

OBSCURE
Special Mode Oyunu bir kez bitirin.
Alternatif k›yafetler Oyunu bir kez bitirin ve
Special Mode’da yeni bir oyuna bafllay›n.
Sadece bitirdi¤iniz oyunda hayatta kalan karak-
terlerin alternatif kostümleri aç›lacakt›r.
Alternatif menü arka plan› Oyunu Hard zorluk
seviyesinde bir kez bitirin.
1. Galeri Oyunu bir kez bitirin.
2. Galeri Oyunu Special Mode’da bir kez bitirin.
Lazerli tabanca Oyunu Normal veya daha yük-
sek bir zorluk derecesinde bitirin ve yeni bir
oyuna Special Mode’da bafllay›n. Yeni oyunda
ilk silah›n›z lazer göstergeli bir tabanca ola-
cakt›r.
Ekstra videolar Oyunu bir kez bitirin. 2 müzik
klibi ve oyunun yap›m›n› anlatan videolar
aç›lacakt›r.

SUPREME RULER
2010
Oyun s›ras›nda ENTER tufluna
veya “Chat” dü¤mesine bas›n
ve sohbet ekran›n› aç›n.
Afla¤›daki kodlar› girdikten
sonra tekrar ENTER tufluna
bas›n. E¤er bu hileleri uygu-
larsan›z oyunlar›n›z ve oyun
kay›tlar›n›z “Hileli” olarak
damgalanacakt›r..
Hileleri çal›flt›rma  – cheat
allowcheats
10.000$  – cheat georgew
Günleri bitirme  – cheat end-
day
Ünite e¤itimi ve üretimi  –
cheat allunit
Arayüz dü¤meleri   – cheat
fullmapshow
Uydular  – cheat maxsat
Görevi kazanma   – cheat
instantwin
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BOILING POINT
Konsola afla¤›daki kodlar› yazarak hileleri
çal›flt›rabilirsiniz.
Z›rh: addarmor ## 
Sa¤l›k: addhealth ##
Cephane: addammo ##
Not: ## yerine 1’den 99’a kadar bir say› yaz-
abilirsiniz.Not: ## yerine 1’den 99’a kadar bir
say› yazabilirsiniz.

AMERICAN
CIVIL WAR:
GETTYSBURG
Oyun s›ras›nda iamacheater
yaz›n ve ard›ndan catdebug
ve catedit yazarak oyunun
birçok özelli¤ini de¤ifltire-
bilece¤iniz bir menü aça-
bilirsiniz. Bunun yan›nda
afla¤›daki kodlar› da yine
oyun s›ras›nda yazabilirsiniz.
Oyununuzu video olarak kay-
detme – moviecapture 
Araziyi de¤ifltirme – bedit

     



YS: THE ARK OF
NAPISHTIM
Hileleri açma Ana menüden “Cheats”
seçene¤ini seçin. Önünüze gelecek olan ekran-
da çeflitli renklerde kristaller göreceksiniz.
Soldan sa¤a do¤ru s›ras›yla K›rm›z›, Mavi, Sar›,
K›rm›z›, Mavi, Sar› tafllar›na bas›n. Ard›ndan
merkezdeki parçaya basarak hileyi çal›flt›r›n.
Afla¤›daki hileleri de ayn› yöntemle
çal›flt›rabilirsiniz.
YS PC versiyonu Sar›’ya iki kez, K›rm›z›’ya iki
kez, Mavi’ye bir kez bas›n.
YS PC versiyonu (Japonca) Sar›’ya iki kez,
K›rm›z›’ya dört kez, Mavi’ye bir kez bas›n.
YS PS2 versiyonu (Japonca) Sar›’ya bir kez,
K›rm›z›’ya dört kez, Mavi’ye bir kez bas›n.
Çeflitli bonuslar K›rm›z›’ya dört kez, Mavi’ye
dört kez, Sar›’ya dört kez, Mavi’ye iki kez, Sar›’ya
iki kez, K›rm›z›’ya iki kez bas›n.

Doktorlar›n, yaz aylar›nda s›caktan korunma yöntemleri aras›nda “Hile yapmay›n!” uyar›s›nda bulunmalar› flüphe
uyand›rd› ve doktorlar›n sahte oldu¤u ortaya ç›kt›.

PS2 hilekar
KILLER 7
Killer 8 Modu
Oyunu normal veya hard zorluk seviyesinde
bitirin.
Hopper 7 Modu
Oyunu Killer 8 zorluk derecesinde bitirin.
Alternatif Son
Oyunu Killer 8 zorluk derecesinde bitirin.
Genç Harman
Oyunu normal veya hard zorluk seviyesinde
bitirin.
Killer 8 modunda 100 Serum
Killer 8 modunun bafllang›c›nda, “Press Start”
yazan ekranda, Afla¤›, R1, Yukar›, L1, Kare, X,
Üçgen ve Üçgen tufllar›na s›ras›yla bas›n. E¤er
bir hata yapmad›ysan›z bir ses duyacaks›n›z.
Serumlar bölüm bafllad›¤›n›zda envanterinizde
olacak.
Thick Blood hakk›nda ipucu
Her bölümde karakterinizi gelifltirmek için
serum üretebilece¤iniz “Thick Blood”lar bir
sonraki bölüme tafl›namamaktad›r. O yüzden o
bölümde toplayabildi¤iniz kadar Thick Blood
toplay›n ve serum makinesi bozulana kadar
karakterlerinizi gelifltirin.

THE BARD’S TALE
Afla¤›daki kodlar› oyun s›ras›nda girin.
Ölümsüzlük R1 ve R2 tufllar›na bas›l› tutun ve
s›ras›yla Sa¤, Sol, Sa¤, Sol, Yukar›, Afla¤›, Yukar›,
Afla¤› tufllar›na bas›n.
100 kat hasar R1 ve R2 tufllar›na bas›l› tutun ve
s›ras›yla Yukar›, Afla¤›, Yukar›, Afla¤›, Sol, Sa¤,
Sol, Sa¤ tufllar›na bas›n.
Tam sa¤l›k ve mana R1 ve R2 tufllar›na bas›l›
tutun ve s›ras›yla Sol, Sol, Sa¤, Sa¤, Yukar›,
Afla¤›, Yukar›, Afla¤› tufllar›na bas›n.
Tüm bölümler R1 ve R2 tufllar›na bas›l› tutun
ve s›ras›yla Sa¤, Sa¤, Sol, Sol, Yukar›, Afla¤›,
Yukar›, Afla¤› tufllar›na bas›n.

FANTASTIC 4
Hell Bonus Bölümü Ana menüde Sa¤, Sa¤,
Kare, Daire, Sol, Yukar›, Afla¤› tufllar›na s›ras›yla
bas›n.
Guard Granny Stage Arena 31 Fantastic Four
ikonu toplay›n.
Stage 2: Barge Arena  Survival bölümü 2
Fantastic Four ikonu toplay›n.
Stage 3: Underground Arena Survival bölümü
4 Fantastic Four ikonu toplay›n.
Stage 4: Tikal Arena Survival bölümü 7
Fantastic Four ikonu toplay›n.
Stage 5: Horus Arena Survival bölümü 20
Fantastic Four ikonu toplay›n.
Stage 6: Elevator Arena Survival bölümü 25
Fantastic Four ikonu toplay›n.
Stage 7: Shield Arena Survival bölümü 28
Fantastic Four ikonu toplay›n.

DRAGON BALL
Z BUDOKAI 3
Ekstra zorluk seviyeleri
Z Mode – Dragon Universe
modunu Very Hard zorluk
derecesinde bitirin.
Z2 Mode  –  Dragon Universe
modunu Z Mode’da bitirin.
Z3 Mode  – Dragon Universe
modunu Z2 Mode’da bitirin.
Adept Bölümü 16 karakter
açm›fl olun, Novice bölümünü
bitirin ve Capsule Shop’tan bu
bölümü sat›n al›n.
Adept Turnuvas› Capsule
Shop’tan sat›n al›nabilir.
Turnuvay› kazand›¤›n›zda
30.000 Zenie, derece
yakalarsan›z 15.000 Zenie
kazanabilirsiniz.
Advanced Bölüm 32 veya
daha fazla karakter açm›fl
olun, Adept bölümünü bitirin
ve Capsule Shop’tan bu
bölümü sat›n al›n.
Advanced Turnuvas› 32
kiflinin yar›flt›¤› turnuva
Capsule Shop’tan sat›n
al›nabilir. Birinci olursan›z
50.000 Zenie, derece
yakalarsan›z 25.000 Zenie
kazanabilirsiniz.
Alternatif Kostümler Karakter
seçme ekran›nda istedi¤iniz
karakterin üstüne gelin ve Sol
yön tufluna bas›n.
Y›k›lm›fl Bölümler Bir
bölümün orijinal hali yerine
y›k›lm›fl versiyonunu görmek
istiyorsan›z, bölümü seçerken
Kare yerine Daire tufluna
bas›n.
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Thermaltake Beetle

sf 109

sf 110

Logitech Media Play

Sizi bilemem arkadafllar ama ben Donan›m’›n
bu halinden s›k›ld›m. Zaten yerinde durabilen

bir adam de¤ilim. De¤ifliklik olmadan yapa-
mam. Bu yüzden diyorum ki bu ay boyunca

Donan›m’da neler de¤iflsin, neler ayn› kals›n,
sizin tavsiyeleriniz nedir, hepsini

tugbek@level.com.tr adresine yollay›n. Absürd
fikirleriniz olsa da çekinmeyin. Bazen en ç›lg›n

fikirlerin arkas›ndan dâhiyane bulufllar gelir.
Madem de¤ifliklik düflünüyoruz sizin fikrinizi

almadan yapmayal›m. Hatta çok iyi bir fikir
verenler olursa bizden ufak tefek donan›m

hediyeleri de kazanabilir.

_Tu¤bek Ölek 

HABERLER Bu ay birkaç kötü birkaç da iyi haberimiz var.
Ekran kart› almak için ATI’›n yeni bebe¤ini bekliyor-
san›z veya kopya Windows kullan›yorsan›z haberler
kötü. Ama gökbilimine merakl›lar ve 2 seneye sabit disk
alacaklar için haberler iyi.

.
CREATIVE WEBCAM LIVE PRO Webcam, web-

cam, söyle bana, benden güzeli var m› bu dünyada? 

CREATIVE PRODIKEYS DM PC’de müzik yapmak
isteyenler için klavyeli klavye

PHILIPS HTS3300 Ev sinema sistemleri giderek daha
çekici hale geliyor. E o zaman bir tane de biz inceleye-
lim.

LOGITECH MEDIA PLAY Media PC’ler için benzersiz
bir fare, adeta bir uzaktan kumanda, dünyay› kurtara-
cak bir kahraman.

ZALMAN CNPS7700-CU Büyük, sa¤lam ve bak›r.
CPU’nuz so¤uktan tir tir titreyecek.

THERMALTAKE BEETLE Böcek dediklerine bak-
may›n bu so¤utucu uçak motoru gibi büyük, He-Man
kadar güçlü.

TEKNIK SERVIS Yazl›k sinemalarda yenen çekirdeklerin
kabuklar›n› yere atmak 3D performans›m›z› düflürür
mü? Günde bir avuç f›nd›k frag say›m›z› artt›r›r m›?
Bunlar› sadece bir yerden ö¤renebilirsiniz. Ve inan›n
oras› ‹fl ve ‹flçi Bulma Kurumu de¤il.

DONANIM PAZARI Geçen ay yazl›k sinema biletleri ve
ay çekirde¤inin kilo fiyat› ne kadar de¤iflti. Yoksa
kabak çekirde¤i yemek daha m› hesapl› olur? ‹deal bir
bilgisayar günde bir avuç f›nd›k yerse Süper Sistem
olur mu? Donan›m fiyatlar›n› bize, bu saçma sorular›
Tar›m ve Köy ‹flleri Bakanl›¤›’na sorun.

SF 108

SF 109

SF 108

SF 106

Bugüne dek hiç ev sinema sistemi incelememifltik.
Bakal›m bilgisayarc› gözünden bu aletler ne kadar
baflar›l› olabiliyor.

PHILIPS HTS3300

donanim

SF 109

SF 110

SF 110

SF 111

SF 111

        



Radeon serisiyle büyük bir
ç›k›fl yapan ve NVIDIA’n›n

ekran kartlar›ndaki tekelini
y›kan ATI, o dönemden beri

sürekli yükseliflteydi. Önce diz
üstü sistemlerde, ard›ndan da

üst seviyede NVIDIA’y› geçmeyi ba-
flaran ATI, uzun y›llard›r ilk defa s›k›n-

t›ya girmifl gibi görünüyor.
Geçen ay duyurdu¤umuz gibi NVIDIA

GeForce 7800 ile çok baflar›l› bir lansman
gerçeklefltirdi. GeForce 7800’ün çok iyi bir ekran kart› olmas› bir
yana üretimi ve piyasada bulunmas› da sorunsuz ilerliyor. Di¤er
yandan GeForce 6600GT’ler de flu aralar piyasada en çok ra¤bet
gören kartlar.
Ama ATI bu iki karta cevap vermekte gecikiyor. Geçmiflte ATI ve
NVIDIA’n›n bir biri ard›na kartlar›n› piyasaya sürmesine al›flm›fl-
t›k. Ama ATI’›n GeForce 7800’e rakip olacak “Fudo” kod adl› R520
çipini 90 nanometre olarak üretme plan› çok geride kalmas›na
yol açt›. Görünen o ki ATI ancak Eylül ay›n›n ortalar›nda kart› pi-
yasaya sürebilecek.

Baflta 32 pipeline olarak tasarlanan R520’nin 16 pipeline’a
düflece¤i de gelen haberler aras›nda. GeForce 7800’ün 24 pipeli-
ne’›na karfl›l›k daha zay›f olan bu GPU için ATI’›n plan› çok yüksek
saat h›zlar›nda çal›flt›rarak daha yüksek performansa ulaflmak.
GeForce 7800’ün 430MHz’lik çekirdek h›z›na karfl›l›k R520’nin
600MHz, belki de 700MHz’lik saat h›z›na ulaflmas› bekleniyor. El-
bette bu daha fazla güç tüketimi ve ›s› problemleri demek. fiim-
diden R520’nin iki slot iflgal eden büyük bir so¤utucuya sahip
olaca¤›n› söyleyebiliriz.

R520’nin en önemli özelliklerinden biri de H264 codec deste-
¤i olacak. HD-DVD ve Blu-Ray ile birlikte gelecek olan bu yeni vi-
deo format›n› izlemek için çok yüksek ifllem gücü gerekiyor. ATI’a
göre mevcut PC ifllemcileri henüz H264 format›n› oynatabilecek
kadar güçlü de¤iller. Ancak R520 bu format› destekledi¤i için
H264 format›ndaki filmleri PC’lerimizde izleyebilece¤iz.
ATI, bu zor günlerden kurtulmak için bu ay içinde X800 GT’yi pi-
yasaya sürmeyi de planl›yor. Direkt olarak GeForce 6600 GT’yi
hedef alan bu yeni model düz X800’ün 12 pipeline’dan 8 pipeli-
ne’a düflürülmüfl hali.

Bu arada NVIDIA zaman›n kendi lehinde oldu¤unun bilincin-
de ve Eylül ay›nda R520 piyasaya ç›k›nca GeForce 7800’ün daha
yüksek saat h›z›nda çal›flan bir üst modeli ile cevap vermeye ha-
z›rlan›yor. O

Sony ve Ageia anlaflt› 
Geçen ay detayl› olarak de¤indi¤imiz AEGIA ve
PhysX/NovodeX fizik sisteminin Playstation 3’de
kullan›m› kesinleflti. Bu sayede AEGIA teknolojisi-
ni kullanan oyun gelifltiricileri, oyunlar›n›n PC ve
PS3 versiyonlar›n› ayr› ayr› programlamaktan
kurtulacak. 

Bu elbette PS3 oyunlar›n›n PC’ye çevrimini
h›zland›racak bir geliflme.

Google kainata göz koydu 
Her görenin hayran kald›¤› Google Earth ile
dünyay› k›sa sürede fetheden Google flimdide
Ay’›n iflgaline bafllad›. NASA’dan al›nan görün-
tülerle oluflturulan Google Moon, Ay Dede’nin
tümünü göstermese de Apollo 11’in inifl alan› gibi
enteresan mekânlara sahip. S›rada ne var?
Google Mars m› ç›kacak yoksa direkt Jüpiter’in
yörüngesinde armadan›n inflas›na m› geçecekler? 

Hepsi bir arada klavye
Uzun süredir Media Center PC’lere yat›r›m yapan
Microsoft bu sistemleri daha da desteklemek için
özel bir klavye gelifltiriyor. TV’ye ba¤l› bir PC’yi
yönetmenin zorlu¤unu fark eden MS, hem klavye,
hem fare hem de uzaktan kumanda ifllevi gören
kablosuz bir klavye gelifltirdi. Klavyenin en önemli
özelli¤i kendinden ayd›nlatmal› oldu¤u için
karanl›kta kullan›labilmesi.

ATI’IN FUDO’SU
EYLÜL’E KALDI
Üretim sorunlar› ATI’›n can›n› yak›yor 

Microsoft, “Gerçek Windows Avantaj›” program›
dahilinde kopya Windows’lar›n online
Windows Güncellemelerinden yarar-
lanmas›n› engelleyen bir sistemi uzun
süredir deneyip duruyordu. Sistem tek-
nolojik olarak çözülse de kullan›c› tepki-
lerinden çekinildi¤i için sessiz sedas›z pi-
lot denemelerle ilerliyordu. Sonunda Mic-
rosoft resmi bir aç›klama ile birlikte kopya
Windows’lar›n Windows Update sitesine
eriflimini s›n›rlad›. Kopya Windows’lar ar-
t›k sadece kritik güncellemeleri yapabilecek ama bunun d›fl›n-
da kalan güncellemelere dokunamayacak.
Windows’un kopya kullan›m›n› cayd›rmas› aç›s›ndan oldukça
mant›kl› bir hareket bu. Ama umal›m Microsoft bu noktada
dursun ve ileride kritik güncellemelere eriflimi engellemesin.
Çünkü dünyadaki milyonlarca kopya Windows’un tehlikelere
aç›k kalmas› özellikle Trojan trafi¤ini yüksek oranda artt›racak
ve güncellemelerini ihmal eden orijinal Windows kullan›c›lar›-
n›n da zarar görmesine yol açacakt›r. O

KOPYAYA
GÜNCELLEME YOK
Windows Update’de s›n›rlama

K I S A  K I S A  K I S A  K I S A  K I S A  K I S A  K I S A  K I S A  K I S A  K I S A K I S A  K I S A  K I S A  K I S A  K I S A K I S A  K I S A  K I S A  K I S A  K I S A

Ç›k›fl hikâyesi gittikçe Duke Nu-
kem Forever’a dönen yeni Mic-
rosoft Windows’un ismi niha-
yet kondu. Bugüne dek kod ad›
Longhorn (uzun boynuz) diye
tan›d›¤›m›z yeni Windows’un
ismi Windows Vista oldu. Ç›k›-
fl›n›n gecikmesi bir yana sürekli
olarak özellikleri k›rp›lan yeni
sürümün bir de böyle garip bir

isim ile ne kadar flans› olacak görece¤iz.
Bu ay içinde Windows Vista’n›n betas›n› da yay›nlayan Microsoft
sürekli k›rp›ld›¤›ndan Windows XP’ye göre pek de bir yenili¤i kal-
mayan Vista’n›n performans›n› öne ç›karma peflinde. Geçen ay
yap›lan bir aç›klamaya göre Vista hem daha h›zl› yüklenecek
hem de programlar›n›n aç›l›fl, kapan›fl süreleri düflecek. O

HASTA LA
“VISTA”, BABY
Yeni Windows’a garip isim
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‹lk olarak haf›za denetçisini ifllemcinin içine alan
AMD flimdi de PCI Express denetçisini ifllemcilere en-
tegre etmeyi planl›yor. Özellikle ekran kartlar›n›n kul-
land›¤› 16X PCI-X yuvalar›n›n çipset yerine direkt olarak
ifllemci taraf›ndan kontrol edilmesi ekran kartlar›nda
performans› artt›r›yor.

Böylece AMD anakart çipsetlerinin 3 temel fonksiyo-
nundan ikisini ifllemcilere yüklemifl oluyor. E¤er ileride
sürücülerin denetimini de ifllemcilere verirlerse çipsetler-

den komple kurtulabilirler. Elbette bu durum çipset
üreticilerinin entegre ses, Ethernet ve grafik gibi ek
fonksiyonlara odaklanmas›na yol açacak.

PCI-X denetçisini ifllemcinin içine alman›n Athlon
64’lere bir maliyeti de olacak. Bunun bafl›nda ifllem-
cinin daha fazla pine ihtiyaç duymas› geliyor. Ama
AMD yak›n zamanda 1200 pinlik yeni bir soket ti-
pine geçmeyi planlad›¤› için bu çok büyük bir prob-

lem de¤il. O

Geçen ay Fujitsu Siemens’in dikey
kay›t teknolojisini kullanaca¤›yla il-
gili bir fleyler gevelemifl ama konu-
ya bir aç›kl›k getirememifltik. Bu
ay Seagate’in yay›nlad›¤› bir
bas›n bülteni ile konu biraz
daha ayd›nlanm›fl oldu.
Dikey Kay›t (Perpen-
dicular Recording),
sabit disklerin
içindeki plakala-
ra, manyetik veri
bilgilerinin yatay
yerine dikey kayde-
dilmesi anlam›na geli-
yor. Yani sabit diskteki
veriler yan gelip yatmak
yerine ayakta dikiliyorlar. K›-
s›tl› fizik bilgimiz manyetik bir veri-
nin nas›l yatay veya dikey olabilece-
¤i konusunda bir fikir vermese de
küçük yafllarda oynad›¤›m›z Lego
bloklar› sayesinde dikey bir fleyin ya-
tay olana göre genelde daha az yer
kaplad›¤›n› biliyoruz. E¤er bunu bile-
cek kadar Lego oynamad›ysan›z da

eminim sabah trafi¤inde otobüse
binmiflsinizdir.

Teknolojinin güzel taraf› tama-
men sabit diskin iflleyifliyle ilgili

oldu¤u için ana kartlar›m›z›
de¤iflmemizi gerektirmeme-

si. Seagate bu teknolojiyi
kullanan ilk disklerin di-

züstü bilgisayarlar için
2.5”lik modeller olaca-

¤›n› bunu medya oynat›-
c›lar için 1” ve masaüstü

sistemler için 3.5”lik modelle-
rin takip edece¤ini söylüyor.

2006’n›n bafl›nda ç›kacak olan ilk
2.5” sabit disk 160GB kapasiteye sa-
hip olacak. Bugüne dek diz üstü sis-
temlerde yan›na yaklaflamad›¤›m›z
bir kapasite bu.
Di¤er yandan Fujitsu Siemens’in
teknolojiye 2007 senesinde geçece-
¤i, dikey kay›ta yo¤unlaflan di¤er bir
firma Samsung/Hitachi’nin (HGTS)
ise henüz teknolojinin uygulanma-
s›yla ilgili bir tarih vermedi¤i aç›k-
land›. O

Firefox yeni sürüm 
Kullan›c› say›s› azken hack-
erlar›n pek ra¤bet etmedi¤i
Firefox popülerlefltikçe
kötü emelli kiflilerin de
ilgisini çekiyor. Sürekli
güvenlik aç›klar› bulunan
internet gezgininin art›k
her ay yeni sürüm ç›kar-

mas›na al›flt›k. Bu ay ç›kan 1.6 sürümü ayr›ca bir
önceki sürümde bulunan eklentilerin çal›flmama
problemini gideriyor.

Eski karta Forceware yok 
Bugüne dek hemen hemen bütün NVIDIA çipsetli
ekran kartlar› ile çal›flan ForceWare sürücüleri
sürüm 75’den itibaren sadece GeForce 3 ve
üzerindeki ifllemcileri destekleyecek (GeForce 2’de

sadece MX modelleri destekleniyor). Yani GPU
s›n›f›na sokulmayan, Shader deste¤inden yoksun
TNT2, GeForce ve GeForce 2 serileri art›k yeni
sürücüleri kullanamayacak.

Eski model ekran kartlar› zaten uzunca
süredir yeni sürücülerle pek iyi çal›flm›yor ve per-
formanslar› düflüyordu. Eski sürücüleri arayanlar
download.guru3d.com/detonator/ adresinden
çekebilirler.

PCI-X KONTROLÜ ‹fiLEMC‹YE GEÇ‹YOR

Geçti¤imiz aylarda üst üste PS3’ün ucuz olaca-
¤›yla ilgili haberler ç›k›p duruyordu. Rivayetler-
le PS3’ün fiyat› 400$ seviyesine kadar düflmüfl-
tü. Ama SCE baflkan› Ken Kuturagi geçen ay
Tokyo’da düzenlenen bir toplant›da PS3’ün hiç
de ucuz olmayaca¤›n› aç›klayarak herkesi fla-
fl›rtt›.

Kuturagi her hangi bir rakam telaffuz et-
mese de PS3’ün ev kullan›c›lar›n› cezbedecek
bir fiyattan piyasaya sürülemeyece¤ini söyledi.
Bu muallâk yorum “PS3 ev kullan›c›lar›n› cez-
betmeyecek de benzin istasyonlar›n› m› cezbe-
decek?” tepkisini de beraberinde getirdi elbet-
te. Di¤er yandan Kuturagi PS3’ün önceki versi-
yonlardan daha uzun ömürlü olaca¤›n› ve pi-
yasada 10 sene boyunca kalaca¤›n› aç›klad›. O

PS3
PAHALI MI 
OLACAK, UCUZ MU?

SEAGATE
D‹KEY

KAYDED‹YOR
Hem de yak›n bir zamanda

A K I S A  K I S A  K I S A  K I S A  K I S A K I S A  K I S A  K I S A  K I S A  K I S A

Bunu henüz kimse bilmiyor.

AMD çipsetlerden kurtuluyor
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Web kamerala-
r› konusunda

tart›fl›lmaz
bir üstün-
lü¤ü olan
Creative
bu özelli-
¤ini Web-
cam Live
Pro ile sür-

dürüyor. Bir
süre tafl›na-

bilen ve PC 

d›fl›nda da kullan›labilen kameralara yönelen
Creative yeniden webcam’lerin özüne odak-
lanm›fl gibi. Bu oldukça küçük ve fl›k kamera-
n›n en önemli özelli¤i USB 2.0 kullanan ilk
kameralardan biri olmas›.

Hem h›zl› ba¤lant›s› hem de güçlü CMOS
kameras› sayesinde Webcam Live Pro
640x480 çözünürlükte ve 30 fps görüntü ve-
rebiliyor. 

Web kameralar›n›n en büyük dezavantaj›
lofl ortamlarda çok kötü sonuç vermeleridir.
Üstelik Web kameralar›n›n genelde içeride
ve akflamlar› kullan›ld›¤›n› düflünürseniz so-
run daha da büyür. Webcam Live Pro’nun
düflük ›fl›k seviyesinde mucizeler yarat›p p›r›l
p›r›l resimler verdi¤ini söyleyemeyiz. Ama yi-
ne de önceki modellere göre düflük ›fl›kta da-
ha iyi çal›fl›yor.

Kameran›n üzerinde yer alan snapshot
tuflunu kullanarak 1.3 Megapiksel resim çe-
kebiliyorsunuz. Sonuçta bu CCD bir kamera
olmad›¤› ve yaz›l›msal geliflme ile 1.3 Mega-
piksel’e ç›kar›ld›¤› için dijital kamerayla çeki-
len resimler kalitesinde olmuyor tabii. Ürü-

Bilgisayarda kulland›¤›m›z klavye ile
müzik aleti olan klavye, eflsesli olduklar›
için hep kar›flt›r›l›r. Creative, yeni ürün
serisi Creative Prodikeys’in bir üst mo-
deli olan Creative Prodikeys DM ile bu
kar›fl›kl›¤› daha ileri bir boyuta tafl›yor ve
“klavyeli klavyeyi” bize sunuyor. Müzikle
u¤raflanlar ve özellikle müzikle ilgilen-
meye yeni bafllam›fl olanlar için tasar-
lanm›fl, bilgisayar›n›za PS/2’den ba¤la-
nan bu ürün; 37-tufllu, tufl hassasiyeti
ayarlanabilir MIDI klavyeye, ses ve efekt
ayar›, multimedya, Internet ve di¤er
programlar için k›sa yol tufllar›na sahip.
MIDI klavyeyi kullanmak istemedi¤iniz
zaman üstünü portatif kapa¤› ile kapa-
tabiliyorsunuz. Bu kapak ayr›ca kolunu-
za destek verdi¤i için, aletin sadece klav-
ye olarak kullan›m›na ergonomi kazan-
d›r›yor.

Kurulum CD’si ile yüklenen müzik
program› ise klavyeyi küçük bir org ko-
numuna sokuyor. Bu programda
120’nin üzerinde enstrüman ve efekt
seçene¤i, 100 farkl› ritim bulunmakla

beraber; nota ö¤renimi, MP3, WAV veya
MIDI format›nda kay›t ve her müzik
türüne uygun “sample”lar
ile flark› oluflturabilme-
niz için alt› farkl› mod
mevcut. Özellikle no-
ta bilgisi kazand›ran
ve zorluk derecesi se-
viye atlad›kça artan
“Learning” modu, yeni
bafllayanlar için ifle yara-
yabilir.

Tabii sadece olumlu
özelliklere sahip de¤il Prodi-
keys DM. Mesela, ‹ngilizce
klavye olmas› yaz› yazarken
zorlanman›za sebep oluyor. MIDI klav-
yesi her ne kadar bir önceki modelinde
olmayan ayarlanabilir hassasiyet özelli-
¤ine sahip olsa da, çok ufak olan tufllar›-
n›n ileri seviyedeki parçalarda kullan›m›
zor. Ayr›ca, müzik program›n›n içeri¤i de
yeterli de¤il. Prodikeys DM, program›n
bu yetersizli¤i nedeniyle (kay›t ve e¤itim
özellikleri d›fl›nda) ses kalitesi ve ens

trüman/ritim seçe-
nek çeflitlili¤i aç› s›ndan ba-

sit orglar›n ilerisine geçemiyor. Hem
bir klavyeye hem de ufak kardefliniz için
küçük bir müzik aletine ihtiyac›n›z varsa
Creative Prodikeys DM arad›¤›n›z fley,
ama profesyonel müzik yapmak istiyor-
san›z kesinlikle iflinize yaramayacakt›r.

nün ek özellikleri içinde en ilginç olan› ise Fa-
ce Tracking. Bu özelli¤i açt›¤›n›zda kamera si-
zin hareketlerinizi takip ederek görüntünün
sürekli yüzünüze odakl› kalmas›n› sa¤l›yor.
Böylece birileriyle webcam sohbetindeyken
mum gibi dikilmeniz gerekmiyor. Ama geri
plan›n nas›l oldu¤u bu özelli¤i etkileyebiliyor.
Arka tarafta büyük bir poster falan varsa ka-
mera abuk subuk yerlere odaklanmaya çal›-
fl›yor.

Kameran›n alt›nda yer alan enteresan
ayak sistemi onu isterseniz CRT, isterseniz de
LCD monitörünüzün üzerine kolayca yerleflti-
rebilmenizi sa¤l›yor. Elbette dizüstü bilgisa-
yarlar için de ayn› fley geçerli. Webcam Live
Pro ile birlikte gelen Creative Webcam Cen-
ter video kaydetmek ve cihaz›n ayarlar›n› ya-
pabilmenin yan› s›ra güvenlik yaz›l›m› ifllevi
de görüyor. 

Webcam Live Pro ideal bir web kamera-
s›ndan bekleyece¤iniz bütün özelliklere sa-
hip. Üstelik çok fl›k ve ayak sistemi sayesinde
her yere konabiliyor. E¤er web kameras› al-
may› düflünüyorsan›z mutlaka dikkate al›n.

CREATIVE WEBCAM LIVE PRO

CREATIVE PRODIKEYS DM

Üretim: Creative www.tr.creative.com ‹thalat: Multimedya www.multimedya.com Fiyat›: 62$ +KDV

Üretim: Creative www.tr.creative.com ‹thalat: Multimedya www.multimedya.com Fiyat›: 81$ +KDV

fi›k, küçük ve yetenekli

Klavyeli klavye

Art›lar: ‹yi görüntü kalitesi, fl›k
tasar›m
Eksiler: Yok

Art›lar: Kullan›fll›, yeni bafllayanlar için ideal 
Eksiler: Tufllar› dar, daha geliflmifl bir pro-
gram kullan›labilirmifl
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Art›lar: Kullan›fll›, Media PC’lere çok uygun
Eksiler: Yok

Media PC’ler her geçen gün
popülerlefliyor ve daha fazla
PC televizyonlar›n çevresin-
de kendine yer buluyor. Ama
PC’lerimiz televizyonlara
yaklafl›p salonlara kurulduk-
ça bu mekân›n as›l sahibi
olan Video/DVD oynat›c›lar
da bofl durmuyor. Onlar da
PC’lerin özelliklerine gittikçe
yaklaflarak rakiplerine yol
vermemeye çal›fl›yor.  Biz de
bu ay ifle onlar›n cephesin-
den bakal›m dedik ve Phi-
lips’in en son ev sinema sis-
temlerinden birini inceledik.
‹lk bak›flta di¤er DVD oynat›-
c›lardan farkl› gözükmeyen
HTS3300’ün en önemli özel-
liklerinden biri her türlü
MPG ve DivX format›n› oy-
natabiliyor olmas›.
HTS3300’ün format deste¤i
o kadar iyi ki yükledi¤imiz
hiçbir videoyu oynatmamaz-

l›k etmedi. Sadece az rastlanan birkaç ses co-
dec’inde sorun yaflad›k. Ama bilgisayar›n›z›
bilinen tüm codec’lerle doldurmad›ysan›z
muhtemelen bu ses codec’leri PC’nizde de
çal›flmayacakt›r.

HTS3300’ün en hofl özelliklerinden biri
de her türlü CD ve DVD medyas›n› destekle-
mesi. Bu yüzden DivX filmleriniz illa CD’lere
bas›lm›fl olmak zorunda de¤il. Mesela bir
DVD’ye kopyalad›¤›n›z bir ton müzik klibini
sorunsuzca izleyebiliyorsunuz.

Ancak HTS3300’ün Media PC’lere göre
ciddi dezavantajlar› da var. Bunlar›n bafl›nda
yeterince özellefltirme içermemesi ve sa¤lam
bir playlist deste¤i olmamas› geliyor. Daha
da kötüsü DivX filmleri izlerken görüntü kali-
tesi PC’lere oranla gözle görülür flekilde dü-
flük. Hâlbuki DVD film izlerken HTS3300’ün
görüntü kalitesi PC’lerden daha iyi. Aç›kças›
ben DivX filmlerde de benzer bir sonuç bekli-
yordum.

‹fl müzik dinlemeye gelince HTS3300 bek-
lenmedik flekilde baflar›l›. Müzik CD’lerinin
yan› s›ra MP3 doldurdu¤unuz CD’leri de oy-
natabilen HTS3300 ayr›ca FM/MW radyoya
da sahip. 5.1 hoparlörleriyle birlikte HTS3300
bir müzik setinden bekleyebilece¤iniz
her türlü özelli¤e de sahip.

Hoparlörlerden bahsetmiflken biraz
detaylar›na girelim. Subwoofer ve Cen-
ter hoparlörü 70W olan HTS3300,
40W’l›k 4 yan hoparlörü de ekleyince

Bu ay Media PC’lerden bahsetmeye
bafllam›flken Logitech’in bu yeni mou-
se’unu atlamak olmazd›. Tamamen Me-
dia PC’ler için üretilen bu kablosuz mou-

se hayat›n›z› hiç beklenmedik fle-
kilde kolaylaflt›rabiliyor. Ürü-

nün standart bir optik fare-
den fark› kablosuz olmas› ve
üzerinde medya çalar›n›z için
ek dü¤meler olmas›. Karan-
l›kta da kullanabilmeniz için
geri ayd›nlatmal› olan bu alt›
dü¤me Play/Pause, ses aç›p
kapama, ileri geri sarma ve
medya yaz›l›m›na ulaflma
fonksiyonlar›n› yerine getiri-

yor.
Media Play’i as›l ifle yarar ya-

pan ise beraberinde gelen ve CyberLink
taraf›ndan haz›rlanan medya yaz›l›m›.
Ara yüz olarak Windows Media Center
Edition’›n ara yüzüne çok benzeyen bu
yaz›l›m ile film ve müziklerinizi oynat›p
resimlerinize bakabiliyorsunuz. Logitech
Media Play için tasarland›¤› için progra-
m›n tüm fonksiyonlar›n› mouse’un üze-
rindeki ek tufllarla kumanda edebiliyor-
sunuz. Yani PC’nizi televizyon uzaktan
kumandas›yla yönetircesine kolay kulla-
n›yorsunuz.

Media Play’i PC’nize ba¤lamak için
beraberinde gelen al›c›s›n› bir USB por-
tuna takman›z yeterli. Flash Disk’leri an-
d›ran bu parça e¤er PC’nin gerisinde ka-
l›yorsa yine ürünle birlikte gelen uzatma
parças› ile PC’nin ön taraf›na alabiliyor-

sunuz. Üstelik bu parçay› kulland›¤›n›z-
da Media Play 3 metre mesafeye kadar
çal›flabiliyor.

Media Play’de gördü¤ümüz en ente-
resan özelliklerden biri de optik gözün
görünmeyen bir ›fl›k ile çal›flmas›. Yani
bugüne kadar gördü¤ümüz optik mou-
se’lardan farkl› olarak alt tarafta k›rm›z›
bir ›fl›k yok. Ama buna ra¤men mouse
sorunsuz çal›fl›yor.

Kolay kullan›m› ve Media PC’lerde
kullan›m için her detay›n›n düflünülmüfl
olmas› Logitech Media Play’i Media
PC’ler için vazgeçilmez bir ürün yap›yor.

toplam 300W RMS gibi oldukça tatmin edici
bir ses gücüne sahip. Hoparlörler ses kalitesi
ve gücü kadar görünüfl olarak da çok iyiler.
Üstelik üzerindeki AUX girifli ile baflka stereo
cihazlar›n›z› da ba¤layabilirsiniz. Ama
HTS3300’ün beni hayal k›r›kl›¤›na u¤ratan
hatta flok eden bir eksi¤i ile karfl›lafl›yoruz
burada. Çünkü cihaz›n sadece “stereo” AUX
girifli var, d›flar›dan 5.1 bir cihaz ba¤layam›-
yorsunuz. Hâlbuki bir optik ses girifli olsa
Playstation 2’mizi de ba¤lay›p yeri gö¤ü inle-
terek bir PES oynayabilirdik. Bu eksi¤i tek ba-
fl›na HTS3300’den so¤umam›za yeterli.

Bütün özelliklerini alt alta toplad›¤›n›zda
elbette ki iyi bir hoparlör sistemine sahip bir
Media PC kadar iyi de¤il HTS3300. Bunun en
önemli sebeplerinden biri DivX filmlerdeki
görüntü kalitesinin daha düflük olmas›. Ama
hakk›n› da yememek laz›m. Sonuçta bir Me-
dia PC’nin üçte biri fiyat›na hoparlörleriyle
birlikte komple bir sis-
tem bu.

PHILIPS HTS3300

LOGITECH MEDIA PLAY

Üretim: Philips www.philips.com.tr ‹thalat: Arena www.arena.com.tr Bo¤aziçi www.bogazici.com.tr H›zl› Sistem www.hs.com.tr Fiyat›: 463YTL +KDV

Üretim: Logitech www.logitech.com ‹thalat: H›zl› Sistem www.hs.com.tr Fiyat›: 64$ +KDV

Bol formatl› ev sinema sistemi

Uzaktan kumanda gibi mouse

Art›lar: Güçlü ve kaliteli ses,
genifl format deste¤i
Eksiler: Düflük DivX kalitesi, 5.1
ses girifli yok
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S›cak havalar›n yeri gö¤ü
yakt›¤› bu s›cak yaz günle-
rinde PC’lerimiz her
zamankinden
daha çok so-
¤utmaya
ihtiyaç du-
yuyor. Bu
yüzden biz
de stan-
dartlar›n
çok üzerin-
de iki deva-
sa ifllemci
fan› inceledik
sizin için.
Fanlar›m›zdan ilki
Zalman’›n CNPS7700-Cu
modeli. ‹smindeki Cu tak›-
s›ndan anlayabilece¤iniz gi-

bi CNPS7700-Cu bak›r bir so¤utucuya sahip.
Ama bu bildi¤iniz bak›r so¤utucu-

lardan de¤il. 14 santim ça-
p›ndaki bu devasa yu-

varlak so¤utucu
fan›n çevresini
saran bak›r yap-
raklar› fleklinde
tasarlanm›fl.
Ama fan öylesi-
ne büyük ve o
kadar çok bak›r

kullan›lm›fl ki fa-
n›n toplam a¤›rl›¤›

neredeyse bir kilo-
yu buluyor.

fiu an piyasada sat›lan bütün
Athlon 64, Semprom ve Pentium 4

ifllemcilere tak›labilse de CNPS7700-Cu genifl
ebatlar› yüzünden her sisteme uymakta zor-
luk çekebilir. So¤utucunun alt taraf› kenarla-
ra do¤ru yükseldi¤i için ifllemcinin çevresin-
deki kondansatör gibi parçalardan kurtulabi-
lir. Ama kasan›z›n büyüklü¤ü ve anakart›n

Gelelim ikinci fan›m›za. Bu sefer sadece
so¤utma olarak de¤il görünüfl olarak da
süper bir fan var elimizde. fiöyle bir
bak›nca CPU fan› de¤il de Anakin’in
Racer-Pod’undaki motorlardan biriymifl
gibi duruyor. “Anakin de kim?” diyenler
uçak motoruna da benzetebilirler.

Thermaltake Beetle’›n bu görüntüsü
iflin so¤utmas› kadar flov k›sm›ndan da
kaynaklan›yor elbette. Ama yine de
hakk›n› yemeyelim bu enteresan
tasar›m benzersiz bir so¤utma da
sa¤l›yor. Thermaltake Beetle’›n so¤utma
sistemi flöyle çal›fl›yor. Fan›n alt
k›sm›nda ifllemcinin üzerine oturan
bak›r bir plaka var. ‹fllemciden ›s›y›
emen bu plaka yine bak›rdan üretilmifl 6
›s› kanal› ile ›s›y› yukar› oldukça büyük
olan alüminyum ›zgaraya tafl›yor.
Alüminyum ›zgaran›n önüne yerlefltir-
ilen oldukça güçlü fan ›s›y› buradan
direkt kasan›n arka taraf›na do¤ru
üflüyor. Yani ›s› kasan›n içine rasgele
yay›lmak yerine arka tarafa yöneltiliyor.

Alüminyum ›zgaran›n ve fan›n çevresini
saran ve Beetle’a fl›k görünüm veren
plastik muhafaza ise tünel etkisi
yaratarak so¤utman›n daha da
güçlü olmas›n› sa¤l›yor.

Bir önceki Zalman gibi
Thermaltake Beetle’da hemen
hemen bütün ifllemcilerle kul-
lan›labiliyor. Zalman’dan farkl›
olarak sa¤a sola daha az yay›lan
Beetle’›n dar anakartlara s›¤ma
flans› daha fazla. Ama o da 13cm’i
bulan yüksekli¤i ile kasa kapa¤›n›za
kadar gelip dayanabilir. Bu yüzden onu
da almadan önce kasan›za s›¤aca¤›ndan
emin olun.

Beetle’›n güzel göründü¤ünü
düflünüyorsan›z onu bir de geceleri
görün. Çal›flt›¤›nda alt taraf›ndaki mavi
›fl›klar› yanan Beetle bilgisayar›n›za
apayr› bir hava veriyor. Böylesine fl›k
görünen bir fan› içi görünmeyen bir
kasaya takmak gerçekten yaz›k olur. O
yüzden Thermaltake Beetle al›rsan›z ve

kasa kapa¤›n›z
fleffaf de¤ilse bir oto tamirciye u¤ray›p
yan tarafa geniflçe bir plexiglass
pencere açt›rmay› düflünün.

yap›s›na göre ekran kart› veya güç kayna¤›na
tak›lma flans› var. Bu yüzden CNPS7700-
Cu’yu sisteminize s›¤›p s›¤mad›¤›n› kontrol
etmeden almamak laz›m.
Bu devasa ve çok güçlü fan özellikle overc-
lock yapmak isteyenlerin kullanabilece¤i bir
ürün. Ama bilgisayar›n›z› normal ayarlarda
çal›flt›r›yor olsan›z da daha sessiz bir sistem
kurmak için kullan›labilir. Öncelikle fan ile
birlikte gelen FAN MATE 2 ayar parças› saye-
sinde fan›n dönüfl h›z›n› 1000 RPM’e kadar
düflürebiliyorsunuz. Bu h›zda CNPS7700-Cu
standart h›z›nda çal›flan bir ifllemciyi kolayca
so¤utabilir. Üstelik bu halde sesi 20dB’e ka-
dar düflüyor. Fan›n sessiz olmas›n›n bir sebe-
bi de çift bilyeli özel bir sistemle üretilmifl ol-
mas›.
‹ster ifllemci h›z›n›z›n s›n›rlar›n› denemek is-
teyin isterseniz sessiz bir PC yaratmak ya da
sadece CPU’nuzun ›s›nma sorunundan son-
suza dek kurtulmak… Kasan›za s›¤d›rabildi¤i-
niz ve bir CPU fan›na 61$ verebildi¤iniz süre-
ce Zalman CNPS7700-Cu sisteminizde bu-
lunmas›n› isteyece¤iniz bir parça.

ZALMAN CNPS7700-CU

THERMALTAKE BETLE

Üretim: Zalman www.zalman.com ‹thalat: Dijital Center www.dijitalcenter.com Fiyat›: 61$ +KDV

Üretim: Thermaltake www.thermaltake.com ‹thalat: Dijital Center www.dijitalcenter.com Fiyat›: 55$ +KDV

Bak›ra doyacaks›n›z

Uçmaya haz›r bir fan

Art›lar: Süper so¤utma
Eksiler: Kasan›za s›¤mayabilir

Art›lar: Süper so¤utma, muhteflem görünüm 
Eksiler: Kasan›za s›¤mayabilir
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DONANIM PAZARI
NEDEN BÖYLE?
Selam Tu¤bek, sana bir kaç
sorum olacak.
1- NVIDIA yeni 7800GTX ç›-
kard›. Ben de tam 6800 ala-
cakt›m. Sence almay›p da
biraz daha para biriktirip
7800 mü alay›m? Sen ne di-
yorsun bu duruma?
2- Bence ideal bölümünde
Intel de¤il AMD 3200+ ol-
mal›.
3- Niye NVIDIA yok ki? Gerçi
sen bunlar sadece bir örnek
diyorsun ama arkadafllar
bak›p “Allah Allah niye hep

ATI var?” diyorlar.
Hakl›lar asl›nda.
Geçende 256MB

9600XT’ye eskidi dedin. O
zaman X600 PRO da eskidi
yani. 6600GT veya X700 da-
ha mant›kl› olur.
4- Pipeline nedir? Çok olur-
sa iyi oldu¤unu biliyorum
ama baflka bir fley bilmiyo-
rum.
Sorular›mla terlettim kusu-
ra bakma. Hepinize baflar›-
lar. ‹yi yay›nlar.

Jeandan

Selam Jeandan,
Ne garip bir ismin var.

‹sim de¤il nick’dir bu asl›nda.
Ama garip bir nick’mifl. 

1- Herhalde GeForce
7800’ün 6800’den daha iyi ol-
du¤unu tekrarlamama gerek
yok. Afl›r› derecede yüksek fi-

yatlar› yüzünden böyle üst modellerin piyasaya
ç›kar ç›kmaz al›nmas›n› tavsiye etmiyorum as-
l›nda. Ama sonuçta para senin paran. E¤er bi-
raz daha bekleyip 7800 alabiliyorsan ne güzel.
Hem Eylül’de ATI’›n R520’si ç›k›nca 7800’ün üst
modelinin de ç›kaca¤› söyleniyor. Belki o za-
man bu daha h›zl› kart› al›rs›n veya 7800’ün fi-
yat› ucuzlar. Bence kula¤a mant›kl› geliyor.

2- ‹deal sistemin ifllemcisinin AMD olmas›
senin görüflün elbette sayg› duyar›z. Ama Do-
nan›m Pazar› için verdi¤imiz tavsiyeler de bi-
zim tercihlerimiz. Bizim ‹deal’de Intel’i tavsiye
etmemizin sebebi daha yüksek cache’e sahip
olmalar›. Oyunlarda cache performans› ciddi
oranda etkiliyor.

3- Bu ay sistem GeForce 6600’e döndü. As-
l›nda bir önceki ay bu de¤iflim olacakt› ama pi-
yasada ürün darl›¤› var diye beklemek istedim.
Di¤er yandan sen de söylemiflsin bunlar örnek
diye. Bazen Donan›m Pazar›’n› haz›rlarken ayn›
fiyata ayn› performans› veren ürünler aras›nda
seçim yapmak gerekiyor. Yani orda ATI olmas›
“Aman NVIDIA almay›n!” demek de¤il.

Ayr›ca herkesin bilgisayar›ndan bekledikleri
farkl› olabilir. Yani Donan›m Pazar›ndaki konfi-
gürasyonlar mutlak do¤ru de¤iller. Mesela ben
güç tüketimi ve so¤utma sistemlerine çok
önem veriyorum. Ama sen sadece performansa
bak›yor olabilirsin. Ya da daha önce AMD kulla-
n›p memnun kalm›fls›nd›r bu sefer de illa AMD
olsun istiyorsundur. Memnun kald›¤›n bir mar-
kaya devam etmek cache büyüklü¤ünden

önemli olabilir senin için. E¤er
gerçekten özen gösteriyorsan
Donan›m Pazar›’n› referans

kabul edip kendi konfigürasyonunu haz›rlama-
l›s›n. Ama kimi okurlar›m›z oturup parça seç-
mekle u¤raflmak istemiyorlar. Onlar da her
hangi bir bilgisayar ma¤azas›na gidip “Bana bu
sistemi topla” veya “Buna en yak›n sistemi isti-
yorum” diyebilirler.

4- Pipeline nedir? Güzel ama Teknik Servis’i
aflan bir soru. fiöyle basit ama biraz yavan bir
benzetmeyle yetinelim: Ekran kartlar›n› bir
fabrika olarak düflünürsen Pipeline’lar bu fabri-
kadaki her bir üretim band›d›r. Nas›l bir fabrika
ne kadar çok üretim band› varsa o kadar çok
ürün üretirse, Pipeline’lar da direkt olarak per-
formans›n› etkiler. Di¤er bir deyiflle Pipeline’lar
3D grafiklerin as›l oluflturuldu¤u ana üretim
noktalar›d›r.

KAYITLARIM OLMADAN ASLA!
Merhaba Level Ailesi, ad›m Deniz. Ben sizin 1
y›ld›r düzenli okuyucusu olan, 13 yafl›nda bir

PC (Asla konsol de¤il! Neslimiz tükenmeye-
cek!!!) oyuncusuyum. Size birkaç sorum ola-
cak:

(Ben bilgisayardan çok iyi anlamam soru-
lar›m abes olabilir).

NOT: Kay›t = Resim, Save Game ve ayar-
lar vb.

1- Tu¤bek Abi, benim bilgisayar›m; 3.0
GHz P4, 80GB HDD, GeForce FX 5200 128
MB ve 512 MB RAM. Bu bilgisayar›n beni bir
y›l idare edebilece¤ini düflünüyorum. Do¤ru
mu?

2-  Ekran kart› ve RAM'i de¤ifltirirsem bil-
gisayardaki kay›tlar silinir mi?

3- RAM’imin markas›n› na-
s›l ö¤renebilirim. PC'nin mar-

kas› HP Compaq D330.
4- ‹ki farkl› markada RAM almak ne gibi

sorunlar do¤urur?
5- Her ekran kart› bilgisayara uyar m›?

Ekran kart› al›rken bilgisayara uyup uymad›-
¤› nas›l ö¤renebiliriz?

6- Ocak gibi yeni ekran kart› al›cam. En
fazla 150-160 milyonluk. Ne önerirsin? Yeni-
sini ald›¤›mda GeForce’u nas›l satabilirim?

7- 64 Bit Windows al›rsak (biraz zor ama)
bilgisayarda sorun ç›kar›r m›? Ve kay›tlar gi-
der mi?

fiimdilik bu kadar inflallah yay›nlars›n›z
sizi düzenli takip ediyorum ve çok seviyorum
bol baflar› ve tirajlar... 

Deniz Baran

Selam Deniz,
PC oyuncular›n›n nesli elbette tükenmeyecek.
Asla PC’lerimizde oyun oynamaktan vazgeç-
meyece¤iz ve senin gibi genç nesillerle daha da
güçlenece¤iz. Ama bu da konsollara bütünüyle
s›rt›m›z› dönece¤iz anlam›na gelmez ki? Ne ya-
lan söyleyeyim günde 10 saati PC bafl›nda ge-
çirsem de XBOX360 ve PS3 flimdiden rüyalar›-
ma giriyor. 

Bilgisayar›n›n seni ne kadar idare edece¤ini
biz bilemeyiz elbette. Ne oy-
nad›¤›na, ne yapt›¤›na göre
de¤iflir. Ama sistemin hiç fe-

na de¤il. Ekran kart›n› de¤ifltirir RAM’leri 1GB’a
ç›kar›rsan düflündü¤ünden daha da uzun süre
idare edebilir.

Ekran kart› ve RAM de¤ifltirmek bilgisaya-
r›ndaki verileri de¤ifltirmez. Bilgisayar›ndaki
veriler ancak sabit disk de¤ifltirmen, sabit dis-
kini formatlaman (muhtemelen Windows ku-
rarken) veya sistemdeki ar›za ve virüslerden
dolay› kaybolabilir.

Teknik Servis
Gelelim bu ay yollad›¤›n›z soru-

lar›n›za ve s›cak s›cak cevap
verelim. Zaten bu yaz gün-

lerinde ne s›cak de¤il ki? fiu
sorular› üç ay sonra cevap-
lasak da so¤uyacaklar› yok.

‹nsan içinden “yazlar› donan›m
incelemek yerine klima incele-

sek, havuz incelesek veya en
güzeli ‹zlanda’n›n serin

da¤lar›n› incelesek” demeden
edemiyor. 

8soru

8soru

8cevap

8cevap
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RAM’lerin markas›n› an-
cak söküp üzerindeki etiketle-
re bakarak ö¤renebilirsin.

Farkl› marka RAM kullan-
mak bazen uyum sorunlar› ç›-
karabilir. Tavsiye edilen ayn›
marka ve model RAM’leri kul-
lanmakt›r. Ama bu illa flart da
de¤il. Genellikle fark› marka
ve kapasitedeki RAM’ler so-
runsuz çal›fl›rlar.

Ekran kartlar› flu an için
AGP ve PCI-X olarak iki farkl›
tipte. Senin anakart›n hangi-
sini destekliyorsa ondan al-

mal›s›n. fiu
an FX5200
kulland›¤›-

na göre AGP olmas› gereki-
yor. 5 ay önceden bir fleyler
tavsiye edemem. Sonuçta her
ay modeller ve fiyatlar de¤i-
flip duruyor. Ama ekran kart›
için hedef fiyat›n› 130-150$
gibi bir seviyeye ç›kar›rsan
düflük seviye yerine orta sevi-
ye bir ekran kart› alabilirsin.

64-bit Windows kullana-
bilmen için ifllemcinin de 64-
bit olmas› gerekiyor.

Umar›m yard›mc› olabil-
miflimdir. Sorular›n hiç de
abes de¤il. Teknik Servis’de
sadece bilgisayar› yalay›p
yutmufl okurlara cevap vere-
ce¤iz diye bir kural yok. Elbet-
te yolun bafl›ndakilere de yar-
d›m edece¤iz =)

PGA VS LGA
Level'in görkemli kap›s›n›n
aras›ndan kafam› flöyle bir
uzat›p ufak bir soru sormak
istiyorum... Sizce PGA m›
yoksa LGA paketli ifllemci mi
daha verimli?

Ozan

Selam Ozan,
Dikkat et yaz vakti pencereler
aç›k, cereyandan kap› çarpa-
biliyor =) LGA 775 > PGA 478

OYUN B‹LG‹SAYARI
BOZAR MI?
Selam Tu¤bek, ailem yeni
bilgisayar alacak. 1 GB RAM,
3.2 GHz ifllemci, AMD Ath-
lon (64-bit). 256 MB ekran

kart›, 200 GB
sabit disk. Ama
oyun yükleme-

mi istemiyorlar. Niye? Çün-
kü oyun bilgisayar› bozar-
m›fl. Daha önce 6 y›ld›r hiç

upgrade olmadan kulland›¤›m›z 64 MB
RAM’lik bilgisayar›n SADECE oyunlar yüzün-
den bozuldu¤unu zannediyorlar. Onlara böy-
le olmad›¤›n›, o bilgisayarda 3 tane oyunu
ayn› anda açsam bile yavafllamayaca¤›n›
söylersen çok sevinirim.

Murat B›çakkaya

Selam Murat,
Bilgisayar› oyunlar de¤il bilinçsiz kullan›c›lar
bozar. E¤er ebeveynlerin s›rf seni oyunlardan
uzak tutmak için bir bahane üretmiyorsa,
“Oyun bilgisayar› bozar” demeleri bilgisayar-
dan anlamad›klar›n› gösterir. Bu durumda bu
yeni bilgisayar› bozma ihtimalleri yüksek. Ben-
ce onlara senin onay›n olmadan bilgisayarda
bilmedikleri fleyler yapmamalar›n› tembihle-
melisin. Yok, bahane ise (ki büyük ihtimalle öy-
le) bu durumda kendilerini esefle k›namaktan
baflka yapacak bir fley yok. Hangi ça¤da yafl›yo-
ruz art›k. Bilgisayarlar ilk ç›kt›¤›nda oyunlara
öcü diye bak›l›rd›, bizimkiler Commodore’un
adaptörü ›s›nm›fl art›k kapamak laz›m falan
derdi. Ama art›k bilgisayar oyunlar›n› yasakla-
mak ve bunun için donan›m kurallar›n› yerle
bir eden bahaneler uydurmak hiç hofl de¤il. Bu
“seni leylekler getirdi yavrum” inan›fl›n› sür-
dürmek gibi bir fley.

DOSYA BA⁄LANTISI 
DE⁄‹fiT‹RMEK
Merhabalar, hepinize kolay gelsin. Benim
.BIG uzant›l› dosyalarla ilgili bir sorunum var.
Ben efendi efendi Battle for the Midle Earth
oynarken kuzenim bu oyunun klasörünü ka-
r›flt›rm›fl. Müzikleri dinleyebilmek için klasör-
de bulunan Music.BIG dosyas›n› Windows
Media Player ile açm›fl. Açm›fl dinlemifl dinle-
mesine de yanl›fll›kla bu dosyalar› hep bu
programla aç tikini kald›rmay› unutmufl. Do-
lay›s›yla BFME klasöründeki bütün .BIG uzan-
t›l› dosyalar› bilgisayar Windows Media Pla-
yer ile açmaya çal›fl›yor. Dolay›s›yla oyunda
baz› sorunlar ç›kt›. Skirmish modu çal›flm›-
yor, ayr›ca çok güzel bir mod buldum inter-
netten; sorunsuz bir flekilde indirip yükledi-
¤im halde oyun aç›lm›yor. Bu .BIG dosyalar›-
n› nas›l tekrar eski haline getirebilirim? Yar-
d›mc› olursan›z çok sevinirim.(format çekin-
ce düzelir biliyorum ama varsa bir yolu dü-
zeltmeyi tercih ederim çünkü hiç format çe-
kebilecek vaktim yok.)

Arda Yi¤ito¤lu

Merhaba Arda,
Soruyu bu kadar yazm›fls›n ama BfME’nün flu
çok güzel modu nedir söylememiflsin. Ben oyu-

nu bitirdim ama tad› dama-
¤›mda kald›, güzel bir modu
hiç fena olmaz hani. Sen mo-

dun ismini bizimle paylaflmadan önce her han-
gi bir Windows penceresi aç. Orda üst menü-
den Araçlar > Klasör Seçenekleri’ni seç. Aç›lan
pencerede Dosya Türleri sekmesine gel ve bu-
radaki listeden .big uzant›s›n› bul ve seç. Sonra

sa¤ alttaki geliflmifl dü¤mesine bas. Eylemler
kutusundan “Open” seçene¤ini seç ve sa¤daki
kald›r dü¤mesine bas. Onaylad›ktan sonra ta-
mamlara t›klayarak bütün pencereleri kapa.
E¤er sorun giderilememiflse bundan sonra
oyunu kald›r›p tekrar yükle.

WINDOWS 13 GB OLMUfi!
fiu an Level dergisinde, her ay ki gibi bizim
için flahane bir dergi haz›rlamak için ter dö-
ken bütün çal›flanlara selamlar. Hemen flu C
sürücüsünü bir türlü boflaltamamamla ilgili

sorunuma geçeyim. Tatile gir-
di¤imizden beri birçok online
oyun denedik arkadafllarla ve

tabii ki bunlar›n hepsini netten indire indire
C:’de biriktiler ve Diye atmak ak›lma gelme-
di. D:’yi fazla da kullanmam zaten. Onlarca
oyunu silmeme ra¤men C:’de birazc›k yer
aç›yorum birkaç gün sonra tekrar doluyor.
Windows klasörünün boyutuna bakay›m
dedim 12.9 GB ç›kt› flok oldum. Bende 40
GB sabit disk var; bu 20 C: ve 20 D: olarak
ayr›lm›fl. Haliyle Windows klasörü bu kadar
dolu olunca bir fley yapamaz oldum. Win-
dows içindeki bu gereksiz bütün dosyalar›
silmem için ne yapmam, ne tür bir program
kullanmam gerekiyor? 

Taci Öztürk

Selam Taci,
fiimdi kendi Windows klasörüme bakt›m 2GB
tutuyor. Demek ki sende 10GB’l›k bir fazlal›k
var. Bunu temizlemek için Windows’un Disk
Temizleme arac›n› (Donat›lar > Sistem Araçla-
r›) veya Clean Center, Fast Cleaner gibi daha
geliflmifl bir disk temizleme program›n› kulla-
nabilirsin. Hangisi daha iyidir gibi bir fley söy-
leyemem çünkü bugüne dek herhangi birini
kullanm›fl de¤ilim. Bende Tree Size Pro yüklü-
dür. Bu program büyük ebatl› dosyalar› arat-
man›, klasör ebatlar›n› izleyebilmeni ve sabit
disklerde neyin ne kadar yük getirdi¤ini kolay-
ca görmeni sa¤lar. Böylece bir yerlere y›¤›l›p
kalan çöp dosyalar› kendin bulup imha edebi-
lirsin.

KASAYA EL DE⁄M‹YOR
‹yi günler. Yaz geldi büyük bir istek ve arzu
ile bilgisayar›ma kavufltum. Fakat çok yavafl
bir makineydi. Celeron 1.7 256MB DDR-
RAM 128MB FX-5200 vard›. Online oyun oy-
nad›¤›mdan dolay› anti-virüs programlar›
da yükledim. Tabii bilgisayar iyice yavafllad›.
Ben de bilgisayarc›ya gidip makineye yeni
parçalar takt›rd›m. P4 2,8 512MB RAM oldu.
Oynad›¤›m oyun ifllemciyi %100 kulland›-
¤›ndan dolay› ifllemci çok ›s›n›yor ve makine
kilitleniyor. Kasaya el de¤miyor nerdeyse.
Ben de fan de¤ifltirdim fakat hala kilitlen-
meye devam ediyor. Bilgisayarc› sorunun
fanda olmad›¤›n› havalardan oldu¤unu söy-
lüyor. Antalya'da oturuyorum fakat eski ifl-
lemcimde bile böyle bir sorun olmuyordu
Çok garibime gitti. Sana dan›flmak istedim.

8soru
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Cevab›n› sab›rs›zl›kla bekli-
yorum.

Mert Eren

Merhaba Mert,
Mektubundan ciddi bir ›s›n-
ma sorunun oldu¤u belli.
Ama yine de “El de¤miyor”
k›sm›n› anlayamad›m. Bugü-
ne dek ›s›nan çok bilgisayar
gördüm ama el de¤meyecek
kadar çok ›s›nan›n› hayal bile
edemiyorum. Bunda ciddi mi-
sin? Bu ancak yaz s›ca¤›nda
güneflin alt›na koymuflsan
olur. Ama bir Antalya’l› olarak
bilgisayar›n gölge bir noktada
durmas› gerekti¤ini bildi¤in-
den eminim. Gölgede durma-
s›na ra¤men bu kadar ›s›nma-
s› ancak hiç kasa fan› olma-
mas›yla falan olabilir. Bence
sen kasay› daha serin bir nok-
taya çekip kasa fanlar›n› güç-
lendir.

Ekonomik ‹deal Süper

‹fllemci AMD Sempron 2800+ (Socket 754) $99 Pentium 4  640 (LGA 775) $312 AMD Athlon 64 FX-55 (939 Pin) $992

Anakart MSI K8T Neo FISR $76 MSI 915P Neo2-FR (v1.0B) $108 MSI K8N Diamond $245

Bellek 512MB DDR-400 Kingston $54 1GB DDR2-533Kingston(Dual Pack)$115 2 x 1GB DDR-400 Kingston  $220

Sabit-disk Samsung SP0812C 80GB  $63 Samsung SP1213C 120GB $86 Hitachi Deskstar 7K400 400 GB $399

Ekran Kart› Sapphire X550 256MB $84 Asus Extreme N6600TD $143 HIS X850XT ICEQ2 256MB PCIE $550

Monitör Samsung 793 DF Flat 17" $130 Samsung 797MB 17" $214 Samsung 173P LCD 17" TFT $463

Optik sürücü Samsung 52/32/52/16 Combo $40 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $59 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $59

Ses Kart› Entegre $0 Sound Blaster Live 24-bit $30 Sound Blaster Audigy 4  $313

Kasa Asus TA-211 $57 Thermaltake Shark $139 Coolermaster Stacker $179

Klavye Logitech Internet Pro $15 Logitech Internet Pro $15 Logitech Internet Pro $15

Mouse MS Intelli Explorer 3.0 $33 Razer Diamondback $60 Razer Diamondback $60

Hoparlör Philips MMS 260 $63 Philips MMS460 $90 Logitech Z-5500 $523

Floppy $7 $7 $7

Toplam $721 $1,378 $4,025

DONANIM PAZARI
Bu ay ilginç flekilde birkaç kifli birden Pentium 4 640
(3.2GHz) yerine Athlon 64 3200+ kullanmamam›z›
elefltirmifl. Tamam, iki ifllemci aras›nda 100$ gibi bir fark
var. Ama 2MB cache’li bir ifllemci ile 640KB cache’li bir
ifllemciyi karfl›laflt›r›yorsunuz. Kald› ki Athlon 64 3200+’dan
daha ucuza Intel’in 1 MB cache’li 3.2GHz’ini de tavsiye
etmiyoruz. P4 6xx serisi özellikler olarak neredeyse
Extreme Edition ile ayn› seviyede. 

Not: Fiyatlara KDV dahil de¤ildir ve KDV oran› ürün gruplar› aras›nda farkl›l›k göstermektedir. Fiyatlar ithalatç›lar›ndan de¤il belirtilen online ma¤azalardan al›nm›flt›r. Bu yüzden incelemelerde belir-
tilen fiyatlardan ve baflka ma¤azalardaki fiyatlardan farkl› olabilir. Fiyatlar verilirken ma¤azalar içinde en düflük olan de¤er seçilmifltir. Tavsiye edilen ürünlerin tümü denenmifltir.

AGP M‹ DE⁄‹L M‹?
Tüm Level halk›na ve Level çal›flanlar›na se-
lamlar. Benim size çok küçük, küçücük, mini
minnac›k bir sorum var.

Bende tümleflik ekran kart› olan marka-
s›n› bilmedi¤im bir anakart var. Üzerinde
AGP yazan bir yuva var. Bu yuva AGP yaz›yor
ama AGP gibi bölmelere ayr›lmam›fl. Yani bir

uzun ve bir de k›sa parça fleklin-
de de¤il ama elimde de Radeon
9800SE var. Bunu takt›¤›mda

(bilgisayar kapal›yken) CUK! diye oturdu ama
bir fley olur diye korkup bilgisayar› çal›flt›r-
mad›m. Sizce bir sorun olmaz de¤il mi? fiim-
diden bu mesaj› okudu¤unuz için bile teflek-
kürler cevaplarsan›z binlerce teflekkür ve ta-
bii ki LEVEL RULZ...:)

Umut

Selam Umut,
Baz› AGP yuvalar›nda bahsetti¤in ay›r›c› parça-
lar olmayabiliyor. Sebebini ben de bilmiyorum
aç›kças›. Bu ay›r›c›lar asl›nda ekran kart›n›n ye-
rine daha sa¤lam oturmas›n› sa¤l›yor. Bence
bu port AGP’dir ve senin Radeon’a bir sorun ç›-

karmayacakt›r. AGP yuvas›n› uzunlu¤unun ya-
n› s›ra kahverengi olmas› ve yuvan›n hemen
sonunda yer alan “AGP kilidi” isimli küçük bir
parçadan tan›yabilirsin. Bu kilit ekran kart›n›n
kenar›na geçerek kart›n yerinden oynamas›n›
engeller.

Çok alakas›z olacak ama nedir bu karde-
flim, her futbol kulübüne bir kanal aç›yorsu-
nuz. FBTV, BJKTV, GSTV... Ne izleyecek bir fley
var ne adam gibi bir yay›n yapabiliyorsunuz.
E¤er illa TV açacaksan›z biraz ilim irfan kana-
l› aç›n. Bofluna kanal iflgal ediyorsunuz. 

_Tu¤bek Ölek

www.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

www.eksenbilgisayar.com
www.kangurum.com
www.gold.com.tr
www.teknomarket.com
www.vatanbilgisayar.com

Afla¤›daki ürünleri bulabilece¤iniz online
ma¤azalar

8soru

SORULARINIZI BEKL‹YORUZ
Teknik Servis’e iletmek istedi¤iniz sorular›n›z›
donanim@level.com.tr adresine yollayabilirsiniz.
Gelen e-mail’lere birebir cevap verilmemekte
seçilen mektuplar Teknik Servis köflesinde ceva-
planmaktad›r.

TEKN‹K SERV‹S
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ÖÖzzeelllliikkllee ssoonn oonn yy››ll
iiççiinnddee,, yyoo¤¤uunn bbiirr ppaayyllaaflfl››mmaa ggiirreenn
mmiimmaarrii--ooyyuunn--ssiinneemmaa üüççggeennii,, vveerrddii¤¤ii
mmeelleezz üürrüünnlleerrllee bbüüyyüükk aadd››mmllaarr aatt--
mmaakkttaa.. HHaalleenn aakkaaddeemmiikk aannllaammddaa bbuu
üüççggeenn üüzzeerriinnee kkaaffaa ppaattllaattmmaakkttaa vvee
oollaass››ll››kkllaarr›› aarraaflfltt››rrmmaakkttaayy››mm.. TTaamm ççaa--
ll››flflmmaallaarr››mmddaa yyaallnn››zz kkaalldd››¤¤››mm›› ddüüflflüü--
nnüürrkkeenn,, SSaammii OOnnuurr’’aa rraassttllaadd››mm,,
hheemm ddee LLooss AAnnggeelleess’’ddaa ((ttaabbiiii bbeenn
‹‹ssttaannbbuull’’ddaayydd››mm)).. KKeennddiissii bbuu üüççggeennii
aakkttiifflleeflflttiirreebbiillmmiiflfl bbiirr mmiimmaarr.. fifiuu aann
AAccttiivviissiioonn’’ddaa,, CCaallll ooff DDuuttyy 22 eekkii--
bbiinnddee mmeekkaann ttaassaarr››mmcc››ss›› ((kküünnyyeelleerrddee
‘‘eennvviirroonnmmeenntt aarrttiisstt’’ ddiiyyee ggeeççiiyyoorr))
oollaarraakk ççaall››flflmmaakkttaa.. fifiiimmddii oonnddaann AAmmee--
rriikkaa mmaacceerraass››nn›› ddiinnlleeyyeeccee¤¤iizz ((vvee
ssoonnrraa ddaa ddeettaayyllaarr iiççiinn wwwwww..ssaammiioo--
nnuurr..ccoomm ssiitteessiinnii kkuurrccaallaayyaaccaa¤¤››zz))..
GGüüvveenn ÇÇaattaakk:: SSeellaamm.. HHeemmeenn ggiirreelliimm
kkoonnuuyyaa.. ‹‹TTÜÜ’’ddee mmiimmaarrll››kk ookkuudduunn vvee
ssoonnrraa mmaasstteerr iiççiinn SSCCIIaarrcc.. NNaass››ll
bbaaflflllaadd›› AAmmeerriikkaa mmaacceerraann?? SSCCIIaarrcc,,
ddii¤¤eerrlleerriinnee ggöörree nnaass››ll bbiirr ookkuull??   
SSaammii OOnnuurr:: MMaacceerraa ddoolluu AAmmeerriikkaa!! ??
SSCCIIaarrcc’’›› sseeççmmeemm bbiirraazz LLooss AAnnggee--
lleess’’ddaa ookkuummaakk iisstteemmeemm,, bbiirraazz ddaa
ookkuulluunn mmiimmaarrll››¤¤aa ddeenneeyysseell yyaakkllaaflflmmaa--
ss››nnddaann ööttüürrüü oolldduu.. SSCCIIaarrcc bbiillddii¤¤iimm
ddii¤¤eerr ookkuullllaarraa

oorraannllaa ççookk sseesslliillii¤¤iinn ffaazzllaa oolldduu¤¤uu
bbiirr ookkuull.. DDaahhaa ddoo¤¤rruussuu ööyylleeyyddii..
fifiiimmddii iimmaajj aa¤¤››rrll››kkll›› yyaakkllaaflfl››mm,, ddii--
¤¤eerrlleerriinnee ggöörree ddaahhaa aa¤¤››rr bbaass››yyoorr..
OOkkuullddaa oollaann bbaazz›› ttaarrtt››flflmmaallaarr››nn iiççii
bbooflfl oollssaa ddaa ookkuulluunn tteekknnoolloojjiiyyee öönneemm
vveerrmmeessii vvee hhaallaa öönnccüüllüükk rruuhhuu ttaaflfl››mmaa--
ss›› öönneemmllii..
GGÇÇ:: YYaann››llmm››yyoorrssaamm yyaapptt››¤¤››nn tteezz
‘‘mmeelleezz mmeekkaann’’ ssaannaa ooyyuunn ddüünnyyaass››nn››nn
kkaapp››llaarr››nn›› aaççtt››.. TTeezziinnddeenn vvee ooyyuunn--
llaarrllaa kkuurrdduu¤¤uu iilliiflflkkiiddeenn bbiirraazz bbaahhssee--
ddeerr mmiissiinn??
SSOO:: EEvveett,, hhaakkll››ss››nn,, bbiirraazz
bbaahhsseettmmeemm ggeerreekkiirrssee,, tteezziimm
ffiizziikksseell mmeekkaann ((kkllaassiikk mmiimmaarrll››kk))
iillee ssaannaall mmeekkaann›› ((ddiijjiittaall mmii--
mmaarrll››kk)) bbiirrlleeflflttiirreenn bbiirr pprroojjee..
YYaannii mmeekkaannssaall ççaall››flflaann bbiirr bbiill--
ggiissaayyaarr.. NNaass››ll bbiillggiissaayyaarr bbiizzee
bbiirrççookk kkoonnuuddaa yyaarrdd››mmcc›› oollaann
pprrooggrraammllaarr›› ssuunnaann bbiirr eennddüüss--
ttrriiyyeell üürrüünnssee,, mmeelleezz mmeekkaann
pprroojjeessii ddee iinnssaann››nn ççeeflfliittllii
iiflfllleerriinnii 33 bbooyyuuttlluu bbiirr aarraa--
yyüüzzddee hhaalllleettmmeekk iiççiinn ttaassaarr--
llaannmm››flfl mmiimmaarrii bbiirr üürrüünn.. KKuullllaa--
nn››cc››nn››nn mmeekkaannllaa eettkkiilleeflfliimmii,, 33 bbooyyuuttlluu
pprroojjeekkssiiyyoonnllaarr üüzzeerriinnddeenn,, ççeeflfliittllii
aall››cc››llaarr ((sseennssoorr)) vvee vveerriicciilleerr iillee
ssaa¤¤llaann››yyoorr.. BBuu yyüüzzddeenn pprreennssiipp oollaa--
rraakk bbiillggiissaayyaarr ooyyuunnllaarr››yyllaa aayynn›› flfleekkiill--
ddee ççaall››flfl››yyoorr.. GGöörrüünnttüüyyüü mmoonniittoorrddee
ssuunnmmaakk yyeerriinnee hhoollooggrraamm oollaarraakk ssuunnuu--
yyoorr.. KKuullllaann››cc›› mmeekkaann iiççiinn öözzeell oollaarraakk
ttaassaarrllaannmm››flfl pprrooggrraammllaarrddaann ((aall››flflvveerriiflfl
mmeerrkkeezzii,, ssaannaatt ggaalleerriissii,, kkiiflfliisseell ddee--
kkoorr,, 33 bbooyyuuttlluu ggöörrüüflflmmee ggiibbii)) bbiirr
ttaanneessiinnii sseeççiipp mmeekkaann›› ddiilleeddii¤¤ii ggiibbii
kkuullllaann››yyoorr.. YYaannii mmeelleezz mmeekkaann››nn yyaazz››--

ll››mm kk››ssmm›› wwiinnddoowwss ggiibbii ççaall››--
flfl››pp kkuullllaann››cc››yyaa ççeeflfliittllii aalltt
pprrooggrraammllaarr›› ççaall››flfltt››rrmmaa oollaannaa--
¤¤›› ssuunnaarrkkeenn,, ddoonnaann››mm kk››ssmm››
mmiimmaarrii mmeekkaann vvee ççeeflfliittllii
eelleekkttrroonniikk//mmeekkaanniikk ((pprroojjeekk--
ttöörr,, sseennssoorr,, ssiilliiccoonn ggrraapp--
hhiiccss bbiillggiissaayyaarr,, ››flfl››kk kkoonnttrrooll
eelleemmaann›› vvbb..)) aarraaççllaarr›› kkuullllaarraakk
yyaazz››ll››mm››nn iiflfllleemmeessiinnii ssaa¤¤ll››--
yyoorr.. 
GGÇÇ:: ‹‹llkk oollaarraakk ‘‘FFiigghhtt CClluubb’’
ffiillmmiinniinn ooyyuunn vveerrssiiyyoonnuunnddaa
ççaall››flfltt››nn.. YYaapptt››¤¤››nn iiflflii bbiirraazz
ttaarriiff eeddeebbiilliirr mmiissiinn?? SSeekk--
ttöörree aaddaappttee oollmmaakk zzoorr

oolldduu mmuu?? BBuu aarraaddaa ooyyuunnuunn ffiillmmllee bbiirr
aallaakkaass›› yyookkmmuuflfl ggaalliibbaa ??   
SSOO:: EEvveett mmaaaalleesseeff ooyyuunnuunn ffiillmmllee
ppeekk bbiirr aallaakkaass›› yyookk.. EEmmiinniimm ffiillmmddeenn
aalldd››kkllaarr›› hhaazzzz›› ooyyuunnddaann aallmmaayy›› ppllaann--
llaayyaann aarrkkaaddaaflflllaarr hhaayyaall kk››rr››kkll››¤¤››nnaa uu¤¤--
rraamm››flflllaarrdd››rr.. NNeeyyssee,, bbeenn aassll››nnddaa ooyyuu--
nnuunn iiyyii oollaann kk››ssmm››nnddaa ((ggrraaffiikk)) ççaall››flfl--
tt››mm vvee ooyyuunnuunn oorrttaammllaarr››nn›› ttaassaarrllaa--
dd››mm ((ooyyuunnaa uuyygguunn hhaallee ggeettiirrddiimm)) vvee
mmooddeelllleeddiimm,, ddookkuullaarr››nn›› vvee ››flfl››kkllaann--
dd››rrmmaass››nn›› yyaapptt››mm.. BBuunnllaarr›› zzaatteenn mmii--
mmaarrll››kkttaa ddaa yyaapptt››¤¤››mm iiççiinn zzoorrlluukk

ççeekkmmeeddiimm..

GGÇÇ:: AArrkkaass››nnddaann EElleeccttrroonniicc AArrttss vvee
‘‘GGoollddeenn EEyyee:: RRoogguuee AAggeenntt’’ iillee
‘‘MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: EEuurrooppiiaann AAssssaauulltt’’
ggeellddii.. OOrraaddaa ddaa bbeennzzeerr bbiirr ppoozziiss--
yyoonnddaa mm›› ggöörreevv aalldd››nn?? BBuu bbaaflflaarr››ll››
ggeeççiiflfl nnaass››ll ggeerrççeekklleeflflttii?? YYookkssaa AAmmee--
rriikkaann rrüüyyaass›› ggeerrççeekk mmii?? 
SSOO:: EEvveett EEAA’’ddee ddee bbeennzzeerr bbiirr
ppoozziissyyoonnddaayydd››mm.. FFiigghhtt CClluubb’’ddaa
yyaapptt››kkllaarr››mm ssaann››rr››mm    EEAA’’ddeekkiilleerriinn
ddiikkkkaattiinnii ççeekkttii vvee tteekklliiffttee bbuulluunndduu--
llaarr;; bbeenn ddee kkaabbuull eettttiimm.. AAmmeerriikkaann
RRüüyyaass›› ggeerrççeekk mmii?? ?? BBuu ssoorruunnuunn
AAmmeerriikkaann kk››ssmm››nnddaann ççookk rrüüyyaa vvee
ggeerrççeekklliikk kk››ssmm›› iillggiimmii ççeekkttii.. AAmmaa
bbuunnuunn cceevvaabb››nn›› bbaaflflkkaa bbiirr zzaammaannaa bb››--
rraakkaall››mm..
GGÇÇ:: MMeekkaannllaarr›› ttaassaarrll››yyoorrssuunn,, mmooddeell--
lliiyyoorrssuunn,, kkaappll››yyoorrssuunn,, ggeerrççeekk zzaa--
mmaannll›› ››flfl››kkllaanndd››rr››yyoorrssuunn,, kkaammeerraallaarr››
ddaa sseenn mmii kkooyyuuyyoorrssuunn?? KKuurrgguuddaa aakk--
ttiiff rrooll aall››yyoorr mmuussuunn?? HHaannggii yyaazz››ll››mm--
llaarr›› kkuullllaann››yyoorrssuunn??
SSOO:: fifiiimmddiiyyee kkaaddaarr ooyyuunnllaarrddaa kkaammee--
rraallaarrllaa ppeekk bbiirr aallaakkaamm oollmmaadd››.. OOyyuunn
kkuurrgguussuuyyllaa ddaa bbeennddeenn ddaahhaa ççookk ooyyuu--
nnuunn kkaaddeemmeelleerriinnii ttaassaarrllaayyaann aarrkkaaddaaflfl--
llaarr ((lleevveell ddeessiiggnneerr)) iillggiilleenniiyyoorr.. KKuull--

OOyyuunnllaarr mmiimmaarrllaarrllaa ççookk iiyyii aannllaaflfl››yyoorr 
SSAANNAALLDDAANN GGEERRÇÇEE⁄⁄EE

CCaallll ooff DDuuttyy 22 bbeettaa aaflflaammaass››nnddaa.. 

SSaammii iiflflee FFiigghhtt CClluubb iillee bbaaflflllaamm››flfl..

SSaammii OOnnuurr’’uu ooyyuunnllaarrddaann ttaann››yyoorruuzz



llaanndd››¤¤››mm yyaazz››--
ll››mmllaarr;;      mmooddeelllleemmeekk iiççiinn mmaayyaa
vvee rraaddiiaanntt ((lleevveell eeddiittoorr)),, ddookkuu
yyaappmmaakk iiççiinn aaddoobbee pphhoottoosshhoopp vvee
ddeeeepp ppaaiinntt 33dd,, aayydd››nnllaattmmaa iiççiinn
yyiinnee rraaddiiaanntt..
GGÇÇ:: PPeekkii lleevveell ttaassaarr››mmcc››ss›› nnaass››ll
bbiirr iiflfl yyaapp››yyoorr sseenniinn ttaassaarrllaadd››¤¤››nn
mmeekkaannllaarr›› bbiirrlleeflflttiirrmmeekk dd››flfl››nnddaa??
KK››ssaaccaa bbiirrlliikkttee ççaall››flfltt››¤¤››nn bbööllüümmlleerr--
ddeenn vvee aarraann››zzddaakkii iiflflbbööllüümmüünnddeenn
bbaahhsseeddeerr mmiissiinn??
SSOO:: KKaaddeemmee ttaassaarr››mmcc››llaarr›› ooyyuunnuunn
aakk››flfl››nn›› vvee oollaayy ss››rraass››nn›› ttaassaarrll››yyoorr..
YYaannii bbeenniimm ttaassaarrllaadd››¤¤››mm ((aassll››nnddaa
oorrttaakk bbiirr ttaassaarr››mm ssöözz kkoonnuussuu)) mmee--
kkaannllaarrddaa nneeyyiinn nnee zzaammaann oollmmaass››
ggeerreekkttii¤¤iinnee kkaarraarr vveerriiyyoorr.. SSeennaarr--
yyooyyuu oolluuflflttuurrmmaakk ddaa ddiiyyeebbiilliirriizz..
MMeekkaann ssaannaattçç››llaarr›› vvee kkaaddeemmee ttaassaa--
rr››mmcc››llaarr››nnddaann  bbaaflflkkaa  ooyyuunnllaarrddaa
kkoonnsseepptt    ttaassaarr››mmcc››llaarr››,, aanniimmaa--
ttöörrlleerr,, pprrooggrraammcc››llaarr,, eeffeekkttççiilleerr
vvee sseess ttaassaarr››mmcc››llaarr›› vvaarr.. 
GGÇÇ:: fifiuu aann hhaannggii ooyyuunn üüzzeerriinnddee
ççaall››flfl››yyoorrssuunn?? NNee aaflflaammaaddaa?? SS››rraaddaa
hhaannggiilleerrii bbeekklliiyyoorr??
SSOO:: fifiuu aann CCaallll ooff DDuuttyy 22 üüzzeerriinn--
ddee ççaall››flfl››yyoorruumm vvee ooyyuunnuunn bbeettaa
tteesslliimmiinnee 22 hhaaffttaa kkaalldd››,, ssoonnbbaahhaarr--
ddaa ssaatt››flflaa ssuunnuullaaccaakk.. BBuunnddaann ssoonnrraa
yyeennii bbiirr pprroojjee ddüüflflüünnüüllüüyyoorr;; bbiilliimm--
kkuurrgguu oollmmaass›› ppllaannllaann››yyoorr.. AAkkssiilliikk ooll--
mmaazzssaa bbüüyyüükk bbiirr iihhttiimmaallllee bbuu pprroo--
jjeenniinn iiççiinnddee yyeerr aallaaccaa¤¤››mm..
GGÇÇ:: OOyyuunnllaarrllaa aarraann hheepp iiyyii mmii ooll--
mmuuflflttuurr?? KKüülltt ooyyuunnllaarr››nn vvee ssoonn ddöö--
nneemm ffaavvoorriilleerriinn??    
SSOO:: EEvveett,, ooyyuunnllaarr›› oolldduumm oollaass››
sseevvmmiiflfliimmddiirr.. FFuuttbbooll bbaaflflttaa oollmmaakk

üüzzeerree.. ??
SSeevvddii¤¤iimm
ooyyuunnllaarr CChhaamm--
ppiioonnsshhiipp MMaa--
nnaaggeerr,, CCiivviillii--
zzaattiioonn,, PPii--
rraatteess,, DDee--
ffeennddeerr ooff
tthhee CCrroowwnn
((eesskkiilleerrddeenn)),,
HHeerrooeess,, WWaarr
CCrraafftt,, RReedd

AAlleerrtt,, FFIIFFAA,,
IISSSS ((WWiinniinngg
EElleevveenn))......
GGÇÇ:: BBiirraazz ddaa
ssiinneemmaayyaa ggii--
rreelliimm.. BBaa¤¤››mm--
ss››zz bbiirr ffiillmm--
ddee sseett ttaassaa--
rr››mmcc››ss›› ((pprroodduuccttiioonn ddeessiiggnneerr ddii--
yyoorrllaarr ggaalliibbaa)) oollaarraakk ggöörreevv aalldd››nn..
NNaass››ll bbiirr ssüürreeççttii??  
SSOO:: SSCCIIaarrcc’’ddaakkii tteezz ddaann››flflmmaann››mm
yyöönneettmmeennllii¤¤ee bbaaflflllaadd›› vvee bbeennddeenn
yyaarrdd››mm iisstteeddii.. KK››ssaa mmeettrraajjll›› bbiirr
ffiillmm iiççiinn oonnaa sseett ttaassaarrmm›› vvee pprree--
vviissuuaalliizzaattiioonn ((TTüürrkkççeessii öönnggöörrüünnttüü--
lleemmee oollaabbiilliirr)) yyaapptt››mm.. FFiillmm flfluu aann
mmaallii ssoorruunnllaarr yyüüzzüünnddeenn aasskk››ddaa.. AAmmaa
tteekkrraarr eellee aallaabbiilleeccee¤¤iimm bbiirr iiflfl.. 
GGÇÇ:: FFiillmm mmii,, ooyyuunn mmuu?? ?? 
SSOO:: ‹‹nntteerraakkttiiff oollmmaass›› yyaannii sseeyyiirrccii
ddee¤¤iill ddee kkaatt››ll››mmcc›› oolldduu¤¤uunn iiççiinn
ooyyuunn;; ddeerriinnllii¤¤ii oolldduu¤¤uu iiççiinn ffiillmm..
GGÇÇ:: AArrtt››kk hheerrhhaallddee ooyyuunnllaarr›› bbaaflflkkaa
ggöözzllee ooyynnuuyyoorr,, ffiillmmlleerrii bbaaflflkkaa
ggöözzllee sseeyyrreeddiiyyoorrssuunndduurr..
SSOO:: ‹‹nnssaann kkeennddiinnii bbeellllii
bbiirr kkoonnuuddaa ee¤¤iittttii¤¤ii zzaammaann
bbaakk››flfl aaçç››ss›› iisstteerr iisstteemmeezz
ddee¤¤iiflfliiyyoorr..
GGÇÇ:: MMiimmaarr oollmmaann››nn ççaall››flfl--
mmaallaarr››nnaa nnee ggiibbii kkaattkk››llaarr››
oolluuyyoorr?? SSeennccee mmiimmaarrll››kk
ee¤¤iittiimmiinnddee bbuu ttaarrzz aaçç››--
ll››mmllaarraa yyeerr vveerriillmmeellii mmii??
SSOO:: MMiimmaarrll››kk,, ssaannaatt,, mmüü--
hheennddiisslliikk,, ssoossyyoolloojjii,,
ppssiikkoolloojjii ggiibbii ddiissiipplliinnllee--
rrii iiççeerrddii¤¤ii iiççiinn,, yyaapptt››--
¤¤››mm iiflflee ffaarrkkll›› yyöönnlleerrddeenn

yyaakkllaaflflmmaamm›› kkoollaayyllaaflfltt››rr››yyoorr.. EEvveett,,
mmiimmaarrll››kk ee¤¤iittiimmii bbuu ttaarrzz aaçç››ll››mmllaarraa
yyeerr vveerreecceekk zzaatteenn.. TTaabbii ee¤¤eerr
ççaa¤¤ddaaflfl kkaallmmaakk iissttiiyyoorrssaa.. BBeellkkii bbuu
kkoonnuuddaa bbeenn ddee bbaazz›› ggiirriiflfliimmlleerrddee
bbuulluunnaabbiilliirriimm..
GGÇÇ:: OOyyuunn yyaapp››mm›› hhaakkkk››nnddaa TTüürrkkii--
yyee’’ddeekkii ggeelliiflflmmeelleerrii nnaass››ll bbuulluuyyoorr--
ssuunn?? BBuurraayyaa ddaaiirr pprroojjeelleerriinn vvaarr
mm››?? 
SSOO:: TTaakkiipp eeddeebbiillddii¤¤iimm kkaaddaarr››yyllaa
uummuutt vveerriiccii.. TTüürrkkiiyyee’’ddee bbiirr ççookk

yyeetteenneekkllii iinnssaann
oolldduu¤¤uunnuu bbiilliiyyoo--
rruumm vvee bbuunnllaarrddaann
bbaazz››llaarr››nn››nn bbiirr
aarraayyaa ggeelliipp bbiirr--
flfleeyylleerr bbaaflflllaattmm››flfl
oollmmaallaarr›› hhooflfl.. AAmmaa
bbuu ttiipp ççaabbaallaarr››nn
ssoonnuuçç aallaabbiillmmeessii
iiççiinn kkoorrssaann kkooppyyaa
mmeesseelleessiinniinn bbüüyyüükk
oorraannddaa ççöözzüüllmmeessii
ggeerreekkllii.. EE¤¤eerr

ddeevvlleett bbuu kkoonnuuddaa aadd››mm aattaaccaakk
oolluurrssaa TTüürrkkiiyyee’’ddee ooyyuunn iiflflii kkuurrmmaakk
iisstteerriimm..
GGÇÇ:: SSoorruu bboommbbaarrdd››mmaann››nnaa ttuuttttuukk
sseennii aammaa ssoonn oollaarraakk bbuu iiflflllee uu¤¤rraaflfl--
mmaayyaa hheevveessllii aarrkkaaddaaflflllaarraa nneelleerr
ttaavvssiiyyee eeddeebbiilliirrssiinn?? 
SSOO:: ÇÇiizziimm vvee ggöözzlleemm yyaappmmaakk
ffaayyddaall››,, 33dd pprrooggrraamm ((33ddss MMaaxx,,
MMaayyaa vvbb..)) kkaarr››flfltt››rrmmaakk yyaa ddaa lleevveell
eeddiittoorr ((uunnrreeaall eeddiittoorr vvbb..)) öö¤¤rreenn--
mmeekk bbiirr yyooll oollaabbiilliirr.. YYaa ddaa bbiirr
pprrooggrraammllaammaa ddiillii öö¤¤rreennmmeekk ((CC ttaa--
vviissiiyyee eeddiilliirr)) ddee bbiirr bbaaflflllaanngg››çç
oollaabbiilliirr..
GGÇÇ:: LLeevveell aadd››nnaa tteeflfleekkkküürrlleerr,, hhaa--
yy››rrll›› bbaaflflaarr››llaarr ddiilleerriizz.. 

GGüüvveenn ÇÇaattaakk gguuvveenn@@lleevveell..ccoomm..ttrr

SSaammii OOnnuurr,, eenn ssoonn CCaallll ooff DDuuttyy 22 oorrttaammllaarr››nn›› ttaassaarrllaadd
››.. 

SSaammii’’nniinn tteezziinnddeenn bbiirr bbööllüümm



meleri, yere düflen plastik göz
yafllar› yank›lan›yordu; yafll› yö-
netmenin sesi duyuluyordu bofl-
lukta... Ortas›nda duruyordu se-
tin Vosviddin, ama bafl rolde de-
¤ildi bu kez.

***

‹lerideki y›k›k dekorlara do¤ru yaklaflt›, gölgele-
re, plastik göz yafllar›na basmadan; uzun, kah-
verengi yolun içinden. Yerde k›r›k, eski bir kulü-
be vard›, birkaç tahta parças›yla yap›lm›fl. Yer-
den kald›rd› kulübeyi a¤›r a¤›r, dengede tutma-
ya çal›flt›... Yapamad›. Bir tahta parças› buldu
uykusuzlu¤unun aras›ndan, yeniden denedi;
tahtay› koydu bu defa ard›na. Dengede tutmay›
baflard›. Bir ad›m att› geriye do¤ru, ve bir ad›m
daha... Kafas›n› kald›rd›... Yerde, a¤açlar›n ara-
s›nda duran günefl gözünü ald›. Elini eski kap›-
ya do¤ru uzatt›; kulübe salland›. Açt› yavaflça,
bir ad›m att› içeriye do¤ru... H›zla de¤iflti her
fley ad›m›n› att›¤›nda, geriye sar›ld› bir kaset gi-
bi... Arkas›nda b›rakt›¤› iki tarafl› kap› salland›
bofllukta. Herkes Vosviddin’e çevirdi gözlerini;
yuvarlak masada içki içen kovboylar, bar› silen
barmen, tavanda dans eden k›zlar... Tek hare-
ket eden Vosviddin’di durgun karmaflan›n için-
de, tek kalbi atan oydu sanki; tavanda as›l› du-

ran büyük, bak›r avizeyle bir-
likte. Ne oldu¤unu anlamad›,
dondu, kald›. Köflede, dizlerini
kendisine do¤ru çekmifl otu-
ran küçük bir k›z vard›, hiçbir
yere ait olmayan, çevresinde-
ki her fleyden farkl› olan. K›za
do¤ru yaklaflt›; di¤erleri gibi
de¤ildi, siyah-beyazd›. Elini
uzatt› k›za, k›z da ona... Yelko-
van a¤›rlaflt›, akrep itti arka-
s›ndan... Ve h›zland› bir anda,
yeniden. Barmen bar›n arka-
s›na sakland›, kovboylar bir-
birleriyle kavga etmeye bafl-
lad›... Vosviddin kaçmaya ça-
l›flt› k›z›n elinden tutarak,
kurflunlar›n aras›ndan geçti.
D›flar›ya att› kendisini k›zla
birlikte... Yerden kalkt›; k›z
yoktu yan›nda... Arkas›na
bakt›, bar kaybolmufltu. Eski,

Ne oyuncu vard›, ne de kame-
ra... Sahte dekorlar kaybol-
mufltu siyah-beyaz setin için-
de; devrik evler, k›r›k cam par-
çalar›, ›fl›k, metal günefl... Her
fley saç›lm›flt› çevreye, metal
güneflin yakt›¤› k›r›k cam par-
çalar› ve kesik filmler gibi.
Kimse toplamak istemiyordu
parçalar›, keskin kenar›n›n ca-
n›n› yakmas›ndan korktu¤u
için. Ya da yaln›zca; cam par-
çalar›n›, kesik filmleri birlefltir-
di¤inde kameran›n eskisi gibi
çal›flmas›ndan, filmi yeniden
izlemek zorunda kalmaktan
korkuyordu herkes. Bu yüzden
bozuk hayalleri gibi da¤›n›kt›
setteki her fley. Oyuncular›n
uzun, siyah gölgeleri beyaz
yoldayd› hâlâ; sahte gülümse-

F›rat Aky›ld›z | firat@level.com.tr 

Oyuncular›n uzun, siyah göl-
geleri beyaz yoldayd› hâlâ;
sahte gülümsemeleri, yere
düflen plastik göz yafllar›
yank›lan›yordu.

116 | LEVEL 08 2005 | SERBEST ÇA⁄RIfiIM

k›r›k tahta parçalar›ndan baflka hiçbir fley yoktu
bar›n yerinde. Elinde s›k›ca tuttu¤u siyah-be-
yaz, dikey çizgiler düfltü yere. ‹lerledi sonu çiz-
giyle çizilmifl kahverengi yolda. Her fley hare-
ketsizdi, bir daha hiç hareket etmeyecekmifl gi-
bi... Yer sars›lmaya bafllad› bir anda, yolun renk-
leri da¤›ld› ve ikiye ayr›ld›... Dev bir sarmafl›k
ç›kt› yolun ortas›ndan, kahverengiyi siyaha bo-
yad› gölgesiyle. Çak›l› kald› oldu¤u yere Vosvid-
din. Sarmafl›k yükselmeye bafllad› a¤›r a¤›r, gö-
¤e do¤ru. Ve her yan› sard› sarmafl›klar; metal
günefli, dekorlar›, yolu. Kaçacak bir yeri yoktu,
her fley kayboluyordu gökyüzünün içinde. Dev
sarmafl›¤a tutundu, t›rmanmaya bafllad› gök-
yüzüne do¤ru; kaçmay› denemek istedi. Yüksel-
di gitgide sarmafl›kla birlikte, bulutlar› b›rakt›
gerisinde, mavi uzayl›lara el sallad›, savafl›n or-
tas›nda... Aniden kayboldu sarmafl›klar, yere
düfltü Vosviddin h›zla. Yüzünü kald›rd› yerden,
gökyüzüne bakt›. Hiçbir fley yoktu, sarmafl›klar
kaybolmufltu. Set eskisi gibiydi; çevreye saç›lan
cam parçalar›, kesik, kopmufl filmler...

***

Yerinden kalkt›... Yerdeki kesik filmleri toplama-
ya bafllad›, cam k›r›klar›n›n, can›n› yakan metal
güneflin, havada as›l› kalan sahte gülümseme-
lerin içinden geçerek. Ne kadar kesik film varsa
toplad› sette. Çizgiyle çizilen yolun sonuna do¤-
ru ilerledi, küçük ad›mlarla; arkas›nda kovboy-
lar›, mavi uzayl›lar› b›rakt›. Cebine koydu elle-
rinde tafl›d›¤› kesik filmleri. Hepsi bir aradayd›
art›k... Yafll› yönetmenin sesini duydu. Arkas›n-
dan kovboylar›n, tavanda dans eden k›zlar›n,
uzayl›lar›n sesini... Çizgiye do¤ru yol ald›, ard›n-
da cebinden düflürdü¤ü kesik filmlerle... Film
bafllad› yeniden: ‹lerideki y›k›k dekorlara... Plas-
tik... Uzun... Arkas›na bakt›, bar kaybolmufltu...
Yerden kald›rd› kulübeyi a¤›r a¤›r, dengede tut-
maya çal›flt›... Tek kalbi atan oydu sanki... Siyah-
beyazd›... Çizgiye do¤ru yol ald›, ard›nda cebin-
den... Kesik filmlerle...

Ifl›k, kamera, plastik göz yafllar›... 

ART



mizde kendi kan›m›zdan can›m›z-
dan birileri ile karfl›laflt›¤›m›zda
hemen birbirimize destek ç›kma-
m›z bence Türk olman›n en güzel
niteliklerinden biri. Ama ifl rakip
olmaya gelince birbirimizin ve
baflkalar›n›n en az›l› düflman›y›z.
Kötü yan› ise “Kurtlar Vadisi” ve  “Acun Firarda”
kar›fl›m› olmam›z.  Bu kar›fl›m, Star Wars evre-
ninde pek iyi sonuçlara yol açm›yor. fiöyle ki:

Yer: Lok, bir çöl kasabas›. Günlük turlar›m-
dan olan bu flehir, gidece¤im noktaya yak›nl›-
¤›ndan dolay› sürekli kulland›¤›m bir yer. Ben
bir Bounty Hunter’›m, normalde iflim Jedi avla-
mak, ama ben u¤raflm›yorum. Kahramanlar›-
m›z ise bu flehrin sakinleri, bir ço¤u yabanc›. ‹ki
karakter shuttleport’un önünde bekliyor. Bir
Türk Jedi (yani Orhan Gencceday) koflup ‹ngiliz-
ce olarak “Benim için mi geldin?” dedi . “Hay›r”
dedim. “‹flim var az ilerde” Arkadafl›na döndü,
Türkçe olarak “Yalan söylüyo  o.. çocu¤u” dedi. 

Yer: Coronet Starport, meflhur Combat Up-
grade’den önce. Doktor kuyru¤u var bizim
SSK’larda oldu¤u gibi. S›ra kavgas› tahmin edin
hangi dilde. Küfürler ard› ard›na. Daha sonra
baflka ülkeden oynayan doktora giden küfürler
var Türkçe olarak. Ekrandan bir derebeyli¤i kav-
gas› izliyorum. Tart›flan “bizden” iki kifli “Bana
bak!” , “Senin var ya…”, “S›k›ysa adresime gel,
lan! Al veriyorum adresimi” sözleri havalarda
uçufluyor. Neyse ki ölü ya da yaral› yok. En az›n-
dan gazetelerin 3. sayfas›nda okumad›m son
zamanlarda flöyle bir haberi.

Yer: Mos Eisley, yeni oyuncular›n bafllad›¤›
yer. Türkçe bir isim dolan›yor ortada ama belli
ki oyuna yeni girmifl. ‹sim, bi-
zim meflhur her cümlenin so-
nuna eklenen küfür. Yan›na
gittim, ‹ngilizce olarak “Yar-
d›m edebilir miyim?” dedim
(kan çekiyor her ne kadar ter-
biyesiz de olsa isim).  “Du yu
now Turkish?” dedi. “No” de-
dim, “O zaman senin ta….”
Türkçe olarak ve ismini ekledi
cümlenin sonuna.  Tabi bir
daha görmedim bu flahs›,
Customer Service’e “isminin
manas›n›” söyledi¤imde. 

Yer: “Abi, topa çevirmifl-

sin char’›” diyor. “Sanane lam,
o…” diye yan›t veriyor. Devam
ediyorlar konuflmaya “Geçen
gün bir kaz›klad›m bizim gu-
ildteki adam›.. Kakalad›m 3
kat›na ald›¤›m fiyat›n”. 

Bu sohbetleri yapanlar›n
sokaktan Japon turist k›z ge-
çerken “Koniçiva yavrum!” di-
ye laf atan ay›lardan bir fark›
yok. Vazgeçemiyoruz gündelik
sokak al›flkanl›klar›m›zdan on-
line hayatta ve çok uzak ga-
laksilerden birinde de olsa.
Cem Y›lmaz’›n “Türkler uzay-
da” parodilerini birebir yafl›yo-
ruz. Bir yandan evimde gibi
hissediyorum bu tür olaylara
rastlad›kça, s›cak bir ortam
ama bir yandan da utan›yo-
rum “online toplum” içindeki
baz› davran›fllar›m›zdan. K›sa
vadeli kazançlar için milli de-
¤erlerimizi ve flan›m›z› soka¤a
at›yoruz. Ama ne demifller,
önce i¤neyi bat›rmak laz›m
kendimize, çuvald›z zaten ge-
liyor ister istemez…

Asl›nda ülkemiz insan›n›n gündelik hayat›n›
online hayata da tafl›mas›n› sevmiyor de¤ilim.
Orta yafl› geçkin üst komflumun bakkalda karfl›-
laflt›¤›m›zda “Ben de ba¤latt›rd›m” dedi¤i ADSL
hatt›n› kulland›¤›n› duymak ilginçtir ki çok da
garip gelmemiflti kula¤›ma. 

Eskiden nas›l da ilginç bir fleydi internet. Sa-
dece kampüste gördü¤ümüz bir fleydi. S›n›f ar-
kadafl›m›n “La internet gelmüfl, hot-ma-il diye
bir fley varmufl” diyerek beni çekifltirdi¤i ilk
günleri unutmak isterdim asl›nda. O zamanlar
Netscape 2.0 ile gezinirken, web sayfalar›nda
resim ç›k›nca Alien görmüfl gibi bir heyecana
kap›l›rd›k. Derken IRC denen illet girdi ülkenin
ba¤r›na, gencinden bafllay›p herkesi bir sar›ver-
di, o günden itibaren günlük hayat›m›zda tat-
min edemedi¤imiz bütün egolar›m›z› sald›k in-
ternete.  

“Geçen gün bir hekledim… O bi-
çim”
Birden bire, “zarar verme” dürtüsü, “flaka yap-
ma” iste¤i hortlad› bizde. En ünlü IRC network-
lerinden biri olan Dal.Net’in IRC operatörleri
için haz›rlad›¤› rehberde, her ülkeden ba¤lanan
kiflilerin genel olarak özelliklerinden bahsedilir-
ken “Türkler, potansiyel hacker’d›r” denmesi
çok da yalan de¤il. CHIP’e gelen gelen e-posta-
lardan önemli bir k›sm› “baflkalar›n›n makinele-
rine nas›l girerim?” sorular›yd› bir ara. 

Ülkemizin yeni yeni al›flmaya bafllad›¤› bir
di¤er “community” olay› ise devasa online
oyunlarda. Can›m›z orijinal oyunlara para ver-
mek istemese de, her ay onar onbefler dolar ve-
rir olduk online oyunlara. Ard›ndan da her “gur-
bet”te yapt›¤›m›z gibi oluflturuverdik kolonileri-
mizi.

“Türkler Hakkaten 
Uzayda”
Online oyunlardaki bu kolonileflmenin bir iyi,
bir kötü yan› var. ‹yi yan› oyun içinde ö¤renme
e¤risini bir hayli k›saltmas›. Kendi dilimizde an-
laflmaktan daha güzeli yok. Oyuna yeni girdi¤i-
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Gâvuru böyle kaz›klar›z biz!
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Enseye tokat, s›rta(!) flaplak samimiyet yemiyor her
ortamda.
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Coronet kantini… Türk
arkadafllardan biri dansediyor.
Tan›d›¤› bir Türk k›z geliyor.



çal›yor, neydi bu? jenerik. Duru-
yor öylece jenerik. Akm›yor ve
upuzun bir saniye boyunca bey-
nimin k›vr›mlar›nda elektrik dal-
galar›n›n do¤ru cevab› aramas›n›
bekliyor. Bu lobda de¤il, bunda
da yok... Neydi bu?! M›r›ldan›yo-
rum bu sefer “Neydi bu?”, bir sa-

niye geçiyor jenerik az›c›k ak›yor. “Tarlalar›n or-
tas›nda ekme¤im için savafl›yorum, yaflam›ma
day›yorum s›rt›m›”. M›r›ldan›yorum, s›zlan›yo-
rum, saniyeler hafifçe ak›yor. Elektrik dalgalar›
cevab› ar›yor. Kimdi bu flark›y› söyleyen? “Sa-
vaflmama gerek yok hakl›l›¤›m› kan›tlamak için.
Affedilmeye ihtiyac›m yok”. Kim, kim… kimdi?
Zaman tamamen duruyor. Beynimde yank›lan›-
yor m›r›ldanmam, “K‹M?!”. Bir anda duruyor
elektrik dalgalar›, yanl›fl yönde olduklar›n› anl›-
yorlar. Cevab›n yerini biliyorlar. Dudaklar›m
aralan›yor, ben de biliyorum art›k cevab›: “THE
WHO”.

‹lk bölümünden beri izliyorum bu diziyi. ‹lk
bölümünden beri dönüyor bu jenerik ve müzi-
¤i: Baba O’Riley. Ve ben duymuyorum, fark et-
miyorum. Eskiden çok sevdi¤im The Who’yu
önemsemiyorum. Meher Baba’y› hat›rlam›yo-
rum. Fark›ndal›k kelimesinin yerine koydu¤um
televizyona bofl bofl bak›yorum. “Ergen çöplü-
¤ü, bu sadece bir ergen çöplü¤ü”. Bitiyor jene-
rik ve art›k heyecanla yapacak bir fley var.

PAN‹K
Salonun köflesine gidiyorum. Eski bir sehpa var
burada. Üç taraf›ndan ikisine CD’ler dizili. Di¤er
taraf› arkada, duvara do¤ru. H›zla çeviriyorum.
Sehpan›n arkas›ndan bir ton kaset y›¤›l›yor ha-
l›n›n üzerine. Kar›flt›rmaya bafll›yorum. Bir sürü
eski isim, bir dünya eski melodi. Buluyorum

Who’nun kasetini. Lanet ol-
sun, bunu çalacak bir alet
yok ki evde. CD’leri deviriyo-
rum bu sefer. ‹çlerinde de-
belenip duruyorum ama bu-
rada da yok. Bilgisayara at›l›-
yorum, iflte MP3 klasörü,
ara, bütün dosyalar, anahtar
kelime “Baba”. Tek bir isim
ç›k›yor Akbaba. Bu ne be?!
fiark› Akbaba, Albüm Nil FM.
Kâbus mu bu? Beynimin k›v-
r›mlar›nda klavyenin ç›lg›n

Pazar akflam›… Tek kanall› te-
levizyonda CSI: New York’u iz-
liyorum. Katil yine bulunuyor.
Bu sefer katil cinayet iflledi-
¤inden habersiz. fiafl›r›yor, k›-
zar›p bozar›yor. Dil döküyor
kas›ts›zl›¤› üzerine. Ama biz
art›k olaylar›n çözülmesine
flafl›ram›yoruz. “Bu diziyi b›ra-
k›n, X-Files: NY çevirin” demek
geliyor içimden (iki oldu bu ay
hadi hay›rl›s›). Yine de çok k›-
zam›yorum. Tek kanall› bir
medya dünyas›nda k›zam›yor
insan (anten kanallar›na mah-
kûmum tafl›nal› beri). Katil
a¤lamaya bafllay›nca iyice ca-
n›m s›k›l›yor. Zira bitmekte di-
zi ve ne zamand›r ard›ndan
Six Feet Under gelmiyor. ‹n-
ternet ba¤lanm›fl olsa Battle-
field 2 oynayabilirdim. Bun-
dan baflka yazacak bir fleyler
olsa çal›flabilirdim. Ama CSI
sona yaklafl›rken ayakta kala-
ca¤›m önümüzdeki 4 saat için
yapacak iyi bir fleyler gelmiyor
akl›ma. Dizi bitiyor ve jenerik.
jenerik. jenerik. jenerik. Tak›l›p
kal›yorum. Tan›d›k bir müzik

Tu¤bek Ölek | tugbek@level.com.tr 

Bir da¤›n kenar›nda duruyor ve
elimin kenar›yla ikiye ay›r›yorum.
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sololar› dolan›yor. Gözlerim dönüyor. Yok, Baba
O’Riley yok. Sakinleflmeliyim, sakinleflt irecek
bir fleyler laz›m bana. Ara, bütün dosyalar,
anahtar kelime “Fireball”. ‹flte buradas›n… “Ba-
na nereden geldi¤ini soruyorlar, gerçekten bil-
mek istiyorlar. Aflk›m bu uzun bir yol, geldi¤in
yer çok uzak. Bir atefl topu gibi yar›fl›p, hayalet
gibi dans ediyorsun. ‹kizlersin ve ben hangisini
daha çok sevdi¤imi bilemiyorum.”

Rahatl›yorum ama daha sert bir fleylere ih-
tiyac›m var. Rahatl›¤a, rehavete evrilme flans›
vermek istemiyorum. CD’leri y›¤›yorum masa-
n›n üzerine. Tam bir çöplük flimdi buras›, ergen
çöplü¤ü. Geçmiflimin nameleri. Bir CD’nin s›rt›
tak›l›yor gözüme karmaflan›n içinde “How The
West Was Won”. Beynimde nöronlar canlan›-
yor, elektrik dalgalar› derinleri defliyor, isimleri,
melodileri ar›yor. CD yerine konuyor ve klavye
yerini gitara b›rak›yor. “Buzun ve kar›n ülkesin-
den geldik. S›cak p›narlar›n patlad›¤› gece gü-
neflinin ülkesinden. Tanr›lar›n çekici gemileri-
mizi yeni topraklara götürecek, ordularla savafl-
maya, flark› söyleyip a¤lamaya. Geliyorum Val-
halla!”.

C‹NNET
Sakinli¤im geçiyor, kan›m h›zlan›yor tekrar. fiar-
k›lar birbirini koval›yor. Bir ileri bir geri. Black
Dog ve Hush, Whole Lotta Love ve Smoke on
the Water. Bir flark› çal›yorum ve “bak iflte ben”
diyorum. “Kör adam›n aç gözlülü¤ünü besliyor
ölüm. fiairler açl›ktan k›r›l›yor, çocuklar kan›yor.
Ald›klar›n›n hiç birine ihtiyac› yok asl›nda, 21.
yüzy›l›n flizoid adam›.” Müzik mi beni takip edi-
yor ben mi müzi¤i bilemiyorum. Ben mi çal›yo-
rum onu yoksa o mu beni? Bir da¤›n kenar›nda
duruyorum ve elimin kenar›yla ikiye ay›r›veriyo-
rum. Gö¤ü öpüp özür diliyorum. Oturdu¤um
yerde tepiniyorum. Elektrik dalgalar› dolduru-
yor beynimin k›vr›mlar›n›. Wild Thing, Gypsy,
Iron Man, Inagaddadavida… Lynyrd, Judas, Do-
ors… Hepsi birbirine kar›fl›yor. Dalgalar yetmi-
yor art›k daha fazlas› olmal›. Beynimi çarpacak
bir flark› ar›yorum.

Sound of the drums, Beatin’ in my heart,
The thunder of guns, Tore me apart, You’ve be-
en – Thunderstruck.

Ruh bazen çok ac›k›r.

BABA O’RILEY



‹fi BANKASI 
KUMBARASI
Size teflekkür etmek istiyo-
rum, çünkü benim bilgisaya-
r›m antika ve ç›kan yeni
oyunlar›n neredeyse hiçbirini
çal›flt›rm›yor. Ben de ç›kan
yeni oyunlar› net kafelerde
oynay›p de¤erli param› çöpe
atmak istemiyorum. Neden?
Çünkü benim haftal›k net ka-
fe masraf›m 70 YTL’ye kadar
ç›kabilir. Allah’a flükürler ol-
sun ki LEVEL var da en kötü
ihtimalle ayda 20 YTL harca-
y›p y›rt›yorum olaydan. Böyle
LEVEL gibi bir dergi ç›kartt›¤›-
n›z için teflekkür ederim :))

1) Geçen gün internet ka-
feye gittim. fians›ma bofl yer
de varm›fl, an›nda San Andre-
as'› açt›m. Ama oyunda belli
bir mesafeden sonra insanlar
kayboluyordu. Sence bunun
sebebi ne olabilir?

2) MMORPG oyunu olan
‹stanbul'dan, Kriz'den veya
Kabus 22'den haber var m›?

3) Bütün arkadafllar›ma
flu soruyu soruyorum: "Oriji-
nal oyunlar›n en pahal›s›

30.00 YTL olsa
korsan oyun al-
may› b›rak›r m›y-

d›n›z?" diye ve hepsi olumlu
cevap verdi. Oyunlar›n Türki-
ye'ye girifl fiyat› çok mu pa-
hal› ki oyunlar 60.00 YTL civa-
r›nda sat›l›yor?

4) Bu LEVEL Dergisinde
çal›flmak için ne gerekiyor?

5) Yetiflkin damgas› yiyen
oyunlar bana çok normal ge-
liyor. Bunun çevremde geli-
flen olaylarla ilgisi var m›d›r?

Benden herkese selam, F›rt
abiye de benim ad›ma bir
kahve ›smarlay›verirsen sevi-
nirim (Allah’›m! Nereye git-
sem kahve! Her yerde! Bura-
dan aç›kl›yorum: Kahve sev-

miyorum! - FA). 
C _ o _ U _ n _ T _ e _ R  K u n t e r  K u r t u l a n

Biz de her ay 50 YTL’yi cebinde tutmana yar-
d›mc› oldu¤umuza sevindik. Mektubunun
k›rpt›¤›m k›sm›nda bir y›ld›r LEVEL okudu¤unu
yazm›flt›n. F›rat da okudu oray› ve “12 say›-
dan, ayda 50 lira... Du bakiim...” diyerek size
do¤ru yol almaya bafllad›. IP numarandan ad-
resini nas›l bulacak ben de bilmiyorum, ama
kaç!

1) Çizim uzakl›¤› ile bir ilgisi olsa gerek.
San Andreas’›n grafik menüsünde bunu ayar-
layan bir seçenek var: Graphic Options/Ad-
vanced/Draw Distance. E¤er sizin net kafenin
bilgisayar› kald›r›yorsa bu ayar› kökle.

2) Senin sorundan sonra oyunlar›n yap›m-
c›lar›yla görüfltüm. Ufukta direkleri gözüken
en yak›n gemi ‹stanbul. Oyunun ana program-
c›s› Engin askere gitmek zorunda kald›¤›ndan
2-3 ayl›k bir duraklama yaflam›fllar. Ama yeni
programc› kodlar› ele alm›fl ve çal›flmaya bafl-
lam›fl. Yap›m ekibinin bafl›ndan Mevlüt
Dinç’ten ald›¤›m bilgiye göre bu y›lbafl›na ye-
tifltirmeye çal›fl›yorlarm›fl. Kabus 22 ekibinden
hiç haber yok, 2 ay önce sitelerine bir teaser
koydular sadece. Kriz ekibinden ald›¤›m
bilgiye göre maalesef oyun flimdilik du-
ruyor. Yak›n zamanda bir ç›k›fl tarihi bile
veremiyorlar, bu yüzden ben olsam bek-
lerken nefesimi tutmazd›m.

3) Oyyyy, yine mi kopya-orijinal ko-
nusu? Ben ki gayet s›k›c› bir adam›m,
ben bile s›k›ld›m bu konudan, siz s›k›l-
mad›n›z m› hala? Son kez anlatay›m, bir
daha da bu konuyu açmayal›m kuzum: 

Orijinal oyunlar birçok k›stasa göre
fiyatland›r›l›rlar. Türkiye’deki da¤›t›c›lar,
bu oyunlar› esas da¤›t›c›s›ndan sat›n
al›rlar. Mesela Aral ‹thalat, Electronic
Arts’›n oyunlar›n› da¤›t›r. Daha sonra
oyunlar kalitesine göre, bizim firman›n
yabanc› da¤›t›c›yla yapt›¤› anlaflmaya
göre, kaç tane siparifl edildi¤ine göre (ne
kadar çok siparifl edilirse, o kadar ucuz-
lar), yabanc› firman›n naz›na göre vs. vs.
bir sürü etkene göre fiyatland›r›l›rlar.
Orijinallerin hepsinin fiyat›n›n birbirin-
den farkl› olmas›n›n sebebi budur.
(PlayStation 2 oyunlar› hariç, Sony oyun
fiyatlar› konusunda inan›lmaz kat›d›r).
Bunun üstüne devletin koydu¤u vergi ve

8soru

INBOX&
OUTBOXTilkinin dönüp dolafl›p geldi¤i yer inbox’d›r derler. Demezler mi? Neyse, o

zaman hofl bulduk diyelim. Berker motorunun terkisine atlay›p buralardan
gitti¤i için Inbox & Outbox özüne, yani bana döndü. Ben kim miyim? Tabii ki
ans›z flans›z Blaxis. Kimse tan›maz, kimse sevmez beni. Ben de nefretimi bu
sayfalara kusaca¤›m bundan sonra! fiaka flaka :) Birlikte çok e¤lenece¤iz bu
sayfalarda. fiimdi siz koltuk generallerinin sorular›n› cevaplayal›m. 

Türkiye da¤›t›c›s›n›n kâr› da eklendikten sonra
oyun piyasaya sürülür.

60 YTL bir orijinal oyun için pahal› m›?
Yurtd›fl›nda “AAA” diye bir tabir vard›r, en ka-
liteli oyunlar bu kategoriye girerler. Bu oyun-
lar›n fiyatlar› 50 dolar civar›ndad›r. Bu da yak-
lafl›k 65 YTL eder. Bu flekilde bakarsan yurtd›-
fl›yla ayn› fiyata geliyor. Ama ülkemizdeki in-
sanlar›n al›m gücü (yani sen ve ben), oyunlar›
üreten ülkelerdekinden daha düflük oldu¤u
için bize pahal› geliyor. Ayr›ca, orijinal almaya
al›fl›k olmad›¤›m›z ve her yer 2.5 YTL’lik kop-
yalarla dolu oldu¤u için de pahal› geliyor.
Ama büyük marketlerde ve kitabevlerinde bi-
raz bak›n›rsan çok iyi fiyata klasikleflmifl
oyunlar› bulabilirsin. Mesela ben daha yeni
Üsküdar Capitol’de 24 YTL’ye Unreal Tourna-
ment 2004, 35 YTL’ye Neverwinter Nights ve
ek görev paketinin birlikte oldu¤u bir paketin
sat›ld›¤›n› gördüm. Ayr›ca, Pusu gibi ülkemi-
zin insan›n›n yapt›¤› oyunlar daima daha ucuz
ve al›nabilir olacakt›r. Bu da böyle biline!

4) Bu LEVEL dergisinde çal›flmak için man-
gal gibi yürek ve denyo gibi bir beyin... Neyse,
oraya hiç girmeyelim. Ben sana esas olay› söy-
leyeyim, sevdim seni çünkü. Bu LEVEL dergi-
sinde çal›flmak için Kunter, flu s›rr› bilmen ge-
rekiyor: http://www.level.com.tr/ha-

ber/?id=807  fiflfl, dikkat et,
kimse duymas›n. Aram›zda.

5) fiimdi ben anlama-
d›m... “Yetiflkin damgas› yiyen oyunlar” ne
demek? Etrafta çocuk oyunlar, ergen oyunlar
var da bir de yetiflkin oyunlar m› ç›kt›? Ha bir
de bunlar› damgalayanlar var demek? T›pk›
Veremle Savaflanlar Derne¤i üyelerinin, gör-
dükleri yerde veremlilere “Vurun pis veremli-
ye! Komay›n!” diye dald›klar› gibi, bunlar da
“Düzgün tutun flu yetiflkin oyunu, k›praflma-
s›n, Hamza sen de damgay› getir o¤lum” gibi
bir yaklafl›m içindeler, öyle mi? Akl›m› kar›flt›r-
d›n Kunter!..
Ama e¤er sen ESBR (Amerika) ve PEGI (Avru-
pa) gibi oyunlar›n hangi yafllar için uygun ol-
du¤unu gösteren ölçütlerden bahsediyorsan,
bil ki bunlar sadece birer öneridir. Ebeveynler
bizim gibi manyak de¤il, her dakika oyun der-
gilerine/sitelerine bakm›yorlar. O yüzden ço-
cuklar›na oyun al›rken bu iflaretler onlara yol
gösteriyor. Tabii bir oyun ne kadar “adult” ise,
hormonlar› at koflturan gençlere de o kadar
çekici geliyor ve sat›fllar› art›yor. Bak mesela,
kimse Singles’› be¤enmedi, ama üstünde 17+
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Bu arada Fantastic Four'u nas›l buldun? Bence
tam e¤lencelik bir oyun olmufl. Uzun zaman-
d›r bilgisayarda bu tarz Coop oyun oynama-
m›flt›m. Gamepad’i satmaktan vazgeçti¤im iyi
olmufl do¤rusu.

2) LEVELCD’de fragman› bulunan Nigh-
twatch adl› film ülkemizde oynayacak m›?  

3) StarWars BattleFront 2 de Jedi da olabi-
lece¤iz gördü¤üm kadar›yla. Peki bu opsiyon
multiplayer karfl›laflmalarda da aç›k olacak
m›? Olacaksa ortal›kta Stormtrooper’dan çok
Jedi dolaflacakt›r. Bu biraz saçma olmayacak
m›? Her ne kadar zaaflar› bulunsa da Jedi’lar
Star Wars aleminin krallar› say›l›rlar. Gerçi son
filmde Kit Fisto, Agen Kolar, Ki Adi Musti, Aay-
la Secura falan dakikas›nda ölünce flüphelerim
artt› :) Üstelik videoda Maul vard› yanl›fl hat›r-
lam›yorsam. Maul gibi filmdeki karakterleri de
oynayabilecek miyiz? Yoksa yine ilk oyundaki
gibi arada bir mi gözükecekler?

4) Prince of Persia 3’ün grafiklerinde pek
bir ilerleme çarpmad› gözüme (gerçi benim gi-
bi eski bir grafik kart› sahibi için iyi bir haber
bu). Ayr›ca zaten çok fazla olan combolara bir-
çok hareket eklendi¤ine eminim. Bu oyunun
basit olan kontrollerini zorlaflt›rmaz m›? Bir de
san›r›m Prince ata binmeye bafllam›fl. Herhal-
de seriye araç ekleme furyas›na tutuldu. Ney-
se, bari at› modifiye etmeye kalkmasak :P

5) Rise of Legends yani muhterem Rise of
Nations 2’nin ilk  bak›fl›nda yap›lar›n, ana bi-
naya eklenerek yap›ld›¤›ndan bahsetmifltiniz.
Bu oyuna daha kompleks flehirler getirmekle

beraber oyunun strateji kur-
ma bölümünden bir fleyler
götürmez mi? Yani mesela en

basitinden iki tane tepenin aras›na flehir kur-
duktan sonra tepelere kuleler infla etmek gibi. 

6) Resident Evil 4’ün incelemesinde  oyunu
Survival Horror tarz›ndaki Obscure, Cold Fear
gibi oyunlarla karfl›laflt›rm›fls›n›z. Fakat Silent
Hill gibi bir devden bahsetmemiflsiniz. Benim
bafl›ndan beri merak›m acaba RE4'ün, Silent
Hill'i korku oyunlar› taht›ndan indirebilecek
bir oyun olup olmad›¤›yd›. ‹flte size flimdi so-
ruyorum bence korku oyunlar›n›n en iyileri
olan Silent Hill 2 ve 3‘ten daha iyi bi oyun di-
yebilir miyiz RE4 için? (Ahiret sorusu :))

7) Berker abi sana daha önce Half Life
2’nin MX kartlarda çal›fl›p çal›flmayaca¤›n›
sordu¤umda bana gülmüfltün ama son gülen
iyi gülermifl, ahahhahahah (içimde kalm›fl:)

Kendinize iyi bak›n.
a t i t h e r i p p e r  

Vay, laf› uzatmayan okuyuculara bay›l›r›m. Bir
de bizi Level ahalisi, ulusu, tarikat›, cult’›, me-
deniyeti, tek difli kalm›fl canavar› diye s›fat-
land›rm›yor musunuz? Bay›l›yorum!

1) Ooo, Ultimate Spider-Man’i bilmem mi?
Çok ümitliyim o oyundan, geçen y›l PC’ye ç›-
kan rezil SpiderMan’in kötü tad›n› silmesini
bekliyorum. E3’te baya¤› kurcalad›m, gördü-
¤üm çizgi roman havas›na en sad›k oyun di-
yebilirim. ‹yi olacak iyi.

Ama ayn› fleyi Fantastic 4 için söyleye-
mem. Oyun benim zevkime göre çok yavan.
Ama sen sevdiysen sayg›yla karfl›lar›m. Ben de
saatlerce Snowblind oynam›fl ve bitirmifltim,

vasat oyunlar da sarabilir yani. Ayr›ca belirte-
yim, Fantastik Dörtlü’yü küçükken, süper kah-
raman manya¤› oldu¤um zamanlarda da sev-
mezdim, flimdi de pek de¤iflmedi bu fikrim.
Bir tek Bay Fantastik’i biraz tutar›m, o da
Örümcek Adam’› Venom’un parazitli¤inden
kurtard›¤› için. 

2) Nas›l da merak uyand›r›yor ama frag-
man de¤il mi? Neyse ki fazla beklemeyecek-
sin, 23 Eylül’de gösterime girecek Night
Watch. 

3) Hay›r multiplayer’da Jedi olamayaca¤›z.
E¤er öyle olursa, senin de dedi¤in gibi oyun-
daki tüm dengeler bozulur. (örnek görmek is-
teyenler, Star Wars Galaxies’e bakabilir). Tek
kiflilik modda bile “baz› özel anlarda” Jedi’lar›
kullanabilecekmifliz. 

4) Combolar›n artaca¤› do¤ru. Hele ki mü-
kemmel zamanlama gerektiren, öldürücü ha-
reketler var ki izlemeye doyum olmuyor. Kon-
trollerdeki karmafl›kl›k konusunda ise Ubi-
soft’a güvenelim bence. Önceki iki oyunda
çok iyi ifl ç›kartt›lar.

Prens beygire binmiyor, at arabas›na bini-
yor. Bu sürüfl sahneleri çok çizgisel, do¤ru za-
manda sol-sa¤ yapmak gereken Hugo ayar›n-
da bölümler.. Ama muhteflem grafikleri olan
bir Hugo düflünün. Bir de tek diflli saçma bir
yarat›k yerine karizmatik prensi yönetiyoruz.
Bir de at var iflin içinde. Hugo’da yok at.

5) fiimdi, RoN 2’de acaba istedi¤imiz yere
flehir kurabiliyor muyuz bunu bilmiyoruz. Re-
simlerine bakarsan flehirler uçurum kenar› gi-
bi eksantrik yerlerde duruyor. ‹kincisi de, za-
ten RoN’da tüm flehirlerde tüm binalar› yap-
maya kast›¤›n için bir süre sonra harita koca-
man bir flehir haline geliyor ve stratejik pek
bir ö¤e kalm›yordu. RoN 2’deki bu yeni flehir
sistemi tam belli olunca daha detay veririz
ama oyununu olumsuz yönde etkilemeyece¤i-
ne neredeyse eminim.

6) Resident Evil 4 incelemesini ben yazd›-
¤›m için sana çok net bir cevap verebilirim:
RE4 ile Silent Hill serisini karfl›laflt›rmad›m
çünkü RE4 bir korku oyunu de¤il, aksiyon oyu-

nu. O kadar çok eflya, silah,
cephane var ki, envanterde za-
man geçirmekten korkmaya

zaman›n›z kalm›yor. Hayatta kalma konusun-
da bir derdiniz pek olmuyor. Dördüncü oyun-
lardan sonra Silent Hill ile Resident Evil’› art›k
çok ayr› kategorilerde görüyorum ben. Ama
do¤ru yolda olan Resident Evil, onu da söyli-
yeyim.

7) Çok üzgünüm ama, içinde kalacak, çün-
kü Berker abin son gülen oldu bile.

BREAKING THE HABIT
Sevgili sayg›l› Level tarikat›. Ben Teknoloji Te-
levizyonu Forumu’ndan en sevilmeyen user;
Falanca nickli birey zat›y›m. ‹çimden yazmak
geldi, yazay›m dedim bakal›m nas›l bir fleymifl.

1) Bu güncel not sistemini H‹Ç be¤enme-
dim. Adamlar 98 puanla dereceye girsin, bir y›l
sonra 94 olsunlar, 95 puan alan oyun onu geç-
sin. Oh ne ala! Klasik dedi¤in asla unutulmaz,
mant›¤a ters bir sistem bu....

2) Bir 100. say› yapt›n›z, yapmasayd›n›z
keflke. 6 YTL oldu dergi fiyat›. Para yetifltire-

yazd›¤› için o kadar satt› ki 6
ay sonra ikincisini ç›kartt›lar.
Eee Kunter’im, bu genel bir
kaidedir, yasak meyve her
zaman daha tatl› gelir. 

F›rt F›rt ise ad›n› kahveyle ay-
n› cümlede kulland›¤›n için
esefle k›n›yor seni. Çay insa-
n›d›r o.

AH AL‹ AH!
Selamlar Level ahalisi.  Laf›
uzatmadan sorular›ma geçi-
yorum. 

1) Fantastic 4 oyununda
bonuslarda Ultimate Spider-
Man adl› oyunun videosu
vard›. Grafikleri çizgi roman
havas›nda yap›lm›fl çok sa¤-
lam bir oyun gibi duruyordu.
Venom ya da Spider-Man
olarak oynayabiliyoruz oyu-
nu. Her neyse sizin bu oyun
hakk›nda bir bilginiz var m›?
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fiöyle oluyor flimdi; siz
bana bir fley gönderiyor-
sunuz, ben de size karfl›-
l›¤›nda oyun gönderiyo-
rum. E¤er arad›¤›m fley
sizde varsa inbox@le-
vel.com.tr adresine “AL
BUN‹! VER ON‹! bafll›kl›
bir posta gönderip beni
ayd›nlatman›z yeter. Her
türlü gönderi masraf› ba-
na ait.

‹ST‹YORUM
Her fleyiyle
(fare, joystick
ve oyunlar da-
hil) t›k›r t›k›r çal›-
flan bir Amiga 1200.

VER‹YORUM:
GTA San Andreas + Batt-
lefield 2 VEYA Tekken 5 +
God of War. Üstüne de
bir y›ll›k Level aboneli¤i. 8soru

ONU 
‹ST‹YORUM!



mez oldum :D Ama yine de de¤er. Tatilde
Düzce'de sadece Level için sa¤anak ya¤murda

sel fleklinde akan su birikintilerinin
oldu¤u sokaklarla yürümeyi göze
ald›¤›ma göre (sonra bulamad›m, o

baflka) bi bildi¤im vard›r...
3) Y›l›n oyununa HL2 demiflsiniz, k›n›yo-

rum sizi. HL2 den üstün bir dolu oyun var. Fi-
zik motoruna diyece¤im yok ama, esrarl› bir
konuya gerek yoktu. Bence y›l›n oyunu; GTA
SAN ANDREAS (PS2) idi. Böyle bir oyunu b›ra-
k›p, HL2 dersiniz ya... neys...

4) E¤er bu mektup yay›nlan›rsa, bafll›k One
Step Closer olabilir mi? Linkin Park Rulz...

5) Uzatt›m m›?
Burak bey, Sinan bey, F›rat bey, siz ve geri

kalan tüm Level bireylerine selamlar (Tu¤bek
bey de vard› ama bile bile yazmad›m, o bana
Rahatosapiens dedi, onu da k›n›yorum...)

F a l a n  F i l a n  

Eyvah eyvah! Kendimizi forumlarla özdefllefl-
tirmeye de bafllad›k ya, vay halimize diyorum.
Yak›nda “Selam dostum. Ben TTF’den bölüm
yöneticisi Falanca” (meali: bir forumda konu
bafll›¤› moderatörüyüm) gibi hitaplarla karfl›-
laflaca¤›z demek ki.

1) Ben de be¤enmedim! Kim ç›kar›yor kar-
deflim bunlar›? Ne, ben mi ç›kar›yorum? Öhm,
asl›nda hakl›s›n, ama akl›m›za çok daha iyi bir
fikir gelene kadar bekleyece¤iz.

2) De¤er he mi?
3) Evet sevgili Falan Filan, belki San An-

dreas’› en iyi oyun seçmedik. Ama bi dur, bi
sor bakal›m niye... Çünküüü, y›llard›r sürege-
len bir gelenek olarak PC ve PS2 oyunlar›n› ay-
r› ayr› de¤erlendiriyoruz. A¤›rl›kl› olarak bir PC
oyun dergisi olmam›zdan kaynaklan›yor bu
da. Mesela, flu anda Gamecube ve XBox oyun-
lar›n› da inceliyoruz, ama 2005’in en iyilerini
seçerken GC veya XBOX’a yer vermeyece¤iz.

Çünkü sa¤l›kl› bir BEST OF seçimi
için bir konsola o y›l ç›km›fl bütün
oyunlar› incelemifl ve de¤erlen-

dirmeye alm›fl olmam›z gerekiyor. Umar›m
derdimizi anlatabilmiflimdir.

4) Benim köflem, benim sevdi¤im flark›!
5) Yoo, daha buraya gelmedi.

Tu¤bek mi sana Rahatosapiens dedi? O za-
man sen de ona flu isimleri takabilirsin gönül
rahatl›¤›yla: Yatarkalkmakbilmezo¤lu. Mr. Ya-
z›m› Az Sonra Gönderiyorum. Kara Koala Be-
nim! Captain Crais. Sen isimleri oraya b›rak,
Tu¤bek üstüne yak›flan› takar.

CAMELOT D‹YE 
B‹R OYUN VAR MIYDI YA?
Slm Level ahalisi (aman›n! - Blx) Cerrahpafla
T›p’ta okuyorum . Level’› okurken gösterdi¤im
ezberleme performans›n› ders kitaplar›mda
gösterebilsem bütün dersler AA olurdu.
Neyse laf› uzatmay›m.

Yeni ç›kan teknoloji flaheseri oyunlar›n ço-
¤unu takip ediyorum ama bir yandan da bilgi-
sayar›ma emulatör yükleyip King of Fighters,
Mark of the Wolves, Street Fighter gibi klasik-
ler bafl›nda saatlerce vakit harc›yorum. Arka-
dafllarla, bazen babamla oynamak çok zevkli
oluyor (klavye ayn› fikirde de¤il). 

1) Bir fleyi anlam›yorum. Bu bitmap olayla-
r›n› internetten de araflt›rd›m eski oyunlara la-
f›m yok ama 2000’den sonra ç›kan 2D dövüfl
oyunlar›nda neden hala 640x480 çözünürlük-
te çak›l› kald›lar? Guilty Gear biraz daha temiz
grafiklere sahip ama bu oyunlar› 1024x768

çözünürlükte tablo gibi terte-
miz grafikli yapsalar hofl ol-
maz m›? Baflka oyun türlerin-
de gördü¤üm 2D animasyon-

lar›n ço¤u pürüzsüz, çok hofl görünüyorlar.
Ayn˘ özellik King of ya da Street Fighter Anni-
versary Edition’da da olsayd› güzel olurdu
bence. 

2) Neo Geo Battle Colliseum Arcade’de ç›-
k›yor herhalde, konsollar için ç›kar m›? 

3) PC’de dövüfl oyunlar› yapsalar keflke.
A h m e t  Ö z g e n  Y › l d › r › m  

Valla Dr. Ahmet, benim de bir arkadafl›m dok-
tor ç›kt› sizin okuldan, sizin kitaplar› görünce
gözlerim pörtlemiflti. Level dedi¤in nedir ki,
y›lda 1500 sayfac›k yaz› ç›k›yor bizden. Sizin
bir kitab›n›z o kadar. Allah kolayl›k versin!

Emulatör de¤il de, esas makinenin kendi-
siyle oynamak çok zevkli oluyor. Mesela, da-
ha yeni bir Commodore 64 ald›k dergiye
(ciddiyim). Oturduk Defender of the Crown,
Raid Over Moscow falan oynad›k. Herkes nas›l
toplaflt› C64’ü duyunca, görmeliydin. Teknolo-
ji flaheseri oyunlar hayat›m›z›n %90’›n› kapla-
sa da, bazen eskiye dönmek cand›r.

1) Guilty Gear hat›rlad›¤›m kadar›yla,
PC’ye ç›km›fl son ciddi dövüfl oyunuydu. Bu
tarz 2D dövüfl oyunlar›nda çok fazla detaya
gerek olmad›¤›ndan çözünürlü¤ü 640’da tut-
man›n sak›ncas› olmuyor. Tabii, bu oyunlar›n
PS1 ve PS2’dan PC’ye çevrildi¤ini de unutma-
mak laz›m. 3D oyunlardaki gibi “ölçeklendiri-

lebilir” grafikleri olmad›¤› için
çevrim s›ras›nda çözünürlü¤ü
artt›rmak mümkün olmuyor.

2) Maalesef, ufukta öyle bir flans gözük-
müyor. Ciddi arcade’ler pek kalmad› ülkemiz-
de ama birisinin bunu getirmesini ummaktan
baflka çaren yok.

3) Keflke. Ama ayn› zamanda keflke her-
keste gamepad olsa, çünkü bu oyunlar› klav-
yeden oynamak kar›n a¤r›s› veriyor.

KÜTÜK G‹B‹… 
DEVASA… ‹STEM‹YORUZ!

1) SWG / Anarchy Online / World of War-
craft / Ultima Online gibi birçok MMORPG’yi
oynam›fl olmama ra¤men belli bir yerden son-
ra oyun çok s›k›c› hale gelmeye bafll›yor... Ör-
ne¤in WOW’da 46. level Warlock’la öyle gezi-
yorum flight pathler aras›nda. Ya yok mu flöy-
le adam gibi senaryolu farkl› özellikli bir

MMORPG?
2) Sizce korsan yap›m›n bu

memleketten gitmesi olanakl›
m›? Olanakl› ise ne kadar sürer?

Sorular›m bu kadar. Bir de Battlefield 2 oy-
namam›z› tavsiye eden yaz›n›z› okuyarak oyu-
na dald›m ç›kam›yorum Allah ne murad›n›z
varsa versin yani o derece =)

Sevgiler ve Sayg›lar.
U ¤ u r  C a n  K a n b a l

Merhaba U¤ur Can, 
1) Kesinlikle kat›l›yorum!

Ben de y›llarca SWG, WOW
gibi oyunlar› bekledikten
sonra bir süre oynay›p s›k›l-
d›m. Neden? Çünkü belli bir
noktadan sonra ilerlemek
için sosyalleflmen gerekiyor.
E ama ben zaten insanlarla
u¤raflmaktan kaçmak için oy-
nuyorum oyunu. Yekten ta-
k›lmak da devasa online
oyunlar›n ruhuna ayk›r›. Ama
ben daha WOW oynamak is-
tiyorum? Ne olacak flimdi?

‹yi olacak hastan›n dok-
tor aya¤›na gelirmifl U¤ur. Bi-
zim gibi adamlara yönelik
“içeri¤i ve hikayesi” olan de-
vasa online oyunlar türeme-
ye bafllad›. En iyisi de Guild
Wars. Hatta baz› yönlerden
WOW’dan bile iyi. Mesela,
ayl›k ücreti yok. Alt› ayda bir
ek paketleri ç›k›yor, istersen

onlar› al›yorsun.
Muhteflem say›l-
masa da iyi bir

hikâyesi var. ‹lk etapta GW’u
tavsiye ediyorum, en az›ndan
cüzdan›n› daha az hafifletir. 

Sonra Matrix Online var.
GW kadar iyi bir oyun de¤il,
ama oyun içi event’ler çok
iyi. Oyuncular›n yapt›klar›na
göre Matrix’in yap›s› ve olay-
lar de¤ifliyor. Onu da deneye-
bilirsin. 

2) Bu maalesef mümkün
de¤il. Ama geliflmifl ülkelerde
bile asla mümkün olmam›fl-
t›r. ABD ve ‹ngiltere’de so-
kaklarda, dükkanlarda sat›l-
m›yor kopyalar ama internet
o kadar h›zl› ki cay›r cay›r
oyun indiriyor adamlar. Yani
oralarda da kopyac›l›¤›n önü
al›nabilmifl de¤il. FBI bask›n
mask›n düzenliyor ama nafi-
le. Tabii orada %70 orijinal,
%30 kopya oran› varken bu
oran bizde %95 kopya, %5
orijinal fleklinde. Yine de du-
rum iki y›l öncesine göre hiç
fena de¤il. ‹ki y›l önce orijinal
oyun bulmak neredeyse im-
kâns›zken flimdi gir büyük
müzik marketlere, hepsinde
oyunlara ayr›lm›fl reyonlar
görebilirsin. Ayr›ca üç büyük
flehirde olmasan da weble-
bi.com, hepsiburada.com gi-
bi al›flverifl siteleri sayesinde
oyun siparifl edebiliyorsun.
Yani durum o kadar da va-
him de¤il, yavafl yavafl da ol-
sa ilerleme kaydediyoruz.
Haydi mutlu olal›m!

Evet, ama flimdi de BF2

8cevap
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oynamay› art›k b›rakmam›z
gerekti¤ini söyleyen bir yaz›
yaz›p Tu¤bek’e göndermek
gerek. Bugün ay›n 29’u ve
adam hala donan›m› verme-
di… Efendim? Ay›n 29’unda
ben de mi hala yaz› yaz›yo-
rum? Hadi can›m, nerden ç›-
kart›yorsun bunlar› U¤ur
Can, aaaa! Hurafe bunlar!

BO⁄AZ‹Ç‹ 
RAGDOLL BÖLÜMÜ
Size bir fley söylemek istiyo-
rum. Derginizde en çok sevdi-
¤im bölümünüz Inbox. 100.
say›n›zda Inbox'› okudu¤um-
da gülmekten karn›ma a¤r›-
lar girdi. Bir ara annem ne
oluyor o¤lum diye yan›ma
geldi. Sizden bir iste¤im var
arada bir de olsa 100. say›da-
ki gibi birbirinize yazabilir
misiniz?

Ayr›ca soru sormadan da
b›rakmayaca¤›m.

1) Benim ekran kart›m
"GeForce 4Ti 4200 With
AGP8X" 3DMARK testlerinde-
ki puanlar›na bakt›¤›mda ba-
ya de¤il de, yani güzel notlar
alm›fllar. Ama ben oradaki
puan› alam›yorum bunun ne-
deni nedir?

2) Prince of Persia ve Ne-
ed for Speed'i daha önce oy-
nad›m ve bitirdim.O zaman
oynad›¤›mda tak›lm›yordu
ama flimdi tak›l›yor. Özellikle

de NFS'de etrafta-
ki binalar›n filan
parçalar› uzuyor.

Sizin verdi¤iniz en son NVIDI-
A sürücüsünü de yükledim.
Neden oluyor bu?

3) Ben Philips'in bir DVD-
RW'sini ald›m CD yazarken
en yüksek 16X h›z› var ama
yine de CD çekmesi en fazla
3 dakika sürüyor. Nedenini
aç›klayabilir misiniz?

4) Yeni bir ekran kart› al-
mal› m›y›m, e¤er almal›ysam
ne önerirsiniz? (Ekran kart›m›
ilk sorumda yazd›m)

5) Pusu almaya de¤ecek
bir oyun mu?

6) "BABA"n›n ne zaman
piyasaya sürülece¤i hakk›nda
bir bilginiz var m›?

Okudu¤unuz için teflek-
kür ederek mektubuma bura-

da son veriyorum. Hoflçakal›n
G e n c o s m a n  fi a h i n  

Tabii ki, hem zaten biz s›k s›k birbirimize
yazmaktay›z. Mesela daha geçen gün Jesus’a
“Bu mesaj telefonunuzun desteklemedi¤i
ö¤eler içerdi¤i için görüntülenememektedir”
diye bir SMS yazd›m. Arad›, “Abi ne gönderdin
bana, benim telefon göstermiyormufl” dedi.
Çok güldük…

1) Bak flimdi Gencosman. Öyle tembellik-
le, adam sendecilikle bu hayat geçmez. Çal›fl-
mal›s›n. E¤er sen de GeForce 4’ün kadar çal›-
fl›rsan, u¤rafl›rsan, sen de 3DMark’tan yüksek
bir puan al›rs›n. Bunun için her gün transistör-
lere elektrik tafl›mal›, sürekli flop problemi
çözmelisin ki 1 teraflop olas›n. Bir de, e¤er
3DMark s›nav›n› birincilikle bitirip, istedi¤in
GPU’ya girmeye hak kazan›rsan seni televiz-
yona ç›kartacaklar. Senden ricam, lütfen, “ba-

flar›n› çok de¤il ama düzen-
li çal›flmaya borçlu oldu¤u-
nu” söyleme. Çok klifle.

Sen muhtemelen 3DMark’›n sitesinden
bakm›fls›nd›r o puanlara. 3DMark sisteminin
3D performans›n› gösterir, ama sadece ekran
kart›na ba¤l› de¤il bu puan. ‹fllemcin ve
RAM’inle de alakal›. Onlar çok düflükse alaca-
¤›n puan da düflük olacakt›r. 

2) ‹flletim sistemin Windows XP de¤il mi?
Windows XP iflletim sistemi, güzel görünüflü-
ne ra¤men, tüm otorite ve profesyonellerin
kabul etti¤i üzere, biraz t›rtt›r. Kulland›kça,
bir fleyler kurup kald›rd›kça flifler. ‹çi dolar,
hantallafl›r, ne kadar uzun süre ayn› Win-
dows’la birlikte olursan o kadar saçmalar. He-
le ki Registry diye bir organ› vard›r ki, çok bü-
yük bir gizemdir. Herkes kurcalamak ister
ama yanl›fl bir fley yapman›n sonuçlar› kor-
kunç olabilir. Sana Registry’den bahsetmek is-
terdim ama ola ki yafl›n tutmaz, bafl›m belaya
girer sonra. 

Velhas›l›, senin flimdiki Windows’un, ilk
tan›flt›¤›n (kurdu¤un) zamanki o naif, her de-
di¤ine “evet” diyen, temiz Windows de¤il. O
art›k tam bir kaflar olmufl ve en iyisi yeni bir
iliflki sistemi, pardon, iflletim sistemi kurman. 

3) CD yazmak için Nero mu kullan›yorsun?
E¤er öyleyse bir h›z testi yaparak max. CD
yazma h›z›n› programa tan›t. Zaten flu anda
senin yaz›c›n 40X CD h›z›nda yaz›yor gözükü-
yor. Bir problem yok yani.

4) Evet, bence yeni bir ekran kart› almal›-
s›n. Bunun için X800 GT’nin ç›kmas›n› bekle.
Daha sonra seçimini yap, çünkü GT ç›k›nca bu
nesil ekran kartlar› ucuzlayacak (evet X800
XT’ler bile). Ama sisteminin genel performan-
s› ekran kart›n›n çok alt›nda kalmamal›. Me-
sela ifllemcin 1800 Mhz, belle¤in 512 MB ise
upgrade etti¤ine de¤mez, komple yenile o
makinay›. Senin için daha hay›rl› olur.

5) Grafik ve teknik olarak dünya standar-
d›nda olmasa da Pusu almaya de¤ecek bir
oyun. AMAAA (oldukça büyük bir ama) oyun-
daki koruma sistemi oyunu sadece ‹K‹ KEZ
kurmana izin veriyor. Bu saçma koruma siste-
mi yüzünden birçok kifli almaktan vazgeçebi-
lir, hakl›lar da. Karar› sana b›rak›yorum. 

6) Babam piyasaya m› sürülüyormufl?!?

Ühü, baba, babac›¤›m!... (2006’n›n ilk çeyre-
¤inde ç›kacak Godfather)

Neyse efendim, y›llar sonra ilk kez Inbox’›
haz›rlaman›n verdi¤i bir haml›kla sizlere kas
spazm›, kar›n a¤r›s›, kardiovasküler enigma(!)
yaflatmad›¤›m› ümit ediyorum. S›caktan yar›
eriyik halde klavyemden afla¤›ya akarken (bkz.
kafas›na çekiç yiyen Sylvester’›n merdivenden
afla¤› kay›fl›) bir sonraki derginin çal›flmalar›na
bafllad›¤›m› bildiriyor, sizlere selam ediyo-
rum… Hoflçakal›n…

- Oh be, savd›m inbaks› bafl›mdan. Ne zor fley-
mifl, kaçmakta hakl› Berker valla. Otobüs ne zaman
kalk›yor? - Akflam dokuzda abicim. Bavullar›n› da
haz›rlad›m – Aferim, ne güzel Icarus’sun sen öyle.
Tut bakay›m flu biletleri – Abi, gitmeden önce Eylül
say›s›n›n plan›n› yapsayd›n? –Eylül say›s›n› yerim,
bünye Bodrum’a gidiyor, sen bana hala plan diyor-
sun. Gelmeyin kardeflim bana böyle anomali fleyler-
le! – A..abi, bu inbox’›n üstündeki yeflil ›fl›k hala ya-
n›yor?! – Ne ›fl›¤› yavrucu¤um, flu LED’i mi diyorsun,
kay›t o kay… Aaa, kay›tta lan bu sayfa hala! Bas flu
dü¤meye baaaassss!!!...

8cevap

Inbox’a ulaflmak için inbox@level.com.tr adresine

posta atabilirsiniz. Donan›mla ilgili konular dan›-

flacaksan›z, donanim@level.com.tr adresine gön-

dermeniz daha h›zl› cevap alman›z› sa¤layacakt›r.
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‹NBAKSCIK
Berker abi, sana baba diyebilir miyim?
- ‹simsiz
De, ama babana Berker abi deme.
Level CD’sinde ayarlar/müzik bölümüne
“Buray› kimse okumuyo ki!” yazm›fls›n›z
ben hep okuyorum oray› merak etmeyin. -
Mad Duck
‹çimize su serpildi.
Tamam, yay›nlamay›n mailimi. Çok merak-
l›yd›m sanki. Ama bu ifl burada bitmedi.
Bütün Türkiye senin ne mal oldu¤unu ö¤-
rensin diye yapmayaca¤›m fley kalmaya-
cak. Bunu bil, arkan› kolla. 
- ‹smini inatla yay›nlam›yoruz
Berker, gitti¤in yerde bir kiflilik fazla yer var
m› abi?
fiu s›ralar depresif bir ruh seyri içerisinde-
yim. Çözümü de FreeSpace 2 oynamakta
görüyorum :) - ‹sim var
Freespace 2’yi bitirince daha kötü olacaks›n
inan. 
Pusu’nun orijinalini bulamad›m ben de bir
kopya oyun satan yere gittim sordum Pusu
var m› diye “ben kopya Türk oyunu sat-
mam!” dedi flafl›rd›m. - Dream
Helal olsun valla!
Bi adam akl›n› aram›fl meflgul ç›km›fl. Nas›
espiri?? -Ata''Buffy''Yegin
Kötü.



Bahçede solucan görmüfltüm. “‹yi” diye
düflündüm e¤er toprakta solucan varsa
verimli demektir. Sonra hadi bakal›m de-
dim küçük solucanc›k, suya dön. Ve onu
küre¤in ucuyla topra¤›n kenar›ndaki su
birikintisine att›m. Bunu gören komflu ço-
cuk: “Ama Ali abi, solucanlar suda ölüür?”
dedi¤inde “do¤ru ya!” dedim kendi kendi-
me, “Worms’da suya düflen solucanlar›m
ölüyordu!”. Böylece size böylesine e¤itici,
diskav›ri çen›l tad›nda bir oyun olan
Worms’u anlatmaya karar verdim.

Worms oynamayan, bilmeyen var m›-
d›r? Tabii ki vard›r. Ama bilenler bilir, bu
oyun tam arkadafllarla oynanacak cins-
ten, oynayanlar› gülmekten k›r›p geçire-
cek cinsten bir aksiyon- stratejiydi. H›zl›
düflünüp, h›zl› ve maharetli hareket et-
mek, silah›na göre yer çekimini ve rüzgâr›
hesaba kat›p isabetli at›fllar yapmak gere-
kiyordu. Heyhat, Worms da eskinin pek

çok oyunu gibi maharet isterdi!
fiirin küçük pembe kurtçuklar ellerinde
kocaman bazukalar, çifteler, el bombalar›
ve cins cins silah ile birbirleriyle savafl›yor!
Patlamalarda takla at›yor, flirin ses efekt-
leri ve espriler ile suya gömülüp can veri-
yorlard›! Patlamalar, silahlar haritay› oyup
parçal›yor, oluflan oyuklardan ç›kmak için
ninja ipiyle binbir türlü maymunluklar ya-
p›l›yordu.

KIMIL KIMIL
Dörder solucandan oluflan tak›mlar pey-
nirden, oyuncaklardan, bahçenin bir köfle-
sinden oluflan haritalarda ve ço¤u zaman
yak›nlarda ölümcül bir su birikintisinin ol-
du¤u ortamlarda ölümüne çarp›fl›yordu.
Havadan ya¤an sand›klarla gelen çeflit çe-
flit silah. Serinin her oyunuyla birlikte bü-
yüdü bu cephanelik. Ninja hareketlerin-
den beysbol sopas›na, Uzi’den, çifteye, sü-
per koyundan güdümlü güvercinlere son
zamanlarda patlayan Ming vazolar› ve
yafll› teyzeler kat›ld›! Parçac›k tesirli muz
bombalar› ve gökten düflen dev beton
eflekler vard›! Güzel oyundu Worms!

Sakarl›¤a çok müsait ve k›s›tl› zaman-
da turlardan oluflan oyunda mutlaka ko-
mik, flapflal ve e¤lenceli olaylar oluyordu.
Hayatta akla gelmeyecek zincirleme reak-
siyonlard› oyunun e¤lencesi. Tam “aha
nas›l da teptim, uç bakal›m suya!” derken
o düflen düflman solucan sizin suyun ke-
nar›ndaki solucan›n›za da çarp›p beraber
yuvarlan›nca, siz çaresiz izleyip bir ‘ha¤y››-

›r!’ nidas› sal›yordunuz. Tabi biriyle oynu-
yorsan›z ve yan›n›zda k›s k›s gülüyorsa
olay›n tad› bambaflka oluyordu.

OLTANIN UCUNDA
Amiga nas›l bir makinedir ve oyunlar› da
nas›l oyunlard›r ki, o oyunlar› oynam›fl
olan kimse bugün o zamanlar›n keyfini
bir daha yakalayamaz? Worms’u yapan
Team 17, Superfrog, Alien Breed, Assassin
gibi klasiklere de imza atm›fl bir zamanla-
r›n efsane grubudur. ‹flin ilginci 15 sene-
den bu yana ayakta olmalar›. 1995’te
Worms ile oyun dünyas›na küçük pembe
ve sinirli kurtçuklar ile nefle katt›ktan 10
y›l sonra bu y›l›n 2. çeyre¤inde de seriye
Worms 4: Mayhem’i katmak için canla
baflla çal›fl›yorlar. Bu oyun da X Box’a,
PS2’ye, PC’ye, yani akl›n›za gelecek her
platforma ç›kacak. 

derindekiler
WORMS SER‹S‹
Solucanlar suda ölür!
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Bundan iki sene önce ç›kan Worms 3D
pek çok oyuncunun çok hofluna gitti¤i gi-
bi serinin sevenlerinin bir bölümünü k›z-
d›rm›flt›. ‹flin do¤rusu Worms 3D kendi
bafl›na güzel, piyasada o esnada olan
oyunlarla k›yasland›¤›nda gayet ilginç ve
e¤lenceli bir oyundu. Ama 2D grafikler ve
bomba espriler ile zaman›nda insanlar›
kendine ba¤layan Worms de¤ildi art›k. Ef-
sane bir serinin son oyunu olunca haliyle
insanlar çok fley bekliyor ve hayal k›r›kl›¤›-
na u¤ruyor. Ama ne olursa olsun, serinin
bütün oyunlar›, ister kendi bafl›n›za ister

arkadafllar›n›zla oynay›ni sizi mutlaka e¤-
lendiriyor. Ama tabii ki esas klasik oyunla-
r›, yani ilk Worms’lar› hele ki arkadafllar›-
n›zla oynaman›n tad› bambaflka. ‹lle de

Amiga versiyonunu oynamak isteyen
olursa afla¤›daki linklere göz atmay› unut-
mas›n. 

Discworld, büyük kaplumba¤a A’Tuin’in
s›rt›ndaki dört filin üzerinde duran düz bir
dünyad›r. Terry Pretchet da bu dünyan›n
uçuk yazar› ve Colour of Magic, yani Bü-
yünün Rengi de meflhur Discworld serisi-
nin ilk kitab›d›r. Serinin 30 kitap kadar
sürdü¤ünü ve 83’ten 90’lara en çok sa-
tanlar aras›nda oldu¤unu da arada belir-
teyim. Okumam›fl olanlara Discworld’ün
sap›k mizah anlay›fl›n› herhalde en yak›n

Otostopçunun Galaksi Rehberi gibi diye-
rek anlatabilirim. Ama bu bile Disc-
world’ün kendine has kopuk ve uçuk mi-
zah anlay›fl›n› tan›mlamaya yetmez, en
iyisi siz bu seriyi okumaya bafllay›n. Ha
yok, e¤er ben zaten hastas›y›m okudum
bitirdim derseniz buyurun size Nuh nebi-
den kalma, sizi o zamanlara götürecek bir
text adventure! 

1986 senesinde siz okuyucular›m›z›n
büyük bir k›sm› do¤mam›flt›. Ama bu oyu-
nu abilerinin, babalar›n›n dolaba kald›rd›-
¤› Spectrum’unda oynayan birileri mutla-
ka olmufltur. Spectrum ‹ngiltere’de yayg›n
bir cihazd›, burada ise ne yaz›k ki pek yay-
g›n de¤ildi ama ister Amiga’da ister Com-
madore’da olsun eski oyuncular zaman›n-
da mutlaka bol bol text adventure oyna-
m›fl ve çok da e¤lenmifltir. Bu oyunlar›n
en güzel yan› oturup okumak ve hayal et-
mektir, haliyle Discworld gibi fantastik ve
s›ra d›fl› bir diyarda geçen bir macera çok

daha renkli, çok daha ak›lda kal›c› bir
oyun oluyor.

Colour of Magic hem ilk Discworld ro-
man› hem de ilk Discworld oyunu ve en
büyük art›s› kitaba son derece sad›k olma-
s›. Oynarken hem kitab› okumufl hem de
yaflam›fl gibi oluyorsunuz. Emülatör saye-
sinde PC’nizde oynayabilir, birkaç resim ve
yüzlerce sayfa yaz› ile nas›l e¤lenceli saat-
ler geçirdi¤inize flafl›rabilirsiniz. Tabi e¤er
‹ngilizce’niz ve mizah anlay›fl›n›z sa¤lam-
sa…

DISCWORLD: COLOUR OF MAGIC

q B‹LG‹

Oyun: Worms
Tür: Aksiyon-Strateji
Yap›mc›: Team 17
Da¤›t›mc›: Team 17
Ç›k›fl tarihi: 1995
Platform/medya: Amiga\PC baflta
olmak üzere neredeyse bütün oyun
platformlar›.
Oyun ile ilgili çeflitli web adresleri:
http://www.team17.com/

Amiga versiyonunu özleyenler için emülatör:

http://www.winuae.net/ 

http://www.wormsmayhem.com/

http://www.wormsforts.com/

Nas›l ve nereden edinebilirim?
www.chipsbits.com, burada oyunlar hem tek tek

hem de paketler halinde sat›l›k, ama ald›¤›n›z oyu-

nun hangi platform için oldu¤una dikkat edin!

q B‹LG‹

Oyun: Colour of Magic
Tür: Yaz› bazl› macera
Yap›mc›: Delta 4 Interactive
Da¤›t›mc›: Piranha Games
Ç›k›fl tarihi: 1986
Platform/medya: Sinclair Spectrum
Nas›l ve nereden edinebilirim?
http://www.ie.lspace.org/games/discworld/com.html

tam çözüm, emülatör ve oyunun kendisi.

q B‹LG‹

Worms Oyunolojisi
1995: Worms, Worms: Reinforcements
1996: Worms United
1997: Worms: The Director’s Cut
1998: The Full Wormage (önceki
Worms’lar›n tümü tek pakette)
1998: Worms 2
1999: Worms: Armageddon
2001: Worms: World Party
2002: Worms Triple Pack (Worms 2,
Armageddon ve World Party tek
pakette)
2002: Worms Blast (farkl› bir Puzzle
aksiyon oyunu, serinin geri kalan›yla
alakas›z)
2003: Worms 3D (ilk kez 3D)
2004: Worms Forts: Under Siege

Can›n›z gerçekten s›k›ld›¤›nda, tutup ta biraz oyalanmak, biraz da bir fleyler ile
u¤raflmak istedi¤inde o eski tozlu raflara uzan›p tan›d›k, bildik bir oyun ç›kart›n.
Al›flkanl›¤›n dostlu¤unun ve s›cakl›¤›n›n tad›n› ç›kart›n!...  
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Studio Trophis
Bilim kurgu-korku adventure tarz›ndaki The White Chamber, ani-

me tarz› grafikleri ve karanl›k atmosferiyle çok iyi bir freeware oyun!
Müzikleri ile oldukça hofl.

Yukar›da envanteriniz bulunuyor. Etkileflime girebilece¤iniz bir
fleyin üstüne gelince imleç el fleklini al›yor. Sa¤ tufla basarak incele-
me (göz) ve kullanma (el) ifllerinden birini seçiyorsunuz. Bundan son-
ras›, sizin pratik zekan›za kal›yor… Gibi bir kaç›fl cümlesiyle sizi yaln›z
b›rakm›yorum, oyuna bafllaman›za yard›mc› olacak kadar girifl k›sm›-
n›n çözümünü yaz›yoruz.

Tabuttan ç›kt›n›z. Tabutu inceleyin (göz). Sa¤ tarafta panel göre-
ceksiniz. Panelin yan›nda kablolar (wires) var. Kablolar› kullan›n. Pa-
neli üç kere kullan›n. ‹lk iki soruya istedi¤iniz cevab› verin, “Are you
ready” sorusuna ise YES deyin. Aç›lan kap›dan ç›k›n. Yeni mekanda
sa¤daki kap›dan girin. Lab Coat’u kullan›p cebinden Override Key ve
ID Card’› al›n. Bir önceki odaya dönün. Karfl›daki kap›dan girin. Buras›
karanl›k, çünkü güç ünitesi kapal›. Backup Unit’e gidin ve kullan›n.
Override Key’i alttan ikinci (Station Rotation) delikte kullan›n. Geriye,
merkez odaya dönün. Konsolun ›fl›klar› yeflile dönmüfl olmal›. Konso-
lu kullan›n. Sa¤ alttaki yeflil dü¤meye bas›p çal›flt›r›n. Konsolun orta-
s›nda beliren sa¤-sol tufllar›n› kullanarak uzay istasyonunu çevirin.
Do¤ru aç›ya gelince istasyona gücün geldi¤ini duyacaks›n›z. fiimdi
konsoldan ç›k›n. Soldaki Wall Panel’e gidin. Safety Lock’u ve Lower
Cradle’› seçin… Uzay›n bilinmeyen bir köflesindeki maceran›z esas
flimdi bafllad›. Kolay gelsin (istek gelirse gelecek ay tam çözüme de-
vam edebiliriz.)

DEMOLAR
Eets
Fate
Tradewinds 2
Live for Speed S2

HOTSHOTS
80 Days
Advent Rising
Age of Empires 3
Alan Wake
Auto Assault
Call of Cthulhu: Destiny’s Child
Call of Duty 2
City of Dead
City of Villains
Civilization IV
Cold War
Commandos: Strike Force
Company of Heroes
Demonik
Dungeons & Dragons Online
Full Spectrum Warrior 2
Gauntlet
Gene Troopers
Godfather
Hellgate: London
Hitman: Blood Money
HOMAM 5
Imperator
Jaws Unleashed
Journey to the Center of the Moon
Just Cause
King Kong
Knights of the Temple 2
LOTR Online
NFS: Most Wanted
Night Watch
Operation Flashpoint 2
Outfront 2
Rome TW: Barbarian Invasion
Snow
Spellforce 2
S.T.A.L.K.E.R.
SW: Empire at War
Tabula Rasa
The Guild 2
Tomb Raider Legend
World Racing 2

EXTRA
Amiga Reklâmlar›
WOW Çin
GTA San Andreas Türkçe

FREEGAMES
The White Chamber

SOFTWARE
MOV Converter
Chimera Virtual Desktop
ATNotes
WinUAE
nPOP
Power Video Converter
SIW
SpeedFAN
LookDisk
Fresh Download
Mirror

THE WHITE CHAMBER
FULL OYUN   
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TRAILERS
Alan Wake
Fahrenheit
Godfather
PES 5
Quake Wars
Stubbs The Zombie
Titan Quest
You Are Empty

Lemmings ve Incredible Machines gi-
bi iki zeka oyunu klasi¤inin bir pota-
da erimifl hali Eets. Hayattaki tek ga-
yesi yemek olan Eets’i, etraftaki nes-
neleri ve yiyecekleri kullanarak ç›k›fl
noktas›na ulaflt›rmak amac›n›z. Bu
arada Eets’in ruh halini de düflünmek
zorundas›n›z.

Eets

Sid Meier’s Pirates!’› sevmifl miydi-
niz? Aç›k denizlerde hem ticaret, hem
korsanl›k yaparken bir yandan da ka-
y›p ailenizin üyelerini aramay›? O za-
man Tradewinds 2’yi de seveceksiniz
demektir.

Tradewinds 2

Fate, utanmaz arlanmaz bir Diablo
taklidi olabilir. Ama bu hiç beklenme-
dik bir flekilde e¤lenceli olmas›n› en-
gellemiyor. Yaratt›¤›n›z karakterin bir
sürü özelli¤i,  milyonlarca farkl› eflya,
evcil hayvan›n›z, ün sistemi, 47 katl›
zindan derken Diablo açl›¤›n›z› dindi-
recek yegane oyun olabilir Fate. Ger-
çekten büyük bir sürpriz.

Fate

Çok uzun bir süredir, daima gelifltiril-
mekte olan bir oyun LfS. Gerçekçi sü-
rüfl fizikleri ve Mouse kontrolü ile be-
¤enilen oyun, en çok da online oyna-
n›fl›yla be¤eni topluyor. Bu ikinci sü-
rümünde detayl› sürüfl e¤itimleri de
bulunuyor.

Live for Speed S2
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• LEVEL DVD’li say›n›n, aksi bir
önceki say›da duyurulmad›kça,
iki ayda bir ç›kt›¤›n›.

• Videolar› izleyemiyorsan›z
SÜRÜCÜLER bölümünde TAM
V‹DEO ÇÖZÜMÜ bafll›kl› klasö-
rün alt›ndaki codec ve prog-
ramlar› kurarak tüm sorunlar›-
n›zdan kurtulabilece¤inizi.

• Son ç›kan baz› demolar›n
kurulumunda, ancak Kullan›c›
Sözleflmesini okuduktan sonra
kuruluma devam edebilece¤i-
nizi. "I accept the User Agre-
ement" seçene¤inin seçilebil-
mesi için sa¤daki kayd›rma
çubu¤unu kullanarak en afla-
¤›ya çekmeniz yeterli olaca¤›-
n›.

• Arabirimden demolar›n
kurulumunda afl›r› bir yavafll›k
oluyorsa, bunun CD/DVD
ROM’unuzun arabirim müzi¤iy-
le birlikte demoyu okumakta
zorland›¤›n› gösterdi¤ini. Arabi-
rimin sol alt›ndaki minik "i"
simgesine t›klay›p ve "müzik"
seçene¤ini kapat›rsan›z bu
problemin kalmayaca¤›n›.

• LEVEL CD/DVD arabirimi-
nin solundaki küçük oku t›kla-
yarak demo/video/yama listesi-
ni afla¤›ya kayd›rabilece¤inizi
ve di¤erlerine ulaflabilece¤inizi.

• CD ve DVD ile ilgili tüm so-
ru ve sorunlar›n›z›: levelcd@le-
vel.com.tr adresine gönderebi-
lece¤inizi.

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?

Her ay CD’mizde verdi¤imiz “Full Oyunlar”›n

“Tam Sürüm Oyunlar”dan önemli bir fark›

var: Ticari bir gelir elde etmek amac›yla yap›l-

mam›fl olmalar›. Tam Sürüm oyunlar› verir-

ken (100. say›m›zda verdi¤imiz Blood Rayne

mesela) yap›mc› firmaya yüklü miktarda telif

öderiz. CD’mizde her ay verdi¤imiz Full Oyun-

lar ise tamamen bedavad›r. Genellikle fre-

eware (bu ay verdi¤imiz White Chamber gibi)

olurlar veya yap›m›n›n üzerinden bir süre

geçtikten sonra firmalar› taraf›ndan da¤›t›m-

lar› serbest b›rak›l›r (geçen y›l verdi¤imiz Hid-

den & Dangerous gibi). Ama baz› oyunlar

vard›r ki, firma taraf›ndan serbest b›rak›lsa

da, yine de CD’nizde vermeniz yasalar› çi¤ne-

mek olur. Çünkü sadece yap›mc› firman›n si-

tesinden da¤›t›m›na izin verilmifltir (Rock-

star’›n GTA 2 ve Wild Metal Country’si gibi). 

Size verece¤imiz full oyunlar› seçerken, yakla-

fl›k iki düzine oyun aras›ndan en iyilerini seç-

meye çal›fl›yoruz. Bu ayki White Chamber ka-

dar iyi olanlar› çok seyrek bulunuyor. Ama

çok ince flekilde eledi¤imiz bu oyunlar›n her

biri e¤lenceli bir saat geçirmek için ideal ola-

cakt›r.

Böyle iflte, art›k “Full Oyun” kavram› ile

“Tam Sürüm Oyun” aras›ndaki fark› ay›rt

edebileceksiniz.

Geçen ay kapa¤a yazd›¤›m› GTA San Andreas

tam çözümünü dergi içinde aray›p

bulamad›ysan›z, bir de geçen ayki

LEVELCD’lerine bakmay› deneyin. EXTRA

bölümünde PDF doküman› olarak tam

çözümü bulabilirsiniz. 

CD’N‹ZDEN FAYDALANIN!

SAN ANDREAS ÇÖZÜMÜ
NEREDE?

Full Oyunlar
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Dungeon Siege 2

Advent Rising

Codename Panzers Phase 2

Ayr›ca…

Tornavidalar haz›r m›? 
“Kafa Ayar›”na bafll›yoruz

ve

15 gün
bedava

PhantPhantasy Sasy Sttar Onlinear Online
Blue BurBlue Bursstt

(PC Zone UK %8(PC Zone UK %81)1)


	2005-103
	2005-103-03
	2005-103-06
	2005-103-07
	2005-103-08
	2005-103-09
	2005-103-10
	2005-103-12
	2005-103-20
	2005-103-22
	2005-103-24
	2005-103-25
	2005-103-26
	26.pdf
	27.pdf
	28.pdf
	29.pdf
	30.pdf
	31.pdf
	32.pdf
	33.pdf
	34.pdf
	35.pdf
	36.pdf
	37.pdf
	38.pdf
	040-041 PC inceleme.pdf

	2005-103-42
	2005-103-44
	2005-103-46
	2005-103-48
	2005-103-50
	2005-103-52
	2005-103-54
	2005-103-56
	2005-103-57
	2005-103-58
	2005-103-59
	2005-103-60
	2005-103-61
	2005-103-62
	2005-103-63
	2005-103-64
	2005-103-65
	2005-103-68
	68.pdf
	69.pdf

	2005-103-71
	2005-103-72
	2005-103-74
	2005-103-76
	2005-103-77
	2005-103-78
	2005-103-79
	2005-103-80
	2005-103-81
	2005-103-82
	2005-103-84
	2005-103-87
	2005-103-88
	2005-103-89
	2005-103-90
	90.pdf
	91.pdf

	2005-103-92
	2005-103-100
	2005-103-101
	2005-103-105
	2005-103-106
	2005-103-107
	2005-103-108
	2005-103-109
	2005-103-110
	2005-103-111
	2005-103-114
	2005-103-116
	2005-103-117
	2005-103-118
	2005-103-120
	2005-103-124
	2005-103-125
	2005-103-126
	126.pdf
	128-129-CD içerik.pdf
	130-next.pdf




