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EDITORDEN

[ Oyunlar agisindan hayatimizda gérdigimiz en kurak

yazi gecirivoruz. Susuzlugun yaninda tabii ki esamesi
okunmayacak kadar 6nemsiz bir sorun bu. Hem ayrica, yaz
aylarinda oynayacak kaliteli oyun bulma konusunda daima sikinti
olmustur... Ama 2007 yazi oyun tarihinin en kurak yazi olarak
tarine gegebilir.

Gerci PC'de GRAW 2 ve Lost Planet, konsollarda ise Ninja Gaiden
ve The Darkness oyuncular uzunca bir siire oyalayacaktir.

Ovalasa da iyi olur, oyun kithi Agustos ayinda da devam ediyor
cinki. Ancak, 21 Agustos’u simdiden hafizalariniza kaziyin... 21
AGustos'tan itibaren cok acayip bir g ay bekliyor bizi. Hangi oyunu
oynayacadimizi sasiracagiz.

Neyse ki incelenecek oyun kithdi dergiye “daha zengin dosya
icerigi” olarak yansidi. Ozellikle “Oyunlar Bizi Gelistiriyor” dosya
konusunu okumanizi tavsiye ediyorum, Okuyun ki, dinyanin her
yerinde oyunlara karsi on yargiyla yaklagan insanlara, karginiza
dikilip en sevdiginiz hobiniz hakkinda saygisizca “oyunlar sadece
zaman kaybidir” divenlere verecek cevabiniz hazir olsun.

Bu sayimizda Quake Wars'un incelemesiyle birlikte demosunu
bulmayi Uimit ettiginizi biliyorum. Ancak oyunun kapali beta
testinde aldifi olumsuz elestiriler ylizlinden, iki ay kadar cikisi
ertelenince bizim planlarimiz da alt iist oldu. Oz0r diliyor,
yapimeilarin verdidi ¢ikis tarinlerinin ne kadar oynak oldugunu bir
kez daha anladik diyoruz.

Gelecek ay icin Level'inizi simdiden ayirtmayi unutmayin! Clinki
uzun siiredir (izerinde calistiGirmiz 10 yillik Level argivini en
sonunda tamamladik. Oldukga zahmetli bir isti, ancak ugrastigimiza
deddi dogrusu. Dilekolay, tam 120 sayilik Level arsgivini bagliklara
gore kolayca aratip istediginizi bulabilecediniz bir formata getirdik.
En sevdiginiz oyunlarin mizikleri esliginde, rahat kullanimii bir
arabirimle birlikte gelecek olan LEVEL, ILK 10 YIL arsivini iki parca
halinde Eylal ve Ekim aylarinda sunacagiz.

Simdi arsive dénip daha tnce zaman bulamadigim oyunlara bir
bakayim. Bakalim bahtima ne gikacak... (Ahaaa, Fable gikti!)

ONEMLI NOT: Gecen ayki “YENI YAZARLAR ARIYORUZ"
haberimize basvuran herkese tesekkirler. Maillerin geldigi makine
biiyiik bir kaza gecirdiginden, bitiin bagvuru mailleri yokoldu. eqer
26 Temmuz tarihinden &nce bagvuru yaptiysaniz, litfen e-postanizi
tekrar ginderin level@level.com.tr adresine.

Sinan Akkol
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harry potter 22
Harry ve mahdumiarinin besinci macerasinda,
yapimcilar biraz GTA'ya Gzenmisler.

dUslerin efendisi »B2
Final Fantasy tiim diinyada sevilen bir seri.
Japonya'da ise adina kola ve yivecek markalar
satilan bir delilik. Bu ay, ilk Final Fantasy'nin
ctkisinin 20. yih ve biz de bu muhtesem seriyi 20.
yas giininde bilmeyenlere tanitmak istedik.

HER RY

kesif birligi 9 »9

Benim adim, agir makinali adamu... Bu da benim
agir makinalim... Adi Sasha...

driver parallel lines AvB

‘Yallah softr* sarkisim soyleyerek, yirmiyle giden PC inceleme a 36

i/ trafige kiifrederek bu hayat gecer mi a dostiar? Ghost Recon’un ikinci (ama ddrdiincii) oyunu iyi,

ama bu yaz! kurtarmaya yetmez!

shadowrun R

Gériinen o ki, PC'cilerle konsolculart forte » 28
aynl server'larda mulfiplayer maclara
gikartmak iyi bir karar degilmis.

Guild Wars iiclemesinin ilk oyunu Prophecies, bu
ayki DYD'mizde.

sanaldan gercege »128
Sok sok sok! Hayko Cepkin FIFA'y1 PES'e tercih
ettigini soyledi!

konsol ustasi » 58

Flas flas flas! Mario yeni oyununda an haline
geliyor!

inbox ~ 118
Mehmet yurtdigindan bildiremiyor,
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call of duty 4

Multiplayer arenalarda Counter Strike’s
sollayan Call of Duty'nin 4. oyunu, herseyi
silip stiplirecek.

=)
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Ghost Recon
Advanced Warfighter e o =
2'nin PC'ye dzel 3 SR
versiyonu fena degil.
» 36

Muhtesem grafikler, =
harikulade bir aksiyon, llk
defa 360'tan PC'ye iyi bir J
w ﬁ{"\ L cevrim mi? 2+

'i lost planet |

i
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OYUN INDEKSI

american mcgee's grimm 18
call of duty 4 22
driver parallel lines 46
g.r.aw.2 36
grim grimoire -psz2- 75
harry potter 5 42
fost planet 40
naruto ultimate ninja 2 -ps3- 74
nfs pro street 16
ninja gaiden sigma -ps3- 12
raw danger -ps2- 7
resident evil 4 wii edition -wii- 71
ridge racer 7 -ps3- 76
- sim city societies 12
sims pet stories 47
shadowrun 44
team fortress 14
the darkness -ps3- 68
tony hawk project 8 -ps3- 76
_transformers the game 43

ninja gaiden sigma
Ryu Hayabusa'nin maceras! yepyeni grafiklerle
PS3'te karsimizda, » 12
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call of duty 4

“Oyun yapmaya
basladigimizdan beri
yapmak istedigimiz oyun
bu" diyor Call of Duty'nin
yapimcis! Infinity Ward.

. Gelmis gegmis en iyi

. savas oyunu geliyor

olabilir.

360'in giileryiizlii triin midiirl Peter Oyun Cin'de de olsa gidip oynayiniz
Moore artik EA Sports genel miidirii. efendiler!

216 218

level cup
Kan, ter, gozyasi, hile, nakavt....

american mcgee’s grimm
Grimm Kardesler'in masallarim bir de

Mcgee'den dinleyin. FIGHT!

|
|
214
sektdrden haberler company of heroes online

;12
team [ﬂrh‘ess 2

" Vana bir kez daha déniiyor veeee
bu kez de t;ui'i puanlik bir oyun
_:geti'fur. Team Fortress 2, bir

: FPS’den beklenmeyecek kadar

T

simcifty societies
SimCity'ye odedigimiz vergilerin
- yol, su, elektrik olarak geri
._dﬁﬂdﬂ‘é{i devir kapandi. Artik her

gg;ev Imal demek

komik bir ayun olacak, asik suratli

2 .shu-n“ter Iara duyurulur

need for speed:
prostreet

Muhtesem grafikler var, hasar
modellemesi var, sokak yariglari
var, autosculpt var ve fakat Josie
Maran yok!
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Serpil Ulutirk
serpildlevel com.ir

PISMIS
EDITOR ASH

[ Kesif Birligi, bu ay
ekibin coqu (ne ¢ogu,
hepsi!) tatilde oldugu igin
yasam destek Unitesine
baglandi -ki kendisine
biz kisaca Sinan diyoruz.
Sicaklar yuziunden
kaynamaya baslayan bir
beyin ve sonsuza dogru
iraksayan bir calisma
isteqi ile Agustos ayinin

b Slmcn‘u Souehes "
degildi yoksa. §EH|E PLANLAMADA KATILIM DONEMI
[C. Serpil ULUTURK serpil@level.com.tr |

E3'uU saymazsak tam

da meteorolojinin [ 4-5 YILDA BIR YENILENEN lazim. Societies'|i onceki SC'lerden
verileriyle uyumiuy, ve her defgzm-;la a\,ra_HI.ar_tmlzt awraq en Onemli E:‘rzellitji,l sehrin
vaprak kipirdamayan yert:_ten kesen 5|r"ntlltt.~,ff ser{5|n|n E!EF’EFIH. ulasim, sps*;El_i Ihlzmeltler
bir Temmuz decirdik. veni oyun haberini bdylesine gibi temel melv_:a_nllfnlgrlmn yerine
i : aldirmaz, hatta nerdeyse mutsuz kullaricilarini isin icine katmasi.
Yagmurlara, serin karsilayacadim hi¢ aklima gelmezdi. Bunun ne denli dogru bir karar
havaya, toz yerine Oyunu Maxis disinda bir firmanin oldugunu simdiden séylemek kolay
¢amura bulanacagimiz tasarlayabilecegini de disUnmezdim. dedil ama Tilted Mill oyundaki her
giinlere gok bir sey Ama ikisi de oldu. Electronic seyin ("her sey"” vurgulu sdylenecek)
kalmadi ama kisi basina Arts, SimCity Societies i¢in Tilted kigisellestirilebilir olacagin,
disen oyun sayisi, Mill'i gtireviendirdi. Cae;ar IV ve yani hayalimizdeki sehri bire bir
barajlarin doluluk Children of Nile gibi antik sehircilik yaratmanin mamkiin olacagin yap-boz sehirlerimiz clacak ki bu bile
R oyuniarindan tanidigimiz Tilted sdyliyor, Ben yine kétiimser eglenceli.
oraningan da dusuk Mill, bu iki oyunda da ciddi hatalar  tarafindan bakip kastedilenin renkler,
oldugundan (bunun yapti§i icin Societies konusunda cok  geometri, ebat gibi yiizeysel seyler ~ EGLENIYOR MUYUZ HALKIM?
nasil bir denklem umudum yok. Ama sonucta yeni bir olacadi fikrine kapilmis olsam da Edlence oyunun en biyiik vaadi. Eski
oldugunu sormayin) bu SimCity geliyor ve ne olursa olsun bu, oyunu kurcalamak igin bir siri SimCity'leri herkes icin eglenceli
ayin haberlerini idareli isini¢ yizlnid 6grenmek icin oyuna sebebimiz clacag anlamina geliyor. almadigi, bir slril oyuncuya fazla
kullanmavya, dislerimizi biraz sokulup detaylarina bakmak En kotl ihtimalle bir Lego seti gibi detayl ve karmasik goriindiigi

fircalarken de suyu
bosa akitmamaya 6zen
gasterdik.

OYUN ENDUSTRISINDEN HABERLER

OYUN DONYASINDA BOYUK TRANSFER JAMES CAMERON'UN AVATAR'
Bugline kadar Xbox 360'In basina o= Terminator 2, Titanik ve Aliens gibi
Yaziyi gecen ay yapilan goziiken yizi ve Oriin middrd @ % %\‘ bagarili filmlerin ydnetmeni olan
milletvekili secimleriyle olan Peter Moore, bu ay Electronic | . James Cameron, oyun sektdriine ef
kaynastirmaktan Arts'a transfer oldu. EA Sportsun - atti, Uzun siiredir "bir filmle paralel
korkuyordum ama genel midirii olarak ise baslayan olarak devam edecek” bir oyun

Peter Moore, 3 yildir 360'la projesi iizerinde ¢alishigini dile getiren
ilgili her kenuda basinla birebir Cameron, yeni filmi Avatar'la ayni
iletisim halindeydi, Peter transfer evrende gececek olan devasa online

anlasilan hava sicaklig
diger her seyden daha

atak davranip bilincaltimi kararini vermesinin sebebi olarak “360'la ilgilenmek tim ayunun yapimi icin Ubisoft'la anlasts.
ele gecirmis. Memleket zamanimi yiyordu, artik aileme biraz daha fazla zaman ayirmak ~ Cameron’un Gnceki filmlerine b = -
meselelerine bile ilgi istiyordum” dedi. Biz Electronic Arts'in Peter'a verdigi 1.5 milyon  bakarsak, basarili ve bilyiik ¢apta aksiyon sahnelenvle bezeli bir
gostermez olmusum... I:Iglarilk "?rimin" de bu karérda rolli oldugunu tahmin ediyoruz.  bilim kurgu olacagini styleyebiliriz Avatar'in. $u ana kadar hakkinda
Clinkii bence 40 derece h'Ilm_J__snft [.'.H_H _gyrl!m?dan birkag giin npcel,vxbﬂxﬁﬁﬂ'lfarln ﬂ?k bir sey aglhlaln.fr]amls nllsa da, 1ihnjn| bir yaratigin bedenine
Sicaklits het Sov %33'lnde D_Iumtul g _hurmrz! lsl_k sorunu oldugunu kabul ginderebilen eski bir askeri konu aldifini ve oyunlar arasinda

R e eden ve bu ylzden aletin garanti siiresinin (¢ yila ¢ikartildiging Alien filmlerinin unutulmaz aktristi Sigourney Weaver'in oldugunu
digerinin aynisi. agiklayan Peter Moore, diiriistliigii ve caliskanhdiyla tanimiyor. biliyoruz. Oyun hakkinda ise heniiz highir bilgi yok.

I LEVEL AGUSTOS 2007



bir gercekti. Tilted Mill The Sims
gibi “toplumun her kesimini
kucaklayan™ bir oyun {secim
sablonlarim heniz atamadim
kafamdan) yapma fikriyle yola
cikmis, dolayisiyla hedefte eglence
var. Hatta Sims’i 6rnek alma

isini biraz abartip bizzat sehirde
yasayanlari kontrol edebildigimiz
bir model Ustiinde ¢alismaya
baslamis ekip. Gergl son 5C olan
Rush Hour'da da bdyle bir secenek
vardi ama ¢ok sinirli bir Kontrol s0z
konusuydu. Societies, ismine yakigir
sekilde topluma odakli bir sehircilik
oyunu hazirlyor.

S serisindeki en temel islerimizden
biri olan ve sanayi, hizmet, yerlesim
alanlar diye siralanan bilgeleme
(zoning), Societies’'de esamesi bile
okunmayacak bir clgu. Ayni sekilde
sehre elektrik de cekmeyeceqiz, su,
dodalgaz gibi altyap! hizmetleriyle
de ugrasmayacagiz. Bunun yerine
hinalari y&netiyor olacadiz. Bu

bana Tilted Mill'in 6nceki oyunlarini
animsatiyor. Hani bir cesme
yaparsiniz ve cevredeki eviere

su vermis olursunuz ya da bir
kantrol kulesi diktiginizde belli bir

alarmin giivenlik sorunlarn ¢dzilmus
olur... iste Societies, bu yaklagimin
maodern ¢aga uyarlanmig hali
olacak. Buyuk sirket binalari para
getirecek, bir fabrika ile kentin

sanayi problemi ¢dzllecek, vesaire.

Evet, tim SC sevenler gibi bana
da cok ylzeysel geliyor bu ama
en azindan aksamayan bir oyun
mekanidi ile eglenceli olabilir,

SEHRIN ENERJI KAYNAKLARI
Societies, “sosyal enerji” denen
yeni bir kaynak tipi de sunuyor.
Simdiye kadar nifusa ve elimizdeki
paraya bagl olan gelisme hizini
artik sosyal enerji belirleyecek.

6 cesidi olan bu enerjiler egitim
dizeyi, sehre baglilik, yaraticihk
gibi bizzat sehrin sakinlerinin
yasam tarzi tarafindan belirlenen
kaynaklar clacak. Ve yeni bina
tiplerinin acilmasti, gelismislik

S.T.ALK.E.R. CLEAR 5KY

olarak bir sonraki asamaya gegis
gibi adimlarimiz, ancak yeterince
sosyal enerji biriktirdigimizde
miimkiin olacak. Dogrusuy,
gyunun Karsisina gegmeden
bunun ne anfama geldigini
anlayabilecedimizi sanmiyarum.
Ayrica tum sehre metro hatti
désemekten daha dnemli olmasin|
da anlayamiyorum... Umarim ne
vaptiklarini biliyorlardir,

Oyunun ekran gérintdleri
edlence ve sevimlilik konularinda
ekibin goktan hedefine

ulastif izlenimini veriyaor. Bir
sehircilik similasyonuyla asla
cezbedilemeyecek kadar gok sayida
oyuncunun bu makyaj sayesinde
Societies'e ilgi gAstereceqi kesin.
Ustlne, ismi SimCity oldugu igin
oyunu muhakkak edinecek eski
hayranlari da ekleyin. Kaybedenin
kim olacagini tahmin etmek
istemiyorum ama bu denklemden
Electronic Arts'in ve Sims
killitdranin karh cikacad kesin.

BiLGINIZE

Yapim: Tilted Mill
Dagitim: Electronic Arts
Tir: Strate)

Platform: PC

Cikis tarihi: Kasim'O7

BIZ ONU CRYSIS
SANIYORDUK?

Crytek'in EA'le anlagmasindan
sonra FarCry'in isim hakkindan
haska bir seyine sahip olmayan
Ubisoft, sasirtici ya da heyecan
verici almayan FarCry 2'yi duyurdu.
Yapimin Ubisoft'un Montreal
stiidyosunun Gstlendigi ikinci
pyunun amacy, “ilkinin yarattigi
etkiyi tekrar yaratmak,” FarCry'in
kusursuz grafikler ve gelismis
yapay zeka ile FPS tiriine yepyen
bir boyut kattigim sdyleyen Ubisoft
Pazarlama Miidiirl, yeni oyunun da
ayni basariyi hedefledigini soyliyor.
2008'in bahar aylarinda ikacak
pyunla ilgili baska bir bilgi simdilik
yok.

PC TOP 10

ANOMAL| BOLGESINDEN CIKIS YOK

[ Uzun uzun bekiettikten sonra oyun dilnyasina tam da aradifi heyecani veren oA e g e o
S.T.A.L.K.ER., sadece iyi baglanamamis sonuyla hayal kirikhidina neden olmustu. Simdi £ Ghost Recon Advanced Warlighter 2 *

o eksifi de kapatmanin zaman geldi. Daha dogrusu 2008 basinda sira ona da gelecek. Clinki

oyun Clear Sky isimli eklentisi ile niikleer reaktdriin kalbinde olanlar! anlatmaya hazirlaniyor. 3 WoW: The Buming Crusade (&)

Bir grup Stalker'in Zone'un cekirdegine ulasmasiyla baslayan genisleme paketinde bizi

her seyden cok anomaliler bekliyor. Ciinkil yeni haritamiz hicbir seyin giivenilir olmadigu, &l The Sims 2: Seasans A

bilinmezlerin hakimiyeti ele gecirdigi nikleer reaktor.

Clear Sky, STALKER dan farkl olarak cetelerin olmadigi, herkesin sadece kendi cikarlari icin 5 Medieval 2 Total War A

savastigi bir oynanis sunacak. Icinde ST Y | T R T WK TR T

gectigl evren ve oynams bir miktar f B HaryPotter5 i

degjisse de paket aslinda orijinal

oyundaki hikayenin 1 yil Gncesini ‘ A S TALIGER ety el o

anlatan, ve ilk oyundaki Strelok'un

Cernobil'e ilk gelisini anlatip a¢ikta I B TheSims2:Pets A

kalan sorulari yanitlayan bir yapiya E Tomb Raider: Anniversary V)

sahip. Dolayisiyla hala oynamamis , : '

olanlar icin bu son cadri. 2008 10 TheSims? X

gelmeden STALKER oynansin...

€y ueni (%) dedismedi (&) ylkseldi ('v)distl
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[ Team Fortress 2 domuzlar
ugmaya baslamadan piyasaya

cikacak gibi gdrindyor. ilk

aciklandigr yillarda sahip oldugu

-gecen yluzyila denk gelivor o yillar-

¢cok daha ciddi gbrintiminden ve
takim bazlh online FPS havasindan
siyriimis, Ustelik tek iyi vani da
yUzumizd glldiren cicili bicili
animasyon tadindaki grafikieri
degil.

Takim bazl oyun yapisini koruyan
TF2, siniflar Gzerine biraz daha
yogunlasiyor. TUm takimin

bir arada ¢alismasi yaninda

2=3 oyuncunun mini takimlar
olusturarak etkili olabilmesine
imkan taniyor. Simiflar birbirinden
¢cok keskin cizagilerle ayniliver. The
Heavy, devasa makineli tifedi

le ylksek hasar verebilirken,
difer siniflara gore oldukca yavas
hareket ediyor. Scout ise daha
hafif silahlara sahip olmasina
ragmen hizl hareket edebilme
kabiliyeti ile zorlu hedeflerden biri
haline geliyor. Ayrica double-jump
dzelligi ile ortami seri bir sekilde
terk edebiliyor. Ama tabii ki tek
stratejisi kagmak dedil. Kafaniza
demir beyzbol sopasiyla vurup

. g
miForiress 2
DUKE YOL ARKADASINI KAYBETMEK UZERE

s@level.com.tr]

duracak bir karakterdir Scout.
Demoman patlayicilar dzerinde
vodunlasiyor. Ayrica Demoman
disindaki higbir sinif, alan etkili
silahlara sahip dedil. Kafaniza el
bombasi yaddirmasinin yaninda
satia sola yerlestirdigi patlayicilar
ile Scout'larin double-jump’ina
cevap veriyor.

Sniper, rakiplerini gblgelerin
icinden sakin sakin temizlerken,
golgelerin asy hakimi Spy sinifi,
kamufla] yetenekleri sayesinde
tamamen gorinmez olabiliyor,
TF2 karsilasmalarinin en dnamii
siniflarindan olmasi! kesin ofan
Medic ise uzak mesafelerden takim
arkadaslarint ivilestirebiliyvor.
Yan dzelliklerinden biri yeterince
iyilestirmeden sonra kazandig
yetenek ile kendisini ve hir

takim arkadasini 10 saniye
boyunca hasar almayacak sekiide
giiclendirebiimesi. Oyunun

gizli kahramani Engineer da
safja sola dikecedi taretlerle
Istihkarmin 6nemini bir kez

daha vurguluyor. Oyunun en
eglenceli karakterlerinden biri
ayrica. Yerlestirdidi taretleri de
gelistirebilen Engineer bu islemi

ISTEN INAN ISTER INANMA

¥adr.

suriyor.

Leipzig'de olacagiz.

- World of Warcraft 9 milyon oyuncuya ulastil Blizzard'in
oyununun artik dinyadaki pek cok iilkeden daha fazla sakini

-~ Japonya'da artik neredeyse her iki evden birisine girmis
olan Nintendo DS, g6ziini okullara dikti. igerdigi onlarca egitici
oyun sayesinde, Japon okullarina “gerekli bir egitim araci”
olarak girebilmesi icin Nintendo'nun hikimetle gorlismeleri

- 22-24 Aqustos'ta Almanya'min Leipzig kentinde
dizenlenecek olan Games Convention oyun fuarim 200.000
kiginin ziyaret etmesi bekleniyor, Bu,
bir rakam. Eski E3'ii bile 60.000 kisi ziyaret ederdi ve yine de
kalabaliktan sikayet edenler cogunluktaydi. Bu kadar insam
nereye bikistiracaklarini merakla bekliyoruz ¢iinkii biz de

hurda metalleri kullanarak yapiyor.

Siniflarin birbirinden farklilagmast,
her sinifin kendine has

Bzelliklere sahip olmas| taktiklerl
gesitlendirirken, takim galismasini
da zorunlu kilacak gibi gériniiyor.
Yaptigimiz hemen her seyin
istatistiginin tutulmasi ve her sinifin
sahip oldugu farkl upgrade’lere
bu istatistikler ile ulasabiliyor
olmamiz rekabeti de kizistiracak
etkenierden.

TAKIM BAZL| KOMEDI
Ciddiyetin zoriukla bulunabildigi
TF2'nin komik bir 6zelligi
Karakterimiz &ld0§Unde ortaya
cikiyor. Kamera birinci gahisi

terk edip, bizi 6ldiren karaktere
yaklasiyoer ve gbrintl sabitleniyor.
Baylece dismanimizin silahini,
nerede oldugunu ve en dnemlisi
bizi indirdidi andaki surat ifadesini
gérebiliyoruz. Oyunun muhtesem
grafikleri sayesinde ortaya
inaniimaz komik sahneler ¢lkmas
muhtemel.

TF2 sadece 6 harita ile geliyor.
Online FPS canavarlarina cok
az goriinen bu say) icin Valve'in

= Xbox 360"in fiyatimin Agustos‘ta 50 dolar ucuzlayacadi
dedikodusu cikt. Halihazirda Tiirkiye'de resmi olarak

bulunmayan konsolun satislarina olumiu etkisi olacadi kesin

bu duslsin.

- Lost'tan sonra Heroes dizisinin oyununun yapimini da Ubisoft
Ustlendi. Oyun, 2009'da piyasada olacak.
= Israil'li bir grup iiniversiteli, Guitar Hero'yu en zor seviyede

bile miikemmel oynayabilen bir robot gelistirdiler. Aferin

tek kelimeyle korkung

verdiler.

onlara da, niye?

= Yillardir bir tirld ¢ikamayan 360 oyunu Too Human'in
yapimcisi Silicon Knights, oyunun grafik motoru Unreal 3'iin
yapimcisi Epic Games'i, kontrat sartlarina uymadiklar ve
vaat ettikleri destegi vermediklerini iddia ederek mahkemeye

| Muhtemelen oyunda karsilagacagimiz
en tehlikeli ikili; Heavy ve Medic.

ok guzel bir aciklamasi var;
Oyuncularin bu tir oyunlarda

belli bir iki haritaya yodunlastigini
ve strekli bunlar oynadigim
belirtiyorlar. Bu durumda vakitlerini
bircok orta kalitede harita yaratmak
yerine, oyuncularin sirekli
oynayacadl az sayida haritay
mimkin oldugunca gelistirerek
harcamak daha mantikl gelmis.
Dust, Dust2, Inferno, Aztek gibi
haritalarin hala en gok aynanan
Caunter-Strike haritalar oldugunu
disinince Valve ile hemfikir
olmamaya imkan yok. Oyunun
¢lkisindan sonra gelisme siirecinin
devam edecedini, zamanla

veni haritalar da gelebilecegini

~ekliyorlar. Biz 6 haritanin suyunu

¢cikartana kadar bunun pek dnemi
yok elbette. Oyunun gikis tarihi ise
2007'nin son ¢eyredi gibi genis bir
sekilde belirtiliyor. 2007'nin son
glnlerine kadar beklememek dilegi
ile.

BiLGINIZE

Yapim: Valve

Dagitim: Electronic Arts
Tur: Online FPS

Platform: PC, Xbox360, PS3
Cikis tarihi: 2007 Sonu
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BILEN ADAM

2. COKUSE DOGRU MU
GIDIYORUZ?

[ Bu yil E3'lin kendisinden ok,
Gncesinde yapilan ¢ biiyiiklerin
konferansiari konusuldu. PlayStation

3. Wii ve 360 arasindaki rekabetin
giderek kizistigi ortada. Ama ikl
senedir piyasada olan yeni nesil
konsollarin satisinin istenen hizda
olmadig: da ortada.

Sony, Nisan ayina kadar 6 milyon
PS3 satacagini iistiine basa basa
soylemisti gecen yil. Ama Temmuz
ayina gelmis olmamiza ragmen
sadece 3.8 milyon adede ulasabilmis
durumdalar. Aymi siire iginde
PlayStation 2'nin neredeyse 10
milyon adet satmis oldugunu goz
oniine alinca, durumun pek parlak
olmadig ortada.

Eger Sony'nin durumuna
lziildiiyseniz, bir de Microsoft'un
oyun departmanmnin halini dinleyin:
Sadece bir yilda tam 1.89 milyar
dolar zarar ettiklerini acikladilar!
Neredeyse 2 milyar dolar! Ufak bir
itlkenin biitce acigi gibi bir rakam!
Daha bu zarar agiklanmadan 1 yil
once Microsoft yonetimi, oyun
departmanina 2007 sonuna kadar
zararinizi kapatin, yoksa kot olur”
kaviinden bir rest cekmisti. Bu da
360 ile birlikte Microsoft oyun
departmanini olduk¢a zor aylar
bekledigini gdsteriyor. Yillardir
360" in {irtin midiri olan Peter
Moore'un ani bir sekilde EA Sports'un
basina gecmesi ne kadar da akillica
bir karar.

Ve Nintendo. Su anda 360'tan daha
az satmis olsa da (360 11 milyon, Wi
8.5 milyon konsol satmis durumda),
yeni nesil savaslarinda en iyl
konumda olan onlar. Stratejilerini
"oyun oynamayanlari da oyuncu
yapmak" lizerine kurmalarinin
meyvesini yiyor gibi gbzikuyorlar.
Ancak, kisa zaman sonra HOTV'ler
cogumuz icin alinabilir fiyatiar
sevivesine indiginde, Wii'yi de bir
tehlike bekliyor: Teknolojik anlamda
eski kalmak. Ayrica, yeni oyuncular
kazanmak adina Wii Fit, Brain Age
gibi bizim anfadijimiz sekildeki oyun
taniminin disinda “irtnlere" fazlaca
gnem vermis gibi gorindyorlar ve
su anda Zelda haricinde “konsel
aldiran” bir oyunlar: yok. Kisa
zamanda bu aciklarini kapatmazlarsa,
Mintendo Wii'yi de zor giinler
bekliyor.

Fanatik PC'ciler, "0ooh! Yeni nesil
de patladi!"” diye gobek atmayin
sakin. Ug bilylik konsol tireticisinin
de zor duruma diisecedi bir durum,
tiim oyun sektdrinu olumsuz
etkileyecektir. Ve adam gibi oyun
oynamak icin 1500 dolar) gozden
cikartmak zorunda oldugumuz,
akil almaz sorunlaria ugrastigimiz
PC'lerimizde de kaliteli oyun
bulmakta zorlanabiliriz bu durumda.

VYl LEVEL AcLISTOS 20017

Need for speed: Prostreet

“DEVRIMSEL" DIYE DIYE OMRUMUZU YEDIN EA!

[Berkant AKARCAN berkant@level.com.tr]

[[ “ONYARGIYI| YIKMAK BIR
ATOMU parcalamaktan daha
zordur" demis Einstein usta. Ne
kadar da daogru soylemis. Ozellikle
Electronic Arts gibi mega-tekel-
daditimer bir firmayi gbz éniinde
bulundurdugumuzda daha biiyiik
anlam kazaniyor bu tespit. EA'In

ilk NFS"yi cikarmasinin Uzerinden

on uc yil gecti, oyun endustrisinde
cok sey dedisti. Yaris oyunlarindaki
cogu mihenk tasi NFS serisine

aittir, bu yadsinamaz bir gercek.
Hatta NFSU en blylk devrimi
yvapmistir modifiye ve yaris oyunlar
konusunda. Bunun en blylik devrimi,
NFSU ve sonrasindaki oyunlarlia
hiyUyen neslin modifiyeli arabalarla
yarisirken insanlari ezmesi olacak
(sosyolog olacak adamim). Prostreet
ise EA'e gore serinin en devrimsel
oyunu, icerik olarak pek bir sey
sunmasa da bize, gorsel olarak guzel
duruyor.

KIRMIZI SACLI HOLLANDALI
GOTIK MOTOR

ProStreet konusunda EA'In en
blyik iddiasi, oyunun gorsel
modifiyeden ¢ok performans
ayarlarina yogunlasarak daha farkl
bir stris deneyimi yasatacak olmasi.
Performansa dayall bir oyunda

da gercekligin tavan yapmasi
gerektiginden, EA oyunu gelistirme
sirecinde cok detayl testler
vapiyor otomobil firmalariyla. NFS
Carbon'da tanistigimiz "Autosculpt”
teknolojisi ise artik aracin kasasiyla
igih ince iscilikle symich kalmiyor,
aracin performansim etkileyecek
mekanik ayarlara da el atiyor,
Bévlece -bize gdre- oyuncular

durmadan araba degistirmek yerine
blylk emek harcadiklar! araclariyla
bitiinlesip oyuna daha iyi konsantre
olabilecek.

FProStreet'te sokak varislariyla
hasir nesir olacagiz. Dlnyanin dirt
bir yaninda gercekiestirilen hayali
yaris festivalleri ve haftasonu
akiivitelerinde, rakiplerimizi

venip "sokaklarin kral" rdtbesine
ulagsmaya calisacadiz. Bu basariyia
ulasmavya calisirken eski oyunlardan
tamdiqumiz drift, drag gibi yaris
turlerinin yani sira grip, Speed
Challenge gibi yeni tlrlerde

de yarisacaqgiz. Oyunun hikaye
modunda son iki oyundur karsimiza
cikan tas hatunlu ther eve bir
Josie Maran kampanyas! devam
ediyor) sinematik gorlntdler yerine
oyun igi motorla hazirlanmis ara
sekanslar izleyecediz. Detaylan
tam agiklanmasa da EA'in verdigi
bir bilgiye gdre yans icinde
yaptiklarimiza bagl clarak dedisen
icerik ve motivasyon modelleri

olacak.

SURU psikoLoJisi

Detaylari cok aciklanmayan Daska
bir konu da oyunun ¢ok oyunculu
modu. Online modun devrimsel
placad iddia edilse de EA'in bu
laflarina karnimiz artik tok. Yapilan
aciklamalara FroStreet'i online
oynayan oyuncular hep bir takim
arayisina girecek, boylece oyuncular
ister istemez biyUkId kigukld
topluluklar kuracaklar (oyuniarin
yayginlagmasi ve profesyonel
turnuvalarda oynanmasi bu
topluluklarin gicine badhdir).
Ayrica hicbir oyuncunun arabasinin
ayni olmamasi hedefleniyor
Autosculpt teknolojisi sayesinde.
Bu da yetmezmis gibi araclarimzin
vapim semasini ¢ikarip internetten
paylasabileceksiniz, boylece
aracinizi begenenler isterlerse
gelistirerek isterlerse oldugu gibi
yaratabilecekler.

Iste geldik villardir istedidimiz
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yenilije: Hasar modellemesi! Evet, bu sefer
aracin cami firhiyor(!). Dalga gegmiyorum,
artik aracin her yeri ayri hasar alabiliyor.
NFS serisi icin bir mihenk tasi deferinde
olan bu Bzellik ayni zamanda gercekgiligi
oldukca artirarak oyunun “arcade” yanini
belli bir miktar da olsa azaltiyor. EA, bu
hasar modellemesini 21,000 poligonluk
ara¢ modellerine borglu, Tabii ki bu hayvani
poligon sayisi grafikleri de uguruyor. Ayrica
gorsellik konusunda EA ¢ok ¢alismis olacak
ki efektler de yeni neslin tiim nimetlerinden
vararlamyor (dumanlar, pargaciklar,
yvansimalar, vs.).

NFS SERISININ EN BASARILI
OYUNU OLABILIR MI?

Sonug olarak EA bu sefer seride basariy!
vakalayacak gibi giziikse de Gnyargimizi
vikamiyor iddialariyla. Eger dediklerini bu

sefer gerceklestirirse serinin en basarili
NFS oyunuyla karsi karsiya olabiliriz. Yeni

neslin tim gliciind arkasina alan ProStreet,

super grafikleriyle, potansiyel gizellikte
hasar modellemesiyle, hikaye modunda
vaptidr dedisikliklerle, bizim yaptiklarimiza
gare dedisen dinamik iceridiyle, yeni
Autosculpt teknolojisiyle, online modda
oyuncular topluluk olusturmaya itmesiyle
Need For Speed serisinde bir mihenk tas
clacaga benziyor. Ama Josie Maran'siz bir
NFS oyunu istemiyoruz, geri dén Josie!

BiLGINIZE

Yapim; £EA Canada

Yayinci: EA Games

Tir: Yaris

Platform: PC, P52, PS3, PSP, X360, Wi,
NDS

Cikis Tarihi: 31 Ekim 2007

COMPANY OF HEROES DONLINE

TOPARLANIN, CIN'E TASINIYORUZ

THQ ve Ginli oyun sirketi Shanda Interactive, Company of Heroes'un bir “online-only" versiyonu
icin Isbirligi anlasmasi imzaladi gectigimiz giinlerde. Oyun tipk: bir devasa online‘daki gibi
siradan bir asker olarak baslayip generallige kadar yitkselebilecegimiz, diger oyuncularia
birlikte ozel géreviere gikacagimiz ve PvP yapabilecegimiz modlar icerecek. Ama "biz"
dedigime bakmayin, sadece Cinli kardeslerimizi kastediyorum. Giinkil oyunu biz degil sadece
Cin'de yasayanlar oynayabilecek. Elbette bunu sadece bir baslangig olarak da gérmek mimkn.
Oyunun Cin‘de gordiigi ilgiye bakilarak (Cin'deki oyuncu sayisi bolii 25 hesabiyla mesela)
projenin Avrupa‘ya da tasinmasi mimkin olabilir.

Yapimei Relic'in yine ikinci Diinya Savasi cephelerinden olusan ama yeni gorevler icerecek
sekilde fizerinde ¢alistigi Company of Heroes Online, 2008"de ¢ikacak.

YUKLENIYOR

start T

21 AGUSTOS'U TAKVIMINIZDE ISARETLEYINIZ,
HERSEY 0 GUN BASLAYACAK

Surf's Up

Spar

10 Agustos  Two Worlds

RY0

I7 Aqustos  Sam & Max: Season |

Adventure

21 Afustos _ Biashock

FPS/RYD

28 Afustos  Medal of Honor: Rirborne

FP3

31 Aqustos  Enemy Territory: Duake Wars

Aksijon

EVLUL'O7

4 Eylil Medieval 2: Total War - Kingdoms

Strateji

11 Eylidl Hellgate: London

RY0

1 Eyliil Crysis

FPS

14 Eyliil The Witcher

RYO

BEylil  Blacksite: Area 51

FPS

18 Eylil ~ World in Conflict

Strateji

2B Eylil  ArmA: Queen’s Gambit

Simulasyon

Byl Seltlersé

Strateji

EXIM ‘07

2 Ekim Empire Earth 3

9 Ekim Weverwinter Nights 2: Mask of the Betrayer

23 Ekim Painkiller Overdose

30 Ekim _ Age of Conan

PLAYSTATION 2

NASCAR 08

| AQustos

10 Agustos

Impossible Mission

24 Aijustos

Singstar 90's

28 Ajustos  Stuntman: Ignition

EYLOL'07

T Eylid Jackass; The Game

TR Eylill  Pursuit Force: Extreme Justice

28Kyl

Guitar Hera 11; Rocks the 80's

Innocent Life

Crash of the Titans

AGUSTOS'OT
g Boogie

Miizik

Trauma Ceater: Second Opimon

Simulator

- Madden NFLDE

Spor

Cosmic Family

hdventure

EYLiL07
i Alien ngdmme

Brothers in Arms: Hell's Hmhwﬂr '

Super Paper Mario

MySims

EKIM'07

3 Ekim High School Musical

1% Ekim

2 Edm

_3ea Monsters
Codelyoke
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American Mcgee's Grimm

KORKU MASALLARININ EN [Y] ANLATICISI TEKRAR SAHNEDE

[ALPAN AYTEKIN |

[[ BUNDAN YEDI SENE ONCE
tanigrmigtik American Mcgee's
Alice ile. Elinde kanl bicadiyla
Alice, bildigimiz Alice Harikalar
Diyarinda'ki halinden gok farkliydi.
Lewis Carol’'un 19, yidzyilda yazdidi
Alice Harikalar Diyarinda adl

eser, kimilerine bir cocuk kitabi,
kimilerine gore madde bagimlisi bir
matematikcinin tribal yolculuklari,
kimilerine gore de felsefi bir
bagyapitti. Eskiid calisani American
Mcgee, bu esere, devam niteliginde
Viktoria tarzi gotik ve sirreal

bir yorum getirmis, oyun kabusa
ddnmis harikalar diyar atmosferi
ve Nine Inch Nails'tan Chirss
Vrenna'nin mizikleriyle by ik
yank! bulmustu. Alice'in en biyik
talihsizligi, “Mature” kategorisine
alinmasi nedeniyle Electronic
Arts'in konsollara transferini
engellemesi olmustu.

2006'da cikan Bad Day L.A. adli

benzer bir proje dzerinde tam

gaz cahsiyor: American Mcgee's
Grimm. American Mcgee's Grimm'in
pamuk sekeri kaplamal Disney
uyarlamalarindan cldukga farkh bir
calisma olacadq su gtidrmez bir
gercek.

MCGEE'NIN STUDYOSU
Sanghay'da Spicy Horse adindaki
kendi oyun stildyosunu agan
American Mcgee, bu sefer biitiin
ipleri eline almak istedifini ve
oyunun en az yuzde 40 American
Mcgee barindiracagini séyllyor.
Ama arzu eden oyuncularicin
“No American Mcgee"” modunun
olabileceqdini, bu durumda American
Mcgee'nin yerini John Romerao
alacadi icin bunun pek tavsiye
edilmedigini ekleyerek eski is
arkadasina da dokundurmadan
gecmiyor. Oyunun dagitimin|
GameTap adl firma (stlenecek.
Yiiksek kaliteli bir grafik motoru

yanlarindan biri de sliphesiz
muzikleri. MOzikler dahil her seyiyle
projeyi iceriden yirdtmek niyetinde
oldugu icin Gzllerek Chriss Vrenna
ile calismayacadini stiyleyen
American Mcgee, projede bitiin/tk
sadlamak icin Malezyali bir ses
muhendisiyie calisiyor.

Bu kadar cok hikayenin tek bir
pyunda nasil sergilenebilecedi
elbette bir soru isareti. Ama Mcge
ona da sdyle bir ¢cbzim bulmus:
Oyun, 30 dakikada bitirilebilen
24 bafjimsiz bélimden olusacak.
30 dakika, televizyon kiltirinin
ve modern temponun zamansal
bir sartlanmasi oldugu icin tercih
edilmis. Bu balim yapisiyla Sam
& Max'e benziyor. Bolimler
bagimsiz clmalarina ragmen yine
de toplamda bir butdnldk arz
edecekler. Her bdlimde hikayey
dizeltmek icin yapiimasi gereken
gorevler olacak.

ilk defa denenecek bir yéntem:
"Silah Olarak Sézler". Ornedin
oyuncu, “Yak" sézund kullandiginda
bunu bulundugu ortamda yakici

bir silah olarak Kullanabilecek.
Kullanilabilecek sdzler, kisa bdluim
tasariminin avantaji kullanilarak
her béilimde farklh olacak. "Disman
olarak sansir” de baska bir yontem
olarak karsimiza ¢ikacak. Kafalarda
soru isaretleri olusturan bu dovils
sistemini tim oyun dlnyast gibi biz
de merakla bekliyoruz.

American Mcgee's Grimm'in 2008
ilkbaharinda ¢ikmasi bekleniyor.
Oyun buyik ihtimalle PC ve Wii igin
¢ikacak. Grimm Kardesler'in masal
dinyasina American Mcgee elinin
degmis hali, yenilikgi sozlerle dbvis
sistemi, 30 dakikalk bagimsiz
balimleri, yeni grafik motoru,
Chriss Vrenna'siz muzikleri ile bu
oyun Alice’in unutulmaz tadini
verebilecek mi? Bekleyip gorecegiz.

oyunuyla hayranlarini hayal kullanilacak Grimm'in tasarim BILGINIZE
kirikligina ugratan Mcgee, su gdérintileri ve logosu gectidimiz DOVUS SISTEMI Yapimei: Spicy Horse
siralar 19. yuzyil Aiman masal glnlerde yayinlandi. Alice'in Cyunun en cok merakla beklenen Daditim: GameTap

yvazarlar Grimm kardeslerin
eserlerinden yola cikarak Alice’e

muhtesem miziklerini distnursek,
Grimm'in en merak edilen

www.chip.com.r

watercoolergames.org

gzelliklerinden biri de dovis sistemi.

Ve bunun yamiti, oyun tarihinde

Kardes dergimiz diye demiyoruz, CHIP'in - N - Dinozor oyuncular burayal Commodore
online sayfasi muhtesem oldu. Her giin e iR S5 B4 icin gikmis tim oyunlaria ilgili
yenilenen konular ve dosyalari, bagka ) T resimler, sohbet odalari, incelemeler ve
donanim/teknoloji sitelerinin rdyalarinda (=l i istemediginiz kadar nostaljiyi bu sitede
gdrecedi bir titizlikle isliyorlar. Mutlaka T”i.": e bulacaksiniz. Bunlarin bir de Amiga igin
ziyaret edin, bilgisayar hayatinizi 5 i T kardes sitesi var, “lemonamiga” diye.
kolaylastiracak bir sey bulacaksiniz. SR | = o Daha gen¢ dinczorlar oraya da bakabilir.

www.meteor.gov.tr

Cikis Tarihi: Kis 2008
Sistem: PC, Wii

WEB'DEN SECTIKLERIMIZ

www.lemonbd.com

L,

Burada bir devlet sitesinin tarmtimin
gérmeye sasirmayin sakin. Uc giin sonraki
hava sicakhigint bilmenin hayati bir mesele
oldugu giniimizde, Tlrkiye Meteoroloji
EnstitlisO’'niin sitesindeki inanilmaz detayl
hava tahminleri ve istatistiklere gok
thtiyaciniz clacak.

Serpil'in hazirladig! “Oyunlar bizi
gelistiriyor” dosyasinda da bahsettigimiz,
insanlari oyunlar araciligiyla
pilgilendirmek gibi bir gérev Gstelenen bir
site. "EQitim", "saglik", "politika” gibi bir
oyun sitesinde gdrmeye alisik olmadigimiz
basliklar altinda onlarca oyun var.
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LEVELCUP S0c EOB

IBERKANT AKARCAN berkant@Ilevel.com.tr |

[ NE KADAR SAVASMAYIN SEVISIN
DEDIYSEK DE dinletemedik genglere,
hala hunharca birbirlerini zedeleyen oyunlar
oynuyorlar. Kan gdvdeyi gbtlrtyor, dislikler,

tikirikler, salyalar simikler havada
ugusuyor. Ama neden dyle diyorsunuz

ki, oyuniar hep siddete sevkeder insan
zaten. Televizyonda hi¢ boks macgi, Al maci,
hele hele UFC maci yok (WCW, WWE'ye
sdygimiz sonsuz, ben hala sosis¢i hakem
Richard'l ararim). Gengler siddeti oyunlardan
dfreniyor yahu. Olmaz boyle sey, sevisin
oglum ne diye birbirinize vuruyorsunuz?
Tamam belki kafamiza aldiginiz darbelerden
suursuz bir hale gelip “ben niye buradayim,
niye vuruyoruz ki abi birbirimize, size

baba diyebilir miyim" diyebilirsiniz ama bu
sevigsmeniz gerektigi gercedini degistirmez.
Ama isin suyunu cikartmayin, sevisin
dediysek de butlin mag boyunca birbirinize
sariimayin, yari giplak kasl iki erkegin
birbirine sariimasi hi¢ de hos durmuyor
acikcast. S6zim sana sevgili Muhammed Ali.
Yapma canim... Yapma arkadasim...

0, bu sézleri séylerken gbkten o sirada

u¢ yeni nesil konsol ddstii. Biri Nintendo

Wii, biri Micrasoft Xbox 360, biri de Sony
PlayStation 3. Berkant Scofield o sirada
sirtindaki Fight Night Round 3 diskini paralel
evrendeki Levelost adasinda Sylarkane
abimizin yardimlariyla dovmesinden

sOklp gercede donlstUrdl. Adadaki 360
vandigindan, Wii ise 23, kez kayboldugundan
oynanabilir tek konsol P53'tl. Ortamda ikinci
Sixaxis'i arama galismalarina baslandi, Ug
yeni ambar bulundu ama Goker sag olsun
cebine attigi (1) Sixaxis'i dért gln sonra
Gikardu

Once Tugbek, Sinan'in kafasina Sixaxis'i att|
ve kavga cikmasina sebep oldu. Goker'i de
aralarina almalariyla ilk grup Tugbek, Sinan

ve Goker'den (TSG) olustu. ikinci grupta
L,

- Acymadikiil 2

Fight Night Round 3

MUHAMMET ALI'NIN BiR TUY SIKLETTEN DAYAK YEDIGI TEK MAC

ise adanin diger ziyaretcgileri Jesuskane,
Berkant ve Volkan'di (JBG). Lostie grubu
T5G, The Others grubu olan JBG'ye saldir
dizenlemeyi planhyordu ancak aralarinda
dovismekten buna firsat bulamadilar.

Ilk macta Tudbek, Sinan’i dévdii, Buna
sinirlenen Sinan, Goker'e saldirdl ve maci
aldi. Grubun birinci ve ikincisini belirlemek
Uzere yapilan son macta ise afirsiklet boksér
secen Tudbek, artistlik olsun dive hafifsiklet
boksor secen Giker'in kafasina kafasina
vurarak, grup birincisi oldu. Bu sirada ikinci
Sinan‘di.

The Others grubu JBG'de ise birinci belliydi
aslinda; Jesuskane. Volkan ve Berkant
ikincilik icin micadele edeceklerdi. Ama o da
ne, aylardir evde FNR3 oynayan Jesuskane,
bir puan farkla Berkant'a yenildi ilk macta.
Hizini alamayan Berkant, Volkan'a meydan
okudu ancak bu onun igin iyi olmadi. Zira
elleri ilk magta yorulmustu ve hizh hareket
edemiyordu. Volkan faturayl yazdiginda iki
puanlk bir fark vardi ma¢ sonunda Volkan
lehine. Béylece bu grupta her sey son maga
kalmisti. Jesuskane yanliglikla, her zaman
sectigi De La Hoya adli boksérii segmek
yerine adi sani belli olmayan bir boksér secti.
Lakin ofistekiler buna ragmen Jesuskane'in
kazanacadindan emindi, zira altinizdaki
araba ne olursa olsun 6nemli olan sofGrdir...

BU AYK PUANI

ISIM
VOLKAR

| BERKANT.

| TUGBEK
| ERDEN

| Sy

_ JESUSKAME
ERDEN

 TOPLAM PUAN

1

St N T T

I

I
a3 | ==
—

| ]

 MEHMET

SERHAT
_ BURAK
EREN
SERPIL
OLGAY

...diye disiniyordu herkes. Kazin ayagmin
dyle olmadi§ mag sonunda Jesuskane'in
havlu atmasiyla anlasidi,

Boylece yari finale gikanlar Tugbek,

Sinan, Berkant ve Vaolkan olmustu. Capraz
eslesmeler sonucu Volkan Sinan'la, Berkant
da Tugbek’le oynayacakti. Ik macta

ringde yerlerini alan Sinan ve Volkan
miisabakasinda ¢etin ve dengeli bir dévis
yasandi. Kan govdeyi gotlrdd, diglikler firladi
ve sonunda Volkan, gercek hayatta dovmeye
giicll yetmeyeceiji Sinan’i puanlaria yenmeyi
basardi. Acikan dbviiscliler adaya pizza
styleyip (Lost adasina pizza siparis etmek,
siper fikir) enerji topladilar ve turnuvaya
'g."Elfjll ellerle devam ettiler. Yari finalin

ikinci mag) Tugbek ve Berkant arasindaydi.
ikisi de saha kosullarindan ¢cok muzdarip
oldular, Sixaxis durmadan ellerinin arasindan
kayiyordu. Sonucg olarak Tugbek, Berkant"i
yvendi. Bunun en blylk nedeni, adada
bulundu@u sire icinde Tugbek'in durmadan
FMR3 ¢alismis olmasiydi, Ayiptir,

Yari final maclarinin ardindan finalin adi
belli olmustu: Tugbek Volkan'a karsi. Final
adina yakismayacak bir mag oldu, yavandi,
vasatl gegemedi. Sonug olarak Volkan,
konsollardaki tecribesini Konusturarak
Tugbek'in agzini ydzunid morartti.

Bir sonraki LevelCup’in Go-Kart olmasi
planlaniyor. Tugbek ise bu fikre muhalefet.
“Her seyi de LevelCup'a baglamayalim,
gidelim, pasa pasa yarisalim" diyor.
Oniimizdeki maclara bakacagiz. Bu
hakemlerle olmuyor, istifa etsin madUriyet!

/
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BIOSHOCK

[[ Baktigimiz bu sey gercekten bir ekran gériintiisi mi?
Evet ama sadece bir ekran gariuntusi degil. Yilin en
iyilerinin ¢tkt1§1 sonbahar sezonunu acacak olan dnciiye
bakiyorsunuz. Citkmasina tam bir ay kala Bioshock'un
ozelliklerini anlatacak degilim. Sadece resimdeki kiiclik Kizin
son birkac aydir eyunsuzluktan kurumus, depresyondan
gozleri morarmis eyuncular, kafasini cksamaya hazirlanan
elin de “nihayet bir kurtarici” roliindeki Bioshock'u temsil
ettigini dusiinelim. Bir/Zen ank...

PLATFORM: PS3, Xbox 360
T ame

HEYECRN METRE

FRACTURE T —

[ Nerede o eski felaket senaryolari... Ulkeleri sirketlerin yénettigi kurtaracagiz belli dedgil.

ve belli bir husumetten dolayi iki dev sirketin birbirine girdigi, Hikayesi milyon tane detay iceren Fracture'in oynanisi konusunda
dinya savaginin patladigi bir gelecekte gegen bu senaryolarda her sey  durum farkl. Cok 6zel bir nano-teknoloji silahlari kullanan adamimizin
cok net ve kolaydi. Ama bir de Fracture'a bakiyoruz; kiiresel 1sinma, cebinde yer gekillerini degigtiren tektonik bombalar da var. Yerde
DNA transferleri, genetik-sibernetik savasi, Dogu ve Bati Amerika devasa kraterler agan, etraftaki her seyi icine gekip sonra savuran bu

arasinda "muttefik"” savagi, terorizm... Boyle gidiyor bu hikaye. Yani acaip silahlar savas alanini yeniden sekillendiriyor. Oyunu LucasArts
daha biz oynamadan her seyin sonuna gelinmig, o saatten sonra neyi yayinlayacak, PLATFORM: PS3, Xbox 360

20 LEVEL AGUSTOS POD7



GUITAR HERO 3: LEGENDS OF ROCK

[ [ “Calisan bir seyi tamir etrmeye
kalkma". Son yillarin en iyi ¢IKI5 yapan

HEYE RN HiE THE

yapimci firmasi Harmonix, Guitar Hero
3'te iste bu kurali destur edinmig. Guitar
Hero 2 zaten mikemmeldi, oynamsi
etkileyecek her sey oyunu bozacaktl,
Oyuna yeni ismini veren dnemli bir yenilik
var- Guns'n'Roses'in gitaristi Slash gibi
Rock efsaneleri bazen sizi dielloya davet
edecek. Ve sahnede, binlerce hayramnizin
dnilinde, bu efsane isimlere kargi gitar
solosu atacaksiniz.

yeni oyundaki repertuariniz tam 45
parcadan olusuyor. Rolling Stones, KISS,
Reatie Boys, Muse, Alice Cooper, Pear|
Jam gibi "baba"lardan olusan garki
seckisi, en ilgisiz Rocker'l bile yerinden
hoplatmaya yetecektir.

PLATFORM: PS2, PS3, Wii, XBox360

HEWECAN METRE
B i S

GRAN TURISMO 5 PROLOGUE

Yayinladig tek pistlik Gran Turismo HD demosuyla
[ “vaptiklarimiz, yapacaklarnimizin garantisidir” mesajl veren
yapimcl Polyphony, oyun tarihinin gerceklik hissini her anlamda
en iyi veren yars oyununu hazirliyor. Bu konuda pek bir siiphemiz
vok ciinki oyun ici videolarim izledik, GT HD'yi oynadik ve oyundan
esen riizgari yedik. PS3'l olanlar evlerini pitstop’a gevirsin,
lastikleri kontrol etsin ve yarisa baslamak icin yesil 151g1 beklesin,
Ama isaretin ne zaman verilecedini daha bilmiyoruz, o ylizden
araya baska oyunlar da sikistirabilirsiniz.
PLATFORM: PS3

ey
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METAL GEAR ONLINE

Subsistence'in PS2'de, MGS Portable Ops'un PSP deki online
[ [ basarisi Konami'yi bu isi biraz daha ciddiye almaya ikna
etti ctinkil “halk bunu istiyor"du. P53'e gikacak olan Metal Gear
Online’in SOP adli takim bilgi sistemi ve 16 oyuncuya kadar destek
veren online garpisma senaryolar, simdilik en gok alti cizilen iki
konu. Gegtigimiz glinlerde Tokyo'da Kojime tarafindan hayranlarina
tamtilan Online'in grafikleri duydugumuza gére MGS54'ten de iyi
gorindyormus... Ama biz inanmadik.
PLATFORM: PS3

HEYECAM METHE

Su siralarda kapal betasi
[ baslayan Universe At War,
Empire At War'un yapimcisi
Petroglyph'in yeni oyunu. Savas
alan olarak diinyay! se¢cmis olan
dort uzaylh stiper gic (seni sectim
Pikacuuu!) ve onlarin arasinda tost
oimaktan basKa caresi kalmamig
insanlik carpisiyor. Ama insanlar
iki tarafin da “besin kaynagi”
oldudu icin, daha cok dislere
keman caldinyorlar. Oyundaki
birimlerin oyun sirasinda aminda
gelistirilip/mutasyona ugratilarak
yeni birimlere dénistirdlebilmesi,
savasin ve stratejinin oldukca
dinamik olacagini gdsteriyor,
PLATFORM: PC, 360

HEYECAN HETRE
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CALIDUTY4

MODERMNM WARFARE

SAVASTAN ONCE ALACAGINIZ-

N NEFES
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CALL OF DUTY 4
MODERN WARFARE

JESUSKANE jesuskan A level.com.tr

X
»

GERCEK SAVASA HAZIR MISIN?

[ HAZIRAN SAYIMIZDA KESIF
BIRLIGIMIZ Call of Duty 4
topraklarinda ilk arastirmalanini yapmis ve
ele gegirdigi bilgileri sizlerle paylasmisti.
Ancak ne savasin boyutu, ne de gidisat
hakkinda pek fazla veri edinememistik.
Serpil'in dedigi gibi tasin altina elimi
sokmustum sokmasina ama kafama
inmek (zere olan koca kaya parcgasini
gdrememigim.

Call of Duty 4 zaten heyecan metremizin
Blclim dederlerinin ok tstlindeydi, ama
elimize gegen son bilgilerle yeni neslin tek
dzelliginin gorsellik olmadigini ispatladi.

Call of Duty oyunlar birer klasikti, Yine

de konsollara ¢ikan son CoD oyunu biraz
kabak tadi vermisti, ¢linkd her oyuncu gibi
2. Diinya Savasi oyunlan bizleri de sikmaya
basglamisti. ilk iki oyunun yapimcist Infinity
Ward bunun farkinda clacak ki Call of Duty
oyunlarini giinimdize tasimak igin kollari
sivadi.

CALL OF DUTY'DE HiKAYE Mi?
INANMIYORUM!

Oyun dinyasinda yeni nesil dénemi
baslayal bir hayli oluyor. Yeni teknolojilerin
nimetlerinden faydalanan oyunlar bir

bir rafiarda gdrmeye bagladik. Daha iyi
grafikler, daha gergekgi fizik motorlan
derken ortaya "yeni nesil esittir gérsellik”
aibi gayet gereksiz bir denklem ¢ikmaya
bagladi. Yeteri kadar oyunu gdrdikten
sonra zaten muhtesem grafikler anlamin
yitirmeyecek mi? Call of Duty 4'lGn gorsel
acidan diger yeni nesil oyunlardan bir
eksidi oldugunu sdylemek giic. Hatta belli
konularda fazlaca basarili. Benim agimdan
oyunun en bilydk olayi ise serinin énceki
oyunlarinin aksine dogru dlrist bir senaryo

ile geliyor olmasi. Onceki oyunlarda farkl
cephelerde savasan askerlerin basindan
gegenleri deneyimliyor, bir sonraki bolumde
ise bambaska bir mekanda bambaska bir
insani kontrol ediyorduk. Bu farkl olaylar
hichir sekilde birbirine baglanmiyor, oyun
sona erdigjinde ne askerlerin isimleri
kaliyordu aklimizda ne de arkadaslarinin.

Call of Duty serisinde ilk kez Modern
Warfare saglam bir senaryo ile geliyor.
ingiliz SAS ve Amerikan Force Recon
Marines timlerinin farkh gibi gérinen
hikayelerinin ortak bir noktada bulusmas
ve bu noktadan sonuca dogru ilerlemesi
stiz konusu. K6t adamimizin adi Zakhaev.
Zakhaev arkasinda mafya ve zengin Rus

is adamiarinin destedi ile Stalin Rusya'sini
yeniden canlandirmaya calisiyor. Aldigi
maddi destek sayesinde modern ekipmana,
silahlara ve askeri bir glice sahip. Rusya

da baslattigi sivil savas dis giglerin ilgisini
cekmeye baslayinca, Zakhaev Al-Asad isimli
dostunu devreye sokuyor ve Orta Dogu'da
karisiklik ¢ikartiyor. Yemi yutan dis gigler
de (Amerika hali ile, amaaan petrol, cannum
petrol) Orta Dogudaki karisikliga midahale
ediyor. Ama buradaki karisikhgin, ashinda bir
dikkat dagitma yéntemi oldugunu cok geg
fark ediyorlar.

KARABORSA KELES

El altindan silah sattidi glnlerden beri
Zakhaev'i izleyen ingilizler ise Rusya da
yilanin basini kesmek i¢in ugrasiyor. SAS
birimleri ile oynadigimiz bélimler daha
cok gizlilige 6nem verilen operasyonlardan
olusuyor. Yukarida dedigim gibi isin en glizel
yani iki farkh noktada baslayan hikayenin
bir biitiine baglanmasi. Kontrol ettigimiz
karakterlerin ve takim arkadaslarimizin

da eskisine géire cok daha gercek ve »»
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Gece gorisi dismanlari iyi secmenizi saglamakla
kalmiyor, i2li mermileri vé difmag.silahlarindan
cikan lazeri de daha rahat gorebiliyorsunuz.

CODY% VE YENI
NESIL SAVASL.ARI

Giniimiizde gegen bir CoD oyunu
yapmak yapimcilari zorlu kararlar
vermek zorunda birakiyor. Eldeki
verileri bir araya getirdigimizde,
verilen kararlarin hep yerinde
oldugunu gdrmek oyunculari
sevindiriyor. PC ile birlikte Xbox360
ve Playstation3 icinde yapilan
oyun bu platformiar aymi online
ortamda bulusturmayarak yerinde
bir karar veriyor. Infinity Ward
klavye fare ikilisine kars) gamepad
kullanmicslarinin pek bir sans
olmayacaqini, konsol FPS'lerinde
sikca kullamlan auto-aim sisteminin
de PC kullamcilarina karsi haksizlik
olacagini hesaba katmayi bilmis,
Xbox360 sahipleri oyunu Xbox
Live fizerinden 12-16 kislye kadar
sunucularda oynayabilecekler.

PC kullamcilar ise 32 kisilik
sunucularda carpisirken, sunucu
acabilme sansina sahip olacaklar.
Ekip ayrica tek tik ile sectiginiz
modun oynandig, dolu sunuculara
baglanmanizi saglayan bir sistem
gelistirmis. Bdylece bir ayuncu
sunucuyu terk ettigi anda bir
digeri onun yerini doldurabilecek.
Bu yonlendirme sistemi sayesinde
saatlerce sunucu listelerini
tazelemekten de kurtulacaqiz gibi
goriiniiyor.
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Yalindaki objelerin bulaniklass
sajlayan b!___q:ieklgergehgiliﬁ '

E!iZiI*_ERi UﬁTf}NE KAPAKLANDIKTAN SONRA'
ONUNDEKI MASAYA SAVRULURKEN ELLERI [LE
CARPISMAY| HAFIFLETMEYE CALISTI.

»» kendilerine gore bir hikdyeleri
olmasi da oyunun baska bir artis.
Ana senaryoyu takip ederken yer
yer karakterimizin flashbackler
yasayacak ve bu flashbackler de
oynanabilir olacak. Modern savasin
nimetlerinden sadece sokak
aralarindaki carpismalarda ya da
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gizli gérevlerde sessiz sedasiz is
gbrmemize yarayan alet edevattan
yararlanmiyoruz elbette, Senaryoda
yaptiklarimiz dramatik bir sekilde
diinya haritasini da sekillendirecek.
SiS VE DUMAN

Yapimcilar isiklandirmanin
gercekcilik ve atmosfer konusunda

T
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cok onemli olduguna inandiklar igin,
oyunun tim grafik alt yapisi bittikten
sonra oturup aylarca gelismis
Isiklandirma efektleri Uzerine
caligmiglar. Efektler gbz alici olsa
da dikkatimi ceken en énemli nokta
fizik motoru oldu. Bir gok oyunda
dugmaniarin ya da karakterimizin
ruhunu teslim ettikleri anlarda
sanki eklemleri yokmus gibi
verlerde yuvarlandigini, sagma
sapan sekillere girdigini géririz.
CoD4'te durum bunun tam aksi.
Ekranda gbrdigimdz her sey gayet
somut. Oyunun alfa versiyonundaki
bir sahnede, kaptan kbskindeki
dismana kursunlar isabet ettik¢e
vicudunun nasil sarsildifin, dizleri
ustine kapaklandiktan sonra,
onundeki masaya savrulurken

elleri ile carpismay| hafifletmeye
calistiin ve sirt st yidilirken

tlm eklemlerinin nasil gergekci
hareketler yaptigini gayet net
gorebiliyoruz. Yapay zekanin da
isin icine girmesi ile oyunda ki tim
karakterler eklem sahibi kuklalar
olmaktan cikiyor. [lk Force Recan
gdrevinde gemiyi basarken tim
elemanlarinin belli bir dizenle
hareket etmesi, birbirlerini
kKoruyarak llerlemeleri ve koordineli
saldirilar) dikkatlerden kagmiyor.
Ciddi anlamda islev kazandirilan ses
ve duman bombasi gibi ekipmanlari
da gayet etkili bir sekilde kullamiyor
yapay zeka. Telsiz konusmalarinin
yaninda el isaretleri ile de sirekli
iletisim halindeler. Kan olay pek
fazla abartiimamig. Ancak savasin
vahseti ve modern silahlarin yikicihg
apagik gozler ondne serilmis.

Piyade savaslarnina yodunlasan
CoD4 dengeleri koruyabilmek
adina arag barindirmiyor. Ancak
tek kisilik oyunda bol bol araglarin
tepesine ¢ikip adir makineli tiifekle
kursun yagdirmamiza imkan
tanmiyor. Ayrica helikopter de
kullanacaksiniz.

Hafif ve agir silahlardan olusan
envanterimiz yine eklenen bazi




veni Szellikler ile renkleniyor.
Deep Impact sistemi sayesinde
gevreye hasar verebiliyor,
silahimiz yeteri kadar gagll

ise duvarlarin arkasinda ki
dusmanlari bile vurabiliyoruz.
Alan etkili ve oldukga yikici
silahlarimiz da mevcut. Yikilabilir
alanlar disinda cevredeki araclar
da imha edilebiliyor. Ozellikle
Orta Ddogu gérevlerinde siki
carpigmalar, bol dumanh ve
patlamal geceler bizi bekliyor.
Self-Shadowing teknolojisi ile
lyiden iyiye gercekgi duran
Karakterler oyunun atmosferini
koriiklerken yazinin basinda
bahsettigimiz karakterlerdeki
derinligi de sagliyor. Ekibimizdeki
her askeri daha bir kanl canli
gordikce modern savagin kaosuna
daha bir duygusal yaklasmamiz
olasi. Company of Heroes oynayan
Sinan gibi hissedip (yufka yani),
Karsimizdaki dilsmana ates
etmeden iki kere dilsiinecedimiz
anlar olabilir.

DIZi FILM TADINDA

Oyunun yaklasik 30 giinliik bir
sdreci anlattigini belirten Infinity
Ward, carpismalarin mimkiin
olabildigince sinematik olmasina
cabalamig. 24 dizisi tadinda bir

oyun yapmak istedik diyorlar

ve bunun en biiylk zorlugun bu
sahneleri yaratmak oldugunu
ekliyor. "Oyuncunun olan bitene
hangi noktadan bakacadini, gahit
olacadjini bilmemize imkan yok bu
yiizden Ustinde en gok ugrastigimiz
konulardan biriydi bu" diyor Grant
Collier. Ekibin bu stzlerden sonra
dile getirdigi bagka bir dnemli
konu da orta dogu senaryosunun
Irak Savasi ile bir alakasi olmadidy,
sadece Orta Dogu temasinin
kullarldigi. Oyunun senaryosu ve
olaylar tamamen kurgudan ibaret.

MODERN SAVAS OYUNU

Call of Duty'nin Qstdn
brelliklerinden ¢ok daha fazlasini
barindiran bu muhtegem oyunu
heyecanla bekliyoruz. Kesin gikis
tarihi heniz belli olmamasina
ragmen, Ekim sonu, Kasim basi gibi
¢ikacag dedikodulan kulagimiza
calindi. Sabrimizin sonu yok, yeni
Call of Duty giinlerini heyecanla
bekliyoruz. L

BILGINIZE

Yapimct: Infinity Ward
Dagitimci: Activision

Tir: Aksiyon

Cikas Tarihi: Belli Dedil

Web: www.charlieoscardelta.com

CALL OF DUTY +* MULTIPLLAYER

Call of Duty 4 ahistifimiz tim modlar barindiriyor. Death Match, Team Death
Match, Capture the Flag gibi modlar bulmak miimkiin. Bunlarin yaminda

ilging modlar da bulunuyor. Hardcore modunda HUD, yani saglik cephane gibi
hichir bilgi bulunmuyor ve herkesin tek atimlik cam var. Bunlar diginda kalan
multiplayer modiar hakkinda ise pek fazla bir bilgi verilmiyor. Multiplayer
ortama bir level sistemi getirilmis. ik defa multiplayer oynadiginizda her simifs
secme sansiniz olmayacak. Ancak level atladikca diger simflara ulasabilecegiz.
Ayrica oyunda bir 8dil sistemi de stz konusu, Belll hedeflere ulagtikca

yeni ozellikler kazanabileceqiz. Orneqin fist lste "3 kill"”" yapip radar sahibi
olabilecediz. Ya da “10 kill" ardindan hava saldirisi ya da helikopter ile savunma
atesi isteyebilecediz. Ayrica tamamen sessiz olmak ya da daha hizli sarjor
degistirebiimek gibi dzelliklere sahip olabileceqiz. Tabii yenilikler bunfaria
bitmiyor. Double Tap ve Last Stand gibi 6zelliklerde oyuna renk katiyor. Double
Tap tetige basili tutmak yerine tetigi iki kez mzlica cekmemiz durumi. Daha
yiiksek hasar gibi bir artisi olsa da, mermileri ¢ok cabuk tiiketiyor.

Last Stand cok daha eglenceli bir mod. Diger tarafa yalmz gitmek istemeyenier
icin bicilmis kaftan. Saghgimz dibe vurdujunda efinize bir tabanca ve bir sarjor
tutusturuluyor. Baylece dliim kaciniimaz olsa bile yol arkadaginizi segme
sansina sahip oluyorsunuz. Ayrica multiplayer oyunda balgeleri ele gecirmek
de anlamli bir hale getiriliyor, Ornegin radar istasyonu olan bir bolgeyi elinizde
tuttugunuzda radariniz dostlariniz gibi diismanlarinizi da gBsteriyor. Multiplayer
modlarin en bilyilk bombasi ile belli bir noktadan sonra, bir simif secmek yerine
tamamen kendi sinifin yaratabiliyor elmaniz. Goriintiindzi degistirmenizin
yaninda, silahlarimizs, ekipmanlanimzi, yeteneklerinizi, silahlariniza
takabilecediniz her tilrlil eklentiyi tek tek secebiliyoruz. Oyundaki dengeleri
sarsmadan Bzgiin bir karakter yaratabilme becerisi oldukga dikkat cekicl,

Kapali metal kapiya tekme
atmak, bacak saghii icin
iyi degildir,
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Konami'nin kisactk basm
toplantisinda konusan Hideo
Kojima, yeni E3'ln cok
mantiksiz alduguny ve eski
E3'lin geri gelmesini imit
ettifini sDyledi.

Blizzard E3 te standart
bir demoyla katihrken,
Agustos aymdaki Blizzcon'da
yeni bir oyun duyuracakizrm
actkladiar,

Biz Sony'nin oyun

departmaninin 2006 daki
900 milyon dolariik zararina
inanamazken, Microsoft'un

oyun departmani Gyle bir zarer
actiladi ki akimiz dordy...
Hazir misimz?
Tam 1.89 milyar dolar!

echochrome

Microsoft'un E3'te
basm toplantilanmi
diizenledii otele koca

bir TIR carpts.

Iki yildir EA'le birlikte bir
oyun gelistirdidi sdylenip
durulan Steven Spiefberg’in
oyunu sonunda agtkiadt: Cesitl
bloklar dizerek dizenekler
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Her yil E3'ten 2 giin Gnce en a2
90 dakikalik bir basin foplantisi
diizenleyen Konami, bu yil 15
dakikalik mini ve icerigi pek
bos bir konferans dizenleyerek
herkesi sasirtil.

OYUNLARIN KALBI (Mi?)

60.000 kisi yok. Parlak isiklar yok. Bangir bangir muzikler,
hormonlar kulaklarindan tasan ergenleri gekmeye yarayan
Booth-Babe'ler yok. Biitiin diinya TV'lerinin haber yaptigi, bir
normal oyun fuarindan ¢ok oyun dinyasinin dinyanin ilgisini
ceken tek organizasyonu olan devasa E3, bu yil yoktu.

Onun yerini minik bir E3 almist). Daha agir basl, daha kontrolld.
Koca Los Angeles Convention Center’in yerini, onun onda biri
boyutundaki bir ugak hangarinda kurmustu firmalar standlarini.
Sadece basinin girebildigi “tzel gbsterimlerini” ise, hangarin
40-50 km. Gtesindeki diizinelerce otelin farkh farkh suitlerinde
yapiyorlardi,

Hangar ile oteller arasinda, Los Angeles sicaginda kogturmak
zorunda kalan 5000 kisilik 6zel davetiye ginderilmis Amerikan
ve Japon oyun basini, fuari dizenleyenlerin bu daginik sistemine
sastyor, hatta bazilar kiifrediyordu. Ve evet, 5000 kisilik
davetiye oyun yapimcilari, dagiticilarinin adamilar ve biyik
giclide Amerikan ve Japon oyun basinina gitti. Avrupa basininin
E3'e katiimi cok azdi, biz énlimiizdeki ay Leipzig'de yapilacak
ve E3'ten bosalan “efsanevi fuar” alanina talip olan Games
Convention'a dikmistik gézlerimizi.

Bu yilki E3'Un icerigi ahstigimizdan biraz farkliydi. Yeni drdn

ve oyunlardan ¢ok daha fazlaca, daha 6nce duyurulmus olanlar
vardi, PC oyunlari gbzle gériliir derecede azdi. Ama bu anlasihir
bir seydi, ¢linkl gegen yillardaki E3'lere her firma katilirken,

bu sene katilan firma sayisi %50 azdi. Katilanlarin duyurdugu
oyunlarin %50'den fazlasi ise ¢ biliylik konsol Ureticisi
olusturunca, bu yilki E3 PC agisindan kurak gecti. Ozellikle kiigiik
firmalarin yeraldigi eski E3'lin Kentia Hall'unun yoklugu belli etti
kendisini.

Yine de E3 sdniik dedildi. Sadece gegen yillarda gérdigimuz
ses, 151k, oyun ve booth-babe'e boguldugunuz manyaklikla
alakasi olmayan, mitevazi bir organizasyondu. Katilanlarin

E3 hakkindaki gorigleri “béylesi daha iyi" den "ben eski
E3'iimil istiyorum!"a kadar degisiyordu. Yine de heyecan verici
yeni oyunlar vard: fuarda. Ve iste bu heyecan verici oyunlar
arasindan bizim sectiklerimiz. - Sinan Akkol

Bir riportaj sirasinda
Fraxis calisanlart,
Alpha Centauri Z'yi
yapabileceklerinin
sinyalini verdi.

Dinyanin en sevimll PR insam
Reqgie Fills-Aims, Wii'ye siirpriz
bir “seyin” geleceqini agzindan

-~ kagirds. Strprizin ne oldugunu
stylemese de, hogumuza
gidecedini ve Eylil'iin sonunda
ne oldugunu gorecegimizi de
ekledi.
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dosua / e3 izlenimleri

- PS3'UN GiZLi SILAHI ORTAYA CIKTI

KILLZONE 2

SISTEM: PS3 YAPIM: GUERILLA
GIKIS TARIHI: 2008

- e e

“Ohal Bu gercek olamaz!" ki vil Gnceki
Sony E3 konferansinda Killzone 2nin ilk
videosunu seyrederken Tugbek'le aynen
bayle demistik. Ger¢ekten oyun ici miydi,
yoksa yeni duyurulan Xbox 360°a karsilik
Sony'nin ilgi gekmek icin haziriadigi bir
numara mi? Ben (ilk soku atlattiktan sonra)

Rkl e e g

: bu videonun gercek olmadigini, bir FPS'nin tam gébedine inmeleriyle. Tamam, bucak kacmama sebep olan Auto-Aim dzelligi
¢ oynanig mekaniginin bbyle olamayacagini karakterler eski videodaki kadar gercek 6tesi abartilmarmis, boylece headshot atmak biraz
Wlﬁ savundum, Hakll da ciktim. *Ama oyun degildi, ama yine de bir FPS'de gérdiigimiiz plsun yetenek gerektiriyor oyunda ¢ok sikiir
ig:cﬁ} gercekten boyle olacak” dese de, videonun en detayll karakter ve yz animasyonlarina Ki.
};:”f I ﬂrE'rEi"rdEI' oldudu ortaya cikinca Sony sahipler. Ve grafikler inaniimaz gézikiyor  Simdilik tok ve dolu dolu géziiken grafikleri
:rfi;;r ,D"’f”“ piyasasini kandirmakla suclandi. § TSR _ gercekten. ve oyun icine gok iyi yedirilmis muhtesem
?r:&f £8 Iki yildir yaptigi yanhsiar yiziinden “3 Yakin gelecekteki, insan kolonileri sinematikleri olan, ama oynanisi siradan bir
i :Ei{f"-f i hem ekonomik clarak, hem de .  arasindaki biiy(ik bir savasl konu alan FPS izlenimi veriyor Killzone 2. Sony'nin
"‘EL | oyuncu kitlesinin baghligindan Killzone 2, savasin iginde bulunma su aralar ¢ok ihtiyag duydugu "konsol
% ; hissini cok iyi veriyor. Her yer yikilmis, aldiran” oyunlardan birisi haline gelmesi
i . yilki E3 kaybettigi prestiji - sehirler sokak catismalariyla icin grafikleri cilalamaktan cok oynanisa

~3
cok sey kaybetti Sony. Bu ﬁ} ‘
_ &
e
P =

?_" i geri kazanmak icin belki ™ ~  mahvolmus. Oyunda her seye grive  &nem verilmesi gerekiyor. Ama su haliyle

7 i deson sansiydi ve bunun BEE-,. kahverengi tonlari hdkim, ama kan bile, Resistance'dan cok daha etkileyici bir
| icin elinde iki bilyik koz J \EEe g @ efekti alabildigine kizil. Béylece oyun oldugu belli. iki yil 8nceki videodan
t vardi: Fiyat diistrmek . \ g Blum, gordiddniz her yerde sizi sanra heyecanmim sdnmistl, ama simdi

carpiyor. Mermilerin vurdugu yere meraklanmaya basladim iste.
gbre karakterler geri sekiyor ve
titreyerek yere kapaklaniyorlar.,
Oyunun siper ¢atismasi zerine
kurulu olmasa da, bulundugunu
ortam yuzdnden catigmalar
sikga bu sekle déniiyor. Ddsman
yapay zekdsinin pek parlak
gdrinmedidini soyleyebilirim,
ama simdiye kadar gbrdiklerimiz
buzdaginin g8riinen kismi. O
ylzden, oyunun son halini
gormeden karar vermemeli. Bir
de, konsol FPS’lerinden bucak

(ki bu imkani da ellerine
ylzlerine bulastirdilar, bkz.
“Sony den bir adim ileri, iki adim
geri” bashgi) veya iki yil nce
insanlari kandirdiklar: Killzone
2nin gercekten de anormal
derecede iyi gilkmasi.
Killzone 2 yeni E3'e slrpriz
bir sekilde bagladi: Tipki 2
yil nceki videodaki gibi,
Ustd agik, bir nevi "ucan
tabutlarin” tstindeki

i askerlerin, bulutlanin

.," arasindan sUzdlerek savasin
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ECHOCHROME > UTTLE BIG PLANET

P53 oyunlar) sadece ultra-grafik  eksenlerinde gevirerek adamin Agzindan “emergent gameplay" malzemeler, farkl sekillerde
demek degil. E3'teki en ilging yurdyebilecedi dogru perspektifi (tamamen serbest oynanis) birbirlerine baglayarak diger
oyun belki de beyaz ekranda yakalamak. kelimelerini dislrmeyen oyuncularin ¢dzmes| gereken
siyah cizgilerden olusan bu Bir balUm cevrilince, adamin Sony'nin bir plani oldugu belli. bulmacalar ve asmasi gereken
zeka oyunuydu. Echochroma, disecedi iki agik ug yan yana P53 Home ile oyunculara platformlar yapiyorsunuz.
biraz Lemmings tarzi oynanis gelip birlegebiliyor veya siyah Second Life benzeri bir sanal Hazirladidiniz bolimler diger
ve bolca Escher ¢izimlerine bir delikten bizim “yanda" bulugma alar hazirlayan oyuncular tarafindan oylaniyar
benzeyen, insanin beynini zannettidimiz ama aslinda Sony, Little Big Planet ile ve gelistirilivor. Garry’s Mod
dindliren balim iceriyor. “asagis!” olan platforma de oyun yapimini oyunculara gibi ufacik bir mod ile yeterince
Dimdiz yiridyen bir adamimiz diisebiliyor. Daha nasil anlatilir birakacak. Temelde fizik azimli oyuncularin neler

var ve bu adam dnine engel bilemiyarum, ama bu minik kurallari Uzerine kurulu bir vapilabildigini gérince, bu basit
¢ikarsa geri doniyer. Bizim zeka oyunu PS3'Un en ilging oyun olan LBP'de, cesitli konseptin PS3'te nelere yol
yaptiimiz béliimieri X ve Z oyunlarindan birisiydi bu E3. ! geometrik sekillerdeki cesitli acacadini merak ediyoruz.
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GEARS OF WAR
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EN SONUNDA GELIYOR!

SISTEM: PC
¥ APIM: EPIC GAMES
ClKIS TARIHI: 2007 SONU

Aylarca "ha geldi, yok
gelmiyormus, aha geliyor
dediler! Oyy yalanmis...” diye
dive kurdesen olduk. Ama E3’te
Epic Games'in efsane bolim
tasarimcisi Cliffy B “oyunu hem
Windows Vista, hem de XP'de
oynayabileceksiniz” deyince,
artik siiphe kalmad. Ustelik
biraz da sasgirdik, ¢Gnkl Gears
of War Xbox 360"in en dnemli
oyunu ve Microsoft'un bu oyunun
PC versiyonunu Vista'ya 8zgl
hazirlatip, yeni isletim sisteminin
satisini arttirmak isteyecedini
bekliyorduk. XP'cileri Vista'ya
upgrade etmeye zorlamak igin
Gears of War'u kullanmadigi icin
Microsoft'un kredi notunu CC+'a
yilkseltiyorum (niye Ki?).

Gears of War PC'ye birebir
cevriliyor, ama bunun dyle
bastan savma bir ¢evrim
alacagini sanmayin. Bir kere
oyun artik 1920'ye 1200
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gozunurllkte oynanabiliyor. Yani
360'ta calistigi gbzinurligin de
ustlinde, Full HD ¢ozundritkte
calisiyor. Boylece karakterlerin
ylzlerindeki yara izlerine kadar
detaylar belli oluyor.

Ayrica PC'de 5 yeni b8lum

var. Bunlardan birisi, oyunun
tamitim videolarindan olan ama
360'ta savasmadidimiz Bruumak
adli 4 kath bina boyundaki
yaratikla kapistigimiz balam.

SONY'DEN BIR ADIM ILERI, IKi ADIM GERI

PLAYSTATION 3 STARTER PACK

NE ZAMAN CIKACAK: CIKTI
HANG| BOLGEDE: AMERIKA

2006y cok zor bir yildi

sony icin. Oyun departmani

1 milyar dolara yakin zarar
ederken, PlayStation'in babasi
Ken Kutaragi isten ayrildh.
PS3'ln korkung yiiksek fiyat,
hedeflediklerinin yarisi kadar
makine satmalarina sebep

oldu. Ama daha da beteri, PS
severlerin isteklerini gbrmezden
gelmeleri, Sony'ye destek veren
basini hice saymalan ylUziinden,
bdtidn oyun diinyasin karsilarina
almalari oldu. Dergiler ve internet
forumilari Sony yénetiminin
vurdum duymazhiqiyla dalga
gecen haberler ve kullanic
yorumiariyla doldu, Sony'nin cok
acilen fan kitlesi destedini geri
toplamasi gerekivordu.
sony'den iyi haber E3 fuar
baslamadan geldi: 60 GB'lik PS3
versiyonunun fiyati 500 dolara
Inecek ve 600 dolara satilacak
yeni bir paket olacakt; 80 GB'lik
harddiskli, icinde Motorstorm,
Resistance ve ikinci bir SixAxis
olan Starter Pack. Bu, fiyat
ylzinden PS3 alamamig
Oyuncular icin mithis bir haberdi.
100 delar ucuz olan versiyon

da, toplam degeri 170 dolar

T

eden ekstralar iceren Starter
Pack de kara kara dliginmeden
alinabilirdi. Sony, en sonunda
temiz bir sayfa agmay basarmishi
2 yillk kotli PR defterinde.

Insanlar Sony'ye tesekkiir
etmeye baslamisti ki, Sony’'den
akla mantida uymayan

yeni bir haber geldi: "60

GB'lik versiyonun Gretimini
durduruyoruz. Ayrica, Starter
Pack Avrupa'da piyasaya
cikmayacak, Ustelik Avrupa'da
60 GB'lik versiyonun fiyatinda
da indirim olmayacak.” Herkes
dondu kaldi, Bu karara anlam
veremedik, ¢lnki Sony'nin 3
giin dnce soyledigiyle tamamen
celisiyordu bu haber. Ne
oldugunu kimse anlayamadi,
Bence aslinda olan tam olarak
suydu: Sony, Microsoft'un 360" m
fiyatini kiracagin distndyordu,
Eger 360'in fiyati diserse, PS3'le
aralarindaki satis farki lyice
acilacaktl. Bu ylzden iki asamali
bir plan yaptilar: ilk asamada
fivat indirimini duyurdular.
Bekledikleri gibi 360'in fiyati
inmeyince de, Sony B planini
devreye soktu: Stoklarindaki
milyonlarca 60 GB'lik PS3'leri
olabilecek en yiksek fiyattan
eritmek. Bunun igin dnce

i - - T T T T

Heetd

Diger bolimlerde de bu dev
yaratiktan kaciyor olacaiiz.
360 gamepad'indeki kontrolleri
klavye/fareye gok iyi

Oyunda 19 yeni multiplayer
harita ve yeni modlar var, ama
insanlarimizin Call of Duty 2
ve Knight Online'dan kafalarim
kaldinip "Hadi iki el Gears of War
atak” diyecedini sanmiyorum.
Cok siikiir ki 360'cilarla

PC!ciler online arenalarda
kargilasmayacaklar (gok sikir
dememin nedenlerini bu ayki
Shadowrun incelemesinde
okuyabhilirsiniz).

Amerika'da 60 GB'lIK versiyonu
Temmuz sonundan itibaren
satmayacaklarini, bir giin sonra
da Avrupa'ya Starter Pack'in
gelmeyeceqini duyurdular.,
Bltiln bunlarin sebebi cok

basit aslinda: Sony zararda.
Hem de bayaq! zararda. Satilan
her PS3'ten 350 dolar zarar
ediyorlar. Bir de bunun Ustine
fiyat indirimi yapinca, Sony'nin
isi iyice zorlasacakti. Sony'nin
elinde kalan 60 GB'lik PS3'leri en
karli sekilde eritebileceqi bblge
de Avrupa oldugundan, kabak
yine bizim basimiza patlaadi:

MNe 100 dolarhik indirimden
faydalanabilecegdiz, ne de 600
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Tipki 360'taki gibi Achievement
Point'ler var. Bilmeyenler

icin, tiim 360 oyunlarinda
bulunan AP'ler, oyunda belli
isleri basarinca (bir yere kadar
olmeden gelmek, oyunu en
zorda bitirmek gibi) size veriliyor
ve toplam AP’leriniz oyuncu
karnenize ekleniyor. "Peki o ne
ise yariyor?” derseniz, diger
oyunculara hava atmaniza
yaryor derim.

Ama Point'mis mointmis, bunlar
bos igler. Aslolan, yil sonunda bu
oyunun PC'cilerin eline gegecek
olmasi. Gelsin!

Euro'yu savip, igcinde 2 oyun
ve ekstra bir SixAxis'in oldugu
Starter Pack'i alabilecegiz.
Tamam, anliyoruz. Microsoit
Sony'yi yeni nesil savaslarina,
onlarin istediginden cok daha
erken soktugu igin Sony
hazirhiksiz yakalandi. 2 yildir
verdikleri dengesiz goziken
kararlar hep bunun sonucu.
Ama para da kaybetseler,
Sony'nin insanlar onlardan
sofutan bu tir kararlardan bir
an once vazgecmesi gerekiyor.
CUnki yeni nesil savasinda
paradan cok daha dnemili bir
sey kaybediyorlar: Milyonlarca
PlayStation severin baghhigin.
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ESKI KOYE YENi ADET CIKARTAN FPS

s 1wk
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. SISTEM: PC, P53, 360

3 YAPIM: D.I.C.E.
. CIKIS TARIHI: BELLI DEGIL

. Digital lllusions, Amiga

. zamanindan beri yaptigi
U - her oyunla bir gifir agan,
- sevdigimiz bir firmamizdir,
" Pinball Fantasies'le baslayip

I

%ii: . Battlefield e basarisini devam
] A e e

. ettiren bu [svecfi firmanin uzun

:":'*F zamandir yapmadiklan bir sey

i var: Yenilik. Dort Battlefield

oyunu ve sayisiz paketinden
sonra PICE"In ismi “sadece
Battiefleld yapan firma" olarak
anilir oldu. Ama bu dedisecek,
hem de gok degisecek.

“FPS'ler sizi bir insanin gbziinden
baktifgimiza sizi inandirmalidir”
diyor yapimci Oven O'Brien
“ama simdiye kadar FPS'ler

bizi bir insan dedil, silah

tutan bir el olarak gasterdi.
Vicudumuzun nasil hareket
ettigi hic Gnemli degildi. Egitimli
komandolarin karsisina 50
santimlik duvarlar ¢iktidinda,
iistiinden atlayamamalari

gibi gercek disI durumiarda
kaldik. Mirror's Edge'de biitin
vilcudunuz, gcevredeki her seyle

Wii FIT
SISTEM: Wii YAPIM: NINTENDO
CIKIS TARIiHI: BELLI DEGIL

Wii Fit adl bu tuhaf cihaza
aslinda oyuncular olarak
hepimizin ihtiyac var. Clnki
icindeki N oyunda icin denge
yetenegimiz Gl¢lllyor, kas
kuvvetlendirici hareketler
yapiyoruz, esneme hareketler
yapiyoruz. Ve hile yapamiyoruz!
Peki bu hareketleri yaptigimizi
Wil nasil algihyor? Tipki WiiMote
gibi, zekice tasarlanmis bir
kontrol cihaziyla: Balance Board.
TV'nin dnine yere koydugumuz
bu dikddrtgen bir dizlem.
Ustiine ilk ciktiginizda vilcut
kitle oraniniz (Body Mass Index)
hesaplaniyor ve yasiniza gore
ne kadar fazla kilonuz oldugunu
' buluyor (Mii'nizin seklini de
uygun olarak dedistirdiginden,

. hepimizin gobekli Mii'leri olacak
. :).Ideal BMI'miza ulasmamiz

{ icin bize 11 farkl oyun ve denge
programi arasindan bize uygun
bir program olusturuyor.

| Genel olarak Wii Fit “oyunian”
| (oyun demekte giicliik cekiyorum
' fark ettiyseniz) Balance

. Board'un ustiine ¢iktiginizda
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gercekci bir etkilesim icinde
olacak. Kosarken, ayaklarinizin
her adimda yere daha glcli
bastigini hissedeceksiniz. Birden,
sizi kovalayan birisine geri
doniip ates etmek istediginizde,
iteri dojru ugacaksiniz. Yere
dliserken, kendi bacaklarinizi
dedil, aralarindan gdzlken
hedefi vurmaya galisacaksiniz.”
Evet, Mirror’'s Edge'de
kendinizi bacadinizdan vurma
tehlikeniz var. Clnki tam
vicudunuz, tim agirhgimz ve
hareketleriniz cevreyle etkilesim
halinde. Mesela, bir catida
kosarken ayagmniz 10 santimlik
bir ylkseklige denk geliyor,
takilip yuvarlaniyarsunuz. Tam
kenardan diisecekken son anda
tutunuyorsunuz. Ayaginizia
duvardan destek alip, bir
glinizle hemen yandaki su
borusuna tutunuyor,

asadl kayiyorsunuz. Yar
yolda sigrayip, soldaki
balkona diiserken bir

takla atiyorsunuz. Oyun

bu sekilde serbestce yol
alabileceginiz bdlimlerde
geciyor. "Free-Running”in
oyuna uygulanms hali.

iy

11+

ANNE BABAYA OYUN

vilcudunuzun ne sekil aldigini
takip ediyor. Wii Fit'in Yoga
balimunde cesitli sekillerde
dengede durmaniz veya bazi
zor esneme hareketlerini dogru
olarak yapmaniz gerekiyor.

Wii Fit hareketleri ne kadar
dogru yaphidinizi takip edip size
hedeflediginiz BMI'ya ne kadar
yaklastigimzi gosteriyor.

Ne dersiniz, ashinda Wii Fit'e
hepimizin ihtiyaci varmis degil
mi? Sizin yok mu? Bir tek ben mi
gdbekliyim? Uhi!

. FPS'de alisik olmadigimiz bir

i oynanis ve bir nevi Prince of

. Persia'daki hareket serbestligini
. First Person Shooter'lara tagiyor
. Mirror's Edge. "Silahlar bu

' oyunda ikinci planda. Pesinizde

. eli silahh birisi varsa, ilk

' yapacatiiniz sey kacmak olacak.

| Gevreyi ve kendi hareketlerinizi

© cok iyi kullanmaniz gerekecek

kKacarken, cunka is silahh
caltismaya kalinca, ¢ok uzun
sire hayatta kalmaniz cok zor

& Olacak. Simdiye Kadar batin

First Person Shooter'lar trdn
sadece "Shooter” kismina
odaklanmisti. Biz tlre
“Person’” (insan) kismin
ekleyecedqiz Mirror's
L\ Edge'le" diyor yapimcilar.
e, Bunlari sdyleyen basgkasi
' olsaydi gok yiiksekten
ugtuklarnni dasinlrdik. Ama
Digital lllusions olunca, meraktan
kudurmamak elde dedil.
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NiYE SADECE “PANDORA" DEGIL DE...

LEGENDARY THE

SISTEM: PC, P53, 360 YAPIM: SPARK CIKIS
TARIHI: 2008 ILKBAHARI

Berbat bir isim tercihi haricinde umit vaat
eden bir FPS Legendary The Box. New
York'ta bir muzeden "eski bir kutuyu”
calmaya caligan Charles Deckard’i
yonetiyoruz oyunda. Ama ne yazik ki
calacadimiz kutu Pandora’nin kutusu cikiyor
{hani su efsanevi, aclldiginda dinyaya her
tirl kotalogin yayildid kutu. Onu ilk acani
bir yvakalarsam...).

Deckardin kutuyu ellemesiyle, ortamin
cehenneme déonmesi bir oluyor. Mizenin
duvarlari yikiirken, ziyaretciler canlarin
kurtarmak icin sokaga kosuyorlar (miizeye
gundiiz girdigine gore Charles da biraz
safmis). Ama disarida cok daha kot bir
manzarayla karsilasiyoriar.

Devasa griffon’lar (aslan viicutlu kartallar)
insanlar dahil her seye saldirirken, ejderhalar
sokaklari alev icinde irakiyor. Bu ana kadar

elinde bir silah olmayan Charles da panik
iginde kostururken, asfalt, beton ve araba
pargalarindan olugan bir Golem oluguyor
gdzlerinin dnunde... Ve Gstiine basip onu
oldiridyor.

Son zamanlarda duyurulan tim FPS'ler
tiire bir venilik katma, kendilerini siriden
ayirma derdinde qgibi gbérindyor. Legendary
de mitolojik yaratiklaria modern silahlari
kullanarak kapistigimiz bir ortam saglayarak

bu yolda ilerliyor. Ama simdilik bir oyunu
klasik yapacak 6gelerin bazilarindan yoksun
gGzikiyor. Oynanisinda gbze garpan
eksiklikler ve bir tutarsizlik var. Ama,
arkasindaki fikir cok iyi ve yapimci Spark’in
E3'te gbsterdidi sahneler etkileyiciydi. Eger
oynanist da ince ayardan gecgirirler ve iyi bir
FPS'deki “kapisma ve adrenalin” kivamin
tutturabilirterse, 0 zaman tadindan yenmez
bir FPS geliyor demektir.

S, i

RESIDENT EVIL 5

SISTEM: PS3, 360 YAPIM:

CAPCOM CIKIS TARIHI: BELLI
DEGIL

Daha yeni Resident Evil 4 Wii
Edition’i oynuyor, oynarken

de duslntyordum: Ben bu
oyunu GameCube'de iki kere
oynadim, PC'de oynadim. Simdi
neden bir daha oynuyorum ki?
Cevap: ClOnkil cok zevkli. Hikaye
mikayeyi bosverin, o elektrikli
testerenin kdyde bir yerde
calistidint duydugumda kanimin
donmasi, dort Ispanyol kil
birden bogazima saldirdidi o
S0n anda bir tekmeyle hepsini
alasadi etmem, “hangi silahi
upgrade etsem?” diye saticida
15 dakika oyalanmam... Resident

Evil 4 mikemmel bir oyunu
iyi bir oyundan ayiran a sihirli
dokunusa sahipti.

Mekan olarak Afrika'da bir sehir
segilmis. Koylidler artik acliktan
mi, yoksa viicutlarindaki
“parazit” yizinden mi bilinmez,
¢ildirmanin esigindeler ve her
seye saldiriyorlar. Bundan

biz de nasibimizi aliyoruz.
Dardinct oyundaki akilli
kdyliler, zombilerden daha
korkutucuydular. Serinin besinci
oyununda ise ¢ok daha korkung
bir dismanla karstasiyoruz:
100 metre kosucusu hizinda
kosabilen yerliler. Bunlara

karsi ne sekilde korunacagimizi
merak ediyorum,

ROCK BAND

SISTEM: PS3, 360 YAPIM:
HARMONIX CIKIS TARIHI:
2007 SONU

Guitar Hero'yu ne kadar
sevdigimizi biliyorsunuz. Reck
Band, iste bu gizli cevher misali
oyunun bir sonraki adimi,

Bir adim dedil, bir devrim.
Sadece gitaria solo atarak
kurtulamazsiniz, cinkd 4 kisilik
bir Rock grubu Kuruyorsunuz.
Gitar, bateri, bas gitar ve
vokalin ayni anda ¢aliyor Rock
Band de. Tabii siz istedidiniz
enstriman calarken, digerlerini
yvapay zeka da calabilir. Ama
oyunu 4 Kisi oynadifiniz zaman,
manyak bir hal aliyor. Ve sakin,
sakin ha "amaaan bu oyunu kim

oynar? Tek yaptidiniz tuslara
dogru zamanda basmak”
demeyin. GOk sey Kacirirsiniz.

Tabii tipk| Guitar Hero'da

oldugu gibi, Reck Band'in

de anlamli clmasi icin Gzel

vapim gitarini, baterisini ve
mikrofonunu almamz lazim.

Bunlarin ayri ayri mi satilacad,

yvoksa tek, blylk bir paket

halinde mi gelecedi heniz
aciklanmadi. Ama benim _
tahminim, ayri ayr satilacaktir, ?_:__
Uikem insaninin medeni e
cesaret gerektiren oyunlara

olan mesafesi belli, ama bu

oyun ¢iktiginda en azindan bir

kere denemeyenler, cok sey
kaybeder.
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MUKEMMELLIK
AYRINTILARDA GIZLIDIR

CRYSIS

SISTEM: PC YAPIM: CRYTEK GIKIS TARIHI:
EYLOL

Crysis hakkinda cok sey yazdik. O kadar

cok yazdik ki, artik yazmak degil oynamak
istiyoruz! Ama yine de bu yilki E3'Un en
gbzde oyunlarindan birisiydi Crysis. Ve su
grafiklere baksamz, nasil ondan bahsetmeden
gecebiliriz ki?.

Edier gecen iki yili bir madarada, kafaniz
taslarin arasina sokmus ve sirekli
"LALALALALAA SIZI DUYMUYORUM Kill”
diverek gecirmediyseniz, Crysis'in gelmis
gecmis en iyi FPS'lerden biri olmak Gzere
oldugunu, yapanlarin Almanya dogumiu

(¢ Turk kardesin kurdugu Crytek firmasi
oldugunu, oyunda kullamlan teknolojileri
tam olarak calistiracak makinlara heniz hig
kimsenin sahip olmadigini duymus olmalisimz,
Farcry'in ardindan Crytek’in ikinci oyunu
olan Crysis'le ilgili o kadar cok sey var ki
gBze takilan, arada gézden kacmis olabilecek
detaylardan bahsetmek istiyorum. Mesela,
bu E3'e kadar sadece elinizdeki siper-
teknoloji tirini olan silahi kullanabildigimizi
saniyordum. Ama yaniimisim, yere disen
diisman silahlarini da alabiliyor ve modifiye
edebilivorsunuz. Her silahin en az u¢ tane
modifikasyonu var.

Oyundaki herseyi elinize alabiliyor ve
flrlatabiliyursunuz. Mesela bir helikopterie
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ASSASSIN S CREED

catisirken mermileriniz biterse basket topu,
tavuk, kiivet gibi seylerle taarruza devam
ediyorsunuz (ne kadar etkili oluyor, o ayri
konu). Evet yvanhs duymadiniz, tavuk dedim.
Crysis'te kainatin en sevimli ve tombul
tavuklari var. Bu tavuklar kovaladigimz bir
mod yapilmasini beklemeye basladim onlan
gérdikten sonra.

Oyundaki herseyi elinize alabildiginiz qgibi,
gérdnmez moda gecip yaklastiginiz bir askeri
bogazindan yakalayip firlatabiliyorsunuz.

SISTEM: PC, PS3, 360 YAPIM:
UBISOFT CIKIS TARIHI: KASIM

Ustii esrar perdesiyle kapall bir
oyun olan Assassin’'s Creed
bir yildir kafamizda. Prince

of Persia’'nin yapimcilarinin
hazirladigr oyun, aksiyon ve
serbestlikte yeni bir cifjir acacak
gibi g6zikidyor. Ve bu yil E3'te
gbsterilen demo, biraz daha
heyecaniandird) bizi. Oyunun
ilging yanlarindan birkacin
saymak istiyorum,

Bir sahnede Altair'in etrafim 4
digman gevirmisken, Gglindn
hamle yapmak igin Altair'le
doviisen siralarini bekiemesi
gbze batiyordu. Kilitlendiginiz
diigmanlar dijital bir efektle

L
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parhyorlar ve koyde ilerlerken
bazi bilgelere geldiginizde
havada yesil bir dalgalanma
gordyorsunuz, Bu, gegen yilki
E3'te dlen Altair'in beyaz

bir laboratuarda uyamsina

son anda sahit olusumuz ve
oyunun bir yerlerinde sirekli
genetik kodlarin yer almasini da
ekleyince, Assassin’s Creed'in
hikayesinin teknolojik bir sirrin
etrafinda déndigl siphemizi
glc¢lendiriyor. Acaba Altair'in
12 Maymun'da oldugu gibi bir
sistemle sadece zihni gegmisge
gdnderildi ve baska bir vicudun
icinde gelecedi degistirmeye
cahsiyor olabilir mi? Bir gecikme
daha olmazsa, bunu Kasim
ayinda dgrenecediz.

Tabii o askerin ylz ifadesinin acl veya
korkudan cok, sahibi tarafindan sefkatle
oksanan bir kedi gibi huzurlu olmasi biraz
komik olmus, ama belki oyun cikmadan
dizeltirler bunu.

Harslnl}:dak[ askerleri bogazindan

Disman askerlen stiper zeki ve kisa zamanda
temizlemezseniz, bir tanesi isaret fiseqi

atip destek cagirabiliyor. Destek cadirmak
demek karadan jiplerle, havadan helikopterle
veya denizden gelecek botlaria gelen,
udrasacagimz yarim dizine daha disman
askeri demek. Ustiinizdeki ne kadar stper
teknoloji harikasi bir zirh olursa olsun, her
catigmaya kafa gbz dalarsaniz, o kafanizi ve
gozlinGzi ayn torbalarda eve gonderiyorlar.
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KOJIMA'NIN DERDI BASKA

MGS 4

SiSTEM: PS3 YAPIM: KONAMI
CIKIS TARIHI: 2008 BASI

Artik Metal Gear Solid serisini
tamamlamak istedigini bircok kez
soyledi Kojima. "Cevaplanmamis
hijtiin sorulari, MGS 4'te
cevapliyorum™ dedi. Birgogumuz
icin fizlicl bir haber. Solid
Snake'in hayatimizdaki yeri ayri,
ciinkl birgok tamdigimizdan

bile cok daha fazla sevdigimiz
bir karakter 0. Ama MGS 4'Un
serinin son oyunu olacadi kesin.
Gibi..

Onceki MGS'lerde hep bir Gsse
sizan Snake, saklanacak delikler
bulup, saldiracagl zaman igini
hizla bitirmeye ¢abalardi. Ama
savastan mahvolmus bir Orta
Dogu sehrinde basglayan MGS
4'te saklanacak yeriniz yok. Bu
yiizden “goz Bniinde saklanmayt”
ggrenmek zorundasiniz. Bir
gniceki oyundaki kamuflaj
sisteminin teknolojik olarak

gok gelismis halini kullaniyor
Snake, " Aktif kamuflaj™ adl
giysiniz, etrafimizdaki renkleri
kopyalayarak arkaplan icinde
kaybolmanizi sagliyor. Bu
kamufiain alt secenekleri de
var, "Statue-Cam” adli opsiyonu
. secerek bronz bir heykel gibi
gorinen Snake, yanindan gegen
PMC askerlerine gorinmez hale
geldi.

~ MGS 4'te savasan 1ki taraf

var: Parali askeri bir giig olan
PMC ve dilkelerini onlardan
korumaya calisan gerillalar.
Oyunda muhtemelen iki taraftan
da dediliz ve kendi amaglanmiz
var. Bu amaclara ulasmak icin iki
tarafi birbirine karsi kullanmak
da Snake'in taktiklerinden olacak.

Onceki oyunlarda arkadan
silah dogrulttugunuz askerler
ellerini kaldirip teslim
oluyorlardl. MGS 4'te Snake'in
yeni yeteneklerinden birisi

su: Hazirhksiz yakaladiginiz

bir askere bir elinizle silah
dofrultmusken, diger elinizle
tistiinl arayabiliyor ve silahini
alabiliyorsunuz.

Onceki oyunlarda sadece

nisan alirken FPS kamerasini
kullanirdik, MGS 4'te ise tim
oyunu kendi gozdmizden gbriip
oynayabilecediz. Rakiplerle
vakin ddvils halindeyken bile
bu kamera agisinda kalmamiz,
PS3'iin mithig dokulariyla daha
yvakindan gérme imkani verecek
zorla da olsa. Ayrica en biyik
yardimcimiz Otacon'un bize
hediyesi olan minik robotumuz
Metal Gear MK2'yi de FPS
kamerasindan ytnetebilecediz.
Evet, emrimizde minik bir
robotumuz var ve o bizim her
seyimiz! Herkesin dilsmanimiz
oldugu bu savag alanindaki
gtziimiiz ve silahsiz da degil:
GuUcld bir elektrik akimi vererek
diismanlar bayiltabiliyor.
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MGS'den alisik oldugumuz ekran
yapisi da serinin bitanldgini
bozmamak agisindan aynen
saklanmis: Uzerimizdeki esyalarin
oldugu mendyi ekranin solunda,
silahlari da sagdaki meniden
secebiliyoruz. Kojima'nin bu
meniilere kullanmasi akla

zivan Gzellikler ve egyalar
gizleyecedine eminim.
Subsistence’in online modundan
esinlenilerek, oyun ciktiktan
sonra bir online versiyonun

da hazirlanacad) agiklandi.
Muhtemelen MGS 4 ciktiktan

bir yil kadar sonra dzel ve
ekstralarla dolu bir versiyon daha
¢ikacak demek bu.
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ISMI BELLi OLMAYAN DEVAM OYUNU

REAR. 2

SISTEM: PC, PS3.360 YAPIM:

MONOLITH CIKI$ TARiHi: BELLI
DEGIL

Monolith ve Vivendi'nin kiisGsiip
yollarini ayirmasi, en cok biz
FEAR severlere yaradi. Simdi iki
firma da‘kendi devam oyuniarini
yapiyar, Isim hakk) Vivendi'de
olsa da, benim oyum yapimci
Manolith'in yaptig devam
oyununa. ismi dedisecek olsa

da (oyunun web sitesinde bir

Isim yarismasi var), Alma ve
mahdumlarinin hikayesinin esas
devami o olacak.

Bu E3'te ikinci oyundan giizel

bir sekans basina gosterildi. ilk
Dyundaki sessiz ana karakterimiz,
bir ameliyat masasinda
COperasyon gecirirken uyaniyor.
Havaller ve flashback'ler devreye
airince, doktorlar, vilcuduna
bicak sallayan yaratiklara

A

diniisiiyor arada. Sonra, kendine
gelip masadan kalkiyor. Her

sey ilk oyundaki steril havada,
ama daha detayl gbzUklyor.
Yalpalayarak hastaneden
cikmaya calisirken, bir hastane
gorevlisi asker kihkh silahl bir
adam tarafindan diduruluyor.
Asker, bizi gbérince "Delta
ekibinden birisi serbest kalmis!"
diye bagirarak alarm veriyor ve
ortadan kayboluyor.

Bu esnada, kafamizin igcinde bize
fisildayan ic tirmalayici bir ses
bizi ynlendiriyor. Ne zaman bir
catismaya fazla yaklasacak olsak,
sekilsiz bir yaratik gbzamuzun
ondnden kagiyor ve tavanda
kayboluyor. Tm duvarlar kan,
bizi arayan askerlerin cesetleri
her yere yayilmis durumda.
Demo, Kulagimiza fisildayan
yaratigi kovalayip kafasina
dip¢igi indirmenizle sona eriyor.
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Sixaxis'in hareket algilama
vetenedi de gok ivyi
kullaniimis oyunda. Oyun FPS
kamerasindayken SixAxis'i evirip
cevirerek duvarlarin kenarindan
kafa cikartip bakabiliyorsunuz.
Dusmanlardan saklanmak i¢in
girdiginiz bir cbp varilinden
ciktifinizda kokunuzdan
etrafinizda sinekler dnmeye
bashyor. Sinekleri kovmak icin ne
vapiyorsunuz? Tabii ki Sixaxis'i
salliyorsunuz.

Kojima'nin oyunlarinin hepsinin
birer klasik olmasinin sebebi bu
iste. Baska oyunlarda olsa “eeeh,
bu ne sagmalik!” diyecegdiniz
Bzellikleri, oyunlarina tat katan
minik detaylar olarak muhtesem
bir sekilde entegre ediyor. Ve bu
minik detaylarin etrafina muthis
bir hikaye drilyor. Kasim'da
gikmasi gerekirken 2008'in

ilk aylarina ertelenen MGS 4
ciktiginda, PS3 almak igin gergek
hir nedeniniz olacak.
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= irans.furhers: the game
Herkes Jaguar'a, Lotus’a doniistr... Biz
. el OittikVosvos'a donistik yahu, olacak ig

B mi? ' |

;-"I'E

lost pianet _
“Beni buradan vurunuz!” diye bagiran
yaratiklaria ve bu sicakta icinizi

: aerinieteceh kadar karla r.'.nlu biricik oyun.

236

0.r.a.W.c

Tom Clancy'nin Giiney Amerika temali taktik
aksiyon oyununun ikincisi, yaz aylarinda
bulabilecedqiniz tek taktik FPS.

ninja galden Eigma

“Yahu, sunca giizel bir kizim, gidip
tamidmlm tiplere bak. ‘.’arsa yoksa tekme
tokat... Derhal kendime I'le[ai siit emmis bir
erkek kist t:-ulsam da evimin kadini olsam.”

36 1=1=

[AC INceleme cariilmenis bir oyun kaonsol inceleme sszde ucuz
kithai cekiyoruz. PlayStation 3 ve daha ince bir PSP...

250 2 18

fF'“_’E Tebesir ve fizik motorunun en giizel mobil DUUN Gelin beynimizi birazcik :
bilesimi bu sayfalarimizda. daha gelistirelim. A 58

25Y- 282 ~= the darkness

online world of Warcraft { bitiren guild'in Eflaiji ustasi crRAW 2 ve Ziimriidi Bu ekran thi.lntﬁsune yazilabilecedim komik
sirlar). Anka Kardes[idi taktikleri hichir seyim yok. :;i]nku bu yaratik sizin

icinizden cikiyor.



TUR Taktik FPS

ICERIK Clancy babamn elini etegini ceklidi
Ghost Recon serisi Meksika'daki asilerin Amerika'ya
baskaldirmasini konu alryar.

KARSILASTIRMA
GHOST RECON j %88




BiZ ZAMANLAR
[[ BEURALARDA TOM CLANCY
hayranlidi iyi prim yapard:. Raven
shield'in ciktigr gunu hatirhyorum
da, ben oyunu gantama atip evin
yolunu tutarken biitiin editbrler
nasil da ag gbzlerle bakmiglardi.
Kimsenin "Ben yazaydim onu"
demeye dili varmamish, yoksa
gnceden hazirlanmig cevabi
yapistirabilirdim hemen, "Ozglinlim
dostum, ama buralarda Clancy
benden sorulur”, Lafi yiyen editdr
hilziinlii gdzlerle Sinan'a doner (ki
Burak olsa simdi ne glizel bakardi
hizlnlG hizinld), Sinan bagim
sakince sallayarak beni onaylar
ve ben odanin aralik kapisindan
bir géilge qibi stzlllUp giderken,
cesareti iyice kinlan kurbanim
‘masasinin basina donerdi. Cok
ﬂjfi prim yapardi,., iste ama biz
9t{1ﬁ§ﬂ;figiiiii'r¢mﬁdik'ki---
i1

il ﬁasﬂlar der ya "Eshiden

Yol ﬂec;inta hep apartman yaptilar”
.'..Tum Clancy'nin bostanhgindan
Disoft ntnham geqtl&jl gin

C 'ulmava bagladi havasi. Sinan
‘bana GRAW 2'yi uzatirken bunlar
geciyordu aklimdan. “Ama ben
Quake Wars yazacadgidim hani?”
diye sizlandim. “Ertelendi Quake
Wars, bu ay GRAW 2 dilstl sana,
ne de olsa Clancy senden sorulur”
dedi. Ah ah, zamaninda Raven
Shield'i verirken bbyle desene
Karizmamiz olsun. Artik hig kiymeti
Kalmad) bir oyunun basinda Tom
Clancy yazmasinin, mundar ettiler

bir efsaneyi, mundar!

GHOST RECON'DAN GRAW'A
Neyse uzatmayayim, “Nerede

O e5ki Tom Clancy’ler.." diye
Dasladim mi (¢ giin susmam
s0nra, Zaten R6: Vegas yazisinda
Yeterince uzatmistim bu konuyu.
Onun yerine ben hafizalarinizi
tazeieyewm biraz. Bundan alti
SENe kadar 6nce gikan ilk Ghost
Recon gercekten iyi bir oyundu
(Aralik 2001, Level Notu: 88). O
gune dek Rainbow Six serisi ile hep

Tom CIancxr
GHOS
ADVANCED WARFIGHT R

HAYALET TAKIMI, HORTLAKLARA KARS

[TUGBEK OLEK tugbek@level.com.tr]

anti-terorist timlerini yonetmisken
Ghost Recon bizi ordu saflariyla,
askeri kurallarla savastinyordu. Ré
elemanlar gibi bina basmak yerine
daha genis alanlarda operasyon
diizenlivor, kapi alti kameralari,
kalp atis1 algilayicilar gibi teknolojik
cihazlar yerine tiifegimize ve silah
arkadaslarimiza giveniyorduk.
Onceden plan yapmak yerine
taktiklerimizi sahada belirliyorduk.
Bu tamamiyla degisik atmosfer
hepimizin gok hoguna gitti. Ard
ardina gelen iki ek gorev paketine
ragmen Ghost Recon 2 sadece
ps2'ye cikarak hayal kinkhdi
yaratti,

Ubisoft'un Ghost Recon'u alip
GRAW'a gevirmesi ise gegen sene
gerceklesti (Haziran 2006, Leve|
Notu: 80). Yillar siren bekleyisgin
ardindan teknolojik olarak

gelismis bir Ghost Recon gordik
karsimizda. Bu teknolojik degigim
Ghost timinin Uyelerine de yansidi.
Yakin gelecekte gegen oyun heniz
prototip asamasinda olan silahlari
kullanmamiza izin veriyordu. Hatta
savas alanini tepeden izleyip bize
diismanin yerini séyleyen Drone'lar,
tim elemanlarimizin géris agisini
gbrmemizi saglayan sistemler
vardi. Cok dedismisti Ghost Recon,
ama yine de fena dedildi. Xbox 360
versiyonundan bir gdmlek daha
asadiydi ama farkl da olsa iyi bir
atmosfere sahipti.

Ik oyundan sasirtici sekilde sadece
bir sene sonra gikan GRAW 2 de
atasi gibi bir konsol cevrimi degil.
Bastan sona PC igin tasarlanmig,
damardan bir FPS. Elbette

hikdye ve genel ¢erceve konsol
versiyonundan farkl dedil. Ama
oynanis oldukga farkh

CLANCY'Si AZ BIR CLANCY
OYUNU

Ghost timinin bu macerasinda
tnceki oyunda oldugu gibi tim lideri
Scott Mitchell't oynuyoruz. Ustelik
gecen sefer tepeledigimiz Meksika'll
teréristler adam olmamislar ve

yeni bir ders arayigindalar. Bu sefer
tehdit daha ciddi ¢ink( terdristler
nikleer silah ele gegirmigler ve
Amerika'ya yollamak konusunda
pek bir kararlilar. Bize olaylarin
gelisimini anlatan sik giris videosu
ve gdrevier dncesindeki uzun
(hatta geredinden uzun) brifinglerie
hikdyeye 1siniyoruz. Sonra tam o
noktada durup Tom Clancy'nin artik
oyun senaryolarina el atmamasina
bozuluyoruz.

Kimdir simdi bu Meksikali asiler?
Benim bildigim bir tek Zapatista'lar
var Meksika'da ayaklanabilecek.
Onlar da yillardir Meksika ordusu
ile catigsa bile asla sivilleri hedef
almamistir. Tam anlamiyla Meksika
halk kahramanlaridir. Manu Chao
alblimler dolusu tirka yazmistir
onlar igin. Sirndi ne oldu da
Zapatista'lar bir anda Amerika'ya
nikleer bomba atmaya Karar
verdi? Ayrica ABD'de Zapatista'lara
operasyon diizenleyecek ceviz

var mi? Varsa bile Zapatista'lar

o cevizleri gatir gatir kirip

ABD'nin eline geri vermez mi?

Tom Clancy'nin o genis jeopolitik
bilgi dagarcid ve komplo teorisi
varaticihidiyla kurulmus muhfesem
oyunlar nerede? Boyle basma

kalip savas hikayelerini ortaokul
gocuklari bile yazar be! Boyle
diistinmeye bir basladiniz mi zaten
hikdyeden bitindyle soguyorsunuz
ve son yillarda bir tane ayaklar
yere basan, adam gibi hikdyesi olan
Tom Clancy oyunu géremedigimiz
icin gerisini hig umursamiyorsunuz.

Artik oyun bizim igin siki bir taktik
FPS'den ibaret olduduna gdre
stiratle gbrevlere dalabilir, strateji
kurup headshot yagmuruna
baslayabiliriz. Gorevden &Gnce
ekipmaninizi secmelisiniz elbette.
Ama eldeki tifekleri siradan

bir denedikten sonra ekipman
secme ekraninda ¢ok uzun vakit
harcamivorsunuz. Ben “Quarry”
gibi ¢ok genis bilimlerde keskin
nisanci tifedi kullansam da oyunun
biiyiik kisminda M8 Carbine
kullandim. Bagka da bir seye
ihtivacim olmadi agikgas.

CATISMAYAN BIR YAPAY
ZEKA ¥

Efer GRAW'I oynadiysaniz GRAW
2've baslar baslamaz kendinizi
evinizde gibi rahat hissedeceksiniz,
clink( iki oyunun grafik ve harita
tasarimlar| fazlasiyla benziyor.
Ama diismanla ilk karsilastiginizda
ezberiniz bozulacak. Késeyi déniip
(izerinize dogru gelen iki askeri
dyle hizli harcayacaksiniz ki siki »>
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wmmunﬁm yaktik iyi mi?

;ekilin oradan C4 koydum ben alete. Kime diyom, kagin

TiM UYELERINIZ DE DUSMAN KADAR SALAK.
ARADA TANK GIBI KUCUK () OBJELERE TAKILIP
KALABILIYOR, YOLLARINI KAYBEDIYORLAR

»» catismalara giren bir dzel tim

(iyesinden cok duvara dizilmis
mahkdmlar: vuran bir infazci gibi
hissedeceksiniz. Bdylece GRAW
2'nin ilk problemi karsimiza gikacak:
Catisrayan bir yapay zeka.

Catismmayan derken, ates
etmediklerini kastetmiyorum. Sizj
gdrdikleri an kursun yaddiriyoriar
ve nisan almak konusunda hayli
iyiler. Ama siper almak, mevzi
dedistirmek, kanatlardan cevirmek,
yardim cagirmak, el bombasi
atmak... Hicbiri yok. Disman sizi

zorlayacak hicbir aksiyona girmiyor.

Ovylece orda durup ates ediyorlar
size. Tim elemanlarinizla onlan
oyalayip yandan sardiinizda iki g
tanesi Glene kadar ¢capraz ateste
kaldiklarini fark etmiyorlar bile.
Ustelik dizden bile olsa yedikleri iki
kursunun kolayca islerini bitirdigini
diisinince oyun fazlasiyla
kolaylasiyor.

Bana sorarsaniz GRAW 2'den zevk
almak icin mutlaka Hardcore zorluk
seviyesinde baslamahsinz. Eger
FPS tlirOne yeni basladiysaniz
bunu yapmaym elbette. Ama bir
parga CS ve CoD deneyimi olan,
dismani hizla fark edip isabetli
atislar yapabilen her oyuncu igin
¢itir cerez bir oyun GRAW 2. Oyunu
Hardcore seviyesine alinca yapay
zekanin akillanacadini da sanmayin
bosuna. Sadece daha seri ve
isabetli atis yapiyorlar ve yediginiz
mermiler daha fazla etki vapiyor.

J8 LEVEL AGUSTOS 2007

Ama en azindan yaptiginiz hatalarin
agir bir bedeli olmasi oyundaki
gerilimi ve atmosferi makul bir
seviyeye cikariyor.

KOR BIR YAPAY ZEKA
Oyundaki catismalarin diger bir
can sikicl yani didsmanin sizi fark
etme konusunda 6zurld olmasi.
Eder ayaktaysaniz sizi cok kolay
gbrip isinizi bitiriyorlar. Ama
comelmisseniz sizi bir tarld
géremiyorlar. Bu ayrim o kadar
keskin ki, stk bir calihfin arkasinda
ayakta dururken yaprak aralarindan
sizi secen keskin nisancilar, cevrede
highir siper olmadan tepe {stlinde
kabak gibi ¢comeldiginizde sizi
gbrmezden gelivor. Bu durumu fark
edene kadar bir “nereden gordl de
vurdu beni bu adam?" dedirtiyor
bir “nasil géremiyor beni bu kor
herifler?”. Sonra da oyunun geriye
kalanini tavuk gibi paytak paytak
dolasip dilsman temizleyerek
geciriyorsunuz.

RUHSUZ BIR YAPAY ZEKA
Diismanlardan cok yakindim
biliyorum, belki sadece aptal ve
kér olsalar bu kadar can sikicl
olmazdi ama ayn Zzamanda
ruhsuzlar da. Her seyden once bir
gorevde ilk gbrdiginiz dismanla,
son gordiiginiz arasinda tepki
fark: olmuyor. Gorev boyunca
atilan yuzlerce el silah, patiatilan
tanklar falan anlar| etkilemiyor.
Bir devriye ekibi ile catisiyorsunuz,
ama iki adim gerilerindeki askerler

Konus budanik ragdoll modellemesini
kim yapthsize? Konus diyorum!

hareketsiz Bylece duruyorlar.
Hatta bazen yanlarinda duran
adarm vurdudunuzda oral bile
oimuyorlar. Zaten oyuna nasil bir
ragdoll sistemi uygulamislarsa
vurulduklarinda bile tepki

vermiyorlar. DUismana ayni anda
diirt kisi ates ediyorsunuz, en az 2048
mermi yiyor, ama sanki gazozuna
ilac konmus gibi oldugu yere

. rehavet icinde yigiliveriyor. Ben
. bunca yillik oyunculuk hayatimda
| bu kadar ruhsuz dismanlarla

savastigim hatirlamivorum (ben
dismanlar vurulup yere diuserken
“ohhh, cok sikir vurulduk da ciktik
oyundan” diye dislndUklerini
savunuyorum hala :) - Sinan).
Oyunu oynarken gézimin Gninden
Max Payne'ler, Far Cry'lar, Call of
Duty'ler gecti. Bazen ESC'ye basip
durduruyorum cyunu, meshur
NAM'da (gelmis gegcmis en kiti
FPS) askerler bundan daha m az
tepki veriyordu diye disinmek icin.

Cyunun ancak llerieyen
bélimlerinde sehir ici catismalar
baslayinca biraz keyfiniz yerine
geliyor. Dar alandaki carpismalarda
Zaten gormek girilmemek, taktik
yapmak, mevzi degistirmek falan
daha az dnem tasiyor. Ama oyun
genisg alanlara giktikga atmosfer
dismeye bashyor.

HAYALETLERIN
MARIFETLERI

Isin Uzlici yani diismanlar
carpismayan ruhsuz hortlaklarken,
sizin tarafinizda her sey siki bir
carpisma icin gayet iyi hazirlanmis.
Timinizin Uyelerini ister Uglincii fare]
tusuyla oyun icinden, isterseniz
TAB'a basarak taktik haritadan
kolayca yonetebilivorsunuz.
Carpismanin ortasinda mevzi

ve bakis acilarini dedistirip ince
ayar yapabiliyorsunuz. Gerci

tim Oyeleriniz de disman kadar
salak, arada tank gibi kiigik (1)
cbjelere takilip kalabiliyor, yollarini
kaybedebiliyorlar. Ama yapmalari
gerekeni adim adim ve detayl
stylerseniz sorun yasamiyorsunuz.

Ayrica oyundaki nisan sistemi cok
keskin, iyi nisan olan oyunculari
fazlasiyla ddUllendiriyor. Harita
tasarimlari da farkl taktikier
gelistirebilecediniz sekilde zengin
olarak yapiimis. Zaten coqu



Oyundaki gorevlere genelde helikopterle iniyoruz.
Ik opundaki paragiit zevki bu sefer yok maalesef.

haritanin cok genis ve farkh yapilar
plan, tek diizelikten uzak tasarimilari
var. Karsinizda karakterli bir
diisman olsa cok edlenecedinize
stiphe yok... Ve iste tam bu noktada
Kafanizin tizerinde koca bir ampl
yaniyor: Bu oyunu ¢ok oyunculu
oynamak lazim o zaman.

GERCEK GRAW 2'Yi BULMAK
Diisiinsenize bu "yapay geri zekall"
diismanlar yerine gercek oyuncular
olsa karsinizda nasil da zevk
alirsiniz. Gercekten de oyle. Oyunun
cok oyunculu bolimid tadindan
yenmiyor. |lk oyundan farkli olarak
Hamburger Hill gibi belli noktalar
kontroliinGizde tutarak puan
topladidiniz mediar da eklenmis.
Ayrica oyunda bolca cok oyunculu
Rarita var. Tek kursunla oyun disi
kalabildiginizden gergin ve siki

bir atmosferde oynuyorsunuz ve
takim oyunu yapmayanlar siiratle
duman oluyor. Kisacas: bir taktik
FPS'nin cok oyunculu olarak vermesi
gereken hemen her seyi veriyar
GRAW 2. Elbette Battlefield 2, Call
of Duty 2 gibi oyunlara gére bir
parca kisir. Ama onlar kadar alengirli
olmayan, Counter-Strike kadar da
tekduze gitmeyen kaliteli bir cok
pyunculu oyun ariyorsaniz GRAW 2
sizi mutlaka mest edecektir.

Tabii bu bahsettiklerim teoride ne
Kadar zevk alacagimiz. Tlrkiye'de
henliz sunucu olmadidindan ve
muhtemelen asla olmayacaindan
Yurtdisi sunuculara mahkdmsunuz.
Yurtdisi baglantilar cok gecikmeli
eldugundan pek bir varlk
gostermeniz miimkin olmuyor.

Ben ancak gece yarilarinda ofisin
gelismis badglantisiyla bir parca zevk

YAKIN PLAN
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Dyun boyunca size verilen insansiz araclan
efektif olarak kullamn. Mesela Mule hem
cephane tagir, hem dilsmana kars! yem olarak
kullanarsimz, hem de siper olmayan yerlerde

siper vazifesi girir.

alabildim oyundan. Ama glindiz
saatleri ADSL'den oynanacak gibi
dedil baglantilar.

Su dart sayfayl GRAW 2'den nasil
zevk alamadigirmi anlatmaklia
gecirdidimin farkindayim. Ama

dider yandan, hicbir oyunda da "bu
oyundan zevk alacadim ulan” diye
bu kadar tutturmamistim. Sonunda
baktim olmuyaor, isinde gicinde olan
Sinan'l ikna ettim oyunu kurmaya ve
ofiste LAN'dan denemeye basladik.
Elbette iki kisi ok oyunculu olarak
sadece Cooperative modunda
oynayabilirdik. Yoksa koca haritada
birbirimizi aramakla gecerdi bltun
zaman. Zaten biz ezelden beri yapay
zekaya karsl iki cengaver omuz
omuza gitmeyi sevmisizdir (he!

- Sinan).

Oyunumuzu kurup Sierra haritasina
girdik ve bir anda oyuna bir seyler
oldu! Daha dogrusu digmanlara

bir seyler aldu! O ruhsuz adamlar
silah seslerine gére hareket
etmeye, arkadan gelip bizi gafil
avlamaya basladi. Digmanlar bizi
tahtalikdye yollayip yeniden spawn
olmaya zorladikga, kopriibaslarinda
cesetlerimiz birikir oldu. Hatta
dylesine sinsi bir keskin nisanci
vardi ki bizi nerden vurdugunu
anlayana kadar herhalde bir beger
headshaot yedik (ne besi! Onbes,
hatta yirmi bes! - Sinan). Haritada
ilerledikge gatismalar da sikilasti,
arada kursun yagmuru altinda kalip
sindigimiz, yardim i¢in birbirimize
bagirdigimiz zamanlar bile oldu

(ki yan masada Tugbek - Sinan).
Taktik yapmaya, ¢ift koldan
llerleyip capraz atese almaya
zorladi oyun bizi. BOtdn bir gece

Tim iiyelerinizin qoriislng sizinle
paylasan bu ekran gok da ise yaramiyor.
Tam olarak nerede olduklarini ve ne
gordiiklerini anlamak zor.

nasil nefes almadan
ayni haritay
defalarca oynadik
anlatamam.
Sanirim altinci
oynayisimizda (haritayl
temizlemek en az yarim
saat aliyordu) artik haritaya
ve disman hareketlerine cok
alistitimizdan diismani rahat rahat
temizler hale gelebildik. Ama bu
halinde bile tek kisilik oyundan kat
kat zevkliydi GRAW 2. Hala bitdn
bir oyun béylesine vasatken bir
haritada carpismalar bu kadar

sika olabilivor anlamis dedilim.
Denediimiz dider iki coop haritasi
da bu zevki veremedi maalesef.

GRAW 2'NiN IPINI CEKMEK
Bitin bu sézlerin ardindan GRAW
2'nin tatsiz bir oyun oldugunu
siylememe sasirmazsiniz
herhalde. Zaten sayfanin altindaki
nota gdzlndz kaydiysa, Ghost
Recon'dan 17, GRAW'dan ise 9 not
daha az aldigini gdrmigsiinlzdir.
Elbette bunda benim Burak

ve Firat'a gre daha acimasiz
olmamin da etkisi vardir. Ama
esas sebep blyldk oranda oyunun
ruhsuzlugunda. Ama yine de

size bu oyunu sakin oynamayin
diyemem. Clnkl bu kuraklkta
yeni bir seyler vurmak istiyorsaniz
baska hicbir alternatifiniz yok ve
koyunun olmadidi yerde keglye
Abdurrahman Celebi derler. Hele
iki (¢ kisi bir araya gelip Sierra
haritasina dalarsaniz, eglencenizin
kefili benim. Ama FPS achgindan
basiniz donmiiyersa paranizi Eyldl
ayinda ard) ardina patlayacak
bambalara saklamaniz en dogrusu
olacaktir. L

- T_‘:lpll'. Grin ~ Daijrtum: Unisoft — Thrkiye Dagiticise: Videoekspress — Yag Simari: 16 ve dreri — Minimom Sistem: 2 Ghy ilemci, 1 GB bellek, 128 MB ekran karh - (nerilen Sistem: 28
Bz iglemcl, | 6B bellek, 756 NB ekran karl = Web Sibesi: www ghostrecon.com/indes php
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Haritalar biiyiik oldugu icin uzak mesafelerdeki diimam ciplak
gizle secemiyorsunuz. Mutlaka arada diirbiimle bir tarayin. Cinki
ayaktaysamz bu mesafeden bile g@rebilirler sizi.
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Oyun boyunca haritalara

var. Elinde RPG tutan ba askeri
fark etmek ¢ok zor. Ancak tim

onlar tek hamlede yiyebilir.

LEVEL KARNE~

|+ Ban Coop haritalan cok zevkli

+ Bazen gergekien taktik

yapabaliyorsunuz.

- Mandaldan kurtuan elbise qibi Glen

diismaniar.

- Oyunun genefindeki rahsuziuk
Catrsmalarda varma/vurudm hissi

wok

- Grafikiani cok sikicL
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360 versiyonuna gire sinitk
kalsa da birkag arkadagnizla

birlikte 5u yaz sicaklaninda
Bulabileceqinir iyi oyunlardan
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yerlestirilmig pek cok sinsi dilgman

iiyeleriniz birkag adim daha atarsa




/ lost planet: extreme condition

I KAYIP GEZEGENDE AKSIYON FIRTINASI [JESUSKANE jesuskane@level.com.tr]

[[ YENI NESIL OYUNLARA
BAKIP agzimin sularini
akittigim cok olmustur.
Kenseolda goriip, klavye

fareyle oynayamadigim-
oynayamayacadgim bir ¢cok oyun
yuzunden hayiflandigim sik¢a
gorulen bir olaydir. Malumunuz
konsollarda FPS oynamayi hig
sevmem. Bir oyun konsollarda
boy gosterdikten sonra once
PC versiyonu gikacak mi diye
merakla bekler, mutiu haber
geldiginde ise oturur adam gibi
bir cevrim igin dua ederiz uzun
uzun. istisnalar kaideyi bozmakta

BiR BAKISTA..

TUR Aksiyon

ICERIK Buzdan bir gezegen de, babas: bir Akrid
tarafindan didiriiien Wayne, bu biiceklerin kdklind
kazimak icin kollan sivar. Anczk intikam igin clkulan
yolculukta bambaska gercekleri kesfedecektir.

KARSILASTIRMA
LOST PLANET

INFERND

HaLO £ Ba60

L TE)
Yobd
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zorlamir. Cunkid PC'ye cikan
konsol cevrimlerinin rezalet olma
potansiyelleri oldukca yiksektir.

GOZLERINE INANAMAMAK
Olay bu merkezde iken Capcom
yuzimiizi kizartacak bir yapimla
karsimiza ¢ikiyor. Lost Planet
grafiklerinden baska hicbir

seyi olmasa yine de olurmus
diyebilecegimiz bir oyun. Zaten
oyun boyunca daha ilk dakika da
edindiginiz bu izlenimin etkileri
siirlyor, Bir iki carpismaya
girdikten sonra agzinizin ne kadar
acilabilecegine de sasirmamz
olasi, Hikaye E.D.N. Il isimli
buzlaria kaph bir gezegende
geciyor. Soguk blyiik bir sorun
ancak en bliyuk sorun gezegenin
tamamina egemen Akrid denilen
bocegimsi varliklar. Benim gibi
bdcek dismam bir adam igin
emekliligini gegirmek icin pek
uygun bir yer sayilmaz. Ana
karakterimiz Wayne bir kar
korsani eskisi. Oyunun basinda

bir Akrid saldirisinda babasini
kaybediyor. Klise bu ya, biz

de kendimize geldigimizde

tam olarak ne oldugunu
hatirlamiyoruz. intikam igin
yollara diisliyoruz ve boylece
bocek katliamimiz da baslamis
pluyor. Hikaye oyun i¢i grafikler
ile hazirlanmis hos videolar

ile aktarihiyor. Karakterlerin
suratlarini gérdiiginiiz anda
hafiften bir anime havasi esiyor.
Senaryo aslinda fena degil ve pek
cok slirpriz gelismeler oluyor,
ancak aksiyonun dozu bu kadar
yuksek iken, ara videolar ancak
terinizi silmek icin yararh oluyor,
Sir perdesini aralamaktan cok
hayatta kalmaya calisiyoruz.

Intikam atesinin buzul sogujuna
bir yarar: yok elbette. Bu ylzden
hayatta kalabilmek adina

sirekli viicut 1simiz) yiiksek
tutmamiz gerekiyor. Oyunda
saghk sistemi biraz degisik.
Sagligimiz sirekli diglyor,

Sagdan soldan topladigimiz
termal enerji ile vidcut 1simizy,
dolayisi ile saghgimizi yiksek
tutuyoruz. Saglik barimiz
bosaldikca depoladigimiz T-

Gen enerjisi tarafindan tekrar
dolduruluyor. Bu durumda her
ikisinde de sifiri tiketmedikge
dlemiyoruz, Oldiirdiigiimiz her
canlidan, sagda soldaki silolardan
bol bol diistigi icin enerjiyi
tiiketmemiz de pek mimkin
degil. Enerji kullanan silahlari
ve araclari kullandikca da T-Gen
hizla azaliyor. Bu tur silahlar
genelde yuksek hasar veren
aletler. Ancak Boss kapismalan
disinda pek ihtiyvacimiz olacagini
soyleyemeyiz.

Wayne iki silah ve tek tip patlayic
tasiyabiliyor. Kullanmadigimiz
silah karakterimizin omzunda
asili dururken, bir de sirtimiza
asamadigimiz, iki kat boyumuzda
cihazlar var. Roketatar, shotgun
ve agir makineli bu silahlar



Abaaaaoooooov! 0 da nea?l
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kucagimiza alalim, sevip koklayalim
diye yapiimamis. Mech benzeri

\'S diye adlandirilan araclara
takabilivoruz buniari. Ancak biz
yine de sadda solda buldugumuzda
bu silahlar kucaklayip Gzglrce
degerlendirebiliyoruz. VS'lerin
gstiinden sokebildigimiz gibi, monte
ederek VS Uzerindeki silahlar) da
dedistirebiliyoruz.

‘Oyunda birkag tip VS bulunuyor.
Gorinlsleri disinda hepsi farkls
birer 6zellige de sahip. Bir tanesi
gok yuksege ziplayabilirken, bir
dideri T-Gen harcayarak zemin
stlinde kayarak ilerleyebiliyor.
‘Diger VS'ler ile karsi kargiya
‘geldigimiz mekaniar oldukga zevkli.

BUZ VE SANAT
Aslinda zevk kelimesi oyunun
ner vaninda. Bildiginiz her tarll
grafik teknolojisini sonuna kadar
somiren Lost Planet, hem DirectX9
hem de DirectX10 destekleyen
nadir oyunlardan, Ozellikle
patiama efektleri ve 1siklandirma
Konusundan bir oyunun olmasi
gerektiginden gok daha bagarih.
Karakterimiz, dismanlarimiz ve
Ozellikie Boss'lar oldukga ayrintili ve
hos gdriindiyor. Akici animasyonlar
muhtesem grafiklerle birlegince
ortaya miithis manzaralar gikiyor.
‘GOkdelen boyunda Akrid'ler yeri
sarstikca karakterimiz tokezliyor,
karlar icinde yuvarlandikca Usti
bagi kar oluyor, yiiksek bir yerden
atlayinca carpigmanin etkisiyle
Dir yana savruluyor. YUksek bir
Yere gcikmak icin sahip oldu§umuz
Kanca ile duvarlara tutunup bir
Ikl akrobatik hareket yaparken
Nem dilgmana ates kusuyor, hem
de Lara Croft'u aniyoruz. Etrafta
W Sulunan radar kuleciklerini aktif
hale getirmek va da karlarin
altinda kalmis silahlari ortaya
Gikartmak icin kar eselemek gibi
mini aksiyonlara da girebiliyoruz.
Baslarda kar korsanlari ile
GArpigirken, envai gesit Akrid ve

Mathing s

Korkacak bir sey yok... Iki kolunu
koparin, sonra gerisine sikin, sonra
tekrar cikan kollar...

NEVEC askerinin de isin icine
girmesi ile digmanlarimiz da
cesitleniyor. Boss kapismalari
tansiyonun en ¢ok ydkseldigi anlar.
Boss'lar genelde zorlu gbzikse

de hepsi kendine has bir saldiriya
sahip ve nasil hareket ettiklerini ve
sabit durmamayi 8drendikten sonra
kolaylikla temizlenebiliyorlar.

Oyun boyunca kosturup, bir seylere
ates ettifiniz disGndlddginde
klavye ve fareye sahip oldugunuza
siikrediyorsunuz. Oyunun Xbox 360
joypad'ini destekliyor olmasi bizi
pek ilgilendirmiyor. Kontrollerdeki
tek sorun, VS'leri kontrol ederken
biraz ge¢ tepki veriyor olmalari.
Bunun disinda sorunsuz bir oyun
deneyimi sunuyor. Miizikler pek
fena sayilmasa da, aksiyona ve
grafiklerin kalitesine yetismekte
biraz geri kaliyor. Karakter
seslendirmeleri iyi, ancak kan ter
icinde bir bélimd tamamladi§inizda
haddinden sakin bir ara video ile
karsilastiginizda, glinesin altinda
kavrulduktan sonra klimalh bir
odaya girmis gibi oluyorsunuz.

IYi BOCEK OLU BOCEKTIR
Yazinin basindan beri birkag kere
belirttigim gibi, oyunun en blyuk
bombasi grafikleri ve biraz da

harita tasarimlari sayesinde usta
ressamlann tuvalinden ¢ikrmis gibi
duran sahneleri. Elbette oyunun
bu ydniinden haz almak icin de
ddenmesi gerek gok agir bir bedel
var. Oyunu Level Test Sistemi'nde,
tim grafik ayarlarini sonuna kadar
acip oynadim. DirectX 9 ile 10
strdmleri arasinda dyle blyuk bir
fark yok oyunun. Ancak kistiginiz
her ayar oyunun keyfinden koca
bir parcayl koparip atiyor. Uziilerek
de olsa soylemnelivim ki grafikleri
cikarttidimz anda oyun beyinsiz
aksivon oyunlan tadina iniyor.

Konsol oyunculari igin durum
nedir bilemiyorum. Ancak
bilgisayarlarimizda oyun gok
uzun soluklu degil. Béldmleri
tamamlamak yarim saat ile bir saat
arasinda strdyor. Oyunu tadini
cikara gikara oynadiginizda, 10
kidslr bdlimi tamamlamaniz 10-15
saati gecmiyor. Multiplayer modu
fazlaca bug sahibi oldujundan,
sunucularda rakip bulmakta

EKTan Kart » Web Sitesic www Jostplanet-thegame. com
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Bilin bakalim minik kurdun
agzindaki ne?

zorlanabiliyorsunuz. Yerel agda
dlizgln galismasi ise internette
dolu sunucularda oynayamadiktan
sonra pek bir sey ifade etmiyor.
Aksiyon oyunlarini seviyorsaniz,
oyun kithg yasadigirmiz bu aylardan
bastan bir kez daha oynayacadimz
kesin, Ayrica her bdlimde coinler
bulunuyor. Genelde bakmadigimz
koselere saklanan coin'lerin her biri
bir harfi temsil ediyor ve o bélim
icin gerekli kelimeyi tamamlamaya
ugrasiyoruz. Geri dénmek igin
baska bir sebep daha.

NEREDEYSE!

Gorsel bir sélen Lost Planet. Tam
adrenalin manyaklan igin bigilmisg
kaftan. Konsoldan gevrim bir oyun
icin fazlaca kaliteli. Grafiklerin
giilgesinde kalan senaryo da

biraz daha derli toplu olsaymis,

bir de yaratik dldlirmek disinda

hir iki 6zellik daha ekleselermis
Level Klasige bile oynayabilirmis.
Sisteminiz canavar gibiyse hig
beklemeden alin. Ben evimdeki
sistemde oynamay hayal bile
edemezdim Lost Planet’l. Sadolasin
Level Test Sistemil L

+ Grafilder, grafikler, grafikler!
+ Kabiksiz aksiyon!

- Layif senaryo ve muftipleyer
- Keghe silper siper grafikhi shoot
em up'dan ftesi olabilseyd.
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[p-:: inceleme / harry potter: and the order of phoenix

HARRY POTTER

AND THE ORDER OF THE PHOENIH

MEGERSE BUYUCULUK GORUNDUGU KADAR ZEVKLI DEGILMIS, TIPKI LEVEL
EDITORU OLUP HARRY POTTER OYUNLARI OYNAMAK ZORUNDA KALMAK

[C. SERPIL ULUTURK serpil@level.com.tr |

BOTUN KITAPLARINI
[ OKUMUS, FILMLERINI ILK
teaser'larindan itibaren takibe
alip vizyona ciktigi gln izlemis
olmamz artik yeterli degil. Harry
Potter and the Order of the
Phoenix'in oyunu giktigindan beri,
gercek bir Harry Potter fanatigi
aldugunuzu kanitlamak eskisi kadar
kolay olmayacak. Clnkd artik bu
oyunu da aynamaniz gerekiyor.
Clnkd The Order of the Phoenix,
“siradan”
H.P. sevenlerden ayirmak dzere
laboratuvar kosullarinda Gretilmig
mukemmel bir indikatér, Benim
gibi ortalama H.P. takipcilerini
mora boyayan bu Oriin gergek bir
H.P. fami Gzerinde deneyebilmis
degilim ama illa Ki dinya ustinde

LEVEL KARNESI

+ Tamdik HP evrenini yansitan mekan lasanmian g
+ (yunun ruhung wygun grafikles '

- fit-gel temal) sonu gelme ghrevier
- Kimosteri darmadafin eden kit ara demolar
- Dodustan darmadagen bir hikaye

H.P. severleri “"damardan”

- Fareyle ve kamerayla cebellestiren bir oymanis  pas e
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" Lamankaybus fofallus!™
Bu oyunu ortadan
Kaldirmak iin sbylemeniz
gereken sihirfi soreiider)
sakem umutmayin.
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bu eyundan zevk alacak birilerinin
bulunacagina inaniyorum... Saf
Miyim neyim...

Harry Potter and the Order of

the Phoenix'i severmedim gunku
ismi gok uzun. Ama sizi daha cok
ilgilendirecek baska sebeplerim de
var. Muhtemelen hepsi bu sayfaya
sigmayacak ama oncelikle oyunun
hikayesinin hig de iyi bir uyarlama
olmadigin sdyleyerek baslayayim.
Kitabi ve filmi Ivi bilivorsaniz sorun
yok ama sadece onceki bélumler|
izlemis olanlar igin Order of the
Phaenix, bir agacin dalinda sallanan
0 sekerleme dolu bez bebeklere
benziyor. Vurdukca ortaliga
birtakim senaryo parcalar saciliyor
ama aralarindaki iliskiyi kurmak

o kadar da kolay dedil. Bu durum,
vapimcilarin “dogrusal clmayan

bir oyun yapalim™ sevdasindan
kaynaklaniyor ama kot haber su ki
oyun son derece dogrusal. Sadece
hikaye parcalanmis durumda.
Oynanis acisindan bakildiginda

da durum pek parlak degil. Fareyi
sihirli degnek olarak kullanmak fikir
olarak gayet gizel ama uygulamas!
ciddi sekilde sorunliu. Sol ya da sag
tusu basih tutup fareyle masanin
Uzerinde cemberler cizmek hig de
elinizde sihirli bir dednek varmis
gibi hissettirmiyor. Ozellikle belli bir
hedefe yonelik clarak kullanmaniz
gerektidinde fareniz oyun karsisinda
caresiz kalabiliyor. Her nasilsa,
secmeye calistiginiz nesnenin

tam aksi yonlndeki bir baska

seyi kurcalarken buluyorsunuz
kendinizi. Bu durum, zaten

tekleyen atmosferi hepten bozup
oyunu fare, klavye ve Haryy'nin
Tekken stil dévis misabakasina
ceviriyor. Sihirli degnekie
yapabildikleriniz ¢esitlendikge,
sihirlerin uygulanabilirlik orarm daha
da dusOyer ve oyunun PC'ye laf
olsun diye aktarildigjina artik emin
oluyoruz, 360, PS3 ve Wii icin keyifli
olabilecek gogu gorev, PC'de bas
afrisindan baska bir sey dedgil.
Qynanisa zarar veren diger unsurlar
arasinda karakterlerimizin hareket
kabiliyetlerinde kisthilik, olur olmaz
ayunu bolen ve donukluguyla sinir
bozan ara videolar, koca Hogwart'i
bir ugtan digerine kosarak gegmek
(ve bunu defalarca yapmak)
zorunda oldugumuz sevimsiz
kuryelik gorevleri ve her seyin

iyice arapsacina dondidi aksiyon
bélimlerini sayabiliriz. Neyse ki
bunlardan sonuncusu nadiren
karsimiza ¢ikiyor, oyun genel olarak

adventure ¢izgisinin disina tagmiyor.

Order of the Phoenix'in glzel
yanlari da var. Ornegin Harry Potter
danyasinin les ve merak uyandiran
havasini yansitan grafikler gayet
basarili. Ayrica Hogwart da bazi
detaylarnin. kaybederek de olsa

tim mekanlariyla oyuna aktariimis.
Okulun merdivenlerini cikarken,
tablolarla konusurken, &n bahgede

kastururken (kimbilir hangi
hammaliye gdrevi igin) filmlerden
tanidiginiz o diinyanin igcinde
hissetmemek icin hicbir sebep

yok, Haritadan isaretlediginiz bir
gbrev icin gitmeniz gereken ydnu
gosteren sihirli ayak izleri ise bence
oyunun en hos &zelligi olmus. Bunun
disinda Harry Potter hayranlarini
tatmin edecek sekilde tamdik tUm
dnemli karakterler bir sekilde
karsiniza cikiyor ve hepsiyle birkag
cift laf etme sansi buluyersunuz.
Anlayacadiniz, bastan da

dedidim gibi oyun, serinin gercek
hayranlarina o diinyaya girme sansi
veren ama orada yapacak pek bir
sey vermeyen bir ara drin olmus.
Eder H.P. diinyasini kesfetmeyi basli}
basina bir edlence sayacak kadar iyi
bir hayransaniz dereceyle mezun
olana kadar oynamaya devam
edebilirsiniz ama dedgilseniz “Gclincu
siniftan terk™ damagasi yemeyi goze
alip bylcllUkten baska kariyer
seceneklerine yonelmelisiniz... L

= Yapim; EA UK = Dajrtim: Aral ithalat (50 YTL) = Yas Sumn: T+ <= Min: L6GHz CPU, 256M8 ballek, 37M8 ekran taﬂ?‘
568 HD alani = Onerilen: 26Hz CPU, S12M bellek, 128MB ekran karti = Web: harrypotier.ea.com
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ARMERAK EDIYORDUM NE

. "’#.Mﬂﬂ beni cigrimdan
::maracak hir oyun yapacaklar
diye, V& E’EPtllEll‘ sonunda. Zaten
filmlerin: ﬁy‘unlarmdan nefret
ediyorum biliyorsunuz; bir de
bu hadaﬁbastan savma, oyun
satsindaisminden para kazanalim,
“aa anne bak araba robota
dunuatﬂ" dl'fenlen samirelim
manl:qwla oyun yaptiklarinda
cileden qrhwarum ariza veriyorum,
sinirden ekrana muz firlatiyorum.
Tamam, sakinlesmem lazim.

10 gakika sonra...
CUyun abarttigim kadar kot de
degil ashinda. Kendini tekrar
etmesi en bilyuk falsosu, onun
disinda sadece yiiksek sistemlerde
verimli bir sekilde oynanabilmesi
ve Konsoldan gevirme oldugu
icin kentrollerin tepki zamaninin
yamuk yapmas! ve bu kontroller
ylUziinden bir cok bélimde takilip
bastan oynamaniz disinda bir
natasi yok (hey masallah!). En kéti
yanini da pesin pesin sdylemeden
gecemeyecegim: “Mikaela gibi
tas bir hatunun kéti modellenmis
olmasi.” Harcamislar kizi!
SVECL] BILIM ADAMLAR:
{USMEK MAKINANIZI
NIRECLENDIRIR"
Isvecli bilim adamlar diyor ki, filmi
izlemeden oyunu oynamayin, Her
ne kadar filmle oyunun senaryolar|
farkli olsa da, oyunu anlamaniz
icin filmi izlemis olmanizda
yarar var. Filmi izlemeden énce
o¥nadim oyunu, bana hichir sey
ifade etmedi. Bir de filmini izleyip
oynadim, dyle daha guzel oluyor.

= Yapum: Traveller's Tales = Dagebm; Activison —=

568 HD afani ~ Onerilen Sistem: 2.8 GH: i5lemcl, 16

Turkive Daigrticise: Aral ithatat (50 YTL) = Yas Simrr; +12 =
B bellek, 756 MB ekran karh, 568 HO alam —~ Web Sitesi: www.transformersgame com

BU SEFER DANDIK BIR SEYE DONUSMUSLER

BERKANT AKARCAN berkant@level.com.tr

Senaryo farklarindan
bahsetmisken guzel bir haber
daha vermek istiyorum. Oyunda
hem Autobot, hem de Deception
ile oynayabiliyoruz. Autobot ve
Deception bélimleri birbirinden
oldukca farkl aslinda, Optimus
Prime'in ekibi Autobot ile
gynarken hedefimiz her zaman
esas oglam korumak iken,
Megatron'un ekibi Deception
gorevlerinde elimizi sol fare
tusundan cekemiyoruz. “Vur

kir parcala" olay bir veba gibi
yayilmis Deception gbrevlerine.
Aslina bakacak olursaniz bu bir
stire sonra sikiyor ve kendini
tekrar etmeye basliyor. Autebot
gdrevierinde de "yakalamaca

ve kovalamaca" bolimieri cok

Minimum Sistem: 2.0 GHz iglemcs,

oynandiginda siksa da gayet
denqgeli ve siiriikleyici bir hikaye
cizgisi oldugundan Kendini
oynatiyor.

KIRMIZI SACLI HOLLANDALI
GOTiK TRANSFORMER
Autobot'un coqu gorevi sehir
icinde geciyor. Her ne kadar
senaryoyu takip ettiginizde
oyun siiresi kisa gelse de,

eski gorevlerin tekrar tekrar
oynanabilmesi, oyunun siresini
artiran bir etken olabilirdi...
Keske aoyuna bir de serbest
dolasma seceneqi koysalarmis,
veya bu mantikla yapilmis bonus
bolumler. Zira cevredeki her
sey hasar alabiliyer, yerinden
firlayabiliyor, patlayabiliyor,
tutulup ters cevriliyor, vesaire.
Cevredeki her araba, her direk, her
cit, her agag, her beton parcasi,
her tribln koltugu, aklimza
gelehilecek her seyi silah olarak
kullanabiliyorsunuz, ki zaten
bazi bollimlerde bunu yapmak

256 ME bellek, 64 MB ekran karl,

zarundasiniz.

SAAT SEKLINDE TRANSFORMER
Oyunu kepceden hafiften
valayarak tattim, agzima hafif bir
arcade tadi geldi. Hatta ucundan
bir hack ‘n slash kokusu da aldim.
Gorevierde yvaptiginiz ana sey

hiz yapmak, bir yerlere ates
etmek ve bos zamanlarinizda

kutu toplamak. Bu kutularla veya
bitirdiginiz gérevlerle filmden
sahneler, cizgi roman kapaklari,
cizgi film gorintdleri, oyunun
yapim asamasindan sahneler; yani
bhonuslar aciliyor.

Ovyunun hikayesine bakarsak,
aslinda tam bir film oyunu
sayilmaz Transformers The Game.,
Ancak yapimasindaki amac bellr:
Transformers adini kullanarak,
kiicik cocuklari, retro seven

veya Transformers manyag! olan
yetiskinleri sdmiirmek. Oynayacak
oyun kalmadigr zaman alip zamarn
gecirmek icin oynayabilirsiniz. |

M ;.:iliii min kit modellapmes olm
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[pc inceleme / shadowrun

COUNTER-STRIKE, BLADERUNNER VE MIGHT & MAGIC BIRLESIRSE...

[BERKANT AKARCAN berkant®level.com.tr]

[[ .ORTAYA BOYLE BIR
HILKAT GARIBESI CIKAR.
"FPSMMORPGRTSRACINGTBS"
gibi deneysel kombinasyonlarin
denendigi bu gtnlerde, Shadowrun
da abilerine benzemeye calisiyor.
Bunlar yetmezmis qibi, Xbox 360 ile
PC'yi ayni platformda birlestirmeye
calistyor. Ha cuvalliyor mu? Tabi Ki.

NE BEKLiIYORDUNUZ Ki?
Oyun, kisa ve yeterli egitim
bolimuyle bashyer. Bu bélimde
vapabileceqdiniz temel hareketler
daretiliyor, ve oyun sizi
teknolojinin, sihrin, blyinin,
insanlarin, elflerin(?), trr:rllerin{?!j

Battlefield benzeri (ula noliy?) bir
savas alanina birakiyor. Senaryo
mu? Saka yapiyorsunuz. Yok dyle
bir sey, kim dediyse kllliyen yalan.
Evet, oyun sizi, tdm bu saydigim
irklarin gelecekle birbirlerine
karsi “neden, nicin, nasil' diye

BIR BAKISTA..

TUR Online Aksiyon

|CERIIE XBox 260 ve PC oyuncularial ayni
serverlarda karsi karsiya geliren bir aksiyon oyunu.
Arka plan olarak aldig Shadowrun dinyasini ise dodru
dizgin kullanamams.

KARSILASTIRMA
BATTLEFIELD 2

Bl

STAR WARS BATTLLFRON] 2 %80
%6
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sarulmadan dederli artifact’lar
toplamak icin yaptikiari savasin
ortasina kiibedek diye atiyor.
Aslinda bir tapinak, Maya takvimi
ve buna benzer ogelere yapilan
gereksiz bir “arkaplan” senaryosu
var, ama biz buna “senaryo yok"
demeyi tercih ediyoruz oyuncular
olarak. Sonucg olarak olay bir takim
Artifact'leri ele gecirmeye calisan
iki gruptan ibaret. Oyun sihir ve
Cyperpunk temalar i¢eren bir CS
aslinda.

Oyunun arkaplan senaryosuna
gore isyanci Lineage gug¢leri ile
yeni dinya diizenine hakim olan
RMNA Global gucleri savasiyor. Bu
savasin amac) yuksek teknolojili bir
diinyada biylye hakim olabilmek.
Bu kadar. Oyunda bununla ilgili
daha fazla bilgi bulunmuyor ve
sadece climlelerde kalan sig bir
hikaye oluyor. Shadowrun'da
yaphiginiz sey silah, buyl, teknoloji
ve yetenek alip belli Artifact'lerin
pesinden kosmak ve ele gegirmek.

Kardesin kardese Kirdinldigr an

90'larin basinda piyasaya sdrilen
Shadowrun masaisti RYO
oyunuyla isim disinda uzaktan
vakindan alakasi yok; glya onu
temel alan bir oyun yapmisiar.
Tamamen para Uzerine kurulu

bir firma clan Microsoft'tan da

bu beklenirdi zaten, Shadowrun,
Microsoft'un oyun platformlari
olan Xbox 360 ve Games For
Windows projesini tek bir catida,
yani Live Anywhere'de birlestiren
gapraz-platformiu ¢ok oyunculu bir
oyun. Vista satilsin diye piyasaya
sdriilen Shadowrun'i gdrdikten
sonra Vista'dan, GFW'den, Live'dan
rahatlikla nefret edebilirsiniz, oyuna
vereceqiniz paraya yazik.

KIRMIZ| SACLI HOLLANDALI
GOTIK PLATFORM

Oyun capraz-platformliu

olmasina ragmen PC ve 360
platformlarinda oyun &ncesinde ve
sirasinda tirll torll farkhiliklar ve
haksizliklar yok dedil. Ornedin 360
kullanicilar bir sunucuya, arama

seceneklerine gére rasgele
girerken PC kullanicilan !
istedikleri sunucuyu
secebiliyor segmesine ama
bu sunucularda da talihsizlik
peglerini birakmiyor. Artik yiksek
ping zamanlari mi dersiniz,
durmadan ¢oken sunucular o4
mi dersiniz yoksa puanlari
hesaplamayan geri zekal sistem
mi? Oyunu oynamaya calisirken
oyundan diisip kiavyemi kag kez
yumrukladigimin sayisi belirsiz.
Microsoft'un capraz-platform ve
online stabilite konusunda acilen
bir seyler yapmasi gerekiyor, zira
oyunun vasati asamayan icerigi bu
hatalari kapatacak kadar yeterli
degil.

'- £

Ovunun asil olayl, bildigimiz
Counter Strike'in buyali ve
cyberpunk temali olmasi, Her raund
oncesi verilen birkag saniyelik 1
zamanda, kullanacagqimiz silahlar,
biiyileri, teknolojik arag gerecleri
satin aliyoruz ve digmana gatalak
diye daliyoruz. Ama buniardan

once irkimizi segmemiz gerekiyor.
Ovundaki dort irk olan ciceler,




“Abi stiper yer tuttuk ya, Hayatta ‘
gecemetler buradan artik!™

insanlar, elfier ve troll'lerden
hirini seciyorsunuz. Irklar arasinda
bir dengesizlik var gibi, elfler
kendini ivilestirebilme yetenedi
cayesinde rakiplerinin bir adim
lerisinde. Diger irkiar kendi
aralarinda dengeli diyebiliriz.
“liceler karsisindakinin Essence
glictint (bildigimiz Mana'nin diger
adi) emebiliyor, troll'ler savunma
konusunda tag gibi, insanlarin

pek fazla bir artis) yok. Ancak bu
demek dedil ki insanlar gligsiz,

lam tersine dodru esyalar, biyiiler
e teknoloji kullanildiginda gayet
glcll olabiliyor. Bu segimlerin etkisi
ner irkta gecerli, irktan gok raund
pastamadan aldiginiz gicler ve
silahlar sizin rollinidzu belirliyor.

CARSIDAN ALDIM BIR TANE
EVE GELDIM HALA BiR TANE
Oyunda (¢ ana mod var ama hepsi
birbirine benziyor. Extraction modu
pildigimiz Capture The Flag modu,
tek fark bayrak yerine bir "artifact”
pesinde kosmamiz. Bu modda,
aritada bulunan tek artifact'i
tapip ilk olarak giivenli blgeye
gotdren takim raund‘u kazaniyor.
Ikinci med olan Raid modunda ise
_inéa:;e takim, haritadaki artifact'i
RNA giiclerinde kars| savunmaya
alisiyor. Uciinctl ve son mod
olan Attrition ise bildigimiz “team
deathmatch” modu, tipki Counter
Strike. Bu modda haritalarda
ine artifact'ler bulunuyor, ancak
buniarin tek getirisi haritadaki
dismanlari gdrmenize olanak
Ssadlamalar. Ufak bir dipnotta ,
bulunayim: dider iki mod da aslinda
Attrition modunu iceriyor. Yani
angi modda oynarsaniz oynayin
Fakip takimi haritadan silerseniz
' Eaund'u Kazanmig oluyorsunuz. Bu
& mod genel olarak az, ki zaten
birbirlerine benziyorlar. Daha fazla
inod olmasi hic de fena olmazd.

Hanqi modda oynarsaniz
OYNayin, oyuna en biyik etkisi
olan blyl Resurrection blyUsQ,

i
BUNLARI BILIYOR
MUYDUNUZ?

= Diinyamn ilk capraz-platiorm
oyununun, $ega Dreamcast ve PC'leri
birlestiren Quake 3 oldugunu, ancak
Dreamcast'in nete girmesi igin
ayrica modem istemesi nedeniyle bu
denemenin basarisiz kaldigini...

= Shadowrun sadece Windows
Vista'da calismasina ragmen,
hacker'larin oyunu Windows XP icin
kirdiklarini...

= Shadowrun'in XP'de ¢alisan halinin,
Vista'dakinden ylizde 30 daha iyl
performans verdigini...

~ Shadowrun isimli bir filmin
cekildigini ancak bunun Shadowrun
eyreniyle bir alakas! olmadifini ve bu
filmin hic gosterime girmedigini...

- Berkant'in bu ayki yazilarindaki
“Kirmizi Sacli Hollandali Gotik X"

ara basliqimin, Karsilastigi Utopya bir
hatun yiiziinden oldugun..,

biliyor muydunuz?

-
-
i

1#

Takim arkadasiniz oldiiginde

onu canlandirabiliyorsunuz,
ancak bu riskli bir hareket. Zira
canlandirdiginiz Kisinin cani

size badlanmiyor ve siz Ollrseniz,
canlandirdiimiz takim arkadaginiz
da hayatini kaybediyar. Aranizda
bir gébek badi olusuyor gibi
diistinebilirsiniz. Sizle ayni dicude
hasar da aliyor savasirken. Diger
online FPS oyunlarindan en biyik
farki bu yaratiyor, arkadasinizi
canlandirdifimiz zaman her ikiniz
de tedirgin olup daha iyi oynamaya

calisiyorsunuz.
Xbox 360 ve PC oyunculari
arasinda bir dengesizlik yaratmak
istemeyen Microsoft, bu kanuya
bir biiylyle ¢dzim bulmus.
Smartlink blyisi sayesinde
attifjinizi vurmaniz kolaylasiyor,
biylece Xbox 360 oyunculan PC
oyuncularinin klavye ve mouse
ustinligindn altinda ezilmiyor.

DOGRU SOYLEYENI DOKUZ
HARITADA DOVERLER

Oyunda bulunan dokuz harita,
tipki modlar gibi yetersiz. Zaten
birbirine benziyorlar ve sayllari

az. Haritalarin tasarimi da oynani§
kolay olsun diye hazirlandigindan
Hicbir heyecan katmiyor oynarken.
Umariz Microsoft, Live (zerinden
veni haritalar dagitir gelecekte.
Yoksa oyunun oynanabilirlik siresi
pek de uzun olmayacak bu gidigle.
Dyunu oynarken karsilastigim
diger oyuncular da bu saydigim
eksikliklerin getirdigi yavanlk ve
sikiciliktan cok sikayetgiydi.

Oynanis hakkindaki detaylara
dénecek olursak, oyunun temel
taslari buyller ve teknoloji. Bunun
disinda kullandigimiz silahlar,

bir cyberpunk oyuna gore gok
siradan ve aligilagelmis tlrler.
Gorindsinid gectim, silahlar ok
etkisiz kaliyor. Herhalde Xbox
360 ve PC kullanicilar arasinda
dengesizlik olmasin diye silahlarin

= Yapam: Fasa Studios ~ Daiime: Microsaft Sames = Tirkiye Dagitucest: Yok = Yag Simari: +16 = Minimum Sistem: Windows Vista, 3.2 GHz islemei, 168 bellex, PSZ.0 destekli 256 MB ehran karb,
I, 768 KD alani ~ Dnerilen Sistem: Windows Vista, Gift Pekirdekli Eslemci, 2 GB bellek, PS3.0 deslekli 256 MB ekran kartr, TGB HD alam ~ Web Sitesi: www shadowrun com

]

Arka plan grafikleri hakkinda
kisaca “bos” diyebiliriz.

hedefi tutturma yiizdesi oldukga
diisUriimis. Smartlink yetenegini
kullansamz da silahlarin pek

bir etkisi yok savaslarda, bu da
klasik FPS oyuncularini cileden
gikartiyor dogal olarak. Yillardir
sadece silahla dismani egale
eden oyunculardansaniz, biyQleri
kullanmaya alisana kadar biraz
sabretmelisiniz.

“"ADHD" SENDROMU

Oyunu tek basiniza oynamaniz
miUmkin, illa Live'dan savasmak
zorunda dedilsiniz. Ancak birkag
saat bu sikici olaya dayanabilirsiniz,
zira botlarin yapay zekasi
oldugjundan siipheliyim. En yliksek
seviyeye getirmediginizde bot
zorlugunu, cocuk oyunu oynar gibi
oluyorsunuz. Ozellikle Extraction
ve Raid modlarinda, yapay zekanin
kontrolindeki karakterler kiizede
seksek oynuyor.

GOZUNUN AKINI
GOREMEYECEGIM KADAR
UZAKLAS

Son olarak oyun hakkindaki
gbrislerimizi ozetlemek gerekirse,
tek cimlieyle “bu oyundan bucak
bucak kacin” denebilir. Oyundaki
haritalarin yetersizligi, silahlarin
vurus ylzdesinin az olmasi, sayis
az olan oyun modlarinin birbirine
benzerligi ve dzellikle yasanan
sunucu problemlieri ylzinden bu
capraz-platform oyun denemesi
de hilsranla sonuglamyor. Tipki PC
ile Sega Dreamcast konsollarini
birlestiren Quake 3 gibi... L

LEVEL KARNESI

+ Biyiller ve teknoteji sayesinde
difjer FPS'lerdan farkh olmas:

- Wodlarin ve haritalann a2

sayida ve Denzer 0imasi, sunuc
problemleni, ¢apraz platform olaym
diizgln kullanamamasl, yiksek

el

sistem gereksinimi

BRAFIK st
SE : L ;
OYRANABILIRLEK Y 7/ CS5h R

WULTIPLATER S 7= s
EEMCE OSSN ESOSR e
FEPC (952 P63 PSP 0 Wi 005 MRXRON 360

Masarisiz hir caprar plakform
depemes).
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[pc inceleme / driver; parallel lines

PARALLEL LINES

UZUN VE BOL PACALARA DONUS

[ JASON STATHAM'I
TANIR MISINIZ?
Belki bir sofori oynadidi
Transporter (Tasiyicy) filmlerini
seyretmissinizdir. Iste bd filmi
seyrettigimden beri en bUydk
hayalim oyununun yapilmasiyd
ama olmadi. Ben de kendimi
GTA'ya verdim. Driver'i da
tipki GTA gibi bol yanik lastik
kokulu, egzos patlatan bir oyun
olarak hayal ediyordum. Hayal
kirikligina ugradim.

KIRMIZI CAMLAR ARDINDA
Oyuna 1979 yilinda New York'a

direksiyon basinda kahraman
kesilen bir delikanliy: kontrol
ederek baghyoruz. Daha sonra
da 90'lar New York'unda oyun

Lines adi da buradan geliyor.
O donemde heyecan aramanin
karsiligi kanun disi isler yapmak

LEVEL KARNESI

« Reyifli ara demolar ve miizikler.
« hrac cesidi oldukga lazla
- (Oyunun akigi son darece monoton,

| BURAK AKMENEK burak@level.com.tr ]

biraz macera aramak igin gelmis,

devam ediyor ve oyunun Parallel

oldugundan adamimiz da
suclular icin is yapmaya basliyor.
Para tahsildarligi, mal tasima,
araba kacirma gibi isler bunlar.

Oyun enfes bir demovyla
aciliyor. Ara demolar oyun
boyunca karsiniza gikacak en
giizel seyler. Oyunda biraz
takildiktan sonra ana gorevi
takip etmeden Gnce kisa bir
editimden gecerek temel
hareketleri de dgreniyorsunuz.
Oncelikle oyundaki tiim araclar
calabiliyoruz. Rakip araglara ve
dismanlarimiza Kitlenerek atf-:-g
ettigimiz igin oyun bir FPS'den
cok daha kolay oynanabiliyor.
Kilitlenirken hareket
edebilivoruz ve bu serbest]
oyunu daha da keyifli kiliyor.
TUm bu hareketleri 6grendikten
sonra hemen direksiyon

turlamaya basliyoruz. Iste

| s

“Umumi ne tarafta dayilari?

arkasina gecip hevesle sokaklari

RIVER

E %000

- -L‘:’ en-70 B

kL

- "\un ol
1 L)

bu anda da ilk sokumuza
tosluyoruz, Trafik akmiyor!
Trafikte herkes 20'yle gidiyor.
QOvysa sizin arabaniz daha
kalkista patinaj cekiyor! Yani
zaten yavas gidemiyorsunuz.
Bu da basiniz belaya girdidinde
polislerden kacmanizi imkansiz
hale getiriyor. CaUnkd trafikte
tipki koyun sridstindeki
pembe tavsan gibi dikkat
cekiyorsunuz. Eh, caniniz sikilip
gazlayacaginizdan polisler
aninda pesinize ddsuyer. Polis
demisken polisler yaya olarak
defjil yanhzca arabayla devriye
atiyor ve onlar! haritanizda
gorebiliyorsunuz. Bu sayede
onlardan kagabilirsiniz.

Ayrica ismi “Sofor” olan

bir oyunda yapmayl en ¢ok
isteyecediniz sey, keyifli bir
araba sirusudir. Maalesef

Paralel Lines'in trafigi buna izin

Vermiyor.
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W YARISSS YARISSSSS
gl Sokaklarda dolasmakian ve

monoton gbrevieri yapmaktan
¥ zevk alamayacadimi anlayinca
§ kendimi garaja attim. Ne
M de olsa oyundaki arabalari
B modifive edebilmeniz mimkn.
8 Oyunda arabalar patlayabildigi
B icin sokaklarda dolastiginiz
arabanizi modifiye etmeniz
anlamsiz ama yarislar icin ayni
sey gecerli degil. Modifikasyon
kismi oldukca eflenceli. Yarigla
ise oldukca zor. Oyunda
stris dinamiklerini cok iyi
oturtup pistleri de bir o kadar
zorlastirdiklarindan dodru
B teknikleri kullanmalisiniz. En
ufak bir hatanizda tekrar bastan
baslamak zorunda kaliyorsunuz
O villarin maziklerinin size
eslik ettigi oyun kendini
tekrarlasa da, o donemi
sevenler igin iyi bir koleksiyon
sunuyor. Ustelik karakterler
de o dénemin sokak agzi ve
aksaniyla konustugundan ara
demolari seyretmeye doyum
olmuyor. Fakat oyunun bu
yarisinin verdigi keyfe ragmen
diger yanisinin dokuliyor
almasi Driver'in vasat bir oyun
olmasinda en blylk etken.
Ustelik polislerin anlamsiz

:
3 .
T -

GRAFI _mt'i?-u*-;ﬂ' ' yapay zekasi, catigmalarin
8 s kolaylidi ve oyunda arabadan

DYNARABILIRUIN o - = 5
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Bir iki hos aynatya
raimen marntoniuklan
et idamayan bir oyen

inip kosturmak gibi bir
firsatimizin pek olmamasi oyunu
daha da kisirlastirmis. Bu kadar
bekledikten sonra bu oyunu
oynamak yerine agar GTA'yl
bastan oynarim, daha iyi. L

-+ Tiir; Aksivon == Dagehicr: Atari — Yapumce: Reflections (nf. = Yag: 15= = Web: www.atar.com — Minimum Sistem: 1.7
Chricleme &7 WA RA6 178 MB Fhran karh == Geecilen: 7 4 Gl i<lemei 1CERAM 766 BE Ekran karty




P THE 5IMS DUNYANIN
y EN SIK GOUNCELLENEN

EREK. Gece hayatini, kampus
1tar|m. girilebilecek is kollarim,
marmk iliskileri ve hatta HEM
pagazasinin aiysilerini iceren bu

@ Kursak evcil hayvanlarimiz)
Igﬂ'l genclik partisi vermek gibi

itimalimiz bile var. Ama son

Ki ayundur Maxis yveni bir tarz

& iﬂﬂ't‘iis goriiniiyor. Birkag ay

. pE CIkan The Sims Life Stories
h‘l bu yazinin konusu olan Pet
Stories de The Sims 2'ye ihtivag
duymayan, yani kendi basina
?h‘ﬂﬂﬂhliﬂﬂ bir oyun (saninm
irtik yeterli sayida The Sims 2
ﬁt___t:hlanna Ikna oldular).

Drijinal oyunu gerektirmeyen
ma basli basina bir oyun
sdyilamayacak kadar da sinirll
Cerige sahip Pet Stories'in iki
E_i_zei SEenaryosu var. Birinde
Jalmacyali'sivla birlikte yeni
iasindigl evinden atilmamaya
sallSan genc bir kadini, digerinde
se kendisine bir sevaqili ararken
AUZUry Diva isimli kedide bulan
it adami oynuyoruz. Uglinel -
ECenek ise her zamanki gibi
elli bir hikayeye bagh kalmadan
d¥namak. Ama bunu o kadar gok

PET STORIES

SUYUNUN SUYUNA SIMS OYKULERI

IC, SERPIL ULUTURK serpii@level.com.tr ]

AZILIMLAHMDAH BiRi OLSA

1 flydn tane genisieme paketini tst
ih'ErsitE'-l:iE okutabilmek, H&EM'de

: tarnatif Kombinasyonlar yaratma

aptik ki eminim herkes dncelikle
.naryman oynamak isteyecektir.

Senaryolarin glzel taraf), konuyu
olusturan gdrevlerin Sims'e

6zgil o serbest oynanig igine

cok basaril bir sekilde yedirilmig
olmasi. Yani her zamanki gibi
karakterimizin giinlik ihtivaclarin
karsilamaya ¢alisip, bir yandan
sosyal iliskilerimizi ve kariyerimizi
gelistirirken bir yandan da evcil
hayvanimizla vakit geciriyoruz.
Ama bir yandan da hikayeyi
cekillendirecek olaylar teker teker
karsimiza ¢ikiyor ve bunlaria bag
etmek icin belli isler yapmamiz
isteniyor. Ornegin Best in Show
adli ilk senaryoda daha yeni
evimize adim atisimizin ikinci
dakikasinda, bizi evden attirmaya
kararl sevimsiz bir kadinla
tamsiyoruz. Bu beladan kurtulmak
icin bir sekilde kopegimiz Sam'i
yarismalara sokmamiz, gdsteri
diinyasina katmamiz gerekiyor.
Ve biylece glindelik olaylarin yan
sira, kendimizi ekstra goérevierle de
ugrasirken buluyoruz. Bu, Sims'in
“eat-sleep-sex-drink-dream”e
indirgenmis yagsam anlayisina
birazcik gesitlilik katmas! agisindan
anlamii bir yenilik {ger¢i aynis|
Life Stories'de de vard) ama ben o
oyunu pas gegcmistim).

“"Gorey" deyip durduguma
bakmayin, daha énce
vaptiklarinizdan ¢ok farkl bir
sey istenmiyor oyun boyunca.
Kopeqginize (ya da kedinize)

pc inceleme / the sims: pet stories ]

e Lk i

**Sevgili giinlik... Su hayatta bir tek hayvanlarim var, onlar da
dil cikartmayi seven bir kedi ve tavandaki ¢atiakiara takmig bir

Gdretilecek birkag komut,
karakterinizin bazi ihtiyaclarini
gerceklestirmek ya da belli sayida
insanla dost olmak gibi zaten asina
oldugunuz izleri bu kez hikaye
geredi ve bir de ¢esitli bonuslar

kazanmak icin yapmis oluyorsunuz.

Bu bonuslar parasini Gdeyerek
edinemeyeceginiz dzel esyalar
oldugundan "daha fazla Sims
esyast” tutkusuyla yasayanlar
icin daha bir gekici olacaktir, Bir
de ilk senaryoyu tamamlamadan
ikincisini oynayamadigimzi

ama karakterinizi kendi haline
biraksaniz bile eninde sonunda
senaryoyu tamamlayacadi icin
bunun o kadar da heyecan
verici bir numara olmadigini
belirtmeliyim.

Evcil hayvanlar Sims diinyasinda

== Yapem: Maxis ~ Tirkiye Dagitiest: Aral ithalat (50 YTL) ~ Yag Snurr: +12 ~ Minimum Sistem: | Ghz islemci, 256 MB bellek, 64 M ekran Kart = {nerilen Sistem: 18 Chz iglamei, 512
"BFHEH ME ekran karti = Web Sitest: thesims2 ea.com

kiipek. Samnim acilen erkek arkadas bulmam fazim!”

veni dedil. O ylizden ne kadar
sirin gorindikleri, hareket

ve mimiklerinin zenginligi,
karakterinizle hayvamnmz arasindaki
iletisim seceneklerinin bollugunu
anlatmaya gerek bile yok. Eger
evcil hayvanlaria ve bizim tasasiz
Sim'lerle aramiz iyiyse Pet Stories
koleksiyona eklenmeye deder hir
parca. Ama bilgisayardakine bir
seyler tdretecedim derken kendi
kdpedinizin karnini kasimayi ihmal
edecekseniz bence bosverin... L

LEVEL KARNESI

« Giirey v bomuslar oyuna renk katiyor
« Laptop'ta oynayac akdan bir iki hoshuk beklior
+ Sims ¢ oimadan kurulabiliyor

- Sadece ? senanyosu var

- Rendi yaratiiimz karakleri videplarda uﬁmwu.t

_m. __

-mmﬁfﬂm_“
_;uammm m

j |

- Yeni denebilacek bir sey yok

SRR e

ﬂFr E T Ff"ili' %] ..E IH'I'II u 'EJ Halur

Yeai bir Moby atbUmii gibi..
Ker zamanki gibe iyl ve fufarl
aifta heyecan veren yem oir
bint duyamiyorsunusl,

LEVEL AGUSTOS 2007 L7




Jesuskane in Giinliigii

YILDIZ TARiHi: DUR SPOCK'A
[ SORAM! Cilgin bir riya ile baglad
glin yine. Shrek mahiukatimn bulastirdigi
sigilleri patlativordum ayna karsisinda.
Ayni zamanda alev ates yatiyordum
yatakta. 40 dereceye gikan atesim global
iIsinma ile yarisinda sadece 5 derece
geride idi. Her gereksiz yarigma gibi
bunu da basar ile tamamlayacagimdan
emindim. Pollyanna atalarimdan biri
olsaydi ne glzel clacakti ya. Hayat her
seye ragmen glzel, devam ederdik
yvolumuza. Durum degerlendirmesi
yvapmak icin zamanlama pek dogru
dedil. Yine de yapacadim. Askerden
geleli bir iki ay oluyer. Is yok, gl
vok, para yok, kiz arkadas yok, yuz
vilin en sicak yazinda alev ates hasta
yatiyorum, borg airtlad asmis bogdu
bogacak. Peki ya elde olanlar? Baygin
baygin gozidmdn igine bakan Garfield ve
ondan daha baygin ac kedim. Shrek ve
sidilleri, eklemleri alinmis Jack Sparrow,
Alpha Prime ve geveze insanciklari ve
S.T.A.L.K.E.R."dan sonra yapilmis en iyi
Rus yvapimi FPS! Hayatim boyunca seni
neden bu kadar bosladigimi anliyorsun
her halde glinlikcan, hi?

Hem rilya gérmeye devam etmek,
hem de yari uyanik olmak igreng bir
durumdur. Gindn sicag! pencereden igeri
hiicum edip atesime katkida bulundugu
gibi Livia'min diisik ¢cenesini de sanki
turbo moda geciriyor. Alpha Prime hik
demis Doom 2'Un burnundan dusmds,
diistligl yerde simiik gibi yapismig
kalmis masallah. Kapilari agan bilgisayar
konsollari bile ayni... HAYIR ANNE
YATACAGIM DAHA, SHREK ARASIN

> B
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KALKARIM... Grafik de yapmislar
kismen ama neye fayda. Sajdan soldan
aklimizi alacak yaratiklar firlayacagina,
strese girecegimiz sOre kadar geyik
vapiyor Livia.

Asil aklimizi alan yaratiklar You Are
Empty'den firhiyor. Elinde tahta parcasi,
kollar) deli gémleqgi ile bagh, metal bacakl
akil hastalari mi istersin; mini etekli, kuru
kafal hemsireler mi? Rusya'da slper
asker uUretmek icin genetik deneyler
yvapmasalarmis keske. S.T.A.L.K.E.R."In

o dodal mutasyon havasindan eser yok.
Bir de meraktayim neden tdm mutantlar
bir érnek giyiniyor? Etrafta dolandikga
masum masum notlar buluyorum.
“Tavuklar biraz irilesti yemeklerine bir
sey karismis ofabiflir’, 10 saniye sonra

5 metre boyunda tavuklar ustume
saldiriyor. Tam hepsini temizlemisken
kazmal itfaiyeciler ve sGvalye zirhli
baltal bir herif istiime atliyor. llk gemi
ile uzaklasiyorum ortamdan.

Kéti film oyunlar kusagina devam
ediyoruz. Shrek 3'ten sivilce ve sigil
sanatinin inceliklerini 6grendikten sonra

ALPHA PRIME: Hatun "DirdrV5" motoru kullanryor,
amca kendini alkole verdigi halde kurtulusu yok.

YOU ARE EMPTY: Menopoz sakat
ddnem tabi, yakiasmamak lazm.

A <

| e~

sira eklemsiz Kaptan Sparrow’dan
“Tarantuladan Anacondaya” dansini
gdrenmeye bashiyorum... HAYIR
ANNE UYUYACAGIM DAHA COK
EGLENIYORUM!... Sen de edleniyor
musun ginlak?

Bir zamanlar normal insaniar gibi

tim giin aynadigim oyunlari rdyamda
gorirdim. Ancak insan bu tUr bir is ile
ugrasinca ayunlar direkt rilyasinda

da oynayabilivor. Kimi oyunlar kabus
etkisi yapabiliyor. &7 yil dnce deli gibi
Counter Strike oynardik. Gozlerimde
derman kalmayinca yatada girer
rilyamda oynamaya devam ederdim.
Ama ne oynamak... Harita de_dust. Teror

base'den slrlnerek tinele yaklasiyorum.

Ama hicbir sey grafik degil, her sey
gergek. TUnelden hizla firlayan rakibin
godsine iki kursun salliyorum, boylu
boyunca seriliyor. Kan ter igindeyim,
ucusan tozlar ylziime yapisiyor. Biraz
daha yaklagiyorum girige. Bu sefer iki
kisi birden cikiyor tinelden. Dizimin
ustiinde dikilip taramaya basliyorum.
Biri headshot alip direkt-diisiiyor. Diger
tiinele dogru geri gekilirken sansli

bir atisla beni indiriyor. Son nefesimi
verirken yerde biiyliyen kan géllndn
gstiinde gokylzinin yansimasini
gdrebiliyorum... Sonra da TAB'a basip
skorlara bakiyorum.

1T
" el
g A
o gl s R
-y —

l]" ...-"‘";IF‘.'..‘
-:".

4

—

= .

e e L L L I e e S T e T e e == T T




ity

i

Ne diyordum, hah You Are Empty sevagili
giinliik... Bddiren akil hastalarinin
gurdltlsind "CATIRT!" diye bir ses
bastiriveriyor. Kasaya donidp bakiyorum,
akabinde tekrar monitdre dénlyorum ve
o da ne! Mavi Ekran! Yukaridaki yoklar
listesine bilgisayarimi da ekleyehiliriz
artik. Clnkd verdigi son mavi ekran oldu.
Evet, ofise gidip orada uyumaya devam
etmeliyim glnlik. ¥ arin sabah gorisiriaz
kKismetse.

YILDIZ TARIHI: DUNDEN BIR GUN
SONRA

Sevaili-giinlik, sen de cammi sikmaya
basladin ama... Neyse, ofise geldim.

Test sistemine isletim sistemini kurdum.
Test sistemine sdrlctleri de kurup Star
Wars Galaxies'i tim detaylar acikken
zorlanmadan calistirip, Ustine bir de
video alirken kasmadigini gérdnce beni
bir uyku basti. Ben de biraktim kendimi
orakl teyzelerin kucaiina. Teyzeleri tek
tek vururken oyunun ismi gecti onimden
sovyle bir. You Are Empty, yvani "Dossun
sen oglum”. " Ne giizel de incelemis
oyun kendi kendini” dedim icimden...
HAYIR SINAN! DAHA UYUYACAGIM
BEN! Riuyamda oyunu hizla sistemden
kaldirdim. Ama benim sistemime yer
etmisti bir kere.

“Walt Disney'dir, daha bir insandir"

dedim déndim Jack Sparrow’un alemine.

Giizelim filmi rezil etmisler yine. Daha
Autorun menusindn bos cikmasiyla
“Eyvah” dedim "Level Shit'i yedik!".
Menil sadece siyah cikinca secenekleri
de ezbere avcilik ediyor insan. Yanhshikla
Uninstall’a basinca iptal etmek igin bir
opsiyon olmayisi da cabasi... Oyunu

calistiracadim dive 3 kere Uninstall edip
tekrar kurmak zorunda kaldim.

Peki deddi mi bu cabalarima? Hayir.
Cinku Uninstall’'u bulmaktaki becerimi,
video ayarlarini bulmakta gdsteremedim.
Takdir edersin ki 640x480 de biraz
dandik oluyor. HAYIR TUGBEK BIRAZ
DAHA YATACAGIM BEN!I! Hincimi
Shrek the Third'ten alirim belki dedim
ama o0 da olmadi. Shrek, esek, esek Shrek
ve Cizmeli Kedi ile tlrll macera pesinde
kostum. Koesmadigim zamanlarda

ise Fiona'nin ugan tekmesi ile bol bol
kendimi patakladim. Su film oyunlarin
ya yapmayin ya da adam gibi yapin artik
lGitfen. HAYIR SERPIL UYUYACAGIM
BEN BIRAZ DAHA.

Bir de su Arnold da kapasa gagasini
(Arnold: Alpha Prime’in iki numarali

i YOU ARE EMPTY;
99 HemsiresffmohotMARANNEEEMAA

o b R e

PIRATES: Habudiii Yar
Habudiii Yar..

N,

gevezesi). Neymis o astreoid canliymis,
sirket bizi burada birakmis. Ashinda
umurunda dedil Arnold'un. isin asli,
geveze hanim abla bununia berabermis,
sonra bunu terk edip en iyi arkadas! ile
beraber takilmaya baslamis. Arnold da
kendini alkole vermis, ama ufak bir sorun
var ortada. Arnold'un metabolizmasi
alkolden etkilenmiyor. Abla da kit diye
ortaya cikip, "sevgilim uzay istasyonunda
mahsur kaldi ona sadece sen yardimci
olabilirsin” deyince, ben kurtariyorum
ayadina gider temizierim namussuzu,
ablayi da geri kazamrim diye her

tirl bayik maceraya atliyor Arnold.
Tabii ablanin dirdiri bitmediginden
muhtemelen oyunun ilk bir saatinden
sonra vazgeciyor bu fikirden.

En glizeli bu dért oyunun karakterlerini
bir araya toplayip, dort oyunu da
sirasiyla kendilerine oynatmak. Biraz
gaddarca, ama hayatimdan geri
donmeyecek 2 gune mal oldu bu oyunlar
sevgili ginlik. Ben yandim, bari bu
glnlGd0 bulup okuyacaklar yanmasin.
Hayir sevaili ginlik birazcik daha
yvatayim ben. L

BU AYIN DELIRTEN

OYUNLARI

Shrek The Third

Yapim: 7-5tudios

Sistem: B0OO MHZ Islemci, 512 MB Bellek, 64
MB Ekran Karti, 2.4 GB HD Alani

Level Notu: 30

You Are Empty

Yapim: 1C Company

Sistem: 2.4 GHZ istemci, 512 MB Bellek, 128
M8 Ekran Kart), 4 GB HD Alam

Level Notu: 10

Pirates of the Caribbean - At Worlds End
Yapim; Eurccom Entertainment

Sistem: 1.5 GHZ Islemci, 256 MB Bellek, 64
MB Ekran Karti, 1.4 GB HD Alani

Level Notu: 30

Alpha Prime

Yapim: Black Element Software

Sistem: 2 GHZ Islemci, 512 MB Bellek, 256
MB Ekran Karti 3.GB HD Alani

Level Notu: 40
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F-UMANIA 2007
Gereksinim: F1 Challenge '99-'02
Hazirlayan: F-1Mania Team
Web: www.f-1mania.es

Her platform icin her tirld oyunu

hazirlamay bilen oyun yapimailar: sen

yvillarda Formula 1 hayram PC oyuncularini

hige sayiyorlar. Electronic Arts'in 2003 yilinda
piyasaya surdigi ve 1999 ile 2002 yillan
arasindaki sezonlar kapsayan son F1 oyunundan
bu yana higbir firma bu organizasyona el atmad.
Yapimcilanin yapamadigini F1 génidlldleri yapmaya
karar verince bugline kadar genis kapsaml bazi
modiar hazirlandi. Oyun icin en kaliteli modu
hazirladigini disindigim Ralf Hummerich ise
2005 yilindan sonra kabuguna cekildi maalesef,
artik daha fazla beklemeye tahammil edemeyen
sahsim derin bir arastirmaya girerek giincel ve
kaliteli modlar! arastirmaya basladi. Sonunda
ispanyollar tarafindan hazirlanan ve oyundaki
hemen hemen her detay gincelleyen F-1Mania
2007 moduna ulasmis bulundum.

PROGRAM

bir diger detay. 2007 sezonunu kapsayan bu
modda Tirkiye pisti de mevcut elbette. Oyunun
orijinalinde bulunmayan Tirkiye pisti bu
nedenle dijer pistlere nazaran daha fazla emek
harcanarak hazirlanmis.

ki yildir kutusundan ¢ikarmadigim
direksiyonumun kutusundan ¢ilkmasina vesile
olan F-IMania 2007 modunu bilyk bir keyifle
oynuyorum. Bu keyfi sizin de yagamanizi ve
F1 hayram olan herkesin bu modu denemesini
taysiye ederim.

Kurulum:

ilk olarak F-IMania 2007 modunu DVD ara
yiiziinden kurun. Daha sonra “C:\LEVEL\Mods\F1
Challenge '99-'02\F-1Mania 2007\" klasdriine
girin ve bu klastrdeki tlim dosyalari oyunun

kurulu oldugu klasére tasiyin,

F-IMania 2007, halen devam etmekte olan 2007
sezonunu tiim detaylariyla oyuna aktariyor. Yeni
sezona ait V8 motorlar, motor sesleri, takimlar,
glincel pistler ve pilotlar modun baslica dgeleri.
Detaya indigimde ise pilotlarin performanslarina
ve ayunun fiziksel ozelliklerine dair degisiklikler
gérdiim. Ornedin otomobillerin farkl zeminlere
karsg! verdigi tepkiler gelistirilmis ve sallanma
efektleri de daha gergekgi hale gelmis. Bunun
yaninda hasar sistemi de gercekci hale getirilen

KURMADAN GECMEYIN
RaASETEH

www.maxthon.com

Yaklasik alti ay 6nce kullanmaya basladigim Maxthon’s
cevremdeki herkese &nermeye baslamigtim; simdi

de sira tiim okurlara Gnermeye geldi. Maxthon'in en
gnemli teknik dzelligi Internet Explorer’| temel alarak
caligiyor olmasi. Bdylece yaygin |E standartiarina gore
hazirlanan internet sitelerinin icerigini gérintilemekte
en ufak bir problem ¢ikmiyor, Maxthon'in n plana
cikan ilk kullamm ozellidi ise son dénemde popller
olan sekme sistemi. Bu sayede tek bir pencerede

tiim internet sitelerini gezebiliyoruz. Programa &zel
detaylardan biri fare hareketlerinin algilanmasi ve
programin kullaniminda bu hareketlerin atanan
komutlari verine getirmesi. Sayfalar arasinda dolagirken en gok kullandigim dzellik ise bir
linki stiriikleyip birakarak o linki ayri bir sekmede acabilmem herhalde. Super Drag&Drop
adi verilen bu dzellik sayesinde sadece linkleri agmakla kalmiyor, ayni zamanda sectigimiz
metinleri direkt olarak aratabiliyoruz. Bunun igin programin ayarlarina girerek istediginiz
arama motorunu secmeniz yeterli. Programin kullanish birgok ¢zelligi daha var ancak
kesfetmeyi size birakiyorum. Programin internet sitesinden Tirkce dil dosyasini da
indirebilirsiniz.
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G Wrm r'| da denemelisiniz.

HURRICAN ﬂ

DVD u;erii;inde yer alan tam siiriim oyunlar icerisinde Bir remake oyun olan Hurrican'in gegmisi 1990 yilina kadar uzaniyor- Alman oyun
ne beni en gok atkileyeni Rooms oldu. U}lﬂmlaltl grsel tema, programcisi Manfred Trenz tarafindan hazirlanan Turrican, 1990 yilinda Rainbow Arts

oyunun yapisi ve oynanisi cldukca hasarlll Hentlden irt’iharen etiketiyle Commodore 64 igin piyasaya siiriiimiistil. Daha sonra diger platformlara
gyuncuyu etkileyen bu gzellikler saﬂslndé m_.runu bir __ da uyarlanan oyunun ikinci versiyonu ise 1991 yilinda Factor 5 efikefiyle oyuncularin
oturusta bitirmemek elde r.ieﬁTL Huu-.ms'ta birbirine baijll karsisina cikmisti. Detayli blimlerden olusan oyunda, karsimiza cikan tim dismaniari
ancak karmagik olarak dizilen ntlal!ar arasinda qe:i]rnf ve cikig yok ediyor ve bdlimleri basariyia bitirmeye calisiyorduk.
kapisina ulasmaya caligiyoruz. I;;Iu;a ulaamamu icin odalarin Ul

- acik kenarlarindan dijer odalara gegmemiz. gerekiyor. Eger Hurrican ismi Turrican V'in. [ \J
yulumuz kapali |se oday! hareket ettirebiliyor ve kendimize yol ilk demosuna verilen isimdi. |
a;ahilifnruz Bu siirete yerde bulunan objeleri toplamamiz Simdi ise ayni isim yenilenen |
- gerekiyor; en onemlisi de inah%aflan mrnﬂ'an herkesin bir Turrican oyununun ismi |

ot etkilenecedini ve eﬁlenec.eﬁini dﬁiﬂmﬂﬁﬁm bu oyunu mutlaka: olarak karsimiza gikti.

denemelisiniz. Poke53280 tarafindan

) hazirlanan oyun Turrican'in
medernize ediimis ve
garselligi elden gegirilmig
bir versiyonu. Bu oyunda da |
orijinalinde oldugu gibiuzun |
ve genis bBllimler yer alirken |
karsimiza gikan dismanlar) |
yok etmemiz gerekiyor.
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mmhd‘mngmmbatn artshost.com
tinyurl.com/28yz4p

|nn.r&f]ﬂ“'l"&iiﬂ;tﬂ_m;'ﬁnﬁmiize gikan uzay gemilerini yok

Oyunda Itiﬂﬁllﬂlzﬂ ¢ikan gemilerin her biri aslinda farkl Keritinde yer verdiimiz
renkiere sahip birer Tangram. Gemileri vurdugumuzda g h'&ﬁsel ﬁruhla'r'slmhnm
zemine Et_hi]ru#are sehlmde parcalar diistiyor. Ayni ﬂ'ﬁlerindﬁn s oy
renkleki pargalar bir araya denk getirdigimizde ise LEVEL GrivbaPhigsics he |

ifve]

“Katjit lizerine gizim" tarzi gorsellige sahip
birkag oyun daha oynamistim ancak onlar beni
bu kadar etkilememisti, Az sayida blime
sahip olan oyundaki amac top ile yildizlari
toplamak. Bunun iginse cizecedimiz sekilleri
fizik kurallar: dahilinde topa y8nlendiriyoruz.

w4 - Web: www.tvgigant.de &4

Iiﬁ oncesi oyunlardan en cok aklima kazinan ve bende
7y ahllar birakan oyunlardan biri Mad TV’ ydi. Mad
D" TV'de ayni binada yer alan fig televizyon kanalindan
!ﬂﬂrﬂ ydnetiyor ve reyting siralamasinda zirvede yer
almaya calisiyorduk. Kisiti I:Ilt;,l. I[e basladigimiz
,yﬂrwimix boyunca fi %m{er satin aliyor, rehlam
anla;:rmlnn yapryor, haber [g&ﬂﬁml zeminlaﬂlriynr.
 Bzel sovlar hazirliyor ve yayin akisini dizenliyorduk. - S e
Yeterli miktarda paraya sahip oldugumuzda ise yeni wﬁufarsutm alarak yayin aﬁmzl genisletiyorduk.

CONSTER RIDER
tinyurl.com/2e7qSw

Crayon Physics ile benzer bir oyun olan Coaster
Rider'da ise baslangic noktasindaki treni bitis
gizgisine ulastirmamiz, aym zamanda ekranda
bulunan tim yidizian

toplamamiz gerekiyor.

‘Bunun icin trena bir

ray giziyoruz ancak ==

rayin trene gerekenhizi

verecek sekilde gizilmesi =~ |

ve tim yildizlan alacak

bir rotaya sahip olmas

gerekiyor.

~ Giinimiizde Mad TV'nin birkag amator ve profesyonel rneine rastiamak miimkin. Haziran ay| basinda
) lﬂ: Igin hazrrlanan TV Giant, Mad TV'ye gére daha detayli ve pmfesyunel:e hazirlanan bir Grnek. Amator
- iilllimmat arasinda ise Rnnnv ﬂl‘t&'n un T¥Tower't 6n plana cikiyor. T‘Iﬁiunnt ismiyle yola gikan proje

~ daha sonra isim deqlgmhﬁme Ill;l'ilﬂh Halen qell.;ti:ilmelrta olan oyun tam anlamiyla Had TV'nin giincel

: hirmm Arutlaiﬂ‘i’ant ise ierik ve telmln]I yoniinden oyunun daha gincel olmasi. mumm meveut
yonu bazi hatalar ve buqlu&!arit;erse de oynanabilir seviyede. ‘Edier bir Mad TV hayraniysaniz
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Gereksinim: Half-Life 2
Hazirlayan: Team 3
Web: www playflipside.com

Adustos DVD'sinde yer alan beg Half-Life

2 modu arasinda gorselligi ile fark yaratan
Flipside en dikkat ¢ekici mod gibi goriiniyor.
Modu hazirlayan ekip Danimarka'nin sekiz farkl
universitesinde ve sanat okulunda okuyan
Bgrencilerden olusuyor. Yapimi Mayis ayinda
tamamlanan Flipside'da tek bir amacimiz var,

o da bulundugumuz akil hastanesinden bir

an once kagmak. Ancak ozgurlige ulasmak
sandijiniz kadar kolay olmayacak. Hastaneden
kacmaya calisirken gesitli engeller ile
kargilagiyor ve bunlari asmaya ¢alisiyoruz.
Oyunun en ilging 6zelliklerinden biri ise kendi el
iginde bir “karanhk taraf” icermesi. Aydinlik
tarafta yolumuzu kesmeye calisan sevimii
bir tavsan, karanlk tarafa gegtigimizde kotil
bir hemsireye donigtyor ve bizi durdurmak
igin elinden geleni yapiyor. Hemsire ile
karsilastigimiz bu dev bulusmada kendisini
“nazik” midahaleler ile etkisiz hale getirerek

(‘

THE WAY
Gereksinim: Half-Life 2 , 6
Hazirlayan: Group 4 of DADIU

Web: scurvylobster.googlepages.com

Danimarkal Universite ve sanat okulu égrencileri tarafindan
hazirlanan bir diger mod ise The Way. Flipside gibi yapimi Mayis
ayinda tamamlanan The Way'de bir ozan kontrol ediyoruz.
Modda kontrol ettiGimiz karakterin icinde bulundugu toplum
The World-Eater denilen Qu’tall adl bir tanriya tapiyor. Bir gin
kontrolden ¢ikan ve deliren tanri herkesi yok etmevye basliyor.
Toplumumuzdaki insanlar ise tanriya yem olmamak i¢in yasam
micadelesi verirken, bizim de iginde bulundugumuz bir grup
ozan tanriy durdurmak igin géndlld oluyor. Onu durdurabiimenin
tek yolu enstrimanimizi kullanmak ve onu sakinlestirerek
uyutabilecek melodiler ¢almaktir. llging bir konuya sahip olan
The Way'in 6nemli dzelliklerinden biri de enstriimanimizi kontrol
edebildigimiz Xbox 360 gamepad'i ile de oynanabiliyor olmasi.

52 LEVEL AGUSTOS 2007

yolumuza devam edebiliyoruz. Daha sonra da
aydinhk tarafa gecerek toz pembe dinyamizda
yol aliyoruz. Ganesin 1511 151l aydinlattigi ve kus
seslerinin renk kattigi bu toz pembe dinyada
eglenceli dakikalar gecirmek mimkiin. Flipside’|
genel olarak deerlendirmek gerekirse olacak.
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yaratici konseptini, eglenceli oyun yapisini ve
gdrselligini elumiu ydnler olarak sayabilirim.
Mad icin sayabilecedim olumsuz ydnler ise oyun
siiresinin kisa olmasi ile zaman zaman kontrol
ve yapay zeka Konusunda cikan aksakliklar

Gereksinim: Half-Life 2
Hazirlayan: Team Neoforts B
Web: wwwneoforts.com

Half-Life 2: Deathmatch igin sekiz kisilik bir ekip tarafindan
hazirlanan Neoforts, dért farkli takimin Capture the Flag modunu
oynayabildigl dar kapsamli bir mod. Takimlar oyun sirasinda kendi
kalelerini insa edebildikleri gibi ellerindeki para miktarina gére

cesitli silahlar da satin alabiliyorlar. Bbylece bayrag: koruyabilecek
daha giivenli bir balgeye ve etkili silahlara sahip oluyorlar.

Tﬁﬁl?«ﬁ SXTIONS

Gereksinim: Half-Life 2
Hazirlayan: Centrifuge Interactive Studios
Web: www.centrifugedesign.co.uk

Half-Life 2 igin hazirlanan ve tek kisilik
oyuna yonelik elan Transitions modu
Half-Life 1 ile Half-Life 2 arasinda
gegiyor. Yapimina bir yil énce baslanan
ve Haziran ayinda yapimi tamamilanan
modda Gordon Freeman'i kontrol ediyor - - L

ve tercihimize bagli olarak ilerieyen

senaryo dogrultusunda micadele

ediyoruz. Modun diger basrol aktorieri :

ise Vortigaunt ve G-Man. Vertigaunt iyinin ve kétinln kim oldugunu
6grenmeden 6nce Freeman'in her seyi yok eden kisi, G-Man‘in ise
kurtarici oldugunu zannederek Freeman ile savasmaya basliyor.

Bu savas Freeman'in iyl oldugunu égrenene kadar devam ediyor.
Modun senaryosu dogrultusunda G-Man bize birlikte calisma
teklifinde bulunuyor, Eger teklifi geri cevirirsek Xen'e génderiliyor
ve kendimizi savunacak hicbir silahimiz olmadan Xen ordusunun
kucagina disuyoruz. Teklifl kabul ettigimizde ise Half-Life 2'ye
dogru yolculuk ediyoruz.
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Bu ay Guild Wars deéneme sirdmleri

serisinin birinci bélUmd olan Prophecies ile
Karsinizdayiz. Bu seri énimuizdeki aylarda
Factions ve Nightfall ile devam edecek.
DVD'mizi bilgisayarimiza yerlestirip oyunu
kKuruyor, gincellestirmelerini gerceklestirivor
ve tyelik islemlerine gegiyoruz.

Ovyelik islemleri

lik i olarak sunu hatirlatmakta fayda var; Guild
Wars: Prophecies'i denemek igin kesinlikle
herhangi bir Ocret 6demeniz veya kredi

Karti numaranizi paylasmaniz gerekmiyor.
Birkag kisisel bilgi ve bir adet Level Afustos
2007 sayisi yeterll. Simdi isterseniz dyelik
islemlerinin nasil gerceklestirildigine adim
adim bakalim:

1. OYunun agihs ekranindaki Create Account
or Add Access Key yazisina tiklayin.

£.5ag taraftaki Create a new Guild Wars
account secenedini isaretleyin ve Next tusuna
basin.

3. Europe secenedinin isaretl oldufundan
emin olduktan sonra, elinizdeki 25 karakter
uzuniugundaki kodu begerli gruplar halinde
sayfanin alt kismindaki kutulara sirasiyla yazin
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ve Next tusunu kullanarak ilerleyin.

4. Ekrandaki talimatlar takip ederek yelik
islemlerinizi tamamilayin.

Eder halihazirda bir playNC hesabina
sahipseniz, Uyeliginizi firmamin internet
sitesinden de gerceklestirmeniz mimkiin.
Oncelikle www.plaync.com adresinden
Account bélimiine girip Use a Serial Code
yazisina tiklayin. Ardindan A Guild Wars®
Key (25 digits) secenedini isaretleyin ve
kodunuzu ilgili kutulara yazip Continue
diigmesi ile onaylayin. Kisa siire icerisinde e-
posta adresinize lyelifinizin aktiflestirildigine
dair bir ileti gelecektir. Oyuna girig yaparken
kullarici adinizin sonuna @playne eklemeyi
unutmayin.

Hesabinizin agildig) andan itibaren 14 glinlik
sire limitiniz de baslar. Bu siire i¢erisinde
toplam 10 saat boyunca Guild Wars oynama
sansina sahipsiniz. Oyun sdrenizin sonlarina
yaklastiginizda, kalan sirenizi ekranin sol dst
kisesinde gbsterilecek uyar mesajlanindan
takip edebilirsiniz. /

Karakter yaratimi ve Tyria diinyasina giris
Isin sikici kismini atlathiimiza gére, artik ilk
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karakterimizi olusturabiliriz. Ama oncelikle
dnemili bir karar vermemiz gerekiyor: Oyunun
rol yapma (role playing) béliminid mi
oynayacadgiz, yoksa PvP'yi secip dogrudan
aksiyona mi atilacagiz? Rol yapma bélimiinde
yarattiimiz karakter ile Ascalon City

ve civarinda dolasiyor, birinci seviyeden
baslayip cesitli gbrevleri yerine getirerek
karakterimizi gelistiriyoruz. PvP bbliminde
ise oyuna dogrudan glcli bir karakter ile
bashyor ve taktik secimler dogrultusunda
dider oyuncular arenalarda alt etmek igin
ugrasiyoruz. Oyunun elimizdeki deneme
stirimii her iki balimi de tam anlamiyla
kesfetmemiz icin yeterli oimadid icin, en
mantiklist ilk olarak rol yapma kismini secerek
birkag saat boyunca oyunun genel hatlarin
direnmek ve ardindan PvP ortamlarina
dalmak olacaktir. Ancak secim elbette size ait.

Yaziyl sonlandirmadan dnce sinif seciminden
de biraz bahsetmekte fayda var. Oyunda
temel olarak alti farkh karakter simifi
bulunuyor. Warrior'lar yakin diviiste
ustayken, Elementalist'ler uzaktan yiksek
hasarlar verebiliyor. Monk'lar daha gok

takim oyununda faydal olurken, Mesmer'lar
ise gercek guclerini dijer oyunculara karsl
savasirken gosteriyor. Siz de seciminizi dovis
menzilinizi, savas tarzinizi, oyunu tek basiniza
mi yoksa grup halinde mi oynayacaginizi gz
niine olarak yapin. Iki sinif arasinda kararsiz
kaldrysamiz problem degil, cinkl oyuna
basladiktan Kisa stre sonra zaten IKinci bir
sinif segmeniz gerekecek. Bu sekilde iki farkh
karakterin yeteneklerini birlestirerek kendi
tarzinizi varatma niz mumkon,

~ Oyun | kommdan ne kﬂdnr yer? i)
Kotali ADSL kullanlcllannln
_endiselenmesine gerek yok. ﬁ'apt:ﬁ:rmz
testler sonucunda Guild Wars'un kota
‘dostu bir oyun oldugu sonucuna vardik.

Ilumn hta
- dsem  miktan (megabyte)
Oyunu yikleme 8
Dyelik ] '
10 saatiik oyun i
i v
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ONLINE

Goker Nurbeyler
gnurbeyler@level.com.tr

“ZAMAN AYIRAMADIGIM
EN IYi OYUNLAR" LISTESI

Bir oyun dergisinde yazarlik
yapmakla devasa online oyun

oynamanin ortak bir mahsuru vardir:

Oynamak istedidiniz oyunlarin
bircoguna zaman ayiramamak.
Yazarlarin oyun konusunda yemek
secme gibi bir lliksl olmadigindan
vakit ayirmasi gerekir. Tabii bu
arada uzun zamandir bekledigi
yapimlari kKacgirir. Bu arkadasin, hele
okuyan veya ¢alisan bir serbest
yazarsa, kagirdig! sanat eseri sayisi
katlanir da katlanir, Ayni olay online
ayunculari igin de gecerli. Gergi
online oyuncu uzun siire ayni oyunu
mesai haline getirmeyi kendi seger
fakat sonug¢ yazardan cok da farkli
degildir. Peki, mevzubahis arkadas
online oyun seven bir oyun dergisi
serbest yazariysa ne olur? Bu
tehlikeli karisim sonucunda tadim
citkaramadig her oyunu “Bir glin
mutlaka” sézii ile kasasina saklar.
Son dénemlerdeki yogun ginlerim
nedeniyle uzun sire beklememe
ragmen hakkini veremedigim

oyun sayisi artinca aklima bunlar
geldi. Peki, bakalim nelermis inatla
oynayabilecedim glni bekledigim
“Zaman Ayiramadigim En lyi
Oyunlar” listesi. Listeyi eski yeni,
iyi/kétl demeden sahsi oynama
arzuma gore sekillendirdim.

1) 5.T.A.LK.ER.

2)Dark Messiah of Might&Magic

3) Supreme Commander

4)Puzzle Quest

5) Condemned

Aaah ah, su sahneyi girmek icin daha ne kadar
beklemem gerekiyor?
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BIR DEVASA ONLINE EFSANES]
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4 "Bu tlre giren oyunlar bildigin tarzda bir
oyun sonu icermezler. Oyun hayatta oldukca
ve gelistiriimeye devam ettikce yeni hedefler
eklenir, icerigi genisletilir. Sonuc olarak
oyun sen sikilmadan bitmez."” Bir siire énce
Avrupal bir online oyun loncasi, WoW'u
kKullanarak bu kuralda derin bir yara actl. S8z
Konusu loncanin adina artik online oyuniara
Hgi duymayaniar bile agina: Nihilum. Gelin
biraz daha geriden alalim.

Avrupa Magtheridon sunusunda Nihilum, PvE
bazli oyun oynayan, Horde'a gtniil vermis
hardcore bir WoW loncasi. Oyuncularinin ¢odu
Iskandinav ve Alman kékenli. Loncanin yas
araligi 22-24 arasinda dedisiyor. Lonca igi
iletisim dili Ingilizce. Dolayisiyla ivi bir lletisim
icin Gyelerin iyi derecede ingilizce bilmesi
gerekiyor. TUm Avrupa Olkelerinden tye alim
vaprtabilse de agirlik Iskandinav tilkelerine

CIN'DE YENi ONLINE OYUN YASASI
Cin haber ajansi Xinhua'nin
verdigi habere gadre Cinli

online oyucular 16 Temmuz'dan
itibaren artik oyun hesaplarini
gercek adlan ve yaslariyla
actirmak zorundalar. Aksi
takdirde kanunlara gare bagimli
sayilacaklar. Yeni yasa cocuklarmn
gunde en fazla iic saatlerini
devasa online oyunlarda
gecirmelerine izin veriyor. Aksi
takdirde oyuna erisimleri gecici

olarak veya tamamen kesilecek.
St an Gin'de 31 milyon devasa
online oyuncusu bulunuyor.
Xinhua'ya gre bu rakamn
%]10unu cocuk yastakiler
olusturuyor. Bunun da ticte ikisi
giinde fic saatten faziasim online
oyunlar karsisinda geciriyor.

WOW iCI SESLI ILETISIM VE LONCA
BANKAS| UZERINE

Blizzard WoW'un bir sonraki
bilyiik yamasiyla nihayet

&

“DEVASA ONLINE
DYUN NASIL BITIRILIR”I
CEVABINI ARARKEN

veriliyor ki kim basvurursa vursun bu konuda
oldukca seciciler. Uyelerinin bircogu daha
once hardcore olarak EverQuest 1-2, Lineage
ve CounterStrike’a uzun sireler harcamis
oyunculardan olusuyor, Kendileri de EQ ve
Lineage adlarini sik anmaktan Kaginmiyorlar.
Nihilum WoW'da dyle bir basariya ulasti

ki sadece oyuncularin dedil yapimcilarin
gézlerini de Ozerine cekmeyi basard..

Sadece lllidan’l ilk 8ldirislerinin videosu
(http://tinyurl.com/3dinwm) 300.000'den
fazla kez indirildi. YouTube'taki izlenme
rakamlarini vermeyecegdim bile. Nihilum
Blizzard i¢in bile bir él¢( haline geldi. Oyle

ki bir instance’i sayisiz defa denemesine
ragmen tamamlayamiyor, bir boss'u
kesinlikle indiremiyorsa o instance ve o boss
nerf'leniyordu. Buna Grnek olarak AQ40 ve |
indirilisine sayelerinde ilk kez tamk oldugum |
C'Thun'u verebilirim,

Kavusacagimiz sesli iletisim
eklentisini £3'te tamtti, Eklenti
WoW un icine gomiilii olacagindan
lictincii parti bir program gibi
calismayacak. Sesli iletisim
basladiGinda oyunun sesleri

ve miizigi otomatik olarak
Kistlacak. Programcik aracihigiyla
gruplar ve loncalar kendi
aralarinda ve disaridan kisilerle
konusabhilecekler. Sesli iletisimin
geleceqi bilyik yamayla beraber
loncalar da nihayet bankalarina




Doom Lo, Kariak

NIHILUM HAKKINDA BILMEDIKLERINIZ
* End-game raid'lerinde Chain Heal nedeniyle
Shaman'lar dzellikle tercih ediliyor.

» Buff'lar1 nedeniyle raid'lere zaman zaman 1-2
dps Warrior'a yer veriyorlar.

- Protection Paladin ve Moonkin'in raid'lerde
faydali olmadigina inamiliyor.

* Nihilum Gyelerinin alt karakterleri The
Carebears adinda bir alt-loncada toplamyorlar.
* An itibariyle biri deneme safhasinda olan iic
B ) iLKLERi Turk oyuncu baslarinda Nihilum adimi fastyorlar.

Daha somut konusabilmek icin Nihilum'un * Item dagitiminda klasik DKP yontemi

ilklerine bir gtz atalim. Diinya ilkleri arasinda Kullaniliyor. Dolayisiyla esya dagitiminda
hangi zorlu boss yok ki: C'Thun, Kel'Thuzad, Fi L ., Mg airhk daha aktif oyuncularda oluyor. Bunun

olg Reaver, L ady Vash, Magtheridon, : % o ) ol oyuncular da bir miktar dkp aliyor. Bu da Nihilum

Kael'thas Sunstrider, Al'ar, Mother Shazraz, : : : : e
llidari Council, lllidan Stormrage, Archimonde Raid Tracker adli bir add-on ile takip edihiyor.

Ve adini saymadigim daha fazlasi. Nihilum y ., __ A * Meraklisina: Kungen Isvec dilinde kral anlamina
diunyada ilk olmay kagirdigi carpismalarda ' g " geliyor.
15e Avrupa'da ilk olmayi zorlamis bir lonca: ;

Viscidus, Twin Emperors, Doomwalker ve

Morogrim Nihilum'un Avrupa ilkleri arasina

Yer aliyor. Bugine kadarki toplam oyuncu gdiyormus... Adamlar hile yapiyor, zaten
sayisi ufak blyiklikte bir dikenin nifusuyla Blizzard da rekldam icin onlara yardim ediyor...
Dasa cikabilen bir oyunda boyle bir seri Parayla altin aliyorlar... Bu adamlarin baska
YaKkalaninca dodal olarak tim ilgiyi Gzerinize bir hayat| da yok!"

CeKkiyorsunuz. Youtube sayesinde yapilan

fer sey gbz dninde olmasina ragmen Nihilum’un gecen ay “You are not prepared!”
onlarca sehir efsanesi canla niyor: “Nihilum diyen lllidan'la Archimonde'yi indirmesi
yeleri giinde 15 saat WoW OynNUYOrmus... lzerine bu ay sizi sehir efsanelerinden
Nihllum'dakilere sponsorlan binlerce dolar kurtarmaya karar verdim.

Kael'thas Tempest Keep'in the Eye bolimiinin
son boss'u ve Blood Elflerin hikimdar,
Kendisi 25 Mayis'ta ilk kez Nibilum tarafindan
inderildi. Zaten iki saal sonra da bir baska
cilgin lonca olan Forte indirdi,

T

Kavusacaklar. Lonca yaneticilerinin \gili bilgiler verebilecegini soyliiyor, bolgelere gidecegiz. Respect sistemi yapay zeka yonetimindeki kahramanlar
kullanmast icin plantanan bankada para  Sirada Northrend mi, Azeroth'un isleyis olarak WoW'un Reputation’unu da cesitlenecek. Artik yammiza Norn,
ve hher trlii vir zir depolanabilecek.  gecmisi mi ya da baska bir sey mi var andirsa da kazanma yolu biraz farkli. Asura ve hatta Charr alabilecegiz. Bu
B}!Flﬂ* yamay! merakla beklememizin yakinda dgreneceqiz gibi. Respect icin mini oyunlar oynayacagiz,  arada rakamlar da gelmeye baslad.
uir diger sebebi ise bilyiik olasilikla yapay zeka ile diiellolar yapacadiz. Eye of the North 40 yeni set esya ve
10 kistlik Zul'Aman instance’ini GUILD WARS: EYE OF THE NORTH'DAN Bu oyunlardan biri Asura'ya kars! 150 yetenekle gelecek. Hangi devasa
hult{ntﬁu:acah olmasi. Zul'Aman'da bizi ~ HABERLER oynayacafimiz Polymock. Rakibimizden  oyun Guild Wars'un toplami kadar
Lul'fin bekliyor olacak. E3"teki yeni haberlerden Guild Wars: bir hendekle aynlacagimiz mini-oyunda  yetenek iceriyor? Bunun disinda oyunun
: Eye of the North da payimi alds. karakterimiz menzilli saldirilary olan grafik dokulari, shader ve efektleri
Hadi Wol bashqini bir soylentile . Aciklamaya gire oyundaki irklarla iyi bir yaratiga doniisecek. Diismana karst ~ qelistirilerek bugiine kadar cikmis en
kfllatawm: Dedikodular Blizzard lliskiter kurdukca Respect adi verilen basarih olmak icin doniistiigumiiz giizel Guild Wars olmasi icin calisihiyor.
yoneticilerinden Paul Della Bitta'min puanlar toplanarak odiil esyalar yaratiga da dogru 8 yeteneqi secmemiz  Paket klasik bir eklentiden cok Guild

BlizzCon'da ikinci WoW ek paketiyle alacak, gorevler acacak ve ozel gerekecek. Bu arada asina oldugumuz Wars 2'ye giris olacak.
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BU WIPE SENI UNUTUR MU?

Nihilum‘un basarisini “No Life, WoW Life"
yeler barindirmasina dedil, dncelikle
Uyelerinin kolay kolay pes etmemesine
baglayabiliriz. Pes etmemekten kastim, zafer
gelinceye kadar durmadan tekrar tekrar
denemek; gerekirse geceler boyunce wipe
yviyerek. Bahsettigim sire, toplamda tam
gunlik bir isten bile uzun olabilir. Yani isin
Gz yilmamakta. Tabii yilmamak ayni hatay
gdzl kapal sekilde defalarca tekrarlamak
anlamina gelmiyor, bilakis her seferinde
kendini gelistirerek yeni stratejiler ortaya
koymaktan bahsediyorum, Bu nedenle
Nihilum carpismalarda devaml kendini ve
rakibini gézlemliyor, bunlara gére ortaya
veni bir seyler koymaya ¢aligiyor. Instance’a
girildiginde her ayrinti resmen sindiriliyor ve
buna gére taktikler hazirlamyor. Lonca lideri
(GM) Kungen instance analizleri ile gergek
bir stratejist ve de takimin beyni. Onun igin
her yeni carpisma ayni zamanda bir taktik

il

Tt el P B ey T o e gy o ey

WC3'te @ldiighini sandiimiz Maiev, Shadowmoon'da uzun siire tutsak kaldiktan sonra gardiyam Akama'yla beraber
Wlidan"dan intikam almaya yardimimiza geliyor. Boylece koskoca lllidan" 25 diinkil cocuk dedqil, Maiev ve Akama'yla
yardimlanina gelen 25 kahraman dldirmis oluyor. Lore da boylece ucundan yirtmsg oluyor.

i

savasi demek. Nihilum'un Moroes ile daha ilk
karsilasmasinda yesil egyalar ve t3'lerle bezeli
bir ekiple indirmesinin nedeni bu. Dilsiinsenize
her birimiz ilk denemelerimizde o silinmeyen
gouge ylzinden kagar kez wipe yemigizdir,
Nihilum'u wipe adina bugline dek en ¢ok lzen
instance, Hyjal'in Archimonde disinda kalan
bdlimleri. Bunun nedeni de araliksiz gelen
sinir bozucu mob dalgalar. Bunun diginda
Al'ar, Lady Vash ve C'Thun da Nihilum'u
ugrastirmis boss'lar arasinda. Zaten tiim bu
isimler kendi dénemlerinin en zorlu boss'lar)
kabul ediliyorlar,

Nihilum'un basarisinda hiyerarsginin ve oyuncu
grubunun son derece organize olmasinin

payl da blyuUk. Lider ve ydneticilerin yetkiler
kesin ¢izgilerle belirlenmis, kurallar harfi

/
LEYDI AYAK OYUNUNA GELIR Mi?

Ilfidan ve Archimonde’nin kesilisine kadar
Nihilum'la ilgili meghur hile bir soylentisi vard..
Nihilum®dan atilan bir oyuncunun iddiasina gare
Nihilum bug'l oldugu icin dldiiriilmesi imkdnsiz
" enilen Lady Vashj1 bug exploitileerkesten
3-4 hafta ince kesmisti. Anlatilana gdre exploit
 su sekilde gerceklesiyor: Savasin ikinci fazinda
Vash'in cam %20"yken bir oyuncuya Divine
| Intervention attinhip wipe yeniyor. Wipe sonrasi
Vash't koruyan siitunlarin kaybolmasiyla Yash'i
saligu bir siireligine 1 HP"ye iniyor. Tam bu anda
-smﬂslona'h talian bir Pliest !ﬁa Sludun

N

durumu olsayd: 'lqsh'l fer b
bir yorum yapildi. Bence qa:?” antikli.
Blizzard'm kapamadigi bir a;q

L\Iurm:a sulu ofsun ki? "'ﬁ:

harfine uygulaniyor. Ayni oyun disiplinine
ve benzer yeteneklere sahip oyuncular
son derece dnemili. Bizler birkag basarisiz
denemede motivasyonumuzu kaybederek
adaklanamiyorken, varin bir de onlari
distiniin. Gergi sirf bu ylzden Nihilum
tiyelerinin insan oldugu konusunda halen
sUphelerim var. Bu glphelerim| yikan en
mantikh sdz de Nihilum'dan Awake'e ait:
“Buradaki amacimiza ne kadar kisa sirede
ulasirsak gercek hayatimiza o kadar fazla
zaman kalir.,"” Nihilum Uyelerinin gergek
hayata ne kadar zamari var az ileride
agreneceksiniz.

SiMDi RAID'LERDESIN, GONUL HICRANLA
DOLDU

Birgogunuz Nihilum®un bagarisini Public

Test Realm'lanindaki araliksiz denemelerine
batjlayacaktir. isin ilging yani kendilerine
sordugumuzda test sunucularinda sandidimiz}
kadar pratik yapmadiklarini ve tim
basarilarini kendi sunucularinda aldiklarini
&greniyoruz. Oyle ki Nihilum Black Temple's
test ettigi sunucuda 8 saatten fazla kalmadi,
Hyjal'l ise yarim gune yakin deneme firsati
buldu. Hatta lonca Oyeleri lllidarian Council
ve lllidan gibi baba rakipleri ilk kez resmi
oyun sunucusunda gordiiler. Buna ragmen
mikemmele yakin bir oyun gikararak ikisini
de kisa sayilabilecek bir sirede indirdiler.
ligili carpisma videolarina (http://tinyurl.
com/3cqvg®) bir gbz atarsaniz siz de
performanslarina ve oyun disiplinlerine saygu
duyacaksimz.

Nihilum basgaril oldukg¢a oyuna ayirdiklari
zamanla ilgili efsaneler de yuUriyor gidiyor.

lifidan metamorfoza girince gercekien
tan yakmaya basliyer,




Fakat tahminlerin aksine dizenli raid
caatleri kesin siniriaria belirlenmis durumda.
® Nihilum’un oyun takvimini Pazartesi'den
¥ Cuma'va saat 18.00-00.00 arasi raid’leri
L olusturuyor. Kiminiz inanmayabilir ama
L Cumartesi Nihilum'un tatil gind. Pazar
L glinil de keyiflerine bagh olarak raid
dilzenteyebiliyoriar. Mesela su cimleyi
lyazdigim Pazar gecesinde online olan
10 adam da WSG'deydi. Tabii yukarida
Landigim zaman araligl yalnmizca instance’lar
oldugundan farm’lar ile gecirilen sdre de

L L E B8 A0k RN

artiyor. Yine inanmasi zor gelecek ama lonca
dyelerinin cogunlugu, WoW’la ilgisiz bir tam
gin iste calisiyor. Bu nedenle herkesin her
raid'e %100 katilmasi gibi bir sey sdz konusu
dedil. Isteyen http://www.Nihilum.eu/dkp
adresinden DKP'lerine de gbz atabilir. Yani
Fatih Thrall'in séizi "Raid'e 25 kisi ¢cikiyorsak
takimimizda eksik yoktur” sézi gecerliligini
karuyor.

BEN KALENDER MESREBIM, TAMIR
PARASI ARAMAM

Bu kadar deneme ve wipe sonrasi akla

tabii ki tamir ve "consumable” paralarinin
nereden ¢iktig da geliyor. Nihilum bunu

siki bir ic yardimlasmayla hallettigini iddia
ediyor. Birinin farm’'a vakit ayiramadid
zaman acigim baska bir oyuncu kapatiyor.
Difjer yandan yodun raid'ler neticesinde
gelen drop'lar da nakte cevrilerek bankada
biriktiriliyor. Bunun disinda diger loncalarin
uygun fiyatlarla sagladigi consumable'lardan
faydalamiliyor. Esas parayi tutan enchant’lar
ise malzemesi farm’'lanarak lonca iginde
hallediliyor. Nihilum parayla alinan altim

| KIZLARI ISTEMIYORUZ!
lnternette kulaktan kulaiia yayilan ikinci sdylenti
-~ Nihilum'un sadece erkek oyuncular kabul ettii,
izlar: dz¢llikle tercih etmedigi yonindeydi.
Ashinda bu da web siteleri icin hazirladiklan php
-~ dosyast yerine yanhshkla “kizlar istemiyoruz!”
[ -ana fikrine sahip, girginna hazirianan bir yazimin
~ upload ecilmesiyle ortaya gikmis. Bunun izerine

lonca ydneticilerinden Awake konuyla ilgili bir
cevap vererek iiyelerinin saglam bir kisiligi ve
gear't olduktan sonra uzayh bile olabilecegini
belirtmisti. Zaten hali hazirda da aralaninda
bayan bir oyuncu bulunuyor. Diger yandan lonca
liyelerinin kiz arkadaslannin cogu da WoW oynuyor.
Erkek arkadaslarini dilelloda yenmek icin olabilir
mi acaba?

Bir boss kesmenin en giizel tarafi sonrasinda gekilen hatira fﬁ!du: 3
Burada arkadaslan Essence of Souls hatirasinda giriiyoruz.

desteklemedigini ve iclerinden alan varsa
bile haberinin olmadigimin altim giziyor.

Nihilum'un bugtine kadarki basarilar ve
basari yolunda yaptiklari hakkinda az

gok bilgi sahibi oldunuz. Peki, Nihilum
bundan sonra ne planliyor? Oncelikli
hedef high tier instance’larini farm'a
baglayarak Uyelerin tier 5-6 eksiklerinin
tamamlianmasi. Dolayisiyla sirada bol bol
Serpent Shine Cavern, Black Temple ve
Hyjal raid’i var. Bundan sonra raid’ler
haftada 2-3 gine indirilerek Mousesports
sponsorlugunda PvP’ye baslanmasi seklinde
bir proje bulunuyor. Ylksek tier donanimli,
planh programl ve davasina inanmig bir
Nihilum'un BG'lerde cok kalp kiracagindan
sliphem yok. L
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KONSOL USTRSI A

Tuna Sentuna
tsentuna@level.com.tr

DESTROY ALL HUMANSI! PATH OF THE FURON
BOOTH BABE'LER Bir uzayl bir uzaylya "bre uzayh, gel beraber su gezegeni ykalm!” demis

NEREDE?

Bir uzayh olup dinyanin.altim gstine getirmekien daha zevkli tek sey, bir uzayh olup
amator fotografcilara saniyelik gérintiler saglamak olabilir. Biz yine de ilk secenek
Yaz demek E2 demek, E3 demek Ustinde duralim ve Crypto ile tekrar diinyalilara dehset salalim.
yepyeni oyun videolari, yeni oyun Eaclpn:e vew_nesﬂ Hﬂn%qllar icin hazlrljanan Path of thEIFumn: bizi bir F-r.ez daha_tryptn’nun

] yerine geciriyor ve 70'li yillarin Amerika'sinda hayati halka zindan ediyoruz. Bir uzaylinin
haberleri veya kisaca "OYUN" insanlara karsi en blyik silahi elbette insanlarin heniiz sahip olmadidi bir teknolojiyi onlara
demek. E3 belki ufalmis, belki evimin giistermek olacaktir. Bu vesileyle de yepyeni silahlar alip gelmis Crypto. Oncelikle "anal
salonu kadar (biiyiik bir evim var) probe” adindaki silanimiza bakalim. Evet, bu daha dnce de vardi ama artik birden fazla
bir mekana tasinmis olabilir ama kigiye far;ﬂ da etkili! {N.E 1,n'a[:ﬁtu;u_r‘n s_n',rIEyf_-m_.ﬂ_-,recetmm.} 'r’ﬁ_trd:anglr Venus "p"a[‘&tlfjl [%Ik?rl'l_p b_u

] ¥ . varatigin yakinlarindaki her seyi mideye indirmesi, kara bir deligin cevredeki her turli cismi

bu demek degil ki E3 artik onemini icine cekmesi blyiik intimalle insanlari tizecektir, dedil mi? Eger yetmedwse dev bir hortum
yitiriyor. Aksine daha rafine, daha yaratip her seyi havalandirmak da sizin elinizde. y

diizenli, daha seker bir fuar oldu diye 4 Yagum: Locomofive Games & Dafirtum: THO 4 Platform: PS3, tbox 360 4 Gk Tarihi: 2008'n ik geyrei A5
disunliyorum, . Av i

g

Dergide zaten bu senekj E3'te s :
olan bitenler konusunda kapsamili TDP ]D .\
bir yazi bulacaksiniz. Bu yazidan KDNSDL

ve benim anlattiklarimdan da n HMEF“"E'&T“ED‘“’“”'EFM )
anlayacaginiz uzere, E3 2007'de

yvepyeni yapimlarin yerine daha
cok dnceden aciklanmis oyunlarin The Darkness (Ps3. xbox 360)
guncel halleri bulunuyordu. Bu Resident Evil 4 twi)

cok da sikint| yaratacak bir durum
degil, zira bir Killzone 2'nin, bir
Metal Gear Solid 4'lin fragmanlarini B Forza KOREROH 2 [Xbor 360)

izledikten suljra agzinmzi kolay kolay B of the Caribbean: A World's End
kapatabileceginizi sanmiyorum. (TGem konsubar) -

Gelecek ay degil belki ama bir a Spider-Man 3 (Tom konsollar)
sonraki ay tum yeni nesil konsollar,
oyun yagmuruna tutulacak. iste o
zaman cok edlenmeye baslayacadiz. @ Tomb Raider: Anniversary (P52l
Sicaklarla bogusacagimiz son ay
olmasi dilegiyle, simdilik hoscakalin.

9 Shrek the Third (Tom kensallar)

B romciencys Rainbow Six. Vegas s

Virtua Tennis 3 (p=3)

Q000000 O O

(*)ueni (X)dedismedi (&) utkseldi (¥)distd

MNot: Gecen ay Rock Band'in cikis

i | , PLAYSTATION 3 OYUNU ALMAK Il;iN
arihini 2008 sonu diye yazmisim;
gercek tarih Kasim 2007 olacak. MAVI SHOF'A UEIEA“N

istanbul Cevahir alisveris merkezinin
L en alt katindaki bu “oyun kutusu"
Bu ayin muzikleri: diikkanmin miidavimi olduk. Bu ay

01 - Naglfr - Harvest inceledigimiz Tony Hawk*s F‘mject 8 ve
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02 - Moonsorrow - V Havitetty Sisli'd | Mavi S
X ; isli'den yolunuz gecerse, Mavi Shop'a
03 - The Eternal - Sleep of Reason uiiramadan gecmeyin.

04 - Royksopp - The Understanding Adres: Cevahir Alisveris Merkezi 1. Kat

05 - Ratatat - Ratatat Matjaza No: 125 Sisli / istanbul
Telefon: 0 212 380 01 50




Gercek bir efsane olma yolunda hizla
ilerlerken...

Soul Calibur 1V yolda, geliyor,

endiseye gerek yok. Sadece Wi
=ahibi olanlarsa dérdiincld oyundan
yararlanamayacadi igin, Namco onlara
Soul Calibur Legends'i sunuyor. Fakat
Wii sahibi clmayanlar da bu duruma
sinirlenecek simdi. Neden mi? Bir dévig
oyunu olmaktan cok ttesi Soul Calibur
Legends. Siegfried'i kontrolimiize alip
g kale senin, bu orman benim gittigimiz
bUyUk bir macera. Kargimiza say|siz
diisman, sayisiz engel ¢ikiyor; hepsini
asiyoruz Wiimote'umuzu silah olarak
Kullanarak. Evet, bunlarin hepsini

yapiyoruz ve cok edleniyoruz. Legends’in

piyasaya cilkmasina az bir sire kaldi ve
size tavsivem hemen oyunun fragmanini
bir sekilde izlemeniz. Wiimote'un tam
plarak nasi kullanildiGini ve ne kadar

ise yaraditin bu fragmani izledikten
sonra cok daha iyl anlayacaksimiz.
‘Basitce, Nunchuk'la karakterimizi
yonetiyor, Wiimote'u ileri, geri, sada,
‘S0la yoniendirerek silahimizla hareketler
yapiyoruz. Fragmanda bir hayli kullanish
gozuken bu sistem, oyunun mekanigine

‘de bayagl uyum sadlamis gibi gozikilyor.

siegiried’in yaninda Mitsurugl ve vy gibi
karakterlerle de oynayabilecegimiz
Legends, iki kisilik anlagmall

Oyun imkan| da sunacak.

harsilikl dévis olanadinin

ollup olmayacadi ise heniiz
aciklanmadi. Tim bunlara
yenilenmis ve Wii'ye uygun

hale getirilmis grafikler] ve
mikemmel miizikleri de

eklerseniz, sahane bir oyun
Gikmiyor da ne gikiyor;

sorarim size,,,

4 Yapim: Hameo Bandai
& Daetim: Hameo Bandai
A Platform: Wil 4 Cukes Tarihi; Kasim 2007
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BASKI1YI DURDURUNI

& |ucasArts'in patronu Jim Ward Wii'ye
dzel bir Star Wars oyununun hazirtaniyor
oldugunu sayledi. Evet tahmin etliGiniz
gibi Wiimnote'larimiziisin kilici gibi
kullanabilecegiz!

a H.264/MPEG-4 dosyalarinin (ylksek
cdzinlriOkli video dosyalari) calismasina
izin veren 1.82 PS3 glincellemesi yayinda.
~ Gecen aylarda stylenti olarak dolasan Wii
sabit diski haberleri Nintendo tarafindan
yvalanlandi. 51ZMB'lIk bellege ve 5D kartlara
kaldik anlayacadiniz.

A KiUgOk veya bilydk Olcekll ayun
yapimcilarinin kolayca oyun hazirlamalarina
ve bu oyuntart Wil Shop Kanalindan
satmalarina clanak taniyan WitWare 2008
vilinda Wii Network'te yayimlanmaya
baslavacak.

& Soul Calibur IV'Gin online oyun olanagina
sahip olacagi agiklandi.

& PSP'de piyasaya cikacak olan Wipeout
FPulse'in yiksek ¢ozlnlriGkIU bir versiyonu
da P53'e gikacak.

& Capcom yeni bir ki boyutlu dovis oyunu
Uzerinde calisiyor ve ne oldugunu kisa bir
s{ire sonra aciklayacal. Street Fighter 4 mi

acaba?

A Gran Turismao 5°in yapimcilarindan Kaunor|
Yamauchi'ye gbre GTS 2008'in ¢ikigl
2008%in sanlarini bulabilir.

4 Aciklanan son haliyle Crackdown'a

bir hayli benzeyen Sly Cooper, 6zglrce
sehirde dolasmaniza ve farkl karakterierin
farkh glgleriyle birgok gérevin Ustesinden
gelmenizi saglayan bir oyun eluyor.

4 Sivah renkli ve gek haval Xbox 360
Elite'a sahip olmak isteyen Avrupahlar (biz
de bu gruba girebiliriz} Elite 360'larina 24
Agustos'tan itibaren kavugabilecekler.

4 Televizyonun Karsisinda hem edglenip hem
de kilo vermek isteyenler igin Wii Fit ok
vakinda piyasada. Agirhga duyarh bir cihazin
Ustunde ekranda gordiklerinize uyum
saglamanizi gerektiren Wil Fit, her konsol
kullamicisinin birbirinden zinde gérdnmesini
saglayacak,

« SixAxis'e titresim dzelligi ha geldi, ha
gelivar derken Immersion firmasi “Touch
Sense” teknolojisini acikladl, Gamepad'in
farkh noktalarina farkll titresimler
gonderebilen bu sistem SixAxis'e ne zaman
eklenir, onu hentiz bilemiyoruz,

H-IF 3 -

SILENT HILL V

Bu kasabaua yedi yldizl otel dikmek lazim.

vl -
R e o -
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Insanlarin hayatini karartmaya merakl bir kasaba distinin. Bu kasaba dyle bir yer olsun

ki, 10 Km Stesinden gecmeye kalksaniz bile yol aniden sizi oraya getirsin. Bahsettigim
yer Silent Hill'den baskasi degil ve bir kez daha ihmal ve saskinlik eseri bir dinya vatandasi
kendini bu cehennemde buluyor. Bir savas gazisi olan Alex Shepherd, askeri girevini
tamamladiktan sonra memleketine déntyor ve bir bakiyor ki kardesi Joshua ortada yok.
Joshua'yl aramaya baslamasindan kisa bir stire sonra da yolu onu Silent Hill'e getiriyor;
karanhdin ve tUm karanhk distincelerin hiklm strdiigl o kasabaya... Alex talihsiz bir insan
ama anun sansina besinci oyunda kahramanimez daha fazla saldir ve savunma hareketing
sahip olacak. Su an neye benzedigini bilmedigimiz birgok yaratik tarafindan Silent Hill'in
icerisinde kovalanacak olan kahramanimiz, tim buniarin yaninda yine bircok bulmacanin da
tstesinden gelmeye calisacak. Konami'den Brian Christian’a gtire Silent Hill V bircok farkl
(lkeden gelen katihmla hazirlanan, kilresel bir calisma. Bu da gitayi yUkseltmek, serinin
ilerleyisinde monotoniugu ortadan kaldirmak igin cok iyi bir gelisme. Tamamiyla yeni neslin
giiciind kullanarak iliklerimize kadar isleyecek bir korku sunacak yeni korku cilginhg, tum

Silent Hill fanatiklerine hayirl alsun.

Yapim: Xonami - Dagitm: Konami
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Platform: P53, ¥box 360 - Cilus Tarihi; Aciklanmadi




DARKSIDERS: WRATH OF WAR

“Mahserin dart athsindan Ogl kaybolmustur. HOkOmsOzdor.”

© Mahser vakti geldidinde ortada sadece “savas’ olmasi pek hos olmaz, dedil mi¥ O zaman
ne yapmal, diger arkadaslarimizi bulmali ve gile oynaya gorevimizi tamamiamaliyiz.
Lakin bu is bu kadar kolay dedil. lyilik ve kotlllk, zebaniler ve melekler arasinda ¢ikan savasta
“Savas" olarak arada kalmis durumdayiz. Bir yandan melekier Ustimize gullanacak, bir yandan
da seytanin yaratiklar bir parcamizi koparmak igin devreye girecek. Hi¢ de hog bir durum dedgil
acikgasi; hatta tam bir sefalet.

Darksiders aslinda bir ¢izgi-roman ve THQ'nun oyunu da bu ¢izgi-romani temel aliyor. Yalniz bu
demek dedil ki cel-shade'li grafikler, cizgi-roman sayfalarini konsept alan gorintdlerie bezenmig
bir oyun hazirlaniyor. Oynanig olaraksa tam anlamiyla God of War, Heavenly Sword ve Devil
May Cry'in bir kansirmim gdriyoruz. Hatta karakterimiz makineli silahuni eline aldifinda Gears
of War'dan bir sahnede yer aldiginizi hissedeceksiniz. Elindeki dev kilici ve insan Ustu gucuyle
kendisinden blylk onlarca yaratikla ugarasacak olan “War", oyun boyunca gergekten sadece
savasacak, Yani bulmaca ¢cozmekmis, anahtar aramakmig, bunlar Darksiders'da yok.

& Yapum: Vigil Cames 4 Dafbim: THO & Platform: PS3, Xbox 360 & Giksg Tarihiz Agiklanmad

THE LEGEND OF SPYRO: THE ETERNAL NIGHT

Mor bir ejderha qbrdOm sanki...

Bdyle renkli platform oyunlari géiriince hep bir hevesieniyorum, hep bir negeleniyorum,

sonra o oyuna baslayinca tim heyecanimi yitiriyorum nedense. Gelin gérin ki yillar énce
oynamis oldugum Spyro beni higbir zaman sikmamistl. Bagindan sonuna kadar eglenerek
oynamistim. O ufak mor ejderha mi beni baglamisti ekrana, yoksa baska bir olay mi vardi
bilemiyorum; tek bildigim yepyeni bir Spyro'nun yapim asamasinda oldugu ve benim de
heyecandan trperiyor olmam (gecenin ikisi oldugu igin (slimis de olabilirim, emin degilim).
Yeni Spyro, onceki oyunlara sadik Kalarak ayni eoynanisi ve ayni sevimli ejderhamizi ekrana
getiriyor. Yalniz Krome Studios elestirileri dinlemis olacak ki, nceki oyunlarda oldugu gibi
surekli birtakim dismanlar patakladiginiz bir oynanis yerine, daha gok macera égelerj
bulunan, daha cok bir seyleri gGzmeye calistiginiz bir oyun yapisina yogunlasiyor. Bu nedenle
Spyro'nun element bazli saldirilan, belirl tipteki dusmanlara karsi daha etkili olacak ve
ejderhamiz Dragon Time gicd ile zamani yavaslatarak ¢esitli bulmacalar ¢dzmeye galisacak,
Onceki oyunlari daha cok kiiciik yastaki oyunculara hitap eden Spyro, The Eternal Night ile
daha blyik oyvunculara da hitap etmeye calisacak. Bu beni pek ilgilendirmiyor, zira dyle ya da
boyle ben bu oyunu oynayacadim. Sadece Ekim ayina kadar beklemem lazim, o kadar...

& Yapum: Krome Studios Adelaide « Dagetim; Sierra & Platform: PSZ, Wii, DS, GBA & Gikag Tarahi: Ekim 2007

UNCHARTED: DRAKE'S
FORTUNE

‘Lara, Drake'le tanis istersen...”

Tomb Raider Anniversary'yi hepimiz

oynadik, bitirdik, sevdik ve mutlu
olduk. Artik yeni ufuklara yelken agmanin
vakti geldi. En azindan Crystal Dynamics
veni ve guzel olmasini umut ettigimiz yeni
bir Tomb Raider tretene veya LucasArts
Indiana Jones projesini tamamlayana dek.
Uncharted tam anlamiyla Indiana Jones
ve Tomb Raider'in bir karisimi ve Naughty
Dog tarafindan hazirlaniyor olmasi
sebebiyle biylik umut vaat ediyor. Bir
adaya ucadiyla inen Drake'in birtakim
doda kosullarina ve kot adamlara karsi
micadelesini konu alan oyun, sizi dag tepe
tirmandiracak, 200 metre yikseklikte
olimpiyatlarda gérdiiginiz artistik
jimnastik hareketleri yapmaya zorlayacak.

& Yapsm: Naughly Dog Seftware  Dagitam; SCE
4 Platform: PS3 & Cibas Tarihi: Kasim 2007

SUPER MARIO GALAXY

Sihhi tesisat galaksi, kara delik, asteroid
yagmuru fanimaz!

Bakin soyle sdyleyeyim, bu oyunun
maonoton olmasina imkan yok
cinkli her bollm farkl bir temaya sahip

baska bir galakside geciyor. Yani bir
galakside teknolgjinin dibine vurmus

bir uygarhkta bulunacak, bir digerinde
antik caglara gidip garip yaratiklaria
miicadele edeceksiniz. Oyun zaman
zaman dcincl boyutun tom Gzelliklerini
yansitacak, zaman zamansa bildigimiz
iki boyutlu gérintiyl kullanacak, Tabii
Mario'nun hareketlerinin de oynanisa
katkisi cok biylk. Normal halinde, ziplayip
didsmanlarint yumrukiayabilen Mario,
cesitli gliclendiriciler sayesinde farkh
formlara donlsebilecek. Bunlardan ;
en cok dikkat cekeni Mario'nun bir

arit olmasi ve bir stire ortalikta
vizildayarak ucabilmesi.

a Yapim; Nintendo EAD Tokyo & Dagrtim: Ninfendo
& Platform; Wit & Cikes Tarihi; Evlil 2007
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SAKIN YANLIS
DUSUNCELERE
RAPILMAYIN. Burada bir oyundan
bahsedilmiyor. Giintiniiziin daha
¥ gecmesini safjlamak amaciyla
azirlanmis bir “tiriin” yok
Rarsinizda. Hayir, amac eglenmek,
3iimek de dedil. Sikilmak, icine
dapanmak mi? Yoo, yanlhs yone
2aptiniz; durum bundan biraz daha
arkls,
bEneler dncesinde insanlar icin
_.j ece “anlik eglence’’ ve "bir
&V yaris" anlami tasiyan oyunlar
¥ardi. Codu birkag giinliik cabayla

|
i

sonlandirilir, bazilariysa "hayat
kisa, bununla mi ugrasacagim ya”
sozleriyle bir kenara birakilirdi.

Hironobu Sakaguchidisiiniyordu.

Diistndiqi sey belki de diinyay
calkalayacak bir sey yaratmak
degdildi. Squaresoft'u nasi|
kurtaracadini ddsdndyordu

0. Durumu git gide kotlleyen
firmay bir sekilde kurtarmas,
canlandirmasi gerekiyordu.
Aklinda fikirler dolasiyor, tim bu
fikirler hemen ardindan baska
yonlere dadilyordu. En dogru
olanini bulmasi ve uygulamaya

“

koymasi gerekmekteydi. Cok fazla
zamani da olmadigindan kisa bir
piyasa arastirmasiyla Dragon
Quest adh oyunun halk tarafindan
begenildigini gordi. Bu oyunun
varattiy etki o denli biyikti

ki, achdi bastiramamis, aksine
insanlarin istahinin kabarmasina
sebep olmustu. Sakaguchi'nin
yapmas! gereken apacik ortadaydi
ashnda: Sen bir hamle ile, "son" kez
sansini denedi. Ve Final Fantasy'y
gergede donlstirdd,

Herkesin gercedi algilayisi farkl
oldu, Final Fantasy bir maddeydi; bir »»

LEVEL AGUSTOS 2007 B3
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"??-Q?qnlkaﬁuguvdu. Oyuncular iginse
- bagka bir evrene acilan bir kapi
- olmustu. Kalitenin adi Final Fantasy,

Kaliteli oyunlarin arkasindaki isim
de kisa strede Squaresoft olarak
bilinmeye basland.

Hironobu Sakaguchi disiniiyvordu.
Nasil bir diinya yarattigini, tam
yirmi yil sonra 70 milyona yakin
satis rakamina ulasacak bir

“isim”e imza attigini bilmeden
distndyordu. O sadece oyuncularin
kalbini kazanmak istemisti, ama
sadece kalplerini feth etmemis, tim
ruhlarina islemeyi basarmisti.

SENE 1987...

lIkokul yillarinda suursuzca okulda
kostururken bir arkadasima
rastlamigtim. O siralar oyun defis
tokug etmek de yeni oyunlara
acillan yegane kapiydi. "Bende

su var, sendeki bilmemneyle
degistirsek mi bir hafta” falan

A e e g T i e £ 3 0 o

Sirali Dev Liste

Hangi FF oyunlarini beklemeliyiz,
hangileri ¢ikti da haberimiz yok... Hepsi
burada, tim detaylariyla. (FFXIIl ana
metinde.)

Final Fantasy Tactics:
The War of the Lions

PSP | Ekim 2007

PSOne’daki Final Fantasy Tactics'in PSP
uyarlamasi. Yeni meslekler, cok kisili
oyun destedi ve FFXIlI'den Balthier' da
binyesine katmasiyla giizel bir PSP
oyunu olacaga benziyor.

ri:
535

S

derken Final Fantasy diye bir oyun
dlustd kucadima. Tabii o siralar
dergiymis, oyun incelemesiymis,
nerdee... Ancak anneler babalar
yurt disina gidince, oradan Gzene
bezene olusturdugunuz listedeki
oyunlari bulmaya calisirlardi.

Ben de klasik bir ¢izgi-roman ve
aksiyon oyunu fanatigi olarak Final
Fantasy (FF)'nin adini hi¢bir sekilde
duymamistim. Bu minik adamlarin
oldugu hikaye bir sekilde elime
gegtl. Ondan sonraysa artik hayat
hicbir zaman benim igin eskisi gibi
clmad.... Diyecedimi sandiysaniz
yaniliyorsunuz, zira bir sonraki FF
maceram ancak FFVIl oldu.

Neden herkes FF'yi sever, nedir
FF'yi 6zel yapan... Bu sorulari FF ile
pek fazla alakasi olmayan insanlar
mutlaka soracaktir. Bahsettigim gibi
FF serisi herhangi bir oyun olmanin
¢ok Gtesindedir. Oyun nedir; alip
oynariz, egleniriz, isimiz bitince

Luso

Final Fantasy Tactics Advance 2
DS | Grlag tarihi agiklanmads

FF Tactics Advance'in DS'te
begenilmesinin ardindan hazirlanmaya
baglayan oyun, karanhk hikayeleriyle
(nlii Yasumi Matsuno'nun projeden
ayriimasindan dolayl daha hafif bir
senaryoya sahip olacak.

_t‘}

-

de alip bir kenara koyariz. Bir FF
oyununa bunlari yapamazsiniz. He
seyden dnce FF oyununun kutusug
sOyle bir slre bakarsiniz ve yeterli
sdre gectikten sonra kendinizi
bu maratona hazir hissettiginiz
an oyunu konsola yerlestirir ve
yepyeni bir FF macerasina dogru
yola gikarsiniz,

Anlatmak istedifim de tam olarak
bu; FF'nin her bir oyunu, birbirinds
farkh bir hikaye, birbirinden farkl
karakterler ve gercekten sizi
sarip bulundugunuz yerden alip
gétlirecek bir senaryoya sahiptir.
ster oyunda bir metre uzunlugun
maki kivaminda karakterleri kontn
edin, isterseniz de tim karakterle
bitdn heybetleriyle karsinizda
dikilsinler. Her iki formiilde de
sonug ayni olacaktir ve siz 6yle
va da boyle o karakterlerin ne
dUsOndigini 6nemseyecek,
iclerinden birine bir sey olursa

Final Fantasy VII: Crisis Core

PSP | Gikas tarihi agiklanmads

Digital Mind Wave adinda enteresan bi

savag sistemiyle birlikte gelen, FFVII'dé
olan olaylann éncesini konu alan
aksiyonu bol bir FF. FFVIl'de dlen Zack
Flairin hikayesini konu alyor.

F, :'rl
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siileceksinizdir. mi kaynaklanmistir, yoksa cag
ar zaman bir savagl anlatsa da,
ar FF oyununda karakterlerin
wyaulari, yasamiari, dinyaya daha énceleri FFVIi'nin bana ait bir
-] 'ﬁlan idealleri ve iligkileri saplanti oldugunu disiintyordum.
snaryoda cok blydk dnem tagir. FFVII Advent Children filmi ile
nyav,ﬂ kurtarmak Gzere harekete  durumun daha kdresel dlgekte bir
minizde icinde bulundugunuz fanatiklik oldugunu égrendim ve
&n biri olsun, daha sonradan rahatladim.

*'isu‘mm bir arkadas olsun, tim

pstiukiar ve asklar Oylesine blUydll DOKUZ, ON DERKEN..,

r havada size sunulur ki, ne o Yillardir kalitesinden 6din
tinyadan cikmak istersiniz, ne de vermeyen ve piyasaya yeni bir
kranin basindan ayriimak. oyunu gikacadl zaman herkesin
abii isin tuzu biberi olan RYO nefesini tutarak bekledigi FF serisi,
Selerini de unutmamak lazim. Square Enix'in bu isimden daha
tier RYO oyunlariyla icli dishysamz fazla para kazanma hevesiyle
wwtlaka fark etmigsinizdir; gectigimiz yillarda gok da hos

I uijum:fa bir ozellik iyivken, olmayan bir dénemece girdi.
]:laslia gzellik s1g kalmig ve Ne demek istedigimiz size soyle
un ‘Boyunca sizin caninizi aciklayayim: Mesela FFVil'den
r:ahttr Iste bunu FF oyunlar sonra FFVIII'in haberi geldidinde

ir jﬁ'fi‘EmEﬂ[n imkani yok. EGer

iF FF oyunu bir digerinden daha
g_:’gﬁll_se veya daha kétlyse

Inun nedeni ya senaryosudur,

8 FF isminin olusturduiju citaya
klas-amamls olmasidir veya

adece yeteri kadar etkileyici bir
Fou bUtOnIGE0 gasterememesidir
!hu da aslinda simarmis FF
nedlarinin beklentilerinin ok
k:ieh elmasindan kaynaklanabilir
EEH

& bu ylzdendir ki bir Sephiroth

yun dinyasinin en karizmatik kéti
gamidir. Final Fantasy 7'de Aeris
2phireth'un ellerinde diduginde

U denli 0z0imemizin nedeni, o kiz)
rubumuzdaki bir NPC olarak dedil,
Estumuz olarak gérdiugimizdendi.
inevet, Final Fantasy 7'nin

Baska bir yeri vardir tim seri
inde. Bu, sanal bir dostumuzun |
Gzlerimizin 6nlinde dimesinden B,

Py

R i i e e A T el
Final Fantasy XII:
Revenant Wings

NTASY DS | Kasim 2007
by BERCIL  — Ivalice'te vuku bulan FFXII'yle badlantil
B bir strateji oyunu olup ara sahneleriyle
A Q(S tiim DS sahiplerini biiylilemis bir
yapimdir. Neden gegmis zaman; ciinkil
bu oyun Ja:,:mn-,ra da piyasaya gIkti.

FRiPnSre s Fuargiiicie FOER RSP

inal Fantasy Crystal

hronn:les Th
e e Crystal Bearers

tarii agiklanmady
rafiksel anlamda GameCube'un

Brformansiny yansitiyor, hava
Emilerinin stiinde akrobatik hareketler
aparak diismanlarng gergek zamanl)
arak pataklayan bir oflan bulunuyor.

atlamig grafiklere sahip ilk FF oyunu
olmasindan dolayl mi? Bilmem, ama

FINAL FANTASY VII'NIN BAMBASKA BIR YERI
VARDIR TUM SERI ICINDE

evden gikip bir tur Kosmustum
mahallede. Sekizinci oyundan sonra
dokuzuncusu icin de aynisi oldu,
grafiksel anlamda cag atlayan
onuncu oyunda da heyecandan
yverimizde duramadik. Bundan
sonraysa isler biraz karisti. Bir
baktik PS2 disindaki sistemlere de
bir takim FF oyunlari hazirlaniyor
ve hatta bunlarin bazilan hic de

ivi puaniar almiyor, "GameCube’e
Crystal Chronicles yapalim, Game
Boy'u unutmayalim, ona da bir FF
yapalim... PSP diye bir alet gikti,
getirin bOtln eski ayunlari, cevirip
aynen PSP'ye" derken Sqguare Enix
isin ucunu biraz kacirdi.

Artik Final Fantasy ismi kalite ve
inaniimaz bir hikaye ile es anlamh
degildi. Evet, yine de piyasadaki
rakipleriyle kiyaslaninca gcodu
iyiydi, ama FF T'yi bitirdikten sonra »»

Final Fantasy | & il

PSP | Piyasada

Sadece grafiksel anlamda yenilenerek
piyasaya siriimis bu iki oyun, sadece
gercek PSP fanatiklerine @nerilir.
Ozellikle ikinci oyundaki korkung “level”
sistemini pek hatirlamak istemiyoruz.
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“Demin etegimin altina bakan
sen miydin yoksa. Cevap ver!”

Duymadiklariniz,

Bilmedikleriniz...

Final Fantasy diinyasinda E.d w1
bin tiirli isimle :
karsiasiyorsunuz, Peki
bu isimlerin kaynail
fie, neye gonderme
yapryorlar, hi¢ merak
ettiniz mi?

- Neredeyse her FF
oyununda bize eslik eden ve dismanianmiz
buziann icinde birakan Shiva, Hint mitolojisinde
bilyiik bir tanndir ve yikim temsil eder.

- FF VIII de ve FEXIFde ge karsimiza cikan Tiamat
asiinda Babil mitolojisinde disi bir ejderhadir.
Tuly sulart temsil eden Tiamat, su tannist

Ea'nin oglu Marduk tarafindan malup edifmig ve
cesedinden de evren yaratilmistir.

- FFIX"da Zidane'm badlh oldugu Tantulus
cetesinin ismi Yunan mitolojisinden gelmektedir,
Lidya kral olan Tantulus, tanrifann cna verdig|
sirlan paylasmis ve tanniann yemegini calmistir.
- FEX-2 de Bikanel colinde karsiniza cikan Angra
Mainyu ashinda Iran mitolojisinde seytanin
karsihgudir.

- Yenme icin pesinden kosturdugumuz, FEXIT nin
en zor kafa avcihg: gdrevlerinden biri olan
Gilgamesh, Sumer mitolojisinde bir yan-tanr ve
efsanevi bir kraldir.

= Via Infinito zindanins hatirliyor musunuz? FFX-
2 ninen 2or 2indanlarindan biriydi, Bu zindanda
Chat adinda yilan benzeri bir yaratik bulunuyor
ve aslinda Chac Maya mitolojisindeki yagmur

ve yilderim tanrist. Dort farkl) renkte, dort Farkh
kutsal varlik olarak diisiniilen Chac'lar, nazik ve
duyarh birer olusum olarak gori imislerdir.

- FFX'da Kimahri'nin silahini eger Break Damage
Limit eklentisiyle gelistirirseniz Gugnir'e
diniisiiyordu. Gugnir de aslinda Avrupa
mitolojisindeki Odin‘in kulland:gu bir silah. Bir
efsaneye gdre Odin kendini Yoodrasil agacina
Gugnir ile civilemis ve dokuz giinin ardindan
biiyiilii taslarm sierini Gorepmistir,

- e

»»bile gunlerce aklindan bu oyunu

cikaramamis kitleyi de yvakalamalari
pek mumkdn olmuyordu.

Gegmis Zzaman ekini bir kenara
birakip ginimiize bakarsak
durumun pek degismemis oldudunu
goreceksiniz. Bu sayfalarda
bulacaginiz “Yeni FF Oyunlan”
bélimiinde yakin bir zamanda hangi
FF oyunlariyla karsilasacagimiza
bakabilir ve listenin uzunlugu
kargisinda sasirabilirsiniz. Hem
heyecan verici, hem de artik olaya
stipheyle bakmamiza neden clacak
bu ayunlarin her biri umuyoruz ki
bagarill olsun.

ONUGUNCU, AMA KESINLIKLE
SONUNCU DEGIL

Her neyse, kara bulutlari dagitalim
artik, zira anemli bir konuya
gegiyoruz. Onlimiizdeki yil PS3'e
gitkmasini bekledidimiz Fabula
Nova Crystallis (Kristal Hikayesi)
Uclemesi, Ug adet FEXII oyunundan

Final Fantasy Il & IV

DS | 111 piyasada, IV'Ein gikss tarihi agiklanmadi
NES igin son Oretilen son FF oyunu
FEIIED ve DS'te de hic fena gozUkmiyor.
Dérdiincii oyunsa orijinaline gire bircok
yenilik icerecek ve tam dort kat daha
biyik bir dinyaya sahip olacak.

“|mparatorun sadece bir fare icin béni gdreve
yollamasi artik agrima gidivor.

olusuyar. FEXIIl ve FF Versus Xl
P53 icin hazirlanirken, FFXII Agito
cep telefonlar icin Gzel olarak
tasarlaniyor.

Cocoon ve Pulse olarak ayrilmis
bir diinya dlslnln. Pulse dis
dinya, Cocoon da insanlarin
rahatca vasadijl bir bdlge. Bunu
The Spirits Within'de insanlarin
yasadidi korunakli sehirlere de
benzetebilirsiniz. ¥alniz Cocoon'un
halk: bir garip. Oyle ki, Pulse'| cok
korkutucu buluyorlar ve Pulse’in
P'sine ayak basan herhan gl

birini direkt kapi digari ediyorlar.
(Kap! digari sbzl burada géreceli
bir anlama sahip clmaktadir ve
“cinayet, ling" gibi anlamlar da
tasiyabilmektedir.)

Cocoon'u ve Pulse'| olusturan,

bu dinyada ¢ok énemli sayilan

bir takim cisimler de bulunuyor

ve bunlar da kristallerden

baska bir sey degil, Yalniz Gyle
bildiginiz kristallere benzemiyor
FEXI diinyasindakiler. Ayn
Transfc:rmers’;lahi AllSpark gibi
her seye can veriyor bu doga

ustd maddeler. Kisaca tartisma
gotirmeyecek derecede dnemililer.
FEXI'Gn fragmaninda gérdigimiiz
Lightning adindaki karakterse,
oyunun ana kahraman elmanin
yaninda Cocoon’'un bas belas

Final Fantasy: Dissidia

PSP | Gikas tarihi agiklanmadi

Icinde FF'den Warrior of Light'in ve FFIX
ve FFVII'den de karakterlerin bulundudu
bir fragmanin diginda bu oyun hakkinda
hichir sey bilmiyoruz. Ehrgeiz tarzi bir
diviis oyunu olacak deniliyor ve iginde
Sephiroth var!
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olarak nitelendirilmis glizel bir
bayan aslinda. Neden savastigini
muhtemelen bilmiyor, zira
gecmigini hatirlamiyor. Hikaye
ortadaki savasin yaninda
Lightning’in kimlik arayisi etrafind
da déniyor. Yine fragmanda yer
alan sarisin ve motosikiet sahibi
kisinin Lightning’le ilging bir iligkis|
olacaf! aciklandi. Bu enteresan
iliskinin ne olacagini bilmiyoruz,
ama altindaki motosikletin

ashinda iki varliktan olustugu ve
bunlarin Shiva oldugunu égrenmis
bulunuyeruz. Aciklananlara gére |
sarisin kahramanimiz motosikletin
hem savaslarda kullanabilecek, hel
de savas disinda lstine binerek
istedigi yere daha hizli ulagabilece
Fragmani izleyen bir insansaniz,
orada olanlarin nasil bir savas
sistemine dénlstirilecegini de
merak etmis clmalisiniz, Savag
sisteminin yaraticisi Tosirou
Tsuchida durumu s8yle acikhyor:
“Ne FFXII'deki gibi, ne de daha
dnceki oyunlardaki gibi bir sistem
kullanacaqiz. Elbette yvine bekle
zamanlarinin olacad bir sistem
kullanilacak, fakat daha aksiyona
yinelik bir savas sistemine
yonelindigi icin oyuncu karakterin
yénetirken hem komutlari
kullanacak, hem de gamepad

Final Fantasy Agito Xil|

Cep Telefonu | Belli Degil

Sadece cep telefonlarina gikacak. Amd
simdilik sadece Japonya'da, ciinki
bizim telefonlarimizda olmayan bir

3D teknolojisi kullanihiyor. Cep oyunu
diye asagilamayin, grafikieri PSOne
kalitesinde.
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BN
YA'SQUARE ENIX BIZIMLE DALGA GECIYOR YA DA
13'LE ILGILI BIR SAPLANTILARI VAR

kullanabilecedi de aciklananlar
arasinda. Oynamig olarak da FFXIIl'e
kiyasla daha fazla aksiyona yonelik
bir oyun yapisi tasivacak ve biylk
ihtimalle Sadece fragmandaki
karakteri kontrol edecediz.

Nomura ana karakterin yaninda
yan karakterlerin de bulunacadgim
ve hepsinin birbirinden farkl
guclerle donatilmis olacagini da
sOyllyor, ama bu karakferlerin nasil
kullanilacagini kendisinin bile su an
bilmedidini ifade ediyor.

Kisaca her iki yapim da gok ivi
olacak ve ¢ok bedenecediz. Bu
sgzimun her zaman arkasindayim,
Sgquare Enix'e de glvenim tam.

Son olarak ilging bir anektod

lizerinde kendi yeteneklerini.”
quarefmx tim 15 qucunu FF}':III e
dit ara'gunu ‘U‘Ersus X1l de Tetsuya
%Hrﬂﬁnderltqmde son hiz
ile fwniﬂuradahl son hiz szl de
gorece .E hIr anlam tasimaktadir;
*.;_'t; Ianmlg. durumda.) Hnmura
.__L ‘EIIH tin hikayesinin elbette
III ile baglantisi bulunacagini
i_"'- Ft’[?nr ama kristallerin
FEXII‘teki gibi bir neme sahip
i _y;j Ecaijlnl da ekliyor. Fragmanda
Iu_____n;_'saf; ve gtz rengi duruma
gore degisen karizmatik karakterin
1In1nl firlattich vere 1sinlanabilecedi
hiri;ﬂlr. farkli elementin giictni

Mobuo Uematsu
Final fantasy de duydugunuz o muhtesem
nelodiierin yaratiesst, mukemmel insan Nobuo
Uematsy yu setamlayin. 12 yasinda piyanonun
0dsing oturmos olan ve su an ilibariyle de
18k 0 noktada bulunan Uematsu, codu insanin
dustinatgy ibi konservatuar mezuny degildir ve
aila tum mizik bilgisini kendisi gelistirmistir,
rinal Fantasy disinda birgok oyunun da
Tuzlklerinde emegi gecen sanatcr, bir takim
Hklere ge imza alarak Japonya disina acilmis ve
Almanya'daki GC Games Convention'in hemen
Bpce rd arkasma dey gibi bir orkestrayl da
larak bir Final Fantasy konseri vermistir.
':':. ande The Black Mages adinda bir grupla
oirlikte muzik hayating devam eden Uematsy, bu
Grupia Ikl albim piyasaya stimiistiir, mutludur
Ve Navatin yasamaktadir

Hironobu Sakaguchi

Japonya'nin [baraki kentinde dogan Sakaguchi,
elekirik-elekironik okumak ici girdiji
inversiteden kisa siirede ayriidi. Neden? Ciinki
oriun pianlar: farkhyde. D oyun yapmak istiyordu
e bu nedenle 1983 yilinda Masafumi Miyamote
e birlikte Square’i kurdy, En basta piyasava
surduklert oyunlar maalesel begeniimedi ve
sirketin son kalan parastyla Final Fantasyyl
Nintendo Entertainment System konsolu igin
pikarthilar. Final Fantasy sirketin kurtulusu
pimustu ve Sakaguchi'nin qdzetiminde seri
kalitesinden Gidin vermeden devam etti.
sakaquchi’nin oyun yapimi yaninda film
yonetmenligine soyundugu an da Final Fantasy:
fhe Spirits Within'den baskas deqildir. Takii bu
film Square Pictures'in kapanmasing ve sicketin

FINAL FANTASY'NIN GERCEK KAHRAMANLARI - U silahsarlerin icii nerede, biz orada...

aktarmak istiyorum. Her ne kadar
bu rakamlar gecen aya ait olsa da,
Ssquare Enix'ten iki FEXII eyununun
aciklanan tamamlanma oranlari
aynen su sekildeydi: FFXIII 9613, FF
Versus Xl %1.3. Ya Square Enix
bizimle dalga geciyor, ya da 13’le
ilgili cok enteresan bir saplantilar
var. Biz yine de sabirla bekleyip
her yeni ekran gorintisd ve bilgi
karsisinda sayqgiyla efilecediz. Siz
de bir sandalye ¢ekin ve yanimiza
oturun...

Not: Bu yaziyl yazarken irtibat
halinde oldugum Meri¢ Erbay’'in
cok komik bir tepkisi olmustu.
Sirekli bu dosya konusu Uzerinde
calismam tzerine, “"Hmm oyun
bitmedi yillardir, yazisi da
bitmiyor.” diyerek ¢ok gilmemi
sadglamistir. L '

120 milyon dolar kadar iceri girmesine neden
olmustur.

2007 de Square den avnlarak Mistwalker's
kuran Sakaguchi, Microsoft ve Xoox 360 icin
bircok oyun hazirlamakta olup Square’in
calkalanmasina ve firmamn Enix ile birlesip
Square Enix olarak hayatina devam etmesine de
neden aimustur,

sekifde bulasmistir,

Nomura'ninen cok gorevi bulunan oyunsa
Kingdom Hearts clmustur. Bu yapimda
yonetmen, konsept ve karakler asanmoisi
olarak alismis ve oyunun bidyik bir basarya
ulasmasim saglamishir, $u anda FEXIN
projelerinde calismakta olan bu biiyik
tasanmeiy! asla unukmayin ve herhangi bir
yerde adim gorirseniz, o yapimda ivi bir seyler

Tetsuya Nomura oldugune da bilin,
1990°da Square’e Final Fantasy V'te tasanmci A

M S yie ""q.—.‘:_'\.- -H“_.
sifaliyla giren ve su anki Final Fantasy'yi )
akillarimiza kazimakia biiyik rold olan mirthis il

hir tasanmedie Nomura. Adindan stz eftirmeyi
e ne besinci, ne de altincr oyunla basarmistr.
Serinin-en iyi oyunlanindan FFYII ile gergek
yeteneqini kamtlayan Nomura, adinl bir kez
duyurduktan sonra her tardi FF oyununa bir

-*f*‘t :
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1. dofum giiniinde yeniden dofjan Jackie
N almas ||,|!1|||'.=|rr-ur ot '-'|ru,'|=




r [ "2 \’ILL[H HMATrMIN

EN Gkniﬁmgum giind
hediyesini afﬂ:m Eu,gun Sadece
beynimdeki .m‘w 'ﬁ" eimdeki
nefreti msse#e im. Sonra tim
benligim sunsumﬁfr sessizlige
gomuldi. Hfgbﬁ&i?jﬂiﬂ? ifade
etmeyen frsﬂhﬁr, boguk sesler
duyuyordum, Zaman sanﬂ
daha yavas aﬂfrﬂfﬂﬂ Kendimi
unuttugum bu ydrda— ba;ka bir
‘ben’ Rar;rﬂrurduﬂeni Yoksa
‘biz’ mi dem-e#ﬂ@fﬂﬁmsynmm
Lanet olsun! Zaten bunun
ne Gnemi var ki? N
karanhgin i‘;fﬂd’e"hﬂpfm:z ayniyz.
Haranhqm Ir;!nﬂam Haram'rk benim
icimde,..” L

Suny heplmiz Kabul ederiz
sanirim; ﬂvunm olarak herkesin
bakis agisi ve heqandlhieri
birbirinden f_g_i'gllldlr. Kanimca bir
oyunun t&llnih’ﬂ’:ellihleri nden
cok daha ﬁnemﬂ olan unsur,
oyun ve nvurﬂ:u arasindaki o
ozel iliskidir. Insaniarin algis
yetisme tarzindan tutun,
yasadigi problemlere kadar
binlerce yasanmisiiktan etkilenir.
Alqlnm etkisi ise kisinin begeni
nl_l;.uilerlnde kendini aciga

vurur. Bu nedenle bir oyunun
teknik Gzellikleri bir yere kadar
elestirilebilir. 0 oyunun sizi

The Darkness'in 18 yasindan kigiiklere
Imamasinin bashca nedeni vahset,
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nasil etkileyecegini ise ancak

siz belirleyebilirsiniz. Jackie
Estacado’'nun "Karanhk' hikayesi
de iste bdylesi gondermelerle
bezenmis. Bu gondermeler,
oyuncunun hikaye ile kuracagi o
dzel iliski icinde anlam kazaniyor.

The Darkness tamaminda kendine
6zqil cizgiler tasiyan degisik bir
oyun. Bircok farkh alt metnin
‘kara-film' benzeri bir ortamda
eritilmesinden ortaya cikmis

bir cizgi roman uyarlamasl.

1996 yilinda Top Cow etiketiyle
yayinlanan bir cizgi roman

The Darkness . Katl giden bir
mafya alisverisinden sonra
“karanhgin' esiri olan Jackie
Estacado'nun hikayesi anlatiliyor.
Starbreeze studyolarindan

cikan The Darkness yine ayni
senaryoyu takip ediyor. Oyunun
en cok one ¢ikan tarafi da iste bu
senaryonun aktarimi. Bir gizgi
roman uyariamasi olmasi, The
Darkness'in oldukca akici olmasini
saglamis. Emin olun, senaryo

ilk dakikalarindan itibaren sizi
hapsedecek.

AKicl bir sekilde anlatilan
senaryonun oynanis ozellikleri ile
biitiinlesebilmesi, bir oyunun “iyi"
sifatim hak etmesi icin gerekli
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biring bicak cekmek?” “Pardon abi
giremedim. Higaaaaall!”

Hn}uzlarmdnn yaraﬁ/ l;lharﬂn cifft tabancaya |

Dark Arm't kazandiktan: smh'ﬂ
&ﬂu Eﬂlli ei)hﬂmere imlr,rum:

bir unsurdur. The Darkness da

bu konuda adeta bir mihenk tas..
Oyuna adini veren "karanlik",
en belirgin oynanis dzelligi
olarak géze carpiyor. Oyunun
hemen basinda kahramanimizin
bedeni "“parazit"” benzeri glicll
bir mahlukat tarafindan ele
geciriliyor. Karanlik, seytani

bir tonda zihninin igcinden
Jackie'ye sesleniyor ve basinin
iki yaninda yilan benzeri varhklar
olarak kendini gosteriyor.

Eh... Jackie'nin problemlerini
cozmesinde de hatiri sayilir

bir gorev istleniyor. Hem de
tabanca-tiifekten cok daha
kullanish ve gucgliu yollaria.
"Karanhik” kahramanimizi
saldirilardan koruyor, karanlikta
daha net gorebilmesini saghyor,
konvansiyonel silahlara ¢ok
dedgisik tzellikler katiyor. Hatta
daha da ileri gidip omzunuzda
tislayan yilanlardan birini yere
birakip kontrol edebiliyorsunuz.

Boylece girip cikmasi zor yerlere
kolayhkla ulasabiliyorsunuz.
Elbette karanhgin bu yikici
gliciinii golgelerden aldigini
belirtmem gerek. Zayifladiginizi
hissettiginiz anda karanlik
késelere cekilip glclinlzi tekrar
kazanabilirsiniz. Bu gibi unsurlar
konu anlatimi ve oynanabilirligi
esnek bir yolla birbirine baghyor.
Bu sayede oyundan kesinlikle
kKopmuyorsunuz.

“Hayatim boyunca yaptigim
islerin cok iyi seyler oldugunu
soyleyemem. Bu lanet iste
tutunabilmek icin surekli
birilerinin {izerine basmak
zorundaydim. Hah... Hatta
kariyerimi daha cok cansiz
bedenler uzerine basarak
yiikselttigimi soyleyebilirim.
Sakin beni yargilamaya
kalkmayin. Bizim gibiler
olmasayd: siz "iyi" insanlarin
topluma katkilari nasil
cilalanacakti, degil mi?2..."

Oyunun kimilerine gore eksi
sayilabilecek yan tamamen
cizgisel bir senaryoya sahip
olmast. Ancak bu durum,
yapimcilarin sinematik anlatima »»
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Jackie'yi normal hayata
bailayan tek sey sevgilisi.
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BASINIZIN IKI YANINDA TISLAYAN “ KARANLIGIN
SESLERI ICINIZI URPERTIYOR

»» odaklanmalarini saglamis. The
Darkness bitirdikten sonra
yeniden oynamak igin size
yeteri kadar sebep vermese

de, oynadikca acilan bonus
materyaller ile oldukga baglayici
olabiliyor. Zaten oyunun ana
senaryosu da yeterince uzun,

The Darkness'in bilinen oyun
seceneklerine yeni yorumiar
getiren Online modlar da
bulunuyor. 8 kisiye kadar
oynayabileceginiz Deathmatch,
Team Deathmatch ve Capture
the Flag secenekleri degisik
oynanabilirlik 6zellikleriyle
biitinlestirilmis. Ornek olarak,
‘darkling’ denen minik bir iblise
donuserek hem dismaninizi
sasirtiyor hem de oldukca
kullanish yakin savas dzelliklerine
sahip oluyorsunuz. Ancak Jackie
Estacado’'nun "karanhk' gicleri,
cok oyuncu seceneklerinde
kullanilamiyor. Ayrica oyunun

sirikleyici senaryo

inandiric karakterler.
Lokl oyuncu segenekierinin elden geirilmeye
kY @ch var

GRAFIN

OYRANABILIRER
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ufak tefek online problemleri
de var. Kisacas!| oyunun esas
odaklandig yer tek kisilik
senaryo.

The Darkness gorsel anlamda
kesinlikle tarz sahibi bir oyun.
Grafikler, Uzerinde oyun
oynadiginiz bir alandan cok,
oyunun biitiniine katkida bulunan
karakter sahibi bir sunuma sahip.
Oyun her ne kadar cizgisel de
olsa haritalar biiyiik ve detayl.
Oyunu 1080p destekli Full

HD bir monitérde oynadim ve
grafik ayrintisi dibimi diistirdd
diyebilirim. Kigik kagitlarin
Uzerinde neler yazdigini bile
okuyabiliyersunuz. Kaplamalar
keskin ve temiz. Gayet akici

bir sekilde oynanabilen oyunun
saniyedeki kare sayisi oldukca
stabil. Karakter animasyonlari
gayet yumusak. Gorsel anlamda
eksi olarak soyleyebilecegim
tek sey, konusmalarda dudak
hareketlerinin zaman zaman
senkronu kacirmasu

“...Karanlk olmasa aydiniik da
elmazdi... Ben olmasam kendine
aile reisi diyen Paulie hic olmazdi.
Yedigi haltlari bugiine kadar hasir
alti edebilmek icin beni kullandigs
yetmemis olacak. Aptal ihtiyar
ilk firsatta tim sipriintilerini
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Ne bu yahy ceset
0ibi agirmis.

azelliklerini cok iyi yansitiyorlar.
Dolayisiyla kahramanlara daha
Kolay isiniyorsunuz. Ses efektler|
konusunda da yapimcilarin
oldukca titiz davrandiklarini
soyleyebilirim. Silah sesler|
catisma ve kargasayi olabildiginc
canh bir sekilde yasamanizi
saghyor, Olmek lizere oldugunuz

pesime takt: Sesler boguk, zaman anlarda aksiyon yavaslayip,

agir ve benim yeni dostlarim
var artik. Kimseye ihtiyacim
yok. Gdlgeler sahidim olsun ki
yikselmek igin lizerine bastigim
son beden Paulie'nin olacak..."”

Oyunda atmosferi biitlinleyen
arkaplan jingle’lari yogun olarak
kullanilmis. Dinamik mizikler
yerine siirekli dénen bu jingle'lar
oldukca cesitli olduklarindan
siktiklarini soyleyemem. Ama
beni 6zellikle etkileyen, lizerine
epey calisildig! belli olan karakter
seslendirmeleri. TUim karakterler
profesyonel sanat¢ilar tarafindan
seslendirilmis ve karakter

e
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sesler boguklasiyor. Basinizin
iki yaninda tislayan "karanhgin"
sesleri ise kulaga oldukca
urkunc geliyor. Ancak onlar sizin
koruyucu meleginiz... Birakin
dismanlariniz sizden Urksiin.

The Darkness degisik bir mafya
hesaplasmasini konu aliyor.
Gercekten karanlik hikayesi,
oldukca akici ve siiriikleyici

bir dille aktariliyor. Basit ve
kolay anlasilir bir oynanisa
sahip. Teknik anlamda da yeni
nesle yakisan gayet derli toplu
bir yapim. Eksikleri var elbet.
Ancak bunlar cok goze batan
cinsten degil. Eger karanhk
oykilerden hoslaniyorsaniz The
Darkness kesinlikle tam sjze gore
Playstation 3'Unlz ya da Xbox
360'iniz varsa ve gercekten iyi
bir hikaye dinleyip, heyecanli bir
macera yasamak istiyorsaniz
The Darkness sizi pisman
etmeyecektir. L

Yapum: Starbreeze - Tiirkiye Dagiticise: Aral [thalat (160 YTL) Yag Simin: +18 - Web Sitesic hitp//www Zkgames.com/thedarkness
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I IKI YIL ONCE, CIKMASINA en

= COK zUldugam oyunun, bir giin
N COK Sevecedim oyunlar arasina
atilacafi hic aklima gelmemisti.
'I_'__I.'ﬁll yil Gnce Capcom PS
lianicilaring adeta elinin tersiyle
Nara itmis, "Bu oyun bundan

Diifa Nintendo Gamecube'da yer
lacak™ diyip hayranlarina (bize

iU kriz daha da biyUmistd clinki
ftaya devrim gibi bir RE cikmist:;
fyun mikemmeld;... Hikdyenin
Erisini zaten biliyorsunuz. REA,
_a- VE PC'ye adim atti ve bir nevi
Onitmuzi almay bildi (her ne
B0ar FC Kullanicilaring yetim
amelesi yapilsa da). Simdi de
evinme siras| Wil sahiplerinde.

YNI KORKU, AYNI KORKU
tE4 icin Level'da cok yazildi,

0K Cizildi. Bu nedenden dolayi
dyunu sifirdan dnlatmayacagim.
ia0eCe Snceki bdlimlerie
rasindaki (varsa) farklar anlatip
Wil sahiplerinin kafasinda bir
4eKil olusmasin| saglayacagim
2mellerimi de dnceden soyleyip
Kuyucu dblukaya almay,
&deflivorum). RE4 Wii, GameCube
Brsiyonun izinden aynen gitmis
iyebiliriz, Grafiklerinde Ve ses

@Rl Krizler gecirtmisti. Oyun gikinca

RESIDENT EVIL

\.ENI KOYE ESKi ADETLER GELSIN LUTFEN!

NOLKAN TURAN volkan®level.com.tr |

kalitesindeki fark, yok denecek
kadar az. PC versiyonundaki gibi
"Isiklandirmadan” yoksun bir oyun
dedil RE4'Un Wii versiyonu. Hatta
ara videolarin bana biraz daha gizel
gbzuktdgun soyleyebilirim.

Neyse, grafik fashr gecelim, isin
aslina gelelim. Analog'lar esliginde
bile zar zor oynanan bir oyun acaba
nasil olmus da Wii'nin yanardénerli
kontrollerine aktariimig? Ashna
bakarsamz, cok iyi aktariimis.
Nunchuk en ivi sekilde kullanilarak
Analog'tan geri kalmamis ama ayni

seyi Remote igin sdyleyemeyecedim.

Remote’'u hem nisan almak igin,
hermn ates etmek icin hem kursun
doldurmak igin hem meniiye
ulagmak igin hem bigak sallamak igin
hem yakin ddvlse girmek igin... hem
hem diye uzuyor bu liste. RE4'(n en
onemli kisimlarini, hem tek ele hem
de genelde U¢ parmada birakmak,

haliyle zor bir oynanisa sebep olmus.
Oyunda hafif bir panik havasi da var.

Nisaninizi sik sik kagiriyorsunuz ve
ani hareketler yapamadidiniz icin
ensenizde biten bir zombi karsisinda
istem disi, panik kokan hareketler
yapabiliyorsunuz, Ayni sey yakin
doviglerde de séz konusu. Bicak
kullanimi veya déner tekme gibi
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hareketleri yapayim derken etrafa
gulUcikler sacabilivorsunuz (kim
derdi RE'yi gllerek aynayacafiz).
Oyuna basladiinizda kendinize en
Iyisi mi biraz slre verin, mesela 45
dakika. Goreceksiniz ki kontrollere
alisinca oyun daha eglenceli olacak
ve headshot yapmak bir saplanti
haline gelecek. Oyunun sonlarina
dogru gelen, kafalarinin icinde baska
parazitler ¢ikaran, zombiler igin
aslinda glzel bir aliskanlik bu. Para
kazandiginiz ats alanlarinda da
artik daha basanh olabilirsiniz ¢linkd
kadraj icerisindeki hareket hiziniz
daha fazla.

RES|I HER YERDE RESI

Eger daha énce RE4'U herhangi bir
platformda oynamissaniz, aslinda
bu oyunu bir de Wii'de denemeyi
isteyebilirsiniz. Konu, bonuslar,
diismanlar, bulmacalar, silahlar,
taktikler ayni olabilir ama Wii'nin

o buyild kentrol mekanizmasi
RE4'e farkli bir hava kattidi gercek
ve bu da verecediniz parayl bosa
cikarmavyacaktir. Ama RE4'( ilk
kez oynayacaksaniz, cok ama ¢ok
sanslisiniz. Oyuna adim attiginizda,
kiskanilacak kadar bir keyif alacak ve
survival-horror tUrinin devrimsel
evrimiyle karsilasacaksiniz. L

=¥ \ - : b . -
apimer; Lapcom = Dafitm: Capcom Thrkiye Dagrticise: Nintendo + Fiyatr: 99 YTL = Yas simn: 15+ = Mt phayer: Yok = Web: ittpwew.res-evil com/red

PG

+ Saglam akmosfer

+ dasanl kontroller

+ Harika vapay zeks

+ Cesitlilik ballugu

- Wir'ye has kontrol tecriibesine alismak zor
- Wii'ye Bze! bonus ipermiver
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Korku ayunlaring yeni
standartlar ve fatiar
geliren essiz bir oyun.
Efsane. Kagmaz. Booa..,




KESKE HER ‘{ENiDEN gEVRiM BOYLE OLSA FURKAN FARUK AKINCI Faruk@level.com.tr |

[[leu. KESKIN, CEVIK,
SLUMCUL... Xbox taki
Ninja Gaiden, cok iyi bir aksiyon
oyunuydu. Orijinal oyunun
ekstralaria siislenmis hali olan

Ninja Gaiden Black, nanik yapacak

kadar iistiindii benzerlerinden.
Yazirmizin konusu olan Ninja
Gaiden Sigma ise... Soyle
séyleyeyim, halen PS3'un
izerinden salya siliyorum. Evet,
Sigma o derece iyi bir oyun.
Sigma bir devam oyunu degil.
Daha cok yapimei ekip Team
Ninja'nin PlayStation 3'e bir
armadgani diyebilirim. Modern bir
klasigin yeni nesile uyarlamasi.
Evet, belki ''uyarlama”
kelimesine burun kiviriyor
olabilirsiniz ancak sayfay: henuz

TUR Aksiyon

CERIIKC Taten muntesem olan Bir oyunun et

anlamda daha iyl yeni nesil versiyoni Akic ve Keskin

aksivon, muntesem oynanatiliriik Gzeliikiernyle

oirlegmis, Ustine bir de yeni bolumier, gusmaniar ve

Rache! eklenmis. Boylece hemen hemen eRsiNsiz hiariks

Dir aksiyon ojun EIKMIS Oridya
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cevirmemenizi aneririm. Sayet
Minja Gaiden'i oynadiysaniz,
oynadiginiz bolimlerin yeni nesil
grafiklerle nasil gorindiigine
sahit olacaksiniz. Dahasi Konu
biitiinligiini dagitmayan yeni
bolimleri de oynama sansina
eriseceksiniz. Ancak heniiz
Ninja Gaiden oynamamis kitleye
dahilseniz... iste o zaman
yasadiniz ki ne yagadiniz ... Bu
kez Ninja Gaiden'dan kacisiniz
yok. Aksiyon oyunlarinda keyif
unsurunu azaltan ne varsa

yapimci ekibin gazabina ugramis.

Kontrol elinizden hig kagmiyor.
Kahramanimizin hareketlerine
kesin bir sekilde hakimsiniz.
Diismanlarin sayisi mantikik.
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Bu sebeple oynarken asla dalip
gitmiyorsunuz. Yakin dgviisun
esas oldugu oyunda, vurus hissi
oldukea iyi verilmis. Birkag adam
patakladiktan sonra ciddi bir
doyguniuk yasiyorsunuz. Ancak
bu hissivat oyunu size kapattiran
tiirden degil. Tam tersi, daha
fazla adam pataklamak istiyor ve

oyunu bir tiirli birakamiyersunuz.

sBiR NINJANIN IHTIYACI
OLAN IKI SEY...

Sigma’nin Ninja Gaiden'a
getirdigi en blylk yenilik,
oyuna yeni bir karakterin dahil
olmasi. Diger bilyiik yenilik ise
bu karakterin kadin olmass.
Buna “yenilik'' diyorum ciinki

benzerlerinden daha farkl bir
kadin profili ile karsi karsiyayiz '
Aksiyon oyunlarindaki birbirini
dengeleyen karakter grgusune
yeni bir yorum getiriyor Sigma.
Bu kez hizli, cevik ama nispete
giicsiiz kahramanimiz Ryu |
iken agir; hantal, ama kodu mu
oturtan karakterimiz Rachel.
Oynanabilirlik anlaminda sagla |
esnekligin yam sira, Rachel'in
kendine 6zgii 3 tane de gorevi
var. Her ne kadar saldirilari
elindeki devasa cekicle ve tek
biiyiiyle sinirl olsa da oyuna ¢
sey kattigi da bir gercek. Yen!
ara sinematikler, konu bitinlt
icinde yeni surprizler ve hatt:
yeni 'boss’lar hep Rachel ile
geliyor... Tamam kabul ediyor
Rachel'dan hoslamyaorum. A
Rachel ile iliskimiz oyunun
notunu kesinlikle etkilemeyet
séyleyeyim pesin pesin.
Rachel'in gorevleri oyunun of
senaryosunun icine serpistirl
durumda. Yani dnceki oyunia
suyunu gikarmig olsaniz bile

sizi senaryoya baglayacak
siirprizierie karsilagsacaksini®
Ryu'ya verilen yeni cift kilic
giize! bir sirpriz.
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fuvardaki resminle avuaur
ganim Rachel. i
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szelliklerinden de az da olsa
faydalanyorsunuz. Mesela,
biiyii gliciiniiz olan "'ninpo’’nun
etkisini artirmak icin Sixaxis'i
salliyorsunuz.

Kamera oldukca hareketli olan
kahramanimiz Ryu'yu takip
etmekte pek zorlanmiyor.
Diismanlarin arasinda dans
ederken kendinizi gercek bir
kilic ustasi, daha da iyisi,
durdurulamaz bir ninja gibi
hissetmeye basliyorsunuz.

il 2 '.'IHE-EJ hnu mk renkli. -' ‘
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Ama ne olursa olsunNinja Gaiden
Sigma, 3 yilhk bir Xbox oyununun
PlayStation 3'e cevrilmis hali,
Grafiklerde zaman zaman siritan
yerlere rastiayabiliyorsunuz.
Ancak oyun yine de goz alici
gbriiniiyor. Animasyonlar akici ve
karakter modellemeleri kusursuz.
Golge ve 15iklandirma adeta
almis basini yurimiis. Ses ve
miizik tamamen orijinal ayundaki

nz d'in mrllmaswla
_a Sigma'da ise
uﬁ[ﬂml&ﬁ dﬂr,maniarm ve nesne
da-ﬁlli h elden gegmesiyle
lﬁrlﬂh H.' yesinde denge
mis. [Elbette bu kolay
acera ﬁima'facak Ninja
j- _. wnavahileceqiniz

- ki hlh yapay zekaya karsi
mm'ﬁﬂﬂﬂlt edeceksiniz. Ornegin
: boss savaslarindan dnce
ritaya ilistirilen "dukkan
Vvazifesi goren heykeller"

lIsa biiylik rahatiik katmis.
i : iden'1 bilmeyenler bunu
] tulahilirler Ancak bu
;ln‘tllar sayesinde siirekli
5’ ﬁﬁﬁﬂhz sikicl yerler en aza

Her

tirll hareketi aklimz
karismadan, parmaklariniz
dolanmadan yapabiliyorsunuz.
Kontrollerdeki sadelik
sayesinde akici bir sekilde
hareketleri siralayabiliyorsunuz.
Kontrollerdeki hassasiyet,
silahlarinizi en verimli sekilde
kullanmanizi sagliyor. PS3'Un
grafik haricindeki yeni

Bir aksiyon oyunundan
beklentilernizi sonuna kaoar
Karsiiyor.

v Akici ve hassas kontrotler

Oyunun detaylanng yediriimis
mocifikasyoniar.

Oyunun 2orfufu dengelenmis.

¢ RACHEL!

Ufak kamera problemler|

Kimi yerlerde rastizyabileceqiniz detaysi

Olmayan niKaye.

7 kaplamalar,

Fapim: Team Ninja - Tiirkiye Dagibicisi: Ardi ithalat (180 YTL) ~ Yas Sinr: +18 |

WED Sitesi: hitp:/fninjagaidengame comf

gibi. Kisacas! genel biitiinltigi
zedeleyecek higbir unsur vok.
Ninja Gaiden Sigma'ya 3 yillik
bir oyun gdziiyle bakmayin. Bu
muhtesem aksiyon oyunu hak
ettigi grafiklere kavusmus ve hali
hazirda bir klasik olan tahtini
iyice saglamlagtirmis varsayin.
Dikkat ettiyseniz yazida pek
bir eksiklikten soz etmedim.
Belki cok ok ufak kamera
problemleri ya da haritanin
detaylarindaki dokunulmamis
kaplamalar: birer eksi olarak
sayabilirim (bu kadar glizel bir
oyunun 6 yasinda bir cocugun
bile giilecedi bir hikayesinin
olmasini da sayabilirsin - Sinan).
Oyun, asil odaklandigi yer olan
vakicl ninja aksiyonunu® en
iyi sekilde hissettiriyor. Bu
sayede hem oyunu daha once
oynamis olanlara hem de oyunia
yeni tanisanlara muhtesem bir
deneyim yasatiyor. Kagirmayin

derim.
x108 72 vapimi Son Savascilar adh filmden.

Aforirma Clneyt Arkin'a an

GRAFIK

SES -
OYRAMABILIRLIX :
MULTIPLAYER
EGLENLE
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KONSOL. INCELEME

Savaglarin hepsi animenin havasinda geciyor. EqQer anime 4
seviyorsaniz, oyunu izherken biyiik keyif aliyorsunuz.

NARUTO-KUN NO ICHIBAN OMOSHIROI BOUKEN! *

ITUNA SENTUNA tsentuna®@level.com.tr |

[ DELi OLMASA TANESI 23
dakikadan 220 bdlim ekranin

karsisinda kalir mi; cevredekilerin

“aa cizgi=film lan bu!” sézlerine kulak

asmadan orada muthig bir mutiulukia
oturabilir mi?

Naruto fanatigi 220 b&lUmi
hatmettikten sonra, Naruto:
Shippuden’in pesine diser. Su sira
22-23. bdliminde olan animenin
tUm bélimlerini izledikten sonraysa
biylk bir boglukta bulur kendini,

zira bir sonraki haftay| beklemekten
baska yapacak bir seyi kalmamistir.

¢

+ Animenin havasing uygun
gorsellik.

* Animeye sadik senaryo ve
karakterler.

- Inanilmaz kisa oyun siiresi.

- satin alinabilecek ekstralann
pek anlamll ofmamas!,

E'FL .F

Anime ve faruto midanmierinn
kaprmamas gereken, dzefikle 2
ki (oK ejbenderek oynayacal
i il oy,

Eﬁr"'rrF ["':tm?'.[l:.':]: 7
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Clidirma oranina gére onceki
bélimlere de dénebilir ama bundan
da tatmin edici sonuc alamayacaktir.
“Ne yapsam, ne etsem?!" diye
disiindrken birden Naruto
oyunlarinin farkina varir. Eger goktan
sahip dedgilse hemen bir PS2 edinir,
Naruto: Ultimate Ninja, Naruto:
Uzumaki Chronicles derken dipsiz

bir kuyunun i¢ine diser ve sonsuz
huzura kavusur. Artik animedeki
savaslari kendisi kontrol edebilmekte
ve Orochimaru'nun, ltachi'nin
adqizlarinin payini kendi elleriyle
verebilmektedir; Naruto fanatidi ic
huzuru béyle yakalar.

DOVUSMEK BIR SANATTIR
Naruto: Narutimate Hero 3'U aylar
tnce oynayan ben, Sinan'in "Naruto;
Ultimate Ninja 2'yi inceleyeceksin”
sOzlerini duydugumda itiraz
edememistim ama ben bu oyunu
aslhinda gercek anlamda bir yil &nce
oynamistim (Japoncasini). Fakat

ne yapalim, kader ve Sinan'in emri
neticesinde Ultimate Ninja 2 (UN2)
ile karsinizdayim ve mutiuyum.

Bu bir dévls oyunu arkadaslar.
Ustelik de Naruto’'nun hikayesinin bir
b&limind aynen resmediyor. Seriyi
izlemeyenlere hainlik olmasin diye
konudan bahsetmeyecegim ama
animede izlediginiz her tUrlG savasta
birebir rol alacaksiniz. Hatta animede
0 savas nasil sonuclaniyorsa,
oyundaki savaslar da ona qore farkh
bicimler alacak (biraz daha st
kapall kKonusursam kimsenin bir sey
anlamayacadgini ddsuniiyorumj.
Durum bu denli animeye badgll
olunca anime hakkinda pek bir

sey bilmeyen oyuncular, animeyi

Dﬁvﬂ; I:unmlul:ianm pars;alafaralt eltle edemmﬁfnlz |
I!-H'alill K1 ile secip Iiale tu:iuna ha;arat iullanahlliyursunlll

valayip yutmuslarin yaninda biraz
“Fransiz’" bakacaklar olaya. Ama
Naruto’'nun o kadar eglenceli bir
oynanisi var ki, bilmeyenler dekeyif
alabilir.

Bir 6nceki oyundan hem hiz,

hem gbrsellik, hem de karakter
sayisl acisindan kat be kat daha

ivi olan Ultimate Ninja 2, yine iki
veya Ug dizlemde yer alan dévis
alanlarinda geciyor. Yani oyun {c
boyutlu dedil ama &yleymis gibi
yapiyor zaman zaman. Dlzlemler
arasi gegisi stratejik hareketler igin
veya savag alanindaki glglendirici
esyalar) toplamak icin kullaniyoruz.
Onun disindaysa sadece tek bir
saldiri fusurmuz var fakat “yukan
yukar1”, “geri geri', “geri+saldiri
tusu” gibi kombinasyonlarla birgok
farkh hareketi yapmak mimkiin
clabiliver. Her karakter ayni tus
kombinasyonlarim kullansa da,
karakterin dzelliklerine gare bu
hareketler bayaqi bly(k dedisimier
gosteriyor. Soyle ki, yvavas ve hizh
karakterlerin oynanisi birbirinden
biyiik Glciide farkli sayilir.

Jiraiya ile havada ¢ift ziplayarak
gerceklestirdiginiz “ileri.atiima”
hareketi sizi iki metre Gteye
gotirirken, ayni hareketi Rock Lee
ile yaparsaniz cok daha uzaklara
gidebilirsiniz. Buna bagh olarak
tim saldiri hareketlerinin de hizi
deqgisiyor tabii.

SADECE 2 SAAT...
Animeye bagl kalacagim derken
oyun sdresinin 2 saate diismesing
ne anlam verebildim, ne de bu
konuda bir mantik ylrltebildim
Tam, "hah, ezeli rakibim geldi!"
diyorsunuz, bir sanraki savastan
sonra oyun bitiyor! Sallanmama
ragmen oyunu bitirdigimde

oyun stiremin 2 saat oldugunu
gormek beni gercekten tzdi. Isin
ktlisd oyun siliresini uzatmak
igin yapay zekaya karsi mlcadelel
edilen "arcade"” tlrl savaslar da
pek edlenceli dedil. Dlsmanin
stratejisi ve davramislari genellikie
tekrarladigiigin kisa sUrede
yaniniza gercek bir oyuncu arar
oluyorsunuz. Eger bir tane daha
Naruto hayran arkadasiniz varsa
ne ala; 0 zaman saatler boyunca
ekranin basinda kalabilirsiniz.
Size tavsiyem, oncelikle bu Narutt
neymis, ne deqilmis, biraz arastirif
ve animesini bulup izleyin. Ondan
sonra bu oyuna gz atin. En azind
sectiginiz, dévistirdiginiz
karakterlerin aslinda kimler
oldugu hakkinda biraz bilginiz
olur ve oyundan alacagimiz zevkl
artirirsimz, Naruto'yu bilenlerse
zaten benimle ortak paydayi okt
tutturmus olmali. L

*Bir Naruto fanatigi 6ncelikle
delidir.

= Yapim: CyberConnect £ - Dagriim: Bandai - Tiirkiye Dagrbeiss; Yok - Yag Simri; 13+ - Mulliplayer: 2 oyuncu - Web Sitesi: naruto namcobandaigames.com




'=_ Eﬂ_-_ngncturzu BiR
YERLERDE HATA YAPTIM
] : . - Haydi Odin Sphere'| ge¢ de
Isa b r“&!‘EﬂerﬂE yakaladim, haberini
i r 3 Grim Grimoire bu kadar
M atla rh!r oyun editoriz.. Boyle,
det aq!!kten zembille diistl Gname.
:q‘{i‘ 103 CoK ama ¢ok nadiren bir
- qﬁzﬂen Kaciririm ama Grim
p moire da buniardan biri oldu.
pﬁawasmah istedim.
si nﬁa farkinda olmadan Sinan’in
& yazlarinda belirttigi dnemli
. E’e&rl basarmis oldum: Bir oyun
Kinda hicbir sey bilmeden o
unu oynayacaktim, Ve gercekten
| apayn bir keyif verdi bana.
Grimoire yine Odin Sphere'in
: v mI‘:ISI Vanillaware'in elinden
tigi i¢in gorsel anlamda soka
dramadim gerci (o oyun inaniimaz
tk ﬂerniﬁtr beni) ama oynanis
tta sevimli bir RYO sandidim Grim
Imoire bir strateji oyunu olarak
anitinca kendini, tam o noktada
burl™ dedim, “Dur: nefes almam
erekiyor..."

LAMOUR MmI TAKSAM,
I;IF_H._‘.EH‘I' Mi?

Uer Odin Sphere'a bir yerinden
iastiysaniz, Grim Grimoire gorsel
larak size hic yabanc| gelmeyecek.

inda en ufak bir fikrim bile yoktu.

C RIMBRIMDIHE

*‘:éﬂ’ IMLI YARATIKLARIN SEVIMLI SAVASI

TL HMHTUHA tsentuna@level.:nm.tr]

Hatta oyunu Odin Sphere'in
strateji versiyonu olarak bile
nitelendirebilirsiniz. BuyGculdk
okuluna yeni giren Lillet
Blan'in, dgretmenlerinden biri
olan seytani Advocat'in ve
aslan kafali Dr. Chartreuse'in
ekrandaki goruntuleri birebir Odin
Sphere'dan alinmis sanki; daha azi
veya fazlasi degil.

Lillet Blan'in olayla ne alakasi

var diye soracaksiniz ama bunun
Bnecesinde size soylemek istedidgim
baska bir sey var: Arkadaslar bu
oyunun hikayesi bana aninda Harry
Potteri hatirlatti. Harry Potter’in
siki takipgileri (ben degilim) her
karakteri Harry Potter'dan birileriyle
Ozdeslestirebilirler, o derece bir
benzeyis séiz konusu.

Konu da ayni sekilde Harry Potter
esintileri iceriyor. Okula yeni girmis
olan Lillet Blan, besinci giniinde
ortaligi kanistiriyor (aslinda o bir sey
yapmiyor) ve Archmage Calvarous
yattigi yerden kalkip okuldaki herkesi
ortadan kaldinyor. Anlayacaginiz
besinci glinde “Game Over" oluyor.
Ama durum bu kadar basit deiil, zira
sevimli kiziriz Lillet bu bes glinliik
periyodu tekrar tekrar yasayarak
biyUler 6greniyor ve Calvarous'la
savasacak kadar gicleniyor.
Calvarous'a ulagmaya calisirken

£y
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iginde bulundugumuz tm savaslar
hikayeyle alakali. Bazen bir teste
tabi tutuluyoruz, bazen de okulda
yasanan bir olayl ¢ézmek igin savasa
daliyoruz. Tamamiyla iki boyutiu
bir oyunda strateji nasil oluyor,
onu da biraz anlatayim.
Oncelikle kitaplarimizi
se¢iyoruz. Kitaplar bizim
hangi tip blylyld (Necromancy,
Glamour, Sorcery vb.)
yanimizda tasiyacagimiz
belirliyor. Diyelim ki sadece
Glamour’ aldik. Yani Elf'ler
yapacagiz, Unicorn'lar Uretecegiz.
Glamour Grimoire' bize sadece belirli
Uniteler sunacak ama bunun yanina
bir de Wicca alirsak, baska Uniteler
yapabilir ve hatta o Unitelere yeni
Gzellikler ekleyebiliriz. Yani; bir
adet ana kitabimiz var ve yanina
bunun glclendiricilerini alabiliyoruz,
Isin daha glizel tarafl, dilersek
Necromancy ve Glamour't ayni
anda tasiyip, iki buyu okulunun
glclerini birlegtirebiliyoruz. Bu
islemn oyunun baslarinda sadece
eglenceli bir konuyken, ilerleyen
bollimlerde hangi okulu sectiginiz
cok blylk Gnem tasimaya bashyor.
CUOnkU bir okulun birimi, bir dider
okulun birimlerine karsi giclu
olabiliyor, EGer seciminizi yanhs
yaparsaniz, Kasparov'dan daha iyl
hamieler yapsaniz bile o bdlimi
gecemeyebilirsiniz.

NOSTALJI DEGIL

Ug boyutlu strateji oyunlarimn
dinyayi istila etmis clmasina
aldirmadan iki boyutta savasini

- FE Vanfaware - Dafjtm: NIS - Tirkiye Dagehcrs: Yok - Yas Swnin; 10+ ~ Multiplayer: Yok - Web Sitesi: wwm nisamerica.com/games/grimgrimoire
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Asker yapmak icin mana, yani biiyi giiciine
itiyaciniz var. 0 yiizden mana kaynagini biyili
tagimza yakin bir yerlerden secin.

[I{urduﬁunuz tiim biiyiilii taslann seviyesini

artirip yeni birimler yaratabiliyorsunuz.

surdiren GrimGrimoire, o kadar
ivi bir is basariyor ki “Vay be!"
demekten kendinizi alamiyorsunuz.
“Birimlerim dst Uste bindiginde ne
olacak?" derseniz, o konunun bile bir
¢6zUmid var. Yon tuslanyla drettiginiz
birim tipini buluyor ve yukari tuguna
basarak hepsini segebiliyorsunuz
mesela. Bu tip ayrintilar isinizi bayad
kolaylastirivor ama blyuk haritalarda
ekranin bir orasing, bir burasina
bakayim derken biylk bir bocalama
yasayabiliyorsunuz. Bundan daha
da kotisu yine ilerleyen bolimlerde
hir savas yarim saatten tam dc
saate kadar uzayabiliyor. Ve igte
sahane haber: Savas sirasinda kayit
imkani yok! Aglamayin ama biraz
Uzdlln. Artik bir yere yetismeniz
gerekiyorsa PS2'yi agik birakip
gidersiniz, ne yapahm, P52
igin oyun kithg ¢ektigimiz su
glnlerde, Grim Grimofre gibi
glizel bir oyun icin deder. L

+ Odin Sphere'da da gordtgiimiz
renkli ve canli sanatsal porsellik.

+ Rasit ve bagimhilik yapan apnanis.
+ Uzun oyl siiresi.

- Harita konirali daha iyi clabilirdi
- Savag arasinda kayit imkani yok.

2 3 4 5
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Esi benzesi bulunmayan bir 8 ]

strateji oyunu. Hem gorsel
LEVEL AGUSTOS 200775

acidan, hem oynanis alarak
tatmin edici. Mutlaka deneyin,



KONSOL. INCELEME

RIDGE RACER 1

VIRAJLARIN KORKULU RUYA OLMADIGI BIiR DUNYA BULDUK

[Volkan TURAN volkan®@level.com.tr |

1] Bu bir uzay araci degil. Nitrosuna
| bosaltmaya calisan bir fuz canavar.

[ 15 SENEDIR DEVAM EDEN
BiR YARIS SERiSi RIDGE
RACER. Onu bu kadar uzun bir siire

gdrmemizin tek nedeni, gdrmek
istiyor olusumuz elbette. Gormek
istiyoruz cilinkii arcade tadini veren
kaliteli yaris oyunu buimak zor. PS
sahiplerinin géremedidi tek Ridge
Racer (RR) oyunu da RR6& olmusgtu.

Uztlmiistilk haliyle. Namco da ekmek

vedigi kitleye bir glizellik yapti ve
bunu P53'Un nimetleriyle pekistirdi.

RR&'yi oynayanlara RR7 oldukca
tanidik gelecektir. Pistler, araclar,

mizikler vb. dzelliklerin cogu

iki oyunda da ayni. Seriyle yeni
tanisanlarin da igi rahat olabilir
¢unkd oyun muhtesem olmasa da
standartlar) yakalayabilmis ender
arcade yaris oyunlardan. Gran
Turismo misali her saniyesinde pur
dikkat yaristigimiz oyunlanin aksine,
¢ok rahat oynanabilen, virajlara
saatte 200 km hizla drift'le girig
yapilabilen, NOS dzellikli eglenceli
bir oyun.

WHEELS OF FIRE

RRT'in gbze ¢arpan ve ¢ ok glzel iki
ozelligi bulunuyor. Bunlardan ilki drift

(halk dilinde karsiidi “len arka &yle
mi kaydinihr, yaktin lastikleril"dir).
Tim araclar virajlara girerken
otomatikman drift'e kalkarlar. Bu,
virajlari frene basmadan daha

hizh dnmenize yaradig gibi NOS
barinizin da dolmasini saglar (NOS

XB0)
360

LEVEL KARNES]
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“Elimi gazdan gekmeden
oynayabilecedim yang
Dyunu anyorum” diye
yakinanlara Gnerilir.

da bildiginiz gibi, birden son slrate
ulagip gitmeniz demektir). Ustaligin
gére de lic ¢esit drift tirinden
(standart, dynamic, mild) birini
se¢ebilirsiniz. Ben yeni baslayanian
standarti secmelerini éneririm. ikin
dzellikse (yeni olan) slipstreaming.
Ekranin sol asagisinda yanip stnen
bu dzellik, rakibinizin arkasindan

gittiginizde daha cok hizlanmanizi
(tabii carpmazsaniz) ve daha fazla
NOS kazanmanizi saglyor. Son ang
kadar rakiplerin arkasindan gidip si
virajda onlari gegmek harika dogru

Oyunun en uzun modu olan

Grand Prix de oldukga doyurucu.
Manufacturer puanlar kazanin,
bunlarla araglar alin, daha Ustln
yariglara girin, puan kazanin, bu
puanlarla araclarinizi modifiye edin
Artik sabriniz ve zamaniniz nereye
kadar yeterse. L

(- Yapim: Namea - Daigibim: Mamco ~ Tiirkiye Dagrbiersi: Aral ithalat (150 YIL) - Yag sumrr: - - Mulfiplayer: 1-2 - Web: www namcobandzigames.com

TONY HAWK'S
PROJECT &

EVET, TONY HAWK BIR YASINA DAHA GIRDI

[Volkan TURAN volkan®level.com.tr |

[ ESKI KAYKAYCILARDAN

DEGILIMDIR. Extreme
sporlarin merakhsi hi¢ dedilimdir.
Cok dnceden burun kivirdigim
Tony Hawk oyunlari, bir slire énce
beni epey oyalamaya baglamisti.
El, parmak yetenedi gerektiren
oyunlara ilgim yogun oldugundan
Tony'yi sevmistim. Super ¢evre
tasarimlari, sik hareketler,
animasyonlar, mizikler derken
zaten Tony bugunlere kadar geldi
ama stphesiz son gikan ayunlan
eski oyunlarini aratiyor. Project 8
de iste bunlardan biri.

Oyunu oynamaya basladiginizda
bir geylerin eksik oldudunu hemen
hissedebiliyorsunuz. Kontroller
her zaman sizin gerinizden gelmek
konusunda inatgl. Bunun sikintisini
dzellikle karmagik kombolar

yaptidinizda daha ¢ok cekiyorsunuz.

e I B s T el BT Wl B T o o e

KAYKAYIN CAZIBESI

Oyunu 10 farkh gevrede
oynayabiliyorsunuz (tabii kariyer
modundan ilerledikce). EGer yeni
Tony Hawk oyuncusuysaniz bu
cevre birimleri hosunuza gidebilir.
Bunun disinda kalanlar icin
Ozgundm ¢lnkd birimler mekana
pek iyi serpistirilmemis. Strekli
kombolar yaparak ilerlenebilecek
béliimler yok dedil ama bazilari
gercekten sinir bozucu derecede
dar ve birimleri daginik.

Oyuna hemen béyle giristik
ama giizel yanlar: da var.
Mesela Nail-a-Trick bunlardan
biri. Oyunun Havok motorunun
nimetlerinden olan bu dzellikle,
kaykaya ve ayaklariniza zoom
yvapiliyor ve size yavas ¢ekimde
en kral hareketleri yapma hakki

veriliyor. Oyunda biraz ustalasinca yer aliyor. Tabii bu PS3'0 radyo

bunu sik sik deneyeceginizden
emin olun. Normal gbrevierin
yaninda da Spot Challanges
gorevleri var. Aslinda pek girev
sayiimaz. Yol Gstiinde sprey
boyalaria isaretlenmis yerlerde
denge barinizi agip artistik
harekti yapip rekoru egale
etmeye calisiyorsunuz. Oyunu
canh tutmaya yarayan hos bir
Bzellik bu da. Miziklerse enfes.
The Cure'dan tutun Slayer’a,
Ramones’a Joy Division'a hatta
Immortal’a kadar onlarca parga

Denge bu oyunda zor s, -
Ama zor da sizin iginiz,

-

H{UDED
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icin kullanmak isteyenlere cekicl
gelebilir ama extreme sporlari,
dzellikle de Tony Hawk serileri
sevenler icin maalesef yeterli
dedil. Artik umutlarimizi Project
9'a birakabiliriz. L

LEVEL KARNESI

Hop o duvara, hop o kaldinma.
hop 0 demire... Bu tarz oyunlan

seviyorsaniz, eh, muhtemelen
bunu da seversiniz.

— -(+ Yapim: Neversoft = Dagidim: Activision = Thrkiye Dagebicess: Aral [thatat (150 YTL) = Yas s 16~ Multiplayer: 1-2 - Web: www.tonyhawksprojectf.com
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“' H?ABA ixi TOR OYUN
. BULUNUYOR: Normal
ve D}rnasty Warriors'a
er d]ﬁErlerl Size hu;

ve Avrupa llkelerine “itelenen”
Konami yapimi bu oyun,
oynamaya basladiginizin

ilk on dakikasinda

“vay caninal” sonraki

12 dakikanin sonunda
“acaba hep bdyle mi?" ve
tam 24.6 dakika sonra ise

“bu ne ya, hep ayni hep ayn....”
sdzlerini sarf etmenize yol agiyor.
Hikaye geredi elimizde diinyay!
Demon'lardan temizlemeye calisan
bir kizimiz var. Ona, yardimci
olarak gonderilen kurt kafal
ve inaniimaz glgli bir yaratik
olan Inugami eslik ediyor. Ayni
Dynasty Warriors'da oldugu
gibi, bir bélgeye saliveriliyoruz
ve kontrolimizdeki Inugami'yle
rizgar gibi esiyoruz. “Razgar gibi
esmek” deyimini de deyim olarak
kullanmadigimi belirtmek isterim.
Gercek anlamda zebani ordusunu

delip gececek kivamda hareketler
yapiyoruz. Savag alani kocaman
bir kum havuzu ve i¢i birbirinin
kopyasi binlerce zebaniyle dolu.
Bunlar tek tek dldlirmek yerine R1
tusuna basilarak aktive edilen Rage
moduna gegiyor ve zebani tarlasini
bicerek ortalhi§i darma duman
ediyoruz.

Ylzlerce yaratikla ugrasmak

basta cok edlenceli gelse de,

bize eslik eden ordunun sacma
sapan davranmasi, zebanilerin
hichir dzelliginin olmamasi ve
sahip oldugumuz hareketlerin

LEVEL KARNESI

Dynasty Warriors oynayin, 5 5

Samurai Warriors oynayin ve
hatta Drakengard'a bir sans
verin fakat Deman Chaosa
tenezzil etmeyin.

i .|.|-1.r""i‘I:
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DEMON CHROS

'\ ZEBANILER, KORKUNG YARATIKLAR VE DIGERLERI... HEPINiZIN KOKUNO

V' [Tuna SENTUNA tsentuna@level.com.tr |

sUrekli tekrar etmesi insani kisa
sUrede sikiyor. Farkh kombolar
elde edebilsek, ordularimiz daha
anlaml davransa, farkh silahlar
gercekten oyuna da farkhliklar
getirse ne glzel olurdu oysa. Niye
ugrasmiyorlar anlamiyorum ki? L

; ‘EI“,", :

r E 1

| L, DEPREM VE YANGIN

& GiBi DOGAL AFETLERE
..E‘ YAZ AYLARINI DA

K j AELIYiZ. 48 derecede
l.:. Yﬁrﬂrken cektigim eziyet,

b anda Ustiime saatte 120 km ile
karak gelen su katlesinden daha az
ehlikeli degil

1| blﬂrall-‘. Irem'in bir Snceki oyunu
: Theﬂnal Escape'in bir baska
‘& : Eﬂimhr Raw Danger. Final
Stape’de deprem yUz(nden darma
L ¥ an olmus bir sehirde hayatta

=AW DANGER

-53;_--;7-;‘ RIM SU BORUSU PATLADI.

. :':"'-. SENTUNA tsentuna@level.com.tr ]

kalmaya calisiyorduk, burada da sel
baskiniyla micadele ediyoruz. Tam
anlamiyla televizyonda yaymnlanan
afet filmlerinin oyun haline gelmis
versiyonu bile diyebiliriz oyun icin.
Geo City adindaki sehrin sular
altinda kalmasiyla birlikte yasananlar
anlatiyor bu afet senaryosunda.
Biz ise ne bir kurtarma birimiyiz, ne
de tam techizath bir asker; sadece
isini yapmaya calisirken bir ton
suyla bofusmak zorunda kalan

bir garsonuz. Micadele etmemiz

.-ﬂﬂ'iﬂ'ftii_r!-mﬂm—ﬁﬂuﬂtm:quhtﬂwm--Hw:mjremmip \

gereken her sey de suyla baglantil.
Sele kapilip gitmemek, selin yol
actig yikintilarin altinda kalmamak
ve islanarak soguktan donmamak...
Islanma mevzusu oyun boyunca

en biyik derdiniz. CUnk{ bir kez
islandiktan sonra eger bir 1sitic
bulup giysilerinizi kurutmazsaniz
vicut 1siniz yavas yavas disOyor ve
sonunda éliyorsunuaz.

Islanmaktan kurtulmann yolu yok
ama oyun boyunca bunu asgari
miktarda tutmaniz mamkin. Belinize
kadar gelen bir su 6begini tercih
etmek yerine, biraz daha arastirarak
bulacadiniz gizli bir yerden
ilerleyerek sadece bileginize kadar
suya adim atabiliyorsunuz drnedin.
Bunun yaninda cesitli engelleri
asmak icin farkl karakterler de

“Ben bir garip kelog-lanim,
dog-ruyum yoktur yal-amim...”

size yardimci oluyor. Genellikle tek
basiniza asamayacadinz bir engelin
¢bziminde rol oynuyorlar.
Senaryo acisindan bir hayli

saglam olsa da, Raw Danger'in
oynanistaki ve gbrsel alandaki
problemleri o denli bUyUk ki tim
oyun zevkini silip gétarebiliyor.
Grafikler neredeyse PSOne’in son
zamanlarinda eristigi seviyede. Ayni
oyun bir Resident Evil 4'teki grafik
teknigiyle yapilsaydi, iste o zaman
sel mel dinlemem, aynen baliklama
dalardim. L

LEVEL KARNESI

Her zaman farkll [drdeki 5 ! I

ama bu denli monoton ve bu
denli kitil pdzikiiyorsa, ona
da sans vermek mimkiin dedil.

/

ayenlara kucak agmigimdr,
LEVEL AGLISTOS= 2007 77
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" BROTHERS IN ARMS DS

[[ NINTENDO DS'TE ASLA CIKMAZ
dedigim oyunlar birbirinin pesi sira
yayinlanmaya ve, beni yerin dibine sokmaya
devam ediyor. Distniin; artik DS'te SimCity
bile oynanabiliyor! Simdi inceleyecedimiz
Brothers in Arms DS (BiA) de bu kulvarda
(Sim City degil, beni yerin dibine sokan
oyunlar kKulvari).

PC'den tanidigimiz BiA DS'e gecerken hakh
olarak kamera agisini degistirip Gclncl Kisi
kamerasini kullanir olmus. lyi de olmus.
stylus'u alt ekranda kullanarak st ekranda
kolayca nisan alabiliyoruz, Tabii turnayi
gozinden vuracak kadar iyi bir nisan yetenegi
yok, arna hafif bir otomatik nisan Szelligivle
digmanlarimiz avucumuzdan kacamiyor.
Askerimiz zaten atlamayi, egilmeyi, duvara
yaslanmayi otomatik yaptigi icin bize sadece
nisan alip ates etmek diistyor.

BUDANMIS, SOLMUS VE KURUMUS
gimdi BiA severler, ayn keyfi DS'te
beklemeli mi? BiA, PC'de oldukca taktikseldi
hatirlarsamz. Askerlerinizi konuslandiriyor,
gerekli emirlerle saldiriyor ve sifir kayipla
savastan ¢ikmaya bakiyordunuz. DS versiyonu
taktiksellikten cok edlenceye odaklandig igin
haliyle bundan oldukga uzak. Yol dstinde
beliren sarn noktalara dodru ilerliyor ve
digmanlarin kafasini kaldirmasini bekliyoruz.
BolUmler strekli bu sekilde ilerlediginden bir
sure sonra bikkinhk veriyor. Ama bu tirin
yenl oyunculari, sonuna kadar sikilmadan
gidebilir.

“Oyunun sonuna gelmek” eminim ki her
oyuncunun ilk amacglarindan biridir. Bu
amaca inanin ki BiA'da kolayca ulasacaksiniz.
Bunun da ilk nedeni diisman yapay zekasinin
*armut zeka' olmast. Ikinci nedeni de takim
arkadaslarimzin da “armut zeka" olmasi. Gerci
bdylece durum biraz esitlenmis oluyor ama

“DS'IMIN ICINE KARDESLER TAKIMI KACMIS!"

iki armudu bas basa biraktiiimzda birbirlerini
vuramayip dldiremiyorlar. llla araya siz girip
i5i halledeceksiniz.

Oyunun bir diger kusuru da asir| derecede
cizgisel olmasi. Alternatif bir yol, bir senaryo,
hatta gizli bir silah bile yok. Uzakia bir

sarl nokta mi gordinUz? Oraya varmak
zorundasimz. Ustiinde kirmizi renkli bir hedef

mi var? Onu vurmadan hemen yanindaki diger

hedefi vuramazsiniz, ilk Gnce onu vurmak
Zorundasiniz...

Her seye ragmen Brothers in Arms DS, eski
mada bir shooter oynar gibi oynanabiliyor
ve birkag saat edlendirebiliyor. Daha
fazlasimi isteyenleri baska sayfaya almak
durumundayiz. -Tuna Sentuna
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Alk efran oldukca kullamsh. —

Diirbiinii segin, silah '

degistirin, sarjir yikleyin,. |
bomba atin, headshot yapin... | ©
Ozellikle bu sondakini yapin. | 5

Tiir: Aksiyon
Taglm: Ubisoft
Pagitim: Nintendo Tirkiye

Platform: DS
i LEVEL PUANI
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PSP HAFIFLEDI

UFAL DA CEBIME GiR!

Aylardir tartisiian "yeni PSP, E3'te kendini
gosterdi. Ik bakista (ya da ilk dokunusta) en biiyiik
fark, cihazin ebatiarinda ve agirhifinda kendini
gosteriyor. %33 daha hafif ve %33 daha ince olan
yeni PSP'nin yaninda eskisi nur topu gibi gériintiyor
artik goziimiize. PSP'nin incelmesine en biiyiik
katki, UMD bolmesinin acilmas: icin kullanilan
mekanik aksamin iptal edilmesinden geliyor. Yeni
PSP sahipleri, UMD kapagini elleriyle

acacaklar. Ayrica cihazin

pankreas! kenumundaki

IR portu da iptal edilmis

(islevsiz organlarin

zamania koreimesi

yasasi geregi), Wi-

Fi diigmesi tepeye

tasinmig, hafiza

MOBIL OYUN HABERLER|

—
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kart! yuvasi da kars! yiizeye tasinmis durumda.

Tiim bu ufak dedisikiikler, bir bakista Gnemsiz

gelse de PSP'nin daha ergonomik olmasini saglyor.
Bu arada, cok merak edilen yeni ekran bilyiikliigii

de eskisiyle ayni kalarak takdirimizi kazand:. Zira
gdrsel lezzetten odiin vermek hicbirimizin isine
gelmeyecekti.

PSP Slim & Light gibi gecici gdriinen bir isme sahip
yeni PSP'nin Avrupa'da ¢ikis tarihi Eyliil 2007, fiyat:
ise 169 Euro olarak acikland..

@
@
®

CoD4 Vs, BiA
SAVAS HIC BU KADAR SICAK OLMAMISTI
Brother in Arms'in taze DS versivonundan
sonra simdi de Call of Duty'nin DS'e bir
cikartma yapacadi haberi geldi, hem de CoD 4
ile... Activision'in bu cok basarili [kinci Diinya
savast FP5'si serisi icin soyleyecek fazla
bir sey yok. Ozellikle de DS versiyonu icin
yayinlanan ekran gdriintiilerine bakarsamz, "
kalite konusunda slipheye diismenize gerek
olmadigint géreceksiniz. Oyunun hikayesinin
Konsol versiyonuyla ayni olacagi ama farkl
ve DS versiyonuna Gzel karakterlerie
oynayacagimiz da gelen bilgiler arasinda.
CoD'un Brother in Arms’in pabucunu
dama atip atmayacad yoninde bir
haberiyse simdilik veremiyoruz.




MORE BRAIN TRAINING

T TSP EERY

DR. OETKER'DEN SONRA EN SEVDIGIMIZ AILE HEKIMIMiZ GERI DONDD

HAYATINI ADADIGI CIKOLATALI
[ pudingler, kostebek pastalar, elmal
tartlar ile kalbimizi fetheden bilim insani
Dr. Oetker'e giiniin birinde bir rakip
;!'Hmaslm hic ummazdik, Ama oldu. Brain
Training adl zihin jimnasitigi oyunuyla Dr.
Kawashima, onceki yil tibbin yeni mucizesi
alarak kayitlarimiza gegti ve Brain Training,
milyonlarca insanin favori DS oyunu oldu.

Kendi adima oyunun igindeki tim gizli

egzersizleri acip, ylzlincd Sudoku

bulmacasini da tamamladiktan sonra

Brain Training'i eskisi kadar sik ziyaret

etmedigimi itiraf etmeliyim. Tam da beynim
| yeniden kéhnemeye baslamisken kahraman

' doktorumuz, yeni oyunu More Brain

" Training from Dr. Kawashima: How OId s

" Your Brain? ile geri dondi ama biz ona
kisaca M.B.T diyelim.

- MIB.T, ilk oyunun varolus gerekgesini

*Birebir benimseyen bir oyun. Yani amag
yine glinde birkag dakikaniz basit ve
eglenceli buimacalara ayirarak beyninizi,

_Z-'.E_ﬂﬁ{_lnme ve problem ¢ézme yeteneklerinizi

;.;{[qg_e_tutmak. Oyunun ilk bdlim olan

o Brain Training'den farki, bulmacalarin

§ yenilenmis olmas). Brain Training’'deki her

\ Iil;ﬁj‘téeiuzmsizin yerine yenisi gelmis. Mesela

- "‘J-!‘Q@'.!i#“ﬂa'ﬂ carpip béldiigumaz Calculations

~erine artik sonucu verilmis hesaplarin dort
%}_s]erhden hangisi yapilarak elde edildigini
o bBuluyeruz (Ornedin, "527=12" verilivor, biz
.'.-1 “{'ﬁraﬁace + Yaziyoruz stylus'la).
|

”.1

-

|§
~ Baslangicta sinirli sayida bulmaca cesidi

| “warken, oyunu diizenli olarak oynadikga

5 - GBSit sayisi artiyor. Ama bu yeni bulmacalar
| dUstk capta bir hayal kirikligi yaratty
| bende, Bunun sebebi, bazilarinin hem
“eskisine cok benzemeleri hem de onlar

kadar eglenceli olmamalari. Ornegin

2 dakika iginde bize verilen 30 kadar
s6zcligi ezberlemeye calistigimiz, sonra da
aklimizda kalan sdzcikleri yazdigimiz eski
bulmacada, sdzciklerin yerine rakamlar
gelmig. $0yle ki; 30 kareye boliinmils ve
her bir kare igine bir sayi yerlestirilmis
olan kutuyu yine 2 dakikada zihninize
kazimaya calisiyor ve sonra da her

birini dogru kareye yerlestirmek sartiyla
aklinizda kalanlar| yaziyorsunuz. Stzciikler
arasinda, birbirlerini cagristiracak sekilde
bir bag kurmak kolaydi, edlenceliydi de.
Ama sayilar i¢in ayni sey gegerli olamiyor.,
Satirlar ve situnlar halinde siralanmis 30
tane sayiyl ezberlemenin, sirf ezberden
hoslanmiyorsaniz higbir zevk vermedidini
gdreceksiniz.

Bu sevimsizlik her bulmaca tipi igin gecerli
dedil neyse ki. Kafanizi patlatmanizi
gerektirmeden diislinmenize yardimci clan
pratik oyunlar her zamanki gibi kendini
oynattirmay| basariyor. Ama Kawashima'ya
buradan bir sitemim daha olacak. Oyun,
stylus'la yazdi§im bltiin 4'leri 9 olarak
algiladigindan zeka yagimi bir tirid

20'ye fiksleyemedim. Ya da gercekten
yaslaniyorum...

More Brain Training, nceki formiile Gnemili
bir degisim getirmese de hald zeki ve
edlenceli olmasi sebebiyle edinilmeyi hak
ediyor. Ustine bir de Sudoku seviyorsaniz,
D5'inizin demirbasi haline gelecedine
eminim. =Serpil Ulutiirk

Tiir; Bulmaca
Yapim: Nintendo
Daditim: Nintendo Tickiye

Platform: DS LEVEL PUANI

CIVILIZATION REVOLUTION

BIR 1Yi BIR KOTU HABER

Sid Meier'in sira tabanh strateji
klasigi Civilization serisinin yeni

nesil konsollar icin uyarlandig

haberi bizi sasirtmisti. Ne de olsa

10 yildan uzun zamandir PC'ye

sadik kalan Civilization, Sid Meier's
Civilization Revolution ismiyle, ilk kez
konsollara tasiniyordu. Sonra oyunun
D5 ve PSP icin de gelistirildigi haberi
geldi. Mobil Oyun sayfalar: olarak

bu haberi halay cekerek karsilamay
planliyorduk ki mendil elimizden
diistil... Ciinkii sonradan Revolution'in
PSP versiyonundan vazgegildigi bilgisi
geldi. Ama DS icin sevinmeye devam
edebiliriz. Haydi bakahim, oturmaya

mi geldik!

EHf anlayip yazmak igin i L
Ye itiyaciniz olacak

A_rm am_ia Soylenen iki siizei
bir kulagia, biraz g3 Ingilizee

4 ﬁ kafaniz
i bemole dofru zamanda hasamiyorsaniz, katal
yeterince calismiyor olabilir... Doktor Gyle diyor.




MOBIL OYUN

PQ2: PRACTICAL INTELLIGENCE QUOTIENT 2 i

ANNNNEEE: BU OYUN BANA SALAK DIYOR!

YAKISIKLI OLDUGUMU
[ DUSUNDUGUM gibi, akilli oldugumu
da diistinir-dim, Gegmis zaman ekinin
orada olmasinin tek nedeni PQ2 adli
oyunun, cok iyi hamleler yaptigimi
diisiinmeme ragmen bana surekli
9% 70'lik bir sonug sunmasi ve "C"
notunu karneme basmasidir.
Aslinda ok kolay bir oynanisa sahip
P02 ve hatta fazlasiyla da gecen
ay inceledigim Crush'a benziyor (ya
da Crush ona benziyor, yorum size
kalmis). izometrik bir gériintiiden,
karelere ayrilmis bir alanda adamimizi
A noktasindan alip B cikis noktasina
gotirmemiz gerekiyor, Ne var ki
adamimiz bu karesel dunyada sadece
bir kare yukari ¢ikabiliyor, bir kare
inebiliyor. Tlrll tuzaklar yetmezmis
gibi, cogu bolumde pesimize bir de
polisin diisecegini hesaba katarsamz,
hizla bulmacay! cozeyim derken, eliniz
ayaginiza dolaniyor.
Crush'in oyun yapisindan farkh
olarak, daha cok ciddi bir 1Q testi
aliyormussunuz havasi veren PQ2,
bir dolu test iceriyor. Ya 5 saatte 100
bolimliik bir testin Uistesinden gelmeye

PE ISP LSS

HIT
kendinizi simiyorsunuz, Her baliimde oy
de genelde akliniza gelenler sunlar
oluyor: "Su kutuyu suraya ¢ekeyim
ama o kutuyu cekersem ustume gelen
lazer 15imin1 dnleyemem. O zaman
polis kuliibesini en saga alayim; polis
devriyesi sol kanattan ilerlerken ben b B
de bariyerin ardina gegip kutuyu yukart | . ,..0
tasirim. Aaa, e iki basamak varmis, s
kutuyu tastyamam Ki! O halde, lazeri |
suraya...” isin kéti tarafi oyunun sizi
test etme sekli, attiginiz adima ve o
baélimii cozdiiginiiz zamana baktigi
icin hem hizli distinmeli, hem de hizh

hareket etmelisiniz. Tum heyecana [ Yaniis bir hareketinizde o balimi gecmek imkansiz

1 00-F 1 Teat

balta vuran tek etken de kamera olabildiginden, hareketlerinizi plantayarak yapmalsimiz.
kontrollerinin bayag: zor olmasi ve sirf

kameray: ayarlamakla ugrasirken bir
ton zaman kaybedilebilmesi. Sonugta
bu zor bir oyun arkadaslar ama bir

o kadar da zeka yukll. Bulmaca
oyunlarini seviyorsaniz, mutlaka
denemelisiniz. -Tuna Sentuna

Tir: Bulmaca
Yapim; Now Production
Dagitim; D3 Publisher

calisiyorsunuz, ya da 10 dakikalik
5 baliime ayrilmis “Quick Test"te

[ PS1 ZAMANINDA OYNAMAYI
unutanlar ya da “P52 cikhi
b artik yea, birak simdi PST'i!" deyip
benim gibi Valkyrie Profile'
yamuk yumuk oynayanlar;
hepiniz etrafimda toplanin.
Valkyrie Profile: Lenneth,
PS51'dekiyle birebir ayni olarak
~ PSP igin hazirlandi. Artik
hicbir bahaneniz yok,
bu muhtesem rol yapma
Oyununu oynamazsaniz
= tas olacaksiniz!
(tehditlerimi hafife
almayin dedim!)
Asgard'da kendi kdsesinde
oturan Odin, yaklasmakta olan
Ragnarok'a hazirhk i¢in diinyada
olen glgld ve serefli askerlerin
hlarlnln toplanmasi igin Lenneth’i
1 evlendirir. Lenneth bu islemi
bul etmesine eder, ama ¢ok
‘V a kisith bir zamani kalmistir,
ﬁﬁanihlemektedir (Yusuf Mode
On). Bu ruhlari bulabilmek igin
Lenneth, “"Ruhsal Odaklanma™
glicOnd kullanmal ve her ruhu,
ruhlarin bulundudu sehirleri
tek tek bulmalidir; tabii sizin de

yardiminizla.
Ruhlari topladiktan sonra bunlari

' VALKYRIE PROFILE: LENNETH

ASGARD'I KURTARMAK ICIN HEP BIRLIKTE, EL ELE...

80
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kullanarak insanlidi tehdit eden
gesitli bdlgeleri zebanilerden
arindirmalisiniz. Iste bu noktada iki
boyutlu platform tipi balimler ve
yaratiklara bodoslama daldigimizda
ortaya cikan sira tabanl dévisler
devreye giriyor. Savaslarda
grubumuzdaki her bir karakter bir
tusa atanmis durumda ve basariniz
zamanlamaya bakiyor. Karakterlerin
basit saldirilarini kullanmak ¢ok
kolay, ama birlikte yaptiklari
kombolari gergeklestirmek igin
zamanlamayi iyl tutturmalisiniz.

Bir karakter, dev bir yaratigi

havaya firlattiktan sonra ikinci

bir karakterle saldirimin devamini
getirmek sizin yetenedinize kalmis
durumda. Bu sistemi ¢dzdiiginiz an
basaril clursunuz.

Savas sisteminin edlenceli ve detayli
olmasinin yaninda, esyalar: kendiniz
liretebilmeniz ve kayip ruhlari bulma
islemini dzgilrce yapabilmeniz
oyunun diger RYO'lar arasindan

kolaylikla siyrilmasina yetiyor. Eksik #l‘ﬁr' RYO N\
yonlerini soracak olursaniz size Yapin {ri-Ace

ancak oyuna P51 dakinin Gstine
higbir yenilik eklenmemis clmasi
diyebilirim, ama daha fazlasini
soyleyemem. -Tuna Sentuna

Eder o sayilar dismandan firkryorsa
sorun yok, ama sizle bir alakast varsa zor
durumdasiniz demekdir,

- vakiTa
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Dagitim: Square Enix
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STRATEJI

Eser Giiven
equvenlevel.com.tr

YERI
DOLDURULAMAYACAK
KAYIPLAR

Sahip oldugunuz bazi 6zellikleri
kaybetseydiniz neler olabilecegini

hi¢ diisiindlniz mi? Mesela koku
alma yetenediniz kaybolsayd

bir anda, dinya ne kadar farkl

bir yer olurdu degil mi? Ya da
sevginizi kaybetseydiniz, hi¢bir seyi
sevemeseydiniz, hayatin ne kadar
anlamsiz clacagini kestirebiliyor
musunuz? Peki va espri anlama
yeteneginden mahrum kalsaydiniz, o
zaman neler deqgisirdi hayatinizda?
insanlarin size karsi yaptigl sakalari,
esprileri stirekli ciddiye alsaydiniz...
Mesela DIr dergide, bir kose yazisinda
okudugunuz ‘oyunda takildigimz bir yer
olursa takildiginiz yeri zarfin icine 5
liralik bir banknot ile birlikte yerlestirip
gdnderin’ cimlesinin basit bir espri
oldugunu anlayamasaydiniz? Hi¢ hos
olmazdi deqgil mi? Evet. Hic de hos
olmuyor.

Hemen bolimimuizln asil icerigine
gecis yapalm... Bu ay sayfalarimiza iki
oyunu konuk ediyoruz, bunlardan ilki
Harry Potter'in yeni oyunu. Yapimcilar
oyuna o kadar cok gbrev, gizli yer
yveriestirmeyi basarmislar ki bunlarin
tumine deginmenin sayfa kisitlamasi
altinda imkani yoktu. Ben de kitabin
ve ayunun can damarlarindan biri olan
Dumbledore'un Ordusu’'nu olusturma
kismina agirhk vermeyi tercih ettim,
Bunun yani sira yine oyundaki diger
gorevler hakkinda da kisa kisa da olsa
bilgi sahibi olacaksimz.

Diger oyunumuz ise GRAWZ2. Oyunla
ilk defa tanisacak olanlar icin yararli
olacagina eminim, Takildiqimz yer
glursa aninda e-posta yollayabilirsiniz,
zarf veya para ile ugrasmaniza da
gerek yok ;) Gelecek aya, daha siki
oyunlarla bulusmak Uzere,

HZ LEVEL AGUSTOS 2007
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GHOST

RECON

RDVANCED WARFIGHTER %

[[ IPUCU MU LAZIM? MINIK TAKTIKLER
MI? Gorevlerdeki ikincil amaglari mi
bulamiyersunuz? Diismanlann elinde nasil bir
ates glicl oldugunu mu 68renmek istiyorsunuz?
O halde sizi "mini-taktikierle-sislenmis-GRAW:2-
rehbercigi” yazimiza alalim.

AKLINIZDA BULUNMASI|I GEREKEN 18 SEY

Oyunun Ggretilerinde bilmeniz gereken

her seyin égretildigini diistinlyorsaniz,
yaniliyorsunuz. Asagidaki minik bilgiler aklinizin
bir kenarinda bulunsun, bazi durumlarda
nayatinizi kurtarabilirier.

1. Kullanabileceqginiz (g farkl tdr patlayic)
arasinda en gu¢ld olan Destructive

versiyonu, bu versiyonu uzaktan kumanda ile
patlatabilirsiniz ve dismanlarin zirhl araclarini
nerede durduracaklarini bildiginizde onlara
bly(k hasar verebilirsiniz.

2. Oyunda farkl sertlik derecesine sahip
materyaller bulunuyor, Bunlardan ilki insan
vicudu diyebiliriz, insan vlicuduna kars! tim
silahlar oldukga etkili (tabi insan &ldiirecedim
diye flize kullanmaya gerek yok). [kincisi ince
metaller ve ahsaplar, bunlari delmek igin keskin
nigan tiifegi 5550 veya M35 kullanabilirsiniz.
Uglincll cins zirh (6rnedin APC zirhlarn)
patiayici kullamimini gerektirir, Drdincisd
olan sertlestirilmis zirh (MBT) 6zel patlayicilar
gerektirir, el bombalari bunlara karsi ancak
yarim derece zarar verebilir. Sonuncu tir olan
kalin duvarlari veya zeminleri, engelleri delmek
yalnmizca Farsight XR20 ile mUmkiindiir. Baska
seylerle ugragsmayin.

3. Saglk paketlerini baygin durumdaki askerler
uzerinde kullanirsaniz sagliklari kirmizi seviyeye
cikacaktir. Bu paketleri kendinde olan askerler
Uzerinde kullandiinizda ise sagliklari tamamen
dolar. Oyunda kullandi§iniz ana karakter
bayilamaz.

4. Eger gbrev sirasinda askerleriniz 6lirse, o
girev icinde onlari tekrar diriltemezsiniz.

5. Saldiriya tam olarak hazir olmadan ekip
arkadaslarimza agresif saldini komutu vermey
beklemediginiz bir anda diismanin dikkatini
¢ekebilirler ve bir anda karsimizda alarm verer
basimiza Uslsen dismanlar gorebilirsiniz. Zor
zorluk seviyesinde bu hatayi telafi etmeniz
mimkin olmayabilir, bu yiizden ates emri
vermeden Gnce yerlerinizi iyi ayarlamaya 6z8
gosterin.

6. Tabanca kullanmaktan miimkin oldugunce
kaginin, zaten bunun ne kadar etkisiz oldugun
kisa siirede fark edebilirsiniz. '
7. Eger atislarimizin daha isabetli olmasini
istiyorsaniz otomatik ates degil, yari otomatil
ates kullanmahisiniz.

8. UAV miithis bir gbéziem araci olmasina
ragmen vurulabilir. Bu ylizden taramay:
acgmadan dnce UAV'nin hedefe varmasini
bekleyin, taramayi baslatin ve bunun 15
saniyeden fazla sirmemesine dikkat edin.

Bu sekilde diismanin dikkat gdstergesini
sifirlayabilir ve alarm verilmeden tekrar taral
yapabilirsiniz. Daha uzun siireli taramalar
kesinlikle dismanin dikkatini cekecek ve
UAV'iniz tehdit altinda olacaktir.

9. Her zaman oldudu gibi hicbir silah iyi bir
zamanlamayla firlatilmis sis bombasinin yerif
tutamaz, sis bombalar size dismanin isini
bitirmek igin mithis bir firsat yaratir.

10, UAV catilardan ve sert ylzeylerden iceris
tarayamadigi icin, e§er bir binay: tariyor ve
iceride tehlike géremiyorsaniz iceri gézi kaps




askerin 6ninde durmamak sadhifiniz icin faydall
bence.

Birmeyin. Sizi bekleyen nahos sirprizier olabilir.
‘u’an veya araglart korumaktansa
k i'~_' ’mﬁgrumaw tercih edin, gunki onlar

Svaninizda olacaklar. Ekibinizi ri Gunner - Coklu oyuncu oyunlarinda
kargilagsacagiriz MG21 hafif makineli
tiifedi kullanan bu birimler kamyonlar ve
hatta MOWAG araglarini bile etkisiz hale
getirebilirsiniz, Bu silahi kullanan birimlerin
ortak aliskanhklar: belli bilgeleri taramak ve
sansl birkag merminin kafanizi veya kollarinizi

gdtdrmesini ummaktir,

K i!ﬁnln. diismanin lzerine nidalar atarak
3 Kosturursaniz zararh gikan siz olursunuz.

.j:a gok risk alabilirsiniz, hasar

tUzden MULE'e geri cekilip kendinizi
irs_lniz Efjer MULE yoksa o zaman
ana kismini ekibinize birakmalisiniz,

Marksman - Bu GlUmcil birim tek kisilik oyunda
¢ok nadir olarak karginiza ¢ikacaktir, ama
karsiniza ¢iktiginda da sizi kafamizdan tek bir
atisla yere indirmek amacinda olacaktir. Keskin
nisanci tifeklerini bulmak gok zordur, clink
genellikle erisiminizin zor oldudu bélgelerde
bulunmaktadiriar. Eger geride acili bir aile
birakmak istemiyorsanmz, keskin nisancilarin
oldugu boélimlerde adimlarinizi biraz daha
dikkatli atin.

w

Anti-Armor - Bu birim size eslik eden tanklar

ve helikopterler icin en bilyiik tehdittir,

cinki kucaginda RPG tasimaktadir. Bu

birimler ne zaman karsiniza gikarsa ciksin,

onlari ortadan kaldirmayi éncelikli géreviniz

olarak disinmelisiniz. Aksi halde kisa siire

icerisinde basimza cok biyilk dertler acabilirler.

Keskin nisanci veya yari otomatik tifeklerle

er hE stratejik noktalar elinizde tutun dldiirebileceginiz bu birimler genelde kolay

ari savunulacak noktaya ulasmadan lokma olmamak icin diger dismanlarin yanindan
Sturun. ayriimayacaklardir.

7. Gru :ﬂaﬁlllmmm cok dnemli

'u idunu aklinizdan gikarmayin. Yalnizca

g*T . nan'lerden olusan bir ekiple ¢ok da

sasarill olabilecedinizi sa nmayin.

E h'. ore mayinlari dilsman gruplarindan
':' limak E',.'r"'l bire birdir. Onlar yerlestirdiginiz
_ u1 'dnﬁru patiayacaklarini unutmayin ve

r' \dan faydalanma-,ra bakin,

EMMI TURLERI

ar| taradiginizda HUD'da

; |gﬁrehinrsinrz Eder tlrlerine
_ﬂsmanlarln hangi silahlara sahip
idukiarini, sizin igin ne bilylklikte bir
2ndil mlu;turdukiarlnl bilirseniz onlarla

fﬂﬁmalanmzda daha isabetli taktikler
abilirsiniz.

T ma halindeyken savunmanz gereken
| ._ ',i'a.lqmlnda durmaniz zorunlu degildir.

IKINCIL GOREVLER

We Need Your Cajones Son: Képrideki
kamyonlar dismanlar biraktiktan sonra
kagmaya ¢alisiyorlar. Buna izin vermeyerek
bonus aérevi halledebilirsiniz.

: ler - Ekibinizdeki Rifleman'in diisman
l#nnﬁam Karsiligi olan Soldier G-36K karbin
l‘i’tﬁfekleﬂ Kullanir, Bu birimler tek atis
3z, daha Cok vayhm atesi kullanirlar. Zor
_R_‘Sevivesl harig kafanizdan vuruima riski
ﬂan O¥nayabilirsiniz. Yine de otomatik
atesl kursun gegirmez yelek giyiyor
s HL Z 11-3 tehlikeli olabilir, o ylzden ates acan

il

Knock’em Dead: Alt kisimdaki kamyon kagmaya
galisiyor, “Quick Mission” kismunda ZEUS
kullanarak bu kamyonu yok edin ve bonus
gorevi tamamlayin.

This Place Is An Inferno: Kamyonlar birinci
tanktan sonra, ikinci tanktan dnce ortaya
cikiyorlar. EGer mimkiinse hava saldinisiyla, va
da ekibinizde ZEUS kullanan biri varsa onunia
dikkatinizi kamyonlara verin ve bonusu kazanmn.

You'll Be Inserted Solo - 1: Tepenin alt
Kisminda duran iki kamyon hedefiniz, bunlar|
balumi tekrar ederken ates giciniizi
yonlendirerek yok etmelisiniz. Yok etmeniz
gereken daha fazla kamyon olacak, “Quick
Mission” ile bu boéllime geri donerek gorevi
tamamlayabilirsiniz.

You'll Be Inserted Solo - 2: Zone 3'Un
ortasinda bir kamyon géreceksiniz. Bunu yok
etmek igin bir ZEUS'a ihtivacinmiz var, aksi halde
bagarih olamazsiniz.

The Price of Peace: Cikis noktasinda size
saldiracak g Rus helikopteri var. Dlsmanlar
sizi Bldlirmeden once helikopterieri indirmek
icin ZEUS tasiyan bir askerinizin olmasi

gerek. Digmanlar ¢ok hizh bigimde ortaya
¢lkabildiginden en iyisi ekip Uyelerinizden birinin
vaninda sizin de ZEUS tasiyor olmaniz.

On Your Own - 1: Baslangictaki kamyonu
havaya ugurun.

On Your Own = 2: Kamyonu havaya
ucurduktan sonra size saldiran iki helikopterden
kurtulmalisimiz. Flize attiktan sonra silahumizi
doldurmay! unutmayin,

Get Me Rosen! : Ortaya ¢ikacak olan Ug
kamyon digman birakacak, onlari dldirdikten
sonra kamyonlardan birini park ettigi yerde
bomba kullanarak havaya ucurun, diderlerini
de ates glclnGzi Gzerlerine y&nlendirerek yok
edin,

Who The Hell Are These Guys?: Otoyoldaki

Iki kamyonu yalnizca toplanma noktasinin saf
tarafindan yukarn giktigimiz zaman gbrebilirsiniz.
Buradaki ¢catidan gecen kamyonlar ates ederek
vok edebilirsiniz.

Codename Farallon: Helikopterler haritanin
ortasindaki bblgede ortaya cikacaklar.
Bunlar MG21 veya fiizelerle indirerek bonusu
kapabilirsiniz.

Shaddap And Do Your Job: Kopriyl gegip
gitlere ulastiginizda diigmanlari birakip
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ARANIZDAKI HARRY POTTER
[ hayranlari el kaldirsin. Yalnizca kitaplarini
ve filmlerini sevenler sola gegsin, sizler benim
grubumdasimz. Hos ben kitaplarini her zaman
icin filmlere tercih ederim, ama bu iki tUrdn
disina ¢ikacak olursak hicbir zaman Harry
Potter oyunlarinin hayrani almamisimdir.
Cocukca buldugumdan mi? Elbette dedil, dyle
olsa kitaplarini da okumazdim. Kisaca bana
hitap etmeyen bir tir diyebiliriz (bu noktada
hemen akhimiza Lara ablamiz geliyor). Yine
de serinin yeni oyunu Order of the Phoenix,
Oncekilere nazaran daha bir igi dolu, bir ton
gdrey, eglenceli mini oyunlar, kesfedilecek bir
siri giz var. Hepsine yerimiz yetmez elbetie,
o ylzden bu yazimizda size Dumbledore'un
Ordusu’'nu nasil toplayacaginizi, belli basl
mini oyunlar ve baz1 O.W.L. testlerini
anlatacagim.

ROOM OF REQUIREMENTS
DUMBLEDORE'UN ORDUSUNU
TOPLAMAK

Room of Requirements, Hogwarts'in 7.
katinda. Buraya Neville Longbottom'l takip
ederek ulasabilirsiniz, Neville'in nerede
oldugunu buimak igin ise Capulcu Haritasin
(Marauder's Map) kullanabilirsiniz,

GINNY WEASLEY
Haritanizi acin ve “Ginny Weasiey"” gbrevini
isaretleyin, ayak izlerini takip ettiginizde

Gryffindor Common Room’da Ginny’l

B4 LEVEL AGUSTOS 2007

HARRY POTTER AND THE
ORDER OF THE PHOENIR

bulacaksiniz. Ginny éncelikle gériinmezlik
pelerinini almanizi isteyecek.

Ginny'nin arkasindaki merdivenlerden
vukari gikin ve yukaridaki sag kapidan girin,
smineyi yakin ve etrafi inceleyin. Sandigin
yanina gidin ve Aksiyon tusuna basarak
gorlinmezlik pelerininizi giyin, Haritada
"Dolores Umbridge"i isaretleyin ve ayak
izlerini takip ederek Defense Against Dark
Arts simfina ulasin,

Sinifa geldiginizde Umbridge'in ofisini

iki 6drencinin korudugunu gdreceksiniz.

Sol taraftaki vazolara yaklasin ve kirin,
Ogrenciler vazolarla ugrasmaya basladiginda
merdivenlerden gikin ve ofise girin.
Umbridge'i gegin ve sagdaki odaya girin.
Burada gerekli olan siseleri otomatik olarak
alacaksiniz.

Umbridge'in ofisinden ¢ikin ve yurda geri
déndn. Sandifin yanina giderek gériinmezlik
pelerinini cikarin. Ginny'in yanina ddnerek
konusun, Room of Reguirement'a gidecek ve
Dumbledore’un Ordusuna katilmis olacak. Su
an 5 Kisiyiz; Harry, Ron, Hermione, Nrville ve
Ginny.

ANTHONY GOLDSTEIN, TERRY BOOT,
MICHAEL CORNER

Oncelikle Anthony Goldstein gérevini
isaretleyin ve ayak izlerini takip ederek

Anthony'i bulun. Anthony'in DO"ya katilmasi
igin yapmaniz gereken tek sey onunla
konusmak, size Terry ve Michael'in da
isimlerini verecek. Hemen haritada Terry
Boot'u isaretleyin, Clock Tower avlusuna
ciktiginizda Terry'i géreceksiniz. Onun yanina
gelmeden dnce Gobstones (Tlklren Bilye)
ogynayan cocuklarla konusarak bu mini-oyunu
oynayabilirsiniz. Terry ile konustuktan sonra
bu sefer de Michael Corner'i isaretleyin.
Kendisi birinci kattaki Stone Bridge'de
bulunuyor, Yanina gidin, konusun ve onun da
DO'va katilmasini sadlayin.

PADMA PATIL, PARVATI PATIL
Haritanizda Patil kardeslerden birinin ismini
isaretleyin ve ayak izlerini takip ederek
ikizleri bulun. istediginiz bir tanesiyle
konustuktan sonra size Divination Simifi'min
disinda onlari bulmanizi sdyleyecekler.
Tekrar haritadan isaretleyin ve 7. kattaki
Divination Sinifi'na ¢ikin ve onlarla konusun.
Béylece Room of Requirement'a gitmelerini
saglayacaksiniz.

DEAN THOMAS
Haritadan Dean Thomas'i isaretleyin, ayak
izlerini takip ettiginizde onu Transfiguration
Courtyard'da bulacaksiniz. Dean sizden 5
konusan Gargoyle'u bulmanizi isteyecek.
Gargoyle'larin neye benzediklerini
bilivoersunuz dedil mi? Hogwarts oldukga
biiyUk bir mekan ve Gargoyle heykelleri



dart bir yana yayilmig durumda, bu ylzden
onlart kendi basiniza bulmaniz pek de
kolay olmayabilir. Bir heykelin yanina

_ ahlagtlijlmzda Hermione sizi uyaracak.

gﬁellerm yerleri su sekilde:

' ][Id su anda icinde bulundugunuz

" { Sffquratmn Courtyard'da. Dean'in hemen
“ nda, golgede.

2, Viaduct'a giden tas yolda.

§ Paved Courtyard'a geldiginizde merdiveni
aro bilyisiyle tamir edin ve yukar

4in, Yolun sonuna ulagtijinizda heykeli

.' zceksiniz.

rand Stalrcase'ten 4. kata dodru ilerleyin.
*’ dﬂr‘daki merdivenleri ciktiktan sonra
&ﬂm kemere doniin. Heykeli géreceksiniz.
gfense Against the Dark Arts sinifina

j'. an merdivenlerde.

 heykellerle konustugunuzda Dean'in
fanina doniin ve onunla konugarak Room of
equirements’a gitmesini saglayin.
-

{ANNAH ABOTT
Haritadan Hannah'i secin ve ayak izlerinj takip:

2 baslayin, Grand Hall'dan gegip Grand
5 E indiginizde Hannah'i bulacaksiniz.
‘Raom of Requirements'a giden
asa }{ Bulursaniz oraya gidecegini
ece iemm katta iki ayri merdiven

rdivenden degil, dierinden ¢ikin
nqm tablosu ile konusun. Sifresini
,"_I'I sonra Hannah'in yanina doniin ve
n,ugarak Room of Requirements’a

ni saglayin.

ANGELINA JOHNSON

Haritadan Angelina'yi secin ve ayak izlerini
takip ederek Grand Staircase’e, oradan

da Great Hall'e gecin. Ayak izlerini takip
ettiginizde bir sandalyeye ulasacaksiniz, bu
sandalye Angelina’ya ulasmanizi engelliyor,
“Wingardium Leviosa" blydsinid kullanarak
sandalyeyi cekin ve igeri girerek Angelina ile
konusun.

Angelina odadaki heykelleri dogru yerierine
koymanizi isteyecek. Yapmaniz gereken sey
olduk¢a basit, altin heykelleri altin kareli
vitrinlere, gimiis heykelleri gimis kareli
vitrinlere yeriestireceksiniz. Bunu yapmak

igin “Wingardium Leviosa" blyidsind kullamin.

Ardindan “"Reparo” blyiisini kullanarak
vitrinleri kapatin ve isiniz tamamlandiginda
Angelina ile konusarak Room of
Requirement'a gitmesini sadlayn.

CHO CHANG

Cho’'yvu Owlery'de bulacaksiniz. Stone
Circle'dan soldaki tepeye dodru ilerleyip
Owlery'e ulasabilirsiniz. Cha'nun derdi
baykusu, yukaridaki pencereden asagl
inmiyormus. Baykusa yaklastiginiz zaman Ust
kattaki pencereye ucacak. Tekrar yaklasinca
bir kez daha ugacak. Merdivenlerden yukar
¢ikinca ekranda "Slide"” yapmaniz igin
talimatlar gikacak, bu talimatlari yerine
getirin, Baykus iki kere daha ugacak, sola
dogru kayin, merdivenlerden gikin ve baykusu
takip edin.

Che'nun &nerisini dinleyip "Reparo” bilylsi
ile cikintiyr tamir edin ve saga dodru kayin.
Baykus yine ugacak. Baykusun altindaki diregi
“Reparo” biyis ile tamir edin ve direge
tirmanin. Direkleri tamir ede ede baykusun
yanina ulasabileceksiniz, Béylece Cho'nun

saglayacaksiniz

_jjwﬂn] tamamlayacak ve DO'ya katiimasini

COLIN CREEVEY

Haritadan Colin'i secin ve ayak izlerini takip

ederek Entrance Courtyard'dan Paved

,_a"g

Courtyard'a gecin. Burada Gobstone oyununun
farkli bir versivonu ile karsilasacaksiniz,
isterseniz oynayarak 6grenebilirsiniz. Colin'i
Paved Courtyard'in ksesinde bulacaksiniz.
Colin sizden Slytherin'lerin yukar) sakladig)
kamerasini almanizi isteyecek,

"Wingardium Leviosa"” blyislni kullanarak
banklardan birini soldaki dekoratif dubarin
Gnlne cekin, banka tirmanin ve kendinizi yukari
¢ekin. Buradan agaca nisan alarak “Incendio”
blyisd yapin. Arkadaslarimiz da size yardim
etmeye baslayacak, agag ortadan kaybolana
kadar byl yapmaya devam edin.

Eskiden var olan adacin arka tarafina dogru
asilarak gecin, boruya tutunarak bir dst
cikintiya tirmanin, Asilarak sola dogru gidin
ve sonraki boruya tirmanin. Cikintiya gikin ve
saqgdaki boru Uzerinde "Reparo” blyUsund
kullanin, sonra da yandaki ¢ikintiya tirmanin.
Saf tarafa dogru asilarak ilerleyin ve kiiglk
platforma ulastiinizda bir yandaki platformu
tamir etmek icin "Reparo” biiylsid kullanin.
Bu platforma ulastiginizda asanizla kameraya
nisan alin ve "Wingardium Leviosa" bly(s{
yaparak kamerayl Colin'e ulastirin. Onunla
konustugunuzda Room of Requirement'a
gidecek.

LEE JORDAN, FRED WEASLEY,
GEORGE WEASLEY

Haritadan Lee'yi isaretleyin, ayak

izlerini takip ederek kayikhaneye ulasin.
Kayikhanenin dider tarafina gegtidinizde Lee
ve Fred ile George'u bulacaksiniz. Herhangi
biriyle konustugunuzda gérevi alacaksiniz.

Kayikhaneye ddniin ve yan taraftaki
merdivenlerden birinden yukar gikin.
Yukaridayken “Wingardium Leviosa"
blyusidni kullanarak kayiklarin Gzerlerindeki
ortiileri kaldirin. Bunu yaptiginizda Lee, Fred
ve George size kutu yollamaya baslayacaklar.
Asamizia kutulara nisan alin ve "Wingardium
Leviosa" buyilsi sayesinde kutuyu
kayiklardan birine yerlestirin. Her kayiga »»

5
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Capulcu Haritasi sayesinde Dumbledore'un
Ordusu'na katacaqiniz ogrencilerin
Hogwarts'ta tam olarak nerede
bulunduklanni Ggrenebilir ve ayak izlerini
tatip eﬁereh urd;an Iulahilhhh
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Susanhﬂums'un Dumbledore"un Ordusa’na katilmasi ir,i-n linu |
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rahatsiz eden Sylitherin'leri etkisiz hale getirmeniz gerekiyor.

Burada da Ron ve Hermione hemen arkanizda olacak. :
S 7

»» Ucer kutu yilkledikten sonra Grtlleri tekrar

kayiklara ortiin. Asadi inerek gocuklaria
konusun, béylece DO'va katilmalarini
saglayacaksiniz.

ERNIE MACMILLAN

Haritadan Ernie'yi isaretledikten sonra

ayak izlerini takip ederek Clocktower
Courtyard'dan, Covered Bridge'e, Stone Circle'a,
oradan da Hagrid's Hut'a gecin. Ernie'yi hemen
disarida bulacaksiniz, sizden iksir dersi igin

5 Moly Plant ve 1 Mandrake Root bulmanizi
Isteyecek. Moly Plant'lerin yerleri su sekilde:

1. Hagrid'in balkabag tarlasinda,

2. Hagrid's Hut ile Stohe Circle arasindaki kalan
tepenin altinda.

3. Ayni tepenin Ust kisminda.

4, Stone Circle'in iginde,

5. Stone Circle'dan Owlery'e dodru ilerleyin. Sag
taraftaki agacin yaninda bitkiyi bulacaksiniz.

Maoly Plant'leri topladiktan sonra Herbology
Greenhouse'a gidin. Haritadan Herbology
secenedini secerek ayak izlerinin cikmasini
satilayabilirsiniz. ceri girdiginizde sada doniin,
odanin sonundaki kapidan gecin, Mandrake
Root'u gbreceksiniz. Yalniz bu bitkiye
yaklashidinizda ik atmaya baslayacadindan
kulaklida ihtivacimiz var, sad taraftan bir gift
kulaklik alin ve Mandrake Root'u kapin.

Avak izlerini takip ederek tekrar Ernie’nin yanina
dinln ve DO'ya katilmasini saglayin.

LUNA LOVEGOOD -

Haritadan Luna'yi secin ve ayak izlerini takip
ederek yamna ulasin. Luna, Thestral'ler
beslenene kadar oradan ayrilamayacagindan bu
I5i sizin (istlenmeniz gerekiyor.

Amaciniz yiyecekleri tepenin yukarisina
¢ikarmak. Bunun icin de asatidaki yivecek
grubu ile tepe arasindaki taslar engel olarak
kullanmaniz gerekiyor. Eder yiyecedin tasa
takilmasini saglayamazsaniz en asag kadar
yuvarlanacaktir. Bu sekilde yiyecedi tastan tasa
dodru “Wingardium Leviosa" baydsi ile tasiyin,
yiyecedi en yukaridaki agikhida ulastirmay!

basardiginizda Luna oradan ayrilarak DO'ya
katilacak.

ZACHARIAS SMITH

Zacharias ev tdevini yapmadan
kitdphaneden ayrilamiyor, ona da yardim
etmemiz gerek. Oncelikle ihtiyaci olan sey
Monster Book of Monsters. Bu, isin en kolay
kismi. Yandaki odaya girin ve sag taraftaki
son raftan Monster Book of Monsters'i alarak
Zacharias'a getirin.

Simdi Hospital Wing'den Wiggneweld

Potion almaniz gerekiyor, Haritada Hospital
Wing'i isaretlendiginizde pembe siseli iksir]
gbreceksiniz. Onu da alin, Tekrar Zacharias'in
yanina donerek konusun. Son clarak Nearly
Headless Nick'in nereden &ldudgini bulmaniz
gerekiyormus. Bu soruyu duydugunuzda
Nearly Headless Mick ortaya cikacak ve size
cevabl soyleyecek. Bu cevabl da Zacharias'a
yetistirdiginizde DO'ya katilmak Gzere Room
of Reguirement'a gidecektir.

SUSAN BONES

Haritadan Susan'i isaretleyin ve ayak izlerini
izleyerek dnce Entrance Hall'e, oradan

da Entrance Courtyard’a gecin. Burada
Crabbe ve Goyle'un Susan’i rahatsiz ettigini
gdreceksiniz. Asanizi ikisinden birine gcevirin
ve Aksiyon tusuna basarak dévise baslayin.

ilk 6nce “Protego” biydsd ile kendinizi hizli
bir saldindan koruyun. Ardindan “Stupefy"
ve “Expelliarmus” buyiileri ile ikisinden
birini alt edin. Digerini de ayni yontemle saf
disina biraktiginizda Susan Bones Room of
Requirement'a giderek DO'ya katilacak.

MINi OYUNLAR

EXPLODING SNAP (PATLAMALI PISTI)
Patlamal Pisti ile ilk karsilastifinizda gikacak
olan aciklamada eslesen cift gérdiginizde
hangi tusa basmaniz gerektigi sdylenecek.
Bundan sonra yapmaniz gereken size
gésterilen kartlari dikkatle izlemek ve ayni
karttan iki tane gdsterildiginde hemen
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Dead Thomas'm gdrevinde 5 Gargoyle Heykelini bulmamz
gerekiyor. Eder heykellerin neye benzedigini bilmiyorsamiz
resimde gGrdiigiiniiz domuza araymn, igte o bir Gargoyle he

“Snap” IU%UF‘IEI basmak. Buna Kartlar DIIEI'IE
kadar devam edebilirsiniz, alti ciftten fazla
patlatirsamiz kesif puam kazanirsiniz,

GOBSTONE (TUKUREN BILYE)
Hogwarts'te (¢ farkli cins Tikiliren Bilye
oyunuyla karsilasacaksiniz, bunlardan ilki
vani 1 numarall olan Jack Stone, yani Vale
Tagi kurallariyla oynanani. Bunda amaciniz
bilyenizi dort turun sonunda rakibinize
oranla beyaz bilyeye daha yakin birakmis
olmak. Beyaz olana en yakin olan bilye yesi
parlayacafindan hedeflemeniz gereken |
yakinhg! gdrebilirsiniz.

Ikinci ¢ins olan Geleneksel Kural oyununda
amaciniz en fazla sayida bilyeyi cemberin
disina ¢ikarmak. EGer athiginiz bilye, rakip
bilyeyi disari ¢ikarir ama Kendi de disari
cikarsa rakibiniz de puan alacaktir, Buna dikk
edin.

Ugilincii ve son cins ise Snake Pit, yani Yilan
Cukuru kurallariyla oynanan oyun. Burada
amaciniz bilyenizi rakibin gukuruna yakin =
bicimde birakabilmek. Bunun igin dort denems
sansiniz olacak, bu aralarinda en kolay olan ci

Ron ve Hermione bircok girevde sizin yaninizda olacak. Cofin
| Creevey'in gérevinde oldugu gibi ortak olarak yapacaginz bif
etkileri afjaclan bile ortadan kaldirmaniz saflayabiliyor

b P a1 ¥,
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D.W.L.
edir bu O.W.L.7 Ordinary Wizarding Levels

liye acabilecegimiz bu kisaltma siniflardan
:;mek icin girmeniz gereken yeterlilik testleri
1 [amuna geliyor. Bu testleri almak igin sinifin
’trﬂenin verdidi mini gorevi bitirdikten

3 tekrar konusmaniz gerek, boylece teste
) .u shileceksiniz.

Fheing

EHEHLDG‘\" 0.W.L.

BITKIBILIM TESTD)

tok basit bir test, yapmaniz gereken kirik
iselerin icindeki Mandrake otlarini sadlam

{ selere aktarmak. Bunun icin "Wingardium
mﬂﬁa kullanmal ve gok hizh olmalisimz. Ug
un. snnunda Pomona Sprout size notunuzu
qﬁfﬁ:k Eger “Outstanding” (O) netunu
Slamazsaniz tekrar deneyebilir ve daha hizl
] "fad;ahsamhrsmu

'._"__-;__a ONS O.W.L. (IKSIR TESTI)
1'(% ssinin sinavinda yapmaniz gereken iksir

BNng Eltazan rengini eslestirmek. Bunun igin

aza [Enqivle eslesen iksiri "Wingardium

: ,;-' hd‘fﬂsﬂ lle alarak kazanin |:;|ne

fde “Reparo”, sémine digmesi Gzerinde
08y Santalye Gzerinde “Depulso”, tekrar
2 ﬁﬁmesi uzerinde “Accio”, bdylci
1 de “Incendio”, agac kitiugi
._f'_Hﬁducm" kirik esya tizerinde
IF0" Ve son olarak tekrar bank Gzerinde
jal dlum Leviosa"“. Eder bu sinavdan O

J‘h madwsamz DUyl yapmakta yavas
e

Zingarciy

kaliyorsunuz demektir, tekrar daha hizli bigimde

deneyin.

DUMBLEDORE VOLDEMORT'A KARSI
Artik oyunun sonlarina geldiniz, birkag son
ddvisten sonra oyunu bitireceksiniz. Bunlarin
arasinda en zorlu olani Dumbledore olarak
oynayip Voldemort ile dévistigiiniiz kisim.

Oncelikle Voldemort'tan sirekli olarak uzak
durmaya ¢alisin ve arada bir "Protego”

* biyusd ile kendinizi saldinlarindan koruyun.

Ozellikle "Expelliarmus” ve “Petroficus
Totalis” biydleri Gzerinde yodunlasin ve
Voldemort'a miUmkin oldudunca zarar verin.
Bunu bir sire yaptiktan sonra Voldemort
havuza dogru gidecektir.

Voldemort simdi bayd toplamaya baslayacak,
bu sirada sizin blyd yapmanizin hicbir anlami
yok. Bunun yerine onun giic toplamasini
bekleyin, etrafindaki yesil isik azaldijinda
hemen “Protego” biyisini yapin. lyi bir
zamanlama yaparsaniz hem Voldemort'un
biyidsinden korunacak, hem de biyisiini
ona geri yollayacak.

Voldemort'a buylsi carphiginda iki sey
olabilir: Voldemort bdylUden zarar gérebilir
Ki bunu etrafinda ¢ikacak olan dumandan
anlayabilirsiniz. Ya da Voldemort'un bir siire
byl yapmasint engellersiniz ki bu sireyi
mimkiin aldugunca cok "Expelliarmus"
blylsil yaparak kullanmaniz gerekir,

Voldemort blyu toplamay) biraktifinda
vapmaniz gereken bir sonraki biyil toplama
zamanina kadar ondan uzak durmak ve
saldinlarim savusturmak. Bir kez daha
“Expelliarmus" ve "Petroficus Totalis"
blyilerine yogunlasin, bir sire sonra
Harry'e gegis yapacak ve Voldemort'un isini
bitireceksiniz,

HARRY VOLDEMORT'A KARSI
Kontrol Harry'e geg¢tiginde yapmaniz gereken
tek sey Occulemency derslerini hatirlamak

(o derslerden kaytarmiyordunuz dedil mi?).
Voldemort'un asasini ortaya dogru ¢ekmeye
calisiyoruz, bunun igin Voldemort asasini ne
yone dogrultursa tam aksi yondeki tuslara
basmaniz gerekiyor. Bu islemi bir siire devam
ettirdikten sonra Voldemort'u yenmeyi
basaracak ve arkaniza yaslanip oyunun son
demosunun keyfini gikarabileceksiniz. Bu
keyif cok uzun siirmeyecek, ileriki zamanlarda
cikacak 2 oyun daha sizleri bekliyor olacak. L

ACTIONGUY:
Hey, nbr olum
CLIFFHANGER:

lidir, senden. Duydun mu
yeni deodorant ¢ikmis; Fearless ki
ACTIONGUY: f
0ooo gok coolmus isim (&)
GLIFFHANGER: i
Kesinlikle. Kokusu da |
super, tam bize gore...
aktif, korkusuz
adamin deodoranti. _
Bi de internet sitesi varmis; i
www,8x4.com.tr/makeyourmove i,
ACTIONGUY: |
ndr sitenin durumu?
CLIFFHANGER:

aacayip eglenceli Dyunlar
falan var. Ustelik cok saglam

hediyeler kazaniyorsun
a A

A T

= -\.'.!?.-\...-_- = — SRt
= =,
. i
| i

ACTIONGUY:

iiymis. Ben takihyim

0 siteye bugin.

Hadi grsrz, ben kactim
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HOT SHOT TENNIS

Challenge modunda su rakipleri yendiginizde kapali
karakterleri acabilirsiniz.

Gloria, JJ, Jun, Kaito, Will, Suzuki; Momoka, Lofa,
Miranda, Kent, Big Chief,

Carol.

BUSOU RENKIN

Papillion’i agmak igin, Story medundaki déviste onu
yenmelisiniz,

AT Papillion’s agmak igin Papillion’s kullanarak Papillion’s
venmelisiniz.

Souya'yl agmak icin Story modundaki daviigte onu
venmelisiniz.

Victor 3 icin Kazuki ile oynayarak tim balimieri (ekstra
biilimler dahil) A rank'i aliniz.

THE THIRD

10.000 Altim: Gift
Shop'ta Yukari, Yukart,
Asads, Yukarn, Sa,

S0l tuslarina

basiniz,

Gizli kostiim 1:

Sol. Sol Yukan,

3ag, 5
sol tuslanna

adg, Yukars,

Dasiniz.

Gizli Imstl'.im 2:
Sag, Saf, Asag.
Sol, Sol, Yukar,
Sad tustarna

basiniz.

HE LEVEL AGUSTOS 2007

AYIN HILESI

TRANSFORMERS:
THE GRME

Sinirsiz saghik: Campaign/Bonus/
Options béltimleri Ozerinde Sol, Sol,
Yukari, Sol,

Sag, Asal), Sad tuslarina basimz.

Trafik, polis ve asker yok:
Campaign/Bonus/Options balimler
zerinde Sad, Sol,

Saf, Sol, Sag, Sol, Saj tuslanina basiniz.

(Cizgi film) Optimus Prime ile
oynamak i¢in: New Game meniisi
izerinde Yukarl,

Yukan, Asath, Asadl, Sad, Sad.

Sad yapin, Bonus Features'dan da
Generation 1'e

gidin.

Robovision Optimus Prime ile
oynamak igin: New Game menist
tzerinde Asadl, Asaij,

Yukari, Yukar, Sag, Sag, 5ag yapin,
Bonus Features'dan da Generation
T'e gidin,

Robovision Gptimus’u segin.

Starscream ile oynamak igin: New
Game meniisii G2erinde Sad, Asadl.
Sal, Sol, Asadi,

Yukar, Yukari yapin, Bonus
Features'dan da Ganeratiu_g@g?qfdin

Jazz ile oynamak Igin: New Game
menist Uzerinde Sol, Yukari, Asagl,
Asad, Sol,

Yukary, Sad yapin, Bonus
Features'dan da Generation I'e gidin.
Tiim gdrevier: Campaign/Bonus/

Megatron ile oynamak icin: New Options bolumieri Uzerinde
Game meniisd {izerinde Sol, Yukar), Asad, Yukarr, Sol, Sad,
Asadi, Asadl, 5a0, Saf, Yukan,

Sol, Yukari, Sag yapin, Bonus

o Asadi tuslarma haﬁmu.-
Features'dan da Generation1'e gidin.

Cephane doldurma yok: Campaign/
Bonus/Options bolimleri dzerinde

bollimleri l]zarinde

Yukari, Asaij, Sad, Yukar), Yukari, Asad,
Sol, Safj, Yukan, Yukan, Asagi Sol. Sol tuslanna basiniz.
tuglarina basiniz.

RATATOUILLE

Extras kismindan Gusieau's

kismina dilediginizi yazin,
Daha sonra bunu secerek aktiflestirin,

Asobo

Spyagent

Code 08:; Tim konseptler, Ked: Gusteauart

Code 09; Tiim dirt championship modu. Kod: Gusteauship
Code 10: Tiim single ve muitiplayer mini oyunlar.

Kod: Mattelme
.| Code 11: Tim videolar. Kod: Gusteauvid
Code 16: Gusteau's Shop'taki tim item’lar.
Kod: Gusteaucombo,
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Load Profile veya Create a New Profile yaptiktan sonra
Shop'a gelin. Buradan Secrets’ secin ve Code <kod>
Code O1: Very Easy zorluk seviyesi. Kod: Pieceocake
Code 02: Dlisman zarar veremez. Kod: Myhero veya
Code 04: Belirienemeyen dismanlara hareket eder. Kod:

Code 05: Ziplarken gaz ¢ikarma. Kod: liikeonions
Code OT: Multiplayer mod. Kod; Slumberparty

Code 19: 50.000 Gusteau puani. Kod: Gusteauomni

- P_ o
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CALL FOR HERDES:
POMPOLIC WARS

Oyun esnasinda konsol tusuna basin ve asatidaki kmila ;
girin,

God mod: god

Diismanlar goremez: notarget

Tim diigmaniar 8liir: kitlali

Biilim gegilir: gametasksdone

7 esyasini ver: “GIVE 7" soruisaretine sunfan yazabilirsi
Armor igin: armor

Kalkan icin; shield

Balta i¢in: weapon_handaxe

Skull of Annhilation icin: weapon_soa
Warhammer Igin; weapon warhammer
Warsword igin: weapon_warsword
Trimace iin:
Trimaca

Oklar igin:
dMmo_arrows
Icon of
Regeneration icin:
item_iconofregeneration

i.

h



| DRIVER: PARALLEL LINES

‘Settings'ten Cheats kismina girin ve agagidak hileleri yazin.

‘Sinirsiz cephane: Patlayan araclar:
GUNBELT ROLLBAR

| God mod: IRONMAN Sinirsiz garaj: TOOLEDUP
' Gilgsiiz polisler: Tiim araclar agilir:
KEVSTONE CARSHOW

Symirsiz Nitro: Tiim silahlar agihr:
00M oM. GUNRANGE

THE DARKNESS

ki numaralari herhangi bir telefondan

. Sports Darkling acilir: 4263
ifer Darkling actlir: 5663
of Secrets’) agmak igin'su numaralan
1eniz gerekmektedir.

555-1847
555-6205
555-9985
555-1037
555-9562
235-3285

555-9723
555-6667
555-7658
555-1233
233-1206
555-7934

am surum” film: Oyunu yaklasik iic saat
iktan sanra Cold Storage kismim gectikten
Ira bir cok kapmin oldugu yere geleceksiniz.
atakl kapida kulakhkla TV izleyen birini

siniz, Onu etkisiz hale getirdiginizde TV

in. Biraz sabirl olursaniz 1955 yapimi The
ith The Golden Arm (Frank Sinatra oynuyor)
thacaktir. Tum filmi izteyebilirsiniz.

L PC N L PSS g

THE GODFRATHER

Oyunu dondurun ve hileleri girin (her 5 dakikada bir)
5.0005: Kare, (cgen, Kare, Kare, Oggen, L3,

Ful cephane: Uggen, Sol, Ucgen, Sai, Kare, R3.

Ful safjlik: Sol, Kare, Sag, Ucgen, Satj, L3.

DEF JAM: ICON

Ana meniide, Press Start yazan kisimda tuglari
girebilirsiniz,

Fay Joe: Asad, Daire, X, Sad.

Yung Jfoc: Asadi, O, X, Sad.

NINJR GRIDEN SIGMA

Ekstra 5 glirev: Mission Modeda Yukars, Asagl, Sol,
Asall, 5ad, Yukar, Kare tuslarina basimz (Collectors
Edition'da gegerli)

TRANSFORMERS

DECEPTICONS

Tam saglik: Free Play'de aynarken Start'a basin,
Vehicle Form'a girin ve Confirm edin. B'ye basarak geri
gdnmeniz yeterli olacaktir,

e »

r PSP g
RUSH

Oyun esnasinda tuslara dodru sirayla basiniz.

Simirsiz Nitro: Yukari, Asadn, sol, Sad, Kare, Yukari, Asadl,
Daire, Yukar!,

TUm trafik tam gaz devam eder: Yukar, Asagi, Sol, Sag,
Kare, $ag, Daire, Sol,

PSP g

STHR TREK

TACTICAL ASSAULT

5 upgrade puani: Crew ekraninda Yukar, Asalt, Sol, Sag,
select, Start, Select tuslanna basin.

Skirmish ve Multiplayer bGlimleri icin tim gemiler:
Skirmish ekraninda Yukary, Asatji, Sol, Sat, Select, Start,
Kare.

Klingon gérevini agmak icin: Ana meniide Yukar, Asad,
Sol, Sad, Select, Start, Uggen tusianina basin.

Gdrev segmek icin: Ana menide Yukari, Asagi, Sof, 5ag,
Select, Start, Start tuslarina basin.

o

-

_ (PSP )~
SURF S UP

Extras kismindan Cheat'e girin ve kodlar yazarak
hileleri aktiflestirin.

=5

GRAW 2

Quick Missions'da FAMAS kullanmak: Yeni
bir oyuna baslarken profil adi olarak
GRAWZQUICKFAMAS yazmahsiniz.

>

-
FARCRY INSTINCTS
PREDATOR
Cheats kismina,

Sinirsiz Feral atak; ~ Enerjiyi yeniler:
Rloodlust ‘ImJackCarver
Stmirsiz cephane; Tiim haritalar:
UnieashHell GiveMeTheMaps:
b o

) S50 2

Wil
THE SIMS 2: PETS
10,000 Simoleons icin: Evdeyken B'ye basili
tutarken Yukari, Sol, Asaq, Saq tuslarina basin.
Sonra elinizi 8'den cekin. Cheat Gnome ekranin
kosesinde belirecektir,

Wi g
F-ZERO H

Tum pistler, araclar ve zorluk seviyeleri igin: Ana
ekranda klasik kontrolleri kullanarak, Start'a basin
ve Mode Select ekranina gelin. D-pad izerinden Sol,
Sad, Yukari ve R kontrolleri Ozerinde de X, Y, ZR ve
Start (+) tuslanna basiniz.

L5 v,
i BIZE ULASMAK iCiN: VOLKAN®LEVEL.COM.TR
Siiper bir hile veya ipucu mu buldunuz? Veya bir
ayunun hilesinin yayinlanmasini mi istiyorsunuz?
i Hemen bize bir mail ¢akin...
J

LEVEL AGUSTOS 2007 BY
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-konomik Oyuncu Bilgisayar I |
JAHALI DONANIMLARA SON! UCUZ DONANIMLA DA OYUN OYNANIR, i
{ANGISI IYIDIR, HANGISI GUZELDIR, HEPSI OZEL TESTIMiZDE

2889

Eenu PE] ﬂ‘!‘fﬂ-'t:.llmu-'

Bir telefon her seyi. Hﬁl{iﬁ @ ﬂi...
yapabilirmizBy = |*Wdi0e@€
yapiyor vallahi... NN TS

Dolma sar de sariyor, Eggg%gﬁgf

manti ag de agIyor...

355 e
BenQ FPIUVW

Bu ne bicim monitdr ne duima sari'fni" i
ne manti agiyor! Ama oyuniar gok guzel %
qusterwur amaaa... :

Asus ENBGO0O GTS
Silent

Sessiz sessiz oyun oynayabilir misin_iz?
Tamam, siz baGirip cagirin isterseniz ama
ekran kartiniz sussun.

....... } 3 :
\ Lngliem MX Air Do P Teknik Servis
slar Logitech bir fare . _ﬂEQim az.?" Kapudane pasa Rusya seferinden
mer&t' Inanmazsiniz?1? L Dusuyor fiyatlar dusilyor... Kos vatandas, bildiriyor. Bir Osmanli Sibirya‘nin kurtlarini




Tugbek OLEK
tugbek®level.com.tr

VISTA'YI SEVMEK

Kendimi bildim bileli Microsoft'un

her yeni bir isletim sisteminden

nefret edilir. Su aralar Vista'nin
basina gelen de bu. Gerci bunu kime
soylesem "Havir, XP ciktiginda

bu kadar tepki almamisti!" diyor.

Ama ben oyuncularin uzun sire

XP'ye direnip gelmis gecmis en kotl
Windows surtimil Windows ME'de 1srar
ettiklerini cok iyi hatirliyorum.

Bugine dek Microsoft'la ilgili
haberlerinde alayci davranan, tekelci
yvaklasimiarini elestiren biri olarak
Vista'yi1 sevmem garip karsilaniyor.

Ustelik Vista kullanmiyorum bile.

Ama bunun sebebi 64-bit sirluculerini
begenmemem. Donanim lireticileri
64-bit suricileri adam ettikleri gln
gececegdim Vista'ya.

Vista'yl begenmemin sebebi soz
dinliyor olmasi, Windows XP'nin
calisan programlara soz gecirememesi
sinirimi bozuyor. Cevap vermeyen bir
programi kapatmak bir iskence XP'de.
Ama Vista kullandigimda sisteme ¢ok
daha fazla hakim oldugumu, kontroliin
bende oldugunu hissediyorum.

Derdim herkesin Vista'yva gecmesi
falan da deqgil. XP halen kullanicilarin
biyik kismi icin yeterli ve isletim
sisteminizden memnunsaniz, daha
iyi olsa bile yeni bir isletim sistemine
neden para veresiniz ki? Ama siire
giden Anti-Vista propagandalari

da canimi sikmaya basladi artik.
Bugtlne ¢cikan her Windows gibi
Vista da. Bugiin ne kadar kdtilersek
kotuleyelim, iki seneye kalmadan
hepimiz Vista'ya gegmis olacagiz.

Ofl LEVEL AGLISTOS 2007 f

Kingston ve OCZ'den JJR3 RAM'ler

Intel'in yeni P35 yonga seti ile DDR3 donemi de baslamis oldu. Henliz cok yeni
olduklarindan hem CAS slreleri hem de fiyatlar ¢cok ylksek DDR3'lerin. Bu yuzden
yakin zamanda yayginlasmalarini beklemiyoruz. Ama yine de piyasaya girmeleri
belleklerde yeni bir donemi isaret ediyor.

Ulkemizde satilmaya baslanan ilk DDR3 modiilleri Kingston
HyperX'ler. 1375MHz hizinda galisan ve (7-7-7-20) hizina
sahip HyperX'lerin 1GB'hik Kitleri 240S civarina
satiliyor.Ulkemiz piyasasina yeni giren OCZ'nin
DDR3'leri ise piyasaya bu ay icinde giriyor.
Ama digder yandan OCZ dlnyanin ilk
1800MHZ2'lik DDR3 RAM'lerini
duyurdu. Son ki yildir
RAM hizlarinda
yasanan yukselis
tam anlamiyla bas
dénddriyor.

/

- Plantronics Pulsar 5908 Asus Eié![ﬁl B3 BeQuiet! Dark Power Pro 850W

Level Test Sistemi

Donanim bélimiinde inceledigimiz driinlerin hepsini, performans canavari test
sistemimizde deniyoruz. LUtfen degerlendirmelerimizi boyle bir sisteme gére
yaptigimizi dikkate alin. -

Intel Core 2 Extreme %6800
- Asus Striker Anakart 7 ¥ %
- Asus ENBB0D BTX ekran hart 18 Pl |
Kingstom HyperX 1066MHz 4GB DDRZ-RAM y

- Samsung 218068 Sabit Disk 'y
BeOuiet! Dark Power Pro 850W Gii Kaynadi 4
Zalman CNP 39500+ -

- Logitech GI5 Klavye

- Samsung SyncMaster 960BF

intel,

ErEET ¥
I:-":T'.'a.:'_-.: M
e e S - e
B (.
"'I| T =
A

R Kingston

CTONRITTND T SpAcEvY

ZALMAN




Hem uyerde, hem de havada

calisan ik fare

| ogitech fareler dleminde devrim Ustlne devrim yapmaya devam
edivor. Yeni irettikieri MX Air, herhangi bir ylizeye ihtiyac
duymadan calisabilen ilk fare. Evet, yanlhis duymadiniz,

hu fareyi havada istediginiz dogrultu ve acida tutarak
mieci kontrol edebiliyorsunuz. Bu seytan isi bulusun

ardinda tig ayri teknoloji ve hareketlerinizi

algilayan mikro elektromekanik'ler var. O ne

derseniz biz de bilmiyvoruz ama kliciikken
oynadigimiz Mini Mekaniklerden kuglk
olduklarindan stpheleniyoruz.
Ayrica MX Air denen bu seytani
bhulus belli el hareketleriyle
medya oynaticinizi kontrol
r'=l_'='l7.'tli||i1,|'ﬂr. Mesela fareyi
a sallayip ses kKismak ve
endi ekseninde cevirip sarki
.:!_-.-__.'-_,::rmeh gibi marifetleri var.
Bu kesin seytan isi!

l'l N E L EME oLeay ERTEZ olgay@level.comtr
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"_z'i nQd FP94VW

T " ﬂTUHEULhRA YONELIK DONANIM

: ,1 » UR ETMEI{ bu senenin modalarindan.
5‘4’! eﬁﬂnalar ayuncular icin bir seyler

: ?-, & derdinde. Ama bu konuda en biiyiik
iirlmnltﬁrIEr konusunda yasaniyor.

E malar oyunculara LCD monitdr

_*, @bileceklerini anladiklarindan beri birbiri
_H_ BFNE enteresan modeller cikariyorlar. Bu
- yariste S ana kadar Asus, BenQ ve Samsung
AT mﬁi',rur

—‘:J' UneY monitér kavramini itk kullanan
SHifmalardan olan BenQ bu konuda en yirticr
olan firmalardan. Gectigimiz aylarda 24"k,
hem PC hem PS3 ile kullanilabilen FP241VW

:'}B‘e“Q

| ﬁ-nucm CAZIBESINDE DOGAN PARLAK ISIKLAR

ile resmen aklimizi almislardl. Bu model
yiksek fiyatina ragmen hala oyuncularnin
riyasi olmay sirdiirilyor. Bu ay da onun
kicik kardesini deneme sansi bulduk.

BenQ FP24VW, 19" biyiikliginde genis
ekran bir monitor. Tamamen oyunculara
yonelik gelistirilmis ve ilk bakista insana
“benimle oyun oynayin!" diye seslendigini
hissedebiliyorsunuz. Onceki BenQ monitérier
de sade ve sikh ancak, Samsung ve Asus
birbirinden sik modelleri piyasaya slrdikge
gbziimize sikicl gdzlkmeye baslamislard..
FP94VW'de tasarim bastan asagi degismis.
Bu yeni tasarimin eskilere qbre ¢ok daha
Iyi oldufu asikar. Ayrica monitérin

ayar tuslar 6n yluzeye ve bliyiik blyik
yerlestirilmis. Bdylece bir oyun seansinin
ortasinda hizla erisip istediginiz ayan
hemen yapabiliyorsunuz. Zamaninda bu
diigmeler girkin gbzlktigd icin monitdrin
kenaring, késesine saklanmaya baslamisti.
Hatta Samsung digmeleri toptan iptal
etmisti. Ancak BenQ digmeleri dokunmatik
yapip, zigzagl hos bir tasarim 6desi olarak
kullanmig. Bu kidglk detay sayesinde
diigmeler hem kullanisli hale gelmis hem
de Uriiniin genel gdriiniisiine katkisi olmus,
Diger bir hog ayrinti da monitériin sol st
kosesine kulaklik takabilecediniz el seklinde
bir ¢ikinti eklenmis olmas..

BenQ FP24VW'nin glizelliginden cok
bahsettik ama teknik 6zellikleri de hic asadji

!'Jretim: BenQ www.benq.com.tr
Ithalat: Penta www.penta.com.tr,

Koyuncu www.koyuncu.com.tr
299 USD +KDV

Fiyatr:

kalir degil. Erisim sdresi 2ms, parlakhk 300
cd/m2 ve kontrast orani 800:1. Bunlar en
st seviye, en kaliteli oyuncu monitérlerde
standart hale gelen Gzellikler. Zaten
FPO4VW'yi oyunlarda denedidinizde g&rinti
kalitesinin standart monitérilere gbre fark
etmemeniz miimkin dedil. BenQ FP24VW'de
de hicbir dzellik atlanmamis ve hatta
fazladan HDMI girisi de eklenmis. Baylece
Xbox 360 Elite ve PS3 de badlanabiliyor

bu monitdre. Ancak ¢Bzindriigl 1440 x
900 ecldudundan tam c¢dzindrlikte oyun
oynamaniz mimkiin degil. Ama zaten

19" oyun konsolu i¢in kiclk bir ekran
oldugundan 720p kalitesinden fazlasina
ihtiyag duymavyacaksiniz,

Kisacas: BenQ FP94VW oyunculara dzel
dretilmis dort dértliik bir monitdr. Bu
monitdri tercih ettidinizde oyunlarimzdan
fazladan keyif alacaksimiz. Ancak onun
sorunu basta da dedigim gibi bu alanda
¢ok ciddi bir rekabet clmasi. Piyasada Asus
P191, Samsung 961BF, 226BW ve 931C
gibi modeller varken hangisini alacatjiniza
karar vermek ger¢ekten zor. Ama BenQ
FP94VW'nin ilk tercihlerden biri olacadina
suphe yok.

! E k| -t 3

PERFORMANS |

TRVl 7 ms tepki siires], stk tasanm,
a0 KoMl

EKSILER BL
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Ekonomik Oyuncu Bilgisauarn
OYUN OYNAMAK iGiN TONLA PARA HARCAMAK SART DEGIL

DONANMA'DA DAHA COK EN
[[ UST SEVIYE, el yakan donanimlar
inceledigimizin farkindayiz. Bu biraz da
firmalarin testlere hep en iyi driinleriyle
katilma arzusundan kaynaklamyor. Ama
bu ay bitgesine dikkat etmek zorunda olan
oyuncular (yani cogumuz) igin dzel bir test
hazirladik. Amacimiz hesapl bir oyuncu PC'si
yapmak,

Bu testimiz aslinda iki pargadan olusuyor.
Birincisi dodru bir islemci ve anakart segimi
yapmak, ikincisi hesaph ise dogru ekran
kartini segmek. Amacimiz biraz da Donanim
Pazarinda yer alan Ekonomik ve ideal
sistemler arasinda bir seyler yakalayabilmek.
Cilnk( ekonomik sistemimiz en ucuz, ideal
sistemimiz ise biitlin oyunlari sorunsuz
oynatabilecek bilgisayarlari hedef aliyor,

TOPLAM MALIYET NE DEMEK?

Ekonomik bir bilgisayar deyince i5 sadece fiyat
performans orani ylksek parcalar almakla
bitmiyor. Bilgisayarimizin harcadigi elektrik de
ay be ay kesemizden yedidi icin ekonomik bir
bilgisayar ayni zamanda az elektrik tiketmeli.
Bu ylzden parcalarin gl tiketimlerini de
dikkate alacagiz.

Toplam maliyet ayrica islemci secerken
anakart maliyetierini de dikkate almak
anlamina geliyor. Clnkt Intel ve AMD cipsetli
anakartlar arasinda ciddi bir fiyat fark: var.
Ayrica maliyetlerin gercek piyasa sartlarini
gdsterebilmesi icin firmalarin acikladigi
fiyatlar degil, web sitelerinden aldigimiz
gercek fiyatlar: kullanacadiz.

INTEL Mi, AMD Mi?

Bir sene dnce Core 2 Duo serisi islemcileri
piyasaya sUrduginden beri islemcilerdeki
performans yarisi Intel’in lehine devam
ediyor. Bu yizden ylksek performansl sistem
arayanlar icin Intel ilk tercih olarak gérintyor.
Ancak AMD (st seviyede kaybettifi pazar

payinl asagidan yakalamak icin su aralar
oldukga rekabetci bir politika izliyor. Bu da
AMD'yi alt ve orta seviyede cazip kihyor.

Intel ve AMD platformlarindan hangisinin daha
ekonomik oldugunu gérebilmek igin birbirine
yakin performansta iki islemciyi Intel Core

2 Duo E&420 ve AMD Athlon 64 X2 5600+
karsilastirdik. Bu iki islemciye, anakart olarak
da Gzellikler agisindan birbirine gok benzeyen
iki model Asus PSB-VM ve Asus MZA-VM'i
sectik. Oncelikle Radeon HD 2600 Pro
kullanarak bu sistemlerin nasil bir performans
verdigine bakalim.

J0Mark06

3DMark Puzni
Core 2 Duo E6420 {1280x1024) |
Ahion 6412 5600 (120011024 7
Core 2 Dup E6420 {1024x768) 3908
* Test belirien ciankiliklerde 4 AF e yapean; Anti-Masieg vygelesmamsstie

=
e

lgkemel WMtk Puani
Atblon 64 12 5600+ (4x Ak) 524
Core 2 Duo E6420 {4x M) 53
Athion 64 12 5600+ (AN yok) R
| Care 2 oo £6420 (A yok) 91
* Teat 128001024 chziniridklards &x AF e yapims Ant-Aliating uyguianmamishr

GUC TUKETIMi VE MALIYET

Test sonuglarindan gérebilecediniz gibi iki
islemcinin performansi da hemen hemen
birbirine esit. 3DMark06'da 5600+ az

farkla hizli ¢ikarken, Quake 4'te benzer

bir performans artis E6420'de gbrilliiyor.
Isin glizel yani her iki islemcinin de 100%
altinda bir ekran karti kullanmamiza ragmen
oldukca iyi sonuglar vermis olmasi. Quake
4'de 1280x1024 ¢ozlnurlUkte, Ustelik 4x AA

kullanarak 52 fps gibi idealin Uzerinde bir
performans almak sevindirici. Bu defer bu
sistemlerle su an piyasada bulunan bitin

oyunlar oynayabilecedimizi gisteriyor.
Avarlari kisarak onimizdeki donemde ¢ikag
oyunlar da rahatca oynanabilir. Simdi bu
birbirine yakin performanstaki iki sistemin
bize maliyeti ne ona bakalim. Oncelikle gig
thketimleri...

Giic Tilketimi Karsilastirmasi

Mo 6412560 (sgta)
Core 2 Do 6420 Opn)

Athlog $4X2 5600 (0yun)

mnumummmﬁ-m;ﬁ;
qlisherir, Pilpilk degerier daha fyidir,

Giig tiiketimi konusunda iki sisteme de
hakkint vermek gerekiyor. Unutmayin Ki
buradaki degerlere bellek, DVD-ROM ve sa -;
disk de dahil. Buna ragmen maksimum giic |
tiiketimimiz E6420'de 131 Watt, 5600+'da
ise 148 Watt. Yani bu konfigurasyondaki
bilgisayarlar1 200 Watt'hk bir glic kaynadgi
ile calistirmak mumkun {isi garantiye alip
240 Watt se¢mek daha dogru elbette). Bu
da bilgisayar kasasina ddeyeceginiz parayl!
disidrlyor. Intel ve AMD arasindaki %010°|uk
fark cok da yiiksek dedil. Sonucta glinde 8
saat bilgisayar kullanan ve bunun 4 saatind
oyun oynayan biri Intel tercih ederse aydaé
KW elektrik tasarrufu yapacaktir. Bunun bif
vilda yaratacagi tasarruf 5 YTL'nin altinda
Ancak bu sistemnin Donanim Pazarinin stpel
sistemine gore elektrik tasarrufu yillik 100
YTL'nin izerinde. Iki sistemin de elektrik
kullammi konusunda gok cimri aldugunu
girdigumilze gore gelelim bize kaca mal
olduklarina.

Platform Maliyeti

nte Blegenteri | Fiyat(5) | AND Bllgenler
oe2meEs | 203 | Muon 642560
MusPBVM | 1466 | Amsh2AYN
Togan | 3399 | Topken
* Betirtiben fiyatiar Exa, Hepsi Burada, lﬁ.ﬁiﬂmﬁ
e ton s, OV o e,

Platform maliyetlerine bakinca AMD'nin 84
kadar daha hesapli oldugunu gériyoruz. BU
farkin 305" islemciden, 505"t anakarttan
gelivor. Bu da islemci secerken anakart
fiyatlarini da aklimizda tutmamiz gerektigif
tekrar gdsteriyor. intel'in 22 Temmuz
tarihinde yaptig indirimlerin bu fiyatlari
tam olarak etkilemedigini unutmayin. Bizim
tahminimiz Agustos ayi icinde E6420'nin
daha ucuzlayarak 5600+'a yakin bir fiyata
geleceqi. Ancak anakart fiyatlarindaki farki
yuzdnden, AMD toplam maliyette daha ucte
plmaya devam edecek.

HESAPLI EKRAN KARTLARI _
Ik testimize gére hesapl bir islemci ariyors
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ercinimizi AMD'den yana yapmallyiz.
mﬂ'l'huna hir de hesapl ekran kart
allm* Meyseki ekran kartlarinda
&imiz daha kolay. Gelin bitin

i’ f ‘8 bir arada bakalim.

6Pl Performans Karstlastirmasi

Islemciler

Piyasada bulupan 40 islemcinin 6zelliklerini ve
performans degerlerini her ay bu tablodan takip
edebilirsiniz. Buradaki performans dederlendirmesi
Doom 1l ve 3DMark05 testi ile belirlenmistir.
Performans dederi her bir islemcinin en hizliya gtre
yizde kag performans verdigini gosterir.

i GeForce | Radeon HD | GeForce | GeForce | Radeon HD -
B600GTS | 2600XT | 8600GT | BS006T | 2400 XT 3 = 2|
= L= - = Lo
28,6 238 234 93 nr 2 = it = =
..... ﬂil;m.m:ma ) : 5 2 s E
19, 1.280 x1.024, 4x A, B AF (fps) a1 41,0 2.3 ik 206 o = g E &
iy ! e a
omp MI.M 11524, 41 M, 35 AF () 4 2 S S i - 1{intet Core 2 Extreme 016800 KE | 715 | 4 | 2933 | 1000
X124 () 6 120 3 S 4l 2| Intet Core 2 Extreme 045700 KE | 7i5 | 4 | 2666 | 944
?T :mnps] 2 l 18 1 ! | 3|intet Core 2 Duo £6850 0 |15 | z | 3000 920
Ml 428 4238 219 i 4| Inte! Care 2 Extreme %6800 co |75 2 |29 | pes
2305 1673 37 B47 " 5 Intel Cote 2 Ouad 05600 ke | 715 | a | 2400 | @92
L 1967 i 1510 17 L | Intel Core 2 Duo E6T50 o |'ms | 2 | 2666 | 859
140 13 859 | Mel | s 7| Intel Cors 2 Duo E6700 co | 75 | 2 | 2666 | 848
. L F SRR T 136 B4 ( 8| ntel Core 2 Dua E6600 o0 | 75 | 2 | 2400 | 8O3’
0688 Ml Brads, . Vata v Webed onive mafralarongere yatianmnortelamasce KDY i defi  Peroreas deferir Chig " 9| AMD Athian 64 X2 6000+ Wi | aMz | 2 | 3000 | 00
10| Intel Core 2 Dua E6550 €O o775 | 2 12333 794
or akinca AMD/AT!'In yeni bastan DX 10 i¢in tasarlanmamis oyunlar ?f_:f:". ['-‘:'-f.*-":“é'z'u"“ i il e S Wl
'ﬂﬂsinin yildiz gibl parlachgini olmasidir. Yoksa DX 10 oyunlar yagmaya | 12| AMD Athlon 64 X2 5600+ W | amz |2 | 2800 | TT.0
' Ils plmaz. Belki (st I:rlaslachijl zarﬁaln bu kartlar aldigimiza I» AMO Athion 64 X2 5400+ = T A T
aForce 8800'lerin cok altinda pigman olabiliriz. B R ——
: Ekran kartlarinin skor dederlerini , Inter Core 2 Duo £6420 o ms | 2| | T4
toparlarsak alt ve orta seviyede Radeon TS} AMD Athion 64 X2 5200+ Wi AM2 | 2 | 2600 | 737
g Radeon HD 2600 XT'nin HD serisi tek tercih gibi gbzlkdyor. AMD Athlon &4 X7 5000+ Wl oaMz |2 | zeno | A
05 dafia pahali GeForce Benim tavsiyem ekonomik bir sistem de A e b éﬂuu T
&K ok testte gegmis toplasaniz 1805 seviyesine cikip Radeon e ' ' : :
I-Daha da enteresani DX 10  HD 2600 XT almaniz. Eder paraniz buna 18 ] AMD Athion 64 X2 4800+ e B ] B
mageon HD 2600 XT rakibini  yetmezse 1005'in hemen altina Radeaon | 19} Intel Core 2 Duo £6320 co | 15| z | imes | 687
HD 2600 Pro bulabilirsiniz. Ama r._e.cknl?r ED]AHDMHMHIEEHEDEH W | amz | 2 | 2400 677

e GeForce 8500 GT'den gok daha giicli i : -

] ..:‘-%1- teknoloji yikseldikge clsa da Radeon HD 2400 XT"yi tavsiye  2fintel Core 2 Dua E4300 ALl s | 2 | oo | 667
"_' by Hﬂn Performans konusunda etmem mimkiin dedil. Baksaniza hichir 22| Intel Pentium E2160 co-L oy msfo2 |00 | BS3
'=|. L rqﬁ'ﬁtﬂ‘rwﬂh Sadece DX 10 ayun testinde ortalama 24 fps'yi bile *;3 ’Iﬂfﬂl Pentium D 940 PR 175 5 300 | 643

Ili3DMarkO6'nin HDR/SM3.0  tutturamiyor. o : | i _
i." Sakarsaniz aratioki fark cok 24] M0 tion 642 400+ | m [z | 2 | 2300 643
LEVEL'IN SECIM] "25iAMD Mhlon 64Xz EE400- | Wi | aM2 | 2 | 2200 | 633
MLST 2.0 skorlarinda Bu testteki sonuclara gdre ekonomik bir 26/ Intel Pentium 4 661 PE | 775 | 1 | 3600 | 614
ar ariz bir Us i ici T

S Jr : tinliik saglyor. sistem icin Athlon 64 X2 5600+, Radeon 27| Albion X2 BE-2350. A [T

}g i igin eski teknolojiler dedil HD 2600 XT/PRO 8neriyoruz. Ama -

i olz "ﬂl'l nemll. maalssetbL. avindananim pazarinda bu 28| Intel Pentium D 930 PRO| 775 | 2 | 30007 807
larin. can sikici yani ise Radeon'lar sonuglar bulamayacaksimz. Cinkd biz 231 AND Athion 64 (2 EE 3800+ Wi | AM2 | 2 | 2000 | 60.2
stierinde hizl) pisalar da bu testi hazirladigimiz sirada Donanim 30| AMD Athion 64 3800+ R | AMz | 1 | 2400} 599

._.? Wﬂaﬂihlltl‘ Kare oranlar Pazari zaten baskiya girmisti. Litfen siz R s e i | s

”_,;‘ afamast. Umarim DX 10'da bu bu testin deferlendirmelerini esas alin, .3t tet Pentium :
" & @‘PEE strtinmesinin sebebi gelecek ay Donarim pazari da buna gire 32 | AMD Athion 64 X2 EE 3600+ Wi\ aM2 | 2 | 2000 5682
Pk ‘il_ £ok da iyi oturmamis, en defisecek. *33{ Athlon X2 BE-2300 BR | AM2 | 2 | 1900 | 566
34 Intel Pentium 4 640 e | ms | 1 | 3200 | 562
35 inte! Pentium 4 541 PE ) T7E | 1 | 3200 | 569
36| Intel Pentium 0 820 sM_ | 115 |2 | 2800 | 555
37| AMD Athion 64 3500+ OR | AM2 [ 1 | 2200 | 549
| 38|intel Pentium D 805 M| 715 | 2 f 2666 | 519
391 AMD Athion 64 3200+ OR [ AM2 | 1 | 2000 | 518
40| AMD Athion 64 3000+ OR | AM2 [ 1 | 1800-| 458
= Kod isim kisaltmalarr:

AL / Allendale, BR / Brisbane, CO [ Conroe, KE [ Kentsfigld, OR [
Orleans, PE / Prescott, PR / Presler, Wi / Windsor

= Veriler CHIP testlerinden alinmistir.
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ASUS ENBBOOGTS Silent

PERFORMANS VE SESSIZLIK BiR ARADA

[ Asus alisageldigimiz sekilde, yeni
orta seviye GeForce'larini piyasaya
siirer siirmez hemen arkasindan sessiz
modellerini de yayiniadi. Su an piyasada
GeForce BB0O serisi haric tim GeForce
ailesinin fan kullanmayan modellerini
bulabiliyorsunuz. Bu yeni modellerin en

kartin diger 6zellikleri standart. Yani

fanl modellerdeki gibi 256MB RAM,
128-bit veriyolu, 675 MHz cekirdek ve
1GHz bellek hizina sahip EN8600GTS
Silent ve sessizligi saglarken performansi
diisiirmilyor. EGer Ekran kartiari tablomuza
goz atarsaniz GeForce B600 GTS'in 13.

URETIM: Asus www.asus.com.tr
ITHALAT: Bogazici www.bogazici.com.tr,
Cizgi www.cizgi.com.tr

FIYAT: 2.995 +KDV

igin ideal, Ancak bu sessizlik icin kasanizin
fanlarinin yeterli olduguna emin oimah ve
normal modellere gore fazladan bir 205
agdemelisiniz.

1
PERFORMANS
FIYAT

sirada, orta seviye kartlar arasinda en
Ustte oldugunu gérebilirsiniz,

glicliisii ise ENB600GTS Silent.

Bir ekran kartinin sessiz clmasi Uzerinde
hic fan olmamasi, haliyle sifir ses
cikarmas! anlamina geliyor. Boyle guclu bir
kartta bunu basarabilmek icin de oldukca
biiyik 151 gidericiler kullanmaniz gerekiyor.
Asus, EN8B00GTS Silent modelinde daha
Bnce EN7T600GT Silent'da gordiigimiize
benzer sekilde cift 1s1 giderici kullanmis.

ilk 151 giderici ekran kartinin én yilizeyinde
GPU'nun lizerini kaplayacak sekilde
verlesiyor, ikinci 151 giderici ise 1s1 kanallari
ile buna baglaniyor ve 6zel bir donme
mekanizmasi ile ekran kartina 45 derece
aci ile duruyor. Béylece ikinci s giderici
islemcinin lizerine dogru uzanarak, islemci
faninin hava akimindan faydalaniyor. Bu
oldukca pratik ve etkili bir sistem. Zaten
bu sistem sayesinde 7600GT Silent gecen
sene yaptigimiz sessiz ekran kartlari
testinde birinci cikmisti.

Toparlayacak olursak EN8600GTS Silent
bilgisayarlarinin iyi bir oyun performansina
sahip olmasini isteyen ama giiriiti
¢ikarmasindan rahatsiz olan oyuncular

(

((Li

ENB600GTS Silent'in Uzerindeki 151
gidericiler, dnceki modele gére daha da
biiyilimiis. Aslinda 45 derece agi ile duran
parca hemen hemen ayni ama GPU'nun
izerine gelen asil 1si giderici 3-4 kat
biliylimus. Bu biiylk sogqutucu disinda

By
b

(((((

Vi1l

[
]

Wi ndc;vs' :xfista*
Vista'nmin ilk servis paketi geliyor

Ocak ayinda piyasaya cikisindan beri kullanicilar pek ragbet etmedigi ve sancili gecis
disnemi bir tiirlii tamamlayamayan Windows Vista'nin, ilk servis paketi niimiizdeki
aylarda yayinlanacak. Microsoft kaynakli haberlere giire paket yil sona ermeden

yayinlanacak.
Google'in achifi dava sonucu isletim sisteminin arama &zellikleri iizerinde degisiklik

yapmak zorunda kalan Microsoft, bu giincellemenin de Service Pack'e dahil
edileceqini acikladi.

Heniiz bu ilk servis paketi icin beta testinin baslamadigi da biliniyor ve bu paketin
yil sonuna kadar yetisemeyebilecedi endigesi doguruyor. Beta testin ne sekilde
yapilacag! da halen belirsiz. Daha Gnce halka acik beta test yapiimayan servis
paketierinde sorunlarla karsilastidi, Microsoft'un yamamin yamasini yayinlayip
durdudu biliniyor.

Diger yandan Microsoft kaynaklari bir sonraki isletim sistemleri Windows 7'nin cikis
tarihi olarak 2010 yilint isaret etmeye basladilar. Windows Vista'nin planianandan
cok daha gec piyasaya gikmasi iki isletim sistemi arasindaki siireyi azaltmig

gibi. Bir sonraki Windows'un bu kadar yakin olmasinin Vista'ya gecisleri daha da
yavaslatacag disiiniliyor.

Windows Vista

Home Premium

FLa ATl E"L‘I;"f'?'.u.ﬁ-;ﬂ.‘:‘f;‘i WGPL{JM ?‘ f
. [T :
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j".'EP EiLGISA‘fAHLﬁH! ILE
BIRLESTIKLERINDEN BU
;l:ap telefonlarinin ufku

- E!Edi Esktden hayal hlie

nE.'! geliyor. Son

i P51 bir cep telefonunun
""éi_:_i_eri konusunda son
oktayi koymaya aday.

ha Bnce inceleyip pek bedendigimiz
ifini alan bu model gdrinds
‘olarak dnceki modele
apziyor. Ancak hatlarinin

51 ve metalik gri renginin

51 cok daha iyi sonug

| glizel olsa da P5T'i

Iden asil (stin yapan

el Bunlarin basinda
‘geliyor. lyi bir GPS
@aritasi alip yiklediginizde
Kibuylk sehirleri
gezebiliyorsunuz. Cep
integre oldugu igin

kilan GPS cihazlar
Calismiyor elbette. Mesela
ilitlenmesi biraz vakit

1a cep telefonunuzun
yerl saylemesi harika bir

JF-‘EEI nin kendisi iyi olsa
Im sistemi sik sik bas
= Ll. Winduws Mobile 5

2.1l ve Bluetooth baglantis
irken, GPS'e yer agmak
.Eﬁdfhaﬁiantmi cikariimis.
lanilmadigindan isabetli
mls. Ayrica Bluetooth'a
tedl eklenmis. Béylece
Ietooth kulakhiklan
Hiyorsunuz. PS1'in SD kart
2 GB'lik bir bellek takip

8 n!durmah ve kablosuz
a mizidinizi 6zqiirce
gergekten iyi bir deneyim,
d ._]_Ikllar- sadece kah!u

avahllwﬂrsunuz Béylece
] ?,rij_a__ltm_lmzl agip muzidi

Bglattik an sonra P51’ cantanizin
> .-l"l_ Ierine yollayabilirsiniz,

_iiu'u!.ilr1: Benl www.beng.com.tr
ithalat: C5 Mobile www.c5.com.tr,
Mobiltel, www.mobiltel.com.tr

Fiyatis 579 Euro+ KDV

. v —
EDITORUN

{SECIMI

L 15tart & |
Saturday, January 01, 2005
Tap hera to sat ovmar infarmation

% ¢ 1209

f0 unread messanes
1 Active task

S0 LafCOuT W A0 L b ke

BenQ P51'deki dider bir dzellik ise
Push Mail. Blackberry'lerde cok
popiller olsa da akilli telefonlarda
pek gbrmedigimiz bu dzellik e-
postalarinizin SMS gibi ¢alismasini
safgliyor. Yani yeni postalar icin
génder/al yapmaniza gerek kalmiyor
pastaniz gelir gelmez haberiniz
oluyor. Béylece ¢ok daha az SM5S
kullanarak tasarruf edebiliyorsunuz.

Bu modelde beni mutlu eden
baska bir nokta 1.3 Megapiksellik
kameramin kalitesi. Onceki modelin
en blyilik dezavantaji kameranin
vasat kalitesiydi, P51'de ise BenQ
ortalamanin lizerine gikmayi
basarmis.

Elbette bu kadar zellik bir araya
gelince telefonun iri ve adir olmasi,
pilinin hizh tikenmesi kaginilmaz
sonuclar. BenQ P51'de de bu sorunlar
fazlasiyla yasaniyor. EGer kiglk ve
pratik telefonlar seviyorsaniz P51'den
uzak durun ama siz de benim gibi
telefonum her isi yapsin diyorsaniz
P51 tam size gore.

I I 3 i 3
| [ | | i

PERFORMANS
FIYAT

1
ARTILAR A S TR TR

Ekran kartlari

Piyasada bulunan 40 ekran kartinin Gzelliklerini ve

performanslarini her ay bu tablodan takip edebilirsiniz.

Buradaki performans dederlendirmesi 3DMark05

(Standart Test), Doom I (16001200, 4x AA, 8% AF),
Half-Life 2 Lost Coast (1600x1200, 4x AA, 8xAF) testleri
ile belirlenmistir. Performans dejeri her kart icin en
huzli kartin yilzde kag performans verdidini ifade eder.

- ‘Bu kartlarda Vertex ve Pixel Shader'lar tumlesiktir.

- Yeriler Chip tastierinden alinmistir.

1|t GeForce 8800 Uit 168/0083 | 384 | 128 |100:0
2| Mvidia GeForce BB00GTX | T6B/DDR3 | 384 126* | 951
. 3{ATI Radeon HD 2900 XT si2/ooks | s | 300 |83
4| Nvidia GeForce BB0D GTS 640/00R3 | 320 |  9e* | 7155
" S{WidinGeForce T9506X2 . | 2xsiz/ooR3 | 2s6 | 16 | 48 | 759
6 | vidia GeForce 8300 675 sz0/o0R3 |30 | 96 | Tas
*;? AT Radeon X1950 Y1X - 5i2/o0Rd | 256 | 8 | 48 | 693
| 8|ATi Radeon X1900 XTX 512/D0R3 - [ 256 | 8 | 48 | 623
9 Hltmtﬂar GeForce 7900 6T s2/DOR: | 256 | B | 24 | 594
10| Wvidia GeForce 1950 61 Siz/DoR3 | 256 | 8 | 24 | 558
AT Radeon K1800 XT s2/ooRs [ 258 | 8 | 16 | 53
12| AT1 Radeon ¥1950 Pro 2560083 | 256 | 8 | 36 | 508
13 Hvidia GeForce 8600 6T 256/00R3 | 128 | 3+ | 504
44| Wyidia Gaorce 790065, 256/0R3 | 26 | 7 | 20 ) 504
Féﬁ *Eﬂdhﬂﬂummﬂ Gl 256/0083 | 256 | 8 | 24 | 50
16| AT} Radeod X1950 67 si2/ooRs | 256 | 8 | 36 [ 465
Nvidia GeForce 8600615 | 2se/moR3 | e | 3¢ a2
18| Nvidia CeForce 7800 GTX 2ss/ooR3 | 256 | 8 | 24 | 467
@ Widiz GeForce 7900 6T 256/00R3 | 256 | 8 | 24 | 442
20| Hvidia GeForce 7900 65 sefooRs |26 | 1 [ 20 [4an
ﬁi}lmmmm _ 256/0DR3 | 256 | B | 12 | 353
22 | Nvidia GeForce 8600 61 zse/ooRs f e | o3 |3
3 AT Radeon X650 17 SRDORE 28 [E | 2 | MR
24| Nvidia GeForce 7600 6T asefoors e | 5 | g2 | as
 26{AT) Radeon KBS0 4T 256/00R3 | 256 | 6 | 16 | 327
26| Nvidia GeFarce 7600 GT LT T T T
71 { AT Radeon X800 XL 256/00R3 | 256 | 6 | 16 | 213
28| Wvidia GeForce 7600 G5 256/00R3 |28 | 5 | 2214
ATI Radeon X650 Pro. 256/o0r3 |28 | 5 | w2 | 255
30/ hvidia GeForce 6800 GT 2s6/0R3 | 256 | 6 | 6 | z62]
@Lﬁnﬂmmmm  ssiboR3 | 256 | 6 | 12 | 227
32| ATI Radeon 1600 XT 2se/mom3 |28 | 5 | » f209
@lﬁm“m X1 2se/obrz | 128 | 5 | 12 | 207
34| Mvidia GeForce 8500 GT 2s6/00R3 |28 | e |82
vidia GeForce T3t zs6iooRz |28 | 4 | 8 | 183
256002 |18 | 2 | 4 |07
a X130 2560082 128 | 2 | 4 | 105
38| ATI Radeon X1050 Eﬁ.’mf_ti _ 28 | s e .'-:r'._ll' _.
; ?ﬁﬂ&h‘;{m'ﬂnﬂ &5 256ioR2 | 64 | 3 | 4 | e
40 Nvidia GeForce TI00 65 2g/OR |64 | 3 | 4 | a7
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DONANMA

TEKNIK SERVIS

OLGAY “MOTHER RUSSIA"DAN SEVGILERLE BILDIRIYOR

Ey ahali! Sanh donanmamiz,
Level'in tarihine, yeni zaferler
eklemek icin tami tamina iki ay
siirecek biylk Rusya seferine
cikiyor! Duyduk, duymadik
demeyin!

En sonunda bu da oldu ve
Kapudane IV. DlgaY Pasa olarak
Rusya seferine gdnderildim.
Gérevim orada iki ay gecirmek ve
buram buram Rusya atmosferinde
S.T.A.L.LK.E.R. oynamak. "Hig

iki ay ayni oyun oynanir mi?”
demeyin. Kaldigin yer dag basi,
internet de kotali étesi olunca
oynanir. Omriimde ilk defa Tlirk
Telekom'un tarifelerini mumia
aradim. Burada adamiar kotayi
gunlak etmisler, bir de 20 MB
olarak sinirlandirmislar. Ustiine
Ostliik asiri pahal oldudundan

da bunu 10 Kisi paylasiyoruz. Ya,
va... Beterin beteri varmis. Neyse
efendim, benim dertlerimi birakip
biz gegelim bu ayki sorularimiza.

SLI VE CROSSFIRE NE
KADAR KULLANISLI?

Merhabalar, iyisinizdir

insallah. Biz de OSS'yi yeni
atlattik ve bilgisayar! yenileme
isine giristik. (ki aydir iyi bir
sistem kurmaya ¢alisiyorum ama
hald basaril olamadim. Umarim
vakit ayinrsiniz, ayirmasaniz da
tesekkirler. :)

1- Bir adet 8800 Ultra mi yoksa
Crossfire ile baglayarak iki adet
ATI 2900XT mi kullanmami
onerirsiniz? (fiyat bakimindan
ayni kapiya ¢ikiyor)

2- ATl 2900XT igin gereken
yeterli gl girisleri hangi marka/
model glic kaynaginda bulunur?
3- Asus Stiker Extreme anakartin
yongas! bildigim kadari ile SLI
destedine sahip. Peki ya Crossfire
destekli mi?

4- DDR3 bellek destekli
anakartlara yonelmek su an igin
ne kadar mantikhi?

5- Creative'in cok kaliteli ses
kartlar: var. Hatta geredinden
fazla kaliteli gibi. Bu kartlar ne
derece gerekli? Asus Striker
Extreme’in onboard ses sistemi
bana yeterli olur mu?

6-Bellek alirken marka ne derece
onemlidir?

Sorularim simdilik bu kadar,
urmarim ¢ok uzun ve sikic|
olmamistir. Simdiden cok

tesekkir ederim, hepinize iyi
calismalar...

Allah bizi Levelsiz, Level'cilan
oyunsuz birakmasin!
Berkman KANTAR

C Merhabalar Berkman, nasi
olalim iste birimiz [stanbul
sicaginda testti, denanimdi
derken budulama oluyor, birimiz
de el memleketierde “Sefiller 2"
adli ddrt dalda Oscar’'a aday filmi
ceviriyor. Oyle iste, sen de yeni
sistem kuruyormussun bizim de
¢corbada tuzumuz ofsun bakalim.

itk sorundan baslayalim, Crossfire
badlanan AT! 2900XT ile Nvidia
8800 Ultra fiyat bakimindan
ayni kapiya ¢arsida ¢iksa da eve
gelince pek ¢ikmaz. Crossfire
badlanan iki ATI 2900 X Tvi
calistirmak icin gereken ekstra
glictin altindan kalkabilecek glic
kaynad icin Gdeyecedin fark

ve her ay ekstradan elektrik
faturasina eklenecek bir kac YTL
toplandidinda fiyat konusunda
inan 8800 Ultra cok daha makul
bir segim olacaktir. Performans
konusundaki fark ise pek fazia
olmayacaktir. Mevzu bahis bir
performans farki olsa bile bunu
8800 Ultra'va hafif bir overclock
yvaparak telafi etmek mimkinddr,
Son sdziim 8800 Ultra'dan yana
olacak,

Dijer yandan SLI, Crossfire

ve overclock gibi iglemler (ist
segment lrdnler icin pek de
mantikl degil. Yani en az 500
USD verdigim iki kartr birbirine
badlayarak ya da frekanslarini
yikselterek elde edecedin
performansin ne sana, ne

de sistemine zerre faydasi
olmayacaktir. SLI ve Crossfire
dzellikle giris ve orta sevive ekran
kartiari icin anlamii. Mesela su
anda alacadim bir Nvidia 8600
GTS ilerde beni yolda birakirsa,
onu atmak yerine yeni alacadim
karta SLI baglamak daha akillica
olacaklir.

Crossfire baglamakta israr
edersen gi¢ kaynadi scrununu
gecen aylarda inceledifimiz Be
quiet! Dark Power Pro 850W
¢dzecektir. Bu arada ne yazik ki
Asus Stiker Extreme'de Crossfire
desteqi bulunmuyor, Genellikle
Nvidia yongall anakartiar SLI

badilantiya, ATl ve Intel yonga
setli anakartiar ise Crossfire
destegdine sahip.

DDR3 bellekleri tercih etmek igin
su an erken. Hem Quad islemciler,
hem de DDR3 belleklerin
oturmasi icin en az alti ayik bir
stire var. Belleklerin frekanslari
yUksek ama zamanfamalari Cok
kdtd. Bunun yerine lyi kalitede
DDRZ beliekleri rahatlikia tercif
edebilirsin.

Asus Stiker Extreme’in tzerindeki
ses sistemi oldukca kaliteli.

Ust segment bir anakart alip,
ekstradan ses kartina o kadar
para vermene gerek yok tabi ki,

Bellek alirken marka, tdm dider
drtnlerde oldugu gibi iscilik ve
hammadde agisindan ¢cok dnemii.
Cipler ne kadar ayni olursa
olsun, dreticinin yorum farklari
dnemlidir. Ince iscilik, kaliteli
hammadde, yliksek frekanslar,
disdk zamanlama dederleri ve
ekstra sogutma plakalar: gibi
faktérler bir bellek markasini
cazip kilar,

Alfah Level't okursuz, Teknik
Servis'i de mektupsuz
birakmasimn...

KLAVYE Mi BOZUK YOKSA
ANAKART MI?
Merhabalar, kullandigim
Logitech Internet Pro
klavye sik sik devre digi
kaliyor. Oyunlarda hig bir tug
calismiyor hatta Wordpad'de
bile takiliyor. Klavyemi baska
bilgisayarda denedim ve hig bir
sorunia karsilasmadim. Kendi
bilgisayarimda PS2 ve USB girisli
bagka bircok klavyeyi denedim
ama bir tirld sonug alamadim, Ne
yapmami énerirsiniz?

Bir de Seagate 320 GB sabit
diskim var ve bilgisayarim 300
GB olarak goriiyor. Bu neden
kaynaklaniyor olabilir, nasil
gozebilirim?

Bitln Level! ailesine basarilar ve
iyi calismalar. Yardimlariniz igin
simdiden tesekkir ederim.

Can YALCIN

Merhabalar Can, maalesef
anakartinda bir sorun
var. En yakin zamanda, garanti

belgenie aldigin yere gidip
birebir liriin degisimi talep
etmen gerekiyor. Anakartini,
dicretsiz olarak ayni marka ve
model anakart ile dedistirmelile
Hicbir sekilde senden dedistiri
ya da yenifeme (creti lalep
edemezler. Dedistirdikten song
eger ayni hata devam ederse
ayni fiyat araligindaki baska
marka ve model bir anakarti tal
edebilirsin, bundan da hic bir |
deret istenemez.

Sabit disklerin vadeltiji dederg
daha az algilanmasi dogaldir
clnkd highir sabit disk 300, 32
400 gibi plirtizstiz dedjerdek|
bir kapasiteye sahip degildir
(300 GB'in gercek dederi 288
GB gdzikebilir mesela). Sorun:
sandigin olay asfinda bu ofabili
Dider yandan Windows'u
glincellemekte de fayda var.
Windows XP glncellenmedidi
takdirde 200 GB st diskler{
dodru algitayamayabifiyor.

EKRAN KARTIM YENI NESI
OYUNLARA HAZIR MI?
Merhabalar Qlga¥ ve
Tufibek Beyler, sizlere
bir kac sorum olacak eger
cevaplarsaniz cok mitesekkir
kalacagim.

Su anda kullandigim ATI X1600
ekran kartini degistirmeyi
planhiyorum. Performans olara
memnunum ama agikgasi dahe
iyi bir modelle yeni nesil oyunis
hazirlanmak istiyorum. Gecen
ay Donanim Pazari'nda Leadte
PX8600GTS Extreme'i gordu
ve almay kararlagtirdim. Anca
Sinan Bey'in Colin McRae Dirt
incelemesinde Pixel Shader 3.6
destekli ekran kartlarim sayart
bu modeli orada gérememem
acikgasi bende biyilk bir endis
varattl. Simdi sunu merak
ediyorum bu ekran kartina 25
USD para verdikten sonra ye |
nesil oyunlar ¢alistiramayacat
miyim? ]

Sorum bu kadar, gercekten
cevaplan verirseniz gok mutiu
olacadim, saygilarimla.

Mehmet “"Minic” YILDIRIM

D Merhabalar Mehmet,

sorunun cevabin tdm
detaylariyla Temmuz 2007
sayimizdaki, Shader Tarihi kol
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2da bulabilirsin ama her
r mfr defa daha

e yarar var. Nvidia
serisi ve AT/ X1xxx
modelleri Shader
beknalojisine sahiptir.
17 ﬁfa cikan yeni

: .bundan iki sene

: }rnanan oyunlar,
sinin Lyesi 8600
mayacak mi? Tabi

gk hem de Shader

lofisiyle. Bu da
oyuniari oynamak,
akip edecek nesifleri
na (bu da asadi-

e yapar) geliyor.

1

hayirl ‘E"ﬁun' Iy

YL jT'- OYNAMA

aninz 'Htﬂiwnrum
2menin pﬂ_na

, ES‘fIE hir
bilgisayara kars|

| IM PAZARI

| fivat indirimi hizia bizim plvasa'.ra da yansidi. Henliz tam aniarnwla etkisini gostermedi ama Donanim Pazar!' Ilj:lﬂill
9 "' 3ﬂ$ kadar ucuzladr. Biz de bunu firsat bilip ehnnnmik sisteme RAM, ideal sisteme sabit disk takviyesi yaptik. Slper
' w nin tahnn vapmam sayesinde hem RAM hem dlsk yenlledl Buna rai&men ﬂl; sistemlmlzln de fiyati d[i;ti.'l..

Simdi size yalvariyorum,
Oyunsuzluktan dlmek Gzereyim.

Alper Sina YAMAN
c Merhabalar Alper, itk dnce
oyununu gdncellemelisin.

Battlefield serisinin tim
giincellemelerini EA Games'in
kendi sitesinde rahathkla
bulabilirsin. Daha sonra da
sorun devam ederse Punk
Buster sdrimind glncelle (bu
islemni Haziran 2007 sayisindaki
Network dosyasinda en ince
ayrintisina kadar bulabilirsin). Bu
islemleri yapinca biyUk ihtimal
sorunun didzelecektir. Ancak
hatirlatmakta fayda var, eger
elindeki korsan bir kopya ise bu
ydntemlerle bile sonuca ulasman
giic. (Ayrica kullandigin acik
Firewall varsa ya ayarlarindan
oyna izin ver ya da Firewall'u
tamamen kapat ~T0)

DAEMON TOOLS'UN
SANAL SURUCULERINDEN
KURTULMAK YA DA
KURTULAMAMAK

Merhaba OlgaY abi, benim

bir sorunum var. Daemon
Tools pragramini yeni bir
surdmund ylklemek icin silmistim
ama tekrar yikleyemedim. Kasim
2005'deki Teknik Servis'de
buna benzer bir soru vardi, ona
bakarak halletmeye calistim.

'__-.

.

SsORULARINIZI ALIYORUZ

Teknik Servis'e |Ietmeh nstedlq}mz sorularinizi donanim®ievel.com.tr
adresine yollayabilirsiniz. Gelen e-mail’'lere birebir cevap
verilmemekte secgilen mektuplar Teknik Servis késesinde

cevaplanmaktadir,

SCSI/RAID Host Controller’ hig
disinmeden sildim, System 32
Drivers klasériinde iki dosya
daha silmem gerekiyordu ama
bu dosyalari silemedim. Bir
sorun oldugunu anladim ve
SCSI/RAID Host Controller’
yeniden ylklemeyi denedim ama
bir tUrli olmadi. Simdi iki tane
DVD ckuyucumdan sadece birini
kullanabiliyorum. Ne yapmam
gerek simdi?

Melih KUSKU

Merhabalar Melih, ne

yapmissin sen dyle? Kas
yaparken, goz dedil crkartmakia
kalmarmuis, tdm duyu organiarin
da ¢dkertmissin. Onun ok
daha kolay bir yontemi vardi,
Eski strdm Daemon Tools‘u
kaldirmadan evvel agip, ekranin
sad alt késesinde beliren
simgesine sad tik, ardindan
“Virtual CO/DVD" sekmesi, sonra
"Set Number of Devices” ve son
olarak "Disable”... Biiylece sanal

sdricller ortadan kalkacakt
ve eski slirimii sorunsuz
silebilecektin. Oysa sen neler
vapmissin.

Hadi bunu béle hallettik de
kample SCSI\RAID Host
Controller't nasil halledecediz
anu dastntyorum. Sen fim
optik sdrdcdlerini fiziksel olarak
sdk ve bilgisayar! ag, sonra
kapat bilgisayari. Bu islem
sayesinde Windows sdrdlerin
olmadidint kaydedecek. Ardindan
fumper ayarlarint dedistirerek
(Master olan! Slave, Slave olani
Master yap) tekrar montajini
vap. Bilgisayari a¢ ve sistem
optik sdriciiferi tekrar gdrsiin.
Sorunun béylece hal olacaktir.
Bu islem zor gelirse, gereken
DLL leri arayip bulmak cok daha
zor gelecedinden son gadre
Windows'u yeniden yiiklemek
olacaktir.

Gene aksam oldu, gene yalmzim
buralarda... Aklima bir Tirki
geliyor, gozlerimde yas,
mirildaniyorum cam kenarinda.
“Yiiksek yiiksek tepelere ev
kurmasiniar... Hem annemi, hem
babami, ben kéyUmi 6zledim...”
Offf offf, memlieket!

Kapudane |V. Olga¥ Pasa

URUNLERI BULABILECEGINiZ ADRESLER
shop.arena.com.tr, www.bogazici.com.tr, www.hepsiburada.com
'.'-"I.‘u"u'n".EHSEI'Ihlll;liEr]‘p'al'.[[JI'I'l. www fir ebal.net, '|"."l.'n".|"l'.{_]EIII:T_IZI:]I'I'!I.U
www.vatanbilgisayar.com, www.hs.com.tr

$] EE'B

5 B o e T e VA T
| ; naiki I |
: ’ K KN
: | = I'rI.I".L_--q o d M =W
= -
" I'.ﬂ.'lJ
_--—I—I-I

ﬂ! mmmamlmmmm

£ 'I'I...
288 | " CODLERM,
| ik

E‘fﬁ” u

—— e —
= e o

; il-;l_p‘_l ] Y J ":: = 'r -
}.la:-l-r:-g—.: -'\_-;-_r.&'__. "

M, e

H||-I'

L) (5 I

hil dec 2 Lﬂhi"m, KDV, arani Urln gruplar arasinda farkhiik gBstermektedir. Fiyatiar ithalatgilardan degil belirtilen online magazalardan alinmistir.

Fal

: fg]ﬂ:ﬂ ﬂ‘ll];gll'ﬂin ve baska madazalardaki fiyatlardan farkii olabilir. Fiyatlar verilirken magazalar icinde en dilsik olan deger se:llml:ﬂr

LEVEL AGUSTOS 2007 101




“COCUGUM DELIRIR Mi?" DIYE lﬁ'ﬁﬁﬁﬁﬂ EBEVEYNLER, LUTFEN BiZE
KULAK VERIN... OYUNLAR cocusunuzu DA, DUNYAY! DA KURTARACAK

SERPIL ULUTURK serpil@level.com.tr

OYUNLARLA GERCEKLER KARSI

KARSIYA GELDIGINDE, oyun cephesi
genellikle yargilanan, kiiciimsenen, cogu
Zzaman da "yenilgiye ugrayvan” taraftir.
Oyunlar; zaman kaybidir, siddete 6zendirir,
genclerin sosyallesmesini engeller, fizikse!
yetenekleri koreltir ve yeterince abartmay
basaranlar acisindan sdylersek, "didiriir"”.
Son ornegini gecen ay Sabah gazetesinin
bilgisayar oyunlarina ayirdig bir yazi dizisinde
gordiigiimiiz bu yaklasim, sicak havalardan iyice
fevrilesmis binyelerde "yeter ulan!" dedirtecek
etkiyi yapti ve iste o biinyelerden biri klavyeye
sarilip bu yaziyr yazmaya basladi: Hayir
hanimiar ve beyler; oyunlar katil degildir. Dogru
duzgiin anlamayi ve kullanmayi basarirsaniz
eglenceli oimakla kalmazlar, sizin bazi
televizyonlaria ve "bir kisim" gazetelerle icini
bosalttiginiz kavramlar yeniden canlandirabilir
ve hayati alanlarda rol Ustlenebilirler, Bakis
acinizl “oyunlar kotudur" fikrine sabitlediginiz
gunden bu yana diinya da, bilgisayar oyunlari da
cok yol kat etti. Mesela soyle bir oyun diisiiniin:

Y1l 2007. Dinyanin basi belada. Kotii
politikacilar, savaslar, achik, tertr ve doga
kosullari sz birligi etmis gibi biyiik kiireyi
hizla kotu sona dogru yuvarlyor. Tabii
ustiindeki herkes de diinyayla birlikte ve ayni
hizla yok olusa dogru yuvarlanmak zorunda.
Ve siz siradan bir oyuncuyu canlandirdiginiz
bu oyunda, diinyay| kurtarma gérevini
ustleniyorsunuz...

Bugine kadar oynadigimiz ve bir sekilde
sadece kendi canimizi ya da butun bir gezegeni
kurtardigimiz onca kahramanlik oyununa cok
benzer, klise bir senaryosu olsa da yukarida
bahsettigim oyunun digerlerinden ayrilan cok
Bnemli bir 6zelligi var; hikdyedeki her seyin
fazlasiyla gercek olmasi. Bu farks gérebilmek
icin tek yapmaniz gereken, yakindan bakmak,
antamaya calismak ve sans vermek. Bu yiizden
isin kahramanlik asamasindan énce, oyun
gynamanin "bir sekilde" siirekli gézden kacan
olumlu etkileri Uzerinde duralim 8ncelikle.

ZERIWVE CEVIK

Avrupali ve Amerikali bilimciler, Japonlarin

uzunca bir zamandir farkinda oldugu “zeka
gelisimi-bilgisayar oyunlari” iliskisini irdeliyor
bir stiredir. En popiiler 6rnegini DS oyunu Brain
Training'de gérdiglimiz bu taze arastirma
alani icin tabii ki bilgisayar oyunu oynayan
insanlar kullanihiyor. Farkl yas ve egitim
gruplarindan insanlarin beyinlerinin uzun
vadede bilgisayar oyunlarindan nasil etkilendigi
izleniyor. Defalarca ve farkl arastirma gruplari
tarafindan uygulanan, basit ama zaman isteyen
bu arastirma yéntemiyle elde edilen sonuclar
bizim agimizdan sasirtici deil ama gocugunun
gunde iki saat oyun oynamasindansa 2,5 saatlik
Tirk dizilerinden birini izlemesini tercih eden
ebeveynler acisindan eminim "sok sok sok"
etkisi yaratacaktir:

Arastirmalara gore oyun oynamak sinir
sisteminin zinde kalmasini saglayan bir
Jimnastik. Aslinda oyunlarin yaptigi sey cok
basit; sizi yapay bir evrende zor durumlara
sokmak ve cozim aramaya zorlamak.

Nasil ki okumak, iziemek, dinlemek gibi
aktiviteler beynin farkh bolgelerini uyariyor ve
calistiriyorsa oynamak da bu gérevi Ustleniyor.
Ama saydiklarimizdan farkl: clarak, sundugu
aktivite icinde size digerlerinden daha aktif

bir rol veriyor. Oyunlarin dogasinda yer alan
“engelleri asma" prensibi, bir seyi izlerken ya
da dinlerken oldugundan daha fazla zorlanmaniz
anlamina geliyor. Bu da beyni daha giicli ve
daha esnek olmaya zorluyor.

New York'taki Rochester Universitesi'nde
surdiriilen “bilgisayar oyunlari gorsel
yetenekleri nasil etkiliyor'” konulu arastirmada,
uzun suredir oyun oynayan ve hic oynamayan
deneklerden faydalanilmis. Amac, ayni gorsel
icerikli bulmacalara bu iki grubun verdigi
yanitlari kiyaslamak. Ornegdin dikkat dagitan
¢ok sayida obje arasindan tanimi dnceden
verilmis olam en kisa slirede bulmak size
tereyaqindan kil cekmek kadar kolay mi
gariundyer? Bunu bir de oyun oynamayanlara
sorun... Bilgisayar oynayan ve oynamavyan iki
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denek grubuna uygulanan bu testin sonucu
basitce sdyle diyor: "Bilgisayar oyunculari
gbrme yetenedini kullanmak ile gordilkleri

seyi anlamak, tanimiandirmak ve onunla ne .

yapacadina karar vermek konusunda ayuncu
olmayanlara gére daha basanlh.”

Amerikan Bilimadamlar: Federasyonu'nun
yaptig: benzer bir calismann raporu da
yukaridaki sonucla paralel. Federasyonun
2006 raporunda sbyle deniyor: “Bilgisayar
oyunu tasarimcilari oyunlarinda, bilimin
kullandigi yaygin dgrenme aksiyomlarindan
cofuna yer veriyor. Boylece diisunmek,
plan yapmak, 6grenmek ve pek cok is kolu
tarafindan calisanlarindan beklenen teknik
becerileri kazanmak konusunda oyunculara
yardimei oluyor.” Daha Tiirkce soylersek;
oyunlar bize bilimsel metodiaria kazandirilan
problem cozme tekniklerini 6gretiyor.

Bir ucagin kontrol panelinin neye benzedigini
ve nasil kullamidigim bilmek, uzay
terimlerinin anlamlarim net bir sekilde kafada
canlandirabilmek, harita ve kroki okuma
pratigini gelistirmek ve dolayisiyla yabanci
bir diyarda bile her yeri eliyle koymus gibi
bulabilmek {Olgay harig tabii), ingilizce'nin
giindelik hayatta nadiren kullanilan
sobzciiklerini bile dagarcigina eklemek ve

tiim bunlari erken yaslarda basarmak i¢in

ya giinde dokuz hoca tarafindan egitilen bir
aristokrat cocugu olmaniz ya da bilgisayar
oyunu oynamaniz gerekiyor. Ama ilkinde
piyano ve Fransizca bilgisi de pakete dahil.
ikincisinde ise daha eglenceli bir ilk genclik
dénemi garantisi var...

Bilim insanlarini klasik 6grenme yollarindan
oyunlara ydnelten sihirli sézcik de bu

zaten; oyunlarin eglenceli olmasi. Etkilesim
halinde oldugunuz bir oyun karakterinden

bir seyler 6grenmek, bunu bir ders olarak
algilama durumunu ve ilginin dagiimasi,
stkilmak, anlamamakta direnmek gibi derslere

Demokrasilerde care

tiikenmez diyenlerin kargisina

bir de by oyuni koymak iazim, kaginct |

dakikada stfir tiketeceklerini

merak ediyorum. (Solda)

Hocam! Quick Load igin neye basiyorduk? i

Ben yine gecemedim bu
gorevi yav... (Allta)

T

verilen klasik tepkileri bertaraf ediyor.
ﬁrneﬁ'in jspanyolca égrenmek isteseniz
Grim Fandango evrenine girip Manny
Calavela'yla takiimay: mi tercih edersiniz,
yoksa ispanyol Kiiltiir'e gidip “novicio”
kuruna kayit olmayi mi? MIT'deki hocalar
ikinin daha etkili olacagina karar vermis ve
Grim Fandango’nun, Meksika'nin geleneksel
Oliifer Glinl'nde gegen bir versiyonunu
hazirlatarak ders halinde dgrencilere
sunmaya baslamisiar. Gergi ders olarak
kullanilan oyunlar konusunda simdiye kadar
da eminim birgok sey duymussunuzdur.
Flight Simulator'in pilot okulfarinda
kullaniimasi, SimCity'nin sehir planiama dersi
haline gelmesi en sik kargilastiginiz drnekler
arasinda. Ama bir stredir bunun tersi de
gecerli. Yani sirf egitim amach hazirlanan .
askeri simulasyonlar, sonradan oyun haline
geliyor ve konuyla yakindan ilginenieri
cezbedebiliyor.

Uzun zamandir dile getirilen bir baska

sey de oyunlarin el-goz Hunrdinasvnnunu'
gelistirmeye katkida bulundugudur. Ama

bu tezi verilere dayandirmak, son yillarda
lizerinde calisilan bir konu. "Kiiciik '
ameliyatiar” alaninda calisan Cerrah James
Rosser, oyunlarla hic de ilgilenecek bir tip
cizmese de egitim icin basvurdugu temel
bir kaynak olarak oyunlari gosteriyor.
Oyunlarin eglenceli oldugu kadar el-géz
koordinasyonunu gelistirmeye yarayan cok
pratik bir arac olduklarini soyleyen Rosser,
ogrencilerine haftada birkag saat Super
Monkey Ball oynama Gdevi veriyor. Rosser
bu calismayi istastiklere de dékmiis. Buna
gére, haftada en az 3 saat Super Monkey Ball
oynayan cerrah adaylari, digerlerinden %37
daha az hata yapiyor.

YARAYA MERHEM OYUNLAR
Hala edgitim ve oyun sézcuklerini yan
yana getirmek size tuhaf gorinuyorsa ve

bu 8rnekler size basit birer bahane gibi
geliyorsa, en azindan oyunlarin “dikkat
dagitma" ozelligine inamiyorsunuzdur.

Peki olumsuz gibi gériinen bu yanlariyla

da aslinda faydal olamazlar mi? PC'den
oynanan sanal gerceklik oyunu Snow World,
diinyadaki bircok hastanede iste oyunlarin
bu ydnii sebebiyle kullaniliyor. Bir sanal |
gerceklik kaski kullamlarak karl bir diinyada
gezinmekten ibaret basit bir oyun olsa da
Snow World'iin iistlendigi gdrev neredeyse
“kutsal”. Yanik ya da derin yaralar gibi
pansumani ¢ok aci veren rahatsizliklara
sahip cocuk hastalar, diizenli pansumanlari
sirasinda Snow World'de gezintiye ¢ikiyor.
Sizilariyla vakit gecirdigi hastane odasindan
uzaklasip bambaska bir dinyaya girdiai,
diistinceleri baska seylere ydneldigi icin
daha az aci duyuyor. Cocuklar: acilarindan
uzakfagtirdigi icin, hig incelemeden Snow
World'e Level Hit veriyoruz biz de.

insanlara yardim eden tek oyun Snow World

degil. S8zgelimi Birlesmis Milletler tarafindal
yapilan ve iicretsiz olarak indirebildiginiz .
Food Force adh oyuna bakalim. Dinyanin
achik sorunu yasanan bolgelerine yapilan
yiyecek yardimlarinin hangi kosullarda 1
gerceklestigine dikkat cekmeyi ve bu silirecir
zorlugunu gostererek bilgi ve duyarhiik
diizeyini yiikseltmeyi hedefleyen Food ‘Force
2006'nin en cok indirilen oyunlarindan

biri oldu. Su ana dek oyunu 6 milyon insan
indirdi ve bu sayi yiikselmeye devam ediyor
Oynayan herkesin birer sosyal goniilliye
doniismesini beklemek Gitopik bir yaklasim
elbette ama bir kisrinin yapacagi ufak
bagislar, birkacimin bu tiir projelerde goniillt
olarak calismaya karar vermesi, bir kKisminir
ise sadece farkindalik diizeyinin yiikselmes'
yeterli. Diinya bu insanlar sayesinde o kada'
da kotii bir yer olmadigini gosterebilir... -

Avustralya'nin gogmen politikasi hakkinda M



hrl rsunuz'-‘* Bir Half-Life modu olan Escape
fru | Woomera'yr oynasaydiniz, medyadan
da kitaplardan 8§renebileceklerinizin
r.Fe é':r sinde bir fikre sahip olabilirdiniz.
cii iU 3D bir adventure olan Escape from
Woon mera'da bizzat bir milteciyi oynarak hig
bil iqnmz bazi ayrintilari yasama sansiniz
r.ilu . Bu da tipki BM'nin Food Force'u gibi
insa 1 duvqui‘armlzia birlikte bilincinizi acan
bir déneyim olurdu. Siradan bir "oyun" icin
yetérince gii¢li bir basar: degil mi?
Bir §ur|un oyunlar kullanish bir mesaj
llet e ve kendini ifade etme araci olmasaydi
polifikacilar tarafindan kullanilirlar miydi?
Ame fika'da artik Cumhuriyetciler ve
De '.‘ ratlar bedava propaganda oyunlari
uze iden atisiyor. Cumhuriyetcilerin
‘:’ﬂr ,.. John Kerry Tax Invader adli "vergi
Yolsi uqu vapan Demokrat Kerry'yi viurma
oyun I¥na Demokratlar Howard Dean for lowa
isim| LOyunia karsilik veriyor ve oyunda lowa
secimlleri oncesi kampanya siireci anlatiliyor.
i,
Polity i8dan dem vurmusken, McDonalds'dan
“oca'Cola'ya kadar dev markalarin, Bush'tan
Paﬂﬂ | Kadar dunyanin tanidigi onlarca
‘5“‘". irak Savasi'ndan israil-Filistin
'“*"—'5@ Sine kadar bircok giincel olayn
I:IH;I politik oyunlara da deginmek
tyor. September 12th'a bakalim mesela.
alahalrh bir pazaryerinde dolasan
tlere gldiimlii fiize attiginiz bir oyun
2 n;nR seyi ozetleyen bir kural var:
T“" 5! h[a” vurdugunuz her sivile karsi, 3
:E"' ;; rlst daha ekleniyor oyuna. Kisa siire
nraj 1, pazar atani diismaniniz haline
1elivaBi¥e kaybediyorsunuz...
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cat gibi oyunlar da onlari nasil

‘I= mza bagh olarak bir islev kazanir.
KSizin karar veriyorsamiz en uygun

#Entem hic kullanmamaktir. Bdylece
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yiddete dzendiren bir oyundan
daha kitii ne olabifir? Tabii ki siddet
kullanan bir maymun olmaya dzendiren bir oyun,
Derhal yasaklanmali, (Ustte)

Hig SimCity oynamayan hir belediye bagkantyla
oynayan bir olur mu? (Sajda)

Bir cerraha tavsiye verecek olgunlukta olmayabilic
ama Monkey Ball yine de el-gdz koordinasyonunu
saglamaya yardimci oldufu
igin cerrah adaylarina
anerifiyor. (Solda)

olasi zararlarindan Korunmus olursunuz. Ama

ondan bir sekilde faydalanma ihtimaliniz de
kalmaz. Peki, cocugunuza yasakladiginiz
"bilgisayar oynama'’ aktivitesi, okulda
bizzat 6gretmeni tarafindan 6dev olarak
veriliyorsa? Diinyanin biraz daha batisinda

yastyor olsaydik muhtemelen bu soruya yanit

aramaniz gerekecekti. Clinki sosyolojiden
matematige kadar bircok ders icin artik
okullarda oyunlar kullaniliyor. Sebebi basit:
Ders dinleyen ddrenciler, kitap ve kara
tahta ikilisine ortalama 20 dakika boyunca
dikkatlerini verebiliyoriar. Ama ayni cocugun
kendi odasindayken bilgisayara odaklanma
siresinin dst limitini genellikle annenin
“yeter artik, kapat sunu!" derken kullandig
ses desibeli belirliyor. “What Videogames
Have To Teach Us About Learning And
Literacy?" adl kitabin yazari James Paul
Gee, bahsettigimiz konunun referans ismi
olarak akademik cevrelerde popliler bir isim.
Gee, tek cimleyle sunu sdyliiyor: “Oyunlar
bizden bir sey yapmamizi Ister ve biz de

o seyi isteyerek yerine getiririz.” Mesela
dgretmeniniz bir senraki derse kadar “AB
siirecinde Tiirkiye'nin cevre politikalan"
konulu iki sayfalik bir makale yazmanizi
Istese internetten toplayacaginiz birkac
makaleyle, yarim saatte bir kes-yapistir
odevi hazirlayacaksimzdir bitiik olasilikla.

Ama mesela “Diablo'da Level 25 bir karakter

vapip getirin' dese sabahlara kadar ders
calisacaginiza eminim (ama 6gretmenin o
karakterlerle ne yapmayi planladigi hakkinda
en ufak bir fikrim yok).

iste Gee bu fikirden cikarak dilzinelerce oyunu
incelemis ve oyunlardaki 6gretme ydnteminin
ne olduguna bakmis. Gérdiigii seylerden

biri, oyunlarda cok az miktarda sézii

talimata yer verildigi olmus. insanlarin s8ziii
yonlendiricileri takip etmekte giicliik cektigini
farkeden oyunlarin, zorunlu kalmadikca

bu yontemi kullanmadigini séyliiyor Gee.

OGRENMENIN

SONU Y0OK

Ingiliz yazilmenlar birligi ELSPA, gecen yil yayntadig: “Unlimited
Learning” bashikli raporunda, ayunlarin okul dersliklerinde
kullaniimaya uygun birer arag oldugundan ve by fikrin dayandigs
calismalarindan bahsediyordu. Drneqin Birmingham'daki bir
okulda ilkokul Bgrencileriyle yapilan bir uygulama, by sawi
destekleyen bir deney olarak eklenmisti rapora,

Amac, dgrencilerin yakin cevrelerinde varolan sistemlerin

nasil isledigini anlatmak. Bunun icin ELSPA yetkilileri oncelikle
SimCity 4'u kullanmay: dilsinmiisler ama 1,5 saallik bir ders
sliresinde kavranip istiine bir de pratik yaplamayacak kadar
karmasik oldugu icin onun yerine School Tycoon'da karar
kilmistar. Bu ayunu hic oynamamis alsamz da isminden icerigini
anlamissimzdir. Bir okl yineticisi olarak amacin temiz saf ikl
ve iyi egilim veren, zarar efmeyen ve binadaki herkesin mutly
oldugu bir okul kurmak... Basit bir oynamsi ve kiiciik cocuklar
bile yormayacak grafikleriyle School Tycoon tam da ELSPA'min
amacina uygun bir yapim,

Uyquiamaya katilan cocuklar oyunu nasil oynayacaklarini
dgrendikten sonra kendi yontemleriyle kendi okul isletmelerini
kurmak iizere oyunla basbasa birakilmis ve ders sonunda her
oirencinin oyunda elde ettigi mali ve akademik istatistikler
toplanmis,

Eqitim vakfy Ultralab’im CED'su ve bir EESPA yetkilisi olan Dr.
Stephen Heppell, sonuglann son derece sasirticl oldugun
soyliyor. “Cocuklann bilgisayar oyunlarinda cok 2ekice ve
yaratici steatejiler gelistirebildigini gdrdim” diyen Heppell,
bunun tam ta cocuklara bilimi sevdirmenin yollarnnt arayan bilim
insanlarimn aradis coziim olabileceqini sayliiyor.
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OYUNLAR BiZi GELISTIRiY

Farkettigi bir baska sey de, oyunlarin belli
yetenekler konusunda uzmanlasmamizi
sagladiktan sonra onlari kullanacak garevlerle
bizi karsi karsiya birakmasi. Tag-kagit-
makas mantigiyla aciklarsak, oyunlar size
kullanabilecediniz bir makas vermeden,
karsiniza kagit cikarmaz. Oysa standart
agrenme metodian icinde her zaman “hentiz

agrenmediginiz" bir bilgi yuzunden bir noktada

tikanip kalma olasihgi vardir.

Sid Meier'in oyunlari tanimlarken soyledigi
“ilging secimler dizisi" de James Paul
Gee'nin iistiinde durdugu bir nokta. Tercih
yapmak, farkl tercihlerle farkl sonuglara
ulasmak ve kendi yolunu cizmek, agrenme
asamasinda uyanik kalmamizi saglayan bir
yaklasim olarak klasik ogrenmeye gore bir
avantaj sagliyor. Bu yaklasim bir de oyun
karakteriyle birlestiginde, siiriikleyici bir
égrenme siireci baslamis oluyor. Gee'nin

SAVASMA OYNA

“World Without 0" (worldwithoutoil erg), diinyadaki petrel
kaynaklan kurudugunda nefer olabilecegini anlatan bir alternatil
gerceklik oyunu. Yagadigimiz yizyil, bu sorunun cevabint
kendince veriyor ama son damia petrol de bittiginde, isgal
editecek {oprak kalmadiginda neler olacak? Simdiye dek “sonuna
kadar savas” takligiyle gecistirilen bu soruyu Sormak ashnda
diinyays pelrolsiiz yasama hazirlamak iin alilan cok onemi

bif adim, Buny dinyayl yaneten politikaciiann deqil de oyun
yapimenaninin akil edebiliyor olmastise b dosya konusuny
desteklemesi bakimindan kusursuz, dinyanin kimler tarafindan
yinetildigini gostermesi agisindan icler acist bir durum.

-
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iddiasi, bilimin de bir bilimci karakteri ile
birlestirilerek cok daha verimli bir yoldan
dgretilebileceqi.

GELECEGIN COCUKLARI

Oyunlar, uzun bir siiredir vakit gecirmek icin
karsisina gectigimiz eglencelikier olmaktan
cikti. En azindan nasil kullanilabileceqgini

ve daha akilli, yetenekli, duyarl ve daha
farkinda bir nesil yaratma ideali tasiyanlar
acisindan... Verilecek tonla ornek var ve
aralarindan secim yapmak giic. Guatemala
dogumlu ve "Deha” ddulli Luis von Ahn'in
Games With A Purpose projesi de bunlardan
biri. Ticari oyunlari érnek alan ve onlar gibi
eglenceli ama oyuncuyu caktirmadan “*bilqi
isleme’ stirecine dahil ettigi oyuniar yapiyor
von Ahn. "Human Computing” dedigi bu
siirecle beyin giiciiniin bilgisayardan Ustun
oldu§u alanlarin da oyuna dahil edilmesini ve
bilgisayarin bundan faydalanmasini sagliyor.
Ornek vermeden hayatta anlatilabilecek

gibi degil bu. Hemen ornekleyelim: Von
Ahn‘in ESP Game isimli oyunu bilgisayarin
yapamadigi “resim tanima ve ona uygqun
stiket bulma’” temeline dayaniyor. Soyle

ki, oyuna girdiginizde karsiniza rasgele bir
partner gikiyor ve iki tarafa da ayni anda
ayni resimler gésterilerek birbirlerinin
yazdiklarindan habersiz olarak resme

uygun ortak bir etiket bulmalari isteniyor.
Bu arada “tabu’* kelimeleri kullanmak da
yasaklaniyor. iki taraf da aymi sozclig
girdiginde bir sonraki nesneye geciliyor. Ama
bu, insanlarin beyin glictini gelistirmek igin
degil, Google'in veritabanini genisletmek
icin kullanilan bir proje! Yani denizde yuzen
bir sandalin gorundiig ama “sandal”

dive etiketlenmemis bir resmi Google'da
aradiginizda bulabilmek icin ashnda ESP
Game'in kullanicilari tarafindan girilmis bir
anahtar sdzciigl gireceginiz varsayimiyla
diizenleniyor her sey. Bilgisayarinizi bos
vakitlerde kanser arastirmasinda kullaniimak

P Second Life, iginde sizofren hastalar ign teshis
" bilgelerinden, gaziler icin yardim sandiklaring

' kadar bir ok sosyal hizmet bulundurn bir oyan. (Ustie)

Cerrahi oyunlan doktor adaylarinin operasyoniara
hazirlanmasi icin uzun zamandir kuléaniiyor. (Saf listte)

Darfur Crisis Sudan‘in Darfur blgesindeki kithk ve savas
% falaketine dikkat cekip yardim toplamak icin yapilan

cok sayidaki oyundan biri. (Solda)

tizere calistirdiginiz “Super Computer”
projelerindekine benzeyen ama bu kez
“insanlik icin calisan bilgisayar” temasi
yerine “bilgisayar icin calisan insanhik"
hedefiyle bir "Super Human'" projesi var
karsimizda...

Von Ahn'in bu projesi Google'in gorsel
materyallere daha dogru etiketlemesine
yardimei oldugu igin degil, bir oyunun biitiin
internet kullanicilarinin faydasina calismasi
acisindan heyecan verici. Benzer bir ornek
Second Life'ta yasamiyor. Gegtigimiz aylarda
bir server'da baslayip hizla yayiyan bir
“salgin” viriisii, diinyada ¢ikabilecek olas:
bir salginda neler yasanacagini gostermesi
acisindan, higbir bilimsel arastirmanin
vermeyecedi netlikte sonuclar koydu ortaya.
Dev bir simiilasyon makinesine hapsolmus
insanlarin server'lardan goc telas), yasanan
tuhaf durumiar, bulunan gecici cozumler

ve fazlasi bilimin biiylik bir merakla izledigi
bir “vaka' halini aldi sonunda. Cikarilan
dersler sadece Second Life'ta ikinci bir salgin
durumunda yapilacaklari degil, benzer bir
sorun karsisinda gercek hayatta olacaklar
acisindan da faydaliyd: ve baska higbir yerden
sgrenilebilecek tiirden bilgiler degildi bunlar.
Ozellikle devasa online oyunlar s6z Konusu
oldugunda hirlikte hareket etmek, soruniari
ishirligi ile cozmek, sorumiuluk paylasmak *
ve iistiine diiseni yapmak gibi konularda
oyunlarin listlendigi islevi aciklayacak
yiizlerce drnek bulmak mimkin. Oyunlarin,
gercek hayatta da biiyuk kiymeti olan bu
insani degerleri icermesi, buralarda pek
kimsenin umrunda degil. Ama dinyanin

geri kalam, gelecegin yetiskinlerinin onlari
bekleyen simdikinden daha zor dunyada
hayatta kalmasini saglamak icin oyunlarin
sundugu firsatlar: da degerlendirmeye
calisiyor. Belki nefret etmeyi ve dislamayi
birakip anlamaya calisirsak, bizim de bir
sansimiz olabilir. L
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£ NEVERWINTER RIGHTS
West Nottingamshire Lisesi‘ndeki Ggretmenler,
agrencilerin matematik ve edebiyat dersierine
taha kolay odaklanmasini ve katilmlarm
saglamak icin Neverwinter Nights' modifiye
ederek hullanabilecehlerini diistndiler ve
gercekien ise yaradigimi gordiiler. Oyun
ayrica Minnesota Universitesi‘nde Gazetecilik

biliminde, Ggrencilerin cikardif sanal gazele
icin de kullamiliyor,

& SIMCITY 4

Boston Lisesi, SimCity 4'iin haritalaring
agrencilere sehir planlamay anlatmak igin
kullanduriyor. Oyunun en az karmasik olan ilk
versiyonu ise bircok Amerikan okulunda toplu
tasimamn ilkelerini ve sistemini aciklamak iizere
dersiere dahil edilmis durumda.

Td

{5 MYST
Tim Rylands ismindeki bir Ggretmen, 7-11

¥as grubu dgrencilerine, yarabic yazarhgin
nasi bir sey oldugunu anlatmak icin Myst'ten
faydalaniyor.

Il

4 0BLIVION
University College Londan, Oblivion't dgrencilerin
mimari render galismalan icin kullanabileceqi
- sekilde adapte etmis, Baylece okulun mimarkik
agrenciler, akillanndaki calismalar: bilgisayar
grafikleri kullanarak gorsellestivebildikleri ucuz
ve pratik bir araca sahip olmus.

I." e ol H L, 1

{lr HALF-LIFE 2
alf Life 2 de mimarlik bgrencileri arasinda son

l; rece popiiler bir grafik tasarim program:. Onfi

mimar Frank Lieyd Wright'in Kaufmann House'u,
bir @grenci tarafindan Counter-Strike haritasi
olarak tasarlandidindan beri, oyun eskisinden
daha popiiler '

€5 GRIM FANDANGD
Massachusetts Institute of Technology (MIT),
ogrencilerin Ispanyolca dgrenmesini saglayan bir

En’m Fandango versi'runumlan !ﬂdﬂlam'.lur Dyun,
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£ THE SIMS 2

Grim Fandango'dan iyi sonuc almis olsalar
gerek ki MIT'nin diger bir projesi de The Sims
2'ye dayamyor. Universitenin amaci etkilesimli
yabanci dil derslerinde kullamlacak bir arag
olusturmak, bunun icin Sims 2'nin iletisim
dilinden faydalanifyor. Oyun aynca New York'lu
agretmen Bill Mackenty tarafindan sagiik ve
sosyal gelisme dersteri icin, David McDivitt
Farafindan ise sosyoloji derslerinde kullanmak

izere modifiye edilmis.

R

A Pt .- .
i =

& MAY PAYNE

Ouebec Universitesi‘ne bagh Siberpsikolai
Laboratuan “Overcoming Arachnophobia”
(Driimecek Korkusunu Yenmek) ismini verdikleri
bir Max Mayne modu gelisirdi. Oyun alternatif
bir korku yenme terapisi olarak kullaniliyor,
kymi laboratuanno yine Max Payne ile yapti
“Withering Heights” modu ise yiikseklik
korkusundan kurtulmak isteyenler icin
tasarlanmis bir sanal gerceklik oyuny.

¥ DUKE NUKEM

Saburi alma alishanhgi kazandirmak icin
tasarlanan ve amaca ulasana dek cikmayacak
olan Duke Nukem Forever’) bir yana koyalim.
Amerika'da Ulusal Akil Saghiji Enstitiisi’iin
arastirmacilar), depresyonun beyin tarafindan
mekan hafizasinm kantrol edildigi bolgelerle
baglantist olduGunu gdstermek icin bir yantem
arayisindayd. Duke Nukem'i bir test alan
olarak kullanmaya karar verdiler, Ye gercekten
de depresif insanlann bu alanda yon buima
becerilerinin digerlerine oranla belirgin sekilde
diisiik oldugu ortaya cikh,

{5 WIDTOWK MADKESS

California’daki Virtual Reality Medical Center,
Midtown Madness't araba siirme korkusu

olanlan tedavi etmek icin kullaniyor, “Tedavi”
diyoruz clinkil Amerika'da yasayip da araba
kullanamuyorsamiz bir anlamda engelli sayilirsiniz,

g i oo
53 SWAT 4

Kanada Ordusy, SWAT 4 modu seklinde ve ismi
Canadian Forces: Direct Action olan bir sanal
savas laboratuan gefistiriyor. Kilciik savas
takliklers ve sehir kusatmalan gibi tatbikatlarin
yaplacag bu savas alam muhtemelen Kanada

ordusunu savagirken garebileceginiz tek alan,

{12 ROME: TOTAL L'H. h‘

Rome: Thoal War, History Channel'm en sevdigi
qrafik araglarindan biri, Bircak tarihi savas,
History Channel programlari tarafindan Total War
kullamlarak girsellestinifiyor. Aym sey BBCZ icin
de gecerli. BBC2'de yaymlanan Time Commanders
isimli tarih programinda Rome: Total War‘dan
faydalaniliyor.

{17 SECOND LEFE

Diinyamn hallerini en iyi yansitan oyun clmas)
sebebiyle herkes taratindan Kullanian bir deney
alam Second Life. Oyunun icinde sizofreni
simulatorunden sanal mahkemelere kadar her
seye rastlamak mimkiin. Amerikan hilkiimeti,
oyunu biryiik felaket hallerinde uyqulanacak kriz
plantanim cikartmak icin kullaniyor, Ayrica Sudan
Darfur'da yasanan soykinm konusunda biling
yaratmak iizere de Second Life’tan Faydalaniiyyor,
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43 EURDPA UNIVERSALIS 1

Kopenhag Universitesi'nde taritin oyunlar
tarafindan anlatiimasinin geleneksel metodlardan
daha verimli olup olamayacaq) konulu bir
arastirma yapidi. Europa Universalis I1'min
karmasik ve son derece gercekei yapisi, standart
tarih derslerinin oyundan daha kolay oldugu
sonuceny crkards!

&5 CIVILIZATION 1

Doktora Gorencisi Kurt Squire, Amerikan
okullarmda ogretilen tarihin, Civilization I'le
mismkin olup olamayacagim girmek istiyordu.
Tahmin edbileceginiz gibi, yapilan uygulamalar
cocuklann larih dersine ilgisini cok daha uzun
siire canh tutmanin miimkiin oldugunu gasterdi.
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5 THE ESP GAME
Bedava bir online multiplayer oyuny olan ESP,
oyuncularin bax tabu sozciikleri kullanmadan
gorditkleri resimieri etiketiemelerinden ibaret.
Dyun aym 2amanda, Google'da resim aramas:
yapligimizda gelen sonuclann dogrulugunu ve
cesithiigini saglamaya yinelik bir veritabam
olusturma calismasi,

BRAIN AGE?
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{-';r- MOBIL OYUNLAR

Bir doktorun driinid olan Brain Training, zihni
gelistirmek we zinde tutmak icin birgok doktor
tarafindan dnerilen tescilli bir “akil saghg”
oyunu. Ayrica bircok mobil oyun hastanelerde
hastalann ameliyat oncesi gerginligini atlatmalan
ve pansumalar sirasimda daha az act duymalan
icin kullanifyor.
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£ NEVERWINTER RIGHTS
West Nottingamshire Lisesi‘ndeki Ggretmenler,
agrencilerin matematik ve edebiyat dersierine
taha kolay odaklanmasini ve katilmlarm
saglamak icin Neverwinter Nights' modifiye
ederek hullanabilecehlerini diistndiler ve
gercekien ise yaradigimi gordiiler. Oyun
ayrica Minnesota Universitesi‘nde Gazetecilik

biliminde, Ggrencilerin cikardif sanal gazele
icin de kullamiliyor,

& SIMCITY 4

Boston Lisesi, SimCity 4'iin haritalaring
agrencilere sehir planlamay anlatmak igin
kullanduriyor. Oyunun en az karmasik olan ilk
versiyonu ise bircok Amerikan okulunda toplu
tasimamn ilkelerini ve sistemini aciklamak iizere
dersiere dahil edilmis durumda.

Td

{5 MYST
Tim Rylands ismindeki bir Ggretmen, 7-11

¥as grubu dgrencilerine, yarabic yazarhgin
nasi bir sey oldugunu anlatmak icin Myst'ten
faydalaniyor.

Il

4 0BLIVION
University College Londan, Oblivion't dgrencilerin
mimari render galismalan icin kullanabileceqi
- sekilde adapte etmis, Baylece okulun mimarkik
agrenciler, akillanndaki calismalar: bilgisayar
grafikleri kullanarak gorsellestivebildikleri ucuz
ve pratik bir araca sahip olmus.
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{lr HALF-LIFE 2
alf Life 2 de mimarlik bgrencileri arasinda son

l; rece popiiler bir grafik tasarim program:. Onfi

mimar Frank Lieyd Wright'in Kaufmann House'u,
bir @grenci tarafindan Counter-Strike haritasi
olarak tasarlandidindan beri, oyun eskisinden
daha popiiler '

€5 GRIM FANDANGD
Massachusetts Institute of Technology (MIT),
ogrencilerin Ispanyolca dgrenmesini saglayan bir

En’m Fandango versi'runumlan !ﬂdﬂlam'.lur Dyun,

e e

;] e j

G Fne=an ==

£ THE SIMS 2

Grim Fandango'dan iyi sonuc almis olsalar
gerek ki MIT'nin diger bir projesi de The Sims
2'ye dayamyor. Universitenin amaci etkilesimli
yabanci dil derslerinde kullamlacak bir arag
olusturmak, bunun icin Sims 2'nin iletisim
dilinden faydalanifyor. Oyun aynca New York'lu
agretmen Bill Mackenty tarafindan sagiik ve
sosyal gelisme dersteri icin, David McDivitt
Farafindan ise sosyoloji derslerinde kullanmak

izere modifiye edilmis.
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& MAY PAYNE

Ouebec Universitesi‘ne bagh Siberpsikolai
Laboratuan “Overcoming Arachnophobia”
(Driimecek Korkusunu Yenmek) ismini verdikleri
bir Max Mayne modu gelisirdi. Oyun alternatif
bir korku yenme terapisi olarak kullaniliyor,
kymi laboratuanno yine Max Payne ile yapti
“Withering Heights” modu ise yiikseklik
korkusundan kurtulmak isteyenler icin
tasarlanmis bir sanal gerceklik oyuny.

¥ DUKE NUKEM

Saburi alma alishanhgi kazandirmak icin
tasarlanan ve amaca ulasana dek cikmayacak
olan Duke Nukem Forever’) bir yana koyalim.
Amerika'da Ulusal Akil Saghiji Enstitiisi’iin
arastirmacilar), depresyonun beyin tarafindan
mekan hafizasinm kantrol edildigi bolgelerle
baglantist olduGunu gdstermek icin bir yantem
arayisindayd. Duke Nukem'i bir test alan
olarak kullanmaya karar verdiler, Ye gercekten
de depresif insanlann bu alanda yon buima
becerilerinin digerlerine oranla belirgin sekilde
diisiik oldugu ortaya cikh,

{5 WIDTOWK MADKESS

California’daki Virtual Reality Medical Center,
Midtown Madness't araba siirme korkusu

olanlan tedavi etmek icin kullaniyor, “Tedavi”
diyoruz clinkil Amerika'da yasayip da araba
kullanamuyorsamiz bir anlamda engelli sayilirsiniz,
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SoNaldoan gerceqge —

12 |
ek bilet iyatina iki film birden!

grindhouse

OUUNgezZer “Sehrin insani, sehrin insani,

sehrin / kaypak ilgilerin insani, zarif ihanetlerin”
Ismet Ozel, U Frenk Havasi

2116

Nad safhada Her bir atassziiniin cok doiru
Dldugunu ve asla bosuna sdylenmedigini bilin.
Evet, kulaga en anlamsiz gelenlerin ve hatta en
mesnetsiz olanlarinin bile,

Grindhouse filmleri eglence
garantili; siz yeter ki koyverin.
Bu tip bagimsiz isler ve
giictinu gercekten film yapma
tutkusundan alan isler cok
fazla yapiimiyor. DVD seti icin
simdiden sabirsizlaniyorum.

15

€esur yeri dOnNyUa ilkokul zamanlarindan
kalma bir aliskanlik. Insan yazin ne yaptiginin
hesabini bilmeli!

2117 |

ejderhanin ini Neyse efendim en sonunda
gecen giin Voide geldik. (Efendim dedim ya, bir
daha ekranda Esra Ceyhan gdriirsem kacayim).

=3 lemmuz 2007

A2
grindhouse

Projenin esas olay: tek bilete iki filmi
pesisira izlemek ve iki kat kudurmak iken,
bizde ve baz| lilkelerde nedendir bilenmez
Grindhouse filmleri ayri gayri vizyona
girmig durumda.

gedo

Ogul Miyazaki'nin Uistlendigi anime Gedo
Senki, yasam, dliim ve insani degerleri
anlatan bir masal.

112

hauko cepkin'le sohbet
Evet, Hayko Cepkin'in evindeyiz. Yanimiza
destek, daha dodrusu fanatik kuvvet de
aldik ne olur ne olmaz diye




INSANLIGIN
SILAHLARA
BAGLIYDI...

|

simdi baghiktan akliniza baska bir seY gelebilir, ama gelmesin. Ciinku
Amerika’da ki film birden’ tamamen farkl bir ekol. Gosterilen iki film
genellikte yrash’ B gintfi filmier. yani 'katil domateslerin dontisd’ ile
wejeteryan sombiler’ gibl filmlerin pesisira qﬁsterudi‘qini dusintn. Tabii
biz bu kijltlrden ancak her evde bir video olunca nasibimizl alabildik,

o da g80'leri huldu. Neyse, hah5etth‘jim jki film birden iki film manyad!
olan Tarantino ve Fh:-dnquez'in 'Grindhouse’ projesi hapﬁammda
gosterilen Gliim Gegirmez’ V€ 'Dehset Gezegeni'. Projenin esas olay!
tek bilete iki filmi pesisira jzlemek ve iki kat kudurmak iken, pizde

ye bazl lilkelerde nedendir bilenmez Grindhouse fitmleri ayr1 gayr!
vizyona girmis durumda. ‘01Gm Gecirmez'i gecen ayin baslarinda (veya
snceki aymn sonlarinda) izleyebilmisken: ‘Dehset Gezegeni'niyse henuz
salonlarimiza tesrif etti (artik iki film birden olayini evde dvd formatinda
qer;ehlesﬂririz herhalde). Filmlere gelince, harikalar cunkd acayip
arizalar. Cok pasaril iki kola] jzliyoruz j<linda. Tum o klise replikler Ve
sahneler oyle lezzetli harmanianmis ki tadina doyum plmuyor.

Bnce 'Olum Gecirmez'in tadina baktik salyalarimizi doke saga. Manyak
hir dublor eskisi ki kendisi Kurt Russel olur, qencecih. wbrpecik ama
kucak dansi yapacak wadar da yeldan cikmis kizlari biciyordu plum
gegirmez arabasiyla. Tarantine, bu filmie en iyi takip gahnesini cektigini
iddia ediyor. gundan emin degilim ama filmi izlerken cok edle ndigimi
5Evleyebmrim. Her karakter, her diyalog Ve her aksiyon cok ienol’, daha
dogrusu ok Tarantino. Gectigimiz hafta da Grindhouse projesinin diger
filmi olan 'Dehget Gezegeni' vizyona girdi. Daha nasip olmad! gitmek
ama o da cok Rodriguez bir film. pehset Gezegeni, bir tiir zombi fFiimi.
Kasabada bir patlama olur ve gevreye yayilan gaz sonucu insaniar
sapitmaya, :anavarla5ma\,ra paslar. Gazdan etkilenmeyen bir grupsa

bu zombiler karsisinda amansiz bir miicadeleye qirisirler.. Fragmanini
izliyorum da film tam bir senlik! Bir kere kadro ciiper. Bruce willis de
var, Lost'tan tanidigimiz gayid de; hatta Fergie bile var (Tarantino da
bir te::aui]zcijv'ﬂ uvnuvurmuﬂ. Tabii bir de dehset makyajl zombiler var.
Girsel efektlerse ayr bir curcuna. Basroldekl dansct Kizimizin pacad|
kopuyor ve yerine hzel yapim bir makineli takiyorlar. Sanirim paska bir
sey sgylememe gerek yok herhalde.

Grindhouse filmleri eglence qarantiﬁ; iz yeter ki koyverin. Bu tip badimsiz
isler ve glictini gercekten film yapma tutkusundan alan isler cok fazla
\fapﬂmwnr. pvd seti i¢in s,.imdiden samrmﬂanwnrum. -Guven Catak
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NATSU yASUMI NO ASOBI

Henlz haklarinda pek bir 5eY sﬁvleyemeveteqim.

kosenize cekilip kendinizi o sikintisi gekiyorsaniz takip

yaz aylarinda soyle : isiniz? ama eger anim pahsedecedim.

unime dUn /B b:r?h':t‘:r’:ls‘;:: :Enngﬁlenwnr duehiiesedh s mﬂ:a:rasr;::‘: l:it::hin Taisen Gigantic
: i n

efendim? Denize 4 rip Mecha diye méziatrmi- ortacad atmosferinde

musunuz? Geceleri digarida arhadaslanmzla
takiliyor, stirekli eﬁienmehten yorgun mll»:;im
diiaiinilansunuz? pardon ben yanlis ge

sanirim; iyl gunler...

Farmula'ya 9

sovalye temall bir anime igin Claymore, hirbirlerinin

ini biiyd g yen cocuklarin

eynini bilyuyle dagitmay! seven &5 .

:i:aveleri icinse Kaze no Stigma'y! gneriyorum

Bu ay ise bir konuk sanatgimiz hulunu!nrt 15y
aramizda. konuk diy ahET;r;:nﬂ : oz

da ismini gorece Erbe

:I:fh’lr anime insani V€ bu ay l?ia?ll!_ah i tanstltl;f:il:;jen
Ben de Miyazaki ailesinin son rini Gedo =&

bahsedip tatile kacacagim. Artik zamani geldi...

orum, ama t
Ksiniz. Meric

o zaman soyle yapahm. T atil .hE Ides.ir:ude
hulunmayan ya da kendini bilinen ta’ul_ .
moduna sokmam!s insanlara seﬂelnwmﬂt_n:n.
i i tkunlart, ¥i
¢ arkadaslar slZ, anime tu :
i::alnudawm. yine elimde cok acaylp paslikiar

var.

;Jrsufa K. Le Guin'in Yer De
enki (Tales from Earthse
bir proje. Spirited Away v 3
projelerin arkasindaki isir:

hazirlanma
51 plaﬂlﬂnan fiH
a oflu Goro

Miyazaki'nin i
¥ ' ustiendigi -
degerleri anlatan bir rgaE:f ° Senki, yasam, sliim ve insani

?I:zﬁ?kﬁleﬁm konu alan Gedo

. Uzun siiredir st ; L RS

Howl's Movi ustunde ugrasilan - At I LI L

Hayao Mj ng Castle gibi iinlij ' s, e e W | T
0 Miyazaki tarafindan

e
arsisina. ulmus h :
FE"' YazZarak anlati $ Nalini

I
etkiyi hissettirebi acak veya yazara

K verilmek istenilen

buyiik keyif aldim ve

S i
enki'de bir seyler bulacagina ina

- Tuna Sentuna niyorum,

AISHITE IRU

Stylenemeyenler, yanlis anlamalar, ask, LEL O
Bunlari eski Tiirk filmlerinde gormeye alisigiz,

Hani esas odlan gelir, Kizi bir arkadasiyla yan yana
otururken gorir, yanls anlar, anlamadan dinlemeden
“heyhaaaat" diyerek oradan uzaklasir. Ama sonra
asiklar bir sekilde birbirlerini “dogru” anlamanin yolunu
buluriar ve mutlu mesut yasariar. Bu anime icin de ayni

bélimiini izledikten sonra elinizi en yakindaki mendile
atmamaniz isten degil. Bunun tizerine bir de insaniistu
yeteneklere sahip ninjalar isin icine girince seyreyleyin
glimbiirtiyu. Biraksalar ya, gencler sevsin birbirlerini?!
ille kan davasi, bilmem nel.. Neyse...

Birbirlerine deli gibi asik olan bu iki geng, politik
oyunlar, eski husumetler ve yanlis anlamalar nedeniyle
aralarindaki askl kaybetmeye bashyorlar maalesef.

s e T e
e T N e .

seyleri soylemek isterdim, ama durum bu sefer biraz
farkl.

Basilisk'te kanh bigakl iki ninja koyline mensup iki
gencin ask hikayesi anlatiliyor. Ninja deyince akliniza
ucmali, atlamali bir hikaye geliyor deqil mi? Ama
burada dyle bir ask hikayesi var ki, animenin en son

En son boliimde de goz yaslarinizi tutamayip "'neden
ama neden?" diye sorarken buluyorsunuz kendinizi.

Sonra Basilisk'in sizde biraktig izi hissediyorsunuz
yiireginizde. Gergek askin izini...

- Meric Erbay
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Roportaj: Giiven Gatak ve Baris Onay
Fotograflar: Gliven Catak

Evet, Hayko Cepkin'in evindeyiz. Yanimiza destek,
daha dogrusu fanatik kuvvet de a1dik ne oelur ne olmaz
diye (sagolasin Baris). Hem yerimiz hem de vaktimiz
dar oldugundan dogrudan daliyoruz muhabbete.
(Sigdirabilmek adina acayip kestik, simdiden Kusura

bakmayin.)

LVL: Sevagili Hayko, muzik diikkaninda calisiyor EEL
senin diskini nereye koyacagimi bilemezdim. Rock'a
koysam, olmaz. Alternatif dedil. World mizik mi? Hayir,
degil. Kendi actigin bir yoldasin gibi geliyor.

Hayko C: Ne glzel boyle bir sey hissettirehilnwsek.

LVL: Gok iyi bir klasik mizik dinleyicisi oldugunu
diiglinuyorum, oyle misin? Barok seviyorsun bence.
HC: Haklisin, agir bir argivim vardir. Barok dolu evim.
Barok hastaligy var bende. Esas olay Bach zaten.

LVL: Bach gok matematik bir muzik. Sen kendl muziginde
nerede qoriyorsun matematigi?

HC: Ben mizikal matematik yapmiyorum, ama yaptigim
miizigin ayakta kalabilmesinin matematigini yaplyorum.
VEHL tutunabilirim piyasada, diger alblimlerie nasil
sauaﬁah’.ﬂrimin matematigi yani. v liplerim Kral'da nasil
doner" gibi. Kimilerine gore ayp ama bence degru bir
matematik. Ben yapmak istediklerimin hepsini henuz
yapmadim. yavas yavas: bu is boyle.

& @ T TENCE AR T

< APILARINI LEVEL'A AGTE

LVL: “Siddet icerikli hafif bat muziai” olarak
tamimiyoersun miizigini, bunu ne kadar ciddi glarak
soyledigini hilemiyorum

HC: Gayet gayri ciddi, Bu soruyd sorduklarinda bu tir
geyik bir cevap alacaklarini bilsinler istedim. 1k albiimde
tiirii bozuk dedim. ikincide de sorulmadan basin biltenine
yazdim. Ben orada hikaye lle dalga geciyorum, siddet

icerikli nhafif bati mizigi ne demek Ki?

LVL: ilk atbiimun icinde odanin fotograf) vardi Ve
kartonette “ev kaydr" yaziyordu. Evde miizik VEIUELS
nastl bir seydir bifirim. Yalmzlik ve ic hesaplasmalar
esliginde yaratici olmak kolay degildir. Evde kayit
yapmanin kisiselligiyle yeni alblimimiin stiidyoda
pirlestirilmesi silrecini degerlendirir misin? Ev mi stiidyo
mu?

HC: Ev daha rahat. Genel olarak yainizim. ik albumi
zaten komple tek basima, ikinci albimde de bitun
kayitiar tek pagima yaptim. Benim evde yaptigim gitar
sound’y iizerine bagka canli sgund'lar kullandik, gtiidyoda
amfileri kurduk ve gitar sesi aldik. Gergekten de glizel bir
gitar sesi cikti ama penim istedigim bozuk gitar sesiydi.
gonug itibariyle bu sesi evde alabilecegimize karar verip,
aye yollandik. Kahvemizi koyduk mis gibi ve kestik bolduk
ictedigimiz gibi- Her sey stiidyoda coziilur diye bir sey

yok yani.

LVL: Hayko cepkin bir anda citkmadi. Uzun zamandir
hazirlanyor olmalisin. Simdi planlarinl hayata gegirme
sansini buldun, hatta yarattin. Gelecekte seni MTV
alternative chart'larin bir numarasinda gorecek miyiz?
va da bu yolda ingilizce bir albiim yapilacak m?

HC: Acikgasl neden olmasin? BU projeye <gnuna kadar
inamyorum. Meticede bu iglere bir yerlere geliriz diye
basladik. vy urtdisindan gelen bircok mail var. Kuzey
Avrupa'daki urqanizatﬁrlerin ilgisini cektik bile. Bugune
kadar boyle bir proje yurtdisina acgiimadi. uUnderground
qrupiarlmmzdan yurtdisina gidenler aldu ama biyuk
festivallerde yer almadilar. Projeyi ulaﬂmrahileceﬁlm
her yere ulastirmak {stiyorum. ingilizce de sart degil.
GCunkil bizim yaptigimiz miizigin ticarl bir kaygis yok.
Ayrica yaptigim miuzigin icerisinde makam var. O makami
ingilizce nasil atabilirsin ki?

Ly L:iyi bir klavyeci oldugunu biliyoruz, peki klavye

galmay! diisiiniiyor musun sahnede?

HC: Ya bu konu cok geldi. Herkes dedi klavyecisin cal

o zaman. Ya calmak jstemiyorum. Ben klavyeyl hic
seymem. Yurdumun tayerna kiltiird yuziinden koti

bir imaj var. Calarken de sabit kalmak beni hep sinir
etmistir. Bizim hep bir geyigimiz vardir. Abi yaptinyorum
klavyenin altina tekerlekleri. Gelecedim yaniniza siire
stire diye. seyirci de artik vokalist olarak bakiyor zaten
bana. Ama akustik galiyorum baska seyler akustik

qeuelerinde.

LVL: Kliplerinin senaryolarini kendin mi vazwursun?

HC: Evet, ama klibi cekecek sonucta gérsel diisiinebilen
bir adam oldudu icin, onun hayallerini de dinliyorum. Once
kafamdaki pbiitiin hikayeyl kusuyorum. Bu sarki bunu
anlatiyor, hikayesi budur, boyle bir gorsellik gerekiyor
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diye. Kafamdaki $ablonu veriyorum. Sen bunlari anlatinca
benim akiima sdyle bir $ey geldi diyor. O olmaz bu olur
diyorum mesela :) Her zaman aklimdaki seyi %100 olarak
alamiyorum ama.

LVL: Gelelim oyunlara... Geldigimizde FIFA oynuyordun?
HC: FIFA da oynarim, Silent Hill de. Oyunlar acayip
astilar. Grafikler, sesler ¢ok gergekci. Bu yiizden korku
oyunlarini tek basima oynamam. Mesela bes kisi birlikte
oynadik Silent Hill'i. Ver ben 0Ynayayim, burada abi sen
al, derken ihale bana kaldi. Joystick titriyordu valla,
Sonra Manhunt aklima geliyor yine bu tarz. Cok giizel bir
OYun ama en sonunda o domuz adam cikmadi my karsima
testereyle. Yani ne gerek vardi ki? ;) Zaten acmisim
kulakhklari. Yaratikl oyunlar da uyuz ediyor bazen.
Tuhaf sesler duyuyersun. Bir bakiyorsun asadgt, kiiciik
bir sey gelmis bacagina bicak sokuyor. Yani ne gerek var
tum bunlara?

LVL: Silent Hill'den bahsetmen lyi oldu. Gérsel acidan
Silent Hill'e benzeyen Araf filminin muziklerini yaptin.
Peki oyunlara miizik yapmayi dislinir miisin? Mesela
Kabus 22'ye senin miziklerin cok iyi giderdi,

HC: Kuvvetle muhtemel yapardim ama oyuna miizik
yapmak nasil bir sey anu arastirmak lazim. Filme mizik
yapmayi cok arastirdim. Ama oyun baska bir kiiltdar.
Baska bir hikéyesi, derdi var.

LVL: Nasil girdin oyun dinyasina? Su an nasil takip
ediyorsun?

HC: Eski oyunculardanim, Commodore 64 ile basladim,
River Raid, Wizard of War, Emily Hughes Soccer hepsi
unutulmaz oyunlar. Amiga o siiper grafikleriyle cikinca
“hoca karelerle gynuyormusuz'" dedik! :) Yine de evde
Amiga olsa bile sirf baz oyunlar icin Commodores4
Kurulur, kasetler takilir, kafa ayariari yapilird:. Beklerdik,
acilmazdi oyun; sinir olurduk! J Hala o eski oyuniarin

Rl — —— r— — — — — o —

grafikleri cok giizel gelir bana. Level aliyorum, ama T3 de
altyorum takip etmek icin piyasay:. Bazen de bizzat gidip
dikkénda bilgi aliyorum.

LVL: PS3'e ne zaman gececeksin?

HC: Herkes ne zaman topluca karar VErip gecerse o
Zaman. CUnkil simdi bizim grupta maclar devam ediyor.
Iddaalar var, Ben simdi PS3'e alisip o iddaalara girersem
olmaz! Futbol olsun, boks olsun, daha cok isimiz var.

LVL: PES mi FIFA mi?
HC: FIFA!

LVL: PES oynadin mi?

HC: Oynadim ama sevmedim. FIFA98'e benzettim.
Devamli calim atiyorsun. Oyunu cok iyi bilmeyen birini
cok kotl yeniyorsun. Defanstaki adam alip, herkesi
gecerek gol atiyorsan, o eyun bana gére degildir. Bu
arada grafikleri FIFA'dan daha iyi bence. PES‘in kamera
secimi kotil yalniz. FIFA'da bayagi uzaktan seyredebilme
olayi giizel. Ama onda da PESteki taktik secimleri

yok. istedifin adam istedigin yere koyamiyorsun, Ama
FIFA'da da futbolcularin isimleri orijinal, atmasyon degil,
Ben cok realist takilirm oyunlarda. Yaratikl oyunlari o
ylizden pek sevmem zaten. FIFA'da da her sey orijinal.
Simdi Besiktas'ta Nobre'nin adi Marmei yazinca olmuyor.
Beni sinir ediyor :)

LVL: PSP oyuncusu oldugunu duyduk, nedir favori
oyunlarin?

HC: PSP'de daha portatif eyunlari tercih edivorum.
Mesela Godfather veya FIFA orada o kadar Zevk
vermiyor. Daha cok zek3 oyunlary; satranc, Lemmings
gibi kiiciik oyunlar...

...burada kaset bitiyor ama muhabbet devam ediyor.
Daha sonra aliyoruz elimize gitarlari ve herkes ne

kadar kahraman oldugunu gdstermeye calisiyor ama
Sweet Child O' Mine herkesi dagitiyor. Hayko ilk defa
gynamasina ragmen ikinci parcada isi kapiyor ve solo
atmaya bashyor. Oncelikle Hayko'ya hem vakit ayirdig,
hem de samimiyeti icin tesekkiirler. Ardindan roportajin
organizasyonu icin de yazarimiz Volkan ile ey arkadasi
Ve aynl zamanda Hayko'nun tur menejeri Onur'a
tesekkirler. simdi kagmamiz gerek. Rock 'n" Roll!
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SEHRIN INSANI

Hzlerimi sokak

désemesindeki cizgilerden

ayirip kafami kaldirdigimda

énce bir gift, sonra bir

cift daha, derken sokak
dolusu bir gift gézle kargilagtim. Higbiri
beni grmiyordu. Bir tanesi harig...
Onun gifti yoktu ve belki de bu yiizden
kendisine bakan gbzleri farketmes
diierlerinden daha kolaydi. Gbzlerim
onu buldu§unda, bakislarim géirinmez
bir duvara garpip geri dénduler. Neye
carptiklarindan emin degildim; siyah
ve gliglli o tek gtz mi yoksa hemen

; | _.*“‘ EéﬂF’il. ULUTURK asrpll@iﬁrﬁlmh‘

'::‘.ﬁ'lnl !_.l_F || _\_| '\-\.-.-"_'_'_.'

bakir heykelin bakislarindaki kadar bile
iletisime agik gbriinmiyor bu sehrin
insan heykelleri. Benden neyi saklamaya
calistiklarini, neden gilimsemenin bir
tehdit oldugunu diaslinduklerini, hadi
gullimsemeyi gectim icinde tedirginlik
olmayan bir bakig! nigin esirgediklerini
anlamiyorum. Acaba sokaga giktiimda
Hulk'a mi dénidsiyorum? Ne yazik

ki bu sakinma halinin sadece bana
yoneltilmediginin de farkindayim. Yani
keske ben aradan cekilsem ve herkes
biribirine daha sevgiyle bakabilse...
Her gin televizyonlarinda en az bir kez

“§EHRIN INSANI, SEHRIN INSANI, §EHRIH / KAYPAK ILGILERIN

INSANI, ZARIF IHANETLERIN" -

yanindaki bosluk muydu bakiglarimi
kendisinden kovalayan bilmiyerum ama
gdzlerim tekrar kaldinim taglarindaydi
artik.

Sehirdeki ylizleri seyretmek, bir
sehrin kag yUzl olabilecegini gormek
sagirticidir. Belki heykelleri olan bir
sehirde yasiyor olsaydik bu deneyim
daha da ilgin¢ olurdu. Cinko mesela
Kadikdy meydaninin, oraya ait
olduklarindan emin oldugum bank
sakinlerini heykellerden ayirabilmek
icin insanin bazen gercek bir heykel
gérmeye ihtiyaci oluyor. Ankara’da
Yiiksel Sokak'ta bir banka yerlesmis

ISMET OZEL, UC FRENK HAVASI

“birlik ve beraberlige en cok ihtiyag
duyduljumuz bu dénemde" ile baglayan
birtakim beyin yikama climlelerinin
kuruldu@ju bu tlkenin bu tuhaf sehrinde
kendimi bu sokak goriigmeleri sirasinda
her zamankinden daha yabanci
hissediyorum.

Halbuki her sey bir masal gibi
baslamisti. Tramvayla vapurun, doguyla
batimin, laleyle erguvanin kesigim
kimesiydi Istanbul ilk geldigimde,
essizdi. Ama sonra ya bana ya bu sehre
bir seyler oldu... Tramvayla vapur
carpisti, doguyla bati birbirine kiustd,
laleyle erguvan “baska mevsimlerin
cicekleriyiz" diyerek yollarini ayirdi...

=
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Botjaza bakan gdzlerime artik
istanbul'un orta yerinde saygisiz¢a
yikselen Gokkafes'ten baskasi carpmaz
oldu. Sehir, sevilesi yanlarini bir bir
imha ederken yerine baska bir gergeklik
insa ediyordu...

Bir sehrin farkh ylzlerini gbrmek icin o
sehrin insanlarina bakin... Istanbul'un
sadece bana yabanci olmadigint o
yuzlere baktidimda gérebiliyorum.
Kimse kendini buraya ait hissetmiyor,
kimse bu sehrin kendisine ait
olabilecedini distinmiyor. Belki de

bu yiizden “buranin insani” sandigi
digerlerinden sakiniyor kendini.

“Ben yabanciyim, ne kadar az gozle
carpisirsa gozlerim, o kadar iyi, o kadar
givenli” diyor. Bilmiyorum. Bitdn
yabancilagma hissime ragmen ben niye
hald tanidik bir seyler gérmeyi, anhk
bir pozitif iletisimi kovaliyorum, onu da
bilmiyorum.

Sokakta yiirlirken, gbzlerimi yerden
kaldirmam gerektigi bir anda carpigmak
izere oldugum orta yash hanim
gbriyorum. O da ayn) anda kafasini
yol kenarindaki "ucuzluk” vitrininden
tniine ceviriyor ve beni goriyor. Tek
yapmamiz gereken hafifce rotalarimizi
kirmak. Ama artik bu kiigiik harekete
“cantaya sarima” refleksi de eklenmis
durumda. Belki de evden ¢ikarken
cantasinin gbzine attig: bir parga
cesareti bulmak igin bunu yapiyor ama
ortaya tek climlelik bir sonug gikiyor;
“hen buranin yabancisiyim

Batiin bir sehrin kendini araya yabanci
hissedenlerden kurulu olmast, bin
villik sokaklarin oraya yabancilasmaya
mahkum binalarla dolmasiyla ayni sey.
Ve sanirim bu ikisi birbirini tetikliyor.
Nihayetinde, yasadigimiz yeri bir tdrld
sevemedigimiz i¢in icindeki her seyle
birlikte insanlarini da dishyoruz. Otobis
kuyrugu kavgalar, para isti kavgalar,
omuz ¢arpigmasi kavgalar bundan
sonra basliyor... Tarihi duvariara

FB yazmakta sakinca gérmemizi
gerektirmeyen ama sehir ici bir
otobiiste cep telefonu calan insanlari
ling etmeye hazir oldugumuz bir garip
duyarhlik bigimi gelisiyor. Sonra hep
birlikte bodiaz kenarindaki banklara
dizilivor, cekirdeklerimizi ¢itleyerek ve
kabuklarimi ayaklarimizin dibine, bos
paketleri de denize atarak bu garip
manzarayi izlemeye basglhyoruz...

i
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CESUR YENI DUNYA

TUGBEK OLEK tugbek@level.com tr

BEN BU YAZ NE YAPIYORUM?

Uresel Isinma en biyik
korkum. Bitin dinya ¢dllesip,
nifusu besleyecek yeterli
yiyecek kalmadiginda ne
olacak? Achk yizinden
yasanan toplu dlimier sarmaya
baslayacak dinyamin dért bir yanm..
Cdllesen topraklar yiiziinden hicbir sey
tretemez olacak insanlik. Kara parcalar
tek tek céllestikce daralivor ruhum. Bunu
¢ozmenin bir yolu olmall. Bu gidisata dur
demek zorundayim! Her sehre aritma
tesisi kuruyorum ama nafile. Aha bir turn
daha ve 6-7 kare daha ¢dllesti. Serpil gelip

gidip kiziyor bitiin ormanlarn kesmeme.
Otomatige bagladigim isgiler kesti halbuki
hepsini. Ayrica bu Isabella her turn bir
ICBM atarken ormaniar kessem ne

olur kesmesem ne olur... Diplomasi ile
oyunu kazanan gikar diye korktugumdan
Birlesmis Milletleri iptal etmistim, simdi
anliyorum ne blyik bir hata oldugunu.
Hayir, dalicam Isabella’ya yikicam biitin
sehirlerini ama bana da ICBM atacak

bu sefer. Ayrica en az 10 tane patlatmis
namussuz artik 10 tane daha atsa ne

olur, atmasa ne olur? Neyse ben gevreci
Kaygilari bir kenara birakip su Montezuma
denen namussuzun isini bitirmeliyim.

ARIGATO OTAKU-KUN

Bir turn daha, bir turn daha derken
sulanmaya bashyor beynim. Hayir,
zehirlememeliyim kendimi! Kapatiyorum
Civilization'y, televizyonu agiyorum.

ama bir yandan da yeni dizilere sarmaya
caligtyorum CNBC-2'nin sustugu bu
donemde. Black Donnellys iyi gidiyor

bir tek. Sinan'in zoruyla Jericho'ya
baslayacadim gibi ama bollk pdrclk
izledigim Dexter' sifirdan bir izlemekten
de yana gonltim. Ama bir tirii
baslamiyorum ikisine de. Televizyonu
aclyorum bazen Sarah Silverman ve Lucky
Louie yakalama umuduyla.

Bu aralar sinemalar da pek bir suskun,
Zodiac dyle sessiz sedasiz gecti ki
gidemedim. Gideni de duymadim, herhanagi

LKOKUL ZAMANLARINDAN KALMA BIR ALISKANLIK. INSAN YAZIN
NE YAPTIGININ HESABINI BHLMELI!

bir yerde yorumunu falan da. Ara sira
IMDB'ye giriyorum, sevdigim ydnetmenleri
tariyorum ama 2008'e kadar gelecek gok
da iyi bir film gdzikmiyor ufukta. Bu da
iyi aslinda, son yillarda izleyemedigim,
atladigim filmleri izliyorum. lzlenmemis
DVD'ler listesi kisaliyor hizla.

HUNTING FOR WITCHES

Neyse ki bu sene miizisyenler,
yonetmenlerden daha caliskan. Bir ton
glzel albim var piyasaya gikan. Nihayet
Usenmeyip sevdigim sarkici ve gruplarin bir
listesini de vaptim ve allmusic.com'dan tek
tek arastinp kacirdijim albmleri var mi
diye baktim. Manu Chao yeni alblm yapmis
g sene 6nce haberimiz bile olmamis
mesela. Aimee Mann albim g karmis
gecen sene ama hep Christmast sarkilari,
2005'de patlayan genc Ingiliz indie
gruplarin hepsi tek tek yeni albimlerini

Ama kanallari zaplayacagimi
sdniyorsaniz yaniliyorsunuz.

Bu aralar edlenceli segim
tartismalari ve e2'nin gece
programlar diginda prim
vermiyorum televizyona.

Sabah aksam anime izliyorum.
Gerci zorlaniyorum biraz.
Bleach'in izlenmemis blimii
kalmayinca Serpil'le Samurai
Champloo'ya basladik. Ama onu
her zaman televizyona basina
oturtamadigimdan Inuyasha

ve Full Metal Alchemist'e
basladim tek basima. Ustiine
Serpil de Death Note'a girelim
diye tutturunca hepsi birbirine
karistl. Nasil cikicam bunun
icinden?Uiglinde kilig, dérdiinde
biy{ ve ikisinde Shinigami var.
Oyyy... Cok karisiyor bunlar ya :5

Televizyondan uzak duruyorum,

L e

cikariyor. Bloc Party, Maximo Park, Arctic
Menkeys... ik albimleri gibi dedil ama yine
de glzel,

Bu aralar daha fazla gazete de okur oldum.
Bunda Radikal'in su glizel rekldmlarinin da
etkisi olmad desem yalan olur. Ezelden
beri kibse yazilarini sevmemisimdir, hala
sevmiyorum, Ama dzellikle yabanc
gazetelerden alinan yorum yazilari ilgimi
cekiyvor. “Gercekten farkh” bakis acilan
okumak insanin zihnini agiyor.

Bu arada benden beklenmeyecek bir

azim gosterip lisedeyken aldigim SU-

27 maketimi bitirdim. Maket yapma
konusunda ddnyanin en agir insani
cldugumdan bir maketi aldirm mi yapmaya
baslamam bes sene bitirmem on sene
strdyor, Ama nihayet dinyanin en estetik
ucagini salondaki vitrine yerlestirebildim.
Hazir gaz almigken alti sene Gnce aldigim
P-38'e baglamak istivorum ki kirkima
basmadan onu da bitirebileyim. Ama bir
turll istedigim boyalari bulamiyorum.
Saninm sonunda kafama gdre bir renge
boyayacagim.

Bu yaz yapmak isteyip de yapamadigim
tek sey yapboz. Her firsatta kitapgi ve
oyuncakgilara girip bitin yvapbozlan
tariyorum. Ama avylarca ugrasiip sonunda
cercevesiyle duvara asilacak gizellikte bir
sey bulamiyorum. Yillardir bitiremedigim
4000 parcga bir yapboz var aslinda ama
gBziim kesmiyor. Zaten bizim evde

o heyhulayi sifdirabilecedim bir oda

bile yok. Ozellikle Alphonse Mucha'nin
ilistrasyoniarini ariyorum. Olur da bir
yerlerde gbziinbze carparsa akhimzda
olsun.

CHA TP

Bitdn bunlarin ne anlama
geldigini, neden anlattigim
§ Diliyorsunuz dedil mi? Evet, bu
| yaz bir tirll oynamaya deger
B glizel bir oyun cikmiyor, Yazin
| vapilanlar listesi ¢idj gibi biiytiyor
#7248 ama "yeni bir oyun oynadim”
| maddesi hep eksik. Yine de buna
| hayiflandiGimi sGylemek zor.
e Piyasada oynayacak yeni bir sey
1 olmadiginda insan yapilabilecek
diger eglenceli seyleri hatirliyor,
hatta eski sevdigi oyunlara
ddniyor. Aslinda her yaz béyle
kurak olsa da her yaz uzun uzun
ne yaptim listeleri cikarabilsek.
Eyllllerde yasadiimiz oyun
patlamasini Haziran'da yasasak
cok farkh bir "Bu yaz ben ne
yaptim?” listemiz olurdu: Ben bu
yaz bir siir{i yeni ve glizel oyun
oynadim.
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POTBORI #1

HAYAT ADLI OYUNLA ILGILI TIPS @ TRICKS

er bir atasdzlindn gok dodru
oldugunu ve asla boguna
stiylenmedidini bilin. Evet,
kulaga en anlamsiz gelenlerin
ve hatta en mesnetsiz
olanlarinin bile.
* Bir adam kigilkken Enigma dinlemisgse,
o adamdan zarar gelmez.
» Daha ilk bulusmadan ailesi hakkinda
k&t konusan bir sevgili adayiyla saghkh
bir iligkiniz olamaz. Yol yakinken dénin
SiZ.

hafta bir giin fazla yagarsiniz.

« Herkesin isini son gtine biraktig bu
lkede, siz her isinizi ilk firsatta bitirmeyi
aliskanhk haline getirirseniz, tahmin
edemeyecediniz kadar karli ¢ikarsiniz.

» Bazi insanlar vardir, size sUrekli yOk
yilklerler. Varliklari bile bir agirhk verir
size, asadiya cekerler ruhunuzu... Ama
bazi insanlar da vardir, sizin stinldzdeki
wiki alirlar. Onlarla konusmak bile
ruhunuzu hafifletir, icinizi genisietir. iste
béyle bir insan olursamz, bu hayatta

BAZI INSANLAR VARDIR, SIZE SUREKLI YUK YUKLERLER.
VARLIKLARI BILE BIR AGIRLIK VERIR SIZE, ASAGIYA CEKERLER

RUHUNUZU...

* Ya cok merak ediyorum. Biz gocukken
"Komodor'un adaptdri gok isinmis,
kapatin artik” bahanesini, birbirini asla
gormemis, birbirleriyle higbir sekilde bu
kuntizliklerini paylasmamis olan, bltin
ailelerin ayni zamanlarda nasil geligtirmis
olabilirler? Bunun genetik bir agiklamasi
var midir?

= Peki ayni aile fertlerinin daha yakin
zamanda, biz "ekmek parasini oyunlardan
kazanan" genclere kars kapidan kafay!
uzahp “simdi is mi yapiyorsun, yoksa
oyun mu oynuyorsun?” sorusunu
gelistirmis olmalarinin nasil bir agiklamasi
vardir?

+ YiizlinOze karsi her glileni dost
bilmeyin. Ylzindze kars: hatalarinizi
cekinmeden styleyebilene ise glivenmeyi
ddrenin.

* Unutmayin ki insanin Kisilidinin aynasi
stzleri dedil, yaptiklaridir.

* Her giin iki saat erken kalkarsamz, her

kaybetmeniz mimkiin dedil. insanlar sizi
siz oldugunuz igin severler.

* Ha, bir Ustteki tespitin yan (rini
olarak, eder etrafinizda siirekli hayattan
sikayet eden, sirekli ama sirekli, sizi
diglinceleriyle karamsarlga iten insaniar
doluysa, “neden ben mutsuzum?” diye
dislinmeyin. Hayatinizdan safra atmanin
zaman! gelmis de geciyor demektir.

» insanlarin sizi niye kaale almadigini
merak ediyorsaniz, insanlarin sizi kaale
almalarini istedidiniz sekilde yasayip
yasamadiiniza bir gz atin derim.

= Askere gitmeden dnce mutlaka bir
askerlik malzemesi satan dilkkana
udrayin. Hicbir sey almasaniz bile, yesile
alismig olursunuz.

* Ha bir de, askere gitmeden once
mutlaka bir cift vatka alin yaniniza,
postallanin ayatjinizi kemirmemesi igin
ilk hafta. Ve merak etmeyin, birinci ayin
sonunda o postallar ayadiniza terlik gibi

gelecek.

* Yine askerlikle ilgili bir tavsiye; daima
51, S4 yazicis) ve nizamiye nébetcgileriyle
araniz! iyi tutun. Ne zaman ihtiyaciniz
olacadini Allah bilir ama, mutlaka iginiz
bir kez diser.

* Askerlik subesine girdiginizde hicbir
ritbeliye “Emredersiniz efendirm!”
demeyin.

* Ve askerlikle ilgili en genel kural: Torpil
geri teper.

* Evlenecediniz insan secerken sunu
unutmayin: Karsimzdakiyle birlikie,
ailesiyle de evieniyorsunuz. Ailesiyle
s{irekli didiseceg@inize inaniyorsaniz,
caninizdan gok sevseniz bile, vazgecin o
sevdadan.

- |si giicil olup da istanbul'da Gmigi
sikilircasina daralanlar; Agva'da, Sile’de,
Kerpe'de gok glizel oteller var. Kiyin
paraya, alin sevdicedi, kacin bir hafta
sonu. Hele bir tanesi var Ki, muhtegem...
Ama adini stylemem, orasi benim gizli
yerim gunkd :)

» Kendinizi daima yorgun ve bitkin mi
hissediyorsunuz? Cok fazla ekmek vs.
unlu gida yedidinizden olabilir... 1 giin
sireyle seker ve unlu her seyden uzak
durun, enerjinize bakin bakalim artiyor
mu.

» Siirekli basiniz agriyorsa, cok az su
icti§inizden olabilir. Beyindeki elektorit
yogunluguyla su orami arasindaki denge
bozulunca, siirekli bag agrisi cekersiniz.
Cogunuzun hayatini diyet kolayla -
gecirebildigini biliyorum (bkz. Selguk)

ama hayatinizi mahvediyorsunuz. Kola
icmeyi birakin demiyorum, ama her gin

8-10 bardak su igmeyi bir meslek edinin
kendinize.

» Yas 25'i gecince gibeklenmeye
baslayacaksiniz (erkekler igin

konusuyorum, kizlara ne olur o

siralarda bilmem). Ama gbbek de en

zor verecediniz yer olacak. Vicut

mikemmel ve tuhaf bir makinedir, aldig

valji kafasina gdre verecektir. Yani

“gobee eriteceem!” diye sabah aksam

200 mekik cekmeyin. Cok az faydasini
gérirsindz. '
» Yadlari eritmenin en iyi yolu,

kaslanmaktir. Viicudunuzdaki her kasi
gelistirin. O kaslar ¢calismadiklari zaman

bile enerjiye ihtivac duydugundan, hem

fazla yadlarimiz) daha hizh yakacak, hem

de enerji seviyenizi yikseltecektir.

* Blylylince ya anneniz, ya da babaniz

gibi olacaksimiz. Kagar! yok.

- insanlara fikirlerinizi benimsetmek,
kendinizi kabul ettirmek istiyorsaniz,
sayqideder bir [slam aliminin su iki

kelimesini cok iyi anlayin: Dolmadan
tasamazsiniz.

o il =l i
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® VE 1 KESTIK

egen gin guild'imle beraber
World of Warcraft'taki raid
gunlerimizden birindeydim.
Aslinda benim her aksamki
20:00-032:00 online oyun
mesaim icerisinde guild'imle beraber
yaptiim ginlik raid'ler bir stUredir
gdrev halini almaya basladi. Guild'im
hardcore clmaya yéneldidinden bu
yana sistematik olarak Karazhan ve 5
man farm'layip tstiine Grull ve Void
Reaver kesmevye calisiyoruz. Grull'u
kestik ve ufaktan farm'a girmek Gzere

hisediyordum. Horde'un o vahsi fakat
estetik yani, daha gergekgi gorinen
tarafi burada yoktu (Gnome’'dan Warrior
mu olur? Hem de pembe sachl) Zaten
yveni hunter karakterimle bir tirld

PvP yapmay da beceremedigimden
(shamanla 3 kisi aldigsmi bilirim)
durumdan iyice sogumustum. Allah'tan
guildim keyifliydi de eglenip gidiyorduk.
Derken guild daha da sertlesme

karari aldi ve o zamandan bu yana
askerler gibi Grull ve Void Reaver'a
hazirlaniyorduk.

UZUN ZAMANDIR UGRASIP HAYAL KIRIKLIG! VE KIZGINLIKLA
AYRILIP BIR DE USTUNE YIGINLA TAMIR PARASI
VERDIGIMIZDEN DAHA DA BILENMI$iz

ama en sonunda Void Reaver't da kestik
ki anlatmaya deger. ( Su ana kadar
oldukga fazla Devasa Online oyun terimi
kullanmig oldugumun farkindayim ama
World of Warcraft oyunculari beni
anlayacaklardir.

EGLENCE Mi ASKERI KAMP MI?
Benim ilk WoW maceram Horde
tarafinda Tauren shaman olarak
baslamistir. Hala dzledigim bu
karakterimle (hem Tauren oldudu
icin War Stomp atabilivordum hem de

alchemist oldugundan iksir yapiyordum.

PvP'de bir tirld dlmedigimden millet
sinir oluyordu) vedalasip Ally tarafina
gectigimden beri icimde bir keyifsizlik
var, Kendimi sanki muhallebi yiyip
gay elflerle oynamaktan keyif alan
bir grup oyuncuyla berabermisim gibi

VOID'IN YANAGINDAN SIKMAYA
GELDIK

Grull savasina girenleriniz mutlaka
vardir. Aslinda onun da Void
Reaver'dan hicbir fark: yok. Blizzard
yeni boss'larinda eyuncuyu kagmaya
ve kosustururken DPS yapabilmeye
yvonlendirmis. Her iki boss'ta da
uzaktan saldiran DPS clarak kacip
ayn| zamanda vurmaniz gerekiyor.
Fakat DPS Gyle bir ayarlanmuig ki
biriniz 6ldiglnde wipe'a oldukca
yvaklasiyorsunuz. Clinkd boss'lari

belli bir stire icerisinde kesemezseniz
kendileri “yeter lan!” deyip kafa goz
daliyorlar ki durdurmanin imkan: yok.
Aslinda her iki boss'ta da dlmek igin ya
¢OoK sanssiz ya da fazlasiyla dikkatsiz
olmaniz gerekiyor. Clinkd her ikisinde
de kagmak cok kolay. Tabii 6nce bol bol

Olilp boss'u tamimak gerekiyor,

Neyse dedigim gibi guild'im daha
sertlesince sartlara ayak uydurmak sart
cldu. Ben de is ve kiz arkadasim disinda
kalan tim zamanlarimi oyuna gémer
oldum. Zaten 2 senedir bu yizden spor
yvapmadigimdan hafif gébek badgladim.
Azimle ilerleyip Sinan’a yetisirsem

tam clacak. O zaman boydan deqil

ama hic dedilse enden esit olabiliriz.
Neyse efendim en sonunda gecen gin
Voide geldik. (Efendim dedim ya, bir
daha ekranda Esra Ceyhan gorirsem
kacayim).

Sanirim dordidncld denemedeydi. Ashnda
bu tip seyleri okumak degdil yasamak
gerekir. Tum raid (25 deli adam ve
birkag cilgin kiz) sinir stres altindayiz.
Uzun zamandir ugrasip hayal kirikhigi
ve Kizginhikla ayrihip bir de Ustine
yidinla tamir paras! verdigimizden

daha da bilenmisiz, %30'da iki 6limiz
vardi sanirnim. Boss'un ¢ildirmasina 2
saniye kala boss indi. O anda Team
Speak'i duyacaktiniz. Badiranlar,
¢adiraniar, ellerim titriyor yazamiyorum
diyenler, sesi titreyenler, budur diye
badiranlar. Tam 25 kisi dikemin ayri
ayri illerinde ayni anda seving ¢igliklar
atiyordu. Evet aslinda yanlizca 1 ve
O'lardan olusan bir piksel yviginina élme
animasyonu gdsterme emri vermistik.
Ama bunu basarincaya kadar ¢ektigimiz
stres ve cile oyuna verdigimiz zamana
oranlandiinda sonu¢ muhtesemdi.
Sanki sezon kupasini kazanmis bir
futbol takimi gibidik. Cankl biz bir
takimdik ve hepimizin ortak cabasiyla
kazanmistik. Oyunlar bizi anti-sosyal mi
yvapiyor ? Hadi canim.
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Ahhh, o eski Level sayilar!...
Mesela 126. sayL. Hatirlar misiniz
o sayidaki Fallout 3 yazisini?
Hani su Fallout'un izometrikten
FPS kamera agisina gegisini
vapimeisi Todd Howard'in
savunmaya calistigr yazi canim...
Okuyanlar nasil da galeyana
gelmisti, “Fallout FPS mi olurmusg
canim!” diye...

En iyl oyuncu siz olun
dosyasinda “Devasa Online’larda
basariliolmak igin kadin oimayi
diistinin'’ tavsiyesi korkung
derecede yanlis anlagiabilirdi.
Allah'tan simdilik bu konuda bir
geri donis almadik, ama yakin
zamanda bazi seyler oldukca
tuhatflasabilir iilke genelinde.
Yazmasa miydik acaba diye
dilsiinliyoruz hala. Clnkl bu ayin
bombasi, Eser’in Tomb Raider
tam ¢Bziimiinde "takldiginiz yeri
bana posta yoluyla sorahilirsiniz,
zarfin igine 5 YTL atarsaniz
stiper olur™ lafini fazia ciddiye
alan bir okuyucumuzun sitem
dolu maili oldu. Bakin, hala
diistinliyoruz, acaba hata mi
ettik? Espri yapmasak mi?

Suya sabuna dokunmaktan
hoslanmayan bir karakteri
yonettigimiz Hydrophobia llging
bir survival horror oyunu clarak
karsimiza ¢ikmak Uzereydi.

Lakin Overlord'un kot olma
kanusundaki cabalar) karsisinda,
pek bir sénlk kaldi kendileri.

“Yetisin! Bunlar amator
ruhunu kaybediyor!” diye
bizi Hayalet Avcilari’'na
sikayet etmek icin:
inbox@level.com.tr

B 1 EeVEeL AGLISTOS 2007
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Daha dnce yapildr mi
bilmiyorum. Tahminlerim
yapilmadigi ydnlnde, Su an
Amsterdam’in meshur Red Light
District bdlgesinde, bir hostel
kdsesinde, yerde oturmus,
elimdeki ufak deftere Inbox girisi
yaziyarum. Bircok tesadifin
birlesmesi, bazilarinin ayrifmasi
(elveda tesadif), bazilarinin
zaten beklenmelerinden otdri.
tesadif kirmniiklerini kaybetmeleri
ve basit birer olay/duygu/
distince 'ye dénismelerinin
dodal sonucu olarak basladigim
Avrupa gezmesi, Inbox’t da
etkiledi haliyle. Kayip bir
zamandan kalan, unutulma
arifesindeki bir ani, Serpil'in
Inboxt kisa slrelidine de

olsa yazdidin soyliyor simdi
bana. Bu ani gergek mi, yoksa
Amsterdamin dumanli havasi
mi bana bunlari séyletiyor,
bilmiyorum. Gayrettepe s
Merkezi'nden binlerce kilometre
uzakta tek gdrebildigim sey, bu
seferki Inbox'in gelmis gegmis
en 6zglind olacagi.

Lafi daha fazla uzaimak
istiyorum ashnda, ama
uzatmasam daha iyi, hem
Serpil'i daha fazla bekletmemek
icin, hem de internetin yarim
saati 1 Euro, bunfari bilgisayara
gegirirken telifimden fazfa para
ddemek istemem ;). Lafin kisasi,
bu ay Inbox Serpil'e emanet.
Herkese Inbox’ta yapacakiari
en Serpilesgue yolculukta
mutluluklar difivorum, Serpil’e
de “kolay gelsin” diyorum,
tesekklr ediyorum...

-Mehmel Kentel

Sevgili Mehmet,

Senin de tahmin ettigin lizere
bugiine dek Amsterdam’a
hatta RLD'ye gidip de hostel
kisesinde not defterine Inbox
giris yazan olmamisti. Bunun
iki sebebi var. Birincisi buglne
dek Inbox yazan kimsenin
Amsterdam’a gitmemesi,
Ikincisi Inbox"in bir giris
bélimii olmamasi. Aylardir
yazdigin bélimiin girigi var
sanmani Amsterdam’in
dumanh {ne dumam acep)
havasina bagliyoruz, listline
gelmiyoruz. Kim bilir, belki de
sen her ay bir giris yaziyordun,
Sinan da her ay kesiyordu.

Her ne kadar ilk tahminin
dogru ciksa da ikinci
tahminin gergekten gok uzak
Mehmetcim. Bu satirlar
yazan Serpil degil Tugbek.
Senin yoklugunda bu gérev
Serpil'e verilmisti aslinda,
ama ben elimdeki baska
yazilari kendisine satmak
yoluyla Inbox'1 isgal etmis
bulunuyorum. Yillar yili
yvazdigim onca Teknik Servis
boliminin ardindan buralara
bulasmak, Teknik Servis
deneyimimi Inbox'a yansitmak
farz olmustu.

Bu ay ki Inbox"in gelmis
gecmis en 6zglinii olacagini
gormiissiin oralardan. Benim
de icimde boyle bir his var,
ama bu dzgunlik ne denli
hayra olur, ne denli serre
bilemiyoruz tabi... Ama bu ilk

denememde Inbox'in canina
okusam ne gikar ki, "Ser
olmazsa bilinmez hayir" diye
bagirir kagarim =)

MGS'NiN GELECEK
BOLUMUNDE...

Ben oyunlarda oynanis ve
grafiklerin disinda hikayelere

de gok dnem veriyorum.

Fakat PC'ye cikmayan yada
sonradan eklentilerle cikan bazi
efsaneler var. Mesela MGS
serisinin ilk oyunundan baska
oyunlarini oynamadim ama
hikdyeyi ve oyununu bazi TV
programlarindan (Hafirliyerum
Televole'de verirlerdi...
DAAANNII Meryll'i tangasiyla
glineslenirken yakaladik! -T{)
ve sizin hazirladiimiz muhtesem
MGS Tarihgesi dosyasindan
dgrendim. MGS2 Substance’lise
daha yeni aldim. Peki ya bundan
sonra? P53 alamayacagima
gBre MG54 hakkinda sadece
sizin verdiginiz videolardan
bilgileniyorum. Sizce daha sonra
bu hikayeyi égrenebilecedim bir

yer var mi? Ve MGS54'ten sonra
seri devam edecek mi?
Size yazdigim bu ilk e-mailin
yayinlanmasint umarak diyoerum
ki herkese kolay gelsin,
uykusuz gecelerde oyuniaria
kafay! bozarken kahvenizin
ve sabrimizin hi¢ bitmemesini
dilerim...

-Serdar “Potter” Kiirkglioglu

Canmim Potter kardesim,
Hislerini gok iyi anliyorum.
Kojima-san MGS5"yi PC'ye
citkarmamak icin and icmis
goriiniiyor. Cikaracaksan adam
gibi yap su isi biitiin oyunian
cikar. Yok, yapmayacaksan

da hig gikarip bulastirma bizi
degil mi? Ne oldu, ne bitti,

kim bu adamiar gozmek gok
zor PC cenahindan. Benim bu
soruna glizel bir gozimiim var

ama. Olgay" alip pastaneye
gotiirlyorsun, oniine kahve ve
kekini koyuyorsun, o hi¢ nefes
almadan biitiin sagay: sana 2
saatte Gzetliyor. Hatta listiine
limonata ismarlayarak kendi
tasarladigi komplo teorilerini
de anlattirabilirsin. Keyfi
yerindeyse Japonca trailer
sesiendirmelerini bile yapar.
Serinin devam etmesine
gelince... Bu kadar buyiik

bir serinin devam etmemesi
miimkiin mi? Yapicisi Kojima-
san olunca elbette miimkiin.

0O kadar karakterli bir insan ki
kendisi kafasi atarsa Snake'in
géziiniin yasina bile bakmaz.

ILTIFAT BAHANE

LEVEL CUP SAHANE
Selamlar sevgili Mehmet.
Inbox'a ¢ok yakistin
demeyecedim clinkd diyince
inbakscik'a ativeriyorsun

3. Oncelikle yaptifiniz isin
ne kadar zor oldugunu
sadece tahmin edebilirim.
Bu zorluklara ragmen bize,



her milimetrekaresinin
okunmasi gerektigi, icinde ince
mizah anlayisinin esintisinin
strekli hissedildigi, ama en
onemlisi insani her zaman
gtliimsetebilen bir dergi
gtkarttiqiniz icin hepinize

gok gok tesekkilr ediyorum

ve basanilarimzin devamini
diliyorum.

Merhaba Burak, maalesef
Mehmet'l 1skaladin bu ay. O
yizden Inbox'a yakistigini
sbylemende mahsur yok ¢linki
ben de onun yazdig: Inbox'lar:
seviyorum. Dedigin gibi isimiz
zor ama bdyle giizel iltifatlar
alinca kolaylasiyor, malum biz
gazia calisan insanlariz.

Girizgah kismini atlattigimiza gére
Level'a yapacadim birkac yoruma
ve aklima gelirse soracaim
birkac soruya gelebiliriz. ik
yarumum yilin en iyilerini
sectiginiz bélimle ilgili. Bu sene
uyguladiginiz sistem bence s5u ana
kadarki en iyi sistemdi. SUrekli
bdyle devam edebilirseniz ok
verimli olur bence, Ozellikle
2004'teki fiyaskodan sonra

ila¢ gibi geldi haberiniz olsun.
Ikinci yorumum size bir kamera
yollasam mi diye :) Artik bir
kamera bulun da yollayin su Level
Cup videolarini yahu. Bak yoksa
ofisi basicaz arkadaslarla :)

Bu sene yilin en iyi oyunlarinda
segim yapmakia kalmayalim
ayni zamanda gecen senenin bir
muhasebesini dikelim istedik.
Bir nevi yillik olusturmak
istedik yani. Sonugtan biz de
hosnuduz ve muhtemelen bbyle
devam edecektir bundan sonra.
Bu arada Erden’in Level icin
yaptidi ilk sayfalardi onlar, O
yazinin glzel olmasinda onun
da gok emegi var.

Level Cup videolarini cekmek
ve YouTube’lamak konusunda
Berkant"in istegi biyiik. Ama
biz eski kafalilar izin vermiyoruz
ona. Malum biz hala kamera
karsisina gegmek icin glizelce
giyinip slislenmek, berberde
sac¢ dizelttirip, glizel Gtill

bir gomlek giymek gerektigini
disiiniiyoruz. Ovyle ofis haliyle
kameraya cekilip okur karsisina
¢ikmak olur mu hig?

Level gittikce mikemmellegiyor.
Gerek kadronuza yeni kattiimiz

yvazarlarla, gerek yaptiginiz
dosya konulaniyla, Gnemli ilk
bakislarlia ya da televizyonda
yapacadiniz programia, gittikce
bizim icin daha iyi seyler veren
bir dergi oluyorsunuz haberiniz
olsun (Verdiginiz poster cok
iyiydi bu arada, her giin Kratos'a
bakarak gaza geliyorum:)

Burak reca ederim bu kadar
iltifat etmeyiniz, sisicem
az sonra. Tamam, gazla
cahsiyoruz ama bu kadarini
da kaldiramiyoruz, motor
bozuluyor sonra =)

Olumsuz elegtiri yapmak
istiyorum ama aklima bir sey
gelmiyor... derken aklima geldi,
su haberler kismindaki yazilarin
tamamini gbrebilsek ne giizel
olurdu. Tamam béyle de gizel,
kalan| tahmin etmeye ¢alisip
zeka gelistiriyoruz, edleniyoruz
falan ama ben tamamini
okumayi tercih ederim:)

Ah evet iyi bir konuya
deginmissin. Acikhiga
kavusturalim bu meseleyl.
Biliyorsun Kesif Birligi'ni
Serpil hazirhyor. Kendisi gok
sevdigimiz bir arkadasimiz,
ben ayri severim o ayr.

Her neyse o bu aralar
Krisharawantamutti 6gretisine
kafayi takt. icindeki huzuru
falan aniyor ama bu Ggretide
de maalesef bes santimden
kisa fareler kutsal kabul
ediliyor. Fareleri Sldiirtmedigi
gibi her giin 2-3 fare daha
getiriyor ofise, 0 kadar hayvan
da haliyle sabahlamalardan
kalan pizza kenarlariyla, cerez
kirintilaniyla doymuyor. Sik sik
Serpil'in masasindaki sayfalan
kemiriyorlar. Bir tirlii haberleri
tam metin gitkamiyoruz bu
ylizden. Ama sikdyet etmemek
lazim, beterin de beteri var.
¥Ya Hinduizm'e merak salsaydi,
dana besleseydi ofiste. O
zaman o haberlerin girisi de
kalmazdi, biz de kalmazdik.

Gelelim sorularaaaa...

1 - Eski sayilardan birinde
{sanirim 2007 nin potansiyel
klasikleri gibi bir dosya
konusuydu), Hellgate: London'da
ylrame hissi olmadi§i icin acilen
FPS5 ghrintisiinden kurtulmasi
gerektigi yaziyordu. Tarmam,

ben de izometrik RYO'lara
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| GECEN AYIN CEVABI
| Oyun Matematigi'nin sorularinin

¢ok kolay oldugunu disiinen
sevgili okuyucularimiz igin,
gegen ay biraz daha zor bir soru
hazirlamistik. Ama bu sefer
hakikaten zor clmus herhalde,
sadece 9 dodru cevap geldi.
Dadru cevap olan Fallout 3'Q
bilenler arasinda yaptigimiz
gekiliste EMRE OZLEM adli
okurumuz Aral Ithalat'tan bir
adet Transformers The Game
kazand|. Kendisini kutluyor,
hediyesini postaliyoruz.

ACAL

Bu ayin sorusuna bir yanit
bulmak icin 18 Agustos'a kadar
vaktiniz var. Yanitiniz dogruysa,
yeterince sanshysaniz ve
inbox'a bir de mektup yazmaya
Usenmemisseniz sizi Aral
ithalat'tan Harry Potter oyunu
bekliyor olacak.

hastayim, her oyun Diablo gibi
olsun diyorum ama YouTube'dan
izledigim birkag videoda
gordddim kadariyla yirdme hissi
vardi. Bu sorunun diizeltilmis hali
mi yoksa ben mi yanhs gordiim?

Orda Sinan’in agtigi bir
parantez notuydu o. Sanirim
buralara bir yere de bir
parantez a¢ar simdi (Hooop!
Parantez! - Sinan). Ama
soylemek istedigi oyunun biraz
daha fazlaca Call of Cthulhu
veya Undying gibl macera FPS
karisimina kaymasi sanirim.
Clinkil cok fazla aksiyon FPS
yoniinde ilerliyor.

2 - Bu dergiyle alakah dedil

gerci ama ben WoW hesabimi
satmak istiyorum, ve sahibinden.

com'a ilan verdim ama bu

hesabi satabilecedim baska site
tnerebilirsen cok makbule gecer.
gittigidiyor'a baktim daha &nce
verilmis ilan yok kerteriz olarak
alabilecedim, tirstim biraz,
eBay'a bakbtim ayni sekilde orada
da yok. Sence ben kafamdaki
fiyati buralara da yazarak
beklemeli miyim yoksa odak
olarak alabilecedim baska bir
hesap konulana kadar beklemel
miyim?

Benim bildigim kadariyla
Blizzard, WoW'da karakter ve
esya satislarim yasaklamisti.
Bu yiizden daha cok kii¢iik
takas sitelerinde ve forumlarda
dénliyor muhabbet. Ben
Google'dan “"Satilik LVL 70 >
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Paladin” diye arattim tonla
ilan ¢ikti. Bence sen de bu
yvolu denemelisin.

Evet sorularim bu kadar,
hepinize yayin hayatinizda
basariar diliyorum, hep bdyle
devam edin. Bu arada iki sene
SONra yeni yazar ararsaniz
sevinirim :) Siirg-U Lisan
ettiysek affola. Kolay gelsin
hepinize.

-Burak C. Yildiz

Sen de kendine iyi bak Burak,
goriismek lizere...

ONSEKIZINDEN KUCUKLERI
DE ALSINLAR LEVEL'A
Selam Level galisanlari! Ben
derginiz uzun zamandir ve
severek takip ediyorum.

Fakat sizi bir konudan dolayi
kKiniyorum. Level'in bu ayki
sayisinda gérdigim kadariyla
yazar ariyormussunuz. Ben de
derginizde yazmak istiyorum
fakat istenilen dzelliklerde

bir madde dikkatimi cekti.

18 yasindan biliyik birini
ariyormussunuz. Bu yag siniri
daha alta kayamaz mi (15
mesela)? Eger dyle olursa
bende katilmak isterim.

Merhaba Mesutcan, evet
yazarlarimiz igin béyle bir
on kosul koyduk. $imdi bizim
dergide en geng ve sevimli
olan dergi maskotumuz
Berkant biliyorsun. Ozellikle
ondan geng birini almayalim
istedik ki onun sevimliligi
eksilmesin. Yoksa 18'inden
kiiciiklere bir kastimiz yok.
Aslinda ben oraya 055'yi
vermis olmak da yazilsin
istedim. Giinkil 0SS donemi
gelince serbest yazarlar bir
buguk sene ortaliklardan
kayboluyorlar, dergiden
Kopuyorlar. Sinan bu yas
sinirini koyarken bunu
distinmis olsa gerek.

Ama yas simiri olmasa da
“noktalardan sonra bosluk
birakiniz"” kuralim ihialden
elenirdin muhtemelen =)
Ayrica bir iki sorum var

1-Level dergisinde cilt kenarinda
mavi beyaz sekiller var. Bunlarn
birlestirince bir sey mi olacak?

Bu elindekiyle birlikte yedi
aydir var o mavi sekiller.

.
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Simdiden birlestirildiklerinde
bir sey oluyor. Biraz daha
dikkatli bak bakalim ne yaziyor
orada.

2-Acaba dergide daha az
araliklarla poster verebilir
misiniz?

Camimiza minnet, o posterler
¢ok pahal seyler ayn
basildiklan icin. Ama okurlarin
geriye kalan %99'dan o

kadar ciddi bir “‘Daha ¢ok
poster verin!" baskisi var

ki sanirim bu istedini yerine
getiremeyeceqiz. Posterler
artarak devam edecek.

3-Evyliildeki Star Wars
bulusmasinda sizde olacak
misiniz? Bu bulusmada kostim
zorunlulugu var mi?

Benim bildigim bir kostiim
zoruniulugu yok. Ama ben
siparis verdim Zuckuss
kiyafeti ile gelicem. Sinan‘da
kendine C3PO kostiimi
yaptirdi ama igine giremiyor
bir tlirlii. Eger bir 90 kilo
verebilirse o da gelecek (20
mi? Yuh! 90 kilo verirsem, i,
¢ok kilo vermig olurum! - Sinan).
4-Dergide Playstation 2
demolari gérecedimiz zamanlar
olacak mi?

PS2 demolars igin glil gibl
Resmi Playstation 2 Dergisi
var. Her ay oynanabilir sekiz
dokuz demo veriyorlar. Diinya
tizerinde Resmi PS2 dergileri
disinda hicbir dergi PS2
demosu verme yetkisine sahip
degil. Yani PS2 demolarimi
asla géremeyeceksiniz
Level'da.

Bu sorular yanitlarsaniz size
minnettar olurum.
NOT: Bu ayki sorunun
yaniti, SPACEFORCE ROGUE
UNIVERSE

-Mesutcan Kdseodlu

Giizel sorular sormussun
Mesutcan biz de sordugun igin
minnettariz. Bu arada gegen
ayin sorusuna verdigin cevap
vazar olma ihtimalini biraz
daha azaltts.

DIABLO STRIKES BACK
Efendim, bu maili sizlere;

Dio'dan Rainbow in the Dark
mi, yoksa Skid Row'dan youth
Gone Wild eslidinde mi yazayim
derken Running Wild'da da
karar kildim! (Return of the
Dragon)

Yeni bir okurunuzum; derginizin
Nisan ya da Mayis sayisini bir
arkadasimdan &éding aldigimda
Serpil’in yazisini ockuyunca
“Allah Allah, oyun dergisi dedil
miydi ya bu?" diye dusiinme
ihtiyaci hissettim! O gun bu
gUndiir Level' ciyim arkadas!
Kendisi Temmuz sayisiyla
birlikte bir durulma edgilimine
girmis gibi goriinse de yine de

3 defa okudum yazisini, hig
kiskanmayin vallal

Bu arada "Hep kazanan

siz olun” yazisin siddetle
kutluyorumi Ozellikle DOO'lara
vinelik tavsiyveler cok iyiydi!
Cok glldiim okurken :) Kisacasl,
ne derecede Gnemsersiniz
bilmem ama yeni bir ckuyucu
daha kazandiginizdan emin
glabilirsiniz! Benim bir soru, bir
de iste@im olacak:

Ssorum su; Diablo llyi herhangi
bir karakterle, tim zorluk
seviyelerinde ve tim haritalari
temnizleyerek (ki bu da oyunu

okurlarimiz Ace of Spades,
hastasi olanlar Paranoid,
Level icin yanip bitenler ise
Clairvoyant esliginde yazar
mektuplarin ; )

Level oyun dergisi olsa

da oyun diginda bir sey
yazmayacagiz diye bir sey
yok. Aslina bakarsan, bu
acidan benim bildigim en ézgir
dergi Level. Ben de Level

ile ilk tamstigimda pek oyle
olmayacagini diisiniiyordum
ama zamanla kendi etigimiz
disinda siirlarimiz olmadigin
gérdiim. Mesela israil
ordusunun dldiirdiigii bir
baris goniilliisiiyle ilgili kose
yazdigimda kimse karsima
dikilip ne yapiyorsun sen
demedi. Dergide slirekli
haddimizi asan konularda
ahkam kesmek gibi bir
simarikhigimiz yok elbette
ama canimizi yakan bir konu
oldugunda okurlarla bunu
paylasabiliyor olmak Level'i
Level yapan seylerden biri.

ikinci soruna cevap vermek
isterdim ama bahsettigin
oyunu bilmiyorum. Bir
arkadaslara sorayim Diabla

LEVEL CUP VIDEOLARINI CEKMEK KONUSUNDA

BERKANT'IN ISTEGI BUYUK

hig kapatmamay gerektiriyor)
bitirirsem oyunda siiper seyler
olacad) iddiasi, bir efsane mi?

Istegimse bir filmi oynatirken
herhangi bir aninda durdurup, ¢
sahneyi gereken gozuniriikte
masaisti yapabilecedim bir
program.

Tim Level calisanlarina iyi

mesailer!

(Bu arada isin sakasi bi yana
difer yazar arkadaslara da
haksizlik etmeyeyim oyun
incelemeleri gercekten gok iyl
ve Donanma kdseniz fazlasiyla
doyurucu!)

-Deniz Onur Destici

Merhaba Deniz aramiza hos
geldin. Dergiyle ilgili cok giizel
seyler yazmissin tesekkiirier
ama bizi cok da sevmiyorsun
anlasilan. Level'i cok seven

diye bir oyun bilen var mi?
Ben bilmiyorum cidden. Gergi
ne zaman bir Ali Riza Binboga
garkisi dinlesem, nedense,
uzak bir kilisenin dehlizierinde
iblislerle savasiyor hissine
kapilirim. Ama sonra gegip
gider.

Oyunlardan ve videolardan
resim almak icin Fraps
programini kullanabilirsin.
Sonra bu resmi duvar

kagidi olarak atarsin. Level
DVD'sinin araclar boliminde
bu programi bulabilirsin.
Kendine iyi bak, diger
arkadaslarin da ¢ok selami
var.

SORULAR

1- Level'de ¢alismak nasil
bir duygu. Sinan'dan pek bir
sikayetcisiniz de!

On Level editdriine sorduk,
sekizi “Sinan diinyanin



en Iyl insani™ dedi, diger
Ikisini de kovduk zaten. Biz
sevdigimizden takiliyoruz
biraz ona, yoksa Sinan'dan
seker insan mi var diinyada?

2= Yakin zamanda gikacak ve
RYO oyunu olacak bir DOO
varsa ve daha da onemlisi F2P
ise yazabilir misiniz?

Yakin zamanda BKL'nin QWS
paketi ve HGFT serisinden
veni KLB gikacak ama F2P
mi olur PoD mi olur onu
bilmiyorum. Bir de TFF vardi
ama iptal mi oldu ne oldu
bilmiyorum, ha bir de BJK
diye bir sey var ama is yok
onda.

KO, SRO gibi oyunlar énceden
tahmin edilemiyor biliyersun.
Kore ve Cin'de bunlar glbi
500 oyun vapiliyor her sene,
Hangisi gelir de patlar kimse
bilemiyor genelde.

3- Bu ay ki, Fallout'lu sayidaki
oyunculuk sirlari bélimi pek
ayrintili almamig. Ama kadin
olma kismina hem gllimekten
oldim, hem de mantikl aslinda.
Eeee.... Soru degil ki bu
simdi... neyse cevaplayaiim
yine de. Evet, cevap
veriyorum: Yorum yok.

ESKI BIiR DOSTTAN
MEKTUP VAR

Merhaba sevqili dostlarim,
Aslinda bakarsaniz size bir

sey sormayacagim, sadece
sizinle, siz farkinda clmadan
yasadikliarimi yazmak istedim.
Isterseniz yayinlamayabilirsiniz,
okududunuzu bilsem yeter. ilk
¢Iktiginiz sayidan 90. sayimiza
kadar okudum derginizi. Sonra is
gl¢ derken bir bakmigim sizden
kopmusum. Gegen gun bir bayiye
giderek Level istedim. Actim
okudum bir solukta ve kendimi
saatlerce ag kalmis ve sonra
Onlinde envai cesit yemek bulmus
bir adam gibi hissettim,

Sinan Bey evienmis, Tubek

Bey evlenmis. {(direk isimlerle
hitap etrhek istemedim saygim
ve sevgimden, biraz resmi oldu
gerci bbyle, kusura bakmayin :)

) Ozlemisim sizi, dergimi. Sizden
ayri kaldigim sdre zarfinda oyun
oynamaya devam edebildim.
Hatta WoW oynamaya basladim
6-7 ay 6nce. Level 70'e kadar da
sabredebildim hatta:)

Neyse, zaten ancak is, oyun ve
kiz arkadas Uggeninde yasiyorum
uzun zamandir. Size bundan 3
yil dnce bir mail daha atmistim,
vayinlanmistl. Yazimi dergide

OYUNUN BIiRAZ DAHA FAZLACA CALL OF CTHULHU GiBi
MACERA FPS KARISIMINA KAYMASI SANIRIM

4- Hala City of Villians oynuyor
musunuz, oynuyorsaniz hangi
sunucudasiniz. Bir tlrk SG'si
varsa alin beni ~*

Yok oynamiyoruz. Su ara
toptan biitiin devasalari
birakmis durumdayiz.

Ehm kolay gelsin demeden &nce
su videoya bir gdz atmamz
isteyecedim glinkd ben 70-80
defa izledim hala giilliyorum
“God of War 2 theme lyrics
http://tinyurl.com/2ncswp"
Herkese kolay gelsin.
Yayinlanmasini istemiyorum
cevap verin yeter. Nolur... ¢ok
yannizim béhi :P

-Mert Boztepe
Cok pis duygu somurisu
yapmissin dayanamadik.
Yoksa o ilk i§reng postandan
sonra hig yazmazdik inbox'a
ama madam yannizmissin
acidik =P Kendine iyi bak...

............................................................

gBrdigimde cok sevinmistim, cok
garip bir duyguydu 3)
125. ve 126. sayilarinizi aldim,
okudugumda yine o cocukluk-
genglik zamanlarimda gibi
hissettim kendimi, is sorumluludu,
dile sorumiulugu vs. dertlerimden
siyrildi@ion, dergiyi kapattiimda
arkadaslanmda orta-kafa-gol
oynamaya baslayacakmisim gibi
hissettim kendimi. Cok garip. Belk]
de bos anlamsiz bir mail oldu ama
dedim ya paylasmak istedim.
Sizleri seviyorum, basarnlarnmzin
devamin diliyorum, sevgiyle
opUyorum sizleri.

-Semih HASHAS
Selam Semih ya nerelerdesin?
Biz de diyoruz bu adam ne
zamandir okumuyor dergiyi éldu
mii kaldi mi, bagina bir is mi
geldi? Sizin haberiniz yok ama
biz ofisin bodrumuna Cerebro
kKurduk. Oradan diinya izerinde
Level okuyan herkesi takip
edebiliyoruz. Ama 3-4 ay Level

e T S S —

almazsaniz ufak ufak siliklesiyor
iziniz ve sizi kaybediyoruz.

Bir giin Level't kapamaya karar
verirsek Cerebro'yu satip son
sayiyi alan her okura kocaman
bir HDTV ve her konsoldan

bir tane alicaz insallah (oy
Tugbek, ne diyorsun? Sonra
bunu bizim karsimiza s&zlesme
olarak ¢ikartirlar, aman diyim!
- Sinan). O ylzden bir yerlere
ayriima sen Semih aramizda kal.
Bu arada hayatimi bahsettigin
dcgenden kurtarirsin umariz,
insan dedigin hayatindaki kdse
noktalar arttikca mutiu olur.
Hem hayatindaki kise sayisi
azsa, ¢cok sivrilir kiseler,
dokunduklarinda can yakar.
Okulda gonyeyle kafana
vurdularsa bilirsin ne kadar can
yaktiginda. Ama arka siralardan
firlatilan burusturuimus A4
topu hi¢ can yakmaz. Oyundan,
isten ve kiz arkadasindan vakit
ayirip yeni seyler kat hayatina.
Kendine lyi bak.

SAGIR LEVEL

Sevgili ve bana karsi sadir Level
Dergisi sakinleri. Size olan
kirginhigim gok biyGk. Size iki
mail géinderdim ve bir adet cevap
alamadim. Eder bu mail size
gelirse bana MUTLAKA cevap
verin! Cevabini alacagim umuduyla
sorularimi yaziyorum:

Haa! Ne dedin! Duymaaadim
biraz yiiksek sesle sdyle! Sinan
baksana Ali bisey diyo ama
duyamiyom anlamiyom ben.
Yaslandik ya kulagimiz da
isitmiyo Ghhiili...

Ben Online oyunlar yikledikten
sonra, bir tirll oyuna
giremiyorum. Ayrica hizim 1.0
Mbps. internetim mi cok yavas,
yoksa baska bir sorun mu var?
internetin yavas deiil
muhtemelen giivenlik duvarin
(firewall) var oyuniari durduran.
Windows ayarlarina bak bakalim
glivenlik duvar aktif mi?

Starcraft 2 sadece Vista'da mi
calisacak?
Hayir, Blizzard hayatta bdyle bir
hata yapmaz. Icini ferah tut sen.
Son olarak, ben FPS almak isteyen,
ama sonra vazgegen biriyim. Soyle
vazgecemeyecedim (tercihim
5inan Abi'nin) bir oyun tavsiye
eder misiniz?

-Ali “G" Kazgan

BENI SEC! BENI SEG!
Geg uyandik, secimi kagirmisiz.
Ama biz de katilacagidik! iste

 bizim Segim 2007 vaatlerimiz.
- Herkese 1000 Gold verecediz.
= Herkes epik binek. Atlariniza

Isminizi plaka olarak
takabileceksiniz.

- Knight Online"in niifus
problemini ¢dzecegiz.

- Her eve bir Gin'li tayin

“edecediz. Bdylece gece geg
;.Eaate kadar online oyun

: n'-.*na','l;} okula, isinize uykusuz

“gitmenize gerek kalmayacak.
51-511 misit misil uyurken “Oglum,

- yat ulan artik!” naralariyla Cin'li
g muha’tap olacak.

- Ailesiyle sorun yasayan her

- oyuncuya psikolog tahsis

:-Eﬁ&:etjaz Psikologun &zel skill'i
: hipnuz olacak (anladiniz siz
“nnu}

ﬂuke Nukem Forever'|

gikartacagiz (aha simdi olmadi)
‘- Ekran kartlari 1 lira olacak.

FPS almak isteyip de sonradan
vazgecmek nasil bir sey?

Yani “Pimapen yaptiracaktim
vazgegtim” gibi olmus.

Hangi oyunu alacaktin, niye
vazgectin, pisman misin?
Tercihini neden Sinan'a
birakiyorsun? Biz oyundan
anlamiyor muyuz yoksa?
Ayrica biz her ay yiiz kiisur
sayfa Level diye bir sey
yapiyoruz. Pilyasaya cikan her
oyunu da yaziyoruz. Ne bi daha
oyun soruyon o zaman ha!
Okumuyon di mi! Okumuyon di
mi! Unilaitag...

Allahin hakka ligtiir demisler
senin de Gc¢iineld mektubun
cevaplandi nihayet Alicim.
Ama bitin samimiyetimie
soruyorum, yani su verdigim
abudik gubidik cevaba bir bak
litfen. Bu kadar cevap cevap
dedin bu muydu yani? Su
sagma cevap icin bizi bu kadar
azarlamaya deger mi? Bize
mektup yazanda kabahat zaten.
Dur dyle demek istemedim.
Sey bizim cevabimiz da var
kabahat. Bunu mu demek
istedim cidden ben? Offf neyse
dort sayfa Inbox yazmak fecl
kafa yapiyormus. Amsterdam’in
dumanh havasindan mi yoksa?
Umalm ki bir daha Mehmet
béyle uzun tatillere gitkmasin
da, benim kafa tGtiilememe
maruz kalmayin.
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YAZ MAGAZINi BiZDEN SORULUR! SOK... SOK... §OK...

COK YALNIZIM LAYN... Sevgili okurlarimiz! Bu yaz denizidi, kumudu & begenmiyor musun hiileaynn?” diye haykiran
paletidi, snorkelidi toparlanip, biunyeyi ginese | Leyon, “Rezildent ettiniz beni cimle aleme...
verecedimize, tipki acar muhabirler gibi sokun, | buGiud!" diyerek sinir krizi moduna gegmis.
son dakikanin, ofayin peginde kogalim dedik.
Dedik ve oyun dinyasindan “azzz sonra”lar
sizler igin toparladik. Magazinse magazin,
paparazziyse paparazzi, Materazzziysse
Materazzzii...

'~ Yaz tatilini attin sahillerimizde gecgiren Oviriord
arkadas bulamamaktan sikayetc¢i. En son
muza binmek isteyip; engellenen Owvirlord’'a |

. igletme sahibi “Abicim litfen yanlis anlama,

- sana saygimiz hormetimiz sonsuz, ama hangl|
Aldigimiz duyumiara gore Lara Kroft ablamiz | oy niige dalsan millet ortadan kayboluyor,:

J‘}) ] it ‘Ne:aoluli ayal... SEIRII gorantamu senin yuziunden mekanin ismi Yusufluca
yakalayana altin kaplama Tomb benden... plajina dondi...” demis. |

Hodri meydan..." demis.

E\

T

. |

Il pansiyon tatil kdylnde nasil olsa beles
Sok sok sok... Koplk banyosunda carpilan qulanﬁg;ia?yamaklari :ilip suptren Mastir QIE |
carpilana... Gitligi yazlik gece kldbunde kopik | giger turistlerin “Ne pis adamigsin yav, bir
banyosunda sinirlenen Blanka, gcevresinde gidim yemek birakmadin, zaten havuzda
dans eden genglerin carpiimasina sebep oldu. | 3¢ i cikardigin “FRRRP FRRPP” Lexinaal
Blanka, "Abicim uyardim, bak alnim damar | 4o killanmugtik, bak halo yiyor karglmlzdalﬂ"-'

damar oluyor dedim dmlEtEquim'  tepkilerine maruz kalmig. Tinlamig mu derseniz, |
Sinirlenince pis carpanm dedim yuzume = .o mechul. i

glldiler bende verdim akimi, verdim akimi..."
aciklamasiyla geceye damgasini vurdu.

D i g e, i

.i,
Kuzeyde manita bulma derdinde ola !

' imizin iinlii | ] ahillerimize sorti

- Tatll DEIdEIEFmIZm Unll.l Damsiz oldugu icin bara alinmayan Leyon ?a::gtli:;:%?kg:ulﬂﬁd:uy;nygplldl. “Zandal
simalarindan biri haline gEIBn HE"?['I iki.da:ika Ea?graﬂg?gé l_;"i'::':ﬁ&glr'; ' Amazon bile yok baba ya" diyen Stalkirlara
la ilai hinvii zombi ile girmeye calisin i aman dikkatil

anﬂrd d “gl DUYUI( cikarilabilmis. “Sen yanimdaki bagam A Eare =R E

1

KIMSE KUSURA BAKMASIN OK ARKADAS YOK YAS YIRMIVE)

ABL BU SICAKTA BIR TEK BUNA Al GELDT HALA COLUK COCUK
NE YAPTIN DONUSUROM ABI. . "BHL"‘I*;‘E"I_&ENI AA BEN ONUN MUAMELEST ... s
SEN YA?2?2? YOK MU BUZ &IBI e TANISTIRMADIN SEVGILISIYIM CUBUEU SALLAYA SALLAYA .
' OZUK SUDAN TCEEENN £ b My  OMROMOZU

TIHIHIHI. ..

=y

AYIN OYUNU: WORLD AMA NE WORLD ANLIIISD

Bu ay stratejiye bayilaniara Ronaldinyo sambasi baslarken “saka lan sakal Tim Kumar borclarini
yaptiracak bir oyunila karsinizdayiz, Oyuna “alt sana birakmis 6de bakalim su on milyon dolan”
dinya®, “Gst dinya”, “orta dinya”, “eski dinya s0zd ile dibe vurabiliyorsunuz.
agik”, "yeni dinya itimat”, “orta dunya, iginden” »

: : : Z3 aman yaniniza yaklagan “abi 1000
mekanlanindan birini secerek baghyorsunuz. o m" diyen genglere o
Kéh ordular kurup “saldiriin saldinmn, bu taraftar  dikkat, rakiplerin ajanlari olabilirler aman ha... L

igin saldinn” modunda, kah arsalar alip, binalar Oyundaki ilging seceneklerden biri de “biktim bu

' “bir daireyi 1000 YTLden kiraya versem, Lt : :
ng:mmz.k!;?ﬂé: hall s::ﬂa yapsam... Qoo t:?nam dinya iglerinden, Uzakdogu'ya kacip, i¢ huzuruydu, 13 3
tamam, oldu bu is!" modunda nefis dakikalar mantraydi, cakraydi olayina gireyim” secenegi. WL

Yalniz asabi kesislere dikkat. “Yaz kig Ggamiyon | A2 o -
YRy oIsurLE: mu sadena'hueglitemaﬂs emm]M?“agiﬁFmgfm b?.:i N O Y
Oyunda siirprizler hig bitmiyor, mesela diisman yoneltirseniz, kendinizi yine alt diinyanin ) ) | I |/
elgisinin gelip, “sana Misir'daki dedenden 2 milyon  gukurlaninda bulabilirsiniz. e | £ A
dénim arazi miras kald” demesiyle halay gekmeye

Tiir: Strateji gorintili dumurasyon Yapun: Alaymnaoyun Co. Dagitim: Topariagel Ltd. Platiorm: Tam konsollar Level'in Gorusi: Ne pis oyunmussun sen
Onerilen Sistem: 6 fan kesmediginden fan-clubli PC Zorluk: Eh iste. be?! Oyna oyna bitmez!!!
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.i,
Kuzeyde manita bulma derdinde ola !

' imizin iinlii | ] ahillerimize sorti

- Tatll DEIdEIEFmIZm Unll.l Damsiz oldugu icin bara alinmayan Leyon ?a::gtli:;:%?kg:ulﬂﬁd:uy;nygplldl. “Zandal
simalarindan biri haline gEIBn HE"?['I iki.da:ika Ea?graﬂg?gé l_;"i'::':ﬁ&glr'; ' Amazon bile yok baba ya" diyen Stalkirlara
la ilai hinvii zombi ile girmeye calisin i aman dikkatil

anﬂrd d “gl DUYUI( cikarilabilmis. “Sen yanimdaki bagam A Eare =R E

1

KIMSE KUSURA BAKMASIN OK ARKADAS YOK YAS YIRMIVE)

ABL BU SICAKTA BIR TEK BUNA Al GELDT HALA COLUK COCUK
NE YAPTIN DONUSUROM ABI. . "BHL"‘I*;‘E"I_&ENI AA BEN ONUN MUAMELEST ... s
SEN YA?2?2? YOK MU BUZ &IBI e TANISTIRMADIN SEVGILISIYIM CUBUEU SALLAYA SALLAYA .
' OZUK SUDAN TCEEENN £ b My  OMROMOZU

TIHIHIHI. ..

=y

AYIN OYUNU: WORLD AMA NE WORLD ANLIIISD

Bu ay stratejiye bayilaniara Ronaldinyo sambasi baslarken “saka lan sakal Tim Kumar borclarini
yaptiracak bir oyunila karsinizdayiz, Oyuna “alt sana birakmis 6de bakalim su on milyon dolan”
dinya®, “Gst dinya”, “orta dinya”, “eski dinya s0zd ile dibe vurabiliyorsunuz.
agik”, "yeni dinya itimat”, “orta dunya, iginden” »

: : : Z3 aman yaniniza yaklagan “abi 1000
mekanlanindan birini secerek baghyorsunuz. o m" diyen genglere o
Kéh ordular kurup “saldiriin saldinmn, bu taraftar  dikkat, rakiplerin ajanlari olabilirler aman ha... L

igin saldinn” modunda, kah arsalar alip, binalar Oyundaki ilging seceneklerden biri de “biktim bu

' “bir daireyi 1000 YTLden kiraya versem, Lt : :
ng:mmz.k!;?ﬂé: hall s::ﬂa yapsam... Qoo t:?nam dinya iglerinden, Uzakdogu'ya kacip, i¢ huzuruydu, 13 3
tamam, oldu bu is!" modunda nefis dakikalar mantraydi, cakraydi olayina gireyim” secenegi. WL

Yalniz asabi kesislere dikkat. “Yaz kig Ggamiyon | A2 o -
YRy oIsurLE: mu sadena'hueglitemaﬂs emm]M?“agiﬁFmgfm b?.:i N O Y
Oyunda siirprizler hig bitmiyor, mesela diisman yoneltirseniz, kendinizi yine alt diinyanin ) ) | I |/
elgisinin gelip, “sana Misir'daki dedenden 2 milyon  gukurlaninda bulabilirsiniz. e | £ A
dénim arazi miras kald” demesiyle halay gekmeye

Tiir: Strateji gorintili dumurasyon Yapun: Alaymnaoyun Co. Dagitim: Topariagel Ltd. Platiorm: Tam konsollar Level'in Gorusi: Ne pis oyunmussun sen
Onerilen Sistem: 6 fan kesmediginden fan-clubli PC Zorluk: Eh iste. be?! Oyna oyna bitmez!!!
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DIMNOZOR DERGISI

]_ CEVRELCI BIR YRZIN

. = : Kafa Ayari'ni takip edenler bilirler; her firsatta
§ s e e G | “eski oyunlardaki tatlar nerde, ah a_h nerede o
i - — ~ eski platformiar, o adventure oyunlan” deriz.
| Bunlari deriz ama sebep asla pismanlik ya da
NHOOT FTRERALLES isyan dedqildir. Bizim derdimiz, ginlmiiz oyun
; sektérline yol-yon veren devlerin icraatlaniyla,

- : eskilerin kargilastirmasini yapmak. Yeri geliyor eski
Zzamanlari mumla ariyoruz, bildiginiz gibi. Ama su
anda hepimizi ilgilendiren baska bir konu var: O da,
yine bildiginiz gibi, dinyamizin elden gidiyor olusu.

: ste bu kenuda ilerleyen yillarda pismanik

’ duyabiliriz! "Keske su kenusunda savurgan

g olmasaydim, keske ozon tabakasina daha az
zarar vermeye caligsaydim, keske.." dive dergiler

‘ doldurabilecek feryatiarin esigindeyiz ve herkes

| artik bu diinyadan biraz daha sorumlu. Belki

| simdiki nesil bu cabalarin meyvesini gormeyecektir
ama cocuklarimiz (veya onlarin ¢ocuklary) daha
saglkl bir yerylzinde Fallout 9 aynarken duvarda
asili duran-dedesinin fotografina gllUmseyerek

' bakabilecek ve tesekkir edebilecektir (oyundaki

|
Y fj;!_ Iti | | atmosferin sadece oyunda kalmasini sagladigimiz
—~ P | | | Icin mesela). Evet, bu sefer ciddi bir konuya
7 ! | | dedinmek istedim ¢k Save/Load dzellig
I 'I.' T olmayan bir dinyada vasadidimizi hatirlatmak

istedim ve “ah nerede o eskioyunlardandaha
onemli bir sey varsa (ki olmadigini iddia eden olmaz
| sanirim) o da "ah nerede o piknik yaptigimiz orman,
balik tuttugumuz deniz, tadina doyum olmayan
. su...” yakarigtaridir. Her ne kadar o bilince sahip hir
: | deviet tarafindan yénetilmesek de, zaman bahane
arama deqil icraat zamanidir arkadaslar. Ayrica
Live Earth O7 gibi bir firsat) Istanbul nasil kagird,
akhim almiyor. Buradan ilgili yerlere selamlar olsun!

Neyse efendim. Umarim canlarinizi sikmamisimdir.
SIKilmigsamiz bile bu ayki Kafa Ayari'mizin sayfalar
| ) : : sip diye ilaciniz olacaktir. Bu ayin 6zel kenugu

' Knights of the Old Republic (KOTOR). Star Wars
hayranlari ki sayfa boyunca yogun duygulara
kapilabilir, yataklarinin altinda gizledigi X-Wing'lerle

i o 5 asiral seyahatlere cikmaya yeniden baglayabilir.
| IEIHDEE II_EH Bunun haricinde haberlerimizi, Grin aciklamamizi,

Eski Vs Yeni'yi ve hurda bilgisayar sahibi olmus

SHYEA.1E49 alanlar yakindan ilgilendiren kbsemizle bir sonraki
: 4 ; Level'l beklemeye baslayabilirsiniz, Evet, Eyldl ve
E'EHF_H TREQZ EIL?IEH"'JHFHH.” A Ekim sayisini 6nceden ayirmanizi Gneririz!!!
MESI FLASH DISK ' E KOYODUWUE,:, USTUNE..B LWOLKAN TUREN
SHYFR.124-125
FHFA HREBERI_-ERR ME OELUCUMZ = I
; Lanet olsun ki bol bol istatistik ve isletme kitabi :(
SAYERIES ME DIHLEDIM®
ESHI vs YENI # Onlarca sey araﬁmdha buraya girebilecek yegane
albiim Devildriver'dan geldi; The Last Kind
SAYFAR.12B-127 Words. Ben diyeyim kamyen siz deyin buldozer.
HASIL “YAPILDIZA: ERHIGHT OF = BYIHN sOZU Metalcore'a yeni standartlarin geldigi bir albim

olmus. Ekstrem metal severlere ve saglam Kulak
sahiplerine Gnerilir.

insanlar cahildir! Birileri
bir yerde cezalandirildikca
da kendilerini iyi
hissedeceklerdir.

THE OLD REPUBLICH

HE IZLEDIMZ
-Trans... formers.,. Optimus... Primeee...

Megaaaatron... A¢ agzini ogium, son lokma bu.
-Peki anneee.

-Rufus
{(Final Fantasy VII)
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CHAPCOM'DRH 20 O%LUR

Retrosever Capcom, iki vila kadar yeni
bir 2D doévis oyunu cikaracagine beyan

elti, Henilz oyunun adi veya ne tip oldugu

konusunda bir fikrimiz yok ama "Capcom
bir dovils oyunu yaparsa iyi yapar‘dan
vola cikiyor ve heyecanimizl sizle
payiasiyoruz.

Cak . .."ﬂlﬂ' [ t-;.,.__-l —* ‘.‘ ::
o Al {f‘"ﬁ"’F" gl T O i

| l g inm I-w S 3 L e i -T:- “ I_
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eOMBERMAMN YRASIVIOR!

“Birbirimizi oldarmece” oyuniarinin
degisim gosterecedini tahmin ediyorduk
ama asla kafam kadar bombalar
kullanacagimizi hayal etmemistik.

@ glnden sonra gordik ki bomba o
kadar da kotu bir sey degilmis (mutfak
tipiind patlatinca yanidigimizi anlachk),
Hudson'un Bomberman'i sen derece
keyifli hir arcade oyunuydu. Aslinda
icerisinde strateji de barindirryordu ve
enfes saatler yasatiyordu. iste o saatler
tekrar kapimuzi caldi; oyun Xbox Live
icin 800 puana (105) ¢kt Polis teskilati
tip patlamalarinda olabilecek artistan

ECGE'IM ILKE 14'U

Unli oyun dergilerinden Edae'in
diizenledigi oylama sonrasi "gelmis
gecmis en iyioyunlar” listesi ilging
oldu. Nintendo oyuniari ne kadar da ¢ok
seviliyormus meder haberimiz yokmus!
1 The Legend of Zelda: Ocarina of Time
Resident Evil 4

Super Mario 64

. Half Life 2

. Super Mario World

Halo: Combat Evolved
. Final Fantasy Xl

3. Tetris

l[] Super Metroid

ﬂml-dmmp..:_ufa_
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- The Legend of Zelda: A'Link [o The Fast

BEMIM TAKOZ BILGISAYARIME

Uziiliyvorsunuz... Dénip bir 1,8 Ghz islemci, 512 Ram, 128 MB FX 5200 ekran kartiniza
bakiyorsunuz, dider tarafa dénlp Crysis'e, Gears of War'a, Call of Duty 4'0 gbrip
gynayamayacaginiza dziluyorsunuz... Oysa daha birkag yil 6nce ne baylk zahmetiere
girip almistiniz o bilgisayari, degil mi?

Artik Gzllmeyin, giinkd hepimiz ayni kaderi paylagiyoruz. Dunya grafiklerin kandiran
bilyUsiine kapiimis, NVidia 8800'lere 1 milyar sayarken, biz sevgili takoz bilgisayarimizla
bas basa birakildik. Ve artik bunun icin tzlUlmektense, cebimizde kalan paralarin keyfini
siirtip, digerlerinin tadina varamadit eski keyifli oyunlarin pesine dilsecediz bundan
sonra. iste bu, "Benim Takoz Bilgisayarim®. - Sinan

STRRCRAFT

Eski oyunlar dendidinde hala Wolfenstein 3D mi geliyor
akhniza{dinazorlar sizil)? O zaman takvime bir daha bakin
derim. Yil 2007 ve hiz oyuncular farkinda olmadan o kadar
cok oyun eskittik ki...

¥il 1998, yani neredeyse 10 yi Gncesi, Blizzard Starcraft:
Brood War'| piyasaya surdi. Belki de Starcraft 2'nin
temelleri atiliyordu ama biz farkinda deqgildik. Neyse, zaten
Starcraft 2 ciksa da muhtemelen su takoz bilgisayariarimizda
aynayabilecegimiz bir oyun olmayacadi igin bunu disiinmeye
gerek yok. Fakat takoz bilgisayarinizin da bir islemcisi(ruhu!)
var arkadaslar hi¢ fark ettiniz mi? Bosverin Starcraft 2 vi,
hem ¢cikmasina 1 seneden fazla bir siire var zaten. Gelin Brood
War anilarimizi tazeleyelim.

LET'S BURN |
Bunu hatirladimiz mi? Evet, dodru cevap Firebat. Hig dikkat etmis miydiniz? (hepinizin bu |
oyunu daha dnceden oynadiini varsayiyorum ve oynamadiysaniz bile bence oynamig

gibi yapin...) Her karakterin seslerinde ayri bir 6zalnliik vardi. Karakterler sadece

goriintlleriyle ve islevleriyle dedil, seslendirmeleriyle de tam bir profil olusturuyorlardi.

Her tikladiginizda degisen onlarca esprili replikler de cabasi. Zamanla Blizzard oyunlarinin

bir gelenedi oldu aslinda bu 6zellik. Sadece karakterlerin seslerini dinlemek igin bltin
linitelerden yapip tek tek tikladigimi hatirhyorum. En son WoW'daki NPC'lere peslerinden
kostura kostura tikladigimi da. Blizzard kesinlikle insanlari nasil baglayacagini biliyor.

Yoksa bilgisayarimda Diablo 2 kurulu olmazdi zaten.

Starcraft’in belki de en énemli 6zelligi deneyebilecediniz stratejilerin cesitliligi olabilir.

Avni ya da farkh stratejiyle kag defa oynamis ve kazanmis olursaniz olun, sizinle ayn

seviyede birine yenilme ihtimaliniz her zaman yiksek. CUnkl her zaman karsi bir strateji
olusturmak miimkiin. Zaten eger Starcraft icin bir “Strateji Rehberi" yazacak olsaydik,

villar boyunca devam edecek bir rehber olurdu buna hig siiphe yok.

RIDE OF THE VALEYRIES

Soylemeden edemeyecelim, “Siege Tank'"a hig defalarca tikladimz mi? Hani "rattata
taaa taaa” diye bir melodi séyleniyor tank softrd, eder merak ediyorsaniz o melodiyi
internetten bir arastirin “Ride of the Valkyries” diye.

Stz konusu Starcraft olunca aslinda stylenecek gok sey var ama kisaca anlatmak
gerekirse;

G.G.

- Deha Uzbas

HNES'I FLASH DI_EH"E KOYDLUE, [':IETI'.'..'II_'-IE'...
Zamaninda NES oynayabilmek hem bilytk bir olaydi hem

de buiyiik bir keyifti. Dandik ciktidindan midir yoksa herkes
bozana kadar oynadigindan midir bilemem ama ¢evremde
kimsenin NES'i yok artik. O ginleri 6zleyenlerin PC'de

veya PSP'de emulator segenekleri var elbette ama bunlar
simdiki drtne gore daha mesakkatli yontemler sayilir,
Diistinmusler tasinmislar, bu NES'i neye adapte edebiliriz
diye ve FlashDisk'te karar kilmislar. Urtintimiiziin adi
PowerPak, Yapmaniz gereken tek sey sadece bir klasér
yaratip sevdiﬁtnlz oyunlari bu belirlenmis yerlere atmak,
Daha sonra bunu istediginiz yere tasiyin. Urtiniin en

biyiik dzelligi de SavefLoad 6zelliginin olmasi. Bir
arkadaginizla yarim kalan Conftra maceranizi sonlara

dogru bolmek istemezsiniz herhalde. Ayrica triinde her oyun igin Kullani labilir bes
adet hile bulunuyor. Bulabilirseniz bu say: elbette cogaliyor. Emulator bazl calisan
bu oyunlar cok kisa bir zamanda (7 saniyede) ekrana gelebiliyor. NTSC UK/JP

ve PAL destekleri de heﬁwesr E bundan fazlasi can sadlidi... Uriin iistiinde son
rotuslar yapiimaya devam ediliyormus. BeklivoruzZzzZzz... - Volkan Turan

Bilgi icin: http://tinyurl.com/yojmnh
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Gunegli bir glinde, hayatta karsilagacagi diisiintimeyen ik rakip bir bambu
tarlasinda kargilasti. Siyah pecelerinin ardinda biriken boncuk boncuk ter
damlalari sicaktan degil, rakibinin bir sonraki adimini tahmin etmeye calismasinin
yarattigi baskidan kaynaklaniyordu. Eski bir kurt, 8-bitci dinazorlarin asla
unutamayacagi bir klasik olan The Last Ninja; yasinin gurur verici bir gostergesi
olan piksel kaslarini cattr. Rakibi, giicli kaslar! ve cevik grafikleriyle tehlikeli
gozukiyordu: Yeni neslin en gézde oyunlarindan biri, Sigma soyadh Ninja Gaiden.
Eller gizli ceplerdeki shuriken'lere giderken, iki hasim saldirdi.

HKALICILIK: The Last Ninja aksiyon-adventure oyunlart konusunda bir ¢igir
acmisti zamaninda. Aksiyon ve bulmaca ¢6zimi konusunda gok dengeliydi.

Bu oyunu 1980'lerin sonunda oynamis herhangi birisine sordugunuzda,
gozlerinin doldugunu gorebilirsiniz. Unutamadiklari en iyi oyunlar listesinde, bag
siralardadir.

Bu konuda Ninja Gaiden ise aksiyon konusunda bir numara ve God of War ile
basa bas bir akiskanliGa sahip. Ama bulmacalari sadece dogru esyayl dogru
yere getirip kapi agmaktan 6te ise yaramiyor. Bombos hikdyesini de gz
onunde bulundurursaniz, The Last Ninja'nin kalicilik konusunda {istin oldugunu
gdrebilirsiniz.

NINJALIE: Bir Ninja oyununu oynamanizin baslica sebebi, kendinizi bir Ninja
gibi hissedebilmektir. Bir Ninja gibi hareket etmeli, Ninja gibi doviismeli, Ninja
gibi dptsmelisiniz. Armakuni (The Last Ninja) bu konuda Ryu'nun (Ninja Gaiden)
oldukca gerisinde kalmis. Ileri geri saltolars olmasa, ¢ikartin siyah Ninja kiyafetini,
herhangi bir oyun karakteri olabilir. Ama hicbir aksiyon oyunu kahramani (evet,
Kratos bile) Ryu Hayabusa kadar “evet, ben bir Ninjayiml™ hissini veremiyor.

ZORLUK: Birisi C64'Un, dideri yeni neslin en zor oyunu diyebiliriz. Last Ninja’y:
bitirebilen oyuncu sayisi ¢ok azdir, ama o zamanlarin tiim oyunlari zaten zordu.
Ninja Gaiden Sigma ise en kolay zorluk seviyesinde bile ikinci béliimden itibaren
size kok soktirecektir. Acimasizca saldiran diismanlar yiiziinden "Way of the
Ninja“yi terk ettiginizde ise, oyun sizi asagilamaya basliyor. Sigma'yi en zor
seviyede oynayacaklara Allah kolaylik versin.

SOMLILC: Yeni neslin gorselligine ve _ e pr—
God of War'un aksiyon kalitesine e ot ====mu

sahip olsa da, klasik bir eyunu, P, R g | o
Zamanin Etlmaﬁlzhﬁl k3f$151nda 17, .'.._:, = (T .-:'- =R COLLECT-
durabilmesini saglayacak bir Cpa— - .

degerden yoksun Ninja Gaiden A HOLDING
Sigma: Zorluk dengesi, Hikayesi ve B TS DEE 5
ana karakterinin zayiflig) da birer
eksi olarak karnesine isleniyor ve
kazanan, 8-bit zamanlarinin krali
oluyor. - Sinan

HKAZAMAN: THE LAST NIM.JA

COVOS SAMATI FOREVER

Eski kafal dOvis oyunu severlerin
kesinlikle hatirladi@r Art of Fighting,
koleksiyon paketi seklinde Wii'ye ve
PSP'ye geliyor. Pakette tic adet AoF
oyunu olacak ve ham halleri korunacak.
Ucuz da olacakmis. Tek bilmedigimiz
Gikis tarihi.

A BEREIND SFICTAS Em -
o SUNEE ol

GOBREHKLERE OLUM! SPOR
ZAMANI,..

California Games'i saninnm haticlarsimiz.
Ozellikle BMX ve Surfing kisimlari bir
hayli eglenceliydi (tabii ben hatirlamak
istemiyorum, dal gibiydik o zamanlar
heyhat). Sonra bir anda tm dliinya
obeziteye kapilds, bakti diyetlerden glizel
para geliyor, spor vaziyetleri ikinci plana
atildh. Bu, haliyle oyunlara da yansidi ve
90'larda neredeyse her giin citkan spor
oyunlar, gunumilzde yilda iki-tc kez cikar
oldu, Alin iste, badiriniza basin. California
Games Virtual Console, PSP, NDS
vePlaystation Network icin tekrar dirilivor.
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GEOMETRY WARS HIMTERDO"WRA

XBox Live Arcade oyunlarinin en gézde

oyunudur GW. Tamamen old-school bir
shooter mantigiyla yapilmis oyunda
ekstra olarak sadece bol efektli patlama
sahneleri yer aliyordu ve oyuncuyu
kendinden gegirivordu, Simdi bu keyfe

Nintendo Wii ve DS sahipleri de ortak

olacak (Wiimote destekli olacak hem de).
E bu gbcebe oyunu Sony ortamlarina da
bekleriz artik.
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NASIL KURLULDUTE
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BiR EFSANEMIM HIKAYESIH

KILLARIMIZA KAZINAN,

THI T RG AT Mg P LE T RS
!l_.'_':'-l...ll"'!"-" Tl 'R

GISTIREN oyunlary bir dislnin.
Saymaya kalktigimizda iki elin on parmagi
kadar isim geliyor aklimiza. Tabii isimizden
dolay bizim ikinci bir ¢ift el eklememiz olasi
bu sayiya. S8z konusu 30 yildir insan oglunu
mesgul eden Star Wars evreni oldugunda ise
durum daha bir icler acisi. Efsane oyunlara
da sahip olan bu evren her nedense sinema
ve kitaplarin aksine oyun dinyasinda pek bir
bahtsizd|. K&t oyunlarin Sith'i bile ekarte
ederek SW evrenini ele gecirdigi aci bir
gercektl.

CARESIZLIKTEN DOGAN LUMUT
Bu aci gercegin farkinda clan ve st Uste
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gelen kotl ayunlar ile sarsilan Lucas Arts
Entertainment Baskani Simon Jeffery 1999
vilinda Star Wars evreni Gstiinde ¢alisacak
veni yapimeilar aradiklarini duyurdu. Yapimci
firmalara gdnderilen e-postalar kisa sirede
pek cok cevap aldi. Bu imdat gafrisina cevap
veren Bioware ile kisa slirede uzlasmaya
varilmasi uzun sdrmedi. Baldur’s Gate,
NeverWinter Nights gibi efsane oyunlarin
yapimcisi olan Bioware ile anlasilinca
yaptlacak yeni oyunun RYO tlrdnde aimasi
kacinilmazdi. Bioware yonetim kurulu
baskani Ray Muzyka'ya gbre Lucas Arts ile
calismak cok kolay ve rahatti. Ancak oyunun
yapimina baslamaktan cok uzaktaydilar,
clinkd her SW oyununda oldugu gibi
hikdyenin ve oyunda yer alacak her seyin

e

dnce Lucas Arts tarafindan onaylanmasi
gerekiyordu. Ayrica yapilacak oyun igin
yapimci ekibe sunulan iki ayri zaman dilimi
vardi: Episode 2 doneminde ya da 4000 yil
Bncesindeki Old Republic (Eski Cumhuriyet)
déneminde gececek bir oyun yapacaklardi.
Her iki zaman dilimi konusunda da gayet
heyecanlanan ve ortaya fikirler stren
yapimci ekip, kendilerine gok daha genis bir
calisma alani ve yaraticihklarim kullanma
imkani verecek olan Cld Republic dénemine
el atmayi secti. Déneme dair mevcut
hikayeler “Dark Force Comics” tarafindan
vayinlanan “The Tail of the Jedi” serileri

ile simirliydi. Bu da hareket edebilecekler]
ve diledikleri gibi sekillendirebilecekleri bir
evren veriyordu ellerine.




Hikdye ile caligmalar uzun siire yapime
Bioware ile Lucas Arts arasinda gidip geldi.
KOTOR oyun dunyasinin en uzun hazirlik
calismalarindan birine sahne oldu. Lucas
Arts ve Bioware'in beraber calismaya karar
vermelerinden tam 1 yil sonra oyun bstiinde
calismaya bagladilar. Oyun diinyasinda bu
donemde UglUncd sahis kameras! kullanan
bir rol yapma oyunu yoktu. Ayrica Star Wars
gibi aksiyonu ve gdérselligi dnemli bir evrende
kamera sistemi ve sira tabanli oyun yapisi
projeyi daha baslamadan bitirebilecek kadar
tehlikeli konulard:.

DARKNESS IS YOUR ALLY

Oyunu diger sistemlerden dnce Xbox'a
cikartma konusunda karar verildi, ancak
Konsol RY0O'su yapmak konusunda tecriibesi
olmayan Bioware'in destede ihtivaci vardi.
Sifirdan yaratiimasi gereken oyun igin ilk
caligmalar Bioware'in MDK2: Armageddon
grafik motoru ile yapiimaya basland..
Konsol oyuncularini memnun etmek,

PC eyunculanini tatmin etmekten daha
zordu. Evrenin tum kurallari, carpismalari
ve mini eyunlarin sonucunu belirfeyecek
hesaplamalar ve istatistikler ile oyuncular
bogulmamaliydi. Ayrica aksiyon akici ve SW
evreni standartlarinda bir gercekcilige sahip
olmaliydi. Yapilan denemelerin ardindan
uctincd sahis kamerasini sabitlemek yerine,
oyuncuyu ozgur birakarak istedikleri acidan
ekrana bakabilmelerine karar verildi.
Boylece carpismalar sirasinda cevreyi
gorebileceqdimiz gibi daha sinematik bir
nava yaratilmisti. Sira tabanl carpismalar,
hareketlerin art arda siraya sokulabilmesi
ozelligi ile daha hizli ve keyifli bir hale

geldi. Ayrica oyuncu istedigi zaman oyunu
dondurup hedef ya da silah dedistirebiliyor,
isterse bir sonraki komutlar da
verebiliyordu. Savas ve kamera sistemi gibi
iki bliydik sorun nerede ise ortadan kalkmisti.
Geriye kalan evrenin ve oyunun kurallarini
belirlemekti. Yarattiklar sira tabanl ve
gercek zamanl sistemi dayandirabilecekleri
bir kural seti yoktu. Bioware, Wizards of The
Coast "20'li zar" sistemini kaynak alarak
sifirdan evrenin kurallarini olusturmaya
bagladi. Hepsi bir araya geldiginde akici,
renkli ve heyecanl bir savas sistemi ortaya
cikmisti.

Bir plriz daha ortadan kalkmisti. Ancak
geriye senaryo gibi cok dnemli bir mevzu
daha kaliyordu. Onceki tecriibelerinden
sonuna kadar yararlanan Bioware, sonraki
RYO oyunlarina esin kaynadi olacak yeni
bir sistemi yaratti. Bu sistem karakterlerin

sadece Ozellik olarak gelismesine degil, oyun
boyunca verilen kararlar ile iyi va da kitl
olmasina da izin veriyordu. Sececedimiz

yol hem karakterimizin gorintisini hem

de kullanabilecegi giicleri etkiliyordu.
Karsilagilan problemlerin birden fazla
cozdme sahip olmasi, secimlerimiz ile
Karakterimizi sekillendirdigimiz gibi yol
boyunca bizimle olacak yoldaslarim)zi

da ciddi anlamda etkiliyordu. Bize karsi
givenleri sarsilabiliyor ya da bizim izimizden
yurdmeyi secebiliyorlardi.

(DIKKAT SPOILER ISTEMEYENLER BiR
SONRAKI PARAGRAFA GECSINIY) Katil
tarafi oynarken aslinda Revan oldugumuzun
ortaya ¢ikmasi ile bazi yoldaslarimiz ile

karsi karsiya kalmamiz, yasamalarina ya

da dlmelerine karar vermek gibi zorlu
donemeclere girmemize neden olabiliyordu.
Bu karar verme mekanizmas| benzersiz

bir oyun deneyimi yasatiyordu ki benzer
sistemler ileriki yillarda Jade Empire, Fable,
Fahrenheit gibi oyunlarda da karsimiza ciktl.
Ayrica karakterin sectigi tarafa gore oyunun
sonu da degisiyordu. Tdm bunlari ayni
kazanda basarili bir sekilde eriten Bioware,
oyuncularin karsisina kendinizi rahathkla asil
bir Jedi yada karanlk bir Sith lordu olarak
hissetmenize imkan veren bir oyunia cikmayi
basard..

FOTOR SIDE OF THE FORCE
Mini oyunlar ve basarili bir crafting
(imalat) sistemi ile stslenen oyun efsane
olma yolunda ilerliyordu. Oyunda kontrol
edilemeyen karakterler bile zamania kendi
fan kitlelerine sahip olacakti. Oyunun bir
diger ilgi gekici 6zelligi hic beklenmedik
bir sekilde ilgi ceken ve ekip tarafindan
yaratilmis olan Pazaak kart oyunu idi. Pek
¢ok kart oyunundan 6geler barindiran oyun
temelde black-jack ve poker oyunlarindan
esinlenerek hazirlanmisti. Her iki oyuna
da merakli olan Muzyka' ya gore bu kart
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oyunu, kesfetmek, karar vermek gibi

oyunu mekaniklerinin yaninda cok 6zel bir
yere sahipti. Sadece bir mini oyun olarak
planlanmasina karsin KOTOR evreninde
yasayan diger karakterlerin diinyasina bir
kap! agiyer ve her seyin oyuncu lizerinde
odaklanmadigl, yasayan bir evren atmosferi
yaratiyordu,

Qyun piyasaya cikmast ile birlikte Star Wars
oyunlari seytanin bacagim kirmis oldu.
KOTOR oyun dunyasinin en iyi rol yapma
oyunlarindan biri olarak tarihteki yerini aldi.
Xbox'tan sonra PC'lerde de boy gdsteren
oyun, oyuncular arasinda geimis gecmis

en Iyi Star Wars oyunu olarak anilmaya
baslandi. Yapimi tam 4 yil sliren KOTOR'un,
devam oyunu KOTOR 2 ise bir vil sonra
2005 $ubat ayinda PC oyunculari ile bulustu.
Ama serinin ilk oyununun en iyisi oldugu
konusunda bir siiphe yok.

Knights of the Old Republic
Yapim: Bioware

Dagitim: Lucas Arts
Platform: Xbox, PC

Cikis tarihi: Temmuz 2003

Knights of the Old Republic I
Yapim: Obsidian Entertainment
Dagitim: Lucas Arts

Platform: PC, Xbox

Cikis tarihi: Aralik 2004




GELECEK SAVYI

BIOSHOCK

SYSTEM SHOCK VE THIEF SERILERININ
YAPIMCILARINDAN MUHTESEM BIR ROL
YAPMA OYUNUa»ﬁELDI
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INCELEMELER LEVEL DVD ILK BAKISLAR
Bioshock Guild Wars: Factions FarCry 2
Civilization 4 Civilization 4 BTS demosu S.T.A.L.K.E.R. Clear Skies
Beyond the Sword E3 6zel videolarina devam! The Club
?NEOLAKI?

Aylarca siiren bir calismanin sonunda, 16 sayfalik stirpriz ve bomba gibi bir dosya konusu
hazirladik. Gelecek sayi ak koyun, kara koyun ortaya cikacak!

Bioshock Civilization 4 Ee*_mncl The Swnrd The Club

Bu sayfadaki oyunlar ve demalarin bir senraki sayida bulunmamalari tamamen yapimcilarin cikis tarihlerine ne kadar uyduguna bagh olarak degisebilir. ‘



