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*15,99 YTL aylik ticret, 30 Eyliil 2008’e kadar 1 Mbps/4 GB limitli paketin mod i gi lacak 24 aylik abonelikler icin 31.12.2008'e kadar gecerli, tiim vergiler dahil fiyattir. 2008 yili sonundan sonra aylik iicret tiim vergiler dahil 29 YTL'dir.
Kablolu modem isteyenler 3 ay boyunca, kablosuz modem isteyenler 2 ay boyunca 16,99 YTL odeyecektir. Diger paketlerin ticretleriyle ilgili ayrintili bilgi www.ttnet.net.tr ve 444 0 375'te. TTNET, paket fiyat ve iceriklerini degistirme hakkini sakli tutar.
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Bu ayin olayi tabii ki E3. Herkes gibi biz de fuari merakla bekliyorduk. Bekledigimiz gibi sadece
fuar degil, fuarin 6ncesi ve sonrasi da epey hareketli gecti. Bizim icin de yorucu bir stire¢ oldu bu.
Gortismeler, notlar, haberler, makaleler... Her sey “gercek zamanli” olarak gerceklesti ve yazildi. Zaten
LEVEL Online'i takip edenler de 6nemli gelismelerden ani anina haberdar olmuslardir.

Siirecin dergiye yansimasi da en az siire¢ kadar yorucu oldu ve ortaya tam 21 sayfalik dev bir dosya
konusu ¢ikti; Far Cry 2, Gears of War 2, Fallout 3, Mirror’s Edge, Resident Evil 5, Fable II, Spore, God
of War IIl ve onlarca oyun bizi esir aldi. Dosya konusunda yazi miktarini az tutarak oyunlarin sadece
vurucu Ozelliklerini 6n plana cikardik ve klise olan hemen hemen her agiklamayi, her bilgiyi es gectik.
Ve ortaya heyecan veren bir dosya konusu cikti. Ozellikle yayinlanan yeni gérseller miikemmel.

Fuara damga vuran isimse tabii ki Microsoft oldu; firma Xbox 360 ile kelimenin tam anlamiyla sov
yapti. Sony de God of War Ill ve LittleBigPlanet ile ses getirdi. Nintendo ise hayal kirikligi yaratti.

Tum bu kaosun icinde bir oyun daha vardi ki aklimizi celdi: World of Warcraft: Wrath of the Lich
King. Tiirkiye'de ve diinyada milyonlarca fanatige sahip olan Warcraft'in yeni versiyonu... Milyonlarca
oyuncu gibi biz de efsanenin yeni versiyonunu heyecanla bekliyoruz. Ozellikle de Tuna ve Burak...
Ama oyunun beta’sini inceleme ve yazma sansini Tuna elde etti. Buyrun 48. sayfaya...

E3, sayfa planini dagittigindan dergiye bir forma ekledik ve yine 146 sayfayi bulduk. Bunun disinda
li¢ dev Yakin Plan‘a yer verdik: Wrath of the Lich King, Diablo Il ve CoD5...

(Sizin takdirinizle) Tiirkiye'nin en cok oyun oynayan, en doyurucu ve en kaliteli icerige sahip olan ve
en ¢ok satan oyun / oyun kiiltiirii dergisinden selamlar...

ilginiz icin tesekkiirler; tekrar, ve tekrar...

Not: Murat Karslioglu'na E3 destedi icin tesekkiirler.

Firat Akyildiz | Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr




Bize ulagin
LEVEL ile ilgili tim sorularinizi, duygularinizi, disiincelerinizi,

dileklerinizi ve sikayetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr
e-mail adresinden, posta yoluyla ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik
A.S. Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli / istanbul adresinden
iletebilirsiniz.

LEVEL Odiilleri

Altin

(9,5 - 10) Bir inceleme sayfa-
sinda bu 6dule denk gelirse-
niz isi glicti birakin ve derhal R et
incelenen oyuna dalin; aksi

takdirde ¢ok sey kagirirsiniz.

Giimiis

Windows bir imparatorluk olsaydi
belirli araliklarla duraklama devrine
girerdi. Sadece bir browser, bir de
Winamp actim ya; neden duruyorsun?

Pide... Kusbasili, kasarl...

Yanina da limonlu maydanoz ve buz
gibi ayran... Sanirnm hayat boyle

bir sey... (“Su hayatta neler oluyor”
demek istiyorum sayin seyirciler!

- Firat)

Genetik arastirmalarin, uzay
yolculuklarinin, robotlarin ve her
gecen giin bizi saskinliga ugratan yeni
yaratiklarin (hayalet “bociik” gibi) arasinda
bilgisayar kasasina tekme atarak cinnet
gegiren bir nesil olarak yolumuza devam
edecegiz.

incecik, ¢rtir ¢itir hamurun tizerine duble
peynirli, kekikli ve zeytinli bir pizzanin
yerini hicbir pide tutamaz.

Valla énce o baslatti! Glizel glizel Rock
Band'imi oynuyordum ki bu kiskan¢ PC oradan
kendini atmaz mi tistime! Neye ugradigimi
sasirdim ve o sinirle birbirimize girdik.

Duruma gore degisir bence. Diyelim ki
italya'dayim; yanimda da en giizelinden bir
italyan hatun var.“Hop usta ordan bize iki pide
cek kusbasili!” diye bagirsam, olur mu? Ya da bir
kebapciya “Pardon beyefendi, ancuezli pizzaniz
var mi?” demek.

LEVEL Damgalar:

wave . Ilk Defa ve
N M. Sadece LEVEL'da
/S ! Budamga iki farkl anlam tagir: Birincisi, oyu-

R n'L‘mN“|Il§ba'l'<|§”|'r41|n‘/ ”|nc§leme"5|n|n/"tam

- ¢6zUmU"nuin Turkiye'de ilk defa ve sadece
LEVEL'da yayimlandigi, ikincisi ise oyunun
yeni ekran goriintilerinin / yeni bilgilerinin
yine Turkiye'de ilk defa ve sadece LEVEL'da
yayimlandig.

(9-9,4) "Yok ya, bu oyuna 10

vermeyelim” diyerek puanini
kirdigimiz oyunlar gtimus

_
I/%‘“ \ W Denedik

madalya ile 6dullendiriliyor. “ 7| Oyunu, piyasaya cikmadan Once test ettigi-

Bronz

(8 - 8,9) Son basamagdi
kapacak kadar kaliteli olan
oyunlar, tarafimizdan bronz

\ W™ mizi belirtir.
NI

Rehberini / ipuglarini yayimladigimiz oyunu

AN
' Tam Stirtitm
-

madalyaya layik gériiliyor. N \-@*/ tam siiriim olarak hediye ettigimizi belirtir.

\ !
~Jam st

Hay ben boyle PC teknolojisinin...
Biktim artik bilgisayarin aksirmasindan,
tiksirmasindan, takilmasindan, agir
¢alismasindan, fan sesinden, odayi
isitmasindan... Ulan “Billy the Kid”; ben senin
varya...

ikisi de degil arkadasim. Benim tercihim
hamburger ya da tavuk cesitlerinden yana
oluyor. Kat kat bir hamburgerin ya da kizarmis
“davih” parcalarinin iizerine lezzet var mi ya?

Clinki gegersiz bir islem yurittiim ve
kapatilacagim.

Valla pizza var, pizza var; pide var, pide
var. (Cok sasirtict.) ikisinin de lezzetli olani
makbuld(ir. Yani ikisini de severim; ayirt
etmem. Pinil piril gengler... Gergi ofiste kac¢
aydir pizza yeyip duruyoruz. Hatta Doruk
CanseV'in bir oturusta dort biyUk pizza
yemisligi var. Gozlerimin &niinde katletti
pizzalar.

Cok sicak cok! Gii¢ kaynadi bacagimi
yakacak kadar ¢ok sicak hava ifltyor,
ekran kartim 75 dereceyi gosteriyor
ve ben kasanin icine kocaman, ev tipi
bir pervane dayayarak serinliyorum;
tamam mi?

Zor soru! Bence pide ama karisik
olacak ve icine mutlaka yumurta
kirlacak. Ufff ufff; canim ¢ekti bak,
siparis vereyim bari.

Bir Bakigta 138. Say:

Metal Gear Solid 4: Guns of the Pa

FaFu’nun hayatinin 6nemli taslarindan biri olan MGS serisi
onu hayal kirikligina ugratmadi ve gecesini glindizine
katarak bitirdigi MGS4'e Giimiis Odiil verdi.

Ehliyeti olmadigi halde yaris oyunlarina bagimliligi olan
Sefo, Race Driver: GRID'i o kadar cok begendi ki “Bir bes yil
daha ehliyet almam” dedi.

Sevimli grafikleri ve eglenceli co-op modu ile hem LEGO,
hem de Indiana Jones severlerin kalbini kazanan LEGO
Indiana Jones: The Original Adventures, LEVEL ofisini
“sicak aile ortamina” gevirdi.

Mass Effect>

Mass Effect’in konsol versiyonuna doyan Cem, PC versi-
yonunu sabirsizlikla bekliyordu. Ancak bu bekleyis cesitli
bug'lar ve sorunlar nedeniyle biraz hayal kirikhigi ile
sonuglandi.







E3

DOSYA: 26
Oyun duinyasinin her yil sabirsizlikla bekledigi tic 6nemli etkin-
lik var. Bu (g etkinlikten biri olan E3, her yil oldugu gibi oyun
tanitimlari ve sahne sovlari ile doluydu. Biz de tam 22 sayfa ile
bu sovu taglandirdik.

3 Editorden
4 Editorin Gizli Hayati

MiNiMUM SISTEM: 600 Mhz islemci, 128 MB Bellek, 8 LEVEL Ligi
kran Kart
s I L E N T STo R M 30:::::.:“ ;ias"‘l'ﬂ::;l Ghz islemci, 512 MB Bellek,
128 MB Ekran Karti
e T — 10 Crysis Warhead
Yil 2003... Nival Interactive, iizerinde ¢alistigi projesini sonunda tamamliyor ve piyasaya siiriiyor. 13 MotorStorm: Pacific Rift
Silent Storm adini verdikleri oyun, sira tabanli strateji tiiriiniin yeni temsilcisi olarak oyuncularin 14 Resistance 2
karsisina sunuluyor. Oyunun basarili olup olmayacagi konusundaki siiphelerse kisa siirede 16 Guitar Hero: World Tour
cevabini buluyor. O déneme kadar piyasaya ¢ikan en basarili sira tabanli strateji oyunlarindan biri T BT

oluyordu SS.
Aradan yaklasik bes yillik bir siire gecti ve bu oyunu sizlerle bulusturma gorevi bize diistii.

Doneminin en basarili oyunlarindan biri olan SS sayesinde ikinci Diinya Savasi’nin heyecanini farkl .
bir oynanis sistemi ile tekrar yasayacaksiniz. 24 Mortal Kombat vs. DC Universe

WORLD OF
WARCRAFT:
WRATH OF THE

LICH KING

20 Civilization IV: Colonization
22 Pure

[YAKIN PLAN / KAPAK KONUSU: 48
World of Warcraft yavas yavas diisiise
gegmis, bir de listiine Age of Conan

BATTLEFIELD: piyasaya ¢ikmis. Efsaneyi ayaga
BAD COMPANY kaldirmanin bir yolu olmaliydi. Evet

evet, Wrath of the Lich King su yiiziine
cikmaliyds; cikti da. Bizeyse Beta’sini
oynadigimiz oyunun her detayini size
aktarma gorevi diistii.

iNCELEME: 82

Her ne kadar savas temali bir oyun olsa da, Firat'in
“Koti Sirket” diye isimlendirmesine neden olacak
kadar eglenceli bir yapim Bad Company. Savasin bir

miktar “geyik” motifiyle islendigi, saglam bir yapim DEVIL MAY CRY 4

var karsimizda.

iNCELEME: 70

PC oyunculugunun taban yaptigi aylardan biri...
| | Elimizdeki oynayabilecegimiz, hatta neredeyse
oynamak zorunda oldugumuz en iyi PC oyunu Devil
DEMO’LAR May Cry 4. Ancak Tuna oyunun, bdylesine karamsar

Ancient Wonderland bir yorumu hak etmedigini distntyor.
ArchMage

Code of Honor 2

Death Track: Resurrection Mega Brain Splash 4 Schizoid (Wallpaper Paketi) Diablo 11l

Enchanted Gardens Santa Shooter Section 8 (Wallpaper Paketi) Dragon Age: Origins

French Street Racing Shelled! Spore (Wallpaper Paketi) Fable Il

Mount and Blade Sploidz Team Fortress 2 (Wallpaper Paketi) Fallout 3

Puzzle Hero TAGAP Forbidden Siren: Blood Curse

Sonoro TV VIDEOLAR Gears of War 2
Summer Spin EKSTRALAR Battle Fantasia Geometry Wars 2
Wall-€ Adventure Soul (PDF Dergi) Battlestations: Pacific Ghostbusters

Call of Duty: World at War Call of Duty: World at War God of War Il
BEDAVA OYUNLAR (Wallpaper Paketi) Crysis Warhead Guitar Hero: World Tour
Dirty Split Diablo 11l (Wallpaper Paketi) Dark Horizon Halo Wars
Marble Tactics Rise of the Argonauts (Wallpaper Paketi) DC Universe Online Left 4 Dead



CRYSIS WARHEAD

iLK BAKIS: 10 VIDEO: DVD

Crysis'te yeni bir perde Warhead. Béylesine yogun bir
donemde ilk oyun kadar ses getiremedi kendisi. Halbu-
ki anlatilacak bazi nemli detaylar var.

YAKIN PLAN: 54 EKSTRA:DVD ViDEO: DVD

26 E3 82 Battlefield: Bad Company
66 Facebook Oyunlari 86 Civilization Revolution

88 Top Spin 3

89 Hellboy: The Science of Evil

48 World of Warcraft: 90 Guitar Hero: Aerosmith
Wrath of the Lich King 91 Naruto: Ultimate Ninja Heroes 2 -
54 Call of Duty: World at War The Phantom Fortress

60 Diablo Il 91 Godzilla Unleashed

70 Devil May Cry 4

74 Kung Fu Panda

76 Political Machine 2008

77 The Incredible Hulk

78 Wall-€

78 SimCity Societies: Destinations

DIABLO III

YAKIN PLAN: 60 EKSTRA: DVD
Efsane bir isim, efsane bir marka, efsane bir
oyun... iddiali bir giris climlesi ama cok daha
iddiali bir oyun. Diablo serisinin yeni oyunu hak-
kindaki detaylari alt sayfaya sigdirmaya calistik.

CIVILIZATION

REVOLUTION

iNCELEME: 86 v10.0.219
FACEBOOK OYUNLARI Konsollarda strateji oyunlannin Ad-Aware 2007 v7.0.2.3
DOSYA: 66 oynanamayacadini soyleyenlere inat, Adobe Reader v8.1.1

Facebook'un oyun diinyast icin ne kadar degerli
ve 6nemli bir alan oldugunu Electronic Arts bile
anlad. Siz ne duruyorsunuz?

Civilization serisinden miithis bir atak
geldi. Bir strateji oyununun konsolda

ne kadar rahat ve keyif alarak oynana-
bilecegini Tuna'dan dinliyoruz.

AVG Anti-Virus Free Edition v7.5.503
BenchEémAll v2.648

BitDefenter Internet Security 2008
v6.0.3790.0

CCleaner v2.01.507

Daemon Tools Lite

DOSBox v0.72

FlashGet v1.9.6

Fraps v2.9.2

Google Desktop v5.1.709.19590
HyperSnap v6.12.02

1CQ v6.0

Kaspersky Internet Security v7.0.0.125
Maxthon Browser v2.0.4.5799

mIRC v6.3

SURUCULER

ATI v8.5

DirectX v9.0c

DivX v6.8

Gordian Knot Codec Pack v1.9
Media Player Classic v6.4.9.0
Microsoft .NET Framework v3.0
NVIDIAVv175.16

0gg Vorbis v0.9.9.5

Lips Resistance 2 Max Payne

Marvel Ultimate Alliance 2 Sacred 2: Fallen Angel Quantum of Solace
Mirror’s Edge Scene It! Box Office Smash The Day the Earth Stood
Mozart Sonic Unleashed ]

Naruto: Ultimate Ninja Soul Calibur IV The Rocker

Storm Spider-Man: Web of Twilight

Operation Flashpoint 2: Shadows The X-Files: | Want to
Dragon Rising Tales of Vesperia Believe

Otomedius Gorgeous Too Human

Prince of Persia
Project Origin
Pure

Velvet Assassin
Wheelman
Wolfenstein

Quantum of Solace

Red Alert 3
Resident Evil 5

FiLM FRAGMANLARI
Disaster Movie

YAMALAR

C&(C3: Kane's Wrath v1.01
Call of Duty 4 v1.7

Race Driver: GRID v1.2
Rainbow Six Vegas 2 v1.03
World in Conflict 1009

QuickTime Alternative v1.67
VobSub v2.23
Xvidv1i.1.3

SERVIS
ACDSee Photo Manager

Motherboard Monitor v5.3.7.0
Password Agent v2.5.1

QuickTime v7.2

RealPlayer v11

Spybot - Search & Destroy v1.5.1.15
ve fazlasi...



LEVEL i SUNAN SEFIK AKKOC

ONUNCU HAFTA

Geldik 10. haftaya. Malumunuz, Faruk Efendi, “tutulamayan duran cisim” tani-
mina uygun hale gelmis ve herkesi LEVEL Ligi'nin kiime diisme potasina itmisti.
Ona karsi koyabilen ve onunla zirve miicadelesi yapabilen tek bir kisi kalmisti; o
da Elif’ti. Senaryo belli olduguna gére aynen devam ediyoruz...

Bu ay bizim tayfaya ne oynatsam diye diisiiniiyordum ki hig yaris oyunu oyna-
madigimiz geldi aklima. Taze taze Race Driver: GRID’imiz de var madem... Bir-
takim ayarlar ve kisitlamalar yaptiktan sonra herkesi sirayla koltuga oturtacak,
yariglarin tamamlanmasini bekleyecek, siireleri not edecek ve puanlari dagita-
cagim. Giizel bir plan yaptim; fotograf makinemi aldim ve herkesi sofor koltugu-
na davet ettim. Artik yanislar baslayabilir.

Yaptig
I on deg"ii .
san E"f7yan 0§ l”("]’:_(‘_’ie”"b Na gére.-

Doruk pek bir iizgiindii, pek bir sessizdi, pek bir
sedasizdi o giin. Giiniin biiyiik kismini késesinde
gecirirken ara ara Battlefield: Bad Company

oynayip giinii kurtarmaya calisiyordu. Sonra LEVEL
Ligi'ni baslatmaya karar verdim ve kendisini bu
organizasyona dahil etmek istedim. Nedense bu
istedigimi sirf beni kirmamak icin kabul edercesine
katildi aramiza. Neden ki? Race Driver: GRID bu kadar
korkutucu bir oyun mu? Doruk?

0 g Faruk, kendisine
Yarisa baslamadan 6nce oyunun zorlugundan dem vuran Faruk, ]
avars\taj siglayabilmek iin gaz pedali olarak PlayStation 3"l kullandll. (Bu pa
rantez icinde birgok gonderme yapilabilirama neyse...) Ik derlleme'smde oto-Id
mobili hurdaya geviren Faruk; ikinci denemesindeyse 2:49.36'lik bir derece elde

ederek Elif'i geride birakti ve benim de gdziim korkuttu.

Aslinda sirf bu oyun igin,
ismini vermek isteme-
digimiz bir magazadan
mini basket potasi ve
topu almistik ama unut-
tuuuk; evde unuttuk
materyali. Biz de eldeki
malzemelerden bir pota
hazirladik ve Elif'in ma-
sasinda turan yumusacik
toplardan birini de oyu-
numuza alet ettik. Me-
safe kisa, top hafif, delik
kiigiik... Beser atis kullanan oyunculardan en ¢ok sayi yapan oyunu ka-
zanir. Once Elif basladi ve 3'te 1 atti; ardindan Doruk ve yine 3'te 1. Bu
noktada araya girip 5'te 3 atarak iki kisiyi saf disi biraktim. Sirada Faruk
var; hayir Faruk, bu sefer olmaz! Olmadi da ve Faruk da diger rakiple-
rim gibi 3'te 1 atarak PAF Ligi'nin bes puanini gozyaslariyla bana tes-
lim etti. Bu ay da yolumuzu bulduk bakalim. Yine 6niimiizdeki maclara
bakma zamani geldi.

Zirve miicadelesinin iki dnemli isminden biri olan
Elif, uzun siiredir yaris oyunu oynamadigi i¢in Race
Driver: GRID oynayacak olmamizi biiyiik sevingle
karsiladi. Sandalyesinden ani bir hamleyle kalkan
ve otomobilinin anahtarini kaptigi gibi koltuguna
oturan Elif, hakemler yarisi baslatmadan 6nce
otomobilini biiyiik bir 6zenle baslangig cizgisine
cekti. Bu fotograf da Elifin manevralarindan biri
sirasinda cekildi...



Sirada Doruk var. Bin bir naz ve itira;
mansi gériilmeye degerdi. Oyunda
anlattim ya gecen ay) ayni virajda
dgnemesinde ise yarisi bitirmeyi b
hicbir sey kazandirmad.

Z sonucu koltuga oturan Doruk’un

2SOl ! perfor-
ki dort canini da (Bdyle bir sey vardi hani,
kaybederek beni yere diisiiren Doruk, ikinci
asardi ancak yaptigi 3:26.69'luk derece ona

FARCUS GRONHOLM
10 PUAN

Ya, yine mi yaaa! Yeter artik; biri Faruk’a dur desin! “Baris
Mango ile 7'den 77’ye” gibi oldu LEVEL Ligi: Aferin Faru-
uuk; 10 puan, 10 puan, 10 puan. Faruk sonunda muradi-
na erdi ve Elif’le arasindaki puan farkini kapatarak skoru
esitledi. Tebrikler sampiyon ama bu son olsun bak! Bense
katilimai sayisinin azligindan faydalanarak kiiciik capta-
ki cikigimu siirdiirdiim. Bana da aferin.

Yapma bunu; yapma bunu Faruk! Bana, bize
boyle bakma. Boyle poz mu verilir arkadagim?
Karizma barini sonuna kadar doldurmanin

ne anlami var? Bizi bu pozunla ezerek rahat

bir giin mii gegirecegini saniyorsun? Hayir,
hayir... Biz bu numaralari yemeyiz Faruk Bey.
Kendinize geliniz ve karizmatik pozlarini giizide
baskentimiz Ankara’ya saklayiniz liitfen. Simdi
litfen aracinizin basina.

SOn insa n, s

VEL Ligini |,
. aran|
koltuguma, ald; 'kt?

OYUN: RACE DRIVER: GRID
INCELENDIGI SAYI: 138
PUANI: 9

N yanse), son,
,s0n y
l;ir kara bulyt 9ibi ¢6ktijg
. il Ugii LE-
... Ben;
rin eo i
e AlSMistim ama, no o 9222. Ama o 7 Ben

. X da
haaayyy T OlaMaz, kaypeaq em: oluyor ya21 var k?es: ?Ben bu oy,

M, Faruk’a pir 1. zra ! aH;ylryaaa! Yine
oy

iDMANLARDA BANA COK
YARDIMCI OLUYOR” -DORUK

Aaa, ben! Askerden gelir gelmez oynama firsati
buldugum ilk oyunlardan biri Race Driver:
GRID'di. Bu yiizden kendimi antrenmanli ve
iddiali goriiyordum. Ustelik oyun ile uyumlu

ve dokunmatik 6zellige sahip HDTV'miz
sayesinde ¢ok daha rahat bir yaris gikacagimi
disiiniiyordum. Her sey hazir olduguna gére
Faruk’un kendini bilmez galibiyet serisine son
verebilirim!



iLK BAKIS YAZAN TUNA SENTUNA

Crysis Warhead

ereden, nereye... Daha gecen
mgUn, arkadaslarimla magara
duvarlarina resim ciziyorduk. Simdi
ekranlardaki sanal grafiklere bakip,
“DX10'u aginca oyun ¢ok yavasliyor
abi” “Shader 3.0 mi var bunda?”,
“Oglum, anti-aliasing'i actigin
anda oyun inanilmaz degisiyor”
gibi yorumlar yapiyoruz. Nereden

var adeta.

Gegen giinlerde katildigim, “Baskalasim ve Oyun Diinyasi” isimli
sempozyumda da bu konuya parmak bastim. Once séyle bir soru
yonelttim; “Oyun, oyun icin mi; yoksa oyun, oyuncu icin mi?”. Bana soru
sormak icin 6n siralara bir dalga gibi ulasmaya calisan gazeteciler bile bu
soru karsisinda disiiniir oldu; o derece zor bir soruydu. “Tamam” dedim,
“Sorumu yineliyorum. Sizce Crysis oyun diinyasi i¢in mi yoksa donanim
pazari icin mi tretildi?” Bana ulasmak isteyen gazeteciler artik olduklari
yere yigilmig, dinleyenler ise Google’a dogru yol almisti.

E3 Mokl
-4 g;}“?eh W»é&éhdjdlﬂ/é/
L Bl aindiy o,
éﬂ/’//ﬂé SEVpesindl 4y, pl’ﬁ%ne/n/ 2
j"/ﬁ'%f W bjﬂ/ b 7, "
jﬂ/ﬁlﬁrjlé’l@iv'ﬂh/ﬂﬂ;fé =

bir tanesinden, 6zellikle Tiirkiye icin cok dnemli olan
bir yapimdan bahsediyoruz. Konumuz Crysis ve
Crysis'ten de &tesi, Crysis Warhead. Evet, s6z bende ve
bashyorum.

geldigimizi unutmus gibi bir halimiz

Dedim, “Nereye beyler, hop! Elimde Crysis Warhead hakkinda
yepyeni bilgiler var. Oyun piyasaya ¢ikti cikacak; siz nereye gittiginizi
saniyorsunuz?!” Salonu terk etmek tizere harekete gecen herkes tipis tipis
yerine dondi ve basladim anlatmaya...

Crysis'i oynamadiginizi diisinmek istemedigimden
dolayi, Crysis'le ilgili her seyi bildiginizi varsayarak
yoluma devam edecegim. Eski bir SAS komandosu
olan ingiliz dostumuz Sykes (Veya takma adiyla
Psycho) Crysis Warhead'in basrol koltugunda karsimiza
Bordo bereliler= Ciddi bir oyunla karsi karsiya oldugumuz icin (Daha
onceki oyunlar neydi?) (Bir insan neden kendi kendine laf sokar? - Elif)

WEB WWW.crysis-thegame.com

Bi'gi DICEM

Bu oyunda artik daha fazla hi

are-
ket, daha fazla aksiyon gﬁnn;k
istiyorum. Neyse ki bu konuda
Crytek'le hemfikiriz.

konuyu fazla sulandirmayacagim. Sonugta bu yilin en iyi oyunlarindan

YERLI KARDESLER'IN
KORSANA KARSI TEPKisi

Faraht unutun artik yahu!
Gitti o; iki yil nce onun-
la tiim iligkilerini kopartti
Prince; artik onun yeni bir
gozdesi var; adi da Eli-
ka. Elika maalesef bizzat
kontrol edebilecegimiz
bir karakter olmayacak. O
sadece Prince’in pesinden
kosturan biiyiicii bir kiz.
En az Prince kadar yetenekli ve yine en az Prince
kadar atletik. Elika’nin bir 6zelligi de hicbir sekil-
de Prince’e ayak bagi olmayacak olmasi. (Olacak
mi, olmayacak mi?!) Diyelim ki Prince ve Elika, biri
digerinin arkasinda olacak sekilde ince bir tahta-
nin iistiinde yiiriiyorlar. Prince ani bir hamle yapip
geriye donmek zorunda kalirsa Elika’ya saplan-
mayacak; Elika hemen yoldan cekilip Prince’e yol
acacak. Yani, yapay zekanin kontroliinde olmasina
ragmen bu giizel kizimizin bir hayli akilli olacagini
tahmin ediyoruz.




cikiyor. Crysis'te Nomad'i yari yolda birakip
baska islerle ugrasmak tizere ayrilan ve
sonradan bir anda karsimiza ¢ikan Psycho,
bu kayip zamanda ne yapti, nelerle ugrasti;
hepsini Crysis Warhead'de 6grenme firsati
yakalayacagiz.

Aslina bakarsaniz, bu eklenti paketinden
(Standalone olanindan ama.) ¢ok fazla bir
sey beklememek gerekiyor. Bunu neden
soyliyorum, agiklayayim. Crysis Warhead
aciklandigi saniyede aklimdan binbir tiirlu
yenilik gecti. “Of, acaba nano-suit'e hangi
ozellikleri eklediler? Uzaylilarin hangi
silahlarini kullanabilecegiz? Diinya'nin hangi
yorelerini gezecegiz?” gibi gayet Crysis
2 icin sorulmasi gereken sorular belirdi
kafamda ancak Warhead'in bu denli biyiik
beklentileri karsilamak gibi bir amaci yok.
Crysis'e daha miitevazi yenilikler getirecek
olan Warhead, bu yeniliklerin kapisini Global
Ambient Lighting ve yeni Particle Effect’ler
ile aciyor. Bu teknolojiler sayesinde grafikler
Crysis'e gore daha iyi, detayl olacak ve
daha da gtizeli, bu 6zellikler icin bir bedel
6demeyeceksiniz; Crysis'i oynatabilen
bilgisayarinizda tim bu grafik detaylarini
calistirabilmek miimkiin olacak.

Zaten cok iyi grafiklere sahip olan
bir oyunun gorsel yenilikleri hakkinda
daha fazla konusmaya gerek oldugunu
diisiinmiyorum. Bizi asil ilgilendiren
oynanis sisteminde ne gibi degisikliklerle

: AYDINLIK TARAF
i @ Psycho gibi renkli bir karak-

teri kontrol etme imkani

@ Yeni araclar, silahlar ve yeni

bir multiplayer mod

| © Herkesi mest eden Crysis

heyecanini bir kez daha
yasama olanagi

KARANLIK TARAF

Crysis gibi optimizasyon
edilememe olasiligi

karsilasacagimiz olmali. Ozellikle
Crysis'teki yapay zeka konusunda
elestiriler alan Crytek, bu soruna
egiliyor ve Warhead'e, ates
altindayken bos bos bakip uzun bir
slire sonra tepki veren diismanlar

yerine daha akilli versiyonlarini ekliyor.

(Ates altinda kalinca aninda yere
yigilan mi mesela?) (Olii taklidi yapan
dismanlar eklenecekmis Tuna. - Elif)
Zekalari gelistirilen diismanlarimizi
alt etmek icin kullanacagimiz yeni
silahlar arasinda bir bomba atar ve bir
adet de cift makineli tiifek bulunuyor.
Bomba atar 6zellikle araglara ve grup
halinde hareket eden diismanalra
karsi etkili. Cift makineli ise... Bu konu

[ [analiz] |

hakkinda bir sey séylememe gerek yok
herhalde.

Silahlarin yaninda iki yeni ara¢ da
Warhead'deki yerini alyor. Silahh
ve zirhli bir ASR araci ile silahl bir
hovercraft, (Bu araci goriince, “Bu zaten
Crysis'te yok muydu?” dedim ama sonra
Crysis'te degil de Conflict: Denied Ops'ta
kullandigimizi hatirladim.) oyunda sik
sik karsimiza cikacak.

Crysis'te iki nokta arasini kat etmek
icin ya kosarak ilerliyor veya bir

araca binerek isimizi daha hizl
gbriiyorduk. ilerleyen béliimlerde,
icinde bulundugumuz mekanlar
daraldidi icin sahip oldugumuz tek
secenek kosmak oluyordu; yani arag
kullanma 6zgurliglimiz elimizden
aliniyordu. Warhead'de ise bu konuda
tam anlamiyla 6zg(ir birakilacagimiz
soyleniyor. Dilersek ulasmamiz gereken
noktaya bir jipe atlayip varacagiz,

Koreli dostumuzu tanidiniz

mi? Evet; o sizi delik desik

etmek isteyen bir asker ve artik

eskisine gore daha zeki.

dilersek de zirhimizin ve silahlarimizin
tim ozelliklerini kullanarak yaya olarak
ilerleyecegiz. Ancak, araclar ¢ok avantajli
goziikse de bir araca bindigimiz an

hizla ilerleyecegimiz icin kutularin,
tentelerin icinde kullanilmayi bekleyen
silahlari es ge¢mis olacagiz. Sahsi fikrimi
soracak olursaniz, ara¢ kullanmak
yerine saklanmak, artistik hareketler
(Goriinmez ol, kos, goriiniip olup (Bunu
tashih etmeden birakmak istedim.
Goriintip olmak? - Elif) stiper gtice geg,
zipla, diismanin tepesine inip yumrugu
indir.) esliginde diismanlari pataklamak
ve silahlar kullanarak ortaligi havaya

Nomad'in at kosturdugu
adada oldugumuz icin
yine yesil doga ortiisii
bizimle birlikte olacak.

Askerlerden kurtulduktan
sonra kamyona binip bir ada
turu atmak lazim. Ayrica, bu
kamyonun diger araglardan
daha dayanikli oldugunu
unutmayin.



ucurmak daha zevkli. Hem o kirmizi variller oraya alan doldursun diye
konulmamis.

Hazir “kirmizi varil” demisken... Ozellikle Call of Duty 4'den sonra,
Crysis her ne kadar mitkemmel bir oyun olsa da aksiyonun az da olsa
yavan kaldigi konusulmaya baglandi. Sonugta CoD4'te bir saniye bile
yerimizde duramiyorduk ama Crysis'te biraz daha temposu dusuk bir
oynanis yer aliyordu. (Agikcasi benim hig sikayetim olmamusti.) Crytek
bu konudaki elestirileri de dinliyor ve Warhead'deki aksiyonun dozajini
artinyor. Eger E3'te yayimlanan oyun ici videolarda da goriildigi gibi,
artik ekranda ¢ok daha fazla aksiyonun yer alacak.

Bir sahnede Psycho bindigi araca bir patlayici yerlestiriyor ve
bayir asagi inerken kendini aractan disari firlatiyor. Hizini alan arag
0zglrltgun getirdigi gazla bir kademe daha hizlaniyor, Kore'li askerleri
deliyor ve en yakindaki barakaya bodoslama daliyor. Psycho bos
durmuyor elbette; elindeki kumandanin tusuna bastigi gibi aractaki
bombayi patlatiyor. Sonugta da barakaymis, askermis, engelmis, hicbir
sey kalmiyor ortada.

Bir baska drnekte ise Psycho agaclarin arasindan firliyor ve kiigiik
oOlcekli Kore kontrol noktasina dogru kosturmaya bashyor. Psycho'yu

fark eden askerler ates aglyor ama Psycho
silahina davranmiyor bile. Nano-suit'inin
“hiz" 6zelligini kullanan Psycho, kisa bir
stirede hedefi olan kamyona ulasiyor ve
elindeki patlayicryr kamyona yerlestirip
ileri acihyor. Neyle karsi karsiya oldugunu
anlayamayan, kamyonun (stiinde son
derece glivende oldugunu diisiinen
zavalli Kore'li ates etmeye devam ediyor
ve son duydugu ses, Psycho'nun elindeki
kumandaya bastiginda cikan “bip” sesi
oluyor.

Ornekleri genisletmek miimkiin ama
Warhead'de olanlari anlatmak icin sozler
yetersiz kaliyor yine de. “Eh, bunlari
zaten daha once de yapiyorduk!” diye
¢tkismayin; alinm ayagimin altina! Ben
de biliyorum benzerlik biiyiik fakat
burada dikkatinizi cekmek istedigim
nokta, bu tip sahnelerle artik cok daha
fazla karsilasacagimiz. Crysis'te bir adet
kontrol kulesi goriiyorsak burada dort
adet gorecegiz ve sayisi daha fazla
olan roketlerle, bu kuleleri yerle bir
etme oranimiz daha da yiiksek olacak.
(Ornekleri ayni formiilii kullanarak
genisletebilirsiniz.)

Oyundaki aksiyonun dozajini artiran
etkenlerden bir tanesi de elbette yeni
silahlar ve araclar olarak gdze carpiyor.
Bomba atari ele alalim. Bu silahla tek bir
dismani 6ldiirmek hi¢ de anlamli degil;
onun yerine bu silahin bombalarini,
kendinizi fazla gostermeden stratejik

noktalara (Variller, benzin dolu araglar vb.) atarak
ortaligi yerle bir edebiliyorsunuz. (Bomba atari ici asker
dolu barakalarin pencerelerinden iceri dogrultarak
kullanmak da akillica goziiktui simdi.) Dolastiginiz
bolimlerde artik daha fazla bulunan araglari da yine
ayni stratejide kullanmak, size daha az tehlike ve daha
az 6lme riski olarak geri doniiyor. Ozellikle kamyonlari
ve zirhli araclari askerleri ezmek tizere kullanmak ve
hatta saglam goziikmeyen barakalarin Gistiine siirmek,
Warhead'de sikca tekrarlayacaginiz oynanis sekillerini
olusturacak gibi gozukiyor.

Crysis Warhead, gecen aylarda saskinliktan
koltuklarimizdan yuvarlandiktan hemen sonra
kosup bilgisayarimizi upgrade etmemize neden olan
Crysis gibi ¢i§ir agmayacak ama Crytek'in elinden
Pong'un yeni versiyonu bile ¢iksa tereddiit edilmeden
oynanacagini diisiiniiyorum. Ustelik Crysis kimseye
yetmemisken, daha fazla Crysis'ten zarar gelmez ki;
neyin tartismasini yapiyoruz... FPS fanatikleri, Crysis
hayranlari, iyi oyundan anlayan herkes... Hepiniz
buraya, Crysis Warhead bekleme salonuna!

Crytek yapacak da biz mi oynamaya-
cagiz... Yok éyle bir sey! Crysis’in tiim
basaril yonlerini ve daha fazlasini iceren
bu oyunu herkesin almak isteyecegine
bahse giriyorum.
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MotorStorm: pacific Rift, heyecan kavramin!

en sunmaya hazirlaniyor.
K bir adaya davet gdgn

P ugurumiann yerini

ak. Aynca, cevreyle

k daha detaylt bir

kendine has tarzyla yenlq

Yanggilan bu defa trop!

devam oyununda, sar|

yiiksek selaleler .ala;

ilegimin ¢ hbi

‘::::‘a(::‘z;kile araglann Karakteristik
orelliklerinin ok daha net

hissedilecek.

layStation 3'e 6zel oyunlarindan biri olan

MotorStorm, biraz da konsolun emekleme
doneminde piyasaya ¢ikmasi sayesinde begeniyle
karsilanmisti. PS3’lin gelecekte neler yapabilecegine
dair ipuclari vermesinin yani sira, diiz pistlerde
gtivenli araglarla tur attigimiz “steril” yarig oyunlarina
da cazip bir alternatif olmustu. Ugurumlarla dolu
kanyon yarislarinda farkli tipte araclari kontrol ederek
yolda kalmaya ve rakiplerimizi saf digi birakmaya
calistigimiz agresif oyun yapisi, MotorStorm’un
ozellikle online arenada popliler olmasini sagladi.
Sony de bu basariya kayitsiz kalmayarak ilk oyunu
hazirlayan Evolution Studios’u daha iyi bir devam
oyunu yapmasi i¢in gorevlendirdi. MotorStorm: Pacific
Rift (MSPR) adi verilen oyun, hazirlik asamasinin
heniiz ortalarinda olmasina karsin oyunculara daha
zengin ve edlenceli bir icerik vaat ediyor.

Kirli olan kazansin> Monument Valley'nin
dolambacl, sarp ve kayalik yollarindan sikilan
yapimcilar, bu kez bizi tropik bir adaya gotirecekler.
Bu mekan degisikliginin oyuna gorsel farkliliklar
disinda da etkileri olacak elbette. MSPR'nin parkurlari
onceki oyundan ¢ok daha esnek ve etkilesimli olacak.
Yolunuzun lzerindeki hemen her yapiyi ve objeyi
rakiplerinizin yolunu kesmek icin kullanabileceksiniz.
MSPR'deki ara¢ seciminiz de oyun tarzinizi ilk oyuna
gore ¢ok daha fazla etkileyecek. Zira parkurlar,
kullanacaginiz aracin 6zelliklerine gore size avantajlar
ve dezavantajlar saglayacak sekilde tasarlaniyor. Bir

Bi'gi DICEM

Ben de bu yagta hoyle gilginca

geyler yapmak istiyorum.

DAKAR RALLisi

Diipyanln en prestijli ve popiiler off-road
r:flllsf olan Dakar Rallisi, Amaury Sport Orga-
hisation tarafindan diizenlenmektedir. Tipki
N.IoForStorm’daki gibi farkli siniftan araglarin
_bl.rllkte yaristigi Dakar Rallisi'nde her sinif
icin farkli bir kazanan belirlenmektedir. Arag

Ny, smlﬂalrl is: l(()tomobil, motosiklet ve kam-
) ' yon olarak kategorize edilmisti is”
. g edilmigtir. Paris'ten
%m;p{ww g,g,( #,W? /4 baslayip Senegal'de biten ralli, inanilmaz
cere ,ﬂ(///”/! o Mé/eﬂw derecede zorlu yol kosullarina sahip ve yak-
/‘zm/,ép/,l,,é ::§|I|l'( 9,00 kilometre uzunlugundadir. Dakar
D o - allisimin fikir babas! ise motosiklet yarisci-
7)/:/722’ t;g/;’w/gmmg,; st Thierry Sabine'dir. Bu tuhaf Fran5|zy, gﬁi?
% ﬁh egn ve fféfff/'n k. gel:(_?yl{ocllmw bir halde dolasirken ilk Dakar
ihmeny po ) alli'sini diizenlemek icin planlar
J 4 jé’i”é 4 baglamisti. e SRR

ilk oyunun en cok tepki alan

yonlerinden biri olan offline multiplayer

i secenegini eksikligi, MSPR ile gideriliyor.
Yeni oyunda split screen sayesinde

i dort oyuncu ayni anda yarisma imkani

! bulacak. MSPR'nin igerigi size hitap

i etmese dahi, boylesine eglenceli bir

yaris oyununu arkadaslarinizla ayni

i koltukta oynama fikrini cazip bulacaginizi

i AYDINLIK TARAF

i i @ Siirprizlerle dolu parkurlar

i i @ Farkl araglarla yarisma imkani
i @ Offline multiplayer secenegi

@ Kisisellestirilebilir playlist

KARANLIK TARAF

Araclar arasinda gii¢ dengesi

saglanamayabilir

MotorStrm: Pacific Rift

arazi motosikletinin lizerinde yarisirken

i diger araglarin kullanamayacag tiirden

i rampalar ve kestirmeler ile avantaj
saglayacaksiniz. Ote yandan oyuna

yeni eklenecek olan big foot gibi biiyiik
araclarla yarisirken, hiziniza ve yol
tutusunuza glivenemeyeceginiz igin

i tiim stratejinizi rakiplerinizi yoldan

i cikarmak tizerine kurmaniz gerekecek.

i Yolda géreceginiz rampalari ve derme

i catma kuleleri yikarak arkanizdan gelen

i zavalll buggy'yi saf disi birakabileceksiniz.
i Motosiklet siriiciileri ise gozlerini dort

i acarak karsilarina gikan her rampayi ve

i kestirmeyi degerlendirmeye calisacaklar.

i Bunu yaparken de takla atarak yuvarlanan
i ciplerin ve yikilan kulelerin altinda

i kalmamaya calisacaklar. MSPR'nin

i gelismis fizik motoru sayesinde de

i oyundaki her arag farkli bir yaris deneyimi
i sunacak. (Ben bu kalibr biliyorum! - Sefik)
i Ayrica oyunda yer alacak parkur sayisi (Su
i anicin 16.), yayinlanacak giincellemeler

i sayesinde sirekli artacak.

BI'SI DiCEM
Kﬂegke arka plandaki j kele figit
runt her titrli arag;;iui:h?lse;c

tahmin ediyorum. Sizi big foot'uyla defalarca ezen arkadasinizi
evden kovduktan sonra da, PSN'den online olarak multiplayer
maceraniza devam edebileceksiniz.

Fair Play’in esamesinin okunmadigi MSPR’ye, ani bir sekilde
doniip aracinizi kaydirarak rakiplerinizi yol disina savurmanizi
saglayacak bir tus da ekleniyor. Muhtemelen sizin de aracinizin
kontroliinii kaybetmenizle sonuglanacak olan bu eylem, iyi bir
zamanlamayla yapildiginda buyiik bir kaos yaratabilecek. Bu
hareketi motosikletle yapmaya kalkisacak olan yariscilarin akibeti
ise simdilik belirsiz.

Yapimcilar, ilk oyunun negatif yonlerini diizelterek oynanisi
daha heyecan verici bir hale getirmeye calisiyorlar. ilk oyunun
PS3 ile paket halinde piyasaya sirilmesi planlandigindan,
yapimin oldukga kisith bir stirede tamamlanmasi gerekiyordu. Bu
tlir olumsuz kosullar altinda hazirlanan oyun her seye ragmen
oldukga olumlu elestiriler almisti. Dolayisiyla ¢cok daha rahat
kosullar altinda hazirlanan MSPR'nin, selefinden ¢ok daha basarili
olacagini 6ngorebiliriz. @

<
ilk oyunun eksiklerini kapatmaya calisan Evolu-
tion Studios, MotorStorm: Pacific Rift'te cok daha
heyecanli bir oynanis vaat ediyor. Artik konsolu
daha iyi taniyan ve zaman kisitlamasi olmayan
vapimcilar, arac seciminin oynanisi daha fazla
etkileyecegini ve yarislarin cok daha cekismeli
gececegini belirtiyorlar. “Kirli” yarisiardan hosla-
nan oyuncular 25 Kasim 2008 tarihini bir kenara
not etsinler.




iLK BAKIS YAZAN TUNA SENTUNA

Resistance 2

zaylilan anlamak hakikaten gii. illa ki gezegenimize gelip ellerindeki garip
osilahlarla bizi ortadan kaldiracaklar. "Ancak byle rahat ediyorlar herhalde” .OAE;]‘:,'}SI:;:;:IE’TARAF
diye gegistirilecek bir konu da degil ki iistiinii kapatip keyfimize bakalim; arada © Dev robotlar

sen de gidiyorsun clinkii insan irkinin bir tiyesi olarak.
Oysa ki soyle efendi gibi gelseler, “Merhaba hocam, biz uzayliyiz. Cok uzaklar-
dan geldik; iki soluklanip gidecegiz" deseler... Zaten boyle bir durumda onlari

i @ 60 kisilik multiplayer mod

geri géndermeye calismayiz. M|saﬁrper\{erl|glm|2| s?r?u'r)a kadar gost'enp', Valla- : © Orijinallikten yoksun
ha birakmam; sahane cay var, yanina bizim oglan potibor de alacak simdi, banip 3 olmasi

banip yerik” deyiveririz. Sonra alip arkadaslarla tanistiririz; bir Demet Akalin, bir
Hande Yener konserine gotiiriiriiz; gondillerini hos ederiz.

Ama iste elin uzaylisi kadir kiymet nereden bilecek... Biz de onlara inat, hepsini
tirld tarlt filmlere, oyunlara konu edip kafalarini patlatiyoruz. Adamlar sadece
bu yapimlari gorseler bizden nefret edip bize savas acacak. Belki de kendi sonu-
muzu kendimiz hazirliyoruz; ne dersiniz? (Nereden, nereye geldi konu; vay be!)

Goriismek lizere Rachel>"Uzayli istilasini en giplak ve gercekgi haliyle
anlatan..” diye climlemi devam ettirmeyecegim ¢linkii boyle bir sey yoktu
Resistance'da. Yukarida bahsettigim tiirde, istila yanlisi Chimeralar ile baska ga-
rip yaratiklar vardi ve bu dostlarimiza karsi koyan askerler bulunuyordu. Yani bir

[ [analiz] |

Silahlarla ilgili yeterli yeni-
liklerin olmamasi

Envai cesit silah
kullanabilecek olan
askerler, oyun boyunca
size destek saglayacaklar.

Oyunda yer alan
tiim binalar,
50’lerin mimari

Bu binalarin
Mafia Il'de
gordiiklerinizle

olan benzerligine

dikkatinizi
cekerim.

Bu ilging yaratiklar, bir tag gibi kafalarina
siralanmis gozleriyle 270 derecelik goriis

acisina sahip ve ¢ok tehlikeli.

. KARANLIK TARAF

istiladan ¢ok, diinyada zaten uzun stiredir :
bizimle yasiyormus gibi goziiken yaratik- | parca parca dékilebilecegini de bilgi dagarcigimiza
lara karsi garip bir miicadele icindeydik.
Adimiz Nathan Hale'di ve zavalli kahra-
manimiz oyunun sonunda izlanda’ya
cakildiktan sonra, kendi imkanlariyla
Amerika'ya kagip Sentinels programina
katiliyordu. Resistance 2'de yine Nathan'i

tarzini yansitiyor.

HAVA SALDIRIST

llk oyundaki Chimeralar’ g
diikten sonra, “Nereden g?(:lr
b_unlar Ya; gokten mi indiler21”
diye kendi kendinize sormué .
olmalisiniz, By sorunun yant;
E\fet, gbkten indiler. Nasil m; '
ogrendim buny? Chimeralar'in
dev u.za'y gemileriyle diinya-
rr,uza Inis yaptigi Resistance
2'de agiga cikacak. Ustelik by
u;ay gemileri evlerimizde-
ki gibi ufak degil; hepsi Trans
l'\tl.antik’lerin havalanm|§ ha-
hr.u andiriyor, Oyunda by ge-
mllerg. kars Savasacagimiz
pek du;ﬁnmﬁyorum ama hava
ssaldmlarma karsi bir sekilde
avunma gelistj gimiz bi
sercel gelistirecegimiz bir
Bir de su var aklima takilan:
[\lgde“n simdiye kadar gérd'?i?'
g_umu; her uzay gemisi bgyle
d.lken.'l, gotik, karanlik ve garip
bir Mimariye sahjp? Soyle en
parlagindan bir kiire olsa of-
maz.ml?Ya da kesinlikle uzay
gemisi oldugunu beljj etme-
yen bir Boeing yolcu ugag
kopyas? Neyse; biz yine uzay-
lilan Ve uzay gemilerini oldyk-
lari gibi seviyoruz,

Bi'si DICEM

ya dabby-

hotlan dyle
Buro T

le xullanmak istiy!

kontrol edecek ve onu bir kez daha pis uzaylilara karsi
 kullanacagiz. (Rahat yiizii gérmeyecek zavallim.)

Insomniac’in yaptigi agiklamalar vesilesiyle oyunun

50liyillarda gececegi ama modern Amerikan topraklari-
i nida ekrana getirecegini 6grendik. Bu detayin yaninda,
yapay zekanin da gelisecedini, diismanlarin artik siper

alip ates etme rutininden kurtulacagini ve zirhlarinin

eklemis bulunuyoruz. Ve FPS'lerin vazgecilmezi araglar
i da Resistance 2'deki yerlerini aliyor. Ancak su an, ne tiir
: araclara binebilecegimizi, ekran gériintiilerinde yer alan
dev robotlari kontrol edip edemeyecedimizi (Nerdeee...)
: bilemiyoruz ama Insomniac’in bu konuda bize siirprizler

{ yapacagina eminiz.

Araclarin yaninda aciklanan silahlar arasinda standart

makineli tlifek ve pompali tiifegin yaninda, diismani

i kursun yagmuruna tutan bir Chaingun (ikincil saldin
modunda silah zirhli bir tarete dénustiyor.) ve zoom
: ozelligi bir hayli gelismis bir yar - otomatik makineli
: tiifek bulunuyor.

“Abi kahveden 60 kisi toplasana”> 60 kisiden
i dnce belki de sekiz kisi toplanip oyunun senaryo modu-
i nu anlasmali olarak oynamak istersiniz? Nasil; heyecan
 basti mi? Peki bunu yaptiktan sonra tam 60 kisinin

bir haritada birbirinin pesinden kosacagini séylesem,



0zaman ne yaparsiniz? Insomniac’in
bunca zamandir senaryoya dair
bilgi vermemesindeki en biiyiik neden,

konsollarin online yeteneklerinin artmis

den birine sahip olursaniz, kafanizin

i Uizerinde bir isaret beliriyor ve savag
 alaninda agik hedef haline geliyorsunuz.

{ Ayrica oyunda basaril olmanin PS Home
i skor tablolarina da aynen yansimasi s6z

i konusu. “Haftanin en iyi oyuncusu” olarak
 herkesin karsisina cikmak eminim ki
 kendinizi iyi hissettirecektir.

olmasi ve firmanin, oyunun multiplayer
modlarina odaklanmasi. Resistance 2
de PS Home destedi ile birlikte piyasaya
cikarak bu camiada saglam bir yer
edinmeyi amagliyor.

Oyunun demosunda, takimlar halinde
calisan oyuncular belirli noktalari ele ge-
cirmeye ve tutmaya calisiyordu. (UT3?)
Tabii ki zaman zaman bazi takimlar
eziliyor ve stirekli basarisiz oluyordu.
Burada da oyunun ilging sistemi devreye
giriyor ve bir bagka takim, bu takimla
birlesiyordu. Iste bu ani degisiklik, savas
alanina hitkmetmekte olan takimin
kaderini bir anda degistiriyor ve yeni
oyuncularin da oyunda basarili olmasina
olanak tanyor. isabet eden her tiirlii
kursunun “tecrlibe puani”olarak geri
donmesi de oyuncularin bir siire sonra
cesitli bonuslara (ek saglik puani, 30
saniyelik 6llimstizliik, daha fazla hasar
veren kursunlar vb.) ulasmasina ve bu
glicleri kisa bir stireligine kullanmasini
sagliyor. Bu dzelligin gereginden fazla
kullaniimasini dnlemek amaciyla soyle
bir sistem gelistirilmis: Eger bu giicler-

Tiz saldinlar hazyy]

| Bi'si Dicem

Keske gélgelere saklanabhilsek, diig-

manlarimizi hizj 5,

rk et
Mmizdan gegip gitge, meden yani-

biz de onlara stirp-
ayabilsek..,
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PS3'tin oyun arsivine giizel bir eklenti

olacagi simdiden belli olan Resistance 2,
 tahmin ediyorum ki ilk oyundan pek de
£ farkli olmayacak ama vasatin lizerinde
 bir oyun olacadi icin yine herkes alip
oynayacak. Kasim'a da zaten surada

 ne kalds; g6z acip kapayincaya kadar

{ Chimeralar'in arasinda olacagiz. Bekle-

: meye devam.©

“PS Home’da neyi sergile-
yecegiz?” sorusuna yanit
olarak gelen, multiplayer
modilariyla one cikan Re-
sistance 2, tiim PS3 sahip-
lerinin oyun arsivinde yer
alacak gibi gériiniiyor.

Geceleri uyumak istiyoruz!

Blizzard'in elinde
hangi evrenler var
bir bakalim: Diablo,
Warcraft ve StarCraft.
Simdi de kameramizi
Blizzard'in “is ve
isci Bulma Kurumu”
sayfasina dondiirelim.
“Yeni-nesil MMO igin
isci araniyor” ilanlan
sayfada hemen dikkat
cekiyor. World of
Warcraft zaten piyada
oldugu icin bu ismi
eliyoruz. Diablo Il de daha yeni agiklandi; onu da listeden atalim ve geriye hangi
baglik kalmis, bakalim. Evet, biiyiik bir olasilikla StarCraft bir MMO olma yolunda
ilerliyor ama bu konu hakkinda Blizzard elbette hicbir yorum yapmiyor.
ilging bir tahmin yiiriiterek yeni oyunun World of Warcraft 2 olacagini da
diisiinebiliriz fakat bu da pek olasi degil zira elinde WoW konusunda uzman bir ekip
varken neden yeni bir gruba ihtiya¢ duyulsun ki?
Bu yeni MMO hakkinda elimize bilgi ulagtigi saniye size de iletecegimizden emin
olabilirsiniz ve en iyi ihtimalle bu bilgiyi Ekim ayinda yer alacak BlizzCon 2008'de
alacagiz.

Rockstar dyle bir pot kirdi ki

Diinyada birtakim insanlar var ki isleri giicleri yok
ama paralari var. Bu insanlardan “cakal” olanlar
da oyunlarla ilgileniyor ve oyun firmalarinin bazi
bilgileri Coca-Cola’nin formiilii gibi gizli tutmasina
sinir oluyor.

“Bu oyunu PC'de oynuyorum ve FPS
kamerasindan arag kontrol edebilmek ¢ok giizel.

Bunun yaninda Nico Bellic karakteri tek kelimeyle

senaryoyu yasiyormusum hissi uyandiriyor

bende. Oyun genel anlamda ¢ok iyi ve herhangi

bir konuda sikayet etmek istemiyorum fakat

boylesine gercekgi bir diinyada oynarken “surround” seste problemler yasiyor
olmak, sol arka hoparlérden ses alamamak biraz canimi sikiyor. Ozellikle Little
Jacob gibi karakterler konusurken oluyor bu ve 911'i aradigimda otomatik
mesajda kesilmeler oluyor.” Bu e-posta Rockstar’a ulagtiktan birkag giin sonra
Rockstar’dan cevap geliyor ve dananin kuyrugu bu noktada kopuyor.

“GTA IV'iin PC versiyonu heniiz acitklanmadi ve oyun su an yapim asamasinda.”
iste insan beyninin cuvalladigi an. Oyunun yapim asamasinda oldugunu
agzindan kagiran teknik destek yetkilisi, daha da ileri giderek oyunun cikis
tarihi hakkinda heniiz bilgilerinin olmadigini ve bu konuda Rockstar’in
sayfasinin takip edilmesini dneriyor.

Herkes Call of Duty 4'iin devami-
nin yine modern ¢aglarda gegme-
sini beklerken Treyarch bizi ters
kogseye yatirdi ve tekrar 2. Diinya
Savasi'nin tozlu yapraklanyla bag
basa birakti. Tiim bunlar olurken
Infinity Ward'un CoD4'ten kaza-
nilan parayi yedigini biliyorduk
ama firmanin bos duracagini da
sanmiyorduk agikgasi.

Activision ile yeni bir anlagma
icin masaya oturduklarini belirten
Infinity Ward, yeni projeleri hakkinda bayagi heyecanli olduklarini belirtiyor. Oyunun
ismi, nerede gegecegi, neye benzeyecegi konusunda agizlarini kapal tutmayi tercih
etmelerini anliyoruz; ne var ki Xbox World 360 dergisi yeni bir bilimkurgu FPS oyu-
nunun yolda oldugunun haberini séke s6ke aliyor Infinity Ward'dan. Infinity Ward'un
yeni bir isime sahip, yepyeni bir yapim pesinde oldugunu belirten dergi, yapimcilarin
aciklamasiyla bir dlciide celisiyor. “Call of Duty’den uzaklagmaya hazir degiliz.” diyor
Infinity Ward. Bu durumda ya karsimiza Call of Duty: 2142 adinda garip bir oyun
cikacak, ya da ismini bilmedigimiz ama Infinity Ward kalitesi tasiyan bir bilimkurgu
oyunu...




u ay, Elif Guitar Hero: Aerosmith yazisinda bir ayriliktan bahsetti; bir kisi gitar calmayacak; grubumuz  John'a. Hikaye budur, daha fazla uzatmayayim.

okudunuz mu? Yillar yillar 6ncesinin Eidos & Sports Interactive : ikinci bir gitar, bateri ve vokal Projenin gelistiriime asamasini atladigimiza gore biraz da
ayrihgi kadar hiiziinlendiren ancak iyi sonuglar doguran bir ayrilik... : ile daha etkileyici bir gériinime oyunun sundugu giizelliklerden ve yeniliklerden bahsedeyim.
Ayni konuyu tekrar anlatip sizi hiiziinlendirmek, gozyaslarina birlinecek. Bu noktada Activisionin  Oyundaki kariyerimize baslarken, 6nceki oyunlardaki gibi
bogmak istemiyorum. Hem bu ayrilidin iyi sonuglar dogurdugunu kadro calismalarindan da bahsetmek paldir kiildiir ilerlemiyoruz. Clinki hazirhk asamasinda bize
soyledim; ne hiizinlenmesi, ne gdzyaslarina bogmasi?! En iyisi birka¢ gerekiyor. Firma, oyunun yapim biyik bir yenilik ve 6zgirliik saglaniyor. Séyle ki; Rock Star
yil geriye donup hikayenin bizi ilgilendiren kismindan bahsedeyim : ekibine John Devecka'yi dahil ederek Creator modu sayesinde istedigimiz gibi bir karakter yaratma
ben. onemli bir hamle yapti. Bu hamlenin jijigy ON HERO
Yil 2005... Guitar Hero (GH) adinda bir oyun piyasaya ¢ikiyor onem arz eden noktasiysa su: John =l
ve Mahserin Ug Athsi (Elif - Firat - Sefik) oyunun PlayStation 2 Devecka dedigimiz insan, tarihte Mort_gage taleplerlnl
versiyonuyla karsi karsiya geliyor. O donem Ui¢ 6giin simit yedigimiz : bugiin GH benzeri bir projeye imza GObIlnler karSIlayacak
ve oyunun gitarini alacak paramiz olmadigi icin gamepad ile atmig 6nemli bir sahistir. Yil 1997... ke
tingirdatmaya calisiyorduk telleri. Basarili bir performans ortaya John bir oyun yapmaya karar veriyor
koyunca da, uzunca bir siire gitar talebinde bulunmadik. Sonra bir (Gergi karar asamasi daha eski olsa
GH oyunu daha, bir GH oyunu daha; derken artik daha fazla zevk gerek.) ve bateri ¢calma iizerine
alma zamaninin geldigini diisiindiik. En nihayetinde yaptigimiz proje gelistiriyor. Bildigimiz arcade
yatirimla kablosuz bir Xbox 360 gitari aldik ve sahneye ativerdik makinelerinden birine oyununu
kendimizi. (Firat bile zevk alarak oynamaya basladi oyunu!) Artik koyuyor ve arag olarak da bir bateri
GH'nin de, Rock Band'in de (RB) tadina varmaya basladik sonuna seti hazirliyor; aynen RB kit'indeki
kadar. Sirada ne var peki? gibi. Son olarak oyunun adina da
Ayriliktan bahsettik ya biraz; iste o ayriliktan sonra taraflardan Drumscape diyor. Henliz GH'nin
Harmonix'in RB ile yaptigi atak Neversoft'u ve Activision’t bir hayli portakalda vitamin oldugu yillarda Firefly Studios’'un Dungeon Hero adini koydugu bu fan-
korkutmusa benziyor. Gergi ellerinde piyasaya ¢ikmis Aerosmith bir hayli tutmustu bu proje ve en tastik diinya temali oyunun en biiyiik 6zelligi, oyunda yer
ve cikacak olan Metallica gibi haddinden degerli markalar var ama nihayetinde Activision gz koydu alacak olan Goblin sehrinin, her tiirlii detayiyla 3yasama-

RB kolay kolay alt edilebilecek bir yapim degil. O halde ne yapmali; si". Sehrin sakinleri olan Goblinler, giinliik siradan iglerini

ayni ¢apta bir GH hazirlamali. Onlar da bdyle yapiyor ve Guitar AN TITINT T TADB AT yapacak, birbirleriyle sakalasacak, sizin pesinizden
i AYDINLIK TARAF kosacak ve gerceklesen olaylara aninda tepki verecek.

Hero: World Tour’u (GH: WT) hazirlyor. Oyun hakkinda bir tura hazir { oG | .
i rup olayinin seriye Bizim yonlendirdigimiz karakter de Goblinler'in hi¢ hos-

misiniz? (Biletler litfen.) dahil olmas:
© Zilli bateri (seni gidi seniii) lanmadigi ama aralarinda bulunmasina izin verdigi bir

! @ Karakter yaratma imkani insan. Bu karakteri, gorevden goreve siiriiklerken bircok
@ Sarki yaratma imkan yaratikla savastiracak ve tiim bunlan ger¢ek zamanh
: @ Kariyer modundaki olarak, ayni Diablo'da oldugu gibi uzun siire boyunca
degisiklikler yapacagiz. Kontrol ve oynanis sistemi basit tutmaya
e — H calisan Firefly, ayni anda 50’ye yakin yaratigin iizerinize

KARANLIK TARAF saldirabileceginden miitevellit, saldirn kombinasyonlarini
Yaratim asamalari da basit ve kullanish bir bicimde tasarliyor. Basit ismin-
beklenen performansi den dolayi pek yiiz verilmeyen ve yapiminin gelecek yilin

GH: WT'yi 6nceki GH oyunlarindan
ayiran ve RB karsisinda ayakta tutacak olan en biytk yenilik, tam
anlamiyla bir rock grubunu temsil edebilecek olmamiz. Yani sadece

veremeyebilir bahar aylarina kadar siirecegi bilinen Dungeon Hero, PC
Soundtrack herkesi mutlu ve Xbox 360 sistemleri iin diisiiniiliiyor.
etmeyebilir



sansina sahibiz. Prosediir soyle isleyecek:

Mevcut karakter modellerinden birini secip

tarzimizi ortaya koyacak, karakterimizin
her tiirlii detayini ince ince diizenleyecek,
yas ve viicut yapisi gibi detaylari
belirleyecek, kilik kiyafet yonetmeligine
uygun kostiimler sececek, karakterimizin
yliziinl boyayip oyundaki mini editér
sayesinde istedigimiz dovmeyi cizecek...
Bu ctimle bitecek gibi gériinmiiyordu,
ben de yiiklemi yuttum. Derin bir nefes
aldigima gore devam ediyorum: Olayin bir
de enstriiman bélimii var. Diyelim ki gitar
calacagiz; o halde gitarimizi istedigimiz

gibi bir gérsellige kavusturabiliriz. Tepeden

tirnada istedigimiz gibi bir gitar yaratmak
mimkiin. Tabii ki bu kadar 6zellestirmeyi
biinyemiz kaldirir umarim. Bu kadari da
fazla yahu!

Sahneye ¢itkma zamani> Hayvanlar
gibi bir karakter yaratma ekranindan
sonra artik kariyer yapmaya baslayabiliriz.
Onceki oyunlardaki cizgisel kariyer
ilerleyisi yeni oyunda farkl bir moda gecis
yapiyor. Oyunda konser verilebilecek farkli
mekanlar ve her mekanin kendi sarki
listesi olacak. Biz de bu farkli mekanlarda

FAFU ULRICH'IN TERCIHI :

Guitar Hero: World
Tour’un en 6nemli
detaylarindan biri,
oyunculara -Rock

Band'deki gibi- tam

bir grup olabilme
imkani tanimasi.
Yani oyunda sade-

ce bir gitar yok, bas

gitar ve bateri de
var. Gitar ¢calmayi
zaten denemis ve
olayin tadina var-
mistik. Rock Band'de de bateri calmayi 6g
rendik. Peki, GH: WT'nin fark yaratan yani
ne? Ziller! Evet, oyunun baterisini Rock
Band'inkinden ayiran en 6nemli 6zellik zil
takimi. Bu sayede biraz daha moda girip
daha kontrolsiiz goriintiiler ortaya koya-
biliriz. Ayrica Cenk & Erdem’in dedigi gibi:
“Drum drum drum das das das diragidim
diragidim cross cross cross sinorkel!”
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gecis yapip istedigimiz listeden
sarki calabilecegiz. Neversoft'un bu
degisikligi yapmasindaki amag su:
Oyuncuyu kariyeri sirasinda bazi
sarkilari calmak zorunda birakmak
istemiyorlar. Brian Bright da bu
konuya deginiyor ve rakipleri RB'ye
laf carpmadan duramiyor.

Kariyer moduyla ilgili bir diger
6nemli detaysa oyunun basindaki
-grup icindeki pozisyon- secimimizin
bizi kisitlamayacak olmasi. Ornegin,
herhangi bir zorluk seviyesinde
gitarist olarak kariyerimize
basladik ancak isler istedigimiz
gibi gitmiyor; basarisiz oluyoruz ya
da sikiliyoruz. Zorluk seviyesini ve
gruptaki pozisyonumu degistirme
sansimiz var; Ustelik yeni bir kariyere
baslamak zorunda kalmadan. Tek bir
karakter ile istedigimiz enstriimani
calarak yola devam edebilir ve oyunu
sonlandirabiliriz. Fevkaladenin

fevkinde...

Gelelim GH: WT'nin seriye kattig
bir diger yenilige... GH oyunlarindaki
sarkilardan sikilan bir kisim illegal
genclik, oyuna kendi sarkilarini
ekleyerek internet tizerinden

yayim usuliinii benimsemisti. Bu
duruma biraz olsun dur demek
isteyen Neversoft da oyuna editor
ekleyerek oyuncularin -oyundaki
sarkilar tizerinden- kendi yapimlarini
hazirlamasina olanak saglayacak.
Jam Over olarak adlandirilan modda
tiim enstrimanlari kullanabiliyoruz
ancak vokal kullanamiyoruz.

Bunun nedeni ise tamamen yasal
proseddrlerden kaynaklaniyor. Ayrica
hazirladigimiz parcalari Xbox Live,
PlayStation Network ve Nintendo
Wi-Fi Connection lizerinden diger
oyuncular ile paylasabilecegiz.

“Seyirci hasta oldu oglum!”>
Ozellikleri bir bir -yeri geldiginde
detayli, yeri geldiginde tizerinden
gecerek- saydigimi diistinliyor ve
yaziyi sonlandiriyorum. An itibariyle
goriisiim sudur ki GH: WT, duyurulan
ozellikleriyle RB'yi ¢ig ¢ig yer,
ardindan da tlikrir yani. Elbette
Rock Band 2'nin de icerigi genisliyor
ama ne bileyim, GH: WT magi
cevirecek gibi... @

Bir Rock Band hastasi olarak
ibremin Guitar Hero serisine
yoneldigini soyleyebilirim.
Ama Rock Band 2°den de bir
seyler bekliyorum yoksa
transferim sirasinda ciddi
telif iicreti isterim, ona gére!




ILK BAKIS YAZAN FURKAN FARUK AKINCI

wes www.worldinconflict.com

World in Conflict:
Soviet Assault

ikintilarin arasinda kiiciik bir cocuk var; gri bir  hissediyor. Bu kocaman el, onu bulundugu ¢ukurdan yukariya
oyogunlugun arasindan belli belirsiz seciliyor. dogru cekiyor. Kendini bir anda irice bir adamin kucaginda
Kim bilir, belki de saklambag¢ oynamak icin girdigi buluyor. Adam, kiigiik cocuga bir seyler anlatmaya calisiyor ama
odasindan stiriinerek ¢ikmaya calisiyor simdi. Yiizii  ikisi de farkh dilde konusuyor. Cocuk kafasini yavasca cevirerek

gozii toza bulanmis, korkuyla aghyor. Minik kollari  etrafa ve kafasini kaldirip gokteki zeplinlere bakiyor. Gordiikleri iki

tagimaya yetmiyor onu; parmaklari, kirik betonu renk ve sekilden ibaret: Sari, kirmizi, orak ve cekic...

kavramak icin hentiz fazla yumusak. Sikistigi World in Conflict: Soviet Assault (WiC: SA), orijinal oyunda
delikten cikabilmek icin kivranirken garip bir ses oynamak icin heveslendigimiz fakat nihayetinde kursagimizdaki
duyuyor. Kocaman bir elin kendisini yakaladigini hevesle bas basa kaldigimiz Sovyet gérevlerini oynama sansi

[ [analiz] |

Oyunun patlama
efektleri ciddi sekil-
de gelistirilmis.

Hava saldirisi
genis bir alana
yayihiyor.

Bu saldirny:
gergeklestirir-
ken yakinlarda
olmamak
gerek.

Karsidan gelen birliklerin koprii-
yii kullanma sansi kalmadi. Artik
sniper birligi devreye girebilir.

ONLINE
VOICE CHAT

Oyunun online me

| AYDINLIK TARAF

@ Oynanisa 6nem verilerek

yapiliyor olmasi

@ Sesli komut sistemi
i © Etkileyici grafikler
@ Sovyetlerle oynama sansi

KARANLIK TARAF
Kontrol problemleri yasatma
ihtimali
Konsol versiyonlarindaki online
oyuncu sayisinin diisiik olmasi

bulabilecegimiz bir gorev paketi. Gorev
paketi ama ayni zamanda yeni ¢ikacak
bir oyun... isler daha da karismadan
aciklayayim: WiC: SA, PCicin bir gorev
paketi olarak hazirlaniyor ancak PS3 ve
Xbox 360 icin bash basina bir oyun olarak
piyasaya sirllecek. Diger bir deyisle
oyunu, konsollarimizda bastan sona hem
mittefik, hem de Sovyet birlikleriyle
oynayabilecekken PC'lerimizde ise

ana gorevler olan Birlesik Devletler
gorevlerinden sonra oynama sansi
bulacagiz.

KONSOLDAVE TUPLH
TELEVIZYONDA STRATEJi
OYNAMAK

Bildiginiz gibi strateji oyunlari ne kadar
yiiksek ¢oziiniirliikte oynanirsa o kadar
eglenceli olur. Zira hem meniilerde
gezinmek, hem de metinleri okumak icin
yiiksek ¢oziiniirliik ok dnemli. Strateji
oyunlarinda yiiksek ¢oziiniirliigiin bir
diger 6nemi ise iinitelerin rahat kontrol
edilebilmesi; ekranda miimkiin oldugunca
¢ok sayida iinite gorebilmek, savas
alanini daha rahat gorebilmek demek.

Bu yiizden ne kadar yiiksek ¢oziinirliik,

o kadar savas alani hakimiyeti... Peki,
tiiplii televizyonlarimizda bu ne derece
miimkiin? Eger yapimci firma, miisterisini
HDTV'ye mecbur birakmak istemiyorsa
elbette miimkiin. Yeni nesil konsollara
strateji oyunu yapan ¢ogu firma artik
tiipli televizyon sahiplerini de ihmal
etmiyor. Bunlardan biri de Swordfish
Studios.




Yalanci, yalanci, sana kimse inanmaz!

Perestroika> Bu yeni oyunda Sovyet gorevlerinin yaninda
bircok yeni harita da bulunacak. Buna karsilik oyunun konsol
versiyonlarinin online multiplayer modunda kisintilara
gidilecek. Oyunun PC versiyonunda 8 vs. 8 oynanabilen
haritalar, konsol versiyonlarinda 5 vs. 5 olarak oynanabilecek.
Ayrica oyuna sesli komut sistemi de ekleniyor. Ornegin,
“Nuclear Strike” dediginiz anda ekranda bir niikleer saldir
ibaresi cikacak ve flizeyi yollamaya hazir hale geleceksiniz. "Sileyiim mii abiiiiiiii?!"
Firmanin yaptigi agiklamaya gére, WiC: SA'nin PC
versiyonundaki multiplayer haritalarin timi Massgate
sitesinden (www.massgate.net) licretsiz indirilebilecek. Ne

Oyunun Xbox 360 versiyonunu kisa
stirelifine deneme sansimiz oldu
ve sadece A tusuyla inanilmaz
igler basardik

var ki tek kisilik campaign’i oynamak isteyenler WiC: SA'y1
satin almak zorundalar. Oyunu sadece multiplayer oynamak
isteyenler icin glizel bir haber.

Elbette ki hemen herkesin kafasinda olusan soru su:
Konsolda RTS oynamak ne derece mantikli? Cevap veriyorum:
Artik mantikli... Yapimai firma, WiC: SA'nin konsol kontrolleri
icin epey ugrasmis. Oyunun Xbox 360 versiyonunu kisa
bir sureligine deneme sansimiz oldu ve sadece A tusuyla
inaniimaz isler basardik. Ayrica tim tuslara dilediginiz
komutlari atama sansina sahip olacaksiniz. Kisacasi demem
o ki yeni nesil konsollarin strateji oyunlarina kesinlikle
onyargiyla yaklasiimamasi gerekiyor. (Ayni konsol FPS'lerine
6nyargtyla yaklasilmamasi gerektigi gibi...)

Glasnost> WiC: SAnin tamamlanmasina ¢ok az var ve
oyunu yil sonuna dogru raflarda bulabilecegiz. Elimizdeki
versiyon her ne kadar oyunun tamamlanmamis hali olsa da
oldukca basarili. Ote yandan ilk oyunun ne denli muhtesem
gorundiguni hatirlarsiniz. Yapimcilar bu kez orijinal oyundaki
grafiklerin dahi tizerine ¢ikmus; haritalar ve tniteler inaniimaz
goriiniirken patlamalari anlatmak icin sifat bulamiyorum.
Savaglarin en yogun gectidi alanlarda ise daha da gorkemli
tablolar ¢ikiyor ortaya. Kim bilir oyunun asli nasil goriinecek...

WiC: SA ile ilgili elimizdeki detaylar simdilik bu kadar.
Oyunun kalitesi ile ilgili bir tahmin ydiriitecek olursak ve ¢ikis
noktasi olarak da orijinal World in Conflict'i alirsak bu oyunun
ortaligi darmaduman edecegini soyleyebiliriz. @

Sayet orijinal oyunun kalitesini devam etti-
rirse muhtesem bir oyunun giimbiir giimbiir
geldigini séyleyebiliriz. Oyunun konsol
versiyonlari ise yeni eklenen ozellikleriyle
gercekten merak uyandiriyor.
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wEB wwwi.civilization.com

Yyeniden dizayn

Civilization IV: Colonization

yemyesil sahili gordiigiim ilk ani hatirliyorum; bitlin 6gleden sonrayi ge-
cirdigim depodan giiverteye yeni cikmistim. Kiigtik Emily “Baba, nerede-
yiz?" diyen gozlerle bana bakiyordu. Yepyeni bir baslangica dogru ilerliyordum.
Evet, artik Londra cok uzaklarda kalmusti... Ertesi giin 200 kisi, o koskoca
kitada yapayalniz oldugumuzu hissettik ve sirf tanidik bir ses duyabilmek
icinilk is olarak palmiyelerin gdlgesine kiigiik bir kilise kurduk.
Kolonilesme ve ardindan gelen somiirgecilik sempatik kavramlar degil,
bunda hemfikiriz ancak madalyonun bir de unutulan yiizi var. Koloniles-
meyi emperyalizmden arindirip ele alirsak; ana karada tutunamamis ve
kaybedecek hicbir seyi kalmadigi icin “yeni
bir baslangi¢” arayan binlerce insanla
karsilasinz. Koskoca bir okyanusu asip
hindistan cevizi agaclarinin arasinda
tutlin yetistirmeye calismak, cidden
akil kari degildir. Kafa derinizi yiiziip
geriye kalaninizi kizil karincalara
yedirmeye merakli Apagileri de unut-
mamak lazim! (Ki bunu istemeleri
gayet dogdal.)

Sid Meier'in 1994 yilinda yapmig
oldugu Colonization adli oyun, Civili-
zation IV motoruyla tekrar karsimiza
¢ikmaya hazirlaniyor. O ddnemde

belki de PC oyunlart hig ilginizi cekmi-
yordu, belki de kendinizi bebe pudrasina
ve pisiklere adamistiniz; olsun, yine de cok
gec degil. Colonization'in glizelligini yasamak
herkesin hakki. Ayrica oyunu oynayabilmek icin

Civilization IV'e ihtiyaciniz olmayacagini da belirteyim. Yani
Colonization bir eklenti paketi degil, tek basina her derde
deva, kendi yaginda kavrulabilen bir oyun.

SOYKIRIM

Kesiflerle baslayan,

kolonilesme siirecinde

ve sonrasinda devam

eden Kizilderili

soykirimi, Nazi

Almanya’sinda
Yahudilere uygulanan soykirimdan ¢ok daha korkunctu.
Bu siirecte 20 milyon kadar Kizilderili tiirlii sekillerde
katledilmistir. Farkli kaynaklarin dogruladigina gore
sadece oldiiriilen Creekler, Seminoller ve Cherokeelerin
sayisl, ikinci Diinya Savasi'nda éldiiriilen Yahudilerin
sayisindan fazladir.

Bu kitle imha siirecinde, siirgline gonderilen
Kizilderililere “yardim” olarak dagitilan battaniyelere
cicek mikrobu bulastirilarak pek cogunun atesler
icinde dlmesi saglanmistir. Donemin kaynaklar da
bu insanlik disi durumu Lord Amherst'in “Kizilderililer
asagilik bir irktir. Bunlari topyekiin imha etmek icin
tiim metotlar gibi battaniyeyle mikrop bulastirmak
da iyi bir denemedir.” s6zleriyle dogrular niteliktedir.
Kizilderililerin ana besin kaynag bizonlarin éldiiriilmesi
de bir diger yontem olarak kullanilmis ve yiiz binlerce
Kizilderili'nin agliktan 6lmesine sebep olunmustur. Su
anda A.B.D. sinirlar icerisinde sadece 600 bin Kizilderili
yasamaktadir.
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i @ 1994 yapimi klasigin yeniden

! canlanmasi

i @ Oyunun Civilization IV'e ihtiyac
i duymayacak olmasi
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Gercek Amerika haritasinin

bulunmayacak olmasi
Sadece dort iilke segilebilmesi

Mahserin dort gemisi> Oyun
1600'lerden baslayip 1800'lere kadar stiren
kolonilesme déneminde gececek ve oyun-
cular dénemin dért somiirge imparatorlu-
gundan birini secerek oyuna baglayacaklar.
(ingiltere, Hollanda, Fransa ve ispanya)
ingilizleri setigimizde liderimiz -tiim banka
reklamlari ve déviz biirolarindan asina
oldugumuz- George Washington ile John
Adams olacak. Hollanda'y1 sectigimizde
lider olarak, diger kolonilere cayi tanitan

ve New Amsterdam’t kuran (Daha sonra bu
bélge New York, Kizilderililer ile beyazlari
ayiran duvarin bulundugu yer ise 0 meshur
Wall Street olacak.) Peter Stuyvesant'i
gorecegiz. Mavi rengi sevip de Fransa'yi
sectigimizde liderimiz Kanada'nin tinlii sehri
Quebec'i kuran Samuel de Champlain ile
Louis de Buade de Frontenac olacak. Son
olarak nehirleri Kizilderili kaniyla kizila bo-
yayan ispanyollan sectigimizde ise liderlik
koltuguna Simon Bolivar oturacak.

Her (lke kendine has bir kolonilesme
siirecini beraberinde getirecek. ingilizler
ana karadan bol bol go¢gmen alip ucuz
isglicti elde ederken Hollandalilar ticaret
yapacak, Fransizlar yerli halki kendi taraflari-
na cekip onlarin bilgisinden ve isgiiclinden
yararlanacaklar. ispanyollar ise tizerlerindeki
zirhlarin ve sahip olduklari toplarin hak-
kini verip yerli halki katlederek bir dehset
politikasi yiriitecekler. Kisacasi, ispanya ile
oynayacak olursaniz ekranda goreceginiz
herkes sizden nefret ediyor ama bir o kadar
da korkuyor olacak.

Her Ulkenin kendine has ozellikleri olacak
elbette ancak ortak bir detay var: Onceki
Civilization oyunlarinda oldugu gibi yine
kiliseler kurup din adamlarinizi gezdirerek

[ [analiz] |

misyonerlik faaliyetlerinde bulunabilir,

hi¢ kan dokmeden sadece diplomasi ve
kiltirel emperyalizm ile dismanlarinizi et-
kisiz hale getirebilirsiniz. (Hamburger yiyip
kola icen ve beyzbol oynayan Kizilderilileri
sayglyla aniyoruz.)

iyi de Amerika nerede?> Apaciler,
Siyular, hamburger ve George Washing-
ton... Bunlardan o kadar ¢ok bahsettim ki
her satirdan “Amerikal Amerika!” sesleri
yukselmeye basladi. Ama oyundaki hari-
talara bakinca tiim bu sesler yerini tek bir
soruya birakti: “Amerika mi? Hani nerede?”
Maalesef oyundaki haritalar -daha 6nceki
Civilization oyunlarindan asina oldugumuz
sekilde- yine harita editoriince rasgele
Uretilecek. Florida'yl, Kiiba'yi ya da Panama
Kanali'ni asla géremeyecegiz ama ici Ameri-
ka kitasina dair her seyle dolu olan koskoca
bir haritamiz olacak! Neyse ki oyunda

cok detayli bir harita editori yer alacagi
sdyleniyor ve bu da oyunun meraklilarinin
1 -2 hafta icinde yiizlerce gercek Amerika
haritasi yapip internete koyacagi anlamina
geliyor. Harita sorununun hallolacagini
varsayarsak tek problem, oynanabilir tilke
sayisinin azhigi gibi goriintiyor. Portekiz gibi
Gliney Amerika'nin cogunu ele gegirmis bir
tlkeyi (Brezilyalilar neden Portekizce konu-
sur hocam?) oyuna dahil etmemek pek de
anlasilir bir durum degil aslinda. Portekiz'i
ve hatta birkag kolonilesme denemesi bu-
lunan italya ve Almanya'yi da dahil etselerdi
daha zengin bir oyun olurdu CC. Ayrica
-aynen Medieval: Total War'daki Amerika
senaryosunda oldugu gibi- yerli halklarla
oynama sansimiz da bulunsaydi hi¢ fena
olmazdl. Yine de bu saydiklarim biiyiik birer
eksiklikten &te birer temenniden ibaret. CC
cok glizel bir oyun olacak, en az dncekiler
kadar. Yine ve yeniden Colonization...
Oyuna gelmeyin, oyunsuz kalmayin! @

Sid Meier’in efsane oyunlari
Colonization ve Civilization
ayni oyunda bulusurken geriye
soylenebilecek ne kaliyor ki?
Merakla bekliyoruz.

Gormiis oldugunuz Maya Tapinagi
biraz sonra -iizerinden yol gececegi
icin- istimlak edilecektir. Moloz ve haf-
riyat ihalemiz ile ilgilenen arkadaslarin
en yakin Le Belediye’den basvurmalar

rica olunur.

Buradaise Fort
Fronterac Bilyiiksehir
Belediyesi’'ne ait 16
numarali santiye
binasi bulunuyor.

Son olarak deniz
suyu sicakhgi-

nin yer yer 40
dereceyi buldugu
bu bdlgede denize
girmenin oldukca
keyifli olacagini
belirteyim.

FUTBOLDA 90 DIYE TABIR
ETTIGIMIZ KOSE

Tiirkiye'de kaldigim yillarda, bir haber programinda
“atil durumdaki devlet binalar” konu edilmisti.
(Haberi nasil anladigimi sorarsaniz yanimdaki ar-
kadagim simultane ceviri yapiyordu.) Milyonlarca
Dolar harcanarak bin bir emekle yapilan bir bina,
cesitli biirokratik engellere takilarak bitirilemiyor
ve insaat halinde birakiliyordu. Havaalanlari, gokdelenler, ciftlikler ve
daha bircok devlet binasi metruk bir halde kendi kaderine terk ediliyordu.
isin bir diger komik yani ise bu bina hikayelerinin bir tarafinin hep yolsuz-
luklarla anilmasiydi. Bu 6rnek, hali sahada mag yaparken cektigim bir sutun
direkten donmesi sonucunda aklima geldi. Sag ayagimin disiyla alti pasin
hemen 6niinden cektigim sut, sol i¢ direge carpip kafama yoneldi ve hizla
gelen toptan kacamadim maalesef. O anda zihnimde parlayan seyse metruk
binalardi... iste, 0 anda bu metruk binalarin gérkemli temel atma torenleri
ile yapimina baslanmasi, sonra da unutulmasi geldi aklima. Nasil? Aynen
hi¢ kullanilmadan rafa kaldirilan yeni teknolojiler gibi, degil mi? Yillardir
donanim iireticileri binlerce yeni teknoloji iiretiyor, bu donanimlarin cogu
da oyunlarin bilgisayarlarda daha verimli calismasi icin gelistiriliyor. Ne var
ki iriin kutulaninin lizerinde son derece kudretli duran bazi teknolojiler -hi¢
ama hig kullanilmadan- direkt olarak ¢cope gidiyor. Bunun en biiyiik sebebi
ise oyun firmalarinin pek azinin bu teknolojilerden faydalaniyor olmasi.
Diger taraftan donanim firmalar ile oyun firmalar arasinda yapilan 6zel
anlasmalar bu teknoloji iiretimini tetikleyen bir diger unsur. Ancak goriiyo-
ruz ki bu anlasmalar da en fazla iki oyun piyasaya ciktiktan sonra nihayete
eriyor. Bu sayede, iiretilen teknoloji sadece anlasmali oyunlar igin iretilmis
oluyor. Bir yanda her sozciigiin basina “daha” zarfini ilistirmekten gocunma-
yan donanim firmalari, diger tarafta bu “daha”larin ardini bombos birakan
oyun firmalar. Arada kaynayansa iiretilen teknolojiye giivenip donanim
satin alan biz son kullanicilar oluyoruz. Satin aldigimiz iiriiniin, sistemimizin
performansini ugurmasini beklerken bir anda kdse gonderine garpip taca
cikiyoruz. Kafam su siralar gayet iyi. Okurlarim sakin merak etmesinler beni;
bu kafa daha 6nce ne tekmeler gordii... Benim kafami asil kurcalayan seyse
bu koseye ne yazacagimin her seferinde hali sahada aklima gelmesi. Acaba
mag¢ yapmayacak olsam bile ilhamin gelmesini beklemek icin hali sahaya mi
gitmeliyim? Neyse ki bu sakathigim 6nemli degil; maglarimizdan hicbirini
kagirmama gerek kalmayacak.

Legoel Odaburda
lodaburda@level.com.tr

LEGOEL ILE TARTISMASIZ POZiSYONLAR

nVidia, GeForce FX cipsetini ilk duyurdugu zaman “sinematik grafikle-
rin safagi” gibi bir ifade kullanmisti ve iirettigi teknolojiyi tiriiniin basin
bildirisinde The Dawn'u kullanarak takdim etti. The Dawn, GeForce FX
cipsetli ekran kartlarinin teknoloji demosuydu ve gercekten biiyiileyici
grafiklere sahipti. Ne var ki halihazirda bu gibi teknolojileri daha verimli
ve daha ucuza kullanan teknolojiler de bulunuyordu; Cell Shading gibi...
Elbette ki GeForce FX cipsetine sahip kartlar artik piyasada degil. EGer
donanim sektoriindeki son gelismeleri yakindan takip ediyorsaniz bir
ekran kartinin optimal yasam siiresinin yaklasik alti ay kadar oldugunu
bilirsiniz. Ne diyelim; Direct X sag olsun.
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u derginin, piyasadaki yaris oyunlarindan

bahsetme gorevini tizerime aliyorum
arkadaslar. Ama simdiden séylemeliyim ki
herkesin gozii dnlinde olan Gran Turismo gibi
oyunlara bulasmayacagim. Ben daha ¢ok arka
planda kalan, her yil sampiyonluga oynayan
ayni takimlarin pesine takilan takimlardan
bahsedecegim. (Sivasspor 6rnegi nasil?)

MotoGP ve ATV gibi basarili yaris oyunu

serileri vard; hatirlar misiniz? iste o oyunlan
yapan firma tarafindan hazirlaniyor Pure.
Tanistiginiza gore detaylan goriselim.

"ATV" diye soy-
lenmeyin hi¢; onun da hayranlari var. Ustelik
bir konu ne kadar sikici olursa olsun iyi islen-
dikten sonra tadindan yenmez vallahi. (Her ay
biz ne is yapiyoruz burada arkadasim!) Sadece
ATV yarisini ele alan Pure'da (sasirmayin) ATV
motorlarina binip tozu dumana katmak gibi
ilging (!) bir aksiyona girisecegiz. Elbette bol
miktarda farkli rakip ve arazi de bizi karsilaya-
cak. Ustelik gokyiziine yiikseldigimiz anlarda
ilging akrobatik hareketler yaparak oyundan
SSX ya da Tony Hawk serilerinin tadini da
alabilecegiz. Oyunun bu yonii en az yarismak
kadar 6n planda. Yapabilecek o kadar cok
hareket ve kombinasyon olacak ki stirekli

i AYDINLIK TARAF

i @ Kaliteli grafikler

i ©SSXve Tony Hawk tadindaki
i akrobatik hareket cesitliligi
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Hak edecegi ilgiyi gormeme
ihtimali

MotorStorm gibi hayal kirikligi
yaratma olasiligi

Ya cok kétii diiser ve bir yerimizi
kirarsak?!

ugmak isteyeceksiniz. Ustelik ne kadar cok hareket sergilersek o
kadar stirat kazanacagiz. Boyle de bir yarar olacak bu akrobatik
hareketlerin; dylesine taklalar atmayacagiz yani.

Akrobatik hareketler yapacak olmamizin oyunun gercekgili-
ginden yiyecegini mi diisliniiyorsunuz? Yok dyle bir sey. Pure
elbette bir simiilasyon oyunu olmayacak ama tuhaf tuhaf
hareketler yaparken de kendinizi salivermemenizi gerektirecek
kadar gercekgi olacak. Neden mi bunu séyliiyorum? Oyun
piyasaya ¢ikinca, oyunu oynarken “Yere nasil indigim dnemli
degil” gibi dustincelere kapilip kot stirprizlerle karsilasmayin
diye soyliyorum.

ATV motorlart iki teker lizerinde dengede duramayanlar igin
gelistirilmis, “Oniim arkam sagim solum agik” bir arag bildiginiz
gibi. Bu yiizden kullanim agisindan otomobil ile benzerlik tasiya-
bilir. Fark ettiyseniz fiilimde olasilik eki olan “bilir"i kullandim ve
tahmin bazinda konustum. Ciinkii ne bir otomobil kullandim,
ne de bir ATV. (Ehliyetim yoktu, hatirlarsiniz.) Elbette bir otomo-
bilden, ATV'nin sundugu 6zgiirliigii ve hareket esnekligini bek-
leyemeyiz. Bu yiizden oyunu oynarken fazlasiyla eglenecegimizi
tahmin ediyorum. O zaman yazin cocuklar: Ozgiirliik + Hareket
Esnekligi = Eglence

Biraz da oyunun genel yapisindan bahsedeyim. (Eyvah, kiitiik
bilgilendirme paragrafi basladi!) Pure'da ic farkli oyun tiir(i
olacak. Race modunda 15 rakiple birlikte baslayip bitirecegiz
ama en 6nde bitirmek lazim. Bildiginiz yaris iste... Sprint'te
daha kisa parkurlarda, yine birinci olma amaciyla yarisacagiz. Ve
Freestyle var ki kendimizi kaybedecegimiz mod oluyor kendisi.
Onceligimiz gokyiiziine yiikselmek, yiikselmek, yiikselmek ve
inene kadar bin bir cesit hareket yaparak en yiiksek seviyede
adrenalin salgilamak. (Bunu bir oyunda degil de gercek hayatta
yapacak olsaydik adrenalinin yaninda “korku teri” de salgilardik
herhalde.) Yarisacagimiz parkurlar fazlasiyla engebeli olacagi
icin hoplayip ziplayacak bircok nokta bulabilecegiz.

Pure’un diger 6zellikleri arasinda oyunun hizimizi ve 6zgiirlt-

gumiizu kisitlamayacak olan biiytik haritalari, ATV'mizi on binlerce

farkli kombinasyona gore hazirlama imkan, kaliteli gérsellik (Bu,
yeni nesilde olmazsa olmaz bir 6zellik artik.) ve sesler yer aliyor.

0O halde yine bekliyorum, yine bekliyorsun, yine bekliyorlar. Hep
beraber...

ATV yarislarina ilgi duymayanlarin bile
keyifle oynayabilecegi Pure, bir yaris
oyunundan cok daha fazlasini sunacak.

“Oyle uzaktan olmaz; sen
de ineceksin savas alanina”

Creative Assembly’nin hazirlamakta oldugu, SEGA'nin
sunmaya hazirlandigi Stormrise, son derece giizel gozii-
ken grafiklere sahip bir RTS. Simdiye kadar binlerce RTS
oyunu gordiigiimiizii g6z oniinde bulundurunca da bu
oyundaki yenilikleri merak ediyoruz elbette. SEGA'nin bu
konuda ilk agiklamasi, iinitelerimizi digsaridan degil, ice-
riden yonetecek olmamiz yoniinde. Bu ne demek simdi?
Anlatilmak istenen sey, oyuna kusbakisi bir goriintiide
degil, ayni EndWar'da olacag gibi 6n saflarda katilacak
olmamiz. Bu sekilde oyuna nasil hakim olacagimiz
konusu havada kaldigi icin SEGA yardimimiza kosuyor ve
kontrollerin konsol platformuna uygun olarak gelistirile-
ceginin garantisini veriyor.

Oyunun senaryosunda Sai ve Echelon adindaki iki
uygarhgin, yikimi yillar 6nce tatmis olan diinyadaki
miicadelesini goriiyoruz. Birbirinden nefret eden bu iki
irk, son savaslarinda diinyayi da yanlarinda mi gétiirecek,
yoksa iigincii bir irk ikisini de ortadan kaldirip diinyay
ele mi gegirecek? Bu sorularin cevabi 2009 yilinda PS3 ve
Xbox 360 icin piyasada olmasi beklenen Stormrise'da...
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Eski kurtlar Mortal Kombat
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Oyun simdiden resmi f

tartigmaya tanik oluyor.

konu

skiden oyun tiirlerinin bir araya gelme-
Gsine sasirirdik ama zamanla buna alistik.
Son dénemde ise farkl diinyalarin
ayni oyunda bulusmasina tanik
oluyoruz. Soul Calibur IV'{n, iki
karizmatik Star Wars karakterini
(Yoda ve Darth Vader) konuk
etmesinden sonra daha biyuk
bir carpisma glic topluyor.
Ustelik bu sefer birbirine zit
diinyalar karsi karstya geliyor
diyebilir; hatta beynimize
kazinmis bir sézi, “zit kutuplar
birbirini ceker” sézlini bir kez
daha sarf edebiliriz. Clinki
bu kez karanlik atmosferi ve
kanli fatality’leri sayesinde
benzerlerinden ayrilan MK
evreniile kan izine pek
rastlanmayan, “parlak”
kahramanlarin ve
-neredeyse onlar kadar
parlak- koti adamlarin ev-
reni DC var karsi koselerde. Peki,
bu savasin sonunda hangi taraf
Gistiin gelecek? Karanlk MK
ordusu mu, yoksa kan ve 6liimle

i pek tanismamis “ziippe’
i sumu? Gelin de su savasa tanik olmadan
i Onceki son duruma bir g6z atalim.

Mortal Koémbat vs. DC Universe

”

DC Universe ordu-

! Finish him!> Soruma “ticari” agidan ce-
§ vap vermek su an icin biraz gii¢ elbette ama
sunu sdyleyebilirim ki DC temsilcileri daha
agir basiyor gibi. Zira -bir diger oyunu- This
i is Vegas'ta da benzer bir politika giitmiis
olan Midway, bu siddet ekoliine bile 13

{ yas sinirt izni alabilmek icin bazi kesintilere
i gitmeye hazirlaniyor. Bunun en biiylik
nedeniyse elbette ki ticari kaygi. Bir donem,
i MK serisinin temel taslarindan fatality’lerin
i bile oyunda yer almayacagi séylentisi orta-
lig1 kasip kavurmustu. Neyse ki oyunun ya-
i pimailarindan Ed Boon, son réportajlardan
i birinde fatality’lerin oyunda yer alacagini
aciklayarak ytireklere biraz olsun kan serpti.
i Ancak hala Superman'i kana bulanmis bir

i halde gérmek ya da Batman'in rakibinin
isini bitirirkenki halini g6ziimiziin dniine

i getirmek bir hayli zor. Oyunun yas sinirinin
i dusiik oldugunu (13 yas) géz 6niine alirsak
: serinin eski kurtlar bir hayli tiziilecekler.

Hazir kahramanlara deginmisken oyunda

{ en az 20 karakter bulunacagini da belir-
teyim. Beklenen sayi ise 22 ve bu sayinin

{ iki evren arasinda yari yariya paylasiimasi
bekleniyor. DC'nin oyundaki baslica yildizla-
r Superman, Batman, Cat Woman ve Flash
olurken MK ise macga Sub-Zero, Scorpion ve

{ AYDINLIK TARAF

@ Yeni ozellikler

i @ MK ve DC karakterleri ile

kapisma imkani

KARANLIK TARAF

Baglantisiz evrenler
Ticari kaygi (?)
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Sonya ile cikmaya hazirlaniyor. Dovis alanlari arasinda
ise eski MK arenalari disinda Gotham City ve Metropolis
gibi DC mekanlarinin da yer alacak olmasi bizi sevindirdi.
Ustelik bu arenalarda yapabilecegimiz farkli aksiyonlar
da olacak. Ornegin dévisler sirasinda yiiksek bir yerden
diisersek ekrana bakmakla yetinmeyecegiz. Disus
sirasinda doviise devam ederek “altta kalanin cani ¢iksin”
felsefesiyle baskin ¢ikmaya ve zemine rahat bir inis
yapmaya calisacagiz. Diger bir 6zellik ise Klose Kombat.
KK'de bir taraf saldiran, diger taraf ise savunma yapan
karakteri kontrol edecek ve doviis yakin perspektiften
ekranlara yansiyacak. Senaryo ve karakterler icin kafa
yormak zorunda kalmayan Midway ekibinin bu tip

farkli 6zellikler ile oyunu daha eglenceli hale getirmeye
calistigi muhakkak. Neden mi kafa yormuyorlar? Clinku
oyunun hikayesini de DC yazarlari hazirlyor.

Unreal 3 motorunu kullanan oyun gorsel yeniliklerle
iceriyor ve -belki de- motoru tam anlamiyla kullanamasa
da basarili bir portre ¢iziyor bize. Serinin eski hayranlari
-muhtemelen- gelen yeniliklerden ve giden 6zelliklerden
memnun olmayacaklar ancak bizi eglenceli bir oyunun
bekliyor olmasi da ytiksek bir olasilik. Belki MK'nin

atmosferi kaybolmus olacak ama Marvel vs. Capcom’un
i orenkli riizgarina benzer bir atmosfere kapilabiliriz... @

Su an icin yapilacak en dogru sey 6n
vargilari bir yana atip, ticari kaygi giit-
meyen bir oyunia karsilasmak icin dua
etmek ve kisa vade icin rotayi Street
Fighter ile Soul Calibur‘a cevirmek.




Hangi oyun, ne zaman ¢ikacak

ABUSTOS
A Vampire Story Adventure Autumn Moon
Galactic Civilizations II: Endless Universe  Strateji Stardock Systems.
Heist Aksiyon inXile Entertainment
Space Siege RPG Gas Powered Games
S.T.A.LKE.R.: Clear Sky FPS 6SC
The Sims 2: Apartment Life Expansion Pack  Simiilasyon Maxis
EYLOL
Aion: The Tower of Eternity MMORPG NCsoft
Brothers in Arms: Hell's Highway FPS Gearhox Software
Igor: The Game Aksiyon Legacy Interactive
King's Bounty: The Legend Strateji Katauri
LEGO Batman: The Videogame Aksiyon / Adventure Traveller's Tales
Men of War Strateji Best Way
Mercenaries 2: World in Flames Aksiyon / Adventure Pandemic Studios
Mount & Blade RPG Taleworlds
NHL 09 Spor. EA Sports
Pure Yanig Black Rock Studio
Rig 'n' Roll Yang SoftLab
Sacred 2: Fallen Angel RPG Ascaron Entertainment
Spore Strateji Maxis
The Guild 2: Venice Strateji JoWooD
Tom Clancy’s HA.W.X. Simiilasyon Ubisoft
The Wheelman Aksiyon Midway
X3: Terran Conflict Simiilasyon Egosoft
EKiM
Alan Wake Aksiyon / Adventure Microsoft Game Studios
Cid the Dummy Aksiyon Twelve Interactive
Command & Conquer: Red Alert 3 Strateji EA Games
Cryostasis: Sleep of Reason FPS 1C
Dead Space Aksiyon EA Games
Dynasty Warriors 6 Strateji Omega Force
Fallout 3 RPG Bethesda Softworks
Lord of the Rings: Conquest Aksiyon Pandemic Studios
MotoGP 08 Yarig Capcom
MySims Simiilasyon EA Games
Rhiannon: Curse of the Four Branches Adventure Arberth Studios
Saint's Row 2 Aksiyon Volition
KASIM
Bolt Aksiyon Avalanche Software
FarCry 2 FPS Ubisoft
Harry Potter and the Half-Blood Prince Aksiyon / Adventure EA Games
Metro 2033: The Last Refuge FPS 4A Games
Shaun White Snowhoarding Spor Ubisoft
This is Vegas Aksiyon Surreal Software
Tomb Raider: Underworld Aksiyon / Adventure Crystal Dynamics
ps2__________________________________ |
ABUSTOS
Madden NFL 09 Spor EA Sports
Tiger Woods PGA Tour 09 Spor EA Sports
Women's Volleyball Championship Spor Agetec
EYLIL
Dancing Stage Supernova 2 Miizik Konami
LEGO Batman: The Videogame Aksiyon Traveller's Tales
Mercenaries 2: World in Flames Aksiyon Pandemic Studios
NHL 03 Spor EA Sports
Pursuit Force: Extreme Justice Yang Bighig Studios
Star Wars: The Force Unleashed Aksiyon LucasArts
TNA Impact Spor. Midway
Warriors Orochi 2 Aksiyon Omega Force
Wipeout Pulse Yang Studio Liverpool
EKiM
Crash Bandicoot: Mind Over Mutant Aksiyon Radical Entertainment
Cid the Dummy Aksiyon Twelve Interactive
Disney: Sing It Miizik Disney Interactive Studios
EyeToy Play: Hero Eglence Sony
EyeToy Play: PomPom Party Eglence Sony
Guitar Hero: World Tour Miizik Neversoft Entertainment
Legend of Spyro: Dawn of the Dragon Aksiyon Etranges Libelulle
MotoGP 08 Yanig Capcom

HABER FAZLASI

- Cryptic Studios, bir Star Trek MMO'su tzerinde calis-
tigini ve Temmuz ayinin sonunda bu oyun hakkinda
bilgi verecegini acikladl.

- Daha 6nce sohbet kanallarini kullanarak ¢cocuklari
kandirmaya calisanlari yakalayan Amerikan polisi,
olayi bir adim ileriye tastyarak ayni seyi GTAIV oyna-
yarak yapmaya calisiyor.

- ingitere’'nin Newcastle sehrinde bulunan ve Rocky:
Legends, Prey (konsol versiyonu) gibi oyunlarin
arkasinda olan Venom Studios, siz bu yaziy1 okurken
kapilarini kapatmis olacak.

- EA'in bircok spor oyununu PC'ye uyarlamamasinda-
ki nedenin “korsan” oldugu ortaya ciktigi.

- Once PC'ye bir oyun yap, sonra onu konsola uyarla,

NBA Live 09 Spor EA Sports
Pro Bull Riding: Out of the Chute Spor. D2C Games
KASIM
Bolt Aksiyon Avalanche Software
Disney Quiz Elence Disney Interactive Studios
Harry Potter and the Half-Blood Prince Aksiyon / Adventure EA Games
High School Musical 3: Karaoke Miizik Disney Interactive Studios
High School Musical 3: Senior Year DANCE!  Miizik Disney Interactive Studios
Shaun White Snowhoarding Spor. Ubisoft
Sonic Unleashed Aksiyon Sonic Team
Tomb Raider: Underworld Aksiyon / Adventure Crystal Dynamics
e
ABUSTOS
Disgaea 3 RPG Nippon Ichi Software
Heist Aksiyon inXile Entertainment
Madden NFL 09 Spor. EA Sports
Tiger Woods PGA Tour 09 Spor. EA Sports
EYLIL
BAJA Yarig 2XL Games
Brothers in Arms: Hell's Highway FPS Gearbox Software
Buzz! Quiz TV Elence Sony
Destroy All Humans! Path of the Furon Yarig THQ
FaceBreaker Spor EA Sports
Golden Axe: Beast Rider RPG Secret Level
LEGO Batman: The Videogame Aksiyon Traveller’s Tales
Mercenaries 2: World in Flames Aksiyon Pandemic Studios
Monster Madness: Grave Danger Aksiyon Psyonix
NHL 09 Spor. EA Sports
Pure Yarig Black Rock Studio
SBK-08 Superhike World Championship Yaris Milestone
Silent Hill: Homecoming Aksiyon / Adventure Konami
SOCOM Confrontation Aksiyon Sony
Star Wars: The Force Unleashed Aksiyon LucasArts
Tom Clancy’s HA.W.X. Simiilasyon Ubisoft
The Wheelman Aksiyon Midway
TNA Impact Déviig Midway
Warhammer: Battle March Strateji Namco Bandai
Warriors Orochi 2 Aksiyon Omega Force
EKiM
Alone in the Dark Aksiyon / Adventure Eden Studios
BioShack FPS Eden Studios
Command & Conquer: Red Alert 3 Strateji EA Games
Dead Space Aksiyon EA Games
Disney: Sing It Miizik Disney Interactive Studios
Fracture Aksiyon Day 1 Studios
Fallout 3 RPG Bethesda Softworks
Guitar Hero: World Tour Miizik Neversoft Entertainment
Legend of Spyro: Dawn of the Dragon Aksiyon Etranges Libelulle
LittleBigPlanet Eglence Media Molecule
Lord of the Rings: Conquest Aksiyon Pandemic Studios
Midnight Club: Los Angeles Yarig Rockstar
NBA Live 09 Spor. EA Sports
Saint's Row 2 Aksiyon Volition
To End All Wars FPS Chemistry
KASIM
Bolt Aksiyon Avalanche Software
FarCry 2 FPS Ubisoft
Harry Potter and the Half-Blood Prince Aksiyon / Adventure EA Games
Metro 2033: The Last Refuge FPS 4A Games
MotorStorm: Pacific Rift Yarig Evolution Studios
Naruto: Ultimate Ninja Storm Déviis CyberConnect2
Resistance 2 FPS Insomniac Games
Shaun White Snowhoarding Spor Ubisoft
Sonic Unleashed Aksiyon Sonic Team
This is Vegas Aksiyon Surreal Software
Tomb Raider: Underworld Aksiyon / Adventure Crystal Dynamics
Valkyria Chronicle RPG SEGA

XBOX 360

Heist Aksiyon inXile Entertainment
Madden NFL 09 Spor. EA Sports

sonra uyarlanmis oyunu PC'ye tekrar uyarla... EA'in
bu garip tavrinin ardindaki oyunun ismi MySims.
“Sims'in daha gevsek hali” olarak nitelendirilebilecek
bu oyunla ilgileniyorsaniz... iigilenmiyorsunuz, degil
mi?

- Ubisoft, Sin City ve 300 gibi filmlerin animasyon-
larini hazirlayan Hybride sirketini satin aldi. Yakin
gelecekteki Ubisoft damgali oyunlarda mikemmel
sinematikler gérecegimizin kanitidir bu.

- Korsanla basa ¢ikamayan oyun firmalarinin im-
dadina Shiny’nin ardindaki isim David Perry yetisti.
Asya'da artik oyunlarin bedava yayimlandiginiama
icerigindeki bircok 6zellige ancak para 6deyerek
ulasilabildiginiz séyleyen Perry, EA'in Battlefield

PDC World Championship Darts 2008 Spor Mere Mortals
Smash Court Tennis 3 Spor. Namco Bandai
Tiger Woods PGA Tour 09 Spor. EA Sports
Too Human Aksiyon Silicon Knights
Zoids Assault RPG Takara Tomy
BAJA Yarig 2XL Games
Brothers in Arms: Hell's Highway FPS Gearhox Software
Destroy All Humans! Path of the Furon Aksiyon THO
FaceBreaker Spor. EA Sports
Golden Axe: Beast Rider RPG Secret Level
Infinite Undiscovery RPG Tri-Ace
LEGO Batman: The Videogame Aksiyon Traveller's Tales
Mercenaries 2: World in Flames Aksiyon Pandemic Studios
Pure Yaris Black Rock Studio
Rock Band 2 Miizik Harmonix
Silent Hill: Homecoming Aksiyon / Adventure Konami
Star Wars: The Force Unleashed Aksiyon LucasArts
Supreme Commander Strateji Gas Powered Games
Tales of Vesperia RPG Namco Bandai Games
The Wheelman Aksiyon Midway
TNA Impact Spor. Midway
Viva Pinata: Trouble in Paradise Eglence Microsoft Game Studios

Alan Wake Aksiyon Microsoft Game Studios
Command & Conquer: Red Alert 3 Strateji EA Games
Crash Bandicoot: Mind Over Mutant Aksiyon Radical Entertainment
Dead Space Aksiyon EA Games
Fallout 3 RPG Bethesda Softworks
Fracture Aksiyon Day 1 Studios
Guitar Hero: World Tour Miizik Neversoft Entertainment
Legend of Spyro: Dawn of the Dragon Aksiyon Etranges Libelulle
Lord of the Rings: Conquest Aksiyon Pandemic Studios
Midnight Club: Los Angeles Yaris Rockstar
MotoGP 08 Yarig Capcom
NBA Live 09 Spor. EA Sports
Saint's Row 2 Aksiyon Volition
To End All Wars FPS Chemistry

Bolt Aksiyon Avalanche Software
FarCry2 FPS Ubisoft
Gears of War 2 Aksiyon Epic Games
Harry Potter and the Half-Blood Prince Aksiyon / Adventure EA Games
Naruto 2: Broken Bond Déviis Ubisoft
Sacred 2: Fallen Angel RPG Ascaron Enterfainment
Shaun White Snowhoarding Spor. Ubisoft
Sonic Unleashed Aksiyon Sonic Team
This is Vegas Aksiyon Surreal Software
Tomb Raider: Underworld Aksiyon / Adventure Crystal Dynamics

Madden NFL 09 Spor. EA Sports
PDC World Championship Darts 2008 Spor. Mere Mortals
Tiger Woods PGA Tour 09 Spor. EA Sports
EYLUL

Star Wars: The Force Unleashed Aksiyon LucasArts
Yggdra Union Strateji Atlus

Cid the Dummy Aksiyon Twelve Interactive
Crash Bandicoot: Mind Over Mutant Aksiyon Radical Entertainment
Midnight Club: LA Remix Yaris Rockstar
NBA Live 09 Spor EA Sports

EA Games
Ubisoft

Harry Potter and the Half-Blood Prince
Shaun White Snowhoarding

Aksiyon / Adventure
Spor.

Heroes'da uyguladigi stratejiyi diger firmalarin da
g0z 6niinde bulundurmasini 6nerdi.

- Hemen su adrese giriyorsunuz: http://www.gtaivds.
com. Evet, karsilastiginiz sayfada bayagi enteresan
bir baslik duruyor: GTAIV Driving Simulator. 2009
kisinda piyasada olacadi da yazan bu oyuna ev
sahipligi yapan sitenin Freewebs adinda, bedava
sayfa yapimina izin veren bir portalda yer almasi ise
“sahte” canlarinin calmasina neden oluyor.

- Colin McRae ve Race Driver: GRID lisanslarina sahip
olan Codemasters'in F1 lisansina da konmasi, F1 hay-
ranlarini endiseye dustrdi. F1'ciler, Codemasters'in
bu similasyon oyununu arcade havasina sokmasin-
dan endise ediyor.









« YAPIM Ubisoft Montreal
 pacmim Ubisoft |
| puatrorm PG, PS3, Xbox 360 |
pLATFORM PC, PS3, Xbox 360
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Far Cry 2

MEDENiYETE VEDA

cay once FrarCry 2'ye detaylt pir “ilk bakig” atmis ve Crytek'siz yetim kal-
digimiz yapimin nasil umut yeren bir hit adaymna d6ni’l§tﬂ§ﬁnden bahsetmigtik.
glirce dolasabilecegi biiylik ve Kkaotik bir diinya sunan FarCry2 (FC2), Ubisoft

Oyuncuya oz
Montreal’daki ye
hal aliyor- oyun,
oynanis sistemi,
Kkadar oyuncuy2 i
ki amacimiz dogr
parken izleyeb

E3 sunumunun a

diktikten son

tenekli yaplmularm marifetleriy|e her gegen giin daha heyecan verici bir
E3'tebu dinamizmmden bir sey kaybetmed‘ujini kanitladive daha akicl bir
daha etkileyici bir atmosferle kargimiza akti. Fc2ilk dakikasindan finaline
stedigini, istedidi bi¢imde yapab||me i')zgiirlﬁgﬁ sunan bir oyun- Elbette
ultusunda baz! Kkotii adamlann icabina bakmamiz gerekiyor ancak bunu
ilecegimiz yi'mtemler konusunda né kadar serbest oldugunuzyu gastermek

na hedefiydi.

diiz dongiisil oldugunuve bir FC2 giniiniin yak|a§|k olarak dort saat suirece-
uzdur. Oyunun yagayan diinyasinin yatandaslan dazaman dongiisiine uygun
decekler. BU da diigman kamplarmdaki askerlerin etrafa birka¢ nobetgi

yerdiginizde gizliligi én planda tutarak iginiz! cok daha temiz bir bicimde halledebili-
nuz. Elbette ki gézi‘mi’nzﬂ karartip gun ortasinda taarruza gesme imkaniniz davar; FC2
tlamiyor. Yine de; gece Afrika savanlarinda cahlarn arasinda sessizce ilerlerieye-
rek gérevinizi tamamlamanin pambaska bir keyfi var.



FC2'de yolunuzu bir pusula ve harita yard|m|yla buluyo-
ruz. Oyun esnasinda, ilgili tusa pasuginizda Kkarakteriniz
haritave pusulay! glkararak yénﬁni‘n tayin edebiliyor.
Haritaya pakmak icin herhangi bir menilye girmek z0-
runda kalmamaniz da oyunun atmosferini daha etkileyici
kihyor. Haritanizin yol pulmaniza yardimci olmaktan bas-
ka marifetleri devarbu arada. Digman {issiine yaklastt-
gnizda diirbiiniini‘lzﬁ kullanarak nobetgilerin yerlerini
tespit edebiliyors yerini tespit ettiginiz nobetgilerin
haritanizda birer nokta olarak i§aretlenmesini saglayabi-
liyorsunuz. E3'te gordik ki FC2'nin pasinda karakterimizi
secerek oyuna pasladiktan sonra pek cok arkadas edinme
jmkanimiz var. Tipki GTA serilerinde gorev aldigimiz
NPC'ler gibi, bu karakterler\e iyi geg’mmek bize yeni
gorevlerve bazi avantajlar saglhyor. pahada fyisi; baz!
gérevleri bu karakterlerle pirlikte tamamlayabiliyorsu—
nuz. Ancak siz de benim gibi silah arkadaglarina sahip
gkamayan bir oyuncuysamz, Afrika'daki tiim dostlannizi
oyunun jlk yanm saatinde kaybedebilirsiniz. Zira olen
NPC'ler higbir sekilde yeniden hayata donmiyorlar.
FC2'nin aamasiz diinyasint aylar once ilk kez kesfetti-
gimizde oldukea heyecanlanmlgtlk. E3'ten edindigimiz
jzlenimlere gore Ubisoft Montreal, beta asamasind gelen
yapim! dahada mitkemmel bir hale getirmek icin en ince
ayarlar yapmaktan gekinmiyor. Ve boylelikle oyunun
devasa diinyas! her gegen giin daha zengin bir hal aliyor-
Bu zenginlide pir ornek yerelim; iisse gizlice yaklasip bir
vanay! agtlgmlzda pelirli bir alani su bastyor. Sizdesu

Gecenin sessizligi
ginde ha
edecek olan talihsiz bir n)zial::t‘éieda

Flame threwer kulianirken riizgarin yon}lmii hesaba

kati aazsaniz korkung bir“is kazas!

u geg\rebi\’\rsin'\z.



altinda kalan alana gidip pir kayik bulduéunuzda,
iis savunmasinin cok daha zayf oldugu bir nokta-
dan yaklagma sans! elde ediyorsunuz. Ote yandan

rina gore yeni gorevler aqliyor vé bu gﬁrevleri
de istediginiz sirayla takip edebiliyorsunuz. Bu
noktada ister istemez agk uclu oyun yapisinin

dolasma imkant verilirken senaryonun dramatik
yapisl, tamamiyla gﬁzﬁlerek ruhsuz bir hal alir. Bas-
ka bir deyisle; Kkendinizi bir sandbox diinyasinin
igerisinde, birbirinden kopukisler yaparken ve ana
gétevinizi coktan unutmus bir halde bu|abi|'|rsiniz.
Ubisoft Montreal ise E3'te bizlere né yaparsak
yapalim, dramatik yapinin zaylﬂamayacagl ve
sanki onceden pelirlenmis olan bir gorev sirasint
takip ediyormusuz gibi etkileyici anlarla Karsila-
sacagimiz konusunda garantl yerdi. Firma, verdigi
garantiyi soyle pir ornekle agiklady; diyelim ki
arkada§|arm|zdan birini (X) bir qat|§mada kaybet-
tiginiz. pahasonra tanisacadiz paska bir karakter
sQlanlart duydum ve gercekten fiziildiim. Xiben
de ¢ok severdim” diyecek. Yani kisacast eger her
sey yo\unda giderse; FC2 pek cok RPG oyunundan
daha esnek bir olay orgiisine vé canh karakterlere
sahip olacak gibi gﬁriiniiyor.

Acimasiz bir diinyanin
acimasiz diismanlari

Bugiine kadar oynadigimiz FPS oyunlarmda, bizi
garmeden harekete gegmeyen, sagir diigman-
lara a||§m|§t|k. Bu noktada mijdeyi vereyim:

Gordugim kadariyla FC2'nin diigmanlar cok
daha yetenek\i ve dikkatli. Sﬁpheli bir durum-
la kar§||a§t|k|armda pirlikte hareket ederek
etraft arastirmaya bashyorlar. Yaraladiginiz bir
diigman askerine, diger diigman askerleri yardim
edebiliyor. Ayrica sizi bir kez gérdﬁklerinde
alarm durumuna gecenve saklansaniz dahi ara-
maya devam eden diismanlanmz, bir el bombas!
veya roket ku\land@mzda yarhginizdan aninda
haberdar oluyorlar.

gC2'nin fizik motorunun yetenek\erin‘l E3'te
yeniden kesfetme sansimiz oldu. Riizgann
oyuna dogrudan bir etkisi oldugu gorduk. Buna
ek olarak alevlerin riizgar yiini'mde yaylldlgma
ye yanginin temas ettigi agagve pinalarin da
gergekgi bir bigimde tutustuguna tanik olduk.
Bu noktada pelirtmeliyim ki uzun mesafedenya-

de hesaba katmaniz gerekecek.

FC2,E3'e etkileyici bir qkis yaparak dikkatleri

eniden iizerine cekti. Agik uclu diinyast, esnek

senaryo orgiisih, yetenek\i fizik motoru ve akilh

diigmanlanyla cok az oyunun cesaret edebildigi
nadir bir karti oynuyor. UFUK

- Sony'nin k
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dirilebi ingStar’a Mi
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- Sony, 40GB’lIik PS3
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40GB'lik P 'Kademeh bir bicimd 'bar-|y|e piyasadan

bilemi S3'ler, Avru cimde yerini 80GB' cekmeye
ilemiyoruz. pa B’lik PS3

- Herkesin“D
ead RiSi ”
oyun, gercekt ng II” olarak h
en sa ayal ettigi
vurdu. (clftllk ¢ma sapan bi g1, Flock isimli
hayvanlar Ir oyun olar, smlj
1 ak E3’e dam
gasini

ni kagiriyoruz falan, bir seyler...)
r...

n yanit geldi: Li
: Lips!
n konforunda e§|'i);.

'da da . N 7
ayniislemi gérecek mi l:zl:ubllrakacak
! alen



motoruile b'eraber
da yenileniyor.

Oyunun fizik
grafik motoru




G UN GE c M I YO R K [ exif yerinden firlayip”189 tane dahayaz! var sana!” demesin;
Kasim ayina kag giin Kaldigint hesaplamayaylm. Her editorin Kkalbinde yatan bir oyun vardir
ki benimki Gears of War 2. paha gecen giin Rock Band 2 idi, ondan iki giin dnceyseé God of
War 11...(Degisken pir ruh halim oldugu sﬁyleniyor.) Ofisteki diger arkadaslara goz atacak
olursak Firatin hala sensible Soccer icin heyecanland@m, Faruk'un Resident Evil 51 digl-
nerek zombiye d6nﬁ5tii§i‘mii, Elif’in SSX ile daglara tirmanmak istedigini ve sefik’in envai
gesit mini oyunia kendinden gegti@ini gi')rebiliriz. Buradan da LEVEL camias! igerisindeki en
modern zekanin bende oldugu gerqegi ortaya gikar. Konumuza hizla gert donecek olursak,
dev bir grumak'tan akin akin firlayan ve perrick adly, insan tastyan dev araca inmeye ¢all-
san Locustlar'in, sevgili Marcus Fenix tarafindan defnedih;‘mi gi’)receksiniz. Locustiar’ iyice
zivanadan qikmig durumdave insanlik resmen g'dkmek {izere.Bu icler acist durumda bile
savagmaya ant icen Marcus ve arkadaslart Locustlar'a hak ettigi dersi vermek icin hala canla
basla ugrastyor-

Bir onceki Gears of War (GoW) oyunundan alt1 ay sonrasint konu alan GoW2, insanlarn yine
Locust istilasind Kkargi savastio! bir donemi konu aliyor- Yalmizbu defaisler biraz daha kotiiye
gitmis durumdave Locustlar’ insan wkint neredeyse diinya {izerinden silmis, pitirmis... BU
denli depresif ve i¢ kararict bir durum soz konusu olsa da -biraz once pahsettigim gibi- Mar-

cus ve arkadaslar yiimiyor vé Locustiar'a kargt savagmaya devam ediyor



oniine seriyor vé herkesi nefessiz birakiyor G W2
perrick’in sirtinda, insanhgmn son kalelerinden biri
olan Jacinto'dan, yine ici insan dolu bir sehir olan
Landown'a dogru yola gikan Marcus, kisa bir stire sonra
Locustlar'm saldirisina ugruyor. Derrick belki dev gibi,
kuvvetlive dayanikl bir arag olabilir ama Brumak'lar

da gozden kacacak tiirden yarauklar dedgil; ciisseleri bir
yana, {istlerine yerlegtirilen platformlarla tam anlamiyla
yliriiyen bir kaleye doniisiiyor. Oyunun ilk boliamd
Brumak’lardan bir tanesi basimiza musallat oluyor ve
durdurmaya cahigirken dort bir yandan Locust yagiyor.

Marcus, bu yarat|k|ar|n bircogunu makineli tifegiyle
durduruyof, yakinina gelen bir kismint elektrikli teste-
reyle dogruyor vé bast S|k|§t|§mda perrick’in tistind
alan tarete gegerek Reaver avlamaya basliyor. R
zaten piliyorsunuz; havada u¢gma yetenetj’me sahi

Brumak’tan perrick’e kanca atan Locustlar’ sahnedeki

yerini aliyorve isler iyice Kkansiyor. Bu yaratlklarm kanca-
larint zamaninda kesmezseniz hemen yaniniza sokuluyor
ve elektrikli testere tecriibesini bu sefer sizin yasam

neden oluyorlar.

-id Software’in yeni bi
f yeni bir Wolfenstein oyun tizeri
. u :
cl;)lkt:. bzell!kle plazma silahiile 6ne gll‘(’an 0 uzer'""de e
S yun icin sabirsizlanmaya

Resi . .
gar::;tgg:::;::l‘l:f Nll:n ile Resistance arasinda koprii
an Resistance: Retributi
- Resist: ribution, sad ici
irlaniyor. Oyun, ticuncu kisi kamerasindan oyencaen:sc::(gm

Bir onceki oyunun yeterince hareketli oldu
ler, GoW2'yi gorince Serious sam'inigine diismug hissiyatina
kapllacaklar. Gavas alan! onceki oyund gore katbekat biiyik
oldugu gibi, pirbirine giren asker sayis! da biiyuk artis goste-
riyor. Nereden, ne zaman, neyin gelecegi kesinlikle belli dedil.
Bir pakiyorsunuz, pir Ticker yaniniza kosup kendini patlatmaya
calistyor, arkanizi bir doéntiyorsunuz, tam tepen!

Kafatasiniza goz dikmis, dalisa gegiyor..- Neyse ki diisman-

Mesela, bir diigmanin aqigini yaka\ayarak onu“instant kill” ile
sldiirmek. Marcus, kendisini fark etmeyen bir Locust'd arka-
sindan yanasip bayad! kanli bir sekilde diigmanmint yere seriyor
ve diinya bir Locust'tan daha ariniyor. sayet fark edilirseniz ve
yogun ates alunda kalirsaniz, bir tagin ardina saklanmak yerine

en yakmdaki Locust'u bacaklarmdan yurup yanina kosmali ve

wiz geleced! pu hareketle savas alaninda rahatca ilerleyebilir ve
diigman\armm rahatca harcayabilirsiniz. (Neden komut veriyor-
sam; sanki oyunu oynayabiliyoruz da...)

Tek kisilik oyuntt bir kenara pirakmanin vakti geldi; zaten neyle
kar§|\a§aca§|m|z net bir sekilde anlasiliyor. Tek kisilik oyun
modundan daha onemlisi elbette ki multiplayer vé bu konuda
bir kotii, 10 adet deiyi haberimiz var. Once kotil haberi aradan
gkaralim. Maalesef bu defa senaryoyy dort kisi oynayama-
yacaksinizi sayi ikiye dﬁ§i‘lrii|mii§ durumda. Bu durumu dert
etmeyeceg'mizi varsaylp sizi negelendirmek adina hemen E3'liin
en etkileyici §ov|armdan birine, GoW?2 Horde moduna gegis
yapryoruz.

Horde modu gercek anlamda oyunun Serious Sam'e doniisti-
g andir sevgili okurlar. Oynanis! bir hayli basit, eglencesi de bir
o kadar fazla olan Horde modunda amacimiz cok net: {Jstimiize
akin akin gelen diigmanlan piiskiirtmek. ik poliimlerde sakin
sakin hareket eden Locust egrafi, 16. Ve ardindan 20. poliime
ge\indi@inde tam anlamiyla deliriyor ve size g6z actirmiyor
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Kirarak kogan ve
Ticker'larny
farkh yersiyonlart

da gﬁsterilen
diigmanlarin
er'in adiysa yakla
duyuyorsaniz

Jarim andiran aninda, ilk oyundan tanidigimiz
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E3'te tamtilan yundan asina
dlock 2.0, River
rdu. (Oyunda top-
idlock 2.0'da
ken, gelistir!
ne kadar iyi yediri gaz\emlenebiliyor-

du. Gridlock'tan hemen son

GoW2'deki dii I
p sman cesid i
oyuna gore daha fazglat.‘I 8nceld

security'de Submission adinda bir oyun modu oynaniyor-
dukibu modun adi eskiden Meat Flag'dive kulaga daha
hos geliyordu bana sorarsaniz. Amag, haritanin ortasinda
ko;turmakta olan bir Sera insanini, yani stranded’t qkis
noktasina gatﬂrmek. Bu arkadagimiz size teslim olmadidt
icin onu ayaklarmdan yuruyor ve Kkoluna girip onu tagima-
ya gahgworsunuz. Busirada Gorgon unuzla diigmanlan
tanyor, zaman zaman da stranded’t bir kalkan gibi kullanip
kendinize zarar gelmemes‘mi saéhyorsunuz. (Cok pencilce.)

Gosterimde olan son polim River'daise iki tip oyun modu,
oynanmak icin hazif bekliyordu:Wingman ve Guardian.
Wingman’de ikiserliden toplam bes takim birbirine giriyor-
duamaasi! heyecan yerici olan Guardian moduydu. Burada
iki takimin savasi g6ze carpiyor Ve amacg rakip takimin
liderini sldiirmek. Takim lideri kendini korumaya alarak siz-
den uzak duruyoy, takimin diger iiyeleriyse hem sizin takim
kaptaniniza ulagmaya cahgtyors hem de kendi liderlerini
korumaya ugra§|yor|ar. Kars takimin liderine ulastiktan
sonra eger onu atesli silahlanmzla ortadan kaldirmay!
ba§aramazsamz biyik jhtimalle bir testere dilellosuna
giriyorsunuz. GoW2'nin yeni 6ze||'|klerinden biri olan bu
diielloda, gamepad’in B tusuna hizla bastyorsunuz ve kim
daha izl olursa o kazaniyor-

Kasim ayina pek bir sey kalmadi ama insan bir gin
‘u;eris‘mde GoW2'ye bu kadar fazla maruz kalinca, sonunda
istemsiz bir picimde kendini GoW'un basina atiyor bir kez

daha. Zaten zaman bagka tiirli gegmez direnmey! kesinve



YAPIM Capcom

DAGITIM Capcom

TUR Aksiyon

pLATFORM PS3, Xbox 360
CIKIS TARiHi 13 Mart 2009

- Her sey John Carmack’in #Doom 4'iin grafikleri Rage'den daha iyi
olacak” demesiyle basladi. Yakaladigimiz bilgilere gére Doom 4 gra-
fiksel anlamda yeni bir devrimin baslangici olacak. Ha, bu arada...
Doom 4, Doom 3'iin kaldigi yerden devam edecek

- EA bagkani John Riccitiello, yeni Star Wars: KOTOR oyununun
bir MMORPG olacagini resmi olarak acikladi; heyecandan ne

36

yapacagimizi bilemeyip Riccitiello'nun boynuna atlayiverdik!

Yardimlasarak ilerlemek
oyunun oziinii olusturacak.




Oyunda bizi
biri... Elin‘;ZI en Gok zorlayac .
e tasidigi seye bai:rdr:f:‘anlardan
niz!

T durumiar
" iletisi peliriyor.

yazilmis bir “rescu
ide ondan ardim iste ebiliyoruz.
Beklemek né zor séey!




Saniyorum ki Fallout 3, “Aksiyon orani
gereginden yiiksek” diye elestirdigim
Bioshock’tan bile daha hareketli olacak.

i tiniz
uzu hisset
. evreni, Fallout

ayalniz oldugu
emektir.

sEyet” ise Fallout

areSiZ ve yap
b kilde aktanimis d

i? Cevabiniz
Te baganih bir se

- Buyilki E3 pek begenilmedi anlasilan. EA CEO’su John Riccitiello
bdyle bir E3'ten nefret ettigini ve eski formata geri doniilmesi gerek-
tigini sdylerken, Ubisoft baskani Laurent Detoc da by yilki E3’iin ¢ok
kétii oldugunu belirtti. En parlak déneminde 60 bin kisinin katildig
E3'li bu yil sadece 5 bin civari insan ziyaret etti,

- Gegen ay gosterime giren Wanted filminin oyuna dﬁnﬁ;t(iriilecegi
ve filmdeki aksiyon sahnelerinin aynen korunacagi acikland.

-Activison ve Raven isbirligiyle hazirlanmakta olan Singularity adh
FPS, E3'te goriiciiye cikt ama kimse neler oldugunu anlaya-

madi. Tek 6grendigimiz karakterimizin zamani biikme gibi bir
ozelligi olacag.



Nisan ayin da, rallout 3'un exclusive “ilk pakis"ini yazd1gim
saatleri hatirliyorum. Ne kadar da heyecan\nydlm. Elimde higbir yerde
yaylmlanmam|§ ekran g'drﬁntiileri ve bilgiler yardi. (Oyle exclusive
ekran goruntiilenym|§ ki bu gt')riinti.ilerin bir kismi E3'te yaylmlanan
yeni ekran gt‘)rﬁntﬁleri arasinda pulunuyor.) isteo yanida elimdeki
bilgiler dogruhusunda soyle demistim: Oblivion'un genis diinyash
Bioshock'un oynanis sisteminin ana hatlariile Fallout'un detayh
RPG ogelerive etkileyici atmosferi bir\e§me|'|ydi. Ancak sanirim bu
dilegim gerr,eklesmeyecek ziraE3'te gordﬁklerim oyunun”kiiﬂﬁ
animasyon\arla dolu, ucuz bir aksiyon olacaginin habercisi gibi. Evel,
Fallout'un esgsiz atmosferi bagarih bir sekilde yansmlm|§ ve oyunun

diinyas! Oblivion'da oldugu gibi epey genis gbzﬁkﬁyor ancak bu

eglig'mde parcalara aywrmaktan ibaret olamaz; olmamall. Ancak E3'te
oyunun sadece aksiyon dgelerine odaklanildi ki bu dgeler de kaliteli
géri’mmi‘lyordu.

Karamsarh@a bir son verip oyunun hosuma giden birkag ozelli-
ginden pahsetmek jstiyorum. Biraz once de pelirttigim gibi oyunun
diinyast ozgurlik hissini en Ut seviyede yagayabilmeniz icin cok
detayhve genis tasarlanmis. Bu detaylive genis diinyanin icinde
kullanabilecegimiz obje sayis! da gayet tatminkar. Kullandigimiz
silahlarl, cesitli objelerle kombine ederek kullanabilmemiz de cabast.
Mesela roketatarmizin icine etraftan puldugunuz, boyutu uygun
herhangi bir nesneyi yer|e§tirebiliyorsunuz. Bu ve bunun gibi obje
kombinasyonlan, oyunun RPG ruhundan tam olarak kopmadlglm ha-
urlatip jcimize sU serpiyor aqikeas!. Oyunun Oblivion't andiran tarafi
sadece genis ve detayh diinyas! degil. Oblivion'dan hatwlayacat}umz,
harita izerinde daha once gitmis oldugunuz yerlere ”|§mlanab'||me"
ve gerekli durum\arda"zamam hizh bir sekilde ileriye alma” ozelligi
Fallout 3'te de karsimiza qkuyor.

Ozetlemek gerekirse Fallout 3'Un £3'teki endam! Diablo IW'UN
Kkargisinda saygyla egilmeme neden oldu. Blizzard, jzometrik kame-
rayave Kklasik RPG ogelerine sadik kalarak gercekten en dogru seyi
yapmis- Keske Bethesda da ayni seyi yapsayd|. ELIF



Mirror's Edge

BEDENiNiZi TEKRAR HiSSEDIN

tim FPS'lerin aksine silah ile savagmaktan

cok beden hareketlerine odaklantyor- Bune
demek? Otoriter ve paskici bir rejimle yone-
tilen bir sehir diistiniin; her sey ama her sey
kontrol altinda. jnsanlarin hareketleri jzleniyor,

bir sehirde gizli isler gevu'mek jsterseniz né
yapacaksmlz'! iste, tam dabu noktada devreye
seunner” denen kuryeler giriyor. Runner’lar
hizlarnive geviklikleriy\e tamniyorlar. Bir yerden
diger bir noktaya ula§tm|mak istenen her ney-
se, Runner’lar ile taginiyor- Mirror’s Edge'de bu
Runner’lardan birini kontrol edecediz. Karakte-
rimizin adtise Faith...

Faith'i kontrol etmek hepimiz icin apayr bir
tecriibe... Gunkd Faith inaniimaz derece akid

sendelemeden ayaga Kalkip kars! catiya z1ph-
yor, qatldaki kapidan iceriye palhklama dahp

YAP'IM Digital lllusions

I pacimm Electronic Arts |

. puatrorm PG, PS3, Xbox 360 |
pLATFORM PC, PS3, Xbox 360

» # CIKis TAR 2008'in son ceyregi

-PS3/
S3'de HD kalitesinde o

in F "d g a;lkla"dl.
Sta' dl.lst SF |§“| de llaZII la 191

Kkivrak bir hareketle merdiven\erden asagiya _tek bir takla jle- iniyor vé
izinizi kaybettiriyorsunuz. Sunumda i bu“hareket sovu” bizi gergekten

etkiledi.

Kaderden kacis yok.--

Mirror's Edge elbette ki sadece kagmakla ve Kivrak hareketler sergi-
lemekle sinirh degil- Faith'in kendini savunmak icin oldukga ilging
yﬁntemleri var. Oncelikle inventory'de silah piriktirmeyi unutun. Guinki
gordik ki Faith, herhangi bir yere tutundugu zaman elindeki silaht
birakiyor. Ancak dert degil; kahramanimizin son derece gliclii tekme ve
yumruklan yar. Bunun disinda Faith diigmaninin elindeki silah ga\abili—
yor; diigmaninin arkasindan sessizce yakla§abil'|yor ve rakibinin elindeki
silaha vurup kendi eline dﬁsi’nrebiliyor. Belli kibu hareketleri kontrollere
dokebilmek icin Digital Musions cok cahgmis- Acqikgas! firmanin diger
yap|mlar| ye oyunun E3'teki performanm goz éniine alinirsa bu projenin
pagarilt olmamast icin bir neden olmadigint si')yleyebiliriz. MURAT

Faith diigmanlarina guclii
tekmelerle Kkarsthk verebiliyor



Nefes nefese k
Durun bir soluklanawm...Ye
ve anlatacak sey ¢cok... Heme
ndan buyana

_______varim Lionhead Studios |
vAPIM Lionhead Studios

AGITIM Microsoft
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TUR Aksiyon / RPG eStudios

___ puatrorm Xbox 360 |
pLATFORM Xbox 360
| cikis TARiHi Ekim 2008 |

aldim...
rimiz dar
n basliyo-

'n-f

SEYTAN VE

E3'te gﬁrdiiklerimiz punlarla da sinirlt degildi elbette
Ki; gegtigimiz gi'mlerde cogu oyuncunun sabirsizhikla
pekledidi co-oP modunun nasil |§ledi§'m'| de 6gren-

mis olduk. Bu sistemde yolda giderken gardi‘ujﬁmﬁz
her mor kiire, © sirada oyunu oynayan arkadagimizin
bulundudu noktay! temsil ediyor. Bizdetek bir tusa
pasarak, onu oyunumuza gaglrabiliyoruz; bu kadar
pratik bir y&'mtemi Burnout: paradise’ta bile gi‘)rmemi§-
tim agikgas!- Qaglrd@mlz pu arkadasimiz! evimizde de
aéwlayabiliyoruz. (0da nankorlik yapip gocuklanmm
katledebiliyor; kotii, kotil, kotauil) Ayrica -ailemiz de
dahil olmak {izere- g'drdﬁgiim'ﬂz her NPC'ye yeni isim
verebiliyot; yani bir “Stikufe Teyze” yaratarak ona cesitli
'|§kence|er yapabiliyoruz. (Kotil, koti, kotuui!) (Kulakla-
ri ginlasin. - FaFu)

Aile diginda bize en az aile kadar yakin bir de kope-
gimiz var hatta daha dayakn Kimi zaman... 0 kadar
sadik ki yarahyken onu biraksaniz bile bir siire sonra
pe§inizden bir han kapisin! a§|ndlrabiliyor; o kadar akilh
ki savasta size en ¢ok hasar verecek diigmant anlayip
ona saldirabiliyor. Yine de savasta sadece Kkopegimize

gilvenmek pek akil kari bir is dedil elbette ki.

ngs will remain
sehirde kimi zaman size dair sarkilar soyleyen bir ozana
rastlayabiliyorsunuz. Ama diyelim ki yapuginiz gorevle-
ri siirlere doken bu ozandan sikildiniz; ony hig cekinme-
den sldiirebilirsiniz Ancak bu sekilde onu bir daha du-
yamayacaksmlz, soyleyeyim- E3'te, 0zan disinda en cok
hosuma giden detaylardan piri de ara videolar sirasinda
cesitli tepkileri verebilmemizdl. Mesela, hiiziinlli bir
hikaye anlatan adama kahkahalar atabiliyors size gorev
veren krala karst kiistahhik yapabi\iyorsunuz.

E3'inen bomba oyunlarmdan biriydi Fable 2; belki
oyunum" mesajint vermeyl! pildi. Yakin doviis sisteminde
piraz gelistirme ve kopedi piraz daha etkin|e§tirecek
bir - iki hareket oyunu dahada yiiksek pasamaklara
ta§|yacakt|r. son olarak oyunun pitirildigini ve Ekim
ayina kadar sadece test yapdacagml pelirteyim. Mutlu
oldunuz mu? Kesinlikle olmahisiniz. DORUK C.

-Warl hamm
er: Mark
olan Batt of Chaos’
Xbox 3605e March'in ayn bir o u: ek paketi
a da gelecegini 6§re):|;': ek
ik.

Fable 2

MELEGIN, {jSTUNE BAHIS
oyNADIGI INSANIN oyYKUsU



F ____vapiv Crystal Dynamics |
vAPIM Crystal Dynamics
Di\GITIM Eidos Interactive
| 10rAksiyon/Adventure |

PLATFORM PC, PS2
L pLatrorm PC, PS2, PS3, Xbox 360, Wii, DS |
L ciis TaRini 18 Kasim 2008 | 2008°x B

gereken bir

Korkulmast
gercekten.

arkadagimiz

- Ubisoft yeni bomba

v sini dquI'dU' 1 . X

tiiriind :1am Alive. Aksi

i dif( :‘:fal.( ?Ian o.yunda, ana karakterin Matt‘ll)oa':,: adlventure
atimizi cekti. (bkz. Konsol Ustasi, sayfa: 80) on’a benze-

- Sony’nin silahlarind iri
¢ i an biri olan Kill i ozelli
E3'te boy gosterdi. (bkz. Konsol Usltazs?,nsea;f:?goe)m oreliderhe

- E3'te Flower adinda bi
= ir oyun tanitildi ki ini .
nitti oot ;i i eminiz S .
éiimgiil:ruf;;tli:? de?;l. Riizgari kontrol ettiéimi:i'giiz:::\:;y' ta-
yunda i P
ve ugusuyordu cicek yapraklan ugusuyor, ugusuyor

ayr aNIZ degil mi?Lard

Croft deyince akan sular ki, bu seri daha
Yani, neden oyunun

ediyor? Ben

§ikayetgid'|r, ne deEidos. 0 halde devam ediyorum.

Crystal Dynamics"m yeni projesi Tomb Raider: Un-
derworld, fuarda jydi
Ancak anlagilan Crystal Dyna

kalmis.

Underwoﬂd’de Lara'dan Akdenizin ik sularina

dalmas! jsteniyor vé maceramiz bu sular altinda
alarda dikkatle yol

bashyor- Denizin dibindeki magar
almaly, karsimiza gkacak her turlii tehlikeye kars!
i kahraman Thor'un

kendimizi korumalt
cekici hakkin

{izerinde caligirken
k daha dnemli bir

tehlikeler diginda ¢0
da cekici Kkoruyan dev deniz canavarl. Kendisi yolu-

muzu kesmeye ve hedefe ulagmamizi engellemeye
calistyor- Neden boyle bir sey yap1yor Kki? Biraksa ya.--
Tam bu gardiiklerimiz Karsisinda tepkimiz $U oluyor:
Bir onceki Tomb Raider neyse, Tomb Raider: Under-
world de aymst olacak. Oyunda dogru diizgiin hicbir
yenilikle ka§||a§mad|§|m|z gibi Lara'nin karakter
animasyonlan ve graﬁkleri basarisiz.

Lara’'nin bir direge trmanist var Ki... insan mb kurbada

mi belli degil.
Kisacash, Tomb Raider: Unde
t vermedi. BU gl'énemde boyle

performan5| bize umu
oyun olmaz; cok agk konugahm. SE



yAPIM Maxis

pAGiTIM Electronic Arts

________puatrorm PG, Wi, DS, Mac |
pLATFoRM PC, Wii, DS, Mac
. ciKis TARiHi 4 Eyliil 2008 |

DAGmM Son
___ TirAksiyon |

 PLATFORMPS3 |
PLATFORM PS3

____cikis TARiHi 4 Eyliil 2008 |
¢IKis TARiHi 4 Eyliil 2008

Oyundaki binbir farkh yarauktan sadece biri...

lart. Sony’nin 9
ik sunumu SI¥

a anlattl oyunla
jrcilerin gozle i
War \ll videosu
kes ekrana oda
karizmaswla

tamam. Peki,
7 jlk agamay!
Janmakta old

gpore

BENI BASTAN YARAT

Will Wright Electronic Arts'm E3 sunumu sirasinda sahneye atladi
pirden. Oyunun karakter {iretimi a§amasmdan pahsetti bol bol.
Bu tip oyunlardaki en onemli detay olan kombinasyon sayisint da
atlamadi tabii ki. Oyuncularin yaratmhéu sayesinde yiz pinlerce
farkh yaratik iiretilebilece@ini pelirtti. Halihazirda oyuncularm
Spore yeritabanind 1756869 yaratik ekledigini soyledi kibu
rakam gayet jyi bence. Bu arada, oyunun sadece yaratlk ireti-
minden ibaret olmadigint soyleyelim. Oyun boyunca gorevier
alabiliyot, kendimize tasit iiretebiliyot, uzayda cesitli seyahat\ere
glkabiliyoruz. Cok acayip igler ceviriyor Will; devamint merakla

pekliyoruz. SEFIK

Lom——

God of War 11!

KRATOS'UN YAPACAKLARI BiTMEDi

0 dakika-
" gecti

geldi kise
len God of

bi detaylar
God of War
ugunu dogru-
di ama detay



E ___ vapivEnsemble Studios |
YAPIM Ensemble Studios

pAciTIM Microsoft
! , TR Strateji |

- pLATFORM Xbox 360
ClKIS TARiHi 2008

yaklagik iki yil dnce duyurulan Halo Wars, uzun bir siredir yapim agama-
sinda. Oyunun qakis tarihiise oldukea yakin gorinuyor. simdi ki'myedeki
"yaplm” Kasmina bir pakin... Ba ta kendisi...
Halo Wars, Age of Empires serisini yap indan hazirlanyor.

Konsolda strateji oynamanin sagma diistinenlere inat, Halo
Wars'ta tim kontrol problemleri ortadan Kaldirimig Ornedin, sol stick

ile imleci hareket ettirebiliyor A tusuyla da istedigimiz tiniteyi secebili-
oruz. Bir {inite grubunu segmek istedigimiz zaman ise A tusunu basih
tutuyor ve tust ne kadar uzun siire basilt tutarsak {initeleri secen daire
o kadar biiyliyor. Ensemble’in {izerinde durdugu bir paska konu ise
Bungie'nin yaratugl Halo atmosferini korumak.

oyunilk Halo oyunundan 20yl éncesini konu alacak, galaktik krizin ve
pas belas! Flood'in nasil ortaya gkugna 19k tutacak. Halo serisinin hay-
ranlarint oldukea heyecanlandlran Halo Wars, pbuyll pitmeden p‘lyasada
olacak. FARUK

Halo Wars

MASTER CHIEF'TEN ONCESI

,

| .. vApiM Media Molecule
I pacimm Sony |

|

¢Ikis TARiHi Ekim 2008

E3 sayesinde g'drdiik ki LittleB‘lgPlanet bulmacalar ile siirlt
degil. Kimi zaman yuvarlanan kayalar ve garip robotlar, kimi
zaman da poss’lar damal cizgiyi gegmemeniz icin ugrastyor
Bunun gibi onlarca engelin hazifs yﬁzlercesinin ise yapllmakta
oldugunu saylersek saninim oyunun etkisini daha iyi anlatabili-
riz.

Hala m! agsiiz? Tamam, sik! duruno zaman...Yaratlclhk hissini
arttlrabilmek icin, LBP'de de polimlere koydugumuz egyalara
cesitli sesler yerebiliyoruz. {stelik bu seslerinneé zaman gikmas!
gerekti@ini da yine biz pelirliyoruz. Bu sayede yamndan geger-
ken gediren bir selaleya da ziplarken havlayan bir pasketbol
topu gérdﬁgﬁmuzde §a§|rm|yoruz.

Achginiz dindi; tath alir misiniz? soyle buyurun, LBP'de,
Facebook'u aratmayan bir tag sistemi de pulunuyor. Boylece
yarattlgmnz polimlere etiket Kkoyabiliyor hatta istedigimiz
etikete sahip olan poliimleri aratabiliyoruz DORUK

LittleBigPlanet

GizeMUl GEZEGENIN €3
= TELESKOPUNDAN iZLEN

iMLERI



________vapiw Ubisoft Shangai |
vaprim Ubisoft Shangai
. paGimm Ubisoft |

_______puatrorm PG, PS3, Xbox 360 |
pLATFORM PC, PS3, Xbox 360

__cikis TARiHi 2009'unilk ceyredji |
¢IKIs TARiHi 2009’un ilk ceyregi

Tamamini sesle kontrol edebi|di§in‘|z ilk oyun olarak tanuila
2009 yilt paginda PC,

n EndWar (EW),

PS3 ve Xbox 360 p\atformlan icin piyasada olacak. EW

bir strateji oyunu; konu ise petrol yﬁzﬁnden pirbirine giren
ve Rusya arasinda cereyan eden Uclincii Diinya Savast:

A.B.D., Avrupa
E3'te gi')rdﬁk ki,

ugonsollarda strateji oyunu oynanmaz.” diyen Kkitleye inat, yap|mr.||ar tim

oyunu sesie kontrol edebilir hale getirmigler. isin giizel kism! ise Kkontrollerin

kesinlikle calistyor olmast. Tum pirliklerimize gidecek
pirimleri emredebiliyoruz. Ayrica iretim ve

leri yeri, saldiracaklan
nakliye gibi isler de komutlarla

gergekles;tnnlebiliyor. sesli komut sistemi, farkh aksanlari a|g||ayab'||‘|yor.

Bunun disinda, oyunun graﬁkleri ise gergekten jnaniimaz. Oyu
ik manzaralar muhtegem gérﬁnﬁyor. Konsol sahiplerini pilemeyiz
ama bu oyunt oynamak isteyen PC sahiplerinin,
sikintt gekecekleri bir gerek- EW’un yapim agamas! pitmek iizere;

tecritbe yagayacaénmnz kesin... FARUK

| vapiv Monolith Productions |
vApiM Monolith Productions

DAGITIM War
[ TORFPS ]| — !
- e
TUREPS ractive

[ puatrorm PG, PS3, Xbox 360 |
pLATFORM PC, PS3, Xbox 360
CIKIS TARiHi 2008'in son ceyregi

KARANL

EEARIN devami olan Project Origin (PO) pelli ki orijinal oyunun
pasarisinin {izerine yan gelip yatmiyor- Gﬁrdﬁgﬁmﬁz kadariyla
oyunun tiim detaylann elden gegirip de§i§tirmi§|er. Grafikle-
rinden seslerine kadar bastan hazirlanan po'da, kahramanimt
Michael Becket, Alma'yy aramaya devam ediyor. Oyununen biyiik
siirprizi ise kullamlabilir silahlar arasinda bir de Mech'in olmast;
yapimd ekipten boyle bir hamle beklemiyorduk acqikgas!- Ne var ki
maduman olmus sokaklar arasinda bir Mech'e
binip ortaligt dagitmasint ilk basta yad|rgad|k ancak Mech'in
oyunane denli baganh aktanidigint goriince agzimizin suyu akti.
Bunun disinda Monolith’in iizerine egildigi bir diger konu iseya-
pay zeka; olmek lizere olan bir diigmanin, onindeki aracin kapisint
yunun paska bir yenili@i
ise oynanabilir demo'daki tiim binalarin yikil bilir olmastydi. Ba-

yedinlebilecek mi...

PO'nuN gkmasina oldukea az bir siire Kaldi. Oyunun F.E.

kadar pagariht olup olamayacaéml hep birlikte gorecegiz. MURAT

pProject

IKTA YOLUN

ndaki pirimler

konfigiirasyon konusunda

origin

uzU NASIL BUI.ACAKSINIZ?



K vaeiv BioWare |
vapim BioWare
L  pacmmElectronic Arts |
B T0rRRPG|
8- puatrorm PG, PS3, Xbox 360 |
pLATFORM PC, PS3, Xbox 360

B cicis Taviti 24 Mart 2009 |
GIKIS TARiHi 24 Mart 2009

Fragmanini
miuzik, 0 nasil savas sahneleri,

oyle. Bir

izledikten sonra hepimiz darmadagin olduk...0 nasil

onasil grafik de iizerine oyu

nun BioWare'den geldié‘mi dgrenince kan basinamiz iyice yukseldi.

Referans ister misiniz? pekala; Baldur's Gate,

Neverwinter Nights,

Mass

Effect, Jade Empire gibi oyunlar yeterli mi? Guzel... Oyleyse devam

Kkonu ne olursa olsun, ©
anlatilacagind neredeyse eminiz.

konunun destans! bir

edelim. Oyunun senaryosuyla ilgili elimizde heniiz pek bir bilgi yok-

Fragmanda insanlar ile Ork benzerl garip yaratlklarm kapigmasint

sekilde

oyunda tek bir Kkarakteri yi'metmek yerine dort kisilik pir partiye

onderlik ediyoruz.

mini ve item kulla-

numint biz gergek|e§tiriyoruz. Grubumuzdaki elemanar ise birbirinden

farkh siniflardan geliyor- savaslarda paganlt olmakiiginse
dikkat etmemiz gerekiyor- simdi, bu yaziyl

elemanlarin sinif dengesine

tak|m|m|zdaki

okuduktan sonra sizi pVD'mize alalim. Liitfen t;ekinmeyin ve oyunun
heyecanlanmamz gerekti@ini

muhtegem fragmanint jzleyin. Neden
dahaiyi anlayacaksiniz. FARUK

| ______vapmEALosAngeles |
vAPIM EA Los Angeles
| pacimm Electronic Arts |

|
gk T0RStrateji |
: TOR Strateji
|- puatrorm PC, PS3, Xbox 360 |
| orm PC, PS3, Xbox 360

L cicis Taii 28 Ekim 2008 |
¢Ikis TARiHi 28 Ekim 2008

Sadece Ruslardan vé Amerikahlardan jbaret olan savasin
en rahatsiz savasgiian dahil olursane olur?
kafasina niikleer
bomba yemed‘uji bir Japonlar; © cok
onem verdikleri teknolojiy! arkalarina almis, yaldir yaldir
ge|iyor|ar. Nisan say|m|zda oyuna Yakin Plan polumimiiz-
deyer vermistik. simdiise E3'te neler gi')sterildigine bir
pakalim.
Anladik ki
£3'teki Red A
rindeydi. Bu {initelerin arasinda hem gﬁkyiiziinde ortaligt
m de yere inip
lar; yarattlgl dalgalaria kiyilan darmadagin eden hoverc
raft / tank karigimt araclarve {izerine hayvan gibi bir zirh
giymis pushido piyadeleri yer aliyor. Empire of the Rising
sun adiyla poy gosteren Japonlarla oynamak son derece
eglenceli olacak.
Renkli, hzhy, hareketli,

bir oyun olacak Red Alert 3...

Cumartesi gecesi filmleri tadinda
FARUK



| vapmSilicon Knights |
vApiM Silicon Knights

DAGITIM Microsoft

TUR Aksiyon / Adventure
| pLatrorm Xbox 360 |

| ciis TARiHi 19 Adustos 2008 |
CIKIS TARiHi 19 AGustos 2008

Fantasti

________vapiv EA Redwood Shores |
vAPIM EA Redwood Shores
. pacmm Electronic Arts |

TUR Simiilasyon
. pLaTForM P(C ]

_ Ciis TARiki 2009
CIKIS TARiHi 2009

____vanwi Day 1 Studios |
vapim Day 1 Studios
. paGimm LucasArts |
. T10RAksiyon |

| puaTroRM PS3, Xbox 360 |
pLATFORM PS3, Xbox 360

y

| ciis TaRini 7 Ekim 2008 |
¢IKIS TARiHi 7 Ekim 2008

Kk bir aromayla harma

Kk kurgunun fut
i m adventure oyunu Eternal parkness't yaP

Jarinin birer cybergod olarak tasvt
lu bir aksiyon

trol sisteminin oldukea yenilikg‘l oldugu oy

Too Human

VALHALI.A’YA CIKIYORUZ

n edildigi Too Human,
an eller tarafindan

ir edildigi oyunun bir
| adventure olarak boy gosteren

ak mumkun. Oyunun bir de detayh
unda ol stick

ckile dﬁgman\arlmlza saldirabiliyoruz- Isin

nen Too Human'a dair kafamlzda tek bir soru

rilen tarihte gkabilecek mi? FARUK

Diinyanin pelkideen popiller oyunu
Sims serisinin yeni versiyonu duyuru\du. Oyunun

E3'te yaynlanan fragmanmda,

oturup pahigint

nya uzatmastyla renkli bir hayata dahil olmasina

ahit olduk. Bu baglamda oyunun hem evin
icindeki, hemde digindaki hayata odak\anacagml
séyleyebiliriz. Dlsandaki “ya§ayan" hayatin icine
dahil edecegimiz sim'imizi mutlu etmek ise oyun-
daki nihai amacimiz olacak .F

The SImS 3

pABUCU YARIM SIM'LER

LucasArts'tan gelen haberler gayet jyi; oyunun gkmasina az bir siire kald. Ancak
aberse oyunun E3'te, daha énceden s0Z verdigi her seyi yapar pir sekilde
k Dev|etleri’nin kendi igin-

asiliyih
gﬁriinmesiydi. Fracture’da ikiye poliinen Amerika Birlesi
sanhkyine kendi sonunu

deki savasa sahit oluyoruz. 2090 yilinda gegen oyunda, in
getiriyor- pekinasil? Simdilik“doganm intikamt” diyelim.
Oyunun en goze garpan ozelligi -kugkusuz- yer §ekiller'mi deéi;tirebiliyor olma-
miz. Di’n§man|arm|z sizi cok mu zorluyor? Hops énuniizde bir tepe olusturuyorsu-
nuz. Olmadi mi? Buyurun, di‘n;manlarmm yere actigimz delige gomin. Burada bah-
settigimiz &Y basit bir oyun szelliginden daha fazlast. Stratejinize gore yeryiizi'mii
istediginiz gibi de§i§tirebilirsiniz.

Birtakim ilging fikirlerle gelen Fracture gayet i bir aksiyon oyununa benziyor-

Merakla pekliyoruz. FARUK

Fracture

YER YARILSA DA...



YAKIN PLAN / KAPAK KONUSU vazan Tuna sentuns

(IKis TARIHI KASIM 2008
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| YAKIN PLAN / KAPAK KONUSU |

S ecen giin Arthas’la oturuyoruz;
@"Nedir problem? dedim. Arthas’i bir
gorseniz; nasil cani sikkin, nasil rengi
benzi atmis. Onu goren kesinlikle "prens"
demez. "Ben artik Prens degilim; Lich
King‘in ta kendisiyim!" diye yanit verdi
bana, adeta diisiincelerimi okurcasina.
"Diisiincelerini okuyorum" sozleri ise bana
bir seyler anlatmaya calistiginin resmiydi
adeta. "Herhalde derin bir bunalimda"
dedim kendi kendime ve elimi omzuna
attim. "Olur boyle seyler, bos ver" dedim.
"Herkes hayatinin bir béliimiinde terk
edilir; 6nemli degil" Elinin tersiyle bana
carpmak icin bir hamle yaptiysa da
son derece cevik bir hareketle kagmayi
basardim. "Bugiin neseliyiz ha?" diye sor-
dum; sirf kalbi kirillmasin, sirf hava biraz
yumusasin diye.
Arthas bana cevap vermek niyetinde
degildi nedense. Ben de siirekli yaninda
gezinen, kan yoksunu hizmetkarina,
Kel'Thuzad‘a yanastim. "Kuzum, nedir
sorun?" diye sordum. "Lord Arthas,
Kalimdor‘u isgal etmek iizere hazirlik-
lara bagladi" dedi Kel. (Ona kisaca "Kel"
dememe laf edeceginden, bu kisaltmayi
ona sdylemedim.) "iddiali bir plan" dedim
sessizce. "Cekil yolumuzdan pis sefil" dedi
Kel, sert bir ses tonuyla. "iyi de koskoca
Kalimdor‘u nasil isgal edeceksiniz ki?
Hem bir siirii 70. seviye Alliance var;
size izin vereceklerini mi saniyorsunuz?"
diye cikistim nedensizce. Kel‘in yaninda
bir anda beliren Arthas bana donuk bir
ifadeyle bakti ve konustu. "Seni ve senin

bu "diinya", gercek diinyayi bir
kenara koydum, arkadaslarimi
rafa kaldirdim, yazilarimi tes-
lim etmeyi kestim ve sadece
bir sonraki "level"1 diisiiniir
oldum.

Ve simdi bir kez daha Azeroth
beni ¢cagiriyor. Bir kez daha

o diinyaya girmeli ve bir kez
daha saatlerimi, giinlerimi
baska bir diyarda gegirme-
liyim. Azeroth ve -daha da
onemlisi- Arthas beni cagiriyor
ve bu ¢agriya kayitsiz kalacak
degilim! Kalamadim da;
oyunun Beta’sina baliklama
daldim.

ait oldugun irkin tiim canlilarini bu diinyadan
silecegim!" dedi. Cevap vermek icin hazirlanmig-
tim ki agzimdan sadece su sozler cikti: "Meee..."

FERALASTAN BIR £V ALDIM

Gecelerin sabahlara, sabahlarin bir bagka
geceye teslim oldugu giinlere geri donmenin
vakti geldi de geciyor bile. Arthas‘la tanisma-
ya, Kel'Thuzad’la sohbet etmeye sayili giinler
kaldi. Kalimdor kitasinda, Darnassus‘a ulasmak
icin gemi bekledigimiz giinler, Orgrimmar‘dan
Thunder Bluff‘a ucarken izledigimiz manzara-
lar, Ashenvale’deyken Undercity‘de gorevimiz Her ek pakette Azeroth‘a yeni
oldugunu hatirlayip karalar bagladigimiz o bir kita ekleyerek bu diinyayi
giinler... O giinler ki siradan bir insanin yasamini  genisletmeyi hedefleyen

bir baska boyuta tasiyan, o giinler ki siradan bir  Blizzard, Wrath of the Lich
insani sokaga yabanalastiran, evin konforunu

sanal diinyayla birlestiren...

Belki su anda zaten bu diinyadasiniz ve bu

yaziyi okumanizin tek nedeni, bir fal misali,

geleceginizde sizi nelerin bekledigini 6grenmek

istemeniz. 70. seviyeye ulagmis karakterinizi

Outlands‘de, ucan bir binegin sirtinda Terokkar

Forest‘tan Shadowmoon Valley‘e dogru siirer-

ken, ileride sizi nelerin bekledigini 6grenmek

icin can atiyorsunuz belki de. Veya siz grind

yaparken bu yaziy1 bir arkadasiniz size okuyor,

anneniz ekran basinda 6lmemeniz i¢in agziniza

besin maddeleri tikiyor ve siz ne olup bittigin-

den habersiz, Azeroth topraklarinda yagaminizi

siirdiiriiyorsunuz.

Satir aralarinda hep WoW’un basinda gecirdigim

giinlerden bahsettim. Beni alip dylesine sardi ki

BETA TOPRAKLARI

"YAPACAK HICBIR SEY BULAMIYORUM!"

WoW'da “sikilmak” diye bir sey yok; bunu zaten biliyorsunuz. 80. seviye mi oldunuz? Artik yaratik éldiirmenize gerek yok ama

o da ne; elinizde tuttugunuz silah asirlar 6ncesinden geliyor! Size yakisan silah ise, %1 diisme orani olan bir silah ve onun igin
hemen suradaki instance’a sayisiz kez girmeniz gerekebilir. Bunu yapmasaniz bile, Battleground’da PvP miicadelesine girmenin
zevki de tartisiimaz. Diyelim ki bunlarin higbiri ilginizi cekmiyor. O zaman gelin sizi WotLK'in yeni 6zelliklerinden biri olan
Achivement sistemiyle tanistirayim. Az sonra -sirali- tam listesini bulacaginiz bu “hedefler’, tamamlandiginda size yeni silahlar
ya da suiper 6zellikler getirmiyor; aksine yaptiginiz her sey sadece eglence igin. Ulastiginiz her hedef icin bir isim aldiginiz ve
bunu tiim WoW diinyasina sergilediginiz Achivement sistemi, birinci seviyeden 80. seviyeye kadar herkesi oyalayacak gibi
goziikiiyor. Hazirsaniz, sizi Achivement bagliklarinin bir kismiyla bag basa birakiyorum.

King‘de (WotLK) de Northrend
kitasini okyanusun ortasina
konduruveriyor. Azeroth’un
kuzey kisminda, Kalimdor ile
Eastern Kingdom arasinda
kalacak olan Northrend, yiiz
ol¢limii olarak Outland‘den
daha biiyiik olacak ve bolge
bolge ayriliyor.

Blizzard'in hakkinda bilgi
verdigi ve su anda oynanabilir
kivamda olan tam dort tane
bdlge bulunuyor: Howling
Fjord, Borean Tundra, Grizzly
Hills ve Dragonblight. Ayak
basamadigimiz ama oyunun
final versiyonunda bulunacak
olan diger iki alani ise Sholazar
Basin ve Zul‘Drak olusturuyor.
Horde’un Northrend‘deki
durak noktasi olan ve
Northrend‘in bati yakasin-

da bulunan Howling Fjord,

PvP: Bu bashgin alt dallarindan Alterac Valley All-Star, mezarliklarin ve kulelerin ayni karsilasma icerisinde ele gegirilmesi ve

rakip grubun liderinin yenilmesi sonucu elde edilebiliyor. City Defender basligi ise bagh bulundugunuz tarafin sehirlerinden birinde, 50 tane diismani 6ldiirerek kazaniliyor.
World Exploration: Sahsen, haritanin her kosesini agmak benim icin bir zevkti ama artik bunun icin bir isim de kazanabilecegiz! Her bélgeyi agmanin yaninda tiim kitayi

belirgin hale getirdiginizde biiyiik bir isim kazanacaksiniz.
Quest’ler: Cesitli quest’leri tamamlayarak Achivement'lar kazanabileceginiz gibi bazi NPC'lerin 6zel isteklerini yerine getirerek de isim kazanabileceksiniz.
Genel Achivement'lar: Cok yiiksek bir yerden asagi ugmak, sag kestirmek, “pet” toplamak gibi aktiviteler sonucunda da 6diillendirileceksiniz.
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KARAKTERLERIN BIRBIRINDEN FARKLI OLMASI

PREVIOUSLY ON WOW VE OYUNA BIR KAT DAHA (iLA ATMAK

- Alliance‘a Draenei, Horde‘a ise Blood ADINA, ARTIK KARAKTERLERINIZI BERBERE
Elf irklar SOTUREBILIYORSUNUZ, (KUAFOR DE OLUR)
- Karakterimiz 70. seviyeye kadar yiikse-

liyordu

- Eye of the Storm adinda yeni bir Batt-

leground

- Ug yeni sehir: Silvermoon, The Exodar

ve Shattrath

- Dark Portal ile ulasilabilen yepyeni bir

kita, Outland

- Outland‘de kullanilabilen ugan binekler

- Soketli esyalar ve bu soketleri doldur-

mak lizere taslar hazirlanmasini saglayan

Jewelcrafting meslegi,

- Yeni zindanlar, yeni yaratiklar ve saatle-

rimizi emen diger yenilikler

cesit cesit alanlar barindinyor. Sehir-
lerin 6niindeki manciniklardan, dag

yamaglarina kurulmus ejderha kafasina kendisi size biiyiileri basarken, ona bulasma- dogu yakasina gecis yapabiliyoruz. Bu iki bolge arasinda bir
benzeyen yapilar, sislerle kapli, tehlike yalim diye sonsuz sayida iskelet yaratiyor; kisayolun olmasi, saatlerimizi bir mount’un tepesinde gegir-
kokan topraklar, Gnomelar‘in karlarla birini indiriyorum, bir yenisi geliyor. Burada me zorunlulugumuzu ortadan kaldirmis. Blizzard sonunda
kapli evleri ve biiyiiniin hakim oldugu iskeletleri bos verip Keleseth’e yogunlasmak akillanmis gibi ama biraz gec kaldi sanki.

bir aranjman... "Epic mount"unuza binip veya grupta bir Mage varsa alan etkili biiyii- Bana soruyorlardi, "Bu oyunu artik neden fazla oynamiyor-
cevreyi arsinladiktan hemen sonra, lerle (AOE) durumu kontrol altinda tutmak, sun?". Arkadasim, zaman mi var? Blizzard zaten nedense
edineceginiz dort arkadasla birlikte Ut- izlenecek en iyi stratejilerden biri. oyunu oynamayalim da siirekli kosturalim istiyor. Bir gorev
garde Keep'in yolunu tutuyorsunuz zira Howling Fjord‘da yeterince zaman gegirdikten ii¢ dakika; o gorevi yapmak icin Azeroth‘da gezindigimiz siire
burasi WotLK‘a adim atmak icin gayet sik sonra hizlica Northrend‘in diger kiyisina, yani bir saat. "Oradan Undercity‘ye geceyim, Undercity‘den yara- o

bir instance. Kurukafalarla ve her tiirlii
"buraya yaklasirsaniz aninda 6liirsiiniiz"
ibaresiyle cevrili olan bu kale, cesitli ej-

derhalara da ev sahipligi yapiyor ama biz MOUNTAIN LION AVIAMAKTAN SIK[I.DIYSAHIZ

onlara bulasmadan kendimizi instance’in
icine ativeriyoruz. Dért biiyiik alandan “Yeni karakter sinifi, yeni bolgeler, yeni esyalar” derken, biiyiilerinizin ve silahlarinizin altinda ezilecek

olusan bu instance’n ilk béliimiinde bizi olan yeni yaratiklar da WotLK envanterine ekleniyor. iste size ufak bir liste:

iic adet, 70. seviye elite Forge‘mast‘er S FLESH GIANT |
kar§|I|.ycfr. 9"'?" kolayca temlzledlkt.en Yakin doviiste kolunuzu Nerubian'in yeralti
sonra ikinci bdlgeye geciyor ve dev bir bacaginizi kendi alet cantasina kralligini ele gegiren
kurukafanin yer aldigi alana geliyoruz. yerlestirecek kadar giiclii olan bu zeki yaratiklar,
Agzindan, burnundan daha dogrusu her Flesh Giant'lar, Lich King'in oriimceklerle insanlarin
yerinden alevler piiskiirten bu kuru- hizmetkarlan tarafindan, bircok tost makinesinde
kafa, odada yer alan diismanlarin tam farkl cesedin birlegtirilmesiyle kalmasiyla olusmus.
ortasinda duruyor. Tiim odayi iistiimiize olusturuluyor. Miimkiin oldugu Tehll.!(e.l.ller, akillilar
. A kadar uzaktan halletmek lazim ve bilyii konusunda
c¢ekmemize de engel olan kurukafa ile bunlari. uzmanlar!
miinasebetimizi, ancak odadaki diisman-
lani 6ldiirerek kesebiliyoruz zira piiskiirt- | IRON DWARF | | PLAGUE ERUPTOR |
tiigii alevler yolumuzdan ancak bu gorevi Explorer’s League'in diinyanin Lich King'in son
tamamlayinca cekiliyor. Bir kat asagida, dort bir yaninda yaptigi tasarimi, hastalik
yukaridaki katin karizmasinin yanina ara§t|rn;alar solnucul?da yﬁkliilzavallllar It()nlar.
. . . - ortaya bu ciiceler cikmis. Amaclari sizi yo
bile yaklasamayan bir ahr t:ekhyor bizi How)lling Fjord'da lgir kazl etm:k degil; I).’ich
ama burada df’ P‘roto I?rake ler basimiza bolgesinde yasayan metal King'in hastaligini
bela oluyor. Cizgisel bir adventure oyunu derili, elektrikjyiikli bu size bulastirip sizi de
kadar diiz olan bu ii¢ boliimiin ardindan ciiceler, bagimiza bela olacak taraflarina cekmek.
ise, dordiincii katta bizi Keleseth (Keles) gibi géziikiiyor. Uzak durun; ¢ok uzak...
kar§|llyor. Karanhk buyulerle fazla hasir B SHOVEL TUSK |
nesir olmaktan cehresi kayan Keleseth, . ; ..
giiclii bir boss ve giiciinii ancak savasin Neruk?uinlar " " fien geyiginin
.. " ) . dev bir “matkap’ WoW versiyonu.
onuncu saniyesinde gbsteriyor; sag olarak kullandig Shaman’im
gbsterip sol vuruyor adeta. Ustiine iistliik bu dev yaratiklar, icinse sahane bir
cirkef de bir karakter Keleseth. Oyle ki Nerubianlar'in Skinning kaynagi.
¢okiistinden sonra Grup halinde
AYDINLIK TARAF serbest kaliyor ve hareket ettikleri
i o 550 o Hls . herkesi mideye indirmek icin tehlikeli
liging 6zelliklere sahip olan iizere harekete geciyor. olabiliyorlar.
Death Knight sinifi ’ yorar.
Koskoca bir kita: Northrend I TAUNKA |
Inscription meslegi, 80. seviyeye Bir devin belden yukarisini, Taurenler'in dérdiincii
ulasma imkani, kusatma silah- bir mamutun belden kugaktan akrabasi
larinin kullanilabilecegi yeni bir asagistyla birlestirin. Iste Dr. olan Taunkalar,
Battleground Frankenstein'in bile aklina Northrend'in en soguk
gelmeyecek tiirde bir tiretim! kisimlarinda yasar ve
: H Bu yaratiklara dalasmaniz iinde 20 ila 30 arasi
KARANLIK TARAF H ger);kiyorsa menzil?i silahlar Eendini bilmez WoW
Yine asosyallesip hayattan kullanin liitfen. (Rica oyuncusunu mideye
kopacagiz ediyorum.) indirirler.
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| YAKIN PLAN / KAPAK KONUSU |

o saya binip bilmem nereye varirim; oradan da bir 10 km kadar
kosarsam..." Eeeh! Bdyle zaman mi geger. (Gegiyor isin kotiisii;
hem de gereginden fazla...) Her neyse, yakariglarimi burada

siirdiirecek degilim; acarim Facebook’ta bir grup, orada bagira

cagira tepinirim. Zaten Blizzard WotLK ile kisayollarin sayisini
artirmis. Ornegin Howling Fjord ve -paragrafin basinda
bahsetmek istedigim ama yolumu kaybedip baska konulara
daldigim icin biraz sonra bahsedecegim- Borean Tundra,
Dragonblight bolgesine gemi tagimaciligi hizmeti sunuyor.
Hatta ve hatta bu bolgedeki Alliance sehirlerinden Shattrath,
Menethil Harbor ve Theramore Isle‘a boyut kapilari bulundu-
gu icin ¢ok kisa bir siirede bilyiik mesafeleri asabiliyoruz.

DALARAN BUYUCULERI VE MURLOCLAR

Borean Tundra sokaklarinda dolagirken, sahil seridini parselle-

mis olan ayakli deniz ayilari ve pek sevgili Murloc dostlarimiz
dikkat cekiyor. Hazir yeri gelmisken size Murloclar‘a neden si-
nir oldugumu da anlatmak istiyorum. Uzunca bir siire oyunda
neden Murloc goriince korkuyla karisik bir sinir yasadigimin
nedeninin arastirdim ve sonra cevabin sorumda gizli oldu-
gunu anladim. Murloc adindaki bu sekilsiz yaratiklar, elinde

mizrak tutan balik adamlardan dtesi degil gibi goziikiiyor ama

bu goriintiileriyle ters orantida bir hareket gerceklestirerek
kafanizin ortasini yariveriyorlar. Murloc yerlegkeleri biiyiikce

bir gruba ev sahipligi yaptigi icin bu alana girdiginiz an bir ko-

loni Murloc tepenize biniyor ve bunun iistiine bir de nedensiz
yere giiclii olmalari eklenince, kiiciimsediginiz yaratiklardan
korkar hale geliyorsunuz. Neyse ki Borean Tundra‘daki bir
quest‘te Murloclar’la savagmiyor ve hatta onlar icin bir takim
gorevleri yerine getiriyoruz. (Boylece ben de Murloc korkumu
bir nebze iistiimden atmis oluyorum.) Bu goreve ulasmak
icinse, oncelikle D.E.H.T.A. (Druids for the Ethical and Humane
Treatment of Animals) icin birkag Murlock hunter ve diver
pataklamamiz gerekiyor. Murloc kasabasina gizlice sizan ve
bir Murloc kostiimii giyerek burada fark edilmeden ajanhk
yapan D.E.H.T.A. ajani, bize birka¢ gorev daha verdikten sonra
tecriibe puanlarini topluyor ve solugu Gnome’larin yaninda

[ST¢ TiPIK BIR HOWLING FJORD MANZARASI.
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aliyoruz.

Gnome’larin derdi, cesitli kaciril-

ma olaylarinin baglarina musallat
olmasindan bagkasi degil. Daha

sonra anliyoruz ki olayin arkasinda
Gearmaster Mechazod varmis ve
kagirilan gnome‘lar megerse birer
robota doniisiiyormus. "Pes!" diyor

ve Borean Tundra‘da yer alan The
Nexus instance’ina g6z atmak iizere
kosturmaya basliyoruz. The Nexus,
"Blue Dragonkin"lerin ikamet ettigi,
71 - 73. seviyelerin ziyaret ettigi -ve
edecegi- bir instance. Nexus‘un ikinci
boliimii, The Oculus ise 80. seviyeler
icin hazirlanmis. Northrend‘in en
"mavi" instance‘indan sag ¢ikmak icin
saglam bir gruba ihtiyacimiz var. The
Nexus‘u da geride biraktiktan sonra
Dragonblight‘ta bir aksam yemegi icin
gemimize biniyoruz. Dragonblight‘a
vardigimizda anhyoruz ki Blizzard En-
tertainment tiim enerjisini bu bolgeye
vermis. Northrend'in en genis bolgesi
olma unvanini elinde bulunduran Dra-
gonblight, bircok farkli temaya sahip
olan alani icinde barindiriyor. Sarp
kayalar ve ejderha fosilleriyle kaph

bir alanin hemen 6tesinde yemyesil
bir bolge ¢ikabiliyor karsiniza. Giin
batiminda yapraklarin dokiildiigi,
adeta Uzak Dogu‘dan kopup geldigi
agachikl bir bolgenin yani basinda ise
Nerubian biiyiiciilerinin hayra alamet
olmayan aktiviteleri goze carpiyor. Ha-
ritayi arginlarken yolumuz bu bélgenin

ortasinda bulunan Wyrmrest Temple‘a diisiiyor. Bircok
ejderhanin ugrak noktasi olan bu tapinagin saldir
altinda oldugunu gériiyor ve bir ejderhaya binerek son
hiz tapinaga variyoruz. Tapinagin tepesinde, konuyla
ilgili gorevler alabilecegimiz gibi iceri girdigimizde

de bize bircok NPC’nin kafalarinda iinlem isaretle-
riyle bekledigini goriiyor ve buradan iyi is ¢ikacagini
anlhyoruz.

Grizzly Hills, ara bir bolge oldugu ve pek fazla aksiyon
sunmadigi icin su an konumuz dahilinde olmayacak.
Onun yerine size Sholozar Basin‘den bahsetmek
istiyorum. Komut satirina, "copy c:\Blizzard Games\
WoW\un‘goro crater c:\Blizzard Games\WotLK" yazi-
larak ve ardindan "rename un‘goro crater sholozar
basin" komutu girilerek olusturulmus olan bu bdlge,
Un’Goro’nun birebir kopyasi gibi duruyor. Sholozar
Basin topraklarina, kurt - tilki karisimi olan Wolvar ve
Murloclar‘in evrim gecirmis hali olan Oraclelar yerles-
mis durumda ve bu iki taraf birbiriyle savas halinde.
Biz de bu topraklara girdigimiz an, iki taraf icin de go-
revler yapabiliyoruz ve faction puanlarini toplayarak
hediyelere kavusuyoruz. Bu alanda ayni zamanda, iinlii
avci Hemet Nesingwary‘e de rasthyoruz. D.E.H.T.A. or-
ganizasyonunun saldirisi altinda olan Hemet'‘le ne gibi
iliskilerimiz olacak; bunu zaman icerisinde gorecegiz.

KARANLISIN HIZPETKARI

Zul'Drak konusunu es geciyorum zira bu bolgede T-Rex
boss‘unun disinda pek bir olay yok. Ayrica WotLK'in en
biiyiik 6zelligi olan Death Knight sinifini, biraz daha
uzatirsam bu sayfalara sigdiramayacagim.

Lich King‘in kontrolii disinda hareket edebilme yete-
negine sahip olan ve bana sorarsaniz WoW diinyasinin
en karizmatik sinifi olan Death Knight‘lar, WoW‘un ilk
Hero sinifi. (Tahminimce bir sonraki ek pakette Paladin
benzeri bir Hero sinifi gelecektir.) Bir Death Knight‘a
sahip olmak icin 6nce herhangi bir sinifa ait karakteri-

TEK BASINA ORMANDA DOLASAN BU CENTAUR,
NE KADAR VAHSI OLABILIR Ki? ((OK)



mizi 55. seviyeye getiriyor ve yine ayni
hesabinizi kullanarak, eger PvP sunu-
cundaysak ayni tarafin bir iiyesi olan 55.
seviye bir Death Knight yaratabiliyoruz.
(Blizzard'in boyle bir karar vermesin-
deki en biiyiik etken, listiinde gomlek,
altinda keten pantolonla dolasan birinci
seviye bir Death Knight‘in WoW evrenine
son derece aykiri duracagini diisiinme-
sidir.) Death Knight‘inizi yarattiktan
hemen sonra bu yeni karakter sinifini
tanimak adina bir takim gorevlere sahip
oluyoruz ve boylece Death Knight'in
Rune ve Runic Power dzelliklerini 6gren-
meye baslyoruz.

Mana, Rage veya herhangi bir enerji
kaynagi kullanmayan Death Knight,
tiim giiciinii Rune‘lardan ahyyor. Bu
sayfalardaki kutulardan birinde yer alan
Rune ¢esitlerini kombine ederek ne tip
yeteneklere kavusacagimizi belirleyebi-
liyoruz. Rune’larin giiciinii kullandiktan
sonra, bu Rune’lar su an icin 10 saniyeye
ayarlanmis bir cooldown siirecine giriyor
ve biz de ortaya ¢ikan Runic Power
giiciimiizle, edindigimiz yetenekleri,
biiyiileri kullanma hakkina sahip oluyo-
ruz. Blizzard‘in bas tasarimaisi Jeffrey
Kaplan‘a gore bu Rune’lari siirekli degis-
tirmek zor degil fakat onlari degistirme
ihtiyacimiz pek olmayacak.

Death Knight'in kullanim sekillerine
gelecek olursak... Bu sinifin WoW diin-
yasinda iki rolii bulunuyor: Tank ve DPS.
Eger Rune’larimizi ve iistiimiizii basimizi
bu dogrultuda secersek, bir Warrior
kadar giiclii ve hatta bir Warrior‘un
sahip oldugu ozelliklerin daha iyileriyle
donatilmis olan bir karaktere kavusabi-

liriz. Eger DPS yoluna gitmek istersek, diis-
manlarini hastalik biiyiileriyle lanetleyen,
biiyiik hasarlar verebilen biiyiilere sahip bir

yakin doviiscii haline de getirebiliriz. Death

Knight‘in sahip olacagi binek de yine tah-
minimce WoW diinyasinin en havali binegi

olacak. (Beta‘da daha bu binegi goremedim.)

Deathcharger adindaki bu binegin ilerleyen
seviyelerde epic versiyonuna ulasabilecegi-
mizi soyleyebilirim.

Death Knight mevzusuna veda ederken,
geriye "Anlatmadigim ne kaldi?" diye
bakiyorum ve yeni instance sistemi goziime

carpiyor. Blizzard, WotLK ile oyuna dahil ede-

cegi tiim instance’lari 10 ve 25 kisilik olarak
ikiye ayirmis. Daha dogrusu, bir zindana
dilersek 10 kisilik grupla, dilersek de 25
kisilik bir raid grubuyla katilabiliyoruz. Bu
anlamda zindanlarin mimarisi degismemis

icleri farkliliklar gosteriyor.
a yenilik de Engineer’larin yiiziinii
raglarinin oyuna d*dilmi; olmasi.
quest cesitli araglar Ilanimina izin veriyor ve bu
lara Gnomelar‘in elinden ciktigi belli olan ucaklar da dahil.
Mesela bir gorevde bir ucagin icinde olan oyuncu bircok ejderha
benzeri yaratikla kapisti ve bu yaratiklardan kurtulduktan sonra
tasimakta oldugu NPC'yi varis noktasina ulastirdi. Bu sistemin
quest‘ler disinda PvP‘de de kullanilacagini da belirtmeliyim.
Maceramizin sonuna adim adim yaklasirken, yeni bir meslek olan
Inscription’i goriiyoruz. Ayni Enchanting meslegi gibi calisan Ins-
cription, esyalar yerine biiyiilere yeni 6zellikler katmayi amacla-
yan bir meslek. Ornegin siradan bir Fireball biiyiisiine, daha fazla
zarar ve stun ozelliklerini, ancak Inscriptionist‘ler (Bu kelimeyi su
an uydurdum.) ekleyebilecek.
Ve son olarak, yazinin icerisinde fark etmediyseniz, karakt"inizi
artik 80. seviyeye kadar gatiirebileceksiniz.

SAYILI 60N, CABUK SECER

WoW miidavimlerini bu ek paket neden mutlu edecek biliyor
musunuz? WoW oyle bir oyun ki bu diinyaya adim attiginiz an
kolay kolay cikamiyorsunuz ve Azeroth‘da zamanin nasil gectigini
anlamiyorsunuz. Evinizin yer aldigi muhitten daha iyi tanimaya
basladiginiz bu diinya, bir stire sonra sizin eviniz gibi oluyor.
Durum boyle olunca da oyuna bir yama ile eklenen basit bir agag
bile ilginizi cekiyor. En kiiclik yeni ayrintiyla bile ilgilendikten
sonra, koskoca bir ek paketin getirecekleri de elbette bir WoW
oyuncusunun durdugu yerde kipirdanmasina neden oluyor.
Ustelik bu kadar giizel 6zelliklerle dolu bir pakete, hicbir WoW
oyuncusunun -veya WoW oynamak icin bahane arayanlarin- sirt
cevirecegini sanmiyorum. Grafik motoru artik cagin gerisinde
olsa bile, oynanis sistemi o kadar iyi, o kadar dengeli ve o denli
bagimlilik yaratici ki birikmis olan tiim islerimi birakip Azeroth‘da
at kosturmamak icin kendimi zor tutuyorum...®

“LFG to kill Arthas.” Haydi oradan! Sen kim, Arthas’
oldiirmek kim?! Yine de miicadele etmeye, WotlLK'in

vepyeni ézelliklerini denemeye, Azeroth‘un altini
ilistiine getirmeye deger. Ey WoW ahalisi! Sabredin, cok
az kaldi!

“DEATH KNIGHT' DEDIGIN BOYLE OLUR

WotLK'in yeni sinifi Death Knight hakkinda detayl bilgiyi
yazi icerisinde bulacaksinizama bu yeni sinifin su an igin
belirlenmis olan yeteneklerini ancak ve ancak buradan
ogrenebilirsiniz. Eger siz de bir Death Knight'a sahip olmayi
diisiiniiyorsanizama bu konuda kararinizi tam olarak
veremediyseniz, belki asagida siralanan yetenekler bu
kararinizda etkili olabilir.

Oncelikle Death Knight'in yetenek agacina goz atalim. Ug

bdliime ayrilan yetenek agacinin basliklar su sekilde:

Blood: Yetenek agacinin bu béliimii silahlar, zirhlar ve silahla yapilan saldirilara yogunlasiyor.
Frost: Diismani kontrol etmek, kontra atakta bulunmak ve saldiri combo’lari yapmak isteyenlerin odaklanacagi boliim,

tam olarak burasi.

Unholy: Death Knight'i bir DPS makinesine dondiiriip biiyiicii kivaminda kontrol etmek isteyenler, bu boliimde biiyiile-
re, summon’lara ve hastalik yeteneklerine yogunlasabilirler.

Yetenek agacinin segilen béliimiiyle birlikte Death Knight sinifi, bu sinifa 6zel olarak “Presence” adindaki yeni 6zelligi de
kullanabiliyor. “Death Knight'in aurasi” olarak tanimlayabilecegimiz bu 6zellikler ise soyle:

Blood Presence: Verilen hasari yiizde olarak artiriyor ve bu yiizdeyi yasam enerjisi olarak geri aliyor.
Frost Presence: Diismanlara daha tehlikeli goriinmenizi sagliyor ve aldiginiz hasar azaltiyor.

Unholy Presence: Saldiri hizini artiriyor ve tiim Death Knight yet

klerinin “coold

" siiresini azaltiyor.

Ve Death Knight'in diger yetenekleri... Heniiz pek azini bildigimiz yeteneklerin bazilari su an icin bile gayet heyecan

uyandirici.

Grip of Death: Bir diismani yakina ¢ekip o diismanin size saldirmasini sagliyor. Death Knight'i tank olarak kullanmak is-

teyenlere onerilir.

Raise Dead: Diyelim ki bir yaratigi 6ldiirdiiniiz. Raise Dead ile onu bir hayalete cevirebiliyor ve diismanlariniza saldir-
masini saglayabiliyorsunuz. Eger bu biiyilyii, savasta yenik diisen bir arkadasiniza yaparsaniz, o da bir hayalet olarak
hayata geri donebiliyor ve arkadasiniz bu hayaletin kontroliinii alarak oyuna devam edebiliyor.

Army of the Dead: Tam bir Necromancer biiyiisii olan Army of the Dead, bir grup iskeletin sizin yaninizda savasmasini
sagliyor ama bu askerler ¢ok kisa bir siirede hayata veda ediyor.

Plague Strike: Biiyiiniin yapildig: kisinin silahinin hasar oranini artiran bu biiyii ayni zamanda o silaha disease 6zelligi

de veriyor.

Death Coil: Diismana zarar veren ve bu zarari yasam enerjisine dondiiren, pek tatl bir biiyii.
Cage of Ice: Mage'in Frostbolt'u gibi, bir diismani oldugu yerde dondurmaya yarayan, son derece faydali bir biiyii.
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vapim Treyarch

DAGITIM Activision Blizzard

TUR FPS

pLaTFORM PC, PS2, PS3, Xbox 360, DS, Wii
GIKIs TARiHi 2008'in son ceyregi

wes www.callofduty.com

CALL OF DUTY:
WORLD AT WAR

Ayaklarini siiriiyerek bir kayaligin iizerine oturdu. Ufukta
safak sokiiyordu. Cebindeki son puroyu cikardi ve yiiziindeki
camuru sildi. Yedinci Boliike birlikte katildigi arkadasini heniiz
birkac saat 6nce kaybetmisti. Tiim umutlari tiikkenmisti ve
hayattaki amacini unutmustu. Tam bu noktada, soken safagin
suya vuran aksine bakti ve fark etti... Gérev onu besinci kez
cagiriyordu...
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iceRiGINDE Hi¢ DEGISIKLIK
vsglt\rvﬂl\'DAN YAYIMLANAN KUTU

Posta’ya atilan her mail size yol, okul, kdprii ya da rlastar?e ola!'ak donm'eye-
cektir belki ama karizmaniza karizma katacaktir. Diger bir d(.ey|§le,.Posta da
yer almak; san, sohret, hayat ve memat meselesidir. (Kaldluk| bahsi gecen
“Memat"in kim olduguna dair hicbir fikrimiz yoktur.) Iv3u yuizden sik snk
Posta'ya mail atmali ve mail‘inizin yayimlanma olasmglm arttlrrr'1a.I.< icin yazim
kurallarina dikkat etmelisiniz. Unutmayin; ne ka' iyi Tuirkge, 0 ka'kofte! .
Her Ay iceriginde Hig Degisiklik Yapiimadan Yayimlanan I.(l!tu der k|:|
“Arkadaslar, bu tembel herifler iki kurus fazla yazi yazr.namak icin buldu .al.'l _
bosluklara beni saplamislar. Lutfen bu adi heriflere prim tanimayin; tepkinizi

dile getirin; tekme - tokat dalin”

asa doniiyoruz. Normandiya'nin,

Polonya’nin, Stalingrad’in gerisine;
Pasifik’e gidiyoruz. Birlesik Devletler’in
ikinci Diinya Savasi'na girme sebebi olan
Pearl Limani'na, 7 Aralik 1941 sabahina
doniiyoruz. Japonlar bir pazar sabahi
yiizlerce avci, torpido ve bombardiman
ucagindan olusan bir filoyla A.B.D.nin

once yazilmis oldu.

Call of Duty (CoD) serisinin,
dordiincii oyununda ikinci Diinya
Savasi’'ni terk edip modern savaslara
odaklanmasi hemen hemen herkesi
mutlu etmisti. CoD4'iin konsept
olarak farkl bir temayi konu
almasinin disinda en dikkat cekici

Hawaii Adalari'nin Oafu bolgesinde
bulunan deniz iissiine genis caph bir
saldin diizenlemisti. Bu saldirida sekiz
Dretnod’dan altisi batmisti. Amerikan

ozelligi, konu anlatimina son derece
onem vermesi ve hikaye anlatimina
yeni yorumlar getirmesiydi. Patlayan
bir niikleer bombayi 6Ilmekte olan bir

donanmasina ait ii¢ ucak gemisi ise sans
eseri seferdeydi ve bu sayede saldiridan
etkilenmedi. Tam da bu yiizden Japonlarin

piyadenin goziinden gormek ve yani
basinizda 6len takim arkadasinizla
son bir kez g6z goze gelmek gibi

j'E.tshido ogretisiyle yogrulmusg olan Japon
askerleri, -Naziler'den farkli olarak- ditizenli ordu
taktiklerini uygulamak yerine gerilla mantigiyla
= hareket ediyorlar

—

saldinsi biiyiik bir sanssizlik olarak anilir.
Zira savasin devaminda hava saldirilarini
gerceklestiren ucaklar tagiyan gemilerin
bu saldirida higbir sekilde zarar gérmemis
olmasi, ikinci Diinya Savasi’'nin kaderi
iizerinde son derece 6nemli bir rol
oynamisti. Pearl Limani saldirisindan
sonra, 8 Aralik 1941'de A.B.D. Japonya'ya
savas ilan etti; dolayisiyla Japonya’nin
miittefiki olan Almanya ve italya’yi da
karsisina aldi. Ve boylece Call of Duty 5'in
konusu da giiniimiizden yaklasik 67 sene

detaylar oyunun atmosferine
resmen tavan yaptiriyordu. Serinin
besinci oyununda da senaryo
anlatimina ayni 6zen gosteriliyor;
yapimci Treyarch’in en ¢ok iizerinde
durdugu konu bu. Savas atmosferini
yansitabilmek icin serinin diger
oyunlarindan daha fazla siddete
basvuracagi soylenen World at War
(WaW), olduk¢a acimasiz sahnelerin
gosterildigi bir senaryo akisina
sahip olacak. Daha ilk sahnede tanik
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olacagimiz, tutsak kahramanimizin
suratina tiikiiriip gogsiinii cizmeye
calisan Japon subayi, bunun ilk
gostergesi.

Oyunun tek kisilik
modunda iki farklh senaryo
bulunacak. iki farkli campaign’de
hem Japon imparatorluk Ordusu’na
karsi savasan bir Amerikan erini,
hem de Avrupa’nin en dogusunda
carpisan bir Sovyet askerini

canlandiracagiz. Kulaga gayet
eglenceli geliyor. Hatirlayacak
olursaniz serinin ikinci Diinya
Savasi’ni konu alan diger oyunlarinda
tek diismanimiz Nazilerdi. Bir diger
deyisle ii¢ CoD oyunu boyunca sadece
ayni yontemleri kullanan diismanlara
karsi savastik. Gel gelelim, Japon
imparatorlugu askerlerine kars
savagsmak tamamen farkl bir tecriibe
olacak. Zira Japon askerleri, Nazi
askerlerinden tamamen farkl bir

Ward'un adamidir. Infinity Ward'un elinden ¢ikan tiim CoD oyunlarinda bir sekil-
de Captain Price’a rastladik ancak Treyarch'in hazirladigi CoD3te yoktu kendisi.
Captain Price ilk CoD oyununda takim liderimiz olarak boy gosteriyordu. ingiliz
SAS (Special Air Service) tarafindan goreve getirilen Price, Tirpitz savas gemisi-
ne sizmaya calisirken éldiiriiliiyordu. ikinci oyunda ise yine takim liderimiz olan
Price, Yedinci Zirhli Birlik tarafindan goreve getirilmisti. Ve gelelim kahramani-
mizin asil patlama yaptigi Modern Warfare’e; Captain Price bu oyunda gergek bir
savag ve taktik uzmani oldugunu kanitlayarak hepimizin gonliinii ve saygisini ka-
zaniyordu. Hatta oyunun tasarim harikasi olan Sniper bdliimiinde de kendisinin
gengligini kontrol etme sansimiz oluyordu. Ne yazik ki oyunun sonunda hazin

bir sekilde aramizdan ayrilirmis gibi yapiyordu. “Gibi yapiyordu” ¢iinkii saldiriya
ugrayp sikistiktan sonra son anda gelen Ruslar, onu kurtarmaya calisirken oyun
bitiyordu. (Gergi ona kalp masaji yapan asker birtakim karamsar tavirlar da sergi-
liyordu ama olsun; ben onun 6ldiigiine inanmak istemiyorum.)

CAPTAIN PRICE

Dikkat: Serinin nceki oyunlar
hakkinda agir spoiler icerir.
Onu hepimiz ¢ok sevdik, ona
saygi duyduk; kendisi son de-
rece baba bir adam. Abimiz,
canimiz, cigerimiz. Ancak il-
ging bir noktaya dikkatinizi
¢ekmek istiyorum; kendisi as-
len CoD serisinin degil, Infinity




GERILL
TAKTI GII'A
Japon askerleri konyans;
diireticor eri konvansiyonel sijapyg,
okgur'elslslyle biiyiidiiklerj Bushido tekni;;:slf;r:'id; .
nacaklar, By tekniklerden e bilinen; isee

Japon askerlerinj
n yakin taarry; esna.
kullanmajar, oty

savas disiplininden geliyorlar. Bushido

ogretisiyle yogrulmus olan Japon
askerleri, -Nazilerden farkli olarak-

diizenli ordu taktiklerini uygulamak

yerine gerilla mantigiyla hareket

ediyorlar. Oyundaki bazi catigmalarin
da ormanlik alanda gectigini diisiinecek
olursak, Japonlarin sik agaglar arasinda

bize nasil bir kabus yasatacaklarini

tahmin etmek zor olmuyor. “Kabus”
kelimesini tam anlamiyla kullaniyorum
¢iinkii Japon savas taktikleri oyuna
birebir yansitilacak. Akliniza hemen

"kamikaze” geliyor, degil mi? Ya da

TREYARCH

Biliyorum ki bircogunuz Infinity Ward'dan son-
ra CoD serisini yapacak olan Treyarch firmasina
burun kivinlyorsunuz ancak yanlis yapiyorsunuz.
CoD serisi Infinity Ward ile 6zdeglesmis olabilir
ancak daha 6nce CoD3 ve Big Red One gibi seri-
nin iyi oyunlari, yine Treyarch tarafindan yapil-
migti. Aslinda firma oldukga eski; bundan yak-
lasik 10 yil 6nce aklimizi basimizdan alan Die by
the Sword adli bir oyun vardi. Oyun, TPS tiirii-
ne birgok yenilik getirmisti ve -Orta Cag'da kilig
sallamamizi gerektiren bir oyun olarak- tuslar
klavyeye degisik bir sistemle atayarak gercek-
ten kili¢ salllyormusuz hissiyatina kapiimamizi
saglamisti. Bu oyunun yapimcisi da Treyarch’tan
baskasi degildi. Oldukga koklii olan firmanin di-
ger oyunlari arasinda Tony Hawk Pro Skater ve
Spider Man: The Movie gibi popiiler oyunlar da
bulunuyor.

Tek bir ¢citirtinin bile insanin sinirlerini alt

iist edebilecegi bir sessizlikte ormanda
yiiriiyorsunuz. Sadece ugurumun asagisindaki
okyanusun dalga seslerini ve agustos
boceklerinin gikardigi sesleri duyuyorsunuz.
Etrafta kendi arkadaslarinizdan baska

kimse yok. Ama o da nesi? Ne oldugunu bile
anlamadan dldiiniiz. WaW'da Japon askerleri
topragi kazip icine saklaniyor sevgili LEVEL
okuru... Yetmiyor, 6lii taklidi yapiyorlar; hatta
ceset zannettiginiz bir asker arkanizdan
sessizce gelip girtlaginizi kesiyor. Bu da mi
yetmedi? Yerini bir tiirlii tespit edemediginiz
bir sniper, takiminiz icin son derece 6nemli

olan bir arkadasinizi 6ldiirmeyip yaraliyor ve sizi, onu tedavi
etmek ortaliga ¢ikmak zorunda birakiyor. Siz gitmezseniz
takim arkadaglariniz yaral arkadasiniza ulagsmaya
calistyorlar. Ve nihayetinde teker teker avlaniyorsunuz.
"Gerilla taktikleri” demigken Japon askerlerinin saklanmak
konusundaki diger hiinerlerinden de bahsetmek gerek.
Malum, savasin gectigi yer ormanlik olunca, Japon
askerlerinin herhangi bir yerden ¢ikmasini bekleyebiliriz.
Japonlarin, caliliklarin arasina saklanabilmesi ve agaclarin
tepesine ¢ikip pusuya yatabilmesi, her an tetikte olmanizi
gerektirecek. Sayet elinizde bir alev silahi varsa tiim bu
ormanlik araziyi atese verip diismanlarinizi dimdizlak
birakabileceksiniz. Takim arkadaslariniz alani kesfederken
de, gidecekleri yolu onlar igin temizlemeniz gerekebilecek.
Milli fanatizmi doruklarda yasayan Japon askerleri,
bizlere sadece saklanarak ya da siper savasi yaparak karsi
durmayacak. Mermisi bitince belindeki kiliciyla ya da
silahinin dipcigiyle Allah ne verdiyse bize girisecek olan
Japon askerlerinin kétii bir huyu daha var. Tiim bedenine
sigdirabildigi kadar C4’ii baglamis olan bir Japon piyadesi
“Kamikaze” sovunu yapmadan durur mu? Elbette ki hayir;

diismanlarin sayica istiinliigii? Ya da
agaclarin arasinda saklanmalari? Bu kez
durum ¢ok farkli... Neden mi? Anlatayim:

AYDINLIK TARAF

Yeni savas ortamlari

Yepyeni savas taktikleri

Seride daha 6nce savasmadigi-
miz yeni diismanlar

Cevre etkilesiminin artirilacak
olmasi

Tek kisilik ve multiplayer moda
eklenecek ozellikler

. KARANLIK TARAF

ikinci Diinya Savasi konsepti
tiim yeniliklere karsin bayabilir
Yapay zekanin bekledigimiz
kadar iyi cckmama olasiligi
Yapimci firma degisikligi
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BEKLEMEK
ZOR

i bekledigimizi anlatmaya
A e merm:iyasaya siiriilmesine de epey

k ancak oyunun e
ge{&k 3:; Firmadan yapilan ag|k|a.m?di, oy\_llrimo’g $
smetaﬁi\i olarak sonbahar mevsimi gosteriliyor-

sahsen oyunun en az bir kez ertelenecegini
diigiiniiyorum.

nereden geldiklerini bile anlamayacaginiz Japon intihar
komandolarini nasil etkisiz hale getirebilecegimizi ancak
oyunu oynayinca anlayabilecegiz. Kisacasi WaW’'da diger CoD

oyunlarindan farkl bir savas deneyimi bizleri bekliyor olacak.

WaW’da Kizil Ordu’yla da oynama sansimiz olacak. Bu
konuda heniiz (En azindan bu satirlar yazilirken.) kesin bir
aciklama yapilmadi. Yine bazi dedikodulara gore oyunun
ikinci yarisinda Stalingrad’daki kusatmayi ve Kizil Ordu’'nun
Berlin'e girisini oynayabilecegiz. Eger oyunun tek kisilik
modu hem Pasifik savaslarina, hem de Berlin'in ¢okiigiine
sahne olursa, ikinci Diinya Savasi’nin hem basini, hem de
sonunu oynayabilecegiz. Bdylesi bir senaryo segiminin
senaryo ekibine biiyiik esneklik saglayacagini diigiiniiyorum.
Zira ikinci Diinya Savasi'nin degisik cografyalarina oyun
sektorii simdiye kadar (Bir parca Medal of Honor: Pasific
Assault yapmisti bunu.) pek deginmedi. Ozellikle baglangig
ve bitis kisimlari olarak secilen gorevler, WaW’da bizi oldukca
siiriikleyici bir senaryonun beklediginin en bilyiik kaniti.

WaW'da,
Modern Warfare'de kullanilan grafik motorunun aynisi
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kullanilacak. Modern Warfare
motorunun ne denli muhtesem
goriintiilere ev sahipligi yaptigini
hatirlarsiniz. Bu yiizden WaW’dan
da daha asagisini beklemiyoruz.
Elbette ki grafik motoru oldugu

gibi birakilmayacak. Treyarch,
motoru gelistirmek icin bir hayli
caba harayor. Hem dis mekanlarin,
hem de i¢ mekanlarin daha ayrintili
tasarlanacagi soyleniyor. Gelistirici
ekip oyuncuya hem daha iyi bir
gorsellik, hem de taktik kullaniminin
daha esnek olacagi bir cevre
tasarlanmakta oldugunu belirtiyor.
Buna ek olarak, etkilesimin de
artirilacagini belirtelim. Az 6nce
bahsettigim gibi, tiim bitki ortiisiinii
yakabileceksiniz. Bu durum cevreyle
etkilesimi artiracagi gibi, saklanan
askerleri de ortaya ¢ikkarmanizi

saglayacak. Treyarch, etkilesim konusuna son derece
ozen gosteriyor; firma bu konuda o kadar takintili
davraniyor ki agaca asilmis bir askerin bagl oldugu ipi
bile vurabilecegimizi sdyliiyor. Bu giizel diisiincelerin
oyuna nasil yansiyacagini hep birlikte gorecegiz

ama aklima gelenler beni bastan ¢ikarmaya yetiyor.
Tiim bu etkilesimin muhtesem grafikler esliginde

nasil bir tecriibe yasatacagini diisiinmek bile agzimi
sulandiriyor. Oyuna yiizme secenegi de ekleniyor ve
firmanin iddiasi, WaW'daki yiizme dinamiklerinin daha
once hicbir oyunda goriilmemis gerceklikte olacag:
yoniinde. Acikcasi bunu nasil yapacaklar, ben de merak
ediyorum ama bu 6zelligin oyuna taktik esneklik
kazandiracagi kesin.

Treyarch'in iizerinde ¢ok calistigi bir diger konu ise
-seride bir ilk olacak olan- co-op multiplayer se¢enegi.
WaW’1 dort arkadasinizla birlikte online ya da iki kisi
birden LAN iizerinden oynayabileceksiniz. Firmanin bu
noktada odaklandigi unsur ise diigman yapay zekasi.
Treyarch, dort kisilik online co-op modunda, gercek
anlamda bir savas atmosferi yasayip diismanlara
karsi zorlanmaniz igin diismanlarin hit-point’lerini
artirmaktan ziyade onlarin yapay zekalarini
olabildigince gelistirip online haritalari da daha genis
kilmaya calistyor. Ana senaryoyu co-op oynarken, artik
seride bir marka haline gelmis olan script sahneleri
de yasayabileceksiniz. Bu durumda 6nden giden kisi
sahneyi tetikleyecek, arkada kalan biriyse bu sahneyi
kagirmis olacak. Tiim bu detaylar, co-op seceneginin
gercekten cok ama ¢ok eglenceli olacagina isaret



ediyor. Tek kisilik moddakinden daha biiyiik
alanlarda, ¢cok daha zorlayici bir yapay zeka
ve sinematikler sayesinde arkadaslarla
yasanacak bir CoD tecriibesi gercekten
inanilmaz olacak.

Co-op disindaki diger multiplayer modlara
bakacak olursak Modern Warfare'de
oynadiklarimizin disinda degisik bir sey
goremiyoruz. Yine de WaW, bu secenekleri
oldugu gibi almakla kalmamis ve
birtakim yenilikler hazirlamis. Oncelikle,
el bombalarinin bizi aniden 6ldiirmesini
engelleyecek bir flak jacket eklenmis oyuna.
Bunun disinda takim oyununa yonelik
modlara da yeni bir sistem getiriliyor: Her
takim kiiciik parcalara bdliinecek ve ilerleyis
bu parcalarin koordine edilmesi seklinde
olacak. Bu sistemin multiplayer modlara
biiyiik bir taktik esneklik getirmesi olasi.
Ayrica bu kiiciik takimlara -Rainbow Six'te
oldugu gibi- waypoint’ler ¢izilebilecek. Bu
sayede biiyiik haritalardaki operasyonlar cok
daha koordineli hale gelecek. Ote yandan
multiplayer modlarda ara¢ kullanimi da
olacak; iistelik arag yelpazesi CoD3’teki gibi
motosiklet ve cipten degil, daha ¢ok tank ve
kamyonlardan olusacak. Bir diger deyisle
hafif zirhli ve hizli araglardan ¢ok, agir zirhli
ve yavas araglar yer alacak oyunda.

...onemli bir seydir.”> Serinin siki
takipgileri ve hayranlari, CoD’un ikinci
Diinya Savasi'na geri donecek olmasindan
pek hoglanmadilar. (Ben hala seviyorum
valla. - Sefik) Acikgasi serinin yeniden
gecmise gidecek olmasindan ilk etapta ben
de pek hognut kalmamistim. Yine de oyun
hakkindaki detaylar birer ikiser giin yiiziine
c¢ikmaya basladikga, konsepte gitgide
1sinmaya basladim. Ozellikle savasin ve
taktiklerin yeniden yorumlaniyor olmasi,
ikinci Diinya Savagi temasinin iizerindeki
olii topragini son bir kez silkeleyecek gibi...
Sadece tek kisilik moda degil, multiplayer
modlara getirilen yorumlar da oldukca
tatminkar goriiniiyor. Acikcasi Infinity
Ward'un elinden ¢ikan Modern Warfare gibi
bir klasikten sonra, Treyarch’tan daha asagi
bir performans beklemiyorum. Umarim ne
kendilerini, ne de muhtesem bir markay:
rezil etmezler. ©

Kabul edelim ki serinin ikinci
Diinya Savasi'na dénecek olmasi
cogumuzun canini sikmisti. Modern
Warfare’den sonra, binlerce kez
islenmis ikinci Diinya Savasi
konseptine donmeyi istememistik.

Ne var ki Treyarch’in bir bildigi
varmis; tiim savas ortami yeniden
vorumlaniyor ve hem tek kisilik,
hem de multiplayer moduna yeni
ozellikler getiriliyor. Sonucun gayet
iyi olacagini umuyoruz.
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DIABLO I

Efsaneler gercek olabilir miydi? Cesur Horadrim ve cehennem lordlarinin hikayesi,
anneannelerimizin bizi uyutmak icin anlattigi hikayelerden étesini isaret edebilir
miydi? Ve daha da korkutucu olan suydu: Teroriin efendisi Diablo ve hizmetkarlari, bu
sorularin cevabini kanitlarcasina bana dogru yaklasiyordu...

60



Witch Doctor diismanlarinin beyinlerini kontrol edebiliyor.

ephisto’nun (Tam adiyla
Mephistopheles.) diisiindiigii tek
sey giizelligi, huzuru, diizeni; kisacasi
iyi olan her seyi diinyadan silmekti.
Yer altinda yeterince kalmisti ve
yeryiiziiniin gidisati hakkinda hic de
olumlu diisiincelere sahip degildi;
1pki Diablo ve Baal gibi...
Gegen yillarda siradan bir Boss
! olarak, ne yaptigini bilmeyen,
i sadece oyun oynadigini diisiinen
birtakim insanlara karsi sayisiz kez
maglup olmak onu mutsuz etmisti.
..................................................................... Sonugta o biiyiik Mephisto'ydu;
cehennemi yoneten bir lider, nefretin
hiikiimdari, gorkemli bir lord...
Daha gecen giine kadar Kurast'in
altini iistiinii getirmisken, konseyin
en giiclii iiyelerini kendine esir
etmisken, icine diistiigli bu duruma
alismasi hi¢ de kolay olmuyordu.
Neyse ki yalniz degildi Mephisto...
Lucion ve Lilith adinda iki cocugu
vardi ve onlar, giiclii gibi goziiken
konsey iiyelerinden hem daha
sadikti, hem de tartismasiz bir
kudrete sahipti. Su an icin belki eski
kuvveti yoktu Mephisto’nun ama
kendi kanindan olanlarin da ona

AYDINLIK TARAF

@ Eski atmosferin korunuyor
olmasi

@ Witch Doctor cok etkileyici
@ Yeni ozellikler kulaga ¢ok hos
geliyor

: KARANLIK TARAF

i © Ciks tarihinin belli olmamasi
Grafiklerin fazla renkli olmasi
bazi oyuncularin zevkine
uymayabilir

yardim etmesiyle, sahnedeki yerini
tekrar alabilecekti; dliimliilerin
figiiran oldugu, basrolii

sadece kendisinin oynadigi bir
basyapitta...

666> Adeta Mephisto'nun
diisiincelerini okurcasina, kendi
icinden giildii Baal. Mephisto'yu
severdi; glicii ve kudreti sevdigi
icin bunlarin pesinde olan bir
yandasa ihtiyaci vardi. Her ne
kadar o da kutsal Arreat dagindan
sayisiz kez defedilmis olsa da
heniiz yenilmis sayiimazdi. Baal
sinirliydi, azimliydi ve planlari
vardi. Worldstone’un parcalanmis
olmasi onun yok olmasi

anlamina gelmiyordu; insanlarin
ulasamayacagi bir boyutta,

gercekle tanistirmak, yeryiiziiniin
yaninda cenneti de yerinden
oynatmak ve kendisine karsi gelen
her tiirlii engeli ortadan kaldirmak
iizere harekete gecti Diablo, hata
yapmamak adina bazi sozleri
kendine hatirlatti, “God Mode’u
a¢mayi unutma, God Mode’u agmayi

OL{MS{IZLER GECiTi

| UNDEAD |

Vahsi bir hayvan gibi, gordiigii her tiirlii canliya saldiran,

et ve yag tutmamis arkadaslarimizdir Undead’ler. Olii
olduklan halde bunu reddetmeleri ama igten ice bu

gercegdi kabul ederek herkesi kendi taraflarina cekmek
istemeleri de bundandir. Bir Undead, tek bir iskeletin hayata
dondiiriilmesiyle olusmamakta, aksine bircok farkli iskeletin
parcalarini biinyesinde barindirabilmektedir. Pek zeki
sayllmazlar ve genellikle birkag kili¢ darbesiyle yere inerler.

GNARLED WALKERS

Bazi kendini bilmez Necromancer’larin, ormanda
gezintiye cikan saf insanlari ele gegirmek icin
kullandiklar biiyii, agaclarin bicim degistirmesine
ve yiiriiyen birer zigon sehpa adayina
doniismesine yol agmistir. Kotiiliikle yogrulmus bu
ahsap verandalar, tek baslarina pek giicsiizken, bir
araya geldiklerinde Saruman‘a karsi gelen Ent'ler
kivamina gelmektedir.

Herhalde 6zene bezene yarattiginiz karakterinizi Tristram sokaklarinda cay tasisin diye kullanmayacaksiniz. Amaciniz koétiiliige karsi koymak, degil
mi? Biz de katiiliik kavraminin iiyelerinden birkagini bu koseye davet ettik. Bakalim bu sevimli dostlarimiz kimlermis...

planlarini biiyiik bir gizlilikle
yiiriitmeye devam etti...

unutma, God Mode’u agm...” B

13> Ve Diablo... Elbette ki o da
yasadiklarindan hi¢ mutlu degildi.
Mephisto ve Baal'e giivenmisti
ama onlar, zayiftilar. Zayiflara
ihtiyaci yoktu Diablo’nun; hig
olmamisti. Cehennemin kapilarini
a¢mak icin onlari kullanmisgti ama
onlara bir daha ihtiyaci olacagini
diisiinmiiyordu. Uzmanhk

alani olan teror ve korku, hala
emrindeydi. insanligi bir kez daha

| KHAZRA |

Torajan ormanlarinda kendi hallerinde
yasamlarini siirdiiren Khazra irki,

birtakim garip isimlere sahip biiyiiciilerin
bu topraklara gelmesiyle benliklerini
kaybederler ve doniisiime ugrayarak vahsi
keci-adamlara doniisiirler. Diablo Il dilinde
ise“kolayca dldiiriilebilecek zavallilar”
olarak adlandirilabilirler.

DARK CULTISTS

Zamanlarinin cogunu dua okuyarak, ortaya
aldiklar kurbanlarini delik desik ederek gegiren,
kotiiligiin viicut bulmus hali olarak tasvir
edilebilecek olan Dark Cultist'ler, hedeflerini
tehlikeye diisiirecek her seyi ve herkesi ortadan
kaldirmaya ant i¢mislerdir. Olayin garip tarafi
ise, 0 hedefin ne oldugunu kendilerinin bile
bilmemeleridir.




| YAKIN PLAN |

MILATTAN ONCE 997
Simdi gelin, hep beraber Diablo’nun ge¢misine bir goz atalim; o giinden bu
giine neler degisti, neler baki kald, hep birlikte gorelim...

DIABLO (1997)
Zamani icin etkileyici grafiklere sahip bir oyundu
sil bir oyun olacagini hicbir sekilde bilemedigimiz
icin ancak birkag ekran goériintiisiine bakip tahmin
yiriitmek zorunda kaliyorduk ve genellikle de su

Blizzard, bu gorselligin iizerine miithis bir oynana-

charge’li bir “Archangel’s Staff of Apocalypse”im

olsa da Doom Lord'lar patlatsam diyorum.

DIABLO: HELLFIRE (1997)

Sanilanin aksine, Hellfire eklenti
paketi Blizzard tarafindan
hazirlanmamis, Sierra On-
line'in denetiminde Synergistic
Software'e hazirlatilmisti. Monk
karakter sinifinin, yeni biiyii ve
yaratiklarin oyuna eklendigi
Hellifire'in Battle.net lizerinden
oynanamamasi, bu eklenti
paketinin kisa 6miirlii olmasina

neden olmustu.

DIABLO 11(2001)

Bu oyuna hiicum eden
kalabalik grup icerisinde ben
de vardim. Ustelik o zamanlar
Kablonet'mis, ADSL'mis, dyle
seyler yoktu; ceviriyorduk
numaralari, 6diiyorduk devasa
miktarlar... Hepsi Diablo II'de
birkag seviye daha atlamak
icin; hepsi arkadaglarimizla
biraz daha vakit gegirmek

icindi...

DESTRUCTION (2001)
Baal'in ortaya cikisini resmeden
ve Blizzard imzali olan bu
eklenti paketi, Assassin ve Druid
karakter siniflarini, runée’lan,
ethereal silahlan ve birgok
yeniligi yaninda getirmisti.
Ustelik artik oyunu 640X480
degil, 800X600 ¢ozuiniirlitkte
oynayabiliyordunuz!

Diablo. Bu neden 6nemliydi? Ciinkii Diablo’nun na-

meshur ates duvari gorseline bakip i¢ gegiriyorduk.

bilirlik ekleyince tiim zamanlarin en eglenceli ve ba-
gimhlik yaratici oyunu ortaya ¢ikmis oldu. Hala, 255
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Karakter tasarimlarinin WoW’u andir-
dig1 konusunda hemfikiriz sanirim.

Tristram seni cagiriyor>
Diablo, Mephishto ve

Baal... Ugii de birbirinden
korkung giiclere sahip olan

iic kadim seytan... Seneler
once geldikleri cchenneme
geri dondiiler; bu iicliiniin
ortadan kaldiriimasindan

tam 20 yil sonra, icinde
karanlik bir gii¢ barindiran

bir meteor, Diablo’nun yillar
once Sanctuary'yi isgal ettigi
noktaya inis yapiyor ve kotiiliik,
bir kez daha diinyaya yayiliyor;
iistelik bu defa cennet bile
tehlikede. Kahramanlarimizdan
ikisi, Barbarian ve Witch
Doctor, diinyayi bogmak
isteyen karanhgi durdurmak
iizere harekete gecen ilk iki
karakter. Barbarian’i zaten
taniyorsunuz. (Daha yakindan
tanimak icin bu sayfalardaki
kutuya goz atin.) Yakinindaki
her tiirlii canhyi (Veya yasayan
oliiyii.) elindeki silahlariyla
saniyeler icerisinde “dana
gulas” kivamina getirebilecek
olan Barbarian, yiiksek saghk
puaniyla da kolay kolay yere

inmiyor. World of Warcraft'in Warrior’i
olarak nitelendirebilecegimiz bu karakter
bir dnceki oyunda dylesine popiilerdi
olmustu ki bu oyunda da aynen kendine
bir yer edindi.

Witch Doctor ise Necromancer ile
biiyiiciiniin bir karisimi olarak oyundaki
yeni karakter siniflarindan birini
olusturuyor. Oyun ici videolardan
anladigimiz kadariyla, Witch Doctor’in
her tiirlii duruma uygun birkag yetenegi
var ve sirti kolay kolay yere gelmiyor.

Diger karakter siniflari hakkinda da
cesitli tahminler var (Acikliga kavusan
karakterler hakkinda detayl bilgi yine
bu sayfalarda.) fakat bir konuyu acikliga
kavusturmadan da gecemeyecegim.
Diablo hi¢bir zaman bir World of Warcraft
gibi karakterleri cesitli gorevlere
oturtan bir oyun olmadi. Yani, diger
karakter siniflari arasinda “Healer” diye
bir sinif bulacaginizi diisiinmeyin. Her
karakter oyunu bastan sona kendi bagina
gotiirebilecek sekilde tasarlaniyor ve bu
yiizden de tiim karakterlerin yetenekleri
belirli bir dengede tutuluyor.



Eski, giizel giinler> Bu yaziyi
okumadan once LEVEL DVD’sinde
yer alan Diablo Il videolarini
izlemenizi 6neriyorum. Ya da bunu,
yaziyi okuduktan hemen sonra
yapabilirsiniz. (En iyi sonug icin
ikisini bir arada yapmayi deneyin
ve ambale olun.) Bu videolarda
goreceksiniz ki Diablo, aynen
kaldigi yerden devam ediyor. Yani,
stiper gercekgi, siiper yenilikgi,
siiper kaplamali grafikler yerine,
izometrik bir kamera acisina sahip,
yenilenmis grafiklere sahip bir
Diablo geliyor. Acik¢asi bu durum
benim gibi diisiinen sayisiz Diablo
fanatigini o derece mutlu etti

ki Diablo Il'yi yeniden yiikleyip
oynamaya basladik. Tabii bu
demek degil ki oyun aslinda 3D
gibi goziiken bir 2D oyun. Diablo Il
aslinda tamamuyla ii¢ boyutlu fakat
kamera agisinin konumlandirilisi,
varsayilan olarak izometrik oldugu
icin 2001 yilinin havasi bu oyunda
da aynen yakalanmis.

Oyunun ii¢ boyutlu olmasinin
nimetlerini, kamerayi karakterin
burnunun dibine kadar sokarak
degil, bagka sekillerde gorecegiz.

Oyundaki gorsel efektler bir onceki
oyuna gore g6z kamastirici nitelikte.

Oyle ki Sanctuary bolgeleri
artik bircok seviyeden olusuyor.
Merdivenlerden tirmaniyor,
platformlara ulasiyor ve
savasi farkh kotlarda devam
ettirebiliyorsunuz. Yangin
merdiveni kivamindaki bir
merdivenden tirmanarak
burnunuzun dibine gelen bir
undead’in agzinin ortasina bir
vuruyorsunuz, hop alti kat asagi
inip vefat ediyor. Ust kattan
iistiiniize atlamaya calisan bir
Khazra'dan kurtulmak icinse
sadece yana cekiliyorsunuz ve
o da ruhani diinyadaki yerini
aliyor. Peki ya suradaki, sizi
ortalarina alip delik desik etmek
isteyen iskelet grubundan nasil
kurtulacaksiniz? Cok kolay;
hemen saginizdaki kolu ¢ekiyor
ve manastirin gizli tuzaklarindan
bir tanesini calistiriyorsunuz.
iskeletler taslarin altinda kalirken
siz de arkaniza bakmadan
yolunuza devam ediyorsunuz.
Tuzak konusu Diablo llI'de
hi¢ de goz ardi edilecek gibi
degil. Bazi tuzaklar, biraz
onceki ornekte oldugu gibi
sizin yarariniza calisirken,
bir¢ogu da arkaniza bakmadan
kagmaniza neden olacak. ilk

RENK - AHENK

Diablo III'lin tasarim sefi Keith Lee diyor ki “Merhaba, ben Keith Lee.” ve ekliyor, “Di-
ablo lil'te renk sizin arkadasiniz. Lutfen, “Oyun ¢ok renkli; ayni World of Warcraft. Hani
daha gerceki olacakti; hani karanlk ortamlar bizim dostumuz olacakti?” gibi sorular
sormayin. Amacimiz, oyuna bircok mekan doldurup bunlarin istiine farkli isimler ya-
zarak farkli olmalarini saglamak degil. Biz her bolgenin kendine has bir karakteristik
ozelligi olmasini istiyoruz ve oyunun daha karanlik ve gercekgi olmasi da bu planimiz-
la pek ortiismiiyor. Her tiirlii yaratigin bir karakteri olmasini, oyuncularin kontrol et-
tikleri karakterlerin her tiirlii durumda mekandan ve diismanlardan ayirt edilebilmesi
birincil hedefimiz...”

Keith Lee’ye bu konuda sonuna kadar hak veriyor ve alnindan 6piiyorum; aynen de-
i vam Keith, LEVEL olarak arkandayiz.

Diablo’da, altin bulma ugruna actigimiz mezarlardan bir-iki tane iskelet firlar
ve zorlanmadan onlari alt ederek bir baska mezara dogru yol alirdik. Diablo
I1I'de ise tuzaklar biraz hardcore. Onlarca iskeletin bir anda bulundugunuz
alani doldurmasinin yaninda, baska bir boyuttan isinlanan giiclii zebanilerin
iistiiniize cullanmasi da her an karsilasabileceginiz tuzaklar arasinda. (Oyun

ici goriintiilerde yer alan bir tuzakta, yasadigimiz boyuta siirekli yaratik
yollayan cesitli orb’lar bulunuyordu ve ancak bunlari yok ederek yaratik akisini
durdurabiliyordunuz.)

Odin’s Will> Simdiye kadar anlamis olmalisiniz ki Diablo 11l 6ziinden hicbir
sey kaybetmemis. Daha cok, yaratik kestigimiz ama daha giiclii bir senaryoyla
bas basa oldugumuz bir oyun Diablo Ill ve senaryo anlatimi konusunda
Blizzard bir hayli iddiali. Artik oyun sirasinda daha sik ara sahnelerle
karsilasacagiz, ara sahnelerdeki diyaloglarda s6z hakkimiz olacak ama
Blizzard bu konunun suyunu cikartip oyunu bir adventure’a doniistiirmeyecek.
(Diablo’nun senaryo anlatimi konusunda sig oldugunu diisiinenlere
duyurulur.)

Oyunun aksiyon béliimiiniin agir basmasindan dolay silahlar ve
karakterlerin yetenekleri de elbette bir kez daha 6n plana ¢ikiyor. Yayinlanan

Eger harita izin veriyorsa bu kopriiyii yikabilecek ve iis-
tiindeki Dark Cultist’leri sonsuzluga gonderebileceksiniz.
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Oyunun yapimcilari, karakterlerin yeteneklerinin cok
ozel olmasina ve “+1% Critical Damage” gibi, gozle
goriilemeyen 6zellikler olmamasina dikkat ediyor.

o oyun ici videolarda Barbarian’in farkli silahlarla, savaslardan farkl
bicimlerde kurtuldugunu gorebiliyoruz. Elindeki silahlardan bir tanesi

diismanlarini buza cevirirken, digeri elektrik soku vererek onlari

kizartiyordu. Bu tip element giicleri bazi diismanlara kars: etkili olacak
fakat elektrik saca saca gelen bir yaratiga da elektrik soku uygulamak pek
mantikli olmayacak. Diablo Il'de yer alan “silah secimi kisayolu” 6zelligi
Diablo lil'de de daha fazla secenekle birlikte geri doniiyor. Boylece farkh
ozelliklere sahip diismanlara karsi koymak icin sadece bir tugsa basmaniz

yeterli olacak ve karakterinizin tiim ekipmanlar hizla degisecek.

KARAKTER SINIFLARI

Savas ve baris> Bu oyunda barisin “b”si olmadigini bilmenizi isterim.
Burada sadece savas var ve savasin kurallar da bir kez daha belirlenmis
durumda.

Goriiniigte her sey eski oynanisi andiriyor olsa da, oyunu temelinden
degistirecek ufak detaylara rastliyoruz. Mesela saglik iksirlerinin yerini
kirmizi kiirelere birakiyor olmasi. Bu kirmizi kiireler yaratiklardan
diisiiyor ve onlari topladiginizda sizin ve yakin ¢evrenizin (dost, akraba,
sevgili) saglik puanlari yenileniyor. Blizzard'in boyle bir degisiklige

Barbarian ve Witch Doctor... Onlar su an icin Diablo lII'iin en 6nemli isimleri. Onlan tanimak, sevmek ve benimsemek diger karakterler agiklanana kadar yapabilecegi-
nizin en iyisi. Bu iki sinifi ve diger siniflar icin sahsi tahminlerimi merak ediyorsaniz, bu bolgede bulunmaya devam edin...

| BARBARIAN |

Barbarlar dyle insanlardir ki tek elleriyle sizi kal-
dirabilirler, diger elleriyle havada bir tur cevirebi-
lirler ve iiclincii asamada sizi en yakindaki duvara
“ZBAM!” efektiyle civileyebilirler. Isin kétiisi, bu
tavirlarini kinayacak zamaniniz da olmayacaktir.
Diablo II’de”HORRR!"efektine donerek, elinde-
ki silahlarla diismanlarini bicerek, yeri geldiginde
tank olarak, cani istediginde giiciine gii¢ katarak
herkesi kendine hayran birakan Barbarian, tiim
eski 6zellikleri ve daha fazlasiyla (Yeni silahlar,
yeni giicler, yeni bir cinsiyet.) Diablo IlI'teki yerini

aliyor. Bu karakteri tiim yakin doviis severlere armagan ediyor ve sizi bu

karakterin su an icin agiklanan yetenekleriyle bas basa birakiyorum.

Cleave: Yaklagik 150 derecelik bir acida yer alan diismanlara agir ha-
sar verir.

Ground Stomp: Yeri gogii inletmek adina yere ayagini vuran Barba-
rian, gevresindeki tiim diismanlan sersemletir ve onlara zarar verir.
Leap: Ayni Diablo II'deki gibi Barbarian kendini ileri firlatir ve diistiigii
yeri de inletir.

Seismic Slam: Barbarian, 6niinde bir sok dalgasi olugturacak sekilde

yere vurur ve bu dalga bir ¢izgi seklinde ilerleyerek dokundugu her tiirlii

diismana zarar verir.
Whirlwind: Barbarian’in “imza” hareketi olarak gosterilebilecek bu

hareket, Barbarianin hareket ederken kendi etrafinda donerek diisman-

larina hasar vermesini saglar.

VE DIGER TAHMINLER

WITCH DOCTOR

Ona ters gittiginiz zaman kafanizi kiigiiltebilir, ona

iyi goziikkmek istediginiz zaman ise sizi yine de tehdit
olarak algilayacagi icin kemiklerinizi tek bir hareketle
viicudunuzdan disari gikartabilir. O, biiyiiniin ve misti-
sizmin efendisi bir doktor; “Umbaru” irkinin efsanevi ve
korkutucu bir iiyesi.

Bir 6nceki oyunun en ¢ok tercih edilen irki olan
Necromancer’i tahtindan indiren Witch Doctor, Diablo
IIl'te biiyiicii ile Necromancer'in bir karigimi olarak kar-
simiza cikiyor. Yerin dibinden yaratiklar cagiriyor, zombiden duvarlar 6riiyor, ates toplari firlatiyor
ve boylelikle tiim oyunculara kendisini sevdiriyor. Witch Doctor’a biiyiik ragbet olacagini simdi-
den rahatlikla sdyleyebilirim. (Ben de bayagi sevdim kendisini.)

Firebomb: Molotof kokteylinin, sise, yakit ve ates gereksinimi olmadan, tamamiyla biiyiiyle
olusturulmus hali. Atildigi alani atese verir, diismanlari yakar, seni yakar, beni yakar...

Horrify: Tiim diismanlarin qighiklar atarak kagmasini istediginizde, bunu kullaniyorsunuz.
Locust Swarm: Bioshock’taki “Insect Swarm” giiciiniin bir benzeri; envai gesit hasere diisman-
lara saldinir ve yakindaki diismanlara da dagilarak durdurulamaz bir bocek istilasina yol acar.
Mass Confusion: Bir grup diisman basiniza bela oldugunda bu biiyiiyii kullaniyor ve o grubun
sacma sapan hareketler yaparak kendi hallerinde takilmalarina neden oluyorsunuz.

Zombie Wall: Ates duvari, buz duvari, Berlin duvari gibi bir¢ok duvar gérdiiniiz ama yaklagan-
larin beyinlerini patlatan bir zombi duvari gérdiigiiniizii hi¢ sanmiyorum.

Soul Harvest: Witch Doctor cevresinde bir enerji alani yaratir ve bu enerji diismanlarini patir
kiitiir yere doker. Ardindan, doktorumuz aciga ¢ikan ruhlari toplar ve... Evet, bundan sonrasi hala
bir muamma; acaba o ruhlar ne olacak, doktor bu ruhlari ne gibi isler icin kullanacak, ruhu ¢alinan
zavalli yaratiklarin intikami nasil vuku bulacak... Hepsi ve daha fazlasi icin beklemede kalin!

Efendim; simdi bakacak olursak elimizde bir adet yakin déviis ustasi ve bir adet de... Eee, degisik amaclara hizmet edebilecek bir karakter var. Onceki Diablo oyunlari-
na ve Blizzard'in genel tutumunu g6z oniinde bulundurdugumuzda, formiildeki eksik karakterler arasinda kimler olabilecegi konusunda, asagidaki sekliyle bir tahmin

yiiriittiim; bakalim ne kadari tutacak.

BATTLE MAGE / ARCHMIAGE

Bu oyunda birisini elektrik sokuyla kizarta-
cak, kafasinin ortasina bir buz sarkiti sapla-
yacak bir karakter olmazsa, olmaz. Blizzard'in
Necromancer'i nasil degistirdigini g6z onii-
ne alirsak, esas isi biiyii olan karakterimizin
baska islere yonelmesi de muhtemel. Yani

bir elinde kilig, diger elinde alev topu olan ve
savas alaninda riizgar gibi esen bir savasgi-

DRUID / SHAMAN

ROGUE / RANGER

“Peki o yere diisen Short
Bow’u dedem mi kullana-
cak?” diye sormaniz gayet
dogal. Yukarida bahset-
tigim iki karakter olma-
sa bile Rogue veya buna
benzer bir okqu sinifi ke-
sinlikle oyunda olacaktir.

Druid zaten bir 6nceki oyunun ek pa-
ketinde karsimiza ¢ikmisti. Oldukg¢a
popiiler bir karakter olan Druid, yayin-
lanan konsept cizimlerinde de yer al-
digi igin bir karakter sinifi olarak kar-
simiza cikabilir. Ya da daha da iyisi, bu
karakter iyilestirme ve saldiri biiyiileri
alaninda da kendini biraz gelistirerek,

biiyiicii sinifi goriirseniz sagirmayin. Ayni se-
kilde isi sadece element bilyiileri yapmak olmayan ve arcane bii-
yiilerini kullanan bir Archmage de oyunda yer alabilir.
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duruma uygun, hem iyilestirme konusunda uzman, hem
de savas konusunda yetenekli bir karakter olusmus olur.

bir Shaman’a doniisebilir. Boylece her Amazon'un geri donece-
gini pek sanmiyorum ama Blizzard'in ne yapa-

cag belli olmaz.



gitmis olmasinin sebebi, oyunculan daha ¢ok
birlikte oynamaya ve karakterlerin yeteneklerini zor
durumlardan kurtulmak icin de kullanmaya itmek.
(Onlarca diismanin ortasina dalip saglik iksirleriyle
ayakta duran Barbarian’lara elveda.)

Yavas yavas yazinin sonlarina yaklasirken,
kategoriye sokamayacagimiz bazi yeniliklerden
bahsedecegim. Oyunun yapimcilarindan Jay Wilson,
“Heniiz bahsetmedigimiz ve bence oyunun en sasirtici
ozelliklerinden biri olan yeniligi ilerleyen tarihlerde
aciklayacagiz.” diyor ve tiim Diablo fanatiklerinin
uykusuz gecelere yol almasina neden oluyor. (Bu
yeniligin “rune”lar ve yetenek agaciyla ilgili oldugunu
tahmin ediyoruz.) Havada kalan bu a¢iklamanin
yaninda, co-op oyun modunun oyuncularin istedigi
zaman oyuna dahil olup istedikleri zaman ¢cikmasina

STORYBOARD DEDIGIN...

Saniyor musunuz ki bir amcam bir sandalyeye oturuyor,
yanina da 3D’ci arkadasi aliyor ve “Bak, buradan isik gel-
sin boyle; bizim karakterin iistiinde de mavi bir ciippe ol-
sun. Sonra isik yavasca cekilirken ciippeli adamimiz aya-
ga kalksin ve arkaya dogru ilerleyip kiitiiphanedeki bir
kitabi alsin...” Oldu. Ne detay var, ne bir “timetable” var;
hicbir sey yok. isler bdyle yiiriimez ve Blizzard'da da her
tiirlii CGl sahne, dnce bir ¢izgi-roman hazirlar gibi kagida
aktariliyor ve ancak ondan sonra ekrandaki yerini aliyor.
iste size bir 6rnek...

izin verecegini, yeteneklerin secilebildigini,
ekranin asagisinda yer alan konsolun mouse
tekeriyle kontrol edilebilecegini, diismanlardan
dokiilen envanterin sadece o egyalari

gorebilen kisi tarafindan toplanabilecegini,
tiim ekipmanlarin WoW’un Armory’sine
benzeyen bir veritabaninda yer alacagini,
yaratiklarin ve zindanlarin tamamiyla “rastgele”
konumlanacagini, grafiklerde Havok desteginin
olacagini ve oyunun birkag farkli zorluk seviyesi
bulunacagini 6grenmis bulunuyoruz.

Ve son olarak, konsol kullanicilarina
deginelim. Aslina bakarsaniz, oyunun kontrol
sistemi bir hayli kolaylastinldigi icin oyunun
konsollara uyarlanmasi -eskiye oranla- cok
daha kolay olacak gibi goriiniiyor ama Blizzard
bu konuda herhangi bir aciklama yapmiyor.
(Evinin en giizel kosesinde bir Xbox 360, bir PS3
barindiran oyuncular; PC’'ye yatirim yapsaniz iyi
edersiniz.)

Diablo III’iin oyun ici videosunu her

izleyisinizde sizin de icinizi bir heyecan
kaphiyor; her acilan sandiktan ne
diisecegini -icerigini bilseniz bile- merak
ediyor; “Bu diismana karsi ben su
yetenegi kullanirdim” ciimlesini kuruyor
ve en dnemlisi, Diablo’nun basinda
saatler gecirmenin ne demek oldugunu
hatirliyorsaniz, ya Diablo II'yi yeniden
yiikleyerek bu aciniza son vereceksiniz
ya da bu sayfalari kopartip basucunuza
asarak giinlerin bir an 6nce ge¢mesini
dileyeceksiniz... ®

Blizzard’in dért yildir iizerinde
calismakta oldugu Diablo Iil, ayni
StarCraft Il gibi, hem bu oyunlara
asina olan herkesi ekran basina
baglayacak, hem de Diablo ile

ilk kez karsilasan kesimi de

ele gecirecek. Oyun o derece
kaliteli, o derece giizel géziikiiyor
ki... Bakiniz, séyleyecek soz
bulamiyorum.
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¥ DOSYA KONUSU YAZAN SEFiK AKKOGC, ELIF AKGA X
Yorumlar | See All

FACEBOOK
OYUNLARI

BU NASIL DOSYA KONUSU HOCAM?!

Bdyle dosya konusu mu olur yahu? Ne kadar saplama goézikiyor baslk
itibariyle; degil mi? Facebook oyunlari nedir ki yani? Iste; Elif'in cani
sikilinca girip buldugu, oynadigi, oynadidi icin Firat'tan azar isittigi,
buna ragmen oynamaya devam ettigi; benim de bu suca ortak olup
sesimi glkarmadigim, durumu Firat'a gaktirmadigim, bir sird virgdl ile
dosya konusunun giris yazisini uzattigim... Oh be! Neyse ki masamda
bir adet "l¢ nokta paketi" varmis... (Aaa, bir tane daha!) Bakalim
Facebook'ta oynamaya deder ne gibi yapimlar var.



¥ WHO HAS THE BIGGEST BRAIN? - ELIF X

Yorumlar | See All

Oncelikle bu temiz ve beyaz
boslugu bana ayirdidi igin
Sefo'ya tesekkdirlerimi sunu-
yorum. Sonra da diyorum ki
“Bu oyunda rakip tanimiyo-
rum”, Evet, Tirkiye rekoru
ve tabii ki diinya rekoru
benim puanimin lizerinde
ama yakin gevremde beni
alt edebilecegine inandigim

biri yok su an. (Belki bir kisi olabilir; isim vermek istemiyorum.) Analitik,
gorsel, sayisal zekamizi ve bellegimizi sinayan bu oyun, bir siire sonra
tam bir bagimlilik haline gelebiliyor. Ancak hemen belirteyim; bu oyunda
hem basarisiz olup hem de oyunun bagimlisi haline gelirseniz, iste o
zaman depresyona girebilirsiniz. Zira arkadas listenizdeki diger insanlari
piramidin Ust siralarinda gordiikce, “Yoksa gergekten salak miyim?” dii-
stincesi -zaten verimli bir sekilde kullanamadiginiz- beyninizi yer, bitirir.
Bdyle bir durumda yapmaniz gereken tek sey oyuna ara vermek, derin
nefes almak, kendinizi sakin ve hazir hissedene kadar dinlenmek. Yoksa
her sey daha da kétiye gidebilir. Bu arada, son béliime o igreng puzzle'
koyan yapimcilara seslenmek istiyorum: O bdlim olmasaydi simdi kainat

birincisiydim; alacaginiz olsun.

¥ HANGMAN TOURNAMENT - SEFIK

X

Yorumlar | See All

Adam asmaca oyununu hatirlar misiniz?
Kelimeyi belirle, harfleri tahmin etmeye
calis, her yanlis cevapta bir gizgi gek

ve sonunda rakibini as! Adam Asmaca
bdyle bir oyundu iste ve her oyun gibi
o da Facebook’a adim atti. Hangman
Tournament'ta da ayni seyi yapip rekor
kirmaya galisiyoruz ama zirve bana

cok uzak geldi nedense... O nasil skor

¥ BOWLING BUDDIES - SEFIK

X
Yorumlar | See All

Bowling! Yillar yillar énce
oynamigtim en son; Profilo
Alisveris Merkezi'nde yap-
mistim son magimi... Vasat
bir performans sergilemis ve
tabelada oldukga gerilerde
kalmistim. Sonrasinda firsat
bulamadim, gitmek istedim
ama gidemedim ve kariyerim
son buldu birdenbire. Bow-

ling Buddies, kariyerime yeniden baslamam igin iyi bir baglangig noktasi
olabilir. Ustelik heniiz birkag macg yapmisken gayet yiiksek skorlar elde

etmeyi bagardim. Oyunda mouse ile topu tutup salliyor ve top giderken
mouse’u sada ya da sola hareket ettirerek topa abartili bir falso verebi-
liyoruz. Oyunun mekanigini kaptiktan sonra maksimum puan yapmaniz

zor olmayacaktir.



¥ BUBBLE TOWN - SEFTK X
Yorumlar | See All

Iste en sevdigim ve en gok
zaman harcadigim oyun.
Aslinda bir Oberon Media
oyunudur kendisi ve orijinal
adi da Scrubbles'tir; ancak
oyun, Facebook sayesinde
cok daha popiiler bir hale
geldi. Oyundaki amacimiz
sOyle: Asadida bir platform,
tlp iginde (Sarjor diyesim
geldi kendisine) farkli karakterler ve yukarida da kaynasmis bir grup
karakter var. Biz de en az {i¢ ayni karakteri bulusturup gruptan ayirmaya
calislyoruz. (Sadece bu tanima benzeyen birgok oyun oynamigsinizdir.)
Boltuimler ilerledikge oyuncuyu zorlayan detaylar gikiyor karsimiza.
Ozellikle grubun altigen seklinde dagilmasi ve cercevenin daralmasi beni
fazlaslyla zorladi. Bu ylzdendir ki yaziyl yazdigim ana kadar sekizinci
bsliime gecemedim bir tiirlii... Uhiihii...

¥ WORD CHALLENGE - SEFIK X
Yorumlar | See All

Elif Hanim kizmiz daral-
digi anlardan birinde yine
Facebook’a vermisti kendini.
Who Has the Biggest Brain?
ile yakalandigi furyaya yeni
oyunlar eklemek isteyen
Elif, ayni ekip tarafindan
hazirlanan World Challenge'i
goriince kendini tutamadi
ve oyuna daliverdi. Hemen
yan masasinda oturan bendeniz de daha fazla bekleyemezdim tabii ki;
hemen giristim oyuna. World Challenge’da belli bir siiremiz ve birlesip
kelime olusturmak igin sabirsizlanan alti harfimiz bulunuyor. Sireyi
bagslattiktan sonra siiratle bu alti harften kelime tiiretmeye galisiyoruz.
Birkag kelime tiirettikten sonra harfleri degistirme hakkimiz doguyor ve
bu sayede daha az kafa yorarak puan toplamaya devam edebiliyoruz.
Ayrica alti harfin tamamini kullandigimizda bonus turu agiliyor ve verilen
alti harf ile arkadaslarimizdan birinin adini yazmamiz isteniyor. (Cogu
zaman “Benim bdyle bir arkadasim yok ulan!” diye bagirasim geliyor bu
béliimde. - Elif) Oyuna ilk basladidimda Elif'e rakip olabilecegimi dist-
nilyordum ama zamanla beni oyundan sogutacak noktaya ulasti kendisi.
Sag ol Elift (Ne yapayim; mini oyun canavarityim ben. - Elif)

¥ SCRABULOUS - SEFIK X
Yorumlar | See All

Karsinizda Facebook’un en
popiiler ve kaliteli oyun-
larindan biri duruyor. Bir
Scrabble uyarlamasi olan
Scrabulous, arkadaslari-
nizla kelime bulmak igin
yarisacaginiz bir oyun.
Aslinda anlatacak bir gey
yok, bildiginiz Scrabble
iste... Ote yandan bu yaziy1 yazdigim sirada aldigim bir haber beni
oldukga sasirtti. Electronic Arts gibi bir firmanin Facebook’a el atacagdi
gelmezdi aklima; ama oldu bu... EA, Hasbro ile anlasarak Facebook igin
resmi Scrabble oyununu hazirlamaya baglamis. Ne isin var senin boyle
ortamlarda arkadasim! (“Paranin kokusu” diyorum. - FaFu)



¥ TOWER BLOXX - SEFIK X
Yorumlar | See All

Bu oyunu nasil buldugumu hatirlami-
yorum. Gergi Facebookta higbir seyi
ne zaman ve ne igin buldugumuzu
hatirlamiyoruz ki... (Facebook igerikli
mesaj mi verdim ne?) Bu oyunda
bir adet zeminimiz, bir adet vincimiz
ve bol miktarda katimiz bulunuyor.
Amacimiz ise en buyiik gdkdeleni
yapmak ve arkadaslarimiza “Yine gegti
beni; bir daha mi kasacagim yahu?!”
dedirtmek. Oyun gayet basit; riizgar yiiziinden sallanan vincin ucundaki
katlari agadiya birakiyor ve diizglin bir gokdelen yapmaya galisiyoruz.
Eger zamanlamayi iyi ayarlayamazsak katlar devriliyor; tg kati bosa har-
cadifimiz zamansa oyun sonlaniyor. Oyunu gok sevip bagriniza basmak
isterseniz Tower Bloxx'in PC igin hazirlanan (g boyutlu versiyonunu satin
alabilirsiniz. Merak etmeyin; lglincli boyut bu kez bir oyunu baltalami-
yor. (Midesi saglam olmayan arkadaslara bu oyunu tavsiye etmiyorum;
zira blogunuz ytikseldikge sallaniyor. Eger katlarinizi dengesiz bir sekilde
diktiyseniz bu sallanti o kadar siddetli oluyor ki insani kusma noktasina
getirebiliyor. - Elif)

¥ TRAVELER IQ CHALLENGE - SEFIK X
Yorumlar | See All

Sadece eglenmek olmaz,
biraz da kafay galisti-
ralim. Bakin, oyunun
adinda bile zeka piriltisi
var; “IQ” diyor, “Kafanizi
calistirin” diyor. Traveler
IQ Challenge, cografya
bilginizi sinayan ve ayni
zamanda da artiran bir
oyun. Oyunda birgok
farkli segenek mevcut; bagkentleri, 6nemli sehirleri, tarihi yerleri ve
bayraklardan dlkeleri bulmak gibi... Ayrica oyuncularin oyuna katki
saglamasi da miimkiin oldudu igin her gegen giin segenek sayisi artiyor.
Ornegin sadece (ilkemizdeki sehirlerin yerini tahmin edebildigimiz bir
segenek bile var. O halde; haydi gocuklar, zil galdi, herkes yerlerine!

¥ SOUTH PARK GAMES - SEFIK x
Yorumlar | See All

Efendim, efendim, kimler
buradaymis, Cartman gelmis,
Kenny gelmis, Kyle gelmis...
En tanidik simalar bu oyunda
efendim. Sonic adli bir firma
South Park lisansini almig ve
Facebook igin bir oyun paketi
yapmaya karar vermis. Boylece
oynanabilecek birbirinden eg-
lenceli mini oyunlar gikmis or-
taya. Paketi profilinize eklediginizde alti farkli oyun goreceksiniz; Brown
Noise, Alien Chase, Snake Blast, Asskicker, Volcano! ve Lemmiwinks.
Bambaska igerige sahip oyunlardan 6zellikle Lemmiwinks'in mizikleri
beni benden aldi.



INCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

GLORIA
BiLMECES!

iinde, aym Nerove

Oyunun bir bolim
Kargi savasan giizeller

Dante gibi zebanilere
eye. Bu Karakterin

giizeli bir kiz,
gercekle: tirdigi ler 0 kadar estetik ki
gﬁzi’muzii ekrandan alamlyovsunuz.\le sonradan
pgreniyorsunuz ki, Gloria olarak bildigimiz
bu Kisi... (Devamint grenmek igin oyunu
oynayin. 2

DEVIL MAY CRY 4 X<

“I love this game!”



Kyrie'ye bir sey olacak olursa, tim

diinyayi basiniza yikarim!” Bu tavri
ancak fantastik bir diinyanin kahramanini
sergileyebilir. Sayet ki Nero bir Amerikan
yapiminda rol alsaydi “Kyrie'ye bir sey
olmasa iyi olur; yoksa CIA, FBI, CSl ve su
an adini saymaya tisendigim binbir tirlt
kurulusu pesinize takarim!” ciimlesini
sarf ederdi. Bir Ingiliz yapiminda ise
Nero, Kyrie'yi ti¢ guinliik eglence olarak
gorlir ve bir kosede birakip bir pub'in

SAYI: 132
SAYFA: 24

SAYI: 134
SAYFA: 58

yolunu tutardi. Nero'nun ayni sekilde bir
italyan yapiminda olmasi durumunda isin
icine mutlaka mafya karisir, Gliney Amerika
Uriinlinde i¢ savas cikar ve son olarak Turk
yapiminda bu agk, 128 boltmliik bir diziye
donustirdlir ve olaylar 128. bolimun
sonunda bile baglanmazdi.

Neyse ki her sey kontrol altinda. Neyse ki

alternat

LOST PLANET: EXTREME CONDITION

Bir baska Capcom iiriinii olan bu oyunda
da Devil May Cry serisinde oldugu gibi sii-
rekli bir takim yaratiklarin pesindeyiz. Tek
fark bu oyunda yaratiklar kiliglarimizla
degil, atesli silahlarimiz ve icine girip kont-
rol ettigimiz robotlarimizla 6ldiiriiyoruz.

Nero ve Dante, Capcom’un elinde ve
nihayet Devil May Cry serisinin son oyu-
nu PC'de. Oyun PC'ye clkmasina ¢ikti
da neden bu sekilde cikti, o kismini pek
anlayabilmis degilim.

Simdi sen koskoca Capcom’sun, degil
mi? Yedigin 6niinde, yemedigin arkan-
da. Dev gibi bir ekibin var, zamanin
var, paran var. Peki neden basindan
savarsin el emegi, g6z nuru Urlintini?
Neden sevmezsin PC oyuncularini, PC
oyunculugunu ve icinde PC ismi gecen
herhangi bir olusumu? “Gicik misin”
diye soracak gibi oluyorum; kendimi
tutuyorum. Saygim var yaptigin islere
ama su yaptigini kadi kizi bile yapmaz!

Pardon sevgili LEVEL okurlari; size
durumu anlatmadan Capcom’a serze-
nise gectim. Durum su ki Capcom her
konsol cevrimi PC oyununda yaptigini
yapmis ve elindeki giizelim Grlintin
listtinde bir dakika bile ¢calismak
istememis. Yanlis anlagiimaya mahal
vermeyeyim; DMC4 tim kalitesini
ve basarili oynanis sistemini koruyor
ama oyunu konsoldan PC'ye atarken,
firma hicbir ekstra cabaya girismemis;

NERO VS. DANTE

tek kelimeyle kopyala / yapistir metodunu
uygulamis. (Oynanis sistemi de kopyala /
yapistir ama sen kabul etmeyeceksin simdi
bunu degil mi? - Elif) Bu konuyu agmadan
once, gelin biraz oyuna bakalim da havamiz
degissin.

Odlek zebaniler!> Aylar nce Yakin
Plan bélimiine davet ettigimiz, bundan iki
ay sonra Elif'in konsol versiyonunu inceledigi
DMC4'tin senaryosunu bir de ben burada
masaya yatirirsam isimiz var demektir; o
ylizden konuyu kisaca 6zetleyip oynanis

i sistemine dalacagim.

Bildiginiz lizere, oyunda yeni bir karak-
terimiz var ve adi da Nero. (Surekli yeni
insanlara adimi séyler gibi hissediyorum
artik bu konuyu anlatirken.) Nero, Dante

Atege atesle karsilik vermek,

Dante’ye karsi doviisiirken
yapabileceklerinizin en iyisi.

iki karakteri birbiriyle karsilastirdik, karsilastirdik¢a eglendik, eglendikge delirdik,

delirdikge “Devil” barimiz doldu ve tiim ofisi yikip 6zgiirliige dogru kanat cirptik.
(Temmuz sicaginda siz de yazi yazin da goriin daha neler oluyor.)

NERO

@ Red Queen adinda sahane bir kilica sahip ve bu kilici sarj edip daha giiclii

saldirilar yapabiliyor.

@ Seytani bir giicle donatiimis, Devil Arm adiyla anilan bir kolu var.

@ Diiriist, efendi ve cesur.
€ Biraz agir hareket ediyor.

€ Blue Rose adindaki silahi ¢ok giigsiiz.

DANTE

@ Ebony ve Ivory adindaki tabancalari ¢ok kullanish.

@ Nero'ya gore katbekat hizl.

@ Bes farkli doviis stiline sahip ve bunlar arasinda hizla gegis yapabiliyor.
@ Devil Trigger giiciinii calistirdigi an ¢ok giiclii bir hal aliyor.

@ Kadinlarla arasi ¢ok iyi.

€ Sagma sapan espriler yapip havayi
€© Sorumsuz.

© Riyakar.

€© Hayatimda gordiigiim en uyduruk

sogutabiliyor.

animelerden birinde bagrol oynuyor.




PC INCELEME

¢ Eglence, bu oyunun oyuncuya sunmak

: istedigi tek 6zellik. DMC4 ne diisiinmenizi
GET S L e T CEELTERC I U ETE LTS istiyor, ne bulmaca cézmenizi, ne de arastirma
yagi guclii bir diisman. Kilicini savurdugunda yapmanizi. (Daha da giiclenmek adina kirmiz:
kesinlikle ayaklariniz yere basiyor olmasin. . : SR R

: kiire avina gikabilirsiniz tabii ki; o size kalmis.)

ile disman olarak karsimiza ¢ikiyor ama Bu oyunda, boss karsilasmalari disinda 6lmek
kisa stirede ortak bir amag ugrunda hareket : de bir hayli zor oldugu icin amag zebani
ettiklerini anlayip gizli bir anlasma yapiyorlar i avlamaktan, zebanileri “sekilli” bir bicimde
kendi aralarinda. Nero, tiyesi oldugu sozde avlamaya dodru gecis yapiyor.
kutsal kurumun aslinda seytani bir topluluk  :  Bakin durumu sdyle anlatayim size. Diyelim
oldugunu kesfediyor ve sevdigi kiz Kyrie ki bir Tekken miisabakasi izliyoruz. Bir taraf-
kagirilinca tepesi atiyor. The Order adindaki { taki oyuncu tiim combo'lar yalayip yutmus,
toplulugun basi olan Sanctus'un pesinden oyundaki tiim hareketleri ¢c6zmiis bir insan ol-
giden Nero, yolculugunda binbir tiirlii fsun. Diger taraftaki oyuncu ise birkag hareket
zebaniyle karsilasiyor ve hepsine agizlarinin bilen, karakterleri az taniyan bir arkadagimiz
payini veriyor. Aferin Nero!  olarak yer alsin. Bu miisabakayr hareketlere
Olayin 6zil ise bu ciimlede gizli:".. agizla- i yabanci olan oyuncu da kazanabilir, combo
rinin payini veriyor”“Devil May Cry”demek i manyag arkadasimiz da ama combo'cu arka-
“Dayak atmak” demek ve serinin dordiincii  : dast izlerken, oyunun icerdigi tiim ozellikleri
oyunu da bundan farkl bir amac giitmiiyor. ' ve kalitesini anlamis olursunuz; diger arkadas
(UL LI ELERERTEHEEVEREILIN  Nero ve oyunun ortalarindan sonra Dante ile } ise oyunu oynadigi sirada size oyunlailgili
stirekli zebani avliyor ve ¢ok egleniyoruz. : hicbir sey anlatmaz. DMC4'te de benzer bir
§ durum s6z konusu. Oyunun temel hareketleri-
 ni bilen bir oyuncu, cok da fazla zorlanmadan
i oyunu belirli bir zamanda tamamlar ama
 hareketleri birbirine baglamay bilen, Stylish

si cin optimum seviyeye get

DANTE'NIN “GUC”LERI

REBELLION YAMATO

Dante’ye babasi tarafindan
verilen bu giiglii kilig,
Dante’nin igindeki giicii
aynen yansitabildigi, son
derece kullanigli bir silah.
Oyun boyunca en ¢ok bu kilici
kullanacaksiniz.

Dante’nin Dark Slayer doviis
stiline gectiginde kullanabildigi,
sahane bir katana. Daha 6nce
Dante'nin kardesinin kullandigi
bu silah, ayni zamanda
cehennemin kapilarini agabilecek
bir anahtar.

i hareketleri uygulamayi becerebilen ve silah
 kullaniminin tim ince aynintilarint beynine
kazimis bir DMC oyuncusunun oynayisi

| karsisinda sapka gikartirsiniz.

Nero veya Dante -hangi karakterle oynadigi-

i niz fark etmez- oyunda combo yaptikga, bu

i combo'lari gesitlendirdikge ve dovis tarzlarini
basariyla kullandikga, ekranin sag tarafinda

: bir Style ad beliriyor. Bu, hem oyunu ne

: kadar iyi oynadiginizin bir gdstergesi, hem

i de dismanlarinizin karsisinda ne kadar rahat

davrandiginizin bir resmi. Smokin’ seviyesine
¢ ulasmis bir oyuncunun, oyundaki herhangi

bir yaratik karsisinda ¢ok daha kolay hareket

i edecegini ve Carnage gibi basit bir stil sevi-
yesinde olan oyuncunun, oyunun ilerleyen
kisimlarinda zorlanacagini, sadece bu isimlere
 bakarak anlayabiliyorsunuz. Séyledigim gibi,

EBONY & IVORY

Tasarimi Dante’ye
ait olan iki kardes
tabanca... Atis hizlar ¢cok

PANDORA

Pandora’nin Kutusu
efsanesinden ortaya gikan
bu“Bond” ¢anta, farkli

iyi oldugu icin oyunun
ilerleyen boliimlerinde
de etkili bir sekilde
kullanilabiliyor.

[ GILGAMESH |

Gilgamesh, Rebellion’dan ¢ok daha giiglii olan bir eldiven

| LUCIFER |

Bu ilging silahi kullanabilmek Bildiginiz pompali
icin 6ncelikle sabirli olmalisiniz tiifek ama pek

zira Lucifer'i kontrol etmek biraz etkili. Ancak

zor. Firlatildigi yeri patlatan belirtmeliyim ki bu
bigaklar yaratan Lucifer, ayni silah atik olmadigi
anda bir¢ok diismana karsi icin dikkatli

etkili olmasiyla dikkat cekiyor. kullaniimali.

kombinasyonlarla, farkl
silahlara doniistiyor. Ornegin bir
roket atara, lazer silahina, roket

rampasina vs...

ama dyle bir eldiven ki, vurdugu yeri inletiyor ve Dante'nin

karizmasina karizma katiyor. Dante bu eldivenleri taip

diismanlariyla karsilastiginda saldirilar biraz kisa diisiiyor.
Ancak bu dnemli bir eksiklik degil zira bu eldiven sayesinde
ortaya ¢ikan yumruk ve tekme combo’lari diismanlarini kan

aglatmaya yetiyor.

i bu oyunda 6nemli olan diismanlar 6ldiirme-



niz degil; onlar “nasil” 6ldirdigliniiz...

B tusuna mi basayim?!> Oynanig
sistemini geride birakip tekrar“Oyunun PC'ye
nasil uyarlanamadigi” mevzusuna dénmek
istiyorum. Bir DMC fanatigi olarak ben bu oyu-
nun PC versiyonunu da sevdim ama konsol
port’larindan tiksinen PC oyunculari DMC4'tin
gelisine pek sevinmeyecekler. Ayni sekilde
oyunu Xbox 360'ta veya PS3'te tamamlayan
oyunculari da herhangi bir yeniligin bekleme-
digini belirteyim. Oyunun PC versiyonunun,
konsol versiyonlarindan tek farki Legendary
zorluk seviyesinin oyuna eklenmis olmasi.
DMC"yi bir anda Dynasty Warriors'a dondiiren
bu zorluk seviyesinde ekranda beliren diisman
sayisinin haddi hesabi yok ama bu mod o ka-

HAVA SALDIRISI

Imak igin
Kalabaliktan s1yTt
ditgmanlarmzl havaya firlatip

solugu yanlarinda alin.

dar eglenceli ki DMC fanatikleri bu zorluk
seviyesini bitirmeden oyunun basindan
kalkmayacaklardir.

Capcom’un uyarlama problemleri-
nin en biy{igt, oyunun kontrollerini
ortada birakmis olmasi. Varsayilan olarak
ayarlanmis tus dizilimi zaten islemiyor.
(Oynarken ellerim birbirine girdi.) Bunlari
yeniden diizenlemeniz sart ve maalesef
mouse’u oyuna dahil edemiyorsunuz.
(Mouse sadece mentilerde devreye giri-
yor ve bu da kendi basina kafa karistirici
bir durum.) Tavsiyem, oyunu bir Xbox
gamepad'iyle oynamaniz ydniinde ama
bir Xbox gamepad'ine sahipseniz, zaten
bu oyunu ¢oktan oynamissiniz demektir.
Sahip degilseniz de sirf DMC4 oynamak
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i diisman

i Legendary zorluk

: seviyesinde oynarken
: ekranda her zaman

: 20'den fazla diisman
i oluyor.

2289

: kursun

i Birboss’u sadece ates
: ederek dldiirmek

: istiyorsaniz yaklasik
i busayida kursuna

: ihtiyaciniz olacak.

i Nero 20'li yaslarda

: olmasinaragmen 15
: yasinda gosteriyor.

i Japon iiriinii ya; 100
: yasinda olsaydi 20

: gosterecekti.

2

i dakika

: Eger sagma sapan ha-
: reketler sergilerseniz
i ederseniz Legendary

: zorluk seviyesinde en
: fazla iki dakika ayakta
i durabilirsiniz.

Legendary modunun giizelliklerinden bir tanesi...

icin o kadar para vermeye degmez; o kadar da inanilmaz
seyler olmuyor oyunda.

Kontrol sisteminde oldugu gibi gorsel olarak da PC’iler
yine ortada birakilmis. Capcom, grafik ayarlarina ambient
light, view distance, texture quality gibi detayli basliklar koy-
mamig; onun yerine ekran ¢oziiniirlugini belirleyebiliyor ve
Anti-aliasing degerini degistirebiliyorsunuz. PC'nizi bir teste
tabi tutarak oyunun bu ayarlari kendi kendine yapmasinida
saglayabiliyorsunuz. Bu arada Vista kullanicilan icin sevindirici
bir haberimiz var; oyunda DirectX 10 destegi bulunuyor ve
oyun DirectX 10'da ¢alisirken kasilip kalmiyor. (Capcom’a
kizsam mi, onlari sevsem mi; hi¢ bilemedim.)

Kisacasi, PC'de 40 yilda bir gérdigimuz bu ttirdeki bir
oyunu hicbir aksiyon meraklisi kagirmamali. RPG oynamak-
tan, FPS'lerin icinde adam kovalamaktan farkli olarak, third
person kamerasinda hizli bir aksiyon oyunu oynamaktan
mahrum birakmayin kendinizi ve bu oyunu deneyin. Diisi-
niin ki ben su yaziyi bitirdigim saniye tekrar oyunun bagina
donecegim; o derece eglenceli bir oyun. Anlatabildim,
degil mi?

Not: Bu sayfalarda gordiigiliniiz tim ekran goriintileri,
Legendary zorluk seviyesine aittir. @

DEVIL MAY CRY 4

[X3i Hizli, eglenceli, Dante’li ve : @ Legendary modu disinda

Nero’lu olmasi, yepyeni Legendary : hicbir yenilik sunmamasi, prob-

modu, -her seye ragmen- kaliteli i lemi kontrol sistemi, grafik

grafikler arlarini degistirme 6zgiirli-
niin olmamasi

vapiM Capcom
DAGITIM Capcom
TUR Aksiyon

i Nero Dante’ye vuruyor; Dante hicbir sey ol-
i mamis gibi yoluna davet ediyor. Gloria,

iR PLATFORMLAR PS3, Xbox 360 | Nero’nun ve Dante’nin ilgisini ceki-

: yor. Olanlara hayran hayran bakan
i oyuncu ise “Vay be, ne giizel oyun-
i mus” diyor kendi kendine.

miNimum 3 Ghz islemdi, 512 MB Bellek, 256 MB Ekran Karti

ONERILEN Gift Cekirdekli islemci, 1 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti

wes www.devilmaycry.com
TURKIVE DAGHICISI Aral ithalat
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KUNG FU PANDA

Ve nesli tiikkenen pandalar, kendilerini savunmayi é6grendi

o, biiytik bir dovis ustasi olmay ve “efsa-
One”olarak aniimayi hayal eden sorumsuz,
vurdumduymaz ¢ocuksu ve sevimli (Hadi
canim! - FaFu) bir pandadir. Dragon Warrior
miusabakasini izlemek icin yola ¢ikan bu iri
arkadasimiz, miisabakanin yapildigi yere gi-
remeyince iceri sizmak icin kendince birtakim
yollar aramaya baslar. Ve kendiliginden gelisen
birtakim olaylarin ertesinde kendini Dragon
Warrior olarak bulur. Bundan bdyle Po'nun
yapmasi gereken iki sey vardir. Bir: Tai Lung'u
durdurmak. iki: Dragon Warrior oldugunu
kendisine ve cevresine ispatlamak.

Bedeninden kurtul...> Bumacerada
bizleri bircok diisman bekliyor tabii ki. Yaban
domuzlar, kurtlar, goriller, timsahlar bu diis-
manlardan bazilar. Ayrica bunlarin bir de boss
haline biirlinms halleri var ki, insan "Bu kada-
rina ne gerek vardi?" diyor. Clinkii normal bir
diismani 6ldiirmek ne kadar kolaysa, bir boss'u

DIKKAT DIKKAT!

oldiirmek de o kadar kolay. Kuvvetli atak
tusu ile en fazla ti¢ - dort vurusla hepsi
asadi iniyor. Normal atak, yuvarlanma,
ucan tekme, giiclii atak gibi tuslarla bir
diismani indirmek sadece bir - iki saniye
stirtiyor. KFP'da diismanlar tarafindan 6l-
diirtilmek ok kolay bir sey olmadigi icin
(En zor seviyede dahi!) son boss savasini
dahi giile oynaya gecebiliyorsunuz.
Oyunda Basic Stats ve Panda Techni-
ques adi altinda iki kategori bulunuyor.
Basic Stats; Health, Fast Attack, Strong
Attack, Running Attack, Block gibi temel
aksiyonlarin bulundugu kategori. Panda
Techniques ise birden fazla tus ile yapa-
bildigimiz, daha karisik ama daha etkili

hareketlerin ve kombolarin siralandigi ka-
tegori. Bu kategorilerdeki yeteneklerimizi

béllim boyunca topladigimiz altinlarla
gelistirebiliyoruz. Her yetenek en fazla
dort kere gelistirilebiliyor. Tabii ki her ge-

* Oyunun kimi gizli yerlerinde veya ulasiimasi gii¢ yerlerinde sakli olan Rare Coin’leri
almayi unutmayin. Multiplayer ekstralara ulasabilmenizin tek yolu bu.

* Iki altin daha alabilmek icin kendinizi yormayin. Nasilsa tiim giiclerinizi tam kapa-
site upgrade edemiyorsunuz. Altin almak icin oradan oraya ziplarken caninizi kay-
bedebilir ve oyuna geriden baglayabilirsiniz. O yiizden temel ataklar ve en ¢ok kul-
landiginiz kombolar icin altinlarinizi harcayin, odaginizi oraya verin. Zamaniniza ve
altininiza yazik olmasin.

* Oyunun kontrolleri bir gamepad ile cok daha rahat bir hal aliyor; Kung Fu Panda’yi
bilgisayarinizda oynayacaksaniz mutlaka bir gamepad kullanin.

Susiyi fazla kagiran Po,
umumi tuvalet ararken...

listirme sonrasinda bir sonraki seviye
icin cok daha fazla altin harcamamiz
gerekiyor. Peki, nereden gelecek bu

degirmenin suyu? Elbette ki yendiginiz
diismanlardan, etraftaki kutulardan ve

gizli yerlerden...

...aklin ve zihninle yasa...>
Kung Fu Panda'nin en begendigim
yanlarindan biri, oyuncuyu fazla
sikintlya sokmayan, rahat yapisi oldu.
Oyunumuz, bizden istenen basit

seylerin (Esir kurtarma, vazo toplama,

diisman yok etme vs...) kusursuz,
eksiksiz yapilip yapilmadig ile
kesinlikle ilgilenmiyor. Boliim sonuna

kadar ne kadar esir kurtardin, ne kadar
diisman 6ldirdiin, ne kadar vazo top-
ladin; hepsi boliim sonlarindaki basari
tablosuna yansiyor. Yani iki vazo eksik
topladik, bir esir géziimiizden kagirdik :
diye koca bir bolimii bastan oynamak

zorunda kalmiyoruz

Oyunu bitirdiniz ve biy(ik ihtimalle
sizi kesmedi... Yaniniza esinizi, dos-
tunuzu katarak multiplayer olarak

MADAGASCAR

Yine DreamWorks imzali basaril bir fil-
min, ayni kalitede olmasa da eglenceli
video oyunu uyarlamasi. Renkli grafikleri,
ilging boliim tasarimlari ve nispeten daha
uzun oyun siiresi ile her agidan Kung Fu
Panda'dan daha iyi bir oyun. ikincisi de
yolda, ekstralara g6z atmayi unutmayin.

takilabilirsiniz. Dort kisiye kadar multiplayer

destekleyen oyunumuz, brawling, team
survival, 2 on 2 ve mini-game adi altinda
yer verdigi multiplayer modlariyla kendini
ne kadar zorlasa da en fazla bir-iki saatlik
eglence sunuyor oyuncuya, o kadar.

...ancak boyle toprak altinda ne-

fes alabilirsin.> Nedendir bilmem, KFP

basina sirf is icabr oturdugum bir oyunken,
bir sekilde icimde bitirme istegi uyandiran
bir oyun oluverdi. Zira KFP, bazi piiriizleri
disinda isciligi iyi olan bir oyun. Peki, hal boy-
leyken ben neden kalkip nispeten orta bir
puan verdim bu oyuna? Sdyleyeyim; birkag
sene oncesinin platform oyunu anlayisi ile
ilerleyen ve oyuncuya piyasadaki diger oyun-
lardan farkli bir seyler sunamayan, hem
zorluk hem de tasarim agisindan ¢ok ama
cok basit bir oyun oldugu icin... Oyun,
elindekini iyi isliyor ama bunlarin alicisi

pek kalmadi artik. Eski usul bir platform
oyunu arryorsaniz veya filme karsi 6zel bir
ilginiz varsa pekala alip oynayabilirsiniz. Ote

yandan oynamazsaniz hicbir sey kaybetmez-

siniz. @

KUNG FU PANDA

[X31 Siradan ama eglenceli olmayi
basarabilen bir oyun yapisi, basit

kontroller, eglenceli hikaye

YAPIM Beenox
DAGITIM Activision
TUR Platform

TURKiVE DAGITICISI Aral ithalat
(www.aralgame.com)

DIiGER PLATFORMLAR PS2, PS3, Xbox 360, DS, Wil
WEB www.activision.com/games/pub-index.html :

minimum 2 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

| @K Bazi gereksiz béliimler,
: haddinden yiiksek sistem ge-
i reksinimleri, doyurucu degil

i Elindeki malzemeyi iyi
i kullanan, ama son derece
i eski moda bir oyun.

i Filmini begenirseniz

: oynayabilirsiniz.
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Oy toplamak icin tinliilerden destek alabiliyoruz.

KARAKTERLI
BASKAN

Oyunun beni en cok gﬁlfiﬁren
ve eglendiren béliimlerinden
biri karakter yaratma ekrani
oldu. Bu bolim o kadar detayh
ki ve dylesine garip sonuglar
doguruyor Ki... Kendime benzer
bir karakter yaratmak amaayla
gktigim yolda, benden ¢ok daha
yakisikl bir tip hazirladim. l?|.§
oriiniis gergek hayatta etklhﬂ :
olabilir ama oyunda etkili.(.:legll
maalesef. Yine de eli - yiizti
diizgiin bir karakter hazirlayin
dailiskimiz ilerlesin.

THE POLITICAL MACHINE 2008

“Amerikan Baskani da Tiirk 'miis!”

ahailk climlemden pesin pesin sdylemek
Oistiyorum ki siyaset denen seyden nefret
ederim; siyaseti sevmem, seveni de pek
sevmem. Hele ki 6grenim hayati boyunca
kendini siyasete verip okulunu bogslayan ve
sagda - solda katildig eylemlerle 6viinenleri
hi¢ sevmem. O ne dyle ya?! Tam bir “hoyloyloy”
durumu. Boyle kati duistinceleri olan birinin
The Political Machine (PM) gibi bir oyunu
incelemesine sasiryorsunuz, degil mi? Ama bu
incelemeyi yapmak icin cok gecerli nedenlerim
var. Sayayim mi?

Oncelikle dort yil 6nce piyasaya cikan ilk
oyunu bir sekilde oynama sansi bulmam ve
oynarken bir hayli eglenmem, ikinci oyunu
oynamak icin beni fazlasiyla motive etti. Clinkl
oyunun renkli gorselligi ve eglenceli oyun
yapisi sayesinde detaylarla bogulmuyor, oyun-
dan zevk aliyordum. Yeni oyunu agarke[\ ayni

alternat.i

Bu oyun i¢in aklima gelen en iyi alterna-
tif, tarih 6ncesinden g6z kirpan bir oyun;
Risk I1. 2000 yilinda Hasbro tarafindan PC
icin hazirlanan oyunda, diinya iizerinde-
ki tilkeleri ve kitalari ele gecirmeye cali-
siyorduk. iki oyun arasinda bu agidan bir
benzerlik oldugunu diisiiniiyorum.

beklenti icerisindeydim; yapimcilar da beni
yaniltmad. Ustelik bu kez su bizim giindelik
basindan bile ¢ok daha detayl takip edebil-
digimiz bir secim savasi vardi oyunda.

Beyaz Saray koridorlari> Bazilar-
niza garip gelebilirama Obama'ya sempati
duyan biriyim. Bakin, isin siyasi tarafini zerre
diisinmuyor ve takmiyorum; sadece melez
de olsa siyahi diyebilecegim bir Amerikan
Baskani fikri kulaga hos geliyor. Bircok
filmde ve -aklimda en ¢ok kalan 6rnegiyle-
24 dizisinde karsimiza gikan siyahi bagkan
figuird, bir 6zt niteligindedir belki de ama
aklimizda bir sekilde yer etmistir. Bu di-
slinceme paralel olarak, Obama'nin i¢inde
yer aldigi bir bagkanlik yarisina oyunda da
olsa ortak olmak eglenceli gériintiyor. Ote
yandan kendi karakterimi de yaratabilir
ve baskanlig kovalayabilirim; oyun buna
imkan taniyor. Hem de dylesine detayli bir
karakter yaratma ekraniyla destekliyor ki
bunu...

Artik oyunla ilgili detaylara gegeyim.
PM'yi actigimizda renkli bir mendi ve farkli
modlar karsiliyor bizi. Quick Play, Campaig
Play ve Multiplayer. Quick Play modunda
oyun siiresini, baslangic biitcesini ve zorluk
seviyesini belirleyip mevcut senaryolardan
birini oynuyoruz. Campaign Play'de tama-
men Amerikan Baskani olmaya konsantre
oluyor ve bunun icin zorlu bir stirece
basliyoruz. Multiplayer secenedi ise tahmin
edebileceginiz gibi internet lizerinden
diger oyuncularla bagkanlik yarisi yapilmasi
icin hazirlanmis.

Sayin Baskan!> Simdi biraz daha

derine daliyor ve neler yaparak bagkan
olabileceginizi anlatmak istiyorum.
Oyunun temelini olusturan campaign
modunda secim giintine kadar olan 41
haftalik stireci en iyi sekilde degerlendir-
mek ve halkin gonltini almak zorundayiz.
Bunun icin eyalet eyalet geziyor, secim
biirolar agiyor, halka sesleniyor ve basin
yoluyla reklam yapiyoruz. Yaptigimiz
her aktivite bizden para ve fiziksel gli¢
calarken oy getiriyor; tabii ki dogru poli-
tikalari uygularsak. Ornegin, savasa karsi
olan bir eyalette savas yanlisi bir politik
konusma yaparsaniz, o eyaletten oy
almay unutabilirsiniz. Oyunun iceriginde
daha bircok giincel, politik konu yer aliyor
ve her konuda nasil bir tutum sergiledi-
§imizi halka anlatmamiz gerekiyor; olay
bundan ibaret.

Oyun hakkindaki, daha dogrusu secim
yarigi hakkindaki detaylarin timunu

Eyalet sayfalarinda bize yol

gosteren bircok bilgi var.

oyunu oynarken gorecek ve 6grenecek-
siniz zaten. Bu nedenle yazimin bir se¢im
bildirgesine donmesini istemiyor ve isi size
birakiyorum. Aranizda Amerikan Bagkani
olabilecegine inanan biri varsa buyursun,
olsun. Ondan sonra da Amerikan Emperya-
lizmi naralariyla milletin kafasini sisirmeyin
lGtfen. Gidin, kendinize ugrasacak daha

iyi bir is bulun. (Sen gelsene benle bi'.. -
FaFu) @

THE POLITICAL MACHINE 2008

Renkli gorsellik, eglenceli E@ Anlasilmazi zor olan yerel
icerik, Amerikan Baskani olabil-idetaylar

me imkani

YAPIM Stardock

DAGITIM Stardock

TUR Strateji

DIiGER PLATFORMLAR Yok

wes www.politicalmachine.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

: Siyaset gibi bir konu bashgini
! béylesine eglenceli isleyen

i bu oyunu denemelisiniz.

i Siz Tiirkler nasil diyor;

i herkes bir giin Amerikan

i Baskani olacak!
minimum 1 Ghz islemci, 512 MB Bellek, 64 MB Ekran Karti, 250 MB Sabit Disk

ONERILEN 2 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
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THE INCREDIBLE HULK

Ne bicim oldun Yesil Acfjam, lastikli sortlar icinde sen...

undan yaklasik olarak beg sene dnce, -Ang
OLee imzalt Hulk filminin vesilesiyle- Radical }
i Kankamla birlikte gittigim ilk Hulk filmi,
giinuin ayrintilari ile halen aklimda. Fakat
i kendi film yapim sirketini kuran Marvel
i gecmise stinger cekip ilk filmle hig alakasi
i olmayan; Hulk hayranlarini cok daha
i memnun edecegini dustindiikleri bir
i projeye imza atti. Peki, oyun yapimcilar
i bos durur mu? Asla...

Entertainment tarafindan gelistirilen The Hulk
biz oyunseverlerin begenisine sunulmustu.
Hatirlayacak olursaniz Ang Lee'nin The Hulk
filmi sinemaseverleri ikiye bolmdistd. Bir

kisim filmin ¢ok iyi, diger kisim ise gereksiz
derecede Hamlet géndermeleriyle dolu sikici
bir film oldugunu diistintiyordu The Hulk'in.
The Hulkin oyunu da -ayni film gibi- oyun-
severleri ikiye bolmiistii. Bazi oyuncular The
Hulk'in iyi tasarlanmis, film ile gtizel bir sekilde

harmanlanmis bir oyun oldugunu distiniirken
i film devsirmesi bir Hulk oyunu olsa da ilk
i oyundakinin aksine izgisel bir oyun yapisi

bazilari ise aksiyon dozajinin olmasi gereken-
den daha asagida tutuldugu sikici bir oyun

oldugunu diistinmisti. Biyik 6lgiide ilk oyuna }
yontemi uygulayip bizleri bir sehrin orta-
i sinda, belli gérev noktalari ve ekstra gérev

gelen elestiriler dogrultusunda sekillendigini
diistindtiigiim The Incredible Hulk: Ultimate

Destruction, 2005 yilinda piyasaya stirtildiigiin-
de bircok oyunsever, aradiklari seyin bu oldugu
! bir husus var. Oyunun senaryosu filmin

! ad iizerinden geginse de, oyunda ok

i daha uzun bir maceraya atilacagimiz icin
yapimcilar, gerekli / gereksiz, an gelip insa-
! na sag - bas yoldurtacak kadar zorlasan

i gorevlerle oyun siiresini uzatmaya calis-

konusunda hemfikirdi. ilk oyunun cizgisel ve
direkt filme odakl yapisi bir kenara birakilmis
ve GTA tarzi serbest oynanis oyunun geneline
yedirilmisti. Adindan da anlasilacag tizere
Ultimate Destruction, isin yakip yikma tarafina
daha cok odaklanan, oyuncuyu ¢ok daha

eglenceli bir oyun olmayi basarmisti.
Dile kolay; aradan tam bes sene ge¢mis.

Aksam oldu, yesillendim

ben yine> Her ne kadar oyunumuz

izlemiyor; oyun, Ultimate Destruction'daki

/ oyun noktalari ile bag basa birakiyor.
Simdi, bu noktada deginmek istedigim

yan, enfes grafiklere sahip degildi fakat her
iki oyunda da amacina hizmet eden, derli
toplu ve tarz sahibi bir gorsellik yakalan-
mistt. The Incredible Hulk ise utanmadan,
beta stirimii dahi bitmemis bir oyun gibi
ruhsuz goriiyor; si§ birtakim poligonlari,
dokulari, kaplamalari “Alin size gérsellik!”
diye dniimiize siiriiyor. Hele ki oyunun ses-
lerini, animasyonlarini, fizik motorunu ve
cevre etkilesimini de ayni tablonun icinde
koydugunuz zaman ortaya ¢ikan vaziyet
karsisinda insan ne diyecegini sasiryor.
Karsimizda koskoca ve ruhsuz bir sehir

var. Ne insanlarin hareketleri, ne araclarin
hareketleri, ne de cevre etkilesimi yeterli
degil. Cevre etkilesimi demisken, yani basi-
na diistiigiiniiz bir arag, nasil olur da icine
C4 yerlestirilmis gibi havaya ucar? Peki, bu
durum karsisinda nasil olur da agirhigiyla
arabalarn patlatan Hulk, onlarca katli bir
apartmanin tepesinden yere diistiglinde
asfalt sadece cam gibi catlar? Clissemizden
korkup kacan insanlar nasil olur da kdseyi
dondiikleri an isinlaniverirler? Oyun boyun-

UZATMA
DAKIKALAR]

Oyunun siiresini uzatm

ak igi
5agma sapan ayrintj, {on yapimaiar her yeri

r.la doldurmu;lar. Hemen
ir ek girey Yesil Devii
kliyor.

her kése baginda p,
€|

SPIDER-MAN: FRIEND OR FOE

illa ki bir siiper kahraman oyunu oyna-
yacagim diyorsaniz, bu oyunu deneme-
den ge¢meyin. Hem aydinlik tarafin, hem
de karanlik tarafin karakterleri ile mace-
ralara atilabileceginiz Friend or Foe, stil
sahibi grafikleri ve eglenceli oynanisiyla
The Incredible Hulktan ¢ok daha iyi bir
alternatif.

"Yirtik kotun modasi nasil
gecer ulan? RARRGH!"

ca bu sorulara kafa yormaktan asil isinize asla
motive olamayacaksiniz.

“Bir Pasiflora falan mi alsan
Bruce?”> Eger akil saghgi yerinde, kendini
seven, hayati seven, yani normal sayilabilecek
bir insansaniz, bu yaziyr okuduktan sonra en
yakin gikiglara dogru ilerleyeceksinizdir. Eger
durumunuz tam tersi ise siz yine de bu oyuna
bulasmayin; istemeden kendinize haddinden
fazla zarar verebilirsiniz. Umarim bundan
sonra ¢ikacak diger Hulk oyunlar (Hatta

diger film oyunlar.) ilk iki oyundan 6rnek,

bu oyundan da ibret alarak daha iyi yapimlar
olarak karsimiza ¢ikar. @

§ muslar. Haliyle ne ana gérevlerin, ne de

i diger gorevlerin tadi tuzu kalmis. Oyunun
i diger odak noktasi olan“etrafi darma-
duman etme”olayi da oyunda ilerlemek
icin oldukga gereksiz oldugundan, The

: Incredible Hulk oynanis sistemi agisindan
i sinifta kaliyor.

serbest birakan fakat ayni zamanda hikayesini
de giizelce anlatan, kelimenin tam anlamiyla

THE INCREDIBLE HULK

‘@A Grafikler, fizik motoru, oyna-
inis, sesler, zayif kontroller, atak
isayisindaki fakirlik, sehir vs...

Etrafi yakip yikmanin
eglences, Hulk modellemesi
fena degil

Bruce’cum, kirivericeksin
sunlarin birisinin agzini, bak bir

daha kirmizida gegiyorlar mi?

vapim Edge of Reality
DAGITIM Sega

i Rezil teknik altyapisi ve yerlerde
i siiriinen fakir oynanisiyla in-
sani hayattan sogutacak

: kadar kétii, bitmemis

! bir oyun The Incredible

i Hulk.

minimum 2 Ghz islemci, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti

ONERILEN 2 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti

TUR Aksiyon H
DIGER PLATFORMLAR PS2, PS3, Xbox 360, DS, Wii :

i “Dur yegenim, hemen damar-

i lanma!”> The Incredible Hulk gérsel

i agidan resmen 2003 yapimi ilk film oyunu
i olanThe Hulk'in gerisinde! Tamam, ¢ikan

i iki Hulk oyunu da zamanin sinirlarini zorla-

wes incrediblehulkthegame.marvel.com
TURKIYE DAGITICIS! Aral ithalat
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SIMCITY SOCIETIES: DESTINATIONS

Sadece isvecli kizlarin geldigi

ok arkadas; artik eminim oldum ki

0 Firat bana takti. Yine sehir kur, insan-
lart mutlu et, para kazan, by yap... Cin
iskencesi yapiyor bana yahu. isin uzmani
oldum ¢iktim artik. Litfen ismimi "Uzman
Sehir Planlayicisi” Nurettin Tan olarak
yazin ¢linkii hak ediyorum bunu. Bir giin
verecegim LEVEL usstine Kizilirmak suyunu,
o olacak. Neyse, sinirlerime hakim olayim.
Bakalim neymis oyunumuz; SimCity
Societies: Destinations. Cok iddiali bir isim
gibi gorindyor. "Turizm sehri" diyor, "Sehre
turist cekmek” diyor... is hayati yiiziinden
riiyasinda kabus gibi ucus kodlari géren
bana, LEVELda bile turizmden kagis yok
anlasilan.

SCS'de bir sehir kurarak insanlari sosyal

sws

tabakalara ayiriyor ve diizeni bu
sekilde sagliyorduk. Destinations'ta ise
bir tatil kenti kurarak farkli tabakalar-
dan insanlarin ilgisini cekmeye calisip
turizm bdlgemizi gelistiriyoruz. Aslina
bakarsaniz yapi olarak iki oyun da ayni
ve tek fark, sehir yonetmekten sikilan
oyuncularin biraz da turizm isine el
atacak olmalari. Bunu yaparken kentin
kurulu oldugu bélgeye gore secim
yapabiliyorsunuz. Sahil kenarinday-
ken su sporlarina agirlik verebilir ya
da kus u¢maz kervan ge¢mez fakat
tarihi mekanlarin agirlikta oldugu bir
boélgede bu konu iizerine yogunlasa-
bilirsiniz. Amaciniza gére, hacilardan
tutun da kumar tutkunlarina kadar

bir tatil kenti kurmak...

kentinize ¢cekebileceginiz bircok

farkli msteri tipi mevcut. Oyunda bir
gorevi tamamladiktan sonra ekstra
binalarin acildigini da belirtmek lazim.
Bu nedenle sirekli gelismeye ve miis-

calisarak turizm kentinizi dinamik bir
yapilanma sireci icinde tutmak zorun-
dasiniz. SimCity hayranlarinin biraz da
tatil yoresi yonetmek isteyeceginden
eminim. Oyleyse "Destinations’a kesin-

terilerin arzularini yerine getirmeye

likle bir g6z atin" derim. @

vapim Tilted Mill

DAGITIM Electronic Arts

TUR Simiilasyon

DIGER PLATFORMLAR Yok

WEB simcitysocieties.ea.com/destinations.php
TURKIYE DAGITICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

WALL-E

kurayim, orayi gelistireyim ve
i yéneteyim” diyen sehir
i planlamacilarinin

i hosuna gidecek bir

miNimum 1.7 Ghz islemci, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 2.4 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti

“Bu defa da bir tatil yoresi

oyun.

Hayatta kalan son ¢cépcii robot

isney ne yapsa tutuyor vallahi. Benim

bugiine kadar memnun kalmadigim
tek bir yapimlari da olmadi. Tasarim ve
yaraticilik Disney kalitesinde olunca, film-
lerin oyunlari da bir o kadar giizel ve gekici
oluyor. Disney’in son yapimi Wall-E'nin
27 bolumliik oyunu da oyunculari renkli,
hareketli ve ¢ok eglenceli bir diinyaya
sokuyor. Bircok farkl mekanda Wall-Eyi
kontrol ettigimiz oyunda hem el beceri-
mizi kullanarak zorluklar asmaya calisiyor,
hem de karsimiza ¢ikan birbirinden farkli
bulmacalar ¢c6zmek icin ugrasirken beyin
jimnastigi yapiyoruz. Wall-E, karsisina
¢ikan zorluklari farkli 6zellikleri sayesinde
asmayi basariyor. Bunlardan en énemli-
siyse bir kutuya doniiserek hiz kazanmasi
ve karsisina ¢ikan engellere bodoslama
dalmasi. Ustelik daha da hizlanarak

gitmesi, kazandigi momentum sayesinde

bosluklardan daha kolay sicramasina
olanak taniyor. Minik robotumuz sahip
oldugu lazer ile esyalari kesebiliyor,
etraftaki ¢opleri kullanip kutular yapa-
biliyor ve bunlari cevreye sacabiliyor.
Lazeri her kullanisimizda enerjimiz
biraz azaliyor ve bu agigi cevreden
toplayacagimiz enerji kiipleri ile
giderebiliyoruz. Ayrica kilitli kapilarin
aciimasi icin de bu kiiplere ihtiyacimiz
olacagindan etrafi iyice arastirmak
gerekiyor. (Enerji kiipleri genellikle
kutularin iginden ¢ikiyor.)

Wall-E gercekten ¢ok eglenceli bir
oyun ve “Sadece geng kitleye hitap
ediyor” diye degerlendirilmemeli. Eger
hala -benim gibi- cep telefonunuzda
Disney'in Aslan Kral ve Aladdin gibi
oyunlarini bulunduran tiplerdenseniz
Wall-E'ye mutlaka zaman ayirin. @

vapim Heavy Iron Studios
pAGITIM THQ
TUR Aksiyon / Adventure

wes wall-e.playthq.com
TURKIYE DAGITICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

DIiGER PLATFORMLAR PS2, PS3, PSP, Xbox 360, DS, Wii

i Gercekten cok sirin, renkli
i ve eglenceli bir oyun. Ozel-
i likle bir gamepad'’iniz
i varsa zamanin nasil
i gectigini anlamaya-
i caksiniz.

miNimum 1.5 Ghz islemci, 512 MB Bellek, 64 MB Ekran Karti
ONERILEN 2 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
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Gozleri 151l 151l parlayan insanlar, kosusturan gorevliler; heyecanla, cakmak cakmak halde olan biteni izleyen bir cift goz... Yasi daha cok
kiicitk ama bu renkler, bu cosku onu bile etkiliyor. Arkasini doniiyor, duvara bakiyor ve ne oldugunu anlamadigi ama “dost” oldugunu

diisiindiigii dev bir kartonet ona el salliyor. Yanindan geciyor “arkadasinin”. Bir baska boliime dogru ilerliyor; renkler ve sesler karsiliyor
onu. Uzun siire o biiyiik ekrana bakiyor, anlayamiyor olanlari ama gordiikleri onun ruhuna hitap ediyor; biliyor ki o “hareket” onun
arkadasi. Alisik olmadigi bu diinyada kayboldugunu bilmiyor. Kafasini havaya kaldirip bir kez daha o tanidik yiizii goriiyor. Babasi ufakligi
elinden tutup gotiiriirken bir dolu insanin babasinin ismini haykirdigini duyuyor ¢ocuk; “Kojima-san, Kojima-san!” diye bagiran insanlarin
ne istedi ilmeden, babasiyla birlikte ilerliyor...

gim oyunlarla ilgili daha fazla bilgi almak icin oyunlarin yanlarinda yazan sayfalara gecis yapabilirsiniz. ©

MICROSOFT BASIN KONFERANSI

Bu yilki E3'te ilk konferans Microsoft’tan geldi. Microsoft’un miithis agiklama-
lar yapacagini zaten diistinmiilyorduk ama iki beklentimiz, Halo 4 ve hareket
algilayan yeni kontrol cihazinin yerinde yeller esiyordu. Bu iki 6nemli yapimin
yerine, Lips adinda, Sony’nin SingStar'ina rakip bir karaoke oyununun duyurusu
yapildi. “Eh, iyiymis” dedik ve ardindan Xbox 360'in yeni avatar sistemi karsiladi
bizi. Sahsen ¢ok da umurumda olmayan bu yeni 6zelligin ardindan, Xbox 360
sisteminin daha fazla “eglence”ye yonelik bir sistem olmasini saglamak adina
yapilan bir calisma, You're in the Movies sahnedeki yerini aldi. Sahneye ii¢ kisiyi
davet eden Microsoft yetkilisi, bir kisinin sahneden kosmasini istedi, bir digerine
an saldinsina ugrarmis gibi yapmasini soyledi ve davet ettigi kizi dans ettirmeye
basladi. Xbox Live Vision kamerasiyla bu goriintiiyii yakaladiktan sonra ise
You're in the Movies yazilimi ile, dev bir kertenkelenin bir sehre saldirisini konu
alan kisa bir film olusturmus oldu. Bayagi ilging ve eglenceli goriinen bu “oyun’,
piyasaya ciktiginda yarattiginiz film iizerinde istediginiz degisiklikleri yapmani-
za ve bu filmi daha sonra XBL iizerinden yayimlamaniza izin verecek.
Microsoft'un diger baghklar arasinda ii¢ adet Square Enix RPG'si (Last Rem-
nant, Star Ocean 4 ve Infintie Undiscovery), heyecanla beklenen ve yilin en iyi
oyunlarindan biri olmaya aday Gears of War 2 (bkz. sayfa: 32) 6zgiirliikler diyari

Fable Il (bkz. sayfa: 41), miizikten cosacagimiz Rock Band 2 ve Guitar Hero World
Tour (bkz. sayfa: 16) yeni oyun ici goriintiileriyle Resident Evil 5 (bkz. sayfa: 36)
ve en az GoW?2 kadar heyecan uyandiran Fallout 3 (bkz. sayfa: 38) bulunuyordu.

E3 2008 TR NE NI NN e R e T R TR TNy
SONY BASIN KONFERANSI

Resistance 2 (bkz. sayfa: 14) ile basladi Sony
konferansi. Chimeralar'in dev bir binayi yerle bir
etmesiyle ¢ikti Sony sahneye. Hemen ardindan satis

Lee'nin yapimciliginda yiiriitiilen DC Universe Online
oldu. Biraz City of Heroes’u andiran bu yapimda uinlii
DC karakterlerinin saflarinda savasma imkaniniz

rakamlari, Little Big Planet (bkz. sayfa: 44) gorselligiyle
beyaz perdeyi doldurdu ve basladi Sony anlatmaya...

Sony’nin bu E3 icin en biiyiik hazirhgi cesitli
PlayStation paketleriydi. 80GB’lik yeni PS3’lin yaninda,
LEGO Batman ve Justice League: The New Frontier
animasyonunun yer alacagi yeni bir PS2 paketi
ve Ratchet & Clank: Size Matters’la birlikte satisa
sunulacak olan yeni PSP paketi kisa bir siire icerisinde
piyasada olacak. Paketlerin disinda PS2 icin 130 yeni
oyun duyurusu da yapan Sony, Little Big Planet’in
kesin cikis tarihini vermekten de geri kalmadi: Ekim
2008.

Konferansa damgasini vuran en biiyiik yapimlardan
bir tanesi de projesi linlii ¢cizgi roman sanatgisi Jim

olacak ama Superman olup da diinyanin hakimi
olamayacaksiniz.

Jim Lee sahneyi terk ederken yeni PSP oyunu,
Resistance: Retribution’in haberini verdi Sony ve
yerini God of War 3'iin (bkz. sayfa: 43) kisa fragmanina
birakti. Bu ayki LEVEL DVD’sinde de bulabileceginiz
bu fragman, maalesef pek az sey anlatiyordu ama
oyunun hazirlanmakta oldugunu kanitlamasi bile yetti
bize. Ayrica konferansin bitisine yakin olarak tanitilan
MAG: Massive Action Game, sekizer kisilik takimlarin
birbiriyle olan miicadelelerini konu alan bir aksiyon
oyunu olarak E3'teki yerini aldi. Oyun hakkindaki en
carpici 6zellik ise, tam 256 kisinin ayni anda oyunda
bulunabilmesiydi. (Oha!)




(ROCK BAND 2 RN RRAN NN RN RN RN RN RN

“Rock Band ek paketi”
desek daha dogru olur

Bu oyunla kavu-
sacaklarinizin
ufak bir listesini

yapalim: 84 adet yeni

parca, World Tour
adinda, icerisinde
cesitli “challenge”lar
barindiran yepyeni
bir oyun modu ve
multiplayer icin yeni
Battle of the Bands
oyun tipi. Simdi de
Rock Band 2 ile birlikte piyasaya cikacak olan yeni enstriimanlara goz atalim:
Cok daha giizel goziiken ve daha iyi tepki veren bir gitar ve... Olayin koptu-
gu nokta burasi arkadaslar zira “limited edition” lon davul seti tek kelimeyle
inanilmaz. Bu davul, var olan davul setine nazaran ¢ok daha az ses ¢ikardigi gibi
dort ek parcayla genisleyebiliyor. Daha da inanilmaz olan, bu davulu isterseniz
bir elektro davul olarak, oyundan bagimsiz bir sekilde kullanabiliyorsunuz. “Vay
canina!” demekten 6tesini yapamiyorum.

INEAMOUS NN RN NN RN AR RN RN RN

Neydi o Heroes'da
elektrik sacan kizin adu...

Cole, kiigtikliglinde
makaslarla
oynamayli seven
bir cocuktu.
Makaslari sevmeyi
biraktiginda ise bir
duvardan digerine
sekmekteydi zira
nedense o makasi
elektrik prizine
sokmak istemisti.
Bu giinden
sonra elektrik onun arkadasi olmus, bu giice sahip oldugunu bilen birtakim
insanlar ise diismani... Aslina bakarsaniz Cole, durdugu yerde elektrik giicii
Uiretmiyor, ancak var olan elektrigi kontrol edebiliyor. Yani, su ileride duran
diismani kizartabilmesi icin bir yerlerden elektrik cekebilmeli ki elektrik
toplari yaratabilsin. Bircok boliimde kosturup 6niine cikan 6zel gliclere sahip
olan veya siradan insanlari pataklayacak olan Cole, diliyoruz ki yiiziimiizii
guldursin.

“Cok zenginiz ama oturacagiz”

I AM ALIVE JRNRRNRNRR NN NN NN NN NN NN NuRRNnD
“Yasiyorum; dyleyse beni oldiirmek

isteyenler olacaktir...”

Felaket senaryolarina alistik
ama onlari oyunlarda cok da sik
gormiis degiliz. PS2'de oynama-
ya calistigimiz Disaster Report
gibi selin, sehri gotiirdiigii
garip Uzak Dogu oyunlarini say-
mazsak pek fazla secenegimiz
olmadi simdiye kadar. Ubisoft, |
Am Alive ile bu konuda bir atilim
yaparak, ayni | Am Legend'da
oldugu gibi bir metropolisi

yikiyor ve kahramanimizi kirli elbiseleriyle ortada birakiyor. izlediklerimizden anliyo-
ruz ki kahramanimizi sevmeyen birileri var iistelik bu kisilerin bir sise su ugruna bile
yapmayacaklari sey yok. Oyun hakkinda pek fazla bilgi verilmedigi icin ancak tahmin
yiiriitebiliyoruz ve tahminimize gére bu oyunda Uistiimiize yikilacak bina parcalariyla
ve insanlarla ugrasacagiz; karanlikta bekleyen yaratiklar bizden uzak olacak...

Square Enix'in E3'teki sovu, bir sov degil adeta
Deja-vu'ydii (Deja-vii diye okunur bu.). Uzun
stiredir var olan FFXIII fragmanini biraz siisleyip
aynen karsimiza ¢ikarttilar ve iistiine de hicbir
bilgi vermeden E3'ii terk ettiler. Yine de bir FF
hastasi olarak fragmani izledigimde kendimden
gectim ve Square Enix'in bir oyun degil, adeta
bir film hazirlamakta oldugunu anladim. Beyaz
perde icin hazirladiklan FF: Spirits Within'in
animasyonlariyla yarisacak derecede kaliteli
sinematiklere sahip olan FFXIll, eger Xbox 360
icin de agciklanmamis olsaydi PS3'iin en iyi
oyunlarindan biri olacakti. Square Enix'in bu
konuda yaptigi tek aciklama, oyunun Amerika
ve Avrupa versiyonlarinin, Japon versiyonundan
cok kisa bir siire sonra piyasada olacagi ve PS3
ve Xbox 360 versiyonlarinin tamamiyla ayni

olacagi yoniindeydi.

KILLZONE 2 INANUUN NN RN NN NN RN N RN RNy

Multiplayer detaylari
aciga cikmaya basladu.

Oldukga uzun bir
zamandir yapim
asamasinda olan Killzone
2'nin multiplayer modu
ile ilgili bazi bilgiler ilk
kez E3 08'de yayinlandi.
Guerilla'nin amaci hem
deneyimli oyuncularin,
hem de oyuna yeni
baslayanlarin keyifle
oynayabilecekleri bir

multiplayer modu yaratmak. Bu diisiinceden hareketle Guerilla oyuna bir rank,

yani riitbe 6zelligi ekliyor. Ayni CoD 4'te oldugu gibi savasip basarili oldukca

riitbe atlayabilecek; bu sayede yeni 6zelliklere ve silahlara kavusabileceksiniz.
Oyunda riitbe atladik¢a kavusabileceginiz 12 riitbe, 46 apolet ve 100 adet de

istatistik bilgisi bulunacak.
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Ap{iL SISTEML

Oyunun unline‘mn.d
geli§tirilmi§ ve belirli knt.e
Trophies, Patches ve Wil
sdiiller kazantyoruz.

J -
ulgmblrodulsls' mi
rleri yerine qe\lrdlglmude
dcards baghiklan altinda

BATTLEFIELD: BAD COMPANY

Bu kizin helikopterde ne

isi var? Kim bu?” Gozlerimi
zar zor acip ayilmaya calisirken
Alec Baldwin (ya da herhangi
bir Baldwin) sandigim, Preston
Marlowe’un sinirle yiikselen
sesiyle sarsildim. “Ehi ehi, disi
var; yasasin ahi ahi” diyerek ag-
zindan salyalar akan, kit beyinli
Haggard’t umursayamadim o
an ciinkii ben de o helikopterde
ne isimin oldugunu bilmiyor-
dum. “Cok acayip ya, ¢cok acayip
abi; umursamiyor da bak
uyuyor hala” dedi iiniversite
cocugu Sweetwater. Ortamdaki
tek akli basinda olan insan
Cavus Redford “Beyler durun iki

AjANDA

SAYI: 134
SAYFA: 26

82

dakika; anlariz simdi durumu; sakin olun” diyerek ortamdaki
gerginligi bir anda aliverdi ve bana donerek nazikce sordu:
“lyi misin? Yarali misin?”. “lyiyim ama ayillamiyorum. Sanirm
bayilmisim; o yiizden sizin yaniniza nasil geldigimi hi¢ hatir-
lamiyorum” dedim ciliz sesimle. Susuzluktan dilim damagim
kurumustu. “Su var mi? Cok susadim da.”

Haggard: Var var ama ¢ok az var. Yetmezse ben sana tiikiirii-
giimii biriktiririm agzimda. Ahu ahuuu...

Marlowe: Allah’im ben nasil diistiim bunlarin arasina?!
Sweetwater: Ses fazla konusma yeni ¢ocuk; sen yokken
bizim bi’ tarafimizdan ecel terleri dokiiliiyordu.

Cavus Redford: Gevezeligi birakin da kiza su verin ve plani-
mizi yapalim. Onu indigimiz yerde birakacak halimiz yok;
yanimizda gotiirmeliyiz.

Sweetwater: Ne? Abi olamaz bdyle bir sey. Biz daha bu
yeni ¢cocugu nasil koruyacagimizi diisiiniiyoruz sen bir de
basimiza kiz ¢ikardin. Hay ben boyle birligin...

Ben: Ya tamam, birakin; ben basimin caresine bakarim.
Cavus Redford: Sen onlara bakma; biraz acemiler. Bu, Bad
Company serisinin ilk ciddi senaryo modu; o yiizden daha
alisamadilar sosyallige.

Ben: Bad Company mi? Senaryo modu mu?

Tam o si,rada agzindan bir seyler kagirdiginin farkina varan

Redford kulagima usulca egildi ve...

i Cavus Redford: Sakin caktirma; aslinda her sey bir oyundan ibaret
i ama bu durumdan ana karakter Marlowe’un bile haberi yok. Nor-

malde oyuncular onu kontrol ediyor bu FPS'de. Seni ben bayiltip
bindirdim helikoptere. Oyunla ilgili tiim ayrintilari, oyunun icine
girerek gérmeni istedim.

Ben: Cok sag ol Cavus; ben yazacaktim bu oyunu zaten. Siiper
oldu; minnettarim sana.

Cavus Redford: Bir sey degil; sadece durumu belli etme ve 6zel-
likle Marlowe’un yanindan ayrilma. Aklina bir seyler takilirsa da
bana sor; tamam mi?

i Ben: Tamam Cavus; sen hi¢ merak etme.

Sweetwater: Ne konusuyorsunuz fisir fisir?
Cavus Redford: Bana ailesinden bahsediyordu kizcagiz. Neyse,



olabiliyor.

Cavus Redford: R2 tusuyla kullandigi silahin
modunu / silahini degistirebiliyor Marlowe. Ay-
rica, ileride goreceksin ki diismanlardan diisen
diger silahlar farkli secenekler sunacak. Mesela,
sniper tiifegine sahip oldugunda ek olarak

Size her seyin yikilabilir oldugunu séylemistim. tabanca kullanabileceksin. Ayrica diismanlarin

kullandigi silahlarin disinda cesitli silahlar da

ten bozma bir aracin arkasina dolustuk. Tam yolda ilerlerken bir bulacak Marlowe.

diisman bombasi bize isabet etti. Neyse ki hi¢cbirimize bir sey olmadi; Marlowe: R2 tusu nedir yahu?

sadece Marlowe bayildi. Ayilinca bu kiiciik, umutsuz ama eglenceli Cavus Redford: “Reiki yapiyor musun?” diye

birlige yeni katilan Marlowe’un kisa egitimi bagladi. Silahini nasil soruyordum kiza; yanlis anladin sen.

hem normal bir makineli, hem de bomba atar olarak kullanabildigi- Haggard: Reiki nedir? Kamasutra gibi bir sey

ni, enerjisi azaldiginda L2 tusuyla secip R1 tusuyla batirdigi biiyiik mi? O zaman sana eglik ederim istersen. Ahi

siringayla nasil iyilestigini ve araclari -Halo'daki minigun’lara benze- ahi...

yen bir aletle- nasil tamir edecegini 6grenen Marlowe, bu kisa egitim Ben: Cavus, sanirim Haggard ve Sweetwater’in

siirecinde Cavug’tan sonraki en yetenekli asker oldugunu kanitladi. diyaloglari ve hareketleri, senaryoyu epey

Hatta belki Cavus’tan bile daha yetenekliydi; Cavus sadece belli bash eglenceli kilmak icin bu denli yiizeysel hazirlan-

silahlari ve araglari kullanabilirken Marlowe her tiirlii silahi ve araci mig degil mi?

rahatlikla kullanabiliyordu. Cavus Redford: Aynen o6yle; senaryonun
tamamy, klise Hollywood esprileriyle dolu olan

Pesine takildigim karakter Marlowe, bulundugumuz yerdeki araci bir komedi / savas filmi gibi. Neyi, kimi, ne icin

tamir ettikten sonra, makineliyle donatilmis olan bu araca bindik. oldiirdiigiimiiz 6nemli degil. Ruslar’a karsi s

Cavus Redford: Marlowe, sen siir; ben silahin basina gecerim.

Cok mantikl bir fikirdi bu zira Marlowe silahin basina gegseydi yolda
ilerleyemeyecektik. Tam bu sirada aklima takilan bir soru oldu.
Hemen Cavus’un kulagina egildim...

Ben: Cavus, bir ya da birden fazla arkadagim sizi, Sweetwater’i ve
Haggard't kontrol edebiliyor mu?
Cavus Redford: Maalesef canim. Co-op mod yok bizde.

i Ben: Ama bu zamanda, bdyle iddiali bir isimde olmasi gerekirdi bu
gevezeligin zamani degil. Yaklasik modun. Neyse... Yapacak bir sey yok.

bir dakika sonra ilk gorev alanimiza Cavus Redford: Canini sikma; goreceksin oyunun diger 6zellikleri
inecegiz ve oniimiize gelen her gorevi kapatacak bu agigi. Ozellikle multiplayer modlan gordiigiinde
sorgusuz sualsiz yapacagz. ileriki bo- aklina bile gelmeyecek bu eksiklik.

liimlerde de buldugumuz altinlari cebe : Ben: Hadi bakalim.
indirecegiz. Her sey net mi?

Sweetwater: Evet. Marlowe aragla bizi haritadaki kirmizi iicgenlere dogru gotiiriirken,

Marlowe: Evet. Cavus Redford da aracin makinelisiyle etrafi kolluyordu. Kirmizi

Haggard: Ben pek anlayamadim. i licgene vardigimizda artik diismanla catismaya hazirdik.

Gavus Redford: Senin dilinde anlatayim :

o zaman: Diismana ait olan ve dniine Ben: Marlowe, elindeki silaha bakabilir miyim?

cikan her seyi patlatacaksin. Marlowe: Oyuncak mi bu? Hem neyine bakacaksin ki?

Haggard: Ollley bea! Ben: Eger sinirh sayida silah tasiyabiliyorsan bu silahlarin 6zel
yetenekleri olmali.

Helikopter gorev alanina inerken beni Marlowe: Evet haklisin; tek silah tasiyabildigim icin tagidigim her

bir heyecan sarmisti. Goziimii dort silahin 6zel giicleri var. Mesela su an elimdeki silah bir bomba atar

agcmaliydim ve hi¢bir detayi atlamama-

liydim.

Cavus Redford: Haydi inin, sallanmayin.

Yere indigimizde,besimiz kamyonet-

83




| KONSOL INCELEME |

84

o savasiyoruz; hepsi bu. ilerleyen béliimlerde, gorev-
leri tamamlamanin yaninda etraftaki altinlari cebe
indirecegiz.
Sweetwater: Altin mi? Zengin olacagiz yani. Yanhshkla
burada olduguma iiziiliiyordum; meger koseyi donmek
varmis isin sonunda.
Ben: Cavus, bu haberi biraz erken vermedin mi bu
adamlara. Motivasyonlarini etkilemesin sonra.
Cavus Redford: Normalde daha sonraki boliimlerinde
acikliyorum ama simdi senin yerin azdir diye burada
erken agikladim.
Haggard: Yeri mi az? Benim yerim bol benle kalabilirsin.
Bu arada su bize gorev veren kizin sesine hasta oldum;
tanistirsana beni onunla Cavus ehi ehi.
Ben: Cavus, fark ettim ki Marlowe, egitimde silahinin
modunu degistirip bomba atarak evin duvarini ugurdu.
Bu demek oluyor ki siper alirken ¢ok dikkatli olmak
gerek; degil mi?
Cavus Redford: Evet evet; siper almak sadece birkac
saniye icin ise yariyor. Birkag saniye sonra diisman atesi
siper alinan seyi parcaliyor. Parcalanamayan hemen
hemen hicbir sey yok; agaclar da dahil.

BALCEEIELDIHEROES

Bad Company’nin PC’ye cikip ¢ikmayacagini merak
edenlere bir 6nerim olacak: Bad Company’nin keyfini
konsolda ¢ikarin ve Battlefield Heroes'u bekleyin. Cizgi
film tadinda grafiklere sahip olacak olan Battlefield
Heroes’u bu yazin sonuna dogru tek kurus harcamadan
oynayabileceksiniz. Nasil mi? www.battlefield-heroes.
com’dan bu sorunun cevabini 6grenebilirsiniz.

\______

iste karsimizda umarsizca dikilen, 6liime
baliklama atlayan bir diisman kardesimiz...

EADICE

Battlefield ismini
bir sekilde tagn
Mirror’s

yeni nesi| konsollara bagani
yarlEA DICE, asil bombas; ofap
l'ige in bog glkmayacagmm
sinyallerini verdj,

Marlowe: Ben biraz 6nce silahimla tahta
bir kutuyu kirmaya calistim; dort - bes
kursun ise yaramadi. Keza tahta bir kapiyi
kirmaya calistim; yine ayni durumla
karsilagtim.

Cavus Redford: Boyle sorunlar var maale-
sef; tahta kutu, kapi gibi objeleri kirmak
silahiniz yerine bicaginizi kullanmaniz
gerekiyor.

Ben: Bir de grafiklerdeki film grain
efektinin abartildigini diistiniiyrum.
Sanki antenle oynamak gerekiyormus
gibi hissediyorum. Ben, yaninizda ¢ok net
kaldim.

Marlowe: “Grafiklerdeki film grain efekti”
ne demek ya?!

Cavus Redford: “Grafiker olsaydim keske”
diyor kulaginiz mi sagir sizin?

Cavus Redford: (Bana donerek...) Biraz
daha kisik sesle sor sorularini; iskillenme-
ye basladilar baksana.

Ben: Tamam tamam. (fisildayarak) PS3’e
ozel bir durum mu bu grafiklerdeki
sorun?

Cavus Redford: Vallahi agik konusmak
gerekirse oyunun Xbox 360 versiyonu-
nun grafikleri daha giizel. Ancak efektin
abartildigini diisiinmiiyorum. Film

grain efekti bence giizel bir hava katiyor
oyuna. Ayrica bu efektin bu kadar goziine
batmasini asil sebebi HD TV'de oyna-
man. Tiiplii TV'de oynamayi denersen

ne demek istedigimi daha iyi anlarsin.
Neyse... Grafikleri bos ver sen. Seslere ne
diyorsun?

Ben: Sesler gercekten miithis. Ozellikle
silah sesleri, silah kullanimindaki toklugu
katbekat artirmis. Helal olsun! Bir sey
daha aklima geldi. Oyunun PC versiyo-
nundan haber var mi?

Cavus Redford: Bazi soylentiler var PC'ye
¢ikacagina dair ama bence EA, bu oyunun
bir konsol oyunu olarak kalmasini isteye-
cek ve PCicin yiiriittiigii diger projelere
odaklanacak.

Tam o sirada ategsli catismalar basladi. Ben
de elime bir diirbiin alip uzaktan izlemeye
koyuldum. Bir ara Marlowe agir sekilde
yara aldi. Hemen enjektore sarilarak
kendisini iyilestirdi. Ben de merak edip



Elimizde bulunan silah, R2 tusuyla

bomba atan bir canavara doniisiiyor.

bagirdim...
Ben: Cavus, bu enjektor sinirsiz mi?

Cavus bir yandan ¢atisiyor, bir yandan
da bagirarak bana aciklama yapiyor-
du.

Cavus Redford: Sinirsizama bir defa
kullandiktan sonra tekrar kullana-
bilmek icin yaklasik bir 10 saniye
gecmesi gerekiyor. Bu arada fark et-
tiysen haritada ii¢ kursunun yan yana
oldugu bir simge var. O simge...

Ben: Anladim Cavus; ayip ettin, kag
yillik oyuncuyuz... O simge cephaneyi

Sal|Stie N ranaik tajn

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Call of Duty 4, Bad Company’ye gore daha
gercekgi, “tok” ve “gri” bir oyun. Eger su-
luluktan hoslanmiyorsaniz ve FPS hasta-
stysaniz favori listenizin bir numarasina
CoD4'li koymalisiniz.

temsil ediyor tabii ki.

Cavus Redford: Kusura bakma;
kizsin ya hani...

Ben: Aaa!

Cavus Redford: Ne oldu? Yaralan-
din mi yoksa?

Ben: Yok yok; su diisman
askerine bak Cavus, sanki 6lmek
istercesine, hareketsiz bir sekilde
Marlowe’un dniinde dikilmis ates
ediyor. Bu ne bicim yapay zeka?
Cavus Redford: Saldir konusun-
da yapay zeka ¢ok kotii degil
ama savunma konusunda ayni
seyi soyleyemeyecegim. Zaman
zaman mal gibi hareket ettikleri
bir gercek.

Oyundai ilerledikge yeni gorevier
aliyor, yeni maceralara kosuyor-
duk. Gorevlerin oldugu alanlara
ulasmak icin kara araglarinin
yaninda su ve hava araglari da
kullaniyorduk. Hatta bir defasin-
da, bir golf arabasi bile kullandik.

Cavus Redford: Nasil buldun arag
kullanimini?

Ben: Cok zevkli gercekten.
Kontrollerin rahat olmasi da tabii
ki bu zevki artinyor. Araglarda
radyo olmasi da oyuna dinamizm
ve mizah katmis. Zaten serinin
onceki oyunlarinda da mevcuttu
bu radyo muhabbeti.
Sweetwater: Neden siirekli gizli
gizli konusuyorsunuz. Bizden

ne gizliyorsunuz? Yoksa bu kiz,
gorevin bir parcasi mi?

Cavus Redford: Sagmalama,
arkadaslarini da kigkirtma. Size
gorevimiz bitince anlatirm; su
an diisiinmeniz gereken bir sey
degil.

Ben: Cavus, fark ettim ki check
point sistemi de iyiymis bu
oyunun. Marlowe éliince,
oyunun otomatik save ettigi son
checkpoint’ten basliyor ama
daha dnce oldiirdiigii askerleri
oldiirmek zorunda kalmiyor.
Baylelikle oyuncunun sinirleri
bozulmuyor.

Cavus Redford: Evet sadece
katettigi yolu tekrar katetmek
zorunda kaliyor.

5

Oyunda tam 5 adet
asker sinifi bulunuyor.

35

Bad Company’nin
oyunculara sundugu
silah sayisi 35.

24

Oyunun multiplayer
modu 24 oyuncu
destekliyor.

Ben: Eee, o kadar da olsun ama.
Cavus Redford: Degil mi...

Oyunun sonuna geldigimde bu dort, birbirinden ok farkl karaktere sahip olan Bad
Company iiyesiyle vedalastim ve kendimi 24 oyuncuyu destekleyen multiplayer
modIara attim. Quick Match ve Custom Match secenekleri sunan ve oyunun Custom
Match modda toplam sekiz harita bulunuyor ve bu sekiz haritada oyuncular, klasik
olarak iki takima ayriliyor. Bir takim saldirirken, diger takim iislerinde bulunan
altini korumaya ¢alisiyor. (Yani 6nceki Battlefield oyunlarinda hatirlayacagimiz
Conquest moddan farkli seyler sunuyor Bad Company’nin multiplayer béliimii.)
Multiplayer modda asil dikkat ceken sey ise asker siniflari; Assault, Demolition,
Recon, Specialist ve Support olarak bes sinif bulunan modda, her sinifin farkli 6zel-
likleri var. Mesela, Recon sinifi sniper tiifegi kullanirken Demolition sinifi roketatar
ve bomba konusunda uzman. Ancak bence en zevklisi Rahibe Teresa gibi Support
sinifini secip etrafta dolasmak. insanlarin yaralaninca bana dogru kosmasi beni
havaya soktu agikgasi.

Kisacasi, Battlefield: Bad Company amacina hizmet eden ve birkag ufak proble-
min disinda herhangi bir eksi 6zelligi olmayan, lokum gibi bir FPS. Kimse bu oyunu
tarz bakimindan CoD4 ile kiyaslamaya kalkmasin zira Bad Company’nin tarzi,
bomba piminin iizerindeki giilen suratin da gosterdigi gibi biraz “sulu’. Ama oyun
sulu olmasina ragmen gercekgiliginden ve oynanis sisteminden édiin vermemis.
“Savas bu, her sey ciddi olmali; mizah yakismaz savasa” diyorsaniz o zaman yapa-
cak bir sey yok; CoD4’e mahkumsunuz.

BATTLEFIELD: BAD COMPANY

XX Serive kan getiren senaryo modu, ; I3 Zaman zaman cuvallayan
rahat kontroller, eglenceli diyaloglar, i yapay zeka, “kirli” grafikler,
parcalanabilen / yikilabilen cevre 6ge- | senaryo modunun co-op oyna-
leri, keyif veren oynanis sistemi i namamas|

vapim EA DICE ir FPS’den

pAGTIM Electronic Arts eklediginiz her

TOR FPS eyi veren, savas

emasinin iizerine
izah serpen sevimli

ir oyun Battlefield:
ad Company.

DIiGER PLATFORMLAR Xbox 360

wes badcompany.ea.com
TURKIVE DAGITICISI Aral ithalat
(www.aralgame.com)
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CIVILIZATION REVOLUTION

Bir, bilemedin iki turn sonra uygarhgin temelini atiyoruz

eshur general Vespasian, gelen yenilgi haberlerinin
'mve bu haberlerin, sarabindan bir yudum bile almadan
gelmesinin yarattigi hiddetle kendisini odasindan disari
atti ve hizli adimlarla komutanin yanina ilerlemeye baslad.
“Soyler misin tanri agkina, neler oluyor?” dedi sesini yiksel-
terek, komutanin yanina vardigi anda. “Efendim, Misirlilar ve
ispanyollar bize karsi cephe almis durumdalar ve Tripolide
tatil yapmakta olan karinizi 6lduirdi-
ler!”. Yuizindeki ifadede hicbir
degisiklik olmayan Vespasian,
endiseli tavrini koruyarak
sorusunu yoneltti:“Banane
canim karimdan; sehre
ne oldu onu soyle!”
Gozlerini bir saniye bile
kirpmadan esas durusta
bekleyen komutan hizla
yanit verdi. “Efendim,
sehri tamamiyla yagma-
ladilar ve maalesef sehir
yenik dist. Misir-
lilar bir piramit
insa etmeye

basladilar bile”” Normal sartlarda Vespasian'in Veziiv yanardagi
gibi patlamasi beklenirken, tinlii general beklenmedik bir sey
yapip omuzlarini diisiirdi ve suratindaki rahat ifadeyle zirhinin
kenarinda saklamakta oldugu haritayi ¢ikartti. Komutanin omzu-
na samimi bir sekilde elini atan ve onu yanina ¢eken Vespasian,
sakin bir ses tonuyla konusmaya basladi:“Hocam, bak o zaman
soyle yapiyoruz. Simdi nedir, Tripoli'yi kaybettik. Bos ver; zaten
pek sevmiyordum oray!. Elimizde neler kaldi peki? ispanyollardan

KAFAMIZA TAS YAGACAK!

Eskiden insanlarin korkulari bile ne kadar naifmis degil mi;
tas yagmasindan korkuyorlarmis. Simdi ise tas yerine atom
bombasi tehlikesi var ve emin olun tas yagmasini tercih
edersiniz. (Atom bombalari hakkinda higbir sey bilmediginizi
diisiindiim bir an.)

Aynen Command & Conquer’un hagin irki NOD'lar gibi, bu
oyunda da niikleer bombalara sahip olabiliyorsunuz. Tabii
bu fiizelere sahip olmak o kadar kolay degil. Bunun igin on-
celikle bilim alaninda ilerleyip “Atomic Theory”yi bulmali ve
ardindan Manhattan Project adindaki “harika”yi sehirleriniz-
den birine kondurmalisiniz. 750 production gibi uguk bir iire-
tim giicii isteyen bu harika, insa edilmek icin en iyi haliyle 20
turn kadar bir siire istiyor fakat para basiyorsaniz tiim para-
niz1 buraya yatirabilirsiniz. Manhattan Project’e kavustuktan
sonra ise bagkent olmayan herhangi bir sehri ve ¢evresinde-
kileri tek bir fiizeyle ortadan kaldirabiliyorsunuz.

yurittligiimiiz Madrid, Yunanlilar patakla-
yarak aldigimiz Atina ve Amerikalilarin pek
sevdigi kentleri Washington. Bu sehirlerin
dip dibe olmasi ilging gelmiyor sana belki
ama ytzlerce yil sonra bunun ¢ok sagma bir
sey oldugunu anlayacaksin. Her neyse; gele-
lim nasil bir strateji izleyecegimize. Bir kere
askeri glicimiizii gelistirmemiz gerekiyor. Eli
kilil askerler artik bizi kurtaramaz. Hemen
barutu kesfediyoruz ve ardindan bu teknolo-

jiyi gelistirerek tank yapimina adim atiyoruz.

Tank nedir, biliyorsun herhalde... $yle sik bir
ordu kurduktan sonra da ugak yapimina geg-
memiz lazim ki Misirlilara karsi bir sansimiz
olsun. Adamlar kitanin yarisini ele gegirdi,
biz hala Babil'in Asma Bahceleri'ni yapacagiz
diye tirmaliyoruz. Ucaklari da hallettikten
sonra zaten birkag turn igerisinde uzaya
¢cikariz diye distiniiyorum. Anladin degil mi?
Haydi aslanim; sen bunlari hallet, ben sara-
bimi yudumlamaya gidiyorum.”Vespasian
yavas adimlarla uzaklasirken komutan da
kafasindaki kocaman soru isaretiyle ufukta
kayboldu...

Dokuz yiiz doniim arazi> Vespasian
veya Tokugawa, hangi milletten olursaniz
olun, illa ki bir uygarhigin basina gececeksi-
niz; kacari yok. (Ya da soyle var; bu oyunu

{HANET

Bir milletle siir
hitytik avantajl,
sizin arkalarnda ]
meniz ve istedigini
au;abilmeniz. Eger bel
barig anlagmasl yaptiy'
sef bozamiyorsunuz.

esiz harig yapmanin en
onlar size dukunml_az}en .
n sinsi planlar yitrittehil-
2 zaman onlara savag

irli say1da turn igin
ganiz bunu maale-
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COMMAND & CONQUER 3: KANE'S WRATH

Bir konsolda strateji oyunu bulmak hig
kolay degil. C&C3: Kane's Wrath de hem
yeni bir oyun olmasi, hem de Civilization
Revolutiona en yakin oyun olmasi nede-
niyle bu oyuna alternatif olarak gosterile-
bilir. Ustelik hi¢ de fena olmamis; eger bu
oyunu PC'de oynamadiysaniz Xbox 360'da
kesinlikle denemelisiniz.

oynamazsiniz ve bir yaris oyunuyla adre-
nalin bagimhisi olursunuz.) Hitkimdarlik
koltuguna oturdugunuz saniyeden itibaren
de tek bir amaciniz olacak: Diinya'y1 6yle

ya da boyle ele gecirmek. Simdi, “Gyle ve
boyle” kismini biraz agalim. Kazanmak icin
izleyeceginiz en basit strateji, diger millet-
leri haritadan silmek. Bir diger yol, toplam
20“Unld”ismi uygarhginiza kazandirmak ve
United Nations harikasini dikmek. Thomas
Edison ve Johann Sebastian Bach gibi
tarihteki tinld isimler, uygarliginizin kiltiir
seviyesi arttikca gelip sehirlerinize yerlesi-
yor ve eder bu isimlerin 20'sini ayartmayi
basarirsaniz galip geliyorsunuz. (Ayni sekil-
de 20 tane diinya harikasi yaratmak veya
sehre sahip olmak da ayni islevi goriyor.)
Uciincii bir yol ise teknolojinin dibine vurup
Alpha Centauri'ye kapak atmak. Bunun

icin de miithis bir savunma kurup sabirla
teknoloji agacinda ilerlemeniz gerekiyor ki
bu, fazlasiyla agresif bir tutum sergileyen
yapay zeka karsisinda pek de islemeyen bir
strateji. Ve son olarak 20 bin altin toplayip
bir de tistline World Bank harikasini insa

i “Sgyleyin o Napolyon'a...”>

i Bu oyunda her sey gibi zaman da hizli
 ilerliyor ve bir bakiyorsunuz elinde

i mizrak tutan askerleriniz ucaklara kars i
i savagiyor! Acikgasi bunun biiyiik bir

i problem oldugunu distiniiyorum zira
¢ bir nevi sopa sayilan mizraklar, o ugak-
¢ laryenmeyi basariyor. Bu nedenledir

i ki okgulariniz, tam donanimli bir tanki
i yerle bir ettiginde buna sasirmamaniz
i gerekiyor. (Cok sagmaymis hakikaten.)

gegse de bir diger 6nemli kismi sehir
¢ planlamasini konu aliyor. Aynen
savasclilar konusunda oldugu gibi
sehirlerde de miktar degil, kalite :
¢ dnemli. Dolayisiyla oyuna basladiginiz
i andan itibaren sehirleri ele gecirmeye :
¢ calismamali, iic - dort sehre sahip

¢ olduktan sonra bu sehirleri dikkatli

¢ bir sekilde gelistirmelisiniz. Mesela

© bir tanesini sadece savasc liretmeye

i yonlendirebilir, bir digerini “diinya

¢ harikasi”yaratmaya adayabilir, ticlincii
i sehri bir kiiltiir diyan haline getirebilir

“prkadaslar; iskogya’yr bulmak iizere

caiktigimiz yolculukta Arabistan’a gelmis

bulunuyoruz. Tebrik ediyorum her|

ederseniz, bu da sizi direkt olarak

galibiyete gétirebiliyor.

Nasil kazanacaginizi anladiginizi
umuyorum. Simdi sira bu oyunun
nasil oynandigina geldi. Hemen
ozetliyorum: Cok kolay ve ¢cok hizli.
Civilization adini gordiigiiniiz anda
oyunun basinda saatlerinizi harcayaca
giniz1 dlistindtigiiniizi biliyorum ama
alakasi yok. Bu oyundaki bir béliim, ta
catlasa iki saat siiriiyor. Yani neymis;
fazla diistinmeye, mikro yonetime, bir
teknoloji icin uzun uzun beklemeye
gerek yokmus.

Bir sehirle basladiginiz yolculugu-
nuz, yapacaginiz bir - iki “settler” sa-
yesinde hemen yakindaki bir diisman
sehrini ele gecirerek devam ediyor.
Bundan sonra da art arda birim basip

i teknoloji agacinda ilerleyerek diger

i milletlere karsi tavrinizi koyuyorsunuz
i Orta ve daha ileri zorluk seviyelerinde
i size hemen savas ilan eden diger

i milletlerle dilerseniz banis anlasmas

i yapiyor (onlara hediye vererek)

¢ veya "el mi yaman, bel mi” diyerek
savaslyorsunuz. Oyundaki diplomasi

¢ bollimiinin bundan dahaileri gitme-
digini sdyleyerek size oyunun ne kada
 basitlestirildigini aciklayabilirim sani-
i nim. (Fakat isterdim ki birkag milletle

¢ birlesip oyun boyunca beni deli eden
i Misirlilart haritadan sileyim.)

Oyunun biiyiik bir bolimu savaslarl

NE KADAR SAVAS,

0 KADAR EKMEK

Miktarin degil, kalitenin nemli oldugu oyunda, art
arda iinite basmak sizi bir yere gétiirmiiyor. Onun yeri-

ne, elinizdeki iiniteleri savaslardan

mali ve seviye atlamalarini saglayarak onlari giiclendir-
melisiniz. ikinci kez seviye atlayan iiniteler, bazi ekstra
ozellikler de kazaniyor ve simdi bunlara deginiyoruz.

Blitz: Bu 6zellige sahip bir birim, diismana saldirdiktan

hemen sonra ekstradan bir kez daha
yarayan bir 6zellik; mutlaka edinin.

March: Hareket kabiliyetine +1 bonus ekleyen March,
ozellikle kusatma icin kullandiginiz birimlerde ¢ok ise ya-

ryor.
Medic: Haritanin istediginiz yerinde
sagliyor Medic. Bu 6zelligi haritada s
birimlere verin.

Scout: Diisman sehirlerinde nasil bir

karsilasacaksiniz; Scout 6zelligi bunlari gérmenizi sagliyor.
Infiltration: Sehirlere saldirirken %50 ekstra hasar sag-

liyor.

Guerilla: Kendi bélgenizde saldirirken %50 ekstra hasar

getiriyor.

Engineering: Sehir savunmasinda kullandiginiz birimlere

%100 savunma bonus'u veriyor.

Leadership: Bir grup icerisindeyken %100 ekstra savunma

bonus’u saglyor.

: ve dérdiincii sehri de bir kaleye cevirip

kullanabilirsiniz. Sehirleri -altin harcaya

baglamayi da ihmal etmeyin.
Soyle sik bir senaryo modu beklerken tek tek oynamamiz
i gereken bélumlerle karsilagtigimiz Civilization Revolution, zaten
i oyunun tek kisi oynanmasini istemiyor.
i layer oyunlan, Firaxis'in bu yapimda sunmak istedigi asil oyun
¢ modunu olusturuyor ve itiraf etmek gerekirse, hep ayni stratejiyi :
uygulayan yapay zeka yerine gercek oy
: ¢ok daha keyifli. (Karsilikli savaslarin yani sira “haftanin oyunu”
bolimiinde, belirlenen bir haritada skoi
i liyorsunuz.)

¢ Eger bu oyunu tek basiniza oynamayacaksaniz Civilization

¢ Revolution't mutlaka arsivinize ekleyin ama diger sekilde oyun-
dan sikilmaniz kisa bir zaman alacaktir. Tum gizel 6zelliklerine
¢ ragmen oyun maalesef biraz si§ kalmis
ylzlinlizli gtildurecek hicbir 6zellik sunamiyor. Multiplayer

kesi.”

/48

i altin

: ingiltere kralicesi

: “Networking”

: teknolojisini benden

: istediginde korktum

¢ (clinku gligliydii)

: amaonun daha da

: glglii olmasina izin

: vermedim ve 748 altin1
: verip bagimdan savdim
: zilliyi.

2100

: senesi

: Yillardan olmus 2100,
: hala kimse birbirini ha-
: ritadan gckaramamis...
. Eh, oyunun da bir

: camivar; sikiliyor ve

: kapatiyor haritayi.

. “Dagilin, gosteri bitti!”
: diyor“Game Over”

: yazisi ekranda beli-

¢ rirken...

18

i Samurai Knight

¢ Agikcasi kimsenin bu

: kadar samuraya karsi
: durabildigini gorme-

: dim. Ne Misirhlarin

i tanklari, ne de

: Ispanyollarin makineli
tiifekli“Modern Infan-

sag cikarmaya bak-

saldirabilir. Cok ise

iyilesme kabiliyeti
tirekli dolastirdiginiz

savunma var, neyle

savunma hatti olarak
rak- yollarla birbirine

: "leri...
1v1 veya 2v2 multip- trylen
uncularla oynamak 48

! dakika

r miicadelesine de girebi- : En kisa oyunum tam 48

: dakika siirdii. Teknoloji
iyi secimler
bi

¢ kavustum ve daha
: diismanlarim emekler-
: ken ben onlarin tepesi-
: ne binmistim bile.

ve bir noktadan sonra

ortamdaki arkadaslariniz kahkahalar atarken siz hiiziinle yine
Napolyon‘a karsi koyuyor, yine Caesar'in tehditlerine boyun

egiyorsunuz... Sanirim anladiniz. @

[ Hizli ve eglenceli | BT
oynanis sistemi, zevkli ; ucak
multiplayer modlar  } olma

vAPIM Firaxis

DAGITIM 2K Games

TUR Strateji

DIiGER PLATFORMLAR PS3
wes www.civilizationrevolution.com
TURKIYE DAGITICI! Aral ithalat i
(www.aralgame.com)

CIVILIZATION REVOLUTION

: “Xbox 360 gamepad'iyle Civilization mi
: oynayacagim; haydi oradan!” dedim.

: Evet bunu dedim ama sonra bir baktim

i ki her sey cok farkliymis. Tek basima

i elli saate yakin ekran basinda
i kalmama neden olan bu oyunu
: denemenizi 6neriyorum.

Diplomasinin kaldirilmis olmasi, oklarin
lari diistirebilmesi, tek kisilik modun sikici
sl

bes saat kadar, baskalariyla
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TOP SPIN 3

Bir de bunu deneyelim Firat?

ak, yeni bir tenis oyunu daha cikti. Belki bu

kez bir mag alabilirsin; ha, ne dersin? Senin
PES'te kurdugun Ustlinliigiin katbekat fazlasini
kurmadim mi tenis oyunlarinda? Oh olsun sana.
Sen misin hepimizi PES'te ezen... Ustelik biz

arada ti¢ - bes mag kazaniyoruz ama daha sen bir

macg bile alamadin! Ne Virtua Tennis'te, ne de bu

oyunda... Duyun, duyun sevgili okurlar; Firat higbir

tenis oyununda bir mag bile alamadi benden.
Zafere yaklastigl, umutlandigi anlar oldu ama
-Yiice Rabbim sag olsun- magi asla birakmadim;

beni yenme zevkini ona tattirmadim. Virtua Tennis
icin“Oyunda bosluklar var” dedi ama Top Spin icin

hicbir bahane bulamadi. Bakalim Top Spin‘in bu
yeni oyununda karsi koyabilecek mi bana?

Bir Andre Agassi vardi> Aslinda kars
koyabilecegini diistiniiyorum ¢tinkii Top Spin

TURK KALP VAKFI

Macglar sirasinda

ekranda iki konuda

bilgi veriliyor; biri

skor, digeri ise kalp

atiginiz. Her servis
oncesi oyuncularin

kafasi tizerinde be-

liren kalp atisi gostergesi sayesinde oyuncu-
nuzun o anki fiziksel durumunu takip edebi-

liyorsunuz. Kalp atis seviyeniz, atislarinizdaki

bagsari oranina etki ediyor. Her oyuncu stresi
kaldiramaz, dyle degil mi?

Cim ve toprak kortlar disinda bu tip
tuhaf salonlarda da maca cikiyoruz.

3 -bildigin- zor bir oyun olmus.
Yapimailarin “Kontrolleri bagtan asa-
guya yeniledik” sozii yalan degilmis
yani. Paldir kiildiir, “Bir mag acayim,
hem oynanisi test edeyim, hem de
gorselligin hangi seviyeye ulastigini
goreyim” dedim ama grafiklere dik-
kat edemedim bile. Magin basindan
itibaren top karsilamaya kasmaktan
yoruldum vallahi. Servis kullanmak,
gelen toplara yetismek, en iyi vurusu
yapmak... Bu sekilde nasil yenebilirim
Firat'i? Ya sansi yaver gider ve bir
mag alirsa; ne yaparim ben o zaman?
Daha ¢ok, daha ¢ok calismaliyim...
En iyisi siz de benim gibi yapin ve
mentideki Top Spin School'a girerek
bol bol calisin; aksi halde maglardaki
etkisizliginiz sizi oyundan sogutabilir.
(Ama Top Spin 3 kesinlikle oynan-
may! hak eden bir oyun.) Okula gidin
ve nasll top karsilanir, nasil kesme
yapilir, nasil servis kullanilir 6grenin.
Ozellikle sag stick ile servis kullanma
olayina alisirsaniz oyundan daha
fazla zevk alabilirsiniz. Gercekten
servis kullaniyormussunuz hissiyatini
veren bu 6zellik, diiz bir sekilde tusa
basarak servis kullanmaktan ¢ok
daha keyifli.

Tuim dersleri gecip oyunu nasil
oynayacaginizi 6grendiginize gore

maclara gegebilirsiniz. Okuldan yeni ¢ikan
bir 6grenci olarak 6ncelikle tek tek mag
yaplip yapay zekaya karsi kendinizi test
etmenizi 6neririm. ik maclar icin zorluk
seviyesini dustik tutun ¢tinkii zorlandik¢a
oyundan soguma ihtimaliniz olabilir yine.
Oyuna ayak uydurdukea seviyeyi yiikseltip
daha heyecanli maclar gikarabilirsiniz.
Sonrasinda ise Tournament modunda
Roland Garros ve US Open gibi bircok
turnuvadan birine katilip sampiyonluk falan
kovalarsiniz.

Gelelim oyunun asil olayi olan kariyer
moduna. Kariyer yapabilmek icin 6nce
kendinize bir karakter yaratmaniz gerekiyor.
Karakter yaratma ekrani oldukca esnek
oldugundan, bu asamada bir hayli vakit ge-
cireceksiniz. Kariyerinize amator raketlerle
yapacaginiz maclarla baghyor ve ilk tecriibe
puanlarinizi kazaniyorsunuz. Her mag so-
nunda elde edeceginiz bu puanlarla vasifsiz

karakterinizi istediginiz yonde gelistirebilir-

siniz. Sadece tecriibe puani degil, “unlock”
puani da kazanip bu puanlari da gesitli
aksesuarlara harcayabilirsiniz; yeni bir tisort,
kirmizi renkte bir Wilson raket gibi...

Size kartimi vereyim> Karakter

MULTIPLAYER

TolpASpin 3'te -sicak aile ortaming,
gl!u- online olarak tekler ve ift)
liyoruz, Cesitli turnuvalara katy
kazanmak serpest, Ustelik bir
tablosu var kj py, tabloday,

 yapabilecegimiz
€rmaglan yapah;.
Imak ve kupalar
Puan durumy
ikselirseniz

havaya girebilirsiniz,

VIRTUA TENNIS 3

Firat'in bir 6nceki umuduydu VT3 ama
yine ona yaramadi. Hep ben, hep ben...
Sega’nin arcade tadindaki yapimi, TS3%e
alismakta zorlananlarin ilk ve tek tercihi
olmali. Ustelik VT3'iin kadrosunda da Fe-
derer, Nadal, Sharapova ve Roddick gibi
tinlii raketler var. TS3 kastiysa derhal diger
korta gegin.

yaratma ve kariyer yapma kismini kisa kestim
: fark ettiyseniz; kendiniz kurcalayin biraz. Ben
: hemen diger detaylara gecmek istiyorum.

i TS3'te tahmin edebileceginiz gibi lisansli

{ bircok oyuncu var. Bu oyuncularin baginda da
i Roger Federer ve Rafael Nadal geliyor. (PS3

i sahipleri sansli glinkii oyunun Xbox 360 ver-
 siyonunda Nadal yok.) Sharapova ve Henin

: gibi bayan tenisinin dnemli isimleri de listede
mevcut. (Ayrica efsane raketler Boris Becker,
 Bjém Borg ve Monica Seles de var.) Ustelik

i bazi oyuncular oyuna sadece gériintiileriyle

i degil, tarzlaryla da aktanlmiglar. Ornegin,

: Federer, Sharapova ve Roddick gibi 5nemli

¢ isimlerin kendilerine has hareketleri ve vurus
i teknikleri birebir olarak yansiyor ekrana. Daha
i ne olsun? (Sharapova bagiriyor mesela...

i Tamam, sustum. - FaFu)

Yine geldim bir yazinin son paragrafina.

Teknik detaylardan bahsettim mi hig; hayr,
i bahsetmedim. Syleyecek ekstra bir sézim
: de yok aslinda. TS3 gayet yeni nesil bir oyun
ive grafikler, animasyonlar... Anladiniz iste.
Hele ki Federer'in ahenkle dans eden saglari
yok mu... Boyle iste. Oyun gayet iyi ya. ©

TOP SPIN 3

ler, animasyonlar, kariver modu

vAPIM Pam Development
DAGITIM 2K Sports
TUR Spor

Yeni oynanis sistemi, grafik-

{ @ Oynanis sistemi ve zorluk

! seviyesinin dengesizligi, Andre

i Agassi‘nin oyunda olmamasi

i Grafikler miithis, animasyonlar

: harika, kadro sahane. Birkac efsane
i raketi daha oyuna ekleseler fena

DiGER PLATFORMLAR Xbox 360, DS, Wii
wes www.topspin3thegame.com
TURKIYE DAGITICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

olmazdi gerci. Oyunun yeni
i oynanis sistemi biraz zor ve
i oyuncuyu kasabiliyor ama

: geneli basarilr.
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HELLBOY: THE SCIENCE OF EVIL

Hellboy’un, kimi zaman birbirini tek-

rar eden yapisina kars! bir c!e panze-
hiri var aslinda; isterseniz Live! sis-
temi iizerinden, isterseniz d.ev ayni
konsoldan Splitscreen ozelligi ile ayni
boliimleri bagka kisilerle de oynaya-
biliyorsunuz. Boyle durumlarda diger
oyuncu, Hellboy serisin}den hatlrla.—
yacaginiz Liz Sherman ile Abe Sapi-
en arasinda secimini yapiyor ve ayni
polimleri bu karakterle de oynaya-
biliyorsunuz. Peki sonug? Ne senar-
yoya, ne de ara videolara katki yapan
bu karakterler Hellboy'un verd.l.gl :
zevkin yanisini bile veremiyor; izgu-
niim ama Krome bu kismi da iyi ko-

taramamis.

“Cehenneme gidiyorum; bi’ sey isteyen var mi?”

@Uney kiylarinda gecen sicak bir hafta

sonrasinda, bu sicagi aratmayan
sicak istanbul giinleri... Sicaktan yer yer

bir bas... Evet, uzunca bir zamandir diinya
bana yeterince adil bir yer gibi goriin-
miiyordu; buna bir son vermeliydim. Bir

icinden seytani glicler yerine, tastan bir
sag ele, boynuzlara ve kuyruga sahip olan
kiicuik bir cocuk cikti; hain mittefik kuv-
vetleri bunu ¢oktan sezmisti... Cocugum,
biricik yavrum (Peh!) ele gegirilmis ve ABD

baslamisti. Iste o an fark ettim ki cehen-
nem sicaklari son iki haftada beni fena

Vahsi Bati'da tren kagirmak
icin bekleyen bir haydutun
siradan bir giinii...

MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE

RPG ozellikleriyle de desteklenen, Marvel
diinyasinin pekgok iinlii simasina yer ve-
ren kaliteli bir oyundu Ultimate Alliance;
eger Hellboy'dan hoslandiysaniz sizi uzun-
ca bir siire oyalayacaktir.

carpmisti. (Senin kafan karismis. - FaFu)
Su an incelemesini okudugunuz

i Hellboy, ilkin bir cizgi roman olarak
kabarmis bir sag kol ve kimi zaman agriyan :

yayinlanmisti ve konusu da az 6nce

i anlattigim sekildeydi... Tamam, tamam;
i belki birazcik daha farkli... Saninm

i Turkiye'de pek popiiler olmayan bu
portal actim... Ne var ki actigim bu portalin

kahramanin hikayesine yazimda yer

i vermeliyim; zira oyun bunu kesinlikle

i yapmiyor. Bir aksiyon oyunu sayilabi-

i lecek Hellboy: Science of Evil (HSoE),

i zamanda ileri-geri seyahat ettiginiz alti

i béliim boyunca size, senaryo anlaminda
cikarlarina hizmet etmek icin yetistiriimeye

birkag anlasilmaz ara video ve her

i bolimiin éncesinde gikan bir ciimlelik

i anlatim disinda higbir sey sunmuyor.

i (Ancak hakkini vermeliyim; 6zellikle
 iskeletlerle girilen diyaloglar oldukga eg-
i lenceli) Stiriikleyici bir anlatim ve giizel
i bir sunum yerine -arada istisnalar olsa

i da- cogunlukla cevredeki her yaratigi

i oldiir, bu sekilde “Hayalet Bariyeri"ni

i kaldir ve bir sonraki “Hayalet Bariyeri"yle
yizles, seklindeki yavan gorevlerle

: karsilasiyorsunuz.

“Ugly Alert!” (Aynaya bakan

! Hellboy’un kendisi hakkindaki
yorumu)> Okudugunuz tizere, hikaye

anlatimi yoniinden kesinlikle zayif
kalan bir oyun Hellboy. Oyleyse biz de
geriye kalan kriterlerden en 6nemlisi
olan oynanabilirlige bakalim. Oyun
boyunca bize en ¢ok yardimi tastan
sag elimiz ve pekgok farkli kursun tipi
olan tabancamiz sagliyor; savasmanin
yani sira elimiz cesitli engelleri ortadan
kaldirmada, tabancamizsa oyunun basit
sayilabilecek bulmacalari ¢c6zmede en
biyiik yardimcilarimiz.

Alti bolimde yer alan farkli yaratiklari
yenmek icin ¢esitli kombo'lara da sa-
hibiz. Bu noktada size hem iyi, hem de

: kot sayilabilecek bir haberim var: Tiim
i kombo'lar oyunun basindan beri agik

durumda; haliyle oyunda ilerlemek
icin senaryonun veremedidgi moti-
vasyon bu sayede daha da dusuyor.
Buna karsilik oyunun en zevkli
yani ise kombo yapmak; diiiman
kurbagalarin dillerini boyunlarina
dolayabiliyor, sevimli gorillerle
glires tutabiliyoruz. Ayrica rakipleri
diger rakiplerin arasina firlatmak ya
da havaya atip basket smaclarina
benzer bir hareketle saghgimizi
doldurabilmek de cabasi. (Saglhk
bari kendiliginden de dolabiliyor.)
Oyunun gorselligine bakacak
olursak, grafikleri “yeni nesil” olarak
adlandirmamiz zor. Yine de karakter
cizimleri fena degil. Oyun boyunca
en biyiik oynanabilirlik ve gorsellik
sorununu olusturan unsur ise stirekli
sabit olan kamera agisi. Bu kisitlama,
cevreyi incelemenize engel oluyor.
HSoE'nin belki de en sanatsal
olan kismi sesleri; oyun filmden cok
¢cizgi romana sadik kalsa da, oyunda
filmdeki oyuncularin seslendirme-
leri kullanilmig. Ayrica cogu zaman
arka planda calan orkestral miizik
de oyuna mistik bir hava katiyor.

Kardeslerin bulusmasi kadar

giizel sey var mi bu diinyada...

Ozellikle Romanya ormanlarinda bu miizigin atmos-
fere birebir uydugunu soyleyebilirim.

“That was easy”> Oyundaki bulmacalar sadece
kursun tipini degistirmeye yonelik, boss'lar deyim
yerindeyse aptal (Oldukga biyiik bir sarmasigin
kollarindan kagmak icin etrafta ayni tempoyla kos-
maniz yeterli.), dlismanlar da nitelikten ¢ok nicelikle
saldirinca ortaya basit ve yavan bir oyun cikiyor.
Tiim bunlara ragmen -nasil oldugunu anlamasam
da- Hellboy yine de eglenceli bir oyun; yer yer
sadece pes pese X tusuna basmak yeterli olsa da,
kimi yerlerde oynamak son derece amagsiz olsa da,
oyunlarin iyice suyunu cektigi su glinlerde bu dokuz
saatlik maceraya bir goz atabilirsiniz; siz sicaklara
dikkat edin yeter... @

HELLBOY: SCIENCE OF EVIL

[X3d Yer yer komiklesen diyalog- Hl €sil Senaryo adina hicbir sey yok,
lar, 6zellikle tutma sonrasi gelen ulmacalar son derece basit, oyun
eglenceli kombolar, seslendirme nlamini sik sik kaybediyor, her sey
orijinal oyuncular tarafindan asindan itibaren kullanilabilir, co-
vapilmis : op modu zevk vermiyor

vapiv Krome Studios i Oldukca eksik bir oyun olmasina
DAGITIM Konami { ve kimi zaman éniiniize bakmadan
T0R Aksiyon ! yaratik éldiirmenin bélim
DIGER PLATFORMLAR PS$3, PSP i gecmek icin yeterli olmasina
wes www.konami-data.com/hellboy/ i ragmen “€h iste” denebilecek
TURKIiYE DAGITICISI Aral Ithalat bir oyun Hellboy; keske biraz
(www.aralgame.com) : daha ézen gésterilseymis.
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GUITARH

Walk this way...

Simit Dlinyas! ne para yapt hocam” demek lattr ki bu ataga cevap olarak, RedOctane  Hero: World Tout'a sakladigini g6z 6niinde
bulundurmak gerek. Ayrica oyunun bir eklenti

istiyorum sevgili okurlar. Zira Guitar Hero
da Simit Diinyas! gibi basit ama “cin” bir fikirden
yola ¢ikilarak yaratilmis bir proje. Ancak oyun
diinyasi, boylesine gtizel fikirlerin yoluna devam
etmesine izin verecek kadar masum degil

maalesef. Bilmeyenler icin 6zet geceyim: Serinin

dagtici firmasi RedOctane't Activision, yapimcisi
Harmonix'i de MTV satin alinca Guitar Hero
markasini bambaska isimler tagimaya basladi.
Ustelik durum sadece bundan ibaret degil. Har-
monix, Rock Band'i yaratarak dyle bir diiello bas-

SMITL]
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ERO: AERO
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i hem Guitar Hero: World Tour'u (Oyunda
! gitara ek olarak zillerle desteklenmis

{ bir davul ve mikrofon olacak.) duyurdu,
i hem de Guitar Hero: Aerosmithile sonu
¢ olmayan bir seri baslatti.

paketi gibi oldugunu hatirlayarak biiyiik bir
yenilik icermemesini anlayisla karsilayabiliriz.

dudaklariyla bezenmis olan oyunun arabirimi

cok sevimli gortintiyor. Ayrica her bélimde,
i Sahnelerin giilii> Aerosmithi

 ortaokuldayken ara sira dinlerdim ama

i hichir zaman cok sevmedim. Meger eski
{ albimlerini dinlemem gerekiyormus

{ grubu sevmek icin; Guitar Hero: Aeros-

i mith oynayarak anladim bunu. Adamlar

olan uinllerin sarkilarini ¢almak ¢ok hos bir
fikir. Boylelikle diger sarkilari calip “Hadi su 6n
gruplar insin de Aerosmith dokttirsiin” hissini

: yedirerek saglam miizik yapiyorlarmig

i zamaninda. Benim dinledigim albtmler
{ (Get a Grip, Nine Lives) onlarin tikendigi ~ fani haline getiriyor.
i doneme denk gelen albiimlermis. Bu Oyunun tek olumsuz ozelligi ise sarkilarin
i ylizden basta “Aerosmith mi? O kadar onceki Guitar Hero oyunlarindaki sarkilara
: iyi grup arasindan neden Aerosmith?” gore biraz kolay olmasi. Sadece oyunun

i gibi diisiincelerle yola gikmistim. Ama sonundaki Joe Perry kapismasi biraz zorluyor,

i oyunu oynamaya baslayip grubun 70 ve o kadar. (Easy disindaki zorluk seviyelerinden
80'lerdeki parcalarini calmaya baslayinca bahsediyorum.)

i anladim ki Aerosmith gercekten ¢ok iyi Uzun lafin kisacasi, Guitar Hero'ya gondil

! bir secimmis. Ozellikle Sweet Emotion,  koymus tiim oyuncular Guitar Hero: Aerosmith
i Kings and Queens (bonus sarkilardan edinmeliler. indirilebilir sarkilarla birlikte 115
biri) ve Uncle Salty gibi sarkilari calarken
i kendimden gegtim resmen. Ama tabii

Baska neler var? Hmmm... Steven Tyler'in sap

daha 6nce Aerosmith ile ayni sahneyi paylasmis

yasayabiliyorsunuz. Boltimlerin arasinda sunu-
lan, grup elemanlarinin yer aldigi kisa videolar
i -gercekten-farkli miizik tarzlanni birbirine da (Bu videolarda grubun nasil kuruldugunu ve
hangi asamalardan gegtigini anlatiyor grup ele-
manlari.) sizi iyice havaya sokarak bir Aerosmith

"
1

Oyundajyer alan Aerosmith sarkilan sunlar:

Birinci Boliim - Nipmuc High School
All the Young Dudes - Mott the Hoople
Dream Police - Cheap Trick

Make It - Aerosmith

Uncle Salty - Aerosmith

Draw the Line - Aerosmith

ikinci Boliim - Max’s Kansas City

| Hate Myself for Loving You - Joan .Jett
All Day and All of the Night - The Kinks
Movin' Out - Aerosmith

No Surprize - Aerosmith

Sweet Emotion - Aerosmith

Uciincii Bolim - The Orpheum
Complete Control - The Clash
Personality Crisis - New York Dolls
Livin’ on the Edge - Aerosmith
Rag Doll - Aerosmith ‘
Love in an Elevator - Aerosmith

Dérdiincii Boliim - Moscow
Always OnThe Run - Lenny Kravitz
Hard to Handle - The Black Crowes
Backin the Saddle - Aerosmith
Beyond Beautiful - Aerosmith
Dream On - Aerosmith

Besinci Bolim - Super Bowl Half-Time Show
She Sells Sanctuary - The Cult

King of Rock - Run DMC

Bright Night Fright - Aergsmnh

Nobody’s Fault - Aerosmith

Walk This Way - Aerosmith w/ Run DMC

Altinci Boliim - Rock N’ Roll Hall of Fame
Cat Scratch Fever - Ted Nugent .

SexType Thing - Stone Temple Pilots
Guitar Hero Battle Vs. Joe Perry

Mama Kin - Aerosmith

Toys in the Attic- Aerosmith.

Train Kept A Rollin’- Aerosmith

Bonus Sarkilar .
Kings and Queens - Aerosmith
Pink - Aerosmith
Walk This Way - Aerosmith
Combination - Aerosmith
Rants in the Cellar - Aerosmith .
Let the Music Do the Talking - Aerosmith
Shakin' My Cage - Joe Perry
Talk Talkin - Joe Perry
Mercy - Joe Perry
Pandora’s Box - Aerosmith

sarki sunan Guitar Hero lll'tin yaninda 41
sarkilik Aerosmith biraz ciliz kaliyor ama
Guitar Hero bu sonucta; 41 sarki demek,
41 yeni heyecan demek. Ayrica oyunu
paket olarak satin alirsaniz bir adet 6zel
Aerosmith gitarina da sahip olabiliyorsu-
nuz. Hepsi bu; sahne beni bekler... @

ki Aerosmith'in en inli sarkisi Dream

{ On'u da unutmayayim. Bu arada grubun ”
LY On grup olarak baska grupla-

GUITAR HERO: AEROSMITH

ROCK BAND

Eger“Ne yapayim Aerosmith’i; ben sarki
soylemek, davul calmak, arkadaslarimla
sahne heyecanini paylagmak istiyorum.”
diyorsaniz o zaman hemen bir Rock Band
kit'i ve birkag yetenekli arkadas edinin.

i 90'larda hit olan bircok sarkisi (Crazy, |
: Don't Wanna Miss a Thing gibi) oyunda

rin sarkilarini calmak, hos arabirim,
¢ bulunmuyor. Olsun, nemli degil ciinkii

Steven Tyler dudagi

! @ Sarki sayisinin az olmast,

i ayarlanmamis olmasi

 basta da dedigim gibi 90'lardaki hit'leri, vapim Budcat Creations  Guitar Hero, kékii hicbir zaman
i eski hit'lerinin yaninda cocuk sarkilari DAGITIM I.\ctivision kurumayacak olan bir seriye

¢ gibi kaliyor. T0R Milzik ) : basladi Aerosmith ile. Eger

i “Oyunda Guitar Hero serisi igin herhan- DIGER PLATFORMLAR Xbox 360, PS3, Wi : 70 ve 80lerin havasini

i gibir yenilik var mi?" diye soracak olursa- :VE :K‘Z‘:Dw;g::t;;h::;';;: lat sol_umak isterseniz bu

niz cevabim “hayir” maalesef ama Guitar (vL;w:M.araIgame.com) Zz::damlar akapinizi

: Hero cephesinin, tiim yenilikleri Guitar : acin.

zorluk seviyesinin yeterince iyi




KONSOL iNCELEME YAZAN KIVANC GULDURUR

"Atla hafiz, gidecegin yere kadar

“Aman agabey n'aptin? Alt

tarafi biraz borg istediydim.”

gotiireyim ama 1 Lira’n1 alinm."

GODZILLA: UNLEASHED

Godzy, sen evinde de béyle daginik misin yavrum?

kalmiyor desek yeridir.

Oyunun grafikleri ise en basta soyledigim hafif tabir ile "igrenc". Sehir tasarimla-
11, konu mankeni askeri kuvvetler ve canavarlar disinda fazla yaptinmi bulunma-
yan bu grafikler resmen kagit helvadan yapilmis gibi. Hele binalarin hasar alma ve
yikilma animasyonlari var ki evlere senlik... Godzilla'yi severim, seveni de severim,
sevmeyeni hos goririim fakat bu oyunu seveni ne yaparim, eminim asagidaki
notu gérdiikten sonra bilmek istemezsiniz. @

dévistiirdigiimiiz bir yapim. Oyle ki oyun boyunca
kadar bircok basarisizoyunla cikti  yaptigimiz tek sey, diinyanin farkli sehirlerinde karsimi-
karsimiza. Yapimcilar, zaten ¢ok g6z za ¢lkan ve rakibimiz olan yaratiklari basit tekniklerle
oniinde olmayan bu seriye edlenceli bir ekarte etmek ve diger boliime ge¢mek. Yeni bir eglence
oyunu layik gérmiiyorlar ve anlasilan bir unsurunu gectim, siradan bir basitlik dahi yok bu
stire daha da gérmeyecekler. Zira mevzu oyunda. Bilmem kag sene 6ncesinin anlayisiyla “idare
bahis Godzilla: Unleashed (GU), en hafif edemiyor" ne yazik ki. O kadarini sdyleyeyim.
tabiriyle "igrenc" bir oyun. Biraz 6nce de bahsettigim lizere, boliimler diinyanin
Oyun sézde bir senaryoya sahip. (Diin- bircok biiytik sehrinde gegiyor. New York, San Francisco,
yaya dusen birtakim meteor dizisinden  Tokyo ve Londra su an aklima gelen sehirlerden birkagl.
sonra dlinya biiyiik bir tehlikeye girer,  Fakat senaryo geredi oyunumuz bizi yine felaketin
oradan buradan siirlingenimsi yaratiklar esiginde bir diinyaya gétiiriiyor. Dogal olarak bu biiytik
peydahlanir ve diinyayi savunanlarile  duinya sehirlerini bircok afete maruz kalmis sekilde
isgalci yaratiklar arasinda savas baslar  gorliyoruz. Kocaman ciissemizi ve bizim gibi iki veya
falan...) Ancak GU, senaryo dogrultusun- dort azgin canavari da (Dort farkl gruptan 26 farkli
da ilerleyen bir oyun olmaktan ziyade  canavar ile oynama sansina ya da sanssizligina sahibiz.)
arenadan arenaya gidip sadece yaratik hesaba kattigimizda, ortalikta sehir namina pek bir sey

Ult film serisi Godzilla bugiine

: Daha énce de bizlere bir Godzilla
DAGITIM Atari i hezimeti yasatan Pipeworks Soft-
TUR Aksiyon i ware, bu oyunuyla beynimizi iyice
piGer PLATFORMLAR PSP, Wii, DS : allak bullak etti. EURO 2008

wes www.godzilla.com i yari final macimizdan beri

TURKIYE DAGHTICIS! Yok i bu kadar sert bir sinir krizi

i gecirmemistim.

vapiM Pipeworks Software

NARUTO: ULTIMATE NINJA HEROES 2
THE PHANTOM FORTRESS

Urkiye'de -6zellikle son yillarda-
anime olsun, manga olsun,
ciddi bir sekilde tiiketilmeye bagladi.

Ufakken bizi ekran basina civileyen

cizgi filmlerin 6zlinii tam olarak
6grendik sayilir artik. Tabii bunda
ki en biyiik etken internet; bilgiye
kolay erisebilme falan... Anime
cilginliglysa tam gaz devam ediyor
ve bu cilginligin bag mimarlarindan

oldu. Korkmaya devam edin, ¢linkii Naruto artik
mobil bir platformda, PSP'de... Evet, Naruto artik
her yerde!

Naruto: Ultimate Ninja Heroes 2 - The Phantom
Fortress (TPF), gecen sene piyasaya ¢ikan Naruto:
Ultimate Ninja Heroes'un devami niteliginde. iki
oyun arasinda pek bir farka rastlamadim ben;
hikaye disinda. Oyun bize hikaye modu, yan ve
mini oyunlar olmak tzere ti¢ farkli béliim sunuyor.
Hikaye modu, arayiiz kullanimi agisindan kolay bir

insani bir stire daha oyaliyor.

Kisa tutulmus hikaye modu (ne kadar uzatabilirlerdi diye diisinmiyor
degilim), glizel mini oyunlar, arada aksasa da basit kontroller ve basarili
grafikler ile sirin bir oyun olmus TPF. Eger bu saydigim ozellikleri ilk defa
goriyor olsaydim oyun hakkindaki yorumlarim daha olumlu olurdu
ama onceki oyun 6niimde kabak gibi dururken en fazla bu kadarini
sOyleyebiliyorum. Clinkl TPF'nin ilk oyuna gdre ne bir eksisi var, ne de bir
artisi... Yine de Naruto hayranlarina géniil rahathdiyla énerebilecegim bir
oyun. Diger oyunculara ise dondurma ismarliyorum; miduriim, sizinkini
kadit helva arasina yaptiriyorum.

biri de -artik ka¢ sezondur oldugunu
unuttugum- Naruto. Dizinin uzun
olmasi yetmiyormus gibi bir de

yapida hazirlanmig ve hizli ilerliyor. Senaryo boyunca
kontrol edebilecegimiz 20 civari Naruto karakteri var

ve tiim karakterleri upgrade edebiliyoruz. Bu mod ilk vapim Namco Bandai

Serinin takipcileri icin

oyun gikti simdi karsimiza. Boylece  basta her ne kadar eglenceli gelse de bir sire sonra DAGTM CyherConnect2 eglenceli bir oyun ola-
siradan, akliselim ve nahif Naruto albenisini yitiriyor, fena halde tekdiizelesiyor; zaten TUR Daviis bilir ama bu diinya
DIGER PLATFORMLAR Yok ile pek bir alakaniz

hayranlarinin, Tuna $entuna'nin tabiri
ile “ailesinden ¢ok Naruto'yu goren
insanlar”a dontisme stireci hizlanmig

cok kisa bir stirede de bitiyor. Sonraysa imdadimiza
mini oyunlar yetisiyor. Aslinda bu mini oyunlar,
bilinen mini oyunlarin Naruto menselileri olsalar da

wes narutoheroes.namcobandaigames.com ' yoksa higc bulas-
TURKIYE DAGITICISI Yok mayin derim.



EMERGENCY HEROES

ahramanlik ¢ok zor bir zanaat

dalidir arkadaslar. Cogu zaman
yaptiginizicin karsihgini alamaz, hak
ettiginiz alkisi duymaz hatta bazen
kurtardiginiz insanlar tarafindan dahi
kotilenip azarlanabilirsiniz. 35 yillik
kahramanlik hayatimda cektigim tim
bu cileleri, bu anlayissiz, kaba, bir te-
sekkir etmekten bile aciz insanlar icin
hayatimi devamli riske atip insanlar
tehlikelerden kurtarmamin yorgun-
lugunu hissediyorum su giinlerde.
Bir de sinemalarda da Hancock isimli
bahtsiz stiper kahramanin hikayesini
seyretmek, beni derinden etkilemedi
desem yalan olur, sevgili LEVELcI (Aman

donerci Zorro reklamina denk gelmeyin

efen’im - Doruk).

Stiper kahramanlik konusunda
uzun uzun distinlp, kendimle derin
istisarelere girdikten sonra, daha fazla

iyi kahraman olmamaya karar verdigimi

de buradan agiklamak isterim. Yani, 35
yil boyunca insanlarin pesinden kos,
aptalliklarini diizelt, hatalarini diizelt,
baslarini beladan, cevrelerindeki kot
insanlardan kurtar, onlari uyar, glizel

yollara sevk etmeye calis ama sonunda
ne olsun? Cigeri bes para etmez kotler

magi kazanip, liiks ve sefa icinde yasa-
sin. Yok arkadasim! Ben iyi kahraman
olmaktan yoruldum. Bundan sonra

ben de kot kahramanim. Evet evet, o
filmlerde gordiigiiniiz k6tii kahraman-
lardan oldum ben de. Ama arada bir
fark var, hani diinyayi yok et tusuna
basmadan dnce salak salak durup onu
durdurmaya gelen stiper kahramana
laf sokmak icin zaman harcayan bu
sirada ellerini ¢6zen iyi kahramanin
lizerine atlayip yakaladigi, durdurdugu
beceriksiz kotii kahramanlar gibi hava
atma meraklisi bir aptal olmayacagim
hicbir zaman. “Diinyayi yok et” tusunu
gordiim mi basacagim; hi¢ dyle saga
sola laf sokup, kahkahalar atmakla
isim glicim olmaz. Clinkii doymus,
kimligi oturmus, olgun ve ne yaptiginin

farkinda efendi bir kotli kahramanim
ben. Evet arkadasim; durum bu. Para
ve menfaat karsihigr her tiirlt kétulugu
yapabilirim. Diinyayi uzaylilara satabi-
lirim, insanlar zevk ve sefam ugruna
kolem yapabilirim, ¢ikarlarim icin
kiiresel isinmayi destekleyebilir hatta
herkesin delice tasarruf yaptigi susuz
yaz guinlerinde, glinde li¢ defa kiveti
doldurup suyun icinde yatabilirim.
Diinya korksun benden!

YAPIM Sith Lord
DAGITIM Dark Side
pLATFORM Wii

Rahmetli Muzaffer Amca vardi bizim sokakta

B

KAWASAKI SNOWMOBILES

evgili LEVEL okurlarim, canlarim.

vaAPIM Mario Kimya Sanayi
pAGITIM Kardesler Eczaclik
pLaTForRM Wii

Amerika'dan 18 giin sonra piyasaya
cikacagini 6grenmis lizglin bir oyun-
sever olarak, siz gtizel hanimlardan
yardim istiyorum. Amerikanya'daki
gtizel kizlarin dikkatini cekmek icin
bundan daha gizel bir baslik diistine-
miyorum: "Bana Fallout 3 alacak gizel
dilberler arryorum!"

Sekiz yildir bekledigimiz Fallout 3'iin
koleksiyon degeri tastyan Survival
Edition' kapis kapis gidecedi icin
Tirkiye'ye bile gelmeyeceginden
endiselenenler simdiden Amerikanya-
I glizel kizlarin kalplerini calmak icin

girisimlere baslamislardir eminim.

Fallout 3'lin Survival Edition'ini
(PCicin) getiren ilk gtizel dilberin,
romantik bir aksam yemegi davetini
kabul edecegimi, ikram edecegi
glizel yemeklerin yaninda kulagima
fisildanacak bir cift glizel s6zli de
hasretle bekledigimi, buradan tekrar
hatirlatmak isterim.

Yeri gelmigken bir duyuru da
yapmak istiyorum izninizle. Bunu
ozellikle, zengin, giizel ve resit LEVEL
okuru hanim kizcagizlarin dikkate ala-
cagini umuyorum ¢linkii bana Fallout
3 alacak gtizel dilberler ariyorum.

Evet, bilgisayar oyun diinyasinda
sekiz yildir beklenen, icinde siddetten
sekse, kufiirden tickagida, entrikadan
siyasete her tirlii yetiskin icerigin yer
aldigi ve senaryosu ile basli basina
bir roman tadini yakalamis Fallout
serisinin son oyununun Tirkiye'de,

vapim Yapmislar igte
pAGITIM E dagitani da gitkmis
pLATFORM Wii






ONLINE YAZAN BURAK AKMENEK







EKSTRA YAZAN TUNA SENTUNA

Devir artik zeka, akil ve mantik devri!

Sonoro TV

Puzzle Quest oynayanlarda birtakim belirtiler
gorulir. Bu insanlar, sosyal hayat ile baglarini
koparttiklari gibi eger bir sekilde sosyal ortamda
bulunurlarsa, en yakindaki bosluga derin derin
bakarlar. Bu sirada diisiindiikleri tek sey ise o sari
tasi, uygun bir bosluga denk getirip zincirleme
tepkimeye yol acarak rakip yaratiga en etkili
bicimde zarar vermektir. Puzzle Quest ile yatip
Puzzle Quest ile kalkan insan 6begi, bir siire
sonra bu isin sonunun olmadigina karar verip ya
oyunu birakir ya da oyunla yalniz kalabilecegi bir
noktaya go¢ ederek hayatina devam eder.

Peki, Puzzle Hero icin bunu soyleyebilir miyiz?
Puzzle Quest’in engin diinyasindan kendini
kurtaran oyuncular agikcasi bu oyuna pek yiiz
vermeyeceklerdir. (Eger ki gercek bir bulmaca
fanatigi degillerse.) Puzzle Quest’e soyle bir
bakmis ve bulmaca oyunlarini sevenler ise...
Evet; aradiginizi buldunuz arkadaslar. ilk bakista
bir doviis oyunu izlenimi veren Puzzle Hero,
aslinda Bookworm adli kelime oyununun taslarla
oynanan hali. Ciktiginiz yolculukta karsiniza gesit
cesit yaratik cikiyor ve onlari yenmek icin nasil
Puzzle Quest’te kurukafalari yan yana getirmeye

Boya kutusunu DJ’in suratina boca ettigim gibi mekani terk ettim!

C oyuncularinin Okami’yi oynayamamis
olmasina uiziililyorum. Her tarafi kalite ve
sanat kokan bu oyun bence satis rekorlari kirma-

liydi ve Clover Studio 40 giin, 40 gece kutlama
yapmaliydi. Ne var ki sahane diinya diizenimiz ve
insanlarin bakis acisi buna izin vermedi ve oyun
pek az sattigi gibi yapimci firma Clover Studio da
kapandi. (Felaket senaryosu gibi ama maalesef
gercek.)

Okami’yi anlatiyorum ciinkii Sonoro TV'nin bu
oyunla bir noktada biiyiik bir benzerligi bulu-
nuyor. Devilish Games de ayni Clover Studio
gibi oyunu piyasaya siirdiitkten sonra kapandi!
Hayir; benzerlik bu degil. (Zaten firmaya da bir
sey oldugu yok.) Sonoro TV'de de ayni Okami’de
yaptigimiz gibi ekrani boyuyoruz. Boyuyoruz ama
neden? Anlatayim.

Amacimiz arkadaglarimizi “Exit” yazan nok-
taya ulastirmak; lakin arkadaslarimiz pek akilli
olmadiklari icin iki boyutlu oyun diinyasinda
sadece ileri gitmeyi basarabiliyor. Bu sekilde cikis
noktasina kendileri hicbir sekilde ulasamadiklari
gibi DJ Sonoro adindaki gicik arkadagimiz da
yolumuza tas koymaya calisiyor ve arkadaslari-
mizi tartakliyor. Oyunun kahramani olarak bizim
yapmamiz gereken, boya kutularimizi kullanarak

arkadaslarimiza yol cizmek. Toplamda alti
farklirenge sahip boya kutumuz var ve her
boliimde bu kutulardan belirli 6l¢ciide bize
sunuluyor. Mouse’'umuzla ekrana cizecegi-
miz her tiirlii cizgi, Lemmings misali hareket
eden dostlarimizin ilerleme prensiplerini
belirliyor. Ornegin, mor boya ile duvarlar
cizerek bu arkadaglarimizin yonlerini degis-
tiriyor, yesil platformlar olusturarak yiiksek
noktalara ulagsmalarini sagliyor, turuncu
diizlemler olusturarak bosluklari asmala-
rinda onlara yardimci olabiliyoruz. Hangi
durumda, hangi rengi kullanmamiz gerekti-
gi oldukca 6nemli fakat miicadele bununla
bitmiyor zira bir yandan da hizli olmamiz
gerekiyor. DJ Sonoro, yarattigimiz cizgileri
bozabildigi gibi bize firlattig: plaklarla da
can sikabiliyor.

Uygulanisi, dosya boyutu ve gorselligi
“minimal” tanimina harfi harfine uyan
Sonoro TV'yi, degisik bir oyun denemek is-
teyen herkese 6neriyorum. (DJ’ler hari¢.) ®

vApiM Devilish Games

wes www.devilishgames.com/sonorotv
FivaT 19.95 Dolar

calisiyorsaniz, burada da kili¢ sembollerini yan
yana dizmeye ugrasiyorsunuz. Taslarin bulun-
dugu alanda kiliglarin yaninda bir dolu sembol
daha bulunuyor ve bunlarin hepsi maceranizda
size fayda saglayacak tiirden taslari olusturu-
yor. Ornegin, boga sembolleri size iki kat hasar
verme; kalkan sembolleri bir saldiridan hig zarar
almadan kurtulma sansi veriyor. Yapraklar tec-
riibe puany, altin keseleri para (Cok orijinal.) ve
iksir siseleri saglik puani olarak kullanilabiliyor.
Yeterince paraniz oldugunda da hemen solugu
diikkanda aliyor ve kendinize yeni ekipmanlar
satin alabiliyorsunuz. Silahlarin oyundaki etkisi
biyiik oldugu icin bu boliimii es gegmemenizi
oneriyorum.

ilk boliimleri fazla kolay olan, sonraki béliim-
leri dikkat etmezseniz bayagi zorlayan Puzzle
Hero, bu ayin en iyi oyunlarindan bir tanesi.
Goziini kapattiginda Puzzle Quest taslari
gorenlere 6nermiyorum ama geriye kalanlar bu
oyunu mutlaka denemeli. ®

YAPIM Blurredvision

wes www.bigfishgame.com
FivAT 6.99 Dolar




Maktul yakininiz miydi?

Zavalll Walter... islemedigi bir
cinayet yiiziinden suclanmis
bulunuyor. Annesi bu duruma
fazlasiyla iiziilmekte ve polisin
isini iyi yapmadigini diigtine-
rek sizi kiraliyor. Evet, siz bu
cinayetin ardindaki sir perdesini
aralayacak ve Walter'in su¢suz
oldugunu kanitlamaya calisa-
caksiniz.

Pek ¢cok adventure oyunu
gordiim ama boylesini gorme-
dim arkadaslar. Gormedim, zira
bu oyun nasil bedava olabilir?
(Oyunu ben yapmis olsam
karsihginda kesin para isterdim.)
Oyun o derece kaliteli, o derece
glzel bir gorsel anlatima sahip
ki adventure oyunlari karsisinda
uyuyup kalan ben bile oyuna
kapilip gittim. Tiim grafiklerin
“clipart” tadinda oldugu Dirty
Split’te her mekan 6zene bezene
hazirlanmis ve tiim diyaloglar da
seslendirilmis. Ustelik, 6yle uy-
duruk bir seslendirme de degil;
aksanlar yerinde. Gelin goriin ki
bu oyunu oynayabilmek icin iki
seye ihtiyaciniz var: Saglam bir
ingilizce ve bolca zaman. Diya-
loglar hig kisa degil; bir detektif

Dirty Split

olarak siirekli sorular sormaniz ve
bu sorularin yanitlarini dinlemeniz
gerekiyor. Birilerini temize ¢ikarmak
istiyorsaniz, su an icin Dirty Split'ten
iyisini bulamazsiniz. ®

TUR Adventure

vApiM Dreamagination
wes www.dreamagination.org

Ve ringin bu késesinde... Mavi bir bilye!

rtik bilyeler ve renkli taslar
konusunda ellerini kollarini
nereye koyacagini sasiran oyun

firmalari, degisik seyler deneyerek
ilgi cekmeye calisiyor. Elimizdeki
ornekte biiyiik bir 6zgiirliige sahip
olmamiz, oyunun ilging bir yonii
olarak lanse edilmis. Bilirsiniz, cogu
bulmaca oyununda bir tasi ancak bir
kare o6tesine iteleyebiliriz; Marble
Tactics'de ise en sol kdsedeki renkli
topu, tek hamlede sag iist koseye
yollayabiliyoruz. Peki, bunu neden
yapiyoruz? Her bilye hareketi bir
turn anlamina geliyor ve her turn’de
bulmaca alani yeni bilyelerle dolu-
yor. Dort tane ayni renkteki bilyeyi
yan yana getirerek, bu bilyelerin
bulmaca tahtasini ele gecirmesini
engellemeye calisiyor ve nihayetin-
de bir sonraki boliime geciyoruz.
Biraz ferahlamak icin hi¢ de fena

bir oyun sayilmaz; cekinmeden
oynaymniz.®

TUR Bulmaca

vAPIM Garage Games
WEB WWW.garagegames.com

Shelled!

“0glum gordiin mii; kaplumbaganin

sirtinda havan topu vardi!”

orms’da Ninja Rope

kullanarak haritanin
bir ucundan, diger ucuna
artistik hareketlerle gegmeyi
kendine gorev edinmis kitleye
sesleniyorum: Shelled! oynayin
ve kazanin! (Bu tip insanlar
yenilmezler.)

Bir nevi ii¢ boyutlu Worms
olarak nitelendirebilecegimiz
Shelled!’de, sadece topcu sinifina
sahip kaplumbagalar birbirlerini
patlatmak icin kapisiyor. Onlarca
farkl haritayla karsilastigimiz
oyunda, karsimiza birgok farkl
kaplumbaga cikiyor ve hepsinin
amaci da diger kaplumbagalari
havaya ucurarak puan kazanmak.
S6z konusu olan silahimiz bir
top oldugu icin aciyi ve hizi
ayarlamamiz, ardindansa isabetli
atislar yapmamiz gerekiyor. Ve
Genellikle bunu basaramayip
oniimiizdeki maglara bakiyoruz.
Kaplumbagalarin havada u¢gma
gibi bir 6zellikleri de var fakat
bunu sinirh bir zaman igin
kullanabiliyorlar. Oyunun en
buyiik artisi ise online olarak
oynanabilmesi. (Her magta en
fazla iki dakika dayanabildim; ne

bicim oynuyor bu insanlar?!) Ben
olsam bu oyuna bir sans verirdim.
(Verdim zaten.) ®

TUR Aksiyon

vAPIM Red Thumb Games
weB www.redthumbgames.com

S, O, I cikti. Diger harfler nerede ki?

K6§enin ismini Ekstra’dan,
“Sudoku”ya cevirmemize ¢ok
az kaldi. Bunun nedeni ise cok
basit: Bagimsiz oyun firmalari,
vergi levhalarini astiktan hemen
sonra bir bulmaca oyunu yapmak
iizere harekete geciyor ve bu
bulmaca oyunu dyle ya da boyle
renkli taslar iceriyor. Soruyorum
size; piyasanin bu kadar ¢ok renkli
tasa, topa, bilyeye ihtiyaci var mi?
Boyle giderse diger oyun tiirleri
yok olmaz mi ve en 6nemlisi,
Sploidz de nedir?

Google’a girmenize gerek
yok; acikliyorum. Sploidz bir
baska, “Renkli taslari yan yana
getirelim; birbirinden igrenen
bu taslar diinyamizdaki yerlerini
terk etsin.” oyunu. Fakaaat...
Evet, burada da bir cinlik s6z
konusu. Bu oyunda taslar yok
etmek, basarili olmanizda yeterli
olmuyor ziraamacimiz Sploidz
kelimesini olusturan harfleri

ortadan kaldirmak. Bunu basarmak
icin yine taslara hiicum ediyoruzama
icinde bu harflerden birini bulunduran
bir taga yonelmek, basarinin anahtar
olarak 6zetlenebilir. Sploidz’e sirtinizi
cevirmeden once bir deneyin, belki
oynamak istersiniz; belli mi olur...®

TUR Bulmaca

vAPIM Red Thumb Games
wes www.redthumbgames.com




DONANIM I DOSYA KONUSU YAZAN RECEP BALTAS

Fiyat/Performans Kral

Kasa

Gii¢ Kaynadg
Anakart

islemci
RAM
Ekran Karti

Toplam

En Ucuz Oyun
Bilgisayari Bilesenleri

Ciizdani delmeyen PC topluyoruz

Yaz aylari geldi, okul coktan bitti... Kimimiz bir yerde ise girip para biriktirmeye basladi; kimimiz ise kilini bile
kipirdatmamaya karar verdi. Malum kefenin cebi yok. Bu yiizden gelin biriktirdiklerinizle size giizel bir sistem
toplayalim. Elbette ki bu kisa siirede bir servet kazandiginiz diisiinmiiyoruz. Iste bu yiizden verdiginiz fiyata,

elde edebileceginiz en yiiksek performansi veren sistemi toplamaya karar verdik; fakat burada soyle bir gercek
var: Elinizde yeterli para varsa zaten satin alma tablomuzun iizerindeki en iist sistemi alirsiniz olur ve biter ama
marifet miimkiin olan en ucuz fiyata, en yiiksek konfigiirasyonu toplamak. Iste bu yiizdendir ki ben, “DVD’den
sabit diske Recep Batlas’; oturdum PC’nin basina ve o diikkan senin, bu bakkal benim basladim fiyat / performans
orani yiiksek bilesenleri aramaya. Haydi bakalim...




GUC KAYNAGI

KASA

GMC H-70

ok yok, bu bildiginiz Generals Motor Company degil; GMC, kasa
05egmentinde muikemmel Grtinler cikartan Koreli bir firma. Kore-
lilerin teknoloji konusunda ne kadar ileri oldugunu kanitlamak igin
Samsung ve LG gibi alaninda dev firmalardan bahsetmek yeter, degil
mi? Peki, neden bu kasay sectik? Oncelikle Griiniin fiyatinin asagi yukari
100 YTL oldugunu belirtelim. Kasanin 6n kisminda ve arka kisminda 12
cm’lik birer fan mevcut. Ayrica, 6n taraftaki panel lizerinden bu fanlarin
hizlarini kontrol etmek de miimkiin. Bu sayede fanlar hiz degisimleri
gerceklestirerek olas bir giiriiltiiyii engelliyor. Ornegin, oyuna girerken
fan hizlarini hafiften arttirabiliyorsunuz. Ayrica kasanin icerisinde
istediginiz konuma veya bilesenin Ustline yerlestirebildiginiz bir de isi
algilayicili kablo bulunuyor. O bélgedeki sicaklik ise yine cihazin 6n
kismindaki LCD panelde gozlkebiliyor. Ayrica Grliniin toz almamasi
icin fanlara konulan toz filtreleri, montaj esnasinda bir tarafinizi kesip
bicmenizi engelleyen kaliteli iscilik, beraberinde gelen miikemmel 6tesi
aparatlar ve plastik, titresim engelleyici vidalari ile GMC H-70 kesfedil-
meyi bekleyen bir hazine.

FivaT 69 Dolar + KDV itHALAT Vektron Elektronik wes www.vektron.com.tr

UCZ StealthXstream 600W

Glg kaynagi iste, ne olacak?” deyip ge¢cmeyin. Gii¢ kaynadi bizim

bilgisayarlarda en ¢ok 6nem verdigimiz bilesenlerden biri. Neden derseniz;
bilgisayardaki diger tlim parcalara giden enerji gii¢ kaynagindan sorulur. Burada
gerceklesen herhangi bir aksaklik, dustik veya yiiksek voltaj, voltaj dalgalanmasi
yuzlinden Ustline onca para dokup satin aldiginiz bilgisayarinizi bir hurda
yiginina gevirebilir. Ayrica genellikle sistemin kilittenmesinin ve mavi ekranlarin
da glic kaynadi yetersizliginden kaynaklandigini belirtmek isteriz. Bu nedenlerle
topladiginiz sistemde yer alacak olan gli¢ kaynaginin ileriye déntik bir tiriin
olmasi gerekiyor. Biz de butln bunlar goz 6niinde tutarak gercek 600 Watt
sunabilen, SLI destekli (Evet yanhs duymadiniz, SLI onayli bir Grlin bu...) ve LEVEL
okurlarina yakisacak bir gii¢ kaynagdi sectik. Hepsinin 6tesinde trlinin, fiyatina
gore sundugu performansin ise bizim icin yine blytik 6nem tasidigini belirtelim.
Uriiniin en son standartlari destekledigini ve buraya sigmayacak kadar cok
baglantisi ve 6zelligi oldugunu da unutmayin.

FivaT 110 Dolar + KDV itHALAT Akortek wes www.akortek.com

ANAKART

GIGABYTE GA-P35-D53 Rev 2.1

nakart, bizim bu PC'yi toplarken en cok diistindiglimuz parcalardan biri oldu; zira

bitlin parcalar bu bilesen lzerine takilacagr icin sisteminizdeki anakart, performansi
dogrudan etkileyecektir. Oncelikle Giriinii GIGABYTE secmemiz firmanin anakartlarinda
kullandigi bilesenlerin yiiksek kaliteli olmasindan kaynaklaniyor. Hatta Taiwanh bu uretici
anakart piyasasinin standardini belirliyor diyebiliriz; firmayi, oyun dinyasinin Crysis'i
gibi dustnebilirsiniz. Firmanin tercih ettigimiz Griini P35-DS3 Intel tabanli ve P35 yonga
setine sahip; ayrica lizerindeki kapasitorlerin tamami katt madde formunda. Bu sayede
sisteminizin kaya gibi saglam ve stabil bir sekilde calismasini garantilemis oluyorsunuz.
Ayni zamanda Urlinln bir baska 6zelligi de overclock potansiyeli. Yaptigimiz denemelerde
2.6 Ghz hizindaki Q6600 islemciyi, 3.6 Ghz'e ¢cok rahat bir bicimde ¢ikarmayi basardiktan
sonra Urliniin potansiyel OC canavari oldugu konusunda herkes hemfikir olmustu. Dikkat
ederseniz, baslikta bir de Rev 2.1 var. Bunun bir nedeni benim gibi teknoloji delilerinin
her seyin son stirimuine sahip olma istegi olsa da, asil nedeni siz LEVEL okurlarini en son
teknoloji konusunda daha da bilin¢lendirmektir. Rev 2.1, bu anakartin en son strimudur
ve satin alma asamasinda Urtinde bulunup bulunmadigina dikkat edilirse iyi olur; yine de
cok dertlenmeyin. Bizim bundan yaklasik ti¢ ay 6nce aldigimiz trlin bile Rev 2.1 oldugu
icin size daha eski revizyon bir trlin satilmasi ihtimali gercekten cok dustik.

FivaT 110 Dolar + KDV itHALAT Kont Bilisim, Mersa Sistem wes www.kont.com.tr



ISLEMCI

Intel Core 2 Duo EB8400

ir oyuncu icin en 6nemli olan ikinci bilesen islemcidir. “Hizl bir
0i§lemci yuksek performansin anahtarndir” diyebiliriz; fakat Grtintn
sadece performansi degil fiyati da bizim icin dnemli oldugu icin kara-
rimizi dikkatlice vermeliydik. Bu ylizden dort cekirdekten uzak durup,
cift cekirdekli bir islemci almaya karar verdik. Aslinda daha dusuk hizda
bir Grlin yazip size bunu overclock etmenizi de tavsiye edebilirdik fakat
malum; herkes annesinin karninda OC 6grenmiyor. Bu nedenle de 3 Ghz
hizinda ve performansin dorugunda bir islemci sectik. 45 nm fabrikas-
yon teknolojisi ile Gretilen rlin az 1siniyor ve dusik gli¢ tiiketiyor; yine
de bu islemciyle overclock yapilarak diinya rekorlari kirildigini da be-
lirtmek isteriz. Yani 3 Ghz olan hiz, 6 Ghz'e kadar ¢ikabiliyor. (Aman sivi
nitrojene dikkat, bir yerinizi sakatlamayin.) Stok fan ile ise Giriini gtinlik
4.2 Ghz'de kararli bir sekilde kullanabilirsiniz. Yine de eger hayatinizda
hi¢ overclock yapmadiysaniz bu ise kalkismayin, 3 Ghz size fazlasiyla
yeter de artar.

FivaT 190 Dolar + KDV itHALAT Armada, DataGate, Hizli Sistem wes www.armada.com.tr

RAM

CRUCIAL Ballistix Tracer 2 x ¢ GB Kit

u Uriint daha 6nce LEVEL'da hi¢ gérmediniz zira Urln Glkemize yeni yeni getirilme-
Oye baslandi. Ustiin performansli bellekler iireten Crucial’in, Crossfire, SLI ve Intel
sertifikali bircok tGrlinG bulunuyor; ama sakin Ustlin performans deyince kesenin agzini
sonuna kadar agcacaginizi sanmayin. Crucial fiyat / performans orani en yiksek Grtinler-
den biri. Sundugu Ustiin performansla diger bellek firmalarini zalimce aglatan Crucial,
bu performansini kendi tGretimi olan D9 Micron yongalarina borg¢lu. Bu yongalarla diistik
gecikme sirelerinin yaninda yiiksek hizlara ulasmak da mimkun olabiliyor. Gecikme
suresi 4-4-4-12 olan bellekler 800 Mhz'te calisiyor; tstelik bu hizda calismak igin ihtiyac
duyduklari glic ise sadece 2.0 V. Bu sayede Urline ekstra voltaj vererek kolayca daha
yuksek degerlere ¢ikarabilirsiniz. (Sssst, mur boyu garantin var, caktirma.) Kapasite
olarak 4 GB se¢memizin tek suclusu ise tahmin edebileceginiz gibi Crysis ve yandaslari.
Son olarak belleklerin Gzerinde, kasaniza ayri bir hava katacak olan LED isiklar oldugunu
belirtelim.

FivaT 140 Dolar + KDV itHALAT Bogazici wes www.bogazici.com.tr

EKRAN KARTI

PowerColor HIJ 4850

yuncularin tapinadi, Nirvana’si... Tahmin edebileceginiz gibi

sira ekran kartinda. Ekran karti -ilging bir sekilde- en kolay karar
verdigimiz bilesen oldu. Neden derseniz; piyasada fiyat / performansin
dibine vurmus olan HD 4850 varken baska bir kart alana ne diyecekleri-
ni siz bizden daha iyi bilirsiniz. Performans olarak nVidia'nin zamaninda
700 YTL'ye sattigi (HD 4850 piyasaya suriliince 400 YTL'ye dustd, ara-
mizda kalsin.) 9800 GTX'e kafa tutan bu kart nVidia'cilari adeta yerle bir
etti; zira bircok kullanici 700 YTL'ye aldiklari kartlari ikinci el piyasasinda
300 YTL'ye zor satabildiler. Neyse, krallarin tercihi HD 4850 tami tamina
1 Teraflop islem giicline sahip. Kendisi saniyede 1 milyar kayan nokta
hesabi yapabilmenin yaninda ayni anda doért adet MPEG2 bicimli 1080p
HD video'yu MPEG4 bicimine cevirebilecek kadar da inanilmaz bir kart.
“Yuh!” dedirtecek bu performansin bir de “Ohal” dedirten bir fiyati var
ki... Evet, 700 YTLlik GTX'i duman eden bu kart sadece 300 YTL. Alicilari-
nizla oynamaniza gerek yok! Dogru duydunuz, her sey dahil sadece 300
YTL. Eee, bu fiyata bu performansa ancak sapka ¢ikartilr.

FivaT 207 Dolar + KDV itHALAT Koyuncu, Mersa, Multimedya
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DONANIM / URUN INCELEME vz recer enurns

Radeon HD
4850 512 MB

Kralim, tahtiniz hazir!

arih: 19 Haziran 2008. Diinya ekran karti

0 piyasasinda % 30 pazar payi ile ikinci
sirada bulunan ATI, tim donanim diinyasinda
skorlari alt Ust eden 3870 X2'den sonra,
bir mucize daha gergeklestirdi ve 4850'yi
piyasaya surdl. Mucize bunun neresinde diye
soruyorsaniz, 4850'nin kendisinden iki kat daha
pahaliya satilan bir karttan daha iyi performans
ortaya koydugunu belirtmeliyim. Evet, Radeon
HD 4850 artik piyasada. AMD tarafindan satin
alinmasindan sonra uzunca bir siire nVidia
karsisinda basaril hamleler yapamayan AT, en
sonunda kozlarini masaya yatirmaya basladi.

Katma Deger Vergisi dahil (Bu vergiye artik
daha iyi bir tanim bulsalar iyi olacak. - FaFu)
300 YTLye satilan HD 4850, 600 YTL'lik 9800
GTX'in ensesine tokadi yapistiracak kadar
saglam bir kart. Kartin 6zelliklerinden biraz
bahsettikten sonra son sozii elbette ki test
sonugclari soyleyecek. HD 4850, ATI''n RV770
GPU’suna sahip ve GDDR3 bellekler ile
donatiimis bir kart. Karta bu Ustiin performansi
kazandiransa, ATl miihendislerinin Anti-
Aliasing ve doku isleme konusunda ¢ok buyuk
gelismeler kaydetmis olmalari. Kartin ¢ekirdek
frekansi 625 Mhz iken bellek frekansi 993 MHz
olarak belirlenmis. Fazla vakit kaybetmeden
bu canavarin rakiplerini nasil patates
plresi yaptigini sizlerle paylasmak igin test
sonuglarina gegiyoruz. ilk olarak Call of Duty 4
ile basladik testlere; 4850 daha i1sinma turu bile
yapmadan 1024x768 ¢ozinurlikte, AA ve AF
kapali iken 9800 GTX'i bile ezdi (Bu arada GTX
280'e de g6z dagi vermeyi ihmal etmedi.) ve
tami tamina 147.9 fps'lik bir gorintl sagladi.
LEVEL Donanim ekibi olarak iyice gazlandik
ve bir sonraki testte ¢ozunirligi 1600x1200
HD seviyesine ¢ikardik ve bu da yetmemis
gibi 4xAA ve 16xAF ayarlarini actik. Sonug
katliama benziyordu: 9800 GTX yerdeydi,
Uistinde 8800 GTX (Evet, ilging bir tablo.) ve
bunlarin hepsinin Gstiinde de HD 4850 yer

ahyordu. Fiyati 1000 YTL olan GTX 280’in, HD
4850'yi gectigini soylesek bile degisen bir sey
olmaz; aradaki 21 fps'lik fark icin cebinizden

700 YTL daha fazla para ¢ikarmaniz, ya banka
soydugunuzu ya da komsulariniza hava atmak
istediginizi gosterir. Teste Company of Heroes

ile devam ediyoruz. Oyunu dogrudan 1600 x
1200 ¢ozunrlikte ve 4xAA ve 16xAF ayarlarinda
calistinyoruz. Siki durun, ¢linkii bu ayarlarda
bile oyunu, goziiniiziin algilayabildiginden tam
yedi kat daha hizli oynayabilirsiniz: saniyede
223.6 kare. Kendisinden iki kat daha pahaliya
satilan GeForce 9800 GTX'e atilan fark ise 9.6
FPS. Siradaki oyunumuz ise Crysis. Bu sistem
karsiti (Gergekten politik gondermelerle dolu

bir insansin. - FaFu) oyunda durum ne olacak
diye merak ediyorduk; zira Crysis nVidia kartlarin
Ustiin geldigi bir oyundu. Fakat HD 4850,

kicuk dillerimizi yine yutagimiza degdirdi ve
1600x1200 ¢ozlindrliukte ve 4xAA konumunda
9800 GTX'ten sadece 2.1 FPS geride kalarak
saniyede 27 kare gibi rekor bir degere imza

attu. Isi iyice abartip ¢oziinirligi 2048x1536'ya
cektigimizde ise inanilmaz bir sey oldu ve bir ATI
ekran karti, kendisinden iki kat daha pahaliya
satilan bir nVidia ekran kartini (9800 GTX), nVidia

ekran kartlari icin optimize edilmis bir oyunda
0,1 FPS farkla da olsa gegmeyi basardi. (Recep
kurdugu bu ciimle sonrasinda, ilker Yasin'in
yaninda part-time olarak ma¢ yorumculuguna
baslad. - FaFu)

Oyunlardan alacagimizi aldik ve sentetik
testlere gectik. 3Dmark05’te 11679 puan ile yine
kral olan HD 4850 ilging bir sekilde 3DMark06'da
8325 puan alarak, 9029 puan alan 9800 GTX'in
gerisinde kaldi. Fakat bu sonucun dogrulugu
gercekten de tartisilir; zira oyunlardaki ve
3Dmark05'teki sonug her seyi ortaya koyuyor.
Kasanizda yeni krala yer agin. @

FivaT 199 Dolar + KDV iTHALAT C6ziim Bilgi

WEB WWW.Ccozum.com.tr
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Point of View GeForce GTX 280 Assassin's Creed Edition

ALTAIR’E YENi KART

Kartin 6zelliklerine baktigimizda ilk dikkat ceken sey, Gzerindeki 1400 Milyon tran-
sistor oluyor. Bu rakamin ne anlam ifade ettigini anlamak icin sunu diyoruz: GeForce
8800 Ultra'nin iki katindan bile fazla transistor! Fakat bu karta performans katacak
olan 6zelligin abartilan transistor sayisinin degil, gelistirilen mimarinin olacagini
belirtmek isteriz. 56z konusu performansa bakmak icin hemen bir Call of Duty 4
calistirdik. Her ne kadar kartin 9800 GX2'den hizli olmasi gerektigi sdylense de, kart
maalesef buttin ¢céztindrliklerde GX2'nin gerisinde kaldi. Bu sorunun CoD4'ten
kaynaklandigini, Company of Heroes'u acinca fark ettik; zira kart buradaki bittin
ayarlarda diinyanin en hizli ekran karti olmayi (Zotac AMP! Editon’l saymazsak) basar-
di. Crysis'i actigimizda ise 2048x1536 ¢ozlnurlikte 30.8 fps goriint saglayan kart,
gergekten de test esnasinda diinyanin en hizli kartiydi. Son noktayi kartin fiyatiyla
koymak istiyoruz: 1000 YTL.

Fivar 716 Dolar + KDV itHaLAT Denge Bilgisayar wes www.denge.com.tr

X-Spice Kira CS 530W

GUCLUNUZ ARADA KAYNAMASIN

“Her glin yeni bir ekran karti ¢ikiyor racak gicti Uretebilen Kira, en son ATX12V v2.2 standart-
kardesim. Bunlara ne giic kaynagi yeter, ne lariile de uyumlu. Uriiniin alt kisminda yer alan diisiik

de elektrik dayanir” diyorsaniz X-Spicein  devirli 120 mm LED'li fan, oldukga sessiz ¢alistyor. Uriiniin
uygun fiyatl fakat bir niikleer reaktor ka-  sundugu gercek 530 Watt'in ne denli yeterli oldugunu

dar guic tretebilen (Abarti sanatinin buyik  6lgmek icin ise iki adet HD 3870 X2'den olusan bir sistem
bir Gistadisin Recep. - FaFu) Kira modelini  kurduk. Kira, en yiiksek ayarlarda calistirdigimiz 3DMark
deneyebilirsiniz. Oncelikle Kira'nin standart  testinde bile kaya gibi saglam bir performans ortaya koy-
bir giic kaynagi olmadigini sdyleyebiliriz.  du ve giiciinii ispatladi. Ustelik Griin son derecede sessiz
Ozellikle oturma odanizda kullanabilece-  calismasiyla da begenimizi kazandi. Minicik boyutuna
giniz tarzda HTPC'ler (Salonda kullanilan  karsin yiiksek seviyede gti¢ Uretebilen ve sessiz son derece
Barebone'lar gibi. - FaFu) icin tasarlanmis  calisan X-Spice, sisteminde glic ve sessizligi bir arada

olan uirlin kasanizda fazla yer kaplamiyor.  isteyen kullanicilar icin son derece ideal bir trtin.

Cift ekran karti olan sistemleri bile doyu-

FivaT 119 Dolar + KDV itHALAT Akortek wes www.akortek.com

ATI STIPER RV770 HAZIRLIGINDA

HD 4870 ile nVidia'y: yerin dibine gémen ATI, hincini henliz alamamis gibi gé6ziikuyor.
GDDR5'in nimetlerini sonuna kadar kullanacak olan ATI'in yeni hamlesi saat frekanslari arttiril-
mig RV770’leri piyasaya siirmek. Zaten ustiinde iki adet 6-pin gui¢ baglantisi bulunan kart, bu-
radan aldigi elektrigin yaninda bir de PCl Express yuvasindan da elektrik aldigi i¢in gii¢ konu-
sunda herhangi bir sorun yasamayacaga benziyor. Durum baoyle olunca ATI'in yapacagdi tek sey,
karta coskuyu vermek olacak. Cekirdege ve bellege yapilan frekans artiglari ile nVidia’nin kaga-
cak delik arayacagini dustiniiyoruz.

Hiper Anubis

KASADA YENI SOLUK \

Uriiniin 6zellikleri arasinda Gstte 12 cm'lik madigimiz kasa, bize gayet glizel bir montaj
fan ile biriken sicak havayi etkili bir bicimde slireci sundu. Montaj bittiginde ise parcalarin
disari atma, vidasiz montaj, seffaf yan panel,  yazin bu sicaginda isinmayacagindan emin-

elle montaj kolayligi sunan sabit disk yuvalari  dik. Sonug olarak dokuz adet suriicti yuvasi,
bulunuyor. Bunlarin yaninda, sivi sogutma icin  aktif olarak sogutulan sabit disk yuvalari ve
arka kisimda yer alan delikler, dort adet ayarla- (iriiniin beraberinde gelen gereginden fazla

nabilir ayak, baglanti panelinin tst kisimda vidasiyla Anubis bizden iyi not almay hak etti
yer almasi ve giizel tasarlanmis 6n kapisi ise Uriiniin sadece bir adet fanla gelmesini ve
Urtind rakiplerinden farkl kilmaya yetiyor. genisleme yuvalarindaki braketlerin kirildik-
Kasanin icerisindeki sabit disk yuvasinin ta- tan sonra bir daha kullanilamamasini ise eksi

mamen sokilebilmesi ise diger urlinlerde pek hanesine yazdik.

gormedigimiz bir ozellik. Agirigi 10.7 kg olan Fivat 219 Dolar + KDV itHALAT Mavi Bilgisayar

Anubis, sundugu 6zelliklere gore oldukea hafif

bir Grtin. Montaj esnasinda hicbir sorun yasa-




Crucial Ballistix Tracer Red 800 MHz 4 GB Kit

HATIRLA SEVGILI

Urtintin, 4-4-4-12-2T oranlari ile ra-
kiplerine gore gayet iyi zamanlama
stirelerine sahip oldugunu soyleye-
biliriz. Uriiniin dikkatimizi ceken bir
baska 6zelligi ise tGizerinde yazan
“Ozellikle yiiksek performansl sis-
temler icin tasarlanmistir” ibaresi.
Red Edition’in lizerinde bulunan
aliminyum bilesen, RAM'lerde olu-
san i1sinin dusurriilmesini saghyor.
2.2V'ta calisan belleklerin Gzerinde
ve alt kisminda bulunan kirmizi
aktivite LED'leri ise komsunuzu
cagirip hava atmaniz icin 6zellikle
tasarlanmis. SLI sistemler icin de
hazir olan modiilleri test etmeye

overclock ile basladik. Standart
hizlar 800 Mhz olan bellekleri 930
Mhz'de calistirmayi basarabildik.
(Bu gercekten de ¢ok yiiksek bir
deger. - FaFu) Yine bellekleri 2.2V
seviyesinde CL5 gecikme siiresi
ile 1120 Mhz'te calistirabilmemiz
ise modaillerin ne kadar canavar
olduklarini gésteriyordu. Sonug
olarak yiiksek overclock potansi-
yeli, kirmizi LED'leri ve dort adet 1
GB'lik kitlere gére yari yariya daha
az enerji tiiketmesi, Crucial'in biz-
den tam not almasini sagliyor.
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OYUNCU OLMAYAN GiREMEZ

Segment Bilgisayar, biz oyuncular i¢in ¢alismaya devam ediyor. Firma Turkiye'ye
dyle bir kasa getirdi ki... NZXT 8E-LX002-UUB BlackLine model isimli kasa g6ren-
leri kendine adeta birakiyor. Ancak kasanin asil 6ne ¢ikan 6zelligi gorselligi degil,

kullaniciya sundugu islevsel 6zellikleri: Vidasiz kurulum, ticlii sicaklik dereceli ek-
ran gostergesi, diisiik ses, kablo diizenlemesi icin kafes; dort adet harici 5.25", iki

adet harici 3.5" bes adet dahili 3.5” sabit disk yuvasi ve yedi adet genisletilebilir
slot ile BlackLine, her oyuncunun riiyasi olacak.

-
Western Digital Velociraptor 300GB SATA HD—

DINDZOR iSiMLI SABIT DiSK

Western Digital'in (WD) Raptor serisi yiiksek performansli sabit diskleri yillar 6nce
piyasaya ciktigindan beri performans meraklisi kullanicilarin bir numarali tercihi oldu.
WD Raptor’lar 10.000 rpm barajina ilk vurdugunda rakip firmalarin pacalari tutusmustu.
Simdi sira Velociraptor WD3000GLFS modeli ile yine WD'de. 300 GB kapasiteli Girlinti va-
kit kaybetmeden zorlu testimize sokuyoruz. Uriin, HDTach ile yaptigimiz ortalama yazma
testinden 96.3 MB/s elde ediyor ki bu simdiye kadar gelmis ge¢mis biittin WD disklerin
geride birakildigi anlamina geliyor. (Uriiniin ortalama okuma hizi ise 104.5 MB/s.) Yine
onemli bir kriter olan rastgele erisim testinde de en 7 ms ile en dustik degeri alan Griin,
HDTune'da da en iyi degerleri elde ederek WD'nin dénisiiniin muhtesem oldugunu ka-
nitladi. Son olarak PCMark Vantage'ta da tavan yapan uriin bizden tam not aldl. Fiyatina
bakmadan (Nasil olacaksa artik. - FaFu) direk sepete atin.
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4870 X2 CIKMADAN SKORLARI CIKMAYA BASLADI

nVidia'nin GTX 280’ini tahttan yaka paca indirecek olan 4870 X2, heniiz daha piyasaya
cikmamasina karsin (Evet, yazi yazilirken... - FaFu) test sonuglari ile kendini gostermeye

bagsladi. AMD Austin, iki adet (Biri neyine yetmedi be kardesim, g6ziin doysun.) 4870 X2
ile yaptigi testte 3DMark Vantage ile 12.515 puana ulastu. isin ilging ve bir o kadar da va-
him olan tarafi ise nVidia'nin bu skoru ancak ii¢ adet GTX 280 ile 3-Way SLI yaparak ala-
bilmesi. Ug adet GTX 280, 3000 YTL tutuyor. 4870 X2 biiyiik ihtimalle 750 YTL'den satisa
cikacak; gerisini siz hesap edin diyoruz.

HD 4870 512 MB GDDRS

BUNU DA MI GORECEKTIK?

GDDR5! Cem Yilmaz'in da dedigi gibi, bazi isimler vardir Vasco

da Gama gibi, adini duydugunuzda 6nemli bir insan oldugunu
anlarsiniz. iste GDDRS5 de (CI-Di-Di-AR BES, Allah Allah! - FaFu) bayle
bir teknoloji Elimizdeki triin ise GDDR5'i son kullanicinin kasasina
sokmayi basaran HD 4870. RV770 GPU kullanan uritin 750 Mhz
cekirdek ve 900 Mhz de bellek frekansina sahip. Fakat GDDR5'in ayni
frekansta iki kat daha fazla veri tasiyabilmesi, bu Griind rakiplerinden
farkli kiliyor. Call of Duty 4'te ¢6ziinlirligu 1600x1200 yaptik ve 4xAA
16xAF ayarlarini actik. HD 4870 kendisinden iki kat daha pahaliya
satilan GTX 280'in hemen ensesindeydi. 9800GTX ve 3870 X2 ise
kartin gerisinde kaldi. Benzer ayarlarda Crysis ve GTX 280'nin, 4870e
10 fps fark attigini gérdiik. 4870'in, kendisiyle ayni fiyata satilan 9800
GTX'i alti fps farkla gegmesi ise kayda deger bir performansti. Sonug
olarak neredeyse GTX 280 bile kafa tutan kart, gerek fiyati, gerekse
de performansi ile bizden tam puan aldi.
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teknik

atile girdigimiz su déonemlerde

herkeste bir upgrade telasi goriiyorum.
Bundan olacaktir ki e-posta kutum donanim
miiptelalarinin sorulariyla dolup tasmis.
Bu yiizden biitiin sorulara burada yer
veremeyecegiz ama o sorulari da cevapsiz
birakmayacagimizdan emin olabilirsiniz.
ilginize tesekkiir ediyorum ve sorularinizin
devamini bekliyorum.

S: Sevgili "DVD den Sabit Diske" Recep
Baltas, oncelikle size ve tum LEVEL
calisanlarina, sonra da bu satirlari okuyan tiim
okuyuculara selamlar. (Abartil bir giris mi oldu
ne?) Bu LEVEL'a gonderdigim ilk e-mail ve bu
ylzden biraz heyecanlyim; mazur gorin. Size
iki sorum olacak; 1. Yeni bir Toshiba A300-15B
(Intel Core 2 Duo, 2,4 Ghz islemci; 512 MB ATI
HD 350 Ekran Karti, 3 GB RAM, 250 GB HDD)
model notebook aldim. Sizce nasil bir sistem?
Crysis'i yuksek ayarlarda oynayabiliyorum.
Yorumlar misiniz? (Faruk Bey de ayrica
cevaplarsa ¢ok sevinirim.) 2. Ekran kartimin
son glincellenme tarihinde 30.01.2008 yaziyor.
Yeni surlicti glincellestirmesi istedigim
zamansa internet lizerinde bulamiyor. Sizce
bu son stirim muddr; daha yenisi var midir?
3. Son olarak ekran karti stirticistiniin oyun
performansina katkisi nedir? Yanitlariniz igin
simdiden ¢ok tesekkdrler; en derin sevgi ve
saygilarimla... Ozgiin Onder Dogan

C: Selam Ozgiin, heyecana hig gerek yok
ciinkii biz bir aileyiz artik. Sisteminin
ozellikleri gayet iyi. Ozellikle de ekran
kartinin ve islemcinin bu sistemi
ucurabilecegini sdyleyebilirim. 3650

ve 8600M GT gibi kartlarla notebook
bilgisayarlarda -¢oziiniirliik duisiik oldugu
icin- yiiksek ayarlarda Crysis oynanabiliyor.
(Notebook kullanicilarinin yirttigi nokta da
burasi zaten, yoksa notebook sistemlerde
Crysis, Mario’dan farksiz olurdu). Ekran
karti siiriiciistiniin gilincel oldugunu
sanmiyorum zira ATl her ay yeni siiriim
siiriiciiler yayinhyor. Bu durumda senin
sistemindeki siiriicii neredeyse yarim sene
eski. Toshiba’nin sundugu en son siiriiciiyii
http://eu.computers.toshiba-europe.com/

cgi-bin/ToshibaCSG/vista_drivers.jsp adresinden
cihazinin modelini secerek temin edebilirsin.
Giincel siiriiciilerin oyun performansina katkisi
ise istisnasiz her zaman olumlu olmustur.

ATI, bazi aylarda “Performance Release” diye
adlandirdigi ve 6zellikle performansa yonelik
siiriiciiler yayinlamaktadir. Bu siiriiciilerin

kimi zaman belirli oyunlarda %60’a varan
performans artisi sagladigi bir gercek. Daima
giincel kal Ozgiin... (Tekrar selam Ozgiin, ben
FaFu. Sistemin iyiymis, arpan fazla geliyorsa ayni
sistemden bir tane de bana yolla. Sakamizi da
yaptik, artik daha mutlu yarinlara kosabiliriz.)

S: Oncelikle hepinize selam eder, iyi yayinlar
dilerim. Su glinlerde oyun oynama konusunda
ciddi sikintilar ¢cekiyorum. Bilgisayarim, 2007
Kasim'indan bu yana ¢ikan oyunlarin biytk kismini
calistirmadi. icime dert ettim; calistim, didindim

ve bir miktar para topladim. PC'yi yeniliyorum.
Oncelikle islemci olarak C2D 2.66 E6750 aldim; RAM

servis

olarak ise Kingston 800 MHz 1 GB'liklardan

iki adet aldim. Ekran karti olarak Sapphire Ati
X1650pro 512 MB evde duruyor. Bunu satip
yeni bir ekran kartr almayi distiniiyorum ama
kafam Sapphire HD 3870 ile Gigabyte 8800
GT'ye takildi; hangisini almam gerektigine

bir tirlt karar veremedim. Sizden ricam, bu
iki ekran kartini performans ve fiyat olarak
kiyaslayarak dogrusunu bulmami saglamaniz.
Bu karlara denk fiyatta daha iyi bir performans
verebilecek bir kart varsa sdylemenizi rica
ediyorum. Son olarak, Core 2 Duo 2.66 Mhz
islemci olarak yeterli mi? Hosca kalin...

Omer Ozbey

C: Umarim ki sana verecegim tavsiyelerden
sonra oyun oynama konusundaki
sikintilarin tarih olur. Ekran karti olarak su
siralar piyasaya yeni giris yapan ve fiyat /
performans konusunda bir numara olan
HD 4850 almani tavsiye ediyorum. 300 YTL
fiyattan satilan bu kartla oynayamadigin
oyun olursa parani ben cebimden bizzat
iade edecegim. islemcinin ise yeterli
oldugunu soéyleyebilirim. Eger yeterli
gelmezse biraz overclock ile o islemciyi
rahat 3 Ghz'de calistirabilirsin. Goriismek
iizere...

S: Yeni bilgisayar topluyorum ve beni
uzunca bir siire idare etmesini istiyorum.
Bellek olarak Ocz Reaper 4 GB 1066 MHz

CL5 Heat-Pipe DDR2 Kit (2x2 GB), ekran karti
olarak yogun tavsiyeleriniz tizerine ATI HD
3870 X2 1GB DDR3 distiniiyorum; ancak bu
secimde markanin farki ne olur, bilemiyorum.
Powercolor ile Sapphire arasinda 100 YTL fiyat
farki var. Bu modelde tavsiye edeceginiz bir
marka var mi? islemci olarak Intel E8400 Core
2 Duo 3.00GHz dustuntyorum. Yaklasik 1500
YTL bitcem oldugunu distuinirsek, kalan
para da kasa ve gii¢ kaynagina gidecedini
soyleyebilirim. Bunlar disinda bu sisteme
onerebilecegdiniz bir anakart var mi? Anakartlar
konusunda higbir bilgim yok, sadece Asus'un
cok iyi oldugunu biliyor ve bu markayi

tercih etmeyi diistiniyorum. Simdiden ¢ok
tesekkdirler. Hepinize kolay gelsin. Basaran



Badur

C: Sevgili Basaran biz 3870 X2'yi tavsiye edeli
epey bir zaman oldu. Képriiniin altindan ¢ok
sular akti bu siire zarfinda ve piyasaya HD
4000 serisi ¢ikti. Sana tavsiyem ekran karti
olarak HD 4870 veya -biraz daha bekleyip- HD
4870 X2 alman. Bu kartlar HD 3000 serisinden
fiyat ve performans olarak daha iyiler. Anakart
olarak Asus veya Gigabyte tercih edebilirsin.
Bu konuda eski sayilarda yaptigimiz Gigabyte
X48T-DQ6 incelemesini okumani tavsiye
ediyorum.

S: Selamlar Level Ailesi. Dergiyi cok uzun siiredir
araliksiz takip ediyorum ve yaptiginiz her seyden
dolayi sizi tebrik etmek istiyorum. Uzatmadan
sorularima geceyim. iki ay 6nce Lenovo marka
bir notebook aldim. Sistem, Intel Centrino
T5500, 2x512 MB 667 Mhz DDR2 RAM, 120 GB
HDD, Intel Mobile Graphics 965 Express Chipset,
Vista Home Basic gibi bilesenlerden olusuyor.
Sorunum su ki sistem bekledigimden ¢ok yavas
cahisiyor. Kesinlikle bir ¢ift cekirdekli performansi
alamadigimi diistintiyorum. Oyle ki Vista'nin
bltiin gorsel efektlerini kapatmama ragmen hala
bilgisayar ¢ok yavas aciliyor ve islemleri yapmasi
¢ok zaman aliyor. Acaba, sistemin parcalari mi
¢ok uyumsuz yoksa RAM mi yetersiz bunu merak

ediyorum. Yardimci olursaniz ¢cok sevinirim.
Simdiden cok tesekkdirler. Cihan Avci

C: Sevgili Cihan oncelikle islemcinin gayet
yeterli ve hizli oldugunu soyleyebilirim.

RAM miktarin ise kesinlikle 2 GB daha iyi
olmali. Ne yazik ki sisteminde oyun oynamak,
rilyadan oteye gidemez. Yasadigin genel
performans sorununu ise Windows Vista'ya
bagliyorum. XP'den terfi ettigini varsayarsak,
Vista’nin sana hantal gelmesi gayet dogal.
Hatta benzer konudan sikayetci olan Yayin
Yonetmenimiz Firat Akyildiz'in notebook’una
format atip XP kurdugumu lizerine basa basa
belirtmek isterim. Sana tavsiyem RAM'i 6nce
2 GB yapman, eger hala performans yoksa
Vista SP1 kurman. Bunlar da tatmin etmezse
Vista’y1 2010’a kadar rafa kaldirabilirsin.

S: Merhaba, bir bilgisayar toplamak istiyorum.
Oyle cok oyun meraklisi degilim. Sadece WoW
bagimlisiyim ve arada yeni ¢ikan oyunlari
deniyorum. islemci olarak E8400,ekran karti
olarak Calibre 9600 OC, RAM olarak da OCZ 2
GB 1066 tek par¢a RAM diistinliyorum. Monitor
olarak ise 2332BW veya 2332GW almay
dustintiyorum fakat GW'yi Turkiye'de nereden
alacagimi bilmiyorum. Anakarta ise ¢ok para
vermek istemiyorum; zaten butcemi epeyce

LEVEL Donanim Merkezi'nden satin alma énerileri... Ulan yine dejavu!

zorladim. Bana en fazla 100 YTLlik bir anakart
onerebilir misiniz? (Haziran sayisinda anakart
Onermistiniz ancak 170 YTL vermeye icim el
vermiyor.) Bir de kurdugum sistem sizce nasil?
Hepinize kolay gelsin, saygilarimla. maroon5_mk
C: Genel olarak giizel bilesenler se¢missin ama
bazi bilesenlerde degisiklik yapmak gerekiyor.
islemci secimin iyi. Ekran kartini HD 4850 ile
degistirmeni, RAM’leri ise -eger ileride bir
parca daha almayacaksan- ikili kit olarak tercih
etmeni oneriyorum. Anakart icin biitcen kisith
ise Gigabyte GA-P35-Ds3 alabilirsin. Saglicakla
kal.®

Donanim Tiirii OFis Uygulamalari Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Gii¢ Kaynakl Standart ATX 450 Watt Giig Kaynakh Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakl Big-Tower ATX

ANAKART Intel 9xx Yonga Seti / AMD bxx Yonga Seti Intel P3X/ AMD RS7X Ghit LAN Intel X38-X48 / nForce 6XX-7XX/ AMD RS780X Yonga Seti
ISLEMC L:LEIL?EZ ;ZD;'SUE[]“J{S?SXE;_:EZHL"]G“Z] /AMD Intel Core 2 Duo EBXXX / AMD Athlon 64 X2 6XXX | Intel Core 2 Duo EB500 / Quad O6XXX - Extreme
BELLEK 1 GB DDR2 800 (1x1024 MB) 2 GB DDR2 800 (2x1024 MB) 4 6B DDR2 1066-1200 (2x2048 MB)

EKRAN KARTI GeForce 8500 GT / Radeon HD 2400 XT 256 MB GeForce 8800 GTS (692) / Radeon HD 4850 HD 4870 X2 / HD 4870 /6TX 280 / 9800 GX2
SABIT DiSK 250 6B 7200 rpm 500 GB 7200 rpm 2 X300 6B 10000 RPM WD (RAID 0/1)

OPTIK SURICi 16X DVD Yazicr (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman)
TV KARTI = DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-S DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-S

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Scroll Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Scroll Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Scroll Mouse
iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows Vista Home Basic Microsoft Windows Vista Home Premium Microsoft Windows Vista Ultimate

FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




HiLE HAZIRLAYAN ERCAN UGURLU

PC

TUROK

Konsolu acabilmek icin, oyunu kurmus oldugunuz
dizinde yer alan Game klasorii icindeki Config
klasoriindeki Turokinput.ini dosyasini not defteri
ile actiktan sonra “ConsoleKey=None” satirini,
“ConsoleKey=Tilde” seklinde giincellemeniz
gerekmektedir. Bu islemi yaptiktan sonra oyuna
girdiginizde “~” tusuna basarak konsolu acabilir ve
asagidaki kodlari girerek karsilarinda yazan hilele-
ri aktif hale getirebilirsiniz.

God: Oliimsiizliik modunu agar.

God 0: Oliimsiizliilk modunu kapatir.
Allammo: 999 adet cephane verir.
Allweapons: Tiim silahlari acar.

Fly: Ugma modunu acar.

Walk: U¢ma modunu kapatir.

Behindview 1: Ugiincii kisi kamerasi.
Behindview 0: Birinci kisi kamerasi.
loaded: Tiim silahlan acar.

ghost: Duvarlardan gecgebilirsiniz.
oneshotkill: Diismanlari tek vurustu 6ldiirebilir-
siniz.

alwaysammo: Sinirsiz cephane verir.
playersonly: Diismanlariniz donar.
teleport: istediginiz yere isinlanabilirsiniz.

XBOX 360

COMMAND & CONQUER 3:
KANE'S WRATH

Asagidakileri acabilmek ve yanlarinda

yazan Gamerscore’lari elde edebilmek igin,
karsilarindakileri yerine getirmeniz gerekiyor.

Granger’s Finest (10 puan): Skirmish modu GDlI ile
bitirin.

Ritual Sacrifice (10 puan): Skirmish modu
Reaper-17 ile bitirin.

From Beyond (10 puan): Skirmish modu Scrin ile
bitirin.

Soulless Victory (10 puan): Skirmish modu Marked
of Kane ile bitirin.

WARHAMMER 40.000:

DAWN OF WAR - SOULSTORM

Oyun sirasinda konsolu acabilmek icin, oyunu Skir-
mish modda calistirdiktan sonra oyun seceneklerin-
den Allow Cheats boliimiinii Yes olarak degistirin. Bu
sayede oyun sirasinda “CTRL’, “Shift” ve “~" tuslarina
ayni anda bastiginizda konsolu acabilir ve asagidaki
kodlari girebilirsiniz.

FOW_ReveallAll: Savas sisini kaldirir.

fog_toggle: Sisi kaldirr.

sd_instant_build = 1: Instant Build modunu acar.
sd_instant_build = 0: Instant Build modunu kapatir.
cheat_requisition #: # yerine yazdiginiz say1 kadar
Requistion puani verir.

cheat_power #: # yerine yazdiginiz say1 kadar Power
puani verir.

cheat_revealall: Haritay: gosterir.

cheat_killself: intihar edersiniz.

taskbar_hide: Gorev cubugunu gizler.
taskbar_show: Gorev cubugunu gosterir.

Scorched Earth (10 puan): Skirmish modu Black Hand
ile bitirin.

For the Prophet! (10 puan): Skirmish modu Nod ile
bitirin.

Zone Lockdown (10 puan): Skirmish modu ZOCOM ile
bitirin.

Sharp Work (10 puan): Skirmish modu Steel Talons ile
bitirin.

Mindcrusher (10 puan): Skirmish modu Traveler-59
ile bitirin.

Good Job, Commander (10 puan): Quick Match modu
GDI olarak oynayin.

Off World Oppressor (10 puan): Quick Match modu
Scrin olarak oynayin.

Ascendancy (100 puan): Act lIl'ii tamamlayin.

Fist of the Prophet (75 puan): Act II'yi tamamlayin.
From the Ashes... (75 puan): Act I'i tamamlayin.

Oh, the Humanity! (10 puan): Superweapon'’i
karsilagsma icinde kullanin.

Great Potential... (10 puan): Boot Camp’i tamamlayin.

True Ascendancy (100 puan): Tiim gorevleri en zor
seviyede tamamlayin.

Kane’s Challenge’i Scrin ile tamamlayin.

Heir to the Blood Cult (30 puan): Kane’s Challenge’i
Reaper-17 ile tamamlayin.

Master of Manipulation (30 puan): Kane’s Challengei
Traveler-59 ile tamamlayin.

THE INCREDIBLE HULK
Asagida yazan gizli karakterleri agmak icin
yanlarinda yazanlar yapmalisiniz.

Abomination: Abomination’l yenin.

Classic Hulk: 5 ¢izgi romani toplayin.

Grey Hulk: 7500 adet nesne parcalayin.
Ironclad: U-Foe’lar yenin, bir U-Foe'ya kendi
takim arkadasini 6ldiirtiin ve Abomination’i
yenin.

Maestro: Her bolgedeki en az bir binayi yok
edin.

The Professor: Biitiin ziplama rampalarini
tamamlayin.

METAL GEAR SOLID 4:

GUNS OF THE PATRIOTS

Otacon’dan Extra Kodlar

Dérdiincii boliimde Otacon’dan aldiginiz kodun
yerine asagidaki kodlari girerseniz, ilk 6nce bir
“Access Denied” videosuyla karsilasacaksiniz.
Ardindan bazi bonus’lar sizin olacak.

14893 100.000 Drebin Point
78925 iPOD icin sarki
13462 iPOD icin sarki

Asagidaki kodlari oyunu bir kere bitirdikten sonra
ana meniideki “Extras” boliimiine girerseniz,
yanlarinda yazan bonus’lar oyuna bir sonraki
baglayisinizda sizin olacak.

mekakorkkk: Mk. 23 tabancayi verir.

thomas: Desperate Chase adli iPOD sarkisini verir.
george: Gekko adli iPOD sarkisini verir.

theodore: Midnight Shadow adli iPOD sarkisini
verir.

abraham: Mobs Alive adli iPOD sarkisini verir.
mnsoymsyhn: Mosin Nagant silahini verir.
deskyhstyl: Desert Eagle Long Barrel'i verir.
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REHBER YAZAN UFUK OZDEN

Mass Effect

Xbox 360 sa
da hatrini ki
oyundaki an

Effect’'te

1.Eden Prime> Oyuna pasladiktan sonra kendinizi
gemisinde pulacaksiniz. Bu polum

Normandy adli uzay

ki karakterinizi yaratmanin
galakside asayisi sajlayabilmek icin

Mass effect; PC oyuncularinin
muz bu rehberde;
arkadi;;larlmzdan ve Mass

siz. Kisacasl

hsedecegiz
bu rehberde bulacaksiniz.
P cansiz bedeniyle kar§|la§acak51—

cak. Geth Probe dron'larinin Kalkaninizi delen silahlarina dik-
Kkat edin ve siper alarak ilerleyin. Yolunuzun tizerinde daha niz. Bir adam saklandig yerden

hipleriné s1ki bir RPG seril
rmayarak monit&rlerimize konuk oldu.
a g&revlerden, onemli yan_giirevlerden,

iif no

veni yasatan

oyuna \sinmaniz ve diyalog sistemini kesfetmeniz icin fazla digman vé esya dolu sandik sizi bekliyor olacak. Bir okarak size gérduk|erin'| anlata-
hazirlanmis. Mass Effect’in yaratict diyalog sistemi, siradan stire sonra Ashley ile kar§l\a§acaksm|z ve onu kurtardngmlzda cak. ilerideki tren istasyonunda
NPC'lerle yapaga@mlz konugmalart dahi -nispeten- ilgi cekidi ekibinize katilacak. Ashley yetenek\i bir asker ve oldukea sizi onlarca Husk bekliyor. Onlar

hale getiriyor- Ote yandan, diyaloglar qirasinda kullanaca-

giniz ifadeler,
oyunun gi
vermeniz

isinize yarayacak. Level atladiginizda kazandiginiz puanlar mumkin oldugunca uzaktan

NPC'lerile aranizdaki sosyal iliskileri ve hatta dagitmay! ve ele gegirdiginiz daha gl ekipmanlar Gze- avlamaya caligin. Siper alarak
digatin! dogrudan etkileyebiliyor. Kibar yanitlar rinizdekilerle degi§tirmeyi unutmayin. Kampa u\a§t|§lmzda yaklasin ve istasyonun dort bir
size“paragon’ puan! kazandirrken, agresif tavirlar {izerinize gelen diismanlarin isini bitirin ve lerleyin. Etraft yanina sacilmig saghk paketler'mi

sergiledi@inizdeyse “renegade” puaniniz artiyor. Gemideyken dikkatlice ara§t|rd|g|n|zda bir upgrade kit bulacaksiniz. Biraz toplayin. Dikkatlice ilerleyerek
sncelikle yardima! pilotve Joker ile konusun- Onlara karsi na- ilerdeyse Kilitli bir kapiyla Karsilagacaksiniz. Oyunu kaydedin gecidin sonuna dogru gidin ve
sik olmaya gayret gosterin; inanin buna pisman olmayacak- ve decryption cihaziniz kap! iizerinde kullanin. Cihazin kul- diigmeye basin-

siniz. Ardindan

Kkonusgun. Bu ara

guverte
Jenkinsile sohbet edebilirsiniz. Kopriyt geginve Nihlus ile
da“squad” menisiine girerek kazandiginiz

Janimi, tuglara dogru zaman\amayla pasmanizi gerektiren bir
rini oyun gibi. iceri girdi(jin'lzde Doktor Warren ile karsilasa-
caksiniz. Onunla konusun vé yolunuza devam edin. Tepenin

Gorinuse bakilirsa, Geth'ler tim
yapiy! havaya ugurmaya hazir-
laniyorlar. Burada daha once

de dolasabilir ve Pressly, Chakwas ve

ilk skill puanfanniz! dagtabilirsiniz. Bir stire sonra kaptan da {izerinde, uzay gemilerinin inip kalkmas! icin yapiimig bir Karsilagmadiginiz elit diigman

gelecekve Eden Primea postalanacaksmn. alan bulacaksiniz. Bu alanda kilitli bir kap daha var ve kilidi pirimleriyle Kargtlagacaksiniz; 0
Gezegene iki ekip arkadaginizla birlikte ineceksiniz. agtlgmlzda gift(_;'\lerle kar§|Ia§acakslmz. Charm okill'inizi kulla- ylizden dikkatli olun ve strate-
Alenko'nun first aid skilline puan yatirmak yarariniza ola- narak ve nazik davranarak, ciftgilerden bilgi ve egya yardimt jinizi gbzden gegirerek hareket

pulacaksiniz. Bir sure s

caktir. Acele etmeyin vé silahlarinizla hedef caligmas! yapin.
Etrafi biraz ara§t|rd|§;|n|zda toplayabi\ece(;in'\z bazi esyalar
onraysa oyunun

alabilirsiniz. Kuliibe benzeri yapiy! kontrol edin ve icerdeki
dolabi acarak her seyi alin. (Biraz da digerlerine kalsin ama? -
Sefik) Buradan ayrhip yolunuza devam ettiginizde Nihlus'un

edin. Geth'ler etraftayken pat-
layicilart etkisiz hale get'lrmeniz
mimkun degil. Bu yiizden once
alant dﬁ§man|ardan temizle-
yinve ardindan 4 patlayiay!

da etkisiz hale getirin. Uzay
alaninin diger tarafina ilerleyin

ilk catigmas! baslaya-



ve buradaki tim konteynirlan inceleyin. Arastirmaniz.
pittiginde gorevi tamamlamig olacaksiniz. Gemiye
dondiikten sonra Anderson’la konugun vé Kaidenile

Ashley'i ziyaret edin. Etrafi inceleyin ve hazif oldugu- i
nuzda Joker'le konusun- :

. . " T i Normandy'nin anaht
2. Citadel Station (Ana Gorevler)> Bolumun : an’ ) . ) BIOTIC gKILL LER
hemen baginda Udinaile tanisacaksiniz Ve kendisiyle cek. imdi ana gorevlere bir ara verlp

: i : ini Throw
CouncilTower'da bulugmaniz! isteyecek. Belirtilen Citadel Statiton ahalisinin yardimina

Diigmaninizin ayaklarini yerden kesmenizi saglayan, son de-

mekana gidin ve Garrus'la konuwn.Yukan ckip kosabiliriz. rece kullanish bir yetenek.

Anderson’u bulun. Saren'in suglu olduguna inan- . . "

mayan konseyi ikna edebilmeniz igin baz! gorevleri 3. Citadel Station (Yan Gorev- Lift

tamamlayarak Kanit toplamaniz gerekecek. ler)> Diigmanlannizt kisa bir siireligine havada asih tutmanizi sag-
Chora's Den'e gidin ve serefinize verilen hos geldin '.;carlthe. I(lee?(§r§ Cadel layan bu skill'e yatiracaginiz puanlara acimayin.

partisine katilarak saldirganliart ortadan kaldirin. Tlo‘\gg:;\gk? g;‘iré:: “é liof\u§mamz Warp

Bara girince bir masada oturan Harkin bulun. 5ize gerekiyor. Tam 21 tane Keeper' Diigmanlariniza pelirli bir siire kiigiik hasarlar veren kullanis-

Garrus'u nerede bulabi\ecegin'\zi st‘)yleyecek. Upper
Wards bi‘)\gesindeki Klinige gidin ve karsiniza gikan

§ pulup tarama dang egirmeniz gereke- siz bir okill. Warp'a puan vermeyelim, verenleri uyaralim.

i cek. Citadel Tower'in dort seviyesin-

Koti adamlan ortadan kaldirin. Garrus'la konugtu-  ge birer K Seki " singularity
gunuzda ekibinize katilmay! kabul edecek. Ayrica Hin € |rer. .eeper‘ var. SeKiz ‘a“‘?s_‘“} . Son derece kullanish olan bir diger skill de bu. Diigmanlari-
Michel'le Konusarak oldukea faydali zih upgradeleri 1se Pfes‘?'um 'cwarmda bulabilirsiniz. iz1 kendinize dogru cekebileceginiz bir enerji dalgas! yarat-
satin alabilirsiniz. Simdi sirada Shadow Broker var. Wards bol‘ges.lqde altitane, C-5€¢ manizi saglyor:

i Academy'de ikitane ve son olarak da

Financial Districte gidinve pankada galisan Barla ! Citadel Docking Bayste oir tane Kee- Barrier

Von'u bulun. Barla size bir gorev verecek. C-5ec per var. Haritadaki turuncu noktalar Hafif zirh giyen Kkarakterlerin can yelegi olan parrier, kullant-

Academy'ye gidin ve Wrexi bulun. O da size katilmay! & izi Keeper'lara yénlendirecektir. anin etrafinda olusan kalkanin yiiksek hasarlari emebilme-

kabul edecek. Garrus ve Wrex ile birlikte Chorus Den'e : sini saglyor.

gidin. Burada Fist'i pulmaniz gerekiyor: Mekandaki presidium prophet

tam dﬁgman\an ortadan kaldinn ve Fistin ofisine ! C.secingd {lerinden bi . Ward Stasis
gidin. Fist Kkenara slkistiginda size her seyi anlata- ; Coecl gorevit erinden birl "fr E World of Warcraft agziyla ucC” olarak tammlayabilecegimiz
cak. Son nefesini verdikten sonra {izerini arayn ve bo|g§vs.|nde ikamet eden Hanarin f bu skill, tek bir diismant bir enerji kijresine hapsediyor- Bu
duvardaki kasay! 2 carakigin Jeki upgrade Kitlerini verd)g.l Yaazlardan rahatsizolmug. 3 siirecte ne diigman size, ne de siz diismana hasar verebili-

§ Her ikisiyle de konusarak aralarindaki 3 yorsunuz.

toplayimn. Qarian’t Kkurtarmak igin dort dakikaniz var.
Chora's Den'in yamndaki ara sokaga girin. Burada
pusu kurmus olan suikastgilann islerini pitirin.
beev'\.te?rr'\amladngmlzda Udif\é’nm ofisine ?dnﬂn. : Jisinden birini ena etmeyi de Asa!'i Cons‘ort . N
Tali ekibinize katilacak. (Kag Kis! oldunuz be! - 9efik) ¢ . Presidum polgesindeki Consort’s Chambersa gidin.
K 4oni e ettiginiz k \ : deneyebilirsiniz. ) .
onseye onunlve elae ettiginiz a'mt ari sunun. Burada Shaira’y! pulacaksiniz ve sizden Chora's Den'deki
C-Sec Academy'y€ gidip Anderson u bulun. Size { Jahleed's Fears General Septimus ile konugmanizi isteyecek. Septimus
o o domyde | abileceginz ‘e olan konusmaniz! ramamladiktan sonra Shairanin
{ Jahleed, size Chorban'in Kendisini yanina donin ve oduliniza ahn. Septimus, konugma-
iz sirasinda size yeni bir gorev verecek ve size emanet
edecedi datapadi bir Elcor'a teslim etmenizi isteyecek.

oldurmeyi planladujlm st’)yleyecek.
i Gorevi aldiktan sonra Chorbanile - e 3
presidium'daki Elcor Elciligime gidinve datapad'i Xeltan'a
verin. s

anlasmazhgi ¢ozmeniz gerekiyor.
Hanar i¢in bir “vaaz lisans!” alabilece-
: giniz gibi, charm skillinizi kullanarak

gézece@iniz tamamen size kalmis.

konu5un.T|pk| Presidium Prophet
gi‘)revinde oldugu gibi sorunu nasil



P>) Reporter's Request Rita’s Sister S
Upper Wards'ta Emily Wong'u bulun. Ko- Rita'y! Flux'ta bulabilirsiniz. Sizden i pitirinve Morlan'in yanina doniin. Morlan'la tekrar konustuktan
nugtugunuzda sizden yardim isteyecek. Kardesini, ajanid! birakmas! konusunda i sonra Michelin yanina donerek gorevi tamamlayin.

Fist'in {izerinden gikan diskleri Emily'ye ikna etmenizi isteyecek. Chora's Den'deki i

verin ve odilinizd alin. bara gi.din ve Jenna ile konusmayt i 4.Find Liara T'Soni> Tebrikler! Artik Normandy'nin kaptanisiniz

deneyin. Bardan glkarkfen Chelhck'|e i yeistediginizyere gidebilirsiniz. Once Artemis Tau sistemine, oradan

signal Tracking kar§l\a§a§§k5|n‘|z. C\'?el.hck sizdenlower i daKnossos sistemine gidin ve Therum gezegenine inin. Gezegene
Upper Wards'ta pulunan Flux isiml meka-  Market bolgesine gidip Jax'le bulus- i indiginizde fazla ilerlemeden ctrafta dolagip aracinizin kontrollerine
na gidin. Burada hileli bir kumar makinesi MmN isteyecek. Jaxe ne yapacaginiz i |sinabilirsiniz. Kisa bir stire sonra Geth'lerle Karsilasacaksiniz. Diisman
bulunuyor. Presidium’a gikan asansore size kalmis. (AKima ko seyler geliyor: i araglanna fazla yaklagmadan iirekli hareket halinde olmak iginizi
binin. Asansor durdugunda bir sinyal - $efik) kolaylastiracaktir- Rafineri binasina vardiginizda sagdaki Kkoridordan
alacaksiniz. Sinyal noktasin haritanizda . i girigyapinve Karginiza gikan diigmanlan ortadan Kaldinn. Araaniz-
tespit edin ve Financial District'e gidin- Doctor Miche! i daninerek kanyon yolundailerleyin- ileride bir pusuyla Karsilasacak-
ikinci sinyali de aldiktan sonra Exporium’a Michelin yardima ihitiyact var Ona i qiniz; siper alarak dikkatli ve yavas hareket edin. Takim arkadasfarni
gidip son sinyali tespit edin- Cihazin yardim etmeyi kabul ederseniz sizden i dagvenlibir sipere yerlestirmeye dikkat edin. Bolgeyi temizledikten
Kendisini imha etmesine izin vermeden Wards bolgesindeki Morlan ile konus- i gonramagaraya giriP asansore binin. Yardima ihtiyaci olan bir Asari
dogru tus kombinasyonunu uygulayin ve maniz isteyecek- Morlan ile konustuktan i goreceksiniz.Ona yardim etmeyi Kabu! edin ve karginiza okacak

sonra hedefinizle Karsilagacaksiniz. Isin

gorevi tamamlayin.

Geth'lerle yapacaginiz Kiiciik Gatismaya hazir olun. Civarda isinize
yarayacak pek cok kit ve silah bulunuyor; bu yuzden tiim dolaplan

kurcalamay! inmal etmeyin. Daha sonra lazer calistinin ve tutsak olan

TECH SKILL’LERi

D.e'cryption . skilllerini Kullanmalarini engelleyen : Asari'yi Kkurtardiktan sonra asansore pinerek st kata gikin. Burada
Kilitli kapilart agmakve diigmanlarin bir skill. : iosi bir boss miicadelesi bekliyor- Kendisinden nputsak Asari” diye bah-
savunma initelerini sabote etmek - getmigoldugumuz Liara, gorev pittiginde ekibinize Katilacak.

icin ‘_‘“!‘a“'.‘a“ decryption oldukea de-  First Aid : i Feros gezegenine gidin ve David ile konugun- size liderleriyle

gerli bir skill Ekibinizde bu skill'e sahip birden faz- i konugmaniz gerektigini soyleyecek. Karsiniz ckan Geth'leri ortadan
Hackin Ja karakter mevcutsa oyun bupuan- kaldirarak insanlarn sigindiklart Gsse gidin. Fai Dan ismindeki lider

lan toplayarak bonus'u hesapliyor.
Daha once de pelirttigim gibi; kal-
kanlarinizin durumu sagllglmzdan

ile konu5tu@unuzda size bir gorev verecek. Kuledeki tim Geth'leri

9
Bilgisayarlart, sistemlerive hatta diis- " :
ortadan kaldirmaniz gerekiyor. Gorevi bitirip Fai Dan’in yanina

man silahlarni kontrol edebilmenizi

saglayan bir skill. cok daha anemli. 0 yiizden first aid : déndﬂ(;'dnilzdg bg sgfer de snzden.ExoGeni merke.zme giderek ?eth
: hayati 6nem tastyan bir skill degil. E caldirilanina dair bilgi toplamaniz! isteyecek. HQ binasina vardigi-
Electronics E nizda binanin etrafindan dolanarak diigmanlarn temizleyin ve isinize
Diismanlara hasar vermenizi §a§|?' Medicine . yarayacak her tiirli esyay! insafsizca yagmalayin. Haritanizda HQ'ye
yan ve zirhimizl giiclendiren bir skill. Medicine, first aid skillinizi daha E i girmenizi saglayacak bir gegit goreceksiniz. Bu gegitten indiginizde
Arag tamii igin de kullanilabilir sik kul'lan'ab.ilmeni.z'l saghyor. Tipkt asagida Lizbeth'le Kargilagacaksiniz. Size binadaki kilitl kapilar
—— f‘;‘:‘: fa::g‘b";a‘:‘“:::g:‘;"":"?:":kd‘i'e_‘“' agmanizi .sa(;\ayan bir |.<art verecelf. ngan dogru~devam gd‘m. Glig
Diigmanlanmzin piotic ve tech at edin. P Y E pariyerini pesleyen {initelerden birint yok etmeniz gerekiyor. Etrafi

ince\ediginizde bir konsol pulacaksiniz. Konsolun bagina gegip 5 17
ve 11 numaralt vanalan aktif hale getirin. Asag inip tekrar Lizbeth'le
pulusun. Aracinizin yanina déniin ve koloniye gidin. Juliana'yt bulup
onunla konugun- Size kolonicileri oldirmeden etkisiz hale getirme-
nizi sag\ayacak bir el bombast upgradet verecek. Yakin mesafedeki

Kkolonicileri ise melee attack ile etkisiz hale getirebilirsin'\z. ilerlemeye




i devam ettiginizde bir ving géreceksin'\z ve bu vindi kullana-
i rakHQYya giden yolun girigini agabihrs'miz.Thorian size bir

i elgl” gt‘)nderecek. sini bitirin ve Koridora girip dizismanlar
{izerinize gekin. Creeper'larnn size yalnizca tek bir yonden

: yak\agabilecekleri noktalarda mevzilenin. Etrafiniz sarilirsa

i zor duruma dilgebilirsiniz. Etrafta géreceginiz organik
yumrular, aslinda Thoriannin sinir baglantilar. Gorduguniz
itim yumrulara ates etmeyi unutmayin. Tam sinir baglanti-
i lanni ortadan Kkaldirdiginizda Shiala serbest kalacak. Gorevi
tamamladiktan sonra koloniye donun. Normandy'ye binip
i galaksi haritasina girdi(;inizde Kkonseyden bir mesaj gelecek.
i Bu gorevi daha sonra tamamlayaca(j\z. Noveria gezegenine
¢ ininve oyunu kaydedin.

i 5, Noveria> Gianna parasini ile konusun Benezia'y!

i pulmaniz gerekiyor. Liman amiri gegis sirasinda size sorun
glkaracak; onu bir sekilde ikna etmeniz gerekiyor. Giannaile
tekrar konustuktan sonra otelin barina giderek Lorik Qui'in'i
¢ pulun. Lorik'in bas! Anoleis ile dertte. Otelin st katindaki

H guven\ik panelini hack'leyin. Ofise giden asansore binin ve
i yukan gikin. Korumalari kibarca ikna edebilirsiniz. (Segim

i sansiniz olsa da Mass Effect sizi iyl cocuk” olmaniz icin gizlice

y'c')nlendiriyor.) Bu noktadan sonra karginiza gkacak olan
i korumalartise oldirmek zorunda kalacaksiniz. LoriK'in bilgi-

sayarina girin ve Anoleisin aleyhine Kullanabilecedi kanitlar

toplayin. Ofisten gktngmlzda saldirya ugrayacaksiniz. Siper
i alinve ofisin iginde kalarak dismanlaninizin isini uzaktan
bitirmeye caligin. Ofisten cikarken bu sefer de Gianna ile
Karsilagacaksiniz ve sizden kendisiyle otelde bulugmanzt
isteyecek. Giannaile pulustuktan sonra Lorik'e giderek onu
i Anoleis aleyhinde sahitlik yapmast icin ikna edin. Boylece
i gereken izni de almig olacaksiniz.
i Garaj noktasina ula§t|§m|zda bir Geth grubuyla karsilasa-

i caksIiniz. islerini pitirdikten sonra araciniza binin ve gezegen

yi]zeyinde ilerlemeye paslaymn. Buras! biraz soguk bir yer-
Bu ylizden aracinizdan inmeniz gerekirse Kisa suire iginde
i aracniza dénmeniz gerekiyor- Yol boyunca size saldiracak

olan Geth'lerle miicadele edebilir veya hi¢ durmadan yolun
sonuna kadar i|erleyebilirsiniz.Yo|un sonunda gitmeniz 9¢-
reken yeri, yani Peak 15 pulacaksiniz. iceri girin ve asansore 9

KARAKTER SINIFLARI

paslarken Commander Shepard icin alt1 farkh sinif arasindan uzm

Oyuna

segmeniz gerekiyor-

Biotic skill'ler konusunda ge-
ligmis bir simiftr. Bu skill'leri,

Star Wars'taki GU¢ kullanimina
penzetebiliriz. Bu sinifta yer alan-
lar yalnizca hafif zirth giyebilir ve
silah olarak yalnizca tabancay!
etkili bir bigimde kullanabilir-

ler. Singularity, ift, throw, warp
ve barrier gibi giiglere sahip olan

Adept'ler igin Mass Effect’in biiyii-

ciileri diyebiliriz.

Tech atjacmdak'l tum

skill'leri Kkullanabilen bu

sinif, herhangi bir biotic ye-
tenege sahip degil. Ancak tip ve
jyilestirme skill'leri, Engineer'in
takimini ayakta tutan faydall bir
eleman olmasini saghyor.

iste giivenilir asker sinifi-
miz; her tiirlil silah ve zirhi
kullanabilir. Ancak biotic

ve tech a§acmdak’| skill'lerin
higbirini kullanamiyor. Eger
sadece silah kullanmak isti-
yorsaniz bu sinif sizin icinen
uygun secim olacaktir.

anhik alant

Infiltrator

Infiltrator,

tech ve com at
skill'lerinden faydalanan
dengeli bir sinif. uzmanhk
egitimi sayesinde diirbiinlii
tiifek kullanabilir ve orta
seviye zirhlar giyebilir.

saf bir destek sinifi

olan Sentinel, ekibin
savunmasini giiglendiren ve
ekibi ayakta tutan skill'lere
sahip.

pompall tifek ve

tabanca kullanabilen
Vanguard, silah kullanimint
biotic skill'leriyle
birlestiren dengeli bir

sinif.




COMBAT SKILL’LI:‘.Ri

Pistols
Tabanca, silah kullanma Kkapasitesi sinirh olan Kkarakterlerin de belirli bir
ni sagliyor. Uzman bir asker dahi olsaniz taban-
mesafeden etkili atiglar yapmaniz mimkiin. Mark-
sman skill'i saye Jahimizin isabet orani artarken, bir saniyede tek atis
yerine iki atis yapabiliyorsunuz.

Shotguns
pompalt tiifeklerle aras jyi olan karakterlerinizin shotgun skill'ine puan
yatirmaniz, yakin mesafeli gat|§malarda rahat etmenizi saglayacaktnr. Car-

nage fonksiyon sayesinde ise vereceginiz toplu hasar 950 ila %150 ara-
sinda artiyor.

Assault Rifles

Tiifekler yeterince puan yatnrdngnmzda oldukga etkili bir hale gelse de, oyu- 3
nun pbaslarinda isabetli atislar yapmakta zorlaniyorsunuz. overkill skill'i sa-
yesinde ijsabet oranini gegici bir siire arttnrabiliyorsunuz.

5 binerek yukar akin. Bu arada karginiza aktif hale getirmi§seniz iki dakika icinde i Sniper Rifles
akan onlarca Geth'i ortadan kaldirmaniz asansore donmelisiniz. Yolunuza gikan Mass Effect'te"SIk sik gen_i; ve ag_k ?lan!afda s_ava§n.\ak du\:urpunda kala-
gerekiyor. (Daha gok var mi punlardan? dismanlart temizleyin vé asansore ulasin. i caksiniz; bu V"‘Zde“_ek"_"“'l“} ‘1“’ iiyesinin sniper rifles skill'ine puan yati-
~gefik) Mira Core‘a var diginiz daVinin Rift Station'a d()ni]pVentra\'\ Si bulun. isini :ra\ srnr‘ll:larl::é‘l(\:‘s‘g:‘s“:\;'t‘lon skill'i sayesinde diigmana tek atista fazlasiyla
yanina gidin. Herleyeb'ﬂmek icin cekirdedi pitirdikten sonra laboratuarlarn dolagarak e '
tamir etmeniz gerekiyor. Burada g'(')zmeniz isinize yarayacak esyalar pulabilirsiniz. & Armor
gereken bir pulmacayla kargilagacaksiniz- Karantina laboratuanna giden asansore HE Basic, tactical ve combat olmak izere igzirh skill'i var. Karakterinizin kul-
Soldan saga Ui situn ve her siitunda dort binin ve Secure Labs'e ulagin. Beneziayialt lanabildigi zirh tipine yatirim yapmak, savas sirasinda hayatta kalma siire-
parca pulunuyor. Siitunlara coldan saga A etmeden once onun iizerinize gt’)nderdi(;i ¥ nizi arttiracakuir.
_B-C, parcalara da yukarindan asagiya | korumalart ortadan kaldirmaniz gerekiyor.
_7-3-4diyelim.Bu sablonu takip ederek Ozel skill'lerinizi ve silahlannizt kullana- Fitness = _ o ’ e
asad) daki hamleleri uygulamaniz sizi rak isini pitirin. Benezianin isi bittiginde B Mass Effect’te saghk puammzdan ziyade, kalkanlar onemli oldugu isin im-

coziime ula§t|racakt|r. A1, A2-B,C1- A Rachni kafesi nin yanina gidin ve Kraliceyi munity skill'ini almaya yetecek kadar puan yatnrmamzi;inizi gérecektir.

1-B, A3-C, B1-A, B2-C, A ¢, M-8, -B, erbest birakin. Gemiye donin ve gorevi

C2-A, B1-A, 3-8, A1-C, A2-B, C1-B kom- tamamlaymn. i daha konusgun. RanaThanoptis ile kar§|la§acaksm|z.
pbinasyonunu {zleyerek bulmacay! gozun. . » i purada ortaklasa bir operasyon Haberlegme kulesine cikan asansore
Ardindan ¢atiya okarak inis isiklarint aktif 6.Vermire> Gezegene iniz yaptiktan giizenleyerek Ceth savunmasinin binin. Kulede isiniz bittiginde given-
hale getirin. Ana reaktoriin bulundudu sonra Mako aracina pinin; stk sik pinalara i belini larmaniz ve diisman hava lik mérkezine donin. Agilan gegitten
noktaya dogru ilerleyin. Yakit sorununu girip ugaksavar sistemlerini kapatmaniz ve ! savunma sistemlerini etkisiz hale  ilerleyerek hava savu.nma silahint
halledin ve Mira Core'a donun. Burada “eneVEb“mEk igin agiimas! gereken kapila- getirmeniz gerekiyor. Kuzeydeki kapatin ve tekrar asansore binip

size ulagmaya calisan diismanlarla basa ri agmaniz gerekecek. Salarian Campe { kuleyegidinve buradaki cihaz! Ashley ile bulusun

cikmanin iki yolu var. Kaptlar! acarak onlan vardiginizda Sarenin planlarina dair net  : kullanarak diisman haberlesme  Bu noktada 6neml'i bir secim yapma-
pizzat dldirebilir veya rjet destek” Unite- pir fikriniz olacak- Sahile gidin ve oyunu i istemlerini gokertin. Ardindan niz gerekecek. Ben Ashley'ye yardim

sini hack'leyerek hepsini Kizartabilirsiniz. kaydedin. Wrex'le konustugunuzda ufak () i gnce bati yoniindeki Kulede yer

Aritma polamiinden {lerleyin ve Science pir tatsizlik qikacak. Eger ikna gticti yitksek i alan uydu baglantisint cokertin,

etmeyi sectim. Siz de kendi seciminizi
yaptiktan sonra Saren’le Karsilagacak-

Station'a giden asansore binin. Yukarda bir karakter yaratmigsaniz durumun i gahasonrada kuzeydeki yakit siniz. Tam g(]ci]ni]z\e caldinin ve Saren
Captain Ventralis ile karsilagacaksiniz ve kan dokilmeden cdzime kavugmasint © {anklanni imha edin. Labo- geri .gekildiginde gemiye doniin

size bir kart verecek. Hot Labs'e donin sa§|ayabi\'|rsiniz. Aksi takdirde Wrexisizin 1 ratuara ulastiginizda giiney '

ve Yaroslev Tartakovsky ile konugun- veya Ashleynin pldurmesi gerekecek. i tarafindaki girisi Kullanin. Yolun 7.The Citadel> poliime bagladiktan
Tartakovsky oldukea sanssiz bir giiniinde. Kirrahe ile konugtuktan sonra sececediniz ¢ sonunda bir giivenlik istasyo- asa bir siire sonra Anderson'dan bir
Size gegis kartiniz! erdikten sonra bu bir ekip Uyenizi onun adamlanyla birlikte { Luna ulasacaksiniz puradatim  mesd) Jlacaksiniz. Fluxa gidin ve yiiz-
sanssiz gine (ve hayata) veda edecek. gbndermeniz gerekecek. En az sevdiginiz i glarm sistemlerini devre digt bagtyla bulusun- Normandy’yi tekrar

{Jzerini arayin ve kodlari alin. Mira Core'a elemaninizi gbndermenizi dneririm. Gorev { pirakmanizi s2 glayan bir panel
donmeniz gerekiyor. “Anindirma sistemi"ni icin hazirlandiktan sonra Kirrahe ile bir kez
nce tesiste dolasiP biraz XP ve onceThe Citadel'de tamamlayabilece-

DZEL INIFLARI loot top|ayabi\irsiniz. Hazir oldu- giniz birkag yan gorev mevcut:
Ozel karakter siniflarini sé k igin Level 20'de acilan bir gore- H Qunuzda Lab asansorine binin.

vi tamamlamaniz gerekiyor- (c] aritasi'ni incelerken Admiral i Yukanda sizi Droyas Karsilayacak; Our Own Worst Enemy
Hackett'tan bir mesaj alacaksiniz. Local Cluster | Sol / Luna koordinatla- Loigini pitirin ve giivenlik mer- Wards bolgesine gidip Charles
rindaki gezegene inip gorevi tamamladlktan sonraysa alti 6zel siniftan i kezine dogru lerleyin. Burada
birini seqebilirsiniz. H

ugurabilmeniz icin size yardim etmeyi
pulacaksiniz. Devam etmeden snerecek. Final icin kalkis yapmadan

saracino ile konusun- Size vaatlerini

Ccommando (Yalnmizca soldier ve Infiltrator siniflan igin)
silahlarla verdiginiz tum hasari arttirir; assassinate, marksman ve immunity
skill'lerinize 6zel bonus'lar kazandirir.

Medic (Yalnizca Engineer vé sentinel siniflart icin)

iyilestirme skill'lerinize etkili bonus'lar kazandirir.

Nemesis (Adeptve vanguard siniflart igin)
Biotic okill'lerinizi giiglendirir ve olduk¢a faydal ponus'lar kazanmanizi saglar.

Operative (Engineer vé Infiltrator siniflart igin)
Sabotage, overload ve tech mine skill'lerine etkili bonus'lar kazandirr.

shock Trooper (Vanguard ve Soldier siniflan igin)
Saghgive dayamkhhg‘n arttiran immunity, parrier ve adrenaline boost skill'lerine
etkili bonus'lar kazandirir.

Bastion (Adeptve sentinel siniflart icin)
m Barrier ve stasis skill'lerine kazandirdid) ponus'larla savunmanizi geligtirir.



iceren bir nutuk cektikten sonra 8.llos> Geminize binin ve Saren’in igini pitirmek

secimlerde onu desteklemenizi icin llos gezegenine inin. Burada pek gok zorlu
isteyecek. digmant ortadan kaldirmaniz gerekiyor. Lower

Ruins isimli alanda Armature Control adh bir ci-
Negotiator’s Request haz géreceksiniz. Bu bilgisayar! kullanarak Arma-
Flux'tan gktl(jlmzda Elias'la ture Droid'lerini kapatabilirsiniz. Glney yoniinde
Kkonusun. Eger sosyal skill'leriniz ilerleyin. Asansore binin ve en alt katta inin. Dik-
gucliyse Elias'la konugarak onu katli bir bicimde siper alarak Armature odasina
tedavi olmaya ikna edebilirsiniz. girin ve ortalid! temizleyin. Guvenlik S ———
istedigi uyarict maddeyi herhangi dogru devam edin ve buradan Archivese giden E EKIBIM DLM A-D AN ASLA‘
pir klinikten temin edebilirsiniz. yolu agin. Yolun sonundaki kapidan gegip <

asansore binin. Citadel'a doniin ve asansord

The Fourth Estate Kullanin; ufak bir teknik aniza gikacak. Kanallarda Kadin karakterlerin flort listelerinin ilk
Anderson'la olan pulugmaniza kargimiza gikan dismanlan ortadan kaldrarak : sirasinda yer alan Algnko; decryption,
giderken asansor glklgmda -bir ilerleyin ve purada bulunan i mitralyozl ; electronics Ve first aid alanlaninda

gergek bir uzman. Barrier, lift ve throw
gibi skill'leri onu degerli bir destek
elemant haline getiriyor-

gazetedi olan- Khalisah ile karsilasa- hack'leyerek etkisiz hale getirin. Devam edin
caksiniz. Size bir roportaj teklifinde  vesizi Citadel'a gotiirecek olan paneli kullanin.
pulunacak. Oldukea eglenceli bir Citadel kulesinde konseyle gérﬁ§til<jilni'u yere

gorev oldugu igin teklifi kabul donin. Saren’la bir kez daha kar§lla§acaksm|z. 3
etmenizi oneririm. Mass Effect'le sosyal skill'eri (charm, intimidate

gibi) gelismis bir karakterle, sadece konugarak i soldier siifinin tim szelliklerini
0ld, Unhappy, Far-Off Things biylk isler pasarabilirsiniz. Bu sahnede Saren'l : tastyan Ashley; ekibinizin “ates giici”
Wards Access poluminde intihar etmeye ikna edebilecedinizi fark edince olarak gorevini pagariyla yerine
{lerlerken, Zabaleta gibi etkileyici sosyal skill'lerin snemini daha iyl anlayacaksiniz. getiriyor. Firsat buldukea
bir isme sahip olan piri yaniniza Eger Saren’t ikna edemezseniz onunla savasma- fitness skilline puan yatirmay!

gelerek annenizin eski bir arkadagl NIz gerekecek. Saren ile olan ikinci savas ilkinden unutmayn.

oldugunu soyleyip sizden 20 kredi  dahazor olacak. Silahtariniz! kullanarak isini

isteyecek. paray! verin ve gemiye bitirin. Konseyle konustuktan sonra Saren bir kez
dt’)ndu(;uni]zde annenizle konugun- daha karginiza akacak. Lift skill'lerinizi Kkullanarak
Anneniz Zabaleta'ya yardim etme= onu kisa sureligine hareketsiz hale getireb’llirsi-

Garrus 6zel bir karakter sinifina men-
sup. Pek cok silahi ve tech agaanin

niz gerektigini séyleyecek. Buyan niz. Roket saldinlarnindan kendinizi savunmak icin skill'lerini etkili bir bicimde Kullanabi-
gorevin aktif olmast icin karakter stitunun arkasina gegin ve Saren'in kalkanlarini liyor. Ozellikle diirbiinlii tiifegiyle ol-
yaratma ekraninda Spacer kokenini yenilemesine izin vermeyin. Bu sefer gergekten dukga biiyuk igler basaran Garrus'un
secmig olmaniz gerekmekte. Blecek. (Eh, bir zahmet artik..) ® F ekibinizde olmasl, uzak mesafeli catis-

......................................................................................................................................................................... malarda size avantaj 5a§layacakt|r.

Baglangicta Wrex'in kot biri oldugunu
dﬁgﬁnebilirsiniz ancak aslinda o iyi

bir asker. Pompall tiifekle son derece
dliimciil bir hal alan Wrex'in throw
skill'ine puan yatirmaniz |ehinize
olacaktir.

Tali'Zorah nar Rayya

Motorlardan ve bilgisayarlardan
baska hibir seyle jlgilenmeyen
Tali’Zorah, puan yatlrdlgmlz
takdirde pompall tiifek
kullanabiliyor ve sizin igin tim
sistemleri hack’liyor.

Liara'dan silah kullanimi konusunda
herhangi bir beklentiniz olmasin.
Ancak biotic skill'leri sayesinde
ekibinize zor anlarda destek olacaktir.
First aid skill'ine puan yatlrmakta ve
savas alanindayken saghgin sik sik
kontrol etmekte fayda var.



REHBER YAZAN NURETTIN TAN

sjlent Storm

jkinci Dinya savasi hi¢ bu kadar zevkli olmamisti! (Bu da né deni"_ekse?!)
Avrupa’yl, hatta Diinya’yi kasip kavurmak icin Axis'l mi sececeksiniz,

7 Vg

oksa AXxis birliklerini durdurmak icin Ally saflarina mi katllacaks_mlz?
Oyle ya da bayle, Napolyon'un dedidgi gibi sonuc sadece kan ve gozyas!

olacak...

Siz de benim gibi uNerede 0 eski giizel sira tabanh stratejiler” anlamigsinizdir saninm. Hemen eklemek istiyorum: SS, oyun oynayabihyoruz. Her oyunda
diyor musunuz? X-Com: The Enemy Unknown, Jagged Alli- trinin basit bir 6rnedi olmaktan ote gayet pasarili bir i Nazi dldirmekten sikilanlarin
ance 1ve2 gibi mesela... Aslinda biraz daha eskilere doner- yapim olarak kargimiza gikiyor. bu secenekten ho5lanacak—
<eniz, hepsinin babas! Sabre Team'i hat|r|ayabilirsiniz. Ozel Nazilerin, gizli deneyleri, okiilt tizerine yaptlk\an aragtirma- i lanni saniyorum. Nazilerle

bir timi yi’)neterek teroristlere karst miicadele verdigimiz, sira larive pzellikle tnld Haunebu'lar (Bildiginiz U.FO) klige ikinci i oynarken Japonlar, italyanlar
tabanh strateji basarh bir drnegiydi Sabre Team. (Saninm Diinya Savas! hikayelerinin bir adim dtesine gegilmesi icin i yada Almanlardan bir grubu
15 ya§mdayd|m; pC Oyun dergisinde ilk yazim, bu oyun yeterli kaynadi sagliyor. 5S'de bu konularn hepsi bulunmasa ¢ segebiliyoruz. ittifak birlikle-
hakkindayd... Hey gidi guinler, hey...) Ama nedendir bilinmez da, stiper askeri zirhlar, agir tanklar gibi pgeler, oyunun pildi- rindeise Kargimiza ingilizler,
(Aslinda pilinir; biz ona“popliler Kkaltdr” diyoruz) aynt icon gimiz jkinci Dinya Savag! hikayelerinin piraz disinda olaylara Amerikallar ve Ruslar cikiyor.
adventure'ler gibi, sira tabanh stratejileri de piyasada cok sahne olmasini sagliyor. Oyunun ilging bir konuya sahip ol- i Oyun pirbirine baglt olmayan
cokaz gorur olduk. Sirfbu yiizden penim gibi nostalji seven masi, bir arti puan olarak haneye yazihyor tabii ki. Oyundaki 24 gorevden meydana geliyor
oyuncular bi|gisayarlan paginda gbzya§lan icinde aglayp asil amacimiz, gizli AXis silahlarni bulup yok etmek. ive her iki taraf icin de farkh
durdular...Ta ki Silent Storm (SS) gikana kadar... BU kadar senaryolar mevcut. Asil gorev-
|aftan sonra SS'nin sira tabanh bir strateji oyunu oldugunu Axis & Allies> 5S'de hem Nazileri, hem de ittifak birliklerini i lerin yanindaki mini gorevleri

..................................................................................................................................................................................................................... i de sayarsak busay! ciddi bir
: sekilde katlaniyor:



Gatigma ve taktikler> Bir goreve basladigimiz
zaman askerlerimiz ortada rahatca dolagabiliyor
fakat dismanla bir temas oldugu zaman, oyun
<ira tabanl bir hale doniyor. Savasin baslamas!
icin (Aynt zamanda sira tabanl oynanisa gecis icin)

gorsel veya isitsel temas, patlama ya da size alalan § man? gerekebiliyor: Yani attiginiz bi.rvgrenadier, el bombasin enaz AP kargl?lgmda.
bir kursun yeterli oluyor. 0 andan itibaren asker- bombalara ya da ugurdugunuz diger s!mﬂarm att igindan daha ileriye ve ape}h
lerin hareketleri puanlarla sinirh oldugu iin her i varillere cok dikkat etmelisiniz. BIf bir sekilde atabilyeh Scout e sessiz katlie”
taktik plam ok dikkatli yapmalisiniz. Yurtyecedi- diger dikkat edilmesi gereken noka dugmanin arkasindan do.|a§a1jal.<yak|n mesafe
niz yerlere fareyi tuttugunuz zaman oraya yord- ise, dizgmanin yerini anlamanizicin sﬂuatllanr.u.ku\lane?ra}(.r"cl kiplerin saf digi birakyor
yiistiniiziin kag puana mal olacadini gorebilirsiniz. ; onlan sadece gormenizin gerekme- Butun.k?l.\.'lmler birbir lle cok i dengelendigl 6%
Renk yesil ise noktaya yiiriir ve bir hareket yapabi- ;o digy sadece seslere dikka ederek de baz bolumlerde DS sa‘fhd|§| kalmasl, b olume
Jirsiniz; sart ise yrdr ve bir iglevi yerine getirirama diigmanlannizin yerini tespit edebi- tekrar baslamani gerekunyor As'kfarler.lm}z )
_prnegin-yere yatamadan kalirsiniz- Kirmizi ise t lirsiniz. Baz! catigmalarda askerleriniz 1 viye atl?y“ablhyf)r ve Yetenek\enm ge‘.@?b“—
puaninizin harekete yetmeyecegini gosterir ki bu ; yaralantt Kor kalir ya da sagir olursa liyoruz. Bo\umlen.gegtlkge de u}lgnablldngnmlz
da keklik gibi ortada Kalacaginiz anlamina gelir. ;o isevay hallerine! Farkinda olmadan techizat normal sﬂahlardan, gl ilahlora kadar
Balimlerin ogunu ortalid cehenneme cevirerek i Nzt barakasinin gine girmentz sten genigiyor. Norme! silahlann cephanesi KOnUSHY"
bitirebileceginiz gibi gizieniP diismanlannizi i biledegil.- da pek sikint cekImbo) 74 Alt tusura basarak
nerelerde olduklarnt gorebiliyoruz. Buna karsilik

sinsice sldurerek de pitirebilirsiniz. Bu noktada

hatirlatmakta cok btk fayda var; oyunun pagarili Asker gesitleri> Oyunda toplam ozel Ellahlann cgphane\en ggk zor.bulunuyor.

fizik motoru sayesinde neredeyse her sey yikilabi- ioaln cesit asker mevcut: Sniper, Bu yiizden bu sitahlan cok dikkatl kullanmak

lir oldugu igin calmaniz gereken pir planin oldugu Medic, Grenadier, Soldier, Scout ve zorunda kaltyoruz

oday! patlatirsanizya da oraya giden merdivenleri Engineer. Oyundaki toplam 75 adet - .

el bombast ile ucurursaniz polimil bagtan oyna- : gilahin hepsini, tUm asker siniflan Bilgisayar bagina> Qyun, uzun oynamé sures:

.......................................................................................................................... Lullanabiliyor. Gelgelelim Medicin ve gergekgi atmosfert ile kendi tarzindaki bosiugu
eline bir tiifek verdiginiz zaman, bagart ile doldurarak dvglyl hak ediyor. Strateji
diigmandan cok sizin askerlerinizi severlerin ekran bagina Kilitlenecedini simdiden
vurabiliyor. Ayrica AP'sini (Action Po- garanti ediyorum. Simdi pilgisayannizin bagina

int: Hareket etmenizi sadlayan puan kurulun, Silent Storm’u kurun, Kkahvenizi yapin vé
birimi.) cok gabuk harciyor. Ornegin, oyunun keyfini gikarin- ©
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Gézlerinizi actiginizda islerin ters gittigini fark ediyorsunuz. Saghk miifettislerinin uzun zamandir teftis
etmedikleri, nemli duvarlaria cevrili, karanlik bir sanatoryumdasiniz. Buraya nasil geldiginizi animsamaya
calistiginizda zihninizdeki soguk bosluk isinizi zorlastiriyor. Yiiziiniizdeki sargilar ve etrafinizda sayiklayan

deliler, durumu yalnizca daha anlasiimaz bir hale sokuyor. Ya deliligin sinirindasiniz ya da coktan delirdiniz...

anitarium, cok az oyunun basarabildigi bir seyi

basarmis olan bir yapim ve oyuncularin zihninden
asla silinmeyecek nitelikteki benzersiz atmosferiyle,
adventure klasikleri arasinda hak etmis oldugu yeri
kazand. “Adventure” s6zcligiinii duydugunuz anda
zihninizdeki gosterisli billboard’larda canlanacak olan
birkac oyundan biri olmasinin sirri, 37 kisilik ekibin
yaraticliginda ve idealist yaklasiminda sakli.

Yardimci senarist Chris Pasetto, Sanitarium’u yaratan
ekibin cikis noktasini su sekilde ifade ediyor: “Hepimiz
tiikenmistik ve stirliyi takip eden, popiilist oyunlardan
bikip usanmistik. Farkli ve 6zel bir sey yapmak istiyor-
duk. Hem eglenceli, hem de ruhu olan bir oyun yapmak
istedik.” Bu fikrin ortaya atilmasinin hemen ardindan,
kreatif direktor Chris Straka ile ekibin diger yoneticileri,
yiizlerce ¢izburgerin tiiketilecedi bir toplantida ilham
kaynaklarini paylasirlar. Bu noktada Pasetto, piyasadaki
diger oyunlardan ¢ok 12 Maymun, Seven gibi filmlerden
etkilendiklerini belirtiyor. Herkes farkli bir konsept
onerisinde bulununca, Chris tiim bu 6geleri bir adven-
ture oyununda birlestirmeyi dnerir. Bu fikir zenginligi,
Sanitarium’um her bolimainiin farkl bir atmosfere sahip

TATSIZ ANLAR

Yukandaki foftografta bazi elemanlarini gord

(Chris Straka sagdan ikinci sirada.) DreamForge
ekibi, tasarim boyunca pek ¢ok sorunla karsilasti.

Bu sorunlardan bir kismini yazida belirttik, asagida
okuyacaklariniz ise ekibin sik sik dile getirmedigi, sir

olmasini saglayacaktir. Birbirinden uguk, 13 bolimi

bir araya getirebilmenin en mantikli yolunun, ana
karakterin bilincaltinda yasadigi seriivenleri konu alan
bir senaryo yaratmaktan gegtigine karar verirler. Oyu-
nun ismini aramaya basladiklarinda ilk olarak “Asylum”
(barinak, timarhane) akillarina gelir. Ancak ayni isimde
bir baska oyunun varligi yiiziinden “Sanitarium” isminde
karar kilinir.

Oyunun senaryosunu son haline getirmekle gorev-
lendirilen yaratici tasarimci Mike Nicholson'in, tim bo-
Itimler ve karakterler icin birer 6zge¢mis yazarak, oyunu
meydana getiren tiim 6gelerin senaryo cercevesinde bir
bitlinliik kazanmalarini sagladi. Bu yiizden Sanitarium’u
bitiren oyuncular, oyunun son ekraniyla birlikte tim
parcalarin zekice birbirine baglandigini gordiiklerinde
Nicholson’a hayran kaldilar. Senaryo tamamlanmis
olsa da Chris'in uzun bir stire uykusuz kalmak pahasina
diyaloglar elden gegirmesi gerekiyordu. Chris, birbi-
rinden tuhaf mekanlarda oyuncularin karsisina ¢ikan
garip NPC'lerin, farkli karakterlere sahip olmalari ve
diyaloglarin yapay bir hal almamalari icin biiyiik bir 6zen
gosterdi.

niteligindeki zorluklar. Bu arada, boylesine harika bir
oyun ortaya koyduktan sonra 6z elestiri yapabilmeleri
saygl duyulmasi gereken bir hareket. Giiniimiiz
teknolojisine ragmen bir karakteri hala duvarlarin
icine gdmen yapimailarin, bu 6z elestirileri okumalarini
siddetle tavsiye ediyoruz!

Animasyonlar: Chris, animasyonlar konusunda
tembel davrandiklarini ve karakterlerin kisith sayidaki

animasyonlarinin yer yer yapay goriindiigiinii kabul
ediyor.
Mutsuz ekip elemanlari: Sanitarium’un gelistirme

siirecinde ekibe verilen 6zgiirliik bazi elemanlar
tarafindan suiistimal edilmis. Kararlastiriimig tasarimlari
yok sayarak kendi tasarimlarini oyuna eklemeye calisan
elemanlar Chris'e sag bas yoldurtmus.

Aksiyon Sahneleri: Ekibin oyundaki aksiyon sahneleri

Senaryo ve gorsel 6geler sekillenirken, Steve Bennet da
binlerce efekt ve o donemdeki diger keyboard'lara gére
nispeten ucuz olan keyboard'u ile oyunun miziklerini ve ses
efektlerini yapti. Bu arada Chris de dusiik biitceleri yiiziinden,
yeterince iyi seslendirme sanatgilar bulamadi. Chris elinde
diyalog replikleriyle ugrasirken, grafikerlerin ve programci-
larin farkli sorunlarla bogusmasi gerekiyordu. Biiyiik bir renk
paleti kullanilan ve her bélimiin tamamen farkli tasarlandigi
oyunda, li¢ boyutlu ve iki boyutlu 6geleri uyumlu bir bicimde
bir araya getirmek ekibin yaklasik bir buguk senesini ald.
Tasarimlar, 3d Max ile modellendikten sonra 2D tasarimcilar
tarafindan yeniden elden gecirilip renklendiriliyor ve birkag
ekstra islemin ardindan béliime ekleniyordu. Ve tim bu
emeklerin ardindan DreamForge ofisinde giinler sik sik,
ekipten birinin “Bolimu ne hale getirmissiniz?!” feryadiyla
bitiyordu.

Sanitarium, oyun tarihinin gelmis ge¢mis en etkileyici
oyunlarindan biri olmasinin yani sira, sinirli biitceyle calisan
yaratici ve 6zgr bir ekibin akil almaz isler basarabileceginin
de bir ispati. Bu adventure klasidi, isini gercekten seven sanat-
cilarin elinden ¢ikan ve tekrar tekrar oynamay1 hak eden bir
sanat eseri. @

icin cok daha farkli planlar varmis. Hatta The Hive
bdliimiinde uzun ve kalabalik bir savas bir sahnesinin
olmasi planlanmis. Ancak cesitli nedenlerden dolayi bu
tiir sahneleri oyundan cikaran ekip, oyundaki aksiyon
sahnelerinin tatminkar olmadigini kabul ediyor.

Yiikleme siireleri: Ekipteki programcilar, yiikleme
siirelerini azaltacak bir kod sistemi gelistirme
imkanlarinin oldugunu ancak yapim siirecinin telasi
icerisinde bunu yapmadiklarini itiraf ediyorlar.

Yeni elemanlar: Pasetto, 16 aylik gelistirme
stirecinde ekibe yeni katilan elemanlarin -6zellikle
de tasarimcilarin- Sanitarium’un sira disi karakter ve
boltiim tasarimlarina uyum saglamakta zorlandiklarini
belirtiyor. Ekibe katilan her yeni tasarimciya tiim
senaryoyu, karakterleri ve daha dnceden tasarlanan
boltimleri gostermeleri gerekmis.
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kimligi edinmeye aday, okuyan, sorqulayan, a'r;astzlilrfé'h‘
bir entelektiiel... Yani sira giizel, ve etkileyici... Pelifr.

Batu'yla sinema, edebiyat ve biraz da oyunlar lzerine...

Basarilive “k|r|” bir sinema oyuncusu... “Ea'e?b"




& SANAT / ROPORTA

O Doruk Akyildiz: “Sanat” ve “sanat¢i”
kavramlari iizerine konusarak réporta-
jimizin girizgahini yapalim istiyorum...
Pelin Batu, adi gecen bu iki kavrami
nasil tamimliyor ve nasil bir kompozis-
yon dahilinde degerlendiriyor?

Pelin Batu: “Sanat” ve “sanat¢i” kavram-
lari ok kolay anlatilabilecek kavramlar
degil. Ozellikle bizim gibi iilkelerde kolay
kullanilabilen ve gereksiz yere tiike-

tilen kavramlar bunlar... Daha acik bir
anlatim bicimiyle, adi gecen kavramlarin
deformasyona ugradigini diistiniiyorum
lilkemizde. Subjektif olarak sunu soyleye-
bilirim; sanatgi “yaratan” insandir. Iste bu
noktada bir bagka unsur daha 6n plana
cikiyor, o da “kalicilik”..

Oyle sairler, dyle romancilar var ki kesfedil-
medikleri icin bir anlamda 61t doguyor ve
sanatcl kimligi edinemiyorlar. Bazilari da
var ki 200 - 300 yil sonra eserleri degerleni-
yor, kesfediliyor. Ama bu eserler moda
olmadidi icin ya da bu siireg icerisinde pek
okunmadigt icin eserlerin sahipleri sanki
yok gibiler. Dolayisiyla sanatgilik biraz
taninmishda, biraz da insanlarin takdirine
kalmis durumda. Ozellikle gliniimiizde
sanatin veya birtakim sanat akimlarinin
“modalasmasi” olarak tanimlanabilecek
bir kavramin varliginin s6z konusu oldugu
kanaatindeyim. Yani sira, bir de sanat
basliginin icerisinde “asal yaraticilar” var.
Edebiyatta Cervantes ve Shakespeare, re-
sim ve heykelde Donatello, Michelangelo
ya da miizikte Mozart ve Beethoven gibi...
Bu isimler zaten varlar, kalicilar ve bu alan-
lardaki tim diger yaraticilar icin -ge¢miste
oldugu gibi bugiin de- 6rnek olmaya
devam ediyorlar, ebediyete kadar da ede-
cekler. Bunlar disindaki mindr isimler de
belli dénemlerde moda oldular, oluyorlar.
Elbette ki soziinii ettigim asal yaraticilarin
disinda da ¢ok dnemli sanatgilar vard;
ge¢miste de, glinimiizde de. Kimileri
kesfedilmis, kimileri ise kesfedilmemis.
Dolayisiyla sanat ve sanatci kavramlarinin
sanata ilgi duyan insanlar-

la, bir baska ifade bicimiyleyse kasiflerle
yakindan ilintili oldugunu diistiniiyorum.
(Pelin Batu'nun bu ve benzeri konulara
hakimiyeti verdigi cevaplarin yani sira
viicut dilinden de rahatlikla anlasihyor.

- Doruk)

DA: Bogazigi Universitesi Tarih
Béliimii’nde yiiksek 6grenim yapiyor-
sun. Ancak egitimini aldigin tarih ala-
ninda kariyerine yon vermek yerine,
sinema da varolmayi yegliyorsun... Bu
karari nasil verdin? Tarih Boliimii'ne
girisinden, insanlarin seni sinema
oyuncusu Pelin Batu olarak tanimasi-
na kadar uzanan siireci anlatir misin?
Ek olarak sunu da sormak istiyorum;
eski bir diplomatin kizi olmanin, genis
kitlelerce taninmani hizlandiran bir
etken oldugunu diisiiniiyor musun?
PB: Dilersen ikincisinden baslaya-

yim. Evet, bir diplomatin kizi olmam,
ismimin daha hizli duyulmasini saglayan
etkenlerden biri olmustur; 6zellikle

de medya acisindan bakildiginda...
Bogazici Universitesi Tarih Bélimii'nde
0grenimine devam eden birinin sinema
oyunculuguna adim atmasi basinda
ufak bir yer isgal edecekken, bu duruma
bu kisinin bir diplomatin kizi olmasi da
eklenince, o kisinin basinda yer alma
sikligi ve sekli daha farkli bir hal aliyor.
Soz ettigin durumun, sinema kariyeri-
min en basinda benim icin bir avantaj
oldugunu sdyleyebilirim. Ama sonra

isin boyutu bambaska bir hal alinca ben
de rahatsiz olmaya basladim. Clinki

ben yaptigim islerden cok memnunum
ve hem okulu ¢ok seviyorum, hem de
oyunculugu... Her ikisinin de benim
zevklerim oldugunu sdyleyebilirim. Ama
bir dénem her yerde “inal Batunun kizi"
bashgiyla haberler okumaya ve duymaya
baslayinca -dile getirdigim gibi- rahatsiz
olmaya basladim. Tamam, babami ¢cok
seviyorum ve onun kizi olmak bana
gurur veriyor. Ancak sonug itibariyle ayri

bireyleriz ve ayri isler yapiyoruz. Eger
politikaci olsaydim, devamli babamdan
dem vurulmasi daha anlasilir olurdu.
Ama benim isim sinema... Zaten uzun za-
mandir da bu etiket yapistiriimiyor. Ben
de artik s6zlin ettigimiz bu durumdan
siyrildigimi diisiintiyorum. Sorunun ilk
bolimiine gelecek olursak, Bogazici'nde
Tarih Boliimi'nde okurken -su anda

da ayni okulda edebiyat doktorasi
yapiyorum- kimse benim sinemaci olup
olmamamla ilgilenmiyordu, halen de
ilgilenmiyor. Orada hepimiz baska bir
ise kafa yoruyoruz ve o ise odaklanmig
durumdayiz. Hatta neredeyse oyunculuk
konusunun hig agiimadigini séyleye-
bilirim. Sinema ve dizi sektoriindeyse

bu duruma yaklasim okuldakine gore
birtakim farkliliklar gosteriyor. Adi gecen
sektorde benimle ¢ok dalga gegildigini
bilirim; bu durumun nedeni de yaptigim
kontratlara “haftada iki glin okula
gitmem gereklidir” gibi sartlar koydur-
mamdir. (guliismeler) Clinki dizi islerine
tabir-i caizse hayatini vermek zorunda-
sin. Uzun saatler cahisiliyor ve gercekten
yorucu. Eger anlasmamda bu tip sartlar
yer almazsa okulumdan vazge¢cmek
durumunda kalabilirim. Ozellikle de
televizyon dramalarini “suya yazilan yazi”
gibi gordigiim icin bir baska dnceligimi
de g6z ardi etmek istemiyorum. Hayatta
benim icin daha degerli, 5nemli kavram-
lar var. Okul ve okumak da benim icin
son derece 6nemli ve degerli olgular.

DA: 1999 yilinda kariyerinin kirilma
noktalarindan biri olarak degerlendir-
digim, Ferzan Ozpetek’in yonetmenli-
gini istlendigi ve senaryosunu Gianni
Romoli ile birlikte yazdigi, Fransa -
Tiirkiye - italya ortak yapimi, Osmanl
imparatorlugu’nun son yillarina
-deyim yerindeyse- farkli bir bakis
atan Harem Suare isimli filmde rol
aldin. Gyle saniyorum ki Tarih egitimi

almig bir oyuncu icin daha keyifli bir
deneyim olamazd.. Hayat verdigin
karakterin ismi ise Cerkez Cariye
Nevres... Bir tarihgi ve sinema oyun-
cusu olarak Harem Suare hakkinda,
aradan gecen 10 yilin ardindan nasil
bir degerlendirme yapiyorsun?

PB: Evet, dile getirdigin gibi Tarih
alaninda egitim almus biri icin gercekten
farkl bir deneyimdi. Sunu séyleyebili-
rim; hala o setin havasini hatirliyorum ve
aradan 10 yil gegmesine karsin dyle bir
set gormedim. Hicbir zaman bati hay-
ranligi olan ve tlkemizde yapilan isleri
kiicimseyen biri olmadim. Ancak ister
istemez su kiyaslamayi yapmadan da
edemeyecedim: Harem Suare'nin setine
ilk adim attigim anda, o sette calisan
makydziinden kostiimciisiine, gorinti
yonetmeninden asistanlara kadar
herkesin isini ¢ok iyi bildigini ve ciddiye
aldigini hissettim. O giinden bugiine de
bir daha bodylesine organize ve komp-
like bir set gormedim. Konuyu Harem
Suare'nin setinden iilkemizde yapilmig
veya yapllmakta olan islere baglayacak
olursak; tilkemizde yapilan islerdeki
dezorganizasyon (reklam sektorii gibi
birkag istisna disinda) 6zellikle sinema
prodiiksiyonlarinda halen rahatsiz edici
boyutlarda. Diizgiin isler de yapilmasina
karsin, bircok yapimda gayri ciddi olarak
isimlendirebilecegim bir yaklasim séz
konusu diyebilirim. Dolayisiyla da bu,
ortaya cikan isin kalitesini belirleyen bir
faktor oluyor.

DA: Seni yerli bagimsiz sinema or-
nekleri ve biraz 6nce konustugumuz
Harem Suare gibi prodiiksiyonlarin
disinda 2001 yilinda “Sellale’, bir yil
sonra “0 $imdi Asker” ve 2006 yilinda
“Pars: Kiraz Operasyonu” gibi -pek

iz birakmayan- gise filmlerinde de
gordiik. Gise filmleri ve ek olarak
senin bu tip filmlerin kadrosunda

yer almis olman ile ilgili




neler soylemek istersin?

PB: Bir oyuncunun, bagimsiz ya da yari amator
islerde var olmasiyla gise filmlerinin kadro-
sunda yer almasi arasinda bir denge kurmasi
gerektigini duisiiniiyorum. Ben ilk filmini ceken,
bagimsiz, bir fikri olan, deyim yerindeyse
“heyecanli”yonetmenlerle calismayi ¢ok sevi-
yorum. Ancak bu tip islerde biliyorum ki filmin
gise sansi pek yok, hatta gosterime girmeme
ihtimali bile var. Tum bunlara ek olarak her

seyi bildigini sanan, yeni mezun birtakim geng
heyecanlarin, ortaya feci isler ¢ikardigina da
bircok kez taniklik ettim. isin bir de bu yani s6z
konusu... Ama dile getirdigim gibi, inandigim
geng ve isimsiz yonetmenlerle calismayi
seviyorum. Ote yandan bir oyuncu acisindan
bakildiginda, zaman zaman popiiler islerin ice-
risinde bulunmanin gereklilik oldugu kanaatin-
deyim. Clinkii sinemayi insanlarin seyretmesi
icin yapiyoruz ve bagimsiz filmler genis kitleler
tarafindan seyredilmiyor. Kisisel olarak, popdiler
islerin icinde yer almak icin de birtakim kuralla-
rim var. Cok kotii buldugum bir senaryoyu, film
ne kadar buyiik bir prodiiksiyon olursa olsun ya
da ne kadar miithis bir popdlarite yakalayacagi
ongordilirse gorilsiin yine de kabul etmem.
Kisacasi bu konuda da bir denge yakalanmasi
gerektigi kanisindayim. Ama en azindan farkli
bir karaktere hayat vereceksem veya sevdigim
bir ydnetmenle calisacaksam bu tip popliler
islerin kadrosunda yer alabilirim. Ayrica sunu
da itiraf etmek gerekiyor ki zaten her yil on-
larca film teklifi gelmiyor. Birgok oyuncu uzun
metraj cekemeden yili bitiriyor. Dolayisiyla da
gelen teklifler icerisinden secim yapmak mec-
buriyetindesiniz. Ben de her yil bir bagimsiz

ve beni mutlu edecek isin icinde varolup, bir
tane de gise filmi cekerek dengeyi saglamaya
calistyorum. (Pelin Batu'nun bu soruya verdigi
cevabi oldukga samimi bulmustum; réportajin
degsifresini yaparken bu kanimin daha da
pekistigini soylemeliyim. - Doruk)

DA: Ferzan Ozpetek ve Fatih Akin gibi
sinema egitimlerini Avrupa’da almis ve bu
sanatin o kitadaki kiiltiiriiyle yogrulmus
yonetmenlerin, Tiirk

Sinemasinin gelisimine ne gibi katkilari oldugunu
diigiiniiyorsun? Bir oyuncu goziiyle bu konu hak-
kinda neler soylemek istersin?

PB: Ferzan Ozpetek nemli bir yénetmen, keza Fatih
Akin da 6yle. Onlari Tiirk Sinemasinin temsilcileri
olarak degil, diinya sinemasinin 6nemli yénetmen-
leri olarak gériiyorum. Ferzan Ozpetek'le calistigim
icin sunu soyleyebilirim ki kusursuz bir yonetmen...
Fatih Akin'in ise o0 “arada kalmis” jenerasyonun en
6nemli temsilcilerinden biri oldugunu distintiyorum.
Gunki ne tam olarak Alman Sinemasini, ne de Tiirk
Sinemasini temsil etmiyor. Deyim yerindeyse Araf'ta
duruyor ve iki dlinyayr da ¢ok iyi gozlemleyebiliyor.
Ek olarak sunu da belirtmekte fayda goriiyorum; ben
sanatgilarin milliyetsiz oldugunu diistiniiyorum. Konu
sanat olunca bu konudaki yaraticilarin, milliyetleriyle
anilmasi bana pek hos gelmiyor. Yani sira tilkemizdeki
sinema anlayisinin yukari yonlii bir ivme kazanmasin-
da, gelismesinde ve -sayisi az da olsa- tatminkar isle-
rin ortaya ¢tkmasinda, Ferzan Ozpetek ve Fatih Akin
gibi yonetmenlerin olumlu etkilerinden bahsetmek
pek de yanlis olmaz diye distintiyorum.

DA: Tiirk ve diinya edebiyatiyla yakindan ilgili
oldugunu biliyorum. Ayrica sen de yaziyorsun

ve bir siir kitabin var. Edebiyat tutkun iizerine
konusalim istiyorum...

PB: Evet, yazi yazmayi ¢ok seviyorum. Clinku
yazarken kontrol sadece benim elimde. Sinemada
oyuncunun inisiyatifi bir yere kadar. Sonug olarak
yonetmenin gordiigi hayalin, zihninde tasarladigi
diinyanin bir parcasisin. Oyuncu olarak ydnetmenin
yarattigi diinyaya ne kadar entegre olursan ol, yine
de o senin diinyan degil. Ama yazi yazarken oyuncu
da benim, yonetmen de... Yarattigim karakterlerin,
kullandigim kelimelerin hepsi bana ait. Bes yasimdan
bu yana giinliik tutuyorum. O giinliik ne ise yariyor
bilmiyorum ama sanki yazmadan yasamiyormusum
gibi hissediyorum. Bir seyahate gittigimde gittigim
yer ile ilgili kliclik notlar almak, bir kitabi okuduktan
sonra yine kiiclik notlar diismek dyle biiyiik bir alis-
kanlik halini aldi ki benim icin, sanki yazmayinca hi¢ o
yerleri gérmemisim, hic o kitaplar okumamisim duy-
gusuna kapiliyorum. Adeta yazarak nefes aliyorum ve
kendimi ifade edebiliyorum diyebilirim. Siir de dyle...
Bana“Sana diinyada en biyiik hazzi veren sey nedir?”
diye soracak olursan hi¢ diisinmeden “Bir

sey yazip bitirdikten sonra kalemi masaya koydugum andir”
cevabini verebilirim. Kelimelerle oynamayi seviyorum, okumayi
seviyorum ve okuduktan sonra odamin icinde baska diinyalara
yolculuk yapmayi seviyorum. Cevremdeki arkadaslarim bilirler;
devamli planlarim vardir. Ornegin Giiney Amerika'ya gitmek
ya da irlanda’ya tasinmak gibi... Ancak bu planlarin yiizde dok-
sanini yapmam. Clinkii odamda oturup o filmleri seyretmek,

o romanlari, hikayeleri, siirleri okumak daha heyecan verici
geliyor. Siir konusunda ise sunlari sdyleyebilirim: Yazarken
kendimi en rahat ifade edebildigim, en ¢ok zevk aldigim form
siir. Ama artik siir cok arkaik bir form oldu. Yayinevleri siir
kitaplarini yayimlamayi tercih etmiyor; bu sadece tilkemizde
degil, tiim diinyada bdyle. Diinya capinda bir ingiliz sair arka-
dagim son kitabini yayimlamak icin yayinevinden ancak iki yil
sonrasina tarih alabildi. Biitiin diinyada romana dogru bir kayis
ve talep var. Benim ise Glass / Cam'dan sonra ikinci kitabim
cikacak, oniimiizdeki ay bir aksilik olmazsa... Aslinda daha 6nce
citkmasi gerekiyordu fakat detaylarin tizerinde olduk¢a zaman
harcadigim i¢in 6niimuzdeki ay piyasada olacak. Yani sira Cem
Sultan’in biyografisini yazmaya basladim. Ancak bu, klasik
biyografilerden birtakim farkliliklar gosteren bir kitap olacak.
Biraz karsilastirmali edebiyat formunda bir biyografi olacagini
soylemek sanirim yanlis olmaz. (S6zuini ettigimiz kitabiyla ilgili
arastirma yaparken kaynakga olarak kullandigi, Milli Egitim
Bakanligi onayli, Cem Sultanin hayatini anlatan kitaptan bir pa-
ragraf okuyor ve bu kitaptaki, adeta yazarin kendine goére tarihi
yorumladigi anlayistan duydugu rahatsizligi dile getiriyor. Bu
konuda kesinlikle hemfikirim Pelin Batu'yla... Saf ve yorumsuz
tarih bilgisine ulasabilmenin, glinimiiz diinyasinda her gecen
giin daha da zorlastigi kanaatindeyim. - Doruk)

DA: Sinemadan ve edebiyattan oyunlar alemine uzanalim
dilersen; oyunlarla aran nasil?

PB: Senede bir ya da iki tane oyun oynuyorum. Bunlar ge-
nellikle adventure oyunlari oluyor. Bir yerden anahtar bulup,
ardindan karanlik bir gecitten gecip sonuca ulasabilecegim
¢6ziimlemeli adventure oyunlarini seviyorum. Gegen yil futbol
oyunlariyla bir hayli hasir nesir olmustum. Cevremdekiler fena
da oynamadigimi soyliyorlard.

DA: Pro Evolution Soccer mi?

PB: Oyunun ismini hatirlayamiyorum. Kardesim ve arkadas-

lar devamli oynuyorlard; sabah beslere kadar... Kocaman
kocaman 5 - 10 adamin, saatlerce bu oyunun basinda vakit
gecirmesi disaridan gézlemledigimde bana oldukga ilging geli-
yordu. Neticede ben de denemeye karar verdim ve o kadar saat
bilgisayarin basinda vakit gecirmelerinin nedenini anladim...
(gtilismeler)

DA: Hafizanda yer etmis olan baska oyunlar var mi?

PB: Bu yIl Pirates of the Caribbean’t oynadim ve hi¢ hoslanma-
dim. Grafikleri basariliydi fakat baska bir ¢ekici yani yoktu. Son
derece keyifsiz bir oyundu. Bunun disinda bir donem Tomb
Raider't oynadim ve bitirdim. O oyunun kasvetli bir atmosferi
vardir ve etkileyicidir gercekten. Miiziklerini de severim Tomb
Raider’in. Yani sira oynayana seyahat ettigini hissettiren bir
oyun olmasi, oyunun bir diger 6zel yani benim i¢in. Ama en
cok zevk aldigim oyun Sanitarium'dur. (Sanitarium’un yapim
hikayesi 114. sayfada) Oldukga eski bir oyun. Mithis bir
atmosferi vardir o oyunun. Bir basyapit olarak tanimliyorum
Sanitarium'u. @
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SINEMA

THE INCREDIBLE HULK

ng Lee'nin ¢ektigi ve bagsroliinde Eric

Bana'nin oynadigi Hulk filmini Marvel hi¢
begenmemis ve demis ki“Sayin yonetmen Ang
Lee bizim biricik yesil devimizi alip Hamlet'e
cevirmis. Bu is boyle olmaz.” Hulk't konu alan
bir filmin daha fazla patlamaya sahip olmasi
gerektigini distinen Marvel Enterprises, yete-
rince hareketin Transporter 2 filminde olduguna
kanaat getirmis ve filmin yonetmeni olan Louis
Leterrier ile anlagsmis. Ardindan parayi bastirip
Edward Norton, Liv Tyler gibi sansasyonel
isimleri de filmin kadrosuna katmis. Ve ortaya
en az Marvel'in arzuladigi kadar bol patlamali ve
eglenceli bir film ¢ikmis; hani “popcorn movie”

derler ya, tam da ondan iste. The Incredible
Hulk, Ang Lee’'nin Hulk'inin aksine bir karakter
drami degil; tam bir aksiyon saganag. Kafay
birkag saatligine bosaltmak icin birebir. Bu arada
tiim karakterler tamam ama Tim Roth gercekten
cuk oturmus bu role. Genelde bagimsiz ve 6zel
filmlerde gérmeye alistigimiz, tam bir karakter
oyuncusu olan Tim Roth, Emil Blonsky adindaki
“ariza” bir askeri basariyla canlandirmis. Ken-
disini izlerken oldukga havaya girdim acikgasi.
Karakter analizi agisindan oldukca sig kalan ama
ayni zamanda izleyeni de adrenalin bagimlisi
yapan The Incredible Hulk't hala izleyemediyse-
niz“Bu filme bir goz atin” derim. FARUK

TURKiYE'DEKi ADI THE INCREDIBLE HULK YAPiM ABD sUREe 114 dk YONETMEN Louis Leterrier oyuncuLAr Edward Norton, Liv Tyler, Tim Roth

DERGi

ZOR MUZIKAL

OR ile ne zaman tanistim, nasil tanistim, yayin hayatinda hak ettigi yere
ilk tanistigimda neler hissettim; su an pek  ulasir ve uzunca bir siire daha

hatirlamiyorum ama “lyi ki tanismigim” diyorum.  miizikseverlerle birlikte olmaya

Bir miizik dergisi olan ZOR'u her sart altinda sev- devam eder. TUNA

meniz miimkiin ama sanirim yine de mzik tirii

olarak metal miizik ile aranizin iyi olmasi gereki-

yor. Ustelik dyle Metallica'siydi, Iron Maiden’iydi,

popiiler metal gruplarindan bahsetmiyorum

¢uinkli metal muzik kilttrtiniin en lcra koselerini

bile desen bir dergi ZOR. Roportajlardan, albim

yorumlarina; teknik yazilardan, Interrail muhab-

betlerine kadar bircok farkl bolimden olusan

bu dergiyi bulun, edinin ve sevin. Eger bugtin bir

Age of Silence dinleyerek huzur buluyorsam, bir

Angtoria ile bagka diinyalara gidiyorsam ve bir

The Old Dead Tree bu yaziyi yazarken bana eslik

ediyorsa, tim bu isimlerin arsivimde bulunma-

sini ZOR'a bor¢luyum. Yakin bir zaman icerisinde

aylik yayina gececek olan ZOR, umuyorum ki

KIiTAP

0 DYSS E IA HOMEROS CAN YAYINLARI

debiyatin bilinen ilk drneklerinden Karakterler arasinda kaybolmak
olan Odysseia, Troya Savasi'ndan tilkesi  istemiyorsaniz, bu muhtesem

ithaki'ye dénen Odysseus'un hikayesini anla- eserin yaninda bir de Mitoloji

tiyor. Oldukga siirtikleyici bir yol hikayesi olan  Sozliigi bulundurun. FARUK

Odysseia, diger yandan derinlikli ve nitelikli bir

karakter dramina da sahne oluyor zira Odysse-

us yolculuk ederken ayni zamanda kendi i¢ine

dogru da bir yolculuga ¢ikiyor. Odysseia salt

bir dykiiden ziyade karakter ve olay orgisii

bakiminda son derece zengin, anlatim tarzi

bakimindan da son derece siiriikleyici bir

dykii. Insana dair son derece bilyiileyici bir

oyki dinlemek isterseniz, sizi antik caglarin

bu biyiileyici 6ykistinii okumaya cagiriyo-

rum. Hatirlayacak olursaniz gegen ay llyada’yi

sizlere tavsiye ederken yaninda bir de Mitoloji

Sozltigu 6nermistim. Ayni 6nerimi burada da

tekrarlamak istiyorum zira Odysseia karakter

bakimindan son derece zengin bir 6ykd.

SEYTAN KABUGUNU KIRIYOR

nsanoglu kendini glindelik yasama ve bu
oya§am|n gerceklik algisina dylesine kaptirmis
durumda ki belki de kiyametin gelisini fark etmiyoruz
bile. iklimler degisiyor, canli tiirleri yok oluyor, buzul-
lar eriyor. Ne var ki biz hala kendi acinasi hayatlarimizi
kurtarmaya calistyoruz. John Carpenter’in zihninden
¢tkan bu filmin kesinlikle boyle bir mesaj kaygisi yok
ancak insanlarin farkindaliklarina yaptigr birtakim

6nemli gondermeler var. Seytan, eski bir manastirda
uyanirken ve insanlarin algilariyla oynamaya baslar-
ken zavalli irkimizin kendi inandigi gerceklik icinde
bir seyleri “tirmalamaya” devam etmesi gercekten
trajik bir durum. Bana ifade ettigi karamsar 6gelerin
disinda, Prince of Darkness harika bir korku filmi. Tipik
Carpenter unsurlariyla bezeli olan film ilging karak-
terleri, surlikleyici hikayesi ve yine John Carpenter’in

besteledigi muzikleriyle sira disi bir eser olarak ¢ikiyor
karsimiza. Ozellikle bazi ilging diyaloglar filme &zel
bir ilgi duymanizi saglayabilir. Nitekim, hikaye orgiist
dahilinde islenen diyaloglarin birkag tabuyu yiktig
kesin. “Isa, neredesin?” Ha, bu arada unutmadan;
sokakta takilan serserilerin basindaki herife biraz
dikkat edin; 80’lerin metal muzigini sevenler biyiik
bir stirprizle karsilasacaklar. FARuk

TURKiYE'DEKi ADI PRINCE OF DARKNESS vAPimM ABD sUREe 102 dk yonETMEN John Carpenter oyuncuLAr Donald Pleasence, Jameson Parker, Victor Wong, Lisa Blount



SYRIANA

ogal kaynaklar ve kapitalizmin insanlida olan etkisi izerine acimasiz
@eleg,tiriler yapan Syriana, siriikleyici bir politik - gerilim filmi. Kiresel
petrol endistrisindeki yozlasmalar, politik entrikalar, hiiklimetlerin i¢
hesaplagsmalari ve tiim bunlarin sivil hayata olan etkisini séziinli esirgemeden
gozler lizerine seren Syriana kapitalizmin, serbest piyasa ekonomisinden ve
milkiyet hakkina sahip olmaktan ¢ok bir somiirii diizenine dondigiind tim
ciplakligiyla sunuyor. Zaman zaman hizli, zaman zamansa agir isleyen bir
tempoya sahip olan film, gercekci anlatimiyla da sinema kliselerini yer yer
yikiyor. Ozellikle savas teknolojileri ve bunlarin gizli operasyonlarda kullanimi
konusunda birka¢ dnemli sahneye yer veren film, bu sahnelerde izleyiciyi
adeta soka sokuyor. Oyuncularin performansi, hikaye 6rgus, cekim teknikleri
ve mizikleri ile Syriana son derece basarili bir yapim. Filmin DVD icerigi ise
oldukga doyurucu; filmi izleyip bitirdikten sonra ekstralarla da daha uzunca
bir stire vakit gecirebilirsiniz. Ayrica, DVD’nin goriintii ve sesleri son derece
temiz; teknik bir problem goziime carpmadi. Kisacasi Syriana, diinyamizin aci
gercekleriyle ylizlesmek isteyen herkese tavsiyemdir. FARUK

TURKIYE'DEKI ADI SYRIANA yAPIM ABD sURE 126 dk YONETMEN Stephen Gaghan oyuncuLAr Kayvan Novak, George Clooney, Jeffrey Wright

ALBUM

3 O O ORIGINAL SOUNDTRACK

endinizi yorgun mu hissediyorsunuz; motivasyona mi
oihtiyacmlz var? Yoksa moraliniz mi bozuk; kendinizi kot mi
hissediyorsunuz? ilaciniz tam burada! Leonidas ve 300 deli Spartal’nin
hikayesini izlediyseniz, filmin muziklerini unutmus olmaniz pek
mumkin degil. Sizi oturdugunuz yerden kaldiran, uykunuzu

kaciran, Uzerinizdeki 6l
topragini estirdigi riizgarla
alan bir albiim 300 OST.
Aksak ritimlerinde ve agir
parcalarinda bile size enerji
veren bu albimdi, 6zellikle
spor yaparken dinlemenizi
tavsiye ederim. Bench
Press'te 80 kaldiriyorsam,
120’ye ¢ikiyorum bu albimi
dinlerken. O derece... FARUK

ALBUM

VIVA LA VIDA OR
DEATH AND ALL HIS FRIENDS coweay

esmi PlayStation 2 Dergisi'nden beri kiiltlir & sanat bolimiine bir seyler
karalamadigimi fark ettim ve FaFu'nun yaninda aldim solugu. Ozlemisim
alblim bolimiind. Sansima da Coldplay yepyeni, taze bir albim ¢ikarmis.

Ohhh, keyfim yerinde. Ama keyfimin
yerinde olmasi albiimii ¢ok begendi-
gim anlamina gelmiyor. Zira her ne
kadar bazi sarkilarda kendi tarzlarinin
disinda melodi ve ritimler kullanmig
olsalar da sevgili Chris'in vokallerin-
deki tekrar yiizinden sanki eski al-
biimlerine yenilik getirememisler gibi
geldi bana. Albiimde en begendigim
parcalara gelince... Violent Hill ve Viva
LaVida... ELiF

ALBUM

BRO KEN FLO\I\IE RS ORIGINAL SOUNDTRACK

00'tin miziklerini dinlediniz; izerine sporunuzu yaptiniz. Simdiyse dinlen-

gmeye ihtiyaciniz var. Sinema tarihinin en dingin filmlerinden biri olan ve

basroltinde Bill Murraynin oynadigi Broken Flowers'in miizikleri sizi bu sicak yaz

ginlerinde tath bir meltem esintisi kadar serinletecektir. Yumusak tinilar, ana ka-

rakterin yalniziigiyla dans eden melodiler, kirginhidin igcinde barindirdigi umutlar...
Hepsi de birlesip pastel renklerin hakim
oldugu bir tablo ¢ikariyor ortaya. Filmi
izleyip izlememeniz albimden aldiginiz
keyfi kesinlikle etkilemeyecektir; yeter
ki azictk mizik kulaginiz olsun. Broken
Flowers'in ucundan da olsa bir yol fil-
mini andirdigini diistinecek olursak, bu
albiimii yolculuk yapacaklara da tavsiye
edebilirim. Yalniz gecen saatlerinizin
yumusak sesli yoldasi olacaktir bu
albiim. FARUK

ALBUM

I N RAI N BO\,\IS RADIOHEAD

ecen yilin Ekim ayinda, bu “kink” grup emek verdikleri bu albiimti
dinleyicilerine indirme hakki tanidi. Ne kadara peki? isin daha da orijinal
tarafi bu iste; albimdin fiyatini albiimii indirenler belirleyerek 6dedi. Yani
“Gonltiinden ne koparsa” mantig tam anlamiyla isleme koyuldu. “Albiim nasil?”
diye soracak olursaniz sdyle derim: Kid A ile elektronik miizige odaklanan
grup biraz daha eskilere, dogal
enstriiman seslerine doniis yapmis.
Hos bence Kid A de ¢ok gizel bir
albiimdii ama Amnesiac ve Hail
to the Thief beni Radiohead'den
epey uzaklastirmisti. In Rainbows,
melodik olarak grubun ilk ti¢
albimii kadar giiclii degil belki ama
ozellikle 15 Step ve Reckoner gibi
sarkilar beni ergenlik donemime
geri géndermeyi basardi. ELiF



KULTUR 8( SANAT / ANiME YAZAN TUNA SENTUNA, MERIC ERBAY

nime diinyasi dyle bir derya ki anime

haberlerine bakarken, sanki“tek fotonlu
atom sogutmasi” konusundaki son gelismeleri
inceledigimi diisiiniiyorum; o derece yabanci
geliyor karsima cikan isimler. “O manga anime
olmus; bilmem ne mangasini ¢izen adam simdi
su mangayla ugrasiyormus; Japonya’nin iinlii
animelerinden falanca, soyle bir basari yakala-
mis vb.” seklindeki haberlere ben bile yabanci

BU BiR OYUN

kaliyorum; diigiiniin, nasil bir evrenle karsi an icin iyi bir polisiye olacak gizi goziikiiyor.

karsiyayiz... Natsume Yuujinchou'yu aksiyonu az, hikayesi
Belki sizi inanilmaz haberlerle sasirtamiyorum saglam olan animeleri sevenlere, Mugen no

bu ay ama Temmuz ayinda aciklanan yeni anime- Juunin’i kendisini bir samuray olarak hisseden-

lerden birkaci beni epey heyecanlandirdi. 12 lere, School Rumble: San Gakki'yi (iki boliimliik

boliimliik Ultraviolet: Code 044, vampirlerin pe- OVA maalesef.) komedyen olmak isteyenlere ve

sinden kosan bir kadinin (Buffy de insan Sayilir  Gake no ue no Ponyo’yu ise tiim Miyazaki hay-

- Elif) maceralarini konu aliyor. Yakushiji Ryoko  ranlarina tavsiye ediyor ve bu ayin tanitimlarina

no Kaiki Jikenbo, karmasik ismine ragmen, su baliklama daliyorum. (Tatil lazim, evet.) @ unn

DRUAGA NO TO: THE AEGIS OF URUK

pota bakin. Baktiniz mi? Evet, Druaga bir oyun.
Yapimini Namco Bandai'nin Ustlendigi, tam bir Japon

oyunu hem de. Ben bu gercegi biraz geg, animeyi izledikten - kadarilerleyen boliimlerde suluiukla

sonra 6grendim ama zaten, anime rengini o kadar belli
ediyordu ki“Resmen oyun gibi bu ya” deyip durdum her
bélimde.

Druaga’nin beni ters kdseye yatirmasi bununla da
bitmedi Ustelik. Genellikle bir animeyi kesfettikten sonra,

boltimler bir bir elime gegtikce soyle bir bolimlere g6z gez-

dirir ve animenin nasil bir tarza sahip olduguna bakarim.
Druaga icin de ilk yorumum, “Son derece ciddi bir Orta Cag
hikayesi” oldu ama ilk boltimdi izlerken, glilmekten karnima
agrilar girmesiyle bu diistincemden de siyrildim. Her ne
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GECEYi MUHURLEYEN AVCILAR

KEKKAISHI

oshimori Sumimura ve Tokine Yumimura... Bu
oisimler, Kekkaishi soyundan gelen iki geng avciya
ait. 500 yil 6nce Karasumori topraklarinda, avci Tamaza
ve onun iki yardimcisi, topraklari istila eden Ayakashi'yi
avlayarak Karasumori'yi eski bariscil zamanlarina
geri dondiirdler. Yoshimori ve Tokine de bu avcilarin
soyundan gelen yeni nesil olarak, bir zamanlar

“Karasumori topraklar” olarak bilinen ancak giiniimiizde

bir okul binasina ev sahipligi yapan bu topraklari,
Ayakashi'den korumakla ytikimliler. Avcilar, Kekkai

adli bir teknik kullaniyorlar ve bu teknikle Ayakashi'yi
once ufak bir ruh kafesine hapsediyorlar; daha sonra
da en yalin anlatimiyla, Ayakashi'yi ait oldugu yere geri
yolluyorlar.

Tokine, Kekkai teknigini kullanmakta oldukga basarili
ve yetenekli. Eskiden biraz sulu gozlii bir cocuk olan
Yoshimori, su an 14 yasinda ve kek yapmaktan ¢ok
hoslaniyor; Tokine tarafindan “cake otaku” olarak
nitelendirilecek kadar hem de. Tokine'den iki yas kiiclik
olan Yoshimori, yillar 6nce bir Ayakashi'nin oyununa

kanip ge¢ davrandigi icin neredeyse Tokine'nin 6lmesine
neden oluyormus. Bu ylizden kendi kendine verdigi

bir s6z var; ne olursa olsun bir daha Tokine'nin zarar
gormesine izin vermeyecek.

Kekkaishi, ilk basta kulaga garip gelen ilging giris
muzigi, hi¢ dinmeyen komedi potansiyeli (Yoshimori'nin
biiylikbabast ile Tokine’'nin biiytikannesi ¢cok renkli
karakterler gercekten.) ve ilging konusu ile sizi bir anda
kendine baglayacak bir anime. Ve son olarak bir alinti
yapmadan gecemiyorum: “Hoi! Joso! Ketsu!” @ vieric
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HAYALET I SZE].O YAZAN ALI AKSOZ

u yaz ge¢misten

gelen tekmeler yiyoruz kafamiza,
farkinda misiniz?
Niko, Liberty City'e ayak basiyor; kati, siviyla son

defa kapisiyor; Protoss ve Zerg arasinda kalan insan
evlatlan yeni bir savasa hazirlaniyor; Seytan liciincii
defa yiikseliyor; Kasa'lar, niikleer savasin yok ettigi
topraklara agiliyor yeniden.

Tamam, heyecanlanmiyor degilim bunlan yazarken... Beklenti, sabirsiz-
higa yol agiyor neredeyse; heyecan bedenimi esir almak istiyor... Diablo
lil'e fareler kurban etmek (Mecazi cocuum, mecazi...), mahvolmus Fallo-
ut topraklarinda -umarim ki- beklenmedik espriler yapmak ve hayatta
kalma miicadelesi pesine diismek; biitiin bunlari yaparken de hayata
kiismemek, koltuk patatesi olmamak... Zor isler bunlar, a dostlar...
Bethesda’'nin, Fallout’un icine kakasini yapmamasini umut ediyoruz
ciimle alem. En nihayetinde Oblivion gibi allayip pullanmis bir giizellik
abidesini yapan onlar da olsa, Oblivion gibi donuk ve ruhsuz nevaleyi
bize sunan da onlardir. Oysa senaryoda ne kadar da giizel 6geler, ne
kadar da muhtesem sekillerde islenebilecek boliimler vardi.

iste Fallout’un sorununun bu olmasindan korkarim. Giizel gorsellik,
klise mevzular ve ruhsuz; olabilecekken olamamis bir oyun...

Zira Fallout bir Elder Scrolls degildir. Elder Scrolls basindan beri
Bethesda’'nindi, manevra alanlan kendisiyle sinirliydi. Kimse kotii is
cikardiklarini sdyleyemez; hele ben ki Morrowind’deki toz firtinasinda
giinlerce kaybolmanin tadini ¢ikarmis biri olarak buna asla izin vere-
mem, hayir... Lakin “Fallout, bir Elder Scrolls degil” demistim; izin verin
tekrar edeyim. Fallout daha ince bir espri anlayisinin; parcalarin degil,
biitliniin hikayesinin 6n plana ciktigi bir eser. Fallout’'un biraktig iz
bambagskadir. Bu iz, on yilin ve Tactics gibi gereksiz ve boktan bir oyu-
nun silemeyecedi bir izdir. Fallout daha rafine ve detayci bir yaklagim
talep eder. Ciinkii o, kagit, kalem ve zar alemlerine “post-apokaliptik”
tabirini tekrar tanitan oyundur. Fallout'da yeterli 6zelliginiz varsa por-
no yildizi olabilir, tercihiniz o yondeyse escinsel evlilik yapabilirsiniz.
Fallout’da adami ciikiinden vurma serbestligine sahipsiniz. Bunlara
giilmiiyorsaniz, ya da en azindan giiliimsetmiyorsa; sizin i¢in kim ne
yapabilir bilmiyorum... Boulderdash'in yeni versiyonunu bekler ve ¢ekir-
dek yersiniz herhalde.

Devam edeyim... Fallout’da Mad Max'den, Doctor Who'ya; Godzilla'dan,
50'lerin pulp dergilerine siiriiyle gonderme vardir. By, bilimkurgu ve

alternatif

yazili - gorsel

medyaya hakim bir birikim
demek.

Simdi, tiim bunlar bohcama koyup agirliklarini

tarttigimda belli bir gii¢ gerektirdiklerini goriiyorum.

Bethsoft’'un misyonu, Fallout’u kendi bildikleri dogrular-

la doldurmak midir, tartisilabilir... Evet, isim haklari igin corg
vasingtin’lari bayilmis olabilirler; evet, artik Fallout isminin altinda

esek kadar Bethsoft yazmaktadir ve evet, oyun biiyiik ihtimalle ¢ok rezil
edilmedikge ¢okca satacaktir; ancak bu is bu kadar basit midir? Bash
basina birer efsane olan eserlere haklarini veren ekler liretmek gibi de
bir gorev yok mudur gelistiricinin omuzlarinda? Peki, ya bizim Fallout
severlerin istek ve arzulari ne olmaktadir bu esnada; sorarim sizlere...

Kendi zevklerini ve tandansini oyuncuya kabul ettirmeye calismak bir
hata olabilir bence... Ne de olsa bu, yeni gelen teknik direktoriin, takimi
bozup bastan yapmasina, egosunun hayrina Amerika'yi bastan kesfet-
mesine benzer.

Sevgili Beth'in elinde zaten halihazirda calisan bir makine var. Onu
tamir etmektense, miikemmellestirmek, daha akillica bir caba olabilir.
Ustelik motoru degismis bile olsa Fallout’un asil 5nemli olan unsurunu,
yani oyunun esprili / garesiz / yetiskin stilini korumak hala miimkiin.

Boylece firmanin sadece gorkemli ve seksi Elder Scrolls oyunlar yap-
maktan ibaret olmadiklarini ispat edebilirler. Bu biiyiik bir firsat agikca-
si; zira Interplay ve Black Isle’dan bosalan bir alan ve ciddi bir vakum var
ortada. Ve Bioware'a ciddi bir rakip gerektigi de asikar.

Buna ragmen, takip ettigim resmi soylesilerin en giincel olanlarindan
aldigim hava ve Oblivion'in serinin dnceki oyunlarina nazaran, “aptal-
lagtirllmig”; vasat oyuncu profiline indirilmis olmasi, Bethsoft'un isin
miihim tarafini yine iskalayacagini hissetmeme yol acti. Misal, birkag
bulut atraksiyonundan gayri hava durumunun degismemesi beni hayal
kirikhgina ugratmisti. Sahsen, yikintilar icinde, yagmurlu bir gecede,
elimde kiytirik bir fenerle kesif yapamayacaksam ne anlami kaldi ki
birinci sahistan oyunu oynamamin? Ayrica “trait” ve “perk”lerin birlesti-
rilmesi durumu da var. Heniiz nasil sonug verecegini kestiremedigim bu



secimin, tiim oyunculari memnun edecegini sanmiyorum.

Yine oyun alaninin kiigiilecegi soylentileri ortalikta dolasiyor, zaten

ne yazik ki son on yildir ¢izgisel olmayan biitiin oyunlarin alanlar kiictil-
mekte, tam tersi olmasi gerekirken...

Biitiin bunlarin merkezinde, kafalari kurcalayan daha biiyiik bir soru
isareti var. Umarim E3'te bu soru isareti ortadan kalkar.

Ote yandan o ii¢ - bes bulut atraksiyonundan bize siiziilen birkag demet
giines 151g1 da var. Bunlarin en 6nemlisi, tercihlerini Oblivion'dan degil
de genellikle Fallout serisinden yana kullanmis olduklarini soylemeleri.
Ornek vermek gerekirse, Oblivion'daki belirli gérev sirasini yaparak
oyun bitirmek yerine, Fallout’lardaki“belli bir enformasyonu edinmek”
durumu tercih edilmis. Bu, bazi gorevleri atlayarak da olsa yolun sonun-
daki agikliga (!) ulasabilecegimiz anlamina geliyor. Ve siirekli telaffuz
edilen 40.000 satirlik toplam diyalog durumu...“He ya!’; “Yok be!” veya
“Olur...” cesidindeki ciimleleri g6z ardi edip giizel yazilmis bir hikayenin,
oyuncuyu icine ¢eken satirlarini diisiinmek istiyorum ben...

Sonug olarak, oyuncularin talep ve tepkilerine bakarsak, bu bilgiler 1s1-
ginda havaya kalkan toz hala yere ¢6kmiis degil. Fallout 3'den cok, silah-

-Fabolous - Gangsta
-Redman - True Crime

-Main Source - Fakin The Funk
-Boo Ya Tribe - RID is Coming
-Sharief - L.A.W.

li bir Oblivion

ile karsilagilacagini tahmin

eden ve bu yiizden hayal kirikligina ugrayan kitlenin sesi

oldukga cok cikiyor. Yapimcilarin desifre ettigi her detayla birlikte biraz
daha yaygara kopuyor. Oyun ¢ikana kadar da bu sesler azalacak gibi
goriinmiiyor; hatta belki o zaman bile susmayacak bu sesler...

Ne olursa olsun, birkag ay sonra bir efsanenin kaderine tanik olacagiz.
Fallout, ya yepyeni bir giicle kiillerinden dogacak, ya da solup gidecek...
Beth ya araya RPG 6geleri serpilmis bir aksiyon oyunu piyasaya siirecek,
ya da bizi karanlik ve esrarengiz bir distopyanin ortasina, hayatta kal-
mamiz icin birakacak.

Ben, kendi hesabima, mahvolmus bir diinya diliyorum...®

N.
aaksoz@level.com.tr
006.07.08-03.11
istanbul



'LARDAN OHCE,

FHFH HZHRI

Episode 2
G6nli hala eskilerde olan insanlar
icin yeni seylere adapte olmak
genellikle biraz zordur. €En azindan
benim icin bu béyle. Yeni olan sey
ne olursa olsun, blinye ister istemez
bir direnc gésteriyor. Alistigi, gtiven-
li, denenmis olanlari tercih ediyor
insan genelde. Yeni olana atlamak,
benim cok da elimde dedgil. Elim-
de olmamasinin disinda isime de
geliyor eskiye bagli kalmak. Yeninin
getirdigi sorunlarla ugrasmamak
va da en azindan ertelemek icin
bahanem oluyor. Ama degismeyen
tek seyin ne oldugunu bildigimize
gére bu direnci de cok abartmamak
lazim sanirim.

Bunlari bana séyleten sey, belki de
en eski aliskanliklarimdan birini cok

EIR DEFA

vakin zamanda degistirmis olmam.

20 yildan daha uzun bir stiredir de-
vam eden bu aliskanlik, Istanbul'da
vasama ahiskanhgiydi. Ama cok kisa
bir stire 6nce bu aliskanlik, bir dizi
sevimsiz gelismeyle sona erdi ve bu
aydan itibaren sizlere Antalya'dan
bildiriyor olacagim. Heniiz 10 giin
olmasina ragmen blinyem hemen
bir dizi tepki vermeye baslad..

Bu tepkilerin en can acitani ise
omuzlardaki su toplamis bélge-

ler. Istanbul’'un bagrindan gelip
Antalya‘da deniz gériince kendin-
den gecenlerin kacinilmaz sonu.

Siz glinesin altinda rahatca gezip
tozarken, ben en iyisi klima altinda
biraz King’s Quest oynayayim...

Umit Gncel

TAZ DEVRI'MIN OYUMLARI

Tozlanan konsollarinizi ve yillardir sisteminize yeniden kurulmayi bekleyen oyunlarinizi simdilik bir kenara birakin liit-
fen. Bu ay Kafa Ayarr’nin bile sinirlarini zorlayarak sanal fosil avina cikacagiz ve zaman makinemizi tam 60 yil 6ncesine
park edecegiz. En eski kafali retro oyuncular dahi 1977 yilinda piyasaya siiriilmiis olan Atari 2600°den éncesine pek yiiz
vermez. 70’li yillarin ilk yarisinda konsol pazarinda yasanan rekabet de popiiler sohbet konularimizdan biri sayilmaz. Bu
yazida ise uzak gecmise dogru bir kesfe cikacak ve bilgisayar oyunlarinin ilk 6rneklerinden bahsedecegiz.

Cathode Ray Tube Amusement Nimrod
Device

CRT Amusement Device, oyun

Diinyanin ilk oyun bilgisayari olan Nimrod, 1951
yilindaki ingiliz Festivalimin Bilim Sergisi standinda
tarihinin bilinen en eski 6rnegi. 1947 sergilenmek tizere tasarlanmisti. Devasa panel-
yilinda Amerikali Thomas Goldsmith lerden olusan ve derdini yanip sénen ampullerle

gosterirken, tamamen dijital grafik-
lere sahip olan ilk bilgisayar oyunu
yaratiimis oldu. Naughts & Crosses,
hepimizin bildigi X-O-X oyununun
sanal bir uyarlamastydi.

ve Estle Mann, patent ofisine giderek anlatan Nimrod, Nim adinda bir oyuna sahipti.

cihazin tasarimini tescillediler. Bir

atis yaptiginiz oyunun grafikleri,
ekranin tizerine yerlestirilmis olan
plastik kaplamalardan ibaretti. Bu
cihazin yaratici bir ismi olmayabilir
ancak bilinen ilk “elektronik oyun”
olmasi yapimailarini kesinlikle
affettiriyor.

Bir sene sonra ise Ralph Baer
adindaki bir miihendis, firmasi
icin tasarlayacagi yeni televizyon
modeline bir tiir bilgisayar oyunu

Oyuncular gosterge panelindeki isiklarla ifade
flizenin agisini ve hizini hesaplayarak edilen ¢opleri sirayla cekiyorlardi. Son “copii” ceken
oyunun galibi oluyordu.

Naughts & Crosses

Cambridge Universitesi'nde insa edilmis olan ED-
SAC, zamanina gore Ustlin hesap ve programlama
yeteneklerine sahip bir bilgisayar sistemiydi. Tam
16 adet 35 bitlik hafiza Gnitesine sahip olan EDSAC,
saniyede 600 talimati isleme alabiliyordu ve l¢ adet
CRT monitore sahipti. O donemde master tezinin
Uizerinde calismaktan olan A. S. Douglas, EDSAC'In
gelismis teknolojisinin mimkiin kildigr esnek
eklemeyi 6nerecek, ancak firmasi bu programlama imkanlarindan etkilenerek yaratici bir
fikri “gereksiz” bularak reddedecekti. proje icin kollari sivadi. Boylece, tarihler 1952 yilini

Tennis For Two

Ayni anda iki oyuncunun karsilikl
mucadele etmelerine imkan veren
Tennis For Two, 1958 yilinda bir osilos-
kop cihazinda programlandi. Oyunun
yapimcisi olan fizik¢i William Higinbot-
ham, calistigi ulusal laboratuari gor-
mek icin gelen ziyaretgilerin (Kurum
haftada bir glin halktan ziyaretcileri
kabul ediyordu.) sikilmamasi icin Ten-
nis For Two'yu yaptigini ifade edecekti.
Onemsiz bir sey icat etmis olduguna
karar vererek patent basvurusunda
bulunmayan Higinbotham, ilerleyen
yillarda kafasini taglara vurdu.

Spacewars

1961 yilinda Steve Russell'in basini ¢ektigi bir
grup Universite 6grencisi, oyuncularin uzay ge-
milerini kontrol ederek birbirlerini yok etmeye
calistiklar SpaceWars'u tasarladi.

Magnavox Odyssey

Ralph Baer'in ismini unutmadiniz degil mi?
Televizyon tasarimi kariyerini terk eden Baer,
bilgisayar oyunlarinin parlak gelecegini
onceden gorerek, ilk ev konsol sistemi olan
Magnavox'u tasarladi ve sistemi 1972 yilinda
piyasaya sirdi. Ses destedi olmayan bu konsol,
pillerle calisiyordu. Analog bir tasarim s6z ko-
nusu oldugundan herhangi bir islemcisi yoktu;
cihaz transistor - devre mantigiyla calisiyor

ve siyah - beyaz goriintii veriyordu. Ancak
oyunlardaki arka plani renkli yapmanin bir yolu
vard. Soyle ki; seffaf tabakalardan uygun olani
alip televizyonun ekranina yapistirlyordunuz.
Boylece oyunlariniz renkli oluyordu. uruk




BAK NES
LAST CARITRINGE

DICARRICFATARIDIE

Unlii aktor Leo-
nardo DiCaprio su
siralarda Martin
Scorsese'in yeni fil-
mi Shutter Island'in
cekimlerinde. Fa-
kat bu filmi bitirir
bitirmez yeni filmi
icin calismaya bas-
layacak. Bildigi-
niz gibi genelde
Hollywood'un bebek yiizlii aktorleri bizim pek ilgi
alanimiza girmez fakat bu kez durum biraz farkli.
DiCaprio, yapimailigini da iistlenecegi ve Paramo-
unt Pictures tarafindan gekilecek olan Atari adli
filmde oynamaya hazirlaniyor. Film, 1972'de Atari
firmasini kuran Nolan Bushnell'in hayatini konu
alacak. Nolan Bushnell'in hikayesi uzun d
film yapimailarinin dikkatini ¢ekiyordu; sonun-
da Paramount Pictures yarisi kazandi ve filmin
haklari elde etti. Atari'yi -daha ¢ekim asamasina
bile gelmedigi icin- yakin bir zamanda izleyeme-
yecegiz ama proje, bizi simdiden heyecanlandir-
mayi basardi.

NES oynarken kartus degistirmekten ve saga sola
dagilan kartuslardan bikan retroseverlere miijde!
Bu kartus aparaty, lizerindeki kart yuvasi saye-
sinde istediginiz oyunu NES'te oynayabilmeni-

zi sagliyor. Uriiniin daha da heyecan verici olan
tarafi ise, PowerPak'in araciigiyla NES iizerinde

homebrew yazilimlan ¢alistirmanin miimkiin
hale gelmesi.

Telskgy
Arcade

ICUE TR=HRIMFLAR &
YARATICI FIKIRLER

70’li yillar konsol piyasasi acisindan oldukca bereketli bir dénemdi. Hayir; konsollara cikan basarili oyunlarin fazlaligin-
dan bahsetmiyorum. Irili ufakl onlarca firma, her ay yeni model bir konsol piyasaya siiriiyordu. Ne yazik ki bu konsollarin
pek cogu Pong tiirevi oyunlar iceren, kartus teknolojisine destek vermeyen, tek oyuna ve ilkel bir mimariye sahip olan
cihazlard.. Piyasadaki bu tek diizeligi fark eden girisimci firmalar, farkl tasarim arayislarina girerek asagida goreceginiz

facialara imza atti.

Stunt Cycle

Atari tarafindan 1977 yilinda pi-
yasaya suriilmis ve bir motosiklet
gidonu seklinde tasarlanmis olan
bu konsol, aslinda 1975 yilinda
ozel bir arcade makinesi ile birlikte
oynatilmak Gzere tasarlanmisti.
Yaklasik iki yil sonra da evde
oynanmasl icin yeniden elden ge-
cirilmisti. Bu aletle sanal motosikle-
tiniz Gzerinde bin bir trll sakat ise
kalkisip kafanizi yarabiliyordunuz.
Ote yandan Stunt Cycle oyun
diinyasi icin bir baska ilki temsil
ediyordu. Stunt Cycle, bugiinlerde
sikca gordiglimiiz Tiger Woods'
PGA, Tony Hawk’s Skateboarding,
Colin McRae's Rally (Topragi bol

olsun.) gibi alaninda s6z sahibi olan profesyonel-
lerin katkilariyla hazirlanan oyunlarin ilki olma
serefine sahipti. Evel Knievel adindaki, diikkanina
misteri cekebilmek icin motosiklet tizerinde akro-
basi hareketleri gerceklestiren ve kisa siire icinde
oldukga popliler olan bir sporcunun katkilariyla
hazirlanan Stunt Cycle, oyun diinyasindaki “X'in
X'i"furyasini baslatan oyun olacakt.

Coleco Telstar Combat

DBir tiir tank savasi oyunu iceren konsol, 1977
yilinda Coleco tarafindan piyasaya stralmust.
Gelismis multiplayer 6zellikleriyle dikkat ceken
konsol, “dirsek dirsege miicadele” kavramina
yeni bir boyut katiyordu. Zira konsolun tasarimi
yuziinden arkadasinizin dibine girmeniz ve joys-
ticklerle tankinizi kumanda etmeniz gerekiyordu.
istemeden birbirinizi itmekle baslayan tartisma,

Stunt Cycle

isteyerek atilan dirseklerle son bula-
biliyordu. Boylesine sakatliga daveti-
ye ¢ikaran bir sistem tasarlamak her
babayigidin harci degildi elbette.

Telstar Arcade

Coleco firmasi akillanmayarak daha
da fantastik bir tasarimin pesine
dismusti. 1978 yilinda raflarda, bu
histerik arayisin sonucu olan Telstar
Arcade gorildi. Bu cihazi “tim
zamanlarin en essiz konsolu” olarak
nitelendirebiliriz. Telstar Arcade,
aslinda basit bir mantigin uygulama-
ya gecirilirken abartiimasi tizerine
kuruluydu; ne kadar ¢ok kontrol ci-
hazi o kadar cok eglence! Coleco’nun
tasarimcilari yaratici olduklari kadar

da vizyon (!) sahibiydiler. Tek oyun
secenedinin (seceneksizligin) konsollarin
gelecegini kararttigini fark etmislerdi. Bu
ytizden farkli oyun deneyimleri sunan bir
platformun piyasada dikkat cekecegini
ongorddler. Standart Pong icin standart
bir donanim panelinin yani sira, o
zamanlar oyunlarda pek kullaniimayan
bir direksiyon ve silah aparati da sisteme
eklenmisti. Coleco tanesi 25 Dolar'dan
tam dort adet kartusu piyasaya stirdd.
Bu sayede Telstar Arcade, oyun cesitliligi
acisindan muthis (!) bir zenginlik sunu-
yordu. Tek sorun goriintd - ses donanimi
acisindan rakiplerinin karsisinda cok
zayif kalmasiydi. Bu yiizden piyasada pek
tutunamadan konsol ¢opliginin devre
yiginlarina gémdild. uruk




MUAMIE KAE N
Tiim parasini jetonlara harcayan
kiigiik bir ¢ocukken, izin sa-
lonunda bir Arcade makinesinin
oldugunu hayal ederdim. Rasmus
Sorensen bu hayalimi bir adim Gte-
ye gotiirmiis ve icinde Mame emii-
latorii yiiklenmis bir PC olan bu sik
arcade kabinini tasarlamis. Eger
siz de kendi kabininizi tasarlamak
isterseniz; koenigs.dk/mame/eng/
adresine bir goz atabilir ve burada-
ki rehberde anlatilanlari takip ede-
rek tamamen size 6zel bir kabin
tasarlayabilirsiniz. Tek sorun, tasa-
riminizin maliyetini karsilamak ve
salonun ortasinda duracak olan bir
arcade kabini iin annenizi ya da
esinizi ikna etmek olacaktir.

EEHMIM TAKOZ EILGISAYARIM

Yaz aylarinin sevilecek o kadar cok tarafi var ki... Okullarin tatil oldugu, sinavlarin sona erdigi, islerin sakinledigi ve kendimize
istedigimiz kadar vakit ayirabilecegimiz bu aylar, benim favori zaman dilimim. Yaz aylarinin geldigi, genellikle televizyonda tii-
reyen dandik yaz dizilerinden ve cogunlukla daha az oyununun piyasaya cikmasindan da anlasilabilir. Ama bu durum, biz Kafa
Ayari insanlarini cok da bozmaz. Ciinkii bizim elimizde diinya kadar eski oyun ve onlari calistirabilecek kadar eski bir bilgisayar

vardir. lyi eglenceler...

Ultima I: The First Age Of Darkness
Zindanlarda dolasmak, RPG oyunculari
icin her zaman vazgecilmez bir tutku
oldu. Bu, bugtin de béyle; 1987 yilinda da
boyleydi. 1980 yilinda ortaya ¢ikan Ultima
adl oyunun, yedi yil sonra yeni bir isim ve
gelistirilmis grafiklerle yeniden piyasaya
cikartilacagini ve giin gelip Ultima Online
gibi fenomene donusecedini kestirmek
tabii ki cok da kolay degildi. Simdi Ultima
diinyasinda gezdiginiz barlar, diikkanlar,
kaleler ve zindanlar, -1987 yilindaki

grafik gelistirmelerine ragmen- siyah
ekran Uzerindeki beyaz cizgilerden
olusuyordu. Ama yine de RPG'nin byl
dinyasini, karakter gelisimini PC’'mize

en iyi uyarlayan oyunlardan biri olan
Ultima I: The Age of Darkness bugn bile
hala meraklilarin ilgisini cekmeye devam
ediyor.

MiNiMUM Pentium 60 Mhz, 8 MB Bellek
ONERILEN Pentium 133 Mhz, 16 MB Bellek

Terminal Velocity

Bir 3D Realms oyunu olan
Terminal Velocity'nin pek

cok kayda deger ozelligi
vardi. Bu ozelliklerden
muhtemelen en 6nemlisi ise
oyunun verdigi o keskin hiz
hissiydi. Ustelik o zamanlarin
dustk konfigurasyonlu takoz
bilgisayarlarinda bile oyun
son derece iyi ¢alisiyordu.
Oyuncularin serbestce etrafta
dolandiklari TV-202 model
gemileri, hem uzayin karanlk
derinliklerinde, hem de
gezegenlerin atmosferlerinde
ayni hiza ulasabiliyor; yildizlar
arasinda veya daglarin
tzerlerinde keyifli bir gezinti
yapmanizi sagliyordu. Geminin
havadayken asla tam olarak
durmamasi ve ne kadar
yavaslarsaniz yavaslayin daima

burnunun dikine dogru ilerlemesi, pek
cok kez istenmeyen kazalara yol aciyordu.
Neyse ki geminin kalkani bu tip kazalara
ve diisman gemilerinin ateslerine karsi
sizi koruyordu; ama tabii ki bir yere
kadar... Kalkan gticu sifira ulastiginda

en ufak bir ates veya carpisma, oyunun
sona ermesine yol aclyordu. Oyunun
piyasaya ¢ikmasinin tizerinden 13 yil
gec¢mis olabilir ama kim uzay boslugunda
son hizda yapilacak bir yolculuga hayir
diyebilir ki?

MiNiMUM 486 Mhz, 8 MB Bellek
ONERILEN Pentium 133 Mhz, 16 MB Bellek

Wing Commander

1990 yilinda Origin Systems tarafindan
piyasaya surilen Wing Commander,
son derece eglenceli aksiyon 6gelerine
sahip bir uzay gemisi similasyonu.
Grafikleri donemi icin oldukga ilgi gekici
olan oyunun yapimcilari, daha fazla

oyuncunun ayni keyfi alabilmesi icin
grafik konusuna 6zel bir hassasiyet
gostermisler ve zamanina gore

eski sayilabilecek bilgisayarlarda

bile oyunun diizgiin bir sekilde
calisabilmesine olanak veren
ayarlamalar yapmislar. Bu sayede
1990 yili icin eski sayilabilecek 286
Mhz makineler bile oyunu sorunsuz
bir sekilde calistirabiliyor. Goreviniz,
¢ boyutlu kokpitiniz icinde oturup
Konfederasyon'un, Kilrathi ile olan
savasinda basarili olmasini saglamak.
Neyse ki u¢suz bucaksiz uzayda yalniz
degilsiniz; sizinle beraber gérev
yapan bir de yardimci pilotunuz var.
Unutmayin; onun hayatta kalmasini
saglamak, pek ¢ok kez sizin de
hayatta kalmanizi saglayacaktir.

MiNiIMUM 286 Mhz, 4 MB Bellek
ONERILEN 486 Mhz, 16 MB Bellek
umit
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DORTGEN OLAGAN SEYLER CEM SANCI

Mass Effect’in
Alternatif Oyvkusu

1-Te gmen Sislegman Shepard, 31. giizyilda Aya, fezaga, yildizlara, gakksilere, nebukfara vlagrmg
bir Iskam ilkesinin kontrolindeki vzay istasyonunun ozel givenlik biriminde calismaktadm.
istasgonda huzuru, refih, aile terbiyesini bozacak her tiirfii hareketi gnlemekle garevlidir.

da bigle )
Arkadagm1, kam“s.al g ek K 620°
lvelesip edepsizce sevismex, abi, GO
g;"éfeegog;.p flort, etmek flan pardov ditesit.

sak. Aile istasgonv burasr':(
<nisle seyredin vzay yoksa
edeb'mz':u%u!l{brlm sizi.

2- Ancak sorunfar sadece b kadarka smirlh de gildi. istasgonun terbigeli ve mamusly vatandaghrr,
ger altmda gizli bir pavgon agild gmr ve burada ahlaksiz, terbiyesiz, mamussuz partilerin gapidi-
gmoan sikagetcigoi.

Kiztirm gazoztaryg ;
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Bv var ml?

3~ Siilleyman Shepard, vzay istasyonunun vnutvlmug bir kogesine kurvlmug o ahlaksiz pavgonv
gordiginde sok olur. (rilgrplak kezlar wasafarm izerinde dans ediyor, ahlaksiz erkekler,
aglarma digirdikleri kizlarm nahrem gerlerini okgugordur:

4~ Namusl bir aile vzay istasyonunun icinde, kanunsuz, ahlaksiz, edepsiz, mamussuz bir pavgon
isleten vzaghlarm mekanmr baglarma gikumak icin istasgon belediyesine mijracaat eden Sileynman,
korkfugv manzara ile kargiagm:

tan barmen! Burayr
hemen kapatacaksiniz L
goksa ciici ginizi Senin giiciin buragr kapat-
diirerim sizin. tirmaga getmez didik!
Yarm beledigegle gelip
buragr gikbrrmagan adam
de il vlan!
Barmen, ben bir kadeh
gasadrgr SexInTheSpace
ickisi alabilir miyim?
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5~ Beledigenin gikim ekibinden is ¢rkmagacagmr anfagan Siileynman, pavgonu {ek bagima
ikmaga karar verir.

Ukan iice kadar sayrcam, ya
hepiniz digarr ¢rkrp {eslim
olursunuz ya da burayr ba-
smiza gikarm. Namussuz irz
digmankars!

6~ Ve anmeciginin ballarka sitlerle besleyip biyittisu, kagr dualarr ile yolcu edip vzaga yolladi g
Sillegman'm giicini kiicimseyen vzaghlar ok biiyiik bir hezimetle kargragir; pavgonu oa hemence~
cik kapatir; yerine terbigeli, edepli, nezih bir aile ¢ay bahcesi acarfar.

Siileynman Abi; burada mamusu~
muzh ¢ay icip arkadaglarmizia
giizel sohbetler ediyoruz,
sayende

Aferin bak, boyle efendi

efendi ofurup ¢ay icip

sohbet edince ne giizel
olvgormug degil mi?

Merak etme Sileyran Abi,

bizzat ben eve birakacagm
Yalmz eve cok ge¢ kalma; Maciyeyi.
en geg sekizde evde

ofacaksin oma gire.

cem@level.com.tr



DORTGEN EJDERHA'NIN iNi BURAK AKMENEK

oskova, kocaman Rusya’'nin ve

-dogal olarak- diinyanin en 6nemli
baskentlerinden biri; Moskova'ya her
gidisimde bana korkutucu ve son derece
soguk gelen (Siz de Finlandiya donusl bes
saat buz gibi bir havalimaninda bekleseniz
ayni seyi distinlirstiiniiz.) havalimanindan
hoslanmasam da Ulkenin kizlarinin ortami
sicacik kildigi da bir gercek. Gergi ben
evlendigim icin bunlarla ilgilenmedigimden
Nokia'nin Griin tanitimina daha rahat
konsantre olabildim. Ustelik, oradaki manken
kizlar 185 cm ve Uzeri olunca bunu yapmak
daha da kolay oldu. Nokia'nin Supernova
telefon serisinin diinyada ilk defa gortictye
¢iktigr bu tanitim, firmanin rengarenk ve
etkileyici telefon serisini gormemiz acisindan

ilmem hatirlar misiniz; bir ara gazeteler

kagittan bebekler verirdi. Bunlarin
yine kagittan yapilmis ve uglarini kivirarak
bebeklerin bedenlerine oturtacagimiz gesit
cesit elbiseleri bulunurdu. Kovboy, asker,
polis gibi elbiselerle bunlari giydirip oyunlar
oynayabilirdiniz. iste, bu bebekler ben
¢ocukken neredeyse her evde bulunurdu.
Ustelik gazeteyle verilmez, parayla satilirdi.
Gegen glin oyun oynarken bir anda aklima

NU Vdld

da bulunmaz bir firsatti.

Oncelikle degisebilen kapaklari ile
tarzini, kullandigin telefona yansitabilme
ozgurlugl saglayan modeller, 6zellikle
gengler icin oldukca ilgi cekici tasarimlara
sahip. Uriinleri model olarak internetten
aratmak isterseniz, arama metninizin sonuna
Supernova ekini koymayi1 unutmayin.
Clinkl Supernova 6zel bir seri; 7610 kayar
kapakli ve Theme Coloriser 6zelligine sahip.
Theme Coloriser 6zetle soyle calisiyor:
Hosunuza giden bir renk bulup bu rengi cep
telefonunuzun kamerasina tutuyorsunuz.
Yazilimin da yardimiyla renk algilaniyor
ve cep telefonunuzun duvar kagidi dahil
tim temasini, bu renge uygun olarak
degistirebiliyorsunuz. Ozellikle gece disari

bu geldi ve gozlerim acildi. Aslinda hala ayni
seyi yapiyoruz; World of Warcraft oynarken
karakterimize daha iyi ve gosterisli zirhlar
giydirmeye calisiyoruz. Sonra bununla
arkadaslarimiza hava atiyoruz ve mutlu
oluyoruz. Kiiciikken oyuncak askerlerinizi
nasil birbiriyle savastirdiginizi diistintn.

O zamanlar mermi olarak parmaklarimizi

ya da misket gibi oyuncaklarimizi, hatta
bizzat askerlerin kendisini kullanirdik. Simdi

cikacak kizlarin kiyafetlerine uygun bir
renk secmeleri boylelikle daha kolay bir
hale getirilmis. Telefonla ayrica yiiksek
¢ozunurliklu fotograf da cekebiliyorsunuz.
7510 ise benim en ¢ok ilgimi ceken model
oldu; metal mentesesi ile oldukga gtizel
goriinen fakat bir o kadar da agir olan
uriin, bir adet TV cikisina sahip. Uriiniin
ayni zamanda GPS destedi de var. 7310 ve
7210 ise cwvil civil tasarimlariyla 6n plana
cikan modeller. Ozetle Nokia, yepyeni ve
cekici tasarimlariyla pazardaki iddiasini
strdirmeye devam ediyor. Moskova'dan
donerken benim aklimda kalan soru ise
-her ne kadar 2008'in son ¢eyreginde
piyasaya surilecedi sdylense de- 7510'u Test
Merkezi'nde ne zaman gorecegimizdi.

ise bizim yerimize gozle goériinmeyen
zarlar karar verirken, bebegimizi
yonetmekten baska bir sey yapmiyoruz.
Ustelik psikologlarin séyledigine gére
onlarla kendimizi butlnlestiriyoruz. Eh,
zaten ¢ocukken de bundan farkli bir sey
yapmiyorduk dyle degil mi? Demek ki ister
sayisal, ister gercek olsun, oyununun temel
kurallari hi¢ degismiyor. @
akmenek@level.com.tr



Gitme Be Cocuk, Gitme...

aman zaman derin bir nefes aliyor ve gozlerimi kapatiyorum,

¢ocukluk glinlerimi uzun uzun diistinmek icin, yad etmek
icin. Yeniden yasanasi anlar, saatler, glinler ve yillar, kapali g6z-
lerimin yarattigi karanligi aydinlatiyor. O glinlerden biraz huzur
caliyorum kendime, yenilenmek icin, yasayabilmek icin. Uzun lafin
kisasi; korkusuz, yorumsuz, sorunsuz, sorumsuz ¢cocuklugumu
ozllyorum. Yalnizca gézlerim kapaliyken hatirlayabildigim ¢ocuk
halimi seviyorum. Agzinda kiifir, elinde misketler olan halimi,

Ilkokuldaki, hocasin gileden gikaran, ondan
cekinmeyen, onun titm kurallarini hige sayan o
cocuga, bugtiin hile sayq:1 duyuyorum. Aferin o

cocuga, aferin bana...

vurdumduymaz olan beni, futbol topunun pesinden kosan, kavga
eden, s6z dinlemeyen kendimi...

ilkokuldaki, hocasini cileden cikaran, ondan ¢ekinmeyen, onun
tdm kurallarini hice sayan o cocuga, bugiin bile saygi duyuyorum.
Aferin o ¢cocuda, aferin bana... Soluk aldigim her an icin hem ba-
Jislayana, hem de beni ben yapan o haylaz cocuga siikrediyorum.

Cocukluguma hig kizamiyorum. Zaten o yilarda da bana kizan-
lari hi¢ anlayamazdim; hala anlamiyorum. Su blyukler yok mu?!
Hep anlamsiz kurallar, hep sagma sapan sinirlar, hep kaygilar...

Oysaki ben 20 yil 6ncesine dontip ayni takimda futbol oynamak
istiyorum, cocuklugumla. Ona pas atmak istiyorum, benimle
verkaga girmesini istiyorum onun. Sonra da kaleciyle karsi karsiya
kalip golti atmasini... Gol sevincini onla yasayalim istiyorum doya
doya. Asil 6nemlisi, sarilmak istiyorum ona. Sarilip bir daha hi¢
birakmamak... Ve aglayarak sormak istiyorum, “Beni neden terk
ettin cocuk” diye. Kiicuik elleriyle gdzyaslarimi silmesini istiyorum.
Ona anlatmak istiyorum, 20 yil sonra nasil bir adam olacagini ve
o adamin 20 yil 6ncesini nasil 6zlemle hatirladigini. O cocugun
beni heyecanla dinleyecegini ve 20 yil sonraki halini sevecegini

biliyorum. Adam olmus haliyle gurur
duyacagini da... Adam olmus halinin
¢ocukluguyla onur duydugu gibi... Yani
sira ona gelecekte alacagi ya da alma-
yacagdi kararlarla ilgili minik ipuglar
vermek istiyorum. Biliyorum ki ¢cocuk-
lugum, gelecegiyle, gelecegimizle ilgili
bu tliyolar asla kulak arkasi etmeyecek-
tir. Anlayacaktir beni, benim onu
her zaman anladigim gibi. Pesi
sira, 20 yil sonraki erkek kardesini
anlatmak istiyorum ona ¢linki
yakinlarr icinde en ¢ok kardesini
severdi cocuklugum. Sabahlari
birlikte uyandigi, geceleri birlikte
uyudugu, birlikte gtldugu, agla-
dig1, zaman zaman kavga ettigi,
oturduklari evin uzun koridorunda,
oyuncak arabalarini yaristirdig erkek
kardesini. Cocuklugumun, kardesinin
yillar sonraki hikayelerini dinlerken
yasadigi heyecani gérmek, hissetmek
istiyorum. Hatta minik kardesini yanina
cagirip benimle tanistirdigini hayal edi-
yorum. Uclimiiziin oyunlar oynamasini
istiyorum. Cocuklugumu, cocuklugu-
muzu geri istiyorum.

Boyledir buylimek. Zamanla daha sik

gozlerini kapayip cocuklugunu daha
sik hatirlama ihtiyaci hissedersin
¢lnku yillar gecip giderken senin
olan, seni sen yapan heyecanlarini,
anilarini da sessizce alip gotirir.
Bilirsin ki her gecen yil biraz daha
uzaklasirsin cocuklugundan, cocuk
olmaktan.

“Cocukga” benzetmesinin yaygin
olarak asagilanma ve / veya kiigik
gorme anlaminda kullaniliyor olmasi
beni daima rahatsiz etmistir. Sanki
yersiz, yanhs ya da gereksiz tavirlari /
kararlari / hareketleri tanimlayabilen
baska s6z yokmus gibi... Sagmalik.

Cocukluguma sarilmak istiyorum
ve aglayarak sormak istiyorum ona,
“Beni neden terk ettin cocuk” diye.
Ask olsun sana, ask olsun...
doruk@level.com.tr

14 Temmuz Pazartesi gtini, sabaha
karsi 04:15 - 04:22 aralidinda, tslup
ve bicim kaygisi gézetilmeden yazil-
mustir.

Not: Hasan Dogan'i kaybettik. Nur
icinde yatsin; mekani cennet olsun.



ORTGEN PiR-i MUGAN FURKAN FARUK AKINCI

Sirca Biyikl
Deviet Hanim Tevze

Az dnce kapinin arkasina saklanip buylk

bir keyifle burnumu karistirtyordum. Simdi
ne oldu da evin icinde anneannem tarafindan
kovalaniyorum? Neden ‘Tiih, seni edepsiz, terbiyesiz,
ahlaksiz!' gibi ithamlarin arasinda yatak odasindaki
yatagin altina kagmaya calisiyorum?” derken, aklima
geldi. Burnumu karistirirken ¢ikardigim garabeti
halinin altindaki gtivenli yere konuslandirirken
kapinin camli oldugunu unutmustum. Kapinin
ardinda gizli kapakli yaptigim her sey, 6zel olarak
kadrajlanmis bir sekilde ortaliga dokilmusti. O
esnada misafir bekledigi icin tim evi piril piril
yapip pastanin ve boregin en giizelini hazirlamis
olan anneannem de benim o halimi gériince evin

Tam da yatagin altindan antredeki ayaklarn
gormeye ve kimlik tespiti yapmaya
calisiyordum ki aniden yatagin sol
tarafinda bir ¢ift ayak daha belirdi

icinde kovalamaya baslamisti beni. Eski yatagin
altina kagmis ve gizlendigim siire boyunca bu sireci
distinmustim. Neyse ki kapi caldi ve anneannemin
-0 cok bekledigi- misafirleri birer ikiser gelmeye
basladi; kurtulmustum. Kapidan girenleri gérmesem
bile kadroyu tahmin edebiliyordum. Sivri ¢cenesi

ve hafif biraktigi biyiklariyla Devlet Hanim teyze,

kocaman gozluguyle Serife Hanim teyze, altin disleriyle
hepimizin kabusu olan Neriman Hanim teyze ve 5000 metre
kosucusunu andiran bacaklariyla Ruhsar Hanim teyze... Tam
da yatadin altindan antredeki ayaklari gérmeye ve kimlik
tespiti yapmaya calisiyordum ki aniden yatagin sol tarafinda
bir ¢ift ayak daha belirdi. Bu, eczaneden 6gle tatilinde
dinlenmek icin anneannemin evine gelen teyzem olmaliydi.
Cok korkmustum, zira ben odayi bos saniyordum. Kafami
yataga ¢arptim ve acidan sessizce aglamaya basladim.

Artik oradan ¢ikmam gerekiyordu. Bir an 6nce kendimi
disari atmaliydim. Nitekim attim da; yatagin altindan
aniden firladigimi goren teyzem kuguk bir ¢iglik atti... Ben
antreye dogru kosmaya devam ettim. Bu sirada anneannem
misafirleri salonda agirlamaya baslamisti. Tam da salonu es
gegip oturma odasina dogru yonlenecektim
ki teyzeler beni iceriden tespit ettiler; "Aman
ne kadar da blyumis.” ve “Ah, gel buraya,
gel de bi’sevelim seni, pasa oglan. gibi,
Warcraft'ta taunt olarak atilsa diismanin
mana seviyesini sifira indirecek bu laflardan
herhangi bir kagisim yoktu. Mecburen odaya
yonlendim; karsilasacagim manzaranin beni
benden alacagini bildigim halde salondan
iceriye girdim. Tam yedi adet teyze, kivrilmis coraplari ve
yayvan gulusleriyle bana bakiyorlardi. Sehpanin tzerinde
duran onca pasta ve boregi géremedim bile; sadece

teyze manzarasina odaklanmistim. Belki de hayatimdaki

en travmatik andi ve kadin denen olgudan nefret
etmistim... En azindan geldikleri bu halden... Sismandilar,
bacaklarini ayirarak oturuyor, coraplarini asadi ¢ekip

bitln glin dedikodu yapiyorlardi. Cok
korkuyordum. iclerinden hanim gibi
oturan bir tek anneannem vardi; zaten
o da sandalyede oturmayi tercih ederdi.
Siradan el 6pme merasimine girismistim
ki o an aklima babamin “Ellerini 6pme,
cenene gotur” telkini geldi. Siradan
gecerek elleri 6nce ¢ceneme, sonra
basima gotiirmeye basladim. Sira
Devlet Hanim teyzeye geldigindeyse
yasli kadin elini ceneme dogru ittirdi

ve dilim, alt ve Ust dislerimin arasinda
kaldi. Cok canim acimisti; gdéziimden
yaslar geliyordu ama o yasli kadin

tlm o suursuzluguyla beni severmis
gibi yapmaya devam ediyordu. Geri
geri gittim ve bu sefer de kafami
sehpaya carptim. Artik Gizerimdeki
baskiya dayanamaz bir hale gelmistim.
Aglamaya basladim. Korkung kadinlarin
hepsi lizerime lzerime gelmeye
basladilar. Sadece bes yasimda nohut
kadar olan ben, daha da kiictilmeye
basladim. Sonrasindaysa suurumu
yitirmisim. Kendime geldigimde kiglk
odada televizyonun karsisina ge¢cmis,
Looney Tunes izlerken buldum kendimi;
ontmde kocaman bir elmali pasta ve
limonatayla. Ehehe... @
faruk@level.com.tr

Altigen bu ay E3'e kurban gitti; gelecek ay kaldigi yerden devam...



POSTA CEVAPLAYAN LEVEL

Mr. Blonde: Furkan Faruk Akina A :ITITE Burak Akmenek
/ / Eddie: Elif Akca
/| =
Mr. White: Cem Sanci

DOSta

Oyunlarla ilgili bir sorunuz mu var? Dergi hakkinda séyleyecekleriniz mi var? Ca

akinenizin reziztans! mi kireclendi? Kapiyi kilitlediniz mi? Bize yazin, tdm dertlé

2: Firat Akyildiz

\
AZN ™ Tuna $entuna

WA TETTE Sefik Akkog
/

iniz mi sikilyor? Sulariniz mi akmiyor?
erinize derman olalim; tum sorularinizi
xX@level.com.tr

cevaplayalim. Rezervuar Képekleri, 7/24 hizmetinizde: inb

PSP VE VISTA

Selam LEVEL ahalisi,

Derginizi uzun stiredir takip ediyorum; ne
var ki bu size attigim ilk mail. Séylemek
istedigim cok sey var ama ¢ok uzatip
caninizi sikmak istemiyorum ve hemen
sorularima geciyorum. (S6ylemezsem
olmaz: Elif seni cok seviyorum; hep

senin gibi bir kizaradim ama kader iste...
Bulamadim.)

Eddie: Aramakla kiz arkadas bulunmaz
Batuhan’aigim. Birak akisina... Ayrica
umarim benim kadar dengesiz, huysuz
ve saldirgan birini bulmazsin. Hayatin
kararir sonra.

Joe: O degil de LEVEL Elif Ozel yapmak
sart oldu; okurlar Akin Akin Anadolu
gibi tistiimiize geliyorlar.

1.Ben bu ay bir PSP aldim; sizden oyun
tavsiyesi bekliyorum. 136. sayinizda
incelediginiz Final Fantasy VIlI'yi hemen
aldim. Bir de Chains of Olympus'u aldim
ama baska ne alacagim, bilmiyorum.

PSP'de Guitar Hero oyunu var mi? Peki, Guitar Hero 3
gercekten PC'ye uyarlandi mi?
Mr. Pink: PSP’de mutlaka alinmasi gereken oyunlar
arasinda WipEout Pulse, Guilty Gear XX, Syphon

Filter: Logan’s Shadow, Puzzle Quest ve Grand Theft
[Auto: Vice City Stories var. Herhangi bir Guitar Hero

Mr. White: Gitar calip rock star olmak iizerine bir oyun
ve satis rekorlar kirtyor; heyecandan olebilirim.
Eddie: Patapon ve Loco Roco da oynamalisin PSP
aldiysan.

2.1ki ay 6nce Intel Core 2 Duo T8100 (2.10ghz), 2 GB RAM,
nVidia GeForce 8600M GT 512 MB ekran kart gibi bilesenlere
sahip olan Vista ytiklu bir laptop aldim. (“Yuh, gecen ay laptop,
bu ay PSP; ne bu kardesim” dediginizi duyar gibiyim veya
delirdim, gaipten sesler duyuyorum.) Bu sistem beni ne kadar
gotirir? Vista'yr degistirmeli miyim? PC'de hangi oyunlari
tercih etmeliyim? Acaba bu sistem DMC4'U kaldirir mi?

Mr. Blonde: Gaipten sesler duymuyorsun: YUH! PC'de
Oblibion, Bioshock, Call of Duty 4, World in Conflict
gibi oyunlan tavsiye ederim.

3. Sacred 2 hakkinda yeni bilgiler var mi? Bir Sacred fanatigi
olarak Sacred 2'yi heyecanla bekliyorum.

Mr. Brown: Bir seyler duymustum ama Diablo llI

a iklandigindan bu yana kulaklarim bagka izometrik

RPG’lere kapandi.

Eddie: Subat sayimizda Sacred 2: The Fallen Angel'in “ilk
bakis"ina yer vermistik. Oyunun grafikleri gercekten
giizel goriiniiyor ve cikis tarihine de sadece bir buguk
ay kaldi.

4. Aranizda benim gibi online oyun manyagi olan var mi
acaba? Age of Conan’t oynamak icin sabirsizlaniyorum. Bu
arada DVD'de verdiginiz Hero Online ve War Rock icin ¢ok
tesekkdirler. (DMC 4'tin Gin demo'su icin daha ¢ok tesekkdirler.
Demo'daki iki boliimu de sanirm 50 kere bitirdim.) Bana
aksiyon / MMORPG tarzinda bir oyun tavsiye edebilir misiniz?




Mr. Pink: Biz tesekkiir ederiz
atuhan. Aramizdaki yegane online
oyun insani Burak sanirim. Ben

aktim hayatim beni terk etmek
Uizere; hemen biraktim.
Mr. Brown: Online manyagi
im iste. WoW'a

evam ederken bir yandan CoD4'e
sardirdim ayni zamanda ufaktan

oC’'a devam ediyorum. Bence WoW
loyna, AoC'de giizel ama WoW daha
aksiyona da m bira
[Counter Strike (] I
aldiktan sonra ne cikarsa ciksin
WoW'’u birakamiyorsun.
Joe: Hayir, “online oyun manyagr”
benim!
Mr. White: Bilimkurgu temasini
seversen Tabula Rasa seni bir siire
idare edecek keyifli bir devasa onli
ne oyundur. Ayrica bir giin kafayi si
yirir da cok derin MMORPG istersen,
Eve Online’i da tavsiye ederim.
Biliyorum; s6zi ¢ok uzattim;
yayinlamanizi temenni ediyorum.
(Ama PO.S.T.A.L/da degil.) Yaptiginiz
isin hakkini verdiginize inantyorum;
gercekten cok iyi bir is ¢ikaryorsunuz.
Hepinize iyi calismalar. Eddie’yi
LEVEL Ligi'nde yenerseniz Xbox
360'1n1z patlasin; PS3'linliz ¢okslin;
bilgisayarinizin anakarti ¢atlasin...
Eddie: Sadece birkacg haftadir
performansim kotii; merak
etme, bundan sonra isteseler de
yenemeyecekler.
Joe: Ain't no...
Neyse, bana PO.S.TA.L. yolu
goziikmeden son bir sey daha soyleyip
yazima son veriyorum. Evde Oylesine
otururken, acaba sans eseri bir internet
baglantisinin sifresini tutturabilir miyim
diye deniyordum. Birden sifresiz bir
internet buldum ve kendime geldim.
Buradan o baglantinin sahibine
tesekkdirii bir borg biliyorum.
Hepinize kolay gelsin.
Batuhan Ugler
Mr. Blonde: Kolaylar sana gelsin.

NEREDEN NEREYE...

Selam LEVEL camiasi,
Size“Nasllsiniz?” diye soracagim; siz de
klasik olarak “iyi” diyeceksiniz... Ben de
o ylizden bu klise soruyu sormuyorum.
Derginizi tam iki yildan beri takip
ediyorum ve severek okuyorum. LEVEL1
okurken gercekten oyun diinyasina
kapiliyorum. Yazilarinizi okudugum
zaman sanki ben de o oyunu oynamis
gibi oluyorum. Neyse, yavas yavas
sorularima gegeyim.

1. Sizler, yani LEVEL editorleri, hepinizi
gercekten cok seviyorum. Ben de sizin
gibi oyun dergisinde editor olmak
istiyorum; nasil bir yol izlemeliyim?

gerektigini soylemistim. O

Mr. White: ODTU’de oyun yapim
boliimii var sevgili Onur. Bence bos
ver editorliigii, dogrudan o boliimii
kazanmak icin ugras.

Eddie: Mr. White dogru soyliiyor
Onur; Tiirkiye'de bu sektoriin pek
tadi yok.

Mr. Blonde: Hemen, bir yanlis
anlasiimay diizeltelim: ODTU’DE
oyun yapim béliimii yok. ODTU
Teknokent’te Oyun Gelistirme -

On Kulugka Merkezi var. Buraya
katilmak igin ODTU 6grencisi olmak

i zorunda degilsin. Sadece bir niyet

mektubu yazman yeterli.

2. Konsol firmalarinin rekabeti yiziinden
PC ikinci planda kaliyor. PC'ye yonelik bir
atiim olur mu; yoksa yavas yavas biz de
birer konsol edinelim mi?

tane edin; bulunsun.

Mr. White: Konsollarda o kadar
giizel oyunlar mi var? Grafikler yer
lerde siiriiniiyor, oynanislar iskence,
nisan almak diye bir sey yok, strate
ji, RPG, taktik aksiyon vs gibi derin

: oyunlari tamamen unutun bence.

Ama 7/24 PES oynayip, yorulunca
otomobil yarisina dalacaksiniz,
bir sey diyemem. $Simdi asagida
ruhunu konsola satmig LEVEL
editorlerimizin keskin tepkilerini
okuyabilirsin.

Mr. Blonde: Az 6nce Mr. White'in

: yanhs bilgilerle dolu camur

atmalarini okudun. Sorunsuz,
kaliteli ve heyecanli oyunlar

artik konsollarda. Neden? Oyun
areticileri paranin buradan
geldigini anladi. Strateji oyunlari
bile artik konsollara yapiliyorsa
daha ne diyeyim ben?

3.Ben bir laptop bilgisayar kullanicisiyim;
tiim oyunlari bu sistemle oynuyorum.
Fakat grafik kalitesi yiiksek oyunlar
oynarken sistem cok isiniyor ve kendi

kendine kapaniyor. (Aynisini online
oyunlarda da yapiyor.) Bunun neden
oldugunu agiklarsaniz sevinirim.

anlara bol bol kil tiiy doluyor olabi

ir. Laptop’u acip fani temizle ya da

u laptop sogutucularindan edin.
Mr. White: Kasanin daha iyi
sogutulmasi icin 6nlem al; misal,
ekran kartinin iizerine bir fan daha
taka bilirsin, islemciden yiikselen
sicak havayi kasanin icine yaymadan
disari atan bir boru kullanabilirsin
vs. Olmadi bir oda fani al, kasanin
kapagini ag, fani son hizla kasanin
icine yonlendir.
4. Bir tane daha sorum var: Hangi
MMORPG'leri oynuyorsunuz?

: Oynamiyorum ve

Mr. Brown: WoW, AoC... Daha ne
; ben de insanim.
Mr. White: Tabula Rasa, Age of
Conan, Eve Online.
5.Ben GoW'u ¢ok seviyorum, GoW3
PC'ye cikar mi?
Mr. Pink: Maalesef hayir.
6.Bu arada, Sefik Abi, hos geldin, 6zlettin
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Mr. Pink: Mr. Orange az 6nce
tuvalete kadar gitti. (“Lavabo”
diyenler de var buna.)

Eddie: Geleli o kadar oldu ki coktan
sikildim bu adamdan ben; 24 saat
dibimde.

Mr. Blonde: Lavabo.
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Mr. Orange: Yine mi gitsem ya?

Orasi daha e
Sorularim bu kadar... Yardimlariniz igin
simdiden ¢ok tesekkir ediyorum.
Saglicakla kalin...

Onur Kaya

glenceliydi sanki...

SIKINTIDAN PATLAK

Sevgili LEVEL ahalisi,

Bu size ilk mailim ve bu mail'i yazarken
sikintidan patlamak tizereyim. Derginizi
severek takip ediyorum. Babami abone
olmaya ikna edemedigim icin her

ODULLU EDITOR YARISMASI

GECEN AYIN DOGRU CEVAPLARI

1.““Arkadasim yapmayin; iki oyunu ayni kefeye koymayin!”
FaFu tarafindan, GTA V'l ve MGS'yi ayni ciimle icinde kullanan
Firt the Patron’a ve Sefo'ya séylenmisti. (Ayni kefeye koymamistik

iste bu ayki 6nermelerimiz:
1.“Beklesek mi?”

2.”Bu saatte makine alinir mi2”

Soru: Yukaridaki ctimleler; hangi kosullar altinda,
kime ve neden sarf edilmistir? Cevaplarinizi level@

ki? Tsh... - Joe)

level.com.tr adresine yollayin; gercek sonuglara en

cok yaklasan okurumuz bizden bir adet orijinal oyun

kazanacaktir.

ay gidip alyorum. Biitlin yaz evden
¢tkmamin tek sebebi olan LEVEL)

almak benim icin buyiik bir zevk. Bu
kadar edebiyat yeter; siz de sikintidan
patlamadan 6nce sorularima geciyorum.
Mr. White: Edebiyat degil de daha
cok ne yazacagini bilemeyen saskin
bir okuyucunun satir doldurma
cabasi gibi olmus bu Tun¢'cugum.
1.War Rock oyununu ¢ok merak
ediyordum; sizin verdiginiz bonus kodu
da goriince dayanamadim basladim ama
cok kot bir olayla karsilastim. Her taraf
hack kullanan oyuncularla dolu. Béyle
olunca oyunun hicbir zevki kalmiyor.
Bu hackilerden kurtulmanin bir yolu
var mi? Tavsiye edebileceginiz alternatif
bir free oyun var mi? Piyasadaki bircok
online oyunu oynadim ama hicbirinden
uzun vadede zevk almadim ve biraktim.
Mr. White: Biitiin oyunlan yalayip
yuttugunu, oynayacak baska

oyun kalmadigini diisiiniiyorsan,
senin yerinde olsam, giizel kizlarin
kalplerini calmak, ve iflah olmaz bir
capkin olmak iizere kendi RPG'mi
gelistirip oynamayi tercih ederdim.
Yalniz“Deger yargilarim ve aile
yapim buna miisait degil” diyorsan,
bu tavsiyemi hig yapilmamis varsay;
sonra da kalkip bana mail iizerine
mail atma giizel arkadagim. Mutlu
bir yasam diler, yengeye hiirmet
ederim.

Mr. Blonde: Bu durum sadece War
Rock’in degil, tiim online oyunlarin
bir kusuru maalesef.

2. Her ay orijinal bir oyun vermeniz

cok gizel. Ben tam bir FRP ve RPG
hastaslyim. Gothic 2 ve Arx Fatalisden
sonra bir - iki RPG daha verseniz olmaz
mi?

Mr. Brown: Olur, bunu Joe'ya
sormali; Joe’cugum, ne dersin?

Joe: Bu konuda elimden geleni yapa-
cagima emin olabilirsin.

Mr. White: Hayat kocaman bir RPG
zaten; yetmez mi?

Joe: Yeter.

3. Bu sorum biraz da sizinle ilgili. Ben
burada kapy, pencereyi actigim halde
sicaktan duramiyorum. Siz orada o kadar
bilgisayarin icinde nasil tereyadi gibi

2."“Gel sarilayim, gel; aman da aman... Kiyamam!”
Sefo tarafindan acliktan kan sekeri diisen Elif'e sdylenmisti.

Gegen ayin kazanani: Hakan Guinar (Alsan Interactive'in

katkilariyla orijinal bir oyun, adresine postalanacaktir.)



POSTA

9 erimiyorsunuz? “Allah size sabir versin,

biraz da havayi serinletsin”” diyorum.

Mr. Brown: Bunca yildir bu aletlerle
birlikteyiz; artik onlarla biitiinlestik.
Bir de evde don - atlet geziyoruz;
boylece bir seycikler olmuyor.

Eddie: Ofisteki televizyonumuz klima
sistemimizin algi mekanizmasini
bozdugu icin biz burada erimiyor,
donuyoruz. Bu yiizden ne zaman biri
TV'yi acip oyun oynamaya baslarsa o
zaman paltolarimizi giyiyoruz.
izerine etiket yapistirmistik bir ara.
Joe: Aa, cidden...

4. Simdi meselenin 6ztine geliyorum;
ben bilgisayar oyunlarina gonil vermis
bir oyuncuyum ama notlarimin biraz
dustik olmasi sebebiyle bilgisayarimi
upgrade etmek icin babamdan herhangi
bir destek alamadim. Sistem &zelliklerim
sunlar: Intel Pentium 4 3 Ghz islemci, 768
MB RAM, nVidia GeForce FX 5200 ekran
karti. Anlayacaginiz ben yasayan bir fosil
kullaniyorum ve iki - tic yil icinde ¢tkmis
olan birgok oyunu oynayamiyorum.
Mumkiinse sizden Gothic 3’ oynamami
saglayacak bir ekran karti istiyorum.
Temmuz'un 14’0 dogum giiniim, hediye
olarak yollayabilirsiniz mesela... isin sakasi
bir yana, bana 6nerebileceginiz ucuz
ama kullanigh bir sistem var mi? Belki
babami ikna ederim. (Not meselesini
unutturmayi basarabilirsem tabii ki...)
Hepinize iyi calismalar diliyor ve altta
adresimi veriyorum; hani belki yollarsiniz
su ekran kartini...

Mr. White: Eddie masasinda

dort tane fazla siipersonik oyun
bilgisayari duruyordu. Birini

alip sana gondermek lizere
paketlemeye baglamistim ki

“Hayir, onlar benim,” diye cikisti.
“Eddie’cigim, okurumuz cokicten
bir dilekte bulunmus, onu gerimi
cevirecegiz, bukadar bencil 6lma

lutfen,"dedim ama dinletemedim.
“Kullanmasam da oynamasam
da, hig calistirmasam da orada
olduklarini bilmek beni mutlu edi
yor. isterse yalvarsinlar, kimseye
veremeyecegim hi¢ kullanmadi
gim siipersonik yepisyeni oyun
bilgisayarlarimi” dedi.

Size iyi calismalar, kendinize iyi bakin.
Tung Gokalp Yilmaz

Mr. Blonde: Goriismek lizere.

BELGESEL

Merhaba LEVEL ahalisi, nasilsiniz?
Ben gayet iyiyim...

Aklimda dort sayinin birikmis soru-
lari var; onlari bir an 6nce sormak
istiyorum. Yarismacilar hazirsa ilk
sorumdan bagliyorum.

1. LEVEL Ocak 2008 sayisinda sizlere
CoD4'tin Ikinci Diinya Savasi'ni konu
almamasi yliziinden kizgin oldugumu
aktarmistim. Simdiyse ise CoD5 ¢ikiyor
ve oyun yine Ikinci Diinya Savas’'nda
gegecek. lyi bir CoD4 oyuncusu
olduklari kanisina vardigim Faruk

ve Firat bu konuda ne diistintyorlar
diye merak ediyorum. Niye merak
ediyorsam...
Mr. Pink: Fikrim sorulmamis;
gidiyorum. |

varma, olmaz ki.

Joe: Oyunda bug tespit ettim; Mr.
Blonde beni siirekli olarak yeniyor.
Firmaya konuyla ilgili bir mail

attim; doniis bekliyorum. (“Ben size
donecegim” lafini gikaran bana mail
atsin liitfen; cok giizel tekme ve
tokatlarim var.)

2.Gecen ay verdiginiz tam stirim

oyun olan The Suffering tek kelimeyle
mukemmel. Ben normalde korku
oyunlari oynamam, ama buna iyi
sardim. Temmuz sayisinda The Suffering
oyununu vermek kimin fikriydi,
alnindan 6puyorum. (Kesin Faruk...)
Arada boyle kiyida kosede kalmis, ilging

HER AY iCERIGINDE HiC DEGISIKLIK
YAPILMADAN YAYIMLANAN KUTU

Posta'ya atilan her mail size yol,
okul, kopri ya da hastane olarak
dénmeyecektir belki ama karizma-
niza karizma katacaktir. Diger bir
deyisle, Posta'da yer almak; san,
sOhret, hayat ve memat meselesidir.
(Kaldi ki bahsi gecen “Memat”in
kim olduguna dair higbir fikrimiz
yoktur.) Bu ytizden sik sik Posta'ya
mail atmali ve mail'inizin yayimlan-
ma olasihigini arttirmak icin yazim
kurallarina dikkat etmelisiniz. Unut-
mayin; ne ka'iyi Turkge, o ka’ kofte!
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Her Ay iceriginde Hig
Degisiklik Yapilmadan
Yayimlanan Kutu der ki:

“Bi’ sey degil; simdi de beni
Kopya Koyun Dolly gibi
kopyalayip sagda - solda
kullanmaya baslamislar. Olayi
haber alir almaz insan Haklari
Mahkemesi'ne basvurdum.
Sonra da UEFA'ya basvurdum.
Sonug alamadim. Ama ben bu
isin pesini birakmam arkadas!
Dur sen... (Devam edecek.)”

ve pek bilinmeyen oyunlari verirseniz cok
mutlu olurum.

Mr. Blonde: Hangi oyunlarin
verilecegine hep birlikte karar
veriyoruz. Suirprizlerimiz devam
edecek.

agzina kadar dolduracaginiza, niye
cift DVD vermiyorsunuz? Biliyorum,
maliyet artiyor ama DVD'yi agmakta
zorlaniyoruz; DVD'den gerektigi gibi
yararlanamiyoruz.

3.Yine gegen ayki dergide “W.A.S.D. Oyuncu [N EETEINETNESETER T EX L)
Profilleri Belgeseli”vardi; yapanlarin ellerine  [EX I ET R EH MEYEIETEETRTS

saglik. Cok yararli ve dogal bir belgesel
olmus. Ara sira boyle sirprizler biz okurlar
sevindiriyor.

Mr. Pink: DVD’nin agzina kadar dolu

evet, ikinci DVD'yi vermek biraz zor.

2. Sagliksiz Aklin Oyunlar’nda yer
vermis oldugunuz The Amazing Flying

Mr. Brown: Ben o film ¢ekiminde Brothers'ta rekorunuz kag? Ben sadece

acayip eglendim. Ekip keyifl

Devamini da cekerler insallah. yaplyor.

Mr. Blonde: Gergekten ¢ok giizel bir
calisma oldu.

4. Gegen hafta bir film satin aldim. Filmin
orijinal adi“Perfume: The Story of a
Murderer’, Tlirkge ismi ise “Koku".. Filmin
senaryosu, kurgusu, konusu ve oyuncu
secimi mikemmeldi. Hayatimda az ama
0z rastladigim filmlerden bir tanesi oldu.
2006 yapimi ama ben izlememistim.
Filmi izleyen edit6rlerimiz varsa, film

hakkindaki diistinceleri neler? Bu arada tim

okuyuculara filmi tavsiye ederim, mutlaka
aln...

Eddie: Ben filmin yonetmeni Tom Tykwer

hastasi olarak ¢ok biiyiik hayal kirkligi
yasadim o filmde. Herhalde daha fazla
para kazanmak icin boylesine klise bir

kurguya g6z yummus. Eger Tykwer'in ne
kadar yetenekli bir yonetmen oldugunu

anlamak istiyorsan Wintersleepers'i ve
The Princess and the Warrior'i izlemeni
tavsiye ederim. Ve tabii ki bir de Run
Lola Run'..

Mr. Blonde: Koku, aslen bir

roman; yazari da Patrick Suskind.
Filmi begendiysen asil romanini

oku. O noktadan sonra filmi
begenmeyeceksin.

5. Sizce Nero mu? Dante mi?

30.000 yapabildim. Hepsi de bagimlilik

Mr. Blonde: Ben oynamiyorum o
oyunu.

Joe: Ben 90.000 yaptim. (Yuh, salladim!)
Mr. Orange?

Mr. Orange: Valla rekor denemesi

apacak kadar oynamadim,

3. Sabit diskimi lige ayirdim. Daha
sonra defragment yaparken yanlishkla
birlestirdim. Windows simdi sadece
Cdiskini gortiyor fakat kapasitenin
hepsini kullanamiyor. Sabit diskimin
kapasitesi 250 GB ama isletim sistemi
sadece 100 GB'ini gortiyor. Ne
yapmalilyim?

Mr. Blonde: Sabit diskinin

parsel sistemini degistirmelisin.
internetten bir arastir; olmadi bana
mail at.

4. Verdiginiz tam stirlim oyunlar
genellikle eski oluyor daha yeni
yapimlar verebilme sansiniz var mi?
Mr. White: Tamamen kisisel bir
girisimle ve LEVEL camiasina bir
siirpriz yapma umuduyla,
onilimiizdeki ay Fallout 3'ii LEVEL'la
hediye etmek icin calistyorum. Kim
bilir? Belki de basaririm... Umut her
zaman hayal kirikligina giden yolun

Mr. Pink: Kratos. ilk adimi olmayabilir.
Mr. Brown: Dante. 5. Ben ¢ok fazla MMORPG oyun

Mr. Blonde: Snake.

6. Snake mi? Sefo mu? (Bu arada kendileri
hos geldi, incelemelerini okumayali bayagi
oldu.)

sevmiyorum; daha ¢ok FPS tiirli
seviyorum ve PC sahibiyim. Hangi
oyunlari 6nerebilirsiniz?

Mr. Pink: Unreal Tournament 3,

Mr. Pink: Kadirgal Aysel. Half- Life 2 ve akabinde Team
Mr. Brown: Mr. Blonde. Fortress 2, Call of Duty 4, Crysis,

Eddie: Sefo the Sa¢ Yumag:.

S.T.A.L.K.E.R. vs. vs.

Mr. Orange: Once sakalimi kisalttim Mr. White: STALKER.
Mr. Orange: Bu arada, ben de

Benim sormak istediklerim bunlar, aslinda
merak ettiklerim. Kusura bakmayin sorular
sacma gelebilir ama saat suan 07:00, biraz
uykusuzum... Bu maili yazip yatacagim,
tm LEVEL okurlarina, editorlerine bir kez
daha selamlarimi génderiyor ve yatryorum.
Yattim!

Nurullah K. (Candle Jack)

Mr. Blonde: Good night and

good luck.

DVD KULAK

Selam olsun LEVELda emegi gecen herkese,
i 1. Derginin yaninda verdiginiz DVD'yi

IMMORPG sevmiyorum, hem de hig!

6. Su siralar ¢ok fazla Trackmania
Nations Forever oynuyorum ama
“united key"e sahip olmadigim icin
yaptigim arabalari baskalari géremiyor.
Acaba siz verebilir misiniz? Bu kodlar
baska nereden satin alabilirim?

iyi calismalar...

Ugkun Esenttirk

Mr. Blonde: Esenlikler Esentiirk.



iKSBAKS UCYUZALTMIS
Merhaba LEVEL Ailesi,

Derginizi cok severek okuyorum ve bes
aydir takip ediyorum. Bu size attigim ilk
mail. LEVELIn, incelemelerden tutun,
PO.S.T.A.L‘a kadar tim boltmlerini cok
seviyorum. LEVEL gercekten ok gtizel
bir dergi; zaten bunu da istatistiklerden
goriyoruz, tim dergileri acik ara farkla
geciyorsunuz. Bu dergi hem oyun
secimlerimde bana yardimci oluyor,
hem yuziimu guldiriyor (Elif Abla'nin
Haziran sayisindaki“yama”esprisine
karnim agriyana kadar gtilmustim:
“Hair Patch 1.2 Hala aklima geldik¢e
glltyorum. Neyse, uzatmadan derdimi
anlatayim.

Mr. Blonde: Giilme!

Bir miktar para biriktirdim, geri kalanini
da babam tamamlayacak. (SBS'de iyi
sonug cikardim da...) Bilgisayar artik
benim beklentilerimi karsilamiyor ve
istedigim gibi bir bilgisayar alabilmem
icin en az bir konsol parasi vermem
gerekiyor; kisacas bir konsol almak
istiyorum. Tum sayilarinizda Xbox 360’1
tavsiye etmissiniz. Bu konuda ciddi bir
arastirma yaptim ama istedigim gibi
bir sonug ¢ikartamadim. Ve aklima siz
geldiniz. Bana son noktayr koydurtacak
bir agiklama yapar misiniz? Sorumu
yanitlarsaniz beni gercekten ¢cok
aydinlatmis olursunuz.

bir kiz (Eddie'nin baydigini mi séylemek
istiyorsun? - Mr. White) editor var; bir
kardesime baktim, bir de sana; gercekten
birbirinize cok benziyorsunuz!

Mr. White: Siiper! Demek ki

Eddie’den bir tane daha var. insan
ligin taklalar ve parendeler atarak,
amuda kalkarak seving gighiklari
icinde kutlamalar yapacagini
diisiinmiiyorum.

Eddie: Vallahi ne yalan sdyleyeyim;
ben de diisiinmiiyorum.

Neyse, hepinizi ¢ok seviyorum; kendinize
iyi bakin. Agustos ayinda gorusuriz, iyi
calismalar hepinize.

Cagatay Soganci

Mr. Blonde: Agustos'ta gorustriiz;
hadi bakalim.

KONSOLUM, KONSOLSUN,
KONSOL

Merhaba LEVEL ahalisi. Bu size ilk mail'im.
Eee, biraz heyecan var tabii ki. Neler
yaplyorsunuz, nasilsiniz?

Mr. White: Tam su anda patlamis
misir yiyerek okur mektubu
okuyorum, keyfim yerinde.

Sen nasilsin?

Her neyse, ben sorularima geleyim.

1. Cogu oyun dergisi ve internet sitesi
GTA IV'e 9 - 10 puan verdi. Ama siz sekiz
verdiniz. Ayni olay Devil May Cry'da da
olmustu. Sizin notunuz kit mi?

g0z yaslarimi tutamadim. MGS serisinin
iger oyunlarini hic oynamadim ama
hepsini sonuna kadar izledim. Siz bilirsiniz;
iben gercek bir MGS oyuncusu muyum?
iMr. Blonde: Konuyu anladin;

i karakterleri 6ziimsediysen; gercek

i bir MGS oyuncususun demektir.

i Serinin tiim oyunlarini oynaman

Joe: Nerede San Andreas, nerede GTA
IV... Arada daglar kadar fark var. Kim-
se kanmasin iki - ii¢ patlama efektine.
Eddie: Alakasi yok; biz sadece
orijinallige, kayda deger yeniliklere
6nem veriyoruz. Zaten GTA IV'ii
bitiren cogu kisi bize hak verdi; seri
resmen geriye gitti bu oyunla.

Mr. Blonde: Karakter islenisi disinda
Mr. White: Aldigin tiim oyun diger GTA oyunlarina gore hicbir
makineleri veya PC'ler eninde arti bulamadim GTA IV'te. Teknik
sonunda eskiyecek ve nihayetinde  ozellikler mi? Ha, evet... Ama
kullanilmaz olacak. Simdi, elindeki  onlar zaten iyi olmak zorunda.

paraya gz dikmis ag bir kurt
izlenimi vermek istemiyorumama  [c) 7,0\ A T BN RN )

otuz yildir severek okudugun bir sitelerin notlarini silmesi

yazara bagis yaparak edebiyata bir
katki saglamak istersen, bir mail at.
Banka hesabimi vereyim.
Mr. Blonde: Biraz daha bekle; Eyliil

gibi bir siirpriz olacak. Ssss... liksek puan vermeyi diisiiniiyorum.

WA el A BV e e e 3.Ben yurtdisindan bir konsol getirtmek
istiyorum ama kararimi veremedim.

Wii ve Xbox 360 Arcade Pack'in fiyatlari
neredeyse ayni. Biliyorum, “Xbox 360 al”
diyeceksiniz ama Xbox 360'n 3 kirmizi

Veda etmeden 6nce Elif Abla'ya bir 151k probleminden de korkuyorum.

sey soylemek istiyorum; Elif Abla, Ustelik tilkemizde servisi de yok. Live
senin de bir abin varmis; benim de hizmetinin parali olmasi da beni Xbox
Yasemin adinda bir kiz kardesim var. 360'tan sogutan nedenlerden biri. Sizin

Ben onla kiictikligimden beri tipki fikriniz ne?

bir erkek gibi oynarim, doviisirimve  Joe: Yine Xbox 360...

oyun oynarim. Derginizi aldiktan sonra
baktim ki LEVEL dergisinde neseli, Mr. Blonde: Lavabo.

enerjik, glizel ve oyun oynamayi seven  Umarim postami dergide yayinlarsiniz.

Hepinize iyi oyunlar. goremedim. Bir de Xbox 360'in li¢

Kerem Tuner kirmizi isik problemi beni korkutuyor, ne
yapmalilyim?

SOLID FAFU

Selamlar LEVEL,

Birkag sorum olacak; cevaplar ya da
derginizde yayimlarsaniz sevinirim.

1. Ben gercek bir MGS oyuncusu muyum?
Bunu sormamin nedeni su: Ben MGS4'U
aldim, oynadim ve bitirdim. Sonunda ise

Mr. Blonde: Bir arastir etrafi;
Xbox 360’a ulasmak o kadar
da zor degil.

4.Vampir olsaydiniz hangi klanda
olurdunuz? Ben Malkavian olmak
isterdim.

Mr. White: LEVEL'da gecen

10 yildan sonra DayWalker’a
donustiigiimiizden haberin
yok tabii ki. Adresin elimizde,
aklini almaya geliyoruz.

tavsiyedir.
2. Furkan Faruk Agabey, MGS4'lin
sonunda agladin mi?

Bekle bizi.

Mr. Blonde: Gangrel; orman
adamiyim evet.

5. Raiden’t niye hic bir MGS fani
sevmiyor?

Eddie: Ben bile agladim; o nasil
aglamasin...

Mr. Blonde: Sonunda degil; o
karli - buzlu boliime baslarken
agladim; anladin sen onu... ya...

Yazimi dergide yayinlarsaniz ok
sevinirim. Bu size ilk yazim; sizi cok

3. Elimde bir adet PS3, bir adet de Wii seviyor ve saygi duyuyorum, lyi
var; Xbox 360 almayi dusiinliyorum ama  calismalar
Xbox 3601 Tiirkiye'de hichir magazada Murat Kuzi

P.O.S.T.A.L*

Noktasina dokunmadan...

Mr. Blonde: Raiden candir

PSP almak istiyorum ama Slim PSP 350 YTL... Simdi “150 YTL
PSP" alsam arkadas Slim'le “hava” atcak...

Kubilay Tuzcu

Ah caaanim vah canim, iizme tath canini...

selam rezervuar kopekleri ve level okumaktan bikan arkadaslar;
nasil gecio orda yasam. valla bn burda cebellesiyom tuvaletle(isal
olmusumda:D)

Ahhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh gene geldi hmn geliom...

geldim evet, ya bu conan noolcak ya

Mert Isik

Allah’a yakin, bize uzak ol...

Ohm. Ben kompoziisyon derslerinde kalmis bir 6grenciyim.
Fatih Yilmaz
Neden acaba?

lyi geceler Lewal,

Derginizi 150. sayidan beri takip ediyorum.Su anda size bu maili
atarken electricler kesildi we bu maili mum i1si1ginda yzmk zorunda
kaldim, ne kdr zorlanarak yazdigimi tahmin edebiliyorsunuzdur.0
ylzden bu maili yayinlayin, ok?.....Yoksa sitenizi hacklerim ve
kafanizda egg kirarim bi glizel omlet olur sizden.

Canberk Karaoglanoglu

Uuu la la; uuu la 1a; uuu la la la...

probleminden kurtulabilirsin.

Xbox 360’lar1 da genellikle

kiicliik magazalar satiyor.

Mr. Pink: Ben hicbir klana
girmezdim; kendi basima
ortaligi karistirirdim.

usu Sorumlusu Tarumar Ari
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MUEBBET MUHABBET YAZAN CENK & ERDEM

CIRASAL ISINMA T

iste mangalin sicak olmasisin birkag
sebebinden biri budur.
- Diger birkag tanesi nedir Cenk Bey?
- Onlari bilmenize heniiz gerek yok;
bilmezseniz eliniz yanmaz.
- Peki mangali bdyle giizel, dumani masaya
esmeyecek bir yere koyduk. Sonra?
- Sonra komiir almaya gidiyoruz.
- Niye vaktinde almamisiz?
- Komlirlin taze olunca ok iyi yandigini
diistinen insanlarmisiz...
-"Misiz" derken misalen mi yani?
- Kendinin farkina yeni varmak anlaminda...
Bir tiir uyanis yani.
- Ooo slipermisiz.
- Oyleymisiz.
- Komiirtimizii de aldik; peki insanlar
oturmus bekliyor masada, akabinde?

- Komiirtimiizli almadik begenmedik ¢linkd.

Biz briket komdir istiyoruz. Bu ne boyle; irili
ufakl abuk sabuk... Yiiriidiik, 6biir markete
gidiyoruz.

-Yolda bi' seyler yesek bari.

- Jelibon aldik; solucan sekilli olanlardan.

- Yaninda da kola almisiz buz gibi.

- Yok 6yle bir sey; sallamayin Erdem Bey.

- Sizmangala tam uyan kémdr arayinca
sa¢ma olmuyor da...

- Iste geldik marketeee. r —
- Cenk Bey bi'yere gelip gittigimiz yok;

kisa kesin su mangal yakimi tarifini; yapin |
bitirelim.

- Allah Allah! Diinyanin en geveze insanl,
timleglere bile giilen tek zat bana “Kisa I
kes” diyor; saskinlik verici. Peki o halde aldik
komdri yaktik, oldu mu? |
- Bakin, akilli olun; elim ve agzinizin ortasi
tanismasi...

- Buyrun, siz harekete bile gegmeden I
kafamdaki alin nahiyesini burnunuzun st

diregi tabir edilen... |

- Siz 0 hareketi yapmadan ¢ok 6nce
midenizdeki bosluga diz kapagimin uyup

uymadigina bakmis ve size kanla karisik I
mutedil dalgali bazi sivilar 6kstirtmiigtiim.
- Onun daha 6ncesinde, tarafimdan kirilan I

kolunuza ragmen o hareketleri nasil
yaptiginiz camiada bir merak konusu.
- O bahsettiginiz tarihten iki ay kadar 6nce |
kirdigim bacaklariniza ne demeli?

- Eeeh anlatmiyorum hicbir sey! |
- Asil ben anlatmiyorum!

- Ben!
-Ben!

- Beeen!
- Ben!

iddia eden bir Tiirk mucidi...

- - - - — — = 1

iste dumansiz mangal icat ettigini

ACIN OGRENIN FACULTY OF GOD DAMN YEAH Dpers: ses Ve ses Hizi I

turun.

Dogada herkes kendi hizinda hereket eder. Nasil ki
bir aslan, fil hizinda gitmiyorsa ses de kendi hizinda, yani
ses hizinda gider.

Ses bazen riizgarin yardimiyla daha hizli gidebilir. Bu-
nun bize getirisi sudur: Eger rlizgarli havada birine dogru
bagiracaksak ve riizgar bizden bagirdigimiz kisiye dogru
esiyorsa 0 zaman bagirmamiza gerek kalmaz. Riizgar o
sesi taglyacaktir.

Gelelim “bagirma” olgusuna... Bagirmak, sesi ses
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Acikogretim Fakultesi'nde okuduklari halde kapali
alanlara kapatilip ders verilen bir grup kurban...

hizindan daha hizli ggndermemizi saglar. Mesela ¢ok iyi
bagiran biri, sesi 1sik hizinda bile gonderebilir. Bu durum-
da soyledigi seyi daha onun agzi oynamadan duyariz.
Buna“Leb demeden leblebiyi anlamak” denir.

Ses ayni zamanda, zamanda da yolculuk eder. Mesela
bir ucagin sesini, o gectikten ¢ok sonra duyariz. Eger
duymuyorsak ucak bize carpmig demektir.

Kelamlar da boyledir. Bir kdlemiz biz bir isi sdyledikten
bes saat sonra yapiyorsa bilin ki ona iki tane ¢arpacagiz
demektir.

Gelelim ses gecirmezlik yani, “izolasyon” safsatasina...
Yeterince hizli gelen sesin 6niinde hicbir sey duramaz.
Yeterince gliclii bagirsaniz, izole edilmis bir yerde kimse
sizi duyamaz mi1 yani? Ne sagma; illa ki oradan gegen bir
zati zevat olacaktir. Misal, dev bir megafonu ses gecirmez
odaya koymuslar. Adi iizerinde alet mega ses ¢ikariyor.
Duyulmayacak mi 0? Duyulacak...

Neyse bugtinliik ses konusu bu kadar yeter. Siz sevgili
ogrencilerim bu ay bol bol bagirin ve ses hizini artirmaya
calisin. Unutmayin; en giizel ses, hizl gidendir.

AYLIK DEFTERI
Sevgili aylik defterim Difteri;

Nasilsin? Umuyorum ki iyisindir; aslinda bu beni pek de
ilgilendirmiyor ben kendi derdimdeyim.

Bu ay hava ¢ok sicakti Difteri'cigim. Metrekareye diisen
giines miktari o kadar fazlaydi ki benim evi glines basti.
Sevgili vantilatoriim Pervin (Sizi en yakin zamanda ta-
nistiracagim.) déndii déndii durdu, durdu durdu déndii.
Mahvoldu kizcagiz ama yine de bir ise yaramadi.

Bagka ne oldu bakayim; hic iste ama evdeki biitlin du-
varlari seyrettim, kanepe minderleri arasina bir sey kagmig
mi diye tek tek kontrol ettim.

Seni giinliik olarak tutmak istiyorum ama tiseniyorum
aylik¢igim. Zaten dyle pek sik bir sey olmuyor hayatimda.
Sicaklardan bahsetmistim degil mi?

Bu aylik bu kadar yetsin Difteri. Sen defterlerin en
hastalikli olanisin biliyorsun, degil mi? Gicigim sana ama
yazmadan da edemiyorum canim benim, bir tanem.
Defol git simdi yirtarim o yelloz yapraklarini.

Not: Kanepe minderleri arasinda neler buldugumu
merak ediyorsun, biliyorum.
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