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EDITORDEN

DEVRIM...

Uzun suiredir aklimizda vardi; LEVEL klttirint koruyarak sifirdan, bambaska bir dergi
yaratmak... Bir sekilde erteledik hep bunu. is yogunlugundan ve diger nedenlerden
dolayi... Sonunda bu firsati yarattik ve Tirkiye'nin ve Avrupa'nin sinirlarini zorlayan bir
yayinla ¢iktik karsiniza.

Yeni derginin belki de en 6nemli 6zelligi strprizlerle dolu olmasi. Eminim ki ilerleyen
sayfalarda karsiniza ¢ikacak olan bazi seylere sasiracak, bazi seyleri garipseyeceksiniz ama
zamanla bu“yeni diinya"ya alisacaginiza ve seveceginize eminim.

Dedigim gibi, dergide bircok stirpriz var. O ylizden daha birinci sayfadan isin tadini
kacirmak istemem. Ancak yeni LEVEL hakkinda birkag kelam etmek istiyorum izninizle.

Oncelikle, Tarkiye'nin en cok satan oyun dergisini, Tiirkiye'nin en fazla sayfa sayisina sahip
olan oyun dergisi haline getirdik: 160 sayfa... LEVEL - Online Oyun ile bu rakam 208'i
buluyor. Bu da ¢ok ciddi bir rakam.

Sayfa sayisinin bu kadar fazla olmasinin bir nedeni var elbette: Sinirlari asmak... Artik her
oyuna bol bol yer ayirip didik didik ediyoruz. Perde arkasinda kalanlar dahil olmak tzere...
Ek olarak, size gorsel bir sélen sunabilmek ve heyecan verebilmek icin cok biiyiik gorseller
kullaniyoruz. Ancak icerigi de eksik etmiyor; buylk kutularla ve semalarla oyunlara hayat
veriyoruz.

Yeni LEVEL'da editorlere 6zel bircok yeni bolim de sizi bekliyor. Ve isin giizel yani, bu
bolimlerin ne zaman nereden ¢ikacadi belli degil. Ek olarak, departmanlar da yenilendi ve
¢odaltildi.

Boyut da yenilikler arasinda... Artik yepyeni ve 6zel bir boyutla karsinizda olacagiz.

Kisacas, hareketli ve siirekli olarak degisecek, kendi kendini yenileyecek olan bir dergi yeni
LEVEL.

Yeni diinyamiza, LEVEL Diinyasi'na hos geldiniz.

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- Bu ay da LEVEL - Online Oyun’un disinda (¢ gtizel hediyemiz var: Broken Sword: The
Sleeping Dragon tam siirim, Prototype ve Mafia Il posterleri, Rappelz promo kodlari
(Kodlar, LEVEL - Online Oyun’un 3. sayfasinda.)

- Hasan Basaran ve Omdir iklim Demir, yeni béliimlerle, yeni yazilarla tekrar bizlerle...

- Gegen ayki sayimizda yer verdigimiz Call of Juarez: Bound in Blood incelememizin giin-
cel halini LEVEL Online’da bulabilirsiniz.




LEVEL TAYFASI

B Yeni LEVEL?

Flrat Akylldlz

¥ Yeni LEVELIn sadece oyun dergiciligi adina degil, dergicilik adina bir
devrim oldugunu distniyorum.

¥ Celik yillar 6nce degismisti, ben de gegen ay degismistim; LEVEL
degismezse ayip olurdu.

¥ Yenilik, beraberinde heyecan getirdigi icin yeni LEVEL da bize ve tim
diinya uluslarina kardesligi, dostlugu ve...

¥ Yas itibariyle eskisini goremedigim icin ayni LEVEL1 bana yeni diye yut-
turuyorlar.







MASS EFFECT 2 sayta s

BioWare, 2008 yilinda ilk oyunu piyasaya surerek
RPG tirunin takipgilerini bir kez daha kendine
hayran birakmigti. Mass Effect’in basarisiyla
yetinmeyen firma, ikinci oyunla ayni bagariyl
yakalayabilir mi sizce?
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04 LEVEL Tayfasi - 30 Colin McRae: DiRT 2 : 62 Harry Potter and
08 DVD - 32 Operation Flashpoint 2: ¢ the Half-Blood Prince
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18 Haber : 39 Katamari Forever the Fallen
40 FIFA10 84 Unbound Saga
26 Firat’tan PES taktikleri : 42 Aliens vs. Predator . 86 Fallout 3: Point Lookout
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43 LEGO Indiana Jones 2: : B9 Spore: Galactic Adventures
The Adventure Continues : 90 Fuel
44 Anime
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98 Michael Jackson
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TRI NE Sayfa 74

Trine, Finlandiya topraklarinda yer alan

bagimsiz yapimecilar tarafindan hazirlanmig ve
oyun diinyasina armagan edilmis bir oyun. Biz
bu oyunu ¢ok sevdik, bagrimiza bastik, size de
1srarla tavsiye ediyoruz. Neden mi? Okuyun.
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Dynasty Warriors b:
Empires

Demolition City

Peggle: World of
Warcraft Edition

Post L.T.

Time Gentlemen, Please
Giincel Inceleme

Director’s Cut
Rocko @ Psikiyatr

Online
Donanim

Kezban Raporu

Takvim
Market

136 Sadece Kaan
138 Rehber

142 Role Playing
Giinlikleri

145 Kultir € Sanat
152 Yapim Hikayesi

156 Hasan Hasan’a Kars:

158 Kare
162 LEVEL 152

Harry Potter
and the Half-

Blood Prince

Harry, Harry, Harry... Ne sen
okuldan kurtulabildin, ne de biz
senden... Tamam, beyazperdede
iyisin, hossun, gtizelsin ama
oyunlarindan biktik, usandik be
Harry. EA Games'ten bir felaket
senaryosu daha...

Fight Night
Round 4

EA Sports'un basariyla surdiirdii-
§u tek seri bu olabilir mi? Belki
de... FNR4, seriye kazandirdig
bazi yeni 6zellikler ve degisiklikler
ile serinin hayranlarini tatmin
etmeyi amaclamis. Ustelik bu kez
Ali ve Tyson var!

Colin McRae:
DiRT 2

Rahmetli bugiinleri géremedi
ama ismi hala yasiyor, yasatili-
yor. DiRT 2, yine dopdolu yaris
icerigiyle piyasaya ¢ikacagi gunu
bekliyor, biz de oyunun &zel ver-
siyonunu deneyip yasadiklarimizi
size anlatiyoruz.
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DEMO’'LAR

Fuel

Harry Potter and the Half-Blood Prince
Ice Age 3: Dawn of the Dinosaurs
Tales of Monkey Island

The Path

Time Gentlemen, Please

Trine

BEDAVA OYUNLAR
Metin2

Peggle WoW Edition
Polynomial

Post I.T.

RappelZ

EKSTRALAR

Rock Band Guinleri (Video)
sadeceKaan (LEVEL Wallpaper)
Aion: Tower of Eternity (Wallpaper)
Battlefield 1943 (Wallpaper)

Mass Effect 2 (Wallpaper)

Overlord Il (Wallpaper)

VIDEOLAR

Battlefield 1943

Bleach: Heat the Soul 6

Brave: A Warrior's Tale

Call of Duty: World at War
Castlevania: Lords of Shadows
Crackdown 2

DJ Hero

Dragon Age: Origins

Edge of Twilight

Guitar Hero 5

Natural Selection 2

Star Wars: The Old Republic
Tekken 6

Transformers 2: Revenge of the Fallen
White Knight Story

FiLM FRAGMANLARI
Avatar: The Last Air Bender
Twilight 2

SURICILER

ATIv9.2

DirectX v9.0c

DivX v6.8

Gordian Knot Codec Pack v1.9
Media Player Classic v6.4.9.0
Microsoft .NET Framework v3.0
NVIDIA v182.08

0Ogg Vorbis v0.9.9.5
QuickTime Alternative v1.67
VobSub v2.23

Xvid v1.1.3

SERVIS

ACDSee Photo Manager v10.0.219

Adobe Reader v8.1.1

AVG Anti-Virus Free Edition v7.5.503
BenchEmAIl v2.648

BitDefenter Internet Security 2008 v6.0.3790.0
CCleaner v2.01.507

Daemon Tools Lite

DOSBox v0.73

FlashGet v1.9.6

Fraps v2.9.2

Google Desktop v5.1.709.19590
HyperSnap v6.12.02

Kaspersky Internet Security v7.0.0.125
Maxthon Browser v2.0.4.5799

mIRC v6.3

Motherboard Monitor v5.3.7.0
Password Agent v2.5.1

QuickTime v7.2

RealPlayer v11

Spybot - Search & Destroy v1.5.1.15
SUPER v2007.build.23

System Mechanic Professional v7.1.12
TeamSpeak 2 v2.0.32.60

uTorrent v1.7.5

Wherelslt? v3.84

Winamp v5.5

Windows Live Messenger v8.1.0178.00
WinRAR v3.71

Xfire v1.83
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isbu ki bundan béyle Posta holiimii Tanya
Sentanya‘yla anilacak olup kendisi okur mail‘larini
cevaplayacaktir. Muhatabin niifus sureti iligikte olup
yasal sureg baslatilmigtir.

Hataliysa atin: inhox@level.com.tr




Degerli LEVEL Dergisi gcaliganlar.
1980’lerin basindan beri kisisel bilgisayarlar ile
ilgilenen, glinde bir iki saatini oyuna veren bir PC
kullanicisiyim. Derginizi yaklasik ti¢ yildir duzenli
sayilabilecek bir siklikta takip ediyorum. Ozenli,
zengin icerige sahip ve kaliteli bir dergi hazirladi-
giniz icin tesekkir ederim. Derginin tamamini
zevkle okuyorum.

Sizlere PC oyunlari ile alakali birkag sorum
olacak. Mail ile cevap verebilir veya yayinlayabi-
lirsiniz. Takdir sizindir.

1. Esim uzun zamandir The Sims 2 ve ek paket-
leri ile egleniyor ancak ben The Sims serisine
(Sanirim biraz daha bayanlara yénelik bir seri ol-
masinin etkisi ile.) bir tirli issnamadim. Temmuz
sayinizda The Sims 3 igin gayet iyi yorumlar oku-
dum. Elif Hanim'in yorumlarina sonsuz saygim
var ancak bir erkek oyuncu bakis agisindan diger
yazarlarin da fikirlerini almak isterim. Oyunu alip
denesem (¢ glinde tiiketir miyim yoksa 60 TL'nin
karsihgini verir mi?

simdi bu soruya nasil yanit versek... Oncelikle
The Sims 3'ii sevmek icin, kadin veya erkek
fark etmez, bos zamaniniz olmali. Uzun

bir oyun The Sims 3; dyle li¢ giinde bitecek
tiirden degil. Hatta bir oyun bile sayilmaz, bir
yasam bicimi bile olabilir. (Yok artik.) Eger
zamaninda BBG'yi izlemek iizere koltugunuza
kurulduysaniz, “gelin kaynana” programla-
rina g6z atmayi sevdiyseniz, “Yemekteyiz”
programini izlerken, “Pilav 6yle mi yapilir be!”
diye cikisiyorsaniz, The Sims 3'ii seveceksiniz.
Yoksa, 1 1h, olmaz...

2. Bununla beraber SimCity serisini de ¢ok se-
viyorum. Ge¢miste SimCity Societies konusun-
daki yorumlarinizi okuyunca oyunu almaktan
vazgecmistim. Bu yakinlarda Cities XL diye bir
oyundan s6z edildigini duydum. Cikis tarihi ve
oyun hakkindaki tahminlerinizi paylasmaniz
mumkiin madar?

Maalesef Cities XL'in cikis tarihi heniiz belli
degil. Bu koti haberin ardindan iyi haberi
vereyim: Oyun gayet iyi olacak gibi goziik-
mekte. Amerika, Asya ve Avrupa mimarilerini
yansitan tonla yapiyi, kocaman sehirlere
yerlestirebilecegiz. Hatta oyunun online
modunda yarattigimiz sehirleri, baskalari-
nin yarattigi sehirlerle baglayabilecek ve
ekonomik alanda da diger sehirlerle alaka
kurabilecegiz. Giizel olacak, giizel.

3. Dergiyle birlikte verdiginiz yazilimlari ilgiyle
takip ediyorum. Acaba Still Life isimli oyunu
vermeniz gibi bir ihtimal olabilir mi?

Gegtigim aylardan bir tanesinde Still Life
2’nin demosunu verdik. Bahsettiginiz sey Still
Life’in tam siiriimii ise bunu da not almaktan
geri kalmiyoruz ve aldik bile.

4. Eski LucasArts macera oyunlari ve benzerle-
rini (Full Throttle, Day of the Tentacle ve Grim
Fandango favorilerimdir.) severek oynadim.
Ancak son yillarda bu tiir oyunlarda belirgin bir
azalma var. Macera oyunu olarak en son Vampyre
Story’yi oynadim ve begendim. Bana tavsiye
edebileceginiz yeni oyunlar var mi?

Cok yeni sayllmasa da Jack Keane var. Pek
guzel olmus.

5.Sam & Max Season 2 tiim sezon DVD olarak ne
zaman ¢ikacak, bilginiz var mi?

Bir haber alamadik. Bizim de kulagimiz Tellta-
le Games'in kapisinda.

ilginiz ve sabriniz icin tesekkiir eder, basarili
yayin hayatinizin devamli olmasini dilerim.

Biz tesekkiir ederiz. Goriismek dilegiyle; esen
kal!

Saygilarimla,

Glinhan Kaytaz

“’Ofise Selam, LEVEL'a Devam. Saygili, sevgi-
li ve azametli (Bu kelime ne demek bilmiyorum.)
LEVEL ¢ahisanlari, hepinize merhaba. Sebeb-i
ziyaretimi merak ediyorsaniz, bildiginiz tizere
sorularim var. Sizi de fazla isinan laptop’'umu da
yormadan konuya gelelim. Buraya kadar diizgtin
geldim galiba.

1. Vista'yla oyun oynamak pek mantikli gelmiyor
bana. Eski oyunlari ya desteklemiyor ya da yavas
aglyor ortalama sistemlerde. En iyisi XP yiiklet-
mek mi yoksa Vista’ya devam etmek mi? Bence
XP ylikletmek ama ben laptop’'umu aldigimda
Vista ylkluydd, XP yukletsem garanti kapsamin-
dan ¢ikar mi?

Bu gayet derin bir konu ama hemen 6zetle-
yecegim durumu. Oncelikle sahip oldugun
laptop’in XP siiriiciileri internette var mi bir
bak. (ASUS’un var mesela.) Sayet ki varsa,
ikinci asamaya gecebiliriz. Eger bilgisayarin
4 GB gibi bir bellek kapasitesine sahipse

XP bunu tanimayacaktir ve 3 GB’la sinirh
kalirsin. Bu umrunda degilse, son asama olan
XP yiikleme kismina gelebiliriz. Burada da
sahip oldugun XP’nin bilgisayarinla uyumlu
olmamasi, bilgisayarinin bilesenlerinin, XP
suiriiciileri olsa
bile uyumsuzluk
cikarmasi gibi
problemler karsina
cikabilir. Hatta
zaman zaman,

XP bilgisayarin
daha yavas calismasina bile neden olabiliyor.
Yerinde olsam Vista'yla idare eder, Ekim'de de
Windows 7’ye gecerdim.

2. Xbox 360 Project Natal mikemmeldi. Ama
bende PS3 var ve mutluyum. Sony’nin PS3 pro-
jesi Microsoft’'un Xbox 360 icin yaptigi Project
Natal yaninda sénik kaldi. PS3’tn tanitilan o
kontrol cihazi (topguklari) ne zaman gikacak?
Sizce oyunlari nasil olur? Project Natal gibi bir
projeye Sony imza atabilir mi ve ne zaman?

O topguklar 2010'da bizimle olacak. Oyunlari
da tahminimce eglenceli fakat kisa oyunlar-
dan olusacak. Project Natal'in bir benzerini
Sony’nin yapmasi da imkansiz degil. Sony de
rekabette bir sekilde yerini alacaktir.

3. Online kitapgiginiz gtizeldi ama Knight Online
yoktu. Sonraki sayiyi ¢ikaracaksaniz KO'yu da
koyar misiniz? Konu online oyundan agilmisken
Star War Old Republic’in ticreti ne kadar olur?
Ortalama sistemde rahat calisir mi? Damardan
bir Star Wars olsun da daha ne isteyeyim."Keske
bittin online oyunlar da bir glin bedava olsa...”
Knight Online... Bu oyun eskidi artik ama
yahu. Diyeceksin WoW da eskidi. Hayir
eskimedi! Her yamada, her ek pakette
genisledikce genisliyor diinya. Hem de son

derece kaliteli bir bicimde. Star Wars: The Old
Republic’i biz de heyecanla bekliyoruz. Aylik
ticreti biiyiik ihtimalle 15$ civarinda olacaktir.
Ortalama sistemde de grafik ayarlarini biraz
kisarak oynayabilecegimizi diisiiniiyorum.

4. CoD5 icin “2. Dlinya Savasi baydi artik.”
diyorlar. Ben kaliteli oldugu surece bu oyunlara
laf ettirmem ama bazilari boyle diisinmuyor.
Hep CoD: MW'yi 6viip CoD5'i kétullyorlar. Bence
biylk hata ediyorlar. Ben CoD4’e bir sey demi-
yorum, giizel oyun hatta ¢ok giizel oyun. Ama
CoD5'e (ikinci Diinya Savasina) saygi lttfen.
CoD5’e kim laf ediyor ki? Gayet iyi notlar aldi
her tiirlii basin-yayin organindan. Fakat 2.
Diinya Savasi’nin suyunun ¢ikmis oldugu da
bir gercek maalesef...

5. Ben bir trophy koleksiyoncusuyum. Bir glizellik
yapip bazi oyunlarin trophy’lerinin Tiirkce acikla-
malarini level.com.tr'de yayinlarsaniz fena olmaz
mi? Sadece ¢ikan kaliteli oyunlarin trophy’lerinin
aciklamasini verseniz de olur. Bir diistintn.
Diisiiniiyoruz. O halde..?

6. Bazen kendinize “Bu oyunu oynamak icin aldi-
gim paraya degmiyor."dediginiz oluyor mu?
Sorularim bu kadar, yanitlarsaniz sevinirim; sizi
hatirlamadigim bir sayidan beri takip ediyorum.
Hepinizi 6plyorum.

“Biz oyunlara para vermiyoruz.” dersek
kabalik etmis olur muyuz? Sayet ki verseydik
de kotii oyunlari almazdik herhalde. Pardon.
(Hepimizi 6p de Elif'i 6perken dikkat et; toka-
ti yiyebilirsin.)

Berkay Cabuk

“Biz oyunlara para vermiyoruz.” dersek kabalik
etmisg olur muyuz? Sayet ki verseydik de koti
oyunlar almazdik herhalde.

Selam LEVEL dergisi calisanlari.

iki yildir derginizi takip ediyorum ve cok bege-
niyorum. Bu size attigim ikinci mail. (Arayi fazla
agmayayim dedim.) Sorularimda da miimkiin
oldugu kadar yazim kurallarina dikkat edecegim.
Hemen baslayayim:

1. Call of Duty 4'te en sevdiginiz bolim hangisiy-
di? (Ben Cernobil bélimiini ¢cok begenmistim.)




BUG‘LI BEBEK

Cok zaman gecti yahu. Ben en az sevdigim
boliimii soyleyeyim. Hani lunaparktan bozma
bir alanda savasiyorduk ya iistiimiize akin
akin adam yagarken... iste o béliim sinirleri-
min oynamasina neden olmustu.

2. Su ana kadar en ¢ok oynadiginiz, delisi
oldugunuz hatta “O oyun olmazsa bu diinyada
yasanmaz!” dediginiz bir oyun var mi?

Var var, olmaz mui... Mesela Elif SSX veya The
Sims olmadan rahat edemez. Sefik Indie
oyunlar olmadan suradan suraya gitmez. Firat
PES oynamadigi tek bir giin olursa kendini
alevlerin icine atar. Ve ben de klasik olarak

Sefik, dergi surecinde genellikle duruyor.
Arada bir “basketbol” diyor. Sonra yine
duruyor. Bazen de yemek yiyor.

Final Fantasy olmadan... Sikildim kendimden
vallahi billahi!

3. Lost'u izliyor musunuz?

Ben izliyorum. Besinci sezonda herkesin birer
Heroes kahramanina dondiigii boliimlerde-
yim.

4. Ofisin tamamen sessiz oldugu anlar oluyor
mu?

Gece 12'den sabah 6’ya kadar -ki LEVEL da
zaten o saat araliginda calisiyor.

5. Rockstar PSP’ye bir GTA oyunu ¢ikartmay!
planhyor mu?

Nintendo DS’te ¢cikmis olan Chinatown Wars
PSP’ye de geliyor. Yihu!

6. Rock Band mi? Guitar Hero mu?

Rock Revolution! (Yazik oldu o oyuna da...)

7. PS3, oyun piyasasinda PS2 kadar uzun siire
kalabilecek mi? Yoksa Project Natal ile ¢ikacak
olan yeni Xbox 360 karsisinda dayanamayip ilk
Xbox gibi kisa 6mrli mii olacak?

PS3 kisa omiirlii olmaz biiyiik ihrtimalle ama
PS2 kadar basarili olabilmesi de
imkansiz. Project Natal da diisii-
niilenin aksine oyun kiiltiiriinii
bastan asagi yenileyecek bir
icat olmayacak. Yani bir Call of
Duty, eski oyun mekanizmasiyla
var olmaya devam edecek ama
ayni Nintendo Wii'deki gibi “farkh” oyunlar,
Project Natal ile Xbox 360’a da gelecek; oyun
oynamayi sevmeyen bile kendini ekranin
karsisinda bulacak.

8. Elif Abla’'nin ¢izgi roman seklinde hazirladigi

The Sims 3 incelemesi ¢ok glizeldi. Tebrik ederim.

Elif duydun mu? Elif? Hmm, sacini boyamaya
gitmis...

9. Prototype vs. Infamous desem?

Bkz. 150. say1 derim.

10. Call of Juarez Bound in Blood bekleneni
veremedi galiba?

Beklenen pek bir sey olmadigi igin veremedi-
gi bir sey de olmadi. Standart bir oyun olmus;
vahsi bati ilgini ¢ekiyorsa oynayabilirsin
zevkle.

11. Temmuz sayisinda verdiginiz online oyun
kitap¢igi cok glizeldi. Devami gelecek mi?

Yaprak'i hatirladiniz mi? Hani
ingiltere semalarinda, Guitar

Hero: Metallica’yi daha ¢ikmadan
oynayip yazan arkadasimiz... iste o
arkadasimiz Mac'inde The Sims 3
oynuyor bu ara. Fakat cani bir seye
cok sikkin. Kariyerine odaklanmis,
bekar, eglenmeyi seven bir geng
olan sanal Yaprak “Try for baby”
demedigi halde hamile kalip anne
oluyor. Bu kaza (izerine hayattan
soguyan sanal Yaprak, bir glin ise
giderken bebegine baksin diye l¢
bakici birden ¢agiriyor. Bakicilar
eve geldikten sonra da ardina
bakmadan isine gidiyor. Aksam
eve geliyor ve bir bakiyor ki bebegi
yok. Ama bakicilar hala evde
takilmakta. Fellik fellik bebegini
ariyor ama bulamiyor sanal Yaprak.
Bu bebek nereye gider sevgili
okurlar? Goreniniz var mi? Tamam,
istenmeyen bir cocuk olabilir

ama oyun bunu hissedebiliyor

mu yani? Nasil bir oyundur bu
aaarkadasim?!

Gelmez mi... Gelir elbet.

12. PSP 6ldi mu?

PSP 6lmedi de Stand-by’a gecti. PSP Go! duru-
mu kurtarabilir.

13. NFS serisi SHIFT ile pacayi kurtaracak mi?
Hi¢ sanmiyorum. Hig.

Sorularim bu kadar, dergide yayinlarsaniz sevi-
nirim. (P.O.S.T.A.La koymayin ama.) Kendinize
iyi bakin.

P.O.S.T.A.L/lik bir durum olmadigi icin oraya
koymuyoruz. Ama illa ki koy dersen...
Ahmet Gékhun Buz

Selam Tuna Abi.

Ben Naruto'yu her hafta izliyorum ve bir yandan
da mangadan takip ediyorum. Eger Agustos
sayisina kadar belli olmazsa su an en biyik
gizem tasiyan karakter Tobi hakkinda bilinenleri
bir araya toplayabilir misiniz? Farkli kaynaklardan
bircok sey okudum, aralarinda ¢ok sagma seyler
de vardi. Giivenilir bulduklarinizi bir araya koyup
yayinlarsaniz sevinirim.

Naruto da takip edilsin diye garip garip
yollara basvuruyor zaten artik. Ben maalesef
Naruto izlemeye ara verdim. Bak sen de ara
ver biraz, Full Metal Alchemist’in yeni sezo-
nunu izle. Pek giizel olmus. (Naruto’ya geri
dondiigiim saniye Tobi olayini arastiracagim.)
Burak Saracoglu

Merhaba LEVEL ahalisi, nasilsiniz? Umarim iyisi-
nizdir. Ben direkt sorulara gegiyorum.

Buyrun efendim; biz de sizi bekliyorduk.

1. Malum bildiginiz gibi tilkemiz PlayStation

3 oyunlari ¢ok pahali; ben internetten baktim
Amerika'da falan bu oyunlar 60 Dolar civarinda.
hatta MGS4'tin 29.99 Dolar oldugunu goériince
sok gecirdim. Ben bir oyunu Amerika'dan getirt-




sem veya gidip alsam benim Tirkiye'den aldigim
PS3'te calisir mi?

Evet caligir.

2. EA Sports’un Grand Slam Tennis oyununun
PS3 versiyonu var mi?

Evet var.

3. PES 2010'da Turkcell Stuper Lig'in olma ihtimali
% kag?

Evet kac. Olmadi. Turkcell Siiper Lig'inin
PES’te ne isi var canim?!

4. Final Fantasy XIII (Sayisini yanhs yazmis olabi-
lirim.) almayi planhyorum. Alirsam dogru yapmis
olur muyum?

Kesinlikle! Zaten FFXIII piyasaya ciktiginda
bircok insan PS3’e hiicum edecek.

5. Silkroad Online igin 500 Silk verir misiniz?
Tabii ki. Bize banka hesap numarani birakir-
san, ilgili arkadasimiz hemen yollayacak.

6. Bir tane Guitar Hero oyunu almayi planliyorum
ama hepsi birbirinden giizel. Sizce hangisini al-
maliyim? Ya da Guitar Hero 5'i mi beklemeliyim?
Guitar Hero 5'i bekle. Zaten sunun surasinda
2 ay kaldi.

7. Call of Juarez: Bound In Blood oynanmasi
gereken oyunlar arasina girebilir mi?
Oynanmasi gerekmiyor ama oynanirsa da
ziyani olmaz. Hatta vahsi bati atmosferinden
hoslaniyorsan hisuna bile gidebilir.

Sorularim bu kadar. Bu arada sizden imkaniniz
olursa bolca poster istiyorum. Eminim bagska
isteyenler de vardir. Gile gtile bagka bir LEVEL
de goriismek Uzere.

Berk Cinkara

Sevgili LEVEL calisanlar,

Ben ilhan CELIK. Nasilsiniz? Umarim keyfiniz
yerinizdedir. Sizlerin mutlu olmasi inanin bizi
de mutlu ediyor.“Yiiziinlizden gullcukler eksik
olmasin” diyor ve izninizle sorularima geciyorum.
1. Cok glizel bir dergi yapmaktasiniz. Peki bana
dergi yaptiginiz bu sirecteki calismalari, arastir-
malari ve ruh hallerinizi anlatir misiniz?
Anlatmaz miyim ilhan... Misal yeni grafikeri-
miz Emre, bahsettigin siirecte 128 adet farkh
sayfa (Yani her sayfa icin.) tasarimi yapti.

Su an HMT binasi icerisinde izini kaybettir-
meye calisiyor. Elif adli renkli kisilik ise aya
bomba gibi basliyor, ortasina geldiginde
biraz biinyesi yavasliyor ve ayin 20si dedin
mi hepten bagka bir insan oluyor; yanina
yaklasan aniden alev alip vefat ediyor. Sefik,
dergi siirecinde genellikle duruyor. Arada bir
“basketbol” diyor. Sonra yine duruyor. Bazen
de yemek yiyor. Firat ise... Firat’t anlatmaya
kelimeler yetersiz kalir. Hatta o kadar yetersiz
kalir ki bu kelimeleri onun yetersiz kildigin-
dan emin olabilirsiniz (!).

2. En sevdiginiz online, strateji ve aksiyon oyun-
larindan bir tanesini séyler misiniz?

Bu tiirlerde sevdigimiz ii¢ farkli oyun mu isti-
yorsun, yoksa aralarindan segebiliyor muyuz?
Ben herkes adina cevap verecegim kusura
bakmazsan: Uyku! (Hepimizin ortak olarak
sevdigi yegane saheser.)

3. Ekim 2008'de Hearts of Iron lll ile ilgili bir
arastirma yapip derginizde yayimladiniz. Ben de
okudugumda gercekten giizel bir oyunun bizi
bekledigini disindiim. 2009'un 3. ceyreginde
cikacagini séylemistiniz. Cikis tarihiyle ilgili

herhangi bir bilginiz var mi? Ayrica yine klguk
bir calisma yapip gelecek ay bu oyunlailgili bir
yazl yazar misiniz?

Bu ayin 4’li dedin mi oyun piyasaya cikiyor
ama Tiirkiye'ye gelmesi 10’unu bulur. (Eger
dagitimai bulursa.) Oyun elimize gectigi
saniye bir calisma yapacagimizdan da emin
olabilirsin.

4. Her ay gercekten hos ve glizel oyunlar veriyor-
sunuz. Bu oyunlarin disinda ben bilgisayarima
yardimci olacak programlari da yikliyorum.
Bunlar icin size cok tesekkiir ediyorum. Sizden
bir ricam var. Acaba verir misiniz bilmiyorum
ama... Gelecek ay veya ondan sonraki ay Tactical
Ops: Assault On Terror'i tam strim olarak vere-
bilir misiniz? Litfen bu oyunu verin. Bu oyun be-
nim hayatimda oynadigim en giizel oyunlardan
birisi. Onu her hatirladigimda icimde bir seyler
olur. Neden bilmiyorum ama bu oyuna karsi
diger oyunlardan daha cok bir sevgi besledim.
Umarim verirsiniz ve beni ¢ok mutlu edersiniz.
Yazdik bir kdseye. Ofisin bir kosesine. Baka-
Iim gelecek ay o koseyi bulabilecek miyiz...

5. izni kopartabilirsem aboneniz olacagim. Abo-
ne olma sayfaniz var ve burada bilgi de veriyor
acikcasi. Ama birazcik daha bilgi verir misiniz?
Abone olmakla ilgili nasil bir bilgi istiyorsun?
Yani... Gergekten neyi bilmek istedigini anla-
yamamis bir vaziyette oylece ekrana bakiyo-
ruz. (Daha fazla bilgi icin abone hizmetleri:
0212 478 0 300)

Sorularim bu kadardi. Umarim bu postami
yayimlarsiniz. Cok mutlu olurum. Yiiziintiz hep
gulstn. Tesekkirler.

ilhan Celik

Uzun giinler ve hog geceler sayin
LEVEL ahalisi. 139. sayinizdan beri sizi takip
ediyorum ve boyle bir dergi ¢ikardiginiz igin
ontintizde egiliyorum. Sizi Eddie’nin Susannah’i
sevdigi, Mia'nin bebesini sevdigi, Jack’in Oy'u
sevdigi, Rolandin Kara Kule'yi sevdigi gibi sevi-
yorum. Tabii ki Kara Kule serisini okumadiysaniz
bunlardan hi¢bir sey anlamadiniz. Ben kisaca
Ozetleyeyim: “Cok seviyorum” anlamina geliyor.
Neyse sorularima geciyorum.

Hepimiz J.K. Rowlings'in tinli serisi Kara Kule'yi
elbette okuduk. Harry Potter gibi bir seydi o da,
degil mi?

1. Prey benim goénlimde taht kurmustu. Acaba
ikinci bir oyun gelir mi?

Su siralar gelmez.

2. Gegen sayi verdiginiz Call of Juarez mithis bir
oyun. Baska FPS vahsi bati oyunu var mi?
Olmaz mi... Call of Juarez: Bound in Blood!

3. Star Wars serisini diizgiin bir oyunda gorebile-
cek miyiz? Force Unleashed iyiydi ama Star Wars
filmlerinde hep 1sin kilici daha 6n plandaydi.
FU'da ise tam tersi. Filmlerin atmosferinden
farkhydi bence.

Eger BioWare bir yerlerde hata yapmazsa,
Star Wars serisinin en iyi oyunu The Old
Republic olacak.

4. Sirf Brital Legend igin PS3 almali miyim? PS2

var ve annem istersem PS3 alabilecegimi soyledi.

Bugtine kadar hep PS3 icin kot konusmugtum
ama “Briital Legend i¢in aldim” desem iyi bir
bahane olur mu?

Sirf Briital Legend igin PS3 alinmaz. Ama

Xbox 360 alinabilir.
5. Firmalar film oyunu
yerine kitap oyunu
yapsa daha slipersonik
olmaz mi? Mesela Oliim
Kapisi serisi, Kara Kule
serisi stiper oyun olur
bence.

Oyle diyorsun ama
Kara Kule'yi mi daha
cok insan biliyor, Fast
and Furious’t m1?
(Karsilastirma da bir
acayip oldu.) Filmler popiiler kiiltiir'iin daha
baskin bir iiyesi oldugu icin oyunlari da daha
cok biliniyor.

6. P.0.S.T.A.L/da (Yazmak ¢ok zormus.) birisi vardi
“System23'yi sildim” demisti. Onu okuyunca
tepkiniz ne oldu?

Pilimizi pirtimizi toplayip ofisi terk ettik. Bes
giin boyunca da ofisten uzak durduk. Ancak
etrafi ilaglattiktan sonra geri donebildik...
Evet sizi daha fazla sikmadan sorulari bitiri-
yorum. Dergiye koymasaniz da cevaplarsaniz
sevinirim.

Ege Gilines

HE HE, POSTAYI
DA ELE GECiR-
DiK VALLA!



I LEVEL LiGi

Ay 1
Oyun Fuel
Platform PlayStation 3

Yepyeni bir LEVEL, yepyeni bir LEVEL Ligi ve yepyeni bir sezon... Bu
y1l yine herkes iddiali, herkes sampiyonluk igin inancl ve herkes...
Su an aklima bagka bir sifat gelmedi; o halde hemen giris yapiyo-
rum: Sezona eski ya da nostaljik oyunlar yerine yeni oyunlarla giris
yapalim diye diisindim ve hemen Fuel'i segiverdim. Zaten turnuva
agaci icin uygun sayida oyuncu yoksa (Dért, sekiz...) derhal bu tip
oyunlara bagvurdugumu fark etmigsinizdir aylardir. Madem oyle,
baglasin yanglar! (Ne igreng oyunmus bu hel

Puan Durumu

Isim BU AY TOPLAM
Doruk C. 10 10
Firat 8 8

Elif 6 6
Emre 5 5
Sefik 4 4




“Bu viraji1 gérmeyelim diye
koymuslar” -Sefik

Yillardir bir tiirli sevemedigim o tuhaf aracin basina
ilk olarak Doruk gecti. 10 checkpoint’ten olusan
parkurda en fazla noktayi gecenin galip gelece-

.............................. gi oyunda, Doruk yedi noktayi gecerek turunu
tamamladi. Yapilan alistirma yarislarinda hicbirimiz
bu rakami gérememisken, Doruk’un bu basarisi g6z
korkutucuydu.

Oyuncular

Doruk

Yas e9
- Ulke Giiney Kore

Meslek Ogretmen
Favori Arac Motosiklet

Elif
Sirada Elif vardi ve oyuna bir tirll 1sinamadid icin yarisa da iyi :
baslayamadi. ilk checkpoint'i herkes gibi gézden kagiran Elif, sonraki Yas 17
denemesinde kontrollere ve parkura biraz olsun alisti. Yine de oyunu  J..cccoceit ke Finlandiya

sevmemis olmasi, performansini da olumsuz yonde etkiledi ve sadece

bes noktayi gecerek liderlik sansin yitirdi.

3

Meslek Ogrenci
Favori Arac Kaykay

Emre

Yas 41

(llke Kanada
Meslek Sanatg:
Favori Arag Scooter

Firat
Emre bir yandan kapagi tasarliyor, diger yandan ilanla ugrastyordu.
Boylesine bir karambol aninda oyuna dahil olmasi, sadece ve sadece dort W{ag 3_2
noktayi gegebilmesine neden oldu. Hemen ardindan iddiali bir sekilde Ulke Ispanya

yarisa dahil olan bendenizse lg¢linci noktada direge toslayinca ancak lg Meslek CEO

nokta gecebildim ve anladim ki noktalari tersten ge¢mek ise yaramiyor!

Favori Arac iCar

Sefik
Yas 13
Ulke Hollanda

Meslek Sofdor
Favori Arag Bisiklet

Ayin Galibi

a
Firatin gamepad'i eline almasiyla uzun bir stireg bas-
lamis oldu. ilk hakkinda yedi nokta gecen Firat, Doruk GENG DORUK
: ile uzatma oynamak durumunda kaldi. Ayni pistin 10 PUAN
- tekrar oynandigi uzatma siirecinde, bu kez de dérder
nokta gecilince ikinci uzatmaya gidildi. Bu kez muthis Yeni LEVEL Ligi'nin ilk galibi, yillardir kuliibeye mahkum
bir performans sergileyen ve yarisi bitiren Doruk, sekiz yasamis Doruk oldu. Aferin evladim, otur, 10!

nokta gegebilen Firat'i geride birakmay: bildi.




SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

21 Gram"h izleyen bilir...

Marvel: Ultimateé Alliance'2
Cikig Tarihi: 15 Eylitl 2009

PES 2010

Gikig Tarihi: Kasim‘2009 Stiper kahramanlar bu gtinlerde modayi takip
ediyor ve daha modern kreasyonlara yoneliyorlar.

“Ug boyutlu seyirciler”derken Konami elimizdeki Ancak buna vakit harcarken, normal askerlere
gorsele diger futbolcular eklemeyi unutmusg! gore Ustuinliklerinden de bir sey kaybetmiyorlar.
Yine her seyiyle umut verici bir ekran goriintiist

karsinizdaki. Animasyonlarin da grafikler kadar

gercekgi olmasini umuyoruz.

Fallout 3: Mothetship Zeta
Gikig Tarihi: Belli degil

Eklenti paketleri diz boyu olsa da her an
genisleyen icerikten kimsenin rahatsiz oldugunu
sanmiyoruz; Fallout 3, bu kez de farkli, daha
fantastik bir temayi isleyecek.




Dragon Age: Origins
Cikig Tarihi: 20 Ekim 2009

Baldur’s Gate'i tahtindan devirmek yerine kralligini
gelistirmek icin geliyor Dragon Age ve bu gorsel
de bize bu kez her alaniyla basarili olacak bir oyun
izlenimi veriyor.

Madden NFL 10
Gikig Tarihi: 14 Agustos 2009

Ruhlarini sahaya ¢ok fazla yansitmayan, donuk
PES oyuncularindan sonra gézin topa diken,

hirsli ve kanli canli sporcular gérmek, bizi de
heyecanlandiryor.







iste gecenin en keyifli an....
Hayko ve Malt sahnede.

Level Rock Band Giinleri #1

Sevgili LEVEL okuru, sen bu satirlan okurken hiz, LEVEL Rock
Band Gunleri'nin ilkini dizenlemis, deliler gibi eglenmis, en

keyifli gekliyle yorulmus olacagiz.

undan tam bir buguk yil 6nceydi. Ben,

Firat, Sefik oturmus Rock Band

oynuyorduk. Birden muhabbet ilerledi ve
konu “Neden biz bu oyunu degerlendirmiyoruz?”
noktasina vardi. Hemen fikirlerimizi ortaya koyduk
ve detayli bir hazirlanma sirecine girdik. Evet, tim
bu olanlar bir buguk yil 6nceydi. Ve biz detaylara o
kadar takildik ki ancak 10 Temmuz 2009'da bu
hayalimizi gergeklestirebildik. Geg olsun, gtig
olmasin arkadaslar.

Getting ready...
Bu bir buguk yildan ¢ikardigimiz yegane sonug

su: Fazla dlistinme, hemen harekete geg. Bir

hafta icinde yerimizi ayarladik. Hemen ardindan
“konuk celebrity” fikrimizi hayata gegirmek icin
once Malt'la (Cenk sag olsun.), sonra da -Blue Jean
tayfasinin da destegiyle- Hayko Cepkin’le baglanti
kurduk. Bu arada sponsorlarimiz da hazirdi: Aral,
Sony, Billabong, OverGame... Sevgili NERD'limiiz
Burak da gecenin canli yayini igin tim tesisatiyla
arkamizdaydi. Her sey tikir tikir islerken, Doruk A.
da aktivitenin yapilacagi Karga Bar'i ¢ekip cevirdi,
tim ayarlamalari yapti. 10 Temmuz Cuma, tek bir
aksaklik olmadan bol “meyve suyu’na ve bol rock’a
hazirdik.

/ )

Ay

¢[




HABER

Burak sunumuyla ve organizasyondan sonra anlattig: “tak-
la atan kedi” hikayesiyle geceye renk (!) katti.

Geceden Carpici Notlar

Gecenin basinda tabii ki sahnede biz vardik. Ancak ne hikmetse butin
fotograflarda somurtmusuz. Halbuki o an tamamiyla transa ge¢mis bir halde ken-
dimizi muzige vermistik. Kendimizi bile unutmustuk. O ylizden suratlarimiz duvar - Barig, surekli grubun pel
gibi olmus; korkulur vallahi bizden. gruptan atildi. Meger gi

Ara ara Burak, Malt’la, Hayko'yla ve bizlerle réportajlar yapti. Bu réportajlardan
bazilarini DVD’'mizdeki LEVEL Rock Band Giinleri videosunda izleyebilirsiniz.

Gecenin tansiyonun tavan yaptigi an, kuskusuz Hayko ve Malt'in birlikte Ace
of Spades'i calip sdyledigi andi. Hayko, gitardaki maharetlerini medium’'da serg-
ilerken, Baris ve grubun bateristi, diger Cenk easy'yi tercih ettiler. (Easy'den kolay
beginner var; yanlis anlamayin sakin.) Cenk Durmazel'in vokal performansi ise
gercekten goriilmeye degerdi.

Gecenin sonlarina dogru heyecanl yarismalar yapildi. Hayko'yla kapisan tg
kisi Aral'dan gitariyla beraber Guitar Hero: Metallica kazandi. Malt'tan Baris ile
kapisan ¢ kisiden birinci OverGame'den PlayStation 2, ikinci Logitech Extreme
Pro 3D Joystick, Ggtincli Age of Mythology: Complete Edition’t evine g&turdi.
Kendi aralarinda kapisan uc kisi de Billabong'dan kazandiklari hediyelerle evlerine
doénda.

Gecenin bitiminde topluca tost yemeye gittik. Yorgunduk ama mutluyduk.
Artik kafamizdaki tek duistince, bir sonraki LEVEL Rock Band Guni'muiziin nasil
olacagiydi. s Elif Ak¢a




IEMPO

HERKES TEMPO’DAN SOZ EDIYOR. DUNYANIN EN ETKILi iSIMLER TEMPO’DA
YAZIYOR. SIZi DE BEKLIYORUZ. KONULAR

@ ‘KUCUK BABA’NIN
HIKAYESI

Tiirkiye’nin en karanlik
ailesinden, rezidans
cinayeti gecesine Onur

Ozbizerdik.

@ MAFYANIN
TOPRAKLARINDA
SIYAH, KIRMIZI

VE SEKS

Ttalyan yeralu diinyasinin
fellik fellik aradigr Roberto
Saviano, ‘babalar ve
kadinlar’n1 anlattr.

@ ERKEK KACMAK,
KADIN TUTMAK |C|N
ALDATIYOR

Tempo ve Aile Saghg
Aragurma Dernegi'nin 2100
kisilik anketi.

L. Bisliim: Aldatma ve Fanteziler

@ PERSEPOLIS’IN
YARATICISI YAZDI

Marjane Satrapi: “fran
disinda bir yerde 6lmeyi
reddediyorum.”

AGUSTOS SAYISI CIKTI!

DUNU UNUTMA GUNU YASA...

[EMPO E

‘BODRUM, FETHIYE, AKCAKOCA’ REHBERLERI MUHTESEM

HEDIYE

‘HAYATINIZI
DEGISTIRECEK
50 TEKNOLOJ
KITABI



HABER

Command & Conquer 4

Sadece PC'ler icin, sadece interneti olanlara...

A UK PR ekibinin Twitter'daki bir
hatasiyla ortaya ¢cikan Command
& Conquer 4 hazirligi, kisa stirede

gercek bir calisma olarak mansetlere
yerlesti. EA, yepyeni bir C&C lizerinde
calisiyordu ve yapilan agiklamada oyunun
sadece PCicin hazirlandigi da yer aliyordu.
Henuz oyun hakkinda pek fazla bilgi

aciklanmamis olsa da yeni strateji bombasi
adayi, 5%e 5 online karsilasmalar ile buyiik
savaslarda bulunmamiza olanak taniyacak

ve yarattigimiz profilin RPG elemanlariyla
gelismesine izin verecek. Oyunda, ayni
StarCraft'taki Terran’larin sahip oldugu gibi
mobil yapilar yer alacak. Senaryo agisindan
NOD ve GDI'in donUsine tanik olacagiz
ve Kane'in diisman saflarinda yeni planlar
pesinde oldugunu gorecegiz.

EA halkla iliskiler muduri Aaron
Kaufman'dan gelen bir agiklamaya gore
de oyunu oynamak icin suirekli internete
bagli kalmamiz gerektigini 6grendik.

Bunun nedeni, oyundaki tim basarinizin
bir dlinya siralamasina oturtulmasi olarak
ozetleniyor ama bunu yemedik; bizce

bu da korsana karsi alinan bir dnlemden
baskasi degil.

Su an i¢in sadece PC'ler igin
hazirlanmakta olan C&C4, gelecek sene
piyasaya ¢ikmaya hazirlaniyor. Yakin
bir zamanda oyuna daha genisce yer
verecegimizden de emin olabilirsiniz...

Tuna Sentuna



3 Boyutlu Zombiler

Resident Evil 5, PC ekranlarina sifmayacak

ildiginiz tizere, su an icin PS3 ve Xbox 360'da oynanabilen
Resident Evil 5, 18 Eyliil'de PC'lerin de kapisini ¢alacak. Bu asil

haber degil; daha 6nemli olan, oyunun PC versiyonunun
GeForce 3D Vision teknolojisini destekleyecek olmasi.

Oyunu -tiim ara sahneleriyle birlikte- tamamiyla “stereoscopic 3D”
olarak oynamak icin bir adet GeForce 3D Vision gozligiine ihtiyaciniz
olacak. Tiim sistemlerin kaldiramadigi bu aparatin bilgisayarinizla
uyumlu olup olmadigini 6grenmek iginse, www.nzone.com adresini
ziyaret edebilirsiniz. @ Tuna Sentuna

Blizzard “Lan?” Dedi...

StarCraft II ve Diablo 3'de LAN desteginin
olmayacag: acikland:

tylk LAN partilerine ev sahipligi
yapan ve hala Kore'de cilginlik
derecesinde oynanmayi

surdiren StarCraft, ikinci oyununda bu
destegi yaninda getirmeyecek. Blizzard,
StarCraft II'nin “makineleri birbirine
baglayarak” oynanamayacagini agiklamig
durumda.

Yapimci firmanin boyle bir karara
varmis olmasinin en 6nemli nedeni “kor-
san oyun” durumunu ortadan kaldirmak.

Oyun sadece Battle.net araciligiyla multi-
player oynanabilecegi icin oyunun korsan
kopyalari da elenmis oluyor. Blizzard'in
bulyuk tepki cekmesine yol acan bu

karar, firmay hig etkilemise benzemiyor
zira Unld oyun firmasi bu aciklamadan
hemen sonra, “Blizzard'in bundan sonraki
hi¢bir oyunu LAN destedi sunmayacaktir”
clmlesini oyuncularin suratina firlatti.

Bu aciklamadan nasibini alan ilk oyun da
elbette Diablo Il oldu...  Tuna $entuna



Cal, Kodla, Sat

Calmak derken, muzik enstriimani anlaminda...

armonix’in Microsoft ile olan yakinhg
B tartisilmaz. Tum Rock Band oyunlari

ve ek paketleri dnce Xbox 360'a, daha
sonra diger sistemlere geliyor. Bu yakinhgin
yeni Urlinii ise oyunculart mizik yapip
paylagsmaya itecek yeni bir sistem.

Konuyla ilgilenenlerin 6ncelikle bir adet
Rock Band 2 oyununa sahip olmasi gerekiyor.
Oyunu satin aldiktan sonra XNA Creators Club
Premium dyeliginizi baglatmaniz (Yillik 995'lik
Ucreti var.), Reaper ve Magma programlarina

ve Xbox Live Gold lyeligine sahip olmaniz ger-
ekiyor. Bununla da kalmiyor; Harmonix cesitli
kurallar koymus durumda ve parcalarinizin bu
kurallara da uymasi gerekiyor.

Tiim bu maddelere uyarak parganizi
yayinlatmayi basarirsaniz da her satin alinan
parcadan %70'lik bir kar elde ediyorsunuz.
Hatta parcaniz ¢ok iyi olursa, PS3 ve Wii sahip-
lerine de sunuluyor. Daha detayli bilgi, creators.
rockband.com adresinde sizleri bekliyor.

@ Tuna Sentuna

Yepyeni Bir Davul

Guitar Hero 5'in yeni enstrimanlarina merhaba!

uitar Hero serisinin son oyunu GH5, yeni enstriimanlarla birlikte

geliyor. Yeni davullar, gérdigiiniiz gibi artik daha saglam

gozukuyor ve “zil” rolli yapan aparatlar tam bir daireye dontismus
durumda. Kontrollerin de geriden alinip n kisma konmasiyla daha anlamli
bir tasarima sahip olan davullarin, carpmanin etkisiyle ne kadar ses
cikaracagi konusunda ise bir agiklama yapilmadi. (Keske hig ses ¢ikarmayani

olsa...)

Davulun yaninda, GH5'in gitarlarinda da birkac yenilik bulunuyor. Mor
cizgilerle bagli boltimleri calarken kullandigimiz Touch Pad yenileniyor ve
daha hassas bir hale geliyor. Ustelik bu kisimda ufak kabartmalara da yer
verilecek ki parmagimizin nerede oldugunu daha rahat anlayalim. Pena
roltindeki “Strum bar”in da daha iyi tepki verecegi yeni GH5 gitari, bu oyun

icin gitar almayi diistinenler icin iyi bir secim olacaga benziyor.

Sentuna

Tuna




PS3 ve PSP
Ayni Anda

Suikastciler anlagsmali calisacak

ki yeni Assassin’s Creed oyunu piyasaya ¢ikiyor. Assassin’s Creed:
B Bloodlines PSP’ye, Assassin’s Creed Il ise PS3'e. (Ve Xbox 360'a ve

PC'ye...) Iki oyun da Kasim ayinda evlerimize giris yapacak fakat
bundan daha 6nemlisi, iki oyunun PS3 ve PSP'de birbirleriyle uyumlu
calisacak olmasi.

PS3'teki Assassin’s Creed Il'de saglik ve Hidden Blade gliclendirmelerini
acan bir oyuncu, bunlari ayni zamanda PSP'deki Assassin’s Creed'de de
acmis olacak. Ayni sekilde, PSP'deki oyunda topladiginiz 6zel silahlar ve
Templar Coin’leri de PS3'te agilacak.

Bloodlines, ilk Assassin’s Creed oyununun hemen devamini konu
alarak onu Kibris'a yonlendirirken, Altair'in Al Mualim'in patronlugundan
styrilmasini da konu edecek. Bloodlines, iki oyun arasinda bir koprii gorevi
de gorecek; ilgilenmeyi diisiinebilirsiniz...  Tuna Sentuna

Son Dakika!

- Braid'in yapimcisi Jonathan Blow, yeni bir oyun
hazirliginda olduklarini agikladi. “Cisimlerin
goriintstine ve ntiansa 6nem veren bir oyun
hazirlyoruz! diyen Blow, yeni oyunun sakin ve felsefik
olacagini da vurguladi.

- 29 Ekim'de Uzak Dogu'da piyasaya surilecek

olan yeni aksiyon saheserimiz Bayonetta, maalesef
buralara ancak 2010'da gelecek...

- Isvecli metal grubu Opeth, sitesinde yaptigi
aciklamada Saints Row’un PSP versiyonunun 2010’un
Mart ayinda piyasada olacagini acikladi. Bunu yapma
sebebiyse oyuna muzikleriyle katkida bulunmus
olmasi.

- Infinity Ward, “Limited Edition” hadisesini bir

adim daha 6teye gottlirerek, Modern Warfare 2'nin
“Prestige Edition”ini piyasaya suirecek. Paketin icinde
ilk Call of Duty oyununu indirmek icin bir sifre, 6zel
bir kitapgik ve karanlikta gérmenizi saglayan “gece
goris gozlikleri” barindiran paket, bu gézlikleri
kullanmadiginiz zamanlarda takabileceginiz bir
McTavish bustu de icerecek. 150 Dolar’lik fiyatiyla cep
yakacak olan paket buralara ugrar mi, bilinmez...

- E3 2009'da ufak capli bir deprem etkisi yaratan
Project Natal'in PC'ler icin de piyasaya stirlilecegi
acikland.. Yaklasik bir yil icerisinde hem Xbox 360,
hem de PCicin piyasada olmasi beklenen “uzayli
Urtint kamera’, bakalim oyun oynama seklimizi nasil
degistirecek...

- Duke Nukem 6lmedi! Hatta dyle ki, Duke Begins
adinda bir oyunun Gearbox tarafindan yapim
asamasinda oldugunu 6grendik. Hemen ardindan ise
projenini durduruldugu haberini aldik. Cok zaman
gecmedi ki projenin devam edecegini, projede 3D
Realms'in yer almayacagini ve Take-Two'nun bir seyler
icin cabaladigini anladik. Kendimize geldigimizde
glines yavas yavas kendisini gosteriyordu...

- Ve heyecanla bekledigimiz Bioshock 2 ertelenmis
bulunuyor. Oyunun 1 Kasim'dan 1 Mart’a kadar
herhangi bir ay piyasada olacagi sdyleniyor. Sefalet!

- MechWarrior, PC ve Xbox 360'da yeniden canlaniyor.
Icinde RPG 6gelerinin de bulunacagi MechWarrior
icin yayimci arayisi baslamis durumda.

- Mortal Kombat'in tigtinct filminin ¢cekimlerine

Eyliil ayinda baslaniyor. iki ayda filmi cekseler, “Ocak”
dediniz mi filmi sinemada gortiriiz. (Neden olmasin...)

Gold

Gold Teknoloji Hipermarketleri biyt

Gold Teknoloji Hipermarketleri, son yerler agmaya devam edecek.
B dénemde aligveris merkezlerinde actigi Dizustu bilgisayar, televizyon, video kamera,
yeni magazalarla bliytimesini arttirarak fotograf makinesi, bilgisayar, yazici, kiiglik ev
surdurdyor. aletleri ve hatta diinyaca uinli saat markalarina

Haziran ayi icerisinde Tekirdag Tekira, kadar binlerce trlinii bulabileceginiz Gold
istanbul Olivium Outlet Center ve Eskisehir Teknoloji Hipermarketleri'ndeki yenilikleri www.
Espark blnyesinde yeni magazalar agan Gold, gold.com.tr adresinden ve 444 91 11 numarali
onimizdeki donemde de Bayrampasa Forum Gold Call Center'dan takip edebilirsiniz.
ve Glnegsli 212 gibi aligveris merkezlerinde yeni & Sefik Akkog
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I1k Bakis

Iyi ki “ilk bakig” diye bir kavram var. Yoksa “kururduk” bu
yaz sicaginda

u ay piyasaya dogru diizgiin oyun detaylarin yaninda, bu ay iki 5nemli oyunu deneme
cikmadi. Biz de ne yaptik, g6zimuzl sansini yakaladik: DIRT 2 ve Operation Flashpoint 2.
gelecege diktik ve merakla beklenen Ozellikle DIRT 2'nin, birkag rétusla cok iyi bir sekilde
oyunlara isik tuttuk. Ozellikle miizik oyunlari, karsimiza ¢ikacagina inaniyoruz. Ancak tabii ki
sadece glinimiizi degil, gelecegimizi de kaplamis beklememiz gerek, tipki diger ilk bakisini
durumda. Guitar Hero 5 ve DJ Hero ile ilgili yaptigimiz oyunlar beklememiz gerektigi gibi...

DIRT 2

DJ Hero

Oyunlar boyu rock’a egilen
yapimcilar bu kez elektronik
miizige el atiyor.

40
FIFA 2010

EA oyunculara yine gorsel bir $6-
len hazirladi; bize de bunu yeni
formatimizla sunmak kaldi.

Operation
Flashpoint 2

Karsimizda evrim gecirmeye
calisan bir oyun vardi bu ay.

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu dusu-
riiyor, hangisi ¢ikariyor...

Tansiyon Olcer

COK Dhiisiik

ansiyon Olcer
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Yapim Codemasters Dagitim Codemasters Tiir Yaris Platform PC, PS3, Xbox 360, PSP, Wii, DS
Cikis Tarihi 22 Eylil 2009 (Konsol), 1 Aralik 2009 (PC) Web www.codemasters.com/dirt2

Colin McRae: DiRT 2

Rahmetlinin arkasindan konusalim...

5 Eyliil 2007’ydi... Colin McRae, oyuncular
n tarafindan pilotlugundan ¢ok oyunlariyla

bilinen, kariyeri hakkinda neredeyse
hicbir arastirma yapilmayan bir isimdi. Kendi kul-
landigi helikopteriyle malikanesinin yakinlarinda
gecirdigi kazaysa onu ilk defa ciddiye almamiza,
onun icin tiziilmemize neden oldu. Olimiinden
sadece birkag ay 6nce, 15 Haziran 2007'de ¢ikan
Colin McRae: DiRT, kendi gézleriyle gérdiigii son
oyun olarak etiketlenmisti artik. Simdiyse ikinci
oyun, Colin McRae: DiRT 2 geliyor; 6limiinden
sonraki ilk oyun olarak.

Hiiziinlit havay: dagitalim
Kotu, daha dogrusu hiiziinli bir giris yaptiktan

sonra hemen oyuna ge¢mek isterim. Elimizde Aral
ithalat tarafindan génderilen, DiRT 2'nin PlaySta-
tion 3 i¢in hazirlanan ve heniliz tamamlanmamig
ozel bir versiyonu mevcut. Boyle bir ganimeti ele
gecirmisken, sonuna kadar sémiirmezsem olmaz-
di. Bakalim Codemasters, serinin kendi icindeki bu
mini seride nasil bir oyun ortaya koymus.
Oncelikle oyunun arayiiziiniin miikemmel
oldugunu séylemem gerekiyor. DiRT 2'de, bugtine
kadar alisilagelmis meni sistemi tamamen ortadan
kaldirlmis ve bizi bir ralli takiminin servis alanina
sokan yepyeni bir araytiz hazirlanmis. Bir yanda
kullanacagimiz otomobilimiz, bir yanda seridin
arkasinda duran hayranlarimiz, bir diger yanda ise
bize 6zel karavanimiz yer aliyor. Hemen karavana



DirectX 11

Oyunun PC versiyonu
ile konsol versiyon-
lari farkli tarihlerde
piyasaya surilecek.
Kisa bir siire 6nce
duyurusu yapilan bu
durumun nedeniyse
PC versiyonuna
DirectX 11'in dahil
edilmesine karar
verilmesi. Windows
7'nin de piyasaya su-
rilecegini g6z 6niine
alan Codemasters,
boyle bir degisiklige
giderek DirectX 11
ve Shader Model

5.0 destekliilk yaris
oyununu piyasaya
stirmis olacak.

i COKYI{KSEK
[T, o — — —

dalip ortalikta ne var, ne yok bir kurcalamak gerek.

Oyunun gidisatini saglayan ana materyal, ma-
sanin Ustlinde duran harita. Bu haritada katilabile-
cegimiz yarislar yer aliyor ancak oyunun basinda
sadece Londra'daki pist acik. Her yarisin bize tecriibe
puani (XP) getirisi oluyor ve bu sayede oyunda level
atliyoruz. Level atlamanin dnemiyse haritadaki diger
bolgelerin agilmasini sagladiginda ortaya cikiyor. XP
puanlar disinda kazanabildigimiz bir diger seyse
para. Bu parayla karavanin yanindaki masadan farkl
otomobiller aliyoruz. Ayrica bir yaris tlri icin aldi-
gimiz bir otomobili, diger bir yaris tiriine katilabilir
hale getirmek icin de yine para gerekiyor.

Yansa dogru

Yariglara girerken zorluk, hasar ve otomobil ayarlari
icin secenekler cikiyor. Easy, Casual, Serious, Savage,
Extreme ve Hardcore olarak alti kademeye béliinen
zorluk seviyesi, her kademe icin “flashback” sayisi ve
para miktarini farkli kiliyor. Ornegin; Easy seviyesin-
deki bir yarista bes kez flashback hakkimiz olurken
37.500€ para 6dili kazaniyoruz, en zor segenek olan
Hardcore'u sectigimizde ise 50.000€ para 6dulu ka-

zanma

sansimiz

var ama tek bir flashback

hakkimiz bile olmuyor. Flashback

olayini Race Driver: Grid'den hatirlayabilirsiniz; hani
su kaza yaptigimizda zamani kisa bir siireligine ge
alabildigimiz sistem.

Oynanisi direkt olarak etkileyen otomobil ayar!
boélimiinde, aracimiza alti farkli alanda mudahale
edilebiliyoruz: Gear Ratio (vites atma araligi), Down
force (havanin otomobili bastirma kuvveti), Suspen-
sion (stispansiyon sertligi), Ride Height (otomobilin
yerden yuksekligi), Differential (tekerlekler arasi devir
dengesi), Brake Bias (6n - arka fren dengesi).

Gorsel ve ses kalitesi, arkadas iliskileri muhabbeti,
level atlama sistemi, mini gorevler, ekstralar, farkl
yans modlari, farkli araglar ve bu sekilde saya saya
bitiremeyecegim bircok 6zellik sayesinde DiRT 2,
Eyliil ayinda sezonu acacak ve ortaligi toza dumana
bogacak gibi gériintyor. Bitmemis halini bile sevdiy-
sem... dl Sefik Akkog

EOyunun arag yelpazesinde
BMW'nin de yer almasi giizel.
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Yapim Codemasters Dagitim Codemasters Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 6 Ekim 2009 Web www.codemasters.com/flashpoint2

Operation Flashpoint 2: Dragon Rising

Ruh halim bozuluyor...

ugiin 24 Temmuz, El Libertador'un dogum
B glint; Allah kahretsin ki diinya Gstiinde bir

savasin daha bittigi bir giin! (Lozan Barig
Antlagsmasi) Yine de yeni bir tanesini baslatmak benim
gorevim, ben devletin gorevliendirdigi 6lim melegi-

yim, profesyonelligimse beni sadece daha tehlikeli
kilar...

lemeye devam ettigimde diismanlarin bir tanesini canli
biraktigimi fark ettim ve dikkatsizligim sag bacagima mal
oldu, ettigim kiifiirler yardimci olmuyordu ve gergekten
de artik eskisi gibi depar atamiyordum. Zihnimi kurcalayan
soru suydu: Bacagimdan vurulmak kosmami, kollarimdan
vurulmak nisan almami etkilerken kafama aldigim kursunlar
hangi cehenneme gidiyor? Kafamdaki kask byl mti?

Topallaya topallaya kdye bakan tepenin yamacina ulas-
tigimda iceride beklesen askerler beni hentiz fark etmedi-
ginden diirbtinimu cikarttim ve tepenin 6bir yamacindan
topcu destegi istedim. Patlamalardan midir, havadaki kan
kokusundan midir bilmiyorum; icim 1sindi birdenbire, iyi
hissettim...

Helikoptere bindigimde askerligin psikolojik durumumu

Sayisal
Veriler

- Oyunun
tlm alani 225
metrekare olacak

- lleri baktiginizda

30 kilometreyi
gorebiliyorsunuz

Gercek savag simiilasyonu hdyle olur
Ustlerimin verdigi brifingin ardindan gérevime basla-
dim, genis arazide dikkatlice siper alarak ilerledikten
sonra kisa stirede sicak temas sagladigimda ilk olarak
karsimdaki dismanin salakhgi dikkatimi cekti. Aralik-
larla ates ediyor ve boslugumu yakalama konusunda

- Kullanim ve
tamire acik 30
tane arag olacak
toplamda

hicbir sey denemiyordu “bu bir avug ¢apulcu siriisi’”.
Yukaridan ilahi bir glic () savasin zorlugunu arttirdiysa
da bu sadece bana verilen bilgileri (HUD) azaltmisti,

ne kadar bozdugunu anladim; sanki tanr kodlari yanlis
yazmis gibi aracin zemininden ¢imler bitiyor, tavanindan
arkadaslarimin bacaklari iniyordu! Artik irademi baska bir

rakiplerimin zekasi hala ayniyd.

Gorevimin basinda filmlerde gorip hep yapmak
istedigim bir sahneyle karsilagtim. Kuictik bir kultibe ve
onun diginda da kirmizim bir varil vard; asker icgtidii-
lerim hemen harekete gecti ve birka¢ mermide varil
havaya uctu. Etrafinda beklesen yapay (geri) zekalilar
slriistintin ¢ogu dldugiindeyse vaat edilenlerin aksine
kalanlarin arasinda bir panik bas géstermedi, ayni
sekilde savagmaya devam ettiler; yazik, zavallilar...

Yine de hepsiyle isim bittigimde cantamdaki C4'U
yerlestirmeye gittim ve beni ¢ildirtan bir durumla
karsilastim. Emrimdeki askerler, kurdugum bombadan
kagmak yerine piskin piskin beklemeyi seciyordu! Ceza
olarak cogunu havaya ugurdum, éliimlerinin tadini
cikartip yardim dilemeleriyle dalga gecerken kafala-
rina birer kursun da ben siktim! Gortintii bulaniklasti,
ellerimi géremiyordum ama arkamdan ¢ikmis iki siyah
kanadi ve kafamda beliren boynuzlar hisseder gibi
oldum...

Oldirmenin verdigi hazzi bir kenara birakip iler-

sey yonetiyor gibiydi, komutanima doéniip ylziine siritirken
ona sekiz el ates ettim. Emrimdekiler de tek tek disttigiinde
geriye bir tek pilot kalmisti; elimde kalan son kursunu ona
harcamak istemeyip bicagimi ¢ikardim. Onunla da isim
bittiginde birden goriintii netlesti, ellerim geri geldi; bir
riiyadan kalkar gibiydim ama sarjérimde hala bir

vardi... @ Doruk Cansev

® - Olum diiriist olun, gene mangal
yakip sondiirmediniz di'mi lan?

Ekim’e Kadar Daha
Cok Is Var

PS3 preview (ilk bakis) versiyonunu oynama
firsatini buldugum Operation Flashpoint 2
baslangigta géziimu korkutmus, konsolda
FPS similasyonu fobilerimi ortaya ¢ikartmisti
ancak oyunun su anki hali beklenildigi kadar
gercekei degil. Bir suirti grafik bug't da cabasi.
Benim yazim bile daha gercekgi olabilir hatta
oyundan. Bu yiizden Codemasters, Ekim'e

kadar elinden geleni ardina koymamali. = Kirlenmenin tadini gikartirken

sohbet eden iki asker.
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YiIKSEK

Yapim FreeStyleGames

Dagitim Activision

Tiir Mizik

Platform PS2, PS3, Xbox 360, Wii
Cikasg tarihi 2009'un dordiinci ceyregi
Web www.djhero.com

DJ Hero

DJ'lere kahramanligin yolu acgiliyor

honautograph; yani ses
dalgalarinin titresimlerini 6lcerek,
sesi kayit eden cihaz... Her sey Leon

Scott isimli, Fransiz asilli kisinin, 1857
yilindaki bu icadiyla basladi. Bunu takip
eden yillarda ise, Thomas Alva Edison,
Phonautograph Silindiri diye isimlendirilen,

underground kiiltlriind tetikledi, hem de bitin
Avrupa ve 6zellikle ingiltere'yi etkisi altina aldi.
2000'li yillarda ise, MP3 ve benzeri formatlarin
yayllmasi ve bircok insanin dizstl bilgisayar
alabilmesinden dolayi, MP3J gibi farkli formatlar da
ortaya cikti...

sarf edildi. Disc Jokey kavrami ise kayit edilen disk
(disc) ve makine operatori (jockey)'in birlesimi sonucu
ortaya cikti. 1943 yilinda Jimmy Savile diinyanin ilk DJ
bazl dans partisini bir jazz albim kullanarak
ingiltere'de verirken. 1947 yilinda ise ilk kez bir DJ iki
tane turntable kullandi ve ayni sene Fransa'da ilk
discothéque, yani bizim bildigimiz haliyle disko acildi.
Gitardan Plaklara

Yukaridaki gelisim evrelerine bakarsaniz

bircok farkl alet ve alan gibi DJ'lik de yabana
atilamayacak bir gegmise ve evreye sahip bir is ve
olusum aslinda. Activision bu durumun zaten uzun
zamandir farkindaydi. Tek yapilmasi gereken dogru
zamani beklemekti. Malum eldeki malzeme biraz
azalip, biraz da kendini tekrarlamaya baslamisken
artik farkh bir sey yapmanin vaktiydi. Duyuruldugu
andan beri herkesin dikkatini tizerine toplayan DJ
Hero, E3 fuarindaki tanitimindan sonra kendine

Her ne olursa olsun, kimse bir anda elinde plastik bir gitar
aparatiyla tepinmeyi beklemiyordu. Bakalim turntable
bizi ne hallere sokacak...

Takibi yillarca siirekli gelisim gdsteren teknolojiden
en ¢ok yararlananlardan birisi elektronik muzik

ve DJ'lik olmustur. 80'li yillarda muizikteki gelisim
ve degisim ¢ok yonlii olmaya baslayinca DJ'lik

kaydedilen bir sesi tekrardan calma yetisine
sahip ilk aleti icat etti. Dinyanin ilk DJ'i
(Radio Disc Jokey) Ray Newby isimli,
Kaliforniya'da ikamet eden 16 yasindaki bir

gencti. DJ kisaltmasi ise 1935 yilinda Walter
Winchell isimli bir radyo spikeri tarafindan

I34

kendisini bekleyen yillarin farkina vardi. 90'h yillarda,
Almanya'da ortaya ¢ikan trance mizik, hem Alman

epey pay cikaracak gibi gézikuyor. Zaten basarih
olan Guitar Hero serisine boyle gtizel ve farkli



bir kardes yapilmasi hi¢ de garipsenecek
bir durum degil. Guitar Hero'nun yillardir
rock ve metal dinleyicilerine yasattigini
artik elektronik miizik dinleyicilerinin

de yasamasinin vakti coktan gelmisti.
Gelistirici firma, Freestyle sttidyolari

E3 fuarinda hem oyunu, hem de oyun
ciktigi zaman beraberinde satilacak olan
turntable aparatini tanitmisti. Turntable’dan
bahsedecek olursak; an itibariyle tek renk
olacagi iddia ediliyor. Uzerinde ii¢ tus
bulunduracak. Guitar Hero'dan tanidigimiz
yesil, kirmizi ve mavi renkler. Hemen
yaninda ise iki adet tus daha barindiracak

m Arkadaki geng oglanin olacaklar-

dan haberi yok.

olan aparatimiz, pek tabii “scratch” atmak
isteyen insanlari gok mutlu edecek. Kaldi

ki bu durum oyunun oynama deneyiminizi
en Ust seviyelere ¢ikaracak. Edindigimiz
mixer aparati gayet gercekgi dizayn edilmis.
Bu aparat yardimi ile sarkilar arasinda

hizli gecisler yapabilecegiz. Iki sarkiyr ayni
anda calip mix ya da topuz seklindeki ikili
tus takimini kullanarak, sarkilar Gzerinde
eklemeler ve 6zel efektler kullanabilecegiz.
Euphoria isimli digmemizle ise, Guitar

Hero'daki start - power kivaminda bir 6zellik.

Muzigin en dogru aninda (umarim bunu
sadece kaliteli gecislerde kabul ederler)

DJ Tiirleri

DJ'lik glinimiizde bes ana hatta ayriliyor. ismen siralayacak
olursak: Radio DJ, Reggae DJ, Club DJ, Hip Hop DJ ve de Mobile
disc jockey.

Hemen Tiiresin Zaten

Eh fikir gtizel olunca, daha bir DJ oyunun ilk 6rnegi piyasaya
cikmadan tirevleri hizlica ise koyuluyor. Scratch: The Ultimate
DJ First Look... Yapimci 7 Studios'un agirhigini hip-hop kdiltiirline
verdigi bu oyun, 2009'un Uiclincii ceyreginde bizlerle bulusacak
gibi goziikiyor. Kullanacagi turntable ise GH'yi aratmayacak
cinsten; bes tus, ayni renkler ve tabii ki bir scratch paneli...

B Karsinizdaaa DJ aparati!!!
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Elektronik miizik
yapiyor ama iginde

hir metalci var!

Dolu Dolu

DJ Hero listesi
dolu bir sekilde
karsimiza cika-
caga benziyor.
Activision'in
aciklamalarina
gdre 100 sarki ve

80 tane benzersiz
mix bizleri bek-
liyor olacak. DJ
AM, Z-Trip ve DJ
Shadow gibi tinlu
simalar, oyun

ici karakterler
olarak karsimiza
cikacaklar.

Platformun egimi-
ne dikkat! Tipki bir
turntable gibi...

» bu tusa basarak ekstra puanlar toplayabilecegiz.
Ayrica oyunun genel mantigi da bu; en ¢ok puani
toplayan kazanir...

Sahte DJ'cilik

Oyun esnasinda ise, Guitar Hero (GH) benzeri bir
durum s6z konusu. Tipki GH'daki gibi bir panelin
tzerinde, dogru zamanda dogru hamleyi yapmak
asil amag. Oyuna 6zgl olarak, GH'dakinin aksine
diiz bir panel yerine, tipki bir turntable’mis gibi,
donerek ilerleyen bir panelin Gzerinde olacagiz.
Ana hatlariyla ti¢ bélim varmis gibi distinebiliriz.
Yesil notalar, record one olacaklar ve es zamanli
olarak yesil digmeye bastigimizda aktif olacak.
Benzer olarak; notalar mavi taraftan, record two
olarak akacaklar ve mavi tusla aktive olacaklar.
Kirmizilar ise sample’larimiz olacak. Her ne kadar

Ui¢ tus gibi gorlinse de, scratch ve topuz seklindeki

iki digmemizi unutmayalim. Yani bir anda ¢ok
kolay olacakmis ibaresi ortaya ¢iksin istemiyorum.
Kaldi ki durum mix’lemek ile ilgili olacagindan, ti¢
tus bile olsa, i¢ ice basim combo’lari s6z konusu
olacaktir. Scratch atabilmek oyun deneyimimizi
bir Uist seviyeye cikaracak hamle olacak. ilk
baslarda kolay baslayacak olan bu olusum, git
gide zorlasacak. Oncelerde dogru renk tus ile
birlikte scratch yapmak gerekirken, ilerleyen
seviyelerde hem dogru tusa basip, hem de dogru
hizda ve de dogru acilara gore scratch yapmak
zorunda kalacagiz. (Konu hakkinda yon gosteren

= Ohannes, A Takimi da mi

burada?! Ooo!

50 nota dogru basilmig!
Guitar Hero’dan alintilar...

iste ayri bir tugla sag ve
sol yaparak yakalamamaz
gereken zig-zaglar...



bir ok mevcut olacak deniyor. Umuyorum.)
Ayrica degisken dalgalarla gelen ritimler ve
sesler olacak ki, bunlari da yon topuzu gorevi
goren tuslari sada ve ya sola (hangisi istenen
yonse) hareket ettirerek yakalayacagiz.
Kendisine ait tek kisilik bir senaryosu
olmasinin yani sira DJ Hero, multiplayer
olarak da gayet zengin. Co-op bir sekilde
bir arkadasimizla atisabilirken, eger istersek
ayni sarkiyi beraberde calabilecegiz. Ayrica
6zel olarak tasarlanan 10 sarki var ki, bu
sarkilara ayrica gitar aparatimizi takip eslik
edebilecegiz. (Harika olur ha. Ben diyeyim;
fena kilitleniriz buna. Elif?) (Dum-gis-tak’a
gitarla eslik edersek ayip olmaz mi? - Elif)
Freestyle Studyolari’nin aciklamalarina gére
oyunda kendimize ait bir sarkiyr mix’lememiz

Dedikodu mu? Gercek mi?

B “Multi”li glinler dilerim
efem.

s6z konusu olmayacak. Fakat oyun tutarsa,
ilk yapacaklari sey kendi sarkilarimizi
mix’'lememizi saglamak olacak. (Eh, litfen.
- Elif)

Velhasil Kelam

DJ Hero ilk bakista kanimizi isitiyor.

DJ'lik yapanlar bir yana 6zellikle hep o
turntable’in arkasinda durmanin nasil bir
duygu oldugunu hayal edenler icin harika
bir firsat olacak. DJ kiilturtne uzak olan
insanlar icin harika bir gecis ve eglence
evresi olacagina inaniyorum. Her ne olursa
olsun, kimse bir anda elinde plastik bir
gitar aparatiyla tepinmeyi beklemiyordu...
Bakalim turntable bizi ne hallere sokacak.
@ Ertugrul Siingii

Dedikodu: The Times gazetesi, Joshua Atkins isimli bir tasarimcinin
evlilik haberini duyururken kendisinin ayni zamanda “Fable l1I"in
gorsel yonetmeni oldugunu da ekledi.

Dedikoyorum: Serinin basarisi goz

oniine alindiginda yeni bir oyunun

yapilacagini tahmin etmek ¢ok

zor olmasa da dedikodu meraklisi

komsunuz olarak gazetenin burada

klicuk bir karakter hatasi sonucu

“I"larin birini fazladan ekledigine

inaniyorum ben.

Dedikodu: E3 6ncesi bazi demecler yiiziin-
den Natal isminin verildigini 6grendigimiz
sistemin, 2010'da ¢ikacak yeni bir Xbox
konsolu icin yapilacagi kaydedildi.
Dedikoyorum: Yetkililerin yaptigi son
aciklamalarsa bu devrimsel hareket
algilayicisinin kesinlikle Xbox 360 icin
gelecegini belirtiyor.

Dedikodu: “Evet, gercekten de su siralar Rock Band icin ¢cok
ugrasiyoruz.” Dedi Gren Day'in vokalisti Billie Joe Armstrong, belki
yildizhginin getirdigi umursamazlikla bir de pot kirmaktaydi.
Dedikoyorum: MTV Games’e mensup bir temsil-

cinin agiklamasindan firmanin su

anda Green Day icin planladigi ti¢

sarkilik indirilebilir bir paketle birlik-

te “belirsiz bir proje” Gstiinde calistigi

anlasildi; bu tip grup oyunlari su sira-

lar poptiler olduguna gore asil soru

Green Day'in buna degecek bir grup

olup olmadigi.

Dedikodu: Bioware hakkinda forumlarda dénen bir dedikoduya
gore su anda firma hentiz resmen duyurulmamis “AAA” isimli bir
proje Ustlinde calisiyor.

Dedikoyorum: Mass Effect 2, Dragon Age ve KotOR disinda bir
oyunla da bas edebilecek bir firma varsa bu Bioware'dir ve agikgasi
ben bu séylentinin dogruluguna inaniyorum.

Dedikodu: “Sony icinde bulundugumuz senenin son ¢eyreginde fi-
yatlarini distirtirken bir de yeni PS3 Slim modeli duyuracak.” Denildi
bir internet sitesi tarafindan ve bu ataga karsilik Microsoft'un cevap
olarak Xbox 360 Pro paketiyle birlikte genel bir fiyat indirimine
gitmesi bekleniyor.

Dedikoyorum: Eh, benzer seyler gecen sene de séylenmisti ancak
satisi stren tiim konsollarin yavas yavas fiyat indirimine gidecegini
ve yeni modellerin piyasaya sirilecegini 6nceki nesillerden gelen
tecriibe ile soyleyebiliriz.

Dedikodu: Gears of War 2'nin PC'ye ¢ikacagi ve hatta 6n siparisin 4
Kasim icin 59.99 Dolar'dan alinacagi, hatta yaninda bir de yapim hi-
kayesi kitapcigi verilecegi soylentisi kiictik capli bir deprem yaratti.
Dedikoyorum: Microsoft'un 6ncelikle Xbox ve Xbox 360'a 6zel tret-
tigi oyunlarin birer birer PC'ye gevrildigine tarih boyunca sahit olduk
zaten, bu sdylenenlere inanmamak i¢in bir neden yok.
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Yapim Neversoft Dagitim Activision Tiir Muzik Platform PS2, PS3, Xbox 360, Wii
Cikas Tarihi Eyliil 2009 Web http://gh5.guitarhero.com

Guitar Hero 5

Parmaklarindaki nasirlardan da sert gitaristlere...

NORMAL

ctivision, bu sefer serinin multiplayer
B modlarinin stline egilmeye karar
verdi.

Dikkati ilk ceken nokta “Party Play” adin-
daki, enstriiman sayisini dert etmeden ve
mentlerle ugrasmadan sarki calmanizi sagla-
yan mod; secenekler ve problemler denizinde
bogulmamiz istenmedigi icin goriiyoruz ki tig
davulla bile bir grup olunabiliyor, tek 6nemli
olan eglence.

Bunun disinda RockFest kavrami var ki bu

da birka¢ multiplayer oyun tipinin toplandigi
kisim, bazilarinda sarkinin zorlugu performan-
siniza bagli olarak degisirken bir digerinde

en kotl oyuncular araba yarislarindaki gibi
eleniyor. Perfectionist’te sarkinin belli bir kismi
para ederken, Do or Die'da hicbir notayi iskala-
mamaya dikkat etmelisiniz. Ustelik bu modlar
da yetmemis, normal oyun sirasinda kaybeden
grup Uyenizi kurtarmak icin bir sansiniz da

var artik; ancak tim elemanlariniz canla basla
calmali boyle anlarda. # Doruk Cansev

Yapim Namco Bandai Dagitim Namco Bandai Tiir Puzzle Platform PS3

Cikas Tarihi 2009'un son ¢eyregi Web www.katamaridamacy.jp/tribute

Tencerenin kapakla yetinmedigi an...

ing of All Cosmos hafizasini yitirmis, kafasini bir amacimizsa Kral'in hafizasini geri getirmek; Ustelik artik

gezegene vurmustur ve yerine yapilan robot kralsa  ziplama ve sok etme gibi yeteneklerimiz de mevcut.

evrene kaos getirmekten baska bir ise yaramaz. iste  Ayrica 1080p destegimizin yaninda oyun esnasinda
Japon tarihinde yuvarlanma kirintilari da boyle baslar ve
zamanla tiim galaksiyi igine alir... ¢izgi roman havasi ¢ektiyse dlinyaniz senleniyor ya

Oyunu bildiginizi varsayiyor ve yeni bir - iki bolimden da modern cizgileri aninda ahsap dokulara donisti-

bahsetmek istiyorum. Bunlarin ilkinde siyah - beyaz diinyaya  rebiliyoruz. Zaten ayni oyunu éniimiize sunsalardi da
yuvarlanarak renk getirmeye calisirken, digerinde ¢ollesmis begenecegimiz icin fazla séze de gerek yok, sadece
topraklara su tasiyoruz Katamari'mizle. Hepsindeki ortak beklemek kaliyor bize. @ Doruk Cansev

grafiklerin tarzini degistirme sansimiz var; yani caniniz

Katamari'ce ask baskadir.
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(1
NORMAL

Sol kanattan gelen bir
orta ve bu ortayi kar-
silamak icin yiikselme
yeteneginin sinirlarini
zorlayan Anelka. Arse-
nal defansi da armut
toplamiyor elbette

ve Clichy, Anelka’nin
pozisyonunu bozmaya
hazirlaniyor. Bu po-
zisyondan Chelsea'ye
ekmek cikacak gibi
gorinmiyor.

PSP, Wii, DS Cikas Tarihi 31 Ekim 2009 Web www.easports.com solen hazirliyor. Zaten yeni bir Fifa oyunundan bekleyece-
gimiz ilk sey stiphesiz daha iyi bir grafik kalitesidir. Her

yaniyla yepyeni bir Fifa ile karsilasacagimizdan tabii ki siphemiz
yok ama Fifa 10'un &yle bir rakibi var ki... Efendim? Birisi PES 2010

mu dedi? @ Ertekin Bayindir

Yapim EA Sports Dagitim EA Sports Tiir Spor Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, B ériiniise bakilirsa EA Sports, Fifa 10 ile bize yine gérsel bir

Gercekci bir futhol oyunu; tiim istedigimiz bu...

B Bu ekran goriuntisiinde topraktan
¢tkmaya calisan kiiclk yesil kurtcuklara
benzeyen ¢imenler, oyunun grafik de- B
taylarindaki inceligi temsil ediyorlar.

Oyle gériintyor ki
FIFA 10, bu ve bunun
gibi sahnelerle yine
gozlerimizi senlen-
dirmek i¢in hazirla-
niyor. Su sahnenin
olaganusti gergekli-

B gine bir bakin!

B Onemsiz bir mag olsa ge-
rek ki tribtinlerin buyik bir
bolumi bos kalmis ve...
Durun bir dakika!

Milan - Inter magindayiz
ve topun bagindaki isim
Ronaldinho! Bu karedeki
grafik detaylari gercekten
enfes. Kameranin pozisyo-
na odaklanmasina ve arka
planin giderek bulaniklas-
masina dikkat ettiniz mi?

I4n



Dev Roportaj

EA Sports'un butin sahaya yaydigi rek-
lamlarindan bir tanesini de aglara giden
topun lzerinde goriiyoruz.

Olii sayilabilecek
bir pozisyon.
Ronaldinho topa
ylkselmis, kafa
vurusunu yapmis;
fakat Inter defansi
yerli yerinde ve
kaleci Julio Cesar
pozisyonu takip

altina almis bile. NAZAN BURAK VE BRUCE ILE DEV
BATMAN: ARKHAM ASYLUM ROPORTAJI

u roportaj 31 Haziran Pazar giind, saat 18.30 sularinda bagladi
B ve yaklasik 40 dakika sirdii zira Batman yillardir bizden

gizlese de aslinda bir Nyctophobia miptelasi ve oyunun hem
vatandaslik, hem de cinsiyet degistirmis yapimcisi Nazan Burak’in
onun karanhga maruz kalmasini istemeyecek kadar ilgili bir menajer de
oldugunu belirtmek gerek.

B LEVEL: Peki Bruce, istersen korkularindan baslayalim. Bu oyunla
birlikte senin baska hangi yiizlerini gorecegiz?
Bruce: Soylemek istemezdim ama son zamanlarda agir bir Arachibuty-
rophobia hastasiyim, agzimin Gst kismina yapisacak fistik ezmesi fikri
tuylerimi gercekten diken diken ediyor. Ayrica oyunda fark edeceginiz
gibi pek fazla s6zciik kullanmiyorum, zira ¢ekimlerin yapildigi
dénemde kisa bir Logofobia evresi gegirdim.
Nazan Burak: Zaten bu ylizden ona artik Gokkusagi Prensi diyoruz.
(Burada kis kis gultiyor Nazan.)
L: Biraz da yeni gliclerinden bahsedelim istersen...
B: Artik ses dalgalariyla Batarang'leri kontrol edebiliyorum.
Erkeksiligimi ortaya ¢ikarmak icin de biraz kas ¢alismaya karar verdim,
son anketler Catwoman ile birliktelikten kagindigim icin “en fem-
inen stiper kahraman” oldugum yoniinde ¢ikiyordu ¢linkd. Halbuki
dogustan Genophobia sahibi olmak benim sugum mu?
B L: Duydugumuza gore diger siiper kahramanlar gibi bir hayvan
tarafindan isinlmadiginiz icin komplekse girmissiniz...
B: Yok dyle bir sey. Joker'i de palyaco isirmadi yani, ne var?!
L: Ya Joker, oyunda onu da gorebilecek miyiz?
B: Hayir!
NB: Oyun anlayislarimiz konusunda bazi anlasmazliklar ¢iktigi icin bu
yapimda yollarimizi ayirdik kendisiyle, ancak onun yerine hep getirmek

Rooney'yi Reina’ya dogru yaklasir-
ken goriiyoruz. Bu anin sonrasinda
muhtemelen Manchester United
seyircisi gol sevincini kutlayacak.

Oyuncularin yiiz istedigimiz, The Simpsons serisinden Klusty the Clown transferini
detaylari FIFA tamamlamak tizereyiz.

10'un grafik kalite- L: Ulkemizdeki ben de dahil tiim Batman hayranlarinin merak
siyle birlikte zirveye ettigi bir diger soruysa ufukta baska bir projenin olup olmamasi...
ulasacak belki ama B: Gectigimiz glinlerde Harmonix ile yeni bir Rock Band oyunu igin

bu yizlerde hala anlasmaya vardim, miizik kulagimin pek olmadigini ama tipki bir yara-
birer “ifade” eksikli- sa gibi en tiz notalara rahatlikla ciktigimi séyledigimde bunun yeterli
gi goriyorum. oldugunu, zaten kimsenin muzige bakmadigini, insanlarin sadece

ekrandaki renklerle ilgilendigini séylediler ki umarim Chromophobia'm
(renk korkusu) calismalar sirasinda bir soruna yol agmayacaktir.

m L: Oyunla ilgili séylemek istediginiz son bir s6z var mi?
NB: Yarasalarin gozlerinin neredeyse kor oldugunu 6grendigimizde
oyunun %80'e yakini bitmisti ve bu ytizden tiim yapimi bastan kodla-
maya zamanimiz da olmadigindan Arkham Asylum her seye ragmen
bir FPS olacak; yine de beta testlerinde oyunculardan gelen “Diismani
goremiyorum ve bir diismanla karsilasmamin hemen ardindan
oltiyorum; ne yapmaliyim?” tarzindaki geri bildirimleri samimiyetsiz
buluyorum.

Roportaj sonunda Nazan beni kenara gekiyor ve Joker'le ilgili asil so-

runun Bruce'dan daha karizmatik oldugu gercegine dayandigini belirti-

yor ancak arkasi Batman'e donik oldugu icin onun keskin kulaklariyla
Bu sahnede Benzema'nin bu séylenenleri duydugunu bir tek ben goriiyorum... @ Doruk Cansev

sag ayagi 6zel bir harekete
hazirlaniyor sanki.
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Elif: Oyunun hikayesini biz biliyoruzama
okurlarimiz icin bir kez daha 6zetler misiniz?
David Brickley: Aliens vs. Predator, BG-386
ismindeki bir gezegende geciyor. Bu gezegen-
de bir grup madenci bir giin, tarihi Predator
kalintilarina rastliyor. Kalintilarin icinde tahmin
edebileceginiz gibi kéti bir strpriz bekliyor:
Alienlar...

Madencilerle iletisim kaybedilince bolgeye
arastirma yapmak lizere bir grup Marine geliyor.
Tam bu sirada bir Predator irki, kalintilara saygi-
sizlik edildigi dustincesiyle harekete geciyor ve
isler karisiyor.

Hikayenin 6z, Alien, Aliens ve Predator ismi ge-
cen tum filmlerden, ¢izgi romanlardan derleme
bir sekilde hazirlandi. Amacimiz, kurgulanmig
olan Aliens & Predator evreninden sonuna
kadar yararlanmak.

E:“Predalien hybrid” irkinin oyunda olacagi-
ni duyunca oldukga heyecanlandik. Bu irkin
ozellikleri neler? Oyunda bu irki kontrol
etme sansimiz olacak mi?

DB: Su ana kadar bu irkla ilgili sadece, Predator
irkinin tanitim demo’sunda ufak bir kesit
gosterdik. Maalesef bu irkla ilgili daha fazla
bilgi veremiyorum ama sunu soyleyebilirim ki

Aliens vs. Predator

2010'un baginda; PC, Xbox 360 ve PS3'te boy gostermeye hazirlanan
emektar isim AvP, serinin hem filmlerini, hem de oyunlarini severek
tiketen oyunseverler tarafindan heyecanla bekleniyor. Ben de bu he-
yecana ortak biri olarak SEGA’dan David Brickley ile roportaj yaptim.
Afiyetle okuyun. @ Elif Akga

Predalien oyunda kesin olacak ve herkese kok sokttirecek
bir diisman olacak. Zira bu irk hem Alien, hem de Predator
irkinin en etkili 6zelliklerini / gtiglerini kullanabilecek.
Sadece biraz sabredin ve gorin.

E: Yeni oyunun oynanis sisteminde, 6nceki AvP oyunla-
rina kiyasla ne gibi degisiklikler, gelismeler, yenilikler
olacak?

DB: Glinimiizdeki konsollarin glict sayesinde, ilk AvP’ye
gore cok daha fazlasini ortaya koyma sansimiz oldu. He-
defimiz bu oyunu gerek ses, gerek grafik, gerekse oynanis
sistemi olarak iyi bir sinema filmine en yakin hale getirmek.
Kisacasi, daha 6nce hayal edip de gerceklestiremedigimiz
her seyi adim adim yapiyoruz bu sefer.

Ik, orijinal AvP hala cogu oyuncu tarafindan keyifle oynani-
yor. Bu yiizden koklerden de tamamiyla kopmamaya 6zen
gOsteriyoruz oynanis sisteminde.

E: Hangisi yeni AvP'de agir basacak? Aksiyon mu?
Survival horror mi?

DB: Acikcasi oyun sadece Marine tarafinda oynadiginiz
zaman survival horror tiiriini hissediyorsunuz. Predator ve
Alien taraflarinda aksiyon ve gizlilik cok daha 6n planda.
Marine tarafinda oynanis sistemi, AvP filmlerinde yasanan-
lara paralel olacak: Yarisi hiza dayal, yarisi da tamamiyla
“hayatta kalma"ya dayali olacak. Bazi noktalarda hayatta
kalmak icin Marine dostlarinizla sirt sirta savasacaksi-

niz. Ancak hayatta kalmak adina bu arkadaslara cok
glivenmenizi tavsiye etmiyorum. Bu arada, karanlikta tek
basiniza kaldiginizda asil gerilim baslayacak. Duydugunuz
her “citirti"da irkileceksiniz. Tipki 6nceki AvP oyunlarinda
oldugu gibi...

Predator irkinda ise bire bir dévisler cok zevkli ve siddetli
gececek. Bu ylizden Marine tarafinda oynarken her
zaman uzun menzilli saldirilarla Predatorlar’la catismaniz
gerekecek. Alien tarafinda ise her sey karanlik noktalara
saklanip ani saldirllarda bulunmaktan ibaret olacak.

E: Son olarak, giiniimiizdeki aksiyon oyunlari hakkin-
da ne diisiiniiyorsunuz? Yeni AvP, bu oyunlar icinde
nasil bir konuma sahip olacak sizce?

DB: Oniimiizdeki birkac ay icinde gerek konsollara, gerek-
se PC'ye ¢ok saglam oyunlar ¢ikacak. Bu ylizden rekabet
cok buiyuik olacak; 6zellikle de FPS tiirlinde.

AvP'de oyunseverler hem tek kisilik, hem de multiplayer
modda oyunun tadini ¢ikarabilecekler. Ustelik farkli
ozelliklere sahip olan ti¢ iIrk secme imkani da cabasi.
Bunlar acikgasi FPS tirli icin mutlaka denenmesi gereken,
ozel ve 6zguin 6zellikler. Bu yiizden oyunun, rakiplerinden
kolayca siyrilacagina inaniyoruz.

E: Tiirk oyuncular adina, sorularimizi cevaplandirdigi-
niz igin tesekkiir ediyorum.
DB: Tim Turkiye'ye selamlar.
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EGO’larimla dort yasinda yaptigim ilk uga-
gin tzerinden 20 kiisur sene gecti. Hayatta

bazi seyler hi¢ degismiyor. LEGO da benim
gibi gelisti, blytidii ve teknolojiden de payini aldi
tabii ki. LEGO degisti belki ama benim ona olan
askim hi¢ ama hi¢ degismedi.“is bul, ev tut, evlen,
¢oluk cocuk sahibi ol, adam ol” déngusiine ayak
dirememe yardim eden LEGO ve bilgisayar oyunla-
rinin hybrid’lerine yani “LEGO’lastirilan” video oyun-

Legoel Odaburda

utbolu yakindan takip edenler, Haziran ayinda
Fdi]zenlenen FIFA Konfederasyon Kupasi'ni

heyecanla izlemislerdir. Dinyanin dort bir
kitasindan gelen tlke milli takimlari, bu turnuvada
boy gosterdi ve sampiyonluk icin caba sarf etti.
Evet, belki diinyanin dort bir kitasindan katilimcilar
vardi ancak kupada sadece iki favori vardi: Brezilya
ve Ispanya. Ben de iilkemde diizenlenen bu 6nemli
organizasyonu yakindan takip etme ve maglari canli
olarak seyretme sansi bulmugken yorumlarimi sizinle
paylasmak istedim...

Kupa, iki favori takimin finalde karsilasmasini ve
buyuk bir heyecan firtinasi kopmasini istercesine bir
olusumda diizenlendi aslinda. Bir grupta Ispanya
ve birbirinden zayif rakipleri, diger tarafta Brezilya,
muhtemel rakibi Italya ve yine iki zayif rakip; en
azindan 6ngoériler bu sekildeydi ama filmin sonu
gercekten siirpriz oldu...

A Grubu'nda yer alan Ispanya, lic zayif rakibi
karsisinda hemen hemen hi¢ zorlanmadi ve sekiz
gol atip hi¢ gol yemeden yari finale yiikseldi. B
Grubu'nda ise favori olan Brezilya, belki de en kolay
ge¢mesi beklenen Misir’l, 90. dakikadaki penalti
golliyle 4 - 3 yendi. ABD'yi de 3 - 0 ile gegen Brezilya,
gruptaki tek giiclii rakibi italya'yr da sahadan silmeyi
bildi. Bundan sonrasi i¢in beklentim, Brezilya ve
Ispanya milli takimlarinin rahat bir sekilde finale

Yapim Traveller's Tales Dagitim LucasArts Tiir Macera Platform PSP, Nintendo DS, Wii, Xbox 360, PS3, PC

Cikis Tarihi 1 Kasim 2009 Web www.lucasarts.com/games/legoindianajones2

LEGO Indiana Jones 2:
The Adventure Continues

Legolarim toparla ve kirbacini hazirla: Macera devam ediyor!

lar kervanina gectigimiz sene LEGO Indiana Jones:
The Original Adventures ile katilan Indy dayimin
yeni oyunu, 1 Kasim'da marketlerde olacak. Serinin
ilk oyununda oldugu gibi yeni oyunda da filmlerde-
ki sahneleri oynayabilecegiz. Dort filmin her biri igin
-simdilik- altisar bolimin tasarlandigi yeni LEGO
oyunu ile ilgili en gekici haber ise yeni oyunda de-
tayh bir gorev ve harita editorii bulunacagi. Filmler-
deki cildirtici aksiyon ve kosusturma sahneleri sizle-

lodaburda@level.com.tr

cikmasiydi.

Yari finalin her iki magi da tam
anlamiyla strprizlere taniklik etmemi
saglad. Biz, yani Gliney Afrika,
beklentimin tGzerinde bir performansla
direndik ancak Brezilya'ya karsi da
bir yere kara direnebildik; kalemizi
savunmak icin elimizden geleni
yaptik ancak bir serbest vurus ve
Barcelona'nin yildizi Alves, final
riiyamiza son verdi... Belki biz bir
surprizi kagirdik, evet ama kupanin
surpriz hakkini birilerinin kullanmasi
gerekiyordu ve o da ABD oldu. Aylardir
seri galibiyet ve namaglup rekorlari

Kime kafa tuttugunun =
farkinda degil belli ki...

re yeterli gelmiyorsa, Indy Abi'mizi sekilden sekle
sokmak artik elinizde. Editér ne kadar ayrintili hazir-
lanacak bilemiyorum ancak fizik motorunu kullana-
rak Indiana’yr hayatindan bezdirmeye calismak ayri
bir keyif olacaktir saninm. ilk oyundaki karakterlerin
gorinusleri ile oynama ve tasit yapabilme gibi eg-
lenceli ve giizel 6zelliklerin olup olmayacagdi heniiz
netlesmese de, oyunda 60'in Ustiinde oynanabilir
karakter mevcut olacak. @ Giines Can Capanoglu

lizerine bahisler agilan Ispanya, sonunda takildi, hem
de hi¢ beklenmedik bir takima. Magin tamaminda
Uistlin olan ve rakip kaleyi sut bombardimanina
tutan Ispanya, belki de baskinin da yarattigi etkiyle
ABD'ye 2 - 0 yenilerek ulasilmasi imkansiz bir rekorun
kapisindan dondu. Artik sirada final var...

Finalde herkesin beklentisi, grupta rakibini cok
rahat bir sekilde yenen Brezilya'nin ayni rahatlikla
kupaya gidecegi yoniindeydi ancak beklenen
olmadi, ABD inanilmaz bir diren¢ gosterdi, hatta
rakibini fazlasiyla korkutarak ilk yariyi 2 - 0 6nde
kapatti. Ispanya’'nin rekoruna dur diyen ABD, bu kez

de Brezilya'yl mi devirecekti? Obama'nin secim zaferi
konusmasinda bahsettigi “degisim”in bir ayadi da

bu muydu yoksa! Hayir, bu kez olmadi, rilya gercege
doéntsmedi ve Brezilya, inanilmaz bir geri donus
yaparak magi 3 - 2'ye cevirmeyi bildi.

Sonug... Brezilya bir kez daha uluslararasi bir
turnuvadan zaferle ayrildi, hem de tiim elestirilere
ve dislste oldugunu diusiinenlere inat. Bundan
sonraslysa buiyiik bir bekleyis stireci benim igin. 2010
yilinda tilkemde diizenlenecek olan Diinya Kupasi
icin fazlasiyla heyecanliyim ve bu mini provadan
sonra milli takimimiz icin de bir o kadar umutluyum.
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Yeni LEVEL'a yeni anime sayfalar

FULL METAL ALCHEMIST

Daha sadik, daha eglenceli

Sanirim birkag ay 6nce yine hata yaptim. Full Metal Alc-
hemist serisini “yeni” diye lanse ettim. Aslinda hakhydim
ama bir noktada yanilmisim...

Hatirlarsaniz, Full Metal Alchemist seneler 6nce
yayimlanmis olan son derece eglenceli bir animeydi.
izlenmesi gereken animeleri listelerken, Evangelion
denir, Samurai Champloo denir, ardindan da Full Metal
Alchemist gelirdi. Conqueror of Shamballa filmiyle finale
ulasan 52 boltimlik (Uydurduguma adim gibi eminim.)
seri, Manga'dan farkli bir noktada ilerledigi icin megerse
cok elestirilmis, bu nedenle yapimcilar seriyi bastan
ele almaya karar vermis ve ortaya 2009 yapimi, Dogan
gorunumli bir Full Metal Alchemist (FMA) ¢ikmis.

Boyle dedigime kesinlikle aldirmayin, an itibariyle bu
seriyi daha 6nce izlememis bir anime fanatigi edasiyla
izlemekteyim “yeni” FMA'y1 ve eger siz de yakin bir siire
icerisinde “eski” seriyi izlemediyseniz, sizin de ayni keyfi
yasayacaginizi disiinmekteyim.

Burada iki seri arasindaki farklari size yazmak isterdim
ne var ki hafizam bu kadar kuvvetli degil. Hatta dyle
ki bazi karakterleri ve olaylari ancak gordiikten sonra

hatirliyorum. (Hig kafa kalmadi bende.)

Hatirlamayanlar veya bu animeyi izlemeye niyetle-
nenler icin de konudan biraz bahsedeyim. Edward ve
Alphonse kardesler, “Alchemy” adindaki mistik gtictin
gecerli oldugu bir diinyada yasayan iki kardes. Bu
kardesler, babalari sayesinde Alchemy ile tanisiyor ve
ufak ufak isin icine giriyorlar. Babalari bir gtin evi terk
ediyor ve anneleriyle tek basina yasamaya basliyor
kardesler. Ne var ki anneleri ansizin vefat ediyor ve
kardesler, Alchemy’de biiyiik bir tabu olan “insan
transmutasyonu’na tesebbis ediyor. Annelerini geri
getiremedikleri gibi Alphonse bedenini, Edward ise bir
bacagini ve bir kolunu kaybediyor. Edward son anda
bos bir zirha Alphonse’nun ruhunu isleyerek kardesini
olimiin esiginden donddriyor. Bundan sonra kopan
uzuvlari ve kaybolan bedeni geri getirmek igin arastir-
maya girisen Elric Kardesler, “Philosopher’s Stone” (Harry
Potter’la alakasi yok!) adindaki maddenin pesinden,
uzun bir yolculuga gikiyor. Konuyu burada bitirirken,
herkesin FMA'ya g6z atmasini siddetle tavsiye etmekten
de kendimi alamiyorum! -Tuna



GUIN SAGA
Leopar savas¢i Guin

Guin Saga aslinda Japon fantastik edebiyatinin
nlt isimlerinden Kaoru Kurimoto'nun en ¢ok satan
yapitlarindan biri. Romanin bas kahramani leopar
kafal bir adam. Parros Kralligi'nin prens ve prensesi
olan ve ayni zamanda Parros ikizleri ad verilen ikiz
kardesler Rinda ve Remus, anne babalarinin yani
Parros Krali ve Kraligesi'nin, Mongaul ordularinin
saldirisi sirasinda dldiiriilmesinden sonra, sarayin
bas buytcusu tarafindan diisman askerlerince ele
gecirilmemeleri icin bir blyuyle bagka topraklara
1sinlanyorlar. Yalniz biy(cu, buyustna yaparken
bir seyler ters gidiyor ve iki kardes kendilerini
kralliklarindan pek de uzak olmayan topraklarda
buluyorlar. Mongaul askerlerine gériinmeden kag-
maya calisirken birden yakalaniyorlar ve tam ikizler
icin her sey bitmis gibi iken ormanin derinliklerin-

den leopar kafali ve inanilmaz derecede gliclu bir
savasci cikarak cocuklari kurtariyor. Bu yabanciya
minnettar olan kiictikler yabancinin adini soru-
yorlar ama maalesef leopar kafali adam ne ismini
hatirliyor ne de nereden geldigini. ismini sorduk-
larinda aklina ilk gelen kelime “Guin” oluyor. Bu keli-
meden bagka hatirladigi hicbir sey yok. Cocuklari
glivende olacaklar komsu kralligin topraklarina
g6turmeye karar veren Guin, bir taraftan da nasil
olup da kafasinin bir leopar kafasina dontsmus
oldugunu bulmaya calisiyor. Yolculuklar boyunca
bu kiictik gruba katilan Gnli bir savasci ve Sem
kabilesinin sirin Gyesi, hikayeye ilging bir akicilik ve
merak duygusu katiyor. Yazarin olusturdugu diinya
oldukga ilging ve alistigimiz fantastik 6gelerden
uzak bambaska bir tiniya sahip. -Meri¢

Gercek anime insanlari!

- Meric!

- Efendim Tuna?

- Anime'ye ne yazacaksin bu ay?

-Ya oturup ne yazdik, ne yazmadik onu mu takip
edecegim Tuna aaa!

- Dogru. Ne de olsa sen LEVELIn Romanya subesi igin

calisiyosun; ne haberin olacak Tiirkiye'deki LEVELdan...

- Dalga gegme ya! Tamam o zaman Guin Saga
yaziyorum.
- Hah bak o olur.

Giinler sonra...

- Meric!

- Efendim Tuna?

- izledin mi Guin Saga'y1? Begendin mi? Ben daha
izZlemedim ama sen “izle” dersen izlemeyi diistinii-
yorum. Nasll, iyi gibi mi? Ben s6yle bir baktim fena
g6ziikmiyordu. Sence nas...

- Aaaaaaal Rahat ver be adam!

Giinler sonra...

- Meric!

- Efendim Tuna?

- Yazdin mi Guin Saga'yi?
-Yazarim az sonra.

- Aa, hala yazmadin mi?!
- Hastayim biraz...

- Tabii Temmuz da tam hasta olunacak aydir zaten...
-Tuna.

- Efendim Merig?

- URUSAI!

- Gomen...
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Jer Tabu oynuyor olsaydik, Mass
B Effect serisini kesinlikle Star Trek,

Star Wars, Kotor, Halo ve Bioware
kelimelerini kullanmadan anlatmamiz
gerekirdi. Clinkli Mass Effect, icinde bu
sayilanlarin hepsinden birazcik barindiran ¢ok
6zel ve nefis bir kokteyldir. icimi kolay, etkisi
kuvvetli ve bu nedenle bagimlilik yapma
olasihgi cok yuksektir. Bas donmesine,
gerceklik algisinin bozulmasina, zaman ve
uzayda biikiilmeye sebep olabilir. Hemen bir
flashback yapip, ge¢cmisimden kisa bir kesit
sunarak, asil konuya gegivereyim.

O zamanlar aklimin ici “Her askerin mutla-
ka bir yara izi olur. Kimi iz goriinen bir yerde
meydan okurcasina durur, kimisi ise ¢cok daha
derinlerde bekleyip geceleri karabasanlarla
birlikte gelir. Uzayin soguk karanliginda ge-
zegenler, icine comak sokulmus bir ari kovani
gibi donerek vizildarken, uykusu kagan cogu
asker; galaksideki en anlamli varliginin bu
izler oldugunu cok iyi bilir..” gibi cimlelerle
dolup tasiyordu. Bazen de dis diinyanin
midahalesiyle irkiliyordum;

-ASKEEER! TITRE VE KENDINE GEL! KAPI CALIYOR GIT KAPIYA BAK!

-Ne, ne ha? Ah! Kapi evet...

-Abi servisteyim, birsey lazim miydi?

-Dehidreyim bu aralar... Biraz da kalsiyum, karbonhidrat ve protein takviyesi
gerekiyor.

-Uhhh... Ney?

-Ne dedim ben? ki ekmek, bir siit, dért yumurta ve bir su Muammer Efendi.

-ASKEEEEER! KES ZIRVALAMAY! MASS EFFECT 2 GELIYOR, SAVAS DURUMUNA
GEC!

Offff! ilk Mass Effect’te kendimi role 8ylesine kaptirmistim ki... Yukaridaki
gibi anlar ve yasamadigim savaslar lizerine sayfalarca gtinlik tutabilirdim.
Mass Effect, oyuncuyu kendine baglamak icin pek cok yonden saldiriyordu,
karsi koymak neredeyse imkansizdi. Bilim kurgu mu seviyorsun - DAAAT!

- hapi yuttun! Star Wars ve Jedi Sovalyeleri hep hosuna mi giderdi yoksa
Knights of the Old Republic serisinin hastasi miydin - DAAAT! - hapi fena
yuttun! Hmmm.... Yoksa daha katiksiz bilim kurgu seven bir Star Trek asigi
misin - DAAAT! ¢ok ¢ok fena, coook coook fena yakalandin o zaman! Simdi
de yenisi geliyormus. Neler var, neler yok; yazdim durdum. (Yenisi ¢ikacak
diye sevinirken gazete istemeyi de unuttum iyi mi!? Galaksiyi defalarca kur-
tarmis olsam da monitdrden gazete okumaya hala alisamadim vesselam...)

Nerede kalmigtik?
Yapimcilar dahil herkes serinin ikinci oyununun, ilk oyuna goére ¢ok daha



karanlk bir yapiya sahip olacagini sdyluyor. Daha karan-
lik... Bunu duyunca insan ister istemez heyecanlaniyor.
ilk oyundaki“Reaper” adi verilen giiclii yaratiklar yine sagda solda
karsimiza ¢ikabilecek ve yine insanlar durduk yere ortadan kaybola-
caklar. Bu sirada kahramanimiz Komutan Shepard da insanoglunun
varolusunu her seyin Ustlinde tutan “Cerberus” adi verilen kati
ve acimasiz bir érgutle birlikte insanligi kurtarmaya calisacak.
ikinci oyunun senaryosunun en kaba sekliyle bu konu iizerine
kurulu olacagini sdyleyebiliriz, tabii ki yine ylizlerce yan gorev
ve etkilesimli diyalog ile bu “kaba” senaryo parmaklarimizin
ucunda nefis bir filme doniisecek. Cogumuzun bildigi gibi Mass
Effect, ic oyundan olusan bir uzay macerasi olarak tasarlandi. Bu
nedenle de Bioware, oyunlar arasindaki konu butinligiine muthis
dnem veriyor. ilk oyundaki ana karakter Komutan Shepard, sahip
oldugumuz ekip, ekiple olan iliskilerimiz ve galaksideki itibarimiz
Mass Effect 1'e ait kaydedilmis oyun sayesinde ikinci oyuna gececek.
Yeni oyunda daha farkli irklardan yeni karakterlere rastlayacak olsak da,
ilk oyundaki ekibimizde yer alan karakterlerle de oyun icinde bir sekilde
karsilasacagiz. Bu karsilastigimiz eski karakterlerden bir kismi ile sadece
NPC olarak konusabilecekken, bir kismi tekrar ekibimize katilacaklar. O
nedenle oyunu bitirdikten sonra kaydedilmis oyunlarinizi yedeklemeyi
unutmayin ¢linki ikinci oyundan tiglincii oyuna gegerken de ayni sistem
gecerli olacak.

Bu kurgusal tutarhhk takintisini daha detaylica anlatahm
¢linkli oyun diinyasinda bu tarz sinematik 6gelere pek sik rast-
layamiyoruz. (“Sinematik 6ge” deyince aniden Hideo Kojima'yi
sevgiyle ve saygilyla anmak istedim. MGS'de oyun mu oynadik, film mi »



ANALiz

Karakterin tizerine diismiig olan gélgeler,
kumasgin her kivrimina ve sirt kismina gcok
giizel dagilmas. Birileri 1s1klandirmaya ger-

cekten zaman ayirmis gibi gériiniiyor.

Karakterin elbisesindeki sarmal
desenler ve elindeki silahin aksam
detaylar gercekten gérmeye deger.

» izledik, yoksa oyun mu bizi oynadi hala anlaya-
madik...) Ik oyunda 6lmiis karakterler haricinde,
sahip oldugumuz biitiin ekibi ikinci oyuna transfer
edebiliyoruz. “Aaa ne glizel level 50 de olmustum
onlime geleni feci yapanm!” dedigimizde ise bu
transfer esnasinda karakterimizin, ikinci oyuna
tekrar level 1 olarak basladigini 6grenip yikilyoruz.
Karakterimizin sahip oldugu yetenek ve ekipman-
larin transfer olup olmayacagi konusuna ise heniiz
tam bir acikhk getirilmedi. Oyunlarin genel manti-
gina gore duslnursek, tam techizath karakterlerin
yeni oyuna transfer olacagina pek ihtimal vermiyo-
rum. Ayrica E3’te yapilan tanitimda; eger istersek
transfer ettigimiz karakterlerin dig gérinuslerini
ve siniflarini ikinci oyunun en basinda degistirebi-
lecegimiz aciklandi. Bu durumda “Boyle olacaksa
ilk oyundan karakter transfer etmenin mantigi
nedir sayin yetkililer?!” diye sormadan edemiyoruz.
Sanirz bu sorunun cevabi, proje ekibinin basinda
bulunan Casey Hudson'in E3'te sarfettigi “Biz en
basindan beri tek bir insani alip; devasa bir hikaye
boyunca onun basindan gecenleri anlatmak iste-
dik” cimlesinde gizli. Goriinuse bakilirsa aslinda
tam manasiyla karakterleri degil de, senaryo
bilesenlerini diger oyuna transfer etmis olaca-

gi1z. Oyunlar arasi konu butinligu bu kadar 6n
planda olunca, “ilk oyunu oynamadim ikinci oyunu
oynamanin anlami olur mu?” diye endiselenmeyin.
BioWare, oyuna ikinciden baslayacak oyunculari da
distinmis ve 6nceki oyunda gecen temel olaylarn
yine alacagimiz kararlara uygun bir sekilde sekillen-
dirmemize olanak vermis.

Her canli 6liimii tadacaktir

Mass Effect 2 daha piyasaya ¢ikmadan oyuncular
forumlarda, oyunun sonunda Komutan Shepard'in
olup 6lmeyecegini tartismaya basladilar. Yapim
suireci boyunca dolasan sdylentilerde Komutan
Shepard'in ikinci oyunun finalinde gitmek zorunda
kalacagi intihar gérevinde dlecedi iddia ediliyordu.
Bir baska grup ise; Komutan Shepard’in oyunun ba-
sinda ya da ortalarinda herhangi bir sekilde 6lebi-
lecegini, kalanlara da ekip icinden sececegimiz bir
baska karakterin liderlik edecegini ileri strlyordu.
Sonunda BioWare bu tartismalara duyarsiz kalmadi,
Casey Hudson E3 2009 icin hazirladigi blog'da

bu konuya aciklik getirerek; Komutan Shepard’'in
oyunun sonunda gitmek zorunda kalacagi zor
gorevde “Olebilecegini” acikladi. Bu son sahnedeki
olum, rastgele bir sekilde meydana gelmeyecek



ve 6nceden tasarlanmig bir durum oldugu icin 6limiin
ardindan karsimiza “Game Over” ekrani cikmayacak. Bunun
disinda, alinan kararlar sadece Komutan Shepard't degil,
ekipteki herkesi fazlasiyla etkileyecek. Oyle ki oyunu hig
kayip vermeden, birkac kayip vererek ya da Shepard dahil
buttin ekibi kaybederek bitirebilecegiz. Hayatta kalacak
her karakterin ticlincli oyuna aktarilacagini distiniince,
adamlarimizin yasamasini tercih edecedimiz kesin. Fantezi
icin bitin alternatif sekillerde oyunu bitirecekler elbette
olacaktir. Eheh... Shepard harig, ikinci oyunda dlenler
ticiincli oyunda olmayacaklar. Eger ikinci oyunda Shepard
olurse, Gglincli oyunda 6nceki oyunda yaratmis oldugunuz
karakterden farkl bir Shepard (Shepard de Default nam-i
diger Fabrika Ayarlarina Donmis Shepard.) ile oynaya-
cagiz. Bu son goéreve oyundaki belli bir asamadan sonra,
kendimizi hazir hissettigimizde gidebilecegiz. Kendimizi
son goreve hazirlarken, ilk oyuna gore ¢cok daha zengin
olan yan gorevleri yerine getirip iyice gliclenebilecegiz. Bu
yan gorevler, hafif bir makjayin 6tesine gecip anlatildigi
kadar iyi olursa ve internetten indirilebilecek gorevler de
ayni kaliteyi tutturabilirse; oyunun émriiniin ve tekrar
oynanabilirliginin 6nceki oyundan daha uzun olacagini
garanti edebiliriz.

BioWare yaptigi bir baska aciklamada da ikinci oyun
bittiginde, sonunda ne yapilmis olursa olsun, oyuncularin
bir seyleri basarmis olmanin verdigi derin huzurla tatmin
olacagini 6zellikle belirtti. Bir kahraman bir destanin
ortasinda neler hissedebilir ve hangi duygularla hareket
ederse oyuncular da ayni prensiplere dayanarak secimleri-
ni yapacaklar. (Bruce Willis'in Armageddon’da yaptigindan
yapacagim heyyyt!ll) Fedakarlik, hayat, dostluk, séhret,

cesaret... neye dayanilarak ve ne hissedilerek yapi-
liyor olursa olsun sonuglarina yine biz katlanacagiz.
Bu bizim hayatimiz ve o karar aninda edinecegimiz
sanal tecriibe, sadece bizlere kalacak. Kalbimiz
kulaklarimizda atarken... Her nefes alip verisimiz
beynimizin derinliklerine islerken... Belki “Oliirken
ne sesler azaliyormus, ne de diinya agir cekim
oluyormus!” diye sasiracagiz. “Filmlerde hep bizi
kandirmislar..” diye sayiklarken gozlerimizin 6niin-
den film seridi falan gegmedigini goriip hafif bir gu-
lumsemeyle kiifredecegiz... Uzaktan bir ses “Tamam
mi1, devam mi?” diye soracak, anlam veremeyecegiz.
Gozlerimizi vazge¢mislikle kapatirken ayni ses, “Ta-
mam diyooor!” diye tekrar bagirmaya baslayacak.
Belki de tabi buittin bunlar, belki de...“Tamam diyo-
oor!” climlesi beyninde bir daha yankilandiginda,
salonda televizyonun sesini kimin bu kadar agmis
oldugunu merak edip silkinecegiz. Hem mutfakta,
buzdolabinin kapadi da acik kaldi, henliz 6lmenin
vakti degil! iste o an, bir buzdolabi kapagi hatrina

o cehennemin tam ortasina PAUSED yazisini koyup
kendimize gelecegiz. Kisacasi oyunun sonunda Ko-
mutan Shepard’in basina neler gelecegi, tamamen
yaptigimiz secimlere bagli olacak.

Benim adim iki, Bir'den daha
biytgim, daha yeniyim

ikinci oyun, biitiin bu senaryo ve anlatim odakli
ilerleyisinin haricinde; oynanis stiline ait de pek ¢ok
yenilik tasiyacak. Artik ekipteki diger adamlarimiza
ayri hareket komutlari vererek, ekip tyelerimizin

u Soyle bir Coruscant havasi almak icin gel-
dim, bir de baktim ki yanhs evrendeyim.

Komutan
Shepard’a

Ben gergegim. Seni
ummadigin bir anda
satabilirim ya da haberin
bile yokken senin i¢in
o6lebilirim. Ben insanim.
Ben hem gligliyiim hem
de cok zayif... Tek tutarli
yanim ise tutarsizhgim.
Ben insanim, yillarca
inandigim bir seyi birkag
dakika i¢inde unutabi-
lirim. Bazen sadakatim
ve fedakarligimla bazen
korligim ve iki
mle aklinda yer
ederim. Bazen yiiziine
gulerim, cogu zaman
ise bu eylemi arkandan
gerceklestiririm. Yine de
ve herseye ragmen soguk
metal koridorlarda ilerler-
ken arkani kollayacagima
inanabilecek misin?



Normandy’yi taniyalim
Tam Adi : SSV Normandy SR-1
Sinifi : Gizli Kesif Firkateyni

Ugus Miirettabati 125
Asker Miirettebati 110

Citadel Council’in projeye maddi destek olmasiyla birlikte Turian Miihendisleri'nce gelistirilmis bir
prototip olan gemi, “derin uzay gizli kesif araci” sinifina girer. Geminin adindan sonra gelen SR-1 gizli
kesif anlamina gelen “Stealth Reconnaissance”in kisaltmasidir. Geminin ilk kaptani David Anderson’in
emekliye ayrilmasinin ardindan gérevi Komutan Shepard devralmistir.

Gemide komuta merkezi, kisla bolimi ve teknik bélim olmak Gzere ti¢ ana gliverte bulunur.

8 Komuta Merkezi
Galaksi haritasi ve bitiin pilotaj
istemleri komuta merkezinde ve
ana koprude gerceklesir. Shepard
ile Joker'in ¢cene calmak icin favori
mekanidir.



n Kisla Boliimii
Kaptanin dinlenme odasi, murettebat uyku kapstilleri, revir,
laboratuvar ve ana depolar bu bélimde yer alir. Doktor
Chakwas'in zamaninin biytik bir bélimuni gegirdigi yerdir.

B Teknik Bolitm A

Asansorle kisla bolimiinden asagiya inildiginde
teknik boliime ulasilir. Burada genellikle silahlarina
bakim yapan askerlere, birseyler tizerinde ¢alisan
mihendis ve teknikerlere rastlamak mimkindr.
: Garaj, asker dolaplari ve makine dairesine agilan
[0 YET T T T TUNNUOUTPPRRPRRE: kapilar bu blimde yer alr.



ANALiz

“Eh oyunun

da sonu geldi,
ben artik
dleyim” diyen
kahramanlar

Hep yenisinin yapilma ihtimali
oldugu icin oyun kahramanla-
rinin oyun sonunda oldiigiine
pek rastlanilmaz. Disiintip

tasininca aklimiza tek 6rnek
geliyor.

Heavenly Sword (2007)
Glizeller glizeli Nariko abla-
miz oyunun sonunda ken-
dini feda eder. Nariko'nun

naasi sal tzerinde glin
batimina dogru yol alirken
oyun biter.

» ayri dismanlara saldirmalarini saglayabilecegiz. Bunun ha-
ricinde ekip Uyeleriyle birlikte calisarak daha etkili saldinlar
gelistirmek de miimkiin. Ornek verecek olursak; adamimizin
biri dismani havaya kaldirdiginda, digeri de bu havadaki
dismana ates ederek ortaligi gorsel bir sdlene cevirebilecek.

Mass Effect 2, 6nceki oyuna gore daha fazla aksiyon ige-
recek. Hatta bu hava o kadar agir basiyor ki ¢esitli sitelerde
oyun “RPG - Shooter”ya da “Action - RPG” olarak siniflandi-
rildi. RPG tiirl oyunlardaki zar sisteminin haricinde, aynen
shooter tarzi oyunlarda oldugu gibi, diismanlar vuruldugu
bolgeye gore zarar gorecek. Kisacasi kafasindan vurulan
diismanlar aninda 6ltirken (Headshot yediginde kim kalkti
yahu?!), eklem yerlerinden vurulan diismanlar bacagini,
kolunu tutmaya, topallayarak kosmaya hatta ¢ok fazla zarar
gormus ise kollariyla kendini cekerek yerde striinmeye
baslayacak. El bombasi atar ile atis yaptigimizda, bombalar
havada hafif mavi bir iz birakarak ilerleyecek ve patlamalar
daha canli olacak. ikinci oyun, adrenalin seviyesini daima
yuksek tutmak istedigi icin cesitli yerlerde diyalog sahnele-
rine miidahale etme secenedi bile sunacak. Béylece sol alt
kosede gikan tinlem ikonunu gérdiglimizde; agzinda lafi
geveleyip, bilgi vermekten kaginan bir askeri daha climlesi-
nin ortasindayken camdan asagiya atip, bitiin bu anlamsiz  »

Patlama efektini goriince insanin iginden orta-
11g1 bol bol patlatmak gegiyor. Patlamanin alt
tarafindan dagilan “ben adamai dksiirtiiritm hatta
gozlerini yakarim” diyen duman ve alevlerin
tonlamasi gercekten gok basarli.

Zirh tizerindeki mat ve parlak aksamlar
detayli kaplama ile birlikte gayet iyi bir
sonug vermis. Eger kusur ararsak model
tistiindeki birkacg poligon kdsesinin géze
battigini sdyleyebiliriz.



“Eh filmin de sonu geldi, ben artik dleyim” diyen kahramanlar

Oyun sonunda 6len kahraman pek rastlanilan bir durum olmasa da filmlerde bunu yapan fazlasiya karaktere rastlariz. Filmin sonunda
6len kahraman derken “iyi” olan kahramanlardan bahsettigimi belirteyim. Yoksa Fredy Krueger gibi kiilt korku filmi kahramanlari biittin
filmleri boyunca 6ltp 6lup bir sekilde geri donmstir.

ARMAGEDDON (1998)

Bir goktasi Duinya'ya carpmak tizeredir.
Bu carpmayi engellemek tizere okyanu-
sun ortasinda petrol sondaji yapan bir
grup adama hizlandiriimis astronotluk
egitimi verilir. Bu adamlar uzaya génderi-
lir. Gorevleri Goktasini atom bombasiyla
havaya ucurup Dlnyayi kurtarmaktir.
Bombanin uzaktan kumandasi filmin so-
nunda heyecandan bozulur Bruce Willis
amcamiz da siz gidin uzaktan olmuyorsa
ben yakindan gayet manuel olarak bunu
patlaticam der, dedigini de yapar. Kendini
feda eder Dunyayi kurtarir.

GLADIATOR (2000)

Evet iste “Generaldim kole oldum,
kahrimdan sarardim soldum”
derken bu adam koti impara-
toru (Joaquin Phoenix) éldtrir
oldirmesine ama bu kanh musa-
bakadan 6nce aldigi zehirli bicak
darbesi nedeniyle zaferin tadini
cikaramadan yere yigilir. Ve sonra,
o meshur karincalarin onu (Russel
Crowe) tasidigi sahne esliginde
Enya dinleyerek mutlu bir sekilde
oliir. Olecek tabii ki; bayram
yapacak hali yoktu ya...

MATRIX REVOLUTIONS
(2003)

Matrix serisi, ilk filmden sonra
yavas yavas lackalasmaya
basladi. ilk filmin o agr, felsefik,
“dolu” hali devam filmlerinde
mevcut degildi. Hal boyle
olunca, filmin agirhgini tekrar
yakalam icin Neo insanligi kur-
tarmak adina kendini makine-
lerin icine birakti ve fedakarca
oldi. Yoksa seri adim adim Fast
and Furious serisiyle yaris icine
girecekti. Temiz oldu...

BRAVEHEART (1995)

“Bir kiz sevdim kestiler bogazini,
vermediler; eh ben simdi ne
yapsam da rahatlasam?!” diyen
kahramanimiz William Wallace;
ingiltere’ye karsi iskogya'nin
bagimsizligi igin savasir. Filmin
sonunda ihanete ugrar, esir diiser
ve iskence gorir ve en nihaye-
tinde “Frrreeedddooommm”
diye haykirarak aslanlar gibi
lir. Olmeseydi filmin bir anlami
olmazdi zaten. Kemal Sunal filmi
mi su canim...

LEON (1994)

Saksidaki cicegini ve butun ailesi
katledilen Mathilda'yi her seyden
cok seven kiralik katilimiz Leon,
filmin sonunda Uzerindeki el
bombasini patlatarak stiper koti
adam Gary Oldman'i da yanina
alarak olur. Hos, Gary Oldman
Leon'dan sonra kaliteli filmler-
de oynadi ama Jean Reno i¢in
Leon'daki 6limu gegek hayata
da yansidi sanki. Halbuki biz onu
daha nice filmde, 6ltirken izlemek
istiyorduk. Yazik...

THELMA AND LOUISE
(1991)

istemedikleri halde bir adami
oldiirmek zorunda kalan Thelma ve
Louise, filmin sonunda bir ugurum
kenarinda polis tarafindan ablu-
kaya alinirlar. “Olmek var dénmek
yok” diyen kahramanlarimiz gaza
basip arabayla ugurumdan asagiya
ucarlar. Cogu filmde erkek karak-
terlerde gérmeye aliskin oldugu-
muz bu tuirdeki “artistik” hareketleri
Susan Sarandon ve Geena Davis'te
goriince sasirmistik dogrusu.




» “bidi bidi bidi” kismindan kurtulabilecegiz. Bu  kalabalik savaslari bile tek atista bitirecek kadar guglu stiper silahlar (Heavy

ve benzeri bir¢ok giizel atraksiyon, oyunun Weapons) bizleri bekliyor. Silahlarin isinip tutukluk yapmasi durumu da
eglence faktorlini iyice yukseltecege benziyor. “Heat Sink” ile aninda ortadan kalkacak. Silahlarin isinma problemi; mermisi
Gergi bir RPG oyununda bu tip gérsel sovlar biten silahin sarjoriint degistirir gibi heat sink ile cabucak halledilebilecek ve
olmasa da bizim gibi eski model oyuncular bdylece oyun temposu hi¢ diismeyecek. Biotic'lerin de ilk oyuna gore daha

mutlu olabilir; ama yapimcilar bir sekilde caga  etkin kullanilacagini 6zellikle belirtelim. Mesela artik “biotic pull” (Singularity)
ayak uydurarak her kesimden oyuncuyu mutlu  siper almis diismanlari saklandiklari delikten disari ¢ekip, onlari daha buytk
etmek zorundalar. Artik daha kisa ylikleme ek-  bir zevkle yokedebilmemizi saglayacak. Gii¢! Daha ¢ok, daha ¢ok, daha ¢ok!
ranlarinin olacagina kim sevinmez ki! Ama... Bu  Biri bizi durdursun, nihaha!

yeniligi oyunun artik eskimeye baslayan grafik Peki savas sistemindeki ufak tefek makyajlar haricinde neler yapildi?
motoru Unreal Engine 3 icin de yapsalardi

daha iyi olurdu. Yine de oyunu diger bilesenle-

ri ile birlikte diistinlince ayni grafik motorunun

kullanilmasi ¢cok da biydtilmemesi gereken

bir durum.

Biotic'ine kuvvet!

Mass Effect’i guizel kilan en 6nemli 6zellikle-
rinden birisi de RPG'nin igine aksiyonu ¢ok iyi
yedirmesi olmustur. Cogumuzun bildigi gibi
Mass Effect’te oyuncular tg kisilik bir takim
halinde; bir yandan Halo'daki gibi pek ¢ok
silahi kullanabilirken, diger yandan da Star
Wars'taki Gu¢ (The Force) ya da BioShock'taki
Plasmidlere benzeyen Biotic adi verilen 6zel
bir gli¢ kullanabiliyordu. Ayni sistem ikinci
oyunda da daha gelistirilmis ve zenginlesti-
rilmis olarak yer alacak. 19 silah sinifi ve en



Yapimcilar, ilk oyundaki romantik iliskilerin ikinci oyunda daha da  yakaldin ve OSS baslayali tam bir saat oldu. “Ya... Zaten
dallanip budaklanabilecegini ve oyunda cinsel icerikli sahnelerin  yazida da bir abukluk vardi” dediysen eger, bil ki dogru

yer alacagini acikladilar. yerdesin. Uyanip da kosturmak artik bosuna... “Ben bu
Tabii ki bu cinsel igerikli sahnelerin nasil olacagi heniiz netlik kabusta mutluyum” diyorsan bos ver gitsin o zaman;
kazanmis degil; yine de GTA San Andreas'in Hot Coffee modunu  asagiya dogru devam et! (“Yahu ben geldim 30'uma,
beklememek lazim. O kadar uzay giyisisiydi, zirhti, sensordd, ne sacmaliyorsun!?” diyenleri ise; 13 yillik riiyalarindan
yercekimsiz ortamdi, zappada zuppada kondensatoriydu, oydu uyanip bitiin o yasadiklarini sandiklari Gniversite ve
buydu, nasil olacagini pek distinmek istemiyorum. Bu arada askerlik anilarindan arinmaya ve “Restart” kelimesinin
yaziyl okuyan giizel insan... Su anda 1lik bir yaz sabahinda uyu- derinliklerine davet ediyorum.) @ Omiir iklim Demir

Test

Soru 1: ilk olarak Mass Effect’in iPhone ve iPhone Touch versiyo- Soru 4: En belirgin Cerberus lissii nerede yer alacaktir?
nunda karsimiza ¢ikan, Mass Effect 2'de de tekrar karsilasacagimiz
karakterler kimlerdir? a) Sicrayan Midilli Hani
b) Naboo Gezegeni
Cenk ve Erdem Beyler c) Horse Head Nebula
Tyler Durden ve Elizabeth Taylor d) Ankh-Morpork
Jacob Taylor ve Miranda Lawson e) Ironforge
Oyun ¢ok zengin olacakmis o nedenle hepsi.
e) Yok boyle birsey tabi ki hicbiri! Soru 5: Komutan Shepard ve ekibinin iinlii gemisi SSV
Normandy'ye ikinci oyunda ne olacak?
Soru 2: ikinci oyunda kahramanimiz Komutan Shepard’in ekibine
hangi irktan bir ekip iliyesi katilacaktir? a) Hurdaya ayrilip jilet fabrikasina yollanacak
b) Emekliye ayrilip bundan sonraki hayatini domates serasi olarak
a) Quarian gecirecek
b) Mandolorian c) Hiper uzaya atlayacak ve Death Star’'a bodoslama dalacak
c) Papagan hayvani d) EIf gemisi olarak Warhammer 40.000’e transfer olacak
d) Artu ditu veraryu e) Siddetli bir saldinya ugrayacak ve ¢ok ciddi hasar alacak
e) Saykokilir Keskose
Simdi kalemlerinizi birakip uyanabilirsiniz. Oyuna gelmeyin, oyun-
Soru 3: Yapimcilarin simdiye kadar Mass Effect 2'de olacagini suz kalmayin!
duyurdugu iki irk asagidakilerden hangisidir?

Klingon ve Vulcan

Mon Calamari ve Twi'lek
Hansel ve Gratel

Drell ve Vorcha

Cevap Anahtari: 1-c 2-a 3-d 4-c 5-e

m Mass Effect 2'nin yeni irklarindan birisi olan
Drell'ler en ¢ok tuhaf ses tonlariyla dikkat
cekecek.



Isa

- Uslanmayan, en azili okurlari bizim buraya sevk etmisler Cenk Bey.
- Bir gin herkes buraya gelecek Evdem Bey,
Nnithanithahahhaaniihaaaahaahaihiaiaaiiahaaaaahaaaaaaaaa

Cenk - Erdem Soz Hastanesi, Akil ve Fikir Hastaliklari Merkezi




HASTA: Ege Bayram

Uzayhlar ger¢ekten cok korkungtular. Sevgili levil ailesi 4
taneydiler. 2si dnde 2 si arkadaydilar silahlar gok biyUktd
sevgili levil ailesi Uzerimde deneyler yaptilar . Su anuzay
gemisinde arakadasa telden msj attim o yazio size bunlar.
Uzay gemisindeki elektrikler gitti. o yizden ... neyse.
simdi meseleye giriyorum. Kapim galdi. o yuzden givemi-
yorum. simdi givcem. sevgili levil ailesi burda bana nasil
yemekler veriolar bilemezsiniz . cok ayip . ben sizin bUylk
bir hayraninizim. yaklagik 3 gundir takip ediyorum. isallah

bulusma sans! buluruz.

- Ben ¢ok begendim bu semptomlari.
_ Ben de. Eskiden aralksiz 16 saat oyun oynayinca bana da

olurdu.
- yazida ve dilbilgisinde bozukluk, beyin fonksiyonlarinda

azalma...

- Zaman mekan kavramlarinda kivranma, algida s.gicilik...
- Parmaklarint kesmemiz gerekecek, bundan sonvakini
burnuyla yazar. mmm—
_ yazik ne oynuyormus acaba.. e

- Ne oynuyorsa bize de ondan versin.

&

HASTA: Alis

eraBA leyvel..ill?o.lafak haziran kapaginiz berbattti.cal of dty
mod.m 2 ileilgisi \/.o.ktu.ve bide adinizi lewl koymussunuz siz
metin2de kac lv siniz gelin bi ws atalim kesin daha 1 Iv yeni
olmussunuzdur nese bn metin2 de
kirmiz ejdere tek atmaya gidiom bye //?ﬁgg?:@'v
- Hmmm klavyesi islevlerini yerine / . :
getiremiyor. %
- GUnde bir tane Qklavyeisterin
yaziyorum.

- Fitil olarak yazin gabuk etki etsin.

HASTA: [hsan Okur

sevgili lewl Lalesi, dergilerin satildigi bayilerinize dikkat edin. demin
lewl almak iginn biufeye daldim, bufe sahibine eski 10tl werdim. lewil't
aldim. adam eski tl'yi gérince kifretmeye
alizm, euro (yuro okunuyor), dolar, enclave, andrew vyan £In biseyler
dedi. ben de para Ustunu alamadan kagtim, adam pesimden kisfretti.
andrew ryan't bu bayiyi yakmas! icin yollarsaniz ok sevinirim ve ayhk
plasmid masraflarinizi ben Sderim, sevgiler imza: kagarken ac2 pos-

teri yitilan kisi

- Ne diyor?

- Hande yener, Ferhat géger, Seray s€
diyor

- Heee deminki hastamizin semptomlari.

- Mehmet Okur’un akrabasi olmasin sakin?

- Hemen onun diliyle sorayim: Sen mhmt okurun
ayl

-8

-1

ver, Gondl yazar, thsan okur

& * ﬁ\g“,

basladi bna. sonva empery-

HASTA: Ersin Tavli

Hande mi yener, Funda
mi arar hayir hayir
§eray sever. Bu Ugline
5 L
gg;i r\éz iaF.IEEK sonra da Ahmet cakar. B
. al'i Bayar, bu geyig yan
il , bu geyige dayana
Gég;,\ U|'r )a’lllar sonra bunlar tarih o\fur :ﬂ faye'r‘ Pl
génderyi{zar, Melr\met okur. Bu meséjl 102' l'de
sen dileklerin kabul olur. Buna d s
. a ancak

Kadir Inanir... Peki
) ... Pek
Ersin Tavl ' sonue??

: senk Durmazhelll!
- v:?:i gcie:-‘\.c-fr\neme hos geldin boy
- iger isimleri de dogy .
Ben Hande Yener'den bash?o?::\“m "

- Su satiri verin ben Ferhat

- Hangi satin? Gécer'le ilgilenecegim.

-A i
lttaki satiri, hahhhahaaay Pek keyiflendim

el ahalisi Lutken bana \

dar bir pilgisayar
ke tbr haric)

sevgili Lev
goo TL Y& ;
toplayn (\na(dd\s‘\f ve mon
simdiden te§ekkwle(
_guyanhs gelmis, teknik servise gitmes!
lazImmIS-
- Niye bozuk mu_?
- Haylir ama bilgisay
sgrenince bozu!acak.
- Hoohooyt verin pakaym sV S

daha...

ann toplamad@]\mzn

uruptan biraz

- .T.aloii ki. Mezarimizi kazar bizi gikarir ken-
dini gémersin.

- Ne sasma bi istek.

- Deli olmasa bu sayfalara diser miydi?

59'






Inceleme

Yazlarn sicak ve “kurak”, kiglarn soguk ve yagigli...

apimcilarin bu yil da bombalarini kaliteli yapima rastladigimiz icin sansli sayiyoruz
patlatmak icin yilin son ¢eyregini kendimizi. Ozellikle Trine, intihar girisimlerinden
beklemesi yiiziinden Tirkiye'de yaz kurtardi bizi. Zira eger Harry Potter ve
tatilini oyun oynayarak gecirmek isteyen Transformers’a kalsaydik halimiz pek iyi olmazdi.
binlerce 6grenci magdur oldu. Karnesini Tabii ki bir de Fight Night Round 4 vardi elimizde
getirene verilen oyunlarin cogu vasati bile ki artik bu seriden kotu bir oyun ¢ikabilecegini

gecemedi; bu ytizden, bdyle bir ayda bile birkag sanmiyoruz.

Harry Potter and the
Half-Blood Prince

Transformers

“Ise aksiyon katalim” derken
buyuk hatalar yapsa da Beenox
basarili sayilabilecek bir yapimla
karsimizda.

Fight Night
Round 4

FNR serisinin her yeni oyununda
¢ita biraz daha yukseliyor. Tuna
da konuyla ilgili ne diistindigini
Edriyin‘a soruyor.

Trine

Ug tiiri bir potada eritmeyi harika
bir sekilde basaran Trine, takdiri-
mizi kazanmayi hak etti.

Puanlama
Sistemi

K6tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da dyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Giimiis
8,5-9,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

X Bronz

8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil



iNCELEME

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts

Tur Aksiyon / Adventure

Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, PSP, Wii, DS
Web harrypotter.ea.com

Tiirkiye Dagrticisi Aral ithalat

Harry Potter

and the Half-Blood Prince

Bugtin hangi buytuyu 6grendin Harry?

1 Temmuz 1965'te Chipping Sodburry,
B ingiltere'de diinyaya geldi. Fransizca ve

klasik edebiyatlar okuduktan sonra
Londra'da calismaya basladi. ik eserini heniiz alti
yasindayken Tavsan adl bir kitapla yayinlamistir.
issizlik maasiyla uzun yillar hayatini siirdiiren yazar
Joanne Rowling, gliniin birinde yazacadi bir serinin
400 milyonun lzerinde satacagini tahmin etmis midir
sizce? Harry Potter'in yaraticisi Joanne Rowling'in
kisaca hayat hikayesi iste boyle sevgili dostlar. Hani
hep derler ya, “insan ne oldum degil ne olacagim
demeli” diye. iste bu s6z Rowling icin de dogrulugunu
kanitlamistir. Bir turlt girdigi islerde dikis
tutturamamasina ragmen hicbir zaman yilmamis;

butiin inanciyla kafasindaki hayallerin pesinden
gitmis. Her yastan insanin ve 6zellikle de cocuklarin
hayal dlinyasina hitap eden Harry Potter serisi
Rowling’e 1 milyar Dolar’t asan servet kazandirmistir.

Harry Potter nasil dogdu?

Joanne Rowling'in kafasinda uzun zamandan beri
kurguladigi biiyuculiik okulunda okuyan bir cocugun
hikayesi vardi. Manchester - Londra arasi dort saatlik
tren yolcugu sirasinda kafasinda canlandirdigi bu
hikayeyi kagida dokmeye baslayan Rowling, boylece
en ¢ok satan kitaplar arasinda uzun siire birinci

sirada kalacak Harry Potter ve Felsefe Tasi kitabinin
temellerini atmis oldu. Yazar, 1994'(in Aralik ayinda ise



kitabi yazmayi tamamladi ve boylece uzun soluklu bir maceraya ilk
adimini atti.

Harry Potter ve Melez Prens

Warner Bros!un yapimcihigini Gstlendigi Harry Potter filmlerinin
altincisi Harry Potter ve Melez Prens normalde 10 Kasim'da
beyazperde de olacakti. Buna paralel olarak da ayni tarihlerde filmin
oyununu oynayabilecektik. Ne var ki yasanan bir takim aksakliklar
ve eylemler sebebiyle proje Temmuz ayina kadar ertelendi. 17
Temmuz'da ilkemizde de tiim diinya ila ayni anda gosterime
girecek olan Harry Potter ve Melez Prens (Harry Potter and The Half
Blood Prince) filminin oyunu biraz erken davrandi ve tiim Harry
hayranlarinin begenisine sunuldu. Uyari: Birazdan okuyacaklariniz
Harry Potter ve Melez Prens filmiyle ilgili ipuclari icermektedir.
Harry Potter ve Melez Prens'de Voldermort geri déniiyor. Sihir
Bakanligi'nin da bu doniisii onaylamasi sonucu Harry herkes

Oyunun kisa bir O
boliimiinde agsk
iksirini icen Ron'u
yonetiyoruz.

K Hayallere dalan Harry, Dumbledore’dan
daha iyi bir oyun dilerken...

Oyunda gecen olaylari, kisileri ve hikayeyi daha iyi
anlayabilmek ve oyundan alinacak zevki en st dere-
ce cekebilmek i¢in serinin kitaplarini okuyun.

tarafindan “secilmis kisi” olarak goriilmeye
baslaniyor. Profesér Snape karanlik sanatlara
karsi savunma 6gretmeni olmustur artik.
Snape'in yerine ise Horaca Slughorn goreve
getirilmistir. Slughorn, Harry'ye bir iksir

kitabi verir. Kitabin sahibi ise Melez Prens'dir.
Dumbledore, Harry'ye 6zel dersler vermeye
baslar. Seherbazlik (6liim yiyenlerle savasan
buyucl) yolunda emin adimlarla ilerleyen
Harry, gelisen olaylarla birlikte Melez Prens'in
Severus Snape’ten baskasi olmadigini 6grenir.
Tum bu gelismelerden sonra Snape'i alt etmek
icin var giicliyle calismaya baslayan Harry,

bu hedefini basarabilecek midir? (Uyarinin
sonun.) iste filmin ve filme paralel hazirlanan
oyunun konusu boyle. Harryye yine dur durak
yok ne yazik ki.

Sana giiveniyoruz Harry!
iki yil 6ncesine gétiirmek istiyorum sizleri.

Harry Potter ve Ziimridianka Yoldashgi
oyununun ciktigi zamana. Bir filmden
uyarlama oyun olarak hi¢ de fena bir is
sayllmazdi bu yapim. Peki ya bu sefer?
Electronic Arts yine filmden uyarlama bir
oyunla bizleri sasirtabilecek miydi? Cevabi
yazinin ilerleyen boliimlerinde bulacaksiniz.
Bu inceleme yazisini tim heyecaninizla ve
merakinizla okuyor, bir an evvel oyunu satin
almak icin bltce planlari yapiyorsaniz serinin
kitaplarini coktan okumus olmalisiniz. Seriye
yabanci olanlar igin izninizle Melez Prens

ile gelen yeniliklerden, degisikliklerden s6z
ederek baslayalim yaziya. Harry, Ron ve
Hermione Hogwarts Biyticlik Okulu'nda
maceralarina kaldiklari yerden devam
ediyorlar ancak bu sefer gelisen olaylar
gercekten cok daha koti. Harry Potter serisini
okuyanlarin bu “kéti"den neler kastettigimi
tahmin etmeleri glic olmayacaktir. Harry ile

Sizden istenen rengi tutturamadiginiz anda ek-
rani duman bulutu kapliyor bir anda.
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Is4

iksir
Kazani

Oyunda o kadar
cok iksir yaptim

ki; gordigim her
tencereyi iksir
kazani, tuzlugu ise
iksir sisesi olarak
g6rmeye basladim!
O degil de bu iksir
yapimina harcadi-
gim zamanin yarsi-
ni yemek yapimina
harcasaydim 6gren-
cilik yillarimda hig
a¢ kalmazdim!

yeni tanisanlar icin ise pek bir anlami olmayacaktir. Oyunda
gecen olaylari, kisileri ve hikayeyi daha iyi anlayabilmek

ve oyundan alinacak zevki en st derece ¢ekebilmek icin
serinin kitaplarini okuyun ya da 17 Temmuz'da gosterime
girecek filmi izleyin.
Boylece oyunda verilmek
istenen mesajlari daha
iyi anlayabilirsiniz. Ayrica
sunu da belirtmeden

yapimlari. Oyunun genelinde third person kamerasi hakim
ancak iksir yapimi sirasinda first person kamerasina gegiliyor.
Ekranin saginda beliren siraya uygun sekilde masadaki
iksirleri, bocekleri kazanin icine atmak suretiyle yeni

Belli bhéolgeler oyunda kilitli ve bu kilitli yerleri
acmak icin kazanmaniz gereken duellolar, maclar,

gecmeyelim; Harry Potter  DASAT1Yyla yapmaniz gereken iksirler var.

ve Melez Prens oyununda,

filmin evrenini yasayacaksiniz ama filmdeki olaylari birebir
oynamayacaksiniz. Bir bagka deyisle, oyunda Harry'yi kontrol
ederek Hogwarts'ta dilediginizce hareket edemiyorsunuz.
Belli bolgeler oyunda kilitli ve bu kilitli yerleri agmak icin
kazanmaniz gereken duellolar, maclar, basariyla yapmaniz
gereken iksirler var.

iksirlerden bahsetmisken, iksir yapimini biraz daha acalim.

Oyunda yer alan ve en fazla beceri isteyen mini oyunlar iksir

iksirler olusturuyoruz. Tum bunlari yaparken zamana karsi
yaristigimizi da unutmamamiz gerekiyor. Kazanin sicakhgini
arttirmak ya da icindeki siviy karistirmak gibi gérevlerimizi
de mouse araciligiyla gerceklestiriyoruz. Klavye araciligiyla
kazanin icine bosalttigimiz bazi iksirleri, kazana dokmeden
once hafif bir sallamamiz da gerekebiliyor. Bu anlarda ise
calkalama isini abarttiginiz an ekran toz bulutuyla kaplaniyor
ve 6nlinlizii gdrmekte zorluk ¢ekiyorsunuz. Toz bulutunu
bertaraf etmek icin de yine mouse’u saga sola hareket
ettirmeniz gerekiyor. Hazirladigimiz iksirin basarili olup
olmadigini ise yine ekranin saginda gdsterilen rengi tutturup



tutturmadigimiz sonucu anlayabiliyoruz.
Masadaki siseleri kazana dokerek kazandaki
sivinin rengini degistiriyoruz ve bu dékme
islemine bizden istenilen rengi tutturana kadar
devam ediyoruz.

Quidditch Kupasa

iksir yapimindan baska yine heyecanli ve
eglenceli bir bagka mini oyun ise Quidditch
yarismalari. Ugan stiplrgenize atlayip Hogwarts
semalarinda sari bir topun pesinden gittigimiz
bu mini oyun eglenceli ve bir o kadar da
kolay. Potter'in minik hayranlarini da diistinen
Electronic Arts, topun pesinden otomatik
olarak surukliyor sizi. Sizin yapmaniz gereken
ise gokylztindeki renkli yildizlarin iclerinden
gecerek zaman kazanmak. Bunu yapmak icin

de mouse ile sada, sola ya da yukari, asagi hareket
etmeniz yeterli. Gerisini oyun kendisi hallediyor.
Renkli yildizlarin icinden gegmezseniz ekran yavas
yavas karariyor ve kontrolleri kaybediyorsunuz. Hal
boyle olunca da magi kazanmaniz maalesef mimkiin
olmuyor.

Nasil yapiliyordu bu hiiyii?

Oince saga sonra sola...

Harry Potter ve Melez Prens oyunundan bir 6nceki
oyun olan Harry Potter ve Zimriidianka Kusu'nun
kotl yanlarindan birisi savas sistemiydi. Onlarca blyu
arasindan yapmak istediginiz blylyu yapabilmek
oldukca zordu ve bu savaslar bir an olsun bile insana
keyif vermiyordu. Melez Prens'de ise bu durum biraz
olsun iyilestirilmis ancak hala kusursuz sayilmaz. Bu
sefer toplam alti blylimiz var. Bu buydlerin isimleri ise

B Harry'den yine saskin bir yiiz ifadesi

Alternatif

Harry Potter and the Order of the Phoenix (5,5)

Harry Potter and the Chamber of Secrets (7,6)
Harry Potter and the Prisoner of Azkaban (7,3)

ssl
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B Oyunun en aksiyon dolu anlarin-

dan biri (!)

KARAKTERLER

sOyle: Stupefy, Protego, Expelliarmus, Petrificus Totalus,

Levicorpus ve Charging. Tim bu buyileri mouse’u
kullanarak gergeklestiriyoruz. Klavyeyi ise rakibin yaptig
biyilerden kurtulmak amacli saga sola kaymalarda
kullaniyoruz. Onceki oyuna oranla daha iyi bir gériis
acistyla yaptigimiz diiellolarda, birkag blytyi stirekli
kullanarak rakiplerinizi alt etmeniz isten bile degil.
Ekranin sag ve sol alt koselerindeki noktalar sizin ve

rakibinizin saglik barlarini sembolize ediyor.

Her eve lazim Nick!

Harry Potter hayranlarinin cogunun yas ortalamasinin
dusiik olmasini oyunun her alaninda g6z éniinde
bulunduran Electronic Arts, oyunu oldukga kolay bir hale
birtimis. Aldiginiz bir gérevde gitmeniz gereken yeri bir

HARRY POTTER

Adi Soyadi
Daniel Radcliffe

Dogum Tarihi
23 Temmuz 1989

Dogum Yeri
Londra, Ingiltere

DRACO MALFOY

Adi Soyadi
Tom Felton

Dogum Tarihi
22 Eylil 1987

Dogum Yeri
Londra, Ingiltere

HERMIONE GRANGER

Adi Soyadi
Emma Watson

Dogum Tarihi
15 Nisan 1990

Dogum Yeri
Paris, Fransa

ALBUS DUMBLEDORE

Adi Soyadi
Michael Gambon

Dogum Tarihi
19 Ekim 1940

Dogum Yeri
Dublin, irlanda

tlrlt bulamadiginiz anlarda ya da hig arastirmadan hemen
“n"ye basarak hayalet dostunuz Nick'i cagirabilir ve gitmeniz
gereken yere sizi gottirmesini O’'ndan rica edebilirsiniz. Hal
bdyle olunca da arastirma, Hogwarts'in o biyli yollarini
arsinlama gibi bir zorunlulugunuz olmuyor. Tek bir tusla
yardiminiza her daim kosan Nick sizi gitmeniz gereken yere

goturiveriyor!

Alternatif diinyasa

Harry Potter ve Melez Prens oyun siiresi olarak belki yeterince
tatmin edici degil ancak oyunu bitirmeniz Hogwarts'i terk
etmeniz anlamina da gelmiyor elbette. 150 adet Hogwarts
armasini topladiniz mi? Bu 150 armanin 125'i duvarlarda

asili, calihklarda gizli ancak geri kalan 25 tanesini elde etmek
ise sizin basariniza kalmis. Bu armalari toplayarak oyunda

RON WESLEY

Adi Soyadi
Rupert Grint

Dogum Tarihi
24 Agustos 1988

Dogum Yeri
Hertfordshire, ingiltere

SEVERUS SNAPE

Adi Soyadi
Alan Rickman

Dogum Tarihi
21 Subat 1946

Dogum Yeri
Londra, Ingiltere




duello yapacak yeni kisiler bulabilir ya da -ask iksiri gibi- yeni iksirler
yapabilmeyi 6grenebilirsiniz. Bu armalari toplamanin bir diger yolu
da etrafta 1sildayan objelerden disen kiiglik nesneleri toplamak. Bu
nesneleri topladik¢a arma sayinizi arttirabilir, oyunun derinliklerini
kesfedebilirsiniz. Arma toplamak ilginizi gekmediyse ya da bu

isten de sikildiysaniz sizi bir diger etkinligimizle tanistirmak isteriz:
Rozet toplama. Yapacaginiz dellolar, iksirler sonucu kazanacagiz
bu rozetler sonucu iksirleri daha hizl yapabilir ya da ucan siiptirge
tizerinde daha hizli olabilirsiniz.

Filmden oyunlar

Oyunun grafikleri icin kusursuz dememiz imkansiz. Kamera
Hermione ya da Ron'a yaklastiginda basarisiz grafikler gézler 6niine
seriliyor. Cogu film uyarlamasi oyunlardan alistigimiz vasat grafikler
bu oyunda da goruliyor ne yazik ki. Seslendirmeler ise fena
sayilmazlar. Ozellikle oyun miizikleri gercekten cok iyi kotariimis.
Bazi sahnelerde arka fonda ¢alan muzikler Lost dizisindekilere

epey benziyor. Son olarak sunu da belirtelim; Harry Potter ve Melez
Prens’i oynarken filmde olacak olaylar 6grenebilme amaciyla
oynamamalisiniz ancak bu oyunda yasayacaginiz tecriibe elbette
sizleri Hogwarts'in o buyiili atmosferine girmenize yardimci
olacaktir.

Veee...
Harry Potter serisiyle ilgili bilgi sahibi degilseniz sayet; Harry

Yapabildiginiz biiyiiler arasinda rakibinizi bas
asagi cevirmek de yer aliyor.

Potter ve Melez Prens oyunu baslangi¢ noktaniz olmamali. Serinin
hayranlari ise oyunu daha satisa ¢iktigi ilk gtinlerden satin alacaklari
kesin. Klasikler arasinda yerini alamiyor belki oyun ancak heyecanli
Quidditch maglari, birbirinden zorlu iksir yapimlari ve birgok blytyu
kullanarak rakiplerinizi alt ettiginiz diellolariyla Harry Potter ve

Melez Prens, Potter hayranlari icin guizel bir vakit degerlendirme
secenegi. Iksirlerinizi ilk seferde yapabilmeniz, 6limciil diismanlarinizi
biytulerinizle alt edebilmeniz dilegi ile. @ Kudret Bilen

Harry Potter and the Half-Blagd Prince

+ Hogwarts'in buytili atmosferinde dolasma imkani, eglenceli
iksir olusturma secenekleri, diellolar ve Quidditch maglari

- Kot modellemeler ve grafikler, bazi seslendirmelerin
“kulak tirmalayici” olmasi, kisa oynanis suresi, Yavan
oynanis sistemi

Minimum Cift Cekirdekli islemci, 2 GB RAM, 512 MB Ekran Karti
Onerilen 2.60 Ghz Cift Cekirdekli islemci, 2 GB RAM, 512 MB Ekran Karti
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Yapim EA Sports
Dagitim Electronic Arts
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Platform PS3, Xbox 360

Web fightnight.easports.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Fight Night Round 4

Tyson, Ali'nin bir ton ceken krosesinden kaciyor fakat benim aparkatimdan kurtulamiyor!

ir distinlire gore kalem, kilictan kesinlikle
B daha keskindir. Bir baska dusuntre

goreyse herhangi bir kilig, onlarca kalemi
birkag saniyede ortadan kaldirabilecek kadar
gucludur. Bazi distindrler ise kilici ve kalemi bir
koseye birakmis, isin harekette oldugunu
gormistir. Aslinda bu grup, disiinmekten ¢ok
hareket etmekte ve hayatin anlaminin danslarda,
kivrak hareketlerde olduguna kanaat getirmistir. Bu
(ic grubu bir ringe biraktiginizda ise ring, bir adet
cingene cadirina dénecektir. icinde envai cesit
gariplik barindiran, siislii ve ayni potada miitevazi

bir karmasa... Ve belki size garip gelecek ama
bunun adina “boks” diyebiliriz. Gliclin, stratejinin ve
hizin etkili oldugu bir spor dali. Cevikligin
hayatinizi kurtarip rakibinizi sasirttigi, dayanikliligin
ve direncin ayaklarinizi saglam basmanizi sagladigi
ve dikkatin rakibinizi ters kdseye yatirdigi bir spor...

Sol krogeye yanit gecikmedi:

Sag aparkat!

Boksun en gercekgi haliyle sanal diinyada yer
edinmesine ise kisaca Fight Night Round diyebiliriz.
(Uzunu nasil kim bilir... - Sefik) Ikinci oyunuyla

herkesin ilgisini ¢eken, Gclincl oyun ile yeni nesil
konsollara merhaba diyen bu seri, hem grafiksel
anlamda, hem de oynanis agisindan o kadar
basariliydi ki rakibi olabilecek bir oyun var olmadi,
olamadi.

Ve dérdiinci oyunda da bu durum aynen
surtiyor. FNR4, grafiksel agidan etkiliyor, oynanis
olarak cezbediyor ve online oyun diinyasinda
en fazla yumruk atilan oyun olmak tizere rekora
kosuyor. (Gergek 1: Oyunu oynadigim siralarda
online oyunlarda oyuncu bulmak pek mimkiin
degildi ama say1 her gegen giin dylesine buytik bir



hizda buyuyordu ki boylesine
bir tahmin yuriitmekte sakinca
gormedim.)

Farki siz yaratirsiniz
FNR4'lin basina oturdugumda ilk merak ettigim sey,
oyunun bir dnceki oyunla arasinda ne gibi farklar icerdigi
olmustu. (Gergek 2: Oyun hakkindaki her tirlt haberden ve 6n
bakistan 6zellikle kagindim.) Oyuna basladiktan kisa siire sonra da bu
farklari bir bir goérdiim; bazilari beni rahatsiz etti, bazilariysa son derece
mutlu etti.
Oncelikle Legacy Mode'dan bahsedelim. Bu yeni mod, oyunun “kariyer”
moduna tekabil ediyor ama 6nceki oyunlarin cizgiselligini de ortadan kaldiryor.
Aynen Virtua Tennis'teki gibi, mag ve antrenmanlarimizi bir takvim yardimiyla  »
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B Surata oturan her yumruk sonu-
cu etrafa sagilan ter damlalari
1sikta parhyor.

» belirliyoruz. Bu takvimde kimlerle déviismek
istedigimiz, maca kag glin kaldigi, antrenman
icin hangi glinleri secebilecegimiz gibi bircok
detayi gorebiliyoruz. Bir maga ¢ikmadan hemen
once katilabildigimiz antrenmanlar icin bir
tarih belirledikten hemen sonra maca ¢ikiyor,
dovusliyor ve ardindan yeni bir mag tarihi
ayarlamak tizere takvime geri doniiyoruz. Ve
fark ediyoruz ki magin gidisatina gore -kisa veya
uzun olmak tizere- bir “iyilesme” siireci ayin bir
kismini veya tiimiina kaplamis oluyor. lyilesme
suireci otomatik olarak gerceklesiyor ve sizin bir
sey yapmaniza gerek kalmiyor. Antrenmanlar
ise otomatik olarak gerceklesiyor veya her
farkh antrenmanin size sundugu mini oyunu
oynuyorsunuz.

Antrenmanlar, 6nceki oyunlardan tamamiyla
farkh ve kesinlikle gereksiz derecede zor. Bir
tanesinde bir ¢izgi Gizerinde salinan bir boks
torbasindan saga veya sola kagarak kurtulmaya
calistyor ve antrenériiniiz size komut verdiginde
havaya bir yumruk savuruyorsunuz. Eglenceli
gozukiyor, degil mi? Ne var ki alacaginiz keyif
kursaginizda kaliyor zira oyunun basinda
o yumrugu savurmak icin yeterince hizh
olamadiginiz icin genellikle kum torbasini
kafaniza yiyiveriyorsunuz ve antrenmani ancak
“+1” puanla sonlandiriyorsunuz. Diger antrenman
secenekleri arasinda fazla dayak yemeden, siire
bitene kadar, az bir saglik puaniyla ayakta kalmaya

Agzinda hala ku-
lak pargalar var
Tyson'in!

Bu yumusak eldiven-
ler nasil agiz - burun
kinyor yahu!

calisma, belirtilen yonde hareket ederek kum
torbasinin gosterilen bolgelerine yumruk atmaya
cabalama, belirli bir vurus kombinasyonunu hi¢
sasirmadan yapmaya ugrasma gibi birbirinden
zorlu calismalar bulunuyor. Boksoriiniiz gelistikge
antrenmanlarda daha basarili oldugunuz icin

size tavsiyem, oyunun baslarinda isi bilgisayara
birakmaniz ve otomatik olarak antrenmanlari
tamamlamaniz.

Arena

Ringe ciktiktan sonra olanlara bakacak

olursak; ikinci oyunun inanilmaz hareketi
Haymaker, hatirlarsaniz rakiplerinizi hizlica yere
indirmekte son derece etkiliydi. Uclincii oyunda
Haymaker'larin kullanimi zorlasti ve yeni oyunda
Haymaker’lar artik ise yaramayan birer “stis”
hareketine dontismis durumda. Artik stick’i geriye
cekip harekete geciremediginiz Haymaker'lar, RB
/R1 tusuna basili tutup stick ile yapacaginiz daha
basit bir hareketle gergeklestiriliyor. Haymaker'lar
yine rakibinizin suratina patliyor fakat gelisini

Alternatif

FaceBreaker (3,8)

Street Fighter IV (9,5)
UFC 2009: Undisputed (8,5)




EA, ifadelerin ger-
cekeiligi konusunda
sinir tanimiyor.

o kadar belli ediyor ki ne yapay zeka, ne de gercek
oyuncular kolay kolay Haymaker yumruklarinizla
bulusmuyor. Isin k&tiisi, bu hareketi yaparken o
kadar buyuk bir acik veriyorsunuz ki rakibiniz direkt
olarak solugu yaninizda aliyor ve aparkati cenenize
yerlestiriyor.

Haymaker’larin yaninda diiz yumruklarin uygulanisi
da kolaylagmis ve artik rakibinize hizla yaklasip
uzaklasabiliyorsunuz. “iceriye girme” hareketi olarak
ozetlenebilecek bu hareket, magtaki Gstinluguntizi
belirleyebiliyor. Rakibin yumruklarindan kagip, hizla
ona yaklasip bir yumrugu suratina patlatmak, rakibin
aniden sarsilmasina ve tehlikeli bolgeye diismesine
neden olabiliyor. Tehlikeli bolge, rakibin saglk barinin
kirmizi kirmizi yanip sonmesine neden olan bir siireg ve

bu sirecte rakibinize vereceginiz hasar ¢ok daha etkili
oluyor. Eger kirmizi ¢izgiyi sonuna kadar tlketirseniz de
rakibiniz dusuyor. Tabii ki bu durumun aynisi sizin icin
de gecerli; sayet ki tehlikeli bolgeye disen siz olursaniz,
rakibinizin yumruklarindan ustaca kagmaya ve siire¢
bitene kadar rakibinizden uzak durmaya ¢aligin.

Oyunu ne kadar iyi oynarsaniz oynayin, elbette siz
de yenilgiyle karsilasacaksiniz ve yere distrileceksiniz.
Yerden kalkmanin yolu da serinin dordiincii oyununda
biraz farkli. Once stick yardimiyla gériintiyi ortaya
sabitlemeye calisiyor ve tam bu sirada stick'i yukar
iterek kalkmaya calisiyorsunuz. Sayac hizla sifira dogru
ilerledigi icin de eliniz ayaginiza dolasiyor ve ancak
birka¢ denemede ayaga kalkmayi basariyorsunuz. Ayni
sekilde, raunt aralarindaki “iyilesme” bolimleri de artik
daha farkli ve eskiden yaptigimiz gibi ylizlimuziin yara
almis bolgelerine Pomad basmiyoruz. Onun yerine,
raunttaki basarimiza gore bize verilen puanlari, farkli
alanlarda kendimizi iyilestirmek icin kullaniyoruz. Ve
yine, eger bu islemle kendimiz ugragmak istemezsek,
isi bilgisayarin eline birakabiliyoruz. (O da cimrilik yapip
puanlari harcamiyor; sonra ringe ¢ikip daha temiz bir
dayak yiyoruz.)

Yumruklarin dansi

Onceki oyunlara gére kesinlikle daha hareketli bir
oyun olmus FNR4. Eskiden Haymaker boslugu bekleyip
rasgele yumruklari savurarak basarili olabiliyorken,
artik rakibin yumruklarindan ustaca kagmak ve

ardindan kontratak yapmak is yapiyor. Bir yumruktan  »

Sonunda kavustugumuz
Ali ile kelebek gibi ucup,
arn gibi sokuyoruz.

Daha Zor
Kontroller

Gectigimiz yillarda,
FNR3 oynadigimiz za-
manlarda, Total Punch
Control'da uzmanlas-
maya ¢alismaktaydim.
Ne var ki karsima

kim geldiyse normal
tuslara dagrtilmis olan
yumruklarla kafama
kafama vurdu, aptal
etti beni. Ve fakat ka-
zanan ben olacagim
zira FNR4'te ya stick
ile déviiseceksiniz, ya
stick ile; artik kolaya
kacma sansiniz yok!

ANALizZ
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» kagmak veya bu yumruga tam zamaninda

gard almak, size bir saniyelik bir avantaj
saghyor. Bu sirada goriintu yavaslyor ve size
net bir darbe sansi doguyor. Sayet ki bunu li¢
kez artarda yapmayi basarirsaniz, rakibiniz
tehlikeli bolgeye dustyor ve kisa stirede onu
yere indirme imkani yakaliyorsunuz.

Galibiyetin belirlenmesi konusu da biraz
farkhlagsmis. Ornegin; dnceki oyunlarda
cogunlukla nakavtla biten maclar, bu kez
islerin daha zorlasmis olmasi nedeniyle
hakemin kararina kaliyor. Dovusteki
basariniza gore puanlandiriliyor ve farkli
alanlardaki basariniza gore ya kazaniyor ya
da kaybediyorsunuz. Kaybetmek ise bliyiik
bir sorun degil; her zaman bir baska macta
sansinizi deneyebilirsiniz.

Gergek boksdrler
“Tek kisilik oyun da bir yere kadar” dedirten
bir oyun FNR4; hatta dyle ki 10 mag sonra

isler o kadar monotonlasiyor ki sadece gercek
boks fanatikleri oyuna ayni heyecanla devam
edebiliyor. Bu noktada yapmaniz gereken,
hemen oyunun online lobisine baglanmak ve
gercek oyuncularla kapismak. Bence FNR4'Un
parladigi nokta burasi. Oyunun yapay zekasi,
sacma bir sekilde fazlasiyla akillica davrandigi
icin yapay zekayi “sagirtamama” olanagini
gercek oyunculara karsi kullanabiliyor ve tam
anlamiyla sag gésterip sol vurabiliyorsunuz.
Online oyunlarda her sey daha gercekgi
oluyor ve gercekten iyi oynayan kazaniyor.
Bir Street Fighter gibi milisaniyelik hareketler
burada pek fazla sey degistirmiyor ama
ozellikle gard alirken ve kontratak yaparken
baglantinizin son hiz calismasi gerekiyor
ki 2Mbit’lik hatla zaman zaman zorluklar
yasadigimi soyleyebilirim.

Her sey giizel, hos gibi geliyor kulaga lakin
yapay zekanin gelecegi gérmesi, oyunun
monotonlagmasi, antrenmanlarin biraz zor

olmasi konulariyla birlikte, kazanmaniz gereken unvanlarin
mistik bir sekilde sizden daha kotu performans sergileyen
boksorlere gitmesi gibi bir konu da var ki EA'in nasil bu
konuda hataya disttugini anlamak miumkdin degil. Ayrica
Legacy Mode'un takvim sistemi de pek yeterli sayilmaz bana
kalirsa; sadece gelen mesajlari okumak ve mag gunlerini
belirlemek, dnceki yillarin gizgisel oynanisini pek de 6zgiir
kilmiyor.

Street Fighter'in Hadouken’lerinden, Mortal Kombat'in
kopan uzuvlarindan uzak durmak isteyen ve televizyon
ekraninda “unvan magi” tamlamasini gérdigiinde
heyecanlanan biriyseniz, FNR4'e sahip olmalisiniz. Ug
oyundur seriyi takip edenler de FNR4'ten zevk alacaktir fakat
oyuna buyuk beklentilerle yaklasmamanizi da 6nermek
durumundayim. @ Tuna Sentuna

Fight Night Round 4

+ Daha gercekgi yeni kontrol mekanizmast

- Gereksiz derecede zeki yapay zéka,
fazlasiyla zor antrenmanlar

BilYlIK MUICADELE

1 2 3

Frazier'in karsisinda 44 nakavtlk derecesiyle
Mike Tyson yer aliyor! Frazier'in Tyson karsisinda
basarili olup olamayacagini hep birlikte
gorecegiz.

93 kilo agirhgindaki, 1.80 boyundaki Joe Frazier, 18
nakavt ile basaril bir boksor olarak gosterilebilir
fakat rakibi onu biraz zorlayacak gibi goziiktiyor
clinkd...

Atlantic City’nin Boardwalk salonunda her yer isil isil,
tim seyirciler heyecan icerisinde. Bu salon az sonra
biyik bir miicadeleye ev sahipligi yapacak ve bu
ringde unutulmayacak bir miisabaka yer alacak...




b Karakterlerin modellemeleri inanil-
maz detayli; dovmelerinden sakal-
larina kadar her tiirlii detay net bir
sekilde goriilebiliyor.

4

Frazier'in artarda gelen yumruklari, Tysonin limitine Fakat durum degismiyor ve Frazier, Tyson'
ulasmasina neden oluyor fakat Tyson direnmeyi stirdi- devirerek adini tarihe altin harflerle

riyor. Yiiziint en iyi sekilde koruyan Frazier'a karsi tek yazdiryor!

sansinin, vuruslarini alcak tutmak oldugunu dustintyor.







Trine

Yapim Frozenbyte
Dagitim Nobilis

Tir Aksiyon / Platform / RPG
Platform PC, PS3
Web www.trine-thegame.com
Turkiye Dagiticisi Yok

Farkli bir “Ug Silahsdrler” hikayesi...

ir varmis, bir yokmus... Evvel zaman iginde,
B uzak bir diyarda, baris icinde bir krallik

varmig; ancak kralligin baris hali sonsuz
degilmis. Yasli kralin 6limiinden sonra tahta
gececek kimse olmayinca, krallik birbirine girmis.
Gliclin ihtirasi, sovalyelerin de, biyucllerin de
gozlerini blrtimis. Tahta ¢ikan yeni krallar, ertesi
glin tahttan indirilir olmus. Ama insanlarin
deliliginden daha da kotl bir glic varmis kralhigin
kaderinde: Bir zamanlar hayat ve sans kaynadi olan
by, seytani bir seye déntismis. Birer birer,
mezarinda yatan tim oliiler ayaklanmaya ve her
gecen gecenin enerjisiyle daha da gliclenmeye
baslamis. Kralliga korku hakimmis ve kisa siirede
insanlar bu topraklari terk etmisler. Ama... Tarihin
akisini degistirecek olan bir sey gerceklesmek
lizereymis.

Kralligin civarinda, Astral Akademi’nin yakininda
bir hirsiz (Thief), kurnazca bir plan yapmaktaymis.
Hirsiz, degeri ¢cok yiiksek olan antika bir nesnenin
varoldugunu duymus. Astral Akademi de diigman-
lara karsi savunmasiz ve ¢liriimeye birakilmis halde
oldugundan, bu hazineyi koruyacak kimse yokmus.
Zamanlama harikaymis; hirsiz kaleye ulasmis ve

hayalini kurdugu hazineyi yakinda ele gegirecek-
mis. Hazineye yaklasirken, Ay ona giilimsiyormus.
ilginctir ki koruyucu biydler, hirsizin tapinaga zarar
gérmeden girmesine izin vermis. Ellerini hazinenin
Gzerine koydugu anda bir Urperti hissetmis ve
hirsiz, yakin zamanda kaderin onu ele gegirdiginin
farkina varacakmis.

Hirsizin bilmedigi, tam da o sirada bir biylcu-
nin (Wizard) uyanmakta olduguymus. Buytcd,
dirbiniinden bakmis ve dirilen korkung Undead
ordusunu gérmiis. Olmeye pek de niyetli degilmis.
Uzun zamandir yildizlari arastinyor, var guclyle
tlm biyuculerin bilmesi gereken mesakkatli
ates topu blyusiuni 6grenmeye calisiyormus.

Ya da disardan boyle goriinse de, bu tamamen

bir yalanmis. Aslina bakarsaniz buytict, kadinlar
arasinda tin salmis. Uzerinde calismakta oldugu sey
ise kadinlan etkilemek ve konumunu yukseltmek
icin gelistirmeye calistigi sahte bir “ates topu” bi-
yusuinden baska bir sey degilmis. Yaratmis oldugu
iksir geri tepmis ve iki gece boyunca siiren derin bir
uykuya sebep olmus. Hirsiz, tapinaktan sizan bir 151k
gormis. Asirlardir hi¢ kimse, biydlerin korudugu
tapinaga girememis. Biiylic, 6nce hirsizin eline, »
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) sonra da hazineye dokunmus ve eli dylece
PS3 yapisip kalmis. Buyucd, ilk defa her seyden ¢ok,
Versiyonu buytye ilgi duymus. Ayni zamanda kiymetli
Oyunun PC cani icin korku duymus ama yakinlarda bu zorlu
versiyonu 2 gorevi Ustlenebilecek biri varmis...

Temmuz'da pi- Astral Akademi’nin diger ucunda bir sévalye
yasaya suruldu; (Knight), yeteneklerini gelistiriyor, Undead

PS3 versiyonu ordusuna karsi savasarak kralin ordusuna

igir?se ne‘t bir katilmayi hak ettigini kanitlamaya calisiyormus.
i it Aramizda kalsin ama aslinda sévalye, Undead'in
ne demek oldugundan pek de emin degilmis

miyor ancak

Frozenbyte'tan ¢ =9
Joel Kinnunen, ama bu, onun en cesur sévalye olmak icin

Yaz aylari yakalamis oldugu bir firsatmis. Sévalye, Astral
bitmeden PS3 Akademi'yi bu zor zamanda korumayi gorev
kullanicilari- edinmis. Asirlik tapinaktan sizan zayif bir isik
nin karsila- gérmiis. Acaba tapinakta bir hirsiz mi varmis?

rina ¢ikmay!
umduklarini
soyledi.

Acaba bu, sévalyenin cesaretini kanitlamak icin
sansh glini miymis? Soévalye, kendi kendine
bu tapinadi, hazineyi ve Astral Akademi'yi
koruyacagina dair ant icmis. Onu hicbir glg
durduramazmis. $6valye de iceri girmis ve ha-
zinenin U¢lncl kenarini -ancak bir savas¢inin
yapabilecegi sekilde- simsiki kavramis. Birden
ani bir 1sik belirmis; hirsiz, buyticl ve sévalye
ortadan kaybolmuslar...

Boyle bir hikaye ile baslyor Trine. Finlandiya
topraklarinda yer alan bagimsiz oyun yapimcisi
Frozenbyte, daha 6nce Shadowsgrouns ile
piyasaya dahil olmustu ve begeni toplayan bu
oyun sayesinde korkusuzca yoluna devam etme
karari almisti. Zaten boyle bir kararin alindigi,
Shadowgrouns Survivor'in hazirlanmasiyla da

Oyundaki boss’lardan biri...
Bu kadar.

gayet net bir sekilde ortaya konmustu. Simdiyse farkli bir oyunla, Trine ile karsimiz-
da...

ligitmiiz birimiz, birimiz iigitmitz igin!

Oyundaki yolculugumuz, t¢ karakterin birbiriyle yardimlasarak ve birbirlerini asla
yalniz birakmayarak yol almasi tizerine oturtulmus bir yapiya sahip. Thief (Hirsiz),
Wizard (Biyiicli) ve Knight (S6valye), bir anda igine distiikleri durumdan kurtulmak
icin birbirlerine destek oluyor ve engelleri hep beraber asiyorlar.

Thief'in okguluk yetenegi, uzak mesafedeki diismanlar icin biiylik 6nem tasiyor.
Oyun ilerledikce kazanacag alevli ok ise isini biraz daha kolaylastirirken, karanlik
orman ve madaralarda hem kendisinin, hem de arkadaslarinin énlerini gérmelerini
sagliyor. Thief'in ip yetenegi ise oyunun kilit 6zelliklerinden belki de en 6nemlisi. »



THIEF

isim: Zoya

Cinsiyet: Kadin

Yas: 20 Ustu

Gorev: Zenginden alip kendine saklamak
zreeeee Karakter: Gizemli

: Hoslandigi: Zengin olmak
Hoslanmadigr: Bir seyi calamamak
Kullandiklari: Bow, Fire Bow, Fast Quiver

WIZARD

isim: Amadeus

Cinsiyet: Erkek

Qoo Yas: 35 ila 45 arasi

Gorev: Yildiz olmak

Karakter: Kendinden emin

Hoslandigi: Onu seven tim kadinlar
Hoslanmadigi: Onu sevmeyen tiim kadinlar
Kullandiklari: Box, Plank, Floating Platform

KNIGHT

isim: Pontius

Cinsiyet: Erkek

Yas: 40 Ustu

Gorev: Prenses kurtaricisi

Karakter: Guvenilir

Hoslandig: Lezzetli et yemek ve bira icmek
Hoslanmadigi: A¢ kalmak

Kullandiklar: Sword and Shield, Strenght of
the Titans, Storm Hammer
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Alternatif

Bionic Commando Rearmed (-)
Braid (9,5)
LittleBigPlanet (9,5)

» Ulasilamayan yerlere ulasmak, bir anda yolun
bittigi izlenimi veren diiz duvarlari agsmak ve ¢ok
daha énemlisi, yiiksek noktalara yerlestirilen
tecriibe puanlari almak icin bol bol ip kullan-
mak gerekiyor. Bu noktada, oyunun -oynanis
acisindan- tek problemine deginmek isterim.
ip kullanimi iyi, hos ancak zaman zaman zor
ve tuhaf animasyonlar zinciri nedeniyle sinir
bozucu olabiliyor. Neyse ki bu problemi agsmak
icin fazla caba sarf etmek gerekmiyor ve oyuna
karsi en ufak bir kin beslemeden yola devam
edebiliyoruz.

Wizard, tam anlamiyla biylicii olamamis bir
biyiicii aslinda. Ustelik bunu sadece gecmisiyle
degil, karakterler arasi dengenin saglanmasi
adina yapilan kisitlamayla da gérmek mimkiin.
Wizard, oyuna sadece tek bir 6zellikle baghyor:
Kutu cizmek. ilk gériiste Crayon Physics'i
hatirlatan bu 6zellik sayesinde, -Thief'in ipinin
sagladigi kadar olmasa da- bazi engelleri asmak
mimkiin oluyor. Kiictik ve blyuk kutular olus-
turabilen Wizard, diger karakterlere gore “silik”
kaldigi icin oyunun ilk bélimlerinde pek tercih
edilesi degil aslhinda. Wizard'in diger 6zelligiyse
her tirlt objeyi hareket ettirebilmesi. Boyut ve
agirhik tanimadan dev topuzlari, kayalari, blokla-
ri ve platformlar hareket ettirebilen Wizard, bu

sayede ekibin saglikli bir sekilde yol alabilme-
sini sagliyor. Oyun ilerledikce duz platformlar
da cizebilen Wizard, oyunun sonlarina dogru
muthis bir bliyl daha 6greniyor ve oyunun
akis hizini ciddi anlamda arttiryor.

Gelelim ekibin en komik, en hantal ama bir
o kadar da yararl ve tercih edilesi karakteri
olan Knight'a. Yasli ve sisman bir sovalye var
karsimizda ancak bu durum, onun ilk tercih
olmasini hi¢bir sekilde engellemiyor. Clinki
kilcryla her turli dismani kolayca alt edebi-
len Knight, kalkani sayesinde ekibin savunma
yetenegine sahip tek lyesi olma &zelligine de
sahip. (Tam bu noktada soyle bir siniflandir-
ma yapmak istedim: Knight saldirabiliyor ve
savunabiliyor, Thief saldirabiliyor ama savu-
namiyor, Wizard ise hem saldiramiyor, hem de
savunamiyor!)

Karakterlerin ortak 6zelliklerine gelecek
olursam; her karakterin ticer 6zellik sahibi
olabildigini ve seviye atladikca bu 6zellikleri
gelistirebildiklerini sdyleyeyim énce. Ustelik
karakterlerin 6zellikleri bunlarla da sinirh
kalmiyor. Oyunda ilerlerken birgok sandik
buluyor ve bu sandiklari tek tek agarak
ddiilleri topluyoruz. Odiillerse ise yaramaz
wir zivirlar degil, oyuna direkt olarak etki
eden seyler. Bunlardan bazilari saglk barinin
kapasitesini arttirirken, bazilarysa karaktere
ozel yeteneklerin artmasini saglayabiliyor.
Daha fazla detay vermeden kesmek istiyorum
ki sandiklari teker teker arayin ve sirprizlere
kendiniz sahit olun.

Durmak yok, yola devam!
Ug karakterin dev ortakhgiyla ilerleyen Trine,

Yash ve sigsman hir gsovalye var karsimizda ancak
bu durum, onun ilk tercih olmasini highir

sekilde engellemiyor.



“side-scrolling’, yani ekranin sagina ve soluna dogru ilerlenebilen nos-
taljik bir yapiya sahip. Bu tiire en glincel iki 6rnek, Braid ve LittleBigP-
lanet olabilir herhalde. Ustelik bu iki 6rnegin sahip oldugu 6zellikler,
Trine’da bir araya geliyor. Bir yandan Braid'deki gibi bulmacalar
¢ozmek ve kafa yormak, diger yandan LittleBigPlanet'ta oldugu gibi
fizik kurallarina gore hareket etmek gerekiyor. Boylesine bir karisimin
basariyla uygulanmasi icin, bélim tasarimlarinin da oldukga iyi olmasi
gerektigi bir gercek ve ne mutlu ki Frozenbyte bunu basarmis. Bo-
lumler o kadar iyi bir sekilde tasarlanmis ki hicbir an “Bu ne bicim yer
boyle?”ya da “Burasi cok sagma olmus.” gibi dustincelere kapilmiyor
insan. Ustelik Trine, li¢ boyutlu gérsel tasarimi sayesinde, iki boyutlu
oyun stilini hicbir zaman oyuncuya hissettirmiyor. Mekanlarin gerek
boyutlu, gerekse renkli tasarimi sayesinde muthis bir gorsellikle karsi
karsiya oldugumuzu soyleyebilirim. Her ne kadar ¢api bu kadar olma-
sa da, mizik ve seslendirmeler sayesinde de desteklenen oyun, bir an
olsun “sikic1” ya da “monoton” sifatlarini hak etmeden oyunun sonunu
getirmemi sagladi.

Yilladir bagimsiz oyun yapimcilarini kayiran, onlarin yaptigi eserlere
ekstra kredi taniyan ve her zaman hakli ¢ikan bendeniz, bu kez hig¢
kayirmadan, Trine'in mutlaka denenmesi gereken bir yapim oldugunu
distniyorum. Aksiyonsa aksiyon, maceraysa macera, platformsa
platform, RPG ise RPG; hepsi var bu oyunda. @ Sefik Akkog

Trine

+ Grafikler, ti¢ karakterin dayanismasi tizerine kurulu oynanis,

eglence
- Ufak animasyon problemleri, Zoya'nin ip ken-
troltnuin zorlugu, ylksek fiyat

Minimum : 2.0 Ghz islemci, 512 MB Bellek, ATl Radeon X800 ya da GeForce 6800
ve tizeri Ekran Karti, 1 GB Sabit Disk Alani

Onerilen Core 2 Duo Islemci, 2 GB Bellek, ATl Radeon HD 3800 ya da GeForce
8800 ve tizeri Ekran Karti, 1 GB Sabit Disk Alani

B Oyundaki karak-
terlerden yiizme
yetenegi en iyi olan
Thief.
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“Zafer, digmaninin killerinden yapilir” -Starscream

984. 80lerin dlinyaya birakacagi

¢ilgin etkinin hentiz baslarindaki

dénem. insanlarin ilgisini genellikle
bilim kurgu filmleri ¢cekiyor. Buna yonelik
oyuncaklar, filmler, diziler ¢ekiliyor. Diizglin
cizimleri, uzaydan gelen robotlarin macerasini
anlatan sira disi konusu (O zamanlar uzaydan
gelmek sira disi ve ilgi cekici bir olaydi,

simdilerde ise gelene “Hos geldin”, gidene
“Giile giile” deniliyor.) ile vizyona girdi. Ug
senelik bir gdsterim siiresi sonunda da
gosterimden kaldirildi. Tabii ki o zamanlar
yaratigi etkiden habersizdi insanlar. 90'larin
baslarinda Turkiye'de de yayinlanan ¢izgi dizi
bircok veledi ekran basina kilitledi. Hem
sabah 10'da, hem de aksamstu 5'te tekrarini



izlerdik. Az mi azar yedik annemizden babamiz-
dan “Dur oglum, su diziyi izliyorum, getir
kumandayi buraya basma sunlara” diye. Her
defasinda da Optimus Prime ve onun emrindeki
Autobotlar kazanirdi. Kag defa Megatron ve
Starscream’in “Hesabimiz daha bitmedi
Optimuuus” nidalari ile bitti ¢izgi filmler. Bir defa
6ldi onda da insanoglu “Haynggg” dedi,
akabinde Autobotlar onu geri getirdi. Simdi
diyecek okuyanlar “Bilader sen Megatron’un
avukati misin?” Avukati degilim ama bir
Decepticon hayraniyim. imkanim olsa Decepti-
con logolu Nescafe bardagina dontismek
isterdim, neyse.

Transformers

1984'de baslayan Transformers ¢ilginligi tam an-
lamiyla diinyayi sardi sarmaladi. Cizgi romanlari,
cizgi filmleri, dizileri derken bizimle birlikte biyu-
di robotlarimiz. Yeni tanistigimiz insanlarla konu-
surken hep konularin ucu bir sekilde Optimus’a
dokundu. Sonrasinda da 2007'de uzun bir aradan
sonra gorsel olarak “sahane” sifatini hak eden bir
yapimla vizyona déndi robotlarimiz. Ama bir ek-

siklik vardi. “Olum? Bumble Bee? Abi niye Camaro
bu yaaa?!” dedik. Hepimiz o firlama robotu vosvos
olarak bilirdik. Bu neydi simdi ki? “Eski kdye yeni
robot mu gelirmis canim” diyerek umursamadik.
Artik 6niimuzde Japon dovis sanatlarini dibine
kadar kullanan devasa samuraylar vardi. Biz
ufakken bunlar hep lazer kullanirdi. Cok zorda ka-
linca cekerlerdi kiliglarini. Robotlarin ugradigi bu
degisim bizlere “Degismeyen tek sey degisimdir.”
sozilinl bir kez daha hatirlatti. Bu kadar degisime
maruz kalmis bir filmi bile ilgiyle izledik. Filmle
birlikte oyununu da oynadik. Her filmin oyunu
gibi cok muhtesem degildi ama elektrik diregini
soklp onunla rakibini dévmek eglenceliydi. Bi-
rinci filmin sonundaki atmosfer sahnesi ile ikinci
film geliyor diye hemen alt mesaji alip beklemeye
basladik. ikinci film, ikinci oyun demekti ve ilk
oyunun ¢ok da koti olmadigini diistintirsek,
gelecek oyun daha ele avuca gelen bir yapim
olacakti. Tam olarak ikinci oyun sayilmazdi ¢linki
bundan 6nce Commodore 64, PC ve PSX icin
oyunlar ¢ikmisti. Filmle birlikte oyunu da hemen
tikettik. Filmin oyunu olmasindan dolayi senaryo
Autobotlar icin ayni iken Decepticonlar i¢in 6nce- »

Metal catisi olan bir binanin lizerinde duran
robot? Bina oldukga saglam anlasilan!

TRANSFORMERS GCILGINLIGI

SLIPKNOT

Slipknot'tan tanidgimi Sil
Wilson tam bir Transformers
hayrani. Sag ve sol ellerinin
st kisminda Autobot ve
Decepticon logolarini ddvme
olarak yaptiran Sid, “DJ Stars-
cream” olarak bilinmekte.

KOLEKSIYON

Ne kadar guzel gértiniyor,
degil mi? Bu ve bunun gibi
bir¢ok Transformers Griini
koleksiyoncularin arsivlerini
stisltiyor. Yoksa o koleksi-
yoncular arasinda siz de mi
varsiniz?

GIJOE VS.
TRANSFORMERS

Bu resme iyi bakin.
Oniimiizde cikacak bir GIJOE
filmi var. Gelecekte de GIJOE

ve Transformers'i konu alan
(cizgi romanlarindaki gibi) bir
film hatta oyun gelebilir.

MEGAN FOX

Evet, istedigi kadar gtizel
olsun, hi¢c umurumda
olmayan bir kisi kendisi!
Megan Fox'un orijinal
Transformers'in icinde yeri
yok. En azindan benim icin
oyle...

SOUNDTRACK

ilk filmin ve cizgi
dizinin soundtrackleri
2007'deki ve
2009'daki filmlerin
soundtrack’lerinden
¢ok daha basaril.
Mutlaka dinleyin.
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Filmle kiyaslaninca
animasyonlarin ta-
kozlugu géze batiyor.

BumbleBee'ye highir sey
olmaz. 0 insanoglunun
dostlugunu kazanmisg hir kere

ki oyundaki gibi alternatif senaryo ile kot sonla bitirebilme
odulld bir oynanisa sahip. (Haha, evet evet kétii son!)
player

Tarafini seg

savasa katil! “Transformers, more than meets the eye” lafini dijital bir
Senaryonun ses tonuyla duydugunda sevinen insanlar olarak yeni oyun
bdlgeleri bizler icin oldukca dolu bir icerik sunuyor. Yukarida bahset-
tigim gibi oyunu hem Autobot, hem de Decepticon olarak
oynayabiliyoruz. Oyunu single ve multiplayer olarak oynama
rakterleri ile secenegine de sahibiz. Tami tamina 29 (“Kupona” desem
aksiyon dolu mi acaba) robot Revenge of the Fallen ile karsi-

bir deneyim. miza ¢ikiyor. Bunlarin kimileri ile sadece

multiplayerda oynayabilirken diger

robotlarla ana senaryo kapsamin-

da oynayabiliyoruz. Her robot bir

digerine gore farkh 6zellikler sahip.

Kimisi daha hizl gidebilirken, kimisi

daha iyi yakindan dévisebiliyor.

Boylelikle kilitli olan karakterler

acildiginda ayni gorevi yeni

karakter ile tekrar oynayabilirsi-

niz. “Tekrar oynayabilirsiniz” diyorum

clinku gorevler birbirine kazanilan puanlar

ile acilacak gizli 6dullerle baglanmis durumda.

Her gorevin geregini belirtilen streler araliginda
tamamladiginizda (Platinum, Gold, Silver ve Bronze)

elde ettiginiz zamana gore ekstradan puanlar ka-
zaniyorsunuz. Ne kadar hizl olursaniz o kadar fazla

puan kazaniyorsunuz. Buna ek olarak yan gorevleri

de tamamladiginizda (“Bes digman robotunu

kafasindan vur” gibi) ekstradan puanlar kazani-

yorsunuz. Bu puanlar, tamamlanan goérevler ve

basarili hareketler oyunda yer alan gizli videolari

Uizerinde

rakiplerinle
kapis. Ozel ka-
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izlemekten tutunda filmin posterlerini agmaya
kadar varan bir icerikle birlikte geliyor. Ayrica
bu puanlari oyuna bir nevi RPG havasi katan bir
ekranda var olan gtiglerinizi (yakin dovis giicd,
hit point orani, silahinizi 1Isinma zamanini azalt-
ma gibi) dagitarak oyun icinde daha giicli hale
geliyorsunuz. Tam diismanla karsi karsiya iken
elinizdeki silahin isinmig olmasi ile alternatif sila-
ha ge¢me cabalari biraz yorabiliyor oyuncuyu,
o ylizden puan verirken bahsettigim 6zellige
oncelikli olarak puan verin.

Decepticons

Oyunun basinda sizi bir alistirma gorevi
bekliyor. Bu gdrevde oyun icinde yapabilece-
giniz butlin hareketleri size uygulamali olarak
anlatiyor ve sizi savasa hazir hale getiriyor.

Onceki oyunun aksine artik oyun alanimiz dijital
bir ag ile sinirli. Her gérevde hedefimiz belli ve
o hedefi yapinca haritay terk ediyoruz. Onceki
oyundaki gibi Autobot oynarken evi barki
yikmamaya 6zen gosterme gibi bir durum s6z
konusu degil. (BumbleBee ile iki bina arasindan
gegerken “Birinden birini ylkmayayim” derken
ikisini birden yikmak, kendini ziiccaciye diik-
kanina girmis fil gibi hissetmek...) Béyle olunca
ister istemez insan Autobot oynarken bile
icindeki Decepticon’u ortaya ¢ikartiyor. Oyun
alanindaki objelerle de iletisimimiz oldukca az.
Binalara tirmanabiliyoruz ve gerekli yerlerden
gerekli insanlari alip bir diger noktaya birakabili-
yoruz. Onceki oyundaki gibi yoldan gecen talihli
bir araci tutup Optimus Prime‘a firlatamiyoruz.
(Santyorum ki bu aksiyon birilerinin ¢ok gtictine

Alternatif

Ghost Busters (8,7)
Prototype (7,5)
Infamous (9,1)

gitmis ki yeni oyunda yer vermemisler.)

Arag kontrollerinde de degisim s6z konusu. Artik degisim
tusuna basili tuttugumuz siirece ara¢ modunda ilerleyebi-
liyoruz. Asayisin berkemal olmadigini fark ettigimiz an tusu
birakip robota dénusebiliyoruz. Tusu birakmadan 6nce zipla-
ma, saldir gibi tuslarla combo sekilde bir birakis gerceklesti-
rebilirseniz, havada iki takla atip yere inebiliyor ya da ucarak
saldirabiliyor.

Renault Megan(e) Fox
Oyunun belki de en blyiik eksilerinden biri, etraftaki objelere
son sirat carpsak bile bize hasar vermemeleri. Bunun nesi
eksi diyebilirsiniz. Starscream ile ucak modunda ilerlerken
bir binaya kafadan girmemiz herhalde o binanin yikiimasi
ve bizim de eks olmamiz ile sonuglanirdi. Ne yazik ki ne o
bina yikiliyor, ne de bize bir sey oluyor. Ayni durum tavanina
ciktigimiz binalar icinde gecerli. ister istemez robotlar icin “Igi
bos galiba?” diyor insan. Bu kadar olumsuz ve bir o kadar ici
dolu olan bir oyun gergekten az bulunur. BumbleBee'yi sari
bir VW olarak hatirlayanlar coktan oynamistir bu oyunu zaten,
aklinda soru isareti olanlar icin de oldukga keyifli dakikalar
yasayacaklari bir oyun olarak 6neriyorum. Ama 6nce filmi izle-
sinler, sonra oyunun basina otursunlar.

Son olarak 80’lerden geriye hafizalarda kalan Billie Jean ile
yaziya veda ediyorum, Michael Jackson’a veda ettigimiz gibi.
@ ilker Karas

Minimum 2.4 Ghz Islemci, 1 GB RAM, nVidia GeForce 6600 /
ATl Radeon 9800
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INCELEME

Diismanlarinizi tutup firlatmak serbest.
Yalniz dikkat edin, bu sirada ¢cevrenizde
birisi olmasin.

Hata Unbound Saga

Unbound Saga'nin

enteresan bir Cizgi-roman okurcasina oyun oynamak...
bug’i bulunuyor.
Yapimcilardan kay- B evgili LEVEL izleyicileri. Zamaninda -belki de Zone'da Sketch, icinde bulundugu ¢izgi-romandan
naklanan bu hata, bildiginiz gibi- SEGA Mega Drive igin piyasaya  kurtulmaya calisiyordu, Unbound Saga'da da Rick,
oyunun seslerini Comix Zone adinda bir oyun strilmusti. Ne “The Maker” adindaki ¢izgi-roman sanatgisini
etkiliyor ve ortaya var ki bu oyunu ben Mega Drive'dan oynayamadim. ortadan kaldirmak icin cabaliyor. Rick, aklinda
cikis sekli de bir Neden? Ciinkii fakirdik. Tamam, o kadar fakir degildik bu diistincelerle maceraya atilirken karsisina Lori
hayli sinir bozucu.. ama Mega Drive nereden alinir kesinlikle bilmiyordum.  adindaki glizel kadin ¢ikiyor ve ona diyor ki, “Lanet
Oyunun herhangi . . . . I
bir yerindeyken .ArTcak SkyO‘ne kar\all sayvesmde (Fakire bak, SkyOne oIaS}ca adam; yine hafizani kaybettln. d‘egl! mi?
PSP'nizi kapatip izliyor.) bu sistemin varligindan ve oyunlarindan Beni nasil hatirlamazsin?!”. Sonra Lori Rick'i de
geri acarsaniz haberdar olabiliyordum. koluna takarak k&t adamlardan kagiyor ve hikaye
(Uyku modu.) Neyse ki PC adinda bir oyun cihazi (!) vardi da onun-  sehrin sokaklarindan kanalizasyonlara ve hatta
miiziklerin ve la oyun oynamay!i basarabiliyordum. Bu Comix Zone Himalayalar'a kadar uzuyor.
S Efekﬂ?“f“” adindaki oyun da Windows 95 piyasaya ¢iktigi sirada,
birer gurtiltiye sadece bu isletim sisteminde calismayi basaran bir Cadillacs and Dinosaurs
g:hi}:itlzgz:‘sinuz. oyundu. (Bunu nasil hatirladigima inanamamaktayim.)  Bir “Beat’em Up” olarak tasarlanan ve bu secimle
B&liim arasinda Sirf bu oyunu oynayabilmek icin Windows 95'e terfi PSP’ye son derece uygun bir oyun olmasi bekle-
kayit imkani olma- etmistim. Bunu yapmistim ¢tinkii Comix Zone, benim nen Unbound Saga, ne bir Final Fight olabiliyor, ne
digiigin de bu son gibi bir ¢izgi-roman fanatigi icin muthis bir oyundu. de Cadillacs and Dinosaurs’un yanina yaklasabi-
derece sinir bozucu Karakteriniz Sketch'i cizgi-roman karelerinde hareket liyor.
bir durum oluyor. ettiriyor ve diismanlarinizi yumruklarla, tekmelerle

hakliyordunuz. Giizel oyundu Comix Zone... Peki ya

Unbound Saga? .

9 Alternatif
Lori ve Rick’in hikayesi Dynasty Warriors: StrikeForce (5,9)
Comix Zone'a bu kadar ¢cok degindim ¢iinkii Unbound Guilty Gear Judgement (8,2)

Saga fazlasiyla bu oyundan esinlenmis durumda. Marvel Ultimate Alliance (-)
Ustelik esinlenme derecesi &ylesine biyiik ki... Comix

Yapim Vogster Entertainment

Dagitim Vogster Entertainment
Tur Beat’em Up

Platform PSP

Web www.unboundsaga.com
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Rick hantal ve guigli dovisguy, Lori
ise hizli ve farkli saldiri hareketlerine sahip
karakteri simgeliyor. Bu iki karakter arasinda
istedigimiz zaman Select tusuyla gecis
yapabiliyoruz. Ne var ki ikisinin de dovis
stili 6ylesine tekduze ki... Karsiniza ¢ikan
dismanlar da birbirinin karbon kopyasi zaten.

yere yikabiliyor. Bu tip hareketleri stistimal etmemeniz icin de
bir “Stamina” bari oyuna eklenmis durumda. Saglik ¢izginizin
hemen altinda yer alan bu mavi enerji ¢izgisi tikendiginde,
karakteriniz islevsiz hale geliyor ve yumruk bile atamiyor. Enerji
mevzusu bir hayli dnemli ve hatta dyle ki saglik yenileyen
power-up'larin yaninda, enerjiniz i¢in olanlar da dismanlariniz-
dan dusuyor.

Bir “Beat’em Up” olarak tasarlanan ve bu segcimle PSP'ye
son derece uygun hir oyun olmasi beklenen Unbound
Saga, ne bir Final Fight olabiliyor, ne de Cadillacs and
Dinosaurs'un yanina yaklagahiliyor

Bir Beat'em Up olarak tasarlanan oyun, ttirtin
en 6nemli 6zelliginde cuvallayinca da elinizde
sadece gorsel kalitesi iyi bir yapim kalmis
oluyor. Cesitliligi toparlamak adina her bolim
sonunda karakterlerinize yeni hareketler
alabiliyor ve onlari gliclendirebiliyorsunuz
ama bu hareketleri yapmak yerine diimdiiz,
sadece yumruk atarak ilerlemek daha islevsel
olabiliyor.

Ornegin Rick, U tusla yapilan birgok
kombo hareketine “gliclendirme paralariyla
sahip olabiliyor. Cok sagma bir hareket olarak
da yapimcilar, tim bu hareketleri daha ilk
boélimden satin alabilmenize olanak tanimis.
Yani ikinci bolime tam bes farkl kombo
hareketiyle baslayabiliyorsunuz. Bir sonraki
bélimde de bunlarin giiclendirmelerini
yaparak, t¢tinct bélume stiper giigli bir Rick
ile baslamaniz olasi.

Rick'in kombo hareketlerinden bazilar tek
bir diismani etkisiz hale getirmeye yonelik,
bazilariysa alan etkili ve bir grup diismani

Rick’in aksine ¢ok daha hizli hareket eden Lori ise kombolar
yerine “Shadow Arts” adinda 6zel glicler kazaniyor. Peki bunlar
bir isinize yariyor mu? Hayir. Bir tane goriinmezlik saglayan
glicti var; onla da ancak diismanlarinizdan siyrilmay basariyor-
sunuz ama bu da yeterli sayilmaz. Lori’'nin ziplayabilmesine de
kanmayin; bu da bayagi anlamsiz bir hareket olmus.

Size tavsiyem, Rick'in kombolarina yatirim yapmaniz, Lori'nin
ise saglik puanini ve vurus giiclinii yiikseltmeniz. Bazi bolim-
lerde yalniz kalacaginiz igin de sakin karakterlerin her ikisine de
puan yatirmayi ihmal etmeyin.

Maalesef ok iyi bir oyun olacakken kafa Gstu yere ¢akilmis
durumda Unbound Saga. PSP'nin bu tip oyunlara ihtiyaci
varken, oyunlarin bu sekilde gtime gitmesi hi¢ hosuma gitmiyor.
insan “Gérsel Yonetmen”e bu kadar para dokecegine, oynanisla
ilgileneni de besler biraz... # Tuna $entuna

Unbound Saga

+ Cizgi-roman ruhu, gorsel basari, karakterler:
arasinda gecis yapabilme imkani

- Berbat oynanis sistemi, dovislerin sikici olmasi,
ekstra hareketler ve combo'larin gereksizligi

TARZ “IN”, KONU “0OUT”

Bir oyunun gorsel kalitesi elbette 6nemlidir.
Buna bir de “tarz” eklemeyi basarabilirseniz,
iste 0 zaman gercekten etkileyici bir yapim
hazirlamis olursunuz.

Unbound Saga'nin “cizgi-roman” tarzi,
oyunun geneline yayilmis bir tema ve bu,
dijital hale getirilmis cizgi-roman kareleriyle
de renkleniyor. Ayni inFamous'taki gibi hikaye
bolim aralarina serpistirilmis olan ¢izgi-roman
cizimleri ve konusma balonlariyla anlatiliyor.
Konusmalar maalesef seslendirilmemis ama bu
haliyle bile ulasiimak istenen hedef yakalanmig
gibi gozikuyor.

Vogster Entertainment, ara sahneler
konusunda iddial oldugunu, bu sahneleri
daha sonra ulasilabilecek sekilde hazirlayarak
belirtmis durumda. (Actiginiz bu ¢izgi-roman
sahnelerini “Comics” baslidi altinda goriintiile-
yebiliyorsunuz.)

B Lori hizh ama giigsiiz. Onu gelis-

tirmeyi de ihmal etmeyin, yoksa
ticlincii boliimde, Rick sizi terk etti-
ginde cascavlak ortada kalirsiniz.



iNCELEME

Yapim Bethesda Softworks
Dagitim Bethesda Softworks
Tur RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web fallout.bethsoft.com

Fallout 3: Point Lookout

Ben yalan sdylemem, simsiyah hir gelecegin

tanimini yaparnm...

Gelecek ¢cok acimasiz ve korkutucu olacak”
n denildiginde kimse buna inanmiyordu.

Ufak ufak, belli belirsiz, korku dolu bakislar
firlatildi insanlar arasinda. Hafif gllimsemelerle
isyan edildi bu diistincelere. Devam eden zaman
dilimlerinde cesitli yollarla bastirldi bu duygular. Ve
sonrasinda bir anda karisti ortalik; hi¢c beklenmedik
bir gii¢ agiga cikti, kaos dogdu, yeryiiziini kapladi.

Sonra gozlerimizi kaosun kalbine dogru actik.

isim verildi bu yeni baslangica: Yikim, yok olus,
yeniden dogus, intikam! Sézlerimiz anlamsiz,
sesimiz kisik, gézlerimiz yetersizdi bu yeryizi icin.
Radyasyon bizi kutsadi. Metalin soguklugu derimizi
1sittl. Artik hazirdik yok olmus ya da yok edilmis
gelecekten hatiralarimizda kalan son anilarimizi
geri almak igin.

Point Lookout
Karanlik gelecek temasini sevenlerin, icinde
kayboldugu Fallout 3 icin ¢ikan dordiinci ek paket
olan Point Lookout, bizlere bir ek paket i¢in oldukca
genis bir icerik sunuyor. 23 Haziran'da oyuncularin
huzuruna sunulan ek paketi (Aslinda indirilebilir
icerik olarak geciyor, agiz aliskanhgi olarak “ek
paket” diyip duruyoruz.), 800 Microsoft Puani ya
da 9.99 Dolar karsiliginda bilgisayarimiza indirip
oynayabiliyoruz. Eger oyunun ciktigindan haberdar
degilseniz, oyunun ana menusiinde indirilebilir
icerigi gorebileceginiz bélimden takip edip
edinebilirsiniz.

Oynanis suresi olarak Ui - dort saat araliginda
degisebilecek bir yapiya sahip. Unutulmamalidir
ki bu bir rol yapma oyunu. Etrafta karistiriimayi



Alternatif

Deus Ex (8,5)

Oblivion (9,6)
Morrowind (9,4)

bekleyen bir ¢ok gizli sakli sey var. Ana ve alan
gorevleri ile birlikte 10'dan fazla gorev sizi bekliyor.
Ayrica yeni Perk’ler, yeni silahlar ve ekipmanlar, yeni
achievement'lar ve yeni karakterler ile birlikte degisik
bir deneyim olacak sizler icin. Bu kadar yeniligin
yaninda yeni yaratiklar da unutulmamis. Konunun
gectigi batakligin civarinda sizi bekleyen yaratiklar
oldukgca giizel hazirlanmis.

Fallout’a devrim niteliginde bir degisim getirmese
de oldukga gtizel materyaller ekleyen Point Lookout,
bizleri ahsap bir malikanenin katlari arasinda,
Fallout'un ¢ilgin yaratiklari ile kdse kapmaca oynamaya
zorluyor. Oyunun gérevlerinin neye benzedigini anlatip
merakli gozleri sinirlendirmek istemem ama tizerinize
gllerek kosan yaratiklar ve balta ile ¢6ziim aradiginiz

O Eger yeterince diizgiin
atiglarla indiremezse-
niz, lizerinize kosan
rakibiniz sizin caninizi
acitacak!

Point Lookout, Fallout’a devrim niteliginde bir degi-
sim getirmese de oldukca guizel materyaller ekliyor

anlari yasadiginizda Fallout’'un ne kadar degisik ve catlak bir oyun
oldugunu, her seyiyle bir bitln oldugunu tekrar kabul edeceginizin
altini gizebilirim.

Cok fazla soru sorup zaman kaybetmeyeceginiz, bol aksiyonlu,
vurdulu kirdili, -atabilirseniz- headshot’larin havada ugustugu sahnelerin
cokea goriildugu bir paket olarak hazirlanmis ve oynarken gergekten
keyif aliyorsunuz. Yeni eklenen silahlardan Double-Barrel Shotgun
favoriniz olabilir, dikkat edin. @ Kudret Bilen

Fallout 3: Point Lookout

+ Fallout’un efsanevi konusu ve yapisi

- Diger paketler gibi hemen bitmesi

Minimum 2.4 GhzIslemci, 1 GB RAM, 256 MB Ekran Karti
Onerilen Core 2 Duo islemci, 2 GB RAM, 512 MB Ekran Karti
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Yapim Bohemia Interactive

Dagitim Got Game Interactive
Tir FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.arma2.com

= iste pusuya yatmis bir tank! Emin
olun hig fark edilmiyor...

ArmA Il

Savasin 6zgur hali

aha 6nce de dile getirdigim gibi
B oyunlar konusunda en ¢ok sevdigim

sey, zaman zaman bazilarini atlayip
haklarinda hi¢bir bilgi sahibi olmadan baslarina
oturmaktir. Boylece incelemem gereken oyuna
sifir bilgiyle atlayarak yepyeni bir diinyaya adim
atma firsati yakaliyorum.

Ardindan, cok gegcmeden anliyorum ki ArmA

Il aslinda Gothic'in toplu, tiifekli versiyonuymus.
Yani hektarlarca alanda kosturabildigimiz, karsi-
miza orman hayvanlari ve garip yaratiklar yerine
(Aslina bakarsaniz orman sakinleri var.) eli silahli
adamlarin ciktig, “6zgir” bir oyun.

Nereye gideceksiniz?

Ayni Gothic gibi, ArmA Il de kullanici diismani
bir oyun. Yani ilk dakikadan, Gglinci saatinize
kadar oyunda ne yapmaya calistiginizi tam

Alternatif

Call of Duty: World at War (9,5)

Fallout 3 (9,3)
Medal of Honor: Airborne (7,8)

TAKIM OYUNU

olarak anlayamayacaksiniz. Bir egitim
boliminden sonra ilk goreviniz verilecek
ve bu goreve basladiginiz saniye yan
gorevlerle de bas etmeye calisacaksiniz.
Gorevlerin yeri, nasil yapilacagd, size
kimlerin yardim edecegi, diismanlarinizin
sekli ve sayisi hicbir sekilde belli olmadigi
icin de ilk 6nce kendinizi gérev noktasin-
dan birkag kilometre 6tede kostururken
buluyorsunuz, daha sonra gorev yerine
gelince ne yapacaginizi bilemeden gérev
noktasina bakarken...

Oyun gorevleri birkag farkl sekilde
yapmaniza olanak taniyor. Mesela bir yeri
patlatmak icin hava saldirisi diizenleye-
rek ortaligi velveleye vermek yerine, gizli
gizli ilerleyip bu noktay birkag patlayiciy-
la ortadan kaldirmayi secebiliyorsunuz.
Bu tip secimlerin oyun boyunca karsiniza
cikmasi gayet hos olmus. Ne var ki bir
oyunu bu kadar genis kapsamli yapinca,
ortaya hatalarin ¢ikmasi da kaginilmaz.
ilerleyen gérevlerde, daha gérevin neyi
kapsadigini anlamaya calisirken, gérevde
basarisiz oldugunuz haberi gelebiliyor.
(Birisini kurtarmaniz gerekirken o kisinin

oldugtind iki saniye icerisinde 6grenebiliyorsunuz.) Bu gibi
durumlar ¢ok sik karsiniza ¢ctkmiyor ama nadiren s6zctiigl de
zayif kahyor.

Armory

Tek kisilik senaryo modu bir hayli eglenceli ve uzun soluklu
ama sikilirsaniz ana meniide yer alan Armor modunu da
deneyebilirsiniz. Burada oyundaki her tiirli araci, karakteri ve
hatta hayvani kontrol etme imkanina kavusuyorsunuz. Ozel-
likle oyuna mod hazirlama meraklilari icin oyunu kesfetmeye
yonelik hazirlanmis bir bolim olmus.

Gergekgi ve biraz “garip” bir oynanisa sahip oldugu igin
herkesin favorisi olmasi zor bir oyun ArmA Il ama savas oyun-
larina getirdigi farklilikla da kendine has bir kitle yaratacaga
benziyor. @ Tuna $entuna

ArmA Il

+ Devasa bir oyun alanina sahip olmasi, gorevlerin

farkli sekillerde yapilabilmesi, gelistirilmeye son
derece misait olmasi
- Oyundaki yonlendirmelerin ¢ok yetersizolmasi; 7 9
gorevlerdeki rahatsiz edici bug'lar 4
Minimum Cift Cekirdekli islemci, 512 MB RAM, 256 MB Ekran Karti
Onerilen Dort Cekirdekli islemci, 1 GB RAM, 512 MB Ekran Karti

Eskiden nasil da silahi kaptigimiz gibi koskoca

bir karargahi indirirdik... Bunun ne denli imkansiz
ve sagma oldugunu oyun yapimcilari biraz geg
farkettiler ama olsun; sonunda takim arkadaslarina
kavusarak daha anlamli isler yapmayi basardik.
Arma Il'de de size eslik eden arkadaslariniz
bulunuyor ve bunlar zaman zaman kendilerinden
beklenmeyecek derecede zekice isler yapiyor, cogu

zaman ise sizi hi¢ dinlemeyerek devasa haritada
kaybolup gidiyor. Bir annenin ¢ocuklarina besledigi
evham ve sorumluluk duygusuyla hareket ederseniz
ki sayet, basaril olabiliyorsunuz. Takiminizi yani-

nizda tutmak, gérevin amacina uygun olarak onlari
kullanmak sizin elinizde. Ne var ki biraz dikkatsiz
davrandiginiz an solugu sagma sapan bir noktada
ahyorlar.

Tabii ki takim oyununun bir baska boyutu daha
var ve bu da online oyunlarda bas gosteriyor. War-
fare modu gibi online modlarda takim arkadaslari-
nizla iletisim halinde olmazsaniz, kesinlikle basarili
olamiyorsunuz; dirsek temasindaki bir baska takim
sizi yikip gecebiliyor. Sonugcta gergekgiligi amacla-
yan bir oyun bu. Bildiginiz savas oyunlarindan biraz
farkli...
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Alternatif
LittleBigPlanet (9,5)

The Sims 3 (9,5)
SimCity Societies (6)

Spore: Galactic Adventures

Kendin yarat, kendin oyna...
9 senesiydi. Elimden distremedigim,
“Choose your own Adventure” adiyla ¢ikan

bir kitap vardi. Ana karakterin karar
vermesi gereken bir durum oldugunda “Sunu
yapacaksaniz su sayfaya’,“Yok eger bunu
yapacaksiniz su sayfaya gidin. gibi bir sistemi vardi.
Yasi tutanlar hatirlayacaktir. Piyasaya ¢iktiginda
bizim de kapak konusu yaptigimiz Spore’un,
ekosistem temasiyla elimize aldigimiz ilk eklenti
paketinde bir “Adventure Editor” icerdigini
duydugumda iste boyle hatiralarim canlandi. Basit
bir sayfa atlamaktan bugtine o kadar ¢ok sey
degismis ki artik tim hikaye parmaklarimizin
ucunda.

Eklenti paketi oyunun en son asamasi olan uzay

¢agina hitap ediyor. Biliyorsunuz, bir mikroorga-
nizmadan baglayip hikayenin sonunda galaksileri

Yapim Maxis
Dagitim Electronic Arts

Tir Simiilasyon / RTS

Platform PC, Mac

Web www.spore.com/what/ga
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

CAPTAIN EDITOR

Oyunun ana karakteri olan uzay kaptanimiz
detayli bir editor ile her noktasina kadar
bizim se¢imlerimizle tasarlaniyor. Oyun
ilerledikge karakterimizi gelistirebiliyor, yeni
aksesuarlar ile tasarimlarimizi strekli yenile-
yebiliyoruz. Zamanla aranizda bir duygusal
bag olusabilir, dikkatli olun.

HAYATIMIZA YENi GIREN EDiTORLER

arastiran uzay gemilerine kadar ulagmistik.
iste bu noktada karsimiza (¢ farkl editér
cikiyor artik. Planet Editor ile atmosferik
olusumundan yeryiizi sekillerine kadar bir
gezegeni kendi istegimize gore yaratabili-
yoruz. Captain Editor ile uzay maceralarimi-
za atilacaginiz ana karakterimizi tasarlaya-
biliyoruz ve son olarak Adventure Editor ile
tlim resme tepeden bakip kendi hikayemizi
kendimiz yaratabiliyoruz. Tum tasarladik-
larimizi yine eskisi gibi Sporepedia verita-
banina yiikleyip online ortamda paylasima
acabiliyoruz. Eklenti paketindeki en dikkat
ceken parca olan Adventure Editor, suriikle
yapistir gibi basit bir mantikla calisiyor olsa
da dikkatli bir planlama ve uzun denemeler
sonucunda glizel sonuclar verebiliyor. Bura-
da yarattigimiz bir senaryo, oyundaki Space
Stage evresinin icine yerlestirilebildigi gibi
Sporepedia katalogu uzerinden tekil olarak
secilip oynanabiliyor da. Maceralarinizda
ilgili gezegene inis yaptiginizda yine editor-
de tasarladiginiz ve zamanla gelistirilebilen
kahraman kaptanimizin yonetimini elimize
aliyor ve Spore icerisindeki “Creature Stage”
ile birebir ayni bir modda verilen gorevi

ADVENTURE EDITOR

Oyunun en zevkli ama en zorlayici kismi
olan Adventure Editor kullandikca daha
glizel senaryolar yaratabileceginiz oyun
alaniniz. Suriikle / yapistir ile oyun mu yapilir

diyorsunuz ama yapihyor iste. Belli bir tasarim
yogunluguna kadar sinir sizsiniz. Siki tasarim-

lar ¢cikaracaginiza inaniyoruz.

tamamlamaya calisiyorsunuz. Senarist ve tasarimci olmak icin
hazir degilseniz korkmayin, oyunda kendi hikayenizi yaratma-
ya baslamadan 6nce oynayabileceginiz bircok hazir gérev de
bulunuyor.

Spore: Galactic Adventures, bir eklenti paketinden bekle-
nebilecek sayida yeniligi size sunmasiyla basarili bir yapim
olabilir. Ancak serinin nereye gittigi ile ilgili bircok soru isare-
timiz var. Yaraticih@iniz icin tiim araclar size gimus tepsilerde
sunulmus dogru. Bu paket ile bir adim &teye, oyunun mutfa-
gina gegiyorsunuz ve oyunun campaign modunu tasarlayan
tasarimcilarla birebir ayni araclari sizin elinize veriyorlar. Ama
oyunda, genel havasinda, oynanabilirliliginde bir sorun oldu-
gunu dislniyorum. Sahsen birkag kez her seyi kurcaladiktan
sonra oyunu yeniden oynamak ya da bir seyler yaratmak
icimden gelmiyor. Belki de her seyi yaratabilmek, tim kurallari
koyabilmek ¢ok da zevk vermiyor insana. Umarim Will Wright
haklidir, ben yaniliyorumdur... @ Omiir Topag

Spore : Galactic Adventures

+ Ug farkli yeni editdr ile tasarim serbestligi,
sinirsiz senaryo imkani

- Atmosferinin yavanligi, kullanissizlasan Sporepe-
dia, tekrar oynamak icin bir sebebin olmamasi

Minimum 2.0 Ghz islemci, 512 MB RAM, 128 MB Ekran Karti
Onerilen 2.60 Ghz Cift Cekirdekli islemci, 2 GB RAM, 512 MB Ekran Karti

PLANET EDITOR

Editorler icerisinde belki de en az vakit gegire-
ceginiz bollim Planet Editor. Hazirda bulunan
herhangi bir gezegeni alip sicaklik, atmosferik,
yogunluk gibi degerlerini degistirebilir; yeryii-
zUnU belli bir detay seviyesine kadar tiim yon-
leriyle sekilleyebilir ya da gérsel goriiniimiine
yeni bir renk ya da doku katabilirsiniz.




Yapim Asobo Studio
Dagitim Codemasters

Tur Yanig

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.fuel-game.com
Tiirkiye Daditicisi Aral ithalat

Haz
Tutkusu

Fantastik pistler
ve araclar fikir
olarak birlesince
Fuel gibi oyunlar
ortaya cikiyor.
Yaristigimiz
pistler genelde
medeniyetten
uzak arazi yapi-
larini iceriyor ve
kullandigimiz
araclar bu pist-
lerin kosullarina
uygun olarak
tasarlanmis,
vahsi goriniim-
10 makinelerden
olusuyor.

FANTASTiK ARACLAR

AVENGER

Fuel

Direklere boyle bodoslama dalsaniz bile
araciniz saglam kaliyor.

Gimme fuel! Gimme fire! Gimme that which I desire!

muazzam girtlaktan sert titresimlerle ¢ikan bu
m agresif sozler, bence bu oyunu -yani Fuel'-

birkac Gnlemle 6zetliyor. Agikgasi hizdan
cekinirim; degerli hayatimi risk altina sokacak
aktivitelerden de kaginirm ama neyse ki gergek
hayatimda yasayamadigim heyecanlari, az da olsa
bilgisayar oyunlariyla yasayabiliyorum. Kimi zaman bir
kahraman olup biitiin kétdleri kargima aliyorum, kimi
zaman savas meydanlarinda ordularimla zaferden zafere
kosuyorum. Simdi de insanlarin hiz tutkularini tatmin
etmek icin yaratiimis olan, amacin sadece yarismak ve
yakit toplamak oldugu bir diinyada yasiyorum. Bu
diinyadan ¢ikmaya da simdilik hig niyetim yok.

Benzinin kadar konusg!
Asina oldugunuz butln yerytizu sekillerinin, fizik

RIOT

kurallarinin ve iklim kosullarinin aynen yer aldig
ama tek sikintisinin benzin miktari oldugu bir
diinyayi dislinerek ise baslayin. Boyle bir diinyayi
sikici halinden kurtaracak sey ne olurdu? Sira

disi tasarlanmis araglarla yarismak ve kazanilan
zaferlerle ¢ok, daha ¢ok benzin sahibi olmak hos bir
fikir olur muydu? Fuel oynarken amacinizin sadece
ama sadece benzin toplamak oldugunu aklinizdan
cikarmayin; ¢linkii bu oyunda benzin, para yerine
geciyor. Ustelik benzin elde etmek icin hicbir tilkeyle
savasmak zorunda degilsiniz (Laf sokmayi da bir
becerebilsem...); butliin yapmaniz gereken yarismak
ve yarismak. Peki, ne yapacaksiniz bu kadar benzini?
Yeni araglar satin alabilecek ve boylece daha (st
seviye yarislara katilabileceksiniz. Kisacasi, ne kadar
benzin, o kadar kofte...

BONE CRUSHER

ismini seveyim!
Sunun durusundaki
asalete bakar misiniz?
Boyle iri yari araglara
hep hayran olmu-
sumdur ki Fuel'in
kamyonlar listesinde-
ki favorim de simdilik
Bone Crusher.

Avenger'i biraz masal
kahramanina ¢evirmisim
ama kendisi Fuel
maceram boyunca
g06zlime en ¢ok hitap

Benzini kamyonetlere
harcar, sagda solda cargur
edersen elinde Riot gibi bir
motosikletle kalakalirsin.
Arazi kosullarinin agir bas-
t1g1 yarnislarda hala Riot'u
kullantyorum ve aramiz
simdilik iyi ama yakinda
eminim beni kesmeyecektir.

eden ve haritada
gezinirken en ¢ok tercih
ettigim araglardan birisi
oldu.

Iso



IKINCi GORIlS
SABIR TESTi

Ben checkpoint kavra-
mini severim. Heyecani

kortikler yans oyunlarin-

da. Fakat Fuel, “offroad”

kavraminin suyunu ¢ikariyor ve zaman zaman
checkpoint’lere ulasmayi iskence haline
getiriyor.

Devasa hir yang diinyasau...

Fuel'in oyuncularina sundugu alan igin “dlinya”
tabirini rahathkla kullanabiliyorum; ¢tinki yapimci
ekip tsenmemis ve irili ufakli bélimlere ayriimig
olan 14.000 km2'likbir oyun alani yaratmis.
Garajinizdan bir otomobil veya motosiklet secerek
bu devasa diinyada dilediginiz gibi dolasabiliyor
ve haritayr adim adim kesfedebiliyorsunuz

Alternatif

Burnout Paradise: The Ultimate Box (8,8)

Colin McRae: DiRT (8,6)
MotorStorm: Pacific Rift (8,2)

ama Fuel'in diinyasi o kadar genis ki 6zglirce
dolasma heyecani bir yerden sonra yerini sikintili
bir yliz ifadesine birakiyor. Tam bu noktada ise
helikopter pistleri devreye giriyor. Bulundugunuz
bolgenin cesitli uglarina yerlestirilmis helikopter
pistleri sayesinde rahatca ve sikilmadan seyahat
edebiliyor ve yollari daha rahat bir sekilde katetme
imkanina sahip oluyorsunuz.

Kariyer de yaparim meydan da
okurum...

Birakin simdi gezip dolagmayi da biraz hiz yapalim,
ne de olsa Fuel, bir yaris oyunu. Haritanizin her
bélgesinde belirli sayida kariyer yarislariniz
olacak. Bu yarislari kazanarak bir yandan benzin
elde ederken, bir yandan da haritanin diger
boélgelerindeki yarislara katilabilmek icin size
lazim olacak olan yildizlari toplayacaksiniz.

Bu kariyer yariglarinin her birini belirli bir ara¢
tipiyle oynuyorsunuz. Eger bir kariyer yarisi igin
garajinizda uygun bir araciniz yoksa o yarisa
uygun bir arag satin almak zorunda kaliyorsunuz.
Benzin sikintisi bas gostermeye basladiginda ise
devreye Challenge yarislari giriyor. Bir pisti belirli
bir siirede tamamlamaya calismak, Checkpoint
noktalarina zamaninda ulasmaya calismak, bir

& Bitiin yarislara bu helikopterden bozma
sey tarafindan tasiniyorsunuz.

veya birkag araci yakalamak icin cebellesmek ve hatta bir
helikoptere kafa tutmak gibi farkli seceneklere sahip olan
Challenge yarislari, size kariyer yarislarindan daha fazla miktarda
benzin kazandiracak. Boylece Fuel'in genis arag repertuarindan
g0z zevkinize gore araclar secebileceksiniz.

Dikkat! Hortum gikabilir!

Gelelim Fuel'in en carpici yanina, yani yaris pistlerine. Yaris
pistleri o kadar eglenceli ve ¢esitli ki her yaris pistinde farkh bir
heyecan yasayacaginizi garanti ediyorum. Bu pistlerde sadece
arazi kosullariyla degdil, hava kosullaryla da miicadele etmek
zorunda kalacaksiniz. Kimi zaman yolunuza bir elektrik diregi
disecek, kimi zaman da bir hortum sizi birincilikten edecek.
Oyunun grafik kalitesini ve online modunu da isin icine katayim
da nelerle karsilasacaginizi kendiniz disuniin. Aslinda siz en iyisi
cok fazla diisinmeden bu oyunu alin ve oynayin. Boylece hiz
tutkunuzu Fuel sayesinde uzun siire ayakta tutabilirsiniz.

4 Ertekin Bayindir

Fuel

+ Genis arag yelpazesi, eglenceli yaris pistleri,
kaliteli gorsellik

- Dengesiz zorluk dereceleri, genis tasarlanms
ama bos birakilmis oyun alani

7,9

Minimum Pentium D 3.0 Ghz veya Athlon X2 islemci, 1 GB RAM,
256 MB Ekran Karti

Onerilen Intel Core 2 Duo 2.4 Ghz veya Athlon X2 4200+ islemci,
1.5 GB RAM, 512 MB Ekran Karti
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Yapim Omega Force

Dagitim KOEI
Tur Strateji

Platform PS3, Xbox 360
Web www.dynastywarriors6.co.uk

Renbu
Sistemi

Oyunda
combo'larinizi
diizenleyen
sistem, sizin

ne kadar iyi sa-
vastiginiza ve
aldiginiz hasarin
miktarina gore
seviyesi degisen
bir gosterge;
onu ne kadar
yuksekte tutar-
saniz, sizin icin o
derece iyi olur.

BENi BASTAN YARAT

Okgular, yeni bir Blitzkrieg doktrinini
eksiksiz uygulayarak yakin mesafeden
saldirmaya calisiyor size...

Dynasty Warriors b: Empires

A horse, a horse, my dynasty for a horse!

ideo oyunlarinin poptiler
olmaya basladigi donemler-

den itibaren, bu konu Ustiine
yaptiklari ylzeysel psikolojik
yorumlardan prim yapmaya calisan
insanlar turedi her tarafta. Oyunlarin
Oedipus kompleksi Gstiindeki
etkisinden dem vuranlari mi istersiniz,
koseyi donerken el bombasi atmak
istedigini iddia edenleri mi; Ustelik
hepsi isin tek tarafli, zihinsel boyutuna
takilmisken benim tezim, oyun
oynamanin insan fizyolojisi, 6zellikle de
basparmaga etkileri isttine olacak.

Dynasty Warriors'ta onlarca karak-

terden birini segiyor, ardindan sag

Alternatif

Devil May Cry 4 (6,9)

God of War Il (-)
X-Blades (-)

basparmadinizla upuzun combo’lar yap-
maya calisiyorsunuz. Zamanla aksiyon
oyunlarinin klasikleri olan 6zel yetenek-
ler ve saldirilari da agmaniz gerekiyor ki
combo'lariniz daha da etkili olsun; daha
c¢ok combo yapmalisiniz ki ekran daha
cabuk bosalsin.

Karman ¢orman, onlarca salagin
kosusturdugu savas meydanlarinin ara-
sinda ellerinize kisa bir mola verdirmek
icin sira tabanl bir strateji oyununa da
donisiyor DW ve tur baslarinda kazan-
diginiz kartlarsa size asker, at veya gug¢lu
saldirilar olarak geri dénuyor.

Burada sdylemem gerek ki oyunun tek
iyi yon, sinirsiz secenege sahip olmasi.
Karakterler, silahlar, kartlar ve subaylar
derken gercekten kendi tarzinizi yansi-
tabiliyorsunuz ekrana. Tabii ki buradaki
durum, bu tip oyunlarda ne kadar hirsh
oldugunuzla ilgili ama ben g6zi donmis
alisveris canavarlarinin tatmin hissini
garanti ediyorum.

Oyundaki karakter
yaratma ekraniyla,
agzinda gl tasiyan bir
romantikten tutun da
tek g6zli bir korsana
kadar istedigimiz tlrde

kombinasyonlara ula-
sabiliyor, bunlari oyun
icinde kullanabiliyoruz.
41 kahramanin dahi
yetmeyecedi oyunculara
duyurulur.

Karin Degen Jack

Yanlis anlamayin, bu tatmin hissi sadece nicelikle
ilgiliydi; ne giinimuze yakismayan grafikler, ne de
gereginden fazla ciddi seslendirmeler oyuna bir neb-
ze de olsa zevk katabiliyor. Seriye hala ayni yorucu
anlayis hakim ve tekrar eden savaslar yuziinden tek
basiniza eglenmeniz neredeyse imkansiz. Oynamayi
biraktiginizda, 6ldirduginiiz her sey gozinuzin
onunden bir film seridi misali gegiyor; milyonlarca
piksellik gerzek ordular, sehit mertebesine ulagmis
beyin hucreleri, akip gecen zaman ve en 6nemlisi

de sevgili bagparmaginiz var listenin basinda. Boyle
anlarda kendinizi gercek bir seri katil gibi hissedi-
yorsunuz ve hemen ardindan oyundaki zombi as-
kerlerden farkinizin kalmadigi gercegi ortaya cikiyor,
Urperiyorsunuz. @ Doruk Cansev

Dynasty Warriors 6: Empires

+ Kilig var, ne de olsa emekdarcanmis

- Akla mantiga aykiri ve bitmek bilmez
savaslar, tekrar eden oyun yapisi, zor-
lama strateji ekrani, 6zensiz grafikler
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belirli bir sayida patlayici veriliyor ve biz de

Demolition City
Bir binay1 yikmak icin kac kilo
patlayici gerekir?

bu patlayicilarla, binayi belirli bir yiiksekligin

u sorunun yanitini
bulmak istiyorsaniz
hemen internet altina dusurerek, parcalamaya calisiyoruz. Ba-

tarayicinizi agin ve oyunun web  sarili bir fizik moturunun bize eslik ettigi oyun,
adresini tuslayin. Flash Player ilerleyen boliimlerde daha az patlayici, daha
yuklu her bilgisayarda calisacak az yiikseklik ve farkli engellerle birlikte sinir
olan bu oyun, kisa bir siire sonra  katsayimizi test ediyor. @ Tuna $entuna
sizi ekranin bagina kilitleyecek.
Bunun nedeni ise ¢ok basit: Bir
seyleri patlatma 6zgurligline
sahibiz!

Her bolim igin oyuncuya

Tur Puzzle
Yapim Armor Games

Web www.armorgames.com/
play/4142/demolition-city

Peggle: World of  _*
Warcraft Edition (%)

WoW'suz mekan kalmayacak!

opCap oyunlarini oluyor fakat bu bile Peggle't bir kez daha
B sevmeyen beri gelsin.  ziyaret etmeye yetiyor. Oyunda yine 10 adet

Adamlar o kadar basit  top hakkimizla tiim turuncu cisimleri vurmaya
ve bir o kadar da iyi oyunlar yapi- ¢calisiyoruz ve yine her zamanki gibi cesitli 6zel
yor ki kimse oynamadan glcler bize yardimci oluyor. Eger bir WoW
duramiyor. oyuncusuysaniz ve Peggle'in ne oldugundan

Bir stire 6nce basina civilendi- haberdarsaniz, bu 10 bélimliik Peggle da sizi

gimiz Peggle da bu oyunlardan  eglendirecektir. @ Tuna Sentuna
biri ve bu defa isin icine World
of Warcraft da girmis durumda.
Aslinda WoW'un oyuna direkt
bir etkisi yok; sadece arka plan
gorintilerine ve temaya etkisi

Tir Puzzle
Yapim PopCap Games

Web www4.popcap.com/
promos/pegglewow

* X

.

Time Gentlemen, Please

Ben ve Dan, kaldif1 yerden...

ectigimiz aylarda, girisiyor. Cok gecmeden kendilerini 1945'in Nazi
B burada“Ben There, Dan Almanya'sinda bulan Ben ve Dan, kurtuluslarinin

That"adliyapimayer  kolay olmayacagini tam bu noktada anlamig
verdigimi hatirliyorum. Bundan  oluyor.
kisa bir stire sonra karsima ¢ikan Klasik adventure oynanisinin zekice hazirlanmis
Time Gentlemen, Please esprilerle bulustugu oyun, 6zellikle senaryosu ve
megerse bu oyunun devamiy-  diyaloglariyla beni cezbetti; eger ingilizce'nize gii-
mis. veniyorsaniz, kesinlikle deneyin. @ Tuna $entuna

Kahramanlarimiz Ben ve Dan,

uzaylilar tarafindan kaginldik-
tan sonra bunu, gelecekteki
hallerinin yaptiklarini anlyor ve
eve donmek icin bir yol aramaya

Tur Adventure
Yapim Zombie Cow Studios

Web www.zombie-cow.com

x X

V.

Tninisgali sirasinda mesi gereken Post |.T. “stop-motion” teknigiyle
B 6len kiz arkadasinizi hazirlanmis bir Shoot'em Up. Sahip oldugunuz

kurtarmak icin istilacila- gemiyle, art arda gelen diismanlari vuruyorsunuz.
r yok etmeniz gerekiyor ¢iinkii  Oyunu ilging yapansa grafikler. Her sey el isi ka-
tanrilar, bunu yaptiginiz takdirde  gitlaryla yapilmis gibi géziiken gérsellikte bitiyor.
kiz arkadasinizi geri getirecekleri- 3D motorlarin siradanhigindan uzakta, tamamiyla
ni sdyluyor... el emegi, g6z nuru...M Tuna Sentuna

Bu oyunun senaryosuydu. Ne

var ki oyunun konusunun oyunla
hicbir ilgisi yok. Ve hatta, bu bir
oyun bile sayilmayabilir.“Deney-
sel calisma” olarak nitelendiril-

Post I.T.

Yaratici oyun dedigin budur

Tur Shoot’em Up

Yapim Kloonigames

Web www.kloonigames.com/
blog/games/post_it

8,7
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Agkimiz hitti ama hala dostuz

112009, aylardan Agustos... Ofise Pro

Evolution Soccer 2009'un 6zel basin

versiyonu gelmis ve biz de ofisce lizerine
atlamisiz. Atladik, ¢ctinkl serinin bir dnceki
versiyonu bizi hayal kirikligina, hatta abartirsak
intihara kadar siriiklemisti. Resmen kendimizi
boslukta bulduk, Fenerbahc¢e'nin gecen yilki
kadrosu ve oyunu yiiziinden Digiturk tyeligini iptal
eden lyelere dondiik, bir ara FIFA 08 oynamaya bile
calistik ama olmadi, ayni tadi alamadik, futbolsuz
kaldik. Boyle bir caresizligin pengesine dismusken
karsimiza ¢ikan PES 2009 ise bizi resmen biydledi,
kendine hayran birakti, algimizi degistirdi. Peki ya
aradan gecen aylarda neler oldu? Gelin size
anlatayim.

ilk basta her sey cok giizeldi, PES 2009, serinin

daha daha 6nceki oyunlarinda yer alan temeller

Uzerine gelistirildigi icin muhtesem gozikiyordu.
Ustelik aradaki k6t sezon, bu versiyonu cok daha
degerli hale getirmisti. Resmen kendimizi tarihin
en iyi futbol oyununu oynuyormus gibi hissettik
ve uzun stre de bu boyle gitti. Ancak serinin tim
oyunlarindaki ortak 6zellik, yani“aylar gectikce
oyunu daha iyi tanima” durumu ortaya ¢iktikca
problemler géziimiize batmaya basladi. Aradan bir
yil gectigini de g6z 6niine alirsaniz, PES 2009'un
her tirli hatasiyla ylz yiize geldigimizi rahathkla
soyleyebilirim.

Nereden baslasam bilemiyorum... Sunu net
olarak soyleyebilirim ki PES 2009, savunma yapmak
isteyen oyuncuya zerre sans tanimiyor ve insani
cileden ¢ikariyor. Neden mi? Savunma yaparken
topu kapmak istediginde rakiple top arasindan
gecen defans oyunculari, bir tiirli topu birakmayan



AAA BUG KALEC

Oyunda bulunan kaleci

hatalar insani cileden

cikartabilecek seviyede.

Kolbasti yaparcasina yer-

den bir anda ayaga kalkmalarindan mi, yoksa
topa varmak yerine kayarak rakip oyuncuya
“Al da at” dercesine pas vermeyi daha uygun
bulmalarindan mi s6z etmek daha dogru olur,
bilemiyorum. Bu hatalardan o kadar sikilmisim
ki acisini iki metre boyu ile yan toplarda mui-

kemmel olan Van der Sarin boyunu kisaltirken
buldum bir anda kendimi. Bu girisimim her

ne kadar Sefik'in beni kahve molasina davet
etmesiyle sonugsuz kalsa da tekrar deneme-
yecegimi sdylemedim. Kim bilir, belki de boyu
glinden giine 1 cm kisaliyordur!

Ronaldo’nun yumusak serbest vuruslariyla

az canini yakmadim Emre’nin.

Eto’o ve benzeri forvetler, defansta oyuncu segme
problemi ve bu ylzden arkaya kagirilan forvetler,

tlim guicliniizle savunma yaparken rasgele cekilen bir

sutu kalecinin rakip forvetin 6niine servis etmesi...
Su an akhma gelmeyen bu gibi sorunlar, benim gibi
savunmayi ¢ok iyi yapan -ya da yaptigina inanan-
oyuncularin cinnet getirmesine neden oluyor; hele
ki karsinizda Firat gibi hatayi affetmeyen, 80 dakika
basa bas ve golsliz gotiirdigiiniiz bir maci bir anda
5 - 0 yapabilen biri varsa...

Glincel bir inceleme yaparken oyunun lisans
problemlerinden bahsetmeyecegim tabii ki;
clinkli bu konu, oyunun “oyun” olmayan tarafini
ilgilendiriyor ve sirf bu yiizden oyundan ekstra
puan kiramam. Ben sadece mag sirasindaki hatalara

takmis vaziyetteyim. Ha, bir de kaleci problemi var ki

Oyunun en 6nemli problemlerinden

biri, hatta birincisi bu belki de. O kadar
savunma yaplyorsunuz, rakibe pozisyon
vermiyorsunuz ama biraz acili ¢ekilen
herhangi bir sert sut, kaleci tarafindan
tutulmak yerine rakibin 6ntine sektiriliyor.
Bakin, dikkat edin, bir kez olsun defansin
oniine dustiglni goremeyeceksiniz.

sayfanin bir tarafinda Emre’nin gortslerini okursaniz
ne demek istedigimi daha iyi anlarsiniz. Cekilen

sert sutlari her seferinde rakip forvetlere servis
etmelerinden dem vurmustum zaten ve neyse ki
Konami de bunun farkinda. Firma, yaptigi agiklamada
bu konuda bircok sikayet aldigini ve durumun
duzeltileceg@ini agikladi zaten. Umarim bu konuda da
gerekli adimlar atilir.

Aslinda bu yaziy bir cinnet anindan sonra yazmis
olsaydim, aklima siralayabilecek daha fazla sey
gelirdi ama boyle, sakin kafayla yazmak daha iyi oldu
sanki. Sonra “Yaaa, gordiiniiz mii? FIFA daha iyi iste!”
diye basimin etini yerdiniz. Olmaz, hayatta kabul
etmem, o hata dolu, balon toplu, sadece grafikten,
animasyondan ve lisanstan olusan sahte futbol
oyununu PES'in 6niine koymam! = Sefik Akkog

..un >ULCER 2009

! @™ Lisans problemleri,
birkac kaleci hatasi

[X3 Yeni fizik modellemesi, akici oy-
nanis sistemi, yeni yapay zeka sistemi,
yerini bulan paslar ve sutlar, Master

League’deki diizenlemeler, PC cevriminin
sorunsuz olmasi, Become a Legend vs.

i PES 2008’te yapilamayan her

vaPIM Konami i

DAGITIM Konami i sey PES 2009°da yapilmis;
TR Spor H

DiGER PLATFORMAR PS2, PS3, Xbox 360, i .. ..

PSP, Wii Simdiye kadar yapil-

i mig olan en iyi PES
i oyunu. Konami’ye se-
: lamlar...

WEB www. konami .com
TURKIYE DAGITICISI Aral lthalat
(ww.aralgame.com)

jalemci, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti, 7.5 GB Sabit Dis!
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Iss

T .
Oyun dinyasiyla sinema dinyasinin
flort ettigi nokta...
Sinema diinyasinda kullanilan gérsel efektler, girdiler

ciktilar, duygusal kliseler teknolojinin tavan yapmasiyla
oyun diinyasinda da sik¢a karsilastigimiz durumlara yol

acti. Ara videolar, oyun ici efektler... Adventure oyunlarda 4 eyiE § "?

karsilastiklarimiz aslinda tamamiyla izledigimiz filmlerde u . IL!YBR Muvnu =

gérdiglimiiz seyler. Hatta ara videolarda kullanilan Sinema diinyasinin sevdili izleyicileri bu isin

acilar dahi bildigimiz kral,film acilan. okulunda sadece izleyici olarak anilan kisilere
Bu tiirde, ilk etkileyici 6rnekleri ve gondermeleri “Adi izleyici” taniminin yapildigini biliyor

Star Craft ara videolarinda gérmustiim. Yahu, adamlar muydunuz?
karakterlere bagladilar bizi resmen. Nasil mi? Sinematik




BENIM DE
SOYLEYECEKLERIM VAR

GENDOE
YONETMENIM,
GENi DE
SEVIN/

bir hikaye alt yapisini 6zellikle ara videolarda
doruga cikarttiklari icin. Kerrigan Abla’dan ben bile
hoglanmaya baslamistim. Gitti Zergler’e... Ne fetis-
mis; g6zl yash birakti bizi. Zaten Max Payne niye
film oldu saniyorsunuz?! Oyun tamamen sinematik
bir alt yapiya sahipti; filmi cekenler emin olun ¢ok
ugrasmadilar o yapiy1 beyaz perdeye aktarirken.
(“Beyaz perde” demeyi seviyorum beni daha olgun
gOsteriyor!)

BiR SIKINTI DA YOK DEGIL

Aslinda isler tam oturmus degil. lyi bir oyun, kéti
bir sinema filmi olarak karsimiza cikiyor. Ya da iyi
bir filmin oyunu tatmin edici olmuyor fakat dikka-
tinizi cekerim; yapimcilar bundan vazge¢miyor ve
iyilesme glinden gline artiyor. (Uwe Boll istisna;

ondan bahsetmiyorum. O hep kotii kalacak.)

Bunu takip etmeye devam edin. Sinema ve oyun
diinyasinin flortd ileride evlilikle sonuglanacaktir.
(Kil oyuncu yorumu: Niye?! Ben Uwe Boll'u seviom;
bence sufer bir yonetmen.)

HAYAL EDIYORUM

Phantasmagoria: Puzzle of Flesh cok eski bir oyun
olsa da direkt gercek gortintiler kullanilarak
hazirlanmisti. Korku oyununda kararlari veren

biz oldugumuzdan tirsma durumu bir nebze
daha etkiliydi. Mesela simdiki tekniklerle insanlari
gergekten trperten filmler, bu tarz gercek gorin-
tllerle bir oyun olsa ve kontrol bizlerin ellerine
birakilsa... Vay canina, simdiden Grperdim.
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im bilir, belki de eline mikrofon alip sahneye ilk firladigi anda her
' seyin bir oyun oldugunu distinmisti ve bu oyunu en giizel

sekilde oynamaya ¢alismisti. Babasi onun ¢ok para kazanmasini
istiyordu, ¢linkii ancak bu sekilde mutlu olacagina inaniyordu. Halbuki
babasinin hayal ettigi sekilde para kazanmasi ona hi¢ yasanmamis, kayip bir
cocukluga mal olacakti. Yasami ne kadar bytileyici goriiniirse gortinsiin o
hep yalnizdi ve bu yiizden sadece kendisine ait, hi¢ var olmamis, kayip bir
tlke dugledi... Kayip tlkenin cocugu...

70’lerin sonlarinda s6hreti The Jackson 5'1 asan ve 1979'daki Off the Wall

albtimayle firtinalar estirmeye bagslayan Michael Jackson, 80’lerin ortalarinda
cogunlukla ask mesk temalari isleyen yiiksek tempolu, enerjik sarkilariyla
pop mzik janrinda sinirlan zorluyor ve 6zellikle dansin bir yasam tarzi olarak
algilandigi disko kdltiriini besliyordu. O dénemin bigkin genglerinin, kend-
ilerini en iyi ifade ettikleri yerlerden biri dans pistleriydi ve tiklim tiklim disko-

DA SON
AUV

MicHAEL JOSEPH Jackson (1958 - 2009)

larda MJ sarkilart her gegen giin kendine daha fazla yer buldu. Baslarda gen-
¢clerin hayranhgini kazanan, sonralari 7’den 77'ye herkesin ilgi odagi haline
gelen MJ'in poplilaritesi arttik¢a insanlar daha 6nceleri dikkate almadiklari
bir seyin yeni yeni farkina varmaya basladilar: Bu “cocuk” sadece muizigi,
dansi ve bir bitlin olarak sovu ile degil, bambaska bir sebeple de siradan bir
“pop star"dan farkl duruyordu: insanlarin derilerinin rengi yiiziinden kétii
muamele gérmelerinin bir insanlik ayibi oldugunu, giderek yayginlasan
uyusturucu bagimhhgina karsi dnlem alinmasi gerektigini, -kliciik yaslarda
babasinin siddetine maruz kalmis olmasinin da etkisiyle- cocuklarin kott
kosullar altinda biylimelerinin gelecegimizi kararttigini, daha iyi bir
diinyanin mimkiin oldugunu ve hep birlikte diinyay degistirebilecegimizi
soyluiyordu. Bunlarin higbiri, ilk kez onun agzindan ¢cikmamisti sliphesiz
ama s6hret merdivenlerini hizla tirmanan ve Gstelik gercekten yetenekli bir
yildizin diinyayi degistirmekle, “iyilestirmek”le ne isi olurdu ki? »



DISKOGRAF

MJ'in solo ¢alismalarindan olusan 10 alblimi var: The Jackson 5
déneminde ¢ikan Got to Be There, Music & Me, Ben, Forever Michael ve
kardeslerinden koptuktan sonra ¢ikardigi Off the Wall, Thriller, Bad, Dan-
gerous, HIStory ve Invincible. Bunlarin disinda aile grubu The Jackson 5
(Daha sonra The Jacksons olarak isim degistirdi.) ile birlikte ¢ikardiklar
16 albiim de MJ'in kariyerine dahil edilebilir. MJ'in t¢ alblim -Bad,
Dangerous ve Thriller- halen tiim zamanlarin en ¢ok satan alblmleri
olarak biliniyor. Thriller albiimi kayda alinmaya basladigi andan itibaren
65 milyon kopya ile diinyanin en ¢ok satan albiimii olma 6zelligini ko-
ruyor. Tum albtimleri diinya capinda 750 milyondan fazla satan MJ, The
Beatles'tan ve Elvis Presley'den sonra diinyada alblmleri en ¢cok satan
Uiclincli sanatgl olarak tarihe gegmis durumda. MJ'in ikiz albtim HIStory,
ABD'de simdiye kadar en ¢ok satilan “ikiz albiim” olarak yerini koruyor.
MJ'in pek ses getirmedigi séylenen Blood on the Dance Floor albimu
bile tim zamanlarin en ¢ok satmis remix albim niteliginde.






THE WIZ (1978)

Michael Jackson, L. Frank Baum’un Oz Bliytictist (The Wizard of
Oz) romaninin bu Afro-Amerikan tarzi muzikal film uyarlamasinda
Diana Ross, Richard Pryor gibi Gnli simalarla bagroli paylasti.
Korkuluk (Scarecrow) karakterini canlandirdigi film ayni zamanda
MJ'in beyazperdedeki elle tutulur tek oyunculuk deneyimini
sergiliyordu, ancak 1988'de ¢ekilen, uzun metrajli bir belgeseli
andiran ve promosyon niteligi tasiyan Moonwalker, kuskusuz daha
cok ses getirdi.



THE JEFFERSONS

South Park’in sekizinci sezon boliimlerinden The Jeffersons'ta Michael
Jackson, “battaniye” (blanket) rumuzunu taktigi oglu Prince Michael
Ilile birlikte South Park’a yerlesir. Burada Neverland'i cagristiran bir
ciftlik kuran MJ, kendini insanlara Michael Jefferson adiyla tanitarak
gizli kalmayr amaclamaktadir. South Park veletleriyle ve 6zellikle Eric
Cartman'’la yakinlasan MJ, kasabaya zengin bir Afro-Amerikali'nin
geldigini 6grenen polisler tarafindan koseye kistirilir. MJ hakkindaki
bilgilerin blyuk ol¢lide Living with Michael Jackson adli belgeselden
alindigr boltim, MJ'in yariyen korku filmine dontstiiriimesine karsin
mutlu sonla noktalanir.






AY YURUYUSCUSU

MJ, 1983 yilindaki Motown 25th Anniversary sovuna katildigi
siralarda, kaldigi otel odasinin penceresinden disariyi kolagan
ederken sokak danscilarini gérdi ve onlarin hareketlerinden
esinlenerek buyiileyici ay yirtyusii (moonwalk) dansini icat etti.
ilk kez seyredildiginde insanin icini gidiklayan Gnli yercekimine
karsi koyma hareketini gerceklestirmek icinse patenti kendisine
ait olan 6zel bir ayakkabi sisteminden faydalaniyordu.
(Ayakkabi, kisinin fizik kurallarini alt edercesine diismeden 6ne
egilebilmesine olanak taniyor.)






MJ OYUNLARI

Moonwalker (1989)

Yayimci: Sega

Platformlar: Arcade, Sega Mega Drive, Sega Master System, Sega
Game Gear, Amiga, Amstrad CPC, Atari ST, Commodore 64, PC,
MSX, ZX Spectrum

Michael Jackson oyunu dendiginde (Niye dyle bir sey denir, bilinmez.)
akla ilk gelen oyun Moonwalker olmali. Ayni adi tasiyan filmin oyunu
niteligindeki Moonwalker, aslinda filmin sadece “Smooth Criminal”
klibini iceren, MJ'i 6nce Michael, sonra bir araba, daha sonra bir robot
ve en sonunda da bir uzay gemisi roliinde izledigimiz bolimuinu
kapstyor. Oykii ayni: Mr. Big adinda amaci sadece ¢ocuklara uyusturucu
satmak olan bir gangsterin, amaci cocuklara uyusturucu satmaya
calisan gangsterleri haklamak olan MJ tarafindan haklanmasi. Kisaca
oyki berbat, film rezil, oyunsa monoton ilerleyisine karsin hic de fena
sayllmaz. Moonwalkerin Arcade versiyonunda temel amaciniz, 6niiniize
gelen diismani “fis fig” efektli MJ hareketleriyle, olmadi MJi robota
donusturerek, o da yemezse MJ'in 6zel dans hareketini kullanarak yok
etmek. Sadece tek kelime konusabilen (“Help!”) cocuk goriinimli seyleri
kurtardiginizda ekstra enerji ya da 6zel dans hareketi kazaniyorsunuz.
Grafik ve sesleriyle donem hit’lerini aratmayan oyunun Bad, Smooth
Criminal, Beat It ve Billy Jean gibi sarkilarin melodilerinden olusan
miuizikleriyse bonus sayilabilir. Ayrica “Game concept and design

by Michael Jackson”yazisiyla zihinlerimizde yer etmis olan Arcade
versiyonunda Ug kisi ayni anda oynanabiliyor. Diger platformlardaki
Moonwalker’lardan sadece Mega Drive versiyonu kayda deger ki o

da -birkac farkliiga karsin- Arcade versiyonunun basite indirgenmis
halinden ibaret.

Space Channel 5 (1999) ve Space Channel 5: Part 2 (2002)
Yayimci: Sega
Platformlar: Dreamcast, Playstation 2

Muzigin ve dansin hayati 6nem tasidigi bu enteresan oyun serisi, dogru tuslara
dogru zamanda basmaniza dayali pratik oynanisi ve civil civil, Teletubbies benzeri
gorselleriyle cocuklar icin ve 6zellikle de MJ icin tasarlanmis gibi. Haliyle MJ,
oyunda“Space Michael” adiyla kendisine ufak bir yer ayrildigini da gordiikten
sonra serinin ikinci oyununda daha etkin bir rol almak icin Sega'yla temasa
gecmis. (MJ'i Sega yetkilerine “Beni de alin, beni de aln!” derken hayal edebiliyor
musunuz?) Space Channel 5: Part 2'de, Space Channel 5'in patronu olarak

kallavi bir yer isgal eden “Uzay Michael”l, oyunun ana karakteri Ulala tarafindan
Rhythm Rogues adli uzayli yaratiklarin elinden kurtarildiktan sonra Ulala’ya eslik
etmeye basliyor. MJ, Space Michael karakterine sesini verdigi gibi oyunun reklam
fragmanlarinda da seslendirme yapmis. Ayrica bilindik MJ hareketlerini Space
Michael'e kazandirmaktan da geri kalmamis.

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 (2000)
Yayimai: Midway
Platformlar: Dreamcast, N64, PlayStation, PlayStation 2, Game Boy Advance

Michael Jackson; bol “kombo”lu ve “rambil”li, Arcade usulii boks oyunu Ready 2
Rumble Boxing: Round 2'nin acilabilir karakterleri arasinda da kendine yer bulmus.
(Bill Clinton, Hillary Clinton, Shaquille O’'Neal gibi Gnli simalar da bu karakterler
arasinda.) MJ'in iki farkli gériinimiinden birini secebildiginiz oyun -nedendir
bilinmez- gercekte gezegenin adam ddvebilme olasiligi en diisiik insanlarindan
biriyle pata kiite adam dévme olanagi sunuyor.
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Harry Potter and
the Half-Blood Prince

Yine geldi o g6zIUkly, alni yarik, tuhaf gocuk.
Elinde de bir stpirge! Sagi solu stpirdigu
de yok hani; biniyor, uguyor, top pesinde
kosuyor. Bir de oyununu yapmislar... Zaten
yillardiv yapmiyorlar mi! flki iyiydi sanki ama
sonvakiler, hele ki bu gok kétu! Eli yizu
kaymis Harry nin! Harry Potter... Hogwarts,
Dumbledore, Wingardium Leviosa, Protego,
Expelliarmus...

T@fﬁfpfﬁat@f Salvation

Z:f;tygg:;, tkyr robot gelmisti ve insaniig
dona U§, Ig oskcazgakgltti, kurtuldyk ama bijy
;2 ’2:52 i rkmustum ;v:: izitc';lmw,
evm;5k§r). Bir daha gelmec(?a a'l"kfam
i Igrenc biy oyun! fy ?ni 'kgto
... Bence dUsme;n



Kitapcik ve DVD hediyeli
PCnet Agustos sayisi bayilerde!

PCnet AGUSTOS
SAYISI RENKLI
IGERIGi VE
VARARLI
EGITIMLERIYLE

SIZLERLE




Online

Hayati cevrimici yasayanlara... @

u siralar, -kitapgigimiz da isin igine Burak'in sizlerle WoW hakkinda paylasmak GameSultan

girince- online’la yatip, online’la istedigi cok 6zel seyler var. Bunlarin disinda Bir siirii online oyun ve bu

kalkiyoruz. Bu ay da GameSultan Magic the Gathering Online ve Battlefield 1943 oyunlarla ilgili ipuclari... Daha ne
sayfalarinda, bircok kaliteli online oyun ile ilgili ile ilgili detaylar da sizi Online sayfalarimizda isteyebilir ki insan...

ipuclarini bulabilirsiniz. Sonra NERD sayfamizda bekliyor.

NERD

Burak, WoW'un felsefesine ve bu
oyunu bir yasam tarzi haline geti-
renlerin hobilerine deginiyor.

[
Roportaj

K2 Network'tin sempatik CEO’su
Joshua Hong ile Runes of Magic
ve online oyun diinyasi Ustline
sohbet ettik.

Battlefield 1943
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Deepolis

Denizler altinda 20.000 fersah

0 ynamis ya da halen oynamakta oldugumuz
bircok oyun, tamamen Orta Cag temali ve
oyunlardan hi¢ anlamayan biri icin neredeyse birbi-
rinin aynisi kivamda. Hal boyle olunca, bazi firmalar
sanslarini farkli kurgulari kullanarak demek istiyor.
Ozellikle bu sicak yaz aylarinda, oynarken bile sizi
serinletecek bir oyundan bahsediyorum: Deepolis.
Deepolis, Flash destekli ve li¢ boyutlu bir multipla-
yer oyun. Oyun genel olarak PvP havasinda gegmek-
te ama aktif olarak kullanilabilen trading (pazarlik,
takas, aligveris) sistemi, oyunu harika bir denklem
icerisine sokuyor. Oyunda Ug farkli irk mevcut.
Naut, yani buzul arastirmacilar, istedigi irkla trade
yapabiliyor. Kullandiklari denizaltilar ise oyundaki en
dengeli denizaltilar. Scion, kullandigi gelismis defans

sistemleri ile 6n plana cikiyor. Denizaltilari, sonradan
eklenebilir zirhlar icin fazladan slot’a sahip. Naut ile
iyi gecinebiliyorken, Jafnhar irkindan sadece siddet
goruyor. Jafnhar, Deepolis'teki askeri irk olmakla tin
salmis durumda. Denizaltilari, birgok Sonic Cannon
icin bos slot’a sahip. Scion ile trade yapamasalar
Oyunda ayrica klanlar da mevcut; kurulan klanlar bir
bolge ediniyor ve o bolge icerisine girenlere nefret
kusabiliyor.

Deepolis'te deniz ii derinlik hissi harika verilmis.
Daha derinlere daldik¢a, yeni bolge ve yeni gorevler-
le karsilasacaksiniz. Bulundurdugu gérev sisteminde
ise bir farklilik yok. Bunlara ek olarak kontroller gayet
basit ve neredeyse sadece mouse yardimiyla oyunu

Yapim Bigpoint
Dagitim Bigpoint
Web www.deepolis.com

oynayabiliyoruz. Sol tus ile se¢im ve saldiri yaparken,
ortadaki tekerlek yardimiyla daha derinlere dalip
yeniden yukarilara ¢ikabiliyoruz. Ayni isi klavyedeki
yukari ve asagi yon tuslar da yapabiliyor. Space

ise bir nevi el freni gérevinde. Tim bu 6zellikleriyle
Deepolis, biz oyunculara tamamiyla farki browser
oyun sunuyor.

irucu

Yaziy1 yazdigim an itibariyle Deepolis, tam tami-
na 1.291.737 oyuncuya ev sahipligi yaptyordu.
Bircok oyunda oyuncu eksikliginden sikayet
edenleri buraya bekliyoruz.



www.gamesultan.com

Y T-Entertai t
Last Chaos =

Celik ve metal

MO diinyasini acik ara domine etmis

WoW'dan sonra, herhangi baska bir
oyun oynamak zor geliyor insana. Fakat dik-
katlice bakacak olursak, etrafta iyi ve keyiflice
vakit gecirmeye yarayacak bir¢cok oyun oldu-
Junu goreceksiniz. Last Chaos, bu oyunlardan
sadece biri. Piyasaya ciktigi 2006 yilindan beri
bunyesine bircok yenilik ekleyen Last Chaos,
yolunda tam gaz ilerliyor. Genel hatlariyla;
iceriginde skill kullanma, silah combo'lari
yapma ve cevreyle etkilesime girme yer aliyor.
Ayrica zindanlardan partilere, partilerden
guild’lere kadar harika bir oyun ici deneyim
yelpazesi mevcut. Aslinda P2P (Pay to Play)
olmasi gereken oyun, yapimcilarin israri
tizerine F2P (Free to Play) olarak yoluna
devam ediyor. Grafik kalitesi, bir online
oyun i¢in harika denebilecek durumda
olan Last Chaos, biz oyunculara alti farkl sinif
secme imkani sunuyor. Titan, Knight, Sorce-
rer, Mage, Rogue ve Healer olmak Uzere,
isimlerinden de anlayabileceginiz alanlara
yonelmis durumda siniflar var. Oyunda
crafting ve pet’ler de mevcut.

irucu

DarkOrbit'e 6zel olarak sadece Game
Sultan'da bulabilecegdiniz baslangi¢
paketlerine bakmadan ge¢gmeyin. Bir anda
¢ok adim atmak istiyorsaniz, kagirmamaniz
gereken bir firsat.

Web www.lastchaos.com.my

a 'I LN BN

IPUCU
Oyun igin Aeria puanlarini Game
Sultan'dan satin alarak, %10 oraninda

Game Sultan bonus'u kazanabilirsiniz.

Aion 6n siparigi
www.aionturkey.com sitesi
tizerinden 6n siparisi baslayan
Aion, Head Start ve Preselection
gibi farkli 6n siparis secenekleri
iceriyor. Ayrica 6n siparis paketi-
ne dahil olan 30 giinliik kullanim
suresi de bir hafta daha eklenip
37 glin olarak dahil edilmis
durumda. Tabii ki bu bir haftalik
avantajdan yararlanmak icin 25
Eyltl'den 6nce 6n siparis kodu-
nuzu kullanmaniz gerekiyor.

Conan’dan atilim
Age of Conan’in lizerinden gegen
aylarda artan yamalar ile bir sene
sonunda biraz kendine gelen
oyun, benim gibi bir kere hesap
acip kapatmis insanlar icin “Gelin
bakin, bu kez oldu” kampanyasi
baslatti. Onceden agtiginiz bir
hesabiniz varsa www.ageofco-
nan.com adresinden 6zel olarak
alabileceginiz 14 gunluk tcretsiz
oyun stiresi saglaniyor.

Gel artik KotOR!

Yakindan takip ettigim ve her
glin sitesine girdigim Star Wars:
The Old Republic icin bilgiler
surekli gtincelleniyor. Gegtigi-
miz haftalarda boy gosteren ve
agzimi acik birakan demo’dan
sonra, artik senaryoyla ilgili
bilgiler de verilmeye basladi.
Ug yeni senaryonun anlatildigi
siteye (www.swtor.com) g6z
atmadan gecmeyin.
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GNGWC 2009 Silkroad
Turkiye Elemeleri

S onunda bir eleme daha geldi ¢atti. 2008 yilinda
Glney Kore'nin Seul sehrinde gerceklestirilen
GNGWC'de, Burak “HectoR87_TR" Aycelik ve Mustafa
“TrowZeeN" Renkgi ikilisinden olusan Tirk takimi buytik
bir cabayla duinya ikinciligini elde etmisti. Buradan tekrar
tebrik etmek istiyorum kendilerini. Kaldigimiz yerden yola
devam ediyoruz. Bu yil baslangig, iki yerine lic asamadan
olusacak ve ilk kisim Online Silkroad Global sunucularin-
da olacak, ikincisi ise GNGWC'nin kendi sunucularinda
yapilacak. ilk etapta kullanicilar Silkroad Online'daki kayrtl
karakterleri ile PvP yapacaklar. Kayitlar, Durnuva.com
sitesi Uizerinden yapilacak. Oyuncu secimlerinde spesifik
bir durum s6z konusu degil ve kayit yaptiran herkes

turnuvaya katilabilecek. Kayitlar esnasinda 15 TL katihm
Ucreti alinacak. Kayitlar 01.08.2009 ile 01.09.2009 tarihleri
arasinda gerceklestirilecek. 04.09.2009 tarihinde baslaya-
cak olan turnuvalar, 6 - 7 Kasim tarihlerindeki finaller ile
son bulacak.

Toplam 224 katilimci, glin basina 112 kisi olmak tizere,
iki glin boyunca birbirleri Gizerinde hak iddia etmeye cali-
sacaklar. ilk iki asamada basarili olanlar, istanbul finallerine
katilmaya hak kazanacaklar. Finallerde ise 128 oyuncu,
ilk glin 128'den 32'ye kadar inen bir siirecte karsi karsiya
gelecekler. (Saniyorum en zor giin olacak.) Kazanan kisiler
cizelgede bir sonraki yere ilerleyecekler ve son iki, Kore'de
yapilacak olan finallere gitme hakki kazanacak.
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RUNES OF MAGIC

L@ en reddetme donemini coktan gectim. Simdi rahat rahat itiraf edebiliyorum:
Ben bir oyun bagimlistyim. Ozellikle de RPG bagimlisi... Bu yiizden hayatimi
stirekli kontrol altinda tutmaya, hicbir online MMORPG'ye bulasmamaya calisiyorum.
Cuinku bir bulasirsam kesin rehabilitasyon merkezine yatmam lazim. Bu yiizden Runes
of Magic'i ekran goriuintilerinden, videolardan takip ederken surekli kendimi frenleyip
“Ne kadar iyi olursa olsun asla oynamayacagim” diyordum. Harbiye'de, Marjinal Porter
Novelli'nin ofisinde goristiigim K2 Network CEO’su Joshua Hong beni ikna etmeyi
basardi. Hayatimin normal, sorunsuz ve sosyal olabilecegim son bir ayina girdim zira
bir ay sonra oyunun Beta’si kapimi asindiracak.

Uzun bir muhabbetten ve Mr. Hong'un yillardir tekrar tekrar oynadigim Arcanum
ile ilgili beni dakikalarca ti'ye almasindan sonra réportajimiza basladik. @ Elif Ak¢a
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BATTLEFIELD 1943

Kamikaze olup, “ikuze” diye bagirip dalmak lazim diigman ussune...

B attlefield ve Battlefield 2 hastasi arkadaslarim
var. Eh, ben de seviyor gibiyim ama daha ¢ok
piyade savasina dayanan haritalarini seviyorum. Yok-
sa ucagdi alan takim arkadasini kiskanip ucagin éniine
kendini atan ve ezdiren, bu sekilde arkadagina team
kill yaptirip oyundan attiran ve sonra ugagi kendi
alan tiplerin oldugu o bol cimbdsli haritalarda cid-
den bagim agriyor (Ah, su cilgin Turkler. - Doruk C.).
Obiir yandan sunu da kabul etmek lazim, Battlefield
2'nin grafikleri ciddi sekilde ¢ag disi kaldi. Bu ytizden
o guzel savas tadini verecek, Bad Company’'nin
Frostbite motoru ile hazirlanmis Battlefield 1943,
hem de Japon- A.B.D carpismasini konu alan bir
ikinci dlinya savasi ortami ile gayet ilgi ¢ekici ve istah
acic1 gorunuyor.

Oyun dort biiyiik ada haritasindan ibaret. Hatta
ic demek daha dogru olur ¢linkii dérdinci haritay
agmak icin konsol sunucularinda 43 milyon “kill”
yapilmasi gerekiyordu. Bunu beceren sunucuda
“Coral Island” acildi. Muhtemelen PC icin de aynisini
yapacaklardir. Harita sayisina bakip hemen burun
kivirmayin ¢tinki sayisindan ¢ok biyukliginin
onemli oldugu lafini hatirlatmak isterim. Hatta ba-

zilari o kadar buyuk ki siz nasirli piyade ayaklarinizla
bir noktaya kosana kadar catisma bitebilir. O yiizden
yakindaki ilk jip, tank, ucak ne varsa bulup haritadaki
catisma bolgesine ulasmaniz en iyi tercih olacaktir.

Battlefield 1943'te li¢ adet asker sinifi mevcut;
Scout, Infantry ve Rifleman. Her sinif bir adet yakin
dovis silahi ve ana silah ile oyuna baslyor. Buna
ek olarak hepsinin kendine 6zel ikincil silahlari var.
Ornegin Scout, Greanade Launcher ile yaklasan
piyade birliklerine siirpriz yapabilirken, Rifleman anti-
tank roketi ile demir devlerin korkulu belasi oluyor.
Infantry ise diisman mevzilerini uzaktan kumandali
bombalari ile ugurabiliyor.

Oyundaki en zevkli bélimlerden biri elbette ki
hava savaslari. Yerdekilerin “6ldiik” dedigi anda yuka-
ridan melek gibi gelecek bir ucak catismanin kaderini
degistirebiliyor. Eminim simdi hepiniz pilot olmak is-
tersiniz fakat ugak kontroltintin cidden zor oldugunu
ve diizglin manevra yapmayi 6grenene kadar yere
¢ok cakilacaginizi simdiden séylemem lazim.

Battlefield 3 ¢ikana kadar 1943, seri hayranlarini
oyalayabilir. Oyun konsolda ¢oktan ¢ikti fakat PC icin
ne yazik ki Eylil'ti beklemeliyiz. @ Nurettin Tan

iSTIKBAL GOKLERDE

Altinizda minik minik gibi dolasan askerle-
rin Gzerine ucakla bomba birakirsaniz dort
yasinda bir cocugun karinca kolonisine su
tabancasi sikmasi (evet yapardim) ile kagisan
karincalar gibi sersemlediklerini goriirsi-
nlz. Hava destegi cok 6nemli... Ama sizi
kovalayan bir baska ugak olmadigindan emin
oldugunuz surece...

Yok ben keskin nisanci oldum, suraya yatayim,
gelenin topuguna gidenin kalcasina sikayim
mermiyi derseniz tepenizden gelen bir ucak
gizli mevziinizi yerle bir edebilir.



MTGO: 2010 CORESET

Yeni Coreset beraberinde yeni kurallar da getirdi!

E n son Magic the Gathering yazimdan sonra icinizden birkag kisiyi zehirleyip MtGO
evrenine sokabildiysem ne mutlu bana. Hi¢ de pisman degilim. Biz kdkli oyuncular
Wizards'tan 11th Edition beklerken ilging bir haber ile 2010 CORE SET'in yepyeni kurallar

ile piyasaya ¢ikacagi duyuruldu. Yeni kurallar 29 Temmuz'dan itibaren yurarlilige girerken
Coreset ise 3 Agustos'ta glin 15191 gorecek. Yeni kurallar ve degisen kavramlar neymis séyle bir
g0z atalim.

- Oyuna ilk baglayacak oyuncu, elindeki kartlara karar vermeden diger oyuncu Mulligan
alamazdi. Artik oyuncular es zamanh Mulligan alabilecekler (Mulligan: Eger eliniz begen-
mezseniz bir kart eksik ¢cekip, desteden yeni kartlar alabilirsiniz).

-“Into Play’; “Comes into play” kavramlari artik yerini “Comes into Battlefield"e birakiyor.
Yani “Play” kavrami hem biraz daha gercekgilik hem de kavram karmasasini ortadan kaldir-
mak icin “Battlefield” oluyor.

Bir karti (bliyu) oynarken artik “play” degil “cast” ediyoruz. Land kartlari biyt olmadiklari
icin halen “Play” ediliyor.

-“Remove from the game” yerini “Exile”a birakiyor. Genel bir yanlis olan oyundan atilan
kartlarin sanki artik ulasilamazmis, ¢cdpe gitmis gibi dustintilmesini (ilk zamanlarda biz de
oyle dusunirdiik) ortadan kaldirmak icin bu terim getirilmis. Graveyard'a dusen ya da Exile
olan kartlar da halen oyunun bir pargasi sayilir ve geri dondirulebilir.

- Eskiden mana havuzunuza eklediginiz ama kullanamadiginiz her mana icin 1 hasar alirdi-
niz. Artik bu yok, kullanmadiginiz manalar size zarar vermeden kendiliginden silinecek.

- Artik iki yaratigin verdigi hasar stack’e (yigina) yazilmayacak. Yani eskiden saldiran ve
savunan yaratiklar secildikten sonra birbirlerine verdikleri hasar bir kenara not edilirdi (en
kabaca tabiri ile) bu esnada yaratiginizi sisirip gticlendirebilir, elinize geri alabilir, koruma
falan verebilirdiniz ki bu da biraz sagma oluyordu. Bunu ortadan kaldirmak icin hasarin
stack’e yazildigi bolim ortadan kaldirilmis. Yani yaratiklar birbirlerine hasar verdikleri anda
bunu hissedebilecekler ve sizin araya baska bir atraksiyon sokma sansiniz kalmayacak.

Goze en ¢ok batan degisiklikler bunlar. ileride gene yer olursa turnuva ve &diillii oyun tiple-
rinden bahsedecegim, o zamana kadar huzurunuzdan “Unsummon” oluyorum. s Nurettin Tan

Global Agenda
Merakla bekledigim
MMORPG'lerden Global
Agenda’nin beta tester’lari ilk
seviyelerini atladi. Noob diyebi-
lecegimiz bir grup arkadasaysa
(stiidyoya yakin oturanlar)
sunucuya erken giris izni verilmis,
dolayzst ile siz de sunucuya giris
izni kazanmigsaniz ve siz seviye
birken bazilar 10 olarak dolagi-
yorsa bilin ki onlardir.

Son Umut:
1 Agustos

Haberler iyi degil. Agustos'un
1'ine kadar Firesky butceyi
arttirmanin bir yolunu bulamazsa
MGM Studyolar, Stargate
Worlds'tin lisansini geri cekecek.
Bir grup doktorun ilag niyetine

8 milyon dolar yardim etmesi
bekleniyormus fakat durum pek
ic acici degil.

JumpGate
Evolution

EVE Online’a gene rakip cikiyor.
Yalniz anlamadiklar bir sey var.
Uzay gemisi ylriterek MMORPG
oynamanin pastasi ufaktir ve

o pastanin timund nerdeyse
EVE yer, kolay kolay bu piyasaya
girilmez. Ama yeni grafik, daha
degisik savas sistemi derken
Jumpgate burnunu piyasaya
sokmaya calistyor.

N

Warcraft Filmi

Abi siz ne yaptiniz?! Oriimcek
Adam’in ¢ekimine Steven
Spielberg’t ikna edemediniz,
adam ucundan Transformers'a
yardim etti, ortalik yikildi. Sam
Raimi'nin gektigi Oriimbéciik'te
ise her ti¢ filmde de Mary Jane
kaginld, bizimki onu kurtarmaya
calisti. Etmeyin eylemeyin, heye-
canla bekledigimiz filmin tizerine
bu adamla limon suyu sikmayin.

Gordiigiinuiz kart Silence beyaz

TURNUVALAR renkli kartlar icin gayet abartil-
MTGO herhalde piyasadaki en mis giiclere sahip. Tek mana ve
pahali online oyun diyebilirim. onemli bir anda atilirsa rakibin

Cuinkt normal kartlara verdiginiz
parayi online oynamak igin dijital
kartlara veriyorsunuz. Baslangigta
bir miktar para yatirsaniz da son-
radan gireceginiz turnuvalari bir
donglye oturtunca, kazandiginiz
oduller ile para harcamaniza pek
gerek kalmiyor.

elini ayagini kesecek bir kart.
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N E R D www.livewarcraft.com

WoW Sadece Bir Oyun Degildir!

Sadece bir karaktere sahip olmakla "WoW'cu” olunmaz.

I tiraf edelim, biz WoW oyunculari hepimiz birer fanboy’uz. World
of Warcraft ile ilgili her seyi tiketmeye hazir potansiyel bir pa-
zariz. Uziilmeyin, kendinizi kétii de hissetmeyin. Bu konuda inanin
yapacak bir sey yok. Warcraft diinyasinda ytizlerce saat gegirdikten
sonra ister istemez o diinya ile ilgili seyleri gercek hayatinizda kulla-
nabiliyor olmak heyecan verici oluyor. Bu durum da hem Blizzard'
hem de bircok firmay1 harekete gegiriyor. Uyusturucu gibi biraz ama
degil de... Clinki Urettikleri seyler o kadar glizel ki elde etmek her
WoW gencinin riiyasi haline geliyor.

Mesela DC'nin Urettigi WoW figrleri... Neredeyse hepsini satin
almis bir adam olarak konusursam, agikcasi gordigiim zaman
dayanamiyorum.

Figiirler Arasinda Kaybolmak

Bu figtirler genel olarak ikiye ayriliyor. Her seri icinde dort tane
standart race / class figurleri tretiliyor. Bir tane de “deluxe” yani

hem daha bytk, hem daha az uretilmis, hem de daha 6zel figtir
bulunuyor. Standart figlr tarafinda Mucloc'tan Succubus’a, Orc
Shaman'dan Human Warrior'a, Blood Elf Paladin'den Dranei Mage'e
genis bir yelpazede toplam 16 adet figur tretilmis durumda. Deluxe

olarak lllidian, Lady Vashj gibi Warcraft diinyasinin 6nemli isim-
lerinin figurleri bulunuyor.

istanbul Kadikdy'deki Dreamers, bu figiirleri bulup satin
alabileceginiz Tiirkiye'deki az sayida yerden biri. istanbul'da
olmayanlar tiziilmesin www.dreamersfigure.com tizerinden
de satis yapiyorlar. Ama istanbul icinde bulunanlara o maga-
zaya gitmelerini ve figiir diinyasinin icinde kaybolup saatlerini
orada gecirmelerini siddetle tavsiye ediyorum. Nitekim
Dreamers'ta sadece WoW dedil, figiir piyasasindaki hemen her
seyi bulmak mimkin.

“I eat Noohs”

Jinx, Amerika'da bulunan bir tekstil sirketi... Kendi
koleksiyonlari var. Ama benim ilgimi ¢eken Blizzard'in resmi
kiyafet tasarimcisi olmalari. O kadar guizel t-shirt'leri ve
aksesuarlari bulunuyor ki... Green Linen Shirt var mesela,
izerinde armor’l, giyilebilir level't yaziimis. Ya da bebekler

icin “High Warlord in training” baskili tulumlari bulunuyor.
Mutlaka www.jinx.com‘a girin bir inceleyin. Sadece WoW degil,
Starcraft ve Diablo ile ilgili kiyafetleri de bulacaksiniz. Ve tabii ki
satin almadan duramayacaksiniz. Turkiye'ye getirmek icinse iki
farkli yontem kullanilabiliyor. Eger bir PayPal hesabiniz varsa
direkt site Uzerinden siparis verilebiliyor. Ya da kredi karti ile
alinm derseniz, Amazon.com kullanilabilir. Jinx'in Amazon'da
bir magazasi bulunuyor. Dikkat edilmesi gereken nokta ise
Jinx'in Amerika'da bulunan bir firma olmasi ve urettikleri
kiyafetlerin boyutlarinin “fast food nation” konseptine gore
olmasi. Yani siz Turkiye'de medium giyiyorsaniz, mutlaka

small siparis etmeniz gerekiyor. XXL icine ise iki tane araba
girebiliyor.

Diinyanin en 6nemli oyun aksesuari Ureticilerinden
SteelSeries de Warcraft fanatiklerini unutmamis. WoW temali
klavyeler, fareler koleksiyonu icinde yerini almis. Enerji icecedi
Ureticileri mavi renkli icecek Uretip mana potion gibi kirmizi
icecegini health potion gibi siselemis. Kimileri ise lateksten
Blood Elf kulaklari tiretmis. Amazon.com’un derinliklerinde
bunlar gibi daha bir ¢cok tirtini bulmak mimkn. Kimisi
Turkiye'ye geliyor, kimisini gelmiyor. Ama yine de anlayacagi-
niz oyun ile ilgili neredeyse hicbir firma biz fanboy’lar ihmal
etmiyor. Bize dlisen de bu yazidan anlayacaginiz, onlari satin
alip sahip olmak. Evet, evet, evet... Hepsini istiyorum!

4 Burak Aydogan



Donanim

“DVD’'den sahit diske” en son donanim haherleri,

incelemeler, yorumlar...

ecep Baltas yine kendini tutamayip
Donanim bélimiind bilgiye bogdu,
ayin en 6nemli bombalarindan

Windows 7’den haberler génderen isim son
iddialara gére en PSPGo ile gizli gizli

bulusurken yakalandi. Ardindan Sapphire HD
4890 Toxic Vapor-X ekran kartiyla da mutlu
pozlar veren Recep, en son Silikon Vadisi'nde
elinde tornavidasiyla yeni kurbanlar ararken
goruldu.

Recep buldugu her bilgi kirintisini
o analiz ederek Sony’nin yeni bombasi
icin tahminler yapt.

Samsung
R522 XS04TR

Samsung, fiyat / performans
acisindan en Ustiin dizlstu bil-
gisayarlarindan birisini Gretmeyi
basardi.

Windows 7

Windows 7 ¢iktt mi? Ne zaman
kavuguyoruz yeni isletim
sistemine?

Sapphire HD 4890
Toxic Vapor-X

Her oyuncuya yetecek canavar
ekran karti, nefes kesen sovuyla
tlm ofisi kendisine hayran birakti.
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PSPgo Yuritmeye Baglada

Sony bu defa dersine caligmig

Bozuk saat bile giinde iki defa dogru zamani gosterirken Sony’nin kendi standartlarini piyasaya kabul
ettirme cabalarinin cogu basarisizlikla sonuglandi maalesef. Her ne kadar bu ayki dosya konumuz
Sony’nin bu basarisizlikla sonuglanan formatlarini ele almasa da yine firmanin satislarindan ¢ok
yakindigi, her defasinda kopya koruma yontemi kirilan ve oyun gelistiricilerinden istedigi destegi
bulamayan bir baska iiriinii; PSP'nin yerini alacak olan PSPgo’yu ele alacagiz. Tavsan deligine dogru
yaptigimiz uzun bir yolculuk sonucunda PSPgo ile ilgili ayrintilar kazarak yeryiiziine ¢ikardik.



Acgilir klavye
PSPgo’nun yeni agilir
klavyesi, tasarim ve go-

riints itibariyle fazlasiyla
korkutucu. Hi¢ de kullanish
goriinmeyen ve yanlis yerde
durduguna inandigimiz
stick, umarim bizi yaniltir.

3 fuariyla birlikte dilimize dolasmaya
B baslayan bu yeni PSP, Sony'ye gére

firmanin simdiye kadar en kotl sakladigi
sir olsa da PSPgo ismiyle tanitilan bu trin farkh
yapisl ile herkesin ilgisini cekmeyi basardi. Kayar bir
ekrani olan triin akhmizdaki var olan PSP kavramini
kokten degistirerek aslinda oyun konsolunun daha
da kuciltilebilecegini ispatlamis oldu. Yeni PSP
sadece boyutta degil 3.8"lik ekrani ile diger
ozellikleriyle de kiictilmis gibi géziikiyor. Sizi
bilmiyorum ama halihazirda piyasada olan PSP'nin
4.3"lik ekranini bile ufak bulan ben, bu yeni ekranda
bazi oyun tiirlerinin nasil oynanacagini agikgasi cok
merak ediyordum ki tam da bu noktada Sony’'den
bu stiphelerimi az da olsa giderecek bir agiklama
hemen geldi: PSPgo’'nun ekran ¢ézinirlagi eksi
PSP ile ayni olacak. Bu aslinda birka¢ anlam tasiyor.
ilk olarak PSPgo'da daha kaliteli bir ekran ~dogal
olarak- kullanildigini ve bu yeni ekranda ekran
boyutuna gore daha fazla piksel yer alacagini
anliyoruz. Bu da tabii ki daha ayrintili ve daha guzel
bir gérsel deneyim yasamamiza olanak taniyacak.

PSPgo'nun tek yeniligi tabii ki ekrani degil.

Yazinin basinda da belirttigimiz gibi Betamax, Me-

mory Stick ve Atrac gibi Sony’nin Diinya'ya
kabul ettiremedigi teknolojiler arasina bir
yenisi daha katildi: UMD diskler. Evet, artik
yeni PSP’de UMD siiriicli yok. Firma bunun
yerine PSPgo’ya 16 GB bir bellek eklemis.

Bu durumda oynamak istediginiz oyunlari
indirebilmeniz igin PS3 veya Apple'in iPhone
magazasina benzer bir sekilde ¢evrimici

bir magaza acilacak. PSPgo ile Sony'nin
yapmak istedigi bir proje daha var ki bana
Apple'in iPhone ile yaptigi projenin birebir
aynisini hatirlatiyor: uygulama satmak.

Egri oturup dogru konusalim, halihazirda
PSP’lerinde kirilmis firmware kullanan kisiler
tonla uygulamaya sahipler. PSP camiasinda
“Homebrew” diye adlandirilan bu uygulama-
lar elinizdeki cihazi Sony’nin size sundugu
oyun, muzik, resim vb. hizmetlerden ¢cok
daha 6teye tasiyarak cihaza yeni bir boyut
kazandiriyor. Sony bu uygulamayi PSP ile
yapsaydi ayni Apple 6rneginde oldugu gibi
sadece uygulamalar tizerinden inanilmaz bir
gelir elde edebilirdi. Bu sayede PSP satislarini
da artirabilir ve oyun gelistiricilerinden daha

Gordigliniz tizere PSPgo’nun arka-
sinda UMD surlict yok.

Bluetooth

PSPgo, Bluetooth kullanarak cep

telefonlarina, kulakliklara ve diger ta-
sinabilir aygitlara baglanabilecek. Her

ne kadar heniiz Sony tarafindan resmi
bir aciklama gelmis olmasa da PSPgo,
yine eski PSP gibi PS3 ile baglanti ku-
rabilecek ve su anda yapabildigimiz
uygulamalarin tamamini yine PSPgo
ile gerceklestirebilecegiz.

¢ok destek alabilirdi. Her ne kadar bu projenin
gerceklesmemesinin nedeni konsolun kirilmasini
engelleyerek kopya oyunlara davetiye ¢ikarmama
cabasi olsa da sonugta konsol kirildi ve Sony bu
defa iki yonden birden kayba ugradi. Sttten agzi
yanan Sony bu defa yogurda ifleyerek gitmek
yerine yogurt kabinin icindeki o bir TL'yi bulmak
icin kafasini kaba derinlemesine daldiryor ve
yeni projelere imza atmak icin kollari siviyor. Bu
durumda Sony, gelistiricilere sundugu yazilim
gelistirme kiti'nin (SDK) fiyatini asagiya cekerek
ise basliyor. Bu durumda amag butin yazilm
gelistiricilerin ilgisini cekerek PSP icin yeni ve
cok cesitli icerik yaratilmasini saglamak. Agikgasi
paray! herkes sevdigi icin “Homebrew” gelistiren
Hacker’lar bile bu SDK ile oturup pasa pasa PSP
Store'da satmak icin uygumla gelistirecekler-

dir diye dustinliyorum. Hatta biraz daha genis
bir agidan bakarsak bircok gelistirici kendileri
dogrudan oyun dahi gelistirebilirler. Bu sayede
Sony sadece oyun gelistiricilerin kapisina daya-
nip yalvarmak zorunda kalmayacak ve biz oyun
severler de bol gesitliligin keyfini ¢ikarabilecegiz.
@ Recep Baltas
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Sapphire HD 4890

Toxic Vapor-X

Her oyuncuya lazim!

800 sinifina ait olan HD 4890, ATI'nin RV790
B GPU'sunu kullaniyor. RV770 GPU’sunun

gelistirilmis hali... Aldigimiz bilgilere gére GPU
tzerindeki ilk degisiklik, tim islemci cekirdeginin
cevresinin bir dizi kondansator (kapasitor) ile sarlarak
islemci ¢ekirdeginin yalitilmasi olmus. Bu islem, kartin
elektronik guriltd oranini dustirerek daha stabil
calismasini sagliyor. Firma, bu isleme ek olarak GPU
icindeki farkli birimlerin calisma hizi ve gti¢ kullanimini
tekrar ayarlayarak kartin bosta iken tlkettigi guict
azaltmayi hedeflemis. 4870%e gore 100 Mhz daha fazla
calisma frekansina sahip olan kartin bellek frekansi ise
975 Mhz. Tabii ki bahsettigimiz tim bu 6zellikler,
standart HD 4890'a ait. incelemesini yapacagimiz
Sapphire HD 4890 ise Toxic stirim oldugu icin ¢ekirdek
frekansi 850 Mhz'den 960 Mhz'e ¢ikariimis. Yine 975 Mhz
olan bellek frekansi da 1050 Mhz'e ¢ikartiimis. HD
4870'de olan 512 MB bellek ise 4890 ile 1 GB'a ¢ekilmis.
Sogutma sistemi ise referans tasarima gore bastan
asagiya yenilenerek daha etkili Vapour-X ile degistirilmis.
Kartin kutu icerigine baktigimizda; montaj rehberi,
surlicti CD'si, 3DMark Vantage tam stirimd, Cyberlink
PowerDVD, Cyberlink DVD Suite, CrossFire kdpriisti, DVI
+ HDMI adaptori, TV-out adaptord, PCI-Express gii¢
kablolari ve TV-out kablosu goriiyoruz. Bu kadar
ayrintidan sonra kartin gercek hayatta bize ne
kazandiracagini gérmek icin testlere geciyoruz.

Call of Duty 4: Modern Warfare ile basladigimiz teste
Toxic, standart 4890a tim ¢ozundurliklerde 10 fps fark
atiyor. Diger kartlarla arasindaki yarisa baktigimizda ise
ayni fiyata satilan GTX 275'in, ylksek ¢oziintrllklerde
bes fps ileride oldugunu gériiyoruz. Company of Heroes
ile devam ettigimiz testte GTX 275, arayi 36 fps acarak
biiyiik fark atiyor. llginctir ki Crysis'i calistirdigimizda
kart, GTX 285'i dahi geride birakarak 4870 X2'nin ense-

sine yapisiyor. 1920 x 1200 Full HD ¢ézuinirliikte
23.3 fps gosterebilen kart, bizi sasirtarak diinya
siralamasinda tglincliliige yerlesiyor. Far Cry2'de
de durum degismiyor. Bu defa da ayni ¢éztnurltk-
te 54.9 fps degerini aliyoruz. Bir turlii vakit bulup
oynayamadigim (Aslinda itiraf ediyorum; ben oyun
dergisinde oyun oynayamayan tek editérim!)
ST.ALKE.R.: Clear Sky'da da kartimiz kendi
rakiplerini duman ederek cift GPU'lu iki dev olan
HD 4870 X2'den ve GTX 295'ten sonra tiglinciiliik
krstisuini kapryor.

Oyun testleri sona erdigine gore kartin su iyi-
lestirilmis glic tiiketimine bir g6z atalim diyorum.
Bosta iken sistemimiz komple 225 Watt tiiketiyor.
Bu sirada Toxic, diiz 4890'a gore sekiz Watt, 4870'e
gore de dokuz Watt daha az tiiketiyor. Tam yiikte
ise 357 Watt degerini goriiyoruz. (Sonra da oturup
kuresel 1sinmadan yakin sen.) Bu degerlere bakti-
gimizda kartin giig tiiketiminde aslinda biytik bir
iyilestirme olmadigini, hatta tam yukte eski 4870%e
gore 43 Watt daha fazla tiikettigine -ki bu, kartin
frekanslarindan ve giictinden kaynaklaniyor- sahit
olduk. Sonug olarak kartin ortalama performansina
baktigimizda, diinya tizerindeki tek GPU'lu en hizli
ekran karti oldugunu soyleyebiliriz. Ayni seyleri,
referans tasarim 4890 icin sOyleyemeyiz; bu, overc-
lock edilmis 4890 Toxic'in sundugu performans.
Kartin en biiyiik rakibi ise GTX 275 ve o da stok so-
Jutmaya sahip; Toxic, bosta 49 C yikse ise en fazla
78 C'ye cikiyor ki bu degerler gayet makul. Ben bu
incelemeyi yaparken kartin fiyati 288 Dolar + KDV
idi. Ulkemize yeni giris yapan kart, siz bu yaziyi
okurken daha duistik bir fiyata sahip olacag icin
tereddtsiiz tercih edebileceginiz bir Griin olacak.
Ne dedik? Her oyuncuya lazim! @ Recep Baltag

Sapphire HD 4890
Toxic Vapor-X

+ Sessiz calismasi

+ Bellek ve GPU voltaj kontrolu
- Sinirh OC potansiyeli

- PhysX destegi yok

TEST SIiSTEMi

CPU: Intel Core i7 920 @ 3.8 Ghz (Bloomfield
8192 kb 6nbellek)

Anakart: Gigabyte X58 Extreme Intel X58
Bellek: 2x 1024 MB OCZ DDR3 Platinum @
1140 Mhz 6-6-6-19

Sabit Disk: WD Raptor 740ADFD 74 GB

Gii¢ Kaynagi: BFG ES-800 800w

isletim Sistemi: Windows Vista SP1
Siiriiciiler: ATl / Catalyst 9.1, HD 4890 / 8.592.1,
HD4770 / 8.60; nVidia / Force Ware 181.20, GTS
250/182.06, GTX 275/ 185.62

Fiyat: 288 Dolar + KDV
ithalat: Penta www.penta.com.tr

Puan: 9/10
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Grtinlin Ustilin 6zelliklere ve inanilmaz uygun bir fiyata sahip oldugunu belirtelim.
SAMSUNG R522 XSO04TR etiketi ile satilan Urilin 2.2 Ghz cift cekirdekli islemciye, 4 GB
RAM'’e ve ATI'nin en son cikardigin 4000 serisinden olan HD 4650 erkan kartina sahip. 1250
YTLye satilan Grlinln bizi bizden alan noktasi ise 2.55 kg olmasi.
Bilgi icin: www.kont.com.tr

B amsung, diziistli pazarina girisini oyuncularin ilgisini cekecek bir triinle kutluyor. Bu

Usuk performansli ekran kartlarina yiiksek bellek takmanin ne kadar gereksiz
oldugunu hep soyleriz fakat HD 4890 gibi bir canavara 2 GB bellek takmak ¢ok
yerinde bir davranis ve bu isin mimari da ATl'in en iyi calisma ortagi Sapphire oluyor.
Vapor-X sogutucu ile gelecek olan riin bu sayede sogutmada da yaz aylarinda g6ztinuizti
arkada birakmayacak. Sapphire bu, saat frekanslarini tabii ki de yiukseltmeden durmamis.
Aldigimiz bilgilere gére yeni degerler: 870 / 4200 Mhz (cekirdek / bellek).
Bilgi icin: www.sapphiretech.com

Windows 7,
13 Temmuz’'da hazir

onanimla ne alakasi var demeyin zira DirectX 11 gibi bir teknolojiyi barindiracak olan
bu isletim sistemi Vista'nin yapmis oldugu bitiin hatalar maziye gomecek kadar
stiper bir performans verirken XP ile karsilastirmasini yapma geregi bile duymuyoruz.
Microsoft tarafindan son hazirliklari yapilan isletim sisteminin RTM stirimii 13 Temmuz'da
onaylandi ve son halini aldi. Ekim'de Windows 7'yi raflarda bekliyoruz.
Bilgi icin: www.microsoft.com
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Teknik Servis

Kumsala uzanmadim, giines icime damlamiyor ve yanimda pek sevgili Cem Sanci’nin giizel dilberlerinden de yok ama sizlerden gelen e-postalar beni
mutlu etmeye yetiyor. Pek sevgili takipgilerim ve donanim severler; DVD’den Sabit Diske Recep Baltas olarak Trakya Universitesi Almanca Ogretmenligi
béliimiinden -egitimimi yarim donem dondurmus olmama ragmen- tam zamaninda mezun oldugumu sizlerle paylagsmak istedim. Sizlere tavsiyem
benim gibi okulu zamaninda bitirmeyin, miimkiinse o bar senin bu bar benim, o yar senin bu yar benim durumlarinda gezin eglenin.

Soru: Su sistem nasil ve beni ne kadar idare eder?
Sistemim: islemci; Core 2 Duo E8400 ekran karti; AT
RADEON HD 4770 GDDR5; RAM, 2GB (Bende de 1 GB var
ama 550 Mhz gibi bir sey.), anakart; GIGABYTE GA-P31-
ES3G; gli¢ kaynagi, High Power 500w; Sabit Diski yeni
almayacagim bende duran sabit diski kullanacagim.
2.5u ram meselesinde benim ram ile yani alacagim

ram birbirine uyar mi? 3.150 TL alt1 bir anakart 6nerir
misin yoksa bu anakart iyimi? Recep Abi ben 14 yasima
Haziran'da bastim (Merak etme derslerimin hepsi bes
muizik haric.) ve bana bu bilgileri vererek bir dogum
giinii hediyesi istiyorum senden. lyi calismalar.

C: Oncelikle alacagin sistem gayet giizel fakat
sadece yonga seti P45 olsaydi daha iyi olurdu.
RAM’lerini almadan 6nce iyi bir aragtirma yap

zira piyasada ¢ok uygun fiyata ¢ok hizli bellekler
var artik. Eski RAM'ini bu sistemde kullanman ise
sorunlara yol agacaktir. Anakart konusunda ise
ufak bir arastirma ile 160 Lira’ya GIGABYTE EP43-
DS3LR veya P43 yonga setine sahip diger ekonomik
anakartlardan satin alabilirsiniz. Dogum giiniin
kutlu olsun.

Soru: Sistemimi 2 sene 6nce aldim ve 2 GB 800 Mhz

RAM Radeon x1300series ekran karti var. RAM'imi yeni
aldim. Oniimiizde bayram var ve bayram harcliklariyla
yeni bir ekran karti alacagim fakat GeForce9800 ile
RadeonHDA4850 arasinda kararsiz kaldim. Senden bana
yardimci olmant istiyorum.

C:9800 GT, HD 4770'e yakin bir kart fakat HD
4850'den yavas. Ayrica 9800 GT, 8800 GT'nin biraz
makyajlanip yeniden piyasaya siiriilmiis hali. Bu
durumda hig siiphesiz HD 4850 alabilirsiniz.

Soru: GTA IV gibi veyahut Empire Total War gibi yeni
ctkmis oyunlar ylksek kaliteli grafiklerle herhangi
bir sikinti glkmadan oynamak istiyorum. Zira bu her
iki oyunda da piksel (GTA IV) ya da oyun genelinde

yavaslama gibi (Empire Total War) sorunlarla karsilastim.

Bilgisayarimin 6zellikleri sunlar; Core 2 Duo 6420
2.13GHz, 2 GB RAM, Radeon X1950XTX 512MB-

256bit, SAMSUNG HDD 160GB, Asus Commando.
Litfen bilgisayarimin en son ¢ikan oyunlari rahatca
calistirabilmesi icin, hangi parcayi yenilemem gerekir?
Sayglilar... Not: Sizce parca alimini nereden yapmaliyim?
C: Oncelikle ilk dikkatimi ceken RAM miktariniz.

2 GB RAM artik oyunlar icin yeterli degil. 2 GB

RAM daha alarak 6ncelikle RAM'i 4 GB yapmaniz

‘/—\

gerekiyor. Daha sonra eger oyunlarin daha hizh
yiiklenmesini istiyorsaniz tek plakal bir 320 GB
sabit disk satin alabilirsiniz. Ekran kartiniz ¢ok iyi
fakat giiniimiiz teknolojileri olan Shader Model
4.1 ve DirectX 10.1 gibi teknolojilerden yoksun. Bu
durumda miimkiinse ekran kartinizi da HD 4000
veya GTx 200 serisi bir kartla degistirin derim.
Anakart'inizin da simdiye kadar 16 adet BIOS
giincellemesi ¢cikmis, bunlardan en son ¢ikan 1901
stiriimiinii yiiklemenizi tavsiye ediyorum.

Soru: AMD Athlon x2 +4000 islemci, ATI Radeon HD
3650 ekran karti, 2 GB RAM ve AMD 690G anakart. 1.
Oyun oynarken veya bilgisayari kullanirken bilgisayar
birdenbire reset atiyor ve “Now system is Backup BIOS”
yazisi gikiyor. Bu olay daha ¢ok oyun oynarken oluyor.
Oynadigim oyunlarsa Call of Duty 4, Company of
Heroes gibi oyunlar ve bu oyunlari tiim efektler acik
bir sekilde kasmadan oynayabiliyorum. Bunun sebebi
ve ¢6ziimi nedir? 2. Bilgisayarimi kapattigim zaman
modemimi agik unuttugumda kapatma tusuna basica
bilgisayar aciliyor, sayet bunu kapatma islemi sirasinda
yaparsam bilgisayar kendini tekrar agtyor. Bunun
sebebi ve ¢6zimii nedir? 3. Bilgisayarima birkac giin



once format attim ve ses stiriictilerini ylikledikten sonra
hoparlériim sesi derinden vermeye basladi. Bu sorunla
farkli kulakliklar takinca da karsilagtim. Daha 6nce format
attigimda boyle bir sorunla karsilasmamistim. Bunun
sebebi ve ¢6ziimii nedir? Kolay gelsin DVD'den sabit
diske Recep Abi. Sorularimi cevaplamaniz dilegiyle.

C: Merhabalar, orta seviyede bir sisteminiz oldugunu
soyleyerek baslamak istiyorum ve ekliyorum:
sistemin gii¢ kaynagini da yazsaniz daha iyi olurdu.
ilk soruna gelelim énce: Bu sorunun nedeni islemci
1sinmasi, gii¢ yetersizligi, ekran karti isinmasi

gibi bircok neden olabilir. Oncelikle Everest adh
yazilimla sistemin i1s1 degerlerini kontrol etmeni
tavsiye ediyorum. Ozellikle de oyunlarda tabii ki.

Is1 sorunu yoksa gii¢ kaynaginin en az gercek 400
Watt sunabilen kaliteli bir iiriin oldugundan emin
ol. Zira oyunlar en ¢ok giic ihtiyaci olan ve sistemi
en ¢ok isitan yazilimlardir. Ayrica BIOS ile ilgili

bir sorun oldugunu zannetmiyorum fakat BIOS
giincellemesi yapmani da tavsiye ederim. ikinci
sorun BIOS ayarlanyla ilgili. BIOS’ta Power on by
Modem/Ring veya AC Back After Power Loss ayarlari
mevcut. Bu ayarlari kontrol edip ilkini Disabled,
ikincisini ise Power Off olarak degistirmen gerekli.
Yine varsa diger Wake Up ayarlari, bunlarn da anakart
kitapgigini okuyarak devre disi birakmalisin. Ayrica
bazen bu sorun da kalitesiz gii¢ kaynaklarindan ve
sorunlu BIOS'lardan kaynaklanabiliyor. Ses kartin
yiiksek ihtimalle biitiinlesik Realtek AC’'97 veya HD
Audio’dur. Bu durumda Realtek’in kontrol paneline
gir ve oradaki ortam ayarlarini kontrol et. Ayarlarda
“Amfi Tiyatro” yaziyorsa hi¢ sasirma.

Soru: iki ekran karti arasinda kaldim, biri ATl Radeon

HD3870, GeForce 9800GT.ATI Radeon HD 3870'in
cekirdek hizi ve bellek hizi, GeForce 9800GT'ye gore

SATIN ALMA TABLOSU

- TINTENEESSy

daha fazla. Radeon HD3870'in 6zellikleri; 775MHz
Cekirdek Hizi,2250MHz Bellek Hizi, GDDR4. GeForce
9800GT'in ozellikleri; 660 MHz Cekirdek Hizi,1800MHz
bellek hiz,GDDR3.Evet Recep Bey sizce hangisini alayim?
Ve neden?

C: Merhaba, bence ikisini de almayin zira

kartlarin ikisi de eski nesil kartlar ve giiniimiiz
teknolojilerinden geri kaliyorlar. Vereceginiz
fiyatin lizerine az daha para kattiginizda hem bu
iki karttan ¢ok daha iyi performans veren hem de
gliniimiiz teknolojilerine uyumlu bir HD 4850 satin
alabilirsiniz.

Soru: 1.Dizisti bilgisayarima Prototype’l ylikledim

ama klasik bir sorun olarak bilgisayar oyunu kasarak
calistinyor ve bu da tim keyfimi kagiryor. Tabii ki diziist
olmasi baslica bir neden ama bunun icin bir ¢c6ziim
soyleyebilir misin? Ekran karti nVidia 9200 256 MB,
oyunun minimumu 256 istiyor zaten ama tim grafikleri
en dustiglinde calistirmama ragmen yine kasiyor.

Ekran kartini giincellemek icin de bir kag ipucu verirsen
sevinirim. 2.Bu dizisti bilgisayara yeni bir ekran karti
alirsam en uygunu ne olur? Diziisti modeli HP Pavallion
dv5-1102et ve ne kadara mal olur? Simdiden tesekkdirler
saygilarimla.

C: Merhaba, diziistii bilgisayarlarin ekran kartlarinin
giincellenmesi konusunda sizlerden gelen istek

ve sorular lizerine gegtigimiz sayilarda ayrintili

bir rehber hazirlamistik. Oraya bakarak bu sorunu
cozebilirsin. Ekran kartina gelince 9200 bir
siniflandirma yaparsak 200 sinifina giren bir kart

ve bu da en alt siniflardan biri oluyor. Biliyorsunuz
ekran kartlarina RAM'in 6nemi 4. veya 5. sirada yer
aliyor. Bu durumda kartinda 256 MB bellek olmasi
aslinda hicbir seyi degistirmiyor. 1 GB dahi olsa
oyunu oynayamayacaktin zira kartin islem kapasitesi

ve bellek arabirimi belli. Bu konuda ileriki sayilarda
ayrintil bir rehber hazirlayacagim. Son olarak
diziistii bilgisayarina ekran karti satin alamayacagini
iiziilerek belirtmek isterim.

Soru: Ekran kartini bir tiirli secemedim. Bana uyanlarin
en iyileri nVidia Geforce 9400GT 1GB ve ATI HD4650 2GB.
Cogu yerde ATl kullanmayin diyorlar ama bu model 2GB
oldugu icin iyi bir performans verebilecegini diisindim.
Bazi yerlerde de oyunlarda miikemmel grafikler igin
nVidia en iyisi diyorlar. Sence hangisini almaliyim?

C: Merhaba, s6ziim ona ¢ogu yerlerde ve bazi
yerlerdeki kullanicilar dort biiyiik takimin
taraftarlari gibidirler. Kendileri hangi takimi
tutuyorlarsa size o takimi tavsiye ederler. Zaten bu
isi de beceremedikleri icin size gereksiz yere 1 GB

ve 2 GB RAM'i olan ve aslinda pratikte bu RAM’lerin
HiC BiR iSE YARAMADIGI gereksiz ve performansi
diisiik ekran kartlari tavsiye ederler. Eger ekran
kartinda RAM 6nemli olsaydi HD 4870 gibi su anda
senin satin almayi diisiindiigiin ekran kartlarindan
10 kat daha performansli olan bir ekran kartinda
512 MB RAM yerine 20 GB RAM olmasi gerekirdi.
Zaten biraz sorguladiginda bunu sen de ¢cok

kolay algilayabilirsin. 2 GB HD 4650 ve 1 GB 9400
GT Ferrari motoruna sahip TOFAS gibidir, hicbir

ise yaramaz. Bu durumda sana tavsiyem GDDR5
bellekli, 700 Mhz ¢ekirdek ve 3600 Mhz bellek
frekansi olan ve bellek arabirimi 64 bit gibi yerlerde
siiriinen 9400 GT yerine 128 Bit bellek arabirimi
olan HD 4730 almandir. Kartin RAM miktarini ve
performans karsilastirmasinin aragtirmasini ise sana
birakiyorum.

“DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail'lerinizi bekler:
donanime@level.com.tr

Buray: igaretsiz yerlerden kesip saklayin. Bilgisayar ya da donanim almaya giderken katlayip cebinize koyun. Satin

almadan once de gikarip bakan.

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end
KASA 300 Watt Giig Kaynakh Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakli Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX
ANAKART Intel P3X Yonga Seti / AMD Bxx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7X PCI Exp 2.0 / e-Sata / HOMI ::’Ef'é‘;ﬂz‘ﬁs PR R LR
iSLEMCI Intel Core 2 Duo E5200 / AMD Athlon Intel Core 2 Duo E8XXX - Q6XXX / Intel Core 2 Duo EB600 / Quad Q3XXX - Extreme / Intel
64 X2 5200+ AMD Phenom X3 - X4 Core i7 / AMD Phenom Il - Black Edition
BELLEK 1 GB DDR2 800 (1 x 1024 MB) 2 GB DDR2 800-1066 (2 x 1024 MB) : .EB DDR2 /3 1066-1200-1600 6 x 2048 MB DOR3
Triple Channel
GeForce 9800 6T/ 6TS 250/
EKRAN KARTI GeForce 3500 GT/ Radeon HD 4650 Radeon HD 4830 / 4850 HD 4870 X2 / HD 4850 X2 / GTX 285 / GTX 295
SABIT DiSK 320 6B 7200 RPM 750 GB 7200 RPM 2x1TB (RAIDO/1)/SATA Il SSD
0PTIK SURICi 22X DVD Yaziar (Gift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazicr (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici (Cift Katman)
TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-S DVB-T/ Hybrid veya DVB-S HD
KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli
iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows 7 Starter Microsoft Windows 7 Home Premium Microsoft Windows 7 Ultimate 64 Bit
FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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ezban Raporu’nun ilk bélimiinde, oyun
tarihinin en kezban, en cliciik, en denyo

hanimkizcegizinin psikanalizi ile karsinizda
olmanin heyecanini yasiyorum sevgili LEVEL okuru:
Lara Croft.

Evet, iste butln diinyayi tam 15 senedir delice
mesgul eden, cilginlar gibi pesinden kosturan, kendi-
ne hayran biraktiran bir kiz var karsimizda.

Onu yeterince hatirlamayanlar veya evveliyatini
iyi bilmeyenler icin hemen kisa bir 6zet geceyim.
Lara Croft 90’larin ikinci yarisinda ortaya ¢ikan ve
kisacik sortu, seksi tisortt ile bir stirti borti bocek ve
hatta dinozor ¢cagindan kalma canavarlarin arasinda,
elinde iki tane Desert Eagle ile kosturup duran ve tiz,
¢ig, kadinsi cigliklar atan bir hanimyevriicegizimizdi.

-0

Haliyle bigisayar oyunlarinda daha 6nce bdoyle bir sey
gormemis olan erkek yevriicegizlerimizin son derece
ilgisini ceken bu seksapeli ytiksek hanimkizcegizimiz
bir anda popiilerlik kazanip aldini basini gitti ve bu-
glin bildigimiz Tomb Raider efsanesine donist.

Ve fakat gelin simdi acik konusalim sevgili LEVEL
okuru ve Kezban Raporu’un bu ilk bélimiinde yillardir
konusulmayan, konusturulmayan, konusulmasi
yasaklanmis bir konuyu dile getirelim. Lara Croft derin
psikozlara sahip sorunlu bir kizimizdir ve ¢ok ciddi bir
teshir problemi vardir. Evet; bu kizimiz diinya cograf-
yasinin neredeyse her bolgesinde hoplamis ziplamis
ama o derin dekoltesinden bir tiirli vazgecememistir.
Benim kisisel olarak dekolte giyen glizel kadinlarla
bir problemim yok, hatta cevremde sayilari her

? U CEM SANC

gecen glin artsin isterim ama insan Kuzey Kutbu'nda
Uzayli - Antik Simerli mirasi egzantirik, bytilt, hokus
pokuslu tarihi eser ararken, bir mont bir de dar pan-
tolonla ve seksi bi tayt-tulum ile dolasmaz arkadasim.
-30 derece, -40 derece 6yle bir sokuktur ki arkadaslar,
dunyanin en kalin giysilerinin tizerinde bile sogugu
hissedersiniz ama gelin goriin ki Lara Croft bitiin bu
maceralari yazlik bir sortla, baharlik bir pantolonla
yasamistir. Buradan bu Lara hanimkizimizin velilerine
sesleniyorum, kizinizi bir doktora gétiriin tedavi et-
tirin. Kendini milete begendirecek diye hastalanacak,
zatlrre olacak, Allah muhafaza.

-Ama abi onun giydigi tulumlar falan sogugu
gecirmeyen ¢ok 6zel kuma...

-Mese odunuylan déverim seni yemin ediyorum. &
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Teenage Mutant
Ninja Turtles: Turtles
in Time Re-Shelled

'[elevizyon izlerken April'in kagirildigini, 4
Ozgurluk Heykeli'ninse yerle bir :
edildigini géren Ninja Kaplumbagalar
yillar dnceki maceralarina bu kez HD :
grafiklerle cikiyor. :

Pzt. Sala

Cars.

Marvel vs. :
Capcom 2
Uce Ui 8limciil dévsler;
Ustelik diinyaya mal :
olmus karakterlerle. :
Kaliteli yapimlarin nadir

ciktigi bu tire yeni bir 3 4
soluk getirmek icin daha

5 . 6

iyi bir yol olamazdi. Fallov)- 3 AZ. Tecocxse Leonacd Cohea
AULC\OL ‘J?OJC\ koo;gr':
a Tucles
Raven Squad Aookey Islaad Hacvel vs.
Capeon 2

17 18 |19 20

\olfeasletn Shadow Complex

24 |25 2B 27

Dalmao: AA Tskaabul Glap ve
kblu’(- F\la\rl
Secloo ¢

Wolfenstein 3 1

Kesif, savas ve casusluk; Alman cephesinin
arka planinda gegen olaylara idSoftware'in
usta merceginden bir bakis...

I 128

Leonard Cohen
Konseri
6 Adustos

Muzigiyle de gondllerde
biyik yer edinse de
sozleriyle 6lumsuzlesen
Leonard Cohen Cemil
Topuzlu Agik Hava'yi
sereflendirecek.

Raven Squad
11 Agustos

Stratejiyle FPS'yi, vahsetle
taktigi tek potada eriten
yapim Raven Squad
Amazon Ormanlari'ni
farkli bir yonuyle gormek
isteyenlere yeni bir
segenek sunuyor.

Madden NFL 10
14 Agustos

Ulkemizde hala
beklenildigi kadar
popdiler olmasa da tim
Amerika'nin eli kulaginda
kalakalmasina neden
olan NFL 14 Adustos'ta
cikiyor.



Hearts of Iron 3

Bizi ekran basina hapsetmis, internet tstiinde
nice saatler harcatmis serinin yeni oyunu
strateji sevenler icin geliyor; heil Hol!

7 8 9

Ueacks of lcoo 3

esecsesscsscsccscss

o.. .............................................. oo
Gl Joe G.I. Joe: The Rise of
Cobra - The Game
Aaddea NFL 10 Cobra oliimciil planini uygulamak icin tekrar

ortaya ¢iktiginda onu durdurabilecek tek bir

2 1 2 2 2 3 ekip vardir, o da elbette ki Eski Kurt Joe!
Bl ?LLCOO o
28 29

Blizzcon

Blizzard'in her yil
.......................................... } gerceklestirdigi ve
oyunlarini acikladigi
Blizzcon, bu yil 21 - 22
Agustos'ta...

sesesscssscscsctone

Section 8 Batman: Arkham Istanbul Kitap ve
25 Agustos Asylum Kiiltiir Fuan
25 Adustos 27 Afustos
Elit bir birligi en Bu ay cok 6zel () bir
ince detaylariyla roportajini da yaptigimiz Edebiyatla ilgilenen-

kontrol edecegdim ve uzun zamandir bizi ler ve TUYAP'a kadar
shooter oyunu ilk kez heyecanlandiran bekleyemeyenler icin bir
Section 8 icin fazla “stiper kahraman alternatif olan fuarin 28.
beklemenize gerek oyununa” cok yakinda bu yil Sultanahmet’te
kalmadi... : kavusuyoruz. g yapilacak.

129 I



MARKET | PC

130

Pro Evolution
Soccer 2009

Pro Evolution Soccer 2008'deki
acl hezimetten sonra yapilan
radikal degisiklikler bugiin
geldi, PES'i en tepeye

oturttu.

Minimum
1.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
GeForce FX veya Radeon 9700

Dead Space

Oynanis sistemindeki devrimsel
yeniliklerle survival horror
tirinl bambaska bir boyuta
tastyan Dead Space, son
doénemde ¢ikmis olan en
gerilimli oyun.

Minimum
2.8 Ghz islemci/ 1GB RAM / 256
MB Ekran Karti

Mirror’'s Edge

Mirror’s Edge piyasaya
stiriilmeden 6nce
beklentilerimiz yuksekti belki
ama oyun elimize geldiginde
anladik ki Faith “ylksek
atlamada” yeterince basariliyd.

Minimum
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

World in Conflict

Strateji oyunlarinin tiim o can
sikici suslerinden, detaylarindan
ve makyajindan kurtulup
Gergek Zamanli Strateji
trdniin 6ziine donus yapan

bir yapim.

Minimum
2.0 Ghz Islemci /512 MB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim Konami
Dagitim Konami

- 9,7
Cikis Tarihi 2008

5

Street
Fighter IV

Yillarca atari salonlarinda jeton-
larimizi yiyen Street Figther'in
efsanevi donusiinden etkilene-
nin “sadece Kaan” olmadigini kisa
stirede anladik.

Minimum
Core 2 Duo Islemci /512 MB
RAM /256 MB Ekran Karti

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

b

The Sims 3

Belki suirekli olarak “kiz oyunu”
damgasi yiyor The Sims serisi
ama yapimci Will Wright,

her seferinde ¢itayi bir
basamak yukari ¢ikarmayi
basariyor.

Minimum
2 Ghz islemci/ 1.5 GB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2009

7

Braid

Cok basit gériinmesine ragmen
bagimlilik yapici bir oyundu Bra-
id. Platform tuirtine bambaska bir
boyut katan oyun, yaratici bolim
tasarimlariyla bizi bizden almayi
basardi.

Minimum
1.4 Ghz islemci / 768 MB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Massive Entertainment

Dagitim Vivendi Games
Cikis Tarihi 2007

Call of Duty:
World at War

Call of Duty’nin bir oradan bir
buradan ¢ikmasi tedirgin ediciydi
ancak oyunu denedigimizde
korkularimiz yerini heyecana
birakmist.

Minimum
3.0 GhzIslemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Capcom

Dagitim Capcom
Cikis Tarihi 2009

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2009

Yapim Number None

Dagitim Microsoft G. S.
Cikis Tarihi 2009

Yapim Treyarch

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2008



9

World of Warcraft:
Wrath of the Lich
King

“WoW miladini dolduruyor artik”

diyenlere atilan tokatlarin sadece
biri. Ve belki de en serti...

Minimum
1.3 Ghz islemci/ 1 GB RAM /

Crysis: Warhead

Yerli Kardesler tarafindan

oyun diinyasina hediye edilen
Crysis'in sanina san katan bir
ek paket olarak ¢iktt Warhead;
Crysis 2 ¢ikana kadar beklemeyi
kolaylastird.

Minimum
2.8 Ghz Islemci /2 GB RAM /

11

S.T.A.L.K.E.R.:
Clear Sky

Bug'larla bogusturmasinin
disinda kusursuz bir yapimdi
S.T.A.LK.ER. dillerden uzun stire
diismedi. ilki gibi bizi radyasyo-
na bogdu.

Minimum
2.0 Ghz Islemci /512 MB RAM /

Galactic
Civilizations II:
Twilight of the

Arnor

Kaliteli yapimlarin nadir ugradig
bir tlr icin bu ek paket, altin
degerinde.

Minimum
1.0 Ghz islemci / 256 MB RAM /

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2008

256 MB Ekran Karti

13

Call of Duty 4:

Modern Warfare

Her cikan Call of Duty oyunu gibi
Modern Warfare de First Person
Shooter anlayisimizi kokten
degistirdi. Devamini merakla
bekliyoruz.

Minimum
2.4 Ghz Islemci / 256 MB RAM /

Yapim Crytek
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

512 MB Ekran Karti

14

BioShock

Atmosfer, felsefe, heyecan...
Hayattaki secimlerimizi
sorgulatan, oyundan 6te bir
deneyimdi BioShock.
Ozellikle agilig sahnesi hala
zihinlerdedir.

Minimum
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /

Yapim GSC
Dagitim Deep Silver
Cikis Tarihi 2008

128 MB Ekran Karti

15

Fallout 3

Belki“yash” gozler hala eski
oyunlari arlyordu ama Fallout 3
her seye ragmen basarili bir oyun
olarak karsimiza cikti. Strekli
olarak ek paketlerle kendini
yenilemesi de cabasi...

Minimum
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activison
Cikis Tarihi 2007

64 MB Ekran Karti

Yapim 2K Boston
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2007

128 MB Ekran Karti

Yapim Bethesda Softworks

Dagitim Bethesda Softworks
Cikis Tarihi 2005

Yapim Stardock
Dagitim Stardock
Cikas Tarihi 2008

64 MB Ekran Karti

Psychonauts

Tim Schafer, Brital Legend ile
glindeme gelmisken son oyunu-
na bir kez daha dontis yapmak iyi
oldu. Farkli ve eglenceli bir oyun
arayan herkes bu oyunu mutlaka
oynamali.

Minimum
1.0 Ghz islemci / 256 MB RAM /
64 MB Ekran Karti

Yapim Double Fine Productions

Dagitim Majesco Ent. 9 0
_— ’
Cikis Tarihi 2005

* Bu ay ne oynadik
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Pro Evolution
Soccer 2009

Zaten Pro Evolution Soccer'in
efsanelestigi alan yuzyillar
boyunca konsollar olmustur
ve bu gelenegi de bozmadi

Konami.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 2

Burnout
Paradise

Guns ‘N’ Roses’in sarkisini bu
kadar iyi yansitan, tatmin hissini
bu kadar iyi veren bir yaris
oyunu baska nasil yapilirdi,
insanin akli almiyor...

PLAYSTATION 3

Killzone 2

Ne olacadi tanitimlarindan
belliydi Killzone 2'nin, sonunda
da PlayStation 3'in en basaril
yapimlarindan biriyle karsilastik.
“Konsolda FPS oynanmaz”
diyenlere 6zel...

PLAYSTATION 3

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 2

Street Fighter IV

Gelmis gecmis en iyi

dovis serilerinden biri
olan Street Fighter'in
dordiinci ve son oyununun
konsollara ¢ikmamasi
beklenemezdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Konami
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2008

5

LittleBigPlanet

Oyun kavramini tekrar

g6zden gecirmemize neden

oldu LittleBigPlanet,
yaratmanin ne kadar
zevkli oldugunu tekrar
hatirlatti.

PLAYSTATION 3

Yapim Criterion Studios
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

b

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari (ve
testeresi) unutulmayacak anlar
yasatti Xbox 360 sahiplerine. Bir
shooter oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders adeta
Gears of War serisi.

Yapim Guerilla
Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2009

7

Guitar Hero
World Tour

Her firsatta Guitar Hero ve
tlrevlerine karsi ¢ikan gliruha
inat, son hizla kafa sallamaya ve
Guitar Hero oynamaya devam
ediyoruz.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Capcom
Dagitim Capcom
Cikas Tarihi 2008

BioShock

Yasamak istedigimiz diinyanin
“diger” yonlerini tek tek
suratimiza ¢arpan bir sanat
eseri niteligindeki BioShock,
oyunculari baska bir boyuta
tasidi.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecula
Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2008

Yapim Aspyr Media
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2009

Yapim 2K Boston
Dagitim 2K Games
Cikas Tarihi 2007
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Call of Duty 4:
Modern Warfare

Hakkinda soylenilebilecek
pek de bir sey yok aslinda,
yasanmasi gereken bir
macera Call of Duty 4: Modern
Warfare.

PLAYSTATION 3

Forza
Motorsport 2

Yaris oyunlari son yillarda birer
birer tekellerden kurtuluyor,
Forza Motorsport serisi
hepimiz icin iyi bir alternatif
oldu.

11

Rock Band

Tum diinyayi etkisi altina
alan Guitar Hero’'nun
potansiyelini de eksiklerini
de iyi analiz eden firma,
insanlari Air Guitar calmaktan
kurtarmisti.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

NBA 2K9

Yillardir goziimiizi boyayan
NBA Live serisinin buyuk bir
yalan oldugunu ortaya koyan
ve Kaan Kural'in tercihi olan 2K
serisi bu yil da beklentileri bosa
cikarmadi.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2007

13

Ninja Gaiden
Sigma

Bazi oyunculari ¢cok zorlasa da,
Dante’nin macerasini
hatirlatan Ninja Gaiden Sigma,

kelimenin tam anlamiyla bir
destandi.

Yapim Microsoft
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2007

14

inFamous

Prototype ile karsilastiriimasinin
biyuk haksizlik oldugunu
distindiigtimiiz inFamous,
mdthis bir aksiyon oyunu olarak
zihinlerimize kazindi ve bizi
“carptl”.

Yapim Harmonix
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

15

Uncharted:
Drake’s Fortune

Uncharted, PlayStation 3'in ilk
ciddi imthianlarindan biriydi ve
Sony sinavi pekiyi ile gecmeyi
basardi.

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3
Yapim Team Ninja Yapim Sucker Punch Yapim Naughty Dog
Dagitim Tecmo Dagitim SCEA Dagitim SCEA

Cikis Tarihi 2008

Cikis Tarihi 2009

Cikis Tarihi 2008

Yapim Visual Concepts
Dagitim 2K Sports
Cikas Tarihi 2008

Fight Night
Round 4

Ofiste isten bunaldigimizda kacis
olarak basvurdugumuz ilk oyun-
lardan biri Fight Night Round 4.
Hem ancak bu sekilde birbirimize
girebiliyoruz!

PLAYSTATION 3

Yapim EA Sports

Dagitim Electronic Arts 8 3
_— ’
Cikis Tarihi 2009

* Bu ay ne oynadik
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PSP

Crisis Core:
Final Fantasy VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen
ve biyuk bir hayran kitlesine

God of War:
Chains of Olympus

Kendisine God of War’'un
adini bir adim 6teye tasimak

Silent Hill
Origins

Survival / Horror tlriniin
6lumsuz isimlerinden Silent

Jeanne D’arc

Fransa’nin adalet sembolu
olan Jeanne D'arc kendine
PSP'de de yer buldu ve
eglenceli oynanis sistemiyle

gorevi verilince Olympos’un Hillin son versiyonu, PSP'ye de
zincirleri bile tutamadi bir ziyaret yapip bizi yerimizden
Kratos'u. sigratti.

sahip olan Final Fantasy serisini
PSP'de en iyi temsil eden ya-
pimdi Crisis Core.

Market'te kendine yer
buldu.

134

PSP

PSP

PSP

PSP

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix

o 9,7
Cikis Tarihi 2008

5

Echochrome

Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit

bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici oyun
yapistyla kendine farkli bir
oyuncu kitlesi edindi.

Yapim Ready at Dawn
Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

b

LocoRoco 2

PSP platformunun en yaratici

oyunlarindan biri olan

LocoRoco, ilk oyunu gibi ikinci
oyunuyla da oldukga basarili

oldu ve bize eglence dolu

saatler yasatt.

Yapim Black Rock Studio

Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2007

7

Samurai Shodown
Anthology

PSP'nin etkili aksiyon
oyunlarindan biri olan
Samurai Shodown Anthology
mutlaka denenmesi gereken
bir yapim.

Yapim Level 5

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2007

Rock Band
Unplugged

Grubuyla turneye ¢cikmak
isteyenler icin PSP'den iyi imkan
olamazdi zaten, halk otobdslerin-

de de olsa kiiclik capl konserler
verildi.

PSP PSP PSP PSP
Yapim SCEJ Yapim SCEE Yapim SNK Yapim Backbone Entertainment
Dagitim SCEA

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

Cikis Tarihi 2008

8,8

Dagitim SNK
Cikis Tarihi 2009

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009
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Wipeout Pulse

Yaris oyunlarini her yontyle
yeni bir boyuta tasiyan Wipeout
Pulse, hig fena bir puan almadi
bizden. Eger PSP'de oynayacak
iyi bir yaris oyunu ariyorsaniz
Wipeout Pulse isinizi gorir.

Guilty Gear
Judgement

Zor begenen oyunculari
bile etkileyebilen bir
oyundu Guilty Gear

Judgement ve PSP’ye cesit

11

Flow

Tanimlamasi gergekten ¢cok

zor bir oyun Flow ve bu,
kapagindan da belli oluyor.
That Game'in bu ilgin¢ oyununu
mutlaka denemenizi tavsiye
ediyoruz.

Prinny: Can I
Really Be the
Hero?

isim konusundaki 6n yargilarinizi
kirabilirseniz Prinny ¢ok eglenceli
bir oyundu.

katti.
PSP PSP PSP PSP
Yapim SCEE Yapim Arc Systems Work Yapim That Game Yapim Nippon Ichi Software
Dagitim SCEA Dagitim Majesco Dagitim SCEA Dagitim Nis
Cikis Tarihi 2007 Cikis Tarihi 2006 Cikis Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2008

13

Worms:
Open Warfare

Worms'u anlatamaya

gerek var mi bilmiyorum,
ancak serinin PSP'deki en
basarili versiyonu Worms: Open

14

Pursuit Force:

Extreme Justice

Zaten kapad Pursuit Force:

Extreme Justice’in ne
kadar kirik oldugunu

anlatiyor, bize laf dismuyor

15

Patapon 2

Ug Siibhaneke, bir Pon-pon-
pata-pata-pon! okudugunuzda
higbir derdinizin kalmadigini
siz de fark etmis miydiniz? Fark
etmediyseniz Pata-pata-pata-

Warfare. burada. pon!
PSP PSP PSP
Yapim Team17 Yapim BigBig Studios Yapim SCEJ
Dagitim THQ Dagitim SCEA Dagitim SCEA 7.6
Cikis Tarihi 2006 Cikis Tarihi 2007 Cikis Tarihi 2009 U

LocoRoco 2

Su siralar PSP’ye pek oyun
¢ikmayinca, biz de PSP
klasiklerine donus yaptik. Zaten
ya Patapon ya da LocoRoco...
Bakalim PSPgo bize neler
getirecek.

Yapim SCEE

Dagitim SCEE
S oS 8,8
Cikis Tarihi 2008

* Bu ay ne oynadik
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Harry Potter and the Half-Blood Prince

Harry'yi yonlendirmekte zorluk gekenlere...

B Oniiniizde beliren yildizlarin icinden mouse
araciligiyla gegerek ilerleyin.

B Wingardium Leviosa biyUstini yapmak icin mouse’un sol
tusunu basil tutarak, mouse’u sola saga dogru kaydirin.
Nesneleri firlatmak icin ise W, A, S, D yon tuslarini kullanarak
mouse’u ileri dogru ittirip sol tiklayin.

o iksir odasina
ulasmak
icin hayalet
dostunuzu
takip edin.

Karsilikli savaslarda @
mouse’un sol tusuyla
ates edebilirsiniz.
Mouse'u saat yoniinde
dairesel bir sekilde
hareket ettirerek ise
rakibinizi yere yikan
buyuyt yapabilirsiniz.

o iksir yapiminda sa§ tarafta secmeniz gereken siseleri géreceksiniz.
Mouse ile segmeniz gereken siseyi secin W, A, D tuglariyla da siseleri
kazanin Uzerine getirin.“S" tusu, siseyi kazana dékmenize yariyor.
Mouse'u kazanin ustline getirip ileri geri hareket ettirerek de kazanin
sicakhigini arttirabilirsiniz. Boylece sizden istenen iksirleri sirasiyla
hizlica yapin.

Hilekar

ArmA II Battlefield 1943

Oyun sirasinda sol Shift tusuna basili Asagidaki Gamescore'lari kazanmak icin

tutarak klavyenin en sagindaki“-“ tusuna karsilarinda yazanlari yapin.

basarsaniz, hileleri girebileceginiz metin :
kutusu acilacak. Attacker (10): Bes bayragdi ele gegirin.

] Best Squad (20): Tum haritalarda en iyi ekip
GETALLGEAR: Tim askeri ekipmanlar i
acihr. .

CAMPAIGN: Tiim campaign gérevleri agilir. ~ : Defende;(]O): (Bje§ bayragl |.<0!"uyun. flarla bi
MISSIONS: Tiim tek kisilik gorevler acilir. Ma_sfer? _}’0‘” omain (20): Tam siniflarla birer
: kisi 6ldardn.
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0 Gitmeniz gereken yeri bulamadiginiz anlarda “n” tusuna basarak
hayalet dostunuz Casper’l, pardon Nick'i cagirabilir, size rehberlik
etmesini isteyebilirsiniz. Burada kartal figliriniin 6ntinde durun.

Sarayin etrafindaki D
tlm havai fisekleri
ateslemesiniz.

Bunun icin geldiginiz
merdivenlerden
yukari ¢ikin.
Etrafinizdaki kutulan
mouse’un sol

tusuna basili tutarak
mouse'u ileri geri
hareket ettirmek

suretiyle patlatin. B Anahtari onarmak i¢in mouse’un sol tusunu basili tutun ve mouse’u saat
yoniinde dairesel bir sekilde hareket ettirin.

B Oniiniizdekileri takip etmelisinizama cok yaklasmayin.

O Bu sefer 6grenecegdiniz hareket ise mouse’u
soldan saga cevirerek iksiri karistirma.

Melee Man (20): Yakin dévds ile bir kisi éldarin. .
Milkrun (20): 10 dakika boyunca ucakla ugun. Call of DUty' World at War
Motorman (20): Herhangi bir arag ile bir kisi Map Pack 3'teki Trophie’leri kazanmak icin karsilarinda

oldurin. yazanlari yapin.
Parachutist (10): iki saniye boyunca parastitle ucun.

The Pacific Campaign (10): Her haritada birer kez 40 Knives! (Bronze): Bicak ile 40 zombi dlduriin.

Elevate Your Senses! (Bronze): Fly Trap'i aktif hale getirin.
Frequent Flyer! (Bronze): Sekiz kere teleport’u kullanin:
Locksmith! (Bronze): Haritadaki tiim kapilari agin.

The Might of the Monkey! (Bronze): Monkey Bomb'u
kullanin.

galip takim olun.

Tour of Duty | (10): 30 mag oynayin.
Tour of Duty Il (30): 100 mag¢ oynayin.
Veteran (20): 25 bayragi ele gegirin.

139 I



REHBER | Harry Potter and the Half-Blood Prince

Kirmizi cantayi kullanarak &
havada ugusan kitaplari
yakalamaniz gerekiyor.
Bunun i¢in mouse’un sol
tusuna basili tutarak daireler
¢izin. Boylece canta havaya
kalkacak. Havaya kalkan
cantayi W, A, S, D tuslarini
kullanarak hareke ettirin

ve havada ucusan kitaplari
teker teker yakalayin.

o iki dgrenciyi yendikten sonra sizi odaya
kilitleyip kacacaklar. Yapmaniz gereken
yerdeki anahtari parcalayip kapinin
diger tarafina gecirmek ve orada tekrar
parcalari bir araya getirip soldaki kola
monte etmek. Bunu yapmak icin anahtari
hedef alip mouse’un sol tusunu basil
tutarak daireler ¢izin ve bu sirada W, A, S,
D tuslaryla parcalari karsiya gegirin.

Hilekar

Fight Night Round 4

I 140

Asagidaki Gamescore'lar kazanmak icin karsilarinda yazanlari
yapin.

Big Gloves to Fill (65): Hall of Famer olarak emekli olun.

David and Goliath (40): Fight Now'da Tyson'l yenin. (G.O.A.T.)
Ecko Trunk Challenge (15): Fight Now'da Cotto’yu yenin. (Pro)
From Chump to Champ (20): Legacy Mode'da Amateur
Tournament't kazanin.

Flyswatt (60): Fight Now'da, kendi yarattiginiz boksor ile Aliyi

yenin. (G.O.AT)

King of The Rope-a-Dope (40): Fight Now'da Ali'yi yenin.
(G.OAT)

More machine than man (50): Fight Now'da 50 mag kazanin.
Movin’on Up (30): Legacy Mode'da sinif atlayin.

My Style Is Impetuous (60): Fight Now'da, kendi yarattiginiz
boksér ile Tyson't yenin. (G.O.A.T.)

Solid Contender (30): Bes online ranked mag kazanin.

The Latest and the Greatest (50): Superstar olarak emekli olun.




Oniiniizic o
gormekte
glclik
cektiginiz
anlarda
mouse’u sola
saga dogru
hareket ettirin
ve dumani
savusturun.

ap
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easure < er bo

@ Yanhshkla ask iksirinden
icen Ron'u yonettiginiz bu
sahnede Harry Potter'i takip g igditch maglarinda amag renkli yildizlarin iginden gegmek.

edin. Zamaninda yildizlarin icinden gegmezseniz ekran yavas yavas
karariyor ve oyunu kaybediyorsunuz.
B Saginizda duran erkek 6grenciyi kovalamaniz gerekiyor. Aman
dikkat, cok fazla aranin agilmasina izin vermeyin.
B iste yapimi zor iksirlerden bir tanesi daha. Sallamaniz gereken siseler
konusunda cok dikkatli olmalisiniz, aksi takdirde sise pathyor ve
zaman kaybediyorsunuz. Sise patladiginda da ekran tozla kaplaniyor
ve 6nlintizi gérmekte glicliik cekiyorsunuz.
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elamlar sevgili LEVEL RPG okur kitlesi. Ka¢ aydir kiyisindan
5 kosesinden bir seyler anlatmaya, paylasmaya calisiyoruz.
Artik temelleri atmanin vakti geldi. Bu aydan itibaren sizlere
ufak ufak, bazen de derinlemesine yaratilmis fantastik diinyalar
tanitmaya calisacagim. Oncelikle benim, iclerinde en ¢ok sevdigim
diinya olan Ejderha Mizragi (EM), yani Dragonlance’ten bahsetmek
istiyorum.

Tolkien'in, fantastik edebiyati 6ltimstiz kilan Yuzuklerin Efendisi ve
yarattigi Orta Diinya sayesinde, su anda bu satirlari yazabiliyor, farkli
mitolojilerden bahsedebiliyoruz. EM serisi de, diger bircok fantastik
dinya gibi bu yolun takipgisi. FRP konusunda benim gibi bir¢ok kitap
okumus ve bircok farkli diinya hakkinda bilgi edinmis kisilerde genel-
de s0yle bir durumun hakim oldugunu gériyorum: “EM de ne? Abi
hala onlart mi okuyorsun? Bak Vampire var, Dark Sun var!” Siz siz olun,
sakin bu laflara aldiris etmeyin. EM serisi modern fantastik edebiyatin
su anda bu noktada olmasina énciiliik etmis bir seridir. Ozellikle “FPR
nedir?” sorusunun cevabini, harikulade yaratiimis diinyasindan tutun
da bir FRP grubunun nasil olustuguna dair bircok bilgiyi icerisinde
barindirir. Toplam kitap sayisi 200'U bulan bir dinyadir EM. Sahsen
ana senaryosundan daha ¢ok yan kitaplari ilgimi cekmistir. Once ana
senaryosundaki epiklik ile okuyucuyu kendisine ceker, sonrasinda ise
“Yahu peki Kenderler aslinda nedir?” sorusunu sordurur okuyucuya.
Pek tabii ki cevabi iceren bir kitabi da mevcuttur.

Ejderha Mizragi'nin hikayesi genel hatlariyla, bir grup macerape-
restin inisli ¢ikish ve bir o kadar da uzun olan yolculuklarini anlatarak
” 4(ba§|ar. Basta ufak bir maceraymis gibi goziiken yolculuk, gitgide
\Vv uzar ve derinlesir. (Spoil vermemek icin kasiyorum.) Seride yer alan
\ " karakterler birbirleriyle o kadar iyi harmanlanmislardir ki her bir kitap
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yeni bir bagliligi ortaya cikarir. Cocukluklarinin ve hatta torunlarinin
bile kaleme alindigi karakterlerimiz, bir noktadan sonra bizden birisine
dondsir. Yani EM serisiyle fantastik edebiyatin ana fikri tam anlamiyla
glin ylziine ¢ikar: Hayal glicd...

Seriye “Ruh Déveni” isimli kitapla baslarsaniz, devaminda okuyacagi-

;
niz karakterlerimizin bircogunun cocukluklarini, blytimeleri stirecinde Y/
neler yasadiklarini anlama firsati bulacaksiniz. Bence kitaplari ikinci :.?
Nesil'e kadar 6nerdigim sirayla okuyun; kalan kitaplari simdilik yazma- ;I
dim. EM anlatimim, ilerleyen sayilarda EM diinyasinin yaratimindan, bazi i
irk agiklamalarina kadar genis bir kapsamda olacak. Simdilik okumayan- “
lari ya da ¢okbilmis insanlardan yanlis duyum almis olanlari bir dirtmek -';“-‘-
istedim. Eger FRP ile ilgilenmek istiyorsaniz, baglamaniz i¢cin en dogru n
ve okumasi en rahat kitap serisi (Yuzuklerin Efendisi’'nden sonra pek 7]
tabii.) Ejderha Mizragi olacaktir. Bize yazmayi, bilgilerinizi paylasmayi i:
unutmayin... - Ertugrul i
[
¢IDEREA MIZRAGI (@ANA SERD 1
Ruh Déveni - \‘
Silah Kardesligi Yaz Alevi Ejderhalari {! J

-

Sonuncu Sef

Ejderhanin Kurallar

Gece GOgliniin Goz Yaslarn
Kukla Kral

Kan Denizi Yagmacilari
Bos ver Dagi Kusatmasi
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Guz Alaca Karanhginin Ejderhalari
Kis Gecesi Ejderhalar
ilk Bahar Safag Ejderhalari
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u ay sizleri “Nasil DM olunur?” konusunda kisaca bilgilendirecegim.
E Oncelikle DM olabilecek kapasitede olup olmadiginizi kesfetmemiz

gerekiyor. insanlara bir seyler anlatmaktan hoslaniyor ve senaryo
kurgulamaktan keyif aliyorsaniz, evet, siz DM olabilirsiniz. DM dedigimiz kisi,
insanlara oyunun icinde kendi yazdigi senaryolar anlatir ve oynatir. Bundan
sonraki ikinci adim, oyunlari nasil oynatmayi sevdiginizi ortaya ¢ikarmak.
Oyuncularinizi birbirleri ile derin diyaloglara sokmayr mi seviyorsunuz, yoksa
vurdulu kirdili bir oynanis mi hosunuza gidiyor daha ¢ok? Bu sorunun cevabi,
size oyun stilinizi verecektir. Bu iki soruya verilen cevaptan sonra oynatmak
istediginiz evrene ve zaman dilimine geliyor sira. Oynatabileceginize
inandiginiz bir evreni ve zaman dilimini belirledikten sonra (Kendi yazdigimiz
hi¢ bilinmedik ya da ¢ok bilindik bir yerler de olabilir.) geliyor sira kurallari ve
oyuna has 6zellikleri belirlemeye.

Kurallar oynanisa dogrudan etki eden bir olgu oldugu icin ne oyuncularini-
zi kurallarla bogun, ne de oyun alaninda serbestce cirit atacaklar kadar rahat
birakin. Kurallar kadar nemli bir sey daha var. Eger oyunu siz yazmadiysaniz,
varolan bir sistemi oynatacaksaniz, bu sistemi avucunuzun ici gibi bilmeye
6zen gosterin.

Bir DM'in oyun oynatabilme yetenegi kadar senaryo yazma giicii de
onemlidir. Sonucta ortada var olan iki nokta arasinda ilerleyecek oyuncular, bir
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baslangici ve birden fazla sonu olan bir senaryoyu oynayacaklar. Senaryo
yazmak, oyun oynatma glcliniizle paraleldir. Detayli bir senaryo yazip oyu-
nu Amerikan filmlerine cevirebilirsiniz. “X isimli kisi 6ltrse olay mahallinde
Y kaniti bulunacak ve oyuncular bunu bulacak ama X kisisi 6lmezse olay
mabhallinden gecen Z kisisini 6ldiirlip ortaya C kanitini birakacak” gibi basit
programlama ve analitik diisinme yontemiyle hazirlayacaginiz kirllma nok-
talari, senaryonuza tat ve esneklik kazandiracaktir. Hakimiyeti kaybettiginiz
anda bu kirilma noktalari Azrail'iniz olur, dikkat edin.

Evet, zoru basardiniz. Artik oyunu yéneten bir DM'siniz. Gelecek ay
burada “Nasil iyi bir oyuncu olunur?”hakkinda kisa ve 6z bilgiler verecegim.
Bu sicaklarda gilinese ¢cikmadan koruyun, kollayin kendinizi.
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Ayin Oyunu
Dungeons & Dragons Online:

Ayin Filmi
Terminator Salvation

Eberron Unlimited
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Ifgal Tribale £z
Gorcan Abi'miz vatani géreve gidince onun sayfalarini keyifle okuyan biri i

olarak kendi késemden insani bir gérevi “Tribute” olarak devam ettirmek ‘{
farz oldu. Arch Enemy gelip gecti topraklarimizdan, Angela Gossow’un -“
dehsetengiz sesini dinledik. Bir kadin ile icindeki seytanin ne kadar giizel %%
birlestigini gordiik. Hala dinlemeyeniniz varsa Vox Stellarum ve Savage n
Messiah ile baslayabilirler bu maceraya. - ilker 71
4
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Ayin Kitabi Ayin Sarkisi l!l\
Macbeth - William Shakespeare Arch Enemy - Burning Angel \\x
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LEVEL'A
ONE OLUN

NA 12 SAYIYA SAHIP OLUN

AB

10 SAYI FIYATI

[] ilk defa abone oluyorum [J Yenileme

Firma Adri:

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:

Tel:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

[[] Axess

[[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

[] Bonus [] Maximum [] World

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[] Visa [] Master Card

Kart No: ‘ | ‘ | ‘ ‘

Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[[] Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[[] Faturay: Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri

[11 yilhk abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

69 TL

Bu form 31 Agustos 2009 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri ) .

Banka Hesap numarasi: Isbankasi Istanbul Ticaret Subesi*

Sube kodu: 1111

Hesap no: 0039936 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale lcreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan 6demelerde gegerlidir.)

Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢cikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hurriyet Medya Towers 34212 Guinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com
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C1g gibi buylyen Final Fantasy
cllginhigi, Turkiye sinirlar icinde

; : R TRCT e sod : tuhaf olaylara neden oluyor.
Biz oyuncunun zeki, kultirly, sanatseverini severiz Okuyun, goriin,

B stanbul gibi bir metropolde albim tanitiyoruz; mutlaka biriniizler/ s

oturuyorsaniz neredeyse her an okursunuz artik. Yazin evde kalmak size

kendinize uyan bir kilturel faaliyet uymuyorsa Rock’n Coke’a gitmissinizdir zaten;
bulabilirsiniz. Yok, 6bur turliyse bile kilturinizi  karsi koyamayip biz de gittik. Sicaktan kavrulsak
evde gelistirme sansiniz var. Burada o kadar film,  da degdi dogrusu.

Transformers

Bu ay, oyunu bizden ¢ok yiiksek
puan alamadi. Bakalim film kag
puan almis...

Angels & Demons
Soundtrack

Meric filmi izlemekle kalmamis,
filmin soundtrack’ini de enine
boyuna dinlemis.

Puanlama
Sistemi

En iyi filmler, kitaplar, albamler...

*
* ¥ Altin

10 puana karsilik
gelen odil

Giimiig
9 puana karsilik
gelen oddl

Bronz
8 puana karsilik
gelen &diil

’ Bu geleneksellesen organizasyonu
o c n o e kacirmayan Elif, Hayko Cepkin'le 146
sohbet etme firsati buldu.
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Ben sofuktan sikayet etmem sevgili okurlar. Kar da olsa, don da olsa hayatimi stirdirebilirim; disa-
rida saatlerce vakit gegirebilirim. Ama sicaga karsi inanilmaz hir zayiflifim var ve o zayiflik, 18 - 19
Temmuz'da ayyuka cikti. Hem de ortamdaki belki de tek klimanin bulundugu basin cadirinda konakla-

mama ragmen...

Mezun oldugum sevgili KOG Lisesi'ni yedi y1l sonra tekrar gormemi saglayan Istanbul Park’a bu kadar
uzak oldufu icin saygilarimi sunarak size Rock'n Coke 2009 izlenimlerimi sunuyorum. Gitmis kadar

olursunuz umarm. @ Elif Akca

1z1l, etine dolgun, pariltili ve eglenceli Aylin

Ashim gitmis yerine karanliklara dogru kosan,
daha agresif bir Aylin Aslim gelmis. Bu yil ¢cikardigi
Canini Seven Kagsin isimli albimiinden pargalar
seslendiren Aslim’in agikgasi daha &nceki imaji ve
sahne performanslari daha ¢cok hosuma gidiyordu.
Ona “sert”lik pek yakismiyor bence.

I 146

Hastaswlm.“ Bir cakma deliler vardir, bir de dogal;
iste bu hatun dogal deli. Yaptigr hicbir hareket
batmiyor, egreti durmuyor. Ama bir gercek var ki Juliette
Lewis sinema icin degil, miizik i¢in yaratilmis. Bunu geg
de olsa fark etmesi iyi oldu. Bu arada performansinin
sonunda seyircilere ve kendisine su fiskirttirarak tstind
cikard. Eh, soyunmasi stirpriz bir hareket degil agikgasi.

- Ik olarak R'nC 2009'un tiim reklamlarinda Jane’s
Addiction’in isminin sonlarda olmasi ayip. Kag yillik
grup; oraya ¢ikanlarin cogunu cebinden cikarir bu
adamlar. Hos, ben yaptiklari muzikten hicbir zaman haz
etmedim. Canli izleyince, Perry Farrel'in, siirekli ayni sarkiyi
sOyliiyormus hissini veren ses tonu iyice rahatsiz etti. Fakat
24 yillik muzik gegmislerine saygr gostermek gerekirdi.



Bu adamlar, bunca kalabalig nasil topluyor hig
anlayamiyorum.“Duman” denilince akan sular
durdu ve herkes sahne 6niine kostu. Duman'dan hi¢
hoslanmasam da Beni Yak, Kendini Yak'ta araya Billy
Jean'i sikistirarak giizel bir mix yapip -Aylin Aslim gibi-
Michael Jackson't anmalarini takdir ettim. MJ boyle
buiytik bir miizik festivalinde es gecilmemeliydi zaten.

19 Temmuz Pazar

anga’nin bir - iki sarkisindan (Manga sevmem,

bu ayri bir konu.) sonra sahneye hepimizin
diline pelesenk olan “Carteeel bir numara en biyik"tn
sahipleri gikti. Bir ara atismalar yapildi seyirciyle. Ancak
ekranda bu atismalar verilirken bir tlrli senkronizasyon
yakalanamadi. Ayrica ne gerek var boyle seylere, Cartel
1995'te kalmaliydi. Boyle nostalji olmaz olsun!

ise 1'di santyorum ki... Kulaklari ¢inlasin, Bugra diye

bir arkadasim Linkin Park’in Hybrid Theory'sini 6diing
vermisti. Ben de “Vayyy, saglammis” demistim. Simdi hig
saglam gelmeseler de Rock’n Coke’un en ¢ok ilgi toplayan
ismiydi Linkin Park. Sahneye Turk bayradi ile ¢ikip sempati
toplamayi da bildi grup. Her ne kadar artik dinlemesem de
One Step Closer’i sonda dinledigimde tuhaf hissettim.

ine Inch Nails, Jane’s Addiction’tan sonra Rock’n

Coke 2009 reklamlarinda saygi gosterilmeyen ikinci
gruptu bence. Neyse... Rock'n Coke’un ismi itibariyle, bu
festivale en cok yakisan performans NIN‘indi. Sadece, he-
men hemen tiim performanslarda oldugu gibi, cross'lar
ve baslar cok baskindi. Rock'n Coke’a tgtinc gelisim,
hepsinde ses diizeninde boyle bir dengesizlik vardi.

"W ayko Cepkin, sahneye ¢ikmadan 6nce insani res-
men hazirlik kursuna aliyor. Gerek video gésterimi,
gerekse videolara eslik eden intro miiziginden ile
Metallica konserlerindeki Ecstasy of Gold ile olan agilisin
tadini aldim. Albiim calismalarina yogunlasmadan
onceki son buiyiik konserini veren Cepkin, yiiziine kan
() fiskirtarak sahne sovunu iyice etkileyici hale getirdi.

ic unutmam, 11 - 12 yasindayken deli gibi Prodigy

dinledigim icin dogum giintimde iki farkli kisiden
Prodigy t-shirt't hediye gelmisti. Performans olarak
Prodigy, -her ne kadar rock olmasa da- festivalin en iyisi-
ydi. Costu, costurdu. Smack My Bitch Up ile duygusal
anlar yasatti bana. Ses diizenindeki bas baskinhigr (Garip
oldu, biliyorum.) bir tek Prodigy’nin isine geldi.

cikcasi Kaiser Chiefs'e hi¢bir zaman ilgim

olmadi. Sadece Ruby ile tanidim onlari.
Post rock dinlemeye basladigimdan beri bu tiir
“eglenceli” muzik yapan gruplarla aram bozuldu.
Bu ytizden benim igin silik gecti performanslari.
Oyle sdylediler ve gittiler. Yine aklimda bir tek
Ruby kaldi zaten.

147 I
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Rock’'n Coke'un son giint, Hayko Cepkin'in klipleriyle stislenmis muhtesem performansinin ardindan
kulise dogru yola koyuluyorum. Coca Cola Zero sahnesinde performans sergileyen gruplardan tani-

diklarla selamlagtiktan sonra Hayko Cepkin'in menajeri Giilgin Hanim kargiliyor beni. Herkes yorgun
ama herkes cok keyifli... Ve baghyoruz...

Elif: Oncelikle Rock Band Giinleri'mize katildiginiz
icin cok tesekkiir ederiz.

Hayko Cepkin: Rica ederim, ne demek.

E: Rock’n Coke'ta ligiincii defa sahne aliyorsunuz
saninm, degil mi?

HC: Evet, Giclinct. Bir yil aray1 saymazsaniz Ug yil Ust Uste
Rock’n Coke'ta sahne aldim.

E: Ayni organizasyon olmasi sebebiyle, heyecan
azalmasi ya da sikilma durumu var mi?

HC: Sikilma degil, tam tersi. Stresi tetikliyor tekrar tekrar.
Buyiik sahne, biiylk tesisat, blyuk seyirci. Bunun stresi,
herhangi bir konserin stresine benzemiyor.

E: Peki bu yil sahne alan sanatgilar arasinda
beklediginiz ve performansini begendiginiz isimler
hangileriydi?

HC: Bir numara Nine Inch Nails'tir. Hani geleceklerini
hayal bile edemedigim bir grup ama geldiler iste.
Onlarin disinda Prodigy severim ama Nine Inch Nails
kadar muptelasi degilim.

E: Nine Inch Nails'in performansini nasil buldunuz?
HC: MuhtesemMIS.

E: izleyemediniz mi?

HC: izleyemedim tabii ki.

E: ilk albiimiiniizii tek basiniza evde kaydettiniz,
yalniz calismayi tercih mi ediyorsunuz?

HC: Mizigimde bencilim. Yani kimseyle paylasmak
istemiyorum.

E: Peki simdi, grubunuzla beraber sahne aldiginizda
“Cok ruhsuz caliyorlar” gibi bir hisse kapilip kendi
sarkilariniza yabancilastiginiz zamanlar oluyor mu?
HC: Oyle bir sey kesinlikle olmaz, olamaz. Ciinkii sah-
neye cikana kadar hayvan gibi prova yapiyoruz. Kelime
kelime, kalem kalem, kose kose her sey bellidir. Onun
disina asla gikilmaz. Her sey programli ve disiplinlidir. Bir
nota ne eksik, ne fazla.

E: Sizi su ana kadar en ¢ok rahatsiz eden elestiriler
neler oldu?

HC: Bir suirli elestiri duyuyorum da hepsi kale alinacak
elestiri degil tabii ki. Ama hicbirinden rahatsiz olmam.

148

Eski doneme dair konusacak olursak zaten bir suri
elestiriyle karsi karstya kalabilecegim bir ortam yoktu.
Ancak simdi“internet” diye bir sey var. internet de zaten
cuval gibi bir sey. Onun da basina oturanlarin ogu
korkak. Karsimiza gecip, séyleyeceklerini suratimiza
sOylemelerini tercih ederiz. Olumlu elestirileri tabii ki
kabul ediyorum. Mesela, “Bunu boyle yapsaydiniz daha
iyi olurdu” gibi bir elestiri ile karsilaginca tabii ki“Aaa,
evet gercekten de daha iyi olurdu” diyorum.

E: Yani iyi niyetli oldugunu anladiginiz elestirileri
sadece kabul ediyorsunuz.

HC: Evet, patates elestiriyi kabul etmeyiz. Yani hicbir
seyden haberi yok, domates gibi takiliyor bir de geliyor
bizi elestiriyor. Ya da gidiyor baskasini elestiriyor; sagini
elestiriyor, solunu elestiriyor. Biri bir seyi elestiriyorsa
bu elestirinin arkasinda ¢ok saglam bir dayanaginin
olmasi lazim.

E: Obiir taraftan epey fanatik bir hayran kitleniz var.
Peki fanatiklik hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

HC: S6ziimiiz ve 6ztimiiz bir oldugu icin fanatikler. Yani
soyledigimiz her seye ¢ok giiveniyorlar. Soyledigimiz
her seyi hayata gecirdigimiz icin cok giveniyorlar.
Yalanimiz, dolanimiz yok. Onun icin bu kadar seviyorlar
ve fanatikler.

E: Sizin genglik doneminizde fanatigi oldugunuz
isimler var miydi?

HC: Vardi tabii ki. Ben eski thrash metalciyim; me-

sela Testament hastaligimdi. Black Sabbath’la olaya
basladim. Manowar’in, Iron Maiden'in hastasiyim. Yani
eski kafallyim. Bunun yaninda klasik miizik egitimi
aldigim ve muzigimde klasik miizik de kullandigim igin
black metal 6gelerini de takip etmeye basladim. Ama
ne yaparsam yapayim, yaptigim isin Turkiye'ye ait bir

is olmasina 6zen gostermeye calisiyorum. Ve buraya
ait bir sey yapiyorsam, buraya ait 6geleri kullanmam
gerektigine inantyorum. Kullandigim 6gelerin icinde
mutlaka bati tinilar var ama “bat taklitgisi” degilim.
Ama miizigimin armonik yapisinin ve makam yapisinin
buraya ait olmasini sagliyorum.

E: Ben de tam bu noktaya deginecektim. Ozgiin bir
is cikarlyorsunuz bu harman sayesinde. Fakat pi-
yasadaki ¢cogu calisma kopyala / yapistir gibi. Sizin
“taklit etmeme” ile ilgili bir takintiniz var mi?

HC: Benim &yle bir takintim yok. Tim gokyiizi artik
notalarla dolmus durumda. Yaptigin her seyin bir ver-
siyonu bulunuyor. Bugiin iki notay yan yana getirdigin
zaman, o getirdigin iki nota aslinda bu zamana dek
binlerce defa yan yana geldi. Bu ylizden bu konuda
yapabilecegim bir sey yok zaten. Ama en azindan hem
bize ait olan, hem de 6zgiin olan bir seyler yapmaya
calisiyorum. Yaptigim seyin beni duygulandirmasi
lazim.

E: Peki sizin icin melodi mi daha 6nemli, yoksa
sozler mi?

HC: Melodi... Ben ilk 6nce melodiyi yaparim, sonra szl
yazarim.

E: Biraz dnce biraz degindik sanal diinyaya; sanal
diinya ile birlikte bir de oyunlarin da gelisimine
bakarsak hayatimizda gercege dair olan seyler
gitgide azaliyor. Mesela Rock Band / Guitar Hero'da
expert'te basarili olan biri kendini “rock star”
sanabiliyor. Grubunu kurup miizik yapiyormus gibi
hayatini siirdiirebiliyor. Sizce bu tehlikeli mi, yoksa
ileride yararlarini da goriir miiytiz?

HC: Yararlarini géren ¢ok var su anda bile. Bunu gelir
haline getirebilecek ya da internette baska bir yolla
kazang saglayabilecek ¢cok adam var. Ama benim
g6ziimde s0yle; internete, sanal diinyaya ya da oyun-
lara kendisini cok kaptiran bir insan ¢ok kisa bir stire
sonra, doydugunu hissederek acliktan 6ldr.

E: Son olarak, roportajlariniza baktigimda -benim
sorularim da dahil olmak iizere- sorulanlar hep
benzer sorular. Sizin hi¢“Bir kerede su konuyla ilgili
sorsalar da icimi doksem” dediginiz bir soru var mi
akhinizda?

HC: Hic yok gercekten. Aklina gelen sorusunu sorar.

E: Cok tesekkiirler zaman ayirdiginizigin.

HC: Ben tesekkir ederim.
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FF Cilginligi Her Yerde

Turk motor yag: reklamindan bir Arap gencin avatarina kadar...

Tatile ¢tkmanin disinda oyun oynamak icin de
senenin su aylarindan daha uygun bir donem
olamaz; ¢linkii bu dénem oyun diinyasini ve oyun
haberlerini takip eden biri agisindan son derece
sikicidir. Sebep basittir. Oyun yapimcilari ve firma
yetkilileri de tatilin, gtinesin tadini gikarirken heyecan

verici duyurular ve haberler kesinlikle bizlere ulasamaz.

Bu 6l donemlerde oyuncularin bekledikleri oyunlarin
listesinde genellikle bir degisiklik veya hareketlenme
olmaz. Bu durum tabii ki hafta basina onlarca haber
dusebilen Final Fantasy serisinin hayranlarini da
etkiledi. O halde ne yapiyoruz? Tatille birlikte biriken
oyunlarin da tadini ¢lkarmaya bakiyoruz. Sonuna
kadar!

internette cok degil, sadece bes dakika Final
Fantasy serisi hakkinda bilgi almaya calissaniz ve seriye
biraz yabanciysaniz buytk bir ihtimalle devasa bir
bilgi yiginiyla karsilasirsiniz. Akillara gelebilecek her
turlii sanat dalinda bu seriye denk gelebilirsiniz. Bir
oyun icin yapilmis en fazla mizik videosu rekorunu
da elinde bulunduran seri tim diinyada bilindik
popiilaritedeyken ben asil Tiirkiye'deki durumdan
bahsetmek istiyorum.

Tirkiye'de 90l yillarin ikinci yarisinda kesfedildi. O
doénemde Tiirk reklam sirketleri fon miizigi konusunda
arayis icindeyken adeta bir nimet buldular.“Kim anlar
abi, basalim bu muizigi arkaya, verelim gazi” seklinde
dustinen bazi firmalar reklamlarinda Final Fantasy'nin
hareketli muziklerini kulland. Bu tip oyunlarla hasir
nesir olanlar televizyonda miizigi fark ettiklerinde
birkag saniyeligine anlam kaymasi olarak tabir
edebilecegimiz duruma yakalanmisti. Uzaktan duyup
“Abi oyun agik kaldi galiba gidip kapatayim” diyerek
kosan fakat karsisinda motor yagi reklami goren ¢ok
olmustu. Ginimuzde ana haber programlar da fon
miizigi arayisinda kesfetti Final Fantasy'yi. Cogumuz
bagbakanin yurt digi ziyaretlerini Final Fantasy
muzikleri esliginde izledik. Esinin katili g6zt donmus
vahsi baba bile ayni miiziklerle bize gosterildi. Fakat
fon muzigini kullandigi oyunu dogrudan haber yapan
haber kurulusu “genclerin beyinleri yikaniyor” seklinde
de yorumlar almisti.

Titirk Yonetmenin FF Agki

Gectigimiz aylarda bir Tiirk ydnetmen, Final Fantasy
Turkiye sitemizle iletisime gecti. Bize sdyledigine gore
bir Final Fantasy oyununun ara sahneleri oldukga
ilgisini gekmis, hayran kalmis. Bu sahneleri tinlii bir
bayan sarkicinin yeni klibinde kullanmak icin ne
yapmasl gerektigini sordu. Elimden geleni yapsam
da pek bir umutsuzdum. Ciinki yillar dnce Koreli bir

sarkici klibinde FFVII'den sahneler kullanmig, Square
Enix aninda davayi agmisti. Yonetmenle birlikte Square
Enix‘e glizel bir e-posta attik. Gelen cevap son derece
resmi bir dille “Olamaz” diyordu. Yonetmen israrci
tutumunu “Turkiye'de Final Fantasy imza gtinleri
duizenleriz” seklinde strdurse de Square Enix kesin
tavrindan 6diin vermedi. Sonug olarak boyle bir sey
gerceklesmedi. Serisine toz kondurmayan Square
Enix'in de vardir bir bildigi diyoruz. Cogunuz bu
tnltntin kim oldugunu merak etmistir; fakat boyle bir
klip cekilemedigi icin gizli tutmak durumundayiz.

ise diger tarafindan bakacak olursak bu tip
durumlarda hayran sitelerinin yardimini almak
gergekten iletisim konusunda ise yaryor. Hayran
siteleri, ayni zamanda 6nemli bir gli¢ kaynagi da.
Ornegin 2005 yilinda Sony, Tiirkiye'ye getirecegini
duyurdudu Final Fantasy VII: Advent Children’in arka
kutu ylziindeki 6zet yazisini da bize, finalfantasytr.
com’a yazdirmisti. Bunun icin gidip goriistilms, el
sikigilmisti. Hayran sitesi diyip gegmemek lazim.

Ayin Tavsiyesi
Eger kocaman, ciddi ve somurtan adamlarin basg

karakterligini yaptigi oyunlardan sikildiysaniz bu ay
sizlere oldukga neseli ve en iyiler arasindan segilmis

bir tavsiyemiz var. Efsane konsol PlayStation'in son
oyunlarindan Final Fantasy IX, fantastik havasi,
eglenceli ve sirin karakterleri, huzur veren (!) esprileri,
sasirtici ara sahneleri, hiziinli anlar ve unutulmaz
melodileriyle hala esi ve benzeri yapilamamis bir oyun.
Oyun diinyasinin en degerli hazinelerinden Final
Fantasy IX, kesfedilmeyi bekleyen mitevazi oyunlar
arasinda isil 151l parliyor! Hemen onu secin ve maceraya
baglayin... @ Kadir Cakir
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Transformers: Revenge 0f The Fallen */\X
Onlar hep buradaydilar...

ani bir araba reklami var; araba bir anda robota déntstiyor, dans ediyor. miikemmel aksiyon sahneleri, civimadan, tadinda birakan esprileri ve g6z alici
Ben o reklami ne zaman gorsem istemsiz bir sekilde ellerimi ¢irptigimi gorsel efektleri ile adeta bir sinema séleni sunuyor bize. Birinci filmin sonunda
ve glilimsedigimi fark ettim. Anneme sordum “Ben neden béyle garip bir hatirlarsaniz Optimus Prime ve diger Transformers arkadaslarimiz insanoglunu
tepki veriyorum?” diye. Cevap ilgingti: “Kiiglikken senin dyle arabaya ve ucaga korumak icin diinyada kalmaya karar veriyorlard. ikinci filmde bakiyoruz ki
donisen robot oyuncagin vardi, ¢cok severdin onu, ondandir” Bes yasindaki bir Megatron’un 6ldirilmesiyle her sey sut liman olmamis, aksine diinyanin cesitli
kiz cocugunun bebek yerine, arabaya doniisen bir robot oyuncaginin olmasi yerlerinde Decepticon saldirilari devam ediyor. E tabi bizim kahramanlarimiz
kismini bir kenara birakirsak, Transformers hepimizin kiictikliglnde yer etmis da insanoglunun ordulari, askerleriyle birlikte aninda olay yerine varip olayi
nadide ¢izgi filmlerden biriydi. Filminin yapildigini 6grendigimizde pek bir sonlandinyorlar. Hal boyleyken islerin bu kadar basit olmadigi anlasihyor tabi.
heyecanlanmistik. Sonunda Optimus Prime'i ¢izgi olarak degil de kanli canh Decepticonlar yine harekete ge¢mis durumdalar ve bu seferki hedefleri ¢cok
(1) kamyon haliyle mi gérecektik yani?! Transformers'in ilk filmi ¢ok basarilydi. daha buyuk.
Hayranlarini hayal kirikligina ugratmadi aksine daha bir costurarak, “Gelsin, Filmin kadrosuna elbette yeni yiizler eklenmis ama ana kadro ayni duruyor.
bunun ikincisi de i¢linctsu de gelsin; cok sevdik!” nidalariyla karsilandi ilk Oyunculuk miikemmel kalitede, gorsel efektler sahane, Steven Spielberg ve
film. Revenge of The Fallen iste boyle olumlu tepkilerin tizerine ¢ekilmis bir Michael Bay harikalar yaratmis. Transformers hayranlari bu ikinci filmde de
film. Iyi ki de cekilmis yani. Prodiiktérligiini Steven Spielberg’iin yaptigi film hayal kirikligina ugramayacaklardir eminim. @ Merig “Cabla” Erbay
Tiirkiye’deki Adi Transformers: Yenilenlerin intikami Yapim ABD Siire 150 dk etmen Michael Bay Oyuncular Shia LaBeouf, Megan Fo sh Duhamel
* 0\ kK * N\ K
WV NV

Transformers: Revenge 0f The Mass Effect Soundtrack

Fallen Soundtrack Benim bilgisayari upgrade ettim ben arkadaslar, eder

Baaak simdiden uyarayim; bu filmi izleyip ardindan etmez de ne zamandir icimde patlayan oyunlarin hep-
albiimi dinleyip, ondan sonra da sokaklara sini ylikledim deliler gibi oynuyorum, uykusuz geceler
atlayip da 6niiniize gelen arabanin Ustiine atlayip gegiriyorum. Bu oyunlardan biri de Mass Effect. Gegen

bagirmayin “BumbleBee!!!” diye. Albiim oldukca glin bitirdim, mikemmel bir oyun olmus, Bioware'den
gaz, sarkilar var alblimde, Linkin Park, Green Day, babam ¢iksa yerim demek istiyorum. Senaryosu,
Nickleback gibi seckin gruplardan, rock ve metal grafikleri, ayrintilari ayri birer harika, mizikleri deseniz
miziginin en gtizel 6rnekleri mevcut. Dinleyin sahane. Hemen bir havaya giriverip uzay bosluguna
kulaklarinizin pasi silinsin, benden séylemesi. : maceraya dalasiniz gelebilir dikkat edin.
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Angels & Demons

Bilim, Tanr'ya ulasmaya caligirsa...

B u aslinda Dan Brown'un yazdig ilk kitapti. ik olarak da bunun basilmasi
istenmisti ama DaVinci Sifresi'nin ilk olarak piyasaya strtlmesini uygun
g6rdii Dan Brown ve yayincisi. DaVinci Sifresi'nde Hristiyanligi ve isa’y1 ilging
bir sekilde yorumlayarak tiim dikkatleri (izerine ceken Dan Brown bu sefer
Tanri ile Bilim arasindaki o bitmek tiikenmek bilmeyen savasa cekiyor ilgimizi.
ikisi de ayni seyden bahsederken nedense gereksiz bir sekilde birbirlerine
diisman edilmis kavramlar olan inang ve Bilim, Brown'un bu kitabinda cok
ilging bir sekilde sorgulaniyor. Filmi ise kitabin heyecanini aratmayacak
derecede kuvvetli bir akisa sahip. Dan Brown'un kitaplari bir dakika bile elden
birakamayacaginiz hizda ve heyecanda ilerleyip sizi koltuga civileyen tiirden
kitaplar olduklari icin filmlerinden de, hayranlari olarak, bunu beklememiz
dogal. Acikcasi yonetmen Ron Howard bunu basarmis. Film boyunca bir
dakika bile yerinizden kimildamak istemiyorsunuz. Tom Hanks'in ve Evan
McGregor’un oyunculuklar dyle g6z doldurucu ki bazi sahnelerde kendinizi
tutamayip aglamaniz bile mimkiin. Normalde kitaptan uyarlanan filmlerde
yonetmenin kendi yorumunu katmasi beklenen bir seydir ancak Ron Howard,
Angels and Demons'da bunu pek yapmiyor ve kitaptaki senaryodan mimkiin
oldugunca uzaklagsmamaya calisiyor. Bu da bir Dan Brown uyarlamasinda
olmasi gereken bir 6ge. Hikaye CERN arastirma merkezinde bashyor. Koca

bir sehrin altina insa edilmis olan parcacik hizlandiricisinda bilim adamlari
atomlari carpistirarak ortaya ¢ikan yeni partikiilleri incelemek icin bir deney
yapmak lizere. Fakat aralarinda “Tanri Parcacigi” adi verilen karsi maddeye
ulasmayi hedefleyen iki kisi var. Biri hirsli ve merakli geng bir bayan fizikgi,
digeri ise bir peder. Bu arada CERN'den biraz uzakta, Vatikan'da yas var, Papa
6lmis ve yerine yenisi secilmek tzere. Kardinaller toplantisi yapilacak ve
diinya lzerinde 1 milyar inanani bulunan Hristiyan dini yeni ruhani liderine
kavusacak. Peki ne alakasi var Papa ile karsi maddenin diyenleriniz varsa
onlara 6nce kitabi okumalarini ardindan da filmi izleyerek bu muhtesem yapiti
percinleyip kafalarina ve kalplerine kazimalarini salik veririm. Oldukga basarili
bir kitabin yine oldukga basarili bir uyarlamasi olan Angels and Demons g
arsivinizde bulunmasi geren filmlerden. @ Meri¢ “Cabla” Erbay

2

v
Angels & Demons The Witcher Soundtrack

Soundtrack Yine oyunun havasina kaptirip elinize kilicr alip da
Hans Zimmer soundtrack yapar da o dinlenmez etrafa savurmaniz olasi bu muzikleri dinlerken. Aman
mi sorarim size. Hele hele, Melekler ve Seytanlar dikkat edin de kilici savurayim derken bir yerinizi
gibi miikemmel bir filmin soundtrack'i ise keyifle sakatlamayin ha! The Witcher da icimde patlayan

dinlenir o albim. Dinlerken filmin sahneleri oyunlardan biriydi, onu da yikledim acimasizca
hatirlanir hatta ve hatta FRP oyunlarinizda arka oynuyorum (nasil oluyorsa artik 0). Oyunun

plan miizigi olarak kullanilir, tavsiye edilir bu miiziklerindne birini Vader yapmis zaten, klibi de var,
acidan, hadi bakalim dinleyin simdiii. sarkinin adi da The Witcher, dinleyin bakalim.
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Yapim id Software

Dagitim id Software

Tiir FPS

Platformlar PC

Web www.idsoftware.com
Ciktigi Tarih 22 Haziran 1996

WLUIHEE

ize bir hikaye anlatmam gerekiyor,
s Ustelik hep dinlediginiz tiirden bir
oyku olmayacak bu. Gokkusaklarin-

dan veya oyun oynarken karsiniza ¢ikan bir
manzaranin glzelliginden bahsetmeyecegim;
burada ne prenseslere, ne de devletlerarasi
komplolara yer var. Dedigim gibi, mutlu bir
hikaye degil Quake'in bize sundugu, aslina
bakarsaniz hicbir agidan bir “hikaye” olmadi.

“Etrafa yildinmlar sagan, diinyanin en
glicli adami”fikri, John Carmack ve ekibine
hentizCommander Keen giinlerinde gelmis;
bu dénemde tasarlanan oyunsa The Fight for
Justice isimli, Orta Cag'i ve ejderhalar konu
alan bir RPG olmus. Ancak -belki de bildiginiz
gibi- projenin iptal edilmesiyle fikir de bir stire
nadasa birakildi; ta ki Doom II'nin ¢iktigi yillara
kadar.

Bu noktada oyunculardan da bir yapimcinin
bekleyebilecedi en iyi tepkileri alan Carmack,

seneler 6nce yaratilan Quake karakterinin eline bir
de Thor'dan esinlenilmis ¢ekici verdi. Artik ekibin ka-
fasinda daha net bir oyun fikri oturmaya bashyordu.
Bir kere Carmack, oyunun sadece eglenceye
odaklanmasini istiyordu. “O giinlerde onlarca taktigi
ezberlemeniz ve detaylarla ugrasmaniz gereken
FPS'leri oturup 6grenecek zamanim yoktu.” diyor
firmanin ayni zamanda sahiplerinden olan isim, biraz
da sakayla karigik. Zaten gegmisine baktigimizda go-
rilyoruz ki roketler Gsttine ¢alisan bir firmasi da var
kendisinin, hatta ekibinde de gercek bir Armadillo
yer aliyor. Bunun disinda Ferrari’lere olan meraki da,
bir turnuvada kendisini yenen “Thresh”isimli oyun-
cuya verdigi F355'ten anlasiliyor.“O zamanlarda bu
arabalara harcadigim parayla kendi uzay gemimi ya-
pabilecegime inandigim icin Armadillo Aerospace'i
kurdum.” demis bir réportajinda ki aslinda bu ctimle,
Quake'in hoplamali ziplamali bilimkurgu havasinin
hakim oldugu anlayisin kaynagini da isaret ediyor.
Bir sonraki asamada ekibin en ¢ok Ustiinde
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FAEL=

durdugu noktalari, multiplayer sistemi ve o
doénem icin ¢ok yenilik¢i olan bazi manev-
ralar olusturuyor: Hizli capraz sigramalarla
kosturmak (Bunny Hopping) ya da roketlerin
verecegi hasari da goze alarak buytik atlama-
lar gerceklestirmek... Bunlarin hepsi, Quake'in
o ¢ok iyi tanidigimiz konseptini olusturan
fikirler ve ekip, oyunun o haliyle bile yeterince
vahsi ve hizli olmasina ragmen ara ylze
herhangi bir harita koymayi da diistinmemis
ki oyuncunun refleksleri daha da 6n plana
ciksin. Teleport noktalarini ya da sifira yakin
saglikla kostururken o késeyi donup buyik bir
saglik paketini kendi elimizle koymusuz gibi
bulmanin tadini da hangimiz inkar edebiliriz?

TAVSAN EIR HOPLAR, IKI
HOPLAR, OCOHCODE...

Oyun viicut bulmaya basladikca, John
Carmack belki de oyun tarihini bastan

sonra degistirecek fikirlerini de projeye dahil
etmeye devam etti. Ornegin; Quake'in TCP/IP
Ustlinden oynanan ilk FPS olmasi bir rastlanti
degildir zira Carmack, oyun piyasaya ¢ikma-

dan 6nce verdigi bir demecte, oyuncularin toplanip
takimlar olusturacagi “clan” isimli yapilari 6ngérmustu.
Soylediklerinin birebir olarak ¢ikmasiysa ona olan saygi-
mizi bir kat daha arttiryor elbette.

Multiplayer ozellikler icin kafa patlatmaya devam
ettikleri gtinlerde grafiklerin nasil kullanilacagi konusun-
daysa bir siire belirsizlik yasanmis. Ekip baslarda Doom
motorunun kullaniimasi ve bu grafiklerin yeni getirilen
multiplayer 6zellikleriyle harmanlanmasi gerektigini
diisinmus; ancak daha sonrasinda oyun tarihinin mod
yapimina en ¢ok destek veren motorlarindan biri olan
Quake Engine ortaya ¢ikmis. Hatirlayanlariniz olacaktir,
ayni motor Ustlinde yapilan oynamalar sonucunda ugak
simulasyonu, hatta bir satrang oyunu elde etmis miihen-
disler bile cikmisti.

Ne var ki bu devrimsel ti¢ boyutlu motorun kabiliyet-
lerinin bile Carmack’i tatmin etmedigini sonralari 6greni-
yoruz. Bir koridor yaptiginda bunun sadece engeller ve
bosluktan olusmasi, onu bir stire oldukga rahatsiz etmis
fakat su nokta unutulmamali ki bunu dénemin sartlari
icin degerlendirdigimizde, bir sorun olarak gérmekten
ziyade onun miikemmeliyetciligine yormak daha dogru
olacaktir.

Yapim asamasi boyunca beslendikleri kaynagin basi-
niysa H.P. Lovecraft'in hikayeleri cekmis ki bu kitaplarin

EH CILGIN MODLAR

hayraniysaniz, béliim isimlerinde bile géndermeler
bulmaniz isten degil ama boltim tasarimlari oturdukgca
yapilan belki de en buytik degisiklik, “Quake” karakte-
rinin, yonettigimiz isimden, karsisinda titreyecegimiz
diismana donusturilmesi olmus. Fakat nedir, bu son
rétustan sonra oyun neredeyse tamamlanmisti; boltimler
arasinda dolanip diizenekleri calistirarak ¢ikis kapilarini
aradigimiz mantik oturdugunda da id Software, daha
fazla beklemedi ve gTest isimli evreyi yururlulige koydu.
Ug bsliim igeren bu multiplayer paket hem oyuncula-
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rin, hem de mihendislerin ilgisini gekmisti ve dyle ki hemen karakterler tstiinde oyna-
ma yapmaya ve kendi oyun modlarini olusturmaya basladi kodlarla yasayan insanlar.
Soylemek gerek ki bu basari, firmanin prestiji icin de biytik bir adimdi ve bu noktadan
sonra John Carmack ismi sadece basariyla birlikte anilir olmustu.

Buyuk fedakarliklar, kahveyle ayakta durmak pahasina yarida birakilan uykular, her
an Uretmeye adanmis bir hayat... Sunu sdylemek hic de zor degil: Quake'in arkasindaki
hikaye, oyunla birlikte bize sunulandan ¢ok daha merak uyandirici, cok daha ilham ve-
rici ve aslina bakarsaniz ekip de bundan baska bir seyi amaclamamis; hatta senaryodan
yalitiimigliklari 8yle boyutta ki ikinci oyun yapildiginda, hikayenin ilkinden timuyle
bagimsiz oldugunu dustinerek tamamen bambaska bir isim tasarlamislar onun igin.
Ancak sonrasinda John Carmack, “bu oyuna ve markaya ¢ok sey bor¢lu olduklarn”
gergegini fark etmis ve bunu ekiple paylastiginda da bu 6neri hemen kabul gérmds.
Bugtin Quake II'ye “Quake II”dememizin nedeni de bundan bagska bir sey degil.

Ama Quake II'den 6nce Quake'in piyasaya surtilmesi geliyor elbette; 22 Haziran
1996 giiniinde, dinledigi kitlenin tanimaktan gurur duydugu grup Nine Inch Nails'in
hazirladigi muziklerle satisa sunuldu Quake. Cikis tarihine ragmen icinde bulundugu-

muz yila kadar popliler kalip 2008 yilinda Mihendislik ve
Teknoloji Emmy Oduili'nii almayi da basarabilmis olmasi,
onun uzaylilar konu almasi disinda da “evrensel” bir nite-
likte oldugunu kanithyor dogrusu. Emin oldugumuz tek bir
sey var, o da 20 yil sonra hologram oyunlar ve li¢ boyutlu
platformlar piyasaya ¢ikarsa insanlarin denemek isteyecegi
ilk yapim, yine Quake olacaktir. @ Doruk Cansev
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ir ben varmis bende, benden icerde...
[CEHE] bir deyisle: Hasan vs. Hasan: The Beginning)

Askerden yeni donmiistim, arayls icerisindeydim. Hakikaten aradim bulamadim, kor olasi
copgtler askimi siiptrmislerdi. Madem dyleydi, en azindan bagimdaki dayanilmaz agrilardan
kurtulmak icin hastanenin yolunu tutayim dedim. Muayenehanede giiler ytizlii bir doktor
tarafindan karsilandim: “Sdyle oturun.” dedi bana, oturdum. “Sikayetiniz nedir?” diye sordu.
“Basimda stirekli bir agri var, sintizit olmasindan siipheleniyorum. dedim. Guldii ve yanima
geldi. Agzimi agmami sdyledi, agtim.“Hmm..." dedi. Burun deliklerime dogru bakti. Ufaktan
tuhafima gitmedi degil, glinkii her hangi bir alet kullanmiyordu. “Bu siniizite pek benzemiyor.’
dedi.”Emin misiniz?” diye sordum. Evet dercesine basini salladi ve “Hmm?”lad tekrar. “Simdi

su divana sirtist uzanin” dedi. Dogal olarak iskillendim ben de, “Ama, ama sey” dedim."Ama
ama ney?” dedi.”Daha 6nce de doktora géranmistiim ama hig sirt Gstd kanepeye uzandigimi
hatirlamiyorum. dedim. Giildu yine, “E iste 0 yiizden hastaliginiz gegmemis, keh keh!” dedi.

0 an icin bu gayet mantikli gelmisti fakat az sonra olacak olanlar diisiindtikge simdi epey bir
safmisim diyorum kendi kendime. Sonrasinda, doktor elini alnima koydu ve derin derin nefes
alip vermemi sdyledi. Burnumdan nefes alip agzimdan nefes vermeliymisim. Bir bes dakika
kadar dedigini yapmaya devam ettim. “Simdi sizden nefesinizi tutmanizi istiyorum. dedi ve
dedigini aynen yaptim. icimden “Bu doktor isi biliyor galiba” ve “Evet, saninm haklisin ama bir
tuhaflik var gibi sanki.’ diye gegirirken isin rengi birden degisiverdi:

Sahne giderek kararir ve doktorun eko efektli sesi isitilir. ..
“Simdi rahatlayin ve ¢ocuklugunuzu diistintin, diisindin, niin, ntin....".
Ardindan ekran aydinlanir, kamera doktorun agzina zoom’lanmustir.
-Cocuklugunuz nasildi?
Kamera hizli sekilde saftrik bir yiiz ifadesi ile divanda uzanmakta olan Hasan’a yonelir.

-Bir yoniyle giizeldi, bir yoniyle degildi. Bence gayet giizeldi ama o 6yle diisinmuyor.

-Kim 6yle diisinmuiyor? O kim?

-0 iste, az 6nce sordugunuz soruya temkinli bir cevap vermisti hani.

-2

-Niye 6yle bakiyorsunuz?

-m

-Doktor bey korkutuyorsunuz beni. Biz en iyisi gidelim buradan.

-Siz?

-Evet biz, ben ve ben.

-Hey, dalga mi gegiyorsun sen benimle?

-Kime sordunuz?

-Neyi kime sordum?

-Dalga gegtigini distindigintiz kisi ben miyim yoksa ben miyim?

-Siz, siz... Iki kisi misiniz?
Kamera infilak eder.
Evet biz iki kisiymisiz. Ben ve bag belam ben. Bunu fark ettikten sonra her sey degisiverdi
hayatimizda. Onca yildir bir arada yasamigiz ama birbirimizle hi¢ tanismamisiz. Oysa verdigimiz
her karar icin sayisiz kereler tartismisiz da haberimiz yok imis. (Bu arada dykunin gidisatindan

anlayamayanlar icin hemen belirtelim; i¢ Hastaliklari yerine hemen yan odadaki Psikiyatri
muayenehanesine dalmisiz yanlishkla.).

DEVAM! GELECEK AY:..

HASAN BASARAN
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Oyunbozan

Hasan Basaran hbaéaran'@lével.com.tr

Titirk'in Oyunla Imtiham

er sey 80'lerde basladi. (Biraz bilgisayar oyunlari dénemini - biraz da gecikerek - yeterli gelmiyor. Oyunlari ya gereginden fazla za-
derinlemesine duistintince sanki Commodore 64'le yakaliyorum. Artik oyunlar daha man harcayarak bitirebiliyoruz, ya da bir yerlerde
Gzerinden 100 yil ge¢mis gibi gercekei goriintiyor ve cok daha cigirtkan. (Pek cok takilip kalyoruz.
geliyor!). ilk oynadigim oyun River Raid'di, bir oyunun melodileri halen kulaklarimda ¢inlar durur). Gel zaman git zaman, PC'lerin masaustlerimizi
Arcade (atari) salonunda (jetonun telefonla En 6nemlisi, bu gelismis oyunlarda yazili metinler isgal etmesiyle birlikte, o derin “keske’mizin
konusmak, vapura binmek disinda islere de hem daha genis yer tutuyor hem de artik oynanisada  hatlari iyiden iyiye belirginlesti: Su oyunlar Tiirkge
yaradigini gérdigim ilk yerdi). O dénemler etki etmeye basliyor. Buna karsin cat-pat ingilizceyle olsundu artik! Buna karsin caresizce boynumuzu
v annemin boyunun yarisina anca geliyorum, ve bittabi sézliiklerden de istifade ederek oyun oyna-  éniimiize egip Ingilizcemizi ilerletmeye devam
Atari 2600 icin oyun kartusu ariyoruz birlikte. ma isini kivirtyorum. Yalniz text-adventure gibi birkag ettik. Bu duruma da o denli alismisiz ki bugiin
Heyecan patlamalari yasiyorum ardi ardina, oyun tiirtinden uzak duruyorum zira bu oyunlar eski oyun dergilerindeki incelemeleri acip bak-
sonunda bir diikkanda aradigimizi buluyoruz. boyumu asiyor. tigimizda géziimiize ilisen “ment agiklamalarn”
Bir oyun kartusunun fiyati Atari 2600’e Televizyon ekranimiz 16 bit grafiklerle bulustu- karsisinda afalliyoruz. Ornegin:
verdigimiz paranin tcte biri kadar. Oyunlara gunda hayatimin en hareketli dénemlerinden biri
bakiyorum; stsli puslu, gosterisli kutulari var. basliyor. Amiga icin orijinal oyun bulmak zor is, daha Start A New Game: Oyuna buradan basliyoruz
Simdiki oyunlar o kutu gérsellerinden bile da kétisu yeni orijinal oyunlara higbir yerde rastla- arkadaslar.
daha iyi gériintiyor ama o zaman igin o miyoruz. Haliyle kopya oyunlara hlicum ediyoruz.
gorsellerdeki gibi grafikler tath hayallerden istanbul'da Eminénii-Kadikdy hattinda ellerimizde Create Your Character: Karakterinizi olusturun
ibaret. Ayrica 6greniyorum ki diikkandaki onlarca disketle bir oraya bir buraya kosusturuyoruz (“yaratmak” kelimesi yazi isleri tarafindan sansire
oyunlarin hemen hepsi konsolun hafizasinda arkadagslarla. Disketlerde sorun mu var? Oyun bozuk ugramis).
zaten mevcutmus. i1k hayal kinkligimla birlikte mu kopyalanmis? Hig sektirmeden ertesi glin tekrar
oyunlarin isimleriyle ayirt edildigini anlyorum bilgisayarcinin yolu tutuluyor. Bin bir zahmetle Options: Ayarlar menisu. Ayarlar fazla kurca-
ve Ingilizce oyun isimlerini ezberlemeye edindigimiz oyunlari biiyiik bir istahla oynuyoruz larsaniz oyun yalama olabilir heheh (smiley’ler
basliyorum, hem de tek kelime ingilizce ama Ozellikle “konulu” oyunlarda, kompleks stratejive  heniz icat olmadigindan giilme efektlerine
bilmeden! simiilasyonlarda sorun yasiyoruz. ingilizce bilgisine basvurulmus).
16 bit'e cok daha once terfi eden jetonlu her zamankinden daha fazla ihtiyacimiz var, ¢tink
makineler agzimizin suyunu akitiyor ama ortaokulda 6niimuize koyduklar o tuhaf kitaplardan Quit: Oyundan ¢ikis ya da Windows'a giris de
elbette evde oyun keyfi bambagka. 8 bit'lik ogrendiklerimiz (Mr. and Mrs. Brown'larin maceralari) diyebiliriz keh keh (laubali yazarcilik anlayisi).

Netice itibariyla oyunlarla yakin temas halinde
bulundugumuz bir 20 kisur sene devirdik.
Tek-tuk istisnalar disinda oyunlar Tuirkge olamadi
bir tirli. Bu acidan diine kadar degisen pek bir
sey yoktu, oyun diskiinlerinin tamamina yakini
dogru durist anlamadiklari oyunlara mahkum
olmaya devam ediyordu. Son birkag yildir géndil-
1 bazi arkadaslar yirtinarak - hi¢ degilse populer
oyunlar icin resmi olmayan, “home-made” Tuirk¢e
yamalar, daha dogrusu “yamalak”lar (hemen hig-
biri tam ve diizglin ceviriler degil) gelistiriyorlar.
Bugtinse gelecege yonelik tmit verici bir gelis-
meyle karsi karsiyayiz. Yeni nesil MMO’lar bastan
sona 6zenli gevirilerle begenimize sunuluyor. Bu
oyunlari benim agimdan mucizevi kilan su: Ta-
mamina yakini bedava! Imperia Online, OGame,
Travian ve lkariam Online gibi strateji oyunlariyla
bagslayan bu furya simdi Metin2, Karahan Online
gibi Gi¢ boyutlu MMORPG'lerle yeni bir ivme
kazanmis goriintiyor. Gelecekte - Tirk oyuncula-
rinin bu oyunlara gosterdikleri talebin artmasina
bagli olarak - “Tamamen Turkge!” slogani tasiyan
oyun yelpazesinin genisleyecegini dngorebiliriz.
Umalim ki 6yle olsun! &

Dipnot: Yaziya ilham kaynagi olan LEVEL okuru
Eren Mucur’a sevgilerle...
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yun Edit

ir dergide yazi nasil yazilir, ayin

basinda elinizde tuttugunuz o

sayfalardaki onca kelime, oraya
gelene kadar nasil asamalardan gecer,
konumuz bu olacak.

Her turlt dergide, iki adet calisan tipi
vardir. Bunlarin bazilari derginin yer aldigi
ofiste tam zamanl olarak ikamet eder ve
yazi yazmanin disinda binbir tirli isle
ugrasir. Sayfa tashihi yapar, sayfa diizenine
bakar, sayfalari koklar, sayfalari suratina
surerek ciltte nasil bir etki biraktigini kontrol
eder vb. Bir de ofis disinda hayatlarini
strdirmekte olan, dergiye “disaridan”
katkida bulunan yazarlar vardir.“Freelance
yazar” olarak tabir edilen bu rahat insanlar,
belirlenen yazi teslim tarihine kadar eglenir,
geceleri gezer, sabahlari uyur ve teslim
tarihine 12 saat kala islerinin basina oturur.
Cogu zaman fazlasiyla rahat ve umarsiz
kisilerdir serbest yazarlar. (Mesela buna biz
“Katkida bulunanlar” diyoruz.)

Her derginin ofis ortami birbirinden

tinin Anilara

farkhidir ama ben icinde bulundugum ortamdan
bahsetmek niyetindeyim; diger dergi gruplarina
karismayacagim. Bildiginiz gibi Hiirriyet Medya
Towers icerisinde yer alan binlerce (Evet, bin...)
dergi, plazanin gesitli katlarina yayilmis durum-
dadir ve bir “dergi kardesligi” s6z konusudur. Yani,
“LEVEL m1? 9. kat onlarin yahu tamamiyla!” gibi bir
aciklamayla karsilasamazsiniz. Bu kati envai gesit
dergi doldurmustur ve dergiler birbirleriyle stirekli
dirsek temasi icerisindedir. Durum bdyle olunca da
stirekli bir hareket, hi¢ durmayan bir insan akini,
asla yavaslamayan bir is temposu gorulir. Boyle
bir ortamda “calismak” ise benim gibi ofise arada
sirada ugrayan biri igin son derece alisiimadik bir
durum. Bilgisayarin basindayken saginizdan biri
geciyor, solunuzda biri devriliyor (Neden?), oradan
tatl satan amca yaklasiyor (Of, olsa da yesem.

Tatli yani...), bir yandan ekranda oynanan oyuna
gOziinlz takilyor, diger yandan baska bir dergideki
muhabbete gidiyor kulaginiz ve derken bos Word
ekraninin, tam 15 dakikadir ayni pozisyonda
durdugunu gorip dehsete kapiliyorsunuz. Ortama
alisik olmayan birisi i¢in son derece zor bir durum

tsentﬁna@le\;el.com.tr Tuna $entuna

bu fakat donlip tam zamanl arkadaslarima
baktigimda, hepsinin her sey son derece nor-
malmis gibi islerini devam ettirdigini gériyor
ve hatayl kendimde artyorum. (Error Code:
089328 - Tuna, yabanci ortamda gegersiz islem
yuritta.)

Serbest yazarin 6zgurlugu ise tartisiimaz.
ister yazisini dama ¢ikip yazar, ister Viyana'da
Euro 2008 maglarini izlerken. (Blinyesi saglam-
sa.) Uzun yillardir yazilarla hasir nesir oldugum
icin kendim de sayisiz yerde yazi yazdim. Evde,
ofiste, kafede, restoranda, internet kafede,
hastanede (Bunu da yaptim, evet.), havuz ba-
sinda, denizin kenarinda, giin batiminda ve su
an hatrima gelmeyen bir¢ok yerde ve zaman
diliminde...

Evde yazmak en kolay1. Koyarsin icecegi-
ni yanina, agarsin miizigini, gelsin oyunlar,
gitsin yazilar... Tabii ki evin getirdigi rehavete
kapilmak, yaziyi terk edip baska aktivitelere
yonelmek de pek kolay. O ylizden bu konuya
cok dikkat edilmelidir. Ben bu konuyu ¢6zene
kadar bayagi zorlandim. Her ne kadar zevkli
bir is olsa da insan yazi yazarken sikilabiliyor.
Beyaz bir ekrana siyah harfler tuslamak... Hem
de saatler boyunca. Zor is. Eger yakinlarda bir
televizyon varsa, bu alet bazen isi kolaylastiri-
yor ama ¢ogu zaman zorlastiriyor. Film ag¢san
olmaz; direkt kapilip gidersin. Belgesel desen,
zaten insani bir anda hayati sorgulamaya bas-
lamaya iten bir olusum, hi¢ olmaz. Mizik kanali
actiginda ise kisa stirede dans eden insanlarin
arasinda kaybolup gidiyorsun, ne yazi kahyor
ne konsantrasyon. (Buna da "konsantre” diyen-
ler cogaldi son zamanlarda.) Hafif olur, kafani
yormaz diye a¢tigin magazin programlariysa
aynen suna yol agiyor:

(Ornekte yazi yaziyorum.)

“Oyunun en 6nemli 6zelliklerinden biri,
yapay zekanin gelistirilerek... Giilben Ergen ve
Petek Din¢oz gittikleri gece kultiblinde pisti
oldu! Az sonra!”

Yazinin kendini kaybedip magazin progra-
miyla birlesmesi an meselesi. Magazin prog-
ramlarinin o tekrar eden “Az sonra!” fragmanla-
ri degil yaziyl, insanin beynini bile mincikhyor.
Bir siire sonra da “Hay ben sizin..” diyerek
televizyonu pencereden atiyorsunuz...

) $X ¢
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emmuz ortasinda Berker'in ilk romani
I hakkinda laflamak icin Cihangir'de bir

kafede oturup kurgu yaratmak hakkinda
konusurken aklima geldi. Yeni yeni hayatimiza girdigi
90'lnyillarin sonlarinda okurlarin hizla, aninda tepki
verebildigi internetin dinamik yapisindan
faydalanarak online kurgular yaratmak, parmaklari-
min pasini atmak ve daha ¢ok yeni olan bu mecrada
insanlarin heyecanla, keyifle, neseyle okuyacaklari
mizah metinleri denemek icin yarattigim sanal
kahraman author da 10 yasina girmisti.

Ancak ayni zamanda, bu 10 yil benim icin cok da
sancili gecmisti. Tek sayfa kitap okumayan, biitiin
glin trene bakan okuzler gibi;

-O kutuyu mu acayim bu kutuyu mu acayim?

-O kutuyu acin.

-Aglyorum.

-Durun agmayin!

-Peki agmiyorum.

-Bu kutuyu agin

-Emin misiniz?

-Eminim.

-Peki agiyorum.

-Durun, hayir. Vazgectim

-E ama bi karar verin.

-Bi'yardimci olsaniz?

-Hisleriniz ne diyor?

-Hissim var, agin.

-Emin misiniz, hissiniz var mi?

-Yok galiba. E ne yapayim?

-Allah benim belami versin.
diyaloglariyla dolu TV programlarini seyretmekten
baska bir eglence anlayisi bile olmayan insanlar inter-
nete akip da hayatlarinda ilk defa kurgu bir karakterin
etkileyici varligi karsilasinca sok gegirip, onlarin deger
yargilarina, inaniglarina, yasam yorumlarina tamamen
ters diisen metinler kaleme alan, kuralsiz, diizensiz,
ezbersiz, serseri, capkin, sadakatsiz, sokak agizl
author’u taniyinca, onu yazan adami ling etmeye
kalkismiglardi. Dolayisiyla, kurgu-yazim yetenegimi
olgunlastirip tatlandirmak, yeni bicim ve konu de-
nemelerimi olgunlastimak icin author’u kullanirken
buiytik oradan arkasindaki kimligimi gizleyerek
yazmak zorunda kalmistim.

Kiiclk bir 6rnek vermeye calisayim size. Yazdigim,
kurgulayip kaleme aldigim bir edebi karakteri sevme-
diginiz icin gelip beni tehdit etmek, sevdiginiz mizah
dergilerindeki o mizah karakterlerini, Daral-Timsah',
Erkut Abi'yi, K6tli Kedi Seraffetin’i, Killanan Adam,

Bezgin Bekir'i sevmediginiz icin gidip yazarlarini bulup
tehdit etmekle, yok etmeye calismakla ayni sey. Ki,

2002 yilinda CHIP ofisinde is arkadaslarima aynen bunu

yapmalarini ve beni cezalandirip benimle ¢alismaya
son vermelerini isteyen sayfalarca uzunlugunda bir
mektup da gelmisti. Oturup beraberce okuyup bolca
gulmustiik. Ancak o zamanlar, isin ciddiyetini hentiz
fark edememistim ki cok geng bir yazar olarak, ceha-
letle kavrulmus ¢ig kalabaliklarin arasinda yazi yazmak
gibi tehlikeli bir ise giristigimi anlayamamigim. Sonraki
doénemlerde sevdigim insanlardan, farkli mecralarda
beraber calistigim is arkadaslarimdan, author ytiziin-
den agir tepkiler aldigimi gordiikce yanlis bir yerde,
yanlis zamanda, yanlis insanlarla muhatap oldugumu
anlayip, author’u herkesin kolayca erisemeyecegi
g6zden irak mecralara ¢ekip, kimligimi de saklayarak
onu hayatta tutabilmistim.

Fakat, kuralsiz, ezbersiz, sira disi, sorgulayici,
serseri karakter author'u kaleme alirken su ¢cok 6emli
kazanima eristigimi de fark ettim zamanla: Hayatimda,
kurguyla gercegi ayirt edemeyecek cahil, ezberci,
sorgulama yetisinden yoksun, diiz mantikli insanlari
ayirt edip onlardan uzak durabilmek, ipleriyle kuyuya
inmemek icin harika bir dogal seleksiyon araci elde
etmistim. Ustelik zaman icinde, author'u ahlaksiz, yoz,

kot bir insan olarak goren arkadaslarimin onun yok ol-
masini istediklerini dile getirmeleri karsisinda author’'un
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Author

da yasam hakkinin oldugunu, kimseye zarar
vermeyen bir diistin insani oldugunu savunurken,
aslinda author’u sevmeyen, kuralci, ezberci, ahlakgl,
kendileri gibi olmayanlari yok etmeyi, susturmayi
hedefleyen insanlardan da tiksindigimi ve onlardan
biri olmamak icin ne yapmam gerektigini de cok
keskince fark ediyordum. Boylece, 10 sene sonunda
author’un yasamimin ve karakterimin bir pargasi
olmus, idealize edilmis bir insan figtirii oldugunu da
bu sorguamalar sonunda anlayacaktim.

Son iki senedir author'u, kendimi gizlemeden,
onu sevmeyenleri umursamadan yazip, yasati-
yorum. Onu takip eden, okuyan, taniyan, bilen,
hakkinda iyi kotii bir yorumu olan, seven, sevmeyen
onbinlerce okuru oldugunu da fark ettim. Evet hala
parmaklarimin pasini atmak istedigimde author'u
etkileyici kurgulara, neseli hikayelere striikliyorum
ama artik eskisinden farkli olarak, onun bir pargasi
da benim varligimdan hayat bulabiliyor. Eger Friend
Feed'e liyeyseniz, beni de takip listenize ekleme-
nizi dneririm (kullanici adim: cemsanci), giiniin
herhangi bir saatinde author'un kuralsiz, ezbersiz,
umursamaz, serseri yorumlarindan biriyle karsilagip
glluip eglenebilirsiniz veya belki saginizi basinzi
cekistirerek sinir krizleri gegirebilirsiniz. Orasi artik
size kalmis. Ama bana sikayetle gelmeyin, kalbinizi
kiranm. @




Dijital Zamanlar
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Iinternette Tiirk Olmak #1

atbaanin Turk topraklarina gelmesi
biraz zaman almisti. Neyse ki
internet o kadar ge¢ gelmedi.

Geldiginde ise insanlarimiz eski zamanlara
gore daha acik gorisli olduklari icin kisa
stirede bu mucizevi kesfi buytik bir sevkle
kucakladilar. Hatta oyle ki kisa stirede
diinyanin internete en diskiin uluslarindan
biri haline geldik. Fakat bilgi caginin bu
benzersiz imkanini baska ulkelerle ayni
sekilde kullanmak konusunda bazi sorunlar
yaslyoruz, internete kendimiz gibi yaklasiyo-
ruz. Iste zaman icinde gbze carpan bazi
internette Tiirk Olma davranslari...

“Elalemin sitesinde ne isimiz var” der, diin-
yanin en popliler sitelerinden birinin yasagini
savunuruz. Kendi sitelerimize girelim deriz
ama o siteleri Gretmek konusunda gerekli bil-
gi birikimleri okullarda yeterince 6gretmeyiz.

Ulke capinda engellenmis olan bir siteye en
cok biz gireriz. Engelleri agsmak, yasaklari kir-
mak konusunda butiin yaraticiligimizi sergi-
leriz. Normal sartlarda bilgisayar bilgisi distik
olanlar bile, sadece yasak sitelere girebilmek
icin olmadik yontemler 6grenir, hatta bir stire
sonra kendi yontemlerini gelistirmeye baslar.

Hatta su anda llke capinda yaygin bir DNS ayari bil-
gisi varsa bunun sebebi yasak sitelere girme askidir.
Tabii ki aslinda yasaklanmasi tartisilabilecek bir siteye
girmek i¢in 6grenilen bu yontemlerin kullaniimasi
sayesinde, gercekten zararli veya yasa disi sitelere de
erismenin 6nlnin agildigini distinmeyiz.

Bedavayi severiz. Bu askimiz sadece internet ile
sinirli degil ama internetin bu konuda sunduklar
pek ¢cok gencimizin adeta kendisinden gegmesine
neden olmustur.“Download et, at kenara” zihniyeti
ile -kota sinirt olmayan kullanicilar- belki asla agip
bakmayacaklari dokiimanlar veya videolari indirmek
icin bilgisayarlarini 24 saat acik tutarlar. Sabit diskler
dolar, yenisi alinir. Her an lazim olabilir diistince-
siyle harici sabit diskler edinir, DVD'ler doldurulur.
internetten dosya indirmek konusunda bir istatistik
olsa, kesinlikle Turk kullanicilari yine tist siralarda
kendilerini gosterirler.

Dogustan fanatigizdir. Takim tutmanin Gtesinde,
herhangi bir sebepten dolayi sempati duydugumuz

markalari da buiylik bir cosku ile destekler, savunuruz.

Begendigimiz sey bir tarayici, islemci, ekran karti
veya isletim sistemi olabilir ama ne olursa olsun kori
kortine savunuruz. “Tuttugumuz” Griintin rakiplerini
karalar, kendimizinki her firsatta 6veriz. Bunu yapar-
ken de kolaylikla gaza gelip, karsit fikirdeki insanlara

“Sen gelsene bi disari” seklinde tehditler savur-
maktan gekinmeyiz.

Oyun severiz. Hele internet lizerinden oyna-
nan oyunlari cok severiz. Hemen organize olu-
ruz, kendi klanimizi kurup rakiplerle kapismaya
baslariz. Fakat ne zaman ki oynadiginiz sunucu
da Turk oyuncu niifusu, yabanci oyunculari
gegmeye baslar o sunucudan sikiliriz. Tiirkler'in
olmadigi sunucular aramaya baslariz. Hatta
bazilarimiz hangi sunucuda oynadigini, oraya
da Tirkler gelmesin diye saklar. Yeri gelince
“kendinden kagan” bir toplumuz.

iki lafin belini kirmay cok severiz. Sadece
kapi 6niinde degil, miimkiin olan her yerde.
Bu ytizden MSN gibi sohbet programlari
kullaniminda diinya capinda derecelerimiz
vardir. Milyonlarca MSN kullanicisina sahip olan
tlkemizde, birden fazla MSN hesabina sahip
olanlarin sayisi da hi¢ az degildir. Kullanim
istatistiklerine baktigimizda da yine rekor
kovalayan bizlerizdir. Pek ¢ok kisi bilgisayarini
actiginda ilk yaptigi islerden biri MSN'e giris
yapmak olur. Once kim var kim yok bir gézden
gegirilir, ardindan ilk “sim” denilecek kisi belirle-
nir ve giine dyle baglanir.

Devam edecek... @
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BATMAN: ARKHAM ASYLUM

Cunkud biz hayati ciddiye almay: seviyoruz

LEVEL 152
1 EYLUL'DE PIYASADA




Aklimiza gelen tum teknolonk urtnler

TUM URUNLERDE
KDV iNDiRiMi USTUNE
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Bonus Taky
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intiyaclariniza en uygun bilgisayar

2 yil garanti destegiyle Gold toplasin,
iciniz rahat olsun.

Televizyondan bilgisayara, kameradan yaziciya binlerce Uriinde
en bol gesit en uygun fiyat garantisi Gold’da. En yakin Gold magazasina gelin,

siz de teknoloji keyfinize keyif katin...
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