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EDITORDEN

o
SIDDET?
Bildiginiz gibi gectigimiz ay diinya, Norvec¢'teki katliamla sarsildi;
32 yasindaki Anders Behring Breivik, Isci Partisi'nin genclik kampina
diizenledigi saldinda yarim saat icinde tam 76 kisiyi katletti.

Breivik tarafindan yazildigi diistiniilen 1500 sayfalik ingilizce bir
metin, saldiridan saatler 6nce internete koyuldu. “Andrew Berwick”
takma adiyla yayinlanan metin, saldirinin yillardir planlandigina dair
ipuglari iceriyor. Metinde sik sik kiiltiirel cesitlilige ve Misliman
gocmenlere deginiliyor. Breivik, Ortacag’da Hacli Seferleri'ne katiimis
Hristiyan bir grup olan Templar $6valyeleri’nin liyesi oldugunu
kaydediyor. Bu grup, irk¢i beyaz gruplarin idollerinden biri.

Breivik, Facebook sayfasinda kendisini “Hristiyan, muhafazakar ve
milliyetci” olarak nitelendiriyor. Yerel medya kendisinin, asiri sagci
gruplarla iliskisi oldugunu ileri sirlyor. Ayrica ifadesinde “Norveg
toplumunu degistirmek istiyorum.” dedigi biliniyor.

Ve yine Facebook'taki sayfasinda, Call of Duty: Modern Warfare ve
World of Warcraft oynadigi yaziyor.

Peki onca ipucu varken bir kisim Tiirk basin organi ne yapiyor?
Hepimizin Facebook profilinde yer alabilecek “Call of Duty: Modern
Warfare ve World of Warcraft oynuyorum” ibaresini ¢ekip “Oyunlar
siddete mi yoneltiyor” gibi sansasyonel mansetler atiyor ve aciz
duruma distyor. Evet, bir gazeteci her seyi arastirabilir, arastirmalidir
da... Ama “siddet” gibi kritik bir kavrami -sadece- “oyun” basghdi
altinda tartismak da nesi? Siddet gibi kapsamli bir konu, nasil olur da
sadece oyunlarla bagdastirihr? Ayni basin neden birbirinin kopyasi,
ikinci sinif ve siddet iceren dizilerden, bu dizilerin insanlari siddete
yonelttiginden bahsetmiyor da oyunlardan bahsediyor?

Biz hi¢bir mecrada siddetin kériiklenmemesinden ve bu konuda
yapilabilecek her seyin yapilmasindan yanayiz ama bu kavramla
yanyana getirilecek tek sey oyunlar degil; olmamali. Eger siddetten
bahsedilecekse dizilerden de, filmlerden de, hatta sarkilardan da
bahsedilecek.

Ama biz LEVEL olarak oyunlarin giinah kegisi yapilmasina izin
veremeyiz, vermeyiz.

Not: Béylesine kritik konularda sadece oyunlarin dedil, hicbir seyin tek
basina glinah kegisi yapiimasini tasvip etmiyoruz.

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr
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LEVEL TAYFASI

B Hayatinda oynadigin en unutulmaz oyun hangisi?

Sefik Akkog

W ZX Spectrum’umdaki Match Day'i hala hatirliyorum. Su an gérseniz, diinyanin en rezil
oyunu diyebilirsinizama takim isimlerini degistirip oyunu Turkiye Ligi'ne cevirmek ¢ok
eglenceliydi; hatta muizigi de hala kulaklarimda...

¥ Hayat. Hayat da bir oyun degil mi? Sims gibi bir sey adeta ya da Sims bir oyun ve hayattan
esinlenmis. Bence bu soruya cevabim kolbasti; lafi gevelemeye gerek yok.

¥ Su hayatimda hi¢ oyun oynamadim. Her isimi disiplin ve ciddiyet icinde, agir bir sorumluluk
yuiki altinda yaptim. Hayatimin 6zeti bu: Hi¢ oyun oynayamadim.

Eray Ant

¥ Jungle Book! MicroGenius'ta 8yle ¢cok oynadim ki, yine de sonunu géremedim.
Bir glin ne yapip edip tekrar oynayacagimi bildigimden aklimdan da hi¢ ¢ikmadi,
unutamadim. Fillerin kuyruklarina tutunarak zipliyordum ne gtizel...

Fotograflar: Adem Basaran & Burak Tuna
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Battlefield 3 sayias

Call of Duty ile bliytk hir rekabet iginde
olan Battlefield serisi, bu oyunla liderligi
ele gegcirmeyi hedefliyor.

03 Editérden 52 Stronghold 3 66 Uncharted 3:

04 LEVEL Tayfas: 54 Tropico4 Drake's Deception (Test]
08 Posta . 56 The Walking Dead . 68 The Darkness II
12 Split Screen © 58 Armalll
14 LEVEL Ligi . 70 Pixel Junkie
16 Haber
34 Takvim : INCELEME
. B4 Harry Potter and
36 Doktorlar the Deathly Hallows: Part 2
' 86 Captain America:
DOSYA KONUSU Super Soldier
38 Battlefield 3 i B8 Call of Juarez: The Cartel
72 Diablo III 60 S5X 92 Ms. Splosion Man
B2 Raven'sCry : 93 Super Street Fighter IV:
ILK BAKIS . 63 Payday: The Heist Arcade Edition
50 Red Orchestra 2: B4 Neverwinter 94 The Sims 3: Generations

Heroes of Stalingrad 65 TrackMania 2 Canyon 95 Pro Cycling Manager 2011
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Diablo III Sayfa 72

Temmuz ayinin sonunda Blizzard ziyaret ettik ve
serinin hayranlarinin sabirsizlikla bekledidi oyun-
la ilgili en gtincel bilgileri sizler icin topladik.

96

98

99
99
99

Green Lantern:
Rise of the Manhunters

BlazBlue: Continuum
Shift IT

A Flipping Good Time
Frogatto € Friends
Jamestown: Legend of
the Lost Colony

99

100

103

114

118

124

126
130

Terraria

Role Playing
Giinlitkleri

Donanim

Market

Kiltir & Sanat
Rocko@Psikiyatr

Kare
LEVEL 176

LEVEL DVD 175

TAM SURIM
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of
Chernobyl

DEMOLAR

A New Beginning

Alpha Polaris

Harry Potter and the
Deadly Hallows: Part 2
Pirates of the Black Cove
Star Ruler

BEDAVA OYUNLAR
A Flipping Good Time
Frogatto & Friends

ViDEOLAR

Batman: Arkham City
BioShock Infinite

Cars 2: The Video Game
Crysis 2

Deus Ex: Human
Revolution

Dragon Age II: Legacy
Driver: San Francisco

Lord of the Rings:

War in the North

Mortal Kombat

Naruto Shippuden: Ultima-
te Ninja Storm Generations
Soulcalibur V

Star Wars: The 0ld Repub-
lic

Stronghold 3

Transformers Universe

YAMALAR
Crysis 2 1.9
Crysis 2 DirectX 11

EKSTRA

DC Universe Online (WP)
Lord of the Rings: War in
the North (WP)

Portal 2 (Miizik Albtimu / 2.
Bolim]

S.T.A.L.K.E.R. (Mtzik Albii-
mii)

LE-VID!I'DE BUAY

Dinden Bugtiine LEVEL
Ekibi Ahmet'in, Emre'nin®
Firat'in ve $efik'in diinden
bugtline yolculuklari...

LEVEL
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Isbu ki bundan béyle Baris Savas ile anilacak olup
kendisi okur maillarini cevaplayacaktir. Muhatabin
nufus sureti ve ikametgah il muhaberi iligikte olup

yasal stireg baslatilmigtir.

Patlatmak isterseniz atin: inhox@level.com.tr

3D TV VS YENI BILGISAYAR

Merhaba tiim LEVEL ahalisi ve Tuna Abi. Nasilsiniz? Bu
mesaj benim ilk mesajim. Dergide yayimlayacaginizi
umuyorum; yayimlamasaniz bile cevap verin. (Bu da
bana yeter.) Neyse uzatmadan sorularima gegeyim. (Cok
klasik oldu ama ne yapayim, baska bir sey bulamadim.)
Hos geldin, sefalar getirdin. Nasilsin? iyi misin?
Neler yapiyorsun tatilde? Cevabini tam deniz
kiyisindaki kumlara hizla yaz, dalga gelmeden
fotografini cek ve bize yolla. Biz de tatile gidemedi-
gimiz icin sana sinir olalim. Nasil plan? Sagma evet.
(Ben sevdim. - Sefik)

1. Ben PS3 sahibi bir 6grenciyim ve dogdal olarak oyun
fiyatlar bltgemi sarsiyor. Eh, malum piyasada bir stirti
glizel oyun var ve ¢ikmaya da devam ediyor. Ben bir
CoD hayraniyim ve yeni oyununu sekiz gozle bekli-
yorum. (Nasil ama?) Ayni heyecanla Assassin’s Creed:
Revelations'l da bekliyorum, Battlefield 3G de...Yani
bekliyorum da bekliyorum anlayacagin. inFamous 2 ¢ik-
t1, onu da bekliyor(dum). Bunlardan sadece bir ya da iki
tanesini alma hakkim var ve sence hangisini almaliyim?
Bence... Hmmm... Biraz diisiinebilir miyim? Boyle
diisiiniip iki ay sonra cevap versem mesela? Ol-

mazdi evet. Bak bence inFamous 2'yi kesinlikle al.
ilkini oynamadiysan da dert etme; zaten ilk oyuna
cok benziyor. ikinci oyun hakkini da Assassin’s
Creed: Revelations'dan yana kullanmak isteyecegini
tahmin ediyorum. Yani o oyun ¢iktiginda alamazsan
baya iiziiliirsiin gibi geliyor bana. Ben iiziiliirdiim
misal.

2. Ben bir sayinizda alternatif oyunlarda (Hani inceleme-
nin sonunda benzer oyunlar var ya, iste o oyunlarda.)
GTAIV'Un puanini 7.9 ve son sayinizda (174) 8.0 olarak
gordiim; bu nasil olabiliyor? Yoksa oyun hakkindaki
dustinceleriniz mi degisti?

Soyle olabilir mesela, aylar gectikce oyunlarin
puanlari 0.1 puan artiyor olabilir? Olamaz? Peki. O
zaman aramizdan biri -ki isim veremem- bir yazim
hatasi yapmistir. Ayrica Selim yani su kadar dergi
yapiyoruz, 0.1’lik hatamizi mi buldun yahu? O nasil
g62z?! Ben kirk yil baksam yine gérmem. (Bir g6ziim
gormiiyor zaten.)

3. Gegen giin ekran kartim bozuldu ve onu degistirip
HD 6970 aldik. (Ama diger parcalar M.O. 900'den kalma.)
Sence babama israr edip bilgisayar mi sifirlayalim yoksa
yeni bir 3D televizyon mu alalim?
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Bilgisayarla 3D televizyonu karsilastirman beni
etkilemedi degil. Yalniz bu soruyu bayagi yanlis bi-
rine sordun; ¢iinkii IMAX'in kendine 6zel 3D filmleri
disinda, diinyadaki hicbir 3D teknolojisinin bir seye
benzedigini diisiinmiiyorum. 3D oyunlar da yalan,
RealD’ler de, Xpand'ler de... O yiizden bilgisayar al,
mis gibi oyna oyunlarini. Kahrolsun 3D!

Sorularim bu kadar. insallah yormamisimdir seni. Orada-
ki tim herkese selam soyle. Kendinize iyi bakin.

Selim Emre YALCIN

MAFYAYA GiRiS 101

Oncelikle selamlar Tuna Abi. Dergiyi okumaya daha yeni
bagsladim. 170. sayidan itibaren okuyorum ve hepsinde
bu bolumu atlamistim. 174. sayida fark ettim ve hemen
mesaj atiyorum. Neyse daha fazla uzatmadan sorulara
gegeyim.

1. Oncelikle su anda oyun diinyasindaki giindemlerden
biri Call of Duty: Modern Warfare 3 ve Battlefield 3
arasindaki rekabet. Tuna Abi bunlarla ilgili cogu yorumu
okudum ama bir karara varamadim. Sen bana hangisini
onerirsin?

Ben sana serin kumlardan, ¢ilgin denizlere atlamani
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oneriyorum. Ben eskiden de béyleydim biliyor mu-
sunuz? Siirekli mevsimlere uygun yazilar yazardim.
O an tatil istiyorsam, her yazida kum, deniz, giines
derdim; havalar soguksa ¢cok miithis bir g6zlem
yapiyormus gibi, “Ne ¢ok kar yagdi degil mi?”

diye seslenirdim size... O yiizden cevabim 42. Ne
diyorum Mehmet Eren, uyarmiyorsun da?! Bence
Battlefield 3, biinyesindeki teknolojiyle ok daha
ilgi gekici bir oyun. MW3 bana siradan goziiktii
bayagi. Zaten CoD serisine iyiden iyiye sinir oluyo-
rum artik! (Tamamen tekrardan ibaret bir seri olup
ciktu... - Sefik)

2. Ben asir derecede mafya oyunlar hayraniyim. (Favo-
rim Mafia I1.) Yeni mafya oyunlari geliyor mu? Mafia Il
¢ikacak mi ve ¢ikacaksa ne zaman?

Mafya oyunlarina hayransin sadece, degil mi?
Mafyaya karsi da bir ilgin varsa mektubu annene
ver liitfen, onunla konusmam gerekiyor. Sevgili
Ebru Teyze... Ebru’dan hala teyze yok, degil mi? Hala
geng onlar. Evet... Mafya oyunu diyorduk, konu
sapti. Zaten Mafia IlI'den bagka mafya oyunu da yok
ortalikta. Mafia Ill hakkinda da herhangi bir bilgi
yok maalesef. GTA gibi 6zgiirliikgii bir oynanisi olsa
Mafia lll’iin, tadindan yenmez!

Yans oyunlarnnda basanlh olmanin sirri,

rakiplerine gozdag: vermektir

3. Ozellikle bu sorunun cevabini bekliyorum: 2010'dan
2012'ye kadar ¢cikmis ve cikacak oyunlardan senin en
begendigin hangisi?

Cikmamis oyunu begenmem dogru olmaz. (Cikmig
olan oyunlar kirilir.) Ben son zamanlarda en ¢ok
Super Street Fighter oynuyorum, onu begenmis
olabilirim biraz. inFamous 2 iyiydi gayet. L.A. Noire,
Red Dead Redemption, Mortal Kombat, Killzone 3
diye gider... Daha dnce de sdylemistim sanirim; ben
tek bir oyuna takilip kalacak yasi gectim. Yani yer-
lere yatmiyorum artik cogu oyun icin. Esit derecede
dostum bir coguyla.

4. Biz yaklasik iki hafta 6nce LEVEL Ligi'nden 6zenerek
bir lig kurduk. FPS'lerde kazaniyorum. Sporda yenil-
digim de oluyor ama genellikle yeniyorum fakat yaris
oyunlarinda ¢ok kéti durumdayim. Arkadaslarim
klavyeden oynuyor, ben direksiyondan; o ylizden mi
yoksa ben gergekten kotli miyiim? Bana yarisg oyunlari
hakkinda bir kag ipucu verebilir misin?

Yaris oyunlarinda basarili olmanin sirri, rakiplerine
go6zdagi vermektir. Mesela yaninda soyle iri yan bir
abi olursa rakip arkadagin isterse ralli sampiyonu
olsun, seni gegmek istemeyecektir.

isin dogrusu su ki sen kotiisiin Mehmet! (Cok
malzeme veriyorsunuz ama bana.) Tamam tamam,
sen kotii degilsin zira direksiyonla oynamak biraz
maharet istiyor. Hele ki klavyede sag, sol oklarina
basarak araba kullanmak fazlasiyla kolay. Yaris
oyunlarinda temel kural, virajlan iyi almaktir. Diiz
yolda zaten herkes gidiyor ama virajda az hiz kay-
betmek, yolu genis tutmamak ¢ok nemlidir. Bunu
yaparsan ve trafige de dikkat edersen, kimse seni
tutamaz Mehmet! Eren! GUNNER!

Tuna Abi dergide en ¢ok senin tarzin hosuma gidiyor,
bilmeni isterim. (Sakin yanls anlama, yag ¢cekmiyorum.)
Herkese iyi tatiller!

Tatil derken? Tatil yapiyor gibi bir halimiz mi var?
(Kizgin kumlar.) Firat gecenlerde Bodrum'a gitti,
(Serin sular.) onu kast ediyorsan yine de durumu
kurtaramazsin. Bize tatil haram; hayat size giizel.
(Drama dalinda Oscar aday1!)

Mehmet Eren GUNNER

DR — e

VIVA LA PS VITA!

Merhaba LEVEL dergisi ve Tuna Abi. Derginizi yaklasik
iki yildir takip ediyorum. Bu size ilk mailim olacak.

1. Bu Assassin’s Creed lll icin ikinci Diinya Savasi déne-
minde gececek diyorlar. Dogru mudur?

Dogru. Degil. Dogru, Degil... Hayir sagmalamiyo-
rum, papatyadan bakiyorum fala ciinkii o denli ha-
vada bir konu bu. Hi¢ kusura bakmasin kimse ama
bir kez daha ikinci Diinya Savasi cekemeyecegim
ben. (Ben bayiliyorum vallahi, daha ¢ok yapsinlar! -
Sefik) Tarih de ne kadar kisitli, degil mi ashinda? iki
tane bilyiik savas var, yok Roma imparatorlugu var,
bilemedin dinozorlar var... $6yle onlarca gezege-
nin oldugu, galakside cirit atabildigimiz bir ortam
olsaydi, konu sikintisi da gekmezdik bence.

2. Su aralar senin de begendigin ve oynadigin iyi bir TPS
onerir misin?

Bayonetta! Hala bunu oynuyorum. Son zamanlarda
iyi bir TPS ¢cikmadigini sen de fark ettin mi? Gears of
War 3 gelse de onu oynasak.

3. Bir arkadasim Call of Duty: Modern Warfare 2'de “ban”
yemis. VAC durumunda sicili temiz degil yaziyor. Bu ban
kalkar mi? Kalkarsa ne zaman kalkar? Siiresi nedir?

Bu ban'in kalkmasi i¢in ikametgah belgesi, vergi
numarasi, varsa oda sicil
kaydin, yoksa salon sicil... Bu
problemden hi¢ anlama-
digimi net bir sekilde belli
edebildim mi? Biz oyunlari orijinal oynadigimiz ve
hile yapmadigimiz i¢in “ban” da yemiyoruz; n"aber?
(Sicaklardan hepsi...)

4. Duke Nukem Forever niye boyle oldu? Sizde de
buytik hayal kirikligina yol agmistir herhalde.

Duke Nukem Forever ¢ok kotii oldu gercekten. Oyu-
nun satisi da beklenenin yarisindaymis zaten. Ama
yani bu kadar kétii bir oyun yapilir mi yahu? insan
utanir. Bir de Borderlands gibi bir oyun yapmissin;
buna niye 6zenmiyorsun ya? Sinirleniyorum da bir
yandan! (Ayrica Brothers in Arms serisini de yaptilar
ki bu yiizden DNF ile utanclar katbekat artmal
bence! - Sefik)

5. Bu PS Vita ¢ok giizel olacaga benziyor. Bu konuda
goriisuin nedir?

PS Vita'ya hasta olacagiz hep birlikte. Harika FPS’ler
oynayacagiz, dokunmatik oyunlarda parmaklari-
mizi gelistirecegiz, GPS ile yon bulup internette cirit
atacagiz! Hemen gelsin, hemen!

Cevaplarsaniz ¢ok sevinirim. Yayimlarsaniz havalara
ucarim. Herkese sevagiler.

Umut YAZAR

KASIM'A {iC KALA

Merhaba LEVEL. Adim Gokhan Tiryaki, 13 yasindayim
ve uzun zamandir bu dergiyi okumaktayim. Aksamlara
kadar mail okudugunuzdan, fazla sohbet etmeyecegim
ve sorulara gegiyorum.

Bir oturup kahvemizi i¢cseydin yahu? 13 yasinda
olup kahve iciyorsan hele... Gazoz ikram edelim?
Gazozun da sohreti ne kotii degil mi... Kimse kimse-
ye ikram edemiyor artik. Sefik disinda! (Niye satasi-
yorum?) (Kime gazoz ikram etmisim yine! - Sefik)

1. Daha yeni Mortal Kombat aldim. Arkadaslarimi da
bu oyunu almak icin ikna etmek istiyorum ama sence
oyunun en ¢ok neyini dvebilirim? Bu oyunu almayi
distinen, hangi yonu icin almali?

Mortal Kombat, Mortal Kombat oldugu icin alinir.
Simdi bu ne demek? MK inanilmaz iyi bir oyundu.
En azindan ilk ii¢ oyunu dyleydi. Bu yeni Mortal
Kombat da aynen bu ilk iic oyun gibi olmus. Gercek
bir klasik bana sorarsan. Tamam mi diisiinenler?
Alin da Xbox Live’da omuriliginize g6z dikeyim.

2. Kasim ayinda piyasaya bircok oyun siiriilecek. (Sorum
biraz sagma olacak ¢linki istedigim oyunun triini
belirtmedim.) Kasim ayinda hangi oyunu almaliyim?
Kasim ayinda kestane patlatilir, yaninda da soba
giyilir. (Konuya tamamiyla uzagim.) Dogru cevapsa
elbette ki Assassin’s Creed: Revelations!

3. Elimde PlayStation 3 icin yapilmis biitlin MotorStorm
oyunlar bulunmakta ama sadece bir oyun eksik ve o
da MotorStorm: Apocalypse. Sence bu oyunu almali
miyim?

Biitiin MotorStorm'lan aldiysan, Apocalypse’i pas
gegebilirsin zira pek fazla yeni 6zellik icermiyor. Oy-
nanis da ¢ok zevkli degil. Sefik bana dedi ki, “Oyun
istersen sende kalsin.” Dedim istemez. Dedi, “E ben
ne yapacagim oyunu?” Dedim, “Eben mi?”. Sonra
konu dagildi zaten.

4. Belki de en iyi oynadigim iki oyun PES'tir ve FIFAdr.
En son ¢ikan oyunlar arasinda FIFA 11'in daha iyi
oldugunu diistinenlerden biriyim. Erken konusmamak
gerekiyor ama size gore yeni cikacak PES ve FIFA oyun-
larindan hangisi daha gtizel olacak?

Bu sorunun cevabini almak i¢in Aziz Yildinm’a bag-
laniyoruz. Aziz Bey? Alo? “Bazi” nedenlerden otiirii
cevap veremiyor. Ben cevap vereyim: FIFA. Neye
dayanarak bu cevabi verdigimi soracak olursan,
Firat’tan kopya ¢ektigimi soylemek isterim. Futbol-
dan ne kadar anladigim bilinen bir gergek ¢linkii.
(Dogru cevap FIFA, aferin Tuna. FIFA'nin varoldugu
bir piyasada hala PES’in daha iyi oldugunu iddia
edenlerle iletisim kurmuyoruz, bilginize. - Sefik)
Vereceginiz cevaplar ve mektubumu derginizde yayim-
layacaginiz icin cok tesekkir ederim Tuna abi. Sevgiler...
G6khan TIRYAKI

SEFiK ABi ARAYA GiRME!

Selam Tuna Abi ve tlim LEVEL ahalisi! Ben 13 yasinda,
WoW hastasl bir insanim. Derginizi 159. sayisindan beri
severek takip ediyorum. Bu benim ilk mailim. Her neyse
fazla sikmadan sorularima gegiyorum...

1.LEVEL ekibinin WoW Real ID'lerini verebilir misiniz?
Bunu yapamam zira ¢ok gizli bilgiler bunlar. Sahsen
bir WoW oyuncusu degilim. Firat da degil. Sefik de,
Ayca da, Mehmet de, Ahmet de... Ama Emre? Emre
siki bir WoW oyuncusuydu son biraktigimda. Eger
dilerse buraya ID’sini yazar. Zaten dergiyi adamin
eline birakip gidiyoruz, istese burayi kisisel not
defteri haline bile getirebilir. Demek ki neymis?
Grafikeri mutlu edeceksin! (N'aber Emre, n‘aptin?)
(inanmazsiniz ama o da uzun siiredir WoW oynami-
yor, baymis. - Sefik)

2. Arkadaslarim Crysis 2'nin Killzone 3'ten daha iyi
oldugunu soyluyor fakat ben Killzone 3'Gin daha iyi
oldugu kanisindayim. Buradan onlara gereken cevabi
verir misiniz?

Veriyorum, hazirlansinlar. Oraya gelirim... Onur, na-
sil bir cevap vermemi bekliyordun acaba? Gereken
cevap nasil bir sey olmali senin hayalinde? Bence
Killzone 3 de ¢ok iyi, Crysis 2 de. Cevabim son dere-
ce politik. Politikadan da hi¢ anlamam oysa ki...

3. Onceki sayinizda, Posta bélimiinde Sefik Abi cogu
soruda araya parantez agma suretiyle girip konusmaya
daldi; bunun nedeni nedir? (Biliyorum simdi tekrar
aynisi olacak.)

Sefik, arkadasa gerekli cevabi verir misin? (Keh
keh...) Sefik bu kadar yazi okuyor, diizeltiyor, edi-
yor, o da bir ¢ift kelam etmesin mi surada? Siirekli
soru soruyorum yahu... Bundan sonra isi tersine

mi cevirsek? Ben sorular sorsam, siz cevaplasaniz?
Hala soruyorum! (Cevremde konusacak kimsem
yok, ben de kendime bu parantez iclerinde yer,
yuva ariyorum, cok mu? Uhiihiihii... - Sefik)

LEVEL



Kene mi yaaa!

Her tiirl talihsiz olay, garip bir sekilde beni buldu, buluyor
ve bulacak saninm. Rock’n Coke 2011 kapsaminda zaman
zaman cimlere uzanan ama ¢ogunlukla yerdeki yastiklari
tercih eden bendeniz, bana alternatif olusturan ve bikinisiy-
le cimlere yatan sayisiz kiza, giydigim kota ve ayakkabima

ragmen kenenin saldirisina ugradim. Sen koca cayirda,
cimende beni bul, ayakkabiyi geg, corabi geg, yetmedi, kotu
geg, yerles oraya. Ertesi glin dusta yanhislikla soktigim
kene, glin boyu doktor doktor dolasmama ve hastanelerin
cahil personellerle doluluguna tanik olmama vesile oldu.
Olur da tsttintizden kene bulursaniz internet, bircok dok-
tordan ve hastaneden daha bilgilendirici olacaktir. - Sefik

) 4.Ben yakin bir zamanda Mortal Kombat 9 aldim
PS3'time; sizce bu dogru bir secim mi oldu?
Mortal Kombat 9 degil, Mortal Kombat demek
istedin sanirim. Evet dokuzuncu oyun ama oraya“9"”
eki gelmiyor. Gereksiz ukalaliga da bir bayilirim, bir
bayilirm... Secimin ok iyi diyecektim lafi eveleyip
gevelemeyi birakabilseydim. Xbox Live’da kapisalim
mi? PS3’ten Xbox Live’a baglanmayi basarirsan, Sony
ve Microsoft ayni anda seni ise alir.
5. Ve son sorum, yeni oyun aldigim zaman ne almaliyim?
(Tur fark etmez, yeter ki giizel olsun.)
Ne zaman yapacaksin bu eylemi? Bu ay icerisinde
hig iyi oyun ¢itkmadigini g6z 6niinde bulundurursak,
inFamous 2 sana iyi gider. Sayet ki sonbahar aylarini
kast ediyorsan... Aaa dur; ondan 6nce Agustos
sonunda Deus Ex var! Onu al. Bana da al bir tane.
Bir tane de dergiden gelir. Bunu unutup bir adet de
magazadan alirm ben... Etti lic.
Evet sorularim bu kadardi; umarim sikilmamissinizdir.
Cevaplarsaniz mutlu olurum fakat yayimlarsaniz daha da
mutlu olurum. Saygilarimla...
Onur DUMAN

TEAM FORTRESS GOZDEN DiiStiYOR
Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ekibi. Sizi 149. sayinizdan
beri takip ediyorum. (Bu arada o zamanlar kapak yaptigi-
niz Max Payne 3 hala cikmadi.) Bu size ilk mailim, umarim
yanitlarsiniz. (31 Temmuz dogum giiniim ve bana ¢ok
guzel bir armagan olur.) “Fazla uzatmadan sorularima
geceyim” gibi bir kliseyle sorularima gegiyorum.
Dogum giiniinde mektup hediye ede ede garip bir
hal aldi dergi. “Hediyeniz, mektubunuza kallavi bir
cevap!” diye ilan versek ve para talep etsek, sizce
kazanir miyiz? (Neyi?)

1. Ben Team Fortress 2 oyuncusuyum ve bir yil gibi bir
stiredir takip ediyorum oyunu. Team Fortress 2 artik Free
to Play oldu ve Steam'den bedavaya indirebiliyoruz.

Isin kotiisii ben oyunu 10$'a alali iki hafta olmustu. Bir
nevi param bosa gitti. Artik tyeligim Premium olmus,
oyunda fazladan birer sapkam olmus dediler ama ben
hala tatmin olmadim. isin daha da kétiisti oyunu eskiden
408 gibi biiytik rakamlara satin almis olanlar var. Sen bu
konuda neler diistiintiyorsun?

iste 0 40$’a alanlardan biri de benim! Ustelik oyunu
alip uzunca bir siire de oynamadim niyeyse... Durum
su ki Team Fortress 2 artik eski popiilaritesini yitirdi.
Dolayisiyla bedava olmasi da ¢cok normal. Etraf “Free
to Play” oyunlarla doldu, tasti. (Ucretsiz oyunlar da
kitle kalitesi problemi yasanabiliyor. Umarim ayni
problem TF2'de de yasanmaz... - Sefik)

2. Nurettin Abi'nin yazdigi Brink incelemesini okudum;
glzel yazmig. Benim diislinceme gore oyun tamamen
Team Fortress 2'nin kopyasi olmus. Team Fortress 2
bence daha giizel bir oyun olmasina ragmen, Brink yeni
ciktigi icin Team Fortress 2 arka plana atildi. Saninm

Steam'in oyunu bedava yapmasinin nedenlerinden biri
de bu. Sence de cakmasi degil mi Brink?

Cakma demek dogru degil. Brink de kendi capinda
bir takim orijinallikler iceriyor diye biliyorum ben
ama Nurettin bunu daha iyi bilir. Arayip sorayim mi
nelermis bunlar diye? (Brink'i oynamadigim giin
yiizii gibi, glinegli tatil giinleri gibi, cesitli plajlarda
icilen “Frozen”lar gibi ortaya ¢ikmadi da ne oldu...)
3.TF2 Free to Play olunca oyun MMO'cularin tabiriyle
“n00b” doldu. isin k&tiisii oyunda hile kullananlarin sayisi
da artti. Oyun paraliyken alabilecegimiz neredeyse tek
yer Steam oldugundan artik onlari kimse tutamaz. Steam
bu kullanicilar konusunda ne yapacak sence?

Steam onlarin hepsinin izini siiriip onlari 1ssiz bir
adaya toplayacak. Sonra adaya bir ucak diisecek,
icinde Kate, Locke, Sawyer vesaire olan. Bu sinirli
TF2 oyunculari, “Others” kisvesi altinda ucaktakilere
saldiracak, olaylar gelisecek... Sence ne yapmalilar?
Oyun artik bedava olmus, seyi de gelecek, kopugu
da. Bence sen bagka oyunlara yonel.

4. Biraz asirtya kagmis olabilirim ama bu TF2 konusunda-
ki son sorum. Ben oyunu orijinal alacaktim fakat hicbir
oyun satan yerde bulunmuyor. The Orange Box'i alayim
dedim fakat o da hicbir yerde kalmamis. internette de
aramadigim internet sitesi kalmadi. Caresizligime Steam
yetisti. Siz oyunlarinizi nereden aliyorsunuz?

Steam'in varolma sebebi olarak Valve'i gosterebilirim
ben. Valve oyunlarini bu sistem iizerinden yayan

en 6nemli firmalardan biri ve o yiizden de Valve'in
oyunlarina sadece Steam iizerinden ulasiliyor. (Bunu
sormamistin, degil mi?) Biz oyunlarimizi firmalardan
aliyoruz. Para da vermiyoruz. Kiskanmazsaniz sevini-
riz. Tegekkiirler, iyi giinler. (Ben Steam’den aliyorum
vallahi. - Sefik)

5. Ben PS2 sahibiyim. Evet, hala boyle insanlar var.
Konsola ¢ikan tek yeni oyun sanirm WWE SmackDown
vs. RAW. Oynanabilecek giizel oyunlar tavsiye edebilir
misin? (God of War serisi haricinde.)

GTA: San Andreas’t oynamadiysan, PS2'de ¢ok iyi
gider. Bagska da oyun gelmedi aklima, rezalet. Metal
Gear Solid serisini oynamis miydin? Onlar da iyidir
bak...

6. Bir yerlerde tesad(ifen Saints Row: The Third oyun ici
videosunu gordiim; glilmekten karnima agrilar girdi ama
oyun biraz agirlya kagmamis mi? GTAIV'Un fantastik hali
diyebiliriz belki.

Kendi kendine cevaplari vermissin Mikail. Saints
Row: The Third, aynen de dedigin gibi bir oyun.
Eglenceli, neseli, ciddiyetten uzak... Ciktiginda ¢cok
eglenecegiz!

7. Elif Abla kadronuzdan ayrildi mi? Hi¢ géremiyoruz onu.
Elif Abla’niz... Elif... Elif'e ne oldu hakikaten yahu?
“Dergide beni gérmeye devam edeceksiniz.” deyip
gitti. Bizi de kandirdi galiba... Diisiiyoruz pesine!

8. Dergide sayfanin kenarinda bulunan GTATurk kismini

¢ok seviyorum. Forumuna da tye oldum Ustelik. GTA gibi
bir oyuna derginizin deger vermesi cok gtizel.

GTA'ya deger bigmeyelim de neye bicelim. Bak eger
GTAIV'ii PC'de oynuyorsan, ¢cok sahane bir yama
cikti. iCEnhancer adinda bir yama bu ve grafikleri cok
acayip yapiyor. Denemeyen uziiliir.

9. LEVEL DVD'lerinde demolar, videolar, tam siiriim
oyunlar, muzik albimleri, oyunlarin duvar kagitlarini
veriyorsunuz, hepsi glizel fakat bunlarin yaninda oyun
yamalari, modlari gibi seyler de verseniz, glizel olmaz mi?
Olur, olur da fragmanlardan, demolardan firsat
kalmiyor ki...

Sorulanm bitti. Cevaplarsaniz ¢ok sevinirim. Yayimlarsa-
niz daha da ¢ok sevinirim tabii ki. Hepinize kolay gelsin.
Mikail Kaan KULAK

L.A. NOIRE'A SUPHELI BiR BAKIS

Sevgili Tuna Abi ve diger degerli LEVEL calisanlarina
sevgilerimi ve selamlarimi géndererek baslamak istiyo-
rum sorularima. Derginizi 157. sayisindan itibaren takip
ediyorum. Umarim basarilariniz devam eder diyor ve
sorularima gegiyorum.

1. Klasik, Xbox 360 mi alayim yoksa, PS3 mu alayim tarzi
sorulardan sikildigini biliyorum ama ben soruya biraz

da kendi yorumumu katarak farkli bir boyut katacagim.
Elimde ne ¢ok iyi, ne de cok koti 6zelliklere sahip bir
bilgisayar (Kisacasi ortalama; Black Ops-vari oyunlari
calistiryor.) var. Simdi esas soruya gelirsem, ben bu bilgi-
sayari satip yerine daha iyi bir 6zelliklere sahip bir diziisti
mu almaliyim (Dizusti almam sart, yer agisindan...) yoksa
ayni bilgisayari kullanmaya devam edip bir de PS3 mii
almaliyim?

Diziistii bilgisayar alacaksan, oyunlara yonelik
hazirlananlara g6z atmalisin mutlaka. Ben MSi'in,

su gecen dergide incelemesi olan modeline hasta
oldum mesela. Onu alirsan PS3 alma. Yok ben daha
normal bir diziistii alacagim, islemcisi i3'lerden
oteye gidemeyecek, en fazla 4GB bellegi olacak falan
dersen de PS3 al.

2. L.A Noire'a incelemeyi okumadan 6nce tam bir alici
goziyle bakiyordum fakat incelemeyi okuduktan sonra
icimdeki alma istedi yerini slipheye birakti. Tuna Abi
acaba sen ki L.A. Noire'in rehberini hazirlamis biri olarak,
bana L.A. Noire'in ok “kisith” bir oyun oldugu konusunda
bilgi verebilir misin?

L.A. Noire ¢ok kisith bir oyun. Bilgiyi verdim, gidiyo-
rum. L.A. Noire ¢ok kisith bir oyun degil fakat bir GTA
da degil elbette. L.A. Noire'i kaliteli bir televizyon
dizisi olarak degerlendirebilirsin. Diziyi izlerken de
neler olacagini az cok tahmin edersin, bazen ede-
mezsin, sasinrsin, L.A. Noire da iste bunun, size daha
cok kontrol verilen versiyonu. (Tesbih-i belig.) Bence
alinir, oynanir, DLC'lerle de 6mrii uzatilir.

3.Tuna Abi, acaba bagka herhangi bir b&liim okuyarak
da (Ornegin; bilgisayar miihendisligi.) sizin meslegi
yapabilir miyim?

Ben 6rnegin mimarlik okudum ve yillardir oyun
dergilerindeyim. Ayca deseniz Fransiz Kiiltiir Ategesi
oldu ve bizim dergide. Sefik deseniz... Sefik ne
okumustu ya? Unuttum. (Ekonometri! Ne isime
yaradiysa... - Sefik) Demek ki neymis, olmaz deme-
yecekmissin!

4. PCicin The Elder Scrolls IV: Oblivion tadinda (Skyrim
haric.) grafigin, detayin, diyalogun ve aksiyonun harman-
landigi bir oyun 6nerebilir misin?

Elder Scrolls gibi bir oyun bulmak zor lakin Dragon
Age Il seni oyalayabilir gibi geldi bana. Gothic de cok
iyi oyundu eskiden fakat artik... Ah be Gothic...

Biittin LEVEL ahalisine iyi calismalar ve basarilar...

Atakan KAMCEZ




Ilk Bakis

Yeni Z68 anakartlarla

her seyin iistesinden gelin

Serinin tamaminda kullanilan LucidLogix Virtu
entegrasyonu ve sayisiz 6zel biitiinlesik yenilikle

bu yeni teknolojiyi sonuna kadar kullanin!

268 kapsamli medya o6zellikleri ve hizlandiriimig

SSD onbellekleme teknolojisi sunar

Intel’'in yeni Z68 Express yonga seti, 2. nesil Core i3, i5 ve i7 islemcileri,
gli¢ evriminde bir sonraki noktaya tastyor. Hem islemci hem de grafik
islemci icin overclocking destedi ile birlikte 6nceki H67 ve P67 yonga
setlerinin faydalarini bir araya getiriyor. Ayrica, kapasite agisindan
yuksek performansli bir SSD'ye benzer bir sistem yanit sliresine ve
geleneksel bir sabit diske oranla daha dustik bir maliyete sahip olan
Intel® Smart Response Teknolojisi barindiriyor. Bilgisayar
meraklilarinin beklentilerini karsilamak tizere, Sandy Bridge islemciler
sorunsuz ev eglencesi ve multimedya deneyimi icin miikemmel ve
son derece kapasiteli entegre grafige sahiptir. Tim bunlari en iyi
sekilde sunmak tizere LucidLogix Virtu, kullanicilarin daha hizli HD
video kod cevrimi, kayittan yuritme ve NVIDIA veya AMD ekran
kartlarindan oyun performansiyla birlikte Intel Quick Sync Video
teknolojisinden faydalanmasini saglayan otomatik ekran karti
degistirme teknolojisi sunmaktadir. Bu agidan distnuldigiinde,
kutudan ciktigi anda tiim bu 6zellikleri icermeyen yeni bir Z68
anakart almanin hi¢bir mantigi yok. Bilgisayar kullanicilarinin
ihtiyaclarini en iyi sekilde karsilamak icin ASUS, hem entegre hem de
harici olan ekran kartlarindan tam potansiyel elde etme olanagini tek
bir paket icerisinde sahip olmaya yonelik performans isteginizi
gerceklestirdi! ASUS, tiim Z68 serilerini LucidLogix Virtu destegiyle
birlikte tasarlamay1 amaglamaktadir. ASUS'u diger markalardan ayiran
en 6nemli 6zellik, diger markalar bu 6zelligi sonradan eklerken, ASUS
bu destedi ilk asamada sunmaktadir.

Seri genelinde hizl video kod cevrimi ve ekran karti
degistirme destegi

ASUS 768 anakartlarla, hem entegre hem de harici olarak takilan
ekran kart performansinin en iyisine sahip oluyorsunuz. LucidLogix
Virtu sayesinde P8Z68-V PRO gibi modeller, ihtiyaca gére hem
entegre hem de harici olarak takilan ekran kart performansinin en
iyisine sahip oluyorsunuz. HD video izleme, cok daha fazla enerji
tlketimine neden olan ayri ekran kartini calistirmaya gerek
duymadan entegre ekran kartini kullanmaktadir ve 1080p filmleri
veya en yeni bilgisayar oyunlarina adanmis grafik islemci ¢ikisi icin bu
ekran kartlarini kullanmaktadir. Béylece, miimkiin oldugu anlarda
performans ve enerji tasarrufunun keyfini siirersiniz.

Genis Depolama Secenekleri ve SSD Teknolojisi Bir Arada
Z68 mimarisinin bir baska yeni 6zelligi de isletim sistemi ve diger
islemlerin sikga eristikleri kisimlar icin dnbellek olarak kurulu bir SSD
kullanan Intel Smart Response Teknolojisidir. Bu teknoloji, enerji
tasarrufunda bulunmak ve uzun stireli asinma-yipranmayi en aza
indirmek tizere erisim hizlarini arttirir ve bos stirlicii dontsini azaltir.
Daha az gecikme ve daha kisa ylkleme siirelerine sahip sorunsuz bir
sisteme sahip olursunuz ve bu kesinlikle sisteminiz icin bir artidir.

En iyi secimi yaparken dogru karari vermek

DIGI+ VRM dijital gli¢ tasarimina sahip benzersiz ASUS Cift
Mikroislemci’nin dahil edilmesi, gercek anlamda zorlayici bilgisayar
glict arayanlar icin yiksek overclock performansini mimkiin
kilmaktadir. Sistem Tweak islemi sirasinda daha fazla istikrar ve
yuksek performans elde edilmesi icin gelistirilmis gli¢ aktarimi ve
daha hassas overclock ayarlarina sahiptir. Dijital voltaj regulatorleri,
glic kaybini neredeyse tamamen ortadan kaldirmaktadir ve benzersiz
bir verimlilik saglamaktadir. Ayrica, eski salt klavye BIOS ayarlarinin
modasini gegiren 6zel ASUS UEFI BIOS sayesinde BIOS ayarlarini
mouse ve simge tabanli grafik arabirimi Gizerinden yapabilirsiniz.
Boylece onylkleme dnceliginin belirlenmesi, ayni Windows'ta
oldugu gibi siirtikle-birak kolayliginda olur.

Bir sonraki bilgisayar kurulumunuz icin yeni adres
ASUS’un P8Z68-V PRO ve diger yeni anakartlari, 2. nesil Intel Core
islemciler ve Z68 Express yonga setinin gercek gliciini ortaya
cikartmaktan ¢ok daha fazlasini yapar. Overclocking yetenekleri ve
enerji tasarrufu saglayan ozellikleriyle, su anda mevcut olan Z68
anakartlari arasinda en iyi olanlardir.

YAKIN PLAN

Tdm ASUS P8Z68 anakartlari, ister butlnlesik ister harici VGA cikisi
kullanin, iGPU entegre ekran karti ve ayri ekran kartlari arasinda
LucidLogix® Virtu™ degisimini destekler.

ﬁ
Biitiinlesik cikis Eklenti VGA
kullanimi kullanimi
(Lucid i-Modu) (Lucid d-Modu) —

AVI dosyalarml MPEG4'e dﬁniistiiriin (Ne kadar azsa o kadar iyidir)

Sadece Ayn Kert (N ES T2
Lucid d-Mode'ye
sahip ayri kart 3 kata kadar

daha hizli

video donistiirme

Test Konfigiirasyonlar: islemci: Intel i7-2600K-3¢4G / Isletim Sistemi: Win7-64
Bellek: G.Skill DDR3-1600 / VGA: ASUS
EAH6970 / Yazilim: Media Espresso 6.50




SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

FIFA 12
Cikag tarihi: 27 Eylil 2011

2011 yilini agik ara 6nde‘kapatan FIFA serisi, FIFA 12'de
futbolcu hareketlerini bir sonraki asamaya tasiyor.
Onitimiizdeki ay piyasaya sirtilecek olan oyun, PES 2012'nin
iki futbolcuyu ayni anda kontrol edebilmeye imkan veren
mekanizmasi karsisinda yine favori goztikiyor.

Ultimate Marvel vs, Capcom 3
Cikas tarihi: 15 Kasim 2041

Marvel vs. Capcom 3'tin genis kadrosuna 12 yeni doviiscti
daha dahil ediliyor. Yeni dovisciilerle birlikte kadrosunu
50 kisiye tamamlayan oyun, Kasim ayinda PlayStation 3 ve
Xbox 360 icin piyasada olacak.

IIZI.E\IEL



Resistance 3
Cikig Tarihi: 6 Eyliil 2041

| am Chimera! BunuChimera'larin kendi agzindan duy-
mayi siz de 6zlediniz mi? Oniimiizdeki ay bagina kadar
sabredin; ¢linkii geri donuiyorlar! PlayStation 3'e 6zel
FPS serisi Resistance, liglincli oyunuyla her zamankin-
den daha byk bir etki yaratmak icin geliyor.

Dragon Ball Z: Ultiniate Tenkaichi
Cikig Tarihi: 2011’in dérdiincii ceyredi

Diinyanin en gii¢lii gocugu Goku, Dragon Ball meselesi
icin bir kez daha evimize konuk oluyor. Goku'nun son
macerasi bu yilin sonuna dogru PlayStation 3'e ve Xbox
360a geliyor.

NBA 2K12
Cikag Tarihi: 4 Ekim 2011

NBAde lokavt ilan edilmesinin ardindan seyir zevki tehlikeye
giren oyuncular, neyse ki 2K Sports sayesinde NBA hasretini bir
nebze dindirebilecekler. Oyun icin yayinlanan ilk resmi ekran
goruntusuyse Dirk'lin Heatles' devirisini temsil ediyor.

I.EVEL13I



Fotograf: Burak Tuna

LEVEL LIG

Ay 8
Oyun Angry Birds
Platform Turkcell T20 Maxiphone

Cok uzun hir stiredir PC, PlayStation 3 ve Xbox 360 ticgeninde
dontp durdugumuz LEVEL Ligi'nin yillar sonra yeniden mobhil
platformlara ugrayisini sevingle duyurmak isterim; tistelik
siradan bir oyun icin degil, dinyada hir fenomen haline
gelen Angry Birds igin! Turkcell’in satisa sundugu ve uygun
fiyatiyla dikkat ceken Android igletim sistemli Turkcell T20
Maxiphone'a Angry Birds't ytikledik, hirhirimizi iyice kiz-
dirdik ve miicadeleye baglamak igin tuhaf dizenekler kurup
kusglan firlatmaya bagladik. Oyunun ilk beg boliimtinde tiger
hak kullanarak maksimum puana ulasmaya calistigimiz sis-
tem paralelinde, yillarini Angry Birds'e vermis olan Emre’'nin
favori oldugu bu ayki miicadelede kimin birinci oldugunu
merak ediyor musunuz? 0 halde ckumaya devam edin!

i
k&

Puan Durumu

iSiM BUAY TOPLAM MAGC BASARI

Sefik 8 70 8 8.75
Emre 7 57 7 8.14
Ahmet 10 48 7 6.86
Ayca 0O 6 1 6.00




A Turkcell T20 Maxiphone
Turkcell'in “Maxiphone” adini verdigi ve uy-
gun fiyatiyla dikkat ¢eken telefonun basinda
saatler gegirneniz i¢in her sey mevcut. Muzik
dinleyin, oyun oynayin, internette gezinin,
fotograf ve video cekin, maillerinizi kontrol
Angry Birds'ti her tirlii platformda denememe ragmen higbir zaman oyuna fazlasiyla edin, Facebook’tan arkadaslarinizla her an
yogunlasmadim, haliyle yeterli tecriibeye sahip oldugumu diisinmeme ragmen iletisim halinde kalin, Twitter'dan Shaquille
Emre'nin varoldugu bir ligde birincilik hayali kurmuyordum. Kendi kendime uyguladi- =" O’Neal’t takip edin... Daha fazlasini da
gim bu psikolojik baski, ilk olarak dérdiincli béliimde kendini gosterdi ve basarisiz ol- kendiniz kesfedin artik!

dugum bu béliim yiiziinden bes bolim sonunda toplam 198.540 puana ulasabildim.

2

Oyuncular

N4 Ahmet
AB Tecriibesi: Az
Favori Kusu: Yesil
Kizginlik Seviyesi: Yitksek
Bahis Orani: 10.00

Sirada Emre var. Emre, Angry Birds'teki her boltim Ug yildizla bitirme saplantisi
sayesinde oyunu yalayip yutan biri olarak ligin favorisiydi. Ben de dérdiincti bolum
tamamlayamadigim i¢in Emre’nin beni geride birakacagindan emindim. Dort bolim
boyunca stirekli olarak beni geride birakan Emre, besinci boltimii istedigi puanla
bitiremedi ve toplamda 197.920 puan yaparak ikinci sirada yer aldi; simdilik.

Emre

AB Tecruibesi: Gok

Favori Kusu: Kirmaizi
Kizginlik Seviyesi: Ditgitk
Bahis Orani: 1.50

Once beni, sonra da ayin favorisi Emre'yi dikkatle izleyen ve bélimler hakkinda ipuglari
toplayan Ahmet, gosterdigi strpriz cikisla ilk t¢ bolimde Emre'yi geride birakti. Bu g
performansinin ayni sekilde devam etmeyecegini ve sonraki zor bolimlerde zorlana-  ..... :
cagini diistintiyorduk ama en iyi skorlari elde etmese de son iki bolumi de basariyla
tamamlamayi bildi ve toplamda 199.010 puan toplayarak liderligi ele gecirdi.

4

Turkcell T20 Maxiphone'da Angry Birds miicadelesine katilan son isim
Firat oldu. Oyunu saatlerdir oynamis olmamiz nedeniyle tam da oyunun
— ortasinda telefonun sarjinin bitmesi, Firat'in konsantrasyonunu ciddi
anlamda baltaladi. Kisa bir sarj stiresinden sonra bolimleri oynamaya
devam eden Firat hem dérdiincti, hem de besinci bélimi tamamlaya-
mayarak toplamda 160.620 puanda kalip bu ayi son sirada tamamladi.

a Sefik Akkog
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Eliniz bog kalmayacak
PlayStation Vita, bu y1l sonunda piyasada!

lanim su: PS Vita aldiktan sonra
B telefonumu da kapatip uzaklara gitmek.

Clinki biliyorum, bana rahat vermeye-
cek kimse. Yok “Evde oturup oyun mu oynayacak-
sin?’, yok “Offf su aleti getirip durma yaninda ya!’,
yok “Yasin kag oldu?!".. Cekemem. O ylizden
alacagim Vita teneke yagimi, gidecegim bana
ulasamayacaklari en uzak noktaya. Bunu
yapacagim ama dergiye cihazin incelemesini
tasimaktan da geri kalmayacagim.

PS Vita konusunda heyecanh olmamin bir
nedeni de Sony'nin akillanmis -gibi gézikiyor-
olmasi. Yani ¢cok biyik bir ihtimalle PS Vita, PSP
gibi patlak olmayacak. Her ne kadar PSP ilk za-
manlarda ok glizel bir aletmis izlenimi verse de
kisa slirede Sony’nin stratejik hatalarindan payini
alarak, anlamsiz bir alete donusti. Nintendo DS
yukselisini stirdtrirken, PSP ancak ve ancak Uzak
Dogu'da tutunabildi, kiyilar asildikca PSP sahibi
insan bulmak da zorlasti.

PS Vita'da bu olmayacak. Sony bu defa akilli
davraniyor. PSP’nin tiim eksiklerini giderdigi gibi
su an piyasada ne kadar ise yarayan, popler
olan teknoloji varsa onlari da sisteme entegre
ediyor. (Uyduruk 3D teknolojisine yanasmamis
bile tstelik. Ya da PS Vita 3000 modeline mi

Near

Her PS Vita'da bulunacak olan Near 6zelligi,
PS Vita'nizi internete bagh tuttugunuz siirece
devrede olacak olan, hos bir teknoloji. Oyle

ki PSN'i kullanacak olan bu 6zellik sayesinde
cevredeki PS Vita oyuncularinin bilgisi, o an
ne oynadiklari veya son zamanlarda neyle
mesgul olduklarinin bilgisini alabileceksiniz.
Near'in hangi bélgelerde etkin olacagini
(ABD'deki bir adamin ne yaptigini merak etmek
istemeyebilirsiniz.) da siz belirleyeceksiniz
ve bu sayede birlikte oynayabileceginiz
oyunculari da daha kolay bulacaksiniz.
Sosyallikte sinir tanimamak icin, hep beraber
Near‘a!

I 16 LEVEL

ekler?) Cihazda yok yok resmen ve bir oyun
canavari olmasinin yaninda, tam bir iletisim tssu
olacaga da benziyor.

Bir PS Vita, hepsine yeter
Cihazin en temel 6zelligi elbette ki oyun oynat-
mak ve oyun konusuna da ilerleyen dakikalarda
deginecegiz. Ondan 6nce, PS Vita konusunda
kesinlesen diger 6zelliklere bir g6z gezdirelim.

PSP’nin goriinttistine bir hayli benzeyen PS
Vita'da oyun keyfimiz, PSP’yle neredeyse ayni ola-
cak ama elimizi biraz daha kontrollti kullanmamiz
gerekecek. Bunun iki nedeni var: Birincisi aletin
iki tane analog stick’e sahip olmasi. Cihazin arka
ytiziiniin dokunmatik bir panelle kapli olmasi da
ikinci fark yaratan etken.

ikinci analog stick, bana sorarsaniz mucize gibi
bir sey. 30 tane FPS yaptilar PSP’ye, bir tanesini
oynamak gelmedi icimden. Simdi, PS Vita saye-

sinde sahane FPS'leri, PS3'teki konfora sahip olarak
oynayabilecegiz.

Dokunmatik arka panel konusuysa bir hayli en-
teresan ¢linkl daha 6nce boyle bir sey gérmedik.
Birka¢ oyunda bu panelin birebir kullanildigini g6z-
lemleme imkanimiz oldu. Ornegin Uncharted'da
Drake merdivenleri ve ipleri, bu dokunmatik
panele ellerinizi sirttiginizde tirmaniyordu. Bir
baska oyunda da yerytiziiniin seklini degistirerek
bombeler yaratiyor ve bir topun hareketlerine yon
veriyorduk.

Eger bir oyun PS Vita'nin arka panelini destekle-
yecek olursa aleti eskisi kadar rahat tutamayacagiz
clinkl parmaklarimiz, yanhs hareketler yapmamiza
neden olabilecek. Fakat bir yandan da oyunlara
biyik yenilikler getirecegini disinmekteyim.

Sudan ucuz..mu?
Cihazin ABD satis fiyati 249$ ki bu Wi-Fi olan mo-
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deli. Eger Wi-Fi + 3G olsun derseniz, 299$"
gozden ¢ikarmaniz gerek ki bu Turkiye icin
1000TL falan olur diye distuntyorum. (Ayip,
yapmayin lutfen.) Normalde 3G'li modeli
tercih etmemeniz yoniinde davranirdim ama
PS Vita icin bunu séyleyemeyecegim ¢lnki
alet PSP'den farkh olarak, internete tam
destek veriyor.

PSP’nin Wi-Fi'a sahip oldugunu duydu-
gumda, her tlrli oyunu internet lizerinden
oynayabilecegimi de diisinmustim. Ne var
ki bu, pek az oyunda oldu ve ¢cogu oyunun
da sunuculari bostu zaten. Sonradan 6g-
rendim ki PSP’nin glici internet tizerinden
oyun oynamaya pek yetmiyormus. PS Vita
ise sizi sosyallesmeniz icin her yonden tesvik
edecek. Wi-Fi ile baglan diyecek, olmuyorsa
3G'yi acayim diyecek, LiveArea'dan diger
oyuncularla bir seyler paylasmak ister misiniz
diye soracak, Near teknolojisiyle yakininiz-
daki oyuncularla kapismaniza izin verecek...
Anlayacaginiz PS Vita'yi suirekli internete
bagl tutmak isteyeceksiniz ¢tinkii bunu yap-
mazsaniz, bircok glizel 6zellikten mahrum
kaldiginiz hissiyatina kapilacaksiniz ki bu

yalan da degil.

Near konusunu bu sayfalardaki bir kutuda
isledik; LiveArea'ya deginelim. Bu yeni 6zellik
sayesinde oynadiginiz oyunlarla ilgili tim pay-
lasimlarinizdan herkese haber verebileceksiniz.
Ayni sekilde diger oyuncular da siirekli bir seyler
paylasiyor olacak ve bu da Facebook’un oyuna
odakl versiyonu gibi bir alan olusturacak. Diin-
yanin dort bir yanindaki oyuncularla tanismak,
onlarla oyunlarda bulusmak ve sosyallesmek icin
muhtesem bir firsat.

Gorsellige 6nem verenlere

Ekranin dokunmatik oldugunu biliyorsunuzdur
ama ben bir yandan analog stick’le oynayip bir
yandan da yeri geldiginde ekrana dokunmaya
karstyim. (Uncharted'da var bu.) Sirf ekrandan
oynanan oyunlar ¢cok giizel olacaktir diye diisi-
nlyorum ama “hybrid” olanlara karsi su an biraz
mesafeliyim.

PSP’nin 480x272 ¢oziunirlige sahip 4.3 in¢
buyuklugundeki ekranina kargin PS Vita 5 in¢'lik
ve 960x544'luk, yuksek ¢oztinurlikli bir OLED
ekranla geliyor. Sizin buradan anlayacaginiz su:
Oyunlarin grafikleri, gercekten inanilmaz olacak.

(Belirtec: PS3'ten daha iyi veya PS3'e es deger
degil.)

Bu kadar yliksek ¢ozunirliklu kaplamayi, bol
poligonlu modeli nereye sikistiracagiz? UMD’lere
mi? Hayir; PSP’nin medya formati UMD’ler artik
yok. Oyunlari ya PS Store’dan dijital olarak
satin alacagiz ya da heniiz nasil bir sey oldugu
belli olmayan hafiza kartlarinda diikkanlardan
satin alacagiz. Bu kartlarin cok 6nemli de bir
ozelligi olacak: Tum oyun kayitlarimiz, oyunlara
indirdigimiz ek paketler de bu karta kaydedile-
cek. Boylece cihazin bellegine bir sey mi olmus,
oyunu baska bir PS Vita'da oynamak istiyor ama
kayitlariniza mi ulasamiyorsunuz; bunlarin hicbi-
rini dert etmenize gerek kalmayacak.

PS Vita -bana sorarsaniz- bomba gibi geliyor
ve bu yil sonunda ona ucuz veya pahal, bir
sekilde sahip olacagiz. Tavsiyem Wi-Fi + 3G
modelini almaniz yoniinde fakat tabii ki bu is
paraya da bakiyor. Emektar PSP’lerinizi yavas
yavas elden ¢ikarmaya bakadurun, ben de
size cihazin ¢ikisinda hangi oyunlari
almak isteyeceginizden biraz
bahsedeyim... @
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PS Vita Cikis Oyunlan

Konsol aldiracak oyunlar geliyor
B S Vita icin bir¢cok oyun yapim asamasinda stick’lerse ates etmemize yariyor. Amacimiz Aste-  bir yaris oyunu WipeOut. Yeni oyunda New York'tayiz

ve onlarin hepsine burada yer vermek roids misali, tiim basi bos asteroitleri yok etmek.  ve yine amacimiz turnuvalara girip galip ¢ikmak.

isterdik fakat sadece dikkat ¢eken cikis Kamera agisinin, PS Vita'yl hareket ettirerek ayar-  Kontroller analog stick’le saglanabildigi gibi, cihaz
oyunlarindan bahsetmenin, ilk asamada daha lanabildigi ve yine cihazi sallayarak sok saldirilari  saga sola cevirerek de gemimizi kontrol edebile-
anlamli olduguna kanaat getirdik. Bakin bakalim yaratabildigimiz Super Stardust Delta, maalesef cegiz. Hizlanmak i¢in arkadaki dokunmatik paneli
cihazi aldiginizda, yaninda hangi oyunlari da almak ki herhangi bir multiplayer 6zelligi icermeyecek kullanacadiz, silahlarimizi da dilersek sesli komutla
isteyeceksiniz... ama skorumuzu PSN'den paylasabilecegiz. harekete gecirebilecegiz. PSN lizerinden yedi kisiye

kadar destek verecek olan oyun, PS3 oyunculariyla

Reality Fighters WipeOut 2048 da kapismaniza da olanak taniyacak. Kazanan kisi di-
Yapim: Novarama Yapim: Sony lerse kameraya siritarak fotografini diger oyunculara
En ilging oyunlardan biriyle bagliyoruz marato- Oynamaktan buyuk keyif alacagimiz, eskimeyen  gonderebilecek.

na. EyePet gibi, sizin belirleyecegdiniz bir bolgeyi
arena olarak kullanacak Reality Fighters ve yine
kendinize benzettiginiz veya tamamiyla hayali bir
karakterle bu arenada maca cikacaksiniz. Ne magi?
Dévis magl. Bu bir déviis oyunu fakat oyunun
amaci Tekken veya Street Fighter gibi teknik bir
oyun tecriibesi sunmaktan ¢ok farkli. Burada amacg,
tam anlamiyla eglenmek ve diinyaya kendinizi,
kendiniz olarak tanitmak. Maglardan dilerseniz
karsi tarafin karakterini de alip ¢ikabileceginiz icin
kendinize bir ganimet odasi da hazirlayabileceksi-
niz. Boylece herkes, sizin ne kadar iyi dovisttugi-
nlizi gérmus olacak.

Super Stardust Delta

Yapim: Housemarque

Evet, bu oyunu PS3'te ve PSP'de oynadiniz ama PS
Vita'da da oynamak isteyeceksiniz. Oyunun soyle
guizel bir 6zelligi var ki cihazin dokunmatik ekra-
nina basarak kara delikler yaratabiliyoruz. Analog
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Uncharted: Golden Abyss

Yapim: Naughty Dog

Tum PS Vita tanitimlarinda yer alan, cihazin en
biylk oyunlarindan biri olmayi hedefleyen
Uncharted: Golden Abyss, ilk oyundan 6nceki
bir zaman diliminde geciyor. Konu olarak 400
yil 6nce bir ispanyol kesif ekibinin ABD'de nasil
yok oldugu isleniyor ve Nathan Drake olarak
biz de bu olayin arkasindaki sir perdesini arala-
maya calisiyoruz.

Oyunu hem standart PS3 gamepad'iyle oynar-
mis gibi oynayabilecegimiz gibi, dilersek de
dokunmatik ekranin ve arka panelin nimetle-
rinden de faydalanabilecegiz.

Sound Shapes

Yapim: Queasy Games

Muzik oyunlarinin duraklama dénemine girdigi
bir dénemde hazirlanmaya baglayan Sound
Shapes, sari bir kiirenin maceralarini konu

aliyor. iki boyutlu bir ortamda, duvarlara yapi-
sarak ilerleyebildigimiz ve miizigin ritmine gore
hareket eden engellerin listesinden gelecegimiz
oyunda kullanimi kolay bir boliim editéri de
bulunacak. Kendi yarattigimiz bolimleri daha
sonra LiveArea Uzerinden paylasabilecek ve bas-
ka oyuncularin yapimlarini da indirerek oynama
sansi yakalayabilecegiz.

LittleBigPlanet

Yapim: Tarsier Studios

Sackboy geri donilyor. Hem de besinci kez...
Farkinda olmadan Sony, 6niimuze dort tane
LittleBigPlanet oyunu koydu bile ama PS Vita'da
bir tane daha oynamaya, bir sey diyemeyecegiz.
Dort kisiye kadar multiplayer destegi bulunan
bu yaratici platform oyunu, PS Vita'ya 6zel do-
kunmatik ekrani kullanacagimiz mini-oyunlar da
icerecek. Kostimlerinizi, yarattiginiz bolimleri
de alistiginiz tizere PSN'de paylasabileceksiniz.
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Titm gikig oyunlan
Everybody’s Golf

Hustle Kings

Little Deviants
LittleBigPlanet
ModNation Racers
Reality Fighters

Smart As

Sound Shapes

Super Stardust Delta

Top Darts

Uncharted: Golden Abyss
Virtua Tennis 4

WipeOut 2048

Hazirlhik agamasinda olan
diger oyunlar

BioShock Vita

BlazBlue: Continuum Shift Il Plus
Broken

Call of Duty

Dragon’s Crown

Dungeon Defenders

Dust

Dynasty Warriors

F12011

Gravity Daze

Killzone

LEGO Harry Potter: Years 5-7
Michael Jackson: The Experience
Mortal Kombat Vita

Mr. Ink Jet

Oddworld: Munch’s Odyssee
Oddworld: Stranger’s Wrath
Rayman Origins

Resistance

Ridge Racer

Rugby Challenge

Ruin

Shinobido 2: Tales of the Ninja
Silent Hill: Book of Memories
Stardrone

Street Fighter X Tekken

WWE ‘12
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Sezon iki

5S4 League'de kusatma heyecani

oynama keyfi yasadi.

Simdi ikinci sezona, S4 League: Season 2, yani Iron Eyes'da
neler olacagina bakalim. Evet, oyuncular yine birbiriyle kapisa-
cak, yine sosyal ortamlarda bulunulacak ama bu defa, her sey

bir 6ncekinden ¢ok daha farkli olacak.

Ugtum, uguyorum, inemiyorum!

Season 2: Iron Eyes yepyeni iki harita, yepyeni bir oyun modu,

bolca yeni kostiim ve yepyeni silahlar ekliyor oyuna.

akalim birinci sezonda S4'te ne oldu. Oyuncular
B savasti, oyuncular tanisti, oyuncular bedava oyun

Oncelikle haritalara bakalim. Skyline ve Ironheart
adinda iki adet harita oyuna ekleniyor. Bu iki haritanin
birbirinden ayrilan iki 5nemli 6zelligi var: Bir tanesi
mavi, digeri mor ama alaplaya gercekten bu konuda iyi
bir calisma ylrttmus ve iki haritayi birbirinden farkli
kilmis.

Skyline, adindan da anlasilacagi tizere gokyiiziinde
ve buraya uzanan devasa siitunlarin tizerinde yer aliyor.
Oyuncularin buradaki en biiytk derdi diger oyuncular
degil, direkt olarak asagi diismemek ¢linki birbirinden
bagimsiz olan situnlar arasinda gegis yapmak pek de
kolay degil. Bazi gelecekte gegen yaris oyunlarindaki
gibi, burada da platformlar arasindaki gecisi gesitli “at-
lama noktalari” saghyor. Bir oyuncu buradan atladiktan
sonra, onu yakalamak icin illa ki diger oyuncunun da
ayni platformu kullanmasi gerekiyor. Tabii ki bunlari
yaparken ates etmek de serbest.

Yukseklik korkusu olan oyuncular (Mesela ben...)
savasmak icin diger haritayi, Ironheart’t secebilecek. Ko-
caman bir kiire olan bu haritanin her tarafi metalle kapl.
Yiikseklik yok, platform yok. (Az sayida olabilir.) Bir labi-
renti andiran bu bdliimdeki rakipleriniz de yine ikincil
dismaniniz. Birinci sirada dengesiz niikleer patlamalar
bulunuyor. Sakin sakin kosarken, diisman atesi yerine
Ustlinlize bir reaktor patlarsa, sakin sasirmayin.

Kusatmanin kurallan

Bu iki glizel haritaya, yepyeni bir oyun modu eslik edi-
yor. “Siege” adindaki oyun modunda amacimiz, diisma-
nin Gissiinii ele gecirmek. Ustelik bu mod tam anlamiyla



bir meydan savasina da ev sahipligi yapiyor olacak. Dolayisiyla
takiminizin gercekten iyi anlasiyor olmasi lazim ¢linki soyle
oluyor, karsi takimin tissiinii ele gegirmek icin sadece siz ugrasi-
yorsunuz, diger herkes oturmus, birbiriyle savasiyor. Hos degil.
Bir gorevin oldugu MMO oyunlarinda, litfen o géreve yonelik
oynayin arkadaslar. Kendinizi kaybedip bir kdsede savasmanin
pek bir faydasi olmuyor. Beni dinlediginiz icin tesekkdrler;
habere devam edebiliriz.

Bu kadar laf sdylememe ragmen, Siege modunda diismani
oldirmek de puan kazandiriyor; hatta bu modda ¢cogu hareke-
tiniz size puan kazandirmakta ve nihai amag da aslinda ussu ele
gecirmek degil, Ussli kapmak sadece puan demek ve oyunun
kazanani, belirli bir puana (200 veya 400 olarak belirlenmis du-
rumda.) ilk ulagan takim oluyor. Bu puana etki eden en buiytk
faktor elbette ki Usleri ele gecirmek fakat diismanlari 6ldirmek
ve takim arkadaslarinizi iyilestirmek (Sifacilara giin dogdu.) de
ulasmaniz gereken puana katki saghyor.

Masal, savasla baglar
MMO oyunlarinda, diger oyunculardan farkli g6ziikmek énemli

H Bir zamanlar disi
ninjalar vardu...
Yeni moda bu olsa
gerek!

bir etkendir ve alaplaya’nin da bu konuda size birkag
hediyesi var: Yeni kostlimler! Imperial ve Royal Guard
Set gibi yeni kostlimler oyuna eklenecek ve bunlari
giyerek, uzun siiredir ayni kiyafetlerde goérdigiiniiz
karakterinize yeni bir soluk getirebileceksiniz.

Yeni silahlar arasindaysa Assault Rifle, Guillotine
Counter Sword ve Turret bulunuyor. Turret, normal
bir silah gibi kullanilmiyor. Onu yaninizda tasiyorsu-
nuz fakat hareket halindeyken kullanilamiyor. Turret
cok kisa bir stirede bir noktaya kuruluyor ve seri atis
imkani veriyor. Lakin birisi Uzerinize ucup agziniza
cok rahat patlatabiliyor.

Tum bu gelismeler sizi heyecanlandirdiysa hemen
s4.alaplaya.net adresine girin ve ana sayfadan ikinci
sezonu indirin. S4 League oyunculari-
nin ¢oktan basina oturdugunu disin-
digim bu paket, S4 League’e baslamak
isteyenler icin de heyecan verici bir
baslangi¢ sunacaktir. @
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gececege i
kisinin takip ett 1
festival bu yil muzik
sosyal medya mera

bir yarismayla bash
markanin tercih ettig
gerceklesecek. Yap
tasarlamak.

Cosplay riizgar Tirkiye’'de

ToruCon 2011 0DTU'de gergeklestirildi

Urkiye'deki “cosplay” meraklilari,
- ToruCon'un liderliginde ve LEVELINn basin
sponsorlugunda, 25 Haziran'da
Ankara'daki Orta Dogu Teknik Universitesi
kamptstinde bir araya geldiler. Ozellikle ABD'de ve
Japonya'da kalabalik bir kitle tarafindan 6nemse-
nen cosplay kiiltuird, artik tlkemizde de genis capli
organizasyonlarda varligi gdstermeye basladi.
Sehrin gtriltistinden uzak, yiiksekce bir tepede
bir grup kostiim asigi insan, tiim iklim sartlarini
gormezden gelerek, sevdikleri hobilerini gururla
sergilediler. Tiirkiye'nin dort bir yanindan gelenlerin
hep beraber zevk aldiklari bu eglenceli etkinligin
tek amaciysa cosplay meraklisi herkesin bir arada
guzel bir giin gecirebilmesiydi. Bunun icin de
kosttimlerini giyen ve farkli rollere biirtinen 200t

askin kisi bir araya geldi.

Katilimcilan giriste bir palyaconun karsiladigi
etkinlikte boyunun iki kati uzunlugunda mizrak
taslyanlar, pelerinlere biriinenler ve kalkanlariyla
atmosfere katki saglayanlar goze carpti. Anime
meraklilar, gizgi-roman severler ve kendi hayal
gliclinti ortaya koyanlarin rengarenk bir gorsellik
sagladigi etkinlik alaninda bir de kostiim yarismasi
dizenlendi. Blylik emek harcayarak ortaya koy-
duklari kostiimlerini yaristiran katihmcilar, yarisma-
da boy gosterip kostiimlerini anlattilar.

Bilgi yarismalari esliginde dagitilan cizgi-
romanlar ve herkese dagitilan LEVEL dergisi bir
kosede dursun, jiri 6zel 6diilleri ve biyuk 6dul
oyun konsolu higbir katilimcinin elinin bos dénme-
mesini sagladi. @

Zaz konserine iki kisilik

sahibi olacak. Kazanan
Han yapilacak cekilis
illh tisortl kazanacak.

an yarismaya katilmak
Pbook.com/AkbankSanat
aylarina ulasin. Hala bek-
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Gelecekten habherler

Yeni konsollar nasil olacak?

osta bolimine bolca e-posta yolluyorsu-
B nuz. Bunlarin iginde en ¢ok “PS3 mii? Xbox

360 mi1?” sorusu yer aliyor. (Siralama tam
tersi aslinda.) Bir sonraki soru da su sekilde cereyan
ediyor: PS3 almali miyim, yoksa PS4'G mi bekleye-
yim?

Bu sorulara yanitim hala net: PS4'e veya firmalarin
yeni bir konsol piyasaya ¢ikarmasina daha ¢ok var.
Dolayisiyla gonil rahathgiyla bir konsol alabilir-
siniz hala. Hem kagirdiginiz oyunlari oynamanin
sizden hicbir gotirisi de olmaz, bunu aklinizdan
citkarmayin.

Ne var ki yeni konsol sdylentileri de gtin gectikge
artiyor. Bu tip konular aslinda hep konusulur ama bir
seyler, bir yerlerde sekillenmeye basladigindandir ki
ozellikle oyun firmalarindan, gelecege dair 6ngori-
ler gelmeye baslar.

AMD'yi ele alalim. Su anda Xbox 360'larin kul-
landigi AMD'nin ATi Xenos'larini kullaniyor grafik

Phil Harrison

Sony Worldwide Studios’un eski baskani

Phil Harrison da gectigimiz ay yeni nesil
konsollarla fikirlerini paylasti. Harrison’a

gore yeni islemciler, grafik tniteleri ve bu tip
cipler icin milyar Dolar’lar harcanarak uretilen
konsollarin devri, artik sona erdi. Artik is yeni
bir konsol Urettikten sonra sunulan servisler
ve oyun satislari ile bunu desteklemek. Yani
daha guiclu islemcilerin ve daha iyi grafiklerin
devri, sona eriyor. Harrison, islerin ilerleyisinin
degistigini, Sony’nin ve Microsoft'un yeni is
planlarinin, alistigimiz sekilden farkli olacagini
belirtiyor. OnLive'in ve Gaikai'in sundugu
servislerin, yani disari bile ¢cikmadan oyunlari
saniyesinde dijital ortamda “es zamanh”
olarak oynayabilmenin artik cok daha rahat
kullanilabildiginin ve bahsi gecen biytik
firmalarin da bu modelden kendilerine 6rnek
cikartabileceginin altini giziyor.
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islemek icin. ilginctir ki gectigimiz giinlerde
AMD’den bazi haberler yayilmaya basladi.
AMD'ye gore yeni Xbox 360, Avatar filmi kalite-
sinde bir gorsellik getirecek oyunlara. (Yani géz-
lerimiz kamasacak.) AMD’den 6nce de Unreal ve
Gears of War'dan tanidigimiz Epic Games, Sama-
ritan adinda bir demo yayimlamisti. Bu demo,
su anda “sinematik” olarak degerlendirdigimiz,
son derece kaliteli bir gorsellige sahipti fakat
Epic’'in bu demoyu hazirlamasindaki amag, yeni
nesil konsollarin nasil bir gérsellik sunacagini
gostermekti. Simdi AMD de bunu destekleyince,
isin rengi hafiften belli olmaya basladi.

Daha akilla

Elbette ki gorsel kalite simdikinden ¢ok daha iyi
olacak; bunu tahmin edebiliyorduk. Yeni kon-
sollarin oyunlara getirecegi bir diger gelismis
ozellik, daha iyi yapay zeka ve daha iyi fizik.
Yine AMD'den gelen agiklamalara gore GTA gibi
oyunlarda, ¢evrede basibos dolasan sivillerin
yapay zekasi, birbirinden farkli olabilecek; hatta
koca bir sehirde herkesin davranislarinin farkli
programlanabilecegi séyleniyor. Grup halinde
hareket eden insanlarda da ayni durum ge-
cerli olacak. Bu gruptaki herkes

ayni hareketi yapmayacak,

hepsi farkli davraniglar

sergileyebilecek.

Gectigimiz aylarda id Software’dan John Carmack
de bu soylemi destekleyecek bigimde, yeni kon-
sollarin simdikilerden 10 kat daha giicli olacagini
belirtmisti.

Her gey iginde

BioShock’in yapimcisi 2K de yeni nesil konsollar
hakkinda fikirlerini belirtmekten geri kalmadi. 2K’e
gore de yeni Xbox ve PS4, Kinect ve Move gibi
cihazlan direkt olarak iceriginde barindiracak. 2K'in
patronu Christoph Hartmann, hem Microsoft'un,
hem de Sony’nin Kinect ve Move gibi cihazlan
Wii'ye yetismek veya para kazanmak icin Gretmedi-
gini, gelecege yonelik yeni arayislar icin birer proto-
tip olarak hazirladigini séyliyor. Microsoft'un Xbox'i
Uretme amacinin da Xbox 360'a hazirlik oldugunu
vurgulayan Hartmann, online alanda da yeniliklerin
olacagini belirtiyor.

Yeni Xbox'in E3 2012'de goriiciye ¢ikacagi da
soylentiler arasinda ve bunun olasilik dahilinde
bulundugunu, ben de destekleyebilirim. Bakalim ilk
yeni nesil konsol haberi, hangi firmadan, ne sekilde
cikacak? m



Capcom’dan para kokan hareketler

Marvel vs. Capcom 3 almay dugsunuyorsaniz, biraz daha bekleyin

B cikti. Sonra Super Street Fighter IV.
Ardindan da gectigimiz aylarda Super

Street Fighter IV: Arcade Edition. Haydi Arcade

Edition DLC olarak, ucuza indirilebiliyor diyelim,
onceki iki oyun icin bayagi para harcamis olmamiz

lazim.

Bunun Marvel vs. Capcom 3'te de olacagini du-
siinmemistim ne yalan sdyleyeyim. Bir - iki karakteri
DLC olarak sunduklarinda, digerleri de ayni sekilde

gelir diye disinmustim; yaniimisim. Megerse

Capcom bir stiredir Ultimate Marvel vs. Capcom 3

calismalari icerisindeymis.
Kasim ayinda PS3’e ve Xbox 360'a gelecek ol

lizel strateji aslinda. Once Street Fighter IV

“yeni” MvC3'te yepyeni karakterler, yeni oyun
modlari, sekiz adet yeni bolim ve bir takim
baska yenilikler olacak.

Karakter sayisi toplamda 50'ye ulasiyor.

direkt olarak oyunun icinde yer alacak ve bu
karakterlere, 12 tane yeni karakter daha eklene-

lariyla Ginlt Hawkeye, blyict Dr. Strange, Nova

Raccoon’u tanimiyorum, neye benzediklerini
yayimlanacak fragmanlarda goririz diye diisi-
niyorum. Capcom kismindaysa Strider, Ghost'n

anbu  Goblins'den Firebrand, Dante'nin ezeli dismani

indirilebilir karakterler olan Jill ve Shuma Gorath

cek. Marvel tarafinda alev kafali Ghost Rider, ok-

ve Rocket Raccoon bulunuyor. Nova'yi ve Rocket

Vergil, Resident Evil 3'te pesimizden ayrilmayan
Nemesis, Dead Rising'in kahramani Frank West ve
deli avukat Phoenix Wright olacak.

Yeni oyun modlari hakkinda elimizde sadece tek
bir bilgi var ve o da Spectator Mode. Bu mod size
online olarak gerceklesen maglari izleme olanagi
sunuyor. O kadar hengameyi izleyip nasil bir strateji
gormeyi bekliyorsunuz, bilmiyorum ama belki
onemli maclari izlemek eglenceli olabilir.

Oyundaki dengeleri duizeltecek birkag yenilik ve
online oyunlari destekleyici birkag diizeltmenin de
yer alacagi Ultimate Marvel vs. Capcom 3, normal
oyun fiyatinin yarisi fiyatina satilacak. (En azindan!)
Mecburen gidip alacagiz, yapacak bir sey yok... @

Bethesda’nin sitrprizi

Dishonored bize savasta dzgurlik getiriyor

ormalde bagka derginin adi veriimez burada ama
@ diinyada Game Informer diye bir gercek var ve

edindikleri 6zel bilgilere de saygi duymak lazim.
iste bu tinlii derginin son sayisinda Dishonored adinda bir
oyun kapak konusu olmustu. Bunu niye sdyliiyorum?
Demek ki bu oyun, 6nemli...

Dishonored zaten ¢ok tinl bir firma tarafindan hazir-
laniyor ve sirf bu ylizden bile dikkat edilmesi gereken bir
yapim. Yayinci koltugunda Bethesda oturuyor ve oyunun
yapimcisi da Arkane Studios olarak belirlenmis durumda.

Gizliligin 6n planda oldugu bir FPS olacak olan
Dishonored, Half-Life 2'deki City 17'nin tasarimcisi Viktor
Antonov'dan da destek aliyor. Buradan da anliyoruz ki
oyunda bir hayli ilging mekanlar gorecegiz.

Bethesda, oyunu su sekilde 6zetliyor: “Bu hi¢ kimseyi

oldiirmeyeceginiz bir suikastci oyunu olacak. Bu igine hig
girmeden, sadece diizenlediginiz tuzaklarla kocaman

bir malikane dolusu adami 6ldirebildiginiz bir casusluk
oyunu olacak. Bu Uslerine ¢ok hizlica girip ¢ikarak koskoca
bir askeri birligi yok edip hi¢ orada olmadiginiz izlenimini
verebileceginiz bir oyun olacak. Bu oyun, oyuncunun
verecedi kararlar ve oynama sekliile sekillenecek bir diinya
sunacak; cesitli diyaloglarda secenekleri secerek kaderinizi
belirleyeceginiz bir oyun degil””

Ne yalan sdyleyeyim, heyecan verici bir anlatim bu ama
biz s6ze degil, ise bakariz. Lakin Dishonored i¢in daha ¢cok
beklememiz lazim. Oyun 2012'de piyasaya ¢ikacak ve PC,
PS3 ve Xbox 360 icin gelistiriliyor. Yine de siz de bizim gibi
yapin ve bu oyunu izlemeye alin; altindan ilging bir seyler
¢ikacakmis gibi duruyor... @
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Olitmle randevu
2012'ye kadar bekleyecegiz ama Darksiders II bomba etkisi yaratacak!

n son sozd, spotta vermek istedim ki bu
B heyecani hep birlikte yasayalim. Darksiders

iyi oyundu fakat bazi seyler eksik gibiydi.
Mesela 6liim yoktu icinde. Savas vardi ama 6limiin
karizmasi... Evet, yeni oyunda kahramanimiz
Mahserin Dért Atlis'ndan Oliim ve savas alaninda tek
bir canliya bile sicaklik gostermeyecegini kanitlamig
durumda.

Atim nerede?

Oliim’iin paytak paytak
kosmasi pek normal
degildi zaten. THQ da bu
konuda Vigil'le konusmus
ve demis ki, "Hocam
suna bir araba, bir motor
verin de daha kolay gitsin
gidecegi yere.. Vigil de
bunun Ustiine “Despair”
adinda bir at vermis Olim'tin altina. Olim bu ata
binerek mesafeleri ok daha hizli asabilecedi gibi,
atin 6zel hareketlerini kullanarak diismanlarina da
daha ¢ok hasar verebilecek. Tabii ki ata manevra
yaptirmak zor; hareket esnekliginden biraz feragat
etmek lazim olacak gibi goziikiiyor.

Oltim’iin Savas'tan bazi farklari var. Oliim daha
seri dovusuyor, daha atik, daha fazla byt gucu
kullaniyor ve daha acimasiz. Bunlara karsin Savas'a
gore biraz daha az dayanikli;; mesela gard alamiyor,
tokadi suratina yiyor.

iki tane tirpanla savasiyor Oliim ama bunlar tek si-
lahi degil. Oyunda ilerledikce daha fazla silaha ulasim
sagliyor ve bu silahlar arasinda istedigi zaman gecis
yapiyor, daha da tehlikeli bir hal aliyor.

Diablo “stayla”
Olum'tin oyundaki karakterimiz olmasindan é&te,
Darksiders Il radikal bir degisimle geliyor evlerimize.
Oyun artik aksiyon tlrtnin bir Giyesi degil; o artik bir
aksiyon / RPG. Bu ne demek? Artik diismanlariniza
vurdugunuzda kan yerine puanlar firlayacak, her
vurusunuzun bir degeri olacak. Kritik bir vurus mu
yaptiniz? Kocaman bir rakam patlayacak ekranda ve
dismaniniza agir hasar verdiginiz icin sevineceksiniz.

Oldiirdiigiiniiz her diismanin size getirileri olacak.
Bircok diismandan, farkli farkh esyalar dokulecek
ornegin. Altin eldivenler, bacak koruyuculari, omuz
zirhlari... Ustelik bunlan Olim’e giydirdiginizde,
Olum'tin ekrandaki gériintiisii de degisecek.

Bir RPG'nin icinde oldugumuz i¢in cesitli kasabala-

ra girip cesitli gorevler de alabilecegiz. Bayagi “quest”
olayina giriyoruz arkadaslar, hazirlanin.

Oyunda toplamda dort tane farkli bolge buluna-
cak ve bu bolgeler gercekten devasa olacak. Soyle
diyeyim: Sadece ilk bolgenin zindanlari, Darksiders'in
tamamindan daha biytik bir alani kaplayacak.

01itm melegi

Déviistiikce cosacak olan Oliim, yeterli derecede gii¢
topladiginda “Reaper” goriintiisiine gecerek gercek
bir 6lim makinesine dontiisecek. Bu haldeyken

daha az yara alacag gibi cok daha gticlii saldirilar
yapabilecek.

Oliim, tim oyun boyunca ayni giiclerle savasma-
yacak; onun nasil bir savas taktigi kullanacagina siz
karar vereceksiniz. Farkli yetenek agaclar sayesinde,
Oliim’in yakin déviiste mi daha iyi olacagina, yoksa
biiyl konusunda mi s6z sahibi olacagina siz karar
vereceksiniz.

Olcek konusunda da her seyin artik daha yiiksek,
daha buiylk oldugu Darksiders II, 2012'nin en iyi
oyunlarindan biri olmaya hazirlaniyor. PC, PS3 ve
Xbox 360 i¢cin hazirlanan oyun, Wii U'nun da en iyi
oyunlarindan biri olacak gibi g6ziikmekte. Haydi
hayirlis... &

a orijinal MK
ta dismani yere
hcak bir takim

iki Fatality'yi

I 28 LEVEL



Balkan Summer
Challenge

Tirkiye'yi AdeksGC temsil etti
¢inde bulundugumuz 2011 yil boyunca
yakaladigi basarilarla Tirkiye'nin en iyi e-spor

B takimi olan Adeks Gaming Club’in Counter-

Strike 1.6 takimi, Yunanistan’a giderek ulkemizi
yurtdisinda temsil etti.

Yunanistanin Trikala sehrinde gerceklesen Balkan
Summer Challenge turnuvasina katilan AdeksGC CS
1.6, 17 takimin katildigi turnuvada bir Bulgaristan, bir
Makedonya, bir Romanya ve 13 Yunanistan takimina karsi
muicadele etti.

9 - 10 Temmuz tarihleri arasinda gergeklesen turnu-
vanin ilk giintinde grup miicadeleleri ve ikinci turun ilk
maglari oynandi. AdeksGC, Yunanistan temsilcileri Badbe-
at ve Level7 ile eslestigi B Grubunda, Badbeat'i 16 - 7 ve
Level7'yi 16 - 4 yenerek grubunu birinci olarak tamamladi
ve C Grubu Uglincisii Everwake ile eslesti. Guniin son
miuicadelesi olan ikinci tur ilk maginda AdeksGC, yine bir
Yunanistan temsilcisi olan Everwake'i 16 - 3 yenerek ikinci
tura iyi bir baslangi¢ yapip giinii tamamladi.

ikinci turun ikinci maginda, turnuvanin favorisi
konumunda bulunan Bulgaristan temsilcisi HeadShot
Bulgaria ile eslesen AdeksGC, oldukca ¢ekismeli gegcen
mucadeleyi de_inferno haritasinda 16 - 12 kazanarak
Turk takimlarinin yurtdisinda basaril olabilecegini
gésteren ilk sinyalleri verdi. ikinci tur Gi¢inci maginda,
grup maglarinda HeadShot Bulgaria'yl yenerek grubunu
birinci tamamlayan Romanya temsilcisi NBK.ro ile eslesen
AdeksGC, de_nuke haritasinda dominant bir oyun sergile-
di ve bu miicadeleyi 16 - 4 kazanip “kazananlar grubu
finali"ne yukseldi.

Ciftli eliminasyon seklinde gerceklesen ikinci tur

boliminde finale yiikselen AdeksGC, son galibi-
yetiyle ilk tice girmeyi garantilemisti. Turnuvanin
bir diger favorisi olan Makedonya temsilcisi ENTITY
ile karsilasan AdeksGC, en iyi haritalarindan birisi
olan de_train'de maca kot baslayip ardindan bir
turlu istedigi taktigi oturtamayarak ilk yariyr 14 - 1
kaybetti. ikinci yarida takim oyununu oturtup
Makedon rakibi karsisinda 10 - 0lik bir seri yaka-
layan AdeksGC, galibiyet umutlarinin yeserdigi bu
anlarda yapilan basit hatalarla iki raunt kaybetti
ve toplamda 16 - 11'lik skorla “kaybedenler grubu
finali"ne dusta.

AdeksGC'nin kaybedenler grubu finalinde esles-
tigi takim, bir kez daha gii¢lti Bulgar ekibi HeadShot
Bulgaria olduy. de_nuke haritasinda oynanan
mucadeleye cok iyi baslayan temsilcimiz, 15 raunt
lizerinden oynanan ilk yariyi 12 - 3 gibi ezici bir Us-
tunlikle kapadi. Bu dakikadan sonra biraz rehavete
kapilan ve rahat bir oyun sergileyen AdeksGC, en az

her iki ayda bir uluslararasi bir turnuvaya katilan
rakibi karsisinda tecriibesizliginin kurbani oldu
ve kariyeri boyunca heniz ikinci kez yurtdisinda
bir turnuvaya katiliyor olmanin bedelini 6dedi.
Tirkiye'deki sponsor eksikligi sebebiyle kisith
imkanlarla Glkemizi yurtdisinda temsil etmeye
calisan ekip, muicadelenin ikinci yarisinda tst
Uste verdigi ellerin ardindan panik yapti ve
oyuna yeniden dahil olmayi basaramayarak ikinci
yariyi 13 - 0 kaybederek turnuvadan elendi.
Buna ragmen turnuvada U¢linci sirayi elde
ederek daha 6nce gerceklesmemis bir basariy
elde eden AdeksGC, lilkemizin e-spor alanin-
da gurur kaynagi olmayi basardi. Turnuvanin
galibiyse HeadShot Bulgaria'yi finalde yenmeyi
basaran Makedon ekibi ENTITY oldu. Odiil
siralamasinda birinci olan ENTITY 1.250¢€, ikinci
olan HSBG 550¢€, li¢lincii olan AdeksGC 300€ ile
dordiincii olan nevermore ise 100€ kazandi. @

Trafigin en iglek aninda...

Burnout CRASH! ile maksimum hasar!

atali listelemeler sonucunda varligi ortaya
B ¢ikan oyunlar cok hosuma gidiyor. Sonra
bir de hicbir sey olmamis gibi listeleri
temizlemeye calismiyorlar mi... Olan olmus iste,
yorumdan kacinmak yerine, agikla gitsin...
Burnout CRASH! de bu oyunlardan bir tanesi.
Burnout Paradise’da neden bulunmadigini bir
turli anlayamadigimiz Crash modu, bu oyun igin

saklaniyormus megerse. Burnout Paradise'in ve NFS:

Hot Pursuit'in yapimcisi olan Criterion Games'in
elinden cikacak olan oyun, alistigimiz Burnout'tan

Autolog

NFS: Hot Pursuit'in arka planinda s alisa
ve oyunda ne yaptiniz, ne ettiniz, hepsini diger
Hot Pursuit oyuncularina ifsa eden sistem
Autolog, Burnout CRASH!de de yer alacak.
Diger oyuncularla kolayca online oyun oynama

imkani sunacak olan Autolog, ayni zamanda
skorlarinizi karsilastirmaniza ve yeni Autlog
Challenge'larinda yer almaniza da olanak
taniyacak. Bu oyunu internet tizerinden oynamak
isteyecegiz anlasilan...

biraz farkli.

Burnout CRASH! bir parti oyunu. Goriinttist,
oynanis sekli, mizikleri, temasi... Zaten oyun PSN ve
Xbox Live lzerinden indirilme suretiyle evlerimize
girecek ve bu ylizden de ufak bir oyun olacak; diger
Burnout oyunlari gibi biytik bir oyun degil.

izometrik bir gériintiiden oynanacak olan oyun,
seker gibi grafiklere sahip. Amacimizsa 6nceki Bur-
nout oyunlarinin Crash modlariyla ayni: Trafigi en
can alici noktasindan vurup en fazla hasari vermek.
Tum bu patlamalar, goriintiler yepyeni bir miizik
sistemiyle takip edilecek ve goriintilerin stili de
onceki oyunlara gore daha buytk bir etki yaratacak
oynayanlarin goziinde.

Oyunda U¢ adet oyun modu, alti bolgede yer
alan 18 tane carpisma noktasi ve bircok acilabilir
arag yer alacak. Oyunun Xbox 360a 6zel versiyo-
nunda, Kinect destegi de bulunacak ve iki oyuncu,
ayni ekranda cesitli hareketler yaparak araglar
carpistirabilecek. (Bu modun nasil calisacagini
gercekten merak ediyorum.)

Burnout hayranlarinin bu oyunu almasina kesin
goziiyle bakiliyor. Sadece sonbahari bekleyin... s
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Son Dakika!

- God of War: Master Collection geliyor! Bunun icinde
neler var, bir bakalim. PS2'de, PS3'te ve PSP'de ¢ikan
tim God of War oyunlari. Hepsine sahip olmamiza
ragmen, bunu da alacagiz gibi géziikiyor...
- Sefik’i kene isirdi. Hem de Rock’n Coke'da. Hemen dok-
tora kosan Sefik, “Kene'yi hayvanat bahcesine gotirsey-
diniz’, “Bir sey olmaz ya.." gibi gevsek tavirlarla karsilasti
ve olanlara inanamadi. Sefik’in saglik durumu iyi.
- Voltron: Defender of the Universe PSN'e ve Xbox Live'a
geliyor. Oyunda bes kisi online olarak oynayabilecek ve
yeri geldiginde Voltron'u olusturabilecek. Oyun Ekim
ayinda, yaklasik 10$'dan satisa ¢ikacak.
- Final Fantasy XIII-2'nin Ocak ayinda Avrupa'da ve
ABD'de satisa sunulacagi aciklandi. Heyecanlanan varsa
beri gelsin.
- PSP'nin en biytk oyunu (Cift UMD demek oluyor bu.)
olan FF XIIl Type-0 nihayet tamamlandi ve satisa sunul-
maya hazir. (Hala bir tarih verilmemesi...)
- Tam bes bucuk yildir hazirlik asamasinda olan (FF XIII
Type-0 da li¢ bucuk yildir hazirhk asamasindaydi.) FF
Versus XIII'in tam olarak tretime gecirilmemis oldugu
haberi geldi. Ne hazirladiklarini gercekten merak ediyo-
ruz bu kadar siiredir.
- The Elder Scrolls V: Skyrim o kadar buyuk bir oyun
oluyor ki bir demosunun olamayacagdi agiklandi.
- Bulletstorm’un ve The Witcher 2'nin yapiminda
bulunan birtakim oyun yapimcilarinin, bulunduklari
firmalardan ayrilarak kurduklari Flying Wild Hog, yepye-
ni bir oyun tizerinde calisiyor ve bu oyun sadece iki ay
sonra piyasada olacak. Hard Reset, bir bilimkurgu FPS
ve sadece PC icin hazirlanmakta. Oyun hakkinda dogru
diizglin bilgi ve oyun i¢i videosu olmamasi da ilging bir
durum.
-THQ'nun yeni strateji bombasi olmaya aday oyunu
Dawn of War Ill'te kendi ordularimizi yaratabilecegimiz
soyleniyor. Orduda bulunan askerlerin tim 6zellikle-
rini bir bir degistirebilecekmisiz. Haydi hayirlisi.
- Ayca Zaman'in The Sims oynarken 13 kez
bayildigi, 22 kez de ayildigi (Habersiz de bayiimis
demek ki.) mansetlerimize tasindi. “Hakkinda
dergiye bir seyler yazdik” dedigimizde de
Umugimuzu sikarcasina, “Ne yazdiniz, ne
yazdiniz, ne yazdiniz, ne yaz.." diye sordu
ve bunun karsisinda kayitsiz kalamadik zira
gozleri deli deli bakiyordu.

Filmlerden sonra,

oyunlara da makyaj
HD kalitesiyle GoldenEye 007...

irgok film, glinimuztin
cekim teknikleri ve
aktorleriyle yeniden

hayata geiriliyor. Buna diyecek bir
seyimiz yok, filmleri bayila bayila

izliyoruz. Kimse eski oyunlara donis
yapmayi ¢ok sempatik bulmadigindan, bu
adet oyunlara ziplamadi sayilir fakat arada
birkag tane 6rnek ¢ikmiyor da degil. Misal
FFVI'nin yenilenmis versiyonu giksa ben
kosa kosa alirdim.

Gectigimiz yil Wii'de gordiigimuiz
GoldenEye 007, Wii'nin HD oyun destegi
sunmamasindan dolay biraz soniik kal-
misti fakat Eurocom megerse bir yandan
oyunun HD versiyonunun hazirhgini da
yurittyormus. GoldenEye 007: Reloaded
aduyla piyasaya surilmesi de diisiintilmus
hatta. insan bir sdyler yahu...

PS3 ve Xbox 360 i¢in hazirlanmakta
olan yenilenmis GoldenEye 007, yepyeni
bir grafik motoruyla yapiliyor. Grafiklerin
yaninda, yapay zeka da gozle gorilir
bicimde gelistiriliyor.

Oyundaki en biyuk yeniliklerse bunlar
degil. M16 Ops adindaki challenge modlari
toplamda 10 saatlik ekstra oyun zevki su-
nacak. Zamana kars! yarigilan Elimination,

bir Usse saldirn diizenleyece-

gimiz Assault, gizliligin dnemli
olacag Stealth ve dismanlarin
dalga dalga gelecegi Wave
Defense’in, M16 Ops'un oyun tip-
leri arasinda yer almasi planlaniyor.
Bu oyun tipleri tek kisilik oynanacak
fakat skorlarimizi lider tablolarina
isleyebilecegiz.

Online oyunlarda 16 kisi birbiriyle
kapisabilecek. Ayni salonda oturan
iki arkadassa ekrani ikiye bolerek
oyunda karsilikli savagacak. Online
oyunlardaki gorevleri sekillendire-
bilmemize de olanak taniniyor. Ce-
sitli farkli 6zellikleri oyun modlarina
ekleyerek, farkli oyun deneyimleri
yaratmak bize birakilacak.

GoldenEye 007: Reloaded
sonbahar aylarinda raflardaki
yerini alacak. Eger oyunu Wii'de
oynamadiysaniz, bu firsati kagir-
mamak lazim. &

Star Wars hayranlarina miijde

@ Tuna Sentuna

Xbox 360 almak icin firsat bu firsat...

vde ag gozliiliiglimden dolayi iki tane Xbox
360 duruyor ama su aleti gorsem, buiylk
ihtimalle dayanamayip alirdim ve ti¢ kardes

olurlardi. (Bes kardesi de birileri benle bulustururdu...)
Ozellikle Star Wars fanatiklerini deli etmek igin

Paketteki C3PO ise Xbox 360'in gamepad'i. Altin
gorinimli gamepad fazlasiyla parmak izi tasiyacak
gibi duruyor fakat bunu kim takar...

Beyaz bir Kinect, bir kulaklik seti ve Star Wars Kinect
ile Kinect Adventures oyunlari da paketin muhteviyatin-
daki diger Urunler. Star Wars Kinect'i sona sakladim ama
bu paketin ortaya ¢ikis sebebidir kendisi. Zaten paket
direkt olarak oyunun cikisina denk getiriliyor ve boylece

hazirlanan yeni Xbox 360 paketi, o kadar giizel
gozikuyor ki blyik ihtimalle dayanamayip alir... Ayni
yere doniiyoruz!

Gorsellerden de hemen anlayacaginiz Uizere, pakette  bu oyunu almisken, yepyeni de bir Xbox 360'a sahip

bulunan Xbox 360, R2D2'nun Xbox 360'a dénilismiis oluyorsunuz. Unutmadan sdyleyeyim; sahip olacaginiz
hali. Beyaz ve mavi renkler, Xbox 360'a ancak bu kadar ~ cihaz 320GB sabit disk kapasitesine sahip olacak.
yakisirdl... Ustelik sadece gériintii olarak degil, ses olarak Cihazin ABD'deki ¢ikis tarihi oyunla ortustiyor (30 Ka-
da R2D2'yu taklit ediyor cihaz. Digmesine bastiginizda, sim 2011) fakat Avrupa’ya ne zaman ugrayacagi henuiz
disk okuyucuyu disari itelediginizde hep R2D2'nun belirli degil. Turkiye'ye gelir mi, onu da ancak bekleyip
sesleri geliyor. gorecegiz...a
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Gozliikstiz 3D yakinda aramizda

Dort goz olmaya son!

ir 3D furyasidir almis basini gidiyor. Ama
B ortada ne dogru diizgtin 3D film, ne de TV

yayini var. Onu gectik, 3D izlemek icin
saglam bir ¢ift goz bulmak bile apayri bir sorun.
Tiim bu sorunlar devam ederken LG, yakinda
g0zlikslz 3D Monitoriinl piyasaya stirecegini
acikladi. Hem 2D, hem de 3D gortintiu destekleyecek
monitdriin model numarasi Cinema 3D DX2000.
Yalniz neden bir monitére “Cinema” model ad1 verilir
onu anlamis degiliz zira Full HD filmleri ufacik
montdrden ailece izlemek kulaga pek de hos

gelmiyor acikcasi. Teknolojiden de bahsetmek
gerekirse Scrat’in anilarini seyrederken fildir fildir
doénen gozlerinizi takip etmek icin ekranin Gstlinde
bir kamera olacak. Daha sonra gozlerinizin
bulundugu mesafeyi hesaplayan bu kamera
goruntlyu buna gore ayarlayacak. Bu sayede siz de
aslinda sadece derinlik hissi olan, ama 3D diye
bahsedilen bir teknolojiyle film izlemis olacaksiniz,
tabii film bulabilirseniz. Son olarak ¢6zintrligin
de 1600x900 oldugunu belirtelim. Full HD keyfini
unutabilirsiniz. @

Ditnya’nin en hizli mobil GPU’su

Uc¢maya hazir olun

zun zamandir dergide NVIDIA GTX 460M - ve bu modeliyle piyasayi alt Gst etmisti. AMD'nin cevabi ise

ay GTX 560M model - ekran karth dizlistu

%25 daha fazla performans ile cok daha etkileyici olmusa

bilgisayarlari inceliyoruz. Ister istemez piyasada benziyor. Teknik 6zelliklere de g6z atacak olursak GPU

hi¢ AMD ekran kartli diziistl bilgisayar yok mu
diyebilirsiniz. Her ne kadar HD 5780M modelli trlinler
olsa da daha ust sinifta fazla segenek yoktu, ta ki bu
zamana kadar. Dinyanin en hizli ekran karti olan HD
6990M'in mobil siriminin piyasaya surtilmesiyle
birlikte AMD, diziistli oyunculugunun tahtini da ele

715 Mhz cekirdek frekansina sahip ve 1120 Stream islem
biriminden - ekran karti ¢cekirdegi diyelim - olusuyor.
GPU’ya 2 GB GDDRS5 bellek modiilleri eslik edecek.
Oyunculara faydasini soracak olursaniz dizisti
bilgisayarinizin artik Full HD ¢6zunrlikte sorgusuz
sualsiz butlin oyunlar parmaginin ucunda oynatabilece-

gecirmis oldu. Yaklasik bir hafta 6nce NVIDIA GTX 580M gini soyleyebiliriz. @

4 Recep Baltas
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HABER

Papazlar
Moda Kilisesi'nde oyun
ayinleri baslamistir!

Guitar Hero
Master Degree

Seksek

Mutasyona ugramis mahalle oyunlari...
Fotograftakiler: Hakan Erim, Nese Arabacioglu, Toygun Senel, Volkan Akaalp
Not: Katkilarindan dolayi Sihir Game Club‘a ve Adeks'e tesekkiirler.
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BUZ VE ATESIN SARKISI I

“Kendisinden her zaman en iyi igleri
bekledigim George R. R. Martin beni asla
sasirtmiyor.”

Robert Jordan

“Muhtesem bir 6ykl, muhtesem bir tarihi
fantastik yapit! G6z kamastirici.”
Anne McCaffrey

“‘Muhtemelen gelmis gecmis en iyi epik
fantastik eser.”
Marion Zimmer Bradley

“Déneminin basat fantastik kitabi...
Okumamak mumktin degil.”
The Denver Post

“George R. R. Martin en iyi bilim kurgu
yazarlarimizdan. Taht Oyunlari da onun en
iyi kitaplarindan biri.”

Raymond E. Feist

“‘Hem romantik hem gergekgi.”
Chicago Sun-Times

TAHT OYUNUNDA YA KAZANIRSIN,
YA OLURSUN

| | facebook.com/Buz.veAtesi_nSarlkisi twitter.com/EpsilonYayinevi yel‘llsayf(lii
facebook.com/Ep5|IonYaymew online ahisveris ::::::Com.‘l'r
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« Bleach: Soul Resurrection (PS3)
¢ Phineas and Ferh:

Across the Second Dimension (PS3)
« Pirates of Black Cove (PC)

15 16 18

« Age of Empires Online (PC]
« Sword of the Stars II: Lords of Winter (PC)

22 23

« Child of Eden (PS3)
« Deus Ex: Human Revolution (PC P53 360)
« Tropico 4 (PC 360)

29 30

« Bodycount (PS3 360)

\ » Madden NFL 12 (PS3 360)
« Red Orchestra 2: Heroes of Stalingrad (PC)
« The Sims Medieval: Pirates & Nobles (PC)

19

e Arcana Heart 3
(PS3 360)
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DOKTORLAR

CENK - ERDEM SOZ, HASTANES
AKIL VE FikiR HASTALIKLAR MERKEZ\

Fotograf: Adem Basaran
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Yapim EA DICE

Dagitim Electronic Arts
Tir FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 25 Ekim 2011
Web www.battlefield.com
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Beta

Biz alfa siriminl
oynadik diye icten
ice bize sinir olmayin
¢linki sadece bir ay
sonra, siz de oyunu
test etme imkanina
kavusacaksiniz. Evet,
Eylul ayricinde PC,
PS3 ve Xbox 360
icin oyunun betasini
deneyebileceksiniz.
Bu betada Paris'teki
multiplayer
haritalarindan

birini (Muhtemelen
Operation Metro.),
diger oyunculara
karsi oynayarak test
edebileceksiniz.
GOzlnlz EAIn
sitesinde olsun...




Frosthite 2

Bu oyunu diger FPS’lerden ayiran en buytk
ozelliklerden bir tanesi grafiklerde geliyor. Artik
grafik konusu biraz arka plana atildi ¢linku
teknoloji bu anlamda bir noktaya geldi ve pek de
ileriye gidemiyor. Siz de fark etmissinizdir, artik
incelemelerde, “Bu oyunun grafikleri cok acayip,
soyle iyi, boyle farkl..” diye belirtmiyoruz.

Ne var ki EA ve EA DICE, “Yeni nesil donanim
olmadan, yeni nesil grafikler.” sloganiyla tanitiyor
oyununu ve bu konuda hicbirimize diyecek bir

s6z birakmiyor. Oyunun yenilikgi grafik motoru
Frostbite 2, o kadar iyi 1siklandirmalar, o kadar iyi
modellemeler ve o kadar biytik alanlar getiriyor
ki ekrana, gozlerimiz kamasiyor adeta.

Dort onemli bagslhkta isleyebiliriz Frostbite
2'nin getirilerini. Bunlardan ilki elbette animas-
yon. Oyunda sizin karakteriniz, size yardimci olan
askerler, teroristler, bunlarin hepsi son derece
gercekci animasyonlara sahip. Bir asker egilecek-
se bunun gegisi tam anlamiyla yapiliyor. Sipere
dogru kosmak, yere yatmak, yaniniza bir bomba
distuginde buna karsi verdiginiz tepki... Hepsin-
de yogun bir animasyon calismasi var.

ikinci konu, Red Faction’in zamaninda deneyip
de pek basarili olamadigi “parcalama” 6zelligi.
Bircok FPS bunu deniyor aslinda; “Gorduginiuz
bircok nesneyi parcalayabileceksiniz.” deniyor.
ama sonra ortaya ¢ikan Urtinde, cok onemsiz

] e kadar sey an:

-

e de gorevil

da, eKranin so

Rosesinden okuyoruz

WWw.lE‘VE’I.CDm.tr

birkag 6rnek goriiyoruz ancak. Frostbite 2'de bu
olay hakkini veriyor: Korkuluklar pargalaniyor,
parapetler pathyor, duvarlar iniyor ve hatta kos-
koca bir bina bile kolaylikla yikilabiliyor. Eskiden
bir duvarin arkasina gecip orada uzunca zaman
gegirebilirdik fakat Frostbite 2 sayesinde, higbir
yer artik gtivende degil.

Koskoca alanlarin kolaylikla ve miithis bir
detayla oyuna entegre edilebilmesi de Frostbite
2'nin bir diger marifeti.

Isiklandirmalarin, sinematik efektlerin, ytiksek
¢ozunurlukla kaplamalarin ve modellemele-
rin icinde yer aldigi BF3'lin de bu kadar glizel
goziikmesini saglayan “rendering” mevzusu da
kuskusuz Frostbite 2'nin getirdigi en nemli
dzelliklerden biri. Ozellikle 1siklandirmalar o
kadar iyi ki cevreye bakmaktan oyunu zar zor
oynayacaksiniz.




[=@Bu kapi tekmelemé&
askerin bacagi kirilsa

sunmiustimdur hep..|

Back to Karkand

Bu konuda EA'e biraz tepkiliyim aslinda fakat resmen dlin-
ya diizeni haline geldi durum. Evet, BF3'te de ekstra icerige
ilk asamada kavusmanin yolu, oyunu 6n siparis vermek.
ABD'de otursak bunu ¢oktan yapmistik belki lakin tilkemiz
bu tip durumlarda biraz geri kaldigi igin ekstra icerigi ancak
yazili bir bigimde gorebiliyoruz ve ancak oyun ¢iktiktan
sonra, parasini verip aliyoruz.

Sayet ki oyunu 6n siparis vermeyi basarirsaniz, Physical
Warfare Pack adinda bir eklentiye de sahip olacaksiniz.

Bu pakette alan kontrolu icin bicilmis kaftan olan, hasar
gucu ve kontrol hi¢ de fena olmayan Type 88 hafif makineli
tlfek, Recon askerlerinin tetikgi tifeklerinin daha iyi
ozelliklere sahip olmasini saglayacak SKS Sniper Rifle Flash
Suppressor ve yakin mesafede ¢ok etkili olan DAO-12 yari
otomatik pompali tiifegin daha da etkili olmasini saglaya-
cak zirh delici 6zel bir cephane yer alacak. Ayrica DOA-12
silahina da direkt olarak ulasim saglayabileceksiniz.

Silah ve ekipmanlarin yaninda Back to Karkand adindaki
eklenti paketi de bu pakete dahil olacak. Back to Karkand,
BF2'nin en iyi dort haritasini multiplayer arenada kullan-
maniz igin size sunuyor. Strike at Karkand, Gulf of Oman
ve Sharqi Peninsula gibi haritalar, Frostbite 2 ile cok daha
detayli bir hale getirilmis durumda ve bu haritalari, yeni
kalitesinde goriince ¢ok sasiracagimiz syleniyor.

bir ekip olara

fesimizi tutuyoruz|
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Teroristlerin yapay zekasa, ekip ar-
kadaslarimizinkinden daha kotii.
En azindan onlar nasil saklana-
caklarini bhiliyor ya da terdristler
atig konusunda da cok bagarisiz.

\

Oyunda gogu nesne ve yap1 yok
edilebilir, yi1kilabilir olacak.
Ornegin bu hélitmde, tetikei sii-
rekli ateg ederek bu algak duvarn
parcalamaya basliyor. Bunun gibi
kiicitk parcalanmalarin yaninda,
binalarda yol acabilecegimiz dev
yikamlarla da karsilasacagiz.



Bu kadar duman bizim sayemizde
cikayor giinkii az énce binanin bir
katini havaya ugurduk; katta bu-
lunan tetikgiyle birlikte... Duman-
larin ne kadar gergekegi goziiktii-
gine de dikkatinizi gekerim.

ANALiZ




EA her konuda Activision’a yetismeye calisiyor ve
bunu su anda bile basarmis gibi duruyor. Call of
Duty'nin Elite sistemine rakip olarak Autolog'dan
esinlenerek hazirlanan Battlelog ile tim BF3 oyun-
cularinin kullanimina sunacagi, buytk bir sosyal ag
olusturmaya calisiyor.

Eger Need for Speed: Hot Pursuit’in online kismina
g0z attiysaniz, oyundaki Autolog 6zelligini de dene-
missinizdir. Oyundaki her tiirlii istatistigi takip eden
Autolog, bu istatistikleri diger oyuncularla paylas-
maniza olanak taniyordu ve diger oyunculari takip
etmenizi saglayan, kapsamli bir sistem barindiriyordu.
Hali hatir sayilir bir arkadas grubu edindikten sonra
da burada resmen zaman gecirmeye basliyordunuz.

Battlelog da Autolog'dan esinlenilerek ve cok daha
kapsamli bir hale getirilerek hazirlanan, Facebook’u
andiran bir sosyal paylasim agi. Arkadaslarinizi ekliyor,
duvarlarina yaziyor, sohbet 6zelligiyle onlarla yazi-
sabiliyor ve oyundaki gortintilerinizi, basarilarinizi
herkesin gorebilecegi sekilde paylasabiliyorsunuz.

Battlelog tam anlamiyla EA'in Elite’a cevabi fakat
ortada bytk bir fark var. Battlelog'da parali bir Gyelik
sistemi bulunmuyor. En azindan ilk asamada...




Genellikle RPG oyunlarinin
birer kitaba dénlismesi veya
halihazirda kitabi olan bir
fantastik kurgu Grtintinan,
oyuna donusmesi haberi
kulagimiza gelir. Fantastik
kurgu, halihazirda o kadar
¢ok malzeme verir ki tek bir
kitap degil, koskoca bir seri
cikarirsiniz.

FPS’lerin kitaba donus-
mesiyse pek alisilageldik
bir durum degil. BF3'ln bir
kitap olmasiysa sadece bize
“O kitapta ne anlatilacak aca-  ba?” dedirtiyor
ama bir yandan da heyecanlandirmiyor degil. Siz
de benim gibi misiniz, bilmiyorum ama bir oyun
veya bir yapim beni etkisi altina aldiginda otomatik
olarak, o yapimla ilgili her sey ilgimi ¢ekiyor ve
yogun bir sempatiyle bakiyorum hepsine. Bir oyun
oynayayim, begeneyim, o oyunun tiim figurlerine,
posterlerine, miizik alblimiine, her seyine goézimu
dikiyorum. Sayet ki BF3'l de bu sekilde begenir-
sem, kitabi da kagiracagimi sanmiyorum.

Oyunun yapimcilarindan Patrick Bach ve eski
bir asker ve yazar olan Andy McNab tarafindan
yazilacak -ya da yazilmis olan ve bekletilen- kitap
tam 400 sayfa olacak ve hala detaysiz kalan oyunun
hikayesini bize en ince ayrintilariyla aktaracak.

Kitap ayni oyun gibi 25 Ekim'de piyasada olacak.
Ulkemize Tiirkge olarak gelir mi, orasi elbette ki
muallakta fakat ingilizce bilen arkadaslar Amazon
gibi sitelerden bu kitabi tedarik edebilecektir.

Not: Gérseldeki tirtin oyunun strateji kitap¢igi fakat
normal kitabin da béyle bir kapaga sahip olacagini
tahmin ediyoruz.

[=BGo go go! Yani Tiirkce

anlarim, yigitlerim,

bir savas var!”






Ilk Bakis

Beklemek ya da heklememek, iste btittin mesele bu!

ayati oyun olan gercek oyuncularin gergek

anlamda muzdarip olduklari bir husus var:

Sevdikleri oyunlari bekleme sendromu! Bu
sendrom dylesine guiclii belirtiler gosterir ki oyuncu
sevdigi oyunu beklemekten asla vazgegmez. Bes yil
bekliyor, 10 yil bekliyor, gerekirse bir Smir boyu
bekliyor. Bunun 6rneklerini Duke Nukem Forever
gibi oyunlarda gordiik ve Max Payne 3 gibi
oyunlarda da gérmeye devam ediyoruz. Yerytiziinde
Max Payne 3'l su anda bekleyen kag milyon oyuncu
var, biliyor musunuz? Milyonlarca oyuncu stikunet

icinde oyunlarini beklerken ¢ok 6nemli bir sey
Ogreniyorlar: Sabretmeyi! Evet, oyunlarin
oyunculara kazandirdigi belki de en 6nemli
meziyetlerden biri sabirdir. Bazi oyunlar oyuncuyla
oylesine gliglui bir bag kurmustur ki “Oyun yok,
yapimci batti, ctkmayacak anlasaniza!” deseler bile,
oyuncu milleti oyunu israrla beklemeye devam
eder; ¢linku kitle “yok"tan anlamaz. Diablo Il kag
yil beklediniz? Ya da Doom 4'ti kag yil daha
beklersiniz? iste size beklemeniz icin birkac oyun
daha veriyoruz...

Uncharted 3:
Drake’s Deception

Tropico 4

Ne? Hala Tropico 3'U oynayip
bitirmediniz mi? Tropico 4
geliyor, 4!

58
Arma III

Taktiksel askeri simiilasyonda
yeni bir cag bashyor.

Payday: The Heist
Maskelerinizi hazirlayin, soyguna
gidiyoruz!

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riiyor, hangisi ¢ikariyor...

| Tansiyon Olcer |
: COKDiislix

i COKY{KSEK
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, . —

Serinin ti¢lincli oyunu icin multipla-
yer testine katilan Tuna, oyunla ilgili
izlenimlerini detaylica anlativerdi.
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Yapim Tripwire Interactive Dagitim Tripwire Interactive Tir FPS Platform PC
Cikis Tarihi 30 Agustos 2011 Web www.heroesofstalingrad.com

Red Orchestra 2:
Heroes of Stalingrad

Metro 2033'tin izinden...

vrenin en zor oyununa hazir misiniz? Burada
' cephane az, burada zirh yok, burada

Rambo'culuk oynamak yok, burada gergek savas
var. Red Orchestra'yi daha 6nce oynamis olanlar bilir, tig
kez 6lmeden birilerini vurunca kahraman ilan edilirsiniz,
adiniz duvarlara yazilir. O denli gergekgi ve zor bir oyundur
guink. Ve simdi Stalingrad'in kahramanlari geri dontiyor.
Bu defa tek kisilik senaryo modu da oyuna ekleniyor ve
her sey, bir adim daha da zorlasiyor... i Tuna $entuna

Gez, g0z, arpacik... Nefesini tut ve tetige bas. En fazla
iki atis yapabileceksiniz ¢tinki ticlincii atisi yapmak '
icin beklerseniz, mutlaka birileri sizi vuracak. Bu oyun-

da strateji 5Snemli; kahramanlik yapana puan yok...

Bu oyunda hareketsiz kalmak ¢ok 6nemli. Hareketsiz kal-
saniz bile diizgiin ates etmek zor, bir de kosarken silahinizi
dogrulttugunuzu diisiiniin. Mesela yere konmus olan o
makineliyi ayakta kullanmaniza imkan bile olmayacak.
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Kacarken dikkat etmeniz gereken en 6nemli sey adir bir si-
lah taslyip tasimadiginiz. Silahiniz agirsa, daha yavas kosa- '
caksiniz. Zaten bu kadar agik alanda kosmaya calismak da

iyi cesaret istiyor zira hayati bolgelerinizden birine alacagi-

niz bir kursun, aninda sizi yere serecek. Birkag saniye icinde

6lmeden 6nce de birkag el ates etme hakkiniz olacak.

Diuisman gordiin kag; tank gordiin topuklayarak kag!
Tanklara karsi oyunda ne gibi bir strateji izleyecegi-
mizi su an icin hayal edemiyorum ama en mantiklisi
kagmak olarak goztiklyor. Acaba arkasina dolanip
bomba yerlestirebilecek miyiz? Bakalim...

Tek kisilik oyunda, multiplayer haritalarinda senaryo go6-
revlerine ¢ikacagiz. Her gorev bitiminde oyun kaydolacak
ve tim bolimi bastan oynamamiz gerekmeyecek. G-
revleri tamamlamanin bir diger glizel yani da 6len takim
arkadaslarimizin tekrar oyuna giris yapacak olmasi.

Acik alanda hayatta kalabilmenin en 6nemli kuralla-
rindan bir tanesi, araziyi lehinize kullanmak. Otlarin
arasina saklanarak ilerlemek, yapabileceginiz en
temel ve hayat kurtaran hareketlerden bir tanesi.
Kafanizi gikarttiginiz an bir tetikginin sizi vuracagin-
dan emin olabilirsiniz.

Oyunda takim arkadaslarimiz olacak ve onlar iki sekilde bize
hizmet verecek. Tek kisilik oyunda onlara komutlar vererek
bizim icin savagsmalarini saglayacagiz ve tim diisman atesinin
Uzerimize yogunlasmasini engelleyecegiz. Ayrica olursek,
takim arkadaglarimizin birinin viicudunda tekrar savasa kati-
lacagiz. Tum takim 6lduigiinde de oyun sonlanacak.

Rakiplerimizin kafasinda birer kirmizi ok olmayacadi icin ates
etmeden 6nce iki konuyu diisinmemiz gerekecek: O bir
disman mi ve kafami uzatirsam beni vurur mu? Bu oyunda
beklemek, sabretmek ve en elverisli zamanda ortaya ¢ikmak
sizi basariya tasiyacak. Buna hazirsaniz, Agustos sonunda sizi
savas alaninda bekliyor olacagim.

LEVEL 51 I
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Yasam

sartlarn

Ortacag kale
yasami oyle
sanildigi gibi
lortlar ve leydiler
gecidi degil, ha-
yat o zamanlar
pek zor. Halk
kendi Urettigin-
den hem yemek,
hem de vergi
vermek zorunda.
Nerede simdiki
pasta borek
bollugu ekmek
bulmak bile
mucize.

Yapim Firefly Studios Dagitim 7sixty Tiir Strateji Platform PC

Cikas Tarihi Sonbahar 2011 Web www.stronghold3.com

Stronghold 3

Cok uzun zamandir bekliyorduk sizi sevgili lordum...

en Oyle cok yetenekli bir strateji oyuncusu degi-
B lim acikgasi. Eh, simdi itiraf edelim, cok yetenekli

olmadigin oyunlara da bir oyuncu olarak bir
bakarsin, oynayamadin, iki bakarsin, beceremedin, sonra
haydiii, derken soguyuvermissin. Ama Stronghold serisi-
nin hastasiyim diyebilirim. Bu seri nedense benim icimde
bir yerlerde sakli olan stratejik dlisinme yetenegine sahip
o uyusuk oyuncuyu uyudugu yerden gikarmayi ve giinler
boyu karsisinda tutmayi basarmis bir seri haline geldi.
RPG manyagiyken bir de baktim ki kalemi savunmak icin
etrafina duvar 6riiyorum, olmadi ¢ift duvar ériiyorum,
vatandaslarimi ayilardan, haydut siiriilerinden, diger lort-
larin saldinlarindan korumak icin canhiras bir sekilde
okgu, mizrakgi vesaire tiretiyorum.

ilk oyunda miikemmel ortacag miizikleri esliginde bir
taraftan kalemizi ve insanlarimizi topraklarimiz icerisinde
glivende tutmaya calisirken diger taraftan darmadagin
olmus Ingiltere topraklarini diger lortlarin zulmiinden
kurtarip tek bir bayrak altinda toplama cabasi icindeydik.
Daha 6nce hi¢ olmadigi kadar heyecanli kusatmalar yapi-
yor, zamana kars! tinite ve kaynak tiretme yarisina giriyor-
duk bu ilk Stronghold'da.

ikinci oyundaysa daha farkli bir hikayeyle karsi karsi-
yaydik. Kayip bir kral, dagilmis topraklar, politik oyunlar
ve daha zorlu bir Stronghold. Fakat bu sefer grafikler daha
sahaneydi. U¢ boyutlu hale gelen insanciklarimizi ekmek
yaparken, toprak ¢apalarken gérmek neredeyse seving
gozyaslarina bogdu bizi!

Stronghold Legends ise bize Kral Arthur’un efsanelerini
getirdi: Ejderhalar, yuvarlak masa sévalyeleri ve elbette ki
Merlin.“Normal askerlerin géziinii seveyim, bu yaratiklar
da nerden ¢ikt1” seklinde séylensek de dogauistii kusatma-

Tansiyon Olger

YIIKSEK

lardan alnimizin akiyla ¢ikmayi basardik.

Kim korkar kétii, biytik kurttan
Legends'dan sonraki sessizlik ddneminde boynumuzu bikip seriyi
tekrar tekrar oynarken, Firefly Studios tarafindan Stronghold 3'tin
gelistirilmekte oldugu haberini aldik. Sizi bilmem ama bu haberi
aldigimda benim bir an icin gézlerim mutlulukla doldu. Hani su bi-
ytik, kotii kurt vardi ya ilk oyunda 6ldirdiik ya da en azindan 61dd,
kurtulduk diye distindiik, iste o kurt geri geliyor, hem de yillarin
verdigi bir hirs ve bilenme ile birlikte. Diyor ki yasl kurt:“10 yil 6nce
bu topraklara iyi bir kral olabilirdim, halkima adil davranabilirdim,
onlari refaha erdirebilirdim... Ama artik 6yle distinmuyorum, bence
artik bu topraklar aci cekmeli.”

Boyle bir hirsla geri donecegini soyluyor yasl kurt. Yani diger
bir deyisle kayis kopmus amcada. Toplamis etrafina Rat ve Pig'in
veliahtlarini, bir de dogudan bir kral bulmus ona yardimci olacak,



Gece / GUNAiz DeFigimi s

Yeni Stronghold’da gece gilindiiz gegisleri mevcut. Yukarida ayni agidan sabah,
6gleden sonra ve gece gorinumlerini gorebilirsiniz.

nefretle geliyor topraklarimiza dogru. Eh, bize de
kurt ve haydut saldinlarinin, hirsizlarin, aghgin
normal guinliik islerden kabul edildigi kalemizi
savunmak ve yasli kurdun gelisine hazirlamak
kahyor.

Oyun ici ekran goriintilerine baktigimiz za-
man kesinlikle zamanin grafik degisimine ayak
uydurmus bir Stronghold goriiyoruz. Binalarin
ayrintilari cok giizel, insanlarin neredeyse yizleri-
ni sececek durumdayiz. Kalemiz i¢in 6nemli olan
Uretim binalarini saga sola yerlestirmek, artik
eskiden oldugu gibi kareler lzerine yerlestirme
zorunlulugu tasimiyor. Binalari istedigimiz agida
ve istedigimiz yone dogru koymak mimkiin.
Oyun bize Uretim binalarinin daha gercekgi ay-
rintilara sahip olacagini ve ortagcagd donemi kale
yasamini tam anlamiyla yasatacagina dair s6z
veriyor. Zaten cogumuzu bu seriye baglayan da
bu degil miydi? Diger strateji oyunlarindan farkl
olarak “yemek” liretmek yerine 6nce bugday tar-
lasini kurup, ardindan degirmen yerlestirip yani-
na da firincilari koymak daha glizel gériintiyordu
géziimiize. insanlarin amagsizca ortada dolastigi
ve Uniteler icin gerekli Grtinleri Gretiyormus gibi
goriindiigu bir oyun degildir Stronghold. Bize
kale ici yasamini tiim ayrintilariyla verir ve bazen
bu insanciklari islerini yaparken izlemeye dalip
gelmekte olan haydut saldirisini son anda fark et-

memize de neden olabilir. iste bu ayrintilarin daha
da gergekgi hale gelmesi, cok daha essiz bir oyun
deneyimi yasamamiz anlamina geliyor diyebilirim.

Oyunun vaat ettigi yeniliklerden biri de gece /
glindiiz degisiminin var olmasi. Yani artik bitmeyen
bir glin icinde tlim stratejimizi gerceklestirmek
yerine, gece saldirilarini da diisiinmek ve ona gére
tedbirli olmak zorunda kalacagiz. Gergekgilik vaadi-
nin en iyi sekilde kendini gosterdigi nokta bu olsa
gerek. Ge¢misteki savagslar dustinsenize; tarihteki
komutanlar “Gece saldirmayalim, simdi insanciklar
uykudan uyanmasin.” dememistir herhalde.

Oyunda multiplayer se¢enedi ile online olarak
diger oyuncularin kalelerine saldirabilir veya
kendi kalenizi diger oyuncularin saldinlarindan
koruyabilirsiniz. Tabii ki sadece “saldir, ele gegir,
kalenin icine hastalikli inekler firlat” seklinde bir
Stronghold yok karsimizda; ekonomik ve savasa
dair olmak Uzere iki gorev secenegi var. Cok mu
sikildiniz kale kusatmalarindan? Gegin ekonomik
boliime, baris icinde sadece fareler ve birkag kendi-
ni bilmez hirsiz ile ugrasip kendi ticaret merkezinizi
kurun, komsularla aligveris yapin; birkag hirsiz mi
buldunuz, ortalikta dolasani atin zindana veya asin
disarida ibret-i alem olsun.

Yetmedi mi ekonomik gorev? Gegin tarihi ku-
satmalar bolimine, o efsanevi kusatmalar bir de
siz yonetin bakalim, o komutanlarin yerine olsaniz
ne yapardiniz? O okgulari nereye yerlestirirdiniz?

O sovalyeleri kusatmanin hangi aninda devreye
sokardiniz? O manciniklari tam o noktaya yerlestir-
mek kolay miymis? Bir deneyin bakalim.

Butlin bu yenilik ve vaatler oldukga ilgi ¢ekici
gorinuyor. Yeni oyunun gikacagi mujdesini seving-
le karsiladiktan sonra simdi bize sabirla beklemek
kahyor. Yine kalemizi en giizel sekilde koruyaca-
dimizdan, insanlarimizi a¢ birakmayacagimizdan
eminiz nasil olsa. Kim korkar biiyiik kot -ve bala-
talari yakmis- kurttan, degil mi?

& Merig Erbay Bozkurt

Yeni ve muhtemel
GTA V'ten ipucglan

Rockstar Games'in favori casting ajansinda yeni ilanlar
gériindi. interaktif bir proje icin hareket yakalama ve
seslendirme konusunda calisacak aktorler arantyordu
ve ¢cekimlerin de Temmuz ayinin ortasinda baslayacagi
belirtiliyordu. Daha 6nce de benzeri ilanlar gérmustuk.
Karakter listesinde McReary ismi dikkat ¢ekiyor. irlanda
kokenli olmasiysa GTA IV'teki McReary ailesinden

olma ihtimalini dogruluyor. Beverly Hills ise yine Los
Angeles’i akillara getiriyor. Liste soyle.

Jane Bell (45 - 50 yasinda / Bayan / Amerikali)
Beyaz, cirkin, tek basina yasar, gamsiz ve tath dilli.

Jeffrey (38 - 45 yasinda / Erkek / Amerikali)

irlanda kékenli, uzun ve atletik yapili, parasini kumarda
kaybetmis ve livey kardesinin yaninda calismaya
baslamis, biraz kagik.

William (35 - 40 yasinda / Erkek / Amerikal)
Jeffrey’nin livey kardesi, cana yakin ve konugkan, Bev-
erly Hills'te bir restorani var.

Eddie McReary (45 - 50 yasinda / Erkek / Amerikali)
irlanda k&kenli, kuzeniyle birlikte yasar, ot icer ve
kafasina gore takilir.

Marco (25 - 28 yasinda / Erkek / Amerikali)
Meksikali geng bir FBI ajani, iyi bir mizah anlayisi var ve
arkadaslariyla takilmayi sever.

Rockstar film igine mi

giriyor?

2008 yilinda Max Payne'i yabanci ellere teslim ederek
oyuna yakismayan bir filmle bizi tizen Rockstar Games,
bu kez film sektortine mi el atiyor? Duyumlara gore
“Rockstar Films”in isim haklari 21 Aralik 2010'da
Take-Two tarafindan alinmis. Ayrica Take-Two, www.
rockstarfilms.com ve www.rockstarfilms.net seklinde iki
alan adina da sahip.
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Yapim Haemimont Dagitim Kalypso Media Tiir Strateji Platform PC, Xbox 360

Cikis Tarihi 30 Agustos 2011 Web www.kalypsomedia.com/en/games/tropico4

Tropico 4

Ananas ve muz aromali, ferahlatan icecek

u guizeller gtizeli yaz glinlerinde siz sicacik sezlon-
B gunuzdan gerine gerine kalkmis, buz gibi serin

sulara dogru yol alirken, ben burada boylece, bilgi-
sayar kasasi Ustline tlinemis bir halde ekranin beyaz isigina
dogru ucan sivrisineklere yem olurken... Tatile gidemeyen bir
binyeye ilag gibi gelen, hatta yasadigi sehir hayatindan ina-
nilmaz (!) zevk aldiran Tropico 4 isimli oyunun ekran goérinti-
lerine baktikga bile fenalagiyorum ama yapacak bir sey yok.
Yillarin Tropico'sunun dérdiincuist geliyor, su sicaklarda gel-
meyecekti de ne zaman gelecekti ki zaten?

10 yillik tarihinde daha ilk oyunuyla goniillere taht kur-
mayi basarmis Tropico serisi, yillar icinde devam oyunlari ve
ozellikle Tropico 2'de korsanlara kafa tutma denemesi ile bile
tadindan hicbir sey kaybetmedi. Kacinilmaz olarak biinyede
degisiklikler oldu, adini Railroad Tycoon'la duyuran ve ilk oyu-
nun yapimciligini da tstlenen PopTop Software gitti, yerine
Haemimont Games geldi. Teknoloji sag olsun, o minik ada
biyudu, Gg boyuta girdi, golgeler, efektler ve turl tirld ye-
nilikler birbirini takip etti. Strateji severlerin mazisinde guizel
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anilar birakan seri, Ggtinctistiyle onlara bile kendisini
sevdirmeyi basarmisken Tropico 4'ten beklentilerin
yliksek olmasi gayet dogal.

Banana Republic sahillerini hic gezmemis olanlara
biraz bilgi verelim hemen. Karayipler'de kurulu bu ada
tamamen sizin yonetiminizde. “Adam var, oh, uzatinm
ayaklarimi, yayarim btiin gun!” diyebileceginiz kadar
cekici ve halkinizin size” El presidente!” diye seslendigi
buyuli bir yer baslarda. Halk diye bir sey var, onlar
memnun etmek gerek. Tarlasindan, kerestelerine
kadar ilgi isteyen bir halkin sorumlulugundan daha
da kotusu, burasinin ydnetim bicimini secmek, diger
devletlerle arayi iyi tutmak, paranizi iyi islemek ve
turistleri bir gtizel agirlamak... Bunlar ana basliklar,
hepsinin altinda isyan edeceginiz kadar ¢ok alt baslk
da var. Ne yaparsaniz yapin, baglarda asla memnun
olmayan bir halk diistintin, diktiginiz okulun tiiriine
kadar sizi yargilayacak huysuz insanlar protesto icin
hazirlar yani. SimCity tlirevleri tadinda bu asamalar,

zorluklari yenin ve o adayi hak ettigi ferah seviyesine
ulastirin; amag da bu.

Ambargo!

Tropico 4, E3 ile gelen haberler dogrultusunda mantik
olarak her ne kadar Tropico 3'lin izinden ¢cikmadan
gitse de oynanilabilirlik, grafik ve icerik olarak oldukca
zengin bir halde bizimle bulusmaya hazirlaniyor su si-
ralar. Yine kiicUik bir adada gorevimize baglayacagiz ve
karakterimizi yaratirken kendi istedigimiz disinda Fidel
Castro, Che Guevara, Juan Peron gibi tarihte adini du-
yurmus isimleri de secebilecegiz. Tropico 4'lin senaryo
modunda 20 farkli gérev ve 10 farkli harita bulunuyor.
Az mi geldi? O zaman haritanin Tropico 3'tin dort kati
kadar buytik oldugunu belirtelim. Tutorial kismi bu kez
oldukga detayli, bolimleri ders veriyormuscasina tek
tek sikilmadan anlatacak. Arayiiziin o ¢ok sevdigimiz
ilk Tropico’nun arayiiziini hatirlatacagi da belirtilmis,
guizel haber. Harita ve yeryiizii sekillerinde de seriyi



oynamis olanlari fazlasiyla sevindirecek haberler var.
Zemin seklinin sorunlu bir yapisi ve taglar ytiziinden
binalar yerlestirirken olan sorunlar artik ortadan
kalkiyor ve bu yenilik, yollari olustururken de oldukca
ise yarayacak. Guinduiz / gece dongusi hala soru
isaretlerinden biri, yani SimCity'deki gibi bir gece

/ glindiiz dong(isii bir oyun yilina mi denk olacak
yoksa normal bir gline mi, hentiz bu konuda agiklama
yok goriiniyor.

Oyunun gergekgiligini arttirmak amaciyla gelen
diger bir yenilikse neredeyse sayisi yarim diizineyi
bulan dogal afetler. Yangin ve deprem gibi alisik ol-
dugumuz afetlerin yani sira volkan patlamalari, torna-
dolar ve tsunamiler ile adamizin canina okunacagi da
belli olmus oldu. Glizel haber; zarar géren veya yikilan
binalar tamir edecegiz ve gerekirse parasini basip
helikopteri aninda mudahale igin yollayacagiz. Bina
sayisi bol nasil olsa, 20 tane yeni bina adayi meniide
yerini alacak; alisveris merkezi, déviz biirosu, su parki,
lunapark, itfaiye binasi, modern sanatlar miizesi,
nikleer enerji santrali sadece birkagl. Esas ciddi de-
Gisliklere gelelim: Yonetim mentisu bu kez gercekten
kontrolui ele gegirip PC basinda bizi kontrolden ¢ika-
racak gibi. Takas sistemiyle hem ithalat, hem de ihra-
cat olaylarina dahil olacagiz ve bunlari takip edebile-
cegimiz bir mentiyle tlkenin giris cikislarini kontrol
edip paraya para demeyecegiz. Ambargo sistemiyse
biraz canimizi yakacak gibi gériintiyor. Bu ambargo
ve ithalat sistemi sayesinde “Neden tarla yapiyorum
ki? Yer kaplamasin, gider alinm sebzemi. diye bosuna
sevinmeyin. O tarlalarla isci sinifina is vermis olacak-
siniz. Boyle ufak cakalliklar bu oyunun ince esprili dili
ve mekanigi sayesinde pek islemiyor maalesef. ithalat
ve ihracatta ABD, Sovyetler Birligi, Avrupa, Orta Dogu
ve Cin de sahip oldugu kaynaklara gore gelisiminizi

onemli dlctide etkileyecek. Ben bir tek Cin'den tirstim,
cilgin isci glicliyle bir tek onlar gézimu korkutuyor.
Bakanlar Kurulu sistemi bu kez gercege ¢ok
yakin. Bakanlarinizi gliglerine ve 6zelliklerine gore
sececeksiniz. Bunlari eskisi gibi parasiyla yurt digin-
dan alacagiz veya adalilan egitip emrimize amade
kivama getireceg@iz. Yamuk mu yaptilar? Ya da cok mu
iyiler? Onlarin seviyelerine gére adanin politikasi da
degisecek. National Agenda da yeni bir sistem olarak
gobze carpiyor. Diger ulkelerin durumlarini, onlardan
son haberleri, adada cikan olaylari ve felaketleri
buradan planli bir sekilde 6grenek ve gorev alabile-
cegiz. Halkin huzurunu kaciranlarin pesinde bu kez
daha ciddi tehditler kol geziyor. Polisler kendilerini
yakalayip tutuklayacaklar veya éldirmek icin adam
tutacagiz. Bunun disinda tarim alanlarinin ve orman-
larin gelistirilmesi ve korunmasi icin Tarim Giivencesi
sistemi, Uglincli oyunda olan Swiss Bank 6zelligi ve
yabancilarin adaya yatirim yapmasi icin de secenekler
bulunuyor.

Sosyallegelim!

Yeni nesli sevindirecek son guizellikse adamizin duru-
munu, seviyemizi, adanin aksam giinesindeki sakin-
liginin ekran goruntilerini artik Twitter ve Facebook
lzerinden paylasacak olmamiz. Aninda paylasma
ozelligiyle diktatorimizii Tropico 4'Gin Facebook
sayfasinda baskalariyla yaristirmak rekabeti sevenler
icin eglenceli olabilir.

Tropico 4 hem PC, hem de Xbox 360 platformu
icin piyasaya suriilecek. Sosyallesme ve siralamaya
katilma 6zellikleri Xbox 360'ta olmayacak ki bunu da
belirttikten sonra Agustos sonunu rahatca bekleme-
ye baglayabiliriz. Madem bu yaz tatil yok, yaz sonun-
da Tropico 4 oynariz! @ Ayca Zaman
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Goriintis
Heniiz oyun

ici gorintuler
yayinlanmadi ama
Telltale'dan yapi-
lan aciklamaya
gore, oyunun gra-
fikleri olabildigin-
ce gizgi-romani
andiracak. Yani
anlayacaginiz,
ok farkli bir oyun
gorselligiyle karsi
karsiya kalacagiz.
Nitekim firma,
biitlin bu cizgileri
¢ boyutla da
destekleyecek ve
sadece cizgiler-
den ¢ok daha &te
bir oyun karsimiza
¢ikacak.

Yapim Telltale Games Dagitim Telltale Games Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 2011'in son ¢ceyregi Web www.telltalegames.com/walkingdead

Oliiler yiirtiyecek!

e kadar gizgi-roman okuyorsunuz, bilmiyorum

ama ben bir hayli okuyorum. Bunu séylememde-

ki asil amagsa -sizin de artik gérduglinuz tizere-
bircok oyunun ve filmin ¢izgi-romanlardan tretilmeye
baslamasidir. Yani demem o ki vaktiniz oldukca ¢izgi-
roman okuyun; aksi takdirde ¢ok fazla sey kagiracaginiz
gibi, yeni yapimlarin bircogunda bulunan alt metinleri de
anlamakta guiclik ¢cekeceksiniz...

The Walking Dead (WD) serisi, ¢izgi-roman okurlarinin faz-
lasiyla yakindan takip ettigi ve glizel dilimiz olan Tiirkge'ye
de cevrilmis bir yapim. Bitiin bunlardan haberdar olma-
yan kesimse zaten televizyon dizisi olan WD ile seriyi o ya

da bu sekilde tanimistir diye diistiniyorum. Fakat oyun
severler olarak E3 fuarinda bir anda karsimiza oyununun
cikmasini agikgasi beklemiyordum. Evet, gectigimiz kis
ayinda oyunun yapilacagindan bahsedilmisti ama ¢ikis
tarihinin bu kadar yaklastigini ben bile bilmiyordum.
WD, Telltale Games tarafindan hazirlaniyor ve serinin
yaraticisi Robert Kirkman'in destegiyle ilerliyor proje. Fir-
manin ilk amaci, korku oyunu konseptiyle aksiyon
oyununu harmanlamak. Pek tabii ki bunu
yaparken bir yandan da artik herkes tara-
findan ilgiyle takip edilen ve bir o kadar
da sevilen zombi konseptini bu oyuna
yedirmek.

“Seri direkt olarak cizgi-romandan
uyarlanacak.” demek isterdim ama
ana hatlar harig bircok sey, bu
oyunla birlikte degisecek. Yapilacak

degisikliklerin basinda, ¢izgi-
roman serisinde yakinen takip
ettigimiz Rick Grimes'in yerini,
yeni bir kahraman alacak olmasi
gelecek. (Ben de kendisini se-
verdim ama ne yapalim.) WD'de
Lee Everett isimli kahramani

Tansiyon Olcer

NORMAL

kontrol edecegiz ve her yeri zombilerle kaplanmis olan
Deep South'dan ¢ikmaya calisacagiz. Aciklandigi kada-
riyla oyun, suglu tasiyan bir aracin icerisinde baglayacak.
Yapilan tehlikeli bir yolculuk esnasinda, pek tabii ki ara-
cimiz ¢ope gidecek ve karakterimiz Everett de gozlerini
“Zombie Apocalypse” denen ve olmak isteyecegimiz son
yerlerden bir tanesinde acacak. (Aaa, ne oldu ki simdi?)
Bahti kara kahramanimiz, tipki cizgi-romanlarda
ve dizide oldugu gibi, bitiin hikaye boyunca yaninda
birileriyle gezinecek. Bunlarin basinda, terk edilmis ve
ebeveynlerini arayan bir cocuk olan Clementine bulu-
nacak. Eh, Emrah’tan hallice olan bu ¢ocugu kapi disari
edemeyecegimiz icin kendisini yanimiza alacagiz ve
oyun boyunca beraber hareket edecegiz. Biitiin bu kar-
masanin igerisinde benim gibi ¢izgi-roman meraklilari da
unutulmamis olacak ki seriden tanidigimiz Glenn ve Lily
isimli karakterleri de gorecedimiz yapimci firma tarafin-
dan agiklandi.

Simdilik oyun hakkindaki bilgiler bu kadar. Cikmasina
cok uzun bir stire kalmamis olmasina ragmen, yapimci
firma ser veriyor, sir vermiyor. Bilinenler arasindaysa
WD'nin ¢ok karanlik bir diinyasi olacagi ve zombi igerikli
oyunlar arasina ¢ok farkli bir oyun modeli getirecegi bu-
lunuyor. Eger serinin takipgilerinden ya da zombi fikrini
seven biinyelerdenseniz hazir olun, bu yil bitmeden ¢ok
farkli bir oyun ile karsilasabilirsiniz. = Ertugrul Stingii
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ANALiz

Savas ve
FPS

Bu iki birbirinden
ayrilamaz gibi
gorinen terim
daha ne kadar

bir arada olacak,
merak ediyorum.
“Her sey tukendil”
derken yeni bir
baslik daha ortaya
cikiveriyor. Hani
suyu cikmakla

da kalmadi, artik
posasini sindir-
meye calislyoruz
gibi geliyor bana.
Klasigi zar zor
tuikettik, moderni
hala tiiketemedik.
Hayirlisi...

Yapim Bohemia Interactive Dagitim Bohemia Interactive Tiir FPS / Aksiyon Platform PC

Cikag Tarihi 2012'nin dordiinci ¢eyregi Web www.arma3.com

Arma III

Barisi giivenceye almak, savaga hazirlanmaktir!

erceklik... Insanlik olarak takmis durumdayiz bu
B kavrama. Sanki yasadigimiz hayat yeterince ger-

cek degilmis gibi her sasirdigimiz, sonrasinda
alistigimiz ve dolayisiyla sikildigimiz gergeklikten daha
gercekgi bir gerceklik arayisina gireriz. Bilgisayar oyunlari
icin bu s6z konusu bile degildi ilk zamanlarda. Gun geldi,
gorsel teknoloji ¢cigir Gstline ¢igir acti ve su anda gercegin-
den ayirt edemeyecegimiz detaylarla karsilasiyoruz oyna-
digimiz oyunlarda. Her glin gegtigimiz sokaktaki ayrintilar,
basit bir sekilde yiiriiyen bir insanin gérsel ayrintilari bizi
zerre etkilemezken, o ayrintilarin yanina bile yaklasamaya-
cak gorsel ve fiziksel detaylari sanal bir ortamda gordiigu-
miizde dibimiz dislyor. Bir nevi, yaratilmis olan tekrar
yaratilmaya calisihyor ve biz bundan ilging bir sekilde etki-
leniyoruz. Yeterince tuhaf olan yasamlarimizin baska bir
tuhaf noktasi da bu iste...

Tum bunlarin Arma Il ile ne alakasi var? Cok alakasi var;
clinkli gorsel anlamda ok buytik iddialarla piyasaya ¢ik-
maya hazirlaniyor Arma lll. Rakipleri Call of Duty: Modern
Warfare 3 ve Battlefield 3 gibi E3 2011'in devasa sahnesin-
de yer almadi veya alamadi ama 2012'nin sonbahar ayla-
rinda piyasaya ¢ikacak bir oyun olarak kendini ufak capl
bir sunumla tanitmayi da ihmal etmedi. Oyunun hikayesi,
multiplayer detaylari ve serinin hayranlarinin merakla
bekledigine inandigim kilit noktalari yerine gorsel ve fizik-
sel detaylar 6n plandaydi ve Bohemia'dan lvan Buchta, bu
detaylari hakl bir gururla gézler 6ntine seriyordu.

Klasik, kamuflaj
manyagi olmusg
asker goriintiisii.

Otlarin riizgarda salin-
mas1 ve bunun gibi gérsel
detaylar dikkat gekici.
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Once oyunun ne kadar genis bir alanda yer alacagi sergi-
lendi. Bulutlarin arasindan hizla yeryiiziine dogru stziilen
bir asker, biittin oyun alanini kusbakisi bir goriintiyle 6zetli-
yordu. Toplam 900 km2'lik bir alana kuruluyor Arma lIl. Us-
telik bu alanin tamami, binlerce fotograf ve uydu goérintisu
yoluyla gergek bir Yunan adasinin tasarlanmis olmasindan
ibaret. Yery(lizii, gokyiizi, deniz ve hatta denizalti olarak her
kiyinin ve kdsenin kullanilacak olmasi da ayri bir konu.

Savagmak kaderin geng¢ adam!

Klasik bir FPS olmayacak Arma Ill. Serinin diger oyunlari
gibi savas simtilasyonu altyapisi hakim olacak; yani yine bir
“gercekcilik” saplantisi séz konusu. Gorlinen yaniyla oyunun
cografik detaylari -amacina uygun olarak- oldukga basaril.
Riizgarla birlikte salinan otlar ve diger gorsel detaylar ciddi
anlamda gergekgi bir goriinti ¢ikariyor ortaya. Modifiye
edebileceginiz silahlar, bildiginiz ve tanidiginiz cesitlerden
olugsa da vurus hissiyati gayet carpicl. Yine de oyunun
senaryosundan veya multiplayer tarafindan bir parca da
olsa bir seyler gérmeden kesin bir sey sdéylemek pek dogru
olmaz.

Arma llI'iin sergilenen diger bir tarafi da oyunun fiziksel
detaylarini gézler 6ntine serdi. Bu detaylar icin bir panzeri
ve daha sonra zirhli bir tanki se¢misti Buchta. Bu noktada
etkilendigimi sdylemem mimkiin degil zira gordigim
detaylar, oyuncak bir tankin carpmasiyla birlikte siingerden
yapilmis gibi havada stiziilen konteynirlardan ibaretti. Muh-

Bu yapilarin her hiri-
nin yikilahilir olacag:
iddialar arasinda.



temelen hala tizerinde calisiliyor fiziksel detaylarin ama
ben olsam bu asamada bu detaylari sergilemekten ce-
kinirdim. Dolayisiyla bu konudaki yorumlari da ilerleyen
glinlere birakmak lazim ama eger oyunun fiziki yapisi
bu sekilde olacaksa iddia edilen tim gérsel ayrintilar bir
anda 6nemsiz kalacaktir, bu da aci bir gercek maalesef.

Oyunun gokyuziinde gegen bir baska sahnesi daha
vardi ama bu sefer bir helikopter kullanmayi tercih
etmisti Buchta. Bir yandan gokydiizi detaylari sergilenir-
ken, Buchta tarafindan cevredeki her seyin yikilabilecegi
detay! dile getiriliyordu. Bu ayrinti icin saga sola birkag
fuze firlatti ve yine tatminkar bir sonug ¢ikmadi ortaya;
clinku patlayan yerleri sadece uzaktan goérebildik. Ve
yine altini cizmek gerekirse bahsi gegen bu ayrintilar
icin biraz daha sabirli olmak gerekiyor. S6yle bir detay
da s6z konusu ki deminden beri syle olacak, boyle
olacak dedigim ve muhtemelen agzinizi sulandiran gor-
sel s6len igin yukli bir donanima sahip olmaniz gerek-
meyecek. Optimizasyon icin isi siki tutuyor yapimcilar ve
PC'ye 6zel bir oyun olarak Arma Ill'tin baska bir iddiasini
daha boylelikle ortaya koyuyor. Evet, su an icin sadece
PC'de yer alacak gibi gériintyor Arma Ill ama ilerleyen
glinlerde bu durum degiskenlik gosterebilir ki genelde
gOsterir, bilirsiniz.

Savasg her yerdedir, yeraltinda ve
yeryiiziinde...
Yeryliziinii ve gokyuizlini terk edip acik denizlere dogru
yol aldigimiz zaman Arma lll ciddi anlamda basarili bir
performans ciziyor. Denizin goriintlisi muhtesem, su
istiinde askeri bir botla seyir halinde olmak da 6yle. Bu
sefer oyuncak bir bot gortintiisii yok. Fiziki detaylar hak-
kini verecek derecede iyi. Ve tabii ki denizin alti da s6z
konusu ki bu durum korkutucu oldugu kadar ihtisamli
goriinen karanlik sularda gizli operasyonlar bagliginda
bir stirli aksiyon yer alacak. Her ne kadar Buchta, “Bakin,
baliklar bile var!” diyerek olayi abartsa da olay cidden
cok basaril.

Gorduginuz gibi, oyunun gorsel tarafi haricinde
farkh bir detayi glin yuziinde degil heniiz. Yine
de senaryoya ait birkag dikkat ¢ekici noktayi
one slirmeyi ihmal etmiyor yapimci firma.
“Oyunu nasil isterseniz 6yle oynayacaksiniz.”
diyor mesela. Bunun anlami da su: Yakin gelecek
temali senaryo slresince tek basiniza takilabi-
leceginiz gibi bir takimin lideri veya elemanla-
rindan biri olabileceksiniz. Tercih tamamen size
birakilacak. Baktiniz senaryo sizi kesmedi, oyunun
i¢ boyutlu editori sayesinde kendi savas tasariminizi
kendiniz yaratacaksiniz. Bu konuda da simdilik ylizey-
sel detaylar 6n planda ki 900 km2'den olusan bir alan
s6z konusu oldugu icin bu ¢ercevede neler olabilece-
gini kestirebilmek zor.

Bu kadar yazip cizdikten sonra Arma llI'4n umut
vaat ettigini gérilyorum. Sahsen lizerine diisecegim
bir oyun olmayacak ama gercekcilik ve savas simiilas-
yonu miptelalari i¢in dnemli bir baslik olacagi kesin.
2012'nin sonbahar aylarina kadar sabrederseniz,
Arma lll piyasadaki yerini alacak. Ve tekrar belirtmek
gerekirse su an i¢in sadece PC platformunda boy
gosterecek gibi gorinuyor. PlayStation 3 ve Xbox 360
sahipleri de Call of Duty: Modern Warfare 3 ve Batt-
lefield 3 saflarindaki bekleyis streclerine kaldiklari
yerden devam edebilirler. @ Ertekin Bayindir
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Demo

SSX'in demosu
da bir yandan
NEVAERINEINER
Artik birgcok
oyunun demo
olmadan ¢iktigi-
ni g6z 6niinde
bulundurur-
sak, SSX'in bir
demoya sahip
olacak olmasi
bile yeterince

iyi bir haber.
Basin Uyelerine
gosterdikleri
kisitl oyun, su
anda bile devasa
bir demo olmaya
yeter de artar
aslinda...

Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Tiir Spor Platform PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi Ocak 2012 Web www.ea.com/ssx

SSX

Bir dag hayal et, o dag senin olsun...

nowboard mevsimi coktan gecti; eger bu kis bir
B yerlere gitmediyseniz, size Kitesurf dneriyorum. En

azindan birikmis heyecaninizi orada harcarsiniz.
Snowboard mevsimi gegmesine gecti ama su yaz sicaginda
SSX hakkinda dyle giizel bilgiler geldi ki yaz sicaginda adeta
serinledik sekerim! (“Yaz sicaginda” diyorsun. - Sefik) Yani
yaziya bir Nermin edasinda devam etmek zorunda kaliyorum
her defasinda; nasil boyle bir hava olusuyor, anlayabilmis
degilim. (Sekerim.)

Diyecegim o ki SSX bomba gibi geliyor. Serinin hayranlari
da bu yeni oyunu sevecek, seriye hi¢ bulasmamis olanlar da.
EA bosa kiirek cekmemis ve simdiye kadar oyunda geldikleri
noktayi paylasmaktan da ¢ekinmedi. Tim iyi ve heyecan yara-
tan yonleriyle, SSX micadelesi bashyor!

Everest'ten giktim yola

ABD'de bir oyun stiidyosu olmanin faydalari cok. Ornegin; ben
bir snowboard oyunu yapmak istesem ve Tiirkiye'deki dagla-
rin cografyasini birebir almaya calisgsam, elimde celik metreyle
dagdi 1280 yilda ancak 6lgerim. ABD'deyse adam agiyor telefo-

COK YUIKSEK

| Tansiyon Olcer

nu NASA'ya, “Bana su daglarin enlem, boylam, diizlem, ytiksek-
lik, derinlik... Neyi varsa ver abicim.” diyor ve sadece 20 saniyede
o dag, dijital ortamda sekilleniyor.

Oyunda onlarca dag olacagi daha dnce de agiklanmisti fakat
bu daglan birebir gérme imkanina yeni kavustuk. Daglar ayni
Google Earth'teki gibi bir diinya modeli lizerinden seciyoruz.
Daha dogrusu, kiireden bir bolge seciyoruz ve o bélgede kaya-
bilecegimiz daglar, G¢ boyutlu olarak ekrana geliyor. Tum daglar
gergek isimleriyle oyunda yer ediyor ve gercek hayatta o dagda
daha once kaydiysaniz, her sey size tanidik geliyor...da diyemi-
yorum artik; ¢tinkli daglar o kadar da birebir modellenmis degil.

Daglarin gergekleriyle biiyiik dl¢tide drtiismesi sizi yanlis
yonlendirmesin; SSX hala “arcade” tarz1 bir oyun. Yani mithis bir
dikkat gerektiren bir simiilasyon oyunu degil.

Race it, Trick it, Survive it

Agiklanan U¢ tane oyun modu bulunuyor. Bunlardan ilki Race
it. Adindan da anlasilacadi lizere, bu oyun tipinde yarisiyor ve
birinci gelmeye calisiyoruz. Pist, dnceki SSX oyunlarindan gor-
diguniz pistlere benziyor. Belki daha fazla rampa var ama ke-



Cin Seddi'nin fizerinde ...,

m {istitnde kay
Cin Seddi'nin lzerinde kayabildigimize
inanamiyorum! Tim Cin Seddi'ni grind
yaparak gecmek mimkiin olmayacak
elbette fakat tGizerinde kayabilmek,
gayet eglenceli olacak gibi goézikiyor.

® inigi hul
Anlattigim (izere, bir ¢izgiye benzeyen her
seyin tizerinden kayabiliyoruz. Bunlan birer
rampa veya birer kisa yol olarak kullanmak,
o nesnenin nerede olduguyla alakali ola-
cak. Bu 6rnekte cikis, Cin Seddi’'ne variyor.

H Asaf atla
Ve dikkatsizce bir hareketimiz sonu-
cunda asagi uctuk. Yapacak bir sey
yok; Cin Seddi'nde kayiyor olmak zaten
yeterince abartiliydi. Sonuclarina kat-
lanmak lazim...

sinlikle daha fazla yol oldugu ortada. Dért farkli oyuncu, tam
dort farkli noktadan ayni yere ulasabiliyor, 6yle bir durum s6z
konusu. Pistte bol bol rampa, bol bol bosluk, egimler, Gstiinde
“grind” yapilabilecek cizgisel yollar ve bize hiz katan “boost”
noktalari var. Race it'te basarili olmak icin engellere asgari de-
recede ¢carpmali, hizinizi korumali ve kisa yollan bularak bitis
noktasina ulasmalisiniz. Bu modda artistik hareketler yapmak
yine serbest fakat bunlarin katkisi pek az. (Boltim sonunda
daha fazla para kazanmis oluyorsunuz.)

Trick it, oyunda biraz ustalastiktan sonra bir hayli bege-
necegimiz bir mod olacak gibi géziikiyor. Burada da amacg,
rampalari en etkili sekilde kullanip yukseklik kazanarak bolca
artistik hareket yapmak. Hareketleri birbirine baglayarak ¢ok
daha bytk skorlara ulasilabilen bu oyun tipinde pistler pek
uzun degil, o yiizden her tiirlii rampa degerlendirilmek zorun-
da kaliyor.

Bu iki oyun tipini zaten daha 6nceki SSX oyunlarinda gor-
mustik. Yeni SSX'e, oyunun eski takisi Deadly Descents damga
vuracak. Survive it adiyla 6zetlenen bu oyun modu, oyunun
ileriki agamalarini agmaniz icin tamamlamaniz gereken, bir
hayli zor miicadeleleri igeriyor.

Toplamda dokuz tane Deadly Descent béltimii olacadi
aciklanmig durumda. Her farkli Deadly Descent bolimi,
rasgele olusturulan dag etekleri iceriyor ve her birinin de
temasi farkli. Bir tanesinde pesinizden gelen ¢igdan kagmaya
cahisiyor, bir digerinde son derece karanlik bir dagdan inmeye
ugrasiyor, bir baskasindaysa agaclarla kapli dag eteklerinde
yolunuzu bulmaya calisiyorsunuz. Dagdan inerken, bitise kag
metre kaldigi kocaman sayilarla dagin eteklerine yaziliyor ve
bu boltmler hi¢ de kisa degil.

Survive it bélimlerinde ¢ok dikkatli hareket etmek ve hizli
olmak ve dogru yolu aninda kavraman gerekiyor ki bir Sur-
vive it bolimuini tek seferde bitirmemize imkan olacak gibi
g6ziikmuyor.

Yeni yiizler

SSX oyunlari ¢ilgin karakteriyle taninir ve bu oyunda da on-

lardan bolca bulunacak. Onceki SSX oyunlarindan tanidiklari-

mizin Ustiine bir dolu da yeni karakter eklenecegi séyleniyor

lakin kendi karakterimizi yaratmamiza izin verilmeyecek.
“Surekli dag secip kayacak miyiz; bir hikaye olmayacak

mi?” diye soranlara da cevabimiz var: Hikaye istiyorsaniz, La
Fontaine'in masallarini okuyun! (Camuruz biraz.) EAden gelen
aciklamaya gore oyunda bir senaryo modu da olacak ve bu mod
sayesinde karakterleri daha yakindan taniyacagiz fakat buradaki
olayin biyutilmemesi gerektigi konusunda da uyariyi aldik.
Oyle sinematiklerle siisli, ilging olaylarin vuku buldugu, Oscar
od(lld bir hikaye modu beklemememiz gerekiyor.

Onceki SSX oyunlarinda bize bol bol puan getiren “Uber
Trick”ler ve “Signature Trick”lerin, yeni oyunda olacagi haberini
de almis bulunuyoruz. Bunlar 6nceki SSX oyunlarindaki hare-
ketlerden esinlenerek veya tamamiyla yeniden tasarlanarak
olusturulmus durumda ve her karakterin kisisel 6zelliklerine gére
sekillendiriliyor.

Tim bunlarin yaninda, oyunda son derece hos bir 6zellik
bulunacak. SSX gayet iyi miziklere ev sahipligi yapacaktir, bun-
dan eminiz fakat dilersek kendi sectigimiz muziklerimizi oyun
sirasinda dinleyebilecegiz. Ustelik bunlari oyuna uygun olarak
remix’leme olanadimiz da bulunacak. Bu sistemin nasil isleyece-
gi netlik kazanmamis durumda ama yine de son derece heyecan
verici.

Yazin ortasinda karlarla 6rttili bir oyun hakkinda bilgi almak
sizi belki heyecanlandirmadi fakat 2012'ye SSX sayesinde ¢ok iyi
bir giris yapacagiz bana sorarsaniz. Online ortamlarda kapismak
dilegiyle... @ Tuna Sentuna

& Disi karakterler
hemen kendini
belli ediyor.

LEVEL 61 I
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Korsan
dedigin...
insan filmlerde

ve oyunlarda
korsanlar gibi tarz
sahibi karakterler
goriince 6zenive-
riyor ister istemez.
Mesela hangimiz
kendimizi Jack
Sparrow sanma-
dik ki, degil mi?
Soyle elde bir igki,
salyalar saca saca
kufur ederken
abes sarkilar
sOylemek... Miret-
tebatima katiimak
isteyen var mi?

NORMAL

Yapim Octane Games Dagitim TopWare Interactive Tiir Aksiyon / Adventure

Platform PC Cikis Tarihi 2012'nin ikinci ceyregi Web www.ravenscry-game.com

Raven's Cry

Swab the decks, ye salty swine!

orsanlari seversiniz, degil mi? Ozellikle Karayip
E Korsanlari serisinin beraberinde getirdigi bir

ilgidir bu aslina bakarsaniz. Eglenceli ve 6zgur
ruhlu adamlar olarak tanidik onlari hep. Tabii ki bu nokta-
da Monkey Island, Guybrush Treepwood ve LeChuck isim-
lerini zikretmemek ayip olur. Bu bashklarin gélgesi altinda
zipir adamlar olarak tanidigimiz korsanlarin i¢ diinyalari
karanhktir aslinda. Biraz daha abartip olayi vahset boyutla-
rina getirmek bile miimkin. Ailenizin tim bireylerinin
korsanlar tarafindan katledildigini diistinsenize! Olayi bu
boyuta ¢ekince isin rengi biraz degisiyor olsa gerek.

iskoc asilli kiigiik bir cocugun, Christopher Raven'in

hikayesi Raven’s Cry. Tarihi net olarak belli olmasa da 17.
Yizyil sinirlariicinde ailesiyle birlikte “Yeni Diinya” sevdasi-
na kapiliyor Raven ve saliyor kendini agik denizlere. Jamai-

Toplam alt1 bélimden olusan bir maceramiz olacak ve
maceramiz boyunca yapacagimiz her gey, Raven'in
karakterine direkt olarak yansiyacak

I 62 LEVEL

ka yakinlarinda korsanlarin saldirisina ugruyor gemileri ve
tiim mirettebatla birlikte Raven’in ailesi de hunhar bir se-
kilde katlediliyor. Bu katliamdan sadece Raven kurtuluyor

sol elini kaybederek. Yillar sonra bu elin yerini bir kanca
aliyor (Almasa sasardim.) ve tabii ki Raven, ailesinin inti-
kamini almak icin sorumlularin pesine dusuyor. (Disme-
se de sasardim.) Klasik mi goriintiyor her sey? Evet... Hem
de fazlasiyla ama en azindan sevimli mi sevimli korsanlar
yok artik. Onlarin yerine vahsi, kana susamis korsanlari-
miz var repertuarimizda; olmasi gerektigi gibi...

E3 2011'in kapali perdeleri arkasindan ¢ikan izlenimle-
re gore bir aksiyon / adventure oyunu olacak Raven’s Cry.
Christopher Raven ile birlikte bol bol korsan kesecegiz
ki bu durum, hack & slash tiiriine g6z kirpryor. Toplam
alt bélumden olusan bir maceramiz olacak ve macera-
miz boyunca yapacagimiz her sey, Raven'in karakterine
direkt olarak yansiyacak. Tam olarak iyi ve kotl arasinda
yer almayacagdiz bu sefer. Bunun yerine koti ve daha
kotd sinirlarinda gidip gelecegiz zira tekrar hatirlamak
lazim ki o alisik oldugumuz “cici korsan” modelinden ¢ok
uzagiz bu defa. Raven'in kesip bigme rutininden kalan
zamanlardaysa gemi savaslarina katilacagiz. Bir yandan
o muhtesem Karayip atmosferini icimize cekerken, bir
yandan da korsan gemileriyle carpisacagiz ve daha da
fazlasi, korsanlarin konuslandigi limanlara bile saldira-
bilecegiz.

Raven'’s Cry hakkinda oyuna ait birkag gorselden ve
belli belirsiz bir fragmandan baska hicbir sey yok agikca-
si. Bu durumda giinisigina ¢ikacak yeni haberleri bekle-
mek lazim ki kisa bir siire sonra neyin ne oldugu ortaya
¢ikacaktir. Korsanlarin karanlik diinyasi daha simdiden
ilginizi cektiyse eger, gelecek yeni haberlere kulak kabar-
tin derim. Land ho! @ Ertekin Bayindir



Yapim Overkill Software Dagitim Sony Tiir FPS Platform PC, PS3
Cikis Tarihi 2011'in dordiincu ceyregi Web www.overkillsoftware.com/payday

Payday: The Heist

Maskeli baloya hog geldiniz!

eist filmini sevmis miydiniz? Peki ya Heat'i?
- Sayet bu filmleri seviyorsaniz muhtemelen

Payday: The Heist tam da size g6re bir oyun
olacak zira oyunun yapimcilan bu filmleri baz alarak
Payday'i sekillendirmisler; hatta bazi soygun sahnele-
rinde kendinizi“ The Dark Knight” filmindeki Joker'in
adamlarindan biri gibi hissedebilirsiniz. Yapimci firma
Overkill Software, Payday'i gelistirirken Hollywood
filmlerinden esinlenildigini acik acik sdyliyor.

Payday konsept olarak tipki Left 4 Dead oyunla-
rinda oldugu gibi birden fazla oyuncunun ayni anda
birbiriyle oynamasini esas aliyor. Co-op modunda
doért oyuncu ayni anda bir soyguna ya da bir géreve
girisiyor, tek basiniza oynamak istediginizde diger
oyuncularin yerini yapay zeka aliyor. Payday‘de bir lo-
bide baslayip gorevinizi ve zorluk seviyesini sectikten
sonra oyuna basliyorsunuz. Gérev esnasinda oyuna
yeni oyuncularin katilmasina da izin verilmis. Yeni bir
oyuncu, gorevin ortasinda oyuna bodoslama dalmak
istedigi taktirde yapay zekayla yer degistirebiliyor.

Money talks, bullshit walks!

Evet, Payday'de level atlama ve karakter gelistirme
ozellikleri var. Yapimcilar oyunculari kategorize edip
limitlemek istemedikleri icin sadece upgrade segenek-
leri icin “Assault’, “Sharpshooter” ve “Support” olarak alt
basliklarda karakterinizi gelistirme se¢enegi sunulmus.
Dolayisiyla kismen de olsa Payday icin “RPG 6geleri ba-
rindirlyor” demek mimkiin. Lakin tipik RPG oyunlarin-
daki gibi ayr bir mentye gidip upgrade yapma gibi bir
durum s6z konusu degil. Oyun esnasinda ilerledikge
spontane olarak level atliyorsunuz. Gérevleri yaptikca
upgrade’ler oyun akisi icerisinde gerceklesiyor. Oyun
akistysa sizin secimlerinize ve becerinize gore sekilleni-
yor. Misal, sessizce bir bélgeye sizma operasyonunda
basarisiz oldugunuzda béliime bastan baglamak
yerine, senaryo bu yeni duruma adapte olup akisi

bolmeden kaldigi yerden devam ediyor. Amag guivenlik
birimlerini atlatip paraya ulasmak oldugundan cesitli
glivenlik sistemleriyle de cebellesecegiz. Yapimcilar
Heist filmindekine benzer sug isleme goérevleri tasar-
ladiklarini belirtiyorlar. Payday'de amac, giin sonunda
mimkiin mertebe en ¢ok cukkayi cebe indirmek. Parayi
nasll cebe indireceginizse tamamen size bagl. ister
banka soygunu esnasinda ortaligi kan géliine gevirir,
ister Inside Man filmindeki gibi kimseye zarar vermeden
ve higbir rehineyi 6ldirmemeye azami 6zen gostererek
paralari cebe indirmeye calisabilirsiniz. Elbette ki lize-
rinize ordu gibi gtivenlik gorevlileri saldirdiginda kim-
senin kilina zarar vermeden paralari alip toz olmak pek
kolay bir sey degil; hatta takim arkadaslarinizdan biri
glvenlikgiler tarafindan yakalanip ele gecirilebiliyor. Siz
de oyunda bir rehineyi, arkadasinizi serbest birakmasi
karsihiginda takas edebiliyorsunuz. Yapimcilar Payday’e
“call out”tusu koyarak rehinelerin bir anda panikleyip
etrafta kosusmasini 6nlemeye calismis. Payday'de genel
olarak iletisim ¢ok 6nemli. Gerektiginde rehinelerin
vurulmasini engellemek icin onlari sakinlestirmek ya da
polise silahini yere biraktirmak iin diyalog kurmamiz
gerekecek. Dolayistyla yapimcilar dért oyuncudan her
biri icin 2000'in Uzerinde anlatim tarzi kullanmis. Yine de
yapay zeka tarafindan kontrol edilen sivillerin taskinlik
cikarmasini engellemek icin diyaloglar her zaman yeterli
olmayabiliyor.

Payday sadece banka soygunundan ibaret degil.
Banka soygunu, oyundaki alti Heist'ten sadece biri.
Baska bir Heist esnasinda -tipki Die Hard filmlerindeki
gibi- kalabalik bir caddede polislerden kagip uyusturucu
ve para dolu bir panik odasina girip bir gékdelenin icine
siziyoruz; hatta yapimcilar Heat filmindeki Los Angeles
caddelerinde kosup ates ettikleri sahneyi birebir oyuna
aktarmislar. Payday'de simdiden bildigimiz diger g6-
revlerse soyle: Zirhl arag kagirma, mahkum kurtarma,
otomobil calma.

ILK BAKIS

Her Heist'te farkli bir su¢ makinesini canlandiriyoruz.
Dolayistyla da saglam silahlara ihtiyacimiz var. Payday'deki
silahlar FPS oyunlarinda kullanilan tipik silahlardan. Taban-
ca, altipatlar, yari ve tam otomatik makineli tiifek, pompali
tufek vesaire... Oyunda toplamda 144 adet silah, upgrade ve
perk yer aliyor ve DLC ile oyunun daha da zenginlestirilmesi
planlaniyor. Payday'deki diismanlarimizsa polis memurlari,
FBI ajanlari ve SWAT ekibi. Diismanlardan biri sizi vurup yere
disurdigiinde yerden ates etmeye devam edebiliyorsunuz.
Ama tabii ki dismanin da eli elma armut toplamadigindan
size karsilik verip 6bur diinyay! boylamanizi hizlandirabilir.

Hamurunda multiplayer var

Gorsel agidan Payday bir Crysis 2 ya da Killzone 3 degil

ama modern bir FPS kadar iyi goriinliyor. Bence yapimci-
lar, vuruldugumuz sahnelerde biraz fazla “kirmizi ekran”
kullanmislar ama fazla g6z tirmalamiyor bu. Her ne kadar
Payday'i tek basiniza oynamaniza imkan verilmis olsa da bu
oyun multiplayer dustntilerek tasarlanmis. Payday'in tadi
tam olarak nasil ¢ikar, biliyor musunuz? Okeyi bilgisayardan
¢ farkli yapay zekayla mi oynamak daha zevkli yoksa dort
arkadasla birlikte mi? Iste Payday icin de dért arkadas top-
lanip bir Heist'a girismek en zevklisi. “Payday’e dérdiinci
lazim!”; “ikinci banka soygunu igin déniiyoruz!” gibi tabirler
yakinda ltigatimize yerlesebilir. Kimilerine gore bir handikap
olarak goriinse de Payday'deki karakterleri kisisellestirmek
mumkin degil. Yapimcilar bu 6zelligi ilk basta eklemisler

ve birkag testten, kimin kim oldugu belli olmadigini idrak
ettikten sonra bu 6zelligi oyundan ¢ikarmiglar. Dolayisiyla
Payday ciktiginda elimizde dort tane karakter olacak gibi
goriintyor. Lakin yapimcailar Payday icin simdiden indiri-
lebilir icerik (DLC) planliyorlar ve -bir ihtimal- bu karakter
kisisellestirme 6zelligi DLC ile birlikte belli bir cercevede
oyunculara sunulabilir. Uzerinde bir bucuk yildan daha uzun
stiredir calisilan “indirilebilir oyun” Payday, 2011'in sonuna
dogru PC ve PlayStation 3'e gelecek. Bir gézlinliz bu oyunun
tisttinde olsun. @ Ahmet Ozdemir
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Bitmez bu Neverwinter geceleri

everwinter Nights (NWN) serisiyle BioWare'in

de katkilari sayesinde gonlimiize taht kuran

Atari, simdi blyUk bir ise soyunmus gériin-
yor. 2011'in son ¢eyreginde Atari ve Cryptic Studios
ortakligiyla tarafindan cikarilacak olan oyunu “online
co-op RPG” olarak tanimlayabiliriz. RPG tutkunlar bilir,
Neverwinter geceleri bir bagkadir. NWN serisi o kadar
basariliydi ki RPG'ler arasinda basyapit sayilabilecek
Baldur’s Gate serisinin tadini yasatip RPG tutkunlari
tarafindan tam not verilen nadir isimler arasina girdi.
Ancak BioWare'in takimda yer almamasi sizi hayal
kirkhigina ugratmasin, (Zaten BioWare'in elinde Star
Wars: The Old Republic gibi dev bir proje var, daha ne
yapsin adamlar? Ah o oyun da bi’ gelse, bi’ gelse...)
E3'te g6sterdikleri stirpriz oyun ici videosuyla gelecek
vaat eden oyunlar arasindaki yerini simdiden almayi
basardi bile diyebiliriz. Eh, hikayenin arkasinda bir de

LEVEL

Tansiyon Olcer

COK Y{IKSEK

R.A. Salvatore’nin gegen sene yayinlanmis olan romani
Gauntlgrym de mevcut, daha ne yapsin Cryptic, agziyla
kus tutup ayni anda havadayken bes takla, iki parende mi
atsin?

Yaklasik 23.200 nuifusu olan, “City of Skilled Hands” ve
“Jewel of the North” olarak da anilan bu sehir 6yle bir
sehir ki her tiirlt yalan, dolan, entrika, politik oyun mev-
cut burada. Ta NWN serisinden hatirlarsiniz, sehrin lordu
olmak biiyiik mesele. Sehri Demon, Drow, vesaire saldiri-
larindan korumaksa apayri bir olay. Altindaki deli buytct
laboratuarindan tut, Gistiindeki politik entrikalara kadar
kaos, sehrin glinliik yasaminda aligildik bir kelime haline
gelmis. Kaosa aliskin bu sehir, bu sefer lordunun kayiplara
karismastyla iyice karismis durumda. iste bdyle bir ortam-
da bes karakter sinifindan birini secip, karakterimizi yara-
tip daliyoruz Neverwinter'in karanlik sokaklarina. Nedir
bu karakter siniflari diye soracak olursaniz: Fighter (Savas-
¢1), Wizard (Blyicl), Rogue (Hirsiz), Ranger (Kolcu), Cleric
(Din Adami, Ermis vesaire...). Karakterimizi yarattiktan
sonra ister online olarak arkadagslarimiz, ister tek bagimiza
diger NPC karakterler ile daliyoruz maceranin igine.
Oyunun oynanis sekli Dungeons & Dragons 4th Editi-
on kurallarina gore olacak. Yani biraz World of Warcraft-
vari bir D&D deneyimi karsimiza ¢ikacak bu oyunda.
(Second Edition‘cilari duyar gibiyim: “Yaaav ne glinlere
kaldik, eskiden boyle miydi?”) “Peki bu sehrin hikayesi

bu sefer ne?” derseniz onun da R.A. Salvatore amcamizin
yazmis oldugu Gauntlgrym adli kitapla alakali olacagini
sOyleyebiliriz. Spellplague adi verilen buiyiik olaydan
sonrasi anlatiliyor oyunda. Neverwinter vatandaslari, bu
buyuk olaydan sonra dagiimis ve cesitli gruplara ayriimis-
lar. (Sanki daha 6nce gruplasma yokmus gibi sehirde.)
Hal béyleyken “Ben geldim iktidara, o gitti, bunun kuyu-
sunu kazdim! derken hikayemiz bizi kah Neverwinter'in
icinde, kah etrafindaki cevrede gezdirip duracak.

Oyunla birlikte gelecek paketlerden biriyse geleneksel
masauisti RPG oyuncularinin cok hosuna gidecek tiirden.
Adi“Foundry”olan bir program paketinden bahsediyo-
rum. Hani biz FRP oynarken bdyle DM anlatir, “iste simdi
bir zindandasiniz, etrafinizda sunlar var, efendim kapi
var sagda, oradan gir, solda bir koridor..” der ya, iste bu
Foundry adli programla bittin bunlari gorsellestirebil-
memiz mimkiin olacak. Zindanlar, koridorlar, yaratiklar,
hatta koca sehirler ve orada yasayan NPC'ler, hepsi
Foundry ile hayat bulacak ve masatisti oyunlarimiz
daha eglenceli hale gelecek. E daha ne olsun diyorum
bu durumda.

isin 6z su: Fikir giizel, oyun giizel, online olmasi daha
da bir glizel, renkli, alev alev, kat kat zirhlar giymis karak-
terler gormekten sikilmis RPG tutkunlarina renkli, seker
gibi diinyalardan uzak, gercek kahramanlar yaratabile-
cekleri ve entrikanin tam ortasindaki bir sehirde hayatta
kalma miicadelesi verebilecekleri, 4th Edition kurallarina
bagl, yenilikci bir oyun armadan ediyor Atari ve Cryptic.
Heyecanla bekliyoruz efendim. & Merig Erbay Bozkurt
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Yapim Nadeo Dagitim Ubisoft Tiir Yaris Platform PC
Cikas Tarihi 2011'in son ¢eyregi Web www.trackmania.com

TrackMania 2 Canyon

Yansg pistlerinde yaratici hamleler...

bisoft'un ManiaPlanet projesinden haberiniz var
m mi? Haberi olmayanlar icin séyle bir 6zet gegelim

o halde. LittleBigPlanet ve ModNation Racers gibi
oyunlarin yaraticilik damarlarimizi kabarttigi asikar. iste
ManiaPlanet, tam bu noktada PC oyunculari i¢in devreye
girerek oyun severleri yaratici olmaya davet eden bir plat-
form. TrackMania, ShootMania ve QuestMania olarak ayril-
mis t¢ platformda kendi oyun tasariminizi kendiniz yapi-
yor ve olaya dahil diger insanlarla paylasiyorsunuz.
ShootMania ve QuestMania’nin su an ne alemde oldugunu
bilmiyorum ama platformun yaris oyunu kulvarini temsil
eden TrackMania igin yeni bir oyun duyurusu yapildi bile.
Oyunun ismi de tahmin edeceginiz tizere TrackMania 2
Canyon.

Simdi... Eger yarig oyunlarina ayri bir ilginiz varsa he-
men bir uyari yapmam gerekecek. Su dakikadan itibaren
similasyon beklentinizi ve gercekgilik takintinizi bir ke-
nara birakin; ¢iinkii bahsini edecegimiz oyunda bunlarin
zerresini bulamayacaksiniz. Bu kriterler yerine sadece
“eglence” faktoriini koyacagiz ve yolumuza devam ede-
cegiz. TrackMania 2 Canyon, en yalin haliyle yarisacaginiz
otomobilleri ve -daha da dnemlisi- pistleri kendi ellerinizle
dizayn edip yaraticiliginizi sergilemeniz temelinden olu-
suyor. Tabii ki yaratacaginiz pistlerde diger oyuncularla
yarisma sansiniz da olacak. E3 2011, bu anlamda oyunun
Time Trial tarafina ait eglenceli sahnelere sahit olmamizi
sagladi. Otomobiller modifiye edildi, pistler tasarlandi ve
bu pistlerde kiran kirana yarislar gerceklesti.

Paranoya

vakti

Dikkat ederse-
niz, son zaman-
larda oyunlarin
tasarim asamasi-
ni tizerimize yik-
maya basladilar.
Bir nevi “kendin
pisir, kendin ye”
hesabi... Hani
hazir sofraya
oturmak varken
ne diye sofra
kurmaya kalka-
lim ki? Yok, ben
bu isten killan-
maya basladim
arkadas. istemi-
yorum yaraticilik
falan...

B Yergekiminin
azizligi...

Su detayin hemen altini ¢cizmek lazim ki tasarim
asamasi sandiginiz gibi zor bir stire¢ degil. Her sey
tasarimlarinizi basitce, sikilmadan ve ¢abucak dizayn
edebilmeniz tizerine kurulmus durumda. Olayin gizel
yani, oyunun daha dnceki versiyonlarinda yapmis
oldugunuz otomobil tasarimlarinizi direkt olarak Track-
Mania 2 Canyon’a tasiyabileceksiniz. Bununla birlikte ve
ne yazik ki tasarladiginiz pistleri yine bu yeni platforma
tasimak gibi bir sansiniz olmayacak.

TrackMania 2 Canyon’u gérsel agidan degerlendir-
digimde tatminkar bir sonugla karsilastim. Otomobil
tasarimlar gercekten giizel. Araclarin parlak ylzeyleri
ve bu ytizeylerdeki yansimalar ihmal edilmemis. Oto-
mobiller tabii ki gérsel anlamda hasar alabiliyor ama
bu durum performansa yansimiyor ki zaten olayin 6zi
gercekgilik degil, eglence. Cevre tasarimlari da bir o
kadar g6ze hos goriinuyor. Elbette ki bu tasarimlarda
sizin de payiniz olacak, tekrar hatirlatmak gerekirse...
“Canyon”basligina hakkini veren bir gorsel kalite s6z
konusu. Bundan daha fazlasini beklemekse maalesef
amacin disina ¢ikacagi icin bu konuya hic girmeyelim
isterseniz.

Genel olarak soyle bir tekrardan gézden gegirdi-
gimde PC platformuna 6zel bir oyun olarak muthis bir
baslik goriyorum karsimda; hatta yine bu cerceve iceri-
sinde PC kulvarinin en saglam online yaris platformuyla
karsi karsiyayiz desem yalan olmaz. En azindan yaratici
tarafiniza gliveniyorsaniz ve bu anlamda tatmin olmak
istiyorsaniz, ManiaPlanet’i takip altina alin derim. Sade-
ce yaris oyunlari degil, FPS ve RPG tarzi oyunlar da bu
platformun cercevesi icerisinde. Fena fikir degil, degil
mi? @ Ertekin Bayindir
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Uncharted 3:
Drake’s Deception

Tansiyon Olcer '

{ COKY(KSEK
... DO F

B Girig
Bélimleri

Uncharted 3, ilging
bir 6zellige de ev sa-
hipligi yapiyor. Bazi
boltimlerin basinda,
kisa bir mini oyun
oynaniyor. Ornegin
havaalani boltimiin-
de bir takim kargo
ucaginda, diger
takim da bu ugagin
etrafinda ilerleyen
kamyonlarda oyuna
baslyor. Her iki
takim da ugagin
hakimiyeti icin
miicadele ediyor ve
burada kazanilan
her sey, asil haritaya
da tasiniyor.

Arkadasgini tani

Basin sikisinca...



Siisle, savas alanina yolla
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Cok

Kisi
Multiplayer
oyun meraklilari
bu oyundan
uzak durmali
clinki oyunda
herhangi bir
multiplayer
oyun modu
bulunmayacak.
Zaten yapim-
cilarin amaci

da oyunculara
saglam ve bir

o kadar da ka-
ranlik bir hikaye
sunmak.

Tansiyon Olcer

YiUKSEK

Yapim Digital Extremes Dagitim 2K Games Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikas Tarihi 7 Subat 2012

Web www.embracethedarkness.com

The Darkness 11

Tek diigmanyi, bir el feneri

aranligin guclerini kullanip bir takim isleri halletmek di-
E pediiz hile yapmaktir. Cik disari gece dokuzdan sonra,

ottlr borunu... Hos mu? Acarim projektord, koyarim
dolunayt, gorirsiin ey Estacado!

Peki bana Estacado’yu bizim kontrol ettigimizi sdyleseler? O
zaman ne yaparim?

Bu tip bir monolog yasamam mesela.“The Darkness II'de yine
Jackie Estacado’yu kontrol ediyoruz” diye baslardim yazima. Fakat
bunu bilmiyordum. Tamam tamam, biliyordum ama bir ihtimal
The Darkness'in ezeli dlismani The Angelus’un tarafina geger miyiz
dedim. Dedigimle de kaldim ¢linki onlar yine diismanimizmis.
Zaten karanlik taraf her zaman daha ¢ekici gelmemis midir? Bana
gelmistir.inFamous 2'de o kadar k&t bir karakter oldum ki sonun-
da kendimden tiksindim misal. Ona tag atana, lonic Vortex yollanir
mi? Biyiik glic, biiyiik yilkim getiriyormus megerse...

The Darkness II'de de ¢ok gliclii olacagiz. Bu durum 6zellikle
hosuma gitti. Acacagiz agzimizi, yumacagiz g6ziimuizi. Biz ko-
nusurken karanlik gliclerimiz isleri halledecek, bize sadece diisen
kalpleri toplamak kalacak...

2 yil sonra...

Franchetti su¢ 6rgiitiiniin tlim kontroli artik bizde, yazin plajda de-
nize girmeye calisirken ayaginiza batan tagslarin yarattigi stres gibi
degildir bu; cok daha buiyiik bir sorumluluk bindirir insana. (Tatille
ilgili diistincelerimi size Marmaris'ten bildirecegim.) Franchetti aile-
sinin basinda olmak, sehirdeki diger sug orgutlerini karsina almakla
es deger. Bunlardan en glglusi Brotherhood da Franchetti'yi
bitirmek istiyor ama onlarin daha 6zel bir gérevi de bulunuyor: The
Darkness guictinii ele gecirmek!

ilk oyundan farkli olarak bu defa iki tane silah tasiyip iki tane de
The Darkness koluna sahip olacagiz. Yani toplamda dort tane farkli
noktayi kontrol edecegiz. Silahlarla ates ediyoruz, orada bir numara
yok. Asil i birer yaratik gériinimundeki kollarda. Sag kol disman-
lariisinp onlara kafa atmak icin kullaniliyor. Sol kolla da ¢evredeki
bircok nesneyi ve insani tutup kaldirabiliyoruz.

Oyundaki stratejiniz su sekilde olacak: Diismanlari vur, yakinina
girenleri yakala ve diger kolla ikiye bol, cevredeki nesneleri birer
kalkan olarak kullan ve onlari yeri geldiginde, diismanin kafasina
gecir... Bu kadar ¢ok noktayi kontrol ettigimiz icin oyundaki ak-
siyon da ¢ok biyiik olacaga benziyor. Bir yandan onu yakala, bir
yandan digerine ates et, bir yandan diismaninin omuriligini sok,
onu diger diismanin kafasina at... Oyunda cok ilging “Fatality”ler
olacagi da belirtiliyor. Bir tanesini anlatmis bulundum. Bir digerinde
dusmanin kafasini kopartiyoruz, bir baskasinda direkt ikiye bolu-

yoruz viicudunu. Bu hareketler oyunda ilerledikce artiyor ve iyice
fantastik bir hal aliyor. (Diyorlar...)

Isiin giicit adina!

Simdi bu Brotherhood adini verdigimiz buiyiik 6rgiit, The
Darkness'in pesinde olmasindan miitevellit, The Darkness'in gtic-
lerini de biliyor. Peki siz biliyor musunuz?

The Darkness, insanlik var olmadan 6nce bile diinyada bulu-
nan ve kaosu temsil eden bytk bir glic. Sadece erkek tastyicilar
seciyor ve ona hem biyik bir gli¢ saglyor, hem de onu lanetliyor.
The Darkness'in kullanicisina sagladigi biyiik guiclerin timu
sadece ve sadece karanlikta ise yariyor. Yani glindiiz goziiyle veya
futbol sahasinin ortasinda, hicbir sekilde bu giicler kullanilamiyor.

iste Brotherhood, tiim bunlann farkinda. Bu yiizden de yan-
larinda, Estacado’nun giiglerini kullanmasini engelleyecek tirli
ekipmanlarla dolasiyorlar. Projektorler, aydinlatma fisekleri, flash
bombalart... Tipik bir Brotherhood timinde mutlaka 1sik sacan
bir takim cihazlar olacagi sdyleniyor. Estacado 6nce bu cihazlan
etkisiz hale getirmeli ki catismadan sag cikabilsin. Her ne kadar
bircok atesli silahi kullanabilecek olsa da ayni inFamous'in Cole’'u
gibi, Estacado da dogatistii giigleri olmadan kursunlara pek az
dayanabiliyor.

Gelisim, engellenemez
Biraz dnce size bir takim Fatality’lerden bahsettim. Bunlar diis-



manlari ¢ok kolay bir sekilde 6ldiirmenin yaninda, Estacado'ya
farkli bir sekilde de hizmet ediyor. Soyle ki Fatality’ler dahil
The Darkness giicii kullanilarak yapilan bircok hareket, kahra-
manimiza puan olarak geri donecek. Bu puanlar da biriktikce,
Estacado’ya yeni glicler saglayacak.

Bir yetenek agaci goriinumundeki bu sistemde dort farkl
baslik bulunuyor: Gun Channeling, Mystic, Demonic ve Wea-
pons. Gun Channeling, karanligin guglerini silahlara uyarlama-
nin ingilizcesi. E3'teki demoda bu giiciin ilk basamag sayesinde
Estacado’nun elindeki makineli tlfek, belirli bir siire boyunca
karanhgin gticlerini kullanan mermiler atmaya basladi ve elbet-
te ki bu kursunlarda cephane sorunu yoktu.

Mystic'te ne tip glicler olacadi heniiz aciklanmadi, ayni
sekilde Demonic hakkinda da ¢ok az sey biliyoruz. Demonic
glclerini gelistirdikce, bize yardimci olan karanlik yaratiklarin
da yetenekleri gelisecek, gticleri artacak. Ama ne sekilde, ne tip
gelismeler olacagr heniiz bilgimiz dahilinde degil.

Weapons kismi da silahlarimizin daha fazla cephane tasimasi,
daha az sarsilmasi gibi konularda bize fayda saglayacak.

Oyunda yer alacak ilging gticlerden bir tanesini de 6rneklen-
dirmek gerekirse, kot diismanlarin karanlik kalplerini yiyerek
bir glicimuze katkida bulunacagiz ve bu giicti kullanabilir hale
gelince, yerde kocaman bir girdap yaratip tim diismanlarimizi
icine cekebilecegiz. Begenmedim dersem yalan olur...

Yetenek

ilk oyunun grafiksel yapisindan cok farkli bir gériintii sunacak
The Darkness Il. S6yle dustintn ki tim kaplamalar, Digital Ext-
remes ekibinin yetenekli ellerinden gikiyor. Ellerinden ¢ikiyor
derken, gercekten tim kaplamalar el ¢izimi. Ayni sekilde bircok
golgelendirmede cizgi-roman tekniginde golgelendirmeler
kullanilacak.

Oyunun genel yapisinin da film-noir etkisinde olacagi acik-
landi. Daha dogrusu film-noir ve ¢izgi-roman ig ice gibi diisu-
niin. Hem karanlik, hem artistik bir goriintii sunacak oyun ve
tahminimce ¢ok begenecegiz...

The Darkness'in ¢izgi-romanini takip etme olasiligimiz ma-

alesef duistiktl; Turkiye bu konuda diinyadaki en kit tlkelerden
bir tanesi ama bir sekilde cizgi-romani da takip ettiyseniz, The
Darkness Il sonbahar aylarinda oynayacaginiz en eglenceli oyun-
lardan biri olabilir. Cizgi-romanla alakaniz olmasa da oyunun
barindirdigi yenilik¢i oynanis, hosunuza gidecektir. Umuyorum
ki bu vaatlerim bosa ¢ikmaz ve The Darkness Il kaliteli bir oyun
olur. Bekleyip bekleyip hiisranla karsilasma limitimi 2011 igin
doldurmus bulunuyorum ¢iinkd... M Tuna $entuna

B Tek basina ve sadece
basit bir silahla savasan
herkes, The Darkness’in
kurbani olacaktir.
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Tirdndn ilk oyunlapndan drneklerle sizleri o glinlere gitirecediz,
hatrladikza o ginleri, bugidn kullandemiz konsollanmz, bir baska
diingadan gelen dtapik warhklay gibi gelecek gozdmiizel

Sene 1872: Bilinen ve kayitlara gegmis
i1k popiler yayilima sahip video

oyunu olan Pong, bu 6zelligiyle olasi
bir oyun tarihi arastirmasinda énsoz
olarak yer alacaktir. Atar1 tarafindan
piyasaya strulen ilk “oyun” olan Pong
i¢in yazili kaynaklar “iki boyutlu bir
masa tenisi similasyonu” tanimini ya-
parlar. Ama tabii ki siz “similasyon”

H

2

1
!
_ 0

dendigine bakmayin, ekranin her
iki tarafinda raket gorevini goren
birer cubuk, kare piksel seklinde
temsili bir top ve tam ortada masa
filesi oldugu kabul edilen noktali
bir ¢izgi; iste hepsi budur. saka
bir yana pong bir devrimdir. Bugin
L.A. Noire oynayab111yorsak sayes-
indedir.
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Sene 197E: video oyunlarinin altin
cagini baslatan oyun olarak kabul edilen
Space Invaders piyasaya ¢ikmisti. O
zamana kadar Pong’dan baska bir oyun
sek1li olamayacagini distnen insan 1rki,
tarihi bir yanilgiya dustiguni anlamisti.
Guinness tarafindan gelmis gegmis tim
arcade oyunlari Tlistesinde birinci
sirada yer alan Space Invaders, oOyle bir
¢1lginlik halini almist1 ki Japonya’da
tlke genelinde ciddi boyutlara varan

bir “bozuk para” sikintisi yasanmasina
neden olmustu. O zamanki bircok oyun

IZ'IHELHETEE 1010
EEEEEE

DRAGOH'S LAIR

Sene 1983 11k kez bir oyun “laserdisc”
lizerine yazilmis ve bu hareketin sonucunda
kazanilan biytuk veri kapasitesi yardimiyla
vektor gorintilerden kurtulmus, kapsamli

bir animasyon filmi tadinda bir oyun piyasaya

strimisti. 1979°da walt Disney’den ayrilan
animasyon tstadi Don Bluth tarafindan “giz-
ilen” oyun ic¢in tam anlamiyla bir ¢izgi
filmdi diyebiliriz. Goruntulerin akisi belli,
bize sadece dogru anda ya kolu dogru yone
cekmek ya da tusa basmak diisiiyordu. Seka-
nslar halinde ilerleyen bu tip bir oyun ilk

PIHELMETRE: 1010
EEEEERN

Zene 1376: Literatlrde ilk “adventure”
oyunu oldugu kabul edilen Colossal Cave
Adventure, isim olarak ayn1 zamanda
“ADVENT” ya da “Adventure” olarak da
bilinir. Bu oyunu animsayan varsa liitfen
kendini “hardcore” bir adventure tutkunu
olarak bir kenara not etsin. Adventure
dendiginde en fazla Sam & Max, Maniac
Mansion, Leisure Suit Larry, King's
Quest ya da The Secret of Monkey Island
gibi isimleri sayabilenler icin adven-
ture tirid, grafik ya da point & click

kurgusuyla yapilmistir. Bu kisiler deneyimli
olsalar da bilgileri cok da eskiye dayanmaz
diyebiliriz. Not edelim; Colossal Cave Ad-
venture, harbi bir text-adventure idi. Oyle
kap1iy1 gor, tikla acilsin falan yok, kapinin
acilmasini gectim, saga sola donmek ya da
yurimek i¢in bile komutlari uygun bir dille
“yazmani1z” gerekiyordu. Cok zordu, cok.

Hem neyi yapacagini bulacaksin, hem de bunu
yapmas1 i¢in sistemin anlayabilecegi bir
sekilde ona sesleneceksin. Hem oynayana, hem
de tasarlayana zordu bu is.

PIHELMETRE: 1010
EEEEEN

gibi tek bir adamin (Tomohiro Nisikado)
hem programci, hem gorsel yonetmen, hem
de miizisyen olarak calismasiyla or-

taya ¢ikan oyun bir taraftan “i1k” shoot
‘em up oyunu olma 6zelligini tasiyordu
ama bir yandan da oyunu sekillendiren,
teknolojik imkanlardi. Ornegin; vurulacak
hedefler aslinda ugak olacakt1 ama isTemci
h1z1 animasyonu destekleyemedigi icin

bu fikirden vazgecildi. Ya da oyun uzayda
geciyordu ama bunun nedeni arka planda tek
renk, siyah kullanma konusunda teknik bir
kisitlamanin olmasiydi. Komik degil mi?

Sene 1951 Nintendo’nun en meshur
kahramani olan Mario ilk kez bu oyunla
sahneye ¢ikmisti. O zamanki ismiyle
“Jumpman” olarak, insaat alaninin en
tepesinde Donkey Kong isimli azman gori
tarafindan tutsak tutulan “Lady” isimli
guizeli kurtarmak icin atlayip ziplamakl
ugrasiyorduk. Karakterin isminden de
anlayabildiginiz lzere karakterimizin
yurumek disinda yapabildigi tek artis-
tik hareket ziplamakti. (Bir de mer-
diven kullanabiliyorduk ama o ekstra

say1lmaz) Kostur, gorilin yuvarladigi
varilin Ustinden atla, merdivenden ¢ik,
tekrar kostur, tekrar atla, yiizlerce kez
yapmis ama hi¢ sikilmamistik. Bu arada
Donkey Kong deyip basit bir goril diye
onu bir ¢irpida gecemeyiz. ITk sahne
performansini 20 sene once yapan bu azman
gorilin, o glinden bugiine sadece kendi is-
miyle yayinlanan 27 farkli oyunu yapildi
ve popllaritesini bir an bile kaybetmedi.
Platform oyunlarinin atasi olan Donkey
Kong’un o6nlnde saygiyla egiliyoruz.

1
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kez karsimiza c¢ikiyor, hem reflekslerimizi,
hem de sinirlerimizi test ediyordu. (Bu
oyunun hemen sonrasinda piyasaya strulen
“Space Ace” isimli oyun da ayn1 mantiktaydi
hatirlarsiniz belki.) Hikayeye girmeye

hic gerek yok sanirim: Kahraman savasci,
blyticiinin kalesinde hapsedilen prensesi
kurtarmaya calisiyor. Daha sik islenen bir
senaryo tipi yoktur sanirim. Oyunun kimsenin
hatirlamad1g1 ama en ilginc detaylarindan
biriyse arcade makinelerinde ilk “iki kredi”
ile calisan oyun olmasi 6zelligiydi.




I DOSYA KONUSU



KApIiLAR BiR kez DANA AGILACAK

iablo... Diablo denilince bir durmak lazim sevgili
E okur. Adi dini acidan bakildiginda “seytan”

anlamina geliyor olsa da Diablo bizim igin
neredeyse kahraman sayilacak bir karakter. Her ne kadar
onun pesine diissek de, onu yok etmek istesek de
Blizzard'in bize 6grettigi tek sey, ona olan hayranligimiz-
dan dolayi pesinden kosturmamiz. Peki, nereden ¢ikti bu
Diablo? Nasil boyle bir hale geldi, daha dogrusu neydi?

Aslinda nasil oldugunu ve ne sekilde karsimiza
ciktigini bildigimiz séylenemez. Oyun piyasasinda RPG
olarak nitelendirilecek oyunlarin “text-based”, yani
komut yazarak oynandigi bir donemin bitisi oldugunu
higbirimiz fark etmemistik. Diger taraftansa Dungeons
& Dragons denen ve masaustlinde rol yapma sistemine
kendisini adamis bir sistem, basta ABD olmak lzere tim
diinyay! etkisi altina almisti. iste bu iki konsepti tek bir
potada eritircesine hayat buldu Diablo, 1997 yilinda.
D&D’nin hizli oyun yapisini ve yillar icerisinde ¢ok buytik
bir kitleye sahip olan metin tabanli oyunlarin detayini
blinyesinde barindiriyordu. Hikaye olarak fazlasiyla
doyurucu olan Diablo, Tristram isimli kasabanin tam 16
seviye asagisina inmemize, bitlin bunlarin sonunda da
Lord of Terror'iin kendisiyle, yani Diablo ile yuzlesmemi-
ze olanak taniyordu. Oyun icerisindeki en farkl 6zellikse
surekli gelisigtizel bir sekilde karsimiza ¢ikan haritalar ve
dismanlarimizdan diisen esyalar olmustu.
ilk oyunun ardindan gelen Diablo Il ise (D2) tipki

ilk oyun gibi, oyun diinyasi icin cok biiyiik bir doniim
noktasi olmustu. ilk oyun her ne kadar hack & slash
kulttrinin baslangici olsa da ikinci oyuna nazaran
cok yavas kaliyordu. D2'nin karakterlerimize kattigi
kosma animasyonu, stiphesiz ki sonun baglangiciydi.
ilk oyundaki 6zellik puanlarina artik spesifik olarak
buldugumuz bilyu parsémenleri yerine, her karakterin
kendisine 6zgi yetenek agaci eklenmisti. Ve iste, belki
de D2'nin efsanelesmesinde en biytik rolii oynayan
ozelliklerden bir tanesi, otomatik olarak bu yetenek
sistemi olmustu zira her sinifin 6zellikleri belli ve hangi
seviyede hangi 6zelligi agabilecegi alenen yaziyordu.

Fakat “skill” bekletme, bir yetenegin digerine gore daha
aktif kullanilmasi ve yetenekler arasi kombinasyonlar
yaparak oyuncunun el cabuklugunun, yani profesyonel-
liginin devreye girmesi, D2'yi bambasgka bir yere tasidi.
Senaryosu ve o 0zel Blizzard demolari ile zaten oyuncuyu
makine karsisina kilitleyen seri, bir de online ortamlarda
surekli parti kurup “mephisto kesme” sistemine girince
iyice tadindan yenmez oldu. Daha World of Warcraft'in
sesi bile duyulmamisken, biz Diablo severler olarak Tal
Rasha set yapmak icin her giin onlarca, belki de yiizlerce
kez ayni boss’lari “Nightmare” ve “Hell” zorluk seviyelerin-
de kesip duruyorduk...

ilk agiklama

Yillar igerisinde belki de binlerce oyun ¢ikti piyasaya
ama D2 fanlari her ne kadar bu oyunlari oynasalar da
D2'den hicbir zaman uzak kalmadilar. (Halen kurulu...)
Hep yeni oyunun haberini beklediler, bircok asilsiz “cikti,
¢ikiyor” dedikodusuna maruz kaldilar ama olmadi... Ta

ki 1 Agustos 2008'de Blizzard'in Porte de Versailles Ex-
position Centre’da yaptigi partiye kadar. Paris’te yapilan
bu etkinlikten birkag hafta 6ncesinde sizan Diablo 1l
(D3) soylentileri sagir sultanin bile kulagina ¢alinmis ve
herkes Blizzard'in agacagi yeni internet sitesi hakkinda
bir agiklama bekliyordu ki Blizzard biyiik agiklamayi
yapti: “Acilacak olan yeni internet sitemiz, tabii ki Diablo
Illi¢in olacak.”

Gelelim D3’e, degil mi sevgili okur? Artik onu ¢cok daha
iyi taniyoruz ve ¢ok daha yakindan bakmamak icin hi¢bir
sebep yok. Oyununu agtigimiz anda segebilecegimiz bes
farkh sinif olacak. Bunlardan ilki Wizard. Kendisi, yaptigi
biyulerle oyunun gidisatini cok buyiik capta degistirecek
bir karakter olacak. Ozellikle Slow Time &zelligi beni sim-
diden mest ettigi gibi, ayni zamanda oyun icerisinde ne
denli bir dengesizlik yaratabilecegini de distunduruyor.
ikinci sinifimiz olan Witch Doctor, belki de yeni siniflar
arasinda en ¢ok begenilen ve oyun piyasaya ¢iktiginda
en ¢ok gorilecek olan sinif. Soul Harvest, glici sayesinde
fazlasiyla hayatta kalmayi basarabilecek bir sinif. Pek )
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» tabii ki Mass Confusion da olmazsa olmazlar arasinda
bulunacak. Ekibe en son katilan ve belki de hakkinda en
cok olumsuz yorum yapilan sinifa bir bakalim isterseniz:
Demon Hunter. Blizzard’a neden béyle bir isim kullandiklari
soruldugunda, “Demon Hunter ismini Diablo'dan daha ¢ok
kullanmayi hak eden bagska bir oyun oldugunu sanmiyo-
ruz!” cevabi verildi. Demon Hunter, ikinci oyundaki Amazon
karakterinin yerine mi yoksa eklentiyle gelen Assassin
karakterinin yerine mi geliyor, heniiz net bir sey sdylemek
yanlis olacaktir ama hizli oyun yapisi ve atabildigi bomba-
lari ile digsmanlarina en ¢ok zarar veren siniflar arasinda.
Benim favori 6zelligimse diismanlari resmen birbirine bag-
layan Entangling Shot oldu. Secim sirasindaki dordinci
sinifimiz olacak Barbarian ise santyorum ki bir¢ok Diablo
oyuncusunu ylzini glldiren siniflardan bir tanesi. Geldi
mi, gelecek mi derken bir anda karsimizda buldugumuz
Barbarian igin diyecek pek bir sey yok. Leap saldirisi zaten
dilden dile dolasan, en Diablo bilmeyen oyuncunun bile
bildigi hareketleri olan Barbarian, ikinci oyundaki bircok
ozelligiyle yeni oyunda karsimizda olacak. Bitlin barbar
ozelliklerine eklenecek olan Seismic Slam’sa bence en ¢ok
kullanacak 6zelliklerden bir tanesi olacak; demedi demeyin
sonra... Listemizdeki son karakterse ilk Diablo'nun eklenti
paketinde karsimiza ¢cikan Monk. ilk oyunda ne yazik
ki cok fazla begeni toplamayi basaramayan Monk, dyle
gorinuyor ki tglincti oyunda ¢ok daha farkli bir yol ¢izecek
kendisine. Ismiyle tezat olusturacak bir sekilde, yaptigi

saldinlarin neredeyse hepsi Area of Effect olan Monk, ilk
etapta Seven Sided Strike 6zelligiyle dikkat ¢ekiyor.

Karakterler ve Yancilar

Tam emin olamiyorum ama oyunlar igin “yanci” kelime-
sini D2 cikarmis olabilir mi diye diistinlyorum. Neyse,
seriyi takip edenler olayi nereye baglayacagimi ¢coktan
anlamiglardir zaten; yancilara... ik olarak D2'de karsimiza
cikan yancilar, (Aslinda companion’in tam cevirisi
“ayaktas” ama ben yanci diyecegim, ¢cok seviyorum.)
oyun icerisinde kullandiklari yetenekleriyle bize bir hayli
yardimci oluyordu. Aldiklari seviyelerle kendilerini gelisti-
ren bu afacan kisiler, gittigimiz her yeni kdyde daha
farkli kahramanlar olarak karsimiza ¢ikiyordu. Mesela,

Yancilar 6lmesin!

Bu konu Uizerinde ¢ok duruyorum zira oyun
piyasaya ¢iktiginda en ¢ok konusulan sey, otomatik
olarak yancilar ve onlarin oyuna etkileri olacak.
ikinci oyunda bu kisiler bir kere 6ldiigii zaman, ta o
bolimiin basindaki kdye dénlip, bir de lizerine para
verip kendilerini canlandirmak zorunda kaldirdik.
Malum, kendileri cok da akliselim NPC'ler olmadi-
gindan diizenli olarak 6lmeyi basarabilen kimse-
lerdi. Butlin bu ugrassa Diablo Il ile sona erecek;
¢linku yeni oyun icerisinde bulunan yancilarimiz
artik 6lmeyecek. Onun yerine ya “stun” olacak ya da
olduklar yerde diistip bayilacak. Su anda bilindigi
kadariyla 15 ila 20 saniye arasi bir siireligine oyun
disi kalacak olan yancilarimiz, ya stirenin dolmasiyla
kendilerine gelecek ya da bizim yardimimizla
uyanacak. Yani artik “Nerede bu adam?” demeye
gerek yok.



Act I'deki okgu kizlarimiz yerine Act lll'te daha ¢ok buyl
gliciine yonelmis yancilar satin alabiliyorduk ki aralarinda
buz giicl kullanmayi bilenler, elinden &piilesi kimselerdi.
Butln bunlari neden mi anlatiyorum? Clinkd bu sistem
D3'te de devam ediyor da ondan; hem de ¢ok daha farkli
ve 6zel bir sekilde.

Malum, Diablo’nun diinyasi karanlik ve yalniz dolasmayi
istemeyecegimiz kadar da tehlikeli. iste bize bu konuda
yardimci olmak icin tg farkh “follower” coktan yola ¢ikmis
durumda. D3'te secebilecegimiz li¢ farkl yanci karakte-
rimiz olacak. Bunlar Templar, Enchantress ve Scoundrel
olarak ¢oktan oyundaki yerini aldi. D2'ye nazaran yeni
yancilarimiz cok daha 6zel ve bizimle hareket eden bin-
yeler olacak. Kendilerinin yiizlerce satir konusma diyalogu
ve manuel olarak degistirebilecegimiz onlarca farkl
savasma stili olacak. Ne yazik ki kendilerini direkt olarak
kontrol edemeyecegimiz yancilarimiz, yine de oyuna
biiyiik 8lciide etki edecek. ikinci oyuna gére fazlasiyla
aktif bir rol oynayacak olan yancilarimiz, birgok kritik
noktada bize kritik bilgiler dahi verecek. Her bir yancinin
toplam 12 adet yetenek puani bulunacak ve ayni anda
dort farkl yetenedgi aktif olarak kullanabilecek. Zirhlariysa
zamanla giiglenecek ve degisecek. Bu degisimse grafiksel
olarak gozler &niine serilecek ki 2012 yilina yaklastigimizi
hesaplarsak, artik zirh ve silah gibi degisimlerin adam
akill karakterlerin tizerlerinde goriilmemesi gibi bir se-
cenek zaten var olmamali. Zirhtan ayri olarak yiziklerini,
tilsim ve silah slot’larini da bizzat kendimiz doldurabile-
cegiz. Butiin bunlarin yaninda bir adet de 6zel esya slot’u
bulunacak. Bu kisim icin kullanilacak olan esyalar, kendi
karakterimiz tarafindan bile kullanilamayan 6zel esyalar
olacak. Yancilarimizin en buyiik 6zelligi, ayarlayabildigimiz
yetenekleri sayesinde oyun icerisinde sanki yanimizda
bes ana sinif karakterden bir tanesi varmiscasina oyuna
devam edebilmemizi saglamalari. Isin daha da ilging yani,
D2'de kendilerini parayla aldigimiz yancilarimiz, D3'te
tamamen Ucretsiz olacak. Bu durum da oyuncuya ¢ok
buyuk bir 6zgtirlik saglayacak ve oyuncunun nerede, han-

gi cins yanciya ihtiyaci oldugunu belirlemesine imkan
taniyacak. Mesela Enchantress, blinyesinde barindirdigi
birgok “debuff” sayesinde belli tiirde diismanlara karsi
avantaj saglayacakken, Templar sinifi dayanikhhgini
arttiran ve saglik buyisi saglayan yetenekler kullana-
rak tam bir tank olabilecek. Herkesin aklina takilan asil
soruysa neden World of Warcraft'taki gibi bir “pet kontrol
sistemi”nin olmadigidir; aha buraya yaziyorum. Ben de
ayni soru Uzerinde diisinmustim uzunca bir stire ama
Blizzard, yaptigi yapay zekaya o kadar ¢cok giiveniyor ki
verdigi butln roportajlarda konu hakkinda hicbir sorun
yasanmayacadini dile getirdi. Gerektigi zaman “heal”
atan, gerektigi zaman yaniniza kosan bir yapay zekayi biz
de pek tabii ki gormeyi heyecanla bekliyoruz.

Biraz daha oyun ici
D2'den akillarda kalan en biyuk ve oyun stilini en ¢ok
degistiren 6zelliklerden bir tanesi, stiphesiz ki egsyalarda »

LEVEL 75 I



DOSYA KONUSU | Diablo III

» bulunan soket 6zelligiydi. Simdi bu 6zelligi bir kenara

koyun. Neden mi? Ciinki soketlerin krali D3 ile geliyor:
Runestone. Evet, kendileri az 6nce okudugunuz satir-
larda abartildigi kadar buyiik bir etkiye sahip olacak
oyun icerisinde. D3 icerisinde her karakterin 20'den
fazla kendisine ait yetenegi olacak. Biz oyuncularsa ayni
anda sadece yedi yetenegi aktif kullanima alabilecegiz.
Kimi zaman saldiri, kimi zamansa savunma amach kul-
lanacagimiz yeteneklerimizi, Runestone’lar sayesinde
bambaska boyutlara tasiyabilecegiz. Alabaster, Crim-
son, Golden, Indigo ve Obsidian olarak bese ayrilmis
olan Runestone’larin her biri, kullanildiginda halihazirda
bulunan yetenegi gelistirecek ve farkli bir kullanim yolu
meydana getirecek. Runestone’lar da tipki gem’lerde

Diablo stiphesiz ki hizli oyun yapisinin yaninda,
oyuncuyu kendisine ¢ceken senaryosuyla da goniillerde
taht kurmus bir oyun. Oyun hakkindaki bir¢ok ézelligin
yayinlanmis oldugu su giinlerdeyse ben de size
oyunun zaman gizelgesi hakkinda yardimci olmak
istedim. Efendim, her sey 964 yilinda, Azmodan ve
Belial tarafindan komuta edilen cehennemin asagi

seviye zebanilerin, Prime Evil olarak bilinen zebani-
lere karsi isyan etmesiyle bagliyor. Dark Exile olarak
bilinen bu durum Diablo’yu, Mephisto'yu ve Baal'i
Burning Hell'den Sancutary’ye génderiyor. Durumun
ciddiyetinin farkina varan bas melek Tyrael ise diinya
tizerindeki kahramanlarini toplayip Horadrim'i kuruyor.
Kendilerine bahsettigi “Soulstone” sayesinde bu ti¢
biyik kotlyil yakalamayi kendilerine gorev olarak
veriyor. Zaman icerisinde, yani Diablo II'yi ve eklenti
paketini oynadigimiz esnada ¢ biytik kéti yakalan-
mis ve Soulstone’a hapsedilmis oluyor. Aradan gegen
zaman igerisinde cennet ve cehennem yeniden karisir
ve anlamsiz bir savas baglar. Bttin bu olaylar olurken,
her seyin farkinda varan tek bir kahraman kalmistir:
Deckard Cain. Tristram Katedralinin altini Gstline geti-
ren Cain, sonunda gercekle yiizlesiyor ve her diinyanin
yeniden tehlike altinda oldugunu 6greniyor...

oldugu gibi en gli¢siizden, en giigliye kadar giden bir
yelpazede, kendi icerisinde ayrilacak ve pek tabii ki Ru-
nestone gliclendikge yarattigi etki de giiclenecek. Kafasi
karisanlar icin konuyu birazcik daha agmak gerekirse
Crimson kullanan bir Barbarian'in Whirlwind yetenegi
ayni zamanda etrafina taglar ve alevler puskirterek cok
daha genis bir alana zarar verecekken, Indigo yetenegi
her yanda uzanan hortumlar yollayacak. Yani bu sayede
D3 oynayan bir oyuncu, resmen kendi yetenek diizenini
kurabilecek ve oyunu kendi oyun yapisina gore oynaya-
bilecek.

PvP’siz Diablo, kaymaksiz ekmek
kadayifina benzer

ilk oyunda PvP adina pek bir sey yapilmadi, ben de kati-
liyorum ama ikinci oyunla birlikte gelen online savaslar,
gercekten haddini asmisti. 56k modemlerle girilen
savagslardan hep kulagimizi kaybederek ¢ikar olmustuk.
(Oynayanlar bilir “kulak kaybetme” derdini.) Nitekim

D3, ikinci oyunda bulunan PvP anlayisini bir adim

daha ileriye tasiyor ve cok ama ¢ok daha detayli arena
maclariyla karsimiza ¢cikmaya hazirlaniyor. Oncelikle PvP
alanlari, birgok oyunda oldugu gibi bilindik haritalarin
mob’lardan arinmis versiyonlari degil. Aksine, tamamen

Tarihge ......................................................................................................................................................................................................................................

Diahblo I

Diablo II

ilk oyunun piyasaya cikisi sessiz

ve derinden olmustu. 1996 yili

itibariyle bilgisayar oyunculari-

na“merhaba” diyen oyun, ken-

dilerini bir daha asla birakmadi.

Déneminde Macintosh sahiple-
rinin de yiziinu guldiren Diablo, 6zellikle karanlik
diinyasiyla ve bol RPG 6gesiyle bezendiginden
fazlasiyla begenilmis ve seriye devam oyunu olan
Hellfire eklenti paketi piyasaya surtilmustu. Eklen-
tiyle beraber seriye yiizlerce yeni esya ve yeni bir
sinif olan Monk da eklenmisti.

ilk oyunu er ya da ge¢ 6grenen

insanlarin artik neredeyse tapma

boyutuna geldikleri seri igin

devam haberi alindiginda herkes

deliye donmistd. (Bir gram da

abartmiyorum.) ilk oyuna nazaran
¢ok daha hizli bir oyun yapisina ve cok daha keskin
sinif ayrimlarina sahip olan Diablo II, hikayesini de ilk
oyunun bittigi yerden devam ettiriyordu. Battle.net'in
tekrardan anlam kazanmasini tek sebebi olan oyun
icin Uretilen eklenti paketi Lord of Destruction da en
az orijinal oyun kadar kaliteliydi.

Diablo III
ikinci oyun, ilk oyundan dért yil sonra,
yani 2000 yilinda piyasaya ¢ikmisti.
Pek tabii ki Blizzard'in World of Warc-
raft gibi bir projesi oldugundan ha-
bersiz olan biz masum oyun severler,
istahla serinin G¢tincti oyununu bek-
liyorduk. En nihayetinde kendisini bize gosteren Diablo
icinse artik geri sayim modundayiz zira oyunun aktif beta
testi 2011'in Uglincl ceyreginde baslayacak. Tamamen
yenilenmis ve yillarin verdigi hasrete bir son vermek iste-
digimiz Diablo llI'tin kesin ¢ikis tarihiyse halen gizemini
koruyor. Hem daha sirada Heart of the Swarm var...
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Egya tiretimi

Diablo serisi kendisinden fazlasiyla beklenen “craft” siste-
mini, sonunda Uglinct oyunuyla birlikte bizlere sunmaya
karar verdi. Tamamen yeni olan craft sistemine ulasmak
icinse yapmamiz gereken biz dizi gorev bizleri bekliyor
gibi. Bize esya Uretecek olan g farkli sinifta “artisan” bulu-
nacak ve her birisi kendi isinde uzman olacak. Bunlardan
ilki Blacksmith; kendisi isminden de anlasilabilecegi gibi

PVP icin 6zel olarak tasarlanmis farkh rakamlardaki ytiizey
sekilleri ve korunaklar ile cevrili haritalardan olusuyor.
PvP macglarina girerken, normal oyunda sahip oldugu-
muz karakterler ve o zaman kadar toplamis oldugu bu-
tiin silahlar arasindan bir se¢im yapacagiz. PvP alanlarda
herhangi bir sekilde “drop” olmayacak, en azindan zirh ve
silah drop’u olmayacagdi su ana kadar aciklanan bilgiler
arasinda yer aliyor. Burasi daha ¢ok san sohret icin olacak
ve bu konuda ne kadar iyi oldugumuzu gdsteren puanlar
toplamamiza yarayacak. Puanlamalarsa genel olarak
oldirtlen diisman sayisi, tamamlanmig olan gorev mik-
tari ve bircok diger faktor g6z 6niinde bulundurularak
degerlendirilecek. Her magtan sonra alinan puanlarin,
oyuncular i¢in en 6nemli noktasiysa Battle.net tizerinden
yapilacak olan bir sonraki maglarinda, kendi puanlarina
denk bir rakiple eslestirilmeleri olacak. Genel olarak

3v3 PvP sistemini kullanacak olan D3'te pek tabii 1v1

bolca zirh ve kili tiretecek bir kimse. ikincisi daha ¢ok
iksirler, rune’lar ve charm’lar Gizerine uzman olacak olan
Mystic. Uglincii ve sonuncu artisanimizsa Jeweler olacak.
Silahlarimiza takil olan gem’lerimizi ¢ikarabilmemize ve
disuk seviye gem'leri bir araya getirerek daha kaliteli
gem'ler Uretebilmemize olanak taniyacak bir artisan
kendisi.

Yukarida da bahsettigim tizere kendilerinin ilk olarak
glivenini kazanmamiz gerekecek. Devamindaysa bizi
takip eden bir yoldastan farklar kalmayacak bu is erbap-
larinin. Artisan’lar oyun ierisinde buldugumuz tarifler sa-
yesinde ya da kendilerini seviye atlattigimiz zaman Gretim
listelerine yeni ve farkli esyalar ekleyebilecek. Bu esyalar
hi¢ de yabana atilacak gibi degil zira bircok set egyasi
Uretebilecegiz. Esyalarimizi tamir edebilecedi gibi ayni
zamanda da bircok esyamiz tizerinde yeni soket slot’u
acabilecek. Yeni esyalar icin gerekecek olan ham madde-
lerse hem oyun icerisinde 6ldiirdigimuz dismanlardan
¢ikacak, hem de D3 ile gelen “Salvaging” 6zelligi sayesinde
egyalari bir nevi kirarak ham maddeye donustirebilecegiz.

diellolar da fazlasiyla oynanacak PvP modlari arasinda
olacaktir.

Sekiz olduk, bekliyoruz

D3 bastan sona yenilenmis bir oyun. Grafik motorun-
dan tutun da miziklerine kadar kendisini 6zel yapmay!
simdiden basardi. Oyunu yakinen takip eden bir biinye
olaraksa goziime en ¢ok carpanin atmosfer oldugunu
dile getirmek istiyorum. Eger Gglincii oyun, sadece ikinci
oyundaki gibi bir kurguyu ve yapiyi takip etseydi, su
anda c¢ok daha farkli cimleler yaziyor olurdum. Nitekim
yayinlanan videolardaki ¢evre detaylari ve o garip,
karamsar hava D3'U onlarca adim ileriye tasimaya yetiyor.
Gegen bunca yilin ardindansa Blizzard'dan her seyi en
glizelini, en miikemmelini umuyoruz ve ne diyoruz?
“Blizzard'dan babam dahi ¢iksa oynarim!”

& Ertugrul Siingii
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BlizzAro ZiyAreci

ikkat dikkat! Diablo Ill, adindan daha da tehlikeli geliyor.
E Olacaklari simdiden gorir gibiyiz: Diablo oynamak icin

yerinden haftalarca kalkmayan LEVEL editorleri aghk
komasina girdiler.

ilk kez 2008 yilinda Fransa'da diizenlenen Blizzard Worldwide

etkinliginde duyurulan Diablo III'lin n taniti 26 Temmuz,da,
yani dergiyi baskiya yetistirmek tizere oldugumuz saatlerde
Blizzard kampusuinde ve sinirli sayida basin mensubuna acik bir
toplantiyla gerceklestirildi. LEVEL olarak Tiirkiye'yi temsil igin biz
de oradaydik. Fotograf makinemizi kaptik, 6zel yapim Diablo
klavyemizin tozunu aldik ve Blizzard kampuisiine dogru yola
¢ciktik. Diinyanin en ¢ok satan oyunlarina imza atmis sayili oyun
firmalarindan biri olan Blizzard'in Kaliforniya / Irvine'daki ana ofi-
si, Turkiye'deki bir¢ok yeni Universiteyi kiskandiracak 6lcekte bir
yerleskeye sahip. Giristeki dev Blizzard Entertainment logosunun
altindaki silahli korumayi ve demir kapiyi asip 10 kisilik bir basin
grubu olarak oraya buraya saldirdik. Yerleskenin ortasindaki dev

Orc heykeli, Japon turistler gibi bizi kendine dogru cekti ve
tekrar bir araya toplandik. Her biri birer Gniversite binasi biyuk-
luglindeki ticer katli Gi¢ binanin ortasindaki li¢ buguk metrelik
devasa bir Orc heykeli yer aliyordu. Kurdun Gzerindeki Orc
heykeli, The Lord of the Rings'in gorsel efektlerini hazirlayan
Weta Workshop adli Yeni Zelandali firma tarafindan tasarlanmis.
Heykel iki parca halinde Cin'de Uretilmis ve gemiyle ABD'ye
ulastinlmis. Bir an dev heykeli Kadikoy'deki boga heykelinin
yerinde hayal ettim. Ortamdaki yaratici atmosfer, kaykayla dola-
nan ya da ¢imlere yayiimis kedi kdpeklerini gezdiren calisanlar
gorilmeye degerdi.

Kim korkar iskelet kraldan!

2000 yilinda Diablo II'yi ve sadece bir yil ardindan 2001'de
yayinlanan Diablo II: Lord of Destruction’t oynadigimiz gtinlerin
tizerinden tam 10 yil gecti. Ve bekledigimiz glin geldi. Oyun-
larda kullanilan karakterlerin ilk ¢izimlerinin gosterildigi kisa
miize turundan sonra burada olmamizin asil sebebi olan Diablo
1l 6n gosteriminin yapilacagi sinema salonuna gegtik. Serinin
tictincli bolumind, oyunun gelistirici takimindan Jay Wilson,
Leonard Boyarsky, Christian Lichtner ve Russell Brower sundu.
Bu noktadan sonra goriinti almamiza ne yazik ki izin verilmedi.

Yeni karakterler

Yeni bolime bes farkl karakterden birini ve karakterin cinsiye-
tini secerek baslyoruz. Onceki béliimlerden hatirlayacaginiz ka-
rakterlere yeni 6zellikler eklenmis. Paladin’in ve Necromancer’in
yeriniyse benzer 6zellikte iki yeni karakter almis. Her karakterin
kendine 6zgii ve level artisiyla kontrol edilen kabiliyetleri ve
kullanabilecedi 6zel nesneleri bulunuyor. Bu arada merak
edenler icin sdylemeden ge¢gmeyelim; oyun icerisinde nes-
neler 6nem ve kalite sirasinda gore az bulunan (Rare), klasik
(Legendary) ve geri donusturilmius (Crafted) olmak tzere ¢
farkh kategoriye ayriliyor. Tim kabiliyetler Runestone olarak
adlandirilan taglarla modifiye edilebiliyor. Kisacasi ayni cinste



ve level'da olsa da iki farkli karakterin, oyuncunun yaptigi
degisiklikler sayesinden birbirinden Gstln olmasi mimkuin.

Barbarian

Diablo serisinin 6nceki bolim-

lerinden hatirladigimiz iri yari ve

fiziksel 6zellikleri oldukca gelismis

insanimsi bir karakter. Barbarlar

gercek dovisctiler ve kalabalik bir

diisman grubuna firtina gibi girip

iskelet dismanlarimizin kemiklerini parcalayabiliyor.

Barbarian karakterimiz, oyun icinde kazandigimiz bazi
kabiliyetleri kullanmak icin Fury kaynagini kullaniyor. Oyuna
Fury glicimiiz sifirda basliyor ve dovislerde verdigimiz
hasarlar karsiigi Fury glicimiizi arttiriyoruz.

Kabiliyetleri -level sirasiyla- Bash, Ground Stomp, Hammer
of the Ancients, Battle Rage, Ignore Pain, Cleave, Leap Attack,
Weapon Throw, Rend, Threatining Shout, Frenzy, Revenge,
War Cry, Furious Charge, Seismic Slam, Overpower, Ancient
Spear, Whirlwind, Sprint, Earthquake, Call of the Ancients ve
Wrath of the Berserker.

Demon Hunter

Demon Hunter, silah kullanimi ile

akrobatik kabiliyetleri bir araya

getirerek cehennemin giigleriyle

daha taktiksel bir bicimde miicadele

ediyor. Kizgin oklarla ve yerlestirdigi
tuzaklarla diismanlarini uzaktan yaralar-

ken, Smoke Screen ile ortaligi sise bogup
saldirinin ortasindan kendini ¢ekip alabiliyor.

Ekranin sag yaninda yer alan kaynak kiresinin iki farkli
renge ayrildigi géziimiizden kagmadi. Demon Hunter
karakteri, oyun icerisinde Hatred ve Discipline olarak ayrilan
iki kaynagi bulunan tek karakter. Bu 6zellik halen gelistirme
asamasinda ve karakterin yonetimini diger karakterlerden
cok daha farkl ve karmasik kiliyor. Oyun icerisinde iki kaynak
arasinda gecis yaparak tuzaklar kurmak icin Discipline, oklu

saldirlar icin Hatred kullaniyoruz.

Kabiliyetler -level sirasiyla- Caltrops, Hungering Arrows,
Entangling Shot, Evasive Fire, Fan of Knives, Bola Shot, Vault, Gre-
nades, Market for Death, Chakram, Impale, Smoke Screen, Spike
Trap, Companion, Elemental Arrow, Shadow Power, Multishot,
Sentry, Cluster Arrow, Rapid Fire, Preparation and Strafe, Rain of
Arrows.

Monk

Monk karakteri seytanlari alt etmesi icin ma-

nastir tarafinda gonderildi. Tanrilarin

yol korumasi altindaki kesis, tanrisal

glicint enerjiye donustirerek

seytanlar dovisuyor. Ayni zamanda

Aura olusturmak icin sihir kullaniyor ve

sadece kendini degil, beraberinde savastigi

karakterleri de koruyabiliyor. Kesis ayni zamanda yakin dévis icin
yumruklarini da kullanabilen bir karakter.

Monk karakterimiz, oyun icinde kazandigimiz kabiliyetleri
kullanmak igin Spirit kaynagini kullaniyor. Spirit glicti, dismana
verilen hasarla arttiriliyor. Diger karakterlerin kaynaklarindan
farkl olarak Spirit, oyundaki tek statik kaynak, yani durdugunuz
yerde artmiyor.

Kabiliyetler -level sirasiyla- Blinding Flash, Fists of Thunder,
Breath of Heaven, Lashing Tail Kick, Mantra of Healing, Deadly
Reach, Dashing Strike, Lethal Decoy, Crippling Wave, Mantra of
Retribution, Inner Sactuary, Exploding Palm, Mantra of Evasion,
Tempest Rush, Sweeping Wind, Serenity, Way of the Hundred
Fists, Mantra of Conviction, Seven Sided Strike, Mystic Alley ve
Wave of Light.

Witch Doctor

Bu karakter tam anlamiyla bir blyt d6-

visclsi ve oyundaki en karanlik karakter.
Oyunun ilerleyen asamalarinda

insanlari ve 6bir dlinyadan gelen

bedenleri kontrol altina alma kabiliyetine

sahip. Ayni zamanda pet bulundurabilen

tek karakter. Byl yaparak gecici ya da kalici
olabilen farkl yan karakterler olusturabiliyor, toz
ve iksirleri kullanarak seytanlarla bas edebiliyor.

Diablo IlI'te mana kullanan tek karakter Witch Doctor. Mana
kullanimi Diablo II'den hatirlayacaginiz oldugunuz bigimde
gergeklestiriliyor.

Kabiliyetler -level sirasiyla- Poison Dart, Summon Zombie
Dogs, Plaque of Foods, Grasp of the Dead, Haunt, Zombie
Charger, Hex, Corpse Spiders, Horify, Firebats, Firebomb, Spirit  »

LEVEL
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> Walk, Soul Harvest, Sacrifice, Gargantuan, Locust Swarm, Spirit

Barrage, Acid Cloud, Mass Confusion, Big Bad Voodoo, Wall of
Zombies ve Fetish Army.

Wizard

Wizard, egitimini en iyi okullarda

tamamlamis ¢ok gticli bir blytict.

Witch Doctor gibi karanlik etkileri

olan iksirler yerine Hydra ve Meteor

gibi buyuler yapmayi tercih ediyor. Wi-

zard zamani yavaslatabilme ve mekanlar

arasinda gecis kapilari agma yetenek-

lerine sahip. Electrocute yetenegiyle dismanlarina elektrik
vererek hasar verebiliyor.

Wizard'in kullandigi tek kaynak Arcane Power. Oyuna
Arcane Power'iniz en Ust seviyede basliyorsunuz. Biyicu ka-
biliyetlerinizi kullandiginizda azalan Arcane gticliniizii yerine
getirmek diismanlariniza saldirabilir ya da Diablo lll'te yeni bir
nesne olarak tanitilan Health Globe'lari kullanabilirsiniz.

Kabiliyetler -level sirasiyla- Forest Nova, Magic Missile, Ice
Armor, Shock Pulse, Wave of Force, Spectral Blade, Electrocute,
Magic Weapon, Arcane Orb, Diamond Skin, Energy Twister,
Disintegrate, Storm Armor, Explosive Blast, Mirror Image, Slow
Time, Teleport, Hydra, Ray of Forest, Energy Armor, Arcane
Torrent, Meteor, Blizzard, Familiar Archon.

Biraz da para kazanalim

Diablo lll ile duyurulan en yeni servislerden birisi Auction
House, yani agik arttirma evi. Blizzard, Cinli altin giftcileri olarak
adlandirlan ve llkemizde de buiylik bir pazar oldugu tahmin

edilen nesne saticilarindan o kadar etkilenmis ki careyi bu
isi yasallagtirmakta bulmus. Artik oyun igerisinde kazan-
diginiz nesneleri ister gercek para, isterse oyun igerisinde
kullanilan altinlar karsiligi -ayr bir diikkan tizerinden- sa-
tabileceksiniz. Bunun icin tek yapmaniz gereken, degerli
olduguna inandiginiz nesneyi agik arttirmaya ¢ikarmak.
Blizzard, acik arttirmadaki nesnelere ve fiyatlara kesinlikle
herhangi bir mtidahalede bulunmayacagini ve firma tara-
findan nesne satisi olmayacagini sdyledi. Yani Auction Ho-
use, tamamen kullanicilarin fiyatlari belirleyecegi, gtvenli
bir ortam olacak. Tim oyuncularin buraya hlicum edip agik
arttirmanin ve oyunun tadini kagcirmamalari icin su anda
miktari belirsiz bir hizmet bedeli uygulanacagi sdylendi.
Nesne satmak isteyen oyuncular, nesneleri listelemek igin
eBay'dekine benzer bir listeleme Uicreti ve ayni zamanda
nesne satildiginda da bir satis ticreti 6deyecekler. Ancak bu
Ucretler, nesnenin satis bedelinden bagimsiz olarak sabit
olarak uygulanacak. Ayni zamanda licret 6demeden bu
hizmeti denemek isteyen amator saticilar igin de haftalk
olarak belirli sayida nesneyi ticretsiz olarak listeleme
imkani sunulacak. Kazanilan para Blizzard diikkaninda
kullanilabilecek ya da su anda adi aciklanmayan bir tictincl
firma araciligiyla oyuncunun hesabina aktirilabilecek.

Blizzard, Auction House servisi konusunda oldukga
heyecanli ve bu yeni servise oyun icin bir gelir kapisi degil,
oyuncular i¢in daha 6nce giivensiz kaynaklar tarafindan
saglanan servislerin yasallastirilmasi goziiyle bakiyor. Talep
geldigi takdirde ileride karakterlerin de Auction House'da
satilmasinin mimkiin olabilecegdi sdylendi.

Battle.net

ister inanin, ister inanmayin, Battle.net aslinda ilk kez
Diablo Il'igin gelistirilip kullanima agiimisti. O glinlerde
internet, glinimuizdeki kadar yaygin olmadigindan pek
ragbet gordugii séylenemez. Diablo Ill, Battle.net'ten cok
daha fazla yararlanmayi hedefliyor. Oyunu tek basiniza
da oynasaniz, internete bagli olmaniz ve Battle.net’e kayit
yaptirmaniz gerekiyor. Bu sayede Blizzard sunuculari, ka-
rakterinizi stirekli kendi Gizerindeki kaytlarla karsilastirarak
hile yapilmasini 6nliiyor. Bir diger yenilikse farklh oyunlar
arasi mesajlasma; yani Battle.net'te 6nceden StarCraft

ya da WoW Uizerinde edindiginiz arkadaslarinizla stirekli
iletisim icinde olmaniz ve mesajlasabilmeniz miumkuin.

& Murat Karshoglu
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Murat Karshioglu: Karakter tasarimlarinin ne
kadar 6zgiin oldugunu diisiiniiyorsunuz?
Christian Lichtner: Cok zor bir soru; ¢linki

karakter tasarimlari icin ¢ok fazla sayida sanatciyla
calisiyoruz. Karakterler ilk glinden bu yana ¢ok
blyuk degisimlerden gecti. Gruba ilk katildigim giin
karakterlerin ana hatlari neyse bugiinde degisen

bir sey yok ama gerek karakter kabiliyetleri, gerekse
bugiinki cizimleri olsun, her hafta toplantilarimizda
yeni bir degisiklik, hatta biylk degisiklikler gordi-
gumiz oldu.

MK: Ge¢misteki karakterlerden bazilari neden
yeni oyun i¢in duyurulmadi?

CL: Necromancer’in yerini alan Witch Doctor, ¢cok
daha net hatlara sahip bir karakter. Ayni sekilde
Paladin de Barbarian’a ¢ok yakin. Karakter tasarimla-
rina ve karakterlerin ana hatlarini belirlemeye basla-
digimizda ortaya ¢ikan beklentilerde Necromancer’i
ve Paladin’i goremedik, dolayisiyla bu iki karakteri
degistirmektense yeni iki karakter yaratmak bizim
icin daha dogruydu.

MK: WoW'da kullanilan Legendary Item sistemi
Diablo lll'te de kullanilacak mi? Bu nesnelerin

“drop rating”i Diablo II'deki gibi daha mi sik
yoksa WoW’daki gibi daha mi seyrek olacak?
Jay Wilson: Diablo'da drop rating tamamen 6zgiin
bir bicimde programlandi. WoW ile yakindan
uzaktan bir benzerlik géremeyeceksiniz. Diablo'da
nesneler tamamen rastlantisal olarak karsiniza ¢i-
kacak. Tabii ki boliim sonu karakterinden Rare Item
cikma olasihgr daha yiiksek ama hangi nesnenin
ne zaman ve hangi karakterden ¢ikacaginin bir
garantisi yok.

MK: PvP sistemi ve karakterler arasi dengeler
ne durumda?

Russell Brower: Su anda halen calisiyoruz ama
eger eslestirmeden bahsetmek gerekirse eslestir-
me araliklari heniiz kesinlesmis degil.

MK: Oyunun geneli acik alanda mi yoksa kapali
alanlarda mi1 gececek?

RB: Tamamen kapali alanda gececek

ama klostrofobik bir etki olmamasini,

oyun icerisinde kullandigimiz 3D

motoruyla sagliyoruz. Fark edeceksiniz

ki oyun, 6nceki bolimlerdeki gibi 2D

degil, 2D etkisi olan ancak arka planda

3D calisan ve oldukca gercekgi gorsellerle stsli
bir oyun.

MK: Craft sistemi sayesinde yaratabileceginiz
esyalar ne kadar kaliteli olacak? Oyun igerisin-
deki drop’lardan daha iyi olma ihtimalleri var
mi?

Leonard Boyarsky: Hayir yok; oyunda sirasiyla en
degerli ve kaliteli item’lar Rare, ardindan Legen-
dary ve son olarak da Crafted geliyor. Hardcore bir
karakterin oyunu ¢ok daha uzun siireler oyna-
masinin karsiligi olarak, oyunda karsilastigi Rare
Item’larla daha gticli olabilmesini istiyoruz. Tabii ki
Hardcore karakterler de Crafted Item’lar kullanacak
ama Rare Item’lar kadar kuvvetli olmayacak.

MK: Rune gesitliligi Diablo Il ile kiyaslandiginda
ne durumda?
LB: Rune cesitliligi su anki haliyle bile cok
daha Ustiin ve halen gelistirmeye devam
ediyoruz.

MK: Level sisteminin iist sinir nedir?
LB: Su an icin 29. level'dayiz ama bir sey
soylemek icin ¢cok erken.
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Inceleme

Gelin, gelin, size bir sir vereyim

yun sektori milyonlarca Dolar parayi
dev yapimlara akitadursun, su kiiclik ve
“citir erez” diye tabir ettigimiz oyunlar
aldi bagini yaridi. Isin giizel yani, her iki oyun
konseptini oynayanlarin birbirlerini
baltalamamalari. Bilakis kendi arasinda
sinerji olusturarak daha buytik kitleleri oyun
diinyasinin icine ¢ekiyor. Bundan 20 yil evvel
PC'nin yanindan bile gegmek istemeyen
biytikanneleri simdilerde Facebook'ta
domates ekerken gérmeye alistik. Peki sirada
ne var? Oyun sektorl bag donddriici bir hizla
buytimeye devam ederken eski
oyuncular ya da nam-i diger yash
kurtlar, bu gelismeyi nasil
degerlendiriyor? Zamane

Call of Juarez:
The Cartel

oyunlarina ayak uydurmaya mi alisiyorlar? Kendini bir
online oyunun sonsuz evrenine mi birakiyorlar? Yoksa
toptan oyunlara kistip kendini tavlaya
veya okeye mi veriyorlar? Oyun
sektoriinde ne olursa olsun,

bazi seyler degismez. Bir FIFA,
bir GTA, bir Need for Speed
asla eskimeyecek ve ilelebet
prestijini koruyacaktir. Saat
dendiginde Rolex, otomobil

dendiginde Ferrari ne anlama
geliyorsa oyun denildiginde de
bu tip oyunlar sektore her daim

lokomotif olmaya devam
edecektir.

Harry Potter 7:
Part 2

At, avrat, asa! Olmadi, degil mi?
Silah yerine asanin abartilarak
kullanildigi nur topu gibi bir
oyunumuz oldu.

Captain America:
Super Soldier

Stper kahraman oyunlarina bir
yenisi daha eklendi. Iron Man'in
oyunu var, Hulk'in oyunu var,
Batman’in oyunu var. Captain
America’nin basi kel mi?

Green Lantern:
RotM

Yesil adamlar, kirmizi robotlara karsi!
Savulun robotlar!

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da 6yle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiis
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Bronz
8- 8,4 puan
W alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin

sistem gereksinimlerini Dona-
nim boliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.




Yapim EA Games
Dagitim Electronic Arts

Tir Aksiyon / Adventure
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web harrypotter.ea.com
Turkiye Dagrticisi Aral

Ates Etme

Yontemi
Degnek ile ates
ederken surekli
basili tutmamaya
calisin. Clinkl her
atisinizda nisanga-
hiniz genisledikte
isabet oraniniz
azalir. Ornegin
Stupefy ile ok
¢ok uzaktaki
rakipleri sabirla
yavas yavas ates
ederek dldirebilir-
siniz. Ates ederken
duruma gore biyu
degistirebilmek de
onemli.

Harry Potter and the
Deathly Hallows: Part 2

Bir bagka film oyunu daha, kitap demiyorum

dikkatinizi cekerse

imdi bastan etegimdeki taslari dokiip, durtistce
B konusayim. Ben buiylik bir Harry Potter hayrani

degilim. Dolayisi ile Harry'i bir kenara birakip
Deathly Hallows Part 2'yi daha ¢ok oyun agisindan iyi midir,
kott madar, eglendirir mi yonleriyle agiklayacagim.
Hayranlari zaten ben ne desem bu oyunu alir birkag defa
bitirip hatim eder eminim. Onemli olan Harry hayrani
olmayan kitleyi dnceden uyarmak (bak ufak ufak
dokundurmaya basladim). Ha gergi seriyi okuyan
arkadaslarima bir iki sey sorduktan sonra suratlarinin nasil
burustugunu gérdiim. O yiizden ¢ok agir hayranlari bile
oyun yiztinden hayal kirikhigi yasayabilir.

Buitlin oyunu tek celsede agiklamam gerekirse “Saklan,

fare ile nisan al, gelen diismanlara civ civ ciuuuuuv diye ates
et,"der sonra “"Hadi goruslriiz,” diyip yaziy bitirmem gerekir.

Ama sanirsam bu Sefik'in hi¢ de hosuna gitmez ve Marmaris'e
kadar gelip bana yaziyi zorla yazdirabilir. O yiizden devam ede-
lim. Harry Potter and the Deathly Hallows: Part 2 ¢ok basit bir
Uclincii sahis ates etmece oyunu. Siper alip durmadan 6niintize
akin akin gelen diismanlan dldiriyorsunuz. Biraz sikisirsaniz
etrafa glizelce saklanmaniz igin serpilmis siperlere sirtinizi verip,
caninizi dolduruyor sonra haldir haldir o minik tahta degnegi-
nizden etrafa en usta yikim buyUclsune tas cikartacak sekilde
ates puskdriyorsunuz. Simdi seriyi bilmeyen biri olarak “Bu
mudur Harry Potter ?” diyebilirim. Clinkii bir blyiictiden bekle-
digim butiin o gizem yerine hunharca bir barbarlik gérdiim bu
oyunda. Hey ben bunu bir yerden hatirliyorum, Gears of War'un
ya da Red Faction’un bliydilii sopa ile oynanan hali! Size glizelim
oyunun, kitabin ve hatta filmin 6ziinden koparilip nasil anlamsiz
bir ates etmece soytariligi haline getirildigini anlatayim. Mesela
Expelliarmus buytisii normalde rakibin elindeki degnegi birak-
masina yariyor ama oyunda Protego kalkanini kirmaya yariyor.
Impedimenta kitapta felg eden bir biiytiymiis ama oyunda
gldimlu sihir topu haline gelmis. Peki bu oyunu kim, hangi
amacla yapti? Hayranlarina sinir krizi gegirtmek isteyen Harry
dismani yapimcilar mi?

Tabii ki oyun bu kadar basit degil. Ron ve Hermione ile
karsiniza ¢ikan adamlari siper alip sinirli minik degneginiz/
sopaciginiz/ kiirdaninizla alt ederken zaman zaman kilitli kapilar
yolunuzu tikayacak. Hermione bir biiyi ile kapilari agarken
bitmek bilmeyen diisman slirtsi bir yerlerden gene ¢ikip
saldiryor, Hermione'yi kapiyi acana kadar koruyoruz. Cok ilging

Alternatif

Green Lantern: Rise of the Manhunters (7,6)

LEGO Harry Potter : Years 1-4 (-)
TRON: Evolution (7,1)



degil mi? Oyunun basindaki bankanin kapilarini iki saniyede agan
Hermione, basit bir bahge citiyle bes dakika ugrasmak zorunda
kalabiliyor. Ates etmek disinda yaptigimiz seyler ara ara, ¢cok kisa
ve basit sekilde karsimiza ¢ikiyor. Ejderhanin alevinden sakin,
arkadaslarini koru, Sirlar Odasi'ndan geg gibi seyler... Ama bunlar
oyunun vurmacali bélimui ile kiyaslandiginda toplam on dakikayi
ancak doldurur.

Oyun boyunca bircok farkli karakteri, takim arkadaslarinizdan,
o6gretmenlerinize kadar yonetme firsati bulacaksinizama onlarin
da degisik bir seyler yapmalarini beklemeyin. Aman 6gretmeni
yonetiyorum simdi herkesi tavuga cevirecegim gibi hayalleriniz
olmasin. Ellerinde tahtaciklar onlar da ayni buydileri atip duruyor-
lar. Buna benzer bélimler icinde en ¢cok Hermione, Hogwarts'in
yikintilari arasinda bagka bir blytici ile (ismi Grey'li bir seydi)
savasirken sikildim. Stirekli ates et, saklan, ates et cileden ¢ik-
mama yetti. Degnegin ise hangi akla hizmet makineli tifek gibi
kullanildigint anlamadim. Seri ates ediyor, glidimli ates ediyor,
normal ates ediyor (Stupefy diye bir sey), agir ates ediyor, keskin
nisanci gibi tek atabiliyor vs vs. Yeri geldiginde Protego’yu acip
etrafinizi bir kalkanla gevirerek korunabiliyorsunuz. Fakat buyuict
dediniz miisinlanmasini, gériinmez olmasini, esyalari hareket
ettirmesini ne bileyim yeri geldiginde u¢masini beklerim. Ama
hayir Hogwarts Komando Birligi'ne hos geldiniz!

Olumlu yani yok mu derseniz grafikleri fena degil derim. Ama
bdylesine 6nemli bir ismin oyununun en azindan arka kapaga
bakarak oyun alan insanlarin géziinii boyamasi icin grafiklerinin
iyi olmasi gerekirdi zaten. Atmosfer fena degil. Hogwarts'i birkag
film ve resimden gérmiis biri bile okulun yerle bir edilisine Gzulir.
Karakter kaplamalari, asillari ile benzerlikleri ve yiiz mimikleri fena
degil, Hermione ile 6zellikle ugrasmislar gibi duruyor.

Oyunda pek de gizli yerlerde durmayan gizliymis gibi yapan
parlayan gizli esyalar toplayabiliyorsunuz. Boylece diger karakter-

ler hakkinda bilgi vs gibi seyler agiliyor. Tek kisilik oyunda bazi
catisma noktalarindaki parlayan toplari alirsaniz o bolim Gze-
rinize dalga dalga gelen diismanlara karsi kendinizi sinamak
icin arkadaslarinizla ¢oklu oyuncu halinde deneme imkanina
erisiyor ve hep beraber sinir olup, cileden ¢ikiyorsunuz.

Harry Potter'i takdir edin ya da etmeyin genis bir hayal
duinyasina, milyonlarca hayrana sahip ilging bir evrene sahip.
Sirf bu isim para bastyor diye Harry'nin kafasi olan yastiklarin
ve Hermione'll boxer’larin yaninda bir de oyununu yapip
hayranlarini iyice yolalim, cebimizi dolduralim mantigini dogru
bulmuyorum. Hangi mali alirsaniz alin cebinizden ¢ikan parayi
hak etmeli. Bu oyun ne hayranlarini ne de oyundan biraz
anlayan oyun severleri tatmin eder. Ucilinci sahis ates etmeli
oyunlara hastalik derecesinde bagimli iseniz tamam oynayin
derim bunlarin disinda vereceginiz hicbir kurusa degmez.
Aksine bu oyunu oynamaniz igin size para 6demeliler (6rnegin
ben). @ Nurettin Tan

Harry Potter and the Deathly
Hallows: Part 2

+ Grafikleri fena degil, Harry evreni biraz kurtarnyor.
Verdigim puan zaten Harry'nin'yuvarlak gozltkleri-

nin hatiri icin

- Mithis sekilde kendini tekrarlamasi, oyun
bayginlik gegirtiyor. Zerre kadar derine
inilmemis, 6zenilmemis

B Arkadas ne degnekmis bu
da. Acan kacan kurtulmuyor
elinde. Marifet degnekte
zaten biiyiiciilerde degil.



iNCELEME

Yapim Next Level Games

Dagitim Sega

Tur Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360

Web www.captainamericagame.com

Captain America: Super Soldier

Dergiyi super kahramanlar basti!

aydi hep beraber Amerikan milli marsini
E sOyliyoruz... Anli sanlisin sen Amerika,

manyaksin sen Amerika, kesseler acimaz seni
Amerika! Nasil iki saniyede yazidan soguttum sizi degil
mi? Iste stiper kahramanlar aleminde Kaptan Amerika'nin
Gzerimde yarattigi etki de bu. Empati kurasiniz diye boyle
bir giris yaptim. Gergi farkinda olmasak bile cogu
kahraman Amerikan bayragi gibi saliniyor, Oriimcek
Adam, Stipermen, Wonder Woman aklima ilk gelenler.
Neyse gorduglinliz lizere oyunumuzun kahramani
Kaptan Amerika, kendisi her ne kadar iki ayakli bir bayrak
gibi yirise de oyununa tarafsiz gézle baktigimda gayet
glizel oldugunu itiraf etmeliyim. Filmini izlemedim, izler
miyim bilmiyorum ama bildigim kadariyla tamamen filmi
ile alakali bir oyun. Filmini izlemedigimden neler
olacagini bilmeyerek oynadim, o yilizden oyun daha bir
zevkli geldi.

Acikcasi oyunu Xbox 360a takarken iki buylk 6nyar-
gim kaslarimi catmama neden olmustu. Birincisi bu bir
film oyunuydu ve film oyunlari genellikle iyi olmaz gibi
mihlanmis genel kural vardh. ikincisi bu ticlincii sahis bir
vur/ kir pargala oyunuydu ki bu tiriin Tanrisi God of War'u

I 86 LEVEL

Oyundaki

Yumurtalar

Sirf su ka-

dar topla ve
achievement'i
kap mantigiile
konulmus bir¢cok
seramik yumurta
var ortaliga
sacilan. Kaptan
Amerika da
gordugu yerde
bunlari topluyor.
Yumurta yerine
daha mantikl bir
sey bulunamaz
miydi diye disi-
niyor insan.

bile belli bir noktadan sonra sikilarak oynadigimdan (kendini
tekrarlamasindan dolayr) Captain America’yl sevmeyecegimden
emindim. Ne oldu? Asla “asla” denmeyecegini bir kez daha tecriibe
ettim ¢tinkii oyunu baya begendim. Begenmemin en buytik
nedeni kuskusuz Kaptan Amerika’nin akip giden dévis hareketleri.
Kullanabileceginiz o kadar ¢ok yetenek ve yapabileceginiz onca
dovis hareketi var ki sasirirsiniz. Sanirnim yapimci bunun ilerlemeli
bir déviis oyunu oldugu 6ziini kavramis ve dogru noktaya
odaklanarak oyun zevkini gercekten arttiran dovis stili ile Kaptan
Amerika'yl dokumus.

Kaptan Amerika A.B.D deneylerinin tirlinti bir stiper asker oldu-
gundan dayaniklihgi ve insanistu glici ile sizi sagirtmasin. Zaten
bunlar disinda pek bir esprisi de yok, kahraman gibi gérinmeyen
bir kahraman. En yakin arkadasi ve tehlikeli silahi ise kalkani. Oyun
boyunca cok isimize yarayacak bu kalkan oyunun asil stiper kah-
ramani diyebilirim. Kaptanin yaptigi hareketlere soyle bir bakalim.
Oncelikle dizi dizi yumruk ve tekme atiyor. Bitirme hareketleri
esnasinda animasyon yavasliyor ve bu da goze hitap ediyor. Yere
disurdigi adamlarin tizerine cikarak islerini bitirebiliyor. Asker-
lerin lizerinden destek alarak arkalarina atlayabiliyor ki eger bunu



vaktinde yaparsaniz size saldiran adam iskalayarak kendi arkadaslarina
zarar verebiliyor. Sol asagida géreceginiz ve dévistiikce artan mavi
cizgiden enerji harcayarak tiber yumrugunuz ile rakibi tek vurusta asagi
alabiliyorsunuz. Rakibi 6nce yakalayip sonra Allah ne verdiyse agzina
agzina calisabiliyorsunuz. Bu saydiklarim sadece basit hareketler. Ozel
yetenekleriniz ve kalkanla yapilanlara daha gelmedim. Cok begendigim
bagka bir nokta ise su; diyelim bes kisi ile ayni anda dévisiiyorsunuz
birinin ¢enesine ¢enesine vurmaya basladiniz (ne bu bendeki yumruk
atma hastaligi?) ama arkanizdan biri yaklasti ve bir an etrafinda sari

bir uyari 151g1 olustu. O ani yakalayip “B"ye basarsaniz Kaptan Amerika
dévdigi adami birakip yeni gelene déniiyor ve hareketini engelleyecek
sekilde karsilik veriyor, gerekli yetenegi de almigsaniz bitirme vurusu

ile durumu sonlandiriyor. Burada kulaga ok tek diize geldiginin far-
kindayim ama animasyonlarin yumusaklgdi, Kaptanin hep ayni hareketi
yapmak yerine degisik sekillerde saldirmasi gibi ayrintilar dévis anlarini
cok zevkli ve akicr yapiyor.

Gelelim lzerinde yildiz olan, uyurken bile Kaptan Amerika’nin
sirtindan ¢ikartmadigi kalkanimiza. Kalkani normal doviste daha
yuksek hasar vermek icin kullanabiliyoruz. Silahli adamlar etrafimizi
sardiginda ekranda sari bir ¢izgi ¢ikiyorsa, bu biri bize nisan aliyor ve
yakinda ates edecek anlamina geliyor. O ¢izgi kirmizi olmadan kalkani
korunma pozisyonuna getirirsek mermiden sakiniyoruz. Eger sari

Alternatif
God of War 1l (9,5)

Green Lantern: RotM (7,6)
Thor: God of Thunder (3,3)

ila kirmizi arasindaki araligi yakalarsak ki buna oyunda
“Perfect Timing” deniyor gelen kursunu ates eden adama
kalkanla sektirebiliyoruz. Kalkani diismanlara istedigimiz
gibi savurabiliyoruz eger Kaptanin giiclerini gelistirirseniz
ayni anda bes kisiye carpacak sekilde de firlatabiliyoruz.
Ayrica kalkan ile cevrenizdeki bazi objeleri vurabilirsiniz.
Misal kilitli bir merdiveni bununla vurup asagi yaniniza
indirebilirsiniz.

Bunlarin yaninda oyun boyunca bazi buiyiik abilerle
de déviisecegiz. Ben oyunu normal zorluk derecesinde
oynadim. Besinci bolimiin sonunda gelen Von Strucker ile
ikinci kapismamizda bir saatten fazla deneme yaptiktan
sonra ancak basarili olabildim. Patron kapismalar bu
tlrln degismezi seklinde oluyor. Ekranda aniden beliren
tusa vaktinde ve hizla basarsaniz rakibinize Gsttin geliyor-
sunuz. Fakat bunun icin ncelikle diismani yakalamaniz
gerekli, yakalamaniz i¢inse saldirilarindan kacarak yanina
kadar girebilmelisiniz.

Oyun boyunca alacagiz tecrlibe ile Kaptan Amerika'nin
ozelliklerini gelistirebilecek, genelde gizli yerlerde duran
sematikleri okudukga belirli diisman tiplerine karsi daha
dayanikli olabileceksiniz. Kaptan Amerika ayrica bircok
noktaya atlayip, ziplayabiliyor, tirmanabiliyor. Atlarken
“Perfect Timing” yaparsaniz ates acan dismanlar sizi
vuramiyor. Ayni zamanda Kaptanin farkindahgini arttirarak
gizli yerleri veya kullanilabilecek esyalari gorebilirsinizama
bunun oyunu kolaylastirdigini distintiyorum.

Oyun hakkinda soyleyebilecegim tek kot sey arka
plan grafik kaplamalar diyebilirim. Dismanlar ve Kaptan
Amerika en ufak ayrintisina kadar islenmis fakat patlama
efektleri ve cevredeki objeler icin ayni seyi séyleyemiyo-
rum ne yazik ki. Hatta ilk defa bazi noktalarda oyunun
Xbox 360" zorladigini, ¢ok kisa siirelerde yavasladigini bile
go6rdiim. Oyunun ne yazik ki coklu oyuncu destegi yok
sadece senaryosu ile kendisini oynatiyor. Fakat buna rag-
men diyorum ki bu oyun oynanir. Basinda saatler gegirip
tek cirpida bitirmeye niyetim yok ama her aksam ufak ufak
zevkle oynanacak bir oyun. Agik¢asi oyununu gorduik-
ten sonra filmini de merak etmeye basladim. Sefik'ten
duyduguma gore Tuna da Green Lantern’in oyununu ¢ok
begenmis. Anlasilan o ki bu ay stiper kahramanlar gecer
not aldi. @ Nurettin Tan

Captain America: Super Soldier
+ Kavgalarin g6ze hitap etmesi, doviis

hareketlerinin akiciligr ve coklugu 7 D
- Arka plan kaplamalari, sikici konusu 4

LEVEL



Yapim Techland
Dagitim Ubisoft
Tur FPS

Platform Xbox 360, PS3
Web www.callofjuarez.com

Ya PC

Versiyonu?

Evet, size soruyo-
rum; nerede arka-
daslar? Yok degil
mi? Tabii ki olmaz
¢lnki ertelendi.
Ubisoft'tan yapi-
[EREIAINEINENE]
goreyse erteleme
sadece bir ay gibi
kisa bir stre igin.
CoJ: TC'nin PC
icin cikis tarihi
simdilik 13 Eylul
olarak goziikuyor.
Hem belli mi olur,
belki adamlar
¢ok daha yeni bir
oyunla ¢ikarlar
karsimiza.

Call of Juarez: The Cartel

Silahlar artik daha gurdltiala

all of Juarez ismini ilk duydugumda agikgasi bana
B hicbir sey ifade etmemisti. Gegen yillar icerisinde

oyun sektori cok farkli bir yer haline gelmis ve
benim icin eskide kalan oyunlari da yavas yavas aklimdan
silmeye baglamisti. Ta ki oyunu yakindan inceleyinceye
kadar da kendisi hakkinda bir fikrim olmamisti... Yil 2007
ve ben Call of Juarez'in oyun ici géruintilerine maruz
kaldim; iste her sey o zaman degisti. Neden mi? Clinki
1997 yilinda 14 in¢lik monitérimde beliren ve her Pazar
yayinlanan Western filmlerini benim icin anlamli kilan
Outlaws isimli o muhtesem oyun bir anda aklimda
beliriverdi. Doneminde Lucas Arts'in biz oyun severleri
insafsizca kaliteli oyunlar altinda biraktigi ve aklimiza
efsane olarak yazdigi oyunlardan sonra, Call of Juarez de
beni heyecanlandirmisti. Desperados‘tan beri adam gibi
western oyun oynayamamamin verdigi actyla bir anda ¢ok
buyuk tmitler besler olmustum kendisi icin. Nitekim hem
ilk oyunu, hem de iki yil gibi kisa bir stirede ¢ikan devam
oyunuyla beni ziyadesiyle mutlu etmeyi basarmisti Call of
Juarez. Seriye yeni bir oyun daha gelecegini 6grendigim-
deyse gercekten ¢ok sevinmistim. Fakat oyunun Vahsi Bati
yerine gliniimuzde gececegi kulagima fisildandigi an bir
hayli yilmistim. Birazdan okuyacaginiz yaziysa, yikilmaya
karsi koyan bir anlatidir...

Gitniimiiz

Serinin Ui¢lincti oyunu olan Call of Juarez: The Cartel (CoJ:
TC) ile birlikte modern zamana isinlaniyoruz sevgili okur.
Bu nasil bir gegistir hi¢ sormayin; olan olmus ¢oktan.
Hikayemiz birazcik basit gibi goriinse de aslinda fazlasiyla
oyunu oynadikga kendi igerisinde agilan bir senaryo
akisina sahip. Tabii ki sizleri genel olarak bilgilendirmekte
fayda var. Olaylarin gectigi donemde, Meksika uyusturucu
konusunda 6nu alinamaz bir yayllma yasamistir. Amerika

ile yasanan uzun surtismelerin ardindansa, Meksikali
uyusturucu birligi (Cartel'e ticaret birligi diyebilirizama
daha ¢ok 6zel isim gibi kullanmakta fayda var.) yani drug
cartel, Amerika'nin kolluk birliklerini hedef almig ve burayi
bir glizel havaya ugurmustur. Biz de bu duruma bir dur
demek isteyen Amerika'nin topladidi Ug kisilik 6zel birlige
dahil kimseleriz. Her ne kadar oyun igerisindeki tek amaci-
miz cartel davasinin pesinden gitmekmis gibi goziikse de
aslinda durum hic de dyle degil. Clinkli oyunun temelinde
bulunan (g farkli karakter de kendilerine ait bir senaryoya
sahipler.

Toplanan ekibin liderligini, oyunun herhangi bir gorse-
linde gorebileceginiz, tas finn erkedi Ben McCall yapiyor.
Kendisi gecekten ok sert bir karakter oldugu gibi agzi
da bir hayli bozuk bir kimse. Bir diger karakterimiz olan
Eddie Guerra'ysa kumar sorunlariyla bogusan bir ajan, ayni
zamanda eski esleriyle de basi bir hayli dertte. Son ve tek
bayan karakterimiz olan Kim Evans ise, cok zor bir hayat
yasamis ve zaman icerisinde her tlirlti gligligti yenerek FBI
ajani olmus bir karakter. Iste sevgili okur, ekip bu; bakalim
bu ekip ile neler yapabilecegiz.

Yenilik
CoJ: TC'daki stiphesiz en buyiik yenilik, oyunun glinimuz-
de yani ilk oyunlara gére modern ¢agda gegiyor olmasi.
Durum bdyle olunca; ata binmek yerine, arabaya; alti patlar
yerine -ki yine var- makineli tlifek kullanabilmeye olanak
taniyan bir oyun gikiyor karsimiza. Bu buyiik degisim bir
kenarda dursun, McCall karakteri dyle bir yaratiimis ki siz
isteseniz de istemeseniz de kendinizi vahsi batidaymis gibi
hissetmenize sebep olacak. Karakteriyle olsun, ses tonuyla
olsun ve kufir dolu agresif konusmalariyla olsun, kendisi
halen yiizlerce yil geride yasiyor.

Oyunun karsisina gegtigimizdeyse ti¢ farkli senaryo



mod'uyla karsilasiyoruz. Bunlardan ilki McCall'in senaryosu.
Aslinda bir anlamda da oyunun baslangici. Diger iki karakterin
senaryolariyla oyuna baslamaksa pek mantikli degil zira ilk
basta oyunun genelini anlayip devam senaryolarinda diger
iki karakterin goziinden oyuna bakmak ¢ok daha giizel bir tat
veriyor bence. ilk senaryomuza Jess isimli kizmizin yardim
cigliklaryla bashyoruz. Basladigimiz bu ilk gérev bizi cok farkl
yerlere géturiyor ki CoJ: TC oynarken en ¢ok sevdigim nokta-
lardan bir tanesi bu oldu. Yani ekibin kurulma amacinin digsinda
farkli bir yolda ilerlerken, senaryonun her bitirdigimiz gérevde
biraz daha detaylaniyor ve farkli yerlere ¢ekiliyor olmasi acik¢a-
si beni cok mutlu etti. Dimd(iz bir oyundansa, yavas yavas ve
farkl sekillerde agilan bir oyun yapma fikrine varim.

Gelelim oyunun igerisine ve kdstebek gibi kazalim en de-

Her gsey heraberken giizel

CoJ: TC'in blinyesinde Ug farkli karakter bulunuyor olma-
sinin tabii ki bir sebebi var; yani her sey tek kisilik oyun

icin degil. Yazimi tamamladiginiz zaman oyun hakkindaki
yorumlarimi net bir sekilde anlamis olacaksinizama bitiin
bu duruma tezat olusturabilecek bir co-op oyun sistemi
bulunuyor CoJ: TC'de. Bunlardan ilki; online olarak farkl ka-
rakteri kullanmak suretiyle, tek kisilik senaryolari oynayabil-
mek. Hal boyle olunca bir anda ¢ok daha farkli ve eglenceli
bir oyun yapisi cikiyor. Tipki Borderlands'da da oldugu gibi,
tek kisilik senaryo bir yere kadar ilerliyorken, iki ve ti¢ kisilik
oyunlar inanin tadindan yenmez oluyor. Online Multip-
layer mod denildigi zamansa hemen “Objective Mod"da
tikanmaniz gerekiyor. Bu oyun mod’u esnasinda resmen
hirsiz-poliscilik oynuyoruz ve verilen gérevi yapmaya
calisiyoruz. Deathmatch kismindaysa, sizin de anlayacaginiz
Gzere sinirl sayidaki silah modeliyle birbirimizi yok etmeye
calisiyoruz. Anlayacaginiz CoJ: TC, co-op olarak oynamakla,
tek basiniza oynamak arasinda dagdlar kadar fark var. Yine
de ¢ok umutlanmayin zira bu multipalyer mod'lan daha
once binlerce kere oynadiniz; tam Tiirkce karsiligi: Co-op
mod'larda yenilik yok.

rinlere. CoJ: TC tipki serinin 6nceki iki oyunu gibi bir FPS. Temel
olarak bir ana ve byik, iki tane de ufak ve cift el kullanilabilen
silahimiz var. Ana silah kisminda genelde makineli tifekler
bulunuyor. Bu silahlar agik ara olmazsa olmazimiz konumunda.
Tabancalarimizsa 6zellikle aktif olarak iki el seklide kullanabil-
meyi ¢c6zdiigiimliz anda fazlasiyla kuvvetli olabiliyorlar. Clinku
hem ¢ok hizli, hem de yliksek zarar puanlarina sahipler. Konusu
acilmisken; her silahin dort farkl 6zelligi bulunuyor. Bunlar; da-
mage, rate, accuracy ve range olarak bolinmus durumdalar. Yeni
silahlara ulasmak icinse bolca seviye atlamamiz gerekiyor. Hah,
simdi burasi kritik. Clinkii CoJ: TC diimdiiz oynarsaniz, inanin
iki bolimde bir seviye belki atlarsiniz. Bu islemi hizlandirmak
icinse oyunun bize sundugu nimetlerden yararlanmamiz gereki-
yor. ilk olarak “Secret Agenda” denen zimbirtilar konusuna yiik-
lenmemiz gerektigi gibi, oyun icerisinde bulunan 6zel esyalari da
bir bir bulmak, inanin sizi cok sevindirecek. Zira buldugumuz her
esya icin yiksek miktarda yetenek puani kazaniyor ve bir anda
sadece tek bir boltim igerisinde iki seviye birden atlayabiliyoruz.
Seviye atlamanin asil 5nemiyse, karakterimizin kullanacadi silah-
larin yeni seviyelerle beraber aciliyor olmasi. Yani; “Buldum, hop,
benim oldu! gibi bir felsefe ne yazik ki bu oyunda bulunmuyor.
Neredeyse her seviye basina yeni ve farkli bir silah mevcut ve
sunulan silahlar arasinda her amaca gore bir cihaz bulunabiliyor.
Ozellikle birincil silah kategorisinde, seviye atladikca, sadece

»



nla ates ediyorlar. Kontrolslizce ortada kosarak, yani bagimiza

ar gelip, bir anda 6lmemize de sebep olabilen kimseler bu sevgili
tlarimiz. Bizim icin en biiyiik 6zellikleriyse, az &nce bahsettigim
onrasinda kendimi engelledigim silah diistirme durumlari.

: TC icerisinde, dlismandan dusen silahlar haricinde mihimmat
ak ne yazik ki imkansiz. Tabii ki her zaman kullandigimiz silah
muyor kendilerinden ama her seferinde kullanmaya seviyemiz

n bir cihaz dustyor. Bu bir anlamda diismanin kullandigi silahin
esi, bizim seviyemizle artiyor da demek.

stiri yagmuru

habalar; Ertugrul'la elestiri yagmuru programina hos geldiniz...
cekten boyle bir program yapsam? Kesin tutar ha!) Saka bir yana
ekten birazdan agzima geleni sdyleyecegim; kizginim.“Nereden
layacagimi bilmiyorum.” gibi bir klise de yapmayacagim ¢tinkii
arbem bircok oyun severin fazlasiyla takildigi grafikler olacak. ik
ndan bu yana dort yil gegmesine ragmen, grafikler konusunda
herhangi bir yenileme géremedim. Gozlime tek takilan kaliteli
ik kirintisi, su yiizeyindeki dalgalanmalar oldu. (Bunu da yapabi-
az firma vardir; belirteyim.) Bunun haricinde grafikler cok donuk
nimasyonlar ok yarim kalmis. Ozellikle StarCraft'in 1997 yilinda
yaptigi demo'da bile hayretlerle izlenen puro yakma animasyonun

sey ates etmek. Konu ates etmek oldugundaysa, tipki vahsi batida

oldugu gibi, hizli olan kazaniyor. Aldigimiz yaralarin zamanla ardindan 14 yil gegtigini ve bu oyunda halen bir sigara yakma ani-
iyilestigi bir oyun CoJ: TC ve bu sebepten vurulmadan, vurmaya masyonunun bile yapilamadigini gérmek beni resmen delirtti. Zaten
calistyoruz. Siper almaksa gergekten 6nem kazanmis. Diisman yaptigim hesaplamalardan siz de anliyorsunuzdur ne hale geldigimi.
birlikleri bir anda o kadar ¢ok gelebiliyorlar ki isabetli iki ti¢ atistan Bir diger sorunsa, her ne kadar her dakika olmasa da, uzak mesafenin
sonra ¢ope gitmemiz isten bile degil. Diisman kismi dnemli, sayi- render edilememesi. Sirf bu ani grafik dalgalanmasi ytiziinden ne

lan ¢ok fazla olan bu ahlaksiz kisiler, ellerine hangi silah gecerse kadar mantiksiz yerlerde 6ldim anlatamam.

Dusmanlarimiz yani genel olarak yapay zekaysa gercekten insani
. dehsete dusuricl. Bir anda arabadan inen diismanlarin, anlamsiz
Alternatif yerlere, boyle bos bos kosmasi ve bir anda benim arkadaki kayada
Call of Juarez: Bound in Blood (8,5) oldugumu fark etmesi, saniyorum her on dakikada bir bagima gelen
GUN (-) bir sorun. Yapay zeka olarak gercekten sifira yakin olan bu arkadaslar,
Outlaw (-) arkasina siper aldiklari arabanin patlayacagini bildikleri halde orada
toplasarak da benden tam not aldilar. Peki, size daha kritik bir soru;

ANALiZ

Ditsmanlarimiz en fazla ii¢ dort
mermi ile dlityorlar. Zaten pek
diigiitnmeden hareket ettikle-
rini de baz alirsak, neredeyse
duran silaha kendi kafalarini
vurarak élmeye galigacaklar.

Bu gdrsele iyi bakin; bakti-
niz m1? Simdi gercekten de
grafiklerin ne kadar donuk
olduguna bakin; tamam
degil mi? Anlatabildim der-
dimi umarim.

CoJ: TC'da kargsimiza gikan
belki de en giizel olugsumlar-
dan bir tanesi ¢ift tabanca
kullanabilmek. Dogru kul-
lanildiga taktirde acik ara
dlitmciil bir kombinasyon.



neden diismanlar siper alinca ates ettigimiz arabalar patliyor da

biz siper alinca beton’a dénstyorlar? Yahu bunu da mi hesapla-

yamadiniz?

Yapay zekanin sapittigi bir diger noktaysa, her seferinde ne
yapacagdini belli ediyor olmasi. Misal; sola dogru kosuyorsa,
kesin ilk siperin arkasina gececek ya da efendime soyleyeyim,
arabanin arkasindaysa kesin egilip siper alacak. isin daha da
kotl kismi bunu yapan adamlarin hep ayni olmasi. Ayni derken;
gercekten ok az sayida farkli diisman modellemesi mevcut.
Ayni adami, ayni bolimde en az 20 kere dldurdigimu saydim.
Tamam, oyun hizli ve bu durum ¢ogu zaman fark edilmiyor bile
ama bana fark ediyor; rahatsiz oldum resmen. Gelelim biittin
bu olaylarin cereyan ettigi o glizelim arazi sekillerimize... Ya da
gelmeyelim, ha? Ne dersiniz? Yahu gergekten hig gerek yok ¢lin-
ki karsimiza cikan bitiin savas sahneleri dnceden ayarlanmis.
Hadi Gears of War'in bir havasi vardi ve nerede catisma ¢ikacagi
belliydi ama CoJ: TC'da boyle bir durum da yok. Yani ne zaman
bir yere kosmaya baslasaniz ya da ne zaman bir mermi vizildasa,
aninda envai cesit saklanacak yer cikiyor karsimiza. (Yani aslinda
ylzey sekilleri stirekli catisma olacakmis gibi hesaplanmis.) Ca-
tismalarla ilgili sinirimi daha almadim, bekleyin. Oyunun heniiz
ilk gorevlerinde karsilastigimiz bir helikopter sahnesi var ki oyu-
na ilk olarak notunu orada verdim. icerisine sikistigimiz evi yok
etmeye calisan bir helikopter diistintin. Evin icerisi de cephane
dolu... Dedim ki haydi; hemen yok edeyim sunu. Sans bu ya bir
turlti vuramadim cihazi. Sonradan fark ettim ki stirekli ayni hare-
ketleri yapiyor, stirekli ayni sirayla silahlarini atesliyormus. Simdi
siki durun; buradaki asil mesele, benim helikopteri yok etmeye
calisincaya kadar ki gegen onlarca dakikam. Yani karakterim
6lmedigi stirece, binanin yikilacagi ya da oyunun bitecegi falan
yok; aman yarabbi ne sagma bir oyun mantigidir bu boyle...

Olumsuz yondeki yorumlarimin bittigini sananlar hemen
kapanis kismina gegebilirler ¢linkii kusmaya devam edecegim.
Savasin icerisinde bulundugumuz o zor anlarda, takimimizdaki
iki karakteri kontrol eden yapay zeka, nedense tamamen karsi
taraftanmis gibi davraniyor. Bu duruma verebilecegim en iyi
ornek, saklandigim siperden, kosmaya calisan Eddie karakteri
tarafindan disari itilmem ve sonucunda agzim kanli bir sekilde
yere dismem olacaktir. Eddie agabeyimiz sézde sag tarafa ko-
sacak da diismana kanattan saldiracak. .. Birakin azizim, alakasi

Ben diyorum Outlaw, adamlar diyor teknoloji; bu nasil bir denklem
anlamadim sevgili okur. Bir firma takipgi kitlesi hakkinda hi¢ mi bilgi
edinmez? Emin olun, oyunun yapimci firmasi Techland bir anket
yapsaydi ve oyunculara neden Call of Juarez'i begendiklerini sorsayd;
cevap agik ara“Vahsi Bati oley!” olurdu. Bu ve benzeri bircok gercegi
goérmezden gelen yapimcilara bir sey demiyorum, yani daha fazla

bir sey diyemiyorum. Gl gibi oyunu ¢op etmisler; tebrik ediyorum.
FPS gaziniz varsa bir g6z atin tabii ki ama ¢ok bir sey beklemeyin
kendisinden. Belki bircok oyuna gore kaliteli bir yapim CoJ: TC ama
boyle bir seri icin cok ama ¢ok kotu bir oyun. “Hi¢ beklemiyordum” da
demeyecegim ama gercekten bu oyun olmamis. Zamaninizi ok daha
iyi alternatiflerle gecirmeniz dilegiyle. @ Ertugrul Stingii

Call of Juarez: The Cartel

+ Ug farkli senaryo, kaliteli co-op modu, hizli@yun yapisi

- Yapay zekanin firma tarafindan kodlanmamis.olmasi,
sa¢ma savas sistemi, oniimtize gelene bin tekme
modunun sonu gelmemesi




iNCELEME

Yapim Twisted Pixel Games

Dagitim Microsoft

Tur Platform

Platform Xbox 360

Web www.mssplosionman.com

Ms. ‘Splosion Man

Agk patlamasi

box Live Arcade (XBLA) oyunlarinin en
B basarili 6rneklerinden biriydi‘Splosion

Man. Big Science Labs'in uzun ve labirent
tadindaki koridorlarinda siiratle ilerliyor, patir patir
patlayip hem bilim adamlarini, hem de bizi
durdurmaya calisan diger engelleri asmaya
calistyorduk. Oyunun tek kisilik modunun yani sira
co-op modunda kendimize bir es bulup senkroni-
zasyon konusunda mikemmellige ulasmaya
calisiyor, eger basarisiz olursak esimizi bir guizel
patakliyorduk. (Yok artik!) Begeni toplayan bu
oyundan sonra Comic Jumper: The Adventures of
Captain Smiley ile farkli bir girisimde bulunan
yapimcilar, ayni capta girilti koparamadiktan
sonra‘Splosion Man'e geri dondiiler ve bir siire
once bu devam oyunu Ms. ‘Splosion Man’i Xbox
360 sahiplerinin begenisine sundular.

Bizimkisi bir agk hikayesi

ilk oyunda kontrol ettigimiz ‘Splosion Man, altini
Ustline getirdigimiz laboratuvardaki bilim adamlari
tarafindan en sonunda yakalandi ve bir kapsule
hapsedildi. Basariya ulasmanin verdigi coskuyla
simaran ve laboratuvari parti ortamina geviren
bilim adamlari, tam bu sirada fark etmeden yeni
bir kazaya yol agarlar ve ortadaki platforma diisen
bir toka sayesinde Ms. Splosian Man ortaya ¢ikar.
Bundan sonrasiysa ‘Splosion Man'i kurtarmak

I 92 LEVEL
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isteyen sevgi dolu Ms. ‘'Splosion Man'in macerasi
seklinde devam eder.

Peki Ms. ‘Splosion Man'i ‘Splosion Man'den ayiran
ozellikler nedir? Aslinda iki karakter arasinda gorsel
acidan renk ve toka disinda hi¢bir fark yok ama yeni
oyundaki karakterimiz, hareket ve sdylemleriyle
tam bir genc kiz portresi ciziyor. ‘Splosion Man'in
ylUzimuzu gulimseten yurlyus tarzlarina yenilerini
ekleyen Ms. 'Splosion Man, oyunun temelini olustu-
ran hareketler paralelinde -Ust Uste en fazla l¢ kez
olmak Uzere- patlayabiliyor, bu sayede duvarlardan
destek alarak tirmanabiliyor ve yol boyunca karsi-
sina ¢ikan farkli cevresel detaylar sayesinde siratle
yol alabiliyor.

Oyunun tek kisilik modu 50 bélimden olusuyor
ve tim bolimler boyunca oyunu bitirmek disinda
en iyi skoru elde etmek ya da bolimu en kisa si-
rede bitirmek gibi miicadelelere de girisebiliyoruz;
¢linkd oyunun siralama tablosu destegi mevcut
ki bu da ayni bolimleri, parkurlar tekrar tekrar
oynamak icin ciddi bir motivasyon kaynagi oluyor.
ilk oyunda oldugu gibi, Ms. ‘Splosion Man'de de
multiplayer destegi mevcut ve en az iki, en fazla
dort kisilik bir grup olusturup tek kisilik moddan
farkh olarak hazirlanan bolimlerde birlikte yol
alabiliyoruz. Multiplayer modunda 6nemli olan,
ilk oyunda oldugu gibi senkronizasyon ve birlikte
hareket edebilme becerisi. Yani sizin anlayacaginiz,
arkadaslarinizla bozusmaniza (!) sebep olacak yeni
bir oyun var karsinizda.

Karambol

‘Splosion Man’e tipatip benzerlik gésteren Ms.
‘Splosion Man, hizli oyun yapisiyla zaman zaman
takibi zorlastirabiliyor ama bu seriyi eglenceli
kilan sey de hizl ve akiskan oyun yapisi zaten.
Dogru anda patlayarak engelleri aninda asabil-
mek, zaman zaman karsimiza ¢ikan ve ¢abucak
¢ozllmesi gereken platform bulmacalarini hizla
¢6zebilmek, oyunu daha suratli hale getiriyor. Bu
noktada ilk oyunu oynamamis olanlar, kontrollerin

Alternatif

Bionic Commando Rearmed 2 (-)

Earth Worm Jim (-)
Splosion Man (-)

bu siirate ayak uydurup uydurmayacagi konusunda
endiselenebilir ama korkmayin, oyunun tek tusluk
kontrol sistemi sayesinde ¢ok rahat edeceksiniz.
Gamepad'in sol stick’iyle yon belirtirken, diger tim
tuslarla patlama aksiyonu gergeklestirebiliyorsu-
nuz. Ayrica ttkandigimiz anlarda RT tusuna basih
tutarak kendimizi patlatip yok edebiliyor ve son
checkpoint’e geri dénebiliyoruz.

En azilk oyun kadar eglenceli, renkli ve ilk oyun-
dan biraz daha akiskan bir yapim olan Ms. ‘Splosion
Man, yine ilk oyun gibi XBLA bashgindaki en basari-
It oyunlar arasinda yerini almis durumda simdiden.
Eger kafayi grafiklerle bozmus oyunculardan biri
degilseniz, oyunu 800 Microsoft Puani karsiliginda
satin alarak patlama noktasina gelebilirsiniz.

& Sefik Akkog

Ms. ‘Splosion Man
+ Renkli ana karakter, eglenceli vie akiskan

oyun yapisi, basarili multiplayer modu
- Nadiren olusan kaotik ortam

Dért oyuncunun ayni anda
ilerleyebildigi multiplayer
modundan bir kare.



Evil Ryu’nun kétiiliigi
yer yerine yansimis.

iINCELEME

Yapim Capcom
Dagitim Capcom

Tir Dovis

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.streetfighter.com
Turkiye Dagrticisi Aral

Super Street Fighter IV: =*»
\Y

Arcade Edition

Evil Ryu Wins!

nline ortamda oynamasi en zevkli oyunlardan biri,
m SFIV yeni bir versiyona kavustu! Haydi heyecanla-

nin. Elinizdeki SFIV'ii ve SSFIV'Ui bir kenara atin ve
yeniden para vererek, en yeni versiyonunu alin...

Hos degil evet. Neyse ki SSFIV'e sahipseniz, Arcade
Edition eklentisini az bir paraya DLC olarak alabiliyorsunuz.
SFIV'e hicbir sekilde bulasmadiysaniz da Arcade Edition’i
kutulu olarak satin alarak sonsuz huzura kavusabilirsiniz
cuinkd size garantisini veiyorum, online oyunlardan kalka-
mayacaksiniz.

Oni atar, Yun ve Yang yakalar

Su siralar Skarlet ve Kenshi, Mortal Kombat'a indirilebilir
karakter olarak gelmis durumda. Rain'in de eli kulaginda.
Capcom da aslinda aynisini yapiyor; ek karakterler getiriyor
oyununa ama bunu buytuk bir paket olarak sunmayi uygun
gormiis. Oyle bir paket ki hatta, oyunun adi bile degisiyor.

Arcade Edition paketinde dért tane yeni karakterimiz var
ve bu paketi satin alacaksaniz, bu karakterleri istiyor olma-
niz cok onemli. Ryu'nun kétuliige teslim olmus hali Evil Ryu,
Akuma'nin zincirlerinden kopmus hali Oni ve zipir kardesler
Yun ve Yang, dort yeni karakterimiz.

Evil Ryu ile baslayalim. Su siralar online ortamlardaki en
popiiler karakterlerden bir tanesi kendisi. Akuma'nin bircok
glicline sahip fakat hepsine degil. Onun yerine hizla ileri
atildigi bir tekmesi bulunuyor. Havadan yere dogru yaptig,
Akuma'dan tanidigimiz“Dive Kick” hareketi de son derece
stk durmus.

Ken-Ryu kullanicilarinin favorilerinden bir digeri de
Oni. Ben de bu karakterle oynamayi denedim bir stire,
kombolarinda biraz tokezledim, devam edemedim. Hizli
bir karakter olmasi en 6nemli 6zelliklerinden ve iki farkli
fireball’'uyla da duruma gére serbet verebiliyor. ileri atildig
ve yere buytuk bir glicle bastigi ilging bir hareketi de var

Alternatif

BlazBlue: Continuum Shift 11 (8,0)

Mortal Kombat (8,4)
Tekken 6 (8,9)

Oni'nin lakin bunu da kimseye yediremedim; belki benim
yeteneksizligimdendir.

Yun ve Yang ise iki ayri karakter. En son Street Fighter
lI'de gérmistiik bu kardesleri. Cok hizli olmalarina ragmen
kontrolleri biraz glc. Ayrica ¢cok fazla hasar veremedikleri
icin dlismanlariniza iki kat vurmaniz gerekiyor. (Sagat bir
vurur, ¢ alir drnegin.) Hizh olduklart icin rakiplerinizi sinir
icinde birakabilirsiniz; denemeden gecmeyin.

Yeterince iyi misin?

Arcade Edition eklentisi aslinda serinin fanatikleri icin duist-
nilmus zira ne ek karakterler, ne de diger 6zellikler oyuna
yeni giris yapacaklarin ilgisini cekecek nitelikte.

Oyuna eklenen Elite Replay Channel 6zelligi bes
taneye kadar replay'i takip etmenize olanak taniyor.
Ustelik bu replay’ler hep yiiksek puana sahip oyuncularin
replay’lerinden olusabiliyor —ki bdylece oyun nasil oyna-
nirmis, goriip 6grenebiliyorsunuz. Emin olun iyi oynayan
bir oyuncuyu takip etmek, sizin oyununuzu da gelistiriyor
¢linkii SF pek oyuncu dostu bir oyun olmadigindan, oyunu
size pek fazla 6gretmiyor.

Arcade Edition’i diger versiyonlardan ayri
tutan Capcom, oyun arama segeneklerine bu
ayrimi eklemeyi de unutmamis. Oyun arama
kriterlerinde Arcade Edition mi, SSFIV mii veya her
ikisi de mi olacagina siz karar verebiliyorsunuz.

Asadida gorecegdiniz puan, Arcade Edition
eklentisine verilmis bir puan degil; oyunu bir biitiin
olarak degerlendirdigimde ortaya ¢ikan puan. Sirf
Arcade Edition eklentisi ise benden en fazla yedi puan
alir zira getirdikleri oyunu ileri tagima yéniinde pek
de 6nemli degil... @ Tuna Sentuna

Super Street Fighter IV:
Arcade Edition

+ Evil Ryu glizel bir eklenti olmus. Yiiksek puana

sahip oyuncularin oyunlarini takip edebilmek
glizel bir 6zellik.

- Eklenen karakterlerden Evil Ryu
disindakiler cok da anlamli degil.
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Yapim The Sims Studio
Dagitim Electronic Arts

Tur Similasyon

Platform PC, Mac

Web ea.com/the-sims-3-generations
Turkiye Dagiticisi Aral

The Sims 3: Generations

Orta yaslh bir annenin ve depresyondaki bir veledin anilar

he Sims 3 genisleme paketleri bitmek
bilmiyor, Electronic Arts ve The Sims Stu-

dio da yorulmadan, canla basla yilda en
az dort tane ek paket ¢ikarabilmek icin gecesini
glindiiziine katarak calisiyor. Ben de LEVELIn
daimi Sims departmani yazari olarak sizler icin bu
kez dordiincu ek paket olan Generations't derinle-
mesine kurcaladim, sevineceginiz bir str
ozellikten bahsettigimde kosa kosa gidip
alacaksiniz, garantisini de veriyorum. Hadi yine
iyisiniz bu yaz! Baslayalim mi?

Asi genglik!

Generations ek paketi bu kez Sim’lerimizin ha-
yatlarinin belli bir bélimiine daha yogun sekilde
odaklanarak, onlarin genglik dénemlerini, okul
hayatlarini, ilk evlilik dénemlerini ve orta yas
krizlerini daha yakindan g6zlemlememize olanak
veriyor. Hemen genel yasantilarina gegmeden
once karakter tasarlama menusiinde yeni neler

Alternatif

The Sims 3: Ambitions (7,5)

The Sims 3: Late Night (8,0)
The Sims 3: World Adventures (8,0)
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var, yakindan bakalim. Generations'ta iki yeni karak-
ter 6zelligi bulunuyor ve bunlardan ilki Rebellious.
“Asilik” anlamina gelen bu 6zellik sayesinde Sim’ler
saka yaparken veya tuzaklar kurarken digerlerine
gore daha az yakalaniyor ve ergenlik donemlerinde
yasadiklari ruh calkalanmalarini gériiyoruz. Diger
Ozellikse Nurturing. Tam bir anne gibi oyunlari
yasaklayip, bebeklere daha iyi bakip daha ¢ok
s6zlinlizu dinletiyorsunuz. Yeni meslek olarak ¢ocuk
bakiciligini gériiyoruz. Yeni “yasam puani” édillerin-
de stiper babaanne, yas dondurma, genclik iksiri ve
miras gibi 6dullerle eglenceli dakikalar sizi bekliyor.
Karakterlerin dis gortinisleri icin yeni sag ve kiyafet
seceneklerinin yani sira ergenligin gelisimini daha
yakindan anlamak icin viicut killari da eklenmis.
Oyunu oynamaya basladigimizda ilk g6ze ¢arpan

sey yeni bir kasabanin olmamasi. Hi¢ “Aaal” demeyin,

boyle de gercekten eglenceli. Kronolojik olarak bak-

tigimizda geng Sim’lerin hayal glglerinde gelismeler

goze carpiyor, hayali arkadaslarini diriltip sevgili
olabiliyorlar, gercek bir insan gibi birbirlerine tuzak
kurabiliyorlar, mezuniyet kralicesi secilip gecenin
kraliyla romantik bir iliskiye bile bashyorlar. Cok
sadik veya cok kazanova olmaniz da bundan sonra
diger Sim’lerin dikkatini cekecek. (Aman dikkat! Eli-
niz iste, gozlinliz oynasta olmasin!) Ceza sistemi de

var artik; evden kacan, kardesine satasan Sim'i odaya

kapatma veya temizlik yaptirma cezasiyla adam
edebiliyoruz. Eziyet etmeyi sevenlere duyurulur.

Just married!

Bekarliga veda partilerini hallettikten sonra, her
genc Sim'in gizli rliyasi olan evliliklerde artik
pastalar kesiliyor, deniz kenarinda kutlamalar
yapiliyor ve yeni evli olmanin gaziyla onlari birkag
glin boyunca yogun olarak “Woohoo” isterlerken
gorlyoruz. Sonra bir giin bir uyaniyoruz, postada
hediyeler! Cocuk dogduktan sonra da babaya
veriyorsunuz ¢ocuk arabasini, gezdirip duruyor
garibim. World Adventures ek paketi olanlara not:
Eger bu ek pakete sahipseniz balayina da gidebi-
lirsiniz ki bir Cin gezisi hi¢ de fena olmuyor!

Eyvah, yagslaniyorum!

Cocuklariniz biyuyip, evde guriltilu partiler
verip her gece evi polis basarken icten ice buna-
lima girdiginizi fark etmeniz olasi. Sagini basini
begenmeyen, kirisiklarini kontrol eden bir Sim,
zaman ig¢inde diizelmez ve terapiye gitmezse evi
terk etmek bile istiyor. Biz buna “orta yas krizi”
diyoruz; oynayin goriin, canlarina okunuyor.

O yiizden iyi bir genglik dénemi gegirip bos
zamanlarinizda yeteneklerinize odaklanin. Bu isin
yashhdi da var, o yastan sonra koca bosayacak
hale gelmeyin.

Bitiin bu yaptiklarimizi artik oyunda satin aldi-
gimiz kameralarla kaydederek video olarak kendi
sitelerine ve Facebook’a aktarabiliyoruz. (Bol bol
kaydedip eglenirsiniz diye umuyorum.) Oyun
mekaniklerinde pek bir degislik goze carpmasa
da Sim’lerin daha fazla insan gibi davrandigini
gormek oyunun basinda uzun siire gegirmenize
sebep olacak. Depresyona girmeyin, sevgilinizi
aldatmayin, uslu durun!  Ayca Zaman

The Sims 3: Genera
+ Fazla sayida yeni karakter 6zelligi,
uzun sureli oynanabilirlik

- Yeni kasaba yok, sadéece bir
meslek var

7,0



Pro Cycling Manager 2011

Bisikletini seven buraya gelsin!

am da yazin kedini belli etmeye
basladigi giinlerde, 6nce Italya'daki

yemyesil alanlari daha sonra Tour de
France ile Fransa’nin buttin glzelliklerini
hayranlikla izlerken bisiklete binmeyi ne kadar
ozledigimi hatirladim gectigimiz aylarda...
izlemesi bile sakinlestirici tadinda zevk veren bu
sporun yakin takipgisiyseniz, simdiye kadar Pro
Cycling Manager serisi oyunlarina sdyle bir goz
gezdireniniz mutlaka vardir. Gegtigimiz ay
Cyanide Studyolar tarafindan satisa sunulan Pro
Cycling Manager 2011 g6z alici grafikleri ve
detayli icerigiyle menajerlik ve spor oyunu
severlere yeni tatlar yasatacak, orasi kesin.

Bisikletgi kasi1 kavrama

Oyunun 2011 sezonunda ilk 6nce belirtmek
istedigim nokta yarisci kismiyla ilgili. Tamam,
oncelikle yonetim oyunu bu zaten ama Cyanide
“Bisikletcilere dikkat” diye aylardir bagirirken
hakhymis arkadaslar. Gergek kilo ve boylarin-
da, bunlara gére muntazamca yerlestirilmis
bisikletci kaslariyla 3D’den resmen daha 6tesini
vaat ediyorlar. Gorus agilari, yeni oyun fizikleri
ile miikemmel grafik 6zelliklerinin birlesmesiyle
sadece bisikletcileri de ayarlayip birakabiliriz
oyunu bir kenara. Neyse ciddi olalim, eski sezon
oyunlarinda ¢okga olan bisikletgilerin i¢ ice geg-
mesi olayi da tarih olmus gibi gorlintyor, yani en

Alternatif
Dave Mirra Freestyle BMX 2 (-)

Downhill Domination (-)
Mountain Bike Adrenaline (-)

azindan ben oynadigim stire icinde yapay zeka sag
olsun, sagma sapan gecislere hi¢ denk gelmedim.
Yapay zeka demisken, gercekten hakkini veriyor,
bu kez yariscilari izlemesi ayri bir keyifli. Yonetim
menisiine baktigimizda, sponsor yonetimiyle ilgili
degisiklikler gézden kagmiyor, sponsor mentsuyle
kullanici arasindaki detayl hesaplarin incelene-
bilmesi ve yariscinin bolgesi veya ulkesiyle ilgili
oncelikli sponsorunu bulmasi sistemi de eklenmis.
isin esas giizel yani, alinan sonucun ve sponsorun
ozelliklerinin yariscinin da popllerlik puanina ve
maasina etki etmesi.

Yarislar boyunca takimlara taktik verebildigimiz
gibi yepyeni ekipmanlarla da onlari bir glizel dona-
tiyoruz; yeni kasklar, gozlikler ve bisiklet ekipman-
lart menude bizleri bekliyor. Grafiklerinin oyunun en
can alici noktasi oldugunu sdylemistim, %65 oranla
butln haritayi farkli agilardan 3D olarak takip ede-
biliyoruz, sprint ve endurance yariglari haliyle daha
gercekgi ve yepyeni mekan 6zellikleri ve haritanin
da birebir benzerligiyle basinda sizi haftalarca tuta-
bilecek 6zelliklere sahip. Dipnot: Katar ve Avustralya
manzarasi da yaris icin hazir, bekliyor.

“Haftalarca” kavrami kisa geliyorsa, baginda daha
uzun stire kalmanizi saglayacak bir-iki 6zelligimiz
daha var; bunlardan biri GUI denilen grafik ara
yliziine muidahale ediyor olmamiz ve “Level editor”
ile ciftlikleri, cesitli duizlik ve yukseltileri yapa-
rak istediginiz parkurda yarismaniz. Yani dogru
sponsorlar, dogru yariscilar ve dogru taktiklerle her
hava kosulunda basarili olmamaniz igin hicbir sebep
bulunmuyor. Serinin takipgisi olun olmayin, her ne
kadar glinimiiz oyunlarinin multiplayer sisteminde
normal karsilansa da bu kez PCM 2011'de ment
icinden tek tusla (eskiden boyle degildi tabii) gecis
yapabiliyorsunuz.

Yapim Cyanide

Dagitim Focus Home Interactive
Tur Spor

Platform PC,PS3, Xbox 360

Web www.cycling-manager.com

PS3 ve Xbox 360 platformlarinda Tour de France
olarak gecen Pro Cycling Manager 2011, menajerlik
oyunu ve bisiklete binmeyi sevenlerin glzel vakitler
gegirmesine sebep olacak, inaniyorum. Hatta oyunu
kapadiktan sonra soyle bir deniz havasi alip sahilde
turlamayi bile isteyeceksiniz. @ Ayca Zaman

+ 3D ozellikleri, grafik arayiizi

Editor” zenginligi
- Bazi oyunculari kisa stirede sikabilir,
lisans sorunlari
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Yapim Double Helix
Dagitim Warner Bros. Interactive

Tur Aksiyon
Platform PS3, Xbox 360
Web www.doublehelixgames.com

Green Lantern:

Fener alay:

izgi-roman alirdim eskiden, hala da aliyorum.
O guinle bugin arasindaki en buyuk fark ise,

eskiden ingilizce ¢izgi-romanlan daha kolay
takip edebiliyor olmamdi ¢linkii bazi gazete bayilerinde
bile Marvel ve DC yapimlarini bulabiliyordum.

O zamanlar tanismistim Green Lantern’la. Yesil, Persil
adamlardi bir nevi. Uzay polisleri olduklarini sdyluyorlar-
di ve cips paketinden ¢ikmis gibi goziiken ylziikleriyle,
evrenin givenligini saglamaya ant igmislerdi.

Yesil glic, iradeyi temsil ediyordu. “Willpower” sahi-
biydi tim Green Lantern (yeleri. Yesil gliclin yaninda
baska renkte glicler de vardi. Korkuyu temsil eden sari
glc, aski ve sevgiyi temsil eden mor... Evrenin derin-
likleri renk renk gliglerle doluydu ama sari glig, elde
edilmemesi gereken ve kéti gticlerin elinde daha da
tehlikeli hale gelen bir enerjiyi teslim ediyordu. Evrenin
koruyucusu olan Manhunter’larin sari glicle ne gibi bir
isi olabilirdi ve daha da kétiisl, Green Lantern’larin ¢ok
gizli bir yerde sakladigi bu gticiin yerini, kim géstermis-
ti? (Kesin Ayca gostermistir.)

Maskeli begler
Green Lantern henliz vizyona girmedi ve sanirnim Eylil'e
kadar da girmeyecek. (Yoksa o Kaptan Amerika miydi?)
Dolayistyla bu oyunun, filmin hangi kismini kapattigini
anlayamadim. Yan bir hikaye mi anlatiliyor, fimde
olanlarin éncesi mi, sonrasi mi, yarisi mi...

Bildigimiz su ki —s6zde- evrenin koruyuculari olan
Manhunter'lar sari glictin pesinde ve bir yere kadar
bunu elde ediyorlar da. Evrenin dort bir kdsesine

saldirn diizenleyen Manhunter’lar durdurmak da filmin
kahramani da olan Sektor 2814'lin Green Lantern’i, Hal
Jordan’a diistiyor.

Evet, Green Lantern bir film-oyunu ve normalde ¢ok
kot olmasi gerekiyor. Oyunun bagina da bu 6n yargiyla
oturdum: Bu oyun kotii olmaliydi. Ne var ki oyunun
yapimcisi Double Helix akilli adamlardan olusuyormus,
onu gordiim.

Green Lantern: Rise of the Manhunters kesinlikle oriji-
nal bir oyun degil. Oyun diinyasina kattig hicbir sey yok.
Double Helix ise dedigim gibi akilli ve God of War tiirevi
oyunlarin en iyi 6zelliklerini bir kenara not etmeyi ihmal
etmemis, bunu yapmis ve uygulamayi da son derece iyi
bir sekilde kotarmis.

Oyun ayni God of War, Devil May Cry veya Bayonetta
gibi oynaniyor ve uygulamada da her sey cok iyi.
Kombolar sagma sapan yerlere gitmiyor, hareketler akici,
dismanlar ne ¢ok akilli, ne gerizekal, Alice: Madness
Returns'deki gibi bir amatorliik de s6z konusu degil.... Eh,
boyle olunca da oyunun basina oturduktan sonra kolay
kolay kalkilmiyor ¢linkii Manhunter’lar pataklamak
gercekten eglenceli.

Yiiziigiin giicit adina!
Her Green Lantern —ki 3600 tanesinin, 3600 tane noktay!
korudugu biliniyor- segilmis birer kahraman. Onlari
yliziikler seciyor ve parmagini secen yiizlik, o blinyeye
inanilmaz bir gli¢ veriyor.

Yiiztikler, tastyicilarinin hayal ettikleri nesneleri yesil
bir enerji olarak hayata gecirebiliyor. Nedir, birisinin

Rise of the Manhunters

kafasina ucak mi atmak istediniz? Bunu diisiiniiyorsu-
nuz, ylizigliniizii kaldiryorsunuz (Ya da ileri uzatin.) ve
o ucak ytiziiglin ucunda beliriyor. Balyozlar yaratmak,
kiliglara sekil vermek, bir makineli tifek olusturmak hep
sizin hayal glictinlizle birlikte hayata gegiyor. Bunlara
“Construct” guicleri denilmis oyunda ve sekiz tanesini
yaninizda tastyabiliyorsunuz.

Green Lantern'i orijinal yapan demeyelim de orijinal
gibi goziikmesini saglayan en biiyiik 6zellik bu Cons-
truct guicleri. Hal Jordan oyunun basinda kocaman bir
cekic yaratabiliyor, yliziigiinden enerji toplar atyor ve
tutup firlatabildigi bir bomba yaratiyor. Daha sonra bir
beyzbol sopasi yaratma olanagd yakaliyor ve bununla
hem diismanlarini uzaklara firlatiyor, hem de enerji
toplarini sahibine geri yolluyor. Puanlariniz cogaldik¢a
ve seviye atladik¢a gurzler olusturup bunlarla savasa-
biliyor, kendinizi bir roket gibi kullanabiliyor ve daha
dailging guiclere sahip olabiliyorsunuz. (Makineli tifek
favorim.)

Construct guclerini kullanmak icin yesil enerjiye
(Surddirdlebilir enerii!) ihtiyaciniz oluyor. Yesil enerjiye
sahip olmak icin ya etraftaki yesil enerji varillerini yok
edeceksiniz, ya da diismanlariniza tekme tokat girise-

Alternatif

Bayonetta (9,5)

Devil May Cry 4 (6,9)
God of War Il (9,5)




ceksiniz; her ikisi de enerjinizi tazeliyor.

Uganm, durduramazsin...

Oyunun %70'i yerde gegiyor. Bir boliime basliyor, 6niintize
geleni kombolarinizla, Construct gliglerinizle temizleyip

bir sonraki bélime gegiyorsunuz. Yalniz bir sonraki bolim
ayaklarinizi yerden kesebilir ¢link(i “Bu Green Lantern’lar uga-
miyor muydu ya?” dedigim anda kendimi havada buldum.
Ucarak ilerlediginiz bolumlerde sinirsiz atis glicline sahip
oluyorsunuz ama daha gticlii olan roket giclintiz yine yesil
enerjiden yiyor. Dismanlarinizin yaninda, etraftaki engelleri
de g6z etmeniz gereken bu boliimlerin ya ortasinda, ya da
sonunda sizi biraz zorlayacak olan bir boss savasi cikabiliyor.
Boss savaglarinda genellikle stiper giictiniizii calistirmak

ise yarayabiliyor. Bunu yaparsaniz sayet Hal bir ucaga
dontstiyor ve daha az hasar almanin yaninda, ¢ok daha seri
ates edebiliyor.

Ugmamiza izin veren boltmler farkl bir tat olmus fakat
cok da eglenceli olduklarini séyleyemeyecegim. Yiriiyerek
savastigimiz boltmleri cok daha eglenceli buldugumu
belirtmek isterim.

En ¢ok begendigim 6zelligi sona sakladim. Bildiginiz tize-
re, “Size geleyim, oyun oynayalim!” diyerek eve gelen arkada-
siniz elma yiyerek yaninizda oturmak zorunda kaliyor cogu
oyunda. Artik oyunlari ya online olarak oynayacaksiniz ya da
futbol, yaris veya muizik oyunlarinda arkadasinizla kapisacak-
siniz. Green Lantern ise size ¢ok giizel bir secenek sunuyor
ve ikinci bir oyuncuya istedigi zaman oyuna katilabilmesini
sagliyor. ikinci bir Green Lantern olarak oyuna girerek tiim

oyunu birlikte savasarak géturebiliyorsunuz. Final Fight
tadi yakalayabildiginiz bu secenek ¢ok iyi oturmus oyuna
¢unki oyundaki dovus sistemi gayet iyi.

Yiiziitkten hamburger istemek

Sasiracaksiniz belki lakin ben bu oyunu begendim. Kot bir
oyun kesinlikle degil. Orijinal de degil dedigim gibi ama kendini
oynatiyor. Monotonluk elbette ki var fakat oyun bundan 6tesini
sunma niyetinde de degil zaten.

Bakin az daha unutuyordum; ben bu oyunun grafiklerini de
begendim. Detaysiz hicbir yer yok. Manhunter’lar miikemmel
modellenmis, cevre deseniz gayet sik. Efektler, Construct
gticlerinin resmedilisi, kombolarin goriintiisu. .. Hepsi glizel
valla, inatla begeniyorum.

Bu oyunu alma kismina gelecek olursak... Aslinda tam
bir “kiralama” oyunu fakat tilkemizde boyle bir adet yok. 100
kusur liralar verip alacaksaniz, 6nlinlizde daha iyi bir secenek
olup olmadigini kontrol edin. Zaten bosluktaysaniz ve Green
Lantern‘a en ufak bir sempatiniz varsa da diistinmeden alin.
Film gelene kadar hazirlik olur... @ Tuna Sentuna

Green Lantern:

Rise of the Manhunters

+ Dovis sistemi ¢ok iyi isliyor. Construct
gugleri oyunu monotonluktan uzaklastiriyor.
Tim oyunu iki kisi oynayabiliyorsunuz.

- Herhangi bir orijinallik yok. Bir stire sonra
oyun kaginilmaz olarak tekrarlamaya basliyor.

7,5
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Yapim Arc System Works

Dagitim Aksys Games
Tir Doviis

Platform PSP

Web www.blazblue.jp

PS Vita

Bu oyunu alin, edin
dedim fakat akli-
nizda PS Vita alma
dustincesi varsa
Continuum Shift

Il Plus’t bekleyebi-
lirsiniz. Bu oyunda
olan her seyi, daha
iyi grafiklerle ve

PS Vita'nin dokun-
matik 6zellikleriyle
birlikte getirecek
olan oyun, Street
Fighter X Tekken'le
birlikte PS Vita'nin
en iyi dovis
oyunlarindan biri
olacak; benden
séylemesi.

I 98 LEVEL

BlazBlue: Continuum Shift II sy

“Dovis keyfi ele avuca sigmaz!” diyenlere

uilty Gear't hatirlar misiniz? O da anime ve
B Uzak Dogu kultiiriiyle yogun bir sekilde

yogrulmus olan bir oyundu fakat tim
karakterlerde (Kafasinda kese kagidi olan arkadas
haric.) bir tanidik his, bir yakinlik bulabiliyorduk.

BlazBlue boyle bir oyun degil. BlazBlue, animenin
ve manganin dibine vurulmus hali. Sans eseri hicbir
animeye veya mangaya bulagsmamissaniz, BlazBlue'yu
oynamaya calisirken sara ndbetine girebilirsiniz. Neden
mi?

Bu oyun ¢ok renkli. Bu oyun gorsel efektlerle dolu
ve bu oyundaki hicbir karakter veya yaptigi hareket,
ahstiklarinizla uzaktan veya yakindan alakah degil. Ani-
meciler; siz ayrilabilirsiniz. Sizinle yapmamiz gereken
birka¢ mag var...

Salondan, sokaga...
“Ben zaten bu oyunu gegen yil PS3’m i¢in almistim;
bunun ne farki var?” sorusuyla baslayahim ¢iinki bu so-
ruyu soracaginizdan eminim. Oradaki “IlI” takisi aslinda
biraz yalan; elimizdeki oyunun Continuum Shift'ten
hi¢bir farki yok. Sadece DLC olarak indirilebilen ekstra
karakterler ve yeni bir oyun modu eklenmis. Gergi Aksys
Games'in bu oyunun dagitimini yapiyor olmasinin ne-
deni bu degil. Sonugta elinizde tasiyabileceginiz,
eglenceli bir déviis oyunu var ve bu da “satis
garanti” demek.
Ug yeni karakterimize bakalim. Bunlar Makoto,

Alternatif

Art of Fighting (-)

Guilty Gear XX Accent Core Plus (7,1)
Street Fighter Alpha 3 MAX (-)

Valkenhayn R. Hellsing ve Platinum the Trinity. Sincap
kuyruklu Makoto'yu sevdim. Oynamasi kolay, hareketleri
hizli. Valkenhayn ¢ok karizmatik bir karakter ve kurt
adam glclerine sahip. Platinum the Trinity ise tam ama
tam bir anime karakteri. Blyu guglerini kullaniyor ve
Jekyll & Hyde'a benzeyen 6zellikleriyle savasiyor.

Bu kurt adam glicleri, Jekyll & Hyde'lar nereden cikti
diyeceksiniz. BlazBlue'yu diger iki boyutlu dévis oyun-
larindan ayiran en buyiik 6zellik, her karakterin sahip
oldugu “Drive” hareketleri. Bu hareketler her karakterin
kendi karakterine 6zgu ve bu yiizden de her karakterin
birbirinden gercek anlamda ayrilmasini saghyor. Bir
tanesi karsi taraftan enerji caliyor, bir digeri sarj edilip
kullanilabilen bir saldiri hareketiyle saldinyor...

Karakterlerin boylesine radikal bir sekilde farklilik
gOstermesi de sizin genellikle birkag karakter Gizerinde
yogunlagmaniza olanak taniyor ki bu da guizel bir sey.
Bir karakterden, “Hig tarzim degil.” diyerek uzaklagmak
cok kolay ve boylece kararsiz kalip karakter karakter
dolasmiyorsunuz.

Cehennemin derinlikleri

Teke tek maglarimizi yapiyor, hikayeleri tamamlayip
karakterleri bir bir taniyoruz. Peki bundan sonra ne
yapacaksiniz? Elbette ki yeni oyun modumuz, Abyss'de
savasacaksiniz!

Abyss bir nevi Survival modu. Art arda rakiplerle
karsilasiyorsunuz ve bir siire sonra daha gicl, boss ki-
vaminda bir karakter karsiniza gikiyor. Onu da yendikten
sonra karakterinize katki saglayacak bir esya kazaniyor
ve hayatta kalabildiginiz suirece, ayni seyi yapmaya
devam ediyorsunuz. Bu mod baslarda ¢ocuk oyuncagi
fakat daha sonra isler cigirindan ¢ikiyor, o esyalar bile sizi
kurtarmiyor.

PSP’ye artik pek fazla oyun ¢itkmadigini disiinursek,
Continuum Shift Il iyi bir se¢im olabilir. Yalniz, daha 6nce
de dedigim gibi bu oyunu almak icin iki gereksinimi
tamamlamaniz gerekiyor: Doviis oyunlarini ve animeleri
seveceksiniz. Tesekkdrler, artik dagilabiliriz.

@ Tuna Sentuna

BlazBlue: Continuum Shift 11

+ Konsol versiyonunda olan her sey, tim DLC karakterleri-
yle birlikte PSP’ye sigdiriimis. Abyssmodu eglenceli.

- Seslendirmeler cok amator geliyor kulaga.
Animeyle alakasi olmayan oyuncular neye
ugradigini sasiracaklar.




A Flipping Good Time **
Pp1Nng &

Bir ters, bir diiz

Flipping Good Time'da
amacimiz ¢cok net. Dikenlere

dismeden bolim sonuna
ulasmak. Bircok nokta bize yolumuzu
goOsteriyor ve ayni zamanda bu
noktalari toplayabiliyoruz. Noktalar
bize puan olarak geri déniyor,
puanlar da bize ekstra bir hayat
sagliyor. Arada elmaslar da gériiyoruz
ve bunlari almak hi¢ ama hig kolay
olmuyor.

Oyun ¢ok siradan geldi kulaga, de-

gil mi? Oysa ki bu maceramizda cesitli
oklara temas ettigimizde ekranin bir

asagisinda, bir yukarisinda ytirliyoruz ve bu
da oyuna buiyuk bir miicadele katiyor. Diken-
lere carpmadan ilerlemek, bu sirada noktala-
r yakalamak, anlik hareketler yapmak... Hi¢
kolay degil, ben size soyleyeyim.

Grafiksel olarak da son derece tatmin
edici olan bu ufak ama eglencesi bol oyunu
derhal oynamanizi buyuruyorum ¢iink
eglence, sizin de hakkiniz... (Bitisi vurgulu ve
yavas kelimelerle sdyledim.) @

Tur Platform
Yapim DigiPen

Web aflippinggoodtime.com

Frogatto & Friends :
4

Kurbaga bir ziplar, iki ziplar...

asit platform oyunu
B dediniz mi, ben oradayim.

Sadece Ug - bes tusla...
Hmmm. Bu girisi kullanmistim. Fakat
bu oyun da basit bir platform
oyunu? Ustelik A Flipping Good
Time'dan daha da basit? O zaman
devam ediyorum: ..oynanan,
mantigi basit, oynanisi daha da
basit... Boyle yazarlk olmaz!

isin asli su ki Frogatto, ufak bir

kurbaganin hikayesini anlatan, se-
vimli mi sevimli, bdyle yumru yumru
bir oyun. Kurbagamiz hopluyor, zip-
liyor, egiliyor, yliziiyor, diismanlarini

yutup atiyor ve renkli bir oynanis getiriyor
ekranlarimiza.

Frogatto ¢ok basit bir platform oyunu
bu fakat gorselligi ve kontrolleri bana ¢ok
oturakli geldigi icin de bayagi hevesle oy-
nadim. Ustelik bir hikaye de yok sayiimaz.
Cesitli karakterlerle karsilastigimizda bizim-
le iletisime gegip senaryoyu takip etmemizi
de saghyorlar. Bu yaz sicaginda insan daha
ne ister? Bir Frogatto yeter! @

Tiir Platform
Yapim David White

Web www.frogatto.com

Bir Ingiliz hikayesi

amestown'da irili ufakl

dlsmanlar ve onlarin

mermileri akiyor da akiyor...
Biz de boliimiin sonundaki boss'u alt
etmeye calisan kiiclik bir gemiyiz.

Power-up diye bir durum yok oyunda.

Yani bolime basladiginiz silah ile
bolim bitirdiginiz silah ayni oluyor
ama neyse ki gemimiz sadece merkez
noktasindan vuruluyor. Yani kanatlara
mermi degerse bize bir sey olmuyor.
Dort farkli gemi tipi bulunuyor
oyunda ve bunlarin hepsi size oyunda
farkli bir strateji sunuyor. Bir tanesi ya-

o
Terraria
Minecraft'in izinden...
m haberiniz vardir. Terraria

da iki boyutlu bir
Minecraft aslinda. Bir karakteriniz
var ve bu karakterle, her bir
tarafini yok edip yeniden
kurabildiginiz, bol pikselli bir
diinyanin igine distiyorsunuz.
Oyun iki boélgede sirtyor: Yeralti
ve ylizey. Yluzeyde kendinize
barakalar, evler kurabiliyor, ¢icek
topluyor, agag kesiyor ve daha
guindelik isler yapiyorsunuz.

Yeraltiysa ugsuz bucaksiz bir
diinya ve oyundaki yuzlerce

inecraft ¢ilginhgindan

Indie | INCELEME

* X

\Y

vas ama etkili bir bomba birakiyor, bir digeri
atis yoniinl degistiriyor, bir bagkasi yogun bir
enerji 1sin1 yayabiliyor... Daha da guizeli dort
gemiyi, dort farkli oyuncu kontrol edebiliyor.
Oyunda kazandiginiz tiim makine par-
calari size para olarak donus yapiyor ve bu pa-
ralarla gemilerinizi gelistirebiliyorsunuz. Bunu
daha kolay yapmak icin gesitli gérevleri yerine
getirdiginiz boltimler de oyuna eklenmis.

Tur Shoot 'em Up
Yapim Final Form Gal

Web finalform
jamestown/

* %

yaratilabilir nesneye materyal saghyor.

Amaciniz hep daha iyi esyalara,
daha gui¢lii silahlara ve daha genis
kapasiteli binalara ulagmak. Binalariniz
gelistikge, bircok NPC de size yardima
geliyor ve onlara dayali déseli odalar
hazirlarsaniz, hep sizinle birlikte kahyor.
NPC’lerin yardimiyla oyunda ilerlemek
kesinlikle cok daha kolay oldugun-
dan, bu konuya da 6nem vermeniz
gerekiyor. @

Tur Macera
Yapim Andrew Spinks

Web www.terraria.org

LEVEL 99

@ Tuna $entuna
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erhaba sevgili okur. Nasil gidiyor sicaklarla kapli hayat? Karanlik bir dénemdir. (Kimin tarafindan bakildigi cok 6nemli

Benimkini hi¢ sorma; her yanim oyunlarla, yazilarla, pek tabii.) Cumhuriyet bir kez daha kan aglamaktadir ve bunun
Magic'le ve Warhammer’la cevrelenmis durumda. Hazir farkinda olan sadece Jedi'lar degildir. Sinsice pusuda bekleyen bir
akademiden biraz uzak kalabilmisken, yil icerisinde biriken ve kétiiliik de zamanin gelmesini beklemektedir... isler dyle bir hal alir
g6ziimden kagmis kitaplar da bitirdim bir ¢irpida. Siz bu satirlan ki“baris baris” diye kosturan masum Jedi'lar, bir anda ¢ok buytik
okuyorken de okumayi resmen unuttugum ¢izgi romanlarimi ordularin komutanlari halini alirlar... Btiin bu hikayenin gerisiyse
cikarmis ve birkag giin icerisinde de ¢oktan bitirmis olacagim... tam dokuz cilt olarak piyasaya suriilmus (En son yedinci cilt ¢ikt1.)
Gegen ay Emre Yavuz ile yaptigim roportaji saniyorum hepiniz olan Yildiz Savaslari: Klon Savaslar serisinde bulunmakta. Ozellikle
= okumussunuzdur. Kendisi 6zellikle Turkiye'deki ¢izgi roman birinci ve ikinci film arasinda gegenleri cok detayli bir sekilde anla- i
I \\_ sektoriyle ilgili cok dnemli gondermelerde bulunmustu. Nitekim tan bu seri, basta Star Wars severler olmak tizere, seriyi izleyip de Y/
: == ben de bu ay icin birka¢ 6neride bulunmak istedim zira ¢izgi bazi kesimleri anlamayanlar icin bicilmis kaftan bence. Cizimlerinin B
[ | roman, tilkemizde fazlasiyla unutulmus ve arka plana atilmis bir kalitesine zaten diyecek laf olmayan seri, benim gordigim en 1
, olusum. ABD basta olmak tizere, diinyanin bircok gelismis glizel Tlirkge ceviriye sahip eserlerden bir tanesi. ‘{
"i“ tilkesinde kurgusu, ¢izgi kalitesi ve hikayesi ile sinema sektortini -‘\
4 bile geride birakmaya hazirlanan ¢izgi romanlara, saniyorum ki A
!.’ ’ gereken 6nemin verilmesinin zamani ¢oktan geldi de gegiyor Dracala - n
= bile... Konu vampir oldugu zaman bir adim ileri atan insan grubuna 71
: = Bundan bir ya da iki yil 6nce sizlere déneminde severek oku- girdigim gibi, glinimuzde vampir fikrinin ve ta Afrika kabileleri- i:
H ‘-; dugum ve elinizden birakamayacaginiz ¢izgi romanlar tavsiye ne dayanan bu mitolojinin, Alacakaranlik gibi filmler tarafindan i
i‘ etmistim. Fakat bunlar arasinda Sandman gibi gereginden fazla harcandigina fazlasiyla tiziilen ‘,
-] bilindik romanlar bulunmuyordu; ¢linkii zaten herkesi bildigi bir kimseyim. Buna bir “Dur!” ll
/1 bir seyi tavsiye etmenin anlami olmayacagini diisinmustiim. demek icinse yapilabilecekler IRY
I J' Bu sayidaysa citayi biraz daha yukseltip direkt olarak Tuirkge'ye ne yazik ki fazlasiyla sinirl. in- \\x
l\\ Y cevrilmis cizgi romanlardan tavsiyelerde bulunacagim. Eminim sanlarin Bram Stoker’in efsanevi o,/
1 ki bir kisminiz bu serileri zaten biliyordur ama dyle gériinyor ki eserinden durmadan caldiklar /]
[ \R bilmeyen ya da bildigi halde geviri kalitesine glivenmeyen ¢ok vampir fikriyse okumayan bir A
1\ ama cok fazla sayida okuyucu bulunuyor. Gelin, birazcik bana toplum icin harika bir eser olan Al
H - kulan verin; bakin neler sdyliyorum. Dracula isimli ¢izgi romanla N |
),“1’)‘ sansini bir kez daha denedi... ‘Ll g

/” Jﬂdlz @ZIVZL$1ZIPI: Q)n <§ava51arl Gegen zaman igerisinde bircok R \

[ p——

| '\V i insanin elinden dustirmedigini \
N ' Uglemenin tzerine gekilen yeni filmlerde, belki de en cok ve en azindan olaylari ¢izgi \! /;!
! kafa karigtiran kisim olmustur klonlar ve yasanan klon savaslari. roman karesinden 6grendigini Lo
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A ]i a7 ‘\‘,‘lk J ‘ A‘I!
XUl s 7y ANV
N L\ NI
ﬂ#"%’w’ rcd NN
S . 7PN M )
‘ \J 1\ YIS pRLLTL) I
L\ L
Vl-l\l.-‘ .I- N\ TN G L] | | [ PTG ol g B DD 15.--.!'4‘-\ :'-_-:’ !’ll'l.lh,,\ \
i DN\ LRI == - ~ - e == - e SN e - Q

TS IT e — —— N W WA W W N — g N N Y — W W D N V- -



i
>

p—T L
. lﬂ

\ \]

A\
—

kadar olan sayilariyla Spider-Man: Swing Shift 6zel sayisini iceren
bu ilk cilt, uzun siiredir Oriimcek Adam okumayan miiptelalarin
maceraya dahil olabilmeleri icin de kagirnimayacak bir firsat. Eger
Spider-Man hakkinda ¢ok daha fazla bilgi edinmek istiyorsaniz,
santyorum bu bilgi siz sevgili okurlarima yetecektir.

g6rmek beni biraz da olsa sevindirdi. Pascal Croci isimli Fransiz sanat-
¢i tarafindan gizimleri yapilan seri, ayni zamanda yine kendisi tarafin-
dan senaryoya dokildi. (Malum, dyle bir kitabi ¢izgi romanlastirmak
bir hayli zor.) Bram Stoker'in efsanevi romani lizerine bir kez de
kendisi 6yku yazan Fransiz sanatgl, 6zellikle orijinal romanlarda olan-
larin 6ncesine ydnelmis durumda. iki kitaplik olan seriyi okumanizi
siddetle tavsiye ediyorum.
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- Marvel 1602 —~Men o
1
LB Marvel karakterlerini sever misiniz? Neil Gaiman sever misiniz? Buffy the Vampire Slayer'in yaraticisi !1‘
= (Ben sevmem.) Peki Ortacad'a bir iliginiz var mi? Eger bu sorulara Joss Whedon, Captain America'dan !
s P ) . N L u
[} verdiginiz cevap “Evet!”ise 0 zaman en kisa zamanda Marvel 1602'yi ve Planetary’den tanidigimiz Ginld "
i edinmeniz gerekiyor demektir. Neil Gaiman, ¢izgi roman severler igin cizer John Cassaday ile kafa kafaya .
- cok farkli bir hikayeyle karsimiza ¢ikiyor 1602'de. Marvel diinyasinda verip, X-Men hikayeleri yaratmaya f‘
ir bulunan bircok karakteri bulunduklari yerden alip yiizyillar 6ncesine, baslayip tizerine bir de Eisner 6dulu \
i i I. Elizabeth dénemi Avrupa’sina tasiyor. Pek tabii ki hikaye yine cok alirlarsa, bir de bu hikaye Tiirkce \
‘ 5 farkli degil ve bulunan diinyayi yok etmeye calisan bir diismana karsi olarak yayimlamaya baslarsa ne =
. <.
kendilerini korumaya calisan stiper kahramanlarimizi konu alyor. olur? Tabii ki size de bu ¢izgi romani

X-Men, Fantastic Four ve Spider-Man gibi kahramanlarin boy géster-
digi tek ciltlik romanda, Doctor Doom ve Magneto gibi diismanlar
da karsimiza cikiyor. Hikayesiyle fazlasiyla ilgi ceken ¢izgi roman, ayni
zamanda kullandigi “enhanced pencil”isimli ¢izim teknigiyle de g6z
doldurmustu. 2005 Quill diliine sahip olan bu eserin tamamen
Turkge olarak Uretilmis olmasiysa saniyorum ki Turk okuyucusu icin
fazlasiyla 6nem arz ediyor.

The Amazin Spider—Man

Uzun bir suskunluk stirecinden sonra sevgili duvar siirlingenimiz
Turk okuyucusuyla tekrar bulusuyor; hem de kaldigi yerden ve
Marmara Cizgi logosu altinda! Peter Parker'in hayatini tamamen
degistiren, siirprizlerle dolu “Son Bir Giin” macerasindan sonra
“Yepyeni Bir Glin"de de soluklarimizi tutmaya devam ediyoruz. Bir
anda kendisini parasiz pulsuz bir halde May Yenge'nin yaninda bulan
Peter Parker, hayatla en bastan miicadele etmeye basliyor. Fakat
yillardir en biiyiik destekgisi olan Mary Jane artik yaninda degil; hatta
daha da kétiisi, artik evli bile degiller. Buna ragmen Peter’in hayatini
her zamankinden daha berbat bir duruma sokmaya yemin etmis
tanidik yiizler, ayni eski glicler, ayni eski sorumluluklar ve ayni eski

okumak icin arkaniza yaslanmak

ve maceranin i¢ine dalmak kalir. Wolverine, Cyclops, Emma Frost,
Kitty Pryde ve Beast karakterlerinden olusan yeni X-Men grubu,
Profesor X'in yoklugunda Xavier Enstitlisi'nii yeniden agmaya ve
glclerini kontrol altinda tutabilmek icin gen¢ mutant’lar egitme-
ye devam etmeye karar verirler. Profesér’iin yoklugunda is basa
dismustiir ve her zaman oldugu gibi bu sefer de igteki ve distaki
dismanlarla mucadele etmek zorunda kalirlar. Fakat bu sefer, hi¢
beklemedikleri kisiler de diisman olmusglardir. Cok buytik ve bir o
kadar da karisik olan X Evreni'ne girmek isteyip nereden baslaya-
caklarini bilemeyen okuyucular icin en uygun serilerden biri olan
Astonishing X-Men serisini kagcirmamanizi 6neriyorum.

iste boyle sevgili okur. Benim buraya sikistirabildiklerim sadece
ilk etapta aklima gelen eserler oldu. Demek istedigim, distindi-
glintzden ¢ok daha fazla sayida ¢izgi roman Turkce'ye cevrildi ve
hepsi de hakkini sonuna kadar verdi. Umarim bu yazidan sonra
konu hakkindaki fikriniz birazcik degisir ve ¢izgi romanlara daha
cok ilgi duyarsiniz. Bu sinirsiz diinyanin icerisinde kaybolmak ve
bircok farkli hikayeye dahil olmaksa sadece ve sadece sizin eliniz-
de. Ben sadece sizi birazcik itekliyorum... &
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“Parker sansi” hiz kesmeden kahramanimizi zor durumlara sokmaya

devam ediyor. The Amazing Spider-Man serisinin 546'dan 551'e www.twitter.com/ErtugrulSungu
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I Ne dinledin? Ne okadam? i

-] Biliyorum, grubun ismi birazcik farkli ama olsun, Evet, tarih konusuna geri dondiim. Adini il I

71 siz yine de bana giivenin. ilk olarak 1993 yilinda belki yiizlerce kez duydugunuz ve genelde N\ m
J' kurulan Hot Water Music, iki kere dagilma karar kulaktan dolma bilgiler olarak aklinizda \\k

\ \\ Y almasina ragmen halen miizik hayatina devam kalan Tapinak Sovalyeleri‘yle ilgili yazil- » 1/

pr eden, Florida kdkenli bir gruptur. Punk miizige mis harika bir eserle karsinizdayim. Sean /]

[ \R gercekten farkli bir tat getiren Hot Water Music, Martin tarafindan kaleme alinmis olan eser, N
‘\ ozellikle daha geng yaslarimda gereginden fazla 1120’lerin sonlarina dogru gizemli bir sekilde i' n
ALY dinlerdim. Ik dinleyiste vokallere alismak fazla- ortaya ¢ikan tapinakgilarin, kuruluslarindan " i

),‘\’}‘ siyla zor olsa da bir siire sonra farkli bir ses dinlediginizi siz de géreceksiniz.  1789'daki Fransiz ihtilaline kadar olan etkilerine kadar uzanan genis Lt g

.. \
: Grubun ismiyse Charles Bukowski'nin ayni adli eserinden alinmig durum- bir yelpazeyi inceliyor. Ozellikle konu hakkinda bilgi edinmek isteyen- \\
,lv i da. Gruba birazcik alismak ve tarzlarini cok daha iyi anlamak isteyenler ler icin hem okumasi kolay, hem de cok uzun olmayan bir eser; benim ™ i\ i
; " icinse ilk tavsiyem, Not For Anyone isimli sarki olacaktir. icinse tam bir bilgi hazinesi. |
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Donanim

Zamani hizlandiran donanimlarin dinyasi! @
nsanoglunun mekanik ve teknolojik hor kullanmaya gelmez. Bazi tuglarina defalarca

B Urtinlerle her zaman basi dertte hizl hizli basarsaniz “cisss” olabilir. Mamafih Samsung Galaxy
olmustur ve diinya dondikge de yaptigimiz her islem, sahip oldugumuz en Tab 10.1

olacaktir. Her sey kusursuz calissa bile insanoglu kiymetli sey olan zamanimizi hortumluyor. . L

calisma hizindan tatmin olmaz. Hiz, donanim Bankamatikten para ¢cekmek icin sira beklemek, iPad 2 r;ln pabucu dama mi

parcalarinda hep sorun olmustur. Artik sifre girmek icin ylikleme ekranini beklemek, atiliyor?

hepimizin ¢ok az vakti var, kimse eskiden oldugu  paranin gelmesi icin mekanizmanin donmesini = e,

gibi bir dosya indirirken gidip dus alip gelmek beklemek. Kimin bu kadar ¢ok vakti var ki?

istemiyor dogal olarak. Soyle bir bakalim; Hemen hepimiz heniiz bu zaman hortumlayan

aramizda hangimiz asansér daha hizli ¢aligsin donanimlara her glin maruz kalmaya mahkumuz

diye asansoriin tusuna defalarca hizli hizli ama giiniin birinde makinelerden ve donanim-

basmadik? Yavas hareket ettigi icin hayiflanma- lardan daha uzak bir hayata gecebilirsek

dik? Gelin gorin ki bilgisayarlar, asansorler gibi zamanin akisini yavaslatabiliriz belki.

Turkcell T20

Turkcell'in Android ¢ikarmasi

Teknik Servis

Gel vatandas gel, teknik bir sorun
mu vardi?

* ¥ % x

Puanlama inceledigimiz iirinleri satin alip Altin Gumug Bronz
almama konusunda verdigimiz 10 Gizerinden 10 10 lizerinden 9 10 Gizerinden 8

Sistemi puanlar size yardimci olacak... alan Uriinler alan dranler alan Uriinler
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Asus G535x

GTX 560M Turkiye'de

yuncular icin bir dizistl bilgisayar yapmak
B gercekten zor. Oncelikle en (st seviye

parcalari kullanmak zorundasiniz. iste baslar
baslamaz bir sorununuz oldu, {ist seviye parcalar cok
1sinir. Simdi bu isiy1 disari atmak zorundasiniz. O
zaman bakir sogutma bloklari kullanalim. Iste ikinci
sorun size: bakir bloklar cihazi tugla gibi agir
yapacaktir. Simdi plakalar tarafindan emilen isiy1 yok
etmek icin iki tane de fan takalim. Ama bu defa da
cok ses ¢ikacak cihaz. Simdi bir de pil lazim bu cihaza.
Ama Ust duzey bilesenler ¢cok gli¢ cekecedi icin pil de
dokuz hiicreli olmak zorunda. Tabii bu pili kisa stirede
sarj edecek ve pil olmadiginda gerekli enerjiyi
saglayabilecek iyi bir de adaptor lazim. O da etti mi
800 gram. iste diziistii bilgisayariniz hazir. Ama bir
sorun var: agirhgindan dolay masatistii olarak
kullanmak zorunasiniz. Sansliyiz ki teknoloji her yil
daha kigtk cihazlarin tGretilmesini mimkin kiliyor.
Asus G53Sx de bu nispeten kiiciik ama performansl
cihazlardan biri. Oncelikle triinle birlikte Chrome
web tarayicisi geldigini belirtelim. Tabii sirimu 3.0
olan bu tarayiciyi ile olarak 12.0'a - eminim dergi
elinize gectiginde bu stirim 13.0 olacaktir - giincelle-
meniz gerek. Isletim sistemi olarak Windows 7 Home
Premium veya istege bagli olarak Professional ve Ulti-

TEKNiK OZELLIKLER

islemci: Intel® Core i7 2630QM

Bellek: 8 GB DDR3 1333 MHz

Ekran: Full HD (1920x1080) LED

Ekran Karti: NVIDIA GeForce GTX 560M 2GB GDDR5
Kablosuz: Integrated 802.11 b/g/n,

Bluetooth V2.1+EDR

3.92kg

Agirhik:

I 104 LEVEL

mate kullanan Asus, SP1 glincellemesini icermiyor.
Oyunlarda performansi artiran bu glincellestirmeyi
yuklemeniz de bir bagka tavsiyemiz. Asus'un
agirhgina baktigimizda pek de etkileyici olmayan 3.92
Kg degerini goriiyoruz. Adaptor, canta ve farenizle
birlikte bu agirlik 4 - 5 Kg'a ulasabiliyor. Bu agirhgin
dengeli bir agirlik oldugunu séylemek mimkiin degil
zira Urlndin 6n kismi epey inceyken arka kisim da tam
tersine kalin bir yapiya sahip. Tabii dengesizlik oyun
oynarken klavyeyi dikeylestirdigi icin olumlu bir etki
olustursa da tasima konusunda olumsuz bir hal aliyor.
Tasarim konusunda rakipleri kadar basarili bulmadigi-
miz Asus'nun bizi rahatsiz eden ufak bir sorunu da
sarj girisinin sag kisimda yer almasi. Cogunlugun sag
elle fare kullandigini disindiigimiizde sarj
kablosunun sizi fareyi biraz kenara itmeye zorladigini
soyleyebiliriz.

Peki G53Sx performans konusunda ne sunuyor?
Oncelikle Griintn tilkemizdeki ilk GTX 560M ekran
karth dizlstu bilgisayar oldugunu séyleyelim. Bu bag-
lamda oyunlarda ¢ok basarili bir performans sunuyor.
Ozellikle de Directx 11 destekli oyunlarda yaptigimiz
testlerde Full HD ¢ozlnurliikte oyunlari gayet akici
bir bicimde oynamayi basardik. ilk oyunumuz DiRT
3'te yliksek ayarlarda saniyede 80 kare degerini elde
ederken yine Crysis 2'de saniyede 60 kare ile gayet
akici bir oyun keyfi yasadik. Metro 2033’0 dahi yliksek
ayarlarda 30 FPS ile oynatabilen G53Sx, performans
konusunda bizden tam not ald1. Yine de popiiler bir-
kag oyunu test etmekten kendimizi alamadik. Call of
Duty: Black Ops Ultra ayarlarda 65 FPS sunarken daha
iyi grafiklere sahip rakibi Battlefield: Bad Company 2
yaklasik saniyede 30 kare ile yine oynanabilir bir per-

K Yeni performans canavari
agirhgi ile dikkat cekiyor.

formans sundu. Son olarak FIFA 11 de Ultra
ayarlarda 150 FPS ile oynanabilirden de 6te
bir seviyede calisti. Tabii tim bu ylksek per-
formans rtinlin sekiz islem birimine sahip
2630QM islemcisi ve 8 GB bellegi tarafindan
da destekleniyor. Yine Blu-ray surilicii ve USB
3.0 gibi artilar da cabasi. Sonug olarak G53Sx
biraz sesli calismasinin yaninda tasarim ve
adirhk konusunda beklentilerimizi karsila-
masa da performans konusunda kesinlikle
eline su doktliirmeyen canavar bir oyuncu
bilgisayari. &

Aecire RREC

+ DirectX 11 destegi
- Tasarim daha iyi olabilirdi
- Adaptorle birlikte 4.5 Kg

Fiyat: Belli de
ithalat: Cizgi elektronik
Web: www.cizgi.com.tr

Puan: 7/10




Samsung Galaxy Tab 10.1 (¢

iPad 2'nin en buyuk rakibi

iyasadaki en son Android isletim sistemi
B Android 3.1 ile birlikte gelen Samsung,

NVIDIA'nin cift cekirdekli ve 1 GHz hizinda
calisan islemcisi Tegra 2 ile performans agisindan
kullanicisini gayet memnun ediyor. Bu baglamda
Grinin gerek 1 GB RAM'i, gerek Samsung tarafindan
tiretilen ROM bellegi de gayet performansh bir
kullanim sunuyor. Uriinii rakiplerinden ayiran farklar
ise boyutlar ve agirlikta ortaya ¢ikiyor. Galaxy Tab
sadece 595 gram. Bu baglamda agdirlik konusunda en
yakin rakibi iPad 2'yi dahi gdlgede birakiyor. Uriin,
inceligiyle de zarafet yansitiyor. 8.6mm’lik kalinhigi
sayesinde Galaxy Tab ayni zamanda diinyanin en ince
tablet bilgisayari olma 6zelligine sahip.

Tablet bilgisayarlarin en 6nemli bilesenlerinden
biri de ekran. Galaxy Tab zaten adindan da anlasila-
cagi Gzere 10.1"lik genis bir ekrana sahip. Bu genis
ekrani 1280 x 800 WXGA ¢ozlinirlik ile birlestiren
Galaxy Tab'de, iPad 2'de ekrana baktiginizda g6ziiken
piksellerden eser yok. Bu ekrani performans ile bir-
lestiren Samsung, 720p videolar keyifle izlemenize
olanak saghyor. Yiiksek boyutlu 1080p videolar heniiz
akici bir bicimde oynatilamasa da bunu Tegra islem-

TEKNiK OZELLiKLER

10.1-in¢ 1280 x 800 TFT LCD

1 GHz NVIDIA Tegra 2

16/32/64 GB +MicroSD

Android 3.1 + TouchWiz UX

2 MP 6n, 3 MP arka, LED Flas, 720p Kayit

isletim Sistemi:

Kamera:

Boyutlar ve Agirlik: 256.6mm 172.9mm 8.6mm,
595 gram

ciyi tam anlamiyla kullanabilen bir medya oynatici
uygulamasi olmamasina bagliyoruz. Galaxy Tab heniiz
AMOLED veya Super LCD kullanmiyor. Kullanilan
panel TFT LCD. Fakat tablete hangi acidan bakarsa-
niz bakin gayet iyi bir sekilde ekranda olup biteni
gorebiliyorsunuz. Steve Jobs'in iPad sunumlarinda
her zaman Ustlinde durdudu bir nokta var: 10 saat pil
omri. Galaxy Tab bu konuda da iPad 2'yi az farkla da
olsa alt etmeyi basariyor. Uriindeki 7000 mAh'lik pil
ile 9 saate kadar video izleyebiliyor veya 7 saat muzik
dinleyebiliyorsunuz. S6z konusu elektronik kitap
okumak ya da ofis yazilimlariyla ugrasmaz oldugunda
bu siire 10 saatin de Ustiine ¢ikiyor. Tabii ki Galaxy
Tab ile sadece video izleyip mizik dinlemeyeceksiniz.
Yapilan arastirmalara gore tabletler su anda en ¢ok
oyun oynamak icin kullanihyor. Tegra 2 islemcisi ile
Galaxy Tab oyunlar konusunda da en yakin rakibi iPad
2'ye fark atiyor. Zira NVIDIA'nin oyunlar konusundaki
tecribesi Tegra destekli oyunlarda kendini gosteri-
yor. ik secenegi hepiniz zaten tahmin ediyorsunuz.
Evet, Flash destegi. Galaxy Tab Flash icerigi rahatca
gorintillyor ve Flash destekli web sayfalarinda sizi
iPad 2 gibi 1990’larin tasarimina geri gétiirmuyor.
Galaxy Tab'in rakibine ¢elme taktigi bir bagka nokta
da kameralar. iPad 2'de 0.3 megapiksellik bir 6n
kamera kullanilirken Galaxy Tab 10.1'de bu kamera

2 megapiksel ¢ozunirlik sunuyor. Yine iPad 2'nin
arka kamerasi 0.7 megapiksel iken Galaxy Tab 10.1'de
bu kamera 3.0 megapiksel ve yaninda bir de LED

flas ile geliyor. Sirada 3G destedi var. “iPad 2'de 3G
sunarken Samsung'da 3.75G yer aliyor. Bir diger adi

da HSPA+ olan bu teknoloji sayesinde Galaxy
Tab, iPad 2'nin indirme hizindan bile daha
ylksek génderme hizi sunarken (22 Mbit/s)
iPad 2'den 4 kat daha hizli, 84 Mbit/s indirme
hizlarina ulasiyor. Sonug olarak Galaxy Tab
nihayet piyasadaki bittin tabletlerin eksikle-
rini kapatan ve tablet pazarinda tekel haline
gelen Apple'in karsisina ¢ikmayi basarabilen
ilk tablet olma 6zelligine sahip. &

Samsung Galaxy Tab 10.1

+ Oyunlarda yuksek performans
+ Tegra destekli ytizlerce oyun
+ Duinyanin en ince tableti

+ Hafif ve zarif yapi

Fiyat: Belli degil
ithalat: Samsung
Web: www.samsung.com.tr

Puan: 9/10
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Bu bir advertorial'dir.
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T20'nin kapasitif ekranini kul-
lanmak sandiginizdan da kolay.
Ustelik videolarda da basarili bir
performans sergiliyor.

Turkcell T20 Maxiphone

Cepten 6deme devri!
elediye otobuslne binerken akbil veya
kart okutmak yerine telefonunuz ile

B o6deme yapmanin size nasil bir kolaylik

saglayacagini hi¢ distindiintiz mii? Tabii bu
teknolojinin, ¢igirindan ¢ikmis yeni nesil
tarafindan nasil eglence konusu haline
getirilecegi apayn bir konu fakat bizim i¢in 6nemli
olan, NFC teknolojisinin glinliik hayatta bize suna-
cagi kolayliklar. Ama yine de bu konuyla ilgili bir
espri yapmadan da gegmeyelim. Eger bir telefon
gorusmesi yaparken otobiise biniyorsaniz,
karsinizdaki kisi neden o akbil onay sesinin son
seviyede kulaginda patladigini veya konusmanin
bir kisminin yarida kaldigini sorgulayabilir. Ya da
su gibi diyaloglar yasamak isten bile degil:

- Askim bi’ saniye otobiise biniyorum, 6deme
yapmam lazim.

- Eee! Bas akbilini 6de.

- Yok ben telefonla 6diiyorum, bi’ saniye.

Di di dit, Di di dint, Di di dint

- Tah yav kartin limiti dolmus, kapat kapat, ben
seni arayacagim.

Ne diyorduk? NFC'nin bize saglayacagi kolaylik-
lar. Near Field Communication, yani Yakin Alan
iletisimi anlamina gelen teknoloji ile telefonunu-
zu herhangi bir 6deme noktasina yaklastirarak
kolayca 6deme yapabiliyorsunuz. Ornegin park
Ucretini, otobds Ucretini, alisveris masraflarinizi
ve akliniza gelebilecek daha bircok 6demeyi cep

I 106 LEVEL

telefonunuzu sadece POS cihazina yaklastirarak
yapabiliyorsunuz. Her ne kadar tilkemizde sistem
cok yayginlasmamis olsa da Turkcell'in bu konudaki
calismalari halen devam etmekte. Firma, 6zellikle
blyuk kurumlarla gériismeler yaparak bu kolay
o6deme sistemini hayatimizin bir parcasi yapmayi
hedefliyor. Sistem hayata gectiginde clizdanimizda

bir yigin kredi karti tasimamiza gerek kalmadan ufak

bir hareket ile kolayca 6demelerimizi gerceklestire-
bilecegiz.

Android cifir agiyor

Hala Android isletim sistemli bir telefonunuz yoksa
cok sey kaybediyorsunuz demektir. Bunlarin basinda
belki de Angry Birds geliyordur. inanilmaz eglenceli
olan bu oyun, tamamen fizik kurallari tizerine ku-
rulmus ve dokunmatik ekranli telefonlarin eglence
konusunda neler yapabileceklerinin ¢ok glizel bir
ornegi. T20, Angry Birds ylkli olarak geliyor. Tabii
ki bu, Android ile oynayabileceginiz tek oyun degil.
Markette yer alan yiizbinlerce oyun ile T20 yeni
mesguliyetiniz olmaya aday.

Sanshyiz ki ilk Android striimleriyle fazla ugras-
madan yeni stirimler hemen ¢ika geldi. Malum,
buyuk projenin arkasinda Google gibi glicli bir dev
olunca gelistirme siireci de ¢ok hizl oluyor. Tabii
ki Android strimleri hizlica ¢cikiyor ama firmalarin
da bu striimleri yeni modellere hizlica uyarlama-
si gerek. Bu konuda mikemmel bir performans
gosteren Turkcell, T20 ile en son Android stirimle-
rinden biri olan 2.3.3't kullanicilarina sunuyor. Bu

T20'nin ekraninda yer alan
1stk algilayicisi ile parlakligin
otomatik olarak ayarlamasi-
ni saglamak mimkiin.

Home, Mend, Geri ve
Arama tuslarnyla T20'deki
islemlerinizi cabucak
halledebiliyorsunuz.

surim ile birlikte daha kolay bir kullanim elde ederken
performanstan da 6diin vermiyor, hatta mendler ara-
sinda daha hizl gecis yapabiliyorsunuz. Yine metinleri
daha gelismis bir bicimde kopyalayip yapistirabilme
de 2.3.3'lin 6zellikleri arasinda. Reverb, denklestirme,
kulaklik sanallastirma gibi yeni ses efektleri ve bas
gl¢lendirme ve gelismis glic yonetimi de Gingerbread
kod adli bu stiriimle kullanicilara sunulan diger yeni-

TEKNiK 6ZELLIKLER

Sebeke 2G Sebeke GSM 850/900/1800/1900

3G Sebeke HSDPA 1900/2100
116x60.5%11.9 mm

115 gram

Ekran 3.5"TFT kapasitif, 320x480 (HVGA) 262K
islemci Qualcomm MSM7227, 600MHz

isletim Sistemi Android 2.3.3

Kamera 5 megapiksel

Hafiza 4 GB microSD, 32 GB'a kadar microSD
Baglanti 3G HSDPA 7.2 Mbps, Wi-Fi 802.11 b/g/n;
Bluetooth 2.1 A2DP, A-GPS, USB

Li-lon 1400 mAh; 400 saat bekleme (3G),
390 dakika konusma (3G)

Yiiklii Turkcell Uygulamalari Turkcell T-Market Turkcell
MobilTV, gn¢Play, Turkcell Yedekleme, Turkcell Rehber
Plus, Turkcell Cep Kumanda, Turkcell Pusula, Turkcell
Giindem, Turkcell Online islemler, Turkcell Videobul,
Turkcell Nimbuzz, Turkcell MobilKod, KelimeAwvi, Turkcell
Android Servisler, Turkcell Cep-T Para, Angry Birds, Turk-
cell Cebe Baglan, Turkcell Cep-T Ciizdan, Turkcell Seyahat
Diger Dijital pusula, Google uygulamalari, sesli hafiza /
sesli arama, Facebook, Twitter, Android Market

Boyutlar
Agirhk

Pil




T20 sizi belli belirsiz bir
girisle kisitlamak yerine

evrensel 3.5mm girisi ile
o6zgr birakiyor.

5 megapiksellik kameraile

her zaman i¢in Facebook’ta
paylasacak bir malzeme
bulabileceksiniz.

liklerden. Coklu ortam konusunda da yenilikler
getiren Gingerbread ile artik WebM / VP8 videola-
ri oynatabiliyor ve AAC ile kodlanmis mizikleri de
dinleyebiliyorsunuz. Miizik demisken T20'de artik
olmazsa olmaz haline gelen 3.5mm jak girisinin
oldugunu da belirtelim. Yani telefonunuza
istediginiz kulakhgi baglayarak miizik dinlemenin
keyfine varabiliyorsunuz.

Sosyal aglara hitkmedin

“Mobildeyim, tiklayamiyorum’, “Mobildeyim, res-
mi géremiyorum’, “Mobildeyim, izleyemiyorum”
devri T20 ile sona eriyor. Oncelikle T20, Facebook
ve Twitter uygulamalarini dogrudan sunarken
Friendfeed ve Google+ uygulamalarini da market
tizerinden indirmenize olanak taniyan bir telefon.
Ornegin cektiginiz bir fotografi aninda Facebook
tizerinden yayinlayabilirken sevdiginiz kisilerin
140 karakterde yaptiklari felsefeyi de(!) kagirma-
mis oluyorsunuz. internette gezinme konusun-
dan bahsedecek olursak, Android’in halihazirda
kendi icinde gelismis bir tarayicisi oldugunu
belirtelim. Ama bu tarayici bana yetmez diyor-
saniz Opera Mobile, Opera Mini ve Skyfire gibi
tarayicilarla yapabileceklerinizin siniri yok. Web
sayfalarini masaustiinde oldugu gibi gezmekten
tutun da butun Flash icerigi iPhone 4 kullanan-
larin géziine soka soka goriintiilemeye kadar
her turl sorf imkani mimkin. Yine internette
gordiiguniz uygulamalari, videolari, mizikleri
ve hatta akliniza gelebilecek buittin dosyalari

telefonunuza indirmeniz miimkiin. Ornegin ufak
bir uygulama sayesinde indirmis oldugunuz
sikistiriimis ZIP ve RAR dosyalarinin icerigine dahi
g0z atabilirsiniz.

Cep Kumanda

T20'yi akill bir telefon yapan sadece bu 6zellikler
degil. Uriinle birlikte gelen CepKumanda uygu-
lamasi ile DLNA destegi olan cihazlari yonete-
biliyor, herhangi bir kablo baglantisi kurmadan
cep telefonunuzdaki videolari televizyonunuzda
izleyip muziklerinizi dinleyebiliyor ve resimlerinizi
gosterebiliyorsunuz.

Kapasitif ekran

T20'nin teknik 6zelliklerine baktigimizda ilk olarak
yuiksek hassasiyetli dokunmatik ekrani dikkat
cekiyor. Artik olmazsa olmaz kapasitif dokunmatik
teknolojisi ile gelen T20'nin ekran ¢ézunirligu

de 320x480 ile gayet tatmin edici. Gingerbread'in
bitiin nimetlerinden yararlanan T20'de bes farkli
ana ekrandan kablosuz ag, GPS ve Bluetooth gibi
ozellikleri agip kapayabilirken diger ekranlarda
yer alan uygulama kisa yollariyla da istediginiz
ayara ve ozellige kolayca erisebiliyorsunuz.

Biraz daha detaya indigimizde T20'nin 600
MHZz'lik Qualcomm islemcisi géziimiize carpiyor.
Uriine performansh bir kullanim kazandiran bu
islemcinin yaninda 5 megapiksel kamera, 32 GB'a
kadar MicroSD destegi ve 1400 mAh'lik pil de
T20'nin diger begendigimiz 6zellikleri arasinda.

FIYATLANDIRMA

Kontratsiz: 260$

Kredi kartina vade farksiz 10 taksit avantaji ve 3 ay
boyunca her ay:

- Her yone 100 dk

- 100 MB internet

interneti icinde Kontratl

24 ay boyunca ayda 29 TL'ye veya 12 ay boyunca ayda
47 Tl'ye! 250 MB internet paketi dahil. Dileyen abone-
ler ayda 10 TL daha vererek 1GB, 19 TL daha vererek 4
GB'lik tekliflerden faydalanabilir.

Tarife kontratli (15 Temmuz'dan itibaren)
24 ay boyunca tarifesinde/paketinde kalmaya s6z
veren aboneler ayda 19,9 TL farkla Turkcell T20'ye

sahip olabilecekler.

- 3 ay boyunca 250 MB internet hediye

-3 aydan sonra %50 indirimli 250MB'lik paketi
devam edecek

“T20 sarj aletin var mi?” soru-
suna gerek yok. Artik bitiin
telefonlarda standart olan
micro USB T20'de de standart.

Kablosuz dzellikler

T20 kablosuz ag konusunda da gayet basarili. 3G ile
7.2 Mbps indirme hizinin yaninda 802.11 b/g/n stan-
dartlarini destekleyen driinde Bluetooth 2.1 destegi
de unutulmamis. Yine A-GPS destegi de ¢ektiginiz
fotograflari GPS tabanli etiketlemenizi mimkiin
kiliyor. &

ONE CIKAN TURKCELL UYGULAMALARI
Turkcell Rehber Plus Sosyal aglardaki arkadaslarinizile
telefon rehberinizdeki kontaklarinizi birbirine entegre
edebilir, bu sayede sosyal aglardaki durum, resim yer ve
diger paylasimlar aninda gérebilirsiniz.

T-market Hayatinizi kolaylastiracak, disarida yalnizken
eglenceli vakit gecirmenizi saglayacak birbirinden renkli
uygulamalar T-Market ile cebinizde.

Turkcell Cep-T Ciizdan Turkcell Cep-T Clizdan ile alis-
verisleriniz sirasinda, telefonunuzu temassiz okuyucuya
gostererek 6demelerinizi hizl ve glivenle yapabilirsiniz.

Turkcell Nimbuzz Turkcell Nimbuzz ile farkli mesajlasma
hesaplarinizi tek bir yerde toplayin, tiim arkadaslarinizla
rahatca mesajlasin.

Turkcell Cebebaglan Turkcell Cebebaglan 6zelligi ile
telefon calinsa bile bilgisayardan yerini takip edebilir,
uzaktan telefonunuzu yonetebilirsiniz.

Turkcell MobilTV Turkcell MobilTV servisi sayesinde
artik istediginiz an, nerede olursaniz olun televizyon
seyredebilirsiniz.
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Philips 46PFL6606H/12

TV'ler de akilland:

ok degil bundan sadece bir yil 6nce oturma
G odamizi siisleyecek TV'leri incelerken sadece

belli bash kriterlere bakiyorduk. Ekran
boyutu, panel aydinlatma tipi, kontrast orani ve
parlakhk gibi degerlerin yaninda fazladan bir iki
ozellik dogru TV secimini yapmak icin yeterli
olabiliyordu. Bugiin geldigimiz noktada ise akilh TV

devrimi ile karsi karsiyayiz. Dev TV Ureticilerin-
den Philips de bu devrimin bir parcasi ve
firmanin test merkezimize konuk olan Philips
46PFL6606H/12 modeli, sadece uydudan gelen
yayinlara bagh kalmanizi bir kenara birakarak
TV'nizin ¢ercevesinden sizi internetin bircok
nimetine birden ulastirabiliyor. Akill TV olarak
adlandirilan bu yeni 6zellik ile Net TV {izerinden
film kiralayabiliyor, kacirdiginiz programlari
izleyebiliyor ve sosyal medyalarda gezinebiliyor-
sunuz. Yine TV'nizi cep telefonunuza veya tablet
PC'nize ylkleyeceginiz bir uygulama ile
yonetebilmeniz de Philips Smart TV'nin
sundugu diger 6zellikler arasinda. Bu uygulama
sayesinde cihazinizdaki ¢coklu ortam icerigi
TV'nize aktarip kolayca izleyebilmeniz de bir
baska glizel 6zellik. Tim bu 6zellikler, TV
treticilerinin artik tek bir Griinle kullanicilara
muimkiin oldugu kadar cok islev sunmayi

TEKNIiK OZELLIKLER
Ekran: 46" LED LCD FullHD 19201080
Parlaklik: 400 cd/m?

Tepki siiresi: PAN

Kontrast: 500.000:1
Beklemede tiiketim: 0 Watt
Baglantilar: 3xHDMI, Wi-Fi, DLNA, USB, Scart

MSI Z68A-GD65 B3 é

Ordu Onaylh

ilgisayar diinyasinda bir Giriin satin almak
istediginizde Urlnle ilgili yuzlerce 6zellik

géziiniize carpiyor. Isin kétl yani ise bu
ozelliklerin cogu ya abartiliyor ya da komple
uydurulmus oluyor. Ozellikle de piyasadaki kalitesiz
gli¢ kaynaklarini yakindan incelediginizde konuyu
daha kolay anlayabilirsiniz. Anakartlarini “Askeri
Sinif” olarak nitelendiren MSI'da kullanicilarin
zihninde ister istemez stipheler olusturabiliyordu.
LEVEL Test Merkezi olarak biz bu “askeri” bilesenleri
enine boyuna test edip standart bilesenlere oranla
daha yuksek performans sunduklarini daha 6nceki
incelemelerimizde de belirtmistik fakat MSI da bu
esnada bos durmamis ve bilesenlerinin kalitesini
ispatlamak icin Amerikan Savunma Bakanhgi'na
basvuruda bulunmus. Sonug olarak firmanin
anakartlari, en son askeri test standardi olan
MIL-STD-810Gye gére bircok testten basarili
sonuclar elde ederek s6z konusu “Askeri Sinif”
sertifikasini almaya hak kazanmis. Z68A-GD65 B3

Intel Z68
~ 2x PCl Express 2.0 x16
SATA 6 Gbps, USB 3.0
SLI, CrossFireX
DDR3 2133 Mhz, 32 GB Maks.

Grafik destegi:
Bellek:
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de bu amblemi tasiyan ilk anakartlardan biri. Uriinii
incelemeye baslamadan 6nce Z68 yongasindan
bahsetmekte fayda var. Intel'in Sandy Bridge
islemcileri icin tasarlanan ve Ivy bridge islemcileri
de calistiracak olan bu yonga seti ile islemcilerdeki
grafik yongasini da kullanmak mimkiin oluyor.
Ornegin P67 yonga setine sahip bir anakart satin
aldiginizda ayrica harici bir ekran karti satin almaniz
gerekirken Z68 ile bu durum ortada kalkiyor. Tabii
ki H61 yonga seti de ayni islevi goriyor fakat Z68'in
buradaki farki, hem islemciyi hem de islemci
icindeki GPU'ya hiz asirtma uygulamaniza imkan
tanimasi. MSI'in Z68A-GD65 anakarti ise Intel'in
dahi sunmadig bir 6zellik ile geliyor: Lucid Virtu.
Hepimizin bildigi gibi gii¢ tiiketimi artik

onemli bir yere sahip ve diisiik glic

tiiketen Urlinler revagta. Bu

baglamda daha 6nce de Lucid ile

calisan MSI, bu defa firmanin Virtu

teknolojisini kullanarak, dahi-

amacladiklarinin bir géstergesi. Ornegin
bunlara bir baska 6rnek de PVR cihazlar. TV
yayinlarini kaydetmeye yarayan bu cihazlar
da Philips'in yeni akilh TV'si ile gereksiz hale
geliyor. TV'nize baglayacaginiz bir depolama
birimi ile artik izlediginiz yayinlari kaydetme-
niz de miimkiin. Peki Philips 46PFL6606H/12
teknik 6zellikler konusunda bize neler
sunuyor. Oncelikle @iriiniin adindan da
anlasilacagi Gzere 46" boyutunda oldugunu
belirtelim. Hala tupli TV devrinde kalanlar
icin de bunun “116 ekran”a denk geldigini
belirtelim. 16:9 goriinti biciminde icerik
aktarimi yapan Philips 46PFL6606H/12 Full
HD ¢ozlinurluge sahip ve rakipleri gibi LED
arka aydinlatma kullaniyor. Plazma panellere
gore %100, LCD panellere gore ise %60 daha
fazla enerji tasarrufu sunan LED paneller,
kontrast konusunda da ¢ok iyi bir performans
sunuyor. Son olarak Philips’in USB'den igerik
oynatabilmesi de begenimizi kazanan bir
baska 6zellik oldu. &

Belli Degil
Philips Tirkiye

www.turkey.philips.com

Puan: 7/10

li Intel GPU ve harici ekran kartiniz arasinda
tek tusla gegis yapmanizi miimkin kiliyor. Bu
sayede video izlemek gibi basit islemlerde
harici ekran kartini devre disi birakip elektrik
tasarrufu yaparken oyun oynayacaginiz
harici ekran kartiniz tekrar devreye
sokabiliyorsunuz. @

Fiyat: 2355 +KDV. =
ithalat: Datagate, Mascom, Penta

Web: www.trmsi.com
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Bu ay belli basli parcalarin hilgisayari en ¢ok hizlandiran parca olduguna inanan arkadaslara
bir mesajim olacak. RAM, islemci, ekran karti, sahit disk veya anakart gibi bilegenlerden

hichiri, tek basina bilgisayarinizi hizlandirmayacaktir. Iyi bir bilgisayar toplamanin felsefesi,
biitin parcalarin dengeli bir performansa sahip olmasidir.

S: Gegenlerde HD4870 ekran karti aldim. Ama bir
sorunum var. Kart gli¢ isteyen bir kart. Bu karti
kullanan arkadasima sordugumda 12V'ta 22 Amper
aliyormus. Ben PSU’ya baktigimda ise 12V'ta 17A
yaziyor. Bu kart bende sorun ¢ikartir mi? Yoksa gayet
rahat kullanabilir miyim? Omer Can

C: Ekran kartlarinin gii¢ gereksinimleri kartin
bircok durumda cektigi giice gore belirleniyor.
Bu durumda gii¢ kaynaginin ekran kartina yeterli
giicii saglayamadigi goziikiiyor. Bazi kullanicilar
“ama taktim calist1” gibi ici bos seyler soyleyebi-
liyor. Bugiin calisan kart yarin dengesiz giic yii-
ziinden kolayca bozulabiliyor. Bu yiizden gecen
ay da dedigim gibi tek bir ekran karti satin almak
biitiin sorunlari ¢c6zmiiyor. Sisteminiz ekran karti-
ni kaldiracak kapasiteye sahip olmali.

S: Ben hafta sonu SBS ye giriyorum, ondan sonra da
bir dizistu bilgisayar alacagim. Bir énerin var mi?
Ben Lenovo Y560 diistinlyordum. 2000 TL'nin altinda
bir diztistl 6nerebilirsen ¢ok iyi olur. Anil Tasdan

C: Lenovo Y5601 gegen yil oneriyordum. Artik

bu modelde yer alan ekran karti ve islemci
eskidi. 2000 TL civarinda satilan ¢cok daha giizel

bir bilgisayar var artik: HP Pavilion DV6-60XX
serisi. XX kismindaki rakamlar arttikga iiriiniin
performansi ve bununla dogru orantili olarak
fiyati da artiyor. Ama bu seride HD 6770M ekran
karti oldugu igin biitiin modeller oyunlarda gayet
gilizel bir performans sunuyor.

S: Taginabilir disk almak istiyorum. Onceden almis-
tim WD marka 1 TB fakat adaptorliydi ve tasimasi
zor oluyordu. Simdi 2.5” olanlardan almak istiyorum.
Onerebileceginiz ya da kullanmis oldugunuz fiyat/
performansi iyi bir disk var mi? Furkan GENCER

C: Eger sen de ben ve Sefik gibi glivenlige

onem veriyorsan tavsiyem Transcend StoreJet
modelidir. Diismelere ve darbelere karsi askeri
standartlarda test edilmis bir disk. Belirli mesafe-
den diisiince bozulmuyor. Tasinabilir disklerin en
biiyiik sorunu da diisiince verilerin bozulmasidir.
Bir de USB 3.0 olursa iyi olur. Performans en az iki
kati artiyor. Tabi USB 3.0 portuna takman gerek.
Yoksa da dert etme. ExpressCard yuvasi igin
satilan USB 3.0 kartlar var.

S: Benim GeForce 9400 GT ekran kartim var ve bunu

degistirmenin zamani geldigini diisindim. 450 TL'ye
kadar bltcem var. Bir kag yerden arastirdim ve HD
6850'nin iyi oldugunu diistindiim. Acaba bu ekran
kartiyla oyun oynarken verim alabilir miyim veya
daha iyi bir ekran karti var mi bu fiyata? Sistemim
soyle: AMD Phenom Il X4 965 Black Edition, Gigabyte
GA-MA785GT-UD3H, 6 GB DDR3 1333 RAM. Windows
7 64. Glivenay Ceran

C: 450 TL'ye gayet iyi bir ekran kart1 alinabilir
fakat her zaman ¢ok 6nemlidir dedigim fakat
senin nedense belirtmedigin bir sistem bileseni
var: giic kaynagi. Gegen ayki HD 4870’in Pentium
4 bilgisayara takilmasi vakasini tekrarlamayalim.
450 TL'ye HD 6870 alabilirsin fakat HD 6870’
paldir kiildiir sisteme takamazsin. Once karti
destekleyecek bir giic kaynagi gerek. Bu da en az
gercek 500 Watt olmali. Bu durumda 6nce bir giig
kaynag: al. Fiyati en az 80 TL olmal.

S: Abi benim bi’arkadasim var. Gegen giin evlerine
gittim. Ben gittigimde internette film izliyordu. Laf
dondi dolasti internet hizina geldi. Sen ne kadarla
veri indiriyorsun dedim. 400-500Kb/s dedi. Bir
internet servis saglayicisinda 1000Mbps hizinda
internet var saniyede 125Mb indirebiliyorsun dedi.
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» Ben de, onun icin bir SSD lazim, HDD'ler o kadar hizli
veri yazamaz dedim. Ve o bana inanmadi. HDD ile

ne alakasi var dedi. Ben uzun bir konusma yaptim
onunla bu konuda, kendisindeki saniyede 75 MB veri
yazan sabit diske 125 MB veri indiremezsin dedim.
Ama hala bunun sabit diskin veri hiziyla ilgisi olmadi-
g1 ve o sabit diske saniyede 125 MB indirebilecegini
saniyor. Sonunda konuyu senin engin tecriibene da-
nismaya karar verdik. Ben mi yanls biliyorum yoksa o
mu haksiz? Oguzhan Ozcelik

C: Arkadasin bilmiyor, bilmedigi gibi bir de sana
bilmislik tashyor. Hi¢ sevmem! Haklisin. Saniyede
125 MB ile download yapabilmek icin sabit diskin
de o yazma hizini desteklemesi gerek. Yoksa
download yazilimi durup inen verinin RAM'den
sabit diske yazilmasini bekler ve download
siirekli sekteye ugrar. Cok yavas bir sabit diske
internetten saniyede 8MB ile dosya indirirken
benzer biri durumla karsilasmigtim.

S: Yaklasik ti¢ hafta 6nce bilgisayarimi yeniledim.
Sistemim soyle: Intel Core i5-2300 2.80 GHz islemci,
4 GB RAM, AMD Radeon HD 6950 ekran karti. Ben
bilgisayarcima 600 Watt gii¢ kaynagi istedigimi
soylemistim fakat o bana 420 Watt'lik bir glic kaynagi
takti. Sizce bu gti¢ kaynagi sistemi kaldirir mi?

Kemal Derici

C: Oncelikle bu sisteme 420 Watt PSU takan bilgi-
sayarciyi kintyorum. Simdi hesaplayalim: HD 6950
yeri geldiginde tek basina 180 Watt tiiketebiliyor.
i5-2300 de 95 Watt tiiketiyor. Anakart da yeri
geldiginde 40 Watt tiiketebiliyor. RAM ve sabit
disk de toplamda 50 Watt tiiketiyor olsun. Optik
siiriicii, fanlar, fare, klavye ve kulaklik da top-
lamda 50 Watt tiiketebilir. Bu toplamda 415 Watt
etti. Simdi sendeki giic kaynagi gercek 420 Watt
degilse yukaridaki senaryoda ya sigortasi atacak
ya da bir baska ihtimalle patlayip sistemdeki par-
calari yakacaktir. Bu yiizden isini sansa birakma
ve o sisteme en az gercek 500 Watt sunan bir gii¢
kaynag tak.

S: Sorun bir ay 6nce basladi. Bilgisayari actigimda
tim sistemler calistigi halde ekrana goriinti gelmi-
yordu. Ekran kartini temizledim ve tekrar denedim
ama sorun devam etti. Anakarta baglayip denedim
ve olmadi. Bilgisayarciya gétiriip sorunu anlattim
oda bana anakartimda statik elektrik biriktigini
soyledi. Sorunu halledip geri aldim. Bir ka¢ giin 6nce
sorun tekrar olustu ve agilmadi bende yarin tekrar
denerim deyip vazgectim. Tekrar agmak istedigimde
digmeye bastim ve Power siddetle patladi. Bunun
sebebi ne olabilir? Ahmet Umut Serefoglu

C: Yaklasik 10 yil once basladi. Annem beni evde
tutmak, sokaktaki tehlikelerden korumak icin

bir PC aldi. O giinden sonra da evden ¢itkmadim.
Hayatimi PC’ye verdim. Bu 10 yil icinde binlerce
bilgisayarci tanidim. 1000 TL'lik bilgisayarlara 10
TL'lik gii¢ kaynaklari takiyorlardi. Tabii ben hep
onlardan uzak durdum. Okudum, okudum ve
okudum. Bilgisayara gii¢ veren bu bilesenin ¢ok
onemli oldugunu gérdiim. Donmalar, kitlenmeler,
mavi ekranlar, FPS diismeleri, parcalarin yanmasi,
patlamalar: kalitesiz bir gii¢ kaynagi hepsine
neden olabiliyormus.

S: Benim Toshiba Satellite A200-1BP bir bilgisayarim
var. Bunun sarj cihazi bozulunca baska bir sarj cihazi
aldim. Bilgisayar bir aydan sonra reset attigimda

ekran goruntusuniin gelmedigini fark ettim. Bilgisa-
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yarciya gittigim zamanda bunun ekran kartinin yan-
digini soylediler. Ben ekran kartinin yeni alinan sarj
cihazindan kaynaklandigini diisiiniiyorum. Garanti
belgesini bulamadim ve bildigim kadariyla dizusti
bilgisayarlarin ekran kartlari profesyonel ortamlarda
degistirilebiliyormus. Bu laptopu nerde yaptirabilirim
ve tam olarak ne kadar tutar? Onur Yildirm

C: Garanti icin faturaya veya garanti belgesine
gerek yok. Toshiba yetkili servisine git, seri
numarasindan garantisi okunur. Yoksa disarida
tahminim en ucuz 150 TL'ye yaptirirsin. Garantisi
bitmisse yine kendi servisine gidebilirsin. Tamir
icin bir fiyat verecektir. Ekran kartin Go 7300

ise biiyiik ihtimalle butinlesiktir. Bu durumda
komple anakartin degismesi ya da ayni GPU’dan
bulmak gerekebilir. Bu da pahaliya mal olur.

S: AMD Radeon HD 6870 ekran karti ile 3DS Max ve
Maya ile sorunsuz render yapabilir miyim? Yeni PC
topluyorum da modelleme icin hazir almisken oyun
da oynayayim diyorum. QUADRO FX ekran kartlari
cok pahali ve oyun oynanmaz diyorlar. LeBron James
C: Aslinda ya oyun ya da bilgisayar destekli
modelleme arasinda bir se¢cim yapman gerek. HD
6870 ile render yapamazsin demiyorum ama o
kartin render icin tasarlanmadigini belirtmemde
fayda var. Tam tersi de FireGL ve Quadro kartlar
icin gegerli. Bu kartlar render icin bigilmis kaftan
fakat cogu oyun daha acilista karti tanimadigi
icin kendini kapatacaktir.

S: Ben Mafia 2'yi normal sartlarda kurdum sonra
simgeye tikladigimda siyah bir ekran ¢ikti ardindan
hemen masatstine atti. Kesin uyumluluk sorunudur
dedim ve uyumluluk sorunu olarak Windows XP SP2
gosterdi. Ben de uyumlulugu ona gore ayarladim ve
yonetici olarak baslattim ama yine ayni sorunla kar-
silastim. Su ana kadar Mafia 2 disinda kurup oynaya-
madigim oyun yok ve ben cok sinirlendim. Sistemim:
Intel Q8300 2.50 GHz 3,25 GB RAM, HD 4600 Ekran
Karti ve Windows 7 Home Premium 32 bit.

Volkan Bayraktaroglu

C: Sevgili Volkan dncelikle Mafia 2'nin uyumluluk
sorunu olmasi miimkiin degil. Oyun 6zellikle Win-
dows 7 altinda caligsmasi icin tasarlanmis. Bu yiiz-
den her calismayan oyunda sugu Windows 7’ye
atmayalim. Zaten hepimiz biliyoruz ki Windows 7
biitiin oyunlari sorunsuz calistiriyor -ki buna 10
yil eski oyunlar dahil. Mafia 2 igin epey giincelle-
me ¢ikti. Oyunu dncelikle son siiriimiine giincelle.
Sonra ekran karti siirticlinii 11.7 siiriimiine giin-
celle. DirectX siiriimiinii de Nisan 2011 siiriimiine
glincelledikten sonra son olarak Windows 7’yi de
SP1’e giincelle. Artik oyun hala calismazsa kap
bilgisayarini gel bizim ofise bi’ beraber bakalim.
Bak bu hizmeti de sadece orijinal oyun kullanan-
lara sunuyoruz haberin olsun.

S: Gegen giin ¢ok garip bir sorun yasadim. Bilgisa-
yarim birden kilitlendi. Ben tekrar agmayi deneyince
de 6tmeye basladi. Ben de kasayi agtim ve fanlari
temizledim. Fakat yine de sorun devam etti ve ben
de tiim Ogeleri teker teker ¢ikarip hangisinin sorunlu
oldugunu bulmaya calistim ve RAM’lerimden birini
¢ikarinca bilgisayarim calismaya basladi. Benim
anlamadigim nokta RAM'ler iki giin 6nce uyum
icinde calisiyorlardi. Acaba asil sorun nedir? Azad
Onur Kekilli

C: Sevgili Azad bilgisayarin biitiin bilesenleri
elektrikle calismakta. Bu yiizden bilesenler toza
tahmin ettiginden daha hassas bir yapidalar.
Simdi senin bozulan RAM'in biiyiik ihtimalle

islemciye yakin olan RAM modiilii. Zira bu modiil,
fandan cikan tozun Gizerine yapistigi bir modiil.
Yapisan toz da statik elektrige ve hatta elektrik
sigramasina neden olabilir. Bu da RAM modiilii-
niin bozulmasi igin gayet yeterli bir sebep. Tozdan
tamamen kurtulmak istiyorsan fanlarina toz
filtresi takmalisin.

S: Yazilarinizi her ay okuyorum ve bilmedigim pek
cok seyi sizin yazilarinizdan yola ¢ikarak 6grendim.
Benim size aklimin almadigi bir sorum olacak. Siste-
mim: AMD 785G yonga setli bir anakartim, Athlon X3
islemcim, 500 Watt'lik Thermaltake gli¢c kaynagim ve
4 GB RAM'im var. Gegen haftaya kadar anakartin tize-
rindeki ATI''ln HD4200 onboard ekran karti ile idare
ediyordum. Gegen hafta Sapphire 5850 Extreme ek-
ran karti aldim, kendim taktim kurulumunu yaptim.
Win7 64 bit isletim sistemi kullaniyorum. Simdi sorun
su: Bilgisayari agma diigmesine bastim bilgisayar
calismaya basladi ancak ekrana goriintii gelmedi ve
ekran karti tam yiikteymis gibi calisti. iki - ti¢ kere
daha denedim olmadi. Sonra aklima gii¢ kaynaginin
tizerindeki agma-kapama digmesini kapatip agmak
geldi, denedim ve dizeldi. Simdi bilgisayari ilk aginca
dedigim gibi ekran karti tam yukteymis gibi calisiyor
ve bilgisayar acilmiyor. Bende gli¢ kaynaginin dug-
mesinden kapatiyorum tekrar agiyorum ve bilgisayari
tekrar aginca normal bir sekilde agilyor. Ben biitiin
parcalari teker teker soktiim ve taktim belki bir te-
massizlik vardir diye sonug degismedi. Format attim
yine olmadi, anlamadim bir tiirli mantikh bir acikla-
ma bulamadim. Umarim bu uzun mailimin ardindan
bana bir &neriniz olur. Mustafa KALAYCIOGLU

C: Oncelikle iizerinde halihazirda dahili grafik
yongasi bulunan bir anakarta harici ekran kartini
dogrudan takamazsiniz. Hele hele bu tiir BIOS
ayari gerektiren islemler igin format atmak, tama-
men bosa kiirek cekmektir. Dahili grafik yongasi
olan anakartlarin BIOS’unda bu yongayi devre
disi birakmak igin bir ayar vardir. Her marka ana-
kartta bu ayar farkli oldugu igin size kesin bir sey
soylemem mimkiin degil. Bilgisayar endiistrisin-
deki miihendisler oturmuslar ve bu yongaya nasil
hepimiz farkl isimler buluruz ve kullanicilarin
kafasini karistiriniz diye kafa yormuslardir. Bunun
sonucunda dahili grafik yongasina BIOS’larda
UMA, OnBorad Graphics, OnChip Graphics, Integ-
rated Graphics, Internal GPU, OnBoard VGA gibi
farkli farkli isimler verilmektedir. Sizin yapmaniz
gereken karti takmadan 6nce BIOS’a girmek ve
bu secenekten dahili grafik yongasini devre disi
birakmak ve sonrasinda ayarlari kaydedip bilgi-
sayari kapatmaktir. Ardindan birgok kullanicinin
yaptigi hata olan dogrudan ekran kartini takmak
yerine, VGA kablosunu anakarttan s6kmelisiniz.
Yoksa ekrana goriintii gelmesini beklerken uyuya
kalabilirsiniz. Simdi ekran kartini yuvasina takin.
Ardindan kartin gii¢ kablolarini olmasi gerektigi
gibi, kullanma kilavuzuna bakarak baglayin.
Kartiniz cift slot ise kasanin arkasindan iki adet
genisleme yuvasinin koruma metalini de s6kmeyi
unutmayin. Yoksa kart, olusan isiy1 disari atama-
yacagi icin oyun oynamaya basladiktan birkag
dakika sonra iflas bayragini ¢cekecektir. Evet, go-
riildiigii iizere ekran kartini bilgisayaraidan alip
kasaya monte etmek bile belirli bir bilgi birikimi
gerektiriyor. &

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas, mail'lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr




En Sagma Donanim Sorulan

korunan bir durum oldugu igin cevap kesinlikle “hayir”. Bir de Intel
yonga kullanmayan anakartlar var -artik pek kalmadilar ama- ve bu
anakartlar yapilan testlerde Intel yongali anakartlardan bile daha
fazla performans sunabiliyorlar. Bu durumda sana en iyi tavsiyem,
gereksiz forumlardaki gereksiz, desteksiz ve ici bos yorumlara kulak
asmadan once bilgiyi kendin arastir, 6gren ve kaynagi olmayan
yazilara da inanma.

S: Bazi forumlarda okudum, Intel islemciler Intel anakartlarda daha
performansiicalisiyor diyorlar. Dogru mudur?

C: Simdi sorarim. Intel islemcilerle uyumlu ama Intel tarafindan
iretilmeyen anakartlardaki yonga setlerini kim liretiyor? Intel.
Peki, sence Intel, kendi kaliteli yongalari kullanip, diger firmalara
ellerindeki defolu ve kalitesiz yongalari satar mi? Bu sorunun ceva-
binda“bence” diye bir kelime kullanamam zira bu, tekel yasalari ile

Sistem Gereksinimleri

Pirates of the Black Cove

Harry Potter and the
Deathly Hallows: Part 2

isletim Sistemi: Windows XP SP3 / Vista SP2 / 7 SP1
Intel Core2Duo 2.6 Ghz /
AMD Athlon 64 X2 2.1 Ghz

islemci:
Bellek: 2GB

Sabit Disk: 7 GB
Ekran Karti:

Star Ruler

isletim Sistemi: Windows XP SP3 / Vista SP2 / 7 SP1
2.0 GHz SSE2 destekli islemciler

islemci:
Bellek:
Sabit Disk:
Ekran Karti:

512 MB
300 MB

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gire PC 6nerileri...

ATl Radeon HD 4650 /
nVidia GeForce GT220

256 MB bellekli tiim kartlar

isletim Sistemi: Windows XP SP3 / Vista SP2 / 7 SP1

islemci:

Bellek:

Intel Core2Duo 2.0 Ghz /
AMD Athlon X2 2.0 Ghz
2GB

Sabit Disk: 4GB

Ekran K

The Si

Bellek:

Sabit Disk:
Ekran Karti:

arti: ATl Radeon HD 3650 /
nVidia GeForce 8600

ms 3: Generations

isletim Sistemi: Windows XP SP3 / Vista SP2 / 7 SP1
islemci:

Intel Core2Duo 1.9 Ghz /
AMD Dual-Core 1.9 Ghz
2GB

1.5 GB

ATl Radeon HD 4800 /
nVidia Geforce GTS250

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakl ATX 750 Watt 80 Plus Gii¢ Kaynakli Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanl Anakart Intel H67 / AMD 75 PCle 2.1 / USB 3.0 Intel P67 / AMD 990 Yonga Seti (SATA 3.0 / USB 3.0)

iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Athlon 11 X2, X4 LA A L TR e

Black Edition

BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 GB DOR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1333-1600 6x2048 MB DDR3 Triple Channel

EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 6750 /HD 6770 / GeForce GTX 550 AMD HD 6950 - 6970 / - GeForce GTX 570 - 580

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 1TB 7200 RPM 2x 1 TB (RAID 0/1) / 64 GB SATA 111 55D

OPTIK SURMC Slim DVD-RW SATA (Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Cift Katman) DVD-RW / Blu-ray Comho SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kahlosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli -
o]

iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic SP1 Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit SP1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1 @
g

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar &
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MARKET | PC

Batman:
Arkham Asylum

Cizgi romandan, diziden,
filmden ya da herhangi bir
eserden oyuna uyarlanan
gelmis ge¢mis en iyi
yapim belki de.

3.0 Ghzlslemdi,
ATI 1300/ nVidia 6600 Ekran
Karti, 2 GB RAM

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakti.

2.0 Ghz islemci, ATI X1900 /
nVidia 7800GT Ekran Karti, 2
GB RAM

Call of Duty:

Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty
serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

2.4 Ghz islemci,
ATI 9800 Pro / nVidia 6600
Ekran Karti, 768 MB RAM

Civilization V
Civilization serisinin
kalitesi besinci oyunda da
karsimizda. Yeni taktige
dayali savas sistemi de
cabasi.

2.0 Ghz islemci, ATl HD
2600XT / nVidia 7900GS
Ekran Karti, 2 GB RAM

Crysis 2

New York, New York olali
boyle aksiyon gérmedi.
Nanosuit 2.0'in modasi
kolay kolay gececek gibi
degil.

2.0 Ghzislemci, ATI HD 3850 /
nVidia 8800GT Ekran Karti,
2 GBRAM

Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek

Dagitim Eidos Dagitim EA Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim EA Games

Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011

DiRT 3 Portal 2 Shogun 2: StarCraft II World of Warcraft:
Gorselligiyle oyuncu- Valve'in son saheseri... Bu Total War Yillarca siiren bekleyisten Cataclysm

lar etkisi altina alan
oyunda parkurlarin
tozunu dumana
katiyoruz.

3.0 Ghz islemdi,
ATIHD 4770 512MB, nVidia
8800 GTS 512 MB, 3 GB RAM

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikas Tarihi 2011
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kez arkadasinizla birlikte
portal acip sonsuzluga
dogru yuvarlanabilirsiniz.

3.0 Ghz islemdi,
ATI X800 / nVidia 7600,
2 GBRAM

Yapim Valve
Dagitim Valve
Cikis Tarihi 2011

iste bekledigimiz, 6zledigimiz
strateji keyfi. Taktiksel savaglari
yasayarak yonettigimiz Sho-
gun 2:Total War, bize strateji
oyunlarinin ne kadar “tatl”
oldugunu hatirlatti.

2.6 Ghz islemci, ATI HD 2600
Pro / nVidia 7900 GS
Ekran Karti, 2 GB RAM

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikis Tarihi 2011

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu
bozdu.

2.6 Ghzlslemdi,
ATI 9800 Pro / nVidia 6600 GT
Ekran Karti, 1.5 GB RAM

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2010

Harry Potter and the Deathly Hallows: Part 2

“Filmleri oyun yapacaksan ya adam gibi yap
ya da hi¢ yapma!” demis atalarimiz. Gel ge-
lelim Harry Potter and the Deathly Hallows:
Part 1 tam bir fiyaskoydu ve “filmlerin oyun-
larindan bir cacik olmaz” klisesini ispatlar
nitelikteydi. Harry Potter and the Deathly

Hallows: Part 2 ise ilk oyundaki birtakim
falsolari duizeltmis olmasina ragmen filmin
golgesinde kalmaktan kurtulamiyor. Harry
Potter and the Deathly Hallows: Part 2 cid-
den guzel grafiklere sahip olmasina ragmen
maalesef yine fos bir oyun ¢ikti.

World of Warcraft evreninde
ezberleri bozan eklenti paketi
Cataclysm, hayranlarini
uykusuz gecelere mahkum
etmek icin geri dond.

1.3 Ghz islemci, ATI 9500 /
nVidia FX Ekran Karti,
1 GBRAM

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 2010

2.13 GHz Islemci, ATI Radeon HD
4650 / nVidia GeForce GT 220
Ekran Karti, 2 GB RAM

Yapim EA Games
Dagitim Electronic Arts

i Cikis Tarihi 12 Temmuz 2011




FIFA 11 prs3

FIFA'nin istikrarli yukselisi
devam ediyor. Oynanis
sistemindeki, animas-
yonlardaki gercekgilik ve
tutarlilik FIFA 10'a gore

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari
(ve testeresi) unutulmaya-
cak anlar yasatti Xbox 360
sahiplerine. Bir shooter
oyununun nasil olmasi

God of War III rss3

God of War lII'tin, piyasaya
¢iktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-

Halo: Reach

Bungie, Reach ile Halo
serisine dillere destan

bir sekilde veda ediyor.
Kocaman bir alkis!

PS3 PS2 | MARKET

Heavy Rain ps3

Sadece PS3 sahiplerinin
tadina bakabildigi,
filmi andiran Heavy
Rain'i farkh sonlari igin
defalarca bitirdik.

cok daha ytiksek seviyede. gerektigine dair bir ders yan oyun bulmak zor; o ylizden
adeta Gears of War serisi. Kratos'un degerini iyi bilin.

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3

PLAYSTATION 2
Yapim EA Yapim Epic Games Yapim Sony Yapim Bungie Yapim Quantic Dream
Dagitim EA Dagitim Microsoft Dagitim Sony Dagitim Microsoft Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2010
Killzone 3 ps3 L.A. Noire LittleBigPlanet2 Red Dead Uncharted 2:

PS3

PS3'tin Halo'ya cevabi Killzone
3, Turkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegiile
takdirimizi kazand. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda diismanin goziini
oymak benzersiz bir deneyim.

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2011
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Rockstar Games etiketli
en yeni oyun L.A.
Noire'da higbir sug
cezasiz kalmiyor!

PLAYSTATION 3

Yapim Team Bondi
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2011

Artik kendi boltimlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticih@in sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Gistline eglence
sinirlarini da zorluyor.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikag Tarihi 2011

Catherine (PlayStation 3)

Askin ne kadar korkutucu olabilecegini
gOzler 6niline seren bu denli gercekei baska
bir oyun hatirlamiyorum. Sen hayatin
boyunca romantik iliskilerden kagacaksin,
evlilik kavramini televizyon programindan
ibaret sanacaksin, “uzun sureli iliskileri
atlatma uzmaniyim” diye ortalarda dolana-

hayat buluyor.

Redemption ps3
Sandbox oyunlara Vahsi
Bati temasiyla bambaska,
kaliteli bir soluk getiren
Red Dead Redemption,
uzun siire bu listeden
dismeyecek bir oyun.

PLAYSTATION 3

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi 2010

caksin; sonra bir bakmissin, giiniin birinde
bir kizin yaninda uyanmissin. Ustelik 6nceki
gece birlikte neler yaptiginizi hatirlami-
yorsun. Alin size kabusun en alasindan bir
oyun konusu! Askta tokezleyenlerin kabusu
ilging animasyonlarla Catherine oyununda

Among Thieves ps3

Gegen yil Uncharted bizi
epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak
kadar basarili. Gerisini siz
disundn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

PLAYSTATION 3

Yapim Atlus
Dagitim Atlus
i Gikis Tarihi 26 Temmuz 2011
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MARKET | Mobhil

Mobil

Angry Birds
Rio

Gelistirilmis grafikleri,
boss miicadeleleri ve yeni

glirbiz kuslar ile birlikte
bu defa da Rio'dayiz!

IPHONE

Yapim Rovio
Dagitim Rovio
Cikas Tarihi 2011

Crisis Core:
FF VII

Bitmek tiikkenmek bilmeyen
ve biyuk bir hayran kitlesi-
ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

PSP

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 2008

Echochrome
Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapisiyla kendine
farkli bir oyuncu kitlesi
edindi.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

God of War:
Ghost of Sparta

God of War'u God of War
yapan tim iyi 6zellikler,
-Chains of Olympus'tan
sonra bir kez daha- PSP’ye
sigdirilmis durumda!

PSP

Yapim Ready at Dawn
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigticlik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'yl da aliyor ve
onun gorevini yerine getirmek
icin yola koyuluyor.

PSP

Yapim High Impact
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

Bu ay ne oynadik

116 LEVEL

LocoRoco 2

PSP platformunun en
yaratici oyunlarindan biri
olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukga basarili oldu ve
bize eglence dolu saatler
yasatti.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

Continuum Shift II, katiyen kagirmamaniz
gereken muhtesem bir oyun. Arc System
Works tarafindan gelistirilen rengarenk
doévis oyunu BlazBlue: Continuum Shift'in

MGS: PW

PSP gibi teknik anlamda
PS3 ve Xbox 360'a gdre ok
daha sinirli bir platformda,
boylesine basarili bir
oyunun ortaya gikmasi,
Kojima'y1 bir kez daha takdir
etmemizi sagladi.

PSP

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

BlazBlue: Continuum Shift II (psp)

Anime sever misiniz? Peki manga? Peki ya
doviis oyunlarindan hoslanir misiniz? Tim
bu sorulara cevabiniz “evet”se BlazBlue:

Patapon 3

iki avucunuzun

arasina alip ritimle
bitiinlesebileceginiz
Patapon 3, keyifleri her
seferinde yerine getiren
bir yapim.

PSP
Yapim Pyramid, Japan Studio

Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

devami niteligindeki BlazBlue: Continuum
Shift I'de boyle byt glgleri, kurt adam
gucleri gibi fantastik saldinlar var. PSP'de
su siralar bulabilecegdiniz en renkli ve en iyi
doviis oyununu kagirmamanizi éneririz.

Valkyria
Chronicles II
Anime tarzindaki karakter-
lerle “Kahrol disman, al sana
bomba!” modunda etrafa
6lim yagdirdigimizilging
bir oyun.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Yapim Arc System Works
Dagitim Aksys Games

i Cikis Tarihi 31 Mayis 2011




LEVEL+
artik iPad’de.



w*

Hoyled

195 Tagninees

4

4 Duman

Glnesin toz toprakla bulustugu, miizik severlerin ana
sahneye dogru akmaya basladigi Tiirkiye'nin en biyiik
acik hava festivali Rock'n Coke'un ilk glintinde Duman,
yillar sonra Rock’'n Coke sahnesinde sevenleriyle yeniden
bulusmanin heyecanliyla miikemmel bir performans
sergiledi. Yiiksek sicaga ragmen sahneyi dolduran Duman
hayranlari, geceye baslamadan 6nce simdiye kadar
cikarmis oldugu tim albumlerden en poptiler sarkilarini
calan Duman ile enerji sactilar. Ayca

~ Motérhead

“Iron Fist”ile birbirine dalan insanlar, devaminda gelen
“Killed by Death”ile kendilerini kaybettiler ama herkes
kendini sona saklamistim ve “Ace of Spaces” baglad...

Herkes her yerde, birbirine vuruyor ama acitmiyor gibiydi;
resmen Uzerlerindeki ytikten kurtuluyorlardi. Konserden
akillarda kalansa Mikkey Dee'nin attigi uzun davul solosu
oldu. Geldigi 48 yasina aldirmadan neredeyse yedi dakikayi
bulan uzun mu uzun bir sola atti Dee. Konser gergekten ¢ok
glizeldi, tek eksigimiz soyle glizel bir “encore” oldu... Ertugrul

I 118 LEVEL

4 The Kooks

Ana sahnenin beklenen ve halihazirda
tlkemizde ¢ok da fazla seveni olan The Kooks
grubu, ingiltere'den cikip tilkemize en sonunda
tesrif etti. Duman’dan 6nce ¢ikmasi ne kadar
dogruydu, orasi tartisiir ama oldukga basarili
performanslariyla onlari ilk kez taniyanlarin

da sevgisini kazandilar. “Seaside” ve “Naive”
yorumlarinda herkes costu. Tekrar gelmeleri icin
glin sayabiliriz artik. Ayca

- Limp Bizkit

¢ kere sahneden asadiya indi. Her seferinde g6z géze
geldigimiz afacan binye, sag ve sol taraftaki seyirci
topluluklarinin yanlarinda ayaga kalkarak iki tane sarki
sOyledi ki boyle sicakkanli adamlara hasret kalmisiz.
Konserin baslangicinda bir anda patlayan miizikse
saniyorum ki biit(in istanbul'u inlemistir. Gereken biitiin
Limp Bizkit sarkilariysa alandaydi; Nookie, Boiler, Take a
Look Around, Re-Arranged ve Behind Blue Eyes... Ertugrul

4 Electrelane

Coca-Cola Zero sahnesinde bekledigimizden ¢ok daha
kalabalik bir kitleye sarkilarini ¢alan grup, 2007 yilinda
her ne kadar ayrildiklarini agiklamis olsa da, bu yil birkag
konser icin tekrardan bir araya geldi ve grubu yillar
sonra yeniden Turkiye'de gérmek oldukca sevindiriciydi.
Seyirciyle oldukca az iletisime gectigi sdylenen bir grup
da olsa, bu kez oldukga tatli bir sekilde her sarki sonrasi
tesekkdrlerini sunmayi ihmal etmedi.“Two for Joy”
performansiysa milkemmeldi. Ayca

- 2manydjs

Soulwax ikilisi David ve Stephen Dewaele’in
mash-up’lari ve muhtesem mix’leri ile festivalin ilk
gecesi hakkiyla tamamlanmis oldu resmen. Artik
kimse enerjisinin kalmadigini dustintirken ve bir
yerlerde sizmayi planlarken ikili Daft Punk’tan
Nirvana'ya, Justice’ten Selda Bagcan’a (Evet, yanhs
duymadiniz!) Prodigy’den Michael Jackson’a kadar
herkesi setlerine konuk etti ve unutulmaz bir gece
kapanisina imza atti. Ayca




Puanlama :

Sistemi
En iyi filmler, kitaplar, albiimler...

17/ 'Tainanees

a Athena

Turkiye'deki festivallerin ve Rock’n Coke’un
en sevdigi yerli gruplardan biri olan Athena,
Pazar gecesi konserleri 6ncesi ana sahnede
yillarin eskitemedigi butiin sarkilarini tek
tek soylerken herkesi geceye hazir konuma
getirdi. Onca sicaga ve onlarin bile gektigi
susuzluga ragmen inanilmaz bir kalabalik
kendilerine eslik etti ve sarkilar tek bir
agizdan soylendi. Ayca

« Mogwai

Sagda solda okudugum kadariyla, cogu Mogwai-sever
poptiler sarkilarin calinmadigindan sikayetgi. Ben bu konuda
bir yorum yapmayacagim ¢linkii “Mogwai olsun, gamurdan
olsun”diyen taraftayim. Bilinen ve konserde calinan sarkilar
arasinda; White Noise, I'm Jim Morrison, I'm Dead, Killing All
the Flies, Auto Rock ve Hunted by a Freak vardi. Hepsi de
miikemmeldi. Sarkilar st Uste dinlediginizde transa gegme-
meniz miimkiin degil. Haliyle, sonlara dogru iyice paralize
olan bizler, gérkemli Batcat finaliyle son darbeyi yedik. Firat

<
4

Altin

10 puana karsihk
gelen odiil

4 Skunk Anasie

Galiba en heyecanla bekledigim konser bu oldugundan,
ana sahnenin en sert ve ses sisteminden bir kere bile
rahatsiz olmadigim konserini Skunk Anansie olarak
hatirliyorum. Skin'in muhtesem sesi, “stagedive” sovu

ve herkesin merakla bekledigi “Hedonism’, “Because

of You" ve “Charlie Big Potato” performanslari sirasinda
halen iyi vokallerden biri oldugunu resmen kanitlamis
oldu. Hig bitsin istemedik, bitti ve Paolo Nutini'yi merakla
beklemeye koyulduk. Ayca

a Travis

Bu adamlarin sahnedeki o samimi performansi, her saniye
gllen yizleri ve enerjileriyle kendilerini sevmeyenlerin
bile ylizinG gtildiirdler. “Side’, “Writing to Reach You',
“Love Will Come Through” ve akustik olarak sahne

oniine gelip tek bir agizdan soyledikleri “Flowers in the
Window"dan sonra izleyenlerin aklindan ¢ikmayacak

bir konsere imza attilar. Sahneden inmeden &nce bilin
bakalim ne caliyordu? Hepimizin neredeyse ezbere bildigi
“Why Does It Always Rain on Me?"... Ayca

Bronz
8 puana karsilik
gelen 6dul

Giimiig
9 puana karsilik
gelen odul

a Paolo Nutini

Skunk Anansie sonrasi, bir sonraki konserler icin enerji
toplayip daha sakin bir moda gegmemizi saglayan
iskocyali sarkici, tek bir gitarla séyledigi sarkilarinin yani
sira Ozellikle konserin sonlarina dogru “hadi bakalim,
hareketlenin artik” dercesine tekrardan bagira cagira
sarkilara eslik etmemize vesile oldu. “Hem giizel adam,
hem glzel muzik, hem gtizel sarki sézleri” deyince
aklimiza kazinan bir isim daha olmus oldu boylece; bu
kadar eglenecegimizi beklemiyorduk acikcasi. Ayca

4« Moby

Sahneye ciktigi dakikadan itibaren bitiin yorgun
biinyelere yorgunlugunu unutturan ekip, Rock'n Coke’'un
tozlu diinyasindan “Keske hig bitmeseydi..diyerek
g6zuimiiz arkamizda ayrilmamiza sebep oldu. Bir ara biitiin
festival alanini disko kivamina getiren Moby neler ¢almadi
ki..."Why Does My Heart Feels So Bad?’, “Porcelain’, “Lift

Me Up”sarkilarinin yani sira“Extreme Ways”le beraber arka
arkaya caldigi “Bodyrock” ile orada sabaha kadar kalip dans
etmemizi saglayabilirdi, cok rahat sdyliyorum. Ayga
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Yozlagmamis Kedi

Terry Prattchett

M adem minik dostlarimizdan bahsediyoruz, okurken ytizii-
niizde tebessiim birakacak bir kitabi da sizinle paylasma-
mak olmazdi. Benim gibi diinya lzerindeki butin kedileri ayni
anda sevmek isteyen bir insansaniz, cok egleneceksiniz. Yazar T.
Prattchett evimizde besledigimiz liks mamalara alistirilmis, pireleri
icin U¢ ayda bir bakima gotirdugi-
miiz ve oyuncak fareler kovalayan ev
kedilerimizin gercek kediler olmadigini,
hazir mamalarin yarattigi mutantlar
oldugunu savunuyor. Gergek Kedi'nin
tanimi ise “Gergek Kedi Manifestosu”
aciklamasina aciga kavusuyor. Kedilerin
hareketlerini, tepkilerini aslinda demek
istediklerini esprili bir dille inceleyen
Pratchett'in “Yozlasmamis Kedi” isimli
kitabi Ithaki Yayinlar’ndan piyasaya ¢ikti

bile! @ Ayca Zaman

Etkinlikler

Paul Van Dyk
20 Agustos

Trance, Electro ve Techno

muzigin en basarli DJ'lerinden

biri olan Paul van Dyk, Adam &

Eve Hotels'te tatil icin sehri terk
etmis bltin muzikseverleri gliney
kiyillarinda karsilamaya hazirlaniyor.
Yakinlardaysaniz ve elektronik
mizik seviyorsaniz, es gecmeyin.

Onlara yuvanizi acin!

www.henisahiplen.com

- nsanlarin hayvanlari sahiplenme sayisi ne kadar ¢ok artiyorsa da,
bakilamayip sokaga atilan hayvanlarin sayisinda da bir o kadar

artig oldugu kesin... Kimisi kisirlastirilmiyor, hastalik gegirdikten
sonra bakmak zor geliyor, kimisi de daha hamileyken sokaga
atihyor ve sagliksiz ortamlarda Gremeye devam ediyor. Belediyeler
tizerine diseni ne kadar yapiyor tartisilir fakat su sicak yaz
glinlerinde yemeksiz ve susuz kaldiklari kadar sevgi dolu bir yuvaya
da hasretler. Benisahiplen.com diger hayvan gondllileri siteleri
ve barinaklariyla beraber calisiyor ve Tiirkiye'nin bitiin illerinde
sahipsiz hayvanlara yuva bulmayi amacliyor. Gegirdikleri zorlu
kosullardan sonra hepsi sevgi dolu bir kucag @ Ayca Zaman

Sehre Gocen Esek é

Levent Cantek

Zamanlnda Turkiye'de ¢izgi roman ve arastirmalari konu-
sunda makaleler ele almis olan ve Karaoglan'dan tutun
da Girgir ve Marko Pasa’ya kadar arastirmalar ve incelemeler
yapmistir. is Sehre Gécen Esek'e gelince Tiirkiye'deki mizahin
gelisimi ve ¢izgi romanlar tzerine olan tiim birikimini cak-
tirmadan bir direnis adi altinda
bizimle bulusturmaya karar
veriyor. 1940 ve 1970'lerin po-
puler kiltiranin orneklerini bir
bir anlatiyor bize. Dustintin yani
Nasreddin Hoca bile burada. 15
yildir mizah, popdler kiltir, se-
hirlesme, avamlik tizerine yazilari
kaleme almis Levent Cantek'in
Sehre Gogen Esek isimi kitabini
.o B iletisim Yayinlar etiketiyle sizi

IS bekliyor. # Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

2,9, 16, 23, 30 Agustos: Troya / Gloria Aspendos Arena, Antalya

4 Agustos: Maymunlar Cehennemi: Baslangic / Turkcell Kurugesme Arena, istanbul

5,12, 19, 26 Agustos: Anadolu Atesi / Gloria Aspendos Arena, Antalya

8, 9 Agustos: Veneziiella Simon Bolivar Senfoni Orkestrasi / Halic Kongre Merkezi, istanbul
12 Agustos: Natasha Bacardi/ Adam & Eve Hotels, Antalya

20 Agustos: Paul Van Dyk / Adam & Eve Hotels, Antalya

21 Agustos: Arabalar 2 / Turkcell Kurugesme Arena, istanbul
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4 120 LEVEL &



Julian Casablancas
Phrazes for the Young

®»

88 nemli gruplarin 6nde duran adamlari,
Oyani genelde solistleri, solo alblim tGretme
isine girer cogu zaman. Bugtin tanitimini
yapacagim iki albiim de bu sekilde yapiimis
calismalar.Julian Casablancas ki tinlii rock
gruplarindan The Strokes'un solistidir kendisi,
2009 tarihli bu calismasinda sekiz sarkiya yer
B vermis. Alblim geneline bakildiginda grubun
sound’una benzeyen bir rock ve elektronik
altyapinin hakimiyetinde ama daha 6zgiir ve kisisel eklemelerin de oldugunu
gordugumuz bir calisma cikiyor karsimiza. Benim alblimdeki favori sarkim “River of
Brakelights” oldu. Sample davullar, synthi, gitari ve Julian Casablancas'in kendine
6zel okuma seklini bir arada begenenler dinlemeli. &

At ...

Titrkiye'deki Adi Sevimli Cticeler: Cino ve Jilyet Yapim ABD & Ingiltere
Stire 84 dk Yonetmen Kelly Ashury

Gnomeo & Juliet
Her gey intikamla baglar...

ocukken hig “Sakin ha oyuncak bebegine sarilip uyuma, yoksa gece canlanip

sana zarar verebilir!” diye korkutuldugunuz ya da korkuttugunuz oldu mu? Bazi-
larinizin “Evet!” dedigini isitir gibiyim. Hayal glctniin sinirt yoktur. Simdi gozlerinizi
kapatip bahgenizi stisleyen minik biblolarinizi distiniin ve onlarin siz farkinda olma-
diginiz anda canlandiklarini hayal edin. Walt Disney Pictures, William Shakespear'in
Romeo ve Jilyet adl 6ltimsuz eserini, bahge sust olarak kullanilan ctice biblolarla
harmanlamis. Maviler ve kirmizlar olarak ikiye ayrilan ctice grubu birbirine diisman-
dir. Aralarindaki husumet, sevimli biblolarin ¢cim bicme makinesiyle yaptiklari yarista
kirmizi bir clicenin hile yapmasiyla kériiklenir. Cino ve Jiilyet ise bu sevimli clicelerle
yasayan iki ayri evin, iki ayr bahcesinde, iki ayr renkte, iki ayri kaderin kurbanlaridir.
Cino, bir gece karsi bahgeye gecip govde gosterisi yaparken tesadif eseri Jilyet ile
karsilasir ve ikilinin asklari boyle baglar. Ancak birbirinden hoslanmayan ailelerden
olduklari icin diger biblolardan habersizce gizli bahcede yasadiklari asklarini sakla-
mak zorundadirlar. “Birlikte verdikleri bu miicadeleden el ele ¢ikip ¢cikamayacaklarini
anlatan seriiven kiglikten blytge herkesi blyiileyecek..” demek isterdim ama
maalesef diyemiyorum. Hikayesi, Walt Disney Pictures gibi sayisiz basarili animasyo-
na imza atan bir firma tarafindan yazilmis olsa da bu kez genis capta kitleleri cezp
etmeyi basaramiyor. Sifir ila alti yas araligindaki kiictik kardesinizi, yegeninizi ya da
¢ocugunuzu sevindirmek isterseniz, onu bu komik maceraya dahil edebilirsinizama
ben yokum. & Ahmet Ozdemir

N\ 4

Julian Plenti
Julian Plenti is... Skyscraper

ir Julian’dir gidiyorum bu son yazimda.

Bu Julian da New York semalarindan,
gectigimiz aylarda Tirkiye'de de konser
veren Interpol’un solisti. (Ger¢ek adi Paul
Julian Banks.) Banks de diyor ki kendimi
tam olarak ifade ettigim bir solo projem
olsun; bence ¢ok da iyi ediyor ve ortaya
yine 2009'dan bu solo ¢alisma cikiyor.
AlbUm benim ¢ok begendigim Interpol’'un

muziginden pek bir sey ¢cikarmamis, tizerine Banks'in kisisel eklemelerini almis
ve ortaya 6zel bir calisma ¢ikmis. Bircok yazimda belirttigim gibi, New York
havasini soluyan, ¢coklu kiltlrl es zamanlh her 6giin tiketen bir ortamda ¢ok
glizel isler ¢cikabiliyor dogrusu. Tavsiye ederim. @

. v <~y
Titirkiye’deki Ada Felekten Bir Gece Daha Yapim ABD Siire 102 dk
Yonetmen Todd Phillips Oyuncular Bradley Cooper, Zach Galifianakis

The Hangover Part 11

Her gsey intikamla baglar...

- Ik filmiyle izleyenleri giilmekten kirp gegiren The Hangover, devam filminde
komediyi Tayland'a tastyor. ilk filmin unutulmaz acilis sahnesinde evde bir panterle
uyanan ¢ilgin ti¢ltiniin macerasi bu kez Dogu'da, hem de epey bir uzakta gegiyor. Siki
arkadaslardan disci olan Stu, evlenmeye karar veriyor ve diiglini de Tayland'da yapa-
cadi igin en samimi arkadaslarini Tayland’a ugurmak icin ikna etmeye calisiyor. Digtine
bir glin kala kafalari cekmeye cikan kafadarlarin basina yine ilk filmdekinin aynisi
gelir ve kendilerini kaybederler. Sabah nerede, nasil uyandiklarindan bihaber olarak,
gegen gece sizmadan evvel ne olup bittigini hatirlamaya calisirlar. Berbat bir durumda
olduklar yetmezmis gibi bir de Stu'nun evlenecedi kizin erkek kardesi Teddy ortalarda
yoktur. Hem Teddy'yi bulmak, hem de bu berbat durumdan kurtulmak icin digiine
kadar kisa bir stireleri olan matrak tiglii, olan biteni hatirlamaya calisirken kendilerini
fiitursuzca komik olaylarin icinde bulurlar. lyi aile cocugu modunda takilan yumusak
huylu Stu, mustakbel kayinbiraderini bulmak icin hayatinin macerasina atilir. Mamafih
bu kez bu macera ilki kadar komik olmamis. The Hangover Part Il, digtin olayi etrafin-
da gelismeye calisirken ilk filmin devami degil de gayri ihtiyari ilk filmin aynisi olmus.
Olaylarin akisinin ilk filmle tipatip ayni sirada olmasi rahatsiz edici. Ayrica ilk filmdeki
yaraticilik ve heyecan, ikinci filmde yok denecek kadar az. iki sene evvel gérdiigiimiiz
ogeleri tekrar isitip ontimuze koymuslar. Maalesef ikinci film ilkine sirtini dayayarak
ayni seyleri izleyiciye yedirmeye calismis. Hollywood eskiden bu kadar tembel degildi;
neler oluyor son zamanlarda, anlamak miimkiin degil. # Ahmet Ozdemir

LEVEL 121 I
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Captain America:
The First Avenger

Original Soundtrack

aptain America hayranlarinin uzun zaman-

dir devam eden bekleyisleri sona ermek
tizere. Sonuncusu 1990 yilinda olmak tizere
daha 6nce Ug¢ kez sinemaya aktarilan Captain
America, Eyliil ayinda ilk kez boylesine buyiik bir
yapimla sevenlerinin karsisina ¢ikacak.

Joe Johnston tarafindan gekilen Captain
America: The First Avenger'in mizik alblimiyse filmden 6nce yayinlandi. Albimiin
altinda Alan Silvestri'nin imzasi var. Amerikali miizisyen, hatirlanacag gibi Forrest
Gump ve The Polar Express filmleriyle iki kez Oscar 6diilinu de kazanmayi basarmisti.
Album olduk¢a begendigimi sdylemeliyim. 27 sarkilik calismanin Captain America'ya
yakistigini duistintiyorum. Her ne kadar filme uyumunu gérmeden sarkilar hakkinda
net bir yorum yapamasam da aldigim ilk izlenimin olumlu oldugunu sdyleyebilirim. @

Portal 2
Songs to Test By Volume 2

linya ¢apinda ti¢ milyon adet orijinal
kopya satarak buytk bir satis basarisi
sergileyen Portal 2, son donemin en popller
oyunlarindan biri. Milyonlari ekran basina
kilitleyen oyunun ikinci miizik albimu de
yayinlandi. Albimin yapimcisi, son dénemin
dikkat ceken miizisyenlerden biri olan Mike
Morasky. Team Fortress 2, Left 4 Dead ve Left
4 Dead 2 gibi oyunlarin miizikleriyle taninan
Morasky, Mayis sonunda yayinlanan Songs to Test By Volume 1'in ardindan yine
guzel bir ise imza atmis.

Bir saat iki dakikalik albiim, oyunun tutkunlari icin kaginlimayacak bir firsat.
Elektronik miizik tabanli albimiin Gglinclsiiniin de yakinda yayinlanmasi bekleniyor.
Oyunun yapimcisi Valve'in, tim alblmleri oyun severlerin Ucretsiz olarak indirebil-
mesi icin internet sitesine koydugunu da unutmadan ekleyelim. @
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Jungle Rot
Kill on Command

merikali Death Metal grubu Jungle Rot,
006'dan bu yana radarimda olan bir
grup. Old School Death Metal tarzinin sadik
temsilcilerinden biri olan Jungle Rot, 2009
cikish What Horrors Await ile kariyerinin en
st noktasina ¢ikmisti. Grup iki yil aradan
sonra bu kez Kill on Command ile hayran-
larinin karsisina gikiyor. Kill on Command
icin sOyleyebilecegim ilk sey, asla bir What
Horrors Await olmadigi. Kesinlikle kot bir albim degdil ama What Horrors Await ile
¢ita Oylesine ylkselmisti ki insan ister istemez gruptan daha iyi bir sey bekliyor. Bu
arada grubun bu albiim icin piyasanin taninan plak sirketlerinden biri olan Victory
Records ile anlastigini ve bu anlasmanin, grubu 6niimiizdeki donemde ¢ok daha
on plana ¢ikaracagini da soyleyelim. Their Finest Hour, Blood Ties, | Predict a Riot
ve Demoralized sevdigim sarkilar oldu. @

Six Feet Under

Wake the Night! Live in Germany

ecgen ay en ¢ok izledigim konser
DVD’si, Six Feet Under’in Wake the
Night! Live in Germany’si oldu. Benim
gibi siki bir Chris Barnes hayraniysaniz,
kagirmamanizi 6zellikle tavsiye ederim.
Metal tarihinin gelmis ge¢mis en hastalikli
adamlarindan biri olan Barnes'in muh-
tesem performansi DVD’ye damgasini
vurmus resmen. Konser, Almanya'da 2009
tarihli Party San Open Air festivalinde kaydedilmis. 17 sarkilik konserin en vu-
rucu yanlarindan biriyse grubun neredeyse tamamen eski sarkilara yiklenmis
olmasi zira benim gibi bircok hayran, son iki alblimden pek hosnut degil. No
Warning Shot ile baslayan ve Beneath a Black Sky ile son bulan konserde Chris
Baba'nin seyirciyle iletisiminin de gen¢ muzisyenlere adeta ders verecek kadar
iyi oldugunu séylemeliyim. &



Bu ayin konusunu direkt olarak Transformers filmi ytiztinden

ve her ne kadar tictincti boyuta dair cok az sey gorsem de o
kadar biiytik ekranda bdylesine biytik bir aksiyonu izlemek cok
keyifliydi.

Transformersdan hemen 6nce de ti¢ bolimliik bir animeyi,
Mazinkaizer'i izlemistim. Gorlip géreceginiz en gaz animelerden
bir tanesi Mazinkaize ‘\[/e izlenmeyi sonun kadar hak ediyor.

Tabii ki konuyla alakali olmasi agisindan yine ¢izgi-

sectim, sizden saklayacak degilim. Filmi IMAX farkiyla izZledim roman arayisina girdim ve yine sonug hiisran oldu. Bir ara

“eskilerden bir ¢izgi-roman mi yazsam” dedim, mesela Rom " : b : }:f
nasil olur diye diistindiim ama bunu hatirlayacak biri var ! : . = R
midir, hatirlasa bile nereden ulasir diye distinlirken vaz- . A
gectim. Onun yerine Meric, izledigi bir Japon dizisini konu il s
etti buraya. Bakalim elimizde hangi mecha'lar, robotlar,

transformatdrler varmis... @ Tuna $entuna

—~uagy v

Mazinkaizer SKL

1 972'de yayimlanan Mazinger Z adli mangadan esinlenerek hazirlanan ve 2001 yilinda alti béltim olarak
yayimlanan bir anime Mazinkaizer ama ben size bunu anlatmayacagim. 2001 ¢cok geride kaldi ve bizi su
an ilgilendirmiyor. Benim bahsedecegim ¢ bolimliik Mazinkaizer SKL, 2011 yapimi ve son derece kaliteli
bir gorsellige sahip.

Bir hapishane olan Machine Island, glivenliginin saglanmasi icin kocaman bir perdeyle sarilmis durumda.
Ne var ki bu mekanik perde, 66 saat sonra patlayacak ve beraberinde tim diinyay: da gotirecek. Asil sorun
bu gibi goziikse de birtakim gucler bu adanin hakimiyeti icin birbiriyle savas da vermekte. Ada yeralti
zenginlikleri agisindan cok bereketli ve biiylik robotlara sahip glicler bu adayi ele gecirmek istiyor. Bir tanesi
adayi koruyor, bir tanesi adaya savas aciyor ve bir tanesi de perdenin patlamasini dnlemeye calisiyor. TUm
bunlarin ortasina da Mazinger robotlarinin en giigliistinti, Mazinkaizer'i kullanan Ken ve Ryo dustiyor... (Ken
ve Ryu benzerligi?)

Mazinkaizer inanilmaz bir robot. iki tane pilot tarafindan kullaniliyor ve iki pilotun savasma teknigi
birbirinden farkl. Bir tanesi kilicla savasiyor, digeri robotun otomatik tabancalarini kullanarak birgok robotu
ayni anda temizliyor. (Oyun anlatiyormusum gibi hissediyorum su an.)

Ug bélumliik bir seri oldugu icin animede bos kisimlar yok denecek kadar az. Hep bir aksiyon, hep
abartil hareketler, hep siki metal miizikler... Bu animede derinlik aramak yasak. U¢ bdlimi bir bucuk saatte
izleyeceksiniz, gaza geleceksiniz ve bitecek. Size tavsiyem bu animenin HD versiyonunu izlemeniz; ¢linki
aksiyon gercekten ¢ok kaliteli. Anlatirken bile gaza geldim; bir daha izleyeyim bari... 8 Tuna Sentuna

Dizi

Zettai Kareshi

1zimizin adi Isawa Riko. Kendisi son derece uysal, caliskan, eh

bir miktar da saf bir kizcagiz. En bliyuk problemi erkek arkadas
bulamamasi. Birinden hoslaniyor ama adam ondan hoglanmiyor. Barin
birinde Umitsizlige diismusken Kronos Heaven adl bir sirkette calistigini
sOyleyen bir adam, hayalindeki erkek arkadasi yaratabilecegini soyleyip
ona bir kart veriyor. Kizcagiz bunu pek de ciddiye almadan gidiyor Kro-
nos Heaven’a. Sonrasi bir garip ask hikayesi...

Kronos Heaven, miikemmel erkek arkadas kavramini bir robotun
biinyesinde birlestirmeyi basarmis bir sirket. Robot erkek arkadasin adi
Night Tenjo. Kesinlikle stiper yakisikh, kiz arkadasini kosulsuz seven,
ona sadakatle bagli, bir dedigini iki etmeyen miukemmel erkek kendisi;
Riko’'nun tam da ihtiyaci olan sey yani. Ama Riko’nun bu konuda biraz
kafasi karisik; ¢tinkd isin icinde calistigi sirketin patronu stper yakisikli ve
stper karizmatik Asamoto Soshi de var... Zor bir denklem.

Robot bir erkek arkadas, yakisikli bir pat-
ron, bitmek tikenmek bilmeyen is temposu
arasinda ne yapacadini sasirmak tzerine
komik, romantik ve ¢cok eglenceli bir dizi
Zettai Kareshi. Mangasindan biraz farkl olsa
da insani o eglenceli ortamina cekiyor ilk
bolimden itibaren. “Robottan da sevgili mi
olurmug?!” demeyip izlenmesi gereken, en
sonunda da “Zaten bdyle bir seyi yapsa yapsa
Japonlar yapar bea!” dedirten, mikemmel bir

. komedi; siddetle tavsiye ederim.
& Merig Erbay

Film
Transformers: Dark of the Moon

x Ik film harikaydi. kinci filmse -bana gére- iyi degildi. Aksiyon bir garipti, robotlar
nedense kameranin hemen éniinde dénistiyordu ve sadece birtakim metal parcalarin
déniip sekil degistirdigini goriiyorduk... Ugtinci filmin fragmanlari internette kendine yer
edindigindeyse ok iyi bir yapimin geliyor oldugunu anladim ve filmi izledikten sonra da
bu goriisim degismedi.

Filmde neler olduguna bir bakalim. Oncelikle Megan Fox yok, onun yerine 87'li giizel
bir kiz, Rosie Huntington-Whiteley filmin kahramani olan tifil Shia'nin (Arkadasimdir.) kiz
arkadasi roltinde karsimiza cikiyor. Megan Fox'a filmin bir yerinde laf da atilmiyor dedil...

Transformers artik Amerikan Ordusu icin calisan birkag robotu temsil ediyor.
Decepticon’larin donme ihtimaline karsi, donecek bir evleri de olmadigi icin diinyada
gizli bir sekilde varliklarini stirdUriyor ve Decepticon’lar bir sekilde geri déniiyor. Buna
Autobot’lar da kendi elleriyle yardim etmiyor degil... (Sok!)

Filmin birkag 6nemli noktasi oldugu icin konuyu daha fazla anlatip “spoiler” vermeye-
cegim. Onun yerine size aksiyondan bahsedeyim. Aksiyon yine ¢ok iyi, gorsellik cok feci

bir boyuta ulasmis. Artik bilgisayarlarin gercek goruntiler
tizerindeki etkileri korkutucu bir seviyeye ulasmis durumda.
Ne gercek, ne bilgisayar eklentisi, anlamanin imkani yok.
Filmin bir yerinde bir binanin Decepticon’lar tarafindan yerle
bir edilisi var ki bu sahneyi nasil yaptiklarini hala anlayabilmis
degilim. (2012'ye de inanamamistim zaten.)

Film hakkindaki tek elestirim, Optimus Prime’in cok geri
plana atilmis olmasi. Bir yerde iplere takiliyor ve kaliyor, bir
yerde ucayim diyor olmuyor, déviismek icin geg kaliyor...
Optimus'un kahraman olmasi gerekirken, baska herkes kah-
raman olmus. Filmi Blu-ray'i ¢iktiginda mutlaka edinmelisiniz.
(DVD dememem dikkatinizi cekmeli.) @ Tuna $entuna
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DEAD BLDEK

yemekler konusunda ok segici biriyimdir.
Oyle her yemedi yemem, hele ki her et
yemegini de yemem. Biv kere et iyi pismis
olacak, yagsiz olacak. Ben ince eleyip sik
dokurken bazi arkadaslarim da her torld
eti yiyorlar, masallah. Mesela, mesela bir
tanesi var, her eti yiyor. Yagh, yagsiz, but,
kanat, g63Us, beyin. Evet evet, beyin de yi-
yor; hatta gege...n gin gérdim, toplamis bir
grup arkadasini da yaning, topluca yemege
gidiyorlardi. Afiyet olsun.

Sana eski bir dostum olan Takezou dan
bahsetmis miydim doktor? Ayni anaoku-

o olamadi. Hep tembeldi, hig ¢alismazdi,
haliyle is de bulamadi. Sonra ninja olmaya
karar verdi, Uzak Dogu'ya gitti, egitim aldi
o kadar ama tin, olamadi. Daha sonra da
samuray olmak istedi, yine olmadi. Bir de
kiUstik zaten, umurumda degil artik.
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KARE

olay gibi goztikir bir seylere baglanmak
B ama aslinda zor olandir devam etmek...
(Yegen.)

0 kadar cok degisken vardir ki ciinkdi... insanlar-
la iyi anlasmaniz gerekir. Anlasamazsaniz, dayana-
mazsiniz, birakirsiniz. Isin ucunda para vardir. Para
sizi tatmin etmez, sdylenirsiniz, ceker gidersiniz.
Baskasi sizden daha az is yapip daha fazla para
kazaniyordur, cekemezsiniz, ayrilirsiniz. Yaptigi-
niz is sizi tatmin etmez, gelecek géremezsiniz,
sikilirsiniz, diinyaya bakis aginiz degisir, arkanizdan
kuyunuzu kazarlar... Her sey olabilir ve hepsinin
arkasinda da size mantikli gelen bir neden vardir.
iste bu yiizden zordur devam etmek.

Simdi bashga bakin. 100 yaziyor. 100'lGin anlami
benim icin biraz buyik. Gelisini elbette hissediyor-
dum fakat bu ay, yepyeni bir klasor aginca ytiziime
carpti; hatta bu ay bambaska bir konudan bahse-
decektim burada fakat “100” daha agir adimlarla
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cikageldi.

Ne oldugunu anladiginizi digtintyorum;
LEVEL'da tam 100 sayidir yazmaktayim. Bir yilda
kag sayi ¢ikiyor? 12. Yani sekiz yili agskin stredir
LEVEL'da yazarlik yaptyorum. “Oha!” dersem kusura
bakmayin zira gercekten, bu kadar yildir burada
oldugumun farkinda degildim.

LEVEL hayatimin gercek anlamda bir parcasi.
Oyle ki dergiye is yapmadigim zamanlar, evde ne
yapacagimi sasiriyorum. “Gelecek ayin yazilarina
mi sarilsam hemen?” diyorum ama hi¢ dinlenmedi-
gimin farkina varip baska bir aktiviteye yoneliyo-
rum.

Daha 6nce de séylemistim, “oyun oynamak”
benim icin bir is ve ortamlari bu yiizden terk
etmisligim pek fazladir. Tim arkadaslanm bilir
ki benim hayatim iki bélimden olusur: “Dergi
donemi” ve “dergi donemi olmayan o kisa sire”.
isyan edenler ¢ok ve zaten bu gruba ben de dahil

yun Editériiniin Anilari
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oluyorum zaman zaman...

100 say1 boyunca neler yapmisim... Yiiz binlerce
yazi yazmisim, bu ¢ok net. Bazilari iyi olmus, bazila-
ri bana “Tekrar yaz!” diye geri dénmds. Bazilarinda
standart oyun incelemesinden uzaklasmak icin
farkli formaller denemisim. 100 sayi diyorum;
sekiz yil. Hangi biriniz bu kadar sene ayni isi
yapsa ve icinde yaraticilik olmasi gerekse yeni
bir seyler denemek istemez? Bazen goriiyorum,
“Oyunu anlatmamis, hikaye yazmis ya!” diyorlar
orada burada... Dergi 6ntintize gelmeden 6nce,
oyunun incelemesi tonlarca sitede zaten yapilyor,
degil mi? Ayni bilgileri dergiden de okumak ne
kadar eglenceli olabilir? Zaten okumugsunuz ayin
ortasinda; 15 giin sonra dergide ben de aynilarini
yazsam, ne anlami var? Bu ylzden eglenceli bir
Gslup kullanirim, bu ytizden farkli seyler yapmak
isterim. Ne var ki asla oyunu anlatmazlik etmem.
Alt metinlerle stislemek isterim, dilini akici yapa-
rim, bilgileri araya sikistiririm. Devir iletisim ve bilgi
cag; artik ayakta kalmak icin farkli sekillerde 6zel
olmak gerekiyor.

100 say1 diyorduk... Bu siire boyunca bir¢ok fark-
Irinsanla tanistim. Dergiye girip ¢ikanlar, siz okur-
lar, fuarlarda tanistigim arkadaslar, bana e-posta
atarak ismen hatirnmda yer edenler ve niceleri...

Suna inanir misiniz, bilmiyorum; ilk defa bir
dergiye yazi yazip o dergiyi aldigim zamanla, su
anki heyecanim arasinda ¢ok az fark var. Hala dergi
elime geldiginde her seyi birakip sayfalari tek tek
ceviriyorum, hala kendi yazilarimi gérdiigiimde,
“Vay, bunun sayfasi glizel olmus.” diyorum ve hala
ayni heyecanla, derginin yeni sayisina ulagmayi
bekliyorum.

Gergek bagimhlik bu bana sorarsaniz. Dergi
beni zengin etmiyor; sakin dyle disiinmeyin. Her
ay sayfalarca yazi yazmak da hig kolay degil, herkes
bu tempoya ayak uyduramaz. iste bu yiizden
devam etmek zor diyorum; bu yiizden yazar olmak
isteyen arkadaslara, “Bu isi sevmelisiniz ve bikma-
malisiniz” diye 6gut veriyorum.

LEVELdaki 100. yasimi kutlarken, bugtine dek
yazilarimi okuyan, destek veren, yapici elestirileriy-
le daha iyi yazmami saglayan, bana e-postalariyla
ulasan siz degerli LEVEL okurlarina ve elbette ki
tiim dergi ekibine tesekkir ederim. Simdi izninizle
aglayacagim; kendimi 6dul alan sinema oyuncu-
su gibi hissettim! 200. sayida gorismek Uzere...
(“Genglerin 6nnu ag¢!” mi dedi birisi?) &
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Deus Ex: Human Revolution’:

Justos ayinda, uzun suredir bekledigi-

Atlamayin

B Human Revolution. 2000 yilinda

oynadigimiz ilk Deus Ex'in 6neminin farkinda
olmayan gen¢ oyuncular icin serinin bu yeni oyu-
nu cok dikkat cekmemis olabilir. Gerci oyunun
duyurulari internette etkileyici, aksiyon dolu
videolarla yapiliyor ama ¢ogu geng oyuncu igin
bu videolarin, yeni bir aksiyon oyununun
reklamlari olarak algilandigini diistiniiyorum.

Oysa Deus Ex ismi oyun diinyasinda ¢ok
onemli bir yere sahip. 2000 yilinda, FPS tiiri
oyunlar, elinize silah alip dimduz bir ¢izgide iler-
leyerek karsiniza ¢ikan diismanlara ates ettiginiz
bir siradanhga sahipken, Deus Ex, oyun yapim-
clarinin ancak 10 sene sonra ulasabilecegi bir
icerik derinligini, daha 2000 yilinda yakalamisti.

Gucli senaryoyu bir yana birakin, oyunun
teknik yapisi, hizli bir 3D aksiyon oyununun igine
cok derin RPG 6gelerini katabilmesi, etkilesebil-
diginiz onca nesne, karakter, aldiginiz kararlarin
oyuna etkisi hepimizi ¢cok etkilemisti.

Grafiklerin “eski” gériinmesine aldirmazsaniz,
oyunu bugiin bile oynayip keyif alabilirsiniz. ilk
Deus Ex 6yle glgli bir oyundu.

Yillar sonra, ilk oyunun basarisindan nemalan-
mak icin ikinci bir oyun daha denediler ama ¢ok
zor oynanan, karmasik, anlasiimasi zor bu ikinci
oyun biyiik hayal kirikhgi yaratti. Ve simdi Deus
Ex hayranlari, Gglincti oyundan ¢ok umutlu ki
videolardan, réportajlardan anladigim kadariyla
yapimcilar da ikinci oyunda yapilan hatalardan
ders almis ve Ui¢lincti oyunda eski basaryi yaka-
lamak igin neler yapmalari gerektigini anlamis
goruniyorlar.

Yeni oyunda, ilk oyunun insanlari etkileyen
ozellikleri yeniden yorumlanmis, oyuncuya go-
revleri diledigi bicimde bitirebilecegi secenekler
sunulmus. Oyunun detayli incelemesini LEVEL
mutlaka yapacaktir ama oyun ¢itkmadan 6nce
geng okurlarimiz icin ben de oyunun énemini
hatirlatmak istedim. Deus Ex gibi oyunlar basarili
oldukga, oyun yapimcilari da diimduz ilerleyen
s1g oyunlardan vazgecip daha derin icerikli oyun-
lara yoneliyorlar. S.T.A.L.K.E.R/In beklenmeyen
basarisi, Bioshock’in herkesi kendine baglayan

yapisi, Fallout’un ici bos bir balon ¢cikmayip milyonlari
kendine cekmesi sonucunda oyun yapimcilarinin bu
gercedi her glin daha ok fark ettiklerini anhyorum.
Artik sadece sada sola ciuuv ciiuuv ates edilen renkli
cocuk oyunlari degil, her biri sinema filmi kalitesinde
ve sanat eseri kivaminda derin icerikli bilgisayar oyun-
lari da ¢ok satiyor, cok seviliyor.

V
V
V

23 AJustos'ta piyasaya ¢ikmasi planlanan Deus
Ex de, oyun yapimcilarinin bu direng noktasini
test edecekleri bir oyun olacak. Oyun eger giizel
bir basar yakalarsa, pek cok oyun yapimcisinin
Deus Ex, Sytem Shock, S.T.A.L.K.E.R., Bioshock,
Fallout gibi kaliteli RPG-aksiyon oyunlarina yéne-
lecegini tahmin ediyorum. &
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Bildigim Gergekteki Varolusg

erinlerde, hem de cok derinlerde...
D Seslerin bile bozamadigi bir gtirtlti
vardi icinde. Oylesine kavramislardi ki
onu, bazen sirekli uyaniyordu farkinda olmadigi
riiyasindan. Sesinin tinisi, her seyi yeniden
baslatmaya yetiyor diye distndu.
Yemyesildi uyandigi yatagi, hiiziinden
¢ok uzak, daha 6nce gérmedigi bir ormanin
icerisindeydi belki de. Riiyaydi ya da kimsenin
uyandirmasini istemedigi, karlarla kapli daglara
bakan bir ovada. Agactan yapilmis evler vardi
hemen yakininda; kimsenin gidemedigi. Attigi her
adimda farkli bir diinyaya gitti sanki.
Gozyaslarinin yiikseldigini gordu yerden,
yagmurdan arta kalan ufak birikintilerdi belki de
ama tek bir amaci vardi: Basladiklar yere donmek.

Tek bir farkla; o donmek istemiyordu, yagmak
istemiyordu bir kez daha ayni yere, ayni sekilde.
Mutluluk, agaglarin arkasindaki bir diyardan ¢ikti
kulagina calinan guzel muzikle birlikte. O kadar
uzaktayd ki gitmek istedigi yer, ancak bu kadar
mutlu olabilirdi icerisinden gececedi kirlarin.
Her adiminda daha da uzaga gidecekti glinesin
kimselere gostermedigi sehir. Uzaklik degildi ak-
lindaki, daha 6nce yasadigi yetisme korkusunun
yoksunluguydu, rahatlikti her yanini saran.

O kadar gtizel bir muzikti ki icinden gectigi,
ormanlar mi agaglara fisildiyordu, yoksa agaglar
mi ormanlara? Kimdi bu sesin sahibi, bir anda
esen riizgarin icerisindeki? ilerlemek istedi
1srarla, kacan damlalara engel olmadan, kendi
yagmurunun pesinden gitti daglarin yamacina.
Uzaktaydi sehir, evet, uzakta uzanan vadiler ara-
sinda gibiydi sanki buraya diiserken gérdiigu.

Dusmekti belki yasadigi ama dansti onu oldu-
gu yerden kaldiran. Keman seslerinin arasinda
kayboldu bir anda, icerisine girdigi bu girdapta.
Kuslarin mizigi onu sari bir anda; sapa sardi her
yanini bitmeyen bir muzikle, bitmesini istemedi-
gi bir mazikle.

Gelmeyi hic ummadigi bir anda vardi sehre,
agactan yapilmis bu sehre. Kendisi gibiydi
her sey, hayal ettigi gibi, dokunulmamis; her
kosesinde bir degirmenin su getirip gotirdigu
gelecekteki umutlar igin birbiri ardina.

Derinlerde, hem de ¢ok derinlerde... Kalbinin
bilmedigi bir kdsesindeydi aslinda hep onunla
varolan. Daha 6nce gérmedigi seslerdi iceri-
sinde kayboldugu sadece. Nerede oldugunun
bir 5nemi yoktu aslinda, kapatmasi gereken
gozlerinin disinda.

Tek bir damlayla uyandigi yatagindan, sadece
asagiya bakmak icin uzandigi basucundan
dist bulutlara. Artik biliyordu, o da tekrardan
yagacakti hayallerine bir kez daha, tipki her bir
damla gibi yesil kirlara. Her seferinde bir kez
daha kendisi olarak, belki de bu sefer yalniz
olmayacakti karli daglardaki tek bir agac gibi.
Umutlar cevap bulacakti o ses tarafindan, kim
bilir, belki de bitecekti geriye kalan tek hasreti,
bitecekti bir kis boyunca stiren uykusu; bir tek
o biliyordu her seyin ve higligin basladigi yeri.
Ve gozlerini kapadi, yavasca; gidemedigi yerleri
gormek igin... @

Bir Sonraki Diinya
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Kayip Cocuklar Sehri: Boliim 1

n son hatirladigi sey haftalik toplanti notlarini
B geg saatlere kadar gézden gegirdikten sonra

arabayla avukatlik biirosundan ayrildigiydi.
Kafasini toplamak icin gézlerini sikica yumdu, zihnini
biraz daha zorladi. Hayur... En son hatirladigi sey
biirodan evine giderken gokyuziindeki bulutlar yere
inmis gibi yolun boylu boyunca yogun sis tabakasiyla
kaplandig idi.

Tekrar gozlerini kapatti ve actl. Goziintin dnlindeki
goruntu gitmiyordu... Sirt Gisty yere yatmis garip
gokyuziine bakti. Kizila galan trkuttict rengiile
pinltilanyla g6z kirpan yildizlar icinde saklayan garip
gokyuzii sonsuzluga uzanir gibi tepesinde duruyordu.

Riya gérmedigini anladigi anda gergegin farkina vardi.

Kaza yapmisti. Anlik bir korku ile ellerini, kollarini ve
hatta ayaklarini artik hareket ettiremeyecekmis gibi
hissetti. K6ti bir kaza yapip, hayatinin sonuna kadar
sakat kalacakti. Fakat dustincelerinin aksini ispatlamak
istermis gibi kollari emirlerine yanit verdi ve oldugu
yerde dogrulmast icin destek oldu. Eli topraga degince
yapis yapis nemli oldugunu fark etti. Elbiseleri de do-
nuna kadar islanmis olmaliydi. Daha fazla islanmamak

icin dogrulmaya calisirken her an viicudundaki kétti bir

kingin feci sekilde aci vermesini bekledi. Beklentisi
gene gerceklesmedi ve gayet saglikli bir sporcu gibi
ayaga kaldi. Merakla etrafina bakindi, cevrede tek
tlk agaclar ve onlarin arkasinda yiikselen apart-
manlar vardi. Ayni gokytiziintn kizili gibi havanin ici
de pas taneleri ucusur gibi kahverengiye caliyordu.
Kol yenini agzina gétiirerek ne oldugu belirsiz bu
pis havayi solumamaya calisti. Etrafini dikkatle
inceledi ama bekledigi gibi arabasinin enkazina da
rastlamadi. Geldigi yol burasi degildi, geldigi yol Uize-
rinde boyle bir yer de yoktu. Hatta diinya tizerinde
havanin kizila caldigi bir giinti de yasamamisti. Kesin
bir kararla bunun riiyadan baska bir sey olmadigini
anladi. Muhtemelen rapor daglari arasinda bagini
masaya koyup agzindan salya akitarak uykuya dal-
misti. Tirnaklarini etine kiskang bir kizin arkadagini
cimdikledigi gibi gegirdi. Canini istediginden fazla
yakmasina ragmen goézlerini ofiste agmamisti. Halen
burada cimdiklemekten kizarmis kolu ile ayakta
duruyordu. Bunlar gercek olduguna gére belki de
kaza gecirmis, caresiz sekilde kendinden ge¢misken
soyulup bir kenara atilmisti. Cep telefonunu ¢ikartip
polisi aramaya calistiginda telefonun ekraninda

garip diiz gizgiler oldugunu ve calismadigini

fark etti. Telefonu halen tizerinde olduguna gore
soyulmamisti, herhangi bir agr hissetmedigine gére
tecaviize de ugramamisti. Fakat neredeydi? Baginda
siddetli bir agri ile tek tiik agaclarin ardinda yiikselen
apartmanlara dogru yuriimeye bagladi. Apart-

man varsa ona yardim edecek birileri de mutlaka
olmaliyd.

Kravati yagli ilmek gibi boynunu sikmaya basla-
yinca gevsetip rahat bir nefes aldi. Tedbirli adimlarla
agaclarin rastgele siralandigi alana girdi. Disaridan
az gibi goriinen agaclar iclerine dogru girdikce
etrafini sariyormus gibi cogalmaya baslamiglardi.
Birkag Cinar ve Disbudak goziine garpti geri kalanlar
taniyacak kadar doga ile ilgilenen bir adam degildi.
Dogrusu teknoloji bagimlisi bir adamdi ve su an
teknolojinin yardimina sarilabilecegi tek arag olan
cep telefonu anlamadigi bir nedenden ¢alismiyor-
du. Adaclarin trlerini pek tanimiyor olabilirdi ama
dallarinin ve gévdelerinin olagan disi inceligini, ka-
bugunun griye calan rengini fark etmek icin uzman
bir cevrebilimci olmasina gerek yoktu. Oniindeki
sahne ucuz bir korku filminden farksizdi. @

V
V
V
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DEUS EX: HUMAN REVOLUTION

“Kusursuz Hibrit” insanligin devrimini gekillandirmek igin geri dénuyori
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