DTS URRVENINIENICURS ATAN IUYUN IWERG] 51 *'“'4“]; et
T 4




buguncenRtanisins
INANSHanNKICOIR i

Finansbank internet subesi, yarinin teknolojisiyle,
istek ve ihtiyaglanniza uygun olarak yenilendi.
Yanmn bugunden gormek... Bizce mumkun.

Ya""" NINIRErNERSUESIyIE

M FINANSBANK

wiww finansbank.comutr / 0BS5S0 222 0 900



EDITORDEN

Tirk oyun sektérintn kinlma noktalanindan biri Crysis'tir
siphesiz ki. Bunun nedeni, oyunun hem gdrsel, hem de
oynanabilirlik olarak cok iyi clmasi kadar, basindaki Tark
ekipti, yani Yerli Kardesler'di; oyun bu sayede genele yayild.
Oyuncu olmayan blyiak bir kesim ve Turk basim, Crysisten
ve oyunlardan haberdar oldu. Ustelik Yerli Kardesler'in,
oyunun Turkcelestirilmesi icin ne kadar caba sarf ettiklerini
iliyoruz.

Belki de bu yuzden herkes Crysis 2'den cok sey bekliyordu
ama bazilan, oyunu yetersiz buldular. Crysis 2, bizce ¢ok iyi
bir oyundu ama acikcasl, eksikleri vardi. Ve simdi bu eksikleri
kapatma, hatta fazlasinl yapma zamani, Crysis 3 [le...

Tork eyunculannin Crysis'e elan ilgisini bildigimizden, bu ay
Crysis 3'0 kapaga tasimak istedik. Hem de ¢ok &zel bir dosya
konusuyla... Piyasada olmayan bazi bilgileri ve LEVEL'a dzel
bir réportaji bu sayfalarda bulacaksimiz.

Gelecek ay gorlsmek dzere, kendinize yl bakin, bayraminz
kutlu alsun!

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr
twitter.comswhiskeyinthefar
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LEVEL TAYFASI

B Yaz aylaninda en gok yapmayi sevdigin seyler nelerdir?

Firat Akyildaz

" ¥az aylaninda ailemle bir arada vakit gecirmeyi, ylzmeyi ve kasik kasik dondurma
YEIMEayi Seviyorum.

Cem $Sanca ,

W Yaz veya kis fark etrmez, en sevdidim sey kalabaliktan kagmak. Nerede kalabalik, ben orada
yokum. Gegenlerde bir arkadasla bulusmak icin mecburen bir AVM'ye girdim, bir kafede
oturduk. Crtamda glginca bir ugultu, karsimdaki insanin sdylediklerini duyamiyorum. Etrafta
kosturan bir kalabahk, sanirsin ki diinya infilak etmek lzere ve herkes son uzay gemisine
yetisiyor. Biraz sakin.

J'II- I:.:

2 Klima alunda dans etmek! Klima altinda Magic oynamalk. Klima altnda Warhammer
boyamak. Klima altinda dodum ginimi kutlamak. Klima altinda bu soruyu soranla ma-
illesmek. Klima altinda dzglirce ve sicaktan bayilmadan patates ve tlirevlerini yivebilmek.
Klima alinda bir klima daha siparis etmek! YANIYORUZ OLM!

Ayca Zaman

W Tavla & cay, deniz & kum, giines & dolunay, karpuz & peynir, kavun & dondurma.

4 LEVEL

DB
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Onerilen giinliik E vitamini alimi 15 mg/gtlindiir ve 28 gram
aycekirdedi onerilen glinlik miktarin %76'in saglar.

28 gr'lik porsiyonda Vitamin E icerigi
Aycekirdedi | 11,34 mg
Badem 742 mg
Findik | 4,31 mg
Ceviz 0,83 mg

Source: USDA National Nutrient Database for Standard Reference, Release 23 (2070)

Aycekirdegi
cildiniz icin
yararhdir:
Bu eglenceli lezzetin cok
kisi tarafindan bilinme-
yen bir yoni de, diger
onemli besin 6gelerinin
yaninda, ciltteki yaslan-
manin sorumlusu olan
serbest radikallerle sava-
san glclu bir antioksidan
olan E vitamini icerigidir.
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Crysis 3 saytau4
Nanosuit'e yetmedli, yanina bir de ok ek-
ledik. Bu ilging atilimla beraber gucimuz

ne kadar artacak: Levaplar ozel roportaji-
miz ve dosya konumuzda... f‘

d Editorden d8 Metro: Last Light 13 Tony Hawk's Pro

4  LEVEL Tayiasi 39 Dark skater HI

g Fosta 40 Rekoil fa  Spelunky

11 Takvim 41 NBA Live 13 76 Sins of a Solar Empire:
12 Split Screen Rebellion

14 LEVEL Ligi 42 Role Playing Giinlikleri 77 Endless Space

16 Haber 78 Battlefield 3:

Close Quarters
b Doktorlar 44 Crysis 3 ’

ob Rocko@Psikiyatr
30 Persona 4 Arena
de PlanetSide ¢

d4 Darksiders lI B0 Spec Ops: The Line
Jb ShootMania Storm [Test] b6 The Secret World
3/ Tlotal War: Rome [I fe Inversion



19T s

LEVEL iVD

SLFELAE TiNLELER FIZARA TTRELAR.
e oom rean

b
o
\ P
'k
H '_.‘_ S

CLE

LEVEL VD 187

DEMOLAR

Deponia

LEGO Batman &: IIC Super
Heroes

skyjacker

BEDAVA OYUNLAR
Bonsai Defense
Dragon Age Legends

KURULUM DOSYALARI
MSTAR

i, e AL Crysis 2 Modlan
. ”' Crysis 2 Yamalan
. Crysis 3 Duvar Kafitlan
Spec Ops: The Line saytaco e eI
Kum firtinalan sonucu her geyin kumlar altin- Deponia Wallpaper Paketi

da kaldigqi Dubai'yi kurtarma gorevini klise ol-

dugu izere ABD tistleniree neler olur? Tuna'dan VIDEOLAR

Arma II: Firing Range

dinliyoruz.. Assassin's Creed I1I
Assassin's Creed [1I:
Liberation
Borderlands @
Call of Duty: Black Ops II
: : : § Company of Heroes &
/9 Foreign Legion: - 89 Magic: The Gathering - Dead or Alive
Multi Massacre Duels of the Planewalkers Dead Space 3
80 Deponia 2013 ﬁ;;gﬁf;y yo
81 Ouantum Conundrum - 90 Resistance: Burning Skies Medal of Honor: Warfighter
82 Summer Stars 2012 - 91 Bonsai Defense Resident Evil b
; ; . § Tekleenn Tag Tournament 2
B4 Lo I'llj.EII]: Eiﬂl c: : 31 Eﬂl}]tlﬂ]‘l The Expendables 2
The Official Video - 91 ir/rational Redux ;
Game of the Olympic - 91 Lee Lee's Quest 2 SERVIS
Games : ; Any Video Converter
: § AVE Anti-Virus Free
84 Resonance - 92 Big Boss CCleaner
85 ProCycling Manager 2012 CDBurnerXP
B6 LEGO Batman 2: 95 Donamm o
DC Super Heroes - 102 Market HyperSnap
87 Hoodwink - 104 Kiltiir € Sanat iTunes |
B8 The Walking Dead: 110 Kare e Einyey [aee
: : : Mozilla Firefox
Episode @ - Starved for Help - 114 LEVEL 188 - Origin
: Steam
TeamSpeak
TeamViewer
VLC
Winamp

WinRAR
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Isbu ki bundan boyle Efraim Al-Rashid ile anilacak
olup kendisi okur mail'larin cevaplayacaktir,
Muhatabin ntifus sureti ve ikametgah il muhaberi
1lisikte olup yasal stuirec baslatilmistir.

Fatima =~
o ol ——
i Dubai 981 |
S “":i}.-;ﬁ'z'"*q”:r..- £
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Kumluysa atin: inbox@level.com.tr

INBOX'TA PISER, DERGIYE DUSER!
Merhaba Tuna Abi! Merhaba Sefik Abil Ya da kisacasi,
merhaba LEVEL halki! {Siktum, farkindayim.) Oncelikle,
“Bashdi bulmak icin cok disindin mi?" dersen,
distinmedim Tuna Abi. Aklimdan gikiverdi bir anda.
Nasilsimiz Tuna ve Sefik Abi'cigim? Neyse sorulara
gececedim.

Aklndan ciktiysa geri nasil hatirladin Yigit'cim ya?
Bir anda aklina “gelmis” olmasin? Bak biz de iste
sicaktan ona buna satasiyoruz boyle Sefik'cigimle.
Masil samimiyet? Gel de sorulanna bakalim

madem...
1. Tuna Abi sence Tom Clancy's Ghost Recon: Future

Saoldier, Call of Duty: Black Ops |l ve Medal of Honor
gibi marka yaprmis (Tom Clancy's serileri de fena degil.)
oyunlarla rekabete girebilir mi? izledigim videolanna
gore bence Call of Duty'den daha ileride gibi geldi
bana. Oyun daha dinamik, daha akici sanki. Sence?
Future Soldier pek clmamis maalesef. Bir caba

var, giizel 6zellikler de goriilmekte ama Call of

Duty'nin, Battlefield'in o bagimblihk yapan oynanisi

maalesef yok.
2. Daha énce hig "zombili" oyun oynamadim. Daha

dogrusu ¢ekici gelmedi. Sence Resident Evilin ucun-
dan ucundan baslasam mi?

Bu devirde hic zombi icerikli oyun oynamanmus bir
kisiye ancak mucize denilebilir bana sorarsan...
Nasil basardin hicbirine denk gelmemeyi? Resident
Evil & cikiyor, ona bak diyecegim de o da artik zom-
bi oyunu olmaktan gikti. Left 4 Dead 2 oynamaya
ne dersin? Hala giizel bence... (Zombi temasimi
sevemedim gitti... - Sefik)

3. lyi bir bilgisayar sistemim var, Far Cry 3'0 &neriyor
musun? Ben cekici buldum. Oynadiysan veya Sefik Abi
ocynadiysa oyun nasil?

Far Cry 3'li aramizda oynayan birisi varsa oda
Ahmet'tir. Sefik de, ben de oynayamadik heniiz.

(Ben oynadim, sonra da uyanmisim. - Sefik)
4. Bu sene sekizinci sinifa gectim. Oyun oynama stiremi

azaltarak ders calisacagim ve iyi bir puan, iyi bir lise der-

y |%n-}1!:'h'rﬁ:¢j

ken konu gelacek ivi bir konsola... Eger iyi bir Anadolu
Lisesi'ne girersem, Xbox 360 almay disOndyorum.
Sence oyun yoninden Gnil agik mi ya da "Hig sikintiya
girme, al PS3'0ni, otur pasa pasa’ mi dersin? Xbox
360°n garinti kalitesi iyi mi?

Dart satirda “P53 mil, Xbox 360 mi?” sorusu sor-
mussun, cabam begenmedim degil. Lakin bildigin
uzere cevabi ufukta gizli olan sorunun en yakin
cevabi hi¢ soylenmemis olandir... Bilmem anlatabil-
dim mi? (Bence PlayStation 2 al, misler gibi. Artik

oyun da cikmiyer hem, masraf olmaz fazla. - Sefik)
Dergiyl Kisa zamandir takip edivorum. Ancak simdiclen

cok basanh eldudunu soyleyebilirim. Yapimda ve
yayimda emedi gecen tlm arkadaslara sonsuz tesek-
kiirler. Saglicakla kalin,

Ovgii dolu sdzlerin igin tesekkiir eder, en yakindaki
iskeleden kendimizi suya boca ederiz. Bizden de

sevgiler... |
¥igit Alp ALTINCELIK
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SIKICI [DLMAYAN] SORULAR

Selam Tuna Abi (ve Sefik Abi). Ben 13 yasinda bir kizim.
Dergiyi 182. sayidan beri, yani cok uzun zamandir ()
takip ediyorum. Sorulanma geciyorum.

Merhaba Ayda. Biz de 30 yasini devirmis, iki tane
kelli felli adarmiz. Bir derdin olursa ara, hemen
halledelim. (Bacim.) (Ben daha devirmedim 30'u!

- Sefik)

1. Benim Toshiba Satellite bilgisayanm var. Intel Core

2 Duo, 4 GB DDR2 bellek, Intel 4500MHD ekran karti...
Bilgisayanrmin dzellikleri bunlar. Fakat yeni bilgisayar
almak Istiyorum ama masaustd mi, yvoksa dizlstl ma
alsam, karar verermedim. Diz(stl alirsam sizin Temmuz
2012 sayisinda &nerdidiniz Asus G75V'yi alabilirim.
Masailst(l alirsam toplama yapacadim ve bana 2500
TLYi gecmeyen bir donamm énerebilir misin? Sarninm
rmasalstl daha rahat alur cUnkl islemcisl, ekran kart
vesaire dedistirilebilivor. Masatsti mil, diziistil mi
almami dnerirsin? Su anki bilgisayanmda Minecraft ve
Torm Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter oynu-
yorum fakat ikisi de kasiyor. Alacagim bilgisayarda Call
of Duty: Modern Warfare 3, Battlefield 3 gibi oyunlann
kKasmarmasi lazim. Yardimai elursan sevinirim

Far Cry 3"in fazla begenilmemesinin nedeni,
daha cikmamis olmasi olabilir mi1 acabar

Diziistii bilgisayar almak tabii ki kelayina geliyor
insanlann, pazardan kereviz alir gibi (Mevsimsel
arnek.) “Paketle sunu evladim.’ deyiveriyorlar.
{Ornekte konusan kisi sen deqgilsin, yoksa evladim
dedigin kisi 11 yasinda falan olmal.) Diziistii
bilgisayar, sayet ki evin icerisinde o salon senin,

bu mutfak benim mobil takilmayacaksan veya
hayatinin biiyiik bélimiinde sehir disina seyahat
etmiyorsan, hic de anlamh degil. Masaiistii bilgi-
sayar performans canavandir ve evinde oturan 13
yvasinda bir Ayda isen, tercih etmen gerekendir.
Donanimi buraya yazmak isterdim de yerim dar.
Sen bu sorunu aynen donanim@level.com.tr'den
Recep’e sorarsan, o sana yardimci olacaktir.

2. Benim bu donamim kenulannda pek bir bilgim yok.
Bu konular hakkinda nereden bilgi alabilirim?

Sabit diskten 55D ye (Teknoloji ilerliyor.) Recep
Baltas sana yardimei olur diye tekrar belirteyim.
Tom's Hardware da lyiydi diye hatirliyorum. (www.,
thgtr.com)

3. Banma 70 TL civaninda iyi bir oyun mouse'u &nerir
misin?

Syrian, yani Suriye Hamster'lan var. lki yil kadar da
kullanim siireleri bulunuyor. Nasil oyuncular, nasil...
{Suriye'deki olaylar yiiziinden ucuza da kapatirsin.)
Daha uzun siire giden Roborovski Hamster'lan da
var ama onlar biraz daha sakin. (Sen oyun deyin-
ce...) Iste sakalar, komiklikler derken bir Agustos
ayina daha girdik Ayda. Sana Logitechin G300 veya
G400 modeli ile Thermaltake'in Tt eSports Azures
mouse’larim Gnerebiliyorum su an icin. Daha cok

paran olursa bir daha kenusalim.
4. RPG, MMO, MMORPG gibi oyun tdrlerinin acihmlanm

yvazabilir ve birer orek verebilir misin?

RPG: Rokfor Pancar Galetasu. (Bir tiir yiyecek.)
MMO: Masif Modol Oklavasi. (Bir tiir silah.)
MMORPG: Masif Mogol Oklavasi (ile yapilan) Rok-
for Pancar Galetasi. (Mogolistan'a ozel bir lezzet.)
Bunlar arama motorundan da bulurdun ya Ayda?
RPG: Role Playing Game, MMO: Massive Multipla-
yer Online, MMORPG: Massive Multiplayer Online
Role Playing Game. (Ayda the enlightened.)

5. League of Legends, World of Warcraft, Rappelz, Se-
ven Souls Online, Diablo tarzi bir online oyun oynamak
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istiyorum, Bu oyunlann higbirini denemedim. Bana bu
tarz -veya yazdiklanmdan- bir online oyun &nerebilir
misin? (Bedava olursa daha iyi olur.)

League of Legends'in Tirkiye ayadi da devrede

oldufundan direkt olarak bu oyunu denemeni
oneriyorum. World of Warcraft parali halen ama o
da iyi tabii ki. Diablo lll desen sahane. (Fakat ona
da 110 TL verirsin.) (League of Legends oyna bence
de. - S5efik)

Cok sikici sorular sordum, cevaplarsaniz sevinirim.
Turm LEVEL ekibine boyle glzel bir dergl ikardidi icin
tesekkilr edivorum.

“Sorunun sikiasi olmaz, sikici olsa soru olmaz.” de-
mis eski Mogol diisiiniirii Kutugtu Han. (imparator
da diistiniir.) Biz tesekkiir ederiz. LEVEL okumaya

devam!
Ayda YILMAZER

MINECRAFT HARITA YAPIMCISI
Merhaba Tuna Abi. Ben Ankara'dan yolluyorum bu

mesajl ve buradan biatin LEVEL ailesine selam yollu-
yorum. Hig vakit kaybetmeden sorulanma gegmek
isthyarum,

“Ankara‘dan bir mesaj,
bir de selam yollan-
mi§, nereye koyalim
bunlan?” dedi postaci.
Yilziindeki madrur ifadeden aklinda baska sorular
oldugunu belli ediyordu adeta...

Son kitabimdan bir kiiple bunlar... Nasil; iyi gozii-
kityor, degil mi? Hig vakit kaybetmeden kitabq iptal
edip sorulaninin cevaplarina gegmek istiyvorum.
(Ankara'dan abim gelmis, evde bir bayram havasi...
- Sefik)

1. Meden The Sims 3: Katy Perry Sweet Treats' sevme-
diniz diye sormay diisinmuyorum ginkl ben de hig
bedenmedim, beklentilerimi karsilamad. Peki sizin?
Sayin Tarlabdlen. Acaba siz Katy Perry falan
oynamayip da Battlefield 3, bilemedin Call of Duty,
olmad Diable lll gibi bir seyler mi oynasaniz? Bir an
oturmadh kafamda bu denklam.

2. Bu Lollipop Chainsaw'u konu yapan sey nedir?
Tamam, o cekimlerdeki gercek kizlar giizel, cna bir sey
demiyoruz ama fragmanini izledim, fazla glizel bir taraf
goremedim. Sade bir oyun olmus..

Aynen dedigin gibi. Bes saatlik bir edlenceden
otesi degil Lollipop Chainsaw ve o kadar paray: da

hak etmiyor. Alma, bosver. (Resmi cosplay glizel

cidden. - Sefik)
3. Guitar Hero'nun bateri paketini almak istiyorum. Size

gore nasi| fikir?

Yeni Guitar Hero oyunlan gkmiyor ama hala birkag
kisi yan yana gelince oynanabilecek, en eglenceli
oyunlardan bir tanesi kendisi. Ben olsam alirdim.
(Aldim zaten.) (Bende de iki gitar, bir mikrofon

var! - Sefik)
4. Benim P53"Um var ama gozim hep Xbox 3601,

Xbox 360'ta oynamak bana daha bir zevk veriyor gibi
geliyor ¢linkil P53 oynarken kumandasina elim tyle
alisti ki artik oynarken zevk vermiyor. Paraya kiyip Max
Payne 3 aldim, ondan da zevk alamadim, o kadar para
bosuna mi gidecek... Tabii ki burada Max Payne'e laf
vok; adamlar basarmis, bize de oynayip bedenmek di-
siiyor. Karnem iyi, ailemi ikna edip Xbox 360 i almali-
yim, yoksa Xbox 720'nin cikmasim mi beklemelivim?
Net bir ey soyleyeyim mi? Bu havada disanya
cikilmaz. Bu ne kadar gergekse P53 sahibi birisinin
Xbox 360 almasi da bir o kadar lizumsuz bana
sorarsan. Xbox 720'yi bekle, paran da cebinde

kalsin. (Ailenin.)
5. Son sorum Far Cry 3 ile ilgili. Meden fazla bedgenil-
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medi? Ben Far Cry 2'yi oynadi@imda cok fazla zevk
almistim ve bir haftada bitirmistim. Far Cry 3'0n be-
denilmeme nedeni grafik sorunu mu, yoksa oyundaki
hatalar mi?

Far Cry 3'iin fazla be§enilmemesinin nedeni,

daha gkmamis oclmasi olabilir mi acaba? Bir an
diisiindiim, bu geldi aklima. Dananin kuyrugu

30 Kasim'da kopacak; daha cok var yani... (Daha
gikmadi mi ! - Sefik)

Sorulanmi yanitlarsaniz havalara ugmam ¢lnki kana-
dim yok. Yayimlarsamiz havalara ucrmus Kadar sevinirim.
Kisacast yayimlayin da ben de mutlu mutlu okuyabi-
leyim sorularimin cevaplanni, Bitun LEVEL ailesine
saygilanim sunarm.

“Kanadi kink bir sevdayim, uyandirma zalim, rilya-
dayim...” demis Sibel Can. Ama senin direkt olarak

kanadin yok, demek ki olayla da hig alakan yokmus
bastan beri. Goriisiiriiz, kendine mukayyet ol.
Yidjit TARLABOLEN

KITAP RUHUN GIDASIDIR
Sevgili Tuna Abi ve LEVEL ahalisi. Ben Yagiz, 15 yasinda

bBir LEVEL okuruyum, derginizi bir senedir takip
ediyorum. ||k olarak derginiz sayesinde oyunlan daha
farkl oynamaya basladim, oyunlardan zevk almays
ogrendim, oyunlann codu bitirmek icin oynadigim
oyunlardan gkip eglenmek, zevk almak icin oynadigim
aoyunlar haline geldi. lste bu ylzden PirateBay'den
ayrilip PlayStore'a yoneldim. Oncelikle bunun Igin

size tegakklrlerimi bildiriyorum. Uzatmadan sorulara
gecmek istiyorum.

Yagiz valla agzindan bal damladi. Ne giizel seyler

yapmisiz oyle; aferin bize!
1. Ben ve arkadasim bir tath ahp yarnimza ziyvarete

gelmek istivoruz. O mizah dolu yazarlarla tanismayi cok
istiyoruz. Nasil randevu alabiliriz, nasil gelebiliriz?
Athyorsun metroya, hop Mecidiyekoy duraginda
iniyorsun. Kafam kaldinp gokyliziine balayorsun,
“Bu ne sicak lan!” diyor ve gozlerini biraz daha
asad) indirip Trump Towers adindaki iki kuleyi
buluyorsun. Bashyorsun yiiriimeye... Kapiya
geliyorsun, “Ben LEVEL'a cikacaktim.” diyorsun,
"0 diger kulede.” diyorlar. Yanhs binaya gelmemis
misin? Gelmissin. Haydi oradan diger binaya yiiri
yiirii... Yine aym soruyu sor, desinler ki “Burada
calhismiyorsaniz, kusura bakmaymn...” Hayat bayle
bir sey iste maalesef. (Zormus cidden. - Sefik)

2. Kitap &nerilerinizi gercekten cok begeniyorum ve
codunu alip ckuyorum. Bence bir oyun dergisinde
edebiyatla, mizikle, kilttrle, sanatla ilgili balimlerin
Bulunmasi cok biyik bir arti ve bu yiizden de sizi
tebrik etrmek istivorum. 5ize de bir kitap dnerisinde
bulunmak istivorum. Bence hem oyunu, hem de kitab
olan oyunlar ilgimizi cekecedi icin size Metro 2033'(
onermek istivorum. Bu tir kitaplar biliyorsariz soyler
misiniz?

Kiiltiir & Sanat bélimiimizin takip edildigini
duymak ¢ok giizel gercekten. Yalniz Metro 20330
biz yillar dnce okuduk bile. (Sanat elestirmeniyim
su an.) 5ana Metro 2034'l onereyim ben de. (Ayca

yvaziverdi bu ay Kiiltiir & Sanat sayfalanna... - Sefik)
3. Buradan LEVEL okurlarina bir ¢agnda bulunmak is-

tiyorum. (Hocam tabil ki izin verirseniz.) LEVEL okurlar
bence oyundan zevk almalidir, internetten “gameplay”
videosunu izleyip oyunu bitirdim diyerek hava atma-
mahdir ya da dergiyi sadece poster icin alan arkadaslar
taniyorum... Size soylemek istedigim, sayfalan cevirdik-
ce ayunlara bakis aciniz deqisecek,

Agzimdan aldn lahi. Yagz dogru séyliyor. Cevirin
sayfalan, hi¢ okumayin ama, bakalim neler olacak...
(Yagiz ciddi olunca, dengelemek lazimdh.)



POSTA

b Hepinize simdiden iyi oyunlar dilerim, Mektubumu okur-
saniz gok sevininim, yayimlarsariz havalara uganm, bitin
ayim mutlu gecer, en iyi LEVEL sayim clur! Simdiden her
sey icin cok tesekkiir ederim.

En iyi LEVEL sayin, bizden sana hediye! Keyifli

okumalar, sicak sicak so§uk su icme, terli havalarda

disan cikma. (Kafam 58 santigrat.)
Yagiz YANMAM

SBS'YE HAZIRLANAN GENC
Merhaba Tuna Abl. 14 yvasindayim, adirm Engin. Seneye

SB5Yye girecegim ama oyun oynamayl Cok seviyorum.,
Bu ilk posta yazizim, sorulanma dergide cevap verirsen
sevinirim.

Merhaba Engin. 20 yasindayim, achm Tuna. Seneye
yine buradayim, oyun oynamayi ben de ¢ok seviyo-
rum. Bu ilk defa cevap yazisim, cevaplarima dergide
cevap verirsem, iyicene kafay yedigim ortaya
cikacaktir. Saygilar.

1. PS Vita cok pahali ve icinde hafiza kart, oyun falan
da yok. PSP 1004 almak zorunda kaldim. Suan FIFA 12
aldim; iyi etmis miyim 10040 almakla? Baska hangi
oyunlan almaliyim?

PSP'nin bence gergekten devri gecti. PS Vita'dir olay
bana sorarsan. PSP'ye ancak FIFA veya PES gibi po-
piiler serilerin devami ve Japon oyunlan gikacaktir.
Sen God of War'lar oynadin mi P5P'de? Onlan al
dnce, sonra devamim konusuruz. (PSVita'yr hala
cbzemedim arkadas... - Sefik)

2. Diablo "G aldim, énceden de "guest pass key”ile
oynuyordum ama karar verememistim hangi karakteri
secmeliyim diye. Cok oynadim ve oyundan sikildim.,

PSP'nin bence gercekten devri gecti.

P5 Vita'dir olay bana sorarsan.

Onerebilecedin bir online oyun var mi?

League of Legends’a ne dersin? FPS degil ama

eglenceli.
3. P53e ayun alacadim kendi harchdgimla, sence hangl

oyunu almalyim? Futbol ya da God of War tarzi oyunlar
merak ediyorum. PES mi, FIFA rmi?

PES mi, FIFA mu derken iki tane futbol oyunu sormus-
sun; God of War tiirliindekilere ne oldu? FIFA"v al bir
kere. ([Hem PSP'de, hem P53'te oynayip tam olarak

yesil sahaya déniisiirsiin.) Onun disinda Batman:
Arkham City al, Uncharted 3: Drake's Deception al.

The Last of Us gksin, onu da al.
4. Cok FPS oynadim... Blackshot, Sudden Attack, Wolfte-

am, Point Blank ve son olarak da 52: Son Silah ve 52 cok
haosuma gittl. Onerebllecedin baska FPS var mi?
Battlefield 3 diyor ve seni Sefik'e havale ediyorum.

(Battlefield 3"ten gerisi yalan. - Sefik)
5. Japonlann en cok tercih ettigi dovis ve FPS oyunu

neydi? Sen orada en cok neyi oynadin?

Japonlar FPS oynamiyor, bunu unutma. Doviis oyunu
da pek oynamiyorlar enteresan bir sekilde ama
Street Fighter IV'ii ve Tekken Tag Tournament 2'yi
oynayanlar vardi yine. Onlar daha ¢ok garip mecha
oyunlar oynuyer ya da kartlar kullanarak, biiyiler
yapilan bir seyler oynuyorlar. (Bu kadar yabanci
kaldim iste olaya.) Arcade salonlarinda POD (Panaro-
mical Optical Display) adinda bir mecha oyunu vardi,
o ¢ok iyiydi. Bayad pedallarla, kellarla bir mecha'y
kontrel ediyorsun ve ekran da 180 derecelik aciyla
etrafini kapladhg icin tam olarak robotun igindeymis

hissiyat yakahiyorsun. Onu ¢ok oynadim iste.
&, Simdi P5 Vita cikt va, tlm yeni oyunlar ona cikar...

P5Pye venl oyun gelme ihtimall var mi?

Japonca ogrenirsen, tonla yeni oyun bulabilirsin.
7. Diinyalan versem degismem diyecegin 10 sey?

Iml.na.

———N——.. T T

10 mu? g tane sdylesem? Biri bilgisayarnm, digeri
ekrani, obiiri de klavyesi. Mouse'a gerek yok... (1, 2,
3,4,5,6,7,8,9 10.- Sefik)

Sorularim bu kadard. Insallah dergide cikar ve sen
cavaplarsin abl, Simdiden teselkkirler...

Engin EREMLER

LEVEL FANATIGI BABA
Merhaba Tuna Abi! Uzun zamandir takipciniz olan ben,

daha ilk kez mail yazma girisiminde bulunuyorum,
bundan dalay da nedense heyacan bast! Neyse, ben
sorulanmi sorayim, sana bayad) cok e-posta gelivordur
hani...

“Hani...” diyerek imah bitirdin ciimleni? Boyle kizlar
pesimi birakmiyormus gibi bir hava esti? Esmedi

degqil mi... Ne éyle bir hava, ne bir riizgar. Cok sicak!
1. Gecenlerde babamla depoya indik ve daha sonra

babamin da bir LEVEL fanatigi oldudunu ddrendim,
2004'ten beri olan neredeyse biitlin sayilanniz var, Oyun-
lan incelerken gunimizde vasat denecek grafiklere,
oyun yapising yaptiginiz iltifatlar bence oyun piyasasinin
ne kadar ¢ok degistiginin gercek bir kaniti. (Cok soru gibi
almadi ama paylasmak istedim.)

Vay, LEVEL takipcisi bir baba! Saygilar sunuyorum.
(Benle aym yastadir simdi!) Dedigin dogru. Teknoloji
aldh basin gitti o vakitten beri. Su swralar biraz dur-
gun ama su yeni nesil biraz sekillensin, neyle karsi

karsiya oldugumuzu anlayacadiz.

2. Gecenlerde PlayStation 3"Umd kirdirdim, hemen ar-
cdindan da dergileri kanstinrken Sefik Abi'nin bir yazisiyla
karsilastim. Gercek bir oyuncunun korsan oyun oynayan
kisi olmadigindan bahsediyordu. Ben de bir an distinim
ve kendimden cidden utandim. Su ana kadar yik-
lenen 10 adet oyunum var ve annemler o kadar
para verdiklerini, barl oyunlan bitirmemi soylinyor
Ben de zararin neresinden dédnersek kardir diye
disiniyorum; oyunlan bitirdikten sonra versiyonu yiik-
seltecegim ve tekrar orijinal oyunlara donecegim. Boyle
yazilar yazdiginiz icin tesekkir etmek istedim sadece. (Bu
da bir soru olmad ama sorulanm asadida.)

Sefik ne ara yazmis o yaziy1 ya? Ben hi¢ gormedim.
Lakin Sefik yazmissa bir bildigi vardir. Yiiri be Sefik!
(Tesekkiirler Turkiye! - Sefik)

3. Mirror's Edge 2 cikacak mi, eger cikacaksa ne zaman?
EA patronlanndan bir tanesi, Mirror's Edge 2'nin

cahsildwg kadar kismini gériip, "Bu ne oflum? Bu
ne cocugum? Oyun mu lan bu?"” diyerek oyunu rafa

kaldirdi. Ondan beridir de bir haber yok. (Yine bir
soylentiler ikt gikacak gibi gibi. Bana sorarsan

kesinlikle cikmali. - Sefik)
4. 5izce yvenl God of War da eskileri gibi olacak mi? Yani

eder daha Kratos'un gencligini ele alyarsa sence heye-
can biraz dlsmez mi?

Gordiigimiiz kadanyla genctir, toydur dinlemeden,
Kratos yine kesip bigiyor. Ustelik multiplayer kismi da
cabasi! Bence glizel oyun olacak; keyifle oynayacak,
oynadikca keyiflenecek, béyle sagma bir déngiiye
girip sonsuzluga yuvarlanacagiz.

5. The Last of Us hakkinda ne disiniyorsun Tuna Abi?
Ben ¢ Uncharted’ da begenerek oynadim ve bu oyunu
da cok merak ediyorum.

The Last of Us, Uncharted 3'e basar bence! (Fanboy
olayim iki dakika.) Gercekten ¢ok iyi bir oyun oluyor.

Oyundan da 6te, bildigin, kaliteli sinema filmi.
6. S5on sorumu da sorayim bari... Ben en son The Big

Bang Theory' izledim ve gercekten cok bedendim. Bana
gnerebilecegin baska bir dizi var mi? (Game of Thrones'u
da izledim bu arada; eger onu disindiysen dive..)
Millet deli gibi Breaking Bad izliyor; ben izlemedim
ama... Ne var bakayim; The Walking Dead, Alcatraz,
How | Met Your Mother... Bildigin seyler hep. (Kesin-

-y __d"* __ ) | —
likle Breaking Bad, yanina da giilmek icin How | Met

Your Mother, eksilerden de Friends. - Sefik)
Biliyorum, biraz uzun cldu ama cevap verirsen cok sevini-

rim. Umanm gok yormamisimdir.
Yorulmak ne kelime, geberdik geberdik! (Beklemi-
yordun degil mi?) Gorevimiz Ozan, ne yorgunlugu.

(Bize havuz alir misin?)
Ozan AYDIN

MUZIKAL DEVRIM
Selamlar Tuna-senpal. [k olarak sizi cok kiskannyorum, En

brlyik hayalimdir Japonya'ya gitmek
Japonya candir, Japenya animedir, mangadir..,
Japonya emin ol o dediklerinden ¢ok daha fazlas.

Yemin ederim beynim déndii.
1. Her neyse, ikinci olarak soylemek istedigim sey, ben

Diabla Il almadim., Alacaktim fakat 9gagq sayesinde pa-
tatesin bile Diablo'dan daha kaliteli eldugunun karisina
vardim. Acaba bir sans versem mi?

9gag'den oyun tavsiyesi alman konusunda uzun
uzun konusabilirim ama bu sokaklar dar gelir simdi.
Diablo Il sahane oyun olmus bana sorarsan, keyifle

oynuyoruz biz. Bence sen de sans vermelisin.
2. Ben adir sekilde The Elder Scrollsa sardim. Bu Down-

guard michir nedir, kanusunu higbir sekilde anlamadim
ama icimi pek acmad). Yani ilk olarak konuyu biliyor
musunuz ve Skyrim gibi patlama yapar mi? ¥a da bu ek
paket gib bir sey mi pek bilgim yok...

Downguard yeni bir oyun degil, Skyrim icin bir paket.
(DLC) Yani yeni gorevler, yeni silahlar, yeni yaratiklar,
yveni mekanlar... i;inia;majracak bir sey yok, hatta

Skyrim'i bu kadar sevdiysen, mutlaka satin almalisin.
3. Bu soyleyecegim sey oyunla alakal degil. Ben

neaslimden utanivorum arkadas. Ben 15 yvasindayim ve
Turkiyede lisali genellemeasine kurban gidivoruz, Aynica
mizik kenusunda dinyamn gkmaz sokadina girdik gibi
geliyor. Emek clmayan, ter dékilmeyen mizige karsiyim.
Queen desek solisti gay diyorlar, Metallica desek civciv
eziyor onlar, Bob Marley desek kafasi bir milyon o herifin
deniliyor hep, Rammstain desen Mazl... Buna bir dur
diyelim kardeslerim! Bilgisayar mizidi dinlenmez. Mizik
kurtulsa dinya kurtulur, Listfen herkes ("z" dedil!) yola
gelsin! Degil mi Tuna senpai?

Valla sasirttin beni. Dediklerinin hepsine katihyorum.
Miizik dedigin yaratiahk ister. Yaraticilk da “normal”
olmaktan uzaktir. Farkhhk ister, farkh bir kafa

yapisi gerektirir... Freddie Mercury'nin gay elmasi
hicbir seyi degistirmez, Metallica civciv ezmez, Bob
Marley'in 6zel hayati kendinedir, Rammstein Nazi
olsa kag yazar... Ortaya gkan eser onemlidir bana
sorarsan.

4. Mirror's Edge gibl sirf Free Running iceren oyunlar

var mi? Tadina doyum olmuyor parkour'un... Assasin's
Creed'de az maymunluk yapmadim...

Bir donem parkour patlama yaratti ama sadece
Mirror's Edge biraz bir seye benzedi. O donem “Free
Running” temal birkag oyun cikti ama onlar da
oynanmaya degmeyecek kadar kotii. (Hatta “Free
Running” adh da bir oyun cikts. - Sefik)

5.Ve son olarak makul fiyath, Skyrim kaldirabilecek bir
bilgisayar var mi? Yoksa hayal mi kuruyorum?

Makul fiyattan kastin 3000 TL civanysa var. Yoksa

yok. insan hayallerle yasar ama, bunu da unutma.
Umanm bunlan dergide yayimlarsiniz. Yayimlamazsaniz
Kyuubi'ye kendimi teslim ederim! Dokuz kuyruga kadar
yolu var...

Naruto'ya selam caktim giderayak diyorsun yani...
Yayimladik bak; Kyuubi'yle bir miinasebetin olmasi-
na da gerek kalmadh. Gorisiiriiz Ege.

Ege URGENC




Takvim Agustos .

Ayin oyun mentistine hir gtz atip blitcenizi simdiden »
ona gore ayarlayin!

= Death Rally [PC)
« Madagascar 3: Europe’s Most Wanted
P53 360 Wii PSV 3105 O5]

» Hisen 2: Dark Waters [P53 3&0]

10

» Euro Thack
Gimulatar 2 [PC]

s Legencs of
Pegasus [PC)

« The Amazing

Gpider-Man [PC]

« Symphony [PC]

& [ B Sumen

» Sleening Dogs
[PC P53 360]

The Amazing Spider-Man

21 - o 24

» Hrave: The Video Game
[PC P53 360 Wii D5

.I « [Jlark Souls: Prepare to lie Edition [PC]

B + iCarly: Groovie Foodie! [05)

s Tiny Troapers |PC|

o Darksiders [I
[FC P53 360 B

» Transformers: Fall of Cyhertron
[EC P53 360]

« Madden NFL 13

» Damadge Inc. R
- P53 3&0
Pacific Squadron o |

# FETSONa 4 ATENS

« flock Band Hlitz [PS3 360)

Wil [PC)
Dungeon Lords o
MMXII [PC) ecret Files 3 []

uild Ware 2 |PC|

Guild Wars 2




SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledifimiz oyunlarin en taze ekran goruntuler

Resident Evil 6
Platform: PC, P53, Xbhox 36§
Cikig Tarihi: 2 Ekim 20

12 LEVEL



Joygame'in dumani tiiten yeni MMOFPS oyunu S2-Son Silah’la tams, ne kadar iyi oldugunu goster!
www.jnygarﬂe_.'r;nm - www.joygame.com/s2 - facebook.com/s2joygame - twitt&r.uﬂ_njfﬂjﬂygam
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LEVEL LIGI

Ay 8
Uyun Zuma’s Revenge!
Platform Xbox 360

“Sefik’in Tuhaf Oyunlar Serisi” adli eseri takip ederek
gerceklegtirdigimiz LEVEL Ligi'nde bu ay Zuma'y1 konuk
ettik. Tam bir kurbaga asifi olan Ahmet, 1ss1z bir adaya
dismek igin can atan Emre ve Trump Towers'in 23. katin-
dan gozuken binalar bir cirpida sayabilen Sefik tiglisu
olarak basladigimiz miicadelede kimin bhirinci, kimin
ikinci, kimin tgtinci, kimin dordiinci, kimin beginci,
kimin altinci, kimin yedinci, kimin sekizinci, kimin doku-
zuncu, kimin onuncu, kimin on birinci...

I14|.EHH.

Zuma's Revenge!

F Yapim: PopCap Games
Dagitim: PopCap Games
Tiir: Puzzle
Platform: Xbox 360
Web: popcap.com/games/zumas-revenge/xbla

Yillarin eskitemedigi ve hemen hemen her plat-
formda boy gdsteren Zuma serisinin en yeni Gyesi,
Temmuz ayi ortasinda Xbox LIVE Arcade catisi al-
tinda oyuncularla bulustu. Adventure modundan
69 farkl bolim iceren ve oyunculan basit de olsa
bir maceranin icine strikleyen oyun, bize ekstra
glicler saglayan dort yeni Spirit Animal sunuyor.
Farkli ve zorlayici modlar da iceren Zuma's Reven-
ge!, siralama tablosu destedi sayesinde sonsuz bir
miicadeleye ve rekabete dahil olmamiza da vesile
oluyor. Bir donem Facebook’ta popllerligi tavan
yapan oyunun Xbox LIVE'da ne kadar tercih edi-
lecegini zaman gosterecek ama Zuma'yr mutlaka
denemenizi tavsiye ederim.



Oyunun Adventure moduna ofis ahalisi olarak girdik-

ten sonra "begendigimiz bir bolimi oynayahm, alinan
puanlara gore de siralama yvapalhim® dedik ama kendimiz|
o kadar kaptirdik ki LEVEL Ligi'ne baslamarmiz biraz zaman
aldi. Meyse ki fotodrafta gorecediniz “Face Your Fear” adl|
balumi gézumize kestirdik ve bir dakikalk stre simin da
koyup micadeleye basladik.

Herkesin Zuma tecriibesi var, ortada itiraz edilecek bir durum
yok, Gstelik benim disimdaki herkes de (Ahmet ve Emre yani))
bol bol antrenman yapt. Ben de direkt olarak gamepadi kap-
tigim gibi bolime basladim ve bir dakikalik slrede en ylksek
puana ulasmaya calistim. Gelen power up'lar ve bonuslar

sayesinde bir anda ugan puarim 130.750'e ulast.

Bir diger Zuma krali, Zuma efsanesi, Glkemizin yetistirdigi en ivi
Zuma oyuncularindan, Ustatlanindan Emre’ye sira geldiginde he-
pimiz esas durusa gegtik, sonrasinda saygiyla egildik ve ofisi terk
edip yemek yemedge gittik. Dondigimizde Emre turunu bitinmis
ve 106.930 puan yapabilmisti, iste o an Emre've olan saygimiz
yitirdik ve gamepad'i Ahmet'e teslime ettik. .

R LR LA L] l-l'l-l'l-l'l-h
=

Puan Durumu

Sadece sada sola gittigimiz bolimlere daha sicak bakan Ahmet, MAC
etrafimizda dénmemiz gereken bolimlerden pek bir nefret etti :

ama Zuma dedigin de etrafinda donmeli, degil mi? Hal boyle
olunca Ahmet'in performansi da pek parlak olmadi. Hamlelerini
adir agir yapti, renkler| tutturmakta zorlandi ve bir dakika sonun-
da sadece 47,120 puan elde edebildi.

¥ = Avin galibi

& Sefik Akkog
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Bir denge oyunu...

Bucketz ile gulmek de, eglenmek de garanti!

Bucketz, oyuncular, kovalann hikim
sirdiigia ve denge unsurunun &n planda

w oldugu gizemli bir diinyaya ve matrak

oldugu kadar da heyecanh bir maceraya tasiyor”
Bu spotla tamtlivor Bucketz, gelin ben size bunun
acilimini yapayim.

Evet, bu oyunda kovalar var, Evet, bu kovalar
konusuyor ve evet, bu oyun biraz garip...

Oyunun yapimcisi Picnic Hippo, Bucketz ile ilgili
gercekten cok umutlu zira ¢ok boydk bir emek sarf
etmis durumdalar oyuna. (05 platformu (iPhone,
iPad ve iPod touch modelleri.) icin hazirlanan

oyunun grafikleri Cocos 20 ve Box 2D fizik motoru
kullanilarak hazirlanmakta. Toplamda 20.000
ozgin kare, 24 frame-per-second animasyon, el
cizimleri ve (g boyutlu modellerden faydalamilarak
hazirlanmis olan grafikler oyunun en dnemli dzeal-
likleri arasinda. Bu sayede de tim karakterlerin,
her turld ifadesi hayata gecirilebilmis. Arka planlar,
nesneler, konusma balonlan ve diger tim ekran
ogelerinde de aym &zeni gérmek mimkin.

Her gsey kovalaral

Cok kolay bir oynanisa sahip Bucketz, Amaciniz
ekranda ucusmakta clan nesneleri dokuz farkl
kovaya doldurmak. Bunu yaparken elbette ki
karsimiza bir delu engel ¢ikiyor ve bunlardan

ki de oyunun fizik motoru. O nesneleri kovalara
koymaya calismak zaten bash basina bir micadele
ve oyunda ilerledikce baska engeller de karsiniza
cikiyor.

Kovalar kagirmaya calisan uzayhlardan, icinden
ne cikacagi belirsiz hediye paketlerine, goris
mesafesini yok eden sis bombalarindan, ekranda
ne varsa icine cekebilen kara deliklere kadar, trld
tirld engelle de ylzlesmek gerekiyor.

Neyse ki bu milcadelede bize fayda saglayan
bir seyler de eklemeyi diasiinmiis Picnic Hippo.
Ornegin bir Yin-Yang semboli ile kovalann den-
gesini duzeltmeak mumkdn. Ayrica birkac semslye

de kovalarimizi saldinlardan koruyabiliyor veya
ekranda belirecek bir saat ile oyunu yavaslatip

IIELE'H'E.

ekrandaki aksiyonu kisa strelifine kontrol altina
almak mimkiin olabiliyor.

Balimlerin sonunda zorlu boss karakterle-
ri (Kara Kova'nin kendisi ve hizmetkarlar.) ve
yine ballm sonunda beliren bonus boldmleri
lle oyundaki monotonluk da Kinlmisa benziyor.

Bonus bélimlerinden toplayacadiniz ve “Bucks”
adi verilen paralar ile Bucketz Shop adindaki oyun
ici magazadan, oyunu kolaylastirabilecek onlarca
esva satin alabilmeniz de saglanmis.

%1.99% Iindirebileceginiz, bes ayr Kisim, /4 tane
bé&lim ve ek oyun modlarnindan elusan Bucketz,
her acidan ayunculann ve pazanin beklentilerinin
tzerinde bir deneyim saglamak icin Picnic Hippo
ekibi tarafindan, bir senenin Gzerinde biyik
bir Szenle ve araliksiz calisma ile hazirlanmis
durumda.

Bucketz, bir oyunun igerisine "sitcom” tadinda
parcdiler yerlestirerek edlenceyi baska bir bir
boyuta da tasiyabilen ilk oyun olma Gzelligi gdste-
riyor. Oyunculara secim yapma olanagi sunularak
hazirlanan parodiler, Karakterler icin hazirlanan
Binlerce kare el cizimi ile Hollywood'da profesyo-
nel aktor ve aktrislerin sesleri ile bulusmus.

Oyunun muzikleriyse dinyaca Unli, Los
Angeles'ta yasayan, en son inanilmaz Oriimcek-
Adam filminin yapim belgeselinin de miziklerini
yapan, Rahman Altn'in ellerinden cikiyor.

26 Temmuz'da plyasava ks olan oyunu
iTunes'a ufjrayarak satin alabilirsiniz. Biz de Picnic
Hippo'yva ellerine sadlik diyor ve Tark yapimi olan
Bucketz'in istedikleri basanya ulasmasin diliyoruz.

Bucketz'in yapimcilanyla roportaj
Bize Bucketz'dan bahseder misiniz?
Bucketz bir denge oyunu. Bucketz, oyuncular,
kovalann hikdm strd (gl ve denge unsurunun
odn planda oldudgu gizemli bir dunyaya ve matrak
oldugu kadar da heyecanli bir maceraya tasiyor.
Fizigin yasama uyarlanmis eglenceli bir versiyo-
nu alan eyunumuzda, karakterleri renkleri kadar
farkli dokuz kovamin (bucketz) macerasina katilan

oyuncular, bir yandan ekranda ugan yizlerce nes-
neyi dengeli bir sekilde istiflerken diger yandan

gittikce artan zorluklarla miicadele ediyor.
Bilardo toplanindan, meyvelere, mikro organiz-

malardan, gezegenlere kadar uzanan bu objeleri

kovalariniza atmak isin sadece ufak bir kismi,




y  AGame About Balance

e‘lgr- PICNIC HIPPO

Oyunda bunun disinda, oyunculan zorlayacak bir
cok engel de bulunuyor,

Bucketz" kullanicilar nasil indiriyor ve bunun
icin ne kadar ddiiyor?

Bes ayn kisim, 74 balom ve ek oyun modlarindan
olusan Bucketz't App Store’dan, parantez icindeki
link ile 1.995 ddeyerek indirebilirler. (http://fitunes,
apple.com/app/bucketz/id506388040)

Oyun igi satin alma (In-App Purchasing) kismi
bulunuyor mu?

Evet var. Bu magazada da oyununuzu kolaylastira-
cak onlarca esya bulunuyor. Basariyla gegilen her
asama sonrasindaki bonus balimleri ile oyun igi
madazasinda (Bucketz Shop) kullanabileceginiz
“Bucks” adi verilen paralan kazanmak mimkdn ve
bunlarn bu magazada kullanabiliyorsunuz.

Bucketz neden dijer oyunlardan daha farkh?
Gunimizde uluslararas) meobil oyun piyasasinda
beklenilen kalite standartlar ve yenilik ¢cok Gst du-
zeyde. Bucketz'| her acidan oyunculann ve pazarin
beklentilerinin Uzerinde bir deneyim saglamak icin
bir senenin Uzerinde blylk bir 6zenle ve araliksiz
galisma ile hazirladik.

Bucketz, bir oyunun icerisine sitcom tadinda
parodiler yverlestirerek eglenceyi baska bir boyuta
da tasiyabilen ilk oyun. Oyunculara segenekli ola-
rak sunulan parcdiler; karakterler icin hazirlanan
binlerce kare el cizimi ile Hollywood'da profesyo-
nel aktdr ve aktrislerin sesleri ile bulustu.

Hollywoodda gergeklesen kayitlarda yaklasik
1.600 satir diyalog icin sanatcilar iki aya yakin
calisti.

Cyunumuzun ana tema midzigi ve oyun igi
mizigi ise ¢cok dnemli bir mizik adami tarafindan
hazirlandi. Dinyaca (nli, son olarak Inanilmaz
Orimcek-Adam filminin yapim belgeselinin de
miiziklerini yapan Rahman Altin, Bucketz'in thim
miziklerini yapt.

Son elarak, Bucketz'in dzellikle Apple'in en
son Urdnd olan yeni iPad'in "tam retina destekl
garanti” cozlinurliagune dzel alarak hazirlanmasi
da oyunu farkh kilan baska bir dzellik daha

Bucketz ile ilgili daha fazla detay alabilmek icin
okuyucularimiz hangi adreslere bakabilirler?
Bucketz oyunu ile ilgili her tirld gelismeyi www.
facebook.com/bucketzgame, www.twittercom/
bucketzgame, www.bucketz net adreslerinden
takip edilebilirler ve kimi zaman oyunla ilgili bu

T My teacher &3y that,
THE BEST WAY TO SEE
UFOS IS TO JOIN THE
SCHOOL FOOTEALL TEAM
THOSE GLYS HAVE
WEIRL SISHTINGS
ALL SAME LONG'

I WILL

HUNT COWN
YOUR TEACHER!
and.. and yea..
TLL DO THAT!

adreslerden sOrpriz hediyeler de kazanabilirler,

Picnic Hippo hakkinda da bilgi verebilir misi-
niz?

Picnic Hippo, 2011 wilimin basinda kurulan, sirket
icerisinde Tarklerden, Tarkmenlere, Ruslardan
Amerikahlara kadar bircok yetenagl Icinde ba-
rindiran, bagimsiz bir oyun sirketi. Bucketz da ilk
oyunumuz, Ancak diger oyunlarnmiz igin ekibimiz
simdiden hazirliklara baslad.

Biraz da sizi tamiyabilir miyiz?

Ben, E. Bara Uygun, Elektronik ve habearlasme
mithendisivim. Aym zamanda doktorami bilisim
alaninda yaptim. 15 senedir bilisim sektdrinde,
Diinya Sistem adh sirketimizle teknelaji ile ilgili
cesitli alanlarda calismaktayiz. Picnic Hippo oyun
sirketimizdeyse ben, ortagim Firat Kalsin ve yarati-
¢l direktorimiz Bora Kutlu ile birlikte ortak olarak
calisiyoruz, @
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Yeni bir oyun konsolu

Kickstarter projesinden dogdu: Karsinizda Ouya!

vun projeleriyle dolu Kickstarter
m prajelerinin arasindan sonunda bir

oyun konsclu da ortaya cikti. Android
isletim sistemini kullanan bu yeni konsolun
detaylarindan dnce, topladig) bagistan
bahsetmek gerekivor,

§50.000 Dolar arayisina giren proje, o kadar
basanh bir baslangic yapt ki yapilan hesapla-
maya gore her 5.59 saniyede bir badis topla-
mayi basardi. Boylece ¢ok kisa slrede (Sekiz
saat kadar.) istenen oran toplandi ve ardindan
da badis kapatilmad) ve son rakam 23 Temmuz
itibariyle 5.414.314 Dolar gdstermekteydi.
Ouya gercek olmak icin istenilenden ¢ok daha
fazlasini basard....

Rubik'in kipi vardir ya, aym renkleri yan

L Hh'x

yana getirmeye calisip strekli basansiz oldugumuz o
kilp, iste Quya aynen o blylklitkte bir konsol olacak.
Basit vidalarla monte edilecek kapaklan ve boylece
de icini agip ne var ne yok bakabilecegiz. Konsclun
yapimeilan bu konuya gergekten Snem gosteriyor
ve Quya'nin tamarmiyla azglr bir platform olacadgim
vurguluyor, isterseniz aleti kirin, isterseniz donami-
mini cézup gelistirin, bu donamma uygun uygulama
tretin, konsola ekstra parca takin... Bu yvapuklanimzin
higbirinin konsolun garantisini de sonlandirmayaca-
gim sdyliyor yapimailar.

Ouya'’nin ("Ooyaa” diye okunuyor) nasil bir
distinceyle ortaya cikngindan da bolca bahsediliyor,
"Meden televizyonda oyun oynamak bu kadar zor ve
pahali?” dusincesi, Ouya'nmin temellerinin atilma-
sindaki en énemli soru. Piyasadaki konsollara oyun
Uretmek cok zor. Kocaman ekip gerekivor, lisans para-
lar, uzun Uretim sdreci... "Oysa ki bagimsiz oyunlar
oynamak icin ¢ok daha kolay bir yol elmal..” diyor
Ouya'min arkasindaki isimler ve éyle ya da boyle,
bedava oyunlann sunulacad, kensolun kendisinin de
ucuz olacadi bir platform yaratmaya karar veriyorlar.

Iste bu ylzden konsol 995'dan satisa Qikacak ve
oyunlar da ya tamamiyla bedava olacak ya da
bir kismindan sonrasi Ucrete tabi tutulacak,
Isin icinde Android lafi gegiyor diye
piyasadaki Android oyunlanimin
bir devsirmesinin konsolda
gardlecedini de sanmayin,
Cuya'nin kendi uygulama
madjazasi olacak ve baska
sistemlerde olan Android
oyunlarinin yaninda,
Ouya'ya ozel de bircok
oyun olacak; hatta bu
konuda konsola destek

Teknik Ozellikler

NVIDHA Tegra 3, dért cekirdekli ARM islemci
1 GB bellek
8 GB flas bellak

- 1080p destegi veren HOMI baglant:

-Wi-FH 80211 b/g/n Internat baglantisi

- Bluetooth LE 4.0

Ethernet girisi

Bir adet USB 2.0 girisi

ki analog kol, sekiz tus, dijital yon tuslan, aksi-
yon tuslari, sistem tusu ve Ug inglik dokunmatik
panele sahip bir gamepad
- Android 4.0 lce Cream Sandwich isletim sistemi

veren ilk isim 2015'de piyasada clmasi beklenen
Human Element'in yapimaisi Robotoki oldu.

Konsalun televizyona baglaniyvor olmasindan
ate tasanmcilarin Uzerinde yodun bir ugras
verdidi, dokunmatik bir balimi de olacak olan
gamepad'i de dikkat cekiyor. Xperia Play disinda
Android oyunlarin ekrana dekunmadan oyna-
yabilen kim var, bilmiyorum ama birgok oyunun
gamepad’le oynanmas gercekten cok daha
ivi performans géstermenize yanyar. Quya’nin
yvapimcilar da oyunlardan tam anlamda zevk
alabilmemiz icin saglam bir gamepad yaratma
pesinde,

Minecraft, Triple Town ve Canabalt gibi
oyunlarn uyarlanacad soylenen Ouya'nin twitch,
tv'ye de destek verecedi sdyleniyor. Baylece oyun
oynamanin yaninda Leauge of Legends, StarCraft
Il gibi oyunlarnin maglarimi da izleyebileceksiniz.

Mart 2013'de piyasada olmasi bekleniyor
Duya'nin ve simdiden biOylk bir fan kitlesine
sahip olmusa benziyor. Bakalim QOuya (le ilgili ne
tiir haberler gelecek &niimizdeki glinlerde... &



2012 SBS sonuclar: agiklanda

Doga Koleji SBS'de 494.053 puan ortalamasiyla Turkiye'nin zirvesine yerlesti

oga Konseptli Egitim Modell ile cocuklar
anackulundan itibaren hayata hazirlayan
Doga Koleji, 6grenci merkezli egitim
felsefesiyle her alanda kazandid) basariyi SBS
sonuclarnnda da strdard. Yillardir 585'de en
basanl aokul olarak dne cikan Doda Kalejl, bu yvil da
Kirnllmasi g bir rekora imza att. Atasehir Doga
Koleji 494,053 puan ortalamasiyla Turkiye'de
zirvenin sahibi olurken, 492.325 puanla Avcailar
Doda Koleji ve 476.599 puanla Topkap, Doda
Koleji'mi 5B85'de bir kez daha zirveye tasidi. Ayrica
Dafa Kole|i'nin Gg égrencist; alting, yedinc ve
sekizinci sinif SBS'de dic yil (st Oste 500 tam puan
alirken, 24 6grenci tlm sorulara, 52 6grenci 99 saru-
ya dodru cevap verdi. 450.000 Ozeri puan alan 660
ogrencisiyle rekor bir basariya imza atti.

Doga Keleji'nin SB5 basanisinin arkasindaki en
anemli faktarlerden birisi de Ggrencl Merkezli
Editim Sistemi (SOES). SOES ddrenciye kendini
gelistirme, farkl bakis acilan kazanma, ilgi ve
yeteneklerini kesfetme clanadi sunuyor. S0OES,
ogrencilerin akademik, sosyal, kisisel ve psikolojik
gelisimini destekleyven uygulamalan iceriyor, Orta-
okul agrencilerine verilen temel derslerin vaninda
SOES, tim
Doda Koleji kampislerinde uygulaniyor. Boylece

enlan dinya vatandasi haline getirecek
agrenciler besinci siniftan itibaren Doga Anadolu
Liseleri'nde uygulanan t-MBA Modeli'ne hazirlami-

yvorlar, Besincl, alting, yedinci ve sekizinci simiflar

League of Lege

Tiirkge beta, ontimtizdeki haftEI.l

eaque of Legends'in Tarkce kapall het]st,

onimizdeki haftalarda bizlerle! League af

Legends'in yaraticisi Riotgames, animizdeki
haftalarda oyunculan Turkce kapal bata testlerins

beklivor! Riotgames Turkiyve ekibi, 2009dan bu yana oyun

merakhlannl pesinden strikleyen League of Legends'in
yerellestirme calismalanini tam gaz sirddriyor. Turkce
kapali lpetaya katilacak ayunculara, Noksus'daki en iyi
sulkastciler tarafindan yatistiribmis, “Sinsi Bicak® lakapl
tatar
kostimil hediye olarak verilecek.

League of Legends'in Tirkge strdmind, simdiye Kadar
hickir oyununda gérilmeyen kalabalikta bipyerellestir
meyi de icerisinde banindiriyor. 50 farkll ses sanatcisiyvla
calisan produksiyan, Turkge metin
esprilerine yer vermesi ile de oyun
daha edlenceli bir oyun atmaosferi vaat ediyvor. Gectigimiz
sene LEVEL tarafindan “En iyi online oyun” édiline layik
gorilen League of Legends, Tirkce olarak dnimiizdeki
haftalarda oyuncular ile bulusacak. &

ve seslercde glnlmiz
u oynayan kullanicilara

Beta kodlan
LEVEL Online’'da

League of Legends'in Turkge betasina katilabilmek
lgin gereken bilgiler www.lml.mm.lﬂ'lnl a-dreslnde

na karakterinin hem kendiSithem de “Kum Firtinas @

icin gelistirilen SOESte "egitim koclugu®, sistemin
temelini olusturuyor,

Doda Keleji'nde, Oniversitelerde uygulanan MBA

programinin lise seviyesi dgrencilere uyarlanan
modeli clan t-MBA (MBA for Teenagers) kapsamin-
da ekanami, girisimeilik, uluslararas iliskiler, para
yianetimi gibl cok ozel mufredat derslerl veriliyor,

Stajlarim ve tezlerini basanyla bitiren Doda Koleji

agrencileri, sene sonunda vluslararasi akreditasyona
sahip t-MBA diplomasi ile eédillendirilivorlar. Doda
Koleji, t-MBA basansim dinyanin en biyik amfi
dersi niteligindeki t-MBA Zirvesi ile taclandinyor.
Her kampiste duzenlenen t-MBA seminerleri kap-
saminda ls, bilim ve sanat dinyasimin dnde galen

Isimlert odrencilerle bir araya gelerek denayim ve

basanlarim paylasiyorlar, @

_.# -;yﬂl
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da hizlerle u] C *
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Badass!

Ne kadar cok zaman harcarsan,
Borderlands 2'de o kadar tinlisun

asil ki Diablo 1II, Star Wars: The Old
Republic gibl oyunlarnn basinda
sabahlayacagimiza inandifimz
ginler icin hayal kurduysak, artik Borderlands
2 icin de ayni hislerdeyiz samirim. Oyun
hakkinda aciklanan her bilgi, gésterilen her
ekran gdrintisd oyunun basina oturup
kalkmama disincesini tetiklivor,

Borderlands 2 ile ilgili agiklanan iki
yveni kenu bulunuyeor. Bunlardan bir tane-
si, oyundaki silah miktar. Bildiginiz veya
bilmediginiz Gzere ilk Borderlands, silah sayisi
olarak Guinness'e girmisti. Yapima Gearbox
Software’a gore ikincl oyundaki miktar, bundan
daha da fazla, P53'teki ve Xbox 360" taki tlm
FPS oyunlanndaki silahlann katbekat (zerinde
olacak.

Acikcas) bu cok biyik bir Gzellik degil
zira aralarinda cok az fark olan bircok silahin
oyunda olmasinda dvillecek bir yan géremiyo-
ruz fakat Gearbox bu defa silahlanin gercekten

=

QBH ye |gerik Yalla

Fenl Himtenco WL

Kim Bu

Oyun Benim Hayatim sitesini ziyaret etmeden gegcmeyin

bélumden elusuyor. Girdiginiz bélimde karsimiza
o baslikla ilgili kareler geliyor ve bunlara sadece
bakmak da altina bir vorum yapmak ca size bira-

akalim bu sitenin yaraticis) Ferudun
Akyol, kendi sitesi hakkinda ne demis?
"OBH sitesine hos geldiniz, Lutfen su
kiliyor, “Bu oyunu hatirlayan?™ adl bolamde, bir
oyundan kareler koyup oyun tahmini yapmamiz
da isteyen OBH'nin video icerigi de bir hayli iyi.
'hayir' ise sitenin icerigi size biraz anlamsiz Yeni oyun videolan ile birlikte nostaljik oyun
gelebilir cinkid tim icerik, espriler, fotograflar ve videolannin yaninda hayran videolanna da yer
ver(livor, (Kendi videolanmzi siteye yuklemeak de
olasi, hatirlatayim.)

iIPhoneCyna adl sitenin de yapimaisi olan
meden neyle karsi karsiya oldugunuzu pek anla- Ferudun Akyol, Oyun Benim Hayatim ile ilging
bir projeye daha imza atiyor. Sitenin biyik
potansiyeli var ama su an Ferudun tek basinda
siteyle ilgilendigl icin icerik glncellemesi ok
yodun bir sekilde yapilamiyor olabilir. Umuyoruz
ki site oyuncular tarafindan sevilir ve geliserek
daha da iyi yerlere gelir. Oyun Benim Hayatim
sitesine ulasmak icin www.oyunbenimhayatim.
corm adresini kullanabilirsiniz. @

soruyu kendinize sorun: Oyun oynuyor
musunuz? Eger cevabiniz ‘'evet’ ise buyurun,
'‘kurcuklamaya’ devam edin siteyi. Ha, cevabiniz

videolar oyunlarla hasir nesir alanlara hitap
ediyor..”
Ferudun gluzel demis ama siz simdi siteyi gor-

yamadiniz. OBH'nin amaci, size oyun tanitimlari
yapmak degil. Oyun konsollarnini anlatmak,
ayun haberler] vermel hig degil. Burada tum
olay, oyunlarda gordidiniz karakterler, isimler,
mekanlar, oynanis anlar ve bunun gibi bircok
kavram ile ilgili spot ilgi alanlan olusturmak.

Site action figure'ler, cizim & karilatdr, yveni
nesil oyunlar, OBH kizlar ve benzeri birgok

birbirinden daha farkh olacagini ve degisik
azelliklerle donatilacadin vurguluyor,
Oyun hakkinda agiklanan bir diger yenilik de
Badass tzelligi. Borderlands 2'nin oyuncular icin &g
bir hobiye dénismesini ve oyunu tamamladik- |
tan sonra, daha uzun siire oyunun oynanmasing
saglamak icin gelistirilen bu dzellik, profilinizing
ve altindaki tUm karakterlerin Badass sevi- |
yesinin artmasini saghyor, Badass seviyesi
arttikca bir jeton elde ediyorsunuz ve bu
jetonu kullandi@inizda tim karakterleri-
niz, rastgele istatistiksel dzellikler elde
ediyor. Daha sonra da bu istatistiksel
azelliklerden hangisini arttira-
cafinizi1 siz seciyorsunuz. Hichir
sinirlandirma clmadan, oyunu ne
kadar uzun siire oynarsaniz cynayin
gelisecek olan Badass ozelligi,
Gearbox'in Borderlands 2 ve oynayan
kisiler ile ilgili arastirma yapmasina da olanak
tamiyacak. (Bayady kobay gibi kullanilacagiz!)
Baylece de DL leri ne sikhkta ve hangi sekiller-

I

)

de piyasaya slreceklerine dair de ipuclan elde
etmis olacaklar.

21 Eylul 201 2'de satisa ciliyor Borderlands 2.
Simdiden de rahathikla séyliyoruz ki bu oyunu
mutlaka denemek isteyeceksiniz.
Farkh karakter siniflan ve ucsuz
bucaksiz dlinyasiyla,
Borderlands 2 kacmaz... s



DC kahramanlarinin

Kiyasiya dovus heyecani, Injustice: Gods Among Us'ta

iyasada gercekten ne kadar ¢cok déviis
' oyunu oldu, degil mi? Kag wildir su icin

icindeyiz, sorsalar sektérin yeniden
dovis oyunlarnyla bu denli dolup tasacagim
distinir milyduniz diye, "Disiinmezdik..” diye
sif bir cevap verirdik.

Persona 4 Arena’'nin haberini almissimzdr,
Tekken Tag Tournament 2 de yolda... Yakinda
Tekken X Street Fighter haberleri de gelmeye
baslar. Ustiine NetherRealm'den Injustice da gel-
rmiyor mu? Hangisini oynayacaiiz, hangisinde
uzmanlasacadiz... insanlar en az 400 yil yasamali.
(Ve hic calismamali.)

Yeni Mortal Kombat'in arkasindaki firma
olan NetherRealm Studios tarafindan ve Ed
Boon dnderliginde hazirlanan Injustice:; Gods
Amaong Us, DC kahramanlannin birbirine kars
savasinda bizi rol sahibi yapiyor. Aslinda bunun
bir benzerini Mortal Kombat vs. DC Universe'te
gormistik ama o cok kot bir oyundu; kaderini
badlamayalim simdi bu oyunun da banzeterak,
Injustice’ta ise direkt olarak sadece DC kahra-
manlan bulunuyor, Su an icin aciklanan sadece
sekiz tane karakter bulunuyor: Superman, Flash,
Batman, Wonder Woman, Nightwing, Solomon
Grundy, Harley Quinn ve Cyborg. (Cyborg da ne
uyduruk bir karakterdir.) Bu listeye girecedini
distindigimiz banko karakterler arasinda
loker, Green Lantern, Aquaman, Two Face ve
Penguin bulunuyor.

Eger oyunun videolanimi izlediyseniz, hemen
fark edeceksiniz ki dovis sistemi Maortal

Kombat bir hayli andiryor. NetherRealm,
Mortal Kombat ile yakaladigi basandan fay-
dalanmak istemise benziyor ve yeni bir dovis
sistemi oyuna ekleyerek isleri riske atrmiyor.
Tabii ki MK'ta 6zel hareketlerin midahalesinden
uzak cok fazla kombo vard) ama burada herkes
siper kahraman eldugu icin kombolara sirekli
ozel hareketler de kansiyor. Yine de gosterilen
tam karakterler alev toplar atmaktan dte, yakin
daviste savasmayi tercih ediyor.

Oyundaki en énemli dzellikse karakterlerin
hareketleri dedil, arenalar. Olaylan sinematik
boyuta tasimak ve dovislere cesitlilik getirmek
adinda yapimailar arenalarda en az Gg farkh
bélgenin olmasim sadlivor. Ornedin Batman'in
Inl BatCave boluminde Superman bir yumrukta
Flash'i ekramin sad tarafindan atiyor, Flash kafasi-
ni 12 yere vurarak BatCave'in daha derinliklerin-
deki bir bolgeye disiyor. Dovils burada devam
ediyor ve sonra Superman bu defa da Flash'i bir
asansare yvapistinyor, asansor yukar cikarken
de adzina adjzina vurmaya devam ediyor ve
yeniden st kata cikilmis oluyor,

Bu tip bdlge dedisimlerinin yaminda, her
bélgede kullanilabilecek cesitli cisimler de var.
Misal yine BatCave'in en sag tarafindaki bir
digmeye basarak arka plandaki Batmobile'dan
roket atrnasini sadlayabilivorsunuz. (Roketler
de rakibinize dederse ne ala...) Veya tepede
asih bir kutuyu parcaliyor, ortaya cikan elektrik
kablolarini dismaniniza karsi bir tuzak olarak
kullanabilivorsunuz...

k savasl

P53, Xbox 360 ve Wii U icin gelistirilmekte olan oyun
2013 yilinda piyasada olacak. O vakte kadar elimizde
ne kadar dévis oyunu var, hepsini oynamaliviz ki bu
heyecan verici oyuna da ver acilsin. @

Bahse girerim ki...

tem de ilk defa bu oyunda karsimiza gikacak. Bu
rakibin stper bannin bir kismin kendinize almak icin
calistiracagimiz bir &zellik. Nasil calisacag) tam belli
olmasa da ddwvisiin seyrini degistirebilecek bir &zellige
benziyor.
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- Enstriman gerektirmeden oynanabilecek olan ve
Amplitude'un devami niteliginde gordigimiz yeni
muzik séleni Rock Band Blitz, 29 Agustos'ta PSN ve
XBLA (zerinden satisa sunuluyer.

- Capcom, 2013 yilinda bir Street Fighter dizisinin
yayina girecegini aciklad.

- Windows 8, 26 Ekimide piyasaya cikiyor.

- Once Final Fantasy Versus 13 iptal edildigi

sdylendi. 2006'da aciklanan ve alti yildir hazirlan- :%1-;
makta olan oyun hakkinda bir siiredir zaten bilgi I’H_f
gelmemekteydi ve séylentilere gore bu proje iptal ﬂﬂgﬂ
edilerek hazirlanms olan icerik FF15 projesine

aktarilacak dendi. Akabinde Square Enix baskam

génderdigi twitter mesajinda saylentileri yalanladh. &?ﬂ‘.
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- Daha tnce PSN ve XBLA (zerinden satisa sunulmus
olan ilging oyun Puddle, yepyeni 49 bilimle birlikte PS

illl:;:: 3?::-";:'““: iPad ile birlikte yeni iPhone D ij ital h il qi kayna QIHIZ aee

hakkinda da yeni bir soylenti ortaya ¢ikti. Buna

RTa L

gdre yeni iPhone'un ekrani, 45'e gore daha ince Britannica Tﬁ]’ki'&"E’ﬂE' T I'kl;'.E il;'.EI'iklE

olacak. Normalde iPhone'larda ekran iic katmandan xr . ooy T r

R T G dijitallesiyor, egitimde yeni bir donem bagliyor

ayni katmanda birlestirilerek daha net bir ekran erceklestirdigi yenilikci editim tilan egitim girisimi ile aileleri gecmis willarda
gorintiisii saglanacak. proje ve uygulamalan ile Britannica ile blytyen Tork ogrencilerin bu

- High Moon Studios tarafindan yepyeni bir Marvel Turkiyenin en dnde gelen egitim vayincyi dijital cagda veniden kesfetmeleri

oyvunu hazirlaniyor: Deadpool the Game! kurumlarindan Dodga Okullar ile dinyamin bekleniyor,

- 16GB, 250GB ve 500GB'lik modelleriyle, ii¢ yeni en taninmis editim yayincis Britannica Dinyanin en taninmis editim yayincisi

P53 modelinin hazirhik asamasinda eldugu iddia ishirligi ile, tim Doga Koleji égrenci ve Encyclopaedia Britannica'min Tirkiye'de biti-
ediliyor. Ustelik bu modeller séylentisi bolca dola- ogretmenleri 21. ylzyill editim trendlerinin niyle dijitallesmesinden binlerce &6grenci ve
san yeni P53 Super 5lim modellerini olusturacak. timine sahip olmaya hazirlaniyor. ggretmen yararlanacak. Britannica, okul, ylkse-
- Eplc Games'in yenl ovun motoru Unreal Engine 4°0 ilk Ogrenciler thm cevrimicl iceriklers hem kakul ve Oniversitelerde simiflarda kullamilacak,
kullanan eyunun Fortnite olacad agiklandi. Fortnite'ta evlerinden, hem de okullanndan gerek Tlrkce ve gerekse Ingilizee dillerinde
zombilere karsi bir siginak insa etmekle yukimliyz. bilgisayarlan ile ulagabilecekler, Akill tahta  yUksek kalitede dijital igerik sunacad ilk Turkge
- Tamamiyla bedava eynanabilecek clan ve BioWare uygulamalari, izl internet altyapisi ve projesini piyasaya siriyor. Britannica bu proje
damgal yeni RPG klasigi adayi, Ultima Forever: diger ¢cevrimici uygulamalar ile destekle- ile okullar icin 21. yazyil dijital kaynaklan,
Quest for the Avatar, PC ve iPad icin gelistiriliyor. nen proje sadece Tarkiye'de degil, tim ggrenciler icin glvenli e-6grenme ortamlan ve
- Penny Arcade sayfalarnindaki tim reklamlan kaldirmak dinyada ornek teskil edecek bir e-agrenme  ogretmenler icin Kapsaml egitim ve gelistirme
uzere bir Kickstarter projesi L - modeli olarak dikkat cekiyor. programlan sunmak suretiyle Turk editimcileri-
baslatti, Eder 1.000.000 Dolar top- e i Doga Koleji ve Britannica arasindaki nin ihtivaglanna yanit vermeyi umut ediyor,
larlarsa sayfalan artik reklamsiz ' . isbirliginin kapsami, 18 Temmuz 2012 Bu projeye Turkiye'de ilk katilacak olanlar
olacak. A i Carsamba gini ingiliz Baskonsoloslugu arasinda Doga Koleji kampusleri bulunuyor.

- Batman: Arkham City'nin / bahcesinde dizenlenen bir lansmanla Evlil ayindan itibaren, Doda Koleji'nin 25.000
devam oyununun, Justice paylasildl. Toplantiya Doga Koleji Geneal adrencisi ve agraetmeaninin, Britannica Online
League of America’nin nasil Midir Yardimeisi Bunyamin Celikten, School Edition, Image Quest {2.500.000'dan
kuruldugunu da anlatan bir Britannica EMEA Managing Direktori fazla editim imgesinden clusan veritabani.} ve
“an hikaye" olacadg belirtildi. Bu lan Grant, basin mensuplarn ve davetliler Britannica Pathways: Science {Bilimsel yanilgi-
yeni oyunda Batman ve Joker'in katild.. larla micadele etmek Gzere tasarlanmis simifa
nasil tanistigina da 151k tutulacak. Britannica'min 244 yil sonra saygin basil dayal benzersiz bir kaynak.) de dahil olmak
Oyunun yeni nesil konsollar igin 2014'te piyasaya nlshasinin vayinlanmasini durduracagini uzere Britannica'’min egitim Kaynaklarnna erisimi
siirilmesi bekleniyor. ilan etmesinin ardindan g ay sonra basla- olacak. m

iPhone ve iPad’de futbol keyfi BLEEES

Soccer Arena ile 10 saniyede gol!

ircogumuzun cocuklugunda oynadig pratik yapmak da mimbkiin.) Karsi takimin defansini
B klasik "cek & birak” futbol oyunu artik zorlayan sutlarla gol atmak veya kalecinizi hareket
iPhone'da ve iPad'de. ettirerek gelen sutlan kurtarmaya calismak, oyun
Terra Bilgi Islem tarafindan gelistirilen futbol sirasindaki ses efektleri ve gol sonrasindaki seremao-
oyunu Ucretsiz olarak indirebiliver ve dakikalar niler ile birlesince oyuna ayn bir glzellik geliyor.
igerisinde oyunun aliskanhk yapan oynanisina Oyun slresi toplam bes dakika ve top size
kapiliyorsunuz. gectikten sonra da 10 saniye iginde sut cekmeniz
|sterseniz online olarak arkadasimizi davet ede-  gerekiyor. Eger oyun Gzerindeki reklamlardan kur-

rek, isterseniz de rastgele olarak dinya Gzerindeki  tulmak ve takimimizi forma renkleri, logo ve takim
baska birl ile kozlarimzi paylasabilecediniz oyunu adi olarak ozellestirmek isterseniz, 0,995k Ocreti
masanin UZerine Kayup iki ki:ﬁ.i HHF{:I'IH'I da oynayabi- ﬁdw&wektam sUrdmiiine Elilﬁlf'E'”E'ME"fﬂPHb”i}l‘ﬁ[- GOL SONRAS]| SEREMORMNILERI
liyorsunuz. {Bu clanaklanniz yoksa tek basiniza sunuz. &

IEELE‘H'E.




A0OC’den si1k 31 ekran:

de357Ph

Polarizasyon teknolojisi, LED arka aydinlatma ve dahasi d2357Ph'de bulusuyor

ir ekrandan ne beklersiniz? yi bir gérinti
kalitesi? 3D Gzelligi? Siklik? incelik? Eger

tum bu siklara "evet” cevabim verdiyseniz,
51zl AQOC nin veni modell d2357Ph ile tamistiralim,
ACC nin sadece 10.6mm'lik derinlide, 5.8mmlik

cerceveye sahip, polarizasyon teknolojisiyle dona
tilmis yeni 30 modeli, tasanmin yeni standartlarin
belirlivor. 23 ing buyoklagindeki TFT ekran, tim
ozellikler bir araya geldiginde kendisinl rahathkla
pek cok baska modelin monotonludgundan siyirarak
farkh bir yerde konumlandiniyor, 20 sinyalini 3D%e
déndstirebilen LED arka aydinlatmal ve HDMI
1.4 baglantili bu ekran, medya ve eglence merkezi
anlayisim doruga cikarnyor.

Bir tasarim harikas) olarak nitelendirilebilecek
olan d2357Ph'nin kenarlar sadece 5. 8mm kalinh-

ginda. Bu da d2357Ph'yi, birden fazla monitori
yvan yana koyarak calismasi gereken kullanicilar
icin tercih sebebi haline getirivor; super ince
cerceveler, aralarindaki boslugu en aza indirerek
mikemmel ve etkileyici bir edlence platformu
saghiyor. d2357Ph'nin tasanm dzelligi bununla da
sinirli degil; d2357Ph bagimsiz bir ekran olarak da
gercekten goz alicl. Kovu renkli cerceve, gimius
renkll yatay bant ve sivah-glmus renkli ayak il
carpici bir kontrast olusturuyor, Taban Kismin-
caki bir diger akilh dzellik ise avak ve cerceve
arasindaki kdseli paslanmaz ¢elik mekanizmanin
cikarllabilmesi. Boylece monitdr dev bir dijital
resim cercevesine dandstdrilebiliyor.
d2357Phnin teknik azellikler) de dikkat cakici,
a2357Ph genis 23 ing paneli ile ofis uygulamalarn

ve internet sitelerinin yaninda fotodraflan, filmleri

ve oyunlan da Full HD kalitesinde, 1920x 1080 pik
sel chzindrlokte gosterebiliyor. Ultra huzh 2ms'lik
tepki stresi, genis gorintileme acilan (170° h
S 1607 v) ve ylksek kontrast aran (20.000.000:1
DCR ve 1.000:1 tipik) jilet kadar keskin ve net bir
gordntl kalitesine ulasmanizi saghyer. Bu sayede
aksiyon dolu film sahneleri, hizla akan oyun
gorintileri bile bularmikhlk olmadan gérantilena-
Bilivor, TOm bu garsel kalitenin yaninda, estetik
sekilde gizlenmis ki adet hoparldr de yuksek se
kalitesi ile filmlerden ve oyunlardan en ylksek &
derecede keyif almamz saghyor.

Cihazin 3D Szelliklerinden de bahsetmenin
vakti geldi. d2357Ph'de polarize gozliklerin kulla-

nilmasi ile pasif 30D teknolojisi, etkileyici mekansal

derinlik sunuyor, Entegre yazihimin kisa yol tusu s
ile etkinlestirilmesi sayesinde, fotograf gibi iki
boyutlu olan igerik, dglincl boyuta tasinabiliyor.
Analog girisin yami sira monitdrd aym anda, iki
ylksek cozinOrlOkll kaynada baglamay mim-
kin kilan iki adet HDMI 1.4 soketi de d2357Ph'nin

L “Hr'.r i‘.-"-:‘;.l | -
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yiksek teknolojili baglant &zellikleri arasinda.
Ustelik meniyi kullanarak birinden, digerine
gecmelk de cocuk oyuncad

d2357Ph cevreyle dost bir Urln. LED arka
aydinlatma teknolojisinin en glcll azellidgi, enerji
tasarrufu saglamasi. Standart kullanimda yaklasik
35 watt ve stand-by modunda 0.5 watt'in bile
altindaki enerji tiketimiyle, d2357Ph gelenelksel
LCDlerden %40 ila %50 araninda daha az enerji
harciyor, Ayrica akilh calisma modlan da kullaniciy
tasarruf konusunda dikkatli clmaya davet ediyor.
Cwva kullamilmadan dretilen, cevre dostu bu ekran,
Energy Star wve EPEAT Silver gibi cevresel standart-
larin gereklerini de karsilivor

Bir monitdrde aradiginz tim azellikler ve
cok daha fazlasi AOC nin d2357Ph modelinde
bulusmakta. Eger bu siralar yeni bir monitor alma
niyetindeyseniz, d2357Ph'yi de mutlaka secenek
leriniz arasina alin. @

LEVEL 23
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Savas oyunlari meraklilarina

TUSOT ile tamisin

Urkive Savas Oyunlan Topluludu, savas
T oyunlannin gelismesini saglamak icin bir araya
gelmis, amator bir topluluk. Savas oyunlan
oynayan gruplari iletisim tabaninda birlestirmeyi, oyunlar
Icin Ulke capinda bir kayit ve siralama sistemi yerlestirme-
wi, oyun gruplan arasi baglant kurmayi, oyunlann
tanmilmasing, yayllmasin ve oyuncular ile ayunlann
oynandigi mekanlar ve sponsorlar arasindaki bad

giclendirmeyi amacglyor.

Kuruldugu 2011 yiindan beri TUSOT, giderek artan
bir hizda etkinlikler dazenlivor, Uye sayisin arttiriyor ve
Tiirkiye'de bu hobilerle ilgilenenlerin ortak bir diizen
icinde hareket etmesine on ayak oluyor.

TUSOT 'un calisma ilkeleri, amatér ruhla calisip toplulu-
gu ylkseltmeye cabalayanlan destekliyor. Topluluk bin-
yesindeki her oyun igin birer oyun grubu var. Bu gruplann
etkinliklering, Uyeler arasindan cikan TUSOT hakemler
arganize ediyorlar, Hakermler etkinlikleri hem dizenliyor,
hem yonetiyorlar. Belli sayida etkinlik diizenleyen ha-

Takim calismasi olmadan, olmaz

kemler, “Kidemli Hakem” unvanin kazanmyor ve yeni hakem
yetistirmeye bashyorlar.

TUSOT; Warhammer 40.000 ve Warhammer Fantasy icin
Istanbul'da, [zmir'de ve Ankara'da etkinlikler diizenlemeye
baslad bile, Cift bash Selcuklu kartalindan esinlenilmis
olan TUSCT logosuy, bir yilda Tarkive'nin her yamndaki ku-
liiplerde ve satis noktalanindaki 19 etkinlikte boy gésterdi,
Simdi diger kentlere de yvayilmasi planlanmyor. Her oyunun
siralamalan clusuyor, &diiller ve nisanlar dagmiliyor, merak-
lilar ve sponsorlar ortak bir semsiye altinda toplaniyorlar.
Buglinlerde, ulusal turnuvalar dizenlenmesi ve yurtdisi
etkinliklere Thrkiye temsilcileri génderilmesi planlaniyor.

TUSOT Ust Kurulu, zaman icinde bitiin bu islevleri
gosterebilecek bir dernede ya da federasyona dénismek
fikrinin de her zaman vizyenun icinde bulundugunu
belirtivor. TUSOT a ulasmak icin ziyaret etmeniz gereken
adreslerse sunlar:
www.tusot.org
www.facebook.com/groups/tusotwhd0k

Assassin’s Creed III'ten yeni haberler

limizde Oc parca yeni ACII bilgisl
bulunuyaor. Bunlardan bir tanesi Sefik’le
birlikte gizli gizli oyunu bekledigimiz
gercedi dedil. Bashklanmiz sdyle: Wolf Pack

multiplayer modu, Boston'da bir gezinti ve
ayundaki saglik olayina getirilen venllikler,
{Sigortahlann primlerindeki dedisikliklermis misal?)

Gectifiimiz ay yayimlanan bir fragmandan
edindigimiz izlenimlere gére Boston sehrinin 1:3
oranindaki bir versiyonu oyuna aynen uyarlan-
mis durumda. {Yeni nesil konsollarda 1:1 oranina
gecilecek ve biz de bir verden, bir yere glitmek icin
gercekten zaman harcayacadiz.) Olcek biraz kiictl-
digil icin baz) bélgeler daraltilris ama Boston'u
Boston yapan tOm simgeler de oyuna eklenmis. Ay-
rica oynanisa uygun olsun diye de bazi bolgelerde
aynamalar yapildig da belirtilivor,

Bir diger konumuz da oyunun kahramani
Connorin sadhk olayr. Oyunda artik sadlik iksirleri
bulunmuyor. Ayrica icerisinde dévis bulunan
senaryo gorevlerinde de saghdgimiz kendi kendine
dizelmeyecek. Hem iksir yok, hem durdugumuz
yerde iyilesemivoruz, acaba ne yapacadiz...

Wolf Pack medunu anlatmadan énce kiicik bir
bilgi daha verelim: Gegmisteki AC oyunlarninda
dismani katletmesi icin cagirdigimiz yardime
suikastgilanin farkh bir versivonu da ACIHI'te yer
alacak. Diasmanin kiyafetlerini giyen bu suikastg
gruplarin cagirarak, disman askerlerinin yamindan
fark edilmeden gecehilecegiz.

Takim tabanlh bir oynamisa sahip olan Wolf Pack
multiplayer medu, dart kisilik bir takim olarak
NPC karakterleri ortadan kaldirmanizi gerektiren
Bif @ynanis sekll sunacak. (Kisacasi anlasmal bir
ayun tarz benimseniyor) 25 dalgada gelecek olan
hedeflerin pesine diisecedimiz oyunda her dalga,
bir éncekinden daha zor clacak ve takim ¢alismas

olan ACIININ 23 Kasim'da pivasada elacadini da bir
kez daha hatirlatinz. &

olmadan hedefler] yakalamak mimkin olmaya-
cak, isaretli hedefin pesinden kosarak ve bircok
engeli asarak ilerledigimiz bu oyun bigiminin &n-
ceki multiplayer modlanndan cok bir farki olmasa
da yeni oyun mekanikleriyle zevkli olabilecegini
tahmin ediyoruz,

PC, P53, Xbox 360 ve Wii U icin hazirlanmakta
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KONTAKT 2'de neler oldu?

ki 26 Kasim 2011 tarihinde gergeklestiri-
len KONTAKT 10 ikinci ayadn, 30 Haziran -
1 Temmuz tarihlerinde Yildiz Teknik
Universitesi'nin Davutpasa Kamplsi'nde
gerceklestirildi. “Pekl nedir bu KONTAKT?" divenler
igin kisa bir 6zet gegelim,

KOMNTAKT, ashinda Tarkiye Alt Kaltir
Toplulugu'nun (TAKT} dizenledigi etkinlige
verilen isim. TAKT ise kendini fantastik edebiya-
ta, bilimkurguya, masadstl oyunlara, FRP / RPG
oyunlarina, Magic the Gathering turnuvalarina,
Warhammer boyamaya ve aynamaya, ¢izgi roman,
anime / manga, cosplay merakhlarina, bilgisayar
ve konsol oyunlan oynamaya adamis ve bunlan
Tarkiye icerisinde yayginlastirmaya ¢alisan bir
kurulus, Kar amaci gutmeden kurulan TAKT olus-
turanlar, Oniversite 6grencilerinin ve mezunlarinin
kurdudu kullplerin yani sira kendini yillardir bu
kizltdre adamis insanlan binyesinde barindiran
bir olusum.

|zmir, Ankara, Eskisehir ve Kocaeli gibi bircok
sahirden Katthmailann geldigl KONTAKT 2'nin
kapilaninin 10:30'da acilmasiyla beraber iki glinlik
edlence baslamis oldu. Misafirler kampds girisinde
karsilanarak mekana tasindi. Bizim ve NTV'nin
basin sponsorlugunu sagladigi ve acilistan hemen
sonra canl yayinla televizyondan aktarnilan KON-
TAKT 2'de “alt kliltlir’e ait her sey vardi. FABISAD,
yani Fantazya ve Bilimkurgu Sanatlan Dernedi; Oz-
gir Ozol, Bans Mistecaphoglu ve Dogu Yicel gibi
yazarlarla beraber gelerek sevenleriyle bulusma
imkani sagladi. Ayrica FABISAD'In bu yazar ekibi
bir saylesi de gerceklestindi,

aliveingames, iki qun boyunca League of
Legends turnuvasi clarak bilinen Efsaneler Ligi'nin
final maclanni canh clarak yayinladi. Ik gin
yari final canh olarak ve sunucularin anlatimlan
esliginde gerceklestirldi. [kKinci glinkd finalin
ardindan League of Legends sampiyonu belirlendi
ve ddiller verildi. Sonrasindaysa aliveingames
karmasi ile KONTAKT karmasi arasinda bir dostluk
maci yapild.

lthaki, Dogan Kitap, Laika Yayincihk, Marmara
Cizgl ve Gerekll Sevler gibi yayinevlerinin stant
kurduéu alanda, yeni cikan kitaplann yan sira
sevilen kitaplar da KONTAKT 2 misafirlerine &zel
indirimli clarak sunuldu.

Elbette ki iki gline damgasini vuran Cosplay ve
Eurocasplay varismacilan oldukea ilgl cekti. Cesitli
animelerden ve mangalardan, bilgisayar oyunla-
rindan dzenip hazirlanan kostlmlerle KONTAKT 2
alaninda dolasan cosplayer'lar da KONTAKT 2'nin
sponsorlan sayesinde odillerine kavustular.

Basin sponsorlugunu Ostlendigimiz etkinlikte
farkh varismalarda derece yvapan katimcilara, bir-
¢ok abonelik ve toplamda dokuz oyun hediye etti.
Actigimiz stanttaysa tim KONTAKT 2 katihmailan-
na Ocretsiz LEVEL dagittik. Eh, bayle bir etkinlikte

fotodraf cektirmemek olmaz diyerek bir anda stan-
dimizin cevresini cosplayer'larla cevrelenmis bulduk
ve agzimi ylzidmiz fotograf oldu.

Cesith divarlardan ve sistemlerden rol yapma
oyunlarinin bulundudu mekanda, masalsti oyunla-
n sevenler de unutulmadi, Halihazirda mevout kutu
cyunlannin yani sira kutu oyun gelistiren firmalar
da tasanmlanyla mekan icerisine renk kath. Magic:
The Gathering kart oyunlarinin yam sira, Warham-
mer boyama stanch da ilgl ¢eken alanlardan bir
tanesiyvdi.

Misafirlerin sikilmarmasi ve her gelenin eflence
namina bir seyler bulmasi icin hazirlanan Treasure
Hunt, yani Hazine Awvi sayesinde etkinlik icerisinde
bir o yana, bir bu yana kosturan gruplar mevcuttu.
Ayrica giriste dagitlan aciklama kagidinda yvazan
basari listesini yerine getirenleri de bircok Sdil
bekliyordu,

Fazlasiyla eglenceli gecen KONTAKT 2'nin ardin-
dan geriye misafirlerin mutluluklar, organizasyonu
dizenleyen yorgun ¢alisanlanin en biyik ilac olduw.
Simdiden Oglncl etkinligin ne zaman yapilacagl
konusulurken 1.000 kisiye yakin katilimeor gérmek,
alt kiltidr adina Tirkiye'de valmiz clmadidimizin
kanitidir. @ Ertugrul Singii
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Ik YE'NiN EN COX SATAN OYUN DERGISE
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GAMEX EXPO degeri milyar dolara yaklasan dev bir sektérin bulusma noktas....
GAMEX CONFERENCE dinyanin en buyuk oyun tasanmcilan, treticileri, yatinmcilari...
GAMEX TOURNAMENT dijital dunyanin kalbinde yasayan milyonlarca oyun tutkunu...

GAMEX AWARDS sektortin en prestijli ddlleri...
GAMEX TV oyun dlnyasi tim cogkusuyla online canl yayinda...
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2 Ilk Baka

gamescom'a uc kala...
B 3'il geride birakmis clmanin verdig Bu il BlizzCon'un iptal almasiyla birlikte Blizzard Persona 4 Arena

¥

buruklukla bir ayi daha bitirdikten sonra,  kampisi disinda ekiple bir araya gelip Icimizdeki seytani cikarma
bu ay Almanya'nin Kéln sehrinde muhabbet edebilecegimiz tek atkinlik alarak vakti.

gerceklestirilecek olan gamescom icin gamescom kKaldi, Bu ylzden Blizzard le tebg)eee
avuclarnmizi ovusturmaya basladik bile. bulusacadimiz binyelerimizi ayn bir heyecan

"gamescom” ismini duyup da heyecanlananlarin sardi. Bu wilki gamescom'da World of Warcraft'in

basinda kuskusuz Blizzard hayranlan geliyor zira eklenti paketi Mist of Pandaria'min sinematigini

Blizzard, E3'te stant acma isini yillar evvel birakt. merakla beklivoruz.

PlanetSide 2
Sonynin oyunu, savasi akil
almaz boyutlara Cikaracak.

Dark lle karanhdin daha da
“kovulastigina” tanik alacagiz.

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisl-
rUyor, hangisi cikarnor..,

KSEK

COK YU



ILK BAKIS

Tansiyon Olger
YUKSEK

Cibas Tarihi 31 Adustos 2012 Web www.atlus.com/pdarena izledigimi hatirlamiyorum. ik 8nce oyunu BlazBlue sandim. Ardindan baska bir déviis

oyunu olduguna kanaat getirdim fakat yapimao mutlaka aym olmal diye distndim.
P e rs D n a 4 ArE n a Sonra karakterler tanidik gelmeye basladi ve en sonunda “Perscnal” diye badirarak yamimdaki
kizcagiza sanldim. (Ve kact.) Sonucta bu oyunda gozim kalrmsti ve kisa stre sonra da oyunun
; : P53 ve Xbox 360 igin plyasada olacadi agiklandi. Persona dinyasinin karakteriyle bazell bu ddvis
Icimdeki seytan ‘ Plyas g / " '
oyununa hazirsaniz, gelin oyunun analizini birlikte yapalm. 8 Tuna Sentuna

sevgili yapimeilar, oyunda sahane bir detay icerisine girerek
30 ila 40 saat arasinda stren bir tek kisilik hikaye modu ekli-
worlar oyuna, Persona evreni zaten bunun igin mukemme|

bir temele sahip ve bu sayede de sadece bir dizl dévlse

girmeyecediz ve oyunu bir amag icin oynayacadz. Persona konusunda bilgi sahibi olmayan arkadaslar biraz Gizile-

cektir zira oyunda bulunan 13 karakterin ikisi Persona 3'ten, geriye

kalanlar da Persona 4ten alinmis durumda. Ustelik herkes “adi - so-

g / wad” seklinde oyuna katildidi icin isimler de tanimayanlar igin pek
cekicl degil. Persona’y bilenlerse blyOk keyif yasayacak,
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Arc System Works, aynen BlazBlue'da oldugu gibi oyuna az sayida karakter

ekleyerak insanlann karakterler Gzerinde uzmanlasabilmelerine alanak

tanyor, Diger Arc System Works oyunlannda oldugu gibi burada da tonla

stratejik harekat var ve bir karakterin tim Burst hareketlerini, "cancel"lann,

EX vuruslann tam olarak 8grenebilmek icin cok zaman harcamak gerekiyor. L1 inanilmaz el cizimi grafiklere sahip oyundaki

: efekt miktan da yine goz kamasting seviyeds

Bliyiik ibtimalle BlazBlue'dan sonra en gok efekte
sahip olacak zira isin icine "Persona”lanin da
kansmasiyla girsen solen ikiye katlanyor.
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Bu manzarada nasil bir olay stregeliyor, bilmivorum la- ) . ) .
e ; - }r_ ge F"_._’ " _3""" e Hafif ve adir saldir tuslanmin yarmnda, hafif ve adir "Per-
kin bu kirmizihigin ardinda bir Instant Kill Finisher olabilir. o S - o e
Guilty Gear'da da ver alan bu hareketleri vedirmek qii : sona saldin®tuslan, Persona 4 Arena’'min komut zinciring
uiity ‘aeartia da yer alah bu Nareketier yedirimen gut . olusturacak. Persona hareketlerini diledigimizce yapa-

olsa da basanh olursamz, bir anda raundu alabiliyorsu- mayacagiz, hatta bunun dért kullanimiik sinin olacak.

. . e - TeteaT sna'da da ver alaca { . o ¢ i ¥
nuz. Bu hareketler Persona 4 Arena'da da yer alacak e gy Persona‘lanin saldin ve kembolan gayet kuvvetli olacad
icin bayle bir sivirlandinlmaya gidilmis.

Bir ton gizlilikle dolu olacak oyunda kapsamli bir galeri de bulu-
: § nacak. Burada ara sahneler, karakterlerin resimleri ve dahasi bulu-
Sonugta bir J veyunu aldudu igin anlam verece- Ny N nacad agkland). Sebil gibi dévis oyunu bulunabilen su glnlerde
ginizi dusuncdGgunuz hareketler goremeyaceksiniz bakalim Persona 4 Arena, basarh olabilecek mi?
bu oyunda. Misal o kKirrmizi sandalye midir? Havaca -
byl yapma hazirhdinda olan kizcadiza sandalye mi
cekiyor bu adam? Olabilir, garipsemeyin...

aye
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Yapim Saony Dagitim Sony Tur FPS Platform PC
Cikis Tarihi Belli d=dil Web www.planetside? com

PlanetSide 2

savasin en buyugune hazir olun

ilahn kaptigimiz gibi savasa atildiniz. Ama hangi
savas? Savas nerede siriyor?!

O kadar blayik bir savas alan vaat ediyor ki
Planat5ide 2, savasin tam olarak nerede yogunlastigin
bulrnak icin caba sarf etrmeniz gerekecek. Ya da takirm ar-
kadaslanmizdan bir tanesine, "l need a spawn point.” diye-
ceksiniz, sizi savasin tam ortasina isinlayacak.

Bir tankin tam &niine diseceksiniz, silahiniz etki etme-
yecek. Bir aracin icine atlayacaksiniz, bir hava araci tam
tepenizde belirecak, “Ya sabur.." diveceksiniz, vardiminiza
kosan olmayacak.

PlanetSide 2'de takim clmaniz gerektidini anlayacak-
siniz ve sirt sirta vererek her seyin Ustesinden daha kolay

geldiginizi anlayacaksiniz.
Terk edilmis PlanetSide sunuculanm bilinmeyen bir

zamanda tel-.:rar_canlanrfl|r.maya hazirlanan PlanetSide I'de, 2, b e giysiler
savasin kalbine ineceksiniz... gelecekte de moda.

Arkami kolla!
Ug tane “faction”, yani grup bélismiis PlanetSide 2 evrenini.

Bu G¢ grup birbirinden farkh dzeliklere sahip; evet, ayn
strate)l oyunlarnndaki gibl, Bir tanesi gUnOmuzdeki silahlarnin
benzerlerini ve yine glnUmizdeki savas araclannin daha

teknolojik versivonlarnn kullanyor, bir dieri StarCraft'in
tnliirk: Protoss'lar gibi enerji gicind (O da neyse artik...)
benimsemis durumda. Uglinci grup ta kesin organik tarim
Ustine yogunlasip sacma sapan mutasyonlar yapar.

Henlz alfa asamasinda olan oyun hakkinda Sony Online
Entertainment {SOE} pek fazla bilgi vermeadidi icin PlanetSi-
de 2'nin irklan hakkinda da ancak bu kadar bilgi sahibiyiz.

Peki bu gruplar ne icin savasiyor? Col'u, BF3'0 falan unu-
tun; burada bélgelerin kontroll icin verilen biyik bir savas
var. Dolayisiyla askerl oldugunuz bir grup icin savasirken
sadece "kill* yapma pesinde degil, bolgelerin kontrolid icin
de wdras veriyorsunuz,

Oyuna adim attigimz saniye terk edilmis bir dinyada
oldugunuz hissine kapilacaksiniz énce cinkid indiginiz yerde
bir ihtimal kimse olmayacak. Savas alam o kadar bayak ki
savas aynt WoWun Battleground'lar gibi zaman zaman belli
bélgelerde yodunlasacak. SOE bu alanlann genellikle bélge
sinirlaninda yofunlasacadim styliyor clnki diger balgenin
topraklanna el koymanin yolu, sinirlann Stesindeki kontrol
kulelerini ele gecirmekte yatiyor.

Simdi diveceksiniz ki, "0 kadar yolu nasil gidecegim?”
Haklisirmz lakin SOE isinlanma noktalar ve enteresan aracg-
larla “spawn noktalan™ni ulasilabilir yapma pesinde, Ornedin
Galaxy adindaki bir arag var ve siz bu arac) kullanan kisi



eksiniz oyunda. Galaxy'nin tek amaci da bir

sl olarak islemesi. Dolayisiyla savasin yodun-
lastid ala da bu araci sabit tutup difler oyunculara hir -
erisim noktasi olusturabilecek ve aracimizdan her spawn
olan Kisi icin de tecribe puam kazana biIE{eﬁlniz. {Dils-
man araclan da elbette sirekli sizi hedefleyecek.)

Benim silahim, benim kararim
Artik her online FPS'de oldugu gibi burada da simiflanimiz
olacak. Saldin odakl siniflar, defansif simiflar, sihhiyeciler,
miuhendisler, avukatlar.. (Kesin "hack” olaylari olur.) Her
sinif kendine dzel yetenaklere sahip olacak ve yine alist-
gumiz gibd, simfina ozel silahlar kullanabilecek,

Silahlar da aym araclar gibi upgrade edilebilecek yal-

'_'_”I."I:II'- -_.T- -é-‘_.-_:_‘:-- _;__-; ._|_.| ..;.. _ _||- e
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riz S0E burada dengesizligi engeller:nek icin bir karar

er e durumda ve hichir zaman oyunu cok oynayan
veya parayl bastiran kisinin silah Ostinl(8anin olma-
masini saghyer. Bir silabin Gzelliklerini dedistirirken,
daha agir hasar vermesini saglayabilecegiz ama bu
bize daha yavas sarjor dolumu olarak geri donecek.
Veya silahun daha farkli tipte bir mermi kullanmasim
safjlayacadiz ama bu mermi zirh delici dzellifje sahip
olmasina raggmen, menzil konusunda bizi sikintiya
sokacak.

Oynanmistaki cesitlilik de su sekilde saglanacak: Bir
aracla, bir kontrol noktasina varacaqiz ve burada olay
bir anda Col’ve ddnecek cinki kontrol noktas: merdi-
venleri, platfarmlar ve dar karidarlanyla asap bozucu
bir celik striktir olarak karsimiza cikacak, biz de yaya
olarak koridorda disman avlamaya baslayacadiz. Kont-
rol noktasini ele gecirdikten sonra da yine aracimiza
atlayip savasin strdGgd bir baska noktaya dodru iler-
lemeye baslayacak, yolda saldinya ugrayacak, burada
bir siire carpistiktan sonra yeniden yaya olarak isimizi
halletmemiz gereken bir baska noktaya varacadiz.

Yetenek gelistirme konusunda da hardcore oyuncu-
lar ile oyunu yavas yavas oynayan oyuncular arasinda
ucurum almamasim sadlamaya calisivor SOE, Oyun-
cular yeteneklerini zaman icerisinde kazanacak ve bu

yvetenekleri kazanmak icin illa ki oyunda bulunmalars
gerekmeyecek. (Bu sistemin nasil isleyecedini cok anla-
yamadim ama ona gelene kadar...)

PlanetSide 2 glzel dzellikler vaat ediyor, saglam bir
oynanisa sahip olacakmis gibi bir izlenim de veriyor
fakat yizbinlerce oyunla calkalanan online oyun piya-
sasinda bakalim kendine nasil bir yer edinecek...

# Tuna >entuna

[

= Kameraya ates
etmek... Neden?
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lector’s

Edition

Biraz daha fazla
para vererek
sahip olabilece-
giniz koleksiyon
versiyonunda
oyunun limited
editon versiyo-
nunun yaninda,
gergek boyut-
larda bir Death
maskesi, oyunda
kullamlabilecek
Shadow Death
Zirhi ve seti, oyu-
nun muziklerini
iceren bir CD ve
bir de artbook
bulunuyor.

Yapim Vigil Games Dagutim THQ Tilir Aksiyon Platform PC, P53, Xbox 360, Wi U

Cikig Tarihi 21 Agustos 2012 Web www.darksiders.com

Darksiders 11

Anlanm ki son baharsin...

¢ Kac yizyil yasarsaniz yasayin, 6lim yine sonsuz
olacaktir” demis Lucretius; isa'dan énce siz deyin

f0'de, ben diveyim 60'da...
Bir de su yazar sagda solda: "Her canli bir gln dlimd
tadacakur” Hos mu simdi? *Tamamlandi tlm yarimlar, ap-
tal aptal gllmekteyiz.." derken “Cabrio” arabamizin icinde,
kafamizi bir ceviriyoruz, mezarhdin girisinde bu yazi.

Ne nese kald), ne giinesli yaz gunleri. Varsa yoksa keder
o dakikadan sonra...

Peki o zaman bu oyunu nasil oynayacadiz? Aslinda
kolay. Olum Ogunci kisi kamerasimin arkasindayken sikinti
yaratan bir olgu. Sayet Ki “sonsuz olan” biz olursak o zaman
keyifli olmaz miydi?

Mahserin Dort Athsi’'ndan War, vani Savas' artik geride
birakiyoruz. Bu sefer 6lomin soguk dokunusuna sahibiz.
Kocaman tirpani, atletik yapisi ve korkutucu gorinisiyle,
"Death” gorevini bizzat yerine getirmek iin sahaya iniyor,
kontrol paneline de biz oturuyoruz. iste olmasi gereken!

\ bilecek, yeteneklerine uygun hale getirip kullarfacak:

: A4

YUKSEK

Farkl yiizleriyle, 6liim...

ilk oyunu hatirlarsiniz, kapi gibi War'u alip erken gelmis
kiyamette kullanmistik. War agirdi, War glcloydi ve za-
mani icin vl bir karakter cizivordu, Simdi olsa belki onu bu
kadar sevmezdik ve yapima Vigll Games de ayrn sekilde
disliniyor, War'un devrinin gectidini vurgulayan firma,
Death ile daha esnek bir oynanisin da beraberinde geldi-
gini soyliyor.

War'la kiyaslandiqinda ok daha atletik bir karakter De-
ath. Duvarlarda kasuyar, athyar, Ziphyor, tirpaniyla kendini
bir yerlere cekiyor ve bir saniye bile yerinde durmuyor,

Savasirken War'a kiyasla cok daha fazla saldin hareketi-
ni birbirine birlestirebilivor ama buna mukakil gard alami-
yor. Gard alamamasi sorun olmuyor zira cekirge gibi saga
sola atlayarak tim saldinilar savusturabilivor.

Death'in savasinda ona yardim edecek iki dnemli unsur
daha bulunacak. Bunlardan biri Dust, diferi de Despair,
Dust Death’in yolunu bulmasim sadjlayan bir kus ve ayun
boyunca Death'in yanindan aynimayacak. Despair ise ayni
War'un sahip oldugu gibi bir savas ati. Yalniz ilk oyundan
farkh olarak bu binek hayvan oyunun basindan itibaren
oyunculann kullamminda olacak.

Tere diiseni kap!

Kuskusuz ki oyundaki en blyiik degisikliklerden bir tanesi,
oyunun saf bir aksiyon oyunu clmaktan cikip neredeyse
bir RPG'ye dondsms olmasi. Death macerast Boyunca
tonlarca dismanla karsilasacak, bunlan ortadan kKalcird) k-
¢a tecriibe puan kazanacak, dlen dismanianiitan disen
bircok ekipmami distigi yerden alacak; Bunlarrgelistire-

" Bunu nasil yenecegimizi B
sormayin...
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Yapimecilanin cizdigi portre bildiginiz Diablo gibi
fakat samyorum ki Diablo'daki kadar fazla esyayla
micadele etmek zorunda kalmayacagiz.

Death cift tirpanim farkl sekillere sokarak sava-
cacak lakin buldugu baska silahlari da ikincil silah
olarak kullanabilecek. Penceler, demir eldivenler ve
tirevleri hizh saldinlar yapmamz clanak verecek olan
silahlar, topuzlar, balyozlar ve dahasi da blylk hasar

veren ama agir isleyen silahlar arasinda olacak. Birgok

assed” yani icine seytan

narmal silahin vaninda, "Poss
kacrmis silahlar da bulunacak, HIJl".IrJr dider esyalarla
beslenebilecek ve hangi tipte ekipmanla beslenirlerse,
onlarin zelliklerini alac aL
Bu silahlann yaminda Death'in Redemption adinda

bir de tabancasi bulunacak. Tirpan, balyoz, tabanca...
Aman eksik bir sey kalmasin! Tabancanin
oyunda cok bir kullarmm alani elmayacak; anca ucan
kusu vuracadiz. (Boyle bir karaktere diinyadaki tim

ozellikler eklenince bira

neyse ki

z asabim bozuluyor.)

Yerden dli kaldirmaca
WoW'dan iyl olmasin, Darksiders ll'de de Death'in
I bulunacak. Seviye

kocaman iki tane vetenck afaci
¥ s

atlayan Death, temel Gzelliklerine ek olarak her sevi-
yede bir tane de yetenek puani kazanacak. Yetenek
puanlariyla yepyeni vetenekler alinabilecegi gibi sahip
oldugunuz yetenekleri de U defaya mahsus olmak
LUzere gelistirebileceksiniz.

Harbinger ve Necromancer, Death’in iki alanda
yodunlasabilecedi yetenek adaclanim elusturuyor.
Harbinger kisaca yakin doviisi sevenlere hitap ediyor,
Necromancer da isleri uzaktan halletmek isteyenler
lein.

Harbinger yetenekleri genellikle yakin déviiste,
saldin dzelliklerine ates, buz qgibi Gzellikler katiyor. Baz
yetenekler diosmanlann patlamasina neden oluyor,
bazilar da Death'in glcind artiryor.

Necromancer kismi daha ilging ve yeteneklerin
warisi, cesitli yvaratiklar yaratmaya dayali. Necromancer
aflacinda ;.-'U-JI.JI‘I|H'=H-'-JHE.EH‘|IE bilmelisiniz ki yakin dé-
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visle pek bir alakamiz yok. Death Necromancer yetenekleriyle
Ghoul adinda yaratiklar ortaya ¢ikartiyor ve diger yetenekle-

rivle de bu yaratiklarin dzelliklerini degistiriyvor. Ghoul'lar daha
huzh saldirivor, saldin azelliklerine element azallikleri geliyor,

Ghoul bir vuruyor, Death enerjisini tazeliyor... Necromancer
yeteneklerinin geriye kalan kisminda da Death'in &ldmcil
kargalar yarattigini ve kendine bir kalkan clusturabildigini
qdriyoruz. Aynica Necromancer yetenek agacimn en gicli
Uyesi Bone Storm da Death'in bir hortuma déntsip ortahigi
yerle bir etmesine izin veriyor,

Yaz sicafqinda...

Bir dnemli dzelligi daha belirtip bu yaziy) noktalamay hedef-
liyarum. Ayni dnceki oyunda oldugu gibi burada da bir takim
bulmacalar karsimiza cikacak ve Death bunlarnn bir Kismim
cozmek icin “Reaper” formuna burlnmek zorunda kalacak.
Ancak belirli bir stire bu glcli formda kalabilen Death, bu
sayede blyik nesneleri cekip iteleyebilecek. Ayrnica Reaper
halindeyken daha gicli olacagimiz icin bu formunu dévisler-
de de kullanabileceksiniz.

Piyasaya cikmasina sadece 27 gun kala, sizi oyuna biraz
isindirabildiysem ne glizel... Saniyorum ki ilk oyundan daha
fazla sevecediz Darksiders II'yi ama oyunun RPG kismi eder
havada kaldiysa da moralimiz bozulacaktir. Buna ek olarak
oyunu deneyenler Death'in kont- ey
rollerinin biraz garip oldugunu da |
sovlemekteydi; bakalim o konuya
da bir cézdm getirilebilmis mi...

Me elsun bu oyunu oyna-
yacadimiz gin gibi ortada. Gelecek
ay oyunun incelemesiyle karsimz-

olursa

da olacagimzi bildirir, hepinize ivi
tatiller dilerim bir kez daha.
# Tuna Sentuna
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War'un bir kopyasiylada-
vilsliyoruz.
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Dil

SMS'de birgok
dil desteqi
bulundugu gibi
Tirkce dil deste-
gi de bulunuyor,
Yani oyun bunu
kendiligin-

den sadglyor.
Mitekim beta
asamasinda bir-
cok yazinin hala
Ingilizce olarak
kaldigin gér-
dim. Sanyorum
oyunun tam
siraminde bu
durumdan eser
kalmayacak.

Yapim Nadeo Dagrtim Ubisoft Tdr Aksivon Platform Po

Cikis Tarihi Belli degil Web www. shootmania.col

FP5 oyunculuguna farklh bir bakis

Eskive nazaran son donemlerde blylk bir artisa gecen bu
yvenilik kovalamacas ancak “ShootMania Storm” (SMS) gibi
bir oyunla sonunda kendisini gésterebildi, Aylar énce 6n
incelemesini yaptigim oyun, oyun sektoriine kendisinden
bolca bahsettirmisti. An itibariyle beta testinde olan yapimsa
oyle bir kucagima disti ki anlatamam...

Dar alanlar

SMS ashinda kisa bir mesaj! Yok, sagma bir kisaltmasi oldu
gercekten ne yapayim. Efendim SMS tam bir FPS. Tom
olayimizsa multiplayer ortamlarda dismanlanimiz tek tek
avlamak. Pek tabii bu islemi yapmanin birgok farkh yolu bu-
lunuyar Zira enval cesit harita henlz beta testinde olmasina
ragmen oyuna eklenmis durumda. Temelde tek bir silah
kullandidimiz SMS gergekten farkh bir deneyim sunuyor,

Kliculen harita oyunculara dokundugu anda

kendilerini yok ediyorken, son savag ortada kalan

B O tepe bizim olacak!
Fakat sonra o kadar cok
ates edecekler ki yok

oyuncular arasinda gercgeklesiyoi

Oyunu ilk modu olan "Joust"tan baslamak istiyorum. 1 v

1 mod clarak gecen bu harita, gercekten cok kiictk ve
dismammizdan kacmak icin az yere sahibiz. Toplamda bes
adet mermisi bulunan silaburmiz) doldurmak icinse Uzerinde
“goal”yazan zeminlerden gecmemiz gerekiyvor, Bu sayede
silahirmiz bir anda doluyor, Etrafta bu bélgelerden 20%ye
yakin adet bulunmasiysa kiscik bir alanda envai cesit takla
atmamiza sebep oluyor. Hayat ban diye bir sey de aramayin

. o oRole: Delenze
. e, !
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ShootMania Storm

on aylarda inceledigim ya da &n incelemesini yapti-
B gim oyunlann soyle bir geneline baktigimda gordi-

gim ortak payda, hepsinin yenilik pesinde kosmasi.

5 s 5

NORMAL

zira bulamayacaksiniz. Toplamda yedi kere vuruldugumuzda o
turu kaybediyoruz. Yani bircok FP5S oyununa gore her sey cok
daha acik ve net. Ne mermim bitti divebilivoruz, ne de vurdum
dlmed| adam...

Eger teke tek mag yapmak hosunuza gitmiyorsa hemen 3
v 3 moda gecebilirsiniz. “Elite” ad altindaki bu modda bir sal-
diran ve bir de savunan takim bulunuyor. Savunan taraf, ko-
rudugu diregi dismana kaptirmamaya calisiyor. Toplamda iki
tur stiren oyun modunda iki taraf da bir kere saldiran, bir kere
savunan konumuna dldstyor, Tury Kazanan taraf bir puan aliyor
ve toplamda alt puana ulasan taraf oyunu kazaniyor. Bu mod-
da ki insan sayis da size az geldiyse buyurun sizi 5 v 5 “*Heroes”
moduna alayim. 3 v 3 sistemine benzeyen yapida yine bir sal-
diran ve bir savunan var ve yine amacg diregi savunmak. Fakat
bu sefer isler birazaik daha kansik. Savunan taraf "Rocket”isimli
bes mermi ardi ardina atan ve sonra zamanla dolan bir silab
kullamirken, saldiran taraf dért adet "Rail gun” benzeri lazer sila-
hi ve bir adet "Nucleus” kullaniyor. Buradaki en kritik noktaysa
saldiran takimda sadece Nucleus kullanan oyuncunun diregi
ele gecirebiliyor olmasi. Savunan taraf malum direk kendisine
yukleniyorken, saldiranlar da bu arada farkh bir av mewvsimi
yasiyarlar, Artik bes kisiyle de yetinmiyorsamiz sizin icin "Siege”
modu énermem gerekiyor demektir, Buradaki oyuncu sayis,
katilima sayisiyla esit; yani herhangi bir kisitlama yok. Ben beta
sirecinde en fazla 16 v 16 mag oynama sansi yakaladim ama
inanin ¢ok da mutlu elmadim. Her yarimdan bir siirdi mermi
gecivordu... Haritarmin genel sistemiyse yine "direk” ele gecirme-
ye dayaniyor. Bu seferki olayimizsa etrafa yayilmis olan direkleri
ele gegirmek. Her ne kadar kalabalikta zor olsa da bir sekilde
tim direkleri ele gecirdigimiz anda oyun sona eriyor.

Eger daha rahat bir oyun deneyimi arayanlardansaniz
“Royal” harita modu tam sizin icin demektir. “Free for all” vani
kKimin kirme vurdugunun belll olmadig cinstekl haritalarn ben
ne yazik ki cok sevmiyorum, Hele SMS gibi birkag vurusta ola-
nen oyunlarda iyice zorlaniyorum ama adamlar yapmis... “Time
Attack” haritasiysa bir garip; birkag versivonu olan haritada
resmen oyun icindeki yeteneklerimizi gelistiriyoruz. Zamana
karsi belirli noktalara ulasmaya calistigimiz mod agikcasi cok
da dizgin calismiyar, 5on olarak benim en ¢ok sevdigim mod
olan “Battle” bizi karsiiyor. Tam ortada bir adet direk bulunuyor
ve direde dokunduktan senra harita yavasca kiiclmeye bash-
yor ta ki ortada ki diregin etrafina kadar. Kicilen harita oyun-
culara dokundugu anda kendilerini yok ediyorken, son savas
ortada kalan oyuncular arasinda gerceklesiyor,

Yani henlz beta asamasinda olmasina ragmen FPS oyun-
culugjuna getirdigi farklihklanyla benden yiksek bir puan ala-
cakrmus gibi gdzikiyor SMS. Umanm ¢ok daha dengeli ve farkh
oyun modlan ile piyasada olur. @ Ertugrul Siingi




Cikas Tarihi 20132 Web www.totalwar.com/romel|

Total War: Rome 11

Ask, savag ve ihanet

oma... larihin belki de en cok merak edilen dénemle-
' rinden bir tanesi. Her bir ismin anlam tasicdhigi, normal

bir askerin bile vapacaklannin Karsisinda taribe adin
sonsuza kadar kazyabilecedi bir ddnem. Kimiler icin dinyanin
olup olabilecek en iyi noktas, kimileri iginse sadece birimpara-
torluk dizeni. Benim fikrimse... ste o bana kalsin.

Yeni oyun ile birlikte hedeflenen dzelliklerin basinda genel
tarih bllincine daha da yakinlasmak yer aliyor. Bu duruma veri-
lecek en iyl ornekler arasindaysa savaslarin daha genis alanlara
yayllmasi, daha derin savas dinamikleri kullamimasi gibi dzellik-
ler yer aliyor. Derinlik demisken, kelimeyi dyle havada birakmak
olmaz. Sdyle ki Rome Il ile birlikte daha dnce gdrmedigimiz iki
dinamigin birlesmesinden bahsediyoruz. Artik deniz savaslan ve
kara savaslan bir arada olabilecek. Bvet, gemimizden inen as-
kerlerimizi direkt olarak bir kara savasina sokabilecek ve resmen
antik cafjlardaki o ilk cikarma usull savaslan yapabilecediz. Bu
biylk yenilikle birlikte cok daha farkh bir yapay zeka da bizlere
merhaba diyecek zira birimler artik cok daha mantikl hareket
edecekler. Yani kendi dzelliklerinden haberdar clarak savaslara
girebilecak ve bu sayvede de oyunun gidisatina buyak bir etk
edebilecekler,

Bu biyik yeniligin ardindan, benim yillardir merak edip bir
tlrll kendilerini arayip soramadi§im bir &zellik sonunda oyuna
eklenmis durumda. llk olarak kamera acisi ve kullarimi, anceki
Total War oyunlanna gore cok daha rahat olacak. Bu sayede
agaclarin arkasina saklanrms birmler gibi zor ulasilan biriklerin
konumunu daha rahat &drensebilecek, rakibimizi daha iyi takip
edebilecediz. Benim bekledigim dzellik ise kameramizi savas
alanindan maksimum uzagda almak suretiyle tamamen kus baki-
s1 bir goriintiye ulasabilmek. Bu kamera modeli sayesinde savas
alanindaki tim birimler kutular halinde gorip kendilerni cok
' daha rahat kamuta edebilecagiz, Bu arada vapimalann iddiasi-
o na gore artik karakterlerimize yeterince yakinlasti§imiz anda iki

1 diisman Gnitesinin birbirleriyle resmen
. savastigina tanik olacadiz. Ashnda
bu Szellik Shogun
2'de de vardi ama
animasyonlar bir
'\ — yerden sonra tek-

—

rariyorlard). Yani

Yapim Creative Assembly Dagitim Sega Tilr Strateji Platform PC

& Ertugrul Siingii

bir stiredir ortalikta dolastyor ama bu sefer ne derece detaya inebi-
lecekler, gercekten bekleyip gdrmek lazim ki zaten bu da vapildigi
rFaman bambaska bir oyun modell ortaya gikacaktir dive distniyo-
rum. Nitekim bu inamimaz derecede yakin cekim kamerasinin asil
hedefi, oyunculara bunca yildir yasattidn komutan olma hissivating,
bir de savas alanindaki asker gdziinden savasi gérmenin ne demek
oldugunu anlatmak.

Cikarma yvaptiktan ve kule duvarlanm ele gecirdikien son-
raysa artik kKarsimiza o bildigimiz zafer ekram gelmeyecel,
Cunkd isimiz Rome |l ile bu kadar kisa strmiyer. Tipk
gercekte oldugu lzere, savas sehirlerin igerisine kadar
siriryor. Bircok farkh strateji uygulayarak ele gecirecedi-
miz noktalann ardindan didsman sehri tamamen elimize
gecmis oluyor. Kisacasi Rome [I'de basarilh bir kusatma
vapmak, bircok farkl asamadan olusuyor. Yeni oyun ile
dedjisecek bir diger zellikse genel harita Uzerindeki stra-
tejilerde olacak zira artik sehir ve bélge sistemi birazok daha
degdisecege benziyor. Firma tarafindan yapilan agklamaya
gore artik Ozerinde bircok irili ufakh sehir bulunduran bir
biilgeyi ele gecirmek icin her bir sahirle udgrasmak zorunda
kalmayacadiz. Kisacasi bilgeyi direkt olarak kontrol altina
alabileceqiz. Bolge bir defa ele gecirildigi zamansa tamami
tzerinde her tirld politik glcimizi kullanabilecek, iste-
digimiz birgok isi yapabilecegiz. Yine de is savasa geldigi
rFarman twm bu ufak sehiderl bir bir fethetmek zorunda-
iz, Kisacasi bir balgenin genel ozelliklerinden kolayca
yararlanabilecediz ama is detaya girdidi zaman yine is
basa disecek ve zorlu savaslar bizi bekleyecek.

Yapimallardan genel bir diger agiklamaysa oyuncu-
lanin halihazirda bulunan genel tarihsel cizgilere bagl
kalmayacaklan yonunde olduy; hatta oyunculann
kendi tarihlerini, tanunmis figlrlerin bulundudgu
bu dinya da yaratmalan Rome [I'nin hedefledidi
bir baska nokta. Evet, simdiden "Historical” savas
maodunun olacag biliniyor ama is normal senaryo
akisina geldigi zaman herkes dzgir bir sekilde
istediginl yapabilecek, Kisacas is bir Cumburiyet
mi, yoksa bir Diktatorl Ok mis kuracadimizin kara-
rirn vermeye kadar ilerleyecek ki saniyorum bu
durum bircok oyuncu icin ilgi cekici olacak.
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Yapim 44 Games Dagitim THO Tlr FPS Platform PC, P53, Xbox 360
Cikas Tarihi Belli Degil Web www.enterthemetro.com

Metro: Last Light

Umutsuzlugun kalbine giden yol...

nce umutlanding sonra canimi sikan oyunlardan
- olmustu Metro 2033, Gorsel kalitesi hala
aklimdadir mesela. Hele o atmosferl... Yerle bir

almus Moskova'nin karanlhk metro tunellerinde kendimi
kaybetmistim resmen. Detaylar gercekten kusursuzdu ama
olay aksiyon boyutuna geldiginde bitin hevesim
bogazimda digimlenivermisti. Belli ki her sey cok glzel
baslamisti ama 4A Games'in isini aceleye getirdigi cok
bellivdl, Karsima cikan yaratiklara ates edivordum ama
anlar orall bile olmuyordu. Sankl mermilerim plastikten
yvapilmist, Vurus hissivatinin yerindeyse yeller esiyordu.
Daha fazla sabredememistim ve elim "ESC" tusuna
gidivermisti iste. Hikayenin kalan kisminda beni nelerin
bekledigi artik Gnemli degildi; cinki Metro 2033, bir daha
havatima glremeyeceaktl,

Hal bayleyken, bir sonraki oyunu merak etmiyor
da dedildim; hatta 4A Games'in o &limcil hatalan
tekrarlamayarak muhtesem bir oyunla geri dénis
yapacagini dusiniyordum. Metro: Last Light'in su ana
kadar gorddgim detaylanysa resmen disindiklerime
destek olur nitelikte. Oyunun E3 2012'de goriclye gkan
demosu o kadar anlatilmaz ve yasanir kivamda ki ben de
size anlatmadan yasamaya calisacadim o sahneleri. g

Az Gnce de bahsettigim gibi, ilk oyun resmen aceleye :_ i g
gelmisti ve basyapit olabilecek bir oyun, tabiri caizse i
direkten donmistd. 4A Games'in Metro: Last Light
letgili vaptig agiklamalarin arasinda oyunun ¢ikis
tarihine dair acételerinin olmadié ve Metro: Last Light'in
“tamamlanmis” bir oyun olarak pivasadaki yerini alacad
yer aliyordu. Basindan senuna kadar tekrar tekrar
izledigim demo da bu iddialan kanitlar nitelikteydi.

® Karsiniza sadece
yaratiklar gkmayacak tabii ki.
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Ik oyunun devarmi niteliginde olacak Metro: Last Light.
As karakterimiz yine Artyom olacak ve yine o mutasyona

uframis Moskova topraklannda yasam milcadelesi

verecediz, Bahsini ettigim demo, Moskova'nin hem yeraltin,
hem de yeryizini sergilivor. Ik oyunda yeterince gérsel
detay vardi zaten ama bu sefer detaylar tavan yapmis
durumda. Mithis bir atmosfer var etrafinizda ki kendinizi
kaptirmamaniz olasi deglil. Moskova'yi yerle bir eden nlkleer
patlama esnasinda havada seyreden bir yolcu ucafiindasiniz.
Temkinli bir sekilde adimlarnimz) atarken, bir yandan da
clayin yasandigi zamana kisa geri donisler yapiyorsunuz.
Etrafa sacilmis cesetleri incelerken cesetlerden birinin
icinden ardmeoek bozmasi bir sey yazinoze firhyor ve ani
bir refleksle ezdiginiz bocedin sivi kalintilan gaz maskenizin
caminda iz birakiyor. Bir cirpida siliveriyorsunuz kalintilan ve
yolunuza devam ediyorsunuz. Etrafta isinize yarayabilecek
midhimmatlan topluyorsunuz bir yandan ve size eslik eden
arkadasimzin komutlan degrultusunda ilerliyorsunuz.
Ucadin kalintilanindan disariya adim atar atmaz ilk
yaratiginz karsiliyor sizl. Bir detay daha gozunize takiliyvor

bu esnada. Birkac kursun yedikten sonra cani yandig
belli olan bu kanath sey, Gzerinize ani bir dalis yaparak

ve sizi pengelerinin arasina alip havalaniyor. Pencelerden
kurtulmaya ¢ahsirken yaratigin sivri dislerinin tadina
bakiyorsunuz ve neyse ki suratinm ortasina aldigi birkac
tekmeyle yaratik mevlasina kavusuyaor,

Bir sonraki sahnede fareye benzeyen kipekler cikiyor
sahneye. Elinizde ilkel bir pompal tufek var ve seri olarak
sadece iki kursun atabiliyorsunuz. Hedefinizi tek kursunla
yere indirmeniz lazim. Bir tane ve bir tane daha derken
kalabahk bir sUrdyle micadele ettiginizi anhiyorsunuz. Artik
yuvaniza, yani metro tlnellerine kagmaniz lazim. Pesinizi
birakmayan son képeklerden biri tam Ozerinize atlarisken
yani basimizda dev bir kap aralaniyor ve ellerindeki alev
makineleriyle dehset sacan yandaslarimiz imdadiniza
yetisiyor, Sansimz bu sefer de yaver gittl ve hayattasiniz...

Muthis bir oyun olacak gibl gartnlyor Metro: Last Might,
Bu sefer ciddi anlamda iddial gelivor 4A Games, Qyunun
cikis tarihi konusundaysa herhangi bir aciklama yok heniz
ama ylksek ihtimalle Gnimizdeki yil, tum platformlaricin
raflardaki yerini almis clacak. m Ertekin Bayindir f
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m Icimdeki Prototype bu
olsa gerek...

DUNYANIN
EN BUYUK

TURKCE

PLATFORMU!

GTATurk yedi yasinda!

2005%n Haziran avinda acilisini yapan, o tarihten bu vana
Turk GTA dinyasinin onclsl olan ve bircok ilke imza
atan, TUrk kullamcilarn SAMP ile tamstiran, kullanicilan
sayesinde en iyi mod arsivine sahip olan ve mod dgretim
alanlaryla birlikte yiazlerce kisiye mod yapimim &gretip
bu konuya yonelmelerini saglayan, GTA hakkinda her
raman en gincel haberlerin takip edildigi, Tarkive'nin
Rockstar platformu ve dinyanin en bayuk TOrkce GTA
platformu GTATUrk.com, siz dederli kullanicilanmiz ile
pirlikte yedinci yasim kutluyor!

VﬂmpiﬂErlE dolu hir oyun Bu kutlamalar ile birlikte forumumuzda ve sistemleri
mizde bircok yenilik yaptik ve sizler icin &dillu yanismalar
e kadar zamandir oyun oynuyorsunuzyada olacak. Tamamladigimiz her gorevden sonra bir bakip hazirladik! Max Payne 3'ten GTA IV'e kadar bircok hedi-

fantastik edeblyat ile ne derece lgilisiniz, cikacagumiz mekan, bize strekl olarak bir sonraki adi- venin dagildign yansmalanmiza katilmak icin sitemizi
bilmiyorum ama benim bu islerle fazlasivla  mimizi va da basitce hedefimizi gosterecek Zivaret etmeyi unutmayin!
zamanim gecivor, Ozellikle edebiyat acisindan vam- Oyunda bulunan mekanikler birazeik farkl olacak.
pir ternasi bir hayli Snemli bir kenudur. Nitekim bir Karakterimizin saglik baryla yapabildidi Gzel hareket|cr ||
zamanlann efsanesi, son yillarda Gyle bir marka hali-  birbirine badgh olacak. Bu bann igerisinde bulunacak
ne getirildi ki ne vampirlik kaldi, ne de ta Afrika'ya olan kan puanlanmiz, normalde olan yasamimizi ikiye
uzanan mitclojik kikler. Ik olarak o abuk sabuk film  katlayacak ama ayni zamanda kendisini kullanmak su-
lle baslayan serlven, gunimizde vampirler gordi- retiyle bircok ozel hareketimizi yapabileceqiz. Boyle bir
fumiz yerde kendilerine asik olacadimiz ya da arka-  sistemn hem vampir temasi icin gayet mantikl, hem de
dashk kuracagumiz yaratiklar haline getirdi. iste bu oyun icerisindeki saldirgan ve savunmac yapry! birinci
tarzda bir duruma dur demek isteyen Realmforge elden kontrol etmemizi saglayacak.
Studios, Dark isimli oyunuyla farkl bir hamle yapma- Ozel gliclerimize bakacak olursak, bir anda bulun-
Fin pasince, dudumuz yverden baktdimiz yone firlamamizi saglayan

Dark'ta Eric Bane isimli bir karakteri kontrol edece-  Shadow Leap ile karsilasiyoruz, Herhangi bir kan puam

diz. Yakin zamanda "nightwalker"a, yani bir vampire istemeyen bu dzellifimiz, sadece belirli araliklarla :
dénismis olan karakterimiz kendisine ne eldugunu  kullamilabilecek. EGer beklemek istemiyorsak, iste o E'TA_ v’ten ilk g'ﬁ rs Eller!
cozmeye calisacak. Tim bu isleri yaparken, seksi bir zaman kan puar harcayarak bu yetenegimizi bir daha Ve sekiz ay sonra GTA V yizlind yeniden gosterdi!
vampirin isletmesini yaptigi bar, oyunun odak noktasi  kullanabilecegiz. Bir diger zelligimizse Shadow Kill ki adet ekran gérintsiyle birlikte GTA Vin yapim
olacak. Yine benzerl bir mekanik araciligiyla calisacak sUrecine dair bilgller paylasan Rockstar Games, GTA
V hakkindaki yeni haberlerin ve yeni videonun yakin
zamanda gelaceqini duyurdu,
Sekiz aydir GTAV hakkinda hicbir aciklama yap-
mayan yapimacilar, oyunculan umursamadiklarindan
aciklanan diger dzellikler arasindaysa rakiplerimizi deqil, aksine oyunculara %100 dedru bilgiler vermek
korkutmak, psikalajilerini bozarak kend| arkadaslanna istediklerinden bu tir bir yol izlediklerini ve oyun
ates ettirmek gibi farkh mekanikler de bulunuyor ciktiginda bircok sUrprizle karsilasmarmiz icin ses-
Eric, termelde dilsmanlanm iki farkh sekilde &ldu- siz kaldiklanimi belirtiyorlar, Sadece su anda oyun
hakkinda ilk videodan baska bir bilgi verecek durumda
olmadiklarnin belirten Rockstar Games, bir siire daha
beklememiz gerektigini ekledi.
. . Rockstar Games son olarak, yakinda birkag tane
sisterni olan isirma ise dismammizla bir sire ugrasma- daha fotograf paylasacaklanini ve hazir olduklarinda
miza neden olacak ama karsihiinda bir adet kan puan yeni bir video ile gerl donecekler duyurdu. Hazir
kazanacadiz. Bu tarzda iki farkh saldinnin bulunmasinin olacaklar zamami tim GTA hayranlarn gibi bizlerde
en biyik zelligiyse hangi dilsman cinsine ne sekilde sabirsizlikla beklivoruz!

: f 1| u olan yetensk sayesinde dismanimizi tek bir dokunu-
dii sumuzla yok edebilecediz. Pek tabii ki bu dokunus icin
bir kan puani harcamarmiz gerekecek. Firma tarafindan

rebilecek ve bunlardan bir tanesi sessiz ve huzh saldin
sisterni. Bu saldin karsisinda dismanimiz aninda dlecek
ama karakterimize hicbir artisi olmayacak. Diger saldiri

saldirmamiz gerektigine karar vermek zorunda olma-
miz zira bazen karakterimizi fazlasiyla zorlayabilecekler.
Hal béyle olunca da dnceden toplanan kan puanlannin
bilylk faydasin girecediz, Dark da simdilik alfa &ncesi
asamasinda ve oyunun en dnemli asamalanndan bir
tanesi clan yapay zeka kismi heniiz tamamlanmarmis.
Genel hatlanyla saklanmaya yonelik oclacak oyun,

karanlk temasi ve icerisinde banndiracad bulmacalar

lle karsimizda olacak, 5iz yine de bu oyunu beklerken,

oncesinde bir Vampire: The Masquerade oynayin de-

rim. @ Ertugrul Siingi

www.gtaturk.com
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Yapim Flastic Firhana Dagrtim Steam Tlr Shooter Platform P
Cikas Tarihi 2012 Web www.rekoil.con

Rekoil

Eski toprak multiplayer deneyimi

skiden sadece tek kisilik ovunlar oynardil, Bir donemlear bu
B oyunlar sonradan agilacak olan internet cafelerde arkadas-

larimizla ag Gzerinden aynamak akhimizin ucundan bile
gecmezdi. Her sey Half-Life ile baslad); bir anda tek basimiza oynadi-
gimiz bu oyunu, tim arkadaslanimizla tek bir cati altinda oynayabilir
olmustuk. Iste o gun buglndir hayatimizda multiplayer ayun mod-
lari. Nitekim zaman icerisinde bu maodlar bir hayli degisti ve farkhlas-
tl. Rekoil ise artik eskilerde kalmis olan bu yapiyi yeniden bizlere
sunmak icin hazirlaniyor.

Plastic Pirhana tarafindan hazirlanan yapim, PC oyuncularina iste-
dikleri taktirde eski usul FPS yapisin, isterlerse de modern FP5 yapi-
sinl sunacak bir vapim. Temel olarak 2007 yilinda biyOk bir degisim
geciren FPS oyunculuguna bir care olarak hazirlanan oyun, her tarl
FPS tutkununu hedefliyor. Bu yil yapilan E3 fuaninda, sadece multip-

Afqir makineli bir karakter olarak ates
ettigimizde diismanimizin saklandigini zannet-
tigi yeri delik desik edebilecegiz

layer destekli tek oyun olan Rekeil, binlerce insanin da dikkatinden
kagmadi. Oyunun belki de en ¢cok dikkat ceken dzelliklerinden bir
tanesi esnek oyun yapisi clacak. Mod yapimailarina biyik bir acik
kapi birakacak olan ayun, her torld farkh modu destekleyacek,
Henliz “pre - alpha” strecinde olan oyunda, simdiden kesinlesmis
siniflar arasinda; Assault, Recon, Shotgunner, Heavy Gunner ve
Sniper yer aliyor. Tipk: ginimizde bulunan FPS'lerdekine benzerlik
gosteren siniflar, oyunun agir yapisiyla bir anda blyiik &lcide degi-

sime ugruyor, Belki alpha asamasinda oldugundandir bilinmez ama &2 Haritalar
ayuna genel olarak baktigimizda fazlasiyla *basit™ bir oyun ile karsi alabildigine
karsiya kaliyoruz, genis...

Rekoil'in en biylk amaciysa gercekten ginimizde hasret
kaldigimiz dengeli bir oyun sistemi olusturmak. Yani hem
siniflanyla, hem silahlanyla, hem de oynams bicimiyle her
oyuncuya gereken hakki vermek isteyen bir yvapim ile karsi
karsiyayiz. Yayinlanan videolara bakilirsa bu denge bir sekilde
simdiden kurulmus durumda zira oyuncular istedikleri zaman
gereginden hizh ve agresif bir oyun oynayabiliyorlarken, bir
anda ¢ok daha agir bir moda gegebiliyorlar. Bu sayede cok hizh
biten va da uzun dakikalar stren farkh maclarla karsilasmarmz
isten bile degil. Tabii bu kadar esnek bir oyun igerisinde ne qibi
mod'larda mag yaptigimizin da énemi bir hayli artiyor.

Oyuna genel clarak baktiqimizdaysa ilk etapta karsimiza
birbirinden farkh haritalar cikiyor. Oyun piyasaya ciktiginda
toplamda on adet harita ile birlikte karsimizda olacak ve bu
haritalar gercekten fazlasivla detayh olacaklar. Unreal Engine
grafik motarunu en ince detayina kadar kullanmay hedefleyen
yapimai firma, dzellikle cevre detaylarnimi ve oyundaki farkh
siniflan birkirine yedirmeyi hedeflivor. Bu da demek cluyor
ki biz bulabildikten sonra, bir Sniper olarak illa ki bize 6zel
bir yer oyunda bulunacak. Yani bir tasin hemen arkasi ya da
saklanacak cok daha sote bir yver; Kim bilir... Ya da adgir makineli
bir karakter olarak ates ettigimizde dismarimizin saklandidini
zannettigi yeri delik desik edebilecediz. Tum bu ates giici
icinse oyunda kullanmamiz bekleyen 40 adet farkh silah bulu-
nacak. Her silahin birbirinden farkl gici ve ince ayan buluna-
cadgi da firma tarafindan aciklanan bilgiler arasinda yer aliyor,
Herkesin kullammina agik olacak mod’lar haricindeyse en az
on adet farkl oyun tipi Rekoil ile birlikte gelecek, Bastan asad),
dzerlerinde istedigimiz oynamalan yapabilecedimiz bes farkl
sinifin yani sira, daha dnce gérialmemis dizeyde degistirilebilir
sunucu ve oyun il ayarlar Rekoil'de meveut olacak. Son clarak
internat Gzerinden oyun oynamakta sorun yasayan va da basit-
ce bu isi bir cile gibi gérenler icin Rekoil, LAN destedi ile birlikte
karsimiza ¢ikacak...

Soylenecek sey ashinda ¢ok gibi; sonucta adamlar resmen
gecen 12 yilda olan degisimleri degerlendirip, her tirden FP5
oyuncusuna hitap edecek bir yapimin pesindeler, Rekoll hen(z
alpha asamasini bile tamamilamis degil, bu sebepten bir sey
demek icin cok erken ama beni birazok heyecanlandirmad
dersem yalan sdylemis clurum. @ Ertugrul Singi
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Parkedeki yansimalar, seyirciler ve Rip
Hamiltonin maskesi; detaylar harika.

The Sims 3: Supernatural
The Sims 3, dur durak bilmiyor! Oyunun yedingi
eklenti paketi yolda! 7 Eylil'de piyvasaya siirill-

ecek olan bu paket, dogaisti canlilara ilgisi olan
oyuncularn bir hayli tatmin edecek destekli bir
donanmima sahip ¢lnkid bu pakette bir - iki tir yok. The
Sims 2 ile gordigimiz ve bu paketle The Sims tari-
hine ilk kez yazilacak olan farkh bircok alemi yonete-
bilecek ve onlarnin yasam tarzlarin inceleyebilecediz.
Dodalstl olaylarin islendidi bu temada falcilar, zom-
biler, bitki Sim'ler, kurt adamlar, vampirler, cadilar ve
periler var. Bu eklenti paketi, zombi tirleri acisindan
biraz Resident Evil gibi goriiniyor. Oyle ki sehirlerde
bir zombi salgini hakim clacak ve tim Sim’ler birer
zombive déntsecek. Kasabay bu durumdan kurtara-
bilecek olanlarsa biyicllikle udrasan dider Sim’ler.

[ki yillik sessizligin ardindan...

aslamadan dnce gegmise kisa bir yolcu ayirt edilebilir olacak. Tabii ki bunu bitdn oyun

luk yapalim.Yil 2010, isler Electronic culara uygulayacaklar mi, simdilik bilemiyoruz.

Arts icin ivi gidiyor. En sonunda FIFA, Pro  Electronic Arts'in en dnemili artisi olan ve FIFA
Evolution Soccer'a Ostin gelmis, NHL ve Madden  oynarken hayran kaldidimiz gelismis online sis-
MFL serileri tekel olarak ilerlemekte, Fakat ortada  tem de NBA Live'in yvenilikleri arasindan yer ala-

halledilmesi gereken ufak bir sorun var; bitin cak, Aynca oyun igin yapimcilarindan her sene Yani bu paketle zombiler daha bir zombi, buytciler
NEA piyasasini, dUnyanin en popiler spor / sov duymaya alistigumiz "oyun daha akici olacak” ve daha bir biiyticii ve cadilar daha bir cadi olacak. Kendi
alanlarindan birini elinden kaptirmak gibi kici- “yapay zekay: gelistirdik” vaatleri de mevcut. fante:-_.fifsi i:;lndeul:ru "‘3,‘_’”99_“?“‘?" kurgulara sahip bir
clik bir sorun... itiraf etmek gerekirse NBA 2K serisini cok Rahe Rk tgenecegis b

2K Games'in basansimin altinda kalan Electro-  seviyoruz, Eksikler] olsa da cok eglenceli ve bu
nic Arts, 2010 vilinda bir yenilik yvapmaya calist sebeple Electronic Arts'in isi gergekien zor Yine B
fakat isler cok ters ilerledi. [smi NBA Elite'e dénen  de yillardir siiren calismalardan dolay bir NBA
serinin yayinlanan demosu, YouTube'da dalga Live 13% bir sans tanimak gerek. @ Ege Tiilek

konusu olacak kadar kétlydi

ve icerdigi hatalar ylzinden
daha piyasaya surllmeden (ptal
edildi. Ondan sonrasin hepimiz
biliyoruz; NBA Live'siz gecen,
MBA 2K hakimiyvetinde dolu dolu
ki sene.

Aslinda Electronic Arts' teh-
rik etmek gerekiyor, Casur bir
sekilde bir seneyi es gecarek
NBA serisini bastan yaratmak
icin kapandilar. Biraz da cakallik
yvaparak bu strede rakiplerini
gozlemlemisler. NBA 2K'in en
buylk probleminin pas ve de
fans oldudu one strdldyor. NEA
Live'da dodgal olarak bu aciklann
dzerine odaklanilmis ve yeni
MBA Live 13, bu konuda cok
daha gelismis bir oyun olacak.
Bunlarin cisinda yapimailar,
grafiklere ve oyuncularin Kisisel
animasyonlarina da yogunlas
mis durumda. Eskisi gibi dar bir
animasyon yalpazesi ve birbi-
rine benzer oyuncu hareketler
olmayacak. Kevin Durant ya da
Lebron James, oyun stillerinden

Facebook’ta SimCity Social
The Sims Social'dan sonraki yeni bombamiz,

The Sims‘in atas) olan SimCity'den geldi. Bilindik
SimCity'de dogal afetler haric her ne varsa SimCity
Social'da da karsimiza cikiyer. SimCity’'nin basindan
Berl en éneml unsurd, mutlu insanlardan olusan

Bir sehir yirutmek... The Sims Social'da ev degeri
oluyardu, SimCity Social'da nufus. The Sims Social'da
arazinizdeki evi déserken, SimCity Social'da bir

sehri ve sehirdeki binalan, dikkanlan désiyor ve
belirleyecediniz stratejilerle isletiyorsunuz. SimCity
Social'daki Fame'e, The 5ims Social'daki Social Point
diveblliriz. Komsulannizi gezdiginiz zaman Fame to-
playabiliyorsunuz. Simoleon, yani Sim parasiniysa sir-
eye ve iscilige gore harcayacadiniz enerjiler aracilifiyla
tarla, ¢iftlik ve diikkanlarinizdan elde ediyorsunuz.

Bu binalann Gg asamasi var ve her asamada size

daha fazla kazandiriyor. SimCity Social malzemelerini
fabrika ve istasyonlardan elde ediyorsunuz. Tabii ki bu
malzemeler hazir oldugunda, onlar elde edebilmek
Igin yine enerjl harcamak zorundasimz. SimCity
Socialin SimCity'den islevsellik agisindan fark); vergi,
su ve elektrik faturasi gibi giderlerinizin olmamasi.

LEVEL 41
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ek sevgili Role Playing Ganlukleri okuyuculan, sayin
'faym direktarum, sevgilieditGrum ve fantastik ddnya...
b S, J—lEmmze kucak dolusu sevagiler.. Yillardir karalachgim,
= ’.:; -5__ }ﬁrﬂan hari her tlrld fantastik bilgi kinntisi paylastugim
ixi Mﬂfﬁﬂahlﬁu zamana kadar icerisinde bircok réportaj)
™ tm.‘_‘ua rmu:hrrn[g.!_ hllEﬂE fantastik-insani sizlerle bir araya getirmisti.
_ :-"'-’,,."""-E"E .-,P-llltelﬂm pislﬁd&mdugum FABISAD'da sonunda sayfalanma
' _;&_ ,..-#“"" ~ Kenuk oldu, Hem de ne konuk olmak... Turkiye'deki fantastik
e -eﬁeﬁ'y:a[:lfln kellan sivayan yazarlanmizin ve cizerlerimizin bir

-=.r s
-f:ﬁﬁﬂ ﬂﬂ@dﬁ-ﬁ_ﬂpiand@ bu giizide dernek, sorularimi birgok farkl

= | £8 ],Eldh Eh koskoca dernede soru sorunca boyle oluyor

'b.

L'r -' mnaa genel bir bilgi alabilir miyiz? Hedefi,
aclar netii'#e hangli ihtivactan dofdu?
jer H&ngl Dernegimiz dlkemizde bilimkurgu, korku
mazya tirlerinde eser veren; lretim yapan profesyonelleri
nvﬂanati;ﬂarl biraraya getirmek icin kuruldu. Biz zaten birbirini

,;.".'.# -ﬂmnugurduk -Drtal-c islar yapmalc; odil vermek, yayin yvapmak,
“ sempozyum ve paneller -;iuzenlrernek ve bu yolla bu tirlerin hern
E!-i_'hrnrl.tglm artirmak, hem de ana akimdaki ényargivi kirmak
'- ihtiyacina karsilik vermek istiyoruz.
Ayrica hayal guciinin bir toplum icin cok dnemli oldugunu
_'du;_.ﬂnuymuz Blllmsel ve sanatsal acidan ileri, saghkh, dnvargisiz
- vebangcil bir t-:::plurn icin hayal giictiniin gelismis olmasi en temal
. -.gerﬂksmlrnlerden kiridir. Dernedimiz de buna katkida bulunmak
'T‘L u;m yar
k-
Peki, bu hl-l:llf ve amacglar konusunda simdiye kadar neler
23 ko pi‘putml: ga da neler yapmayi pla nllwuunuzi
YDB: Dergreglrmz dncelikle tim sanatcilar bir araya getirerek
bir ortak ak:miuﬁturdu Basindakigticimiiziy, farkl dallardaki

. s

Tanryan bircamiaydik ama yillarchir bir birligin gerekliold ugunl:r '.
- “GencYazar oad0lOn kazand), Levent Senylrek, Ingilizee'yve cev-
rilip Amerika Birlesik Devletlerinde yayinlanip glizel elestisiler

+ aldi, benim kitabim Almanya'da yayinland). Hakan Bigake ve

yapamayacagimiz bir sekilde katki saglayabiliriz bu amaclara. Bir
vandan da yurtdisinda da bu tarz dernekler oldukga yaygindir,
uluslararasi federasyonlara girmek, ortak festivallere katilmak ve
sanatcilanimizi tanitmak da hedeflerimiz arasinda, Tl tanitmak
icin en dnemli kenulardan biri de ddiil vermek. Biz su an bu tir-
lerde verilecek bir 6dil Gzerinde cabisiyoruz. Bu &dilin bir gideri
olacak tabii bunun igin sponsor arayislanmiz sirdyor.

simdiye kadar vaptiklarimiz se genel olarak seminearler, top-
lantilar, paneller ve roportajlar oldu. Bir yandan da sanatgilann
bir araya getirilmesini de dnemli gdriiyorum, Bu yolla Ulkemizde
yayinlanmis bu tirdeki tiim eserleri bir araya getirecek bir arsiv
icin galismaya basladik.

Fantastik'ten bahsedelim biraz. Sizce bu tir lilkemizde ye-
terince giiclii mii? Yurtdisindakilerle yarisabilecek durumda
mi?

Tabii ki éyle. ihsan Oktay Anar'dan s6z etmeme bile gerek yok.
Bunun disinda Bans Mistecaplioglu'nun sekiz dile cevrilmis bir
yazar oldudgunu bilivor muydunuz? Ciler [lhan, “Avrupa Birlig

Dogu Yicel cok yetenekli yazarlarimizin yani sira Taylan Birader-
ler gibi sinermacilar ve yvine yurtdisinda en blyiik ¢izgi roman
sirketlerinde kendilering dergiler teslim edilmis Yildiray Cinar
ve Mahmud A. Asrar var bu tlrlerde eserler veren, Ben oldukga
umutiuyum diyebilirim.

Yerli FK edebiyatimizin gelismesinde FRP ve bilgisayar
oyunlarinin yeri nedir?

Ozgiir Ozol: "Gelismek” ve “yayilmak” kavramlan farkh yonlere
gidebiliyarlar. Tim dinyada fantastik edebiyatin yayilmasin-
daki en énemli etkenin oyunlaroldugu tartisiimaz elbette, Son
otuz yildaki bu bzl yayilmanin altinda, Snce masa bag, sonra_
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e i
E "h‘.‘.“ bilgisayar ortarmindaki rol yapma oyunlan yatiyor. le-é, kitap okuma =
IS ahiskanhgimin giderek tim dinyada azaldigqi distnalirse, yeni kusak
. 'I::ﬂ. fantastik edebiyat mera khisi olacak kisileri olayin icine etkilesimli
l - H ortamlar, ozellikle de oyunlar cekiyor. Oyunun bu hakm_u:i an anci-
s mr 1040 tartisilimaz, Ancak, bu yayilmanin “gelismek” ile ayni sey olup
. !_r‘ olmadigmm iyi disionmek lazim. Sayinin artmas: her zaman-gelismek
' r:f_‘ demek degildir. Ornedin, bir iki yildir Turkiye'de “yerellestirme® yion-
=i = temiyle sirekli bilgisayar oyunu gikiyor. Ne kadar niteliksiz olduklar,
? "'i reklamlanndan bile anlasihivor, Ben bunun disinsel bir galisme
=52 oldudunu disiinmiyorum, aksine, kéreltici oldugundan da eminim.
i = Ote yandan, bunlan yapan insanlarin para kazanmalar, gelecekte
'.f # nitelikli isler yapabilecek teknik altyapimin ve isglclnin oturmasini
i' ,: da sagliyor. Bu ylizden, “iki ucu birbirinden gizel degnek” diyorum
B zaten. Yerli fantastik yazin dedigimizde nasil bir tirden ve tarzdan
Tr 562 ettigimizden emin olamadigimiz icin, yerli oyun pivasasi derken
] de neyin “basan” oldugundan da emin elamiyoruz. Yillardir diis-
‘ ‘k:‘; niyorum: Istanbul Efsaneleri, on binlerce kisilik oyuncu kitlesine
i ulasruis oldudu icin mi pek cok insan tarafindan en 6nemli fantastik
i h Tark oyunu olarak gosteriliyor, yoksa konusunun gercekten “yerli®
= S olmasi yizidnden mi? Bunun yamiti kolay dedil. Oyunlarin fantastilk
| Y yazinin yayillmasindaki etkisi tartisiimaz elbette ama benim fikrim,
i .';-" bu yazimin gelismesing su asamada bir katkida bulunmalarinm zor
i oldugu yéninde. Clnkid kavram ve yontem taklidinde inanilmaz
- boyutlara ulasmis durumdayiz Glke olarak. Birileri 6zgiin bir seyler
f oturtup, sonra benzer kalitede birileri o kavramlar S2gtin oyunlara
- cavirmeadikce bu durumun degisecegini dastnmiyarum. Ben
! Bunun icin llgana destanini ve SAGU rol yapma oyununu yapiyorum
. buglnlerde ama benim de, Ulkedeki fantastik yazin meraklilarimin
!E da kirk finndan asadi olmamak kaydiyla biyik miktarlarda ekmeln:
; tiketmemiz gerektigi gercegdini de goz ardi edemiyorum.
! Peki, Hayal kurmak sizin icin ne ifade ediyor?
= Erbud Kaya: Hayal kurmak gelecedie bakmaktir, kendini mutlu
I"L. etmektir, neden mutsuz oldugunu gérmek, gerceqi farkh bir sekilde
: —r yorumlamaktir. Hayal kurmak gerceklikte deneyemeyeceklerini
1\l denemek ve yasadigimiz dinyada kendine gercek bir yvol cizmektir.
l , Jules Verne buglnlerin ve daha dte gelecedin hayalinl kurup
i }i g romanlarni yrazarh:en H.P. Lovecraft Korkunun Dadlar’nda dolasip
iif"’,i} kendi éziine kendini tanistirrken, J.R.R. Tolkien bambaska bir yerde
i
i3
e Ne dinledim
i ii b Genelde eskilerde giderim miizik tav-
= = siyesinde biliyorum ama bu sefer 2010
mrsi yihnda kurulan bir gruptan bahsetmek
l. J' istedim. Yalanga, halen cok popiiler
L"h » olmasa da basta kuruldugu Almavan
i olmak lzere, bircok Avrupa Ulkesinde
RS taninmaya baslanmis bir grup. 2011
1 ‘\ yilindan bu yana &zellikle MySpace
= .'{:," sayfalan Gzerinden sarki paylasan grup, "Pagan mizik" adi altinda
ll -'FP'. ' denemeler yapiyorlar. Temelde vurmali enstrimanlarin hikdm
[lfﬂ , strdigo sarkilardan Yalanga, grupla ayni adi tasivan ve de grubu
1 '-il, W cok iyi yansitan bir parca, Eder mizikte huzur ve dinginlik arayan-
ﬁ& lardansaniz bu gruba bir sans taniyin,
1\
1\
&
|
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~yalleriyle gelecege yirdda. Clnkl insan haﬁl eder, arastinr, Em-gular.

“denen muamma karsisindaki caresizlikten dogan kih ne,.f]ldﬂﬁ‘__ﬁ'

iyiyle Imtunun E-E'i"ﬂ.!lﬂl anlhtquﬂn heg_[ aynr}rardE'r‘I, Eﬂﬂﬁuﬂm
sinirla ndlrilama]i'an hayal giiclerinden hhhnirmia:ﬁh_ﬂﬁmﬁdﬁv* H..q_b_
ve bu hayalleri dinyayla paylagtilar. Hem de bu dﬂnyamnTele : ~
kelimelerini kullanarak. O olfiayan yerleri, o henlz imkansiz gibl
qdriinen gelecedi insanlann akillaninda sekillendirmeye- baﬁladllar
Var olusumuzdan beri sire gelen gelenek-bozulmadi vﬂ_:nﬁmﬂ:— ha- -

kurgular Ve-ertaya cikarir; insan g&llf‘,-.lr -"":1 i

& -

., - pe=CE
?,L'_—..._ . -

insan hayal kurmaktan vazgecmeyecek, Bu, doda smm geﬁgl : -. L
O hayal kuruldy, kuruluyor, kurulacak. Carpikliklar, haxalarfg;ﬁr :
alternatif yollarla bu hayal sayesinde ¢oziilecek. [:Ieiha bag.lta y&rlefdei.- 5 i
heniz gerceklesmemis gelecekte olabilecek olanin lﬁfﬂﬂ_ll‘lﬁ?ﬂlﬁl‘l[‘l’ .:;"_‘ i

kend| ic dinyalarinda gerceklige kavusacak ve lnsm'uillfc hig va;-amad'- :
ai iyiyi hayval edecek, hlr.; yasamadigi hﬁt{iyehazwlmlmiacah— ;';; =' : =

. ey
'H._"

Dodu Yiicel: Hayal giici toplumian tI.en'_rE tasiyan yeg‘ane- geﬁir
Hayal giiciine ket vurmaya calisan tiim gicler de msanngl‘unun -
ilerlemesindeki en biiyik engellerdir. Tarih boyunca teknalojiyive F_ o
yasama bicimlerini-gelistiren fikiler hayalperestlerden gelmisti. Tek. ~  —
basina Jules Varne uzaya seyahatten denizaltina kadar bircok h;ida ]
sebep olmustur, Einstein dahil hayati deglﬁtlrenmm blyik blllug :
insanlari her seyin hayal gmﬂytﬁhishmﬁlm soyler. inﬁnﬁirm birfikte =t
yasama sekillert ve devletlerin yinetim h;wﬂﬁriﬂﬁ_ | -

devredilse, siz o Zaman gl:m.'m asil ilerlemeyi. Bi.['tl&l:pa yil E'I.I'I.I'-Eﬁ"la pat. -

| iy L] _|I =N -I-.- ]

millivetcilidin giderek hakimiyetini artirdié Iupfak[arﬁa yasiyoruz. = =
Bu noktada gercek ve naif hayal guclinin glg kazanmasi Elbetté
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Ne okadam

lsmiyle fazlasiyla dalga gecilen bir yapim
olmasim disinda, modern tiyatro icin biyik—
anlam tasiyan bir eserdir Godat-Bu sayfa-
lardan ilk kez bir tiyatro oyununu tavsiye
ediyorum ama 6zellikle dedisen dinya.
Sl ve gUnimizde dilin kullanamimn geldigi

8 noktaya bakuktan sonra kesmhlde ulﬁm‘ﬁag;
gereken bir oyun oldu@una emin oldum.
Uzerinde ufak calismalarimin da bulundugu bu kisa Eyunigze_lllk!e
varolusgulugu ve de inang duygularini bastan sona sorguluyor: ki
ana karakterin, birbirinden llging konusmalarn ve blyik bir beklent|
icerisinde gecirdikleri slire icerisinde olanlar, gercekten farkh bir
benliginizi ayafia kaldiracak.
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Il olmus 2047 ve artik kimse glvende
dedil... Sannlar ve gercekler birbirine

ki gercede giden yolda rehberimiz oluyor. Bu kez
Manosuit'in icindeki isim Prophet! Bir zamanlar
Momad'in ve Alcatraz’in birlikte yer aldigi Delta
kuvvetlerinin Raptor takimina liderlik etmis olan
Frophet, bu kez kafasinmn icindeki imgeleri,
paranoyakhdin sinirlannda dolasarak, gelecedi
gérmek icin ise yarar hale getiriyor. Peki, aradan
gecen onca zaman zarfinda takimimiza ne oldu?
Psycheo nerede? O bilyik patlamadan sonra New
York ne duruma geldi? Belki de hepsinden
anemlisi, kamimiza susamis uzayhlar ve Call
Corporation bunca yil boyunca ne yvaptu? Bu
gordigimiz haldsinasyonlar da neyin nesi?
Dostun ve dismanin belli clmadigl, bu kapana

kisilmis yerde en iyisi kimildayan her seyi vurmak;

hem de gortnmez olup sessizce ok firlatarak!

Su son sdyleyecediim seyi basta styleyeyim de
sonrasinda soyle rahat rahat Crysis 3'0 ameliyat
masasina yatirahm. Simdiye kadar Crysis oyunla-

nnda onlarca teknolojik silah kullandik, uzaylilanin

elinde retinalanimizi yuvasindan firlatacak ayun-
caklar gordik ve mensel uzay olan dehsetengiz
silahlar kullandik. Crysis 3'Un kurgusuna gére

karnisiyor. HalUsinasyonlar bilingaltimizda-

Crysis 2'nin dzerinden tam 24 yil geciyor ve haliyle
biz de daha gelismis silahlar beklerkan elimize
tutusturulan bir okla karsilasiyoruz. Evet, yanlis
duymadimiz; Crysis 3'te artik ok kullaniyoruz. Onca
teknolojik silahirmiz dururken milenyumdan énce
deqil, ta milattan once kullanilan yay ve ok ikilisini
elimize ahp uzayhlann pesine disiyoruz, Okla
domuz avlamak kKavrami tamam da okla uzayli avla-
mak size de biraz tuhaf gelmiyor mu? Siradaki silah
ne clacak peki? Sapan falan mi? Tamam, oklann
basina patlayici ug, elektrikli ug falan takip daha
aliomcil ve islevsel hale getirmemizi anliyorum ama
yantma tas devrinden kalma standart oku dusmana
saplayip bir de okumuz bitince gidip yerlerden ok
toplama isine akil sir erdiremiyorum. Gegen sene
Crysis 2'nin en cafcafl oldugu dénemlerde size
“Crysis 3'te sirtimizda Nanosuit varken yerlerden ok
toplayacaksiniz” deselerdi inanir miydimiz? Crysis 3,
Zaman olarak [leri, silah olarak geri gltmeyi tercih
ederek umulmadik bir karar alrmis. Akhimdakileri ka-
gida kusarak, gitar telleri kadar gerilen sinirlerimi,
haslanmis spagetti kivamina getirdigime gére artik
Crysis 3'0n konusuna dénebiliriz.

Kapana kisilmig bir yirtica!
New York, Crysis 2'nin sonundaki biyiik patlama-

!
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dan sonra sular altinda kalmis ve aradan gecen bunca
sirede, koca koca gokdelenlerin arasindan caprasik
bir sekilde devasa adaclar blylmis. New York'un
gébedi Manhattan, kocaman bir yagmur ermanina
danisip derin bataklklarla kaplanms, derelerin ve
azgin nehirlerin aktigi alelacayip bir habitat haline
dontsmus. Cell Corporation da bunca stre boyunca
elma armut toplamamis ve New York'un Uzerine
Nanadome adi verilen bir kubbe gecirmis. Nanodo-
me ile fanusa kapatilmis alana *“New York City Liberty
Dome" ad) verilmis ve sézde bu kubbe sayesinde
icerideki insanlann uzaylh Ceph'lere karsi korunmasi
amaclanmis. Insanlar korumak ve karantina balgesl
olusturarak Ceph'leri temizlemek ayagina New
York'un bagina drilen bu Nanodome'un asil amacinin
dinyayi ele gecirmek icin teknolojigelistirme aldu-
gunu éngoren Prophet; ok, yay ve diger zamazingo-

larini toparlayip intikam igin kollanni sivamaya baslar.
Buraya kadar olan Kismi biliyvor olabilirsiniz. Simdi de _
bilmedikleriniz geliyor zira bu ay Almanya'daki Crytek 'i
yapimeisi Michael Read ile bizzat konusup sizler icin |
birinci elden, sagda selda bulamayacaginiz bilgiler
dgrendim. Simdi siki durun: Manosuit, aradan gecen
24 yil boyunca evrim ve baskalasim gegirerak iyiden
Iviye Prophet ile bOtunlesiyor, Hatirlarsamiz Crysis
2'nin basinda Prophet, Nanosuit'l cikanp Alcatraz'a
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Cell Corporation’in
pusuda bekleyen ¢akal!

p verdikten sonra almina silab dayayip intihar ediyor-
du. Artik kafamiza esince Nanosuit cikarmaca yok!
Prophet, Nanosuit'i birakmak istese bile Nanosuit,
Prophet’i birakmiyor! Crysis 2'nin basinda intihar
eden Prophet'in nasil olup da Crysis 3'te hortlamis
gibi karsimiza dikildigini merak ediyorsaniz, Crysis
2%l sanuna kadar oynayip bitirin ve bu sorunun
cevabin kendiniz gérdn. Crysis 3'te Nanosuit' imizi
kafamuza gare cikaramiyoruz dedik, Ustelik
NaRosuitimiz evrim gecirdidi icin tOm arayidzl de
tepeden tirnada degismis durumda. Bunun disinda
Nanosuit artik Prophet'e tuhaf seyler gdsteriyor. Bir
cesit halusinasyon seklinde ortaya cikan bu gorlin-
tller sayesinde Prophet, gelecekte neler olacadin
dnceden kestirebiliyor. Prophet oyun boyunca neyi
ne zaman yapacagina, gelecedi gorme yetenegini
icgudileriyle birlestirerek karar veriyor. Baska bir
deyisle Cell Corporation'in hain planlarina karsi
Prophatin elindeki en buyik kozu, haval meyal de
alsa gelecedi dnceden gorme kabiliveti. Ama durun
bir dakika. Yazinin ilk kismi demlenedursun, ben

|45|.£1m.
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size asil mijdeyl vereyim: Crysis 3'0n cekirdek oyun
wapisi, ik Crysis gibi “sandbox” stilinde olacak. Yani
Tlrkce meali; Crysis 3, 8zlnden ilham alarak Crysis
2'ye gbre daha acik ve dzgirlikcO bir oyun konsep-
tiyle aramiza donecek.

Ik Far Cry'da gorip de tadina doyamadigimz,
alabildigine acik, kafamiza gore takilabildigi-
miz dzglr bir yap olmasa da Crysis 2'ye kiyasla
yapimcilar, Crysis 3Te oyunculann iplerini epeay bir
salivermisler. En nihayetinde Crysis 3, gbrev yap-
mava dayali bir oyun olacadi icin ana omurgalan
dnceden belirlenmis bir yapiya oturtulmus durum-
da. Gondl isterdi ki Crysls 3, ilk Crysis’in 6zglr-
lUkell yapisin bile geride birakip ilk Far Cry kadar
serbest bir oyun olsun. Ne var ki yapumeilann bana
soyledidi sey, Crysis 3"0n temel konsept olarak
Crysis ile Crysis 2 arasinda bir yerde olacagu. Yine
de yvapimallar ana gorevin yani sira ikKincll garevier
yapma olanaginl sunarak bizleri Crysis 3'teki dev
haritalarda dolasmaya tesvik ediyorlar. Crysis 2'de
yer almayan bu ikincil gérevler sayesinde oyuncu-

larin devasa mekanlardaki farkh koseleri kesfetmesi
amaclamyor; hatta Crysis 3'teki mekanlan dip bucak
dolasanlar icin “Exploration Reward” adinda bir de
adil sistemi getirilmis. Bu ddil sistemini, bir an
evvel Crysis 3'0n senaryosunu bitirip multiplayer
Kismina gecis yapmak isteyen oyuncularin oyunda
biraz daha dolasmalarim saglamak icin bir nevi
tesvik primi gibi distinehilirsiniz...

The Suit changes all the rules!
Nanodome yizinden belli bir alana kisihp kalmis
olsak bile Crysis 3'0n haritalarn, simdiye kadar
giordlklerimizden katbhekat daha buyilk olacak.
Oyle ki Michael bana, "Crysis 30 bitirdifjinde

bile haritamin tarmamini gorememis olacaksin ve
farkh yerleri kesfetmek icin tekrar tekrar cynamak
isteyeceksin” dedi. New York disinda baska hicbir
mekana cikmavacak olsak bile New York City Liberty
Dome’un icinde bizl *7 Wonders® olarak tanimlanan
yedi farkh bdlge beklivor alacak. Hatirlarsamz Crysis
2, kendisinden hi¢ beklenmedik bir sekilde, ozellikle
de ilk bes saati boyunca limitli alanlar ve Gnceden
belirlenmis cizgisel bir oyun akisi sunuyordu. Haliyle
ik Crysis’| oynarmis olan oyuncular, Crysis 2'den daha
acik uclu bir ovnayis ve daha genis oyun alanlan
beklerken siklikla dar koridorlara saplanip kalinca
epey bir hayal kinkhé yasarmislardi. Ik Crysis'in
oncelikle PC icin tasarlanmis olmasi, vapimci
Crytek'in elini glglendirerek hayal glcinl kodlara
dokme noktasinda Yerli Kardeslere blyluk dzglrlik
sadjlarmisti. Yerli kardesleri tarmmayanlar, bilmeyenler
igin tek cumleyle dzet gegeyim. Crysis serisine imza
atan Yerli kardesler; Almanya'da yasayan ve Giresun
kokenli olan Cevat Yerli, Faruk Yerli ve Avni Yerli
isimli Ug kardesten alusuyor, Halen Crytek’In CEOsu
konumunda olan Cevat Yerli sayesinde ilk Crysls
oyunu PC'yve cikinca, Tirkce dublajh ve bol kifirli
FPS oyunu nasil yapilirmis, gérmis olduk.



New York, yogurt gibi suyunu
salarsa...

Crytek ve Yerli kardesler, kafayi Mew York seh-

rine feci takmas durumda, Tamam, Ik oyunda
Filipinler'deydik; cicekler, bcekler, “orman ne

giizel ne glzel"tlrkileri styleyerek dolasiyorduk.
Ikinci oyunda Yerli kardesler bizi crmandan cikanp
dinyanin en bilylk metropollerinden Mew York'a,
hem de Manhattan'in gobedine koydular, Blyuk
Elma (New York) icin hayatin kendisinden bilyktlr
derler. Bu nedenle “ermandan indik sehre” konsepti
Crysis 2'de gayet gizel tuttu. Peki, Crysis 3'te neden
yine New York'tayiz? Ustelik New York'a hapis olmus
durumdayiz? Crytek'e yonelttigim “Crysis 3'te New
York disinda baska bir mekan gorecek miyiz?”
sorusuna aldigim “Hayir!” cevabi benl pek bir Ozdi
Neden ikidir bu uzayhlar ABDye geliyor? Sonra
Amerikalilanin "Bak bizim Olkemiz o kadar cok tercih
ediliyor ki uzayhlar bile baska Olkeye gitmiyor, bize
gelmeyi secivor” demesine kizmamak lazim. Hemen
hemen bOtin filmlerde vuzayhlar ABDve Iniyor, Hadil
ilk Crysis'te “Uzayh dedigin ABD'yve gider” klisesini
devirmistiniz, simdi neden Mew York'a takilip kald-
nmiz? Crysis 3'te bir Kremlin Sarayi'nda uzayl tekme-
lesek, bir Sanghay'da boceklerin kafasini ezsek fena
mi olurdu? Hatta Crysis 3, Istanbul'da gecseydi de
soyvle Emindni’'nden girip Kapah Carsi'ya, oradan

da Belgrad Ormani'na dogru uzayh kovalasak guzel
olmaz miydi? Gergi Crysis 2'nin Turkiye'de yapilan
basin lansmanminda “Bir sonraki Crysis oyununun
Istanbul'da gecme olasihg nedir?* diye sordugumda
yvapimcilardan Avni Yerli ve Faruk Yerli'nin dudak
buzmesi bu fikre ta o Zamanlardan beri pek sicak
bakmadiklarinmin bir isareti gibiydi. Velhasil haksiz da
sayilmazlar. Bugiine kadar bircok oyunda [stanbul
modellendi ve kullamldr ama olaya yapimea goziyle
baktigimizda Istanbul'u modellemek icin harcadik-
lar para, zaman ve emek o oyunlara ekstradan bir
geri déniis kazandirmadi, Buraya kadar tamam,
“Crysis 3'te neden Istanbul yok?" dive yaygara ko-
parma niyetinde degilim zaten. Soylemek istedigim
sey, beni rahatsiz eden olay, Crysis 3'te yeni sehirler
modellemek yerine birazaik kolaya kacip elde

hazir olan New York'un yeniden kullarmlmas: aldu,
Rusya'dan bir sehir modellemeye kalksan haftalarca,
aylarca sirecek ek bir is yuki ve masraf gerekecek,
Elinde hazir modellenmis devasa bir sehir var, al ilk
oyundaki ormani, cal yikilmis New York'un tepesine,
uzerine bir de fanus arttan mo al sana fistik gibi
mekan. Kim ugrasacak simdi Moskova'yva, Sibirya'ya,
Japanya'ya falan gidip bastan sehir modellemekle...
Michael kendisi soyledi zaten, Crysis 2'l yaparken

Ik oyundaki armani, ikincl oyundaki New York'u
alip Crysis 3'0 iki oyundan da pargalar tasiyacak
bicimde sekillendirdiklerini. Elbette ki Crysis 3'teki
mekanlar "kopyala & yapistir” degil. Mekanlann
onceki oyunlarla pek de benzer olmadigin bu ayki
LEVEL DVD'de yer alan Crysis 3 videolanni izledigi-
nlzde kendiniz de goreceksiniz,

Ik iki oyunu kamim gekilerek ve biiyik keyif
alarak oynadim, Gel gelelim senaryo derinligi
acisindan unutulmaz bir kurguyla karsilastigim
sdyleyemem. Crysis ve Crysis 2 oyunlarini bastan
sana Kadar dcer Kez bitirmis birine sorun bakalim
avunlann hikayesini hatirlayabiliyorlar mi? Yaksek
bir elasihkla hatirlamayacaklardir clinki Crysis
oyunlanndaki senaryolar her zaman siki Hollywood
aksiyon filmleri kalibresinde clmustur. Oynarken
veya izlerken biyuk keyif alirsiniz ama oyun ya
da film bitince duygusal baglamda size bir seyler
yasatmadid icin kisa slrede unutup gidersiniz.
Halbuki ilk BioShock eyununu bitirip de unutan
birine rastladimz rmi? Ya da Half Life 2'yi bitirip de
“Konusunu hic hatirlamivorum.” demek mimkin
mi? Mamafih Crysis oyunlarnini giktigr zaman
oynarmis oyuncular, "grafikler glzeldl™ Kismin
hatirladiktan sonra hikayeyi tutuk bir sekilde
arimsiyor almalilar. Aslinda bunun nedeni biraz
da Crysis'teki hikayenin Lost vari bir bicimde, baz
yerler drtilerek anlatiliyor olmasi. Crysis 3'0 daha
manidar hale getirmek acisindan hadi bir kosu ger
gldip hatirlayalim bakalim dnceki Crysis oyunlarda
neler olmus. Babaannelerimizin maarif takvimleri
2007 yilim gésterdiginde... Ohém... Yok olmadi,
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bastan alalim. Windows'larimizin sag alt kisesi
2007 yilini gésterdiginde Crytek, Crysis adindan
bir oyunla ¢ikageldi. Bu ayun bizi alip Filipinlerin
dedusunda yer alan kurgusal Lingshan adalanna
goturdi. Delta takiminda tegmen olarak girev
yvapan Momad lakaplh Jake Dunn ile takam liderimiz
Praphet'in anderliginde Kuzey Korell dismanlarla
catisirken daglann icerisine gmillmis devasa »

Lrysis 3 paketleri

Stalker Pack

icerifinde Crysis 3'0 ve Hunter Edition' bu-
lunduran Stalker Pack'te yan otomatik Jackal ti-
fediine erken erisim sadlaniyor, [ki 6zel kiinyeyle
sunulan Stalker Pack'te essiz bir susturucusu
olan Jackal tifeqi sayesinde yakin mesafede
gicli atislar yapmak mimkiin olacak.

Overkill Pack

Iceriginde Crysis 3'0 ve Hunter Edition’l bu-
lunduran Overkill Pack'te Typheon silahina ve
skin‘ine erken erisim saglariyor. Saniyede 500
mermi sacabilen Typhoon silahiyla birlikte iki
adet dzel kiinye bu paketle birlikte oyunculara
sunuluyor.

Predator Pack

Iceriginde Crysis 3'0 ve Hunter Edition’) bulun-
duran Predator Pack'te Feline makineli tlfegine
ve Ozel Camo'ya sahip oluyoruz, Feline, izl
atis oram ve &0 fisek haznesi ile ozellikle yakin
menzilde son derece &lmcll bir silah.
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Armut gibi dizilmiz D

diismanlara arkadan
ok atiyoruz.

Michael “Psycho” Sykes

Bir zamanlar Ingiliz SAS

kuvvetlerinde girev

yapan Psyco lakaph

Michael Sykes'i llk

olarak Crysisin son bi-

limiinde kaskin cikar-

digr zaman gormistik.

Crysis Warhead'in ana

karakteri olarak oynadi-

aumiz Cavus Michael

“Psycho” Sykes, LS, Army Delta Force'un
Rapter takiminda Binkasi Laurence “Prophet”
Barnes ve Tedmen Jake “Nomad™ Dunn ile
birlikte omuz omuza milcadele verdikten
sonra Crysis 3'te oyunun kilit adamlanndan
birisi olarak yer aliyor.

b bir uzay yapisi kesfettik. Sonrasinda isin igineg
uzayhlar girdi ve oyunun rengi tamamen dedis-
meye baslad. ilk Crysis, PC'ye ciktiktan bir stre
sonra bazi dzellikleri kisilarak P53 ve Xbox 360
konsollannda da boy gosterd] ama PC versivonu
kadar ilgl gormedi. P53'0n ve Xbox3601n PC'ye
géare zayIf kalmasindan dolay Crysis 2'yi belli bir
kaliba hapsetmek zorunda kalan Crytek, yaptid
hatamin farkina Crysis 2 ile varmis durumda ve
bunun telafisini yeni oyunuyla comertge yapacak
qibi gérandyor,

Intikam soffuk yenen bir yemektir!
2011 yilinda piyasaya sirdlen Crysis 2'de bu

kez Alcatraz karakteri ile Nanosuit 2.0 Gzeri-
mize gecirdik. Delta takiminin lideri Prophet'in
Alcatraz’a verdigi Nanosuit ile New York sehrinde
onceki oyundakilerden daha gicl olan fakat
zeka bakimindan daha geri kalan uzayhlara karsi
cenk ettik. Ug ayakh dev uzayllar bize saldinrken
kah bacaklarimin arasindan yuvarlanmp arkadan
onlara ates ettik, kah delikanl gibi karsisina gecip
mermi yaddirdik. Crysis 2'deki nispeten aptal
sayllan boss'lara 8lUm yaddinrken kendimizi

Iron Man gibi hissettik. Crysis 2'de kayda deger

blyilk boss'lar yokken, Crysis 3'te énceki oyunun
aksine, haritalarin ve alanlann blylmesiyle birlikte
devasa boss'lar bizi bekliyor olacak. Ustelik bu sefer
Crysis 2'deki kadar aptal da olmayacaklar. Crysis
2'de Nanosult 2.0 lle yapuklarimizi géren ve bizim
Alcatraz oldugumuzu anlamayip da Prophet sanan
CryMet, Nanosuitimizi ele gecirmek icin bizi avlama-
ya koyuldu... Aradan 24 yil gecti ve Nanosuit halen
Prophet'te.

Demlemeye biraktigimiz Crysis 3'0n dzine
donecek olursak Crysis 3te asil meramimiz, uzayhlan
hunglr htingur aglatmak olsa Cell Corporation’in
kendisi de ciddi tehlike arz eden hedeflerimizden
biri haline dénisiyor. Prophet’in beynine yedigi
kursundan kaynaklandigin ddsindigim halisi-
nasyonlar, Nanosuit'in evrim gegirmis versiyonuyla
birlesip Prophet’s gelecedi gorme yetenedi Kazan-
cirmis durumda. Bu da Cell Corporation Karsisinda
Prophet'in elini glclendiriyor ve intikam gérevinde
biayik kelaylik saghyor. Yalmz CryMet'in Crysis 2'de
basaramadig seyi, Cell Corporation, Crysis 3'te ba-
sarmak icin gozldnd iyice karartmis durumda. Baska
bir deyisle Cell Carporation, Prophet’in Manosuitine
feci sekilde kafasini takmis ve ne pahasina olursa
olsun Nanosuit'i almaya kararh. Onceki oyunda Cell

Corporation, New York sehrini Ceph istilasindan
korumaya cahsan CryMNet sisteminin bir grubu
seklinde calisiyordu ve komutan Dominic Lockhart
ile Tara Strickland tarafindan yonetiliyordu. Gel
gelelim Alcatraz, Cell Corporation’in basindakl
komutan Lockhart' ldUrince Cell Corporation’in
akibeti bir siire mechul kaldi. Aradan gecen 24 yil
boyunca Cell Corporation, insanlara sirin gori-
nerek kapah kapilar ardinda diinyay ele gecgirme
faaliyetlerinde bulunan bir yapiya blrindi.
Onceki oyunda Nanosuitin icindeki Ismin Prophet
oldugunu disundiklerl icin bunca yil Prophet’e
kin glttller ve yvakaladiklan yerde zirchin elinden
almaya yemin ettiler. Muhtemelen Prophet,
gordgi halGsinasyonlarda Cell Corporation'in
Nanosuit'i ele gecirmek icin pesine distiglnd ara
ara sannlar seklinde gordga imgelerde tamklik
ettigi icin Cell Corporation’a karsi dis biliyor. Cell
Corporation’in sinsi ve sarsici emelini dngéren
Prophet, manidar bir intikam g&revine cikiyor.
Iyice orman ambiyansina bdrinmis New York'ta
Prophet’in Rambo edasiyla misilleme yapmaya
ant icmis bir rub haline bOrundOgind cakozlaya-
biliriz. Her seye ragmen senaryo kurgusu olarak
Crysis 3'te de durum Crysis'ten ve Crysis 2'den
pek de farkh olmayacak gibi gérinidyor. Senaryo
ve hikaye orglsd, oyunculara anhk tat vererek
“Vay bel” dedirttikten iki - U yil sonra hafizalarda
baklava kivaminda hatirlanacaktir ama birl "Hadl
Crysis 3'te neler yasadifim, hangi olaylar cereyan
ettigini bir anlatsana” dediginde "Crysis 3'Un se-
naryosu cok glzeldi, siperdi ama detaylan pek de
hatirlayamiyorum.” diye cevap verecegimiz tlrden

olacaktir diye dusinuyorum. Bunun nedeni de yine
oyunculann aksiyon dozaji bakimindan deruklarda

dolasip duygusal baglamda bir seyler hissedeme-
mesi olabilir ya da Crytek, bu yazdiklarnimi okuyup
Crysis 3'e oyuncularin psikelojisine dokunabilecek
hir tutam his serpistirerek beni yamiltabilir.

Aliens must die!

Nedenini tam algilayamadifim bir bigimde tat
olarak Crysis oyunlan bende hep bir Aliens vs.
Predator tadi birakrmastir, Biliyorum, boyle garip

hir benzetmeye belki de ilk defa tanik oluyorsunuz
ama nedense Crysis'in ambiyansi olsun, oyun akisi
olsun, oynarken hissettirdikleri alsun bana hep
Aliens vs. Predator filmlerinde yasadigim hissiyatin ¢
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Standart

Tas devrinde kullamildigi séylenen ok bashigi. Uzayh éldirmek di-
sindla haywvan avlamaya varar, Bu ok bitti dive Uzulmezsiniz cunki

oku athiiiniz yerden toplayip tekrar tekrar kullanabilirsiniz.

Explosive

Stun / Electro

Uzerinde zaman ayarlayicis olan patlayic bashé dilsmana
sapladiktan sonra belirlediginiz sire zarfinda darmaduman

etmeye yariyor.

b benzerini verivor. Crysls 3 de yine yurtdisinda
gordigim kadaryla bana ayni tad) daha keskin bi-
cimde vermeyi basardi. Ustelik bu sefer elimizde ok
da oldudu icin Crysis 3'te tam bir Aliens vs. Predator
havasi hakim. Oynamis olarak Crysis 3'te bir onceki
ayundaki Stealth, Strenght ve Armor dzelliklerine
ek olarak daha stratejik ve taktiksel kurgulara imkan
veren ok kullanma olay én plana cikiyor. Crysis 3'Un
temel matematigi sadece gizlilik Ozerine ya da sade-
ce ok atma Ozerine kurulmus demek mimkin degil
ama bu kez ok atarken goriinmezligimizin gitmeme-
si blyik avantaj. Ustelik Crysis 3'te yillar icerisinde
evrim gegiren Nanosuit'imizin enerjisi, Crysis 2'ye
kiyasla gok daha uzun siire dayaniyor. Bu da bizim
uzun stre gdrinmeden kah uzayllar, kah insan
olan dismanlan okla avlamamiza olanak veriyor,
Oyun mekanigi olarak Crysis 3'te ayrni balim paldir
kuldir mermi yagdirarak gegebileceginiz gibi, sessiz
sedlasiz gorunmeden ok atarak da gegmek mimkdn,
Checkpoint sisteminin Crysis 2'dekiyle birebir ayn
oldugu Crysis 3'te dnceki oyunlarda cldugu gibi
diismana sinsice arkadan yanasip yakin mesafeden
kafasim ucurmak ya da bicagimzla girtlagim kesmek
mimkin. Crysis 2'den farkh olarak hack ozellikleri-
mize taret hack’lemek gibi yeni yetenekler eklenmis
durumda. Gdrevlerimiz ise Crysis 2'dekinden keskin
sekilde farkhhklar icermiyor. Misal hidroelektrik
jeneratorlerini bulup gicind kesme gibi bir ggrevie

Cevat Yerli kimdir?

Crytek'in kurucusu ve
CEQsu olan Cevat Yerli,
Almanya'da gurbetgi
olarak bulunan Giresun

kikenll bir allenin g
oglundan biri. 1997
yilinda Crytek'in temel-
lerini atan Cevat Yerlj,
1999 yilinda Crytek'i

sirket haline getirmeyi

basardi ve kardesleri Faruk Yerli ve Avni Yerli
le birlikte 2004 yvilinda tim dunyada blyak
sas getiren Far Cry oyununa imza atti.

karsilastigimzda Ister ortalidn havaya ucurup mermi
yadidirarak kan géline gevirip gérevi tamamlaya-
bilir, ister kuytu yerlere saklanip kilit noktalardaki
adamlan ok atarak etkisiz hale getirdikten sonra
suya atlayip ylzerek hedefinize ulasabilirsiniz.
Burada secim tamamen oyuncunun damak tadina
birakilmis durumda.

stun / Electro ok ucuyla diigsmanlarn suya deder-
ken yakaladi@inizda elektrige carptirma, dayanikl
dismanlara Explosive ok ucunu saplayarak havaya
ugurma gibi taktiksel hamleler gergeklestirmek
mumkin. Ustelik yayimizda enerji destek sistemi
var ve oklanmiz otomatik olarak “reload” oluyor,
Crysis 3 size, hedefe giden birgok yol sundudu igin
kendi stratejinizi 6zgirce sekillendirip uygulayabi-
liyorsunuz. Oyun esnasinda ister devasa agaclarin
arasina saklanarak, ister gérinmez olup uzayh-
larin yanindan elinizi kolunuzu sallayaralk, [ster
dismanlarin karsisina gecip delikanh gibi catisarak
hedefinize ulasabiliyorsunuz. Ayrnica Crysis 2'te
Crysis 2'den farkl olarak ana karakterimiz Prophet,
iletisim halinde oldugu kisilerle siirekli konusuyor.
Kendisine bir gorev verildiginde “Aklimda bir plan
var, umarim bagenirsin® dive tepki veriyar. Diya-
leglann bu kadar yodun olmasi, Crysis 3'Un Turkge
seslendirilme ihtimali oldudgu icin sevindirici. Yalniz
Crysis 3 bize Trkce olarak sunulursa Prophet'i ve
Psycho'yu Tirkge seslendirecek olanlar ilk Crysis'te
seslendirenlerle ayni kisiler olur mu, orasi mechul,

Multiplayer konusunda ser verip sir vermeyen
Michael, Crysis 3Tte metal géwvdeli uzayhlardan
ziyade daha organik bir yasam alanina adapte clan
ve daha dinamik uzaylilann yer alacagini, tstelik bu
kez Cell Corporation'in yani sira cokga insan olan
diismanla karsilasacadimizi soyledi. Ik Crysis'te
dozunda karsilastifirmiz ve Crysis 2'de eksikligini
hissettigimiz insan didsmanlarin Crysis 3'te bolca
kullamimasinin, Crysis 3 icin clumlu bir gelisme
olduguna vurgu katmak istiyorum.

Ig karartici ortamlar iyiden iyiye

koyulasiyor
Teknik detaylara bakacak olursak Crysis 3, yine

Elektrikli bashd) sayesinde dusmarin bir kismi veyahut tamarmi
su icindeyken etkili ve Slimcil vurus yapmaniz saghyor.

Crysis 2'de kullanilan CryENGINE 3°0 kullaniyor ama
3.4 versiyonuna glncellenmis olmasiyla birlikte
gorsellik bir adim daha ileriye tasinmis. DirectX

11 Tesselation ozelligi ile Glass Shader ve karakter
render ozellikleri konusunda gita bir Qst seviyeye
yiukseltilmis. Bunlarin disinda Crytek'ten gérdsti-
gum yetkililer, Crysis 3'te yapay zekanin belirgin
bir sekilde gelistirildigini anlatt. Crytek mihen-
disleri, CryENGINE 3'0 cok cekirdekli islemcilerle
daha optimal dizeyde ¢alismalan igin revize etmis.
Animasyon sistemi bastan asagiya elden gecirilmis
ve etraftaki kirnlabilir, dékOlebilir alanlar gelistiril-
mis. Bu kez bir yere mermi yaddirdiimizda veya
ok firlatti§imizda oraya verdigimiz hasann daha
belirgin ve kalicr elduguna tamk olacadiz. Bunca
teknik yenilige ragmen Crysis 3, benim gézimde
“Crysis 2'nin makyaj yemis hali” imajindan siyrilma-
yvi basaramiyor,

Yapimcilar oyunun cikmasina daha aylar varken
simdiden Crysis 3'Un paketlerini duyurarak agzimi-
zI sulandirmaya basladilar bile. Crysis 2'in Hunter
Edition siriminin yani sira duyurulan paketleri;
Cherkill Pack, Stalker Pack ve Predator Pack. Crysis
3'Un resmi dagitimeaisi Electronic Arts'in kendi diji-
tal oyun indirme platformu Qrigin Gzerinden Crysis
3 icim &n siparis verirseniz, Overkill Pack ile birlikte
bonus olarak Hunter Edition sirimune upgrade
yapmaniz mimkin clacak. Amazeon Gzerinden
siparis verdiginizdeyse dlkeye, oyun platformu-
na ve damak zevkinize gtre Predator Pack veya
Stalker Pack arasinda secip yapabilivorsunuz ki
tim paketler Hunter Edition sirimiand iceriginde
bulunduruyor. Hunter Edition ile birlikte Crysis
3'0n simgesi olan yaya, yayin eklentilerine ve Crysis
3'Un multiplayer modlarinda kullanabileceginiz
Hunter adli Nanosuit modiline erken erisim hakk
kKazaniyorsunuz. Ayrica Hunter Edition sayesinde
multiplayer modlarda ilk bes seviyede daha cabuk
tecriibe puani kazanarak oyuna rakiplerinizden
onde baslama imkanina Kavusuyarsunuz, Tum
bunlara ek olarak size dzel bir vay skin'i ve (¢ adet
Gzel Hunter kiinyesi saglamyor. Crysis 3°Un Steam
platformu Gzerinden satihp satilmayacad heniz



kesinlesmis -::|-::-jii- Hatirlarsamz Crysis 2'nin dnce

Steam Uzerinden satisi yapild, sonra kaldinldi, daha

sonra yine satisa cikanld, derken o olay iyvice yilan
ikayesine dondd. Crysis 3 igin Steam Ozerinden sa-

tisi yapilacadi '.1-'.'11_.'Irer'| b r.h':' artada kesin bir veri yok.

Karar ani...

cimden bir ses, Crysis 3'0n umuldudgu kadar ses

n:,n:r.l rmeyecedgin Ei-!.'.l"-."|l.l'§.l'-!.'.lr- Gelelim neden boyle
dusundigime. Bunun Ik nedeni, oyunculann "ok
Ve 3.-'&:'{,'" sistemini benimseyip benimsemeyeacedi
nusunda tereddutlerimin olmasi, lkinci nedense
Crysis 3'Un, Crysis 2'nin makyaj yemis halinden cok
da farkh gérinmemesi. Yapimcilar, Crysis 3'0n oyna-
nis olarak Crysis 2'nin cizgisel vapisindan arinip ilk

oyundakl kadar dzglr olacagim

fade etse de Crysis
3'un yenilik anlaminda bir kez daha zawif Kalchié

gercedini gizlemeyi basaramiyor. Bu kez hikayeye

aqirhk vererek en azindan oyunun senaryo yoni

kotarilsa bile Crysis serisi icin dnemli bir adim olur.

En nihayetinde Crysis 3'0, vapimcilar bizlerden ge-

an gerl donusleri r.1 kkate alarak gelistiriyor, Onceki

tim Crysis oyunlanimin en cok begenilen yonleri

odn plana gikanhp Crysis 3'te oyunculann agzina
bir parmak bal calimyor. Yoksa Crysis 3, gérselligi
lle hatirlanip senaryo ve kurgu olarak il bos alan
Bir yvapim olarak karsimiza cikabilir. Boyle ciddi
savlarileri slrmeden dnce Crysis 3 ile yeterince

hasir nesir clmak gerekir. Crysis 3'0n tam sdrdmi

ciktiginda ve ben oyunu bastan sona bitirdigimde

umarim yanilmis olurum ve Crysis 3 simdiye kadar
Crytek'in elinden cikan en iyl Crysis olarak tarihe
adini yaldizlh harflerle yazdinir ama Crysis 3'te bizi
bizden alacak bir senarye sunulmat ilql ve Crysis
2'deki nispeten cizgisel oyun yapisi kinlmadidn
midddetce Michael Read'in 50.000.000

beklentisi, Crysis

orijinal kop-

3 icin tath bir hayalden
mez qibi geliyor bana. Yine de Crysis 3,

gizlillk -.'.n-._11=--;|r'|| ok ve yay ile percinleyerek oyuncu-

lara gercekten alabildigince agik bir dinya ile sahici

bir sandbox deneyimi sunmay becerebilirse Gnceki

oyunlan golgede birakabilir.

Crysis 3 ciktiginda yveni

slagani *Ava olun!®

Kahrol diisman!
Al sana ok!

olabilir; gecen sefer de bize "Silah clun!” demisler-
di, olmustuk. Artik bir dahakine de "Uzayli olun!”
derlerse sasirmam. Ne yapalim artik, ne olun

Z. Bu oyunu oynayacaksak elimiz
mahkum... 51z bu satirlari okurken ben bir aksilik
cikmazsa Almanya'daki gamescom fuarnnda Crysis

derlerse o olacadi

3 oynuyor olacagim. Crytek'in ve Yerli kardeslerin
Crysis 3'e daha neler ekledigini de dnimizdeki
ay haber ederim size. O zamana kadar ben “Cloak
Engaged” olac -.-1L_.|Irl1. @ Ahmet Ozdemir
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ROPORTAJ

Crytek'te yapimcr olarak calisan Michael Read' va-

kalayip sorularimizla epey bir terlettik ama neticede

san derece keyifli bir réportaj oldu,

Ahmet Ozdemir: Son soracagim seyi en bastan
sorayim da rahatlayayim. Crysis 3'te neden ok
kullamiyoruz? Ok fikri nereden ¢ikti?
Michael Read: Bu cok glizel bir soru. Aslinda ok
fikrinin tam olarak nereden geldiini kimse bilmi-
yor. Bu konuda sadece sdylentiler var. Bildiginiz
gibi ok ve yay kullanan bir strd basanh oyun var.
In's Creed ve bu tip baska oyunlar var. Bir
de elbette ki Hunger Games filmi sayesinde ok
atma olay) epey yayginlasti ama bizim agimizdan
ok fikri, oyunun ilk tasanm asamasinda ortaya
cikan bir fikirdi. Muhtemelen gecen yilin baslarin-
da fikir olarak ortaya atildi bir middet paspasin
altina itildi, son dénemlerde okun ve yayin bu
kadar popller almasiyla birlikte yeniden ortaya
Cikarid,
L e
AD: Crysis 3'e silah olarak oku eklerken
Assassin's Creed oyunundan ve Hunger Games
filminden esinlendiginizi soylediniz. Peki
bunlar disinda esinlendiginiz oyunlar veyahut
filmler oldu mu?
MR: Hayir, bunlar disinda esinlendigimiz veya
etkilendigimiz yapimlar clmadi. Son yillarda
akun ve yayin yayginlasmasindan asinlendik ama
baskalarnnin yaptigina benzer seyler yapmak veya
bir seyleri eslestirmek gibi dedil. Zaten fikir bizde
2010 wvilinda ikt ve bu zamana kadar dtelendi.

52 LEVEL

Demin de dedigim qibi, ok fikrinin tam olarak kim-

den ciktid) konusunda %100 emin dediliz.

AO: Sakin ok ve yay ile uzaylh dldiirme fikri baz
oyunculan Crysis 3'ten sogutmasin?

MR: Bunun oyunculan Crysis 3'ten sogutacagim hig
sanmiyorum. Biz ayunculara alisilagelmis silahlarin
vani sira kullanacaklari yeni bir silah veriyoruz. Kal-
di ki oyuncular halen geleneksel projektil {mermi
atan ve parca tesirli) silahlan kullanma olanadgina
sahipler. Ok ve vay, oyuna farkl bir tabaka daha
ekliyor. Bu da oyunculara dedisik bir oynams

tarzi sunuyar. Ayrica siz oklarimizi farkli bashklarla

kullanabilivarsunuz, Geleneksel projektil ve son
teknolojiyve sahip uzayl silahlarina da yenilerini
ekledik. Crysis 3'te toplamda bes adet yeni uzayh

silahi yer aliyor.

AD: Bu yilki E3 fuarinda bazi yeni silahlan
gordiim ama ok ve yay ikilisiyle zum yapabildi-
gimizi gériince acikcasi cok sasirdim. Bu sizce
de biraz tuhaf degil mi?

MR: Temelde bir okunuz ve bir yayimiz var ama zum
disinda da bir sird farkh opsivonunuz var. Kald: ki
Nanosuit'in icinde zum yapmak son derece dogal
bir sey,




AQ: Elimizdeki ok icin farkh bashklardan soz
ettiniz. Bunu biraz agabilir misiniz?

MR: Elbette... An itibariyle aklanmiz igin birkac farkl
bashk mevout. Bunlardan biri, zaman ayarlayicisi
olan patlayic) bashk, Ikincisi elektrikli bashk Ki

bunu &zellikle dusmanlarnimz suyun icindeyken
kullandigimizda cok etkili oluyor. Dismanin bir kismi
va da tamam suyun icindeyken bu ok bashgin
kullandigimizda dusmarm elektrik carpiyor ve sizin
icin kolay bir av oluyor, Bu bashikla dismana direkt
ates ederseniz, hafif bir elektrik sokundan Gteye gi-
demiyor. Son ckumuzsa standart ok. Standart cklan
atip tekrar yverden alarak kullanabilivoruz. Bunlann
disinda bir de Air Burst olku mevout,

AOQ: Peki sehrin ortasina yagmur ormani kondur-
ma kararnina nasil varabildiniz? Bu fikir aklimiza
nereden geldi?

MR: Tim bu sehir ve ormamni birlestirme konsepti, ilk
Crysis oyununa kadar dayamyor. Ik oyundakl orma-
ni alip Crysis 2'deki sehirle kombine etmek istedik.
Ashinda biz Crysis'in ve Crysis 2'nin en iyi ydnlerini
alip birlestirmek ve essiz bir ortam tasarlamak
stedik. Bizim bu mekam hayata gecirirken tek esin
kaynagimiz, sadece kendi oyunlarimiz oldu. Daha
once vahsl armanlan yapmistk, sonra New York'u
yaptik, simdi de ikisini birlestirerek size simdikilerin
en iyisini sunuyoruz.

AO: Kulaga heyecan verici gibi gelivor. Peki
madem iki oyunun en iyi kisimlarini Crysis 3'te

T ll__'_ﬂ.—_ 1

bize sunacaksaniz, bu ilk oyundaki gibi devasa
boss'lan da yeniden gorebilecegimiz anlamina
mi geliyor?

MR: Evet, ilk Crysis oyununda boss'lar vard. Aslin-
da Crysis 2'de de boss'lar bulunuyordu ama Crysis
3'teki boss'lar gercekten cok devasa olacak. Onceki
gordiginuz boss'lan unutun. Bu kez Crysis 3'teki
brasslar hem daha ance gorduklerinizden cok daha
Blyik, hem de cok daha zor boss'lar olacak

AQ: Bu kez Prophet’i kontrol ediyoruz. Peki
Crysis 3'te Prophet hakkindaki degisiklikler
nelerdir? Biz oyunda ilerledikge Prophet kendisi
hakkinda daha fazla sey kesfedecek mi? Bize
biraz senaryo ve hikaye 6rglisii hakkinda detay
verabilir misiniz?

MR: Evet, kesinlikle Prophet kendi hakkinda

yeni seyler kesfedecek ve senaryo aktikca siz de
Prophet'le birlikte bu yeniliklere taniklik edeceksi-
niz. Ik ikl oyuna dénip baktigimizda hatrlarsamz
iki farkl karakter vard), hatta Crysis 2'deki kontrol
ettifjimiz karakter hatirlarsamz Alcatraz idi, Crysis
3'e baktuigimizdaysa séyledigimiz gibi Prophet ka-
rakterini kontrol ediyoruz. Senaryo hakkinda biraz
Ipucu veraecelk olursak Crysis 3'Un baslangici, Crysis
2'nin 24 yil sonrasin konu alarak bashyar. Qlaylarin
icine girecek olursak Cell Corportaion bu gecen
sire zarfinda Prophet'e kafay) takmis durumda,
hatta Prophet'i ve Nanosuit'i ciddi sekilde takinti
haline getirmis durumda. Tek ilgilendikleri ve ulas-
maya calistiklan sey Prophet ve onun Uzerindeki

Manosuit zirhi ama Cell Corporation’in bilmedigi
bir sey var ki o da aradan gecen bu 24 vil boyunca
Manosultin de evrim gecirmis almasi. Artik Prophet
disinda hic kimse uzayh silahlarinialip Nanosuit
sayesinde kullanamiyor. Nanosuit artik sadece
Prophet'e Gzel bir zirh halini almis durumda.

AO: Nanosuit'teki bu evrim, oyunculann gézle
garebileceqi sekilde mi dedisti? Yoksa sadece
senaryo geredi bayle bir hamle gelistirmeye
gereksinim duydunuz?

MR: Nanosuit'teki evrim tamamen gozle gorilebilir
bir bicimde sekillendi. Zaten oyunda siz bir uzayli
silahini elinize aldiqimizda bu evrimi hemen fark
ediyorsunuz, TOm aray(z dedismis durumda ve bu
da eyunculann Crysis 3'0 bir bakista ilk iki oyundan
ayirt etmesini sagliyor.

AG: Peki Nanosuit ile birlikte Prophet de fark-
lilast na?

MR: Evet, artik Prophet tamamen Nanosuit ile
batunlesmis durumda ve tuhaf seyler gériyor.

Bu gordigi seylere hallisinasyon da diyebiliriz
ama genelde Prophet gelecekte neler clacagini
gorebiliyor, Prophet'in bu geleceqi garme yetenadi
savesinde icgudiler harakete geclyor ve oyun
boyunca nereye gidecedini ve ne yapacadini ona
gé&re karar veriyor.

AO: Prophet'in yaninda eskilerden tanidik biri-
lerini gorebilecek miyiz? Oyundaki divaloglar
dnceki eyunlara gére nasil olacak?

MR: Prophet’in yaninda bu kez ilk Crysis'te gor-
diagimiiz Psycho yer aliyor. Hatirlarsamiz Psycho,
Crysis Warhead'deki ana karakterdi. Ashnda gok
fazla detaya girmek istemiyorum ama Psycho,
senaryonun onemli karakterlerinden birl olacak
ve diyaloglar da énceki oyunlara kiyasla gok daha
derin ve guclt bir sekilde hazirlandi,

A: Hacking Power'in yani sira yeni giiglerimiz
olacak mi? Ozellikle de Nanosuit'imizdeki yeni
glicleri merak ediyorum.

MR: Elbette ki yeni glclerimiz var, Bunu iki
seviyeye ayirabiliriz. Birinci seviye icin detayli
bilgi verebilirim ama ikinci seviye heniz tam
olgunlasms degil. Birinci seviye icin hatirlarsaniz
ik Crysis ovununda, uzayhlan dgldlradlgindzde
onlardan disen Nano Catalyst'leri toplardik. Bu
MNano Catalyst'leri biriktirdidjimizdeyse envai cesit
Nanosuit giglerini agabiliyorduk. Bu kez Crysis 3'te k

LEVEL 53%
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¥ Yaptiimiz seyse bir kombinasyon sistemi. Nano
Catalyst sistemini ahp farkh bir seyle degistirdik
ve oyuncular bu sayede deqgisik Nanosuit glcleri
acabilecekler, hatta bunlar kullandikga seviyesini
yukseltip maksimuma getirebilecekler ama bundan
daha ilging olamysa kendi glic kambinasyonlanmazi
yaratabilecek ve bunu da daha énceden tammlan-
mis slot'lara yerlestirebilecek olmaniz. Bu sayede
arzunuza gore sniper dzelliginiz ile misal “eloak”
azelliginizi birlestirebileceksiniz. Hacking dzelligine
bakacak olursak artik taratleri hack’leyebiliyoruz
ki sadece goriinmez olup tareti havaya ugurmak|a
sinirh degiliz. E3 fuarinda da gérddginiz qibi, artik
bizzat gidip taretleri hack’leyebilecegiz ama su
kadarini sdyleyebilirim ki bu hack ézellikleri oyunda
simdillk sadece ayshergin gérinen ucul

AQ: Pekala konuyu biraz dedistirelim. Prophet’in
oku ve yay! son derece ilging bir silah. Sizce
oyuncular cku mu, yoksa énceden alismis oldu-
gu diger silahlan mi kullanmay tercih edecek-
lerdir?
MR: Eence oyuncular silahlan kombine ederek
kullanacaklardir. Bazi oyuncular daha ¢ok ok kulla-
nirken, bazi oyuncular da daha ok diger silahlan
tercih edeceklerdir. Ne var ki Crysis 3'teki ok sayiniz
zaten sinirl oldugu icin strekli ok kullanmak zor
alacaktir. Bu noktada standart
aklanmiz firlattiiniz zaman
gidip saplandigi yerden alip
tekrar kullanabiliyorsunuz.
Bu sayede oku favori
silahimz vapabi-
lirsiniz arma tlm

oyunu okla bitirmek yerine ayuncularin silahlan
kombine etmek isteyecegi kanaatindeyim. Elbette
ki biz oyunculann sadece okla oyunu bitirmesini
Istemeasel bile bazi oyuncular kendilerini oyunu

ozellikle sadece akla bitirme zahmetine sokacagqina
da eminim.

AO: Oyunda ilerledikge oklarimizi ve yayimizi
upgrade edebilecek miyiz?

MR: Hayir, spesifik olarak yvay upgrade etmek
mumkin elmayacak. Nanosuit'inizi upgrade ederek
yayl kullanma glcinizi upgrade edebileceksiniz.
Temelde projektil silahlanimz upgrade edeceksiniz
ama yayi degil.

AQ: Crysis 3'lin PC versiyonu ile konsol versiyo-
nu arasinda ne gibi farkhihklar olacak?

MR: Glven iginde sdyleyebilirim ki oynanis olarak
PC ile konsol versiyonu arasinda hicbir fark olma-
yacak. Bu sayede platfermlar arasinda oynamisi da
mumkin kKilmak istivoruz ama tabii ki PC versivonu
icin grafiklerin P53 ve Xbox 360 versivonlanindan
cok daha st seviyede olacadini sdyleyebilirim.

AO: Peki 3D opsiyonu hem PC, hem de konsol
versiyonu icin de sunulacak mi?

MR: PC'de 3D opsiyonunun %100 alacagin
sayleyebilirim, cok biyik bir ihtimalle 30D dzelligl
konsollar icin de sunacadiz.

AD: Crysis 3 icin simdiden DLC planlariniz var

mi? Bize bu konuda biraz bilgi verebilir misiniz?
MR: DLC planlarimiz kesinlikle var ve bu konuyu
masaya yatirp uzun uzadiya tartistik ama su asa-

mada bu kenu hakkinda kenusmaya hazir degiliz.

AD: Crysis 3'iin multiplayer kismi, Crysis 2'de
gordiklerimizden gercekten farkh olarak
bizlere ne sunacak?

MR: Crysis 3'te Crysis 2'den gergekten farklh mul-
tiplayer modlar olacak ama bu konuda soyleyece-
gim ancak bununla sinirh. Multiplayer olayina ¢ok
yakinda deyinecegiz.

AQ: silahlar ve Nanosuit icin aciklananlardan
farkh olarak bana bir - iki 6zel upgrade citlata-
bilir misiniz?

MR: Oyunculann beklentilerini bosa cikarmamak
adina &zel bir upgrade ismi vermek istemiyoruz
clnkl ayunda halen deglisiklikler vapilmakta ve
halen cok hassas dengeler Uzerinde calismalar
devam ediyor. Kesin olmamakla birlikte yakina ve
uzada zum, daha hizh kosma, daha gigld yumruk
atma gibi upgrade’ler olacagini sdyleyebilirim.

AOQ: Crysis 2 icin CryENGINE 3'te ne gibi gelis-
melere imza attiniz?

MR: CryENGINE 3 tarafinda cok cekirdekli
islemcilerle birlikte calisma clayim optimize ettik.
Oyunun yikleme sirelerini azalttik. Animasyon
sistermini bastan asadiva yeniledik. Yapay zeka,
tnceki oyunlara gére kathekat gelistirildi. Fizik
yonlnden cevredeki kinlabilirligi belirgin bir
sekilde arttirdik. Yakinda Crysis 3" biraz daha
ortaya ¢ikardigimizda oyuncular da ne demek
istedigimi gérecekler. Ozellikle orman konseptli
dev bir sehrin organik gérdnmesi icin detaylara
biyik Gnem verdik.



AQ: Crysis 2 dikey oynanis sistemiyle én plana
cikarken Crysis 3'te daha cok yatay bir oynanis
sistemimi esas alindi?

MR: Crysis 3 6zlnde Crysis'in ve Crysis 2'nin kansimi
oldudu icin oynams sistemi olarak da hem yatay, hem
de dikey oynanis sistemi karma olarak oyunculara
sunulacak,

AQ: Crysis 2 ne kadar acik olmaya calistiysa da son
derece cizgisel bir oynanisa sahipti. Crysis 3'te
durum nedir?

MR: Insanlar gercekten dzgirce dolasip kesfetmeyi
saviyor, Biz de oyuncular bundan mahrum birak-
miyaor, hatta kKasif gibi dolananlar igin “Exploration
Reward” adi altinda &diller bile veriyoruz. Crysis 3'e
ekledigimiz seylerden birisi de "ikincil gérev” olay:. Bu
gzelligi ilk Crysis'ten esinlenerek Crysis 3'e yeniden
getirdik. Oyuncular ana gorevin yam sira ikincil bir
gorev yapma olanagina sahip olacaklar. Hatirlarsamz
bu dzellik Crysis 2'de yoktu, Ayrica Crysis 3'Te devasa
haritalar yer aliyor. Oyle ki oyunu bitirdiginizde bile
haritarun tamamini gérememis olacaksiniz. insanlar
Crysis 2'ye kiyasla cevrenin ne kadar biylk oldugunu
gorince gercekten sasiracaklar, Elbette ki Crysis 2'de
sadece New York sehriyle simirlanmak zorunda kalmis
tik. Halbuki Crysis 3'te "7 Waonders” adin verdidimiz
yvedi harikanin yer aldig yedi farkh bélge olacak.

AO: Hazir konu agilmisken Crysis 3'te New York
disinda baska bir sehir ya da baska bir mekan ola-
cak mi? Yoksa sadece oyun boyunca sadece New
York'ta mi takilacagiz?

MR: Evet, oyun boyunca sadece New York'ta olacagiz.
Dome adim verdigimiz fanus, bizi Manhattan'da
kapana kistinyar ve bu sayede New York, yasayan bir
yagmur ormanina déndsiveriyor. Dome’un iginde
vedi farkh harika ve yedi farkh mekan yer alacak,
llerledikce farkh mekanlarda eldugunuzu hissedecek-

siniz. Crysis 2'de ilerledikce de mekanlar dedisi-
yordu ama hep aym yerdeymissiniz izleniminden
kurtulamiyordunuz, Bu kez vahsi bir orman var,
sulann icinde yizen yiksek binalar var, kayalar var,
organik hissi doguran bambaska mekan tasanmlan
var.

AQ: Peki Crysis 3 ile Crytek’in licretsiz online

FPS oyunu Warface arasinda bir entegrasyon
olacak mi? Boyle bir ihtimal var mi?

MR: Hayir, olmayacak. Bunlann ikisi de bagqimsiz
oyvunlar ama bu cok llging bir fikir!

AQ: Son soru olarak Crysis 3'ten satis beklenti-
niz nedir?

MR: 50.000.000 erijinal kopya satmay hedefliyo-
ruz. Numaralara takilmadan projeksiyon yapacak
olursak Crysis 3'te ve Crysis serisinde genel olarak
ulastigimiz noktadan cok memnunuz, Crysis 3

de bizi cok mutlu ediyor. Isler bizim igin cok iyi

goruindyor. Crysis 3 aktuiginda bir strd insanin bu
oyunu satin alip bu oyun hakkinda konustugunu
goreceksiniz,

AQ: Yani Crysis 3'iin Crysis 2'den katbekat

daha fazla satmasini bekliyorsunuz, dogru mu
anladim?

MR: Crysis 2'nin tam kag sattiina dair rakamlar
yok su anda ondmde ama ilk Crysis olsun, Crysis 2
olsun hem kensolda hem de PC'de cok iyi is cikard.
Crysis 3 cok iyi is yapacagindan eminim. 2007'den
bu yana oyun endistrisi cok gelistl. Insanlar artik
daha cok oyun satin aliyor, ézellikle de Avrupa’nin
dodusunda olan Glkelerde,

AO: Cok keyifli bir sohbet oldu. LEVEL'a dzel
roportaj verdiginiz ve kiymetli bilgileri bizimle
paylastiginiz igin tesekkiir ederiz.

MR: Ben tesekkiir ederim. Benim icin de cok keyifli
bir sohbet aldu.




Fotograf: Adem Basaran
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Yukseklik korkum vardl, sonra gegtl ama yine
geldi, korktum. Asagiya bakmaktan degil,
yukariya bakmaktan korkuyorum ben daha ok,
Asaqda ne oldugu belli; beton, asfalt, toprak,
herhangl birv zemin ama ya yukansi... Orada ne
oldudu, oradan ne gelecesi belli dedil. ¥ adgmur

gelir, kar gelir, rlizgar gelir, firtina gelir, beni alir,

asadilara gbtlri, bosuna clkmis olurum, sonra
bastan twman, et, falan, filan, hic gelemem ben,
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Heniiz “robot” fikri bile hayalken
robotlarin koku alabilecegini 1931'de yazdik.

2007 de gercek oldu.

Turkiye'de bir ilk!
Dergi sayfalarindan
video 1zleyin.

Ayrindaln bilgu ican
wrwe_doganburda,com/popse

Ddnyanin

bir numarali
populer bilim ve
teknoloji dergisi
Popular Science,
simdi Turkiye’de.
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Inceleme

Buharlasan oyunlar

caklar oyunlan m Kuruttu ne? Ortalikta gibi ayunlar bu ayki kurakliga bir nebze alsun su E u 'I']] L_

oyun moyun yok. Olanlar da bubarlasmis  serpmis oldu, Inversion bizi tepetaklak ederken, uzun PEE PE' e Line

gibi... Oyuncu biinyeler olarak sUredir aserdifimiz adventure oyunlarina guzel bir Fanainlerin ve alitlerin mekan
buharlasmayan oyun istivoruz! Bu ay gercekten ornek teskil eden Deponia bizi cok mutiu etti. Siki Dubai, kum firtinasiyla yerle bir
oyunlar acisindan son derece kurak bir ay oldu. bulmacalarla oyuncuyu zorlayan Deponia, 6zellikle olunca..

Spec Ops: The Line, The Secret World ve Inversion eski toprak oyunculan mutlu edecek tirdegbir yapim.
o

-

| |

”

_:-.- - " - - e e - .
o ___,}’ - . Inversion

Yercekimsiz alanda oynamak
gergekten bas ddnaurici!

Deponia

Savle siki bulmacalan olan bir
oyun oynamayal sanki asirlar
olmus

Puanlama
Sistemi

Kot oyunlan ne kadar asag
yorsak ivinin hakkini da Gyle
Veriyoruz.

Altin

8,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz odi

verdiqgi

8 - 5,4 puan
' alan oyunlara
o f R verdigimiz ddu

ol 0 e e B o e e e

Incelenen tiim PC oyunlarninin
sistem gereksinimlerini Dona-
i mim béliminde, Teknik Servis
f sayfalarinda bulabilirsiniz.

\

Bir elinde silah, digerinde biiyi
e Secret World ==
karsilasirsa ne olur?



INCELEME

Yapim Yager Development
Dadimim 2K Games

Tor Aksiyon

Flatform PC, P53, Xbox 360

Web www.specopstheline.com

Torkiye Dagiticisi Aral
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Farkla

Sonlar

Tam dort tane
farkh son sunu-
luyor ayunun
sonunda. Bunlara
ulasmanin yolun-
da spoiler’lar yat-
tigricin pek bilgi
vermek istemiyo-

rum lakin tim bu

sonlara oyunun
sonundaki “epilo-
gue" kismindaki
tutumunuzla

ulasabiliyorsunuz,

Ates mi edecek-
siniz, dldlrecek
misiniz, hepsinin
farkh geri donds-
leFi var.

i

opec Ups: The Line

Kumdan kalenin istilasi

ubai'de bir gin, bir seyh demis ki, "Hacilar,
D Karfez Savasi'ndan sonra herkes Dubai'den

elinl eteqini cekti, ne yapsak da burayr yeniden
canlandirsak?”

Bir tane danisman hemen cevap vermis: “Bence bura-
yi moda merkezi haline getirelim!”" Danismana énce bir
etek giydirilmis, ardindan da hemen kellesi vurulmus.
Bir digeri heyecanla ayaga kalkmis ve “Kesinlikle su
sparlarina dnem vermeliviz, dort tarafimiz deniz!” diye
badirmis. Adami kiyidan 20 Km acikta suya birakmslar...
Sira Ogincld damismana gelmis. Danismani tabii sinir
basrms, cok dikkatli cevap vermesi gerektigini disi-
nirken, diastntrken tdm mantikli cevaplar kafasinin
en Ucra koselerine saklanmis ve en garlp olan kalmis
artada. "Palmiye seklinde bir ada yapalim!” diye ylksek
sesle fikrini soyleyivermis. “Bu adamin kiyiyla da karadan
badlantisi olsun, dstiine de ileride bircok otel yapanz,
zengin turistler, “Palmiye seklinde bir adada kaldik, cok
acayiptil” diye sevinirler”

Her ne kadar damisman bir adaya gomilecedinden
emin olsa da seyhten ilging bir tepki gelmis, “Cok glzel
bir fikir...”

Bu noktadan sonra danisman, seyhin fikir adami
olmus. Ondan sonra ver elini Burj Al Arab, Burj Khalifa,
devasa alisveris merkezleri, yeni yapay adalar...

Tabii bu edlence de uzun soluklu elmarms. Dubai bir
turizm ve ilgi patlamas) yasamis yasamasina ama seyhe
bunlar yetmemeye baslamis. Danisman da artik zaten
iyiden iyiye "Show business” adamina dénidsmis ve ka-
fasinda sirekli acayip fikirler dolanip duruyormus. Seyh
danismanina dénmis, “Oyle bir sey yap ki dinyadaki
tim gozler bize donsin ve herkes burayl Konussun.” Da-
msman disinmius tasinmis ve “Oyle bir sey yapacadim
ki herkesin gozleri kamasacak” demis.

Koskoca ¢ol, her taraf kum. Devasa bir kum firtinasi
sovu hayal etmis darsman. Aklina Mumya'daki sahne-
lar gelmis, bir heyecan, bir mutlulul... Kum firtinasinda
hareketlerini sergileyen akrobatlar hayal etmis, gecit

yapan filler distinmus, mizik gruplan, danscilar, karnaval
havasinda bir téren...

Kum firtinasi akrobatlan denize plskidrtmis. Filler nefes
alamayip can vermis. MOziginl yapmaya calisan gruplarnn
solistleri agizlanin actidn anda kumdan “overdosa” almus,
bateristin bagetleri elinden firlayip dansgilara saplanmuis.

Kisa siire icerisinde Dubai, kendi acgdzlGliginin
kurbani elmus.

Ac, susuz kalan bir halk, kumlar altinda kalrmis bir sehir,
yvardima muhtac bir Olke... Yardimina kim kosacak? Elbette
Ki Amerikal

Ter altindaki gokdelenler
Simdi hikayeyi elbette ki saptirdim, clay sadece Dubai'nin
kum firtinasi yizinden ortadan kalkmasindan ibaret ama
bence cok yvavan bir olay. Biraz heyecan katmak lazimd...
Dubai bitmis durumda. Her taraf kumlarla kaph, o koca-
man binalar yanisina kadar kuma gémull, ertada ne su var,
ne de medeniyet... Buraya 23rd adinda bir Amerikan birligi
geliyor -sozde yardima- ve Albay John Konrad'in Dubai
halkinin sehirden tahliyesinden sorumlu olmasi gerekiyor
fakat Konrad'dan aylardir haber alinamiyor, Biz de Yizbasi
Martin Walker elarak iki takim arkadasimizla birlikte sehre
iniyoruz. Adim atar atmaz zaten saldiniya ufruyoruz, konu
o dedil fakat olaylar daha sonra iyviden iyiye karismaya bas-
liyor. 33rd'iin amaci nedir, Konrad nerededir, neden halka
zulim edilmektedir... derken mevzu hepten ksﬂ
llging bir sekilde, aksiyon dozaji son derece T_ s
bu oyunda konuyu merak eder oluyorsunuz zirﬁﬁﬁ@_ai'de
gercekten garip bir seyler donmekte. Spoiler olmamas




Dis mekanlar ne kadar renksizse, ic me-
kanlar da bir o kadar canli renklerde.

Crhyvunda -nadir istisnalar disinda- Uc kisi ilerlivo-
ruz. Ana Karakterimiz Walker ve ona Adams ve Lugo
vardime) oluyor. Harcanabilir ve kolay unutulabilir
karakterler clmamalan icin de diyaloglarda bolca
kendilerine yer verilmis ve hatta oyunun bircok
kisminda aralarinda tartismalar da geciyvor. Lugo
genellikle asir hareketlerden kacimlmasi gerektigine
inaniyor, Adams ona karsi geliyor ve Walker da son
s0ZU soyluyor.

Ve geliyoruz oynanisa... Spec Ops: The Line
inanilmaz bir bicimde Gears of War'u andinyor. Tom
Clancy's Ghost Recon; Future 5oldier'a da bayadi
Benziyor ve bu sayede oyuna ahsmak toplamda lki
dakikarmizi aliyor.

acisindan konuya daha fazla edilmek istemiyorum lakin bu Walker ne yapiyor, yaninda iki tane silah tasiyor.

oyunu ocynanisi cok keyifli diye degil, ortada neler déndiagi-  5ag mouse tusuyla (Oyunu PC'de oynadim.} nisan

nil ogrenmek icin oynayacaginizi tahmin ediyorum. aliyor, sol ile ates ediyor. {inamilmaz!) Siper bulunca
Dubai'nin oyuna aktarnimas) da hem cok gercekcl, hem de  space tusuyla oraya konuslaniyor lakin bunu hig de

qok sahte duruyor, Lakin sahtelik oyunun bunu basarama- seri bir sekilde yapamiyor maalesef. Space tusuna bir

masindan kaynaklanmiyaor, aksine Dubai'nin gergekte zaten kez dokunmak ayni zamanda Walker'in kosmasini da
cok garip bir yer olmasindan &te geliyor. Dubai‘ye gittinizmi  saghyor. Sol shift ile siperden disan athyor ve bu tusu

bilmiyorum ama burasi diomduz, koskeca bir ¢élin ortasina ayni zamanda yakin doviste, dismanimizin agzinin
kurulmus olan inanilmaz teknolojik bir kent. Bir yanda New ortasina dipgigi gecirmek icin de kullanabiliyoruz.

York'u aratmayacak kalitede gokdelenler, alisverls merkazler| Sipere gec girmek ve siperden cikmaya calismak-
var, bir adim 6tede de kahverengi bir sonsuzluk. Sehirde taki zorluklan gecersek oyundaki dodallik yeterince

zaten U tane renk var: Kahverengi, gri ve bej. Ajag yok, dere  tatmin edici. Gercekten oyunu &drenmek, alismaya
yok, dag yok, tepe yok... Dubai'nin kushakisi gdrintiden ¢e-  calismak gibi durumlar séz konusu degil. Zaten oyu-

kilen fotograflarina bakin; resmen bir maket gibi gézikiyor.  nun hemen basinda saglam bir catismayla basliyoruz

Dolayisiyla oyunda da kumlann icine gomilmis olan tura ve bu da oyun boyunca ayvn sekilde devam '
binalar, alabildigine kumla kaph alanlar, kuma gomuld bina-  ediyor. Fa = insanlar artik yer
nin bozulmarmis olan sik ic mimarisi de ilk basta gézinilize Peki bu sirada arkadaslanmiz neler yapiyor? Onla- » altinda yasiyor.

batiyor ama bunun gercedin bir yansimasi cldugunu da
inatla belirtmek isterim.

Dubaide dionen enteresan olaylan ortaya ikartmak bir
oyuncu olarak merak ettigimiz sey lakin oyundaki karakter-
lerimizin tek bir derdi var: Hayatta kalmak. Bu, "Kafayl yemis
bir diktatdre verilen bir savas.” degil. Veya nikleer bir silahi
durdurmak icin hareket ettigimiz cok gizli bir gérev de dedgil.
Uc arkadasin tek amaci, Konrad’a ulasmak ve bu sirada da
hayatta kalmay basarabilmek.

. Binary Domain

Gears of War 3

LEVEL 61



INCELEME | Spec Ops: The Line

ﬂt;. adimda kumsal yaratiyoruz

¥ Oyle basit bir cam degil o tabil. Yekpare bir sekilde
nasil oraya monte edilmis, o konuyu da gegiyoruz zira
bizi kalinhé ilgilendiriyor. Bu cami kirmamiz gerekiyor
ki binadan disan gikabilelim ama standart silahlarla k-
rilacaga da benzemiyor. O yiizden geciyoruz bir taretin
basina, bashyoruz ates etmeye. Cam hemen kinklarryla

B Pek fazla ugrasmak gerekmiyor, o kalin
cam kisa stirede tuzla buz oluyor, Buylk bir
giriltiyle yere inen cam, cama zaten baski
yapmakta olan cami da iceri davet ediyor. Bu
sirada camin éntinde duran zavallilar da koti
bir 8lumle karsilasiyor ama bize ne, orada

B GordOgliniz Ozere yvepyen! bir yolumuz var, Belki de
kum firtinasi falan almady, herkes bir cam patlatt, kum
oradan iceri doldu... Olamaz tabii. Oyunda pek fazla
bu sekilde kendinize yol agmanz gerekmiyor; bu isi
daha ¢ok diismanlanmz kumlar altinda birakmak icin
kullanyorsunuz ve sunu da bilin ki buislem, bir grup

kursunlardan ne kadar hoslanmadigir belll edivor..,

=

#o i3

| FRAG

durmasalard!

b rin ilging bir sekilde yapay zekalanindan son derece
memnun kaldim. Kendilerini savasin ve kursunlarnin
ortasinda cok nadiren ativorlar, size oyunu oyna-
maniz i¢in sans veriyorlar ve dismanlan sirtimizdan
cekmekte de ustalar. isin guzel tarafi bu arkadaslara
cok basit komutlar da verebiliyorsunuz. Bunlardan
bir tanesi yer yer de bize ekranin ortasinda bir
komut olarak sunulan “5tun” hareketl. Orta mouse
tusuna sadece bir kez basarak gerceklestirilen bu
hareket ile dUsmanlarin gdzini bir strelifine kir
eden bir“flash bang” bombasi atiyor arkadaslanmiz
ve sectigimiz noktadaki dasmanlar bir sireligine
sersemliyor. [kinci Grnekte de bir dismanin Gzerine
gelip orta mouse tusuna uzunca sure basinca,
takirm arkadaslarimiz o kisinin pesine disiyor, Eger
ylksekte bir yerdeyse tetikei tifedini kullamyorlar,
sessizce halledilmesi gerekiyorsa silahlarina sustu-
rucu takiyorlar... Takim arkadaslarimizin bu sekilde
akillica hareket etmesi de ¢ok gizel bir hareket
almus. Yalmz bu olayl Assassin's Creed'deki yvardime)
suikastcilanin kullammiyla kanstirmamak gerekiyor,
Orada suikastoilar resmen bir silah gibi kullanmak
mimkundi fakat Spec Ops'ta savaslar o kadar hizli
ilerliyor ki arkadaslannizin bir dismanin zerinde
yogunlasmasini isteyecek vaktiniz bile olmuyor.
Bazen de soyle bir durum oluyar, takim arkadaslan-
mizdan bir tanesi fazla yvaralaniyor ve oldudu yerde
yardim beklemeye basliyor. Yine burada da sag
kalan diger takim arkadasimzi, digerini iyilestirmesi
icin yonlendirebilivorsunuz. (Ya da bunu kendiniz
YapIyorsunuz.)

Saklanamazsin!
Olayin bundan sonrasi saf aksiyon. Siperden kafam

dlsmandan kurtulmarin en i yollanindan bir tanesi,

cikartmadan ates et, kafani gikartip ates et, zum yaparak
ates et, taretin basina gecip ates et... Oyunda bir cihazi kul-
lanmaniz gereken bir yer neradeyse yok, bulmaca deseniz
hig bulunmuyor... Cesit gesit silahla, gesit gesit dlisman)
aldiirdyorsunuz, alan biten bu.

Yalriz bundan &nce Spec Ops: The Linein cok énemli bir
ozellik clarak lanse ettigi, "cevreyi lehimize kullanabilme”
durumunun oyunda nasil islendigine bakmak gerakiyvor.
Eger dergideki ilk bakislarn ve haberleri okuduysaniz,
oyunda dismanlarimizi kursunu enlann vicuduna deddir-
meden de onlardan kurtulabilecedimizden bahsetmistik.
Bu durum oyunda yer almis ama o kadar eser miktarda
ki maalesef oyun boyunca genellikle siradan bir aksiyon
oyununda yapuklanmizi yapiyoruz.

Zaman zaman bakiyoruz, dusmanlar tamamiyla camla
kapl bir zeminin Ozerinde durmus, bize ates ediyor. Tek
bir kursunla cami kiniyor ve dismanin asadi diismesini
sagliyoruz. Bazen de iceri sizmak igin firsat bekleyen bir
kKum yiginimin ondnde duruyorlar, kumu tutan balgeyi
birkac kursunla yikiyoruz ve kum, dismanlarnmzi yutuyor,

infaz

P
=

Codu oyunda dismanlannmizi kursunla deldurmaya
basladiginizda, ayagindan da olsa, kolundan da olsa, so-
nunda yere yigilir ve Slir. Spec Ops: The Line bu konuya

farkli bir bakis acisi getirmis.

Burada eger dismamriz hayati yerlerinden vurmaz-
saniz, yerde can cekismeye baslyorlar. Bu sirada size
hichir sekilde karsi atakta da bulunamiyorlar ve onlan as-
linda etkisiz hale getirmis oluyorsunuz. Me var ki bu can
cekisen adamlann yanina giderek onlan infaz etmeniz,
acilarina son vermeniz de mimkin.

PCde sal shift tusuna basarak gerceklastirilen bu
hareket sonucunda kahramanimiz Walker, ddsmanin
farkl birkag sekilde ortadan kaldinyor lakin bu &zellik
oyuna, sadistce bir zevk alin dive konulmaris. Onlan bu
sekilde dldirmenin size rastgele cephane ve ekipman
olarak geri dénusi var ve oyundaki cephane kithg goz
gnidnde bulundurulunca, infaz edilmeyi bekleyen dis-
rman gordiginizde gercekten sevinlyorsunuz, “Sadism
with benefits..”



Bunlan siper olarak
kullamiyor ditsmanlannz
ama bhilmiyorlar ki taretin
kurgunlanyla bu paneller
pargalanabiliyor...

&g 5|
| STICKY

Cevredeki patlamaya misait nesneler de dilsmanlardan
kurtulmak icin iyi bir yol lakin bu tip ortamlarnin hem sayisi
az, hem de catismanin ortasinda nereden kum akitabi-
lirsiniz, nereye ates etseniz dismanlann kafasina moloz
vigini dakilar, anlamak cok glc oluyor. Bu da geriye biraz
siradan bir aksiyon kalmasina neden oluyor...

Bu savasta elbette ki en blyOk yardimainuz da silahlar
ve cok takdir ettigim bir olayla karsilastim bu noktada.
Oyunda adi birbirinden farkli ama kullamilis sekilleri ayni
tonla silaha yer verilmemis ve bu da baz silahlan yanimz-
da tasima Istedl uyandirmis.

Mesela bir M16 ve bir tane de tetikgi tifediyle dolasmak
oyun boyunca basanl olmanmzi saghyor fakat bir tane
417 bulup bunun hem otomatik kullanmm &zelligi, hem de
yiaksek oranda zum yapabilmesini goz ardi edemiyorsunuz
ve sllalnmizi degistirlyorsunuz, Ardindan ontnize bir pom-
pali tafek duslyor ve bir bakiyorsunuz, bununla yakin ve
orta mesafede diismanlanmzdan bir grpida kurtulabiliyor-
sunuz. Desert Eagle buluyorsunuz, tek vurusta Headshot
yapinca gaza geliyorsunuz, 44 Magnum ile dismanla-
rinizin buyidk kursunlara karsi nasil caresiz kaldiklarim
gozlerinizle gorebiliyorsunuz.

ANALIZ

Ditgmanlariniz bu kutulara
yvaklastiqinda kutulan patla-
tin ve eflenceyi izleyin. :

L

Arkadasglarimizi diigmanlar-
dan korumanin en iyi yolu
= ; bu tareti kullanmak. Sikisg-

[Left Control] CROUCH . t1fiinizda tareti birakmadan
efilmek de mitmkiin.

MZ2E2HMG

sikintis
yiziinden de sirekli silah degistirmeniz gerekiyor. Evet,

Silah cesidi cok makul bir sayida ve ceph

oyunda gercekten cephane agisindan ¢ok buyik bir prob-
lem var ve sevdiginiz bir silabun cephanesi uzunca bir sire
karsimza cikmayabilivor, Bu da zaten farkh silahlarn tecribe
edebilmeniz icin iyi bir Zemin olusturuyor,

100. kattan asafu...

Oynanistaki cesitlilige dair neler var elimizde diye disi-
niyorum ve ilk clarak aklima bir yerlerden ip baglayip asagi
Inmek geliyar. Fakat bu érnedi verdikten sonra da divorum
ki "Bu bir cesitlilik dedil" Oyunun bir bélUminde, bir havan
topu ile ortahd yakip yikiyvoruz, Bunu yaparken de firlattig-
miz bir tepe kamerasindan yardim aliyoruz. Disindn ki Call
of Duty oyunlanndaki, predator misali, renksiz bir ekrandan
dusman avladigimiz o bolimler... Burada carpici ﬂlal'!_:ﬁ-E}I'
aynams degil zira kirmiziyla cerceveli hedeflere tek bir tusa
basip bomba yvollamanin pek bir heyecan veren tarafi yok. »

LI
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= Arkamiza bakmadan kos-
maniz gereken bir an.

EHLEHEL

Bir tane kum firtinasi ¢ikti ve sehri yuttu diye baska kum
firtinasi cikmayacagini mi saniyorsunuz? Litfen naif
olmayin... Dubai'de ve cevresinde sirekli kum firtinalan
olmakta ve buna oyunda da deginilmis.

Oyunun bazi kisimlannda, birylk bir savasin Igeri-
sindeyken veya sadece dumdiz ilerlerken, ufuktan bir
firtina gelmeye basliyor. Yaklasiyor, yaklasiyor ve etraf
bir anda kizil bir kumla kaplanyor. GGz gozld gérmiyor
burada ve karakteriniz de kosmay birakip yizinia kapa-
tiyor. {(Ayni sekilde arkadaslariniz da.)

sanyorsunuz ki savas burada sona erer, herkes bir
yerlere saklanir lakin dyle bir sey olmuyor. Insanlar bu
firtinalara adapte olmus ve size karsi koymaya devam
ediyorlar. Evet, belki savaslar ayni hizda devam etmiyor
ama diasmanlanmiz karsiniza cilkmaya devam ediyor.

Onlan ancak birer siluet clarak gorebiliyorsunuz ve
bayag dikkatli olmaniz gerekiyor zira yine gozinizin
yvasina bakmiyorlar, Kum firtinalan neyse Ki cok uzun
sUurmiyor ve genellikle birkac dakika icerisinde her sey
normale dondyor,

* Buna karsin o bombala isleminin sonucunda yola actigimz
sey pek bir carpici, (Oynayinca gbreceksiniz.)

Taretlerin basina gecip diisman avlamayi da geciyo-
rum, onda da pek bir numara yok (Eqilip tareti kdr atista
kullanmak ilging olmus ama...) fakat oyunun bir kisminda,
su dolu tankerleri koerumak igin bir bomba atarla tan-
kerlerin yaninda ilerledigimiz balldm hig de fena dedgildi.
Ustelik zorluk seviyesi de gayet iyiydi, birkag tekrar istedi
o balim.

Hazir veri gelmis, zorluk seviyesini de konu etmek gere-
kKivar. Oyunu orta zorluk sevivesinde oynadiqiniz takdirde,
biraz 6zensiz oynadifimzda hemen geri dénasinin oldu-
gunu goreceksiniz. Walker kursunlara pek fazla dayanarmiyor
ve ozellikle siper almadigr anda direkt olarak yere iniyor.
Zorluk karsilastiqiniz ddsmanlara gére de farklilik g&steriyor.
Chyunun baslannda capulcudan bozma adamlarla mucadela
aederken, daha sonra tam donammb askerler karsiniza cikiyor,
bunlarnn kursun gecirmez yeleklileri geliyor, Gstlinize kosup
bicadn bodazimiza saplamak isteyen “Bayonet Runner”larla
Karsilasiyor ve nihayetinde elinde agir makineli tifek tasiyan
ve bir bomba imha uzmanina benzeyen “Heavy"lerle mica-
dele ediyorsunuz.

Bu son disman tipi hakkinda birkac séylemek istedidim
var. Sakin bunlarla yiz ylze karsilasmayin. Siperden burnu-
nuzu bile uzatmayin ve mutlaka bombalanimzi kullanin. Frag
Grenade’ler ve Sticky Bomb'lar bu disman tipine gayet iyi
etki ediyor ama genelde bir tanesini indirmek icin iki tane
bomba kullanmarnz gerekiyvor. Eger bir bomba 15l gormediy-
se ve baska bombaniz yoksa, o agir adir ilerlerken elinizdeki
en gicli silahla yanindan veya arkasindan yakla;larak kur-



sunlar saydirin; eninde sonunda yere inecektir...

Lokluk

Tek kisilik oyun 15 Chapter'da bitiyor, bu da 6-7 saat tutu-
yaor. Sonra aciyorsunuz multiplayer kismini, bakiyorsunuz
oyuncu yok, gidip bir cay koyuyorsunuz. Multiplayer kismi
ben denedigim siralarda biraz bostu lakin su siralar biraz
toparlanmus olabilir.

Me var ki multiplayer, maalesef pek az eglence vaat edi-
yor. Hele CoD'den, BF3'ten sonra... Hig olmamis. Bir kere
haritalar heyecan verici dedil. Surekli disarida, kumlar ve
yikintilar arasinda diger oyunculan avlamaya calismanin
getirdigi eglence en fazla 15 dakika. Seviye atlamak ve
yveni perk’ler almak, silahlan gelistirmek, farkh ekipmanla-
ra UWlasmak ve kozmetik dedisiklikler yvapmak da mimkin
elbette ama bunun edlencesi de yine 15 dakika!

Standart deathmatch maclarinin yaninda bir tane
heyecan verici mod bulunuyor, o da Buried adim tasiyor.
Burada ikiserli dért talam hem kendi Gslerini korumaya
calisiyor, hem de karsi talumlannkini patlatmaya udgra-
siyor. Bayadn aksiyon dolu bir mod, oynanirsa ancak bu
mod oynanir.

Col manzarasi

Oyunun PC versiyonunu test etmis olan ve oyunu Xbox
360%da bir stre denemis bir insanodlu olarak soyleye-
Bilirim ki eyunun PC versiyonu zaman zaman daha iyi
gazuklyor. Tabii sevgili yapimeilar yine grafik ayarlann

yine sinirlandirmis ve Anti Aliasing'le bile oynayami-
yoruz ama buna ragmen, tim ayarlan yukan cekince
gayet iyi bir gorsellik s6z konusu oluyor. Oyunda
bug'lar da bulunuyor tabii ama bunlar genellikle
disman modellerinin dlirken ellerini kollarini nereye
koyacadini bilememelerinden kaynaklanan veya
cimeldikleri halde arabanin Uzerine gikan modeller
gibi sorunlardan clusuyor. Cevre elemanlarnimin garip
kirilmalar yapmasi veya olmalari gerektiginden farkli
almalar gibi sorunlarla karsilasmadim. Hatta yer yer
isiklandirmalara da blylk hayranhk duydum, Ozel-
likle bir ic mekandan disan cikmaya yakin glnesin
iceri girisi veya genel olarak camdan stzdlen 1siklann
getirdigi atmosfer gercekten cok iyi.

Anlattim, glzel konustum ama bu oyunu maalesef
bir yere kKadar begenebildim. Oynanmasina oyna-
niyor fakat yapay bir edlencenin icindeymisim glbi
hissettim hep. Konu, olaylann sonunda ne olacadina
deder bir merak uyandiryor ama islenis acisindan
bir etkileyiciligi yok. Aksiyon deseniz, tonla oyunda
aynmisini gordik zaten. Kum firtinasi konsepti de bir
yvere Kadar eglendiriyor.. Dolavisiyla bu oyunu ancak
ve ancak su siralar kendini oynatacak bir aksiyon
oyunu arayanlann tercih etmesi gerekiyor bana so-
rarsaniz. Oyun dinyasina pek bir yenilik getirmedigi
gibi hayatiniza da ok biyik bir eglence getiremiyor
maalesef. Bu gergekler moralinizi bozmuyorsa, bu
oyun da bozmayacaktr... ® Tuna Sentuna

Spec Ops: The Line

+ Az da olsa cevreyi patlatmak ed
cesidi tam ayarinda, aksiyon

- Atmosfer biraz zayif. Sirada

aksiyon oyunundan otesini vas
ozellikler yok.

2 Oglincii tirle
yakinlasmalar.
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The Secret World

Ayak bastigqimiz fantastik dunya

T5W'de bulunan
bug'lann en sinir
bozanlanindan bir
tanesi de "evade”
bug'. Uzun stre
World of Warcraft
oynayanlann
yakindan tamdigi
bu tikanma yi-
zinden, dlsman-
dan darbe alirken
kendisine hickir
sekilde zarar
veremiyoruz. Ne
hikmetse disman
bize alakasiz
mesafelerden
vurmaya devam
edebilivor,

Fantastik” denildidi zaman akhmiza genelde ya

kiliclar ve ejderhalar ya da bilimkurgu geliyor,

Kirnileri icin bilinen dimyanin ormanlarindan bir
EIf gormek, kimiler icinse Oglncl tdrden gorismeler
yapmak bambaska dinyalarin kapilarim aralyor. Ne yazik
ki bir stredir oyun diinyas:, bu iki biyik fikir alinda
ezilmis durumda. Bircok yapim cikiyor pivasaya ama hepsi
birbirinin aynisi. Yine de gegen zaman icerisinde benzeri
fikirlerin artuk tikanma vasadigin herkes garmis durumeda
olacak ki venilikler birbiri ardina geliyor. Hem eski seriler,
hem de daha énce adi hic duyulmarmis ayunlar farkl
fikirlerle karsimiza gkmaya calisiyor... The Secret World de
{T5W) bu bu farkl fikirlere dahil olan bir yapim. Bizi o
bilindik kliselerden alip cok daha gercekci bir dinyanin

icerisine sokuyor..,

Gergek?

Simdi tUm o izledidiniz korku filmlerini, zombileri ve
benzeri ashinda dinyamizda olmayan ama sanki yani
basimizda gibi gosterilen olaylan bir disinin... (Uzun
clmle aldu ama distndiysek devam ediyorum..) Hah,
iste tim o disindikleriniz bu oyunda bulunuyor, TSWhin
dier MMO lardan ve hatta tek kisilik oyunlardan aynlan
an dnemli noktalanndan bir tanesi bu bence. Halihazirda

Hﬁ”‘x bulunan diinya izerinde, bircok farkh olayin oldugu bir

yer icerisinde oyuna baslyoruz. Farkhlbiklar ve benzerlik- 29

ler, se¢ecegimiz fraksivon ile basiyor. Oyunda secilmeyi

A
= v
bekleyen O¢ Farkl taraf var, Secim yapmadan once bil-

rer video iZlemek suretiyle tim detaylan ogrenebilivo-
ruz ki benim icin glzel bir baslangic oldu diyebilicim. 1l-
luminati, Templar ve Dragon olarak balunen (g tarafin

da birbirinden farkh dertleri var. Tabii ki bizim icin asil
belirleyic nokta, nasil bir yapi icerisinde oyuna dahil

olmak Isteyecadimiz. Kisaca, gercekten cok uzatmadan
taraflara dedinmek gerekirse llluminati, dlnya Uzerin-

deki uyusturucu ve fuhus pazanni elinde tutan bir
yapilanmaya sahip; yani zaman icerisinde gercekleri

gin yiiziine ¢ikarmis anladigim kadariyla. Templar,

800 wil dnceki olaylardan hala derslerini alamanmis

bir grup Inanandan olusuyor, Dragon ise Lizak

Dodudan badlanyor prog

Qramimiza ve git-

tikleri her yere kaos gotiriyor. Yaptigimiz
seciminin ardindan detayh bir karakter

Sekiz farkh kafa, 13 farkl ten reng, )/
/i
yedi farkh burun, yedi farkh dudak .-""I

o

yaratma mendsd ile karsilasiyoruz.

ve yedi farkh cene derken ben
oyunu kapatip gidiyorum zira
karakter yaratma meniisi gercekten bayadi detayl.
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1 safkan
At gibi bir giris oldu temelde ama gergekten de bir

Bilmem aciklayabildim mi. Sadece karakterimizin fiziksel
garinusiyle de kalmiyor, kendisini bir glzel giydiryoruz,
{ \ Aksesuar, Ust, pantolon, ceket ve ayakkab secenakleri
arasindan giydirdigimiz karakterimiz artik kullamma
hazir durumda. Ben sahsim adina verdim kendime
inancl, dayvandim kiliclara kalkanlara ve bir Templar
actim. Simdi size anlatacaklarim, inancimiz ve pesinde
olduklanmizla alakal... (Gereksiz gaz iste, tam tipik
Templar maodeli, 800 yildir aynil)

Templar olarak safkanhgimiz yok degil. “*Olayimiz,

i diinya Uzerinde buylk bir temizlik yapmak.” diyerek

genellemek istiyorum, aksi halde sayfalarca senaryo

- yazabilirim. TSWnin gercekten yaptid ivi islerden

biri senaryo ve oyuncuyu senaryo akisi icerisinde

birakmak. Tanistiqimiz her karakterin kendine dzel
seslendirmesl almasi, oyunun 33 GB'hik dosya bo-

3,'| yutunu bize kisa slrede aciklivor. Neredey-

. se tim NPC'lerin bize styleyvecek bir sey-
ikt

\ ?“Z" E AR, gorev almak istedigimiz zaman aninda
& ]
demo glriyor, Agiklamas kisa bir

leri eldudu qibi, gorev veren NPC'lerden

sekilde vazilan gorevimizsa tm
_. detaylariyla aciklamir hale geliyor.
Y& Budurumun cok sayida gérev
- icin gecerli oldugunu disinir-
seniz, ne demek istedigimi daha net bir sekilde anlayacaksiniz,
Tabii ki uzun konusmalann hakim oldudgu oyun, detaylan merak
edenler icin gercekten uzun bir oynarnis sliresi vaat ediyor. Konuya
gorevierden girdim, bari gorevler Uzerinden gideyim. Toplamda
bes farkh gorevi ayri anda alabilivoruz. Genel olarak yeterli clan bu
sayl, karsimiza gikan gorev miktarin gorince bir noktadan sonra
oyuncuyu zorlayabiliyor. Aldigimiz gérevler artik alisik oldugumuz
Urere, icerisinde bulundugumuz haritaya aninda |saretleniyor
ve ne yapacadimiz ara birimin sad tarafinda yaziyor, Alinan her

Alternatif

Anarchy Online
Age of Conan: Rise of the Godslayer
Star Wars: The Old Republic

TEEET

b “Why Y.M.C.A? diye-
rek basladigimiz sarki-
miza sonradan iki kisi

daha eklenecek...
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gorevin zorluk seviyesi de belirtiliyor ki ne ile karsilasacagimiz az
cok belli olsun... Sonug olarak gérevierimizi yaparken hic zorluk

cekmiyor, kesin ve net adimlar atarak ilerleyebilivoruz. Gelelim

saslendirmeye, TSWnin bir diger basanh oldugu nokta kesinlikle

saslendirmeler. Zombilerle dolu gunUmiz dinyasi icin gercekten
harika mizikler secilmis; gerilimin ve aksivonun ayni tonlarda bu
kadar iyi verildidi az oyun girdim gercekten. Karakter seslendir-

melerinin yam sira dismanlanmizdan gelen sesler de gercekten
dikkat cekici. (Dikkatcekici! Hep yapmak istemistim.} Oyunun
basindan sonuna Kadar gormekten sikilacagirmiz zombilerin
cikardiklan o bécl sesi; bir noktadan sonra ayle tiy Urpertivor ki
anlatarnam. Boyle yanlanndan getikten sonra "acaba o agro bana
dondil mi" diye gerim gerim geriliyor insan. Haricinde oyunda
kullanilan silah ve by sesleri de gayet basanlh ki toparlayacak
olursam TSW, ses efektleri ve ses kullanimi kenusunda biyik
puanlar toplamawvi basard) benden, Cok glzel ve dizenli bir sirayla
gittigimi fark ettim ve hemen grafiklere yonelmek istiyorum. TSW,
gunimiizdeki bircok oyundan daha kaliteli bir grafik motoruna ve
bununla beraber grafik detayina sahip. Bircok detayin rahathkla
gorllebildigi oyun, arka - Ost kamera agisindan oynaniyor; hatta
karmera acisl, alisik aldudumuzdan birazak farkh ve bu sayede cok

By Uk bir gorantinl ekrarimiza sigdirabilivoruz, Konusma dolu
bir oyunda, hareket eden dudaklar gérmekse gercekten ilging ve
farkh bir detay oldu benim icin. »
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Fizik
Dismanlarimiz
genelde bizi takip
etmekle yikumla-
ler, bu bilindik
pir gercek ama
TsWde kullamilan
fizik motoru
sayesinde biz ka-
carken her sayin
icinden gecip bir
anda yanimiz-

da bitmiyarlar,
Bunun yerine
eder yollarina bir
cit cilimis ve biz
dstinden atlayip
gecmis lsek anlar
da gerip danup
citin etrafindan
dolasmak sureti
ile yanimiza geli-

vorlar.

Iste bir silabum varken, iki D

silaha gectigimiz o emsalsiz
anlardan bir tanesi.

» Yetenek gercgekten sizsiniz
Oyunda cok fazla sayida yetenek ve yine cok fazla sayida kullanl-
mayi bekleyen silah bulunuyor. Bir Templar olarak beni dnce bir
gizel gaza getirdiler, sonra da tavandan asagiya asilmis zombimsi
yaratiklar Uzerinde sececeqim yetenaklerl kullanmami istedilar
Ik olarak bOyl tarafindan bahsedeyim. Elementalism, Chaos ve
Blood Magic olmak Uzere toplamda g farklh bingl sirnfi séz ko-
nusu. Elementalism, saga sola ates topu ve benzeri element bazl
biyiileri yagdirmamiza clanak tamiyorken, Blood Magic "dot” ola-
rak bilinen ve dismanin Gzerinde kaldigi siire boyunca kendisine
zarar veren blyl modalini desteklivor. Tabi ki hayat kazandiran
bilyiileri de unutmamak lazim, Son olarak Chaos, savas ortasinda
bir anda elimizde garip silahlar belirmesine imkan taniyabiliyor,
Burada sectigimiz sinif ile alakal silahlan ediniyoruz ve sira geliyor
yakin dowvis ile menzilli silahlara. Yakin dowis silahlan Fists,
Hammers ve Blades clarak (ge bolindigi gibi menzilli silahlar da
Assault Rifles, Pistols ve de Shotguns olarak balinmus.

Simdi kafanz kanstirmadan TSWide bulunan yetenek puani
sisternini anlatmaya calsacagim. “Temelde bir sevivemiz yok”
dersem ok da abartrmis olmam., Bunun yerine karakterimiz iki
farkli dalda gelisiyor. Bunlardan birisi AP, digeri de SP. Gorev yap-
tikca ve disman Sldurdikee artan bu ki farkh seviyveden SP daha
zor artan Kismi olusturuyor. Yalan silah, menzilli silah ve by
Uelistindn yaninda bir de Talismans kisrmi bulunan SP her seviye-
sinde bize bir puan kazandirnyor. |k baslarda fazlasiyla ise yarayan
bu tek puan, sonraki yeteneklerin ileri seviyelerde daha cok SP
istermnesiyle insan delirtivor. Saniyorum bir ek vermem lazim.
Magic kisminda az once de styledidim gibi Gc farkh secensk var
5P icinse her bir byl glcl, daha dogrusu her yetenaek ikl ana
dala aynlrmis durumda. Misal ilk SP seviyemde Magic kisminda
bulunan Blood'a gittim. Bu gilkc kendi arasinda ikiye aynildi. Bir
tarafi biyilerimi daha gl hale getirmeye calisiyorken, diger
tarafi iyilestirme blyllerimi glclendiriyor. Bilmem agklayabildim
mi? Baslangicta bir SP isteyen kutularsa her seviyede bir daha
artarak ulasilmasi zor rakamlara dodru ilerliyor. Bu kisimla isimiz
tamamsa gegiyorum AP've zira bizi en gok ilgilendireni AP kismi.
Burada da yetenekler aynen 5P'de oldugu gibi ikiye baliniiyor
fakat bu sefer yeteneklerimizi giclendirmek yerine kendilerine
sahip oluyoruz. Ayri sekilde ilk basta sadece bir AP 'ye satin aldi-
qirmiz dzelliklerirmiz, her veni saviyade bir puan artarak ilerlivor
Bu arada yeteneklerimizin hepsi aktif dedil. AP ile alaca@imiz baz)

yeteneklerimiz pasif ki aralannda gergekten cok giicli olanlan var.
Anlayacagnz ilk basta soyle bir monitore bakip disindiren ama
bir stre sonra rahathkla kullarilabilen bir vetenak sistermine sahip
TSW. Siz sirndi bu is tamamdir, ¢bzd Uk divorsunuz ya, ashnda daha
anlatacaklanm bitmedi. Oyunu bir stre (Soyle 15 - 20 saat civar.)
oynadiktan sonra ara biriminizde toplamda yedi yeteneklik alarm
olan bann dolduguna sahit clacaksiniz. Sakin panik yapmayin
cinki birazdan Guild Wars serisindeki gibi bir oyun dizeyine

Insan insana karsi

Tha & i .
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MMO olur da icerisinde PyP clmaz mi? Tabii ki olur. Sudan
olur, havadan nem kapar ama olur. Efendim, TSW'nin PvP
modeli, "P*tusuna bastigimiz anda acilivor ve istedigimiz
zaman bir PvP oyuna dahil olabiliyoruz. Oyunda simdilik Qg
adet farkh PvP alani mevout. Fusang Projects, Stonehange
ve El Dorado olarak bélinmis olan haritalar genelde cok
blylkler. Harita Uzerinde yapmamiz gerekenlerse oyunun
hemen basinda ya da sadda solda bulunan yerlerden
aldigimiz gérevlerce bize belirtilivor. Temelde (g PvP gérevi
bulunuyor. 10 adet disman Onitesi dldir, bir adet Anima
Well ele gecir ve Facility'yl ele gecir, bahsi gecen gorevleri
olusturuyor, Genelde biyOk sayilardaki gruplann dahil
aldugu PvP oyun maodlan, kendi icinde farkl etkilesimlere
sahip. Misal dusman birimlerinin yok etmenin yaninda,
etrafta bulunan bélgeleri ele gecirmek icin o balgeyi ko
ruyan mini boss'lan dldirmemiz gerekiyor. PvP maglaninin
sonunda ve de arada yaptiqimiz girevlerden bolca yetenek
puan topladiqimiz gibi ayn zamanda da ki farkh “token”

elde ediyoruz
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gececediz. Evet, toplamda yedi adet yetenede yerimiz var ve
yapmamiz gereken, bize en uygun yetenek sistemini olusturmak.
Guild Wars'dan farkh olarak Ise ayri zamanda yedi adet de pasif

yetenadimizin bulunuyor. Tim bu kombinasyonlar yapmalksa bir
noktadan sonra gercekten zorlayic) olabiliyor.,

lretim ve daha fazlas:

Eh, bu kadar derin bir oyun olur da tretim yapmak olmaz mi? Tabii
ki kesip bicmek bizim isimiz diyor ve dénlyoruz calisma masamiza,
Oncelikle bize gereken Tool, yani araclan yok etmemize ve yapma-
miza yarayan parca, Bu icatlardan elimizde oldugu slrece mutluyuz,
Baslangicta yine kansik gibi goziiken bir yap ile karsi karsiyayiz ama
merak etmeyin, bu kisim da cok kolay. Her (g tarafla da oyunun ilk
bes saatlik kisminda nasil esya yapabilecegimizi dgrenmis cluyoruz,
Templardan basladim, ondan gideyim.. Yeteneklerimizin arasinda
silahlarcdlan materyal cikarma bulunuyor, Cikan materyalleriyse kendi
aralaninda birlestirerek daha kaliteli hallerini elde edebiliyoruz. Ham-
maddelerden yeni cihaz Gretmekse gercekten cok edlenceli. Ik bas-
ta bu islemni nasil yapacagimizi 8grenirken bir defter bulmamiz gere-
kivor, Defter Uzerindekl abuk sabuk cizimlerse aslinda yapacagimiz
silah icin gereken konumlandirmalan olusturuyor, Sagda solda bir
yerlerde bulacadimz bir gorsele ivi bakin, orada sizler icin harika bir
ekran gorintisd yapistirmis olmam lazim. Bu sekilde durumu cok
daha iyi kavrayabilirsiniz. Yaptigimiz ve yapacadumiz yeni silahlar igin
fazladan gic vermemiz de olasi. Elimizdeki craft esyalan sayesinde
narmalde bulunan bir silaha bircok farkh ekleme yvapabilivoruz., Peki,
tlm bu esyalan banndirdigimiz esya cantamiz nerede? E buradal
Baslangicta 20 adet yere sahip olan cantamiz, kendisine para verdik-
¢e aciliyor. Tipkl Star Wars: The Old Republic'teki sisteme benzeyen
*satin alinabilir canta alar” beni cok mutlu eden bir dzelliktir. TSW ise
bu harika &zelligi kullanmakla yetinmemis, bir de esyalanmiza daha
kolay ulasabilmemiz igin sadece cantamiza Gzel bir arama sistemi
gelistirmis. Bu sayede direkt olarak esyamizin ismini yazip kendisine
“laps”dive ulasabiliyoruz.

Doffu ve Bata

T5Wde bulunan haritalar, agk konusmak gerekirse bayaq blyik.
Karakterimizi yaratip zombilerin icerisinde dustOgimaiz Ik ver, King-
srouth isimli bélge. Burada bulunan ufak tefek gérevierle resmen
ayuna isindinlnyor, modern bir sehri yiriyen Sldler basarsa iyi kot

ne olur, onu gériyoruz. Kalan balgelere bakildig zaman kiiguk
diyebilecegimiz ebatlara sahip Kingsmouth, icerisinde bircok gorev
banndiriyor. Bu bélgede yeterli esya (Buna "OL" divoruz) topladigiz
andaysa yeni istikamet Savage Coast oluyar. QL 3 - 5 aras knyafet-
lere kavustudunuzdan eminseniz bu bilgeye dodru hareketlene-
bilirsiniz demektir. Korkutucu bir park, fener ve icerisi yvaratiklarla
dolu bir okul burada bizleri bekleyen tehlikeler arasinda yer aliyor.
Son clarak geldigimiz bélgeyse Blue Mountain; yine QL 5 - 6 aras
bir esya donarmimiz varsa hic durmadan hareket edin derim. Ayni
zamanda Solomon Island isimli bélgenin de son balgesi olan Blue
Mountain'de en ok zorlanacadiz nokia bir silah bulmak olacaktr.
Eqer diismanlardan gerektigi gibi vuran bir silah bulamazsaniz, size
glizel bir tavsiye vereyim: Solomon Island'da bulunan Council of Ve-
nice vendor'y, aradiqiniz cinste bir silahi size cok da pahali olmayan
bir fivata satacaktr. Demed| demeyin, bu cihaz QL & kategorisine
giriyor ve bir sonraki balge icin biylk rahathk saglnvor. Benim he-
sapladifim kadarnyla 20 - 25 saatlik bir oyun deneyiminin ardindan
sonunda bambaska bir Glkeye geciyoruz: Misir.. Scorched Desert,
buradaki ilk alarmimiz. Eger Kingsmouth'da bulunan Drown of the
Might ana g&revini tamamlarsaniz, kapilan sizin icin agilacaktir. Aksi
halde buraya galmenizin imkar yok, O ilk karanhk haritalarnn ar-
dindansa bir anda bu kadar ginesh bir yerle karsilasmak gercekten
ilk etapta garip geliyor ama bir yandan da oyunu daha oynanabilir
hale getiriyor. Yaratiklardan direkt clarak QL & esya dismesiyse
oynanabilifigi biyilk &lclde arttinyor ve Blue Mountain'e gore

cok daha hizli yol kat edebiliyoruz. Bu dlkedeki en blyik sorunsa
lcerisinde fazlasiyla bulmaca barindimyor olmasi. Bir noktadan sonra
sikilmak sizin elinizde ama bence birazok Uzerine gidildikten sonra
cozulmeyecek gibi dediller. Saatlerimizi harcadiktan sonraysa gece-
cedimiz yeni haritanin ismi City of the Sun God. TSW, bu noktadan
sonra bayag) hizlaniyor agikcasi; dismanlarimizdan disen esyalar
QL 8 - 9 seviyesine firladign gibil, karakterimiz de bir o kadar gucleni-
yor. Ozellikle bu haritada herkes parti kuruyor ki bu da bircok gorevi b
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Grafikler zaman zaman harika
gbzitkebiliyor. Ozellikle kameraya
dofru oynayan bu ateg huzmesi,
fazlasiyla heyecanlanmami sagla-

Baz digmanlanmz sadece  —— yvan anlardan sadece bir tanesi.

zombiyken, bazilari daha ™ 7od "Hamer® Johnson
da evrimlegmis durumda. Rt
Karsinmizdaki arkadas, ilk zor

girevlerden birisine ait.
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Kullandigimiz yetenekler, dzel-
liklerine gire farkli renklerle
gisterildikleri gibi, sol tarafta
karakterimizin, saf taraftaysa
rakibimizin durumunu net bir

sekilde gorebiliyoruz.

Flenivel T Perasind

Vurus

Yakin savas,
TSW'nin kaginl-
mazlarindan bir
tanesi. 5i7 ne ya-
parsaniz yapin, o
savaslar hep yakin
temas ile bitiyor.
Diasmanlanmizsa
bizi dldurmek

icin bir dizi ozel

vurus kullaniyor-
lar. Bu vuruslar

esnasinda yapa-
caklan saldinnin

yayilacagl mesafe
buylk bir daire (le
clziliyor. O anda
kactiniz kactiniz,
voksa akabinde
basiniza blyilk bir

zeval gelebilir.

p cok daha hizh gecmemizi saglivor, Misirdaki piramitlen gérip

Ra'va da selam verdikten sonra katlliklerin hem anas), hem
de babas olan Transylvania'ya gecivoruz, Burada daha dnce
hic g&rmedigimiz bir ozellik ile karsilasiyoruz ama yeterince
spoiler verdigim icin burada cenemi tutuyorum. Besieged
Farmlands olarak bilinen ilk harita, bizi karanlk bir diinvarnin
icarisine cakivor, Hemen akabindeysa ayunun nat bir sekilde
en ok ve en zor bulmacalan bulunan Mortal 5ins senaryo-
suyla burun buruna gelivoruz. Az dnce devam edin dedigim
insanlar; iste burada gercekten ter dékmek gerekiyor. Yani
oyunu birakmak icin gercekten yeterlil The Shadowy Forest
haritasi kisa oldugu kacar zor da bir harita, Oyunun son gorey
bilgesiyse Carpathlan Fangs isimli harita. lcerlsi tamamen
vampirler ve devler ile dolu olan bu bélge, banndirdify goriin-
mezlik gorevleriyle dikkat cekiyor.

Hayat zindan olsa

Birgok MMO'nun merkezince bulunan zindanlar, TSWide de
bulunuyaor; zaten saniyorum artik zindansz MMO vapilamaz
hale gelmis durumda. Polaris Dungeon, karsi karsiya kalaca-
gimiz ilk zindan. Kingsmouth'da bulunan Orochi gurubuyla
konustuktan sonra girebildigimiz zindan, ayni zamanda Dead
in the Water gdrevini de tamamlamamiza olanak taniyor.
Toplamda alt farkh boss banndiran zindan, Golned boss'uyla
dikkatleri cekiyor. Bir anda sudan cikmis balik gibi oldum
kendisiyle karsilasti§imeda. Bu dakikaya kadar patir patir yaratik
kesen ben, The Varangian isimli sahista titkandim. Tikanmak
ne kelime; i tane farkl parti degistirdim de ancak kesebildik.
Kisacasi kendisi karsilastiqimiz ilk gercek boss. Acikcasi bu
dakikaya kadar oyun beni fazla etkileyememisti ama bir anda
onlarca farkh taktik ile bodustugumu goriince blylk keyif
aldigim itiraf etmelivim. Sizlerle paylasacagim ikinci zinda-

|

nirmizin ismiyse Hell Ralsed, Savage Coast balgesinde bulunan
zindana girmek icin en az QL 4 - 5 seviyesinde esyaya ihtiyacimiz
bulunuyor. DPS igin ¢ok binylk bir dnem tasimasa da tank ve he
aler simflannin gercekten denanimb olmasi gerekiyor, aksi halde
tankimiz tek seferde yatiyor. TSW'de bulunan tim zindanlarnin bir
de "elite” modu bulunuyor. 5izin de anlayacaginiz iizere, cok daha
zorlu gecen zindanlar, aym zamanda cok daha kalitell esyalara
sahip olmamiz icin bicilmis kaftan, Oyunun sonuna geldigimiz-
deyse karsimiza gkan Nightmare zindan modeli, oyunu bir derece
daha zorlastinyor. Simdilik sadece lc adet bulunan Nightmare
zindanlara, siz bu yaziy okurken ix; adet daha eklenmis olacak.
T5Wde toplamda sekiz adet Elite zindan var. Hepsini tamamila-
diimiz zamansa Nightmare zorluk sevivesindeki zindanlara giris
hakks kazanmis oluyoruz, Achievement listemizde agik bir sekilde
gorilen liste aracihid ile eksiklerimizi gorebiliyor ve gereken

yere hareket edebiliyoruz. Son olarak Gatekeeper isimli abimizi
ortadan kaldirmamiz gerekivor ki healer simifi bu isi nasil cozecek,
hic bilmiyvorum,. Yok ettigimiz kapicinin ardindansa artik Agartha
Portalin kullanarak Nightmare zorluk seviyesinde kendimizi gas-
termeye baslayabiliyoruz. Bir kez Nightmare zindana girdigimiz-
deyse “lockout” isimli bir debuff ile karsilasiyoruz. Bize toplamda
16 saat gibi bir stire veren debuff bitmeden ortalig temizlememiz
gerekiyor. Buradaki en biiylk sorunsa sistemin birazcik sorunlu
olmasi Zira bazen zindan disina Qkbktan sonra icerlye giremiyoruz,

Sekersiz Tiirk kahvesi

Basliktan da anladiiniz (zere TSW gibi bir oyunda bulunan sorun-
lan langur lungur sdyleyecegim noktaya gelmis bulunuyorsunuz.
Ohyun, icerisinde bircok sorun banndiriyor; en azindan simdilik...

Ik darbem esya alma sisteminden gelivor, TSWida sadgdan soldan
bolca esya toplamamiz gerekiyor. Ozellikle gérev icin toplamamiz
gereken esyalar san sekilde parlyor. Genelde birden fazla esya
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toplanmasi gereken ve de esyalann yan yana durdugu gorevlerde ki
bu oyunun hemen basinda oluyor, ne hikmetse baz esyalan bir tlrd
alamadim; hatta ayni gérevi birden fazla kere alip defalarca denadim
ama sonradan anladim ki ben normalim, oyun degil. Bu durumun
bir de oyuncuya yarayan modeli bulunuyor. Nermalde alinmasi
imkansiz esyalann yaninda bir de alakasiz mesafelerden kullanila-
bilen, toplanabllen esyalar bulunuyor. Mesafenin dnemini yitirdigi
bu sorun sayesinde (ki tane zor gorevimi adim achim gidip beni tek
seferde yok edecek dismamimin yani basindan gtirev esyami almay
basardim. Yani iki @rnegin toplami: Kirk yapar! Olmarmis! Dizzeltilsin
bu sorun sevgili yetkililer... Konu bug'dan acilmisken birazoik daha
yaraya tuz basayim.. TSW'nin grafikleri genel hatlanyla gayet gizel
ve akicl ama nedense hala sirtimizda tasidigimiz silahlar birbirlerinin
icerisine giriyor. Yok mu bunun bir ¢cézimi? Tamam, hadi bunu
onarmak zor diyelim. Peki, hirgin gecen savaslarda ard) ardina bir
silah bir blyi kullanimi yaptigimda neden emzumda ayni silahtan
iki tane duruyor? Benim bir silahim vardi. Saniyorum grafik optimi-
zasyonuna bir kez daha bakmalan gerekecek. Carumi sikan bir diger
noktaysa oyunda bulunan asinhklar... Bunlara verecegim Ik Grnek,
oyunun sonuna geldigimizde tim yeteneklerimizi acabilivor olma-
miz. Aslinda normal bir oyun siiresinde geldigimiz son haritada, tim
yetenekler acik bulunmuyor ama biz oynamaya devam ettikge artan
5P ve AP ile bir noktadan sonra hepsini kullanilabilir hale getirivoruz.
Evet, bu ashinda harika bir ozellik ama oyuncuya geredinden fazla
imkan vaat edip ayunculann oyuna Kilitlenmesi icin farkl bahaneler
bulan yapimcilara karsiyim. Yap adam gibi zindandir, madaradr,
akalim gidelim. Bu neyin iddiasi? Ikinci olarak da icerisinde bu kadar
cok gizel mi glizel gérev banndiran bir oyunda, en fazla bes adet
gorev alabiliyor olmamiz. Siz de dikkat ederseniz, altinci gérevimizi
almak istedigimiz anda oyun bize aktif gorevimizi terk etmek isteyip
istemedidimizi soruyor. Bu sistermn belki de oyuncunun bir yidin gé-
rev altinda kalmamasi igin tasarlanmistir, arasin bilemem ama géniil
rahathdiyla gbrev alamamak beni cok zorladi. Daha 6nce de dedigim
gibi, adim basi gGrev var TSW'de...

Savas sisterniyse ilk bakista bilindik MMO stilini yansitivor ama
birazcik oynamaya basladiktan sonra dinamiklerin Age of Conan gibl
cabistihin anliyoruz. Bir anda blylk saylardaki dilsman birliklerini
yok edebildigimiz gibi, elimizde bulunan yedi farkl yetenek ile
belirli sekillerde bir cark ciziyoruz. Disman demisken; ne zombiymis
arkadas! Oyuna basladim zombi, bitirdim zombi... Tamam, arada
bircok farkl yaratik var ama niye hep zombi? Kus olsun, dev
salyangoz olsun, yanl farkh bir sey olsun.., Hele o manasiz kosuslar
yok mu? Zaten oynayanlar gérmistiir. Dismanlanmizla ilgili bir
difer sorunsa ise agro mesafeleri. Bazen gectigim mesafeye kimse
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aldins etmiyorken, bazen de beni hissedip bir anda saldinyorlar.
Tm bunlar oyun icerisinde zamanla diizeltilebilecek sorunlar
ama bence en ama en biylk sorun, karakterimizin agaim bigak
acmiyor almasl. Tamamen Konusma Uzerine dayali bir oyun te-
masivar TSWde, Her dakika birileriyle konusu... Durun bir dakika;
biz konusamiyoruz ki! Karsilastidimiz tlim karakterler, bize oyun
hakkinda bilgi veriyor, bircok farkh konu bashd altinda uzun uzun
bizimle konuswyorlar. Peki, karakterimiz ne yvapiyor? Orada ot gibi
durup arada gozlerini Kirpryor. Konusma sahnelerindeki girinds
o kadar itici ki anlatamam. Hele bir de her karakterin kendisine alt
&zel bir sesi varken...

Vakit lazum

T5W bence ginimiz icin harika bir MMO. Glnimiz derken
herm oyunun gectidl balgelerin dinya Gzernndeki yerler almasi
acisindan, hem de kendince farkh bir MMO sistemi yvaratmasin-
dan bahsediyorum. Zombi fikri bir elinde silah, digerinde biyi
ile gezen bir karakterle cok iyi harmanlanmis; tek sorun zombi
sayisimin fazlahg. Uc farkh fraksiyon olmasi bir arti ama keske bir-
birlerinden daha da farkli olabilselermis. Genel olarak baktigimda
en anndan birkag ay oyun dmrd olan bir oyun gordyoram ama
SWTORda oldudu gibi bitylk yamada yapacaklanm eline gdziine
bulastinrlarsa bilemem, Pek tabii ki iyi birkac yvama ile oyunun
omri uzayacaktir diye distnlyorum. TSW bu aralar MMO arayan

oyuncular icin harika bir secim, orasi kesin ama herkese hitap edip

edemeyeceginden sipheliyim. 8 Ertugrul Siingi

The Secret World

+ Buyl ve silahlanin ig ige almasi, bol gore

aeflenceli zindanlar
- Bir an evvel dlzeltiimesi gereken BUgiar lnitli

gbrey alma
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E Residen Evil 3"ten Neme-

sis. Eh, bu kadar zombinin
oldugu yerde kendisi gor-
mek beni hig sagirtmadi.
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INCELEME

Yapim Robomode

Dagitim Activision

Tir Spor

Platform PC, P53, Xbox 360
Web www.tonyhawk.com

Tony Hawk'’s
Pro Skater HD

720'den Burntwist'e...

Mar ona cok kot davrand) maalesef, Tony Hawlk'in - hic birakmarmis gibi oyuna bir anda dahil olabilir. Hareketler Miizik
i oyunlan, ilk Ug oyuna kadar inanilmaz iyi bir grafik ~ EATn Skate oyunundan farkh olarak analog kolla degil, sagdaki uzi
cizerken sonra huzh bir disise gecti. Firmalar dedisti, tuslarla yapiliyor ve yine o kolay oynanisa ulasiiyor. THPS serisi her
yeni formiiller denendi, seri ivicene yerin dibine batti. Oyunun HD gérinime blrinmesi gozlerinizi kamastiracak  ECIMEIRIL Lzikle-
Hayatimda hicbir seri gormedim ki bu kadar kot bir gidisat  degisiklikler ve efektler eklemiyor oyuna lakin willar ncesinin ”?IE d‘? E'dm'!da”
_ ) s0zZ ettiren bir
sergilesin., THPS avunlarir bu sekilde gérmek bile gercekten cok dadisik oyun olmustur
Benim P50ne zamaninda tamstigim ve hayatimda bir deneyim. Nea var ki bu HI£1-
oynadigim ilk kaykay oyunu elmasiyla bende cok dzel bir versiyonunda ilk
yeri olustu haliyle. Tony Hawk's Pro Skater'in (THPS) tahmin Koordinatlan veriyorum ki oyunda yer
edeceksinizdir ki ilk iki oyundan bélimler iceren bu yiiksek Oyunu kolaylastirmak adina da bir girisimde bulunulmus -ki alanlanin sadece
cGz0nirlGkIG toparlama oyuna da baliklama atladim. Oyle olmasa da olurdu bana sorarsaniz- ve oyuna bir harita eklenmis. [EAMEMERCRUE

ki oyunu oynayip Sefike sdylemeayi bile unuttum! (Az Snce Béylece hangi gorev nerede, hangi gizli objeye nasil ulasirsinz, RSl r""_lﬁ_fih_"'*[
aradi niye yazmiyorsun oyunu dedi; hakh adam.) isin ézinde  hepsi tnlinlize seriliyor. Gtirev yerleri olsayd da bari gizlilikler !'r'_r::_ dimi’ 1'_1:“: ’
ilk iki THPS oyunundan alinan yedi béliom oyunda bulunuyor.  burada yer almasayds... Neyse, gecmiste hic bulamadiéhimiz baz e i

Goldfinger'dan
Bircok kaykayo eksik clmasina ragmen, yine kaykay ustalan  gizliliklen gérip sevindik biz de. Superman

bizi karsilyor ve 13 yil Bnce ne yaptiysak, yine onu yapmaya (Hayin multiplayer kisrminda da hem sevindirici, hem de caldiinda yine
calisiyoruz., Uzucl bir nokta var, Sevindiricl olan multiplayer oyun modlann SERETTTFS EXS ITER
(Kafarz patlayana kadar hareketler yapmaya calistiQiniz cok miIyorsunuz.

Eski dostlar efjlenceli olmus.) anline olarak oynayabilmeniz. Ne var ki evinize
THPS serisine hig elini stirmemis olanlar icin kisa bir agklama  bir arkadasiniz cagirdiginizda onu da icerideki odaya, bir baska
yapahm. Bu oyunda, adim attiginiz belime yayilris clan bir  konselun basina koymaniz gerekiyor zira ekrani ikiye bilebildi-
takim gorevleri bulup onlar yapmaya calisiyorsunuz. 5 KAT  giniz multiplayer kismi ekarte edilmis.

E harflerinin hepsini toplamaya calisiyor, belirli bir puana, bir THPS 2deki “manual” hareketinin ilk oyundaki bolimlerde de
dizi hareket yapmaya calisarak ulasmaya calisiyvor, birisinin kullanilabilmesiyie ilk oyundaki boltimlerde daha ylksek puan-
dikte ettigi hareketleri tek tek uygulamaya gahsiyor ve |lara kavusabilmemizi sadlayan THPS HD, DLC lerle de yenilene-

nihayetinde tim gorevieri yerine getirmeye ugrasiyorsunuz.  cek ve daha fazla zellikle donatilacak bir oyun. {Misal "Revert”
Bazi gorevleri yapmak on saniyenizi aliyor, bazilan icinse hem  hareketinin olmamasi beni zor durumda birakti,) Su an icin biraz
zaman gerekiyor, hem de dikkatli g5zler. s1g kalsa da birkag DLC ile yine ¢ok eglenceli bir oyun olacaga
lsin guzel tarafi oynamis, hala ayni keyfl veriyor. Ozellikle benziyor. Kaykay oyunlanndan hoslaniyorsanz, zaten bilirsiniz ki
oyunu anceden aynamis olanlar sanki bu oyunu oynamayr  ufukta yeni bir oyun yok; o zaman THPS HD'yi denemek igin gok
gegerli bir nedeniniz var... @ Tuna Sentuna

Alternatif Tony Hawk's Pro Skater

Shaun White Skateboarding
Skate 3
Tony Hawk's Proving Ground

inde gormek. DLC desteqi
- Eksik hareketler ve kaykayalar B3
Kendi karakterimizi yaratamnyoruz

LE'H'H.‘?EI



PCnet bu ay dopdolu

HERKESE 1 YILLIK TAM SURUM ANTIVIRUS YAZILIMI sa hane

Bilgisayarinizi koruyun! ¢

eScan| ‘¢ dosya

""" konulars;
en yeni urun,
yazilim, web
Online yasaminizi izlemek SlteS| \/e m0b|l

isteyen derin glclerden

nasil korunacaksiniz? uyg U Ia Ma

OZGUR]_UK incelemeleri

KONTROLU GERi ALIN PCnet'te!

m Gﬂ;renlikillﬁzyunu DVD'de bu ay
e Adobe Photoshop CS6
Temel EGitimi

e Adobe Photoshop CS6
ile Web Arayuzu Tasarimi

M Sansiirii yenin
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ilhik tam surum antivirus vazilimi hediye

Bilgisayar sisteminizi ve internet
etkinliklerinizi guvenlik altina
alacak harika yazilim DVDae

www.pcnet.com.tr



S]J elunky

Hazine avcisl

enimle yasit, Kaliforniyalh bir badimsiz
oyun yapimeisi Derek Yu. Yillar yillar dnce
Baslad oyun dinyasindaki heyecans,
sayvahati, uretkenligl. Katkida bulundudgu projeler
ve yaptid oyunlar arasinda gunimilze tasicig en
yeni drinse Spelunky oldu. Yepyeni bir oyun degil
bu ashinda; Tim Martin tarafindan tasarlanan ve
1983 yvilinda pivasaya sirllen bir platform / macera
oyvunu Spelunky. Sonrasinda cesith platformlara

uyarlanan ana oyun temel alinarak hazirlanan bu
yapyeni Spelunky, en gelismis haliyle Xbox LIVE
dzerinden satisa sunuldu. 1200 Microsoft Puani
karsihginda satista olan oyunun bu puanlan hak
edip hak etmedigini aciklama goreviyse bana
dustL,

Her sey bir madaraya dalmamiz ve Yangin gln-
Igund bulmarmizla basliyor, Bizim gibi haritalann
ve hazine dedikodularinin pesinden bu madaralara

adim atan Yang'in ginligu, atildigimiz macera
hakkinda bize en bastan bazi ipuclan sunuyor ve
bizi O¢ achimhk eqitim (tutorial) bollmine strikli-
yor, Maceraya atildh§imiz andan itibarense etraftaki
dederli madenleri toplayarak para kazaniyoruz.
“Baltalar elimizde, uzunip elimizde...”

carkisl esli-

Alternatif

@l Braid
. Castlevania: Symphony of the Night
Limbo

%
LD
s
|}

iy s
_.I.l:.I e a5

_ !'

- :-l"

b e e Jl
‘-j :'trnl-

e

F -
e LT N
s

s T

2 Attiginiz bombalardan yeteri
kadar uzaklasmazsaniz neler
olacagim tahmin edersiniz.

ginde madgaralara dogru yol alan karakterimize yon
verirken, karsimiza cikan tuzaklarn ve canavarlarn
asmaya, esyalar ve ganimetleri toplamaya gayret
qgosteriyoruz, Bu maceramiz sirasinda dglmelkse
bize yepyeni maceralann kapilarnn araliyor, Sdyle
ki oyunun en &nemli &zelliklerinden biri, her yeni
oyuna basladigimizda rastgele clarak tasarlanan
vepyeni bir haritayla karsi karsiya kalmamiz.
Baylece -benim gibl- aym oyunu / bollmi tekrar
tekrar oynamaktan sikilanlarin derdine derman
oluyor Spelunky. Peki, bu teknik detay bir kenara
biraktigimizda, oyundaki asil amacimiz nedir der-
siniz? Magaralarda dolasan her kahraman gibi biz
de bir hazinenin, Olmec'in hazinesinin pesindeyiz.
Bu amag dogrultusunda madaralarda Istedigimiz
qQibi dolasabilivor, kKafarmizin estidi sekilde yol
alarak hazinenin pesinde kosturuyoruz. Ustelik bu
sirecte bir teknik detay daha devreye giriyor ki o
da madgaralarin, daha dogrusu icinde bulundugu-
muz cevrenin tamamen yikilabilir olmasi. Isterseniz
haritanin her noktasina qidip madenler toplayin,
isterseniz de bombalarla kendinize kestirme yollar
yaratip cabucak ilerleyin, tercih sizin. Yalniz cok
da aceleci davranmayin cinkd oyunun kontrolleri,
aceleci oyuncularnn hizin kesebilecek ve sinirlerini
bozabilecek kivama gelebilivor kimi zaman.
Spelunky’nin Adventure modunu tek basimiza
oynayabilecadimiz gibi arkadaslarimizi da mace-
ramiza ortak edebiliyoruz. Birden fazla oyuncunu
yver aldig macerada oyuncular arasi etkilesim de
devraye girivor. Adventure disindaki diger modsa

INCELEME

Yapim Derek Yu
Daditim Microsoft
Tir Platform
-. Platform PC
=¥ Web www.spelunkyworld.com

Deathmatch ve tahmin edecediniz Ozere bu modda
herkes birbirinin kuyusunu kazmaya calisiyor. Temeli
itibariyle oyun tarihinin en dnemli klasiklerinden
Bombermani animsatan Deathmatch modunda

bir yandan haritadaki esyalan topluyor, diger
yandan rakiplerimizin canina kiymaya calisiyoruz.
Ustelik oynayacak bir arkadas bulamadiginiz anlar
icin oyunun bot destedi de meveut ama ne yalan
soyleyeyim, arkadaslarla ya da botlarla, Deathmatch
modundan pek zevk alamadim. Haritalar ¢ok cok
Kisa bir strede karambole badlayabiliyor ve neyin
ne oldugunu anlamadan turlar sona eriyor. Bu arada
hem Adventure, hem de Deathmatch modlan dért
kisiye kadar oyuncu destegi sunuyor.

2008 yilinda PC platformu icin yayinlanan gnceki
versiyonu Andy Hull ile beraber gelistiren ve Xbox
LIVE Uzerinden yayminlanan Derek Yu, dart yil Gnceki
oyunu halen internet lzerinden ve Gcretsiz olarak
oynanabilir sekilde muhafaza etmekte. Eqer bir
Xbhox 360 sahibl dedilseniz va da puanlar harcama-
dan once Spalunky’nin neye benzedigini gormek
istivorsamiz, www.spelunkyworld.com/original.html
adresini ziyaret etmeniz yeterli. @ Sefik Akkog

Spelunky
+ Renkli ve basanh garsellik, bz
ageleri, rastgele balom t ;

mekanizmasi

- Deathmatch hic edlenceli da "
kontroller zorayo olabilivor

Klasik yeralti gorintiisiiniin
disinda farkh maden temalan
da mevcut.

LEVEL 75




i!nzu:m:

-

T g
REBELLIONR).

* O TEEE Turstratell
- Platform PC

F-’.'
'f

51115 of a Solar Empire' Rebellinn

Su uzayda biri de isyan etmesin

l asil huzursuzl rahatsiz bir bilimkurgu
N kafamiz varsa, ne zaman insanoglu
uzaya yayillip koloniler kurmaya baslasa,
ne zaman galaksileri fethadip sinirsiz kaynaklarin
ve teknolojinin kaymadin yivecek bir duruma
gelsek, hermen birisi cikipisyan ediyor. Iste Sins of
a Solar Empire serisinin son oyunu Rebellion da
bu konuyu ele aliyor. Simdi, burada iki itirazim
olacak. Bence galaksiye dadilrmis, etrafa koloniler
kurabilecek bir medeniyet artik cok yvikici bir silah
guciine ve olumcil teknolojilere sahip elmus
demektir. Yani istese, gezegenleri havaya
ucurabilecek bir medeniyetten bahsediyoruz.
Dolayisiyla, bu tir bir medeniyetin hayatta
kalabilmesi icin banscil olmas), savas ve
saldirganhk aliskanhgindan vazgecmls olmasi

gerekir, Bu medeniyet ofkeli dedil anlayish almak
zorundadir zira farklh gérisleri savasla cozmeye

¢alisan bu kadar gicld bir medeniyette taraflar
birbirinin Gzerine yok edici silahlarla saldiracak ve
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birbirlerini yok edecektir. © yhzdendir ki, gelismis

-medeniyetlerde isyan hareketleri, savaslar falan

olduguna inanmiyorum. 5imdi tabii bu kafayla
bakinca, thm 4X oyunlarinin ashinda SimCity gibi,

sadece sehir kurma oyununa dénlsmesi gerekiyor.

O yuzden nesenizi kagirmadan, oyuna dénelim ve
ikinci itirazima gecelim.

Fabrikasyon gemilere hayir!

4¥ ayunlarda beni en gicik eden detay, Urettigi-
miz uzay gemilerinde tek bir kahiba bagh kalmak
zorunda olmamiz. Yani, bilim adamlanmiz gelip,
miljde yeni bir gemi icat ettik diyor ve siz de oyun
boyunca o gemiyi Uretmek zorunda kaliyorsunuz.
Oysa ben oyuncu olarak, o geminin sagina soluna
farkl silahlar, farkh motorlar, farkh modlller ekle-
mek istiyorum. Iste Sins of a Solar Empire, basarili
bir 4X oyunu clmasina ragmen, bu dedigimi asla

basaramadig icin, piyasaya gkt 2007 yilindan
beri bir tirld sempatimi kazanamadi. Zaten bes

i |
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kapatip, ikinci oyunu hazirlamaya basladiklanina
inanmak [stiyorum. - 8
Oyunu da kisaca anlatayim. Bildigimiz Sins of
a Solar Empire, oyuna yeni factionlar olasak, eski
faction'larin bir de asilerini eklemisler. isterseniz bu
asileri de oynayabiliyorsunuz. Asilerin, elbette baz
quclld ve zawif yonleri var ki, bu da oyuna yenl taktik
secenekler eklemis. Aynica, Titan simifi yveni savas
gemileri de oyuna eklenmis. Bunlar aladaniisti
dev savas gemileri ve bir anda insa edemiyorsunuz.
Insaatina basladiktan sonra karsimiza cikan zorluklar
yenmek icin Ug ayn bilimsel projeyi tamamlamaniz
gerakivor ki ancak ondan sonra insaat tamamla-
nabilivar. Dev silahlar ile bldyik filolan tek basina

yutabilen bu Titan'lar sayesinde oyunda farkl
taktikler denemek zorunda kaliyorsunuz. Onceki
oyunlarda bir gezegeni sadece avc gemileri ile
korumak mimkinken, yeni oyunda avci gemileri
Titan'larin karsisinda sinek gibi kaldiqindan hicbir
etkisi olmuyaor.

Afustos ayinda cikacak Legend of Pegasus’un
gemi medifikasyonuna izin veren yapisiyla nasil bir
oyun olacagini merak ederken, dénip bu oyuna da
son kez bir bakayim dedim ve bes yasindaki 5ins of
a Solar Emplre'in hala basanh ama artik yvavas yavas
eskimis, piyasadan cekilmesi gereken bir oyun oldu-
gunu tekrar hatirladim. Yine de 4X severleri hala cok
mutlu edecek kadar basanli. Bunun da altini gizeyim.
# Cem $anci

+ Zengin ve sonsuz taktik
detayh grafikler
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Endl opace

Butun uzayllar kardeg olsa!

ilyonlarca yil boyunca evrim gecirip onca

vahsete, onca savasa, aclya gogus gerip, o

kadar zor sartlar altinda okuyup adam olan,
Universiteler bitirip bilim adami olan medeniyetlerin
sonunda uzaya qikip da galaksileri kolonilestirmeye
basladiktan sonra hala birbiriyle savastigini goriince,
sahsen GzUldyorum. Yani, kendinizi o savasa giren
uzay gemisinin kaptani olarak distntn. Karsinizda
kocaman bir disman armadasi dururken, “ulan keske
uzaya muzaya gelmeseydik, nehir kenarindaki bir
koyde koyun gudup, inek sagip bans iginde
yasasaydik, bu ne ya?” diye dlisiinmez misiniz? Ben
dlstinlrim,

Iste beni yeniden tzlintllere sevk eden bu uzayda
acimasizca savas konulu bir 4X strateji oyunu clan
Endless Space'da, ismiyle ters diisen bir oyun deneyi-
mi yasiyoruz., Yani, uzay sonsuzsa, kaynaklar sonsuzsa,
imkanlar sonsuzsa, niye kalkip da salak bir gezegeni
almak icin savasir ki insan? Kardes kardes bitlin geze-
genleri paylasin iste. ABD ile Cin'in, kumsaldaki kum
taneleri icin savastigim distindn. “O kum tanesini
elinden birak! O benim! Hayir benim! Hayir benim o!”
Bayle bir sey var mi ya?!

Neyse oyuna dénelim. Dedigim gibi, "sonsuz uzay-
da" (¢ bes tane gezegen icin diger medeniyetlerle
kavgaya bashyorsunuz. 4X Strateji tdrindeki oyunun
yapimacisi, “gelin beraber oyun yapalim kankisler!” sek-
linde Turkceye cevrilebilecek bir sloganla, oyuncularla
beraber yapmuslar. Yani fikirler oyunculardan, yapim
sirketten, Oyunun her asamasinda, oyunculara bakin
nasil olmus diye fikir sorup, gelen yorumlara gére de-

Alternatif

Distant Worlds
Sins of a Solar Empire: Rebellion
Space Empires V

e
Diplomatic Status

gisikliklere gitmisler, Sonucta da kabul etmek lazim,

surlikleyici bir oyun ortaya cikmis. Sikici, bunaltic
bir strateji oyunu dedqil, hizla ilerleyen bir aksiyon
gibi oynanabiliyor.

Oyun ashinda "Endless” terimini, taktik imkan-
larin sonsuz olmasindan almis. Her oynadi@imzda
dedisen dinamik bir teknoloji agacindaki pek ¢ok
teknoloji, sahip oldugunuz imkanlan tamamen
dedistiriyor ve her defasinda yeni imkanlarinizla
yeni stratejiler denemek zorunda kaliyorsunuz.
Dolayisiyla, bir oyun, digerine benzemiyor.

Oyunda, cok da sevemedigim bir “gemi tasarim”
boélimd de var, Diger oyunlara nazaran, biraz daha
kullanicr dostu olan bu bélimde, gemilerinize yeni
silahlar, zirhlar, modiller ekliyorsunuz ve ardindan
gemileri Gretime aliyorsunuz. Urettiginiz gemiler
ile dismanla catismaya girdiginde, onann Uzerinde
dogrudan kontrol yerine, genel catisma taktiklerini
dikte ediyorsunuz. Catisma (¢ asamadan olusuyor,
Uzak mesafe, orta mesafe ve yakin mesafe, Her
asamada, filonuza bir emir veriyorsunuz ve onlar da

[ %] FrE=

INCELEME

Yapim Amplitude Studios

Daditim Amplitude Studios

Tiir Strateji

Platform PC

Web endless-space.amplitude-studios.com

bunu uyguluyor, Verebileceginiz emirlerin sayisi ve
filoya etkileri, gelistirdiginiz teknolojilerle gelisiyor.
Her asamada gemileriniz bir kere ates ediyor ve
ates aliyor. Catismanin sonunda hangi filo ayakta
kalirsa 0 kazamyor. Hizh bir yontem. Ama daha de-
tayh bir taktik bélimi gdrmek isteyen benim gibi
aqir strateji severleri mutlu edecedini sanmiyorum,.
Oyunun ekonomi ydnetimini ise biraz
Civilization'a benzetebiliriz. Cok benzer bir araylzle
ekonomiyi yonetiyorsunuz. Politika ise detayli-
ca islenmis, cevrenizdeki diger medeniyetlerle
detaylica iletisime gecebiliyorsunuz ama simdi
diriist olmak zorundayim, hem gemi tasanmi, hem
teknoloji agaci, hem ekonomi ydnetimi hem de
politik iliskiler acisindan Distant Worlds, Endless
Space’i katlayarak sallar sallar duvara vurur. Lakin,
elbette bu durum, Endless Space’in kotl bir oyun
oldugunu gdstermez. Oyun hala glizel, hizly,
detayl, stirlikleyici bir 4X strateji olarak karsimizda
duruyor. Begenerek oynayabilirsiniz, Ama Distant
Worlds't de ocynayin. @ Cem Sanci

Endless Space

+ Oturmus basaril bir
strateji/taktik sistemi
- Gemi tasanmina izin ve
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INCELEME

Battlefield 3: Close Quarters

Mesafeler kisalirsa...

attlefield 3'lin piyasadaki en iyi multiplayer icerigine

sahip FPS oldugu konusunda mutabikiz, degil mi?

Efendim? Hayir mi? Peki, sen itiraz edebilirsin ama
benim gorlisim bu yonde. Neden mi boyle disiiniyorum?
Clnki geceler boyunca Battlefield 3'0n multiplayer modunu
oynarken savasi, hayatta kalma miicadelesini, son anda hayata
donmeyi, klclk bir ekip (squad) olmayi, kursunlardan kagcmayi
veya bir tank ile burun buruna gelmenin ne kadar dehset
verici bir an oldugunu en gercekci sekilde hissedebiliyorum.
Biitiin bunlar bana yetiyordu ama Isvecli dehalar, yani EA DICE
ekibi yelpazeyi biraz genisletmek isteyince ortaya Close
Quarters ¢ikti. Nedir bu Close Quarters? Spotum neyi ifade
ediyor? Hemen anlatayim.

Bilindigi Uzere Battlefield 3, multiplayer modunda devasa

haritalar sunuyor oyunculara ve haliyle cok genis bir alanda,

gercekgi bir savas deneyimi yasiyoruz, Eksik olan ne
v~ peki? Aslinda eksik olan bir sey yok ama alternatif

FPS oyunlannin multiplayer modlannda var
olan ve dar alanda yakin catismalan tercih
\ 4 \ eden oyuncular icin bir cesitlilik sa&jliyor bu
paket. iceriginde yer alan dort farkli ve
yeni haritanin yani sira Battlefield 3'te

& ' \
% - e~ yer almayan (¢ yeni mod ile heyecanin
. boyutu degisiyor. Paketin yildiziysa
Gun Master bana gdre. Olabildigin-
""t ce hizli can almak, Gstelik bunu
&' . yaparken yetenekleri konustur-

Foat
a J b I' A -h.'-p:'l kL 1
S b B % mak esas Gun Master'da. Dért

s
]

h ‘ haritadan birine iki takim
' olarak dadiliyor, elimizdeki
dandik tabancayla (MP443)
. iki kisiyi mihlamaya
T o T , calisiyoruz, sonra
: ' geliyor daha iyisi
(93R), sonra geliyor

[ daha iyisi (.44 Mag
1'1 A numy, sonra geliyor
'l 1 - dandik bir makineli tifek

‘ (PP-19), ardindan pompall

Alternatif

_ . _\ ' Battlefield 3: Back to Karkand
~ \ \«wW BF:Bad Company 2 Vietnam
: ’ . Medal of Honor: Clean Sweep

> -!"f 'ﬂ'l .*l

3 Kisa siire icerisinde »
haritalar tanin-
maz hale getirmek
miimkiin.

tlfek, ardindan agir makineli tlfek, ardindan dirbinli tifek,
ardindan M320 LVG ve en sonunda bigak! Heyecan dolu bir
miicadele, herkes suratle silahlan cabucak gecebilmenin
pesinde, daha iyi silahi daha 6nce temin etme derdinde,
Riizgan bir kez arkaniza aldiniz my, her silah icin yeterli
miktardaki dldiirme sayisina ulasarak adimlan asiyor ve son
noktada bir kisiyi bicaklayip turu bitiriyorsunuz. Daha 6nce
uygulanmanus bir fikir degil ama Battlefield 3'iin mekanikle-
riyle birlesince edlence seviyesi tavan yapiyor.

Conquest Domination ve Team Deathmatch Close Quar-
ters secenekleriyse alistgimiz Conquest ve Team Deathmatch
modlarnnin, Close Quarters'taki dort haritaya uyarlanmis
birer uygulamasi aslinda ve ekstra bir taruimlamaya gerek
duymuyorum. Dart haritadan bahsetmek gerekirse de
Scrapmetal'den nefret ettigimi soyleyerek baslamak istiyorum
soze. Donya Fortress, Operation 925 ve Ziba Tower haritalan
cok iyi, cok eglenceli ama Scrapmetal'dan nefret ettim arka-
das. Ugursuz harita, K/D orarimi baltalayan harita, sevmedim!
Operation 925 ve Ziba Tower haritalariysa Frostbite 2'nin
marifetlerini cok daha net sekilde ortaya cikiyor. O daracik
koridorlar dyle bir karisiyor, duvarlar dyle bir parcalaryor ki
duvardaki ufacik bir deligi lehinize kullanabilecediniz cinlikler
yapabiliyorsunuz. Eger ava dedil de av olursamz da bu cinlik,
sinir olarak size geri déntiyor. Dért haritarun ortak dzelligiyse
ortamlarin en az iki kattan olusuyor olmasi ki bu da gdzinuzi
dort agmaniz gerektidi anlamina geliyor. Karsidan ya da
arkadan biri geliyor mu diye distinirken yukandan Gstime
atlayan bir dismanin yasattién saskinlidn siz de kisa siirede
yasayabilirsiniz, eger ki Close Quarters paketini ya da daha iyi
bir tercihle Premium Gyeligini satin alirsaniz.

Yeni silahlar ve gorevler (assignment) iceren Close Quar-
ters, Gzellikle silahlar agisindan ana oyunu da zenginlestiriyor
ve bu da silah yelpazenizin genislemesine vesile oluyor. Agik
alandaki avciliktan sikildiysaniz ya da bu stirece biraz mola
vermek istiyorsaniz, cok gegmeden bu pakete sahip olun
derim. Bazi karambol anlarinin sinir bozuculugu ve bir tiirll
sevemedigim Scrapmetal haritasi disinda her sey mikemmel,
her sey tadinda, her sey eglenceli. Origin'de “Fisek" adiyla beni
bulabilirsiniz diyerek noktayr koyuyorum. @ Sefik Akkog

Battlefield 3: Close Qu

+ Etkilesimli ve yikilabilir cevre, edlen
Gun Master modu, akici oynani

= Sinir bozan karambol anlan,
Scrapmetal haritas

___________

IR

Yapim EA DICE

Dagitim Electronic Arts g :
Tiir FPS 4 as
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.battlefield.com ——
Tiirkiye Dagiticis Aral —
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Another player is dead! Pioking up the medkit may revive him!
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Foreign Legion:

Ekran kan kirmizi

agimsiz yapumlari sever misiniz? Ben severim.
B Neden biliyor musunuz? Clnkld amatér ruh,

bir sanat eserinin 6zinU olusturur bence.
Arka planda sizi stirekli sikistiran ve yaraticihdiniz
kemiren dev bir firma yoktur mesela. Olayin ticari
boyutu da geri planda kalir boylece. Foreign Legion:
Multi Massacre de (FLMM) bayle bir yapim iste. Sakari
Games tarafindan tasarlanan ve Steam Uzerinden oyun
severlerin bedenisine sunulan bir yapim. Bu oyunun
gncesinde Foreign Legion: Buckets of Blood adh bir
oyun var, FLMM ise ayni oyunun multiplayer olarak
yeniden piyasaya strilmus hali. Cizgi roman tarzi
grafikleri, basit ve edlenceli oyun yapisi ile dikkate
alinabilecek bir oyun var su an karsinizda. icerigindey-
se cok fazla detay yok ama olan detaylara soyle bir goz
atalim isterseniz.

Boyutu oldukea kiiglik olan bu oyunda can sikici de-
taylar bir yana birakilmis ve odak noktasi tamamen eg-
lence tarafina cevrilmis. Kisaca isminizi yazdiktan sonra
t¢ haritadan (Village, City, Carrier) bir tanesini secerek
ortama baliklama daliyorsunuz. Hemen sunun da altin
cizelim: FLMM, co-op multiplayer yapisi tzerine kurulu
bir oyun. Bir host'a sadece dort kisi sigabiliyor ve hep
beraber dalga dalga gelen diisman akinlarini savustur-
maya calisiyorsunuz. “Asiler” olarak tanimlayabilecegim
dismanlarin amaci, kilit bir noktay (Eger City haritasin
oynuyorsaniz, bu nokta Town Hall oluyor mesela.) ele

P

Alternatif
) " Lead and Gold: Gangs of the Wild West

ORION: Dino Beatdown
Rochard

4585 g | 04:50

The ememy approaches!

L}
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10% i) 0z

Ployar 1

¥

Multi assacre

Chicken
Killer!

Herhangi bir
getirisi oluyor
mu, bilmiyorum
ama haritalarin
cesitli bolgele-
rinde karsilasa-

cadimz tavuklar
da dldlrebiliyor-
sunuz. Normalde
oyunlarda
karsima cikan
hayvancagizlara
pek bulasmam
EINERIGIET
vurmak pek bir
edlenceli be!

E Sirinin sadece

bir kismu...

0g (0007
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Yapim Sakari Indie & GriN
Daditim Sakari Games

Tur Aksiyon
Platform PC

Web www.sakari-indie.com

O
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gecirmek. Sizin amaciniz da malum...

Uc cesit diisman karakteri var karsinizda: Ellerindeki
makineli tifeklerle akin akin Uzerinize gelenler, bel-
lerine sardiklan dinamitlerle kilit noktay! yok etmeye
odaklanmis olanlar ve bazukal manyaklar. Yapay zeka
denen sey pek yok bu karakterlerde, yani ¢ok ciddi
sahneler beklemeyin bu anlamda. Zaten bir yerden
sonra bdyle bir detaya takilmak yerine, devasa bir asi
strdsini yok etmek adina ter dokeceginiz icin fazla
uzerinde durmayalim bu detayin,

Uzerinizde Primary, Secondary ve Special olmak
Uzere toplam (g silah tasiyabiliyorsunuz, Seviyeniz ve
paraniz arttikca silah cesitleri de artiyor tabii ki, Dikka-
time takilan dnemli bir mevzu var ki o da mermi sikinti-
si; gercekten surekli olarak karsiniza ¢ikabilecek bir
olay. Haritarin rastgele bir yerinde ara sira ortaya ¢ikan
cephane haricinde de bu sikintiyi giderebilecek baska
bir sey yok. Dolayisiyla mermilerinizi idareli kullanma-
niz sart. Size tavsiyem, ilk asamalarda sonsuz mermisi
olan Colt'u (Bildiginiz tabanca...) mutlaka yaninizda
bulundurun zira merminiz bittigi zaman yapabildiginiz
tek sey, deli danalar gibi ortalikta kosusturmak oluyor.

Eger ortalama bir zorluk derecesinde oynuyaorsaniz,
kolay kolay élmiyorsunuz ki Slseniz bile yaklasik 10
saniye kadar sonra yeniden hayata dénlyorsunuz.

Bu sire icerisinde baska bir oyuncu, bir saghk paketi
bularak sizi hayata daha erken déndilrebiliyor. Her sey
oldukg¢a basit gibi gériinse de bir yerden sonra ortalik
fena halde karisabiliyor. Dolayisiyla bir yerden sonra
takim halinde hareket etmeniz gerekiyor. Su ana kadar
dahil oldugum bir gérevden sadece bir kez alnimin
akiyla cikabildim. (Ciddiyim!) Oyunun biraz da bakima
ihtiyaci var gibi geldi bana. Birkag kez oyun basanli
veya basansiz sona erdidinde ekrandaki gariinti dyle-
ce kalakaldi. Bu durumda oyunu yeniden baslatmaniz
gerektigi icin biitiin kazanciniz da ¢épe gidiyor tabii ki.
Ciddi anlamda can sikici bir durum...

Lafin kisasi, eglenceli bir oyun FLMM. Benim gibi
multiplayer anlayisiniz co-op'tan yanaysa hig durma-
yin, hemen deneyin. Ara sira bir - iki macg atmak bile
yeterli bir bahane bence. Agilan host'larda oyuncu
bulamamak gibi bir sikinti da yok (stelik. Daha fazla
gaza gelmeye ihtiyaciruz var mi? @ Ertekin Bayindir

Foreign Legion: MultiMas:

+ Eglenceli grafikler, edlence

odakli oyun yapisi
- Can sikici bug'lar, minimal icerik,
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Hem Kolay

Hem Zor

Deponia bilindik
bir adventure
oyunu. Bu da
demek oluyor ki
sadece faremiz
ile saga sola
tiklayarak oyunu
oynayabiliyoruz,
Evet, temelde cok
kolay bir oynanisi
var belki ama bul-
macalarin pesine
distuglniz anda

gozinlzden yas
gelecek; bu uyari-
yi dikkate alip da
baslayin.

& Iste oyunun ashinda
baslamis olmasi gerektiginin
tartisildigy o farkh an...

Wasn't the

Yapim Daedalic Entertainment
Dagitim Daedalic Entertainment
Tiir Adventure

Platform PC

Web www.deponia.de/en

Deponia
Eskilerden hir dost

u ay sizler icin iki adet "Adventure” oyunu incelemis
B olmanin dayanilmaz hafifligini yasiyorum. Boyle

ge¢mise dondim sanki. Dusunsenize bir ay once
elimde Diablo lll, yillann hasretini gideriyordum, bir ay sonra iki
farkh adventure oyun ile etrafa kelebekler saciyorum. Bu ay
oynadigim ilk oyun Hoodwink'di. Kendisi bana fazlasiyla Broken
Sword serisini cagnstirdi. Hemen akabinde piyasaya ¢ikan
Deponia ise beni alip, The Secret of the Monkey Island
zamanlanma gonderdi...

Boyle bir yolculuk yapmamda bazi sebepler var tabii, yoksa
kafayi yastigja koydugum gibi zaten 90'lan yasiyorum. ilk olarak
ana karakterimiz Rufus, fazlasiyla Guybrush Threepwood'a
benziyor. Hal ve hareketlerinden konusma tarzina kadar uzanan
bu yelpaze ilk basta bana biraz ters geldiyse de oyunu oynadikca
karakterimize isindim. Yalan yok yani... Oyunun hemen baslangs-
cinda bulunan tutorial bolimleriyse bir baska zamanda yolculuk
oldu benim icin. Wenzel isimli karakterle olan konusma, tama-
men oyun ile dalga geciyor. Bir yandan bize oyunu tanitirken, bir
yandan da oyunun coktan baslamis olmasi gerektigi hakkindaki
konusmalar gercekten eglenceli. “Ben bulurum abi kendim." mo-
dunda olan oyunculara bir cevap seklinde tasarlanan tutorial'lar
gergekten iddial. Hele daha 6nce adventure oynamamis insanlar
icin ne ile karsilasacaklanin net bir sekilde agiklamaya calisiyor,
Gecmise yolculugumun son kismiysa grafiklerle birlikte geldi.
Tipki eskiden oldudu gibi kesik hareketlere sahip ve tamamen
cizgiden olusan grafikler, inanin beni benden aldi. Cevre ile
etkilesimin de tipki yillar 6nce Gretilen adventure’lardaki gibi
olduguna da deginmek istiyorum ki hem eski oyunculann agzi-

game supposed_tojhave started already?
- g E

Alternatif

Broken Sword 4
Hoodwink
The Secret of Monkey Island

nin suyu aksin, hem de yeni oyuncular da eskiden nelerle
uirastidimizi merak edip bir baksinlar su oyuna.

Grafikler demisken; birazcik cevre ve etkilesimlerden
bahsedeyim. Malum, tamamen isaretle ve tikla sistemi ile
oynanan bir oyun Deponia. Hal biyle olunca etrafimizda
bulunan her seye dikkat kesilmemiz gerekiyor. Bir dolabin
uzerindeki nottan, icerisindeki esyaya kadar stirekli arastir-
ma yapmak zorundayiz. Gerekli esyalar temelde kendilerini
belli etseler de asil macera onlan kullanmakla baslyor.
Adventure denilince sakin akhniza iki esyay: birlestir, sonra
da kapiyi a¢ gibi bir sistem gelmesin zira Deponia mantik
sinirlanini zorlayan bir yapiya sahip. Yine de bu sinirlar zorla-
niyorken, eger yazilanlar ckuyan ve sdylenenleri dinleyen
bir oyuncuysaniz isiniz cok daha kolay. Bu da demek oluyor
ki tipki Hoodwink'de oldugu gibi, Deponia'da da iyi bir
Ingilizceye ihtiyacimiz var. Ayrica Hoodwink'de konusan bir
halk vardi, yani NPC'ler ve bize harika bilgiler veriyorlard;
benzeri bir durum Deponia icin de gecerli. Konusma yok
belki ama Rufus ve Wenzel arasindaki diyaloglar basta
olmak Uzere oyunda yapacaklanimiz hakkinda ipucu alabi-
lecegimiz bircok farkl konusma bulunuyor. Farkh sorular
sorabildigimiz ve bircok cimlesiyle kafarmizi karnistiran
noktalara acikhk getiren konusmalar her yerde karsimiza
cikabiliyor.

Deponia adventure oyunculuguna bir de yenilik
getirmis. Fazlasiyla kullarilan esya alammiz, geleneksel ad
venture oyun yapisinda sagda, solda bir yerde bulunurdu.
Deponi‘a ise isteyenlere yine bu sistemi kullanma ézgirli-
gl tamirken bir yandan da faremizdeki tekerlek yardimi ile
esya menumuizdn agilmasina imkan tamyor. Gergekten de
fazlasiyla is yapan sistem benden tam puan aldi. Oyunun
eksinleri arasindaysa tabii ki sadece adventure severlere
hitap ediyor olmasi var. Yani ortalama bir oyuncunun tutup
da delicesine bu oyuna kilitlenecedini zannetmiyorum,

& Ertugrul Siingli

Deponia

+ Edlenceli karakterler ve diyalogl

tiiriine harika bir 6rnek
- Bazen ekrana bos bos bakip S¥e o
hayatini disiindiren bulmacalar




Sl

ik o

L e T e S LT

Web www.quantumconundrum.com
Tirkiye Dagiticisi Tiglon .0

T‘in . Amcaniz *izi her

defasinda eksantrik giirls. lerle karsilamis; t;f.ln a
kendisi son derece zeki bir bil _
bu seferki gelisinizde bir %E}r‘lliﬂrf rkli, anfcan Zoal
ortalarda yok. Sadece sesi duyul yor hﬂparl rler

| e Ty
ne belli bir an yercekimini | M 2
a_[;_r_i_;gg_zl aretleri siz daha bir yasindayken = durumlar ‘olmaz. Bi nci sahis _ r.n‘
haslamlsv{e5mdigelmls*;iniqH} a;ba. yine ‘kamera acisindan 'hpdlgﬂmqhuw da kuduk bir T & i Sy
geliyorsunuz amcanizin cocuk oldugunuz icin amcanmizin evinin size asin

aaf aa

ilerledikce amcanizin sesi size yardimai oluyor.

den. Elinizde koca bavul, :|(EI|I+GI' usunuz evin

Baf:en onun yarattigi garip o

girisinde! Hayr, kalmiyorsunuz ¢inki amcanizin
sesi duyuluyor hﬂparlﬁrden ve k ndi&iﬂi&bi fikri
var! Siz de ona yardimcl ola :

bir yerlerde simdilik sadece 5&51.' n |harE‘! ola

de Karmasik gorune aslinda o 5

lardan geciyor, bazen

sebebiyle cocukla 'IEII"";"'i'm' urma konusunda

amcaniza da rastlarsiniz, klm blll

olan bu iﬂ[i size gectiginiz od larda

Portal'in yaratlcllanndan bir oyun ﬁi.ié:ntu m

gEsprlli ir rtama ahi

\acalar kolayken bir siire sonra biraz daha
pleks ve pek cok boyut &zelligini kullanmaniz
ken yerlere fgelij.mrsunuz Kafayr calistirmak
guiﬁnému oluyor haliyle. Amcanizin

hirl‘azj]uh "o
kah geliyor yaptig bil msel calis alan anlatiyor,
o i

nuZu

ukca e@len-:e[i karikatiire benzer grafikler
efektler ile suisli bir cilgin bilim oyunu

unda t-:-frafl izda hllunan
ndanlq, es alarin fiziksel dzelliklerini ed ;t'irel::-ili-

ﬂy_ nun ko tr lerini k Iay)l:a c:bre |y3r5u:tuzé

- yorsunuz. Bazen Iﬁlt;ﬂ#&k knﬂarrmzla oca kasalan
tasimaniz gerektigindE”F[uny Made” u aclyorsu-

nuz ve etraftaki her sey bir anda tiiy kadar hafif
oluyor. Bazen de cok yukarilarda bir yere ulasmak
istediginizde yercekimiyle oynayip ortamda ucusan
esyalardan birinin Ustline atlayarak hedefinize
varabiliyorsunuz. Amcamiz 6zellikle boyutlarla kafay
bozmus durumda. Oyun boyunca ilerledikce farkl
boyut odalariyla karsilasiyor ve belli bir siire sonra
etraftaki esyalardan hangi boyutta oldugunuzu ve
bulundugunuz oday asmak icin hangi fiziksel ku-
rallan ters yliz etmeniz gerektigini 6greniyorsunuz.
“Yercekimiyle oynuyoruz, daha neler?!l" derken bir
sonraki boyut odasinda bu sefer zaman yavas-
latabildiginizi gdriyorsunuz. Oyunun basindaki

giyebiliriz saninm buna. Kendimi eski Bugs Bunny
:yuﬁlarlnln FP5 versiyonunda hissettim ¢cogu
zaman. llk bakista cocuk oyunu gibi goriinse de bir
sire sonra kafamzi kullanmanizi gerektiren, "Bir sey
athyorum ama ne!” diye séylendiren bir oyun haline
geliyor. En glzel zelliklerinden biri de bulmacalar
disltnip dislintp cozdikten sonra bir baska odaya
gecerken yasadiginiz o cocuksu "Hehe, akilliyim
ben!” hissi. Kesinlikle ¢cok glzel bir oyun, basina bir
oturursaniz kolay kolay kalkamayacadiniza eminim.
# Meri¢ Erbay Bozkurt

- Kimizaman fazlasiyla zo
bulmacalar




Yapim 49Games

Dagitim Deep Silver

Tlr Spor

Platform PS3, Xbox 360
Web www.deepsilver.com

Summer Stars 2012

Yaz olimpiyatlarindan herkese merhaba!

limpiyat cyunlarinin mazisi cok eskilere,
m Commodore 64 zamanlarina kadar uzanir

benim icin. Az joystick hirpalamadik o final
cizgisine varabilmek icin. Oynadigim oyunun adini
bile hatirlamiyorum su anda ama isin ilging yani, o
oyun benim ilk ve son olimpiyat oyunum olmustu.
Bu ay incelemesi bana dusen Summer Stars 2012,
sirf bu ylzden bende anlamsiz bir heyecan yarattu.
Bunun sebebi olarak gittikce birbirine benzeyen
oyunlann bende yarattigr sikintiyi &ne atabilirim.
Epik sertvenleri, savas alanlarnini ve futbol sahalarin
bir kenara birakmak ve 100 metre kosmak, sirnkla
atlamak, ylzmek, cirit atmak... Bu heyecani uzun
zaman sonra bir kez daha yasamayi umut
ediyordum ama umdugumu bulup bulamadigim
konusu agilirsa su saatten sonra sadece dudak
blkerim gibime geliyor.

Anlayacaginiz Gzere, Uzerinde durulacak bir oyun
olmamis Summer Stars 2012, Ozellikle oyunun
goarsel yanini sert bir sekilde elestirmek lazim. Bu
zamanda bu kadar vasat bir grafik yapisi olamaz,
olmamal... Animasyonlar idare eder kivamda ama

Alternatif
London 2012

Mario & Sonic at the London 2012
Olympic Games: Spartan Athletics

grafikler gercekten hezimet! Bu kusuru affettirecek
pek az detay var Ustelik oyunda. Icerige bakacak
olursaniz, bir yaz olimpiyatinda karsimiza ¢ kabilecek
tim dallar var ashinda. Bunlarin her biri icin de ayr
ayriugrasiimis dstelik ama her secenek maalesef
gorindigu kadar zevkli dedil. Mesela 100 metre de
dahil tim kosularda sag stick'i saga sola deli gibi
sallamak, bende istemsiz bir nostalji etkisi yarattu.
(Oyunun Move ve Kinect destedi de var bu arada.)
Ama eskrim dalinda o kadar sikildim ki anlatamam.
(Zaten eskrim denen o sporun neden icat edildigini
ve hala ne diye var olduguna anlam verebilmis
degilim.}

Oyunun kariyer tarafi biraz daha ilginclestiriyor
ortami. Her spor oyununun kariyer modunda oldugu
gibi burada da yeteneklerinizi gdsterip seviye puani
toplayarak glicliniize gii¢ katiyorsunuz, Neyse ki
karakter yaratma ekrani qibi gereksiz bir detaya
girmekten kaginmis yapimailar. Sadece tlkenizi
seCiyorsunuz ve size biri kadin, digeri erkek olmak
Uzere rastgele iki oyuncu veriliyor, Ben Tirkiye'yi
sectim sahsen ve baylece tosun gibi iki Turk evladim
oldu: Meryem Kaymaz ve Selim Arslan. Sirayla ne
kadar olimpiyat dali varsa her birinde yarisiyorsunuz
kariyer modunda. Her dal icin belli bash yetenekler
mevcut ve her seviye atladiginizda bunlardan birini
acabiliyorsunuz. Az once de bahsini ettigim gibi, her
dal igin farkl bir yapi gelistirilmis ama cok azi zevk
verdi bana. Mesela ok atmak ¢ok zevkliydi ama ne-

Goriindiigii kadar zor
degil, merak etmeyin.

AERL

den araya sokusturma geredi duyduklarini anlama-
digim bisiklet yansi bir an dnce bitsin diye cok dua
ettim. Oyunun o glzelim gdrsel kalitesi (!) esliginde
bazi secenekler o kadar zevkli ki (!) anlatamam.
Oyunu eger Easy secenedinde oynarsaniz, her
sey haddinden fazla kolay olacak ve Leaderboard’a
adimizi yazdiramayacaksiniz. Bu ylizden sececeginiz
zorluk derecesi Normal veya Hard olsun, (Tabii ki
bu durumda bazi seyleri goze almaniz gerekecek.)
hatta belki daha da ileri gidip online seceneklere de
gdz atmak isteyebilirsiniz. Hos, Move veya Kinect ile
birlikte ve sosyal bir ortamda daha eglenceli olabilir
her sey ama evde kds ks oturuyorken ve caniniz
fena halde sikilmisken, béyle bir oyunun secenekle-
riniz arasinda yer alabilecegini hic sanmiyorum. Bir
de olaya su tarafindan bakmak lazim: Piyasada bu
tarzda pek fazla oyun yok ve Summer Stars 2012,
bu furyanin belki de en ele avuca gelebilenlerinden
biri, Gérsel yam biraz daha kuvvetli ve oyunun genel
yapisl Uzerine biraz daha disdlmis olsaydi, su anda
saatlerce basindan ayrnilamayacagimiz sahane bir
spor oyunumuz olabilirdi ama olay o kadar ileriye
gidememis maalesef ve Summer Stars 2012, vasat
bir oyun olarak benim hafizamda yerine oturdu. Bir
sonraki seneye insallah... @ Ertekin Bayindir

Move ve Kinect destedi :
- Vasat 6tesi gorsellik, zayFoynanabilir-
lik, orta kalite kariver modu
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Olimpiyatlara gidemedim diye uzulmek yok... dtticisi Aral [ [, 'f

Vallahi sizi bilmem de benim ¢ oldu. Bakinirken Oyun resmi olimpiyat oyunu oldugundan, olimpiyatlardaki yaris-
etrafa dedisik bir oyun var mi diye, bunu gordim. malarin hemen hepsi burada mevcut. 30'dan fazla bransin oldugu
Olimpiyatlara da gidemedim diye hayiflanmamin bir manasi oyunda okculuk, su sporlan, jimnastik, atis sporlar, voleybol, masa
yok, al bu oyunu, evinin rahat ortaminda olimpiyatlar tekrar tenisi, yiiksek atlama ve kosu bunlardan sadece birkaci. Bu oyunu
tekrar kazan, keyif senin! isterseniz online olarak da aynayip sectiginiz lilkenin sporcularnyla
Ben bu oyunun PC versiyonunu oynadim. Ancak sunu diger oyunculann sporculan arasindaki yarismalar Uzerinden
belirteyim ashnda bu bir konsel oyunu. “PC'de oynarken basar kazanmaniz ve madalya sayinizi online crtamda arttirmaniz
bile gamepad kullanin, daha uygun olur diyor” oyunun mumkun. Ayrica oyunun P53 ve Xbox 360 versiyonlarindaki Party
kendisi zira. "Oyunu klavyeyle oynanm ben, klavye kullanma Mode'da Move ve Kinect dzellikleri de bulunuyor.
yeteneklerime giiveniyorum!” demek yeterli degil. Hakikaten Oyunda Tirkiye'nin de bulundugu 36 llke arasinda Kenya'dan
kastinyor klavyeyle oynamak. Siz en iyisi ya bu oyunu kon- tutun da Brezilya'ya kadar pek ¢ok (lkenin sporculanni segebi-
solunuzda oynayin ya da gamepad takin bilgisayara, kafaniz liyorsunuz. Yansmalann bir kismi oldukca kolayken bazilan sac
rahat olsun, parmaklanniz imkansiz tuslara basayim derken bas yolduracak kadar ince ayar istiyor. Mesela kosular oldukca
birbirine karismasin. kolay, belli araliklarla bir tusa basmaniz yeterli oluyor ama
Oyunun basinda hangi Ulkeyle oynamak istedigimizi sinkla atlama zor. Her yansmada sporculann hareketleri
seciyoruz. Ondan sonra hangi yanslara katilacagiz, onlan ayrintil olarak gamepad'in tuslanna atanmis oldugundan
belirliyoruz, Yanslan belirledikten sonra bashyor olimpi- bazen yarismayi kazanmak bash basina gamepad ile
yat heyecan. Grafikleri ve sesleri dyle glizel yaprmslar ki guresmek anlamina da gelebiliyor. (Devil May Cry
kendinizi hakikaten olimpiyat stadinda hissediyorsunuz, serisinde bile bu kadar zorlanmamistir gamepad
Bir anda o kalabalidi gGrince, sunucunun sesini duyunca herhalde.) Sporcunuzun biringi siraya yerlesip
bir miktar “Sectigim ulkenin sporcusunun kazanmasi icin altin madalya almasi durumunda sectiginiz
elimden geleni yapacagim!” diyorsunuz ister istemez. Klavye  Glkenin milli marsi esliginde madalya-
kontrolleri daha énce de dedigim gibi ¢cok bilinmeyenlibir ~ nizi aliyorsunuz. Aynca sporcunuz
denklem ancak gamepad'deki kontroller alisik oldugumuz  bir dnceki yansta ilk Oce girdiyse
cinsten. Bir stire sonra olayin teknigini kavriyorsunuz. Zaten  final yarnismalarinda seyirci onu
her yanistan énce kontrollerin nasil olacadini, sporcunun alkislarken belli bir tusa basip
hareketlerini nasil yonlendireceginizi gésteren kisacik bir seyirciyi costurmaniz da ayr
egitim kismi oluyor. Bu kismin olmasi glizel ¢linki hareket-  bir renk katmis oyuna.
leri tam algilayamadiysaniz birkag kez hareketlere alisana Oyunun grafiklerine ¢ok
i dzen gosterilmis. Olimpiyat
atmosferini tam anlamiyla

Alternatif yasatiyor. Sporculann yetnek kazanarak seviye atlamasi
Marlo & Sonic at the London 2012 veya kendilerini gelistirmesi diye birsey yok. Sadece dis
Olympic Games gorinislerini dedistirebiliyorsunuz “customize” kisminda.
Olympic Games: SASS 2012 Sonug olarak Sega iyi is basarmis. Sicak yaz glinlerinde
benim gibi maceraperest davranip “Bakalim neymis bu
oyun.” Divebilirseniz, sizi madalyalar ve san sdhret ile
dolu bir olimpiyat oyunu bekliyor olacaktir, bundan
emin olabilirsiniz. @ Meri¢ Erbay Bozkurt

B ee, ne yaptik simdi? Diablo'yu kacina kere 8ldirdik?  kadar tekrarlamaniz mimkdin.

London 2012: The Official
Video Games of Olympic Game:
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Resonance

Birhiriyle baglantili hayatlar ve tek bir gizems..,

ine kuguclk ficicik, ici dolu hikayecik bir oyun.
Y \ Macera oyunlanni pek severim, dzellikle de
“ervanterini kanstir, suradaki bantla bu iki
alakasiz seyi birlestir” seklinde oyunlara bayilhinm. xii

games tarafindan yaratilan Resonance da boyle bir oyun.

Bagimsiz oyunlar siralamasinda yukar siralara
verlesebilecek potansiyele sahip bu oyunun ilging bir
hikayesi var. Her sey bir sabah Ed'in cep telefonunun
calmasiyla bashyor, Bir insanin cep telefonunun zil sesini
taniyamamasi, yalmzlhdin son noktasi gibi goriinse de
tanyamiyor bizim geng bu sesi. Nereden geliyor bu ses
derken oray! buray karistirmayi, Ed'i saga sola hareket

Uyundaki kontroller basit ve

tiplerinden degil bu arkadas. Kendisi matematikci, hem
de deha diizeyinde bir matematikgi. Bir laboratuvarda
cahisiyor ve birlikte calistig) profesér Morales'in
sesindeki endiseye bakilirsa laboratuvarda isler hig iyi
gitmiyor.

Oyunun ilk basindaki bu basit telefon konusma-
styla ana kontrolleri 6greniyoruz. Oyun icinde de sol
st kosedeki envanter kisminda zaman zaman neler
yapabilecedimize dair ipuglan geciyor. Bu oyunu
oynarken aklimzda bulundurmaniz gereken en dnemili
sey, en kiclk ayrnintinin bile dnem tasidigi. Bazi macera
oyunlarinda yapacadiniz seyler cok bellidir. “Sununla ko-
nusayim, sunlan birlestirip McGuyver'clik
oynayayim ve iste sorunu ¢cozdim!”tarzi

kastirmiyor, Bulmacalar: da birazcik biroyundegil bu. Bazen atladiginiz kiigiik

kafa yorarak cozmeniz mumkun

ettirmeyi ogreniyoruz. Telefonu bulduktan sonra arayan
numaranin is yeri numarasi oldugunu anlyor
kahramarimiz. Ed'in is yeri biraz dedisik, yani senin
benim gibi elinde ¢anta, her sabah ise giden memur
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bir konugma, biiylk bir ipucuna giden
yolu kapatrmis veya hikayenin grenmeniz
gereken onemli bir kismini atlamaniza sebep olmus
clabilir. Dolayisiyla her yere tiklamak, herkesle konus-
mak en dnemlisi,

Oyundaki dért ana karakterin her birinin farkl
hikayeleri var. Bu hikayeler bir siire sonra birbirine
baglanyor ve Edin ¢dzmesi gereken gizeme iliskin
ipuclanni clusturuyor. Oyundaki seslendirmeler ve
efektler gercekten cok iyi. Heyecanh bir sahne oldugun-
da, gdztinliz piksellerin cokluguna takilmiyor, bu sesler
sanki oradaymis gibi olay yasamaniza sebep oluyor.

Bulmacalan ¢ozdigiin lizde biiyiik bir keyif duyarken,
ufak bir ayninti nedeniyle bir seyi atladiginiz fark
ettiinizde sanki o karakterin hayati size bagliymis gibi
hizunleniyorsunuz. Fakat bir b&limi gecemezseniz
ayni ballmi bitirene kadar tekrar tekrar oynama sansi-
niz var. Karakterler pek cok ¢ boyutlu oyunun havada
kalan, ici bos karakterlerinden farkh olarak son derece
adir gegmisleri, korkular ve gizemleri olan kisiler,
Oyunu oynarken tiim bu karakterlerin hayatlanna dair
hilgileri yavas yavas 6§reniyor ve bazi anilarini onlarla
hirlikte birebir yasarken oyunun sizi icine nasil cekiver-
digini anlayamiyorsunuz bile. Oyundaki kontroller basit
ve kastirmiyor. Bulmacalan da birazok kafa yorarak
¢Ozmeniz mumkun. Bir bulmacanin bazen birden fazla
¢ozumui olmasi, oyunun esnekligini gdsteriyor. Envan-
terden baska bir de Short Term Memaory (Kisa Streli
Hafiza) ve Long Term Memory (Uzun Streli Hafiza) diye
iki kisim mevcut; karakterlerin gecmislerinde yasadiklan
anilar ve bulunduklar an icerisinde etraflannda gtr-
dakleri gorintdler ile etkilesime gecip oyunun énemli
bulmacalarnin ¢ézmek béylece mimkiin oluyor.

Hic adi sani duyulmarmus bir firmadan, hic adi sani
duyulmarmus bir oyun deyip gecmeyin yoksa Ed'in uyan-
didn sahneden baslayip hic anlamadan oyunun sonuna
ulasmaniz mimkdn, Maceraperest bir kisiliginiz varsa
ve aynntilar géziimden kagmaz diyenlerdenseniz bu
oyun tam size gore, @ Meri¢ Erbay Bozkurt
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Pro Cycling Manager

Tur aslinda bitmedi!

our of Turkey'i yerinde, batin bisikletgilerle
' i¢ ice izleyen bir biinye tur dénisi ne

yapar? Klasik hafta sonu ve is gikisi
etkinligim sdyleydi; dnce Giro d'Italia'y: takip ettim,
Cavendish'e ara ara cok sinirlendim, Phinney'e
tzuldim ve pembe mayonun lanetli olduguna ikna
oldum. O bitti, Tour de France'i beklemeye koyuldum,
arada mini mini turlar da vardi tabii. Kaliforniya
turunu izledim, Horner diye badirdim. O da bitti ve
Tour de France'a (TdF) basladik. Bu kez pek bitmek
bilmedi, malum etap sayis1 20! Sagan'in stiper gucleri
oldugunu gordim mesela. Fransa cok glzelmis; bu

vil da hatrlamis olduk. Devrilenlerle, peloton
micadeleleriyle, sakathklarla, bebegdi doduyor diye

turu birakanlarla fantastik bir TdF'yi de geride birak-

tik yani, Turun sonunda RSNT ekibinden sempatik
insan C. Horner'in da dedigi gibi; o 3-4 TdF turu
daha yapardi, biz de oturur izlerdik devam etseydi,
bitmeseydi...

Tam boyle bir yoklugun ardindan Pro Cycling
Manager 2012 ¢ikageldi. Kapak (zerinde yazan
Le Tour de France logosuna aldanmayin; zorunlu
turlardan alternatif kiclk turlara ve pistlere kadar
bircok yarisa katilmak mimkiin. Oynanisin serinin
anceki oyunlarindan pek bir farki yok aslinda. Cok
farkl yollara sapmadan iyilestirme ve yenilikler
yaparak, glincel kadrolarla bastan yaratilmus gibi.
Single Player moduna baktigimizda, yonetici
koltugumuzda oturarak bircok farkl etkinlige giri-
yoruz. Kariyer mi? Yollara disene kadar yapmamiz
gerekenler cok fazla. Bisikleti sec, lastik al, kask) sec,
takvimde bos bir doneme kamp ayarla, calistincilan
belirle, sprinter ve climber'lan egit, kadroyu gin-
celle; daha bunun formasi var, sponsoru var. Kadro
demisken... Radioshack Nissan Trek hala Radio 5un!
Garmin Barracuda; Gaminl... Malum sebeplerden(!)
dolayr gérmeyi umdugumuz birkag isim de kad-
rolar da yok. Mayolu bisikletci fanatigiyseniz baz
isimlerin olmamasi sizi Ozebilir, yoksa cogumuzun
alisik oldugu gibi spor oyunlarinda karsilastigimiz
bir durum bu. Mend gorintileri ne kadar sikiciysa,
kartlar yansa girildiginde tamamen degisiyor. Gra-
fikler -sanki televizyondan izleniyormus- kalitesine
biraz daha yakinlasmis, hatalar daha az goze carpi-
yor, Yapay zeka sikintilan halen var fakat bu konuda
bile iyi bir ilerleme kaydedilmis. Sprint’e gegen bir

Alternatif

London 2012
MotionSports Adrenaline
Tour de France 2011

INCELEME

Yapim Cyanide &%
Dagitim Focus Home Interactive
Tur Spor
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.cycling-manager.com/pcm

bisikletcinin yaptign hiz daha iyi gézlemleniyor,
kamera agilan da ilk gecisleri hari¢ basarnil. Grafik
sorunu oluyor ve ekran sagmaliyor cogu zaman ilk
yaris girisinde. Grafikler adina diyebilecedgim en
katl sey de su; distndn sprint finish'i geliyor, 200
tane bisikletci var arkada, heyecan dorukta... Ama
o bitis noktasinda o heyecani hissedemiyorsunuz
cunkd seyirciler hep ayni... Gergekgilik hissi verile-
memis. Mazikleri ancak bir operatére bizi beklettigi
sirada arka plan mizigi olur, cok kétd. Ben arkaya
Kraftwerk actim; Tour de France, tavsiye ederim.

Online olarak Armada denilen bir mod var ki,
sekiz tane kart seciyorsunuz ve bunlardan bisiklet-
cilerden tutun da kaska kadar cesitli seyler cikiyor.
Baylelikle takimi olusturup turnuvaya giriyorsunuz,
FIFA'daki Ultimate Team konsepti gibi diyeyim,
daha net anlasilacaktir, Bu kartlara gercek para yati-
rarak da sahip cluyorsunuz ama sidrekli oynadiginiz
sirece, pek de para harcamaya gerek olmaz diye
diistintyorum. Ayrica bir online modu daha var;
yansc veya takimi secip turlara katihyorsunuz. Pist
oldudu kadar acik alanda da gerceklesiyor.

Oyunda yodun bir Fransiz kalabaligr mevcut,
sohbet sirasinda Ingilizce konusulduguna nere-
deyse hi¢ denk gelmedim. Oyuncu sayisi arttikca
Ingilizce sohbet de artar tahminimce. Daha 6nce
bisiklet yanislan izlememis veya oyununu oyna-
mamis olanlar terimlerde biraz zorlanacaklardir
cunkd oyundaki aciklamalar cok kisa. Yeni baslayan
birisinin zorlanacagini, eski kitlesinin de mewvcut
kadrolardan memnun kalmayacad igin cok da lze-
rinde durmayacagini hesaba katarsak Pro Cycling
Manager 2012, ortalamanin birazcik Ozerinde bir
ayun. Sprint finish'leriniz simdiden bol olsun.

@ Ayca Zaman

Pro Cycling Manac

+ |yilestirilmis yapay zeka, gra

- Muzikler, kadrolardaki eksilzii:ﬁler', yeni
baslayanlar icin bilgilendirici degil
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Yapim Traveller's Tales

Dagitim Warner Bros. Interactive

Tiir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360, Wii, PSV, 3DS
A Web videogames.lego.com
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LEGO Batman a:
IC Super Heroes

Gotham City hic bu kadar LEGO olmamisti...

EGO dedigin yerde unutulup Ustiine
basilinca ayadinizi 12 yerinden acitan
cisimlerdir bana sorarsaniz. Yeni nesil

arkadaslara sorarsak da “Aaa bilgisayar oyunu o!" der,

olaya tamamuyla farkl bir boyuttan yaklasilir,

Kicukligimde LEGO'dan yapmadigim nesne
kalmamisti herhalde. O siralar Gyle “Technic” falan
diye modeller de yok tabii, sansiydi, kirmizisiydi, ba-
sit basit LEGO lan birlestirip ed@lenirdik. Bu vesileyle
de LEGO oyunlari bana bir trlii "gercek” gelemedi.
Bir de onlan "cocuk oyunu” diye bir klasmana koyup
olaydan tamamuyla kopuk bir hayat yvasiyordum. Ne
var ki gecen ay Sefik'in elime tutusturdugu LEGO
Batman 2 diskiyle, LEGO clayinin dijital kisminin da
ne denliilerledigine tanik oldum ve dedim ki"Got-
ham City, sen mi blylksiin, Sefik mi?!l”

Parcalari topla, birlestir
Bruce Wayne'in yilin adami édaliinig alip Lex

Luthor'un avcunu yalamasiyla birlikte, Lex Luthor ve
Joker ittifak kurup Gotham City'deki tim suclular
serbest birakiyor ve olaylar gelisiyor.

Biz dncelikle Batman'iz, ikincil olarak da Robin.
Daha sonra Superman, Flash, Green Lantern, Won-
der Woman... Hatta bolimleri tekrar oynamaya karar
verdiginizde, kot adamlann rolind bile Gstlenebi-
liyorsunuz.

Her karakterin kendine tzel gicleri bulunuyor,
Mesela Superman ucuyor. (Sok!) Batman ve Robin
farkh farkh kostimler giyerek engelleri asiyor, Flash
bir kosuyor, tutabilene ask alsun..,

Diger LEGO oyunlaninda oldugu gibi burada da
amac dovismek dedil. Zaten tek bir tusla hareketle-
ri art arda siraliyorsunuz. Burada amac, bolca LEGO
parcasi toplamak. Etrafi yakin yikin, sorun degil.
Diisen parcalari toplamak en biliy(ik hedefiniz ve
zaten bu kisa sirede bir hastaliga déntsiyor. (Deniz
Sanli, sen bu oyuna bayilirsin!)

Uguyorum!

Onceki LEGO oyunlarinda oldugu gibi
burada da iki karakteri birden kontrol ediyo-
ruz. Bunlar arasinda tek tusla gecis yapabildigimiz
gibi, eger bir arkadasimizi da kafalarsak, ikinci
karakteri o kontrol edebiliyor yaniniza oturup.

Iki karakter arasinda gecis yapmak, karakterlerin
dzelliklerini kullanarak engelleri asmaktan dtesi
degdil. (Zaten doviis kisminda genelde siz glcli taraf
oluyorsunuz.)

Oyun sakince, bir dizi gdrevi yapmanizi buyura-
rak baslhyor fakat bir stire sonra tim Gotham City
ayaklarinizin éndine seriliyor ve sehirde dzgurce
dolasabiliyorsunuz. Elbette ki sehrin her tarafi giz-
liliklerle dolu ve her seyi bulmak isteyenler icin de
saatler siiren bir arastirma maratonu vaat ediyor.

Sehri Superman’i secip onunla ucarak da geze-
biliyorsunuz, kahramanlarin araclaniyla da. Saldir
altindaki insanlan kurtarmak, suclular engellemek
ve gorevlere gikmak icin sehirde zaman gegirmeniz
sart,

Bir LEGO oyunundan beklenmeyecek sekilde de

saglam bir atmosferi bulunuyor oyunun. Isiklandir-
malar, renkler o kadar iyi ayarlanmis ki kahramanlari
LEGO formatindan ¢ikartip normal modeller konul-
sa, oyun yine saglam bir Batman oyunu olurmus.
Gotham City'nin o karanhk havasi gercekten ¢ok iyi
verilmis,

Oyunu tamamladiktan sonra daha fazla LEGO
parcasi bulmak icin balamleri tekrar da gezebilmek
cok giizel bir dokunus olmus ve farkh kahramanlan
denemek icin de iyi bir firsat yaratmis. Kisacasi cok
ama ¢ok saglam bir oyun olmus LEGO Batman 2;
denemeden gecmemenizi tavsiye ediyorum.

@ Tuna Sentuna

LEGO Batman 2:

DC Super Heroes

+ Farkl karakterler, devasa
sehri, saglam atmosfer. 0=
- Oyun kayit yaparken karakt :
kirmildamuyor. Déviisler keske da' ]
edlenceli olsaymis.



Hoodwink

Aranan lezzetler

dventure tarzi oyunlar bir dénemin en cok oynanan
B oyunlariydi. Daha dogrusu onlar almasayd

oyunculuk, glintmuizde oldugu noktaya gelemezdi.
Basta LucasArts olmak Uzere bircok farkli firma bu tar
lizerinde uzmanlasti ve her yeni gikardiklan oyunda bir
dncekine gére cok daha iyi isler yaptilar, Adventure tiirli o
kadar gelismisti ki artik bazi bulmacalan ¢ézmek igin seytana
pabucunu ters giydirmemiz gerekir olmustu. Aranan
bulmacalar, ayn oyunu oynayan arkadaslar arasinda uzun
telefon konusmalarina yol acmis, internetin yoklugunda
insanin pratik zekasim defalarca kullanmasina olanak
tanmimisti...

Vakit,
Nakit

Oyuna basladi-
ginizda, uzun
saatler basinda
duracakmigsimiz
gibi gelir. Evet,
Hoodwink de
bu tarzda bir

oyun ama ola ki
bulmacalan bir
cirpida ¢ozer-
seniz, karsiniza
en fazla bes saat
siiren bir oyun
cikar. Anlaya-
caginiz, oyun
zor oldugu icin
uzun...

Gitnitmitzden bhir kare

Hoodwink ise uzun zamandir beklenen adventure oyun
yvapisini bizlere bir kez daha yasatmak icin kollarn sivamis
durumda. Cel-shade grafiklerle kaplanmis karakterimizle bir
saga, bir sola kosarak bélumleri gegrmeye calisiyoruz, Tiire
yabanci oyun severlere kisaca agiklamak gerekirse adventure
oynarken olabildigince etrafta geziyor, bircok nesne hakkinda
bilgi aliyor, kanstigimiz yerlerden esya topluyor ve edindidi-
miz bilgiler dahilinde hareket ediyoruz. Hoodwink de tam

bu tarife uyan bir yapim. Az 6nce tlrl agklamama istinaden,
oyuna girip sol asagida bulunan resme tikladigimiz anda
oyunda bulunan tim mouse imlecleri ve anlamlan yaziyor.
Bu sayede gercekten rahat bir sekilde ilerleyebiliyoruz. Tipik

Alternatif

Machinarium

" Resonance
The Dark Eye: Chains of Satinav

B Bu haritanin hem
sadi, hem solu, hem
de soldan devami var!

Yapim E-One Studio

Daditim E-One Studio

Tur Adventure

Platform PC

Web www.hoodwinkgame.com

adventure’larda oldugu gibi, bu oyunda da bir esya (envanter)
balimimiz var. Her biri 12 hanede bulunan toplam (¢ sekme,
toplayacagimiz esyalar icin fazlasiyla yeterli oluyor. Esya topla-
mak tabii ki oyunun temeli, daha dogrusu topladigimiz esyalar
birbirleriyle kombine etmek ve sonucunda baska bir noktaya
ilerleyebilmek Hoodwink'de ilerlemenin esas yolu. Fakat bu
esyalan buluncaya kadar yaptigimiz arastirmalar, gercekten ileri
seviye de Ingilizce gerektiriyor ki bu durum yine tim adventure
oyunlan icin gecerli. Orta bir Ingilizce’'niz varsa bile bir bolgedeki
kelime oyununu kagirdiginiz anda icinden ¢ikilmaz bir dénglye
girebilirsiniz. Bu duruma verilecek bir diger drnek, normalde
adventure oyunlarda pek de alisik olmadi§irmiz NPC konusmala-
r. Yanina gittigimiz bazi NPC'ler Gyle seyler anlatiyorlar ki iki defa
bu konusmalar sayesinde yapmam gerekeni buldum. Isin daha
da kitiisi, konusmalar tamamen Ustl kapal ve dedigim gibi,
gergekten iyi bir Ingilizce ve dikkat gerektiriyor.

Mekanlar gercekten kullanilan grafik sisteminin hakkini veri-
yor. Ashinda gercekten renkli clan oyun yapisi, kullanilan pastel
maodellemeyle geredinden daha karanlik duruyor ve cok farkh bir
oyun yapisi sunuyor. Ciddi bir ortam var anlayacadiniz ama bir
yandan da karakterimizin sapsallig, bu grafik motoruyla cok iyi
harmanlanmus, her sey birbirini destekliyor. Gelelim haritalara..,
Saniyorum ki Hoodwink'in en farkli ve ézel yeri haritalan zira
daha énce gérmedigim derecede biyik ve detayl. Normal bir
adventure oyununda haritalar belirli alanlara bolinmustir ve
oyuncu hafizasina rahatlikla kazinabilir. Bu sayede nerede, ne
oldudu daha rahat akilda kalir, Nitekim bu oyunda haritalar de-
vasa, hatta o kadar blyik ki bulunan bélgeden herhangi bir y(ik-
leme ekranina girmeden asad kata, o katin bir késesinden diger
kisesine ilerleyebiliyoruz. Bu durum hem harika, hem de tam
bir kabus. Neyin nerede oldugunu hatirlamak bazen cok vakit
alabildigi gibi, oyunun ilerleyen noktalaninda bulunan bir esyay,,
daha baslardaki bir yerde kullanmak icin sonsuz saat ydrimemiz
gerekiyor, Acikcas) benim carimi en ok bu durum sikt,

Temelde adventure severlerin havada karada oynayacad
bir yapim Hoodwink. Grafikleri olsun, ilging karakteri olsun ger-
cekten dikkat cekici. Fakat sanmiyorum ki daha dnce bu tlirde
oyun oynamarmis birisi bu oyuna saatlerini versin, Zaten zor olan
bulmacalan, devasa haritalar insani ¢ileden ¢ikarabiliyor. Yine
de her zaman dedigim gibi, adventure candir, buldugun yerde
yalayip yutman gerekir. s Ertugrul Siingii

Hoodwink

+ Uzun zamandir aradiqimiz adven-
ture oyunu, eglenceli oyun yapusi

7,0

- Blylk haritalar, zor bulmacalar

INCELEME

I.E\I'E.E'?I



INCELEME

EN

Waal some food? [Gime Food] '

1

Walking Dead Episode 2: Starve.fo Help

Zor secimler, akla hayale gelmeyen sonnuclar...

erhangi bir savas, uzayh saldirisi, zombi
salgimi vs. gibi tim diinyay etkileyen ve
geride birkag bélgede birkag ylz bin insanin
kaldign durumlardan birinde tikihp kalirsam karar
veren kisi roliinde olmaktansa destekleyen, sahne
arkasindan calisan olmay tercih ederim. Benim yapim
lideri oynamaya misait dedil, daha cok verilen girevi
yerine getirmekte iyiyimdir, bir asker gibi. Belki dnemili
olan karar verebilmek, dogru veya yanls fark etmez,
bir karar verebilmektir kim bilir.
Ister liderlik yapabilecek ister destekleyici tiirde
bir tip olun, Walking Dead'deki hikayeyi bize yasatan
bu oyun serisinde karar verebilmeniz gercekten
cok dnemli. ik oyun olan Episode 1: A New Day'de
yasadiklarimizi hatirlarsak, ana karakter Lee Everett bir
mahkum olarak polis aracinin i¢inde seyahat ederken

zombi salgininin tam ortasinda buluveriyordu kendini,

Karsisina ¢cikan ufaklik Clementine ile bir grup insanla
tanmisip onlarla birlikte birbiri arkasina gelen olaylar
zincirinde hem kendisini hem de Clementine’i koru-
mak zorunda kahyordu karakterimiz. Bu oyunu diger
RPG'lerden farkl kilan tamamen kaotik bir ortamda,
artik dogrunun ve yanlisin tam olarak birbirinden ay-
nlamadid durumlarla karsilasmamiz ve o an igin karar

Alternatif

Dead Rising
Left 4 Dead
Resident Evil 5

THE WALKING
R Yapim Telltale Games
Dagitm Telltale Games
Tiir Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360

Web telltalegames.com/walkingdead

88 LEVEL

vererek oyunun senaryosunun gidisatini etkilememizdi.
Bu simdiye kadar gordigimiiz RPG'lerden cok farkh,
bize tam bir iyilik ve kitiligin bulunmadi§i, sadece
hayatta kalma icgUdisind tim ydnleriyle ortaya koyan
bir senaryo sunan bir oyundu ve ikinci kisim olan Episo-
de 2 de ayni caresizlik ve kaos icerisinde devam ediyor.

Episode 2, llk oyunu birakmis oldugumuz yerden Ui
ay sonrasinda basliyor. Ik oyunda vermis oldugumuz
kararlarin sonuclar bu ikinci oyunda da kendisini
gosteriyor, Eger ilk oyunu oynamadiysaniz o zaman
bilgisayar bazi rastgele secimler yapiyor ve ikinci
oyuna dyle bashyorsunuz, Ana karakterlerimiz Lee ve
Clementine yine hayatta ancak siginmis olduklar motel
artik onlarin kiigik grubunu banndiracak durumda
deqil. Yiyecekleri cok az ve her gecen giin de azalmaya
devam ediyor. Fakat bir stire sonra bir baska grupla
karsilasiyorlar ve onlann yakinlarda yer alan bir ciftlikte
yasadiklarini ve yeterince yiyecekleri olduklarnin 6gre-
nince acliktan dlmemek icin bu gruba katilmaya karar
veriyorlar. llk oyunda ve izledigimiz dizide herhalde
kafamiza kazinan en 6nemli seylerden biri ne kadar
iyi gorinarse goriinsun kimseye givenilmeyecediy-
di. Bu ikinci oyunda da ayni sekilde devam ediyor.
Glliimseyen ve size bir sepet ekmek uzatan birine nasil
glivenemezsin ki diyebilirsiniz ama oyunu daha énce
oynadiysaniz kendinizi hep en kotisane hazir halde
buluyorsunuz.

Episode 2'deki sahneler daha korkung, daha a{:jlrive
almaniz gereken kararlar daha keskin bir halde. Artik
iyice gergin, kimseye glivenilmeyecek, her an herkesin

olebileceqi ve bu ylzden hicbir karaktere baglan- §

=

mamarniz gerektigi hissiyle oynasaniz da verdiginiz
kararlarin sonuclan sizi cogu zaman korku, Uzinta ve
sok icinde birakabiliyor, Lee icin, etrafi glivenli bir sekil-
de elektrikli tellerle cevrili bir ¢iftlikte grubun hayating
idame ettirebilecegini diisinip rahatlamak diye bir sey
yok clinkil bu sefer karsilarina haydutlar cikiyor. Ustelik
bize evlerini acan bu insanlara da tam olarak giivene-
miyoruz. Oyunu oynarken insan bazen disiniyor bu
zombiler mi en tehlikelisi yoksa hayatta kalan ve hala
kendilerine insan diyen bu kaotik varliklar n?

Walking Dead Episode 2 yine tabiri caizse ruhumuzu
style bir glzel tokatlayip bizi kendimize getiriyor. Bu
oyle bir tokatlama ki, bu oyunun sadece dizinin yanin-
da cesit olsun diye gikanlmadigini anliyersunuz hemen.
Sizi insan yerine koyup, bak arkadas o is bildigin gibi
dedgil diyen ciddi bir yapim var karsinizda ona gdre.
Kisacasi zombi felaketinden gok insan dogasinin belki
de en yalin haliyle islendigi senaryolardan birine sahip
olan dizinin ana karakterlerinden biri gibi hissetmeye
ve soka ugramaya, korkmaya, gerilmeye hazir olun.

# Meric Erbay Bozkurt

Walking Dead Episc
Starved for Help

+ Kendinizi gercekten olz
yol acan mikemmel at

grafikler, kararlarinizin gerce 7
oyunun senaryosunu etkileyi
- Bu oyunda en olumsuz sey karar
vermek arkadas! Cok zor...
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B Dort kisilik maceranin son demlerini
yasiyorken... Simdi sira ben de mi?

Yapim Stainless Games
Daditim Wizards of the Coast
Tiir Strateji

Platform PC, P53, Xbox 360
Web www.wizards.com

Magic: The Gathering -
Duels of the Planewalkers 2013

Kartlarin kalemden bile keskin oldugu bir dinya

eni taniyanlarnn iyi bildigi Ozere on yili askin bir
B suredir bu oyunla ic iceyim ve piyasaya cikan son

iki oyunda da yaptigim gibi yine sizlere kisaca
Magic'i anlatmaya ¢alisacagim. Magic iki kisinin karsilikl
olarak oynadigi ve toplamda bulunan 20 yasam puani ilk
bitenin yenildigi (Cekecek karti kalmadidi zaman da
yenilmis sayilir ama kafalar kanstirmayayim cok.) bir
oyundur. Temelde yesil, kirmizi, mavi, sivah ve beyaz olmak
Uzere bes renkte kart bulunmaktadir, Genel hatlanyla her
rengin bir dzelligi vardir; kirmizi daha cok rakibe direk zarar
verirken, beyaz “protection” yani korunma ozelligiyle dikkat
ceker...

Gelelim Magic: The Gathering - Duels of the Plane-
walkers 2013 (MTG 2013) isimli bilgisayar oyunumuza.

Ik olarak sunu séylemek istiyorum; eger Magic oynamak
isteyenlerdenseniz, kesinlikle bu oyuna bir bakin zira ¢ok
kolay bir arabirime sahip. Onceki iki oyunda olan alistirma
gorevleriyse yine bizlerle birlikte. Normalde her seyin
tarafimizdan yapildig oyun sistemi, MTG 2013 ile cok
daha bilgisayar odakh. Bu durum pek tabii yeni oyuncular
icin harika bir ozellikken, biz profesyonel oyunculan codu
zaman deli edebiliyor, Onceki oyunlarda otomatik "mana
tap'leme” yani byl yapmak icin kaynak kullanma islemni
sirasinda, bilgisayar kendi kafasina gére alakasiz mana‘lan
seciyordu. MtG: DotP 213 ile bu islem birazcik daha
dizeltilmis; bu sebepten oyunu oynamayanlari, yeni oyuna
davet etmek istedim bir an. Yine de manalanmiz hala ken-
dimiz tap'leyemiyor olmamiz gercekten can sikicl...

Bir anda oyunun dinamiklerine daldim biliyorum ama
MTG 2013 ile Magic icin halihazirda yazilan romanlar da
resmen oyuna dahil edilmis. Planeswalker'lar ile ilgili
envai cesit bilgi bulabildigimiz oyunda, artik bir de yeni
campaign modu mevcut, Shadalar ile baslayan seri,
Innistrad, Ravnica ve simdiden spoiler vermeyecegim iki
holiimle daha devam ediyor. Her bolam icerisinde dort

Alternatif
MtG - Duels of the Planeswalker 2011

.. '“ MtG - Duels of the Planeswalker 2012
Magic: The Gathering Online

macg yaplyoruz ve her magin sonunda bir Planeswalker ile
karsilasiyoruz. Burada can sikici olan nokta Planeswalker'a
gelinceye kadar ki maglann asin kolay olmas. Isin iyi tarafi
ise, Innistrad kisminda, M13 kart setiyle, Innistrad kartlar-
nin karsimi destelere karsi oynamamiz. Yani harika bir tema
56z konusu MTG 2013'de.

Bir dnceki oyunda bulunup da bir tirll alisamadigim
Planechase sistemiyse yeni oyun ile birlikte bir hayli elden
gecirilmis. Bu oyun modunda dért ya da daha fazla oyun-
cuyla birlikte Magic oynuyoruz. Herkesin tek oldugu oyun
yapisinda, normal Magic formatlarninda bulunmayan ve
masanin tam ortasinda duran Planechase kartlari ve Planar
Die bulunuyor. Sistemse kisaca soyle calisiyor: Alti yazla
Planar Die her tur bir kere bedava, devaminda bir mana, iki
mana, dort mana seklinde katlanan Gcretlerle atilabiliyor,
Zar Uzerinde iki tane isaret var ki bir tanesi Planechase kar-
tinin degismesine yol agiyorken, diger isaret 0 an masada
bulunan kartin dzelligini aktive ediyor. Yani isin icerisinde
bambaska bir sans faktorl giriyor zira en kot Planechase
kartinin Gzelligi bile oyundaki dengeleri tamamen degisti-
rebilivor. Istedigimiz kisiye saldirmakta ézgtir oldugumuz
oyun yapisi gercekten eglenceli ama ortalama bir oyun iki
saatten dnce bitmiyor. MtG 2012'de bulunan sorunlarnin
basinda dismanlann strekli birlik olup bize saldirmasiy-
di. Deneyim ettigim uzun saatlerin ardindan béyle bir
sorunun tamamen ortadan kalktigini ve bilgisayarnn da
olabildigince "mantikh” hareket ettigini séyleyebilirim.,

MTG 2013 ile oyun bircok agidan glincellenmis ama
hala bazi sorunlar bulunuyor. Bunlarin en basinda rakibin
istedigi zaman, gerekli karti cekmesi gercedi var. Ayrica
olmemek icin bazen gercekten sinirlarn zorlayabiliyor. Yine
de normalde gercgek kartlarla oynana ve icerisinde envai
cesit farkhlik, kombo gibi unsurlar banindiran bir oyun icin
harika bir bilgisayar uyarlamasi. @ Ertugrul Siingii

Magic: The Gathering - £

Duels of the Planews:
+ Campaign modunun gelistirilr
ve yapay zekanin efendi olma
- Arada bizi yok etmeye kilitlenen yap
zeka, cok kolay olabilen ikili maclar

Gergeqi
Var

MTG 2013'dan
birazcik bile
edlendiyseniz,
oyunu gidip
Istanbul ve An-
kara gibi blyuk
sehirlerde
bulunan kafe-
lerde deneyim
etmenizi tavsiye
ederim. Gercek
kartlarin yerini
hichir sey tuta-
miyar.
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Yapim Nihilistic
Dagitim Sony

Tur FPS

Platform PS Vita
"i'-- Web tr.playstation.com/resistancebs
Tlrkiye Dagiticisi Sony

Gizli

Her gérdiglimiiz
kapidan hizla geg-
meyelim, biraz da
etrafimiza bakalim
diye distunulmus
olan bir ézellik
sayesinde, her
bélimde bir takim
belgeler buluyoruz
etrafa yayilmis.
Bunlarda dénem
hakkinda ve senar-
yoya dair bilgiler
okuyabiliyor ve
halihazirda biraz
yapay olan oyunun
icine az da olsa
girebiliyorsunuz.

i Saghginiz otomatik olarak
dolsa da siper almay: ahiskan-
lik haline getirin.

Resistance:Burning skies

BB R R Chimera saldinis: bashyor...

zaylhlar! Okumaya devam mi ediyorsunuz?
m Belki sizi uyarniyorumdur kagin diye?! Yok mu
oyle bir sey? Tamam o zaman, devam edelim.
Uzayllar! istila ediyorlar! Y1l 1951! Unlem! Tamam, bu
kadar heyecan yeter; kaldi ki bu, Resistance serisinde
uzayhilarin olay ¢ikartisinin dérdincii ayad. Bir P53 oyu-
nu olarak dogan Resistance en son Gglincl oyunuyla
PS3'lerimize ugradi ve farkh bir yapimaiyla, dérdinci
bir oyun (Fakat Resistance 4 dedil.) P5 Vita'ya hazirlandi.
Anlayacaginiz yil 1951, yer Amerika ve uzayhlar bir
kez daha is basinda!

Her yer, onlar...

Bu oyunun bir Resistance oyunu olmasindan &te, ¢ok
daha dnemli ve heyecan yaratan bir dzelligi var ve o da
ilk defa bir el konsolunda ¢ift analog kolla FPS oyna-
mamiza izin vermesi. P5P'de hicbir FP5'yi bu anlamda
oynayamamistik ve P5Vita'da ruya gergek oluyor ve
olmusu da Resistance: Burning Skies. Bu ylizden de ilk
once oynanisa giz atiyoruz.,

Cift analog kol mikemmel isliyor lakin cihaz
yatarak kullaniyorsamiz hedef almada biraz gecikmeler
yvasayabiliyorsunuz. (Protip: Oturarak oynayin.) Sag
omuz tusu ates, sol omuz tusu hedef alma. Mikemmel.
Silah dedistirmek, egilmek, ziplamak vb. hareketler
de sagdaki tuslara birakilrmis. Kosmak icin arka panele
ya iki kez dokunuyoruz ya da asad dijital yon tusuna
basiyoruz bir kere.

Oyunda kapilan agmak icin ekrana dokunmak gereki-
yor, silahlarin ikincil Gzellikleri de genellikle ekrana
farkh bicimlerde dokunarak etkinlestiriliyor. Ayrica
bomba atmak icin de ya bombayi sagdaki panelden
tutup atacaginiz yere surikliyorsunuz, ya da sadece
tek bir kez ekranin ortasina basarak hizh bir bicimde bir
bomba salliyorsunuz.

Oynanista bu anlamda bir sorun yok lakin
oyunun genelinde bir hissizlik, bir yapaylik mevcut.
Resistance'in o saglam hikaye anlatimini zaten unutun,
Burada bir film setindeymisiz gibi bir durum var. Uzay-
hlar periyodlarla karsimiza ¢ikiyor, genellikle onlann
ustiinde deney yapmamiza izin verecek kadar anlamsiz
bir sekilde bekliyor ve etrafta dolasirken heyecan verici
olaylar pek az gerceklesiyor. Mesela tek kolunda bomba
atar tasiyan bir mini boss var, onu yenmek icin tek yap-

Alternatif
Metal Gear Solid HD Collection

Uncharted: Golden Abyss
Unit 13

maniz gereken Bullseye'in ikincil 6zelligiyle yaratigin silahina
odaklanmak ve ates etmek de etmek... Ne bir strateji, ne bir
heyecan. Daha blylk boss’'larda da hicbir numara yok fakat
bazilar adaletsiz saldirilariyla sizi dldirebiliyor ve sansiniza
kayit noktasi biraz uzaktaysa, bu boss'la karsilasmak icin bir
ton da yol ylriyorsunuz,

Silahlar oyunda yine dnemli bir yer tutuyor ve duruma
gére silah degistirmeniz yine ¢ok dnemli. Yeni silahlar oyunda
ilerledikce ortaya cikiyor, onlarn gelistirmek icinse bu defa
Grey Tech adindaki teknoloji kiplerini kullarmyoruz. Bunlar
genellikle mekanlarda, pek gozikmeyen yerlere konulmus
durumda ve her birini bir silahin sekiz farkh 6zelliginden birini
gelistirmek icin kullaniyoruz. Daha yiiksek sarjor kapasitesi,
daha hizh atis, daha hzh sarjér doldurma, silahin ikincil Gzel-
ligine bir bonus vb. bir takim dzellikler eklenebilivor lakin bu
ozelliklerin hichiri, silaha cok farkh bir ozellik eklemiyor,

Oyunun multiplayer kisminda da bir seyler oluyor ama
tam olarak ne oldugunu anlayamadim maalesef zira sekiz
kisi destekleyen oyunlarda en fazla dort kisi bulabildim, bu
dért kiside haritanin dort bir yamina dadilmay nedense oyun
sekli olarak benimsedidi icin pek bir eglence yakalayamadim.
Farkl saatlerdeki denemelerimde neyse ki daha cok oyuncuya
ulastim ama oyunlardan zevk almak pek mimkin olmad.
Surada Modern Warfare 3 oynarken, bir anda PS Vita'da tutuk
bir FPS'yi begenebilmem pek kolay degildi tabii ki...

PS Vita'da FPS'nin olabildigini kanithyor Resistance ama
almak icin de bir caba sarf etmenize de hic gerek yok. Oyunun
fiyati ileride diserse, belki alip oynarsiniz ama su siralar vere-
cediniz paraya degen bir icerik bulamayacaksiniz...

@ Tuna 5entuna

Resistance: Burning Ski
+ Cift analog kolla FPS keyfi. Grafikler giizel durtyor

- Atmosfer yok, yapay zekada mithis'bir
yavanlk var. Multiplayer maclan eglenceli
degil




Lee Lee S Eluest 2

Konusan dusmanlar

asit, iki boyutlu bir
platform oyunu olarak
tasarlanmis oyun lakin

bircok oyun ve kavramla da dalga
geciyor. Kontrol ettigimiz yuvarlak
karakter drneg@in hicbir seye
benzemiyor, ayn kutu kutu
diismanlar gibi. Dlsmanlarimiz

konusuyor, “Beni rahat birak da tiim

glin surada ileri gidip geri geleyim.”
diyor, kendi amacsizhigiyla dalga
gecerek. Bir yerde tizerinde soru
isareti olan bir kutu gériyor,
ziplayip kafamizla kirmak istiyoruz

Mario misali fakat kutu yerine bizim

kafamuz kirihiyor, Bir yerde oyunun

33 Kaﬁ DOhNda

Dusiin ve cevap ver

zaman hayat biberdir Bu

ama bu oyuna yedirebilirsiniz iste...

Oyuna bir odada kapal kalmis olarak
basliyor ve cevreyi arastirarak cikmaya
calisiyorsunuz. Bazi mantk dizilimleri-

ne rasthyor ve bosluklan doldurarak

dogru cevabi bulmaniz gerekiyor ki bir

sonraki, muhtemelen daha zor olan
bulmacaya gecin. Tabii ki bu noktada
sunu belirtmek gerekiyor ki oyun

gercek anlamda cok iyi bir ingilizce'ye

sahip olmanzi istiyor. Ben ki

Oxford'dan mezun oldum, Harvard'da
miirekkep yaladim, bana bile zor geldi.

Biber acidir, hayat da acidir, o

mantik zincirini hayata degil

srrzmmmmsrzzrzmsrzas
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yapimcisi arka planda beliriyor, oyunun
kahramani ona cevabi yapistiniyor ve
yapimec 6zir dileyerek geri gidiyor; bir
yerde oyun asir zum yapiyor ve
karakterimiz neredeyse ekranin
tamami kadar oluyor, kontrol etmek
imkansizlasiyor. Anlayacaginiz oyunun
her tarafi esprilerle dolu ve topladiin-
miz kirekler, meyveler de hicbir ise
yaramiyor. Cok edlenceli ve orijinal bir
oyun clmus Lee Lee's Quest 2; emedi
gecen herkesin eline saghk! m

Tiir Platform

(At gitsin, kim bilecek...) Saka bir yana,
farkl seceneklerle bir mantik dizisi
yaratmaya calistidimz icin oyun ciddi
bicimde zorlayabiliyor. Internet
tarayicidan oynanan oyunda grafik
namina bir sey aramak da yanhs, Oyun
neredeyse tamamiyla yazilardan olusuyor
ve zaten daha Gtesini de amaclamiyor.
Eger zorlu bulmacalan ve adventure
oyunlarini seviyorsaniz, bu oyunun
tstesinden gelmeye de calisabilirsiniz. @

Tl.lr Bulma-:a
Yapim tjubert
Web tinyurl.com/déf8

AND| the \aws of hvman by
3. THORLFORE [ am breathing

Eruption

Zor ne demek, anlayalim...

ruption tam anlamiyla tek
bir kisinin elinin altindan
¢ikan bir oyun. Lee Lee's

Quest 2'yle karsilastirinca asla
affetmeyen bir platform oyunu
olarak nitelendirilebilir. Amacimiz
her béliimde ¢ikisa ulasmak ve
gnimizde genis agikliklar,
boslugu yakalayip arasindan
atlamamiz gereken zararli engeller
ve daha bircok “gicik” engel
bulunuyor. Mavi noktalan
toplayarak kendimize ruh glca
sagliyor ve bunu bir koruma olarak
kullarmyoruz, (Bir nevi kalkan.)
Bunu yapmamiz gercekten

Baimsiz | INCELEME

\

gerekiyor zira bazi engelleri asmak igin
ya insan Usti reflekslere sahip olmaniz
gerekiyor ya da birkag ates parcasinin
size degdikten sonra kalkanimiz
sayesinde sizi etkilememesi...

Cok uzun bir oyun degil ama dinya-
nin en "kazik” oyunlarindan bir tanesi
olmayi da basarmis. Ustelik oynanista
beklemedigim derecede iyi bir hassa-
siyet de bulunuyor. Biraz sinirlerinizi ger-
mek i¢in iyi bir se¢im; bence deneyin. &

Tur Platform

\rapnn Dereuensky ':}f';‘

Bonsai Defense

Agacima dokunma!

ir cesit “tower defense”
oyunu Bonsai Defense;
hatta simdi adini

hatirlayabilsem, yine burada
tanitrmis oldugum bir oyuna da
inanilmaz benziyor, Kéklerinden
beslenen, hayali ve boslukta duran
bir agaca sahibiz ve amacmiz da
belirtilen miktarda Nectar
toplayarak o bélimi gecmek.
Agacimiz bilyiidiikce daha fazla
meyve veriyor ve meyvelerin ne tir
meyveler olacagina da biz karar
veriyoruz. Nectar saglayan
ciceklerden bolca yapmak iyi bir
disiince ama bir slire sonra agacin

kidklerine zehir salgilayan kirmizi kiipler
beliriyor... Kirmizi kiip, evet. 5u kadar
grafik yaprmissiniz, kirmizi kiip nedir?! Bu
beni ok rahatsiz etti ama dert degil,
Onlardan kurtulmak icin de birtakim ates
eden silahlar yapiyoruz lakin bunlarin bzl
ates edeni, agir ates edip ylksek hasar
vereni, bomba patlatani, yavaslatani... Ne
ararsaniz var. Hem diismanlarla ugrasmak,
hem de Nectar toplamak gergekten zorlu
bir is. Sansimizi denemek igin sizi LEVEL
DVD'ye alalim... |

TUr Strateji
Yapim Mate Cziner
Webbonsaidefense.com

LEVEL 91

# Tuna Sentuna




BiR OYUN FIRMASI,
iSTEN ANLAMAYAN BiR PATRON,

BiR PROGRAMCI. o
\ CIK DISARI,
CIK CABUK!
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- Heyt!

_ patron camdan igeri mi atladimz?!
- Etkileyici bir girig yapm ak istedim, akl
_ O denli ki pencereye kadar goturdi olay diyorsunuz...
- Diyorum ki bu ay yine bir FP5 ya palim. FPSnin acthrmint biliyorsun degil mi? First Person Shocker.

_ilk insani bile sok edecek derecede bir agihm yani..
muydu yoksa? sk endini onun yerine koy!" First Person Shovel? First Person

imda stper bir fikir varl

- First Person Shoes
Shower!
- Dus alan insanlar. Evet.
- Cok camimu stkiyorsun cocugum.
- -hir insan? Bir kahraman? Stipermen!
- 0glum kafan iyicene ananemin donun
sormadan hemen anlatayim.
- Dinliyorum patron.
_ Konu New York City
- Bana yerli yersiz hava atmaniZ...
_sus evliadim, ben konuguyorum.
larla kaplanmig, yetrmemis, bir deu
_ patron bu konsept yapim asamasl

- Kapadj gevireyim. Neyin kapaginm? “Basih
Imaz. Kopya olur, tm me

FPS yaplyoruz sonucta. Koy oraya-

a dondii ha! Ciddi ol lan iki dakika! Bak konu syle, sen

e
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Hell's Kitchen adyla da bilinir hani...
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'de gegiyor. Biliyorsun Manhattan var,

Olaylar New vork'ta vuku buluyor. New York ne hikmetse orman-

zayhlar istila etmis.

nda ama zaten? Eger kapa
" diisiinme gocugum, 3ura
dya pegimize diiser,

s

g1 cevirecek olursaniz...
da sesli bir sekilde konusuyoruz!

-Tamam patron ama o mahkeme mahkeme de suru-

nuriz ayrica.
_ O zaman New York'ta de gil de Los Angeles'ta gecs

da Batlle of Los Angeles koyariz!

n? Meleklerin sehril Buyuk savas burada gergek-

) ey —— .

lessin, oyunun adini
- O da bir film olunca...
- Miami?

INDEPENDENCE pAY'DEN BERI SUREGELEN BIR
KLISEYE BiZ DE IMZAMIZ] ATALIM.

I
-

- Cok guinesli.
- San Francisco?
- Cok sanatsal.
~Washington DC?
- Cok stkict.
- Corum?!

- Mew York olsa da armanlar olmasa?
e her yeri kumlar kaplasin!

i
e

Kum firtinas: vurmus olsun New York'u! Aynt 5y

_Tamam, orman yerin

gibi olsun...
_Dubai, degil mi... Size bir sir vereyim mi?

- Soyle.

-0 da yapildi!

_ 9.0 zaman dimd{iz New
_ New York'u dimduz etsinler

imzamizi atalim.
- Tek kisilik dev jur
izl cahsiyor! Koy New
_Insert -> City -> Unite
- Aferin iste!

- Bunu agzimla soyledim

isler” var bunu gerceklestirmem icin.
ledersin sen.

lar gelsin orayn yiksin.

York olsun, uzayl!
n beri stiregelen bir kliseye biz de

diyorsunuz... Indepen dence Day'de

ye seni ise aldim, senin dilin daha

it Surada klavyenin tuslarina hizh bastyorsun di
York'u oraya hemen, konusma!
d States of America -> New York City.

patron, elim hig oynamad bile zira tiim gehri modellemek falan gibi“ara

Simdi bizim adami da koy oraya. Gozlugl olsun, 2irht olsun, bir

- Neyse onu iki saate hal

de eline ok ver.
- Oku uzayhlarin gdzin
-Yay ver o zaman!
- Kapad evirecek olursaniz...
- O zaman yay yerine arbalet tasisin.
_ Demon Hunter olarak da sinif belirleriz.
- Evet sahanel O zaman bu adama bir de pelerin giydiririz, iginde ince bir zirh olur. Kafasinda pelerini
takip eden bir ka plison, gozlerine de kirmizi bir renk ver. Cizmeleri oyle pa rlak bir sey olsun, eldi-
venleri gumus, omuzluklan altin rengi, pantolonu... Cocugum?! Nereye gittin!

e mi saplayacak eliyle?
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ABONE FORMU

1 ilk defa abone oluyorum | Yenileme

Firma Adi:

Adi Soyad:
Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:
Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum [ Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

Kredi kartimdan 3 taksitle cekiniz ] Advantage [] Axess ] Bonus ] Maximum

Kart Sahibini Adi Soyadi: Kart Sahibinin imzasi:
[l Visa ] Master Card

Kart No:

Son Kullanma Tarihi: Guvenlik No:

Dergileriniz

Ll Faturay Adima Kesiniz | Faturay: Firma Adina Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri Gdeme bilgileri

Tilrklye s Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936
Dofan Burda Dergl Yayincihk ve Pazarlama A.S.

' ' Mot: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
1 15“"”“ abonelik “G sayl fwatlna 12 SEI‘I_.FI} *Banka tarafindan Havale cretl talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan ddemelerde gecerlidir.)
7 5 T L Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurular, ¢ikacak [k sayidan Itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.5.
Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Bu form 31 Ajustos 2012 tarihine kadar gecerlidir. -lF-zII:s?ED-IEEI ; EI?DEE.?EF;?E-E . )
B

E-Posta: abone@doganburda.com
Web: www.doganburda.com ~ rT—




Donanim

Masaustu bilgisayarlarin pabucu dama!

Unbegiin giclenen dizlisti bilgisayar- az tercih edilir Granler arasina giriyor. Bu ay da

lar, artik "hardcore” oyuncular da "Desktop Replacement” klasmaninda bir Griin

iyiden iyiye cezbetmeye basladi. Mini olan M5I GT70'1 enine boyuna masaya yatirdik.
buzdolabi boyutundaki bilgisayar kasalan kah Oyuncular icin MS1 GT70 nedir, ne degildir, uzun
girkin gérintisu, kah hareket dzgurltgiind uzadiya test ettik. Uriiniin detaylarini okumak
kisitlamasi gerekceleriyle her gecen gin daha icin sizi iceriye alalim...

Altin Gitmii

10 Gzerinden 10 10 Uzerinden 9
alan urdnler alan uranler

Puanlama Inceledigimiz trinleri satin ahp
4 . almama konusunda verdigimiz
Sistemi puanlar size yardimc olacak...

MSI GT70

Oyun aynamayi seven ve
masaiistiine bagh kalmak
istemeyenlere..,

Z77X-UPS5 TH

Cift Thunderbolt arabirimi avantaji
blylk stikse yapiyor.

Teknik Servis

Ariza mivar? Buyurun Teknik
Servise...

Bronz

10 (zerinden 8
alan drunler
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MSI GT70

Oyunculara hitap eden bir tasinabilir bilgisayardan isteyeceginiz her sey onda var.

yURN oynamayl seviyorsaniz ve
evinizdeki glcli masadlsti bilgisayara
badh kalmak istemiyorsaniz belki de en

iyi tercihlerden biri MSI GT70. 3.9 kg'lik agirhg
ve 428 x 288 x 55 mm'lik boyutlan ile
“tasinabilirlik” simirlarini zorlamayan bilgisayarda
sadece donammin dedil, tasanimin da
oyunculara yonelik sunulmasi blylk bir avantaj
sagliyor. DGrt cekirdekli Core i7 3610QM islemci,
16 GB sistem belledi, RAID 0 yapilandirmasina
sahip 1.5 TB sabit disk ve her seyden énemlisi 3
GB bellekli NVIDIA GeForce GT670M grafik karti
glnidmadzin en iyi secenekleri arasinda. 17.3
in¢'lik Full HD ekranin da sira disi bir deneyim
yasatacad kesin ancak optik sirtcide Blu-ray
destedi yok. Ekranin kullamcilar icin dikkat
ceken bir diger 6nemli avantaji da yansimalan
engelleyen bir malzemeyle kapl olmasi.
SteelSeries imzal ve farkh renklerde bélgesel
aydinlatmaya sahip clan klavye oyuncularn
sevecedi tirden. Ote yandan Dynaudio ses
sistemni de codu zaman daha giicli bir ses
sistemi baglamay: gerektirmiyor. Bilgisayarda
kulaklik kullanmayi tercih eden kullaricilarin
hosuna gidecek bir ses guclendirme teknolojisi
de mevcut. MSI GT70' ayni zamanda
yuksek performansl bir is bilgisayan olarak
distinebilmeniz de mimkiin, E§er masausti
bilgisayar gliciinde bir tasinabilir bilgisayara
ihtivag duyuyorsaniz ve Full HD ekran
cozundrliginde calismaniz gerekiyorsa daha

Iaal.Eva.

fazlasimi aramayacadiniz kesin. Dort cekirdekli
islemci, yliksek miktarda sistem belledi ve
kendine ait 3 GB bellek bulunduran NVIDIA
GeForce GTX 670M gercekten de mithis bir is
gikartiyor.

Bilgisayarda iki adet sabit disk yuvasi
bulundugundan, gerekirse $5D terfii
gerceklestirip RAID 0 diziliminde daha da
yiksek performans elde edebilirsiniz. NVIDIA
GeForce GTX 670M grafik kartimin gindmaz
icin en iyi seceneklerden biri oldugunu
sdylemeliyiz ve 1920 x 1080 piksel ¢oztinirlik
destekleyen 17.3 in¢ ekrandaki performansi
gorilmeye deder. Glinlmizdeki Greticiler
genelde 15.6 in¢ seviyesine odaklanmis
durumdalar ve daha biliyik ekranlan gérmek
zor, M5I'in GT70 modelinde biraz comert
davrandigim belirtmeliyiz. MSI GT70,
arabirimler acisindan oldukca zengin. 5agda
iki adet USB 2.0 arabirimi var. Solda ise tam
ug¢ adet USB 3.0 arabirimi var. 7.1 analog ses
cikisina yer verilmesi de onemli bir detay.
D-Sub ve HDMI gériinta ¢ikislar igin tercih
edilen yer ise bilgisayarin arkas.
Bunca ozellie sahip olan
bir tasinabilir bilgisayarin
hakl olarak ylksek fiyatl
olmasi gerekiyor. Piyasa
geneline baktigimizda MSI GT70 ile
ayni glcte ancak tasanm olarak daha
kullanissiz bilgisayarlarin bile daha pahaliya

satildigini gérebiliyoruz, MSIGT70, tim ayrintilari
fazlasiyla disindigi gibi fiyatlandirmada da ipin
ucunu kacirmamayi basanyor. Ug boyut destedi ne
kadar gerekli tartisilir ama bilgisayann baska bir
eksigi yok.

ithalat: MSI

Web: www.msi.com.tr

Arti: Guclid donamim, Full HD ¢ézlundrlikte
ekran ve aydinlatmali klavye

Eksi: Ug boyut destedi de olmaliyd

Puan: 9/10



Technics RP-I1H1200

Gercekcl seste yeni bir donem
echnics RP-DH1200, Hi-Fi sistemleri andinir
sekilde gri renkte, Kafaya temas saglayan

tim bélgeler ise deri ve siyah renkte. Ust
seridin disinda boylu boyunca firmanin adi yaziyor.
Kulakhklarin disinda da ayna gibi parlak bir malzeme
var ve yine firmanin adina yer verilmis. Belirtilen
frekans tepkisi 5 Hz - 30 kHz ve her kulaklikta soz
konusu dederleri gérebilmek mimkin degil. 5 Hz'lik
bas tepkisi duyulamayan ancak sarsinti olarak
hissedilebilen sesleri ifade ediyor. Kulakhgin tiz ve
orta frekans seslerin haricinde bas performansinin
yluksek olusu da bircok kullanicinin hosuna gidecek.
Technics RP-DH1200 sadece bir kulakhk degil. Sahip

oldugu ozellikler sayesinde bas sesleri daha zengin
hale getirebiliyor. Siradan miknatislardan sekiz kat

Asus Radeon HD 7950 DirectCU II TOP

Daha performansli, daha gucla ve daha sessiz

yuncular igin oldukga giicli bir grafik
m islemci olan 28 nm'lik AMD Radeon

HD7950'yi basanl bir sekilde
sekillendirmis olan Asus, kullanicilara
standartlardan daha fazlasini sunma gelenedini
bozmuyor. Referansa gore iki yuva kaplayan bir
tasarnima sahip olan kartin sogutucusu da elden
gecirildidi icin kaplanan yuva sayisi lige yikselse
de kesinlikle karsiigina deger. Iki adet 100 mm'lik
fanin gorev yaptidi ve dogrudan grafik islemciye
temas eden 8 mm capinda toplam bes adet bakir
borunun gorev yaptigi DirectCU |l sogutma
sistemi sinifinin en iyileri arasinda. Asus Radeon
HD7950 DirectCU Il TOP, ayni zamanda fabrika
gikish olarak overclock'lanmis bir model. Farkl

* ¥ %

daha qgicli neodimiyum tercih edildigi icin
ayirt edilmesi kolay bir kalitesi var. Tercih
edilen striiciiler 50 mm ¢apinda ve blylk
sayilabilir. Profesyonel bir markadan gelen
profesyonel bir Grdn olan Technics
RP-DH1200, bir kulakhktan beklentisi cok

ylksek olan kullamicilarin bile begeneceqi
bir Grin. &

Y .

o '

SN
£

ithalat: Panasonic

Web: www.panasonic.com.tr

Arti: Yiksek ses performansi ve kalite
artinicl teknolojiler
Eksi:Dhsmekanicin pek uygun degil
Puan: 10/10

Eskimeyen oyunlar artik hep yaninizda

oldMasterin tasinabilir oyun
konsolu Wolf, bircok
kullanicinin severek oynayacadi
oyunlan blnyesinde barindinyor
ve uygun bir fiyat etiketiyle
satisa sunuluyor. Video
oynatabilme, mizik
calabilme, ses kaydi
yapabilme, fotograf
cekebilme ve e-kitap
gorintileyebilme gibi
ozellikleri de blnyesinde barindiran
urine, 900 mAh kapasitede batarya hayat
veriyor, 2.8 in¢ blytkligindeki ekraninda
yeterli bir izlerme alan sunan GoldMaster
Wolf'l isterseniz televizyonunuza baglama

sansiniz da var. Sunulan dahili hafiza 4 GB
kapasitede ve Micro SD kartlarla 32 GB kadar daha
artis yapabilmek mimkiin, GoldMaster Wolf'de
NES, GB, GBC, SFC, MD ve GBA uyarlayicilar
bulunuyor. Oyunlar oynayabilmeniz icin yapmaniz
gereken tek sey cihazin hafizasina kopyalamak.
Yikld gelenler arasinda Metal Slug, Contra Spirits,
Street Fighter, King of Fighters, Gekido Advance,
Castlevania, Krazy Racers, Pinobee, Ninja Turtles,
Rockman Zero ve daha birgok bilinen oyun var.

Web: www.goldmaster.com.tr
Arti: Uyarlama destedi ve Micro SD bellek karti

yuvasl
Eksi: Malzeme ve donamm kalitesi

Puan: 7/10

olarak grafik islemcinin cahisma hizinin 800 MHz'den
900 MHz'e alindigini séyleyebiliriz. Simfindaki en iyi
kartlardan biri olmayi basaran Asus Radeon HD 7950
DirectCU Il TOP'ta bir adet DVI ve bir adet HDMI'in
yan sira iki adet Mini DisplayPort bulunuyor ve
Eyefinity teknolojisinin kullanimi mimkdin. a

ithalat: Asus

Web: www.asus.com.tr

Arti: Yuksek performans,
Ustiin sogutucu kalitesi ve
fabrika cikish overclock

Eksi: Referans modellere gére
fiyat farki var

Puan: 9/10
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Evinizin yeni multimedya merkezi.

LMNA destedi sayesinde uyumlu

oynaticilanin icerik ihtiyacin ag

uzerinden karsilayan Western Digital
My Book Live, sadece ethernet arabirimi
bulunduruyor. Ev aginda yuksek hizda veri
transferi yapilabilmesi icin 1000 Mbps bant
genisligine destek veren drinden tam
anlamiyla performans alabilmek icin elbette
agimzdaki diger donanimlar ve kablolar da
1000 Mbps géz Gniinde bulundurularak tercih
edilmis olmali. Dogrudan baglantilarda ise
drdndn kutusundan gelen kable gorevini
basarnyla yerine getiriyor. USB 2.0 baglantisina
yer verilmemesi ise biraz ilging. Otomatik
yedek alma dzelligi ile verilerinizin glivenligini
de distnen Western Digital My Book Live

Profesyoneller igin

emelde profesyonel kullanim igin

tretilmis bir kulaklik olan Technics

RP-DJ1210, bu ay inceledigimiz bir diger
kulaklik olan Technics RP-DH1200 gibi kafaya
temas eden tim bdlgelerde deri ve siyah renkte
tasarlanmis ve 5 Hz - 30 kHz frekans tepkisine
sahip. Kulak ile temas eden bolge, profesyonel
kullamim sirasinda ve dis sesin en (st seviyeye
ulastidi anlarda oldukca basarili bir ses yalitim)
sadlayarak isleri kolaylastiriyor. Teknik dzelliklere
baktigimizda Technics RP-DJ1210'un dzellikle bas
sesleri fazlasiyla gicli bir sekilde sundugunu ilk
anda anlayabilivoruz. Kullanim kolayhéi sunan
dikey ve yatay ayarlanabilir / déndirilebilir
kallarin yani sira kivrimli kablosu sayesinde

Ian LEVEL

hem Mac, hem de PC ortaminda sorunsuz
sekilde kullanilabiliyor. Uriinin kullanicilara
sundugu avantajlardan bir digeri de bulut
kullamimi, Basta Apple iPad olmak Gzere tablet
kullamicilar Western Digital My Book Live'a
cihazlar Uzerinden erisebiliyor ve siirekli
kullanabilecedi ek bir depolama alanina sahip
oluyor.

ISt Weer DR

‘Web: www.wdc.com/tr
Arti: Yiiksek performans, tstliin sogutucu

kalitesi ve fabrika cikish overclock
Eksi: Sadece aj lizerinden erisim

Puan: 8/10

GIGABYTE 277X-UP5 TH

Cift Thunderbolt arabirimi avantaj:

ektorin en hizh arabirimlerinden biri
B olan Thunderbolt, ginden gine
yayginlasmaya bashyor ve sz konusu

arabirimi sunan segeneklerden biri de

A N GIGABYTE Z77X-UP5 TH. Anakartta

' rakiplerinden farkli olarak iki adet
Thunderbolt arabirimi var. Boylece
ayni anda paralel sekilde cok

s daha fazla ekran veya
depolama aygitinin
baglanmasi mimkiin
olabiliyor. Onemli

3.0 da arka panelinde dort
adet bulunduran anakartta GIGABYTE'a

onemli bir avantaj. Kart sayesinde bilgisayanniza

kullamiciya rahat ve gerektiginde mesafeli bir
kullanim da sunan Technics RP-DJ1210, ekstra
aksesuar olarak tagima ¢antasiyla beraber
satiliyor. Eger siz de profesyonel olarak DJ'likle
ugrasiyorsaniz, hem 3.5mm, hem de 6.3mm
baglanti seceneklerine sahip Technics RP-
DJ1210'u gonil rahath&iyla tercih
edebilirsiniz.

Arti: Profesyonel kullanima uygun,
ses performansi st seviyede
Eksi: Dis mekan icin pek uygun degil

Puan: 10/10

arabirimlerden olan USB

tzgl kablosuz baglanti kartinin kutudan gelmesi

* ¥ %

\%

kablosuz ag ve Bluetooth &zellikleri de kazandiril-
mis oluyor. Intel'in £77 yonga setinden gig alan
GIGABYTE Z77X-UP5 TH'de 32 GB'a kadar bellek
kullanabilmek miamkin. GIGABYTE tarafindan
gelistirilen teknolojiler sayesinde kullanicilara
overclock ve kararhlik bakimindan daha fazlasini
sunmay! basaran anakart ATX yapisina uygun.
Garldntd cikis) olarak en yaygin olarak kullanilan
D-5Sub, DVI ve HDMI'a yer veriliyor, @

ithalat: GIGABYTE
Web: www.gigabyte.com.tr
Arti: Overclock potansiyveli, yliksek bilesen kalitesi

ve ¢ift Thunderbolt arabirimi
Eksi: Thunderbolt icin biraz daha zaman gecmeli

Puan: 10/10
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Taz aylari geldi, geciyor. Bu zamanlarda PC oyuncularnnin en buyuk sikintisi isinma. Cok pratik
bir bicimde, fazla masraf etmeden 1sinma problemlerinden nasil kurtulacaginizi agikliyorum.
Oncelikle 1sinmamin en buyuk nedeni kuruyan termal macunlar ve tozlanan fanlar. Bu durumda
fanlarnn tozunu temizlemek ve termal macunu yenilemek gerekiyor.

S: Phenom Il X4 965 BE, 2x2 GB 1600 MHz CL9 RAM,
Windows 7 Home Premium. 32 Bit, M5! Cyclone 6850 sis-
temim var, RAGE, Battlefield 3 ve CoD: MW 3'te sadece tek
oyunculu modda alacagim performansa gére ASUS HD
6950 DirectCU Il almayi diistiniyorum. Oyunlan daha de-
neme imkarmim olmadi ama istiyorum ki en son ayarlarda
hic kasmadan oynatsin. Vermis cldugum donanimia bu
mimkin moddr? Cem Guney Demirel

C: Oncelikle HD 6850 ile bu oyunlar yiiksek ayarlarda
ve Full HD ¢bziinlrliiklerde rahatlikla oynayabilirsi-
niz. illa ki kartimizi degistirmek istiyorsaniz diiz bir
7970 alip onu BIOS modifikasyonu ile GHZ Edition
yapabilir veya dogrudan GTX 680'e yonelebilirsiniz.
Biitceniz yetersiz ise GTX 670, HD 7950 veya HD 7870
de alabilirsiniz. Yalmz hi¢ kasmadan oyun oynamak
icin 32 Bit Windows"t kaldirip yerine 64 Bit Windows 7
kurmaniz gerek. Yakinda qikacak olan Battlefield 4'iin
64 Bit isletim sistemi gerektirecegini de hatirlatalim.

S: Benim bilgisayann Windows 7 64 bit, 4 GE RAM, Intel
Corei7, GT 330. Ekran kartim iyi midir? Oyunlan oynarken
nasil performans alinm? Asil problem Crysis 2 oyununu
acarken"Desteklenmeyen ekran karti algilandi. Devam
etmek cokmelere yol acabilir” Seklinde bir hata veriyor.

“Can you run it?" sitesinde ekran kartimin oynamak igin
uygun oldudunu séyliyor, Bu problemi nasil cozerim?

Ya da biyle oynamaya devam etsem baska problemlerle
karsilasir miyim? Ahmet Akgiil

C: GT330, ashnda saat frekanslan degistirilmis
GT240'tan baska bir kart degil. Kartin DirectX 11 des-
tegi olmadigi icin Crysis 2 acilista uyar vermektedir.
Tabii ki oyunu sorunsuz bir bicimde oynayabilirsin fa-
kat ekran kartin artik giiniimiiz oyunlari icin yetersiz.
En azindan DirectX 11 destekli HD 6750 alirsan hem
giiniimiiz teknolojilerini destekleyen hem de diisiik
giic tiiketen bir ekran kartin olmus olur. Oyunlan

da Full HD coziiniirliikte orta ayarlarda rahathkla
oynayabilirsin.

S: Su an iki adet monitor var ve bunlan DVI ile GTX295
ekran kartima bagladim; Birinci ve ikinci ekran ayarlanni
yvaptim, hatta Display Fusion ile iki ayrn masalst( resmi
filan isini de hallettim. Simdi de monitarin birinde ben
grneqin Gamepad ile PES, FIFA, Colin McRae oynarken
digerinde hamm internete girsin, ofis islerini halletsin
filan istiyorum ama nasil olacak bu isler bilmiyorum. Zira
bu ikinci ekranda mouse kullarildig zaman dodal olarak
benim oyun simge durumuna kicaltdlayor. Bu iki ekran
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nasil bagimsiz hale getirebiliriz? Ikinci klavye-mouse
takilabildigini de duymustum ama simdilik PES ve FIFA
oynayabilsem yeterli. Akin Kilicer

C: Bilgisayarina bir sanallastirma yazilimi kur. Orne-
gin VirtualPC veya VMWare gibi. VMWare kurarsan
VMWare ile kullanmak istedigin fare ve klavyeleri
belirleyebilirsin. Bu sayede belki iki isletim sistemini
ayni anda kullanirken ikisinde de farkh isler yapabilir-
sin.

S: Casper Neo masalistil bilgisayanm var. Core 2 Quad
QB400 2.66 GHz islemnci, 4 GB RAM, ATl Radeon HD 4650
ekran karti var. Yaklasik 200 TL gibi bir bitceyle bilgisaya-
rimin performansini nasil arttirabilirim? Ata Tan

C: islemcin ve belleklerin gayet iyi. Bu durumda
ekran kartim degistirmeni tavsiye ederim. 128 Bit,
GDDRS5 bellekli bir HD 6750 alabilirsin bu fiyata. Ya da
alternatif olarak ikinci el bir HD 6850 alman ¢ok daha
yararina olacaktir. Fakat bu durumda Casper'in vasat
gi¢ kaynagini degistirip kaliteli bir PSU alman sart.

S: Core 2 Duo E6420, 3 GB DDR2 RAM, Asus Commando
ve GeForce GT430'dan olusan bir sistemim var. Bilgisayar
kullanirken dumanlar cikti ve mavi ekran hatasi verip ka- p




DONANIM | Teknik Servis

b

pandi ve bir daha aglmadi. Anakartimi Asus P5G41T-M
LX ile dedistirdim. 4 GB DDR3 RAM aldim ve 64 Bit Win-
dows 7 kurdum. Sikayetim su: islemcimden memnun
dedilim, eskisi gibi huzli degil. Artik ayni anda birden fazla
islern yapamiyor. Ayrica Windows derecelendirme puani
anakarti deqistirdikten sonra 5.4'ten 5.3% disti. RAM 3
GB DDR2'den 4 GE DDR3%e cikmasina ragmen 5.4 olarak
ayni kaldi. Sorun 64 bit kurmamda miyoksa anakart
yandiktan sonra islemcinin zarar gérmesi mi? Ekrem
Safa Kilig

C: Eger islemcine zarar gelmis olsaydi islemci hig
calismazdi. Sorun burada yeni anakartinin yonga
setinden kaynaklanmiyor. Eski anakartinda Intel P965
yonga seti varken yeni anakartinda G41 yonga seti
var, P965 performans odakh bir yonga seti iken G41
daha ¢ok dahili grafik yongasi olan giris seviyesi bir
yonga seti. Bu baglamda performansta diisiis olmasi
gayet dogal. Ote yandan islemcin de epey eskimis.
65nm olan E6420 yerine yeni mimari 45nm olan
E8600 gibi bir islemciye gecgebilirsin.

S: Ben simdi i7 2600k islemci alacagim. Bana buna uygun
anakart dnerir misin? Bitcem 250 dolar. Bir de GTX 560
Ti 1 GB Twinfrozer OC ekran karti alacadim. Uyumluluk
sorunu olmaz dedil mi? islemcide Intel HD 3000 falan
diyor, sorun ¢ikanr mi? Bir de islemci 1333 MHz bellek
destekliyor diyor 1600 MHz RAM takamayacak miyim?
Gilrcan

C: ileriye déniik bir anakart istersen Z77 yonga setli
ASUS P8Z77-V veya MSI Z77A-GD55 alabilirsin. GTX
560 Ti ile herhangi bir uyumluluk sorunu olmaz. PCI
Express 2.0 destekli kart: 3.0 portuna takabilirsin.
Intel islemcinin icerisinde HD 3000 ekran kart var
fakat harici ekran karti taktiginda bunu kullanmana
gerek yok. Yine de bu ekran kartini devre disi birak-
mak zorunda dedilsin. LucidLogix Vrtu ile gerektigin-
de video izleme gibi basit islemler icin harici ekran
kartini devreye sokmak yerine bu is yiikiinii dahili
GPU'ya yénlendirebilirsin. RAM konusunda sorun
olmaz. 1866 MHz taksan dahi anakart onu uyumlu
frekansta calistiracaktir. Belleklerin icinde bir ¢ip var-
dir. Bu gipte bellegin ii¢ farkh frekans modu yer alir.
Ornedin 1866 MHz hizinda calisan bir bellek 1600 ve
1333 MHz hizlarini da destekler. Anakart cipteki bu
bilgiyi okur ve genelde ilk ya da ikinci agilista bellegi
uygun frekansa alir. Daha iistii icin sistemi overclock
etmen gerekir.

S: Ben dizustu bilgisayar almaya kadar verdim. Masaust(
alirken kimseye damsmadan aldigim igin pek saglam

bir bilgisayar olmad.. Laptop alirken de ayni hataya dis-
memek adina size danismak istedim. Benim 1500-1600
TL civari blitcem var. Bu sinirlar icerisinde hem oyun
oynayabilecegim hem de islerimi halledebilecedim bir
dizustl dnerebilir misiniz? Ozzo Man

C: AMD HD 7670M veya NVIDIA GT 630M ekran karth
modellere bakabilirsin. Yakinda NVIDIA'nin GT 640M
GPU’su da diziistii PC treticilerinin kullanimina
sunulacak, bu GPU‘ya sahip modellere de bakabilir-
sin. Biitceni biraz daha artinirsan GT 650M veya HD
7690M ekran karth modelleri de tercih edebilirsin.
Artik HD6000 ve GT500 serisi ekran karth modellerin
eskidigini belirteyim.

S: Birkac video izlerken S5D'nin bilgisayari inanilmaz bir
sekilde hizlandirdigini duydum. Bu 55D nedir ve ger-
¢cekten de soylendigi kadar hiz artisi saglayabiliyor mu?
Benim i7-2600 islemcim, MSI P67A-GD65 andakartim
ve B GB RAM'im var. Buna 55D takabilir miyim? Ogulcan
Oner

C: Sevgili Ogulcan, S5D'yi sana nasil anlattilar bilmi-
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yorum ama 55D bir NOS degildir. Yani bunu bilgisa-
yarina takip bir tusa basip PC'ni uzaya firlatriyor-
sun. SSD"yi anlatmak icin oncelikle sabit diski bilmen
gerek. Sabit Disk, bugiin bilgisayarlarimizda kullan-
digumiz, icerisinde metal plakalar yer alan ve bu me-
tal plakalara verilerin kaydedildigi kayit ortamlandir.
Bu metal plakalar bir motora baghdir. Bu motor
dakikada 7200 devir ile déner. Bir de okuma-yazma
kafasi vardir. Plakalar dénerken okuma-yazma
kafasi da hareket ederek verilere ulasir. Bunu ayni bir
plaga benzetebilirsin. Plakta sarki sirayla giderken
sabit diskte tek fark, sarkimin istediginiz kismina
aninda ulasabilmenizdir. Sarkiyr verileriniz olarak
diisiinmeniz gerektigini sdylememe gerek yok diye
diistiniiyorum. Fakat géyle bir sorun var: motor her
ne kadar hizh donse de, cokuma-yazma kafasi her ne
kadar cok hizli hareket etse de plakanin lizerindeki
bir veriye ulasmak genelde 8 ila 14 milisaniye siirer.
isin daha da kétii yan, verilerin daginik bir bigimde
kaydedilmis olmasidir. Ornegin sabit diskine bir film
kopyaladin. Bu filmin bir parcasi ilk plakanin basinda
yer alirken diger parcasi dordiincii plakanin sonunda
yer alabilir. iste bu yiizden sabit disklerde sik sik disk
birlestirmesi yapilir. Fakat bu da pek bir ise yaramaz
acikcasi. Biitiin bilesenler nirvanaya ulasti. Islemciler
22nm'ye indi, bir ekran kartinda bugiin 1500 ¢ekir-
dek var, bellekler desen DDR4 yolda fakat gel gor ki
sabit diskler PC diinyasi icin tam bir ayak bagi. 1954
yilinda icat edilen bu teknoloji belki de PC'de hala
yerini koruyan en eski teknoloji. Bu teknelojiye son
verecek icat ise SSD. Peki 5SD'yi sabit diskten ayiran
nedir? ilk olarak SSD’nin icinde higbir mekanik parca
yok. Mekanik parca olmayinca verilere elektronik
yontemle erisiliyor. Sabit disk verilere 10 milisaniye
erisirken 55D'de bu deger 0.1 milisaniye. Yani soz
konusu veri erisim hizi oldugunda 55D 100 kat daha
hizh. Okuma ve yazma hizinda da SSD’ler cag atlamis
durumda. Sabit diskler 80 ila 100 MB okuma yazma
hizlari sunarken SSD’ler saniyede 500MB okuma yaz-
ma hizlarina ulasmis durumdalar. Bir diger fark da
ayni anda birden fazla veriye erisirken ortaya cikiyor.
Okuma-yazma kafasi hareket edene kadar saniyeler
geciyor. Bu yiizden sabit disk saniyede ancak 70

ila 100 veriye birden aym anda erisebiliyor. Oysaki
girdi/gikti degeri cok daha yiiksek olan 55D, saniyede
85.000 veriye birden erisebiliyor. Hatta yeni nesil
SSD’'lerde bu oran saniyede 125.000'lere cikiyor.

Hal boyle olunca Windows kurarken, giincellerken,
oyunlar kurarken, calistinrken, oynarken ara sah-
neler yiiklendiginde, oyun save yaparken, program
kurarken, kullanirken ve kaldirirken bu hiz farkini
iliklerinize kadar hissediyorsunuz. SSD’yi soyle ifade
edeyim: anlatilmaz, yasanir.

S: Benim istedigim sistemin bir kismi séyle. MSI Big Bang
Marshall, Intel Core i7 2600K ve MSI N580GTX Lightning.
Buradaki M5! Grlnlerini bulamiyorum, Hele Lightning hig
yok piyasada. O yizden X79'lara yoneldim ama yeterli
bilgim olmadidi icin size sormak dedim. Ne yapmaliyim?
X79 bir anakart mi almaliyim yoksa Big Bang Marshall’y
mi beklemeliyim, baska éneriniz var mi? i7 3000

serisi 2600K'ya tercih edilir mi? Cok farki var mi? Birde
Lightning'i istiyorum da iki - ti¢ aydir yok hicbir yerde. Bu
ekran karti gelir mi gelmez mi biliyor musunuz? Cadn
Can

C: Eger X79'a yoneleceksen su an piyasada MSI Big
Bang-Xpower Il mevcut. Alternatif olarak Battlefield
3 hediyesi ile gelen ASUS Rampage IV Formula'ya

da bakabilirsin. Lightning serisi kartlardan ise su an
piyasada R7970 Lightning mevcut. X79'a yonelirsen
oyunlarda cok daha yiiksek bir performans elde ede-

bilirsin. Zira 6n bellek miktan yiiksek olan islemciler
ve dért kanal bellek mimarisi burada seni bekliyor.
Alternatif olarak yeni ¢ikan Ivy Bridge mimarisine
de goz atabilirsin. Ya da az daha bekleyip AMD’nin
Piledriver mimarisine de gegmen miimkiin. FX-8350
bu baglamda gtz gezdirmen gereken bir islemci
olacaktir.

S: Ben bu Cumna glinii PlayStation 3 i¢in CoD: MW 3
aldim. Oyunun senaryo modu kismi kusursuz calisiyor
ancak multiplayer kismi calismiyor. PSNe giris yapmama
ve MAT Type Open olmasina ragmen, multiplayer mac
bulmak icin "Find Game” dedigimde oyun takiliyor ve

ne kadar beklesem de mag bularmiyor ve belli bir stire
gectikten sonra beni PSN den atiyor. Ancak isin garip
tarafi, bir arkadasim oyunu oynuyorsa, onlar Gzerinden
“Join Game"yaparak oyunlarnna katilp oyunu hicbir
internet baglantisi problemi olmadan oynayabiliyorum.
Ancak dedigim gibi kesinlikle kendim oyun bulamiyo-
rum. Kablosuz internet de kullanmiyorum. internette
arastirdim ancak pek bir sey bulamadim. Sorun modem-
den kaynaklaniyor diye disiniyorum ancak Battlefield
3, CoD: Black Ops, FIFA 12 gibi bircok oyunu sorunsuz
cevrimici oynayabilivorum. Sinan Koramaz

C: CoD: Modern Warfare 3 icin modem arabirimine
girip port agman gerekebilir. ilk tavsiyem, varsa
modemini yeni Firmware siiriimiine giincelle. Sonra-
sinda UPnP ayarini etkinlestir. Sorun devam ederse
P53'e sabit bir IP ver ve modem arabiriminden
actigin portu bu IP adresine 6zel ac.

S: Benim bilgisayanm Vista Home Basic. Islemci Intel Core
2 Duo CPU E4600 2.40 Ghz. 2 GB RAM var, 32 Bit de isle-
tim sistemi. Ben codu oyunda karsilastigim bir sorundan
bahsetmek istiyorum. Oyuna iki kere tikhyorum. Online
oyunlarda en basta bir Launcher cikiyor. Launcher do-
luyor. Oyunu baslata tiklyorum ama hicbir sey olmuyor.
Ekran donmuyor istedigim yapabiliyorum ama oyun
acilmiyor. Online oyunlarin destek sistemine basvurdum,
Donanmiminizla ilgili bir sorun var dediler. Bu sorunu nasil
dizeltebiliim? Alper Yanar

C: Windows Vista, aygit siiriiciilerini otomatik olarak
yiikleyemeyen prematiire bir isletim sistemi. Bilgi-
sayariniza 2 GB daha bellek ilave edin ve Windows

7 64 Bit kurun, Windows 7 siiriiciileri kendi indirip
kuracaktir. Ekran karti modelinizi soyleseydiniz

size uygun bir siiriicii tavsiyesinde bulunabilirdim
fakat Windows 7 her haliikarda uygun bir siiriicii

yiikleyecektir.

S: AT1 6970 ya da 6950 almay disliniiyorum. Hangisini
alsam daha iyi olur sence? Amazonda aradigimda cok
fazla farkh markanin cok fazla cesidiile karsilasiyorum ve
aradaki fiyat farki da ylksek. Sence hangisini almalyim?
Farki ne? Bati Yanikoglu

C: Oncelikle soldan ilk ve ikinci rakamlan ayni olan
kartlarin soldan ligiincii rakamina bakarak per-
formanslarini anlayabiliriz. 6970'In soldan liclincii
rakami daha biiyiik olduguna gére bu kart daha
performansh. Fakat soldan ilk rakam, kartin neslini
temsil eder. Bugiin artik HD 7000 serisi piyasada.
Bu baglamda HD 7970 alabilirsin. ilk tavsiyem, tek
fanh referans tasannmlardan uzak durman. ASUS'un
DirectCU Il sogutmasini veya MSI'in Twin Frozr Il
sogutmasini tercih edebilirsin. Bu modeller hem
sessiz calisir hem de referans tasarimlara gére daha
az isinirlar. Yine bu kartlan ¢cok daha kolay overclok
edebilirsin.m

Sorulariniz icin donanim@level.com.tr adresine mail
atabilirsiniz.




En Sacma Donanim Sorulan

S: Ben toplama PC yapmak istivorum, ama en blyik takintim ekran
karti. Sizce hangisi olabilir, ATI mi, yoksa NVIDIA mi? NVIDIA ekran
kartlari bana gdre cok iyi bir ekran karti. Size gére hangisi? Bana cevap
yazarsaniz cok sevinirim!

C: ATl, ya da yeni adiile AMD ve NVIDIA ekran karti Uiretmiyor.

Bu iki firma sadece grafik islemci liretiyor. ASUS, MSI, Sapphire,
XFX, EVGA gibi firmalar da bu grafik yongalarini alip miimkdiin
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LEGO Batman 2: IIC Super Heroes

isletim Sistemi: Windows XP /

Windows Vista / Windows 7

islemci: Intel Core 2 Duo 2 GHz / AMD
Athlon 64 X2 3800+

Bellek: 1 GE

Sabit Disk: 10 GB

Ekran Kartiz ATI Radeon 1950/ NVIDIA 7600,
7800, BXXX

Spec Ops: The Line
isletim Sistemi: Windows XP SP3

olan en iyi ekran kartini liretmek icin kiyasiya yarisi-
yorlar. Yaklasik bes nesildir AMD grafik islemcili ekran
kartlari liderligini koruyordu. Fakat son GTX 600 serisi
ile NVIDIA performans ve giig tiiketimi konusunda tahti
ele gecirdi. Ote yandan AMD her zaman ki gibi fiyat
indirimine giderek ddediginiz licrete gére daha fazla

performans sunuyor.
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Sins of a Solar Empire: Rebellion

isletim Sistemi: Windows Vista SP2 /
Windows 7 SP1

islemci: 2.2 GHz

Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 5 GB
= Ekran Karti: ATI Radeon X1650 / NVIDIA

GeForce 6800

The Secret World
isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /

Windows 7

islemci: Intel Core 2 Duo 2.6 GHz /

AMD Athlon X2

Bellek: 2 GB (XP) / 3 GB (Vista) / 3 GEB (7)
Sabit Disk: 30 GB

Ekran Karti: AT| Radeon HD 3850 /
NVIDIA GeForce 8800

islemci: Intel Core 2 Duo 2.0 GHz / AMD Athlon X2
Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 6 GB

Ekran Karti: ATl Radeon HD 4850 /

NVIDIA GeForce 9800 GTX

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...

Donanmim Turd OFfis Uygulamalan Ev ve Oyun Kullanmim High-end

KASA 350 Watt Giig Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt B0 Plus Giig Kaynakl ATX 750 Watt 80 Plus Giig Kaynakh Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanl Anakart Intel HG7 / AMD 75 PCle 2.1 / LSB 3.0 Intel Z68 / AMD 990 Yonga Seti [SATA 3.0 / USB 3.0]
ISLEMC AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Fusion APU Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom || X6 =Bulldozer FX 8000
BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 6B DOR3 1066/ 1333 [2 x 2048 MB| 4 GB DDR3 1866 2x2048 MB DDR3 Dual Channel
EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HO 6310 [DirectX 11| Radeon HO 6750 /HD 6770 / GeForce GTX 550 AMD HD 7970 / - GeForce GTX 580

SABIT DisK 500 GB 7200 RPM 1TB 7200 RPM 2 TB + b4 GB 550 ile Intel Smart Response

OPTIK SURLCH Slim DVD-RW SATA [Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA [Cift Katman] OVD-RW / Blu-ray Combo SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hyhrid veya DVB-5 HD

KLAVYE / MOLSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli
ISLETIM SISTEMI Microsoft Windows 7 Home Basic SP1 Microsoft Windows 7 Home Premium &4 Bit 5P1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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Batman:
Arkham City

Rocksteady Studios zoru
basardi ve “en iyi"yi“daha iyi"
yapmayi basardi. Batman
hayrami olsarmz da, olmasaniz
da bu oyunun atmosferine
hayran olmamak ok zor.

PC
PS3
X360

Yapim Rocksteady
Dagitim Warner Bros
Cikas Tarihi 2011

Battlefield 3

Zamaninin dtesinde gorsel
detaylarla oyuncularn cezbe-
den Battlefield 3, oynayan
herkese unutulmaz bir savas
deneyimi yasatiyor. EA DICE'a
Frostbite 2 motoru igin ne
kadar tesekkir etsek azdir.

PC
PS3
X360

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2011

LittleBigPlanet 2

Artik kendi béliimlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
uretebilecediniz LBP2, yara-
ticihdin sinirlanni zorlamakla
kalmuyor, Gstline edlence

Mass Effect 3

BioWare'in bilimkurgu temali
enfes RPG oyununda komu-
tan Shepard dillere destan
hikayesini baska bir boyuta
tasiyor.

Call of Duty:

Modern Warfare 3

Rakiplerine parmak 1sirtan et-

kileyici bir sunumla gelen oyun

hem senaryosu, hem de Elite
destedi ile serinin hayranlarini
mest etmeye devam ediyor.

PC
PS3
X360

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2011

Civilization V
Diplomasiye, teknolojiye,
savasa ve uzay cagina uzanan
bir strateji sunan Sid Meier'in
bagimhlik yapan Civilization
Vinde tarihi sekillendirmis
diinya liderleriyle kapismak
benzersiz bir deneyim.

PC

Yapim Fireaxis Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2010

Max Payne 3

Rockstar Studios'un saheseri
Max Payne 3, eli silah tutabilen
herkesin génlinde taht
kurmus durumda. Max Payne
3'0n multiplayer modlan da

Portal 2

Oyunculara yaratici bir oynanis |
sunan yeni bir saheser... Kafa |
patlatan bulmacalan arkadasi-
nizla birlikte oynarken bildigi-
niz gercekleri gdzden gecirme

Crysis 2

Yerli Kardesler'den, gz
delduran teknik detaylar-

la bezenmis bir saheser!
Nanosuit 2.0 giyip “tablo” gibi
grafiklerle New York'un yerle
bir olmus halini altlist etmek
paha bicilmez bir deneyim.

PC
P53
X360

Yapim Crytek
Dagitim EA Games
Cikas Tarihi 2011

Redemption

Sandbox oyunlara Vahsi Bati
temasiyla bambaska, kaliteli
bir soluk getiren Red Dead

Redemption, uzun sire bu

ihtiyaci hissedeceksiniz. listeden dismeyecek bir oyun.

sinirlanini da zorluyor. oyunu uzun siire taze tutmayi

saglayacak kalibrede.

PC . FC . PC

P53 P53 . P53 P53 P53
. X360 . X360 | X360 . X360

Yapim Media Molecule Yapim BioWare Yapim Rockstar Studios Yapim Valve Yapim Rockstar

Dagitim Sony Dagitim Electronic Arts Dagitim Rockstar Games Dagitim Valve Dadgitim Rockstar
Cikis Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2012 Cikas Tarihi 2012 Cikas Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2010

Of Light and Shadow 91 Tom Clancy’s Ghost Recon: Future Soldier 74
A Mother’s Inferno 95 PixelJunk 4AM 71 Virtua Fighter 5: Final Showdown 65
Civilization V: Gods & Kings 91 SBK Generations 80
Enigmatis: The Ghosts of Maple Creek 89 = Sequester 89
Gemini Wars b2 Shifter 81 Datura 61
Gravity Rush B6 SpellForce 2: Faith in Destiny 70 Diablo Il 90
Home 70 Starhawk 83 DiRT Showdown 95
lce Age: Continental Drift - Arctic Games 70 Steel Battalion: Heavy Armor 20 Game of Thrones 75
Lollipop Chainsaw 70 The Amazing Sipder Man 83 Legend of Grimrock 80
Lone Survivor /0 The Sims 3: Katy Perry’s Sweet Treats 60 Max Payne 3 91

Imzuam




Diablo III

Dillere destan zorluk seviyesi
yuziinden yapimcilann bile
bitirmekte zorlandid Diablo
lll, hayranlanm uzun yillar
mutlu edecek bir eser olarak
tarih sayfalarina adini altin
harflerle yazdirmayi basard.

PC

Yapim Elizzard
Dagitim Activision & Blizzard
Cikis Tarihi 2012

B3

Taktiksel savaslan yasayarak
yonettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlarinin
ne kadar "tath” oldugunu
hatirlatts.

PC

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikas Tarihi 2011

Mortal Kombat

MUD: FIM Motocross World Championship 25

Risen 2: Dark Waters

/A

FIFA 12 P

FIFA 12

Futbal oyunu dedigin
bayle olur! Gelistirilen
fizik ve carpisma motoru
sayesinde tum yil elimiz-
den disiiremeyecedimiz
nur topu gibi bir oyunu-
muz oldu.

PC PSP

P53 i0Ss

X360 ANDROID
Yapim EA
Dagitim EA

Cikias Tarihi 2011

StarCraft 11

Yillarca stren bekleyisten
sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza cikti ve strateji
tiriindeki durgunlugu
bozdu.

PC

Yapim Blizzard

Dadgitim Activision & Blizzard

Cikas Tarihi 2010

Forza
Motorsport 4

Surts dinamikleri ve oyun
mekanikleri bakimindan bitin
yans oyunlanna toz yutturmay,
basaran Forza Motorsport 4,
grafikleriyle de goz dolduruyor.

X360

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011

Star Wars: The
01d Republic

Star Wars hayranlanim zevkten
ddrt kiise yapan SWTOR, bir
MMO'nun nasil olmasi gerek-
tigi konusunda ders niteligi
tasiyan bir basyapit.

PC

Yapim BioWare
Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2011

48 Binary Domain

Devil May Cry HD Collection

60 Dragon's Dogma

70 Kinect Star Wars

Sniper Elite V2 68 Fez
Sarcery
The Walking Dead: Episode 1 - A New Day 80

Warlock: Master of the Arcane

MAYIS 2012

Armaored Core V

Maval War: Arctic Circle

70 Prototype 2
Ridge Racer Unbounded

Shoot Many Robots

i) Silent Hill HD Collection

Gears of War 3

. Gears of War 2'nin pabu-

. cunu dama atabilecek ye-
. gane oyun, yine bir Gears
- of War olabilirdi ve dyle de
- oldu. Testereleri yaglayin
- ve savasa hazirlanin.,

X360

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
- Gikag Tarihi 2011

The Elder
Scrolls V: Skyrim

Atmosferiyle oyunculan icine .
¢eken ve adeta hapseden Skyrim, |
tadina doyulmaz bir oyun olarak |
“en iyi RPG" unvanini bileginin
hakkiyla almay: basanyor.

PC
PS3
X360

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikas Tarihi 2011

God of War I1I

God of War lll'in, piyasaya
ciktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecedini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa clkarma-

yan oyun bulmak zor; o ylizden

Kratos'un degerini iyi bilin.

PS3

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2010

Uncharted 3:
Drake’s Deception

Hollywood filmlerini
kiskandiran Tiirkce dublajl
senaryosuyla Nathan Drake
bu kez tas (stlinde tas
birakmiyor.

PS3

Yapim Naughty Dog

Dagitim Sony

. Cikis Tarihi 2011

78 Trials Evolution 90
80 | Tropico 4: Modern Times 80
70 UEFA Euro 2012 75
85 Victoria ll: A House Divided 75
70 Yesterday 70
68
76
80
60
82
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Metro 2034 <
Dmitry Glukhovsky

mitry Glukhovsky, Metro 2033'in kitabini ckumus ve oyunu-

nu oynamis olanlar hangi diinyalara bitiin gercekciligiyle
gotirdi, sahit olanlar cok iyvi hatirlayacaklardir. Daha Metro 2033
oyununu oynamamis veya kitabint okumamis olanlariniz varsa
Metro 20342 baslamadan onlar bir gézden gecirsinler bence,
Metro 2034 ise Turkce'ye Girer Yayinla-
rn tarafindan gevrildi, Kitlesinin merakla
bekledigi Metro 2034, bu kez metro ve
ortamdan daha cok karakterlere yo-
gunlasmis gibi. Bir yil gecmis olaylarin
uzerinden ve Metro'nun diger yakasin-
daki Sevastopolskaya Istasyonu yardim
bekliyor. Oraya giden kervanlara neler

' i Y Sy
OMITRY

GLUKHOVIKY
{METRO |
2034/

‘: - oldugunu kimse bilmiyor. Moskova
X metrolarindaki yolculuk devam ediyor.
Bir solukta bitireceksiniz.

@ Ayca Zaman

Feist
¢5 Agustos

santralistanbul, Istanbul

Kanadal besteci, s6z yazan ve sarkic Feist, duru ve

ipeksi sesiyle miizikseverlerin kalbini fethetmek igin
ilk kez Istanbul'a geliyor! Broken Social Scenelin de
bir Gyesi olan Feist; My Moon, My Man, | Feel it All
ve Mushaboom gibi Gnli sarkilarini santralistanbul
sahnesinde soyleyecek. Kacirmayin!

www.thehedon.com @

Mutlulugun pesinde olanlarnn yeni mekani

& & lyi bir kahve, beklemeye deger.” diyorsaniz, zevkin fedakarlik yapmaya deger

oldugunu disiindyorsaniz, su hayatin tadi sevdiginiz seyleri sevdiginiz insanlarla

paylasmaktan geciyorsa The Hedon'u gormeniz gerek! “Anlatacak hikayesi olan,
toplumun, isinin, yasimin kendisine cizdiginin disinda veya yaninda yluridiga, kendi
yolu olan, 6dgrenen, gelisen, sorgulayan dolu insanlarla bir arada olmak bize bilyik
keyif veriyor.” diyor Hedonist ekip. Etkinliklerden yeme icme mekanlarina, konser ve
festivallerden geri kalan vaktimizde huzurlu ve yaratici bir zaman gecirmemiz i¢in
M I Wi B0l  mekan onerilerinde de bulunuyor. Anlatacak hikayeniz, paylasacak gezi notlanniz
ve tadini hep hatirlayacaginiz o yemedi yediginiz restoran varsa siz deThe Hedon'da
hikayenizi paylasabilirsiniz. Sevdiginiz seyleri samimi bir ortam icinde paylasmak ve
onlari takip etmek isterseniz, mutlaka siteye ugrayin.# Ayca Zaman

F ol The

Sisle Gelen Yolcu >
Jean-Christophe Grange

en golgeyim. Ben avim. Ben katilim. Ben hedefim. Kurtulmak icin tek carem var;
digerinden kacmak.
Peki ya digeri de bensem?
Tren raylarinda bulunan, hafizasini yitirmis bir adam... Ayru yerde, bir bakim
cukurunda ginlciplak bir ceset... Ve olay Uzerine polis tarafindan cagnlan psiki-
” yatr Mathias Freire... Polis, hafizasin yitirmis adami
1
G

AN-CHRISTOPHE,

RANGE

sorgulamak isterken, Mathias kendisinde de ayni kisilik
hastalig oldugunu fark eder. Acaba aranan seri katil
kendisi midir?

“Beni dldidrmeyen sey gucli kilar” sézdniin tam ter-
sini anlattudi bu kitabinda Grangé, bavulsuz bir adamin
kendi kimligini bulma micadelesini kimi zaman tuyler
Urpertici bicimde okurlara anlatiyor. Sisle Gelen Yolcu
ile yazar, sokak insanlarinin, akil hastalannin, evsizlerin
yasamlarnini gézler dniine seriyor. iste size insan aklinin
sinirlarimi zorlayan bir dykl. 680 sayfalik bu kitabi eliniz-
den birakamayacaksiniz. @ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

2 - 3 Adustos: Adidas istanbul Cup 2012 / Abdi Ipekci Spor Salonu, Istanbul
4 Agustos: Anadolu Atesi - Troya / Kurugesme Arena, Istanbul

20 Agustos: Nicolas Jaar / Ottoflamm, Mugla

21 Agustos: Oi Va Voi / Babylon Aya Yorgi, izmir

25 Adustos: Feist / santralistanbul, Istanbul

30 - 31 Adustos: Babylon Soundgarden / Babylon Aya Yorgi, lzmir
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Puanlama :

Sistemi
En iyi filmler, kitaplar, albimler... :

Altin

10 puana karsilik
gelen édul

Bronz

8 puana karsilk
gelen édul

Gumits
9 puana karsilhk
gelen &ddl

Amberian Dawn

Circus Black

Ja ponya'da Tower Records adinda cok
sahane bir magaza zinciri vardi. Bunun
sadece muzige odakl magazalannda yer gok
CD, konser DVD'si doluydu ve her tlre aynlan
bolimlerde de yeni cikan bircok albimi,
dilediginiz kadar dinleyebiliyordunuz. Burada
tarn U¢ saatimi gecirerek kesfettigim -ve bunun
icin cok gec kaldigimi anladh@im- gruplar-

dan bir tanesi Amberian Dawn oldu. Sevgili
Heidi Parviainen... O nasil ses? Ipeksi, yumusak, insanin igine isleyen... Bir zamanlar
Nightwish'in alip gotlrdigu yerlere tasich beni Amberian Dawn. Circus Black de 2012
yilinda piyasaya surtlen dérdinci albamleri. Toplamda 10 tane parca bulunuyor ve
sarkilarin sozlerini de yine hep sevgili Heidi yazmus. Alblme adini veren Circus Black ile
baslyor, ilk g sarkida gaz bir sekilde devam ediyor, dordiincu sarki Charnel's Ball'da bi-
raz yavashyor ve bir sonraki parga Fight'ta kendimizden geciyoruz. Letter da Fight'tan
geri kalmiyor ve neler oldugunu anlamadan albdmiin sonunu bir solukta getiriyoruz.
Tek kelimeyle dért dortlik bir albiim olmus Circus Black. Senfonik Power Metal'den ve
kadin vokalden hoslananlar icin miilkemmel bir sélen. @ Tuna Sentuna

&"F’WW b
THE “‘uﬁED

VULNERABLE

Vulnerabhle

* ne Japonya'da kesfettigim bir baska grup oldu
: The Used ama adamlar zaten yillardir piyasaday-
mis medger. Kendilerini“alternatif rock’, “post-hardcore”
olarak nitelendiriyorlar fakat (istlerine bir de "emao”
tird yapismis maalesef. (Giyinisinizden olmasin?)
i Emo falan beni ilgilendirmez, cok glzel mizik

8 | vapiyorlar. Bana ilk bakista Rasmus'u hatirlattilar ama
onlara nazaran parcalarda enstrimanlarn daha net
duyabiliyoruz. Vulnerable, 2012'de hazirhgin tamam-
ladiklan, besinci stiidyo albiimleri. Ug tanesi ayni parcalann akustik versiyonlan olmak tizere,
toplamda 17 tane parca bulunuyor albimde ve ilk tic sarkiyi dinleyip begenmezseniz, The
Used sizin grubunuz degil demektir. | Come Alive ile baslayip This Fire ile ritmi tutturduktan
sonra Hands and Faces'da bir duruyoruz zira ben bu parcayi en az iki kez dinlemeden bir tlrl
gecemedim. Ardindan ilerliyor, ilerliyor ve 13. parca olan Machine ile yine, “Hakikaten sag-
lamlarmis.” diyor ve akustik parcalarla alblimi sonlandiriyoruz. Bert McCracken'in sesi guizel,
Quinn Allman gitarda son derece basanl. Ozellikle arabada dinlendigi takdirde hiz simirlanin
zorlamaniza neden olan bu albimii tavsiye ediyor ve arabama atlayip uzun bir yolculuga
cikiyorum! @ Tuna Sentuna

Tiirkiye'deki Ada Buz Devri: Kitalar Aynliyor Yapam ABI Siitre B8 dk
Yonetmen Steve Martino, Mike Thurmeier Senaryo Michael Berg, Jason Fuchs
Seslendirenler Fay Romano, Denis Leary, John Lequizamo

[ 1
Ice Age: Continental Drift
Buz gihi bir eglence
e guldim bu filmde! Basladi glild(im, bitti gtildiim, yanimda Dilara
Nadlnda bir arkadasim vardi, ben gidiyordum, o hala glliyordu! Sonra
dedik ki, "Onuncu film olsa, yine gdleriz." Adamlar dordiincd film dinlemi-
yor ve eglendirmeyi hala cok iyi basariyor.

Bu defa Ice Age'in kahramanlar Manny, Ellie, 5id ve Diego, kitalann
ayrilmasi ylzdnden blylk bir maceranin icine disuyor. Mamut Manny ve
Ellie’'nin kizlarn Peaches, dostu Louis ve Peaches'in annesi Ellie karada kal-
may1 basariyor fakat Manny, Diego, Sid ve Sid'in anneannesi bir buz parcasi
tzerinde, denizde siriklenip duruyor. Ardindan Pirates of the Carribbean
misali, korsanlar isin icine kansiyor, sevimli dostumuz Scrat kayip sehir
Atlantisi buluyor ve Crash ile Eddie, "Biz aptaliz”” diyerek koltuktan firlayip
yerde gulmeye devam etmenize neden oluyor.

llging bir sekilde ABD'de pek fazla hasilat yapmayan dérdiincii Ice Age,
Ulkemize orijinal diliyle de geldi de nihayet bir lce Age'i de dublajsiz izleye-
bildik! Cok giizel filmdi, yine olsun, yine ayni keyiﬂe'izle_rim...

- #@TunaSentuna Fer

Tiirkiye'deki Adi Inanmilmaz Oriimcek-Adam Yapam ABD Stire 136 dk
Yonetmen Marc Webb Senaryo James Vanderhilt, Alvin Sargent
Oyuncular Andrew Garfield, Emma Stone, Rhys Ifans

The Amazing Spider-Man
Sosya Ag'dan super kahramanliga
5 eriyi en basindan baslatan, basrole de yepyeni bir Orlimcek-Adam

oturtan bu yeni Orimcek-Adam filmini begenmedim. Neden? Bir
kere kahramanimiz Andrew Garfield'n agzinda bir sorun var, beni hep -
rahatsiz etti. ikincisi hikayeyi degisik anlatacagiz derken iyiden iyiye bam-
baska bir Oriimcek-Adam evrenine déniismeye baslamis olay. U-;uncusu
de Lizardman midir bu filmde olmasi gereken kitd adam? :
Nedir, 3D teknolojisiyle siislenmis sahneler fena degil, Orimcek-
Adam’'in hareketlerinin koreografisini hazirlayanlarla direkt olarak arkadas -

olmak isterim ama bunlar da bence filmi kurtarmaya yetmemis. Grﬂm_::ﬁek—_—l_ :.‘:'.-;-,:.L'.':".'-

Adam’in amcasi 6ldlrilsdin, Peter Parker babasimin notlarini hulﬂun o
eski arkadasina gotiirsiin, orada o kertenkele geni ylizanden | mutasyﬂﬁa
ugrasin... Filmde bir ba}raglllk vardi; benim gibi cizgi roman tutkunu. ada— 3
mi-bile memnun etmedi. Hele The Avengersdan sonra... Olur mu.afmdl
Film biiyik ihtimalle gdsterimde kalmamistir bu vakte fakat l:li:uza
DVD'sini buldugunuzda da zaman gecirmek |¢|n Izlﬂ'}fEbIhl"‘.ﬂﬂlz ﬂlyﬂ
disintyorum. @ Tuna Sentuna P 5 {x TR
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Hno Festival

Deniz, gunes, muzik Mono'da; Mono Festival Solar Beach'te idi!

u yil ilki dlizenlenen Pozitif Live'in yeni festivali

Mono Festival, 30 Haziran Cumartesi gunu Solar
Beach'te gerceklesti. Cumartesi gunu saat 10:00'da
kapilarini acan festival, Pazar sabah 05:00°e kadar
30'a yakin yerli ve yabanci sanatci ile muziksever-
lerin karsisindaydi. Farkh mizik tirlerini tek cat
altinda birlestiren, muzigin, sanatin ve eglencenin
i¢ ice oldudu festival, 8.500 katiimciya hem gorsel,
hem de isitsel olarak farkh bir deneyim yasatt.

Bes farkl sahnede muzik dinyasinin begenilen

isimlerini agirlayan festivalin ana sahnesinde indie
pop / rock, punk ve alternatif midzigin éncl grup-
larindan Gogol Bordello, Oh Land, Metric, Battles,
The Horrors ve Rashit; Burn Electronica & Dubstep
sahnesinde, Com Truise, Commodo, Compa, Ruck-
spin, Jack Sparrow gibi dubstep’in ve electronica’nin

global profesyonelleri, Dinamo Hexagon sahnesinde
sehrin sesi Dinamo FM DJ'leri ve prodiktorleri, Beach
Bums sahnesinde Buber, Discolog, Yesh! Me Lady, Ya-
kuza, Style-ist gibi reggae, lounge, chillwave ve indie
parcalanyla Gnla DJ'ler ve Paradiso sahnesinde giin
boyu calan unutulmaz disco beat'leri sabaha kadar

tim festival severlerin enerjisini canh tutmayi basard.

Festivalin en ilgi cekici isimlerinden biri olan Gogol
Bordello, punk’in cingene atesini Solar Beach'te
yasatti. Ilgi cekici kostimleri ve yliksek enerjileriyle
kalabahgi costuran topluluk, izleyicileri New York'un
arka sokaklarina, gécmenlerin dlnyasina goturdu.
Kanadal grup Metric ise alternatif duruslar ve gicli
performanslan ile dinleyicileri hayran birakt. Dani-
markal yetenek Oh Land'in dinleyenlerle etkilesimi
ve sempatik tavirlar, grubu Twitter Tlrkiye'de TT

olmalarini sagladi. Hayranlarinin tim duyularina
hitap eden derin ve vurucu new wave grubu The
Haorrors, seyircileri blyleyici ve masalsi bir yolculuga
cikarmayi basardi. Yerli gruplardan ana sahnede Tiirk

punk/rock dehalarindan biri olan Rashit ve The Ringo
Jets muzikseverler ile birlikteydi. Mono ana sahnenin
muhtesem kapanisi yenilikci ve post-modern duru-
suyla New Yorklu deneysel grup Battles'dan geldi.
Grup, yaratici ve birbirinden ilging video gosteri-
leriyle festival severlere muizik ziyafetinin yan sira
gorsel bir sélen yasatti. Burn Electronica & Dubstep
sahnesinde electronica muzikleri ile basaril bir
sekilde 80'leri yasatmayi basaran Com Truise ve sira
disi club track’leriyle Night Slugs da Mono Festival'in
akilda kalicr performanslanndandi. Jack Sparrow’un,
Commodo’'nun, Compa’nin ve Ruckspin’in her biri
kendine dzqu tarzi, glcli ritimleri ve dark sound’larn
festivalcilere gercek dubstep ruhunu yasatt. Yerli
grup, Grup Ses Beats de performansi ile goz doldurdu.
Sehirde tatil havasini yasatan Beach Bums ve Paradiso
sahnelerinde Style-ist, Cosmicloud, Elif Tannbilir,
Juliewinter, Yakuza, Club Bangkok, Evrim (DearHead)
gibi énemli isimler yer aldi. Disko ruhunu kaybetme-
mis festival severler, bitmeyen enerjileri ve unutulmaz
disco beat'leri ile sabaha kadar dans ettiler.

Tlrkiye'de alternatif mizigin éncisu, katildiklan
her festival ve konser ile hayran kitlesini arttiran seh-
rin sesi Dinamo FM DJ'leri ve prodiiktorleri Dinamo
Hexagon sahnesinde yer aldi. Fattish, Macit Kimyac,
Cervus, Tutan, Kaan Dizarat, Junior, Agent Orange
ve daha pek cok isim Mono Festival kaulimcilarina
unutulmaz bir gin yasatt.

Glnesi, denizi ve kumsal mizik ile birlestirip sehre
tasiyan tek festival olan Mono, festival severlerin uzun
sire akillanindan silinmeyecek anlara ve performans-
lara ev sahipligi yapt,. @ '



LINE-UP

Ana Sahne: Gogol Bordello, Metric, Battles, The

Horros, Oh land, Rashit, The Ringo Jets

Burn Dubstep & Electronica Sahnesi: Com Tru-
ise, Night Slugs (a.k.a Bok Bok), Jack Sparrow,
Ruckspin, Compa, Commodo, Grup Ses Beats,
Re-spectralize

Dinamo Hexagon: Agentorange, Baris Bergi-

ten, Cervus, Dogukan Ires, Muzo B, Tutan, Kaan

Duzarat, Fattish, Junior, Tangun, Macit Kimyaci
Beach Bums: Biiber, Club Bangkok, Dancing

Birds Feel The Beat, Evrim Tiifekcioglu (DearHe-
ad), Discolog, DJ Cagn, Mabbas, Radyo Babylon

Soundsystem, Ras Memo, Shangri-La Sounds-
ystem, Style-ist, Yakuza, Yesh! Me Lady

Roportaj

Hayalden gercege

attas, bir reggae grubu... Bu dlkenin adi gecen
s muzik tirindeki en glcld, en samimi, en asil
muzik toplulugu... Onlan anlatmak icin “modern za-
man Don Kisot'lan” tamimlamasini uygun gériyorum
ve sana diyorum ki bu sayfanin degerli okuyucusu;
Sattas' dinle, dinlet, anla, anlat, sev, sevdir... Ve so0z
simdi Sattas'in essiz vokali Orcun Siinear'da. Keyifle

okuyasin okuyucu, kal saghcakla...

Doruk Akyildiz: Grup 2004 yilinda kuruluyor. Gii-
nimiuzden yaklasik sekiz yil once... Sattas icin bu
sekiz yil nasil gecti? Sizler, bu grubun teorisyeni,
yaraticisi olan miizisyenler, miizikal anlamda
hayallerinizi yakalayabildiniz mi ya da bu hayal-
lerin ne kadar uzagindasiniz / yaKinindasimiz? -

S6z konusu sekiz yillik maratonu sizlerin agzindan

dinleyerek baslayalim istiyorum soylesimize...

Orgun Sinear: Hikayenin / hikayemizin ilk evresi cok

hizh gecti. Butunsel anlamdaysa bu sirec, bizler icin
hala devam eden bir égrenme sireci... Kurdugumuz
en anemli hayal, albimdd ve sonunda gikardik. Sekiz
yilin sonunda Sattas - Sattas cikti. Simdi sirada yurt-
disi konserleri var. Su an gecmisteki hayallerimizden

bazilanmin yakinindayiz, yeni hedeflerimizinse uzagin-

dayiz. Bircok konser verdik. 56z konusu kaonserler
bize buyuk deneyim kazandirdi. Dilsunsene, album
olmadan ve bir bar programi yapmadan tlkemizde
en cok konser veren gruplardan biriyiz. Hani derler
ya "iyisiyle kotlsuyle gecti”, iste kurulusumuzdan
bugiine kadar gecen willar bizim icin bayleydi. Ancak

bu zaman dilimini dolu dolu yasadik. Ve nihayetinde
de albtum cikti.

DA: Bu cografyada bir reggae kiiltirintiin varli-
gindan soz etmek, oyle samiyorum ki son derece
iyimser bir yaklasimdan ibaret olur, Dolayisiyla
da Sattas’in, ticari kaygilardan ¢ok uzak miizis-
yenlerin olusturdugu bir topluluk oldugu génil

rahathigiyla soylenebilir, soylenmeli. Bu haﬁtamda"
da -eger tabiri caizse- sizin bu llkenin ve temchlsI

oldugunuz miizik tiriiniin gozbebeqi nidugunu: "
kanaatindeyim. Sorumsa su: Sattas bize once- .
likle bir miizik tiirii olarak reggae’yi, p&;r sira da
bu kentteki reggae alglslm ve dmleyl:lsml nasll

anlatir? i : A L




0S: Reggae, 6zunl kalp atisindan alan iki akorlu
basit bir miiziktir. Mesaj kaygilidir. Oyle biyiik
laflar etmez ama guizel mesajlar verir. Reggae algis
ulkemizde henidz oturmamis olabilir ama tepkiler
cok iyi. Anlattigim durumun en gizel kismi da halk
konserlerinde bunu gérebilmemiz. Hep verdigimiz
bir ornek var: 7 yasindaki cocuk da, 70 yasindaki tey-
ze de dans edebiliyor bu mizikle, biz bunu gordik,
yasadik. Bir Sattas kitlesi de olusuyor ve bunu gor-
mek bize ¢ok dzel duygular yasatiyor... Daha énce
de belirttigim gibi reggae, mesaj kaygih bir mizik
ve dinleyenler artik s6z konusu mesajlan anlayabi-
livor veya anlamasa da anlamaya calisiyor. Yanimiza
geliyor, reggae’yle ilgili bize sorular soruyorlar, biz
de bu ogrenme, kesfetme cabasimi gordiilkce mutlu
oluyoruz.

DA: Sizi salt olarak bir miizik grubu olarak
degerlendirmenin yeterli bir tanimlama olmadig
fikrindeyim. Sattas’in bir onermesi var. Yeni ve
ahsiimadik bir tavir, bir diinya goriisii gizli sanki
Sattas'in genetik kodlarinda. Yanihyor muyum?
Bu konuda neler sdylemek istersiniz?

0S: Aslinda tespitinin dogru oldugu kadar yanlis da
oldugunu soylemeliyim... Bu biraz kendi kendine ge-
lisen bir strec. Clinklu basta var olan, bizi biz yapan
kodlar taklitten ote degildi. Oykiindiigimuz reggae
yildizlarinin sarkilarim sadece kopyaliyorduk. Sonra
yavas yavas kendi sound'umuz olusmaya baslad.
Dolayisiyla da sirec ilerledikce kendi durusumuz

sekillendi ama hala bu durusun tam olarak oturdugu
sdyleyemem. Hala dgreniyoruz dedigim durum da,
budur iste.

DA: Sattas klasik reggae mi yapiyor? Bu miizigin
ana vatani Jamaika'da yapilan reggae ile Sattas'in
reggae anlayisi arasinda temel veya kokgiil bir fark
50z konusu mu? Yoksa bahsimiz olan bu iki reggae
icrasi, nianslarla mi birbirinden ayriliyor?

0S: Sattas klasik reggae yapiyor ama tam manasiyla
deqil; soyledim ya, halen 6§reniyoruz. Jamaika'da
yapilan reggae’yle bizim yaptigimiz arasinda yapisal,
tonsal ve tabii ki metodik farkhhklar mevcut. Clnkd
biz bu topraklardan besleniyoruz. Oncelikle oraya
gidip bu mizigi daha fazla 6grenmemiz sart. UBrown
diye bir reggae deviyle konsere ciktik. Bize o kadar
yararl oldu ki bu deneyim, kelimelerle ifade etmek
kolay dedil... Jamaikali bir miizisyenin anlattiklar, bize
cok sey katti. Bizimkisi daha ¢ok Turkiyeli bir reggae
anlayisi ve olmasi gereken de zaten bu, Ancak ulusla-
rarasit normlarda geleneksel reggae sarkilannmiz da var;
Groundation ve Savas Bitmeli gibi... Hic kimse bize bu

sarkilarla ilgili olarak, bu sarkilar reggae dedgil diyemez,

dememeli...

DA: Orgun, senin heavy metal tandansh bir miizis-
yen oldugunu biliyorum. Yan sira tiirler arasinda
ayrim yapilmaksizin Tlrkiye'nin en kiymetli, en
ozel vokallerinden / solistlerden biri oldugunu
diisiindiiglimu de belirtmekte fayda goriiyorum.
Nasil oldu heavy metal’den reggae’ye gecisin? Beri
taraftan, heavy metal’e giliniimiizdeki bakis agcim
da merak etmiyor degilim.

08: Oncelikle cok tesekkir ederim, beni onore ediyor-
sun. Ne var ki ben, sarkic oldugumu ddsinmuyorum.
Arkanda senin de oyle gizel calan arkadaslann olsa
sen de guzel camleler saylersin. 56zun ozu, ben bir
hikaye anlaticiyim, o kadar... Daha dnce bir death
metal grubunda davul caldim ve brutal vokal yaptim.
Daha sonraysa blues ile tanistim ve hayatim dedgisti.
Blues soylemek muhtesemdi. Ote yandan diisiinsel
anlamda olgunlastim ve bir degisim gecirdim. Haya-
timdaki donim noktalari, dinledigim muzige de etki
etti. Reggaé'yi hep dinlerdim ama 90°larin sonunda
tam olarak reggae diinyasina girdim ve muzigin ba-
sitliginden, yalmhdindan cok etkilendim. Reggae'nin

sadece bir muizik tarzi dedil, bir yasam tarzi oldugunu
gdrdim. Heavy metal'e gelirsek hala dinliyorum ve
seviyorum bu muzigi... Su an Neset Ertas'dan sonra
Pantera'nin Domination sarkisini dinleyebiliyorum.
Hatta David Vincent'li Morbid Angel’a bayilinm.
80'lerin sonu ve 90’lar bence heavy metal’in en glzel
yillariydi. Simdi yeni gruplar cok sevemiyorum,
sentezlenmis muzik bana sentetik geliyor. Eskiden
death, doom dedigimizde irkilir, o albimleri kosa
kosa alirdik. Ancak zevklere olan saygimin bir sonu
veya dibi yoktur. Belki de sadece dodru yeni gruplan
dinlemedim ama hala eski gruplar ve onlarnn albim-
lerini dinleyebiliyorum.

DA: Batu Akyol'un rejisorliigiinde hazirlanmis ve
“Regici” isimli bir belgeseliniz var. Biraz bu proje-
den soz edelim istiyorum...

0S: Batu benim en eski dostum. Inatla cekmek
istedi sozlnu ettigin belgeseli ve sonunda basardi.
Hatta bunun bizim kesinlikle istemedigimiz bir sey
oldugunu génul rahathgiyla soyleyebilirim. Clnki
insanlarda algisal bir soruna neden olabilirdi Regici...
Ancak Batu bunu yapmak istedi ve yapti. Bizler icin
cok gizel bir ani oldu. Simdi kendisi “Tlrkiye'de Caz"
isimli bir projeyle ugrasiyor. Bu biyik ve zahmetli
bir is. Regici, kendisi adina bu is igin glizel bir pratik
oldu.

DA: Sattas'in bundan sonraki yol haritasini, ilk
agizdan dinleyerek roportajimizi nihayetine
erdirelim...

05S: Konserler ve yine konserler ve yine yollar... Su
an durmadan muzik yapacadgiz ve en kisa surede
ikinci albiim gikacak. lkinci albimin bir cover albiim
olmasini istiyoruz. Ne var ki bu sadece bir diistince,
bakacagiz, gorecediz. Bu roportaj icin arkadaslanm
ve kendi adima cok tesekkir ederim. Ben de LEVEL
dergisinin blylk takipgisiyimdir. Oyun oynamay
kicuklugamden beri cok severim. @

Not: Réportajin girisinde kullanilan fotograf, bir Fethi
Karaduman calismasidir. '

# Doruk Akyildiz



One Love Festival 11

Festivalime, muzigime, konserime dokunma...

1. Gin

Son yillarda bu llkede mizik adina cok glzel seyler cluyor farkindaysaniz. Festi-
vallerin sayisi artti, grup ve sarkicilar sadece Istanbul’a gelmekle kalmayip Tirkiye
turnesine bile cikiyorlar. One Love Festival da muzigin iyi noktalara gelmesini sagla-
yan en anemli festivallerden biri. Bu yil 11, yshm dolduran festivale biz de katilmaya
karar verdik ve santralistanbul'un yolunu tuttuk.

llk glintin programi, daha kapi acilis saatinden itibaren oldukga cazipti. Duydu-
nuz veya duymadiniz, alkol ruhsati olaylarinin son anda degismesiyle kapi acilis
saati 15:30'a kadar uzadi ve iceri girebildigim ilk anda Neyse grubunu izlemeye
basladim. Turkce mizik alaninda oldukca glzel parcalara sahip olan Neyse'nin
programi, Filtresiz Mazik Sahnesi'nde o an ¢calmakta clan Halimden Konan Anlar
ile cakisiyordu ve bana da sahneler arasi yolculuk goraniyordu. Halimden Konan
Anlar daha dnce dinlemediyseniz, mutlaka bir gz atin. Ne kadar ters baslayan bir
ilk giin olsa da glzel miizik ortam, keyiflendirmeyi hemen basardi kisacasi. Uzun
zaman sonra Replikas' izlemek de bulylk zevkti. Yuck'i daha dnce hic dinlememis-
tim, itiraf ediyorum. Bu festivalin kesfi onlardi benim icin. Konserlerin olmadigi nadir
anlarda ise festivalciler kendilerini Teknosa ve Aral stantlarinda oyun oynamaya
veya dev alanda langirt miusabakalarina teslim ettiler. Sikilmak pek mumkin degildi
yani. Gecenin favorilerini beklerken iki sahne arasinda zigzag ¢izmek en favori
etkinligimizdi, onu da es gecmeyelim. Gecenin romantik ve glzel adami Damien
Rice sahneye ciktigi an, kendisi icin secilmis en glizel andi; aksam glnesinde bildi-
gimiz sarkilarini tek tek soyleyip blnyeyi mutlu ettik. Eksik olmasin, kapanista nce
Blower’s Daughter'la strindirdi, Cold Water ile darmadagin edip sahneden indi.
Biinyeyi harekete sokmaya yemin etmis Pozitif ekibinin Cumartesi gecesi bombasi
Kaiser Chiefs'ti. Mikemmel sahneleri ve Ruby Ruby Ruby'si ile akillarda yer etmis
grup, eve bizi en enerjik halimizle yollayip Pazar glintiniin de yolunu yapmis oldu. &

& KISA KISA
- Servislerde sorun hig yasanmad, iki daki-
kada bir Taksim’e ulasim vards.

- Alkolsiiz bira satis| tavan yapti.

- One Like bileklikleri sayesinde sosyal med-
yamiz “One Love” diye costu.

- Minderler, drtuler ve goélge alanlar tatmin

ediciydi. ilk defa One Love'da tuvalet kuyrugu
gormedik.

- Milletce langirta o kadar merakhymisiz

ki yemekte ve tuvalette olmayan kuyruk

langirt basinda birikti.

- Santral cok gilizel, burada konserler devam ' A
etsin.

c. Gitn

ikinci gline daha temkinli baslayan Ayca, glines kremleriyle kendini Filtresiz
Mizik Sahnesi'nin 6nine attiginda ne kadar tarafsiz olmaya calissa da gecenin
son ismi Pulp aklina geldiginde tir tir titriyordu. Neyse, ana sahne favorilerini bir
yana birakirsak, Filtresiz Muzik 5ahnesi'nde de kafabindinya, The Away Days ve
On Your Horizon kesinlikle seyre deder gruplardandi. Hala bu gruplarn duyma-
diysaniz, kulak kabartip dinleyin derim. Selah Sue giiniin beklenen isimlerin-
dendi ve yumus yumus sesiyle pamuk kivamina gelmemizi sagladiktan sonra
ulkemizde Gotye'nin Somebody That | Used to Know sarkisiyla akillarda yer eden
Kimbra sahneye cikti. Sahnede tavr Amy Winehouse ile Alanis Morisette arasin-
da gidip geliyor bu kadinin, bir o kadar asi, bir 0 kadar enerjik ve icten. Sahne
performansi, ozellikle de Love is a Two Way Street yorumu zihinlere kazindi, tath
hatunmus, buralarda daha géririz bence. Kimbra'nin sevimli dtesi sahnesinden
sonra sira 35 yildir miizik piyasasinda olan Pulpa geliyordu ve fanatiklik yapmak
istemesem de hala gelmeleri ve Jarvis'in o sahnede olmasi hayaldi benim icin.
Jarvis Cocker, miizik alaninda cok &zel bir adam, Ingilizler arasinda alayci ve
anlaml sozleriyle yillarca saygi gormus bir mizisyen. Sahneye cikmadan énce
yaptiklari lazer sov ve gereken duruma giydirmeleri de oldukga alkis aldi. “Do
you remember the first time?" ile konsere girip This is Hardcore'dan Disco 2000%,
Something Changed'den Common People’a kadar bitin poptler sarkilan caldi-
lar. 17 sarkinin sonunda biinye daha yorulmamis olacak ki kendimizi Silent Disco
sahnesine attk, kulagimizda kulakhklar, hep beraber dans ettik. Daha fazla uy-
gulanmal) Silent Disco olayi, kimseyi rahatsiz etmeden bir alanda kulakliklardaki
miizikle dans ¢ok akillica. Dedigim gibi, sartlar ne olursa olsun burada bulunan
herkes tek bir seyin farkindaydi; mizigimize, konserlerimize ve festivallerimize

sahip ctkmak gerek! Seneye goriismek Gzere! @
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Kigisel gelisim saglayan oyunlar

rtik oyunlarin cogunda elimize bir silah alip
A dan dun énumize ckan dismanlan stizgece

ceviriyor veyahut robotlasmis gibi ayni
seylere tiklayip dusen esyalan biriktirmeye calisiyoruz,
Bunu yapmak bize blyik keyif verebilir, kendimizi iyi
hissettirebilir, stres atmarmizi saglayabilir, hatta
kimilerine gdre hayattaki en eglenceli eylem bile
olabilir ama bize ne kattig, ne kadar fayda sagladig,
getirisinin ve goturdsinin ne oldugu tartisihir. Halbuki
bazi oyunlar su goturmez bir bicimde oyuncularn
gelistirir, farkh bakis acilar katar, faydali seyler dgretir,
hayata hazirlar... Elbette ki bu, hangi oyunu oynadig
niza ve daha da énemlisi nasil oynadigimiza bagl
olarak dedisir. Bir zamanlar kiraathanelerde okeyin ve
tavlanin yani sira oynanan satrang, Tlrkiye Satrancg
Federasyonu'nun kurulmasiyla birlikte kiraathaneler-
den cikip "zeka sporu” olarak kabul gordi ve milli
takim havuzuna secilen yetenekli oyuncular, Glkemizi
uzun yillardan beri yurtdisinda temsil ediyorlar. Ustelik

satrancta derece elde etmis oyuncular,
Universiteye giris sinavinda ek puanla
odullendiriliyorlar. Ulkemizde satranc, ckullarda
sadece secmeli ders olarak dgretilirken,
Moskova'da satranc fakiltesi bile var... Benzer
sekilde Turkive'de gec de olsa 2011 yilinda
Tlrkiye Dijital Oyunlar Federasyonu kuruldu ve
yetenekli oyunculanin milli takim havuzuna
secilmesi gibi faaliyetler icin uzun soluklu
girisimler meyvesini vermeye baslad,,
Inamyorum ki Thrkiye Dijital Oyunlar
Federasyonu'nun da tzverili cabalanyla bizim
her ay bu sayfalarda tanittigimiz oyunlar,
internet kafe veya Play5Station kafe kaltGri ile
sinirh kalmaktan siynilarak "ergen eglencesi”
imajindan kurtulacak.

Belki inanmayacaksimiz ama bos Word
sayfasi bana bakarken anlatmak istediklerim
kesinlikle bunlar degildi. Ben size aslinda bana
hayatimda buylk faydalar
saglamis oyunlar anlatacak-
tim. Konu nasil satranca ve
federasyonlara geldi, ben
de anlamadim. Satrancc bir
aileden geldigim icin elbette
ki ben de bir donem lisansli
sporcu olarak satrang oynadim
ama kardeslerim evi madalya
ve kupalarla doldururken ben
hep elim bos déndigiim icin o
kadar zeki olmadigimi anladim
ve bilgisayar oyunlarina merak
saldim. Dinyanin ilk FPS oyunu
dahil olmak tzere sayisiz FPS'yi
ciktigr dénemlerde oynadim
ama Counter-5Strike ve tlirevi
oyunlara bir tirll 1sinama-
dim. Bu tip oyunlar sadece
hatir belasina, arkadas zoruyla
oynadim. Command & Congquer
basta olmak Gizere strateji
ayunlannin miptelasi oldum...
Dodrudan sadede gelecek olur-
sak hayatimda bana en blyuk
yarar sadlamis oyun Ripper'dir.
Bunca yildir kGse yazilarimda
ilk defa bir oyunu dogrudan
onore ettigimi gorlyorsu
nuz. Bir zamanlar (Evet, bir
zamanlar diyorum cank( artik

boylesi yapilmiyor.) Phantasmagoria, Harvester,
Gabriel Knight gibi gercek oyuncularin oynadid
sinematik goruntulerden olusan harbi oyunlar
vardi, Phantasmagoria 2: A Puzzle of Flesh kadar
ses getirmemis olsa da alti CD'lik Ripper, halen
o donemi yasamis oyunculann hafizalarinda
tazeligini koruyordur. Ripper, 2040 yilinda New
York'ta geciyor ve biz de Virtual Herald gazete-
sinde, Jake Quinlan adinda bir haber muhabiri
rolundeyiz. Karindesen Jack'in 2040 yilindaki bir
kopyasi olarak ortaya cikan seri katil, cin

ci kurbani olan Renee Stein’i katlettiginde,
Hollywood yildizlarindan Christopher Walken'in
canlandirdif) dedektif Vincent Magnotta ve

biz, Ripper'in pesine disuyoruz. Kurbanlarim
Cyberspace denen bir sanal ortam Gzerinden
Aldiren Ripper'in kimligini aciga cikarmaya

cok yaklastigimiz icin bize strekli uyari e-mail‘i
génderen Ripper, kiz arkadasimiz Catherine
Powell'a saldirarak onu komaya sokuyor. Biz de
canla basla Ripperin kimligini ortaya ¢cikarmak
icin su devirde hayal bile edemeyeceginiz
zorluktaki bulmacalann ortasinda buluyoruz
kendimizi. Bulmacalar arasinda satranca benzer
bir oyunu ¢ézip rakibimizi yenmemiz gerekiyor
ama oyunun kurallarini bile bilmiyoruz. At "L
gider, fil capraz gider degil olay! Bambaska
taslar ve bambaska hareketler var. O zamanlarda
internetten baka baka oyunu cézme gibi bir
durum da olmadigindan Ripperin kimligini or-
taya cikarmak icin her aksam Gc¢ - dirt saat oyun
basinda mesai yapardim. Diyalog secimi asadida
metin olarak yaziyordu ama konusma esnasinda
Ingilizce altyazi secenedi olmadigindan, elimde
kocaman "L"yazan Almanca - ingilizce sézlik
(Evet, o donemler Almanca’'m, Turkce'mden
iyiydi.), dedektifin ya da morgdaki uzmanin ne
dedigini pur dikkat cozmeye calisiyordum. Her
giin oynayarak sekiz ayin sonunda Ripper'in kim
oldugunu 6grendigimde artik cok iyi Ingilizce
biliyordum; hem de okulda ya da ézel kurslarda
asla dgrenemeyecedim kadar iyi. Ogrendigim
Ingilizce'yle ileriki yillarda Silent Hill oyunlarin
cozdim, cézimlerim dergilerde yayinlandi. 10
yil evvel bagladigim oyun yazarhgi meslegine
LEVEL'da editdr olarak devam ediyor ve hemen
hemen her ay sadece oyun aynamak icin
yurtdisina gidiyorum. Bunda Ripper sayesinde
dgrendigim Ingilizce'nin blylk payi var. Simdi
bana“"Oyunlar faydasiz!” diyebilir misiniz? &



Bir Oyun Editortniin Anilari

Ilkler

akin ne aklima geldi... Bakiyor
B musunuz? Bakmaya devam edin ¢lnkd

unuttum. Durun hatirladim! llklerden
bahsetmek istiyorum. Her seyin ilki ne kadar
heyecan vericidir degil mi? llk defa adim atmak,
ilk defa denize girmek, ilk defa karin altinda
oyun oynamak, ilk kiz arkadas, ilk épicik, bir
kise yazisinda romantik romantik “ilk Gpucuk”
diye yazmak! Cesitlendirmek mimkin konuyu
lakin ben size oyunlardaki ilklerden bahsetmek
istiyorum.

Simdi tabii biz bilgisayar teknolojisinin kafam
kadar piksellerden inanilmaz 3D teknolojisine
kadar ilerleyen donemini gormis olan slper
sansh bir nesil oldugumuz icin siz belki de
gozlinlzi actigimzda Gg boyutlu olmayan bir
oyun bile gérmediniz. (Bu olabilir mi ger¢ekten?)
Tamam, belki G¢linc boyuta henliz gecilme-
misti ama Amstrad veya Commodore 64'Un
esamisinin okunmadigi bir donemde bilgisayar-
larla ve oyunlarla ilgilenmeye baslarmis olmaniz
pek bir olas.

Tabii ben ge¢misten gelen bir kahraman oldu-

gum icin tlim bunlan gérdiim. Mesela benim
Commodore 64'0m olmadi -ki bir piyangoda
babam kazanmisti bunu, sonra da bana vere-
cegine birilerine satti! Annem de ¢ok enteresan
bir sekilde bilgisayarlarla son derece ig ice bir
insandi (Hala da dyle; kadinin (¢ tane bilgisayarn,
bir tane iPad'i, bir tane de Galaxy Tab'i var!) ve
bu nedenle de ben daha "Anne” demeden, "Ams-
trad!” demis bir insan oldum.

Amstrad boyle yesil bir ekrana sahip ilging bir
sekilde kaset veya kafam kadar disketler yerine
1.44'lik disketlerin daha bir teknolojik gériinen
versiyonunu kullanan, oyun konusunda da son
derece basarih bir aletti, Buna bir joystick bile
badlamay basarmis clan ben, o dénem bilgisa-
yarla oynayan sansh pek az kisiden biriydim.

Amstrad'dan sonra PC'ye gecisim acayip
sancih oldu ve bu dénemde SEGA'min sistemleri
elime gecti. Master System'in grafiksel yetenegi
elbette Amstrad’ sollardi ve burada Alex Kidd ile
platform oyunlarinin ne kadar kazik olabilecedi-
ni gordim, Sonic ile ne kadar hizl olabilecegini,
Golden Axe'te yaratiklara binmenin ne kadar
fayda sagladigim ve Shinobi'nin de ne kadar
asap bozabilecegini...

Ardindan PC devri basladi. Oyunlar yine

bilgisayarcidan kopyalatiyor, eve geliyor ve
oynuyorduk. Her sey yine iki boyutlu, ¢cozindritk
deseniz artik 640X480 mi, biraz daha m iyisi
ne... "Dune mu déver, Warcraft mi?” savaslan
stirerken, strateji tirlinQ bir anda Command &
Conquer dedistiriverdi. Bu oyunla birlikte herkes
afalladi clinkd hem oynanis cok iyiydi, hem “ara
sinematikler” diye bir kavramla karsilasmistik,
hem de grafikler Warcraft ve tirevlerinden ¢ok
daha farkh bir noktadaydi. Resmen herkesin
gdzl déndl ve C&C strateji tlriiniin efsanevi
oyunlari arasindaki yerini ald.

Bu siralar adventure tlrd de revactaydi lakin
yine el ¢izimi grafiklerden tlretilmis Day of the
Tentacle, Monkey Island, Simon the Sorcerer gibi
oyunlarla mesgul olmaktayd herkes. Yani ad-
venture oyunu denildiginde, herkesin aklina tek
bir grafik anlatimi ve tek bir oynanis geliyordu.

tsentuha@levei

comir Tuna §entuna

Adventure tirdnd o dénem LucasArts tanim-
lamaktaydi ve otesi de resmen yok sayiliyordu,
Derken Phantasmagoria geldi dinyaya. Bu oyun
tamamiyla sinematik gérintilerden olusuyordu
ve bir filmi kontrol ediyormuscasina, blyuk bir
maceranin igindeydik. Ardindan Gabriel Knight
Il geldi ve o siralar internet falan da yok; ben bu
oyunu ¢ozecedim derken gercekten gunduzleri-
mi gecelerime kattim. Bir yerde takilmak da beni
yildirmiyordu; ayni yerlerde onlarca kez dolanip
neyi atladigimi duistinerek uzun zamanlar gegiri-
yordum. Hikayeyi o kadar merak ediyordum ki bu
oyun bende saplanti halini almistu...

Meger konu uzunmus arkadaslar, buraya sigar
sandim, olmadi. Gelecek ay bu konuya devam
edelim ve diger oyun tlrlerinde hangiilkler
doneme damgasini vurmus ve beni de sasirtrmis,
irdelemeyi strdirelim. 5imdilik hosca kalin... s
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Beni eskiden b1’ 4X ¢cok tzmus

on bir yildir oyun diinyasinda, cok
seslerini duyuramasalar da, bir 4X

patlamasi yasaniyor. 4X'in ne
oldugunu bilmeyeniniz yoktur diye
umuyorum ama hemen Gzet geceyim, 90°l)
yillarda bir oyun elestirmeninin Master of
Orion’'u incelerken kullandién bir ifade olan
4%, daha sonra hizlica, uzay stratejileri icin
kullanilan bir kalip haline geldi. Yani,
gezegenlerden qikip uzayda koloniler kurup
imparatorluk insa etme fikri Gzerine kurulu
bu strateji oyunlarnimin “tOrd” kisaca 4X oldu.
Uzunca ise, "explore, expand, exploit, and
exterminate” anlamina geliyor. Ben de
bazen 4X ifadesini kullandigim gibi bazen

de “Master-of-Orion-gibin” sifatini kullanmay
tercih edebiliyorum,.

Iste bu Master-of-Orion-gibin oyunlar gecmis
senelerde cok zor bulurduk. Oyle ki, senede iki
tane 4X oyunu ciksa mutluluktan gozyas! doken,
kendini disan atip topragin Gzerinde diz coken
ve yagmurun altinda ellerini gékylzine kaldinp
stkran duygulan icinde aglayan arkadasim vard.

Dolayisiyla, bu yil patlayan 4X oyunlar dikkati-
mi ¢ekti. Sadece bu ay iki yeni oyun geldi. Dergide
incelemelerini okuyabilirsiniz, Gecen ay Gemini
Wars piyasaya cikrmisti, Tam anlamiyla bir 4X sayil
masa da benzer cok yonleri vardi. Onceki aylarda
Swords of the Stars |l dahil birkag kicik oyun daha
kendini gosterdi. Bu arada, iPad ve Android icin

de yeni oyunlar ortaya cikti. Uzun yillardir zlemini
duydudgumuz ve Masters of Orion klasmaninda bir
oyun beklentimizi de 2010'da sessiz sedasiz ortaya
cikan ve genisleme paketleriyle hala surpriz yapan
Distant World giderdi. Bu arada, Agustos ayinda biliyiik
bir merakla bekledigim, Legend of Pegasus geliyor.
Onun ardindan ise, amatdr ancak cok yetenekli bir ya-
pim grubunun “Star Drive” ismini verdikleri, devrimsel
yeniliklere sahip yeni oyunlan piyasaya cikacak.

Peki ne oldu da bu kadar buyiik bir patlama oldu.
Cevabi ararken Gc dnemli noktayla karsilastim. Birinci
si, “olgun oyuncular” Yani, yasi benim gibi 35'in Ustlne
cikmis, video oyun dinyasinin ilk ginlerini yasamus,
dunyanin ilk video oyun severleri... Bu insanlar artik
A0'lanina yaklastiklar icin, 20°l, 30'Iu yaslanindaki
kizlara asik olma, aile kurma, ¢oluk cocuk yapma tela-
sesinden nihayet kurtuldular ve evlerinde huzur icinde
otururken eski sevgililerine, yani video oyunlarina geri
dondiler. Haliyle, ilk gdz agrilarini, yani strateji oyun-
larini da geri istiyorlar. Belki FIFA da oynuyorlar, belki
Call of Duty de oynuyorlar, alti yasindaki cocuklariyla
PS3 karsisinda hoplamali, ziplamalar oyunlara da
bakiyorlar ama hala Master of Orion’u da aniyorlar. Iste
yillardir baski yapan bu talep, oyun dreticilerini nihayet
4X'e déndurdu.

lkinci sebep, ilerleyen teknoloji. Inanmayacaksiniz
ama dinyada en ¢ok islemci guctl isteyen oyunlar, 4X
oyunlar. Buylk bir uzay haritasinda, ayni anda yizbin-
lerce uzay gemisinin, binlerce gezegenin, binlerce ki
clik detayin isleyisine devam ettigi, savastidj, hareket
ettigi canh canli yasayan bir evren distindn... Bu bah-
settigim sahne tam oclarak, "Distant Worlds" oyununda
birkacg saatte ulastiginiz tabloyu anlatiyor ve Crysis 2'yi
en yiksek konfiglrasyonda takilmadan cahstiran PC'm
Distant Worlds veya benzeri 4X oyunlarda, isyan edip
cighiklar atmaya bashyor. Iste bu ylizden, hem glizel
gorinimld herm de adir detaylara sahip 4X oyunlari
yillardir yapilamiyordu. Yapimallar artik yavas yavas
cesaret bulmaya basladilar.

Uclinci sebepse, Kickstarter gibi, amator yapim-
cilanin finansman kaynadi bulabildigi bads siteleri.
Buralarda 4X oyun projelerine génalliler yiizhinlerce
dolar badis yapmaya basladi. Mesela, Star Drive bayle
bir oyun. Benzer baska oyunlar da var ve bu detay,
oyuncularnin 4X'i ne kadar dzledigini gdsterdi.

Dolayisiyla, onimuizdeki yillarda 4X'in cok daha
ylikselecedini dngdriyorum, Evet, eskiden beni bir 4X
cok Uzmus olabilir ama yilmadim, sabrettim, bekledim,
artik gizel 4X'lere kavusma vakti geldi.



Bir Sonraki Diunya

Varla yok arasinda

ecen ay yazdigim kare baliuminde
B ulkemizdeki oyun sektdrinin

gelisimine, daha dogrusu oyun
sektoriindeki hareketlenmeye deginmistim. Bu
ay ise konuyu birazcik daha agmak, daha da
detaylandirmak istiyorum.

Eskiden oyun denildigi zaman aklimiza
sadece bilgisayar oyunlar gelirdi. Tabii daha da
dnceleri saklambac, istop gibi oyunlardi akillar-
da bulunan ama degisen zaman ve gelisen tek-
noloji ile birlikte anlamlar degisti; manalar farkh
anlamlar kazand. Ulkemiz cercevesinde ko-
nusmak gerekirse, ginumuzde oyun denildigi
zaman, masaudsti kutlu oyunlar mi, FRP oyunlan
mi, minyatir oyunlar mi, PC oyunlan mi yoksa
kensol oyunlar mi diye sormamiz gerekiyor.
Artik o kadar farkli oyun ve oyun modeli bu-
lunuyor ki konu basliklan da giderek baylyor.
Peki, tiim bu oyunlara ulasmak ne kadar kolay?
Ya da ne kadar zor? Ashinda cebinde bir miktar
parasi olmayanlar icin bu oyunlar ¢cok ama ¢ok
uzak bir galakside yer aliyorlar. Ailenizin iyi bir
geliri yoksa ne yazik ki kendilerine dokunam-
yorsunuz. Eger orta gelirli bir aileye mensup-
saniz bir ya da iki kolda uzmanlasabilirsiniz ve
efer gercekten durumu iyi bir aileniz varsa tim
bu oyun bashklarinda boy gosterebilirsiniz. Bu
satirlan yazmamdaki asil amagsa gegen ay yaz-
digim ve dlkemizdeki ucuz oyun satislarini konu
aldigim makalemde kiyasla, madalyonun bir de
oteki yona oldugunu géstermek...

Oyun denildidi zaman akla ilk olarak para
geliyor ve eger gunlimiz modern ¢adina ait bir
kimseyseniz gelmeli de. Nitekim tiim bu denk-
lemi kirmak da pek tabii yine bizlerin elinde.
Eder istersek kendimizi bu buyult dinyanin
icerisinde yavasca birakabiliriz; nasil mi1? Hayal
gucumuizle... Oyun denilen bu blylk havuzun
icerisinde "su sebepten oyun oynayamiyorum”
diyen insanlar gérmek beni gercekten Gziyor
zira bu insanlar istedikleri ve keyif aldiklan
halde oyun oynayamadiklarini iddia ediyorlar.
Oysaki bir FPR oyunu herkese bedava! Ben de
biliyorum bircok FRP materyalinin gercekten
pahal oldugunu ama buradaki kritik nokta,

o alet ve edevatlara sahip olamadan da FRP
oynanabilecedi gergedi. Yanhs anlamayin; demi-

yorum ki gidip orijinal kitaplarin fotokopisini
cekin, ben hicbir materyale ihtiyaciniz olmadi-
gini, gereken her seyin iyi kurulmus arkadas-
hiklarda ve de kafarmzin icerisinde oldugunu
sdylemeye calisiyorum.

Tim bu duruma verilecek bir diger drnekse
Cosplay yapmak. Cosplay yani bir karakterin
kiyafetini birebir taklit etme durumu ilk olarak
Japonya'da baslamis ve kisa sirede tum din-
yayi etkisi altina almis bir olusum. Ulkemizde
de son yillarda moda olan Cosplay, basin
sponsorlugunu yaptigimiz KONTAKT isimli
etkinlikte de kendisini gosterdi. Tamamen el ile
yapilan parcalardan dretilen kostimler, etkin-
lige renk sacti. Birbirinden farkh anime, oyun
ve film karakterleri her yerdeydi. Ulkemizde
yapilan ilk etkinlikten beri yakinen takip etti-
gim Cosplay’lerin en dnemli noktasiysa, kisiye
kendi 6zgurlGgunu bir kez daha yasatmasi. Az

ance yazdiklarim gibi; is Cosplay oldugu za-
man hicbir seye ihtiyac yok. Tek gereken kendi
hayal gliciimuz. Biliyorum hayal glci igin de
para harcamak gerekiyor bazen ya da kostim
yapmak bazen cok pahaliya mal olabiliyor ama
burada dedginmek istedigim nokta, kendi din-
yamizdaki olmak istedigimiz kisiye etraftan
toplayacagimiz parcalarla ulasabilmek. Belki
oyununu oynayamayiz ama o oyunun igerisine
dahil olmak inanin hig de zor dedil,

Gectigimiz ay ve bu ay yazdigim bu iki yazi-
da kisaca dedinmek istedigim, Glkemizin oyun
ve turevleriyle alakali olan sektorleri fazlasiyla
yakindan takip ettigidir. Geriye kalansa, bir
kosede ben yapamiyorum diye oturup kal-
maktansa, girisimci olmak, insanlarla tamsmak
ve bu diinyaya adim atmaktan baska bir sey
dedil. Umarim gelecekte hepinizi bu glizel ve
giderek blyilyen ortamda gorebilirim. &
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GELECEK, ONLINE OYUNLARDA!

1982 yilinda kurulan ve benimle yasit olan Electronic Arts,
2012 yiinda 7 Temmuz’a kadar 4.143.000.0005 gelir elde
etmis durumda. Neden pat diye buradan daldim konuya?
Cunku eski toprak olan EA capinda bir firma bile bir zamanlar
oyuncularin burun kivinip dudak bizdigi online oyunlara
buyuk onem veriyor ve ciddi yatinnmlar yapiyor. Gelecegin
online oyunlarda oldugunu uzun yillar evvel fark eden EA,
2009 yilinda Pet Society'ye imza atarak Facebook tizerinden
buyuk kitlelere ulasmayi basaran Playfish firmasini satin ald.
Online oyunlara yaptigi yatirnma gectigimiz yilin Temmmuz
ayinda Plants vs. Zombies ve Bejeweled gibi oyunlara imza
atan PopCap Games'i satin alarak devam eden EA, bu ay bize
Playfish'in tornasindan cikan SimCity Social oyununu hediye
etti. Isteyen herkesin tek kurus bile harcamadan oynayabile-
cegi SimCity Social, buyuk kitleleri uzun sure ekran basinda
tutacak taze bir yapim olarak karsimizda. Oyunun incelemesini
okumak icin iceriye buyurun.

Ahmet Ozdemir
ahmet@level.com.tr

ICE AGE ONLINE PROMO KODU
Detaylar 9. sayfada...

Not: Promo kodu 30 Eylil 2012 tarihine kadar gecerlidir ve
hesap basina bir kez kullanilabilir.

YAYINCI : EDITOR : KATKIDA BULUNANLAR
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve : gefik Akkog rocko@level.com.tr : Abdullah Yalgin
Pazarlama A.S. : : Ayca Zaman ayca@level.com.tr

: YAYIN KURULU : Eray Anteray@level.com.tr
ICRA KURULU BASKANI : Ahmet Ozdemir ahmet@level.com.tr : Ertekin Bayindir ertekin@level.com.tr
MehmetY. Yilmaz : Cem Sanci cem@level.com.tr Ertugrul Stingli ertugrul@level.com.tr

: Tuna $Sentuna tsentuna@level.com.tr : Merig Erbay Bozkurt merbay@level.com.tr
YAYIN DIREKTORU : Omiir iklim Demir omur@level.com.tr
Gokhun Sungurtekin : GRAFIKTASARIM : Recep Baltas recep@level.com.tr
: Emre Oztinaz emre@level.com.tr : Umit Oncel uoncel@level.com.tr
YAYIN YONETMENI (SORUMLU) : :
Firat Akyildiz firat@level.com.tr
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Bir dilek daha gercek oluyor

Tum ¢ocuklarnn ve bir zamanlar cocuk olanlarin

hayran oldugu “Looney Tunes” karakterleri, yakin

bir zamanda online ortamlarin tozunu dumani-
na katacak. Warner Bros.un unlu karakterlerinin
neredeyse hepsinin icerisinde bulunacagi oyun,
internet tabanh bir oyun olacak. Bugs Bunny ve

Scooby Doo gibi karakterleri se¢cmenin de mim-

kiin olaca@i yapim, olabildigince ekranda gortp
de icerisinde yer almak istedigimiz dunyayi

MHE

ilk giincelleme geldi bile

Henuz piyasaya ¢ikmis olan ve bircok oyun-
cuyu etkilemeyi basaran The Secret World,

31 Temmuz itibariyle ilk gincellemesine
kavusmus olacak. Oyuncularin hentz tamam-
lamaya firsat bile bulamadiklar gérevlere
yedi yeni gorev daha ekleniyor. Ayrica“The
Ankh and Hell Fallen” zindani da “Nightmare
Mode" icin oynanabilir hale getirilecek. Pek
tabii bu mod’da oyun bir hayli zorlasacak ama

6 LEVEL

yansitmayi planhyor. Hem Loney Tunes, hem de
Scooby Doo cizgi filmlerindeki tim karakterleri
gonlumuzce oynayabilecegimiz yapi da uc farkl
oyun modu bulunacak. Bunlardan bir tanesinin
“shooter,” digerininse “puzzle” oldugu aciklanan
bilgiler dahilinde yer aliyor. Toplamda dort kisiye
kadar parti kurabilecegimiz oyunda, istersek bir
arkadasimiza meydan okumak suretiyle kendi-
siyle bambaska bir rekabete girisebilecegiz.

'SECRETWORUD]
) _.L A LA ”“_"éi LA A AN ~

dusmanlarnnmizdan dusen esyalarin kalitesi
de es orada artacak. Degisen “Marketplace”
sayesindeyse diger oyunculardan esya alip,
kendilerine esya satabilecek ve gerektigi
taktirde tim esyalari yollayabilecegiz. Oyunu
halen deneyim etmemis olanlar gercekten
cok sey kaciyorlar diyerek, LEVELIn icerisinde
kaleme alinan incelemeye bir bakmalarini
siddetle tavsiye ediyoruz.
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BRIGKEFORCERNNNA

Artik herkese acik

Bir sturedir adi etrafta gezen ama ne
hikmetse bir tirli beta test asamasindan

ctkamayan Brick - Force, sonunda aramizda.

Infernum Games'den yapilan aciklama-

ya gore oyun artik herkese acik ve beta
strecini harika bir sekilde tamamladi.
Oyuna son olarak eklenen "Build’'n Destroy”
gorevinden sonra PvP deneyimini iyice Ust
siralara cikartan yapim, bu mod‘da iki farkl
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Bir Assasin de DotA'ya

Valve uzun zamandir uzerinde calistigi yeni
DOTA 2 yamasiyla sonunda karsimizda. Ha-
len beta asamasinda olan oyun, yeni yama
ile“Lanaya the Templar Assassin” isimli bir
karaktere daha kavusuyor. Yakin menazilli bir
karakter olan Lanaya, fazlasiyla agresif bir
Agility Hero. Zarar verme potansiyeli erken
seviyelerde baslayacak olan karakter eger
“Psi Blades” Gzerine yogunlasmak isterse,
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takim, sahip olduklari Gslerinde kendilerine
verilen siure bitinceye kadar bircok bina
yapiyorlar. Hemen akabindeyse ellerin-

de bulunan tuglalari stratejik noktalara
koyarak oyuna bashyorlar. Bir anda koridor
oyunu moduna déniusen Brick - Force'un
bu yeni PvP yapisi sayesinde oyun, herkesin
bedenisini kazanacak. llging ve birbirinden
sirin grafikleri de unutmamak lazim.

yakin mesafe'den menzilli silah kullanabi-
len bir karaktere donusebiliyor. Kullandig:
tuzaklar sayesinde harita Gzerinde buyuk
bir egemenlik kurma potansiyeli barindiran
Lanaya, Blink Dagger 6zelligi sayesindeyse
istedigi noktada diismanlarina zor anlar
yasatabilecek. Yeni yama DOTA 2 blogunda
oyuncular tarafindan rapor edilmis bircok
sorunu da ortadan kaldiriyor.
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Dokuzuncu kere bizlerle

Belki tlkemizde cok duyulmamuis bir oyun Angel
Online ama dunyaca taninmis bir oyun. “Legends
of The Orient” adi altinda piyasaya cikacak olan

yama, oyunu dokuzuncu kere bastan yaratacak.
Tamamen dogu temali olacak olan yeni yama ile

bircok mitolojik yaratik ve mistik dogu kultlriyle
karsi karsiya kalacagiz. Yenilikler arasindaysa yok
yoK... Sekiz adet yeni harita, yeni Phoenix zindan

gorevleri ve Uc¢ adet yeni mega boss. Her sinif
icin yeni bir yetenek... Tum bunlarin yaninda ka-
rakterlerin maksimum seviyeleri 190'a cikartilmis

durumda. Ayrica artik seviye alti loncalar iste-
dikleri taktirde “guild farm”kurabilecekler. Uzun

lafin kisasi, Angel Online resmen elini tasin altina
koyuyor ve kimsenin daha once yapmadigini
yapiyor; kendisini bastan yaratiyor.

Yeni sezonu basladi bile

Blyuk bir gurdltayle piyasaya cikan ve milyon-
larca insani heyecanlandiran Star Trek Online,

ne yazik ki piyasaya cikisindan kisa stre sonra
yok olmanin esigine gelmisti. Bircok farkl sorun
yuzunden terk edilen yapim, altinci guncelleme-
si olan “Under Siege”ile karsimizda bulunuyor.
Oyuna bircok farkl 6zeligi ekleyen yeni eklenti,
en ¢ok Fleet'lerin, Starbase’ler Uretebilme-

siyle dikkat cekiyor. Fleet'ler artik kendi Fleet

8 LEVEL

Holding'lerini yapabilecekler. Fleet Officer’larsa

artik bircok farkh projeye sahip olacak ve bu
sayede; askeri, mUhendislik ve de bilim alaninda
farkh yapilanmalar meydana gelebilecek. Ayrica
yeni yama ile artik Fleet'ler, Starbase’leri bes
farkh asamadan gelistirebilecekler. Uzun za-
mandir beklenen yeni bolum sonu icerikleri de
oyuna eklenmis durumda. Artik Ust seviyelerde
yapacak daha cok isimiz olacak.




. . '3 ;
F 2
= g - e 1 i
T, 8
b = e, e "
HE | -
r i i
f p
i
P k™ -
1 oA T u:
p{;‘;ﬁw“... il Lo ey d o Tk i
|

SPIRIT TALES “iae

Seviler yukseliyor

Spirit Tales uzun zamandir bircok oyuncuya de oyuna eklenen yeni sinif yeteneklerine
ev sahipligi yapan hem sirin, hem de savas yatirim yapabilecegiz. Bu arada oyuna, hali
dolu bir MMO. Serinin hayranlarinin bir hazirda bulunan ikinci sinifimizi ilk defa
suredir bekledigi guncellemeyse nihayet degistirebilme olanagi da eklenmis du-
Temmuz ayi ile birlikte gelmis bulunuyor. rumda. Boylece bambaska siniflarin tadini
Oyundaki en buyuk degisiklik stiphesiz cikararak Sipirit Tales oynamak mumkuin
en ust seviyenin 55'e cikartilmasi oldu. olacak. Pek tabii oyuna eklenen bircok

Bu sayede karakterlerimiz icin daha fazla bolge, zindan ve yeni esya oldugunu da
saylda yetenek puani toplayabilecek ve unutmamak lazim.

R e

ICEFA

Yazin En Serin Macerasi: Iice Age Online!

Bonus Kodu oyun icinde bulunan bazi esyalarin tanimli oldugu bir hediye kuponunu kullanmak icin
sirasiyla asagidakileri yapin:

1. Numara ve harflerden olusan “Bonus Kodunuzu” oyuna girdikten sonra, sol ust kdosede bulunan
“Bonus Kodu”yazan kismina girin.

2. Bonus Kodu” yazan yerin hemen saginda bulunan “Kullan” butonuna tiklayin.

3. Bonus kodu ile otomatik olarak hesabiniza ylklenen hediyeleri, karakterinizin deposunda
bulabilirsiniz.

Not: Promo kodu 30 Eyliil 2012 tarihine gecerlidir ve hesap basina bir kez kullanilabilir.

LEVEL 9




ONLINE:

EMBERS OF CAERUS

andbox terimini bir MMQO’'da duyunca olacak. Bagimsizliktan kasit bu ozelliklerin
benim aklima EVE Online geldi acikcasi. oyuncularin elinde olmasi. Fantastik Orta

Ticaretin oyuncularin elinde oldugu ve yeri Cag MMOQO'larinda pek karsilasmadigimiz bir
geldiginde oyuncularin yapimcilara isyan durum; birincil Kisi gorusuyle oynayacaqgiz
ettigi bir oyun. Fakat bu olayi bir de Orta oyunu.
Cag'in gobeginde ve fantastik bir oyunda Oyun yapimcilan acik uclu oldugu icin
dusunun. Gercekten de muazzam bir oyun oyunda bir hikaye olmadigini dusunmeme-
canlaniyor zihninizde degil mi? mizi istiyor ve kesinlikle carpici bir ana hika-

Forsaken Studios calisanlarinin en cok ye ve pek cok kucuk hikayecikler oldugunu
iddial oldugu konu suphesiz, Embers of vurguluyor.
Caerus (EoC) oyununun acik uclu olmasi. Savas sistemi ve oyun dlnyasina degine-
Yapimcilarin anlattigina gore oyun ticaret cek olursak aslinda ana hatlari disinda oyun
ve savas bakimindan tamamen bagimsiz puyuk bir sir gibi diyebilirim. Tek sunucu

DAGITIM Forsaken Studios BIR BAKISTA
YAPIM Forsaken Studios : - Acik uclu dinya
WEB www.embersofcaerus.com : - Merak uyandinci savaslar

CIKIS TARIHI Belli degil i - Belirsizlik

70 LEVEL
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uzerinde 44.000 kilometrekarelik bir alanda
dinamik bir cevre ve dinamik iklim esligin-
de zindanlardan kurtulmaya calisacagiz ve
kusatma savaslarini heyecanla yasayacagiz.
PvP’lerde oyuncular birbirlerini yagmalaya-
bilecekler, boylece bir oyuncuya PvP isteqi
atarken bir kez daha dusunmeniz gere-
kecek. Kusatma savaslarina deginmisken,
oldukca iddiali oldugunu da belirtelim.
Gercekci silahlar kullanilacak ve kusattigi-
niz yerin ticaret yollarini keserek onlari a¢
birakabileceksiniz. Sanirim bu kadar oyun
hakkinda merak uyandirmak icin oldukca
yeterli.

EoC'ta biraz feodalizm ruhu yasatil-
mis. Belli bolgelere sahip olup bolgenizi
dismanlardan korumak zorundasiniz.
Bunu yaparken de kendi muhafizlarinizi
kullaniyorsunuz elbette. Arazinizi ve evinizi
kendiniz yapiyorsunuz. Hatta isterseniz bir
sehir insa etmek icin kollari sivayin.

EoC'ta madenleri isliyor, yeni malzemeler
dretiyor, bunlarla uygun kombinasyonlari
kurup ticaret yapabiliyorsunuz. Fakat craft
sistemiyle ilgili pek fazla bilgi verilmemis
maalesef. EoC'ta buyunun yeri apayri tutul-
mus, bunu her aciklamada gorebiliyoruz;
fakat yapimcilar bunu da bir sir gibi sakla-
mis. Sadece gercek bir blyucl olacagimizi
belirtmisler. Tum bunlarin disinda oyun
icinde dine de yer verilmis. Kendi dininizi
kendiniz olusturabiliyor hatta eski Tanrilari
canlandirabiliyorsunuz. Ciftcilik, iscilik,
muhendislik, simyacilik gibi onlarca meslek
de bizi bekliyor olacak.

Test videolarindan, oyunun orta seviyede
grafiklere sahip olacagini séyleyebiliriz. Bu
da bircok MMO hayrani icin iyi bir haber.
Forsaken Studios’un oyunu olan EoC icin
oldukca calisilmis gibi gozukuyor. Umalim
ki EoC, MMO tarzina yeni bir soluk katsin.

- CAYLAK
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womething is not right! There is

something wrong with that camp fire...!

CORE BLALZE

BTr suredir tikanma yasayan MMO
ve ucretsiz online oyun sektoru,
cikisi farkli noktalarda aramayi deniyor.
Baslangicta halihazirda bulunan sistem
uzerinde yapilan degisiklikler, bircok tek
kisilik oyunun online mod’lariyla farkh bir
perspektif kazanmaya basladi.

Artik sikca karsimiza ¢ikan online
oyun modellerin basinda o bilindik TPS
kameranin daha ince bir sekilde kullanilan
modelleri yer aliyor. Core Blaze (CB) ise
tam da bu drnegi destekleyecek bir yapim
olarak karsimiza cikmaya hazirlaniyor.
Oyun ortalama bir MMO’dan ¢cok ama ¢ok
daha hizli. Alistigimiz karakter ve siniflar
yerineyse direk olarak silahlar 6n plana
cikartilacak. Bu ilging yapimla karsimiza

i L i s
_ Spirit Village

cikacak olan ilk silah turG; “Sword and
Sheild.” Yakin mesafedeki dismanlarina
rahatlikla zarar verebilecek olan sinif,
ozellikle savunma yonuyle 6n plana
cikacak. Oyle ki yakin ya da menzilli

her turlG saldiriya karsi bambaska bir
dayaniklilik sunacak. “Great Sword” iki elli
bir silah olarak tasarlaniyor. DUsmanlarina
inanilmaz buyutk hasarlar verebilecek olan
sinif, yaptigi yavas saldirilarla dismanlari-
nin hedefi olmaya bir hayli acik. Bu arada
yavas demisken, gercekten cok yavas

kilic sallayan bir siniftan bahsettigime

de deginmek isterim. Gelelim fazlasiyla
ilgi odagi olacagina inandigim “Dual
Blade"e. Adindan da anlasilabilecegi gibi
iki adet kilic kullanabilecek olan sinif, ayni

DAGITIM Gamania
YAPIM RedGate Studio
WEB corp.gamania.com/products/coreblaze

CIKIS TARIHI Belli degil

BiR BAKISTA

- Unreal Engine 3 grafik motoru
- Hack & Slash oyun yapisi
- Cevre ile etkilesim

12 LEVEL




zamanda oyununun da en hizlisi olacak. Bir
anda onlarca darbeyi dismanina indirme
kapasitesine sahip dual blade kullanicisinin
en buyuk sikintisi, diusmanina kucaklar-
casina yaklasmasi olacak. Bir yandan kisa
mesafe saldirisina sahip, bir yanda da az
zarar veren silahlarla oynamak gérindu-
gunden daha zor olacak gibi geldi bana...
Gelelim son sinifa ya da silaha: “Long Bow.”
Orta Cag Ingiliz yaylarindan giinumuze
kadar gelmis olan silah, cok ama cok uzun
mesafelere, buyuk zararlar verebilecek.
Ayni zamanda minik bir “cover” sistemine
de sahip olmasi beklenen sinif, tek basina
ne kadar etkili olacak tartismaya acik.
CB'nin iddiali oldugu bir diger noktaysa
kullandigi Unreal Engine 3 grafik motoru
ve oyuna etkileri. Ilk basta sadece kaliteli
grafikmis gibi anlasilan UE 3 motoru, CB
ile cok daha itinali bir sekilde kullaniimis.
Nasil mi? O guzel gorselligin yaninda bir

de oyuna eklenmis olan fizik motoru ve
karakterlerin bircok MMO’'da yapamadigi
ozellikleri dikkat cekiyor. Misal; CB'de
karakterlerimiz saga sola tirmanabilecek,
ziplayabilecek, disman saldirilarindan
taklalar atarak kacabilecek, gerektiginde
partimizdeki karakterlere yardim edebile-
cek ve onlari 6lumden kurtarabilecek. Tim
bu farkh 6zelliklerin kalbindeyse tam bir
hack & slash temeli bulunuyor. Bir¢ok farkl
gorevin bulunacadi oyunda, izledigimiz
gorevlere gore daha farkh yan gorevler
almak da mumkan olacak. Haritalarin bir
hayli karisik olacagi oyunda, gorevleri ra-
hat bir sekilde yapmak ne kadar kolay ola-
cak orasi hentiz belli degil. Uzun zamandir
boyle bir oyun haberi almiyorduk acikcasi;
hem grafikleri, hem de oyun yapisiyla
simdiden dikkatimizi cekmeyi basaran CB,
bakalim piyasaya ciktiginda da ayni etkiyi
yapabilecek mi? - ERTUGRUL

LEVEL
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METALMERCS

ilimkurgu temasi herkes tarafindan
Bievilemiyc}r ya da benimsenemiyor.
Hatta bilimkurgu filmleri ve oyunlari bazi
insanlar tarafindan sacma bile bulunuyor.
Bence bunun nedeni insanlarin bu film-
lerde veya oyunlarda anlatilan gelecege
inanmamalari, inanmak istememeleri veya
boyle bir gelecekte yasmaktan korkmalari-
dir. Orta Cag’'da yasayan bir asker giunumiuz
savas teknolojisini gorse eminim: "Ben
burada kilicimla, kalkanimla iyiyim hact”
derdi. Bilimkurgu temasi pek cok insanin
hosuna gitmese de kalabalik bir hayran
Kitlesine de sahip. Bu insanlar bilimkurgu
temasi iceren filmlere, dizilere ve oyunlara
hayran. Bagimsiz bir oyun yapimcisi da iste
bu kitleyi hedef alarak bilimkurgu temall

online oyunuyla karsimiza cikiyor.

22. yuzyildayiz ve dogal olarak teknoloji
gunumuze gore bayaqgi bir gelismis durum-
da. Silahlar gelismis, klonlama artik cocuk
oyuncagi, irklar kendini daha gucli ve hizl
kKilmis ve daha nice gelismeler yasanmis.
Onceleri insanhi@in yarattig: bir micevher
olarak gorulen uzay istasyonu Mirandal ise
Dr. Weirdhate'in yaptigi deneyler sonucu
tam bir kaos ortamina dénmus. Bize dusen,
bu kaos ortaminda bir parali asker takimi
kurmak ve gdérevden goreve atlamak.

Oyunu oynayabilmemiz icin bir tarayici
ve java programi gerekli. Daha oncede
dedigim gibi temel amacimiz parali as-
kerlerden olusan bir takim kurmak, bu
takimi yonetmek ve guclu hale getirmek.

DAGITIM Fondamental Games
YAPIM Fondamental Games
WEB www.metalmercs.com

CIKIS TARIHI Belli degil

BiR BAKISTA

- Oyunun fikri ve baz detaylar glizel
- Oyun fazla karisik ve monoton

- Grafiksel hatalar cok fazla

174 LEVEL



Takimimizi farkh irklardan olusturma sansi
sunulmus bize. Insanlarin disinda bes
farkl irk daha bulunuyor. Bunlar Krizous,
Draconmus, Tyronnoides, Quasokars ve
Satyrs. Bu irklar Dr. Weirdhate'in deneyleri
sonucu ortaya ¢cikmis ve Mirandal'daki en
blylk kaosun nedeni de yine onlar. Bu
askerlerin kimi kedi, kimi kertenkele, kimi
kKaplumbaga, kimi ise kec¢i gorunumliu.

Oyunda farkh farkl moduller bulunuyor.

Bu modullerin her birinin farkli islevleri
var. Takimimiza alabilecegimiz en fazla
asker sayisindan tutun da askerlerimizin
antrenmanina, sagliklarina ve tasiyabile-
cegimiz yuk kapasitesine kadar bircok seyi
etkiliyor. Oyuna baslarken en fazla dort
adet asker satin alabiliyoruz. Oyunu oyna-

dikca ileride besinci askere de sahip olma
sansimiz doguyor. Oyundaki Ucretli sece-
neklerden yararlanmak istersek alabileceqi-
miz toplam asker sayisi sekize kadar cikiyor.
Satin aldigimiz askerleri gelistiriyor, onlara
ekipman giydiriyor ve boylece daha guclu
bir takim kurmaya calisiyoruz. Askerlerimiz
icin antrenman programlari hazirlayabi-
liyoruz. Bu antrenmanlari satin aldigimiz
moduller ile gerceklestirip askerlerimizin
gorevlerde daha gucli hale gelmelerini
sagliyoruz. Oyunda askerlerin bedenleri
uzuvlara ayrilmis. Her askerin kafa, kollar,
eller, govde, bacaklar ve ayaklar olmak
uzere toplam on uzvu bulunuyor. Eger as-
kerlerimiz yaralanirsa onlari tedavi edebili-
yoruz. Ufak yaralanmalar icin bandajlar ve

LEVEL
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benzer diger esyalar isimizi goruyor. Lakin
askerlerimiz oyun esnasinda daha ciddi
yaralanmalarda yasayabiliyorlar. Ornegin;
uzuvlarindan biri ciddi sekilde yara aliyor.
Bu durumda hastaneye gitmek gerekiyor.
Burada askerimizin dayaniklilik puanlari
geri kazandirilabiliyor ve yara almis uzvu
tedavi edilebiliyor. E§er tedavi edileme-
yecek durumdaysa Cybernetic teknolojisi
sayesinde eski uzvun yerine yeni uzuv
satin alabiliyorsunuz. Yine bu ekranda
fazladan uzuvlarinizi takas edebiliyorsu-
nuz. Yine Cybernetic teknolojisi sayesinde
askerlerinize vucutlariyla biatianlesik silah-
lar takabiliyorsunuz. Ayrica askerlerinizin

icinden bir tanesini doktor olarak atarsaniz

16 LEVEL

saglik mudahaleleri daha erken olabiliyor
ve askerleriniz boylece daha hizl iyilesiyor.
Onemli bir nokta da Workshop menusu.
Bu menude esyalarimizi upgrade ederek
daha etkili hale getirebiliyoruz ya da
onlari tamir edebiliyoruz. Artik kullanila-
mayacak ve tamir edilemeyecek duruma
gelmis esyalarimizi yok edip envanteri-
mizi rahatlatabiliyoruz. Oyundaki gtzel
ozelliklerden biri de askerleriniz belli bir
suc seviyesine ulastiginda Mirandal’'in
guvenlik servisi tarafindan yakalanip
hapse atilabiliyorlar. Hapisteki askerinizi
kurtarmak icin mevcut askerlerinizden
birini avukat olarak atayabiliyorsunuz.
Bunun disinda diger oyuncularla anlasarak




Rapport d'evénement

SUCCES

b
Résuliat davéane mant

onlarin askerlerinden birini avukat olarak yunca oraya tikla, bunu sirekle mantigin-
kiralayabiliyorsunuz. Ayrica oyunda diger da monoton bir hava esiyor. Bu durum da
oyuncularla silah, esya, modul ve uzuv bir stire sonra oyundan sikilmamiza neden
alisverisi yapabiliyorsunuz. oluyor. Eksi hanesine yazilacak diger bir
Buraya kadar her sey cok guzel. durum ise teknik hatalar. Oyunda ara sira
Bilimkurgu temasi ve oyundaki detaylar bug’lar olusuyor. Bu bug’lari hemen sol st
heyecanlandirmiyor degil ancak isin bir de  kdsedeki hata bildirme butonuyla yone-
oteki tarafi var. Bir kere oyun icerdigi de- time bildirebiliyoruz. Beta surecinde olan
taylar ylizinden cok karisik. Bu karisiklikta  bir oyun icin bunlar olagan seyler fakat
insan neyi nasil yaptigini ilk baslarda kolay oyunun Ingilizce versiyonundaki grafiksel
ogrenemiyor. Ha 6grenmek demisken, hatalar illallah dedirtiyor insana. Yazilar
oyundaki tutorial genel bilgi vermekten tam oturmamis, acilan ikinci pencereler-
baska hicbir ise yaramiyor ve oyunu dogru  den arka plan citkmiyor, tum yazilar bir
duzgun ogretmiyor. Neyi nasil yapaca- anda birbirine giriyor vs.
gimizi daha cok kendimiz 6grenmemiz Bilimkurgu temasi, parali asker takimi
gerekiyor. Oyun zaten karisik ve bircok uy- kurma, Cybernetic teknolojisi gibi 6geler
gulamayi 6grenene kadar bir hayli zaman  guzel ancak bir de oyunu dogru duzgun
geciyor. Bu da heniz baslangicta yeni yapmayi becerebilirlerse MetalMercs ileri-
oyunculari oyundan sogutan bir sebep de bizi gunlerce basinda tutabilir.
olarak karsimiza cikiyor. Ayrica oyun bo- - CAYLAK

LEVEL 17



- Bu vaz cok hareketli gececek

az geldi, sicaklar her yanimizi sardi.
Viacutlarnimiz iyice yaydi kendisini ve
hicbir sekilde hareket istemiyor. Iste biz tam
bu haldeyken Joygame'in MSTAR isimli oyu-
nu imdadimiza yetismis durumda. Bastan
asaglya hareket etmemizi saglayan bu yeni
dans oyunu, sicak yaz aylarinda evinde ma-
yisan oyunculari bir anda ayaga kaldiracak,
hepsini dans etmeye tesvik edecek...
MSTAR'a basladigimiz anda karsimiza
harika bir karakter yaratma menusu cikiyor.
Burada birbirinden farkl karakterler yara-
tabiliyoruz. 10 adet farkh sacg sekli, alti cilt
tonu, 10 goz bebedi, 10 dudak ve daha nice
farkli detay, karakterimizi yaratmak icin kul-
lanimimiza sunulmus durumda. Tl'.'lmeinla-
rn yanﬂdaysa diledigimiz taktirde her turli

T8 _LEVEL

ylz sekli Gzerinde daha derin detaylara
girebiliyoruz. Karakterimizi yarattiktan son-
raysa Lizzy isimli karakter bizleri karsiliyor
ve oyunun temel dinamiklerini 6gretiyor. Bu
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sayede oyuna basladigimizda sudan cikmis
balik gibi etrafa bakmiyoruz. Temelde yon
tuslarn ve “space” tusu ile danslarimizi ger-
ceklestiriyoruz. Asilinda her sey cok kolay;
ilk olarak ¢cikan yon tuslarina zamaninda
basmayi ogreniyor, sonra iki yon tusuna ba-
silmasi gereken durumlari deneyim ediyor,
bosluk tusu ile yapilacaklara bakiyor ve de
son olarak hangi durumlarda yon tusuna
basili tutmamiz gerektigi hakkinda kisa ama
fazlasiyla 6gretici bilgiler aliyoruz.

Aslinda her sey cok basit; karakterimiz
dans ederken, bir anda karsimiza ¢cikan yén

tusuna dogru zamanda basmamiz gerekiyor.

Nitekim baslangicta ¢ok kolay gibi géziuken
bu yapi, zamanla gercekten iyi bir el géz
koordinasyonu istiyor.

Bircok farkh oyun modu var MSTAR'da. Bu
modlar arasinda en cok dikkat cekenlerse
Baloncuk Savasi ve Dans Savasi. Her ikisinin
de kendisine gore zorluklari var. Genelde
bircok farkl oyuncuyla birlikte sahneye ciki-
yoruz. Yaptigimiz hareketlerin dogruluguna
goreyse puan ile édullendiriliyoruz. Sonuc
olarak seviye athiyor ve aldigimiz puanlarla

farkh esyalara ulasabiliyoruz. MSTAR'In MMO

yonu de bir hayli agir basiyor. Sihirli Lobi

DOSYA KOMUSY

Kombo fgur basaress |
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AGITIM Joygam
» YA Nurien Softwar
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olarak bilinen yerde diger oyuncularla ta-
nisip kaynasabiliyor ve de etrafta bulunan
NPC’lerden gorev alabiliyoruz. Misal; Lucy
bizim danismanimiz ve bircok gérevi ondan
aliyoruz, diger taraftan Hanna tuccarimiz
ve istedigimiz taktirde yep yeni kiyafetlere
kavusabiliyoruz. Edindigimiz gorevlerse
gayet net ve aciklar. Hangi tirde dans yaris-
masina girecegimizi bize séyluyorlar ve pek
tabii her goérevin sonunda harika éduller
bizleri bekliyor. Bircok farkh kiyafet ise bu
odullerden sadece bir kismini olusturuyor.
Son olarak ki bence MSTAR'In en 6nemli
noktasi bu; oyunun harika bir Turkce ses-
lendirmesi var. Evet, etrafimizda gérdugu-
muz her sey Turkce oldugu gibi, konusan
karakterler de tamamen Turkge olarak ses-
lendirilmis. Bu arada dylesine bir ¢ceviriden
bahsetmiyorum; her bireyin rahatlikla anla-
yabilecegi neredeyse hatasiz bir Turkc¢e s6z
konusu. Hal boyle olunca da MSTAR sektore
bambaska bir yenilik daha getirmis ayni
zamanda da ¢ok kolay bir oynanisa sahip
olmus. Eger siz de sicak yaz aylarinda ana
dilinizde, oturdugunuz yerden dans etmek
ve baska insanlarla tanismak istiyorsaniz bu
oyunu sakin kacirmayin... - ERTUGRUL
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DAGITIM Aeria Games YAPIM Aeria Games WEB realmofthetitans.aeriagames.com

REALM OF THE TITANS k*)

Bu bi’ takim oyunu

Reaim of the Titans (ROTTT), daha
onceden hepimizin tanidigi, oynadigi
veya duydugu Warcraft oyununun bir
kolundan dogan DotA arena sistemi
tarzinda bir yapim. ROTT, oyuna ilk giris
yaptiginizda size hic yabanci gelmeyecek
diye dusunuyorum. Cunku bu aralar moda
olan ve bence ayni zamanda birer DotA
alternatifleri olan League of Legends ve
Heroes of Newerth stilindebu ki bu oyun,
karakter secimi, skill kullanimi ve menu
secimleriyle birbirine cok benziyor. Oyna-
nabilirlik bakimindan League of Legends
ve Heroes of Newerth arasinda baz farklar
mevcut. Fakat Realm of the Titans ikisinin

dengeli bir karisimi olarak karsimiza ciki-
yor. Hatirlarsaniz kapali betasinin hentiz
acik oldugu dénemde pek cok oyuncuya
kendisini begendiren Realm of the Titans,
bu klasmanda kendine mutlaka bir yer
bulacak gibi bir izlenim birakmisti. Oyun
cikinca da beklentileri bosa cikarmadi. Ay-
rica Ucretsiz oldugu icin daha fazla kitleye
hitap etmesi, ayri bir arti katiyor oyuna.
Gercekten guzel goérunen bir ara yuze
sahip olan ROTT, men sistemi acisindan
da kullanimi rahat. Oyun ilk acildiginda
karsimiza ¢ikan ekranda, avatar resmiy-
le birlikte bir Titan ismi olusturmamiz
isteniyor. Bu ismi olusturduktan sonra iki




secenek cikiyor. Biri henuz yeni oyuncular
icin olan Amateur secenedgi, digeri ise
daha 6nce tecrubesi olan oyuncular icin
olan Veteran secenegi. Secim size kalmis.
Bu asamadan sonra tutorial kismini dene-

yebilir veya oyuna direk giris yapabilirsiniz.

Ana menuden oyuna ister tek, ister kendi
arkadas listenizdeki sectiginiz arkadasla-
riniz ile baslayabilirsiniz. Oyuna girerken
karakter secmeniz icin karsiniza belirli bir
saylda karakter cikiyor. Oyuna dahil olmak
icin 6nce bir karakter se¢meniz gerekiyor.
Karakterler agility, strength ve intelligence
olarak Gce ayriliyor. Bu seceneklerden iste-
diginizi secebilir ve macg sirasinda karakter
tlrdinlze gdre esya satin alabilirsiniz. Esya
almak icin, oyuna basladiginiz yerdeki
yapinin ustune tiklamaniz gerek. Burada
tum esyalar, kategoriler halinde yerlestiril-
mis. Biraz oncede bahsettigim gibi aqility,
strength ve intelligence gibi, silahlarinda
siniflandiriimasi yapilmis. Atak veren veya
savunma veren ¢esit cesit silah veya zirh

sO6z konusu burada. Sonuc olarak esyalari,
sectiginiz karaktere goére yapilandirirsaniz,
karakteriniz ve Ustuntzde bulunan esyalar
birbirini destekleyecedi icin gucuniuz ciddi
manada artmis olacaktir. Aldiginiz bazi
esyalari birbiri ile birlestirerek, tek bir esya
haline getirebiliyoruz. Boylece ustiimuzde
esya kalabaligi olmuyor ve baska esyalar
icin haliyle yer acilmis oluyor. Esya kapa-
sitesi toplam sekiz adet icin yeterli. Yani
kapasiteyi, en verimli sekilde kullanmaniz,
sizin yarariniza olur. Bu arada yapilan macg-
lar, bes oyuncu sizin takiminizda, diger bes
oyuncu rakip takimda yer alip baslamak
uzere, toplam on kisi arasinda geciyor.
Tabii ki maca baslamadan 6nce her iki taki-
min oyuncular kendi bélgelerinden oyuna
bashyorlar. Tum oyuncular hazir oldugu
zaman haritada yerlerini aliyor ve kaleden
gelen kucuk yardimci askerlerin gelmesi
ile savas basliyor. Bu arada bu yardimcilara
creep deniyor. Haritay! inceleyecek olur-
sak, bilinen DotA haritasindan biraz daha
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farkh. Yapimcilar aliskin oldugumuz kare
harita mantigi yerine, dikdortgen seklinde
bir harita tasarlayarak oyuna farkl bir aci
kazandirmislar. Tekrar oyuna dénecek
olursak, mag sirasinda oldurdigimiuz
her creep icin bir miktar gold kazaniyo-
ruz. Ayni zamanda oldurdugumuz rakip
oyuncu icinde ayni sey gecerli. Fakat
rakip oyuncularin sizin creep askerlerinizi
oldurerek para kazanmasini engellemek
icin, kendi creep askerinize, son vurusu
yaparak oldurebilir ve rakibin éldirme-
sini engellemis olursunuz. Boylece rakip
oyuncu para kazanamaz. Bunun yani sira
savas sirasinda her iki takimin savunma
kuleleri mevcut.

Bu sebeple oyuncular birbirine oyunun
basinda direkt olarak saldiramaz. EGer

saldirirsa kuleden aldigi saldiri sayesinde
bluylk bir hasar alir. Fakat kulelerin saldiri
gucu abartilacak kadar fazla degil. Oyu-
nun genel amaci, yavas bir sekilde once
kuleleri, ve sirasiyla 6ninltzde ne varsa
yikarak ana kaleye ulasmak. Zaten ana
kale yikildigi anda oyunda bitmis oluyor.
Ovyunda karsimiza cikan farkli ve énemli
bir 6zellik daha bulunuyor. Normalde bu
tip oyunlarda, takim arkadaslarimizdan
biri baglanti sorunu yasadiginda, ne yazik
ki bir kisi eksik maca devam ediyorduk.
Fakat Realm of the Titans icin bu sorun
ortadan kalkiyor. Cinku arkadaslarimiz-
dan biri mac sirasinda oyundan koparsa,
tekrar baglanana kadar onun karakterini
kontrol edebiliyoruz. Boylece dengelerin
bozulmasi biraz da olsa engellenmis
oluyor. Mac sona erdiginde ise, detayli
istatistik sayfasi aciliyor ve kendimizi diger
oyuncular ile kiyaslayabiliyoruz. Menuye
gelirsek, oyunun ana menusinde item
mall bulunuyor. Yani esya ve karakter
satin alabilecegimiz bir market. Bu esya




ve karakterleri macg sonrasi kazandiginiz
puanlar ile satin alabiliyorsunuz ya da her
yerde karsimiza ¢cikan VIP uayelik siste-
miyle gercek para karsiligi da satin almak
mumkun. Karakterinizin skill, yani 6zel
guclerine gelince, her karakterin toplam
dort adet skill kullanma ozelligi var. Tabii
bu skilerin bircogunun cooldown, yani
bekleme suresi mevcut. Kullandiginiz bir
skili, hemen tekrar kullanamiyorsunuz.
Boylece oyun abarti bir hal almaktan
kurtuluyor. Bu sebeple skill kullanmak icin
en uygun zamanlamay! yapmaniz lazim.
Yani Realm of the Titans, yabanci oldugu-
muz bir tur degil. Bircogumuzun bildigi
ozelliklere sahip. Boylece oyuna alisma
sturecinde cok sikinti yasamayacagiz. Tam
anlamiyla bir takim oyunu olan Realm of
the Titans, son derece dikkatli ve garantici
oynamayi gerektiriyor. Yapilan en ufak bir

hata takiminizin maglup olmasina sebep
olabilir. Cinka sizin 8liumuniz ile para ka-
zanan rakip kendine daha iyi esyalar satin
alip, yavas bir sekilde sizden bir adim éne
gecmis oluyor. Son olarak, eger League of
Legends ve Heroes of Newert oyunlarin-
dan sikilip, farkl bir deneyim yasamak
istiyvorsaniz, Realm of the Titans sizin icin

harika bir alternatif olacaktir. - ABDULLAH

REALM OF THE TITANS

Eksiler
Hero sayisinin az
olmasi

Artilar

Bu tarz oyunlara
yveni bir soluk
getirmesi

8/10
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DAGITIM Appirits YAPIM Appirits WEB www.ein-herjar.com

EINHERJAR:

THE VIKING'S BLOOD

Yelkenler fora!

E inherjar kelimesi, Izlandaca sampi-
yon anlamina gelmektedir. Ayrica
iskandinav mitolojisinde cesur ve becerikli
askerlerin ruhlarina verilen isim olarak ta
geciyor. Efsaneye gore kotullk tanrisi Loki,
kahraman savascilarin ruhlarini Einherjar
tepesine birakir ve bu tepenin 6zel gucleri
sayesinde hepsi birer Einherjar olurlar.
Einherjar’lar, kafasi koc seklinde, viicudu
ise bir koyunun insanlasarak ayaklanmis
hali gibidir. Elinde ise deniz kabuguna
benzer bir boru vardir. Bu boruyu her
caldiginda, diger Einherjar’lardan yardim
istemektedir. Mitoloji hakkinda biraz
bilgisi olanlar bunu daha iyi bilirler ki bu
varliklar, mitolojide epey meshurdurlar.

Einherjar: The Viking’s Blood, basit gibi
gorunen, fakat hic de basite indirgenecek
bir oyun degil. Web tabanh bir strateji
oyunu oldugu icin bizleri herhangi bir
kurulum zahmetine de sokmuyor. Oyuna
ilk giris yaptiginizda karsiniza kucuk ve
neredeyse bos olan bir koy cikiyor. Her
strateji oyununda oldugu gibi zaman
icerisinde bu koyu gelistirip ve ordu
sahibi olup, kendi kralligimizin sahibi
oluyoruz. Fakat oyunda farkh bir sistem
var. Kalabalik ordular kurmak yerine, kendi
isimleri olan ve ayri ayri kontrol edebildi-
gimiz karakterleri kullaniyoruz. Yani, daha
once bircogumuzun bildigi ve oynadiqi,
Heroes: Might and Magic mantigindaki




savaslara benziyor. Savas sirasinda her
karakterimize ayri komutlar veriyoruz.
Karakterler yakin dovus veya buyu gucuyle
savasan turden. Kodyumuzin gelisimini
incelersek, hammadde ihtiyacinizi da bu
karakterler sayesinde karsiliyorsunuz.
Istediginiz karakteri secip, av yapmasi veya
madende calismasi icin gonderebiliyorsu-
nuz. Kazandiginiz hammaddeleri isleyerek
daha yararh hale getirebiliyorsunuz. Daha
sonra bu islenen maddeleri, silah ve zirh
gelisimi icin kullanilabiliyor. Bu gelistirilen
silah ve zirhlari karakterlerinizin tstine
takip, karakterinize glic kazandirabilirsiniz.
Bunun yaninda, hammaddeleri isleyerek
degerli taslara da sahip olabilirsiniz. Ayrica
karakterleriniz, maden ve avcilligin disinda,
bina gelistirmeler icin de kullaniliyor ve bu
da karakterinize tecriibe puani kazanmasi-
na sebep oluyor. Boylece karakteriniz daha
glcli bir hale geliyor. Ornegin buyici
karakterinizi gelistirmenin diger bir yolu,
buyu arastirmasi. Arastirma yaparak ates,
patlama, meteor yagdirma veya simsek
gibi bayu glclerine sahip olmak mimkan.
Ayrica bu karakterlerinizi yaniniza alip
dlnya haritasinda istediginiz noktalara
yolculuk yapabilirsiniz. Gittiginiz yerler
bazen bir sehir, bazen de kucuk savaslar

yapabildiginiz yapilar olabiliyor. E§er bu
noktalardan biri sehir ise, orada yapa-
bileceginiz, market alisverisleri, tapinak
ziyaretleri, arena dovusleri ve bar gorevleri
mevcut. Bu gorevleri aldiktan sonra ha-
ritadaki noktalari ziyaret ederek gorev-

leri gerceklestirebilirsiniz. Daha 6ncede
bahsettigim gibi, hammaddeler gercekten
onem tasiyor. Tabii bu hammaddeler kalite
kalite ayriliyor. En kaliteli maddeyle, en iyi
silah ve zirhlara sahip olabilirsiniz. Boylece
gorevleri yerine getirirken zorlanmamis
olacaksiniz. Sonuc olarak, Einherjar, farkl
bir savas ve gelisme sistemi tasidigi icin,
web tabanli strateji oyunlari arasinda farkl
bir yere sahip. Size kalan, oyunun internet

sitesine girip, bu maceraya dahil olmak.
- ABDULLAH

EINHERJAR: TVB

Eksiler

Alisik olmadigimiz bir
stratejilere farkh bir  sistem isliyor ve basta
acl kazandirmasi karisik gelebilir

Artilar
Web tabanl

:e gorevier 7 I 1 0
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DAGITIM EA YAPIM Playfish WEB www.ea.com/simcity-social

SIMCITY SOCIAL

“More City, Less Ville!”

acebook’taki oyun istekleri ve “..Ville" ile

biten oyunlar basa bela olduktan sonra
Facebook Uzerinden artik oyun oynamanin
zevki kalmadigini distinmustim. RISK,
Monopoly vb oyunlar da siktiktan sonra The
Sims Social (TSS) tamamen renk katmisti.
Hele de milyonlarca buylk The Sims hay-
rant icin kacirilmayacak bir eglence kayna-
giydi. Haziran ayinda EA buyuk bir surpriz
yaparak SimCity hayranlarini unutmadigini
gosterdi ve SimCity Sociall (SCS) bize tum
gercekciligiyle sundu!

Gercekten de slogana uygun bir oyun

citkarmis Playfish! Ville'li oyunlardan
biktiysaniz, sehir yonettiginiz oyunlardan

)

zevk aliyorsaniz ve en dnemlisi SimCity hay-
rantysaniz kesinlikle kacirmamaniz gereken
bir oyunla karsi karsiyasiniz.

SimCity denilince akliniza ne geliyorsa
SCS'da da mevcut. Ama ne yazik ki dogal
afetler yok! Evler, fabrikalar, dikkanlar,
agaclar, suslemeler, heykeller, mizeler,
bahceler, parklar, ciftlikler, tarlalar, hastane,
itfaiye, polis merkezi... Bir sehirde olmasi
muhtemel her turld yapi, SCS'da énimiize
serilmis vaziyette. Yalniz sunu belirtmekte
fayda var; oyunda halen baz yapilar kisith.
Ornegin evleri sadece 2x2 boyutlarindaki
arsalar Uzerine insa edebiliyorsunuz. Gele-
cekte bu boyutlarin artmasi muhtemel.




Oynanabilirlige deginmek istiyorum
oncelikle. Cok da buyuk sayilmayan bir
arazi Uzerinde tutorial ile baslhiyoruz oyu-
numuza. Bize ev, fabrika ve diger yapilari
nasil insa edecegimiz anlatiliyor. Bu kismi
gectikten sonra gbze carpan iki yapi var
sehirde: Baskan Binasi ve Tren Istasyonu,
hem de raylariyla! Baskan Binasi, sehir
nufusuna gore gelisiyor ve her gelismede
size gunluk daha fazla gelir saghyor. Tren
Istasyonu’nun ne ise yaradigina birazdan
deginecegim. Hazir sehir ntfusundan
konu acmisken oyundaki puanlamadan
bahsedelim. SCS'da asil sahip olmaniz
gereken, mutlu bir ntfus. Evet, buyuk bir
nufusa sahip olmaniz gerek ama halkinizin
da sehirden ve sizden memnun olmasi
gerekiyor. Oyunda dukkanlar, ciftlikler
ve tarlalar size Simoleon (meshur Sim
parasi) olarak geri donerken; fabrikalar
ve Istasyon ise Malzeme (Material) olarak

donuyor. Tabii ki bu sinirsiz sekilde degil.
Her Simoleon ve/veya Malzeme toplamak
istediginizde bir enerjiniz gidiyor. Ayni
zamanda her bina insasinda da enerji
harciyorsunuz. Enerjiniz sureyle doluyor
ve yapilarin getirileri de her yapida farkl
olacak sekilde farkli zamanlarda hazir
oluyor. Fabrika ve dukkanlarin getiri su-
releri sabitken; Istasyon, ciftlik ve tarlalari
siz istediginiz gibi ayarlayabiliyorsunuz.
Boylece oyuna bir dahaki giris zamaninizi
da hesaba katarak zarar etmemis oluyorsu-
nuz. Istasyon sayesinde istediginiz belli
saatlerde Malzeme toplayabiliyorsunuz
ve daha cok Malzeme icin arkadaslariniza,
onlarin sehirlerinde durabilmeniz icin istek
gonderebiliyorsunuz. Cok da buytk sayil-
mayan haritamizi genisletmek mimkdn.
Alacaginiz her kiicuk toprak parcasi icin
“Land Permit” denilen ve arkadaslariniz-
dan edinebileceginiz obje ve bir miktar
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Simoleon harcamaniz gerekiyor ve bu da
yetmiyor, araziniz buyuduikce yeni toprak
parcalari icin belli ntfus sayisina ulasma-
niz isteniyor. Ntfus kazanmak sanildigi
kadar kolay degil maalesef. Insa ettiginiz
evlere insanlar tasiniyor ve o evlerdeki
nufusu, evlere yakin insa ettiginiz agaclar,
sus havuzlari, parklar, bahceler vb yapilar
arttirabiliyor. Yani sehrinizde bir estetiklik
katmak ve sehrinizin oldukca dizenli
olmasini saglamak zorundasiniz. Zira -de-
korasyon amaclh olan yapilar hari¢- tum
yapilarin yolla baglantisi olmak zorunda.
Yani yeni aldiginiz bir toprak parcasini
tamamen evlerle dolduramiyorsunuz, yol
alanini da hesaba katmaniz gerek. Neyse
ki yol yapimi ticretsiz! Bu, benim gibi
surekli dizen degistiren biri icin harika
olmus diyebilirim. insa ettiginiz evlere ar-
kadaslariniz yerlesebiliyor, boylece sanki

siz gercekten bir sehrin baskanisiniz ve
arkadaslariniz da sizin halkinizmis gibi bir
hava veriyor SCS. Bir de uzayli dostlari-
mizdan bahsedelim. Bos arazilerden birini
aldigimizda bir UFO enkaziyla karsilasiyo-
ruz ve ardindan UFO Arastirma Lab. insa
etmeye basliyoruz. Bu binanin insasi ger-
cekten oldukca ugrastirici; zira gereken
malzemeler arkadaslarinizin sehirlerini
ziyaret ettiginizde bulabileceginiz ve di-
ger bos arazilerdeki uzayl teknolojilerinin
enkazlarindan elde edebileceginiz malze-
meler. Ayni zamanda bazi toprak parcala-
rindan wonder’lar edinebiliyorsunuz. Bu
yapilar, nufusu bir miktar arttiran estetik
dekorasyon objeleri oluyor genellikle. Ev
ve dekorasyon amach yapilar disindaki
yapilari insa ederken arkadaslarinizdan
yardim almaniz gerekiyor ve belli objelere
sahip olmaniz gerekiyor.




“Social” noktasina goz atalim. Arka-
daslariniz sizin komsu sehirleriniz oluyor
ve tum sehirlerin haritasi ayni. Komsu
sehirleri ziyaret ettiginizde TSS'daki gibi
arkadasca veya dusmanca davranabiliyor-
sunuz. Ziyaret eden de edilen de hicbir
durumda zarar gérmuyor; aksine strekli
hediye (Simoleon, Malzeme, tecrube puani
vs.) kazaniyor iki taraf da. Ve siz dost/
disman demeden, ziyaret ettiginiz sehre
ucakla hediye yolluyorsunuz.

Komsu sehirleri ziyaret ettikce ve
istekleriniz/hediyeleriniz kabul edildik¢e
“SOhret” kazaniyorsunuz oyunda. Sohret,
bircok yeni ve 6zel yapiyi agmanizi sagh-
yor. Yeni yapilart acmanin tek yolu Sohret
degil elbette. NUfusunuz arttikca ve seviye
atladikca yeni yapilar aciliyor ve bu da
oyuna bir nebze renk katiyor.

Odeme sistemine gelince; Playfish ve
EA, TSS'dakiyle ayni bir sistem kurmus
yine. Bu sefer SimCash yerine Diamond sa-
tin aliyorsunuz. Diamond sayesinde enerji

paketleri alabilir, beklemeniz gereken
olaylar atlatabilir, birkag 6zel yapiyi insa
edebilirsiniz ve insa sirasinda gerekli obje/
arkadas ihtiyacinizi giderebilirsiniz.

Oyunun muziklerinden ozellikle bah-
setmek istiyorum. Eger bir arkadasiniz size
ucan balon yolladiysa, muzigi duydugu-
nuzda sasirmayin; evet, The Sims’in (ilk
oyun) muzigi! Son olarak; SCS, 6zenle
hazirlanmis, oldukca renkli ve son derece
basarili bir oyun. Ville isteklerinden sikilan-
lar; ekleyin, komsu olalim! - CAYLAK

SIMCITY SOCIAL

Artilar

Genis oyuncu
kitlesi, eglenceli ve
kolay oynanabil-
irlik, SImCity'yi
aratmamasi

Eksiler
Diamond ucretleri

10/10
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ONLINE:
REALM OF THE TITANS

ince bir dokunus

Hero Secimi

Inceleme sirasinda bahsettigim gibi, karakter
secimleri strength, agility ve intelligence olmak
uzere Uc sinifa bolinmius durumda. Strength
karakterler, yakin dovis guclyle éne cikiyor ve
rakibe yakindan gucla hasarlar verebilen bir
sinif. Agility karakterler ise, dayaniklilik, hiz ve
ceviklik bakimindan gucli bir sinif. Yaptiginiz
hizl hamlelerle ve movement speed, yani hizli
hareket etme ozellikleriyle rakip icin can sikici

olabiliyorlar. Son olarak intelligence karakterlere
baktigimizda, byl gucleriyle 6ne cikan karak-
terler karsimiza cikiyor.

Titan Gucleri

Oyunda ayrica karakterinizin skill, yani
yeteneklerinden baska, Titan Skill diye
adlandirilan bir 6zellik bulunuyor.
Titan gucleri, oyuna baslamadan énce
sectigimiz alternatif yeteneklerdir. Her
karakter oyuna baslamadan, istedigi
titan glcunu secebilir. Ayrica Titan
gucleri ofansif, defansif yada support,
yani destekleyici gucler olarak ¢ sinifa
ayriliyor. Bu gucler sayesinde, karak-
terinizin kendi gucleri ile arasinda bir
denge kurabilirsiniz.

Jungle Zamani

Oyun sirasinda ana uc yol haricinde, ormanin
icinde bulabileceginiz yaratiklan oldurip, para
ve seviye atlamak icin gerekli olan tecriibe
puani veya buff kazanabileceginiz yerler
bulunuyor. Tabii bu yaratiklari orman icinde
avlarken, bazen takim arkadaslariniza birden
yardima gidebiliyorsunuz. Yani birden dismani
hazirhksiz yakalayip saldin yapabilirsiniz. Bu
isleme ise Jungle yapmak deniyor. Zaten jungle
kelimesinin anlami, orman demek. Fakat, dogru
zamanlama sayesinde jungle yapmak yararl
olur. Onun disinda zaman kaybina dénusebilir.




Karsi Karsiya

Gorebildiginiz Gzere, ikiye iki bir rekabet
sOz konusu ve diger yandan creep
dedigimiz yardimcilar ortada savasiyor.
Creep denilen bu askerleri éldururken,
son vurusu yapmaya calisin. Boylece
creep sizin hamleniz sayesinde oleceqi
icin altini siz kazanmis olursunuz. Bu
arada haritaya bakacak olursak, go-
ruldugu uzere dikdortgen bir bicimde
tasarlanmis. Yapimcilar, boylece bu tarz
arena sistemi oyunlarina yenilik katmis
durumdalar.

L Aesopl(174) Karaktere Genel Bakis
’ ol _ Bu ekranda, yaptigimiz tim maclarin sonucla-

_:.nl" H '.. I
rina tekrar géz atma sansimiz oluyor. Toplam

galibiyet, maglubiyet, yapilan mac, éldirme

ve asist gibi sayilarinin yani sira, mac sirasinda
oyundan ka¢ defa ayrildiginizin da sayisi gos-
teriliyor. Kisacasi kaba bir sonucg tablosu. Ayrica
bu mentden kendi karakterlerinize ve secmis
oldugunuz Titan guclerinize de bakabilirsiniz.
Bununla birlikte yer aldiginiz maclara goére
kazandiginiz tecribe puanlan sayesinde seviye
atlayabiliyoruz ve hangi seviyede oldugumuzu
buradan gérmek mimkun.

Titan Shkills

Detarled L4ty

Mac Sonrasi

Yaptigimiz her macgtan sonra, karsimiza o

maci ozetleyen bir istatistik tablosu geli-

yor. Her takim oyuncusunun sectigi karak-

ter, aldig1 esyalar ve kac kisi éldurtp, kac

defa 6ldiguni ve kac defa asist yaptigini |
gosteren detayl bir sayfa. Ayrica macin en

Tl oI Cied e
LR

iyi oyuncusu MVP olarak seciliyor. Bu du-
rumda o oyuncu, kazandigi ekstra puanlar
sayesinde, maci en verimli halde bitirmis

oluyor. Bunun yaninda her oyuncunun

isminin yaninda yildizli bir derecelendirme

sistemine de yer verilmis.

-ABDULLAH
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ONLINE:

Pivasadaki popiiler online oyunlari her ay giincellenen listemizde
bulabilirsiniz.

Age of Empires Online

Dagitim Microsoft

Yapim Gas Powered Games

Web www.ageofempiresonline.com
Ayhk Ucret Yok

SimCity Social
DAGITIM EA
YAPIM Playfish

WEB www.ea.com/simcity-social

Aylik Ucret Yok

Aion
Dagitim Gameforge
Yapim NCsoft

Web www.aionfreetoplay.com
Ayhk Ucret Yok

Point Blank

Dagitim Nfinity Games
Yapim Zepetto
Web www.pblank.com
Aylik Ucret Yok




Star Wars: The Old Republic

Dagitim Electronic Arts
Yapim BioWare

Web www.swtor.com
Ayhik Ucret 1499 $

World of Tanks

Dagitim Wargaming.net
Yapim Wargaming.net

Web www.worldoftanks.com
Ayhk Ucret Yok

League of Legends

Dagitim Riot Games
Yapim Riot Games

Web www.lol-europe.com
Aylik Ucret Yok

Tribes: Ascend

Dagitim Hi-Rez Studios

Yapim Hi-Rez Studios

Web account.hirezstudios.com/tribesascend
Ayhk Ucret Yok

Florensia

Dagitim alaplaya

Yapim NETTS

Web tr.florensia-online.com
Aylik Ucret Yok

LEVEL 33
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ONLINE:

SO2 LUK

Kisaltmalar ve terimler denizinde bogulanlarin yilani...

DD: “Direct Damage”in kisaltamis olup,
“Dogrudan Hasar” anlamina gelir.

PVM, PVE: Oyunun yonettigi yaratiklara

karsi verdiginiz micadele.

PVP: Diger karakterlere karsi savasmak,
bir nevi duello.

Boss: Normal diismanlarinizdan daha
gucll, genelde yardimlasmayla yenilen
gucla yaratiklar.

TK: Team Kill'in kisaltmasi olup takim
arkadasinizi oldirmenizi ifade eden
terim.

Skill: Buyu veya cesitli bonulara verilen
ad.

Spawn: Dirilmek veya yeniden ortaya
ctkmaya denir. Oldtiguntizde belli bir
Spawn noktasina geri doner ve oradan
canlanirsiniz.

IRL: In Real Life'in kisaltmasidir.
“Gercek hayatta” anlaminda kullanilir.

AFAIK: As far as i know'un kisaltmasi

olup, “Bildigim kadarnyla” anlaminda
kullanilir.

KK: Okey Okey'in kisaltmasi olup, “Ta-
mam Tamam” anlaminda kullanilir.

Mob: Monster of Bashing, yaratiklara
verilen genel ad.

CYA, CU: See You'nun kisaltmasi olup,
"Gorusuruz” anlaminda kullanilir.

Spawn: Dirilmek ve yeniden ortaya
citkmak anlamindadiur.

e

—_—

—

Pop: Spawn'in kisaltilmis hali.

WB: Welcome Back'in kisaltilmis halidir. “"Hos
geldin” anlaminda kullanilir.

GL: Good Luck’in kisaltmasidir. “lyi sanslar”
anlamina gelir.

Lol: Laughing out loud’in kisaltmasidir.
MMORPG oyunlarinin vazgecilmezi, kisinin pek
gultp pek eglendigini belirten kisaltma.

Nuke: Genellikle guclu boss’lara karsi tim ates
gucunuzle saldirmak.

AH (Auction House): Online oyunlarda bulu-
nan acik arttirma sistemlerine verilen ad.

Lag: Bilgisayarlar arasi paylasimin yavaslayip
oyunda sorunlara yol agmasi.

Lamer: Oyun deneyimi olmayan ya da oyunun
dizenini bozan kisilere verilen ad.

FFA: Free for All’'un kisalmasidir. FFA olan bir
partide herkes moblardan diisen loot'u alabilir.

OOM: Out of Mana, mananizin bittigini belirtir.

GZ / Gratz: Congratulation’in kisaltilmis halidir.
“Tebrikler anlaminda” kullanilir.

Item Level: Uzerinizdeki esyanin kalitesini be-
lirtir. Bir esyanin item level'l ne kadar yluksekse
o kadar iyi demektir.

Noob/Newb: Oyuna yeni baslamis olan ve
oyun hakkinda herhangi bir bilgisi bulunma-
yan kisiyelere verilen addir.

HF: Have Fun kelimesinin kisaltmasi olup “lyi
eglenceler” anlamina gelir.




SEN DE
KATIL!

http://community.level.com.tr
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