





EDITORDEN H

Yeniden WoWW

Agustos, oyun dunyasi i¢in kotU bir ay gergekten de. E3’ten sonra,
Gamescom’dan 6nce... Kelimenin tam anlamiyla “arafta kalan” bir
ay ama yapacak bir sey yok; LEVEL atlamaya devam ediyoruz.

Cok fazla secenek yoktu elimizde. Bu yizden WoW’un yeni
eklentisi Warlords of Draenor’u kapaga tasimayi tercih ettik. Yeni
eklentinin gdrsel anlamda bir doniim noktasi oldugunu sdyleyebiliriz
¢cunkU bu eklentiyle -10 yildir ayni olan- karakterler ve animasyonlar
tamamen yenilendi. Ek olarak oyuna yepyeni bir bdlge eklendi.
Fazlasi 30. sayfada... Emre’nin kaleminden...

Bunun disinda, Halo’nun yapimcilarinin yeni oyunu Destiny’nin
(Gegen ay tablette E3 roportajini yayinlamistik.) betasina giris yaptik
ve oyunu enine boyuna inceledik. 44. sayfada... Bu da Tuna’dan...

Bu “kurakliga” ragmen elimizden geldigince zengin bir dergi
yapmaya calistik. Siz de bir bakin; fikirlerinizi iletin.

Unutmadan... Knight Online Ozel Sayisi, 45 TL'lik promo kodu ve
iki dev posteri ile 17 Temmuz’da, bayilere ve sUpermarketlere giktl.

Turkiye'de ve KKTC’de... Tukenmeden alin!

Gelecek ay gorismek Uzere...

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni

M firat@level.com.tr S whiskeyinthejar

Not: Herkese iyi bayramlar!
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Bu sicak yaz gunlerinde hangi oyunu oynayip
serinliyorsun? (Bdyle bir oyun var mi ki?)

Firat
@whiskeyinthejar

Bu havada en guzeli Far Cry... Ferah ferah... Mis.

Sefik

@GamerRocko

Beni serinletecek bir oyun yok! Ne oynasam kan ter icinde
kallyorum! En lyisi bilgisayar ve konsollari satip yeni nesil

bir klima almak...

Tuna

Sicak yaz giininde oyun oynarsan elin falan hep
terler. O yUzden sicak yaz glininde denize girilir,
havuzdan ¢ikilmaz, sonra olursun guines garpmasi...
Yani nedir, yazlari higbir sey yapiimaz, yapiimamali!

Emre
@eoztinaz

Battlefield 4 oynayarak serinlemeye caligiyorum.
Dragon’s Teeth ile yeni eklenen Lumphini Garden
haritasindaki su kanali gok gtizel. Su da ¢ok guzel
gorunUyor yahu.

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Simdi oyunlar oynayip serinlemek yerine, serinleyip
oyunlari oynuyor olma ihtimalimiz daha yUksek degil
mi? Yani sicak yerde oyun mu oynanir? Mekan zaten
soguktu, biz de ona istinaden oyun oynadik.

Ayca
@aycazaman

Hafta sonlari hortumla herkesi islatiyorum, ev temizleme
simulasyonu da siklikla oynadigim oyunlardan biri bu
aralar. Saka saka, Don’t Starve ve SimCity oynuyorum.
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Emre Oztinaz

Battlefield 4’e gelen Dragon’s Teeth eklenti pake-
tini ok begendigimi sdylemeliyim ancak yine de
WoW’un betasli varken bagka oyuna agirlik vermek
olmaz diyerek bu ay WoW oynadim durdum.

Battlefield 4
I %20

Diablo Ill: Reaper of Souls

World of Warcraft: Warlords of Draenor

Firat Akyildiz

Xbox LIVE'da Charlie Murder epey zamanimi aldi
ki gercekten de mukemmel bir oyun. Ubisoft’'un
yeni harikasi Valiant Hearts’a da zaman ayirdim.
Mobilde de Soccer Stars... Dinya Kupasi hesabi!

Charlie Murder

1 %50

Soccer Stars
%20

Valiant Heroes: The Great War

Ertugrul SUngu

Bu ayin blyUk kismini Hearthstone: Heroes of
Warcraft’a harcadim ve siz bu satirlar okuyor-
ken, yeni gelen kanatlar arasinda daldan dala
zipliyor olacagim!

Diablo Ill: Reaper of Souls

N %20
Hearthstone: Heroes of Warcraft
I 9%60
StarCraft Il

%20

Tuna Sentuna

Yine oyun ¢cikmayan bir ayin galibi
Hearthstone: Heroes of Warcraft oldu,
iyi de oldu.

Divinity: Original Sin
] %25

Hearthstone: Heroes of Warcraft
%50

Murdered: Soul Suspect
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INCELEME

52  Battlefield 4: Dragon’s Teeth

54 Divinity: Original Sin

56  GRID Autosport

58  Magicite

60  Sniper Elite Ill

62  Transformers: Rise of the Dark Spark

65  Shovel Knight

66  The Wolf Among Us:
Episode 5 - Cry Wolf

67  Xenonauts 76  Elektronik Sporlar

68 EA Sports UFC

69 Second Chance Heroes 79  Donanim

70  Pro Cycling Manager 2014

71 Drakengard 3 86 Big Boss

72  Ratchet & Clank HD Trilogy

73  Child of Light 88  Market

74 Magic 2015: 90  Kultdr & Sanat
Duels of the Planeswalkers 94  Kare

75  BloodBath 98 LEVEL 212



DEMO

Caffeine

Imagine Earth

Insomnia

Light Bound

Meridian: New World
Munin

Red Goddess: Inner World
Titan Souls

KURULUM DOSYASI
Titan Savaslari Online

VIDEO

Assassin’s Creed Unity
Alien: Isolation

Another World: 20th Anniversary Edition

Chariot

Cuphead

Danganronpa 2: Goodbye Despair
Dead Island: Epidemic
EarthNight

Far Cry 4

Fenix Rage

Forza Motorsport 5

Grave

Gravity Crash Ultra

Gunscape

Gunship X

Heroes of the Storm

Kingdom Hearts HD 2.5 Remix
Lovers in a Dangerous Spacetime
Magicka 2

Naruto Shippuden:

Ultimate Ninja Storm Revolution
Never Alone

Night in the Woods

Plague Inc: Evolved
Roundabout

Sacred 3

Sherlock Holmes: Crimes & Punishments

Starbound
The Order: 1886
The Talos Principle

EKSTRA

Alien: Isolation

(Wallpaper Paketi)

Dreadnought

(Wallpaper Paketi)

Middle-earth: Shadow of Mordor
(Wallpaper Paketi)

The Evil Within

(Wallpaper Paketi)
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POSTAKUTUSU

Sorularniz icin: inbox@level.com.tr

HAYIRLI OLSUN

lyi ginler size Ahaliyi LEVEL, nasilsiniz? Umarim
iyisinizdir. Tuna Abi sen nasilsin? Nasil gidiyor?
Sorularima baslamadan &énce sizlere bu glizel
dergiyi bizlere hazirladiginiz igin tesekkir etmek
isterim. Bu arada bu size ikinci yazisim.

iyidir Sercan. Once Facebook’tan teyit alip
sonra e-posta atman ne kadar saglamci
oldugunun bir gostergesi adeta. Fakat gor-
dagun gibi bu sayede de ilk mektup olmayi
basardin. Seni glizel giinler bekliyor!

1. Tuna Abi evlenmissin, hayirli olsun. Nasil bir
duygu?

Valla 6yle oldu. Bin yildir ayni evde oturdu-
gumdan da kaynakl olarak cok iyi geldi. Yeni
hayat, yeni heyecanlar... Gayet iyi her sey,
herkese tavsiye ediyorum.

2. En sevdigin yemek nedir? Ben en gok mantiyi
severim.

Mantinin bende de yeri ¢cok ayri. Bunun
disinda zeytinyagh yaprak sarma ve cacik
¢ok seviyorum. Cacik ¢ok sagma degil mi?
Gegenlerde bir yerde gay icmeye gittik ama
cok glizel cacik gecti yanimdan, herkes cay
icerken ben cacik ictim, insanlar kesin-

likle anlayamadi. Ne var?! (Cacik

glizel de gay i¢enin yaninda cacik

icmek... Evlilik sana yaramadi

Tuna. - Sefik)

3. KlgUkken bisikletten hi¢ dusttn

mu? Ben bisikletle takla atmistim, o

zamandan beridir de strmUyorum...
Bisikletten diismeyi birak, tistimden bisiklet
bile gecti. Arkadaslarla binerdik hep, her
sey geldi basima o sira. Fakat ben yilmadim,
kullanmaya devam ettim. Sen de birakma.
(Bisiklet strerken de gidonu birakma sakin,
¢ok sacma bir hareket o. - Sefik)

4. Herkes sana ¢ok siradan karsilastirma so-
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N

rulan soruyor, ben de biraz farklilik olsun diye
soruyorum Battlefield 4 mU daha iyi, yoksa
FIFA 14 mu?
Manti diyorduk? O konuya dénelim. Simdi
bak manti nasil olmali. Bir kere cok yumu-
sak olmayacak, cok sulu da olmayacak, o
zaman konsept sasiyor. Yogurt sarimsakl
olmal mutlaka. Nane, sumak ve aci pul bi-
ber de ektik mi... Allah’im sana geliyorum!
5. Yaslaninca ne yapmak istiyorsun?
Manti yemek! (Gergekten ¢ok aciktim bah-
settikge.) Yaslaninca ben biiyiik ihtimalle
devasa bir bunalima girecegim. En gtizeli
denizi olan, sakin bir yerde olmak galiba...
(Yaslanmadan 6lmeye ne dersin Tuna. -
Sefik)
6. Bence her ilde bir tane LEVEL ofisi olmall,
sen de her hafta birini ziyaret etmelisin. Nasil
fikir?
Yilda 80 kiisur hafta olmadigina gére, bazi
illere gidememis oluyorum bu durumda?
O zaman isyan ¢ikar, hos olmaz. Her ildeki
LEVEL ofisini ne yapacaksin zaten yahu.
internet kafe gibi...
7. Tuna Abi eskisi gibi oyunlardan zevk alami-
yorum. Sence yaslandim mi?
Oyunlardan zevk alip almamanin yas-
lihkla ilgisi yok, kafanin degismesiyle
ilgisi var. Oyun sevmeyip atlyorum
kendini gitar calmaya verdiysen misal,
bu da normal. Oyunlardan soguyup baska
hi¢bir hobi bulamadiysan yanlis yéndesin;
hemen oyunlara geri don! (Ben de her seye
heves ediyorum, sonra yarida kaliyor her
sey. En kétiisi bu bence... - Sefik)
8. Sefik Abi, bu sorum sana: Neden LEVEL
FIFA Ligi’'nde Tuna Abi yok? Cok glcli diye
diskalifiye mi ettiniz?
Hah, haydi cevapla Sefik! (Yillardir ugra-

slyoruz, bir tirli 6grenemedi oynamayi, ha
bire gamepad’i tekmeliyor, vazgectik bu
sevdadan. - Sefik)

Sorularim bu kadar degil ama diger arkadaslara
da yer kalsin. DusUnceliyim degil mi? Kendinize
iyi bakin gértsuriz...

Gorusuriiz Sercan. Bu sicaklarda ¢ok dikkat
et, basina glines gegmesin. Benim diigiinde
de gitti firtina ¢ikti iyi mi? Bunu unutmaya-
cagim doga ana!

Sercan YESIL

ARKHAM’DAN MEKTUP VAR

Merhaba Tuna Abi ve Sefik Abi. ingallah iyisi-
nizdir. Glnler nasil gegiyor? Herkes disarida
kosuyor, zipliyor, bense oyun oynuyorum. “Sizin
de gunleriniz boyle mi gegiyor.” diyor ve sorula-
rima gegiyorum.

Biz disanda kosup ziplayinca olmuyor

artik, biliyor musun? iki tane sakalli adamin
zipladigini diisin anlamsiz. Anlamsiz iste,
ad Ustlinde... Biz de oyun oynuyoruz o
yuzden. Ayrica bu sicakta disarida ne isimiz
var? Oynayacak oyun da yok gergi... (Biri

su sicaklara bir ¢éziim uretsin, isyandayim!
- Sefik)

1. Tuna Abi, ben Diablo Ill hic oynamadim ve
PS3’e Diablo Il aimayi distintyorum. Sence
konsola almaya deger mi?

Diablo, Reaper of Souls ile birlikte tam
anlamiyla bir konsol oyununa déndii zaten.
PS3’e alinabilir gayet. PS4’e alirsan daha
da glizel.

2. Batman: Arkham City’ye niye o kadar az
puan verdin? Senaryo muthis, grafikler -zama-
nina gore- harika, oyun suresi uzun, Catwoman
ile oynamak eglenceli ve geriye kalan her sey
inaniimazdi... Bence 9,9 olmaliydi.

iste senaryo miithis degil, grafikler harika



Achievement Unlocked

Ve sonunda evlendim. Zaten hepiniz evlenme teklifimi der-
gide gérmustinlz, o yldzden surpriz bir gelisme de olmadi.
Tebrik mesajlari atan, kutlayan herkese tesekkdrler.
Gelecek ay yeniden, sizin eserlerinizle bu kése de-

vam edecek. Bize e-posta atabilir veya galismalarinizi
Twitter’'dan paylasabilirsiniz.

Gonderin, yayinlayalm! LEVEL ya da oyun dinyasina
dair fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

degil, oyun siresi, oyun dinamikleri iyi
olmayinca 6nemsiz ve Catwoman da sadece
kremanin tzerindeki cilek gibi duruyor.
Geriye kalan her sey igin de Master... (Nasil
reklamsa unutamadik su ciimleyi.) Arkham
City... Bir dakika! Ben Arkham Origins’den
bahsediyoruz sanmistim. Sen oyunun ismini
mi yanhs yazdin? Catwoman dedigine gére
oyle olmali. Arkham Origins maalesef Ark-
ham City’nin Gizerine hi¢ olmadi. Arkham City
ortada olmasaydi ¢ok severdik fakat Origins,
koti bir taklit oldu sadece.

3. Bazi oyunlarin incelemesini atliyorsunuz.
Mesela Minecraft PlayStation 3 Edition ¢ikti ama
incelemediniz. Bu incelemeyi ileriki zamanlarda
gorebilecek miyiz?

Sayfa sayimiz yetmiyor? Ya da o oyunu
sevmiyoruz? Ya da unutmus olabiliriz?
Higbiri giizel durmadi. Tamam, bundan sonra
atlamayacagiz. (Her oyunun her bir platforma
cikan strimuni tekrar tekrar incelemiyoruz,
tekrar oluyor cogu zaman. - Sefik)

Saffet KIR

THE WRITER 1: QUESTIONS

Selamlar Tuna Abi (Belki hatirlarsin beni Tuna
Abi; Facebook’tan mesaj atmistim.) ve King

of the Parantez Sefik Abi. Klasik olacak ama
uzatmadan sorulara geceyim...

Bana Facebook’tan mesaj atan bir milyon
kisiden biri daha... (Hava basiyorum su an.)
Kontrol ettim, evet atmissin. N’aber Ege?
Benim yegenimin adi da Ege. Ne var ki o bir
kiz gocugu. Ve haklisin, Ege bence de erkek
ismi olmali. Kismet... (Benim de yegenimin
adi Ege, hem de erkek! - Sefik)

1. Sizce en iyi grafik motoru hangisi?

Grafik motoru hi¢ sorulmamisti, bir anda ¢ok
acayip geldi. Su Tom Clancy’s The Division

ciksin, oradaki oyun motorunu begenme
olasihgimiz var zira adamlar bayagi gercek
zamanl olarak oyunu tasarlayabiliyorlar.
(Oynarken tasarlamak, aninda sonug almak!)
Olmadi Unreal Engine 4.

2. Assassin’s Creed’in “Comet” adll bir oyunu-
nun bu yil icinde PS3’e ve Xbox 360’a gelecegdi
haberleri dogru mu?

Oyle bir séylenti cikti fakat ardindan higbir
ses soluk ¢cikmadi. Zaten artik

PS3’e, Xbox 360’a Assassin’s
Creed yapilmasin, yetti.
3. Sefik Abi, bu sorum
sana. Higbir korku oyunu
videonda korktugunu
gbrmedim. Sirrini vere-
bilir misin acaba?

Cunku kendisi koca-
man bir ¢cinar agaci...
(Kibarca soyledim.)
(Cok kibarsin Tuna.
Valla ben de ¢6zeme-
dim bu konuyu, en man-
tikl agiklama Tuna’dan
geldi su an. - Sefik)

4. Su anda duyurulan oyunlar
arasindan yila damgasini vuracak
dediginiz biri var midir?

Damga vuracak kadar iddial
bir sey gelmiyor bana sorarsan ki sormus-
sun. Glizel oyunlar gelecek elbette ama
sarsici bir sey yok. (Yilin en iyi oyunu olmaya
aday yapimlar var ama yeri yerinden oynata-
cak bir oyun yok cidden. - Sefik)

Sorularim bu kadardi. Eger yayimlarsaniz benim
icin yaza damgasini vuran olay olur. Kendinize
iyi bakin!

“Yaza damgasini vurmak” 6ébegini bir
magazin programinda duydun, itiraf et Ege.

“Diablo, Reaper
of Souls ile birlikte tam
anlamiyla bir konsol
oyununa déndu zaten.
PS3’e alinabilir gayet.
PS4’e alirsan daha
da guze

Olsun. Simdi televizyonda “Alabora” adin-
daki sagma yarisma basliyor, izninle onu
izleyece@im. Yazin tadi, Alabora olmadan
¢ikmaz! Hahaha! Nasil kelime esprisi?
K&t ma? lyi ganler...

Ege BARTU

NEDEN WATCH_DOGS?
Hemen lafa giriyorum. (Merhaba.) Size bayagi
bir sorum olacak. ilk olarak yeni bir PC
aldim ve dzelikleri soyle: 4 GB
bellek, Intel i3 islemci, NVIDIA
GeForce 710M ekran karti,
500 GB sabit disk,
adi da Asus X550 CL.
Simdi ¢ok hevesini
kirmak da istemem
lakin biraz modasi
gegmis bir modelden
bahsetmigsin. Tahmi-
nimce oyun oynamayi
da seviyorsun. Haydi
bakalim...
1. Bu PC’de Watch_Dogs
oynayabilir miyim? Oynarsam bile
hangi ayarlarda olur?

Oynarsin oynamasina da ayarlar bayagi
bir asagi gekmen gerekebilir. Bence kon-
sol al, onda oyna. (Katiliyorum. - Sefik)

2. Dergiyi her aldigimda Watch_Dogs ismini
duyuyorum. Ne var bu oyunda? Videolarini
izledim ama hi¢c begenmedim. Bir telefonla o
kadar yer hack’lenir mi?

Tabii dligtinecek olursan simdiki akill tele-
fonlar ancak oyun oynatiyor gibi bir halde
fakat ileride, neden olmasin? (Bu mantikla
hareket edersek hi¢gbir oyunda mantik
bulamayz tabii ki. - Sefik)

3. Android veya PC Uzerinde bir uygulama

I”
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B POSTA KUTUSU

yapmak istiyorum, biraz bilgi verir misiniz?
(LUtfen makale falan oku demeyin, program
ismi sdyleyin.)
Elbette. Adini hatirlamiyorum, bir
program var, direkt istedigin kelime-
leri giriyorsun, sana uygulama olarak
cikariyor. Nasil fantezi? Cagr sen olayi
cok farklh hayal etmigsin, éyle programla
olacak is degil uygulama yapmak... “Eclipse
mobile juno” seklinde bir anahtar vereyim
sana, Google’dan yurii bakalim.
4. Hadi bu sorum da Sefik Abi'ye. Sefik Abi
¢ok basit kalacak bir soru: Yeni aldigim PC’nin
acabilecegi Battlefield, Call of Duty, Crysis, Far
Cry harig, zevk alabilecegim, Assassin’s Creed
ve Grand Theft Auto hari¢, bol haritall, bol
balgeli bir savas ve aksiyon oyunu tavsiye eder
misiniz Sefik Abi?
Oh, oyun tavsiyesi Sefik’e patladi, cok
mesudum. Yine de Just Cause 2 demekten
kendimi alamiyorum su an. (Béyle
bir tarife oyun tavsiye etmem
mumkin degil, en azindan
Tuna’ya katiliyorum
ama. - Sefik)
5. PC’'mde ekran vide-
osu ¢ekip YouTube’a
atmak icin ekran vide-
osu gekme programi
arlyorum...
ilan mi bu? Arkadas-
lar Gagrr’ya yardimci
olun; kaybolmus prog-
ramini anyor. Fraps var
istersen, ben sdyleyeyim.
6. Bana tavsiye edebileceginiz trap
and bass / trap city gibi mUzikler var mi?
Once bu yazdigin miizik tanimlarini hata
sandim fakat bir baktim ki gergekten bdyle
bir seyler varmis. Ne olduklarini da tam
anlayamadim, tavsiye veremiyorum. (Yil-
lardir gesit cesit mizik dinledim, béylesini
duymadim vallahi. - Sefik)
7. Ve bu soru da Sefik Abi'ye. (Sefik Abi neden
sen parantezler icinde yazl yaziyorsun?) Merak
ettim de bu soruma kesin ve net bir cevap
istiyorum.
Evet Sefik, neden? (iste. - Sefik)
8. Bu yazdigim sorulari Agustos ayindaki Posta
boltimune koyabilir misiniz?
Sanmiyorum. Ya da séyle sorayim, hangi
Agustos? Agustos 2015 de olur mu? Ceva-
bini bize stiper liiks bir otelde, 10 kisilik yer
ayirtip bu 10 odaya koyacagin mektuplarla
bildirebilirsin. Tesekkiirler.
Cagn ULUTAS

HIJO DE LA LUNA

Merhaba Tuna Abi ve Fullparantez Alchemist
Sefik Abi. Nasilsiniz? Umarim iyisinizdir. Adim
llgin, LEVEL dergisini sanirsam 183. sayidan
beri devamli olarak takip ediyorum. Bilgisaya-
rim gecgen yaz tas zemine dusup arizalandigi
icin (Ah Luna’m benim.) hicbir uyari vermeden
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kapaniyordu. Sorunu ¢dézemedim, bilgisayara
iki kere de format attim ama daha az gézlem-
lense de hala ayni seyi yapiyor. Bu ylzden ne
yazik ki bayagi uzun suredir, birakin yeni oyun-
lar, eski oyunlari bile oynayamiyorum. Zaten
yenileri kaldirabilecegini de pek sanmiyorum.
Fazla uzatmayaym.
Fullparantez Alchemist en yaratici Sefik
sifatlarindan biri oldu, tebrik ediyorum
oncelikle. Luna’ya ge¢mis olsun diyor,
cevaplara baliklama athyorum! (Cidden
basarili, not aldim. - Sefik)
1. Luna’yi (Bilgisayarm. Adi neden Luna mi?
Luna Latincede “ay” manasina geliyor ve bilgi-
sayarim beyaz, biraz da parildiyor isik altinda.)
kUcUk kardesime vererek yeni bir dizUstu bilgi-
sayar alacagim. Kacirdigim ve yarida birakmak
zorunda kaldigim oyunlari oynayabilecegim
kuvvetli bir bilgisayar istiyorum. Bltgem mak-
simum (g bin liraya ¢ikiyor. Ne dnerirsiniz?
3.000 TL'ye bilgisayar toplayacagini
hayal ederek sana i7 islemci, 8
GB bellek, en az GeForce
760 ekran karti yaziyorum
regete olarak. Buna SSD
sabit disk ve biiylikge bir
monitér eklemek de sana
kalmis...
2. Babamla birlikte bilgi-
sayar toplayacagiz ama
bUyuk ihtimalle bir de konsol
alacagim. Ben PS3 istiyorum,
babamsa PS4’ten yana. Su
ana kadar hi¢ konsolum olmadi
ve PS8 icin ¢ikan, oynamak iste-
digim birgcok oyun var. PS4 c¢iktigi icin
PS3’Un ve oyunlarinin fiyati da hayli
dusty, bir - iki yIl PS3 ile idare ettikten
sonra PS4 almak daha mantikli geliyor bana.
Sizce?
Konsol isi toplam 3.000 TL'nin icerisindey-
se sen o konsolu unut. Degilse ne kadar iyi
bir baban varmis... PS3’in devri gegti. Na-
sil gecti; PS4 cok iyi bir konsol oldugunu
kanitlayarak bunu sagladi. Yoksa hala PS3
alinir elbette ki ama PS4 saglam adimlarla
ilerliyor.
3. PS3 alma olasiligim su an daha yiksek,
oncelikli olarak hangi oyunlari alabilirim sizce?
Agirlikli olarak shooter tirt oynasam da her
tarlh 6neriye acigim, bir kisitlamam yok.
PS3’l ben rafa kaldirdim, kaldirnyordum ki
sen bu soruyu sordun. God of War serisine
g6z atmalisin, iste Battlefield’lar, Call of
Duty’ler var, Grand Theft Auto V var sonra,
The Last of Us var, inFamous var. Var da
var... (Uncharted serisini de unutmayalim.
- Sefik)
4. Daha ¢ok tek kisilik oyunlar oynuyorum
ama arada sirada online oyun da oynadigim
oluyor, genellikle RPG ve shooter oynuyorum.
(The Elder Scrolls Online betasini oynamistim,
¢ok glizeldi bu arada.) Sizin online oyun 6neri-
leriniz var mi? Varsa neler?

Online ortamlarda su siralar yildizi parlayan
yepyeni bir oyun yok. istersen Diablo Il var,
Emre hala basindan kalkamadi. WildStar
oynaniyor aylik Gicret 6demek istersen,
olmazsa, free-to-play olarak Tom Clancy’s
Ghost Recon Phantoms, Neverwinter, Loa-
dout... (Ben Ghost Recon’a pek bir sardim,
beklerim. Oyundaki ismim “fisek” bu arada.
- Sefik)

5. Bilgisayarda ve PS3’te arkadaslarla toplanil-
diginda oynanabilecek tlrden oyun 6nerileriniz
var mi? (Ne zaman yeni birileriyle oyun oyna-
mak igin toplansam -ki bunlar genelde erkekler
oluyor, oyun oynayan kiz arkadasim yok pek-
kendimi kanitlamak durumunda kallyorum.

“Kiz oglum bu, kizlar oyun mu oynar?”, “Sen
oyundan ne anlarsin be kizm. Git isine...” tepki-
leri almak isten bile degil. Ama oyuna basla-
diktan biraz sonraki o surat ifadelerini gérmeye
kesinlikle deger. Cok zevkli arkadas!)

Bir konsol ve cokga oyuncu oldugunda parti
oyunlari adini verdigimiz Rock Band’ler,
Dance Central’lar oynanabiliyor veya

doévis oyunlarina dogru bir yénelme oluyor.
Eskiden Final Fight gibi oyunlar olurdu ama
onlar yok oldu nedense!

Simdilik sorulanm bu kadar, simdiden tesekkur-
lerimi sunuyorum! ilk kez bir dergiye yazi yaz-
dim, ¢ok heyecanliym! Gerci siz de zaten takip
ettigim tek dergisiniz ya... Bu arada dogum
gunUm de yaklastl, Agustos’un 29’u. Buradan
bitin LEVEL ekibine sevgiler, selamlar! Sagli-
cakla kalinl A_A

Benim dogum giiniim de ayin 9’unda! Birlik-
te biyik bir parti verelim mi? Miimkiinse bir
tatil yéresinde, en az 17 metrelik bir teknede
olsun. Sen ayarlarsin bunu, degil mi? Sag
olasin ¢ok. (Bu arada su ana dek yazilmis
en diizgiin mektup seninki olabilir; diizeltti-
gim neredeyse hicbir sey olmadi. Bir kez de
bunun igin tesekkiirler; yine yaz.) (Yazarlik
icin basvuru yaptin mi ligin? - Sefik)

llgin ERSOY

TEK KELIMEYLE “LEVEL”!

Biliyorum, bu yazacagim klise bir sz olabilir
ama harikasiniz. Ben derginizi 2011’den beri
arkadasim sayesinde takip ediyorum. (Aslinda
2011’den 2014’e kadar yarm yamalak bir se-
kilde olsa bile bu senenin basindan beri duzenli
takipginizim.) Her neyse, dncelikle Tuna Abi'ye
ve Sefik Abi'ye selamlarimi iletiyorum ve Tuna
Abi’ye de evliliginde mutluluklar diliyorum. Lafi
uzatmadan sorularima geceyim.

Tesekkiir ediyorum kutlama igin. Hos geldin.
Yarim yamalak olsa da takip etmissin, bu
bile bize yeter. Sevgi doluyuz zira... (Glines
kafama gegti.)

1. Gegenlerde Facebook’ta Sefik Abi'ye neden
“Parantezlerin Kral” deniliyor diye sormustum
ve siz bana cevabi dergide sakili diye yanit
vermistiniz ama ben hala dergide cevabi bula-
madim. Neden bdyle dendigini cevaplar misin
Sefik Abi rica etsem?



Bu soruyu Facebook’ta kime sordun tam
olarak? Bana mi? Sefik’e mi? Yoksa ikimize
birden sordun da akapella olarak sana tek
bir agizdan mi cevap verdik? Yanitlanmasi
gereken daha da ¢ok soru oldu Kaan; bu
isin icinden ¢cikamayiz... (Clnku ben paran-
tezlerin arasina sikismig, mini minnacik bir
canliyim. - Sefik)

2. PlayStation Store’da yaklasik iki aydir sorun
var ve ben kafayl yemek Uzereyim ¢glnkd ne
zaman muUsteri hizmetlerini arasam, “Biz de
bilmiyoruz, cevap bekliyoruz.” diyorlar. Ya Allah
askina size sorayim; koskocaman Sony bu so-
runu neden iki aydir cézemez? Onlar ylzinden
Haziran’in PS Plus oyunlarini indiremedim ve
Haziran goktan gecti. Sizce sorun ne olabilir,
ne zaman ¢OzUlUr ve sizin bir tavsiyeniz var mi?
(Reset atmak ya da yeni PSN hesabi agmak
ise yaramiyor, denedim.)

Kaan bu kadar serzeniste bulununcaya
kadar keske sorunun ne oldugunu da yaz-
saydin, bir ekran goriintiisi yollasaydin...
Simdi biz ne diyelim? Belki de modeminde
bir problem vardir? IP ayarlan falan? Hata
kodunu internette aratmayi denedin mi?
(Tim bunlar degil, sifren yanlismis misal...
iyi giilerdik!)

3. PlayStation 4’0 2015 yazina dogru almayi
dusunuyorum, siz ne dersiniz?

Bence onu sen Ocak’a gek. Giizel oyunlar
gelmek Uzere...

4. Rockstar Games 2015'in ik ¢ceyreginde yeni
bir oyun ¢ikaracagini agiklamisti yaniimiyorsam.
Sizce bu Grand Theft Auto V’in senaryo mo-
duyla alakall bir eklenti paketi olabilir mi?

Ben o agiklamayi hatirlamiyorum ama
Grand Theft Auto VI igin daha ¢ok erken.
Grand Theft Auto VI ¢ikacaksa 2017°den
once katiyen cikmaz; sayet ki Rockstar da
diger firmalar gibi isin kolayina kagip bir-
birine benzeyen oyunlar yaratma hevesine
girmezse. Buyuk ihtimalle uzunca bir suire
Grand Theft Auto V eklentileri gbrecegiz...
5. Bu seneki E3’de Grand Theft Auto VI'nin
2017 Haziran’inda cikacagi ve Vice City’de
gececeqi ile ilgili bir duyuru oldugunu okudum
internette, bu dogru mu? (Zaten gittiniz, olsa
derginin Temmuz sayisina yazacaginizi tahmin
ediyorum ve Grand Theft Auto ile ilgili sorularim
biraz fazla, farkindayim ¢unkd hayraniyim...)
Biz dyle bir sey duymadik. Olsa olsa dedi-
kodudur o. Daha yeni nesilde Grand Theft
Auto V oynayacagiz hem; altinci oyun acele
etmesin!

6. Son sorum, Need for Speed bu sene yeni
bir oyun ¢ikarmayacagini agikladi, bunun
sebebi Criterion Games'in artik yapmayaca-
gindan mi, yoksa EA daha buyUk bir oyun icin
beklemede mi?

Need for Speed’in agiklama yapmasi... O
aciklamayi EA yapmistir ve iyi de etmis.
Need for Speed serisi de artik ilerleme
kaydedemeyen bir yapiya buriindi. Oculus
Rift veya Morpheus destekli yaris oyunlari

istiyoruz!
Sorulanm bunlar ve bu arada Tuna ile Sefik
Abi, sizin YouTube’daki kanallarinizin adlari
neler? Sorularimi cevaplarsaniz ¢ok sevinirim,
basta da dedigim gibi harikasiniz ve daha nice
senelere...

Sefik’inki Rocko’nun Fantastik Diinyasi
miydi, Modern bir seysi miydi. Benim
YouTube kanalim yok. Olursa da sadece
Ankara Havasi koyacagim. (Rocko’s Ga-
mer Channel, www.youtube.com/RockoTR
adresinden ulasabilirsin. - Sefik)

Kaan METE

TITAN

Merhaba Tuna Abi ve
Sefik Abi. Ceyrek asirdir
yaslyorum, bunun

dokuz yilina tanik
oldunuz. Oncelikle

211. LEVEL a yik-

selen derginizi tebrik
ederim. Internetten
bulabilecegim basit
bilgileri sormaktan ziyade
sizlerle sohbet etmek icin
yaziyorum. Antalya’dan Er-
tugrul Abi'ye selamlarimi iletirseniz
fena olmaz. Hazirsan ve kemerini
taktiysan baslayalim, esprilerini
esirgeme.

Demek dokuz yildir seni izledigimizi bili-
yordun... Gok dikkat etmistik ama olmamis
demek... Neyse, Ertugrul’a selamlarini
iletiyoruz o zaman; isin iginde o yoktu.

1. Birden aklima takildi. Oyunlar dijital olarak
mi aliyorsun? Mesela benim kutulu olarak
yalnizca Ug¢ serim var; Assassin’s Creed, Bat-
man ve Trine. Sadece deger verdigim oyunlari
fiziksel olarak aliyorum. (Digerleri kimyasal.)
Oyunlar bize geliyor haliyle. Bazen dijital
olarak geliyor, bazen promosyon seklinde,
bazen kutulu, bazen dantelli... Ben kisisel
olarak bir oyunun pesine diisecek olursam
da kutulu almaya calisiyorum, arsivci bir
zihniyete sahip oldugum icin. Sonra oluyor
evin i¢i sana kutu, kutu, kutu ve toz! (Ben
kendimi dijital diinyaya kaptirdim, evde
kutu koyacak yerim yok, her yer kutu
zaten! - Sefik)

2. Eski mekanlarda gezmenin ve tarihe olan
merakimin da etkisiyle birkag Assassin’s
Creed daha oynayabilirim saninm. Farkli bir
ddénem ve yeni gibi gdziken bir karakter yeter.
Peki, sen Unity ve serinin gelecegdi hakkinda
ne distnlyorsun? Bu kadar yeter dedigim
seri bence Assassin’s Creed |V: Black Flag

ile toparladi. Gizli bigagi ve Abstergo’yu
cikardiginda geriye Assassin’s Creed falan
kalmiyor ama... Birkag aga¢ daha kesiimesin
diye uzatmiyorum.

Bence dérdiincii oyun korsan olaylarini
sevenler disinda kimseye hitap edecek

bir Assassin’s Creed oyunu degildi. Yeni

“Oyunlar bize geliyor
haliyle. Bazen dijital
olarak geliyor, bazen
promosyon seklinde,
bazen kutulu, bazen
dantelli...”

nesildeki grafikleri de berbatti. Unity’ye yeni
nesle 6zel bir oyun olmasi vesilesiyle sans
verecegim ama beklentim cok degil...
3. Arkham serisi hakkinda Sefik Abi’nin yorum-
larini merak ediyorum. Arkham Origins’i sirf
Arkham City’ye benziyor diye severek oynayan
bir insanim, Arkham Knight'i siz dlisinUn artik.
Benim yorumlarim niye merak edilmedi
yahu? Arkham Knight’i da nihayetinde ince-
leyecek olan kisi benim hem. Saksi degilim
ben! (Hepsini satin alip hicbirini oynama-
dim, yorum yapamiyorum! - Sefik)
4. Septic Flesh dinledin mi? Dinle-
mediysen iyi yoldasin sahsen,
ben pek begenmedim. Yu-
nan arkadaslardan “metal
dahisi” diye bahsediliyor
da acaba sorun bende
mi, bir uzmana sorayim
dedim.
Septic Flesh’in
albimini tanittigimi
diistintyorum Kiilttr
& Sanat bolimiinde.
Yapmadiysam da ayip
etmisim ama son albumleri
olan Titan’i ve dustincelerimi
ileriki sayfalarda bulabilirsin. (Once-
ki iki albiim ¢ok iyiydi bence.)
5. Hangi film tdrlerini seviyorsun? Yani izledigin
en iyi filmi merak ettim. Ayni soru Sefik Abi
icin de gecerli. Hayatinin oyununu da aradan
cikarabilirsin mesela. (Benim Batman: Arkham
City.)
Benim icin éyle “en iyi” diye bir sey yok
¢ogu konuda. Ne var ki The Matrix ve Dark
City beni ¢ok etkilemisti. The Crow da
sayet Oyle...
6. Sefik Abi, bence Rocko’s Gamer
Channel’da agirlikli olarak konsol oyun-
larini oynamalisin. Konsolcular zaten
PC’ye de sahip. En azindan oynama
imkani bulamadigimiz konsol oyunlarini
senin yorumlarinla takip edebiliriz.
Sefik konsolda oyun oynayabiliyor
mu, bir sor 6nce. Gamepad’i tut-
mayi iki hafta 6nce 6grendi. Varsa yoksa
mouse... Eski tip bir insan Sefik. (Sen 6nce
Battlefield’da karsima cikmaya cesaret et
Tuna! Ote yandan hem PC, hem de konsol
oyunlarini oynuyorum, 6zellikle agirlik ver-
miyorum PC’ye. - Sefik)
Geg oldu, ben kalkayim. “Neyse” yazmamaya
ve yazim kurallarina dikkat ettim. Yayimlarsan
havalara ugup agzimi burnumu falan dagrtirm
ama buna deger. Bol gatili gunler. Kendinize lyi
bakin...
Bol c¢atili giinler derken? O kismi anlamadi-
gim gibi ismini yazmamani da anlamadim.
E-postan da telefon numarasi bashgiyla
geldi zaten. Arayip ismini soracaktim az
daha. Telefonunu isim yerine yazayim mi?
Herkes arasin seni! Goérusiriz, iyi tatiller.
Antalya’dan bir okur

LEVEL
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SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

A4

DOOM

Platform: PC, PS4, Xbox One

Cikis Tarihi: Belli Degil

Oyun tarihinin efsanevi yapimlarindan, serilerinden Doom’un geri
doénus hikéayesi her gegen giin daha somut bir hale geliybr. Yeni
nesil teknolojisiyle gelistirlen DOOM’un betasi icin de kayitlar basladi
ancak betanin bu yil baglamasi beklenmiyor.
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LEVEL FIFA LIG]

Ofisin resmi oyuncugu FIFA'nin basinda gecen aylar...

Ay 8 Oyun FIFA 14 Platform Xbox One

N

Firat vs Gokhun >

Yarin finalin diger maginda, buttin sezonu Bayern Midnchen’in
basinda Firat ve Gokhun karsi karsiya geldi. Ay boyunca oynanan
magclar ¢cekismeli anlara sahne oldu, sayisiz gol atildi ama is ciddiye
binince, konu LEVEL Ligi olunca iki takim da isi siki tuttu. ilk yarinin
uzatma dakikalarinda Schweinsteiger ile golt bulan Firat, ikinci yarinin
uzatma dakikalarinda da Mandzukic ile gole gitti ve maci kazanip
finalde rakibim oldu.
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{ Sefik vs Emre

Dunya Kupasli sona erdi, herkes Brezilya’dan donup favori
kullp takiminin basina gecti. Emre’nin David Luiz’i takip
ederek Chelsea’den Paris Saint-Germain’e gectigi slrecte
ben de Manchester City’den Real Madrid’e transfer oldum
ve yari finalin ilk macina basladik. Blyuk bir orta saha
mUcadelesine sahne olan ve beklenenin aksine gol kisirligi
cekilen magta tek gol, Gareth Bale’in ortasinda kafayr vuran
Sergio Ramos’tan geldi.

< Frrat vs Sefik

Finalde ben yine Real Madrid’i secince Firat da Real Madrid’i
aldi. Firat’a karsi sanssizigim hiz kesmeden sUrerken bu
magcta artik zafer kazanabilecegimi disinUyordum ama
yaniimisim. 23’te Di Maria ve 32’de Ramos ile gelen goller
moralimi bozdu, yilmadim, 72’de Benzema ve 86’da
Ronaldo ile golt bulup esitligi sagladim ama futbolun cilvesi,
90+4’'te Benzema’nin goliine engel olamayip bir kez daha
sahadan maglup ayrildim.



KUPA DURUMU

isim Kupa
® Firat B
Emre 2
Gokhun 1
Sefik 0]

® Ayin galibi

AYIN MACI

Firat Akyildiz Sefik Akkog

Real Madrid 8‘ Z ) Real Madrid

Di Maria (F) Ramos (F)
* @

Benzema (S) Ronaldo (9)
72 86’
Benzema (F)
90’
Maclar YouTube’da!
LEVEL Ligi'nden bu ay oynanan t¢ magcin tamami,
LEVEL'In YouTube kanalinda yayinda. Magclari izlemek igin
www.youtube.com/LEVELTR adresini ziyaret edebilirsiniz. Macin Adami Benzema w



Ekran
Gortntdleri Igin
LEVEL
ONLINE

www.level.com.tr

QuakeCon’'dan heyecan dolu

Doom, yeniden... 5

o

Sevgili 95’liler, 94°IUler ve niceleri... 'S'iz"E;éom

nedir, bilir misiniz? Doom’un ehemmi-
yeti hakkinda bir fikir sahibi misiniz? lyicene
yasl muhabbeti yapacagim ama “Doom” adini
verdigimiz olusum, bir ¢esit mihenk tasidir oyun
endustrisinde. Yillarca “Doom gibin” seklinde
nitelenen oyunlarin ortaya gikmasina neden
olmustur, bilgisayar olan herkesin disketleri-
ne gektirdigi bir saheser olarak akillarda yer
etmistir. Doom 3’ten sonra hakkinda pek ses

Oyunun yaratici ydnetmeni Tim Willits’in tanit-
11§ yeni Doom, “Doom 4” olarak degil, strekli
soylemekte oldugum gibi sadece Doom olarak
bilinecek bundan sonra. Doom hizli bir oyun
olacak ve eski Doom oyunlarinin eglencesini
aratmayacak.

Tanitimi birkag bolimlik demoyla yapilan oyu-
nun ilk saniyelerinden anladigimiz Uzere olaylar
Mars’ta, cehennem zebanileri tarafindan isgal
edilen bir askeri Uste gececek ve buyUk ihti-

En guclU silanlan alip dusmana kursun
yagdirmak Doom’daki temel amacimizdi
ve bu degismise benzemiyor

alinamayan, “Doom 4” laflar dolasmaya bas-
ladiktan sonra bile ortalikta gériinmeyen yeni
Doom, nihayet gegen ayin sonlarinda gercgekle-
sen QuakeCon ile su yuzine ¢iktl.
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malle buradan ayrilip baska bdlgeleri de ziyaret
edecegiz.

Karakterimiz demoda az saklaniyor, cepha-
nesini harcamaktan da geri kalmiyordu. Zaten

man
P S

zaralars

# i
“ ' 2
Doom’da olay saklanmak, strateji 'oIU§turmak
degildi higbir zaman. En guiglii silahlart alip
dismana kursun yagdirmak Doom’daki temel
amacimizdi ve bu mise benzemiyor.
Basit bir silahla ilk.\imizi dldirdiikten son-
ra maraton durmuyor ve cesit gesit zebaniyle
mucadele etmeye devam ediyoruz. Burada
dikkat ¢ceken bir bagska nokta da dismanlari-
mizin nasll pargalara ayrildidi; kiminin bacagdi
kopuyor, kimi ikiye bolunyor, kimi belini tutuyor
ama beli aslinda orada yok... Doom’da bu tip
vahset, kabul géren ve sevilen bir olgu oldugu
icin yeni Doom’da da aynen korunuyor; lttfen
karsl clkmayiniz.
Karakterimiz kisa bir stre sonra yeni silahlara
da kavusuyor ve bunlardan iki tanesi de Unli
pompall tifegi ve plazma silahini olusturuyor.
Pompali tifek yakin kullanimda yine harika, yine
dismanlarin bagirsaklar hep ortaliga dokultyor.
Plazma silahi yerine de bir BFG 40K gérmek
isterdik ama olmadi, ileri bir tarihe birakildi sov.
Demoda boss’lardan bir tanesini gérme sansi
da yakaland. Sisko bir yaratik bolca mermi
yuttuktan sonra bagirsaklar agzina tikildi ve
havaya ugtu.
Grafiksel agidan aslinda Doom’un ¢ok ileri bir
seviyede olmasi gerekiyor ama zamaninda
Doom 3’Un, Crysis’in basardigi bu tip bir atiim
Doom’da yer almayacak. Bu demek degil ki
grafikler siradan olacak; gdrintulerin yeni nesle
uygun bir halde olacagindan emin olabilirsiniz.
Yapimcilar oyunun 1080p’de 60fps hizinda
calisacagini da surekli vurguluyorlar.
Doom’un ne zaman ¢ikacagi, hangi sistemlere
gelecegi hentiz netlik kazanmis degil ama oyu-
nu bekleyen fanatik kitlesinin heyecani dorukta.
Sizin de yeni Doom’u seveceginizden eminim;
kim bu kadar hizli ve eglenceli bir FPS’den uzak
durmak ister ki? m




S.T.ALKER.IN izinden...

Kiyametten sonrasinin yeni adresi, Areal

Bol noktall post-apokaliptik hayatta kalma
oyunu S.TA.L.K.E.R."I yapan isim-

ler yeni bir oyun tasarlama isine girdiler ve
Kickstarter'da bir kampanya baslattilar. Ustelik
blytk bir para istemiyorlardi; 50.000$ yetiyordu
ve kampanyanin bitmesine yakin bir stirede bu
para toplandi. Bu sirada enteresan olaylar da
gelisti ki bunlar sayfadaki kutuda bulabilirsiniz.
“Areal” adindaki yeni S.T.A.L.K.E.R. benzeri
oyun, yine medeniyetin ¢okusiinden sonra-

sini konu aliyor. “Metamorphite” adindaki bir
maddenin dinyada ortaya ¢ikmaslyla birlikte bu
enteresan madde her yeri kaplamaya bagliyor
ve bir gesit salgin gibi insanlidi yok ediyor.
Metamorphite’in Ustln bir enerji glicl de
bulunuyor fakat yikim glicti daha fazla oldugu
icin insanlik buna karsi dayanamiyor, ortadan
kalkiyor.

Cizgisel bir oynanisa sahip olmayarak bir ¢esit
Divinity: Original Sin havasi estirecek olan
oyunda kimi 6ldUrecegimize, kiminle ve nasil
konusacagimiza tamamuiyla biz karar verecegiz.
Oyunda belirgin bir ahlak sistemi olmayacagi
icin direkt olarak iyi veya kdtl olarak da damga-
lanmayacagiz. Ayni gercek hayatta oldugu

gibi, kendi kurallarimiza gére hareket edip neyi

dogru buluyorsak onu yapacagiz.

Bircok silah bulacagiz oyunda. Bunlar genel-
likle su dénemde gérdigumuz silahlardan
olusacak, uzayl silahlariyla hasir nesir olma-
yacagiz. Silahlari modifiye etme olanagimiz
bulunacagi gibi, ayni model olan iki silah da
birbirinden farkli olabilecek. (Askerde de boy-
leydi; herkeste ayni tifekten vardi ama bazila-
rinin bakimi daha iyi yapildigi i¢in daha diizgin
ates edilebiliyordu.) Bu sayede de ayni model
silahlarin bile pesinden kosabilecegiz.

Oyunu oynayisimizin gorevler Uzerinde de
etkisi olacak. Bir yan gorevde bir karakteri
Oldurlrsek bir bagka yan gorev ya hi¢ ortaya
¢clkmayacak ya da bu sonuca gore farkli bir
sekilde ilerleyecek. Bolca yan gdrev bulu-
nacak olan oyunda bu yan gérevleri yapma
zorunlulugumuz da bulunmayacak ama yapar-
sak senaryoya dair bir¢ok ipucuna kavusabi-
lecegiz.

Bolca ara¢ bulunacak olan oyunda helikopter-
lere bile yer verilecek. Tanklar, zirhli araglar, si-
radan kamyonetler ve daha fazlasi bir ormanin
ortasinda da bulunabilecek, yolun kenarinda
da. Araglari tamir etmek ve benzin koyarak
caligir hale getirmek de mumkun olacak.

Ve Metamorphite... Bu enteresan madde
sayesinde karakterimize farkl gucler sagla-
yabilecegiz. Bunlarin ne olacagi belli degil
ama savaslarda daha fazla hayatta kalmamizi
saglayacaklari sdyleniyor.

Ayni Gothic’te oldugu gibi, bu oyunda da
istedigimiz yere gidebilecegiz; gitmememiz
gereken yerler glicll dismanlarla sinirlandiri-
lacak. Digmanlarin glgcleri de sahip olduklari
saglik puani veya verdikleri hasar ile degil,
daha akill davranmalariyla ortaya gikacak.
(Bu 6zellik iyi yapilirsa gercekten cok farkli bir
tecrlibe yasayabiliriz.)

Areal’in 2016 yilinda PC, PS4, Xbox One ve
Wii U icin piyasada olmasi bekleniyor. Bakalim
kampanya nasil sonuglanacak... m

Putin’den mektup var

Areal’in Kickstarter kampanyasi baslatil-
diktan sonra, uzunca bir stire gok az bir
bagis yapildi ve 50 bin dolar sinirina pek
yaklasilamadi. Kampanyanin bitmesine ¢
gln kala bir oyun i¢i videosu yayimlandi

ve bu video sayesinde bagislar yeniden
gelmeye bagladi. Ne var ki yine tam bu
sirada ¢ok enteresan bir olay oldu ve Rus-
ya Devlet Bagkani Vladimir Putin’den bir
mektup geldi yapimci firma West Games’e.
Putin, kizinin oyuna bagis yaptigini ve bu
sayede onun da konuya ilgisinin ¢ekildi-
gini sdyleyerek insanlarin gercek hayatta
savasmamasi gerektigini, bunun oyunlarda
kalmasinin daha iyi olacagini séyltyordu.
Firmayi Kremlin’e bile davet eden Putin’in
bu mektubundan sonra birkag tane buytk
bagisla birlikte 50 bin sinir asildi ve hatta
sitedeki olumsuz elestiriler, birilerinin yogun
spam yorumlariyla ¢cok asagilara itilerek
resmen yok edildi. Bu ylUzden de bagis
kampanyasi bir sureligine donduruldu.
Bakalim sonug ne olacak...
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Gokylizine

cikmia VaktPoe o
Curse of Naxxramas'la Hearthstone keyfi blyUyor

tipte yaratiklar. Bedava sunulan ilk haftanin desteleriyle, deminki Ucliden segilmis boss’larla

Dergiyi tamamlamamiza birkac gin kala
oyuncularin kullanimina agilan yeni Hearth-
stone eklentisini denemis biri olarak bu satirlari
yaziyorum ve bes haftalik bir maratondan
sonra da oyunun incelemesini yayimlayacagi-

boss’lart “Anub’Rekhan” adll kabuklu bocek,
“Grand Widow Faerlina” isimli kot huylu
kadin ve dev érimcek Maexxna. Her boss
kendine has bir gucle geliyor. Anub’Rekhan

karsilasmamizi istiyor. Yenersek yine yeni kartlar
gbturtyoruz. Heroic modsa bu Gglinin asirn zor
versiyonlariyla dévismemizi istiyor. 45 saglik
puaniyla gelen boss’lar hem kart agisindan

mizi duyuruyorum.

ik izlenimlerimizse su sekilde: Oyun daha da
eglenceli hale gelmis durumda arkadaslar!
Surekli quest pesinde kosup rank atlamak
icin caba sarf etmenin 6tesinde, artik “Solo
Adventures” adindaki yeni kisma ugraya-
biliyoruz. Burada bizi Ucerli gruplar halinde

4/4’\0k bocek yaratiyor, Faerlina elinizdeki
kartlar kadar size ve yaratiklariniza hasar
veriyor, Maexxna da yerdeki yaratiginizi elinize
yolluyor. Bu boss’larin her birini yendikce
belirli kartlar kazaniyor ve tim boss’lari
temizleyince de Legendary Maexxna kartini
aliyorsunuz. Zindanin bu kanadini temizlemek
yer alan ve dedigim gibi, haftalar seklinde ayni zamanda Class Challenge’inin ve Heroic
karsimiza gikacak olan boss’lar karsilyor. modun agiimasini da sagliyor. Class Challen-
Boss’larin hepsi yasayan olller temasina uygun  ge, iki farkl kahramanin, énceden hazirlanmig

daha sansli davraniyor, hem de kahraman
ozelliklerini daha az mana’ya ve daha guglu
sekilde yapiyor. (Maexxna sifir mana’ya yerdeki
iki yaratiginizi elinize génderiyor érnegin. Okiiz.)
Deathrattle cilginiginin yasandigi oyunda yeni
kanatlar hafta hafta agilacak ve ya altinla ya da
gercek parayla buralara erisim saglayabilecegiz.
TUm kanatlan bitirip battin kartlar toplamadan
da yeni, Curse of Naxxramas temall bir deste
olusturmak zor olacak gibi goztkuyor... m

Utukta yeni bir MOBA gbrundu

Gigantic'te bluyUk yaratiklarn izinden gidecegiz

StarCraft, Guild Wars ve State of Decay
gibi Unll oyunlarin bas tasarimcilarindan
James Phinney su anda Seattle’da yaslyor ve
burada kurdugu “Motiga” adli firmayla da para
kazanmayi amagliyor. Neden boyle diyoruz?
CUnkU kendisi cok sanatsal, gok idealist bir
oyun yapmak yerine, ginimuzin en populer
oyun tUrlerinden biri olan MOBA'ya el atiyor,
Gigantic’i duyuruyor.

Ik bakista en az Battleborn (Bkz. ik bakislar.)
kadar kaliteli tasarimlara sahip olan oyun, bize
ayni League of Legends ve benzeri oyunlardaki
gibi birgok karakterin kontrolint veriyor. Bu
karakterlerin bircok farkli 6zelligini kullanarak
da ne yapiyoruz? Karsi tarafin tsstnt mu
isgal ediyoruz sizce? Hayir. Gigantic’in farklilig
da bu noktada ortaya ¢ikiyor. Yayimlanan
fragmanda da goruldugu Uzere sectiginiz
karakterin yaninda bir de devasa yaratik sizin
yaninizda savaslyor ve bu yaratik bir ¢esit Us
gbrevi de gortyor. Yani taraflar birbirlerinin
Uslerini degil, yaratiklarini yok etmek i¢in savas
veriyor.

Oyun alistigimiz gibi izometrik bir gorintu-
den de oynanmayacak. Motiga burada da

bir farklilk yaratarak karakterlerin arkadan,
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UcUncu sahis kamera agisindan goértntulen-
mesini saglayacak. Bu aciklamayla birlikte de
sOyle bir durum ortaya ¢gikiyor: FPS’ci MOBA
hayranlari i¢in Battleborn, Tomb Raider tarzi

g1 Gigantic, alistigimiz sekilde karakterlerimizi
de savasirken gelistirmemize, yeni yetenekler-
le gUclendirmemize olanak taniyacak.
Oyunun alfa strmuna sanryorum ki birileri

goéruntd seven MOBA'cilar icin Gigantic,
izometrik gortuntuye alismis olanlar icin de
League of Legends ve nicesi...

Karakterimizi kosturmanin, onunla siper alma-
nin, ani hareketlerle kagmanin mimkun olaca-

oynuyor su sirada fakat ne zaman beta asa-

masina gecilecegi ve oyunun daha ¢ok kisiye
hitap edecegi belirsiz. Alfaya kayit yaptirmak

icin de www.gogigantic.com adresini ziyaret

edebilirsiniz. m



Bagis, daha ¢ok bagis...

Mighty No. 9'a bonus icerik

Bu bagis isi gercekten tuttu. Elinizdeki fikir
iyiyse parayl kapmaniz isten bile degil; hele
ki oyun yapimina giristiyseniz arkanizdan gelecek
¢cok adam var. Comcept’in Mega Man’i, Mighty
No. 9, Ekim ayinda 3,8 milyon dolarlik bagis
elde etmis ve hayata gegmisti. Gegen zamanda
oyunun yapim asamasi bir hayli ilerledi fakat
Comcept, bu projeyi bir adim daha ileri tasimak
icin PayPal tzerinden bir bagis kampanyasi daha
baslatti. Simdilik aranan miktar 100 bin dolar ve
bu parayla da oyuna ingilizce dublaj eklenecek.
Oyunu daha ileriye tasima adina getirilecek yeni
ozellikler hakkindaysa henuz bir bilgi yok.

Eger oyunu dijital olarak almayi planliyorsa-
niz, 25$ gibi bir rakami gézden ¢ikarmaniz
gerekiyor. Dijital oyun kitap¢igindan, gorsel
kitabindan, strateji rehberi ve oyunun muzik-
lerinden olusan paketin fiyatiysa yaklagik 50$
olacak. Ayrica oyunun 80$’lik bir versiyonu da
bulunacak. Az 6énce saydigimiz tim pargalarla
birlikte oyunu Steam Early Access ile dnceden
test etme imkani elde etmek isteyenlerin bu
yUksek miktari vermesi gerekiyor. Bu agiklanan
rakamlar da oyunun on siparisine 6zel Ucretler;
blyUk intimalle oyun c¢iktiginda daha yUksek
miktarlar istenecek.

Kaos ekibi is basindal

Multiplayer'in en heyecanl hali Sunset Overdrive'da

box One Eylul ayinda geliyor, bunu bir

kenara yazin dncelikle. Xbox One’a almak
isteyeceginiz en 6nemli oyunun da Sunset
Overdrive olmasl muhtemel zira gosterilenler
neticesinde oyunun son derece eglenceli ola-
cagini dustntyoruz.
Tek kigilik kismi 6n planda olan bir oyun olma-
sina ragmen dilediginiz vakit multiplayer kismi-
na da adim atabileceginiz Sunset Overdrive’in
“Chaos Squad” adindaki multiplayer kismi

hakkinda detayl bilgilere ulastik.

Tek Kisilik oyununuzu oynarken bir kabine
giriyor ve Chaos Squad kismina, o anki
karakteriniz ve elindeki silahi, ekipmaniy-
la aynen giris yapiyorsunuz. Toplamda
sekiz kisilik bir oyun modu olan Chaos
Squad’da birbirinize karsi dévismek
degil, dalga dalga gelen yaratiklara karsi
olan bir micadele s6z konusu. Oyuna
giris yaptiktan sonra iki tane farkli gérev
secenedi sunuluyor ve oyuncular bunlari
oyluyor, ¢cok oy alan gérev de ekrana
geliyor. Gorevler belirli bir zaman diliminde
yaratiklar 6ldirmek, bir radyo kulesinin
tepesine c¢ikarken hi¢ dismemek ve bunu
yaparken de birtakim cisimleri yok etmek
gibi basit gorevlerden olusuyor. Gorevi
tamamladiktan sonra da iginiz bitmiyor,
gece ¢Oktligu icin bir savunma asama-
sina gegiyorsunuz. Burada da oyuncular
belirli bir zaman i¢inde dismanlara karsi
birka¢ tane tuzak hazirliyor ve dismanlar

Mega Man’in ruhu
bu oyunda yasayacak.

Comcept, oyunun buytk bir proje olmasini
istiyor demistik ve bunu bir animasyon dizisiyle
de desteklemek istiyor. Oyundan bagimsiz
olarak gelistirilen animasyon dizisi daha ¢ok
kUcUk yastaki arkadaglara hitap edecek tipte
duruyor. Comcept bu seri igin de yine bagis
pesinde...

Saglam bir aksiyon / platform oyunu olacagini
dusindigumuiz Mighty No. 9 umuyoruz ki
daha fazla bagisla, daha da buyUk bir “sey’e
dénlsUr ve biz de sonuna kadar tadini ¢ikari-
riz. Oyunun ¢ikis tarihi icin de simdilik 2015’in
Nisan ayr hedefleniyor. m

gelmeye basladiginda bu tuzaklar sayesinde
avantajll konuma ge¢cmeye calisiyorlar. Eger
tuzaklar yanlis yerlere kurduysaniz da dizelt-
me sansi veriliyor.

Gorevleri tamamladiktan sonra da para
6dull, yeni silahlar ve egyalar gibi birtakim
guzelliklere ulasiyorsunuz. Gosterildigi ka-
dariyla gayet eglenceli bir oyun modu olarak
sekilleniyor Chaos Squad; bakalim oyun ¢ika-
na kadar baska hangi modlari gérecegiz... m
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Karanlk... Geliyor...

Eylil'dn en karanlk gind The Long Dark’la birlikte gelecek

ickstarter’da basaril olmus bir baska oyun

da, belki adini duydugunuz, belki su an ilk
defa duyuyor oldugunuz bagimsiz yapim The
Long Dark olmustu. Hinterland Games tara-
findan hazirlanmakta olan oyunun EylUl ayinda
Steam Early Access ile oyunculara sunulacagi
da gectigimiz ay ac¢ikland.
Hinterland Games belki de ismen size bir sey
ifade etmemistir fakat bu firma aslinda bir¢ok
yetenekli yapimciyl bunyesinde barindiryor.
Daha 6nce Warhammer 40.000: Space Marine,
Far Cry 3, God of War, Mass Effect, League
of Legends, Star Wars: Knights of the Old Re-
public ve The Unfinished Swan gibi oyunlarda

calismis olan isimler Hinterland Games catisi
altinda toplanmis ve kendilerince iddiali bir
oyun Uzerinde calismaya baslamiglar.

The Long Dark icin “karanlik bir macera
oyunu” diyebiliriz. Kuzeyde, buzlarla kapli
soguk bir yerde, vahsi dogayla bas basa kalan
bir pilotun kontrolint alacagiz oyunda ve
onun hayatta kalma mucadelesinde rol sahibi
olacagiz.

Oyun tamamlandiginda bolumlerden, kisim-
lardan olusacak ve bir kitap gibi ilerleyecek.
Oyunun Steam Early Access surimindeyse
oyuncular, oyun alaninin bUyuk bir kismini
istedikleri gibi arsinlayabilecekleri bir acik alana

Katillerin katiline merhaba

t unu meraklilarina, Vi .
Macera oyunu meraklilarina, The Devil’s Men!

ellitale Games ile birlikte macera oyunlarinin

krali sayilabilecek bir firma da kuskusuz ki
Daedalic Entertainment. 30’a yakin oyunun
altinda imzasi olan firma yepyeni bir macera
oyunu daha hazirliyor ve bu oyunu emin olun
oynamak isteyeceksiniz.
Bir kere ortam steampunk esintili. Sadece bu
Ozellik bile oyuna bir gdz atmayi gerektirebilir.
Viktorya Dénemi ingiltere’sindeyiz ve ortada
blylk bir gizem var. Gizli bir 8rgit olan ve bilim
adamlarindan olusan The Devil's Men’in Uyeleri,
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bir seri katil tarafindan bir bir ldUrdltyorlar.
Kendileri de 6rgut yararina katil olan The
Devil’'s Men’i ve Uyelerini katleden kisiyi birakip
gitmek varken iki tane kiz, olayl ¢c6zmeye karar
veriyor.

Evet, oyunda iki kigiyi kontrol ediyoruz. Bun-
lardan bir tanesi Adelaide. Kendisi Sherlock
Holmes misali UnlU bir dedektifin kizi ve babasi
da uzunca bir stredir kayip. Adelaide bu olay!
¢Ozerek Unlenecegini ve bir sekilde de baba-
sini bulacagini dustinUyor. Zengin bir aileden

birakilacaklar. Yapimcilarin boyle bir se¢im
yapmasinin en énemli nedeni de bitmemis

bir oyunun hikaye kismini sunup oyunculari
spoiler'a bogmak istememeleri. Sogugun or-
tasinda kalacak olan erken erisimciler oyunda
en uzun sure hayatta kalma mucadelesini
verecekler.

Ne zaman ¢ikacagi henuiz belli olmayan oyun
PC, Mac ve Linux igin gelistiriliyor ve su an
19.99%'lik fiyattan 6n siparise acik halde satili-
yor. Eger oyun ilginizi cektiyse
www.intothelongdark.com adresine ugrayip
hem oyun hakkinda daha fazla bilgi edinebilir,
hem de 6n siparis verebilirsiniz. m

gelen Adelaide’e de bir sokak ¢ocugu olan
Emily eslik ediyor. Emily, Adelaide’den son
derece farkli olarak hem fakir, hem de yeralti
ceteleriyle baglantili bir kiz. Zaten Adelaide
ile yollarinin kesismesi de biraz zorlama bir
sekilde oluyor ve ikili bir sekilde zorla birlikte
olmak durumunda kaliyor.

Karakterlerin bu denli birbirlerinden zit olmasi
oynanisi da etkileyecek. Ornegin, bir yerde,
Adelaide bir ipucu buldugunda dilerse bunu
Emily’ye gdsterecek, dilerse saklayacak,
dilerse de ipucunu polise goétirerek hikayenin
farkll bir ydne sapmasini saglayacak. Her
hareketiniz oyunun bir sonraki asamasini
etkileyecek ve iki oyunun birbirine benzeme
olasilig dusecek.

Bir macera oyunu oldugu i¢in oyunda
bulmacalar da olacak ve yine bazi esyalari
birbirleriyle birlestirmek durumunda kalaca-
giz. Her buldugumuz seyi birbirinin Uzerine
strtklemeyelim diye de yapimci firma bu tip
olaylan daha az tutup daha hikayeye yonelik
bulmacalari oyuna ekleyecegini aciklad.

lyi bir oyun olacagini diistindigimiiz The
Devil's Men’in 2015’in ikinci ¢eyreginde, PC
ve Mac icin piyasaya ¢ikacagi belirtiliyor. m



Sonsuzluga ve otesine!

Marvel kanramanlarn Disney Infinity 2.0'da

isney Infinity’yi kimler oynadi, oynuyor,

bilemiyoruz ama oyunun genisletiimis bir
sUrimuU hazirlik asamasinda. “Disney Infinity
2.0: Marvel Super Heroes” adiyla bilinecek
olan oyun; PC, PS3, Xbox 360, Wii U ve mobil
cihazlarla birlikte PS4 ve Xbox One icin de
hazirlaniyor. Hawkeye, Hulk, Winter Soldier,
Iron Patriot, Captain America, Iron Man, Black
Widow, Thor, Loki, Spider-Man, MODOK,
Rocket Raccoon, Groot ve daha fazla Gnli
isme ev sahipligi yapacak olan oyun, ilk Disney
Infinity’de yer alan bir¢cok esyanizi ve 6zelligi

ki yil sonra...

de destekleyecek. Hatta oyunun PS3
veya Xbox 360 sltrlimune sahip olanlar,
oyunlarini yeni nesil konsollara aynen
aktarabilecekler. TUm karakterler, Power
Disc’ler ve Toy Box'lar oyunun 2.0 versi-
yonuyla uyumlu olacak. Oyunun baslangic
paketinin 758'lik bir fiyattan satlacagi da
aciklananlar arasinda. Oyunun yapiminda
emegdi gecen herkese buylk bir kar kapisi
olarak is yapan Disney Infinity’nin yeni su-
rimu de derenin daha da kuvvetli akmasini
saglayacaktr... m

Uncharted filminin gosterim tarini acikland

N ncelikle su tarihleri not edin: 1 Mayis
2015, The Avengers: Age of Ultron.
17 Temmuz 2015, Ant-Man. 6 Mayis 2016,
Captain America 3 ve 8 Temmuz 2016,
Doctor Strange. Bunlari bildirmek istedim
ama haberimizin Marvel’la bir ilgisi yok gibi.
Daha dogrusu Sony, bir Marvel karakteri olan

Ortimcek-Adam’in haklarini elinde bulun-
durdugu icin The Amazing Spider-Man
3’Un gosterim tarihinin 2016’dan, 2018’e
itelendigini Marvel haberleri icinde vermek
isterdik ama olmadi. Konumuz Sony ve bir
onemli bir Sony lisansli karakter, Nathan
Drake ve Uncharted filmi de mansette.
Aciklanan bilgiye gére Uncharted filminin
gosterim tarihi 10 Haziran 2016 olarak
pelirlenmis durumda. Nathan Drake’i kimin
oynayacagd! halen belirsiz ve Mark Wahlberg
ihtimali de suya dismuUse benziyor zira bir
cesit ydnetmen krizi yasanmisti gectigimiz
aylarda. (iki ydnetmen birden projeden
cekildi.) Yonetmeni ve basroll belirsiz bir
film icin nasil tarih verildigini bilmesek de
bir Uncharted filmi hi¢ de fena olmaz; fakat
6nce God of War’u yapsa ya birileri?! m

SON DAKIKA!

The Last of Us Remastered’da oyuncular dilerlerse
oyunu, ayni PS3’te oldugu gibi 30fps hizinda oyna-
yabilecekler. Bu demek degil ki oyun 60fps’de daha
yavas ve takilarak ilerleyecek; endiseniz olmasin.

iOS’a yepyeni bir Assassin’s Creed oyunu
geliyor. “Assassin’s Creed Memories” adindaki
oyunda 20v20 online savaslar yapilabilecek.
Oyunun tiird mia? Elbette ki bir kart oyunu!

Oyuncularin Winston Churchill’i kurtarmaya cali-
sacag), U bolimden olusan DLC paketleri Sniper
Elite lll'e geliyor. ilk paket Part One: In Shadows su
anda Steam’den indirilebiliyor.

Bir The Last of Us Remastered haberi daha:
Maalesef oyunun PS3 siirimiine sahip olanlar
PS4 surimiinde indirim elde edemeyecekler.

Su anda 48 milyon dolarlik bir bagisla inaniimaz bir
basariya imza atan uzay simulasyonu Star Citizen,
eger 50 milyon dolarlik bagdisa ulasirsa uzayl dille-

rine de sahip olacak. Resmen bir diinya yaratiliyor,
farkinda misiniz?

Saints Row’un yapimcisi Volition, 100 yeni
calisan alacagini acikladi ve devletten de 200
bin dolarlik destek fonu istedigini belirtti. Eger
bu fonu alirlarsa hem yeni ¢alisanlarin maagini
o6deyebilecek, hem de stiidyolarini yenileyebi-
lecek.

Unreal Engine 4 destegiyle hazirlanmakta oldugu
belirtilen ve bu sayede PS4 ve Xbox One icin ha-
zirlandidr dusundlen yeni Tekken oyunu, Tekken 7
aclklandi. Daha fazla bilgi, gelecek ay sizlerle...

Tony Hawk ve Guitar Hero oyunlarn lizerinde
calisan Neversoft kapaniyor. Ekibin buyuk bir
kismi zaten Infinity Ward’a kaymisti.

Sony de Steam’in Early Access basarisini kiskan-
misa benziyor ve kendi platformlarina bu tip bir
sistem getirecegini sdyllyor.

The Elder Scrolls Online’in Haziran itibariyle
775.000 adet abonesinin oldugu agiklandi. Bu
arada World of Warcraft, piyasanin %36’lik
kismiyla 2013 yilinda 1 milyar dolarlik gelir elde
etmis. Oha diyorum izninizle.

Xbox One’in Agustos ayinda
yayimlanacak yamasiyla
birlikte konsola birtakim
glzel dzellikler geliyor.
Bunlardan en énemlisi,
konsolunuzdan uzakta bir
yerdeyken bir aligveris
yapip evinize geldigi-
nizde bunun otomatik
olarak indirilmis oldugunu
gdrmek olacak.

LEVEL
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Oyun tasarnmiyla ilgilenenler
Yuksek lisans programi BAU'da aciliyor

vet, Bahcesehir Universitesi, oyun

tasariminda uzmanlasmak isteyenleri
oyuna davet ediyor. Artik istanbul’da da oyun
Uzerine bir master programi mevcut. Program

sadece adinda “tasanim” barindirmasiyla degil,

oyuna tasarim perspektifinden yaklasarak
farkli disiplinlere egilmesi agisindan Turkiye’de
bir ilk olacak.

22 Temmuz’da Bahgesehir Universitesi Besik-
tas KampusU’'nde yapilan tanitim toplantisina
ilgi oldukga buyUktl. BUG Oyun Laboratuvari
kurucu direktort Yrd. Dog. Dr. Glven Catak,

anlamli bir giris yapti. Program, tasarim
zemini ve gatisi arasinda prodUksiyon,
sanat, ekonomi, ses & muzik, oyunlastir-
ma ve oyun galismalar gibi farkli alanlara
egilmek, disiplinler arasi ¢calismalar yapmak
ve Urlnler vermek istiyor. Elbette ki bu
hedefi Universitenin ve BUG'In uluslara-
ras! isbirliklerini ve sektorel baglantilarini
kullanarak gergeklestirmek istediklerinin
altini giziyor. Artik oyunu sunabilmek ve
pazara sokabilmek, yapmak kadar dnemli
ve hatta daha da 6nemli; bu agidan sektérle

Program; moduler, atdlye tabanli ve proje bazli
esnek bir ders yapisi Gnermek niyetinde

programi tanitmaya baslamadan, programin
bir anlamda “motoru” olacak BUG’dan kisaca
bahsetti ki cok da iyi oldu zira takip edenler
bilirler, BUG yaptigi atolyeler ve etkinliklerle
oyun gelistirici komUnitesi icin aktif bir rol oy-
nadi kuruldugu gunden beri. Ayrica komunite

ile sektort bulusturmak icin de dnemli adimlar

atti.

“Back to the Future” serisine sunum boyunca
eglenceli géndermeler yapan Guven Gatak,
programin vizyonunun gunu kurtarmak degil,
gelecege yon vermek oldugunu soyleyerek
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dirsek temasi halinde olmak, yurtdisini takip
etmek oldukga kritik. Programin diger odagi
da oyun icerikli deneyim tasarimi Uzerine
gitmek, farkl teknolojilerle oyuncuyu yeni
araylzlerle bulusturmak ve elbette ki bu su-
recin bilimsel arka planini galismak. Google
Glass ve Leap Motion gibi oyuncaklara BUG
simdiden sahip, kurcalayacak arkadaslari
bekliyor. Program; moddiler, atélye tabanli
ve proje bazli esnek bir ders yapisi énermek
niyetinde; ders igerigini de dgrencilerin arka
planlarina ve beklentilerine gdre belirlemek

istiyor. Gliven Catak, programa herhangi bir
lisanstan basgvurulabilecegini, 6grenciden zi-
yade birlikte calisabilecekleri, Uretebilecekleri
takim arkadaslari aradiklarini israrla belirtiyor.
Sunumun kendisine ve detaylara BUG’In
YouTube kanalindan ulasabilirsiniz.

Master, BUG gliz déneminde egitime
basliyor. Sektor ve akademi igin gok dnemli
bir adim; bu alana yénelmek isteyenlerin
kesinlikle bagvurmasi, en azindan bakmasi
gereken bir program. Kolay olmuyor bu igler
ve bir kez daha tebrikler. Basvurular acildi ve
detaylara www.tinyurl.com/BUGoyuntasarimi
adresinden ulasabilir, sorularinizi bug@bah-
cesehir.edu.tr adresine iletebilirsiniz. m Sefik



JoUncl turmuva yaklasiyor

Knight Online’dan UcUncU klan turnuvasi

TTGame, su ana kadar iki blyUk klan turnuvasi diizenleyerek Knight

Online oyuncularini bir araya getirmisti ve bu turnuvalar blytk muca-
delelere sahne olmustu. Yapilan maclar sonunda her iki turnuvayi da Secret
klani kazanmisti. Yilin G¢lnct klan turnuvasi icinse bagvurular 7 Temmuz’da
basladi ve ay sonuna dogru, 25 Temmuz'da sona erdi. Onceki iki turnuvaya
kiyasla Ardream klanlar icin degisiklikler iceren GgUncu turnuva, bazi yenilik-
lere de sahne olacak. On eleme maclari sona erdikten sonra ikinci tur mag-
larina gecilecek olan turnuvada, ikinci turda 16 klan karsi karslya gelecek ve
ilk sekize giren klanlar, Istanbul’da diizenlenecek bilyiik final katimaya hak
kazanacaklar. m Sefik

Cikann yapistiricilar,
figUr yapacagiz!

Momot figlirler Geekstra ile TUrkiye'de

Papercraft’larla tanismam Ayca sayesinde olmustu. Bir giin ofise
gelip “Size kagittan figirler yapacagim.” gibi sdylemlerde bulunup
bir surl renkli ¢ikti almamiza neden oldu ama sonrasinda topu topu
bir ya da iki tanesini yapip “Gerisini siz halledersiniz iste.” diyerek

ofisi terk etti. Zannedersem kagidi kesip bicmekle ugragsmak yordu
kendisini.

Yapimi normal sartlarda oldukca zahmetli olan papercraft’larin artik
kolayi var. Gegtigimiz glinlerde Geekstra, orijinal MOMQOT figUrlerinin
Tirkiye’de satimina baslad!. Isin kolay tarafiysa bu figirleri yapmak
icin sadece bir adet yapistiriciya ihtiyacinizin olmasi. Halihazirda kesil-
mis olan parcalar tirtikli bolgelerden ayirarak katlamaniz ve yapistirma-
niz yeterli. Kutu igerigindeyse satin aldiginiz karaktere 6zel sticker’lar
ve figlrl tamamladiktan sonra icine yerlestirebileceginiz ¢zel, plastik
camli bir kutu da mevcut. Siz de Blizzard, Disney, Marvel ve Star Wars
gibi cok sayida tanidik karakteri satin almak icin www.geekstra.com
adresini ziyaret edebilirsiniz. m Emre

Minecraft kitaplar
Dogan Egmont ile artik TUrkce

¢suz bucaksiz icerigiyle yillardir oyunculari eglendiren, birgok
Ulkede egitim alaninda da kendine yer bulan Minecraft icin bu-
gline kadar sayisiz rehber yayimlandi. Cesitli yayin gruplar tarafindan

hazirlanan bu rehberlerin disinda, bir de oyunun yapimcilari tarafindan
hazirlanan ve doért kitaptan olusan bir seri mevcut. Yurtdisinda satista
olan bu serinin ik iki kitablysa Dogan Egmont tarafindan Turkcelesti-
rildi ve satisa sunuldu. Eger siz de Minecraft dinyasina adima atmak
istiyor ama ne yapacaginizi bilmiyorsaniz, bircok temel bilginin yer
aldigi Oyuncunun El Kitabi ve Kiziltas El Kitabi adli kitaplari kitapevle-
rinde bulabilirsiniz. m Sefik
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CeBIT Bilisim Eurasia (11 - 14 EylUl)

Deutsche Messe / Hannover Messe genel direktort
Murat Ozer'in fuar hakkindaki gortsleri

2013 yili Tuirkiye bilisim sektérii acisindan
sizce nasil gecti?

Turkiye’'de gerek kamu, gerekse ¢zel sektor
artik bilisimin énemini ¢cok iyi biliyor. Her iki
sektorde de Urun ve hizmet Uretmeye yonelik
ciddi yatinmlar yapiliyor. Altyapi calismalari
tamamlaniyor, sektérde is glcu destekleni-
yor. Egitim ve akademik calismalarla sektor
calisanlarinin kalitesi yUkseliyor. Butin bunlara
bagl olarak 6nemli bir istihdam alani doguyor,
yasam kalitesi artiyor.

Bu, daha fazla yatinm, daha fazla arastirma,
daha yenilik¢i ve yaratici cozUmler konusunda
ivme yaratiyor. Sonug olarak tim dinamikle-
riyle sektordeki bu hizli gelisme ekonomiye
de olumlu yansiyor. Dolayisiyla da sektér
2013’te ¢ok basaril bir yil gecirdi diyebilirim.
Konu bilisim olunca teknoloji, hiz, yenilik ve
hep gelecege yonelik ¢ozimler stz konusu.
Bu nedenle de sektorun surekli gelismesi ve
bUyUmesi disinda bir sansi da yok.

2014 yilinda CeBIT Bilisim Eurasia’nin kon-
septi nasil olacak? Degisiklik var mi?
Degisim devam ediyor ve CeBIT Bilisim
Eurasia’da 2014 yili hedefimiz yeniliklerin ve
gelecek teknolojilerinin yer aldigi, CeBIT Glo-
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bal Konferans etkinlikleriyle gliglendirilmis s
Dunyasi Platformu yaratmak ve icinde bulun-
dugumuz cografyada liderligimizi stirdirmek.
Bu yil gergekten CeBIT Bilisim Eurasia’da
koklu degisiklikler bizleri bekliyor. Biliyorsunuz,
15 yildir istanbul’da diizenlenen CeBIT biin-
yesinde hem profesyonel is dunyasini, hem
de nihai musterileri ilgilendiren Grtnler yer ali-
yordu. Profesyonel is dinyasi katilimcilarimiz
tarafindan gelen talepler dogrultusunda 2014
yilinda dlzenleyecegimiz etkinlik tamamen is
dinyasina odakli olacak.

Bu yil ki fuar alaninda 6zelikle gectigimiz yil
yogun olarak gérdtigtimuz katilimer belediye
stantlan yerini bilisim, gelecegin teknolojileri,
yenilikler ve CeBIT Global Konferans etkinlik-
lerine birakiyor olacak...

Sizce CeBIT’in Tiirkiye bilisim sektériine
kazandirdigi en 6nemli 6zelligi nedir?
Bence en 6nemli 6zelligi sektére bagimsiz bir
paylasim platformu saglamasidir. Ginimuzde
bircok telekom, bilisim ve teknoloji firmasi
kendi etkinliklerini gerceklestiriyor. Bunlardan
bazilari basarili, bazilar da basarisiz oluyor
ama netice bu etkinliklerin 6ziinde kendi
firmalarin tanitimini yapmak yatiyor. Kimileri

bunu aciktan acida, kimileri de gizliden yapi-
yor. icinde bulundugumuz cografyada hem
fuari, hem de forum ve konferanslari tek cati
altinda toplayan bagimsiz tek etkinlik CeBIT
Bilisim Eurasia ve CeBIT Global Konferans
etkinlikleri olmaya devam ediyor.

Sizin yillardan beri kullandigin bir mot-
tonuz var: “Gelecek Bilisim ile Gelecek”
Neden bu motto ve neden degistirmiyor-
sunuz?

Evet, bizim mottomuz “Gelecek Bilisim ile Ge-
lecek” ve her yil konsept degisse de motto-
muz degismiyor ¢unkU iginde bulundugumuz
iletisim ve bilisim caginda gercekten gelecek
bilisim ile gelecek ve siz gerek birey, gerekse
gelecegi bilisimle, teknolojiyle yakalayarak ileri
medeniyetler seviyesine ulagir oyun kurucu
olursunuz. Cagi ve gelecegi yakalayamazsaniz
oyunun diginda kalir ve hizli hizli, hani eskiden
yavas yavas derdik ya, artik bu dénemde hizli
hizli bir bakmigsiniz, modern kdle oluvermis-
siniz ve ileri teknolojileri kullananlar tarafindan
yonetiimeye baslamissiniz. Gelecek Bilisim

ile Gelecek bunun farkindaligini yaratmak icin
koydugumuz bir mottoydu ve saninm gele-
cekte de guncelligini koruyacak.



Oniimiizdeki ddnemde bilisim sektériin-
de, Turkiye’de hangi alanlarda gelisme ve
ilerleme bekliyorsunuz? CeBIT’e katilan
firmalar bu konuda size ne gibi ipuglari
veriyor?

Tidm dUnyada oldugu gibi Ulkemizde de
oncelikle yenilik ve yazilim alaninda ciddi
gelismeler kaydedilecegini dustndyorum.

Bu konuda disa bagmliigimizi buytk élctude
azaltacak kaliteli is glicinin oldugunu ve
bunun desteklenmesi halinde dinya ¢apinda
insanlar gikacagina inaniyorum. Biz de bu
yUzden gerek fuar alaninda, gerekse forum-
larda yeniliklere ve gelecegin teknolojilerine
Ozel yer verdik.

BT alanindaki gelismelerle Tiirkiye’nin ge-
lecegin vizyonuna paralel hareket ettigini
disiiniyor musunuz?

Ozellikle son yillarda bilisime ve teknolojiye
verilen 6nem kamuda da artti. Ozellikle
hiktumetimizin, ilgili bakanliklarin ve kamu
kuruluslarinin hem kendi devlet catisi altinda,
hem de halka yonelik hizmetlerde teknoloji-
nin son imkanlarini kullandirmasi bunun en
glizel gostergesi. e-devlet, e-belediyecilik
ve daha pek ¢ok alanda yasam kalitesini
arttiran, gegmisle kiyaslanmayacak kadar
sagirtici ve olumlu uygulamalar her gecen
glin hayatimizin igine giriyor. CeBIT’te de
e-devlet uygulamalarinin giindeme alinacagi
6zel bolumler gerek fuar, gerekse forum

alaninda bu yil da yerini korumaya ve hatta
gUclendirmeye devam ediyor.

Ulkemizdeki yazilim sektériiniin biiyiimesi
gerektigi konusunda herkes hemfikir; siz
CeBIT fuariyla yazilimcilarimiza ne gibi
destekler veriyorsunuz?

Ug yil nce sivil toplum kuruluslariyla birlikte
baslattigimiz, gerek Ulkeye, gerekse CeBIT’e
yatinm olarak dusindtgumuz teknokentlere

dan tabii ki ilgi allyor ama bence bu farkindalik
artmall ve gerek ilgi, gerekse destek artmali
diye dustniyorum. Sonug olarak bu yil 15.’sini
duzenleyecegimiz, dinyada degeri olan bir
markaya Istanbul’da ev sahipligi yapiyoruz

ve CeBIT sektdre Ulkemizdeki tek bagim-

siz paylasim platformunu sagliyor. Ayni ¢ati
altinda fuari ve forumu bagimsiz olarak sunan,
fikirlerin bagimsiz olarak 6zgurce paylasildig
sektorin yegane platformu. Bence daha gok

TUum dunyada oldugu gibi tUlkemizde de 6nce-
likle yenilik ve yazilim alaninda ciddi gelismeler
kaydedilecegini dustuntyorum

ve yazilimcilarimiza olan destek bu yil artarak
devam ediyor. Bizim destegimize ek olarak
KOSGEB'ten gelen destekle de sektorde
faaliyet gosteren orta ve kicuk dlcekli tim
firmalar kendini, hizmet ve UrUnlerini tanitma
ve dinyaya acilma imkanini cok distk mali-
yetlerle gerceklestirebiliyor. Bu yil bu destek
halen devam ediyor.

CeBIT’in sektérden gerekli ilgiyi aldigini
disiiniyor musunuz? Kamu tarafi mi,
yoksa 6zel sektér mi dnemini daha iyi
kavramis durumda? Dinyada bu tip orga-
nizasyonlar nasil yapiliyor?

CeBIT gerek 6zel sektérden, gerekse kamu-

sahip cikilmali ve bu cografyada daha buyUk
bir glic olmasi igin desteklenmeli. DUnyanin
birgok yerinde uluslararasi biiyuk etkinlikler,
icinde bulunduklar tlke, sehir ve sektér kurum
ve kuruluglarinin bir araya gelmesiyle olusmus
ve bUydmuUstUr; hatta birgok devlet bunu
devlet politikasi olarak ele almistir ve fuarlari
desteklemistir. CUnku fuarlar dizenlendikleri
baolgeler icin buytk gelir kaynagdidir. S6zUmU
size klguk bir 6rnek vererek bitirmek istiyo-
rum: Bizim Almanya’da yapmis oldugumuz
istatistiklerde fuar igin gelen bir ziyaretginin
harcadigi her 100 dolardan yalnizca 15 dolari
fuar alani igerisinde kalmakta, geri kalan 85
dolar sehir hayatinin icine akmaktadir. m
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Eski ayak tirnaklarina
dikkat! Komik miymis
ne?

/

Yenilenen yuz ifadeleriyle
Undead’ler daha
bir karizmal

“New is always better!”
Asagida yenilenen karakter model, kaplama ve yuz ifadelerinin
ne denli degisime ugradigini gérebilirsiniz.

Dwarf’lar bu islem
sonucu biraz
“killanmis”.

Gnome’larin
doért parmakli
oldugunu biliyor
muydunuz?



Garrison
Eklenti paketinin en énemli yeniligi olarak gosterebilecegim Garrison’larin bina zenginligi oldukga fazla.
Medium ve Large binalari ve bu binalarin her seviyede ne gibi 6zellikler sundugunu asagida gdrebilirsiniz.

Medium Binalar

Barn

Seviye 1: Rare Leather igin Clefthoof ve Talbuk yakalamaya
olanak tanrr.

Seviye 2: Rare Meat igin Wolf ve Boar yakalamaya olanak tanir.
Seviye 3: Epic Fur icin Sabertooh ve Rylak yakalamaya olanak
tanir.

Frostwall Tavern

Seviye 1: Her guin rastgele bir follower’i blnyenize katar.
Seviye 2: Gunlik follower’'iniza yeni ¢zellikler segmenizi saglar.
Seviye 3: Treasure Hunt gdrevini agar.

Lumber Mill

Seviye 1: Ufak agaclari isaretleme olanagi tanir ve bu agaglar
kesilerek keresteye donusturdldr.

Seviye 2: Orta boy agaclar isaretleme olanagi tanir ve isaretle-
nen bu agaclar kesilerek daha fazla keresteye donUsturdldr.
Seviye 3: BlyUk boy agaglari isaretleme olanagi tanir ve isaretle-
nen bu agaclar kesilerek ¢cok daha fazla keresteye donusturdldr.

Sparring Arena

Seviye 1: Draenor’da ve combat disindayken her saniye %3
saglik ve mana iyilestirmesi verir.

Seviye 2: Draenor’da ve sualtindayken sinirsiz stire nefes alma-
nizi saglar.

Seviye 3: Draenor’da sagliginiz %35’in altina diserse %50 daha
az hasar almaya baslarsiniz.

Trading Post

Seviye 1: Shattari Defense ya da Laughing Skull faction’larini
Honored reputation seviyesine ¢ikarir.

Seviye 2: Shattari Defense ya da Laughing Skull faction’larini
Revered reputation seviyesine gikarir.

Seviye 3: Shattari Defense ya da Laughing Skull faction’larini
Exalted reputation seviyesine cikarir ve Draenor’da %20 daha
fazla reputation kazanimi saglar.

Large Binalar

Barracks

Seviye 1: Patrol gorevlerini aktif eder, bu gorevler
normalden daha fazla tecriibe puani ve 6dul
barindirir.

Seviye 2: Sahip oldugunuz follower limitini

10’a cikarrr.

Seviye 3: Her gun bir gérevi aninda bitirmeye
olanak tanir.

Goblin Workshop

Seviye 1: Bineginize roket, mayin ve hizlanma
bonusu takmaya olanak tanir.

Seviye 2: Jet Pack takmaya olanak tanir.

Seviye 3: Her gun bir adet Siege Engine yapmaniza
olanak tanir.

Spirit Lodge

Seviye 1: Ashran’a Portal acar.

Seviye 2: Talador’a Portal agar.

Seviye 3: Gorgrond ve Nagrand’a Portal agar.

Stables

Seviye 1: Draenor’da binekteyken daze olma
oranini %50 azaltr.

Seviye 2: Draenor’da bir objeyle etkilesime
gecerken binekten inmek zorunda kalmazsiniz.
Seviye 3: Draenor’da binek hiziniz %20 oraninda
artar.

War Mill

Seviye 1: Gorevlerden rare ve epic item
kazanma sansinizi ikiye katlar.

Seviye 2: Orc klanlarinin gérdndslerini
transmogrification kullanimi igin aktif eder.
Seviye 3: Raid’ler igin her hafta bir adet
bonus roll hakki tanir.






Yeni stat’ler

WoW, WoD ile yepyeni stat’lere merhaba
diyor. Bunlarin neler oldugunu ve ne gibi
ozellikler tagidigini anlatalim.

Multistrike

Verilen hasarin veya yapilan iyilestirmenin
belli bir sansla %30’unu tekrar verme veya
iyilestirme saglar.

Leech
Verilen hasarin veya yapilan iyilestirmenin
belli bir ylzdesi oraninda iyilestirme saglar.

Versatility

Hasarinizi ve iyilestirmenizi belli bir oran-
da arttinr, aldiginiz hasari belli bir oranda
dusurar.

Avoidance
Alan bazli (AoE) yapilan hasar vuruslarindan
aldiginiz hasari dusurdr.









Destiny

Halo serisinin yapimcisi Bungie'nin yeni oyunu Destiny'yi test ettik

Sayfa 44
Bayonetta 2 Battleborn Sacred 3
Tuna der ki bu oyunun Wii U’'ya 6zel oimasi Borderlands ile gondlleri fetheden Gearbox'tan Seriyi ¢izgisinden bir miktar ¢ikaran ve
cok buylk haksizlik FPS ve MOBA harmani Diablo’ya benzeten oyunun detaylar
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B LK BAKIS Analiz

Yapim PlatinumGames Inc. Dagitim Sega Tur Aksiyon Platform Wii U

Cikis Tarihi Ekim 2014 Web bayonetta2.nintendo.com

Bayonetta 2

Cadi avinda ikinci perde

New York Comic-Con’da oynanabilir demosuyla dikkat ¢ekmis olan .ve sadece bir oyun oynamak.igin de Wii U alinmaz. Dolayisiyla Wii U
ve sadece Wii U icin hazirlanmasiyla gdzyaslarina sebep veren Ba- sahibiyseniz bana hemen bir mail atiyorsunuz ve size adres bilgilerimi
yonetta 2, iyi bir oyun da olmuyor mu; en biydk sikinti da burada. Simdi veriyorum, Bayonetta 2 ¢iktiginda konsolunuzu bir, bilemediniz iki hafta
kaginizda Wii U var, bilmiyorum ama bizim dergide kimsede yok 6rnegin  kullanip size geri yolluyorum. Bence guzel fikir... m Tuna Sentuna

1 2

Bayonetta harika bir aksiyon oyunuydu ve ikinci oyunun da ilk oyun- Dévismenin yaninda Bayonetta’'nin ne tarz 6limcul hareketlere sahip
dan kalir yani yok gibi gézUkuyor. Karanlik guclerle donatimis olan oldugunu da merak ettigimiz ve strekli farkl hareketler yapmak istedi-
Bayonetta ablamiz, yine cennetin garip yaratiklarina karsi blyuk bir gimiz oyunda yine Bayonetta birbirinden vahsi bicimlerde diismanlari-
savasa girisiyor. na 6lum sagacak.
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Oyunda bu defa harika bir yenilik var ve o da oyunun co-op oynanabil-
mesi. Jeanne’in da kontroltnun ele alinabilecegi oyunda, ikinci oyuncu
oyuna diledigi an girip ¢ikabilecek deniliyor. Yer yer de Jeanne’i yapay
zekanin kontrol edecegini oyunun demosundan anlamis bulunuyoruz.

Kombolarin yine blylk ehemmiyet gdsterecedi bir oyunla karsi karsiya-
yiz. Bayonetta dévistikge daha buytk hareketler icin zemin hazirla-
yacak ve gorselde gordiguniz gibi gok daha gucll hareketlere imza
atabilecek.

® =

Birbirinden ilging tasarmlara sahip dismanlar gérecegimiz zaten asikar
ama bu gdrsel bir bagka konuyu da glindeme getiriyor: Bayonetta’'nin da
kostumlerinde bir degisiklik olabilecek. Bunlar sadece kozmetik degisimler
mi olacak, yoksa oyuna bir etkileri olacak mi, Ekim ayinda gérecegiz...

Bu gdrselde Bayonetta’nin havada olmasindan yola ¢ikarak size su
bilgiyi verecegim ki Bayonetta ara ara ugabilecek ve bu kisimlarda da
birtakim boss savaslarina girecek. Demoda Bayonetta, yarattig bir
zebaniyle dévuse giriyordu ve bu sirada uguyordu.

»

Cennetin fantastik yaratiklarina kargi yakin dévus stilleriyle birlikte
ategli silahlaryla da savasacak olan kahramanimiz, yine rtizgar
gibi esecek, oyunun ilerleyen kisimlarinda da farkli silahlara erisim
saglayacak.

Kisa saclyla daha modern bir havaya sahip olan Bayonetta’nin kiz kar-
desi Jeanne ise uzun ve beyaz saclaryla kendi moda akimini yaratma-
ya calisip sinifta kalmisa benziyor. Olsun, yine de ikisini de sevecegiz;
sayet ki oyun Wii U disinda bir platforma uyarlanirsa...
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DLC

Borderlands’e
gelen DLC’lerin
haddi hesabi yok
diyemeyiz ama
Gearbox ¢ok iyi bir
calisma yurttd bu
konuda. Ayni seyi
Battleborn’da da
yapacagini acikli-
yor firma ve birgok
yeni karakteri DLC
olarak oyuna ekle-
yecegini belirtiyor.

Yapim Gearbox Software Dagitim 2K Games Tur FPS Platform PC, PS4, Xbox One

Cikis Tarihi 2016 Web www.gearboxsoftware.com

Battlebom

Borderlands 3 mu”? Onu birakin simdii....

Bir yandan “Borderlands: The Pre-Sequell” ile
mesgul olan Gearbox Software, meger bam-
baska bir oyun tzerinde de hummali bir calisma yU-
ritlyormus. Game Informer’in kapak konusu olarak
karsimiza ¢ikan Battleborn (Game Informer olmasa
bu oyunlar hep yavan bir bicimde ortaya ¢ikacak.),
Gearbox’in en iddiali oyunu takisini da yaninda
getiriyor. Bakalim neymis bu oyun...

Son umut

Gearbox bayag akillica bir hareket yapiyor aslina
bakarsaniz. Borderlands 3 ile kisitl sayida oyuncu
kitlesine ulasacagina, ¢agin modasi olan MOBA tu-
rint FPS’yle birlestirerek ¢ok daha genis bir kitleye
hitap etmeye calisiyor. Evet, Battleborn tek kisilik
kismi da bulunan bir FPS ve MOBA 6geleriyle bezeli
online oyun modlarina sahip.

United Colors of Benetton reklamina dontyor.

Burada bir Guardians of the Galaxy tadi da yok degil.
Farkli irklardan gelen karakterler rengarenk gorinttlerin
olusmasina neden olacaga benziyor. Su an igin agik-
lanan bes farkli irk birbirinden o kadar farkli ki hepsini
denemek isteyecegiz.

Peacekeepers, The Last Light Consortium (L.L.C.),
Rogues, Eldrid ve Jennerit Empire, Solus icin sava-
san bes Irki olusturuyor. Peacekeepers bir ¢esit evren
polisi. Ylksek kalibreli silahlari ve zirhlaryla savasan
Peacekeepers, ABD’nin Battleborn versiyonu. L.L.C.
de bir zamanlar Peacekeepers ile birlikte savasan bir
Irk. Bu elitist, zUppe ve zengin gérandmli irkin en temel
olayl da ¢cogunlugunu robotlarin olusturuyor olmasi.
Rogues, evrenin korsanlarini olusturuyor, Eldrid de
Elf'leri sembolize ediyor. Matematige ve fizige de 6nem
veren Eldrid, evrendeki uyumu saglamak icin ¢aba sarf

“OlimsUiZIugun simni kesfetmis olan Jennerit halki, gezegen-
leri ve vyildizlan birer enerji kaynagi olarak kullanip sGmurtyor
ve isleri bitince de bir baska yildiza dogru yola ¢ikiyor”

ilk bakista bana siddetli bir bigimde WildStar’i
hatirlatti oyun. Grafikler tam anlamiyla bu tatta ama
dedigim gibi, oyun bir FPS.

“Solus” adinda bir giines... Evrende kalan tek glines
hatta... Iste tim olaylar bu yildizin gevresinde dénu-
yor. Tum olaylar ve tim yasam... “Varelsi” adindaki
gizemli, karanlik bir glc evrendeki tim yildizlari
yutuyor ve Solus bu ylzden evrenin en degerli yildizi
haline geliyor. Solus icin baslayan savasa da elbette
ki evrende yer alan birgok farkli gli¢ katiliyor, ortam

ediyor. Kisisel olarak en ¢ok ilgimi ceken irksa Jennerit
oldu zira bu bencil irkin Gyeleri G¢ tane kilic kullanarak
savasiyor ve ¢ok karizmatik gériintyor. OlimsUzIigin
sirrini kesfetmis olan Jennerit halki, gezegenleri ve
yildizlari birer enerji kaynagi olarak kullanip sémuruyor
ve isleri bitince de bir baska yildiza dogru yola ¢ikiyor.
Solus da ugrayacaklari son nokta gibi gézukuyor...
Ayni Borderlands’de oldugu gibi, burada da her irkin
Uyesi belirli bir kisi; yani adini sanini kendimizin belir-
leyecegdi bir karakter yok. Ne var ki karakterlerimizin



gorunttslnl degistirmekte 6zglrlik taninacak.
Peacekeepers’in savascisi Oscar Mike, siradan bir
asker gibi savasiyor ve bu sayede gcogu FPS oyun-
cusunun tercihi olacak gibi gdzUtkuyor. Eldrid’i Thorn
temsil ediyor. Yayi ve hizli yapisiyla agactan agaca
sekecegini anliyoruz. Jennerit’in temsilcisi Rath,
yakin dovlste son derece usta ve 6zel yetenegi
sayesinde belirli bir alandaki dismanlarini havaya
firlatip onlari Dante misali kesip dograyabiliyor.
L.L.C.’nin Uyesi olan Marquis ise dncelikle kiyafe-
tiyle dikkat ¢ekiyor. Bir robot olmasina ragmen, bir
ingiliz -veya Fransiz- beyefendisi gibi duran Marquis,
tasidigi bastonu bir tetikgi tifegi olarak kullanabi-
liyor. Patlayicilarla da arasl iyi olan bu karakterin
“Hoodini” adinda robot bir baykusu da var. Reyna,
Rogue olarak oyuna katiliyor. Bir tabanca ve bir de
“Command Glove” adinda bir silah tasiyor yaninda.
Bu eldiven de hem dismanlara karsi bir silah olarak
kullanilabiliyor, hem de dostlariniza kalkan takviyesi
yapmaya yariyor. Bes irkin dérdlini temsil eden,
dort tane daha karakter bulunuyor agiklanan ama
onlari ileriki zamanlarda, detayl bir dosya konu-
sunda size tanitacagiz. Bu halde toplamda dokuz
tane karakter aciklandi fakat Gearbox 20’ye yakin
karakterin oyunda bulunacagini belirtiyor.

Rakibin Gssune yolculuk

Battleborn’un tek kisilik kismi hakkinda pek fazla
bilgi verilmiyor ama oyun, ayni Borderlands 2 gibi
tekrar oynanabilecek sekilde tasarlaniyor. Gearbox
daha ¢ok oyunun online oyun modlarindan biri olan
Incursion hakkinda bilgi saglamak hedefinde.

5v5 olarak oynanmasi planlanan Incursion, aslinda
oynanabilir bir halde olan ve gésterimi yapilan bir
oyun modu. Burada, ayni League of Legends ve
benzeri MOBA oyunlarinda oldugu gibi sectigimiz
karakter kahramanimizin, bize eslik eden yapay
zeka yaratiklar, robotlar da minion’larin yerini aliyor;
amacsa karsl tarafin Gssunu yerle bir etmek.
Incursion’daki seviye atlama sistemine de “Helix”
adi verilmis. Oyunu ¢ok oynayanin, yeni gelenin
tepesine binmesini engellemek amaciyla, bu sistem
her magtan sonra seviyeleri sifirliyor. Yani savasiyor,
seviye atliyor, harika bir karakter oluyoruz ve mac¢
bitince, yeni bir maca gecince her sey yeniden
bagliyor.

Seviye atlayinca belirlenen glicler, yetenekler de
cok anlasllir ve kolayca secilebilir bir halde olacak.
Genellikle her seviyede iki farkll yetenekten birini
segecek ve bunu yaparken de oyunun gidisatini
gozetecegiz. Ornegin, karsi takimda hiziyla 6ne

¢ikan ve igleri zorlastiran bir karakter varsa ona karsi
koymak icin silahlarimiza yavaslatma 6zelligi getiren
yetenegi segmek mantikli olacak. Yedinci seviyeye
geldigimizde de karakterimize, macin gidisatini
degistirebilecek bir “stper yetenek” sunulacak. Bu
yetenekler elbette ki karakterler arasi farklilik goste-
recek ve hepsinin farkl kullaniima alanlar olacak.
Gearbox oyunu uzun siire oynayan ve bu sayede
de UstUnlUk taslamak isteyenler i¢in de bir seyler
hazirliyor elbette ki ama bunlar hakkinda da heniz
bilgi yok maalesef.

Renkler ve sekiller

Yeni nesil adini vermememiz gereken ve artik
sadece “konsollar” olarak belirtmemiz gereken

PS4 ve Xbox One icin hazirlanmakta olan oyun, bu
baglamda da sahane bir gdrsellige sahip olacak gibi
duruyor. Gearbox, ortamlari ve karakterleri kari-
katUrize ettigi icin belki detay seviyesi ¢ok ylUksek
olmayacak oyunun ama Borderlands’de oldugu gibi,
oyunun kendine has bir tarzi ve atmosferi olacagr da
¢ok agik. Ben yine de oyunu PC’de tercih edece-
gim buyuk intimalle. “FPS ise, PC’de oyna.” demis
atalarmiz.

iki Bnemli oyun tiriini ayni potada eritmeyi hedef-
leyen Battleborn, yepyeni bir Borderlands macerasi
olmayacak, bunu sdyleyebiliriz ama 6zellikle online
arenada mucadele etmek isteyenleri kendine geke-
cektir. Biz de Evolve mu oynayalim, buna mi baka-
Iim, Hearthstone’da deste mi yapalim diye dustnip
dururuz artik... GoztnUzU bu oyundan ayirmayin!

= Tuna Sentuna
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Public Event

ilk defa Rift’te gor-
mustim bu olayi;
haritada dolanirken
bir anda bir saldirya
denk geliyor ve
diger oyuncularla
birlikte bu saldirya
karsl koyuyor-

duk. Ayni durum
Destiny’de de var
ve mutlaka birkag
oyuncuyla birlikte
kars! koyulmasi ge-
reken bu saldirilarin
sonucunda 6duller
kazanilyor.

Yapim Bungie Dagitim Activision Tur FPS Platform PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One

Cikis Tarihi 9 Eylul 2014 Web www.destinythegame.com

Destiny

Basindan kalkmak zor oldu...

eni dyle alfalara, kapall betalara pek segcmezler.

Yarigmalara katilinm, hicbir halt gilkmaz. Ne hik-
metse laf olsun diye katildigim Destiny’nin alfa seg-
melerinde bana da oyunu oynama hakki tanindi ve
gectigimiz aylarda birkac bélime sahip alfada boy
gosterdim. Bundan sonra da oyunun kapali betasi
basladi ve Sefik'ten gelen kodla betaya adim attim.
Alfa ile beta arasinda bayag bir fark var ama bunlar
oynanigla ilgili farklar degil. Beta neredeyse oyunun
tamami gibi bir formatta; sinematikler var, diyaloglar,
hikaye... Alfa asamasinda son derece soguk bakti-
gim oyun da bu “tam” haliyle gok daha iyi geldi ve
gercekten oyunu kapatmak zorladi.

Karanlik ¢ékuyor...

Hikayeye gore insanlar Mars’a adim attiktan sonra
“Traveler” adindaki bir “seyi” kesfederler ve insanhigin
altin gagi baslar. insanlarin émri (¢ katina uzar,
glines sistemindeki diger gezegenler yasanabilir bir
hale getirilip insanlarin kaynak probleminin ortadan
kalkmasi, teknolojinin de akip gitmesi saglanir. Ne
var ki bu Traveler’'in pesinden kosan, dinyalari yok
eden de bir karanlik vardir. insanigin bu muhtegsem
¢agl da karanlhigin ¢cokmesiyle son bulur, insanlik
kiyametten sonraki senaryolardan bir tanesinin icine
duser. Traveler’in izinden “Guardian” adindaki toplu-
luk gider, Fallen da Guardian’larin en biyUk dismani
olur. Ikinci bir karanlik tehlikesiyle karsi karsiya olan

insanligr kurtarma gorevi de size ve arkadaglariniza
verilir....

Son derece kaliteli bir sinematikle baslayan oyun ilk
asamada bana su soruyu sordurttu: Ne zaman oyun
ici goruntller bu seviyeye ulasacak? Destiny dnceki
nesil konsollar igin de hazirlandigindan &ttrl pek de
parlak grafiklere sahip degil. Daha dogrusu sdyle;
mekanlar kotu, karakterler iyi. Betay test ettigim
slrre boyunca mekanlari bir tirlli begenemedim.
Yikilmig, dagiimis insanlik gérunttst bence bundan
¢ok daha iyi resmedilebilirdi; hele ki oyuna milyon
dolarlarin harcandigi gibi bir gercek de varken.
Ayrica ben olsam, ilk 6nce oyunculara o altin ¢agi
yasatirdim birka¢ bélim boyunca ve ondan sonra
onlari karanlktan sonrasindaki manzarayla bulustu-
rurdum. Béylece oyuncular Destiny’nin atmosferini
cok daha iyi yakalarlardi.

Bir tufek, bir bicak

Ug sinif ve Uig Irk secenedi bulunuyor oyunda. Titan,
Warlock, Hunter siniflart ve Human, Awoken, Exo irk-
lari olusturuyor. Alfa deneyimimde Warlock deneyip
biraz mutsuz olmustum, bu defa Hunter sinifini de-
nedim ben de. Borderlands 2’'nin Zero’suna benzer
bir oynanisa sahip olan Hunter, genel olarak makineli
tlfeklerle savasiyor ama tetikgi tifegiyle de en azili
dismanlari ortadan kaldirabiliyor. Sahip oldugu el
bombasi yetenegiyle farkli el bombalari atabiliyor,



Super Charge hareketiyle de belirli bir stre, glinesin
gucunu kullanan bir tabancayla yUksek hasarlar
veren saldirilar yapabiliyor. Sessiz bicimde disman-
larina karsl koymayi da iyi beceren Hunter’i sevdim,
size de tavsiye ederim. Warlock biraz blyul glcuyle
savasan bir sinif ve saniyorum ki ileriki seviyelerde
toparliyor. Titan ise yakin dévuste de iyi olan, savun-
masi kuvvetli bir sinif.

Bu Ug¢ siniftan birini sectikten sonra ¢ok iyi hazir-
lanmig bir karakter yaratma kismina gegiyoruz.
Karakterimizin kasini, gézUinu, ten rengini, sura-
tindaki dévmeleri belirledikten sonra da ilk géreve
yollaniyoruz.

Bir sekilde Diablo III'tin Adventure moduna benze-
yen bir yapisi var oyunun. Oyunun hemen basinda
sadece Tower ve Earth olarak iki bdlgede gezinebi-
liyor ve hatta bir uzay gemisi bulmadan, Dunya’daki
farkli noktalara bile gidemiyoruz. (Bu kisa surtyor.)
Gemiyi bulduktan sonra da haritadan bir gérev yeri
secip oraya gidiyor, gorevi yapiyor ve yine yoringe
goéruntUsine dénUyoruz. Yani nedir; goérevi yap,
yoringeye don, istersen Usse ugrayip ara isleri hallet
ve tekrar gdrev yap...

Gorevleri anlamak hig zor degil. Zaten PS4’Un do-
kunmatik kismina bir kez bastiginizda nereye gitme-
niz gerektigi gosteriliyor. Oraya gittiginizde de ya bir
panelle muhatap oluyorsunuz ya bagka bir cihazla
ya da bir dismanla. O isi hallettikten sonra bir baska
yere yollanabiliyorsunuz veya gorev sonlaniyor,
yoriingeye dénUyorsunuz. Bolimlerde topladiginiz
tecrlbe puani, ekipmanlar da yaniniza kar kaliyor.
Oynanis Halo’yu oynayanlara aninda tanidik gele-
cektir ama Halo’yla alakasi olmayanlar da oyuna
kisa sUrede alisacaklardir. Dismanlar yine Halo’da
oldugu gibi belirli yerlerde, grupca bekliyor ve onlari
uzaktan avlamak her zaman guzel sonug veriyor.
(Hunter'in tetikci tifegi sag olsun.) Bir grubun ortasi-
na dalmay! distnlUyorsaniz da zirhiniza bir goz atin
zira 6Imek hi¢ de zor degil oyunda. Yapay zekaysa
bence basarili degil. Bir dismanin ates altindayken
sipere kagmasi artik iyi yapay zeka degil ¢clinkl o
geri zekal disman kafasini ¢ikarip ¢ikarip bana bos
bos bakarsa ben de onu rahatca vururum, degil mi?
Yapay zekanin artik cok daha akilli bir hale gelmesi
lazim ama bunu Destiny’de géremeyecegiz...

Seviyeler, seviyelerimiz...
Seviye atlama hadisesi elbette ki Destiny’de de var
ama seviye atlamak pek de kolay degil. Bayagi bir

v Tetikgi tUfegi bir hayli fazla hasar veriyor.

disman dldirmek gerekiyor seviye atlamak icin. Bir
seviye atladiktan sonra da birtakim yeni 6zellikler acil-
maya bagliyor. Tek tusla ulasilabilecek yeteneklerimiz
baslarda bayagdi temel 6zellikleri kapsiyor ama son-
radan daha guzel dzelliklere ulasiyoruz. 15. seviyede
karakterimiz, sectiginiz sinifin bir baska dalina kayabi-
liyor. Ornegin Hunter, Gunslinger kisminda ilerlerken,
15. seviyede Bladedancer kismina yogunlasabiliyor ve
bir anda yakin dévUste ustalasan bir karakter Uzerinde
calismaya basliyorsunuz.

Yeteneklerinizi belirlemenin yaninda, karakter ekra-
ninda silahlariniza ve ekipmanlariniza da géz atabili-
yorsunuz. Ug farkl silah tasimaniza izin veren oyun;
zirh, bot ve eldiven gibi, daha ¢cok savunmaya yonelik
esyalar giymenize de izin veriyor. Buldugunuz esyalari
degistirmek ve egyalarin dzelliklerini gdrmek ¢cok kolay
ve loot temali oyunlarda oldugu gibi burada da degerli
egyalar farkli renklerde belli ediliyor ve daha da guzeli,
bu esyalar kullanildikga seviye atlayabiliyor. Kullan-
mak istemediginiz esyalari satmak igin de sehre geri
dénmek zorunda kalmiyorsunuz; Dismantle secene-
giyle esyalar parcalayip aninda paraya donusttirmek
mumkun.

Loot var, iyi oyun mekanigi var, online oyun segenekle-
ri var... Bu oyunu oynamamak icin bir sebep kalmiyor
bodylece ortada. Bolumlerin ¢ok zor olmamasi, kolay
anlasiimasi, diger oyuncularin da ortalikta dolaniyor
olmaslyla birlikte Destiny, ginimuzun basari formulu-
nd yakalamisa benziyor. Bence biraz bos bir oyun olan
Destiny’yi deneyecegiz ama oyunda atmosfer, derinlik
arayanlar burada istediklerine rastlayamayacak...

m Tuna Sentuna
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Yapim Keen Games Dagitim Deep Silver Tur Aksiyon, RPG Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 1 Agustos 2014 Web www.sacred-world.com

Sacred 3

Diablo'ya rakip mi geliyor?

SUrekli ismini duydugum ama bir tUrll ortaya
¢ikmayan yapimlar vardir. Mesela Duke Nukem
Forever vardi, merakla bekleyip durduk, nihayetinde
de ortaya korkung bir oyun ¢ikti. Sacred 3’Un de
ismi uzunca bir suredir yankilaniyor oyun meydan-
larinda lakin 2012’den sonra oyun hakkinda bilgi
edinen kimse olmadi sanirm. Oyunun ¢ikmasina
surada sayili guin kalaysa firma nihayet oyunun
“preview” sUrimunu gdsterdi de neyle karsi karsiya
oldugumuzu anladik.
Diablo Ill sevenlere hitap etmesi daha kuvvetle
muhtemel olan Sacred 3, bir yandan Sacred 2'nin
izinden gidiyor, diger yandan sanki Diablo Ill olmak
istiyor. Oncelikle sunu bilmelisiniz ki Sacred 2'nin
acik ve 6zgur dinyasi Ggtncl oyunda kaybolmus
durumda. Artik istediginiz yere gidip istediginizi
yapamayacaksiniz. Bu defa haritadan gitmek iste-
diginiz bir bolgeyi seciyor (Diablo III'tin Adventure
modu gibi.) ve oraya gidip dismanlar, mini boss’lar
ve nihayetinde buyuk bir boss’la karsilagiyorsunuz.
Oyunun bdyle bir ydne sapmis olmasinin belki de en
bUyuk nedeni, RPG 6zelliklerini azaltip bir hack 'n’
slash oyunu olmaya yonelmesi ki bunu en siddetli
bicimde Diablo yapti, bence ¢ok da kotl bir oyuna
doénustu.
Evet, artik amacimiz diyaloglar kurmak, etrafi aras-
tirmak, yogun bir hikayeyi takip etmek degil. Bolumu
sec, dusmanlar 6ldur, altinlar ve esyalari topla...
Bir cesit beat 'em up olarak da dustntlebile-
cek Sacred 3’'Un boyle bir tarafa ydonelmesi,
elbette ki RPG hayranlarini Uzecektir ama
oyunu bu sekilde oynamaktan keyif alacak
kisilerin olduguna da inaniyorum; Diablo
[II'te sadece loot pesinde kosan milyon
tane adam var sonucta...
Bir hack 'n slash’i veya beat 'em up’i tek kisi
oynamaktan daha iyisi de elbette ki ¢cok kisi
oynamaktir ve Sacred 3 de bu konuda bos
degil. Oyunu ayni bilgisayarda iki
kisi, online olarak da dort kisi oy-
nayabilecegiz. Burada bir guzellik
var ki o da farkl karakter siniflarinin

farkll 6zelliklerinin online oyunlarda dismanlari alt et-
mek icin birlikte kullanilabilecek olmasi. Diablo Ill'te
herkes kendi takilirken burada birinin dondurdugu
dismani bir bagka kisi yumruklariyla patlatabilecek.
Yetenekler eski oyuna gore daha az. Bir ton tusla
oynamak zorunda kalmayacak olmamiz glzel bir
haber ve sahip oldugumuz az yetenegi etkili bicimde
kullanabilmeye calismak da bir sekilde karakterimizle
daha samimi bir iligki icinde olacagimizi gdsteriyor
ama bu yetenek azligi bazi oyuncularin da hosuna
gitmeyecektir.

Sacred 2’nin PC’de bug’larla dolu olmasi oyun-
culari ¢ileden ¢ikarmisti zamaninda. Yapimcilar bu
defa oyunu ¢ok daha iyi optimize ediyor ve oyunun
konsollara da gikiyor olmasiyla daha az bug’a sahip
bir oyun bizi bekliyor. Oyunun iyiden iyiye bir aksiyon
oyununa dénUsmus olmasi da bu oyunu tercih
edecegimiz platformu konsollara dogru da kaydiri-
yor aslina bakarsaniz. Hele ki Diablo lII’ konsolda
denedikten ve mouse’a deli gibi tiklamanin ne kadar
yorucu oldugunu fark ettikten sonra...

Her ne kadar Keen Games ve Deep Silver bir caba
icerisinde olsa da Sacred 3’lin ne Diablo’yu devire-
bilecegini distnuyorum, ne de uzun sure oynana-
cak bir oyun oldugunu; hatta sanirim oyunun ismini
¢cok kisa strede unutacagiz. Yine de belki bir umut,
oyunda ilging bir seyler olur da biz de biraz daha
guzel seyler yazariz oyunun incelemesinde...

= Tuna Sentuna
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GUNLUKLER

“Alt kulttr hakkinda her sey burada...” - Ertugrul SUngu

Role Playing Gunltkleri okurlari, herkese
selam olsun! Istanbul’da ikamet edenler
olarak Mayis ayindan beri degisim gosteren
havalarla iskandinav tanrilarinin her birinin
varligina resmen emin oldugumuz bir dénem
gegiyoruz. iste kafamda bdyle koca koca
figurlerle gtindelik hayatima devam ederken,
birden aklima yasadigimiz diinyadaki figtrler
geldi. Hani bdéyle ufak “action” figir mode-
linden baslayip gercek boyuttaki modellere
kadar giden figurler var ya; hah, iste onlardan
bahsediyorum. Bizzat ufak bir figlr koleksi-
yoncusu olarak, bu ay aklimdaki bu Thor’lu
dusunceyi siz sevgili okurlarima paylasmak
ve konu hakkinda birazcik bilgi vermek
istedim.

48 LEVEL
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Konuya ne kadar vakifsiniz, bilmiyorum ama
farkli ebatlardaki figur koleksiyonculugu 2000
yilinin baslarindan beri -basta ABD olmak Uzere-
tim dlinyada kendini g&stermis bir hobi. Bir
dénemin G.l. Joe askerleri ve Ninja Kaplumba-
Qalar karakterleri, ginUmuzde ¢ok daha buyutk
ebatlarda ve farkli sekillerde karsimiza cikiyor.

gelen ilk isim sUphesiz ki Sideshow Col-
lectibles oluyor ki ben de bu isim Ustinde
durmanin dogru olacagini distndyorum.
Esasen 1994 yilinda kurulan firma, baslangic-
ta sadece Mattel, Galoob ve Wild Planet gibi
devasa firmalara oyuncak tasarimi yapiyordu.
Nitekim 1999 yilina gelindiginde daha fazla

“‘Ozellikle Istanbul, Kadikéy'de bulunan “Dreamers” isimli
dukkan, uzun yillardir bizleri bu isin icine dahil etmis’

Anlayacagdiniz, bahsettigim figurler, kutusundan
cikarip oynanacak ya da haliya koyup bilyeyle
futbol maci yaptirilacak cinste degil.

Figlr koleksiyonculugu dendigi zaman akla

dayanamadi ve kendi ismini markalastirarak
ilk Urind olan “Universal Classic Monsters

8 in¢” serisini Uretti. Zaman iginde alti farkl
boyutta Urldn Uretmeye baslayan firma, bir
anda “oyuncak” Uretiminden “koleksiyon
malzemesi” Uretimine gecti.

Pek tabii ki Slideshow’un Urettigi Urinler kisa
surede buyuk bir pazar yaratti ve birbirinden
farkll firma, birbirinden farkli Grintn telif
hakki icin resmen savas verdi ve ginumuzde
bir¢ok farkl film, oyun, dizi ve mizisyen figur-
lerini bulmak mumkudn hale geldi. Peki, nedir
onlari bu kadar 6zel yapan? Bu oyuncaklara
neden 6zel bir muamele yaplliyor? Hemen
aclklayayim.

Oncelikle tretilen bu koleksiyon parcalari, or-
talama bir oyuncaga goére ziyadesiyle detaya
sahip. Ayrica 20 cm’lik bir figurle 140 cm’lik
bir figlr arasindaki detay farki ancak bu sek-
térde ortaya cikabilir. Isi daha da ilging ya-
pansa ufacik bir modelde bile inaniimasi gu¢
seviyede detay kullaniimasi. Tum bunlarin
haricinde figurlerin sahip oldugu pozlar, onlari
oyuncaktan bir adim daha ileriye géturtyor.



NE IZLEDIM v

Stargate SG-1

1994 yilinda karsimiza ¢ikan Stargate filmi o ka-
dar buytk bir hasilat yapti ki ardindan bu gtizide
seri begenimize sunuldu. 10 sezondan ve 214
bolimden olusan Stargate SG-1, bilim kurgu
ve Ozellikle Stargate severlerin kagirmamasi
gereken bir dizi. Bu arada Stargate: Infinity,
Stargate: Atlantis ve Stargate Universe serilerini
de unutmamak lazm. Kisacasi kocaman bir dizi
serisi bu ve her bélimuyle macera dolu; yaz
aylarinda evlerinde oturup sikilanlara duyurulur.

Belki bir ddnem Uretilen figurler cok donuktu
ama 2008 ve sonrasi ile gelen figrlerin poz-
lari, sanki figlir hareket edecekmisgesine bir
durus sergiliyor. Isin koleksiyon tarafinda agir
basan kisim, bu figtrlerin belirli limitlerde Uretil-
meleri. Yani bir figlirden ylzbinlerce Uretilmiyor,
aksine ¢cok daha limitli sayilar olan 2.500,
5.000 ya da 10.000 gibi rakamlarda Uretiliyor.
Uriinlerin kutusundan gikan sertifikaysa satin
alinan figlirdin ne kadar degerli oldugunun bir
diger gostergesi zira aldiginiz Grindn sahip
oldugu sira numarasi, onun sadece size ait
oldugunu net bir sekilde gdsteriyor.

Bu durum dinyanin geneline hitap ediyor pek
tabii ki ama Ulkemizde de durum hic de fena
gitmiyor. Ozellikle istanbul, Kadikdy’de bulu-
nan “Dreamers” isimli dUkkan, uzun yillardir
bizleri bu isin icine dahil etmis, Uretilen tim
Urdnlere es zamanli olarak ulasmamiza imkan
tanimis bir durak. Benim de agildigindan beri
surekli ziyaret ettigim ve sahibi Alp Kamaci ile
bir o kadardir mtinasebetim olan bir yer burasi.
Konu figur olunca ben de hi¢ isenmeden yani-
na gittim, birkac soru yoénelttim ve hem figUrler,
hem de Ulkemizdeki figlr dinyasi hakkinda
ufak bir réportaj yaptim sizler igin.

Ertugrul Stingii: Malum, seni uzun yillardir
taniyorum ama bir de okurlarimiza tanitmak
isterim. Bu ise nasil bulastigina deginirsen,
harika bir giris yapmis oluruz.

Alp Kamaci: Dreamers Figure’t 2007 yilinda
hayallerimizin pesine takilarak kurduk. Sine-
maya olan tutkum benim bu ise girmemde

en blyUk etkendir. Yurtdisinda gérdigimuz,
begendigimiz, koleksiyonunu yaptigimiz

NE DINLEDIM v

Omnia

Kendini “neo-celtic pagan folk” bir grup olarak
tanimlayan Omnia, her ne kadar bu niteleme
¢ok zorlama olsa da hakl bir noktada. Grup
Hollanda gikisli ama zaman biinyesinde irlan-
dali, Alman ve Amerikall bircok grup Uyesi ba-
rindirdi zaman iginde ve “Omnia” ismi altinda.
Sadece tek bir dille sinirl kalmayan sarkilari,
Pagan ve Kelt ruhunu hemen her notada dinle-
yicisine aktariyor. Hem ture asina olanlari, hem
de ik defa dinleyecekleri harika bir secim.

UrUnleri TUrkiye'deki koleksiyonculara da
sunmak istedik. Su anda Dreamers Figure’de
1.000’i agkin Urtn yer aliyor. 18 cm figurlerin
yani sira birebir boyutta figurler de dikkanda
bulunuyor. Ayrica www.dreamersfigure.com
adresinden dukkan hakkindaki tim bilgilere
ulasabilirsiniz.

ES: Hemen sunu sormam lazim; tlkemizde
figurrlere bakis acisi sence nasil? Daha

mi sanatsal, yoksa doymak bilmeyen bir
acgozlilik ma var?

AK: ik bagladigimiz yillarda ilk defa bu Griinle-
ri gérmenin verdigi heyecan yuzinden bir
acgozIUlik vardi tabii ki ama artik Turkiye’deki
koleksiyoncular segici davraniyor, belirli bir
tema Uzerinde yogunlasarak koleksiyonlarini
yavas yavas buyUtUyorlar.

ES: En ¢ok ragbet oyun figtirlerine mi,
yoksa film figlrlerine mi oluyor?

AK: En buyuk ilgiyi sinema figurleri goértiyordu
ve buna en blyUk etken tabii ki Star Wars,
Lord of the Rings, Harry Potter, DC ve Marvel
evrenlerinin kendini ¢ok iyi pazarlamasi ama
son iki yildir oyun figurlerine de bUyUk ragbet
var. Assasin’s Creed, God of War, World of
Warcraft ve StarCraft gibi tim dinyada bUyutk
hayran kitlesine sahip olan oyunlarin figurleri
en ¢ok satan Urtnlerimiz arasinda. Oyun sek-
t6riinUin buyumesiyle birlikte oyun figurlerine
ilginin daha da artacagini ummaktayiz.

ES: Sana ya da sizlere en ¢ok sorulan soru
nedir? liging sorular, anlamsiz sorular ola-
bilir ve hatta u¢ noktada sorular da olabilir.

NE OKUDUM wv

Osmanl’da Yasaklar

Tezimin son rétuslar igin ugrastigim dénemde,
karsima ila¢ gibi ¢ikan kitaplardan biri oldu.
Nermin Taylan tarafindan kaleme alinan kitap,
harika bir arsiv calismasinin sonucu ortaya
¢ikmis. Her biri farkli bagliklar altinda toplanmig
olan yasaklar hangi ddénem, neyin, kime ve ne
sebeple yasaklandigini gbzler 6nlne seriyor.
TercUmesi yapilmis olan yazmalarin biyUk
kisminin fotograflanarak kitaba eklenmesiyse
tarihciler ve arastirmacilar icin buyuk bir hazine.

AK: En cok sorulan sorularin basinda “Bu
Urlnleri nasil yapryorsunuz?” geliyor. En ug
sorulardan biri, “Kendi resmimizi versek yapa-
bilir misiniz?” oluyor ve biz de tabii ki durumu
ufak bir tebessimle karsiliyor ve “Maalesef bu
Urtnleri kendimiz yapmiyoruz.” diyoruz. Tum
bu hengémenin iginde biz de “ufak 40 yasla-
rinda adamlar” bir araya gelip “Hulk mi daha
gugclu, Spider-Man mi?” diye tath tath atisabili-
yoruz. Acikgasl biz cocuklugunu kaybetmeden
hayata devam edenleriz.

Boyle ufak bir réportaj yaptik Alp Kamaci

ile ve 2014 yili itibariyle koleksiyonculuk ve
Ozellikle figur koleksiyonculugunun tlkemizde
geldigi yeri daha net bir sekilde siz sevgili Role
Playing GunlUkleri okurlarina sunabildigimizi
dustnuyorum. Ben biraz konudan bahsetmis
olsam da kendisinin verdigi bilgiler olmasa
icerik anlaminda ¢ok da ileriye gidemezdim.
Umarim i¢inde figlr toplama meraki olan bir -
iki koleksiyoncunun dikkatini bu tarafa dogru
¢ekebilmisimdir.
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
. verdigimiz 6dul

Gums X

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Divinity: Original Sin

Klasik RPG tarinu, 6gelerini zleyenlere ilac gibi gelecek bir oyun

Sayfa 54
0 ) H |
BF4: Dragon’s Teeth Magicite Transformers
Battlefield 4’Un dordincl paketi, su ana Minecraft, Spelunky ve Terraria karigimi, Yillardir saglam bir oyun uyarlamasina
kadarki en lyi haritalara sahip zorlu bir hayatta kalma mucadelesi kavusamayan seri Gizgisini yine bozmadi

Sayfa 52 Sayfa 58 Sayfa 62



J | ] .. "J{
Wit

4'/ § Sy

|
| ntalanpak ban!

[ ttleﬂeld r*<|§|nd n beri of(undakl

[ irili ufaki aLi la |r1,L ncuyu canindan

ezdirdi, dog‘uégemm derdimse istedigim skoru

amak, 6ldurdigimden ¢ok dlmek. Belki

i o8 flekslerrm zaﬁﬂryor zamanla, olq’Eilir. Renk
orU olmamin da bundan buyuk pa?%/ardl, onu

r avas )lavaa asmaya basladim. Bunca zamandir
Battlefiel ynuyorum renkk rt modunu aktif
etmek c ha gegen a akllma geldl vallahi. Artik

y ' da§lar|m

e 1.00'n

mdakl n|m| zeltmek |?|n
ans

1 yenid deney |I|r|m I
im, puﬁ;g?mz tizere Be{tt lefi eI/J p‘
-g, S cond Assault ve N Val St ike
tal ip ed dérdiinc paketi’ Dragoq srf eth ve
: Pre ium ; ipleri bu paketi
ma sal nia sahlp oldu r Malum, bir Battleﬂel
h;y? | olarak ben d
id‘fﬂﬁden aKete gf s yaptim, hatta Emre ile vi-
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) éklem seglmlerm de benimle paylasti Emre ve
‘biraz daha iyi skoAJar yapmaya basladim. Hemen
| konuya, yani Dragqn‘s Teeth’e donmek gerekirse
‘bu pakette dort yeni harita ve bir de yeni mod
bulunuyor Once haritalara bir goz atalim.
Oyuna dallg. yaptigimda ilk olarak Propaganda
haritasiyla karsilastim. Paketteki tim haritalar gibi
“sehir igi” temasina sahip olan Propaganda’nin
géneline birkac katli binalar hakim ve haritanin
ortasindan da bir tren yolu geciyor. Haritanin
en ilging detaylysa dev bir heykel ama bosuna
ugrasmayin, denedik, yikilmiyor. Boylesi bir hey-
kelin haritada boy gostermesi de haritanin ismine
gonderme niteliginde. Yikilana kadar binalarin
camlarindan avlanmak keyifli ama herkes bunun

farkinda ve kisa strede 6lmeniz ka¢inilmaz oluyor.

Siz en iyisi hareket halinde olun ve kendinizi bir
noktaya sabitlemeyin benim gibi, yoksa sonunuz
benimle ayni olur. '

Oynama sirama gore gidersem sirada Lumphini
Garde'n var ki bu haritayi ilk olarak favorim olma-
yan modlardan Capture the Flag’de oynamama
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* ragmen buyik keyif aldim. Biyik bir bahce disu-
"nin, cevresinde santiye alani var ve yine bir tren

yoluna ev sahipligilr'yaplyor harita. Haritanin bUyUk
kisminda yer alan kiicUk su kanallysa taktiksel
acidan farkli segenekler sunuyor oyuncuya. Su
pek derin degil ama dalip suyun altindan ilerlemek
mumkn. Ustelik suyun alti o kadar gtizel detay-
landinlmis ki insan hi¢ ¢ikmak istemiyor sudan.
Suyun altindan ilerlemek mumkdin ve dismanlar
sizi fark etmiyorlar ama sudayken sadece ikincil
silahi kullanabildiginizi unutmayin ve karaya yakin
ylzln derim. Haritanin en eglenceli detaylysa
toprak kaymasi sonucu tren yolunun yerle bir
olmasi ki buna ilk sahit oldugumuz anda Emre ile
yasadigimiz panigi size anlatamam. Ne oldugunu
anlamaya kalmadan ekrani gamur kapladi, ikimiz
de oliverdik. Ozetlemek gerekirse hem Capture
the Flag, hem/de Conquest modlar i¢in gayet
eglenceli bir harita.

Paketin test ettigim GglinclU haritasi Sunken Dra-
gon oldu. Cin’in oyundaki varligini en net yansitan
harita bu ve hem kara, hem de kicUk capta deniz
savaslarina ev sahipligi yapiyor. Haritayr tanima-
ya basladigimiz ilk anlarda hem Emre’nin, hem
de benim aklima aninda Battlefield Hardline’in
betasindaki harita geldi. Ozellikle haritanin katli
otopark kismi birebir aktariimis gibi; Battlefield
Hardline’da zirhli kamyonun oldugu yerde bu kez
ele gegiriimeyi bekleyen bir nokta var, tek fark bu




/

gibi. Haritanin geneliyse 6zellikle Rush’ta ilerlemeyi
oldukea zorlu kilabiliyor. Bazi noktalarin aciklikta
bulunmasi, ele gegirme surecini fazlasiyla zorlasti-
riyor. Belki bu nedenle, belki de her zamanki oyun
performansimdan pakette en basarisiz maglanmi
bu haritada gecirdigimi itiraf etmeliyim.

Gelelim son ve favori haritam olan Pearl Market’e.
Arkadas, bu ne glizel bir haritadir yahu. lyi skor
yapip yapmamam degil buradaki kistasim, harita-
nin her bir noktasi sahane. Binalarin ve sokakla-
rin hakim oldugu, tam bir sehir ici haritasi Pearl
Market. Birbirini kesen sokaklarin koselerinden
usulca kafanizi ¢ikarip geleni gegeni tarama-

yI tercih edebilir ya da binalarn ikinci, Ggincl
katlarinin pencerelerinden diisman avlayabilir ya
da catilara cikip sUrpriz saldirilar yapabilirsiniz;

her ¢ ydntem de bu haritada is yapiyor. Catiya
cikmak tabii ki riskli cinku diger binalarin ¢atilarina
pusan birgok dirbunlu tufekli disman olabilir ve
bu nedenle alt katlarl ya da sokaklari tercih edin
derim. Ote yandan binalar arasindaki gikintilar
Uzerinden ilerleyerek bir¢cok yere ulasmak, hatta
disman tarafindan fark edilmeden avlanmak da
miimkin. Ozellikle Conquest modunu oynamak
blUyuk bir keyif bu haritada. Zaman zaman Strike
at Karkand’i hatilamadim da degil. /
Haritalar uzun uzun anlattim, sira geldi Dragon’s
Teeth ile oyuna eklenen yeni moda, yani Chain
Link’e. Aslinda alisiimisin disinda bir mod degil bu
ve adeta Conquest’ten devsirilmis gibi. Yine hari-
tada bircok nokta var ve takim olarak amacimiz,
bu noktalari ele gegirmek ve elde tutmak. Ne ka-
dar cok noktayi elde tutarsak karsi tarafin “ticket”
sayis| da o kadar hizla eriyor. Agikgasi bu hizla
erime bazen 6yle bir noktaya geliyor ki maglar bes
dakikadan daha kisa sUrede bitebiliyor. Buradaki
o6nemli detaysa birbirine yakin noktalari ele gecirip

- Emre n’aber?

/ - Burada da mi ayni soru arkadas! Yeter!

bir bag kurmak ki bu da modun isminde vurgula-
niyor zaten.

Gelelim Dragon’s Teeth ile oyuna eklenen ve

beni en cok cileden cikaran seye. "R.A.W.R.” adi
verilen yeni cihazimiz paletleri sayesinde ilerleyen,
kisa boylu, Uzerinden makineli tiifek ve bomba
atar tasiyan, lanet olasica bir teknolojik Urlin. So-
run su ki benim disimda kullanan herke dyle gizel
avlaniyorlar ki her seferinde delirdim, durdum oyu-
nun basinda. Yahu, indirmek de kolay olmuyor ki
keratayi, vurup geciyor herkesi. Hani bazi filmlerde
“Kotu niyetli kisilerin eline gegerse gok kotu seyler
olabilir.” gibi ctimleler kullanilir ya, hah, ayni cimle
bu cihaz icin de kullanilabilir rahatlikla.

Oyuna eklenen silah ve ekipmanlar konusunda
basrolde R.A.W.R. bulunuyor ama pek tabii ki
baska seyler de var. Ballistic Shield, adindan

da anlasilacagi Uzere bir kalkan ve bu kalkani
kullanarak kendimizi kursunlardan koruyabiliyoruz.
Yeni silahlar arasindansa “DEagle” adl tabanca
ve “Bulldog” adl tufek oldukga populer oldu.
Ozellikle Propaganda’da Bulldog kullanimi ciddi
boyutlara ulasiyor. Bunlarin disindaysa “Unica6”
adli bir tabanca, “CS5” adl bir durbunlt tufek ve
“MPX” adli makineli tifek var mentde.

Artik toparlama vakti... Dragon’s Teeth’teki dort
haritay! da fazlasiyla begendim, hatta ¢ok iddiali
olacak belki ama Battlefield 4’e gelen en iyi ek
haritalar bu pakette bana goére. China Rising ha-
ritalarini oynamak bile gelmiyor icimden, Second
Assault haritalarini zaten biliyoruz Battlefield 3’ten,
Naval Strike haritalarlysa gok etkilememisti beni
ama bu yeni dort harita, 6zellikle de Pearl Market
beni benden aldi. Eh, zaten ilk defa bir paketi iki
sayfada incelemis olmam da bu bedenimi ortaya
koymustur saninm. Eger su ana kadar hicbir
paketi satin almadiysaniz bile Dragon’s Teeth’i
mutlaka alin, oynayin, pisman olmayacaksiniz. Ha,
bir de ayni sunucuya ve karsilikli takimlara denk
gelirsek lUtfen R.A.W.R. kullanmayin!

m Sefik Akkog

1lI Alternatif Battlefield 4: Second Assault
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v Karsilasacaginiz her disman Orc veya
Goblin olacak degil ya, arada bunlar da var.

Divinity: Original Sin

Eski tUr RPG isteyen?

ir Kickstarter projesi olarak baslayan ve bagislari

toplayip gercege donusen Divinity iyi bir oyun
da olmamig mi... Gergekten topladiklan tim paraya
deg@mis her sey, ellerine saglik. (Ve bdylece daha ilk
cumleden oyun hakkindaki nihai fikrimi de belirtmis
oldum.)
Baldur’s Gate, ne bileyim Neverwinter Nights
gibi oyunlarla blyimus veya bu oyunlar seven
RPG’cilerin baliklama Uzerine atlamasi gereken
Divinity: Original Sin, size ne yapmanizi sdyleyen,
hata yapmanizi strekli engelleyen, aksiyon kismi
on planda olan ginimuz oyunlarindan son derece
farkli bir yerde. Burada kararlari siz veriyor, neyi,
nasll yapmaniz gerektigini siz buluyor ve “character
sheet” tadindaki mentlerde, oyunda harcadiginiz-
dan daha ¢ok zaman harciyorsunuz.
iki tane karakter yaratmaniz istiyor oyun daha ilk
adimda. Karakter siniflari yine, yeni nesil oyunlara
gbre cok daha fazla cesitte. Mesela ben hem buyu
yapmak isterim, hem de kilicimla dismanin kafasini
yarmak. Yeni RPG’lerde buna uygun sinif yok ama
FRP ortaminda bu kisiye “Battlemage” denir. Erkek
karakterimi Battlemage, disi olani da Shadowblade
olarak belirledim, oyuna bagladim. Siz de dilerseniz
Enchanter, Wizard, Cleric, Witch, Rogue, Wayfa-
rer, Ranger, Knight veya Fighter siniflarindan birini
secebileceginizi bilin. (Tum siniflart anlatirsam yer
kalmayacak ama sinif isimlerinden az ¢ok, kimin ne
yaptigini anlamissinizdir.)
Bu iki karakterle oyuna basladiktan sonra bir boca-
lama yasamaniz normal. Uzun sinematikler yok, ara
sahneler ve diyaloglar ile neler olup bittigi anlatiimi-
yor; hatta karakterlerinizi nasil yénlendireceginizi,
nasil savasacaginizi da kendiniz kesfediyorsunuz.
Neyse ki oyunun basinda dilerseniz girebileceginiz
bir “tutorial” zindani var da orada az ¢ok oyunun
nasil oynandigini anliyorsunuz.
Oyunun ilerleyen kisimlarinda grubunuz doért kisiye
cikiyor ve sira tabanl savaglarda daha da fazla

strateji kullanmaniz gerekebiliyor. Savaslarda bir
“action point” durumu var ve karakterleriniz sahip
olduklart puan yettigi kadar hareket edip saldirlarini
yapabiliyorlar. Ornegin, bir saldirniz vardir ki az ha-
sar veriyordur; bunun action point’i buyutk ihtimalle
azdir ama ¢ok daha guclu bir saldir daha fazla
action point isteyerek sirayi direkt olarak karsi tarafa
vermenize neden olabilir. Karakterlerinizin nasil
yetenekler kazandigina tamamiyla sizin karar verdi-
giniz oyunda bolca da “scroll”, yani tek kullanmlik
blyuler de bulunuyor. Bdylece o guce higbir zaman
sahip olamayacak bir karakterinizin farkli saldirlar
yapabilmesini de sagliyorsunuz. Oynanis agisindan
acayip derin bir oyun Original Sin ve dedigim gibi,
bunlar size gdstermiyor, kesifleri siz yapiyorsunuz.
Mesela cayir cayir yanan bir kaylk ve kagmaya cali-
san birilerini gorlyorsunuz. Sirtinizi ¢evirip gitmek de
mumkuUn, oraya bir yagmur blyUsu yapip insanlari
kurtarmak da... Bir savastasiniz, bakiyorsunuz dis-
manlarinizin altinda bir yag birikintisi. Alev topunu fir-
latlyorsunuz, hicbir sey olmuyor. Meger neymis, yag
degil de suymus. O zaman bir elektrik blytstne

ne dersiniz? Fakat dikkat edin, suyun ucu sizin de
ayaginiza ulasmasin. Neyi, nasll yapacaginizin sizin
ellerinize birakiimasi harika bir duygu ve yaklasik 60
saatlik oyun boyunca saglam bir atmosferde, 6zgtr-
ce hareket etmek tek kelimeyle inaniimaz. Divinity:
Original Sin’i tim RPG fanatiklerine, siddetle tavsiye
ediyorum. m Tuna Sentuna

Divinity: Original Sin
MUkemmel oynanig
Eglenceli karakter siniflari
Ozgiirce karar verebilme
Oyunun kurgusu biraz zayif
AAA oyunlara goére biraz daha
amator duruyor
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Alternatif Baldur’s Gate: Enhanced Edition

Acik Oyun

Dilerseniz oyunu-
nuzu bagkalaryla
da oynayabilirsiniz.
NasIl mi? Oyununu-
zu bulunmaya agik
hale getiriyorsunuz
ve bdylece bagka
oyuncular da sizin
oyununuza damla-
yabiliyorlar. Online
oyuncular icin iyi bir
secenek...
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Yapim Codemasters

Dagitim Codemasters

Tlr Yang

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.gridgame.com
Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore

GRID Autosport *

Koépruden once son ¢ikis

DUrUst olmaliym ki bugtin ¢ogu kisinin PSOne
gunlerini hatirlayarak sevgiyle andigi TOCA
Touring Car Championship serisinden asla keyif
almadim ben. Ozellikle yapimcilar kendileriyle yapi-
lan her réportajda “...ama araclarin stispansiyonlari
birbirinden bagimsiz...” dediklerinde kendimden
gectim ¢cUnku altyapisi her ne kadar zamaninin ote-
sinde olsa da bahsi gecen arag fiziklerinin pist Ustu-
ne yansiyan gorintusu, bir nesli yaris oyunlarindan
sogutan V-Rally’den ¢ok farkli degildi. Sonra TOCA
Race Driver Uclemesi geldi ve seri buglnku arcade
/ simulasyon arasindaki saglam yerine kavustu, oy-
nanabilir ve keyif alinabilir bir hale geldi. Seri TOCA
lisansini kaybettikten sonra “GRID” adi altinda tekrar
karsimiza cikti ve bilindigi gibi ilk oyun oldukca iyi
elestiriler aldiktan sonra ikinci oyun tutarsiz arag fi-
zikleri, 6zellikle konsollarda pek ergonomik olmayan
menU yapisl ve kokpit kamerasinin olmamasi gibi
sebeplerle ciddi anlamda hayal kiriklidi yaratti.
Simdi elimizde serinin Uglnct sezonu diyebilecegdi-
miz, GRID serisinin GgUnct oyunu var ve serinin bir
onceki oyununun yarattigi hayal kirkligr sebebiyle
bu kez kanitlayacak ¢ok seyi var. Codemasters’in
bu oyundaki partneri, motor sporlaryla ucundan
kiyisindan ilgilenen herkesin tanidigi ve 60 sene-

dir yazili ve gdrsel olarak yayin hayatina devam
eden Autosport Magazine. GRID Autosport, EGO
Engine’tin 3.0 revizyonunu kullaniyor ve grafikleri
en Ust seviyeye cikardiginizda dahi oldukga sistem
dostu denilebilir. Bununla birlikte modellemeler ve
cevre grafikleri anlaminda serinin énceki oyunlarina
gbre muthis gelismeler yok ama yine de oyunun
grafikleri ve grafik motorunun yarattigr atmosfer
oldukga basaril.

Onceki oyunlara gére hem pist, hem de arac sayi-
sinda %50 artis var; bu kez 100’e yakin varyasyona
sahip 22 pistimiz ve 78 aracimiz mevcut ki ben
Codemasters’in pist secimlerini olduk¢a begendim.

Hemen her yaris oyununda gdrebileceginiz klasik,
sikicl, hepsi birbirinin ayni F1 pistleriyle (Tilkedrome)
doldurmak yerine, motor sporu sevenlerin bile ¢cok
azinin bildigi, bilenlerin de bayildigi Mont-Tremblant
(Saint-dovite), Jarama ve Algarve gibi oldukca keyifli
parkurlar eklenmis. Ozellikle birkag tur atip alistiktan
sonra Mont-Tremblant’a bayillacaksiniz. Bu arada
sadece bu oyun icin tasarlanan iki yanis pisti, Oku-
tama ve Autosport Speedway ile gézUmUzin nuru
istanbul Park da oyunda mevcut.

Codemasters’l pazarlama politikalari konusunda
elestirebilecegim seyse oyunun tanitim asamasin-
daki bazi vaatlerinin bos ¢gikmasina artik bizleri alis-
tirmis olmalari. Serinin takipgileri hatirlayacaklardir,
2004 yilinda piyasaya ¢ikan TOCA Race Driver 2’nin
ilk oyun ici (1) gorsellerinde dyle hasar modellemeleri
kullanmiglardi ki agzimiz bir karis agik beklemis-

tik aylarca. O gun gelip binlerce oyuncu zamanin
kopya koruma programi StarForce ylzUnden orijinal
aldigi oyunu bile calistiramadigindan TOCA Race
Driver 2’nin hasar modellemelerinin nasil oldugu-
na da hi¢ girmek istemiyorum; bir sekilde o gline
kadar gérdugumuz ¢ogu hasar modellemesinin bile
gerisinde kalmayi basarmisti oyun. GRID Autosport
konusundaysa en dnemli vaatlerden biri, GRID 2’de
kaldirlan kokpit gérintisinun oyuna eklenmis ol-
maslydi. Acikgasl gercekten eklenmis ancak kokpit-
lerden bir Gran Turismo 6, hatta ve hatta bir Need
for Speed: Shift detayr bekliyorsaniz ¢ok ciddi hayal
kinkligina ugrayacaksiniz zira kokpitler toplam bes
pikselden ve bolca “blur” efektinden olusuyor. Bana
fazlasiyla GT5'teki ve GT6'daki standart araclarin
kokpitlerini hatirlatti, IUtfetmisler kisaca.

Fizikler konusundaysa guizel haberler var. Hatir-
lanacag gibi ilk oyun fizikler agisindan oldukca
doyurucuyken, ikinci oyunda kullandigimiz araglar
fena halde UFO fiziklerine sahipti. Ben kontrolleri
oldukea tatmin edici buldugumu sdylemeliyim.
Ozellikle Traction Control kapaliyken bir gamepad
veya direksiyon vasitaslyla oldukc¢a keyif alabilirsiniz.
Codemasters oyunlari arasinda Logitech Driving
Force Pro direksiyonumla keyif alabildigim ilk oyun



da bu oldu agikgasi ve tabii ki bunun yan sebep-
lerinden biri -kdtU de olsa- bir kokpit kamerasinin
oyunda bulunmasi. Malum, klasik takip kamerasiyla
ata binme pozisyonunda direksiyon sallamak pek
keyif vermiyordu ikinci oyunda.

GRID Autosport bizi kariyer modunda belli basli

bir yans disiplinine yénlendiriyor bu kez. Olumlu bir
degisik olmus bana gore; serinin dnceki oyunlarinda
oldugu gibi F3 aracindan, Renault Clio’ya, oradan
IndyCar aracina savrulup (IndyCar demisken su an
pistlerde yarisan en guzel ara¢ Dallara DW12'de
oyunda mevcut.) durmuyorsunuz, her sey belli

bir disiplin ve mantikli bir kariyer haritasi tzerine
kurulmus durumda. Bu da size kariyer basamak-
larini birer birer tirmanan pilot hissiyatini cok daha
iyi bir sekilde hissettiriyor. Sezon baslarken farkli
potansiyelleri ve hedefleri olan takimlardan aldiginiz
tekliflerle profilinizi gelistirmeye, kendinizi tanitmaya
ve aracinizi gelistirmeye (Evet, modifiye secenek-
leri de oyunda mevcut.) ¢alisiyorsunuz. Zorluk
konusundaysa sanki NBA 2K serisindeymissiniz gibi
hemen hemen her detay Uzerinde fazlasiyla ince
ayar mevcut. Bu ylzden oyunun “cok kolay oldugu”
gibi géruslere katiyen girmiyorum.

Oyunda segebileceginiz siniflar Touring Car, Open
Wheel, Street, Endurance ve Tuner. Bunlardan
Touring Car sinifi oyuna baglamak ve eger asina
degilseniz kontrollere isinmak igin en ideal secim.
Tipki diger sinfflar gibi Ug¢ tier'a bélinmus ve WTCC,
DTM ve V8 Supercars gibi serilerde yarisiyoruz.
Open Wheel oyundaki en zor sinif, 6zellikle Traction
Control kapaliyken sizi oldukga zorlayacak ve
buradaki yolculugunuz 250 beygir glictinde bir

F3 araciyla baslayip 800 beygir gicunde, guzeller
guzeli bir Dallara IndyCar sasisine kadar strecek.
Street sinifinda cadde pistlerinde yollarda gérmeye
alisik oldugumuz VW Golf ve tabii ki o kadar da
gdrmeye alisik olmadigimiz Koenigsegg Agera gibi
standart otomobilleri kullaniyoruz. Tuner modu
oyunun modifiye secenekleri sayesinde muhtemelen
en sevilecek siniflardan biri olmasina ragmen, bu
Amerikan muscle car’lardan, Japon cadde cana-
varlarina kadar uzanan yelpazedeki agir modifiyeli
otomobiller, “caddeci” kulturinden hi¢ hoslanma-
yan bana pek fazla hitap etmiyor. Oyunda en keyif
aldigim sinifsa Endurance. Burada efsanevi Shelby

Cobra Coupe’den, ginimuiz Le Mans otomobille-
rine kadar secenekler mevcut ve oyunun fiziklerinin
en fazla keyif verdigi seri tam olarak bu.

Bu arada oyunun arcade tarafina diigktin oyuncular
icin iyi haber; Sands of Time efekti bu oyunda da
kullaniliyor. Bdylece yarista bir hata yaptiginizda ya-
risa yeniden baslamak yerine zamani geri alip viraja
dogru apex’ten giriyor veya biraz énce olanca hizi-
nizla bodoslama tamponuna bindirdiginiz rakibinizin
yanindan siyrilip geg¢ frenajla geride birakabiliyorsu-
nuz. Acik konusmam gerekirse oyunu haddinden
fazla bilim kurgu haline getiriyor bu efekt ama yine
de eger isterseniz mentden kapatabiliyorsunuz.
GRID 2'yi oynadigim zamanlarda bu efekt bana
oyunun dengesiz kontrol sistemini dizginlemek icin
getirilmis gibi geliyordu, bu oyundaysa kontroller
daha 6nce soyledigimiz gibi zaten yeterince basarili;
yine de kullanip kullanmamak size kalmis.

Oyunun tek kisilik modu, tipki serinin daha énceki iyi
oyununda oldugu gibi sizi ¢cok uzun sure oyalama-
yacaktir. Oyunun online modu RaceNet destegiyle
geliyor ve sadece anlik yarislara degil, haftada bir
yapilan challenge’lara da katilabiliyorsunuz bu saye-
de. Bir slire sonra bu oyunun tek kisilik modlarinin
da oldugunu unutmaniz bile ¢ok olasi.

Sonug olarak GRID 2’de yokus asagi gitmeye bas-
layan seriyi kendi kalite ¢izgisine geri dondirmek
icin oldukga yerinde degisiklikler yapmis Codemas-
ters. Bunlar arasinda gelistirilmis fizikler, iyilestiril-
mis direksiyon hassasligi, dandik de olsa kokpit
kamerasi, modifiye segenekleri, 6zenle secilmis ve
modellenmis pistler gibi 6geleri saymak mumkun.
EGO Engine 3.0 halen oldukga glizel atmosferler
yaratiyor ve bunu birkag sene dnce topladiginiz
oyun bilgisayarinizda bile oldukga ylksek kalitede
sunabiliyor. Eger Assetto Corsa size ¢ok fazla si-
mulasyon, NFS serisiyse ¢cok fazla arcade geliyorsa
GRID Autosport tam size gore. m Kiirgat Zaman

GRID Autosport
© Gelistirilmis fizik

© Sistem dostu, glizel grafikler
© Yeni kariyer secenekleri

© Gecekondu kokpit kamerasi

||| Alternatif Need for Speed: Rivals
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Dayaniklilik

Oyunda Urettiginiz
balta, kazma ve
kilic gibi esyalarin
belli dayanikliik
puanlari (Durability)
mevcut ve kullanil-
dik¢a yiprandiklari
icin en sonunda ki-
rimalari kaginimaz
oluyor. Ama dert
etmeyin, kirilsin,
ne olacak, yenisini

Magicite
Yine mi oldum yal

Oyle bir bakalim... Minecraft incelemesini ben

yazmistim, ¢ok iyi hatirlyorum; hatta dyle ki
incelemeyi bagkasina, saninm Ayga’ya vermistim
ama zamani olmadigdi icin yazamamisti, sonrasinda
zaten oynamis oldugum oyunu ben yazmak duru-
munda kalmistim. Fena mi oldu? Hayir. Minecraft’in
ilk dénemine tanik olup oyuna guzel de bir puan
vermistim. Bir sayfalik incelemenin Minecraft gibi
bir oyun igin yeterli olmadigini biliyordum ama &yle

sinde sayisiz kopyasi ¢iktl oyunun. Birgogu populer
oldu, Minecraft’in konsol surimt gelene kadar da
iyi ekmek yedi. Cikan bazi oyunlarsa bir Minecraft
taklidi olmaktan &teye gegti, farklilik yaratti, bileginin
hakkiyla populer oldu. Akla ilk olarak hangi oyun
geliyor? Tabii ki Terraria. Satin alip hig oynamadigim
icin oyun hakkinda pek yorum yapamam ama bir-
¢ok videosunu izledim. Ote yandan Minecraft’i FPS
tdrdyle bulusturan oyunlar da cikti, birgogu kisa

yaparsiniz. gerekmisti. Bugln bir Minecraft incelemesi yazmak  strede unutulup gitti. Bu uzun giris cimlelerimin
istesem sayfalar yetmez, hatta anlatimasi gereken ardindan konuyu elimdeki, incelemesini yazdigim
her seyi anlatabilecegimi bile sanmiyorum. Zaten oyuna getirdigimdeyse ne kadar mutlu oldugumu
ipin ucunu bir kez kagirdiktan sonra Minecraft'in anlatamam. Peki, mutlulugumun kaynagi ne dersi-
zengin ve ugsuz bucaksiz diinyasini yakalamak pek  niz? Sirallyorum.
mUmkun olmuyor. Simdi bakiyorum da o kadar ¢ok Oncelikle konuya Magicite’in gorselliginden
harita ve mod var ki nereden baslasam, nereden bahsederek girmek istiyorum. Oyun iki boyutlu ve
devam etsem, bilemiyorum. En sonra “Minecraft pikselli grafiklere sahip, haliyle ilk bakista Terraria’yi
6greniyorum” adli bir video serisi gekmek istedigim-  ve hatta Spelunky’yi de animsatiyor. Ne var ki renk
de, oyunu takip edenlerden pek bir laf yemistim; paleti oldukca parlak, isiltili sekilde hazirlanmis ve
Ustelik bagliktaki “6greniyorum” kelimesine ragmen.  bu sayede gorintlde ciddi bir hareketlilik var. Ben
Yillar ilerledik¢e Minecraft’a benzer birgok oyun rahatsiz olmadim, pek bir sevdim ama bazi oyuncu-
¢iktl, hatta Xbox 360’taki bagimsiz oyunlar sekme-  lari rahatsiz edebilir bu yapi, belirtmek isterim.
Karakter Yaratmak

Magicite’ta karakter yaratma sireci olduk¢a basit ve U¢ temel, bir de
gorsel (Variant) tercih yapmak yeterli oluyor.

ikinci adimda “Hat” bagligi altindan sapka segimi
yapmaniz gerekiyor. Her sapkanin karaktere kattigi
farkli yetenekler bulunmakta.

ilk adimda “Race” bagligi altindan irk segimi
yapmaniz gerekiyor. Her irkin Stat’ler agisindan
artilari, eksileri ve baglangic esyalari farkl.

Uglincli adimdaysa “Companion” baghgr altindan
refakatgi segmeniz gerekiyor. Refakatgileri agmak
icinse belli sartlar 6ne surdluyor.

58 LEVEL



ikinci konuysa oyunun “crafting” sistemi. Magicite,
Minecraft’a ve takip ettigim kadariyla Terraria’ya
gore oldukga sadece bir sisteme sahip. Oylesine
bir sadelik ki bu, herhangi bir sey olusturmak icin
sadece iki 6ge kullanmak gerekiyor. Minecraft’ta
3x3 sisteminde dokuz 6de kullanilabildigini g6z
onunde bulundurunca biraz yadirgayabilirsiniz ama
bu sayede bir seyler olusturmak ¢ok daha kolay
hale gelmis. Ornekler vererek agiklayayim.

Benzer tlrdeki her oyunda oldugu gibi, Magicite’ta
da ilk olarak odun ve et toplayarak bagliyoruz
maceraya. Oyunda segebildigimiz ilk karakterlerin
sadece baltasl bulunuyor ve agaglara da, hayvan-
lara da bu baltayla dallyoruz. Agac keserek odun
(Wood) ve gubuk (Stick) topluyor, sonrasinda bu
ikisini farkli sekillerde birlestirerek farkl esyalar elde
ediyoruz. Mesela iki odun, bir kalas (Wooden Plank)
ediyor, iki kalas, bir tahta bigak (Wooden Blade)
ediyor, iki cubuk, bir balta sapi (Axe Handle) ediyor,
son noktada tahta bigak ile balta sapini birlestirip
balta (Wooden Axe) elde ediyorsunuz. Adim sayisi
fazla gelebilir ama bu iglemler sadece birkac saniye-
nizi aliyor.

Oyunda “R” tusuna basarak envanteri gortntule-
yebiliyorsunuz ve envanterde 15 alan bulunuyor.
Topladiginiz her sey bu alanlara yerlesiyor ve diyelim
ki bir stiri odununuz var; sol tikla odunlari alip sag
tikla iki bos alana birer odun koyunca ve ardindan
“Shift” tusuna baslli tutarak sirayla iki oduna tikladi-
ginizda islem tamamlaniyor. Yazil olarak anlatinca
hala karmasik gelebilir sdylediklerim ama cidden
¢ok kolay, inanin bana.

Ote yandan envanterin 15 alanlik kapasitesi, bol bol
kaynak toplamay zorlastirabiliyor. Ayni kaynaklar
bir alanda toplanabiliyor ama oyunda ilerledikce ve
cesit arttikca bazi seyleri geride birakmak gereke-
biliyor. Bu nedenle olabildigince esya Uretin ve saf
kaynaklarla bos yere alanlart mesgul etmeyin. Ha,
bazi seyleri ilk halleriyle tutmak, saklamak gerekiyor
ki artik ince hesaplar size birakiyorum.

Paldir kuldur giristim crafting’e ama oyunun ge-
nelinde neler olup bitiyor, onu sdylemedim. Oyuna
girerken kendimize mevcut irklardan bir karakter,
ardindan karakterimize farkl 6zellikler kazandiran bir
sapka ve bir de refakatci seciyoruz. Tabii ki oyunun
basinda her sey kapall, tek bir karakter ve iki tane
sa¢ modeli agik. Segimleri yaptiktan sonra 18 puan-
Ik havuzdan HP, Attack, Dexterity ve Magic dagitim
yapiliyor ama bu tamamen rastgele gerceklesiyor;
yani siz her “Stats” butonuna tikladiginizda sayilar
rastgele sekilde dagiliyor ve dagilimi begendiginiz
anda oyuna gegcis yapabiliyorsunuz. Butona basar-
ken karakter igin iki farkli Trait de beliriyor ve bu da

yine rastgele cikiyor.

Oyuna ormanlik bir arazide basladiktan sonra az
once anlattigim basit crafting islemlerini yapa yapa
ilerlemeye basliyoruz. ilk asamada oldukga basit ya-
ratiklarla kapisiyor ve biraz dikkatli olursak bélumun
sonunu getiriyoruz. Her bélum sonunda kasabaya
ugruyor ve burada kendimiz yapamayacagimiz
crafting islemlerini NPC’lere yaptirabiliyoruz. Ayrica
kullanmayacagimiz seyleri altin karsiliginda satmak
da midmkun. Kasaba cikislysa bir sonraki bolimu
isaret ediyor ve tek kisilik mod bdyle strtp gidiyor.
Bu arada oyuna standart, ormanlik araziden basli-
yoruz ama boélim sonlarinda beliren farkli renkteki
kapllar, oyunun gidisatinda bizi farkli temalardaki
bdlimlere (biome) strtikleyebiliyor ki kimi bélgelerde
hayatta kalmak pek mimkin olmuyor.

Gelelim Magicite’'in en énemli detayina, yani 8lim
anina. Bu oyunda 8imek, oyunun sonu anlamina
geliyor. Oliince o ana kadar yaptiginiz seyler parale-
linde bir puan aliyor ve oyuna bagtan bagliyorsunuz.
Zaten amag da 6lmeden oyunun sonunu getirmek
ve haliyle gayet normal bir detay bu... Ote yandan
oyunun multiplayer modunda élumden dénmek
mUmkun ¢inkd ayni partide oldugunuz bir oyuncu
hayattaysa dliince yeniden dogabiliyorsunuz.
Bunun icin hayattaki bir parti arkadasinizin gelip

sizi kaldirmasi gerekiyor. Ha, gelip kaldirmiyorsa
arkadashiginizi bir gézden gegcirin derim.

Magicite tamamlanmig bir oyun, yani her sey yerli
yerinde ama oyunun yapimcisinin durmak gibi bir
niyeti yok. Oyle ki oyuna eklenecek yeni igerikler igin
bir liste mevcut. ilerleyen zaman iginde oyuna yeni
biome’lar, yeni siniflar, yeni refakatciler, yeni esyalar,
yeni kiyafetler ve tabii ki yeni diismanlar eklene-
cek, bu sayede icerik daha zengin hale gelecek

ki buna cidden ihtiya¢ var. Oyunun mevcut haline
bakildiginda rakiplerine goére icerik agisindan daha
zayif kaldigini sdylemem gerekiyor. Cok kisa strede
oyundaki tum bilesenleri kesfedip elde edebiliyorsu-
nuz ve bir noktadan sonra oyunu bitirmekten baska
bir amaciniz kalmiyor. Bu yUzdendir ki simdiden bir
surl “speedrun” videosu dustl YouTube’a. Yine de
gayet basarili bir oyun Magicite ve igerik eklendikce
daha uzun sUre basinda tutacaktir oyunculari.

= Sefik Akkoc

~ Nedir bu domuzlarin
oyunculardan ¢ektigi?

Sefik N'aber?

Hep sen mi dicen!

F
|
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Yapim Rebellion
Dagitm 505 Games
TUr Aksiyon, Macera

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web www.sniperelite3.com
Turkiye Dagiticisi Playstore

Hitler!

ilk iki oyun-

daki gelenek

bu oyunda da
bozulmuyor ve
Hitler’i 6lddrmeye
calistigimiz bir
baltim bulunuyor.
Acaba “Hunt the
Grey Wolf” isimli
indirilebilir icerik
paketiyle bu kez
gercek Hitler’i
oldurebilecek
miyiz?

Sniper Elite 1l

Baska bir sUper silahin pesinden

Ilk Sniper Elite oyununun Ikinci Diinya Savasi’'nin
sonlarina denk gelmesi ve Sniper Elite V2 ile savasin
bitmesinin ardindan Sniper Elite Il bizleri ilk iki oyu-
nun da éncesine, Afrika’ya goturlyor. Serinin ilk iki
oyununda oldugu gibi, bu oyunda da kontrol ettigimiz
Karl Fairburne’n gdrevi savasin gidisatini degistire-
bilecek bir silah hakkinda bilgi toplamak ve o silahi
ortadan kaldirmakla sinirli kaliyor. General Vahlen
ve cok gizli, “Project Seuche” isimli silahin disinda
ne yazik ki Sniper Elite III'te hatirlanacak bir hikaye
bulunmuyor.
Oyunun giris bolimu olan Tobruk Kusatmasi ile birlik-
te Afrika’nin ugsuz bucaksiz ¢éllerindeki maceramiz
hizli bir sekilde basliyor. Bu bolim boyunca oyunun
mekanikleri, Fallout evreninden Vault Boy’u hatirla-
tacak cizimler esliginde bizlere aktariliyor. Kisa slren
giris bolumU disinda oyun tarzmiza bagl olarak iki
saat kadar surebilen yedi farkl bolum daha bizleri
bekliyor. Her bdlimde bir ana gérevin yani sira baz
yan gorevler de bulunuyor. Belirli sayida yakin dovise

gir, belirli sayida ara¢ patlat ve belirli bir yerden veya
mesafeden hedefi vur gibi bir slire sonra siradanlasan
bu gérevleri yerine getirmeye calismak oyun stremizi
biraz daha arttirabiliyor.

Yan gorevlerle birlikte ele gegirebildigimiz Sniper
Nest’ler, bizlere uzun atiglar icin daha iyi goérus aglilari
ve muhimmat destegi de sagliyor. Dahasi, her bir
baltimde toplanmayi bekleyen oyun kartlari, savasin
ic yuzUnU gdzler 6nline seren savas gunlikleri ve
keskin nisanci tufekleri icin yeni pargalar bulunuyor.
GUnUmUzdeki oyunlarin ne kadar kisa strdtgind da-
sUinlrsek Sniper Elite lII'Un keskin nisancilikta bizleri
sikmayacak kadar uzun strdigunt sdyleyebiliriz.

Hatalardan ders ¢ikarmak

ikinci oyunun kapali alanlarda ve dar koridorlarda
gegen bolimlerinin aksine Sniper Elite Il ile oyun
alani bir keskin nisancilik oyununda olmasi gerektigi
gibi baytttimis. Oldirilecek onlarca diisman ve
saklanilacak onlarca siper ile genis haritalar basaril
bir sekilde doldurulmus. Ayrica artik gorevleri yerine
getirirken cizgisel bir oynanis yok, kendi strateji-
lerimizi gelistirebiliyoruz. Burada bizleri oyunun en
blyUk yeniligi olan Relocation sistemi karsiliyor.
Dusman askerleri bizi her zaman en son gordukleri
noktada distinerek hareket ediyor ve bizi yerimizden
cikarmaya calisiyorlar. Eger onlardan hizl davranir ve
gdriinmeden bu noktadan uzaklasirsak arkamizda
biraktigimiz cesetlere ragmen diisman askerleri hi¢bir
sey olmamig gibi hayatlarina devam edebiliyorlar.
Yeri gelmisken yapay zekanin biraz dengesiz oldu-
gunu soyleyebiliriz. Keskin nisanci tifegimizin atis
esnasinda cikardigi sesi, bir top atisinin ya da bozuk
bir makinanin ¢ikardidi sesin arkasina gizleyebiliyor-
ken, ayak seslerimizin hicbir sekilde diisman askerle-
rinin kulagindan kagmadigini tzulerek fark ediyoruz.



Dahasi, birlikte devriye gezen iki disman askerinden
birini susturuculu tabancayla vurdugumuzda diger
askerin etrafina bakinmasi, ardindan sesleri ¢ikaranin
kedi olduguna kanaat getirip devriyesine kaldigi yerden
devam etmesine de sahit olabiliyoruz. Neyse ki bu

tUr hatalarla surekli karsilasmiyoruz. Bu arada yapay
zekanin hala eskisi gibi igne deliginden bizi vurabiliyor
olmasi da her bir hareketimizi planlamamizi gerektiriyor.
Oyunda bulunan dort farkli zorluk seviyesinden Cadet
yeni baglayanlar icin mermi balistiginin olmadigi ve ya-
pay zekanin yerlerde striindigu bir oynanis sunarken,
Marksman kisit mermi balistigi ve unutkan bir yapay
zeka sunuluyor. Sniper Elite zorluk seviyesindeyse tam
mermi balistigi ve sdzde unutmayan yapay zeka bizleri
beklerken, biraz daha ileri gidip bUtin gosterge ek-
ranlarinin kapatildigi Authentic zorluk seviyesinde “old
school” bir gizlilik oyunu tadi yakalayabiliyoruz.

Sniper Elite lII'te sunulan oynanigla oyunun yapimcisi
Rebellion’in énceki oyunlarin Ustiinde bir oyunla karsi-
mizda oldugunu gdrtyoruz. Bir keskin nisancilik oyunu
icin en énemli sey mermi balistigidir. Onceki oyunlarda
oldugu gibi, Sniper Elite llI'te de bu konu Uzerinde ¢ok-
¢a durulmus ve mesafeden, yercekiminden, riizgardan
ve kalp atiglarindan etkilenen mtkemmel bir sistem
ortaya ¢cikmis. Fark edildigimiz zaman ya da kosarken
artan kalp atislanimiz nedeniyle isabetli atiglar yapmak
imkansiz bir hal alabiliyor. Nefesimizi tuttugumuz
zaman ekranda beliren ve atis yapmamizi kolaylastiran
kirmizi nokta bile kalp atislarnmiz dizensizlestiginde
bize yardimci olamiyor. Dizensiz kalp atiglar zaman
zaman kontrolden ¢ikan kamera aclilariyla birlestigin-
deyse 6limimuz kaginilmaz oluyor.

Onceki oyunlarin aksine Sniper Elite Ill ile gdreviere
baslamadan ekipmanlarmizi kendimiz segebiliyoruz.
Birer adet keskin nisanci tufegi, hafif makineli silah ve
tabanca disinda bandaj, saglik paketi, el bombasi,
dinamit, mayin, tuzakl mayin, ara¢ mayini ve zirh delici
mermi gibi ayni esyadan en fazla U¢ adet olacak sekil-
de alti adet esya secebiliyoruz. Esyalardaki bu cesitliligi
ne yazik ki silahlara yansimamis. Oyunda sadece dort

farkll keskin nisanci ttfegi, dort farkl hafif makineli
silah ve Ug farkli tabanca bulunuyor. Keskin nisanci
tufeklerinin durbdnlerini, namlularini, dipgiklerini ve
tetiklerini sig bir sekilde dzellestirebiliyoruz. Isin kot
yaniysa oyunda bulunmasi gereken ama indirilebilir
icerik paketi olarak satiimaya calisilan Mosin-Na-
gant, SVT40 ve Springfield gibi silahlardan mahrum
kalmamiz.

Onceki oyunlarla bir kiyaslama igine girmisken yakin
catismalarin hala eskisi gibi bir miktar sorunlu oldu-
gunu soyleyebiliriz. Keskin nisanci tifegi kullanirken
tereddUt etmeden tetige basabilen karakterimiz,
diger silahlarda bir miktar gecikme yasiyor ve bu
gecikme de etrafimizi saran disman askerleri dlsu-
naldigiinde sinir bozucu olabiliyor. Onceki oyunlarin
aksine gelistirilen X-Ray Killcam ile artik araglara
verdigimiz hasari da izleyebiliyoruz. X-Ray Killcam her
ne kadar eglenceli olsa da sadece isabetli atislarda
devreye giriyor ve bu da isin edlencesini kagiryor.
Basarisiz bir atis sonrasi devreye giren X-Ray Killcam,
kafasinin hemen Uzerinden gecen merminin sesini
duyan ve saskinligi yiziine yansiyan bir askeri bizlere
gOsterebilirdi.

Simdilik en iyisi

Sniper Elite III'in kooperatif oyun modlar arasinda
ana senaryonun iki kisi olarak oynanabilen bir hali,
oyunculardan birinin gézcd, digerinin keskin nisanci
oldugu Overwatch modu ve sayisiz diisman askerinin
dalgalar halinde saldirdigi Survival modu bulunuyor.
Multiplayer modlara deginecek olursak iki ekibin
birbirinden izole oldugu ve keskin nisancilik marifetle-
rini sergilemeye galistigi No Cross, en uzun mesafeli
atislarin kazandirdigi Distance King ve hicbir kuralin
bulunmadigr Deathmatch modu bulunuyor. Keskin
nisancilik konusuna ve ikinci Diinya Savasi’na ilgi
duyan bittin oyunculari, bitln eksiklerine ragmen tu-
rtntin en iyilerinden biri olan Sniper Elite IlI’e bekleriz!
= Ahmet Ridvan Potur

Sniper Elite Il

© Mermi balistigi

© Relocation sistemi

© X-Ray Killcam

© BOolum tasarmlari

© Yapay zeka

@ Yakin catisma mekanigi
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||| Alternatif Hitman: Sniper Challenge

> Yine vurdugumuz dismanlarin
6lim anini X-Ray Killcam’le

gOdrebiliyoruz.

LEVEL &1
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Yapim Edge of Reality
Dagitim Activision
Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360,
Xbox One, Wii U, 3DS

Web www.transformersgame.com
Turkiye Dagiticisi Aral

Transformers:

Rise of the Dark Spark

Michael Bay'in sucu ne?

ichael Bay’in sugu ne mi? Aslinda kendisi

medyanin gosterdigi kadar da suclu sayil-
maz. Ne de olsa genel kitleye hitap edecek ve
Transformers delisi cocuklarla onlarin ailelerini
sinemalara surtkleyerek gelir elde edecek filmler
Uzerinde c¢alisiyor. Son filmin ardindan -ki bun-
dan onceki film de oldukca elestirilmisti- Michael
Bay cok agir elestiri bombardimanina tutuldu ve
filmin gereksiz uzunlugu, sikiciligi ve animas-
yonlardan 6teye gidip oyunculuk anlaminda
elle tutulur bir seyler gdstermedigi igin yerden
yere vuruldu. “Bu filme milyon dolarlar harcandi.
Nasll kotl dersiniz?” diyenler de oldu. Filmlerin
bu ¢ok tutan ici bos yapisi oyun dinyasinda da
gecerli. Bildiginiz gibi -genellikle super kahraman
oyunlari- film oyunlari fimlerle ayni anda ¢ikar ve
filmin gaziyla sinema ¢ikisi insanlar bu oyunlara
saldirirlar ama bu oyunlarin sonunun hdsran
olmasiyla son bulmustur streg. Transformers ile
kotl uyarlama oyunlar tablosuna bir isim daha
dUstyoruz ¢unkU oyun, olmasi gerektiginden
bile daha kétu. Uzun zamandir bu kadar kétu
oyun oynamamistim. Daha &nce “kétlu” dedigim
oyunlara sarildim ve onlardan &zUr diledim ama
durum daha vahim. 3DS’e ve PS Vita'ya ¢ikari-
labilecek yogunlukta ve grafiksel 6lctideki oyunu
alip PS4 gibi yeni nesil bir platforma cikarirsa-
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niz, durumun ne kadar kott oldugunu az gok
tahmin edebilirsiniz. Begenmedigim noktalar
¢ok, begendiklerimse neredeyse yok. Genelden
girelim ve bakalim oyun ne durumda...

Tahmin edeceginiz Uzere UgUncl sahis bakis
acisindan oynaniyor oyun. Drift ile oynayarak
Autobot tarafinda basladigimiz ilk bélimde yine
kotu niyetli robotlarmizla savasarak ilerliyoruz.
Egitim niteligindeki ilk bolimde otomobile nasil
dénUseceginiz, 6zel hareketinizi nasil kullana-
caginiz gibi detaylarla karsilaglyorsunuz. Bu
detaylar size dyle ani veriliyor ki dnce afalliyorsu-

gibi is gortyor. Agtiginiz cantalardan kilitli durum-
daki yeni tufekler ve 6zel mermiler cikabiliyor. Bu
mekanikle de ilerleyen bolimlerde tanislyorsunuz
zaten. Ben yine hatirlatmak istedim.

Oyunda tekdtizelikte ¢igir agmis 14 bolim
bulunuyor. Drift, Bumblebee, Soundwave gibi
karakterlerle oynadiginiz bu 14 boélimde yeri
geliyor, Cybertron’da, yeri geliyor, dinyada sava-
slyorsunuz. Her boluman ilerleyis mantiginda tekil
olarak yer edinen bir hedef mantigi var ve kontrol
noktalarina ulasir gibi bunlari tamamliyorsunuz. Bu
esnada cesitli noktalarda dalgalar halinde gelen

Her bolumun ilerleyis mantiginda tekil olarak yer
edinen bir hedef mantigi var ve kontrol noktalarina
ulasir gibi bunlarn tamamliyorsunuz

nuz ¢UnkU oyun az énce baslamisti ve kisa bir
sinematikle gegistirilen giris sekansi sizi yeterin-
ce doyurmadi. iginizdeki bu yetersiz hakimiyet
hissiyle yeri geliyor, otomobile dénusuyor, yeri
geliyor, robot formunuzla robotlar paramparca
ediyorsunuz. Daha gok yakin dovis hareketi
barindiracagini disindigum oyunda sadece iki
cesit vurus hareketinizle saldinyor veya uzaktan
silahinizla ates ediyorsunuz. Yakin dovus ele-
mentleri gercekten ¢ok zayif kalmig fakat oyun
genel anlamda ates etme mekanikleri Uzerine
kurulmus. Ates etmekten bahsetmigken, silah
seciminden ve ikmal noktalarindan da bahsede-
lim. Elinizde bulunan ana silahi, oyun boyunca
karsilastiginiz ikmal noktalarindan degistirebili-
yorsunuz. Silah gesitliligi anlaminda zengin olan
oyunda bu noktalar aktif olarak kullanmak iste-
yebilirsiniz. Gear Box olarak yer eden techizat
kutulan da tipki Battlefield’daki savas ¢antalari

robot bortl bocek ile savaslyorsunuz ama oyunun
hakim oldugu genel ilerleyis su sekilde: Komut

al, yaratiklar 6ldur, araca donUserek odagi surtis
dinamikleri olan bir dizi ilerleyis sekansini tamamla
ve bolumu bitir. Farkli bir ilerleyis mantigr keske
olsaydi fakat oyun bastan sona bu sekilde devam
ediyor. Yani bu noktada oyun “duz ilerle ve oldur”
mantigiyla hareket etmenizi ve bolimu bitirme-
nizi istiyor. Bu ilerleyisler esnasinda sadece tek
amaciniz oluyor ve o da size agllan yolun sonuna
gitmek, bu kadar basit. Cok ama ¢ok sig meka-
nikler bunlar. Gondl isterdi ki her uyarlama keske
Batman’in Arkham serisi gibi olabilse...

Tek oyunculu moddan yeterince bahsettik. Bunun
haricinde oyunda multiplayer modu da bulunuyor
ve bu modda dalgalar halinde gelen dismanlara
karsl savasiyorsunuz. Ancients, Downfall, Obsidi-
an ve Ruin gibi haritalarin bulundugu modda doért
kisiyle birlikte karsinizdaki dismanlari temizliyor-



sunuz. iginde bulundugunuz haritada cesitli istasyon

ve tuzaklar da bulunuyor. Bunlari calistirarak takim
arkadaslariniza bir saglik alani yaratabiliyor veya alevli
tuzaklara acarak diisman robotlarin kdkunu kurutuyor-
sunuz. Toplamda 15 dalga bulunuyor ve bu dalgalar git-
tikge zorlaslyor. Bunun haricinde multiplayer modunda
seviye atlama sistemi de var ve her seviye atladiginizda
techizat kutusu kazaniyorsunuz. Gelsin yeni silahlar!
Grafiklere gelecek olursam oyunun grafikleri de higbir
sey vaat etmiyor arkadaslar. Yeni nesle topyekdn gecis
yaptigimiz su glnlerde, yeni nesil konsolunuzu acip bu
grafiklerle karsilasinca gercekten iciniz ciz ediyor. Bana
sorarsaniz bu oyun oldukca dustk bir butceyle ve ku-
cuk bir ekiple cok kisa bir sirede tamamlanmis. Yapilis
amaci da Transformers markasini sinemayla birlikte
oyun dinyasina ayni anda tasimak. DUsuk ¢6zUunurldkIu
kaplamalar, igren¢ kalitedeki cevre tasarmiari, detay
kazandirimamis oyun ortami ve yikilabilir cevrenin olma-
yis1 gok kot (icim karardh.) Activision dagtimeiiginda
oyunu yapan Edge of Reality firmasi gercekten ismi gibi
gercegin Otesinde bir is ¢ikarmis zira iki - U¢ Kisilik bir
bagimsiz ekibe verilse ortaya daha iyi bir is konulabilir-
mis. AKlimin ermedigi bir diger noktaysa oyunda aksi-
yon dozunun arttigi yerlerde oyunun yer yer takimasi.
Bunlarin hepsi bize gdsteriyor ki optimizasyon 6zUrlU
bir oyunla karsi karsiyayiz. Transformers: Rise of the
Dark Spark, poptler fimlerin dinmeksizin cereyan eden
oyun uyarlamalarinin bir tirlt basariya erdirilememesinin
nihai gdstergelerinden bir tanesi. “Stres atmak amaciyla
biraz acip iki robot pataklayayim ve biraz da arabaya
dontstp hiz tutkumu tatmin edeyim.” derseniz ve son
dénemde PS4’teki oyun kithgindan sikayetciyseniz (1)
alip deneyebilirsiniz fakat hikaye, grafik ve yapay zeka
anlaminda hicbir sey beklemeyin. Cok bir beklentisi
olmayan Transformers hayrani kiicUk kardeslerimizin de
hosuna gidebilir belki ama ¢ekirdek kitle kesinlikle uzak
durmali diye dustntyorum. m Arda Can Coskun

Transformers: Rise of the Dark Spark

© Transformers karakterleri
@ Caginin gerisindeki grafikler

mekanikleri

© Optimizasyon problemleri
@ Yenilik¢i olmayan oyun

Alternatif Transformers: Revenge of the Fallen

LEVEL G3
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Shovel Knight *

Gecmisten bir gun!

yun sektértinun Ulkemize ge¢ adim at-

masl! sonucu yillarca NES’in ne oldugunu
bilmeden, NES klonu atarilerle, Gzerinde “999
in 17 yazan ve ¢alismadiginda Uflenen kaset-
lerle bir nesil buyUyUverdi. Bu nesilden sadece
birkagl 999 oyun arasinda ddnmek yerine ne
kadar blyUk bir hazineye sahip oldugunu bil-
meden, NES ile Castlevania, DuckTales, Mario
Bros. 3, Mega Man ve Zelda II: The Adventure
of Link gibi efsanelere denk geldi. Neyse ki
Yacht Club Games sayesinde bu efsaneleri
hi¢ oynamamis oyuncularin tzdlmelerine
gerek kalmadi. Castlevania’nin ikincil silah
sistemini, DuckTales’in zip zipini, Mario Bros.
3’0n haritasini, Mega Man’in temali bélim
tasarmlarini ve Zelda Il: The Adventure of
Link’in kdylerini alan Yacht Club Games, kendi
yaraticiliklaryla ortaya Shovel Knight’i gikardi.
Dahasi, esinlendigi oyunlarla ayni zamana ait
olan Shovel Knight, 8-bit grafikleri ve Jake
Kaufman ile Manami Matsumae imzali 8-bit
muzikleriyle oyunculara adeta gegmisten bir
parga sunuyor.
“Shovel Knight” isimli kili¢ yerine kurek kulla-
nan bir karakteri yonettigimiz bu oyunda bizleri
ilging de bir hikéye bekliyor. Bir zamanlar
Shovel Knight ve esi Shield Knight (Evet, kilig
yerine iki elinde de birer kalkan var.), efsane-
lerin hUkdm sUrdigu topraklarda hazinelerin
pesinden kosarlarmis. Yine bir hazinenin
pesindeyken girdikleri Kader Kulesi'nde bul-
duklari muskanin laneti sonucu Shovel Knight
ile Shield Knight'in yollar ayn diser. Shovel
Knight kule mthudrlenmeden kagmayi basa-

rirken Shield Knight iceride kalmistir. Elindeki
kuregiyle kendini baga, bahgeye veren Shovel
Knight da Shield Knight'i kurtarmak i¢in dogru
zamanin gelmesini ve kulenin muhrinin
bozulmasini bekler. Shild Knight'in bekledigi
zaman, bUtln dinyayi kontrolU altina almak
isteyen Enchantress’in ve onun énderligindeki
Order of No Quarter s6valyelerinin kuleye
yerlesmesiyle gelir. Shovel Knight bu zamanin
gelecegini bildigi icin kendini gelistirmistir.
Artik kuregiyle bir seyleri kazabilecegi gibi,
dusmanlarina saldirabilir, yiksek bir yerden
zipladiktan sonra kuregini zip zipla oldugu

gibi ziplayabilir ve farkli blyUlerler kullanabilir
olmustur. Bu yeteneklerine, kuleye ulasmaya
calisirken karsilasacagi sekiz bastan ¢ikariimis
s6valyeyle karsilastiginda ihtiyaci olacaktir. Her
bir sévalyenin kendine 6zgt mekani ve Shovel
Knight'i bekledigi bir satosu bulunmaktadir.
Bu sovalyelerle karsilasmadan “kasaba’ya
ugrayabilir, burada saglik barimizi ve buyu
glicimuzU arttiracak yiyecek ve icecekler,
kUregimiz ve zirhimiz i¢in guclendirmeler satin
alabilir, kasaba sakinlerine yardimci olabilir

ya da topladigimiz nota kagitlarini kasabanin
ozanina verebiliriz. Ustelik ozan, topladigimiz
nota kagitlarina karsilik oyunun enfes muzikle-
rini bize ¢alabiliyor. Klavyeyle bir miktar zorluk
¢ikaran kontroller herhangi bir gamepad kul-
laniminda keskin hareketler yapmamiza dahi
izin veriyor. Oyunun asil basarisini da gamepad
kullanirken karakterlerin verdigi tepkiler olus-
turuyor. Sonugta kusursuz ziplamalar yapmak
ya da dismanlara dogru zamanda saldirmak

oyunun temelini olusturuyor. Ayrica oyunda
“checkpoint” sisteminin bulundugunu ve her
6ldugiimuzde bir dnceki kayit noktasinda
basladigimizi belirtmekte fayda var. Herhangi
bir “Game Over” ekrani bulunmayan oyunda
6ldugtiimuiz zaman sadece bir miktar altin kay-
bediyoruz, kaybettigimiz altinlar da tipki Dark
Souls’da oldugu gibi bir sonraki 8limdmuze
kadar Uzerimizden dUstugu yerde bizi bekliyor.
Kisacasl Shovel Knight, bazi oyuncular i¢in
hatira dolu, bazi oyuncular iginse yepyeni bir
deneyim vaat ediyor. @ Ahmet Ridvan Potur
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Kurttan
Adam

Bigby Wolf’'un
gucunu tipk gizgi
romanlarda oldugu
gibi gérmeyi heye-
canla bekliyordum
ama megerse her
sey bu boélime
saklanmig! Kurt
formuyla harika bir
kovalamaca sahne-
si yasadigimiz gibi,
ayni zamanda oyun
boyunca hi¢ gor-
medigimiz bir kurt
formuna donuserek
bircok diismani alt
ediyoruz.

Yapim Telltale Games
Dagitim Telltale Games
Tur Macera

Platform PC, Mac

Web telltalegames.com
/thewolfamongus
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“Kurt Adam” derken bunu
kastetmistim!

The Wolt Among Us:
Episode 5 - Cry Wolf *

Beklenen final...

aniyorum artik bu oyunu duymayan kalmadi.

Her bolumunu sizler igin tek tek inceledim ve
her seferinde onu sizlere bir defa daha tanittim. Ara-
dan gecen sUre icinde hem oyundan, hem yapimci
firma olan Telltale Games’den, hem de ¢izgi roman
serisinden bahsettim. Yani demem o ki bir defa
daha sil bastan oyunun tirinden ve dinamiklerin-
den bahsederek kafa sisirmek istemiyorum. Seriyi
bu sayida duyanlar icin ge¢mis LEVEL sayilari bakin
ne de guzel sintiyor bir kdsede...

Beklenmedik sonugclar

Bildiginiz, hatta artik ezberlediginiz Gzere The Wolf
Among Us, derinlemesine bir senaryo Uzerine
kurulu ve her yeni bolimde bizler icin hazirlanmig
olan senaryonun icine daliyoruz. Fakat bu sefer son
dalisimizi gergeklestirmek icin girdik serin Fable
sularina ve birbirinden farkli deniz yaratigi gikarmig
olarak bulduk kendimizi. (Yeni dalacaklar i¢in daha
vakit var; en kétu ihtimalle kum ¢ikar yani, dert
degil.) “Ne kafa karistiriyorsun?” diyenleri duyar
gibiyim ama yani benim de kafam ¢ok karisti; sorun
bende degil arkadaslar, direkt olarak oyunda! Once-
ki bolumlerde ne gibi kararlar alarak besinci bélime
kadar geldiniz, gercekten bilmiyorum ama benim
kararlanim genelde tatl sert olmustu. Daha énemlisi,
uzun suredir pesinde oldugum katilin kim oldugu-
na ¢ok emin oldugum kadar, kendisine ulastigim
zaman ne yapacagimi da ¢ok iyi biliyordum!
Dérdunct bolimin kaldigr yerden devam eden

oyunda, artik Crooked Man’in resmen yan koltu-
Juna oturacak kadar yakinindayiz ve her sey tek
bir pence uzaklikta. Olsun, sonug¢ta o Crooked
Man ve ne yapacag belli olmaz. iste ben de bu
felsefeyle bir yandan etrafi oyalarken, diger yandan
olay ¢gikmasi igin icten ice ugrastim. Gergekten de
masalarin ve sandalyelerin havada u¢gmasi hig de
uzun sirmedi; anlayacaginiz ilk arbedemi oyunun
henliz basinda yasadim.

Karigik!

Artik oyunun son bélimu ve kafamda belli bir ana
disman var, o da Crooked Man ama oyunda iler-
ledikge farkii bir katil oldugunu 6greniyorum, sonra
bir baska ve hatta oyunun sonunda bile bir diger
karakterden stiphe ediyorum. Tabii ki bu arada
ben ¢oktan gerekeni yaptim ama her sey o kadar
birbirine girdi ki Telltale ekibini buradan tebrik etmek
istiyorum. Final bolimu icin gergekten 6zel olarak
ugrasiimis ve her karakter kendini olabildigince
ortaya ¢ikarmayi bir sekilde basarmis. Tek bir cUm-
leyle bile tim yapinin degistigini deneyerek tecriibe
ettim. Herkes diken Ustinde ve Bigby Wolf olarak
bir noktadan sonra herkesin Ustimuze geldigini
net bir sekilde siz de gbreceksiniz. Oyun &yle bir
noktayla sonlaniyor ki sanki bes oyundur aldigimiz
tUm kararlar yanls ve aslinda katil olarak bildigimiz
insan sagma sapan bir sahismis... Seri igindeki
sUphesiz en iyi, en heyecanli ve en gercekgi bolu-
mun bu guizide son oldugunu sdylemekten mutluluk
duyuyorum. Ozellikle gegen bolim konusmalardan
sikilanlar i¢in harika bir takip sahnesinin de oyunda
kendine yer buldugunu belirtmek isterim. Ha, unut-
madan; seri bitmedil Daha dogrusu Oyle bir bitti

ki ikinci sezonun gelecegi, firma batmadigi strece
garanti! m Ertugrul Siingii




Xenonauts *

Bir UFO gordum sanki

BD ile Sovyet Rusya arasindaki gorus ayrikla-

riyla baslayan Soguk Savas dénemi 1970’lerde
en sicak halini aldi. Tam da bu sicak zamanlarda
birer birer gokten gelmeye basladilar fakat devletler
tarafindan fon saglanan ve onlardan bagimsiz olarak
calisan Xenonauts, bu zamanin gelecegini biliyordu.
Daha 6nce XCOM serisine bulagsmis oyuncular icin
yeterli olabilecek bu hikaye, diger oyuncular icin
biraz yavan kalabilir. Yine de hep o merak ettigimiz
“Evrende yalniz miyiz?” sorusunun en k&tl cevabini
deneyimlemek icin Xenonauts bize bir sans veriyor.
XCOM serisine bulasmis oyuncularin fark edebi-
lecegi gibi, oyunumuzun agilis ekrani da, zorluk
seviyesini sectigimiz ekran da XCOM oyunlarindan
firlamig gibi gérindtyor. XCOM’In tek bir kayit dos-
yasl Uzerinden oyuna devam etmemize izin veren
ekstra zorluk segenegdi Iron Man de Xenonauts’da
bulunuyor. Zorluk seviyemizi segerken oyunun
XCOM’dan daha acimasiz oldugunu géz éninde
bulundurmak gerekiyor. Bu arada sira tabanl strateji
oyunlarina alisik olmayan oyuncularin, oyuna devam
etme isteklerini kaybetmemeleri adina kolay zorluk
seviyesini secmelerini tavsiye ediyoruz.
Oyuna donecek olursak bizden ilk olarak uzayli
aktivitelerini takip edecegimiz GssUmuzUn yerini seg-
memiz isteniyor. XCOM oyunlarinin aksine Gsstimi-
zU secgerken daha dikkatli olmamiz gerekiyor ¢tinku
uydular ve sahip oldugumuz teknolojiler tsstimuzin
sinirlarinin disindaki UFO’lara midahale etmemize
imkan tanimiyor. Kisacasi ne kadar ¢ok bolgede ak-
tif koruma saglamak istiyorsak o kadar ¢ok Usse sa-
hip olmamiz gerekiyor. Usstimiz(i kurduktan sonra
“Geoscope” isimli ana ekranda kendimizi buluyoruz.
Bu ana ekrandaki diinya haritasindan uzayl aktivite-
lerini takip edebildigimiz gibi, Ulkelerin bize sagladigi
aylik fonu da gérebiliyoruz. Ayni XCOM’da oldugu
gibi, koruma saglamadigimiz Ulkeler zamanla bize
ayirdiklari fonu azaltarak tamamen kesebiliyorlar.
Usstimiizin sinirlan icindeki ilk hareketlilige kadar
diinyanin dort bir yanindan uzayli aktivitelerine dair
haberler geliyor; UFO gdrllmeleri, sebepsiz orman
yanginlari, dusurulen yolcu ucaklari, kaybolan askeri

araglar... Sinirlarmizdaki bir UFO ile karsilastigimiz-
daysa ilk isimiz jetlerimize havalanmalari icin emir
vermek oluyor. Jetler UFO ile etkilesime gectiklerin-
de istersek bizim kontrol edebilecegimiz, istersek
bilgisayarin kontrol ettigi Aerial Combat bagliyor.
Aerial Combat sonucunda UFO’yu dustirebilirsek
kara birliklerimizi canli kalan uzaylilari temizlemek
ve saglam uzayli teknolojilerini ele gecgirmek Uzere
enkaza gonderiyoruz. Bolgedeki sivil ve yerel kolluk
kuvvetlerinin sayisi, UFO’nun dismesine veya inis
yapmasina gore degisiklik gdsteriyor. inis yapan
UFQO’lar genellikle insan sayisinin fazla oldugu yerleri
tercih ediyor.

Sira tabanl savasa gececek olursak bu sistemde
her askerin belli bir “time unit”i oluyor. Pozisyon
degistirmek, egilip dogrulmak, sirt cantasina goz at-
mak, kapall kapilar agmak ve ates etmek gibi btttn
eylemler bunlar kullanilarak gerceklestiriliyor. Kara
savaglarinda dikkat etmemiz gereken en dnemli
noktaysa XCOM'’in aksine sadece askerlerimizin
goruUs alaninda yasananlari gérebiliyor olmamiz.
Tamamen yikilabilir bir cevre sunan oyunda gorus
alanmiz disinda kalan uzaylilarin ne kadar tehlikeli
olabileceklerini anlamamizsa ¢ok uzun sdrmu-

yor. Gorsel anlamda basaril gizimlere sahip olan
oyun ne yazik ki ¢esitlilikten o kadar uzak ki savas
alaninda askerlerimizi ayirt edebilmenin tek yolu

ten renklerinden geciyor. Butun zorluklarina ve ufak
eksikliklerine ragmen XCOM’in kdklerine sadik kalan
ve hatta ondan daha fazla detay barindiran Xeno-
nauts butln strateji meraklilarina ve “Evrende yalniz
miyiz?” sorusunu soran oyunculara siddetle tavsiye
ediyoruz. m Ahmet Ridvan Potur

Xenonauts

© Yikilabilir cevre

© Basaril yapay zeka

© Derinlemesine kontrol

© Gorsel cesitliligin az olmasi

@ Belirli bir senaryonun olmayisi
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Alternatif XCOM: Enemy Unknown

INCELEME H

Yapim Goldhawk Interactive
Dagitim Goldhawk Interactive

Tur Strateji
Platform PC
Web www.xenonauts.com

Uzayli
Aramaya Son!

Haritada kalan
tek bir uzaylyi
arayip bulmak igin
saatler gecirmek
Xenonauts ile tari-
he karigiyor. Her-
hangi bir uzaylyi
ele gegirir ve bes
tur boyunca zapt
edersek o savas
icin kazanan taraf
biz oluyoruz.
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B iINCELEME

Yapim EA Sports
Dagitim Electronic Arts
Tur Spor

Platform PS4, Xbox One
Web www.easports.com/ufc
Turkiye Dagiticis! Aral

EA Sports UFC

UFC hayranlar konsol basinal

013 yilinda ¢ikisini gerceklestiren UFC,

bildiginiz gibi THQ tarafindan gelistirili-
yordu. THQ’nun oyun dinyasini yasa bogan
iflasinin ardindan elinde bulundurdugu isim
haklari dort bir yana savruluvermisti. DvUs
oyunu anlaminda UFC’yi blnyesine katma-
sI beklenen EA de beklendigi gibi UFC’nin
haklarini almisti. Bunun ardindan 2014 senesi
icin EA Sports binyesinde yeni bir UFC oyunu
gelecegine kesin gozlyle bakiliyordu ve UFC
su an karsimizda duruyor. S6ylemem gerekir
ki oyunu grafik ve mekanik anlaminda tatmin
edici buldum. Yeni nesle yakisan grafikleri ve
dévus mekanikleriyle pek dévis oyunu delisi
olmayan beni bile igine cekmeyi basardi.
Dévis oyunlart denildiginde akla Tekken,
Street Fighter ve Mortal Kombat Gg¢lusu-
ndn gelmesi oldukca dogal. Arcade yapida
karsimiza ¢ikan bu yapimlar, oyun dinyasinin
belkemigi konumunda. Hizli yapilari ve arkadas
ortaminda oynanabilmeleri de icap ediyor.
EA Sports UFC, hiz anlaminda yavas, sizden
odaklanmanizi ve simUlasyon oynarmisgasina
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hakimiyet sahibi olmanizi isteyen bir oyun. Bu
oyun icin en yakisan kelime bu olurdu sanirnm
zira bu oyun arcade yapisindan pek bir uzak
duruyor.

Oyuna basladiginizda kurulum ekraninin
ardindan déviscU Jon Jones’un ufak bir
videosuyla ringe geciyorsunuz. Bu mucadele
egitim mahiyeti tasimakla beraber Jon Jones
ve Alexander Gustaffson arasinda gegiyor ve
size yumruk, tekme, aparkat, rakibi kistirma
gibi hareketleri gosteriyor. Normal tus takimiyla
yaptiginiz hareketlerin yani sira R1 ve L1 gibi
sirt tuslar kullanarak da ¢esitli kombinasyonlar
yapabiliyorsunuz; hatta baslangicta kafaniz
bayagi kariglyor ¢inku bircok hareketi yapma
sansina erisiyorsunuz. Bunu zamanla ¢bzece-
ginizi dustndyorum, goézlnlz korkmasin.
isterseniz gelin biraz grafiklerden bahsede-
lim. Bu tarz oyunlarda genelde dolgun yapilli
karakterler bulunur fakat gozleri bos bakar,
yani pek gercek hissiyati uyandirmazlar. EA
Sports UFC’de karakterler oldukga gergekgi
duruyorlar, karakter detaylarlysa ¢ok iyi sevi-

yelerde. Karakterin ayagini oynatirken kaslarin
yer yer kipirdamasi gibi detaylar gercekten
¢ok hosuma gitti. Kapana kistirdiginiz ve yere
yatirdiginiz karaktere attiginiz her yumruk-

la karakterinizin agzindan ¢ikan tukurlkler
ringin zemininde leke birakiyor mesela. Bu tur
detaylar esas oyun mekaniklerinin yaninda
oyuncuyu gercekten mest ediyor.

Oyunda Kariyer, Hizll Doévis ve Cevrimici mu-
cadele gibi oyun modlari var. Kendinizi kaptirip
sOhret basamaklarini tirmanayim derseniz
oyuna direkt kariyer moduyla baslayabilirsi-
niz. Bunlarla birlikte ayri bir egitim bélimu de
mevcut ki oyuna isinmaniz i¢in size oldukca
yardimcl olacagini diistndyorum. Eger benim
gibi kariyer modu tutkunuysaniz hemen dalin
oyuna. Kariyer moduna girdiniz ve karakter
yaratma ekranina geldiniz. Burada da sizi
oldukga zengin icerikler bekliyor. Karakterinizin
sacindan, basindan tutun da vicudundaki
tlylere kadar pek cok detayr degistirebiliyorsu-
nuz. Bu igerikleri de oldukga doyurucu buldum
acikcasl ama Bruce Lee’yi indirilebilir igerik
olarak satmalari pek hosuma gitmedi. Ayiptir
EA, vazge¢ su huyundan artik.

EA Sports UFC, EA’in devamli bahsettigi ve
diger EA markalarinda da kullandigi Ignite
motorunu da igerisinde barindirtyor. Bu motor
yapay zekanin, karakterlerin ve kalabaligin
daha akilli ve canli olmasini saglayan tekno-
lojiler butdnd. Bunun da etkisi olacak ki oyun
oldukga kanli canli karsimizda duruyor.

= Arda Can Coskun

EA Sports UFC

© Karakter animasyonlari

© Grafikler

@ Bir stire sonra tesirini
yitirmesi
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ilI Aternatif UFC Undisputed 3



Second Chance Heroes

Onlara bir sans daha verildi

yunlarin isimlerine oldum olasi takmigimdir. Pi-

yasaya cikincaya kadar kim bilir kag tane farkli
isim degisikligi gegirdikten sonra bizim kendilerini
tanidigimiz hale geldiler... Peki, bu isimler ne gibi
kriterler g6z 6nline alinarak kullanildi? Gergekten
oyuncuya caktirmadan bir sey sdyllyorlar mi, yoksa
sadece genel gecger isimlerden mi ibaretler? Vallahi
kim ne dlsunUyor, bilmiyorum ama isimler her turlu
mecrada énemli rol oynar. Simdi, bu oyunun ismi
neden Second Chance Heroes diye sormak lazim,
degil mi? Aslinda cevap ¢ok basit! Cunki oyunda
kontrol ettigimiz karakterlerin hepsi, dunya tarihin-
den figlrler ve gercekten onlara bu oyun dizlemin-
de bir sans daha veriimis.

Zombiler ve tarihi karakterler karsi karsiya
Oyun icinde secilmeyi bekleyen 12 adet kahraman
bulunuyor. Bunlar arasinda Abraham Lincoln ve Na-
poleon Bonaparte gibi tarihi liderler bulunuyorken,
ayni zamanda Leonardo da Vinci gibi tarih sayfa-
sinda kendine énemli yer bulmus kisiler de mevcut.
Olayimiz mi ne? Ha, iste zombiler saldiryor, biz de
onlar yok etmeye c¢aliglyoruz! Saka degil yahu, bu
oyun tam bir zombi avi ve karakterlerimizi kullanarak
karsimiza ¢ikan belirli bélumleri bitirmeye galisiyoruz.
Tabii ki bu tarihi figUrler olabildigince eglenceli ve
fantastik sekilde betimlenmis durumda. Ben 6zellikle
Abraham Lincoln’ln elektrikli testeresine bittim! Ay-
rica Napoleon Bonaparte’in bir top Uzerinde hareket
ediyor olmasina da bir hayli gtildim. Gercekten her
bir karakter harika sekilde degisim gegirmis.

Genel yapiya baktigimizdaysa tam bir hack & slash
oyun gérUyoruz. Her seferinde igine daldigimiz
boltmleri, ylzlerce zombi keserek bitirmeye c¢ali-
slyoruz. Fakat sadece bolumleri bitirmek yetmiyor.
Karakterlerimize seviye atlatmak icin bolca yetenek
puani toplamak sart oldugundan, bélum icinde kar-

simiza ¢ikan tUm gdrevleri yapmaya calismak farkl
bir tat katiyor. Bu arada her haritada belirli miktarda
bdlum var ve tamamlayamadigimiz gérevler icin ayni
bolimU tekrar tekrar oynayabiliyoruz. Genel olarak
hizli denebilecek seviyede bir yapim Second Chan-
ce Heroes. Farkli disman birimleri sayesinde, tim
bu hiz iginde az da olsa strateji yapmamiza zemin
hazirliyor ama yine de bir yere kadar hesap yapiliyor
zira oyunun temellerinde geriye kagarken ates et-
mekten baska bir sey bulmak pek mumkuin degil.

Online hayat

Tabii ki bdyle bir oyunun online modu olmazsa
olmazdi. Dileyenler dort kisiye kadar desteklenen
online ortamlarda ¢ok daha fazla yetenek puani
toplayarak oyunu deneyim edebilirler. Kalabalik bir
sekilde ilerlemek, karakterlerin sahip olduklari ikincil
yeteneklerinin fazlasiyla belirginlesmesini sagliyor ve
bu sayede dogru bir sinerjiyle haritalar kisa strede
bitebiliyor. Benim esas argimanim, haritalar degi-
siyor olsa bile yapacak farkli bir isin olmamasi. Yani
Diablo IlI'te de sadece yaratik dldurlyoruz, tamam
ama hani bir esya sevdasi aklimizi gelmeyi basariyor.
Simdi boyle ufak bir yapimin, harita ve gorevler ko-
nusunda daha iddiall olmasi gerektigini dustnlyo-
rum. Fakat hem renkli grafik, hem de ha bire zombi
6ldurme sevdalisiysaniz, Second Chance Heroes’u
kesinlikle tavsiye ediyorum. m Ertugrul Siingii

Second Chance Heroes

© Tarihi figurlerin kullanimi

© Bolca fantastik saldiri ve giic
© Hizl oyun yapisi

@ Kisa surede sikan haritalar
© Cok “diz” olmasi
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ilI Atternatif Torchlight I

INCELEME W

Yapim Rocket City Studios
Dagitim Rocket City Studios
Tur Aksiyon, Macera, RPG
Platform PC, Mac

Web www.2ndchanceheroes.com

Kahramanlar

Her oyuncunun iki
karakter kullanabi-
liyor olmasi harika
bir 6zellik. Hele bir
de savasin herhangi
bir yerinde karak-
terler arasi gecis
yapabiliyor olma
durumu savaglari
daha da harika hale
getiriyor. Ozellikle
multiplayer bolim-
lerde, hizli ilerlemek
ya da toplu katliam
yapmak igin bicilmis
kaftan.
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I iINCELEME

Yapim Cyanide Studio
Dagitim Focus Home Interactive

Tur Spor
Platform PC
Web www.cycling-manager.com
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Pro Cycling Manager 2014 *

Butdn favoriler gidince...

Siz bu yaziyl okudugunuzda Tour de France
coktan bitmis olacak ve biz sonuclara kavusmus
olacagiz fakat yaziyr yazdigim su glinlerde son etap-
larin keyfini ¢ikarlyorum bolca. Biraz 6zet geceyim
neler olduguna dair... Turun en buyUk favorisi olan
Omega Pharma Quick Step’ten Cavendish daha

ilk etapta, hatta kendi topraklarinda yaris disi kaldi,
Sky takiminin gézdesi ve gegen yilin TdF sampiyonu
olan Froom da ayni sekilde patladi, Saxo Tinkoff'un
wild card’t Contador UGzlcu bir sekilde, acilar icinde
yarigl terk etti. Astana’dan Nibali'nin GC klasmanin-
da sampiyonluguyla yaris halen devam etmekte, o
alacak bu yili sanki. Bana soracak olursaniz, Team
Giant-Shimano’nun kedi suratlisi Marcel Kittel,
sprintte kesinlikle en iyi isim su anda. Zaten ezber
bozan bir isim sprinter’lar arasinda; o klasik sprint
adamlari gibi hirsindan deliren ve agresif sularda
gezen adamlardan biri hig olmad.

Neyse efendim, Marcel Kittel’e olan agkimi bir yil
sonra yine buralardan duyurduktan sonra pek tabii
ki Team Giant-Shimano’yu segerek oyuna basla-
dim. Oyunda tek kisilik ve multiplayer secenekleri
bulunuyor. Tek kisilik moda gecmeden multiplayer
seceneginden bahsedelim hemen. Dinyadaki
herkesle gergek yaris takvimine gore yansabildiginiz
bu modda, performansiniza gére bisikletci kartlar bi-
riktirip bunlar yans yeteneklerinizi ve bisikletcilerinizi
gelistirmek icin kullaniyorsunuz; hatta rtya takiminizi
bile kurmaniz mimkan! Tek kisilik moda baktigi-
mizda belli etaplarda, belli turlarda ve belli zamana
karsi micadelelerde yer aldiginiz gibi, ana kariyerinizi
gercek zamanli yaris takvimine gore belirliyorsunuz.
Takimin menajeri sizsiniz ve gelismesinden, spon-
sorlarin mutlulugundan, arka - 6n lastik gelisiminden
bile siz sorumlusunuz. Bu kadarla da sinirli degil;
doktor ve teknik adam secimi, tUm dinya Uzerindeki
egitim kamplari, tek gunlik yans tercihleri gibi bir
dolu seyle ugrasiyorsunuz.

Oyunun yeni araylUzinden bahsetmek istiyorum
biraz. Yenilenen yaris ici gértntUleri, tek bir bisiklet-
¢lyi kontrol edebilme ve taktik verebilme secenegi,

takim taktikleri ve dért farkli cekim agisiyla yarislari
Uc¢ boyutlu izlemek gercekten cok keyifli. Grafikler
almis basini ydrimdus zaten, bisikletcilerin ylzin-
den ne kadar zorlandiklarini, yokus cikarken yolun
bozuklugu gibi ayrintilari, sirt numaralarini ok rahat
gbriiyorsunuz. Malumunuz, bu yilki TdF ingiltere’den
baglad, Ingiltere’nin Big Ben'i, Buckingham Sarayi
ve London Eye’ muhtesem tasarlanmis. TdF’nin son
etabi olan Champs Elysee ise gercekten gortlmeye
deger, aksam saatlerinde start aliyor son etap.
Takima gelince, evet, hala Cavendish gibi bazi blytk
bisikletciler “Ceviandish” gibi isimlerle gorilse veya
Vuelta yarisi “Violta” olarak yer alsa da lisanslari hic
kafaya takmayin, kimin ne oldugunu anliyorsunuz
zaten. Transfer market sistemi de basarili, satin aima
ve satma sistemleri hi¢ kansik degil. Sakatlik gibi
durumlarda markete ydnelmek hayati 6nem tasiyor.
Bisikletcilerin da eskisinden ¢ok daha hassas bu

yil; mutluluklar, sakatlik sonrasi mod dustkltkleri,
onlarin istemedigi bir kamptan dénuslerindeki halleri
performanslarina direkt yansiyor. Sprinter adami alip
daglik etap kampina géturduginizde pek de sevimli
seyler olmuyor yani.

Yenilenen araytizl, grafikleri, yars ici takip ve her
bisikletciyi kontrol edebilme mekanizmasiyla Pro
Cycling Manager ekibi mis gibi bir oyun ¢ikarmis
yine arkadaslar. Bisiklet sporunu seviyorsaniz, bunu
sevmemeniz pek mimkun degil. Merak salmaya ni-
yetiniz varsa da alin, mutlaka deneyin. Baglarda biraz
zorlanirsiniz ama seveceginizi garanti edebilirim.

m Ayca Zaman

Pro Cycling Manager 2014

© Yenilenen araylz

© Yarnis ici komut sistemi

© Detayl istatistikler

@ YUkleme sureleri

@ Etabin 6nemli anlarini izieme
segenegi
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Drakengard 3

Ejderhani nasil egitirsin?

S8’te zaman zaman garip oyunlar ¢ikar ve

bunlarin cogunu da Suda51 yapmistir. Ne
var ki Japon milleti hepten kopuk, arada baska
isimlerin de “enteresan” oyunlara el atacagini go-
riiyoruz. llk iki oyunu pek bir seye benzemeyen
Drakengard serisinin U¢Uncl oyunu da bu garip
oyunlar arasinda kendine bir yer ediniyor.
ilk bakigta Dynasty Warriors ile Devil May Cry
harmani olarak duran Drakengard 3, sadist bir
kahramani bagrole oturtarak “basit” bir oyun
olmaktan 6tesini basariyor. Evet, temelde 6nu-
muze gelen herkesi 6ldurtiyoruz ama sorun bir
neden diye. CUnku bu, Zero’nun hosuna gidiyor!
Zero basrolde ve gamepad’imizin ucunda olan
kizimizin adi. Amaci ¢gok net: Kiz kardeslerini
oldurlp tannica statUstine ylkselmek. Bunu ya-
parken de karsisina ¢ikan hig kimseye acimiyor,
vuruyor da vuruyor. Bembeyaz kiyafetlere sahip
olmasina ragmen birka¢ dismanla karsilastiktan
sonra o giysiler kana bulaniyor ve dyle devam
ediyor.
Ne demistik, oynanista Dynasty Warriors havasi
var. Fakat Dynasty Warriors’dan farkli olarak
burada karsimiza gok daha az disman gikiyor.
DmC’deki kadar da az degil, tam arasi. DUs-
manlar da ayni Dynasty Warriors’da oldugu gibi
hicbir sekilde heyecan verici degil. Ancak mini
boss kivamindaki gui¢lu yaratiklar ve boss’larda
is var ama onlari da ¢ok sik gérmuyoruz.
Zero'ya macerasinda ince ve garip sesli ejder-
hasi, Mikail (Turkge yazdim.) eslik ediyor. Mikail,
Zero'yla birlikte savagmiyor belki ama Zero sa-
vasirken surekli onunla konusuyor, Zero da ona
cevap veriyor. Savaslarin sikici bir hal aimamasi
ve karakterleri benimseyelim diye bdyle bir yola
gidilmis; surekli bir konusma, bir diyalog halinde
olma durumu var oyunda. Bu fena bir doku-
nus olmasa da ¢ok da anlamli sayllmaz. Mikail
elbette ki sadece kozmetik bir eklenti degil; bazi
boélumlerde onun sirtina binerek de savasiyoruz.

Yapim Access Games
Dagitm Square Enix
TUr Aksiyon

Platform PS3
Web www.drakengardgame.com
Turkiye Dagrticis| Aral

Ornegin, kiz kardeslerimizden bir tanesine karsi
olan savasimizda direkt olarak Mikail’in sirtina
biniyor ve kiz kardesimizi alev toplariyla, pence-
lerimizle saf digl etmeye calisiyoruz. Bu savasin
sonunda, az 6nce bahsettigim vahset konusu da
devreye giriyor. Spoiler olsun, bos verin; savasin
sonunda Zero, kardesini yere yiktiktan sonra kilici-
ni defalarca vicuduna sapliyor. Tam 6ldu, her sey
bitti derken kardesimiz canlaniyor ama bir anda
ikiye boluintp tekrar yigiliyor. Vahset mevzusu
oyunda buyUk bir yere sahip ve Zero’nun tam bir
psikopat oldugunu da gayet iyi anliyoruz.

Zero dovusurken farkli silahlar kullanabiliyor ve
bunlar arasinda gecis yapabiliyor. Bazi silahlar agir
isliyor ama daha bUyulk hasar veriyor, bazilar daha
hizli kullaniliyor fakat dismanlar Uzerinde daha az
etkisi oluyor. Zero yeterince ddvistikten sonra,
artik cogu oyunda goérdugumuz sekilde belirli bir
sureligine dokunulmaz olup daha guglu saldirlar
yapabiliyor.

Uzerinde daha gok calisilsa, kurgusu daha iyi olsa
gayet iyi bir oyun olabilecekken, Drakengard 3
muUthis kétd bolim tasarmlari, kétlden 6te yapay
zekasi ve sikiciidiyla uzak durulmasi gereken

bir oyuna déntismus maalesef. Savasmak ¢ok
kisa suUrede sikiyor, konu ¢ok yavas ilerliyor, yan
gorevler hicbir sekilde tatmin etmiyor, Mikail etkisiz
eleman olarak oyunda yer aliyor. Oyunun grafikleri-
nin PS2’den gelmis gibi bir izlenim vermesi de ca-
basl... Bu oyunu almayr disinmemenizi belirtiyor
ve sizi Ekim ayinda ¢ikacak olan oyunlar i¢in para
biriktirmeye davet ediyorum. m Tuna Sentuna

Drakengard 3

© Zero’nun karakteri

@ Kotl bolum tasarimlari
© Kotl yapay zeka
)

© Sikici oynanis

I Alternatif DmC (Devil May Cry)
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v Sah ve mat!

Yapim Insomniac Games
Dagitim Sony
Tur Platform

Platform PS3, PS Vita
Web tr.playstation.com/ratchettrilogy

Turkiye Dagiticisi Sony
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Ratchet & Clank HD Trilogy *

Civatalar icin donduler

asadigimiz bu diinyada ¢ok az sey zamana

meydan okuyabilmistir. insanlar ¢Imustdr,
heykeller ufalanmistir, resimler solmustur ve hatta
muzikler ahengini kaybetmistir. Boyle bir diinya-
da 10 yil agkin sUredir aramizda olmayi basaran
Ratchet & Clank'in ik maceralari, Ratchet & Clank
HD Trilogy adiyla PS3’ten sonra PS Vita sahipleriyle
bulustu. Ratchet & Clank HD Trilogy, serinin ilk U¢
oyunu olan ve Insomniac Games tarafindan PS2
icin gelistirilen Ratchet & Clank (2002), Ratchet &
Clank 2: Locked and Loaded (2003) ve Ratchet
& Clank 3 (2004) oyunlarini kapsiyor. “Lombax”
diye adlandirilan insansi uzay kedisi olan Ratchet,
robotik atesleme sistemi olmadan uzay gemisini
nasll ¢alistiracagini dustinmektedir. Bu sirada ortaya
¢lkan hatall Gretim robot Clank de kendini Captain
Qwark’a, galaksinin koruyucusuna gétirmesine kar-
silik Ratchet’e robotik atesleme sistemini verir ve bu
iki arkadasin galaksiyi koruma yolundaki maceralar
baslar. Oyunlara baslar baslamaz ilk fark ettigimiz
sey, ara videolarin PS2 déneminden kalma gorintu
orani olan 4:3 ile bizlere sunuldugu oluyor. Bu go-
runtt PS Vita’nin genis ekraninin kenarlarinda siyah
alanlar kalmasina neden oluyor. Dahasl, elden geci-
rilmemis disUk ¢6zUnUrltkld ara videolar bulanik bir
goruntlye de sahip. Ayrica oyunlarda oynanigl ok
fazla etkilemeyen ama oyunculari sinir edebilecek bir
miktar hata bulunuyor. Oyunlarin eglenceli muzik-
lerine kendinizi kaptirdiginiz bir anda muazigin, biraz
daha sanssizsaniz da biraz sonra diger buttin ses
efektlerinin kesilmesine sahit olabiliyorsunuz. Battn
seslerden mahrum bir sekilde oyunu kapatip agmak
icin bir sonraki kayit noktasina varmaya calismak
can sikici bir hal alabiliyor. Patlamalarin yogun
oldugu bazi anlarda takimalar olmaya baslamasi
da PS Vita portunun kalitesini sorgulatiyor. Kamera
acllarinin zaman zaman sapitiyor olmasi da oyunlar
icin bir baska ortak sorun olarak géze carpiyor. Agik
bir alanda birden tersine dénen kamera agisi ve
ardindan gelen saldin bizi bir 6nceki kayit noktasina

geri gdnderebiliyor. Bu arada ilk oyunun diger iki
oyuna oranla biraz daha sorunlu oldugunu sdyleye-
biliriz. Komutlarmizin bir miktar gecikmeyle oyuna
aktariimasi bu sorunlardan en blyUgu olarak dikkat
cekiyor. Neyse ki Ratchet & Clank bittn bu sorun-
larin basit gérlinmesini saglayan ¢ocuksu mizah
anlayisina ve renkli oldugu kadar eglenceli de olan
grafiklere sahip; hatta G¢tncl oyunun grafikleri yeni
birgok PS Vita oyununa kafa tutacak kadar gtizel
goruintyor. Daha 6nce Ratchet & Clank oynamamis
oyuncularin kronolojik sirayla oyunu oynamalari-

ni tavsiye ediyorum. Diger oyunlarda agir basan
RPG elementleri ilk oyunda biraz daha arka planda
bulunuyor. Herhangi bir silahi ya da zirhi gelistire-
medigimiz ilk oyunda sadece daha iyi silahlar satin
alabiliyoruz. Yine de trophy’lere 6nem veriyorsaniz,
1.000.000 civata toplamak adina pek fazla harcama
yapmadan ilk oyunu bitireceksiniz demektir. Ikinci
oyun, Ratchet & Clank HD Trilogy’deki en zor oyun
olarak goze carpiyor. Bulmacalarin ve dismanlarin
bu oyunda daha zorlayici oldugunu gértyoruz. Diger
iki oyuna gore daha kolay ve daha iyi port edilmis
olan Ug¢uncl oyunsa en buyuk eglenceyi barindiri-
yor. Oyunlarda bulunan Challenge moduyla oyunlari
bitirdikten sonra daha zor bir sekilde daha ¢ok
civata icin oynamaya devam edebiliyoruz. Dismani
koyuna ceviren Sheepinator, kara bir delik agan Rift
Inducer ve meshur ingiliz anahtari Omniwrench gibi
eglenceli sayisiz silahi barindiran yapim koti port
edilmis olmasina ragmen bu sicak gunlerde aradigi-
miz serinlik olabilir. @ Ahmet Ridvan Potur

Ratchet & Clank HD Trilogy

© Nostalji firsati
© Cocuksu mizah anlayis

© Eglenceli silahlar
@ Ara videolar
@ Ara sira meydana gelen hatalar !

||| Alternatif Jak and Daxter Collection
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. P us. Dahasi, bu yolculuk birkag adimda bir
'ﬂraﬂllgm korkutucu yaratiklar tarafindan da

¥

Child of Light »

Kirmizi sacl kiz

ir varmis, bir yokmus. Evvel zaman iginde,

kalbur saman icinde, uzak diyarlarin
birinde kirmizi sacli, glizel mi guizel bir prenses
yasarmis. Kral olan babasl, bu glzel prensesi
kendi g6zU gibi sakinarak blyutmus. “Sakinan
gbze ¢Op batar” derler ya, iste paskalyadan
onceki o Cuma olan da bundan ibaretmis.
Guzeller glzeli prenses Aurora uyumus, kir-
mizi sacglarindaki kivilcimlar titreserek sénmus
ve gozlerini bizim bildigimiz dinyaya yum-
mus. Hicbir seyden haberi olmayan Aurora,
gbzlerini bir sonraki agisinda “Lemuria” isimli
gizemli bir diyarda uyanmis. Bir zamanlar
1s1IgIN her seyden baskin, goklerin masmavi ve
yerlerin yemyesil oldugu bu diyarda yolunda
gitmeyen bir seyler varmis. Katulik gokyuzu-
nu karartmig, yerylzund ¢uritmis ve karanlik,
elle tutulabilecek kadar yogun bir sekilde
bu gizemli diyarda kalmis. Gérduklerine bir
tUrlt anlam veremeyen prenses Aurora da
“Igniculus” isimli konusan bir su damlasiyla
karsilaginca bir rlyada olduguna karar vermis.
Bu su damlasi Aurora’ya Ormanin Hanimi’ni
bulmasi gerektigini, bitln cevaplarin onda
sakli oldugunu soylemis. Ormanin Hanimi’ni
tek basina aramanin tehlikeli olacagina karar

*  veren Aurora da buldugu ilk kilic kusanip yola

koyulmus. Yolculugu esnasinda birbirinden
zorlu bulmacalar ¢zmesi gereken Aurora’ya
su damlasi her defasinda yardimci oluyor-

bélindyormus. Fakat san ve soéhret icin dogan

bu kirmizi sagli kiz her defasinda ayakta
durmayi basarmis. Karanligin bastan cikardig
orimceklerle, kurtlarla, ruhlarla, devlerle ve
hatta tastan heykellerle dévistp Ormanin
Hanimi'ni hapsedildigi yerden kurtarmis. Ne
yazik ki Ormanin Hanimi, Aurora’nin sorularina
Aurora’yl daha da merakta birakacak cevaplar
ve hediyeler ile cevap vermis. ik hediyesi
Aurora’ya gokleri bahsetmek olmus ve artik
Aurora ucabiliyormus. Saskinligini tstiinden
atamamis olan Aurora’ya “Isigin Gocugu”
oldugunu ve bu gizemli diyan bir tek onun
kurtarabilecegini sdylemis. Ormanin Hanimi,
diger hediyesi olan flitu Aurora’ya verirken,
onun sorularini duymazdan gelmis ve birden
kayboluvermis.

UbiArt Framework oyun motoru kullanilarak
yaratilan ve 208’inci sayimizda inceleme-

sine yer verdigimiz bu masalsi oyun, diger
platformlarin ardindan gectigimiz haftalarda
PS Vita ile de bulustu. El cizimi gibi gorinen
gorselleri, birer tasarim harikasi olan mekanlari

INCELEME W

ve karakterleri ile Child of Light’'in gérsel higbir
kayip yasamadan PS Vita'ya aktariimis oldu-
gunu goértyoruz. JRPG’lerden alisik oldugu-
muz aktif zamanli savas (Active Time Battle)
sistemine sahip olan oyunda bizim kontrol
ettigimiz karakterlerin ve dismanlarin ger-
ceklestirecekleri her hareket belirli bir zaman
almakta. Bu zaman da hangi karakterin énce
hamle yapacagini belirliyor. Savas esnasinda
yakinindaki dismani yavaslatabilen Igniculus’
dokunmatik ekrani kullanarak hareket et-
tirebiliyor olmak oyunculara blyUk kolaylik
saglamis. Dokunmatik ekran sayesinde bir
dismandan digerine gecmek ve mavi pariltil
ciceklerden guclerimizi yenileyen dilekler
toplamak artik tek bir parmak hareketimize
bakiyor. Bu kolayliga karsilik PS Vita’nin tek
eksisiyse savas zamanlarinda ya da bolim
gecislerinde kisa bir stire de olsa bizleri siyah
bir ekranda bekletiyor olmasi. Aslinda Child of
Light hakkinda sdylenecek cok sey olmasina
ragmen PS Vita kullanicilarini oyunu kendi
baslarina deneyimleyeme davet ediyoruz.

= Ahmet Ridvan Potur

© Dokunmatik ekranin
kullanilabilmesi

© El konsoluna uygun yapisi

© Masalsi senaryo

© Siyah bekleme ekrani

9

||| Alternatif Dungeons & Dragons Tactics

Yapim Ubisoft Montreal

Dagitim Ubisoft

Tur RPG

Platform PC, PS3, PS4, PS Vita,
Xbox 360, Xbox One, Wii U
Web childoflight.ubi.com
Turkiye Dagiticisi Aral
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Yapim Stainless Games
Dagitim Wizards of the Coast

TUr Strateji
Platform PC
Web magic.wizards.com

Para

Gergek Magic temasi
biraz abartiimis zira
oyun icinde paray!
basip booster paketi
satin almak artik
mumkdn, hatta tim
koleksiyon kartlarini
bile tek seferde cebe
doldurabiliyoruz. Yet-
mezmis gibi gercek
hayatta da ¢ok para
eden parlak kartlara
bile parayr gémup
ulasabiliyoruz. Siz
siz olun, o parayi
vereceginize daha
cok mac yapin,
kazandiklarinizdan
gelen booster’lari
acin.
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Magic 2015:

Duels of the Planeswalkers =

Bir yil daha gecti

ildiginiz Uzere Magic: The Gathering, bilinen en

kapsamli kart oyunlarinin basinda yer aliyor. Esa-
sen gercek kartlarla oynanan Magic, sanal dinyaya
adim atmak zorunda kalan isimlerden sadece bir
tanesi. Esasen Magic Online ile kendine harika bir
konum yakalayan oyun, son doért yildir Urettigi “Duels
of the Planeswalkers” isimli seriyle de genel gecer
kullaniclya ulasmayr hedeflemis ve bunu hakkiyla
gerceklestirmisti.

Her yil daha cok Magic!

Oyle gériniyor ki bu seri bir hayli tuttu ve yapimal
ekip oyunun 2015 strimuyle karsimizda. Oyunlarin
isimlerinin tarihle animasinin sebebiyse gercekten
setin isminin “Magic 2015” olmasi. Her yil bir defa
¢lkan bu ana set, yilin geri kalanindaki destelerin
sekillenmesinde buyUk rol oynuyor. 2011 yilindan beri
aramizda olan Planeswalkers, bir noktada oyunun
hikayesi icin blyik énem arz etmekte. Ozellikle eski-
den satilan Magic: The Gathering romanlarnin artik
gdzden irak olmasi, biz eski topraklarin birazcik se-
naryodan ve karakterlerden kopmalarina yol agmisti.
iste bu acik, Planeswalkers serisiyle biyik dlglide
kapaniyor. Simdi dilerseniz biraz da yeni oyunla neler
gelmis, ona bakalm.

Seri ¢clkmaya basladidi yildan beri, her seferinde farkli
bir Magic dinamigini begenimize sundu. Magic her ne
kadar iki kisi arasinda oynaniyor olsa da esasen bir-
cok farkll formata sahip. Gectigimiz seneler igerisinde
tUm bu formatlara tek tek kavusmustuk. Nitekim bu
yil 0 guzide formatlardan eser kalmadigini gérmek,
beni gercekten ¢ok Uzdl. Two-Headed Giant forma-
tini ne kadar da ¢ok seviyordum oysaki... Belki bircok
oyuncu igin bu durum, tamiri imkansiz bir hasara yol
aglyor ama durun, hemen yargilamaya gegmeyin. Se-
rinin 2015 yapimi belki bu formatlan geride birakmis
olabilir ama kendini daha énce hi¢ olmadigi kadar
“gercek” sekilde Magic’e benzetmeyi basarmis.

Nasil mi? Misal, artik gectigimiz her bolim sonunda,

oynadigimiz bloga gére “booster” paketi agiyoruz. ik
baslarda degil belki ama kisa sUre sonra, gercekte
oldugu gibi 15 kartlik booster paketlerini agarak
koleksiyonumuzu giderek genisletebiliyoruz. Rastgele
cikan kartlar arasindan, kullandigimiz desteye en
uygunlarini kullanarak bir sinerji yaratmak mumkain
ya da sifirdan yeni bir deste! Ozellikle muntazam
sekilde Magic oynayanlarin cokga sikayet ettigi deste
kurma sistemi de bastan asagiya elden geciriimis.
Artik elimizdeki kartlari, koleksiyon kalabalidr icinden
rahatlikla secebiliyor, elimizdeki destenin her turll
istatistiksel detayina tek bir noktadan ulasabiliyoruz.

Sikinti

Magic Online’a nazaran Planeswalkers ne yazik ki
halen ¢ok zayif zira firma oyuna “casual” gézlyle
bakiyor ve bu sebepten 6tirl dért oyundur olan
sorunlar bir turll giderilmiyor. Sorunlarin basinda
bilgisayarin dogru mana kombinasyonunu kullan-
mamasi yer aliyor. Elinizdeki iki karti oynayabilme
sansiniz varken, yapay zekanin alakasiz manalari
kullanmasi tUm zevkinizi yerle bir etmeye yetecektir,
bana glvenin. Haricinde yapay zeka ziyadesiyle ge-
lecede donuk hareketler yapiyor ve biz de dlizgun bir
baslangic¢ eliyle baglamadigimiz strece uzun streler
sUrunUyoruz. Eger Magic dinyasina girmek istiyor
ya da gercek Magic’e bu siralar baglamayr disunu-
yorsaniz, bu serinin her bir oyununu deneyim edin
derim. m Ertugrul Siingii

Magic 2015: Duels of the Planeswalkers

Daha gercekei Magic deneyimi
Degisen formatlar
Kolay deste kurabilme

Bol bol kart
Ko&tl masa tasarimi
Baslangic seviyesine hitap ediyor
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Alternatif Hearthstone: Heroes of Warcraft




Yapim Freedom Factory
Dagitm UIG Entertainment

Tur Aksiyon
Platform PC, Xbox 360, PS3
Web www.uieg.de

BloodBath

Boyle dus olmaz olsun!

anlis anlasiimasin, konumuzun basligini olusturan

isvecli bir death metal grubu degil. Yine de en az
onlar kadar sert olduguna da deginmek lazm. Evet, bu
guzide oyunda bolca kan var, dévUs var, saga - sola
vurus var, efendime sdyleyeyim, enteresan hareketler var,
var oglu varl Demem o ki BloodBath’'de bastan asagdiya
aksiyon var!

Arena

Oyunda herhangi bir senaryodan, karakter arka planin-
dan ya da tek kisilik oyunlarda bulunan temel 6zellikler-
den eser yok; bu yapimin tek derdi savasmak. Peki, ne
ugruna? Hah, iste onu ben de bilmiyorum en sevdigim
okur. Gozen olursa beni de aydinlatsin isterim. BloodBath
birbirinden farkl arenalar barindiryor blnyesinde. Dorde
ayrilan arenalar BloodBath, Judgement, The Wagon ve
Domination olarak siralaniyor. Ilki, adindan da anlayaca-
giniz Uzere en ¢cok adam 6lduren takimin kazanmaslyla
sonugclaniyor. Judgement benim en sevdigim mod oldu;
ufacik arenada hayatta kalmaya calisirken, karsimiza du-
zenli olarak ¢ikan gorevleri yapmamiz isteniyor. Su kadar
saniye takim olarak hayatta kal, su kadar adam 6ldur ve
benzeri birbirinden farkli gérevierden bahsediyorum. Tum
0 kargasa ortaminda gorevleri yapmaya calismak gergek-
ten cok keyifli. The Wagon bir diger kaliteli mod; genelde
4v4 olan maglar, bu esnada 2v2 seklinde vuku buluyor.
Ufak bir arenada bir yandan dismanlarimizi alt etmeye
calislyorken, diger yandan vagonu disman tarafa itmeye
calisiyoruz. Bes dakika sonunda vagon kimin tarafina
daha yakinsa o taraf kaybediyor. Son Domination’da be-
lirli noktalari elde tutmamiz gerekiyor ki bu nokta genelde
orta kisim oluyor, yani ¢ok da bir esprisi yok.

Kan i¢in dévismek lazim
Oyunun en dikkat ¢ekici yonUu saniyorum karakterleri.
Karman gorman karakterler arasinda Gladius, Jock, Gu-

erilla, Santo, Berserker ve 15. seviyede acllan Geisha
bulunuyor. Doért istatistik Uzerinden degerlendirilmis
olan karakterler arasinda stiphesiz ki en kuvvetlisi
Geisha. Karakterlerin 6zel saldirilarlysa genelde
savaslarda belirleyici rol oynuyor. Savasglar esna-
sinda tam bir karmasa ani yasaniyor ve yere disen
karaktere vurmak diye bir sey s6z konusu olmadigin-
dan, surekli hedef degistirmek gerekiyor. Yani dizenli
olarak saldirmak bu oyunda pek bir ise yaramiyor.

Ne yazik ki bu oyunda ise yaramayan ¢ok fazla sey
var ki zaten sorun da burada. Savas sistemi kafa g6z
dalmadan ileriye gidemiyor. Ozellikle (ig - ddrt kisinin
katildigi savaslarda, cogu zaman alakasiz yerlere silah
salladim ki dismanlarim da benzeri sekilde hareket
ettiler. Bazi 8zel yeteneklerse orantisiz derecede
gUclU... Haricinde yapilan saldirilar ne yazik ki cok
limitli. Sadece belirli kombolari yapabiliyor olmak bir
yerden sonra (Misal, takribi 10 dakika sonra.) bUytk
Olctde bayyor.

Aslinda kibarca demek istiyorum ki bu oyundan bir
caclk olmaz. Evet, duzenli olarak dévismek ¢ok
keyifli ve az dnce dile getirdigim iki mod ¢ok guzel
sekilde hazirlanmig ama iste oyunun dinamikleri o
kadar naylon ki kendisine kabaca “kétli” desek, kim-
seyi giicendirmis olmam saniyorum. Almayin yahu bu
oyunu, koskoca Steam’de oyun mu kalmadi?

m Ertugrul Siingii

BloodBath

Bitmeyen ddvusler

Desarj icin birebir

Gizel modlar

Olmayan savas sistemi
“Olmasa da olurdu” dedirtmesi

o0

Alternatif Forge

Dusmanlar

Kimin kime vurdugu
belli olmayan

bir oyunda ne
yaptigimi anlama-
ya ¢alisirken, fark
ettim ki gergekten
dismanlarm da
benim gibi sadece
“mouse’a” tiklaya-
rak kosuyorlar. Ha,
oyun sadece online
oynaniyor ama
eger dusmanlariniz
gercekten sacmali-
yorsa iyi bakin zira
oyunu “bot”larla
oynuyor olmaniz
kuvvetle muhtemel.
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Ayin Olayi

Stadyumlar turnuvalara doyamadi. ESL
One ile baslayan futbol stadyumlari
furyasi, D8TV’nin duzenleyecegdi World
E-Sports Championships ile devam
edecek. Toplam 800.000$ 6dul havu-
zuyla duyurulan etkinlik, Gin’in Hangz-
hou kentindeki 51.000 kapasiteli Yellow
Dragon stadyumunda gerceklesecek.
2014 ile sinirl kalmayip her yil bUyulye-
rek devam etmeyi planlayan organizas-
yonda bu sene oynanacak oyunlar Dota
2, Hearthstone, StarCraft Il ve WarCraft
Il olarak duyuruldu. Dota 2 igin yaklasik
155.000%’lik bir 6dul havuzu belirleyen
WEC, Hearthstone iginse 57.000$

gibi blyUk bir 6dule sahip. StarCraft ||
turnuvasinda 50.000%$ dagitilacakken,
WarCraft Ill 6dil havuzuysa 27.000$
olarak belirlendi. WEC 2014, 6 - 8 Eylul
tarihleri arasinda gerceklesecek.

76 LEVEL
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“Sporun gelecegi”

Christopher Leo Kaan Willekens

N

Bir yanda dinyanin en buyUk turnuvasi, diger
yanda Turkiye'deki en blyUk eSpor etkin-
ligi. Bu ay gercekten inanilmaz gegti. Yalnizca
sampiyonun 5.000.000$ kazandigi (Evet, kisi
bagina 1.000.000$!) Dota 2 The International 4
diinya rekorlari kirarken, 10.000 izleyicinin Ulker
Sports Arena’yl doldurdugu League of Legends
TUrkiye BuyUk Finali ise Turkiye rekorlarini altist
etti. 112.500 TL 6dullt Turkiye Blydk Finali'nin
ceyrek ve yari finalleri, 5 - 6 Temmuz tarihlerinde
Riot Games Turkiye ofisinde gerceklesti. Sekiz
takimin katildigi etkinlikte Big Plays Incorpora-
ted, Wild Fire, Team Turquality ve Dark Passage
yar finale adini yazdiran ekipler oldu. Yari final-
lerdeyse Wild Fire’1 gegen Team Turquality ve
Big Plays Incorporated’i gegen Dark Passage,
Ulker Sports Arena’ya katilacak isimler olmaya
hak kazandi. Uglinciililk miicadelesinden

galip cikan ekipse Wild Fire oldu. Takvimler

12 Temmuz’u gosterdiginde, Turkiye tarihinde
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bambaska bir an yasandi. 10.000’i agkin
biletli izleyici, bir bilgisayar oyunu turnuva-
sini izlemek, oyunculari ve sovlari gérmek,
tuttuklan eSpor takimini desteklemek icin
Ulker Sports Arena’yi doldurdu. Bes mag
Uzerinden oynanan buyuk finalde favori olan
Dark Passage ekibi, 2013 yilinin bagindan
bu yana suregelen dominanthdini bir kere
daha gosterdi ve Team Turquality’yi 3-1’lik
skorla yenerek hem TUrkiye Sampiyonu
unvanini kazandi, hem de 60.000 TL'lik
birincilik ddulinin sahibi oldu. ikinci siray
alan Team Turquality ise 30.000 TL kazandi.
Turkiye BuyUk Finali'ni sampiyon olarak
bitiren Dark Passage, yalnizca para 6dulti ve
Turkiye Sampiyonu unvani ile yetinmedi, ayni
zamanda 13 - 14 Agustos tarihleri arasinda
Almanya’nin Gamescom fuarinda gergekle-
secek olan International Wild Card turnu-
vasina katilim hakkini da elde etti. Turkiye,



Dota 2 v

ABD’nin en UnlU spor kanali agi ESPN,
Valve ile anlasarak 10.000.000$ 6dullti
Dota 2 turnuvasi The International 4’G canli
yayinladi. Ana etkinligin oynandigi dort
gundn tamamini WatchESPN.com’dan ve
ESPNS’ten yayinlayan kanal, blyuk finalin
gerceklestigi 21 Temmuz gunindeyse
ESPN2 ekranlarinin bir eSpor turnuvasina
taniklik etmesini sagladi.

CIS ve Avustralya boélgelerinden gelecek olan
¢ sampiyonun birbiriyle karsilastigi Interna-
tional Wild Card turnuvasindan galip gikan
ekip, diinyanin en iyi 16 takiminin yer alacagi
League of Legends Dinya Sampiyonasi’na
katiim hakki kazanacak. Riot Games bu
yilki turnuva Ulkelerinde énemli bir degisiklik
yaparak etkinligi t¢ farkll Ulkedeki dort farkli
sehre yaydi. Bes hafta slrecek olan dinya
finalleri, Eylll ayinda Singapur ve Tayvan’da
baslayacak, ardindan Guiney Kore’de devam
edecek. Guney Kore'nin Busan kentinde

Genel v

Dunyanin en buytk telekomUnikasyon
sirketlerinden biri olan T-Mobile, eSpor’a
adim atti. The International 4’Un gercekles-
tigi glinlerde duyurulan anlasma, T-Mobile
ABD CEO’su John Legere’in attigi tweet ile
ortaya ciktl. GUzel bir kelime oyunu yapan
sirket, “Not your typical carry/carrier”
sloganiyla Evil Geniuses’a sponsorlugunu
acikladi.

turnuvada sampiyon olan Newbee, adeta tarih
yazdi. 16 takimli lig mtcadelesinin ardindan
ilk dokuz sirayi alan takimlar adini bir Ust tura
yazdirdi; 9., 10. ve 11. siralan alan U¢ takimsa
esit galibiyet / maglubiyet sayisinda oldugu
icin tiebreaker (beraberlik bozucu) oynamak
zorunda kaldi. LGD, Newbee ve mousesports
arasinda oynanan tiebreak mucadelelerinde
mouz elenirken, LGD ve Newbee adini bir Ust
tura yazdirdi. Bu dakikadan sonra ne olduysa
oldu ve Newbee inanilmaz bir seri tutturarak
ontindeki tim karsilasmalari kazandi. Grup ve

‘Seattle Key Arena’da gerceklesen The Interna-
tional 4, acik ara farkla diinyanin en blUyuk para
oAUt eSpor turnuvasi oldu”

gerceklesecek olan ceyrek finallerin ardindan
turnuva, son duragi olan Seoul’e gegecek ve
66.806 kisi kapasiteli Seoul Sang-am Stadyu-
mu muhtesem bir finale ev sahipligi yapacak.
Kore’deki, Cin’deki, Avrupa’daki ve ABD’deki
ligler sonucu play-off’lardan ¢ikacak olan

Ucer takimin yani sira, iki International Wild
Card temsilcisi, GUneydogu Asya sampiyonu
ve Tayvan temsilcisi ile 16 ekip, dinyanin

en iyi League of Legends takimi olmak i¢in
yarisacak. Simdi gelelim Dota 2 tarafina. Dota
2 hayranlarinin arttirdigi 6dtl tam 10.931.105$
oldu ve Seattle Key Arena’da gergeklesen The
International 4, acik ara farkla dinyanin en bu-
yUk para 6dullt eSpor turnuvasi oldu. Yalnizca
birinci takimin 5.028.308% 6dul kazandigi

play-off micadelelerinin ardindan 18 Tem-
muz’'da Seattle Key Arena’ya tasinan etkinlik,
daha ilk gtinden buyuk surprizlerle baslad.
Son sampiyon Alliance’in ve favorilerden
Fnatic’in daha grup bélimdinde veda etmesi
sok yaratirken, iki eski sampiyon Na’'Vi’'nin ve
invictus Gaming’in de erken elenerek yedinci
- sekizinci sirayl paylasmasi, buytk surpriz ola-
rak nitelendirildi. Ana etkinligin ilk turunda kar-
silasan Newbee ve Vici, Vici'nin kaybedenler
finalinde ABD takimi EG’yi yenmesiyle bir kez
daha karsilasti. Turnuva boyunca muhtesem
oynayan EG'yi 20 dakika alti iki magta yenen
Vici, ayni performansi Newbee'’ye karsi gos-
teremedi ve Ust Uste alti turu kayipsiz gegen
Newbee, 5.000.000%’in sahibi oldu. m

StarCraft Il \v/

Turk oyuncu Berkay “Zerghamdi” Erbas,
DreamHack Valencia’da Ulkemizi temsil etti.
HWA Gaming Uyesi olan Zerg oyuncusu,
Ulkemize buytk bir gurur yasatarak tgtnct
grup bélumune kadar ytkselmeyi basardi.
Zerghamdi, Ozellikle ikinci grup béliminde
karsilastigl Hollandall uThermal’i yenmesi ve
Koreli StarDust’a karsi iyi bir oyun sergileme-
siyle adindan s6z ettirdi.

Goze Carpan Haberler

ReostA ve Lethilion ayrildi

2012 yiinda ayni takimda oynamalarinin
ardindan 2014 yilinda tekrar bir araya gelen
Lethilion ve ReostA, kendi istekleriyle Wild
Fire takimindan ayrildiklarini agikladilar,
Thanatos ise takima geri dondu.

LaNm veda etti

Dota 2’nin efsane isimlerinden Zhang
“LaNm” Zhicheng, oyunu biraktigini acikladl.
Daha 6nce EHOME'da, TongFu’da ve Ratt-
leSnake’te oynayan oyuncu, 2014 yiinda
Team DK adi altinda mtcadele etmisti.

Holygiller geri déndii

Almanya’da tlkemizi temsil edecek olan
Dark Passage, destek oyuncusu Ercan
“TrieLBaenRex” Bozkurt’'un pasaportunda
¢lkan problem sebebiyle gegici olarak Ka-
sim “HolyThoth” Polat’i kadrosuna kattl.

Amaz bu sefer Rdu’yu yendi

|IEM Shenzen turnuvasinda erken final oy-
nandi. DHS finalistleri Rdu ve Amaz, IEM’de
yari finalde karsilasti, Hong-Konglu oyuncu
Ragnaros’unun muhtesem performansiyla
turnuvayl kazanmayi basardi.

Sampiyon HWA

Kibris’taki Guzelyurt Portakal festivalinde
dizenlenen CSGO turnuvasint HWA Ga-
ming kazandi ve 3.000 TLlik 6dultin sahibi
oldu.
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Windows 8'e
gecmeyenler
\Veda vakti belli oldu

icrosoft, 2014’Un ikinci yarisinda ve

2015’in ilk iki haftasinda destek vermeyi
kesecegi Urlnler hakkinda bir duyuru yapti.
Listenin bagindaysa Windows 7 isletim sistemi
geliyor. Boylece 2014’te Windows XP’nin figini
ceken Microsoft, simdi de Windows 7’yi hedefi-
ne almis durumda. Windows 7’ye destegin son
bulacagi tarih 15 Ocak 2015. Ancak Windows
7 ile galismaya devam etmek isteyen kurumsal
musteriler ekstra Ucret 6deyerek, genisletilmis
destek programindan 2020 yilina kadar yararla-
nabilecekler. Bu destek, aciklarin kapanmasi igin
yayinlanan yamalar ve glvenlik gtincellemelerini
kapsayacak. m

Google Play'de
INnce detay

“Ucretsiz” ibaresi kalkiyor

oogle Play’den Ucretsiz diye indirip sizi uygu-

lama ici satin almalara zorlayan oyunlar, ya-
kinda Ucretsiz sinifina girmeyebilirler. Avrupa Birligi
Komisyonu’nun yeni yayinladigi kurallar, Google’in
uygulama ici satin alma islevine sahip oyunlari
Ucretsiz olarak tanitmasina mani olacak. Mahkeme
kararyla desteklenen yeni kararlar, Google’in bu
degisiklikleri diger bolgelerde uygulamak zorunda
olup olmadigindan bahsetmiyor. Ancak Avrupa’da-
ki Ucretsiz uygulama sayisinda Eylul’den itibaren
buyuk bir dists bekleyebiliriz. m

80 LEVEL

BlackBerry'de konusacak

Siri'ye ve Cortana’ya rakip

lackBerry 10’a gelecek bir sonraki
guncelleme olan BB10.3’te yer alacak
islevin adi BlackBerry Assistant olacak ve
bu glincellemeyle beraber kullanima sunu-
lacak. Sosyal medya pazarlama mUudurt
ve editér Donny Halliwell’in verdigi bilgilere
gore islev, sesli komutlarla veya giris ekrani-

na metin yazarak caliglyor. E-postalar ara-
sinda arama yapmak, takvim yénetmek,
internette sarki s6zl aratmak ve Twitter’i
acmak, BlackBerry Assistant’in yapabil-
dikleri arasinda. Halliwell, islevin kullanil-
dikga kullaniclya adapte oldugunu, daha
isabetli cevaplar verdigini sdylUyor. m

Yahoo'dan satin alma
Google ile rekabet icin Gnemli hamle

ahoo, “video streaming” tekno-

lojileri Ureten bir “startup” sirketi
olan RayV'’yi satin aldi. 2005 yilinda
kurulan RayV, 6zellikle mobil cihazlarda
HD video akisl konusunda teknolojiler
gelistiriyordu. Yahoo’nun yeni satin

almasiyla, 6zellikle mobil cihazlarda
video izlemek icin daha guclu bir altyapi
kurmak istedigi anlasiliyor. RayV’nin
Yahoo’dan ayri bir sirket ve marka
olarak yola devam edip etmeyecegi ise
hentz belli degil. m
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Kingston HyperX Beast *

Oyun severler icin birebir

azir Z97 anakartlar ve yeni nesil igslemci-

ler masaustu bilgisayar kullanicilarini se-
vince bogmusken, sistemi guclu bilesenlerle
desteklemek isteyenler RAM konusunda da
su siralar ¢bzum ariyor olabilirler. Kingston’in
HyperX ailesinde yer alan Beast RAM kiti de
bu duruma iyi bir ¢ézUm niteligi tasiyor.
Yiksek performans beklentilerini karsilamak
isteyenlere ve yeni topladiklari sistemdeki
RAM acigini kapama niyetinde olanlara hitap
eden HyperX Beast, ilk etapta agresif siyah
renkli tasarimiyla dikkat cekiyor. Uzerinde
ylUksek profilde bir sogutucu bulunduran
RAM, boylece tasarimiyla hem heybetli
goérlnuyor, hem de bu tasarim sayesinde
performans noktasinda iyi is cikariyor. Isi
dagilimini Ust dizeye cikaran dinamik isi
dagiticisi sayesinde 1si artisinin performan-
sa olumsuz etkide bulunmasini engelleyen
HyperX Beast’in elimize kalabalik bir kit
halinde ulastigini da sdyleyelim.
inceledigimiz HyperX Beast modeli 32 GB’lik
kit halinde. Toplamda dort adet 8 GB’lik
DDR3 RAM’den olusan HyperX Beast, elbet-
te ki farkll modeller altinda da istege gore 16
ve 64 GB’lik kitler halinde edinilebilir.
HyperX Beast’in dikkat ¢eken bir diger

yaniysa XMP uyumlu olmasi. Boylelikle hiz
asirtmacilara ve sistem degerleriyle oynamayi
sevenlere hitap eden HyperX Beast, JEDEC
standardinda 1333 MHz hizinda caligiyor.
Ancak bunu XMP profillerini secerek 2133 ve
2400 MHz’e gekebiliyorsunuz. Daha ayrintili
olarak s@yleyecek olursak HyperX Beast,
JEDEC standardinda 1333 MHz ve CL9-9-9
gecikme suresinin yani sira 1.5V glg¢ tike-
timinde calisiyor. XMP profillerinden ilkinde
2400 MHz’e hiz arttiran RAM, CL11-13-13
gecikme surelerine ve 1.65V gug¢ tlketimine
terfi ediyor. Bir diger XMP profilindeyse yine
ayni gecikme suresine karsin 1.60V gli¢
tUketiminde c¢alisiyor.

Ozellikle oyun severler ve hiz agirtmacilar
tarafindan begenilecegini disindigumuz
HyperX Beast, ylUksek kapasitedeki kitiyle
tercih edilirse acgikgasi kullanicilart perfor-
mans noktasinda olduk¢a rahatlatacaktir
diye distntyoruz zira biz RAM’i kullandi-
gimiz slire boyunca performansindan bir
hayli memnun kaldik. Eger 2400 MHz hizlara
erismek istiyorsaniz, bunu size sunan HyperX
Beast, son dénem oyunlarda gayet basarili
bir performans gosteriyor.

HyperX Beast’le gecirdigimiz stre boyunca

pek cok oyun oynama firsati bulduk. Bunlar
arasinda BioShock Infinite ve Metro 2033’Un
yani sira bu yilin gdze garpan oyunlari arasin-
da Thief ve Call of Duty: Ghosts vardi.
HyperX Beast’in diger bir dikkat ceken

yani elbette ki diger Kingston RAM’lerinde
karsimiza ¢iktigr Gzere &mur boyu garanti
olanagi olmasi. Ucretsiz servis destegi de
yine HyperX Beast’e tercih noktasinda avan-
taj sagliyor.

HyperX Beast’in sistemlerinden ytksek per-
formans almayi isteyen hiz asirtmacilarin yani
sira oyun severler tarafindan da begenilece-
gini dUsUinUyoruz. Performansinin yani sira
XMP uyumlu olmasi ve émrU boyu garantiyle
sunulmasi HyperX Beast'’i 6ne ¢ikaran nokta-
lar. m Ercan Ugurlu

Asus N750JK

ithalat: Kingston
Web: www.kingston.com/tr
Arti: XMP destegi, ylksek performans,

agresif tasarim, is1 dagitici
destegi, Gmur boyu
garanti

Eksi: -
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Anakart, sivi sogutma
sistemlerine hazir

Harici PCle x1 kartiyla
WiFi ve Bluetooth kablosuz
aglar kullanabilirsiniz.

Gigabyte Z97X-Gaming G1 WiF-BK *

YUksek performans isteyenlere

lbette ki Intel’'in Z97 yonga setini piyasaya

strmesinin ardindan teknoloji sirketleri
de yeni yonga setli anakartlarini piyasaya
sUrmekte gecikmediler. Bu kapsam da
Gigabyte da “Z97X-Gaming G1 Wi-Fi BK”
isimli anakartini bizlerle paylasti. isminden de
anlasilabilecegi gibi, Z97 platformunda olma-
sinin yani sira oyun severlere de dzel olarak
gelistirilen Z97X-Gaming G1 Wi-Fi BK, diger
yandan kablosuz teknolojilere goz kirpan bir
kart olmayi basariyor.
Z97X-Gaming G1 Wi-Fi BK’'nin diger bir
dikkat ¢ceken yani, kutu iceriginden bir sertifi-
kayla clkmasi. Bu sertifika gosteriyor ki Z97X-
Gaming G1 Wi-Fi BK, oyun severleri bir hayli
memnun edecek zira Z97X-Gaming G1 Wi-Fi
BK, tam yedi gunlik stres testinde saglamiig
kanitlanmis bir kart. Béylece hiz asirtmalara
karsl tam dayaniklilik sunuyor.
Z97X-Gaming G1 Wi-Fi BK’ya yakindan bak-
tigimizda kuzey kdpristnin genis sogutucu-
lara sahip oldugunu gértyoruz. Bu isI dagitici
sistem ayni zamanda sivi sogutmalari da
destekler nitelikte. Her iki sogutucu tabanin

82 LEVEL

Uzerinde de tipalar altinda sivi sogutma icin
dizenek kullanima hazir durumda. RAM
slot’lar tarafindaysa toplamda 32 GB’a kadar
destek veren DDR3 soketleri mevcut.
Z97X-Gaming G1 Wi-Fi BK, oyun severlere
ses performansi konusunda da destek ¢ikan
bir kart. Creative Sound Core3D ses islem-
cisinin sahibi olan kart, béylece oyunlarda
performansi yalnizca grafik yonuyle degil,
sesle de destekleyecek dlclde.
Z97X-Gaming G1 Wi-Fi BK’nin arka bag-
lantilan arasinda zengin secenekler bulunu-
yor. Bunlar arasinda alti adet USB 3.0, iki
adet USB 2.0, HDMI, DisplayPort, iki adet
Ethernet ve elbette ki ses girisleri bulunuyor.
Anakartin ayni zamanda kablosuz destegi
gosterdigini sdylemistik. Kart bunu ayri bir
aparatla sagliyor. Kutu iceriginde bir adet
PCle x1 karti bulunuyor. Bu karti PCle x1 yu-
vasina takarak Wi-Fi 802.11ac ve Bluetooth
4.0 kablosuz ag destegi almaniz mimkun.
Elbette ki yine kutu igeriginde buna uygun
antene de yer veriimis.

Diger yandan daha énce inceledigimiz farkli

anakartlarda, bunun ek bir aparatla degil

de direkt olarak kartin baglantilar kismina
sabitlenmis oldugunu gérmustik. Bu 6zelligin
Gaming G1 Wi-Fi BK’da bu sekilde sunulma-
sl, SLI yapmak isteyen kullanicilar icin kotu
haber. Eger dort kartli SLI yapacaksaniz, bu
ozellik sizi secim yapmaya itiyor.

Eger Intel’in yeni nesil platformuna gegis
yapmay! dusunuyorsaniz ve oyun oynamay!
sevenlerdenseniz, Gaming G1 Wi-Fi BK isini-
ze bir hayli yarayacak bir kart. Ozellikle yogun
galisma kosullarina alisik olan kart, gticli
ozelliklerinin yani sira zengin baglanti teknolo-
jileriyle de dikkat ¢ekici. m Ercan Ugurlu

Gigabyte Z97X-Gaming G1 WiFi-BK

ithalat: Gigabyte
Web: www.gigabyte.com.tr
Arti: Sivi sogutma sistemine hazir, yiksek

performans, USB 3.0 ve 10
SATA portu, ses destegi
Eksi: Kablosuz baglantilar
PCle x1 kartiyla saglaniyor

9.2



Monster Abra Ab *

GUclU bir dizUstt oyuncu bilgisayari

Y zerinde 15,6 in¢ bUyuklugtnde ve Full
HD ¢6zUnurlik sunan bir ekran taslyan

dizUstU, oldukca kalin bir gévdeye sahip.
Tasarmin kalin olmasina oyun severlerin ¢ok
kafa yoracaklarini disinmuyoruz. Tasari-
miyla kendini oyunculara yakin tutabilecek
herhangi bir dzellestirmeden kaginiimis olan
dizUstU, tipki siradan bilgisayarlar kadar dtiz
bir gérinime sahip. Bu nedenle Monster’in
ABRA A5’in tasarimini begenmedigimizi
soyleyelim.
Intel Core i7 4700MQ islemcinin sahibi olan
cihaz, 2.40 GHz hizinda calisiyor ancak
3.40 GHz hizina dek ulasabiliyor. Ozellikle
ekran kartiyla dikkat ceken bilgisayar, NVIDIA
GeForce GTX 860M’i Uzerinde tasiyor.
NVIDIA'nIN yeni Maxwell mimarisinin eseri
olan kart 2 GB’lik kapasiteye sahip. Buna
ek olarak bellek hanesinde 8 GB’lik DDR3
RAM’leri gortiyoruz. Abra A5’in depolama
alaniysa tam oyunculara gore. 256 GB’lik
SSD’nin yani sira 1 TB HDD’ye de yer verilen
bilgisayarda, iki adet 2.5” disk destegiyle 2

TB’a kadar depolama kapasitesi genisletile-
biliyor.

Peki, Abra A5’in performansi nasil? BioS-
hock Infinite’te ortalama 45 fps’yi gordugu-
mUzu soyleyelim. Oyunda eger ortam sakin-
se 60 fps civarinda bir performans almaniz
da mimkun. Yine Call of Duty: Ghosts’da da
30 fps ortalamasinda performans gérdigu-
muzU sdyleyelim.

Metro 2033’te benchmark’a tabi tuttugumuz
Abra A5, ortalama 20 fps civarinda bir sonug
elde etti. Thief’teyse 24,9’luk bir skor aldi.
Elbette ki tim oyunlarda ayarlar en yUksek
seviyedeydi. m Ercan Ugurlu

Monster Abra A5

ithalat: Monster
Web: www.monsternotebook.com.tr

30

Arti: Fiyat / performans
orani, arka aydinlatmali
klavye, Full HD ekran

Eksi: Kaba tasarim, fan sesi

Plantronics GameCom 780 *

Oyuncu kulakligi

ameCom 780, kablolu yapida ve tam

boyutlu bir kulaklik seti. Oldukga rahat
sUrtculerin sahibi olan kulaklik, 40 mm’lik
sUrUcUleriyle kulaklar tam olarak sarnyor. Surticu
yastiklarinin kadife kaplamali oldugunu sdyle-
yelim. Bagi sikmayan tasarimi ve agir oimayan
yapislyla uzun sureli kullanimlarda rahat buldu-
gumuz GameCom 780, kadife yapisiyla da oyun
severleri tercihe surtikleyebilir zira bazi oyun
severler daha ¢ok deri tasarimlari tercih ediyor.
Sol strticlist Uzerinde bir mikrofon bulunduran
GameCom 780, esnek yapidaki mikrofonu
istediginiz gibi egip bikmenize izin veriyor. Ote
yandan yine ayni strlict Uzerinde mikrofon ses
seviyesini ayarlayabileceginiz gerekli butonlara
da yer verilmis. GameCom 780 kablolu yapida
bir kulaklik. iki metre gibi ideal bir uzunlukta olan
kablo, USB ile bilgisayara baglaniyor.
GameCom 780, Dolby 7.1 kanal ses destegi
gosteriyor. Ote yandan Pro Logic lIx tekno-
lojisini de destekleyen kulaklik, acikgasl ses
performansiyla gayet basarill. Biz test sirasin-

da GameCom 780’i hem oyun, hem mtizik
noktasinda inceleme altina aldik. Sonucun
basaril oldugunu séyleyelim ki bunda elbette ki
Dolby’nin destegi byik. Ozellikle FPS oyun-
larinda dikkat edilmesi gereken adim seslerini
takip edebiliyorsunuz, silah sesleriyse gayet
istah acic.

Ayrica GameCom 780 ile muzikten de keyif
almaniz mimkadn. Kulakligin bas seslerindeki
basarsini begendigimizi de sdyleyelim ancak
kulaklik ses yalitimi konusunda biraz sikinti
yasiyor.m Ercan Ugurlu

Plantronics GameCom 780

ithalat: Platronics

Web: www.platronics.com
Arti: Konforlu kullanim,

iyi ses kalitesi, bas sesleri,
ideal fiyat

Eksi: Ses yalitimi, plastik
malzeme
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B DONANIM Teknik Servis

S: Bilgisayarimin 6zelikleri GeForce GT 630M,
Intel Core i7 3770, 16 GB RAM. Ben bu
sistemle Battlefield 4’te Low’da 60 - 70 fps
aliyordum. DizUstU bilgisayarm sorun cikar-

di. Artik her oyunda, Grand Theft Auto: San
Andreas’ta bile 10 fps allyordum. O kadar kétu
durumdaydi. Servise gitti. Anakarti, ekran kart
degismis. Battlefield 4’e girdim, bu seferde 30
- 40 fps arasl aimaya bagladim. 30 fps almama
ragmen oyun akici degildi. Sorun nedir abi?
Furkan Bugrahan Calik

C: Saninm GT 630 demek istedin zira 630M
diztisti bilgisayarlardaki olan model. Bir de
kavram kargasasi yasiyorsun sanirim. Dizist(
bilgisayar, “laptop”lara verilen isim. Masatisti
bilgisayarsa kasasi ve monitorii
ayri olan bilgisayarlara verilen
isim. Core i7 3770 islemci de
masadsti bilgisayarlarda var.
GT 630 ile hicbir zaman iyi
bir performans alamazsin. En
azindan GTX 750 Ti veya R7
260 alman gerek.

S: Bilgisayarim Acer Aspire V3 772G.
DDR5’li NVIDIA GTX 760M, 32 GB
RAM, 1 TB sabit disk, 2.2 GHz
Turbo ile 3.2 GHz &zelliklere

sahip. Ancak Grand Theft Auto
IV’G agmaya calistgimda ekran
geliyor, grafikleri falan ayarli-
yorum ama “grafik ayarlariniz
yetmiyor” diyor. Bilgisayarimin her
ozelligi yetiyor oysa... Oyunu baslattigimda
kaplamalar ytklenmiyor, gri yerler gdzUkuUyor
ve kaplamalarin yUklenmesi ¢ok uzun suruyor.
Sizce neden olabilir? Param bosa mi gitti, en
azindan onu 6greneyim. Deniz Mert Arslan
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:
TEKNIKSERVIS

Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.
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C: Bilgisayarinda ayni zamanda Intel HD
Graphics ekran karti var ve Optimus dizgin
calismadigi ya da Grand Theft Auto IV’te dev-
reye girmedigi icin bu sorunla karsilasi-
yorsun. NVIDIA’nin kontrol paneline
gir ve buradan GTAIV.EXE dosyasini
elle secip yiksek performansli
grafik islemcide calisacak sekilde
ayarla.

S: Bana 1,5 sene kadar 6nce ekran karti
tavsiyesi yapmistin GTX 680 ile ilgili. Ekran kar-
tin almaya gittigimde (Vatan) ellerinde sadece
GTX 670 bulabildim. Ben de satin aldim. Aslin-
da kartimdan memnunum ama bana yetersiz
kaldigina dair stiphelerim var? Battlefield 4’0
High ayarlarda 20 fps galistiryor. Simdi oyun

8 GB RAM istiyor. Acaba sorun sistemimdeki
RAM’de mi, yoksa ekran kartim mi? Bir de

su anda buttn birikimi mi GTX 690’a ayirdim.
Simdi sikinti surada: Sence iglemciyi ve RAM'i
degistirip performansi mi arttirsam, yoksa ekran
kartint GTX690 ile mi degistirsem? Ya da “Bos
ver bilgisayari, al PS4 kurtul.” mu diyorsun?
Sistemim: NVIDIA GeForce GTX 670 2 GB, i7
920 2.6 GHz, 6 GB bellek, Windows 7 64-bit.
Berke Keles

C: GTX 670 ile Battlefield 4’te High

ayarlarda 20 fps allyorsan burada bir

sorun var demektir. Ya ekran kartin-

da ya da islemcinde asir 1sinma var.
Bu sistemde degismesi gereken hicbir

bilesen yok. Ote yandan GTX 690 yiiksek

glic tiiketen, hizl ama Watt basina perfor-
mans dederi kétii bir kart. llla alacaksan GTX
780 alman daha mantikli ama dedigim gibi, bu
sistemin tek sorunu isinmadir. Batdn oyunlari
rahatlikla oynatmasi gerek.

=SS5

N
N

S: Bir dizUstU bilgisayar almayi diistintGyorum.
iki model arasinda kararsiz kaldim: Intel Core
i7 4700MQ islemcili, 16 GB RAM’li, GTX765M
grafik karth MSI GEGO ve Intel Core
i7 4700MQ islemcili, 8 GB RAM'l,
GT750M grafik karth Lenovo Y5100.
Lenovo marka modelde sisteme
ikinci bir GT750M grafik karti takmak
muimkUdnmus ama kafamda bazi soru
isaretleri var. Oncelikle bir arkadagim
Lenovo marka bilgisayarlarn “dandik”
oldugunu sdyledi. Bu dogru mu? Uzun zaman
once SLI ve Crossfire sistemlerde Anti-Alia-
sing gibi bazi ¢zellikleri agabilmek icin grafik
kartlarindan birini kapatmak gerektiginden bu
sistemleri tavsiye etmedigini yazmistin. Bu
sorun duzeldi mi, yoksa hala devam ediyor
mu? Lenovo’yu alirsam Vatan Bilgisayar’dan
alacagim. Onlar mi teknik servise génderip
ikinci grafik kartini taktiracak? Ek grafik kartinin
maliyeti ne kadar olacak? Bilgisayara format
atarken SLI'' Windows’a nasil tanitacagim?
ikinci grafik kartini takinca 3D performansi 1,6
kata kadar artiyormus. Bu durumda MSI marka
dizUstl bilgisayara ne kadar fark atar? Ve en
onemli sorum: Hangisinin monitért daha kali-
teli? Kaliteden kastim, tepki stresi ve AutoCAD
kullanacagim igin 6zellikle ama 6zellikle renk
doygunlugu. NotLenovo’nun monitért LED,
MSI'nin ise Anti-Glare. Yener ildan

C: Aslinda bu cihazlardan her ikisi de miadini
doldurdu. GTX 800M serisi var artik piyasa-
da ve tavsiyem Maxwell mimarili GTX 850M
ekran kartl modellere yénelmen. Yine de
sorularini cevaplayalim. Lenovo, Cinli bir
firmadir fakat Lenovo markasi aslen IBM’dlir.
IBM, PC isini Cinli Lenovo’ya satmistir. Yani
Lenovo kalitelidir diyebiliriz. SLI sistemlerde



SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri. ..

DONANIM TURU GiRiS SEVIYESI

KASA
ANAKART

ISLEMCi AMD FX-6300

iISLEMCI FANI AMD (Stok Fan)

5 3 2400 Mhz

EKRAN KARTI
SABIT DiSK

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 685% + KDV

artik Anti-Aliasing acabiliyoruz. Ikinci
grafik karti optik sdrticl yuvasina
takiliyor diye biliyorum. Ayri satin
alman gerekebilir. Maliyeti konusun-
daysa bilgim yok. SLI'1 tanitmak icin
fazladan bir caba harcamana gerek yok.
Normal strtici kurulumunu yapacaksin ve
SLI devreye girecek. Performans SLI’in en
zayif noktasi. Ikinci kart hicbir zaman iki karti
performans getirmiyor. Daha da kétisd,

her oyunun SLI destegi yok. Kald ki yeni
oyunlara SLI destegi bazen bir hafta, bazen
de bir ay sonra geliyor. O yizden her daim
tek GPU en ideali. AutoCAD kullanacaksan
ve monitér senin icin énemli ise MSI’ln GT60
20KWS modeline bakmanda fayda var.

S: Bilgisayarmdaki gcogu parcayi degistirdim
ama ekran kartim eski kaldi. Call of Duty:
Ghosts’u iyi kalitede oynayamiyorum. Bilgi-
sayanimin ¢zellikleri sbyle: Asus P8 Z77-V LE
PLUS, i7 3770k 3.50 GHz, Corsair Venge-
ance 8 GB (2x4) DDR3 RAM, PowerColor
Radeon HD 5800. Ekran kartini degissem
yeterli olur mu? Sizce RAMleri de arttirmali
miyim? Ultra diizeyde oynayabilecek ve uzun
sUre beni idare edebilecek bir ekran karti 6ne-
rirseniz sevinirim. “Bu 6zelliklerle ultra olmaz.”
derseniz yakin da olabilir. Butgem 1.000 TL.
1.200 - 1.300 TLyi de zorlayabilirim. Yardimci
olursaniz gok mutlu olurum. Yanki Sengiin

C: 8 GB bellek ve 3770K islemci gayet
yeterli, epey gucli bir sistemin var ve yap-
man gereken sey iyi bir ekran karti almak.
PSU, HD 5800’( kaldiriyorsa GTX 770’i de
kaldiracaktir. Yine de eskimis olabilir. Yanina
bir de 600 Watt 80 Plus PSU alman yerinde
olacaktir.

CoolerMaster Elite RC-430 500 Watt

GIGABYTE GA-970A-D3

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB

AMD Radeon HD 7870

Samsung 840 EVO 120 GB SSD

N

ORTA SEVIYE

ASRock Z87 Fatality Killer
Intel Core i5 4670K

CoolerMaster Hyper 412

2400 Mhz
AMD Radeon R9 280X

24x SATA DVD yazici

1205% + KDV

S: Bir sistem topladim: i7 4770K, GTX
770, Asus Z87-PRO, 8 GB RAM.
Sizce nasil? Kag yil idare eder beni?
Cantlrk Civelek

C: Bu sistem seni ¢ok rahat dért yil idare
edecektir. Ama anakarti Z87 yerine Z97 almani
tavsiye ederim. Béylece ileride ¢ikacak Broad-
well islemcileri de takabilirsin sisteme. 4770K
da rahat bes yil yeterli olacaktir.

S: Bende bir Lenovo Y500 var. Gegen hafta
Londra’daydim. Bir Razer Kraken 7.1 aldm
indirimden. Su anda bilgisayara taktigimda Razer
Synapse algiliyor ama kalibre etmeye calistigim-

CoolerMaster Elite RC-430 500 Watt

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 700 watt
ASUS Z87-Pro

Intel Core i7 4930K

Thermalright Silver Arrow SB-E

2400 Mhz
AMD Radeon R9 290

Samsung 840 EVO 500 GB SSD

24x SATA DVD yazici

2175$ + KDV

benim igin yeterli olabilecegini dustntyorum.
Asil sorum su: Battlefield 4, Grand Theft Auto V
gibi oyunlar orta veya dusulk seviyede akici bir
sekilde oynayabilir miyim? Omer Karagdz

C: Oncelikle 4+2 GB RAM kullanmak saglikli
degil. Hem cift kanal mimariyi bozuyor, hem
de farkli marka ve model bellek modiillerini bir
arada kullaniyorsun ki bu uyumsuzluk sorunla-
rina yol acar. Neticede hem disiik performans,
hem de mavi ekran hatalari ile karsilasirsin.
Sisteme gelince bu sistem calismaz. Anakart
ile islemci uyumlu degil, ekran karti da “Hi¢
takmasan daha iyi olurdu.” denilebilecek kadar
dlstik bir kart. Bu kartla hicbir oyunu orta

“Oncelikle 4+2 GB RAM kullanmak saglikli degil. Hem cift kanal

mimariyi bozuyor, hem de farkli marka ve model bellek modyuilleri-

ni bir arada kullaniyorsun ki bu uyumsuzluk sorunlarina yol acar”

da bilgisayarin hoparlorlerine geciyor. Kulaklik
Razer Synapse’de goziikse de kalibre edilecek
aletler kisminda gdézUkmuyor ve hicbir sekilde
ses ¢lkmiyor. Ses kartimla mi alakasi var? Ozan
Yalgin

C: Yazilimin en son cikan ve Windows 8 ile de
uyumlu olan 1.18.13 stirimi bu sorunu
¢Ozecektir.

S: Ben bir sistem topladim ve sizin
goruslerinizi de aimak istedim. AMD
FX'X6 6100 iglemci, Asus GT630
ekran karti, G.SKILL 4GB tek modul
RAM (Elimde 2 GB daha var, o ylzden

4 GB aliyorum.), Asus F2A55-MLK anakart ve
son olarak Toshiba 3.5 ing 500 GB SATA sabit
disk. Biliyorum, o kadar iyi bir sistem degil ama

ayarda oynayamazsin. En az GTX serisi alman
gerek.

S: Yeni bir bilgisayar almayi distntyorum.
Lenovo G510-59405833. i5 islemcili, 4 GB

RAM sonradan arttirilabilir, 500 GB sabit disk,

2 GB ekran karti. Ben bu bilgisayarda yeni nesil
Battlefield 4 gibi oyunlar orta ayarlarda oynamak

istiyorum. Sizce oynayabilir miyim veya bana

yeni nesil oyunlar oynatacak uygun fiyath bir
dizUstl dnerir misiniz? Yanki Glnday

C: Ekran kartinda salt bellek miktarina ba-
karsaniz kaziklanirsiniz. Bahsettiginiz riin-

de AMD Radeon HD 8570M ekran karti var ve
bu kart giris seviyesi bir kart. Oyun performansi
inanilmaz dlisik. Bu fiyata en azindan GT
840M ekran kartli Asus X550LN alabilirsiniz. m

LEVEL

Kingston HyperX T2 Predator 4x4 GB
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Denizler Altinda

- Herkes tatilde, sen ben burada...
- Yazlar galismasak olmuyor mu patron?
- Olur tabii. Hi¢ para falan kazanmayalim...
- Zaten kazanamiyoruz?
- Oyuncularin kalbini kazaniyoruz ama!
- Emin misiniz?
- Yine sorular, sonsuz sorular...
- Sizin de U¢ nokta kullaniminizda bir artis gdzlemleniyor patron.
- Noktalarimi mi sayiyorsun hayvan herif!
- Ow, that escalated quickly.
- internetten buldugun ctimlelerle yanit verme bana, ben de
biliyorum interneti. Sen yokken telefondan numara cevirip
baglanirdik biz...
- Ben yokken mi? Benim gitmemi niye beklediniz? Yaramazlik mi
yaplyordunuz yoksa?!
- Oglum lan! iki dakika yiiz vermeye gelmiyor. Oyun yapiyo-
ruz, aklimdaki sahane fikre sen de sapka cikaracaksin.
- Kafamdaki plaj sapkasini begenmediginizi biliyordum...
- Rengi pembe lan...
- Seviyorum belki? Renkler ve zevkler tartisimamalr.
- Sana pembe fular alacagim su oyunu yaparsak.

Konumuz ¢ok net bu sefer. Bir yattayiz, aciliyo-

ruz ve olaylar gelisiyor.

- Netlik nerede tam olarak?

- Oglum sana sahane setting verdim, daha
ne istiyorsun?

- Arada ingilizce kelimeler kullanmak zenginlikle

dogru orantil mi?

86 LEVEL

- Sorun anlagilamadi.

- Diyorum ki, ingilizce keli-

- Agzina kozalak tikayacagim ha! Koy bakayim
oraya bir tekne.

- Koydum patron.

- Bufedeki bibloyu masaya koyman...

- Sorunuz anlagilamadi.

- Bak bak... Kontratak ha! Oglum bilgisayarda
koy; hazir modellerin oldugunu biliyorum. indirip
duruyorsun!

- Satin almamiz gerekirken...

- Onu koyma, o kiigcik. Biiylkce bir sey olsun. Gosterisli
olsun biraz.

- 67 metrelik var bir tane.

- Koy gitsin. Simdi igine kadinlar ve erkekler koy. Herkes
sekilli olsun, kimse cirkin olmasin sakin.

- Sekilli kadin ve erkek modelim yok. ileride Paint’te gizerim.

- Tamam, ¢iz onda. Simdi olayimiz erkekleri ve kadinlari ikiye
tarafa ayirmak ve-

- Denizin ortasinda birbirlerini yemelerini saglamak?

- Tam Ustlne bastin!

- Patron bdyle bir yarisma var zaten?

- Aman her seyi bil ya! Varsa var; oyunu var mi onun? Biz
yarisma degil, oyun yapiyoruz.

- Aaa, hi¢ fark etmemistim...

- Ug noktalarnimi geri ver!

- Olur...

- Hay! Neyse. Sekiz kisi bir tarafta, sekiz kisi diger tarafta




“Sekiz Kisi bir tarafta, sekiz kisi diger tarafta olsun.
Herkes sekilli, herkes ¢ok konusuyor. Ayarla bunlari,
Bir de hepsine isimler verelim”

olsun. Herkes sekilli, herkes ¢ok konusuyor. Ayarla bunlari.
Bir de hepsine isimler verelim.

- Kizlarin adi Sevda, Sevtap, Sevgi, Sevcan, Sevil, Sevda, Serpil
ve Serap olsun.

- Sevda’yi iki kez soyledin.

- Iki taneymis onlar? ikiz belki de!

- Git yuziiniu yika da gel. Git! Hem kimsenin ayirt edemeye-
cegi isimler sayiyor, hem de sagmaliyor!

- O zaman kizlar Aysu, Selin, Melis, Burcin, Dilara, Oya, Cansu
ve Elif olsun. Erkekler de Erdal, Muhittin, Berk, Ogulcan, Celik,
Muhsin, Ahsen ve Tahsin...

- isim verme isini niye istlendigini bilmedigim gibi erkeklerin
son Ugllsu bir gesit cakma boyband grubu gibi oldu. Neyse,
isimlere sonra ayar ¢ekeriz. Simdi bu arkadaslarin kontroli
hep bizde olacak. Hepsi degil belki de birkac tanesi.

- Amacimiz nedir?

- Gemi aclilip gittikten sonra garip seyler olmaya baslayacak,
kaptan 6lecek ve gemiyi de kimse kullanmayi bilmedigi icin
bir panik ortami olugsacak.

- Wow!

- Simdi panik ortami yarat orada.

- Koydugum kutulari hep gemide sagtim etrafa.

- Burgin gitsin Cansu’ya, Aysu’nun dedikodusunu yapsin.
“Aysu da higbir is yapmiyor, hep seyini devirip

yatiyor.” desin.

- Bir kismini dedirtemeyiz bunun, oyunu

kapatirlar.

- Erkeklerden de Erdal, Aysu’dan hoslani-

yor olsun ve bu dedikodulari hep duymus

olsun. Erdal’in kontroliinii ele alalim ve

Aysu’ya gidelim.

- Bir kutuyu s6yle mouse’la ¢ekip diger kutu-
nun yanina getirdim.
- Erdal Aysu’ya desin ki, “Ben hep duydum
Cansu’yu falan, arkandan ¢ok konusuyor-
lar onlar.”
- Hocam erkek adam dedikodu tagir mi boyle
ya?
- Ne alakasi var oglum! Entrika yaratiyorum burada. Bu sira-
da bu konusmaya Muhsin, Ahsen ve Tahsin Ugclisu de tanik
olsun. Meger onlar da Aysu’dan hoslaniyormus!

- Aysu’nun gideri var diyorsunuz yani... Hahahal!

- Vay ayi vay. Oglum senin bu kiz noksanligin iyice kafana
vurdu ha!

- Muhsin diyorduk...

- Evet, bu lc kafadar-

- Demin begenmemistiniz isimleri?

- BU UC kafadar da Aysu’nun pesindeymis meger...

- Peki patron pardon ama Ug kisinin tek kizin pesinde olmasi
biraz acayip degil mi?

- Aralarinda anlasip segecekler iste. Mini oyun koyacagiz
oraya. Uc kisi gemide giires tutacak-

- Glres mi?

- Ne yapsinlar oglum gemide? Satran¢ turnuvasi mi?

- Kalem kilictan keskindir patron.

- Sana Bodrum Kale’siyle vuracagim oglum! Bekle burada...
- Patron?

- Tatil’e gidiyorum, iki haftaya dénerim!

- Tatil kelimesi niye 6zel oldu dyle?

- Sen sor diye sigir cocugum. Her seyi sor diye!

- Saygilarm’i iletiyorum patron.

- Lan!

LEVEL
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Battlefield 4

Guglt atmosferi ve cephe sa-
vasl konseptiyle dikkat ceken
Battlefield serisinin yeni Uyesi,
ozellikle Levolution 6zelligiyle
multiplayer savaslarin vazge-
¢ilmezi durumunda.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2013

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Puan Argivi

TEMMUZ 2014

Ace Combat Infinity
Among the Sleep

Dark Raid

Distant Worlds: Universe
DreadOut

Enemy Front

Entwined

Lemmings Touch

Lifeless Planet

MARKET

Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari

\4

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gokytziine
ciktiginda da ayni basariyi
sUrdurebilecegini kanitladi ve
oyuncular bUyuledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

Ni no Kuni

PlayStation 3’e ¢zel olarak
gelistirilen ve gorselliginde
Studio Ghibli imzasi bulunan
Ni no Kuni, bu sayede RPG
sevmeyenlerin bile dikkatini
cekmeyi basardi.

Yapim Level-5
Dagitim Namco Bandai
Cikis Tarihi 2013

Borderlands 2

Farkli gorsel tarzi sayesinde
ilk oyunuyla dikkat ceken seri,
bu devam oyunuyla oyuncu-
lara gok daha zengin bir icerik
sunarak basarnsini katlamayi
basard.

Yapim Gearbox Software
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2012

South Park

Piyasaya ¢ikmadan 6nce
herkesin stipheyle yaklastigi
South Park: The Stick of
Truth, eglenceli dolu muthis
bir RPG olarak oyun tarihine
adini kazid.

Yapim Obsidian
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Call of Duty: Ghosts

Activision’in rekortmen serisi
Call of Duty, bu kez isin igine
kopekleri de dahil etti! Kisa
senaryo modu tatminkar ol-
masa da seri yine multiplayer
yoénlyle talep goruyor.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2013

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sti-
rlimesi planlanan StarCraft II,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6nlne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Murdered: Soul Suspect 52 Circuits 85
70 PlayStation Vita Pets 69 Dark Souls Il 89
5 Space Run 70 Daylight 60
15 The Incredible Adventures of Van Helsing 2 85 Monochroma 65
95 The Wolf Among Us: Episode 4 80 Outlast: Whistleblower s
60 Ultra Street Fighter IV 91 Soul Sacrifice Delta 71
46 Valiant Heroes: The Great War 90 Stick it to The Man 80
68 The Amazing Spider-Man 2 51
70 HAZIRAN 2014 The Walking Dead S02E03 84
70 Bound by Flame 60 Titanfall: Expedition 70

Chronology 40 Transistor 90

Memento Mori 2: Guardian of Immortality 70
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Diablo Il

14 yillik aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, gincelleme ve yama
destegi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision & Blizzard
Cikis Tarihi 2012

The Elder Scrolls Online

TESO, The Elder Scrolls
diinyasina hayran olan ve
bu dinyay bir MMORPG
oyununda tecribe etmek
isteyen oyunculara ila¢ gibi
geldi.

Yapim ZeniMax Online Studios
Dagitim Bethesda Softworks
Cikis Tarihi 2014

Tropico 5
Watch_Dogs
Wolfenstein: The New Order

MAYIS 20014

2014 FIFA World Cup Brazil
Age of Wonders Il
Bardbarian

Batman: Arkham Origins Blackgate - DE 55

Battlefield 4: Naval Strike
Child of Light

Dishonored

Bulnyesinde bircok kult
oyundan 6gdeler barindiran
Dishonored, beklenenin
Uzerinde bir performansla son
yillarin en iyi yapimlarindan biri
olmayi basardi.

Yapim Arkane
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2012

® PC o PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 3

Tropikal iklimdeki ilk oyunun
ardindan ikinci oyunda
Afrika’yi ziyaret eden seri, Far
Cry 8 ile bizi bir kez daha tro-
pikal topraklarda maceraya
sUrtkledi.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2012

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurliik
tanlyan ve seriyi yeniden oyun
dunyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, gunlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013

° °
°
oo
The Last of Us Titanfall Watch_Dogs
PlayStation 3’Un PlayStation Call of Duty serisinin ya- “Acik dinya” turindeki
4 dncesi son kursunlarindan pimcilari tarafindan kurulan oyunlara yeni bir soluk
biri olan The Last of Us, bel- Respawn Entertainment, ¢ok getiren yapim, “hack”
ki de PlayStation 3 tarihinin daha hizli ve adrenalin dolu konusuna ilgi duyanlarin
en iyi oyunu olarak kayitlara bir oyunla yeniden karsimiza onune koca bir sehir
gecmeyi basardi. ciktilar. sunuyor.
Yapim Naughty Dog Yapim Respawn Yapim Ubisoft
Dagitim Sony Dagitim EA Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2013 Cikis Tarihi 2014 Cikis Tarihi 2014
88 Contagion 85 The Elder Scrolls Online 90
88 Dead Nation 53 The Last Federation 81
86 Eterium 73 The Sly Trilogy 85
Football Manager Classic 2014 80 Trials Fusion 90
Goat Simulator 75 War of the Vikings 7%
80 Kinect Sports Rivals 71 Warface 64
81 LEGO The Hobbit 72 Wargame: Red Dragon 74
86 Life Goes On 64 Warlock II: The Exiled 80
Luftrausers 84
85 Mercenary Kings 90
79 Strike Suit Zero: Director’s Cut 67
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www.filmloverss.com

I:ilmler, filmler ve filmler... Hepimizin
evdeki en buyuk keyfi haline geldi film
izlemek ve misal ben, zaman yoksunlugun-
dan her izledigim filme dunyanin sekizinci
harikasi gibi bakiyorum artik. (Kétu olsa
bile!) Tabii ki bir de olayin suyunu ¢ikarip
her seyi izlemeye calisanlar var ki onlari
da bu siteye davet ediyorum. Filmloverss,
(Iki “s” ile.) 2011 yilinda kurulmus olan

ve bu vakitten beridir de gtincellemeler-

le ayakta durmayi basaran bir film - dizi
sitesi. Film elestirileri ve haberler kismi son
derece canli olan sitenin; dosya konulari,
réportajlar ve diziler Gzerine bdlimleri de
bulunuyor. “NotDefteri” adindaki bélim
de yazarlarin kose yazilarina ev sahipligi
yaplyor. Buyuk bir yazar kadrosu olmasina
ragmen icerik olarak biraz zayif kaldigini
dusUndtgum site, belki her glin ziyaret
edilecek yapida degil ama takipte olmanizi
gerektirecek kadar da kaliteli. Sitenin
sosyal medyayla entegrasyonu saglanir-
sa trafiginin artacagini da dustntyorum.
Emegi gecen herkesin ellerine saglik! m
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Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Saptiricilar
Thomas Mullen

ahrenheit 451’i veya 1984’0 okudunuz

mu? (Okumadiysaniz okuyun!) Peki,
okuyup da begendiniz mi? Cevaplariniz “evet”
ise Saptiricilar (The Revisionists) da okumaniz
gereken bir kitap. Zed, gelecekten -dinya-
nin sorunlarinin ¢6zuldugu; acligin, savasin,
Umitsizligin olmadigi bir zamandan- génderil-
mis bir ajan. Gorevi de o gelecedi korumak.
Bunu yapmasi gerekiyor, Ustelik tarihteki tim
felaketleri, 6zellikle de bizim zamanimizda
gerceklesen ve Zed’e ne pahasina olursa
olsun savunmasi emredilen BlyUk Facia’yi
dogal akisina birakmasi gerekse bile... Zed'’in
gorevi, gozden dusmus eski bir CIA ajaninin,
Irak’ta kaybettigi asker kardesinin yasini tutan
genc bir avukatin ve daha cok sayida kisinin
yasantisini altlst edecek. Peki, simdiki zaman,
muikemmel gelecegi bozmadan énce son
gbrevini tamamlayabilecek mi? Saptiricilar,
gunumuzun kuresel krizlerine yeni bir bakis
acislyla yaklasarak tarihin dogasini ve onu
sekillendirmekteki rolumuzu ele aliyor. Yuksek
tempolu bu bilimkurgu romani tatilde gok iyi
gider, sdylemedi demeyin. m

*
8

Amberian Dawn
Magic Forest

damlar bu albimu resmen bagisla

yapti, tebrik ediyorum kendilerini.
Ne var ki albiim, bir dnceki Amberian
Dawn albumleri Circus Black’e ve Re-
Evolution’a gore biraz zayif kaliyor. Péivi
“Capri” Virkkunen’in sesi yine ipeksi, yine
¢ok guzel lakin Circus Black’in mars gibi
ezberlenebilecek sarkilarinin yaninda,
bu albimdeki parcalar biraz daha “bas -
gec” teknigiyle yapilmis gibi geldi bana.
Cherish My Memory ile basliyor albim ve
bu sarkiyi birka¢ kez dinledikten sonra
benimseyip seviyoruz. Dance of Life ma-
alesef bir anda zevkimizi kesintiye ugrati-
yor ama bunu takip eden ve alblme adini
veren Magic Forest’i sevip bagrmiza
basiyoruz. Takip eden sarkilarda Memori-
al erkek opera sanatci destegiyle farklilik
yaratiyor ve son iki vokalsiz, enstriman-
tal parca da yeni modaya uyuldugunu
gOsteriyor. Cok hayrani olmamis olsam
da senfonik metal adina yapilmis guzel
bir galisma. Amberian Dawn hayranlari
sevecektir. m



Septicflesh
Titan

Yunanh dostlarimiz yepyeni bir
albimle senfonik death metal

arenasina donus yapti. Titan gibi kisa

ve net bir isimle yayimladiklar albdmleri,
besi enstrimantal olmak lzere 15 tane
pargadan olusuyor. Albumu ilk dinledi-
ginizde her sey biraz karambol geliyor
fakat ikinci dinleyisinizde melodileri daha
iyi yakaliyor, albimun prodtiksiyonundaki
kaliteyi daha iyi fark ediyorsunuz. The
Great Mass’e gore atmosferi daha yuk-
sek olan albumuin ilk parcalari gercekten
karambol. Ancak ve ancak saglam death
metalciler sevecektir, sdyleyeyim. Order
of Dracul ile birlikte melodiler biraz daha
belirginlesmeye basliyor, sarkilardaki
enstriiman, koro destegi artiyor. inatla
albimd Dimmu Borgir'in Abrahadab-
ra’slyla karsilastirmak istiyorum ama
bunu yapmamak lazim. Kendi turtinde
iyi bir alblm ¢ikarmis Septicflesh. Ben
onceki albumleri daha ¢ok sevmis olsam
da bu alblimden de bir tat yakalamayi
basardim. m

Transformers:
Age of Extinction

66 dakikalik Transformers mi olur?
Oluyormus meger... Film bir basladi,
bitmek bilmedi ama sikimadim, sikilanlara
da anlam veremedim. Evet, kurgu patlakt,

evet, Dinobot’lar pek az goézukuyordu
ama sonucta Transformers, izlenir... Bir
kafa avcisi robotun insanlarla anlasma
yapip Autobot’larin pesine dismesini
konu eden filmde, énceki filmlerde yer
alan kahramanlarimizin hicbiri yok. (insan
olarak.) Onlarin yerine Mark Wahlberg gel-
mis, onun guzel kizi gelmis, bir de sagma
erkek arkadasl var. Optimus Prime yine
bolca dayak yiyor, samuray Autobot hi¢
savasmiyor, Bumblebee pek az gozukuyor
ve tim film boyunca Optimus Prime ne
zaman T-Rex gorindmlu robota binecek
diye bekliyorsunuz. Aksiyon sahneleri
olsun, diyaloglar olsun (Diyaloglar gercek-
ten asin kotlydu.) vasat bir performans
sergileyen filmin sonunda anliyoruz ki

yeni ve daha tutarl bir Transformers daha
gelecek. Hadi onu bekleyelim, bu filmi
izlemeyelim. m

The Grand
Budapest Hotel

Bu filmi bir yiIl boyunca bekleyip
sinemaya geldiginde kagirmam ve
hatta geldiginden haberimin bile olma-
masi nedir, bilmiyorum; hatta o kadar
gec fark ettim ki filmin DVD’sinin ¢ik-
masina da ¢ok az sure kalmisti, ben
de oturdum evde izledim. Cekimleri
dolayisiyla ¢cok iyi olacagini distndu-
gum film, gercekten sinema teknigi ve
sahneler agisindan cok iyiydi. Cekim
teknigi olarak perspektifi ortadan
kaldiran ve tUm kareleri cepheden
almayi segen yonetmen, her sahnenin
bir tablo gibi olmasini saglamis. Filmin
kurgusu ve surtkleyiciligi de hi¢ fena
degil. Ralph Fiennes’in oyunculugu
inaniimaz ve ona -rolleri az olsa da-
Adrien Brody, Willem Dafoe, Jude
Law ve Edward Norton gibi Unluler
eslik ediyor. Konu 6yle ¢ok ilging degil
fakat konunun islenisi gayet iyi. Bu
sayede de basit bir hikaye olsa da
filmi zevkle takip ediyor, keyifli bir 100
dakika geciriyorsunuz. m

*
8

m Tuna Sentuna
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Metallica

Here we go baby!

Bir yasam tarzi, bir efsane, bir devir ve

en énemlisi gencligimiz... “Metallica
cagdi’ni yasamamis; Fade to Black’i, Master
of Puppets’i, Orion’l, One’l ve To Live Is To
Die’1 dinlememis olanlara bu cagi anlatmak
gercekten de cok glic; hatta imkansiz... Iste
bu ylzden bu yazi Metallica’yr dinleyenler igin
degil, onu yasayanlar icin...

Metallica’nin istanbul’u sevdigini séylemek
yanlis olmaz zira 13 Temmuz’da, ITU’de
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KONSER

N

gerceklesen son konser, grubun besinci
konseriydi. Diger konserlerin tarihleriyse
sOyleydi: 25 Haziran 1993, 13 Haziran 1999,
27 Temmuz 2008 ve 27 Haziran 2010...
Eminim ki eski metalciler icin 1993 ve 1999
konserlerinin yeri ayridir ctinkl bu konser-
ler, Metallica’nin en sasaall ddnemlerinde
gerceklesmisti. Yas itibariyle biz de 1993
konserini kagirdik. (12 yasinda falandim o
zaman.) Neyse ki 1999’a yetistik ucundan.

Ama bence 2010 konseri de mikemmeldi.
Yani Big Four konseri...

Biliyorsunuz, bu yilki konserin 6zelligi sarki
listesinin seyirciler tarafindan belirlenmesiy-
di. (Bu yuzden turnenin adi “By Request™ti.)
Ancak bana sorarsaniz, bu sistem pek isle-
medi ¢lnku biletli seyircilerin sadece %20
'si oylamaya katildi. Bu kitle de édnceden
defalarca canli olarak dinledigimiz sarkilari
oyladi. Haliyle -sarki listesi anlaminda- or-
taya “standart” bir konser cikti. Acikcasi bir
To Live Is To Die’l, bir Blackened’i veya bir
No Leaf Clover’| dinlemek isterdim ama ol-
madi. (Bu arada; Fuel, Battery ve Whiskey
in the Jar, SMS oylamasina kalmisti. Bu U¢
sarkidan biri, son sarki olarak ¢alinacakti.
Kazanan Battery oldu. Twitter nick’im olan
@whiskeyinthejar’i dinlemek istemistim, o
da olmadi.) Her seye ragmen; Master of
Puppets, One, Fade to Black, Seek and
Destroy ve Welcome Home (Sanitarium)
gibi “zamansiz” sarkilar tekrar dinlemek
glzeldi.

Sarki listesi bir yana, bir konseri “konser”
yapan sey, seyircinin niteligidir. Oncelikle,
konserde yaklasik 40.000 kisinin oldugunu
soylemeliyim ki Metallica’dan baska kim-
senin bu saylya ulasamayacagi konusun-
da hemfikir oldugumuzu dustndyorum.



40.000 gercekten de buyuk bir sayi. Haliyle
beklentim yuksekti ama hayal kirikligina
ugradigimi séyleyebilirim. Kitle, cogu sarkidan
bihaberdi ve olmadik isler yapti. One’da pogo
yapanlar, Orion’in yarisinda sarkinin bittigini
zannedip ikinci bolumunde yeni sarki bas-
lamis gibi cosanlar ve en koétlsu, basindan
sonuna kadar konseri telefonla ve tabletle
izleyenler... Ozellikle buna deli oldum! Arka-
das, zaten boyunuz uzun, kazik kadarsiniz;
bir de elinizde telefon - tablet... Zehir ettiniz
konseri yemin ediyorum! Benden size tavsiye:
Ani yasayin arkadaslar. Birakin telefonu -
tableti, “like alma” sevdasini; sarkilara eslik
edin ve en 6nemlisi ani ufak bir ekranda degil,
gergekten yasayin.

Sahne yUksekligi ve ekran da problemliydi.
Seyirci agirhginin sahanin iginde oldugu bir
konserde sahnenin ylksek olmasi gerektigini
dustniyorum. (Zaten boylar uzun... Yamul-
duk vallahil) Ekransa “parcal”’ydi. Bu kulaga
iyi bir fikir gibi gelse de 6zellikle sahneye uzak
olanlar icin buyuk bir problem ¢tnku bu,
gorusu kisitlayan bir tasarim; hatta Hetfield’in
klasik pena sovu da bu tasarimin kurbani
oldu; James bir turlU gizgilerin arasini tuttura-

madi ve glzelim sov gime gitti.

Gelelim grubun performansina... Bah-
settigim nedenlerden olsa gerek, grubun
enerjisi de dusutktil. Ozellikle Big Four’daki
Metallica’yla karsilastirildiginda arada
blyUk bir fark vardi. (Big Four bir rlyaydi
zaten. Onun tekrarlanmasi imkansiz.) An-
cak Metallica’'nin performansiyla ilgili hicbir
problem yoktu. Grup, yaslanmasina rag-
men tUm sarkilar sektirmeden, mikemmel
bir sekilde caldi ve bir kez daha bir muzik
grubu degil, bir “muzik turd” oldugunu
kanitlad.

Basin organizasyonu konusunda birkag
sikayetim olacak. Kuskusuz ki Pozitif Live,
Turkiye’'de bu isi en iyi yapan isimlerden
biri ancak bu seferki basin organizasyonu
problemliydi. Akreditasyon asamasinda ya-
sanan gecikmeler ve “saha ici bilet” tercihi
UzUclydu. Firmanin bu hatalari tekrarlama-
yacagina eminim.

Toparlamak gerekirse... Konserde bircok
problem vardi ama Metallica’y: bir kez daha
canli olarak izleme sansina eristigim icin
cok ama ¢ok mutluyum. Sonugta Metallica,
Metallica’dir. \m/ m Firat Akyildiz

iste yapilan oylama sonucu ortaya
clkan liste:

Master of Puppets 7,763

One 7,745

Fade to Black 7,534

Enter Sandman 6,912

Sad But True 6,887

Seek and Destroy 6,312
Wherever | May Roam 5,959
The Unforgiven 5,772

For Whom the Bell Tolls 5,759
Nothing Else Matters 5,609
Welcome Home (Sanitarium) 5,190
Turn the Page 5,163

Creeping Death 5,032

...And Justice for All 5,015
Orion 4,969

The Memory Remains 4,886
Battery 4,813
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Cem Sanc

cem@level.com.tr

Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzd(

Bir insanlk sucu olarak Candy Crush!

andy Crush, Flappy Bird ya da benzeri

mobil oyunlar hakkindaki dustincelerimi
daha 6nceki yazilarimdan hatirliyor olmalisiniz.
Oyuncuya, “zaman oldirmek” disinda higbir
katkisi olmayan bu oyunlarin giderek buyUyor
olmasli simdi hepimiz igin tehlikeli yeni bir
gelismeye kapi agacak gibi gdrintyor.
Bildiginiz gibi, gecmis yillarda ve hatta belki
bugin bile, yanindaki arkadasinin acip bir
video oyunu oynadigini gértince sinir krizi
gegiren kizlarin hepsi artik ellerinde Candy
Crush ile saatler harcayabiliyorlar. Oyun, glya
insanlari hayattan koparmamak icin oyuna bir
sUre sinir koyuyo ve bu sinir agilinca, yarim
saatlik mola veriimesi zorunlu oluyor ama
oyunculara, “oyuna devam etmek istiyorsan
can satin al” alt mesaji da veriliyor. Mobil
oyuncular, telefon faturalarina yansiyacak
iki, Uc, bes liralik kiicUk Ucretler karsiiginda
oyun i¢inde pek ¢ok Urtn satin alarak bunlarin
yardimiyla son derece zor ve bazen imkansiz
gorunen bolumleri gecmeye calisiyorlar. Yine
hicbir satin alma yapmayip, bir bélimde
takilip duran oyuncular bazen mucizevi bir
sekilde onlerine ¢ikan firsatlara dokunarak, ne
oldugunu bile anlamadan, bir anda bolimu
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geciveriyorlar.

Bu tur hileler sayesinde mobil oyunculari
oyunlarini oynamak i¢in kendine baglayan
ve ne kadar bdlim gecgerseniz gegin, sonu
gelmeyen bu mobil oyunlar, cep telefonu
sahiplerine daha c¢ok reklam gosterebil-
mek i¢in onlari oyuna daha fazla baglamak
zorundalar ve oyundan bikip gitmemeleri
icin de her tUrlt 6nlemi aliyor. Yapimcilar da
sattiklari oyun ici UrUnler sayesinde de yUz
milyonlarca dolar gelir elde ediyorlar.

Ancak bu oyunlarin kazandiklar her kurus,
oyun basina bagladiklar her insan aslinda
gercek video oyunlarinin kayip hanesine
yaziliyor. Insanlar uyusturucu miiptelalan
gibi telefon ekranina kilitleyen sinsi oyunlar,
oyun severlerin zamanini caldik¢a insanlarin
The Witcher 3: Wild Hunt oynamak igin
zamani kalmayacak, State of Decay’i merak
edip oyuna bakacak zaman bulamayacaklar.
S.TA.L.K.E.R.’I ve oyunun essiz modlarini
incelemek hi¢c umurlarinda olmayacak. Star
Citizen, Elite: Dangerous gibi son derece
etkileyici, emek ve para harcanmis, sanat
eseri statlstindeki oyunlar, hak ettikleri

ilgiyi géremeyecek. Ve sonunda ne mi

olacak? Yapimcilar hayatta kalmak, faturalarini
6demek, calisanlarin maaslarini yatirmak igin
guzel oyunlar yapmakla ugrasmak yerine,

U¢ - bes tane renkli sekeri patlatarak oynanan
mobil oyunlar icat etmeye odaklanacaklar ki
mobil oyun marketlerini actiginizda her tarafin
candy mandy zart zurt oyun klonlariyla dolu
oldugunu gérebilirsiniz. Mobil oyun yapimcilari,
giderek blyUyen ekranlara ve islemci glcline
ragmen hala mobil cihazlar icin etkileyici,
derinlikli oyunlar gelistirmek icin motive olmus
degiller zira mobil piyasada para kazanan tek
formatin “seker patlatmak” oldugunu en aci
sekilde idrak etmis durumdalar.

Kisa sure sonra, anli sanl PC / konsol oyun
gelistiricisi firmalarin iflas bayragini bir bir
actiklarini veya yapim maliyetlerini kismak icin
oyunlarin kalitelerini distrmek zorunda kaldik-
larini gdrdrseniz, bu sézlerim akliniza gelsin.
Mobil cihazlarinda ilkokul G¢ ¢ocuklarina hitap
eden sekerlemeli, incikli, boncuklu oyunlara
zaman harcayan herkes, oyun sektoérinin
gelecegine sikilan birer kursun gibi, bugin
hizla hedefine dogru yol aliyor ve korkarim ki
bu kursunlarn durdurmak mUmkun olmayacak.
m twitter.com/cem_sanci




Ekim’e kadar...

Gegtigimiz ay E3 dosya konusu yaptik,
okumussunuzdur zaten olan biteni. Bu-
rada bir konu dikkatinizi ¢ekti mi, bilmiyorum
ama tUm bomba oyunlar Ekim ayinda piya-
saya ¢ikiyor. Haziran bos gecti, Temmuz bos,
Agustos deseniz, Sacred 3 mu oynayacagiz
bir tek ve Eylul'de Destiny’yi denedikten
sonra Ekim’de ardi arkasina tum bombalar
patlayacak, ne yapacagimizi bilemez halde
ekran karsisinda birer zombiye dénusecegiz.
Ekim ayinin basina gidelim simdi ve bizleri
nelerin bekledigine bir bakalm. 7 Ekim
dediniz mi Alien: Isolation geliyor. Korkup
duracagimiz asikar olan bu oyunda Sefik hi¢
korkmayacak, sinir bozacak. Yine ayni giin
Middle-earth: Shadow of Mordor piyasa-
larda... PS4 sahipleri ve yaris oyunlarindan
hoslananlar 8 Ekim dediniz mi DriveClub’la
bulusacaklar. Harika bir yaris oyunu olacagini
dustnuyorum DriveClub’in fakat cok zaman
isteyecegini de tahmin ediyorum. 10 Ekim,
harika bir RPG olacagini dustindigim Dra-
gon Age: Inquisition’in ¢ikis tarihi. Beni bes
gun boyunca aramayin bu tarihten sonra.
Basketbol meraklilarn da yine buglin NBA

2K15’i satin alabilecekler.

Borderlands fanatiklerinin heyecanla bek-
ledigi Borderlands: The Pre-Sequel’in ¢ikis
tarihiyse 17 Ekim. Cok glzel, tam yazilarin
yazilmasl gereken zaman... 21 Ekim’de
de Evolve geliyor. Bu oyunu denemeden
durmam imkansiz ve neyse ki sadece
online olarak oynaniyor, birka¢c ma¢ yapip
ara verme olasiigim var. Ug tane énemli
oyunun ¢ikis tarihi de 24 Ekim olarak be-
lirlenmis. Dans meraklilar i¢in Just Dance
2015, Civilization’cilar icin Beyond Earth
ve korku tlrdnUn mudavimlerinin Uzerine
atlayacagi The Evil Within ayni gin piyasa-
ya cikiyor. Bir dakika! 21 Ekim’de bir oyun
daha varmis, su an hatirladim: Battlefield
Hardline. Evolve ile ayni giin ¢ikan oyuna
bakar misiniz... insanlarin kafasi karissin,
polis harekati sirasinda yaratiklar tarafindan
kovalanacagimizi dustnelim diye bu iki
oyun ayni tarihe denk getiriimis.

Ayin sonuna geldigimizdeyse yine ¢ok
buyutk bir yapimla burun buruna geliyo-
ruz: Assassin’s Creed Unity. Bu oyun bize
bir hafta dnce gelse bile oynayacak vakit

Tuna Sentuna

tsentuna@level.com.tr

Bir Oyun Editorantn Anilar

kalacak mli, hi¢ bilmiyorum. Son olarak ayi,
31 Ekim cikis tarihine sahip olan, Xbox One’a
6zel Sunset Overdrive ile noktaliyoruz. Tim
bu oyunlari bana itelemeye calisacak olan
Sefik’e de uyarmi yapayim: Ben de insanim!
Ekim’i atlattigimizda rahatlayacagimizi
sananlara da uyarilanm var. Ornegin Call of
Duty: Advanced Warfare, ¢rnegin Far Cry 4...
Bunlar da Kasim’in énemli bombalarindan

bir demet size. Ekim’de bir¢ok oyunu atlayip
Kasim’a, Aralik’a birakmak isteyenlerin boyle
bir sansi olamayacak.

Yani neymis, ayvayl yemisiz arkadaslar. Su
kadar ay1 bos geciriyoruz ve sonra bir anda
maraton. Hadi siz yine lyisiniz, oynamazsi-
niz, zulaya atarsiniz, olur; peki ya biz, oyun
editorleri ne yapsin?

Oyun bollugu olsun, cok glizel ama hepsi
neden bir aya dolusuyor, bunun bir agiklama-
si olmali. Degil mi sevgili firmalar? m

Not: Son alinan bir bilgiye gére The Evil
Within’in cikis tarihi bir hafta 6nce cekilerek
14 Ekim olarak belirlenmis. lyi, 14 Ekim’imiz
bostu zaten...
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Sefik Akkoc

rocko@level.com.tr

Rocko'nun Modem Yasami

Yapimcilar mi, oyuncular mi”?

Bu ne demek simdi? Bu soru hangi amagcla
sorulmus olabilir. Kendi sordugum soruyu
size soruyorum, farkinda misiniz? Simdi, ko-
numuz The Forest. Aslinda gegtigimiz aylarda
birgok kez dile getirdigimiz bir konu Steam Early
Access ve dayanamadim, ben de topa girdim
bu satirlar itibariyle.

Beni YouTube’da takip edenler, son aylarda
The Forest’a sardigimi ve oyun igin arka arkaya
birgok video gektigimi bilirler. Ozellikle bir ara
Oylesine sardim ki oyuna, her giin The Forest
videosu ¢ikarir oldum. Peki, sonra ne oldu? Vi-
deolar seyreklesti, oyunu oynamaz oldum hatta.
Neden mi? CUnkU oyun tukendi, icerik bitti.
The Forest’in yapimcillari, bircok erken erisim
oyunu gibi gelistirme sUrecinde herhangi bir
sey vaat etmiyorlar, haliyle oyunu elestirmek ya
daiglerin istendigi kadar hizli gitmemesinden
sikayetci olmak haksizlik olur ama bu drnekte
sOyle bir detay var ki birileri, oyunun yapimci-

larindan daha hizli yol kat ediyorlar. Oyunun
resmi guncellemeleri yaklasik 20 gunluk
araliklarla yayinlaniyorken, gtincel siriim ¢ik-
tiktan kisa sire sonra bazi “deha’lar, oyunun
sadece iki dosyas! Uzerinde degisiklik yaparak
The Forest’a renk kattilar. Oyle ki oyunun
yapimcilarinin hentiz yapmadiklari, belki de
yapamadiklar bazi detaylarin oyuna gelmesi,
oyuncularin da sabrini zorlamaya basladi.

Ne yalan sdyleyeyim, ben de bu grubun bir
Uyesiyim artik.

Oyle basit drnekler siralayabilirim ki sasinp
kalirsiniz. Oyunda bir seyler insa etmek mim-
kUn ve insa etmeden dnce yapacagdimiz seyin
semasini yerlestiriyor, ardindan semayi gerekli
malzemelerle dolduruyoruz. Diyelim ki semayi
koydunuz ama hata yaptiniz, hemen kaldir-
mak istediniz. Hayir, kaldiramazsiniz. Oyunda
semay! iptal etmek gibi bir secenek yok

ama oyunu takip edenlerin yaptigi yamada

semalari iptal etmek mimkin. Ote yandan F1,
F2, F3 gibi tuslara atanan dzellikler de oyuna,
oynanisa aninda etki ediyor. Bu tuslarin bazisi
grafik ayarlarinda degisiklik yapip performan-
sl arttirirken, bazisi “creative” modunu agip
6zgurce, kaynak sinirlamasi olmadan bir seyler
Uretmemizi sagliyor. Bdylesi ¢zellikleri “birileri”
yapabiliyorken, yapimcilar neden bu yénde
tercih yapmiyorlar?

Acikcasl The Forest’a baslarken oyuna dair
umutlarim vardi, hatta bu oyunu DayZ ve Rust
gibi oyunlarin énuine bile koymustum ama
gelen 0.04 guincellemesinde buyuk hayal kirik-
ligina ugradim. The Forest mutlaka ortalamanin
UstUnden bir oyun olacaktir, buna eminim ama
oyunu simdiden satin alip erken erisime para
yatirmaniza hi¢ gerek yok. Soyle dort - bes

ay gegsin, oyundaki kisitli icerik biraz daha
zenginlessin, ben size haber veririm. Anlastik
mI? m www.gamerrocko.com



Ertugrul SUngu

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki DUnya

Basladigl gibi gider bazi seyler

lizzard; koskoca, dev gibi bir isim.

Sahip oldugu oyun yelpazesin-
de bulunan yapimlarin hemen hepsi,
tardndn en iyisi ve hatta gercek zamanl
strateji konusunda firmanin tek rakibi
resmen kendisi! Ardi arkasi kesilmeyen
harika oyunlar ve her seyden dnemlisi de
piyasayl, yani oyuncusunu takip ediyor
olmasi... DUnya Uzerinde ¢ok az sayida
firma, oyuncunun ne istedigini “ger-
cekten” takip ediyor ve neyin “poptiler”
olabilecegini kestirebiliyor.
Bu tarz buyuk firmalarin basari kaza-
nabilmesi, ne yazik ki ticaretin temelle-
rinde bulunan denklemlere bagli, daha
fazlasina degil. Hedef kitleyi bul ve onun
dikkatini cekecek Urunu pazarla, hepsi
bu. Iste Hearthstone: Heroes of Warcraft
da tam olarak bu denklemin bir Grtna.
Bilen bilir, Blizzard ilk olarak sansini basili
kart oyunundan yana kullanmis ama bir
tarll aradigini bulamamisti. Aradan ge-
¢en hatir sayilir zaman sonunda Hearth-
stone ile karsimiza ¢ikan Blizzard, tabiri
caizse turnayi gdziinden vurdu. Peki, bu
vurusun esas dinamiklerini neye borglu?
Nasll oldu da daha 6nce hic kart oyunu
oynamamis bir oyuncu bile kendini bu
oyunun basinda buldu ve 23 Temmuz
aksami, sabaha kadar Curse of Naxxra-
mas eklentisinin basindan kalkmadi?
Aslinda cevap c¢ok basit: Magic: The
Gathering! Nasil mi? Dinya Uzerinde
cok az sayida kart oyunu Magic: The
Gathering’e kafa tutabilir ki onunla tek
yarisabilen oyun da pokerdir; kalanlar da
iste fasa fiso. Oyunun adini siz soyleyin,
fikir sizin olsun, hi¢ fark etmez, eger
1993 yilindan sonra uretilmis kaliteli bir
kart oyunu gériyorsaniz, emin olun o ya
da bu sekilde Magic: The Gathering’den
fikir calmistir. iste Hearthstone da tam
olarak bu konumda. Zaten Hearthstone
ile kart oyunu deneyimi yasamaya bag-
layan bircok Turk oyuncu bile “Bundan

daha iyisi var mi?” sorusunu goktan
sormaya baslamis ve cevabl Magic: The
Gathering olarak almis durumda.

TUm bu kuvvetli argimanlara ragmen,
sizlerin de fark ettiginiz Uzere Hearthstone
kisa sUrede tUm diUnyada milyonlara ulasti
ve Magic: The Gathering uzun yillardir

var olmasina ragmen, bircogunuz dnce
Hearthstone adini, sonrasindaysa Magic:
The Gathering’i duydu. Bu durum size de
garip gelmiyor mu? Bence gelmeli zira bir
oyunun dijital platformda patlama yap-
masinin sonuglari, bu iki oyun arasindaki
durumun 6zetinden daha iyi bir sekilde
g6zlemlenemezdi. Magic: The Gathering
Online bile ne yazik ki Hearthstone’un
yaptigi patlamanin yarisina ulasamadi. Pek
tabii ki Magic: The Gathering ekibi Duels of
the Planeswalkers serisiyle oyunlarini dijital
tutmak icin ayri bir caba gdsteriyor ama

bu oyun ne yazik ki “gercek” Magic: The
Gathering deneyiminden ¢ok ama gok
uzakta. Hele hele fiziksel kartlar araciligry-
la Magic’i tatmis birisi icin Planeswalkers
serisi ne yazik ki fason bir oyun olmaktan
ileriye gidemiyorken, yeni oyuncular igin
de hem karisik, hem de Hearthstone gibi
bir oyunun yaninda ¢ok basit kagiyor.
Her alanda oldugu gibi, yine “fast food”
yéntemiyle bize pazarlanan bir oyundan
bahsediyoruz. Isin daha da i¢ acitan kis-
mi, zaten fast food olan bir oyun yapisini,
daha da fast food’lastirarak bize tatl tatl
yediriyor olmalari. Magic: The Gathering
gibi dinyanin en iyi strateji oyunlarindan
birinin yaninda Hearthstone gibi basit bir
oyunun neden patlama yasadigini her

acidan c¢ok iyi ele aimak lazim. Biraz daha

detayll distnun; konu sadece bir oyun-
dan cok daha fazlasl... m
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Evden Cikmamak...

Haberiniz yoksa s®yleyeyim, bu havada evden
cikilmaz. Cikilsa da havuza falan gidilir en fazla;
dahasli yok. Evdeyken de ne yapllir, oyun oyna-
nir. Mesela Titan Savaslar. Bu ay hem dosya
konusunu yaptik, hem de LEVEL DVD’sinde
kurulum dosyasini verdik. Tamamiyla bedava
bir MMORPG olan Titan Savaslar’ni mutlaka
deneyin.

Bir diger konu da Knight Online Ozel Sayisi.
Marketlerde bulabileceginiz bu 6zel sayinin
icerigi zaten dopdolu ve bir de buna ek olarak
45TL degerinde promosyon kodu da geliyor.
Sonuncu konumuz da World of Warcraft:
Warlords of Dreanor kapall betas| ve Hearthsto-
ne: Curse of Naxxramas. Kapall beta heyecani
yasayanlardan misiniz bilmiyorum ama herkes
bir heyecan bu yeni WoW eklentisini deniyor,
aklinizda olsun. Hearthstone’un ilk tek kisilik
macera modu da ¢ok iyi olmus, oyuna resmen
can geldi.

Yasasin sicaklar, yasasin evden ¢ikmadan oyun
oynamak! Esen kalin...

Tuna Sentuna
tsentuna@Ilevel.com.tr
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Neverwinter

Bela Warlok tanitim fragmani
istah kabartiyor!

N everwinter’in yeni moduld Tyranny
of Dragons ile birlikte eklenecek
olan yeni karakteri Bela Warlok’un
tanitim fragmani yayinlandi. Bela War-
lok, kara bUyU hinerleri kullanabilen,
bUyUsutine gu¢ katmak icin “yasak ilim,
uzun ve unutulmus kadim gizemler”
kullanan gu¢lu bir buyacu. 14 Agus-
tos’ta yayinlanacak olan Tyranny of
Dragons, beraberinde getirecegdi bu yeni
sinif ve yeni karsilasmalar ile Neverwin-
ter maceracilarinin istahini kabartiyor.
Walok’u dismanlarin Uzerine salmak
icin sabirsizlaniyoruz!




Heroes & Generals

Artik Steam’de!

. Diinya Savasl meraklilarinin gézdesi
Heroes & Generals son versiyonuyla
Stream’e katildi. Strateji ve FPS tUrlnU bir-

lestiren oyun, Ingilizce, Fransizca, Almanca,

ispanyolca, Gekge, Rusca ve Polonyaca
olmak Uzere 7 farkll dil sunmakta. Paralel

Fortnite

olarak eklenen yeni hava ve kara tagitlari, yeni
silahlar ve yenilenmis araylz ile de kitlesinin
yUzUnG gulddren Heroes & Generals, ayaginin
tozuyla 1.5 milyon oyuncuya ulasmis durum-
da. Oyunun eski oyuncularinin hesaplariyla
oynamaya devam edebilecegini hatirlatalim...

Oynanig videosu ile sessizligini bozdu

ears of War’in yapimcisi Epic

Games tarafindan gelistirilen free to
play shooter oyunu Fortnite’in oynanig
videosu yayinlandi. Gin déngusuniin
bulundugu Fortnite’ta, giindizleri kay-
naklari topluyor, kendimize bir barinak
yaplyor ve bu barinagi korumaya ¢ali-
slyoruz. Geceleri ise kalemize saklanip,
ortaya ¢lkan canavarlarla mtcadele
ederek hayatta kalmaya ugrasiyoruz.
PVE ve PvP 6zellikleri ile dikkat ceken
oyunda canavarlara kars| arkadaslari-
mizla mUcadele edebiliyor veya dilersek
diger oyuncularla birlikte savasiyoruz.
Gears of War’la kiyasladigimizda daha
hafif yapida oldugunu hemen fark
edeceginiz Fortnite’in genel olarak
Minecraft’tan esinlendigini syleyebiliriz.

PC icin gelistiriimekte olan ve 2015
yilinda yayinlanmasi planlanan Fortni-
te, su an kapall beta strecinde.
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Titan Savaslart Online

Aclk beta tam gaz!

rkArena’nin yeni TUrkce

MMORPG oyunu Titan Savas-
lar’nin 11 Temmuz’da baglayan
acik beta sureci tam gaz ilerliyor.
Kapall beta déneminde 2 hafta
gibi kisa bir strede 7600 oyuncuya
ulasan Titan Savaslari, bir yandan
oyuncularin yiksek beklentilerinin
hakkini verebilmek i¢in performans
gelistirme calismalarina devam
ederken; diger yandan ilerleyen
gunlerde gemi savaglari, kale
savaglari, ejderha dovusleri gibi
etkinlikler bizleri bekliyor.

8 LEVEL Online Oyun







Online Oyun Tam Ekran

Bounty Hounds Online

Yapim Suba Games

Dagitim Bandai Namco Games
Cikis tarihi 2014

Web bountyhounds.subagames.com

Oyunu diger oyunlardan farkli kimak adina her
karakter yaninda bir de robot tasiyabiliyor. Bu
robotlarin gérundsund, nasil savastigini, ne

tip silahlara sahip oldugunu oyun boyunca siz
belirliyor ve onlari savasta avantajli konuma
gecmek igin kullanabiliyorsunuz.
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PvP destegdi de olan oyunda bu bélimler
ayri tutulurken dilerseniz 1v1 micadele-
lere de katilabiliyorsunuz, dilerseniz de
devasa, taraflarn birbirleriyle savastigi
blyUk arena savaslarinda da mucadele
edebiliyorsunuz.

Dort farkl taraftan ve bes farkl karakter
sinifindan birini segebilecegdiniz Bounty
Hounds Online, gelecekte gecen bir
CRPG olarak adlandiriliyor ama biz ona
MMORPG de diyebiliriz.
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Online Oyun ik Bakis

Yapim Funcom Dagitim Funcom

Web www.playminifigures.com Cikis Tarihi 2014

L EGO Minifigures Online

Icimizdeki cocugun asik olacagi bir MMO!

Age of Conan, Anarchy Online, The
Secret World gibi oyunlarla tanidigimiz
Funcom’un gelistirdigi LEGO Minifigures
Online, LEGO evreninde gecen bir MMO
oyunu. LEGO dinyasina dair her sey gibi,
LEGO Minifigures Online da ilk bakista
eglenceli ve esprili bir atmosfere sahip.
LEGO Minifigures’da oyuncu karakteri ola-
rak minyattr LEGO figurlerini kullaniyoruz.
LEGO oyuncaklarini birlestirerek ganimet-
ler, gbrevler ve canavarlarla dolu bir mace-
ra icinde ilerledigimiz oyunda, kendi
LEGO figlrimuzi olusturabiliyor

ve yeni figUrleri top-

12 LEVEL Online Oyun

layarak yeteneklerimizi gelistirebiliyoruz.
LEGO Minifigues Online’in bir diger renkli
yani, ¢ok sayida farkli tema sunmasi. Bu
temalar icinde korsan temasi, uzay ¢agdi,
orta ¢ag, Yunan mitolojisi gibi temalar dne
cIkiyor.

LEGO Minifigures, oynanis tarzi itibariyla
Diablo’nun basitlestiriimis halini cagristi-
rniyor diyebiliriz. O kadar ki, oyuna gelen
yorumlar arasinda “Cocuklar i¢in Diablo”
tanimi 8ne ¢ikiyor. Hedef kitlenin kigik
yastaki cocuklar oldugu dusu-

naldrse, Funcom’un en dogru

oynanis stratejisini



uyguladigr kesin. Sevimli dinyasi ile
cocuklar kendine ilk géruste asik ede-
cegi garanti olan oyunun simdiden hatiri
sayilir miktarda genc hayrani da var.
LEGO firmasl, Ekim 2010’da piyasa-
ya ¢ikardigi LEGO Universe oyunu ile
hedefledigi performansi yakalayama-
misti. Minifigures Online’in yapimcisi
olan Funcom firmasi da, blytk umut-
larla beklenen ve hayal kirkligi yaratan
oyunlar konusunda sabikall diyebiliriz.
Funcom, LEGO Minifigures Online’l piya-
saya sunabilmek icin 1.6 milyon dolarlik
destek butcesi aldigini agiklamis; yine
beklentileri yUkseltmeyi basarmisti. Bu
kez kucuUk yastaki oyunculara odaklanan
firma, oyunun acik beta surecinin basla-
masilyla gelen tepkilerden umutlu. Su

an PC surlimu acik beta sUrecinde olan
LEGO Minifigures Online’in, 2014’0n ikinci
yarisindan itibaren PC, Android ve iOS
Uzerinden oynayabilmesi ve oyunun hem
PC strtmunin, hem de mobil strtimleri-
nin F20 olmasi planlaniyor.

Funcom hedefledigi basariya ulagir mi
bilinmez ama, bizlerin icimizdeki LEGO
Minifigures Online’a gbz atmak isteyen
¢ocugu durduramayacagmiz kesin. LEGO
karakterler ile RPG bir hayata hazir olun! m

Bir Bakista

® Cocuk dostu MMO

e Cok sayida renkli figlr ve tema
e Basit ve eglenceli oynanis

® 2R, MMO, LEGO
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Online Oyun [k Bakis

Yapim Jagex Games Studio Dagitim Jagex Games Studio
Web www.transformersuniverse.com Cikis Tarihi 2014

Tranformers Universe

Transformers Browser’a girerse!

Online oyunlar, piyasanin yeni efendileri Transformers’a hig bulagsmayin derim.

olduklarini artik kesinlikle kanitlad. Ayrica oyuna baglanma konusunda sorun
Bunun en somut kanitlarindan birisi de su yasayanlar oldugu da sdyleniyor. Neyse ki
an elinizde tuttugunuz online oyun dergi- ben bdyle bir sorunla karsilasmadim.
miz. Besinci yasimizi doldurduk bile. Bir de Uye olurken Transformers evreninin iki irki
Goat Simulator ile zirve yapan simulasyon diyebilecegimiz Autobots ve Decepticons
oyunlari var ki hic yeri degil. Neyse efendim  arasinda bir se¢im yapmaniz gerekiyor. Bu
Transformers Universe de online oyunlarin iki tiran kullandigi botlar (oyunda yonetti-

boylesine zirve yaptidi bir ddbnemde, muhte-  gimiz robotlara bot deniyor) isim ve gorsel
sem bir marka olan Transformers’i kullanarak —olarak farkli olsa da, islevsel olarak aynilar.
gorucuye cikiyor. Transformers Universe bir

browser oyunu olarak lanse edilse de bize iki

segenek sunulmus. Istersek 45MB’lik oyunu

indirip bilgisayarmiza kurabiliyoruz. Siteye

girmekle ugrasmamiza gerek kalmiyor -ki

bence guzel bir opsiyon olmus. Bu noktada

benim icin bir de hayal kirnkligi bulunuyor:

oyunu bilgisayariniza kursaniz bile yukleme

sureleri cok rahatsiz edici. Arada bes dakika

zaman dldureyim diye distndugunizde
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Oyunda Decepticons sayisinda fazlalik ve
PvP’de Ustlnligu oldugunu da belirte-
yim. Yeri gelmisken oyunda iki temel mod
bulunuyor. Birincisi PvE modu, oyun surekli
rastgele gdrevler veriyor ve oyunu o an
oynayan herkesle o gdrevi yardimlasarak, el
ele, kol kola yapiyoruz. Ikincisi ve asil eglen-
ce yUkIU olani ise PvP. Bu tarafta maalesef
modlar agisindan bir yenilik yok. Oyunun
yalnizca iki PvP modu bulunuyor ancak bu
kisith mod sec¢imi ile bile kanli canli insanlara
karsi oynamak daha eglenceli. Hosuma
giden baska bir durum da oyuncular oyun-
lara her zaman GL and HF (iyi sanslar ve lyi
eglenceler) diyerek basliyor. Dost canlisi bir
ortam kesinlikle var. PvP’deki

iki modumuzdan ilki

klasik Team Deathmat-

ch. Dorder Kisilik iki

takim birbirine karsi

mucadele ediyor ve ilk

yirmi ddsman 6l-

dUren taraf oyunu

kazaniyor. Diger

mod ise bana

Ozellikle Battlefield’i

hatirlatan Dominati-

on modu. Haritada

belirli bolgeleri her iki

takim da ele gecirmeye

caliglyor ve ilk bin puana

ulasan takim kazaniyor.

Ele geciriimesi gereken

bolgelerin konumlari da

zaman zaman degisiyor, bu da dinamizmi
daha da arttinyor oyunda. PvP modiari
tamamen takim oyununa yonelik oldugu
icin alinan botlar da énem kazaniyor. Dort
oyuncu da hizli ve ylksek hasara sahip
botlar alirsa ¢ok kirilgan bir takim olacagi
icin gok buyUk sorunlar yasanabiliyor. Bun-
dansa daha guzel bir dagilim ile bir tank,
bir destek, iki hasar verecek bot almak
avantajli olabilir. Tabii bu kombinasyonlar
daha da arttirnlabilir.
Botlardan bahsetmisken, nasil yenilerini
edinebileceginizden ve nasil onlari modifiye
edeceginizden de bahsedeyim. ik olarak
yeni botlar edinmek igin Relic adi verilen
puanlarimizi kullaniyoruz. Bu
puanlar oyunu oynadikca
ve cesitli basarmlar ile
edinebiliyoruz. Derse-
niz ki yok bu sekilde
¢ok yavas Relic
birikiyor -ki bunu
séylemeniz
muhtemel- belirli
tutarlarda 6de-
meler yapip Relic
alabiliyorsunuz.
Oyun bu konuda insafli
davranmig hele ki online
mobil oyunlar distindince. Ayni
zamanda botlarmizi giclendi-
rebiliyoruz. Oyunu oynadikga
kazandigimiz tecrlbe puan-
lari ile seviye atliyoruz ve her
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seviye atladigimizda bize bir puan veriliyor.
Bu puanlari da botlarimizin ézelliklerine
istedigimiz gibi verebiliyoruz. Ister defansif;
ister ofansif, tamamen bize birakiyor oyun
bu tercihi. Consumable ve Minning Probe
adi verilen iki de esya tlrt var oyunda.
Consumable’lar defansif ya da ofansif

andan itibaren. Mesela Minning Probe
seviyesi yUkseltmek isterseniz iki saatlik bir
sUreye ihtiyaciniz var. EGer arzu ederseniz
Relic ile 6deme yaparak bu iglemi aninda
tamamlama sansiniz da var. Son olarak

da her bes seviyede bir acilan Power Core
adi verilen esya slotlarimiz var. Bu slotlara

Bir oyuncuyu arag modundayken kovalamak
gercekten cok zorlayict. Ani bir manevrasinda
silahlarnmizi kullanarak onu vurmak neredeyse imkansiz

ozellikler kazandirnyor bizlere. Minning Probe
ile ise Energon adi verilen oyundaki bir diger
puan-para birimini kazanma sansimiz var.
Energon ile egyalarimizin seviyesini yukselt-
mek ya da 6ldigimiiz zaman botumuzun
onarimini yapmak mumkun. Ancak esyalarin
seviyeleri aninda ytkselmiyor. Belirli bir stire
gecmesi gerekiyor yUkseltmek istedigimiz
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koyacak oldugumuz esyalari oyunu oyna-
yarak ya da esyalarin seviyesini yukseltmek
ile benzer bir sekilde olusturma sansimiz
var.

Oyun simdiye kadar degindigim ko-
nularda sinifi gegmis gibi géztkse de
oynanis konusunda sorunlar var. Ozellikle
botumuzu ara¢ konumunda kullanmak



rahatsiz edici. Oyun iki secenek sunmus

bu noktada bize: ister klasik “WASD”
kontrolleri ile kullaniyor, ister “W” ve “S” ile
gazi kontrol ederken manevralari faremiz

ile yapiyoruz. Her sey bu agidan bakinca
glizel gézlkuyor farkindayim ancak sorun
su ki botumuzu ara¢ modunda kullanirken
de bir silahimiz oluyor; eger fare ile donUs
yapmay! secersek yalnizca éntimtze dogru
atis yapabiliyoruz. Saga sola atis yapmak
istersek klasik “WASD” tuslari ile manevra
yapmamiz gerekiyor. Bu sefer de botumu-
zun manevralari ¢cok keskin oluyor. Hafif bir
manevra yapmak isterken doksan derecelik
bir dénts yapmis olarak buluyoruz kendi-
mizi. Bu da kendi adima oyunu oynarken
ara¢ modunu yalnizca uzun mesafeleri kat
etmek ya da bir oyuncudan kagmak icin
kullanmama sebep oldu. Bir oyuncuyu arag
modundayken kovalamak gercekten ¢ok
zorlayicl. Ani bir manevrasinda silahlarimizi
kullanarak onu vurmak neredeyse imkansiz.
Grafiklere gelirsek de soyleyecek pek fazla

bir sey yok. Bir browser oyunundan daha
fazlasini beklemek haksizlik olur. Kisacasi
Transformers Universe beta surecinde bile
gayet eglenceli bir yapim. Buglar ve eksik-
leri olsa da kesinlikle dvguyu ve ayiracaginiz
zamani hak ediyor. m

Bir Bakista
o Transformers markasi
o Kaliteli grafikler

@ Aksiyon, Online, Browser
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Yapim Perfect World Dagitim Perfect World
Web www.arcgames.com Cikis Tarihi 2014

Swordsman

I know Kung-fu!

wordsman, son zamanlarda gevrimici

oyun camiasinda adindan siklikla s6z
ettiren Perfect World’lGn imzasini tagiyan
bir yapim. Cesitli oyunlariyla karsilastigimiz
firma, bu sefer de Uzakdogu kultGriinG ken-
disine tema edinmis bir oyun olan Swords-
man’la karsimiza ¢ikiyor. Oyun, genel olarak
birbiriyle micadele eden 10 okul ve bunlarin

kilig kullaniyorlar. Cok cesitli bu siniflar
arasindan sevdiginiz uzak dogu dovus sa-
natina ait stili ve silahi segebilir ve onunla
oyun stilinizi sekillendirebilirsiniz.

Oyuna basladiginizda sectiginiz karakter
ile sahilde antrenman yaparken Yalniz Kilig
ismindeki kdyUnUzUun saldinya ugradigini
gbrUyorsunuz. Ardindan yardima kosuyor

Son vurusu yaptiginiz karakterler tekmelenen cuval edasiyla
saga ve sola ucusurken vurus hissini diger MMORPG'lere
nazaran daha tok yasayacaginizi soyleyebilirim

olusturdugu sinif sistemiyle sekilleniyor. Sha-
olin, Wu-leng, Splendor, Infinity, Harmony,
E’mei gibi siniflar kendilerine has kabiliyet-
lere ve silahlara da sahipler. Shaolin’ler silah
olarak sopa kullanirken Splendor’lar uzun
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ve dovis sistemini 6grenmek amaciyla
¢ bes kisi patakliyorsunuz. Bu nokta-
da fark edeceginiz seylerden bir tanesi,
oyunun ragdoll olarak adlandiracagimiz
karakter fizigini barindirmasl. Son vurusu



yaptiginiz karakterler tekmelenen ¢cuval
edaslyla saga ve sola ugusurken vurus
hissini diger MMORPG'’lere nazaran daha
tok yasayacaginizi sdyleyebilirim. Konuya
déndugumuzdeyse, daha sonra gelisen
olaylarla birlikte kdyunuzt terk ediyor ve

bir handa gdzlerinizi aglyorsunuz. Burada,
cesitli tasima, konusma gorevleriyle iginde
bulundugunuz Fu Giu isimli sehir taniyor

ve sokaklarinda biraz turluyorsunuz. ilk
etapta bu tarz klasik adapte olma gérevleri
var. Gérevden bahsetmisken sunu da
belirtebilirim; sahip oldugunuz gérevier
ekranin sag Ust kosesinde ufak bir sekilde
belirtiliyor ve alti ¢izili olan kisma tikladigi-
nizda karakteriniz rotayl otomatik olarak
belirliyor. Yani onlarca insanin arasinda o
NPC senin bu NPC benim dolagsmak yerine
vakit kaybetmiyor ve gorev noktaniza direkt
ulasabiliyorsunuz. Zaten mevcut olarak
cesitli oyunlar kullanilan bu mekanigin bu
oyunda da yer edinmesi glizel olmus.
Oyunun dévis mekanikleri ve animasyon-
larini keyifli ve glizel buldum. Kullandigi-

niz becerilerin vurus toklugu ve hissiyati
anlaminda sizi tatmin etmesi genelde bu tur
oyunlarda bulunmayan bir 6zelliktir. Buna

ek olarak karakterlerin odun gibi durmayip
daha zarif bir gérintu ¢cizmeleri de ayri hos
bir detay. Karakterlerin giysileri de ayni
sekilde canli bir gériintu giziyor ve grafiksel
anlamda biraz doygunluk yaratiyor. Oyunun
enteresan kismiysa akrobasi kisminda
kendini gdsteriyor. Meditasyon gibi ¢esitli
hareketler yapabilirken baglardaki hikaye
gbrevlerinde dismaninizi kovalarken gati-
dan catiya atladiginiz sahneler film tadinda
olmus ve bu tir 6zellikler oyuna ayn bir
renk katmis. Sahsen bunlar begendigim
noktalar oldu.

Genel hatlaryla bu oyun icin su anlik dogru
yolda diyebiliriz fakat sahip oldugu dinya
ve oyunda 6nem arz eden karakterler ol-
dukga cansiz bir his uyandiriyorlar. Yasayan
oyun diUnyasi konseptini her yerde gérme-
ye bagladigimiz su gunlerde artik cansiz
dunya gérmek istemiyorum. Bu durumun
atmosferi de baltaladigini ve hatta yok
ettigini dtsuntyorum. Atmosfer demisken
oyunun muzikleri icin de ekleme yapalim
son olarak. Pargalar oyun ortamini haliyle
yansitiyorlar ve sizi yer yer moda sokmayi
basaryorlar. Bir arti olarak bunu da eklediy-
sem artik huzura erebilirim. Uzak dogu do6-
vUs sanatlarina hayranlik duyan arkadaglara
ozellikle tavsiye ederim. En azindan tadimlik
bir cevrimici macera olmus. m

Bir Bakista
e Tadimlik bir uzak dogu MMORPG'si
e Kaliteli animasyonlar ve fizikler

@ Uzakdogu, Akrobasi, Dovis Sanatlari
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Monotonluktan sikilanlara. ..

|_| er yil oldugu gibi bu yil da sicaklardan
sikayet etme sezonu acildi arkadaslar.
Ben de kendimce sikayetimi sdyle dile
getireyim: Yaz sicaklari ciddi anlamda
bunaltmaya ant icmis gibi Uzerimize geliyor
ve adeta ne yapacagdimi bilemez halde
ortada dolaniyorum. Hava Oyle sicak ki
resmen insani butdn gun hareket etmeden
yatmaya zorlayacak kadar bunaltiyor. Bu
kavurucu sicaklarinda mangalda pisen et
misali uzanirken, ne yapayim, ne edeyim,
nasil zaman gegcireyim derken Tuna’dan bu
ayin yildizi olan Titan Savaslari yazisi geldi.
Su anda acik betada olan Titan Savasla-
r’'ni hemen bilgisayarima kurup oynamaya
basladim. Oynadik¢a oynadim, oyun aktik-
ca aktl arkadaslar. Ben nasil bu sicaklarda
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aksami edeyim de bir nebze serinlige ka-
vusayim derken Titan Savaslari imdadima
yetisti ve zaman bilgisayar basinda akip
gecti. En bastan sunu sdyleyebilirim: Sag-
lam bir MMORPG oyunu sizi bekliyor!
Titan Savaslarn’ni COG hazirliyor ve Turki-
ye yayinciigini daha énce Blade 9, Basket
Dudes gibi oyunlardan tanidigimiz ArkAre-
na yapiyor. ArkArena oyunu bize tamamen
Turkge olarak sunarak buyuk bir adim
atiyor. Oyun gegtigimiz aylarda basarili bir
kapall beta testinden gecti ve oyunculara
ilk olarak burada sunuldu. Oyunu oynayan
oyunculardan oldukga olumlu tepkiler alin-
di ve 11 Temmuz itibariyle Titan Savaslari,
acik beta testine bagladi.

Titan Savaslarl acik betasindan itibaren



bana buytk bir oyun zevki verdi. Zengin
PvP ve PVE icerigi, zorlu boss savasla-

r1, pet sitemi ve daha pek ¢ok oyun igi
dinamik beni Titan Savaslarina baglamayi
basard. Ustelik oyunun Tirkge olmasi en
blyUk tatmin unsurlarindan biriydi. Oyun
boyunca haritalarda pek ¢ok zorlu savasa
giriyor, etkinliklere katiliyor ve kendimizi
gelistiriyoruz; ancak simdi gelin hep birlikte
oyunun en bagina gidelim.

Oyunun karakter yaratma menusu yeterli
detaya sahip gérinuyor. Karakterimizin
gorinimunu pek ¢ok farkl sekilde ayar-
layabilecegimiz gibi sinifimizi da burada
belirliyoruz. Oyunun temel unsuru olan si-
niflar BlyUcU, Savascl, Sifacl, Ruh Cagiran
ve Katil olmak Uzere bese ayriliyor. Ayrica

her sinif iki alt sinifa ayriliyor. Béylece oyun
sinif ¢esitliligi sorununu ¢ézmus oluyor.
Savasgl, guclu fiziksel yapisiyla ve yiksek
miktardaki can degerleriyle 6ne cikiyor.
Muhafiz ve Barbar olmak Uzere iki alt sinifa
ayriliyor. Barbar, cift elli bir kiligla tam bir
Olim makinesine dénustyor. Muhafiz ise
bir kalkan ve bir kilic kusandiginda par-
tilerin vazgecilmez oyuncusu olan tanka
dénustiyor. Ozellikle glicli boss’lara kars!
mucadele ederken Savasci sinifinin tank
gorevi paha bigilmez bir rol oynuyor. Oyun-
daki en 6nemli DPS karakterlerden bir
olan BUyUculer ise Alev ve Buz BlyUcusu
olmak Uzere ikiye ayriliyor. Menzilli saldirilar
yapan BlyUcu sinifinda Alev BlyuUcUsU
olmayi tercih ederseniz tekil hedefler Uze-
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rinde blytk miktarda hasarlar olusma-
sini saglayabiliyorsunuz. Buz blyUcUsu
olursaniz ise genis alanlari kapsayan alan
hasarlar vererek birden fazla dismani
zarara ugratiyorsunuz. Blyuculer hasar
ozelliklerinin disinda dismani yavaslat-
ma kabiliyetine de sahip. Oyunun zor

bir sinifi olan ama bence oynamasi belki
de en eglenceli sinif olan Katil sinifi tam
bir suikastc¢l. Zaten alt siniflarindan biri

dayanikli siniflarindan biri. Su ana kadar
anlattigim dort sinif Uzerinde ¢aba sarf
edip ustalastiginiz takdirde tam bir 6lUm
makinesine donusebilirsiniz. Ancak bir sinif
var ki geride kalan tim bu siniflar 6zellikle
glcli boss savaslarinda ona ihtiya¢ duyu-
yor. Tahmin edebileceginiz gibi bir partinin
healer rollinde bir oyuncusu olmadan o
partinin yasami fazla uzun sirmez. Titan
savaslarinin healer roll ise Sifaci tara-

Oyunun zor bir sinifi olan ama bence oynamasi belki de
en eglenceli sinif olan Katil sinifi tam bir suikastgl

Suikastci digeri ise Maceraci olmak Uzere
ikiye ayriliyor. Bu sinifin en blyuk kozu
gizlilik yetenegi ve bu yetenegdi sayesinde
dismanlarinin kafasini karistirmayi cok

iyi basariyor. Oyunun bir diger sinifi Ruh
Cagiran, Karanlk Ruh ve Aydinlik Ruh
olmak Uzere ikiye ayriliyor. Karanlk Ruh
yaninda bir takim yaratiklar cagiriyor ve bu
yaratiklarin yardimiyla dismanlar Gzerinde
Usttinltk kurabiliyor. Aydinlik Ruh ise guc-
10 blyl hasarlariyla dismanlari yildiriyor.
Ruh Cagiran ayni Savasgi gibi oyunun
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findan saglaniyor. Sifaci sinifi, Kutsayan
ve Cezalandirici olmak Uzere iki alt sinifa
ayriliyor. Her ne kadar buyUsel hasarlar da
verse, Sifacinin en Ustln yetenekleri hig
sUphesiz iyilestirme alaninda ortaya ¢ikiyor.
Takimdaki oyuncularin istatistiklerini de
yUkseltebilen Sifaci her gurubun olmazsa
olmazi.

Karakterimizi 6zellestirdikten ve sinifimizi
sectikten sonra maceramiza basliyoruz.
Oyuna acemi haritasinda basliyor ve
burada pek cok gérev aliyoruz. ilk 20 se-



viyemizi bu haritada gegiriyor ve oyunun
temel dinamiklerini 6greniyoruz. Bu acemi
haritasi piyasadaki pek cok MMORPG’nin
baslangi¢ haritalarina oranla ¢ok daha iyi
tasarlanmis. Oyunun pek gok fonksiyonu-
nu 6grenmemize ve pek ¢ok boss’la mu-
cadele etmemize olanak sagliyor. Bdylece
oyun boyunca ne tur savaslar yapaca-
gimiz hakkinda fikir sahibi oluyoruz. Zin-
danlar ve boyut kapilari gelisimizde bUyUk
rol oynuyor. Ug farkli boyut kapisindan
gecerek burada yer alan ¢ok sayida dus-
manla savasabiliyoruz. Siradan, Degisken
ve Hirsli olmak tzere (¢ farkl boyut kapisi
yer aliyor. Siradan boyut kapisi haritalarda
yaratik keserken ¢ikabiliyor. Diger iki ttr
boyut kapisina ise zindanlardaki yaratiklar-
la savastigimizda ulasabiliyoruz. Tamamen
rastgele ¢ikabilen bu boyut kapilarinda
daha degerli esyalar dusurebiliyoruz. Yine
zindanlar da degerli esya dustrebilmek
adina énemli bir dgeyi olusturuyor. Zin-
danlar normal haritaya gére daha guclu
ve daha fazla sayida canavarlara sahip

olduklarindan buralara bir parti ile girmek
Onemli durumda. Savaglarda 6fke sistemi
6nemli bir rol oynuyor. Yetenek barinizin
Uzerinde yer alan baska bir barda intikam
degeriniz yer aliyor. intikam degeriniz
dort pargaya bolinmus ve her bir pargay!
savasarak doldurdugunuzda ek &zellikler
kazanabileceginiz bir gegici yetenegdi aktif
edebiliyorsunuz. Eger dort pargayi birden
doldurursaniz ise disman Uzerinde ciddi
bir hasar veren ve ¢zellikle boss’lara karsi
cok ise yarayan bir bagka yetenegi kulla-
nabiliyorsunuz.
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Titan Savaslarinda PvP sistemi PK ve
sehir kusatma ve oyun ici etkinlikler Uze-
rine kurulmus. PK sisteminde oyuncular
kirmizi, mor ve beyaz isimlere sahip olan
oyuncular olarak tg¢ farkl guruba ayriimis.
Beyaz renkte isimlere sahip olan oyuncu-
lar diger oyunculara saldirma davranisina
sahip olmayan oyunculari olusturuyorlar.
Mor isimliler ise beyazlari ve kendi rengin-
deki oyunculara karsi saldir davraniginda
bulunan; ancak beyazlan éldtrme gibi

bir davranisi olmayan oyuncular. Kir-

mizi renkteki oyuncular ise beyaz isimli
oyunculari éldurerek isimlerini kirmizi hale
getiriyor. PK sistemi ile her ana bir yerde
PvP savaslyla karsilasabiliyorsunuz. Eger
bir savasta 6lUrseniz oyun size, sizi 6ldu-
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ren oyuncunun yerini gdstererek intikam
almaniza firsat veriyor. Sehir kusatmalari
ise bana gore en eglenceli PvP alanini su-
nuyor. Bir klana dahil olarak katilabildigimiz
sehir kusatmalarinda, kusatma silahlariyla
ve diger oyuncularla birlikte micadele ver-
mek son derece heyecanli. TUm bunlarin
disinda gunlik veya haftalik etkinliklerle
farkli tirde PvP savaslarina girebilmek
oyunun PvP seviyesini bir tik daha artiriyor.
Daha oyunun basindan bir adet pet
ediniyor ve hem kendi yeteneklerimiz hem
de petimizin yetenekleri hakkinda fikir
sahibi oluyoruz. Pet konusuna daha sonra
gelecegim; dncelikle kendi yeteneklerimize
soOyle bir bakalim.

Oyuna girdiginiz zaman yetenek agacinizi
acin ve soyle bir goz atin. Sinifinizi hangi
yonde gelistireceginizi yeteneklerinize géz
attiktan sonra belirleyin. Oyundaki yetenek
yelpazesinin genis olmasi 6nceden plan-
lanmamis, rastgele gelisimlerde karakterin
zayIf kalmasina neden olabiliyor. Oyun
genis yetenek yelpazesiyle oyunculara
planli, programli bir oynanis vaat ediyor.
Ayrica yetenekleriniz, yetenek pencerenizi
actiginiz zaman sol tarafta kategorilere
ayrilmis ve araytzu dizenli hale getirmis.



Ayrica bu kategorilerde normal yete-

nek agacinizda yer almayan bir takim
yetenekler de yer aliyor ve iste burada
oyunun en guzel yanlarindan biri ortaya
cikiyor. Bu kategoriler icerisinde yer alan
silah becerisi kisminda sinifiniza 6zel olan
silahlarin diginda yeni silahlari da kullan-
may! 6greniyorsunuz. Bdylece oyun sizi

kadar bir¢cok farkli evcil hayvan tirt oyuna
oldukga basariyla yedirilmis. Tabi bir evcil
hayvana sahip olduktan sonra, bu evcil
hayvana bakmak, yeteneklerini 6zenle ge-
listirmek bizim icin bir gérev haline geliyor.
Evcil hayvanimiz yanimizda savastigi sure-
ce bizim gibi seviye atliyor. Evcil hayvanin
sadakat puani onun ne kadar gUugli sava-

Oyunun acemi haritasini tamamladiktan kisa bir stre sonra
Ik bineginize sahip oluyorsunuz ve bineksiz gecen ik sevi-
yelerinizde ne kadar yavas oldugunuzu fark ediyorsunuz

onceden belirlenmis birkag silah Uzerinde
gelismeye zorlamiyor.

Titan Savaslar evcil hayvan ve binek
sisteminde de zengin bir icerik sunuyor.
Sunu hemen belirteyim. Ruh Cagiran
sinifi ayni anda birden fazla evcil hayvan
kullanabiliyor. Oyundaki evcil hayvanlar
size gergekten blyuk yardimi dokunan
varliklar. Dismanlara oldukga yiksek
hasarlar verebiliyorlar. iskeletten mantara

sabilecegine etki ediyor. Hayvan oldugu
zaman sadakat puani bir miktar dtsUyor
ve sadakat puani belli bir seviyenin altina
dustiglinde hayvaninizi gagiramiyorsunuz.
Ama neyse ki evcil hayvani besleyerek
sadakat puanini artirabiliyoruz. Ayrica
egitme ve gli¢clendirme komutlariyla evcil
hayvaninizi cok daha guclu hale getirebili-
yorsunuz. Oyundaki binekler de yine evcil
hayvanlar gibi oldukca cesitli ve yararli.
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Oyunun acemi haritasini tamamladiktan
kisa bir sure sonra ilk bineginize sahip
oluyorsunuz ve bineksiz gecgen ilk seviye-
lerinizde ne kadar yavas oldugunuzu fark
ediyorsunuz.

Meslek sistemi Titan Savaglar’nda para
kazanmanizin altin anahtarlarindan birini
olusturuyor. Demir dévme, simya ve
maden Uretimi gibi mesleklerde kendimizi
gelistiriyor ve pek ¢cok esya olusturabili-
yoruz. Bu esyalar sadece satma amagli
degil; kendi kullanimimiz i¢cinde oldukca
yararli oluyor. Ornek vermek gerekirse ik-
sir, parali asker parsémeni, zirh, silah gibi
pek ¢cok esyay! olusturabilir ve kullanabilir-
siniz. Daha guglu zirh, silah ve ekipmana
sahip olmak i¢in zindanlardan dusdrdlen
esyalar ve bu esyalarin gelisimi blyuk

rol oynuyor. Esyalarimizi farkli sekillerde
gelistirebiliyoruz. Esya gelistirme pencere-
sinde yer alan ylkseltme secenegi esya-
nin saldiri ve defans guclerini artiriyor. En
fazla 30 seviyeye kadar guclendirebildigi-
miz esyalarimizin; 10. Seviyeye kadar her
bir seviyede islemin basari sansi azaliyor.
Diger bir gelistirme secenegi olan 6zellik
ekleme de ise esyalarimiza kucuk kuguk
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ek Ozellikler katabiliyoruz.

Son derece etkileyici bir gorsellige sahip
olan Titan Savaslarinda, ¢evre ve karakter
tasarimlarinin yani sira animasyonlar ve
yeteneklerin olusturdugu efektlere de 6zen
gosterilmis. Agac detaylan ve 6zellikle ho-
suma giden su detaylari ile suda ylzerken
olusan kopuklerin efektleri son derece
basarili gézukuyor. Zirh ve silah tasarimlari,
savastigimiz boss ve diger canavarlarin
tasarimlari da son derece iyi durumda. Son
zamanlarda keyifli bir MMORPG bulamiyo-
rum diyorsaniz; etkileyici gorselligi, zengin
oyun icerigi ve TUrkce destegiyle Titan
Savaglari sizi fazlasiyla tatmin edecektir.

m Enes






Online Oyun inceleme

Yapim Cyberstep Dagitim Cyberstep Web onigiri.cyberstep.com

Onigiri
Bir yemek mi, MMO mu?

Onigiri, Japon mutfagina 6zgu bir
yemektir. Uggen veya yuvarlak sekle
sokulan piringler nori ile sarilir ve ardin-
dan servis edilerek afiyetle yenir. (Nori ile
sarilmadan da oluyor — Tuna.)Ve buginkU
yemek tarifimizin de sonuna geldik. Ne
bekliyordunuz ki? Sakayi bir yana, sahip
oldugu anime karakterleri ile ruhunuzu
doyuran bir oyun Onigiri. Cyberstep
tarafindan gelistirilen bir MMORPG’de,
animelerde gdrebileceginiz tirden abartili
vucut hatlarina sahip hatunlar ve oldukca
asikar bir renk paleti mevcut. Ortaligin
MMORPG dolu oldugunu biliyorum ama
eger animelerden hoslaniyorsaniz belki
hosunuza gidebilir. Animeleri pek sev-
mesem de renkli yapisi beni biraz icine
ceker gibi oldu ama sonra biraktl. Daha
dogrusu ben kagtim, zira MMORPG’ler
bagimlilik yapabilir, dikkatli olun!
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Bol canavarli ve ¢esitli mitolojilerden
firlamis yapidaki yaratiklarla dolu bir oyun
Onigiri. Nedense antik zamanlardan gelen
kadim yaratiklar da hep sizi bulur zaten!
Oyuna bagladigimda bir anda karsimda
Kamikui ismiyle anilan U¢ bagl bir ejderha
gordim. Saldirmak amacl alismaya basla-
digim oyun mekaniklerindeyse fark ettigim
sey tiklama ve ilerleme Gzerine kurulu
olmayan hareket mekanizmasiydi. Oyunda
tiklama ve ilerletme mekanigi yerine klasik
yon tuslariyla karakterinizi hareket ettiriyor
ve farenizin sol tusu ile diz saldin yapar-
ken sag tus ile de sectiginiz becerinizi kisa
yoldan kullanabiliyorsunuz. Bu tur kontrol
yapilandirmalarina konsol-vari diyebili-

rim, zira numaralarla atanmis becerilere
hikmetmek daha komplikedir ve isin ehli
olmay gerektirir. Neyse bunu bir kenara
birakalim simdi. Siniflar rol yapma oyun-



larinin can damaridir, bilirsiniz. Ama bu
oyunda sinif yok. Yani bildiginiz tirden
sinif yok. Karakterinizi yaratirken karsiniza
cikan sinif segme ekraninda siniftan gok
karakteristik dzelliklerinizi betimleyen
sifatlarla karsilasiyorsunuz. Ve bunlarin
her biri, rol yapma oyunlarindaki Savasgi,
Blyucu, Okgu gibi siniflarin 6zgtnliik
kazandirimaya calisilarak oyuncuya yan-
sitilmis halleri. Ayrica karakteri sectiginiz-
de sadece o sinifa 6zgu silahla da oyuna
baslamiyorsunuz. Ben bulytcu sinifiyla
basladigimda kullanabilecegim dort adet
silah elimin altindaydi ve bunlari degisti-
rerek cesitli kombinasyonlar ile kullandim.
Kafam da baya karismadi degil. Sonugta
alismigiz sinifimizin silahiyla oynamaya.
Zeka odakli bir yapiya sahip karakterin
okla hasar verebilmesi mumkun mudur
ki? Ama olabiliyor iste, ne yaparsiniz...
Fakat sunu da belirtmeliyim; oyuncularin
puan atadiklari ‘Dexterity, Mind, Strength’
tlrevi 6zellikler de oyunda var. Sonra
eksik yazdim diye kizmayin.

Yapimeillar sizi nasil simartacaklarini bili-
yorlar tabii; o halinizle ejderhayi kovalayip
bir anda kahraman oluveriyorsunuz.
Kasabaya dondugulnlzdeyse bir yigin
methiye ile karsilasiyorsunuz. Fakat bu

ejderhanin sebep oldugu panik nedeniyle
genel anlamda bir endise hakim oluveriyor
ve siz de onun pesinden gitmeyi de iceren
birtakim gorevler aliyorsunuz. Baglarda bu
sekilde klasik zindan temizleme ve egitim
bolgesinde gelisim gorevleri alirken ilerle-
dikce mekanikleri ve oyunu daha da ¢ok
kavramaya bagliyorsunuz.

Onigiri genel anlamda vasat olarak tabir
edebilecegim orta karar bir MMORPG.
Ben mi oyun begenmiyorum bilemiyorum
fakat oyunun ruhu yok gibi geldi bana. Kla-
sik tasima, avlanma gorevleri bu oyunda
da mevcut. Diyaloglar anlaminda da yavan
bir yapisi var. Anime fanlarinin sevecegi tek
nokta orijinal seslendirmeler veya cafcafli
doévis mekanikleri olabilir. Oynayinca bana
katilacaginiza eminim. Tuna gecgen sayida
birtakim yaz dizilerinden sakinmanizi sdyle-
mis. Ben de bu takim yaz MMO’larindan
sakinmanizi séyliyorum. m

Onigiri

© Muzikler

© Derin olmayan oyun evreni,
sinif sistemi, dévis
mekanikleri
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OnIine Oyun inceleme

Yapim BigPoint Games Dagitim BigPoint Games Web www.darkorbit.com

DarkOrbit Reloaded

Hammadde savaslari, kaldigi yerden...

DarkOrbit (DO) 2006 yilinin sonlarinda
piyasaya surtlduginde Ulkemizde
¢cok sevilmisti. Bunun sebebi de artik
ADSL ile internetin iyice yayginlasmasi ve
artik her kdse basindaki internet kafelerdi.
Tabii ki 0 ginden beri ¢cok seyler degisti.
internet artik hemen her eve girdi. PC

ve oyun teknolojisi gézle gorultr sekilde
ilerledi; o senelerden kalma her sey de si-
ritmaya basladi. BigPoint Games de bunu
farkinda olacak ki, DO’nun gincellenmis,
allanip, pullanmis hali olan DarkOrbit
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Reloaded (DO:R) ile karsimiza cikti.

DO:R aslinda DO oynayanlar i¢in yeni bir
oyundan ziyade makyajlanmis yeni bir
strim konumunda. TUre yabanci olanlar
icinse sifirdan baslamasi ¢ok kolay degil.
GunkU oyunda dogru dizgun bir training
yok. Ik gérevlerde temel savas dinamikleri,
hammadde toplama vb. temel bilgiler akta-
riliyor ama sonrasi tamamen bize birakil-
mis. Eger ture yabanciysaniz forumlardan
ya da sohbet yoluyla deneyimli oyunculara
sorular sormak iginizi kolaylastiracaktir.
Oyundaki temel amacimiz oyunun basinda
sectigimiz Ug¢ sirketten birini zirveye tasi-
mak. Bunu da hammaddeleri toplayarak
yapiyoruz. Hammaddeler uzayda ortaliga
dagiimis durumda, bunlari tek tek topla-
mak bir secenek ancak bu akintiya karsi
kurek gcekmekten farksiz. DUsmanlardan
hammadde toplamak ¢ok daha pratik.
Oyunda hem PVP, hem PVE sansimiz var.
Gordugimuz bir oyuncuya istedigimiz za-



man saldirabiliyoruz ve ganimetlerinin bir
bolumU dusuyor. Bilgisayar kontrolindeki
bir uzay gemisi icin de durum ayni. Diger
online oyunlardan alistigimiz gibi bir loot
sistemi DO:R’da da yerini aliyor. Ancak
bunu yaparken oyun sa¢ bas yoldurtuyor.

daha guclu silahlar edinebiliyoruz. Silahla-
rin yaninda daha buylk gemiler ya da bize
yardimci P.E.T ve Diroitler de alabiliyoruz.
Ortaliktan topladigimiz kutulardan ayrica
ikramiye EURO adinda para duslyor. Ayda
bir kez yapilan etkinligi kazanan oyuncu bu

Eger tlre yabanciysaniz forumlardan ya da sohbet yoluyla
deneyimli oyunculara sorular sormak isinizi kolaylastiracaktir

Oyunu locked screen (sabitlenmis ka-
mera) olarak oynamak zorundayiz. Hem
bizim uzay gemimiz hem de dismanlar
hareket halinde oldugu ve bazen ¢ok
sacma manevralar yapabildikleri icin bir
dismana tiklamaya calisirken, bosluga
tiklayip bir anda ona kafa atabiliyoruz.
Dusmanlarimiza saldirmak icin temel
olarak iki secenegimiz var: lazerlerimiz
ve flzelerimiz. Silahlarimiz seviyelere bo-
[Gnmus, oyunda madenleri satarak ya da
ortaliktaki kutulari toplayarak kazanabildi-
gimiz krediler ve ayni sekilde kutulardan
topladigimiz ya da belirli miktarlarda
6deme yaparak aldigimiz “uridiyum” ile

ikramiyeyi nakde cevirmeye hak kazaniyor.
DO:R aslinda DO’e buiylk yenilikler katmi-
yor. Ancak iyiden iyiye yaz durgunluguna
giren oyun sektoriinde fena sayllmayacak
bir alternatif konumunda. Oyuncu sayisi da
azimsanmayacak cinsten. Tabii ki ne kadar
daha bdyle devam eder ve oyalanmanizi
sagdlar, bilmiyorum. m

DarkOrbit Reloaded

© Yenilenmis grafik ve efektler

© Monoton oyun sistemi,
clldirtabilen kontroller

0,2

@ Tarayici, Strateji, Uzay
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Online Oyun Rehber

Onigiri
yunun rengarenk diinyasina daldiniz ve
insanlarla zebaniler arasindaki mtica-

deleye ortak oldunuz. (Cok heyecanlil) Ama
dikkat etmeniz ve dnem sarf etmeniz gere-

Yetenekler

Oyunda, sectiginiz silaha gore sahip oldu-
gunuz yetenekler mevcut. Bu yetenekleri
ister klavyenizin Ustindeki numaralar ile
kontrol ediyor, isterseniz de farenizin orta-
sindaki topu dondtrerek degistirebiliyorsu-
nuz. Yetenek demigken silahlari da araya
katalim. F tusu ile sahip oldugunuz silahlar
arasinda gecis yapabilirsiniz. Her silahin
farkll yetenekleri var. Yetsek mi yetmesek
mi bilemedim...
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ken noktalarin farkinda degilsiniz, eminim. Telas
yapmayin. Sizi ydnlendirmek igin buradayim.
Acin bilgisayarlari, Onigiri rehberi karsinizda!
Bakalim bana ayak uydurabilecek misiniz? m

Dusmanlar

Karsimizda kocaman bir iskelet var. Peki,
kim bu? Ismi Kyoukotsu. ismini yazmam
onu 6ldirmem kadar strmedi ya, neyse.
Oyunda bu ttr anime evreninden firlamis
keskin yaraticilik Urini envaicesit yaratikla
karsilasabiliyorsunuz. CUsseleri sizi yaniltma-
sin, bunlarr 8lddrmek oldukca kolay. Zaten
yaninizda yardim eden karakterler de oluyor.
isin igerisinde gérev de varsa zaten bunlari
6ldirmek alin yazinizda var demektir.



Karakter Yaratma

Oyunun cesitlilik kisminda en ¢ok 6n
plana ¢iktigl nokta karakter yaratma
ekrani. Birbirine oldukca benzeyen
fakat her biri birbirinden seker anime
karakter olasiliklarn arasindan kendinize
6zgU karakterinizi yaratabiliyorsunuz.
Karakterinizin ylUzina, sag stilini, vicut
yapisini ve kiyafetlerini dilediginiz sekilde
degistirebilirsiniz. Bundan sonrasi
zevkinize kalmis. Pek vakit harcatacak
yogunlukta 6zellestirme opsiyonu yok
ama yine de biraz ugrastirr.

Seviye Atlama

Peki ya oyunda seviye atlama ne
alemde? Bildiginiz Uzere MMO’larin
yapisi geregi sizi oyuna alistirirken ayni
zamanda ilk 20 seviyeyi olusturan dilimi
de size kolay sekilde kazandirir. Onigi-
ri’de bu slre¢ o kadar da hizli igslemiyor
aslinda. Bastaki gérevleri tamamlamani-
za ragmen seviyenizin hala 1 oldugunu
gorlince cileden ¢ikmayin sakin! Sakin
olun ve gorevlere devam edin.

Puan Dagilimlar

Bu oyunda da mevcut noktalarda
karakterinizi gelistirmek istediginiz
dogrultuda dagitmaniz gere-

ken puanlar var. Bunlar; Power,
Visdom, Mind, Vitality seklinde
gidiyorlar. Geleneksel yapida karsi-
miza ¢ikan Strength ve Intelligence
gibi isimler kullanmak yerine bu
yola basvuruimus. Ne de olsa
hepsi ayni sey degil mi zaten? Se-
cimlerinizi dogru yapin ve gerisine
bakmayin derim.

Siniflar

Oyuna basladiniz, segmeniz gereken sinifin
Power olmasi gerektiginin de farkindasiniz-
dir. Ama neden Warrior degil de Power?
Dikkat gekme gabasi mi 6zgtn olma arayisl
mi bilemedim. Power, Defensive, Catuious
gibi siniflar arasindan yapacaginiz se¢gimlere
sag tarafta gl¢ dagiimlarina bakarak ya-
pabilirsiniz. Zira burada, hangi sinifin hangi
glclerle orantili sekilde ilerledigi ve hangi
silahlar kullandigi yazmakta.
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Online Oyun Liste

En cok oynanan online oyunlar
Age of Wushu

Yapim Snail USA Dagitim Snail USA
Aylik Ucret Yok Web www.ageofwushu.com

APB Reloaded

Yapim Reloaded Productions Dagitim GamersFirst
Ayhk Ucret Yok Web www.gamersfirst.com/apb

DC Universe Online

Yapim Sony Dagitim Sony
Aylik Ucret Yok Web www.dcuniverseonline.eu

FEXIV Online: A Realm Rebom

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix
Aylik Ucret 12,99$ Web www.finalfantasyxiv.com

(Ghost Recon Phantoms

Yapim Ubisoft Singapoure Dagitim Ubisoft
Aylik Ucret Yok Web www.ghostreconphantoms.com

Neverwinter

Yaplm"Cryptic Studios Dagitim Perfect World
Aylik Ucret Yok Web nw.perfectworld.com

PlanetSide 2
Yapim Sony Dagitim Sony

Aylik Ucret Yok Web www.planetside2.com

Star Conflict

Yapim Star Gem Inc. Dagitim Gaijin Entertainment
Aylik Ucret Yok Web www.star-conflict.com

Stronghold Kingdoms @

Yapim FireFly Studios Dagitim FireFly Studios
Aylik Ucret Yok Web www.strongholdkingdoms.com

War Thunder
Yapim Gaijin Dagitim Gaijin

Aylik Ucret Yok Web www.warthunder.com

Kaynak: Steam
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Turkiye'de Knight Online
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olabilecegdi Knight Online, belki de bircok
kisinin ingilizce ile ilk imtihani haline geldi.
Erken yasta oyun oynamaya baslamanin
getirilerinden biri olan bu durum, ingilizce bil-
meyen ve Knight Online’a bulasan her yastan
oyuncunun kelime kelime, hatta cimle ciimle
ingilizce 6grenmesine vesile oldu.

Knight Online’a gelip gegici bir heves

olarak degil, uzun sureli bir macera

olarak bakan oyuncularin yillar icerisinde
oyuna ara vermeleri, oyunu birakmalari

ya da oyundan bir tlirli kopamamalari
slirecinde oyuncularin Knight Online’a

dair sdylemleri, yavas yavas bazi sloganla-
rin ortaya ¢ikmasina da neden oldu. Knight
Online oyuncularinin en ¢ok dile getirdigi
soylemler arasindaki “Knight Online, hayat
offline” ve “Knight Online’| birakmak yoktur,
Knight Online’a ara vermek vardir” sloganlari
da oyunun ne kadar bagdlayici bir yapiya ve
icerige sahip oldugunu ortaya koyar nitelikte.
Knight Online’in dlkemizde uzun yillardir
oynanlyor olmasinin oyuncular agisindan bir
diger 6nemli kazanimi da sosyal hayattaki
yansimalar. MMO turtndeki tim oyunlarda
oldugu gibi, Knight Online’da da oyun ici ileti-

sim bir ihtiyag, hatta zaman zaman zorunluluk.

Hal boyle olunca da oyuncularin birbirleriyle
iletisime gecmeleri, yardimlasmalari ve oyun
ici arkadasliklar kurmalari kaginilmaz oluyor.
Bu arkadasliklar “dostluk” seviyesine cikaran
oyuncularsa gercek hayatta da arkadas
olma, beraber vakit gecirme ve sosyallesme
sansl yakaliyorlar. Knight Online sayesinde
tanisan ve evlenen oyuncular bile mevcut ki
bu konunun gtizel bir 6rnegini, Knight Online
araciliglyla evlilige kadar giden yolu arsinla-
yan bir ¢iftin yasadiklarini ilerleyen sayfalarda

ogrenebilirsiniz.

En basta soyledigimiz gibi, Knight Online’in
son yillardaki yonetim anlayisi, oyunun yeni-
den ytkselise ge¢cmesine ve oyuncu kitle-
sinin cok daha saglikli bir iletisim icerisinde
olmasina vesile oldu. Bu siirecte oyunculari
memnun etmek icin elinden geleni yapan
NTTGame, diizenledigi turnuvalarla hem
oyuncularin kendilerini sinamalarini, hem de
bir araya gelerek eglenceli vakit gecirme-
lerini saglad. Yine ilerleyen sayfalarda,
Turkiye'de gerceklestirilen iki turnuvanin ve
gerceklesecek olan turnuvalarin detaylarini
bulabileceksiniz.

Bu satirlari okuyan her Knight Online oyun-
cusu, oyunun Turkiye’deki tarihini olusturan
bir birey olarak surecte yerini almis durum-
da. Eger bu slrecin bir parcasi degilseniz,
yeni bir Knight Online oyuncusu olmak
istiyorsaniz da ilerleyen sayfalarda sizi kap-
samli rehberlerin bekledigini belirtelim. m




Knight Online

Yeni sunucu acildi

Asgard’in muhafizi olmaya hazir misiniz?

Son donemde Europa, Helios ve Titan de bulunmalari tizerine NTTGame hareket
sunuculari birlesmis ve U¢ sunucudaki tim gecti ve “Asgard” adini taslyan yeni sunucu
oyuncular tek bir ¢ati altinda bir araya gelmisti. 3 Temmuz 2014 tarihi itibariyle oyuncularin
Bu birlesim surecinde oyuncularin hem Knight kullanimina sundu. Bu yeni sunucu, halihazir-
Online’in resmi forumlari, hem de resmi Face- da var olan diger sunuculardan farkli olarak
book sayfasi lizerinden yeni sunucu talebin-  sadece OTP sistemini kullanan oyuncularin

Klan turnuvasina dogru

Uclincl turnuva icin kayitlar basladi

TTGame’in dort turnuvadan olu- di. Simdiyse sirada Uglncl turnuva var
san bir seri olarak planladigi klan ve iddiali oyunculari turnuva heyecani
turnuvalarinin ikisi geride kaldi. Mart ve sarmaya basladi.
Haziran aylarinda finalleri gerceklestirilen Agustos ayinin sonunda finalinin ger-
turnuvalarin her ikisini de Secret klani ceklestiriimesi planlanan tg¢unct klan
kazanirken, dereceye giren klanlara ve turnuvasi icin on kayitlar 7 Temmuz'da
turnuva ziyaretcilerine bircok odul dagitil- basladi. 11 farkli sunucu icin kayitlari

giris yapabilmelerine izin veriyor. Haliyle OTP
sistemini kullanmiyor ama Asgard sunucusuna
giris yapmak istiyorsaniz, ilk olarak OTP siste-
mine gecis yapmaniz gerekiyor. OTP sisteminin
detaylarini 6grenmek ve sisteme Uye olmak icin
72. sayfadaki rehbere goz gezdirebilirsiniz. m

acllan turnuva, ilk iki turnuvada oldugu gibi
online olarak yapilacak ve CZ sampiyonlari-
nin yani sira final maclarini kaybetmelerine
ragmen en yiiksek skora ulasan iki finalist
bir Ust tura kalacaklar. ilk iki turnuvaya gore
bazi degisiklikler iceren Uc¢incl turnuvanin
detaylarini 61. sayfada bulabilirsiniz. m



Hesap glivenligi

KO oyunculari, gozunlzU dort agin

night Online’in basinda bulunan zUmler sunabilmektedir. Hesabinizla ilgili de oldugundan emin olun.

NTTGame yonetimi, oyuncularin hesap  problemleriniz giderilene kadar musteri - Kullandiginiz tarayida reklam ve sahte
glvenligine fazlaslyla 6nem veriyor. Ana destek ekibimizden gelecek olan cevabi sitelere karsi kullandiginiz programlari sik sik
basliklar altinda toplanan temel glvenlik sabirla beklemeniz énemle rica olunur. gincellein.
onemleriyse oyuncularin zor duruma ne Mdisteri destedi konusunda daha fazla bilgi - Hesabinizin bagh bulundugu e-posta adresi-
yapmalari gerektigini ortaya koyuyor. Ozel- almak icin support.nttgame.com adresine nizin spam’lere karsi giivenligini arttirin,
likle hesaplarin dglncd kisiler tarafindan basvurabilirsiniz. - Hesabinizin bagh bulundugu e-posta adresi-
ele gecirilmesi oldukga 6nemli bir problem. nizin glincel olmasina dikkat edin ve e-posta
Guvenlik konusuyla ilgili olarak NTTGame’in OTP koruma secenegi bilgilerinizin glivenligini saglayin.
kurdugu guvenlik aglysa teknik arastirma Hesap guvenliginizi arttirabilmek adina - Sahip oldugunuz bilgisayari zararli yazihm-
grubu, misteri destegdi ve OTP koruma NTTGame ile birlikte Knight Online’a lara karsi koruyun ve diizenli olarak giincel-
secenegdi olarak Uce ayrilyor. getirilmis olan Identification Code Service  leyin.

yani ICS sistemine Ucretsiz Uye olarak OTP - Sahip oldugunuz bilgisayara mutlaka antivi-
Teknik arastirma grubu sifresi elde edebilirsiniz. OTP sifreleri ile ris programi yikleyin.
Konusunda deneyimli teknik ekiplerimiz, birlikte oyuna her girisinizde size sorulacak - Farkli turdeki hesap hirsizliklari konusunda
Knight Online World dinyasina gelebilecek olan tek kullanimlik sifreler ile hesapla- bilgi sahibi olun.
olan her turlt forum, sosyal medya, portal rinizin 3. kisilerin eline ge¢gmesini engel- - Her turll konuda bilgi almak icin
ve client tabanl saldiriya karsi hazirhkli lemeniz mumkun. OTP koruma secenegi www.nttgame.com, knight.nttgame.com ve
olup, en guncel givenlik programlari ile di- konusunda daha fazla bilgi almak icin otp. support.nttgame.com adreslerini tarayiciniza
zenli olarak sunucularimizi gliclendirmekte- nttgame.com adresine basvurabilirsiniz. kaydedin. m

dir. Ozellikle hack gruplarinin giincel olarak  Peki tiim bu yéntemler paralelinde
cikardigi yazilimlari takip eden yetkililerimiz, hesabiniz glivende mi? Bunu bilmeniz

es zamanli olarak bu yazilimlara karsi tam ve kendinizi glvende hissetmeniz i¢in
zamanl calismakta ve hesaplarinizin gliven- NTTGame hesabinizin glvenilirligini sik sik

ligini saglamaktadir. test etmeniz gerekiyor. Bu nedenle yapma-
niz gerekenlerse NTTGame tarafindan su

Miisteri destegi sekilde siralaniyor:

Hesap guvenliginin yeteri olmadigi ve - Hesabinizi ICS sistemiyle korunur hale

oyuncularimizdan kaynaklanan hesap prob- getirin. ICS sistemine dair detaylari 72. Say-
lemlerine karsi kurmus oldugumuz muisteri  fadan ya da otp.nttgame.com adresinden

destek ekibimiz; hesabinizla ilgili her turlt o6grenebilirsiniz.

sorununuza en hizh sekilde alternatif ¢o- - Kullandiginiz tarayicinin en guincel sirim-
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Knight Online

Ramazan
Etkinligi

1-31 Temmuz

Ramazan coskusu

NTTGame’den “bize” ozel etkinlikler

TTGame, Knight Online oyunculari igin

her daim etkinlikler dizenleyerek oyu-
nun heyecanini sicak tutmaya devam ediyor.
Temmuz ayI basinda da bu etkinliklere bir
yenisi eklendi ve Turkiye 6zelinde Ramazan
temall etkinlikler planland. Etkinlik kapsamin-
da oyunculardan istenen sey, Temmuz ayi Etkinligin kurallan da oldukc¢a basit: Her tye
boyunca Knight Online ve Ramazan konulu sadece tek bir mani gonderebilir ve pek tabii
maniler hazirlamalari. Mani hazirlayan oyuncu- ki gonderdigi maniyi kendisi yazmali. Maninin

lar, Knight Online’in resmi forumlarindaki ilgili
bashga gonderimde bulunarak etkinlige ka-
tilma sansina sahipler. 1 Temmuz’'da baslayan
etkinligin son katilim tarihi 31 Temmuz olarak
belirlendi ve en iyi U¢ maninin sahipleri bin-
lerce oyun ici para kazanacaklar.

konusunda mutlaka Knight Online ve Rama-
zan konulari islenmeli, farkli konulara dair
maniler gecersiz sayilacak. Ote yandan 6dl
miktarlari da belirlendi ve birinci olan 2.400,
ikinci olan 2.000 ve Ugunci olan 1.600 oyun
ici paranin sahibi olacak. Siz de halen devam
etmekte olan etkinlige katiimak isterseniz,
bit.ly/Inaw6ky linkinden ilgili forum bashgi-
na ulasabilirsiniz.

Ramazan’da kazanin

Knight Online oyuncularina Ramazan bonusu

debi yeteneklerine glivenmeyen oyuncu-
lar, mani yarismasina katilamayacaklari i¢in
Uzilmesinler. NTTGame, Ramazan ayl boyun-
ca farkli etkinliklerle oyunculari 6dullendirmeyi

surdurtyor. Bu anlamli ayi 10 yili askin siredir
oynanan Knight Online’in basinda gecirmek
isteyenler icin iki farkli oyun ici etkinlik hazir-
land. Etkinlikler kapsaminda oyuncularin hem

eglenmeleri, hem de kazancl ¢ikmalari en
onemli amacg.

28 Haziran’da baslayan ve 27 Temmuz’a
kadar surecek olan %25 daha fazla tecribe
puani kazanma etkinligi, her giin 00:00 ile
04:00 saatleri arasinda aktif durumda. Bu
sayede sahura kadar uyumamayi tercih eden
oyuncular, Knight Online’da bol bol tecribe
puani kazanabilirler. Bir diger etkinlikse yine
28 Haziran’da baslayan ve 27 Temmuz’a ka-
dar surecek olan Felankor etkinligi. Bu etkin-
lik her Pazartesi ve Cuma glnu, aksam saat
19:00’da, Ronark Land Bowl’da gerceklesiyor
ve tim sunucularda ayni anda baslatilan
etkinlikteki amag¢sa oyuncularin hep beraber
eglenmeleri. m




4 -7 Aralik

Lutfi Kirdar

4. Knight Online Klan Turnuvasi

Son turnuva GameX’te

Knight Online icin dizenlenen iki klan
turnuvasi geride kaldi, U¢tncl turnuva
yolda ve turnuvaya dair detaylar da ilerleyen
sayfalarda yer almakta. Agustos ayinin so-
nuna dogru finalleri gerceklestirilecek olan
Uclincu turnuvanin ardindan, yilin planlanan
son turnuvasi GameX fuarinda gercekles-

PayPal’a geri

PayPal sistemi yeniden aktif

night Online icin para harcamaktan ce-

kinmeyen ama mevcut 6deme yontem-
lerinden yararlanamayan oyunculara mujdeli
haber geldi ve NTTGame, PayPal 6deme
sistemini yeniden aktif hale getirdigini duyur-
du. internetten 6deme yapmanin en kolay
yontemlerinden biri olan PayPal’in gtivenli

tirilecek. 4 - 7 Aralik tarihleri arasinda ve
LEVELIn basin sponsorlugunda gercekles-
tirilecek olan Turkiye'nin tek oyun festivali
kapsamina dahil edilen turnuva, 6nceki tur-
nuvalarda oldugu gibi buytk bir heyecana
ve mucadeleye sahne olacak. Fuara gelen
on binlerce ziyaretci de hem bu heyeca-

donus

ve kolay kullanimindan yararlanarak Npoint
yuklemesi yapmaniz mamkdn.

Bu noktada islem onay sUreci nedeniyle
yikleme islemlerinin 72 saate kadar strebi-
lecegdini belirtelim; 72 saatlik bekleme stiresi
sonunda isleminiz tamamlanacaktir. Bir diger
onemli konu da gerceklestirilen ddemelerin

na ve micadeleye tanik olacak, hem de
daha once Knight Online ile tanismadilarsa
oyuna dair bilgi sahibi olacaklar. Turnuvanin
detaylari ilerleyen haftalarda, aylarda belli
olacak ve bunlar hem LEVEL1, hem de
knight.nttgame.com adresini takip ederek
ogrenebilirsiniz. m

iptal edilmesinin Davranis Kurallar’'na aykirilik
teskil etmesi ki bu tip bir durumun tespit edilme-
si halinde hesaplar kalici olarak engellenmekte.
Eger 6demelerle ilgili bir problem yasarsaniz,
Musteri Destek Sistemi Gizerinden yardim
almaktan gekinmeyin. Misteri Destek Sistemi
hakkindaki detaylari 70. sayfada bulabilirsiniz. m




Knight Online

Sean Lee (NTTGame CEO’su)

Kendinizi okurlarimiza tanitir misiniz
liitfen?

Adim Sean Lee. NTTGame'’in CEO’suyum.
Su anda Knight Online’in ve yakinda tam
stirime gececek olak Kingdom Onine’in
dagiticihgini yapiyoruz.

Knight Online hikayeniz nasil basladi?
Knight Online projesine dahil olmam 2004
Sonbahar’ina denk geliyor. Cok sansli
oldugumu soyleyebilirim ¢ctnkd IT Danis-
mani olarak girdigim projede, 2011 yilinda
CEO’luga kadar ytkseldim. Bazen kendimi
Knight Online’in tema muzigini mirildanir-
ken buluyorum: “Nan-na-na-na-na, na-na-
na-na-na-na” :)

Oyun hakkinda bize neler soyleyebilir-
siniz? Knight Online’1 bir de CEO’sunun
agzindan duymak isteriz.

ik ticretsiz devasa online
MMORPG’lerden biri olarak Knight Online
-gelismis PvP sistemiyle- oyunculara heye-
can verici bir dovis deneyimi sunmaya
devam ediyor. Oyuncular iki irktan birini
secerek zorlu quest’leri tamamlamaya
calisiyorlar. Sunu gururla soylemeliyim ki

Knight Online, koklerine bagli kalarak gelis-
meye ve blyimeye devam ediyor.

NTTGame gibi biiyiik bir firmayi yonet-
mek zor mu? Oyleyse bu zorluklar neler?
Bir sirketin CEO’su olmak basli basina

bir “meydan okuma” fakat ayni tutkuyu
paylasan guclu bir ekiple calismak istisnai
bir sey. Bu sekilde zorluklar, birer maceraya
donusuyor.




Turkiye oyun pazarini nasil gérilyorsunuz?
Gelismekte olan, potansiyeli yuksek bir pa-
zar... Asya ve Avrupa pazarlari ile kiyaslan-
diginda “asirt doymus” degil. Cok gticlt ve
aktif bir sosyal medyaya sahip. Ayrica Turk

kultdrd, Orta Dogu marketleri igin bir “koépri”

niteligi tasiyor.

NTTGame ve Tiirkiye pazar adina yakin
gelecekteki planlariniz neler? Yeni oyun-
lar gelecek mi?

NTTGame su anda biyimeye ve gelisme-
ye odaklaniyor. Bu yil icinde ya da gelecek
yilin ilk ceyreginde birka¢ oyun daha yayin-
lama amacindayiz. istanbul ofisi kurulduktan
sonra ekibimiz buylimeye basladi. Bu bize
hiz kazandiracaktir.

Yeni oyununuz Kingdom Online hakkinda
neler sdyleyebilirsiniz? Oyundan beklenti-
leriniz neler?

Kingdom Online’in merkezinde; lejyonlar,
bdlge genisletme ve statu gelistirme var.
Oyuncular ayrica kendi silahli ordusuna

heyecan katma sansi yakaladik. Tam strime
gecmesini dort gozle bekliyoruz.

Yine Kingdom Online icin odaginiz Tiirkiye
pazari mi olacak?
Turkiye odak pazarlarimizdan biri ancak

NTTGame su anda buylmeye ve gelismeye odak-
laniyor. Bu yil icinde ya da gelecek yilin ilk ceyre-
ginde birka¢ oyun daha yayinlama amacindayiz

komuta edebiliyor ve onlari gelistirebili-
yor. Kingdom Online’in mekanigi “RPG” ve

,,,,,,

asamasinda. Ozel beta testlerimizle oyuna

oyun, global olacak.

Son olarak, oyunculariniza neler séylemek
istersiniz?

Knight Online’a verdiginiz bitmek tikenmek
bilmeyen destegdiniz icin tesekkir ediyorum.
Etkinlikler ve guncellemeler icin heyecani-
niz beni, sizin i¢in en iyi deneyimi saglama
konusunda motive ediyor. Bu oyunun bir par-
casl olmakla birlikte, ayni zamanda fanryim.
Yakinda tam strime gececek olan Kingdom
Online’la gelenegimizi sirdirmek istiyoruz. m
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Oyunu Ac¢ ve Karakter Yarat

Oyunu kurduktan ve hesabinizla giris
yaptiktan sonra ilk olarak sunucu listesiy-
le karsilasacaksiniz. Bu listedeki tercihini-
zi yeni sunuculardan yana kullanmak
lehinize olacaktir. Ozellikle yeni acilan
Asgard ile beraber Piana ve Gaia sunu-
culari, oyuna yeni baslayanlar icin olduk-
ca ideal. Sunucu seciminin ardindansa
Irk secimi yapmaniz gerekiyor.

Knight Online diinyasi, El Morad ve Ka-
rus olmak Uzere iki farkli irk barindiryor.
Uzun yillardir savas halinde olan irklar-
dan birini sectikten sonra karakterinizin
gorunusind, kiyafetlerini sececediniz
ekran gelecek ve bu noktada tamamen

Ozgursunuz.

Sirada ne var dersiniz? Tabii ki sinif seci-
mi... Knight Online’da Savasci (Warrior),
Rahip (Priest), Buytci (Mage), Suikastgl

Kayit Ol ve indir

Knight Online oynamak icin knight.
nttgame.com ya da portal.nttga-

me.com adresleri Uzerinden yeni bir
hesap olusturmaniz mumkdn. Temel
birkac bilgiyi girip hesabinizi olus-
turduktan sonra size goénderilecek
onaylama yonergesini takip edip he-
sabinizi aktif hale getirebilirsiniz. Bir
sonraki asamaysa yine ayni adresler
tzerinden Download - Client Down-
load seceneklerine basip kurulum
dosyasini indirmek.

neye benzeyecegdini gorme sansiniz olacak.
Gelelim son adima, yani puan dagitimina.
Yeni bir karakter yaratip oyuna baslarken 10
puaniniz var ve bu puanlari her sinif igin farkli

Ozellikle Piana ve Gaia sunuculari, oyuna yeni
baslayanlar icin oldukc¢a ideal. Sunucu seciminin
ardindansa irk secimi yapmak gerekiyor

(Rogue) ve Portu - Kurian olmak tzere
bes farkl sinif mevcut. Sinif secimi yapar-
ken karakterinizin toplamda nasil bir goru-
nime kavusacadini, hatta ileri seviyelerde

agirliklarda dagitabilirsiniz. Bu noktada size
ideal dagilim icin tavsiyemizi iletelim.

Warrior : Strength + HP

Priest : Strength + Intelligence + HP
Mage : MP + Intelligence + HP
Rogue : Dexterity + HP

Portu - Kurian : Strenght + HP
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Moradon Macerasi ve Yardimci Cocuk
Herkes hazir mi? Artik sévalyemiz hazir ve
maceraya atilmamiz i¢in zaman kaybet-
memeliyiz. Karsimizda devasa bir
dunya var. Oyun baslar baslamaz
kendimizi “Moradon - Adonis” adi
verilen baskentte buluyoruz. ilk
yapmamiz gereken seyse yardimci
cocugu kurtarmak. Kendisi “Worm”
adl canavar tarafindan yutulmus
durumda ve biz de herhangi
bir tanesini kesip cocugu
kurtarabiliyoruz. Yardimci
cocugun énemi su ki
oyundaki bircok gorevi
onun sayesinde gercek-
lestiriyoruz.
Peki, canavari naslil kesecegiz?
Bunun i¢in Moradon’un kapilarindan
ciktiktan sonra “I” tusuna basip en-
vantere ulasmali ve baslangi¢ silahini
kusanmallyiz. Bu noktada bize 10 adet
saglik pot’u veriliyor ve bunu da cabucak
yetenek (skill) barimiza koyabiliyor, boy-
lece de saghgimiz azaldigindan bu pot’u
kullanip hayatta kalabiliyoruz.
Kapilardan c¢iktiktan sonra karsimiza gelen
ilk worm’u kestik ve yardimci cocugu kurtar-
dik ama birkag yaratik daha kesip tecriibe
puani kazanmak ve seviye atlamak size
kalmis. MMORPG turlinde adet oldugu Uze-
re, yaratik kesip tecrtibe puani kazanmak bir

rutin ve yabancilik cekeceginiz bir durum
degil. Yaratiklari tzerine cift tiklayarak ya da
“R” tusuna basarak gerceklestireceginiz ba-
sit saldirilarla ldirebilirsiniz. Ornek olarak
Mage sinifi bir karakterseniz, “K” tusuna ba-
sarak ulasabileceginiz yetenek bolumunden
istediginiz yetenekleri bara yerlestirebilir ve
daha gucli saldirilari cabucak gerceklesti-
rebilirsiniz.

Yaratiklari keserken ortaya cikan kutulara
tiklamayi ve kutularin igindekileri toplamayi
da unutmayin. Yaratiklarin i¢cinden para,
kiyafet, silah, ylzik, pot ve gorev teslim
malzemeleri gibi bircok sey cikmakta ve
bunlar karakterinize gu¢ katmakta. Paraysa
“town”dan saglik ve enerji pot’lari almanizi
saglar ki bu sayede hayatta kalma sireniz
ve Ust Uste saldir yapma sansiniz artar.
MMORPG’lerin dogasI geregdi tek basiniza
takilmak yerine diger oyuncularla bir arada
olmaniz, birlikte hareket etmeniz daha dog-
ru. Moradon maceranizda kendi seviyenize
yakin herhangi bir oyuncuya tikladiginizda
acllan mini menuden en Ustteki secenege
tiklayarak parti teklifi gonderirsiniz. Eger
karsl taraf bu teklifi kabul ederse artik yara-
tiklari beraber kesebilir, ortak seviye puani
kazanabilir ve malzemeleri paylasabilirsiniz.
Bu ortaklik, daha kolay seviye atlamanizi
saglayacaktir.

Oyunun baslarinda ufak yaratiklari kese-
rek seviye atlamak mimkin ama slreg¢



ilerledikce seviye atlamak zorlasacak ve

bu nedenle daha blyuk yaratiklar kes-
mek gerekecek. Karsiniza ¢ikacak Bulcan,
Kecoon ve Bandicot gibi yaratiklar keserek
yine kolayca seviye atlayabilirsiniz. Ustelik

bilirsiniz. Town’a déndukten sonra merdi-
venleri tirmanarak Grand Merchant’a ulasin
ve kendisiyle konusun. Grand Merchant 1st
Distrubition secenegine tikladiginizda
gorev secimi icin gerekli olan 2 yetenek

Yaratiklarin icinden para, kiyafet, silah, yuzuk,
pot ve gorev teslim malzemeleri gibi bircok sey
ctkmakta ve bunlar karakterinize gu¢ katmakta

atlanan her seviye, 1- 60 seviye arasl icin

3 stat puani vermekte. “U” tusuna basarak
karakter ozelliklerini ve glcunu gorebilece-
gimiz gibi, bu stat puanlarini da istedigimiz
gibi dagitabiliriz.

Diyelim bu noktaya kadar anlattigimiz bas-
langi¢ sireci cok basaril gecmedi ve 6ldu-
ndz. Simdi ne olacak? Korkmayin. Bir yaratik
tarafindan oldurulirseniz, belli oranda
tecriibe puani kaybedersiniz ama oyunun
henulz baslarinda oldugunuzdan tecrube
puanlarini telafi etmeniz kolay olacaktr. Ote
yandan oyunun ileri seviyelerinde bir yaratik
tarafindan oldurtltrseniz, bu durum size
saatler kaybettirecektir. Bu nedenle saghgi-
nizin hep Ust seviyede olmasina énem verin
ve yaninizda bol bol HP pot’u bulundurun.

10. Seviye ve Gorev Secimi

Oyuna yavas yavas Isindiniz, yaratiklari te-
ker teker kestiniz, hatta dikkatli olup hig 6l-
mediniz. Ha, dlebilirsiniz de, sorun degil. En
nihayetinde 10. seviyeye geldiginize gore
artik gérev secimi yapabilirsiniz. 10. seviye-
de dogdugumuz yere donmeliyiz ve NPC
ile konusmaliyiz. Bunun icin “Enter” tusuna
bastiktan sonra “/town” yazabilir, “H” tusuna
basip “town” secenegine tiklayabilir ya da
sag altta yer alan koy sembolune tiklaya-

puanina sahip olacaksiniz. Bu puanlari
kullanmak icin “K” tusuna basin. Oynanis
tarzinizi belirleyecek secimleri yaparken
her sinifin detaylarina mutlaka gz gezdirin.
Bu noktada size tavsiyelerimizse su sekilde
olacak:

Warrior : Attack, Defence, Passion
Priest : Aura, Healing, Spirit
Mage : Blitz, Fire, Ice

Rogue : Archery, Assassin, Explore

Portu - Kurian : Attack, Defence, Devil

Secimlerinizi yaptiktan sonra town’u hemen
terk etmemeniz ve etrafa bir goz gezdirme-
niz lehinize olacaktir. Uzerinde soru isareti
yer alan NPC’lere tiklayip yeni gorevler
alabilir, gorevleri yaptikca oddller kazanabilir
ve seviye atlamaniz icin gerekli olan tecriibe
puanlarina rahatca ulasabilirsiniz.

Moradon’a Kiiciik Bir Elveda

Yavas yavas daha guclu, daha etkili bir
savascl olmaya basladiniz. Artik yeni sulara,
yeni maceralara yelken agma vaktiniz geldi.
Daha hizli seviye atlamaniz, dénlnize cikan
daha gucli yaratiklarl kesmeniz mumkin;
hele ki 35. seviyeye gelirseniz, artik Mora-
don size dar gelecek ve Moradon’u terk
etmek isteyeceksiniz.

Simdi town’a gitmelisiniz ve Gate'’in Uzerin-
den kendi irkinizin kalesine ulasmalisiniz.
Eger El Morad iseniz, town’da bulunan El
Morad Warp Gate’e sag tiklayin ve El Morad
Castle secenegini secin. Eger Karus iseniz
de Karus Warp Gate’e sag tiklayin ve Lu-
ferson Castle secenegini secin. Artik kendi
irkinizin kalesine ve karsi irktan bagimsiz
hale geldiniz. Bundan bdyle karsi irk, sizin
savaslardaki ezeli dusmaniniz konumunda.

Irkinizin Kalesi, Gorevler ve
Madencilik

Dusman irkiyla yollarimizi ayirdik, irkimizin
kalesine dondiik; kalede surlyle NPC,
pot'cu, zirh¢i ve silah¢r bulunuyor. Bunlarin
her biriyle konusarak gorev alabilir, oduller
kazanabilir ve kazanilan parayla da silahlar,
zirhlar alabiliriz. Ote yandan silahlari ve zirh-
lari gorevler sonrasinda da temin edebiliriz.
Bu sayede hem kazandigimiz para cebimiz-
de kalir, hem de daha gelismis, daha guclu
silahlara sahip oluruz. Ayrica yaratiklari daha
rahat kesebilmek icin pot'’cudan pot almamiz
gerektigini de not duselim.

Daha 6nce soyledigimiz gibi, Uzerinde soru
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isareti bulunan NPC’lerden gorev alabilir
ve bu gorevlerle kendinizi gelistirebilir-
siniz. Kalenizden fazla uzaklasmadan,
hemen kapi 6ntindeki yaratiklar kese-
rek de tecribe puani kazanmaniz ve
karakterinizi gelistirmeniz miimkin. isin
bir de madencilik kismi var ve simdi onu
detaylandiralim.

Madencilige baslamak icin irkinizin town
merkezinde ya da Moradon Arena’nin ar-
kasinda bulunan Madenci Kirsat (Pitman)
ile konusmall, ondan Ucretsiz bir kazma
almalisiniz. Bu kazmayi aldiktan sonra
hemen kaleden ¢ikin, sol taraftaki madene
dogru yol alin ve kazi islemlerine baslayin.
Kazilar sonucunda elde edecediniz so-
lucanlarla balik tutabilir, taglari yaratiklara
firlatabilir ve “Mysterious Ore” adl degerli
malzemeyi de Madenci Kirsat'a teslim
ederek slrpriz 6duller kazanabilirsiniz.
Odiiller arasinda dylesine degerli parcalar
mevcut ki bunlarl pazarda satip karakte-
riniz icin bircok esyayi temin edebilirsiniz.
Bu noktaya kadar her sey kulaga hos
gelse de madencilik zor bir meslektir

ama isin 6dul tarafi da ayni oranda tatmin
edici olabilir. Stre¢ sizi her zaman tatmin
etmese de para, pot ve enerji arttiricr gibi
esyalar kazandiginizda yuziniz gilecektir.

Seviye Atlamak

Su ana kadar anlattigimiz kadariyla zaten
nasil tecribe puani kazanilacagini ve seviye
atlanacagini az cok anlamigsinizdir. Artik bi-
raz daha detaya inme ve ylksek seviyelere
ulasmanin yollarini anlatma zamani geldi. Ka-
leyi terk edip uzaklastik¢a daha gucli yara-
tiklarla karsilasma ihtimaliniz ve buna paralel
olarak yaratiklarin kazandirdigi tecriibe puani
artar. Ancak bazi yaratiklar dylesine gucludur
ki yeterli glice sahip degdilseniz, mutlaka ama
mutlaka bir partinin dyesi olmalisiniz ve parti
olarak hareket etmelisiniz. Parti kurmak icin
once “H” tusuna basin, devaminda “Party”
ve “Seeking Party” seceneklerine tiklayin. Bu
sayede parti kurabilir ya da diger partilere
ulasabilirsiniz.

Egitim ve Gelistirme
Oyun boyunca yaratiklarla bogusurken

elbette ki saghginizi ve enerjinizi kaybede-
ceksiniz. Saglik ve enerji doldurmak icin pot
kullanmak disinda oturmak da bir ¢cozum.
Karakteriniz oturdugunda hem saglhiginiz,
hem de enerjiniz dolar ve ayrica bu surede
egitim de yapabilirsiniz. Oturduktan bes sa-
niye sonra baslayabilen egitimler sayesinde
tecriibe puani kazanmak mimkin ama ¢ok
yuksek bir beklentiniz olmasin; dnemli olan
tecriibe puani kazanmak degil, karakteri
gelistirmek.

Karakterimizi gelistirmenin bir diger yolu da
yukseltme (upgrade) secenekleri. Bircok
oyunda oldugu gibi, Knight Online’in da en
eglenceli konularindan biri olan yukseltme-
ler sayesinde silahlarinizi belli oranda se-
viye atlatabilirsiniz. Burada dikkat edilmesi
gereken konu, seviyesi yukselen silahlarin
bu sirada yok olma olasiliginin da artmasidir.
Bu nedenle en degerli esyalarinizi hemen
yukseltmeyin cunkd kaybiniz daha buyuk
olabilir. YUkseltme yapmak i¢in herhangi bir
Warp Gate Uzerinden Moradon’a donin ve
merdivenlerden ciktiktan sonra karsiniza
gelecek olan Magic Anvil'in yanindaki
Parsomenci’ye gidin. Kendisinden silahiniz
ve zirhiniz i¢in sinifina gére parsémenler
alabilir ve esyalarinizin sinifini yukseltebi-
lirsiniz.

60. Seviye, Eslant ve Master

Su ana kadar sayisiz yaratik kestiniz,
ardindan aldiginiz ilk gorevleri yerine ge-
tirdiniz ve kazandiginiz tecrtibe puanlariyla
seviyenizi 60’a ylkselttiniz. Bu noktaya
gelen her oyuncu gibi, sizin de oniintzde
bambagska bir diinya var artik. Irkinizin kale-
sindeki Warp Gate lzerinden once Eslant
Entrance’a, sonra da Eslant’a tiklayarak bu
alana giris yapabilir, cok daha giclt yaratik-



Etkinlikler

Knight Online maceranizda katilabileceginiz bircok etkinlik
yer almakta ve bu etkinliklere katiimak i¢in goztnuzUu dort
acmaniz gerekmekte. Etkinliklere belirli saatlerde ekrana gelen
“Join” secenegine tiklayarak ya da etkinlik bdlgelerine giderek

Border Defence War

Etkinlik icin belli anlarda ekrana segenekler gelir ve “Join”
secenegdine tiklayarak etkinlige katilim gosterebilirsiniz.
Karsl irkla savasilan bu etkinlik sonucunda degerli esyalar,
seviye bonus parsomeni, yetenek parsémeni ve degerli
hazine kutulari kazanmak mumkdan.

Forgotten Temple

Sadece ylksek seviyedeki oyuncularin katilabildigi Forgotten
Temple, 46 ile 59 seviye arasi (Kolay) ve 60 ile 83 seviye arasi (Zor)
olmak Utzere ikiye ayriliyor. Her ikisinde de etkinlige basladiginizda
karsiniza yaratiklar gelmeye basliyor ve her gecen dakika daha gtic-
| yaratiklar ortaya ¢ikiyor, son noktadaysa en buyuk yaratikla (boss)
burun buruna geliyor, pek tabii ki basarili oldugunuz takdirde de
hediye kazaniyorsunuz. Bu etkinligin kilit detayiysa asla 6lmemek
cunki 6ldtugintz anda hediye kazanma sansiniz ortadan kalkiyor.
Sondaki yaratigin uzun mesafeli vuruslara karsi hassas oldugunu ve
bu tip vuruslar sonrasi genis bir alana oldtrdct Nova'lar attigini not
diselim.

katilabilirsiniz. Tum etkinlikler birbirinden degerli 6duller,
hediyeler, para ve tecribe puani kazanmak icin birebirdir.
Baslangic asamasindaki oyuncular icin bazi etkinliklerden
bahsedelim simdi de.

Chaos War

Yeteneginizi konusturacaginiz bu etkinlikte isiniz biraz daha zor

zira her katihmci, 20 dakika boyunca tim karakterlerin karsimi bir
karaktere sahip olur. Etkinlik stiresince en fazla sayida rakip oldiren
oyuncular siralamaya gore odullerin sahibi olurlar. Etkinlik her giin
uc kez tekrar eder.

Under the Castle

El Morad ve Luferson kalelerinde bulunan “Twillight Knight” isimli
NPC’den girilebilen Under the Castle etkinligine 35 seviye ve Usti
olmak tzere her irktan toplam 200 oyuncu katilabiliyor. Her irkin da
ayni alanda bulundugu etkinlikte iki irk birbirine saldirmak yerine,
destek olup son boss’a ulasmaya calisiyor. UTC etkinligi dort farkl
odadan olusmakta ve her bolimde birer tane boss, yani toplamda
dort boss bulunmakta. Bir odadaki boss’u kesmeden diger odalar-
daki boss’lara ulasilamiyor. Boss'lari ve onlarin koruyucularini 6ldu-
rerek iclerindeki materyalleri topluyor ve bunlari Under the Castle
silah ve zirhlarinin yapiminda kullanabiliyoruz. Ayrica yaratiklari
keserek birbirinden glizel esyalar da elde edebiliyoruz.
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Savas Alanlari ve National Point

Deva'yl kestik, savasi kazandik, Ust kiyafet, silah ve taki seviyesine de ulastik. Artik karsi
irkla kiran kirana bir savasa girmenin zamani geldi. Her seviye icin farkli savas alanla-
ri mevcut ve bu alanlarda karsi irkta yer alan herkesi dldurebilir, bu sayede National

Point kazanabilirsiniz. National Point’in fazla olmasi, ne kadar iyi bir savascl oldugunuzu

herkese gostermeniz icin dnemli. Ote yandan oyundaki en biiyiik motivasyon kaynakla-

rindan biri de National Point miucadelesidir ¢linkl savas alanlarinda micadele etmek ve
National Point kazanmak icin disman oldirmek ¢cogu zaman zorlayici olabilir.

Savas Alani / Ardream

Kalenizdeki ya da Moradon’da yer alan
town’daki Warp Gate lzerinden ulasabilece-
giniz Ardream, 35. ve 59. seviye arasindaki
oyunculari karsi karslya getiriyor. Bu noktada
dikkat etmeniz gereken, savas alanina

Savas Alani / Ronark Land Base

Bu alana 45. ve 69. seviye arasl oyuncular
girebilmekte ve 69. seviyeye ulasmis bir
oyuncu bir hayli gicli olacagindan, sizin de
bu seviyeye yakin bir seviyedeyken alana
girmenizi tavsiye ederiz. Alandaki kurallarsa
Ardream ile tamamen aynidir.

Uzerinizde cok fazla parayla gitmemektir ciin-
kU 6lduguniz anda paranizin yarisi toz olur.
Paranizi ve esyalarinizi town’larda yer alan
Inn Hostess'lara (Kasa) birakabilirsiniz. Ote
yandan bu bolgede dlmeniz, giriste sahip

Savas Alani / Ronark Land

Oyunun en eski alanlarindan biri olan
Ronark Land’e 35. ve 83. seviyeler arasi
oyuncular girebilmekte ki araligin bir hayli
genis olmasi, dusuk seviyedeki oyuncular
icin hic hayra alamet degil. Tum efsane
oyuncularin bu alandan gectigini ve savasin

oldugunuz 100 National Point’in bir kismini
kaybetmeniz anlamina da geliyor. National
Point tikendigindeyse Irkiniza ait kalenin
town’unda yer alan Knight Clerc’e gidip ekstra
National Point temin edebilirsiniz.

en taktiksel halinin yine bu alanda cereyan
ettigini soyleyebiliriz. 80. seviyenin altindaki
oyuncularin bu alana girmesi riskli oldugu
gibi, disik seviyedeki oyuncularin parti
bulup seviye kasmalari icin de uygun bir
ortam var aslinda. Savaslarda kurallarin yine
ayni oldugunu not diselim.

Uc alani da kisaca tanidiktan sonra savaslar hakkinda son birkac detay verelim. Her
hafta, belirli giin araliklariyla karsi irkin kalesine saldiri amacli savaslar diizenlenir. ilk
asamada serbest bolgelerde iki irk karsi karslya gelir ve savasir, kazanan taraf da karsi
tarafi isgal etme hakkina sahip olur. Savaslar sirasinda bol miktarda National Point
kazanabilir, kars! tarafi glicstiz konuma dusurebilir ve serbest bélgedeki koruyucular

(Keeper, Warder) keserek Ustlnlik saglayabilirsiniz.
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larla mucadele edebilir ve arkadaslarinizla

parti kurarak daha hizli seviye atlayabilirsiniz.

Neden mi? Clnku bu bélgede sik sik boss
cikmakta ve kesilen her boss da degerli
esyalar vermekte.

Oyunda Master olmak tam anla-

miyla bir ayricalik ve karakterini-

zi Master seviyesine getir-

diginizde daha gt¢lu, daha

yetenekli bir karakter sahibi olursunuz. Mas-
ter olmak icin irkinizin kalesinde yer alan,
mesleginize ait NPC’lerle konusmalisiniz.
Konusmalar sonrasinda NPC’ler sizden bazi
esyalar isteyecek ve siz de esyalari teslim
ederek Master mertebesine ulasacaksiniz.
Master konusunu sinif bazinda aciklamak
gerekirse Warrior Master olmak icin Skaki,
Priest Master olmak icin Priest Minevra, Ro-
gue Master olmak icin Secret Agent, Mage
Master olmak icin Archmage, Portu Master

gun bir kez sabah, bir kez de ak-
sam olmak Uzere Eslant’ta bulu-
nan Reserve Knight Captain’e
giderek giris sirasi alabilirsiniz.
Etkinlik icerisinde cesit cesit
yaratik ve boss keserek “Gem” adi
verilen degerli taslardan kazanabi-
lirsiniz. Ote yandan yolun sonunda
karsi irkla karsi karslya gelme ve
“Deva” adll boss’u oldurebilece-

Oyunda Master olmak tam anlamiyla bir ayricaliktir
ve karakterinizi Master seviyesine getirdiginizde
daha guclu, daha yetenekli bir karakter sahibi olursunuz

olmak i¢in Elder tzerinden goérev almaniz
gerekiyor. istenen goérevlerse yaratik kesme
ve -az once belirttigimiz gibi- esya teslimi
seklinde gerceklesiyor. Yaratiklari ve istenen

esyalari yardimci cocuk aracihidiyla “Mission”

kisminda gorebilirsiniz.

70. Seviye ve Juraid

Master da oldunuz, gitgide daha blyuk bir
savascl halini aliyorsunuz. Eger bir 10 seviye
daha atlayip 70. seviyeye geldiyseniz, artik
Juraid Mountain’e giris yapabilirsiniz. Her

Jiniz ortak alana ulasma sansina da
sahipsiniz. Eger ortak alana ulasan ilk
siz olursaniz ve Deva'yl keserseniz
hem Deva’dan disecek olan &diil-
lerin, hem de seviyenize gore cesitli
Gem’lerin sahibi olursunuz. Bu arada
Deva'yl kesme slrecinde alana kim
once gelirse gelsin, iki taraf da olaya
dahil olduktan sonra savasiimasi
gerekir ve en ¢ok dlduren

taraf stire sonunda savasi

kazanir.
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Talim Yapmak ve Arena

Knight Online’i daha iyi oynayabilmek igin
klavye ve yetenek bari hakimiyetinizin
yeterli seviyede olmasi gerekmektedir.
Eger kendinizi yeterli gérmuyorsaniz, en
basitinden talim yapmaniz en iyi secim
olacaktir. Talim yapmak icinse Moradon’da-
ki korkuluklari (Scarecrow) kullanabilir ve
cesitli yetenek kombolarini korkuluklar
Uzerinde test edebilirsiniz. Savaslarda
kazanan taraf olmak icin en iyi kombolara
ihtiyaciniz olacagini aklinizdan ¢ikarmayin.
Arenadaysa herhangi bir irktan oyuncular-
la, hatta arkadaslarinizla dahi dovusebilir
ve bu sekilde savaslar i¢in antrenman ya-
pabilirsiniz. Arenada 6lmekten korkmayin
cunkl bu olumler, National Point kaybina
yol acmayacaktir ama yine de Ustunuzde
fazla para bulundurmamanizi dneririz.

Pazarcilik

Knight Online oyuncularinin ziyaret et-
mekten en ¢cok zevk aldigi alanlardan biri
de pazardir. Oyun boyunca yaratiklardan
dusen ya da etkinliklerden kazanilan, hatta
gelistirilen bircok esyayl ve malzemeyi
pazarda satabilirsiniz. Her oyuncu diledigi

kadar pazar kurabilir ve elindeki her seyi
diledigi fiyattan satisa koyabilir. Pazardan
elde edilen kar sayesinde daha iyi ve daha
degerli esyalar, malzemeler satin alip daha
guclu bir savascl haline gelebilirsiniz. Pek
tabii ki hem pazardan, hem de etkinliklerden
kazanacaginiz paralar sayesinde envaicesit
zirh, silah ve taki almaniz mimkdan.

Kale Savasi, Delos ve

Abyss Dungeon

Savas alanlarini tek tek anlattik ama bu alan-
larin disinda, kale savasi da Knight Online’in
en guclu ozelliklerinden biri olarak oyunda
yer almakta. Kale savaslarinda amag, “De-
los” adi verilen haritanin hakimi olmak, bura-
dan elde edilecek NPC vergileriyle zengin
olmak ve kaleyi elde tutmaktir. Her haftanin
Pazar guni gerceklestirilen kale savasi
etkinliginde, kalede bulunan Monument’i
almak gerekir ve hem alan kisi, hem de kisi-
nin bagh bulundugu klan kalenin sahibi olur.
Eger kisi ve klan kaleyi 15 dakika boyunca
elinde tutabilirse kalenin sahibi olur. Kalenin
sahibi olmak sadece gelir anlamina gelmez,
ayni zamanda 6zel bir alana giris saglar ve
diger oyuncularin géremeyecedi yaratikla-
rin kesilebilmesi sonucunda kale silahlari
kazandirir.

Abyss Dungeon / Abyss Hell

Delos haritasinin sol tarafindaki vahadan
girilebilen bu zindan, giris icin en az 35.
seviyede ve 20.000 Noah sahibi olmay! ge-
rektirir. Zindana girip derinlere indik¢e daha
zorlu yaratiklar karsiniza cikar. Ote yandan
zindanin “Abyss Hell” adli ikinci bir bélgesi
vardir ve bu bolgede daha zorlu yaratiklarin
yani sira son noktada “Isilion” adli boss yer

alir. Belli araliklarla gozuken Isilion’u keserek
buytk kazanimlar elde etmek mumkun.
Klanlarin en 6nemli amaclarindan biri de

bu boss’un yer aldig kati elde tutmaktir ki
bu strecte cok blytk bir micadele ortaya
konur.

Power Up Store

Sol alt mentide yer alan “P” sembolinden
ulasabileceginiz Power Up Store, guc artti-
rici bircok malzemenin satildigi bir bolgedir.
Premium avantajlarinin yani sira ¢esitli par-
somenler, kiyafetler, kanatlar, gu¢ arttiricilar
ve daha bircok malzeme buradan satin
alinabilir. Ote yandan buradaki malzemeleri
oyun ici parayla diger oyuncularin pazarla-
rindan satin almaniz da mumkdn.

Hazirsiniz!

Su ana kadar yluzeysel olarak anlattiklarimiz
sayesinde oyunun tim temel ozelliklerini
bilen, taptaze bir Knight Online oyuncusu
oldunuz. Bundan sonraki asamalari, yani
oyuna dair daha fazla detayi ilerleyen sayfa-
lardaki detayli rehberimizde bulabilirsiniz. m






Nefes kesen PVP savaslariyla
10 yildir stiregelen bir efsanel
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1. Karaktere karsilik otomobil takasi

Knight Online’da karakterine ciddi anlamda yatinm yapan oyuncular, ayni sevi-
yeye gelmek icin sabredemeyen oyuncularin dikkatini kolayca cekebiliyorlar.
Ornegin bir tekstilci, izmit'e gidip otomobilini takas ederek karakter almis.

2. Oyunda tanisip evlenen cift

Knight Online diinyasinda kars| karslya gelen oyuncular arasinda en ilging hikayeye,
Ozcan ve Sevim Atalay sahip herhalde. Knight Online oynarken karsi karsiya gelen ve
tanisan ikili, en nihayetinde evlilik karari alarak belki de bir ilke imza attilar.

3.15.000 TL degerinde karakter

Knight Online’i uzun slire oynayan oyuncular, karakterlerine ciddi anlamda zaman ve
hatta para yatirimi yapabiliyorlar. Aylar, hatta yillar stiren calisma ve yatirim sonucunda bir
karakterin degeri 15.000 TLye kadar ulasabiliyor.

4. USKO bebegi

Yine Knight Online’da tanisip evienen bir ciftin bebegi...

5. Alemin Kirali dizisinde Knight Online

Derginin farkli sayfalarinda da bahsettigimiz gibi, Knight Online, 6zellikle Turkiye’de genis kitle-
lere ulasan bir oyun. Haliyle oyunu her an her yerde gérmeniz olasI. Hatta televizyonda bile... Bu
ornekte de Knight Online’l, ddnemin popliler dizilerinden birinde, Alemin Kiral'nda gortyoruz.

6. Knight Online’in gercek hayattaki hali

internetteki “GTAV Madrid” adli videoya denk gelmissinizdir mutlaka. GTAV'in trailerinda yola
clkilarak hazirlanan video, adeta GTAV'in gercek hayattaki bir yansimasiydi. Buna benzer basarili
bir video Knight Online icin de hazirlanmis ve izlemesi oldukca keyifli. youtu.be/IlU_KsBJfkzY

7. Knight Online sayesinde kurulan dostluklar

Uzun sure Knight Online oynayan ve beraber hareket eden oyuncular, bir noktadan sonra
arkadasliklarini “dostluk” seviyesine ¢ikarabiliyorlar. Dostluklarini daha da ileriye getiren
oyuncularsa gercek hayatta bir araya gelip vakit gecirebiliyorlar.

8. Ulkelerarasi sampiyonada Tiirk takiminin sampiyonlugu

Turkiye’deki Knight Online oyunculari, yeteneklerini sadece yurticinde gostermekle
kalmayip yurt disinda tilkemizi temsil etme sansina da sahipler. Ulkelerarasi diizenlenen
turnuvaya katilan Turk takimi MiKYaS59 sampiyonluga ulastr.

9. Engelli bir oyuncunun Knight Online tutkusu

Kuskusuz ki oyun oynamanin bircok yarari var. Bazi oyunlarsa bazi insanlari hayata baglayabiliyor.
Bu videoda, engelli bir oyuncu -buytik zorluklarla- Knight Online oynuyor. Bu da Knight Online’in,
ne kadar 6nemli bir oyun oldugunu bir kez daha ortaya koyuyor. youtu.be/gY6CZZfzbtU

10. Tek kolla zafer!

insan bir seyi istediginde yapamayacagi sey yok. Bu olayda da bunu bir kez daha
goruyoruz: EaglesLonelyFly’in liderinin tek kolu olmamasina ragmen klan,
2. Knight Online Klan Turnuvasr’'nda tcunculik kazandi.




Knight Online

Serhan Kazar (NTTGame Turkiye ve Avrupa Operasyon Sorumlusu)

Serhan Kazar kimdir? Biraz kendini
tanitir misin?

Kendimi bildim bileli biraz ucari, biraz
haylaz bir yapim vardir. Kocaeli Univer-
site’sinde insaat okurken ayni dénemde
doga sporlarina merak sardim. 1999
depreminden sonra okulu birakip bir sene
Kanada’'da yasadim. Dondugimde Bilgi
Universitesi Medya ve iletisim Sistemleri
bolimunde tekrar 6grenim hayatima
basladim ve bolum degistirerek Sinema
Televizyon bolimiunden mezun oldum.
Ogrenim hayatim boyunca dogda spor-

NTTGame bunyesinde calismaya devam
ediyorum.

Knight Online ve NTTGame maceran
nasil basladi?

Knight Online ile tanismam 2004 senesin-
de kardesim Gokhan Kazar'in K2 Amerika
ofisinde Knight Online’nin basina ge¢mesiy-
le oldu, maceramsa 2013 yiinda NTTGame
CEO’su Sean Lee ile tanismam sayesinde
basladi.

Projelerimi hayata gecirebilecek imkanlara
sahip, yonetimsel anlamda ayni vizyonu

Knight Online’in basarisini tek bir nedene
badlamak gerekirse oyuncular icin vazgecilmez
olan PVP’sinden sz etmemiz gerekir

larina ilgim devam etti. Bu vesileyle
Turkiye’'de dag olan tiim sehirleri ziyaret
etme firsatim oldu. Mezun olduktan sonra
sinema sektorunde film editort olarak
calismaya basladim. Bu dénemde dalis ve
motosiklet hayatima girdi ve halen daha
hayatimda.

2009 senesinde ani bir kararla sektor
degistirmeye karar verdim ve online oyun
diinyasina adim attim. GameTurk ve Peak
Games'te calistiktan sonra son durak olan

paylastigimiz, hedefleri olan bir firma ariyor-
dum. Bu arayislarim sonucunda Sean Lee
ile tanistim ve 2013 Mayis ayindan itibaren
NTTGame ile calisiyorum.

Knight Online’i diinden bugiine bakildi-
ginda nasil degerlendiriyorsun? Oyunda
ve oyuncularda nasil bir degisim gozlem-
ledin?

Knight Online her seyden once Turkiye'de
cok basarili olmus bir oyun. Knight

Online’'nin Turkiye'de elde ettigi basart, irili -
ufakli bircok firmayi Turkiye pazarina girmek
ve yatirnm yapmak icin cesaretlendirmistir.
Bugtin sektorde bulunan bir¢ok bilinen ismin
yolu, ge¢cmiste Knight Online ile kesismistir
desek abartmis olmayiz. Dolayisiyla Knight
Online, Turk oyun sektoriintn gelismesinde-
ki en 6nemli unsurlardan biridir.
Oyunculardaki degisimse soyle; evlendiler,
coluk cocuk sahibi oldular, islerini kurdular.
Saka bir yana, 10 sene uzun bir sure tabii

ki ve bu surede oyunu, oyuncuyu etkileyen
bircok seyden bahsedebiliriz. Degismeyen
seyse Knight Online’'nin zirvedeki yeridir.

Knight Online’in basarisini neye
bagliyorsun?

Knight Online’in basarisini tek bir nedene
baglamak gerekirse oyuncular icin vaz-
gecilmez olan PVP’sinden s6z etmemiz
gerekir. ikinci siradaysa oyun ici dostluklar
ve sohbetler geliyor bence. Zaten bunu da
yaptigimiz turnuvalarda gortyoruz.

Tiirkiye’nin diinya geneline bakildiginda
Knight Online’daki yerini nasil degerlen-
dirirsin?

NTTGame olarak Knight Online World adlyla
oyunun global yayincihigimi yapilyoruz, bunun
disinda oyun Kore’de, Japonya’da ve Cin'de
ayri servisler olarak yayimlanmakta. Knight



Online World olarak biz su anda bu yayinci
listesinin en tepesindeyiz.

Knight Online World olarak oyuncu kitlemizin
%80’ini Turk oyuncular olusturuyor. Bunun
disinda Peru, Almanya ve Polonya’dan ciddi
miktarda oyuncumuz var. Dolayisiyla Turk
oyuncular Knight Online icin oldukca 6nem-
liler, biz de zaten bu bilin¢ dogrultusunda ¢a-
lismalarimizi planlyor ve hayata geciriyoruz.

Knight Online turnuvalarina ilgi ne
durumda?

Biliyorsunuz bu sene Knight Online’in
Turkiye’deki 10. yili ve biz de 10. yilimizi
turnuvalarla kutlayalim, bir senedir oyunun
basinda olan bir ekip olarak oyunculari-
mizla tanisalim, bir araya gelelim istedik.

ik turnuvamizi Mart ayinda GameEkstra’'da
gerceklestirdik. Bu turnuvanin bir diger
ozelligi de Turkiye'de gerceklestirilen ilk
Knight Online turnuvasi olmasiydi. Turnuva
alanina gelen oyuncular, onlarin ytziindeki
mutluluk bizi ikinci turnuva icin daha da
cesaretlendirdi. Haziran ayinda Besiktas
Yapi EndUstri Merkezi'nde gerceklestirdigi-
miz ikinci turnuva cok daha gorkemli oldu ve
oldukca keyifli gecti. Oyuncularin ilgisi her
turnuvada biraz daha artiyor. Tabii ki Knight
Online oyuncusu bu tarz organizasyonlara
alisik degil ve bazi oyuncularimiz inanmakta
zorluk yasiyorlar. Agustos sonunda dcunct
turnuvayi yapacagiz. Son turnuvamizsa Aralik
ayindaki GameX fuarinda duzenleyecegiz.
Son olarak sunu da sdylemek istiyorum;
Turkiye’de Knight Online Dinya Sampiyo-
nasi duzenlemek istiyoruz ve bu konuda da
calismalara basladik.

Knight Online’in gelecegi icin neler
diistiniiyorsun?
Acikcasi Knight Online hala buyuk bir potan-

siyel barindirlyor. Bugtin bile Turkiye’'nin bir
numarall MMORPG oyunu unvanini koru-
yor. Bizim de bu unvani kaybetmek gibi bir
niyetimiz yok.

Son bir senedir planladigimiz tim calis-
malar birer birer hayata geciyor. Bilinen ve
yillardir dokunulmayan bircok hata duzeltil-
di ve duzeltiimeye devam ediliyor. Son bir
senede oyuna yeni karakterler, UTC, achi-
evement sistemi gibi dnemli glincellemeler
geldi. Hesap calinmalarina karsi ICS/OTP
sistemini Ucretsiz olarak deveye soktuk.
Duzenledigimiz her turnuvada heyecani ve

rekabeti arttiracak diizenlemeler yapiyoruz.

Oyuncularimizi dinliyor ve onlarin istekleri-
ne dnem veriyoruz.

Tabii ki tim bunlar Knight Online’in gelece-
Jiyle yakindan alakali. Biz oyuncularimiza

Free-to-play modelinin MMO tiirii icin
sana gore artilari ve eksileri neler?
Free-to-play ve pay-to-play oyunlar arasin-
daki temel fark bence free-to-play oyunlarin
oyuncular icin daha az risk tasimasi ve sec-
me sans| tanimasli. Para harcamadan énce
oyunu inceleme ve karar verme sanslari
bulunuyor. istedikleri zaman oyuna ara verip
donebilirler ve bunun icin para 6demek
zorunda degiller.

Diger taraftan free-to-play oyunlarda art
niyetli oyuncular pay-to-play oyunlara gére
daha fazla olabiliyor. Bu oyuncular birden
fazla hesap acabildikleri icin oyun kurallarina
aykiri davranislar sergilemekte bir sakinca
gormuyorlar. Bu da tabii ki oyun yonetiminin
isini zorlastiryor.

Ginliik hayatinda hangi tiir oyunlar
oynarsin?

Acikcasi oyun oynamaya ¢ok vaktim yok.
Vapur, metro gibi toplu tasima araclarini
kullandigimda mobil oyunlar oynuyorum
vakit gecirmek ve trendleri takip etmek igin.
Bunun disinda konsolda FIFA oynuyorum
genellikle. Son dénemdeyse PC'ye yonel-
dim ve Hearthstone: Heroes of Warcraft ve
Diablo Il ile bos vakitlerimi degerlendiriyo-
rum.

Bugiine kadar oynadigin en iyi, seni en
cok etkileyen oyun hangisi oldu?

Call of Duty II. Ben &zellikle ikinci Diinya
Savasl temasini cok seviyorum. Er Ryan’i
Kurtarmak film ekibi daha sonrasinda “Band
of Brothers” isminde 10 bolumlik bir dizi ce-
kimi yapmisti ve bu dizideki mekanlarla oyu-

Konsolda FIFA oynuyorum genellikle. Son donem-
deyse PC'ye yoneldim ve Hearthstone ve Diablo I
ile bos vakitlerimi degerlendiriyorum

ne kadar yakin olursak, oyuncularimizin

da bizi o kadar destekleyecegini biliyoruz.
Son bir senede yaptigimiz calismalarin
karsiligini istatistiklerde gordik. Knight
Online’nin kemik bir kitlesi var. Cesitli
nedenlerden 6turt Knight Online’a kismus
oyuncularimiz yavas yavas geri donuyorlar.
Dolayisiyla sunu sdyleyebilirim ki Knight
Online’in gelecedi icin umut doluyuz ve
daha yillarca free-to-play MMORPG olarak
Turkiye'de bir numarada kalacagimiza
inanlyoruz.

MMO oyunlar hakkinda ne
diisiiniiyorsun?
MMO oyunlari giizeldir, candir.

nun haritalari birebir ayni tasarlanmisti. Diziyi
izlerken nerelerin “sniper” noktasi oldugu,
hangi sokaga nereden girildigi gibi bilgilere
sahip olarak izlemek oldukca eglenceli bir
deneyimdi benim igin. m
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=N ince detayina kadar

Knight Online’in baslangi¢ rehberinde oyunun kabaca nasil oynandidini ve temel

Ozellikleri tek tek anlattik. Simdiyse daha fazla detaya inip ince detaylari ortaya koyacak
ve oyunu kapsamli sekilde anlatacagdiz ama ilk olarak oyunu tanimlamakta ve
Knight Online dinyasinda neler olup bittigini anlatmakta fayda var.




night Online, parti sistemine dayall

MMORPG’ler arasinda Kore’den cikip
basarili olan ilk oyun konumunda. Oyun-
da seviye atlamak, esya dustrmek ve en
Ust mertebeye ulasmak gibi ilk akla gelen
amaclar on planda yer almiyor. Knight
Online’ basariya ulastiran ve oyunun on
plana ¢ikardigr konular parti kuran oyuncu-
larin bir araya gelmeleri, birbirlerine yardim
etmeleri, beraber seviye atlamalari ve muca-
deleci savaslari olarak siralaniyor.
Oyuna katilan her oyuncu, insan irki olan El
Morad ya da Orc irki olan Karus taraflarin-
dan birini secmek durumunda. Her oyuncu
zafere ulasmak icin kendi tarafiyla beraber
hareket etmeli. Savaslar sirasinda kahraman
olan oyuncular, kral tarafindan unvan ve
para ile ddillendirilir. Ote yandan kahraman-
lar, bir kalenin lordu mertebesine ulasip o
kaleyi yonetirler.
Simdi de Knight Online’in hikayesinden
bahsedelim. Kizil bir gokyuzunde iki mavi
ay gorundugunde, 6lu askerlerin ruhlar

yerylzinun catlaklarindan yukselir, cehen-
nemden kacan yaratiklar sonsuz bir savas
baslatir ve Minark Ormani’'ndaki yesil sis
perdesi aralandigi giin uzun suredir gizli
kalmis sirlarin kapisi acilr.

Gri gokytizinden kizil yagmurlar dlisme-

ye basladiginda cennetten surgin edilen
Cypher’in acimasiz katliami baslar. Tanrilarsa
bu katliamdan kurtulmak i¢in dua eden
halka cevap vermezler. Hayatta kalmak icin

ve gokylzU tekrar mavi oldugunda artik
ortada kimse kalmaz. Piana S6valyeleri,
artik Cypher ile beraber dinyanin diger
ucundalardir. Zaman ilerler ve sovalyeler
yeni hayatlarina baslarlar. El Morad onlara,
Cypher’in siyah kanini tasiyan bir surt
cocuk verir. Bazi cocuklar vahsi doga-

ya surdldrler, bazilan karanlik ve nemli
batakliklarda yasamak zorunda kalirlar ve
bazilariysa halktan gizlenerek sehirlerde

Oyuna katilan her oyuncu, insan irki olan
El Morad ya da Orc irki olan Karus
taraflarindan birini secmek durumunda

yapilan kanli savas tam yedi yil strer. Tim
nehirler ve okyanuslar, savascilarin kanla-
riyla dolup tasar. Tum bu olanlarin ardindan,
bitmek bilmeyen bu savasin hikayesi anne-
lerin dilinde sarki haline gelir ve cocuklara
miras kalir.

Piana $Sovalyeleri, dinyanin diger ucuna
kadar Cypher’in pesinden giderler ve

onu kendi seytani biyustnde yakalarlar.
Cypher’in lanetli siyah kani akarken, soval-
yeler Cypher’in etrafini sarar ve ona tanrinin
kendisini yok edecegdi sdylenen yasak
blylyU yaparlar. En nihayetinde Cypher’in
lanetli cigliklari ve su sozleri duyulur: “Bana
kim zulmettiyse siyah kanla lanetlenecektir!”
Aniden yeryuzund bir 1sik girdabi kaplar

yasamaya calisirlar. Bu lanetli cocuklar,
diger insanlar tarafindan “Tuarek” olarak
adlandirilirlar.

insanlar, viicutlarinda bulundurduklarina
inandiklarn seytani enerjiye karsi kendile-
rini korumak icin Tuarek’leri katlederler.
Hayatta kalan Tuarekler ise El Morad
disina kagmak zorunda kalirlar ve buzlarla
kapli Iskanz Dagrndaki Karus ulusunu insa
ederler. iki ulus, 200 yil boyunca savas
halinde kalir ama birbirlerinin topraklarini
isgal etmek icin degil, hayatta kalmak icin
savasirlar. iste Knight Online oyunculari
da bu noktada konuya dahil olur ve bu iki
ulustan birini zafere tasimak icin bir secim
yaparlar.
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EL MORAD

El Morad, Kral Manes’in Pathos’u magdlup ederek anakarayi kurtardidi imparatorluktur. llk kuruldugun-
da Adonis kitasinin bati kiyilarindan yer alan kicuk bir imparatorluk konumundadir ancak ilerleyen
slrecte, Pathos'un neredeyse yok edecek kadar yikima ugrattigl diger bes imparatorlugun katili-

miyla beraber baris ve bereket icinde yasamaya baslayan bir imparatorluga donusir. Ote yandan El

Morad'in baris igindeki ve bereketli dizeni, Karus tarafindan tehdit ediimektedir.

Warrior

Zigenon'un 448 yilinda Orc’larla beraber El Morad’dan kactigi ve Claro
Sovalyeleri'nin de savasta oldugu dénemde devlerinden varligindan hic
kimsenin haberi yoktu ancak sahip olduklar ytksek kilic becerileri sayesin-
de kisa surede gelistiler, rakip hale geldiler. Tum erkeklerin ve kadinlarin bu
slrecte savascilarin gelisiminde payi oldu ve savascilar El Morad icin tank

gorevini Ustlendiler.

Blade

Kisa mesafeli doviislerde ustalasmis-
lardir ve cesitli silahlar kullanarak mavi
gucl koruyacak yeteneklere sahiptirler.
Ayrica oldurtimedikleri sturece kiliclari
asla dismez.

Blade Master

Tdm kil¢ tdrlerinde ustalasmis-
lardir ve dismanlardan gelecek
her tarlt saldiry tamamen dur-
durabilecek 6zel bir yetenege
sahiptirler.

Rogue

Bu sinif, EI Morad’da 6zel bir egitime tabi tutulmaktadir. Karus Priest ve Mage sinif-
lari gibi fiziksel olarak gli¢siiz olan dismanlarini tek seferde dldirebilmeleriicin
egitim alirlar ve disman tarafindan fark edilseler bile kendilerini gizleyebilecekleri
yeteneklere sahiptirler. Rogue sinifi bicaklari disinda ok da kullanabilir.

Ranger Kasar Hood

Av tekniklerini savasta kullanan Ustiin refleks ve ceviklikleriyle dis-
Ranger’lar, hayvanlari takip etmekte man tarafindan kolay kolay yakalana-
kullandiklari taktikleriyle dismanlarini mayacak surate sahiptirler. Ardi arkasi
takip edebilir ya da gizlenerek analiz kesilmeyen saldirilarda ustalasmislar-
ettikten sonra ani saldirilarla élumcdl dir ve diismanlarini tek seferde oldr-
hasarlar verebilirler. mektense yavas yavas oldurdrler.



Magician

Bu sinif, Karus’un Mage sinifina benzer sekilde egitim gordugu icin Karus’a karsl
blyU savaslarinda herhangi bir verim elde edememistir. 448 yilinda El Morad’lilarin
Orc’larn kagisina engel olamamasinin tek nedeni olarak da bu sinifin eksikligi one
surtlmustur. Sonrasinda El Morad, Mage sinifinin gelismesi icin gerekli yatirmlarda
bulundu ve yeni yetistirilen Mage sinifi, El Morad guclerinin vazgecilmezi oldu.

Mage

Mage karakterler dogadan gelen
elementleri kullanarak yikici buyd guc-
lerine sahip olabilirler. Bu konuda en
yikicl elementse atestir, buz dismani
yavaslatir, yildinmsa dismanlari kisa bir
sureligine etkisiz hale getirir.

Arch Mage

Arch Mage karakterler dogal ele-
mentlerden atese, buza ve yildirrma
hikmederler ve bu elementle-

rin sahip oldugu tum ozellikleri
kullanarak dusmanlarina saldirilar
dizenlerler.

Priest

Kesisler, Knight Online dinyasindaki tim hastaliklari iyilestirme glctne sahiptirler.
Sahip olduklar 6zel gug, yeni Cypher ve Orc’larin ortaya ¢ikmasiyla daha da art-
mistir. Ote yandan karsinizda bulunan ekipte ikiden fazla Priest varsa o alani terk

etmeniz her zaman icin tavsiye edilir.

Cleric

Asll rolu kendi birligindeki yarall savascilari
iyilestirmek olan Cleric, her yerde sayglyla
karsilanmaktadir. lyilestirme giiciiniin di-
sinda Mavi Gl¢ icin stat puanlarini arttirma,
lanetleri ve hastaliklari iyilestirme, yapilan
laneti geri ¢cevirip diisman birliklerine yon-
lendirme ozelliklerine de sahiptir.

Paladin

Paladin sinifi, birligindeki yaralilari iyilestire-
bilme 6zelligine sahip oldugu gibi, ek olarak
kil kullanip savas alaninda da boy goste-
rebilir. Genelde fiziksel saldinlardan yapmak
yerine mental saldirilar yapmayi tercih eder
ve bu sinifin laneti karsisinda diismanlarin
yapabilecekleri hi¢ bir sey yoktur.

Portu

Mutasyona ugradiklari icin ana yurtlarindan surtldikten sonra kendi
kolonilerini ve kasabalarini kuran bu sinif, kisa stirede gelisme gosterdi.
Mutasyona ugradiktan sonraysa artik eski insan goriinimlerine kavusama-
yacaklarini anlayan Kurian’lar, gercek bir savascl irk olmak icin ruh emerek

iyice guclendiler.

Burka

Olene kadar pes etmeyen ve aslinda
pek de popduler olmayan Burka’lar, ya-
kin dovus ustasidirlar ve ¢esitli silahlar
kullanabilirler. Ayrica kendi muttefikleri-
ni koruyacak yeteneklere de sahiptirler.

Burka Master

Tum kili¢ cesitlerinde ustalasmislar
olan Burka Master’lar, karsi irktan
gelecek saldirlari tamamen dur-
durabilecek 6zel bir yetenege de
sahiptirler.
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KARUS

Karus irki, Pathos’'un Adonis kitasindan ayriimasini takiben ortaya ¢ikan yeni
bir irktir. Karus, Orc’lar tarafindan Iskanz’'in kuzeyinde yer alan buzul bolgesine
yerlesmistir. Bu sayede dusmanlardan ve zulimden kacip Luferson Kalesi'nden
yasamlarini devam ettirmektedirler,

Warrior

El Morad’in parali sovalyeler birligini olusturan bu sinif var olmasay-
di, Pathos’un muhurlenmesi mumkun olamazdi. Bu parali sovalyeler
birligi, Pathos’'u mihtrlemeyi basardiginda Pathos’un kani onlari Orc’a
cevirdi ve bu nedenle El Morad’lar tarafindan sinir disi edildiler.

Berserker Berserker Hero

Yiksek saglik puanlari nedeniyle savasin ~ Berserker Hero'lar, 6fkelerini bir
en on saflarinda yer tutarlar. Gugleri, El iblisin glictyle puskdrturler ve
Morad’in barbar savascilariyla kiyasla- sahip olduklan konum itibariyle
namayacak seviyededir ve arkadaslarini Karus savascilari arasinda en
korumak icin muazzam yeteneklere yuksek rutbeye sahip savasci
sahiptirler. konumundadirlar.

Rogue

Ardream’deki bir Rogue hanedanindan Zigenon 412 yilinda dogmustur. Pathos’un
muhurlenmesinden sonra Ardream bir lanetle kaplanmistir ve bu lanetten dolayi
dogan her bebek —Zigenon dahil olmak tizere- Orc olarak dinyaya gelmistir. 430
yilinda Zigenon, Orc’lari kolelikten kurtarir ve “Karus” ismini verdigi tlkeyi kurar. Tu-
arek hanedanindan en saf ruha sahip olan Karus Rogue’lari, zihinsel ve bedensel
olarak ¢ok gelismislerdir ve bicak ile ok kullaniminda ustalasmislardir.

Hunter Shadow Bane

Hunter’lar, hayvanlar takip etmekte kul- Varhgini dismana fark ettirmeden
landiklar taktikleriyle diismanlari da takip ~ once ansizin saldirilar dizenleyebilen
edebilir ya da gizlenerek dismanlarini Shadow Bane, ardi ardina ve hizl se-
analiz ettikten sonra ani saldirilar diizen- kilde yaptigi saldirilarla dismanlarina
leyerek olimcul hasarlar verebilirler. savunma yapma sansi bile tanimaz.



Magician

Karus’un kurulmasinda énemli rolt olan Wrinkle Tuarek’lerin yani sira
gelismesinde de Puri Tuarek’lerin byt onemi vardir. Puri Tuarek’ler
kisa boylu ve gli¢csliiz gortinen bedenlerine ragmen kendilerini mental
konulara yonlendirmislerdir ve bu sayede basarili olmuslardir. Sahip
olduklari blyi glict karsisinda durmaksa neredeyse imkansizdir.

Mage

Mage karakterler dogadan gelen
elementleri kullanarak yikici blyd guc-
lerine sahip olabilirler. Bu konuda en
yikicl elementse atestir, buz dlismani
yavaslatir, yildinmsa dtsmanlari kisa bir
sureligine etkisiz hale getirir.

Arch Mage

Arch Mage karakterler dogal ele-
mentlerden atese, buza ve yildirma
hikmederler ve bu elementle-

rin sahip oldugu tim ozellikleri
kullanarak dusmanlarina saldirilar
dizenlerler.

Priest

lyilestirme konusunda usta olan rahipler, biiyiilere ve zehirlere
karsl da her an hazirliklilardir. lyilestirme 6zellikleriyle her iki irkta
da rahip olarak bilinirler ve yoldaslarina yardim icin her zaman hazir

beklemektedirler.

Shaman

Samanlar ruhsal bir baglantiyla kendi-
lerinden gecerler ve bu nedenle ruhani
diinyaya gectiklerine inanilir. Bu sayede
dtsmanlarinin zehirlerine karsi iyilestirici
guce sahip olurlar ve zihinsel saldirlar
yapabilirler.

Shadow Knight

Sovalyelerin ve buyuculerin
glclerine sahip olan Shadow
Knight sinifi, iyilestirme ozelliklerini
kullanip ayni zamanda saldirilar da
yapabilirler.

Kurian

Mutasyona ugradiklari icin ana yurtlarindan surildikten sonra kendi kolo-
nilerini ve kasabalarini kurup gelistiren bu sinif, artik eski insan goérinim-
lerine kavusamayacaklarinin da bilincinde olarak gercek bir savasci irk
olmak icin ruhlari emerek iyice gliclenmislerdir. Sonrasinda ates ruhlarini
emen Kurian’lar ile diger tarzda ruhlari emen Kurian’lar arasinda anlas-
mazlik ¢ikmustir, iki toplulugun yollar aynlmistir, El Morad’in ve Karus’'un

guclerine katilmaya karar vermislerdir.

Daphne

Savaslarda her zaman en 6nde duran
Daphne sinifi fertleri, sahip olduklari
Ustin fiziksel glc sayesinde birliklerini
korumaktadirlar.

Daphne Hero

Seytani guclerini ortaya ¢ikaran of-
keli yeteneklere sahip olan Daphne
Hero sinifi, Daphne Kurian’lardan
cok daha guclulerdir.
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Bolgeler

Moradon sehri, El Morad ve Karus irklarinin barns icerisinde yasadidgi ve ticaret aktivitesinin
en Ust seviyede oldugu baskenttir. Bu baskentte bircok dnemli yer ve karakter bulunmak-
tadir. Sehirde yer alan onemli yerlere Battle Field ve Forgotten Temple, dnemli NPC'lere
ise Guild Master, Inn Hostess ornek verilebilir. Bunlarin disinda, Moradon sehrinin ortasinda
“Folk Village” adli ufak da bir koy bulunur.

El Morad Karus
El Morad Kalesi Luferson Kalesi
Yillar boyu diisman istilalarindan korunmus, icerisinde Iskanz Dagi tzerinde bulunan bu kale, corak topraklarin
yasayan insanlara yerlesik bir hayat imkani sunmus, baris Ustine insa edilmistir. Kral Xigenon, Luferson Kalesi'ni
icerisinde bir yasamin strddruldigd, gucld bir kale. glcinin merkezi olarak Karus Krallidi ile birlikte kurmustur.
Raiba Village Linate Village
Raiba Village, Ruhlar Vadisi'nin i¢ kesimlerinde Karus Kralligr'nin dogu kiyisinda yer alan Linate Village,
bulunan bir kdy. klcuk bir kale kasabasidir.
Asga Village Eslant
Nevzeet Dagi yakinlarinda, bircok sirri binyesinde El Morad ve Karus irklarinin kendi kaleleri disinda,
barindiran bir koy. her irkin kendi bolgesini gelistirdigi bir alandir.




Klan Sistemi

Klan Olusturma

Knight Online’da kurulan klanlarda en fazla
50 oyuncu yer almakta. Ayni klan icerisin-
de yer alan oyuncular, seviye sinirlamasi

ve ayrimi olmadan parti kurma sansina
sahipler. Klan olusturma sureciyse su sekilde
gerceklesir: EI Morad irkindaysaniz El Morad
Kalesi’'nde, Karus irkindaysaniz Lufer-

son Kalesi'nde yer alan Inn Hostess’a ve
NPC’lere gidin ve NPC'yi secip sag tiklayin.
Acilan menudeki “Create Clan” secenegine
tikladiktan sonra klan isminizi girin ve onay-
layin. Klan olusturmak icin onay verdiginizde
envanterinizden 500.000 Noah gidecektir.
Artik klaninizin olusturuldugunu karakter
ekraninda gorebilirsiniz. Chat penceresinden
“/withdraw clan” yazarak klandan ayrilabilir
veya klani dagitabilirsiniz.

Klan Seviye Yiikseltme

Knight Online’daki klanlar bes seviye-

ye sahiptir ve atlanan her seviyede klan
yeniden besinci seviyeden baslar. Training,
Accredited ve Royal Knights i¢in seviyelerse
birbirinden farklilik arz eder.

Training Knights

Training Knights ekiplerinin bes seviyesi var-
dir. Birinci seviye ve Ustu klanlar, El Morad /
Luferson Kalesi’'ndeki NPC’den Ust seviyeye
gecis icin gorev alabilir. Klanin seviyesi, klan
Uyelerinin sahip olduklari toplam National
Point ile belirlenir.

Accredited Knights

Accredited Knights ekiplerinin bes seviyesi
vardir ve bu ekibin derecesine ytkselebil-
mek icin ilk olarak Training Knights’in birinci
seviyesi olmak, ardindan da El Morad / Lu-
ferson Kalesi’'ndeki NPC’den alinacak gorevi
tamamlamak gerekir.

Royal Knights

Royal Knights ekiplerinin bes seviyesi vardir
ve bu ekibin derecesine yukselebilmek icin
ilk olark Accredited Knights'in birinci seviye-

si olmak, ardindan da El Morad / Luferson
Kalesi'ndeki NPC’'den alinacak gorevi
tamamlamak gerekir.

Klan birikim puani (Clan Deposit) sistemi,
Accredited Knight seviyesine ulastiktan
sonra isin icine dahil olur. Her klan Uyesi,
sahip oldugu National Point miktarindan
klan birikim puanina bagdis yapabilir. Klan
aktiviteleri, pelerin islemleri ve benzeri ko-
nularda kullanilarak olan puanlarsa “Klan
Birikim Puani/ 36” islemiyle hesaplanir.

Klan seviyesini arttirmak icin gerekli olan
National Point miktarlar

Klan Puani
1. Seviye -

Seviye

Royal Knight

Royal Knight

Royal Knight

Royal Knight

Royal Knight
Accredited Knights
Accredited Knights
Accredited Knights
Accredited Knights
Accredited Knights
Apprentice Knights
Apprentice Knights
Apprentice Knights
Apprentice Knights

Apprentice Knights 5. Seviye O

2. Seviye 45.000
3. Seviye 40.000
4. Seviye 35.000
5. Seviye 30.000
1. Seviye 25.000
2. Seviye 20.000
3. Seviye 15.000
4. Seviye 10.000
5. Seviye 7000
1. Seviye 10.000
2. Seviye 6.000
3. Seviye 2.000
4. Seviye 2.000

Gerekli Olan NP

1.620.000
1.440.000
1.260.000
900.000
900.000
720.000
540.000
360.000
252.000
720.000
360.000
144.000
72.000

0
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Oynanis

Arkadashk

Knight Online’da baska bir oyuncuyla arkadas
olabilmek icin 0 oyuncuya sag tiklamalisiniz
ve ekleme seceneginden arkadas olarak
eklemelisiniz. Karakter ekranini actiginizday-
sa “Delete” secenegiyle oyuncuyu arkadas
listenizden c¢ikarabilir, “Whisper” secenegiyle
oyuncuya 6zel mesaj gonderebilir, “Request
Party” secenegiyle oyuncuya parti istegi gon-
derebilir ve “Refresh” secenediyle de arkadas
listenizi yenileyebilirsiniz.

Parti

Her MMORPG’de oldugu gibi, Knight
Online’da da diger oyuncularla beraber hare-
ket etmek icin parti kurabilirsiniz. Parti kurmak,
sizi daha guclu ve etkili bir oyuncu haline
getirir, ayni zamanda daha fazla tecribe puani
kazanmanizi saglar.

Knight Online’da bir partide yer alabilmek

icin bir oyuncu, kendi seviyesinden en fazla
sekiz seviye diuslk ya da sekiz seviye ylksek
oyuncularla parti kurabilir. Bunun disinda parti
kurabilmek icin oyuncularin ayni klanda yer
almasi gerekir.

Bir partiye dahil olabilmek i¢in ilk olarak
sohbet ekranina “/seeking party” yazdiginiz-

da, karakterinizin tzerinde “Seeking Party”
yazisi belirir ve bu da sizin bir parti aradi-
ginizi diger oyuncularin gérmesini saglar.
Parti kurmak istediginiz bir oyuncu buldu-
gunuzda karakterinin tzerine sag tiklayip

ardindan aclilan seceneklerden “Invite Party”

secenegine tiklayarak karsi tarafa parti
talebi gonderebilirsiniz. Davet gonderilen
oyuncu istedi kabul ederse davet gonderen
oyuncunun isminin yaninda “P” seklinde bir
simge belirir. Eger partiyi bozmak isterse-
niz de parti araytziinden “X” seklindeki
simgeye basmaniz ya da sohbet ekranina “/
withdraw party” yazmaniz gerekir.

Posta Sistemi

Knight Online’daki posta sistemine “L”
tusuna basarak ulasabilirsiniz. Diger
MMORPG’lerdekine benzer bir posta siste-
mine sahip olan Knight Online’da her posta
gonderimi 1.000 Noah ile tcretlendirilir.
Posta sistemi bircok esyanin da Premium
6genin gonderimi icin de kullanihr. Yeni bir
posta geldiginde bu, oyunculara yeni bir
pencereyle bildirilir. Posta kutusunun toplam
kapasitesi 20’dir ve okunan her posta yedi
glin icinde otomatik olarak silinir.

Stat’lar

Stat
Agility

Aciklama

kacls oranini arttirir.

Intelligence
Magic
Power

Yetenek ve Stat Puanlari

Oyunda yetenek penceresini gorintile-
mek icin “K”harfine basmalisiniz. 10. sevi-
yeden itibaren her yeni seviyede ekstra
yetenek puani kazanirsiniz ve bu puan-
lari istediginiz turde yetenek gruplarina
dagitabilirsiniz. Yetenekleri kullanabilmek
icin yetenek arayuzinden tiklayacaginiz
yetenekleri surtikleyip yetenek barina
tasimaniz yeterli olur.

Yetenekleri kullanabilmek icin yetenege
mouse ile tiklayabilir ya da kullanmak
istediginiz yetenegin uUzerindeki rakama
basabilirsiniz. Alisilageldigi tizere yete-
nekler, klavyedeki numara tuslarina atan-
mistir. Yetenek sayfasini hareket ettirmek
icin de yetenek barinin solundaki oklara
tiklayabilir ya da klavyeden “Page Up” ve
“Page Down” tuslarina basabilirsiniz.
Oyunda seviye atladikca, her yeni
seviyede U¢ yeni stat puani kazanilr. Bu
puanlar karakterin ozellikleri i¢in blyuk
onem arz eder ve her sinifi¢in karak-
tere Ozel olarak eklenmelidir. Puanlarin
dagrtimi, kullanilacak olan esyalarin
gereksinim duydugu stat puanlarina gore
dagitiimaldir.

Archer ve Rogue siniflari icin saldirilarin basari ve saldirilardan

Mage ve Priest siniflari icin dnemlidir ve mana miktarini arttirir.
Blyuk saldirilarinda karsl tarafa verilen hasari arttirir.
Priest ve Warrior siniflari icin dnemlidir ve saldir gticint

arttirdigi gibi silah, zirh, kalkan giyebilmek icin gereklidir.

Strength

Tum karakterler icin 6nemlidir.




Envanter

Oyun sirasinda avcllik yaparak toplanan esya-
lar envanterde birikir ve envanter penceresin-
de goruntdlenir.

Esyalari ve paralari depolamak icin kullanilan
Inn Hostess, NPC’ye tiklanarak gorintilenir.
Cash esyalarsa Power Up Store’dan alinabilir.
Warehouse, Inn Hostess’taki “Use Storage”
secenedine tiklanarak goruntulenir. Wareho-
use, bir hesabin ayni sunucuda yer alan tum
karakterleri icin ortak kullanilir.

Warehouse

Knight Online’da Warehouse’u kullanmak icin
Inn Hostess’taki NPC’nin yanina gitmeniz ge-
rekir. Ayni sunucudaki tum karakterlerin ortak
kullaniminda olan Warehouse, hi¢bir kisitlama
olmadan esyalarin depolanmasini saglar.
Warehouse’ta ayrica Noah da depolanabilir.
Bunun icin Noah simgesine tikladiktan sonra
depolamak istediginiz Noah miktarini belirle-
melisiniz. Miktari belirledikten sonra “Confirm”
butonuan basmaniz islemi sonlandiracaktir.
VIP Vault'a, yine NPC Uzerinden ulasabilirsi-
niz. VIP Vault'u kullanabilmek icin Power Up
Store’dan VIP Vault Key temin etmeniz gerekir.
Bunu bir kez aldiktan ve anahtar deligine
yerlestirdikten sonra sifre belirlemelisiniz ki bu
sayede esyalariniz glivenle saklanabilsin. VIP
Vault Key’in gecerlilik stiresi 30 gindur ve bu
slre sona erdiginde tiim esyalar envanterinize
geri doner.

Pet (Evcil Hayvan)

Evcil hayvan, oyuncularin yanlarinda
gezdirebilecekleri ve onlara yardimci olan
yoldaslardir. Evcil hayvanlarin olusturulma-
s1, kullanimi ve ozellikleri su sekildedir:
Familiar Trainer Kate.PNG

10. seviye ulasan oyuncular, Moradon’dan
bulunan [Familiar Trainer] Kate’e gidip
gorev aldiklarindan yanlarina evcil hayvan
verilir.

Gorev sonrasi temin edilen Kaul Egg,

yine NPC’ye gidip kirdirildiginda da evcil
hayvan elde edilebilir.

Yumurta kirldiginda i¢inden ¢ikan evcil
hayvan, envanterin sag ust kismindaki
bolime yerlestirilir. Evcil hayvani cagirmak
icinse [Familiar Trainer] Kate’ten alinan
yesil renkli cagirma yetenegini bara koy-
maniz gerekir.

Evcil hayvani cagirdiktan sonra evcil
hayvanin kendine ait yetenek ve saglk
bari ekrana gelir. “P” tusuna basarak evcil
hayvan arayuzunu acabilir ve Ability, Item,
Skill gibi 6zellikleri gériintuleyebilirsiniz.
HP, MP, tecriibe puani ve seviye gibi de-
gerlere sahip olan evcil hayvanin envanter
bolimiunde, kendisinin kullanabilecegdi es-

yalar yer alir. Ayrica bu bolimden evcil
hayvani beslemek de mumkuindur.
Evcil hayvan, seviye atladikca daha
gliclu yetenekler 6grenebilmektedir.
Evcil hayvanlar, kutu toplama moduna
gectigi zaman yaratiklardan disen ku-
tulari otomatik olarak toplarlar. Sohbet
ekranina girilen bazi sdzctkler, evcil
hayvanlarin kendine has cevaplari
haline gelir ve seviye atladikca kelime
haznesi genisler. Familiar Transformati-
on Scroll kullanilarak da evcil hayvanin
goruntusu degistirilebilir. Bunun L,

M ve H seklinde farkl turleri vardir

ve tirlere gore farkli evcil hayvanlar
ortaya c¢ikar.
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Esya Yiikseltme

Knight Online’da esyalar yukseltmek icin
ilk olarak Moradon’daki Charon’un yaninda
bulunan Magic Anvil’e tiklamalisiniz. Bu
sayede esya yukseltmesi yapabilirsiniz ama
bu islem esya ve yiikseltme kagidi gerek-
tirir. Esyay! yiukseltmeden once “Preview”
butonuna tiklayip yikseltme islemi sonunda
neyle karsilasacaginizi onceden gorebilirsi-
niz. Yukseltme islemleri Low, Middle, High
Class ve Unique seviyeleri icin ayri ayri
yukseltme kagitlar gerektirir. Her yiikseltme
kagidiysa sadece bir kez kullanilabilir.

Silah Yiikseltme

Upgrade Scroll

Upgrade Scroll; silah, zirh ve kalkanlarin
saldiri de@erlerini ve diger ozelliklerini belli
oranda arttirir. Bir esya maksimum 10. se-
viyeye kadar gelistirilebilirken, bu sirecte
esyalarin yok olma ihtimali de vardir.

Reduce Scroll

Reduce Scroll, secilen bir esyanin dustk
gereksinimler istemesi amaciyla nitelikle-
rini dustrdr. Nitelikleri dusurtlen bir esya
yeniden gelistirilebilir ama bu esyaya yeni
nitelik eklenemez. Ayrica ylkseltme sUre-
cinde oldugu gibi, bu siurecte esyalarin yok
olma ihtimali vardir.

Elemental Scroll

Elemental Scroll, secilen bir esyaya ekstra
hasar ekler ve bunun Fire, Glacier, Light ve
Poison olmak tzere farkli tdrleri vardir. Ele-
mental nitelik eklenen bir esyaya farkli bir

nitelik eklenemez. Bu ylkseltme slirecin-
de de egyalarin yok olma ihtimali vardir.

Dispell Scroll

Dispell Scroll; Fire, Glacier ve Light
niteliklere sahip olan bir staff i¢in yine bu
nitelikler arasinda degisim yapilmasini
saglar.

Zirh Yiikseltme

Upgrade Scroll

Upgrade Scroll, zirh seviyesini arttirir ve
bunun yani sira savunmay!, stat puna-
larini ve diger ek ozellikleri de gelistirir.
En fazla 10. seviyeye kadar yapilabilen
bu islem sirasinda esyalarin yok olmak
ihtimali vardir.

Enchant Scroll

Enchant Scroll, zirh tizerine Dexterity,
Health, Intelligence, Magic Power ve
Strength gibi stat puani nitelikleri verir,
ayrica stat puani bonuslarini da arttirir.
Bu slrecte de esyalarin yok olma ihtimali
vardir.

Immune Scroll

Immune Scroll, esyalara Resistance bonu-
su ekler ve bu ekleme islemi sirasinda da
esyalarin yok olmak ihtimali vardir.

Reduce Scroll

Reduce Scroll, secilen bir esyanin dusik

gereksinimler istemesi amaciyla nitelikle-
rini dusUrdr. Nitelikleri dusurtlen bir esya

yeniden gelistirilebilir ama bu esyaya yeni

nitelik eklenemez. Ayrica yukseltme sire-
cinde oldugu gibi, bu slrecte esyalarin yok
olma ihtimali vardir.

Rebirth Esya Yiikseltme

Rebirth, bir esyayi yeni ve daha gelismis
bir seviyeye tasir. Normal sisteme gore

bir esyanin ylkseltme islemini bolumlere
ayIrir ve normal bir esya i¢in gerekli olan
kagitla birlikte rebirth basilabilir. Normal bir
esyay!i rebirth bir esya haline getirmek icin
Anvil'den Rebirth Scroll alinmasi gerekir.
Yikseltme islemi, normal esya yiikseltmesi
gibidir ve bunun icin Rebirth ltem Streng-
then Scroll kullanilir.



Pazar Kurma

Knight Online’da pazar kurmak icin sohbet
kanalina “/merchant” yazmaniz gerekir.
Daha sonra alis ve satis ihtiyacina gore
esyalar slot’lara yerlestirilir, esya miktari

ve esyanin fiyati belirlenir. Bu sirada altta
yer alan mesaj kutusuna bir mesaj yazilirsa
bu mesaj otomatik olarak ¢ dakikada bir
pazar kanalindan, pazari agan kisinin bulun-
dugu koordinatla birlikte okunabilir. Pazar
kuran baska bir karaktere sag tikladiginizda
o karakterin pazarinda neler oldugunu go-
rebilirsiniz. Esya satin almak icinse esyanin
Uzerine tiklamak ve alimi onaylamak yeterli-
dir. Esyalarin fiyati aciklamasinda yer alir. Bir
pazarda maksimum 12 esya satilabilir. Ku-
rulan bir pazari bozmak icin hareket etmek
ve acllan pencereyi onaylamak yeterlidir.
Son olarak bir pazara bakan oyuncular,
disarindan sadece ilk dort slot'u gorebilirler
ve kalan sekiz esyayr gormek icin pazara
tiklamalari gerekir.

Yeniden Alim Sistemi

Yeniden Alim Sistemi, karakterinizde
bulunan esyalarin NPC’lere satildiginda
veya yok edildiginde, U¢ gun icerisinde geri
alinmasini saglar. Eger satis yapiimissa iade

Ticaret

NPC’lerle Ticaret
- Ticaret yapmak istediginiz Merchant’a gidilir ve onu
hedef olarak secilir.
- NPC’ye sag tikladiginizda Merchant size déner ve bir
pencere acllir.
- “l want to trade” secenegine tiklanip takas sureci baslatilir.
- Mouse ile esyanin Uzerine gelindiginde ipucu olarak

esya bilgisi gorundr.

- istenen esya secildikten sonra alma islemi gerceklestirilir.
- Ayni esyadan fazla miktarda alinmak istenirse acgilan

ekrana miktar girilir.

- Bir esya alindigindan karakterden esyanin Noah

karsiligr bedeli dusulur.

durumunda satistan kazanilan Noah hesap-
tan dusdlur. Potion ve Scroll gibi esyalarin
satilmasiysa geri alinamaz ve en fazla 20
adet esya geri alinabilir.

Avcilik

Knight Online’da yaratik avlayarak, yaratigin
ve oyuncunun seviyesine gore tecribe
puani kazanilr. Yaratigin seviyesi oyuncu-
nun seviyesinden yluksekse ekstra tecriibe
puani kazanilir, tersi durumdaysa herhangi
ekstra tecrtibe puani kazaniimaz. Yaratigi
avlamak icin yaratiga cift tiklamak, ardindan
“R” tusuna basmak gerekir ve bu sayede
otomatik saldir baslar. Yaratik 6ldikten son-
raysa acllan kutulardan esyalar toplanir.

Rebirth

Knight Online’daki Rebirth sisteminden ya-
rarlanabilmek icin karakterinizin 83. seviye-
de %100 tecriibe puanina ulasmasi gerekir.
Rebirth islemi yapildiginda tim gorevler
sifirlanirken, 70 ile 80 seviye arasi Mace,
Flame Shard, Shield ve Spear gibi tecribe
gOrevleri tekrar yapilabilir. Her bir rebirth
islemi iki stat puani verir ve 83/5 seviyesine
geldigimizde toplam 10 stat puani kazan-
mis oluruz, bu puanlari da istedigimiz gibi

Oyuncularla Ticaret

takas istegi gonderilir.

dagitabilir ve 255 olan stat puanina ayrica
ekleyebiliriz. Ornek olarak Roug esinifi icin
255 Dexterity’ye +10 Dexterity verebiliriz ve
sonrasinda “U” tusuna basip karakterimize
baktigimizda Dexterity degeri 255 (+10)
olarak gorunar.

Her rebirth isleminde 2’ser stat point
veriyor ve 83/5 seviyesine geldigimizde
toplam 10 stat point kazanmis oluyoruz. Bu
stat pointleri istedigimiz gibi dagitabildigi-
miz gibi 255 olmus stat pointe + olarak da
verebiliyoruz. Ornegin; Rogue sinifi icin 255
Dex’e +10 Dex verebiliriz, bu sayede “U’ya
basarak karakter info kismina baktigimizda
Dex 255 (+10) olarak goriinur. Boylece daha
cok atak glcune sahip oluruz.

Peki, karakterinizi nasil reenkarne ede-
ceksiniz? Bunun icin ilk olarak Moradon’da
bulunan [Tarot Reader] Mackin’e gidin ve
¢ asamali gorevi alin. (Birinci gorev olan
Proof of Experience icin 83. seviyede %100
tecriibe puanina sahip olmalisiniz. ikinci gé-
rev olan Proof of Goods’ta 100.000 Noah’a
sahip olmalisiniz. Uctincii gérev olan Proof
of Fame’de 10.000 National Point’e sahip
olmalisiniz.) Her U¢ gorevi tamamladiktan
sonra Qualification of Rebirth esyasina
kavusacaksiniz. Bu esyayi [Tarot Reader]

- Ticaret yapmak istediginiz oyuncuya gidilir ve acilan seceneklerden

- Karsidaki oyuncu istegi kabul ederse takas penceresi acilir.

- Takas penceresini altinda takasa giren oyuncunun envanteri, sol Ust

kisimda kendi takas pencereniz, sag Ust kisimda takasa girilen oyuncunun
takas penceresi gorundr.

- Takas yapllmak istenen esya mouse ile struklenir, yanlis esya takasa

miktar girilir.

girilirse takas islemi iptal edilip yeniden takas istegi gonderilir.
- Ayni esyadan fazla miktarda alinmak istenirse acilan ekrana

- Takas penceresi kontrol edildikten sonra “Trade” segcenegdine tiklanir.

- iki taraf da “Trade” secenegine tikladiginda takas tamamlanir.
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Mackin’e ilettiginizde reenkarnasyon puan-
larinizi karakterinize ekleyeceginiz ekrandan
secim yapabilirsiniz.

Rebirth islemi sonrasinda 83. seviyede,

%0 tecribe puanina sahip olacaksiniz ve
karakterinizin Uzerinde “rebirth” simgesi
belirecek. Burada 6énemli olan nokta su ki bu
islemi yapmadan once tum gorevlerinizi iptal
etmeniz gerekiyor. Karakteriniz %100 tecriibe
puaninda olsa dahi aktif géreviniz varsa bu
islemi yapamazsiniz. Ayrica islem 6ncesi
envanterinizde bos yer agmay! unutmayin.
Rebirth islemi icin son bir ipucu verelim. Bu
islem icin tecribe puani kasan oyuncular, her
Cuma gunu saat 21:00’da yapilan Under the
Castle etkinligine katilabilirler. Bu etkinlige
katilmak icin [Twilight Knight] Linguist adl
NPC’den [Twilight Knight] Fire Support go-
revini alin ve gorev sonunda ¢ikan [Twilight
Knight] Martin adli NPC’ye gittiginizde bir
hafta strelik ve %20 ekstra tecriibe puani
kazandiran Pray For Hit esyasini temin edin.
Bu esya sayesinde daha fazla tecriibe puani
kazanabilir ve rebirth sistemini daha cabuk
tamamlayabilirsiniz.

Rebirth Sistemi icin
Gerekli Tecriibe Puani

83/0 %100
83/1 %100
83/2 %100
83/3 %100
83/4 %100
83/5 %100

8.705.986.960
9.576.585.656
10.534.244.222
11.587668.644
12.746.435.508
14.021.079.059

Achievement

Knight Online’” achievement sistemi 21
Ocak 2014 tarihinde eklendigi icin oldukca
yenidir. Ozellikle konsol oyunlarinda popi-
ler olan sisteme benzer sekilde hazirlanan
achievement sistemi, oyun keyfini arttirmak
ve ayni zamanda yan gorevleri tamamla-
yIp 6dul kazanmak icin oyuna eklenmistir.
Achievement sistemine ulasmak icin ana
menudeki “Achieve” secenegine tiklamak
ya da sohbet penceresine “[/achieve]”
komutunu yazmak gerekir.

Oyun sirasinda achievement’lari tamamla-

yarak karakteriniz i¢in unvanlar, achieve-
ment puani ve esya kazanabilirsiniz. Odll
olarak kazanilan esyalariysa achieve-
ment penceresinden temin edebilirsiniz.
Karakteriniz i¢in kazanacaginiz unvanlar,
karakterinizin yeteneklerinin gelisme-
sine yardimci olur. Karakter unvanini ve
yetenegini, karakter bilgi penceresindexki
“Achieve” sekmesinden degistirebilirsiniz.
Gorevleri yaptikca HP, Defense, Dexterity,
Intelligence, Magic Power, Ice Bonus,
Electric Shock Bonus ve Flame Bonus gibi
bircok 6zellik kazanabilirsiniz.



Lunar Wars

Savas Kurallan

- Savas zamani kis ve yaz saati uygulamalarina
gore degisiklik gosterir.

- Lunar Valley’'de kazanan tarafi belli olana
kadar savas devam eder.

- Savas! kazanan taraf, karsl tarafin bolgesini bir
saat slreyle isgal eder.

- Savasta 6lmek tecriibe puani kaybettirmez.

- Lunar Wars’a sadece 35 ve Uzeri seviyedeki
oyuncular katilabilirler.

Dark Lunar Valley Savasi

- Farkli sunuculara gore farkl guinlerde ama
hep 06:00, 14:00 ve 20:00 saatlerinde gercek-
lesir.

- Savasta 6lmek tecriibe puani kaybettirmez.

- Dark Lunar Valley'ye 35 ile 59 seviye arasi
oyuncular katilabilir.

Komutan

- Savasa girildikten 10 dakika sonra, kendi irki-
nin en yuksek National Point'ine sahip ilk bes
klanindan klan liderleri komutan olarak atanir.

- Komutanlar, yazacaklari mesajlarin basina “/
command” komutunu girip kendi irklarina sesle-
nebilirler.

- Komutanlarin komuta hakki oldiklerinde
gitmez.

Duyurular

- Savas sona erdiginde savasin sonucu ve her
iki irkin 6len oyuncu sayilari ekranda gosterilir.

- Savas sonrasinda kaybeden irk kendi bolgesi-

ne isinlanir, yikleme ekraninda kazanan irkin
goruntusu gosterilir.

- Savas sonrasinda kaybeden irk kendi
bolgesine isinlanana kadar saldirlya acik
haldedir.

Cagirma

- Savasta Calling Friend Scroll ve Teleport
Friend Scroll buyuleri kullanilamaz.
-Savasta bireysel cagirma buydleri kullani-
labilir.

Yenilen Irka Baskin

- Lunar Savasi’nda zafer kazanan irkin
oyunculari, kaybeden irkin oyuncularinin bol-
gesinde bulunan gecisten diisman sehrine
gecis yapabilirler.

- Yenilen irkin oyunculari, kendi bolgelerine
es zamanli olarak isinlanirlar.

- Zafer kazanan ve baskin yapan irkin oyun-
cular, disman irkinin bolgesindeki gate’i
kullanamazlar.

- Yenilen irkin oyunculari, belli bir alanda
gliven icinde bekleyebilirler ve karsi taraftan
saldiri almazlar. Ayni sekilde baskin yapan
oyuncular da dusman irkinin bdlgesine
giriste guveli bir bolgeye sahiptirler ve karsi
taraftan saldir almazlar.

- Baskin suresi sona erdiginde kazanin irkin
oyunculari, otomatik olarak kendi bolgele-
rine 1sinlanirlar ve kesilen NPC’ler de kendi
bélgelerinde yeniden dogar.

- Savasta ollince para kaybedilmez ama

25 National Point kaybedilir, ldurtlen dus-
manlardan da 50 National Point kazanilir.
Kazanilan National Point, Premium’a gore
degiskenlik gosterebilir.

- Disman irkinin bolgesinde NPC ya da
yaratik tarafindan oldurtlen oyuncudan %1
oraninda tecrtbe puani duser.

- Refugee NPC’leri yenilen irkin bélgesine
gelir ve bu NPC’leri 6ldtirmek NPC basina
50 National Point kazandirir.

Sehir Savasi Gorevi

- Her irkin kdyu bir korumaya sahiptir.

- Baskin yapan taraf, karsi tarafin monu-
ment’ini yok ederse bolgenin sahipligini
devralir.

- Baskin yapan taraf bolgeyi ele gegirdi-
ginde “X village got occupied” seklinde bir
duyuru yapllir.

- Monument ele gecirildikten bir dakika
sonra yeniden dogar ve bu sirada 100
metre yakininda bulunan tim oyuncu-

lar 200 National Point ve 50.000 Coin
kazanir.

- Savunma yapan taraf, baskin yapan taraf-
tan monument’i geri aldiginda “Retake the
X village” seklinde bir duyuru yapllir.

- Maglup olan irkin monument’i geri
alindiktan bir dakika sonra yeniden dogar
ve bu sirada maglup irktaki tim oyuncular
200 National Point kazanir.

- Geri alma asamasi sona erdikten sonra
monument yeniden saldiriya acik hale gelir.
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Savas Alanlari

Knight Online’daki savas alanlar Border Defence War,
Forgotten Temple ve Juraid Mountain olmak tzere Uce ayrilyor.
Tum savas alanlar icin etkinlik saatleri, sartlari ve odulleri
farklilik gosteriyor.

Border Defence War

Etkinlige Nasil Girilir?
Zaman geldiginde ekranda bir pencere belirir ve bu
pencereye tiklanarak girilir.

Etkinlik Saati ve Gereksinimler

- Ayni gun icerisinde tim Border Defence War etkinliklerine
girilebilir.

- Border Defence War etkinlik saatleri yaz / kis saati
uygulamasina gore degisiklik gosterir.

- En disik giris seviyesi 20, en ylksek giris seviyesi 77°dir.
Ek Bilgiler

- Savaslar 8v8 seklinde gerceklesir.

- Savas stresi 30 dakikadir ve oyuncular giris yaptiktan sonra
parti kurabilirler.

- Partilerdeki karakterler, kendilerine ait tum yetenekleri
kullanabilirler.

- Olen bir karakter yeniden kendi bélgesinde dogarak savasa
devam edebilir.

- Olen bir karakter belli bir stire sonra kalkmazsa direkt
olarak Moradon bolgesine gonderilir.

Odiiller

- Kazanan takimin oyuncusu, Red Treasure Chest kazanir. Bu
kutu Moradon’daki Moira’da kirdirilarak esya kazanilir.

- Kazanan ve kaybeden partide bulunan tim oyuncular belli
oranda tecrlibe puani kazanir.

- Tecriibe puani kazanimini belli oranda arttiran esya kazanilir.
- Ik olarak 50 - 57 seviye Border Defence War'da kirmizi kutu
kazanilir.

- 58 ve Uzeri seviye Border Defence War’'dan itibaren
oyuncular olduklerinde National Point kaybederler, dismani
olduren oyuncularsa National Point kazanirlar.

- Kazanan taraf, 62. seviye yeteneklerinin acilabilmesi icin
gerekli olan “Certificate of Victory” adli esyayi kazanir.

Juraid Mountain

Etkinlige Nasil Girilir?
Eslant'ta yer alan “Reserve Knight Captain” adli NPC
araciligryla girilir.

Etkinlik Saati ve Gereksinimler

- Etkinlige sadece 70 ve Uzeri seviyedeki oyuncular girebilir.
- GUnluk giris limiti yoktur ve ayni gun icerisinde, saati geldiginde
girilebilir.

- Kazanan oyuncular Juraid Mountain’den cikarken %1 oraninda
tecriibe puani kaybederler.

- Premimum oyuncular Juraid Mountain’den cikarken %0,7
oraninda tecrtbe puani kaybederler.

Ek Bilgiler

- Savaslar 8v8 seklinde gerceklesir.

- Savas stresi 50 dakikadir ve oyuncular giris yaptiktan sonra
parti otomatik olarak kurulur.

- Her alanda ortaya cikan yaratiklar olduruldiginde yeni alana
gecis kapisi acllir.

- Tum yaratiklar 10 dakika icerisinde oldurilmemisse kapi
kapanir.

- Merkez bolgesindeki Deva Bird’'U olduren parti savasi kazanir.
- Deva Bird sure tamamlanana kadar oldurilmezse en fazla
oldirme sayisina sahip parti savasi kazanir.

- Savas sonrasl kazanilan gem’ler Moradon’daki Chaos
Generator ile kirdirilabilir.

Odiiller

- 70 ile 72 seviye arasi oyuncular iki adet yesil gem kazanir.

- 73 ile 74 seviye arasi oyuncular iki adet mavi gem kazanir.

- 75 ile 77 seviye arasi oyuncular iki adet sar gem kazanir.

- 77 ile 78 seviye arasi oyuncular iki adet kirmizi gem kazanir.
- 79 ile 83 seviye arasi oyuncular iki adet gumus gem kazanir.
- Kaybeden taraf siyah gem kazanir.



Forgotten Temple

Etkinlige Nasil Girilir?
Moradon bélgesinde bulunan ve “Priest Iris” adll NPC a
racihgryla girilir.

Etkinlik Saati ve Gereksinimler

- Seviye araligina gére gun icinde iki farkl saate girilebilir.

- 46 ile 59 seviye arasi oyuncular 09:00 ve 19:00 saatleri arasin-
da girebilirler.

- 60 ile 83 seviye arasi oyuncular 22:00 ve 03:00 saatleri arasin-
da girebilirler.

Ek Bilgiler

- Etkinlige en fazla 32 oyuncu katilabilir ve giris yapildiktan sonra
bes dakika beklemek gerekir.

- Bes dakikalik stire sonunda her gecen dakika farkli tirde ve
daha guclu yaratiklar cikar.

- Son yaratik dldtiginde hayatta kalanlar 6dul kazanirlar.

Odiiller
- 46 ile 59 seviye arasi oyuncular yesil hazine sandigi kazanirlar.
- 60 ile 83 seviye arasi oyuncular mavi hazine sandigi kazanirlar.

Ronark Land

Etkinlige Nasil Girilir?
Moradon’da ve bazi bolgelerde yer alan gate’lere tiklanarak girilir.

Kisitlamalar

- Ronark Land’e 35 ve Uzeri seviyedeki oyuncular girebilir.

- Ronark Land Base’e 45 ile 69 seviye arasi oyuncular girebilir.
- Ardream’e 35 ile 59 seviye arasi oyuncular girebilir.
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Zindanlar

Chaos, Forgotten Temple, Juraid Mountain, Monster Stone ve Under the Castle
olarak bese ayrilan zindanlarin tum detaylari.

Chaos

Etkinlige Nasil Girilir?

Etkinlik baslamadan 10 dakika 6nce ekranda bir pencere belirir
ve oyuncularin “[White Shadow Chief] Osiris” adli NPC'den Chaos
Map almalari gerekir.

Etkinlik Saati ve Gereksinimler

- Her glin saat 11:00, 17:00 ve 00:00 itibariyle girilebilir.

- Savas slresi 20 dakikadir.

- Her zindan igin maksimum katilim sayisi 18 kisidir ve kisi sayisi
altidan azsa savas baslamaz.

Ek Bilgiler

- Her oyuncu ayni stat’e ve yeteneklere sahiptir.

- Oyuncular zindana girdikleri ilk dakikada gérinmez olurlar.

- Zindan disindaki oyuncular Chaos’a 6zgu yetenekleri ve ekstra
ozellikleri kullanamazlar.

- Tum oyuncular birbirlerini muhafiz olarak gorurler.

Odiiller
- Savasa katilan her oyuncu Certificate of Chaos ile édllendirilir
ve bunlarin bes tanesiyle bir kanat alinabilir.

Forgotten Temple

Etkinlige Nasil Girilir?
Moradon bélgesine bulunan “Priest Iris” adli NPC
araciligiyla girilir.

Etkinlik Saatleri ve Gereksinimleri

- Seviye araligina gore gun icinde iki farkli saate girilebilir.
- 46 ile 59 seviye arasi oyuncular 09:00 ve 19:00 saatleri
arasinda girebilirler.

- 60 ile 83 seviye arasi oyuncular 22:00 ve 03:00 saatleri
arasinda girebilirler.

Ek Bilgiler

- Etkinlige en fazla 32 oyuncu katilabilir ve giris yapildiktan sonra
bes dakika beklemek gerekir.

- Bes dakikalik slire sonunda her gecen dakika farkli tirde ve
daha guclu yaratiklar cikar.

- Son yaratik dlduglnde hayatta kalanlar 6dul kazanirlar.

Odiiller
- 46 ile 59 seviye arasl oyuncular yesil hazine sandigr kazanirlar.
- 60 ile 83 seviye arasi oyuncular mavi hazine sandigi kazanirlar.

Under the Castle

Etkinlige Nasil Girilir?
El Morad ve Luferson Kalesi'nde yer alan “[Twillight Knight] Linguist”
adl NPC araciligiyla girilir.

Etkinlik Saati ve Gereksinimler
- Her Cuma gtinu 21:00 ile 01:00 saatleri arasinda girilebilir.
- Giris icin en dusUk seviye 35 olmalidir.

Ek Bilgiler

- Under the Castle dort ayri bolumden olusur.

- Under the Castle’da Crasher Gimmick, Mammoth the 3rd, Pluwiton
ve Purious olmak Uzere dort farkli yaratik bulunur.

- Under the Castle’dan farkli gérevler ve esyalar temin edilebilir.



Juraid Mountain

Etkinlige Nasil Girilir?
Eslant’'ta yer alan “Reserve Knight Captain” adli NPC aracili-
giyla girilir.

Etkinlik Saati ve Gereksinimler

- Etkinlige sadece 70 ve Uzeri seviyedeki oyuncular gire-
bilir.

- GUnluk giris limiti yoktur ve ayni gun icerisinde, saati
geldiginde girilebilir.

- Kazanan oyuncular Juraid Mountain’den cikarken %!
oraninda tecrtbe puani kaybederler.

- Premimum oyuncular Juraid Mountain’den ¢ikarken %0,7
oraninda tecrtbe puani kaybederler.

Ek Bilgiler

- Savaslar 8v8 seklinde gerceklesir.

- Savas stresi 50 dakikadir ve oyuncular giris yaptiktan
sonra parti otomatik olarak kurulur.

- Her alanda ortaya c¢ikan yaratiklar olduruldiginde
yeni alana gecis kapisi acllir.

- Tum yaratiklar 10 dakika icerisinde oldurilmemisse
kapi kapanir.

- Merkez bolgesindeki Deva Bird’'u olduren parti
savas! kazanir.

- Deva Bird sure tamamlanana kadar oldurilmezse

en fazla dldlirme sayisina sahip parti savasi kazanir.

- Savas sonrasl kazanilan gem’ler Moradon’daki Chaos
Generator ile kirdirilabilir.

Odiiller

- 70 ile 72 seviye arasi oyuncular iki adet yesil gem kazanir.
- 73 ile 74 seviye arasi oyuncular iki adet mavi gem kazanir.
- 75 ile 77 seviye arasi oyuncular iki adet sarl gem kazanir.
- 77 ile 78 seviye arasi oyuncular iki adet kirmizi gem
kazanr.

- 79 ile 83 seviye arasi oyuncular iki adet gimus gem
kazanr.

- Kaybeden taraf siyah gem kazanir.

- 60 ile 83 seviye arasi oyuncular mavi hazine sandigdi
kazanirlar.

Monster Stone

Etkinlige Nasil Girilir?
Yaratik avlanarak Monster Stone elde edilir, bu yetenek barina
konulur ve dsttne tiklanir.

Ek Bilgiler
- Zindandaki yaratiklar seviye araligina gore cikar.
- Seviye araliklarina gore Uc farkli harita mevcuttur.
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Silahlar
Captain’s Vehicle

Oyunculara gesitli buff’lar verir.

Catapult
Dismanin HP, MP ve Durability’sine hasar verir.

Transportation Tower
Parti Uyelerini taslyip onlarin duvarlarin Ustin-
den gegmelerine yardimci olur.

Battering Ram
Kalenin duvarini ya da kapisini yikmaya yarar.

Esyalar

Captain’s Vehicle

Physical Attack Order

30 metre dahilinden yapilan fiziksel saldiryr 45
saniye boyunca %30 arttirir.

Magic Attack Order
30 metre dahilinden yapilan buydld saldiryr 45
saniye boyunca %30 arttirir.

Regen HP Order
30 metre icerisindeki oyuncularin HP’sini 30
saniye boyunca 4.500 arttirir.

Attack Speed Order
30 metre icerisindeki oyuncularin saldiri hizini
45 saniye boyunca 30 arttirir.

Resistance Order
30 metre igerisindeki oyuncularin resistance’ini
45 saniye boyunca 500 arttirir.

Defense Order
30 metre icerisindeki oyuncularin savunmasini
45 saniye boyunca 500 arttirir.

HP Order
30 metre icerisindeki oyuncularin HP’sini 2.000
arttinir, gecikme suresini sifirlar.

Castle Siege Wars

Kaos ayni buyuklukte bir kale de insa edildi. Tum
Boliim 1: 70 yil 6nce... bu hamleler sayesinde Delos, 30 yil icerisin-
Pathos’un dncti askerleri, Delos Eslant de zengin bir kent konumuna ytikseldi. Sehir,
nehrinin kuzey deltasinda toplanmislard. kitalarin yollarinin kesistigi bir yer halini aldi
Delos’'un efendisi Idid, posta glvercininin ba-  ve tiim zenginlikler Delos’a yonleniyordu.
cagina bagh mektubu alip okumaya basladi.
Mektubu gonderenin imzasinin yer almadigi
bir cimle, lordun hosuna gitmisti ve mek-
tubun Uzerindeki kan da acil durumu isaret
ediyordu.

Boliim 3: Unutulan Sehir Delos

Savas basladiginda, barbarlarin irki Brindo ve
ak buyuctlerin sehri Ardream yok edildi, alev-
ler icerisinde kaldi. KiigUk bir kent olan Delos
da bu harabeden uzak kalamadi. Buna rag-
men umudunu kaybetmeyen Idid, Delos’'un
sahip oldugu tum zenginlikleri biyucdleri ¢a-
girmak ve en buytk by alanini olusturmak
icin harcadi. Bu biyulu alanin adi Aegis'ti.
Ageis, savas sona erene kadar Delos’u
baska bir yere tasiyacaktl. Blytk bir nokta da
Idid’in emrinde ¢alismaktaydi. Devasa kalenin
tasinabilecegdini inanmayanlarsa olan biteni
izlediler. BuyUlU nokta, insanlari bekledigi gibi
susly, ilgi ceken bir nokta degildi. Sonrasinda
hicbir yerde festival isiklari, hayaller kalmadi
ve kuvvetli bir rizgar sehre ulastiinda geriye
kalan tek sey, Eslant Nehri’'nin dereleri ve
kum tepeleriydi. Ozetle sehir yok olmustu.

B6liim 2: Delos’un ihtisami

Idid, Adonis’in alti kitasini dinleyerek biyur-
ken, Delos is Eslant Nehri'nin yakinlarindaki
gocebelerin mola verdigi kiguk bir dlkeydi.
Nehrin etrafi u¢gsuz bucaksiz kum tepeleriyle
sekillenmisti. Tuccarlarnn yogun olarak kullan-
didi bir yol da vardi ve bu yolda Uzerinden
yuksek miktarda Urin ticareti yapilirdi. Kuzey
vadideyse Orc'lar yer almaktaydi.

Koyun lideri Idid, babasini bir Orc istilasi sira-
sinda kaybetmisti. O sirada 17 yasinda olan
Idid, Ubari ailesinin geleneklerine bagl kala-
rak koytin yeni lideri olmustu. Once bir depo
insa etti ve pesindekilerle beraber hani daha
genis hale getirdi. Bu hamlesiyle koyluler
tarafindan “deli” damgasi yedi. Delos sadece
gbgebelerin mola verdikleri, kiicuk bir yerdi
ve ticcarlarin yolundan sadece ceyrek gin
mesafedeydi. Delos’u ziyaret eden tliccarlar-
sa bes gruptan olusuyorlardi.

Aradan 10 yil gecti, Delos bir hayli degisti.
Eslant koyunun tlccarlar tarafindan ¢ok iyi
bilinmekteydi ve yillar ilerledikce ziyaretcilerin
sayisi ikiye katlanmisti. Idid’in yaptidi ikinci is,
ttim Orc’lan parali asker haline getirmek igin
devralmak oldu. Delos’ta kalan tiiccarlar igin
Idid’in para 6demesi de zorunluydu.

En sonunda Idid, alti kitanin tlccarlarinin
rahatlikla ziyaret edip ticaret yapabilecegi bir
market insa etti. O ana kadar Delos’ta yine

Bo6liim 4: Moradon Kalintilan

Sehir yok olduktan sonra olan biteni iletecek
kimse kalmamisti. Pathos, Manes’in buyulik

noktasina tasindiktan sonra savas sona erdi.



Artik sadece Eslant Nehri’nin dereleri ve
kum tepeleri vardi. Aradan 70 yil gectikten
sonraysa Delos’un hikayesi sadece eski, yasl
savascllar tarafindan konusulur hale gelmisti.
Bir giin Cashan’in mezarini arastirmakta olan
yedi anahtarin muhafizlari, Delos hakkinda
bir ipucu buldular. Cashan’in parsémenlerin-
den birinde, Kuzey Moradon Harabeleri’'nin
Delos’a giris Boyutlarin Kapis’'ni agmanin bir
yolu oldugu yazmaktaydi. Savasin sonunu
lortlara haber verecek tek kisi Cashan’di ama
olmadi, yapamadi. Pathos’un éncu birlikleri
Cashan’i oldirmustd.

Boliim 5: Sovalyelerin Cagi

Artik hi¢ kimse kalmamisti. Birkac gun icinde
Delos’u arastiran izcilerden raporlar gelmeye
baslamisti. Delos, 70 yil dncesindeki gibiydi
ama ortada hicbir sey kalmamisti, 61U bir
beden dahi yoktu. Sehir icin hak iddia edecek
tek bir kisi bile kalmamisti ve artik Delos, El
Morad ya da Karus irklarindan birine ait olma-
yan bir toprak parcasi haline gelmisti.
Moradon’daki tiiccarlardan biri olan Cartel, bu
slUrecte onemli hamlelerde bulundu. Delos
lordunun Cartel’i koruyacagi ve Cartel'in de
vergilerini ddeyecedi bir anlasma yapildi.
Tum sovalyeler, tliccarlarin yaptigr ayrimciligi
konusmaktalardi. Artik kaos kac¢inilmazdi ve
tim sovalyeler biliyorlardi ki kaleyi isgal eden
kisi, kalenin sahibi konumuna ytkselecekti.
Irklarin Delos icinse hicbir anlami yok ve gug,
artik yeni diizen haline gelmisti.
Moradon’daki tiiccarlardan Cartel, bu konuda
hizli bir atihm goésterdi. Delos’un lordunun
Cartel'i koruyacagi ve Cartel'in de vergilerini
odeyecedi bir anlasma yapildi. Tum soval-
yeler tiiccarlarin yaptigr ayrimcilik hakkinda
konusmaktaydi. Kaos donemi gelmisti. Artik
tiim sovalyeler biliyordu ki kaleyi isgal eden
kimse, kale sahibi de o olmaktaydi. Irklarin
Delos icin hicbir anlami yoktu. Gug, artik yeni
dizen haline geldi.

Kurallar

Savasa dahil olmak icin herhangi bir katilim
sarti yoktur ve her klan G5 olsa bile savasa
girebilir. Saat 20:30 itibariyle savasin baslan-
gi¢ surecine gecilir ve 10 dakika icinde Castle
Siege baslar. Saat 21:30 itibariyle de savas

sona erer ve sire doldugunda merkezi elinde
bulunduran klan savasi kazanird.

Castle Siege Kurallari

- Center Artifact’i alan savasi kazanir.

- Center Artifact, savas boyunca surekli olarak
yenilenir.

- Savunma durumunda Siege haline herhangi
bir yerden, saldirt durumundaysa Siege haline
en az 100 metre uzakta bir yerden gecilebilir.
- Kalenin o anki mevcut lideri “/town” komu-
tunu girerek dogrudan kale icerisinde, diger
klanlarsa glvenli bolgede dogar.

Kalenin Lordu

- Kalenin sahibi olan klan lideri, Delos’ta bulu-
nan “[Maintain] Captain Hugor” adlil NPC’'den
Maradon ve Delos vergilerini diledigi gibi
ayarlama hakkina sahiptir.

- Kalenin sahibi olan klan lideri, vergi oranini
%0 ile %20 arasi bir degerde secebilir.

- Sadece kalenin sahibi klan ve alt klanlarin
girebilecegdi ozel bir haritaya gecis hakki ka-
zanllir. Bu harita benzersiz 6zellikte ve sadece
kale sahibinin sahip olabilecegi silah ve kalkan
yaratilabilecek materyaller toplayabilir, ayni
zamanda normal alanlardan farkl ve avantajli
olarak tecriibe puani kazanabilir.

- Kalenin sahibi olan klan lideri, birikmis olan
Delos parasini “[Maintain] Captain Hugor” adli
NPC’den alabilir.

Knights

Nasil ittifak Olusturulur?

- Tum klanlar, Castle Siege Wars icin diger
klanlarla ittirafk olusturabilirler.

- Kendi kalesini koruyan klanlar, iki klanla ittifak
olusturabilirler.

- Kaleye saldiri yapan klanlar, iki as ve bir alt
klanla ittifak olusturabilirler.

Klan ittifak

- As klan ile A ve B klanlari arasindaki ittifak
sonradan dedgistirilemez.

- Kale savasl tamamlanana kadar hicbir ittifak
arasindaki bag koparilamaz.

- Klan Uyesinin kaydina ve geri cekilmesine izin
verilir ama klandan atilmasi mimktn olmaz.

- Klan ittifaki sadece klan liderleri tarafindan
olusturulabilir, gerektigi durumlarda klan asist-
leri de devreye girebilir.

Genel ittifaklar

- As klan olmayan klanlardan sadece dordun-
cl ve besinci siradaki klanlar ittifaka katilabi-
lirler.

- Savas baslamadan once ittifaklardan ayriimak
mumkundur.

- Ittifaki geri cekme ya da tamamen sona
erdirme hamlesini sadece klan lideri ya da klan
lideri asistani yapabilir.

Catapult

Super HP Bomb

20 metre icerisindeki dismanlar %20 HP
kaybederler.

HP Bomb
10 metre icerisindeki diismanlar %50 HP
kaybederler.

Super Durability Bomb
20 metre icerisindeki dismanlar 4.000 Durabi-
lity kaybederler.

Durability Bomb
10 metre icerisindeki diismanlar 1.000 Durabi-
lity kaybederler.

Super MP Bomb
20 metre icerisindeki dusmanlar %20 MP
kaybederler.

MP Bomb
10 metre icerisindeki dismanlar %50 MP
kaybederler.

Low-class Mercury Cannon
10 metre icerisindeki diismanlar belirli miktarda
HP kaybederler.

High-class Mercury Cannon
10 metre icerisindeki dismanlar %20 MP kay-
bederler. (60 - 69 seviye arasi)

Silahlarin Aktif Hale Getirilmesi

Captain’s Vehicle Key
Captain’s Vehicle icin Captain’s Vehicle anahtar

Battering Ram Key
Battering Ram icin Battering Ram anahtari

Catapult Key
Catapult icin Catapult anahtar

Transportation Tower Key
Transportation Tower icin Transportation Tower
anahtari
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1. Knight Online Klan Turnuvasi

/l2 ayri sunucudan 12 sampiyon ve final mi-
cadelesinde en yuksek skora ulasan dort
klanin katihmiyla, toplamda 16 klanin ikinci
tura gecis yapacadi sistemdeki turnuvaya
124 klan basvuru yapti. Klan Uye sayisi ve
klan seviye ortalamasi temel alinarak yapi-
lan degerlendirme sonucundaysa kriterlere
uyan sekiz klan turnuvada boy gosterdi.

17 Subat - 23 Subat arasinda gerceklestirilen
turnuvanin ilk ayagi online olarak yapildi. 12
sunucudan 12 sampiyon klan ¢ikarken, en

iyi finalistlerin dérdu de ikinci tura katiimaya
hak kazandi. 16 klanin yer aldigi ikinci tur
maglari, ilk maclar icin acilan ¢zel sunucuda
ve yine online olarak gerceklestirildi. Bu
Ozel sunucu sayesinde farkl sunucularin
klanlari, ayni sunucuda bulunma ve mucade-
le etme sansina kavustu. Yapilan miucadele-

ler sonucunda ceyrek finale yiikselen sekiz
klandan 10 oyuncu, 16 Mart’taki etkinlik icin
Bahcelievler'deki GameEkstra'ya davet
edildi. Bu 10 oyuncu turnuva merkezinde,
diger 40 Uyeyse evlerinde savasarak mu-
cadeleye ortak oldular.

Redbull’'un, Logitech’in ve Knight Online’in
resmi ESN bayilerinin sponsor oldugu
turnuvada toplamda 30.000 TL para oddlu
dagrtildi. Turnuvadaki tum karsilasmalar
www.twitch.tv/nttgame adresi Uzerinden
canli yayinlanirken, turnuvayi takip etmek
isteyen oyuncular icin de sosyal medya
kanallari tzerinden 400 adet davetiye
dagitildi. Bu sayede GameEkstra'ya gelen
misafirler icin dizenlenen cekiliste on bin-
lerce Npoint, ayrica herkese tisort ve kupa
hediye edildi. m

¢

©

Ceyrek Finalistler
ve Sponsorlari

CypherAngel (Game Satis)
Lysing (LevelTR)
OnlyStaars (EnUcuzEPiN)
Paradise (XGameTR)
ProGamers (Kopazar)
Secret (Game Satis)
UnionPower (Kopazar)
UnderGround (ByNoGame)

Turnuva Sonucu
ve Odiiller

1. Secret
10.000 TL + 10 adet Logitech G600

2. OnlyStaars
6.000 TL

3. ProGamers
4.000 TL

4. Paradise
72.000 Npoint

123

Turnuva Rakamlari

Katilimci Klan Sayisi: 124
Katilimci Oyuncu Sayisi: 2.880
Toplam Mac Sayisi: 102
Twitch izlenme Sayisi: 282.000




Knight Online

¢

©

Ceyrek Finalistler
ve Sponsorlar

EaglesLonelyFly (KabasakalOnline)
GAIAKILAN (LevelTR)
Lysing (ByNoGames)

ResurrectionOfTheKB (XGameTR)
Secret (Game Satis)

SoulOfMischief (MMIS Games)
TheManes (Kopazar)
Undeaths (ByNoGames)

Turnuva Sonucu
ve Odiiller

1. Secret
10.000 TL

2. SoulOfMischief
6.000 TL

3. EaglesLonelyFly
4.000 TL

4. ResurrectionOfTheKB
72.000 Npoint

2. Knight Online Klan Turnuvasi

Dért turnuvalik sdrecin ikinci ayagi icin
on elemeler online olarak yapildi ve
sunucularin CZ sampiyonlari ile finalde en
yuksek skora ulasan dort Ardream klani,
toplamda 16 klan ikinci tura katiimaya hak
kazandi. Onceki turnuvaya kiyasla birkac
degisiklik ve yenilik yapiimasi, cok daha
cekismeli ve heyecanli maclarin gercekles-
mesini sagladi.

Sunucu elemelerinin detaylar séyle belir-
lendi: Sunucu sampiyonlarini belirlemek
icin hem Ardream, hem de CZ klanlari
basvuruda bulundular. Her sunucudan en
fazla sekiz CZ ve dort Ardream klani secildi.
Bir sunucudaki Ardream klan sayisi ikiye
ulasmadigl takdirde o sunucudaki Ardream
mucadeleleri iptal edilecekti. Ardream klan-
lariigin Ust seviye sinirt 59 olarak belirlendi.
Sekizin Uzerinde basvuru alan sunucular
icin klan Uye sayisi ve klan seviye ortalamasi
dikkate alindi. 24’ten az sayida Uyeye sahip
olan CZ klanlarinin ve 16’dan az sayida
Uyeye sahip Ardream klanlarinin basvurulari

gecersiz sayildi. CZ klanlari kendi aralarinda,

Ardream klanlari kendi aralarinda eslestirildi.
Maclar 30’ar dakikadan oynandi. Turnuva

ici Clan War Arena’ya “monument” eklendi
ve monument, geride olan takima 15 puan
verdi. Ikinci tur maclarina katilan 16 klandan
ilk sekize girmeyi basaranlar, istanbul’da
dizenlenen blyuk finale katiimaya hak
kazandilar.

Turnuvanin ilk ayagi 12 Mayis - 15 Mayis
arasinda online olarak gerceklestirildi. 12
sunucunun sampiyon klanlari ve finalde en
yuksek skora ulasan dort Ardream sampiyo-

nu turnuvada adlarini ikinci tura yazdirdilar.
ikinci turda 16 klan igin yine &zel bir sunucu
acildi ve NTTGame tarafindan oyunculara
temin edilen hesaplarla sunucuya giris ya-
pildi. Ceyrek finale ylkselen sekiz klandan
10 oyuncu, 1 Haziran’da Besiktas'taki Yapi
Endustri Merkezi'ne davet edildi ve bu
oyuncular turnuva merkezinde, diger 40
Uyeyse evlerinde savasarak micadeleye
ortak oldular.

Red Bull’'un ve Knight Online’in resmi ESN
bayilerinin sponsor oldugu turnuvada
toplamda 30.000 TL para odult dagitildi.
Turnuvadaki tim karsilagsmalar yine www.
twitch.tv/nttgame adresi tzerinden canli
yayinlanirken, turnuvayi takip etmek isteyen
oyuncular icin sosyal medya kanallar tzerin-
den 100 adet davetiye dagitildi. Bu sayede
Yapi Endustri Merkezi'ne gelen misafirler icin
diizenlenen c¢ekilisteyse on binlerce Npoint,
ayrica herkese tisort, bileklik ve anahtarlik
hediye edildi. Ote yandan bu turnuvada
Sansar Salvo, Anil Piyanci, Kamufle ve DJ
Hirs gibi isimler sahne aldi. m




3. Knight Online Klan Turnuvasi

gustos ayinin sonunda finalleri gercek-

lestirilecek olan t¢tincd klan turnuvasi

heyecani coktan basladi. On eleme maclari,

ilk iki klan turnuvasinda oldugu gibi online

olarak gerceklestirilecek ve sunucularin CZ
sampiyonlarlyla beraber final maglarinda mag-
lup olmalarina ragmen en yuksek skoru elde
eden iki finalist ikinci tura katilmaya hak ka-
zanacak. Uclincl turnuvada Ardream klanlari
icin bir dizenleme yapllirken, genel anlamda
da onceki turnuvalara gore bazi degisiklikler

ve turnuva yapisinda yenilikler yapildi.

Detaylar

CZ Klanlan

- Her sunucudan en fazla sekiz CZ klani secile-
cektir.

- Sekizin tzerinde basvuru alan sunucular igin
secimler, klanlarin Uye sayilarina ve seviye orta-
lamalarina gore olacaktir.

-16’nin altinda Uye sayisina sahip olan CZ klan-
larinin basvurularr gecgerli sayilmayacaktir.

- Klan tyeleri kendi hesaplariyla micadele
edeceklerdir.

- Herhangi bir sinif kisitlamasi olmayacaktir.

- Maclar 30’ar dakika slreyle oynanacaktir.

- Monument, skor da geride olan takima 15 puan
verecektir.

- Sunucu sampiyonlari ve magluplardan en
yiksek skora sahip ilk iki finalist, toplam 12 CZ
klani tur atlayacaktir.

Ardream Klanlari

- Klanlar, énceki turnuvalardan farkli olarak sunu-
cu bazli degil, sunucu genelinde secilecektir.

- Toplamda 16 Ardream klani secilecektir.
-16’nin Uzerinde basvuru gelmesi durumunda
secimler, klanlarin tye sayilarina ve seviye orta-
lamalarina gore olacaktir.

- 16’nin altinda Uye sayisina sahip olan Ardream
klanlarinin basvurulari gecerli sayllmayacaktir.

- Secilen Ardream klanlari, dérderli dort gruba
ayrilip turnuva sunucusunda mucadele edecek-
lerdir.

- Gruplar icin eslestirmeler yapildiktan sonra

ilk maclarin galipleri birinci ilan edilip final magi
oynayacaklardir.

- Grup birincisi olan dort Ardream klani, ikinci
tura katilmaya hak kazanacaktir.

Kurallar

- Herhangi bir klanda yer alan bir hesap,
baska bir klan icin savasamaz.

- Klan savaslarinda uygunsuz ve rakibi
kiskirtici dil kullananlar, kiiftir ve hakaret
edenler, klanin diskalifiyesine ve hesap
kapatiimasina sebep olurlar.

- Turnuva kayit stresi sona erdikten
sonra turnuvaya basvuru yapan bir klan,
baska bir klanla birlesemez.

- Turnuva maclari sirasinda yasakli bir
program kullandigi ya da oyun dosyala-
rina mudahale ettigi tespit edilen oyun-
cular ve oyuncularin bagh bulundugu
klanlar turnuvadan diskalifiye edilirler.

- Kural ihlali yapan oyuncularin hesap-
lari stresiz, bagh bulunduklar klan
Uyelerinin hesaplariysa 30 giin sireyle
kapatilir.

Uctinct klan turnuvasinin ikinci tur mac-
larina dair detaylar knight.nttgame.com
adresi tizerinden aciklanacak. Ikinci tur
maclarina katilan 16 klandan ilk sekize
giren klanlar, istanbul’da diizenlenecek
olan finallere katilmaya hak kazanacak-
lar. Ceyrek final magclarindan itibaren
tiim maclar, istanbul’daki 6zel bir turnu-
va merkezinde ve canli yayin esliginde
duzenlenecek. 7 Temmuz’'da baslayan
on eleme maclari kayitlari an itibariy-

le devam etmekte ve 25 Temmuz'da
sona erecek. Siz de turnuvaya kayit
yaptirmak istiyorsaniz, knight.nttgame.
com adresi Uzerinden sunucunuza gore
basvuruda bulunabilirsiniz. m










GM Ekibi ile Roportajlar

GM Hermod
Ne zamandir GM’lik yapiyorsun?
Neredeyse dort yildir...

Knight Online, 6zellikle Tiirkiye’de ¢ok
popiiler bir oyun. Béylesine genis kitlelere
ulasan bir oyunun icinde olmak nasil bir
his?

Knight Online, bugln oldugu gibi, bizim
oyunculuk donemimizde de ¢ok poptler bir
oyundu. Oyuncu olarak yillarca oynadigimiz
bir oyunda yonetici olarak calismak ¢cok
keyif verici. Herkesin sevdigi isi yapmasi
gerektigini disunudyorum. Bu durum isimi
eglenceli bir hale getiriyor ve isimi severek
yaplyorum.

onlarin yerine koyabiliyorum. Her zaman
onceligim, onlarin sorunlarini coziime kavus-
turmak ve iyi niyetli bir yaklasim sergilemek-
tir. Oyuncularla sohbet etmek bana gore ¢ok
eglenceli ve bana ¢ok fazla sey katiyor.

Baska oyunlarda GM’lik yapmakla, Knight
Online’da GM’lik yapmak arasinda farklar
var mi? Varsa neler?

Bircok oyunda oyun gorevlisi olarak calistim.
“Neredeyse her turlt oyunu yonettim” diye-
bilirim. is oyunculuga geldiginde MMOFPS
oyunlari favorim olsa da konu “oyun yonet-
mek” oldugunda MMORPG bir ayricaliktir.
MMORPG oyunlari az ntfusu olan kdylere
benzetiyorum. icerisi birbirlerini seven,

s oyunculuga geldiginde MMOFPS oyunlari
favorim olsa da konu “oyun yonetmek”
oldugunda MMORPG bir ayricaliktir

Oyuncularla iletisimin nasil?

Yillardir oyuncu olarak bircok oyun oynadim.
Yeni cikan ve buyuk kitlelere ulasan oyunlari
takip etmeyi seviyorum. Oyun oynamayan
bir yonetici, oyuncularin halinden anlayama-
yabilir fakat bu 6zelligim sayesinde kendimi

zamanla oyununu ve oyunculari sahiplenmis
aileler barindirlyor. Knight Online diinyasin-
da isler biraz daha farkli; buradaki oyun-
cular, cok uzun zamandir boyle bir ailenin
icerisindeler. KiicUk yaslarda oyuna baslayip
su anda baba olan oyuncularimiz var.

Gercekten yeri geldiginde yonetimden ¢ok
daha fazla oyununu savunan ve koruyan bir
yaklasim sergiliyorlar. "Oyununa sahip ¢ikan
ve oyununu seven bir dinyada yonetici
olmak anlatiimaz, yasanir” diyebilirim.

Oyunda karsilastigin en ilging olay neydi?
Oyun sektorinin glizel yani her gin ilging,
komik, eglenceli ve heyecanli bircok olay
yasayabiliyor olmamizdir. Ama benim icin en
ilgin¢ olaylar genelde 6n eleme maclari si-
rasinda yasaniyor. Az kisi ile gelip, 50 Kisilik
bir ekibi yenenler, son saniyelerde benim
bile “imkansiz artik” dedigim maclari ceviren
klanlar bana en ilging ve heyecanli anlari
yasatan ekiplerdir.

GM Khaliz

Ne zamandir GM’lik yapiyorsun?
Turkiye'deki oyun firmalari capinda toplam-
da ¢ senelik GM’lik tecriibem var. Bu tecrt-
benin bir senesi Knight Online’dan olusuyor.

Knight Online, 6zellikle Tiirkiye’de ¢ok
popiiler bir oyun. Boylesine genis kitlelere
ulasan bir oyunun icinde olmak nasil bir
his?

Bizde "7'den 70’e" diye bir laf vardir. ilk defa
Knight Online’da bu lafin hayat buldugu-



na taniklik ettim. Belirtmek isterim ki ilk
MMORPG deneyimini yasadigim oyun
Knight Online’di ve bu serliven yaklasik
dort yil kadar surdd. Knight Online oyuncu-
su oldugum dénemlerde oyun icerisinde
tanistigim bircok insan vardi. Kimisi 15 - 20,
kimisi 45 - 50 yaslarindaydi ve bulundugu-
muz klanda hepimiz sanal bir aile gibiydik.
Sabahlari Colony Zone’a birlikte girer,
aksamlari etkinliklere katilirdik. Boss'lardan
unique esyalar dusurdr ve birbirimizle
paylasirdik. Cok eglenceli bir Knight Online
dénemi yasadigimi séylemem gerek.
Benzeri hikayalere ve milyonlarca oyun-
cuya sahip Knight Online’in GM’i olmak
benim icin cok ayr bir mutluluk. Oynadigim
donemde yasadigim ve su anda yer alan
hatalarin ¢6zimunde katkimin bulunmasi,
Knight Online oyuncusunun neyi istedigini
bilmek ve bu dogrultuda hareket etmek
bana ekstra motivasyon sagliyor.

Oyuncularla iletisimin nasil?

Knight Online’dan énceki iki senelik GM’lik
tecribesi ve bir zamanlar, su anki Knight
Online oyuncularinin yerinde olmamdan
kaynakli terclibe ile oyuncularla gizel bir
iletisim kurabildigimi distntyorum. Yeri
geldiginde ciddi, yeri geldiginde eglenceli
konusmalar gerceklestiriyoruz.

GM’likte, oyuncular ile iletisim kurulurken
ciddiyetin korunmasi gerektigi seklinde ge-
nel bir gorus vardir. Evet, bir ciddiyet olmasi
gerekiyor tabii ki fakat bu durumun strekli
olmasina sicak bakmiyorum. Oyuncular,
oynadiklari oyunun yoneticileri ile normal bir
arkadas gibi sohbet edebilmeliler. Tabii ki
dozaji asmadan...

Baska oyunlarda GM’lik yapmakla, Knight
Online’da GM’lik yapmak arasinda farklar
var mi? Varsa neler?

Daha 6nce MMOFPS oyunlarinda GM’lik
yaptigim icin Knight Online GM’ligi benim
icin biraz daha farkli bir deneyim oldu.
MMOFPS oyunlarinda belli bir sistem vardir
ve bu sistem tzerinden GM’ligini surdurdr-
sun fakat bir MMORPG’de GM'lik, hele ki
bahsettigimiz MMORPG Knight Online’sa
cok ama cok farkli.

Benim icin iki oyun turl arasindaki farklar-
dan en blyugu yas ortalamasi oldu. Bu ylz-
den de oyuncular ile kurulan iletisim, sosyal
medya sayfalarinda paylasilan icerikler ve
gorseller ¢ok farkl. Benim icin diger bir fark
da -yukarida belirttigim gibi- zamaninda
oyuncusu oldugum bir oyunun GM’i olmaktir.

Oyunda karsilastigin en ilging olay neydi?
Knight Online’da karslilastigim en ilging

olay ilk Knight Online Klan Turnuvasi’nda
agirladigimiz klan oyunculari arasinda bir
evli ¢iftin, Knight Online’da tanisip evlenmesi
ve turnuvada da ayni takimda birlikte yer
almasiydi.

GM AndrePaul

Ne zamandir GM’lik yapiyorsun?
Knight Online ve cesitli firmalar dahil
yaklasik olmak Uzere dort senedir
GM olarak gorev aliyorum.

Knight Online, 6zellikle
Turkiye’de cok popililer bir
oyun. Boylesine genis
kitlelere ulasan bir oyunun
icinde olmak nasil bir his?
Tabii ki muhtesem bir

his. Knight Online’in
Turkiye’'de populer olma-
ya basladigi donemde
arkadaslarimla birlikte
oynadigim bir oyunda su
an calislyor olmak olduk-

¢a eglenceli. Knight Online yillarin eskiteme-
digi ve ¢ok kaliteli bir oyuncu kitlesine sahip
olan bir oyun. Turkiye’de MMO oyun piyasa-
sinin baslangicindan beri varolan ve hemen

hemen her oyuncunun oynadigi bir oyunda

gorev aliyor olmaktan cok mutluyum.

Oyuncularla iletisimin nasil?

Knight Online oyuncusu etkilesimi seven
bir yapiya sahip. Ayni zamanda yapllan iyi
niyetli yaklasimlari asla unutmayan bir kitle.
Gerek forum, gerekse oyun igerisinden sik
sik oyuncularla goristyorum. Yasadiklari
problemlerle, gortis ve Onerileriyle, istekle-
riyle yakindan ilgilenmeye gayret ediyorum.
Ozellikle forum tizerinde cok daha aktif bir
kitlemiz var diyebilirim. Bir zamanlar ben de
Knight Online oyuncusu oldugum icin oyun-
culari kendime ¢ok yakin goruyorum.

Baska oyunlarda GM’lik yapmakila,
Knight Online’da GM’lik yapmak ara-
sinda farklar var mi? Varsa neler?
Belirttigim gibi Knight Online 10 yillik bir
efsane. Turkiye’de MMO oyuncularinin
hemen hemen hepsi Knight Online’i
oynamis veya halen oynayan oyuncular.
Durum boyle olunca da bu kadar bi-
yuk bir oyunda GM olarak calismak




ayri bir keyif. Ote yandan, Knight Online’in
oyuncu Kitlesi kesinlikle diger oyunlarin
oyuncularindan farkli. Digerlerinin aksine
Knight Online, 15 yasindaki oyuncudan 50
yasindaki oyuncuya kadar ¢ok genis bir
kitleye hitap ediyor. Forum ekibimizde dahi
30 yasin tizerinde Knight Online oyuncusu
moderatorlerimiz bulunuyor. Ancak Turk
online oyun piyasasindaki cogu oyunda bu
durum s6z konusu degil.

NTTGame biinyesinde ise yedi aydir bulu-
nuyorum.

Knight Online, 6zellikle Tiirkiye’de cok
popililer bir oyun. Boylesine genis kitlelere
ulasan bir oyunun icinde olmak nasil bir
his?

Hayatlarinin énemli bir kismini Knight
Online’a adayan buytk bir oyuncu kitlesi
var ve o buytk kitlenin sizden beklentileri...

Oyun icinde yaptigim rutin kontroller sirasinda ¢ok
enteresan mesajlar gelebiliyor. llani ask edenler-
den tutun, cok yaratici kufurler savuranlara kadar...

Oyunda karsilastigin en ilging olay neydi?
Oyun icinden ziyade, ikinci Klan Turnuvasi
Finalleri'nde Secret ve ResurrectionOF-
THEKB klanlari arasinda gecen ve turnuva
alanindaki teknik ekibin bile heyecanla iz-
ledigi yari final karsilasmasi, benim en ilging
ve en heyecanli buldugum olaydi diyebilirim.
Son anina kadar hangi tarafin kazanabilece-
gini kestiremedigimiz bir karsilasmaydi.

GM DeaconFrost

Ne zamandir GM’lik yapiyorsun?

GM’lik gérevinin haricinde de gorevler
Ustlendigim bu sektorde toplamda 3,5 yil,

Sadece bu durum bile basli basina omuzla-
riniza biyuk bir sorumluluk yukldyor. Dola-
yislyla ister istemez isiniz, hayatiniz oluyor
ve sadece mesai saatleri icinde degil, mesai
saatleri disinda da Knight Online’a zaman
ayirmaniz gerekiyor. Tum yaptiklarinizdan
sonra, oyuncularin beklentilerine karsilik

verebildiginizi, onlara yardimci olabildiginizi
ve boylesine 6zel bir oyunun gelisimine bir
nebze de olsa katkida bulanabildiginizi gordu-
gunlz zaman hissettikleriniz ise tek ciimleyle
paha bicilemez.

Oyuncularla iletisimin nasil?

Oyuncularla yakin iletisime sahip olan
GM'lerden biri oldugum soylenebilir. Oyle ki
sadece oyun hakkinda degil; muzik, futbol,
siyaset, glincel olaylar hakkinda da konusup,
tartisabiliyoruz. lletisimimizin sadece oyundan
ibaret olmamasi da samimi bir iletisim ortami-
nin olusmasini saghyor. Ornegin, her aksam
GM Facebook hesabimda paylasacagim sarki-
yI bekleyen oyuncularin oldugunu biliyorum.

Baska oyunlarda GM’lik yapmakla, Knight
Online’da GM’lik yapmak arasinda farklar
var mi? Varsa neler?

Onceki tecriibelerimi Knight Online ile kiyas-
ladigim zaman tabii ki cok buyuk farklhliklar
oldugunu sdyleyebilirim. Bu farki yaratan en
blytk etkenler Knight Online’in sahip oldugu
koklt ge¢mis ve nevi sahsina miinhasir
oyuncu kitlesidir. Oyunun ilk Turkiye'ye gelisi,
10 yillik strec icindeki gelisimi, sahip oldugu
detaylar, is hayatinizda 6nemli tecriibeler ka-
zanmanizi saglarken; yas ortalamasi ytiksek,
bilincli bir oyuncu kitlesine sahip olmasi ve o
kitleyle olan iletisiminiz size gunluk yasantiniz-
da buyuk katki sagliyor.

Oyunda karsilastigin en ilging olay neydi?
Oyun icinde yaptigim rutin kontroller sirasinda
cok enteresan mesajlar gelebiliyor. ilani ask
edenlerden tutun, cok yaratici kifiirler savu-
ranlara kadar... Bunun haricinde isten ciktiktan
sonra metro ile eve giderken, beni taniyip
yanima gelen ve muhabbet eden oyuncu
kardesim ile 1 Mayis glint benimle beraber
direnen oyuncu kardesim hala aklimdadir.



Sizden Gelenler

Knight Online oyunculari, oyuna duyduklar hayranhidr cesitli gorseller hazirlayarak
ya da cizimler yaparak ortaya koyuyorlar. Iste size birkag ornek...










Knight Online Musteri Hizmetleri

Musteri Hizmetleri

Yardim almak

cok kolay

Knight Online’in NTTGame biinyesine Destek Sistemi, tim oyuncularin isteklerine,  bilmesi icin pek tabii ki bazi konulara dikkat
gecisinden sonra oyuncular ile oyunun sikayetlerine, sorularina, sorunlarina ve 6neri- edilmesi gerekiyor. Bunun icin de sistemdeki
yOneticileri arasindaki iletisim ciddi oranda lerine cevap vermek icin gelistirildi. Bu sayede mevcut secenekleri ve basliklari, konuya
artt. Buna paralel olarak oyuncularin yardim  oyuncular icin ¢cok daha iyi ve giivenilir bir uygun sekilde secmek dnem arz ediyor. Bu
alabilme sansi da cok daha kolay hale geti- oyun ortami saglanmasi hedeflendi. noktada daha cabuk geri donis alabilmek icin
rildi. NTTGame tarafindan hazirlanan Musteri  Musteri Destek Sistemi’nin saglikl isleye- izlemeniz gereken adimlari tek tek aciklayalim.
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Bu sayfada “Acik” durumdaki biletler yesil, “Coztimleniyor” Céziime kavusan tiim biletler, islemi devam eden
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gosterilir. le goruntdleyebilirsiniz.




Knight Online ICS (Kimlik Dogrulama Servisi)

Sisteme kayit olmak igin otp.nttgame.com adresine
girmelisiniz ve acilan sayfa tzerindeyse kayit islemini
baslatmalisiniz. Siteye girdikten sonra ilk olarak NTTGa-

ICS (Kimlik Dogrulama Servisi)

Daha guvenli bir KO igin...

Knight Online icin yillardir stiregelen
glvenlik sikayetleri, en nihayetinde ICS
ile ylksek oranda ¢oziime kavusmus du-
rumda. ICS hizmeti, oyuncularin hesaplarini
daha guvenilir hale getirebilmek icin olus-
turulan bir sistem. Bu sistem, oyuncularin
hesap bilgilerine taniml ve tek kullanimlik
sifre Ureten bir program olarak tasarlandi.

Oyuncular sistemi sadece ICS sistemine ka-

yit ettirdikleri telefon numaralari Gzerinden
edinebildikleri bilgilerle kullanabiliyorlar.

i g S

me hesap bilgilerinizle giris yapin.

-

i g

“Dogrulama: Adim 1” yazisina tikladiginizda kullanici adinizin
ve e-posta bilginizin yer aldigi bir ekran belirecek. Buradaki
“Dogrulama E-postasi Gonder” butonuna tikladiginizda gele-
cek olan ekrandansa e-posta adresinize onay linki gelecek.

ICS hizmeti igin Uyelik olusturup bu tyelik
aktif hale getirildiginde, oyuncular portal
sayfasi Uzerinden hesaplarina ait ozel
bilgilerini (E-posta adresi, kullanici sifresi
ve benzeri.) dizenlemek veya oyuna giris
yapmak icin ICS sisteminin tek kullanimlik
sifresini girmek zorundalar ve bu tek kulla-
nimlik sifre girilmedigi takdirde hicbir islem

yapamamaktalar. Boylesi bir sistem sayesin-

de oyuncularin hesap bilgilerini elde etmis

olan kot niyetli Kisiler, hesap tzerinde hig-

[ —
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bir islem yapamiyorlar. Simdi sisteme tye
olmak ve sistemi kullanmak i¢in yapmaniz
gerekenleri adim adim anlatalim.

ICS sistemini kullanabilmek icin ilk olarak
sisteme kayit olmaniz gerekiyor ve kayit
islemi herhangi bir Gcret de gerektirmiyor.
Ote yandan kayit sonrasi hesabinizla ilgili
yapacaginiz her bilgi degisimiyse (Uyeligi
dondurma, kod isteme gibi SMS gonderimi
gerektiren islemler.) 5 Npoint ile tcretlen-
diriliyor.

olarak e-mail aktivasyonunu gerceklestirmeniz gerekiyor ve bunun
icin kirmizi renkle belirtilen “Dogrulama: Adim 1” yazisina tiklamalisiniz.

E-posta adresinize gelen onaylama linkine tikladiginizda ICS
sitesine yonlendirileceksiniz. Bu noktada linke tiklayamiyor-
saniz, linki kopyalayip tarayicinizin adres cubuguna yapistira-
rak sayfaya giris yapmaniz mumkdn.
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d Siteye giris yaptiktan sonra karsiniza ilk ¢cikacak olan ekran “Hesabim”
. olacaktir ve bu ekranda hesabiniza ait bilgileri goreceksiniz. llk adim
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numaranizi dogrulamaniz gerekecek ve bunun i¢in de

Telefon numaranizi dogrulama ekraninda oncelikle tlke kodunu
“Dogrulama: Adim 2” yazisina tiklamalisiniz.

secmeli, ardindan da telefon numaranizi girmelisiniz. Telefon
= e e e e e e mmmm e mmm e ———————— oo numaranizi dogru girdiginize emin olduktan sonra “KODU GON-
DER”, acilan pencerede de “Tamam” butonuna tiklamalisiniz.
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Islemi tamamladiginizda telefonunuza ¢ dakika icerisinde alti C Acllacak olan ekrandaki “KAYIT” butonuna tikladiginiz-
haneli bir kod gelecek. “Dogrulama Kodunu Giriniz” yazisinin ! da “Hesabim” sayfasi acilacak ve bu sayfada AnyOTP
yanindaki kutucuga kodu girin, ardindan “KODU GONDER” i programini kullanmak istediginiz cihazi se¢me sansiniz
butonuna tiklayin ve islemi tamamlayin. E olacak. AnyOTP programini ister bilgisayarinizda, ister cep

! telefonunuzda kullanabilirsiniz.

U
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Y AnyOTP Kullanimi

i 1. AnyOTP programina giris yaparken ID

1 kismina telefonunuza gelen ve “KO” ile bas-

i layan OTP ID’sini, AuthCode kisminaysa yine
i telefonunuza gelen ve alti haneli sifreyi yazin
1 ve “Confirm” butonuna tiklayin.

1 2. “Confirm” butonuna tikladiginizda size ve-
i rilen sifreyi sifirlayip yeni bir sifre belirlemeni-
1 ziisteyen ekran gelecek. Kendi belirlediginiz
i

1
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Tercihinizi PC'den yana kullandiginizda,
ticlinct adimdaki “UCRETSIZ KAYIT” butonuna
basmalisiniz. Ardindan ekranda ICS Uyeliginizi
tamamladiginiza dair bir pencere belirecek ve
telefonunuza AnyOTP programi igin kullanici

sifreyi yazdiktan sonra yine “Confirm” tusuna
basin ve islemi tamamlayin.

3. Sifre yenileme isleminden sonra size alti
haneli bir kod gelecek. Bu kodun 6zelligi su

L P

adi ve sifre gonderilecek. Artik “INDIR” buto- ',—--E- --------------- ki giivenlik nedeniyle her 60 saniyede bir
nuna basabilir ve programi indirebilirsiniz. g ' yenilenmekte ve sadece bir kez kullanilabil-

i i mekte.
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ICS sistemini Knight Online’a giriste kullanmak i¢in portal sayfasindan -\\ ’,'
Knight Online kismini “ON” konumuna getirmeniz, islemi tamamladiginizda ~  ~- """ ---=7-7°==================="="
da AnyOTP programindan istenen tek kullanimli kodu “OTP Kodu” yazisinin Knight Online’l acip kullanici adinizi ve sifrenizi gir-
yanindaki kutucuga girmeniz gerekiyor. Su notu da diselim ki portaldaki dikten sonra sizden OTP sifresi istenecektir. AnyOTP
hesap bilgilerinde degisiklik yaparken de sifre sorgulamasi isterseniz, ayni programindan aldiginiz sifreyi 60 saniye icinde kutu-
bolimden NTTGame kismini da “ON” konumuna getirmelisiniz. cuga yazmaniz durumunda oyuna girebileceksiniz.



Teknolojiye dair
tiim sorularinizin yanitiari

PCnet Online forumlarinda!

wWww.pcnet.com.tr/forum




Roportaj Knight Online

Knight Online ile gelen mutluluk

Knight Online’da tanisip evienen ciftle
sizin i¢in bir réportaj yaptik.

Kac yildir Knight Online oynuyorsunuz?
Dokuz yildir oynamaktayim. Esim yedi
yildir oynuyor.

Oyuna giinde kag¢ saatinizi ayiriyorsu-
nuz?

Oyuna ise gitmedigim zamanlarda ortala-
ma altl saat ayirabiliyorum.

Knight Online hakkinda ne diisiiniiyor-
sunuz?

Knight Online cogu oyuna gore daha
zevkli ve PvP alani, sohbet alani oldukca
genis bir oyun. Ge¢mis donemde oyun-
da bircok problem yasandi. NTTGame
oyunu devraldiginda problemlerin de-
vam edecegini ve oyunu birakacagimizi
disiinduk ancak firma, bircok bug’i di-
zeltti ve oyuncularin istekleriyle ilgilenip,
yardimcl oldu. Oyunda halen ufak - tefek
sorunlar var tabii ki ancak NTTGame’e
glivenimiz tam. Ayrica firmanin, ¢esitli
etkinliklerle oyunculari bir araya getire-
bilme ve organizasyon duzenleyebilme
kabiliyeti bizleri mutlu ediyor. Calismalari-
nin devamini bekliyor, ilgilerinden dolay:
tesekkdr ediyoruz.

Birbirinizle Knight Online’da tanisip,
evlendiniz. Bu gergekten de ilging bir olay.
Nasil tanistiniz?

2008’in sonlarina dogru karakterimi gelistir-
mek icin oyunda vakit geciriyordum. Seviye
atladikca, durumu kotl olan arkadaslara
oyun i¢i para yardiminda bulunuyordum. O

disunduk ve evlendik. Mutluyuz. Knight
Online’a tesekklr ederiz.

Evlendikten sonra da Knight Online oyna-
maya devam ettiniz mi?

Evlendikten sonra da Knight Online oyna-
maya devam ettik. Cocugumuz da oldu.

Ikimiz de birbirimiz i¢in dogru insan
oldugumuzu dusunduk ve evlendik. Mutluyuz.
Knight Online’a tesekklr ederiz

zamanlar surekli olarak mesaj atip, yardim
isteyen oyuncular olurdu. O gin bir degisik-
lik oldu; hic mesaj atan olmadi. Uzerimdeki
parayl bankaya geri koymak tizere biraka-
cagim an bankanin onlinde, pazar kuran bir
Mage gordim. Yardimci olmak icin, paza-
rinda bulunan esyalarin hepsini tek seferde
aldim ve her sey bu olayla basladi. Bana

0 esyalarin benim icin gerekli olmadigini,
yardimima ihtiyaci olmadigini sdyledi ve
parami geri almami istedi. Kendisiyle bir
slre tartistiktan sonra tanistik ve sonra
birbirimizi tanimaya basladik. Daha sonra
ylzyltze gorustiuk ve arkadasligimiz bir yil
strdii. Evienme teklifinde bulundum. ikimiz
de birbirimiz icin dogru insan oldugumuzu

NTTGame’in yeni oyunu Kingdom Online
hakkinda ne diisiinliyorsunuz?

Kingdom Online’l test etme sansimiz olmadi
heniiz ancak isin icinde NTTGame oldugu
icin Kingdom Online’in ¢ok iyi oldugundan
stiphemiz yok. m




Knight Online
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Knight Online Kingdom Online

zun suredir strddrtlen calismalar ve
U yapilan testler sonucunda oyunun en
az hatayla ve en gorkemli sekilde acilisini
yapmasi planlaniyor.
ik olarak 2013 yilindaki GameX fuarinda
boy gdsteren ve yine 2013 yili icerisinde iki
alfa testi gerceklestirilen Kingdom Online,
bu streci iyi bir sekilde degerlendirerek
oyunculardan gelen geri donusler sayesinde
gelistirildi. ilk alfa testine 300 kisilik bir ekip
dahil olurken, ikinci alfa testindeyse hem
oyuncu sayisi, hem de hedefler yikseltildi.
550 oyuncunun katilimiyla gergeklesen ikin-
ci alfa testinin siresi de dnceki teste gore
daha uzun tutuldu.
Test siirecinde 1.200$ para 6dulli bir etkin-
lik dizenlenmesi de oyuncular i¢in henlz
kapall beta testine bile gecmemis Kingdom
Online’da rekabet ve eglence faktorint had

safhaya cikardi. Yapilan iki alfa testinde orta-
ya konan emek ve ulasilan basari sonucun-
da Kingdom Online, LEVEL tarafindan 2013
yihinin En lyi Test Sireci Odili'ne de layik
goruldu. Son olarak Knight Online icin du-
zenlenen ikinci klan turnuvasinda oyuncular-
la bulusan oyun, katilim gdsteren oyuncular
ve davetliler tarafindan buyuk ilgi gordd.
Kapall beta hazirliklari son sirat devam
eden Kingdom Online igin su ana kadar
secilen 50 test oyuncusuyla beraber oyunun
eksikliklerinin giderilmesi, oyunun en az
sorunla kapall betaya gecis yapmasi igin
calisiyor. Ote yandan oyuncularin istekleri
dogrultusunda oyuna eklenmesine karar
verilen PvP sistemi icin de hazirliklar sdrlyor.
Simdi biraz detaya inelim ve Kingdom
Online’da nelerle karsilasacaginizi anlata-
lim. ik olarak oyunun en ilgi ceken kism,

ince detaylarla susli senaryosu. Kingdom
Online’in hikayesi ortacaga dayaniyor ve
Beacon Dagr’'nda ortaya ¢ikan bazi gizemli
olaylari incelemek icin yola ¢ikan askerlerin
gbziinden yansitiliyor olaylar. Goreve ¢ikan
askerler, dagin eteklerine vardiklarinda
binlerce insanin katledildigine tanik oluyor ve
olup biteni anlamaya calistiklari anda olulerin
teker teker diriimeye baslamasiyla neye
ugradiklarini sasiriyorlar. Bu sirada oyunun
hikayesindeki alt metin ortaya cikiyor. “Ere
Taslar” adi verilen ve insanlari dirilten taslarin
varligi ortaya cikiyor, hikayedeki ana disman
Mavi Cadrnin da bu taslan kullanip kétultkler
tanrnisi Belfargo’yu diriltmeye calistigini 6gre-
niyoruz. Boylesi bir ortamda bizim g&revimiz-
se Mavi Cadr'ya engel olmak ve Belfargo’nun
diriimesini dnlemek. Pek tabii ki oyuncular bu
savasta yalniz degiller; partiler, lejyonlar ve
birlikler ile beraber hareket ederek mucade-
leden galip ayrilmak mimkdadn.

Kingdom Online’a giris yaptigimizda secilebi-
lir dort sinifla karsilasiyoruz. Tahmin edebile-
ceginiz tzere her sinifin kendine has yetenek
agaclar mevcut ve bu yetenek agaclarinda
da U secilebilir alan bulunuyor. Ornek ver-
mek gerekirse BlyUlcl olan bir karakter; ates,
buz ve simsek uclistinden birini secebiliyor.
Bu yetenekler disinda Kingdom Online’i
benzerlerinden ayiran bir diger detay olarak
Ere Taslar'nin varligi gdze carpiyor. Yetenek-
ler konusunda énem arz eden Ere Taslari,
zindanlardan ve gorevlerden elde edilebili-
yor ve kendi icinde seviyesine gore siniflara
ayrilmis durumda. Bu siniflar S, A, B, C ve

D olarak adlandirilirken, oyuncularin en dst
seviyeye ulagsmalari icin Ere Taslar’nin tim



turlerini elde etmeleri gerekmekte. Kingdom
Online’da oyuncular arasindaki farki belirle-
yen baslica etkenlerden biri de Ere Taslarn
oluyor bu nedenle.

Kingdom Online’in en zengin yanlarindan,
test stirecine katilan oyuncularin da en ¢ok
begendikleri konulardan biri savaslar. Knight
Online’daki klan sistemi, bu oyunda “lejyon”
olarak isimlendiriliyor. Lejyonlar 10. seviyeye
kadar yikseltilebiliyor ve bdylece 200 kisilik
lejyonlar olusturulabiliyor. Ote yandan lej-
yonlara birlik kurma hakkr da taninmis ve her
birlikte maksimum sekiz lejyonun bir araya
gelebiliyor olmasi sayesinde, savaslarin ciddi
kalabaliklara ve biyuk micadelelere sahne
olacagi muhakkak. Oyunun diinyasi tzerin-
de cesitli kaynaklar bulunmakta. Lejyonlarin
amaclarindan biri de bu alanlar ele gecirmek
ve kaleler kurarak kendilerine kaynak sagla-
mak. Bu vesileyle liderligi ele geciren lejyon,
baskent Sienna’daki vergi oranini belirleme
hakkina kavusuyor.

Ote yandan kendi basina maceraya atilmak
isteyen Kingdom Online oyunculari igin de
teke tek bolge savaslari yapabilmeleri ve
parall askerlik yapip hicbir lejyona dahil olma-
dan tecrlbe puani ve para kazanabilmeleri
imkani sunuluyor. Ustelik sadece birkag kisi
bir araya gelip dorde dort savaslar yapmak da
mumkdan.

Kingdom Online’in icerigine bolge gelistirme
ve asker Uretme gibi sistemler de entegre
edilmis durumda. Oyunun hemen baslarin-
daki tanitim stirecinde herkesin kendi ozel
bolgeleri gosteriliyor. Savaslarda oyunculara
yardimci olmasi icin goblin, zombi ve insan
olmak tzere (g ayrn sinifta askerler yer aliyor

ve bu siniflar arasin-

da bir secim yaptiktan

sonra bdlgemiz aciliyor. Bu

bolgede yiyecek, demir,

odun ve isci Uretme san-

simiz var. Ayrica sececegimiz

sinifa ait kamplari da gelistire-

biliyor, asker Uretimi yapabiliyoruz.

Askerlerin ozellikle lejyonlarla yapilan

bolge savaslarinda 6énem arz ettigi du-
stndldiginde bu sistemin oyuna biytik

renk katacagdi asikar. Bu arada bolgede
uretilen kaynaklarin lejyon kalesine aktarilip
kalenin saldirilara karsi giiclendiriimesinde
kullanilabildigini de not duselim.

Pek tabii ki MMORPG oyunlarinin vazgecil-
mezi, zindanlar da Kingdom Online’in baslica
ozellikleri arasinda yer aliyor. Hem bireysel, hem
de parti olarak girilebilen zindanlar, zorluk se-
viyesine gore cesitlilik arz ediyor ve hem esya
dustrmek, hem de Ere Taslar elde etmek icin
sik sik ziyaret edilmesi tavsiye ediliyor. Ozellik-
le zindanlardaki gucli dismanlarin detayh bir
sekilde tasarlandigini ve gérsel anlamda da iyi
seviyede oldugunu belirtmekte fayda var.
Kingdom Online hakkinda anlatilacak daha
bircok detay var. Oyun ici zanaat sistemiyle esya
Uretilmesi, ¢esit cesit binekler ve pet’ler, saldiri
ve savunma puanlarini arttiran parsémenler,
karakter ve hesap kasalari, cift yetenek agaci,
esya takas sistemi, kombolar, esya gelistirme ve
daha nice detay... Bunlari ve fazlasini gérmek
icinse kingdom.nttgame.com adresinden ulasa-
bilecegdiniz Kingdom Online’in internet sitesini
takip edebilirsiniz. m




Knight Online Kod Kullanim Rehberi

Promo

Kodunuz

o S Kod Kullanim Rehberi

Knight Online i¢in g farkl hediye kodu bulunuyor ve farkli turdeki kodlar
(ESN Kodu, Npoint Kuponu, Promo Kodu) kullanirken farkl adimlari takip etmeniz
gerekiyor. Her ne kadar bu 0zel sayida size verdigimiz kod “promo kodu” olsa da
tim kodlarin nasil kullanilacagina dair bir rehber hazirlamak istedik.

Baslangic¢

Tiim kodlarin kullanimi éncesindeki stire¢ ayni sekilde ilerliyor. ilk yapmaniz gerekense
knight.nttgame.com adresinden oyunun sitesine ulasmak ve hesabinizla giris yap-
mak. Bunun icin sitenin sol siitununda bulunan GIRIS butonuna tikliyorsunuz.

1 4 2 4

Tiklama sonrasi karsiniza gelecek olan sayfa, sizden giris Giris yaptiktan sonra sira geliyor kodun hesaba ytiklen-
bilgilerinizi girmenizi isteyecek. Bu bolumde kullanici ID’nizi ve mesine ve bu noktada kod turlerine gore ilerleyis yollari
sifrenizi girip tekrar GIRIS butonuna tiklamaniz gerekiyor. degisiyor.

Promo Kodu icerigi

Knight Online 6zel sayimizla beraber verdigimiz ve

45 TL degerindeki kodun icerigi, icerikte yer alan
her bir kalemin Npoint degeri soyle:

- Premium Potion HP
- Premium Potion HP
- Duration Iltem
- Speed Up Potion
- Scroll of Armor
- Spirit of Shining Tree




Npoint Kuponu Nasil Yiiklenir?

1 4 2 4

Knight Online’in internet sitesine girdiginizde, sol siitundaki GIRIS Hangi yolu izlerseniz izleyin, karsiniza kod ve puan yukleme sayfa gele-
butonunun altinda NPOINT YUKLEME butonu yer almakta ve ilk cek. Acilan sayfada bu kez sol tarafta yer alan NPOINT COUPON sece-
yapmaniz gereken de bu butona tiklamak. Alternatif bir yol olaraksa  negine tiklayin, ardindan sag taraftaki bolimde c¢ikan ve dort kutucuktan
en Ustteki meniiden NPOINT YUKLE sekmesine tiklayabilirsiniz. olusan alana kodu girdikten sonra alttaki NEXT butonuna tiklayin.

ESN Kodu Nasil Yiiklenir?

1 4 2 4

Npoint Kuponu yikleme islemiyle ayni baslangi¢c asamasini gectik-  Yeni gelecek olan ekranda Please, enter NTT ESN code here
ten sonra karsiniza ddeme seceneklerinin yer aldigi ekran gelecek kismina tiklayip dort kutucuktan olusan alana kodu girmelisiniz.
ve ESN secenedi de otomatik olarak secilmis olarak goziikecek. Eger girdiginiz kod dogruysa karsiniza islemin tamamlandigina
Burada yapmaniz gerekense alttaki NEXT butonuna tiklamak. dair bir uyar penceresi gelecek ve islem sona erecek.

Promo Kodu Nasil Yiiklenir?

Ozel sayimizla beraber dagittigimiz promo kodunu Acllacak olan ekranda dort adet kutucuk yer aliyor. Bu kutucuklara
kullanabilmek icin ilk olarak ana sayfanin sol stitununda dort parca halindeki promo kodunu girip SUBMIT butonuna tikla-
bulunan PROMOTION CODE ACTIVATION butonuna diginizda hediyeniz hesabiniza eklenecek ve hediyeleri
tiklamaniz gerekiyor. karakterinizin posta kutusunda gorebileceksiniz.




Promo Kodu

Promo kodunun nasil kullanilacagi 80. sayfada aciklanmistir.
Eger promo kodu okunmuyorsa ya da yoksa su adimlari izleyin.

1. Kodun bulundugu ya da bulunmasi gereken sayfaya adinizi ve soyadinizi yazin.
2. Bu sayfanin fotografini cekin.

3. Fotografi okurhizmetleri@doganburda.com adresine gonderin.

Talebiniz incelemeye alinip en kisa stre icerisinde donus yapilacaktir.
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