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The Witcher 3 ile son on yilin

iyi oyununu yapan adamlar,
bir kez daha hayatimiza
kastetmeye calisiyor.
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Emre Oztinaz

PC/PS4/VITA
Blizzard oyunlari-

na 8limine bagl,
PC fanatigi (Son
zamanlarda PS4

ile yakinlasmaya
basladi) mobil oyun
gelistirici. Ay sonu
gelmeyen yazilar
yizinden cinnet
gecirip oraya buraya
saldiran gérsel yo-
netmen. Kahve icerek
sakinlestigi yéniinde
de duyumlar var.

X4 emre@level.com.tr

y @eoztinaz

Kirsat Zaman

PC/PS4/XONE
Bitmeyen pil icat etmeye
calisirken carpildigi giin-
den beri similasyonlara
duskiin. istanbul'dan
ayrilip organik tarm
yapacakken kendisini
dergide buldu. Hayah
boyunca her giin kisir
ve kahve icse sikayet
etmez, iki giin araliksiz
ofomobil yarisi izlese
bikmaz. Bir de arada
motorsporlari ile alakali
bir seyler yapiyor.

y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem Sancai

PC
LEVEL'in en kidemli yazari.

1998'ten beri dergide yazi-

lanyla, k&sesiyle okurlarina
ulasiyor. Atari 2600'dan
beri video oyun dinyasini
takip ediyor. Yazilarini

her ay dergi matbaaya
gitmeden 10 dakika 6nce
yetistiriyor. Mesajlara tic
giin sonra déniyor. Bu ara
saclarini kazith ama yeni
fotografini inatla génder-
medigi icin uzun sach eski
fotografini kullaniyoruz.

y @cem_sanci
@cemsanci

Ertugrul Singl

PC/X360

Oyun oynaya oynaya,
okuya okuya akademis-
yen oldu. Universitede
ders falan veriyor. Onun
icin oyun bir meta

degil. Sadece grafik ve
senaryodan olusan bir
yapidan cok daha faz-
lasi oldugunu disiiniyor
ve bunu her zaman dile
getiriyor. Oyun tUry ayirt
etmeyen ender yazar-
lardan ama favorileri
RPG ve Strateii.

f /ertugrul sungu
Y @ErtugrulSungu
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llker Karas

PC/PS4

Konu eSports oldugunda
adeta bir proje makinasi-
na dénisiyor. Ona bir
fikrinizden bahsedin.

15 dakika sonra size
gidebileceginiz spon-
sorlardan projenin dijital
pazarlamasina kadar
anlatsin. Hobi olarak
basladig LEVEL yazar-
ligindan Tirkiye'nin en
etkili eSports projelerini
hayata geciren noktaya
gelmistir.

y @rzrblds
@rzrblds

Enes Ozdemir

PC

Atari neslinden gelen bir
gamer, hala headbang
yapan bir biinye. Bir ara
online oyunlarla kafay:
bozmustu. Kendisi hala
bir Lol'cii ve son zaman-
larda PUBG'ye de ciddi
manada sardi. 5,5 seneyi
askin siredir LEVEL'da
yaziyor. Hala ara sira
masa basinda hamburger
yerken Pokemon izliyor.
Ha bir de, rollerblade mi
paten mi yapiyor ne2

y @Ghostshoot
@enesozdemirr 1907
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Agustos

1Agustos
Yakuza O (PC)

3 Agustos
WarioWare Gold (3DS)

7 Agustos
Overcooked 2 (PS4, Xbox One, Switch, PC)
Dead Cells (PS4, Xbox One, Switch, PC)

9 Agustos
Monster Hunter World (PC)
Okami HD (Switch)

10 Agustos
Madden NFL 19 (PS4, Xbox One, PC)
We Happy Few (PS4, Xbox One, PC)

14 Agustos

Death’s Gambit (PS4, PC)

Phantom Doctrine (PS4, Xbox One, PC)

The Walking Dead:

The Final Season Episode 1 (PS4, Xbox One, PC)
World of Warcraft: Battle for Azeroth (PC, Mac)

24 Agustos
F1 2018 (PS4, Xbox One, PC)
Shenmue | & Il (PS4, Xbox One, PC)

28 Agustos

Monster Hunter Generations Ultimate (Switch)
Pro Evolution Soccer 2019

(PS4, Xbox One, PC)

Yakuza Kiwami 2 (PS4

Strange Brigade (PS4, Xbox One, PC

Blade Strangers (PS4, Switch, PC

Little Dragon’s Cafe (PS4, Switch

= 2=

31Agustos

Divinity: Original Sin 2 (PS4, Xbox One)
Naruto to Boruto: Shinobi Striker

(PS4, Xbox One, PC)
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LEVEL ne kapak yapmig be!

Bir yazarin ruh halleri



Raf senim yapmig

‘Merhaba, ben Mehmet Akbulut 35 yaginda vete-
ran gamer" bir okurunuzum. LEVEL1 Subat [99Tde
clkan Z.sayisindan beri duzenli olarak tokip edi-
yorum. Yainizca 3-1 sayl eksigim var (sanirim 243
sayllik kolekstyon oldu). Isterseniz lleride yapa-

caginiz argivsel bir calismada yardimcl olabllirim.*

sozlerlyle devasa koleksiyonunu bizimle paylagan

Mehmet'e tesekkirierimizi sunuyoruz. Gegtigimiz

aylarda dijital olarak biz de argivimizi paylastik
ama bir durum olursa sendeyiz!

Gegen ayin akil almaz olaylart

- Emre hava durumu mahendisi oldu ve Istanbulun
neresine, kag gram/litre yagmur yagacagini sa-
atler ve hatta gunler oncesinden anlar hale geldi.
Dolu yagisl sezdigi saniye arabasini cesitli AVMlere
kagirip korudu, arabasinin kilna bile zarar
gelmesine izin vermedi.

_Kursat her buldugu firsatta Tstanbul'a pek yakin
oldugunu digindig ama aslinda oyle olmayan sayfi-
ye evine kagti buradan ar tistik fotograflar paylagip
huzura kavugtugunu tim danyaya lanse etil.

_ Tuna 17 farkli dagunde 18 farkli yorenin oyun hava-
sinda aktif rol oynamak zorunda kaldi, erik dalna
donast.

- Yoz donemi oldugu igin ttm yazarlar tati yorelerine
akin etti, dergiye yazi yollayan olmadi, derg kendi
yoapay zekasini gelistirip iglerin aksamamasini sagladi

sag olsun. _

- E3 kapakli sayimiz yok sattl, bulamayanlar sinic.
kaplaring akin etti, sonra yaptikiarin geyin anlamsiz
oldugunu anlayip geri dondd.

- 0ynamaya degecek hicbir oyunun ¢knmamasindan
atira The Crew 2'ye bile muntag duruma gelindi sonat
bile kendini kaybedip oyunu astronomik bir rakamia
adullendirdi, hemen kendisi alagagi edidi.

Neden dergi, derg diye
Israrciyiz?

Vl;erfgg i?:]r’nulg Qelecek. biz hala kadida basilan harfler
L (;elr €13 yapmaya caligiyoruz. Olacak sey mizk
ik Masl gereken bir sey. Nedenleri de basit..
yoir%lkiiglda :oasnmadlgmda TUm ruhunu kaybedi.:
- JKunmusluk izleri tagiyamiyor, runsuzl
5 DS? kagtctq oldugunda dilersg/niz kenarm?i,klll(r):b
5 gendlgmlz sayfalarl Isaretleyebiliyorsunuz.
ijital ortamdaki bir dergiyi okumak icin sarj
tablet veya telefonun o an nerede oldy i :
baskasinin o cinazla bir isi olup olmadig gibi
" konular devreye giriyor.
: -m lejgcq! dgrgl okumak Istediginizde bir Whatsapp
3 kaag. bir Instagram gonderisi Veya herhang
$Ka bir konu aninda konsantrasyonunuzu yerle
bir edebiliyor.
- Baslli derglyi dilerseniz rulo YopIp yaninizda

. bastyabillyorsunuz, dilerseniz Ikiye katlayip cantani-

ZIn en ucra kogelerine iteleyebiliyorsunuz

- Yan yana Qizi!en dergiler-insanlarin koleksi .on

yapma genini harekete gecirdigi icin muthigjybir
tatmin hissi veriyor.

i Tm bunlarin toplaminda da basil dergi> dijital

- __ortamgercedi ortaya cikiyor.

..............O..............O............’. S

Zemin olarak poster
Bir baska koleksiyon fotografi da Metenan 0zturk'ten
geldi. ‘Merhaba ben Metenan 0ztark. Hali ve parke kon-
septi fazla skinca baktim olacagdi yok, LEVEL posterleri-
ni arka plan yaptim ve koleksiyonumu dizdim." diye not
dustyor koleksiyoner arkadasimiz. Argivinin daha da
buyamesi dilegiyle. ellerine saglik Metehan!

®
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Umur Akdagh Master BUG

Burada hem okuyor hem calisiyorum. :)
Oyun yapmak, sektére girmek ve kendisi
gibi insanlarla tanismak isteyen ama
nereden baslayacagini bilemeyenler icin
mantikli bir adim Master BUG. Genel
olarak égrencisini teorilere, makalelere
ya da teknik bilgilere bogmadan, tatli

tatl, alishra alishira sektérle tanistiryor.
Bircok oyun gelistiricisinin yolu bir sekilde,
workshoplar olsun Global Game Jam gibi
etkinlikler olsun BUG Kitchen'a disiyor.

Bu insanlarla tanismak ve gelistirme tecrij-
belerinden faydalanmak mimkin. Ayrica
calisacak alanim yok diyorsaniz, mutfak
size imkan ve ortam sagliyor. Ya da cok
gizel bir projem var ama ekip yok diyor-
saniz, hali hazirda projenize katilabilecek
bircok kisiye burada ulasabiliyorsunuz.
Kisacasi giizel insan dolu BUG Kitchen.
Burada kurdugumuz Suji Games ve ilk
oyunumuz Misal bu sinerii icin cok giizel
bir 8rnek.

Can Oral Cultic Games

Ekibin yaratici yénetmeniyim. Uc yil-

dir korku icerikli atmosferik rol yapma
oyunumuz “Stygian: Reign of the Old
Ones” iizerinde calismaktayiz. Demosuna
Steam’den ulasabileceginiz Stygian, H.P.
Lovecraft isimli korku yazarinin evrenle-
rinde gecen bir RPG. Séze BUG ve Cultic
Games'in, yaklasik iki yildir Tirkiye'de pek
de tiriine rastlanmayan cinsten bir iletisim
ve etkilesim icerisinde oldugunu séyleye-
rek baslamaliyim. Kendini zor yoldan bu
alanda egitmek durumunda kalmis bir ekip
olarak tecrijbelerimizi gerek atélyeler,
gerekse Given Hoca ile vermekte oldugum
“Fundamentals of Game Design” ders-

leri Gzerinden dgrencilerle paylasmaya
koyulduk. Sadece iki yildir bu yolculukta
olmamiza ragmen, kendi égrencilerimin
basarabildiklerine bakarak séyleyebilirim
ki, bu ivme ve motivasyonla devam edersek
buradan cikan oyunlar, giderek daha genis
kitlelere ulasacak ve oyuncularin algr diin-
yalarinda giizel izler birakacaklar.

Efe Alacamhi Master BUG

Mutfakta hem égrenciyim hem de 6gret-
men! :) Oyun Tasarimi masteri yaparken
bir yandan BUG Jr 6grencilerine ders
vermekteyim. Ayni zamanda kendi
deneysel oyunlarimi yapan bagimsiz
bir oyun gelistiriciyim. BUG Kitchen,
dgrenciler de dahil sektérden farkli
calisma disiplinlerine sahip insanlari bir
araya getiren, dijital ve fiziksel oyun
gelistirmek isteyenler icin miskemmel

bir toplanma ve elbette oyun oyna-

ma alani. Oyun yapim asamalarinda
karsilashgim sorunlara ¢c&zim bulmak
ve fikir alisverisi yapmak istedigimde
kendimi mutfaga atiyorum! Son olarak,
dgretmek kisinin kendisine gercekten
cok fazla sey &gretiyormus. :)




Aycan Karatas BUG Jr

BUG Kitchen gerek samimi ortamiyla
gerekse yogun temposuyla Jr'lara alter-
natifsiz bir ortam sagliyor. Game Jam'ler
ile birlikte kisa zamanda giizel projeler
cikarmak ve farkli insanlardan farkl seyler
dgrenmek icin mutfak bize sosyal bir

ag olusturuyor. Bu sektdriin en yenileri
olarak hem yiiksek lisans 6grencileriyle
hem de sektérden nitelikli oyun gelistiri-
cileriyle ayni ortami paylasmak deneyim
kazanmamiza yardimei oluyor. Mutfagin
eglenceli tasarimiyla birlikte sadece oyun
yapmanin degil oyun oynamanin da
keyfine variyoruz. :) Bir BUG Jr iiyesi ola-
rak Kitchen bize hayallerimizin ilk ve en
3nemli adimini atmamiza olanak sagliyor.

Firat Alpaydin BUG Jr
Ben Firat, BUG Jr 6grencisiyim. Oyun

programciligi ile ilgileniyorum. Mutfakta
cok giizel etkinliklerimiz oluyor, &zellikle
Game Jam dedigimiz, temanin aciklan-
masi ile birlikte basladigimiz 48 saatlik
araliksiz oyun gelistirdigimiz maratonlar
cok eglenceli geciyor. BUG ailesine
kahldiktan sonra bircok bu tip etkinlige
kahldim ve hepsinde birbirinden eglenceli
yeni insanlarla tanishm, hatta édiller ka-
zandim. Projelerimizi burada gelistirip bir
anlamda pisirip profesyonel is ortamlarina
sunabiliyoruz. En son katildigim Tahran
Istanbul Play etkinliginde kazandigim 6dl
sayesinde Casual Connect Sirbistan yol-
cusuyum. Su an hatta orada sunacagim
mobil oyun projem iizerinde calisiyorum.
Mutfakta kesinlikle her konuda yardim
alabileceginiz birini bulabiliyorsunuz.

Ecehan Akan BUG lab

Tez asamasindaki bir Master BUG 8-
rencisiyim. Ayni zamanda BUG Lab idari
asistani ve Unity merkezinin koordinats-

jyim. Aslinda “oyun”un meslegim haline
dénist, bir Global Game Jam’e tesadiifen
katlmamla basladi. Mihendislik cikisli-
yim, ilgili yazilimlara vzak olan halimle
mastera basvururken tedirgindim. Dénem
arkadaslarim arasinda felsefe ve turizm
gibi farkli alanlardan mezun olanlar g&-
rince sasirdim ve rahatladim. Sevdigin bir
seyi meslegin haline getirmek icin asla ge¢
olmadigini ancak o zaman fark edebildim.
Oyun oynamanin bir dev olabilecegini
burada égrendim. Akademik olarak nispe-
ten yeni bir alan olsa da oyun calismalar
artik cok daha aktif ve popiiler. Mutfakta
ginlik hayat ise tek kelimeyle kaotik! :)
Lisans ve master 8grencilerinin dénem
projelerinden, bir arada takildiklari 48
saatlik Game Jam’lere kadar birbirinden
farkli Gretim sreclerini oyunun mutfaginda
yasiyoruz diyebilirim.

Dr. Cakir Aker BUG Lab

BUG Lab koordinatérii ve arastirma
gorevlisiyim. Mutfakta oyun ve oyuncu
deneyimi konularinda calismalar yiriitii-
yorum. Gelistirilen oyunlar kadar oyuncu
deneyimlerinin de énemli oldugunu disi-
nilyoruz. Bu anlamda mutfak binyesinde
genel adiyla kullanici deneyimi izerine
calismalarimiz oluyor; oyunlarin oyun-
cularin géziinden analizi icin ‘playtest’
seanslan diizenliyoruz. Profesyonel oyun
tasarimcilari ve oyun tasarimi grencile-
rinin burada bir arada gelebilmesi, oyun
deneyimi ve duygusu izerine derinlemesi-
ne arastrmalar yapmayi mimkin kiliyor.




Biyik 6dil, buyik turnuva

ComQUS tarafindan gelistirilen mobil
aksiyon-RPG oyunu Summoners War,
tiriniin en popiler drneklerinden bir tane-

si. 2014'te tim diinyada lansmani yapilan
mobil oyun, en cok kar getiren RPG oyunlan
listelerinde, App Store icin 98 iilkede, Google
Play icin ise 95 ilkede 1. sirada yer almis
durumda. 1000’den fazla benzersiz karaktere
sahip Summoners War, oyuncularina istedikleri
zaman, istedikleri yerde oynayabilecekleri

mikemmel bir mobil RPG deneyimi sunuyor.
Gectigimiz ay Summoners War'in 2018 Dinya
sampiyonasinin tarihleri aciklandi. Kayit
detaylar ve Summoners War Diinya Arenasi
Sampiyonasi ile ilgili daha fazla bilginin www.
summonerswar.com adresinde olan oyunda,
diinya capindaki oyuncular 110,000’k 6dl
havuzu icin yanisacak. Turnuva Tokyo, Los
Angeles ve Berlin'de iic bélgesel kupadan ve
Seul'deki biyik finalden olusacak.

Berlin'deki turnuva 22 Eyliil'de gerceklesecek.
Etkinlikte yansacak 8 oyuncu, 12 Agustos'ta
yapilacak online eleme etabi ile belirleniyor.
Diger bélgesel turnuvalar 25 Agustos'ta
Tokyo'da ve 8 Ekim'de Los Angeles'ta oyna-
nacak. Bslgesel turnuvalar tamamlandiktan
sonra, 13 Ekim’de Seul'de gerceklesecek biyik
finalde disnyanin en iyi 8 oyuncusu birincilik
icin kafa kafaya gelecek. Tim Summoners War
midavimlerine duyurulur! &

Dost eli uzatana silah yoneltiimez

pec Ops: The Line't oynayanlar el kaldirsin.

Pek fazla degiliz, degil mi2 Oyunun
arkasindaki isim, Yager yeni bir Spec Ops
oyunu iizerinde calismak yerine, ginimizin
yeni fenomeni Battle Royale’e dogru kayan
bir yapimla ugrasmayi yeglemise benziyor. Bu
calismanin ismi de The Cycle olarak belirlenmis.
The Cycle aslina bakarsaniz tam bir Battle Ro-
yale degil. Biraz MOBA, biraz Battle Royale,
biraz aksiyon... Yaklasik 20 dakika sirecek
olan maclarda toplamda 20 kisi karsi karsiya
gelecek. Dilersek maca basladigimiz gibi
yakinimizda beliren oyuncuya saldirabilecegiz,
dilersek de onunla antlasma yoluna gidecegiz.
Bunu yapmamizin nedeniyse basit... Oyun
siradan bir Deathmatch mijcadelesi olma-
yacagi icin, basarili olmak icin bazi gérevler
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yapmamiz gerekecegi belirtiliyor. Bu gérevleri
yaparken de yapay zekaya sahip dissmanlarla
micadele edecegiz. Bazilar o kadar giicli
olacak ki tek basimiza istesinden gelmemiz
pek miimkiin olmayacak; burada da diger
oyuncularla birlik olma yoluna gitmek gereke-
cek. Farkli farkli gérevlerin verilmesi maclarin
dinamigini bir hayli degistirecege benziyor ve

Yager de bu &zellik sayesinde oyunun benzer-
lerinden siyrilabilmesini umut ediyor.

The Cycle su an icin sadece PC (Steam) icin
gelistirilmekte ama konsollara vyarlama konusu
da masada. Kapali alfanin da bu ay icerisinde
oyunculara sunulmasi bekleniyor. Bakalim

The Cycle online aksiyon orfaminda ne kadar
basarili olacak... ¢



Akil saghgini koruyamayan

deliligin daglarina gider

| Ik defa 2014 yilinda aciklanan Call of
Cthulhu, Sherlock Holmes oyununun
yapimcisi Frogware’in ellerindeydi. Ardindan
ilginc bir sekilde Cyanide’e gecis yapti oyun
ve iki yil boyunca da ne ses, ne de seda cikti.
Bu siire icerisinde oyun gelistirildi mi bile-
miyoruz ama gectigimiz ay nihayet oyunun
cikis tarihi acikland.
Focus Home Interactive tarafindan dagimi
yapilacak olan Call of Cthulhu, bildiginiz
izere H.P. Lovecraft'in imzasini tasiyor. Ilging
bir sekilde oyun Lovecraft'in hikayesi yerine

1981 yapimi masaisti oyundan esinleniyor
ve onu konu aliyor. Hikayede Edward Pierce
adindaki bir detektifin rolini Ustleniyoruz.
Boston’in yakinlarindaki Darkwater Adasi'na
seyahat eden Pierce’in amaci, burada bir
sire &nce dlen kocaman bir ailenin 8limleri-
nin ardindaki sir perdesini aralamak.

Oyun silahlarimizi bolca atesleyecegimiz
bir aksiyon oyunu olmak yerine daha yavas
tempoda ilerleyecek. Komsulari dinleyecek,
arastirma yapacak, ipuclari toplayacak,
belgeleri okuyacak ve bu sirada akil sagli-

Naruto out, Midoriya in!

Uzlerce bslimden sonra yerini Boruto'ya
birakan Naruto'nun devri gecti diyebi-
liriz. My Hero Academia ise yeni
yildizimiz ki o bile yeni
sayilmaz artik. Eglenceli
ko- nusu ve karakterleriyle dikkat
ceken bu animenin bir dévis
oyunu olmazsa olmazdi ve
Bandai Namco konuya el atarak
My Hero: One’s Justice’i
duyurdu.
My Hero Academia’y
izleyenlerin yakindan
tanidigi bircok karaktere
ev sahipligi yapan oyundaki
kahramanlarin sirali listesi aynen
su sekilde: All For One, All Might,
Dabi, Denki Kaminari, Eijiro
Kirishima, Fumikage Tokoyami,
Gran Torino, Himiko Toga,
Izuku Midoriya, Katsuki

Bakugo, Kyoka, Jiro, Momo Yaoyorozu,
Muscular, Ochaco Uraraka, Shota Aizawa,
Shoto Todoroki, Stain, Tenya lida, Tomura
Shigaraki ve Tsuyu Asui. On siparis bonusu

olarak da Endeavor’a sahip olabiliyorsunuz.

Oyun ayni Naruto oyunlari gibi Cel Shade

grafikler esliginde, tamamiyla i¢c boyutlu bir

ortamda, bolca tekme ve yumruk esliginde
oynanacak. Kahramanimizi sectikten sonra

yardimcilar da belirleyerek onlari dévislerde

yetenekleriyle konuk edebilecegiz. Bircok
farkli bslim bulunacak oyunda savas alan-
larinin belirli kisimlarini patlatmak ve yeni

yollar agmak da mimkin olacak. Duvarlarda

kosacak, havada siizilecek ve dévistikce
yikselen “siper barimiz” doldugunda ultra

hareketimizi yaparak ekranda sahane gériin-

tilerin belirmesini saglayabilecegiz.

26 Ekim’'de PC (Steam), PS4, Xbox One ve
Switch icin cikacak olan oyunu tim anime
merakllari takibe almali. &

gimizla oynayan &gelerden uzak durmaya
calisacagiz. Oyunda ilging bir “akil saghg”
sistemi kullanilacagr aciklaniyor. Eger
garipliklere fazla maruz kalirsak, karanlik

bir késeden bize géz kirpan ahtapot benzeri
yarahgi inatla incelemeye calisirsak yavastan
delirecegiz ve bu da oyunun sonunun geldigi
anlamini tasryacak.

Unreal Engine 4 sayesinde sahane bir
gérsellige sahip olan oyun 30 Ekim’de pi-
yasaya cikiyor ve PC, PS4 ve Xbox One icin
gelistiriliyor. &
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® Monster Hunter World'tin PC versiyonu
nihayet bu ayin 9’unda (Tuna’nin dogum
gininde.) piyasaya cikiyor.

¢ 26 Ekim’i takvimlerinizde gi-
zelce isaretleyin zira tam o gin,
Castlevania’nin ikinci sezonu Netf-
lix“teki yerini alacak.

® 22 Subat 2019'a ertlenen Metro Exo-
dus, Anthem, Days Gone ve Crackdown
3 ile cakisacagini bilmiyordu. Belki yeni
bir erteleme veya 6ne cekme olabilir...

# Valve hilecilere karsi achigi sava-
sinda gectigimiz ay, sadece bir haf-
tada 95 bin kisiyi sistemden atarak
resmen bir cigir acti. Anlasilan
hilecilere artik g6z actirilmayacak.
® Horizon: Zero Dawn’un arkasindaki
isim, Guerilla Games Amsterdam’da yep-
yeni bir ofise geciyor. Bunun nedeni de
artik oyunlar daha kisa siirede piyasaya
stirmek. Bunu saglamak icin 150 kisiyi de
ise aldiklarini belirtiyorlar.

¢ Artik World of Warcraft Gyeligi
baslattiginiz takdirde Battle for
Azeroth’a kadar olan tim genisle-
me paketlerine de sahip olabilece-
giniz aciklandi. Gizel bir hamle...
# Eskimekten geri duran Middle Earth:
Shadow of War'un tim mikro 6deme me-
kanikleri ortadan kaldirldi. Artik paraniz
cebinizde kalacak.

¢ Pek sabirsizlik yaratmasa da
iyiden iyiye merak etmeye basla-
digimiz Darksiders 3’Gn cikis tarihi
27 Kasim olarak belirlendi.

# Eylil ayinda cikmasini bekledi-
gimiz anime stili Dark Souls oyunumuz
Code Vein'in 2019 yilina ertelendigi
aciklandi. Ertelemenin nedeni ise belir-
tilmedi.

# Denizler altinda bol bol arastir-
ma yapmamiza olanak taniyan
Subnautica’nin PS4 versiyonu
2018’in sonlarinda geliyor. PC’de
oyunu oynamamis olanlar icin
guzel bir haber.

® Microsoft, bu ayin 21’inde gercekle-
secek olan Gamescom oyun fuarinda
yeni oyun donanimlarini gésterecegini
acikladi. Yepyeni bir konsol gérecegimizi
disinmiyoruz ama Xbox One’la uyumlu

yeni cihazlarla tanisacagiz gibi duruyor.
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Fakat kirmizi isiktan uzak dur...

ig Robot adli firmay: taniyorsunuz...

Onlar Sir, You Are Being Hunted adli en-
teresan survival oyununun arkasindaki isim.
Big Robot 2013 yilinda piyasaya siirdikleri
bu oyundan sonra bir baska proje izerinde,
The Light Keeps Us Safe'te calismaya baslad
ve emeklerinin meyveleri yavas yavas géri-
ci karsisina cikiyor.
Oyunda, Dénijs adli romandaki gibi gskyi-
zii bir anda yok oluyor ve yerine simsiyah bir
bosluk geliyor. Diinyanin kontroli de garip
makinelere kaliyor. Post-apokaliptik bir diin-
yada yasam micadelesi vermemize zemin

hazirlayan oyun, her bélimde rastgele ya-
ratilan alanlarla, farkl micadeleler sunmay:
hedefliyor. Hayatta kalmak ve tuzaklara
yakalanmamak icin stk kaynaklarini kullan-
mamiz gerekecek ama kirmizi isiklardan pek
hayir gelecegini disinmiyoruz. Tim bunlara
ek olarak “The Light” adindaki enteresan isik
da oyunda 8nemli bir rol oynayacak; hika-
yeye gore herkes bu 1siga yolculuk etmis...

11 Ekim'de Steam izerinden erken erisime
sunulacak olan The Light Keeps Us Safe, sur-
vival ve bulmaca tirlerini sevenlerin ilgisini
cekebilir.

Al: THE SOMNIUM FILES

Katl kim?

ero Escape adinda bir visual novel
(Bol diyaloglu, sifir aksiyonlu, bir kitap
okurcasina oynadiginiz Japon oyunlari.)
serisi var —ki seriye adim atanlardan kimse
hayal kirkhigina ugramadi. 999: 9 Hours 9
People 9 Doors, Virtue's Last Reward ve Zero
Dilemma yapimlarindan olusan bu serinin
yapimcisi Kotaro Uchikoshi adinda yetenekli
bir Japon arkadas. Zero Esca-
pe ile bir fenomen haline geldi
ve herkes onun yeni oyunun
beklemeye basladi, Anime
Expo 2018 imdada yetisti.
Uchikoshi'nin yeni oyununu
adi Al: The Somnium Files.
Yine bir visual novel olmasini
bekledigimiz oyun Tokyo'nun
gelecekteki halinde geci-
yor ve bizi sibernetik bir
gbéze sahip olan bir detektif,
Kaname Date'nin roliine
oturtuyor. Date bu gézii
sayesinde insanlarin beyin-
lerine giriyor ve insanlarin
anilarini “somnium” olarak
nitelendirilen bir riya alemi
olarak gérintileyebiliyor.

Date’nin bunu yapmasindaki amac ise bir
g6zi oyulmus halde bulunan bir ceset... Ana
karakter tasarimcisi olarak No More Heroes
ve Fire Emblem: Awakening’de bolca roly
bulunan Yusuke Kozaki yer aliyor ve tim bu
gizel gelismelerle beklenecek yeni bir oyun
ortaya cikiyor. PC, PS4 ve Switch sahiplerinin
g6z bu oyunda olsun. &



Assassin’s Creed Odyssey

Origins ile yen b soluk bulan
Eg e'ye |yoruz...
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2102

2102 senesi Fallout

icin 6nemli. Eski

ismiyle Richard Grey,
Mariposa Askeri
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. Master adini alacak:
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ordusunu kurmaya ¥

baslayacaktr.

*

Yapim Bethesda Game Studios Dagitim Bethesda Softworks Tiir RPG Platform PC, PS4, XONE Web fallout.bethesda.net Cikis Tarihi 14 Kasim 2018

Fallout 76

v

Corak topraklar nikleer bomba yagmuruna tutuldugundan

8zim sizlere Todd Howard ve saz arka-

daslari, hemen alinmaca darilmaca olma-
sin. Arada s8yle kaslarini catan arkadaslar
gdrdiim, onlari tenzih ederim.
E3 ile birlikte biyik duyurusunu yapan Fallout
76 hakkinda o kadar cok yazilip cizildi ki
etraftaki dogru bilgileri bulup derleyebilmek
bir hayli zor oldu. Kaldi ki Bethesda bile oyun
hakkinda dogru diriist aciklamalarda bulu-
namiyor. Ayni gérintilerden derlenmis oyun
ici videolarla da yetinmek imkansiz. Ama bir
Fallout asigi olarak elimden geldigince, sizleri
yeni corak topraklar maceramiza hazirlamak
boynumun borcudur.

Islah Ginb

Fallout 76, serinin en erken dénemini anlatan
oyun olacak. 2077'da kopan Biyiik Savas’in
stinden 25 yil gecmistir ve bizim de icerisin-
de bulundugumuz Vault 76'nin kalin kapilar
sonunda dis dinyaya acilmistir.

Acilan bélge Fallout oyunlarindan asina ol-
dugumuz bir bslge degil. Bati Virginia’nin
ormanlarla kapl topraklarinda, Fallout
4'in tam dért kati biyikliginde bir

haritada gezinecegiz. Gezinecegiz
gezmesine fakat bu sefer yalniz
olmayacagiz. Fallout 76’y
arkadaslarinizla oynamak da
mimkin.
Evet efendim, 27 Ekim 2102
olarak takvimlere yazilacak
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beri boyle zulim gérmedi arkadas!

Reclamation Day kutlamasiyla oyuna dalaca-
giz. Peki oyunda neler olacak? Yukarida da
bahsettigim Gzere Bethesda, oyun hakkinda
cok net aciklamalar yapmaktan kacindi.
Sadece multiplayer odakli bir oyun olaca-
gindan ve tirinin de kendine has “yumusak
basli hayatta kalma” tirine gireceginden
bahsettiler.

Buna gére siz ya da arkadasiniz 8ldiginde
tim ilerlemeniz cépe gitmeyecek. Hayatta
kalma oyununda &ldikten sonra bir ceza-
landirma sisteminin olmamasini pek garip
karsiladim acikcasi. En azindan tecriibe puani
kaybi ya da izerimizdeki bazi nesnelerin

hasar gérmesi gerekli diye diisiniyorum.
Aciklamalara gére oyuncular cok biyik bir
cezalandirmaya ugramadan, oyuna kaldiklari
yerden devam edebilecekler. Eger size destek
veren arkadaslariniz varsa bu siireci daha
kolay atlatmaniz olasi.

Oyunun tek basina da oynanabilecegi Todd
Howard tarafindan aciklandi fakat bunu kendi-
mize ait bir haritada yapamayacagiz. Oyunu
mutlak suretle online platformda, resmi bir ser-
ver izerinden oynamaniz gerekiyor. Dilerseniz
yaniniza kimseyi almayip yalniz kurt olarak do-
lasabilirsiniz. Yine de server icerisinde sizden
baska oyuncularin da olacagini unutmayin!



Kafamiza Bombalar Yagacak
Fallout'un ilk kez online arenaya gecmesi ka-
falarda bircok soru isareti belirmesine de yol
ach. E3 konferansinda bu sorularin bir kismi
cevaplasa da halen cevaplanmayan sorular
var. Ornegin, serinin en sevdigim &zellikle-
rinden biri olan V.A.T.S., Fallout 76'da da
olacak. Ama bu &zelligi kullandiginizda oyun
bir anda donmayacak. Bunun yerine oyuncu
hareketlerinin biraz yavaslayacagi ve ézel-
ligi kullanan kisinin daha iyi hedef alacag
belirtiliyor. Bu da demek oluyor ki karsimizda
V.A.T.S. bozmasi yeni bir déviss 6zelligi var.
Hadi diger oyuncularla ugrasmayi bir kenara
birakhk, peki haritanin icerisini (Unutmayin
harita Fallout 4’6n dért kah biyikliginde!)
dolduracak neler var2 Videolardan gésteril-
digi kadariyla siirisine bereket mutasyona
ugramis canavar ve hayvanlar var. Bati Virgi-
nia halk hikayelerinden etkilenerek tasarlan-
mis Mothman, Flatwood Canavar gibi yeni
rakiplerimiz olacak. Hatta devasa bir tembel
hayvanla bile carpisabilecegiz.

Bunlarin disinda oyunda Fallout serilerin-
den asina oldugumuz ceteler, soyguncular
olmayacak ciinki rivayete gére bélgeye
ayak basan ilk “insanlar” biz olacakmisiz.
Biz derken, o an serverda kac kisi varsa o
kadar iste...

Bu durum Fallout 76'nin hikaye anlaticiligi
kismini tamamen ortadan kaldiracak gibi
gozikiyor. Zaten Fallout 4 ile bu alandan
vzaklasmaya basladiklarini hissettirmislerdi.
Fallout 76'da da gérevleri insanlardan degil,
robotlardan, yapay zekalardan, bilgisa-

yar ve holokasetlerden alacakmisiz. Todd
Howard'in iddiasina gére bdyle yaparak her
oyuncu kendi hikayesini anlatabilecekmis.
Bana kalirsa oyunun hayatta kalma kismina
abanip hikayeden kismaya karar vermisler.

Fallout’u Sizden Ogrenecek Degiliz!
Aciklama biraz zorlama gelse de Fallout 76
icerisine yerlestirdikleri C.A.M.P. adi verilen

zamazingo, kendi kendine durumu aciklar
nitelikte. Bélgede savastan sag cikan insan
neredeyse yok! Sadece Vault 76'dan cikan
insanlar var ve yeni yerlesim yerlerini onlar
kuracak (Yani biz ve diger oyuncular). Iste
bahsettigim C.A.M.P. isimli alet sayesinde
istedigimiz yere kamp atabilecegiz (Bah
Virginia’da Kamp Atilacak En Iyi 10 Mekan
icin Tiklayin).

Kamp dedigime bakmayin. Bu alet sayesinde
kendi ufak kasabamizi olusturma sansimiz
var. Alanin bisyikligi ne kadar olacak
heniiz bilinmiyor fakat oyunda edinilen tec-
ribe puanlari ya da toplanan ekipmanlarla
C.A.M.P. aletimizin alanini artirabilecegimizi
disiniyorum. Yoksa oyuna dért arkadas gi-
rip ufacik yere sigmaya calisirsak, olay cikar!
Fallout 76'nin bana kalirsa en keyifli kismi da
bu yerlesim yeri kurma olayi olacak. Fallout
4'te ana hikayeden sikildik¢a, Sanctuary’e
gidip kasabaya ceki dizen vermeye calisi-
yordum. Oraya ev yapayim, buraya yatak
déseyeyim, surada ufak bir bahcem olsun
derken resmen oyunun icerisinde emekli ha-

yat yasamaya baslamistim. Bethesda, Fallout
4 ile craft (Zanaat) isine ne kadar zaman
ayirdiklarini kanitlamisti. Yine de Fallout'un
yaratici babalarindan Tim Cain’in sézleri

de kulaklarimda cinliyor, “Amacim kiyamet
sonrasi bir dinyayi gezmek ve etkilerini aras-
tirmak izerineydi, daha iyi bir plazma silahi
yapmak tizerine degil.”

Zaten Bethesda, yillar icerisinde insa edilmis
Fallout evrenini de geriye déniik olarak sil-
meye (Retcon) basladi. Kim takar Tim Cain’ie
Bugiine kadar dogru bilinenleri yavas yavas
cikarip kendi istekleri dogrultusunda hikaye-
ye oturttular. Ornegin, bir reddit kullanicisi
fragmanlarda Brotherhood of Steel armasi
bulmus. Oyunun gectigi tarihte daha o ekip
kurulmamisti. Ayni zamanda Fallout 76'da
Super Mutantlar’in olacagr séyleniyor. 2102
tarihinde Super Mutantlar, bat sahilinde yeni
yeni ortalikta gezinmeye baslamisti. Tabii
Bati Virginia’nin hemen dogusunda bulunan
Washington sinirlari icerisinde Vault 87 mev-
cut. Bu barinakta FE.V. ile deneyler yapilip
Super Mutantlar yapilmaya calisildigini
biliyoruz. Belki buradan gelmis olabilirler
ama o zaman Fallout::New Vegas'ta bahsi
gecen, batidan doguya dogru harekete
gecen Super Mutant gdciiniin hicbir anlami
kalmiyor. Sevgili Bethesda, bu oyunu oyna-
may! bilmiyorsun sanirim.

Fallout 76 su an icin pek umut vadetmiyor.
Bethesda, bugine kadar yakalayamadig
oyuncu kitlesini farkli bir tirle yakalamay:
amaclamis olabilir. Trene son anda

binmeyi basarirlarsa ne ala, artik

bu tirin de modasi gecmeye bas-

ladi. Tabii bir de izerinde bayag:

bir vakit ve para harcadiklari

Creation grafik motorunun

da miadi dolmadan tekrar

kullanmak istiyorlar. Yoksa

Elder Scrolls VI'dan nasil

para kazanacaklar?

¢ Ozay Sen
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v ayki kapak konumuz icin karar verirken
yine gitgeller yasadik. Ayin basinda
direkt olarak kapagin AC Odyssey olmasina

karar verdik, daha sonra daha yenilikgi,
daha farkli bir oyunun kapakta daha iyi
duracagina karar verdik ve sonug, elinizde
tuttugunuz LEVEL'daki gibi oldu...

Bu demek degil ki AC Odyssey kétii bir oyun
olacak. Hatta bastan belirteyim, oyunun kéti
olma olasiligr yok. Fakat klasik olma olasiligs
da yok bana sorarsaniz. Hatta ve hatta AC
Origins’i hakkini vererek oynayip bitiren ve
DLC'leriyle de vakit geciren yorgun kisiler
bu oyunu ilerletmekte zorlanacakhr diye de
disinmiyor degilim...

Seride bir —yari- ilk olarak iki karakter-

den birini secmemize olanak taniyor AC
Odyssey. (Daha 8nce Syndicate’ta béyle bir
durum 56z konusuydu ama tam bir secim sa-
yilmazdi.) Bir erkek, bir disi karakterin oyuna
eklenmesiyle arhk sakalli bir adama zorunlu
tutulmayacagiz. Her iki karakter arasinda
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This. Is. Spartal

oynanis acisindan bir farklilik olmayacagi da
sdyleniyor.

Olaylar ise artik bildiginiz Gzere Antik
Yunan'da geciyor. Sene M.O. 431, Pelopo-
nez Savasi’'nin en hiddetli dénemi. Bir tarafta
Yunan eyaletlerinden Delian ittifaki (Atina),
diger tarafta Peloponez ittifaki (Sparta).
Her iki ittifak da Yunanistan’in kontroli icin
savasiyor.

Biz de bu savasin ortasindaki adami veya
kadini kontrol ediyoruz daha énce sdyle-
digim gibi. Kahramanimiz Kral Leonidas’in
soyundan geliyor lakin onun gibi bir kraliyet
Uyesi degiliz. Hatta ilkeyi felakete sirik-
leyecegimiz disinildigu icin cocukken

bir yamactan asagi birakilmisiz. Yine de
Leonidas’in mizrak basini tasima sansimiz
olmus ve bunu ayni énceki oyunlarda yer
alan Hidden Blade gibi kullanabiliyoruz.
Peki Yunanistan ve Alexios-Kassandra ikilisi,
Peloponez Savasi “Creed” efsanesinin ne-
resinde yer aliyor. S8yle séyleyeyim, hicbir
yerinde. Eski oyunlarin Templar-Assassin
micadelesi bu oyunda yok denecek kadar

Leonidas’in mizrak basi saglam bir

silah olacaga benziyor...

az zira kahramanlarimiz bile birer Assassin
degil. Yani AC Odyssey icin Ubisoft'un AC

isimli bagimsiz RPG denemesi diyebiliriz.

Ubisoft'un AC Origins ile ayni anda gelistir-
meye basladigi AC Odyssey icin kolay bir
tanimlama yapabiliriz: AC Origins’in mavi ve
yesil renk paletiyle renklendirilmis versiyonu.
Oyunda o kadar cok sey AC Origins ile
ayni ki... Dévis sistemi, bol bol RPG 6gesi,
Bayek'in sahip oldugu kus, denizde gemi
kullanabilme... AC Origins'i oynayanlar icin
alisma siresi 5 dakikayr gecmeyecektir.
Tabii yenilikler de yok degil. Ornegin diya-
log secimleri... Ubisoft'un iyice saglam bir
RPG yapma hevesinde oldugunu biliyoruz
zaten ve bunu saglamak icin de diyalog-
larda cesitli secimler yapmamiza olanak
taniyacak. Bunlar da cesitli duygu hallerine
bagli olacak. Mesela bir konuya sinirli de
yaklasabilecegiz, umursamaz da, sevgi dolu
da... (Romantik seceneklerin de oyunda
olacag belirtiliyor.) Ne var ki bu secimlerin



cogunun hikayeyi cok da sekillendirmeye-
cegi belirtiliyor. Zaten iki ittifak arasindaki
savas konusu disinda carpici bir hikayeye de
rastlanmiyor.

Diyaloglardaki secimlerin egreti duracagini
su anda bile sdyleyebilirim. AC Origins'de,
dzellikle oyunun yarisini gectikten sonra artik
gérevlerde ne olup bittigiyle ne kadar az
ilgilendigimizi hatirlayin. Oyunda o kadar
fazla yan gérev vardi ki bir sire sonra ne
olup bittigini 6nemsemez hale geliyorduk.
Burada da, 6zellikle oyunun ilerleyen kisim-
larinda diyalog secimleri kilfete dénisecek-
mis gibi geliyor.

Black Flag ile birlikte AC serisine muhtesem
bir gemi savasi olgusunu ekleyen Ubisoft,
Odyssey'de de gemi kullanmamizi istiyor.
Adrestia adindaki gemimiz, AC Origins’deki
vyduruk kayiklara kiyasla bayagr bir biyisk
ve tam tesekkilli bir gemi. Bununla hem
vzun yolculuklar yapabilecegimiz, hem

de diisman gemileriyle kapisabilecegimiz
sdyleniyor. Lakin ortada barut falan yokken
cahsmalarin biraz yavan gecme olasiligi da
yok degil...

Adrestia'yr giclendirmek, gemimizin tayfasi-
na eklentiler yapmak, daha sonra bu tayfay:
cesitli gérevlerde yanimiza almak da olasi.
Bakalim Adrestia’yr ne kadar sevecegiz...

Bir Assassin’s Creed oyununda ilk basta ne
akhiniza gelire Gizlilik, degil mi2 Sonucta bir
suikastcryiz... Yeni oyunda cippeli bir katil
olmadigimiz icin olayin gizlilik boyutu da
bir hayli azaltiyor. Evet, yine gizlenmek ve
surpriz saldirlar yapmak mimkin ama AC
Origins’den &nceki oyunlarda oldugu gibi
oyun bizi bunu yapmaya yénlendirmiyor.
Aksine dylesine bir yetenek agacina sahip
olacagiz ki direkt olarak dissmanlarimizla
yumruk yumruga dévissmek isteyecegiz.

Kahramanlarimizin sahip olacagr yetenek
agacinda arhk cok daha fazla dévise ys-
nelik secenek olacak. Yayimizla atacagimiz
oklari atesli hale getirmek ve hatta bunlarin
havada dagilip yagmur gibi yagmasini sag-
lamak, yeteneklerimizden sadece bir tanesi.
Gamepad'in dért farkli tusuna atanabilecek
olan farkli yeteneklerimiz sayesinde dévisir-
ken bircok &zel yetenegimizi de gerceklesti-
rebilecegiz.

Ubisoft'un oyunun tanitiminda gésterdigi
“Sparta tekmesi” de en dnemli hareketleri-
mizden birisi olacaga benziyor. Dismanla-
rimizi yamactan asadi atmak veya kalabalik
dévislerde nefes almak icin kullanabilece-
Jimiz bu tekme, tam olarak bir Sparta’liys
kontrol ettigimizi vurgulayacak.

Bircok AC oyununun bocaladigi durum,
surikleyicilik AC Origins ile birlikte tamamiy-
la ortadan kaybolmustu, AC Odyssey'de de
daha da kétiye gidecege benziyor. Ubisoft
nedense cok fazla gérevin ve yapacak cok

fazla isin bir oyunu iyi yapacagini disiniyor
lakin nedense insanlarin “sikilgan” varliklar
oldugunu da hesaba katmiyor. Dévis sistemi
eglenceli olabilir, gérsellik ve atmosfer de iyi
olabilir ama oyunda 28. saatimizi tamam-
ladigimizda halen bir kasabalinin kaybol-
mus cocugunu derede aradigimizda isin
tadi kaciyor. Ustelik asil RPG oyunlarinda
oldugu gibi gérevlerin sonunda bizi ilerideki
micadelelere hazirlayacak ganimetler elde
edemiyorsak durum hepten anlamsizlasiyor.
Ne yalan séyleyeyim, AC serisinin saphgi
yol beni heyecanlandirmiyor. Evet, ortaya
son derece oynanabilir bir oyun cikacak
ama AC isminin barindirdigr zelliklerden
de arindirilmis bir aksiyon RPG oyunu, ne
kadar anlamli, emin olamiyorum. Hele ki tim
AC oyunlarini oynamis binyeler bakalim bu
oyunu ne kadar siire gétirebilecek...

Tuna Sentuna
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Yapim Playground Games Dagtim Microsoft Studios Tir Yaris Platform PC, XONE Web xbox.com/tr-TR /games/forza-horizon-4 Cikis Tarihi 2 Ekim 2018

Forza Horizon 4 Oy

Tarihin en iyi yans oyununun devami, buytk beklentilerimizle yuzlesmek icin geliyor...

aranlik caglan hizlica atlayalim. 4D Sports

Driving, Test Drive, Pole Position, bling
bling, citank cotank sesleri, olmayan siiris
fizikleri. Simdilik unutalim bunlari.
Giines dogdugunda karsimizda Need for
Speed’in ilk oyunu vardi. Riyalarinizda gérmek
isteyeceginiz otomobiller ve “kesin bir yerde
bayle bir yol vardir” diyebileceginiz parkur-
larla beraber. Sonra, Gran Turismo geldi. Dedi
ki Polyphony, “yaris oyunu olacaksa icinde
sadece en hizlisi, en pahalisi degil, her tirden
yizlerce arac olsun, cennetten cikma degil,
gercedi gibi gdziken pistler olsun.” Cok iyi ha-
tirlyorum, tamamen hazirliksiz yakalanmighim.
Her sey olmasi gerekenden daha mitkemmeldi.
Peki, bu bir yaris oyunuysa, o giine kadar
oynadiklarim neydi?

Krala rakip cikarsa...

Xbox'in uzaktan géziktigu o vakitlerde
Microsoft'tan birileri de benim gibi disinmiis
olacak ki birkac sene sonra Forza Motorsport
ile karsilastk. Sanki birileri Turn 10 Studios
calisanlarini kasvetli bir odaya kapatmis

ve “distinin” demisti, “dUsinin ve Gran
Turismo'ya rakip olabilecek bir oyun ortaya
cikartin.” 230'dan fazla arac ve onlarca pist
secenegi ile gelen oyun, asla Gran Turismo ile
ayni platformda kozunu paylasamasa da rakip
olabilecegini kanitladi ve citayr her yeni oyunla
beraber biraz daha yukan cekti. Geldigimiz
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noktada Forza Motorsport 7 sadece giini-
mizin degil oyun tarihinin en basaril yaris
oyunlarindan birisi, Ustelik bu defa PlayStation
tarafinda gercek bir rakibi de yok. En azindan
Gran Turismo 7 gelene kadar.

Bugiinki konumuz ise serinin Forza Motorsport
tarafindan bile fazla sevilen “arcade” yesi
Forza Horizon'in yeni oyunu. ilk oyunla bizleri
Amerika’nin ucsuz bucaksiz otoyollaring, ikinci
oyunla Fransa sahillerine gétiren Turn 10
Studios esas voliyi Forza Horizon 3 ile vurmus,
tic ay icinde 2.5 milyon satan FH3, tim oyun
basinindan cilgin puanlar alarak firmay zengin
etmisti. Forza Horizon 3, muhtemelen o giine
dek tim platformlarda gérdigimiz en iyi yaris
oyunuydu ve 500'den fazla araci, kocaman
acik diinya haritasi, binlerce oyun ici etkinligi,
cok sayida oyun modu, muhtesem calisan
Auction House, Drivatar ve Rivals sistemleriyle
citayr daha sonra gelecekler icin cok yiksek bir
noktaya koydu. Oyun o kadar derin, o kadar
doluydu ki Forza Motorsport 7 bir sene sonra
piyasaya cikhiginda bile cogu kimse oyunu tam
anlamiyla tiketememisti. Hatta bu durumun
FM7'nin satislarini yavaslathg bile séylenebilir.

Playground daha iyisini yapar mi?

Herkesin aklindaki ilk soru bu, haliyle. Acikcasi
oyun &yle bir hype yaratti ki, icinci oyundaki
Avustralya haritasini ingiltere ile degistirip &ni-
miize getirseler cogumuzun giki bile cikmazd..

Playground Games ise cok daha zor bir yolu
tercih etti. Oyunu gercekten de ileriye tasiya-
cak, zaten muazzam olarak oyun ici cesitliligi
artiracak, eski oyuncularin bile FH4'G “yeni

bir oyun” olarak gérmesini saglayacak onca
degisikligi 5nimiize koyarken aldiklari riskin
hic de kiicik olmadigini séylemek gerekiyor.
Kolaya kagmamislar kisaca, basta cuvallasalar
bile takdir gérecekleri ve hatalarini dizeltecek-
leri kesin.

Oyun, bu defa bizleri Ortabat ingiltere, Lake
District ve iskocya'ya gétirecek. Gineyde
Cotswold'dan kuzeyde Edinburgh’ya uzanan
bu haritanin hangi &lcekle bizlere ulasacag
heniz net olmasa da beklentilerimiz Forza
Horizon 3 kadar biyilk olacagi yéniinde. Arag
sayisi konusunda FH4 yine masaya agirlig-

ni koymus durumda, cikis giiniinde bizimle
olacagi aciklanan arac sayisi 430 ve bunun
eklentilerle birlikte 500G gececegdi de neredey-
se kesin. Esas Uizerinde durulmasi gerekenler ise
oyunun ic mekanikleri.

Oyunda sadece gece giindiiz déngiisi veya
hava sartlar degil, mevsimler de bulunacak.
Sadece basit bir kaplama efektinden bahset-
miyorum Ustelik. Ingiltere’nin essiz dogasinin
da yardimiyla mevsimler degistikce haritanin
goérinimi, yolun sicakhgr ve haliyle aracin yol
tutusu da degisecek. Mesela kis mevsiminde
donan bir gél sayesinde baska mevsimlerde
ulasamayacaginiz bir drift alanina kavusacak,



yazin hiz rekorlar kirdiginiz Mclaren Senna'ni-
21 kéti havalarda garajda birakmayi tercih
edebileceksiniz. Bu mevsim gecisleri ayni sunu-
cudaki tim oyuncular icin ayni anda olacak ve
bdylece oyunun odaklandigi online tarafta tam
bir firsat esitligi saglanmis olacak.

Artik sirekli online!

Evet, oyunun online tarafi artik caniniz istedigin-
de baglanabileceginiz bir multiplayer modun-
dan ibaret degil. Playground Games radikal

bir karar almis ve eski oyunlarda mikemmel
calisan, ileride cokca taklit edilecek olan Driva-
tar sisteminin yerine gercek oyuncularin katldigi
paylasimli bir oyun diinyasi yaratmis. Buna
gére her bir oturumda 72 oyuncu bulunacak
ve yarisin ortasinda baglantiniz kopsa bile ra-
kipleriniz aninda drivatarlara déniseceginden
yansiniz helak olmayacak. Bu eski oyunlarda
baglanti veya lag sorunu yasadigi icin yarisi
berbat olan oyuncular adina miithis bir gelisme.
Peki, oyunu tek basina oynamak isteyenler
kurban mi ediliyor?2 Hayrr, eskiden oldugu gibi
tim oyunu tek basiniza deneyim edebilecek-
siniz. Muhtemelen &diller ve tecriibe puanlar
daha dusik olacaktr ancak bu konuda net bir
aciklama yapilmis degil.

Oyundaki bir diger énemli degisiklik tim Forza
Horizon mantiginin iizerine kuruldugu Festival
olayinin artik tarihe karismis olmasi. Bunun ye-
rini artik Horizon Life almis durumda. Biraz Test
Drive Unlimitedt andiran bu sistemde haritada
yayilmis 12 evden birisini satin alabiliyor ve
haritayr kendi “memleketiniz” haline getiriyor-
sunuz. ilerlemek icin yaris yapmak yaninda
fotograf cekmek, yeni bir skin tasarlamak,
modifiye yapmak gibi pek cok secenek mevcut

ve oyun bunlardan birisine agirlik verdiginizi
fark ettiginde size bu ydnde yeni gérevler ve
hedefler sunma yoluna gidiyor. Nasil calisaca-
§1 8nemli ancak son derece keyifli gdzikiyor
ve esnek bir oynanis vadettigi kesin. Ayrica
dnceki oyunlardaki Showcase’e benzeyen Ho-
rizon Stories ile de kah dublérlik yaparak, kah
olmadik araclarla olmadik sekillerle yarisarak
para kazanabileceksiniz.

Baska neler var?
Oyun PC yaninda Xbox One X'te 4K/60fps
destegi ile gelistiriliyor ve Xbox Game Pass sa-

hipleri tarafindan iicretsiz olarak indirilebilecek.

FH3'Un en biyik probleminin PC tarafindaki
k&t optimizasyon oldugunu disinirsek bu
tarafa agirlik verilecegini tahmin etmek zor
degil. Forza Horizon 4 ayrica beraberinde
bir pist tasarim editéri ile beraber gelecek. Bu
da artik sadece ana yollar degil, dag tasa da

pist cizebileceksiniz. Bunun arazi araclarinin
oyundaki agirhginin artmasi anlamina geldigini
sdylemeye gerek yok.

Bir konu daha, oyun iki genisleme paketine sa-
hip olacak ve buna muhtemelen alti-yedi tane
arac paketi eslik edecek. Genisleme paketleri-
nin haritayr genisletip genisletmeyecegi heniiz
belli degil ancak Forza Horizon 3'te bu konuda
hayli farkli bir yol tercih edildiginden ben bu
ihtimali cok yiksek gérmisyorum.

Yerimiz azald, baglayalim. Forza Horizon 4 bu
yilin en iyi oyunlarindan birisi olma potansi-
yelini tastyan bir yapim ve 8nceki oyunun basa-
nisinin sarhos edip tembellige sevk etmedigi

cok basarili bir yapimer tarafindan gelistiriliyor.
Denenen degisikliklerin bir kismi hayli cesur,
haliyle baslarda bazi aksakliklara da hazir
olmak gerek, yine de giiniin sonunda en az bir
dnceki kadar iyi bir oyun bekledigimizi séyle-
mem gerekiyor. ¢ Kirsat Zaman
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Yapim Define Human Studios Dagitim Define Human Studios Tiir Battle Royale Platform PC Web islandsofnyne.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Islands of Nyne Battle Royo

e xxm

Unreal Tournament gibi bir Battle Royale oyunu ne kadar mantikli2

imdi burun kiviranlariniz olacaktir ama

daha Fortnite’in Battle Royale modu
kimsenin aklina gelmemisken, PUBG ise
anlamsiz bir kod yiginiyken vardi Islands
of Nyne. 2015 baslarinda 40.000 dolar
hedefle yola cikip 50.000 dolar topladiklar
basarili bir Kickstarter projesi geciren, ayni
yilin sonunda alfa testleri baslayan oyun,
nihayet gectigimiz ay icinde Battle Royale
konseptine ilistirilmis halde bizlerle bulustu.
Peki, ortalik BR oyunu kaynarken Islands of
Nyne bize ne vadediyor?
Sizi bilmem ama vzaylilari ve FPS kamera
acisini yan yana gérdigimde —yillarla biri-
ken 6zlemin de etkisiyle- Unreal Tournament
geliyor aklima. Gencligimizi internet kafede
gecirdigimiz dénemlerde az mi oynadik?
Daha da &yle bir yapim gelmedi. Bir Quake,
bir Unreal Tournament gibisi dokunamadi
hayatlarimiza.
Simdilerde insanlar PUBG falan diye
heyecanlaniyor ama bizim zamanimizda
multiplayer dedin mi bu iki isim gelirdi akla.
Gelgelelim Islands of Nyne da atmosfer ola-
rak Unreal’in bi tik altinda, daha bi rengarenk
yapida olani, Fortnite’in da biraz daha ciddi
ve iceriginde uzaylilar olan hali diyebiliriz.
Oyun tam Crysis'in Battle Royale modu
diyebilecegim kivamda aslinda. Bunu da hizla
yere yaklashginizda siz parasit acilacak diye
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beklerken yere zip diye yumrugu koymasi ile
gézinize gbziiniize sokuyor. Bu sahne daha
ilk macta ginimi senlendirdi, yalan degil.
Hizli bir oynanis ile birlikte silahlarin verdigi
tepkiler de bir miktar realistik diyebilirim. Kt
degil, aksine isabetli ve verdigi his anlaminda
da son derece basarili olmus. Etrafin renkli
olmasi vs. sizi korkutmasin, rakipler ortamda
rahatca gézikiyor. Binalar ve cevre detaylari
cok géze batmiyor, ilerde daha iyi olacaktir.
Oynanis hizli, oyun hizli, hayat hizli. Hizl
disinip hizl karar vermeli ve uygulamali-
siniz. Bu oyun sizi diger benzer oyunlardan

ayiracak bir tutumla karsiliyor.

Silahlarin sekmelerini vs. deneyebilmeniz icin
5zel bir baslangic odasi da sizi karsiliyor.
Bdylece bu yeni deneyimde hangi silaha ne
takilir, nasil seker, birazdan nasil bir oyun oy-
nayacagiz gibi sorulan kafalardan siliyor. Bu
hizli oynanisa alisana kadar pat kit 8lip sinir
olabilirsiniz. Tekrar tekrar hirs yapip oyuna
baslamaniz olasi. Erken erisimde oldugu icin
birkac giinde bir aksayan seyleri tamir ediyor
oyunun gelistiricileri. Daha yolu olmasina
ragmen gelecek vadeden bir yapim olarak
kenara not alabilirsiniz. # ilker Karas
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Yapim Masterbrain Bytes Dagitim Masterbrain Bytes Tiir Similasyon Platform PC Web www.cattleandcrops.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Cattle and Crops o=

Farming Simulator'in en biyik rakibi olmasi beklenen oyun mercek altinda...

yun diinyasinda erken kalkanin yol

aldig tirlerden birisi de ciftcilik simi-
lasyonlar. Giants Software’in senelerdir satis
listelerinde st siralarda yer alan Farming
Simulator serisi, son oyunla birlikte bes milyon
sinirina dayanmis durumda ve Top 10 listeleri-
ni mitemadiyen tehdit ediyor. Techland'in Pure
Farming'i ve Soedesco’nun Real Farming'i de
bu basarinin karsisinda “hos bir seda” olmak-

LA

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 54
(1080p / Ultra)

Cattle and Crops daha énce de belirttigi-
miz gibi gelisimini heniiz tamamlamamis
bir oyun. Bu yiizden de grafiksel anlam-
da bazi problemler ile birlikte geliyor.
Bunun en 6nemli 6rnegi test bilgisayari-
mizda Ultra ayarlarda ortalama 54fps
gibi kabul edilebilir bir deger yakala-
yabilen oyunun, cizim uzakhg
basta olmak zere detaylar
biraz daha artirdigimiz takdir-
de sagmalamasi. Tim grafik
ayarlarini sona dayamak
istiyorsaniz izginiz, oyun su
an herhangi bir sistemde,
o detay seviyesiyle
oynanabilecek
durumda degil.

tan gayrisini, heniiz basarabilmis degiller.
Cattle and Crops'un yapimcisi Masterbrain
Bytes bu konuda farkli bir yoldan gitme-

yi tercih eden firmalardan. Simdiye dek
19000 destekciden 841.000 Euro topla-
mayi basaran yapim hem grafiksel, hem de
detay anlaminda daha 8nce yapilmamis bir
seylerin pesinden gidiyor.

Oncelikle oyun hayli cesur bir iicretlen-
dirme politikasina sahip. Standart Erken
erisim paketi (89 TL) yaninda oyunun 1,2

ve 4 senelik Season Pass’leri de (44,59 ve
99 euro) daha simdiden satisa cikartilmis
durumda. Oyunun en biiyiik iddiasi detay
seviyesi ve simdiye kadar gérdiklerimiz

de bu durumu géziimiize sokar cinsten.

Her bir traktérin ayna yikseklik ve derinlik
ayarlari, koltuk ayarlari, eger destekliyorsa
360 derece dénebilen kabinleri gibi irili
ufakli ne kadar 6zellik varsa hepsi oyuna
aktarilmis durumda. Bu detay seviyesi Far-
ming Simulator’in basitce “ekim makinesini
traktére tak, tohumlardan birisini sec” olarak
adlandirlabilecek genel isleyisini birkag kat
ileriye gétirmekte. Bu oyunda tohumu 1001
asamadan sonra ekmekle kalmiyor, toprak
sartlarina gére biyimesini takip ediyor ve
hatta gereksiz lastik izi birakarak onu ezme-
meye calisiyoruz.

Cattle and Crops rakibinin en &nemli
eksiklerine de iyi calismis. Farming Simulator
19'da bekledigimiz 6zelliklerden olan
“zeminin deformasyonu ve gercekci camur
fizikleri” simdiden bu oyuna eklendi bile, Us-
telik hayli de iyi calismakta. Ustelik sadece o
an traktéri kullanmasi icin bir isci bulmakla
kalmiyor, bir isci grubu izerinde de kontrol
sahibi de olabiliyorsunuz.

Peki teknik acidan durum nasil2 Oyun heniiz
pek optimize sayilmaz, detaylar asagida
performans tablosunda gérebilirsiniz. Diger

taraftan lisanslar konusunda simdiden fena bir
is cikartlmamis ancak elbette heniiz traktér ve
ekipman sayisi cok yetersiz durumda. Ayrica
araclarin siris fizigini de pek begendigimi
sdyleyemem, traktérler haddinden fazla lineer
bir sirise sahip ve direksiyon kullandiginizda
da gerek yol gerekse arazide force feedback
destegi zayif.

Modlanabilirlik de firmanin en biyik
vaatlerinden birisi. Heniz Steam Workshop
desteklenmese de firma tipki FS'de oldugu gibi
istedigimiz her seyi yapabilecegimizi izerine
basa basa belirtmis durumda.

Kisaca Cattle and Crops simdilik hic fena
gézikmiyor, yine de erken erisim asamasini
yakindan takip etmenizi éneririm zira oyun hi¢
ucuz ve hic optimize degil. ¢ Kirsat Zaman
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H erkese selamlar en sevdigim RPG
okurlart. Bir siredir devam eden
“FRP nedir, yenir mi yoksa icilir mi2” isimli
yazi dizime énemli bir haber vermek icin
ara veriyorum. Bildiginiz izere, alt kiltir
dedigimiz sey, bircok farkli bashgr icerir.
Konu oyun diinyasi oldugu zamansa cizgi
roman, anime, manga, dizi ve filmlerin yeri
yadsinamayacak kadar mihimdir. Fakat
koleksiyonculuk da bu kiltirin énemli
basliklar arasinda yer almaktadir. Bugiin

ERTUGRUL SUNGU

gelinen noktada, Sideshow ve Hot Toys
gibi isimler, hem triin kalitesi, hem de
cesidi ile dikkat cekmektedir. Ulkemizde de
figir toplama uzun siredir bir hobi olarak
devam ediyor. Zaman icerisinde bircok
farkl magaza, dinyaca inli firmalarin

urinlerini getirip son kullaniciyla bulusturdu.

Bunlardan bir tanesi de Hero Select isimli
magazaydi. Uzun yillardir sektérde olan
ekip, 14 Temmuz itibariyle bisyik bir adim
atarak, halihazirda olan magazalarini bas-

tan asagiya yenilediler. Ben de magazanin
ortaklart Ugur Engin ve Burak Demir’le tim
bu degisiklikler hakkinda birazcik laflamak

istedim.

Ertugrul Singi: Burak, Ugur selamlar.
Malum biz birbirimizi taniyoruz ama
okuyucularimiz da biraz seni tanisin
isterim. Biraz kendinizden, biraz da
diukkan acilincaya kadar gecen sire-
den bahseder misin?

Burak Demir: Selamlar. 1987 istanbul
dogumluyum, kiicikligimden beri action
figir, oyuncak merakim vardi. Teenage
Mutant Ninja Turtles, G.I. Joe, LEGO ve
benzeri oyuncaklarla biyidim. Yas ilerle-
dikce oyuncak merakim azalmak yerine bir
hobiye dénisti. Ailemin yaninda kisa sireli
is tecribem oldu. Universite bittikten sonra
cocukluk arkadasim olan Ugur ile bu ise
girmeye karar verdik.

Ugur Engin: Selam. 1986 Istanbul dogum-
luyum. Burak ile liseden sira arkadasiyiz.
Benimde kicikligim Burak ile cok benzer,
bol bol action figiir ve benzeri oyuncaklarla
gecti. Bu benim ilk is tecribem. Halen dik-
kan disinda kendime ait koleksiyon yapma-
ya devam ediyorum. Daha cok Tolkien
Filmleri agirlikh bir koleksiyona sahibim.

E.S: Hero Select’in acilma kararini
nasil aldin ya da aldiniz? Fikir asama-
sindan magazanin hayat bulmasina
kadar gecen sisrede neler yasandi?
HS (HeroSelect): Kendimize yurt ici ve yurt
disindan heykel almaya baslamistik. Kolek-
siyonlanimiz biraz sekil almaya baslayinca
iyice sevklenip, acabalar esliginde yavas
yavas bdyle bir isi yapabilir miyiz diye di-
sinmeye basladik. Beyin firtinasi ve arastir-
ma ile bir fizibilite cikartip Avrupa yakasinda



boyle bir ditkkanin eksikligini fark ettik ve
diskkan aramaya basladik. Bir hafta iceri-
sinde kendimize uygun bir dikkan bulduk
ve mobilya siparislerini gecerek dikkani se-
killendirmeye basladik. Bir sonraki adimda
tilkemizde var olan markalarin distribitérle-
ri ile tanisip siparislerimizi gectik. Ulkemiz-
de olmayan markalar icin de distribiitérlisk
tekliflerinde bulunduk. Yaklasik bir aylik

bir hazirlik sirecinin ardindan 01.04.2012
tarihinde acilisimizi gerceklestirdik.

E.S: Peki, yenilenen Hero Select’ten
biraz bahseder misin? ilk olarak
degisikligin sebebi neydi bunu 6§-
renmek isterim. Akabinde de genel
degisiklikleri okuyucularimizla da
paylasirsak harika olur.

HS: Acilali alti yil olmustu ve genel olarak
baktginizda bu sire zarfinda diskkan icin
cok fazla bir yatinm yapmamis, daha cok
diskkanimizi ve sektéri biyitmekle ugras-
mistik. Hep aklimizin bir késesinde yeni bir
konsept ile dikkani yenilemek vardi. Belli
yatirimlari yapip, bazi isler rayina oturduk-
tan sonra dikkani yenileme karari aldik.
Genel olarak geri dénisler cok olumlu
oldu diskkanin yenilenmesiyle ilgili. Ayni
metrekarede daha fazla iriin sergilemekle
beraber cok daha ferah bir ortam sagladi-
gimizi disiiniyoruz.

E.S: Magazaniz en cok kimlere hitap
ediyor? Figir denildigi zaman sanki
sadece oyuncu odakli bir konu gibi
anlasiliyor ama isin oyunla sinirh
olmadigini diisiniyorum.

HS: Bu sektdri herhangi bir mecraya koy-
mak cok dogru degil. Popiler kiltiriin icinde
oldugu her mecrayi disinebiliriz. Onceleri

daha cok cizgi-roman okurlarinin ilgisini
cekerken bugiin neredeyse bitiin Sine-
ma,/TV, oyun, spor, miizik ve daha bircok
mecray takip eden ve seven insanlarin bu
hobiye ilgisinin arthgini gérmekteyiz. Tabii
popiler kiiltir disinda bu trinleri bir sanat
eseri gibi sergilemeyi tercih eden, isimlerini
ve bulunduklari evrenleri takip etmemeleri-
ne ragmen iscilik ve tasarimlari dolayisi ile
seven koleksiyonerler de mevcut. Urinlerimiz
kimlere hitap ediyor derseniz, cok genis bir
yelpazeden bahsedebiliriz. Popiiler kijltire
ilgi duyan herkese hitap etmekteyiz.

E.S: Sence ilkemizdeki koleksiyo-
nerlik ne yénde ilerliyor? Gercekten
“koleksiyonerlik” yapanlar var mi?
HS: Bilinirlik yavas yavas artiyor. Her
gecen giin daha fazla ilgi ile karsilasiyo-
ruz. Tabi bunda son 10 yildir sinemanin
cizgi-roman kiiltirini cok genis bir kitleye
tanitmasinin cok biyik bir katkisi var. Ve bu
hizla katlanarak ilerflemeye devam etmekte.
Gercek koleksiyonerlik tabii ki var olan bir
sey. Bu bizden 6nce de vardi, sonra da
olmaya devam edecek. Kiiciik yasta Funko
POP figirlerini toplayip koleksiyon yapan
arkadaslarimiz da, yizlerce heykele sahip
olan miisterilerimiz de mevcut.

E.S: Son olarak, réportajlarin bir
klasigi olan “Senin eklemen istedigin
bir sey var mi?” sorusuyla kapanisi
yapalim.

HS: Oncelikle bize zaman ayirip bizi tanit-
hginiz icin tesekkir ederiz. Dikkanimizda
herkesin ilgisini cekecek bir figir/heykel
bulmak mimkin. ilgilenen herkesi dikka-
nimizda misafir etmekten mutluluk duyariz.
Hosca kalin!

Ne Okudum?
Action Comics #1000
Malumunuz ben de birco-
Junuz gibi cizgi roman
hastastyim. Konu cizgi
roman oldugu vakit, Acti-
on Comics'in yeri farklidir.
ilk giinden bu giine kadar o kadar uzun
zaman gecmis ki seri 1000 numarals
sayiya ulast. Pek tabii bu 6zel rakam
icin, &zel de bir say1 hazirland:. Kalin bir
fasikil olarak hazirlanan sayi icerisinde
birbirinden farkli Superman hikayesi yer
aldigr gibi, bircok farkli yazar — cizerin de
eserlerine ulasmak mmkin. Belki su anda
satin almak icin cok geg olabilir malum
bdyle sayilarin fiyatlar bir anda artiyor
ama koleksiyon degeri yilksek olan Action
Comics #1000'i bir sekilde edinmenizi

tavsiye ederim.

Ne dinledim?
Garmarna
Vakti zamaninda sizlere
bu grubu tavsiye etmisfim
ama ben bu yaziyi
yazarken Istanbul'da éyle
hava olaylari oluyor ki
tim ruh halim bastan asagiya degisti.
Oyle bir orta cag havasina girdim ki uzun
saatler Garmarna dinledim. Ekip Isvecli bir
folk rock grubu ki bence folk taraflar cok
daha agir basiyor. 1990 yilinda kurulan
grup, halen aktif ve sekiz tane albime
imza atmis durumdalar. Muazzam bir
Kuzeyli sesi olan Emma Harderlin ile kisa
siirede bambaska diyarlara yol alacag-
nizin garantisini verebilirim. Vitirad albimi
de benden size tavsiye olsun.

Ne izledim?
Barbarian Rising
Bildiginiz Gizere tarih
ile bir hayli alakaliyim.
Hemen her tiirli tarih
temali film ve diziyi de
zevkle izlerim. Bu ay da
bir siredir izlemek istedigim Barbarians
Rising'e takildim. Her ne kadar bir Viking
olmasa da hem anlatim sekli, hem de
tarihi olaylara olan paralelligi ile bir hayli
dikkatimiz cekmis bir yapim. Barbarians
Rising, bugiine kadar kurulmus belki de
en énemli imparatorluklardan birisi olan
Roma'nin yakilmasini, farkli dismanlarinin
gdziinden izleyicinin begenisine sunuyor.
Cekim kalitesi ve sirikleyici anlatimi ile
kaliteli bir yapim olmus.
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FEODAL .
JAPONYAX'YA
DONUS

3 2018'de cok ilginc bir sey oldu bana
Esororsomz. Normalde Uzak Dogu firma-
lari artik batiya da acilmak istediginden,

vzunca bir siredir kendi Glkelerinin kiiltirin bu
kadar bariz bir sekilde konu eden yapimlardan
uzak duruyordu. Ne var ki Haziran ayinda, fu-
arda art arda gelen tanitimlarla firmalarin bu
tutumdan vazgecmekte oldugunu gérdisk. Sony
_fShest of Tsushima ile gérsel sélen yaratt, Activi-
: Sekiro: Shadows Die Twice'i Tenchu ile Dark
Souls’un bir bwlig\, simi olarak lanse etti ve Koei
Tecmo ile Team™Ninja ortakligindan dogan Nioh
2 de kisa bir tanitimla gériici karsisina cikt.

Simdi, bildiginiz veya su an &greneceginiz
izere saglam bir Japonya fanatigiyim. Adam-
lart kiltorg bir sekilde cok hosuma gidiyor ve
bu vesileyle de 2012'de “kalktim Japonya'da
kaldim iki ay; gérmedik yerini de birakmadim.
Biraksaniz kagit'sirme kapilara sahip, yer dé-
segi ve tatemiden olusan bir evde yasayaca-
gim, o derece bir fanatiklik. Hal béyle olunca
da katana’larinchavada ucustugu, buram bu-

ram eski dénem Japonya kokan iic oyuna da
ekstradan sempati duymam kacinilmaz. Eger
siz de benimle bu hisleri paylasiyorsaniz, cok
saglam® i¢ tane oyunun hazirlik asamasinda
oldugunu bilmenizi “isterim.” Ozellikle Ghost
of Tsushima bir sanat eseri olacaga benziyor.
Hazirsaniz bu iic oyuna - odaklanip, Sakura
yapraklarinin ‘altinda ilerleyecegimiz dosya
konumuza basliyoruz. ‘Herkes bagdas  ku-
rup otursun ve yesil' caylarini yudumlasin...
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KILIC USTALARI
' Ghost'of Tsushima'nin yapim direktéri Nate Fox,
I oyunu kurgularken bol bol esinlenmis ve bunu da

¥ dizlemiyor. Sonucta oyunculara vermek istedigi
= bir “atmosfer” oldugunu vurguluyor ve bunu en‘iyi

sekilde;saglamak icin de tarihteki rnekleritkonu
etmenin yanls olmadigini belirtiyor.

Nate Fox'un ilk ilham kaynagi elbette iinli yonet-
men Akira Kurosawa. Kurosawa'nin filmlerini bin kez
izledigini sdyleyen Fox, Seven Samurai, Yojimbo,
Sanjuro gibi filmleri ilham kaynagr olarak gérdi-
gini sdyliyor. Bu arastirma oyuna atmosfer olarak
yansimanin yaninda, kilic dévislerindeki sahneler
ve kilic kesiklerinden akan kanin sacilmasina kadar
ilerliyor. (Kan efektinin nasil oldugunu da E3 demo-
sunu izleyerek gérebilirsiniz.)

(Fogun bir baska ilging ilham kaynagr daha var ve o
da bir cizgi-romandan baskasi degili Usagi Yojim-
bo. 1984'ten beri yayimlanmakta olan bu cizgi-
romanda kahramanimiz Miyamoto Usagi ve kendisi
beyaz bir tavsan. Tabii insanlastinlmis bir halde ve
cok saglam bir kilic ustasi. 17. yiizyilin baslarinda
gecen hikayelerde de Ghost of Tsushima‘ya esin
kaynagi olacak bolca sahne yer aliyor.







CANIME STiLi SA

Kendinizi bu oyunlardan &nce iyice samuraylara alisirmak

L wistiversaniz, yapmaniz gereken cok basit: Asagidaki anime-

lefi derhal izliyor ve kilicinizi kusanip oyunlaribeklemeye
baslyorsunuz.

* SAMURAI CHAMPLOD: Kefidimi'f - e e o

iyice anim@ldiinyasinda kaybetfigim

* vakitlerde Sf&ya cikan Samurai

& Champldo, tek kelimeyle bir sanat

= eseritifeodal Japonya dénemi konu
edilse de olaya Hip-hop esinti-

2 lerinin eklenmesiyle alternatif bir
gerceklik ortaya cikmis. Kahramanlarimiz Mugen ve Jin'i o
kadar cok seveceksiniz ki bir yerlerden figiirlerini bulup rafta
karsimzda durmalarini isteyeceksiniz.

RUROUNI KENSHIN (SAMURAI X): 1996 yilinda yayimlanan
bu animenin izerinden 22 yil gectigine inanamayacagim,

' _kusura bakmayin. Vaktinde resmen kiyamet kopartan inli

i seri sizi Meiji d6nemine gétirecek ve
oradan kolayina geri ddnemeyeceksi-
niz. 96 bélimi nasilizlersiniz orasini
bilemedim zira sizi bekleyen iic tane
de film olacak. Rurouni Kenshin, Ruro-
uni Kenshin: Kyoto Inferno ve Rurouni
Kenshin: The Legend Ends’i basarili
buldum, bence bir sans verilmeli.

_Sf\_lllURl\l 7: Akira Kurosawa'nin Seven Samurai’ndan
| esinlenerek hazirlanan Samurai
| Zuyine bir hayli eski bir anime.

14 senesdnce yayimlandiginda

cok saglam bir gorsellige sahipti

ama simdirbiraz zayif gelebilir.

Yine de yedi samurayi gelecege
! tasiyamsaliernatifhikayesiyle
~izlenmeye degery
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SIMULASYON
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15980°larn baslar ve ortasinda oyun sektarunon lokomotifi olan simolasyon oyunlan,
2000'lerin ortasina geldigimizde neredeyse yok olma asamasing gelmist.
Bunun nedenleri arasinda dolastigimiz, gelecede baktigimiz, arada eski
oyunlarn da andgimiz bir dosya konusu hazirladik sizler icin.

light Simulator 2004 giinlerimden bir ani.

Sayfalarca not okuduktan ve birkac de-
neme ucusundan sonra gercek bir klasik sa-
yilabilecek Boeing 707-120 ile ilk “dizgin”
ucus denememe cikmisim. Kagit Ustinde
hesaplamalar bicak sirti cikhigindan, ucagin
Atatiirk Havalimani’ndan normal yiikle
kalkip kalkamayacagi konusunda kafamda
doksan tane tilki dolasiyor. Istikamet Samsun
ve mesafenin kisaligina giivenip yolcu ve
yakitin bir kismindan kurtulmaya karar
veriyorum. Kalkis basarili, yol boyunca da
herhangi bir sorun yasamadan, 50 dakika
boyunca kusursuz bir ucus yapip inis pro-
sedirlerine basliyorum ve... Son alcalmaya
gecmisken, daha énce uzun siire A320 ile
uctugum icin dikkatim dagiliyor. inis hizina
dismek adina gazi fazlaca kesmem netice-
sinde 707’nin primitif turbojet motorlar 75
tonluk ucagr havada tutamiyor, stall oluyor
ve piste birkac yiiz metre kala topraga
cakiliyorum. Ufacik bir konsantrasyon kaybi
ve neticesi, basarisizlik.

Bu, herhangi bir similasyon tutkununun
hayat hikayesinden kisa bir kesit aslinda.
Senelerce bulabildiginiz her tirli similasyon
oyununu oynadiktan, yiizlerce sayfa do-
kiman okuyup bir o kadar pratik yaptiktan
sonra bile basarisizlik size bir anlik dikkat
kaybi kadar uzaktadir. ineceginiz alani hafi-
fe alip analiz etmediginiz icin pistin stinde
ucurtma gibi dolasir, yizlerce tur hazirlik
yaparak katildiginiz online yarisi ilk virajda
terk eder, rizgar hesaba katmadiginiz icin
el emegi g6z nuruyla hesaba kattiginiz sehri
termik santralin dumani altinda inim inim
inletirsiniz. Bu tir oyunlar moralinizi bozar,
cok sey bilmediginizi hissettirir. Egonuzu
térpiler ve gercekte bu isi yapan adamlarin
ne kadar muazzam bir sey basardiklarini
-her firsatta- yizinize vurur.

Similasyon oyunlari teknoloji ile dogru orantil
olarak giderek daha gercekei hale geliyor
ama emin olun, bu durum uzun zaman énce
similasyon oyunlari oyun sektériiniin ana
akimlarindan biriyken de farkli degildi.

Peki degisen ne? Bir zamanlar tim bilgi-
sayar dergilerinin kapaklarini sisleyen bu
oyunlar neden geri planda kaldi, neden
kendi icinde gettolasma yoluna gitti2
Gelin uzun bir yolculuga cikalim.

Nereden basladi, nereye gidiyor?
Adinda “simiilatér” ibaresi gecen ilk oyunlar
Codemasters’in elinden, 1980’lerin ortasin-
da cikmis olsa da bunlarin bildigimiz anlam-
da similasyon sayilmamasi icin binlerce se-
bep var. En basinda da teknik sebeplerden
6tirt herhangi bir “fizikten” ve gerceklikten
vzak olmalar gésterilebilir. 80’lerin ortasin-
da belki Cenk Tarhan'in deyimiyle “iic tane
teknisyenin ev kadar bilgisayarin yanina
girip yemini suyunu verdigi” dénemlerde
degildik ancak eldeki teknoloji de bir seyleri
“hissedilebilir” kilmak icin pek yetersizdi.
Haliyle, bir seyin similasyonu yapilacaksa
8lcegini biyitmek, aksiyonu yavaslatmak ve
kamerayi da gékyizine dogru kaydirmak
zorundaydik. Bunu fark eden ilk adam olma-
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DCS: Mi-8 MTV2 Magnificent Eight

sa da insanlarin dikkatini cekmeyi basarabi-
len ilk adam SimCity ve sonrasinda The Sims
serilerinin yaraticisi olan Will Wright oldu.
1989 yilinda piyasaya cikan SimCity, size
koca bir sehrin kontrolini veriyordu ve icer-
digi onca strateji 6gesi yaninda o giine dek
gordigimiz similasyona en yakin seydi.
Oyunda issiz bir toprak parcasina sehrimizi
yerlestiriyor, insanlara barinacak, calisacak,
sosislisini yerken mac izleyebilecekleri yerler
insa ediyorduk. Sonraki oyunlarda buna hal-
kin temel ihtiyaclari, memnuniyet durumlari,
hastaliklar, hirsizlar, firinalar ve en dnemlisi
de finans tarafina eklenen miithis detaylar
bindirildi. Serinin en zor oyunu olan Sim City

Euro Truck Simulator 2
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4'te kar edip sehri huzur icinde gecindirebil-
mek 8yle zordu ki basaran kisi arkadaslari
tarafindan yemege gétirilip karni bir gizel
doyuruluyor, sirti sivazlanip Maliye Bakani
olmasi konusunda gazlaniyordu.

SimCity 6rnegi aslinda ileride tirlerin en
fazla ne kadar ic ice gecebilecegi konusuna
iyi bir 8rnekti. Strateiji tiriyle kol kola giren
bu oyun, Championship Manager ve zorluk
konusunda bizi elinde siringa ile bekleyen
Hearts of Iron veya Commandos gibi yapim-
lar ile beraber, birden fazla tiire dahil olan
yapimlarin yolunu daha ilk giinden yapmish.
SimCity, yolu acan oyun olmasina ragmen
tiri ucuranlar 90’larin ilk yarisinda patlama

yapip yerini Fallout / Age of Empires /
Half-Life dénemine kadar korumayi basaran
askeri ucus similasyonlari oldu. River Raid
déneminden beri ucan nesnelere merak
duyan, soguk savas déneminde izledikleri
filmler sayesinde de hepsi kiiciik birer Chuck
Norris’e déniisen oyuncular 80’lerin sonun-
da bu ucaklari kullanip ézgiirce MIG veya
BF109 avlayabilecekleri oyunlarin “bilgisa-
yarlarina yagmasi” ile birlikte mest oldular.
Hemen hepsi benzer grafiklere ve benzer
mekaniklere sahip olan bu oyunlarin kimi
WW2, kimi Soguk Savas kimi de yakin ge-
lecek temaliydi. Frontier: Elite Il o senelerde
daha fazlasinin mimkiin oldugunu bizlere
gdstermis olsa da benzer grafiklere, benzer
kontrollere ve benzer gérevlere sahip olan
bu oyunlarin hemen tamami yisksek satis
rakamlarina ulasip kaya gibi saglam hayran
kitleleri edindiler.

Similasyon tiiri ucusa gecmisti ve yakin
zamanda insanlarin bundan sikilmasi da pek
olasi gézikmiyordu.



TURU AYAGA KALDIRAN YAPIMLAR

Simulasyan toronon en boyok sikintilarindan birisi asadidaki tim oyunlar koto sekilde yaslanmis
olmasi. Bir kism abandonware’e disen, bir kismmm da Steam’den edinebilecediniz bu oyunlar Bir nesli
boyitmus olsa da gunomiiz icin hantal, eski ve detay acisindan da bir simulasyon oyuncusuna hitap
etmeyecek kadar ytizeysel kalacaklardir. Yine de bu durum onlarn dederini azaltmyor.

F-19 STEALTH FIGHTER [1988]

80’lerden 2000Q'lerin basina kadar MicroProse
denildigine oyuncular ayaga kalkip ceketlerini
iliklerdi. Yine de F-19 Stealth Fighter 1988
yilinda ilk kez piyasaya cikiginda degerini bul-
masi hayli zaman aldi. Oyunda kullandigimiz
F-19, tanildigi giine kadar sir gibi gizli tutulan
F-117’nin “nasil olabilecegi” yéninde yapilan
bir beyin firtinasinin Griniydii ve Libya'dan
Norvec'e kadar pek cok cephede, “insanligin
bir numarali dismani” Sovyetlerle savasma-
niza izin veriyordu. Oyunu &grenmek kolay,
ustalasmak zordu. Permadeath dedigimiz seyle
de bu oyunda basaridan basarya kosturdugum
pilotumu kaybettigimde tanismishm.

F28 RETALIATOR (1989)

Oyuncularin arasindaki ismiyle, Retal.
Rahmetli, saygiyla andigimiz firmalar-
dan Ocean Software tarafindan bizlere
ulastinlan oyun 2002 yilinda geciyor-
du. Bir miktar F-22 Raptor, bir miktar
da deneysel bir ucak olan ters kanatl
X-29A’dan esinlenmis olan, F29 Reta-
liator adinda hayali bir ucagr kullanma
sansini veriyordu bizlere. Athgimiz yeri
senlige ceviren misket bombalari veya
geriye dogru ateslenebilen havadan
havaya fiizeler gibi fantastik silahlari
ilk kez bu oyunda denemis, kullanmaya
doyamamishk.

WINGS [1990]
WWI temasi Battlefield 1°e kadar pek

bakir kalmist, en azindan biz &yle diyor-
duk. Ote yandan 1990 yilinda Cinema-
ware tarafindan yayinlanan Wings, tipki
ayni yil piyasaya cikan Red Baron gibi
insanlik tarihinin bu ilk biyik savasinin
goklerdeki miicadelelerine isik tutan unu-
tulmaz bir yapim olarak kalbimizde yerini
almish. Wings yukaridaki iki oyuna gére
daha sansh ayni zamanda zira yakin
zamanda yenilendi ve gézleri daglama-
yan Remastered haliyle satin alinabiliyor.
Ve inanin bana, ucus fizikleri Battlefield
1'den daha basaril. :(

LHXATTACK CHOPPER [1890]

Electronic Arts'in ilk saheserlerinden birisi
olan bu oyun adini daha sonra RAH-66
Comanche’ye déniisecek olan LHX projesin-
den aliyordu. Oyunda UH-60 Black Hawk,
AH-64 Apache, V-22 Osprey ve LHXten
birisini secip aman vermeyen hava savunma
fizelerinin arasindan hedefimize ulasmaya
calisiyorduk. Oyun inanilmaz keyifli, bir o
kadar da zordu. Sectiginiz helikopter gérevin
gidisatina direkt olarak etki ediyordu ve
kurtarma gérevlerinin varlig da cesitliligi
artinyordu. Halen oynanacak kadar iyidir,
sayesinde tim Sovyet hava savunma fiizele-
rini ezberledik, laf degil.

CHUCK YEAGER'S AIR
COMBAT [1991]

ikinci Dinya Savasi’ndaki basarilar kadar
sonrasinda deneysel X ucaklarindaki
tecriibeleri ile de taninan Chuck Yeager'i
bize tanitan oyun. Grafikleri, ucak cesit-
liligi ve kontrol hissi ile kendi zamani icin
mikemmel bir yapimdi. LHX ile harika bir
is cikartan Electronic Arts yine masasinin
arkasindaki isimdi ve farkl dénemleri ayni
oyunda biiyik bir ustalikla birlestirmeyi
basarmish. isterseniz WW?2, isterseniz Kore
Savasl, isterseniz de Vietnam Savasi yilla-
rina ait pek cok ucakla géreve cikabiliyor,
hatta dogfight yapabiliyordunuz.

HIND [1996)

Hic tanimadigimiz Digital Integrati-
on bu oyunla turnayi 8yle bir vurdu
ki géziinden, uzun siire askeri bir
helikopter similasyonuna ayni gézle
bakamadik. Mi-24 Hind saldiri / ge-
nel maksat helikopterinin kontrolini
bize veren oyunda Ruslarin yarahci
silah yelpazesinden sonuna kadar
faydalaniyorduk. Hedefe biraktiktan
sonra topuklarimiz arka ceplerimize
carpa carpa vzaklastgimiz korkung
varil bombalarini kim unutabilir ki2
Aradan gecen bunca yila ragmen
halen oynanabilecek kadar iyi.
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X-Wing vs TIE Fighter

Race Room Racing Experience

DURAKLAMA DEVRINE GIRIS

Herhangi bir tiri ana akim olmaktan koparta-
cak pek cok sey bulmak mimkiin. Hatirlayacak-
siniz, bir iki sene &nce ortalik MOBA oyunlariyla
kayniyordu, su anda ise sadece en giicli, en
hazir olanlar hayatta kalabildi. Bugiin elimizi
salladigimiz yerde bir Battle Royale oyunu
bitiyor ve bugiin aliskanliklarimizin ne kadar hizli
degistigini disiinirsek yakin bir gelecekte bun-
dan sikilacagimizi tahmin etmek de hic zor degil.
Similasyonlarin 1990’lardaki hizl yikselisini

yavaslatan sey ise ne insanlarin tirden sikilmasi,
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ne de —en azindan direkt etki anlaminda- geli-
sen teknoloji oldu. Aliskanliklarimizin isik hiziyla
degismedigi o giinlerde gelisen teknoloji Quake
ve Half-Life gibi FPS oyunlarini én plana cikar-
tirken, macera tiri LucasArts 6nderliginde hic
yasamadigi kadar muhtesem giinler yasiyordu.
Ama tiim bunlara ragmen simiilasyon tirii
biyimeye ve insanlar pesine takmaya devam
etti. Bu dénemde cikan Tie Fighter, Falcon 4.0,
Sub Command, The Sims, Flight Simulator 2000,
X: Beyond the Frontier ve Mech Warrior 4 gibi
oyunlar tirin tarihine isimlerini altin harflerle
yazdirirken yiksek satis rakamlarina ulasmayi da
basardilar.

Similasyonlar yine de yeni gelen akimlardan
etkilenmeye baslamist. Half-Life gibi oyunlar in-
sanlara daha az caba géstererek de eglenmenin
ve iyi kurgulanmis bir hikayeden keyif almanin
mimkiin oldugunu géstererek bir alternatif sun-
dular. Internet hayatimiza yeni girmis, milyonlar
mIRC ve ICQ gibi chat programlari basinda sa-
atlerini harcamaya baslamist. Oyun oynamaya
harcanan saatlerin azalmasi da bu dénemlere
denk geldi. Artik bes sene nceye nazaran cok
daha az sayida insan simiilasyon oyunlarinin
uzun 8grenme egrisine yetecek kadar zaman
bulabiliyor, onlardan pek azi da bu durumu
sirekli olarak sirdiirmeye niyet ediyordu.

2000'lerin basinda hikaye temelli FPS’ler ve
Counter-Strike gibi rekabetci ama 8grenmesi
kolay oyunlar ardi ardina yagmaya baslarken,
similasyon tiriine olan ilgi bir anda, bicak gibi
kesildi. Novalogic, Papyrus ve MicroProse gibi
simiilasyonlarla beraber anilan firmalar birbiri
ardina kapiya kilit vururken tir de kendi icine
kapand.

Bu ayni zamanda bir dénisimin de baslangici
oldu. Halen kemik bir kifleye sahip olan similas-
yon oyunlari tamamen tilkenmek yerine azalarak
cogalma yoluna gittiler. Sivil ucus simijlasyon-
larini sevenler Flight Simulator ve X-Plane'in
etrafinda birlesti mesela. Her bir oyunu on yila
yakin hayat siiren bu iki seri muazzam bir mod
destegini arkasina alirken mithis de bir “eklenti”
ekonomisi yarath. Askeri similasyonlarn sevenler
Lock On ve IL-2 Sturmovik ile saatlerini gecirme-
ye devam efti, trenleri sevenler dnce Microsoft
Train Simulator, sonra da Railworks'iin pesinden
gitti. Yans similasyonlar tarafi ise durgunlukian
digerlerine nazaran daha az etkilendi. Once
Grand Prix Legends, sonra Live for Speed S2,
Rfactor ve devaminda Assetto Corsa ile iRacing
bu bayragr hic olmadigr kadar yiksege cikartti.
Bu arada hi¢ beklemedigimiz bir sey oldu ve
Almanlar bu ise tekrar ilgi duymaya baslad....
Sonrasi, birazdan...

The Sims



UNUTULMAZ SIMULASYON DONANIMLARI

80'lardan bize amlar kadar simulasyonlar icin tretilmis Gzel donammlar da miras kaldi arkadaslar. Neredeyse
tamarm son derece saglam yamda olan bu uronler az kahrirmizi cekmedi, gelin burada haklarm verelim.

QUICK SHOT I TURBO

-Joystick gibi joystick. Elimize aldigimiz, o kalite-
li klik sesini hissettigimiz ilk ani asla unutmadik.
-Quick Shot Il Turbo kendi déneminin en iyile-
rinden birisiydi ve hemen her oyunu oynamayi

son derece kolay hale getiriyordu.

-Orijinali Spectravideo tarafindan iretilen bu
modelin yan sanayi triinleri bir ara her ditkkan-

da satiliyordu.

-Uretimine 1985 yilinda baslanan bu model,
Sigma markasi altinda 1999 yilina kadar ire-
fildi. Uretimi bittiginde satilan toplam Quickshot

adedi 42 milyonu gecmisti.

L LOGITECH MOMO RACING

MICROSOFT SIDEWINDER
PRECISION 2

-Bu joystick pek cok kisiye gére hayatlarinda kullandik-
lari en hassas ucus koluydu. Saitek X52'si varken IL2
Sturmovik'te bununla ucan insanlar taniyorum.
-Zaman icinde pek cok kez giincellenen bu model cok
sevilen Precision Pro modelinden gelistirilmisti ve en

dnemli farki da hassas bir gaz kolu iceren
rafine tasarimiydi.

-Gameport yerine USB destegi ile iretilen ik model
oldugundan kullanim 6mrii de kardeslerini geride
birakh.

-Microsoft simiilasyon oyunlarinin pazar payini
kaybetmesiyle Sidewinder iretimine 2003 yi-
linda son verdi. Sonra yeniden iretime baslar

gibi oldu ama ndfile.

SAITEKX52

-Gelecekten gelmis gibi géziken bu triin 2004 yilin-
da ulasilabilir bir fiyattan piyasaya cikiginda aklimizi
kacirmistik, laf degil.

-Dijital bir panele ve ayri bir gaz koluna sahip olan
X52'yi kullaniminiza uygun sekilde programlamak
mimkindo.

-Yine de iriin hassaslik anlaminda IL2 Sturmovik gibi
askeri similasyonlarda bekleneni veremiyordu. Flight
Simulator veya X-Plane kullanicilari icin ise her sey
riya gibiydi.

-Uzun siire Uretilen model yerini gectigimiz giinlerde
X56 Rhino'ya birakt, fiyat ise uctu gitti.

-Aslinda Logitech’in “gercek” Momo serisi bu degil,

paramizin yetismedigi “Red Momo” idi. Momo Ra-

cing ise bu modelin daha ucuza mal edilen versiyo-
nuydu, bize de o diistii zaten.

-Kontrol hissi son derece basarili olan model kendisin-
den sonra gelen Driving Force Pro (DFB)'nun aksine
900 derece déniis acisini desteklemiyordu. inanin
240 derece ile kamyon kullanmak istemezsiniz.
-Momo Racing'in en bisyiik sorunu fren pedallarinin
kronik ariza problemiydi. Bu sorunu kismen ortadan
kaldiran videolar da nette rahatca bulabilirsiniz.
-Red Momo'nun aksine pedal sefi metal degil plastik-
ten imal edilmisti.
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DOSYA KONUSU

Star Citizen

GUNLUMUZ VE SONRASI

Similasyon oyunlar giinimizde sayica
az ancak adanmis bir kitle tarafindan takip
edilmekte. Hemen her tiriin bayragini tasiyan
en az bir kaliteli oyuna rastlamak mimkiin
ve gerek mod destegi gerekse kemik kitlenin
sadik yaklasimi sebebiyle, bu oyunlarin raf
dmri hayli uzun. Diger taraftan Kickstarter
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sayesinde de bu oyunlarin tutkunlar -tipki Star
Citizen'da gériildigi gibi- iyi bir fikri destekle-
meye hazirlar.

Diger taraftan bu kitlenin varligi yapimcila-

rin da bir noktada kontrolden cikmasina ve

bir similasyon kirliligi olusmasina sebebiyle
vermekte. Ginimiizde artik bir espri malzemesi
haline gelen Alman similasyon endistrisi de
bunun en &nemli érnegi. Forklift similatérinden
kayak parkinda kar kirreme similatérine, asfalt
mikseri similatérinden postaci similatériine
kadar her tiirli yaziim parcasini bisyiik bir hizla
iretebilen bu arkadaslar, almaya hazir bir kitle
her daim oldugundan tatminkar satis rakamlari-
na ulasmakta.

Peki snimizdeki dénem nelere gebe? Oncelik-
le ginimizde similasyon oyunlarini siriikleyen
yapimlar arasinda en dnemlileri, direksiyon
salladiginiz yapimlar. Sag sayfada érneklerini
bulabileceginiz bu yapimlarin yaninda Project
CARS I, Rfactor 2, American Truck Simulator,

Bus Simulator serisi ve Fernbus Simulator gibi
son derece eli yiizi dizgiin yapimlar var.
ilerleyen dénemde cikacak yeni oyunlarin da
simdiden yolu gézlenmeye devam ediliyor.
Uzay tarafinda ise beklentiler elbette Star
Citizen'a odakl. Farkli tirlerden de 6gelere
sahip olan bu muhtesem projeye Chris Roberts
tim hayahni adamis durumda ve bizler de
giinin birinde bitirecegi yéniindeki inancimizi
muhafaza etmeye devam ediyoruz.

Bunlarin yaninda tisrleri biraz birbirine kard-
gimizda Mashinky, Abandon Ship, Occupy
Mars: The Game, Two Point Hospital gibi son
derece potansiyelli yapimlar da kisa siire icinde
bizleri bekliyor olacak.

Evet, similasyonlar artik ana akim tirler
arasinda degil. Ancak bu durumun simiilasyon
tutkunlan tarafindan kafaya o kadar da takil-
madigi bir gercek.

Her zaman dedikleri gibi, nitelik nicelikten
yegdir.



NE OYNRAYACAGIZ?

Simulasyon oyunlarna ilgi duyanlar icin secenek cok Star Citizen1 malum durumu sebebiyle dhsanda birakalim
ve herhangi bir simulasyon tutkununun mutlaka denemesi gereken kaliteli yammlara goz atalim.

FLIGHT SIMULATOR X

Similasyon tirinin agababasi. Kendisini
X-Plane'e tercih etmemizin pek cok sebebi
var. Daha ucuz, sistem gereksinimi daha
diisiik, geriye uyumlulugu cok yiksek ve mod
secenekleri de neredeyse sinirsiz. FSX halen
genc ve gerek sivil gerekse askeri ucaklari
nizami bir sekilde ucurmaktan keyif alacak
tim similasyon sevenlere hitap ediyor.

ASSETTO CORSA

Seneler 6nce “Rfactor katili” olarak piyasaya
sirilen Netkar Pro’nun ruhu yasiyor. Eski oyunun
temelleri iizerine insa edilen AC, herhangi bir
oyunda gérebileceginiz en gercekei siiriis deneyi-
mini sunmakta. Lastik fiziklerinden tutun da pistlerin
zerindeki her bir detayin sirise yanstilmasina
kadar binlerce detayin miikemmel bir sekilde yog-
ruldugu bu yapim zoru sevenlere hitap ediyor.

OCS WORLD

Bir zamanlarin efsanevi Lock On'u artik DCS
World biinyesinde hayat buluyor, istelik
free to play olarak. Ucretsiz halinde Su-25
Frogfoot ve TF-51D Mustang ucaklarina yer
veren yapim, pek cok tcretli DLC'ye sahip.
Ucagin tim 8zelliklerine hakim olabildiginiz
oyun sadece detaylaryla degil, eklentilerinin
fiyatlari ile de nefesinizi kesmeye aday.

IRACING

Bir zamanlarin efsanevi simiilatéris Grand Prix
Legends’i yaratan David Kaemmer nerede

diye merak edenleri kendisinin en son projesi
iRacing'i kesfetmeye caginyoruz. ik cikhgin-

da GPL grafik motorunu cok az degisiklik ile
kullanan oyun zaman icinde ciddi anlamda ge-
listirildi ve eklenen yeni modlarin da yardimiyla
hayli tatmin edici bir icerige kavustu.

EURO TRUCK SIMULATOR 2

Bir zamanlar 18 Wheels of Steel gibi fakir

ama gururlu oyunlarla karsimiza cikan SCS
Software’in giinin birinde ETS2 ve ATS ile ortali-
g1 birbirine katacagini kim bilebilirdi ki2 Yizlerce
kamyon, binlerce trailer ve grafik moduna sahip
olan yapim, tim Avrupa kitasini kaplayan harita
eklentileriyle birlikte milyonlarca oyuncu icin
basindan kalkamadiklan bir tutkuya dénisti.

CITIES SKYLINES

Hey gidi SimCity. Kim derdi ki similasyonlari
tabana yayan oyun, giiniin birinde bu muh-
tesemlik karsisinda diz cékecek? Kendisinden
dnce gelen sehir kurma similasyonlarini

bir cikolata paketi gibi burusturup klozete
atan, iizerine de sifonu ceken Cities Skylines,
hayalinizdeki sehri yaratmanizi saglayacak
modlari ve eklentileriyle sizi bekliyor.

FARMING SIMULATOR 17

Tek yillarda bilgisayar ve konsollar, cift
yillarda ise mobil cihazlar icin piyasaya
sirilen yapim muhtesem mod havuzu, gizel
grafikleri ve zaman icinde mikemmele
yaklasan mekanikleriyle halen taklit edilmeye
calisiliyor. Bir tath huzur almaya gelenleri
ciftlige bekliyoruz.

SILENTHUNTER 3

Neden Silent Hunter 4 veya 5 degil de eski oyun?
Acikcasi serinin son iki oyunu ne derinlik ne de
verdigi o “avlanma” hissi acisindan Silent Hunter
3'in eline su dékemedi. Oyun icin sonradan cikan
The Grey Wolves (GWX3) modunun bugiine dek
g6rdiigimiz en kapsaml iicretsiz giincellemeler-
den birisi oldugunu da séylemek zorundayiz.

ARMA I

Ates ettigi yeri giizellestiren bir siiper kahramanin
degil de birligin icindeki seckin ama “yok edile-
bilir” bir askerin roline biirindigimiz ARMA
serisinin en yeni oyunu, seriyi hic olmadigi kadar
yiksege tasidi. Multiplayer oynandiginda daha
da giizellesen yapimda her bir silahi 8grenmek
icin uzun mesailer harcamaniz gerekecek.
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quln size bu oyunun neyi simgeledigini sdyleyeyimmi:  haritanin 25 km bahsindaki gizli havalimani ve icindeki o

insanin ashnda hem kel, hem de fodul bir varlik oldu- et daha ilgi cekici de ondan! Haydi oraya zorla girdiniz,
gunu. Hayatimda bu kadar dolu gézikip de bos olan bir jeti de caldiniz. Aferin, biyik basari. Peki simdi ne yapa-
oyun ne gordim, ne de duydum. Hayr isin daha dak caksiniz2 O jeti kullanmak sizi nasil bir seviyede tatmin
sii, oyun tamamiyla Amerikan degerleri, Amerikan kiltiri eftiz Oyunda ilerlemenize mi yardimai oldu o jet, yoksa
ve atmosferi etrafinda déniiyor ama szellikle Tork halkibu VR destegiyle birlikte geldi de gergek bir jet kullaniyormus
oyuna bayiliyor. Oradaki siyahi adamin konusmasindan gibi mi hissettiniz? Hicbiri olmadi, ancak birkag dakika
sen ne anladin ki de sevdin bu oyunu? Neyi bildin2 Nedir2  dolanip sonra da polislerle basinizi belaya soktunuz.
Sozde iic tane birbirinden farkl karakter var oyunda, GTA V'te yaphginiz, yapacaginiz hicbir sey tatmin edici
onlarin hikayesini takip ediyoruz. Kag kisi bu adamlan degildir, hepsi popiler kiltiir ve hizl tilketim toplumunun
umursadi, bir sdyleyin. O asabi ayyas disinda hangi getirdigi boslugun interaktif halidir. Bunu da buraya
karaktere sempati duydunuz? Higbirine! Neden? Ciinki yaziyorum!
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ona uyarlamaya ¢ahish. Tartist mi kaldi, mikseri mi
elektronik tuvaleti mi, buzdolabi izerindeki derece
ekrant mi... Yemin ederim ortam Black Mirror’in
bir balimiine déndi; nereye dénsek Skyrim. Hele
bunun bir PSVR versiyonunu yaptlar, aboov...
Evlere senlik denir ya, tam Syle bir durum. Oyunun
grafikleri zaten 10 il sncesinden kalma, 8zirlu
PSVR bu grafigi bile gésteremiyor, bir anda kendi-
nizi Atari 2600 déneminde buluyorsunuz. Kafam
kadar piksele kilig sallarken onun ashinda bir iskelet
oldugunu anlamamla PSVR": kafamdan cikartmam

ecen ay altinci oyundan hinaimi cikartamadim,
besinci oyunla devam ediyorum. Fakat 8nce
biraz gecmise gitmeye davet ediyorum sizleri.
Simdi bu Elder Scrolls heyecant var ya, zamanin-
da o kadar tutmadi, o kadar sadece masaisti
RPG ciler tarafindan oynandi ki, firma bile kendin-
den tiksinip, “Abiler su oyuna iki grafik, iki giizellik
ekleyelim, yemin ederim enfarktiis gecirecegim ya!”
dedi, Skyrim dedikleri bu nane ortaya ikt
Simdi oyunda 6zgiriz falan bir seyler... Onunla
savasiyoruz, bunun bégrine kilic sapliyoruz, biyi
var, ejderha var, goblin var, o var, bu var... Aman bir oldu.
nasil orijinal, nasil hic gérilmemis sey! Neyse haydi Diyecegim o ki artik Skyrim'i de bir kenara birakin,
isi iyi kotarmissiniz deyip biz de oynadik bu oyunu bunun devami olmay1 hedefleyen ve 100 yil icerisin-
da sonra bunu yapan firma, Bethesda kayislar de cikacak olan oyunu da, Bethesda’yi da... Biraz
koparth, eline hangi elektronik cihaz gectiyse, & degisim, biraz ivme litfen!
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“Arik teknolojiyi hayatimiza alet *
etmiyoruz, onu bir amacg haline getw’;np
toplumumuzun bir parcask kildik.

var olur hale geldik. Peki insan hayahni olum-
lu yénde etkileyen teknolojik gelismeler yok
mu? Elbette var. Bundan birkac on yil sonra
yapay dokular olusturulup organ nakli yapa-
bilecegimiz sdyleniyor. Tip teknolojisindeki
gelismeler sayesinde uzuvlarini yetirmis kisi-
ler, bilimkurgu filmlerinden filama cyborglara

insan dedigin sosyal bir varlik. Konusarak, ile-
tisim kurarak anlasir. Bunu mimikler, el-kol ha-
reketleriyle sisleyip karsisindakini etkilemeye
calisir. Fakat 8yle bir caga geldik ki arhk insa-
noglu olarak yaptiklarnimizla degil, hayatimiz-
da edindigimiz fiziksel objeler ile kendimizi &n
plana cikarir olduk. En iyi televizyon, en siper
kamerali telefon, kendi kendine giden araba
derken insani arkaya atip teknolojiyi hayatimi-
zin gébegine koyup onunla bir olduk. Onunla

dénisebiliyor. Her sey aslinda iyiye gidiyor.

lyiye gitmedigi yerde ise Cyberpunk diinyasi-

na déniismek icten bile degil.




Night City'ye Hosgeldiniz

CD Projekt, 2013 yilinda YouTube'a bir
bomba birakti. Cyberpunk 2020 ve yaraticisi
Mike Pondsmith’i arkasina alan firma, renkli
ama bir o kadar da karanlik bir Cyberpunk
diinyasi Gzerinde calishgini duyurdu. The
Witcher seriiveni tamamen bitene kadar da
bu oyunla alakali hicbir sey duymadik.
E3'ten bu yana dergide de siklikla yer
verdigimiz Cyberpunk 2077 artik cok yakin.
YouTube'da tekrar tekrar izledigimiz bir
videodan ibaret degil. Firmanin oyuncularin
begenisine sundugu, oyun ici gérintileriyle
bizleri biyileyen Cyberpunk 2077 dinyasi-
na girmek icin daha fazla beklememize gerek
kalmadi!

Cyberpunk 2077, temelinde Cyberpunk
2020 isimli masaisti oyununu temel alan bir
oyun olacak (Cyberpunk 2020'nin ne oldu-
guna da sonra deginecegim merak etmeyin).
Alternatif bir gelecekte, ama cok da uzak
olmayan bir gelecekte, California’ya bagli
Night City icerisinde gecen maceramizda V
isimli bir karakteri canlandiracagiz.
Oyuncular V'yi diledikleri gibi sekillendire-
bilecekler. ik defa bir CD Projekt oyununda
karakter yaratma ekrani olacak. iceriden
sizan bilgilere gére de bu karakter yaratma
ekrani pek detayli. ister kadin, ister erkek
olsun, sacindan basindan tutun da karakterin
gecmisine hatta cinsel yénelimlerine kadar
upuzun bir liste mevcut. Eh, oyun merkezine
teknolojiyi aldigr icin karaktere ekleyebilece-
gimiz onlarca viicut modifikasyonu olacak.
CD Projekt, bu oyunda The Witcher'dan da
asina oldugumuz tciinci tekil sahis kame-
rasindan vazgecerek birincil géze gecis yapi-

yor. Bunun arkasindaki en biyiik sebeplerden
biri Night City atmosferini daha iyi sunmak
istemeleri. Artik siz disiiniin, ne denli gelismis
ve detayli bir sehir Gizerinde calistiklarini.
Night City, fragmanlardan da gérdigimiz
kadariyla Cyberpunk temasini izerine basa-
riyla gecirmis bir sehir. Zaten Mike Pondsmith
ve CD Projekt isimlerini yan yana gérdi-
gimde, hikaye anlaticihgr bir yana, detayli
atmosfer yaratma konusunda da ne kadar
sUphem varsa toza dénismisti.

Vile bu sehri ister yayan isterseniz cesitli
araclar kullanarak gezebilecegiz. Ayrica
otonom araclar kiralayip sehrin atmosferine
de dalabilirsiniz. Anlahlanlara gére ayni
vygulamayi arac otomatik olarak giderken
catismalar icin de kullanabilecekmisiz.

Night Citynin en garip yanlarindan biri ise
herhangi bir devlet kurumu tarafindan yéne-

tilmemesi. Cyberpunk sistemlerinden alisik
oldugumuz iizere biyik sirketler giici ele
gecirmis durumda. Elbette ortada konulmus
kanunlar ve kanun koruyucular var ama
giniin sonunda diidigi éttirenler bu biyik
sirketler.

Haliyle insan, oyunun ana senaryosunu da
merak ediyor. Ne yazik ki su an icin basinla
paylasilmis bir ana hikaye bilgisi yok. E3
fuari sirasinda, 40 dakikalik bir oynanis vide-
osu sunulmustu. Fakat icerisinde Cyberpunk
2077'nin ana senaryosuna dair pek bilgi
verilmemis.

Ana karakterin eski bir parali asker oldugu
disinildiginde, devlet-firma-eski dismanlar
arasinda gidip gelecegimiz bir hikaye gére-
cegimizi disiniyorum. Cyberpunk tirinin
merkezinde degisim bulundugu icin hikayenin
temasi da bu olacaktr.
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Teknoloji ile Dans Etmek

Alt bisyik bélgeye aynlmis Night City ‘deki

en biyik amaclarimizdan biri elbette hayatta
kalmak olacak. Sehrin her bir bélgesinin
kendine ait bir atmosferi olacakmis. Ornegin,
City Center adi verilen bdlge tamamen biyik
firmalarin kontroli altindayken, Pacifica’da
elinizin sirekli tetigin Gzerinde durmasi ge-
rekecekmis. Ciinky burasi ceteler tarafindan
yonetilmekte.

Kendimizi korumak ve saglama almak icin de
bir dinya ekipmanimiz olacag kesin. ilk acik-
lanan bilgilere gére V'yi iic ana sinif iizerinde
gelistirebilecegiz. Bu ana siniflarin kendi ice-
risinde de dallanip budaklanacagini bekliyo-
rum. NetRunner ile hack islemlerine yénelirken,
Techie ile daha cok teknolojik ekipmanin nasil
calishgina odaklanacagiz. Bir de “yok abi ben
halen HDMI girisi ile USB girisini karistirryo-
rum” diyenlerdenseniz her seyi silahiniz ve
agir sanayi hamlelerinizle cézebileceginiz
Solo sinifi mevcut. Aralarindan Techie, ilk bakis
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cok hosuma gitse de harala giirele catismaya
girebilecegim Solo da ilgimi cekmiyor degil.
V, her rol yapma oyununda oldugu gibi g,
dayanikllik, zeka gibi cesitlilik gésteren 6zel-
liklerini gelistirerek daha iyi olmaya calisa-
cak. Karakteri giiclendirmek icin “Ripperdoc”
adini verdikleri doktorlari ziyaret ederek
cyberware ekipmanlarini viicudumuza monte
edebilecegiz. Bunlar icin de Eurodolar adini
verdikleri yeni bir para biri kullanacagiz. Bu
parayi nasil kazanacagdiniz tamamen size
kalmis. Adamlar koskocaman sehir yaptik
diyorlar. Para kazanacagimiz yiizlerce yan
gérev olmasi lazim. Ciinki V'ye yapacaginiz
her modifikasyon sadece kozmetik olarak
kalmayacak. Bunlardan taktikca daha faz-
lasini isteyeceksiniz. Dilerseniz biyonik géz
takarak, civarda neler olup bittigine daha
yakindan bakabileceksiniz ya da kolunuza
takacaginiz bicaklar ile duvarlara tirman-
maniz mmkiin olacak. Bunlara parayi nasil

yetistirecegiz ben de merak ediyorum.

Bu viicut modifikasyonlar arasinda en cok
hosuma giden tercime ekipmani oldu. Night
City sadece teknolojik olarak doymus bir
sehir degil. Bu sehirde bircok irktan insan da
bulunacak. Hepsinin ayni dili konusmasini

da bekleyemezsiniz. Mesela bir ispanyol ile
karsilashginizda, sizinle kendi diliyle konusma-
ya baslayacak ve siz de bu dili bilmediginiz
icin bén bén bakacaksiniz. Ama bu sorun

da tercime implantiyla tamamen ortadan
kalkiyor. Tabii kaliteli bir Grin aldiginizdan
emin olun. Yoksa yarim yamalak bir ceviri ile
karsilasabilirsiniz.

Bir baska dikkat ceken modifikasyon ise
Braindance ad verilen aparat. Oynanabilirligi
biyik slcide etkileyecegini diisindigim
Braindance’e sahip oldugunuzda, V, karsisin-
daki kisinin duyularini, duygularini ve hatta kas
hareketlerini hissetmeye baslayacak. Bununla
ilgili bir dizi Braindance gérevi olmali!




Sonuna Kadar Ozgiirliik

CD Projekt RED, daha énce The Witcher ile
basardigi 6zgirlik hissiyatini Cyberpunk
2077'de devam ettirecektir. Night City'nin
sinirlart belli, evet. Fakat sehrin icerisinde
yapabilecek onlarca sey olduktan sonra
sikilacagimizi disinmiyorum. Sehrin sinirlar
belli olsa da yapabileceklerimiz az olma-
mali. Bunu en iyi basaranlardan biri GTA 5
olmustu. Oyunun iizerinden kag sene gecti
ama oyun halen en cok satanlar listesindeki
yerini koruyor.

Bahsettigim 6zgirligi Cyberpunk 2077'de
bize hissettirecekleri -bence- kesin. Mesela
diimdiiz déviis mekanikleri yerine, birden faz-
la sekilde catisma imkani sunulacak. Dismani
takip eden mermiler ya da seken mermiler
arasinda yapacaginiz tercihin bu catismanin
sartlarini fazlasiyla degistirecegi kesin. Catis-
manin bittigi noktada ise &n plana cikan rol
yapma unsurlarinin bir hayli doyurucu oldugu
sdylenmekte. Sirekli dallanip budaklanan
diyalog secenekleri de bizi ihya edecek.
Sehrin biuyikliginin yani sira gindiz-gece
déngisiiyle de Night City'yi farkli acilardan
gérmeye baslayacagiz. Gindiz vaktiyle
gece vakti arasinda sehrin temposunda
degisimler olacakmis. Hava karardiktan sonra
daha karanlik kimseler sokaklarda gézike-
cekmis. Heyecanlandiniz degil mi2 Bunun
hikayeyi de etkilemesi en bisyik beklentilerim
arasinda. Elbette bekleyip gérmek gerek zira
cogu oyun giin déngisiinin sehre bir dina-
miklik katacagini iddia etse de bu sézlerinde
durmak konusunda pek basarili degil. Mesela
gindiz yapilan gérevlerle, gece yapilan

gorevler arasinda fark olsa ya da oyuncuyu
zorlayacak secimler sunulsa cok giizel olmaz
miydi2

Aklinizdaki sorulardan biriyle devam edelim.
Cyberpunk 2077 tutar mi, tutmaz diye sakin
ikilemde kalmayin. Bu oyun tutacak ve yilin
en cok konusulan oyunlarindan biri haline ge-
lecek. Bak bu lafimin altini da ¢gizin! Oyunun
cikhgr yil, Cyberpunk kiltiri hortlayip ana
akim medyayi da etkilemeye baslayacak.
Nasil bundan birkag yil 6nce 80’lerin par-
layan neon isikli atmosferi hayatimiza tekrar
girmisti, benzer bir durumu Cyberpunk icin de
yasayacagiz.

Peki tutmasi icin Cyberpunk 2077'de neler
olmali ya da olmamali. Oncelikle 6nceden de
bahsettigim gibi oyunun arkasinda ¢ok sag-
lam bir ekip var. Cyberpunk 2020’nin yaratici
ismi Mike Pondsmith bu siirec icerisinde firma-
ya danismanlik yapti. Konuya Pondsmith'ten
daha hakim birini bulamazlardi
herhalde.

Heniiz kesinlige kavusmasa da
Cyberpunk 2077'nin bir de multipla-
yer modunun olacagr séylenmekte.
2013'teki ilk kisa fragman ortaya cikti-
ginda, oyunun bir MMORPG olacag:
iddia edilmisti. Resmi duyuru gelene
kadar bunun gercek olmadigi zaten
anlasilmish. Yine de kesinligi belli
olmayan bu multiplayer s&ylentisine
cok kulak asmamak gerekiyor. Hali
hazirda tek kisilik hikayesinde 100
saatten fazlasi vaat ediliyor. Night
City'nin biyili sokaklarinda kendimi

kaybederken, bir de isin multiplayer kismina
nasil vakit ayirinm, hic bilemiyorum.
Kafalardaki asil soruyu cevaplandirmanin da
zamani geldi gibime geliyor. Oyun ne zaman
ctkacak® Ne yazik ki CD Projekt, oyun icin he-
niiz resmi bir cikis tarihi vermedi. 2019 yilinin
sonuna dogru cikacagina dair sdylentiler
mevcut. Bir yandan da oyun, temeline Cyber-
punk 2020'yi aldigi icin 2020 yilini bekledik-
leri belirtiliyor. Ik basta oyunun cikisinin yakin
oldugunu séylemistim. Simdi kulaga uzak
gelebilir ama bahsedilen tarihler oldukca
makul. Oyuna, The Witcher 3 seriiveninin
bitisiyle baslanildigi disiniildiginde. Yaklasik
¢ yildir hummali bir gelistirme sirecinde
olduklarini dsiiniyorum.

Firmanin da dedigi gibi “Ne zaman hazir
olursa, o zaman cikacak!”. Gerci bu kadar
bekledikten sonra oyuna gerek kalmadan
kendimizi Cyberpunk diinyasinin icinde bula-
cagiz ya neyse... ® Ozay Sen
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Yazida sikca bahsini gectigim Cyberpunk
'2020'nin ne olduguna gecmeden, Cyberpunk’in
ne oldugundan bahsetmek istiyorum.

* Torin aramiza katlmasi 80'li yillara dayaniyor.

. Onun 6ncesinde ise New Wave akimina kapilmis
bilimkurgu yazarlarinin etkisiyle insa edilmeye
baslaniyor. Bu dénemde kendi dnemi icin edebi
yandan oldukca “ucuz” gérislen New Wave
yazarlar, daha énce bilimkurguda denenmeyen

yapilan yazmaya baslamis, Jules Verne, H.G.
Wells gibi isimler bilimkurgunun temelini atmis, bir
sonraki nesle bu tiriin siniflarinin nasil olacagini
cizmisti.

New Wave'in yazarlar ise bu tiriin disina cikma-
ya calish. Toplumsal olaylarin icine girdiler. Mesaj
vermeye calistilar. Hepsi bu yolu takip etfi diye-
meyiz ama kiiresellesen dinyada ortaya cikan
sorunlan dile getirmek adina farkli isler koydular
ortaya. Bu sorunlar neydi2 Devamli siiren savas-
lar, genc yasta uyusturucu kullanimi, etik sisteminin
bozulmasi, cetecilik vs. Bunlarin hepsi 50°li, 60°li
yillarda bollugu gérmis orta direk ABD ailelerini
tedirgin etmeye yeter de arfardi bile.

Philip K. Dick, Roger Zelazny, J. G. Ballard bu
tiriin dncileri arasinda yer alsa da Cyberpunk
torinin miadi olarak William Gibson'in Neuro-
mancer (Sarmal Yayinlari, 1998) romani kabul
edilmektedir. 1984 yilinda yayinlanan romanin
diinya capinda ilgi gérmesinin arkasinda, ondan
iki yil 8nce vizyona giren Blade Runner filminin
de etkisi vardi elbette. Bu film de 1968 yilinda

Philip K. Dick tarafindan kaleme alinan Androidler

Elekirikli Koyun Disler Mi2 (Altkirkbes Yayinlari,
1996) romanindan esinlenerek beyaz perdeye
yansitilmigh.
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Bu tirin olusmasindaki en bijyik isimlerden bir
digeri ise Alfred Bester'dir. Bilimkurgunun altin
caginda kisa &ykiiler yazarak ise baslayan
Bester, ilk basta The Demolished Man (Anarsist
adiyla ilk defa 1971 yilinda Okat Yayinevi tara-
findan basilms, yillar icerisinde farkl isimler ve
yayinevlerinde yayinlanmistir) ile Cyberpunk’in
temellerini atmis desek yaniimayiz. Tire ait

ne varsa bu kitapta bahsini gecen Bester, bir
sonraki romani olan Tiger! Tiger! (Bu kitap da
bircok farkli isim ve yayinevi tarafindan Tirkce'ye
kazandinlmistir. Kaplan! Kaplan! adiyla 1996
yilinda Alkirkbes Yayincilik tarafindan ilk defa
basilmistr, gecmis dénemde LEVEL Dergisi bir-
likte &n okumasini da hediye etmistik.) ile birlikte
biyik firmalar tarafindan yénefilen bir dinya
cizer. Ana karakter, agzina yerlestirdigi imp-
lantlar sayesinde viicuduna ekledigi teknolojik
modifikasyonlarn aktif edebiliyordu.

Cyberpunk, kelime anlami olarak ise ilk defa
1983 yilinin kasim ayinda, ABD merkezli

Amazing Stories isimli dergide karsimiza cikiyor.
Bruce Bethke'nin basligini koydugu Cyberpunk

isimli kisa &ykiisi bu tire isim babaligi yapacak,
sonrasinda ise bilimkurgunun bir alt tiiri haline
gelecektir. Bethke, yillar sonra bu kelimeyi
ararken dénemin teknoloji ile kafayr bozmus,
kayip gencleri diisinmijs. Bu sebeple cyber
(siber, teknolojik) ile punk (serseri) kelimelerini
birlestirmis. Bu —punk tamlamasi da yillar iceri-
sinde bir kavram haline gelecek ve Steampunk,
Dieselpunk, Candlepunk gibi tiirleri betimlemek
icin kullanilacaktir.

Tir genel olarak insaninin teknoloiji ile yakinlas-
masini odag@ina aliyor. Cikhigi dénemdeki saltik
bilimkurgu &rneklerinden farkli olarak yakin
gelecekte, teknolojiden yozlasmis insanligi
anlatir. Nasil ki Asimov, Vakif serisi ile uzayin
derinliklerine acilmis gelismis bir uygarligi anlat-
mish, Cyberpunk tirinde de teknoloiji ile ilk defa
bu kadar icli disl olmaya baslayan toplumlar
ele alinir.

.
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ZT‘eE(nolo]i artik bir arac degildir, hayatin amaci
hdline gelmistir. Sehirler, eyaletler hatta Glkeler
-biiyk teknoloji firmalar tarafindan ysnetilmek-
‘tedir. Toplum tilketime y&nlenmis, fakir ve zengin
arasindaki ucurum gittikce acilmistir. Arayi kapa-
tlmak icin suc orani yiikselise gecmis, devlet ise

bu suc oranini kontrol altina alamadigi icin bisyik
. firmalanin eline bakar hale gelmistir.

" Bahsetmistim, teknoloji insan hayatinin gébegine

oturmustur diye. Bundan da &te insan viicudunun
da icine girmeye baslar. Telefonlar artik kulagin
icerisine montelenmistir. Kopuk bir uzuv yerine
eklenen biyonik kol ayni zamanda tabanca is-
lemi de gérebilir. Kafatasiniza monteleyeceginiz
bir USB cikistyla internete baglanmak ya da bilgi
aktarimi yapmak da mimkiin hale gelir. Ayni
USB cikisindan teknolojik bir uyusturucu alabilir
hatta bir bilgisayar virisi yizinden &lebilirsiniz
de... Cyberpunk’in temelleri 601i-70’li yillarda
atilsa da patlamasi 80'li yillar bulacaktir. Déne-
min neon isikli hizli hayat, teknolojik aletlerin her
evde bulunmaya baslamasi Cyberpunk’in da
atmosferine ilham kaynagi olacaktir. Sokaklarda
artan su¢ orani, devletin elini kolunu baglamasi,
cete savaslar, uyusturucu kullanimi derken ana
akimda ortaya cikan tim sorunlar Cyberpunk’in
beslendigi mezeler haline gelecekiir.

Cyberpunk tiriyle alakali bir icerik gérdigi-
niizde, 80'li yillarin ABD'sine benzedigini fark
edeceksiniz. Yine de séyle garip bir anekdot var;
William Gibson ise Neuromancer'i yazarken
hayal ettigi sehri, dénemin Tokyo’sundan esinlen-
digini ifiraf etmistir. Tokyo'nun eski fotograflarina
bakhginizda sabahtan baslayan insan curcunasi,
aksam vaki yerini renk cimbisine birakmakta.
Edebiyat etkisi altina alan Cyberpunk, buradan
sinemaya sicrayacaktir. Blade Runner ile biyik
girisini yapan Cyberpunk tiirii 80'li yillardaki
bilimkurgu sinemasina da yén verecektir. Zaman-
da geriye déniip Sarah Connor’i éldirmek
isteyen Terminator (1984); David Cronenberg'in
basyapitlarindan biri olarak kabul géren,

insan beyninin televizyonlar izerinden kontrol
edildigini anlatan Videodrome (1983), biyik bir
catisma sonrasi bedeni paramparca olan polis
memuru Alex Murphy'i kurtarmak icin ona robot
viicudu veren RoboCop (1987) bu dénemin en
bilindik Cyberpunk calismalandir. 20’l yillara

girdigimizde ise basta Matrix olmak iizere Cyber-
punk tirinde daha bircok filmin vizyona girdigini
goriyoruz.

Bu sekilde anlahldiginda kafada giizel bir simge
biraksa da Cyberpunk’in temelinde “High tech,
low life” yani “Yiksek teknoloji, diisik hayat
standartlan” mottosu yatar. Yapay zeka tarafindan
kontrol edilen evler, agir insan isinin robotlara
verilmis olmasi, sibernetik aglar ile internete bag-
lanabilen insan viicutlar ve dahasi Cyberpunk’in
icerisinde yer almakta.

Cyberpunk 2020 ve Masausti

Rol Yapma Oyunu

Cyberpunk tirinin ilham kaynaklarini, nelere
gebe oldugunu grendigimize gére dersimize
kaldigimiz yerden devam edelim.

Cyberpunk, ilk kez bir kutulu set halinde 1988
yilinda Mike Pondsmith’in imzasiyla piyasaya
surilmisti. Bugiinlerde Cyberpunk 2013 olarak
kabul géren sistem, bircok acidan eksikler ve hata-
lara sahip olsa da masaiistii rol yapma severlerin
bir hayli ilgisini cekmeyi basarmish. Bunun iizerine
calismalara devam eden Pondsmith, yayincisinin
da baskisiyla beraber 2020 sistemini hazirlad!.
Cyberpunk 2020 ile ilk tanismam, tahmin ediyo-
rum 2009 ya da 2010 yilinda Sabanci Univer-
sitesi Bilimkurgu Kuliibi tarafindan diizenlenen
SUCON'da olmustu. Sevgili ilker Karas ile heniiz
yeni tanismishim. Kendisi de etkinlikte Cyberpunk
2020 oynatacakh. Eger yamulmuyorsam, bir
motorcu cetesini canlandirmis ve sonunda tim ekip
olarak giime gitmistik.

Cyberpunk 2020 de iste gercekten bdyle bir
oyun. Oyun yéneticisine verilen anekdotlarda
bile, oyuncularini sirekli sikisirmasi, onlara nefes

aldirmamasi gerektigi yaziyor. Denedigim hicbir
masaisti rol yapma oyununa benzemeyen
Cyberpunk 2020, meraklisi icin cok eglenceli bir
masaiisty sistemken, pek alakasi olmayan oyuncu-
lar canindan bezdirebilir.

Sistem son olarak 2005 yilinda V3 adiyla bir
gincellemeyle yeniden piyasaya siirildi. Oyun
2030 senesinde geciyordu ama bu sefer, biraz
daha kiyamet sonrasi bir diinya yarahlmish. Bu
da haliyle serinin hayranlarini oyundan uzaklas-
tirmigh.

Mike Pondsmith’in de zerine basa basa séyledigi
kadariyla, Cyberpunk 2077 bu son cikan sistem
tizerinden hazirlanmamis. Yani bu da demek
oluyor ki 2020’den tam 37 yil sonrasindaki Night
City'yi gérecegiz. Son dénemde gercek insan
yasantsini da etkilemis ne varsa, giincellenmis
haliyle Cyberpunk 2077'de karsimiza cikacak.
Yine de oyunun temel mekaniklerinin bazi kisimla-
rninin Cyberpunk 2077'de kesildigini hissediyorum.
Normalde masaiisti sistem on adet olan oyuncu
siniflan, bilgisayar oyununda tice diistrilmis.
Bunu yan sinif ve 6zellikler ya da perk sistemiyle
dallandirip budaklandiracaklar gibi gézikiyor.
Yoksa orijinal sistemde, sadece bilgisayar hac-
kerligi ya da teknolojik ekipman tamirciligi degil,
gazetecilik, polis hatta kurumsal calisan rollerini
de istlenebiliyordunuz.

Ote yandan asil oyuna fazlasiyla bagl bir oyun
gorecegimizden de eminim. ik iki fragmanda
gorilen, garip kaskl askeri tiplerin Psycho Squad
adh verilen, deli dehset bir grup oldugunu belirt-
mek isterim. Polis kuvvetleri icerisinde bulunan

Pscyho Squad, kendileri gibi en uguk kacik tiplerle © %+

ugrasirlar. Yani oyun cikhiginda bu tipleri gérip
izerlerine gitmeye calismayin. Aman diyeyim.
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- Mieraklisy icin Cyberpunk Onerileri

......

yle biyik bir isim haline gelmeden
er isimli bir oyun hazirlamish. Blade
digi belli olan Snatcher, Kojima'nin
yunlardan biridir.

Hideo Kojima daha &
6nce, Konami icin Snatch
Runner'dan agikga etkilen
da ismini duyurmasina yardimei olan o

System Shock 2 (1999)

ilkinden ziyade ikincisini snerdigim bir oyun olan System
Shock 2, korku &gelerini ve Cyberpunk temasini kulla-
niyor. Oyun, Shodan gibi unutulmaz bir karaktere ded
ev sahipligi yapar. Keske yeniden yapim duyurulsa da
soyle bir yerimizden ziplasak.

Oyunlar sz konusu oldugunda C}yberpunk "
tronon en kaliteli isimlerinden biri de Deus Ex'ir.
Kendine has bir evren olusturan Deus I?x, Cyber'-
punk tirinden ne bekleniyorsa hepsini el bir
seri. Yapay zeka ile savas, robot|?r|9 m‘uccldele
et, bilgisayarlar hackleyip gizli bilgileri cal,
catismanin ortasinda en ofantik tabancant kullan

vs... Hepsi bu oyunda meveut.
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Shadowrun (2013)

Oyun dedim ama Shadowrun’i sadece
bir bilgisayar oyunu olarak disinmeyin.
Shadowrun, ayni zamanda bir masais-
tis rol yapma sistemi ve bircok da romani
bulunuyor. Fantastik 8geler ve Cyber-
punk tirind bir araya gefiren Shadow-
run icin yillar icerisinde Dragonfall,
Boston Lockdown ve Hong Kong gibi
bircok ek paket cikarildi. Tur-tabanli rol
yapma oyunlarindan hoslaniyorsaniz,

Deus Ex Ewreni (2000") Shadowrun’i mutlaka listenize ekleyin.

: ",Cybe[p'unk 2077 bir yana, bu dosya konusunda bahsi gecen o kadar cok roman, film, oyun oldu ki
ben bile ipin ucunu kacirdim. Meraklisi icin ya da sifirdan baslamak isteyenler icin
Cyberpunk konseptine sahip film, roman, oyun énerileriyle karsinizdayim.

Syndicate’i oynamak artik
bulabiliyorsaniz mutlaka d
Strateji, taktik unsurlarinda

pek miimkin olmasa da sayet emilatér
enemeniz gerekenler arasindg bulunuyor.

n hoslanan oyuncularin ilgisini i i
fratei, takfik gnod he; gisini cekebilecegi-
ni distindigim Syndicate'te olusturdugunuz 4 kisilik yari-robot oske?-I

leriniz ile bir dizi g& i i
ile bir dizi gérev pesinde kosuyorsunuz. izometrik bakis acising

sahip olan Syndicate, hem C Uriing
ety , yberpunk tiriingn h ik- ji
turintn kislt isimlerinden biri. i L

Anachronox (2001)

Bu oyunun ismini duymadiysaniz, sorun sizde
degil dagiimer firmanin kendisinde. Ciinki
Anachronox kétij bir pazarlama iriinii olarak
karsimizda duruyor. Space opera tadindaki
Anachronox'ta, Sylvester Bucelli isimli bir 6zel
dedektifi canlandirnp galaksinin bir ucundan
diger ucuna biyik bir maceraya giriyorduk.
Rol yapma geleri, tur-tabanli déviisi ve

kendine has kara mizah anlayisiyla dénemin
gizli hazinelerinden biriydi.

vy ]l 15100,

Human (2018)
Bir baska basaril yazar olan David Cage'in
elinden cikma Detroit: Become Human, belki

de bu yilin en iddiali yapimlarindan biri olabilir.
Quantic Dream’in g6zbebegi olan Detroit:
Become Human tam anlamiyla Cyberpunk
dinyasini yansitmiyor olabilir ama o dinyanin
belkemiklerinden biri olan yapay zeka konusuna

deginiyor. Bu acidan bakildiginda denenmesi
ge(ekgn oyunlar arasinda yer aliyor.




Akira (1988)

B.ir.cmime filmi olan Akira'y1 sadece Cyberpunk irinin dncillerinden
biri olarak kabul etmemek lazim. Sinema icin de oldukeq degerli olan
Akira'da, Shotaro Kaneda isimi bir motorcy hikayenin ;nerkezinde
aliyor. Arkadasinin bir rafik kazasi sonrasinda mistik gugler kazan- o
mastyla isler ciginndan stkmaya baslar. Hem sinematik P;em de kurgu

olarak fazlasiylg doyurucu bir filmdir.

4 v u ( 2 . = A 1
;r?dtozzb f‘?m"d = Ghost in the Shell (1995)

Recall'i daha 8nceden izlemis olanlar icin bir Bir baska anime klasigi olan Ghost in the Shell, Cyber- Bk
sorum var. Total Recall denilince okll.anUO ‘i.Ik"ne punk tirindeki yapay zeka konusunu basaryla ele aliyor. ST

cliyor2 Dogru cevabi verdiginizi mi disting- Matrix‘e de ilham kaynagi olacak bu anime filminin bir B, 5000
3orz/um;za O zaman zamaninda televizyonda live-action yeniden cevrimi hazirlanmist fakat ben yine de

sansirsiz film izleyen nesilden birisiniz. Totoll
Recall, Philip K. Dick’in an yikleme zerine
yazdigr bir dykisinden hazirlanmish.

size bu versiyonunu tavsiye ediyorum.

Matrix Uclemesi (1989-2003)

Keanu Reeves’e Matrix'in yolunu acan film olan Johnny

Keanu Reeves'e Matrix'in yolunu acan film olan Johnny Mnemonic de bir Philip K. Dick uyarlamast. Suctan &tisris
Mnemonic de bir Philip K. Dick uyarlamast. Suctan &tiiri kaosa striklenmis bir sehirde bilgi en snemli araglardan
kaosa siiriklenmis bir sehirde bilgi en dnemli araclardan biridir. Fakat bilginin givenle tasinmast icin insan beyni bir
biridir. Fakat bilginin giivenle tasinmast icin insan beyni bir flash bellek gibi kullanimaktadir.

flash bellek gibi kullaniimaktadir.

Blade Runner 2049 (2017)

Ridley Scott'in elinde dogan Blade Runner, son dénemde
izledigim en iyi bilimkurgu yapimlarindan biriydi. Yeni nesil
yonetmenler arasinda en begendiklerimden biri olan Denis
Villeneuve, gercekten de Blade Runner evrenini bambaska
bir boyuta tasimayt basarmis. izlemeyenin en kisa siirede
izlemesi, izleyenin de unutup tekrar izlemesi dilegiyle...
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WRECKFEST

Basarisiz bir Kickstarter kampanyasi, bes yila varan erken erisim siresi...
Wreckfest nihayet karsimizda ve oldukca da iyi gézikiyor.



iNCELEME

Yapim Ivory Tower Dagitim Ubisoft Tir Yaris Platform PC, PS4, XONE Web thecrew-game.ubisoft.com

The Crew 2 ¢

O bir ucak, hayir bir araba, hayir o bir... O ne be?

bisoft, Steep’te yapamadigini The Crew

2 ile basarma konusunda iddiali diye
disiniyorduk, 8yle de oldu aslinda. Bildigi-
niz izere The Crew 2'de arabadan ucaga,
ucaktan Formula 1'e her tirli aracla yarisa-
rak dolasabileceginiz kocaman bir iilke var.
Haliyle koskoca The Crew 2'den haberiniz
olmamasi pek de mimkiin gézikmisyor bana.
Ancak ben yine de bilmeyen varsa diye kisaca
bir bahsedecegim mevzudan.
Oyunda Street, Off-Road, Freestyle ve Pro
Racing olmak iizere dért disiplin belirlenmis
durumda. Bu disiplinler ise kendi alinda 14
farkli yans tipine ayriliyorlar. Ornegin, drag,
hypercar, powerboat falan derken alabildigi-
ne cesit s6z konusu. Hani yapimei Ivory Tower
Usenmemis mimkin oldugunca fazla yarns
tirini The Crew 2 icerisine toplamis. Béylece
her farkli yaris tirinin sevdalisinin da gézleri-
ni The Crew 2'ye dikmesi icin sebep yaratmis.

Peki bu kadar karmasa, kaos
yaratmiyor mu?

Aslinda yaratmiyor, hatta benim ilk izlenim-
de zinl zinl zirladigim ve “abi ucak sirerken
favori kisayolu ile pat arabaya geciyorsun
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bir anda” dedigim olayin aslinda ne kadar

da gizel yedirildigini gérmis oldum, bu da
bana torpido kapagi oldu efendim. Adamlar o
yarislardaki gecisleri 8yle temiz hazirlamislar
ki sadece “olmus ya!” diyebildim. Ancak, yine
de ilk baslarda serbest siiris modundayken
ucaktan arabaya, arabadan su motoruna
falan gecerken yine bir “lan ne yapiyorum
ben!” hissiyatini veriyordu, acik konusmak
gerekirse. Gelgelelim bir siire sonra elim alisip,
ne zaman ve nerede bu hareketi yapsam daha
mantikl olur diyerek mevzuyu kavradigim gibi
tadini cikartmaya basladim. Ozetle (ne uzathim
ya konuyu) bu gecisler basta itici olsa da
sonradan cekici hale gelmeye baslyor.

Xtrem Live kategorisi ise bu noktada devreye
giriyor. Kendisi oyundaki son kategori ve her
kategoriden arac sahibi olmanizi gerektiriyor.
Bu modda siirekli olarak arac degistiriyoruz,
duruma gére istedigimiz kategorideki araca
gecis yapma 6zgirligine sahibiz.

Bir yildiz doguyor!

Biraz hizli girdim konuya demin, farkindayim
ama oyun hizli ben ne yapayim2 Oyunun
konusu bir diinya yildizi olmak, her tirli motor

sporlarinda bir ikon haline gelmek izerine
kurulu. Fakat olsa ne olur olmasa ne olur
durumundan siyrilamamis bir hikaye yer aliyor
oyunda. Kimse kusura bakmasin ben pek
sevemedim. Tirt sokak yariscisi bir adam ya da
kadin olarak basladigimiz maceramiz, biyisk
yarislara dahil olmamiz ile ve LIVE kamera-
larinin sponsorlugunda, yukariya dogru ivme
kazaniyor. Yani modern diinyanin vazgecilme-
zi sosyal medya da oyuna entegre edilmis du-
rumda. Ozetle, cok takipcin varsa cok nlisiin,
maalesef The Crew 2'de de durum bu.

Neyse ki burada isler daha kolay, &rnegin iki
yanliyor, iic bes ucup kaciyoruz ve yaris so-
nunda bir bakmisiz 2.500 takipci ve 300.000
kredi cepte. Takipci sayimizin artmasi popila-
ritemizin artmasi demek, popilaritemizin art-
mas! ise bizim daha kaliteli ve pahali araclara
erisebilir olmamiz demek, kisaca sistem basit.
Ornegin bir Ferrari'ye erisebilmek icin en az
ICON 600 olmamiz gerekiyor, gibi.

Online olma zorunlulugu artik can
stkmaya basladi!

Oyunu oynamak icin online olmak zorundayiz
ve bu durum inanin cok can sikabiliyor. Sag-



lam bir baglantiniz yoksa sac bas yolabilirsi-
niz. Bazi yarislar yarim saat sirebiliyor, ciinki
oyun bizi haritanin bir ucundan diger ucuna
yolluyor. Her sey cok giizel giderken, tam bi-
rinciligi garantilemis son dizlige gireceksiniz,
baglanti koptugu gibi serbest siirise disiyo-
ruz. Ivory Tower, sen neden béyle Gziyorsun
ki bizi? Neden bayle seyler yapiyorsunuz
sayin gelistiriciler?

Zaten online oynansin diye gelistirilmis bir
oyundan offline olmasini beklemek sacma
gérintyor biliyorum, ancak offline oynama
secenegi olsa leziz olurmus. Su an icin online
oynamanin da pek de bir anlami yok ciinkg,
sebebi bir sonraki paragrafta.

Diger yarismacilar nerede?

Oyunda sanirnm en gicik oldugum mevzular-
dan bir tanesi hem beni online olmaya zor-
layip hem de simdilik diger oyunculara karsi
yarisma sansi tanimiyor olmasiydi. Neymis
efenim daha sonra acilacakmis, hem de 2018
kisi, yani daha cok vakit var. Tamam, oyunda
bizi kisa kadar idare edebilecek kadar icerik

var kabul ediyorum, ancak icerik kendisini tek-
rar ediyor, sonucta bu bir yaris oyunu. Simdilik
yapabilecegimiz sadece ekibi yaratip bilgisa-
yar kontrolindeki diger dért yarismacrya karsi
kapisabilmek oldu. Eglendik mi2 Eglendik,
orasi cok net. Ama génil istiyordu ki dért kisi
bulusup séyle giizel bir hypercar, rally cross
yansi falan yapalim. Neyse artik, kisa. (Oyun
o tarihe kadar lobide bekleme similasyonuna
dénisimini tamamlamis olacak. — Kirsat)

Olm, ben size 3 dakika fark
atmistim?

Ben oyunu begendikce oyun bana begen-
memenm icin sebep cikartmaya ugrasiyor.
Arkadas, bir énceki checkpoint noktasinda +3
dakika fark achgim bilgisi gelmisken, bir son-
raki virajda biraz fazla, hani bes saniye kadar
fazla kaydim diye adam arka tamponumda
bitiyor. Ivory, balim, neyin pesindesing Bu nasil
bir hile hurda, tamam yarisin tansiyonu yiksek
olsun istiyorsun anliyorum da. Bu kadari fazla,
hele ki uzun yarnislarda fark koyarak gitmisken,
son virajda yaptgim minicik bir hata yizinden

PC mi PS4 mui?

Demin kontrolciiden bahsetmisken bu
konuya da degineyim madem, oyunu
hem PC hem de PlayStation 4 Pro ile oy-
nama sansina eristim. Acikcasi kontrolci
ile gercekten cok daha rahat edebilir-
siniz, ben genelde (aslinda daha cok
FPS oyunlarinda) kontrolci ile kontroli
kaybediyor olsam da. The Crew 2'de
oldukca rahat sekilde oynadim, teknik
acidan da PC ile aralarinda ¢ok biyiik
farklar gérmedim. PC’de grafikleri biraz
daha fazla yiksege zorlayabildigimiz
icin grafik detaylari PC tarafinda daha
6n planda, bu bir gercek. Environment
Mapping, Shadow Quality, View
Distance gibi bircok kalite farki var ve
PC haliyle PS4’in 8niine geciyor gérsel
olarak.

Lakin bence oyunu alacaginiz tarafi
secmek icin bana “abi hangisini alayim?
diye soracak olursaniz, grafige degil
oynarken rahat edeceginiz ve keyif
alacaginiz tarafi secin derim. Temelinde
oyun ayni oyun ciinki.

gecildigimde gézlerimden Nitro puskirtiyor-
dum. Bu yetmezmis gibi diger yans disiplinle-
rinde de benzer mevzular s6z konusu. Ore-
gin bot yanslari, ben o dalgalarda adam gibi
sirmeye, hiz kaybetmemeye ugrasirken yapay
zeka adeta hic bir problem yokmuscasina

son sirat gitmeye devam ediyor. Ucaklarda
da ayni durum séz konusu, yansirken ucaklar
kullanmak benim icin inanilmaz bir eziyet oldu
zaten, bu yetmiyormus gibi rakibin sifir hata
ile siriyor olmasi isi benim icin iyice icinden
cikilmaz bir hale soktu. Tamam, kabul ediyo-
rum, ucak konusunda cok iddiali degilim ama
durum cidden sikintili. En kisa zamanda bu
problemlere bir ¢ézim bulmalarini diliyorum.

Bir modifiye yaptim, aklin cikar!

Yok &yle bir sey, izgiinim. Sadece yaris
sonunda basarimiza gére ortama dékiilen
renkli (renkler tahmin edeceginiz izere
kaliteyi belli ediyor) kutular var, bu kutular
zerlerinden gecerek topluyoruz, unutursak
falan da oyun ici mail olarak geliyorlar sikint
yok. Tek yapmamiz gereken daha yiiksek
rakami olan parcayi araca takmak. Sadece
mor olan parcalarda ekstra &zellikler oluyor,
onlar arasinda bir secim yapmamiz gereki-
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PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 60
(1080p / Ultra)

The Crew 2, PC oyuncularini zivana-
dan cikartacak bir grafik kisitlamasi ile

beraber geliyor. Konsol versiyonundan
devsirildigi cok muhtemel olan oyun sa-
dece 30 veya 60 fps seceneklerine sahip
ve bu kilit simdilik kaldirilamiyor. Oyun
bunun disinda nemli bir optimizasyon
problemi olmadigini séylemek
gerek. Peki GT63 Titan'in per-
formansi nasil2 Tam da bek-
ledigimiz gibi test sistemimiz
60fps’te rahatlikla tutunmay:
basard, Ustelik ekranda
cok sayida nesnenin
bulundugu aksiyon
sahneleri de

buna dahil.
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yor, (toprak pistte daha iyi yol tutusu ve ben-
zeri detaylar var) o kadar. O da zaten tercih
meselesi, cok da biyitilecek bir olayr yok.
Ancak modifiye sadece teknik tarafta degil,
gérsel tarafta da gecerli, topladigimiz
kutulardan teknik parcalar distigi gibi
gérsel parcalar da disiiyor. Hatta oyunda
araclarimizi istedigimiz renge boyamak disin-
da izerine yerlestirecegimiz cikartmalari da
detayli sekilde diizenleyebiliyoruz, cikart-
ma kisminda bircok geometrik sekil sizleri
bekliyor olacak ve bunlar ile hayal giiciniizi
birlestirerek, cok acayip kaplamalar tasarla-
yabilirsiniz

Bir ton arac var dedik ama?

Var var, arac sayisi acisindan oyun cidden
zengin bir icerige sahip. Hani Abarthiyor
diyebilirsiniz (heh heh heh) ama ciddiyim,
Abarth’tan tutun Citroen, Dodge, Ferrari, Mer-
cedes, Mclaren, Pagani, Ducati, ne ararsaniz
var. Icerik anlaminda da oyun benden olumlu
puan aldi.

Ancak sunu da belirtmemde fayda var,
maalesef oyun cok tekdiize arkadaslar.
Tamam, bir yaris oyunundan daha ne bekli-
yorsun diyebilirsiniz ama su an icin oyunda
diger oyunculara karsi yarisamiyor olusum,
oyundan ciddi anlamda sogumama sebep
oldu. Icon seviyesine gelip (ki cok kisa siirede
geliniyor bu seviyeye), harita izerine serpil-
mis yarislari tamamlayip ic bes gelistirme

yapiyoruz mevcut araclarimiza, onun disinda is
garaiji genisletmek, yani daha cok cesit araba
almaktan ibaret. Haliyle de bir siire sonra pek
bir esprisi kalmiyor olayin. Cikip serbest siiris
ile egleniyoruz. Uzun yol gidip rahat ve keyifli
sirisler gerceklestiriyoruz. En azindan benim
icin 8yle oldu.

Oyun arcade, cok fena arcade. Oyunu

bence eglenceli kilan en biyik ézelligi de bu,
similasyon anyorsaniz zaten The Crew 2 sizi
memnun etmeyecektir. Arac ve yol fiziklerine
cok da dikkat etmemek gerekiyor, aracin hasar
almasi durumunda saga sola cekmesi veya
hiz kaybetmesi gibi durumlar da séz konusu
degil. Ciinkii binalarin catisindan ucup sokaga
distiginiz bir oyunda hiz kesmeden ilerlemek
icin oyunun arcade olmasi gerekiyor. Hatta ne
kadar yiksekten disersek, araci ne kadar yiik-
sege firlatirsak hanemize de o kadar cok takipci
ekliyoruz. (Uzun siredir kontroller acisindan
VRally’yi bu kadar hatirlatan bir oyun gérme-
mistim, herkese sabir diliyorum. — Kiirsat)

Genis oyun alani!

Aslinda The Crew 2 icin yeni bir sey degil bu,
ilk oyunda da zaten Amerika Birlesik Devletleri
sinirlari icerisinde yer alan biyik sehirleri gor-
mistik, burada da durum ayni. Yani New York
ile San Francisco arasindaki en az 40 - 45
dakikalik mesafede arac sirmemiz gerekiyor.
Oyunda popilarite seviyemi cilgincasina arthr-
diktan sonra yanislardan kafami kaldirip serbest



sirise vurdum kendimi ve gercekten de biyik
keyif aldim. Ister hypercar ile sirin, isterseniz
Harley Davidson motorunuza atlayin. Gercek-
ten muazzam bir deneyim.

Hava sartlar oldukca gercekei,

gibi gibi.

Oyunda yer alan hava sartlan gercekei
diyebilmek istiyorum ama isi bozan kiiciik bir
detay séz konusu, misal Miami sahilinde bir
bakmisiz lapa lapa kar yagiyor (normalde
kirk senede bir ugrar), haliyle de bu durum isin
gercekeiligini biyik &lcide kirnyor.

Miami’'de daha birinci dakikada kar gérmem
disinda baska bir absirtlik yasamadim hava
durumlari ile ilgili olarak. Tabii bahsetmeden
gecmek olmaz, aracimizin sirisi de gittigimiz
yolun duruma gére az da olsa etkileniyor, so-
nucta oyun arcade. Ancak simdi “bi kar lastigi
takarm” diyorsaniz hic heveslenmeyin 8yle bir
durum s8z konusu degil.

Hava demisken, ucaklar!

Ucaklar, ah o ucaklar, acikcasi ben hic
sevemedim. Sirf kolay takipci ve kredi
kazanmak icin yaptim akrobasi yarislarini,
ciinki ucagr kullanmak benim icin gercek bir
eziyete dénisti. Neden bilmiyorum, normalde
ucak oyunlarini klavye ile oynamayi severim
ve fena da oynamam, ne de olsa zamanin
Descent cocuguyuz. Lakin bu oyunda bir tirli
istedigim manevralar, istedigim zamanda is-
tedigim sekilde gerceklestiremedigim icin oyu-
nun ucak yarisi modunda patatese bagladim.
Akrobasi kismi ise daha rahat oldu, istedigim
gibi cilgin hareketler yaparak (bayagr sallaya-
rak) sadece gerekli puana erismem gerekiyor
olmasi isimi oldukca kolaylastirdi. Yani ucak
konusunda oyunun kontrolii kéti degildi, ben
beceremedim bariz sekilde ciinki acip bakti-
§im zaman insanlarin ne kadar rahat sirdikle-
rini fark ettim. Fakat, gamepad ile bu is biraz
daha kolay bunu da belirtmeden gecmeye-
yim. Benim gibi klavye ile basaramayip ve inat

etmeyip bir kontrolci ile oynamakta fayda var.

En azindan ucak kismiicin.

Sevdim mi dévdim mu belli degil!
Oyun icin gercekten kansik duygular besliyo-
rum. Hani aslinda cok daha iyi olabilecekken
yaph§i hatalar ile kendisini biraz asagrya
cekiyor. Bunun da en biyiik sebebi PvP'nin kisa
kalmis olmasi ancak ben zaten oyunculara kar-
st oynamak istemiyorum diyorsaniz oyun sire-
niz daha uzun olacaktir. Ya da Panini cikartma
albimi gibi biitin araclar biriktirme hedefiniz
varsa eder, PvP gelene kadar ciddi anlamda
vakfinizi alacak bir oyun ile karsi karsiyasiniz.
Bu arada sahsen oyunda gercekten eglendi-
gim yaris tipi de hypercarlar oldu. Ciinkij uzun
sireli yanislar ve uzun mesafe gidiliyor olmasi
ile ayni mahalle icinde defalarca tur atmaktan
sikilan beni oldukca eglendirdi. Hatta ve hatta
en az bir arkadasiniz daha varsa Crew olarak
oynamak cok daha eglenceli. Oyunun cevre
tasarimi ve grafikleri de hic kéti degil, bu ne-
denle de giin dogumu ya da batiminda uzun
bir dizlikte ya da sagh sollu dénerek, sik
agaclik bir alanda arac siirmek cidden keyif
verici. Biraz énce de yazdigim gibi NY'dan
SF'ya serbest siris bile acayip keyifli, kafa
rahatlatici. Sirf arag siirmis olmak ve cevreye
bakmak icin bile en az bir kere yapilmasi
gereken bir yolculuk.

Oyunun miizikleri ise beni pek sarmadi. So-
nucta bu konu zevk meselesi oldugundan ben
muzikleri kapatip arkadan kendi playlistimi
caldim, eglencenin ve heyecanin dozunu
artirdim.

ilk oyunu sevdim diyorsaniz, The Crew 2'yi
kacirmayin derim cinki yapimeilar ilk oyunun
Uzerine koymuslar, eger ilk oyunu oynaya-
madim ama bunu istiyorum diyorsaniz zaten
disinecek pek bir sey yok alin gitsin. Arcade
beni acmaz diyorsaniz da uzak durmaniz
gerekiyor. Sadece Al ile olmaz diyenleri de
PvP yamasi gelene kadar beklemeye davet
ediyorum. ® Sonat Samir

OYUN SURESI

ilk1saateseee
Hizla acilan yeni yarislar bizi
koltugumuza kilitliyor, grafikler ve
haritanin muazzamligr da atmosferi
tamamliyor.

ik hafta & ¢ ¢
Al ile kapismak ufak ufak sikici
gelmeye basliyor. Her ne kadar yeni
araclar aciyor olsak da.

ilkkay ¢ ¢
icerik bitti veya o seviyeye

gelmeden sikildiniz. Kisaca PvP'nin
acilmasini beklemenin vakti geldi.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%60 Benzer yarislarda déniip duruyoruz.
%20 Takipci topluyoruz ki yeni
araclar acalim.

%20 PvP keske simdi acilsa diye

mizmizlaniyoruz.

9

ARTI

+ Grafikler gercekten giizel
+ Farkli yans disiplinleri tekdizeligi distriyor
+ Uzun mesafeli yarislar daha bir
adrenalin dolu.

EKSIi

- PvP yok ve ¢ok gec gelecek
- Online zorunlulugu
- Baglanti kesintisi koca yarisi hi¢ ediyor
- Otomobil fizikleri kot

SON KARAR
The Crew 2 meraklilarini ve seriyi sevenleri
memnun edecek bir yapim olmus. Her ne kadar
PvP modu ¢cok gec gelecek olsa da farkli motor
sporlarini oynamak isteyenlerin kacirmamasi
gerekiyor.




Yapim Bugbear Dagitim THQ Nordic Tir Yars, Aksiyon Platform PC Web www.wreckfestgame.com Dijital Dagitici Playstore

Wreckfest

Metali burustura burustura, tampon tampona finis cizgisine!

Vay arkadas! Bu oyunun ilk bakisini yapti-
gimda heniiz editér degil serbest yazar-
dim ben, kac sene gecmis. O vakitler Flatout
ile tanidigimiz Finli gelistirici Bugbear uzun
siren sessizligini yeni bir oyun icin bozmus,
350.000 dolar hedefle yola cikip iic haftada
80.000 dolar toplayabildikten sonra iptal
edilen, felaket bir Kickstarter kampanyasindan
sonra distigi yerden dogrulmaya calisiyordu.
Cogu firma bu durumla karsilashginda yola
devam edecek giicii bulamaz, ama bakin ne
oldu? ilk defa basansiz oldugunda hic panik-
lemedi Bugbear. Gitti, oyunun iizerine kuruldu-
Ju, cok giivendigi fizik motorunun maharetle-
rini gésteren, Next Car Game adinda icretsiz
bir teknoloji demosu cikarth. Destruction Derby
ginlerine selam cakan bu demonun ardindan
bir anda i1siklar oyunun iizerine déniince énce
8n siparis sirecini baslath, ardindan Next Car
Game — Wreckfest'i Steam iizerinden erken
erisime sundu.

O siralarda oyunda az sayida arag, az sayida
modifikasyon ve iki iic pistten daha fazlas
olmamasina ragmen potansiyel gérilmeyecek
gibi degildi ve oyun birkac ay icinde 1 milyon
dolarlik satis yapmayi basardi. Bugbear da
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oyunu piyasaya sunmak icin hic acele etme-
di. Daha fazla arag, daha fazla mod, daha
fazla pist, elden gecen grafikler, optimize
edilen fizikler, Steam Workshop derken o
gin geldi cath ve Wreckfest bilgisayarlari-
mizla bulustu.

Metalin en gizel hali

Wreckfest bizim cocuklugumuza mal olan
Destruction Derby'nin ve cikhigr vakitlerde
kimsenin umursamadigi ama herkesi sasir-
tarak cok basarili olan Flatout oyunlarinin
ruhani devami diyebilecegimiz bir yapim.
Oyunda kullanilan araclar da hurdadan
ctkma halleri, kocaman motorlar ve gi-
venlik icin kullanilan rollcagelerden ibaret
gorintileriyle adeta “kafes déviscileri”.
Kiminin manevra yetenegi yiksek, bdylece
arenalarda herkes birbirine carparken
aradan kurtulma konusunda hayli maha-
retli. Kimi son derece kuvvetli, béylece
pist yanslarinda hiziyla avantaj saglarken
yarali bir rakibe olanca hiziyla carpip saf
dist birakabiliyor. Kimisi ise hantal ama
kaya gibi saglam, bunlarla rakiplerinize
tosladiginizda “ben neredeyim” diye ser-

semletmeniz isten bile degil.

Oyun modlari ise pratikte iki ana konsept
izerinden gidiyor. Damali bayraga dogru
yansmak veya hayatta son kalan arag
olmak, yani derby. Pist yanslarini sectigi-
nizde toprak veya caddelerde birbirinizle
micadele ediyorsunuz ve hedef finise ilk
ulasan arag olmak, lakin bunu yapmak icin
de bolca carpismaniz, hasari minimumda
tutarken rakibi de en olmadik yerde ekarte
etmeniz gerekiyor. Wreckfest'in siiris fizikleri
gayet keyifli ve her aracin da kendine 6zgi
bir kullanimi var, bu kadar arcade bir
oyunda bu farki hissedebilmek gercekten
sasirtici. Pratikte herkes finise ilk sirada



ulasmaya calissa da pist en geg ikinci virajdan
sonra otomobil parcalari, kopmus tekerlekler,
darmadagin olmus lastik bariyerlerle doluyor
ve siz de rakiplerinizi alasagi etmek icin daha
fazla temasa gereksinim duyuyorsunuz. Kisaca
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PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 108
(1080p / Ultra)

Wreckfest grafiksel anlamda basarili bir
oyun olsa da sisteme esas yiki bindi-
ren sey, benzerine az rastlanir dere-
cede detay barindiran fizik motoru.
Erken erisim asamasindayken
Bugbear’in kendi biinyesinde
gelistirdigi bir grafik motoruna
gecis yapan ve kaza sah-
nelerinde binlerce nesnenin
havalarda ucustugu oyun,
test sistemimizde hayli
akici bir perfor-
mans sergiledi.

Wreckfest sizi kulaginizdan tuttugu gibi karma-
saya, ytkima dogru siriklyor.

Oyunun parladigi yer

Pist kisminda elestirebilecegim bir detay olma-
masina ragmen oyun tim araclarin birbirine
daldigi Derby modlariyla parliyor aslinda. Bu
modda cok cesitli pistler ve disiplinler var. Sa¢
tavaya benzeyeni, kiicik bir basketbol sahasini
andirani ya da cimde herkesin geri geri giderek
birbirine daldig diger bir parkur... Yapilabile-
cekler ve modun sinirlar cok net géziskmesine
ragmen eglence diizeyi dyle yiksek ki, eliniz
sirekli olarak “restart” digmesine gidiyor. Me-
kanikler basit, birincilige giden yol ise cok zorlu.
Bu modda zorluga etki eden detaylarin ilki
yapay zekanin zorluk seviyesi. Bunu arhirdigin-
da size en fazla hasar alacaginiz, kendilerinin
ise en az hasar alacag sekilde saldinyorlar.

Bu sarh saglamadiklarinda yaninizdan gecip
gidiyor ve daha uygun bir firsat kolluyorlar. Bir
diger ayar ise hasarin tiri. Normal ve Realistic
secenekleri arasinda ikincisini sectiginizde tek
bir darbede aracinizin ortadan bélindigine
tanik olabiliyorsunuz. Normal ayarlarda bu
seviyeye gelmeniz ise hayli zaman aliyor ve
magin siresi uzuyor.

Oyunun mekanikleri iizerine bu kadar konus-
tuktan sonra teknik kisma da yer ayirmamiz
gerekiyor. Wreckfest optimizasyon acisindan
son derece basarili bir oyun ve grafik kalitesi de
hemen herkesi memnun edebilecek dizeyde.
Hasar fizikleri ise simdiye kadar gérdiklerimiz

arasinda en iyilerinden biri. Araclar “6nceden
belirlendigi sekilde” degil, hasarin gelis ydniine,
hasarin geldigi aracin tirine, meveut hasarin
durumuna gére darbeleniyor. Her ne kadar
“aracin sekli 8'e d&nd, nasil yolda gidebilire”
diye sizi disiincelere gark etse de gdrecekleri-
nizin fena halde hosunuza gidecegine eminim.
O yiizden elinizi korkak alishrmayin, hasari
“Realistic” secin.

1400 giinin ardindan

Neredeyse bes sene siiren bir beta/teknoloji
demosu/erken erisim asamasindan sonra biz-
lerle bulusan Wreckfest kapsami kisith bir oyu-
nun bile ne kadar keyifli olabileceginin ispat
adeta. Ister yapay zekaya isterseniz de diger
insanlara karsi oynayin, saatlerce basindan
kalkamayacak, disarida oldugunuzda yeniden
oyunu acmak icin yanip tutusacaksiniz.

Eger boyle nihayete erecekse varsin tim erken
erisim sirecleri bes sene sirsiin, inanin hic dert
degil. Seneler &ncesinde kaldigina emin oldu-
gumuz bir dostun geri dénist gibi oyun yapmis
adamlar. Alin, oynayin. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem hasar fizikleri, sinirsiz
eglence, bir siri arac ve parkur
secenegi, basarili optimizasyon

EKSi Daha ciddi oyunlan sevenlere
gore degil, fiyat yiksek

LEVEL | 61



The Banner Saga 3 ¢



KARAR
ARTI

EKSIi



iNCELEME

Yapim Dovetail Games TSW Dagitim Dovetail Games Tir Similasyon Platform PC, PS4, XONE Web www.train-simulator.com

Train Sim World

Tom diinyada milyonlarca tutkunu olan seri gézint daha fazlasina dikerse...

M art 2017'de yepyeni bir tren similatéri
ile tanismistik! Yok hayir, acikcasi onu

zaten taniyorduk! Microsoft Train Simulator
ile baslayan seriiven, Dovetail Games'in her
yil diizenli sekilde giincelleyip yayinladigi ve
toplam ederi binlerce lirayi bulan DLC’lere
sahip Train Simulator serisi ile devam etmisti.
Gel zaman git zaman, seri yasini gdstermeye
basladi ve stidyo yeni bir oyun motoruna
gecme karar aldi. Bu degisiklik ilk meyvesini
Euro Fishing adinda bir balikcilik similatéri
ile verse de asil amac cok daha ayrintili bir
tren similatéri yapmakt. Iste Train Sim World
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bu sekilde dogdu! Kisa adi ile TSW, klasikles-
mis serinin aksine Unreal Engine 4 oyun mo-
toru ve Simugraph teknolojisini kullaniliyor.
Bdyle olunca cok daha ayrintili lokomotifler,
vagonlar, haritalar ve genel olarak oyun
mekanikleri cikiyor karsimiza.

Peki ama farki ne?

Dovetail Games her ne kadar yiizlerce DLC
satmasi yiiziinden tepki géren bir stidyo olsa
da tren similatéri konusundaki tecrisbesini
konusturmayi bir kez daha basarmis. Sonug;
Kendinizi gercek bir makinist gibi hissedebile-

ceginiz, talepkar ancak bir o kadar da tatmin
duygusu saglayan bir atmosfer.

Train Sim World, oyunun eski halindeki CSX
Heavy Haul senaryosu haricinde para ve-
rerek satin alabildiginiz tc diger eklenti pake-
tini de biinyesinde tasiyor. CSX Heavy Haul,
similasyonun ilk gizergah hatti olurken bura-
da EMD GP38-2, SD40-2, GE AC4400CW
lokomotiflerini kullaniyoruz. Amerika’nin en
nlt demiryollarindan biri olan Sand Patch
Grade'de Allegheny siradaglarini gecerek
Baltimore - Chicago arasinda binlerce ton
kdmir ya da otomobil tasimak mimkin, gra-
fiksel acidan hayli tatmin edici manzaralar
esliginde tabii ki.

Ardindan Londra’da gecen Great Western
Express DLC'sine yumulabilir, yolcu tasimaya
hatta yolcu olarak istasyonda gezip baska
trenlere binerek seyahat etmeye bile baslaya-
bilirsiniz. Bunun sonrasinda gelen Rapid Transit
ile yiksek hizli trenleri Almanya’nin S-Bahn
hattinda kullaniyor ve daha sonra yayinlanan
New York Corridor ile Amerika’da yolcu tren-
lerini kullaniyoruz. Eger bunlar yetmediyse son
yayinlanan West Somerset DLC ile Ingiltere’nin
bat sahiline gidebilirsiniz. Siz bu satirlar okur-
ken Almanya’da gecen Ruhr-Sieg demiryolun-
da gecen yeni bir DLC de cikmis olacak. DB
BR 185.2 elekrikli lokomotifi ile demir ve celik
tasimak icin sabirsizlaniyorum!



Makinistlik zor zanaat

Oyunda tek tip tasimacilik yok. Farkli dlkeler,
farkli lokomotifler derken bu trafigin kural-
lari da degisiyor haliyle. Her cikan pakette
bunlar 6grenmeniz ve alismaniz gerekiyor.
“En sonunda &grendim” diyerek 6zgiiven
depoluyor, koca koca trenleri kullanmaya
calisiyorsunuz. Yiksek hizda gitmek, 1siklara
yakalanmamak, fren sistemini dizgin kullan-
mak gibi dikkate almaniz gereken durumlar
var, aksi halde binlerce tonluk koca treni dur
kalk seklinde yaparak yénetemezsiniz.
Ayrintili diyorduk, detaya girelim isterseniz?2
Oncelikle burada dyle pat diye basip gitmek
yok. Ister egitim gérevlerinde ayrintili lokomo-
tifleri yakindan taniyin, ister gercekei sekilde
hazirlanmis saatler siren senaryolar tamam-
layin, isterseniz servis kisminda istediginiz
lokomotifle istediginiz yuki alarak gece veya
gindiz 6zgiirce tren kullanin. Tabii yagmur
veya kar yagabilir dikkat edin ciinki TSW'de
dinamik hava durumlar var! Senaryolarda
dnceden belirlenmis olsa da serbest modda
oynarken bu dinamige hikmetmek momkin.
Depoda baslayip raylar arasinda dolasmak,
vagonlar baglayip ¢cézmek, lokomotifleri

2'li veya 4'li sekilde birlestirebilmek, kendi
elinizle raylarin yénini degistirmek, arada
sasinip koca treni yanlis demiryoluna sokmak,
lokomotifi yakit tankinin bulundugu depoya

cekerek pompa ile bizzat yakit doldurmak...
Daha bitmedi! Lokomotifi déner platforma bin-
dirip farkli bir demiryolu hattina bile sokabili-
yorsunuz. Tém bunlar sizi hem ugrastiryor hem
de eglendiriyor. Lokomotifin makine blimiine
gidip elle calistirabilir, o yiksek guriltili

ve sizi korkutan motor sesini duyabilirsiniz.
Lokomotifin vites ve yénlendirme kolunu y&-
netmek, dinamik, elekiro manyetik ve lokomotif
frenlerini kullanmak, teknolojik lokomotiflerde
bilgisayar araciligi ile hizinizi kontrol etmek
oyunda yapabileceginiz binlerce seyden
yalnizca bir kismi.

Lokomotifi sifir noktasindan calisir hale
getirmek (Cold Start) TSW'de yapabilecegi-
niz en gizel isler arasinda. Lokomotiflerin ve
vagonlarin gercekci davranislari icin de harika
fizikler olusturulmus ama sunu belirtelim Train
Sim World hala gelismekte! Seslerden fiziklere
oradan grafiklere yepyeni bir diinya olusturu-
luyor ve giinden giine gelistiriliyor.

Diger detaylar, eksikler

Oyunda bu tiir similasyonlardan alisik oldu-
gumuz iizere oyun ici ekonomi yok. Bunun
yerine puan bazli seviye sistemi bulunuyor.
Peki, baska neler olacak? PlayStation 4

ve Xbox One siirimlerinin yayinlamasinin
ardindan topluluk nihayet modlama destegi ve
multiplayer &zelligini beklemeye baslayacak.

Hem var olan simiilasyon desteklenmeye de-
vam edilecek hem de i¢iinci parti eklentilere
izin verilecek.

Unreal Editor'de her sey, ama her sey bastan
sona degistirilebiliyor. Tipki Train Simulator'de
oldugu gibi kisa siirede ucsuz bucaksiz bir
mod diinyasi olusabilir. Multiplayer modunda
ise arkadasinizla ayni treni kontrol edebilir
veya ayni haritada farkli trenleri kullanabilirsi-
niz. Kulaga cok hos geliyor, degil mi2

Elbette tim bunlarin potansiyeline ulasmasi
icin Dovetail'in Train Sim World's cok daha
stabil hale getirmesi gerek! Hala en iyi grafikte
oynayabilmek icin iyinin iki ik Usti sistem
istiyor. Grafikler tatmin etse de 6ncekinden
cok farkl gézikmiyor ve bahsettigimiz bu
performans sorunu da sistemimizin canina ot
hkamakta. Sisteminiz gicli ise ve “ben ayrintli
bir simiilasyon istiyorum” diyorsaniz Train

Sim World sizi bekliyor demektirl Ingiltere,
Amerika, Almanya gibi ilkelerin gercege
gore olusturulmus kilometrelerce uzunluktaki
gercek demiryollarinda, yine orada yer alan
gercek demiryolu sirketlerinin tamamen birebir
modellenmis lokomotiflerini kullanmak harika
bir olay! ¢ Hasan Elmaz &fke

KARAR

ARTI Klasik Train Simulator altyapisinin
gict, ayrinhli similasyon &zellikleri,
ginimiz standartlarinda grafikler
EKSI Performans sorunlarn mevcut, eski
sirimden yeterince farkli degil, DLC'lerin
sayisi kisa sirede kontrolden cikabilir

LEVEL | 65



Yapim Dontnod Entertainment Dagitim Square Enix Tor Macera Platform PC, PS4, XONE Web square-enix-games.com

The Awesome Adventures of
Captain Spirit

aktine LucasArts Monkey Island,

Maniac Mansion, Sam & Max ve daha
sonra da Full Throttle ile adventure tirine
nasil yepyeni bir soluk getirdiyse, giini-
mizde de ayni roli Dontnod Entertainment
ustleniyor. Life is Strange gibi garip bir
isimle yayimladiklari “episodik” adventure
oyunlari o kadar begenildi ki olaylarin
dncesine deginilen Before the Storm
ile hikaye giclendirildi, Life is Strange
fanatikleri resmen altin dénemlerini yasad.
Dontnod’un aslinda Life is Strange serive-
nine ara verip farkl bir yapimla karsimiza
ctkmalarini bekliyorduk ama hazir ortam
sicakken onlar da mantikl olani yapti ve
Life is Strange 2'yi duyurdu. Ve cok daha
enteresan bir hamle yaparak da bu oyuna
giris niteliginde olan The Awesome Adven-
tures of Captain Spirit'i bedava bir oyun
olarak PC ve konsollar icin yayimlad.
Hatirlarsaniz ilk oyunda Max adindaki
kizin hikayesi konu ediliyordu. Yeni oyunda
ise Chris Eriksen adindaki bir ufakhigin
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Cocuk olmak iste bayle bir sey...

rolini Ustleniyoruz.

Simdi; bu dergiyi cogunlukla erkek
okurlarin okudugunu biliyoruz. Bu yiizden
de oyundaki Chris ile kendinizi 6zdesles-
tirmeniz cok kolay oluyor zira cocukken
kendi hayal dinyamiza kapilip yaptgimiz
bircok seyi Chris de yapiyor... Oyuncakla-
nmizla bir takim kurmak, siper giiclerimiz
olduguna inanip kendimize dismanlar
secmek, kartondan, kumastan kiyafet kesip
Ustimize giymeye calismak... Yani en azin-
dan benim dénemimde béyleydi, simdiki
ufakliklar tabletlere, ekranlara gémili bir
hayat siriyor, belki durum farklidir.
Yayimlanan bu kisa macerada Chris ve
babasinin iliskisi 6n plana cikiyor ve
Chris'in ic dinyasina saglam bir yolculuk
yapiyoruz. Oyunda bize bir takim gérevler
veriliyor lakin bunlarin hepsini yapmak zo-
runda bile degiliz. Yine de gérevlerin hepsi
ufak birer bulmaca niteliginde oldugundan
ve bizi Chris’e yakinlastirdigindan, hepsini
yapmanizi neririm.

Tabii tim olayin en vurucu yani ise yine
gorsellik ve mizik kullanimi. Daha oyunun
hemen basinda Life is Strange’in o muhte-
sem atmosferini saglayan tarzda bir melodi
duyuyoruz ve anliyoruz ki son derece duy-
gusal bir yolculuk bizi bekliyor. Hatta Life

is Strange’de yataga uzanip bos bos etrafa
bakabildigimiz o sahnenin aynisi da yine
oyunun sahane mizikleriyle yeni oyunda da
yer aliyor.

Elimizdeki kisa bir macera oldugundan ve
hikayeden bahsederek sizi “spoiler”larla bu-
lusturmadan konuyu kapatma niyetindeyim.
Bu oyunu tam olarak kimlerin sevebilecegini
de dissindiim ve bu konuda da bazi psi-
kolojik yaklasimlarim var. (ikinci ana dalim
psikolojiymis gibi davranacagim.) Oncelikle
sunu bilmelisiniz ki bu macera oyunu bir
hayli yavas ilerliyor ve dedigim gibi kiicik
bir cocugun hayal diinyasina odakli. Dola-
yisiyla Battle Royale’den kafasini kaldira-
mayan, aksiyon ve adrenalin ile yasayan
kisilere oyun cok hitap etmeyecektir. Fakat
daha agirilerleyen oyunlardan hoslanan,
atmosferi saglam, naif bir hikaye arayisinda
olanlar icin bulunmaz bir cevher. Hele ki
babasiyla “daddy issues” sahibi olan kisiler
oyuna 1.5 saniyede sempati duyacaktir. Ben
oyunu begendim, Life is Strange 2'nin de
cok saglam bir oyun olacagindan eminim.
Herkesi Captain Spirit olmaya davet ediyo-
rum! ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Atmosfer ve hikaye anlatimi cok
basarili. Mizik(ler) mithis.
EKSi Giris oyunu oldugundan biraz
yavas ilerliyor.



iNCELEME

Yapim Vicarious Visions, Iron Galaxy Dagitim Activision Tir Platform Platform PC, PS4, XONE, Switch Web crashbandicoot.com Tirkiye Dagiticisi Aral

Crash Bandicoot N.Sane Trilogy (~¢

"Vallahi o tusa basmishm” oyununa hos geldiniz!

Su yukarida yazdigim ciimleyi oyun
icerisinde o kadar cok kuracaksiniz

ki anlatamam. Benim gibi platform oyunu
dzirliyseniz ve bu yizden Tomb Raider’i bile
yarida birakmissaniz daha da cok kuracaksi-
niz. 2D platformlarda degil ama 3D platform
oyunlarindaki o derinlik hissiyati yizinden
kendimi bildim bileli sorun yasamisimdir.
Crash Bandicoot'v cook eskiden oynamistim.
O zamandan bu yana da, yeni oyunlar dahil,
hic birisine el sirmemisim. Bu yizden N.Sane
Trilogy elime gectikten sonra oturup arasirma
yapmam gerekti. Bu da etrafimda bu oyunu
ne kadar cok seven insan oldugunu fark
etmeme yol act. Megerse bu minik Vom-

bat bircok arkadasimin sevgilisiymis.

N.Sane Trilogy, adindan da

anlasildigr Gzere, ilk ¢

Crash Bandicoot oyu-

nunun tekrar yapilip tek

pakete konulmus halinden

olusuyor. Crash Bandicoot,

Crash Bandicoot 2: Cortez Strikes

Back ve Crash Bandicoot 3: Warped.
Hepsinin grafikleri yenilenmis ama bu
yenilenme sirasinda orijinal yapiya

sadik kalinmis. Yenilenme derken

dyle tek kelimeyle gecmeyelim.

Oyunun HD versiyonu gercekten

cok temiz ve kaliteli grafiklere

sahip. Eski oyunu oynadi-

ginizi bilmenize ragmen yeni grafikler sizin
keyfinizi calmiyor, tam tersine daha cok keyif
aliyorsunuz. Ayni sey miizikler icin de gecerli.
Eski ruha aykirn hicbir sey yok. Hatta daha
cok gaza geliyorsunuz.
Grafiklerin yenilenmesi demek, zipladiginiz-
da, artik minik bir piksel yizinden hedefle-
diginiz yere konamamanizla ilgili bahaneyi
de ortadan kaldirmis. “Ben atladim abi
orada hata var” diyemiyorsunuz. Ciinkii her
sey tertemiz ve siz beceremiyorsunuz. Bunu
kabullenin. Eger oyunu ilk defa oynuyorsaniz
Crash’in atlama mekaniklerine ve bulmaca-
larina deneye yanila alisacaksiniz.
Yoksa b&lim sonunda toplayama-
diginiz elmalar kafaniza yersiniz.
Tabii ki iki oyunun yaninda ilk
oyun biraz sénik kaliyor.
ikinci ve hatta icinci oyun
cok daha zengin bir icerige
sahip. Ozellikle iicinci oyunda,
denizin alinda gecen bélim,
nostaljik oyun severleri
olduk¢a mutlu edecektir.
Ben ikinci oyunu daha
cok sevmeme karsin iciin-
ci oyundaki cesitliligi de begendim.
Daha ¢ok ve daha zengin icerik, paranizin
hakkini daha cok aldiginiz: hissettiriyor
ve gercekten de eglendiriyor.
Crash demek oyuna meydan

okumak demektir. Burada da zamana karsi
yarisip basarim kasabilirsiniz. Ama inanin i¢
oyunun bir arada olmasi bile oyunlarin faz-
lasiyla kisa oldugu gercegini degistirmiyor.
Bu arada ilk oyundan itibaren artik sadece
Crash ile degil kiz kardesi Coco ile de oyna-
yabiliyorsunuz. Kontroller vs. degismiyor ama
keyfiniz bilir.

Vicarious Visions cok iyi bir is cikartmis. Eger
Crash Bandicoot'u seviyorsaniz bu iiclemeyi
alip coktan oynamaya basladiginiza eminim.
Genellikle remakeler eski oyunun havasini
yakalayamaz. Ama burada oldugunu gibi,
eski havayi yakalayip bir de citayr yukariya
tastyanlar az bulunur. Oyunun eski olmasi-
nin bir avantaji da internette bol bol ipucu
videosu bulabilmeniz. Bir yere takildiginizda
eski PlayStation videolarini bile seyredebilir-
siniz. Cinki mekanikler ayni. Oyunun fiyat
an itibariyle 160 TL civarinda. Bitceniz varsa
kacirmayin. Yoksa da indirimde vs. mutlaka
edinin derim. ¢ Burak Giiven Akmenek

KARAR

ARTI Ozine sadik kalinarak cok
basarili sekilde yenilenmis, basarili
platform mekanikleri
EKSI Oyunlar biraz kisa kaliyor,
fiyati yiksek
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All-Star Fruit Racing

Kivilerle, cileklerle harmanlanmis rengarenk bir yaris oyununa ne dersinize

M eyveleri sever misiniz2 Peki ya kart

yarist oyunlarini2 Neden bu sorulari
soruyorsun demeyin ciinki oyunun yarati-
cisinin bu fikir izerinden gittigini disiniyo-
rum. “Meyveleri ve yaris arabalarini herkes
sever, neden bunlari bir oyunda toplamiyo-
rum ki2”
All-Star Fruit Racing'in biraz da genc oyun-
cular hedefledigini disinirsek meyve yeme
aliskanligr da kazandiririz demis olabilirler
cinki oyunda bir yandan sirekli “cilegin
% 90 su icerdigini biliyor muydunuz” gibi,
meyvelerle ilgili faydali bilgiler de veriliyor.
All-Star Fruit Racing oldukca renkli ve
coskulu bir oyun, hem cevrimdisi hem de
cevrimici oynama sansiniz var. Coskulu
diyorum ciinkii bazi bélimlerde arkada
dalga gecer bir edayla kahkaha atan bir
kiz var. Ayarlar bslimiinden kendisinin
sesini kapathktan sonra ilk olarak Kariyer
adimini denemek istedim. Oyunda 22
farkli karakter var ve hepsi meyvelerden
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esinlenerek olusturulmus, araclar da &yle.
Once bir egitim veriliyor ki bunu almanizi
tavsiye ederim ciinki oyunun amaci gaza
basip gitmek degil, hiz kazanmak icin drift
yapmay! 63renmeniz, meyveleri topladikca
ne ise yaradigini kavramanizda fayda var.
Ekranin bir késesinde yaptiginiz hiz degil
de, meyvemetreniz var. Karpuz, kiraz, kivi,
bagirtlen ve muzlar yoldan toparlamaniz
gerekiyor. Bu meyveleri élcili almaniz ge-
rekiyor, almazsaniz “corba” olabiliyor. Bu
da her karakterin kendine 6zgi yetenegini
6n plana cikarip bu kanisimi farkli sekilde
kullanmasini saghyor.

Yaris parkurlari oldukca eglenceli, dyle
klasik diz yollar yok karsimizda. Karsiniza
hortumlar, yuvarlanan variller, buz kitleleri
cikabiliyor. Hizlandiran yiizeyler ve topla-
nan meyvelerle oyun, tarzinin biraz disina
cikiyor ama &nemli olan eglenmek degil mi
sayin okuyucular? Cocuklugum hatta biraz
da gencligim Hugo'yu izlemekle gectigi
icin onun tren yolu konseptini cok severim.
Burada da ona benzer demiryolu tinelleri
gordim.

Sanirim oyunun en cok parkurlarini sevdim.
itiraf ediyorum, sanirm oyunda gercek-
ten hosuma giden tek sey bu. Meyveler,
karakterler, parkurlar bir yere kadar giizel
ama oynarken sizi zinde tutacak zorluklar
ve oynanis keyfi fena halde giidik kalmis.
Yapay zeka sizi korumak adina o denli
hazir ki “birak beni yoluma gideyim” deme
ihtiyaci duyuyorsunuz. Carpisma, kaza

yapma gibi opsiyonlar oyun disi, ne kadar
sacma hareketler yapsaniz da sag salim
yolunuza devam ediyorsunuz.

Garage bsliminde meyvelerden ilham almis
arabanizi giincellemeniz mimkiin. Lastikle-
rini, iskelet yapisini, kornasini (evet havali
kornasi var), renklerini ve anteninizi diledi-
Jinizce degistirebilirsiniz. Kariyer disinda
hizli yarislar dizenleyebilir, cevrimicinde
arkadaslarinizla oynayabilirsiniz. Cevrimici
secenegi su anda Nintendo Switch’de aktif
degil, bunun bilgisini verelim. Oyunun VR
versiyonu da var.

Oyunu gen¢ oyuncular sevebilir cinki bs-
limler oldukca renkli ve eglenceli. Ozellikle
kariyer modu ve cevrimici secenekleri dikkat
cekici olabilir. Biraz daha biyik arkadaslar
icin de, eger bir oyundan tek beklediginiz
90’lar oyunlarinin mizigi esliginde, dev
meyvelerin arasindan sizilmek ve carpma,
parcalanma derdi olmadan yolunuza devam
etmekse, baska hicbir nitelik sizi ilgilendirmi-
yorsa bu oyuna géz atabilirsiniz. Kocaman
bsgirtlenler ve o kizin kahkahasi riyaniza
girebilir, benden uyarmasi.  Nevra ilhan

KARAR

ARTI [sin icinde meyvelerin olmasi
ilging, parkurlar eglenceli
EKSi Oyun haddinden fazla kolay,
sirUs fizikleri pek bir keyifsiz,
modlar yetersiz



Yapim Grip Digital, Terrible Posture Games Dagitim Grip Digital Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Web www.mothergunship.com

Mothergunship

Yegenim, oradan benim sekiz basli roketatarli makineli tifegimi getiriver bakim!

PS meraklilari! Bu yazi sizin icin. ik bakis-

ta Borderlands’i andiran ve kendi silahinizi
istediginiz sekilde tasarlayabileceginiz bir
oyun cikh desem? Bagimsiz yapimeilarin
elinden cikma olan Mothergunship, tire cigir
acici bir yenilik getirmiyor ama RPG’lere
yarasir silah kisisellestirme &zelligi ile epey
bir parlyor.
Yiksek dikkat ve refleks isteyen ve bullet-hell
olarak tabir edilen bir ortamda bir direnis
askeriyiz. Robotik bir yasam bicimi dinyayi
istila etmistir ve askerimiz gézini achgin-
da istila gemilerinden birindedir. Tutorial
vazifesi géren bu ilk bélimde karsimiza cikan
ilk robotlari tekmeliyor, ilk resmi silahimi-
za kavusuyor, bossu éldiriyor ve gemiyi
patlatarak kacryoruz. Akabinde gériyoruz ki
diizinelerce gemi diinya atmosferini sarmistir
ve bir tanesi de devasa bir uzay gemisi olan
Mothergunshiptir. Amacimiz ana gemiye
ulasana kadar cesitli tasarimlardaki uzay
gemilerini basmak ve az 8nce saydigim ritieli
defalarca tekrarlamak. Tabii her gemiile

beraber zorluk seviyesi de katlaniyor.
Mothergunship’te bizden baska bir canli ile
karsilasmiyoruz. Dismanimiz Transformers’la-
rn andiran gudubet robotlar. Cesitleri de bol
ustelik. Standart taretlerden képek seklinde
olanlar, mechalar, roket firlatanlar, dronlar
ve en gicik oldugum intihar robotlar. Bu tarz
zilyon tane merminin atildigr bir oyuna inti-
harci dismanlar koymasalar sasardim zaten.
Neyse ki agir ilerliyorlar fakat yakaladiklari
zaman giizel can kopariyorlar, aman dikkat.
Bir de bunlarin bosslar var tabii. Dev maki-
neler, harbi Optimus Prime’a benzeyen ele-
manlar falan. Tek dikkat edilmesi gerekenler
de robot kardesler degil. Mekanlar da cogu
zaman dismanimiz olabiliyor. Zaten rastgele
yaratildiklari icin ezberleme gibi bir sansiniz
yok. Bir de Uzerine lavlar, lazerler, kapanlar,
toksik atiklar eklendi mi buyurun senlige! Dar
bir mekan, her yer lav ve izerinize geren

bir siri kucu kucu robot! Harbi senlik oluyor
iste. Oldugunizde ise maalesef tim bslimi
bastan almak zorundasiniz ve evet, harita da
bastan yaratliyor.

Oyunun asil parladigi nokta ise silahlar ve
sundugu crafting sistemi. Oncelikle silah ta-
sarlarken mantik, aerodinami, ergonomi falan
aramayin. O asamayi coktan gectik. Oyunda
toplayaca@iniz paralar ile ya bélimlere ser-
pistirilmis makinelerden ya da merkez issi-
mizden silah parcalari sahin alarak diledigi-
miz gibi birlestirebiliyoruz. Tek kural namlular
dne bakacak. Bunun disinda serbestsiniz. Ister
bir roketatar ile pompali koyun, ister Gic — dort

Gatling Gun’i (hani su déne déne ates eden
sey) yan yana ekleyin. Tek rakibiniz hayal gis-
ciniz. Tabii her getirinin bir gétirisi var. Ne
kadar cok namlu eklerseniz mermi o kadar
cabuk bosalacak ve silah ne kadar biyirse
soguma siresi o kadar artacak. Bunlara mani
olmak icin “caps” denilen giiclendirmelerden
faydalanmaniz gerekecek. Capslar ile silah
gici, daha cabuk dolum siiresi, isabet orani
gibi 6zellikler eklemek mimkin. Namlular
silahin ne atacagini belirliyor ve konektérler
de birlestirici parcalar. Size tek lazim olan
biraz para ve hayal giici.

Grafiksel acidan oyunun Borderlands'a
benziyor olusu benim icin bir arti idi. Ayrica
ekranin kimi zaman cok kalabaliklasmasina
ragmen herhangi bir kasilma - sikilmanin
olmamasi biyik arh. Seslendirmeler ise telsi-
zin diger ucundaki karakterlere adeta hayat
vermis! Ozellikle Albay ve Jasper karakterleri
on numara. FPS seven bir kisilikseniz Mother-
gunship muhakkak géz atmaniz gereken bir
oyun. Ustelik endless modu bile varl

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Silah tasarlarken saatler su gibi
akacak, Doom gibin hizli oynanis ve
dengeli zorluk
EKSi Ozellikle bosslarda veya
bslim sonuna yakin bir yerde élmek
insani sinir ediyor
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Yapim Milestone srl Dagitim Milestone srl Tér Yaris Platform PC, PS4, XONE Web mxgpvideogame.com

MXGP PRO ¢

Yokus cikarken ters takla atmak, dénist alamayip agaca carpmak,
scrub yaparken cakilmak... Iste motokros bul

onster Energy Supercross, Gravel ve

MotoGP 18'in ardindan MXGP Pro,
Milestone’un bu yil icerisindeki dérdinci oyu-
nu olarak karsimiza cikiyor. Oyunun MXGP
serisinin gectigimiz yilki Gyesi MXGP 3'Gn ar-
dindan adlandirimak yerine MXGP Pro olarak
adlandirilmasi, serinin bu defa gercekcilige
odaklanan bir oyun olacagini isaret ediyor.
ilk kapinin distigi andan itibaren “kirlenmek
gizeldir” mottosuyla yarisabilecegimiz 19
farkli pist boyunca; bir seylere carparak, pisten
disari cikarak ve yiiz Usti cakilarak MXGP
Pro’nun bir similasyon oldugunu anlayacagiz.
Oyunun yapimeilari da bunu tahmin etmis
olacak ki, oyunun hemen basindaki dgretici
bslimiin devaminda oyun mekaniklerine ali-
sabilecegimiz bir egitim kismi bulunuyor. Cikis
yapma, fren yapma, viraj alma, islak zeminde
siris, havada kontrol ve scrub olmak iizere
alti farkli kategoriden toplamda otuz bélim
bulunuyor. Bu bslimlerde gereken manevra-
lar yaparken zamana karsi da yarishgimizi
ve bazi bslimlerin egitici olmak bir yana
cezalandirici oldugunu da sdyleyelim.
Egitici bolimlerin disinda “Grand Prix”,
“Time Attack”, “Career” ve “Championship”

Kinguin'den
dijital olarak
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olmak izere dért adet tek oyunculu oyun
modu ve diger oyuncularla yarisabildigimiz
bir adet cok oyunculu oyun modu bulunuyor.
Grand Prix modu 6zellestirilebilir secenekleri
sayesinde tek bir yaris ya da tam bir hafta
sonu yarisi yapmamizi sagliyor. Time Attack
modunda adindan da anlasilabilecegi izere
her bir pistte en hizli zamani elde etmek icin
yaristyoruz. Championship modunda birden
fazla yaris yer aliyor ve her yarista bitirme
derecemize gére puan kazanarak sampiyon
olmaya calisiyoruz. Oyuncularin en cok vakit
harcayacaklari Career modunda ise kendi
yanscimizla MXGP 2'de sezona baslayarak,
dnce MXGP'ye cikmaya sonra da MXGP'yi
kazanmaya calisiyoruz.

Bu moda baslarken iki secenegimiz oluyor;
standart ve ekstrem. Standart mod bircogumu-
zun oyuna baslamak isteyecegi mod olarak
gbze carpiyor. Bu modda yapay zekanin
zorlugu, fizik seviyesi, geri sarma, fren yapma
gibi seceneklerin yani sira yarislarin 6zellikle-
rini de 6zellestirebiliyoruz. Ekstrem modda ise
oyun herhangi bir ézellestirme sunmayarak
olabilecek en gercekei ve zor halde bir sabir
testine dénisiiyor. Bu modda basarili olmak
daha fazla séhret ve tecriibe kazandirirken,
ayni zamanda her iki MXGP ve MXGP 2 sam-
piyonlugunda bir 8zel hediyeler de veriyor.
Sezon basinda basladigimiz kariyer modunda
dncelikle bir takim seciyoruz ve transfer déne-
minin baslangicina kadar bu takim yarismamiz
gerekiyor. Bu sirecte yarislari kazanmanin
yani sira ekipmanimizi ve motosikletimizi
dzellestirebilecegimiz onlarca lisansh secenek

bulunuyor. Dahasi bu &zellestirmeleri icretsiz
bir sekilde sponsorlar araciligiyla da yapabili-
yoruz. Séhret seviyemizle dogru orantli olarak
sponsor alabiliyor ve sponsorlarimizi mutlu
etmek icin verdikleri gérevleri tamamlamaya
calisiyoruz.

Her yanistan sonra diger yaniscilarin hakki-
mizda yorum yaptiklarini ve onlarla olumly,
tarafsiz ve olumsuz olmak izere iic secenekle
etkilesime girebildigimiz bir alan da bulunu-
yor. Oyunun bazi ufak hatalari disinda en
biyik sorunlarn da yarislarda géze carpiyor.
Maalesef oyundaki similasyon &gelerinin kimi
zaman tutarsiz oldugunu gérisyoruz. Ayni viraii
ayni sartlar altinda ayni sekilde birden fazla
defa aldigimizda farkh sonuclarla karsilasa-
biliyoruz. Dahasi, yapay zekanin bizlere karsi
yaptig hamleler kaza yapmamizla sonuclanir-
ken, ayni hamleleri biz yapay zekédya yaptg-
mizda hicbir sey olmuyor. Olimcil bir kazanin
ardindan ¢ saniye icerisinde pistte yeniden
dogmayi da gézden kacirmamak lazim.
Kisacasi MXGP Pro motokros meraklilarini ol-
dukca memnun edecek ve serinin daha dnceki
oyunlarinin izerine cikmayi basarmis, ancak
vadettigi gercekeilik konusunda dengeyi tuttu-
ramamis bir oyun olarak gézikiyor.

¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Fotorealistik gdrseller, lisansli
dzellestirme secenekleri, giincel pistler
EKSI Tutarsiz fizik kurallar
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Yapim Volition, KAIKO Dagitim THQ Nordic Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.redfaction.com/games/red-faction-guerrilla

Red Faction: Guerri

a Re-Mars-tered

Dokuz yil aradan sonra bir kez daha Mars'ta tas tas Ustinde kalmayacak.

009 yilinda piyasaya cikan ve Volition

patentli “Geo-Mod 2.0" teknolojisini kul-
lanilan Red Faction: Guerilla, bizlere karsimiza
cikan her seyi parcalara ayirabilecegimiz bir
oyun diinyasi sunmustu. Aradan gecen dokuz
yilin ardindan yapilan bazi gelistirmeler ile
Red Faction: Guerilla Re-Mars-tered bize bir
kez daha cekicimizle Mars'i altiist etme sansi
sunuyor.
Oyunun hikayesinde karakterimiz Alec Mason,
Diinya kendisine dar gelmis olacak ki, Mars'q,
kardesinin yaninda yeni bir hayata baslamaya
gelir. Daha gezegene vardigi anda bahce-
sinde patates yetistirecegi tatl bir emeklilik
yasamayacagini anlar ¢cinki Mars EDF'in
-Earth Defense Force- kontroli alindadir. Ma-
dencileri 8limine calisiran ve kendilerine karsi
olan herkesi tutuklayan EDF sonunda gezegen
sakinlerini cileden cikartip Alec’in kardesinin
de dahil oldugu bir isyanci birliginin kurulmasi-
na sebep olmustur.
Daha heniiz gezegene adim atip “Vay be,
Mars havasi, her yer de kizil kizil, oo abla da
giizelmis,” falan derken ortalik bir anda karisir

ve kardesimiz EDF tarafindan éldiriilir. Cesur
yirek Mason da kardesinin kanini yerde birak-
maz ve isyancilara katlip EDF'i alt etmek adina
Mars'ta ne kadar bina varsa yikar.

Acikcasi hikaye cok zayif. Oyun icinde size
birbirine benzeyen gérevler veriliyor ve

onlari yaparak ilerliyorsunuz. Tim gérevlerin
temelinde binalar patlatmak ya da cekicini-

zi kullanarak yikmak yer aliyor. Aslinda bu
bayag eglenceli; girisi bulamadiginda duvar
kinp gecmek, bir yandan catisip bir yandan
binay patlatmak oyuna farklilik katiyor. Ancak
oyun size bunun disinda bir sey vermediginde
haliyle sikiliyorsunuz.

Mars'in zaten géz kanatacak kadar kizil olmasi
yetmiyormus gibi grafiklerin de sinir bozucu
hafif bir blurlugu var. Her yer toz toprak, bitin
yapilar birbirinin neredeyse aynisi. Acik dinya
olan bir oyun icin bence bu biytk bir eksi ciin-
ki cevre sizde gezme istegi uyandirmiyor. Oyun
sirasinda dikkatinizi cekip etrafa bakinmanizi
saglayacak farkli alanlar bile yok. Mars zaten
bastan asagi tas toprak olan bir gezegen,
birkac metre karelik alan modelleyip art arda

koysalarmis farkina bile varmazdik bence.

Bir de oyunda 6nemli bir yere sahip olan arac
kontrollerinden bahsetmek istiyorum ki korkunc.
Tamam, Mars’in yercekimi Dinya'ya kiyasla
daha dissik ama ona gére arac yapamamislar
mi2 Araclari kontrol etmek zor ve yanlislikla bir
tepeye denk gelirseniz muz kabuguna basmis
Looney Tunes karakterleri gibi ucuyorsunuz.
Gercekten, bir arac takibi gérevi sirasinda
sinirden yén tuslarini yiyecektim.

Gezegendeki insanlar da EDF ve isyancilardan
ibaret. Bir tane kendi halinde insan yok. Bu iki
karsit grup neredeyse dip dibe yasiyorlar. Ne
zaman bir géreve basliyoruz, o zaman ortalik
karisiyor ve catisma boyunca bélgedeki birlikler
bize ates aciyorlar. Yapmamiz gerekenleri
yapip “Gérev Tamamlandi” bildirimi geldik-

ten sonra ise GTA'da polisten kurtulmak icin
ASNAEB sifresi yazmisiz gibi her sey normale
dénijyor. Pesimde onca arac ve adam varken
birden hepsi sanki Mars atmosferinde buhar-
lastyor. Bizim birliktekiler ise YURUYOR. Yahu
iki dakika dnce her yerde silahlar patliyordu,
binalar yikiliyordu, bu nasil bir sogukkanlliktir ki
birden bos bakislarla saga sola dagiliyorsunuz?
Sonug olarak, Red Faction Guerilla: Re-Mars-
tered tim duvarlan parcalayip patlatabilmenin
zevkini sunsa da yetersiz olan grafikler, zayif
hikaye akisi ve tekrar eden gérevleriyle biyik
bir gelisme kaydedebilmis degil.

¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR ————

ARTI Cok basarili yikim mekanikleri,
bitmek bilmeyen aksiyon, sizi kismen
dzgir birakan oynanis
EKSI Kot grafikler, hic olmayan hikaye
anlatimi, birbirinden klonlanmis bélgeler,
onuncu dakikada tekrara dénen gérevler
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Yapim Interactive Stone Dagitim Interactive Stone Tir Macera Platform PC, PS4, XONE Web gray-dawn.com

Gray Dawn

Yurime similatérd ile kutsal kitaplara yakindan bakmak mi2

Grime similatéri olarak adlandirilan,

hikaye anlatimi izerine kurulu oyunlarin
isi hakikaten zor. What Remains of Edith Finch
veya The Vanishing of Ethan Carter gibi basa-
rili hik&ye anlatimlariniz varsa ne mutlu size.
Gray Dawn ise sectigi tema yiizinden daha
basta olaya handikapli baslyor zira -tipki
korku filmlerinde oldugu gibi- dini konular
herkese hitap etmiyor.
Sene 1910. Yénettigimiz karakterin adi Peder
Abraham. Oyuna basladigimizda radyo
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yayinindan anladigimiz kadari ile pederin
gdzetimindeki cocuklar 8lmis, peder de bu
yizden yetkililer tarafindan gézlem altina
alinmishr. Hatta diger rahiplere gére Peder
Abraham seytanin ta kendisidir ve cocuklarin
basina gelenlerden tamamen o sorumludur.
Cok gecmeden Abraham’in basindan bir de
yasak iliski gectigini dgreniyoruz ama bu iliski
pederin, “Isa’ya olan askim sana olan askim-
dan agir basiyor” benzeri cevabi yiizinden
kati sonla bitmis. Tim bunlar yasanirken
Peder Abraham’in en unutamadigi sey, sirekli
hayallerine giren David adli cocugun 8limi-
dir. Oyun boyunca pederin i¢ diinyasinda bir
gezintiye cikiyor; adeta cennetini ve cehenne-
mini gezerek pederin ruh halini bu asamaya
getiren olaylara yakindan bakiyoruz.

Gray Dawn agir dini vecizeler, imgeler ve Hz.
isa resimleri/figirleri ile donatimis. Sirekli
karsimiza cikan incil'den ayetler ve azizle-

rin sdzleri arasinda Abraham’in hikayesini
dinliyoruz. Dini temali olmasini elestirdigim
zannedilmesin. Bununla birlikte 6zel bir
merakiniz yoksa oyunun sizi sarmayacagi da
su gétirmez bir gercek. Dini vecizler bir yana,
Abraham’in hikayesini ele alirsak; diger tirdes
yapimlar gibi etkilemiyor. Oncelikle Peder
Abraham baglanabileceginiz, kendinizi ye-
rine koyabileceginiz bir karakter degil. Evet,
hikaye boyunca kesfedilecek cok sey, cok de-
tay ve kinlma noktasi mevcut ama bunlar din
ile boguldugu icin yorucu. Bir de buna k&ti
seslendirme eklenince hikayeye odaklanmak
iyice zorlasiyor. Bircok kez pedere eslik eden
David'i igrenc sesi yizinden bogasim geldi. :)

Gérsellik oyunun en biyik artisi. Detay
seviyesi olsun, manzaralari olsun gérme-

ye deger. Ozellikle gél manzarasini cok
begendim. Ayni sekilde cehennemi tasvir
eden bélimlerdeki bircok tasarim da rahatsiz
edicil Koti sekilde degil tabi; cehennem yani,
elbette rahatsiz edici olacak. Kavanozlarda
fetusler, kocaman dislerle sisli acayip bir
mezarlik ve genelevde bulunan ama ne alaka
cézemedigim Alien yumurtalari. Hani Alien
filmlerinde biyik yumurtalar vardi, icinden
cikan sey yiize yapistyordu. Aynisini “6diing”
almislar. Gray Dawn’in mizikleri ise calkantili.
K&t misziklere sahip degil ama kisa melodiler
strekli tekrarlaninca (ve siz bunu fark edince)
ister istemez konsantrasyonunuz bozuluyor.
Anlatlan hikéaye ufak tefek bulmacalarla sis-
lenmis. Ornegin buldugunuz kagit parcalarini
bir araya getirip resmi olusturma gibi mini
bulmacalar meveut.

Yirime similasyonlari yapimi en basit tirmis
gibi algilansa da aslinda en zorudur. Gray
Dawn ile her tarafiniz Christ'e doyuyor. Bu
durumdan memnun kalabilirseniz oyuna géz
atin derim ama aksi disinenlerdenseniz Gray
Dawn yerine baska bir yirime similasyonuna
yonelmenizi siddetle tavsiye ederim.

¢ Olca Karasoy

KARAR

ARTI Gérsellik bakimindan doyurucu
EKSI Cok agir dini tema,
seslendirmeler koti
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Yapim Inlmages Dagitim PlayWay S.A Tir Strateji Platform PC Web store.steampowered.com/app,/652660/ESport_Manager

ESport Manager ¢

eSpor heyecanini simdi takim sahibi olarak da yasama vakiil

Oyun oynayip para kazanma hayalinin
san sdhret barindiran haline eSpor

denir. Aslina bakildiginda durum hic 8yle di-
sardan gérindigi gibi eglenceli de degildir.
Bir futbolcu, bir basketbolcu ne kadar stresin
altinda ise, bir eSporcu da o kadar stresin
icindedir. Hem takimin gelismesi, hem iyi
sonuclar almasi, hem sponsor bulunmasi, hem
sosyal medya tarafinda kitlenin arttinlmasi
hem de giiniin sonunda para kazanilmasi
gerekir. Iste biitin bu detaylar minimalize
ederek bize anlatan ESport Manager, Tyco-
on tirinde piyasaya cikh. Neredeyse tim
benzer oyunlari tiketmis, hatta Tycoon kate-
gorisinde oynanmamis oyun birakmayan biri
olarak heyecanla oyunu yiikledim. Karsima
ctkan oyun beni doyurdu diyebilirim.

Oyun, detay seviyesi fazla lakin “soft” bir

yapim olarak tasarlanmis. Bu dedigimden
hicbir sey anlamamis olabilirsiniz. $6yle &zet-
leyeyim. Detay olarak baktiginizda karakter-
lerin kullanacagi silahlar, Gaming House'u
dijzenlerken etrafa serpistireceginiz ekstra
XP veren esyalar, etkiyi arthracak yetenekler
vs. gibi basit diizeyde bir tasarlanma meveut.
Oyunu ister FPS isterseniz de MOBA modun-
da oynayabiliyorsunuz.

FPS modunda CS:GO misali bir ortamda
bes farkli karakter, onlara sectiginiz silahlar
ve basit bir taktik mekanizmasi Gzerinden
mac dénisyor. Defansif oyna, dengeli oyna
ve saldirgan bir oyun sergile secenekleri ile
birlikte Ust, orta ve alt koridorlardan ilerleme
ya da gelen rakip takimi durdurmaya calisi-
yorsunuz.

Her oyuncunun XP almasi ile birlikte deneyimi
artiyor ve level atliyor. Takim da ayni sekilde
kazandigi puanlar ile birlikte level atliyor ve
yeni takim ve oyuncu yetenekleri kazaniyor-
lar. Rifle Master gibi oyun icine midahale
edebilen yetenekler seklinde olan bu durum,
5 karakteri dengeli bir sekilde hazirlamanizi
gerektiriyor. Bitin bu detaylan bitirdikten
sonra oyunu ister simiile ederek oynayip
sonucu gérebilir, isterseniz de maci canli
canliizleyerek duruma midahale etmeye
calisabilirsiniz.

Level atlayip yeni esyalar aldik¢a sosyal

medya ve sponsorluk gibi yeni odalar
gaming house’a ekleyebiliyorsunuz. Para ve
san sohret bu iki odadan geciyor. Alacagi-
niz esyalar ile birlikte oyuncularin yete-
nekleri artacak, mutfaga koyacaginiz her
sandalye ile birlikte orada yemek yiyerek
enerjisini dolduran kisi sayisi bir artacak,
biyik yatak odasini sahin almanizla birlikte
biitin takim ayni anda dinlenebilir hale
gelecek. iyi oynamanin temel noktasi dinlen-
mis, karni tok sirti pek oyuncular ile seviyesi
sizden biraz yiksek ve dusiik takimlara karsi
mac kazanmaktan geciyor. Sponsorlu tur-
nuvalara katilarak sansinizi deneyebilirsiniz.
Alt ligden gelerek play-offlarda sansinizi
deneyebilir ve Ust ligleri de zorlayabilirsiniz.
Oldukca eglenceli olan oyun bize bir takim
yonetirken kabaca nelere dikkat edildigini
dgretiyor. Gérebildigim kadariyla oyunda
transfer secenegdi yok. Belki ilerde ekler-

ler. Bu haliile bile bence gayet yeterli bir
yapim. # ilker Karas

KARAR

ARTI Giniin yorgunlugunu alacak, kafa
yormadan oynayacaginiz bir oyun
EKSI Derin taktikler ve daha kapsamli bir
oyun bekleyenleri izebilir
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20XX

Rogue-like tarzi ve sayisiz upgrade secenegi ile adi Mega Man

er ne kadar icli disli bir iliskimiz olmasa

da Mega Man ile ta doksanl yillara,
NES dénemine kadar uzanan bir mazim var.
NES icin hangi oyundu hatirlamiyorum ama
zor bela Dr. Willy'ye kadar gelmeyi basa-
rabilmis lakin bir tirlo alt edememistim. Yillar
icinde cesitli Mega Man oyunlari elimden
gecip gitse de Dr. Willy sag olsun, o azim,
o tutku kalmadi. Bir de cizgi filmi vardi tabi.
Ona da bayilirdim! Neyse, yillar yillar sonra
Mega Man bir kez daha karsima cikti. Fakat
Mega Man olmayarak. Daha fazla kafalar
karisirmadan 20XX'e gecelim isterseniz.
Efendim, oyunumuz icinde Mega Man
gecmeyen bir Mega Man oyunu. Mega
Man’in disi versiyonu Nina ve -Zero'yu
temsil ettigini yiz metreden anlayabilecegi-
miz- Ace adli iki robotumuz var. Hikayemiz
basit. Gelecekte robotlar zivanadan ¢cikmistir
ve iki karanlik tipli bilim adami yardim icin
Nina ve Ace’i ararlar. Akabinde ikili hare-
kete gecer ve sehri robotlardan temizlemek
icin ise koyulurlar. Senaryo asagi yukari bu
kadar arkadaslar. 20XX'i piyasadaki bircok
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olmayan bir Mega Man oyunu!

bagimsiz yapim platform oyunu gibi basit
bir Mega Man klonundan kurtaran ézelligi
ise rogue-like (8lmeli oyun) tarzi ve sinirsiz
denilebilecek upgrade 6zelligi. Olmeli oyun
dedigimiz sey bélimlerin her seferinde
tamamen rastgele hazirlanmasi ve perma-
death (8lince is biter) olayinin varligi. Yani
20XX'de haritayi ezberleyeyim diye bir olay
yok. Rastgele tasarlanmis b&limlerde en-
gelleri asip bosslara ulasmaya calisiyoruz.
Bu ulagim sirecinin zorluk seviyesi de biraz
sansa bagli. Oyunda secebileceginiz zorluk
seviyeleri mevcut ama bdlim tasariminin size
karsi olup olmadigi tamamen sans.
Bana gére oyunun en ilgi cekici yani augs
(augment) adi altinda gecen upgrade, yani
yikseltmeler. Gerek Nina, gerekse Ace icin
yiziin izerinde giclendirme, silah ve &zellik
mevcut. Standart Mega Man ekipmaninin
yani sira (Nina icin plazma isini ve Ace icin
kilic) bumerang gibi roket gibi yeni silahlar,
daha yiksege ziplama veya hizli ilerleye-
bilme, belirli bir sire kalkan olusturma gibi
teknik yeteneklere ulasabiliyor, oyunun
para birimi olan civatalarla
da saglk paketleri ve zirhlar
satin alabiliyorsunuz. Data
Lore denilen ekrandan da
tim esyalara, auglara ve
disman &zelliklerine bakmak
mimkin. Auglar yendiginiz
dismanlardan, bélimler-
de sakli sandiklardan veya
meydan okumalardan elde
edebilmek mimkin. Meydan
okuma derken iste belirli
bir zaman sinir alinda tim
dismanlar yok etme, hasar
almadan finale ulasma gibi

standart seyler. Oldiginizde ise HUB adi
verilen merkez ekrana postalaniyorsunuz
ve gectiginiz bélimler de dahil olmak izere
tim auglara veda ediyorsunuz. Acikcasi sinir
bozucu bir durum fakat balimler rastgele
tasarlandigindan en azindan oynanabilirligi
yiksek. Tasarim demisken; sekiller farkli olsa
da kullanilan esyalar birbirine benziyor.
Kirilan taslar, dikenler, kaybolan platform-
lar, ucan engeller gibi. Bu arada, tim bu
Aug ve diger alisveris seceneklerini her
bslim bitisinde HUB'dan gerceklestiriyoruz.
20XX'i basari ile bitirdiginizde ise Gicinci
bir karakter daha aciliyor: Hawk. Kendisi de
Castlevania’nin karakterlerinden Belmont
gibi kirbacla gezen bir arkadas, pardon
hanimefendi.

20XX iyi refleks isteyen hareketli bir oyun.
Ayrica PC sirimiini oynayacaksaniz
siddetle gamepad kullanmanizi 8neririm
ciinki bu tarz icin klavye pek uygun degil.
Bir de ister ayni kanepede, isterseniz online
olarak co-op 8zelligini kullanarak aksiyonu
iki katina cikartabilirsiniz. Nina’nin Mega
Man’in séziinden esinlendigi gibi: “Time to
Get Serious”, yani ciddi olma zamani!

¢ Rafet Kaan Moral

— KARAR—————

ARTI Aug’lar sayesinde kendi stilimize
uygun karakter yaratabilme, oynanis
keyfini artiran hasar alma mekanikleri,
Mega Man esintisi olsa da kendi
havasina sahip olmasi
EKSI Permadeath herkes icin ideal degil,
bazi b&lim tasarimlari fazla
adaletsiz olabiliyor
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Unforeseen Incidents #

Point&Click aserenler burayal Hepimizin derdine derman olabilecek bir oyun buldum!

/1 Nerede o eski macera oyunlan2” diye klise
bir giris yaparsam kizmazsiniz umarim.
Giinimiizde macera oyunlari denilince akla
Telltale Games ve tiirevlerinin tic-bes tusa
basarak oynanan oyunlan geliyor maalesef.
Sayilari bir elin parmagini gecmeyen klasik
macera oyunu yapimcilari bile standart tikla
ve ilerle sistemini terk edip (Syberia 3, Black
Mirror facialan!) garip gameped destekli
oyunlar cikarinca icimden “tamam artik, bu tiir
resmi olarak &lmiis” dedim. Derken bir umut
i151§1 dogdu yeniden icimde! Bu 1sigin adi da
Unforeseen Incidents idi!
Cizim tarzi ile aklima hemen cok sevdigim
Runaway serisini getiren oyunda yénettigi-
miz karakterin adi Harper. Yasadigi Yelltown
adindaki kasaba, garip bir hastalik yiziinden
karantina alindadir. Bu hastaligin semptomlan
ates, burun kanamasi ve 6ksirik nébetleri-
dir. Ayrica semptomlari gésteren kisi saatler
icerisinde dlmektedir. Harper ise daha cok
kendi isine giicine bakan bir fiptir. Kendisi icin
siradan bir giinde Profesér MacBride'in laptop
arizasi yiizinden kendisini cagirmasi ile giine
baslar fakat sokakta kanlar icinde gérdigi bir
kadin kendisine bir zarf verip gerekli yerlere
ulastirmasini ister. Harper tabii biraz génilsiz-
dir ama esas 6nemli olan, bu durumun kendi-
sini icinde bulacag bir dizi olaylar silsilesinin
fitilini ateslemis olmasidir.
Unforeseen Incidents safkan bir point&click ma-
cera oyunu. Giinimiize kadar en giizel macera
oyunlarini cikarmis Alman kékenli bir yapimeiya
ait olan oyunda bir zamanlar cok sik yaptigim

gibi bir elinizde Mouse, digerinde kahveniz
rahatca oynayabilmeniz mimkin. Klavye
kontroli yok, quick time eventler yok, hicbir sey
yok. Tek bir iklama ile Harperi bir yerden bir
yere gdnderip buldugumuz esyalar topluyor
ve gerek ilk 8nce diger bir esya ile kombine
ederek gerekse dogrudan yerinde kullaniyo-
ruz. Elinizi mouse'dan sadece space tusuna
basmak istediginiz zaman cekiyorsunuz ki bu
tus “hotspot” islevi gérisyor. Yani ekrandaki tim
tiklanabilir objeleri gésteriyor.

Oyunun cizimlerinin Runaway serisine benzet-
tigimi yazmighm. Yani cizgi roman tadinda bir
atmosfer var ve géze cok hos geliyor. Fakat
merdiven inme ve cikma animasyonlari olma-
mis. Karakter cikip inmiyor, adeta kayryor! Bir
de bazen diyaloglar esnasinda zoom girilince
karakterler az da olsa bulaniklasiyor. Diyalog
demisken; hem Harper’in hem de diger karak-
terlerin hem diyaloglari hem de seslendirmeleri
dort dortlk. Lafi gedigine oturtmalar falan on
numara. Oyunun odak noktasi bulmacalar ise
absiirt olmamakla beraber meydan okuyucu.
Amac genelde dogru nesneyi bulup dogru
yerde kullanmak. Unforeseen Incidents'te pek
Puzzle tarzi bulmacalar yok. Bu yiizden iyi bir
odak istiyor ve sizi adeta bir sey kacirmamak
icin ekranda tiklanmadik yer birakmamaya
zorluyor. Ha, sikayetim var mi2 Yok ciinkii
Harper'in hemen her seye bir cift s6zi var:)
Oyunda bir quest cizelgesi veya not defteri
gibi bir sey yok. Yani ne yapmaniz gerekfigini
oyun size sdylemiyor; tam tersi siz buluyorsu-
nuz. Zaten bir gérevi yapmaya calisirken bir

diger gérev doguyor ve birkac gérevi ayni
anda yiritmeye basliyorsunuz. Kafanizda
amacinizin ne oldugunu bildikten sonra sikinti
yok ama diyelim ki oyuna birkac giin ara
verdiniz ve sonra actiniz. “Ben ne yapacak-
tim2” derseniz hayirli isler. Cinki dedigim gibi
yapilacaklar listesi vs. yok.

Unforeseen Incidents, point&click acligim icin
ilac gibi geldi. Eger benim gibi sonu gelmis bu
tirin kalan son sevdalilarindansaniz muhak-
kak oynamanizi tavsiye ederim.

4 Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Hikayenin gidisati merak uyandirici,
grafikler ve seslendirmeler basarili, bul-
macalar sayesinde hic bos kalmiyorsunuz
EKSi Merdiven inip cikma animasyonlari
hic olmamis, not defteri vb. olmamasi
bazi oyuncular icin sikinti dogurabilir
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The Council: Episode 3 - Ripples

Kucuk sasitmalarla dolu olan The Council, iicinct bélumi

Ripples ile benden umidi kesmeyin diyor

he Council... Biyik hevesle basladigim,

yeri geldiginde zevk aldigim lakin daha
cok hayal kirikligina ugradigim, sira disi
bir yapim. Sira disi diyorum ¢iinkii hikéyesi
bakimindan bu denli calkantili baska bir
oyun gérmedim. ilk bslimi The Mad Ones
ile olacak gibi derken ikinci bélim Hide and
Seek ile Umitlerim tikenmisti ki Gciinci bslim
Ripples yine dissiincelerimin seyrini degistirdi.
Bunlar biyik degisiklikler degil fakat Ripples
ile tinelin ucunda bir 1sik g&riir gibi oldum.
Oynamayan arkadaslar icin fazla spoiler
vermek istemiyorum. Sikicr ikinci b8limin so-
nunda tam bir seyler oluyor derken b&lim bir
seylerin ortasinda bitivermisti. Ripples'ta ise
dogal olarak hizli bir baslangic yapiyoruz.
Kahramanimiz Louis de Richet nihayet amac-
larindan birisine ulasmistir lakin karsisina pek
de umdugu gibi bir sonuc cikmaz. Kicik bir
spoiler olacak mecburen, bu yizden dikkat!
Louis nihayet annesi ile karsilasir fakat bir ga-
riplik vardir ciinki kendi 6z annesi Louis'ye si-
lah cekmistir! Anne de Richet niye bu duruma
geldi, bu olaylar silsilesinin baslangici nedir,
neler déniyor derken ikinci blimin aksine
daha hareketli bir i¢cinci bslim buluyoruz.
Uciincu bslum Ripples, ikinci blom Hide and
Seek'ten daha kisa. ikinci bslimi ortalama
dért saatte bitirebilirken iicinct bslimi eger
hizliysaniz iki bucuk saate dahi sigdirabilirsi-
niz. Eh, dért saatlik bir yirime maratonundan
sonra iki — ¢ saatlik hizli bir bdlim dogal
olarak iyi geldi. Uciinci bslim, hikayede
yasathgi sirpriz gelismelerin yaninda bulma-
calari ile de beni sasirth. Anahtar bul / kilidi
ac seklindeki bulmacalara nazaran iciinci
bslimde karsimiza bolca puzzle bulmacasi
cikiyor. Ozellikle bolimin sonunda kocaman
kireli bir bulmaca vardi ki benim cok hosuma
gitmisti. Bunun gibi farkl puzzle tarzi bul-
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macalar ve diyaloglara dayali bulmacalar
ile neyse ki Louis’i bir dnceki bélimdeki gibi
cilginca saga sola kosturmuyoruz.

Ben mi iyimserim bilmiyorum ama teknik ola-
rak da The Council’de bir iyilesme var sanki.
Elbette olaganisti degisiklikler yasamiyoruz.
Seslendirmeler hala tuhaf ve karakterler ile
animasyonlari zayif. Lakin en azindan ses
kaymasi, beyazin Ustine beyaz yazi gelmesi
veya mizigin sesi bastirmasi gibi garip hata-
lara denk gelmedim. Seslendirme gayet net,
yazilar okunakli. Oyunun en iyi yani olan
arka plan grafikleri ise her zamanki gibi géz
kamastirmaya devam ediyor.

Oyunun bir diger iyi ydnij yetenek agaci ve
diyaloglar da The Council’in gurur duyabi-
lecegi nitelikte. Diyaloglar, secenekler ve o
secenekleri elde edebilmek icin gerekli yete-
neklere sahip olmak veya olmamak hikéyenin
gidisatini tamamen degistirebiliyor. Dogal
olarak konusmalara iki kat dikkat ediyorsu-
nuz. Bununla birlikte geriye déniip “acaba su

secenegi secebilseydim ne olurdu?” diyerek
ikinci kez oyuna baslama imkani sunuyor.
The Council’in Giciinci bslimi Ripples ile
umutlandim. kinci balom olan Hide and
Seek'i gercekten oflaya puflaya bitirmistim
ve Ripples ile hikdyedeki soluklanmaya
sasirmadim dersem yalan olur. Dolayisiyla
artk gelecege daha umutla bakiyorum! Tabii
beklentilerimi sisirmek istemiyorum ama bu
sefer dérdiinci bdlim icin daha iyimserim.
# Olca Karasoy

KARAR

ARTI Yetenek sistemi her zamanki gibi
detaylari ile gz dolduruyor, senaryodaki
surpriz gelismeler bir énceki bélime gére

oyuna renk katmis
EKSI Karakter animasyonlari ve
seslendirmeler hala zayif
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Pro Cycling Manager 2018 ¢

Her sene hepimizin yerine pedallayan oyun geri déndil

ch seyler dayanilmaz oluyor. Uzun

sire rengarenk taytli adamlara bakinca
daha da dayanilmaz oluyor. Saka bir yang,
Pro Cycling Manager 2018 cok iyi bir oyun
ama sadece bisiklet sporu sevenler icin. Geri
kalanlar icin ise bitmek bilmeyen bir cile.
Simdi size oyundan bahsetmem gerek
biliyorum. Ama sunu anlatmadan yaziya
baslamayacagim: Ben ortaokul ve lisedey-
ken hentbol oynadim. Oyunu COK severim.
Oyle ki, kenarda top toplayici olayim ama o
parke sahaya adimimi atayim, o bile bana
yeter. Ama 6zellikle ilkemizde maalesef
hentbolun seyircisi yine hentbol oyuncusudur.
iste bisiklet sporu da belki bundan bir adim
dtededir. Pro Cycling Manager 2018'i de
oynamak icin sadece bu sporu seyretmek
yeterli degil. Ayni zamanda teknigine de
hakim olmali, taktiklerini bilmelisiniz. Yani
profesyonel bisikletcilerin takimlarinda bulun-
duklari pozisyona gére hangi ézelliklerinin
giicli olmasi gerektiginden ve genel takim
taktiklerinden anlamaniz, hatta bunlari
kullanabilmeniz gerekiyor. Ciinkii bir bisiklet
takimi antren&ri olarak gerekli anlardaki
taktikleri de siz veriyorsunuz. Yoksa benim
gibi ekrana bir siire bos bos bakarak konuyu
kavramaya calisiyorsunuz.

Buraya kadar okuduysaniz karsinizda Foot-
ball Manager oyununu bisiklet versiyonunun
bulundugunu anlamissinizdir. Yani tim bisiklet
yansini basindan sonuna kadar seyredecegi-
nizi anlatmama gerek yok degil mi2 Zamani
hizlandirsaniz da o hiz hicbir zaman yeterli

gelmiyor. Tom yanisi 8yle bakaaa bakaaaa
gdzlemlemek zorundasiniz. Yani oyunu sev-
mek icin bir sebep aryorsaniz o burada bu-

lunmuyor. Ciinkii benim gibi siradan bir bisiklet

siricisiyseniz ve en fazla zevkine sahilde iki
tur atiyorsaniz gecmis olsun. Bu oyun sizi cok
sikacak! Ha sebat edip bu sporu greneyim
diyorsaniz buyurun efenim. Meniler dolusu
deneme- yanilma macerasi sizi bekliyor. Ha
uzuunnn uzunnn yazilan ingilizce tutorial’t da
okumaniz gerektigini séyleyeyim. Yani oyunu
dgrenmeniz icin size yardimci olmasi gereken
kisim bile daha basindan sizi itiyor. Anlamak
icin iyi bir Ingilizceniz olmasi gerektigini sdyle-
meme ise zaten gerek yok sanirim.

Ama eger bu sporu seviyorsaniz oyunda mijt-
his ayrintilar bulabilirsiniz. Sponsor yénetimin-
den kisisel antrenmanlara ve oyuncu trans-
ferine kadar her tiirli detay burada mevcut.
Oyuncularin ayrintli istatistiklerini gérebilirsi-
niz. Gelisimlerini takip edebilirsiniz. Gérseller
gayet giizel, animasyonlar harika yapilmis.
Meniler temiz ve anlamasi son derece kolay.
Oyunun izerinden temiz bir kalite akiyor.
Ustelik oyunun meraklilari tarafindan yapilmis
farkh modlan yiikleyerek kadinlar icin yapilan
Diinya Kupasi'ni bile oynayabilirsiniz.
Oyunun beni en cok sikan kismi her basladi-
ginizda COK uzun siiren lig yiklemeleri oldu.
yi bir sistemim var. Ama buna karsin o kadar
uzun sire bekledim ki icime fenaliklar geldi.
Dedim ya bu oyun bisiklet sporunun Football
Manager’i. Litfen kusuruma bakmayin ama
ben bir sezon bitirecek kadar bile dayana-

madim. Ha, bir de oyunla ilgili yorumlardan
okudugum kadariyla heniiz temizlenmeyen
buglari var. Bana sorarsaniz indirime girdik-
ten sonra alabilirsiniz. Ya da hi¢ almayabi-
lirsiniz. Ben almazdim. Ama her k&r saticinin
bir kér alicisi vardir. O yizden karari size
birakiyorum.

Bu tip oyunlara not vermek de son derece
zordur. Bisiklet sporunu sevenler icin yiz iize-
rinden doksan alacak bir oyun. Bence hakki
da o. Ama buglari sayarak notunu 80'e dijsi-
riyorum. Benim gibi alakasi olmayan adamlar
icinse yanindan bile gecilmez diyeyim.

¢ Burak Giiven Akmenek

— KARAR—————

ARTI Muazzam mod destegi, detayli tak-

tik ve strateji secenekleri, basarili grafikler

EKSI Herkese gbre degil, yikleme sirele-
ri cok uzun, teknik sikintilar kéye kadar
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Warhammer 40K: Gladius

Relics of War

Gelecegin en cesur savascilan bile bu karanhigin icinde kaybolabilir...

elam herkese! Yine bir Warhammer

40K yazisi ve yine Slitherine Ltd'nin
yayinladigi bir oyun! Saniyorum iki ayda
bir kere bu iki basliktan birisiyle alakali
bir yazi yaziyorum. Hos, bakhginiz za-
man WH40K da Slitherine de cok iddiali
isimler; bu yizden cok da saapmamak
lazim diye disiniyorum. Bildiginiz izere
WH40K muazzam bir hikayeye,
kendisine ézel tasarimlara ve ka-
ranligin yogun sekilde deneyim
edildigi bir dinyaya sahiptir.
Konu ile alakali yazdigim
tom yazilarda hunhar-
ca vurguladigim bu
tema mesele-
si, WH40K:
Gladius - Relics of
War ile yeniden karsi-
miza cikmis bulunuyor.
Tek fark, bu sefer gercek
zamanl stratejiden ziyade,
taktiksel bir stratejiye déntsmis
olmas.
Relics of War, 6zellikle Civilization se-
risini takip edenlerin kisa sirede yakinlik
kuracagi, neyi, nasil yapmasi gerektigini
bir hayli hizli kavrayabilecegi bir oyun
olmus diyebilirim. Oyunumuz sira tabanli
bir strateji. Her birimin belirli bir hizi
var. Benzeri sekilde, yapilan binalar
ve iretilen birimler de belirli bir turda
olusuyor. Turlar icerisinde yapilabilecek
bircok hareket var. Anlayacaginiz bu
oyun derin bir strateji yapimi. Pek tabii
konu WH40K oldugu zaman devreye
bu dinyanin muazzam irklari ve yapilar

giriyor.
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Gérev
candir
Haritalarda
yapabilecegimiz bircok
gérev bulunuyor. Bu sayede
icerisinde bulundugumuz senaryoyu
sadece gérev yaparak tamamlayabili-
yoruz. Ayrica harita iizerinde bulunan
artifactlan kontrol altinda tutarak
da muazzam giiclere
kavusabiliyoruz.

Oynanabilir irklar arasinda Astra Mili-
tarum, Space Marine, Ork ve Necron
bulunuyor. Birbirinden tamamen farkli oyun

yapilarina sahip olan bu irklar arasin-

da birisini secip oyuna baslyoruz. Her
irkin senaryosunun kendisine has zorluk
seviyeleri mevcut ve farkli oyun deneyim-
leri sunuyorlar. Haritalar bash basina
bir eglence kaynagi ¢cinki tamamen
rastgele sekilde olusturuluyorlar.
Harita izerinde birbirinden
farkli degisik kaynak nok-
talari oldugu gibi, ayni
zamanda izerinde
duruldugu zaman
saldin ve defans
giclerine bonus
saglayan stratejik
noktalar da bulunuyor.
Bina modellemeleri tama-
men 40K dinyasini yansithg
gibi, kullanilabilen birimler de
benzeri sekilde masa st oyunda
bulunan karakter ve araclardan
meydana geliyor. Klasik Space Marine
biriminden Predator tanklara kadar uzanan
bir liste s6z konusu. Yeni birim ve 6zelliklere
ulasmak icin bolca upgrade yapmamiz ge-
rekiyor. Bu upgradeler sayesinde cok daha
gicli birimleri savas alanina cagirmamiz
isten bile degil. Tek dikkat edilmesi gereken
husus, issimize gelecek saldirlara karsi
saglam bir koruma sistemine ve yeterli
birlige sahip olmak zira Relics of War'da
disman cok hizli bir sekilde gelisebildigi
gibi, harika taktikler yaparak bizi rahatsiz
edebiliyor.
Uretebildigimiz “Kahraman” slotundaki

birimlerse savasin gidisatini bir anda
degistirebiliyor. Bu arkadaslari farkh
esyalarla susleyerek, aleyhimize olan bir
savasi aninda lehimize cevirebiliyoruz.
Savas animasyonlari konusunda cok fazla
bir sey beklememek gerekiyor. Malum,

bu oyun taktiksel bir strateji ama b&yle bir
yapim icin gayet yeterli efektlere sahip ol-
dugunu disiiniyorum. Tabii can sikici olan
kisimlari da yok degil. Bunlarin en basinda
Civilization'in 40K skin’li versiyonunu
oynama duygusu yer aliyor. Kendisine
6zgl bazi farkliliklar var ama iste belki
de ben cok Civ oynuyorum, o yiizden

bu haldeyim. Zorluk seviyesi de 4X oyun
oynamaya alisik olmayan arkadaslar icin
biraz yukarida diyebilirim. Yani alismaniz
vakit alacaktir.

Belki konu 40K oldugu icin kulaga man-
tiksiz gelecektir ama diplomasi mekanik-
lerinin olmamasi bir hayli rahatsiz edici.
Hani dizenli olarak savas halinde olmak
ve tim stratejiyi tek bir sekilde kurmak, bir
noktadan sora yoruyor.

Uzun lafin kisast WH40K: Gladius - Relics
of War en iddiali 4X Warhammer oyun-
larindan birisi olmus ama halen yapmasi
gereken cok sey var. ¢ Ertugrul Singt

KARAR

ARTI Warhammer diinyasi,
detayli strateji dinamikleri. Irklar, birimler
ve temanin basarl kullanimi
EKSi Zorlayici oyun yapisi,
strateji konusunda zayif kaldig:
yerler var, diplomasi yok
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Yapim Torus Games Dagitim Outright Games Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web outrightgames.com/hotel-transylvania-3-monsters-overboard

Hotel Transylvania 3:
Monsters Overboara

Bir vakit hayatimizi isgal eden Transilvanyali canavarlan 6zlediniz mie

012 yilinda hayatimiza giren Hotel Transy-

Ivania animasyon filmini izlemeyen varsa
konusunu kisaca ézetleyelim. Drakula -hakli ola-
rak- insanlarin, ailesine ve arkadaslarina zarar
verecegini diisinen bir vampirdir. Ozellikle kizini
korumak icin bir otel acmaya niyetlenir fakat bu
otelden bir insanin haberi olur ve olaylar gelisir.
Bu eglenceli film cok sevilince ikincisi 2015'de,
tciinc film de gectigimiz ay itibaryla vizyona
girdi. Son filmin adindan da anlasilacag iizere
bu kez sirin ailemiz yaz tatiline cikiyor ve bu
tatil biytk bir yolcu gemisinde. Ben de filmini
bile izlemeden oyunu (Monsters Overboard)
oynama sansi bulunca hemen atladim, hemen
ciinkii ne de olsa kurt adamlar, Drakulalar falan,
cok sevdigimiz seyler bunlar.
Bastan sorumu sorayim, Pimkin gibi oyunlara
hakim misiniz2 Hani minik minik yaratiklar olur
ve bitiin isi oyunda onlar yapar, siz ufakliklar
yonetiyor olursunuz. HT3: MO bu tarz bir oyun,

bastan sdyleyeyim de “a yok biz bilmiyorduk”
olmasin.

Gelelim hikayeye, bizim baba kiz gemide tatil
yaparken biyik bir firtina kopar ve efsanevi Lost
Islands'a diserler. Takimin diger elemanlari Fran-
kenstein, Mumya Murry ve kurt adam Wayne
kaybolmustur, haliyle arkadaslarini bulup ekibi
tamamlamamiz gerekmektedir. Karakteriniz
Drakula ya da kizi Mavis olacak, ikisinden birini
secmeniz isteniyor. Ben Mavis'i sectim. Kumsalda
baslayan oyunda bize her konuda yardimai
olacagini anladigimiz, bitin oyunun yikini ce-
kecek olan minik Impalarla karsilasiyoruz. Impa
impa impa. Bdyle yazinca komik olmadi ama
Mavis etrafta olan bu minik yaratiklan toplamasi
gerektiginde onlara bu sekilde sesleniyor. Elimiz
ayagimiz impalar, onlar olmazsa bir hiciz. Mavis
ya da Drakula cilginca kumsalda kossa da,
dnimiize cikan duvarlan gecmek, Kiicik Korku
Dikkani'ndan asina oldugum (izlemediyseniz

izleyin, sahane filmdir) canli yiyen bitkileri yok
etmek gibi daha bircok sorunu impalar sayesin-
de cézmemiz gerekiyor. Ne kadar cok impa o
kadar basan sloganiyla portallarda cogaltarak
yola devam ediyoruz ama bélimler bir sire
sonra siireli olmaya basliyor, o yiizden &yle cok
da lay lay lom gezme durumu yok oyunda.
Oyun ilerledikge bizim canavarlarin Frankenim-
pa, Wolfimpa gibi daha yetenekli impa sirimle-
riyle karsilasiyoruz. Bu da oyunda daha basaril
olmamizi saglayabiliyor. Birazdan Word, “yazi
icinde impa kelimesini cok fazla kullandiniz”
hatasi verebilir ama yapabilecegim bir sey yok,
oyunun biitin derdini tasasini o minik canavarlar
cekiyor. Eliniz ayaginiz olan impalarla yola
devam ederken karsiniza bir duvar mi ¢ikh, “dur
sunun Uzerinden atlayayim” yapamiyorsunuz. Ya
da “saldirgan bir yaratik cikh, suna tekme tokat
gireyim” olmuyor, impalari toplayip firlatarak
karsiniza cikan engelleri yok etmelisiniz.

ifiraf etmek gerekirse, ben béyle oyunlara cok
da sicak bakmadigim icin basta epey bir zorlan-
dim, hatta “bu biraz da cocuklarin oynayacag
bir oyun degil miydi2” diye sdylendim ama
biraz ilerleyince mantigi kaptim. Yine de bu tarz
oyunlardan hoslanmiyorsaniz cok da bulasma-
yin derim. Yok derseniz ki “bu benim en sevdigim
oyun sekli” o zaman hic kacirmayin.

# Nevra ilhan

KARAR

ARTI Hikaye anlatimi filmleri kadar iyi,
mizikleri gizel
EKSi Grafikleri oldukca eski gériniyor,
kontrollere alismak zaman aliyor
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Runbow ¢

Renk hizinizi test etmek hic bu kadar eglenceli olmamist!

3 AM Games'in gelistirdigi eglenceli

ve ilginc oyun olan Runbow ile tanisin!
Ozellikle indie yani bagimsiz yapimcila-
rin oyunlarindan hoslaniyorsaniz, dogru
adrestesiniz demektir. Ik olarak 2015'te Wi
U platformunda kendisini g&steren Runbow,
2017 yilinda 3DS icin cikisini gerceklestirme-
sinin ardindan nihayet yeni nesil platformlara
geldi. Bu sefer hedefimiz PS4.
Kisisel olarak Wii U’da cilginlar gibi oynadi-
gim ve hatta bir sire renkler konusunda ba-
simin dénmesini saglayan nadir oyunlardan
biri olan Runbow, éziinde sadece eglenceyi
konu aliyor. Hani bir iki ma¢ atayim da kafa
dagitayim moduna girdigimiz oyunlar var ya,
iste Runbow da tam olarak b&yle. Oyunu-
muzun tiri yaris ve aksiyon. Kendimize bir
karakter seciyor ve cesitli modlarda renklerin
bize izin verdigi platformlarda hoplayip
ziplayarak kimi zaman yaratiklan 8ldiriyor,
kimi zaman kizgin lavlardan kurtulmaya ca-
lisiyoruz. Amacimiz yolun sonundaki kupaya
ulasmak. Ancak bu siirecte renkler o kadar
hizli degisiyor ki aksiyonu da tam bu noktada
yakaliyoruz. Arka planda siirekli degisen
bir renk tonu mevcut, bu renk tonlarindaki
platformlar her degisimde yok oluyor ve
yapmamiz gereken dogru zamanda, dogru
renkli platforma basarak hizla yolumuza
devam etmek.
Oyunda 140 seviyeden olusan bir “adventu-
re” yani macera ve ana hikaye modu disinda,
arena ve multiplayer modu da var. Dilersek
arkadaslarimizla, diger yariscilarla veya
sadece hikaye modunda kapisabiliriz. Hizli
olan kazanir gibi disiinebilirsiniz. Hikaye-
mizin k&t ismi Satura ama burada olay se-
naryoya odaklanmak degil, seviyeleri dogru
sekilde tamamlamak. Her seviye bir posterin
parcasini temsil ediyor ve hedefimiz dért

80 | LEVEL

posteri tamamlamak. Her seviyenin sonunda,
zamanimiza gére 1-3 kurdeleyle &dillendiri-
liyoruz. Ne kadar kisa siire o kadar cok 8dil.
Oyundaki tek ve en biyik eksi, macera
modunun kisa siirede kendini tekrar etmeye
baslamasi. Ayni durum diger konsollarda

da gecerliydi. Belki yeni nesil platformlarda
farkh bir seyler olur diyordum ancak sonu
hisran maalesef. Ek olarak oyuna belli
engeller ve yaratiklar eklenmis lakin biraz
boslar. Séyle ki karakterimizin ziplamasi ve
kosma animasyonu pek sirin ancak yara-
tiklara vurmak, Gzerlerinden ziplamak gibi
aksiyonlar fazla hissiz. Sanki 6zensiz gibi.
Fiyat performansina bakhgimizda rekabetci
oyun modlariyla bu tiri sevenler icin bicilmis
kaftan. Cesitli mini oyunlar disinda sadece
kosu yapabilecegimiz mod bile kendi halinde
zamaninizi hak ediyor. Her mod, Mario Kart
gibi 6zellestirme sistemine sahip. Kac raund
olacag), renk paleti ve daha fazlasini modlar-
da belirlemek mimkin. Ayrica ne kadar cok

kisiyle oynanirsa, oyundaki kaos atmosferi

bir o kadar artiyor, bu da rekabetci ruhunuzu
vyandiriyor.

Runbow kesinlikle uzun siireli oynamaniz ge-
reken oyunlardan degil, unutmayin ki sundu-
Ju sey dogal eglence. Sirekli degisen renkler
basta oldukca korkutucu ama oyundaki
tempo dyle giizel tutturulmus ki ne kadar hizl
sekilde sezgilerinizin harekete gececegine siz
bile sasiracaksiniz. ¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Bslimlerin uzunlugu tam kiva-
minda, dokuz kisiye kadar multiplayer
destekli, degisen renklerden olusan
platformlar essiz bir deneyim sunuyor
EKSi Oynanis mekanikleri bir
sireden sonra tekrar ediyor ve sikici
hale gelebiliyor
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Korku, dehset ama en énemlisi akil saghg. Iste tim bunlari derinden etkileyen bir tema...

Derginizin Lovecraft'tan sorumlu memuru
olarak herkese selamlar! Son bir yil ice-
risinde Lovecraft temali bircok oyun hakkinda
yazdim ve &yle gériniyor ki nimizdeki ay-
lar icerisinde de yazmaya devam edecegim.
Artk Lovecraft denildigi zaman saniyorum
herkesin aklinda bir seyler canlaniyordur.
Eger bir kiprasma yoksa, hepinizi bir an
evvel Lovecraft romanlar okumaya davet
ediyorum. insanoglunun en derin duygula-
rina muazzam sekilde deginmeyi basaran
Lovecraft, bugiin bile adindan siklikla s6z
ettirebiliyorsa, bunun bir sebebi var demektir.
Lovecraft’s Untold Stories temelde rouge-
like (6Imeli oyun) elementleri ile bezenmis
bir RPG dersem saniyorum oyunu bir hayli
aciklamis olacagim. Oyunumuzda kontrol
ettigimiz karakterimiz hakkinda zamanla
bilgilere ulasiyoruz zira karakterimizden
daha cok, icerisinde bulundugumuz diinya
6n plana cikarilmis. Her Lovecraft oyununda
oldugu gibi yine karanlik bir atmosfer séz
konusu. Piksel grafikler izerine yapilmis bir
oyun olmasina ragmen, atmosfer gercekten
kaliteli. icerisine daldigimiz diinyadaysa her

sey rastgele olusuyor. Yani ayni haritay: iki
defa oynamiyorsunuz diyebilirim.

Oyun genel olarak bir hayli zorlayici ve
sirekli 8leceginizin garantisini verebilirim.
Yani oyun mekaniklerine alishktan sonra bile
5lmeye devam edeceksiniz. Oyuna yeniden
basladiginizdaysa topladiginiz esyalarin bi-
yik kismi ne yazik ki kaybolacak. Lovecraft's
Untold Stories'in icerisinde toplanacak
bircok esya s6z konusu. Misal, bu korku dolu
diinyada, en cok kaliteli bir silaha ve iyi bir
zirha ihtiyacimiz oluyor. O yiizden etrafi
arashrmak sart. Bulacaginiz farkl sandik-
larin, kendilerine 6zel anahtarlarina da
ulasmaniz gerekecek. Farkli seviyelere sahip
olan sandiklarin pek tabii icerisinde bulunan
esyalarin kalitesi de degisiyor. Nitekim
oyuna basladigimizda elimizde sadece cifteli
tifek bulunuyor. Daha iyi bir silah bulunca-
ya kadar bu arkadasla ilerlemek gercekten
yorucu olmus. Ozellikle silahin dibindeki
dissmanlara zarar vermemesi gibi sorunlar
yizinden isimiz bir hayli zor.

Disman birlikleri de hic &yle kolay lokma
degiller. Genel olarak karsimiza bir tarikata

vye arkadaslar cikiyor. Kimilerinin elinde
farkli silahlar, kimilerinin de biy giicleri s6z
konusu. Tabii en dikkat ceken yanlari, cok
ama cok hizli hareket ediyor olmalari. Yani
saldinlarindan kacip, diizgiin bir atis yap-
mak bir hayli zor. Darbe aldigimiz zaman da
eger kaliteli bir zirhimiz yoksa, kisa sirede
3lmemiz isten bile degil. Fakat buldugumuz
bazi esyalar, oyunun tim gidisatini degis-
tirebiliyor. Misal, Golden Bug isimli esya

ile en yakindaki giivenli odaya teleport
olabiliyoruz. Her Lovecraft temali oyunda
oldugu gibi burada da senaryo isleyisine ve
hikayeye olabildigince deginilmeye calisil-
mis. Dileyen oyuncular hikayeden bagimsiz
sekilde hareket edebiliyorken, hikaye ile
birlikte icerisinde daldigimiz diinyanin tim
sirlarini ¢dzebiliyoruz; tabii akil saghgimizi
ne kadar koruyabilecegimiz tam bir sir,

tam bir muamma. Lovecraft's Untold Stories
kesinlikle temaya uygun, hizl, zorlayici ve
kaliteli bir oyun olmus. Alismak zaman aliyor
ve éliince bastan baslamak yoruyor ama

kesinlikle denemeye deger. ¢ Ertugrul Stingt

Lovecraft atmosferini
yasatabilmesi, karanligin ve 1sigin kullani-
mi, hizli ve detayli oyun yapisi

Dismanlar gercekten cok hizli,
oyunda 3lmek cok kolay, az esya ile
ilerlemek cok giic
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Rainbow Skies

Birbirinden ayrlamayan ¢ arkadasin bazen gildiren, bazen esneten bir garip maceras.

012 yilinda PS3 icin cikan Rainbow

Moon’un ruhani devam oyunu Rainbow
Skies, ayni konsepti farkli karakterler ve farkl
bir hikaye ile sunuyor. Ana karakterimiz Dami-
on icin bisyik giin gelmistir. Canavar terbiyecisi
unvanini almak icin son bir sinavi kalmistir.
Lakin arkadas aksamdan kalma oldugu icin
isler ters gider, sinavi gecememenin yaninda
en iyi dostu Layne ile ortaligi birbirine katarak,
bulunduklar ucan gemiden yeryiiziine, Ashly
adindaki Gctinct karakterin tepesine diserler.
Ashly acemi bir bisyicidiir ve yanlhislkla Dami-
on ile Layne'i kendisine baglar. Yani ayrilamaz-
lar! Tabii bunun izerine biyik yolculuk baslar:
Biyiyd tersine cevirmenin yolunu bulmak.
Alishgimiz “diinyayr kurtarma” klisesinden

kurtulup daha kisisel bir hikéyeye yénelmek
oyuna farkl bir soluk katmis. Ancak hikaye
tekdiize ilerliyor ve yeni bir heyecan olustura-
miyor. Hikdyede, asagi yukari oyunun yiizde
yetmisinden sonra derinlesme yasaniyor ama
hepsi de daha 8nce gérdigimiiz klise seyler.
Ayni sekilde, karakterler sevimli olsalar da
standart anime karakteri gibi durmaktan &teye
gecmiyorlar.

Kesif yaparken karakterin sadece yatay ve
dikey yiriyebilmesi cok canimi sikti. Buna karsin
dévisler zevkli. Sira tabanli dévislerde aklimizi
kullanmamiz lazim ciinki biraz da stratejik ham-
leler gerektiriyor. Karakterlerimiz ve daha sonra
ehlilestirebilecegimiz canavarlan kullanarak
rakibe dogru acidan yaklasip dogru hamleleri

yapmaya calisiyoruz. Ana hikdyenin yaninda
yan gérevler bir diinya olsa da esas level
atlamayi bu dévisler saglyor. Yani ilerledikce
zayif dismemek icin bolca déviisin! Rainbow
Skies dzellikle kontrolleri ile hevesime ket vur-
du. Hikaye de “eh iste” dedirttigi icin tek keyfi
sira tabanl dévislerden aldim. Oysa oyunun
potansiyeli yiksekmis.  Olca Karasoy

KARAR ———

ARTI Sira tabanli dévisler eglenceli
EKSi Hikaye merak hissi uyandirmiyor,
bazi diyaloglar acayip uzuyor

Cehennemin kendisinden bile daha korkung bir yapim...

y basinda yaptigimiz planlar size gelme-

den 6nce yiizlerce kez degisiyor. Agony
de bunun en ekstrem érneklerinden biri. Oyle,
ciinki inceleme kodu geldiginde size sayfalar-
ca anlatma istegi ile doluydum bu oyunu. Uzun
stredir deneyim etmedigimiz cehennem temasi,
Amraphel gibi ilgililerin hayli dikkatini cekecek
lanetli bir ruhun géziinden o ortamlan deneyim
etme firsat, iblislere diklenmek gerine firsa tirsa
ilerleyecegimiz gizlilik temelli bir oynanis ve
tim bu fikirlerim basinda gecirdigim ¢ saafin
ardindan yerle yeksan oldu. incelemeyi gec-
tigimiz ayin planindan son anda cikartim zira
Agony, uzun siredir oynadigim en dayaniimaz,
en sinir bozucy, el olmamis oyun.
Oncelikle oyun grafiksel acidan kéti olmasa
bile rahatsiz edici duruyor ki acikcasi bunda
anormal bir sey yok. Cehennem bu oyunda
yasayan dev bir organizmaymis gibi géziki-
yor zira cevrede kazanlar, ates kuyular ve lav
géllerinden fazla organ, 8l bebek, parcalan-
mis beden ve halen aci cekmekte olan insan
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var. Gizlilik mekanikleri ilgi cekici gézikse de
isiklandirma, yapay zeka ve gizlilik mekanikleri
o kadar kéti ki ciddi anlamda ekrani tokatla-
mak isfiyorsunuz.

Oyunda gereken nesneleri bulmak (cogu
zaman tamamen sans eseri oluyor), onlarin
nerede kullanilacagini kestirmek, gidilecek ysne
karar vermek ve hikayeye odaklanmak cok
gic. Bu kadar derin bir felsefenin izerinden

o kadar 6zensizce gecilmis ki okudugunuz
sayfalara birisi kusmus da siz pecete pesinde
kosarken tim muhabbet yanda kalmis gibi
hissediyorsunuz.

Kisaca, Agony hayatimda gérdigim en kéti

cehennemden kacis oyunu ve yakin zamanda
tekrar yasamayacagima emin oldugum seviyede
istirap verici bir deneyim oldu benim icin. 50 TL
paraniz cebinizde kalsin, asabiniz bozulmasin.

iyi geceler. ¢ Kiirsat Zaman

ilgi cekici tema ve hikaye
Berbat edilmis tema, k6t hikaye

anlatimi, corbaya dénmijs oyun
mekanikleri, korkunc yapay zeka




Yapim ltalo Games Dagitim Good Shepherd Entertainment Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.milanoirgame.com
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Bolca gines gozligu, gizel gomlekler ve kot saclar...

talyan mafya filmlerinden bolca izledim. Siz

de izlemissinizdir. Hem Amerikan hem de
italya cikish bu tarzda bolca dizi ve film meveut.
Bu tirin oyun kismini ise hic oynamamishim.
italya’nin sokaklarinda gecen bir aksiyon ger-
cekten lazimmis. Disiinince nedense aklima tek
gelen Tomb Raider 2'nin Venedik b&limi oldu.
Milanoir, adindan anlasilacagi izere Milano'da
gecen bir aksiyon oyunu. Oyun, Milano
konusunda ismine sadik ama Noir konusunda
pek degil. Pulp Fiction't andiran taraflari olsa

da Noir bir hikaye anlatimi ve tondan daha cok
Guy Ritchie tarz yitksek tempolu aksiyon filmle-
rine yakin. Yiksek tempo oyunun en bijyiik kozu.
Hikaye kurgusu ve siirekli degisen farkl aksiyon
sekanslari ile hem dikkati hem de isin eglence
kismini yiksek tutabiliyor. Hatta bagimsiz bir cok
oyuna gére cok saglam ve nitelikli bir hikaye
anlatimi / kurgusu var. Bu konuda sasirdim.
Olumsuz buldugum taraf ise oyunun kontrolleri.
Biraz arcade salonu zamanlarini biraz da Hot-
line: Miami gibi modern yapimlari andiran oyu-
nun kontrolleri ne yazik ki cok basarisiz. Oyunun
temposunu en cok disiren kisim bu oluyor. Zor-
layici olmamasina ragmen sikici olmadan akici
bir sekilde ilerleyen Milanoir'un oyun deneyimi
hep kontroller yiiziinden sekteye ugruyor. Bircok
kismi kontrollerin yetersizligi yizinden tekrar
tekrar oynamak zorunda kaldim ve bu gercekten
can sikici bir noktaya gelebiliyor.

Yine de Milanoir hem fiyatina hem de boyutuna
gdre oldukca dolu dolu ve keyifli dakikalar
vadeden bir oyun. Teknik sikintilari olsa da oyun
bir sekilde bunu kapatmay basarabiliyor. Hem
Souls serisi sayesinde k&ti kontrolli oyunlarin

da cok sevilebilecegini ve klasik olabileceklerini
gordik degil mi2 (Bunu hep séylemek istemistim
ve bu yaziya denk geldi. Artik rahatim.)

Ege Tilek

Yiksek tempolu, eglenceli,
basarili hikaye anlatim
Kontroller, kontroller ve kontroller

Yapim Vladimir Beletsky, Mikhail Shvachko Dagitim Viadimir Beletsky Tir Platform, Macera Platform PC, PS4, Mac, Android Web mooseman.ru

The Mooseman

Anlatacak cok seyi olan, dikkat cekici bir oyun...

yun diinyasi bir konuda ikiye ayrlmis

durumda. Yirime similasyonlarini sevme-
yenler ve sevenler. Sevmeyenler oynanis olarak
bir sey icermedikleri icin bu tarz yapimlar oyun
olarak bile gérmiyor. Ben seven ve hatta des-
tekleyen taraftayim. Oyunlarin kisiyle kurduklar
birebir etkilesim sayesinde cok farkli hikaye an-
latim tarzlan barindirabileceklerini disiiniyorum.
Bu alanda son yillarda adimlar atiliyor ve bence
daha kesfedilmemis cok fazla potansiyel var.
Béyle bir giris yaptim ciinkii The Mooseman'i
direkt olarak ilgilendiriyor bu konu. The Moose-
man temelinde interaktif bir yirime similasyonu.
Benim icin bir oyun kendi diinyasini yaratabiliyor
ve basina oturdugum anda o dinyanin icinde

hissetmemi sagliyorsa zaten basarilidir ve bunun
disinda gercekten ekstradan bir sey aramam. The
Mooseman de ilk saniyesinden ifibaren bana
bunu yasatt ve icinde kaybolmami sagladi. Ha-
rika bir atmosfer var. Gorseller, sesler ve miizikler
cok basarili. Gercekten severek ve &zen gésterile-
rek iretilmis bir yapim oldugunu her sekilde belli
ediyor oyun. Konu olarak Kuzeydogu Asya’nin
eski Rus mitlerini konu aliyor yapim. Oynanis ele-
mentlerinin az oldugu oyunu mitlerin anlatimina
bagl kiicik bulmacalar cok basaril bir sekilde
doldurmus. Bulmacalara bagl mekanikler ve
¢dzimleri mitlerin icinde yer alan olaylarla cok
giizel bir uyum icinde. Oyunlarda béyle farkli
yaklasimlarin ve arayslarin olmasi cok sevindirici.

Her seferinde sdyliyorum ama bagimsiz oyunlan
bu yiizden cok seviyorum. Herkese hitap etme-
mesini anlarim ama masallara, mitlere ilgi duyan
ve bulundugu yerden biraz olsun uzaklasmak
isteyen oyunculara fena halde dnerebilecegim bir
yapim The Mooseman. En azindan hayatta trafik,
gurilti ve acele disinda da bir seyler oldugunu
hatirlatabiliyor.  Ege Tilek

KARAR

ARTI Giizel gérseller, basarili atmosfer
EKSI Geriye kalan teknik ve yaratici
bitin konulardaki eksikler
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Tiir Strateji Platform Android Fiyat Ucretsiz

Mad Dogs

Joker ve Al

Slcaklor iyiden iyiye insanlari oturdukla-

n yerde buharlastirirken, cogumuz bu
anlari hizlica gecmiste biraktiracak seylere
dogru kaydinyor ilgisini. Normal sartlarda bu
gorevi Ustlenen yapimlar, hyper-casual olarak
tabir edilen basit yapimlar. Diger taraftan
Tsartech’in cikarthgi ilk oyun olan Mad Dogs
da zamanlarimiza talip olmak icin karsimizda.
Sira tabanli strateji oyunlarini telefonda en son
ne zaman oynadim hatirlamiyorum. Ancak

o kadar uzun zaman gecmis olacak ki Mad
Dogs resmen benim icin aranan kan oldu.
Oyuna girer girmez karsimiza gelen ekrana
dikkat ettiyseniz cizim tarzi ve renklendirmeler
GTA 5'ten hallice. Elbette bunu kbt bir sey
olarak séylemiyorum. Aksine bu sekilde bir tar-
za ydnelmeleri bircok oyuncunun &nyargisini
kirmay: kolaylastirmistir diye dissiniyorum.
Oyunun mevcut iki modundan birinde online
rakiplerle savasip ritbenizi arthrnyor, dtekisin-
de ise offline bir sekilde seviye atliyorsunuz.
Mad Dogs'un grafikleri, mizikleri ve animas-
yonlar géze gizel geliyor. Ozellikle karak-
terler 6ldiginde ortaya ¢ikan animasyonlar
oldukca dikkat cekici. Géniil isterdi ki bu 6lim
animasyonlari cesitlensin hatta biz o kutularin
icerisinden yenilerini cikarip onlari da gérelim
ancak bunun yamalar ile oyuna sonradan
eklenebilecegini hic zannetmiyorum. Oyunun
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Pacino diello yaparmis gibi...

yikleme ekranlar yavas olmasina ragmen

bir sekilde zaman geciyor ve zaten oyuna bir
kere girince sikilip cikmaniz gibi bir durum séz
konusu olmuyor.

Mad Dogs tiriniin hakkini oldukca basarili bir
sekilde veriyor ancak eminim oyuna girdigi-
nizde kafanizda bazi soru isaretleri olacaktir.
Omegin ben ilk oyuna basladigimda birkac
mac boyunca karakterlerin enerijilerinin nerede
yazdigini cézememistim. Gézim ister istemez
sag alta veya sol alta kaymasina ragmen bak-
mam gereken yer karakter portresiymis! Bunun

yani sira oyunda kafanizi kanstiracak bir siiri
sey olacagina eminim. Kisaca deginmek ge-
rekirse karakterlerinizi gelistirebiliyorsunuz ve
ayni zamanda onlara istediginiz, kullanabile-
cegi, silahlan da verebiliyorsunuz. Inside Man
kisminda 6zel gérevlere, sartlarini saglayarak,
gidip yikli miktarda para kaldirabiliyorsunuz.
Silahlarinizi veya karakterlerinizi gelistir-

mek icin onlardan kart halinde toplamaniz
gerekiyor. Son olarak da bedava kutulari ve
Dealer'da giinlik olarak kazandiginiz bedava
ceviri hakkini kullanmayi unutmayin.



Tiir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Battlelands Royale *
Hah! Bir sen eksiktin.

n gecmiyor ki bir Battle Royale oyunu

daha piyasa sirilmesin. Bilgisayar
izerinde zaten yogun bir sekilde maruz
kaldigimiz bu tirin oyunlari artik iyiden iyiye
telefonu da isgal etmeye basladi. Ancak
telefon camiasinda isler pek de bilgisayarla
benzer degil. Bilgisayar ortaminda firtinalar
koparan bir oyun telefona indirgendiginde
istedigi tepkileri alamayabiliyor veya alsa
bile bu kisa siireli bir heyecandan ibaret
olabiliyor.
Battlelands Royale de bu furyanin bir iriinii
olmasina ragmen yapimcilar gercekei grafik-

ler yerine daha basit grafikler ve daha sade
bir oynanisi tercih etmis. Oyunda bir Battle
Royale oyununda aradiginiz her sey mevcut.
Surekli kiicilen bir harita ve sik sik dijsen
airdroplar bu oyunda da sizi bekliyor. Elbette
mobil platformda oldugu icin oyun siirelerinin
de bilgisayara ragmen cok daha kisa oldu-
Junu sdylemem gerekiyor ki bence bu biyik
bir arti. Blizzard'in son ii¢ online oyununu da
sirf bu nedenden daha bir cok seviyorum.
Hizlica macinizi atip cikabiliyorsunuz.

Elbette bu oyunda tepeden bakhginiz icin
karaktere kolay kolay diger oyunculardan

Tiir RPG Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Uzak durmaniz gereken bir Pokemon oyunu...

en onca yil bir pokemon oyununun mobil

platforma dismesini bekle, Pokemon Go gel-
sin. Biraz daha sabret, Gameboy'larda oynanmis
o harika oyunun zamaninin artik geldigini distin
ve karsina Pokemon Quest ciksin. Yok, gercekten
artik oyuncularin ne istedigini pek umursa-
madiklarini distintyorum. Hadi tamam belli
anlasmalardan dolayr bildigimiz Pokemon mobil

platforma gelemiyor. E madem &yle, bari mobile
koydugun oyunlarda, oyuncularin istedigi seyleri
vermeyi calis. O da yok. Lafim tamamen Ninten-
do konsolu disinda orfaya cikan yapimlara.

Pokemon Quest'te pokemonlarla yapabildiginiz
tek sey onlan tcli takimlar halinde farkli seviye-
lere sokarak, orada bulunan pokemonlar malup
etmek. Bunu yaparken de akliniza bildiginiz

saklanamiyorsunuz. Buna bir ¢céziim olarak
da cimenleri eklemisler. MOBA oyuncularinin
asina oldugu bu sistem sayesinde cimenlerin
icerisinde bir nevi gérinmez olabiliyorsunuz.
Son olarak oyun icerisinde seviye atlayarak
karakterinize yeni bir skin, parasit gibi Griin-
leri kazanabiliyorsunuz. Elbette iicretsiz olan-
larin sayisi sinirli ve seviye atlamasi da ayni
sekilde zor. O yiizdende oyun sizi Battle Pass
almaya ifiyor ki saydigim seylerin kozmetik
oldugunu disiiniirseniz bunu bir eksi olarak
sayamayiz. Telefonda mutlaka denemeniz
gereken bir oyun olmus.

pokemon gelmesin. Burada bulunan iic pokemon
da bir grup halinde her seviyede sagdan sola
kosturup karsilarina ¢cikan pokemonlara saldi-
nyorlar. Bu sirada her pokemonda bulunan iki
adet 6zelligi kullanarak onlara yardim ediyoruz.
Bunun disinda normal saldirilar ve onlarin gezin-
tisi otomatik olarak siriyor ve bu sekilde seviye
atliyorlar. Ayni sekilde farkli cikhginiz gérevlerden
gelen esyalan pokemonlariniza ekleyerek de
onlarnn savunma veya saldirlarini giiclendirebi-
liyorsunuz.

Takiminizi biyitmek ve yeni pokemonlar elde
etmek istiyorsaniz, ana Ussiinizi kullanarak
yaphginiz yemekler sayesinde -evet dogru
duydunuz- cevreden pokemonlarin kokuyu alip
gelmesini bekliyorsunuz. Geldiklerinde ise onlar
takiminiza dahil edebiliyorsunuz. Bu tarifleri
yapmak icin de PM denilen seye ihtiyaciniz var
ve basit olarak bunlan gérevlerden veya ginlik
olarak elde edebiliyor olsaniz da ileriki tarifler
icin bu yeterli olmayacaktr. O yizden mutlaka
para kullanimina itiyor sizi diyebilirim. Ussiiniizi
dekore edebildiginizi de sdyleyerek incelememin
sonuna geliyorum. Pokemon icin 8lisyorsaniz bir
sUre oynarsiniz, degilse hic yaklasmayin.
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Kafa Topu 2

2. Muhtesem Sultan
3. Helix Jump
4. Love Balls

5. PUBG Mobile

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. FM Mobile 2018
2. Game Dev Tycoon

3. Minecraft: Pocket Edition
4. Plague Inc.

5. Hitman Sniper

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Helix Jump
2. Kafa Topu 2

3. Subway Surfers
4. Granny

5. Sling Drift

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition
2, Age of Civilization

3. Hitman Sniper

4. Earn to Die

5. FM Mobile 2018

Tir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Mayhem Combat <

Taginabilir oyun cihazlarmizda arena deneyimil

atirlar misiniz bilmem ancak

bundan seneler énce Mugen
adinda bir dévis oyunlari furyasi
olusmustu bilgisayarlarda. Bir mod
olarak ortaya cikan Mugen, kisa
sirede oyun severlerin elinde tam bir
cilginliga dénismisti. Her oyundan,
animeden, filmden karakterleri kolayca
kendi oyunlarina sokup oldukca ilging
dévislere sahne hazirlayabiliyordu-
nuz. Saninm o dénemden sonra da bir
daha béyle bir akim ortaya cikmad.
Déviis oyunlar bilgisayar ve konsol-
larimizda popiler olmasina ragmen
mobil platformda ortaya cikanlar
cogunlukla diger oyunlarin portlanmis
halleriydi. Injustice’i telefonda deliler
gibi oynamis olmama ragmen gézleri-
min daha arcade, daha hizl bir dévis
oyunu aradigini da inkar edemem.
Mayhem Combat bu boslugu giizel bir
sekilde dolduruyor diyebilirim. Oyunda
secebileceginiz 48 tane kahraman
var. Ustelik bu kahramanlarin kom-
bo hareketleri oldugu gibi bir de bu
karakterlere ait, 160 tane birbirinden

farkl &zelliklerde silah var. Bunlar ka-
rakterler arasinda 40'ar tane disecek
sekilde gruplanmis durumda ve elbette
karakterler de silahlar da gelistirilebi-
liyor. Sadece bu yazdiklarimdan dahi
oyunun gercekten Uzerinde durularak
ve oyuncularin sinirlarini kaldirmasini
ve degisik kombinasyonlar Gretme-
sini saglamak amaciyla ugrasilarak
yapildigini anlamissinizdir. Bunlarin
izerinde oyunda iic adet mod bulu-
nuyor. Kisaca bahsetmek gerekirse
bunlar; herkes tek, bir dolu insani tek
haritaya koyup birbirlerini dévdiirme
modu ve teke tek ve degismeli savas

ki bu bu modda sectigin iic sampiyo-
nu savas sirasinda degismeli olarak
kullanabiliyorsun. Dereceli oyunu veya
offline modunu séylememe bile gerek
yok sanirim.

Ustiine stlik oyun icerisindeki harita-
larda kullanabileceginiz tuzaklar ve
sizden bagimsiz olarak karsiniza cikan
bazi tuzaklar var. Uzun lafin kisasi
mutlaka denemeniz gereken bir oyun
olmus Mayhem Combat.

# Cantug Sahiner



WAR THUNDER NAVAL BATTLES

Tek binyede ¢ ayri oyun! Kara ve hava araclarindan sonra sahne sirasi

hicumbot, torpidobot ve muhriplerde!




Yeni sampiyonla tanisin!

Overwcﬁch'o oldukea iyi bir ticretsiz alter-
natif olan Paladins, sampiyon havuzunu
genisletmeye devam ediyor. Realm Royale ile
de cikisa gecen yapimei firma, Kayip El la-
kapli ve Koga adini tasiyan yeni sampiyonunu
duyurdu. Sosyal medyada bu yeni sampiyonu
yiziindeki maske nedeniyle, gériinti olarak
Naruto'daki Kakashi’ye benzeten oyuncularin
sayist da hic az degil.

TANGO 5 RELOADED

Koga'yi Paladins'deki diger sampiyonlar-
dan ayiran en biyik 6zellik, yeteneklerinde
herhangi bir bekleme sijresinin olmamasi.
Bunun yerine Koga bir enerji barina sahip

ve yeteneklerini kullandikca bu enerji barn
azaliyor. Dolmast icin bir siire beklemek
gerekiyor. Sampiyonun pasif yetenegi kosar-
ken duvarlara tirmanmasini sagliyor. Diger
yandan Koga, hasar vermeye yénelik bir sinif,

Nihayet Acik Betaya Gecti!

COM tarzi oyunlari sevenler beri gelsin.

Taktiksel savaslara dayanan aksiyon-strate-
ji tirtndeki Tango 5 Reloaded, Temmuz ayinin
ortasinda acik beta siirimiine gecti. Nexon'un
yayinclhigini istlendigi yapim, stratejik olarak
oldukca dengeli bir yapiya sahip gibi gézik-
mekte. 4'e 4 maclar yapabildiginiz oyunda en
dnemli noktanin takim savaslarina odaklanmak
oldugu asikar. Oyun icinde bu uyumu yakala-
mak ne kadar kolay olacak bilmiyorum, yine
de planlarim arasinda en kisa siirede oyuna
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bir 8n inceleme gerceklestirmek var. Oyunda
120 saniyeden olusan iic raunt oynuyorsunuz.
Amaciniz elbette rakipleri maglup etmek ama
asil amaciniz ise harita Gzerindeki gérevi
tamamlamak. Nexon oyunun pay -to-win bir

hasar potansiyeli ve hareket kabiliyeti yiksek
olmasina yiksek ama buna bagl olarak tabii
ki can degeri cok fazla degil. Yine de iyi
oynandiginda zaten yakalamasi oldukca zor
bir sampiyona dénisecek gibi. 1.3 gincelle-
mesi Koga’nin yaninda yepyeni bir harita da
getirdi. Kisaca, hemen her hafta yeni bir gelis-
menin yasandigi Paladins’ten uzak durmayin,
kesinlikle oynanmaya deger bir yapim.

yapida olmadigin, yeteneklere ve stratejiye
dayali bir basan sistemi olacagini 6zellikle
vurgulamakta. Bu tiir taktiksel oyunlarda hos-
lanryorsaniz Steam iizerinden siz de Tango 5
Reloaded’in acik betaya katilabilirsiniz.



Kara, hava, simdi de deniz.
Hepsi ayni oyunda!

ar Thunder'in isminin duyulmaya

basladigi zamanlari (O zamanki
ismi World of Planes idi) cok net hatirliyo-
rum. Oyun izerinde hayli olumlu yorumlar
olmasina ragmen eski ismi éyle “cakma”
duruyordu ki, oyun hakkindaki 6n yargila-
rimi yenememis, 2013 yili sonuna kadar da
oyuna giris yapmamistim. Gel zaman git
zaman, War Thunder sadece ucaklar degil,
tanklari ve simdi de deniz savaslarini icine
alan muazzam bir yapima dénijsti. Pay-to-
win ile uzaktan yakindan alakasinin olma-
masi, arag slotlari konusundaki bonka&rligy,
her i disiplini birden ayni oyun icerisinde
bulusturmasi derken “kéti veya dzgiinlikten
vzak bir konseptin” cok calisma, vizyon ve
sevgi ile nasil yogrulabilecegini, nasil bir
bas yapita dénisebilecegini cimle aleme
g6stermis oldu Gaijin.
War Thunder'da sira deniz araclarinda de-
mistik. Daha &nceki &n siparis paketlerinde
Rus hiicumbotlari da bulunmasina ragmen
oyunun kapali beta versiyonunda sadece
Alman ve Amerikan deniz araclari yer

almakta. Hemen hatirlatalim, oyunun deniz
tarafinin World of Warships ile uzaktan
yakindan alakasi yok zira WoWs'ta en ufak
deniz araclari olan destoyerler bu oyunda
bulabileceginiz savas gemileri icinde en
biyukleri. Yani secilen arac yelpazesi hayli
farkli. War Thunder, ist citasina destroyerleri
koydugu teknoloji agacinin alt kisimlari-

ni sahil givenlik botlary, silahli bargelar,
hicumbotlar, torpidobotlar, hydrofoiller ve
yizebilen ucaksavar platformlari ile doldur-
mus. Baslarda bu konsepte hayli sipheyle
yaklasmis olsam da ortaya cikan sey bazen
ucaklari bile sollayan bir aksiyon. Ustelik

bu aksiyonun icerisinde verdiginiz yanls bir
karar “kartondan yapilma” botunuzun bir
anda suya gémiilmesi ile de sonuclanabi-
liyor.

Baslardaki hafif botlarda bulunan silahlar
ucaksavar kalibresinde ve torpidobotlara
gectigimizde de bunlara ikinci hatta iicinci
tipte silahlar eklenmekte. Burada tim silahla-
ri siz ydnetmiyorsunuz, bazilar Al kontrolin-
de ve hedefi isaretlediginizde -eger silahin

atis acisinda yer aliyorsa- o hedefe otomatik
olarak atis yapiliyor. Buna isaretlediginiz
ucaga atis yapan ucaksavarlar da dahil. Ki-
saca, cok taretli tanklarda gérdigimiz “tam
kontrol” simdilik teknelerde bulunmuyor.
Peki kapali beta nasil gidiyor2 Acikcasi su
anda bile oyuncu sayisi anlaminda en ufak
bir problem yok, dyle ki neredeyse standart
sunucular kadar hizli bir matchmaking

s6z konusu. Optimizasyon yine muhtesem
ve mermi / balistik tarafi da isini hayli iyi
yapiyor gibi gézikmekte. Gérebildigim tek
problem bu yazi yazildigi sirada XP kazani-
mini yavaslatan bir bug ve “ufak teknelerin
cevikligi sebebiyle” olmasi gerekenden cok
daha az etkili olan torpido saldirilar.
Simdilik cogu sey yolunda gézikse de
Naval Battles tarafinin yolu uzun, herkesi
memnun etmek icin Gaijin’in 8niinde cok
ciddi bir is var. Yine de gérdiklerimiz gére-
ceklerimizin teminatidir diyor ve cikhginda
en az diger modlar kadar baglayici bir
savas moduyla karsilasacagimizi dissiniyo-
ruz. ¢ Kiirsat Zaman
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PLAYERUNKNOWN'S BATTLEGROUNDS

PUBG’den yaz haberleri!

Ibette Sanhok haritasinin gelmesi PUBG

adina son dénemin en nemli olayi.
Haritanin gelmesiyle beraber yapilan etkin-
likle (Sanhok Event) oyuncular oynadikca
esya kazandiklari farkli bir oyun deneyimi
de elde ettiler. Ancak bunlar bir tarafa
birakirsak gectigimiz ay PUBG icin cok da
hareketli gecmedi diyebiliriz. Yine hosumuza
giden gelismeler olmadi degil. Biliyorsunuz
ki E3 2018'de PUBG icin yeni bir haritanin
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gelecegi duyuruldu. Her yerin karlarla kapli
olacagini tahmin ettigimiz bu harita neler
sunacak heniiz bilmiyoruz ama bu yeni harita
gelene kadar ciddi bir yenilik olmayacagini,
yeni silahlar, esyalar ile idare edecegimizi
tahmin etmek zor degil. Peki, son bir ayda
PUBG'de neler oldu?

Gectigimiz ay 16,17 ve 18. Giincellemeler
dikkat cekti. Yayinlanan ilk iki giincelleme
acikcasi cok bir sey sunmadi. 16. Giincelleme-

nin sadece kasalarla ilgili bazi dengelemelere
ve ufak buglara yogunlashgini gérdik. 17.
Giincelleme ise biraz daha gérsel optimi-
zasyonlar tzerinde durdu. Bu giincelleme ile
oyun iyice -birazdan bahsedecegim- PUBG
Invitational turnuvasinin havasina girdi. Bu
gincelleme ile oyunun arayiiziine hos bir
gérsel eklendi ve Sanhok haritasinin bazi dogal
alanlarinda gérsel gelistirmelere gidildi. Bunun
yaninda cesitli performans iyilestirmeleri de
yapildi ve yapimci ekipten gelen bilgiye gére
bu iyilestirmelere devam edilecek. PUBG Corp.
tarafindan performans ile ilgili gelisen sorunlara
cevap niteliginde bir aciklama yapildi. Sirket,
bu performans sorunlari dahil olmak izere
anti-hile, sunucu performanslar ve buglar gibi
alanlara éncelik verdigini duyurdu.

Ayin en &nemli gelismesi ise 18. Giincelleme
ile geldi. Bu yeni giincelleme ile oyuna yeni bir
silah ve yeni bir arac daha eklendi. Tabii her
iki yeni icerik de Sanhok haritasina 6zel olarak
getirildi. QBU silahy, bir keskin nisanci tifegi ve
kullanim olarak Mini 14 ile benzerligi dikkat
cekiyor. Hahrlarsaniz, QBZ Sanhok haritasin-
da Groza'nin yerine gelmisti ve benim de cok
sevdigim bir silaha dénistigini séyleyebilirim.
QBU ise yine Sanhok haritasina ézel olarak



oyuna Mini 14Gn yerine dahil oldu. QBU,
namlu ucu, sarjér ve dirbinden olusan ¢
eklentiye sahip olabiliyor. Pek cok acidan Mini
14'e benzerlik gésterse de saridri Mini 14'in
yarisi kadar, yani sadece 10 mermi aliyor. Bu-
nun yaninda hasar orani Mini 14’ten bir miktar
yiksek ve mermi cikis hizi -bu alanda oyun-
daki en iyi degere sahip olan- Mini 14 ile esit.
QBZ'in ardindan QBU’nun gelmesi acaba
Mini Royale oyunlari icin yapimer ekip bam-
baska bir silah yelpazesine mi gecmek istiyor
sorusunu dogurdu. Yine Sanhok haritasina
dzel olarak gelen Rony isimli arac ise haritanin
engebeli yapisina uygun olarak tasarlanmis.
Acikcasi Sanhok’da fazla arac kullanmasam
bile Rony bazi noktalarda elverisli olacak gibi
duruyor. 4 kisilik bir pikap olan Rony, efsanevi
Mitsubishi Mighty Max'den esinlenmis bir
tasarim.

Custom Game olayi

Tom bunlarin disinda benim en cok sevindigim
haber ise 6zel oyunlarin (Custom Game)
yakinda tim oyuncular icin acilacak olmasi
ama bunun icretli olup olmayacagi konusu
bu yazi yazildiginda heniiz aciga cikma-
mish. Elbette ilk dnce test sunucularinda bu
yeni ézellik denenecek. Test sunucularinda

bu sistemin stabil calishginda karar verildi-
ginde ise sira asil sunuculara gelecek. Ozel
oyunlar, iceriginde birden fazla oyun modunu

barindiracak. Normal oyun modu da klasik
Battle Royale kurallarinin oldugu bir yapida
olacak. Arkadaslarimiza karsi Battle Royale
deneyimi yasayabilecegiz. Bunun disinda
zombi modu da olacak. insanlar ya da zom-
biler olarak karsi tarafi alt etme cabasinda
olacagiz. War modunda her 8ldigimizde
aninda tekrar bélgeye ucaktan atlayabilecek
ve Team Deathmatch tirinde catismalara
girebilecegiz. Baslangicta sadece birkag 6zel
ayar yapabilecegiz ama ileride bu ayarla-
rin detaylandiriimasi bekleniyor. Bu ayarlar
Basics, Rules ve Spawns kategorileri altinda
olacak. Basics meniisii, oyun modunu, oyunun
sifresini, haritayr ve hava durumunu secmemizi
saglayacak. Rules menisiinden ise oynaya-
cak oyuncu sayisini, takim boyutunu, oynanis
ile ilgili bazi ayarlari ve mavi alan ayarlarini
halledecegiz. Spawns meniisi ise oyundaki,
silahlarin ve diger esyalarin hangi oranda
spawn olacagini ayarlamanizi saglayacak.
Diger yandan test sunucularindayken bu 6zel-
ligi oynamak icin iki oyuncu gerekecek. Ama
oyun normal sunuculara geldiginde bir &zel
oyun olusturmak istiyorsak elimizde en az on
oyuncu olmasi gerekecek.

Yilin En biyik PUBG Turnuvasi!
PUBG Invitational 2018, siz bu yazilari
okurken tamamlanmis olacak ve bu etkin-
lik PUBG nin espor alanindaki en dnemli

sinavi olacak. Hala espor yéniinden gelisim
asamasinda olan PUBG, bu turnuva ile ileriye
dogru bir adim atabilir, en azindan gelecek
etkinliklerdeki potansiyelini dosta dismana
gbsterebilir. ilk PUBG Invitational (Gamescom
Invitational) cok da basarili gecmemis, Solo,
Duo ve takim olarak ii¢ farkl asamada oyunlar
oynanmish. Bircok teknik sorunun yasandigy,
yayin kalitesinin ve koordinasyonunun pek de
iyi olmadigi bir etkinlik olmustu. Ancak bu defa
bu tir sorunlarin azaldig, ekran basinda daha
fazla heyecanlanacagimiz bir etkinlik bekledi-
gimi sdylemek isterim.

PUBG Invitational 2018 iki giin siirecek. Birinci
Sahis ve Uciincii Sahis kamerasindan gercek-
lesecek maclar sekiz raunt sirecek. Her iki

mod icinde giinde dérder raunt oynanacak.
Etkinlige Avrupa bélgesinden Team Liquid,
Welcome to South George ve Pitisburgh
Knights; Kuzey Amerika’dan Team Gatees,
Honey Bedger Nation, Ghost Gaming; Gi-
neydogu Asya’dan Refun Gaming; Bagimsiz
Devletler Topululugu'ndan Na'Vi, AVANGAR;
Kore'den Gen G. Gold, Gen G Black; Cin'den
Four Angry Man, Oh My God; Japonya’dan
Crest Gaming Xandu, Crest Gaming Windfull;
Tayland’dan Made in Thailand; Tayvan'dan ahq
e-Sports; Latin Amerika’dan Savage e-Sports
ve Okyanusya'dan Chiefs Esports Club kath-
lacak. Unuttum mu sandiniz? Ulkemizden bizi
temsil edecek olan takim ise Oyun Hizmetleri.
Etkinlik 2 milyon dolarlik genis bir 8dil havuzu-
na sahip. Tabii ki sampiyon takim pastadan en
biyik payi kapip 400 bin dolarlik 8dile sahip
olacak. ikinci takim 160 bin, iicincii takim ise
100 bin dolarlik 8dilin sahibi olacak. Acikcasi
bu seferki etkinlikten beklentilerim yiiksek. Uma-
rim hop oturup hop kalkhigimiz, temsilcimizin de
basarili oldugu bir etkinlik izleriz.

& Enes Ozdemir
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MSI GS6S
Stealth Thin 8RF

Gicu, sikhgr ve teknik dzellikleri ile uzun zamandir gérdigimiz
en muhtesem oyuncu laptopu

Sayfa
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Viewsonic XG2401

AMD FreeSync desteg, etkileyici performans

Oyunculcrm bir monitérden beklenti-

si kuskusuz hizli bir panel, gérinti
yirtlmalarinin 8niine gecen bir performans
ve Input lag'in dusik olmasi. Ote yandan

ek &zellikler de pek tabii ki var ve Viewso-
nic XG2401 bunlari karsiliyor. Bahsettigim
dzelliklere gecmeden dncelikle tasarimla
baslayacak olursam, monitériin ergonomik
bir model oldugunu sdyleyebilirim. Yikseklik
ayari yapabildiginiz bir stant Gzerine konum-
lanan ekran, farkli sekillerde kullanilabiliyor.
Bu da monitér karsisinda uzun zaman geci-
ren oyuncular icin iyi bir art puanken, ayni
zamanda oyun disi kullanimlara da faydasi
dokunuyor.

Kallavi bir gérintiye sahip olan XG2401,
bdylece masa izerinizde genis yer kaplaya-
cak. Ancak saglam gérintiisi ile kolay kolay
sarsiimayacagini da séylemek lazim. Genis
taban tzerinde yiikselen ekranin arkasinda
yer alan kulaklik askisi da giizel bir detay.
Monitérin malzeme kalitesi ise, 6zellikle
arka yiizeyiyle ne yalan sdyleyelim biraz
ucuz gériiniiyor. Ote yandan kalin ve yiiksek
cerceveli ekran kenarlarina da alismak icin
sire gerekebilir. Ne de olsa XG2401, cok
yeni bir model sayilmaz; bu model yaklasik
iki yil énce piyasaya cikmist, ancak perfor-
mansiyla halen ragbet gérisyor.

Ama son olarak baglantlara da bakalim.
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Baglantlar arasinda 2 HDMI portun yani
sira DisplayPort'un da yer aldigini séyleye-
lim. ikisinin bir arada bulunmasi dnemli. Bsy-
lece ayni anda hem PC hem PlayStation ve
Xbox gibi konsollara baglayabiliyorsunuz.
Viewsonic XG2401, 24 in¢ biyikliginde bir
ekranin sahibi. Bu ekraniyla Full HD gdrinti
sunan monitér, 350 kandela parlaklik,
1000:1 tipik kontrast orani ve 1 ms tepki
suresiyle dikkat cekiyor. Tms tepki siresini
elbette sahip oldugu TN panele borclu olan
monitér, AMD FreeSync destekli olmasiyla
da gérinti yirtlmalarinin éniine geciyor.
144 Hz gérinti tazeleyebilen ekran, Input
Lag'in diisik tutulmus olmasiyla ise oyuncu-
lar icin 6nemli avantaj sagliyor.

Monitér, FreeSync destekli bir model oldugu
icin 6zellikle AMD ekran karti sahiplerine
hitap ediyor elbette. Orta veya Ust seviye
AMD ekran kartlariyla oyunlarda etkin
bicimde kullanabiliyorsunuz.

Monitérde cesitli oyun tisrleri icin gérinti
modlari da hazir olarak sunuluyor. FPS,

RTS, MOBA gibi oyun tirleri icin daha
dengeli renk optimizasyonunu bu sekilde
saglayabiliyorsunuz. Ha, eger maniel ayar
yapacaksaniz ise, biraz zorlanabilirsiniz. Bu
ayarlara daldiginizda, oynadiginiz her farkli
oyunda ayarinizi yinelemeniz gerekecek.
Zira bir oyunda iyi gériinen ayarlar, bir

diger oyunda hos gériinti saglamiyor. Bu
nedenle varsayilan modlari kullanmak daha
pratik gibi.

Son olarak monitérde, 6zellikle ekran
basinda uzun siire zaman geciren oyuncular
icin énemli olan Blue Light Filter ve Flicker
Free teknolojilerinin oldugunu da séyleye-
lim. Béylece titresimsiz gérinty Gretebilen
monitér, mavi isik filtresiyle de géz saghgini
disintyor.

Her ne kadar tasarimiyla cok carpici olmasa
da, ergonomisi ve oyuncular icin gériinti
performansiyla basarili bir monitér modeli
olan Viewsonic XG2401, dengeli bir model.
Hazirlanmis 6zel gérinti modlan pratik
kullanim icin 6nemli avantaj sunarken,

genis baglant destegi ve kuskusuz 144

Hz FreeSync destegi ile disik Input Lag
degeri ile de dikkat cekiyor. Peki, Viewsonic
XG2401'in fiyah ne kadar? Su an bu moni-
téri piyasada 1596 TL fiyatla bulabiliyorsu-
nuz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR ——

ARTI lyi oyun performans,
iyi genel gérinti kalitesi, ergonomik
kullanim imkani
EKSi Malzeme kalitesi



HyperX Cloud Core

Cloud serisinin fiyat/performans Grini

yperX'in daha énce Cloud Alpha ve Cloud Revolver

kulakliklarini test etmis, her ikisini de cok begenmistik. Ses
kalitesi yaninda malzeme secimi ve konforlu kullanimlari ile de
dikkat ceken bu iki Griniin en 8nemli problemleri ise Glkemizdeki
fiyatlarinin yiksekligi idi. Cloud Core tam olarak bu noktada
devreye giriyor ve kaliteden taviz vermeden daha erisilebilir bir
deneyim vadediyor.
Cloud ailesinin giris seviyesi Griini olan Cloud Core, 53mm’lik
Hi-Fi kalitesinde ses cikisi saglayan siriiciilere sahip ve Stereo
bir kulaklik. 3.5mm jack baglantsina sahip olan Cloud Core'da
kablo istinde herhangi bir ses kontroli bulunmuyor. Ayrica
Cloud Silver ve Cloud Il modellerinde sunulan hafizali kulak
ve bas yastiklar da Cloud Core’da bulunmamakta. Bu acik
konusmak gerekirse en azindan kisa vadede konfordan fazla
bir sey gétirmiyor. Cloud Core son derece rahat ve uzun sireli
kullanimlarda bile insani yormayan bir iriin. Bu arada iriiniin ses
cikist biraz dusik, eger yiksek sesle mizik dinlemeyi seviyorsaniz
durum caninizi sikabilir.
Cloud Core tipki Cloud Alpha modelinde oldugu gibi metal bir
iskeletle geliyor ve kafaniza rahatlikla oturuyor, uygun sekilde
ayarlanmasi da son derece rahat. Deri kaplama kulak yastiklan
da -su sicak havalarda biraz terletseler de- son derece konforlu.
Cloud Core'un en basarili yénlerinden biri de ses kesme &zelli-
gine sahip olan ve kullanmadiginiz zamanlarda cikartabildiginiz
mikrofonu. PUBG ile yaphgimiz testlerde aldigimiz sonuclarin
hayli tatminkar oldugunu séyleyebiliriz.
Cloud Core bu yazi yazildiginda ufak bir stok problemi yasa-
maktaydi ancak kendi serisindeki diger irinler ile kiyaslayacak
olursak, fiyatinin 280-360 TL civarina oturma ihtimali yiksek. Bu
da Uriini fena halde tavsiye edilebilir kiliyor. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI Basarili ses performansi ve iscilik kalite-
si, cikarhlabilen mikrofon, rahat kullanim
EKSI Ses cikisi biraz dusik, hafizali képik
olmamasi uzun vadede sikinti yaratabilir

Logitech G305

Giris seviyesi kablosuz oyuncu faresi arayanlara...

Logiiech G305 firmanin en yeni Griinlerinden birisi ve hem
giris seviyesi farelere giris yapmak isteyen hem de bitcesi
cok kabarik olmayan oyunculara hitap ediyor. Gériintis
olarak ilkemizde de sahlan Logitech G Pro’ya cok benzeyen
G305, (pil 8mri kaygilarinin da katkilariyla) herhangi bir LED
aydinlatmaya sahip olmamasi ile kardesinden ayriliyor.
Logitech G305 yapisal olarak LIGHTSPEED teknolojisini
destekliyor ve bu sayede “kablosuz oyuncu fareleri gecikme
yapar” tezini burusturup ¢c&p kutusuna dogru génderiyor.
Cogu kablolu fareden daha hizl bir tepki siiresi (1ms) olan
irin, Logitech Gaming Software kullanildiginda 200-12000
DPI arasinda dért ayri diizeye ayarlanabiliyor ve bu DPI
gecisi de farenin zerindeki tus yardimiyla kontrol edilebiliyor.
Logitech’in HERO adini verdigi optik sensériin hemen her
yizeyde yiksek bir hassaslikla calish@ini da belirtelim.
Logitech G305 yapi itibaryla solaklar icin de uygun gibi
gézikmesine ragmen farenin sag tarafinda herhangi bir

tus bulunmuyor, bu da sol elini kullananlar icin ergonomiyi
disiren bir unsur. G305'in “uygun fiyata yiksek bir kablosuz
performans” kadar énemli bir vaadi daha var. Tek kalem

pille calisan fare, pil degistirmeye gerek kalmadan 250 saate
kadar calisabiliyor, bu da ginlik ortalama kullanimda bir ay
rahatlikla gérebilirsiniz demek.

Yurt disinda 60 dolarlik bir fiyat efiketi ile satisa sunulan
G305'in ilkemizdeki fiyati heniiz belli degil. Bu fiyat dizeyi
iyi ayarlanabilirse bitcesi sinirsiz olmayan pek cok oyuncuyu
kablosuz farelere gecmeye ikna edebilecek kadar da basarili
bir Grin. Eger abarhsiz, fiyat performans orani yiiksek bir
oyuncu faresi ariyorsaniz kesinlikle dogru adres.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Rahat kullanim, yiiksek performans,

vzun pil dmri

EKSi Cift el kullanimi kisitlayan bazi ergonomik
sikintilar, 1siklandirma yok
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MSI GS65 Stealth Thin 8RF €

Uzun siredir gérdigimiz en gizel oyuncu bilgisayar

Sl'in sekizinci nesil Intel islemciler ile

giclendirilmis yeni oyuncu bilgisayar-
lar yavas yavas konugumuz olmaya baslad..
Hatta dergide oyun sistemimiz olarak daha
dnce inceledigimiz MSI GTé3 Titan 8RG
modelini tercih ettik bildiginiz gibi. Bu defa
karsimizda en az onun kadar etkileyici, hatta
komple paket olarak bakildiginda buyik
kardesini bile gélgede birakabilecek kadar
basarili bir model var. Bayle séyliyoruz zira
irin test icin bize geldiginden beri dergide
herkesin sevgilisi olmus durumda.
Tasarimdan baslayalim isterseniz, iriin hayli
ince ve sik bir tasarima sahip, ayrica ist ka-
paktaki MSI logosu da laptopta secilen renk
ve tasarim itibaryla Lamborghini’yi andirmi-
yor degil. 15.6 inclik bir ekrana sahip olma-
sina ragmen daha ufakmis gibi duran GS65
Stealth Thin sadece 17mm kalinhiginda ve
agirhig da 1.88 kilogram. Bu kadar giicli bir
bilgisayarin bu kadar rahat tasinabilir olmasi
elbette iriine kocaman bir arti getiriyor. Ekran
/ gdvde orani ise %82.
Ekrana gelirsek eger, daha énce sdyledigimiz
gibi trinde 15.6 inclik Full HD ¢ézinirligu
destekleyen 144hz bir IPS panel bulunmakta.
7ms gecikme siiresine sahip olan IPS panel
genis acidan bakildiginda bile gérinti kayb:
yasatmiyor ve iyi haber, kullanilan ince cer-
ceveye ragmen test irinimizde herhangi bir
1stk sizmasina rastlamadik.
Bu ince ve sik oyuncu bilgisayari bizim test
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ettigimiz konfigiirasyonunda (8RF) Intel Core
i7-8750H islemciye (2.2 Ghz standart calis-
ma hizi, Turbo Boost ile 6 cekirdekte 3.9 Ghz,
4 cekirdekte 4.1Ghz), Nvidia GeForce GTX
1070 (8GB) ekran kartina ve 16GB DDR4
RAM'e sahip. Depolamai icin ise 512GB’lik
yiksek performansli bir SSD disk tercih
edilmis. Bu konfigiirasyon bugin itibariyla
piyasada olan tim oyunlari en ist seviyede
oynamak icin fazlasiyla yeterli, Ustelik ileriye
dénik olarak da bu yeterliligi uzunca bir siire
korumaya devam edecek. Ornek vermek
gerekirse, sistem canavari bir oyun olan
Assassin’s Creed Origins'te Ultra ayarlarda
yaptigimiz testlerde ortalama 80fps gibi ha-
rika degerlere ulasti. Bu performansiyla HTC
Vive veya Oculus Rift gibi VR gézliklerinin
gereksinimlerine tam anlamiyla cevap vere-
bilen iriin, sanal gerceklik izerine bir sistem
kurmay: distnenlerin de ilgisini cekecektir.
MSI bu modelinde de Steelseries tarafindan
uretilen RGB destekli bir oyuncu klavyesi
kullanilmis. Tus yiksekligi GT63te kullanilana
gére daha dijsik olan klavye oldukca rahat
bir kullanima sahip ve birakhg@r kontrol hissi de
son derece basarili.

GS65 Stealth Thin'de tipki GT63 Titan'da
oldugu gibi Dynaudio’nun katkilanyla gelistirilen
bir ses sistemi var. Performansi tatminkar olsa da
giniin sonunda elimizdekinin bir laptop oldu-
Junu da kabul etmek gerekiyor. Acikcasi GS65
Stealth Thin de bu konuda bir istisna degil.

Uronin inceligi akla direkt olarak sogutma
performansini getiriyor. Yik altinda bile
islemci ve ekran karti isist makul seviyelerde
kalirken Grinin alt kismi ve klavyenin st
kisminin bir miktar isindigina tanik olduk. Bu ilk
seferde sasirtsa da elbette risk teskil eden bir
durum degil.

GS65 Stealth Thin yazilim destegi anlaminda
da hayli zengin. MSI Shift sayesinde riin
sessizligini korurken mimkiin olan en yiksek
performans icin kendisini optimize ediyor.
Dragon Center ise bilgisayarinizin her tirli
kritik degerinin kontrol altinda kalmasina
yardimei oluyor.

MSI GS65 Stealth Thin 8RF siklik, kullanim
kolayligi ve performansi bir araya getirme
anlaminda vzun siredir gérdigimiz en
basarili Griin. Piyasada 15.500 TL civarina
bulunabilen GS65 Stealth Thin, fiyat diize-
yiyle GTX 1080 ekran kartina sahip agabeyi
GT63 Titan'in seviyesine cikiyor. Bu noktada
da elbette devreye tercihler giriyor.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Sik tasarim, olaganisti
performans, Steelseries klavye,
144hz ekran, ince ve hafif
EKSI Alt gévde yik altindayken
cok isinyor



AOC G2590PX €

144Hz, FreeSync destekli oyuncu monitori

2590PX, 6zellikle FreeSync destekli monitér arayan

oyunculara hitap eden bir model. 3 taraftan cercevesiz
bir ekrana sahip olan AOC G2590PX, sadece alt kenarinda
ince sekilde bir cerceve iceriyor. Daire bicimli yapida standin
zerinde yikselen ekran 24.5 in¢ boyutunda. Daire seklindeki
stand ile ekrani saga ve sola déndirmek mimkiin, ayrica ek-
ranin yiksekligini de ayarlayabiliyorsunuz ki bu biyik avantaj
sagliyor bildiginiz gibi.
AOC G2590PX, TN panele sahip bir monitér. Oyuncular icin
Snem teskil eden TN paneller, disik tepki sireleriyle dikakt
cekiyorlar. Bu monitérde de 1 ms tepki siiresi mevcut. Béylece
oyunlar icin ideal elbette. Ozellikle Overdrive’t Medium olarak
ayarladiginizda oyunlarda iyi performans saglayabiliyorsu-
nuz. Bu secenegi Strong olarak ayarladigimizda ise ghosting’le
karsilashgimizi da séyleyelim. WLED arka aydinlatmaya sahip
olan panel 1920x1080 piksel ¢cézinirliginde gérinti sunu-
yor. Teknik degerleri arasinda 400 kandela parlaklik, 1000:1
kontrast ve 16:9 gérinti orani bulunan monitérde, TN panel
kaynakli olarak gériis acisi da 170%e 160 derece.
24.5 in¢ biyikliginde olan bu monitériin elbette en biyik
esprisi FreeSync destegine sahip olmasi. 144 Hz tazeleme
oraniyla dikkat ceken G2590PX, arayiizde oyun modu da su-
nuyor. Buradan FPS, Racing ve RTS gibi hazir modlan secebili-
yor veya kendiniz optimize edebiliyorsunuz. AOC G2590PX,
oyuncular icin iyi seceneklerden biri oluyor, ancak eksiklikleri
de yok degil. Renk dogrulugu konusunda daha iyi olabilirdi ka-
naatindeyiz. Ote yandan iyi statik kontrast degeri dikkat ceken
monitérin disik Input lag sundugunu da séyleyelim. Pek tabii
ki 144 Hz performansi oldukca basaril.
Son olarak AOC G2590PX'in fiyatinin 1721 TL dolaylarinda

oldugunu da sdyleyelim. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Uc yandan cercevesiz ekran, Oyun per-
formansi, Giizel tasarim, Ergonomik kullanim
EKSi Meni arayiizi Tirkce degil, Renk
dogrulugu

XPG SX8200 M.2 SSD €»
ADATA'nin en hizll M.2 SSD’si...

Ozellikle son dénemde iyi bir oyuncu olmak veya yiksek
performans almak icin M.2 SSD'lerin &nemi kendini per-
formans noktasinda belli ederken, buna bagli olarak anakart-
larda da iyiden iyiye bu slota karsi gincellemeler gériyoruz.
Anakartlarda slot artisi ile birlikte coklu kullanilabilir hale gelen
M.2 SSD'ler, SATA SSD'lere kiyasla bisyisk performans sunuyor.
Elbette fiyatlar da benzer kapasiteli geleneksel SSD’lerin nere-
deyse iki kah.

XPG SX8200 M.2 SSD, elimizde 240 GB’lik modeliyle bulunsa
da ayrica 480 GB ve 960 GB gibi daha yiiksek kapasiteli sece-
nekleri var. 64 katmanli 3D NAND flas bellekleri kullanan disk,
NVMe 1.3 standardini destekliyor. Elbette yalnizca iizerindeki
chip ile degil, 1si dagitici plakasiyla da performansa katkida
bulunan XPG, izerindeki isi yogunlasmasinin énemli blimini
bununla atabiliyor.

AMD Ryzen 7 2700X tabanli test sistemimizde yer verdigimiz
XPG SX8200, AS SSD Benchmark'ta okuma noktasinda 1080
MB/s performans alirken, yazma noktasinda da 1090 MB/s gibi
bir sonuc aldi. Bu tabloda Samsung 970 EVO’nun arkasina ko-
numlandigini séylemek lazim. Zira ayni testten 970 EVO, 2045'e
1411 MB/s gibi sonuclar toplad.

CrystalDiskMark testine geldigimizde ise bu senaryoda da XPG
$X8200, 1500 MB/s sirali okuma ve 1100 MB/s sirali yazma
performansi civarinda sonuclar iretti diyebiliriz. Bu anlamda dis-
kin ézellikle yazma performansini basarili bulduk, ancak okuma
noktasinda yine 970 EVO'nun gerisinde kalryor.

Sonuc bélimine geldigimizde XPG SX8200 M.2 SSD icin
yiksek performansli bir disk oldugunu séyleyebiliriz. Diskin fiyat
noktasinda da rakiplere kiyasla avantaj sagladigini séylemek zor.
Zira XPG S$X8200 M.2 SSD'nin elimizdeki 240 GB'lik modelinin

fiyatinin ise 590 TL civarinda oldugunu belirtelim. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yazma performansi, Isi dagiici plaka,
5 yillik garanti

EKSi Rakiplere kiyasla biyiik lcide bir
avantaj saglamiyor, Pahali
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GOKDELEN

Onu tanidigimiz ve sevdigimiz adiyla The Rock, aksiyon dolu bir
yapimla geri déndi.



Green Day %
Revolution Radio

Bir punk-rock grubu punk kismini yavastan birakip, her albimde daha
da olgunlasip asla kaliteden 8diin vermeden art arda albim piyasaya
sirebilir mi2 Green Day gercekten rock aleminin dehasi ve her albim-
lerinde bambaska tatlar yasatiyor. Son albimleri Revolution Radio da
her biri birbirinden iyi cok saglam parcalara sahip.

Sum 41 %
13 Voices

Bu rock grubunun solisti de 8limlerden déndi ama
meslegini birakmadi. Cok gecikmeli olarak yayimladik-
lari 13 Voices cikali da birkac sene gecti ama bu grubu
kesfetmediyseniz sizi saglam bir albim bekliyor, haberi-
niz olsun. 13 Voices cok sarmazsa bir 6nceki albimleri,

Screaming Bloody Murder da bir hayli iyi.

4
Twenty One Pilots
Blurryface

“Stressed Out” parcasiyla génillere taht kuran
Twenty One Pilots'in 2015'te cikan Blurryface
albimi her anlamda cok iyi. Rock-elektronik-pop
ic ice girmis durumda ve zoru basararak ¢ok da iyi
parcalar ortaya cikartmislar. Su siralar da Jumpsuit
parcasiyla ortaligr yikiyorlar.
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Buraya Queen yazmak klise gibi gézikebilir ama ne dedik,
yazin plajdayiz, kulaklig takmisiz, moral izerine moral
depoluyoruz. Eh, bunu yaparken de Queen’in en saglam
sarkilarini derleyen ilk Greatest Hits albimiini dinlemeye-
cediz de ne yapacagiz2 Don't Stop Me Now!

Rock, metal, pop ve house
tarzi dans miziklerinin disin-
da bir de Electro Swing var-
dir, duydunuz mu bilemiyo-
ruz. Caravan Palace bu tiriin
en saglam énciilerinden ve
her albimlerinde bu tire
yepyeni eklentiler yapryorlar.
Robot da Electro Swing'den
biraz uzaklasan ama miithis
melodilerle insani costuran
bir saheser.

Saglam metal dinleyicilerinin
coktan kesfedip eskittigi bu
mithis albim ve arkasindaki
unli grup Ex Deo, Roma Im-
paratorlugu Metal mizigi icra
ediyor desek, delirdigimizi di-
sinirsiniiz ama konu cidden
bayle. Albimin acilis parcasi
olan | Caligvla'yi bir kez din-
leyin, begenmezseniz... Oyle
bir sey mimkiin degil.

Eskiden sadece Rhapsody olarak I NE S N U PRSI B B L LS B
bilinen ama Rhapsody miizik et T T Tt Tttt
servisiyle basi belaya girince ismini

degistiren nli senfonik power

metal grubunun en saglam islerini

dinlemek icin gectigimiz yil piyasa- ‘
ya cikan bu albimij dinlemelisiniz.

Her parcada apayr bir heyecan Sen arkana koskoca Ulusal Norveg Or-

yasayacak, yerinizde duramaya- kestrasini alacaksin da ortaya efsanevi

caksiniz. (Duramayip kendinizi bir bir is ctkmayacak da ne olacak? Dimmu

sévalye sanmaniz olasi.) Borgir'in belki de en melodik ve en \

diinyadan ayrilmayin.

akilda kalici albimi olan Abrahadabra
tam sekiz yil 8nce piyasaya cikmis olsa
da klasik mijzik kalitesinde oldugundan
100 yil sonra bile dinlenebilir. Bu mithis
black metal tecriibesini yasamadan bu
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SARIAT | ALBUM |
JADED HEART
DEVIL'S GIFT

o0 o0 :
KU I I U R Se|om|ar pek sevgili okur, nasilsin2 Bizden de iyilik. Larger Than Life diye bir
sarki vardir hatirlar misin2 Backstreet Boys'un 1999'da cikardigy, klibi cok eg-
lenceli bir sarki idi. Ben Jaded Heart ile o sarki araciligi ile tanistm. O sarkiya co-
S N T ver yapmislardi ve cok iyi duruyordu. Yil olmus 2018, dediler yeni albimi cikh bu
‘ ‘ ‘ ‘ vermisler. Ritmi neredeyse hic
('Y ) [ dissmeyen ve sarkilar arasin-
da birbiri ile gizel gecislere
sahip olan albimi sikmadan
tiketebiliyorsunuz. Gerci dis
? 4

olmus. Heavy Metal’in hakkini

arkadaslarin. Hemen baktim ben de. Oldukca hizli, bol keyifli, sikir sikir bir albim
macunu mu bu simdi sikarak

tiketeceksiniz diye de disi-
niyor insan. Siz disinmeyin.
Albim baslar baslamaz sizi
direksiyonu Tuna'dan devraliyor elle stinde dolandirmaya
baslayan albimiin son sarkisi
ile kendinizi bir anda bulutla-
ediyoruz. Bu ay listemiz oldukca rin Gstonde hissedebilirsiniz.
kalabalik Oldukea giizel ve samimi bir
: albim olmus. & llker Karas

Bir aylik molanin ardindan

ve yolumuza kitir kitir devam

SINEMA
GOKDELEN

ksiyon ve gerilim tirinde &ne cikan Skyscra-

per, ilkemizde Gékdelen ismiyle vizyona
girdi. Yénetmen koltugunda We're Millers, Easy
A gibi filmlerden tanidigimiz Rawson Marshall
Thurber oturuyor. Basrollerde kaslari ve aksiyon
filmlerindeki sert vuruslariyla tanidigimiz Dwayne
Johnson ve yaninda da 90’larin sonunda nice
kalpleri yakan Neve Campbell ile Chin Han
gibi isimler yer aliyor. Filmimiz, Will Sawyer
isimli siradan bir hayat sirmeyi deneyen eski FBI
rehine kurtarma gérevlisini konu almakta. Cin’in
en uzun ve givenilir binasini degerlendirmekle
gorevli olan Will, komplo kurbani oluyor ve hem
ailesini, hem de kendisini yanan gékdelenden sag
cikartmak icin ugrasiyor. Beklentileri cok yikletme-
den siradan bir aksiyon filmi tadinda disinirsek,
Gokdelen fena degil. Ancak siirprizlerle dolu bir
son bekliyorsaniz ya da daha énemlisi belli nok-
talarda mantik hatalarinda takintiliysaniz bu film,
sizi mutsuz edecektir. Her sekilde tirini sevenleri
tatmin edecek detaylari, etkileyici manzaralariyla
orta diizeyde basarili bir film. Yiksekten korkmu-
yorsaniz tabii. ¢ Ceyda Dogan Karas
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MOTORJESUS
RACE TO RESURRECTION

u ayin son albimi benim de ilk

kez dinledigim bir grup olan
Motorjesus’un dérdiinci albimi Race
to Resurrection. 2006'da ilk albimi
cikan grubu bugiine kadar nasil yaka-
lamamisim cok garip. Tam anlamiyla
les motorcu metali yapiyorlar. En
sevdigim tarz diyebilirim. Youtube'da
izleyebileceginiz Re-Ignite klibinde
vokalin Ustinde yer alan Motérhead
t-shirt'inden de konuya vakif olabilirsi-
niz. Albimdeki favori sarkim Engines of

War oldu. O kadar sevimli bir girisi var
ki, ister istemez oturdugunuz yerde sizi
moda sokuyor. Vokalin sesinin rengi
ve albim icindeki ahengi de oldukca
doyurucu. Kafa itilemiyor, yormuyor
ve eglendiriyor. Albimdeki sarkilarin
geneli gaz bir giris, ani bir ivmelen-
me sonrasi sizi moda sokarak devam
edecek sekilde gidiyor. Ya da ben bu
tarzi cok sevdigim icin kulakligi falan
kemiresim geldi, bilemiyorum.

¢ ilker Karas

POWERWOLF

THE SACRAMENT OF S

as gibi Power Metal grubu

Powerwolf'un yeni albimi de piya-
salarda yerini aldi. Gecmiste Armata
Strigoi, We Are The Wild, Werewolves of
Armenia, Night of The Werewolves gibi
sahane sarkilara ve Gary Moore’un Out
In The Fields, Judas Priest’in Nightcraw-
ler'ina athgi leziz coverler ile bilinen grup
bu albimde de terér estirmis. Kurtadam-
lar, seytani mevzular ve Hristiyanlik vb.
dinlerdeki farkli noktalari islemeyi seven
grubun bu albimi de agzina kadar
bu konularla dolu. Bu kadar kurtadam

N

falan bahseden adamlari vahsi yasama
salsaniz garanti hayatta kalirlar, kapmis-
lardir bi'seyler, ben inaniyorum. Normal
sirime ek olarak digital deluxe strimi
de bulunan albimin deluxe halinde bizi
gizel bir strpriz bekliyor. Epica, Heaven
Shall Burn, Amaranthe, Eluveitie ve Mille
Petrozza gibi isimlere kendi sarkilarini
cover yaptirip buraya koymuslar. Son
zamanlarda gérdigim en iyi sey diye-
bilirim. Sabaton, Manowar, Iced Earth
dinlemeyi seviyorsaniz Powerwolf'u size
sneririm. # ilker Karas

OTEL TRANSILVANYA 3:

YAZ TATILI

Animosyon konusunda ufak yastaki
izleyicilerin oldukca eglenecegi Hotel
Transylvania 3: Summer Vacation, iilkemiz-
de Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili olarak
vizyona girdi. Warner Bros. Tirkiye'nin
dagitimini gerceklestirdigi animasyonumuz,
eski serilerden biraz daha geri planda an-
cak tiriini sevenler icin yeterince basarili.
Hikayemizin bu seferki ana kahramani Dra-
cula. Yalnizlik ceken ve biricik kizi Mavis
tarafindan tatile zorla gétirilen Dracula,
bindikleri geminin kaptani Ericka’ya asik

olur. Ancak Ericka, canavarlardan nefret
eder, Ustelik korkunc bir sirra sahiptir.
Dracula ve arkadaslari, biyik bir tehlikenin
icinde uyanirlar. Tirkce dublaj ve 3D sece-
nekleriyle 6ne cikan animasyon, ilk serilere
oranla mizik ve dans konusunda daha
fazla odaklanmis. Hafiften Disney havasi
sezilen Otel Transilvanya 3, fragmanlarda
yer alan bazi sahnelere de sahip degil. Se-
rinin son ismini merak ediyorsaniz izleyebi-
lirsiniz ancak beklentinizi yikseltmemenizi
Sneririz. ¢ Ceyda Dogan Karas
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CIZGI

DUN-
YALA

Cizgi-roman demek elbette
Marvel, DC, Image, Vertigo
demek degil... Hatta yabanci

yayinlar olmasina bile gerek yok.
Ulkemizin mizah kiltirinon en
buyik parcasi olan cizgi-romanlar
da yillardir yayimlanmakia.
Mesela hangilerie

H epiniz mutlaka bir yerlerde, kah bayiden satin
alip, kah telefonunuzdaki dergi uygulama-

sini kullanarak mizah dergilerini takip ediyordur.
Uykusuz'un basini cektigi bu mizah dergisinin en
biyuk rakibi olan Penguen ise gectigimiz zamanlar-
da maalesef kapand..

Penguen ve Uykusuz yazar ve cizerlerinin islerini
barindirdigr albimler de —yine bildiginiz gibi- satisa
sunuluyor. Bunlarin bazilari var ki kacirmak insanhk
sucu olarak gésterilebilir.

Bir cizerin anilari...
Cizim teknigine ve yetenegine resmen hayran oldu-

gum biri, Ersin Karabulut'v mutlaka duymussunuzdur.

Kendisi yillardir “Sandik ici”
késesiyle hayatimizda. Bu siire
o kadar uzun bir zaman dilimi-
ni kapsiyor ki gectigimiz yilin
Ekim ayinda iicinci Sandik ici
albimi cikisini gerceklestirdi.
Ersin Karabulut Sanik ici ka-
sesinde bayagi bayagi kendi
hayatini ve anilarini anlahyor,
biz de okuyup duruyoruz.
Kendisi de bu duruma sasiri-
yor aslina bakarsaniz. Fakat
sasirmamasi lazim ¢inki hem
anlatimi, hem cizim teknigiyle
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insani aninda yakalayan bir ise imza atmak-
ta. Benimle ayni yasta olan Ersin’in kiicikli-
§i her ne kadar benden biraz farkli gecmis
olsa da o kadar ¢cok benzer aniya sahibiz ki
bu neden bile bélimini, albimlerini okuma-
ya yeterli. Belki tabletler icinde biyiyen yeni
nesil (Bu konuyu elestirmiyorum, o da bu
dénemin bir gercegi) kendinden

cok bir sey bulamayacaktir fakat

yine de her anida gilimseten

bircok detay bulunuyor.

Gilmek icin en iyi neden
Bir de Yigit Ozgiir ve Emrah
Ablak gibi iki gercek var... Yigit
Ozgir'in bir fenomen olmasi

ve Emrah Ablak’in belki ondan
bile 6nce herkesi —ruhen- ele
gecirmesi birer tesadif degil;
her iki yazar-cizer de islerinde

o kadar basaril ki tek karede
sizleri kahkahaya ve Twitter'da,
Instagram’da, Facebook'ta o
karikatiri paylasmaya itebiliyor.
Yigit Ozgir’in de —bir hatam
yoksa- dért tane sahane albimi
bulunuyor. Karikatirlerinin birer
derlemesi olan bu albimleri, tim



karikatirleri daha &nce gérdiyseniz bile al-
mak bence sart zira daha &nce gildiginiz
bir kareye, yeniden kahkahayla yaklasmaniz
kuvvetle muhtemel.

Emrah Ablak’in karikatir derlemeleri de Hic
Giilecegim Yoktu ve Aman Ne Komik adl
albimlerde yer aliyor. Bunlari arsivinize ne
hizla eklemeniz gerektiginden bahsetmi-
yorum bile... Biraz eski olsa da okumamis
olanlar icin altin niteliginde olan Tibitak
albiimleri de cok saglam. Yakin bir siire 6nce
ctkmis olan Hamsiyi Beklerken ise Emrah
Ablak’in absiirt komedi anlayisindan biraz

daha farkl, daha gercege yakin bir eser.
Cizimleri inanilmaz detayli olan bu hika-
yede ¢ kisinin ODTU’deki bir formilin
pesine disme hikayesi anlatiliyor. Hikaye
pek fazla gildirmiyor ama okumasi
keyifli bir eser olmus.

Naber?

Konu mizah ustalariyken Umut
Sarikaya'yr es gecmeden de olmaz. Bir
dénem karikatirleri isik hizinda payla-
silan Umut Sarikaya halen aktif olarak
calismakta ama sanki eski hizi yok.
Dergilerden ayrildiktan sonra Naber?
adindaki kendi dergisini ¢cikartan ama
bunu kafasina gére bir periyotla yayimla-
digi icin takibini bir hayli giiclestiren Umut
Sarikaya'nin isimdeyim Gicimdeyim
adinda da iki tane albimi bulunuyor.
Bunlara sahip degilseniz de tam su an
almaniz gerektigini isting, altini cizerek
belirtiyorum; emin olun albimleri bitirme-
den suradan suraya gidemeyeceksiniz.
Elbette piyasada daha cok ama cok eser
var. Mesela Firat'in derleme albimi de
var ama Firat’in maceralarini dergide
takip etmek bana yetiyordu. Ya da Leman
cizerlerinin albimleri bulunuyor fakat
onlara da biraz uzak kaldim.
Anlayacaginiz Tirkiye'nin geliskin mizah
kisltirini takip etmek de bence bir hayli
énemli. Yabanci yayilardan cok farkli
bir zevk aliyoruz ama kendi kiltirimizin
tam icinden olan, bahsettigim kisilerin
eserlerini takip etmek de apayr bir keyif
veriyor. ¢ Tuna $entuna

Carpisma

Uykusuz'da Ipek ile Burak’i hayata
geciren Oky, ézellikle Universite ve
Universite sonrasi yillarda sevagilisi
olanlari aninda kendine cekecek bir is
basariyor. Carpisma: ipek & Burak iki
sevgilinin inisli cikisl iliskisini o kadar
iyi isliyor ki her hikayede mutlaka kendi
yasadiklarinizdan bir parca buluyorsu-
nuz. Oky 6zellikle diyalog konusunda
resmen sinirlari asmis bir yazar; cizdigi
iki tane karakterin dylesine bir diyaloga
sahip olmasini sagliyor ki gercek iki
insanin konustugunu disiiniyorsunuz.
Carpisma serisinin iki albimi yayimlan-
mis durumda ve her ikisini de kesin-

likle almanizi tavsiye ederim. Ipek ile
Burak’in hikayeleri Uykusuz'da devam
ediyor lakin Oky nedense cizim tekni-
gini degistirdi ve ben de biraz konudan
vzaklastim. Belki yeni bir albimle kaldi-
gim yerden devam ederim...

4

)
)

Turkiye'nin geliskin

mizah kiltiring takip
etmek de bence bir
hayli dnemli. Yabanci

yayinlardan cok farkli

bir zevk aliyoruz ama
kendi kiltorimizin tam
icinden olan, bahset-

figim kisilerin eserlerini
takip etmek de apayri

bir keyif veriyor
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Sl Bugin benim sldigim gin!

Justos ayina girince bana hep bir durgunluk
gelir. Yeni anime sezonunun heyecani Hirosima
ve Nagazaki'ye ahlan atom bombalarinin gélgesinde
kalir. Bir de cok sevdigim yénetmen Satoshi Kon'u da
agustos ayinda kaybettigimizi disinince depresif bir
ruh haline birinmemek elde degil.
Temmuz ayini daha cok bilim kitaplar okuyarak
gecirmistim. Bir kitapta Einstein’in Giciinci degil ama
sonraki diinya savasinin tas ve sopalarla yapilacagini
sdylemesi beni cok etkilemisti. Hirosima ve Nagazaki
bir ilkti, konu atom bombasi olunca. Ve ilkelerin ke-
narda tuttuklart atom bombalarinin sayisi tim insanhg
yok edecek kadar fazla. Bunu diisiniince bir rperti
geliyor, hele hele bazi bilim adamlarinin Hirosima'y1 bir
birime indirgeyip yeni yapilan bombalarin bilmem kac
Hirosima giicinde olduklarini séylediklerini gériince
dehsete kapiliyorum.
ikinci Diinya Savasi, Japon popiler kiltirinde sik sik
ele alinan bir konu degil aslinda. Her ne kadar atom
bombasinin mantar bulutunu ve bombalarin Japon
— toplumu Gzerinde birakhg etkinin izini (mechalar ve
bilimkurgu eserler izerinden) siirebilsek de, dogrudan
islendigini pek sik gérmiyoruz.
Anime elestirmeni Susan Napier, ikinci Dinya
=" Savasi'nin Japonya tarafini “kurbanlar tarihi” olarak
niteliyor. Ciinkii Japon halki kendini, yozlasmis hiskimet
yetkililerinin ve ordunun kurbani olarak nitelemis pek
— cok kez. Bunun bir sebebi de savas sonrasi hikime-
/K tin demokratiklesme hareketleri adi alinda General

/ MacArthur’la Japon-Amerikan ortak yapimi cabalar

7 elbette. Gerci bu dénemin tarihini ele alirken sireci
Japonlar gibi Pearl Harbor'dan baslatmanin da ayni

/ sakincalari var. Malum 1930 lardan 1945 e kadar olan

/ sirecte Japonya'nin Cin‘e saldirilari, Kore'yi sémiirge-

7

/ latsak bile atom bombasi gibi bir facianin yasatilmasini
hakli gérmek imkéansiz.

/ 6 Agustos 1945. “Little Boy” isimli atom bombasi

/ Hirosima’'da neredeyse 160.000 insan 8ldirdi. 9

Agustos 1945. “Fat Man” Nagazaki'de yaklasik
y / |
77 /) Yy

lestirmesi gibi ciddi konular gézden kacabiliyor. Yine
de savas sirecini Japonlar gibi Pearl Harbor'dan bas-

80.000 insan 8ldirdi.

19. ve 20. yiizyilin sémirgelestirme ve emperyalizm
kabuslarindan, yasanan iki dinya savasindan insanlik
dersini aldi sanirsiniz ama maalesef savaslar -dzellikle
de cok yakinimizda- sirmeye devam ediyor. Bu yara-
lardan ders cikarmamizi saglayan, ézellikle de ikinci
Diinya Savasi'ni konu alan eserlere bakalim bu ay.

Hotaru no Haka (Grave of the Fireflies)
Savasin sonuna dogru tren istasyonunda, insanlarin ya-
nina yaklasmaktan bile cekindigi bir cocugun ‘21 Eylil
1945, benim 8ldigim gece’ demesi ile basliyor anime.
Elinden yuvarlanan seker kutusu ile Seita ve kardesi
Setsuko’nun, film boyunca gézyaslarimizi tutamadigi-
miz hikdyesine tanik oluyoruz.

iki cocugun kendi gicleriyle aclikla mi-

cadele etmeleri ve gérdikleri muameleye

ragmen Seito'nun korumaya calishg

kardesiyle basindan gecenler, ayrica

gururunu ayaklar altina almadan hayatta

kalmaya calismasi elbette yirek burku-

yor. Babalarinin yoklugu ve annelerinin

8liminin ardindan bir de karakterlerin

savasi nasil da kabullendigini gériince,

izleyiciyi caresiz bir durumda birakiyor

film. Nosaka Akiyuki’nin ayni ismi tasryan

yari otobiyografik romaninin uyarlamasi

olan hikaye Studio Ghibli'nin elinden

ctkma. Filmin yénetmeni ise stidyonun

Miyazaki‘den sonra en inli yénetmenle-

rinden Takahata Isao. Bu film Napier’in

getirdigi Kurbanlar Tarihi yorumuna da

cok uyan bir film ayrica. Cocuklarin

géziinden aslinda tim Japon toplumunun

4
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hikimet ve imparator disinilince babasiz
kaldigi, bombalarla darmaduman edilen top-
ragi disinince de anasiz kaldigi yorumu bile
yapilabilir. Japon kiltirinde atesbdceklerinin
metafor olarak kiicik kiz kardes ile bagdastiril-
digini da s8yleyerek bir sonraki filme/manga-
ya gegcelim.

Hadashi no Gen (Yalinayak Gen)
Yalinayak Gen’in mangakasi Nakazawa Keiji
6 yasindaydi Hiroshima'ya bomba atildiginda.
Annesiyle birlikte sag kurtuldu atom bomba-
sindan. Ne var ki mangaka oldugunda bu
konuyu baslarda hic islemedi. Daha cok spor
ve bilimkurgu Uzerine eserler verdi, ta ki annesi
3lene kadar.

“Oli yakildiktan sonra kemikleri genelde ka-
lir ama radyoaktif sezyum annemin kemikle-
rini yiyip bitirmisti ve kemikleri kille d&nmisti.
Sanki annem, bombayla ilgili gercegi tim
insanliga anlatmami istiyor gibi hissettim.”
Ve anlatti da... Gen pek cok dile génilliler
tarafindan cevrildi. insanlara ibretlik bir
hikaye sunulmustu ciinkii. Tirkcesini de bula-
bilirsiniz. Ulkemizde de basildi.

Yalinayak Gen, sadece bombanin ardindan
yasananlar degil, Gen'in ailesinin savas
zamani yapilan asim milliyetci propagan-
dalara karsi durusunu, Amerikan isgali
altinda yasadiklarini da anlatiyor. Yalinayak
Gen'den 6nce yayimlanan ve ayni konulari
isleyen “Kara Yagmur ile Islanmak” isimli bir
mangasi daha vardir Nakazawa Keiji'nin.
isteyenler bulup onu da okuyabilir (Kara
Yagmur, savastan cok sonra insanlarin sag
kurtulanlara bakisini ele alan -bu konu da
ayri bir problematiktir- ve gecmisini anlatan
bir babanin isyanidir).

Hotaru no Haka savasa bir kabullenme ile
bakiyor ve kurban psikolojisiyle bir anlamda
pasif kaliyorsa, Yalinayak Gen dénemi cok
daha aktivist bir ydnden ele alir, isyan eder,
elestirir.

Gojira

“Eger nijkleer denemelere devam edersek,
diinyada herhangi bir yerde baska bir Goijira
ortaya cikabilir.”

Nikleer savasla ne alakasi var demeyin.
Resmi sansiir varken insanlar bomba konu-
sunu ele almak icin diinyanin ya da uzayin
derinliklerinden canavarlar cikarmayip da ne
yapsin. Bomba konusunun bu sekilde ele ali-
nisina drnekler cok. Bu érneklere Akira’yi da
dahil edebiliriz, Neon Genesis Evangelion’u
da.

1954 te cikan Gojira, hem bir ilk hem de
klasik olmasiyla kendine bu anlamda bir tarz
da yaratti: Kaiju filmleri... Ginimizde de

bu tire giren pek cok film var. Son &rnekleri
Netflix'teki iki anime film ve daha yeni izledi-
gimiz ikinci Pacific Rim filmi.
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Hikayeyi hepimiz biliyoruz aslinda. Belli bir
bslgede gemiler batiyor, nikleer kdbusun et-
kisiyle denizin derinliklerinden Odo Adasi’nda
Goijira’nin ortaya cikmasiyla hikaye devam
ediyor.

Pek cok kisi icin eski filmleri izlemek pek keyif
verici bir sey degil biliyorum ama béyle bir
klasigi izlememek de biiyik kayip, benden
sdylemesi.

/

Kuroi Ame (Black Rain)

Masuji Ibuse’nin romanindan uyarlanan

bol 8dilli film 6 Agustos 1945 tarihinde
Hirosima’da baslyor. ilk dakikalar bomba-

nin ardindan yasanan kabusu gdsteriyor.
Sonradan 1950 lere geciyor film. Amcasi ve
teyzesiyle yasayan ve tek istegi bir aile kurmak
olan Yasuko'nun radyasyondan etkilendigi
sdylentilerinin, kizimiz icin her seyi zorlastrmasi
vzerinden ilerliyor. Malum sadece anlik degil =~ =
bombanin etkisi. Yarathgi fiziksel zararin, pek

cok hastaligin disinda duygusal etkileri de Ja-

pon toplumunda senelerce devam ediyor. Film

kéydeki insanlarin hayatlarina egilerek pek cok

farkli acidan anlatiyor bu durumu.

Son olarak Netflix'ten izleyebileceginiz In This

Corner of the World'i ve Miyazaki’nin elinden

citkma Rizgér Yikseliyor'v dnereyim.
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Yaz ekrani
Yaz sezonunda Titana Saldir’nin ve

Overlord light novellarindan uyarlanan
animenin Uciinci sezonlarina kavusuyo-
ruz. FLCL'in de alt blimlik devami bas-
ladi. En ilgin¢ yeni animelerden biri ise
Hataraku Saibou. Aranizdan hatirlayan-
lar ¢cikar 8nceden Tirk televizyonlarinda

insan bedeninin icinde neler oldugunu
anlatan bir cizgi film vardi onun 100 kat
sirin versiyonunu dijsiiniin, iste o Hatara-
ku Saibou... Bir diger yeni anime ise Bad-
mington animesi Hanebado! 70'lerin kilt
mangalarindan Banana Fish’in animeye
vyarlanmasi da insanin ilgisini cekiyor.
Eski cizimlere sadik kaldiklarindan basta
biraz yadirgayabilirsiniz ama izledikce
tarzina alistyorsunuz.

Son olarak mangalarda da ézel bir one
shottan bahsedelim. Shonen Jump’in

23 Temmuz sayisinda One Piece'ten
Saniji'nin Shokugeki'ye misafir oldugunu
gordik.
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Buharin, carklarin ve metalin

kokusuna birinmis olan
steampunk, cosplayin en
énemli baharatlarindan biri.

Cosp|ay bircok daldan olusur ve tiirii neye izin
verirse, hayal giicimiiz de buna bagl olarak
sekillenir. Bu sekillenme, bizi tirli insanlarla tanistinr
ve kendimizi farkinda olmadan bu hobinin merkezin-
de buluruz. Metalin ve buharin kokusuna birinmis
olan steampunk da, cosplaye dahil olmus baska bir
gizelliktir. Steampunk, bilimkurgunun alt kiiltirg olarak
bilinir. Buharli makinelerin hikim sirdigi, carklarin ve
vidalarin 6n plana ciktigr bu kiltir, kaotik bir havaya

sahiptir. Kelimeyi ilk buldugu disinilen kisi Kevin Way-

ne Jeter'dir. Kendisi basarili bir bilimkurgu yazaridir.
Steampunk kiltir, genelde cyberpunk’in zith olarak
distnilir. Soyle ki biri daha gecmise yonelik, bakirin
ve eski makinenin rengini alirken, digeri gelecegin par-
lak diinyasini temsil eder. Zaten &ziinde 19. Yizyil'da
cyberpunk kelimesinden tiredigi icin kardes sayilirlar.
Sézlik anlami gibi basladigim bu yazi icin sizlerden
6zir dilerim. Malum, herkes steampunk’i bilmez .
Ancak bu yazimizin konusu tim steampunk tarihini ne
ctkartmak degil. Ancak gecmisten giinimiize neler
degisti ve hala nasil steampunk yasiyor, bunlari da
bilmek gerek.

19.Yizyil’dan gelen esinti

Steampunk, cosplay s6z konusu oldugunda sinirsiz
hayal giiciyle sekillenir. Disaridan bakildiginda ol-
dukca karmasik ve bir o kadar da &zenli gériinen zirh
parcalari, bir araya getirildiginde tipki saatin calismasi
gibi organize olabilir. Carkli tekerlekler, deri parca-
lar, ilging sekilli tokalar, krom renk tonlaryla Victoria
Dénemi Sanayi Devrimi diinyasinin nostaljisini ortaya
ctkaran steampunk cosplayleri, estetik acidan cok
etkileyici gériinir. Cok uzun siiredir, hatta cosplayin
baslangicindan da &tesine gectigimizde uzun bir gele-
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Steampunk,
bilimkurgunun
alt kiltory olarak
bilinir. Buhar-

i makinelerin
hokim sirdigu,
carklarin ve vi-
dalarnin én plana
cikhgr bu kltor,
kaotik bir hava-
ya sahipfir.

nek boyunca devam eden steampunk cosp-
layleri mekanik bir makinenin ta kendisidir ve
cosplayerlar olarak biz de mekanik makineleri
zamanla insanlastinniz. Herkes, bir sekilde bu
puslu dinyaya seyahat etmek ister ancak yol-
culuk, tahmin ettiginizden daha zordur. Olay
sadece buharli makineleri izerimizde tasimak
veya carklari rastgele kostimimize yapistir-
maktan ibaret degildir.

Onemli malzemeler

Sadece steampunk izerine cosplayler yapan
bircok cosplayer vardir. Bu arkadaslari takip
ederek belli deneyimlere ulasmak oldukca
kolaydir ve genelde cesitli rehberler yayinlar-
lar. Bazi cosplayerlar deri, cesitli detayli taslar,
takilar, saatler, aksesuarlar gibi kategorilerde
profesyoneldir. Hepsinin kendi alanindaki
profesyonelligi, ilk defa steampunk cosplayi
yapacak olan kisiye inanilmaz yardimei olur.
Kimisinden nasil saat yapilacagini égrenebilir-
ken, kimisinden de taki konusunda fikir alabil-
mek mimkindir. Steampunk cosplayleri cok
sik ve etkileyici olmasiyla bilinir. Bu nedenden
oturd ilk dikkat ceken nokta aslinda alt tabaka-
dir yani aksesuarlarimizi tasiyacak olan kumas,



deri veya zirhin kendisi. Sadece zirhtan
olusan bir cosplayin aksine, steampunk
cosplayleri daha rahat hareket etmemizi
saglar ve tek basina zaten oldukca siktir.
“Kisisel” tercihim zemin kisminda her zaman
deri veya pamuklu kumas kullanmaktir. Deri
konusu tamamen kisisel tercihe baglidir an-
cak kostimiin kalici olmasinda biyik 6nem
tasir. Ayrica deri iizerine yerlestirilen malze-
meler daha parlak ve steampunk konseptini
daha temiz gésterir. Deri ile calismak biraz
zordur. Cinki deri, bitin calismaya izin
vermez. Ufak parcalarla baslayip, ardindan
biyik detaylara gecebilirsiniz. Bu da sik sik
deneme yapmak gerektigi anlamina gelir.
Deri konusunda “SkinzNhydez"” olarak bili-
nen lan Finch-Field'i takip etmenizi tavsiye
ederim, adam inanilmaz temiz is cikartiyor.
Steampunk’in diger nemli malzemesi,
tuhaf gériinen miscevherlerdir. Miicevherler,
steampunk tirinin benzersizligini ve tekil-
ligini vurgular. Eski saatler, anahtarlar ve

benzer Urinler bir araya gelerek, miicevher
parcalariyla oldukca etkileyici gérinebilir-
ler. Hayal giiciniiz kuvvetli ise steampunk
micevherleri yaratmak sizin icin cok kolay
olacakhr. Anahtarin etrafinda sekillenen
saat carklari, bakir renkli kolye zincirinin
ucunda sallanan ve tekrar carklardan olu-
san bir baykus... Hatta daha fazlasi. Hayal
giciniz sizi yari yolda birakiyorsa, internet
istediginiz bilgiye ulasmaniza yardimei
olacaktir. Steampunk cosplayinin olmazsa
olmazi ise saatlerdir. Ancak siradan kol sa-
atlerinden bahsetmiyorum. Steampunk kon-
septli saatler siir gibi kafiyelerden olusarak
birbirini tamamlayan carklardan olusmal.
Renkler uyumlu olmali ve ilk bakista sizde
hayranlik uyandirmali. Neden bu sekilde
disiiniyorum, ciinki steampunk demek
sikhgin, carklarla ortak sekilde hareket
etmesi demektir. lyi bir steampunk cosplayi
cikartmak istiyorsaniz, uyumlu aksesuar-
larinizin olmasi 8nemlidir. Bazi steampunk
eserlerini ortaya cikartirken, cizgiler ve
renklere de odaklanmak gerek. Uygun
renkli malzemeleriniz yoksa boyamak her
zaman serbest. Kullandiginiz maddeye
gore akrilik boyalari tercih edebilirsiniz ve

bunlari alirken parlak metalik renkler yerine
daha pastel tonlari kullanabilirsiniz.

Silahlar ve fazlasi

Steampunk, tek basina kumas, deri ve akse-
suarlardan olusmaz. Dilerseniz cesitli silahlar
da yaratabilirsiniz ancak bu, tamamen kisisel
bir tercihtir. Ayrica dilerseniz begendiginiz

belli karakterlerin, seampunk versiyonlarini da
drnek alabilirsiniz. Steampunk Harley Quinn,
Catwoman, Deadpool, Iron Man, Star Wars
ve daha yiizlerce drnek internette mevcut. Eger
daha 6nce hic steampunk isine girismediyseniz,
drneklerle kafanizdaki fikri giizellestirebilirsiniz.
Steampunk, cosplayi 6zgir gésteren kijltiir-
lerden biridir. Cok cesitli aksesuarlar, silahlar,
takilar, gézlikler, sapkalar ve dahasini izeri-
nizde tasiyabilirsiniz. Bunlari sekillendirirken de
cok tatli fikirleri ortaya cikartabilir, cosplayinizi
benzersiz hale gefirebilirsiniz. Ozellikle tek ve
dzel bir cosplay calismasi istiyorsaniz, tercihiniz
steampunk olabilir. Sanat deseniz var, estetik
deseniz yine var, etkileyicilik deseniz ondan
zaten “bolca” var. Daha fazlasi ve kafaniza
takilan sorular icin sosyal medyadan beni dile-
diginiz zaman durtebilirsiniz. Steampunk candir
*kalp* ¢ Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.ir o Cem_Sanci

No Man’s Sky simdi mi basliyor?

[}
| ki yil 6nce No Man’s Sky, bisyik rek-

lamlar, medya kampanyalari ve oyuncu

beklentileri ile piyasaya cikhginda, herkes
hayal kirikligina ugramis, oyunun verdigi
sdzleri tutmadigini dile getirerek agir elestiri-
ler getirmislerdi.
O dénemki LEVEL dergisini acip kése yazimi
okuyacak olursaniz, bu oyunun “ké&ti ni-
yetle” yarim birakilmis bir oyun olmadigini,
yapimcisi olan genc adamin heyecan ve
deneyimsizlikle, basit bir iletisim hatasi ya-
parak, oyun icin yapmayi planladigi her seyi
sanki su anda gerceklesmis gibi anlath@ini

seyi oyuna katacagini; oyunun bu hali ile
bile bugiine kadar yapilmis, teknolojik aci-
dan en etkileyici oyunlardan biri oldugunu
ve kéti puanlari hak etmedigini belirtmistim.
iste o gin yaymladigimiz kése yazisinin
hakliligi bugiin ortaya cikti. Oyunun genc
yapimcisi, iki yildir oyununu heyecan verici
gincellemelerle sirekli gelistirdi. No Man’s
Sky'a cok gizel ézellikler eklendi. Us kurma
yetenegi, yer araclari, tek kisilik 8yki gibi
zengin iceriklerin yaninda simdi oyuna iki
yildir yapilan en bisyiik gincelleme, NEXT
geldi.

NEXT ile sadece gérsel ve teknolojik giin-
cellemeler degil, No Man’s Sky’a yepyeni
icerikler eklenmis durumda. Artik eski oyun
sistemi cok gelismis ve yeni iceriklerle daha
heyecanli, yeniden kesfedilecek duruma
gelmis halde. Yani, eskiden saatlerce oyna-
diginiz oyunu yeniden oynama “sikintisina”
girmeden, oyuna sifirdan baslayabiliyor-
sunuz ve daha &nce hic karsilasmadiginiz
kesiflerle yeniden zevk alarak oyuna
devam edebiliyorsunuz. Bence yapimci
gecen iki sene icinde oyunculari nasil
heyecanlandiracagini ve mutlu edecegini

8grenmis ve artik karsimiza hepimizi mutlu
eden bir oyun cikarmis. Onimizdeki ay
LEVEL'da oyun hakkinda yapacagimiz

NEXT'i oynadigim kisa dénem icinde gérdim
ki, No Man’s Sky simdi gercekten sz verilen
kivama ulasmis durumda ve onlarca, belki de

yazmistim. Neticesinde insanlari gereksiz
yere heyecanlandirdigini, oyunun aslinda
heniiz “erken erisim” asamasinda oldugunu
yizlerce saat, Ustelik de yeniden yeniden oy- detayli tekrar incelemeyi kacirmamanizi

nanabilecek bir oyuna déniismis durumda.

ve o heyecanl genc yapimcinin éniimizdeki

dénemde s6z verdigi, yapmak istedigi her tavsiye ederim. &
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Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

Fantasy Role Playing konusu

oplumsal hizmet olarak bu ay masa Usti
TFRP seven veya oynamaya gdnli olan

genclerimize -cok uzun olmadan- birkac
macera énerisi yazmayi istedim. Masa Ustii
FRP oyunlarini oynayabilmek icin birkac basit
kural yeterli. Eh, karakter yaratmayi da az bi-
raz biliyor olmalisiniz. Yani bir varligin orada
yeterlilik / yetenek ve zekasi gibi &zellikleri
olmasi gerekiyor. 20 izerinden puanladiginiz-
da 20 yiizli zara ihtiyaciniz olur ama online
dice (zar) aticilar, kiicik uygulamalar zaten
mevcut. Diger mesele ise sans, yani yapmak
istediginiz seyin hep icinde bulunan olup-
olmama durumu. 20 puan izerinden yapt-
giniz degerlendirmeler elbet buna yeter ama
bazen oyunun hakemi ve anlaticisi olan kisinin
bazi durumlara midahil olmasi, sizi biraz
zorlamasi veya bir seylere itmesi gerekiyor.
Tavsiyem biraz videolardan izlemeniz, biraz
da okumanizdir.
Cok fazla kaynak okumak da mimkiin lakin ilk

oynanan oyunlari ve o acemilik zaman-
larinizi bir daha yasayamayacak ve cok
dzleyeceksiniz. Ayrica, hakem oyuna ne
kadar az midahil olursa katilimeilarin
zihinlerinde o oyun cok daha keyifli bir hal
alacaktir. Oyunun ana manhg, kahraman-
lari dinyanin (artik o diinya neresiyse) en
cok kazandiran meslegi olan maceracilik
pesinde kosturmaktir. Film gibi disinin,
kaybetmeleri pek eglenceli degildir,

vkala / kural manyagr / saldirgan insanla-
ri da bir ana prensip olarak oyunlara dahil
etmeyiniz.

ilk senaryo: Géliin Dibindeki
Gizem

Kis ay1 yaklasirken kiscik baliker kasa-
basina gelen (hain bir sekilde oyuncular
buradan cikamaz hale getiriyoruz, tabii ki
kar yagusi ile...) maceracilar, gece uyurken
golin dibinden gelen can sesi ile uyanirlar.

Kimse ne oldugunu anlayamaz. Aslinda,
depremle (acaba?) céken biyicinin ca-
navar dolu mekani tam da burada yatmak-
tadir. Su altindaki nefes aldirici yiziikleri
ve su altinda serbestce hareket etmelerine
yol acacak ekipmani da bulmalar gerekli-
dir. Su altinda calisabilecek canavarlar ve
biyiciyi (yetenekleriile birlikte, 8 adet
biyisi) hakem hazirlamalidir. Biyiler icin
sihirler, savascilar icin ekipmanlar ve diger
dgretici bilgileri FRPNET.NET ‘den edine-
bilirsiniz. Kaliteli bir site. ingilizceniz yoksa
talihinize bu noktada kiiserek hayatiniza
geri déniiniz.

ikinci senaryo: Mind Flayer

Mind Flayer isimli canavari yerini kimsenin
bilmedigi ve binlerce yildir acilmamis me-
zarinda -kazayla- bularak (gizli giris, &zel
acma mekanizmasi, tabut ve acildigi an
yedikleri saldin) hazinesini almaya karar
veren talihsiz genclerin hikayesi. Ben hep
ormanda yesil ve mutlu bir tabloda oynati-
nm bu konuyu, cok eglenceli gecer (benim
acimdan tabii, haha). K&yde masal gibi
yillarca &grenip cikarlar yola, sonra bulup
inanamazlar ve o duyduklari altinlar onlarn
iceri iter. Jel halindeki veya eldeki atmosfer-
de sintmayacak bir kac canavar eklene-
bilir, amac cok zorlamadan oyuncudan
wisdom/int yemektir. Cok da abartmadan.

Uciincii senaryo: Lich

Lich nedir, onunla karsilasildiginda veya
mecbur kalindiginda buna nasil pisman olu-
nure Tum bunlar 6n plana koyan bir ders
niteliginde maceramiz. Bin yasindaki, 20
‘den fazla biyi ile donanmis bu undead
canavarin hem zekasina hem kag kisiyi ayni
anda 8ldirebilecegine yakindan bir bakis
sunuyor.

Karakter sinirm yiizinden cok kisa yazabil-
dim herseyi.Mail atiniz.icinizdeki kahrama-
ni saliverin! &
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Bir Sonraki Dinya Ertugrul Singi

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

ircogunuzun bildigi izere Bilgi
B Universitesi Dijital Oyun Tasarim bé-
[tminde 6gretim gérevlisiyim. Ayrica
bu yil itibariyle Bahcesehir Universitesinde
de ders vermeye baslayacagim. Bir yandan
da doktora tezimi yaziyorum. Konum da
oyun camiasinin oyun gelisimine etkileri.
Bu yil akademik dizeyde bir egitmen olarak
Ucinci yihim olacak ve bildigim kadari ile
sinava giren arkadaslarimizin bircogu da
Agustos ayi icerisinde tercih yapacaklar.
Ben de 6zellikle oyun tasarim b&limi tercih
edecek arkadaslar icin birkac tavsiye ver-
mek istedim.
Oncelikle bu balimin isminde bulunan
“oyun” kismi cok cezbedici gelse de
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Universite

ashnda dikkate alinmasi gereken kelime
“tasanmdir.” ilk olarak buradan baslaya-
lim. Evet, bdlim hocalari ve 6grencileri
olarak bolca oyun deneyim ediyoruz,
buna siphe yok ama giiniin sonunda

tek isimiz oyun oynamak da degil. Bizim
esas amacimiz, oyun tasarlamak ve konu
tasarim oldugu zaman dikkat edilmesi
gereken bircok farkl nokta vardir. Bu
noktada devreye giren anlayislardan
birisi estetiktir ve tasarim bélimlerinin
bircogu bu estetik duygusunu dgrencileri-
ne asilamaya calisir. Bu noktada karsiniza
cikacak olan sanat dersleri olacaktir. Bazi
dgrencilerden belirli dersler hakkinda “ne
geregi var” seklinde yorumlar duyuyorum

ama inanin hepsi bir biting olusturuyor.
Programlama zaten bash basina bir is. C#
ile maceraya baslayan birinci sinif 6g-
rencileri, akabinde Unity ve Unreal 4 gibi
farkli ve siklikla kullanilan grafik motorlar
izerine dersler aliyorlar. Tim bu derslerin
haricinde oyun ve kiltir dersi ile oyun diin-
yasinin nereden geldigini ve bugin nasil
bir kiltire dénistigine dair bilgiler elde
ediyorlar. Son sinif ise neredeyse sadece
proje gelistirmeye ayrlmis durumda. D&-
nem basindan itibaren en azindan Steam
platformunda boy gésterecek detayda

bir oyun izerinde calisan &grenciler, bir
yandan da oyun piyasasi hakkinda ders
aliyor ve bu sayede isin pazarlama kismi
hakkinda da bilgi sahibi oluyor. Bu anlat-
hgim mifredat, 6zellikle Bilgi Universitesini
kapsiyor ama genel bakis acisi saniyorum
her yerde benzer durumdadir. Her ne
kadar bélimin adinda “oyun” olsa da as-
linda cok fazla proje ve okuma oldugunu
hatirlatmak isterim. Yani burasi iniversite
oldugu icin yapilan her tiirli calisma aka-
demik olarak tasarlanmistir ve tipki bircok
diger bslimde oldugu gibi ziyadesiyle efor
gerektirir.

Ayrica size tavsiyem, eger hayahnizda
sadece League of Legends, Fortnite ya da
PUBG gibi oyunlar varsa bu bélimde cok
zorlanacaginizi séyleyebilirim zira s6zi-
min basinda da belirttigim tzere, burasi
bir tasarim bélimi ve tasarim demek her
seyden beslenmek demektir. Eger cok oyun
oynamak sizin icin birkac tane oyunu uzun
saatler oynamak anlamina geliyorsa, o
zaman Dijital Oyun Tasarim bélimlerinden
uzak durun derim. Yok, her tiirli oyunu
deneyim ediyor ve yeniliklere aciksaniz,
yetmezmis gibi bir de verilen 8devleri
zamaninda yaparim diyorsaniz, bu b&lime
hazirsiniz demektir. Umarim bu anlatimim
Dijital Oyun Tasarim balimini tercih ede-
cek arkadaslarin isine yarar.
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Muzik ruhun gidasidir

erkesin isi zor, herkesin sorunu var,
H herkes bunalmis. Oturup calisayim

diye dusinirken, kafamizda yiiz-
lerce tilki dans ediyor. Béyle durumlarda ve
kendinizi mutsuz hissettiginiz an yapacaginiz
en énemli sey; miizik dinlemek. Tirinin ne
oldugu dnemli degil (aslinda biraz nemli)
ancak mimkin mertebe moraller bozukken
sert notalardan kaginiz. $imdi diyeceksiniz
ki “ne alakasi var yha?” $éyle ki metal, rock
gibi sert notalari barindiran mizikler duy-
gularinizi daha fazla yogunlastinir. Tabii isin
bir de ters psikoloji kismi var. Herkesin miizik
kulag: farklidir. Yapilan bircok arastirma, ruh

haline gére dogru miizigi dinleyen insanlarin,

maksimum iki hafta icerisinde genel mutlulugu
yakaladigi ve is, calisma performanslarinin
arth@ini gdsteriyor. Beyinde artan dopamin
diizeylerinin mizige baglanmasi, herkesin
mizik dinlemekten zevk aldiginin kanih.
Kisisel deneyimlerimden yola cikarak ve
duygularimla baglantili olarak sizlere birkag
drnek verecegim. Deneyin, muhtemelen sizin
de isinize yarayacak.

Duygularinizi kontrol edebildiginizde, calis-
ma performansinizin arth@ini hissedeceksiniz.
Gergin veya endiseli iseniz blues dinleyebi-
lirsiniz. Blues, kalp ahs hizini arttinir. Adre-
nalin ve enerji ihtiyaciniz varsa rock ve punk
tirlerini tercih edebilirsiniz. Ofke sorununuz

mu var? O zaman reggae tiir size géredir.
Bazilarina gére reggae, saglikli insan kalbine
hitap edermis. Yogun is gininiin ardindan
pop ve rock gibi ritimli mizikler tercih edebi-
lirsiniz. Sabit tempoya ait ve ritimli mizikler
kalp atis hizinizi dizenli tutar, daha rahat
nefes alirsiniz. Olur da ask iliskilerinizde
sikinti yasiyorsaniz “asla ama asla” romantik
sarkilar dinlemeyin! Onun yerine eglenceli
notalari tercih edin. Sakinlesmek ve ruhunuzu
iyilestirmek istiyorsaniz, klasik miizikleri tercih
edin. Beyin giicini artirmak, geceleri rahat
vyumak icin klasik miizik bicilmis kaftandr.
Rap ve hip hop konusu gérecelidir. Rap par-
calarinin bazilan éfke, kadin, dismanlik ve
siddeti tesvik eder. Ancak bazi insanlar rap
mizigin rahatlatici oldugunu séyler. Secim si-
zin (ben sevemedim). Agir metal mizik tirleri
ruh halinize olumsuz etkiler yaratabilir. Ancak
baz arastirmalara gére beyin yapisinda ayri
bir benlige sahip olanlarin metal mizikte
rahatladigr gérilir. Moraliniz bozuksa

vzak duracaginiz baska bir mizik tiri de
country'dir. Eglencelidir ancak genelde dep-
resyonla baglantilidir. Countryyi ruh halinize
gére yol miizigi kafasinda disinebilirsiniz.
Huzur duygusu ve meditasyon icin new age
mizik tirl, motive olmaya ihtiyaciniz varsa
broadway tiiriini tercih edin. Broadway,
ayrica yaraticiliginizi uyandirir ve ilham
vericidir. Kendinizi tikenmis hissediyorsaniz
latin mizikleri, sadece vaktinizin iyi gecme-
sini istiyorsaniz da disko miziklerini dinleye-
bilirsiniz. Elimizde ayrica meditasyon konusu
mevcut ancak kendi halinde tam olarak mizik
tird oldugu séylenemez. Ancak meditasyon
miziklerini dinleyerek huzur ve genel rahatla-
ma hissini arttirabilirsiniz. Ayrica stresli iseniz,
endise seviyenizi de disirebilirsiniz. &
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*Samsung 960 serisi SSD’lere gore.

V-NAND SSD 970 PRO |EVO
Samsung’un en yeni NVMe M.2 SSD’si

Cigir acan performans. Daha dayanikli*. Yiksek kapasite se¢enekleri. En son V-NAND

teknolojisi ve Phoenix kontroléri tarafindan, olaganisti performans sunmak igin tasarlanmis
yeni NVMe SSD serisiyle tanisin.
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