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DIJITAL HAYAT

Bu yil her tirli oyun etkinliginin iptal edilmesinden &tiiri, bircok nli oyun
firmasi yayinlarini internete tasidi. Mesela pek az kisi ilgilendi diye dijsii-
nijyorum, Devolver Digital Shadow Warrior 3‘tin de dahil oldugu bircok

oyununu gésterdigi bir dijital etkinlik dizenledi. Tabii bundan daha 8nemlisi
Ubisoft Forward'd. Bu yil icerisinde, ayni formatta bir baska etkinlik daha
diizenleyecegini bildiren inlii oyun yapimeisi, Assassin’s Creed Valhalla,
Watch Dogs Legion, Hyper Scape ve Far Cry 6 gibi iinli isimler hakkinda

bolca bilgi verdi. Ve fark ettik ki artik bu oyunlara eskisi kadar heyecan duy-

muyoruz. Bence Ubisoft kesinlikle var olan serilerin yanina bir tane yepyeni

bir isim eklemeli. (Ve tabii bu Hyper Scape olmamal:.)

Ubisoft'un bu etkinliginin disinda, firmanin 8zellikle 6nemli isimlerinin ayril-
masina neden olan skandallar da gecen ayin odak konusuydu ve biz de
haber olarak bu konuyu dergiye aldik, okumadan gecmeyin.
Temmuz ayinin en giizel olayrysa kuskusuz ki Ghost of Tsushima’nin cikisiyd..
Uslanmaz bir Japonya fanatigi olarak oyuna normal bir oyuncudan daha
fazla sempatiyle baktgim dogrudur ama yine de cok kaliteli bir oyun olmus,
tim ayin en giizel olayryd: diyebilirim.

Sizi derginin diger konularyla bas basa birakmadan énce Kiltir & Sanat
kismina eklenen iki yeni bslimimiizin de mijjdesini vereyim. Bir tanesi
figurler, bir digeri de masaisti kutu oyunlar (board game) ile ilgili olan bu
bslomleri de ziyaret etmeden gecmeyin.

Herkese iyi tatfiller; plajda bile maskenizi cikartmayin, bozusmayalim.
Gorismek izere...
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POPULAR SCIENCE
YOUTUBE KANALI ACILDI!

YouTube.com/PopularScienceTR

TIKLA!
Hemen Uye ol
her hafta harika
bilim videolarini

KACIRMA!

TIKLA
&IZLE


https://www.youtube.com/user/PopularScienceTR
https://www.youtube.com/watch?v=sp1JJ43f3zA&t=65s
https://www.youtube.com/watch?v=kxEWKCvEkQk&t=95s
https://www.youtube.com/watch?v=iLp50nG5btE&t=14s
https://www.youtube.com/watch?v=iGLOpulZ-k8&t=25s



https://open.spotify.com/show/1U2s5faieNq3eh7R0Ak9Ek
https://podcasts.apple.com/tr/podcast/popular-science-t%C3%BCrkiye-podcast-yay%C4%B1n%C4%B1/id1490825509
https://podcasts.google.com/?feed=aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6Njk3OTk2MjU0L3NvdW5kcy5yc3M
https://popsci.com.tr/podcast/



https://bit.ly/38J0Bz2
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SHADOW WARRIOR 3

Eglenceli, komik, aksiyon dolu!

Devolver Digital, gectigimiz ay E3 ben-
zeri bir dijital yayin yaparak elindeki
bircok oyunu oyunculara tanith ve bunlar-
dan en cok ilgi cekeni kuskusuz ki Shadow
Warrior 3 oldu.

PC’nin en eglenceli ve aksiyon dolu FPS
oyunlarindan biri olan Shadow Warrior’s,
“Doom’un Japon versiyonu” olarak nitelen-
dirmek hic de yanlis olmaz; her iki oyunda
da bolca zebani avliyoruz, her ikisinde de
bir saniye bile rahat etmiyoruz. Shadow
Warrior'in Doom‘dan en biyik farkiysa
kilicimiz ve oyundaki komedi seviyesi.
Shadow Warrior kendini ciddiye almayan

bir oyun ve bu sayede siz de oynarken bir
hayli egleniyorsunuz.

Yine PC icin hazirlanmakta olan yeni
Shadow Warrior, bizi yine Lo Wang'in
kontroliine birakacak. Katanasi, silahlari
ve akrobatik yetenekleriyle tam bir 8lim
makinesi olan kahramanimiz, bu defa ken-
dine bir de kanca ilistirmis. Bu halath kanca
sayesinde kendisini hem cesitli yapilara,
hem de diismanlarina dogru cekebilecek
ve artik nasil kombolar ortaya cikacak, siz
disinin...

Saniyoruz ki yapimcilar, Doom’un “finish
him”lerinden de etkilenmis olacak ki yeni

Shadow Warrior'da da dismanlarimizi
cesitli aksiyon dolu sahnelerle, yakinlarina
girerek éldirebilecegiz.

Combat arena adindaki yeni bélimler de
bizi ici tuzaklarla ve garip cihazlarla dolu
bslgelerde dismanlarimizla bulusturacak.
Eger Shadow Warrior’t daha énce oyna-
madiysaniz, size tavsiyemiz dzellikle ikinci
oyunu derhal oynamaniz. Zaten oyunu
bitirince, bu yeni oyunu da sabirsizlikla
beklemeye baslayacaksiniz. Neyse ki
yapimcilar da bizi disinmis ve cikis tarihini
net bir sekilde belirtmisler: 2021'in herhangi
bir zamani. Tesekkirler Devolver!

LEVEL | 9



HABER

BUyuk firma, biuyik problemler...

Gegﬁgimiz ay Ubisoft Forward etkinligi
ile hazirlik asamasindaki bircok oyu-
nunu g&steren Ubisoft, aslinda arka planda
biyik bir skandalla bogusuyor.

Her sey AC IV: Black Flag ve AC Origins
oyun ydénetmeni, ve yeni AC Valhalla’nin
yaratici yénetmeni Ashraf Ismail’e bir Twitch
yayincisinin yaphgi suclamalarla baslad.
Kendisiyle bir siredir iliski yasadigini belirten
bu yayinci, yayimladigi yazisma ekran
gérintileriyle Ashraf Ismail’in evli oldugu-
nu kendisinden sakladigini ve haliyle her

iki tarafi da aldathigini savunuyordu. Ates
olmayan yerden duman cikmaz misali, Ismail
de durumu bir nevi kabullenerek Ubisoft'taki
gérevinden ayrildigini ve ézel hayatiyla ilgili
problemlerini c6zmeye ugrasacagini bildirdi.
Bu, Ubisoft'ta olacaklarin heniiz baslangi-
cryd...

Haziran ayinin sonlarinda, Ubisoft firmanin
iki 8nemli ismi, Tommy Francois ve Maxime
Béland’in idari izne cikarldigini acikladi. Bu
karardaki gerekce hakkinda bilgi vermeyen
Ubisoft, incelemenin sirdigini belirtti.
Temmuz ortasinda ise Béland’in firmadan
ayrildigr aciklandr.
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Bu olaylardan sonra Ubisoft bir yazili acik-
lama yaph. Firmada yeni bir yapilanmaya
gidildigini belirten firma, daha giivenli bir
calisma ortaminin saglanmasi icin calismalara
basladigini acikladi. Daha 8nceden bu konu-
da gerekli dnlemleri almadiklarini da kabul
eden inli yapimei, disaridan profesyonel
yardim alarak tim iddialari degerlendirmekte
olduklarini sdyledi.

Takvimler Temmuz'u gésterdiginde ise i ismin
daha pozisyonlarindan ayrildigi paylasildi.
Yaratici ydnetmen Serge Hascoét, Ubisoft'un
Kanada subesinden sorumlu Yannis Mallat

ve insan kaynaklari baskani Cécile Cornet,
yiritilen sorusturmalar neticesinde gérevle-
rini birakti. Hascoét tim oyunlarin editoryal
kismindan sorumluydu. Mallat ise Prince of
Persia: Sands of Time'in yapimcisi olarak
Kanada subesini giiclendirmisti.

Bircok 8nemli y&neticinin ayrilmasiyla birliikte
Ubisoft'un kurucusu Yves Guillemot daha etkin
bir rol almak izere sahaya indigini belirtti.
Hem sorusturmalarin takibinde bulunacag,
hem de secilecek yeni isimlerin seciminde aktif
olacag ifade ediliyor.

Ubisoft elbette cok biyik bir firma ve su anda

odak noktasina oturmasi da normal fakat fitili
atesleyen olaylar, Ismailin suclanmasindan
daha 6ncesinde gerceklesti. Bircok kadin
Twitch yayincisi, oyun sektdriindeki tacizleri
bir bir dékilmeye basladi ve biz bile cok
hakim olmasak da, bircok nli firmanin, inli
oyununda rol alan erkek oklarin hedefi oldu.
Bu isimlerin bazilari daha hafif suclamalarla
karsilasirken, bircogu akil almaz tacizlerle
giindeme oturdu. 40°tan fazla yayincinin, bir-
cok kisi hakkinda yaphgi taciz aciklamalari,
son iki aydir oyun sektérint calkalamakta.
Acikcasi iddialarin ne kadari dogru, ne ka-
dari degil uzaktan bakip karar vermek giic.
Lakin oyun diinyasinda internet yayinlariyla
var olmaya calisan birinin, Ubisoft veya bas-
ka biyik bir firmada calisan biri tarafindan
“kandinlmasi” hic de giic gelmiyor. Kim bilir
ne vaatler déndij, ne egolar, havalar basild:.
Hatta iddialarda, tacizi gerceklestiren kisile-
rin, yayincilar “sektérden silme” tehditlerine
maruz birakhgi da séz konusu ediliyor.
Umuyoruz ki bu olaylar zinciri, zellikle
biyik calisma ofislerinde giiven ve diizenin
tekrar kurulmasini saglar; belli ki bir seyler
uzun siredir ters gidiyormus... ¢



HEARTHSTONE SCHOLOMANCE ACADEMY
Egitim ve 6gretim hayatina hos geldiniz

kartlar, bir biyi yaptiginizda bu ézelligi
tek seferlik olarak devreye sokuyor.
Studies adi altindaki yeni kartlar da bir
kart “discover” etmenizi istiyor ve ardindan
elinizdeki bu tipteki bir kartin mana gerek-

her tirli yaratik, daha da genisleyen
seceneklerle yepyeni bir eklenti olarak
Hearthstone’a geliyor.

Dual-Class kartlar, iki sinifin birden kulla-
nabildigi kartlar olarak oyuna ekleniyor.
Bu tipteki kartlardan toplamda 40 tane
olmasi bekleniyor. (10 tanesi de Legendary

lizzard"in her eklentiyle birlikte daha

da bisyiyen kart oyunu Hearthstone, bu
ay yepyeni 135 karta ve kahraman olarak
da Kel'Thuzad'a kavusuyor.
World of Warcraft midavimlerinin
yakindan tanidigi Scholomance, aslinda
WoW'daki bir zindan. Atmosfer olarak
keyifli zindanlar arasinda yer alan bu bsl-
genin sonunda da Darkmaster Gandling’i
alt etmeye calisiyorduk. Simdi de buradaki

sinimini bir puan disiriyor.

Hearthstone’a yepyeni bir heyecan geliyor
diyemeyiz ama Demon Hunter hegemon-
yasindan kurtulmak icin de iyi bir nefes
olacak; icimiz disimiz lllidan oldu!

profesérler.)
Bir baska yeni mekanik, Spellburst adi
altinda geliyor. Bu 6zellige sahip olan

Biyik micadele, biyik heyecan!

final micadeleleri Twitch’te COLESPN kanali

U niversite esporunu gelistirme ve biyitme
amacina sahip Universite topluluklar
tarafindan 2019 yilinda kurulan Universite
Espor Birligi, Turkiye genelindeki turnuvalarina
devam ediyor. Turk espor ekosistemine egitimli
ve donanimli bireyler yetistirme amaci olan
UEB ve Collegiate Esports League ortakligin-
da, 25 Temmuz - 27 Temmuz tarihleri arasinda
bir VALORANT turnuvasi gerceklestiriliyor.
Gectigimiz dénemde 4 haftalik lig seklinde ini-
versiteler arasi PUBG turnuvasi diizenleyen UEB,
bu turnuvada da biyik bir organizasyon ve 8dil
havuzu destegiyle beraber sahneye cikmish.

32 tniversitenin katldigi turnuvada ilk 4'e giren
takimlara toplamda 2850 Avro 8diil verildi.
FACEIT platformu iizerinde 5v5 6zel oyun
lobileri kullanilarak oynanan turnuvada bircok
Universite birbiriyle micadele etfi. Tek mac
Uzerinden tekli eleme sistemi ile diizenlenen
UEB Valorant Turnuvasinda, ilk giin 6n eleme
misabakalar, ikinci giin son 16 ve ceyrek
final, clinct gin ise yari final, Gcincilik ve
final maclar oynand:. Turnuvanin yari final ve

izerinden canli olarak yayinland..

Turkiye E-Spor Federasyonu, Twitch Students,
Collegiate Esports League, FACEIT, LEVEL ve
Gaming in Turkey'nin destekledigi turnuvada
ilk Gce kalan takimlar bir de &dille bulustu.

Esporun profesyonellik acisindan ilk durag
olarak nitelendirebilecegimiz Universitelerden,
bakalim hangileri 8dile ulash? (Baskiya tur-
nuva éncesinde gittigimiz icin sonuclar dergiye
yetismedi; sonuclari gelecek ay buradan veya
LEVEL Online’dan 3grenebilirsiniz.)
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SON
DAKIKA!

# The Last of Us Part Il ile birlikte yasanan
kaos sonucunda, iinli puan sitesi Metacritic,
oyuncularin oyunlari degerlendirebilmesi icin
36 saatlik bir bekleme siresi belirledi. Yani
bir oyun ciktiktan ancak 36 saat sonra oyun
hakkinda yorum yapip puan verilebilecek.
Giizel karar...
¢ Microsoft Xbox Series X’in hazirlik-
larina son hiz devam ederken ilging bir
karar alip Xbox One X ve Xbox One S
All-Digital Edition’larin Gretimine son
verdigini acikladi. Xbox One S ile iretil-
meye ve satilmaya devam edecek.
# 18 Agustos'ta satisa cikacak olan Microsof
Flight Simulator’i eger dijital olarak almay:
disinmiiyor ve kutulu versiyonuna yénelmeyi
hedefliyorsaniz, oyunun tam 10 DVD olarak
satilacagini bilmeniz gerekiyor. Sizi 90 GB'lik
dosya indirmekten kurtaracak olan diskleri,
eger bir DVD okuyucunuz var ve koleksiyon-
cuysaniz almayi disiinebilirsiniz.
# Pek bir seye benzemeyen Marvel’s
Avengers’in, ilki 7-9 Agustos’ta gercek-
lesmek Gzere ay boyunca ii¢ farkl beta
testi olacagi aciklandi.
# Capcom’un Dragon’s Dogma oyununun bir
animeye dénistigini biliyor muydunuz? 17
Eylil'de, Netflix'te...
¢ Ve beklendigi izere Far Cry 6
aciklandi. Kiba benzeri bir bélgede
gececek olan oyundaki kétii adami,
Anton Castillo’yu Breaking Bad ve The
Mandalorian’dan tanidigimiz Giancarlo
Esposito canlandiriyor. Oyunun cikis
tarihi ise 18 Subat 2021 olarak belirlen-
mis durumda.
® Mart ayinda cikmasi gereken ama ertelenen
Watch Dogs Legion’in da cikis tarihi 29 Ekim
2020 olarak acikland.
# Belki gé6rmussiniizdiir, saglam bir
cevirmen ekibi uzunca bir siredir Red
Dead Redemption 2’yi Tirkcelestirmeye
ugrasiyordu ve finalde, her sey bittikten
sonra bu emeklerinin karsiligini parayla
satmak istediler ama Take Two olaya el
att, tim isi iptal ettiklerini aciklad.
# Sony Epic Games'e 250 milyon dolarlik bir
yatinm yapt. Sony Epic ile nasil
bir is gelistirme politikasi izle-
yecek, ilerleyen zamanlarda
gorecegiz...
¢ PS5 déneminde kim ku-
tulu oyun alir, bilmiyoruz
fakat kutulu PS5 oyunla-
rinin nasil olacag: Sony
tarafindan yandaki gér-
selle tanitildi. Beyaz serit
cok beyaz degil mi?
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Bedava Mount & Blade II:
Bannerlord isteyen?

En yeni ve Ustiin performansli teknolojileri
oyun dinyastyla bulusturan Monster No-
tebook, INTEL ile gerceklestirdigi is birligi ile
oyun tutkunlarinin cok sevecegi bir kampan-
yaya daha imza atti. Kampanya kapsaminda
Abra ve Tulpar serisi dizisti bilgisayar alan
herkese Mount & Blade II: Bannerlord oyunu
hediye ediliyor. Monster Notebook'un isimleri-
ni Tirk mitolojisinden alan oyun bilgisayar se-
rileri Abra ve Tulpar her seviyeden oyuncunun
ihtiyaclarina gére tasarlanan farkli modelle-
riyle oyunculara kesintisiz bir oyun deneyimi
sunuyor. Tim oyunlarda ve yiksek performans
gerekfiren tim uygulamalarda maksimum giic
elde etmek icin tasarlanan Intel 10. nesil i5
10300H ve i7 10750H islemcili yeni modeller
ise dzellestirilebilen secenekleriyle oyun ve
teknoloji tutkunlarinin yeni gézdesi.

Mount & Blade II: Bannerlord, yerli oyun

ectigimiz ay yayimlanan bir belgeselle

birlikte Valve'in son 10 yilda bir ton
oyun projesine baslayip ardindan hepsini
iptal ettigini 6grendik. Elbette bunlarin ara-
sinda Half-Life 3 de yer aliyor...
Valve'in fisini cektigi projelerden bes tanesini
Half-Life oyunlar olusturuyor. HL3 disinda,
zaman yolculugu yapan bir Aperture Science
gemisini konu eden bir sanal gerceklik oyunu
da Half-Life projesi olarak yer almis. HL3 ise
2013-2014 yillari arasinda projelendirilmis,
rastgele olusturulan bélimlerle bircok kere
oynanabilmesi planlanan bir oyun olarak
disinilmis. Iptal edilme nedeniyse bu tema

girisimi TaleWorlds Entertainment tarafindan
gelistirilerek gectigimiz Nisan ayinda oyun
tutkunlarinin begenisine sunulmustu. Satisa
cikhgr ilk giinden itibaren Tirkiye'de ve tim
diinyada biyik ilgi gdren oyunun Tirkiye'deki
sahs fiyah 149,99 TL. Strateji temelli RPG (Rol
Yapma Oyunu) tirindeki Mount & Blade II:
Bannerlord, Orta Cag dénemine ait biyik

ve canli bir dinyada oyunculara gercekci bir
savas deneyimi yasatyor. ¢

yizinden dandik olacagindan degil, Source
2 motorunun tamamlanmamis olmasi.

Diger iptal edilen oyunlar arasinda The Elder
Scrolls’a benzeyen bir RPG, A.R.T.I. adinda,
Minecraft benzeri bir oyun, Kerbal Space
Program yapimcilari tarafindan hazirlanan
SimTrek ve Hot Dog kod adiyla anilan yeni
bir Left 4 Dead oyunu bulunuyor.

Valve elbette bu siirecte hic oyun yayimla-
madi degil fakat hepsi multiplayer tabanl,
hikaye kismi cok arka planda olan oyunlardi.
Half-Life Alyx'in begenilmesiyle birlikte belki
arhk firmadan yepyen, AAA oyunlar da
gelir...



DARKSBURG

Evoland ve Northgard ile tanidigimiz
Shiro Games'in ustalik eseri.

Sayfa
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Sen ne yaptin béyle Sylvanas?!






Sonsuz bir dungeon mi?
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Koleksiyonluk SUrim



Baska neler var?



Kinguin’'den
dijital olarak
sahn alin!

Yapim Shiro Games Dagitim Shiro Games Tiir Roguelike Platform PC Web darksburg.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Darksburg

Xy

"Umarnm sonun Battlerite gibi olmaz” dedirten oyun...

Su an Ghost of Tsushima oynamam ge-

v rekirken yazi yazmak zorunda kalmam
acayip koyuyor. Download'u az evvel bitti ve
neye benziyor gercekten cok merak ediyo-
rum. Muhtemelen PS5 gelene kadar cikan
son kaliteli oyun olacak. Ozellikle yillardan
beri Japonya'da gecen bir Assassin’s Creed
bekleyen benim hayallerimi sisleyen bir seye
benziyor. Bunun yani sira WoW ve COD’la
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gecen Covid ginlerimi sisleyen giizel indie'ler
de var. Bunlardan birisi uzun siredir bekledi-
gim Darksburg idi ve oyun sonunda erken eri-
sime acildi. Muhtesem bir potansiyele sahip ve
gercekten basarili olmasini istedigim bir oyun.
Ama ne yazik ki bu yazida daha cok nelerin
eksik oldugundan bahsedecegim.

izometrik kameranin altin giinleri
Darksburg cok giizel bir fikir ortaya sunmus ve
bunu oyuna oldukca iyi bir sekilde yedirdigini
sdylemeliyim. Left 4 Dead disinin ama bunu
Diablo vari roguelike elementlerle karistirin,
alin size Darksburg. En fazla dért arkadasa
kadar zerinize dalga dalga hatta tsunami
tsunami zombilerin geldigi, orta cag tadinda
bir atmosferde savasiyoruz.

Darksburg bir vitrinin ya da tezgahin 8niinden
gecerken dikkatinizi aninda ceken, renkl,
albenili, janjanli, elinizi aninda cizdaniniza
gotirmek isteyeceginiz cazibeye sahip bir

urin. Karakter ve diinya tasarimi cok giizel,
kullanilan tonlar ve sanat tasarimi cekici, yénet-
tigimiz karakterler sira disi... Kisacasi gérsellik
acisindan oyunun hicbir sorunu yok. Zaten bu
yizden aninda “Wishlist"ime eklemistim ve
cikmasini beklemistim. Fakat oyunun en biyik
sorunu ve bana kalirsa yapimeilarin hatasi co-
op hayatta kalma temeli Gzerine kurulu olmasi.
Oyuna girdigim ilk giin aninda yanima oyuncu
bulabildim, hatta yeni basladigimi séyledigimde
bana olabildigince yardim edecek kadar kibar
biriydi. Fakat bundan sonraki giinlerde cok bek-
lememe ragmen yanimda hep Al'yla oynamak
zorunda kaldim ki takdir edersiniz, co-op izeri-
ne kurulu bir takim oyununda yalniz takilmak hic
eglenceli degil. Mesela su an yaziya ara verdim
ve oyuna girip on dakika boyunca oyuncu
arathm, bulamadim. Darksburg'da dért kisiye
kadar beraber oynayabiliyorsunuz ama daha
yanima ikinci kisiyi bile bulamamak gercekten
izict, ciinki oyunu oynamak istiyorum. Her sey



bu kadar giizel hazirlanmisken, indie sayilabi-
lecek bir oyunun neye giivenerek co-op kartini
oynamaya cesaret ettigini anlamiyorum. Ciinki
yakinda olacaklar muhtemelen sunucularin
kapatilmasi olacak ve Darksburg unutulup
gidecek. Battlerite'tan ders alinmadi mi acaba
(ki harika bir oyundu bence).

Eksiklerden devam edelim

Oyunda belli bir noktadan sonra hep ayni seyi
yaphgimi hissetmek de sikilmama neden oldu.
Ekranin ortasinda nereye gitmemi gésteren bir
ok, onu takip eden ben (sansliysam yanimda
baska bir oyuncuyla beraber) durmadan
zombi keserek ilerlemem. ilerledikce oyunun
zorlash@ini da hissetmiyorsunuz, sadece sunu-
cuyu kurarken size sunulan bir zorluk derecesi
secme secenedi var, o kadar. Karakterlerin
MOBA'lardaki gibi temel dért yetenegi var ve
surekli bunlari kullanmak da belirli bir nokta-
dan sonra ekran karsisinda homurdanmaniza
neden oluyor. Evet yaratik kestikce takim olarak
seviye atliyorsunuz ve size halihazirda bulunan
yeteneklerinizi gelistiren secenekler sunuluyor
ama hepsi bu kadar. Q yeteneginizi alip bunu
baska bir seyle degistiremiyorsunuz. ilging bir

sekilde oyun roguelike olmasina ve tonlarca
zombi katletmemize ragmen dismanlarimizdan
silah dissmemesi ilging olmus. Zaten oyunda
karakterimizi Uizerimize giydikce gelistirebilece-
gimiz esya tabanl bir sistem de yok. O yiizden
bana Diablo vari bir roguelike oyundan ziyade
-oyuncuya dayatilan dért yetenegin kullandi-
nimasi yizinden- MOBA'lari animsatti. Ayrica
haritalar sézde rastgele hazirlaniyor ama bazi
bslimlere tekrar baslayinca ayni yerlerden
gectigime yemin edebilirim. O yiizden rastgele
harita diizenlemesinin en azindan su an icin iyi
calismadigini not etmek gerek.

Karakterlere tekrardan déneyim ciinki
eglenceli ve gizel tasarlanmislar. Bir asci,
rahibe, kurtadam, okcu ve veba doktorundan
olusan bes secenegimiz var. Secim ekranindaki
bosluklardan gelecekte daha fazla karakter
eklenecegi belli... Yetenekleri gayet eglenceli
sayilir. Mesela rahibe bir nevi yari tank ve
savasci ciinki hatir sayilir savas yeteneginin
yani sira ortalia birakhg devasa canla zom-
bilerin dikkatini cekip tanklik yapabiliyor. Ama
gercek bir tank ariyorsaniz o zaman kurtadami
secmelisiniz ciinki kalkanini kaldirdigi anda
neredeyse her kaynaktan gelen hasari en-
gelleyebiliyor. Acikcasi béyle bir dinyada ve
konseptte hazirlanmis oyunda en azindan bir
biyici olmasini beklerdim. Oyun dizayni ve
renk paleti rengarenk biyis efektlerine o kadar
uygun ki bu firsatin en azindan su an icin har-
canmis olmasi iziici oldu. Biyiciye en yakin
diyebilecegim kahraman veba doktoru sayilir
ama onda da sagda sola sise falan atip genel-
likle alan etkili saglam hasar veriyorsunuz.

Potansiyeli son derece yiksek
Darksburg saglam bir alfa ve beta siirecin-

den gecmis ve gecerken oyunun temelleriyle
bayagi oynanmis. Simdi cok sacma bir seyden
bahsedecegim. Eger oyunu alirsaniz sade-

ce tek bir mod'da oynadiginizi oyunun size
“Select a Game Mode” demesine ragmen
hicbir halt secemediginizi géreceksiniz. Bu sikici
durumdan kurtulmak icin Ayarlar b&limine
gidip “Legacy” secenegini acmaniz gerekiyor.

Ancak bundan sonra oyunda farkli haritalar “Last
Stand” ve “Versus” gibi oyun modlarini acabili-
yorsunuz. Peki bunu kesfetmem ne kadar siiremi
aldiz2 COK! Gercekten de nasil bdyle sacma bir
secenekle oyunun bitiin icerigini Ayarlar'daki
tek bir satirn acmaya indirgemisler gercekten cok
ilginc. Bu arada VERSUS modunu denemeyi cok
istememe ragmen oyuncu bulamadig icin ne ya-
zik ki tecribe edemedim. Ciinkij bu mod'da ayni
Left 4 Dead'de oldugu gibi bazi oyuncular zombi
olup kahramanlari durdurmaya calisiyor...

Bu oyunun gercekten basarili olmasini isteyen
biriyim ¢inki yapilmak isteneni cok sevdim. Yine
de biraz daha pisirilip daha fazla icerik ve farkh
bir oyun dizaynindan sonra bize sunulmasini
isterdim. Oynarken hep “keske séyle olsayd”
demekten kendimi alamadim. Isin kati tarafi er-
ken erisime girip bu kadar kisitli icerik sunduktan
sonra bu yoldan geri déniis olmayacak, muhte-
melen cogu kisi ya geri iade edecek, etmeyenler
de bir daha girme zahmetine dahi girme-
yecekler. Sundan eminim, eger Darksburg'u
arkadaslarinizla oynarsaniz cok eglenirsiniz
ciinki karakterlerin yeteneklerini disindigimde
birbirlerini harika sekilde tamamlayan ve takim
oyununu destekleyen bir yapiya sahip. Ama

su an en biyik sorunu oyun mekaniklerinden
ziyade oyuncu bulamamasi...

Shiro Games'in bir sekilde bunu kotaracagini
distiniyorum. Bakin yukarida bircok eksik say-
dim fakat sunu unutmayalim oyun daha Erken
Erisimde ve Shiro dogru kararlari alirsa ger-
cekten cok eglenceli bir yapim ortaya cikabilir.
Bekleyelim ve gérelim... ® Nurettin Tan
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Yapim Cold Symmetry Dagitim Playstack Tiir Aksiyon, Soulslike Platform PC, PS4, XONE Web www.mortalshell.com Cikis Tarihi Eylil 2020

Mortal Shel| @

"Olumly kabuklar” nedir, nerede bulunurlar®

laya ucarak giris yapacagim zira kendimi

en fazla basligr yazana kadar tutabildim.
Cold Symmetry ekibi tam bir FromSoftware
sevdalisi olduklarini ve kaliteli bir klon yap-
makta olduklarini cekinmeden dile gefiriyorlar.
Acikcasi kendisini sanki 8yle degilmis gibi
g&sterenlerden daha samimi daha sicak bir
durus bu, istelik yapmakta olduklar klon da
gayet basarili olacak gibi. Gectigimiz vakitlerde
(siz bu satirlar okurken ne kadar gecmis olacak
bilemiyorum ama) PC sirimini kapali beta
strecine almislardi, ancak o kadar yogun bir
talep vardi ki sonunda adamlar neden bu aciyi
cekmeyi arzulayan kisilere prangalar vuruyo-
ruz, indirsinler oynasinlar diyerek acik betaya
gectiler. Evet, ben de acik betadan nasibini
alanlardan bir tanesi oldum. Hem zaten der-
ginin soulslike ve indie kélesi ben degil miyim?
(Oylesin Sonat, éylesin — Kiirsat)

Nasil bir cehennemin icindeyiz?
Her ne kadar FromSoftware oyunlarina asina
olan oyunculara tanidik gelse de kazin ayag:
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pek de dyle degilmis. Hani insan oyuna
girerken “Peehheey! Biz ne badireler atlattik,
siz kim ulan?!” diye haykirarak New Game'e
bassa da 5 dakika sonra oyun agzinizin pa-
yini veriyor ve “eyvallah abi” dedirtiyor. $8y-
le ki genel yapr ayni olsa da Cold Symmetry
oyunca kendince birkac mekanik eklemis.
Oncelikle diger oyunlardan aliskin oldugu-
muz o STR, DEX falan, bunlar bir kenara
koyun, béyle bir karakter gelisimi s6z konusu
degil. Oyuna adini veren kabuk sistemi, nasil
bir sinifi oynayacagimizi belirliyor. Her bir
kabuk kendisine 6zgi bir gérinime, yetenek-
lere ve tabii ki buna gére de bir oynanisa sa-
hip. Bu kabuklarin en degerli 5zelliklerinden
bir tanesi de size 8lmeden &nce bir hak daha
veriyor olmasi. Yani HP’'miz sifilandigi anda
kabuktan atiliyoruz, adeta zaman duruyor ve
cok kisa bir siire icinde tekrar kabugu almaya
calisiyoruz, alamazsak oyun devam ediyor,
tek hasar aldigimiz anda direkt 8liyoruz.
Diyelim ki aldik ama yeniden &lirsek bu sefer
son kayit noktasina geri dénmek zorunda

kaliyoruz. Kabugu bulmak, onu tam giiciin-
de kullanmak icin yetmiyor. Ozelliklerini
acabilmek icin ilk olarak onun adini 6gren-
mek gerekiyor, daha sonrasi zaten klasik.
Tar adi verilen (Souls) seyi harcayarak
gelistirmeler yapabiliyoruz. Burada hemen
eklemek istiyorum, her bir 6zelligi achgi-
mizda kabuk hakkinda bir hikéaye anlatimi
devreye giriyor. Yani énce adini 8grendi-
gimiz kabugun bu sefer de her achgimiz
yetenegine gore hikayesini 6grenmeye
basliyoruz. Acikcasi benim cok hosuma git-
ti, oyunun atmosferine katkida bulunan bir
dokunus olmus. Bir de bu olay! tabii ki 8yle
direkt meniye gireyim, oradan gelistireyim
seklinde yapmiyoruz. Yine FromSoftware
oyunlarindan hatirlayacaginiz bir dokunus
var, karakter gelistirmemizi Awaken Sester
Genessa ismindeki kadin ile konusarak ya-
piyoruz. Ancak Mortal Shell’de bir bonefire
sistemi yok, yani en azindan acik betada
yoktu, daha sonra ne olur bilemiyorum. Bu
nedenle de &lince Genessa’nin yaninda



canlaniyoruz. Zaten kendisi de &lip geri
geldigimizde bize “merak etme kuzum ruhun
benimle, emin ellerde” diyor.

Direkt olarak dikkat ceken bir diger mekanik
ise oyundaki Harden adi verilen savunma
sistemi. Evet, kalkan tutsam ayni sey diyebi-
lirsiniz fakat durum o kadar basit degil. Orne-
gin bir saldir esnasinda dismaniniz da ayni
anda size saldin yapiyor, normalde ne olur?
Eger saldir animasyonumuzu durduramiyor-
sak falan hasar takas ederiz. Bu oyunda tam
o anda Harden basabiliyor ve hem saldiri
animasyonumuzu o anda durduruyor -bakin
iptal etmiyor, durduruyoruz- hem de gelen
hasari engelliyoruz. Harden bozuldugu anda
ise saldin animasyonumuz kaldigi yerden
devam ederek dissmanin kafasini yariveriyor.
Acikcasi oyuna ilk basladigimda uzunca bir
siire elim bu Harden tusuna gitmedi, sirekli
kacarak oynamaya calistim, gelen hasari
takasladim derken bir sire sonra harden
refleksi omurilige yerlesince oyun bambaska
bir hal aldi, savaslar daha akici olmaya,
oyun daha cok keyif vermeye basladi. Ozetle
Harden candir, kullanin.

Kacinmak bir sanattir

Bir diger konu ise parry konusu. Hicbir oyun-
da adam akilli beceremedigim parry olayi
tabii ki Mortal Shell'de de var, bes parry de-
nememin dérdi basarisiz oldugdu icin ben pek
kullanamadim ancak parry yaparsaniz yine
bisyik avantaj kazaniyorsunuz. Oyundaki

esya sistemi hem giizel hem kéti olmus, sdyle
ki bir esyay kullandikca onun hakkinda daha
cok bilgi ediniyoruz, daha cok bilgi edindin-
ce o esyadan daha fazla kazang sagliyoruz.
Misal bir mantar buldunuz hicbir fikriniz
olmuyor, yedikten sonra artik onun zehirli

mi yoksa can mi verdigini égreniyorsunuz.
Ah! Bir de silahlar var ki her bir silahin ézel
yetenegi de mevcut, fakat kac kere kulandin
dersen Harden gibi o da hic aklima gelmedi
neredeyse derim.

Gelelim dismanlara ve atmosfere. Oyun gibi
dissmanlar da beta oldugu icin cok fazla cesit
dissman gérme sansina sahip degiliz ancak
bir tane diisman vardi ve aklima kazind..
Kendisi izerine bir siri kilic falan saplanmis
(Yortyen taht? -Kirsat) uzun boylu iri bir
abimiz, viicudundan kili¢ cekip bize firlatiyor.
Buraya kadar tamam, zaten dyle cok sasirtici
bir durumu yok ancak asil mevzu cani cok az
kaldigi zaman, adam kendi kafasini kopartip
bize atyor dyle boyle hasar vermiyor. Oldi-
gim oldu bir iki kere, sonra bu da yetmezmis
gibi ortama yesil bir zehir bulutu birakiyor,
istelik bu zehirden etkilenirseniz vay halinize.
Temizleyecek bir mantariniz yoksa uzun siire
boyunca izerimizde kaliyor ve resmen cij-
riterek dlduriyor karakterimizi, istirap yahu.
Bir diger i1stirap olan ise bacaklari olmayan,
ellerinde ise kocaman kiliclar bulunan garip
yarahk oldu. O bijyik bedeni ve yavasli-
gina ragmen hem genis alana yaphg seri
saldirilar hem de tren gibi vurmasi sebebi

ile 6zellikle dar alanlara yerlestirilmis olan
bu arkadas diger canimi sikan diisman oldu
bu kisa beta siirecinde. Bu arada demoyu
taclandirarak sonlandirmak isteyen Cold
Symmetry sona bir de boss yerlestirmis. Tam
olarak ne oldugunu anlamadigim bu dev
arkadasimiz o koca koca bedenine ragmen
yine cevik saldirllar yapabiliyor.

Uzerime Uzerime geliyor kasvet
Atmosfer. Atmosfer gercekten bunaltici, kéti

degil iyi anlamda, yani olmasi gerektigi gibi.
Betada bunaltic bir bataklikta ve dar kori-
dorlu mahzenlerde gezebildik sadece ancak
tanitim videolarindan biliyoruz ki cok acayip
yerler bizleri bekliyor. Bir de her FromSoft-
ware oyununda oldugu gibi tek sefer bitirmek
her yeri gérmek, deneyimlemek, gizemleri
kesfetmek icin yeterli olmayacak gibime
geliyor. Ornegin bir duvara kazinmis yaziy:
ilk turda gérmemistim, ikinci seferde dikkatimi
cekti ve okudum. Bakalim, kesfetmek icin
heyecanla bekliyorum.

Bir de oyunun egitim bélimi sonrasinda -ilk
kabugumuzu hemen aldiktan sonra- atesin
kenarinda oturmus iki abinin ut calip sakin sa-
kin takildigini gérdigimde cok hosuma gitti.
Hani hazir bir sekilde biri gelsin de dalalim
diye beklemiyor kendi hallerinde takiliyor-
lardi. Onlar déviip disirdikleri udu aldim,
artik benimdi, oturup calmaya basladim ve
hani dedim ya esyalarn kullandikca hakkin-
da daha cok bilgi ediniyoruz falan, bu da
ayni sekilde her seferinde daha iyi calmaya
basliyoruz. Cok hos bir detay, cok hos bir
dokunus olmus, bu tip sahneler ile tam siriim
ctkinca daha cok karsilasacagimi umuyorum.
Ozetle, kendine ézgii ézelliklerine alismaya,
dgrenmeye basladiktan sonra sirf klon olsun
diye klon degil, gercekten kaliteli bir is cI-
kartmak icin ugrasiyor Cold Symmetry. Bunu
hemen anliyor, oyunun hakkini veriyorsunuz.
Oyun bir terslik olmamasi durumunda 2020
icinde Eylil ayinda cikis yapacak. Eger siz
de benim gibi ben bunu her tirli oynarim
diyorsaniz Epic Games iizerinden olduk¢a
uygun bir fiyata (49TL) simdiden alabilirsiniz
ki bence alin, sonradan fiyat yikselecektir,
hep bdyle oluyor. Ciksa da bitirsem diyor ve
kapali betayi bir tur daha bitirmek icin oyuna
giriyorum. ¢ Sonat Samir
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Yapim MOTIVE Dagitim Electronic Arts Tiir Simiilasyon Platform PC, PS4, XONE Web ea.com/games/starwars/squadrons Cikis Tarihi 2 Ekim 2020

Star Wars: Squadrons Oz

Star Wars, Star Citizen'i kiskanmis olabilir mi2

Gelin dirist konusalim dostlar. Star Wars
evreni, 1970'lerden beri uzay gemileriyle
dogfight yapma fantezisi izerine ekmek yemis
evrendir. 50-100 sene dnce, ben heniiz genc bir
ergenken, dénemin genc kizlar icin bilim kurgu
tamamen “bos bir is” olarak tanimlanir, mirek-
kep yalamis, Gniversite bitirmis kiz arkadaslarmiz
bile Star Wars filmlerindeki uzay gemilerinin ses
efekilerini kullanarak bilim kurgular ile alay eder-
ler, “bilim kurgu dediginiz sey su uzay gemisi
denilen oyuncaklarin ciuv ciuv civuuuy diye saga
sola ates ettigi filmler degil mi ya?” derlerdi.

100 sene dnce cektigimiz cileyi ve nasil yer
altinda gizlenerek, linc edilmemek icin gizli gizli
Star Wars filmleri seyredip Star Wars oyunlarnyla
oynadigimizi anlayabilmeniz icin bu &rnekleri
verme geregi duydum ki, 90’larin basinda, karsi-
miza bir de efsanevi bir Star Wars oyunu cikmish:
X-Wing. Star Wars evreninde gecen bir uzay
gemisi simiilasyonu olan X-Wing ve pesinden
gelen Tie Fighter, canli kanli bir X-Wing'in, Tie
Fighter'in ve hatta diger Star Wars gemilerinin
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kokpitine oturup dissmanla cahsabildiginiz cok
etkileyici bir video oyunuydu.

iste 90'll yillarda, tadi damagimizda kalan, Tie
Fighter'in galgesinde kalmis o X-Wing'in hak
ettigi gercek degeri, bugiin onun veliahti gibi
kabul edilen Star Wars: Squadrons gérecek gibi
gériniyor. Dev oyun sirketlerinin 20 senedir,
“uzay gemisi similasyonu satmaz ya” diyerek
bu tir oyunlara girmedigini, bir simiilasyon
hayrani olan Star Citizen yapimeisi Chris Roberts
defalarca dile getirmisti. Arfik kimseden destek
alamayinca, Wing Commander serisinden
onlarca yil sonra, yiiz milyonlarca dolar topluluk
fonlamasi alarak Star Citizen'i insa eden Roberts
sayesinde, dev oyun yapimcilari da tekrar
similasyon yapmaya geri déniyorlar. Ki, altini
ciziyorum, diinyada uzay gemisi similasyonu
yapmaya en elverisli evren olan Star Wars'ta

en son simiilasyonu 300 yil 8nce 1600’lerde,
1700'lerde falan gérmistik, artik bu dev oyun
yapimcilan similasyonlardan nasil nefret ediyor-
lar siz distnin...

Squadrons, Star Wars evrenindeki tim fighter/
bomber/interceptor gemilerini ucurabilece-
giniz, ilk asamada tek kisi olarak oynayaca-
giniz ancak kendinizi gelistirdikce multiplayer
catsmalara da girebileceginiz cok etkileyici bir
oyun olacak. Oyunda, adindan da anlasila-
bilecegi gibi, kendi ekibinizi kurup, bu ekiple
dissman gemilerine girisiyorsunuz. Elbette bu
ekip yapay zekali pilotlardan olusuyor ancak
ileride multiplayer asamasinda, arkadaslariniz-
la da ekip olabiliyorsunuz.

EA’in son derece etkileyici grafik kalitesiyle
gelistirdigi, ses efektleri ve miziklerle kendini-

zi filmin icinde bulacaginiz oyun, gaz veren

ara videolarla da beslenmis ki bu formil Tie
Fighter'da kullanilan formilin aynisi. Dolay-
styla, LucasArts, 30 sene sonra, cok ayip ettigi
X-Wing'e hak etfigi onuru geri mi veriyor acaba
diye distiniyoruz. Ancak tabi ki, olaylar b&yle
romantik degil arkadaslar. Star Citizen yiz
milyonlarca dolarlik satis yapinca, diger oyun
yapimcilari da kendi yiiz milyon dolarlarini ka-
zanmak icin, bir zamanlar nefret ettikleri, simi-
lasyon tirine dalis yaphlar. Bakalim, oyunun ve
tirin hakkini verebilecekler mi, merakla bekliyo-
ruz. Bu arada, baska dev stidyolardan da dev
lansmanlarla tanifilan similasyonlar gérirsek
sasirmayalim. Ciinki para burada. Squadrons’in
cikisini bekleyene kadar similasyon oynamam
lazim derseniz de, X4: Foundation'i tavsiye
ederim. Fakat yine de ilk izlenimden edindigim
dnyargimla konusabilirim ki, Squadrons fazlasty-
la light bir similasyon olacak gibi gérintyor.
Hatta oyun aslinda bir aksiyon oyunu olacak
da ayip olmasin diye simijlasyon 6zellikleri de
bulunacak. Dolayssiyla, Star Citizen'in yaninda
cocuk oyuncagi gibi kalacak desek... Neyse
durun bakalim, bi ciksin da... ¢ Cem Sanci
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Yapim GATO Studio Dagitim GATO Studio Tiir CRPG Platform PC Web thewaylanders.com Cikis Tarihi Erken erisimde

The Waylanders &=

Kelt dinyasindaymiscasina sizi icine ceken bir hikaye

Yine ara ara CRPG tirinde oyunlar
gérmeye alishgimiz bir dénemdeyiz.
Ozellikle Divinity 2'nin 6lmeye yiz tutmus
bu giizide tiri canlandirmasi ile birlikte,
bircok farkli firmanin CRPG tiirinde oyun
gelistirdigini gériyoruz. The Waylanders da
bu furyaya ayak uyduran yapimlardan bir
tanesi diyebiliriz. Fakat onu farkl kilan bazi
noktalar da yok degil. Bunlarin en basinda
sUphesiz Kelt mitolojisinden etkilenen diinyasi
ve hikayeleri yer aliyor. Lead Writer koltu-

gunda Emily Grace Buck ve hemen yaninda
Mike Laidlaw’un olmasi, hikayenin iddiali
olacaginin en dnemli sinyallerinden. Peki,

an itibariyle erken erisimde olan bu oyunda
ne gibi baska cevherler var2 Gelin birlikte
bakalim...

The Waylanders'da éncelikle bir karakter
yaratarak ise baslyoruz. Tamamen kendisi-
ne ait bir dinyasi oldugu icin, insan irkinin
haricindeki tim irklar bize yabanci. Pek

tabii farkli arti ve eksileri bulunuyor. Bunun
haricinde klasik D&D temali oyunlardan
alishgimiz bircok farkli sinif var. Hangi rolde
bir karakter deneyim etmek istedigimizi
belirledikten sonra oyuna geciyoruz. Oyunun
hikayesi gercekten de ilgi cekici. Bolca Kelt
kiltiri Gzerinden gidiyor olsa da genele
yayilmis olan dikkat cekici mitolojik bir diinya
anlatimi da séz konusu. Hatta dinya tasarimi
da bir hayli dikkat cekici... Kullanilan renk
paletleri ve oyunun grafik motoru ile yapilan
yumusak hatlar, kisa sirede sizi icerisine
cekebiliyor. Oyun icerisinde biraz ilerledikce
bolca diyalog oldugunu fark ediyorsunuz
ama bu diyaloglarin herhangi bir belirleyi-
ciligi olup olmadigini gercekten anlamadim.
Yani karsiniza cikan tim timceleri secip bir
diyaloga dalabiliyorsunuz ama nihayetinde
hicbir sey degistirmiyor gibi duruyor. Karak-
ter gelisimindeyse hem &zellik hem de yete-
nek puanlar dagitarak ilerliyoruz. Karakter-
lerimiz g&rev yaptikca ve diisman birimi yok
ettikce kazandiklari yetenek puanlari ile geli-
siyorlar. Bu arada karakterlerimiz dedim zira
biz ilerledikce ekibimize bircok farkl karakter

dahil oluyor ve bu karakterlerin hepsi ile tipki
ana karakterimizmis gibi ilgilenebiliyoruz.
Yani yeteneklerini ayarlayabiliyor, silah ve
zirhlarini degistirebiliyor, savas esnasinda
direk olarak kontrol edebiliyoruz.
Anlayacaginiz The Waylanders bu acindan
da tam bir CRPG diyebiliriz. Temelde alti
basic ve 30 advanced sinif bulunmasi da
bircok farkli deneyim yasayacagimiz anlami-
na geliyor. CRPG'lerin klasigi olan “pause”
etme opsiyonu bu oyunda da mevcut. Bu
sayede daha net komutlar vermemiz miimkiin
hale gelmis. Mizik tarafina baktigimizdaysa
Emmy Odillii ve ayni zamanda Fallout'un
ana tema mizigini besteleyen Inon Zurile
karsilasiyoruz. Hatta erken erisimdeki haliyle
The Waylanders'un en iyi iki yéni senaryosu
ve mizikleri diyebilirim. Neden mi2 Ciinki
oyunda o kadar cok bug var ki gercekten
deneyim esnasinda cok ama cok zorlandim.
Bircok asset durup dururken kayboldu; hatta
kimi zaman partideki karakterlerden bazilar
direk kayboldu. Karakterlerin kimi zaman
komutlari almayi reddediyor ya da duran bir
objeye tiklanamiyor olmasiysa cabasi! Yani
ates et diyorum, diismanin yanina gidiyor;
komut veriyorum, “yok abi b&yle iyi” diyor...
Anlayacaginiz uzun zamandir deneyim
ettigim en sorunlu erken erisim oyunlarindan
bir tanesi oldu. Teknik hatalarini bir kenara
biraktigimiz zamansa, farkli ve oynanabile-
cek bir CRPG yapim ile karsilasmamiz isten
bile degil gibi duruyor. Yine de bu kadar tek-
nik hata nasil ¢cdzillecek gercekten bekleyip
goérmek lazim. & Ertugrul Stingi
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Truck and Logistics Simulator &=

Simtlasyon dunyasina yerli ve tmit verici bit katki...

imilasyon dinyasi yillar boyunca genis-

ledikce genisledi. Ben bu diinyaya Hard
Truck ve FM ile girmis, zaman icerisinde de
similasyon diinyasinin ne kadar genis oldugu-
nu kesfetmistim. Rayli sistemlerden otobislere,
sehir kurma similasyonlarindan tarim similas-
yonlarina kadar bu diinyanin genislemesine
sahit oldum. Similasyon oyunlarinin gercekten
de biyik bir tutku oldugunu biliyorum ve
yillardir Euro Truck Simulator 2'yi usanmadan
oynarim. ETS2’nin nakliye similasyon oyunlari
arasinda en iyisi oldugu bir gercek. Yine de
alternatif oyunlara g6z atmaktan hoslanmi-
yor degilim. Gectigimiz ay elime gecen ve
Haziran ayinin sonunda piyasaya cikan Truck
and Logistics Simulator (TaLS) bu alternatif
oyunlardan biri.
TalS, aslinda bir yerli oyun ve Hacattepe
Teknokent binyesinde yer alan Simula Games
isimli ufak bir gelistirici firmanin tornasindan
cikmis durumda. Oyunun ilk versiyonunu
gectigimiz yillarda GiST'te deneyim etmistik.
Oyundaki temel amacimiz cesitli araclarla
nakliyeler gerceklestirmek ve kazandigimiz
paralarla yeni araclar satin almak. Elbette
bu tir oyunlarda arac cesitliligi dnemli bir
etken. Oyun size arac tiri konusunda zengin
bir icerik sunsa da arac tirleri arasinda farkl
model secenekleri yok, ya da cok az. Kullana-
bildiginiz araclar sadece cekicilerden ibaret
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degil. Minivanlar, panelvanlar, kamyonetler,
pikaplar, kamyonlar ve tirlar, nakliye yapabi-
leceginiz araclar olusturuyor. Ha unutmadan,
bunlara bir adet otomobili de ekleyelim. Bu
nakliye araclarinin yaninda araclariniza yik-
leme yapabileceginiz forklift ve yikleyici gibi
bazi is araclarini da kullanabiliyor ve yikleme
yapabiliyorsunuz. Oyun erken erisimde oldu-
Jundan her bir arac tirinde 1-2 arac modeli
bulunuyor ve bu durum cesitliligi kisithyor. TalS
siris hissiyati konusunda aslinda fena is cikar-
mamis. Tabii ki bir ETS 2 ya da American Truck
Simulator seviyesinde degil ama bence siriis
hissiyati iyi durumda. Yine de zaman zaman
dzellikle hiz limitlerini zorladiginizda araclar
buz pistinde kayma hissiyati verebiliyor. Zaten
hizl giderken bir aracin kontrolini kaybeder-
seniz kolaylikla spin atabilirsiniz.

TalS ne yazik ki su anda genis bir harita
sunmuyor. Dolaysiyla yollari arsinlarken sik
stk ayni yollardan geciyorsunuz. Bir siire sonra
bu durum ciddi bir monotonlasma sijreci ya-
satiyor. Yine de burada ETS 2'ye oranla daha
cok hosuma giden bir durum var. Tal$ her ne
kadar mekan cevre tasarimi acisindan biyik
bir kalite sunmasa da gercek bir sehirde gez-
diginizi hissedebiliyorsunuz. ETS 2'de yillardir
sehirlerin 3-5 binanin bir araya gelmesiyle
olusmasi durumu beni gercekten de sikmaya
basladi, séyle uzun yollar birakip basit sehir

turlarina doyasiya cikamadik yahu. TalS'in
oyuncuyu bir sehirde hissettirmesi hosuma gitti
dogrusu.

Gelgelelim oyunun sinirl bitceye sahip olmasi
erken erisim asamasinda Ustesinden gelinebi-
lecek bazi eksiklikleri de beraberinde getiriyor.
Bir kere optimizasyon sorunlar cok da iyi

bir gérsel kalite sunulmamasina ragmen can
sikabiliyor. Ozellikle ayna gérintisinde yasa-
nan FPS dijsisleri oyun zevkini disirebiliyor.
Ayrica kazalarda fizik motoru da ne yazik ki
cok iyi bir gérinti ve kaza hissiyati sunmuyor.
Zaman zaman ses efektlerinin geciktigine ve
sirtindigim yerlerden hicbir ses efekti alama-
digima da sahit oldum. Beni en cok rahatsiz
eden detaylardan biri de arayiiziin oldukca
bastan savma olmasi ve harita Gizerinde
oyuncu kontrolinin zayif olmasi oldu. Yapilan
arayiizi achginizda gercekten de isinizi he-
men halledip kapatmak istiyorsunuz. Kesinlikle
elden gecirilmesi gerekiyor

Tabii tim bunlar okurken oyunun kiicik bir
ekiple yapildigini unutmamak gerekiyor.
Ozellikle ilkemizde bu tir indie oyunlar fazla
bitce bulamiyorlar ve haliyle eksiklikler de
beraberinde geliyor. Ama sirf bu sebeple de
bu eksiklikleri dile getirmemek olmaz. TalS'in
su anki haliyle hala bir hayli yol almasi gereki-
yor ve oyun buram buram erken erisim oyunu
oldugunu hissettiriyor. ¢ Enes Ozdemir
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Gatewalkers &

Her kapinin dtesi baska bir dinya

DUnyomz yok oluyor ve bu durumu
engelleyecek kisilerden birisi de
sizsiniz! Yapmaniz gerekense basit, kendi
dinyanizi kurtarmak icin farkli dinyalarn
ziyaret edip gerekeni yapmak! Bir siredir
Uretim asamasinda olan Gatewalkers,
gectigimiz ay icerisinde oynanabilir Alpha
asamasina gecti. Bizim de uzun siredir
dikkatimizi ceken bu giizide oyun, uzun
saatlerimizi alacak bir yapim olacaga
benziyor! Acikcasi saatlerce oynamamiza
ragmen pek de ilerlememis gibi hissettik.
Buyurun gelin, size bu “uzun saatlerden”
biraz bahsedeyim.

Oyuna girdigimiz anda artik klasiklesmis
olan bir Hack & Slash kamera acisi bizlere
merhaba diyor. Oyunda deneyim edile-
bilecek ¢ temel sinif bulunuyor: Savasci,
Biyici ve Menzilli silahlar konusunda
uzmanlasabilen bir Ranger. Kullanabildigi-
miz 6zellikler, Gzerimizde bulunan esyalar
ile ortaya cikiyor. Yani kalkan ile ayr bir
yetenek, yay ile farkh bir yetenek kullani-
labilir hale geliyor. Fakat yetenek sistemi
menisine girdigimiz anda anlyoruz ki du-
rum cok ama cok daha alengirli! Karsimiza
cikan meni, tam da Path of Exile’dakine
benzeyen, ucu bucagi olmayan, devasa

bir yapi sunuyor. Acikcasi ilerlemeden énce
tim yeteneklere ve ne gibi yerlere uzandi-
gini anlamak gerekiyor. Tabii unutmadan
eklemekte fayda var, Gatewalkers sadece
geleneksel bir Hack & Slash degil. Ayni
zamanda hayatta kalma oyunu mekanik-
lerine de sahip. Yani hem etraftan objeler
toplamamiz hem de karakterimizi besleme-
miz gerekiyor. Karakterimizin hayat puani
haricinde 8lmesine sebep olan aclik ve
susuzluk konusunda hep tetikte olmaliyiz.
Yiyeceklerin biyik kismi ateste yapildigi
icin ates yakacak malzeme toplamamiz
sart. Toplama ve genel olarak dismanlara
karsi kullandigimiz esyalarin da farkh Tier
seviyeleri mevcut. Yeni Tier'daki esyalar
retebilmek icin de bolca ham madde
toplamak gerekiyor.

icerisine daldigimiz haritalari bir nevi ken-
dimiz seciyoruz. Her biyiik gérev icin ana
Usse geri gelmemiz gerekiyor ve bir sonraki
godreve gecerken icerisine dalacagimiz
haritanin biyukligini secebiliyoruz. Bu da
malzeme toplama acisindan &nemli bir fark
yarahyor. Dismanlar genelde cok zorlayici
degiller. Fakat tipki Diablo’da oldugu gibi
karsimiza cikan &zel disman birimleri bi-
razcik zorlayabiliyor. Baslangicta cok kolay

olan oyun, ilerledikce zorlasmaya baslyor
ama genel olarak basit bir Hack & Slash di-
yebiliriz. Kullanici ara birimi simdilik gayet
sade ve tiri bilen ya da bilmeyen herkesin
rahatlikla deneyim edebilecegi bir yapiya
sahip. Heniiz Alpha asamasinda olmasin-
dan doyali pek tabii bircok can sikici sorun
s6z konusu. Halen verilen ve alinan hasar
izerinde calisilmasi gerektigi asikar. Ayrica
karakterimizin kosma animasyonunun epey,
EPEY gelistirilmesi lazim. Toplanmasi gere-
ken bazi materyalleri bulmak cok kolayken,
teorik olarak “basic” malzeme kategorisine
girmesine ragmen bulmasi cok zor olan
rinler can sikabiliyor. Gérev mekanikleri
simdilik cok klasik ve pek bir albenisi yok
diyebilirim. Tabii tim bu sikintilar Alpha
asamasinda bir oyun icin gayet normal.
Yine de ana mekaniginde olan hayatta
kalma ve Hack & Slash mekaniklerinin bir
araya gelmesi haline pek ismamadim. Yani
birbirinden cok uzak iki mekanik oldugunu
ve zamanla sikici bir hale gelecegini, bu
baglamda da her iki taraftaki oyunculara
da hitap edemeyecegini diisiniyorum.
Oyunun alfasi Steam altinda bedava, tam
siromi ile karsimiza cikhginda bakalim
nasil olacak. ¢ Ertugrul Singt
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erhaba sevgili LEVEL okurlari. Sinav-

larla, pandemi, salgin hastaliklari ve
savaslarla dolu bir ayr daha geride biraktik.
Dinya iyice post-apokaliptik bir hal almaya
basladi. Bu olumsuz kosullar sebebiyle eve
kapanan (hos, dncesinde de gamer/nerd
olan bizler evden pek cikmiyorduk ya) oyun
severlere gecen ay bahsettigim gibi animeler-
den bahsetmeye devam edecegim.

Animenin Giici Adina!

Gecen ay X ve Y kusaginin TV ekranlarindg,
tiplu televizyonlarda izledigi animelerden
bahsetmistim. Bu ay seinen, yani yetiskenler
icin olan animelerden bahsedecegim.
Seinen, genelde 18-30 yas arasi erkek oku-
yucu/izleyici kitlesini hedef alan bir manga
altkimesidir fakat 40 yas civar isadamlarini
amaclayan bazi cizgi romanlarda okuyucu/
izleyici kitlesi daha yasl olabilir. Cok cesitli
cizim stillerini barindirir ve avangarddan ero-
tizme kadar degisen oldukca genis bir konu
yelpazesi vardir. Seinen manganin kadinlar-
daki karsihigr joseidir. Bu tiir, “yetiskin” (veya
“olgun izleyici”) Tirkce terimleriyle karsilashri-
la bilinir. (Kaynak: Vikipedi). Seinen anime-
leri, Shounen (gencler icin yapilan anime)
tirinden ayiran en bilindik fark, seinenlerde
kifrin serbest olmasi. Bunun disinda genel
izleyici icin aynistirict belli bir dzellik acikcasi
net degil. Death Note ve Full Metal Alchemist
shounen sinifina giriyor. Ancak bu tir anime-
lerde uzuvlan koparak &lenlerden gecilmiyor
ve kan, siddet girla gidiyor.

Ne tiire ait olursa olsun animelerde, cizgi

filmlerde géremeyeceginiz farkliliklar dikkat
ceker. ilk anime izlemeye basladigimda,
Disney'de alishgimiz izere mutlak iyi ya

da ana karakterin basarili olur mottosu
efektif olur diye olusan 6n yargi aninda yok
olmaya basladi. Animedeki en kritik karakter
aniden &lebiliyor, ana karakter dedigimiz
karakterler bile 8liyordu. Spor animelerin-
de sampiyonluk, ya da &lim kalim maclarn
kaybedilebiliyordu. Bu tir sahneleri ilk kez
izledigimde “kesin hayal ya da riya cikacak

ya da zamanda oynama olur ve bu sahneler

terse dénisir” diye bélimler boyunca
bekledim. Cizgi filmlerle animelerin bir
diger aynimi ise, anime karakterlerinin
yaslanmasi, bisyimesi, degismesi olmustu
sahsim icin. Animedeki karakterler dgreni-

yor, yetiskin hale geliyor ve ciddilesiyorlar.

Ya da Death Notedaki Light karakteri
gibi lise yapimlarini tersyiiz edecek en
zeki grenci profili ile, Hollywood lise
yapimlarindan ayriliyordu. Bilirsiniz,
Oromcek Adam gibi mucizevi karakterler
radyoaktif bir srimcek isirmasiyla geek,
freak kisaca ezik kimliginden popiler bir
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kimlige dénismeye baslar. Ancak gecen ay
bahsettigim Slam Dunk gibi yapimlarda ya
da GTO gibi animelerde ana karakter cete
tyesi olabilir ve cok iyi dévisebilir. Anime
karakterlerinin cok iyi bir arkadas ortami
vardir. 2000 yapimlarina kadar bu ana yapi
devam ederken ne yazik ki Hollywood usulii
bir karakter olusumu etkili olmus ve ezik
karakterden kahramana déniisen bir ergen
furyasi yeni nesil animelerde popiler hale
gelmeye baslamishr. Attack on Titan, Tokyo
Ghoul ve Koutetsujou no Kabaneri gibi son
déneme damgasini vuran serilerde ezik ana
karakterin dénisimine, siper olusuna sa-
hitlik ederiz. Ve ne yazik ki Amerikan klisesi
olan, ana karakteri 8ldi sanirken mucize
eseri 8limden dénmesi ve baska bir seye
dénissmesi basmakalip yapisi yine bu yeni
serilerde yer alir.

Seinen yani yetiskinler icin olan animelere
dénmek gerekirse, daha &zgin, farkli ve si-
nemayi da etkileyen seriler daha cok ilgi ce-
kici olmustur. Ornegin, Madhouse firmasinin
2004-2010 senelerinde yayinlanan animesi
Monster, bijtin bildigimiz Japon cizgi filmi
kliselerini de altiist edecektir. Ornegin, biyik
g6zl seksi hatunlar ya da cok giicli elinden
ates cikan adamlar géremezsiniz. Kenzou
Tenma, ilkeleri olan, bisrokrasiye boyun eg-
meyen idealist bir beyin cerrahidir. Bir giin
verdigi bir karar sonrasi hayah ve diinyanin
da kaderi degisecektir. Son derece gercekei,
carpici ve siriikleyici bu anime serisi sirf yan
karakterleri ve Stanley Kramer'in 1961 tarih-
i meshur Nuremberg Mahkemesi filmindeki

bir dinyay: sizlere sunmasi acisindan seyir
giici yiksek bir anime olarak saglam seinen
drnekleri arasina yer alir. Mushishi adli anime
ise, mushi adi verilen metafizik varliklar
inceleyen ve onlari anlamaya calisan mus-
hishilerin dinyasina gétirir bizi. Bu diinyq,
teknolojinin gelismedigi dogayi, canli ve
cansiz her tirli yapiya saygi duyulan Japon
adetlerine, kiltirine ait bir evrendir. Ornegin,
Mushishi‘yi izlerken, uzak dogu mitlerine,
hayal giicine hayran olmamak miimkin
degildir. Planetes ise, uzayda gecmesine
ragmen bilim kurgusuz da kozmos anlatila-
bilir mi2 Bu sorunun cevabini bizlere sunar.
Monster'da oldugu gibi son derece siradan,
dogal karakterler yer alir ve gelecekte bizleri

-. bekleyen cép tehlikesini merkeze alir. En cok
satan Berserk adli anime serisinde ise, Tarkan

filminden alisik oldugumuz “hanciyi ve kizini

-rahat birakin askerler” sohbetlerine, gezgin,

baglanmayan sert adam basmakaliplarini
gérebiliriz. The Witcher diinyasini sevenlerin
bayilacagi derinlikteki Berserk'te biyime,
adam olma, dénisim gibi durumlar gézlem-
leyebiliriz. Phantom: Requiem for the Phantom
izlerken ise yasam ve 6lim déngisini
izlerken ayni zamanda Nikita filminin anime
vyarlamasina bakiyor gibi hissedersiniz
kendinizi. Jormungand, Guns Linger Girl ve
Black Lagoon, silah ticaretini, cocuk isci calis-
tirmayi(!) ve modern korsanhgi gérsellestiren
animelerdendir. (Konu cok uzun oldugu icin
GITS ve Cowboy Bebop benzeri bilim kurgu
animelerden baska sayida bahsedecegim.)

Giic Ataride Artik...
Anime cok derin bir konu oldugu icin baska
bir sayida sevenler icin seinen anime izleme

dnerisi olusturacagim. Ancak bu ay 8nceki
sayilarda sikca bahsettigim ATARI dunyasindan
da kisaca bahsedecegim keza, atari diinyasi si-
nema, anime ve video kliplere popiler kiltirin
vazgecilmez bir parcasi olmus.

iki giin énce bir TV kanalinda Pixels diye bir
film izledim. Chris Columbus’in ayni adli ve cok
basarili kisa filminden uyarlanan Hollywood
versiyonunu hic begenmedim ama filmde gecen
oyunlar ve atari dinyasi essizdi.

Onceden bahsettigim gibi Stranger Things

gibi diziler ya da Wreck it Ralph gibi merkeze
(ya da ekrana) atari salonlarini alan popiler
kiltur Grinleri, bizleri yani Y kusagini fazla-
styla mutly ediyor. Onceleri haber aralarindag,
reality sovlarda Final Fantasy ya da Metal
Gear Solid'ten ezgiler duydugunda heyecan-
lanan insanlar olarak Tetris, Donkey Kong ve
Pac-Man gibi klasikleri gérmek heyecan verici.
Tetris + Istanbul birlesiminden ortaya cikan ve
kisa film &dilleri ile dénen Tetrist (Melis Bilgin)
artik festival boyutunda piksellerle ugrasan
evrensel sanatcilar gérmemiz acisindan da
umut verici. Artik video oyunlar yeni sanat

dali olma yolunda son derece &nemli yol almis
diyebiliriz. Seth Gordon’un belgeseli The King
of Kong (2007), 80’lerden giinimiize atari
oyuncularinin hayatinin merkezine oyunlari
alisini, oyunun yasam bicimi olusunu gérmemiz
acisindan izlemeye deger diye disiniyorum.
Lisanne Pajot ve James Swirskyin Indie Game:
The Movie (2012) adli belgeseli ise, bagimsiz
oyun tasarimcilarinin kendi yasamlari ile bi-
tinlestirdigi piksel dinyalar izleyiciye sunuyor.
Video oyunu adeta bir sanat eseri gibi son
derece dnemli oyunu yaratan kisi icin (ayrica
bkz: Kevin Smith filmleri).

Herkese iyi tatiller (Bol bol okuyun).




































ASSASSIN'S CREED VALHALLA .
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Ubisoft. Oglum... Bak iki oldu bu oyunu buraya
aldigim, igiincide cok daha agir konusacagim hal
Ne oglum bu oyunun hali? N'aptin sen, ne yedin,
ictin de bu oyunu bu kadar berbat bir hale geti-
rebildin? Hani tanitma bir de Odyssey’i koysan,
toplanip derdik ki herhalde asil yeni nesil oyun
Odyssey, Valhalla prototipti...
Bak bitiin sacmaligi su saniye kenara birakip,

yahriyorlar cimlerin arasina, sonra dangir dungur
cekerek dismana yaklasip kafalarina indiriyorlar,
degil mi2 Ubisoft pasa, senin bu AC ismi takin-
tindan vazgecmenin vakti geldi de gegciyor bile.
isi iyice RPG'ye doktin, bizim Hidden Blade’dir,
gizlenmedir zoraki bir sekilde eklenen kozmetik
5zelliklere déndii. Bunun sen farkindasin, yapim-
alarn farkinda, oyuncular farkinda. Birak bu AC

sevdasini; git AC'yi reboot et, o baska koldan,
tarihe uyumuyla, gizlenmesi-suqunmdslylo bir
yoldan ilerlesin. Yoksa daha Valhalla gibi garabet
AC oyunu cok gdrecegiz, senin duracagin yok!

etkinlikte bir laf ettin ona hasta oldum: Viking'ler
kazanmak icin her yolu benimsemislerdi; gizlene-
rek saldirmay: bile... OLDU! Yok Ninja bunlar, si-
yah kostimler icinde! Kalkanlari, balyozlari boyle
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yaratsan, HER SEYi yapmasak da, bircok seyi yapip

Lan Ubsisoft, bir isi gercekten cok iyi yaptyorsun, o da
su oyun tanihmlari icin hazirladigin videolar... Hakika-
ten o videolar: izleyip de oyuna karsi bir sempati ge-
listirmemek, hic aklinda yokken bile oyunu beklemeye
baslamamak cok zor. Sonra oyun biri cikiyor... Pehey!
Bu Watch Dogs da —daha énceki drnekleri gibi-
gésterdigini %50'si bile olamayacak, bu bir; ikincisi
sen bu fazla secenek, istedigin arkadas! ekibe alma
gibi mekaniklerle oyunlarini giiclendirmiyor, aksine
basitlestiriyorsun. Ortada ne hikaye kaliyor, ne
dogru dizgiin bir micadele, ne akilda kalicilik, ne
de baska bir sey.

Onun yerine ilk oyunda vadettigin gibi bir atmosfer

séyle yarathgin evreni sindire sindire oynasak oyunu.
Bak sen bu lisansi ver CD Projekt’e, cikartsinlar sana
yillarca unutulmayacak bir saheser. Senin benimsedi-
gin ekol ani kurtarmaktan baskasi degil. Firmay cekip
cevirecegim derken, tim oyunculari birer “oyun robo-
tu” olarak hayal ediyor ve onlara “birakin bir alana,
eglensinler” muamelesi yapiyorsun ama ben yemiyo-
rum, beni takip edenler de yemiyor. Senin bu s1g ve
yiizeysel oyun anlayisin bir giin cok kétii cuvallamana
neden olacak ve o gin dénip, “Ben demistim!” diyen
ben olmayacagim ¢iinkd seni daha fazla aklimda
tutmay: pek disinmiyorum. Giile gile camm.
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Nihongo ga wakaru?

Oji-san!



Samurai no Kage



Katana wo Hanasu

- e
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> K ., FPS wi?

Eger bir 4K TV ve PS4 Pro

sahibiyseniz, muhtemelen

oyunu yilksek céziinirlikte
oynamak isteyeceksiniz ama

bu da size 30 FPS siniri

olarak geri dénecek. 1080p
grubundansaniz daha yUksek/

FPS aliyor, ¢cézinirlikten

feragat ediyorsunuz.



Fﬂ@mf
Ozellikle Sony oyunlarinda artik
bir standart haline gelen fotograf
modu, burada da bulunuyor ve
hicbir oyunda gérmedigimiz
cok degisik bir 6zellige de ev

sahipligi yapiyor. Fotograf moduna
gectigimizde “Particle” kismindan
oyun icine direkt olarak bir dolu
dskilen yaprak, ucan kuslar, kele-
bekler ekleyebiliyoruz ve inanilmaz
bir gérint ortaya cikiyor.
Mutlaka deneyin!

Ima, korosu!






Utsukushii Keshiki



OYUN SURESI
ilk 1 saate e oo
Oynanis mekaniklerine alismaya calishgimi ilk

saatimiz bizi oyunun miskemmel gérselligiyle bu-
lusturuyor ve heyecandan heyecana kosuyoruz.

il haftas ¢ e ¢ e
Oyun alani o kadar biyik ki, oyunu normal bir
tempoda oynarsaniz ilk haftada halen ilk bslge-
de dolaniyor olabilirsiniz.

ilkayeeee
Tém ayinizi rahatlikla doldurabilecek oyunu
bitirip bir kez daha oynamak bile cok mantikli, o
kadarini séyleyeyim.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%70 Kilicimizi Mogollarla bulusturuyoruz.
%20 At siiriip yeni yerler kesfediyoruz.
%10 Tilkinin pesinde tapinak ariyoruz.

MMORPG desu ka?

o8

ARTI

+ Gorsellik gercekten inanilmaz;
bircok oyun &rnek almali.
+ Japonya atmosferi basarili.
+ Kilic dévisleri gercekten muazzam.

EKSi

- 20 yil &ncesinin acik diinya konseptine sahip.
- Akilda kalici hikayeler pek az.

SON KARAR
Bu sayfalardaki bir kutuda yer alan elestirilerimi
ayri bir konu olarak tutarsak Ghost of Tsushima
PS4 icin yapilmis en iyi oyunlardan biri diyebili-
riz. Japon kiltirini seveni kucaklayan, alakasi
olmayani da o tarafa ceken, oynanisi ve oyun
siresiyle de parasinin hakkini sonuna kadar
veren devasa bir kilic aksiyonu. Kagmaz...
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F1 2020 ¢

Bugine kadar gérdiginiz en iyi Formula 1

ormula 1 ve Michael Schumacher. Formula 1

konusulan her yerde adindan séz ettiren, adi
gectiginde Formula 1 izlemeyenlerin bile sayg:
duydugu ve Diinya'nin gelmis gecmis en biyik
sporcularindan biri. 306 Grand Prix’Ye katilma,
91 yanis zaferi, 68 pol pozisyonu, 77 en hizli
tur, 155 podyuma cikma, lider gidilen 5.111 tur
ve bunlarin sonucunda gelen 7 kez Formula 1
Dinya Sampiyonlugu. 2004 sezonundailk 13
yarisin 12'sini kazanmis ve son sampiyonlugunu
kutlamis, kazanmaya takintili bir hiz canavari.
2013 yilinda gecirdigi kayak kazasindan dolayr
7 yildir kendisinden haber alamadigimiz efsa-
neyi 6zlilyoruz ve bir giin onu ayakta gérmeyi
umuyoruz. #keepfightingmichael

Codemasters’tan gelmis en iyi sey
Codemasters bu sene F1 2020 oyununda
Michael Schumacher’i ve onun yarishgr efsane

Kinguin'den
dijital olarak
satin alin!

56 | LEVEL

olmus araclarini bize géstermek, deneyim
ettirmek icin zel bir strim hazirlamis. F1
2020 Seventy Edition adiyla ¢ikan yapimi F1
2020 Deluxe Schumacher Edition olarak satin
alirsaniz dért adet &zel Schumacher araci-
na, Schumacher arac tasanmlaring, sirici
tulumlaring, kask tasarimlarina ve podyum
seving hareketlerine erisiyorsunuz. F1 2020'yi
satin alacak herkese simdiden bu sirimi satin
almasini siddetle tavsiye ediyorum.

1 2020 icin yazinin basinda bugiine kadar
g6rdiginiz en iyi F1 oyunu ibaresini kullan-
dim. Bunun en biyik sebebi Codemasters’in
senelerdir Ustiine koyarak ilerlettigi yapima
bu sene bircok yenilik getirerek adeta ** Iste,
istedigim F1 oyunu! *’ dedirtmesi. Malumunuz,
Covid-19 virisi tim Diinya'yr etkiledi ve bu
etki sonucunda her alanda olumlu/olumsuz
ilerlemeler ortaya cikh. F1, 1966 Monaco

1 oyunul

yarisindan bu yana ilk kez Avrupa’da basladi.
Bu hazirlanis ve belirsizlik sirecinde Code-
masters, Lando Norris, Charles Leclerc gibi

F1 yildizlarinin da kahldigi F1 Espor yaris-

lan diizenledi. Bu siirede sporcular F1 2019
oyununu normalden daha fazla deneyimledi.
Tabii bu da oyunun daha detayli incelen-
mesine, eksiklerin ve yanlislarin gérilmesine
sebep oldu. Bunlara bir 8rnek F1 2020
oyununda karsimiza cikan yeni ERS Modu.

F1 araclarinda tek tus ile yénetilen bu sistemi
dnceki oyunlarda bes mod ile ayarliyorduk ki
suriiciler bunun yanlis oldugunu, dizeltilmesi
gerektigini sdylediler. Bu sayede karsimiza tek
tus ile Overtake moduna aldigimiz ERS Modu
ortaya cikti. Codemasters, Covid-19 déne-
minde notlarini alarak oyunun icerigini gercek
F1’e daha da yakin bir hale getirdi.

Hos geldin “’MyTeam Modu’’ ve
Split-Screen!

Her sene yeni F1 oyunu duyuruldugunda
sahsen en cok bekledigim yenilik kendi F1
takimimi kurmak, aracimi gelistirmek ve gercek
takimlara meydan okumakt. F1 2020 ile bu
istegim gercege dénisti ve MyTeam modunda
kendi takimizi kurarak gridde yer alan diger
on takima karsi miicadele edebiliyoruz. Adim
adim ilerlemek istiyorum. MyTeam modunda
hem siiriici hem de takim sahibi olarak yer
aliyoruz. Karakterimizi daha &nceki oyun-
larda kariyer ve multiplayer modundaki gibi
olusturuyoruz. Takimimizin ismini, logosunu,
renklerini belirleyip bunlarin dogrultusunda
sUriic tulumumuzu, kaskimizi ve aracimizin
renk diizenini belirli tasarimlar Gzerinde bicim-



lendiriyoruz. Oyuna yeni eklenen Podium Pass
sistemi ve PitCoin ile farkli tasanimlar da alabi-
liyorsunuz. Bu tasarimlari da MyTeam, Career
ve Multiplayer modunda kullanabiliyorsunuz.
MyTeam seriivenimizin basinda bize veri-

len bitce dogrultusunda karsimiza sunulan
dért motor Ureticisinden (Mercedes, Ferrari,
Renault ve Honda) birini seciyor, yanimizda
yer alacak takimin ikinci siriici ile anlasiyor
ve takimin ana sponsorunu belirliyoruz. Ana
sponsoru bize haftalik olarak verdigi ve sezon
sonunda hedefini yerine getirirsek verecegi iki
bitcenin isiginda seciyoruz, cok para veren
her zaman en mantikli secim olmayabilir. Bura-
da oyunu oynadiginiz zorluk, sectiginiz motor
ireticisi ve takim arkadasinizin rating puani
yiksek 8neme sahip. Rating puani demisken
MyTeam moduna 6zel bu sene tim pilotlar fut-
bol oyunlarindan asina oldugumuz bir rating
degerlendirmesine sahip. Ornegin oyunun en
iyi siricist Lewis Hamilton 94 rating degerine
sahip ve kendisini takimimiza katmak istedigi-
mizde $19.5m kontrat bedeli bulunuyor. Daha
disik strici Lando Norris 78 rating ve $6m
degerinde. Bu degerler her sezonda siiriiciile-
rin performansina gére degisiyor ve siriiciiler
emekli olabiliyor. Onlarin yerine de F2'den
yeni pilotlar katiliyor. Sezon icerisinde de sekiz
yarista bir kez siriici gérismeleri gerceklesti-
rebiliyoruz.

Ben ilk sezonumda Mercedes motoru, efsa-
nenin oglu 62 rating degerine sahip Mick
Schumacher (kendisini takimdan yolladigimda
70 ratinge ulasmisti) ve orta gelirli sponsoru
tercih ettim. Ana secimlerimizi yaptiktan sonra
bu sene kariyer modunda ve MyTeam modun-
da bir sezonda 22/16/10 yarislik takvimler-
den birisini secebiliyoruz. Eger kisa bir sezon
istiyorsaniz 10 yaris secenegini secerek cok
sevdiginiz pistlerle sezonlar hizlica bitirebilirsi-
niz. Her sezon basinda bunu degistirebilmeniz
de giizel bir arti. Takimizin yaris yaptikca ve
réportajlarda verdigimiz cevaplara gére artan

bir begeni seviyesi var. Bu seviye arttikca yan
sponsorlar ile anlasabiliyor, fabrikamizi daha
hizli gelistirebiliyor ve Vettel, Bottas, Verstap-
pen gibi deneyimli siriicileri takimiza katmak
icin gérisebiliyoruz. Gectigimiz oyunlardan
asina oldugumuz R&D agaci bu sene de
devam ediyor. Burada aracimizin motor, aero-
dinamik, kasis ve dayaniklilik yanlarini giclen-
direbiliyoruz. MyTeam modu ile bunun yanina
departman gelistirme &zelligi de eklenmis.
Takimimizin yukarida saydigim dért bslimiin
yanina kisisel ve pazarlama bélimleri ile alh
ayri departmanini kariyerimiz boyunca elde
ettigimiz paralar ile gelistiriyoruz. Bu gelistir-
meler arac performansi ve takim begenisini
cok fazla etkiliyor. Pazarlama departmanim
ikinci seviye oldugu icin Verstappen benimle
gdrismeyi kabul etmedi. Ayip! MyTeam modu
esasinda kariyer moduna bu saydiklarimin
eklenmesi ile olusuyor. F1i seven her oyuncu
bu modda giinlerini, haftalarini harcayabilir.
Kendi takiminiz ile Mercedes AMG dominas-
yonuna son verdiginizi disiinin! Off. MyTeam
yaninda senelerdir neden oyundan cikarildi-
gini anlamadigimiz split-screen ézelligi de F1
2020’de karsimiza cikan énemli bir 6zellik.
Tek cihazda ekrani ikiye bélerek arkadasimiz-
la birlikte oynayabilicegimiz bu ézelligin geri
dénmesi ev kalmalarinda sabaha kadar F1
oynama keyfini de yaninda getiriyor. Gegtigi-
miz senelerden asina oldugumuz multiplayer
modu da ayni hali ile hayatina devam ediyor.
Yeni pistler, yeni gérinimler ile multiplayer
deneyimini sevenleri bekliyor.

Yenilenmis ve gelismis yaris deneyimi

F1 2020'de yaris éncesi zorluk ayarlarinda
karsimiza iki farkli mod secenegi sunuluyor.
Standart 8nceki oyunlardan asina oldugumuz
secenekleri tek tek ayarlayabildigimiz mod.
Yeni gelmis Casual mod ise oyunu ilk kez
oynayacaklar icin hazirlik asamasi diyebilirim.
Bu modu sectiginizde araci pistte tutma-

niz kolaylasiyor, DRS/ERS ve benzin akis
ayarlanini da otomatik olarak ayarliyor. ilk kez
oynayacaklarin bu modu secmesini &neri-
yorum. F1 2019'a gére oynanis dinamikleri
elden gecirilmis, araclar biraz daha hizlanmis.
Bu sayede bircok virajda tam gaz gecme
olasiigimiz gercekteki gibi daha yiksek. Viraj
cikislarinda da daha agresif olabiliyoruz. Ani
frenlemelerde aracin lastikleri F1 2019'a gére
hemen kitlenmiyor. Temas anlarinda arag ge-
reksiz agir hasarlar almiyor, kerblerin Gzerinde
gectigimizde hemen kendini atmiyor ve daha
giicli, agir otomobilleri hissediyorsunuz. Bu da
tabii daha zor ama daha gercekei bir deneyim
ile alisildigi zaman daha cok keyif veren bir
oynanisi ortaya cikartmis. Yapay zekalar start
aninda daha yavas ama yaris esnasinda cok
daha agresif. Artik robottan cok birer siriici
gibi davraniyorlar. Hata yapiyorlar, arkadan
kaymalar yasiyorlar, lastik yakiyorlar. Aferin!
F1 2020'de motor sesleri de kesinlikle hibrit
dénemin en gercekei arac seslerini sunuyor.
Grdfikler tarafinda ufak gelistirmeler mevcut.
Burada bijyik sicramayi yeni grafik moto-

ru ile seneye bekliyorum. Grid ve podyum
animasyonlarinda da eklemeler yapilmis ki

bu da oyunu cok oynadiginizda bu anlarda
sikilmanizi azalhyor.

Oynanis tarafinda beklenmedik iyilestirmeler
ve MyTeam modu oyunun bu seneki en biyiik
artilarindan. F1 2020, yaris sever bir oyun-
cuysaniz kesinlikle oynamaniz gereken bir
yapim olmus. Kesinlikle tavsiye edilir efenim!
¢ Tunahan Ertas

KARAR

ARTI Cok daha gelismis oynanis.
MyTeam modu. Arac sesleri
ve split-screen.
EKSI Tribin sesleri zayif. Réportaj kismi
birebir ayni.
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DEATH
SYEVAANIBIN

MEDENIYET COKERSE HEP
YURUMEK ZORUNDAY!IZ

ideo oyun diinyasinda biyiik sansasyon
Vycrciorok ortaya cikan, inli Hollywood
aktérlerinin arz-1 endam eyledigi video oyunu
Death Stranding, nihayet PC oyuncularina da
ulast.
Pandemi nedeniyle otomobil ireticileri otomobil
iretmeyi birakmis ve olusan asin talep nedeniy-
le, ikinci el otomobil fiyatlar da neredeyse sifir
otomobil fiyatlarini gecmisken, Death Stran-
ding, sanki bir ibret vesikasi olarak karsimizda
duruyor. Bu oyundan ¢ikaracagimiz cok dersler
var. incelemenin ilerleyen kisimlarinda o ders-
lere deginecegiz ama ilk ve en 6nemli derin
altini cizerek incelemeye baslamak istiyorum ki,
baylece oyunun ruhunu da anlamis olalim...
Yirime meselesine bu kadar vurgu yapmamin
alti bos degil. Death Stranding aslinda tam
anlamiyla bir yirime simijlasyonu olarak ta-
sarlanmis. Saka gibi geliyor ama &yle. Oyunun
ilerleyen bélimlerinde oyunun kahramani
arkadasin motosiklet, pickup ve hatta kaykay
gibi araclari sirmesi de mimkin oluyor ama
neticede cok uzun bir siire yirimek zorunda
kalacaksiniz. Kafaniz karismadan énce ben
oyunu daha basitce anlatmaya calisayim.

Oynamayanlar icin basa alalim

Death Stranding oyununu géren herkesin aklina
ilk gelen soru, “bu oyun nedir, ne anlatiyor,
nasil oynaniyor,” oluyor. Ciinkii oyunun tanitim
materyallerinde hep gégsiiniin iizerinde, cam
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recel kavanozu icinde yeni dogmus bir bebek
tastyan Norman Reedus’u gériiyoruz (The
Walking Dead dizisindeki motosikletli abimiz).
Bu abimiz ayrica sirekli gérinmeyen korkutucu
hayaletlerin arasinda yirimeye calisiyor ve

bir de omzunun iizerinden cikan déner uydu
anteniyle acayip acayip bisiler bisiler. Kimse
oyunun ne anlathgini tam olarak anlayamiyor.
Dert etmeyin, yalniz degilsiniz. Oyunun yapim-
cisinin, oyununu pazarlamak icin kullandigr bir
strateji olarak gériyorum bunu. Merak, gizem,
acayip acayip seyler, hayaletler falan... Haliyle
herkesin icinde irperti dolu bir merak duygusu
olusuyor. Ama ben simdi aklinizdaki tim meraki
tek bir cimleyle silip atacagim, oyun hakkinda-
ki tim sorulariniz bir anda cevap bulacak. Bu
oyun nedir sorunuzun cevabi cok basit: Biyik
bir felaketle mahvolmus gelecegin ABD’sinde,
ilkeyi yeniden kurmaya ve aktif hale getirmeye
calisan bir organizasyonun kargo elemanini
oynuyorsunuz. Evet arkadaslar, hikayeniz bu.
Kargo tasimak. Oradan oraya, buradan sura-
ya, suradan oraya paso kargo tasiyorsunuz. Ve
istelik bizim keka kargocular gibi, evine bile
gitmediginiz alicinin telefonuna mesaj atip, “ivi
gildik imi sizi ivdi bilimidik, kirginizi gilip ifisimiz-
din ilibilirsiniz,” diyemiyoruz. Kargoyu adam
gibi, sirimizda dag bayir tasiya tasiya gétirip
alicisina teslim etmek zorundayiz. Aslinda bu
oyunu bitiin kargo sirketlerine zorunlu egitim
olarak oynatacaksiniz, biraz ders cikarsinlar.

Neyse...
Simdi di
400 lira

Efendim,
hep bi d
kosarak
acayip 0

niyetim
seyrediy
sovlarini



Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!
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ve yine zeka dolu aksiyonlari izlemeyi tercih
ediyorum. Haliyle Japon kiltiriine kiicikten
beri alisamadim. Cinki sirekli hayt huyt

diye bagirip atar iizerine atar yapiyorlar. Ya
arkadas bi dur, insan gibi konusalim, bi derdini
anlayalim, sonra sinirlenecek misin, bagiracak
misin, 6fke nébeti mi gecireceksin, git napi-
yosan yap. 80'lerin Voltran'indan tut diger
Japon cizgi filmlerine, Japon filmlerine kadar
her yerde bi gereksiz &fke sovlari... Haliyle
kiicikten beri ben bu Japon kiltirini seveme-
dim. Diyeceksiniz ki, abi bizim kijltirimizde
hic mi 6fke yok. Olmaz olur mu2 Bak, ilkenin
en cok seyredilen, en efsanevi dizisi Bizimkiler,
full fke sovu izerine kurulmus bi senaryodur.
Sirekli o ona bagirir, dteki digerine sinirlenir,
biri &tekine laf sayar, sirekli bi gerginlik, éfke,
sinir, atar hali izerine kurulu senaryo. Ve bilim
bakalim, biitin Tirkiye buna 150 yil boyunca
gildi. Cocuklugumda yayinlanmis bir dizidir,
ekranda birbirlerine bagirip caginp hakaretler
savuran, azarlayan, yeri gelip mobbing yapan
karakterleri gérdiikce, pencereyi acip asagi-
dan gelen gecene bunun neyine giiliyorsunuz
saykolar diye baginyordum.

Neyse, yillar sonra, Gniversiteyi bitirdim.
Onemli bir kurumda sirekli raporlar hazirla-
yan, deneyimli sosyolog bi arkadasim vardi.
Bi giin bununla sohbet ederken, Bizimkiler
dizisinden konu acildi. Naciye dedim, bu
sayko dizide bitin karakterler sirekli bir

6fke sovu yapmak zerine kurgulanmislar.
Senaryo, sirekli karakterlerin sinirlenmesi ve o
sinir Uzerine cikan 6fke sovlari Gizerine kurulu.
Bizim insanlarimiz bu sinir hastasi sova neden
giliyorlare Ciinkij senaryo icinde mizah
desen yok, carpici bi zeka gidiklamasi yok, ro-
mantizm yok, ask yok, silah, aksiyon, catisma
da yok... Bunlar siirekli, bi mahallenin icinde
birbiriyle kavga eden, sinir krizi geciren, &fke
sovu yapan karakterler. Bu ilke bunun nesine
20 sene giildi Naciye, diye sordum. Kiz kilit.
Cem dedi, su anda efsanevi bir sosyal tespiti
dile getirmis bulunuyorsun, ben olaya hic bu
acidan bakmamistim, bu Bizimkiler dizisi bizim
halkin bitmek bilmeyen pasif agresyonunu
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yansitmak zerine kurgulanis bi 6yki dedi ve
niversiteden arkadaslarini arayip, cok acayip
bi tespit yakalim arkadaslar diye konuya girdi.
O yillarda internet yok tabi. Cep telefonlar da
ilkeye yeni gelmis. Neyse... Asil konuya déne-
lim. Iste Japonyali kardeslerimiz de ne zaman
bi oyun yapsa, dykiinin bi yerinde, saga sola
fke sovu yapan biJapon abi cikiyor, sacma
sacma tepkiler verip tadimi kaciriyor.

Rahatladik, konuya gecelim

Konuya dénelim, Death Stranding batinin
dikkatini cekmek iizere hazirlanmis bir oyun ki
zaten dogrudan ABD’de geciyor. Yani, oyun
tamamen ABD izerine kurulu. Dev bir felaket-
ten sonra ABD’de medeniyet cokiiyor. Ulke
dagiliyor, ortalikta tehlikeli, limcil hayaletler
ve canavarlar dolasmaya basliyor. Ayrica
tabii farkli insan gruplar da kendi menfaatleri-
ne gore kiicik klanlar kuruyor. Bu atmosferde
dahil oldugumuz 6rgiit, insanlari yeniden bir
araya getirip ilkeyi yeniden ayaga kaldirma-
ya calisiyor.

Oyun gériinti olarak bana, Tom Clancynin
The Division serisini animsatti. Bunda arayiiziin
The Divison'in arayiiziini animsatmasinin payi
biyik. Hatta Assassin’s Creed sersine bile
benzetebilirsiniz. Benzer bir artistik tasarim

kivami aldigim icin Ubisoft'un seri halinde
fabrikasyon irettigi oyunlarla gérsel bir bag
kurabiliyorsunuz ama elbette elinizdeki oyun
konu ve oynanis olarak cok farkli bir oyun.
Oncelikle oyunda sirtinizda agir yiklerle
yirimeyi 6grenmeniz gerekiyor ki, bunun icin
birkac saat harciyorsunuz ve oyunda en cok
sikilacaginiz bélim burasi olabilir. Yani oyu-
nun ilk birkag saatlik blimi cok yavan geci-
yor. Yirimeyi 6grenmek deyince de kiicim-
semeyin. Sirinizdaki agir yiiklerle, arazide
yirimek kolay bir is degil. Yikin hangi yéne
yathgina gére dengeniz degisiyor. Karakteri-
nizi dengede tutmali, hizinizi ve adimlarinizi
bu dengeye gére ayarlamalisiniz.

Hani lisede, cogu dgrencinin fizik dersinde
kalkip “hociiam, bu bilgilier gerciig hayitti
ni Usimizi yariycik?” diye espri yapip
ardindan da biitin sinifla beraber “ehehe-
hehehe” diye embesil embesil gildikleri bir
an vardir, bildiniz mi2 Iste o sorunun cevabi
bu. Agirlik merkezi, hiz, kitle, merkez kac
kuvveti gibi pek cok degisken, karakterinizin
yUriyisini etkiliyor. Yirimekte ne var ki diye
disinip fizigin giicini kiicimserseniz, bi
dissiyorsunuz, sirhnizdaki kargolar da hasar
aliyor ve hasarli kargoyu teslim ettiginizde
tabi ki, gérevi basaramiyorsunuz.

Gérev demisken, oyun bize cok sarkastik ola-
rak, Facebook Like sistemine benzer bir gérev
basari puani veriyor. Gérevlerdeki basariniz
gdre, etraftaki insanlar size Like basiyor. Ney-
se ki bu Like'lar, sosyal medyadaki gibi bos
Like'lar degil. Topladiginiz Like sayisina gére
karakterinize yeni ekipmanlar aliyorsunuz ve



oyun giderek ilginc bir hal almaya baslyor.
Acik dinya sistemine sahip ve sizi sirekli yiri-

mek zorunda birakan oyunun elbette oyuncuya

sirprizleri de var. Neredeyse her adim basi
kesfedilecek baska bir detay, bir loot, bir &diil,
bir yan gérev cikabiliyor. Bu da oradan orayaq,
buradan suraya uzun mesafeleri yiirimek
zorunda kalan oyuncu icin eglenceli bir oyun
ortaya cikariyor. Sirprizler iyidir ve Kojima da
bizi kiicik sirprizlerle kandirmayi basarmis.
Manitellosunun cebinden, izeri fiyonklu minik
bir kutu cikarip sirpriz yapmaya hazirlandigini
gére minik bir genc kiz yireginin pit pit atmasi
gibi, sirekli a oradan bisi cikti, a buradan bisi
cikh diye heyecanl heyecanli saga sola saldi-
rabilirsiniz.

Oyunun giizel bir yénii de su ki, kimseyi &ldiir-
meden oyunu bitirebiliyorsunuz. Ama bunun

icin 6zel bir zorluga katlanmak zorunda da de-

gilsiniz. Tamamen “non lethal” silahlara yatirim
yaparak, rakiplerinizi etkisiz hale getirebiliyor-

sunuz. Zaten diinyada karsilash@iniz cogu insan

dziinde kéti amcalar degiller. Hepsi hayatta
kalmak icin kendi planlarini uygulayan, normal

ve caresiz insanlar. Tek istedikleri de kargonuzu
calip hayatta kalabilmek. Ortaligin hayaletlerle

ve 6liilerle dolu oldugu bir diinyada neden tek
tik kalan insanlar da 8ldiresiniz ki2

Multiplayer olmadan olur mu?
Multiplayer konusu ise biraz karisik. Oyun,
ayni No Man’s Sky’in ilk dénemlerinde oldugu
gibi, haritada diger oyuncularin birakhg
yapilarla karsilasabildiginiz bir harita sunuyor.
Mesela, daha énce bir tepeyi asmaya calisan
oyuncu oraya bir merdiven kurmus olabilir. Siz
de o merdiveni kullanarak ayni rotadan gecip
giivenli sekilde kargonuzu hedefe ulastira-
bilirsiniz. Sonuc olarak oyun cok giizel bir
bilim kurgu deneyimi sunuyor. Ozene bezene
yapilmis, Gl TV,/Sinema oyuncularinin da
yer aldigy, senaryosu da giicli bir yapimdan
bahsediyoruz. Biraz da bu yiizden, oyundaki
ara videolan abartmis olabilirler. Ornegin,
gorevdeki hedefinize ulasiyorsunuz hemen bi
video basliyor. Oradan odaniza geciyorsunuz,
hemen bi video daha. Yatip dinlenmeniz lazim,
bi video daha, uyaniyorsunuz bi video daha...
Tabi hepsini tek tusla gecmeniz mimkiin ama
bir siire sonra insan yoruluyor.

Ufak tefek kusurlar kadi kizinda da olur diye-
rek, oyunumuzu bilimkurgu seven dostlara tav-
siye ediyoruz. Daha énce The Witcher serisin-
de gérdigimiz giizel senaryo ve orijinal oyun
mekanizmasi giizelligi, Death Stranding’in da
vurucu noktasi. Artik PC oyunculari da onu
oynama sansina sahip. ¢ Cem Sanci

ilkayees oo
Baska insanlarla yeniden oynamak gibi bir
planiniz yoksa oyunun hikayesini bitirdiniz
ve isiniz bitti demektir.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 Sahane mizikler esliginde
yiriyise cikiyoruz.

%25 Dagda bayirda kargoyu

devirmemeye calisiyoruz.
%25 Harika diyaloglar icinde kayboluyoruz.

)

ARTI

+ Muhtesem, Gber grafikler.
+ Uzun siredir gérdigimiz en
yenilikci yaklasim.
+ Sahane diyaloglar ve mizikler.
+ Sizi basinda tutmayi basariyor.

EKSi

- Aksiyon severlere hayatin anlamini
sorgulatabilir.
- Sistem gereksinimi cok yiksek.

SON KARAR
Aksiyon meraklisiysaniz, cok tatmin olma-
yabilirsiniz ama zekice kurgulanmis bir
oyunda, sirprizli 8ykiinin tadina varmanin
keyfini biliyorsaniz, bu oyunu begenecegi-
nizi umuyorum. Oyun diinyasinda cok sik
karsilashgimiz bir liks degil bu.
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Flectronic Arts buradan da eksik kalmayacakh elbette. ..

nline oyun piyasasi yeniden bir hareket-

lenme icine girdi. Tamam her giin yeni
online oyunlar gérebildigimiz dogru ancak
son dénemlerde bisyik oyun firmalarinin bu
alanda daha fazla boy géstermeye basla-
digini gériyoruz. Amazon'un New World
ve Crucible’i, Ubisoft'un Hyper Scape'i,
Activision’'un Warzone ile olaya dahil olmasi
derken EA de bu furyadan geri kalmadi. Hatta
EA cok daha 8nce Apex Legends ile online
oyunculuga olan inancini zaten géstermis-
ti. Apex Legends hala tas gibi bir oynanis
sunuyor ve diinya genelinde sevilen bir yapim
olmaya devam ediyor. Ancak EA gériinen o
ki bu alanda Apex Legends ile sinirl kalma-
y1 disinmiyor. Kendisinden hic haberimiz
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yokken aniden ortaya cikip cok kisa bir siirede
piyasaya sirilen oyunlarla son dénemlerde
siklikla karsilasiyoruz. EA bunu zaten Apex ile
en iyi sekilde yapmist. Gectigimiz ayda bir
anda ortaya cikan Rocket Arena kisa bir siire
sonra da cikisini gerceklestirdi. Final Strike
Games'in PC, PS4 ve Xbox One icin gelistir-
digi ve EA'nin yayincihgini Ustlendigi Rocket
Arena'yi yakindan inceledim ve gézlemlerini
sizinle paylasmak isterim.

Ancak en bastan sunu belirteyim ki EA, pa-
zarlama acisindan bisytk bir risk almis. Ciinki
son zamanlarda icretsiz olmasina alishgimiz
online oyunlar arasinda Rocket Arena’nin 30
dolarlik fiyat etiketiyle sunulmasinin oyuna
nasil etki edecegini merak ediyorum.
Oyunun Steam fiyati ilkemiz icin ise
220 TL ve en azindan bizim memle-
kette sahip oldugu bu yiksek fiya-
tin, oyunun popiler
olmasini engel-

leyecegine eminim. Acikcasi dergi araciligi ile
deneyim etmeseydim, iyi yorumlar alsa bile
220 lirami Rocket Arena’ya harcamaya pek
de gonilli olmazdim. Yine de oyunu detaylica
inceleme firsah buldugum icin mutluyum.
Rocket Arena aslinda ilging oyun mekaniklerini
harmanlayarak ortaya arena tabanl arcade
bir shooter oyunu cikarmis. Oyunun entere-
san ydnlerinden biri, icerisinde Super Smash
Bros'dan esinlenilen mekanikler de barindiri-
yor olmasi. Bunun nasil isledigini anlatmadan
3nce temel olarak neler yaphgimiza bir géz
atalim. Rocket Arena 3v3 olarak gerceklesen
ve oldukca kaotik bir yapida seyreden arena
savaslarini oyunculara sunuyor. Oyun modu
ve harita cesitliligi acisindan oldukca zengin
bir yapim olan Rocket Arena, karakter cesit-
liligi olarak aslinda ne cok biyik bir cesitlilik
sunuyor ne de tekdiize bir yapida. Bunu daha
da agmam gerekirse oyunda 10 adet karakter
bulunuyor ama bu karakterleri cesitli yollarla
dzellestirebilmenize imkan sunuyor. Oyun
modlarindan énce karakter detaylarina biraz
daha derinlemesine inmek yararli olacaktir.
Oyundaki on karakterin hepsi aslinda silah
olarak bir adet roket kullanryor. Ancak her
karakterin kullandigi roket tiriniin farkli
mekanikleri var. Ayrica karakterin her biri
birbirinden ayrilabilen yeteneklere de sahip.
Mesela oyunda ilk dikkat ceken karakterlerden
biri olan Jayto, (Benim de en cok oynadigim
karakterlerden biri oldu.) Skypiercer isimli bir
roket kullaniyor. Uclis yapida olan bu roket

bir tabanca gibi rakibe ateslenebiliyor.

Jayto’nun yeteneklerinden biri bu. Seri mini
roketlerle rakibi roket yagmuruna tutarken bir



baska yetenegi ise hareket kabiliyetinin art-
masini saglayabiliyor. Ya da gelin Blastbeard 1
ele alalim. Roket olarak koltugunun altinda bir
gemi topu tastyan karakterin atesledigi toplar
dokundugu yerde ufak patlamalara sebep
oluyor ve birden fazla dissmana hasar verme
imkani oluyor. Ote yandan sahip oldugu
Charged Anchor yetenegi sayesinde atesledi-
gi rokete bir ¢cipa takarak daha yiksek hasar
veren bir roket atesleyebiliyor. 10 karakterin
de bu sekilde farkli yetenekleri ve oynanis
stilleri bulunuyor. Sadece bununla kalmryor
ayni karakterlere kiicik farklarla degisik
oynanis yetenekleri kazandirabiliyorsunuz. Bu
asamada arfifact dedigimiz esyalar devreye
giriyor. Oyunu oynadikca ve seviye atladikca
artifact dedigimiz bu esyalarn kazaniyorsunuz.
Bu esyalar karakterlerde yer alan 3 slota ta-
kilabiliyor ve karakterlere cesitli 6zellikler ka-
zandirabiliyor. Mesela blast-meter seviyeniz
yiksekse hasar oraninizi artiran ya da yerde
hareket ederken hareket hizinizi gelistiren
artifact esyalar kullanmaniz mimkin.

Gelgelelim Rocket Arena pek de &yle zemin-
de gecen bir oyun degil. Hyper Scape ile
beraber géklere yikselmisken Rocket Arena
ile buna aynen devam ediyoruz. Rocket
Arena’da karakterler iic kere ziplayabiliyor
ve savaslar gékyizine tasiyabiliyorlar. Bir
kere yerden ziplayarak havalandiktan sonra
iki kere de havada ziplama hakkiniz oluyor.
Bununla da sinirli kalmiyor, roketlerinizle
duvara ya da yere ates ederek sicrama
yapmaya devam edebiliyorsunuz. Tabii
bunun icin ates ettiginiz duvara ya da zemine
belirli 8lcide yaklasmis olmaniz gerekiyor.
Bu mekanigin faydasini &zellikle harita disina
cikip asadr diserseniz gérisyorsunuz. Evet,
Rocket Arena’da aldiginiz roket isabeti sizi
geriye ucurabilir ve haritanin disina cikip
asagi disebilirsiniz. Eger bu esnada harita
duvarlarina yakinsaniz, duvarlara ates ede-
rek seke seke tekrar haritaya cikabilirsiniz.
Bu durum, Super Smash Bros'tan esinlenerek
gelistirilen Brawhalla’da karakterin neredeyse
platformdan asagr dissecekken son anda

tirmanarak cikmasi gibi bir sey yani. Oyunun
Super Smash Bros. ile tek benzer yani bu
degil aslinda. Oyuna bir can degeriniz yok
ve aldiginiz hasar orani blast-meter denen

bir bari dolduruyor. Bu bar doldugunda rakip
sizi tek bir isabetiyle havaya ucurarak oyun
dist birakabiliyor. Yani ayni Smash Bros'daki
gibi rakibi déviip déviip en sonunda bitirici
darbeyi indirmeniz gerekiyor.

Oyun sahip oldugu birbirinden farkli oyun
modlar sayesinde kolay kolay monoton bir
sirece de girmiyor acikcasi. Zaten oynanistaki
hareketlilik ve maclardaki kaotik ortam biyik
eglence sunarken bunu dért farkli PvP ve bir
adet PvE oyun modu ile 10 adet haritanin
cesitlendirmesi oyunu tekdiizelikten kurtanyor.
Knockout modunda rakip takim oyunculari
olabildigince arenanin disina ugcurmaya
calisiyoruz. Her bir oyuncunun ucurulmasi
skor anlamina geliyor ve hedeflenen skora
ulasan takim oyunu kazaniyor. Mega rocket
ile beraber ise bir bslgeyi elimizde tutmaya
calisiyor ve dilssmana gecmemesi icin roketleri
oraya buraya yagdiriyoruz. Rocketball oyun
modu ise benim en sevdigim oyun modlarin-
dan biri oldu. Haritadaki bir topu elde ederek
bu topu rakip kaleye gétirmeye calisiyorsu-
nuz. Elbette roketlerin patladigi bir oyunda
bunu yapmak cok kolay degil. Treasure Hunt
modu ise oyundaki sandiklar ya da coinleri

toplayarak oyunu kazanmaya calishginiz bir
baska oyun modu. Oyundaki tek PvE modu
ile botlara karsi oynayabiliyor ve iizerinize
dalga halinde gelen botlar belirli bir sirede
puskirtiyorsunuz.
Rocket Arena gercekten de eglenceli bir
oyun deneyimi sunuyor ama daha 8nce de
belirttigim gibi ilkemizde oyuna sahip olmak
biraz tuzlu. Ote yandan oyunun grafik tarzi
benim en sevdigim grafik tirlerinden olsa da
artik her dniine gelen bu stili kullanmaya bas-
lad!. Renkli, g6z alici animasyon filmlerinden
firlamiscasina géziken bu grafikler artik “yine
mi be abi2” havasina sokuyor. Eger rekabefci
ve arcade yapidaki bir oyuna acsaniz, oyunun
fiyah cebinizi etkilemeyecek diizeyde ise Roc-
ket Arena’yr kacirmayin derim. Ancak paramla
su oyunu mu alsam bunu mu diye benim gibi
hesap yapanlardansaniz, bence biraz tedbirli
olmakta ve indirim beklemekte fayda var.
Enes Ozdemir

Zengin harita ve oynanis cesitliligi,
kaotik ve eglenceli gecen maclar, karak-
ter &zellestirme secenekleri.

Bu grafikler tarzi artik baymadi mi2
Ufak tefek teknik sikintilar.
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Destroy All Humans!

Merhaba Dinyal, izninizle beyninizi sékip DNA'nizi almaya geldim

U zaylilarin Diinya'yr ele gecirmeye calishg
senaryolara yabanci degiliz. Genellikle
Amerikan yapimi olan bu senaryolarda bir
grup uzayl, teknoloji harikasi gerecleriyle
gezegenimize gelir ve sudan sebeplerle isgale
baslar. Yalniz ne hikmetse, her seferinde bir
grup alakasiz Amerikali tarafindan alt edilirler.
Yani, ben bunu uzaylilarin beceriksizligine
yoracadim ama koca gezegeni isgal etmek de
dyle kolay is olmasa gerek. Neyse ki Destroy
All Humans!'da olaylara farkli bir bakis acisiyla
bakip, bir uzayl olarak Diinya'yr isgal etmek
nasil bir is bunu deneyimliyoruz. Hem de 6yle
yizlerce gemiyle falan degil, bayag: Bizansl-

64 | LEVEL

larin arasina atlayan Tarkan gibi, tek basimiza
girisiyoruz Diinyalilara.

1950’lerde gecen oyunda Amerikan ordusu
tarafindan ele gecirilen Crypto 136'nin klonu
Crypto 137'yi canlandinyoruz. Furon tijrine
mensup olan karakterimizin klon olmasi cok

bir sey ifade etmiyor ciinkii cinsel organlarini
kaybeden Furonlar kendilerini zaten klonlaya-
rak cogaltiyor. Ne yazik ki klonlama sonucu
ark DNA'larinda bozulmalar yasayan bu
arkadaslar, zamaninda gelecege yatinm olarak
insanlarin icine kendi orijinal DNA’larini ekle-
misler. Tek basina Diinya’ya gelen cengaver
Crypto 137’nin gérevi ise klonunu kurtarmaya
calisirken insanlarin kafalarini ucurarak DNA
drnekleri toplamak. Zaten cogu oyunda yaldir
yaldir insan 8ldirdigimiz icin burada kafa
patlatmak bana cok garip gelmedi. Kaldi ki
oyunun ana metni absiirt bir komedi cercevesin-
de sekillendigi icin kendimi aninda isin esprisine
kaptirdim. Yine de belirtmeliyim ki alt metinde
yatan, 1950'lere hakim Amerikan riyasi, ko-
minizm dismanhgy, insanlarin aptallastnlmasi,
propagandalar ve yalan haberlerle halkin uyu-
tulmasi ayrica dikkatimi cekti. Yan karakterler
derinlikten yoksun ve hatta tasarim olarak birbi-
rinin ayni olsalar da zihinlerini okudugumuzda
-bsyle bir giicimiiz var- her birinden dénemin
klasik Amerikan zihniyetini yansitan cimleler
duyuyoruz. Saninm bu acidan hikayenin bana
ayrica ilging geldigini sdyleyebilirim.

Oyunda hikaye akici bir sekilde ilerliyor. Biz ise
bu gérevlerde ortalikta dolasarak silahlarimiz
-ve hatta bazen gemimizle- kasabalari yerle
bir ediyor, insanlar hipnotize ediyor, beyinlerini
topluyor ya da onlarin kiligina giriyoruz. Oyu-
nun karikatiirize tarzina karsilik mekaniklerin bu

kadar cesitli olmasi hosuma gitti. Bazen istedigi-
miz silahi kullanarak -6rnegin insanlarin kicindan
beyinlerini cikardigimiz silahimiz- etrafta terér
estirip bazen tamamen gizlice ilerleyebiliyoruz.
Yalniz su var ki gizlice ilerlememiz gereken
kisimlarda insanlar birakin cimenlerin icinden,
arabalarin arkasindan bile bizi gérebiliyor. Bu
da haliyle gizlendigimi disindigim onlarca
sefer yakalanmama sebep oldu.

Oyunda bunun gibi zaman zaman sinir bozan
durumlar ortaya cikabiliyor. Oldigimde nedeni-
ni anlamadigim sekilde sacma sapan bir catinin
zerinde dogdugum, birilerini hipnoz ederken
birden uzayli kiligimin ortaya cikhgi, gemimle
nesneleri havalandinrken devamli yanlis nesnele-
ri cektigim anlar oldu. Normalde bu aksakliklar
cinnet gecirmeme sebep olur ama 8ldigimde
hicbir sey kaybetmedigim icin acikcasi cok

da umursamadim. Yine de karakterlerimizin
arasindaki muhabbetleri -ikinci kez olmadigi
middetce- dinlemek cok eglenceliydi. Oyunun
hem grafiklerine hem de metinlerine yansiyan
genel karikatiirize tarzi da benim bekledigim-
den daha etkileyiciydi. Bu tarzin ardinda yatan
igneleyici Amerikan tasra kiiltiri portresi ise
ayrica gérilmeye deger. Tom bu dinamikler géz
énine alindiginda Destroy All Humans! kendini
sevdirmeyi basariyor. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Karikatirize gérseller. Esprili
hikayesi. Farkli silah ve mekanikler.
EKSI Gizlilik gérevleri karin
agntiyor. Karakterler tek tip. Ufak
tefek sorunlar var.
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Mario'yu iki boyutlu olarak sevenlere!

witch’in cikmasiyla birlikte eski Nintendo

klasikleri birer birer yeniden hayatimiza
girmeye basladi. Ozellikle eski Nintendo
oyuncularr icin saglam nostalji iceren bu
yapimlar, yenilenen oynanis ve grafikleriyle
ginimiz oyunlari icerisinde de giicliy bir yer
ediniyor. Nitekim, Pokemon ve Mario gibi ya-
pimlar hala hayran kitlelerini korurken, Animal
Crossing yillar sonra hit olmayi basardi.
Burada bahsedecegim Paper Mario: The Ori-
gami King de bu sézini ettigim oyunlardan
biri. ik kez Nintendo 64 icin 2000 yilinda
cikarlmis olan Paper Mario, sira tabanli
RPG savaslaryla akillarda kalan bir oyundu.
Serinin yeni oyunu olarak karsimiza cikan The
Origami King ise RPG &gelerinden bir miktar
styrilmasi disinda ilk oyunla bir hayli benzerlik
tasiyor.
Oyunda, basi beladan asla kurtulmayan
Prenses Peach, Origami Festivali icin bizim
Mario ve Luigi kardesleri Toad kasabasina
caginir. Ne var ki karakterlerimiz kasabaya
vardiginda etrafta in cin top oynar vaziyet-
tedir. Kisa bir arastirmanin ardindan Mario,
Kral Olly’nin Mantar Kralligindaki herkesi
origamiye dénistirdigini kesfeder. Bunu
dgrenir dgrenmez harekete gecen kirmizi
tulumlu kahramanimiz kralligi kurtarmak icin
kollar sivar.
Yolculugu boyunca bu sefer Mario’ya
Olly'nin kiz kardesi Olivia da eslik etmekte.
Kendisi de dogustan bir origami olan bu ha-
nim kizimiz pek bir sevimli olmasinin yani sira
gérevler sirasinda bize yardimei oluyor. Yalniz

ne yazik ki yapimcilar oyunu oynayacaklarin
ortalama 10 yasinda falan olacagini disin-
mis olacaklar ki Olivia en basit seyi bile uzun
uzun, tek tek ve tekrar tekrar anlatiyor. Oyle
ki, 6zellikle oyunun baslarinda adim basi
uzun uzun Olivia'yi dinlemekten biraz icim
daralmadi degil. Yine de tesekkirler Olivia,
gésterdigin cabayi takdir ediyorum.

Oyunun kalaninda, kralligi Olly’den kurtarma
gérevimiz bir siri ilginc ve acayip olayla
dolu. Yeri geliyor agzi burnu kaymis To-
ad’lara cekicle vurup kendine getiriyor, yeri
geliyor faks makinesiyle Mario'yu teleport
ediyor, yeri geliyor konfetilerle dinyay: tamir
ediyoruz. Hikayenin bu acidan oldukca renkli
oldugunu séyleyebilirim. Zaten bir Adventure
Time fani olarak bu gibi absirt sevimlilikleri
bir oyunda gérmek beni mutlu ediyor. Ziyaret
ettigimiz mekanlar ve yan karakterler bana
bir nebze bu cizgi diziyi hatrlath@r icin The
Origami King bir hayli sempatik geldi.

Buna karsin oyundaki déviss mekaniklerini
stkict buldum. Sira tabanli olan bu déviislerde,
halkalar Gzerine yerlesmis olan diismanlarimi-
zi halkalari hareket ettirerek gruplandirmaya
ve topluca yenmeye calisiyoruz. Bu, daha
énce karsilasmadigim ilging bir tarz olsa da
ne yazik ki cok bir eglence vadetmiyor. Boss
savaslarini haric tutuyorum (ciinky onlar ger-
cek bir strateji ve ugras gerektiriyor), savaslar
o kadar basit ve tekdiize ki bir yerden sonra
olabildigince kacinmaya calishm. Zaten bu
savaslardan yalnizea biraz altin kazandigimiz
icin savasmak ugruna pek bir motivasyonum

da yoktu. Neyse ki ayni Pokemon oyunlarin-
da oldugu gibi siklikla yolumuzu kesip bize
meydan okuyan Goomba’lardan komik bir
sekilde kacarak kurtulabildigimizi kesfettim.
Acikcasi Paper Mario: Origami King'in biraz ke-
yifli vakit gecirmek icin oynanabilecek bir oyun
oldugunu séyleyebilirim. Kaldr ki kendisinin de
bundan &te bir iddiasi oldugunu sanmiyorum.
Renkli diinyasi ve eglenceli karakterleriyle yeni
oyunculara da muhtemelen kendini sevdirecegi
gibi, serinin fani olanlara da saglam bir nostalji

yasatacakfir. ¢ Bergem Sultan Kaya

Eglenceli karakterler.
Keyifli Boss savaslari. Her biri birbirinden
farkli renkli mekanlar
Dévisler sikici. Diyaloglar bazen
gereksiz uzun. Fanlar disindakilere cok
dolu bir deneyim sunmuyor
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Trackmania

Arcade parkur efsanesi tekrar aramizda

Trockmanio efsanesi neredeyse benimle ayn
yasta, yine de aramizda bu seriyi duyma-
mis bazi oyuncularin olmasi mimkin. En son
2016'da Trackmania Turbo ile karsimiza cikmis
seri, yine Nadeo'dan geliyor ve bu defa ismi de
sifirlamay tercih etmis.

Trackmania, diger yaris oyunlarindan farkl
olarak sadece hiz odakli yanismanizi ve en kisa
sirede parkurlardan gecerek finis cizgisine ulas-
manizi isteyen bir yapim. Bunu daha antrenman
kisminda karsiniza cikan 25 pistte oynamaya
basladiginizda anliyorsunuz. Oyundaki tim
yanslarin alinda aslinda belirli bir challenge
yahyor. Sectiginiz pistte aldiginiz siireye gére
bronz / gimis / altin madalyalar ile &dillen-
diriliyorsunuz. Alhin madalya gercekten biraz
alisma istiyor, gimis kolayca alinabilir, bronz
bile alamiyorsaniz zaten oyunu birakin!
Trackmania, birbirinden farkli yizlerce pist iize-
rinde karsiniza cikan cesitli engeller ve zorluklar
uzerine kurulmus bir yanis oyunu. Biraz daha
detaylandiralim. Pist yiizeyleri klasik yol, cimenli,
toprakli, karli, kaygan gibi farkh modellemeler-
den olusuyor. Bu yiizeyler de kullanicinin zevkine
gore sekil alabiliyor. Pistin icerisinde de yarista
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bizi engelleyecek ve zorluk cikartacak kirli alan-
lar, kayalar, agaclar, duvarlar ve daha fazlasi
var. Bunlara ek olarak da kirmizy, siyah, sar, yesil,
kisaca farkli renklerde, araca direk etki eden

gic unsurlan (Power Up) ortaya cikiyor. Mesela
yesil zeminin izerinden gectigimizde arac turbo
modunu aciyor.

Oyunda belirli bir zaman harcayip mekaniklere
hakim olduktan sonra, pistlere de bir iki dene-
meden sonra alisiyor ve kavrayabiliyorsunuz.
Oyunun en biyik &zelligi de bu deneyimlerden
ve pist farkliliklarindan geliyor. Klasik araba
yanislan gibi olsa kisa sireli ve ezberlenebilen
pistler ile Trackmania’nin &mri ne kadar uzun
olabilirdi ki2 Ubisoft Nadeo da b&yle disinmis
olacak ki Trackmania icin gelistirdikleri harita
editérini oyunun icerigine de eklemis. Bu sayede
oyuncular kendi tasarladiklar pistleri oyuna
ekleyebiliyor, diger oyuncularla kendi tasarim-
larini paylasabiliyor. Bu da birbirinden tamamen
farkli pistlerin topluluk sayesinde ortaya cikmasini
sagliyor. Tasanm demisken, tasarladiginiz pistlere
renk ve logo eklemeleri de yapabiliyorsunuz.
Bunun yaninda araclariniza tasarnim yapabiliyor
ve yine bu tasanimlari topluluk ile paylasabili-
yorsunuz. Yani oyunun toplulugu Trackmania’nin
gelecegini ve 8mriini belirleyecek ana unsur.
Topluluk ne kadar cok pist iretirse, oyun icerisin-
de kalip oynamaya devam ederse ve onlar pist
urettikce yeni oyuncular da bu pistlerde zaman
gecirirse oyunun yasam siresi o kadar uzun

olur. Bu size hangi yapimlar hatirlathi2 F2P. Evet,
aslinda Trackmania da biraz bundan besleniyor.
Nasil mi2

Trackmania, Epic Games Store ve Uplay ize-
rinden iicretsiz olarak ulasabildigimiz bir yapim

ama sadece bazi dzellikleri Gicretsiz. Genel ola-
rak yukanda bahsettigim topluluk 6zelliklerine
icretli paketlerde ulasabiliyorsunuz. “’Baslangic”
olarak adlandirilan icretsiz pakette sezonluk
olarak size sunulan 25 pistte oynuyor ve arcade
bsliminde de secilmis en iyi campaign pistlerini
oynuyorsunuz. Harita tarafinda ise basit editdri
kullanabiliyorsunuz. Kisaca baslangic stirimi
oyunun demosu gibi bir sey.

Trackmania, grafik anlaminda fiyatina / ama-
cina gdre gayet yeterli. Renklerin canliigi ve
grafiklerin kalitesi konusunda iyi bir is basarilmis
diyebilirim. Neticede Trackmania, bir kere de
olsa denemenizi nerdigim bir oyun. Hem Tirkce
hem de iicretsiz. Eglenirseniz arkadaslarinizla
bolca vakit gecireceginiz bir yapim olacaktir.

¢ Tunahan Ertas

KARAR

ARTI Pist cesitliligi. Hizli oyun yapisi.
Turkce ve Ucretsiz.
EKSI Tim &zellikler icin para vermek
gerekiyor. Her pist icin alisma siresi var.
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Yapim Little Chicken Game Company Dagitim Kanolio Ventures Ltd Tir Strateji Platform PC, Mac Web blazerevolutions.com

Blaze Revolutions €

Yesili sev, yesili koru diyecegim ama bildiginiz gibi degil

zun zamandir bu kadar “yesil” temali

bir oyun ile karsilasmamistim. Bildiginiz
izere Amerika ve bircok diger ilkede
kenevir kullanimi bircok farkli sebepten
serbest. Pek tabii serbestligin disinda, basta
Jamaika olmak iizere bircok farkli kiiltirde
kendisine dnemli bir yere sahip oldugu
gibi, ginimiz diinyasinda da sahsina
minhasir bir yeri var. Kimileri icin kullanimi
bisyik bir suc olan bu bitki, kimileri icin de
bircok yarar olan ve tiketilmesi gereken bir
bitkidir. Blaze Revolutions ise tam olarak bu
bitkinin modern cagimizda getirdigi kiiltirin
zerine kurulmus bir yapim. Acikcasi konu
kenevir oldugu icin béyle alelade bir se-
kilde oyunda kullaniliyor olmasi bizi biraz
rahatsiz etse de oyunun kendi dinamikleri
gercekten de ilgi cekici...

Oyunumuz totaliter diizenin hakim oldugu
bir dinyada geciyor. Janet ve Winston
Blaze isimli iki karakterin hikayesine daldi-
gimiz yapimda, babalarinin kacinlmasinin
ardindaki gizemi cézmeye calisiyoruz.
Yapmamiz gerekense civarda bulunan
diger suclari bulup, ekonomilerini sekteye
ugratarak dikkat cekmek... Bunu nasil mi
yapiyoruz2 Pek tabii kenevir ile... Oyuna
genel olarak bakhgimizda ikiye balebi-
liriz. Bunlardan ilki, araba ile yaptigimiz
gérevler kismi. Bu esnada farkli polis
birliklerine fark edilmeden belirtilen nokta
ya da noktalara ulasmaya calisiyoruz.
Polisler tarafindan gérildigimiz andaysa

¢ yildiza kadar uzanan bir aranma seviyesi
ortaya cikiyor. Eger ii¢ saniye boyunca bir
polis aracinin yaninda kalirsak, yakalanmis
sayiliyoruz ve en yakin kayit noktasindan
yola devam ediyoruz. Aracimizi fare ile
yolu isaretlemek suretiyle sirdigimiz icin
kontrollere alismak biraz zor ama alistiktan
sonra gercekten de yén tuslarina nazaran
daha rahat rota cizilebildigini fark ettim.

Bu kosusturmanin en ilging yani ise her
bslimde genelde iki adet polisten yakayi
kurtarabilmeye yarayan nokta olmasi...

Yani polis dibinizdeyken bile bu binalara
girip, birkac saniye sonra alarm seviyesi sifir
sekilde yeniden yola koyulabiliyorsunuz ki
bu da oyunun kendi icerisinde bir cheat'i
gibi olmus.

Uretim tarafinda daha farkl bir mekanik
hakim. Oncelikle bir yere tabiri caizse ana
Ussimizi kuruyoruz. Akabinde tipki Age of
Empires gibi oyunlarda oldugu gibi, daha
fazla insana ev sahipligi yapabilmek icin ka-
pasite arttiran binalar dikiyoruz. Farkli olan,
birim Gretmiyor, onun yerine farki binalara
girip buralarda parti yaparak, belirli miktar-
da kisiyi “6zgirlestiriyor” olmamiz. Pesimize
takilan bu arkadaslar sayesinde ssimijzde
bircok farkli Gretimde bulunabiliyoruz. Ure-
tim icin olan binalara belirli miktarda insan
yerlestirerek hizlandirmak mimkin. Fakat
esas dnemli olan, san ve sdhret kazanip
dikkat cekmek! Misal, acacagimiz bir kahve
salonu ile kisa siirede bircok yere etki ede-

biliyoruz. Etkimiz arttikca, dismanlarimizin
mekanlari yavas yavas ortadan kaybolup
gidiyor. Anlayacaginiz bir nevi “influence”
isindeyiz. Zamanla isler cirkinlestigi icin ipki
Red Alert oynuyor gibi defansif binalar ku-
rarak da dismanlarin sinirlarimiza sizmasini
engellememiz gerekiyor. Anlayacaginiz
klasik RTS tirinin, farkli sekilde yorumlan-
mis, gérece eglenceli bir versiyonu.

Oyunun can sikicr kisimlarina bakacak
olursak, daha evvel de bahsettigim iizere
polislerden kolayca kacabilmek ilk siralarda
yer aliyor. Akabinde iretecek bina mikta-
rinin sayist da bir hayli az. Yeni birim elde
etmek icin de diizenli olarak farkl binalara
gidip ayni islemi yapmak da kisir déngi
yaratiyor. Her ne kadar farkl mekaniklerin
gizel bir harmani olsa da bir noktadan son-
ra kendisine &zel bir yapisi olmamasi géze
batmaya baslyor. Genel olarak oynanabile-
cek kalitede ama 8yle muazzam da bir oyun
olmadiginin altini cizmek isterim.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Farkh RTS elementlerinin birlesimi.
Tarzi seviyorsaniz mizikler sahane.
Oyun yapisi hayli dinamik.

EKSI Bir noktadan sonra kendisini
tekrarlamasi. Kolay aldatlabilir
yapay zeka. Yetersiz icerik.
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SUPERHOT: Mind Control Delete &

Onlar bana katana att, ben ne yaptim? Bicak attim, klasér attim!

Superhot, kendi yaginda kavrulan ama bir
yandan da o hizina yetismenizi isteyen
yapisiyla son dénemin en eglenceli FPS
oyunlarindan biri oldu. Serinin yeni oyunu
Mind Control Delete, ik oyunun temasini ve
atmosferini korumayi basariyor fakat izerine
cok da bir sey ekleyemiyor. Evet, bildiginiz
gibi Superhot'in kendine has bir oyuncu kitlesi
var. Onceleri ufak bir tarayici oyunu olarak
karsimiza cikmis sonrasinda da AAA oyunlara
kafa tutabilecek dinamik aksiyonu ve hareket
vzerine kurulu bulmacalaryla génillerimizi
fethetmisti. Simdi, bilmeyenler icin de hizlica
aciklamakta fayda var. Superhot, siz hareket
ettikce ilerleyen bir oyun. Standart FPS oyun-
larindan cok farkli. CoD, BF, CS gibi serilerde
es zamanli olarak hareket edip diismanlarimizi
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alt etmeye calisiyoruz ya, heh, iste Superhot hic
bunlara benzemiyor. Yani birine ates etmeden
dnce tim balim mithis yavas bir hizda hareket
ediyor. Kafanizi cevirir, azicik hareket eder

ya da elinizdeki esyayi firlatmak isterseniz,
dissmanlariniz da hareket etmeye basliyor.
Belki tam kafanizda oturamamis olabilir ama
FPS bulmaca tirinde denedigim en eglenceli
oyunlardan biri kendisi.

Serinin yeni oyunu da bu &zelligi koruyarak
oyuncuyla bulusuyor. Yine iizerimize kirmizi
renkte, bol késeli dismanlar kosarken, ham-
lemizi dogru planlayip harekete gecmemiz
gerekiyor. Bir kismi izerimize deli danalar gibi
kosarken, bir kismi da elindeki uzun namlulu
tifek, tabanca ya da Fishgun (Bu silah cok iyi),
isimli silahla ates ediyor. Biz de bu kompleks
bélimlerde dissmanlar egale edip daha ileri
bslimlere gecmeye calisiyoruz.

ilk oyuna nazaran, Mind Control Delete icin
biraz daha hikayesel bir anlatim sunulmus. Ta-
kip etmeyi basarabilirseniz sonsuz bir déngiide
kisilip kalmis birinin hikayesini oynadigimizi
gdreceksiniz. Zaten ilk oyunun finali de oldukca
ilgi cekiciydi. Oyuncuyu ters késeye yatirma-
ya calisan ayni durumu, yeni oyununda da
goreceksiniz.

Superhot: Mind Control Delete, acikcasi ilk
oyunun oynanabilirligi izerine cok fazla sey
eklemiyor. Yine bembeyaz odalar icerisinde
izerimize akin akin kosan kirmizi dismanlar
yok etmeye calisiyoruz. Dogru yere ates etmeye
calisirken, bir yandan da etraftaki nesneleri on-
lara firlatarak kendimizi dogru konumlandirma-
ya calisiyoruz. Oyuna biraz hareketlilik katmasi
bakimindan yenilikler de eklenmemis degil.
Oyunda ii¢ yeni dissman tipi var. ilki, belli nok-
talara hasar alabilen dissmanlar. Yani sadece
koluna, bacagina ya da gévdesine saldinrsaniz
8lecek olan dissmanlar var. Bir digeriyse &ldir-
diginiz takdirde etrafa igneler firlatan bir dis-

man fipi var. Sizi 8ldirebildigi gibi dismanlarini-
z1 da yok edebiliyor. Bu yiizden kritik noktalarda
isinize yarayabilecek bir diissman tipi.

Son olarak bahsetmem gerekense képek basli
dismanlarimiz meveut. Oyuna bambaska bir di-
namizm kattiklar dogru. Ayni bizim gibi hareket
ettigimiz siirece hareket edebiliyorlar ama baz
anlarda inanilmaz atik davranip bizi avlayabili-
yorlar. Yeni oyunla birlikte sunulan &zelliklerden
biri de bélimleri astikca, yeni zelliklere sahip
olabilmeniz. Oyuna daha fazla canla baslaya-
bilme, elinizde sirekli katana tasima, dissmanla-
rin kafasina sikinca merminin en yakin dissmana
sekmesine kadar cesit cesit yeni 6zelligi bslimle-
ri gectikce kazanabiliyorsunuz.

Sirf aksiyon istiyorum, Gzerime gelen dissman-
lari ayiklayayim diye disiniyorsaniz Superhot
serisine hic girismeyin derim. ilk oyundan keyif
alanlar, MCD’den de keyif alacaklardir ama
sonrasinda ufaktan sikilmaya baslayabilirler.

¢ Ozay Sen

KARAR

ARTI Dinamik ve keyifli bslimler. Yeni
dzellikler. Atmosfer giizel korunmus
EKSI Fazla yenilik yok. Oyun cok ani
sekilde zorlasiyor.
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American Truck Simulator: Idaho

Patatesler diyarindan ve uzun ince yollardan selamlar!

/1 Omaha’nin dogusundaki uzun ve 1ssiz
otobanlardan birinde, motorlarin tek notali
sarkilar calinir kulagina.” Bdyle baslyordu
Bob Seger’in muhtesem parcasi Turn the Page
ve ne zaman American Truck Simulator agsam,
en sevdigim yol arkadasim olmay: basari-
yor her seferinde. Her ne kadar sarki hayah
turnelerde gecen bir miizisyeni anlatsa da,
Levent Yiksel'in unutulmaz sarkisi “Zalim” ETS
2'ye ne kadar yakisiyorsa, Turn the Page de
ATS'de dinlenilecek basucu eserlerinden biri
olarak orada duruyor. Nitekim kamyonculuk
zor meslek, rutine dénen islerin beraberinde
huzuru da getirdigi séylenir ama dikkatinizi
kolayca kaybedebileceginiz, 50 derece sicak-
ta, lastiklerin erime sininnda calishg), fiziksel ve
ruhsal yorgunlugu kaldirmayan Bah otoyolla-
rinda bu isi yapmak, isin kendisine karsi bir ask
duymuyorsaniz mimkin degil.
American Truck Simulator seneler énce cikh-
ginda, ETS 2'ye firma icinden gelen cok ciddi
bir rakip olarak gérilmisti. Gecen zaman
icinde ETS 2'nin popilerliginin azalmadigini,
bilakis ATS'nin kendi kitlesini yavas yavas
yaratmakta oldugunu gérdik. Bugiin anlik
oyuncu sayisi ETS 2'nin beste biri civarinda

olsa da giderek biyiyen haritasi, birbirinden
sahane “burunlu” kamyonlari, buna uygun
sekilde bu tip kamyonlara odaklanan modlari
ve elden gecirilen, her nasilsa daha giizel
goziken grafikleriyle ATS artik kendi ayaklar
izerinde giicli bir sekilde durabilen bir yapim.
Cikisindan kisa bir siire sonra Arizona DLC'sini
Ucretsiz olarak oyunculara sunan SCS, oyunun
besinci Gcretli eklentisi Idaho ile karsimizda.
Idaho oyuna aralarinda eyaletin en biyik
sehri Boise'nin de bulundugu 11 sehir ve

5310 km yeni yol ekliyor. Bu yollar da ATS'de
simdiye kadar gérdiklerimiz arasinda en fazla
cesitlilige sahip olanlar. Dimdiiz yollardan
tutun da yagmurlu havalarda kereste tasyarak
paranizi kazanacaginiz dar orman yollarina
kadar her zevke hitap eden eklenti kesfe de
acik halde, zira haritada gézikmeyen gayet
iyi detaylandirilmis bazi yollara da rastladim
dolasirken. Bu eyaletin alametifarikasi patates,
ekonomi de biraz bunun etrafinda déniyor
diyebiliriz. Gineye indikce diizlesen harita
kuzeye ciktikca daglara tasiniyor ve buralarda
gezinirken de kendinizi ETS 2 haritasinin inisli
cikish yollarinda gibi hissediyorsunuz. Gercek-
ten de ETS 2'nin yollarinin ne kadar “dalgali”

oldugunu ATS'nin dimdiz yollarinda biraz
zaman gegcirince hemen hissetmek mimkin.
Haritanin her noktasi detaylara gebe, bir
oyundaymissiniz gibi degil de gercekten kendi
yaginda kavrulan, yasayan bir eyalettey-
missiniz gibi hissediyorsunuz cogu zaman.
Gectigimiz aylarda icretsiz olarak oyunculara
sunulan Mack Anthem’i da altiniza cektiyseniz,
keyfinizi hicbir sey kaciramaz.

ATS'de bir sonraki adim Colorado olacak ve
acikcasi beklentim oldukca yiiksek bu eklenti-
den. Umarim lastik secenekleri gibi, ETS 2'ye
gére geride kalan detaylar konusunda da bir
calisma géririz. ATS aldiysaniz hic disinme-
yin, 8deyeceginiz 29 TL'yi hak eden bir eklenti
olmus Idaho. ® Kirsat Zaman

— KARAR

ARTI Son derece detayl sehirler.
Simdiye kadarki en cesitli yol tipleri.
isler ve rotalar gayet keyifli.

EKSI Lastik secenekleri konusunda halen
bir kisirliktir gidiyor, bu da mod kullanma-
yanlar icin secenekleri kisithyor.
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Sword Art Online Alicization Lycoris €

Japon dinyasindan nice nice haber var

Bildiginiz Uzere bircok sektérde oldugu gibi
oyun sektériinde de Amerika, Avrupa ve
Asya pazarlan birbirinden farkliliklar gésteri-
yor. Ozellikle Asya pazar, digerlerine kiyasla
cok daha sahsina minhasir bir yapi sunuyor.
Anime ve Manga ekoliinin oyunlara yansidigi
bu dinya, kimi zaman globalde sikse yaratan
oyunlar retiyor olsa da kimi zaman da sade-
ce kendi pazarinda dikkat cekebilen yapim-
lara imza atiyor. Acikcasi Sword Art Online
serisi de birazcik bu ekolde diyebilirim zira
oyunun tim k&keni, Kawahara Reki tarafindan
yazilan ve Abec tarafindan illistrasyonlar
yapilan bir web novel serisi. Nitekim 2009
yilinda ilk olarak Light Novel serisi olarak ken-
disini gdsteriyor. 2012 yilina geldigimizdeyse
Sword Art Online Manga ile karsilasiyoruz ki
icerisinde 10 farkl “Arc” barindiryor. Ayni yil
bir de Anime serisi basliyor ve anlayacagi-
niz diinyanin geri kalani icin ufak ama Asya
pazari icin devasa bir isim haline geliyor.
Birazdan detaylarina girecegimiz serinin yeni
oyunuysa, tim bu hikayelerin farkli bir sonuna
dogru ilerlememizi saglyor...

Oncelikle oyundan kisaca bahsetmek gerek.
Sword Art Online, temelde klasik MMORPG
yapisi ile taktik stratejinin bir araya gelmis,
farkli bir hali diyebilirim. Ozellikle Final
Fantasy XI deneyim edenlerin kisa sirede
alisabilecegi oyun mekanikleri, beraberin-

de pek rastlanmayan bir hikaye 6rgisi de
getiriyor. Sanryorum KOTOR Online’da bile
géremeyeceginiz kadar diyalogu bu seride
gdrmek mimkin. Grafikler ve animasyonlar
yine o klasik JRPG ekolinde. Manga ve Anime
serilerini takip edenleri ziyadesiyle doyuracak
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detaylara ve benzerliklere sahip olmasi biyik
bir arti. Tabii bol 1sik ve animasyon sevmiyor-
saniz, bu oyuna uzun siire bakamayacaginizin
garantisini verebilirim. Yeni eklenti ile birlikte
oyunumuz senaryo odagina geri dénijyor zira
bir nceki eklentide zindanlardan zindanlara
kosuyorduk.

Oyunun basinda, Krito isimli karakterimiz
ilging bir ormanda uyaniyor. Gercek diinyada
olmadiginin farkinda ama cikisa ulasamaya-
caginin da bilincinde. O da etrafi arastirmaya
basliyor ve Eugeo ile karsilasiyor. Nitekim
Eugeo, kanuna karsi gelen Alice isimli kizi
kurtarmak icin yola koyuluyor. Oyunumuzun
ilk blimi ki bu da ortalama 10 - 12 saate
tekabiil ediyor, bu hikaye 8rgisi icerisinde
geciyor. Tabii ki yeni eklenen bélgeye de
deginmek gerekiyor. Uzun siiredir icerisinde
yapilacak bu kadar sey barindiran bir bélge
ile karsilasmamistik. Ayrica genelde daldigimiz
haritalarda kaybolma gibi bir drama vardi
ama yapimei firma bu eklenti ile bu dramanin
da 8niine gecmeyi basarmis. Savas sistemi

ise Alicization Lycoris ile klasik MMORPG
tarzindan cikip, daha fazla kombo odakl

bir modele gecmis. Bu da oyuna ayri bir tat
katmus.

Hazir harita demisken, gelen uzun yiikleme
sirelerinden de bahsetmek gerek. Arkadas ne
loading ekrani giriyor! Bazilar “Vsync” ayar-
larinin kapatlarak bu sirelerin kisaltlacagini
séylemis ama bende pek ise yaramad. Benze-
ri sekilde, bircok asset ve hatta NPC'lerin
kendisi bile gézinizin 8niinde load oluyor.
Ozellikle gérsel anlamda farkli bir doyuruculu-
Ja sahip olan bir oyundan béylesine bir hata

gérmek biyik hisran oldu. Eger seriye asina
degilseniz, ilk 12 saat icerisinde siklmaniz da
bir hayli olasi. Yani seriye yeni baslayacak
oyunculara pek acik bir yapisi oldugu da
sdylenemez. Acikcasi JPRG seviyorsaniz ya
da Japon kiltiriniin oyunlarla kesistigi nokta
ilginizi cekiyorsa, kesinlikle bakmaniz gereken
bir yapim. Fakat tim bunlar sizde bir cagrisim
yapmiyorsa, ufaktan diger oyunlara dogru
ilerleyebilirsiniz. @ Ertugrul Stingis

KARAR ———

ARTI Eklenen yeni senaryo ve detaylar.
Yeni karakterler ve devasa diinya.
Degisen savas sistemi
EKSI Bitmeyen yikleme siireleri. Oyun
ici grafik optimizasyon sorunlari. Yeni
oyuncu odaginda olmamasi
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NASCAR Heat 5 ¢

Oval pistlerde dénip durmaktan cok daha fazlasi olabilirdi.

labilirdi, cinki zamaninda, tam 17 yil

dnce Papyrus bunu NASCAR Racing:
Season 2003 ile basarmish. Grand Prix
Legends’'in temelleri ve motoru izerinde yik-
selen yapim oyuncularin o giine (ve ginimiz-
de kadar!) gérdiigi en “tam”, en gercekei, en
muhtesem NASCAR oyunu olmayi basarmish
ve giinimizde de oynanmaya devam ediyor.
Peki, NASCAR Heat 5 bu tiriin neresinde yer
aliyor, ne kadar iyi2
Oncelikle cikiigi ginden beri NASCAR Heat 4
sahipleri tarafindan fena halde hirpalandigini
belirterek baslayalim zira oyun neredeyse hic
degistirilmeden (elden gecirilen antrenman
modu haricinde) piyasaya tekrar sunulmus.
Bunun tembellikten ziyade, bu oyundan
itibaren gelistirici koltugunda bulunan
704Games’in Nascar Heat 6 ile bize hazirla-
yacagi sirprize odaklanmak icin tercih ettigini
disinmek istiyorum.
Kaldi ki NASCAR Heat 5 bir NR2003 degil,
yanindan bile gecmiyor acik konusmak
gerekirse. Oyun cok daha “Simcade” olarak
tasarlanmis bir serinin Uyesi ve lisansh olarak
hem Nascar Cup Series’e hem de destek seri-

lerine yer veriyor. Bunlar arasinda NASCAR'in
ikinci ligi diyebilecegimiz, gelecegin yildizla-
rinin yetistigi NASCAR Xfinity Series, genc-
lerin yaninda pek cok veteranin da yarishg:
NASCAR Gander RV & Outdoors Truck Series
ve toprak parkurlarda yapilan NASCAR Dirt
Series yanslari da var.

Oyunda bir kariyer modu da yer aliyor ve her
seye koklerden, yani toprak yarislardan bas-
liyorsunuz. Burada hayli basarili bir karakter
yaratma ekrani var. Bir sonraki yarisi baslayip
tek yanslk “Hot Seat” kontratlar pesinde
kosmakla baslayan kariyeriniz, eger basaril
olursaniz sizi Cup Series’e kadar gétiriyor
ve maalesef bu kariyer modu da NASCAR
Heat 4'Gn hemen hemen aynisi. Daha fazla
etkilesim, ana sahneler, arac gelisimi veya gi-
ditk olmayan bir antrenman moduna oyunun
acilen ihtiyac duydugu bir gercek.

Oyunun grafikleri hakkinda bir yorum yap-
mayacadim zira NASCAR Heat 5, her iki
bilgisayarda da Options menisiine girmeyi
reddetti. Saka yapmiyorum, oyun bildiginiz
Options menisiine girince cdkilyor, cézim de
bulamadim. Haliyle, gayet kéti géziken de-

fault grafiklerle yanismak ve bu yaziyr yazmak
durumunda kaldim. Hasar modellemesi ise
cok k&t, NASCAR'in en gérkemli tarafi olan
kazalar ve sonrasindaki karmasayi bu oyunda
gérmeyi beklemeyin.

Peki pistte isler nasil2 Oyunun en keyifli yani
bu zira pistte gercek bir miicadele var. Ben
kendi adima hem gamepad hem de direksi-
yon kullanicilar icin Hard zorluk seviyesini
dneririm. Hem o kadar zor degil hem de
gercek yanisa ve mijcadeleye en yakin ayar
bu. Gercekten iyi bir tur athginizda bunu
hissediyor ve mutlu oluyorsunuz. Daha disik
zorluk ayarinda hic vakit harcamayin derim.
Unutmadan, tipki Gran Turismo Academy gibi,
Nascar Heat 5 de size eNASCAR Heat Pro
League’de kendinizi géstermeniz durumunda
gercek bir NASCAR yarisinda direksiyon
sallama sansi sunuyor. Ha buralardan &yle bir
merakli cikar mi, muhtemelen hayir.

Bu arada NASCAR yarislarinda kullanilan 29
pistin famami oyunda mevcut ve yarismaya
basladiginizda birbirine cok benzer gézitken
bu pistlerin aslinda ne kadar farkli olduklarini
anlayacaksiniz. Her birinin egimi, zeminin
kalitesi, tutunma noktalar veya atak noktalar
farkh, bu da antrenman modunda daha fazla
zaman gecirmenizi gerekfiriyor.

Neticede sadece iilkemizde degil, Avrupa’da
da cok takipcisi olmayan bir seri NASCAR,
ama bu sizi yaniltmasin, gerek izlemesi ge-
rekse yarismasi son derece keyifli. Maalesef
NASCAR Heat 5 bu keyfi size ancak minimal
diizeyde yasatabilen bir oyun. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Lisansh araclar ve pistler. Pist Gstiin-
deki micadele cok keyifli.
EKSI Hasar ve kaza fizikleri cok kéti.

Gecen yilki oyunun neredeyse aynisi.
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Marvel’s lIron Man VR

H alen ilk defa VR teknolojisi géren bir
cocuk gibi, ne zaman elime bir PSVR
oyunu gecse heyecanlaniyorum. “Bu sefer
Astro Bot gibi hastasi olacagim!” diyorum
ama o oyun beni hayal kirikligina ugrah-
yor. Sag olsun, Marvel’s Iron Man VR da
beni yaniltmadi ve yari yolda birakh.

Tony Stark’in malikanesine cekilip huzurlu
bir hayat yasamaya calistgi dénemi konu
eden oyun, kisa siirede bizi bircok tehli-
keyle bulusturan bir formata biriniyor ve
Tony yine Demir Adam zirhini giymek du-
rumunda kaliyor. Bunun oyundaki karsiligi
ise: “Sunlarn patlat, suraya ilerle!”

Oyun elbette ki FPS kamerasindan oynani-
yor. Tahmin edeceginiz gibi de filmlerdeki
gibi zirhin ardindaki o teknolojik arayiizle
bulusuyoruz. Bize Gunsmith adindaki bir
arkadas yardimei oluyor. Zirhimizdaki

ses kendisi ve neyin nasil kullanilacagini,
gérevlerde ne yapacagimizi ondan duyu-
yoruz. Elbette bir de Potts'dan...

Oyunu oynamak icin PSVR disinda Move
cihazlarina da ihtiyaciniz var. Bunlari kul-
lanmanin en giizel yani elbette onlari asa-
g1 itip, ayni Iron Man gibi yikselebilmek.
Bu kullanim isi cok havali bir hale getirse
de kontrollerde biyiik bir zorluk var. Nor-
malde kafamizi cevirerek istedigimiz yéne
gidebiliyoruz lakin by, siirekli etrafimizda
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Sony! Gelistir su PSVR'I!

déniip nihayetinde PSVR kablolariyla
bogularak can vermek demek. (Sony’e
mithis davalar acabilirsiniz ama 6lme-
seniz daha iyi tabii.) Bu da bizi Move
Uzerindeki tuslara basarak dénmeye iti-
yor —ki bu da olayin tim heyecanini alip
gétiriyor maalesef. Sdyle sdyleyeyim,
oyunun sonlarina geldiginizde (8 saatlik
bir oyun siiresi var.) halen kontrollere tam
alisamamis olmak gercekten bir hayli can
sikicr.

Oyuna bizi nelerin beklediginden de
bahsedeyim. Mesela bolca ruhsuz drone
benzeri robot... Bunlar kahramanimizin
cesitli silahlaryla patlatmak mimkiin.
Siz deyin Repulsor Beam, ben diyeyim
minik fizeler... Demir Adam’imiz oyunda
ilerledikce cesitli gelistirmeleri acabiliyor
ve daha farkli birgok silah bulabiliyor-
sunuz. Ya da daha hizli hareket etme,
saglk yenileme gibi 6zellikler... Bunlan
zirhimiza eklemek icin bélim aralarin-
da déndiigimiz malikanemizdeki zirh
kismini ziyaret etmemiz gerekiyor. Bu
arada Tony Stark’in malikanesi bircok
aktiviteyle dolu. Aktivite dediysem agirlik
kaldirmak, raflardaki resimlere bakmak
vb. Burada ucamadigimiz icin de sadece
belirlenen noktalara, baska PSVR oyun-
larindaki gibi 1sinlanarak ulasiyoruz.

Kontrollerdeki zorlugun yaninda, oyunun
gorsel kalitesi de pek iyi degil bana sorar-
saniz. Hele gece gérevlerinde o sehrin hali
nedir... Sanki PS1 dénemindeki Spider-
Man. VR teknolojisi —bence- gerceklik de-
mek ve kutu kutu binalar gériince asabim
bozuluyor, kendime gelemiyorum.

Oyunu bir gaz bitirdikten sonra yiksek
zorluk seviyesinde tim oyunu tekrar
oynayabiliyor, zamana karsi yarislara
kahlabiliyor veya malikanedeki bazi mini
oyunlari oynayabiliyorsunuz. Bence bunu
yapmak istemeyeceksiniz ama sonucta
oyun, bittikten sonra da icerik sunmaya
devam ediyor.

Umuyorum ki Sony PS5'i piyasaya sirdik-
ten sonra VR isiyle ilgili gizel gelismelerle
de karsimiza cikar ciinki hem gérsellik,
hem de Move cihazlarinin yapabildikleri
arhk caga uygun degil... ® Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Demir Adam olma hissini
aliyorsunuz.
EKSi Kontroller zorluyor.
Bslimler ve gérevler siradan ve hatta
bazen siradandan da k&ti.
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1971 Project Helios

Eski tip izometrik strateji tutkunlarini mutly edebilecek mi?2

1 spanyol sirket RecoTechnology'nin gelis-
tirdigi ve yayinladigi sira tabanli strateji
oyunu 1971 Project Helios, tim dinyanin
dondugu alternatif bir evrende geciyor.
Oyunun basinda Dinya'yr daha iyi hale
getirmesi beklenen Project Helios projesi
iizerinde calisan Dr. Margareth Blythe,
Butch liderliginde bir grup tarafindan
kaciriliyor. Bizim hedefimiz de herkes icin
cok énemli olan bu bilim insanini kurtar-
mak. Doktoru ele gecirmek icin bircok grup
birlikte calishgindan karsimizda cok fazla
disman var, ilerledikce hepsiyle tanisma
imkani saglamis oluyoruz.
Ailesini her zaman &n planda tutmaya ca-
lisan Fransiz asilli Emile Dupont ve tam he-
defi vurmasiyla meshur Hanna Nikkilé'dan
olusan ekibimizin kendi aralarinda
konusmasiyla ve stratejilerini belirlemesiyle
oyun basliyor. Yapilmasi gereken gérevler
sa§ Ust kdsede yazili ve baslangic olarak
sizden istenen, izleri takip edip konvoyu
bulmaniz. Kusbakisi bir gérintiyle karli
yollarda ilerlerken ilk saldiryla karsi kar-
siya kaliyoruz. Yer ve yéniinizi belirleme
ve ates etme hakkiniz var ilk savasta, bir
iki hamleyle de dissmanlardan kolaylikla
kurtulabiliyoruz ve bunun gibi yol istinde
zorluk dereceleri sirekli artan pusularla
karsilasiyoruz. Oyunda ilerledikce iki
kisiden olusan ekibimiz, kendine 6zgi
yeteneklere sahip diger kahramanlarla
beraber sekize cikiyor. Savaslari basar
ile sonuclandirdiktan sonra kazandiginiz
puanlarla ekibinizdeki karakterlerin yete-
neklerini gelistirebiliyorsunuz.

ikinci giine gectiginizde daha fazla saldin
secenekleri ve haritayla karsilasiyorsunuz.
Haritada gezmenin faydasi, Fulgor isimli
maddeden toplamak. Oyun bir bakima
mantikli bir sekilde ilerliyor, fazla sogukta
kalirsaniz donma tehlikesi gecirip &lebi-
lirsiniz ama topladiginiz Fulgor’la bunu
engelleyebiliyorsunuz. Sogukta donmak
konusundaki mantik cercevesi, savas
kisminda ayni sekilde devam etmiyor, cok
dogru gitmeyen bazi noktalarin oldugunu
sdylemeden gecemeyecegim. Ates edece-
giniz kisiyi gérebiliyor olmaniza ragmen
bazen hedef tutmayabiliyor ya da tam tersi
gérmediginiz halde 8ldirebiliyorsunuz.
Oyunda genel olarak bir “tamamlanma-
mis” hissi var, nispeten iyi bir hikdye kurup
mekanigini dogru kuramamak sinir bozucu
olabiliyor. Baslangicta kolay gecilen
savaslar sonrasinda hem zorlasiyor hem de
bir karakterinizin 6Imesi ile sonuclanirsa en
bastan tekrar oynamaniz gerekiyor. Hatta
gereksiz yere dismanlarin hamlelerini
bitirmesini beklemek gibi oyundan sogutan
durumlar s6z konusu. Saldir aninda strate-
jinizi iyi kurmanizi tavsiye edebilirim ¢inki
hicbir sekilde geri déniis hakkiniz yok.
Karli bir atmosferde gecmesi géze hos
gelse de oyunun genel olarak renklerinde
ve grafiklerinde kelimelere dékemedigim
rahatsiz edici bir durum var. Oyunu yakla-
stk 45 dakika oynadiktan sonra hissettigim
duygu hem cok sikilmis olmam hem de
herhangi bir tatmin saglamamis olmasiydi.
En azindan hikayenin cikis noktasini, yasa-
nan olaylar ve renkli kisiliklerle, ilgi cekici

kilarak besleyebilselerdi grafiklerin k&t
olmasini, oynanisin sikicih@ini bir nebze
g6z ardi edebilirdim. Kahramanlara karsi
herhangi bir bag ya da sempati kurmami
saglamadi, doktoru kacirmis olmalari da
cok umurumda olmadi acikcasi. Sira taban-
li strateji oyunlari ilginizi cekiyorsa en azin-
dan indirime girdiginde bir sans verilebilir,
ben PlayStation’da oynadim ama daha cok
bilgisayar ya da Switch'te oynanabilecek
bir oyun oldugunu diistiniyorum.

¢ Nevra ilhan

KARAR

ARTI Yapmaniz gerekenler dogru bir
sekilde sunuldugundan yolunuzu kaybet-
miyor olmaniz, evet bu kadar.
EKSI Oyunda klostrofobik bir hava
mevcut, miizik rahatsiz edici,
grafikler yetersiz.
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Yapim Atmos Games, Serenity Forge Dagitim Serenity Forge Tiir Platform Platform PC, PS4, XONE, Switch, Mac Web atmosgames.com/coma

Neversong #

Hikayesi ile soluk soluga oynanacak, karanlik bir deneyim

eversong veya ilk tanitilan adiyla Once

Upon a Coma, psikolojik ve bir o kadar
da karanlik bir macera/bulmaca oyunu.
Bagimsiz Amerikan bir oyun gelistiricisi olan
Thomas Brush (Atmos Games) tarafindan or-
taya cikarilan oyun; 2010 yilinda ¢cikmis olan
flash oyun “Coma"”nin yenilenmis versiyonu.
Sizi hikayesiyle etkilemeye calisan ve bir
o kadar da ilging bir macera sunaoyun;
Peet adinda bir gen¢ cocugun uyanmasiyla
basliyor. Peet, uzun siiredir komadadir ve
vyandiginda, cok sevdigi kiz arkadasi olan
Wren yoktur, Dr. Smile adinda seytan kilikli bir
adam tarafindan kacirlmistir. Ustelik, oyunda
hicbir yetiskin karakter géremiyoruz; kasa-
badaki tim yetiskinler kaybolmustur ve tim
cocuklar basibos dolasmaktadir. Kisaca Peet,
komadan bir kabusun tam ortasina uyaniyor.
Kasaba bombos ama bir o kadar da irkiitici
ve tiylerinizi diken diken edip icinize isleyen
bir atmosferi var. Bu atmosfer aslinda bize
Tim Burtonv andinyor, ki oyun basinda size
hikaye anlatiminin ne kadar karanlik olacag
séyleniyor.
Oyun, bulmaca ve savas mekanigi istine ku-
rulu diyebiliriz. Savas mekanigi oldukca basit.
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Yeterli olmasa da tatmin edici bir hack and
slash sistemi var. Sunu da belirtmek gerekir
ki, oyun sizi zorlamiyor, gayet zahmetsiz bir
sekilde devam ediyorsunuz. Kimi hikaye sever
icin giizel, ancak kendini zorlamay: sevenler
icin ise maalesef tatmin edici olmayacaktir.
Saldirmaniz icin bir beyzbol sopasi, yokuslar-
dan ve zor inilecek yerlerden kayabilmeniz
icin minik bir kaykay, atlarken kolaylikla
sizilmenizi saglayan bir semsiye ve sallanip
agdan aga atlayabilmek icin manyetik bir
eldiven. Neversong'da beni sasirtan sey bu
kadar az ve siradan esyalarla bu kadar ce-
sitlilik yaratlabilmis olmasi. Oyunu oynarken
bunlan sirekli olarak kullanmaktan sikilmiyor-
sunuz. Hepsi o kadar giizel harmanlanmis ki
finale gelene kadar ne kadar gelistiginizi ve
hizli kararlar verebildiginizi fark ediyorsunuz.
Mizikler ise, atmosferin bir yandan yeterince
gergin; bir yandan da sizi etkileyecek kadar
duygusal olmasi daha yogun bir oyun dene-
yimi yasahyor. Karakterlere kullandirdiklar
mizah seviyesi gayet yeterli dizeyde tatmin
edici olmus; ne fazla, ne eksik.

Oyunun siirsellikle beraber aktarilan hika-
yesi goze carpiyor. Ozellikle oyunun hikaye
kismina cok 6nem verilmis ve nefis islenmis.
Kafiyelerle beraber anlatilan ve duru bir
sekilde karsimiza cikarilan hikayenin ardinda
yatan gercekler ise kalbinizi parcaliyor.

Bu paragrafta biraz hikayenin detaylarina
girecediz, eger oyunu heniiz oynamadiysaniz
veya oynamak istiyorsaniz az da olsa spoiler
yememek icin bir sonraki paragrafa atlaya-
bilirsiniz. Hikayenin daha derinlerine inecek
olursak, aslinda bize gésterilen atmosferin
Peet'in komadan uyanisi olmadigini anliyo-
ruz. Wren'i arama ve kurtarma hikayemiz

aslinda cok farkli bir temele dayaniyor. Cok
fazla detaya girmek istemiyorum ama oyunda
karsimiza cikan “Wren'i kurtar” gérevi oyunun
bize hissettirdikleri ve gercekte olanlar arasin-
da bir képri vazifesi gérmekte.

Neversong'a baslarken beklentiniz aci/tatl
bir hikaye ile minimalist bir sanat tasarimi olsa
da, oyunun icine girdiginizde bundan fazla-
siyla karsilash@inizi fark ediyorsunuz. Ayrica,
sembolizmi mikemmel sekilde yediren oyun,
bize bunu oyun icinde fark ettirmiyor bile.
Toplam en fazla 3 saatlik bir oynanisi var di-
yebiliriz, ancak oyun bu kadar kisa zamanda
géziniize ve kulaginiza hatta kalbinize nasil
hitap edebilecegini gésteriyor. Tek problem,
gercekten herkese hitap etmiyor olmasi ve
buna platform seven kimi oyuncular da dahil.
¢ Seymanur Ozgiir

KARAR

ARTI Sahane grafikler ve sanat tasarimi.
ilgi cekici bir hikaye.
EKSI Platform sevenlerin bile hepsine
hitap etmiyor. Oyun gercekten cok kisa.
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Yapim Wales Interactive Dagitim Wales Interactive Tiir Macera, Gerilim Platform PC, PS4, XONE, Switch Web walesinteractive.com/maidofsker

Maid of Sker *

Laie Shift veya The Complex gibi daha cok
gercek insanlarin yer aldigi interaktif macera
oyunlarindan tanidigimiz Wales Interactive, son
oyunlan Maid of Sker ile korkuyu iliklerimize
islemeyi amaclamis lakin bu gerceklesememis.
Sebebi de bir dizi teknik sikinti. Amnesia oyun-
larina benzer bir ortam, sirekli takip ediliyor
hissi ve karanlik koridorlar tamam ama asil
korku yaratan Maid of Sker'in teknik &zellikleri.
Maid of Sker'de olaylar 1898 yilinda Sker
Oteli'nde vukuu buluyor. Galler ve ingiliz
folklorundan ilham alan oyunun The Maid of
Sker adli iic ciltlik romandan esinlenildigini ve
yazarlarinin ayni zamanda basarili bir gerilim
oyunu olan SOMA'nin da yazarlan oldugunu
belirtmeyim. Ayrica senaryonun cikis noktasi
Elizabeth Williams adli kizin gercek ykisi.
Galler hikayelerinde yeri olan Elizabeth,
anlatlanlara gére babasi tarafindan bir odada
surekli kilitli tutulurmus ve esarete daha fazla
dayanamayan Elizabeth en sonunda kalp
kinkligindan vefat etmis. Bu kadar cok etmen
bir araya getirilerek olusturulan hikayedeki
karakterimizin adi Thomas Evans. Bir mijzisyen

Tam adam akilli korkacagiz, fakat...

olan Thomas'in amaci Sker Oteli'nde bulunan
biricik asini kurtarmaktir. Elbette bu, yazildig:
kadar kolay olmayacaktir ciinkij sessiz adam-
lar Thomas'in hayatini cehenneme cevirecektir.
Hik&ye acisindan Maid of Sker’e fazla edecek
bir séziim yok. Zaten dile getirdigim gibi esin
kaynag: rpertici ve yazarlar basarili. Oyunun
icinde devam eden bir korku havasi hakim. Los
koridorlar, uzaklardan gelen tikirtilar derken
az énce degindigim sessiz adamlar en biyik
kabusunuz olacak. Karsilasmamak icin dua
edeceginiz bu arkadaslar yiizleri tamamen
cuvalla 6rtilmis, biraz Slenderman’i animsa-
tan ve koca evin icinde sizden bir lokma almak
isteyen tipler. Tek avantajimiz gérememeleri
lakin kulaklari bir hayli keskin. Bu yizden bir
tanesi yakinlarda ise cémeliyor, yavas adim-
larla hareket ediyor ve en nemlisi nefesimizi
tutuyoruz. Cok yakinimizda olurlarsa nefes
alip verisimizi bile duyabiliyorlar ve duyarlarsa
tabanlar yaglayabilirsiniz. Bu arada, nefes
tutmak hic de kolay bir sey degil. Thomas ne-
fesini bir yere kadar tutabiliyor ve en sonunda
dayanamayip derin bir nefes esliginde oksijeni
cigerlerine cekiveriyor. Tabii, aninda bir sessiz
adam bitiveriyor. Ayrica tozlu alanlardan
gecerken de nefes tutmayi ihmal etmeyin ciinki
toz demek 8ksiirik demek — hapsirk demek.
Gramofon gérdiiginizde biraz gevseyebi-
lirsiniz cinki gramofonlar sayesinde oyunu
kaydediyorsunuz.

Oyunun en sikintili tarafi teknik yéni ve

bircok sahnede gerek hikayeyi gerekse korku
hissimizi baltaliyor. Oncelikle Maid of Sker'i
PlayStation’da oynadigimi ve bu yazdiklarimin
PlayStation icin gecerli oldugunu belirtmek

isterim. Oyuna basladiginizda harika 4K des-
tekli gorseller karsiliyor sizi ve cok gecmeden
hayranliginiz suya distyor ciinki oyunda cok
fazla FPS dijsiist mevcut. Kosmak ve etrafiniza
adamakilli bakinmak cogu zaman tam bir
kébus. Ayrica kontrol hareketleri de cok sert,
hissiyattan cok uzak ve ne yazik ki ayarlarla
oynanarak giderilemiyor. Durum b&yle olunca
agir hareket ederken tamam ama kacarken
ve ipucu kovalarken durum fena. Tek tesellimiz
bunlarin bir update ile giderilebilecek tirden
teknik sikintilar olusu. Eger gerekli giincelleme
gelirse Maid of Sker basarili bir hayatta kalma
oyunu lakin o giincelleme gelene kadar oy-
nanabilirlik, sessiz adamlardan énce davranip
bizleri alt ediyor. ¢ Olca Karasoy Moral

KARAR ———

ARTI Nefesini tutup saklanma fikri,
gorseller

EKSI Diisen FPS sorunlar, hantal
kontroller
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Ninjala ©¢

Splatoon, Fortnite ve Ninjalar bir aradal

UBG ve Fortnite ile baslayip, Apex Legends,

Call of Duty gibi yapimlarla devam eden
Battle Royale furyasinin son dénemde ivme
kaybetmeye basladig su gétirmez bir gercek.
Ne var ki Battle Royale, hala iicretsiz online
oyun yapmaya en uygun tir olmay sirdiri-
yor. GungHo Online Entertainment da béyle
disiiniyor olacak ki Ninjala ile karsimizdalar.
Ninjala, “Battle Royale” dedigimizde akla
gelen, gérece uzun siiren, bol bol esya top-
lamanin oldugu yapinin disina cikmis olan bir
yapim. Oyunda her bir raunt yalnizca 4 dakika
striyor ve oldukca dinamik ilerliyor. Hatta
zaman zaman battle royale olmaktan cikip bir
platform oyununa dénisebiliyor. Cok hizli giris
yaph@imin farkindayim. Biraz yavaslyor ve
oyunun derinlerine iniyorum.
Adindan da tahmin edebileceginiz izere
Ninjala’da ninja karakterleri ydnetiyoruz.
Ancak bu karakterleri gercekci, merhametsiz
ninjalar olarak diisinmeyin. Onun yerine
Splatoonda yénettigimiz karakterlerin birer
Ninja oldugunu varsayin. Kilig, cekic, yo-yo,
davul gibi kimi mantikli, kimi ekstrem silahlar
kullanabilen karakterlerimizin bir de sakizi bulu-
nuyor. Evet efendim bildiginiz sakiz. Bu sakizi si-
sirerek rakip saldirlarindan kacabiliyor, onlara
saldirabiliyor ya da silahimizi gelistirebiliyoruz.
Silahimiz ve sakizimiz ile yaptigimiz saldinlar
disinda karakterlerimizin bir de 6zel yetenekleri
bulunuyor. Silahlardan da 6zel yeteneklerden
de istedigimizi 6zgiirce secebiliyoruz. Esyalar
ve karakter tarafinda fazla da Gstinde durula-
cak birsey yok aslina bakarsaniz. Bunun yerine

oynanisa daha fazla odaklanmak istiyorum.
Basta da belirttigim Gzere Ninjala alisilagelmis
battle royale oyunlarindan oynanis yéniiyle
ayrilan bir yapim. Oncelikle oyun siiresince
ortaliktan esya toplamiyoruz. Bunun yerine
karakterimizin giiclenmesini saglayan kireler
barindiran ve belirli araliklarla, belirli noktalar-
da ortaya cikan robotlari yok etmeye calisiyo-
ruz. Bu kireleri topladikca “S-Gauge” denen
bar doluyor ve karakterimizin “sakiz” yetenek-
leri giicleniyor. Ayrica S-Gauge toplamda 8.
seviyeye ulastiginda silahimizi gelistirme sansi
yakaliyoruz. Bu noktada farkli taktikler devreye
giriyor. Onceliginiz oyunun ilk dakikasindan
itibaren dissmanlarinizi alt etmeye calisip, erken
asamada yiksek puanlar toplamak mi2 Yoksa
erken safhayi giiclenmeye ayirip, oyunun son
kisimlarinda puanlari cebe indirmek mi2 Secim
tamamiyla size kalmis. Eger ki ikinci secenege
daha yakinsaniz ve “sinsi” olarak adlandiri-
labilecek bir oyuncuysaniz, karakterinizin en
dnemli yetenegi kesinlikle duvarda yiriyebili-
yor olmasi. Ninjala’da tim karakterler duvarda
yiriyebiliyor ve istediginiz kadar duvarda
kalabiliyorlar. Yani yikseklerde bekleyip, iki
rakibiniz ddvisirken bir anda araya girip
ikisini birden alt edebilirsiniz. Ne var ki siz bunu
yaparken baska birisi de size saldirsa yetenek-
lerinize giivenmeyi bir kenara birakip, sansiniza
giivenmeye baslamaniz gerekiyor. Ciinkii oyun-
da tamamiyla sans tstine kurulmus bir saldin
savusturma sistemi bulunuyor. Bir rakibiniz size
saldirdiginda ve siz onu savusturmaya calish-
ginizda tas-kagit-makas mini oyunu devreye

giriyor ve sansi olan kazaniyor. ilk etapta makul
gibi gézikiyor olsa da bu sistem uzun vadede
kabak tadi vermeye oldukca misait.

Oyunun ayrica bir tek kisilik modu da bulunuyor
lakin heniiz yalnizca ilk b&limi yayinlanan ve
gérece sikici olan bu mod iistinde durmaya ge-
rek duymuyorum. Ozet gecmek gerekirse, Spla-
toon benzeri atmosferi ve farkli yapisi ile dikkat
cekiyor olsa da heniiz yalnizca 2 haritasi olmasi
ve mod cesitliligi olmamasi sebebiyle Ninjala
“birkac giinlik eglence” olarak tanimlanabilecek
bir yapim oluyor. Eger ki icerik arttirilirsa iste

o zaman Switch oyuncularinin vazgecilmezi
olmayi basarabilir. ® Tolga Yiiksel

KARAR

ARTI Farkli grafikler. Atmosfer.
Hizli oyun yapisi.

EKSi icerik cok kisir. Tek kisilik
modu anlamsiz.



16Bit déneminin asla yok olmayacaginin bir kanif

rossCode bir JRPG degil, gayet bati tipi

bir RPG. Lakin gérsellerini gérdigim
anda benim aklima Zelda: A Link to the Past
ve The Legend of Heroes: Trails in the Sky adl
cok sevdigim oyunlar geldi. Tamamen 2D,
hafif izometrik bir bakis ve bolca bulmaca,
karakter ve hikaye. Dogal olarak bu tarzi ile
meshur JRPG’leri animsatmiyor degil.
Oyunun basinda yardimer kahramanlar-
dan Shizuka abisine ulastyor fakat abisi,
Shizuka'nin kollarinda can veriyor. Derken
esas karakterimiz olan Lea’ya geciyoruz.
Bu sefer kocaman bir kargo gemisindeyiz.
Bir “bug” olustugu icin konusamayan Lea,
gemide yeteneklerini 8greniyor ve akabin-
de kendisine bir “avatar” oldugu séyleni-
yor. Séyle sdyleyeyim; nasil ki multiplayer
oyunlarinda yarathgimiz avatarlar var, heh
iste, CrossCode diinyasinda bu avatarlar
gercek disnyada. Lea da bir avatardir ama
hafizasini kaybetmistir. Dolayisiyla hafizasini
geri kazanmak icin “CrossWorlds” adindaki

MMORPG oyununa kahlmasi gerekmektedir.
Tabii hikayemiz sadece Leo ve anilari ile sinirli
kalmiyor. Hikaye icinde hikaye doguruyor ve
ekstralari ile beraber yaklasik 50 saatlik bir
macera baslamis oluyor. Oyunda ilerledikce
ekibinize yeni arkadaslar katiliyor ve dogal
olarak imkanlariniz da artiyor. Oyunun ba-
sinda biraz sabirli olmaniz lazim ciinki gerek
egitim asamasi gerekse hikayenin bir araya
gelmesi biraz siriiyor. Birkac saat sonra isler
derinlesmeye, gizemli bir hal almaya basliyor
ve saatler cerez gibi akiyor. Bunu bir eksiklik
olarak séylemek istemem fakat bazi sahneler-
de seslendirme olsaymis oyuna renk katarmis

diye diistiniyorum.
CrossCode, retro tarzini sevenler, 16bit RPG

asiklari icin ideal bir oyun. Kontrollere alismak

ve hikayenin sarmasi biraz zaman alsa da,

icine girdiginizde asla pisman olmayacaginiz

tirden bir yapim. ¢ Rafet Kaan Moral

Neon Abyss ¢

Bu zindanlardan éyle kolayina cikis yok!

Roguelike veya Olmeli Oyun olarak tanimla-
nan, her seferinde zindanlar degisen ve bol
miktarda vurdu — kirdi sunan Neon Abyss, hizli
bir 2D Sidescroller — Platform oyunu. Renkle-
riyle hemen kalbimizi calan oyunda, Hades'in
acimasiz ekibinden bir karakter seciyor ve
Abyss denilen ucurumda yeni tanrilarin icabina
bakmak icin gérevlendiriliyoruz. Ustelik élim bir
son degil, sadece yeni bir baslangic!

Oyunda zindanlar her seferinde degisiyor.

Yani &lirseniz ayni zindanda degil, farkl bir
zindanda yeniden sansinizi deniyorsunuz.
Dolayisiyla icerik ve hazineler de farklilasi-
yor. Mesela ilk zindanda anahtar ile acilan
bir sandik var ise, yeni zindanda bomba
patlatarak elde edebileceginiz bir hazine
bulunuyor. Amac ise ayni: Her zindanda
bulunan bir tanriyr - yaratg 8ldirmek.
Neon Abyss, zindanlara giris yapmadan énce
farkli karakterler secebilmenize imkan sagl-

yor. Her biri farkli &zelliklere sahip. Bir tanesinin
cani cok yiksekken éteki daha az canl ama
daha fazla bomba tasiyabilen bir arkadas ola-
biliyor. Ayrica silah cesitliligi de bir hayli fazla.
Lakin her ne kadar silah cesitliligi cok olsa da
kontrol sistemi bana biraz hantal geldi. Tus kom-
binasyonlarindan dolay: istediginiz kadar rahat
hoplayip ziplayamiyor ve ates edemiyorsunuz.
Bu yiizden tuslan ayarlamanizi siddetle tavsiye
ederim. Oyun tek kisi oynaniyor ve bana
sorarsaniz bu kocaman bir eksi puan zira yana
kaydirmali dedigimiz oyunlar iki kisilik eglence
icin ideal. Bence yapimcilar firsati tepmis.

4 Olca Karasoy Moral

®
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3000th Duel

Beklemedigimiz kadar gizel goziken bir platform.

H epimiz icin bu durum gecerli mi yoksa
yalnizca bana mi 6zgii bilmiyorum ama
kiicikken cok daha sabirli bir oyuncuydum.
Ozellikle her adimda karsima farkli bir dissma-
nin ve engelin cikhdr platform oyunlarini, ne ka-
dar &lirsem &leyim, hic hevesimi kaybetmeden
saatlerce oynamaya devam ederdim. Simdi ge-
riye dénip bakhigimda o sabrima hayran kal-
sam daartk bunun zerresinin kalmadigini kabul
etmem gerekiyor. Hal béyle oluncq, sinirden
konsolu dislememek icin, dzellikle benim sacma
sapan 8lip durdugum platform oyunlarindan
da uzak durmaya calisiyorum. Peki, 3000th
Duel’i oynarken neler oldu derseniz, eh, kesin-
likle konsolu yemedigimi sdyleyebilirim.

isimsiz bir kahraman olarak, hic bilmedigimiz
topraklarda uyandigimiz 3000th Duel'de “Bu-
rasi neresi? Neler oluyor2” gibi sorular sorma
geregini gérmeden yolculugumuza baslyoruz.
Zaten hikaye cok yavas sekilde zaman icerisin-
de kendini gésterdigi icin dogrusu oyunun
buyuk bir kisminda ¢ok da neler oldugunu
umursamiyoruz.

Oyunun dikkat cekici bir renk paletine sahip
diinyasi beni direkt kendine cekfi. Bununla
birlikte, seviye tasarimlarini da genel olarak
begensem de bazi yerleri birden fazla ziyaret
etmemiz gerekiyor. Bu demek ki, ayni haritada
stk sik ha babam oradan oraya gittigimiz anlar
yasiyoruz. Ustelik komik bir sekilde 6ldir-

Zhed ¢

disgiimiiz dismanlar aynen geri geliyor ve
mekanlardan her gecisimizde sil bastan ayni
dismanlarla da savasiyoruz. Evet, Far Cry 2
gibi... Genel hatlanyla eglenceli bir oyun olsa
da eksileri oldugu da su gétirmez bir gercek.
Olunce zaman ta son kayit noktasindan
doguyor olmak, ayni yerlerde déniip dolan-
mak, dissmanlarin sirekli geri dogmasi gibi
durumlar benim icin can sikiciydi. Bununla
birlikte oyundaki RPG 6geleri hosuma gitti ve
sirf yeni yetenekler ve esyalar acabilmek icin
bile devam etmemi saglad.

# Bercem Sultan Kaya

@

Dimdiz, uzun ince bir bulmaca oyunu

hed'i oynamak icin ilk achgimda, icinde bir

suri ilging mekanik bulunan komplike bir
bulmaca oyunu oldugunu sanmistm. Buna karsin
diimdiiz bulmaca oyunu oldugunu gérdigiim-
de Switch izerinde b&ylesine sade bir oyunla
karsilasmis olmak beni sevindirdi. itiraf ediyorum,
Switch ilk cikiginda magazasinda yizlerce ilging
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bulmaca ve hyper casual oyunlar olur gibi

bir hayalim vardi. Cok vizyonsuz bir hayal
oldugunun farkindayim ama bir kere olsun
uzun yolculukta telefonumdan sarki dinlerken
tasinabilir konsolumda elmas birlestirmeyi ya
da puzzle yapmay falan istemistim. Tabii Nin-
tendo magazas fiyatlar malum, bu hayalimi

kalbime gémeli cok oldu.

Ground Control Studios tarafindan gelistirilmis olan
Zhed ise bana uzun zamandir aradigima yakin

bir tat verdi. Toplamda 100 b&limden olusan bu
bulmaca oyunu aslinda olabilecek en sade sekilde
tasarlanmis. Temelde, ekrandaki kareleri kullanarak
hedef noktasina bir yol olusturmaniz gerekiyor.
Oyunun mant§i oldukea basit olsa da kimi bslim-
ler insan géziniin dnindeki cézimi géremiyor ve
uzunca bir siire tek bir bélimde takilip kalabiliyor-
sunuz. Béyle bslimlerde ipucu kullanma sansimiz
mevcut. Yine de ipuclan sinirl sayida oldugu icin
ben de onlan kullanirken bayag cimri davrandim.
Bundan ziyade bir bslimi gecemedigimde biraz
ara verip sonradan oyuna dénmek hem kafay
yemememi sagladi hem de oyunu daha genis genis
oynamis oldum.

Dedigim gibi Zhed, Nintendo magazasinda her
gin gérmeye alisik oldugumuz tisrde bir oyun degil.
Buna karsin dokunmatik &zelliginin de olmasi saye-
sinde Switch'e gayet yakisan bir oyun olmus.

# Bercem Sultan Kaya

@
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Yapim Binary Planets Dagittim Green Man Gaming Tiir Strateji Platform PC Web www.aeronauticaimperialisflightcommand.com

Aeronautica Imperialis F

ight Command €

Ikinci Dunya Savasi tadinda Warhammer!

Saka degil, gercekten de fikir olarak ikinci Din-
ya Savasi temali bir Warhammer oyunundan
sbz ediyor olabiliriz zira bu oyun 41. yiizyildaki
bir it dalasindan farkli bir sey degil! Gectigimiz
senelerde ufak bir kural sistemi olarak tanitilan ve
kendisine has kurallari ile minyatir Warhammer
diinyasinda da kendisini g&steren bu giizide oyun
modeli, artik dijital ortamda da deneyim edilebi-
liyor. imparator ya da Gork and Mork‘'un adina
dissmanlarinizi yok etmek icin kollar sivamaya
hazirsaniz buyurun baslayalim... Oyunumuzda
bircok farkli ugak modeli kullaniyoruz. Fakat
modelden ziyade takfiksel hareketlerimiz &nem

arz ediyor. Ozellikle Star Wars X-Wing Miniature
Game deneyim edenlerin cok iyi bildigi, dis-
mandan habersiz, her tur farkl bir yén komutu ile
gemilerimizi ydnlendiriyor. Aradaki en biyik fark
ise atesleme sisteminin dissman birimine uygun bir
noktadan gecerken calistirabiliyor olmamiz. Yani
av olmadan avai olmaya calisiyoruz. Ucaklanimi-
za verebilecegimiz yén modelleri bir hayli fazla.
Bir anda geriye dénmeden, ani irfifa kaybetmeye
kadar uzanan bir skala s6z konusu. Ozellikle
kalabalik savaslarda cok iyi hesap yamak
gerekiyor olsa da alt gemiden sonraki karambol
anini hesaplamak gercekten cok ama cok zor

olabiliyor. Dismanlarin ne yapacagini kestirmekse
tam anlamiyla imkansiz! Sira tabanli bir mekanigi
olmasina ragmen, komut verildikten sonra neler
oldugunu izlememize imkan sunan kamera acilari
gercekten korkunc. Ayrica kendimize ait birlikler
kuramamamiz da bir diger dnemli eksi. En can
sikici olansa bir sekilde Warhammer 40.000
ruhunun hicbir sekilde oyuna yansiilamamasi
olmus diyebilirim. Fakat her halikarda gékyiizinde
gecen, sira tabanli bir strateji oyunu olarak dikkat
cekici artilara da sahip. # Ertugrul Stingt

®

Yapim Game Freak Dagitim Nintendo Tir RPG Platform Switch Web swordshield.pokemon.com/en-us/expansionpass/the-isle-of-armor

Pokémon Sword and Shield
The Isle of Armor €

Yepyeni bir Wil Area ve yepyeni Pokémon'lar karsinizdal

Pokémon oyunlarinda genisleme paketi gér-
meye pek aliskin degiliz. Oyunlari tamam-
layip piyasaya salan firma, genellikle yeni
dzellikler eklemeye karar verdiginde sifirdan
yeni oyun cikarma ydntemine basvuruyor. Biz
de her seferinde tipis tipis gidip, bir dncekinin
hemen hemen aynisi, ama biraz farklisi olan

yeni oyunu sahn aliyoruz. Bu sebeple The Isle
of Armor'u gérdigiimde bu mithim gelisme
karsisinda biraz gézlerim doldu. Bir sire
“Hayir, yeni oyundur o. Genisleme paketi
olamaz,” diye disinsem de en nihayetinde
gercekten de Pokémon Sword and Shield’a
kesfedilecek yeni bir bélge eklenmis.

The Isle of Armor beraberinde oynanista
buyik degisiklikler getirmemis. Buna karsin,
yeni bir Wild Area’nin daha Galar bélgesine
eklenmesi, oyunu birakanlarin geri dénmesi
icin yeterli bir sebep olmus. Aslinda tamamen
acik diinya 8zellikleri tasiyan bu adada ufak
bir hikaye akisi da var ancak, size verilen
gérevleri tamamlayip hikayeyi bitirmeniz en
fazla birkac saat sirecektir. Bundan sonra
geriye, etrafi kesfedip Pokémon yakalamak
kaliyor.

Bunun disinda, bir siri yeni kozmetik

ve Max Raid Battle ile kazanmadiginiz
Pokémon'larinizi bile Gigantimax forma soka-
bilmenizi saglayan Max Soup gibi esyalar da
paketle birlikte oyuna ekleniyor. Ayrica yeni
Tower ve Max Raid Battle’lar da olsa da ben
zaten adim basi harac keser gibi 8niime at-
layan Pokémon ve Pokémon egitmenlerinden
cok sikildigim icin etrafi kesfedip yeni eklenen
Pokémon’lar bulmays tercih ettim.

Kisacasi, The Isle of Armor, Pokémon Sword
and Shild'da acik diinya deneyimi yasamamizi
saglayacak yeni eklentilerle gelmis. Bence iyi
de olmus. Gériinen o ki Nintendo, Pokémon
oyunlarinin gelistiriimeye acik potansiyelini artik
kullanmaya basliyor. ¢ Bercem Sultan Kaya

@
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Yapim Monolith of Minds Dagitim Deck 13 Tir Aksiyon Platform PC, Switch, Mac Web resolutiion.monolithofminds.com

Resolutiion

Saykodelik, kendine has bir macera

Piksel grafikler &zellikle indie oyun
sektérinin hareketlenmesi ile uzun
siredir aramizdalar. Ginimiiz diinya-
sinda kendilerini gésterdikleri andan
itibaren, farkl bir oyuncu kesiminin
dikkatini cekmeyi basaran piksel grafik-
teki oyunlar, bugiin halen farkli sekillerde
karsimiza cikmaktalar. Nitekim bircogunun
ortak noktasi, 2D yana kaydirmali (side
scrolling) turinde uretilmeleridir. Ozellikle
2016 yilinda iretilen Hyper Light Drifter,
saniyorum bu konudaki en iyi 8rnekler-
den birisi olacaktir. Resolutiion da bircok
acidan bu oyunla benzerlik géstermekte.
Oyuna basladigimiz andan itibaren,
futristik ama bir o kadar da saykodelik

bir dinyaya uyaniyoruz. Her adimimiz-
da farkh bir sey dgreniyor, kendimizi bir
anda bambaska bir diinyanin icerisinde
buluyoruz. Her adimda giderek daha da
kafa karistirict olan hikayesi, bir noktada
Dark izliyormusum hissiyat yaratmadi
degil... Oyunumuz ziyadesiyle hizli ama
karakterimize ait yetenekleri zaman iceri-
sinde kazaniyoruz. Yani en basit diye tabir
edebilecegimiz “dash” ya da “kosma”
dzelligi icin, en azindan 30 dakika oyunu
deneyim etmeniz gerekiyor. Karakterimiz
genelde yakin déviste fark yaratiyor olsa
da zaman icerisinde buldugumuz silahlar
ile farkl kombinasyonlar yapmak mimkin.
Oyunda bircok dissman bulunuyor ve

karsimiza ilk cikislari, genelde macerali
oluyor zira nasil bir saldir rotasyonuna
sahip olduklarini anlamadan ilerlemek zor
olabiliyor. Boss savaslari ise kimi zaman
basit, kimi zaman yorucu olabiliyor ama
oyunun ruhunda gercekten de o eski atari
oyunlarinin eglenceli ruhu bulunuyor. Pek
tabii atmosferin fazlasiyla boguk olduguna
da deginmem gerekiyor. Ayrica dissman
birimlerinin rotasyonlari da cok benzeri...
Yani bir noktadan sonra 8lmek birazcik
zorlasiyor. Nitekim genel olarak kendisini
oynatmayi basaran, kaliteli bir oyun orta-
ya cikmis. @ Ertugrul Stngi

g

Yapim Marvelous, XSEED Dagitim XSEED Tiir RPG Platform PC, Switch Web storyofseasons.com/fomt

Story of Seasons friends of Mineral Town

Yillar sonra “Mineral Town"a geri dénis.

tory of Seasons: Friends of Mineral Town

2003 yilinda piyasaya cikmis olan Har-
vest Moon: Friends of Mineral Town'un ufak
bir isim degisikligine ugramis remake’i olarak
gectigimiz ay raflardaki yerini aldi. Orijinali
Ustinden yapi ve oynanis anlaminda pek de
degisiklige ugramamis olan yapimda, dede-
sinden miras kalan ciftligi idare etmeye calisan
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genc bir ciftciyi yénlendiriyoruz. ilk etapta
tarlamizin yalnizca kiicik bir kismini ekip
ginlik ihtiyaclarimizi karsiliyorken, zaman
icinde dev bir ciftligin sahibi oluveriyoruz.
Bu siirecse aslina bakarsaniz kisir déngi
seklinde isliyor. Sabah uyan, tarlay: sula,
varsa hasatla ilgilen, inekleri sag, yumur-
talari topla, sehirdeki ihtiyaclarini gider

ve uykuya gec. Bunlar olurken tek dikkat
etmemiz gereken noktaysa karakterimizin
gin icinde yapabilecegi aktivite miktarini
belirleyen giic bar. Buna gére, karakte-
rimizin neler yapacagini iyi belirlememiz
gerekiyor. Yapilacak bir hata domino etkisi
yaratip tim islerin yarim kalmasina sebep
olabiliyor. Normalde bu gibi kisa incele-
melerden pek hazzetmem ancak Story of
Seasons: Friends of Mineral Town hakkinda
bundan fazlasini séylemeye gerek oldugunu
dissinmiyorum. Temelde “vasat Usti” olarak

konumlandirilabilecekse de Animal Crossing ve
bu ginlerde bedavadan biraz pahaliya sahin
alinabilen Stardew Valley gibi bir yapim yerine
Story of Seasons: Friends of Mineral Town'u
tercih etmek icin bana sorarsaniz elle tutulur bir
sebep bulunmuyor. ¢ Tolga Yiksel

@
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Darius: Cozmic Collection Arcade €

Turu sekillendiren oyuna modern bir bakis

hoot ‘Em Up veya yana / yukari kaydirmali

nisanci oyunlar tipki kisir gibi, popilarite-
sini hic kaybetmeden seksenlerden giinimiize
gelmis bir aksamiisti keyfi. Hemen herkesin bir
cirpida sayabilecegi onlarca Shoot ‘Em Up'tan
bahsetmek mimkin ama tire yaphg: tirli kat-
kilararagmen Darius bunlardan birisi degil, en

azindan batida veya ilkemizde durum bayleydi.

ilk kez 1986 yilinda, TAITO tarafindan gelistiri-
len ve &nce Japonya'da, sonra da Amerika’da
Arcade makinelere yerlesen Darius serisi,
Cozmic Collection Arcade paketinde bizi 4
ana oyunun 11 farkli versiyonuyla bulusturuyor.
Bazilarinin daha énce bahda hic piyasaya cik-

Namco Museum Archives \Vol1-Vol.2

madigini da hatirlatmak gerek, yani karsinizda
koleksiyon olmanin hakkini veren bir paket var.
Bunlar arasinda ilk oyun olan Darius, o
zamana dek alisildik yana kaydirmali nisanci
oyunlarinin ¢ kat genisliginde bir gérinti
sunuyordu ve makinesi de bunu karsilayabil-
mek icin yan yana getirilip ortadan birlestirilmis
ic farkl ekrandan olusuyordu. Bir diger yenilik
de iicgen baklavalar seklinde 28 bslimden
olusan bir blim mekanigi kullanmasi ve her
seferinde en fazla 7 tanesini bitirerek oyunun
sonunu gérebilmenizdi. Geminizi power-up'lar
ile giiclendirebiliyor, dismanlarinizin canina ot
tikiyordunuz.

Paketteki Darius Il (1989) ve Darius Gaiden
(1994) da ilk oyunun saglam temellerini
alan ve cok daha oynanabilir bir yapi sunan
versiyonlar. Ozellikle Darius Gaiden’in fa-
natigi olmaniz cok olasi. Son derece akici ve
keyifli olan oynanisi, zamanina gére gizel
el cizimi grafikler ve ilging tasarimli boss
savaslari ile de desteklenince ortaya gayet
keyifli bir oyun cikmis.

Yerimiz az, tiri sevenlere siddetle 5nermemek
icin kendimi zor tutuyorum. Ayrica diger versi-
yonlarina da gz atabilirsiniz. ¢ Kiirsat Zaman

@

Cocuklarla beraber eski fotograflara bakmak gibi...

11 Gecmis ansizin kapinizi calabilir ve sizi
nereye gotirecegini asla bilemezsiniz. Tek
dileyebileceginiz, gitmek istediginiz bir yer
olmasidir.” Stephen King'in cok sevdigim Maca
Kizi (Hearts in Atlantis) adli eserinden, cok
sevdigim bir cimle. Karsimda da ne yazmam
gerektigini uzun uzun disindigim, cocuklu-
gumdan nice parcalarin oldugu bir koleksiyon.
Madem nostalji yapiyoruz, elimizi korkak
alishrmayalim. Yeni tasinilan bir yer, eve esyalar
tasinirken babamin beni ayak altinda dolasma-

yayim diye birakhgi, boyumun giiclikle yettigi
konsollarda -daha sonralar adinin River Raid
oldugunu &grenecegim- oyunun demosunu iz-
lemek, daha sonralari eve gelen ve ne zaman
kayboldugunu bilemedigim Atari 2600, karli
bir giinde otobiise atlayip Ayca ile beraber
satin aldigimiz NES, tekrar tekrar Galaxian
oynamak, Dig Dug'da ejderhalan patlathkca
gilmek (gerci timsah sanyorduk), bir sayfay:
kapatmak, yenisine gecmek, eski oyunlari ha-
fizanin en huzurly, en naif tarafinda saklamak.
Yasi benim gibi otuzlar kosturan herhangi
birisi icin nice aniya, nice ilke ev sahipligi ya-
pan bir koleksiyon Namco Museum Archives.
Ama disiiniyorum da, gercekten cilginlar gibi
oynamaktan ziyade, cocugunuza veya yege-
ninize “o oyunlar oynarken neler yasadigi-
nizi, eski anilan” anlatmak icin cok daha iyi
bir yol arkadasi olabilir. Neredeyse kusursuz
calismasi ve 21 adet zamani icin cok kaliteli
oyuna yer vermesi, Ustelik bu oyunlarin icinde
cok sevilen Pac-Man Championship Edition’in

sahsen cok begendigim sifirdan yapilmis 8-bit
versiyonunun da bulunmasi maalesef oyunu
herkes icin alinabilir bir hale getirmiyor. Hatta
muhtemelen sizin icin de &yle.

Aradiginiz “yeni nesillere bir seyler aktarirken
size eslik edecek” eski bir dostsa, Namco
Museum Archives’e sahip olmak isteyeceksi-
niz. Gerisi, zaten yaziyi su noktaya gelmeden
birakh bile.  Kiirsat Zaman

®
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Tir Macera, Bulmaca, Hikaye Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Little Orpheus #

Sizi maceranin tam orfasina afan enfes grafikler

Little Orpheus, Apple Arcade’de satisa
sunulmus, Ucretsiz bir oyun deneyimi
sunan bir mobil oyun. The Chinese Games
tarafindan, mobil oyuncularina sunulmus
olan macera, bulmaca ve hikaye bazl bir
oyun, bize biraz yirime similasyonunu
andinyor diyebiliriz.

Oyunun hikayesine kisaca géz atacak
olursak, Ivan Ivanovich adinda bir kozmo-
notu canlandiriyoruz. Olaylar 1961 yilinda
basliyor. Amerika aya adam génderirken,
Sovyetler tam tersine, yani dinyanin kabu-
guna adam génderiyor. Ivan, yani biz, o
kisilerden sadece biriyiz. Pasif bir volkandan
Dinya'nin kabuguna yanimizda niskleer bir
gicle (yani adiyla “Little Orpheus”la) inme-
mizi saglayan ekiple; bizi volkanin dibine
gonderdikten sonra iletisimimiz kesiliyor

ve bizden o saatten sonra tam olarak 3

yil haber alinamiyor. Diinya’nin kabuguna
gonderilme amacimiz ise en baska “kabukta
bir kolonilesme kurulabilir mi2” sorusuyla
deneniyor. 3 yil sonra ortaya bir anda
cikiyoruz. Herkes saskin! Dinya kabuguna
koloni planini en basta yiriten en az Stalin

kadar korkulan General Yurkovoi ise bizi
sorguya aliyor. 3 yil boyunca neler oldugunu
ve Litle Orpheus’un nerede oldugunu soruyor.
Nikleer giiciin biz 3 yil &nce inis yaptiktan
sonra calindigini séyliyoruz. Ve olaylar béy-
lelikle basliyor. Oyun sizi 3 yil 6nce kabuga
distiginiz andan baslahyor. Hikaye gayet
akici, tath ve bir mobil oyun icin oldukca
detayli diyebiliriz. Oyun devam ettikce siirekli
hikaye ile alakali bilgiler aliyoruz sinematik-
lerle beraber. 3 yil boyunca neler yaptigimizi
oyunda oynayarak gériiyoruz. Olaylar oyuna
gizel bir sekilde aksettirilmis.

Grafiklerden bahsedecek olursak, gercekten
etkileyici grafikler s6z konusu diyebiliriz. Oyu-
nun gorintst Sinbad’i andiriyor, renkler enfes
sekilde canli ve bir o kadar da gézlerinize
sélen. Normalde oyuncularin mobil oyunlar-
dan cok beklentisi olmaz, en azindan grafik
motoru anlaminda, ancak Little Orpheus bu
konuda gayet basaril.

Ses efektleri ve mizikler yeterli degildi. Hatta
ses ayarlari o kadar yiksek ki, oyunda at-
mosfer seslerinden Ivan ve General Yurkovoi
arasinda gecen hikaye bazli olan konusma-

/

\
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lari duyamiyorsunuz, duymakta cok zorlani-
yorsunuz. Beni cok rahatsiz eden bir durumdu
bu, lakin hikaye bazli oyun oldugu icin sirekli
kulak kabarhp dinlemem gerekti konusma-
lari. Bunlarin disinda dublajlar gayet yeterli,
karakterlerin Rus aksanlari olsun, verdikleri
tepkilerin duygularini yansitmasi olsun gayet
gizeldi ve tatmin ediciydi diyebiliriz.

Oyunun oynanis mekanikleri normal mobil
oyunlarina gére bir tik zor. Bazi yerlerde
istenileni yerine getirdigimiz halde oyun sizin
hareketinizi tanimlayamayabiliyor. Gelistirile-
bilir bir nokta ancak oyun icin zorlayici olmus
mekanik bakimindan. Bu noktaya ulasirken
size saglanan materyaller de kisitl ve zaman-
da biraz monotonlasabiliyor. Sizi oynatmaya
iten seyler de grafik ve atmosfer oluyor.
Oyunda bircok degisik atmosfer icine giriyor-
sunuz. Dinozorlardan tutun antik mezarlara,
karli daglara, denizin diplerine ve hatta bir
balinanin karnina kadar giriyorsunuz. Zombi
tipli ama bir o kadar da bilim kurgudan cikmis
garip yaratklar da mevcut. Ancak savas
sistemi yok, kaciyorsunuz sadece.

Genel olarak toparlayacak olursak, oyun
nefis bir géze sélen oyunu. Cok zorlanmak
istemeden; rahat bir sekilde bitirebilecegi-

niz cok problem yasamayacaginiz oyun.
Mekanikleri acisindan biraz problemleri olsa
da, bu oyuna tam anlamiyla bir eksi katmiyor.
Mizikler kesinlikle cok yetersiz. Atmosferi bu
kadar gizel lanse etmisken mizik ve sesten
bu kadar yoksun olmasi tam anlamiyla hayal
kinkhg:. Hikaye benzersiz degil, ancak cok
giizel islenmis ve sizi tatmin ediyor. Hikaye
ilerledikce merakiniz da bununla beraber
biyiyor. Cizim sanat ise sizi biyiliyor. Bazi
yer ve mekanlarda sanki bir bilgisayar oyu-
nuymus gibi bakakaliyorsunuz. Oynamaya

deger mi2 Tabii ki. Deneyim edilmesi
gereken tath bir yapim.
# Seymanur Ozgiir




Tiir Arcade Platform iOS, Android, PC, Switch Fiyat Ucretsiz

Missile Command: Recharged &

Eski bir klasigin yeniden dogusu

Oyun seriiveniniz seksenli yillarda bas-

lamissa River Raid, Pitfall veya Pole
Position kadar tanidik bir isimdir Missile
Command. Basitce yerde bulunan taretle-
rinizi gdkten gelen fizelere karsi savun-
dugunuz oyun oldukca basit mekaniklere
ancak ustalasmasi zor, insanda sinir, sac,
Quick Shot Il falan birakmayan bir yapiya
sahipti. Gel zaman git zaman, dokunmatik
ekranda oynamaya son derece uygun
olan bu yapim, Recharged versiyonu ile
tamamen yeniden yaratildi ve bence hic
olmadigr kadar basaril.

Missile Command minimalist bir yapim,
gecmiste dyleydi, halen de dyle. Tek
yapmaniz gereken hava saldirilarini bir
sekilde atlayip sonraki asamaya gecmek
ve bu esnada topladiginiz puanlarla fize
savunmanizi giiclendirmek. Séylemesi ne
kadar kolay, degil mi¢ Oyle degil, MC:
Recharged kazik gibi zor bir oyun, &yle
ilk seferinde ikinci raunda gecmeyi falan
dislemeyin. Fiizesavar sistemlerinizin
giciny, hizini, 6z savunmasini artirmadan
bu mimkin olmayacak.

Oyun saat gibi calissa da giincel

telefonlarda cok daha iyi bir perfor-

mans gésteriyor. Sadece bir iki elde ne
yaparsam yapayim fize savunmam takildi,
ekrani parmaklamalarima cevap vermedi,
8ldiim, sinirim bozuldy, tekrar basladim,
tekrar kaybettim. Ufak tefek problemlerden
bahsetmek mimkin bu acidan.

Oyun 6.20 TL karsiiginda Steam’den

de alinabiliyor ancak énerim telefon-

da veya Switch’te oynamaniz. Missile
Command'dan keyif almak icin
dokunmatik bir ekran her zaman ‘
tercih sebebi. ® Kirsat Zaman

Tiir Macera, Bulmaca Platform iOS, Android, PC, PS4, XONE, Switch Fiyat Ucretsiz

Felix The Reaper

Mizik ile beraber tutkuyla dans eden bir Azrail'i oynamak...

zrail'in can alirken bir o kadar da sevimli

bir bicimde dans etmesini bu bulmaca
oyununda deneyim ediyoruz.Oyunda Felix bir
8lim melegidir ve 8lim bakanhiginda calismak-
tadir. Ancak karakterimiz, Betty adindaki Hayat
Bakanhginda calisan bir kadina asikhir. En
biyik hayalimiz bu kadina bir giin kavusabil-
mek. S&yle bir gercek yizimize vuruluyor ki,
golgelerle calisan Felix, sevdigi kadina asla
ulasamayacak. Yasam ve 8lim onlar ayiran
en bilyik engel.Oyun mekanigi ise gayet basit,
nesneleri hareket eftirerek gélgeler olusturu-
yorsunuz, bu gélgelerden hareket edebiliyor-
sunuz hedefinize dogru. Ayni zamanda giiniin
saatini degistirerek giinesin yarathg gélgeleri
ayarlayabiliyorsunuz. Bulmaca mekanigi giizel
gibi dursa da size verilen bulmacanin sadece
tek bir c6zimii var. Bu da sizin “sunu mu
yapsam bunu mu2” dissincesinden uzaklashrip
yapimcilarin uygun gérdigi roli Ustlenmenize
zorluyor.Oyunda kullanilmis olan grafikler low

polygon animasyonlarindan olusuyor. Canli
renklerle desteklenmis olan g&rinti cok hos bi
atmosfer yaratyor.

Mizikler ise genel olarak Buddha tarzi,
karakterin ettigi danslar ise bu tir bir mizik
secimi icin bence giizel oturmamis. Felix'in
dansi ile mizigin ritmi arasinda pek bir uyum
yok diyebiliriz.

Oyunda gecmeniz gereken toplam bes bslim
var kendi icinde ise bu

dért / alt asamaya

ayriliyor. Oyunun en

bunaltici taraflarindan

birisi ise farkl temalar

gérememek. Harita

sadece ic kez degisiyor.

Ve siirekli ayni yerde d&-

nip duruyorsunuz. Géze

hitap etme icin fazla

ugrasilmamis balim

dizayninda.

Kisaca &zetleyecek olursak, oyun bence
gelistirilebilirdi. Gizel bir hikayeden yola
cikilmis olmasina ragmen mizik secimleri daha
canli ve kulaga hitap eden bir secim olabilirdi.
Bulmacalarin derecesi ortalama bir zorluk olsa
da sadece tek bir c6zimi olmasi cok can sikici
bir detay. Ancak Felix adli karakterin
sevimliligini de unutmamak lazim.

# Seymanur Ozgiir
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. PUBG Mobile

2. Brawl Stars
3. Subway Surfers
4. Bus Simulator

5. Cube Surfer

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlar

1. Bridge Constructor
2. Baskanlar

3. Plague Inc.

4., Monarsi

5. Minecraft: Pocket Edition

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Homescapes

2. Tower Run

3. PUBG MOBILE
4. Stack Colors!

5. Brawl Stars

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

2. Construction Simulator 2014
3. Earn to Die

4. Adalet Namluda 2

5. RFS: Real Flight Simulator

Tiir Ritim bulmacasi Platform iOS, Android, PC Fiyat Ucretsiz

Vectronom

Kulaginizda duydugunuz ritmin sizi

yonetmesine izin verin

ectronom, Arte adinda bir Fransiz oyun
Vge|i§ﬁrme firmasinin cikardigr platform
tarzinda bir ritim bulmacasi oyunu. Evet,
yanhs duymadiniz. Ritim bulmacas. Yani,
calan ritme gére sizin ydnettiginiz geometrik
olan cismi, istenilen cikisa dogru yénlendir-
diginiz bir oyundan bahsediyoruz.
Sarki secimleri gayet giizel olan bu oyunda,
size dinletilen sarkiya gére bulmaca sirekli
bir sekilde yer degistiriyor. Yer degistirme
olayi ise ritme gére sekil aliyor siz de bu
sekillere ve verilen mizige uyum saglayarak
seviye atliyorsunuz. Ayrica sunu da demek
gerekir ki oyunda cok fazla ve sirekli olarak
renk degisimi var. Renklere ve 1siga cok
duyarli olanlarin yisksek derecede rahatsiz
olabilecegi bir oyun. Seviyelerin zorlugu
ise size cok giiclik cektirmiyor. Caniniz
sikildiginizda acip kulakliklarinizi takip
kendi dinyanizda oynayabileceginiz bir
yapim. Mizikler disko tarzinda secilmis ve
zamanla ayni tarzda ritimler duydukca oyun
kulaginiza cok siradan geliyor ve sikmaya
baslyor. Ancak bunun yani sira ritmin bazi
seviyelerle birlikte artmasiyla oyun daha
heyecanli hale de geliyor.
Kontroller bakimindan oyun gayet kolay ve
basit. Hicbir sikinti yasamiyorsunuz mekanik
acidan. Ayrica ritim Ustiine kaynakl bir
deneyim yasathdi icin gézlerinizi ve bir ba-
kima reflekslerinizi de giizel kontrol ediyor.
Sarki ritmiyle sirekli degisen ve siiregelen
geometrik sekilleri aklinizda tutup ritimle
beraber uyumlu sekilde devam ettirmeniz
gerekiyor. Her seviyede daha hizli disinip
daha hizli bir sekilde ritme ayak uvyduruyor-
sunuz.
Oyunda her seviye sonunda size ézel i¢
basarim veriyor. Bunlardan bir tanesini eger

ilk denemenizde seviyeyi tamamlarsaniz
verdigi “First Try”. Digeri ise oyunda ritme
vyarak toplayabileceginiz kiicik renkli kare
kutular. Bunlari eski yilan oyunlarindaki

gibi gérebiliriz. Sadece toplamaniz zorunlu
degil, ancak alirsaniz basarim kazaniyor-
sunuz. Bir digeri ise ritme ne kadar uyum
sagladiginizi gésteren yiizdelik bir tempo
tutucu. Ritme uymadan bélimleri gectiginiz-
de yizdelik baya bir disiiyor ve basarim
alamiyorsunuz. Peki bu bir sonraki seviyeye
gecmek icin zorunlu mu2 Hayir. Ama eminim
ki her seyi %100 yapmak isteyen oyuncular
bunu zorlayacaktr.

Kisacasi 6zetleyecek olursak, Vectronom,
uzun siire oynanabilecek bir oyun degil ma-
alesef, ciinki gézleriniz bir sire sonra renk
cimbisinden ve sirekli degisimlerden aci-
yabiliyor ya da basiniz agriyabiliyor. Citirlik
acip oynanacak bir yapim. Seviyeler zor
degil ancak basarimlar kazanmak icin caba
sarf etmeniz gerektigini gézden kacirmaya-
lim. Ayrica oyun siresi de uzun sayilmaz en
fazla 2 saatte tamamen bitirebileceginiz bir
oyun diyebiliriz. Eger sikildiysaniz

veya kafa dagitmak istiyorsaniz, deneye-
bileceginiz bir deneyim. Ancak

siddetle de dnermiyorum. @
¢ Seymanur Ozgir



HYPER SCAPE

Ubisoft'un dikey oynanis agirlikli Battle Royale'i izerine ilk izlenimler.

Sayfa
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BLACK DESERT ONLINE

Black Desert’in yeni
sinifina g6z atin!

lack Desert Online su anda MMORPG rinden bir siire gecti ve yeni bir sinifin dedi-

diinyasinin en zengin icerigine sahip kodularn etrafta dolanmaya basladi. Kisa bir
oyunlarindan biri. Bircok sinif, sectiginiz siire sonra bu dedikodularin hakli oldugunu
sinifin gelisiminde sececeginiz rol, ticaret se-  gérditk ve Hashashin isimli karakterin Black
cenekleri, bircok meslegi ve yasam becerileri  Desert Online’in yeni karakteri olacagini ar-
ile oyuncuya asla bitiremeyecegi envaicesit ik biliyoruz. Gériinen o ki Hashashin karak-
etkinlik sunuyor. Bu yilin baslarinda oyuna teri hem tehlikelerden kagcinmak konusunda
katilan Guardian karakterini bir BDO oyun- hem de gicli saldirilar yapmak konusunda
cusu iseniz hatirliyorsunuzdur. Guardian ge-  uzman bir karakter olacak. C3l temasini
nel olarak oyunun sevilen karakterlerinden binyesinde barindiran Hashasin kumlar
biri haline geldi. Gerci baslangicta aslinda kendi avantajina kullanabilecek. Ayrica
sinifin dogasina uygun olan hantalligi yadir-  oyunda Hashashin ile céle girdiginizde diger
gansa da, bunun dogru kullanildiginda ne oyunculara gére daha hizli olacaginiz gibi,
kadar etkili olabildigini gérebiliyoruz. ¢8| hastaliklarina karst dayanikli olacaksiniz.
Yine de Guardian’in oyuna gelmesinin ize- 4 Enes Ozdemir

| CRUCIBLE |
Crucible geri vitese takt!

atirlarsaniz gectigimiz ay bu sayfa- asamasina gecmesine ragmen asiri negatif umudunu kesmemesi ve oyuna inaniyor olma-
larda Crucible’a dair gézlemlerimi yorumlarin gelmesiyle yapimci ekip Relent-  si giizel ama oyunun en biiyiik sorunu olan

paylasmistm. Gariptir ki oyun bir anda less Studio oyunu kapali beta asamasina geri ilgi cekici olmamasini nasil ¢cézecekler merak

hakkinda cok az bilgimiz varken piyasa- cekti. Acikcasi yapimei firmanin oyundan ediyorum. ¢ Enes Ozdemir

ya cikmisti ve ben de aslinda acaba iyi

bir seyler gérebilir miyim diye heyecan-

lanmistim. Gectigimiz ay ilgili yazimi

okuduysaniz oyundan pek de hoslan-

madigimi anlamissinizdir. Hatta oyunun

yayincisi, Amazon gibi biyik bir firma

olmasina ragmen oyunun iciinci sinif bir

yapim gibi hissettirdigini dile getirmistim.

Gériinen o ki bu hisleri paylasan sadece

ben degilim.

Crucible oyun diinyasinda pek de hos

karsilanmadi. Hem oyuncular hem de

diger elestirmenler Crucible’in vasat bir

oyundan fazlasi olmadigi konusunda

hem fikir oldu. Yapimci ekip bu durum icin

énce var olan oyun modlarinin sayisini

bire indirdi ve bir siire oyunu bu sekil-

de sundu. Daha sonra oyun tam siirim
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WAR THUNDER

Turk Bayrag tasiyan ilk tankla
tanisin: M60 AMBT

Tcmk insasi konusunda Cumhuriyetin genclik
yillarinda atilan adimlar sonucunda ulasilan
montaj yetenegi, M24 tanklarini zirhli personel
tasiyiciya dénistirerek degerlendirme cabalar
sonucunda prototipi retilen (ve daha ileriye
gitmeyen) Tural kariyeri ve nihayet Altay tanki
disinda uzun bir tarihimiz olmadigr malumu-

2000'lerin basinda Israil ile beraber
modernize edilen 170 adet M60T tanki
bugiine kadar yapilan modernizasyon
calismalari sayesinde ilkemizin

tank giiciinin bel kemigi durumunda.
M60 AMBT'nin hikayesi ise daha sonra
basliyor, 2011 yilinda.

105mm’lik M68

topu ise yerini MTA1
Abrams tankinda kulla-
nilan 120mm’lik M256
topuna birakmis.

Tankin tasidigr 120mm
General Dynamics KE-W
A1 mermileri 100 metre
mesafede tam 579mm
zirh deliyor.

nuz. Haliyle simdiye kadar World of Tanks'te
herhangi bir tankimiz yer almadi, Armored
Warfare'de ise modern dénemleri kapsamasi
sayesinde Altay ile bayragimizi dalgalandirdik.
Simdi sirada War Thunder var ancak World
War modunun yeni sezonu Road to the West'in

biyik 6dili olarak sunulan M60 AMBT

Eldeki 800'den fazla M60AT1 ve
M60AS3 tankinin modernize edilmesi
icin StandartBio firmasi tarafindan
Raytheon’un M60A3 SLEP ¢czi-

mi Uzerine insa edilen ve konsepti
1200hp’lik cok daha giiclii bir motorla
destekleyen bir tank M60 AMBT.

Tankin en muhtesem 6zelliklerin-
den birisi taretin Ustinde tasidig:
25mm Bushmaster LW 25 topu.
Tasidigr mermileri gérmemiz
gerekiyor ancak hafif zirhli dijs-
manlar icin ortami cehenneme
cevirebilecek kadar giicli.

oldukca beklenmedik bir tank.

Elbette beklentiler M6OT (Sabra Mk.II) ve
Altay’in gelmesi ydnindeydi ve ileride bu
tanklarn gérme ihtimalimiz de s6z konusu. Biyik
ihtimalle oyuna akfif koruma sistemleri eklendik-
ten sonra ekleneceklerini distiniyorum ancak.
Gelin kisaca inceleyelim.

Tankta M60T'nin aksine reaktif zirh
kullanilmiyor. Bunun yerine daha
hizli bir dénis icin elektrik motoru
ile desteklenmis taretin etrafinda
kafes zirh ve paletlerin istesinde
levha zirh bulunmakta.

Tanki kazanmak icin 1-20
Temmuz tarihleri arasindaki
10 savas giininde gerekli
gérevleri yaparak sekiz adet
World War Star biriktirmek
gerekiyordu. Cok zor olmasa
da yine de giinde 2-3 saati-
nizi harcamaniz gerekiyordu.
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Hyper Scape

Batile Royale tirinde bir Ubisoft eksikii...

Bitmiyor efendim, bitmiyor. Battle Royale
tiriine olan ilgi her giin yepyeni oyunlar
gdrmemize imkan taniyor. Ha, bundan cok
sikayetci degilim tabii ki ama benim icin farkls
bir Battle Royale oyunu denemenin gefirdigi
heyecanin her gecen giin azaldigini séyleme-
den de gecmeyecegim. Su siralar Assassin’s
Creed Valhalla ile bir hayli mesgul olan Ubisoft,
gectigimiz ay aniden bir de Hyper Scape isimli
bir Battle Royale oyunu gelistirdigini duyurdu.
Evet yapimci firma Ubisoft oldugu zaman
yenilik alanindaki beklenti bir noktada diisiiyor.
En azindan benim icin bu durum béyle. Yine de
egdri oturup dogru konusacak olursak, oyunun
duyurulmasi ile beraber Hyper Scape'in Battle
Royale tiiri icinde farkli bir oyun yapisi sunma-
ya calishgini gériyoruz.

Oyun duyurulmasinin hemen ardindan, 2-8
Temmuz arasinda feknik testini gerceklestirdi.
Oldukga sinirli bir oyuncu kitlesi bu teste katildi
ve Ulkemiz de disanda birakildi. Ben de testi
uzaktan seyretmis olsam da bir hafta boyunca
oyunu gozlemleyerek neler sunacagina sahit
oldum. Oyun, Ubisoft Forward etkinligi ile be-
raber acik betaya da dahil oldu. 2020 yili ice-
risinde cikis yapacag belirtilen Hyper Scape’in
neler sunduguna gelin yakindan bakalim.

Arcade oyun yapisi
Eger daha taktiksel, yapilan hatalarin affetme-
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digi ve dikkatli ilerleyeceginiz bir Battle Royale
oyunu ariyorsaniz Hyper Scape size gore
degil. Ama aradiginiz sey hizli oynanis, aksiyon
diizeyi yiiksek catismalar ise sizi buraya alabili-
riz. FPS kamerasindan deneyim ettigimiz Hyper
Scape, arcade temelli bir oynanis sunuyor.
Hatta oyunun Fortnite ve Apex Legends'a gére
bile daha arcade bir yapida oldugunu rahatlik-
la belirtebilirim. Zira karakterler, harita yapisi ve
yetenekler sayesinde oldukca hizli hareket ede-
biliyorlar ve sadece yatay eksende degil, ayn

zamanda dikey eksende de catismalara dahil
olabiliyorlar. Zaten oyunun iizerine kuruldugu
mekanik de aslinda bu dikey hareket 6zgiirligu.
Bu baglamda oyun, Quake'i andiran hizli bir
yapi sunuyor diyebilirim.

Mikro 6demeler ile gérsel olarak 6zellestire-
bildiginiz bir kapsilin icinde atladiginiz oyun
haritasina fakim halinde ya da solo olarak
inebiliyorsunuz. Kendinizle beraber toplamda
100 oyuncu birbiri ile son hayatta kalan olmak
icin miicadele ediyor.



Bir Battle Royale kural:

iyi loot galibiyetin anahtandir

Hyper Scape’de haritaya iner inmez elinizde
sadece yakin dévis silahiniz olacagr icin anin-
da loota baslamamiz gerekecek. Elbette loot
islemini de oyunun genel yapisina uygun bir
sekilde hizla gerceklestirmek zamandan biyik
bir tasarruf sunuyor ve tehlikelere karsi daha
hareketli olmanizi sagliyor.

Oyunda cesitli loot alanlar bulunuyor ve
elbette buralarda loot toplamak herkesi cez-
bettigi icin cok daha tehlikeli olabiliyor. Bazi
alanlar ates edildiginde kinlabilir barikatlarla
korunuyorlar. Bu tiir binalarin icinde cesitli
silahlar bulabildiginiz gibi bu silahlar acik
alanlarda bazi sandiklardan da elde ede-
biliyorsunuz. Oyunda an itibariyle 10 farkli
silaha sahit olduk. Ha, yakin dviis silahimizi
da sayarsak, hadi 11 olsun. Tabii oyun heniiz
sadece teknik testini gerceklestirmis durumda
oldugu icin gelecekte yeni silahlar gérme
ihtimalimiz de yiksek. Gérdigumiiz silahlar
arasinda pistoller, farkli tirlerde makineli tisfek-
ler, keskin nisanci tifegi ve pompali tisfek gibi
alisik oldugumuz silahlarin yani sira plazma
silahi, bomba atar, eneriji topu gibi daha farkl
yapida silahlar da bulunuyor.

Atla, zipla, vur, taa kap!

Oyunun arcade oynanisini olusturan en temel
etkenin harita yapisi oldugunu séylemek cok da
yanlis olmaz aslinda. Oyunda cesitli noktalar
sizi havaya yikselttigi gibi, kazandiginiz bazi
dzelliklerle de gékyiiziinde aksiyon dolu bir
yolculuga cikabiliyorsunuz. Yerde kalmak sizi
kolay hedef yapabildigi icin 6zellikle catisma-
larda olabildigince havda kalmak ve hareketli
olmak &nemli. Tabii bu denli hareket ederken
vurus becerinizin de iyi olmasi gerekiyor. Bura-
da yavas kalmaniz ya da isabetsiz atislar yap-
maniz biyilk oranda &limizle sonuclaniyor.
Ote yandan Hyper Scape'in Twitch etkilesimine
sahip olmasi farkl bir hava katmiyor degil.
Yayin yapan yayincilar icin Twitch izleyicilerinin
de akiif bir rol oynamasini saglayan oyun,

izleyiciler arasinda anlik gerceklesen oylama
ile disiik yer cekimi, tim oyuncularin yerlerinin
ortaya cikarilmasi, sonsuz mermiye sahip olma,
ekstra ziplama hakki gibi etkinlikleri bir anda
oyuna ekliyor. ileride bu sisteme daha fazla
dzelligin de eklenecegi belirtildi.

Karakterini oyun icinde gelistir

Farkli gérinimde karakterler kullanilabiliyor
olsa da haritaya atladiginiz anda hicbir karak-
ter bir digerinden farkl 6zelliklere sahip degil.
Ancak karakterinizin nasil bir yol izleyecegini,
nasil bir oynanis yapisi sececegini oyun icinde
belirleyebiliyorsunuz. Oyunda yer alan Hack
isimli esyalar ile karakterinize birbirinden farkls
ézellikler kazandirabilmeniz miimkin. iki farkl:
silah ve iki farkli hack tiring yaninizda tasiya-
biliyor ve seciminize bagl olarak karakterinize
kendine has bir oynanis yapisi kazandirabi-
liyorsunuz. Tabii bazi silahlarin ve hacklerin
giicli olmasi oyunculan zamanla ayni tip
karakterlere de yéneltebilir. Cesitli oynanis
modelleri icin oyunun gelecek dénemlerinde,
dengeleme giincellemeleri gercekten &nem
kazanacak gibi duruyor.

Oyunda iyilestirme, belli bir mesafeye kadar
isinlanma, duvar olusturma, yiksek ziplama,

bunun sonucunda indigin yere Hulk edasi

ile alan hasari verme ve bunun gibi toplam
dokuz adet Hack tiiri var. Elinizde olan ayni
hack tiriinden ya da silahtan buldugunuzda
ise bu durum silahi ya da hacki gelistirmenize
olanak taniyor.

Taca giden yolda 6lim bir son degil!
Futboldaki tactan bahsetmiyorum efendim su
basimiza takilan krallara layik tac var ya, hah
o iste. (Her giin basima farkl bir tac takarim,
evet.) Hyper Scape’de oyunu kazanmaniz
icin ya son hayatta kalan takim/oyuncu
olmaniz ya da oyunun son b&limindeki taci
ele gecirmeniz gerekiyor. Bunu biraz daha
acalim. Oyunun son blimiinde Showdown
isimli bir asamaya gecis yapiyorsunuz ve
hayatta kalan takimlar/oyuncular ortaya
cikan bir tac icin birbirlerine giriyorlar. Taci
ele geciren ve en az 45 saniye elinde tutan
oyuncu oyunun kazanani oluyor. Elbette
bunun yerine kalan tim takimlar temizleme-
ye de odaklanabilirsiniz ama bir oyuncu ile
ugrasirken tacin bir baska oyuncu tarafindan
da kapilmadigina emin olmak gerekiyor.

BR oyunlaninda &ldikten sonra oyuna geri
dénmek son dénemlerde nemli bir oyun me-
kanigi haline geldi. Apex sahip oldugu respawn
istasyonlari ile bu mekanigi popiler hale gefirdi
ve Warzone bunu bir adim éteye tastyarak The
Gulag mini oyununu sundu. Hyper Scape’de
de 6ldiginizde yine hayata dénene kadar
bos bos beklemiyorsunuz. Gériinmez halde
haritada bir oyuncu gibi dolasabiliyor ve dis-
manlarin yerlerini ya da ekipman lokasyonlarini
takim arkadaslaniniza ping sistemi sayesinde
bildirebiliyorsunuz. Oyun saklanmaktan ziyade
hareket etmeye dayali oldugundan diismanlarin
yerinin bilinmesi devasa bir etki sunmuyor. Eger
6luyseniz dissmanlari indirdiginizde ise respawn
noktasi beliriyor ve hayata dénebiliyorsunuz.
Kisaca, Hyper Scape bize yenilik degil eglence
vadeden bir oyun gibi géziikiiyor. Ne kadar
basarili olacak, zaman gésterecek.

+ Enes Ozdemir
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ROPORTAJ

Nurettin Erzen

incehesap.com - Kurucu Ortak

on yillarda gaming tarafina agirlik vermeye

baslayan incehesap.com, gerek sponsor-
luklar gerekse kampanyalariyla dikkat cekiyor.
Biz de onlarin tarafinda siregelen gelismeleri
ve gelecege dair planlarini 6grenmek icin
firmanin kurucu ortagr Nurettin Erzen ile bir
araya geldik. Keyifli bir réportaj yaparak hem
incehesap.com hem de GamePower hakkinda
detayli bilgiler edindik.

Merhabalar, isterseniz her réportajin
kacinilmaz ilk sorusu ile baslayalim ve
sizi tantyalim.

Aslen psikoloji mezunuyum ben. Sekiérde de

Nurettin Erzen
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yaklasik 10 senedir bulunuyorum. incehesap.
com kurulduktan sonra bir sireligine ayrldim
ve simdi geri déndiim. Ayrica ach@im bir
cupcake markasi vardi. Daha sonra bu marka
biyidi franchise oldu. Yani farkli kollarda da
calisyorum.

incehesap.com yola nasil ¢ikhi? Nereden
basladiniz, hedefleriniz neydi ve sonrasi
icin kendinize ve firmaniza koydugunuz
yeni hedefler neler?

Bizim gecmisimiz 1998 yilina dayaniyor.
Bilgisayar malzemeleri toptancisi olarak
basladik ise. Aile sirketiyiz de ayni zamanda.
Daha sonra e-ficaretin ivme kazanmasiyla, isin
buraya ydnlenecegini de dngérerek incehesap.
com’u kurduk. Baslarda bilgisayar malzemeleri
satarak baslamistik, sonrasinda kategori ve
riin gamini da genisleterek beyaz esyadan
oyuncu sistemlerine kadar bircok kategoride
sahs yapmaya basladik.

ilerideki hedeflerimizden bahsetmek gerekir-
se, incehesap.com marka algssi olarak fazla
bilinmeyen bir marka. Bu ismi duyurmaya
gayret ediyoruz. Oncelikli hedefimiz bu. Bunu
da gaming gibi birtakim konularda sivrilerek
yapmaya calisiyoruz. Gaming alaninda
yaptigimiz kampanyalar, turnuvalar, bireysel ve
takim sponsorluklariyla bu iste var oldugumuzu
gdsterdigimizi distiniyorum.

Sizin icin oyuncular ne anlama geliyor?
Oyunculara nasil bir bakis aciniz var?
Ben profesyonel olmasam da eski bir oyun-
cuyum. Bagimlilik seviyesinde oyun oynadi-
gim zamanlar oldu. Bu sebeple oyuncularin

ne hissettiklerini anlayabiliyorum. Birtakim
oyuncularin bu hobiyi bir kazanc kapisi haline
getirmesi de cok giizel. Bu yiizden hem saygi
duyuyor hem seviyorum, ayrica destekliyorum
da. Bireysel sponsorluklar kismi da biraz benim
baslatmam, ittirmemle oldu. Yetenekli sporculara
ya da yayincilarla baslayan sireci biraz daha
ilerletip espor takimlarina sponsor oldugumuz
bir konuma geldik.

Simdi, madem ki konu espora geldi

o zaman Glkemizin genc nifusundan
kaynaklanan potansiyel Gzerine uzun
uzun konusuluyor. Peki oyunculara
onem veren bir firma olarak sizce bu
potansiyeli ne kadar kullanabiliyoruz?
Bunu 6zellikle soruyorum zira espora
ve haliyle genclere yatirm yapan bir
firmasiniz.

Cok fazla kullanabildigimizi disinmiyorum.
Biz orada elimizden geleni yapiyoruz ama
sonucta ne kadarini yapabiliriz2 Ankara me-
sela, bu konuda iyi. Mansur Yavas ve Ankara
Biyiksehir Belediyesi olarak bir espor takimi
kurdular, kendi yaptiklari turnuvalar, verdikleri



sponsorluklar var. Bu konuda ben de cok tak-
dir ediyorum kendilerini. Biz de onun yolunda
gidiyoruz gibi g&riiniyor su an.

Peki siz yapmakta oldugunuz sponsor-
luklardan bahsetmek ister misiniz?

Biz yaklasik 4-5 senedir gaming ézelinde ca-
lismalar yapiyoruz. Bu siirecte 200'den fazla
bireysel sporcuya sponsorlugumuz oldu. Bu-
nun disinda iic tane de takim sponsorlugumuz
var. Bunlardan biri hala gecerli olan Besiktas
espor takimi. Onlarla énemli bir sponsorluk
anlasmamiz var. Formalarindan sporcularla
yapilan réportaijlara, oradan reklam cekimine
kadar, bayagi genis kapsami olan sponsor-
luk bahsettigim.

Peki az 6nce deginmis oldugunuz tur-
nuvadan bahsedebilir misiniz?

Gecen hafta tamamlandi PUBG turnuvamiz.
Bunu devam ettirip baska oyunlarla da
yapmayi planliyoruz. Turnuvada toplam-

da 384 takim yansh. Grup maclarinda
basar gésteren 36 takim finale kalmaya

hak kazandi. Cok ciddi bir erisim yakaladik.
Sadece final giini Twitch Gizerinden 13000
tekil izlenme aldik, ayni zamanda sosyal
medya kanallarimizin ve gaming gecesinin
de organik bir sekilde duyurulmasini saglamis
oldu. Bu turnuva, gaming sektérinde énci
olma ve bu sektériin gelisimine katki saglama
hedeflerimiz dogrultusunda bizler icin &nemli

bir etkinlik oldu.

Gaming Gecesi gibi giizel bir etkinli-
giniz var, bundan biraz bahsedebilir
misiniz? bu fikir nereden cikhi?

Daha 6nce genel kategorilerde yapmis
oldugumuz gece kusu kampanyalari vard..
Gaming Gecesini de ayni sekilde kurgula-
dik. Buradaki kampanya modeli su sekilde
isliyor; cuma aksami 8-12 arasinda sinirli
sayidaki stoklarin tikenmesini bekliyoruz.
Onun disinda rakamlardan da bahsedebili-
rim biraz. Gaming Gecesinde yapilan sahs
miktarinin dnceki ve sonraki giinlere orani
neredeyse %200 fazla. Gaming Gecesinde
gercek bir indirim var, zararina satis var.
Genel anlamda elektronik rinlerin fiyatlarini
tahmin edersiniz, az cok aynidir. Biz buradaki
indirimi pazarlama bitcesi olarak degerlen-
diriyor, bu biitceden kullanip zararina satis
yapiyoruz. Yani reklam icin disariya verece-
Jimiz parayi iceride Griinlere mal edip indirim
olarak yansitryoruz.

Peki Gaming Gecesinden sonra pozitif
bir dénis oluyor mu?

En giizel kismi da o zaten, kullanicilar bile
sasirtan indirimler s6z konusu sonucta. Bu

da bizim icin organik bir biyime sagliyor.
Kullanicilar bunu form sitelerinde kendi
aralarinda konusuyorlar. Gaming gecelerinin

diizenlendigi giinlerde 125 binin izerinde
kullanicr sayisina ve 1 milyonun izerinde
sayfa gériintilemesine ulasiyoruz. Bayram vs.
gibi sebeplerle ara verdigimiz zaman, aradan
sonra daha fazla kullanicr geliyor. 1.4 milyona
kadar erisebiliyor bu say:.

internet iizerinde bazi forumlarda bize 6zel
basliklar var ve insanlar kampanya baslama-
dan &nce burada konusarak kampanyanin
baslamasini bekliyor. Yani orda kendi kendine
olusan, etkilesime giren bir topluluk var.

Bir de o zaman GamePower ve James
Donkey Uzerine konusalim. Bunlarin
hikayeleri nedir?

James Donkey bizim ithalat markamiz. Yurt
disindan ithal ediyoruz. Kategorileri gaming
zerine SSD, klavye, monitér, mouse, kasa
gibi ekipmanlar kapsiyor. Urin kalitelerini cok
begendik. Ozellikle bir tane amiral iriinii vardi
007, 70 kiisur kombinasyona sahip bir mouse,
her kullanici kendi eline gére ayarlayabiliyor.
Oncelikle o iriin bizi kendisine cekti. Ondan
sonra tim markanin distribitérligini aldik.

Bu gelen tepkilerden cok memnun olup bunu
kendi markamizla yapmaya karar verip
GamePower'1 yarattik. GamePower, isim hak-
ki bize ait olan bir marka. Uretimini yaptirip
Tirkiye'de satsini gerceklestiriyoruz. Burada
kullanicilar acisindan ciddi bir artisi var. Séyle
ki, imalattan direkt kullanicilara ulastirdigi-
miz icin fiyat olarak avantaili oluyor. Bir de
GamePower'in yakin zamanda ihracatini
baslatmayi planliyoruz. Her sey hazirland,
Amerika'da kagtt isleri tamamlandi, marka
haklar alindi. Bu siirecten sonra muhtemelen
artik satislari da gerceklestirecegiz.

Peki yurt disina acilma planiniz GamePower
6zelinde mi kalacak yoksa baska planlariniz
da var mi?

GamePower ile baslayip daha sonrasinda adim
atacagiz. Bu gibi konularda biyisk adimlar teker
teker atmayi prensip edindik. GamePower ile basla-
yip daha sonrasinda duruma gére farkl markalarla
devam etmeyi planliyoruz.

Rakiplerle kiyaslanirsa, bu markalarin hitap
ettigi kitleyi nasil tanimlarsimiz? ilerleyen
dénemde mesela high-end pazarina hitap
eden bir Grin gami icin planlariniz var mi?
Bilinmeyen markalarda high-end irinlerin pek fazla
gitme sansi olmuyor. Cinki yillardir bu isi yapan ve
para déken markalar var. O yiizden GamePower’in
high-end olmamasi yalnizca isimden kaynaklaniyor.
Yoksa fiyat performans acisindan hgh-end rakipler
ile kiyaslanabilecek seviyede. Ancak heniiz cok yeni
bir marka. High-end ise yatinm gerektirecek bir alan.
Olmayacak diye bir sey de demiyoruz.

Peki GamePower’1 rakiplerinize kiyasla
nasil konumlandirnyorsunuz?

Bizim 6ncelikle fiyat avantajimiz var. Kendimizi

ise biraz daha orta seviyeye konumlandirdik. Yani
SteelSeries veya Corsair gibi markalarin biraz
daha altina ama Rampage gibi markalarin istine
diyebiliriz.

Okurlarimiza séylemek, zerinde durmak
istediginiz bir sey var mi?

Cok fazla mesaj veren biri degilim ben, sadece
mutlu olduklar seyi yapsinlar.

Bu keyifli réportaj icin tesekkir ederiz.
¢ Bercem Sultan Kaya

LEVEL | 91



UCRETSIZ

KARGO!
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HyperX
Cloud Alpha S

HyperX'in cok sevilen Cloud Alpha serisinin amiral gemisi.

Sayfa

96

* Altin 9,0 - 10 puan
%*> Giimiig 8,0 - 8,9 puan
x Bronz 70 -79
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Monster Tulpar T5 V2112 €

Orta sinifta iddiali bir model arayanlara

u kez yine elimizin altinda bir baska canavar

dizistu bilgisayar bulunuyor. Elimizdeki
bu model Tulpar T7 V21.2'ye gére biraz daha
bitceye uygun bir model ve buna karsilik islemci
bakimindan daha giicli bir secenegi karsimiza
cikartiyor. Bdylece daha giicli bir islemci isteyen
oyun severler ve elbette 6te yandan bu dizisti
bilgisayar is icin kullanmay: diistinenler icin
gizel bir secenek oluyor.
Hemen &nce teknik kadro olarak bu laptop’i
degerlendirmeye baslayalim. Tulpar T5'e
15.6 in¢ boyutunda bir ekran yer aliyor, ancak
laptop’in boyutu hemen hemen 14 in¢ ek-
ranli laptop'larla esdeger. Bu anlamda daha
kompakt boyutta, gérintiden feragat edilmemis
olmasi sevindirici. Ekran IPS LCD panele sahip ve
mat yiizeyden olusuyor. En dnemli kismi elbette
144Hz tazeleme hizina sahip olmasi. Bu sayede
oyunlarda daha akicr bir gérinti deneyimi
saglayabiliyorsunuz. Ote yandan ekranin ince
cerceveleri sahip olmasi da pek tabii ki estetik
anlaminda giizel bir detay oluyor. Ancak ekran
cercevelerinin ince tutulmus olmasinin dezavan-
taji, kameranin yerlesimi oluyor. Kamera, ekranin
altina konumlandirlmis, bu nedenle gérintili
gdriisme yaparken kamera sizi alttan cekiyor
olacak. Tulpar T5 V21.1.2 modeli, Intel’in yeni
10'uncu nesil islemci ailesinden Core i7-10875H
CPU’dan giic sagliyor. Bu islemcinin énemli bir
farki hem taban hem tavan frekans degerlerinin
oldukca yiksek olmasi. Oyle ki, bu islemcinin ta-
ban frekans degeri 2.3 GHz olurken, yik altinda
5.1 GHz frekansa erisebiliyor.
Bu laptop'ta ayrica 16 GB RAM yer aliyor.
Bu RAM'lerin cift kanal halinde oldugunu da
séyleyelim. ki slotta 8 GB'tan toplam 16 GB
kapasitede DDR4 RAM mevcut. Bu RAM’lerin
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frekansi ise 2933 MHz seviyesinde. Bu da gayet
tatmin edici bir deger oluyor. SSD tarafina geldi-
gimizde ise, burada 512 GB kapasiteli Samsung
PM981a M.2 SSD’sinin yer aldigini gérisyoruz.
Bu SSD'yi daha énce baska modellerde de gér-
ditk ve hem kapasite hem performans anlaminda
gayet iyi bir model oldugunu sdyleyebiliriz.

Ote yandan kapasiteyi arthirmak istiyorsaniz,
laptop’ta ayrica bir M.2 SSD slotunun daha
mevcut durumda oldugu bilgisini de verelim.
Ekran kartina geldigimizde de bu modelde
NVIDIA GeForce RTX 2060’in 2020 Refresh
siriminin yer aldigini gériyoruz. Bunun RTX
2070 modelini, daha 8nce inceledigimiz Tulpar
T7 V21.2'de gérmiistik. Gercekten iyi bir karth,
performansa da iyi etki ediyordu hatirlarsaniz.
Bu defa ise onun bir alt sirimi RTX 2060 bu
modelde bizlerle. 6 GB RAM kapasitesinde
olan kart, 192-bit bellek veriyonu kullaniyor ve
oyunlarda pek tabii ki iyi performans gésteriyor.
RTX ve DLSS destegi de tabii ki geliyor.
Laptop'in diskine geldigimizde, Samsung
PM@81a'nin zaten basaril oldugunu dile
getirmistik. Aldigimiz sonuclarla da bunu tekrar
gosterdi. Sirali okumada 3436 MB/s, sirali
yazmada ise 2959 MB/s sonuclar alan disk, bu
anlamda performansa biyik katki saglyor.
Elbette oyun tarafinda uzunca bir siredir
oynadigimiz Battlefield V'ten yola cikhik ve hem
RTX acik hem RTX kapali senaryolarda oyunu
oynadik. RTX 2070 ve RTX 2080'de ultra grafik
ayarlarinda da gayet eliniz rahatken, RTX
2060'a ise Isik Izleme agikken daha iyi bir oyun
deneyimi icin High grafik ayarlarini kullanmanizi
tavsiye ederiz. Bu senaryoda, RTX aktifken 70
ila 85 fps arasi performans alan laptop, RTX'i
kapattigimizda ise 90 ila 120 fps arasinda kare

hizi saglayabiliyor. Bu da gayet iyi bir deger
oluyor. Monster Tulpar T5 V21.1.2'de klavyede
elbette RGB tasarim unutulmamis. 4 bslgeli RGB
istklandirmali klavye karsimizda yer aliyor. Bu
isiklandirmayr Monster Kontrol Merkezi yazilimi
zerinden ayarlayabildiginiz gibi, 1sik alani
klavyenin disina da tasmis durumda. Laptop’in
alt kenarinda 1sik seridi var, burada da RGB isik
destegi siriyor. Yine tabii ki buranin aydinlat-
masini da renk ve efektlerle yazilim Ustinden
degistirebiliyorsunuz. Ses tarafinda da 2 adet
2 watt'lik hoparlér meveut. Bu hoparlarler

THX Spetial Audio destegi iceriyor ve bununla
dzellikle kulaklikla oyun oynadiginizda iyi ses
performansi vadediyor.

Laptop’in boyutu icin oldukca kompakt dedik.
Buna agirhgr da eslik ediyor. Zira bu model, 1.7
kg. agirhgiyla gayet rahat tasinabilir yapida.
Bu sayede basta da séyledigimiz gibi sadece
oyunlar icin degil, evden ofise, ofisten eve veya
okul - ev arasinda laptop’ini yaninda tasimak
zorunda olan kullanicilar icin de gayet ideal bir
model olacaktir kanisindayiz.

12699 TU'lik bir fiyat bulunuyor bu modelin.
Elbette yine konfigiire etme seceneginiz var. Bu
modelde ayrica Windows 10 isletim sisteminin
kurulu olarak geldigini de séyleyelim.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR
ARTI Islemci performansi. 144Hz ekran.
Cift kanal 16 GB 2933 MHz bellek. Disk
performansi & ek M.2 slotu. Boyut ve agirlik.
EKSi Mini DP 1.2 yok. Kameranin yeri.
Klavyeye alismak gerek
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Asus ROG Strix 5600XT OC Gaming €

Uygun fiyata yiksek performans

MD'nin RX 5000 serisi ekran kartlarindan

daha 8nce hem RX 5500XT"yi hem de RX
5700XT'yi incelemistik. Her iki ekran kart da
aldigi sonuclarla kendi siniflart icin NVIDIA kar-
sisinda gayet iyi bir fiyat/performans alternatifi
oluyordu. Bu defa ise ailenin ortanca tyesi, RX
5600XT konugumuz.
Elimizde Asus yorumuyla bulunan RX 5600XT,
Asus'un ROG Strix ailesinde OC Gaming ola-
rak, yani hiz asirtmali sekilde karsimiza cikiyor.
NVIDIA tarafinda GeForce RTX 2060"in karsi-
sina konumlanan kart, RTX 2060 ile RTX 2060
SUPER arasina yerlesiyor ve béylece sahip
oldugu fiyat efiketiyle de her 2 ekran kartina da
gayet giizel bir alternatif oluyor. Full HD ve 2K,
ayni zamanda yer yer 4K performansiyla da
dikkat ceken kart, bakalim simdi detaylarinda
oyun severlere neler sunuyor...
RX 5600XT, daha &nce inceledigimiz RX
5700XT ile ayni tasarim dilini kullaniyor. 3 fan
ile giiclendirilen kart, pek tabii kasa icinde cift
slotluk yer kapliyor. Genis bir sogutma bloguna
sahip olan ve arka plakasiyla da sogutma
sistemine destekte bulunan kart, Asus’'un RGB
isiklandirmasindan da faydalaniyor. RGB
isiklandirma, hem kartin arka plakasinda ROG
logosunda hem de fanlarin cevresinde seritler
halinde kendine yer buluyor. Elbette bu isik-
landirmay1 Asus Sync yazilimi zerinden farkls
efekt ve renklerde degistirebiliyorsunuz.
Asus'un daha 6nce inceledigimiz ekran kartla-
rinda da oldugu gibi 0dB teknolojisi bu kartta
da mevcut durumda. Ekran kartinin isisi 60 de-
recenin izerinde cikmadigi siire boyunca fanlar

sabit duruyor, calismiyor. Yik altina girdiginde
ve 1s1 60 derecenin iizerine cikhginda ise fanlar
calismaya baslyor, fakat ses konusunda hic en-
diseniz olmasin; kart yik alindayken gercekten
de oldukca sessiz calisiyor.

Kartin baglantlarina bakh@imizda, st tarafta 6
ve 8 pinli giic baglantisinin bulundugunu géri-
yoruz. Video girisleri arasinda ise 1 adet HDMI
2.0b portunun yani sira 3 adet de DisplayPort
1.4 girisi mevcut durumda.

Asus ROG Strix Radeon RX 5600XT, AMD'nin
Navi 10 mimarili GPU’sundan giic saglyor.
7nm fabrikasyon siireci izerine kurulu olan
kart, 2304 cekirdege sahip ve 192-bit bellek
arayiizini kullaniyor.

Kart, referans tasarima gére hiz konusunda
dnemli fark iceriyor. RX 5600XT'nin bu siri-
minde standart saat hizi 1670 MHz, arttinlmis
saat hizi ise 1770 MHz. Bu degerler referans
tasarimda ise 1375 MHz ile 1560 MHz
seklinde. 6 GB RAM kapasitesine sahip olan
kartin &zelliklerini AMD’nin Radeon Software
Adrenalin 2020 Edition yazilimini kullanarak
gelistirebiliyorsunuz.

Bu yazilimi mutlaka kurcalayin. Zira burada yer
alan Radeon Image Sharpening olsun, Radeon
GameBoost olsun oyun performansinizi arttira-
cak 8nemli detaylar meveut.

Gercek zamanli oyun testlerimizden basla-
yacak olursak, bu ekran kartini 3 farkli AAA
oyunda ultra grafik detaylarinda degerlendir-
dik. ilk oyunumuz Just Cause 4 oldu ve burada
tom grafik detaylan acik 2K ¢ézinirlikte ekran
kartinin aldigi sonuc 80 — 90 fps civarinda

oldu. Zaman zaman daha yukari ciktigini da
soyleyelim.

Bir diger oyunumuz ise, elbette Battlefield V.

Bu oyunda da yine 2K cézinirlikte 100 fps'in
izerinde dolasan ekran kart, 4K cézinirlijk-

te de cok rahat bir oyun deneyimi sagliyor.
Uciinct oyun ise klasik olarak Tom Clancy’s The
Division 2. Bu oyun, digerlerine gére karti biraz
daha zorluyor ancak yine tiim grafik detaylari
acikken 2K ¢cozinirlikte 60 fps'i cok rahat
sagliyorsunuz. Bakhigimizda 3 oyunda da isi
degerleri de gayet yerinde.

Asus ROG Strix Radeon RX 5600XT, aldig
sonuclarla RTX 2060 ile RTX 2060 SUPER
arasinda performans gésteriyor. Testlerde bijyik
oranda RTX 2060’in izerinde duran ekran karti,
buna ilave olarak daha serin ve sessiz calisiyor.
Bunlara bir de kartin fiyatini ekledigimizde,
kuskusuz acik ve net olarak sonuc ortaya cikiyor
zaten. RX 5600XT'nin elimizdeki Asus yorumunu
su an piyasada 3300 TL dolaylarinda fiyatla
bulabiliyorsunuz. Ote yandan yine Asus'un RTX
2060 ekran kartinin fiyat ise 4200 TL civarinda.
Bu anlamda RX 5600XT'nin biyik kazang
sagladigini sdylemek zaten zor degil.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yiksek performans. Fiyat avantaij.
Sessiz ve serin. RGB isiklandirmalar.
0dB fanlar.

EKSI Ray Tracing yok.
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HyperX
Cloud Alpha S €

Cok sevilen Alpha serisinin yeni tyesiyle tanisin.

yperX kulakliklarindan bugiine kadar cok sayida

modeli inceleme firsah bulduk ve buna iliskin olarak
rahatlikla sdyleyebiliriz ki, markanin bugiine kadar incele-
digimiz kulakliklar ya beklentilerimizi karsiladi ya da daha
zerinde bir performans gésterdi.
Aluminyum iskeleti ve Gzerindeki suni deri kaplamasi ile
gayet gizel gériinen kulaklik, zellikle kulak képrisi ize-
rindeki catlak deri gérinimiyle kalitesini ortaya koyarken,
kulak yastiklari da yine deri kaplamali olarak geliyor. Ancak
tek secenek bu degil. Kutu iceriginde isterseniz kumas kulak
yastiklarini da bulabiliyorsunuz ve bu ikisini kolay sekilde
degistirebiliyorsunuz. Kulakligin elbette mikrofonu da var.
Ucu siingerle kaplanan bu mikrofon sabit degil, kullanmad-
ginizda cikartma ézgirliginiz var.
Cloud Alpha S, renk farki ile oldugu kadar 6zellik baki-
mindan da farkli bir model. ilk dikkat ceken kisim, 50 mm
boyutundaki siriciilerin kenarlarinda yer alan anahtarlar.
Bunlari kaydirmali digmeler olarak adlandiran HyperX, bu
digmeler ile bas ayari yapabilme olanag: taniyor.Kulak-
ligin ikinci buyik farki ise USB ses kontrol mikseri oluyor.
Bu mikser ile oyun ve sohbet sesi dengesini, oyun icinden,
menilerle ugrasmadan ayarlayabiliyorsunuz. Yine ayrica
burada ses seviyesini ayarlama ve mikrofonu sessize alma
secenekleriniz de var. Béylece bu kumanda ile mag ortasin-
dayken hizli ayar yapma sansina sahipsiniz. Cloud Alpha S,
gerek tasarim anlaminda gerek performans anlaminda iyi is
cikartiyor.
Fiyat olarak Cloud Alpha S’in 1056 TL dolaylarinda bir fi-
yatla bulunabildigini gériyoruz. Bu anlamda da cevresinde
farkli 7.1 ses destegine sahip modellerin oldugu acik. Ancak
olur da bu kulakligi tercih ederseniz pisman olmayacaginizi
gonil rahathigiyla séyleyebiliriz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |
ARTI Blackout tasarim. Cok rahat ve konforlu. Uzun

8rgii kablo. Sanal 7.1 cevresel ses performansi. Miizik

ve film deneyimi. Ayarlanabilir bas seviyesi. Oyun ve

sohbet sesi ayari. Degistirilebilir kulak pedleri

EKSi Bas kendini hissettiriyor ama cok yiiksek degil. ‘
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TP-Link
Archer C80 €»

Infernet performansini artirmak icin cézim arayanlara

rcher C80, Wi-Fi 5 standardini kullanan bir y&nlendirici.

802.11ac standardini kullanan cihaz, cift kanal destegi
gosteriyor. 2.4 GHz bantta 600 Mbps’e kadar, 5 GHz
kanalinda ise 1300 Mbps’e degin totalde 1900 Mbps teorik
Wi-Fi performansi sergileyen cihaz, yenilikci 6zelliklere
sahip. Bunlardan biri olan 3x3 MIMO teknolojisine sahip
olmasi cihaza énemli avantaj kazandiriyor. Bu teknoloji, pek
cok cihazda artik 2x2 MIMO seklinde karsimiza cikiyordu.
Ancak Archer C80 ile buna birer kanal daha ekleyen TP-
Link, bu cihaz ile sinyal trafigini arthrarak, karayoluna birer
serit daha cekmis demek dogru olacak. Béylece cihazin
sinyal kalitesi daha kuvvetli ve bunu da izerindeki 4 uzun
anten ile destekliyor.
Bu antenler ile de Beamforming teknoloijisi, yani hizmeleme
dzelligi saglanmis. Bununla beraber cihaz, Wi-Fi sinyallerini
cevrede bagli oldugu cihazlara dogru odakliyor ve bu da
sinyal kalitesini giclendiriyor. Bu iki teknolojinin bir arada
kullanilmas: pratikte bir hayli isinize yarayacak. Ozellikle tek
kath standart evlerde gayet iyi bir Wi-Fi performansi sagla-
yacaginizi disiniyoruz. Zira yaphgimiz testlerde, tipik bir ev
kullaniminin ihtiyacini gérdigimizi séyleyebiliriz.
Cihazin diger bir artisi da arkasinda yer alan 4 adet Et-
hernet portunun Gigabit destekli olmasi. Bdylece kablosuz
baglantinin yaninda, cihazi kablolu olarak da ist seviye
performanstan cihazlariniza baglayabilirsiniz. Yalniz burada
bir USB portu bulunmadigini séyleyelim. Eger aklinizda USB
izerinden NAS veya yazici paylasimi yapmak geciyorsa, bu
cihaz size yardimci olmayacak.
Su an TP-Link Archer C80 586 TL fiyatla bulunabiliyor ki,
cevresindeki cihazlara gére bu anlamda avantajli duruyor. O
nedenle eger bdylesi bir cihaza ihtiyaciniz varsa, degerlen-
dirmeden gecmeyin diyelim. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Stabil Wi-Fi performansi. 3x3
MIMO. Gigabit Ethernet portu. Uygun
fiyat. Kolay kurulum

EKSi USB portu yok



AOC 24G2U &

Tam bir fiyat performans canavar

Moniiér tercihinde bulunurken elbette
dnceliginiz hangi kategoriye bakmaniz
gerektigini isaret edecek. Eger tercihiniz oyun
ise, zaten belli bash markalar var, bunlara yéne-
liyor ve model arastirmasina basliyorsunuz. Su
siralar 8zellikle oyun performansinda size uyum
saglayacak ancak fiyat olarak da cok yiksek
olmayacak bir monitér aryorsaniz, yiksek
frekans ve disik tepki siresine sahip modeller
de bulabiliyorsunuz. Ancak cok sayida degiller,
biraz arashrmaniz gerekebilir.

AOC 24G2U, cok biyik boyutlu bir model
degil. 24 in¢ gibi standart bir biyiiklok sunuyor.
Full HD ¢éziinirlik icin bu boyut yeterli olurken,
27 in¢ bir monitér almay: disiniyorsaniz ise,
2K secenegi degerlendirmeniz daha iyi olabilir.
Ancak dedigimiz gibi Full HD ¢cézinirlik 24 in¢
icin gayet yeterli.

AOC'nin cok sayida tiirde ve &zellikte monitér-
leri bulunuyor. Bu modelinde kavis yerine dijz
bir ekran tercihinde bulunan AOC, bu boyutta
bizce kavissiz tasarimi tercih etmesi dogru olmus.
Zira 8bir tiirli ekran oldugundan daha kiicisk
gdrinebiliyor.

Tasarnmi plastik malzemeden olusan monitér,
yine ergonomik &zelliklere sahip olmasiyla
avantaj saglyor. Ekrani 8ne arkaya egebiliyor,
cevirebiliyor ve yiksekligini ayarlayabiliyorsu-
nuz. Monitér alirken bu ézellikleri muhakkak
arayin, karsisinda otururken ekrani kendinize
gére ayarlamada cok biyik kolaylik saghyor.
Monitérin baglantilar arasinda 2 adet HDMI

1.4 portu ile 1 DisplayPort 1.2 girisi ve VGA
portu bulunuyor. Béylece farkli kaynaklara ayni
anda baglayabiliyorsunuz. Ote yandan ince
ekran cercevesinden dolayi, bu model coklu
ekran kullanimi icin de ideal olacaktr.

Yine baglantilarda 4 adet USB 3.0 portunun
bulundugu ve ayrica 2W'lik cift hoparl&riin

yer aldigi bilgisini de verelim. Monitériin meni
ayarlarini da ekranin sa§ tarafindaki tuslan
kullanarak yapabiliyorsunuz. Ancak tus takimi
yerine bir joystick kullanilsa daha iyi olabilirmis.
AOC 24G2U, 24 in¢c boyutundan IPS panele
sahip. Ekranda 144Hz FreeSync destegi var.

Bu oldukca 8nemli. Ayrica 1 ms tepki siiresi de
dzellikleri arasinda not edilmis durumda. Fakat 1
ms GtG seklinde degil. Bunun yerine MPRT, yani
Motion Picture Response Time seklinde geciyor.
Monitérler arasinda tercih oyunlardan yana
olacaksa ve uygun fiyatl bir model isteniyorsa
aranmasi gereken bir dzellik olurken, elbette
yine de rekabetci oyunlar icin bir monitér anyor-
saniz IPS yerine TN panellere yénelmek daha
dogru olacaktr. Fakat dedigimiz gibi fiyat/
performans seklinde degerlendirdigimizde gayet
makul. Ghosting etkisini gérmek icin cok dikkat
etmeniz gerekecek.

Bu modelde FreeSync ile 144Hz tazeleme

hizi destegi saglaniyor. Bu da bilgisayarinizda
AMD ekran karti varsa, ekran karti ve monitér
144Hz'e kadar kare hizinda senkron yakalaya-
bilecek anlamina geliyor.

IPS panellerin renk avantajini kullanabilen

monitdr, dte yandan géris acisi konusunda da
gayet iyi. Dikey dizlemde ve yatay dizlemde
géris acilari gayet genis ve herhangi bir kayip
gdzlenmiyor.

AOC 24G2U'nun diger ézellikleri arasinda ise
250 kandela parlaklik ve 1000:1 tipik kontrast
orani bulunuyor. Karanlik sahnelerde endiseniz
olmasin, monitdr giizel gérinti iretiyor. Gériin-
tileme orani da gériildigi gibi 16:9 seklinde
olan monitérde, Input Lag de dijsik seviyede.
Ayrica gayet cémert bir renk gami sunan AOC
24G2U, renk tutarlihg konusunda da isini iyi
yapiyor.

inceleme boyunca séylediklerimizi bir araya
toplayacak olursak, AOC 24G2U bir fiyat/per-
formans modeli oluyor. 1600 TL fiyatla disik
tepki siresi ve 144Hz tazeleme hizina sahip ek-
ran, bu fiyatlarda 24 in¢ boyutta iyi bir monitsr
arayanlar tarafindan rahatlikla tercih edilebilir.
Bu kategoride bir — iki rakibi daha var, ancak
ergonomik 6zelliklere sahip olmasiyla da éne
cikh@ini séylemek mimkin. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Fiyati icin gayet uygun.
Canli ve dogru renkler. Baglanti
secenekleri. Ergonomik tasarim.

144 Hz ve FreeSync destegi.

Hoparlér var.
EKSi OSD icin joystick yok
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Adore Gaming Master
RGB Oyuncu Masasi €

PC'nize yarasir bir oyuncu masasi

dore'yi tanimayaniniz yoktur. Her tiirli ev ve ofis mobilyasinda

uzman olan yerli gururumuz, uzunca bir siredir oyunculara
hitap eden irinlerle de biz oyuncularla bulusuyor. Simdiye kadar
kendilerini genellikle oyuncu koltuklaryla taniyorduk fakat genis
Urin yelpazelerine artik oyuncular icin ézel tasarlanan masalar da
dahil.
Gaming Master Series adini tasiyan bu oyuncu masas, ilk asama-
da tasarmiyla dikkat cekiyor. Siyah, antrasit ve kirmizinin sahane
bir uyumuna sahip olan masa, gérsel olarak da bir bilimkurgu
filminden firlamis gibi duruyor. Bunun saglanmasindaki en &nemli
faktsr de belki karbon fiber gérinimli masaiisti kaplama. Mat
yizey o kadar kaliteli duruyor ki silmeye bile kiyamiyorsunuz.
Tamamiyla metal bir gévdeye sahip olan Gaming Master Series,
son derece dayanikli. Masa kenarlarinda da agcma-kapama
diigmesiyle kontrol edilebilen RGB Led isiklar bulunuyor. Bu ézelligi
kullanmak icin kabloyu USB girisine takmaniz yeterli. Sadece
bir masa olarak degil, yaninda birkag ekipmanla birlikte gelen
Gaming Master Series, gamepad veya disk kutusu koyabileceginiz,
dért USB girisine sahip bir stant, masanin 8niine takilan bir icecek
yeri, kulaklik ve canta asabileceginiz askilar ve XL boyutunda, su
gecirmez dev bir mouse pad ile birlikte geliyor.
Acikcasi kendinizi bir “gamer” olarak nitelendiriyorsaniz, bu masays
begenmemek icin gercekten hicbir nedeniniz yok. Biz kurulum bittik-
ten sonra aninda hastasi olduk ve sahip oldugumuz masalar nasil
elden cikartiriz, bunun hesabini yapmaya koyulduk.
Eger kendinize saglam bir oyuncu Ussi kurmaya calisiyorsaniz, bu
isin ana oyuncusu Gaming Master Series olmali. ¢ Tuna Sentuna

KARAR |
ARTI Tasarimi cok iyi. Kullanish ve rahat. RGB
isiklandirmalar pastanin Ustindeki o tek meyve

gibi mutlu ediyor.

EKSi Acilir kapanir gibi géziken bir tasarima sa-

hip ama maalesef bayle bir &zellik barindirmiyor.
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Adore Max Office Racing
Combat Oyuncu Koltugu €»

Birakin, kalkmak istemiyorum!

L]
s oyuncu koltuguysa adres Adore’den baskasi olamaz.

Urnleri o kadar rahat ve dayanikli ki, senelerce, her
gin Uzerinde otursaniz bile eskimeyi bilmiyorlar.
Kirmizi ve siyahin gizel bir uyumuna sahip olan Max
Office Racing Oyuncu Koltugu da bu gurubun tyelerin-
den bir tanesi.

Alisilageldik sekilde amortisér ve yikseklik ayarina
sahip bir mekanizmaya sahip. Ayni sekilde sirt kisminin
acisi da ayarlanabiliyor ve sertligin ne kadar olacagina
da siz karar veriyorsunuz.

Elbette her oyuncu koltugu gibi Max Office Racing de
tekerleklere sahip ama ismindeki Racing ibaresine gén-
derme olarak, bu tekerler jant seklinde ayarlanmis.
Siklik konusunda da koltuk gercekten iyi is basariyor.
Mat suni deri kaplama koltugun yiksek yogunluktaki
singeri, saatlerce otursaniz bile agr hissetmemenizi
sagliyor.

Oyuncular olarak bilgisayar karsisinda cokca vakit ge-
cirdigimiz bir gercek ve iyi bir koltukta oturmak, sadece
bizi ruhsal olarak degil, ergonomik olarak da etkiliyor.
Senelerce k&t bir ofis sandalyesinde oturduktan sonra
bu oyuncu koltuklarindan biriyle tanishgimda, viicudum
resmen bayram etmisti. Max Office Racing hem ergo-
nomisiyle, hem de oyunculara yakisan tasarimiyla her
anlamda cok iyi bir is basariyor. Eger bir oyuncu koltugu
arayisindaysaniz, tercihinizi Max Office Racing’den
yana kullanabilirsiniz. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Ergonomik acidan basaril. Tasarim sik.
Tekerlekler yag gibi kayiyor.

EKSi Deri kaplamaya dikkat etmek lazim; bir
kez hasar verirseniz geri dénisi zor.
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Kaderinizin ABD Baskani olmak oldugunu bilseydiniz,
neyi degistirmek isterdiniz?
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Bu ay Kiltir-Sanat’a

kadin eli degdil

DORORO

Dororo bu yil izledigim en iyi
animeydi. Evet, heniiz sene
bitmedi ama muhtemelen bundan
iyisini izlemem cok zor. Aslinda
Dororo 2019 yapimi bir anime.
Dororo’nun mangasi ise cok
daha eski. 1969 yilinda ustalarin
ustasi Osamu Tezuka tarafindan
cikarilan bu sahane manga, ayni
yil 24 bsltmlisk bir anime olarak
da yayinlanmish. Boyik bir kitlikla
ve savaslarla karsi karsiya kalan
kdyiin efendisi Daigo, halkini bu
8limcil felaketlerden kurtarmak
icin Cehennem Tapinaga giderek
orada 12 iblis ile korkunc bir
anlasma yapar. Daigo halkini kur-
tarabilmek icin heniz dogmamis
oglunu feda eder. Daigo’nun oglu
Hyakkimaru babasinin yapmis
oldugu anlasma sebebi ile derisi,
gozleri, kulaklari, agzi, kollar,
bacaklari olmadan dogar. Aslinda
tamamen &l dogacak olan bu
bebek, Buddha’nin sayesinde son
anda &limden kurtulur ve Buddha
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TAMLIN FAUN

Konserler, festivaller, sinemalar, tiyat-
rolar ve sanat kapsamindaki bircok
seyin rafa kalkhg corona giinlerini her

ne kadar arkamizda birakip “tedbirli” bir
sekilde normallesmeye calisiyor olsak da
eski giinlerimize dénmemiz icin bir siire
daha gecmesi gerekecek. Bu yaz biyik
etkinlikler maalesef yok. Kiicik seyler ile de
mutlu olunabilecegini grenebilecegimiz
bir dénem bu. Oyle ki bu giinlerde sevdi-
gimiz bir grubun yeni bir sarkisinin cikmasi,
onlari canl gérmiis, dinlemis kadar mutlu
edebiliyor bizi, en azindan benil

Folk ve pagan mizikleri ile dinya capinda
taninan Alman grubu Faun, Tamlin isimli
yeni sarkisini yayinladi. Sarki kralice peri
tarafindan soyulmus genc bir adamin
hikayesini anlatiyor. Aslinda bir Iskoc sarkisi
olan Tamlin‘i grubun bu yilki yaz konser-
lerinde ilk kez seslendirmesi bekleniyordu
lakin Corona viriis herkes gibi onlari da
etkiledi ve tim konserleri iptal edildi. En son
2016 yilinda Midgard isimli albiimleri ile
hayranlarini sevindiren grup, 2017 yilinda
grubun vokallerinden Katja Moslehner’in

onu tamamen yok edecek olan 12.
iblisi ortadan kaldirarak yasayan
Sliden farki olmayan bebege ha-
yat bahseder. O haliyle lime terk
edilen Hyakkimaru yasam mica-
delesi verirken bir yandan intikam
almaya bir yandan da bedenini
iblislerden geri kazanmaya calisa-
caktr. Hyakkimaru bu savasinda
kendisine ilk defa sevgiyi tattiracak
Dororo isimli kiicik bir arkadas
bulur. Ama Hyakkimaru’nun bu
miicadelesi bir halkin da yok
olmasina sebebiyet verecektir. Bir
taraftan Hyakkimaru’nun hakli
micadelesi, diger taraftan hayatta
kalkmak isteyen bebegiyle, ye-
tiskiniyle koskoca bir halk. Taraf
secmenin cok zor olacagi, dram
ve aksiyon dolu bir anime Dororo.
Kendisi gibi acilar cekmis Dororo
ve Hyakkimaru’nun hikayesi sizi
derinden etkileyecek. 24 b&lim
olan 2019 yapimi Dororo, en hizli
bitirdiginiz animelerden olmaya
aday. ¢

ayrilmasi ile oldukca Gzmisty. Yoluna yeni _ *
vokaller ile devam eden Faun, Orta cag,
pagan ve folk mizik severlerin mutlaka din-
lemesi gereken bir grup. Faun'un 2021'de
yeni albimlerini yayinlamasi bekleniyor.
Grup Tamlin sarksi ile yeni albimlerinde
bizi masalsi dislere gétirmeye hazirladik-
larini da géstermis oldu. &




JU-ON: ORIGINS

N efflix, en popiler korku filmi

serilerinden Garez'in dizisi
ile korku severleri sevindirdi. Lakin
bu dizi Garez filminden ziyade
Garez'in orijinal versiyonu olan
Japon filmi JU-ON'nun uvyarlamasi.
Aslinda 2000, 2002 ve 2003 yilla-
rinda ¢ bélim halinde yayinlanan
Ju-On filminin Garez'in gélgesinde
kaldigr da bir gercek. Ju-On'un,
Amerikan Japon ortak yapimi Garez
filmi ile benzerligi sinirli. Lanetli bir
ev ve Kayato ile Toshio karakterleri
disinda ufak tefek birkac ayrint.
Belirtmeliyim ki orijinali senaryo
bakimindan daha karmasik ve
birkac olay ic ice gecmis sekilde
islendigi icin biyik dikkatle izlemeyi
gerektiriyor. Dizide ayni orijinal filmi
gibi lakin daha anlasilir. 30’ar da-
kikalik alti bélimden olusan Ju-On

dizisi mistik olaylar arastiran Yasuo
Odaijima’nin, gizemini cézmeye
calish@i lanetli bir evi ve o evde ger-
ceklesen alt korkunc olayi anlatiyor.
Dizi kesinlikle hem orijinalinden hem
de remake olan Garez serisinden
cok daha giizel.

Kayato ve oglu Toshio baslarina ge-
len korkunc olaylar zinciri sonucun-
da 8lmislerdir. Nefret dolu ruhlari
olayin gectigi eve musallat olmustur.
Yasananlarin Gzerinden vzun yillar
gecmis olsa da eve yerlesen veya
evi ziyaret eden herkes evin lanetin-
den etkilenir ve baslarina felaketler
gelir. Yasuo bu olaylarin gizemini
cézmeye calisirken yer yer gecmis
ve gelecegin ic ice girdigi buyik,
korkunc bir karmasa ile karsilasa-
caktr. Diziyi izledikten sonra ikinci
sezon icin sabirsizlanacaksiniz. ¢

__Dizi
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ntrikalar, skandallar, ask, ihanet, micadele, 8lim... Bu dizide

hepsi var! Payton Hobart yedi yasindan beri bir gin Amerikan
baskani olacagini biliyordu lakin bu zorlu yolculukta onu bekleyen
gucliklerin biyik bir kismini hesaba katmamisti. American Horror
Story, American Crime Story, Glee, Pose, Nip Tuck gibi dizilerin
yapimcisi Ryan Murphy’nin yeni dizilerinden olan The Politician,
Netflix'te izleyebileceginiz en eglenceli yapimlardan biri. Kafay:
Amerikan baskani olmakla bozmus Payton isimli liseli bir genc ve onu
dlimine destekleyen birkac arkadasinin skandallarla dolu secim si-
reci, oldukca trajikomik bir sekilde isleniyor. Bir yandan da ginimiz
secimlerine bolca génderme yapan dizi, diger taraftan sizi hic sik-
madan, skandallarinin icine cekerek “vay be” dedirtiyor. Tarz olarak
Glee dizisine benzeyen The Politician’in baskarakteri Payton Hobart'i
sesi ve sarkilari ile de cok sevdigim Ben Platt canlandiriyor. Ayrica
dizide benim icin tek zelligi Rami Malek'in hayat arkadasi olmasi
olan Lucy Boynton, Gwyneth Paltrow ve cok sevdigim oyunculardan
Jessica Lange da yer aliyor. iki
sezon olarak Nefflix'te izleyebi-
leceginiz bu dizi, her ne kadar fi-
nale benzer sekilde sonlansa da
aslinda bitmiyor. Ryan Murphy,
Payton karakterini canlandiran
oyuncunun biraz yas almasi icin
bekleyeceklerini ve daha sonra
asil biyisk miicadelenin yasana-
cagi Amerikan baskanligr secim-
lerinde, Payton ile savasa devam
edeceklerini acikladi. Benim gibi
Ryan Murphy delisi birisiyseniz
bu diziyi kacirmayin. &

CANAVARLAR YARATIKLAR
MANYAKLAR
GIOVANNI SCOGNAMILLO

u kitap adi istinde canavarlar, yaratiklar ve manyaklar hakkinda.

Sinema tarihinin en korkutucu ve fantastik karakterlerini bir araya
toplamis olan bu kitap sinema arastirmacisi Giovanni Scognamillo
tarafindan kaleme alinmis. Yazar her ne kadar iinli olsa da yine
de bilmeyenler icin belirteyim: Isminin yabanci olduguna bakmayin
kendisi Istanbul, Sislili. 2016 yilinda kaybettigimiz Scognamillo, gerek
Turk gerekse diinya sinemasi izerine yaphgi arastirmalar ile sinemaya
biyik katkilar saglamis bir sinema tarihcisi. Bu kitapta 1964 - 2002
yillari arasinda sinemada karsimiza cikan en cilgin ve korkutucu
filmler, karakterler incelenmis. Kurt adamlar, vampirler, mumyalar,
zombiler, acimasiz katiller, kéti ruhlar ve daha nice canavarlar.
Kitap icerik olarak bize hem
korku ve fantastik filmler hakkin-
da bircok sey égretiyor hem de
filmlerin yapim sirecini, ydnetmen
calismalariny, film incelemelerini ve
karakterlerin ayrintili analizlerini
sunuyor. Ustelik bunu o kadar eg-
lenceli bir dille yapiyor ki okurken
son derece keyif aliyorsunuz. “Kim
demis sinema sanati Tarkovski ve
Lynch’den olusuyor diye? Yasasin
hortlaklar, yaratiklar, manyaklar!”
diyorsaniz iste bu kitap tam size
gére. Bu kitapla korkunun aslinda
ne kadar eglenceli oldugunu
goreceksiniz. ¢
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Agustos ayinin kahramani cok
sevdiginiz bir isim : BATMAN

939"un karanlik bir gecesinde, karanlik bir sokak ara-

sinda bir cocugun gelecedi gdzlerinin 6niinden gecen
iki kursunla degisirken, cizgi roman diinyasi ve popiler
kiltir de gecelerinin en biytk koruyucusunu kazaniyordu.
Bill Finger; Batman'i yarahrken suclular icin “dogalan
geregi korkak ve batil inanclari olan insanlardir. iste bu
yizden kalplerine korku salmak icin bir yarasaya dé-
nistim” diyerek, Yarasa Adam olarak bilecegimiz Bruce
Wayne'in tarihini baslatmis oldu belki de! Gelin bu sicak
(en azindan izmir'de) Agustos ayinda, geceye bakarken
Gotham City’nin koruyucusunun tarihine yolculuk yapalim
ve belki de hic dikkat etmedigimiz Batman hikayelerini
ziyaret edelim!
Detective Comics #27 Ekim ayinda 1000. Sayisini kutla-
yacak ve bu essiz kapak cizimini bize yeniden hatirlata-
cak pek cok variant gérecegiz. Kimilerine gére Batman
suclularin kalbine korku salmayi bu kapakta basardi bile,
kimilerine gére 1980’lerde Frank Miller bize karanligin
gicini anlath ve gercek efsane o zaman basladi. Su
kacinilmaz bir gercek ki Batman giinimizde en cok
sevilen ve cizgi romanlari hala en cok satanlarin basinda
geliyor. Genelde pek cok hikayesi emin ellerde nemli
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yazarlara teslim edilen Batman, ayni zamanda
da cizer kadrolarinda da hep en énemli isimleri
barindinyor. O yiizden de sanatcilar acisindan da
hep 8nemli bir noktada olan Pelerinli Sivarimiz,
aslinda cizgi romanin altin caginda genelde hep
kiicik suclularin pesine disiiyor ve daha cok Got-
ham is dinyasinin renkli isimlerine gelen tehditleri
ortadan kaldiryordu. Superman’den farkli olarak
Amerika’nin 2. Dinya Savasi’ndaki propaganda
cizgi romanlarindan biri olmayan Batman, daha
sonra hem kendisinin kafayi yemesinden korktugu
icin acil durum planlari olusturacagr hem de en iyi
arkadaslarindan biri olacak Clark Kent'le Worlds
Finest adi alinda kozmik maceralara cikti. Bu
dénemden en sevdigim hikayelerden biri olan Bat
Mite’in Mr. Mxyzptlk ile tanishg World's Finest
#113'0 herkese dneririm.

Batman ve digerleri

Peki, tabii ki Batman'in en biyik diismani hicbir
zaman Superman olmadi (acaba?), ama biz

her zaman Batman'in yinine bir yang gérdik.

Ve gérdigimiz sey psikopat, katil, terériin bir
insanda viicut bulmus hali Joker'den baskasi degil.
Sinemada unutulmaz performanslarla seyrettigimiz
Joker'in nasil Joker oldugu da hala gizemini koru-
yor. Bildigimiz ve emin oldugumuz tek sey Joker’in



aslinda toplumun saglam
yapilarini, Batman'in
sinirlarini asarak kirabile-
cegini kanitlamak oldugu.
Varliklar birbirine baglh
olan iki karakteri ayirmak
icin ancak bir tanesinin
vermis olduklari sézlerden
vazgecmesi gerekiyor. Bu
da cizgi roman tarihini en
unutulmaz baglarindan
birini kuruyor bize! 2018'de cikmis Metal seri-
sinde tanishgimiz Batman Who Laughs hikaye-
leri iste tam da bu fikirden yola cikiyor. ki siper
giici olmayan ancak ideallerinin sinirlarina
ulasmis kutup birlesirse ortaya ne cikar? iste
ginimizde Batman kendinin en k&t haliyle
micadele ediyor ve bu Batman Who Laughs'un
oldugu tim hikayeleri size énerdigimiz anlami-
na geliyor! Tabii ki pek cok iyi Batman faninin
bildigini varsaydigimiz bilmiyorsa da ilk firsafta
okumasi gereken cizgi roman klasiklerinin
basindaki Oldiren Saka da Joker klasiklerinin
basinda gelmektedir!

BWL

Justice League'in liderinin hep Superman
oldugunu disiiniriz! Takim kaptani havalari, iyi
cocuk giillimsemesi, size her seyin iyi oldugunu
séyleyen inandirici bakislari ve siki calismasiyla
her zaman génilleri fetheder! O geri planda
kalsa da bu sefer de gézler Wonder Woman'i
arar. Ancak tim JL Gyelerine karsi bir acil durum
plani bile olan ve bu yizden arkadaslar tara-
findan biraz “manyak” olmakla suclanan Yara-
sa Adam’imiz, her ne kadar en sonunda hakl
ciksa da ismini de muazzam derinlikte bir mitten
alan Tower of Babel (Babil Kulesi) hikayesinde
de Batman'in farkl bir yéniyle karsilasacagini-
za kesinlikle inaniyoruz. Arkadaslariyla iliskisi

biraz ask-nefret ekseninde ilerleyen ve cok
az uyuyan kahramanimizin ask hayati ise
beklenen aksine oldukca hareketli oldu hep.
Kalbimizin tek ve kalici sahibi Selina Kyle
olsa da Batman Gotham'in pek ¢cok giizeliy-
le hem de su¢ gecmislerine pek de bakma-
dan &nemli iliskiler yasadi. Ne de olsa diger
personasi Bruce Wayne azili bir playboy ve
bunun hakkini vermesi gerekiyor!

Hikayeler birbirini kovalarken
Aslinda Batman'in ask hikayelerinin ici,

az énce bahsettigimiz kadar bos degil.
imkansizliklar ekseninde birine asik olmanin
veya sectigi hayatin sorumluluklari nedeniyle
ailesini kaybetmesine ragmen, kendine ait
bir aileyi geleneksel anlamda degil yanina
aldiklariyla kurabilmis bir adamin sancila-
rini izleriz cogu zaman. Son yillarin en iyi
yazarlarindan biri olan Tom King, Batman
Rebirth hikayesinin bir bslimiini Batman ve
Catwoman askina ayirmish. En sevdigimiz
yazarlarin basinda gelse de, bizi kisa “bat”
“cat” diyaloglaryla baymis olsa da ve bu
konuda pek cok hakli elestiri almis olsa da,
bu kadar giicli bir kahramana yazilabilecek
en iyi ask hikayelerinden birini yazdigi icin
mutlaka géz atmanizi éneririz!

Bir Batman hic olmasaydi nasil olurdu2 Ya
da Batman bir giin 6lseydi2 Nitekim tarihin
en cok okunan cizgi romanlarindan biri
olan ve pek cok Batman fani icin 6zellikle
Turkiye'de biz de dahil olmak Gzere en sev-
digimiz Batman hikayelerinden Sévalye’nin
Disisi'nde Bane belini kirmamis miydi2 Neil
Gaiman bize Batman’in cenazesini anlathg
Pelerinli Stvariye Ne Oldu? serisinde sanki
Sandman’i bitirdigi ruhu aynen devam
ettiriyor ve bize ne anlamda olursa olsun
“alishgimiz birinden sonra” ne hissederdik
sorusunu sorduruyor, Batman'in hayatindaki
herkesin onun yokluguna verdigi cevaplar
izlerken.

Batman'i kurallarini cignemeye en cok yak-
lash@r anlarda bile kitabina gére oynamaya
davet etse de aslinda anayasal gérevlerini
Batman'i destekleyerek hice sayan aslan
yirekli Gordon da bizce Batman kiilliyatin-
daki en sofistike karakterlerden. Kendisinin
niye bu yolu sectigini anlamamiza yarayan
en 6nemli seri 80’lerde Batman'in altin cag
diyebilecegimiz dénemde ortaya cikmis
“ilk Yil” yani Frank Miller'in unutulmaz

Year One'il Bu, Batman tarihinde gercek-
ten kolaya kacarak &nerebilecegimiz bir
cizgi roman. Peki ya hic Gotham City Polis
Departmanin basina gelenleri Batman’den
ayn disindiniz mi 2000’li yillardaki en
sert cizgi romanlardan biri olan GCPD serisi
mutlaka Batman'in hayatindaki insanlara
farkli bir bakis acisi edinmek icin yakalama-
niz gereken bir seril

Karakterin 80'lerle birlikte bambaska bir

role birindigini daha

dnce sdylemistik. Bunda

dnceki yazilarimizda

bahsettigimiz Brit Invasion

ad verilen cizgi roman

endustrisine cok hizli, sert

ve radikal bir giris yapan

ingiliz yazar ve cizerlerin

etkisinin oldukca fazla

oldugunun da tekrar alti-

ni cizelim. Bunlardan biri

olan ve okunmasi en zor

Batman hikayelerinin

yaraticisi Grant Morrison, satir

aralarina sakladigimiz bu “hepsi okundugunda
Batman tarihine giizel bir gecis yaptiracak”
listemize iki cizgi roman sokuyor! Biri Arkham
Timarhanesi. Digeri ise Batman: Black Casebo-
ok ile baslayan ve Final Crisis’e kadar sarmal
sarmal biiyiiyen, “Batman Run’i” olarak nitelen-
direbilecegimiz cizgi romanlar serisini de iyi bir
Batman okuyucusunun kacirmamasi gerekiyor.
Batman'i farkl sekillerde yikmayi deneyen

bu siirec, kahramanimiza belki de bir insanin
basina gelebilecek en kéti durumlari yasahr-
ken, varligini da sorgulatiyor. Ve o dénem cok
uzun siredir sallanmakta olan seriye yepyeni
bir elektrik katiyor!

Aralara sakladigimiz ve size bir sekilde
Batman'in hikayesini bizim anlatacagimizdan
daha iyi anlatacak hikayelerden olusturdugu-
muz bu yazinin sonuna geldik. Agustos ayninin
herhangi bir yaz gecesi, buradaki Batman
hikayelerini okuyup gége kafanizi kaldirdiginiz-
da orada sari Batman sembolini hayal edin, o
gece rahat uyuyacaksiniz. Saglikla kalin.

¢ Metehan igneci

AYIN VARYANTI

Batman #608
Jim Lee Second Print
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2020 yil kiyamet filmlerinden
cikmis gibi. Japonya'nin kiyamet

tahayyilinde Gojira kadar &nemli

bir yer tutan “Japonya Batiyor”

animesi de bu acidan bize ilginc bir

Seyir sunuyor.

Sonundo Netflix'te Japan Sinks: 2020'yi
izleyebiliyoruz. Devilman Cry Baby,
Tatami Galaxy gibi sira disi animelerin yénet-
meni Masaaki Yuasa bu serinin de yénet-
men koltugunda. Ve basina gectigi hikaye,
modern Japonya’nin imgeleminde cok 6nemli
bir yere sahip. Gelin biraz “Nihon Chinbot-
su” (Japonya Batiyor) niye déneminin ruhunu
cok iyi anlatiyor ve yeni seri ginimiiz adina
ne diyor, inceleyelim.

Japonya batiyor!

Nihon Chinbotsu efsanesi 1973'te, Sakyo
Komatsu’'nun kaleme aldigi romanla bashyor.
Kitabin acilisinda Tokyo’nun giineyindeki

bir ada, bir gecede batip sulara gémiiliyor.
Olayi inceleyen bir jeofizikci ve bir derin de-
niz araci pilotu, Pasifik’in tabaninda anormal
kabuk hareketleri fark ediyorlar. Kisa sire
icinde depremler ve volkanik patlamalar
yasaniyor ilke capinda. Jeofizikginin birkag
sene icinde Japonya’'nin batacagini sdyle-
mesi izerine hikimet yabanci devletlerle
Japonlari gé¢cmen olarak kabul etmeleri icin
gizlice anlasmalar yapmaya basliyor ve ilke
capinda hizla bir géc¢ furyasi basliyor. Fuji
Dagi’'nin da patlamasiyla Japon halki kendi
sonuyla yiizlesiyor ama bu yiizlesme dev
canavarlarin ya da vzaylilarin elinden degil,
Japon topraklarinin kendisinden geliyor.
2006'da cikan devam kitabi Nihon Chinbot-
su Dainibu’nun girisinde Komatsu, ilk kitab:
1964'te yazmaya basladigini séyliyor.
Sebep olarak da, Japonya’nin mijthis biyi-

| LEVEL

|

mesiyle bir dforiye kapilan Japonlara ikinci
Dinya Savasi déneminde yasanan yikimi
hatirlatmak istedigini gésteriyor. Yayincinin
sikishrmasi yiziinden kitabi kisa kesmek zo-
runda kaldigini, aslinda ikinci kitapta isledigi
toplu gécle diinyanin dért bir yaninda bicare
dolanan ve ilkesiz Japonlari ilk kitapta ele
almak istedigini ama Japonya’nin batma-
siyla ilk kitabi bitirmek zorunda kaldigini da
ekliyor. Zaten ilk kitabin sirekli tekrarlanan
égelerine bakhginizda Israilliler gibi gé¢
etmenin ve eski Japonya’nin milliyetci dama-
rinin karsimiza ¢ikh@ini gériyoruz. Derin de-
niz aracinin adinin kamikaze pilotlar olarak
8limlerine yiriyen dgrencilerin mektupla-
rindan olusan Wadatsumi no Koe kitabindan
esinle Wadatsumi (okyanus) konmasi da
tesadif degil. Her ne kadar o son fedakaérlik
aninda pilotun okyanusun dibine batarken
“banzai” diye bagirdigini gérmesek de...
Pilot Onodera ve yoldasi pilot Yuki’nin
anayurtlari icin atalar gibi canlarini vermek
istemeleri de tesadif degil.

ikinci Dinya Savasi’nin ardindan hem ekono-
mik hem de devlet olarak giiclenen Japonyaq,
kitabin ciktigi 70'lerde ilk zorlu kriziyle yiiz-
lesiyordu: 1973'te patlak veren ve ilkemiz-
de de petrol kuyruklariyla hatirladigimiz
Opec Petrol Krizi. Bu dénem ayni zamanda
Japonya’da savas dénemi jenerasyonuyla
post-savas dénemi genclerinin Japonluk
tahayyili acisindan da biyik bir kinlma ya-
sadigy, iki jenerasyon arasindaki gecis déne-
miydi. Insanlar daha bir sene énceki Asama

Sanso olayini da unutmamish: 60’larin 6g-
renci olaylariyla baslayan idealizm dénemi,
solcu hareketlerin yikselisini de beraberinde
getirmisti ama; bu dénem 1972'de radikal
solcu Birlesmis Kizil Ordu (URA) tyelerinin
on giin siiren ve son on saatinin televizyon-
dan naklen verildigi rehin alma kriziyle sona
ermisti. Idealist politik gérislerin toplumsal
anlamda bitin destegi kaybetmesine sebep
olan bu olay; sosyal ve ekonomik gerilim
olusturan petrol krizi; o siralarda Japonya'y
vuran depremlerle volkanik patlamalarin da
etkisiyle kitap coksatar oldu. Kitabin hemen



ardindan, Gojira'yi ceken Toho tarafindan
filmi de vizyona sirildi. Ve film yaptigr gise
hasilatiyla Gojira’yi bile yerinden etti.

Felaketler silsilesi

Devam kitabinin ciktigr sene ikinci bir film
de cekildi. Bu sefer Evangelion, Shin Go-
jira gibi dnemli eserlerden bildigimiz hem

“live-action”, hem anime hem de 6zel efekt

alanlarinda calisan Shinji Higuchi yénetmenlik

koltugundaydh. ikinci film de pek cok felaket

atlatmis bir dénemin haletiruhiyesini tasiyordu.

Nikkei yani Japon borsasinin ¢cékisi, Aum

Shinrikyo’nun metroya yaptigi sarin gazi saldi-

risi, Kobe depremi ve 11 Eylil... Higuchi belki
de bu sebeple tek bir felakete odaklanmak
yerine bir pastisle cikiyor karsimiza. Ozellikle
de Japonya gibi turizmini kendi kiltirel 8ge-
lerini 8n plana c¢ikararak yapan bir ilkenin
Unli anitsal bina ya da heykellerinin bijyik
felaketlerle yikildigini gérmek, tim bunlarin
faniligini de hatrlatiyor insana. Bir fark da
surada: ik filmde bilim adaminin Japonya'yla
“shingui” ile (&siklarin romantik bir bicimde)
5lume gitmek istemesindeki milliyetci damar
biraz olsun arkada birakiliyor. Japon elcinin
yabanci diplomatlarla milli hazineler Gzerin-
den pazarlik yapmaya calishgini gérirken
ikinci filmde daha az yabanci diplomatla
karsilasiyoruz. Gerci onlarin da anti-Japon
olmasi dikkatten kacmiyor.

Yuasa ise serisinde ana karakterlerini melez
tasarlamasi, annelerinin Japon olmamasiyla
bu milliyetci damardan gittikce uzaklasip irk-
cihgi lanetledigini gésteriyor. Seri icinde okilt
ile olsun sadece has Japonlari kurtaracagini
sdyleyen olusumlarla olsun, Yuasa insanlarin
sebep oldugu felaketlerin g6zden kacmamasi
gerektigini de vurguluyor. ilginctir, elinden
geldigince insan kurtarmaya, tim dinyaya
neler olup bittigini internetten anlatmaya

calishgini 8grendigimiz kisi de Estonyali
bir yabanci, oyuncu/youtuber Kite. Gergi
serinin sonunda Japon milliyetine gecme
secenegini tercih eden karakterlerin yaphg
soft milliyetcilik, Japon safligini korumaya
calisan korkunc insanlarin karsisinda sirin
bile géziikebilir. Ama bu soft milliyetcilik
géstergesinde bile Yuasa, karakterine
“aslinda benim icin hic de dnemli bir sey
degildi” benzeri bir s6z sdyleterek tavrini
tekrar belirtme geregi duyuyor.

Yuasa’nin Fukushima felaketinin ruh halini
seriye tasidigi da sdylenebilir. O dénemde
Japonlar arasindan ¢cikmis kahraman-

lar kendilerini bu serideki karakterlerde
gérdigimiz iyimserlikte, hayatta kalma
israrinda gdsteriyor. Seri ilk dakikalardan
yasanan her tirli felaketi tim ciplakhigiyla,
trajediye ve gercekcilige dayali veriyor.
Yuasa gibi cok daha farkli kamera acilarn
kullanan, dinamik, bol renkli animasyon
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tarziyla bilinen bir yénetmenin 6zellikle
arka planlarda gercekei detaylara gitmesi,
animasyonun kalitesini &zellikle felaket
aksiyonlarinda agirlikli tutmasi izleyicinin
yasadigi dumur hissini giiclendiriyor.
Polygon web sitesini biliyorsunuzdur, orada
okudugum bir inceleme, seride sirekli hale
gelen &limlerin sirpriz etkisini kaybederek
3lume karsi insanin hissizlesmesini sagladi-
gini sdyliyordu. Bu fikre pek katlmiyorum
sahsen. Klasiklesmis Hollywood semasiyla
bakildiginda trajik anlarin insanin icine
iyice sinmesi icin kullanilan formiller var.
Ama buna Japon sinemasinda/animesinde
rastlamayiz. Espriler, daha hafifsenen ya
da dinginlikle gecen anlar biyik trajedi-
lere eslik edebilir. Bu, o trajedinin daha az
etkili oldugunu degil Japonlarin bu duruma
yaklasimini gésterir, ki bunu cok daha
gercekci buluyorum. Bir &rnek vereyim. Yi-
ziiklerin Efendisi'nde Gandalf'in Balrog'la
kapismasinin ardindan Hobbitlerin o aglak
sahnesini gérmedigimizi, yirimeye devam
ettiklerini dissiinin. Elbette garipsiyor insan.
Ama Japon anlatisinda bu durum normal-
lesiyor, cok 8nemli bir kaybin ardindan
ailenin iyimserligini koruyarak yirimeye
devam etmesi, bir yandan icinde olduklar
durumun vahametini g&steriyor bir yandan
da yasanan travma yiizinden ilerde karsi-
lasacagimiz duygusal patlamalarin hatta
fedakarliklarin giicing arthiryor. Serinin
sonlarindaki rap atismasi bir siri insan
tarafindan garipsenip gercekci bulunmamis,
benim icinse mithis bir duygusal patlama
ve bosalmaydi. Ozellikle icinden gectigimiz

bu ekstrem giinlerde gelecege yénelik bir

—

N
™

nebze dayanma giici ve iyimserlik kazan-
mami sadlayan bir sondu. (Tuna’dan not:
Ben Merve'nin aksine Japan Sinks'i cok sig
ve garip buldum. Konu bence cok daha

iyi islenebilirdi; Grave of the Fireflies’daki
gibi...) # Merve Cay
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"Peki aga, kimdir bu Figircinin Seyir
Defterie” dediginizi duyar gibiyim.
Hemen anlatayim.

igiirciiniin Seyir Defterinden hepinize merha-

balar! Burada olmaktan ne kadar mutlu ol-
dugumu ifade etmekte gercekten zorlaniyorum.
Bunun icin &ncelikle LEVEL ailesine ve okuyucu-
larimiza sonsuz tesekkirlerimi iletmek isterim!
Bundan sonraki sirecte ise LEVEL dergisinde,
Figirciniin Seyir Defteri isimli késemizde;
koleksiyon incelemeleri, gindeme dair haberler,
réportaijlar, farkl ve yararl konular gibi kolek-
siyonerler icin faydali olacagina inandigim ice-
rikler yazacagim. Hepinize simdiden desteginiz
icin cok tesekkir ederim! FSD'nin macerasi daha
da heyecanli bir hale gelerek devam ediyor!
Bizi desteklemek icin Youtube kanalimizi takip
edebilirsiniz!
Yaklasik 20 yila yakin bir siredir koleksiyon ya-
piyorum. Her sey biyidikten sonra cocuklugum
ile bag kurma arayisim ile baslad. Yillar boyu
siiren koleksiyon maceram sirasinda égren-
diklerim, edindigim arkadaslar, heyecanim ve
figirlerim biytdi. Koleksiyonum odamin disina
tash. Bu heyecani bu alana ilgisi olan herkesle
paylasmak istedim.
Bu sebeple bundan ¢ sene evvel Figircinin
Seyir Defteri Youtube kanalini acarak Tirk kolek-
siyonerler icin figir incelemeleri, canli yayinlar,
koleksiyonerlige dair farkli konulardan olusan
icerikler yayinlamaya basladim. Ardindan da
ekibimle birlikte figircininseyirdefteri.com ile
icerikler iretmeye basladik. Simdi de buradayiz.

Oyuncu koleksiyonerlerin g6z bebegi:
Koleksiyon Setleri!
Sizler gibi ben de cok uzun siiredir oyun oy-
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nayan bir insanim. Dijital olarak satin alma
kolayligi bir yana, ben her zaman fiziksel
olarak oyuna sahip olmayi ve sevdigim
oyunlardan bir parcanin masamin izerinde
ya da rafimda yer almasini sevmisimdir. Bu
sayede oyunlarla kurdugum bagin gercek
hayatta da devam etmesi beni mutlu eder.
Kicik bir liste ile koleksiyonuma katmak is-
tedigim setleri derledim. Buyurunuz efendim.

Batman: Arkham Origins Collector’s
Edition

Beni taniyanlar cok iyi bilir ki iflah olmaz bir
Batman fani ve koleksiyoneriyimdir. Batman:
Arkham Origins Collector’s Edition en sevdi-
gim setlerden birisidir. Muazzam giizellikte
bir joker dioramasi icerir ki dioramada yer
alan her TV ekrani isikli ve gérintiladir.
Bunun yani sira Batman Wanted posteri,
Batwing Prototip Semasi ve Wayne aile
fotografi gibi nefis parcalar iceri.

God Of War

God Of War oynadigim en epik serilerden
birisi kesinlikle. Figiir koleksiyonum icerisin-
de de bircok Kratos figiiri mevcut. Fakat son
God Of War oyunu ile birlikte gelen Kratos
and Atreus dioramasi gercekten nefes kesici
gizellikte.

Ayrica set ile birlikte bir adet steelbook, 5
cm ebadinda Huldra kardesler heykelcik-
leri, bir adet harita, fotograf karti ve dijital
icerikler mevcut. Merak edenler icin Youtube
kanalimizda bir inceleme mevcuttur.

Fallout 4

Oyun hayatimin icerisinde en cok saatimi
harcadigim oyunlarin basinda geliyor Fallo-
ut serisi. Her oyunun kendine has &zellikleri
var ama ben &zellikle Fallout 4 ile cok keyifli
zamanlar gecirmistim.

Setin icerdigi bircok parca arasinda gézimi
alamadigim tek sey; giyilebilir ve cep
telefonunuz vasitasi ile gercek bir havaya
birinmis olan Pip-Boy replikasi. Steelbook,
Survivor’s guide manual, karakter skillerinin
gosterildigi bir poster ve diger parcalarla bir-
likte koleksiyonuma girecegi zamani bekliyor.

Cyberpunk 2077

Duyurulmasindan beri biyik ilgi ile
gelismelerini takip ettigi Cyberpunk 2077
Collector’s Edition icerisinde; carpmis
oldugu cete Uyesinin iizerinden V motoru
ile firlamis ve catismaya hazir bir sekilde
modellenmis karakterimizi iceren 25 cm’lik
nefis bir diorama heykel mevcut.

Ayrica setin icerisinde; steelbook, art book,
anahtarlik, pecler, sehrin haritasi gibi daha
bircok koleksiyon parcasi yer almakta. Kolek-
siyonumda kesinlikle yer almasi gerekiyor.
Yukaridaki seflerle birlikte Assassin’s Creed
Odyssey Collectors Edition, Death Stran-
ding, Titanfall 2 gibi koleksiyoner setleri de
ilgimi fazlasi ile cekmekte.

Evet, bu ay bize ayrilan siirenin sonuna gel-
dik 8nimizdeki ay gérismek iizere! =)
¢ Ahmet Gezer
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JUMANUI: Kendi dinyasini
geride birakmanin bir yolunu

4

arayanlar icin...

erhaba degerli LEVEL okurlari. Bu sayi ile beraber
dergimizde yepyeni bir kése olarak kutu oyunlarini
da inceleyecegiz. ilk konugumuz da Milton Bradley firma-
st tarafindan 1995'te cikan filminin hemen pesinden kutu
oyununa uyarlanan Jumanii.
Oncelikle oyunun kutu icerigine bakhgimizda; oyun
tahtasi, 4 adet piyon (filmdekinin aksine hayvan figirleri
degil bildiginiz basit renkli piyonlar), 4 adet 8 yiizli
kurtarma zar, 1 adet 8 yiizli numara zari, 1 kum saati,
1 gergedan figiiri, 30 adet tehlike karti ve 1 kod ¢céziici
karsiliyor bizleri.
Oyun 2-4 kisi ile oynanabiliyor. Herkes kendi piyonlarini
baslangic hanelerine yerlestiriyor ve birer adet kurtar-
ma zari aliyor. Oyunu oynamayi 6neren kisi ik hamleyi
yapiyor ve oyun saat yéninde devam ediyor. Oyunun
bitmesi icin bir oyuncunun merkeze ulasip “JUMANJI”
diye bagirmasi gerekiyor. Eger ayni anda 2 oyuncu mer-
keze ulasirsa-ki bu mimkiin-o zaman ilk bagiran oyunu
kazanmis oluyor. Ancak...
Oyun tahtasindaki her hanenin bir anlami var. ilk olarak
bos bir hanede duran oyuncu bir tehlike karti cekip

"Oyun 2-4 kisi
ile oynanabi-
liyor. Herkes
kendi piyonla-
nni baslangic
hanelerine
yerlestiriyor
ve birer adet
kurtarma zari
aliyor”

kod céziiciye yerlestiriyor ve ilgili mesaiji okuyor.
Mesaijin sol istinde bir simge ve sag Ustinde de bir
sayi bulunuyor. Daha sonra -karh ceken oyuncunun
bu tehlikeyi savusturmasi icin- diger oyuncular kartta
beliren simgeyi -veya kum saati simgesini (Kum saati
simgesi her tehlikeyi savusturabiliyor.)- kum saatinin
verdigi siire bitmeden, defalarca kurtarma zarini
atarak tutturmaya calisiyorlar. Tutturan oyuncular
kartta gésterilen sayi kadar ilerliyorlar ve béylece
tehlike savusturulmus oluyor. Eger bir oyuncu bile
tehlikeyi savusturamazsa, tehlike karti “Kiyamet
Alan” diye adlandirabilecegimiz alana yerlesiyor
ve karh ceken oyuncu gésterilen say kadar geriye
gidiyor. Kiyamet alanina en fazla 10 kart yerlestiri-
lebiliyor ve eger oyun bitmeden bu olursa, oyunu,
oyun kazanmis oluyor.
Diger bir hanemiz ise “5 veya 8 Bekle”. Bu hanede
duran oyuncu ise diger oyunculardan herhangi birisi
5 veya 8 atana kadar baslangic hanesine dogru her
tur bir kare ilerliyor ve bu sirecte el kendisine gelse
bile oynayamiyor.
Bir diger hane ise “Orman”. Bu hane bitin oyun-
cularn etkiliyor ve herkes kurtarma zarini kendisi icin
kullaniyor. Bu haneye gelmis olan oyuncu, herkes
kurtulana kadar siirekli olarak kart cekiyor. Ayni
kartta herkes kurtulamazsa bu kartlar “Kiyamet
Alani”nda birikiyor ve oyun bir anda bitiyor.
Son olarak “Gergedan” hanesine gelen oyuncu
ise isterse baska bir oyuncunun &niine gergedan
figirini koyuyor. Oniine gergedan konulan oyuncu
eger cift zar atarsa veya baska bir oyuncu gerge-
dan hanesine gelir de 6niinden gergedani cekerse
kurtulabiliyor; aksi halde sirekli olarak 6nii kapali
olan oyuncu bulundugu hanenin 6zelligini oynamak
durumunda kaliyor ve eger ki geriye gitmesi gerekir-
se gergedan da onu takip ediyor.
Ne yazik ki ilkemizde satisa ctkarilmamis oyunu,
ingilizce olarak internet iizerinden femin
edebiliyorsunuz. Fiyat etiketinin de cok uygun
oldugunu séyleyemem.
Son olarak; “Eger bitirme niyetiyle basla-
miyorsaniz, oynamayin...”. Gériismek
izere. ¢ imge Melisa Sath
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Birimiz Zeus, Digerimiz Athena

Olsun

unan mitolojisini pek severiz degil mi2 Zeus, Hera,

Apollo, Ares, Artemiz, Athena ve dahasi. Yillarca
gerek filmlerin, dizilerin, gerekse oyunlarin vazgecilmez
kahramanlari oldular. Cosplay icin de ayni durum ge-
cerli. Bir Yunan Tanrisi veya Tanricasinin kostimini giy-
mek, hemen hemen her cosplayen mutlu eder. Sahsen
Muisir temasini pek severim ancak diger tarafta Age of
Mythology gibi efsane bir oyunla tanisan her birey gibi
ben de secimlerimi ilginclestirebiliyorum. Bu yazimizda
Yunan mitolojisinin kostimini giyecegiz ve fizigimiz ne
durumda olursa olsun, kendimizi mutlu edecegiz. Ciinki
hayat giizel, tadini cikarin ve hicbir seyin moralinizi boz-
masina izin vermeyin. Bu aralar biraz anne modunda
takiliyorum, kesin hormonlarda bir seyler oldu. Neyse.
Sadece birkac saatinizi alacak bu kostimde, malzeme-
leri bulmak kolay ve belki de cogu evinizde zaten var.
Yoksa bile bulmasi oldukca kolay, oyuncakei veya kir-
tasiyeden bulabilirsiniz. Dahasi malum beyaz kumasiniz
yoksa, bu sefer biraz hayal giici araya girecek.

Kumas kullanimi

Yunan deyince tabii ki akla “beyaz” gelir. Eger direkt
bir karakterin gérinimiini yaratmayacaksaniz ki

zaten amacimiz o degil, farkl bir gérinime her zaman
ulasabilirsiniz. Cok sert olmayan ve fiziginizi rahat bir
sekilde saracak basit bir kumasa ihtiyaciniz var. Dikme,
kesmeye gerek yok. Ancak 6zellikle hafif, aski yaratmak
icin (hatunlar) en azindan gégis kismiyla oynamaniz
énemli. Hatta bir carsaf bile kullanabilirsiniz. Kendi-

nizi eglendirmek icin farkli renkler kullanabilir, pembe
benekli detaylari kullanirken asil poz vererek sosyal
medyada kendinize eglence yaratabilirsiniz. Bu zaman-
larda hepimizin gillimsemeye ihtiyaci var. Elestirilere
aldanmayin ve hayal gicinizi kullanin. Ozellikle
beyaz kumas bulamadiginizda belki Zeus'un farkli versi-
yonunu yapmak istemis olabilirsiniz. Ya da hali hazirda
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kostimiiniz varsa, onu Yunan mitolojisine gére sisleyebilirsi-
niz. God of War temasinda takilmaya gerek yok. Unutma-
yin, amaciniz minimum, belki de sifir harcama ile cosplay
yapmak. Kumasin akici olmasi ve rahat baglanabilir olmas:
6nemli, bu nedenden carsaf sizi kurtaracakhr. Carsafi veya
kumasi, yanlara bakacak sekilde tutun. Etrafinizi sarmaya
basladiginda, bir kisminin yatay kaldigindan emin olun. Yani
kendinizi sushi gibi sarmayin. Kumasin ist ucu koltuk altlar-
nizin hemen altinda olacak sekilde viicudunuza sarili olmal.
Cok uzun kalirsa, dilediginiz uzunluga getirmek icin st kismi
birkac cm iizerinde katlayabilirsiniz. Kumasin sag ucunu
viicudunuzun &n tarafina ve sirtiniza sarin. Kumas kdsesini
sirinizin zerinden ve sag omzunuzun izerinden cekmek
icin sirtinizin cevresine ulasin. Bu uygulama, téren elbisesi
kivaminda kayis olarak size yardimer olacak. Biliyorsunuz

ki Yunan temasinda genelde kumas, tek omuz izerinden
gecer veya iki omuz da baglidir. Kumasi dogru acidan sarip,
elbise kivamina getirdiginizde bir kez daha tim viicudunuza
kalan kumasi sarabilirsiniz. Sag ve sol kdsesini omzunuzun
izerinde basit bir dusimle baglayin. Igne yok, iplik yok,
dikim yok. Cok basit. Ayrica digimin saglam oldugundan
da emin olun. K&selerin gérinmesini istemiyorsaniz, uclari
kumasin bir noktasina sokabilirsiniz.

Suslemeler

Her Yunan Tanri veya Tanricasi, bir tir baslik takarlar. Ayrica
béyle bir kostime tac eklemeden olmaz. Ihtiyaciniz olanlar
biraz tel, ince elastik veya normal ip. Renkleri dnemli degil.
Ayrica varsa sahte yapraklara ve makasa da ihtiyaciniz



olacak. Evinizde varsa kumasinizla dogru
orantili olarak yapraklar boyayabilirsiniz. Ya
da yapraklar buldugunuz gibi birakir, kumasi
sisleyebilirsiniz. Kafa bandi yapacagimiz icin
cok ince de olsa kumasla destek yapabilirsi-
niz. Kafa bandi malzemenizi basinizin etrafina
sigacak dogru uzunlukta olacak sekilde kesin.
iki ucun da baglanabilmesi icin yeterli alan
biraktiginizdan emin olun. Kafa bandinizin
kolayca takip cikarabilecek kadar gevsek
olmasini, ancak dismemesi icin yeterince siki
olmasini da saglamaniz gerekiyor. ince kumas
icine tel kullanirsaniz daha dayanikli olacaktir.
Makasinizi alin ve yapraklarinizdaki kiicik

delikleri kestikten sonra, kafa bandiniza teker
teker kaydinn. Isterseniz cok veya az sayida

yaprak kullanabilirsiniz. Tamamen size kalmis.

Tom yapraklaninizi kafa bandiniza ekledikten
sonra, tacinizi bitirmek icin kafa bandinizin
uclarini baglayin. Ardindan dilerseniz eski
bir gazete veya kagit havlu iizerine tacinizi
koyun, sprey boyay basin.

Son Dokunus

Viicudunuza sardiginiz kumas artik bir téren
elbisesi. Modern bir kemer yerine bir parca

kalin ip, altin renkli kumas kullanin. Katmanli
goérinim icin bir digimi baglamadan énce

malzemeyi belinize birkac kez sarin. Bu size
daha otantik gérinimli bir kostim verecektir.
Yunan tanricasi gibi gérinmek istiyorsaniz,
uygun ayakkabilar giymelisiniz. Bot veya spor
ayakkabi giymeyin. Bunun yerine gladyatér
sandaletleri veya hatta bantli sandaletler
giyin. ideal olarak sandaletleriniz, altin veya
ten rengi veya belinize bagladiginiz kemer
ile ayni renkte olursa daha sik gériinecektir.
Gladyatér sandalet gérinimini elde etmek
istiyorsaniz, biraz ekstra ip veya serit kumas
alin ve pacanizin etrafina sarin, dizlerinizin
hemen altina baglayin. Eger sadece bel st
cekim yapacaksaniz, ayakkabiyla ugrasma-
ya gerek yok. Yunan Tanricasi gérinimini
tamamlamak icin kostiminiize dogru akse-
suarlar ekleyin. Bu aksesuarlar arasinda altin
bilezikler, altin yizikler, altin kiipeler, altin kol-
luklar ve elbisenize sabitlemek icin altin broslar
olabilir. Dalgali saclar ve dogal gérinimly,
isilil makyai ile gériniminizi tamamlayin.
Belli bir Tanri veya Tanricanin kostimiini
yapmadiginiz sirece istediginiz aksesuari
kullanabilirsiniz. Belki oyuncak bir givercin,
harp, yay ve daha fazlasini kullanabilirsiniz.
Yapabildiklerimizin sinin olmayan leziz hobi
cosplayde isin inceliklerini bilmeyen kalmadi
herhalde. Belli noktalarda takildiginizda veya
sorularla bogustugunuzda beni nasil bulabi-
leceginizi biliyorsunuz. Diger tarafta dogru
internet kaynaklanyla kendinizi gelistirmeye
devam edin. Evde takildigimiz bu dénemlerde
kendinize dikkat etmeyi aman unutmayin.
Saglikli kalinle Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.ir o Cem_Sanci

Ulkeyi oyunlarla kurtarmak

izim lkede video oyunlar cok uzun
B siire kiicimsenen, ciddiye alinmayan

bir sektér oldu. Ancak, tim &nyargi-
lara ragmen video oyunu gelistiren genc
yazilimeilar, bugiin oyunlar karsihiginda
milyarlarca dolar kazanan dev sirketlere
dénistiler. Turk oyun sirketi Peak Games'i
kisa siire 8nce satin alan Zynga 1.8 milyar
dolar 8dedi. Kiyaslama yapmak gerekirse,
ilkenin en biyik sirketlerini &zellestirdi-
ginizde, ilkeye 1.8 milyar dolar para zar
zor giriyordu. Bitin dinyanin yillardir
hayranlikla oynadigi Mount & Blade seri-
sini gelistiren Tirk yapimcr TaleWorlds'in
rakamlari acik degil ama biyik kazanclar
elde ettigini tahmin ediyoruz. Haliyle,
benim 20 senedir bu késede anlatmaya
calishgim o konuya dair soru sormanin
zamani geldi: Bir ilkeyi video oyunlariyla
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gelistirmek mimkin mi2

Evet, artik inkar edilemez sekilde video
oyunlar, dinyadaki en giicli eglence
aracina dénisti. Ekonomik ve kiltirel olarak
hegemonya kurmak isteyen ilkelerin de bir
zamanlar sinema veya dizi sektérine destek
vermesi gibi artik video oyunlarina arka ¢ik-
masi gerekiyor. Basarili video oyun gelistiri-
cileri onlarca milyar dolarlik gelirleri kolayca
toplayabilirken, bu sektériin yan getirisi
olarak, toplumunuzda cok giicli yazilimeilar
ve teknolojik alt yapiya sahip profesyoneller,
sirketler olusuyor.

Bilisim diinyasinda, gelismenin itici giicle-
rinden birinin de video oyunlar oldugunu
unutmayalim. Hayatimiza interneti, dijital
aliskanliklari, cep telefonlarini sokan tekno-
loji sirketleri ilk ivmeleri, salonunda video
oyunlari ile eglenmek isteyen bireylerin

ddemeleriyle yakaladilar. Pek cok yazilimei,
heniiz kiiciik bir cocukken video oyunlari
sayesinde ilgisini teknolojiye ve yazilima
cevirdi.

Bu isin daha e-spor sektéri gibi dilnya
capinda ilgi gérecek ve turizme de destek
saglayacak yan kollarini hic saymiyorum
bile.

Haliyle, video oyun sektérini kiicimseyen
eski ydnetimlerin yanhs kararli bugiin cok
net hissediliyor ancak nihayet Tirkiye video
oyun sektériinin ciddiyetini anladi ve gerek-
li 8nlemleri aldi. Oyun gelistiren sirketlere ve
genclere destek vermek icin gerekli adimlar
atliyor. Hatta yasalarimizda, video oyun
gelistirenlerin yararlanabilecegi ciddi vergi
indirimleri de bulunuyor.

Pandemiyle beraber video oyun sektéri hiz-
I bir bilyime yasarken, bizim gelistiricileri-
mizin de kendilerini 6ne cikarmak icin artik
alt yapilarinin hazir oldugunu disiniyorum.
Ulkemizden daha fazla oyun gelistiricisi,
daha biyik oyun sirketleri cikmasini bekli-
yorum ancak hala dikkatimizi fazla odak-
layamadigimiz bir nokta var: Dijital oyun
satisi... Steam/Valve ve Epic Games, dijital
oyun satisi pazarinda liderligi kapmak icin
birbiriyle kiran kirana rekabet ediyor ama
The Witcher serisini hazirlayan Polonyali
CDProjekt Red’in dijital oyun sahs kanali The
GOG da hizla biyiyor. Microsoft/Win-
dows, Sony, Google, Apple, Facebook gibi
devler de kendi dijital oyun sahs kanallarini
ginden giine biyitiyorlar ancak bu ko-
nuda hala Tirkiye'de, tim disnyaya hizmet
verebilecek ayarda bir hizmet cikmis degil.
Bu aralar cebindeki milyonlarla bir yerlere
yahrim yapmak icin aranan yatinmeilarimiz
varsa, Tirkiye cikish bir dijital oyun maga-
zasi kurma fikrini bir incelesin derim. Ciinki
pazarda dénen paralarin boyutlar artik
yiz milyar dolarlara ulasti ve Tirkiye'de
hala global bir dijital oyun marketi yok. Tren
kacryor dostlarim. &



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

Ik kez bir kése yazisini telefonda yazi-
yorum. Ozellikle istedim ciinkij sirasiyla
sdyle gelisti yazi yazma araclarim:
Daktilo (mekanik), daktilo (elektrikli), Ami-
ga, PC, iPad ve sonunda telefon. Telefon-
dan tashih islemini dahi otomatik yaptim.
Ne acayip. Ledli klavye ile de yazmam
lazim, 50 liraya aldim. Amiga‘’da olsaydi
500% isterdi Commodore, eminim.
Bu ay sizlere otuz sene &ncesinden, sekts-
rin “evil” insanlarindan ve biraz bu yénde
gelisen olaylardan bahsetmek isterim. Su
cok bahsettigimiz Indiana Jones Ill &rne-
gini vermek isterim. Herkes mutlu mesut
anlatiyor ama bir de benden dinleyin.
“International reply coupon” denen eski
adeti uygulayip parasini génderip aldim
orijinalini. Geldi bitirdik. Bir arkadasim
ben evinden ayrildiktan 10 dakika
sonra kopya oyun satan, moto-
sikletli genci cagirp oyunun dis-
ketlerini kopyalayip pazarliyor
mesela. Neden diyemiyorsun,
ciinki aldigi ¢ kurus bile olsa
diger grupta olan underground
(giya) insanlara yaklasmak
istiyor. Sonra baska birisi
kutuyu benden aliyor, oyunu
veriyor baska birisinin eline,
haydi kopyala bunun sifrelerini
diye. Garibim saatlerce tek
tek kopyaliyor sifreleri. Belki
1000 tane satiyor. Bana para
veriyor mu desen tabii ki yok.
Bahsi bile yok. Simdi sorsan
lkeye legal oyunlar gelsin
diye cok cok cabaladik diyor.
Gilmemek elde degil. Yanin-
da lazim olur diye torbala-
mis, dergideki cézimini de
veriyor elbette.
Sonra mesela bir oyun ¢cézi-
ltyor, arada ben buluyorum

Tam Cozum

gecemedigi yeri herkesin, kaynak géster-
me var mi2 Yok. Hirs var mi2 Cok. Kapak
yazmak &nemli her nedense. Adventure
bitirmek dnemli, kimse kimseye acimiyor
cok dnemliymis gibi. Bir anda yaratilan
takimlardayken, bir bakiyorsunuz elenmis-

siniz. Biz yaptik abi diyorlar. insan dogasini
14 yasindayken gérmeye bashyorsun, iste-
lik yasitlarindan. Babam bile ilk kazandigim
parayla kendine déner ismarlahyor Define
Bife'de. Karnini doyururken bile iyi yiyenler
bir yere, bizim gibi az paralilar bifeye
gidiyor. Nike ayakkabilarimizi gésteriyoruz
birbirimize.
Herkesin agzi hangi oyunu aldigi ve
neresine kadar geldigi hakkinda cok siki.
O neseli cocuk bile ihihi diyor, ser veriyor
sir vermiyor. Patron cok seviyor bdyle puslu
havalari, biliyor ki ona yariyor. Kulagina
yaklasandan korkmamiz gerektigini 6greni-
yoruz sonralari. Ucuza alet edevat almaya
calisanlar mi istersiniz, taksite baglatmak
isteyen mi, yoksa o yazmasin yeter ki ben
yazayim diyen mi?2
Hala en garibime giden ise bu cok
acayip ortama bir daha girmek iste-
meyen, ya da bizim gibi kaba takil-
mayi beceremeyen cok ama cok
yetenekli tiplerin nerelere gittikle-
ridir. Onlar yillar sonra da olsa
yine forumlarda, Facebook'ta
yorum yaparken gérememek
beni iziyor. Murat'in kov-
duklari, bully ettikleri, acikca
hirpaladiklari oluyor ve haliyle
cocuklar geri gelmiyorlardi.
Biz de gencligin ayiligiyla ha-
haha diye giliyorduk. Meyve
suyunu alkolle iciyorduk gizli
gizli, cok modaydi ve biz artik
coolduk her nasilsa. Yerlerde
fareler geziyor olabilirdi ve ilk
kez fare yavrusunun ne giizel
bir sey oldugunu gérilyordum.
O ne tathlikti dyle.
Fareli derginin klavye-
cisi size bu yaziyi biraz
utanarak yazdiklarindan
dolayi,telefondan yazdi. ¢
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Bir Sonraki DUnya Ertugrul Stingi

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

Tercith zamani

acera dolu bir egitim &gretim yili

daha geride birakildi. Covid-19 ile

hem 5grenciler hem &gretmenler hem
de idari kadrolar ne yapacagini sasirmis bir
sekilde oradan oraya siriklendik... Akabinde
"hayat belirleyecek” bir sinava girildi ve siz bu
satirlar okuyorken, sonuclar Temmuz ayinin son
ginlerinde aciklanmis ve bircogunuz da artik
tercih yapiyor olacak. Her yil bu dénemlerde
benzeri sekilde Dijital Oyun Tasarim balimi
hakkinda bircok kisiden soru aliyorum. Pek
tabii hepsini tek seferde su an, bu sayfalarda
cevaplayacagim diye bir durum s6z konusu degil
ama en azindan aclldigi giinden beri icerisinde
oldugum bu bélim hakkinda biraz bilgi vermek
isterim... Oncelikle Dijital Oyun Tasarimi (DOT),
net tanimi olan bir bolom degil. Yani, ingilizce
Ogretmenligi okudugunuz zaman ne olacaginiz
bellidir ya da Hukuk okudugunuzda ne olacag-
niz bellidir. Nitekim DOT b&limd icerisinde cok
fazla parca bir araya gelmektedir ki bence en
giizel kismi da budur. Bélimde bircok pratik ve
teorik ders bulunmaktadir. Kutu oyunu tasari-
mindan, C# 6grenmeye, Unreal Engine’den,
bircok farkli tasarnim programina kadar uzanan,
birbirinden farkli derse ev sahipligi yapar. Diijital
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Oyun projeleri, eger indie bir yapim s6z konusu
degilse, genelde bircok farkli departmanin is
birligi sonucunda hayata gecer. Yani senaristi
ayr, programcisi ayri, tasarimcisi ayri, mizik ve
sesleriyle ilgilenen bélumler ayndir. Aslinda DOT
bsliminin hem fark yarathigr hem de adaylarin
dnceden farkinda olmasi gerektigi en dnemli
nokta budur diye disiiniyorum. Yani bu bélime
girerken indie bir oyun yapmanin disinda, sizin
kendinizi hangi alanda gelistireceginiz bijyik
dnem arz ediyor. Bu sayede sadece oyunlarla
ilgili degil, diger bircok is taniminda kendinize
uygun is bulmaniz isten bile degil. Pek tabii

bunu yaparken en 8nemli farki, bélim iceri-
sinde harcadiginiz dért (Umarim dértte biter.)
yilda elde ettiginiz network ile saglayacaginiz:
belirtmek isterim. Dijital Oyunlar basl basina bir
sektor. Ozellikle ilkemizde 2010 yilindan beri
muazzam 8lciide yol kat etmis, binlerce insanin
para kazandigi bir alan haline gelmis durumda.
Fakat bu demek degil ki pastada herkese bolca
pay var. Aksine, dijital oyun sektériniin en dikkat
edilmesi gereken kismi, bu bélimden mezun olan
arkadaslarin bilincli bir sekilde, kendi alanlarinda
fark yaratacak performans ortaya koymalardr.
“Oyun Tasarimcistyim” demek kulaga cok giizel

gelebilir ama giiniin sonunda bu alanda giicly
oldugunuz bir tarafiniz da olmasi gerektigini
unutmamaniz gerektigini hatirlatinm. Misal,
kendi indie oyunlarinizi yapmaniz bir secenek
ya da hypercasual oyun ireten bir firmada
calismak da... Hali hazirda piyasada olan

bir firmaya girmek ya da kendi oyun firmanizi
kurmak... An itibariyle TOGED ve Oyunder gibi
dernekler bircok farkli faaliyet géstermekteler.
Assassin’s Creed ya da GTA gibi dev AAA
oyunlarin pesinden kosmadan 8nce, eldekilerle
ne yapabileceginizi kesfetmenizi tavsiye ederim.
Dedigim gibi ilkemizdeki oyun sektéri biyik
ama bir o kadar da kiiciik; bilmem aciklayici
oldu mu... Ayrica sunu da unutmayin; balimiin
adi DOT oldugu icin sadece oyun oynayip

ders yapmiyoruz. Tipki dergide sadece oyun
oynayip yazsini yazmakla yetinmedigimiz gibi...
DOT kendine ait bircok kosusturmasi ama ayni
zamanda muazzam keyif alinacak bir b&lim.
Size tavsiyem, sadece bir iki biyik oyunu cok
oynuyorsunuz diye degil de gercekten oyunlar
seviyor, karsiniza ¢ikan tim oyunlara merakla
sariliyorsaniz bu bélime gelmeniz yéniinde
olacaktr. Kesfedilecek binlerce oyun, binlerce
dinya var! ¢



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

e ceydadogankaras@gmail.com o cepejderi

Kendinizle Barisik Olmak MGmkin Mi?

ylardir evde takilanlardan biri olarak
Apek tabii ki sizin gibi benim de

fizigimde belli degisiklikler oldu. Iy
anlamda degil tabii ki gencler. Saghgim ge-
regi mecbur kaldigim kortizon kullaniminin
etkileriyle beraber evde calisinca sismeye
devam ediyorum elbet. Evde calismak
kesinlikle iyi bir sey degil emin olun, ancak
ne kadar sansli oldugumuzun da farkina
varmamiz gerek. COVID-19"un etkileri hala
devam ediyor ve kolay kolay gececegini de
hic sanmiyorum. Ciinki hala bilingsiz insan-
larla kaynayan bir ortamdayiz. En azindan
saatleri anormal de olsa evde calisabildi-
gim icin cok sanslyim ve sizin gibi siper
insanlar icin bir seyler yazabiliyorum. Bu da
beni inanilmaz mutlu ediyor. Hala birilerinin
bu sayfalar achgini bilmek inanin cok giizel
bir his. Neyse, konu farkli yerlere gidiyor.
Hayatin size sunduklari, cevreniz, disince-
leriniz ve yedikleriniz bir araya geldiginde
viicudunuzdaki kimya korkunc sekilde
degisir. Konustugunuz bireyler, sosyal med-
yada gérdikleriniz de bunlar etkiler. Vicut
ve kilo oranimiz %100 orantili olmayabilir.
Belki balik etlisiniz, kollariniz kalin veya
ayva gébeginizden kurtulamiyorsunuz;
arkadaslar, kilolu falan degilsiniz. Sadece
sosyal medyada gérdiginiz o zayif citir-
lara imreniyorsunuz. Sevgili okurlar sunu
bilin, her seyin fazlasi zarar. Ne zaman ki
nefes alirken zorlaniyor ve yataginizdan
sirekli yorgun kalkiyorsaniz, o zaman
viicudunuzda bir seylerin ters oldugunu
anlamaniz gerek. Bunun icin aynaya bakip
gdbeginizi tartmanin ve puding kivamina
gelmis kollarinizi minciklamaniza gerek yok.
Bunu ben de cok yaparim ama asla kéti
hissetmem. Ciinkii aldigim kilolar “heniiz”
saghgimi, kalbimi veya hareketlerimi kisit-
lamiyor. Bu yizden de dikkatli ebslenmeye
dikkat ediyorum. Su da var ki eger isterseniz
hemen hemen her seyi basarmaniz mimkin.
Asla saatlerce oldugunuz yerde oturma-

yin. Bol su icin. Giinde en az bir porsiyon
meyve tiketin. Sebze, mutlaka &ginleri-
nizden birinde olsun. Ben diyetisyen veya
doktor degilim ancak saglikli yasamanin
ne demek oldugunu sizler gibi biliyorum.
Unutmayin ki internette bulacagmiz cesitli
zayiflama yéntemlerinin bazilar givenilir
kaynaklardir. Ancak cok iyi arastirdiginiz-
dan emin olun. Kendimden &rnek vereyim:
diyet uygulamadan ve sadece hareketleri
belli sekillerde yaparak, kendimiz zorlama-
dan ve incitmeden Jillian Michaels'in belli
programlarini uyguladim. Bu tarz insanlarin
egitimlerine bakmaniz cok 8nemli. Ciinki
onlarin isi, sizi cilgin zayiflatmak degil,

saglikli olmanizi saglamaktr. Internette
g6rdiiginiz her zayiflama videosunu ve
yazisini uygulamaya calismayin, aman
diyeyim. Onemli olan durumunuz ne olur-
sa olsun, kendinizi sevmektir. Kendinizle
barisik olmak ve aynaya bakhginizda
kendinize belli hedefler koymak haya-
tiniza renk katar. Ancak bunu yaparken
de hayatin tadini cikartmayi unutmayin.
Dondurmanizi yiyin, yeri gelince fast
food tiiketin, cikolata ve cips gibi sizi
mutlu edebilecek abur cuburlar yiyin.
Unutmayin ki asla ama asla abartmayin.
Kendinizi simartirken tiketiminize dikkat
ettiginiz sirece sorun yok. ¢
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4 Agustos
Skully (PC, PS4, XONE, Switch)

6 Agustos
Brawlhalla (iOS, Android)

7 Agustos

Horizon Zero Dawn (PC)

Fast & Furious Crossroads

(PC, PS4, XONE)

Inertial Drift (PC, PS4, XONE, Switch)

13 Agustos
Total War Saga: Troy (PC)

14 Agustos
EA Sports UFC 4 (PS4, XONE)
Deliver Us The Moon (Switch)

18 Agustos

Microsoft Flight Simulator (PC)
Pathfinder: Kingmaker (PS4, XONE)
Rogue Legacy 2 (PC)

21 Agustos
PGA Tour 2K21
(PC, PS4, XONE, Switch, Stadia)

25 Agustos
Insurgency: Sandstorm (PS4, XONE)
Street Power Soccer

(PC, PS4, XONE, Switch)

27 Agustos

Final Fantasy Crystal

Chronicles Remastered Edition (PS4, Switch)
Jump Force (Switch)

28 Agustos

Wasteland 3 (PC, PS4, XONE)
Madden NFL 21

(PC, PS4, XONE, Switch, Stadia)
Project Cars 3 (PC, PS4, XONE)
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TEGV yaz
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gon er
10 TL bagis yap

Tirkiye Egitim Goniilllileri Vakfi, 25 yilda

3 milyona yakin cocugumuzu nitelikli egitimle
bulusturdu. Hayallerini ve umutlarini biiyitmek
icin cocuklarimiza destek oldu.

www.tegv.org n g @ o m

Her SMS 10 TL degerindedir. Bitiin operatorler icin gegerlidir.

TEGVde 25 Yildr
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25 %/

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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