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Airwarrior 3 Ile Ugun...

Alrwarrior net Ozerinde
ayunlan destekleyen en eskl
wcus similasyonlanndan biriclir,
Interactive Maglc ve Kesmal bu
klasik oyunun Gglincistng pl- §
yasaya slrmeye hazirlantyor. @
Ancak 1k oyunlann diisik lelite
grafiklerinl begeninevenler icin
bu clefa glize) silrprizler var, nlspeten g=listiriimis grafik
ler ve 3D ekran kartanna tam destelk bunlardan en
anemlller. & adet campaign Icinde toplam |50 yenl gé-
rev mevcut, Ostelik bu gbrevierde
kullanabileceginiz yvaklasik 40 civa-
rinda yenl hava-arac da oyuna renk
katacak. Gelistirilmis engine saye-
sinde net Urerinde ayry anda 120
pilotun karsihll ucmas: da mimikin
olacak. ne diyeiim, sabirsizhikla
bekliyoruz.

zat oyuna tenk kanyor. w |

icin orijinal Diablo kullanan program alt yap olarak da
aldukea gelismis, ozellikle veni baltmilerin oldukea
genis ve zor oldugu bildirliyor,

Sub Culture Derinlerden Geliyor...

= Ubi Soft hareketl denizalti simts

lasyonlarin sevenler Igin Sub Culture

 isimil veni eyununu hazidyor. Be-

nizlerin altinda gecen ve oldukca

detayl bir gevresel tasanma sthip

alan oyunda, sualti uygarhiklan, mkip

klanlar ve korsan ceteler bu evienin

dogal parcalan. Son derece renkll ve

eesltll denlzalt yasamimin da yeraldigi oyun, gelismis
grafiklere ve ses efektlerine sahip, bunun dismda’=n ta-
runmis 3D hizlandinoill ekran kartlanna da tam 'destek

saghayacag beliriliyor
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| - LANDS OF LORE 2
2 - 7" LEGiON
" 1 - FIGHTERS ANTHOLOGY
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5 - MAGE SLAYER
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7 - TOTAL ANNIHILATION
8 - NFL'98
ATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP
- CONSTRLICTOR

= ATA COMPUTER den alinmustir

Alien Earth

K.KMN.D. isimli oyunun ya-
pirmcist olan Beamn Software yeni £
bir: proje Gzerinde calisryor. All-
en Earth Isimll oyun temel olarak
RPG ve action Sgelerini birlestiri-
yor, karekterinizi Diablo: tarz bir
agidan g&rerek yonetivor ve en-
vanter malzemelerinizl clogru
seldlde kullanarak hayvatta kalmaya ¢ahisyyersunuz. Konu
isgal edilmis bir dinyada geclyor, siz dimyali bir esirsl-
niz ve hem kenclinizi, hem de gezegenl kurtarmaya ca-
hsiyorsunuz Pek gok degisik balim, gok farkl ortamlar-
da gechyor. Cikas tarihi olarak Ise bu yilin sonu gos-
tetilivor.

Electronie Arte Artik Reemen
Tiirkiye de

Electronle Arts oyunlan Tirkiye'de artik Aral fthalat
Liel. Sti. araciig e pazarlanacak. 4 Kasmm 1997 ginl
Etiier Fly Inn barda dilzenlenen taniim gecesl cok say-
da Onliiniin de katilim e oldukga renkll gectl, Her [ki
slrkestin (st dilzey yoneticiler tarmfindan temsil edildigi
toplantida, firmalann tike plyasas: hakkindaki degerlen-
dirmeler ve genel hedefler agikland). Ozellikle en son
yvazilimlarin Ureticl desteg@ivle plyasaya slrlllmesinin
tnemi vie korsan kopyalarla vapilan milcadeledeki etkin-
liEn artanimas: gibl konular Gzerinde duran yethililer,
gellsen oyun plyasas lle gl degerlendirmelerde de
bulundular. Cecede Electronic Arts tarafindan pivasaya
slrilmeye hazirflanan. Wing Commander: Prophecy,
NHL 98 ve daha pel coll oyunun tanvimlan da yapild,
Electronic Arts sadece PC degil. aym zamanda Sega ve
Sony oyun konsollan (cin de bol ve kalitell yazilimiar
aretivar, oyun pazanna bunlan da sunmeaya hazrlannyor.
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GUARDIANS OF DESTINY

Beklenen FRP nihayet geldi!

biz sohbetimize

vet sevgili
_Esteyrrcnler.
bir kere da- |

ha “bir konu bir oyun” |
programinda berabe- |
riz. Bu haftaki konugu- |
muz herkesin aylardir
bekledigi, bir ana ha-
ber biiltenlerinin arasi-
na reklami verilme-
yen, son zamanlarnn
en kaliteli FRP'lerinden
Lands of Lore 2. !

(Sak sak sak sak
sak...)

- Dinyamiza hos
geldin Lands of Lore
2. Nerelerde kaldin,
niye bu kadar gecik-

by

devam edelim.
Simdi glizel de bili-
yorsun, artik her
yeni dogan oyun
digerine gére daha
glizel oluyor, peki
senin digerlerinden
farkin ne ha, bir de-
ginseydik su konu-
ya?

- Camim benim,
glizel  sunucum,
benim en biyiik
farkim kendim ol-
mam. Su grafikler
hangi benzerimde
var soyle bakiim,
bu kadar dizgin

tin, gdziimiz yollarda
kaldi? Haa, bu arada sana kisaca LOL2
diyebilir miyim?

- Tabii carum, zaten herkes bana
oole diyo. Su gecikme isine gelince,
yaa ne diyim, bizim programailann hi-
yarhgi iste!l Hem sen gecmisi bos ver,
simdi yanimizdayim ya ona bak...

- Hakhsin LOL2’ cigim. Son zaman-
lann en flas oyunlanndansin; dogal
olarak sevgili seyircilerimiz seni daha
yakindan tamimak isteyeceklerdir, is-
tersen o6nce bize genel olarak nasil bir
oyun oldugundan bahset, yani ismini
falan cok duyduk da, nesin, kimsin ki-
min ¢ocugusun, ha?

- Ohhém, efenim, bendeniz diinya-
ya oyun mahallesinin en tnld ailelerin-
den Westwood'un ¢cocugu olarak gel-
dim. Dogumum kolay olmadi, tam 4
(1) kg'misim. Yalmz ben Westwood un
FRP'yle ciftlesmesi sonucu olusmu-
sum. Yani tlim genlerim, kanimin her
damlasi, blttin ruhum FRP kokuyor.
Diger kardeslerimden en buyiik farkim
ise, oviinmek gibi olmasin, grafikleri-
min gizel olusucdur. Su ana kadar
FRP'yle iliskiye giren hic bir firma be-
nim kadar gilizel bir cocuk diinyaya
getirememis..

- Gergekten harika, giizel olacaginiz
zaten daha siz dogmadan belliydi. Bu
arada, bir saniye, orada bir parmak

goriiyorum, evet seyircilerimizden bir
soru var, buyrun bayim,.

- Merhaba, adim Vakkas, soyadim
Tostoparlak, sizi aramizda gérmekten
gercekten ¢cok memnupuz. Ama ben
FRP'nin ne oldugunu tam olarak sey
edemiyorum, nedir acaba bu FRP,
MRP dedikleri, tesekkir ederim..

- Tabii efenim, agiklayayim. FRP, ya-
ni 6z annem, ¢ok Kisa ve en genis an-
lamiyla dogaclama tiyatrolardir, $66le
izah edeyim: Ortacag atmosferine sa-
hip bir yer distin, Simdi buraya bir yi-
&in fanastik ve doga fistii faktor ko-
yun. Bunlann en &nemlileri biyl ve
garip yaratiklar olsun. Sonra kendinize
bu diinyanin iginde yasamayr &gren-
mis bir karakter yaratin. Tamamen se-
nin istedigin 6zelliklere sahip bir kisi
olsun bu. Sonra bunu donatin, kusatin
ve bu ortama koyun. iste senin yap-
man gereken o adamin, hayal giicti-
niin izin verdigi dlctide, roliini oyna-
mak. Bizler ise bu tlriin bilgisayardaki
temsilcileriyiz. Bilgisayardaki FRP'nin
gercektekinden tek farki senin, hayal
glcliniin degil de bizim istedigimiz
sekilde yasaman ve davranman, simdi
anladin mi?

- Evet, Vakkas Beye sorusu icin te-
sekkiir ederiz, gercekten cok &nemli
bir noktaya degindi. Peki LOL2 cigim

ve hatli FRP grafigi
gordiin mi sen higc? Ya su gilizel ses
tonuma, insan havaya sokan miizikle-
rime ne diyeceksin? Hepsini birak da,
demolanm hakkinda ne diistinliyor-
sun, onu sdyle esas. Gercekten mi-
kemmel di mi? Yaa, iste ben boyle-
yim, ay Tann beni 6zene bezene ya-
ratmis, napiim gizel olmak suc mu?

- (Ulen bu da iyice havalara girdi
bel) Cok hos, hakhisin gercekten de
benzerlerinden ¢ok daha giizelsin.

Saninm cis goriindsiinl yeterince
anladik, istersen énce biraz da ic ki-
simlarindan bahsedelim, Ama &nce
hicbir yere aynlmiyorsunuz, ufacik bir
reklam arasi..

LEVEL, AILENIZIN DERGISI!
YOKTUR ES| EMSALI

VERIR HEP EN GUZEL CD’LERI
ARATMAZ ASLA DIGERLERINI

BOSA HARCAMISSIN ONCA GUNUG
VE AYI

BILIYORLIZ LEVEL. OXUMADIGINI
HADI GEG KALMADIN, ARTIK UYAN
LEVEL SANA GOK DAHA YAKIN,
SANDIGINDAN

(Arkadaslar, aslinda bu yazarlik isi
ozellikle oyun icin fazla fazla yeriniz
oldugunda ve dustinmek icin fazla




streniz kalmadiginda bi talum prob-
lemler yaratabiliyor. Bunun icin yazar-
lara hizmet veren “Alo, bugiin yaziyi
nasil doldurayim ?" seklinde servisler
var. Bu servislere zaman zaman or-
nekte gérildigl Gzere basvurabiliyo-
ruz. Yukanda giintin anlam ve énemi-
ni belirtmek Gzere bir ilkokul égrencisi
tarafindan okunan siiriniz yer alyor.
Sag olasiniz hizmetler, hizla yaygmnlas-
manizi diliyoz.)

- Kisaca, garip bir sekil degistirme
lanetine  yakalanmis Dbir adam
canlanchinyorsunuz. Saatler siren bir
macera boyunca bu lanetten kurtul-
maya calisiyorsunuz, Tabii bu macera-

- Eveet, kaldigimiz yerden devam
edebiliriz. Simdi LOL2, seni install et-
til, baslattik, ya sonra? Bu arada senin
konun ne LOL2'cigim?
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kilmislar, ama onun haricinde kafasina
gore, cok sik olmamak lzere

ddniisiim geciriyor adamimiz. Elbette
ki yarar ve zararlan var. Mesela koca-
man yaratiga doénistiiginde giliciin
epey artiyor, ama yavashiyorsun ve
cok hizh gidemiyorsun. Minik yarati-
gin ise diger adi rlizgarin oglu zaten.
Dezavantaji ise kuvvetsiz, ve insanken
dizine gelen cdere veya batakliklarda
hemencecik bogulmasi, n'aparsin

larr yasarken gerek kocaman, iri yarn,
oltimcil bir canavara; gerek de kiciik,
hizh ve cevik bir kertenkeleye dénilisi-
YOrsunuz.

- Peki bu yaratiklara ne zaman dénii-
stiyoruz ve bir ise yanyor mu bari bu
mutasyon olayi, dezavantaji filan var

mi, hi? am
- Ashinda programcilanm belli yer- &
lerde belli dénustimleri mecburi
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istediginiz oyunun
ogrenebilirsi

apmaniz gej

Tiirkive’nin en kaliteli oyun dergisi:

¥
4]

J.

Y
'--.I
[
L ¥

-

I

=



kertenkeleler yiizme bilmez zaten.
Her ki yvaratigin aynica bir dezavanta-
i bLiyd kullanamamalan. Bunlann ya-
ninda, dyle verlere gellyorsun ki, kur-
tulman tamamen kilclk veya biyvilk
varatiga dontismene bagl. Béyle du-
rumiarda jse sana oturup diénlsmeyi
bellemel kaliyar.

- Az Unee FRMden bahsederken. en
Gremli faktarlenden birinin baydler ol-
dugunu séylediniz. Meki sendeki byl
sistemni nasil? Hangi karakterler byl
yapabilivor? Blyller kullanmasak olur
mu? Kilic biiyiden keslin midir?

- Cok soru soruyorsunuz, biraz nefes
alin ayol. Byl sistemim, programcila-
nma uzun sire bask yapmama rag-
men istedigim gibi olmach, Bu ylzden
maalesef cok sawida blyll cesidim
yol, Ama diger benzerlerimin aksine
her biiytinin gittikge kuvvetlenen
kendi icerisingde diet Level') van Gele-
lim [kinci soruna: ehem, kem. kim,
tzlierek séyllyorum her karakterm
bityl yapabiliyor, glinkll sadece ama
sadece bir tane Karakterim var ve Oze-
rinde [stediginiz degisiklikler] yapami-
yorsunuz. Ustellk karakterim cok aynn-
tili bir yapiva da sahip de@il. O kadar
yalvardim yapimeailanma, gelin baska
karakterler de kewun, hatta Dbakin
Uzaktan akrabam Daggerfally &mek
alin, custom  karakter falan yaratsin
ovuncular diye. takan olmadi. Uzgii-
num ama kimse midkemmel cdegildir,
napahm siz de bizim Istedigimiz ki-
siyle oynarsimiz... Blydler kullanma-
saniz da olur, amma ve fakin bu aptal-
hktan baska bir sey olmaz. Kilig mw
keskin byl mil dersen, bu tamamen
yorum meselesl, ama bence biliylnln
oresl de yok,

- Cok glizel, pekl bize biraz da oyun
elkranmndan ve aynanis tarzindan bah-
secler misin?

s
e i

- Tabil, ben bu yiizden burdayim za-
ten. Ekramim wve ayun stilim dvlinmek
glbl olmasin cok basit ve anlasilir bir
yapiya sahipti. Ana ekramm diger
benzerlerim gibl karmasik ikonlada
dolu deglidir. Hatta hic bir ikon yok-
tur, sadece sol alt kisede yakisikh ka-
rakterimin vesikalik fotografinl gbri-
celisiniz. Hemen altinda HP'l enun ya-
mnda ise saldinr ve byl atma sece-
nekleri meveut. Kilian Gzerine basti-
ginda disman uzakta ve menzilli bir
silahin varsa otomatik olarak bu stlah
atar, kilicm falan varsa ise onla vurur-
sun. Biyil lzaretine farenizin sag tu-
suyla basarak bibyUyl dedistirlr, sol tu-
sa basih totarak da biylinin Levelim
ayarlarsimz. Efer sdamin yiiziiniin
fizerine basarsan Inventory cikar. Bu
Inventory'de bilmeniz gerelien tek sey

bazi ylyecek we bitkllerl birdestirerek
gesitll bilesikler elde ecleblidiginiz.
Buldugunuz scrollar Ise adarmn ze-
rinde sad tusa basilarak okunabilir, Is-
te kendim hakkinda anlatilacaklann
hepsi bu, Nerede ne yapmaniz gerek-
tigini soylememin anlami da vok za-
ten, birRz kendiniz ugrasin.

- Gecenlerde sana Dbilglsayanmda
soyle bir baktim da gercekten miizik
tempao, atmosfer, grafik ve demolann
bl hayll tglmi cekel. Ama baz billm-
lerincle. grafiklerinde olmamas gere-
ken bir yapayhik gordim, Mesela or-
manl bolimde niye agaclar Gyle du-
var gibl yapilmis bakim?

- Ashinda o fa programailanmin ah-
maklig. Ama béiyle daha kolay olur ve
bir labirent izleniml veririz diye diistin-
midsier aolsa gerek.

- Pekl seon olarak flerkl baldmlerde
aldi@im baz esyalan kullanamiyorum,
nedenl nedir; bir de séyle biryanim sa-
at ‘oynadim da sadece [kl gesit biiyii
vardi, ne is?

- esyalan kullanman igin baska es-
yalara ihtivacin var. mesela agir ve bi-
yiik Bir kibel kullapman gig bilekliging
buimana bagh. Blyllerl ise llerl de
scrollar -alarak cogaltabilirsin, Bunlan
cla adarmimin Geerince sag rusla Kulla-
narak kitabma yazabilirsin,

- Gercekten ok tesekklr ederim,
son bir sorum olacak?

- Memnuniyetle, buyrun?

- LEVEL okur musun? Sence nasil bir

dergi?

- Aslina bakarsan benim dergi
okumaya pek firsabm olmuyor, ama
gecenlerde sayle bir sayisina bakrmis-
tun, Aslinda hic fena degil. Yazmlan
zengln, sayfalar glizel, renkll; art ver-
digl CD'ler kesinlikle mikemmel. Da-
ha plyasaya ckmamis oyunlann de-
mosy var yahu, Hem ne demisler: Bir
resim bin stzcikien hvidir, Yanl tan-
timlara nasil oldugunu girmekiense,
arkadaslanmizdan ayunu dinlemekten-
se, bir vanm saat oynamak ¢ok daha
bylelir.

- Pekl LOLZ'cigim. Seni tamamen
destekliyor ve bir kere daha tesekilr
ediyorum, Buralara kadar zahmet ¢t-
tin, blzlere oldun. umanm bBundan
sanrakl hayatn da bol versivoniu olur.

Eveet sevgili seylrciler, bir progra-
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rumizin daha sonuna gelirtken  tom
kalbimizle size, ekran karsisindaki
seyircllerimize, bizi kimmayip buralara
kadar gelen LOLZ 've, bu kadar geyige
kizrmayan, anlayish yazi islerl middi-
mize, bu yaznn yazarken harcadig-
miz zamana ve tim ekibe kucak dolu-
su saygl ve sevgllerimizi sunarken
baska bir programda baska bir konul-
la g&riismek dmidiyle hoscakalin,

Gakhan Habiboglu & Batu Herglinsel
wilenceipemail.net & quedius@pemail, net

LANDS SFLORE
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ir ise yaracd) i mutlala
n taklic edilir, hatta su-
gilkarana kadar taklir edi-

sunln te-
levizyonda kac ta-
ne sabah selerler
kag tane televole
var? Mizikte, si-
nemacla. televiz-
yondda

gecerll olan bu
kural  bilgisayar
ayvunlannda bile
kendinl  gosteri-
yor. Bu  kanuda
verflebllecek  en
gilize| drnek

Doom ve Dune
-l ovunlarinin
gosterdiklert baga-
nrun archinedan pl-
yasanin  hemen
benzereriyle dal-
rrrasichir.

Herhalde  bilgi-
sayar. tarihinde: bu
st fkadar raldic
edilen oyun yok-
tur. Bir de moda
var tabii, Plyasada ne twtulduysa her-
kes onun lzerine atladifindan, taklie
yapmaya hlg merald elmayan firma-
lar blle geri kalmamak

lgin digerleriyle sl vansurmak
zoruncla kalyoerlar. Doom tirevierl bir
ara kellmenin tam alamivla moda al-
musti. Her ay bir kag tane bu tarz
oyun cilyordy, kabuslanmizda lall-
rentierde yarank aviar olmustuk.

I 0T AL

NIRILATIO

Toplu Katl

Sonunda saninm  firmalar doyma
noktasimna geldigimize karar verdiler,
ashnda bence kusma noktasina

gelmistil. artk bu i oyunlardan
birkac ayda bir tane cikyar Dune-ll
Ise real-time stratefinin llk Srnegiydi.

Cok tutulunca yavas yavas taklitle-
i plyasayr sarmaya basladi. Ama bu
tir simdlye kadar Doom el kadar
moda almamist. Son zamanlarda ne
olduysa, plyasa konulan uzayda ge-
cen Dark Colony. Conquest Earth g+
bi real-time stratelllerle doldw. Total

jam

Annihilation da bunlardan birl. Anla-
digm kadanyla gelecekte (Insanlar
kenditerini makinlere donistirdyor-
lar ve ardindan Ikl
fraksiyon orfaya ci-
layor.  Bir tarafia
zorba Core impara-
torfugu, diger yan-
da Isyanci Armlar
var. Yani klasik ivi-
k6t savas). Dort
bin yil siiren savas-
ta galaksinin tim
kaynaklan  kullaml-
mis,  milyanlarca
gezegen yok edil-
mis. slz basladig-
nizda sectifiniz fa-
raf kaybetmek (ze-
re v slz de néron-
larimz - zotkdyip bir
yenilgiyl zafere
dntstirersk ego-
nuzu @atmin etme-
ye calisyorsunui.

Program ikl

CD'de yiakid olarak

gelivor. Aslinda tim datay toplasan
bir CD'nin yans) kadar yer kaplarmi-
yar. herhalde biringl CD'yl multipla-
yet oyuna ayrmak icin bbyle yap-
mislar, yine de gereksiz. Install ik
CD'den yapihyor, Oyun kurulduktan
sonra glizel denebllecek bif render
dema baslyvor. Ardindan cikan ek
randa dor segenek var, Single player
venl bir oyuna baslamak ya da eskl
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bir oyunu ylklemel Igin, multiplayer
network ya da modem dzerinden
baskalaryla kapismak Igindir, Install
DirectX direct«’in 5.0 strimiing yok-
ler. Son segenek ise
exlt. Single player Igin
bligisayar ikinci diskl is-
tiyor. lkinci diski calistir-
digimizda directx yerine
Intre segenegl cilar, bu-
nunla demoyu veniden
izleyebilirsiniz. Single
player’s  segtiginizde
new campaign. foad ga-
me, options glbl sece-
nekler cikar. Optl- 3
ons'dan ekran ¢bzindr- £
loginit  1600x1200'e
kadar arttirabillyorsu-
nuz. Ben 1024x768cle
denedim: birlikler fazla-
siyla wfald) oyun da ya- i
vaslach B00x600 en ide- L
all.  Options"dan  ayrica

ses vie miizlk ayarfanni da yapablii-
yorsunuz. Yenl bir oyuna baslarken
savasacaginiz tarafi ve zorluk derece-
sinl segersiniz. Oyun sirasmda opti-
on'lar degistirmelk, save, load gibi is-
Imiér_ya_pmak isterseniz fab rusuna
basin.

Tenehe Kafalar

Total Annihllation'un en orijinal
yanlanndan birl birliklerin g boyutiu
vektdr grafiklerden olusuyor olmas:.
Cryun benzederi gibi Ost balis acisin-
dan oynaniyor ama birlikler hareket
edeken gectikler opragim eglmine
gire degisik aglardan gdrimbyorfar.
Bu da hareketlere gercekeilih kazan-
ehirmig: Oyun ckraninda sol {stte has-
fita var. Haritann altindakl bélom o

[_ - B =™ |
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an seclll elan
birllk ya da bi-
nalara emir ve-
rebileceginiz
kontral  paneli-
dir. Birliklere
altl emir wvers-
billyorsunuz.
Move lkomutu
bir birligi bl
yere gdnder-
maele Igin., stop
komutuy o .an
yaptig Il bi-
raktirmak  lcin,
attack kormutu
bir diismana va
da belirli bir bolgeye saldirmalk igin,
guard baska bir birligl koruma altina
almali icin, patrol secenedi ise birligi-

nizl belirleyeceginiz nokta ile o an
bulundugu pokta arasinda  devriye
gezdirmek igindir. D-gun ise yalmzca
commanderlann kullanabilcligi bir si-
fahur we ek o

atista binalan,

disman grup-

lann yol

T R T e———
dzelligine sa- @
hiptir, Ancal X~
enerjl harcar.
Bu  standarf
emirlern  di-
sinda birfikie- |
finlzin uygu- « -
layacagl baz _
talktlkleri
kentrol pane- <~ 00w
L 1T e —

——

kismindaki seceneklerden ayarlayabl-
li=inlz. Mormal birdiklerde bBuntar ki
tanedir. Uzerletine tiklaymea taklik
degisir. Ustteki ates bicimini belirler,
“Fire at will” ile menzile giren her
dismana ates acilir. “Return fire” ile
birlik ates altinda. kahinca karsilik ve-
rir, "Hold fire” secllivien nie olursa
olsun ates etmez. Bunun altinda ha-
reket taktiging belirleyen ikon vardhr.
"Roam” 2irlis alamina giren dismana
salchr emridic, "Maneuvar” ates altin-
da kalinca hareket et emridin, "Hold
position” Ise yerinden lumildama de-
melkdir. Bir de Commander igin “vi-
sible/cloaked” secened) vardir. Bu da
tizerine tiklaymca degisir. “Cloaled”
secilivken Commander gdriinmez
olur ancak bu arada cok hize enerji
harcar. Bir de-bina yapabilen birlikle-
fin dzel emirderi var-
it Bu emirlere gec-
mek Icin sie orders
Ikonunu glklamalising,
tekran Insaata devam
etmek Istediginiz e
ise bu kez "Orders™in
yanindakl “Buildings”
ikonuna  tilkdayaliiirsi-
niz: "Reclaim™ bir bi-
pamim  metalinl ve
enerlisinl emip binay
yok eder, yani artik
| Isinize yaramayan bi-
nalardan Biyle Kurtu-
lursunuz, repair haskar
gtirniis bir birligi ya
da binayr tamiir etmie-
nizl saglar, “Capture"
le dismana alt blr ya-
piy1 ele gecirebillrsiniz. Emirder ver-
meclen dnee  biflklerinizi  Ostlerine
Muouse'un sol tusuyla tilkdayarak ya da
sol tusa basil tutup kare Icine alarak
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secmellsinlz, Ekran boyundan biiyiik
bir alan icindeki bitliklerl de aym an-
da secebilirsiniz. BSlimiere cogun-
fukla Commander miz ve bir kag bir-
likle bashyorsunuz. Commander bl-
nalan vapivor ve OssiinGzi gelistir-
meye cabsiyorsunuz, Samninm  anla-
rassinizair cammander cok dnemill.
Gille giile Commander, glile glile g&-
rev. Commander sulan asabiliyvor colk
or oliyor ve

vuruldugunda | ' &
kendini iyiles- o ? -
tirebillyor. Kul-

rl.cle robatlar ve araglar olmak Uzere
iki cesit. Ama asag) yukan ayni isi 26-
ridyorlar. Birdik dretirken yapacaginiz
birligin simgesine kag defa basarsamz
o kaclar birlik srayla Gretillr, Savas-
maktan basinizi kalciramayacaginez!
distnlrseniz bu oldukga |se yanyor.
Basanli olmak igin degisile hirllkler!
kombine kullanmahsimiz. Yanl dhye-
lim saldiracaksiniz yalmzea roket ata-

INIREY

savasithen cdegisik yer sekillerine de
alismamz gerekiyor.

Acknowiedged Sirl .

L=

Total Annihilation’n cok hos md-
zikler var, Program bunlan dogrudan
CO'den okuyor, 15in

llglne yvam bu parcalar Star Wars ti-
rid filmilerdeki gibi klasik mizik tarzin-
da ve oyunun at-
maosferini ok lyl
tamambiyorlar.
Ses efekteri daha

lanacagmiz ki o cole gaarg, guing,
kaynak  wvar; @ e 7 durrmic gibl maki-
metal ve engr- | | ne giriltilerd sek-
L Metal olan - linde, Byle ‘yes
bdlgeler ana p sit,  ‘acknowled-
eliranda go- S ged sir” tlriinden
mils rengi go- yalakaliklar dinle-
rintifder, bura- vip egonuzu lat-
lara metal Ext- P min edemiyorsu-
Tactor yaparsa- By ! §! L nuz. Grafikler hos

a*s LN iy
mz memal - . _,_1. o dzellikle yer sekil-
karmaya bas- - N leri, aynca bunla-
larsiniz. Enetji —— il AN N\ rnn sadece  arla
iginse herhan- "5 "L'\__'(" plan olmayip oyu-
gh bir yere so- . e % nu da maksimum
lar paneller ya . etkilemelerd  gl-
da riizgar je- r zel. Ama robol

neratdrier yer-

lestirmelisiniz.

Daha sonra bu yvapdan korumak igin
cevreye lazer toplan falan dikersiniz.
Yalmiz bu oyunda Gretiminizi biriktire-
miyorsunuz. Me kacar cok metal Ext-
ractor vaparsamiz yapin metal dreti-
miniz belll bir noktadan sonra durd-
yor. Her metal Extractor bu seviyey
blraz arttinyor, Ayni sey enesji lcin de
‘gecerii. Ancak exmraciorlan solar pa-
neller gibl istediginiz yere yapamad)
ginizdan zorunlu olarak Gsstndzi
yaymak zorunda kaliyarsunuz, tabl
I dilsman da aymm yapwor ve bir
yerde karsilasiyorsunuz. Yanl bu il
oyunlarda alistigimiz gibl Ossting Kur
glclen, son bir saldhinyla dismamn
isini bitir taktigi (ben buna lisaca
(. KG S B S D. | B rakigi diye-
rum) sékmiyor.  Lazerler de tam bir
koruma saglamadi@indan huzlr olimaly,
gabucak yayvilip dismanin madenleri-
ni ele geciterel dretiminl vavaslatip
adim adim yolt etmellsiniz. Oyunun
manti@i bu. Tatal Annihilatlon'da ha-
va ve deniz Linit'lerl ve daha pek cok
degislk birlik var. Eger bunlar yet-
mezse Intemet’tekl bir siteden yeni-
lerinl gekebillyorsunuz. . Kara birlikie-

bilen biriklerle ya da roket agurhikh
saldirmayin, topgu ve normal birlikle-
1l de saldimya katn. Onemli saldinlar-
da Communder'i da kullamn. Birllkde-
Anizin  gérds menzill disindald yerler
karanlik, buralardan gelebllecek tehii-
kelerl Sncedn haber alabllmek Igin ra-
darlar hurun, Disman Gssiine yaln,
yiksele blr yere lazer kulelerdyle cey-
il bir salchin Gss0 kurmalk da Iyl bir
stratejidir, tabii firsat verirlerse. Bir
verl savunan biriklednlzl roam kopu-
munda futmayin, geneide maneuver
curumunda ' birakm, ates: konymunu
sirekll “"Fire at will"de tutun eger
didsmana bulasmadan bir yerl ele ge-
girmeniz gerekiyorsa “Hold fire” ya
parsimiz. Her bir kag béldmcle bir ve-
ni bir gezegene geciyorsunuz: Bir ge-
zegene |k geldiginizde yalnizca
Commander’iniz oluyor, difer birlk-
lerl ona Insa ettirdiginiz binalarda va-
piyorsunuz. Yer sekillerl bu oyunda
dnemli ver tutuyortepeiere timani
ken birlkleriniz vavashyor, ormanda
ates ederken memmiler agaclara car-
piyor. denizierle, metalle, ormaniara,
laviarla kaph gezegenlerde

dizaynlan benim
pek hosuma git-
medl. Patlama efektleri cok ivl, patla-
yan rebotlar parcalamip dagilnor.
Araclanp hareketler cole gercekc
(Grellike deniz araclan). Yalmz [k
COIK oyvunda bdllmler arasinda: hic
bir animasyon olmamas: eksl puan.
Total Annihilatlon’ yapanlar diger re-
al«time stratefl oyunlanndan farkli al-
masi icin caba gostermigler, bir dere-
ce de bunu basanmislar. Belkl de de-
nenlp basan kazanmis bir sistemeen
fazla uzaklasmayi goze alamamistar-
dir,

w i) ; Ozan Simitgller
. .J'.ﬁ'_-iﬁ-

5 "

% KARNESI




- ———
W— ceun

e — —— "‘

RAGON

16 eves 1257

:..--..

Dugamn Disrt Giicii ve Oliim

mlﬂ. ft.'ullttndn I qurdmrﬂﬂ.r‘ A SO FA LA ;,,clf-c: Rl measatsiy FRF S, Mt'u..']h. upl[:'l CYET—
“Y'“"["“““}"“ kﬂl[q.-mlnp- 1,[1|+r !A:ru. }trl'l.-qnu |-.ml-|;*]| ellerine vizlerine !-Mf. '.leu icnclian

‘* ‘"'i #

e x
.-f_.

q
r‘i

e

Oyundakl amacniz genelllide toprak
zanm kideme kademe viilkselterck

selize ulastirmak ve bisylece o toprak
pargasiin ve Gzerindekl yapinin sahi-

bl olmak.
Celenek oldu@iu Uzere mendlerden
baslayalm dedik ama, bakalim iyi mi

ettlk 7

Ana menll: New Oame. Load Ga-

‘me, Credits, Exit. Ya simdi aklima gel-

di, biz her oyunda tekrar tekrar bu
menileri acklamaktan biktik, siz oku-
‘maktan bikmacimz mi? Derhal bu ise

(bir agikirk getiriimeli diyorum. Bize ya-
‘@ ve bu mendlerin agiklamasin her

yazcla temcit pilayr gibl yeniden olu-
mak Isteyip stemediginizl belirtin, biz
dl: m ek yeni veya anlasilmas:

2or bir ment olayiyla karslasmadikea

her ay yasamalitan kurtu-

quﬁuhe*m altinela calisan Isciler:
Local Game: Bligisayara veya (g

-ﬁdmﬁmakhdéngnmu {yanl arka-
Edlpnﬁnﬂhmnjwmrm bu

'ﬁ B

- Gi& gibl blybyen
modemle  ayun
oynama furyasina

P '
i ‘r katilmal icin,

Tutorial Game:

Oyuna yenl basl-

;, yorsaniz mutlaka
k‘ bir ez lzleyin.
Oyunun  oynani-

- sila Hgili hemen

her seyin anlatildi-

g tamtim demo-

® F su.

Cancel: Ana
meniiye donils.
Local Game'i
seCince  karsiniza
su secenekler olkiyvor:

Standard: Iki veya daha fazla kisinin
kapisn@ oyun tlril.  Campaign’deki
gibi bir senaryosu veya konusu yok,
ama hazir ordulardan istediginizi sec-
me veya kendi ordunuzu olusturabil-
me Gzglrligiiniz var,

Toumament: Savasin kurallanni &n-
ceden belideyip. ordunuzu da olustur-
cluktan sonra kapisabilirsinkz, Standart
oyundan farki ise savasla iigill kuralla-
n Gnceden belideyebilmeniz. Bunlar:
Olusturacaginiz ordunun glel (bunun
altinda veya Gstinde gilce sahip bir
ordu yapamazsiniz ve bu glcl goste-
ren sayn, ordunuzy olusturdugunuz
ekramin (Edit Battie Legion) sag orta-
sinda gorebilirsiniz.) oyunda biiyli
olup olmayvacag, oyuncunun mulli-
gan hakkinin olup olmayvacagi | size
ordunuzu  olusturmamiz Igin veriten
zarlar begenmezseniz. mulligan isee
yip daha iyl ordular igin sansiniz de-
neyebllirsiniz) ve o oyuna dahll edile
cele iwklar ve toprak tiireri.




Campalgn: Dért srktan Istecliglmizl
secip, bllgisayann verecegl gbrevier
sirasiyla yerine getimmeye calisyoruz.
Bu girevier genellille Ikl topralk par-
casimi ele gecirmek oluyor, ama bazen
bir toprak pargasin belil bir siire elde
tutmalk gibi degisilc ghrevier de verili-
yor,

Her ne kadar cok kansik goriinse de,
Dragon Dice'in oynanisi o ladar da
zor degll. Oyuna basladinez ve siratejl
elran karsimiza geldi. Burasi oyunun
gececedl alan kusbalag olarak glre-
bildiginiz bir harita. Bu harita lzerin-
deki anemll billgelerin tzering gelince
renkler degisivor. Bu balgeler:

Terralns: Bunlar sizin ve ddsmaniarn-
mizin orcdulanmnin bulundugu balgeler.
Bu balgelerin cogunda, o bdlgenin sa-
hibinin kullanabilece@i binalar var.
Bunlann bazilan soyle:

Standing Stones: Bulundugu bolge-
nin renginden: biiylien de yapabiime-
nizl saglar. Normalde her ik bagl ol-
dugu doga giclne gére  sadece ki
renkten biyll yapabilirken, bu blnaya
sahip olan, kendi rkindan olmasa bile
o topragin renginden bikyller yapabi-
lir.

Tower: Uzun menzilli salchimlar (irka
gore tiird degisir, ama etkileri arasinda
Dir Fark yoktur) normalde sadece misil
salclinsy yapabilen  bidiklerin oldugu
biflgeye veya komsu bolgelere yapila-
bifir. Bu binaya sahip alan eyuncu, ha-
ritamin her yerine (imezarik haric) misil
saldins: yapabilir.

City: Mezarlikta bekleyen bidikleri-
nizin (vani 8imis ama heniz gomill-
memis) gef getimentzl saglar. Bura-
da ikl seceneginiz var: Recruit ke her-
hangi  |HMIIk bidiginizi mezarlktan
leartarabilir, Promote lle tse mezarlikia-

L

ki 2 veya daha fazla HP'e sahip olan
birllginizl elinizdeki daha distk HPMI
bir birlikle degistirebilirsiniz, tabil ki
eder ayni itk ve tirglen [seler { mesela
coral elf okousuyla sadece daha yiik-
sek HP'I bir coral elf okousunuy deglis-
tirebillirsiniz).

Tapmak: Uzerinde bulunan birligi

Gllim biyierdne kars: korur, ayneca her
twm dilsmanm mezarliktaki bir birigl-
ni gamme (bir daha oyuna dahil edile-
meyecek sekilde yolo etme) Imbkam
saglar,

Haritadaki bir diger dnemll bolge
Ise graveyard yani mezarlik. Her
ayuncunun mezarlig ayndir, ve bura-
ya gonderilen, yanl len birfikler byl
ile yeniden diriltilebilir. Sadece dils-
manin biyti zoruyla gomdigi birlikler
geri getirllemez. Burasi gok dnemll,
clinkil oyuna basladiktan sonra yenl
birttk Gretme Imkamimiz yok, Bu yiiz-
clen iyl bir strate]l gelistirip dismantn
birliklerinl elimizden geldiince cabuk
yokedip, eger mimkinse gbmmeli,
blzim olllerimizi  de  disman

gommeden once yenlden savasa da-
hil etmellylze. Aynca savas alamna
ginderiimemis yani rezerv birllkleri ce
mezarlikta bulunurlar. Mezarlilian
baska harltacakl diger Gremil yerler
ise cragon cave ve wizard's rower,
Bunlardan dragon cave, oyuna dahil
ediimis olan ejderhalan gosterr ve bil-
yii glicimiz yettigl zaman bunlardan
birinl istedigimiz bir bolgeye gbndere-
bifiriz. Yalmz, génderdigimiz bilgede
kendi biiginizin olmamasina dilkat
edin, ciinkil ejderhalar dost disman
tanimazlar. Wizard's tower'da fse
oyundaki bilyller hakkinda bilgl alabi-
fiyoruz,

Kendl biriklenniz. bilvik haritada
dalgalanan bayrakdar seklinde givzl-
kiirler, Haritadakl bdigelerden birsine
tiklayinca, savas ekraning gecorsiniz-
Buracla sol ortada haritamn KOclk bir
kopyasi bulunur ve buradan diger bél-
gelerl  secebilirsiniz. Onun altindaki
aln Ikon ise sunlar:

Maneouvre: Toprak zanni bir llerlet-
mek igin manevra yapmalsiniz, Eger
bulundugunuz toprakta disman yoksa
manevrayl otomatikman kazamrsimz,
cifisman varsa sizin manevriamza kars
kayabilir. Bunun icin her iki taraf da zar
atar, egersizin zafanmzdakl manevra
puanian daha fazla olursa, toprak zan-
i bir ilerletme veya geriletme imkani-
na sahip olursunuz. Simdi  ~“MNeden
toprak zann geriletmek isteyellm ki©
divebilisiniz. Bunun sebebi su: Toprak
zarirmn her ylzlnde yapablle-:r':gihi:.
hareketier bellidir. Eger zarda kilic res-
ml varsa saclece normal saldirt {skir-
mish} veya topyeldn saldin (charge)
yapabllirsiniz, ok resmi varsa misll sal-
cinsi, asa resmi varsa da misil saldins
ve byl yapabllicsiniz. Yani sadece ok-
culardan olusan bir boligln saldin ya-
pablimes Igin toprak zarinin ok veya
asa ghstermes] gerelkin, Bu nedenle de

myﬂﬁ@ﬁ—_



toprak zanm gedletmek isteyebiliesl-
iz Kafaruzin kanstgim billyorum ama’

‘ayunu oynarken daha iyl anlayacagini-

Y

a eminim. Toprak zanni manevralara

Selize ulastrabilicseniz o toprak par-

casi $izin olur ve o bélgedekl binanmin

Gzelliklerinden faydalanabilirsiniz,

Skirmigh: Nomal saldin. Eger eliniz-

(iﬂldblﬂlﬂr hafif ve agr birliklerden

.;muml birfik resimlerinin yamn-

dﬁsmamn biriik sayrst stzinkd-
w5 kullanin.
Topyvekin atak. Ezici bir co-
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taraf da bidiklerini {yan] ashinda zardan-
nil atacall e sizin saldin giiciiniizle
karsi tarahn defans giich belirlenscelk-
tir, Diyelim W slze saldinleh, disman
11 saldin puani. siz ise B defans puan
atabildiniz. Simdl sol altta bir ekran ¢i-
kacak ve sieden Gg birliginizl (11-8=3)
mezarhga gondermeniz Istenecekitir.
Siz de istediginiz Gc birligi secip DO-
NE' a basin ve onlan mezarhga gon-
derin. Daha sonra mezarhiktaki bu bir-
likler biiyd ile yeniden canlandirabilir-
siniz.

Mutlalka kendl kalenlzde okqu ve
blyliciler bulunsun. Bu birliklen ok
gerekmedikge &n cepheye veya diis-
man topragina ghndermeyin, On cep-
hede agir ve hafif birlikier fle-ath birlil-
ler olsun.

Ordulan bir yerden baska bir yere
gothmmek Ik sekilde oluyor. Her
turn’tin sonunda destel (reinforce) bir-
liklerini mezarhgn sol tarafindan isa-
retleyip gidecekleri boigeyi seqmeli
ve asagidaki R harfine basmalisinz.
Bundlan sonra geri cekmek (retreat) is-
tediginiz birlikleri segip yine R* ye ba-
sarsamz. bu birlikler de mezarhign sol
tarafindald rezerve giderler, Aman ka-
nstirmaym, mezarhikta soldaki birlikler
rezerv, sagdaki birlikler ise &lG
birilderinizdir. Yani birdiklen bir yere

gatirmek Icin bir tumn retreat etmell,
diger turn gidecekler bolgeye reinfor-
ce etmellsiniz. Bunun disinga biiyd
lkulkanarak bir birliginizl Istediginlz bil-
geve hemen ginderebilirsiniz.

Birdiklerin baz Gzel giicher varclir,
Mesela okculann ‘bullseve’ zan gelirse
istedigi ditsman birigini dldirebilir, ve
disman defans Igin zar atamaz. ayni
sekilde, bir bliylich 'Immediate magic”
zan atarsa, dissman turn inde blle bi-
vii yapabllirsiniz.

Cezinti

Campaign gdreviern - sici
olabilivor: glinkil genellikle ki bilgeyi
cle gecinmekten baska bir isiniz almu-
yar. En lyisi yanuiza bir arkadas bulup
onunla kapnsmald.

Oyunun  yapay - 2elass hakknda
devin stiphelerim var. Daha dnceden
hig oynamamis oldugum halde 1k
oturusta campaign’in 9. Balomdne

lkaclar geldim.

Oyunun grafikler cok zayif olmus.
Heer ne ladar stratefi ovunlannda gok
glizel grafilk gormeye alsik olmasak
di en azndan savas wve biyiiler icin
animasyon yapabilitlerdi. Milziklere
ise diyvecek yok. oyunun atmosferine
cok uygun ve Heroes 2 tlrd mizikler
tarm - anlamivla mubtesem,
Bu oyun alimr mi? Valla ik g6rdigi-
nidzele hissedeceginiz kusma istegini
atlatabilecekseniz,  alinasi bir cyun
Bragon Dice. Grafikler kit miziider
ne gizel falan derlen bir de baktim ki
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3-4 saatfir oyunun  basindayim hem
de hig silulmadan, Ben yine de derim
ki. plyasaya bu ladar mikemmel
FRF'ler cikmisken (Lands of Lore 2'yi
girdtniz mi?) bu oyuna vakit harca-
maya degmez. Son olarak Bragon
Bice degisile bir FRI' arayaniar Igin kur-
tulus olabilir divorum ve huzurdanme-
da.n hiela lagivorum,
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tine dek aralannda
r fark olursa ol-
ans oyunlan deyin-

bir kagr chsinda
yamsmis eller, hursla
sikilmis disler ve her seye rag-
men saatlerce slirecek eglence
Zeldi. Bunun en blyiik sebebl
ise her yenl oyunun kendinden
ancekllede: yvansacak yeni Gzelllklere
sahip olmasiych. Onceleri FI ve Nas-

car tipl yans ayvunlan birbirin izledi.
Ardindan Need for Speed pivasavi ka-
sip kavurdu. Bu rekabet son olarak
Destruction Derby ve Carmageddon
gibl oynayanlarn yans tutkusunun di-
sincla katliam arrusunu da tatmin
eden ayunlan beraberinde getirdi. Ya-
ns tutkunlan icin her sey bu-kadar gii-
zel giderken simd| Bethesda Soft-
wiarls ufak refek yenillkler iceren MNas-
car tipi bir yans simulasyonu ile bu re-
kabetin igine giriyor.

X-Car bize 300 mile ulasabilen rii-
yalanmiza konu olabilecek prototip
amglan sdrme zevkinl tattmmay amag-
Iyor. Kendine hedef sectigi oyunsever
kitlesi Need For Speed. Nascar ve Pod
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oyunun en biiyik fark lsin arabaya ai-
layip gaza basmalda bitmemesl. Yollar
barivererle sizi sinifiyer ve Ozerlern-
ce kinklar ve atlama rampalan bulun-
muyar. Yine de her yol arabanizda
farkh ayarlar yapmamz gerektinvor,
Eger aracinizin motor tipini, vakitmi,
vites ayarlanni belldemel ve daha bir
cok -aynni lie fgilenmek Isthyorsaniz,
oyunda umdugunuzdan da fazlasim
bulacaksiniz,

Graflkler texture Kaplamalanyla
Mascart  andinyor. | Cozdndrilk
3207 200" den BDO" 600 e kadar cikalx-
liyor. Buraya kadar hersey dort dortilk
gozlkiiyor. Ancak baz pistlerin

etrafindakl aynnular basic  cizilmis

Nige zahmet ettiniz?

sikiigl, Gsthnkori oyhanabiliiide birfe-
since. yliksek cozindriik ve difer ay-
nntifar hﬂbtuw kwhmnm Bu.

seslet farfdilasiyar,

Degistirilebilen kontroller joys-
tick wve Keyboard'la saglaniyor.
Dikkat cekicl bir hata da trafik ca-
navanna meydan okudugumuzda
dahl oyun bizi hizh gltigimize
inandiramiyor. Arabamain ayatla-
rin e kadar Iyl yaparsaniz yapimn
cok kolay spin atyorsunuz, Ayri-
ca 200 mille duvara carpsaniz bile
arabacan sadece bir kac parca
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kopuyor, ama gozle gorinde bir degi-
sillik olmuyar, En-katlisl de vans sima-
sinda rakiplerinizin sizi takmamast.

Onlarm yamincan gecerken dahi sizl

engellemeye calismiyorlar.

Oyunun multiplayer destegi saye-
sinde network ve aynca bir simulator
program araciigl ife Intemet {izerin-

den oynamaniz miimkdn.

disindall basitigl hicbir sekilde sakla-




Futboldan biktiyeaniz, buyrun Hockey'e!

HI. 98’i bilgisayanma kurdu-
@Umda Commodore 64'ld
i allnlerde oynadigim bir Hoc-
: wanu hatirladim. Keollarinin ne-
recle bitip, Hockey sopasinin nerede
basiadigini pek de géremedigimiz
oyuncular sahaya dizilirlerdi. Daha
sonra sadece “Here we go" sdzlerin-
den olusan bes saniyelik bir sarki s&y-
lenir ve oyun baslardi. Bu sarkayi din-
lemek igin oyunu birkag defa Gst Uste
galistirdigimi hatirliyorum. Ne de olsa
Commodore’'da “glizel” ses efektleri-
ne pek rastlanmiyordu! Hockey'in en
énemli unsurlarindan biri olan dévis
sahnesini de unutmamak lazim tabil.
Adamlann kollarim birbirlerine dogru
sallayarak, sirayla yere oturup kalkma-
lanni izlemek igin arkadaslarla eyunu
biralup birbirimize faul yapmaya cali-
sircik. Belll bir zaman icerisinde yeter-
li faul sayisina ulastigimizda déviis
baslardl.

NHL 98 de bir mii-
zikle basliyor. Ama ne
muzik! Oyun iginde
de calan Dbirbirinden
guzel parcalar sizi tam
anlamiyla havaya so-
kuyor. Oyunun ger-
cekgi grafikleri, akic
animasyonlan ve za-
man zaman degisen
kamerars agilar saye-
sinde saglanan mikemmel atmosfer,
gergek bir stadyumdaymis gibi hisse-
debilmenizi saghyor.

Oyunun bir spiker taraftndan anlatil-
mast artik spor oyunlannin vazgecil-
mez bir parcasi; NHL 98'de de yapilan
her hareket spiker tarafindan anlatih-
yor ve yorumlaniyor. tst iiste gelen
baz) pozisyonlarda spiker bitaz gecik-
se de, bu dzelligin oyuna degisik bir
hava getirdigi tartisiimaz.

A o st

NHL serisini daha 6nce oynamis
olanlar oyuna kolayca isinabilirler.
Oyunu cabstirdigimzda karsiniza sekiz
secenek clkacak. Simdi bunlan incele-
yelim:

@ Choose Mode: Bu segenek dze-

rinden oynayacaginiz oyun tiring se-
ciyorsunuz. Exhibition secenegi karsi-
ikl dosluk magi yapmaniz mimkdn.
Aynica lige katilabilir ya da yeni bir tur-
nuva baslatabilirsi-
niz. Shootout sece-
negi ise karsihikl
penaltl atisi yapma-
nizi sagliyor.

@ Level:
oyunun zortuk dere-
cesini ayarliyorsu-
nuz. Hockey oyunia-
rina ahsik degilseniz,
Rockie ile baslama-
niz iyi olur.

O Select Teams: Bu kisimda kendi
talaminizi ve kime karsi oynayacagini-
z1 gorebilirsiniz. Bir takimi sectiginizde
altta o takimin dzelliklerini gdrebilirsi-
niz.

@ Rules: Oyun icerisinde uygulana-
cak olan kurallan bu boliimde belirli-
yorsunuz. Oyun g
perivod Gzerinden
oynanyor. lllk sece-
nek ile bu periyodla-

Burada

rin sdresini  tespit
edebilirsiniz. Oyu-
" nun sirekli olarak
kesilmesini istemi-

yorsaniz, “Off Side”,
“lcing” ve "2 Lline
Pass” seceneklerini
OFF pozisyonuna getirin. Ancak “ben
profesyonal bir Hockey maci oynamak
istiyorum” diyorsaniz bu seceneklerin
ON durumunda olmalan gerekiyor.
“Fighting” secenegini ON yaptigim
halde, bir tiirli oyunculan ddvistlre-
medim; belki siz becerebilirsiniz.

& Opticns: Bu bdliimde oyundaii

seslerle Dbirlikte cesitli ayarlamalan

Gezinti

yapabilirsiniz.
@ Rosters: Oyunun
onemli bdlimlerinden bi-
ri. Burada ticaret yapabilir,
yeni bir oyuncu ya
da takim yaratabilir-
siniz. Ayrica yeni
stratejiler de gelis-
} tirmeniz mimkin.
© Stats Central:
Oyuncular ve ta-
kimlar hakkinda is-
tatistiki bilgiler.
© Connection:
Baska bir bilgisayar-
la bagianti kurup
karsihkli oynamak istlyorsaniz bu se-
cenegi kullanmaniz gerekiyor.
Ekranmn ait bdliimiindeki GamePad
simgesini tiklayarak oyun kontrollerini
ayarlayabileceginiz bdliime gecebilir-
siniz. Burada oyuncu ismini segtikten
sonra klavyedeki tuslar yeniden ta-
nimlamaniz miimkiin. Standart tuslar

soyle:
Hareket: Yon tuslan
Sut: Space
Pas: &
Hizlanma: X
Ozel hareletler: Z

Defans yaparken bu tuslarin islevle-

rl degisiyor.

NHL 98 grafikleri, miizikleri, ses
efektleri ve cynanisi ile gercekten ¢ok
giizel bir oyun. Spor oyunlanndan
hoslanyorsamiz sakin kacirmayin.

Almah mi?

Serkan Ozsoy

LEVEL
KARNESI

SPOR

ATACOMPUTER
Tel: 212 543 68 18
Firma: EA Sports
Windows €8, Pentium 90,18 ME RAM,
4¥ CD ROM, 30 MB. HDD
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Karanllklal-?_ Prencl Olmé .eracl

rartik, sadece aci. Kor-
o nereden geldiging bile-
fEim. ama ok yakincan
rac. Kaynag fiztksel de-
ruburm daglamyor, benligim
yirtilivor- ama ben yine de bagiramiyo-
rum. Clinkd korkuyorem, CinkD bill-
yorurm ki basladigim bu yolun gerl dé-
niisl yok. Her seyi, bunlann nasil bas-
lachgim sanki dinmis gibl hatirfiyo-
rum, © |lanetll hamin lanetli sahilsinin
gece yarisi bent kapt disan etmesi, Ge-
ce; Nosgoth'da gece olunca evinlzde
bile giivende olamazsiniz, Ama o he-
rif, benl gtz gére gbre karanhgin icine
atmalktan cekinmedi. Ve birisl, biriler|
Bana tuzak kurmustu, Sirtimdan bicak-
lactilar benl, kallesce Gldireliler. Ama
ruhum Intllkam  hirsinin verdigi glicle
ollime larsi koydd. Ve biyich bana
Intikam s&zd yverd, benl hayata ger
déndiirecegini styled]. Bilylct, ah
biytict. Karsiiimda benden ne alaca-
gini bilseydim, kabul edebilir miydim
teklifini? Bana yasamum gerl verdin
ama karsih@nda insanli@m aldm, Ve
ben Glumdn, her-seye ragmen yasa-
maktan daha Iyl olduguna; Sldikten
sonra nandim.

Artik ben bir vampirim. Hayattayken
nefret ett@im, karsilanndda savastigim
karanhiklar orcusunun  bir mensubu,

Beynimdeki tel disiines

Intilkam ve kan. Ve aci. Ar-

tile eski hayatima bile

danmelk Isterniyarum,

Glddkten sonra yapti-

gim korkung seylerin

r bilincincleyken yasa-

yamam.Telk |stedi-

gim huzur, telk |s-

tedigim  birisinin

bu aciya artik bir son
vermesi. Tek istegim alim.

e T

Artik Sizde

Bir lunk Alablllr Miyim Acaba?

Gotik ve karanbk atmosferli ayunlar-
dan hoslananlar, tam yerine geldiniz.
Legacy of Kain, ne tam olarak FRP, ne
de achwenture savilir, Daha ok FRP
agelerl iceren arcade-adventure diye-
blliriz. Oyunun kutusunca da yazdig@l
gibl 17 yasmdan kicOklerdn oynaras:
yasak, Aslinda bu wyasak hemen her
oyunda var ama, takan Kim? Durum
béyle olunca, oyundali vahset mikta-
nmn biraz abarnlmis oldugunu wdri-
yoruz, eee nede olsa biz bir vampiriz,
ve vampirer Onlerini sokaktakl cocuk-
lara seker dagitarak kazanmazar,

Oyunda kan gvdeyi gbtlrirken,
bir yandan da kendimizi kaptirip glde-
blleceZ@imiz bir senaryo gelismeye
basliyor. Nesgoth Gilesinde bir seyler
ters gitmektedlr, ve biz de bundan
payirmiz) afmaktayiz. Olmel, ATl
likten kurfulmak istivoruz ama; Mos-
goth'dall denzeyl saglamakla yi-
kUmld clokue kisl The Nine' durup du
rurken delirmis ve onlan femsll eden
2 dikill tas The Pillars’ bozrulmustur,

Ve bitiin bunlan dizene koyup huzur
Icinde &lebllmek igin b dokuz kKisiyvi
dldirmemiz gerekmekredir.

Eontrolll Kaybetmemek Lazm.

Soyle bir fug kontrollerine gz atar-
sak, kiirsorarla hareket edip, CTRL ile
kali sallanz. ALT ile bly0 ve blyild
malzemeler kullanip, SPACE ile Kur-
banlannizn kamm emersiniz. Insanla-
rn kammi {ld haldeyken emebilirsiniz,
ya gece olmasmi bekler ve evlerinde
st rustl uyuyan kurbanlannizla bes-
lenirsiniz, veya glndliz onlarda devi-
stip. son darbeyl vurmadan Snce (isle-
1 tek darbede bitecek olanlar ayakta
sallanmaya baslar) etlerinden ve stitie-
rinden faydalanirsiniz. FI lle yamniz-
claki esya ve silahlara Balabiiir, blyi-
lerl F3 ile cikan mentve dn,ﬁmbiﬁrsl-
niz. Blitdn biyller bu meniye sigma-
yacagindan, arada siracka dizenleme-
niz gerekecelktic. F2 ile bes adet girll-
nitimdmizden birine dénlsebilir { as-
lindla aln tane ama oou bulmak col
zor, size stirpriz olsun) F3 1le bildiginlz
biryillerden  birisinl yapabillrsinle, F4
ile elinizde bulunan biyili esyalardan
istediginizi kullanabilirsiniz, bu esyalar
sayihcir ama’ byl gliclniiz azaldig
zaman ¢ok isinize yanyorlar. F5 ile k-
randaki gdrantiyd  yakinlast-
np,  uraklastirabilirsi-

Imﬁtl:; iri!ezbu- -~ ""-': o | \
u UL '_;‘_“ L
baigenin bir LS =
haritasina ba- 10 raly
kabillr, F7 ile & \\3'4 *"»
ani menliye AW

dinebilir, FILZ ile
cheran  gthzdnir G-
gund degistirebi-
Hrsinlz

SR



Elran (kiye avrlmis durumda. solda-
ki genis balimde ayun elranim dstien
goriyorsunuz ve bitdn action burada
oluyor. 5ag tarafta ise Ustte: Kain'in
resmi, sol altta vicudunuzdaki kan
miktar, sag afrta lle biyl giciniz
gosterilivor. Kain'in resmi o an kullan-
malkta oldugunuz silah ve zith cinsini
gosterir. Kan miktan, siz darbe alsamz
da almasaniz da azaliyor. ama savasir-
ken normal olarak daha hizh bir disis
oluyor. Bu nedente sik sik “beslenme-
niz” gerekecekir. Buyl giciniiz Ise
yvaptgniz bitytilerin  glciyle arannl
olarall azahyor (hadl yah Bunu. arttir-
mamn yollan ise etrafta gorelgliniz
cesitli renkten biiyl kirelerini topla-
mak veya daha énceden BldiirdGg-

iz Insanlan yeni-
den dldiirmelien

e { . geciyor. Yani

ﬁ " style  oluyor,

O % biisini ik kez
= Ny aldird0gi-
{‘- r '-M nizde kanl

4 v canli aldu-

“ Suigin. la-

ﬂyﬁt{a‘\ mim Iglyor-

sunuz. Arma Sl

diiginiz kimseler daha

spnra hayalet olarak gerl doniyor-

lar. bunlan yeniden Sldiirlrseniz ruh-
larim emiyorsunuz.

Biyller Ve Difererd

Blood Omen'de biyller va bly(ld
esvalar biyiik Gnem tasiyor. Bunlann
bazilar:

Heart of Darkness: Emecek damar
bulamadigmizda, iz acll servis.,

Flay: Dismanlanmzin stlerinl kemik-
lerinden itinayia ayinr.

Implode: Bunu viven Insan, ic basin-
cinin birden arimasiyla birlilkee neye
ugrach@im sasinr (Glir divorum yani]

Slow Time; Zamam yavaslanr. Béby-
lece rakiplerinizin arasindan bir tazi
cevikliigiyle siyntabilirsiniz,

Font of Putrecence: En sevdigim bi-
yii. Isaber ettigi kis| glirlyerek yesil bir
snaya: donhsdr, Isin iy yani, bu sivi
orada kalir ve ona dokunan diger In-
sanlar da clrtir, daha sonra bunlara
dokunanlar da clirlr ve bu boylece de-
vam ecler.

Energy Bank: Kisa bir siire igin bilyd
glclnizden bagimsiz olarak istedigi-
niz kadar buyd vapablimenizi saglar
Ama suresl bittigindes en gogstz bi-
yilyi bile vapamaz hale gelirsiniz,
Aman divim, dilddar.

Energy Bolt: Klasil. vildinm olavi.

Light: Zindanlar bazen cok karanlik
olabille. Karanlkran korkanlar icin

Sanctuary; Baktmiz isler sarpa san-
yor, erkelkligin onda dokuzunu uygu-
layip yuvamza, sicak mezanmiza don-
mek icin.

Repel: Size atlan biyliler sahibine
iacle eder.

Inspire Hate: En sevilen biyi [kl
Bunu yapugimzda yalonimzca bulunan
bitln insanlar birbirlerine girisirler.
Taa ki biwiiniin stresi bitene veya
ayaleta tel bir kisi kalana dek.

Biyiilerin haricinde diniisebllecegi-
niz bes sekil var:

Vampir: Narmal haliniz,

Yarasa: Nesgoth'da dolasirken {ize-
rincle yarasa heykell bulunan yesll di-
rekler goreceksiniz. Bunlann dnlndeki
yesil 1s@ vakarsaniz daha sonra yara-
sa formuna glrerel buralara ugabilirsi-
niz.

Kurt: Oldulica hzh e glicld olan
kurt formunda, bulundu@unuz yverden

"l'l'lll-

[Rise " 7 ‘E

daha yiilsek olan yerere ziplayabilir.
engellerin tzerinden atlayabilirsiniz.
Guzelllkle kalabalik disman gruplan
arasindan lkacmalk jcin birebir.

Insan: Insan Wliginda dolasirken,
digererivle konusup bilgl toplayabilir-
siniz. Aynca bu sekllde dolasitken as-
ketler size saldirmaz, ama siz- de hig
kimseye saldimamaz we blyl yapa-
MAzSITNZ.

Sis: Sis formundayken, sulann (lze-
rinden zarar gdmeden ucabilirsiniz.

insan - Vampir: Bu sekilde dolasar-

ken diger insanlara onlardan bir gibt
gozikirsiniz ve onlarla kanusabilirsis
niz, ama vampir halindeyken yapabil-
diginiz her seyl yapabilirsiniz.

Tavslyelerime Geclyorum, lyi Dinle-
yin Gocuklanm...

Save etmek icin murlaka kirrmiz
dikilitaslann eldugu odalan bulmamniz
lazim Eger mutlaka save etmeniz ge-
rekiyorsa ve yalunlarda bu edalardan
yoksa, - sanctuary biyising  kullamp
mezanmza gerl dénin ve burada save
edin, daha sonm yarasa formuna ge-
cip geldiginiz yere geri ucun,

Vampirer glnddz isigim pek sev-
medikler| lcin, gecelerl cok daha giic-
I olurlar. Bu necenle gicl( disman-
lannizla geceleri, eger dolunay varsa
feurt aclam olarak déviisdn,

Birclen fazla dismania divistrken
byl kullanmak Snemlidir. lki kisiyle
diwistirken birisine energy bolt a-

tip. digerinl luligtan gecir-
mek akallica olsa ge- “

rel. Daha kalaba- -
Ik ditsmanlar I¢in \-_ M
font of putrécence i -
ve Inspire hate Iyi- ) S | o

clir. - -
Demolardakl  ko- x: 3\“
nusmalan dikkatle din- .

leyin. Cogu ayunun aksl-
ne. buradaki demolar g&-
ze hitap etmenin disinda
oyun icinde yapmaniz gerekenler hak-
lkinda Gremill bilgiler de iceriyor.
Blood Omen, wzun sire basindan
kalkmaclan oynanabilecek kalitede bir
oyun, Hep lyi karakterlen y@memmek-
rern siuldiysamaz, biraz da glictin laran-
lilk rarafina kanimak istivorsamz Blood
Omen’l bir gbriin derim ben. Haksiz
muyim dcarus'cugum?
- Hakhsin abl. ne desen haklisin.

Sana kars boynum kildan ince,

- Aferin. adam oluyosun.
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san trenin sesini dinfivordum, Heniiz
hic trafik yoltu caddede ve yavas
adimlarla I:m;qyagﬁﬁm Kapidakl as-
ker biraz sasgkin balm yiiziime, henliz

riyordum: m.mumcl:ﬁnk ahu-
dwn dﬂhﬂ fq-ﬂhlmt I&mw gelrrm

qnir. m‘nan ﬁnm

h}'buimu; dmitlerim - '
ve tuthulanm da onlarla b= »
likte burada yatyorchu, Bir za-

‘olanlardan bagmkirnammn Hum

manlar rlizgarla yansan
bedenler simdl bura-
cla yagmur ve soguga
terkediimistl, Uzanip ™
:"Fukunl;'lum incitmekten :
Korkarak bir tanesinin glimis

kanadina. bir zamanlar kimler uc-
mustu acaba seninle diye
dilstindim. Saatler gegti
farketmeden ben ve Insan-
lar ginmege bhaslach kapi-
dan, arnk gitme zamaEmm
gelmisti, dondiim ve uzak-
[AsTmy wavasca Iren isias-
vonuna dogru, yiregimi
ve rubhumu geride onlarla
birakarak,

Ugmaya futkun olup asla o sans el-
de edemevenler Icin bugiinlerde tek

secenek mevcut, saglam
bir sistem - kurip plyasada-
ki tom ucus simiilas-
yorilann edinmek, Biliyo-

i, asla @ailidl g=reeginin

yerinl tutamaz, ama Rayall
bile olsa bulutlan asip par-
lak glnese do@ru yiksel-
mek o kadar gOzel ki, tim
diinyayl ve insanogiunu
geride biralup, gegici bir
stre igin de clsa sonsuz dz-

gtk Glkesine dogru ka-

nat agmanmn verdig zevkl ona m

mektir., Tabii yere Fkﬂdm- SafEEAN

dakika sonra tekrar mﬂnmblh
me imkanini saymiyotum bi-
le. ama bazen bu diin-

malktansa gikylizinde 8lmek cok

daha Iyl gibl gellyor dogrusu. Neyse.
Jane’s Imzali oyunlan merakhsi fyi bilir,
bunlar kesiplikle gercekcillk seviyeler
en st noktada olan yammiardic her
zaman. Ancak bunun bedell oldukga
agnr tabii, diirtst olahm, simdi size mi-
nimum sistem gereksinimlerini savar-
chim, ama nasisa yazimn sonunda ve-
ralacak, onun yerine size gerceklerden
bahsedeylm, Eger P-200 MMX, 64

mb ram, 3D ekran Karh ve son dere-
ce gelismis ugus takimlanniz yeksa bu




Hgllenmediyseniz  ve

giniin sonunda siz bikikim' bir halde
oyundan ckarken thm hevesiniz de
boganmza digimienip kahr. Bana
inanin, ¢inlki recriibe konusuyor. Fgh-
ters Anthology dahia énce ayil ima-
riny Gikarciir ATF we LISNF oyunlanmin
daba da gelistinlip eiden gecinlmis,
IDfx kart destegi
verilmis,

multi-player network
T dm&m kazandinlmis, fazladan
senaryolaria gbclendiniimis ve biraraya
getittlip ki adet od drerine yerlegtiril-
mis hall. eger dncekiier oynadiysani:
neyle karstlasaci@imiz
konusunda bir fikriniz
vardhr. Efer dncekilerle

son glinlerde havaciliga
karsi anl bir ligh duyma-
ya baslamadiysamz za-
ten blyOk bir ihtimalle
buraya kadar blle oku-
miamissidir,

fogun-

Iukia asher]

amach wve haklatindakl

bilgi de son derece gizli, dogal
rakkeder olast bir savasta kullan-

B B AL

L N

Ay planiadiklan araglann Gzelliklerini
heriesin SErenmes-

ni  pek  iste-
mezier. An
cak yine de

qok sayda

uweg ak

meveut, bunlarla  ister

Campaign sorevier ucabilir, Ister alip
sthyle Iir tur atabifirsiniz. Eger cammz
cekerse kendinlz de gdrey tasarayali
lrsinlz. Harmier dan Tomcoat'e pek cok
segeneginiz var ve hepsi de gergegine

lanchr. Taktir edersiniz ki yavas bir sis-
termle yapilan tek bir baglanti bile tm
bir ucus seansini sekteye ugratabilir,
Yine de biraz arastimma lle kafaniza uy-
gun bir ugus grubu bulmak mimkiin-
ddr, verer ki isteyin, Bu
ugusharda tel amag Qu-
ake misall durmadan bir-

[irini zimbalamalk olmu-
yor, tabil simrsiz dog-fight
Isteyenleriniz icin o da var ama ge-
nelde tarini g&reviern ya da hayall se-
naryolann ugulmas: gibl talom galis-
mas! Isteyen uguslar daha agirlikli. Bir
de hava alan savunmasi ucuslan var kl
bu hendinizinking savunurken kars) -
raftakilerin alanlanni vurmaniz gerek-
tiriyor. hallyle cabukluk kacar taktik
zetha da Gn plana qikiyor.

Ucak secimi. cephane
secimi, uyEun rota seci-
mi, tehdit ve hedef én-
celigl degerlendirmesi,
heli ve cabuk karar ve-
rebllme. uygun silalin

uygun anda Kullanimi ve
" benzer pek ok ciimle
. : lafanizda ardl ardhina mi-
i - il
. & = ik sevimii ampuller ya-
—is & - layorsa, dstefik asin gic-
=g ~ & i bir sisterne sahipseniz
- & - bu oyun kolleksiyonu-
&L - & - oy nuzda yerini almah’ de-
i 3t | R | X mektir. Ama eger konu-

g1, lked oyuns ok yakin uguyorlar. Yapay pilot zeka-
iy -W kﬂﬂlhﬂ'ﬂ"

it [unu Iﬂyﬂmnz ama icinizde qok Lsta

{ H@ Mﬂhnhy_a tek ¢dzlim uyunun ret-

work yeteneglinl
kullanarak Inter-
net Uzerindekl
shtelerden bin-
ne baglanmak
ve kendinlze
rakipler, ve
makim  ar-
kadaslan
bulmak.
tabil

ya yenl gifls yapiyorsa-
miz, Ostellk hevesli olmanza mgmen

heniiz nasil ugulur pek bir fkriniz yoksa,
o zaman size wesyem jetfighter 3 gibl
nisperen daha az cddl yapimlarla ken-
dinizl olaya qmdln'rmﬂdlr Fighrm
Anthology. A er e
lasilacag Zibi e

i pilotian
secen bir ¥




digl kifenme artik
canl yasami tehdit
misti. Hergln sayisiz
Insan kirfilik yOzdin-
den Gllyordu ve ya-
samak Igln gereken
dogal kaynaklar nere:
deyse tamamen -
leenmisti.  Kendilerini
bekleyen sonu artik
iyice goren [nsanlar
panige  kapilmiglarc
ve gezegenin dort bir
yaninda korkung  bir
karmasa baslamist,
lleri gelen devletler ve cok ulustu sir-
ketler derhal bir kurtarma operasyonu
planlamaya basladi. Buna gtre yariin-
gede insa edilen dev uzay gemileri
seclimis bir grup insam uzayin derin-
liklerine taspyacaktn, bu insanlar yerles-
meye uygun bir gezegen bulabliikerse
orada yenl bir koloni kuracak ve Insan
irbcrrin clevamim saglayacaklarch, Eger
yerlesmeye uygun bir gezegen bulu-
namazsa gemilerin tekrar dinyaya
diinmeleri planlaniyordu. Bu yolculuk
nasilsa yizyillar sirecekt]! ve bu esna-
cha Insan itki ve dolavis) lle onun yarat-
g kirlilik yokolacag@indan gezegenin
kendint yenileme ve tekrar yasanin ha-
le gelme firsan olacakn, Ne var kl ge-
milerin ylzwllar siiren bir yolculuga
dayanabiimeler! igin gol kisitl miktar-
da Insanla yola clkmalan gereliyordu,
bu da milyarlarca insanm geride-kalip
alimd beklemesl demeltl, Gyle-de ol-
du. Segilenler en zeki bilimadamlan,
en giclh politikacilar, en anll ve en
zengin isadamianydi. siradan ve yok-
sul insanlar igin bu cankurraran sancia-
linela: her zaman ki gilst hic yer yvoltu,
Ve gemiler seckin yolculanm alarak
uzayin karanhginca kaybolurken arka-
lannda  &8lom acisiyvla kivranan i

ﬂm

gezegen kaldi, Ne var ki evee ki he-
sap carstya hic mi hic uymarmisti, ne-
siller boyunca uzayda dolamp duran
insanlar kendilerine uygun bir geze-
gen bulamadiklan gibi, uzayin zoru

kesullanna uyabllmek icln kendilerinl

mutasyona ugratmask zorunda kalimig-
lar, Insandan cok sibemetik organiz-
malara déndsmislerdl, Sonunda bikip
tekrara dinyanin yolunu, tuttular, Ne
var ki gen dandiklednde de onlan
cok ac bir strpriz bekliyordu, Evet.
dinya ekolojik olarak kendini yenile-
mis ve hatta yenl canh tlrler bile or-
taya cikrmest, ama gerlde biraknklan
insanlar umduklan gibl amamen yo-
kolmarmislarch. Milyarlarca fnsanin &1-
mesine ragmen kilclik bir grup hayat-
ta kalmayl basdrmis ve veniden coga-
farak 7TH Legion adi altinda bir toplu-
luk olusturmusiard. Gegmisin tlm bil-
gilerine sahiptiler v aym hatalan tek-
rar yinelemel istemivorlardi. Ustellk
atalann) burada dhmeye terkecen ve
simdi clinyaya sahip cikmak icin geri
danenlerin torunian icin hic te Iyl ni-
yetler besterniyvarlardi. lki taraf son ve
sicdetii bir carpisma igin hazirlamiyer-
larel, yorsun ve yash Diinya igin ise bu
savasin da oncekllerden farks yoktu,

Sliahlanmz Hazrayin

lir. Euvcbunm‘l
tzerinden bedava temin
eger sadece driver upgrade

drsmda Windows 95 ﬂmﬂﬂde uyﬁn
kurmamin ve cahisarmanin bir baska
pif noktasina daha temas  edelim,
mesela 7TH Leglan minimum kuru-
lum cin hard disk Gzerinde 15 mb ka-
dar bir bos alana thiivac duyuyor, an-
cak DirectX 5.0 kurmak icin bir bu ka-
dar daha yer gerekeceltin, Aynea ku
rulum esnasimicla agilan gecich dosyalar
bir hayll biylk yer tutar, tabli
ovun galistinlirken e kadar biyGk ha-
fizaniz olursa olsun Windows 95 lwen-
dl lgln 30-40 mb civannda bir' lakas
dosyasi olusturur, Kisacas her zaman
fgin hard disk Gzernde en az 100-150
mb kadar bir bos alan bulunmasina
clikkat edin, yoksa sisteminiz sik =ik
cuvallar, Yine cdénelim oyunumsza,
calisma icin en az 16 mb ram gereki-
yor, ama cdaha fazlasi ¢cok daha ivi so-
nug verebilir. Tavsive edilen minimum
islernch ise bir Pentium 133, fakat ben
bir P- 100 jle rahathkla calistimabildim,

=




Oyun cd Gzerinde geldiginden ve bol-
ca flm icerdiginden 4x hizl bir cd si-
riicii de gereldl, bunun digmda dor ki-
sive kadar network oyunlan destel-
lendiginden en az 28.800 bir mode-
me de ihtlyag duyabilirsiniz.

Zirhlarmin Kusanin

Hig Command & Conquer oynadinz
mi, fste 7TH Legion ona hem col ben-
Ziyar, hem de pek ol yenilik
iceriyor. Genel olarak bir Os
kurup haritada rengl sizin bir-
liklerden farkli olan ve kirmil-
dayan herseyj yoketmeniz
gereken garevier oldugu gibi,
bir miktar kuvvete disman
topraklannda basarmamz ge-
reken oldukea kazik gorevier
de qlabiliyor, Bunun disinda
bazen, nph Ik Warcraft oyu-
nundaki yeraln gdrevierl gibi,
binalann icincle geen gorev-

i

ler de cikabillyor. Binalar kur-

etmek, dclnclisd dogrudan disman-
dan para galmalk, dérciincisl ise ozel
gorevierl basarmak. Il ikisi gayer acik
bence, Ustelll bulaca@mz sandildar-
dan para disinda pek col power-up
cikablliyor. Ozel géreviere gelince,
oyun esnasinda elramn sol tarafinda
beliren mesajlan dikkatli takip edin,
orada sizden belli bir sire igincle bir-
sey vapmanizi, mesela sekiz disman
tinitesinl on dakika iginde yvoketmeni-
z| isteyen mesajlar
gorecelisiniz,  uy-
gulayin ve kaza-
min. Dismandan
kredi asirmak ise
claha zor. cneelik-
le  elinize dogru
kartin gelmesi ge-
rekll. ne lkart .
tabil ki oyun lam,
Oyundaki  Farkh
yonlerden birl [se
taraflann  elinde
FRP tarz kartarm
bulunmasi, bunla-
n sag (st kbgede-
ki panelden sU-
rikleyip dost ya
da diisman dzer-
ne biralarak kullanablliyorsunuz, eger
ise yaramiyorsa yanls kart yanits Iste
kultaniyor olabilirsiniz dikkat edin.

I tutup tkonu sriklersentz yeni Gretl-
len Gniteler segtiginiz noktadan oyuna
katliyorlar.  Haritamin  gdrinlminde
savas sisl biyik rol oynuyor, ancak
iinitelerinizin gectigi bir alan hemen
degil yvavas yavas kara bulutlarla Grei-
liyor. Kesfedilmis topraklardaki diis-
man aktivitesini radarda takip edebili-
yvor ancak Uzerlerinde bulut varken
kart uygulayarmyorsunuz. Bir de ken-
di adamlanniza, mesela Stealth yva da
Bartle Psychosis gibl bir kart
uygularken blyldk bir grup
secmeyl unutmayin yoksa kart
sadece tel Unlteyl etkiler, va-
ni ziyan olur,

Atannza Binln

Dogrusu oyun fena sayil-
maz, grafikler, ses ve mizik
fena degil. ara sahneler lse bol
ve fenldi. hosuma gitmed|
dersem byl yalan sGylerim.
ne var ki bazi can siocl yonle-
il cle yok degll. Mesela mou-
s kontrall, oyun bz ve zor-
luk seviyesi gibl konularda In-
ce ayar imkan yolk. Sonra su
driitelerin basinl alip gitmesl
va da Gnlerd ukal oldugu igin hareket
etmiemesi sorunu var. bu durum gok

can siloc olabillyor. Disman vapay

zekasi kbtd saylmaz, en
azindan K4 N.D."de oldugu
gibi bilglsayar mimkin ol-
mayan bir yerden adam gin-
dermek gibl ‘acaip hilelere
basvurmiuyor. Dogrusu sayi-
" lan boyuna artan bu 0r
oyunlar arnk bitaz sikmaya
basladi, arma bu oyunda gii-
zel degisiklikder var, en azin-
dan boyuna hasatla ve (re-
tdmle mesgul olmak yerine
yillisel tempolu bir carpisma
vasarmak milmkln, @bl kare-
lannizi dogru | oynamay da
unummamak sartiyla.

War Lord
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amistir, i
sgismistir, iki
Star asilerin saldinsi sonucu yokedil-
mis, bu arada Imparator ve Darth Va-
der’in Slimleri ile tim galaksi bir co-
ziilme stirecipe girmistir. imparatorluk
cerisinde _[fk cok soylu ve general
bosta ) glicti ele gecirmek icin
aralarinda kavga etmekte, asiler ise

: =
F g

Je uzun stiredir ugrunda savastiklar yeni

cumbhuriyetin temellerini atmaya calis-
maktachrlar, Uzun zamandir impara-
torluk baskisi altinda yasayan pek cok
sistem daha simdiden 6zglrllklerini
ilan etmistir, eger tek bir adam tahti
tekrar ele geciremezse, kisa bir siire
icinde bu cézilme tamamen kontrol-
den cikacak ve geriye hicbirsey kalma-
yacakur.

Bir Yan Yapic,
Diger Ise Yikicidir

imparatorlugun kontroliing
ele gecirmek isteyenler arasin-
da en tehlikeli grup yedi karan-
ik Jedi'den kurulu olanidir, ic-
lerinde en giclist ve liderleri
olan Jerec tiim giicli kendisi
icin istemektedir, bunun icin

DARK FORCES II

Gug, Iki Yam Keckin
Blr Kiliea Benze

elinde yeterli imkan yokfur, ancak. c;ol;
eski bir simn varligini ?llmekte. onu
cozebilmek icin yoluna gikan herkesi
ezip gegmektedir. Sonunda Kyle ve
yedi karanlk Jedi'nin yollan kesisecek-
tir. Katarn bilmemektedirancak baba-
st eski bir Jedi’dir ve uzun ir bl‘r
sirn tiim galaksiden saklamaktadir. Bu
sir eski caglardan bu yana yasamis
binlerce |edi g.ovalyesinh%ﬁmﬁlﬁ D&-
dugu Kayip Vadi'nin hangi gezegend:
oldugudur. Bu vadi icinde barindird
binlerce Jedi mezan yﬂzﬁr%en

de Giiclin en yogun oldug

dan biridir, buraya girecek bir karanhlk
Jedi tim evreni titretebilecek dehsette
bir varlik haline dontisebilir. Kyle énce
ise dldtrilen babasimin écinii almak
amaciyla kansir, fakat sonra kendisinin
de dogustan bir Jedi oldugunu farke-
der. Heniiz ne isigin ne de karanhgin
tarafindadir, ancak yiriidgi yol so-
nugta onu bir aynm noktasina getire-
cekk ve taraflardan birine katilmaya
zorlanacaktir. Ve sonuc tim galaksinin
kaderini belirleyecektir.

Birinl Kullanmak, Digerinl de

Kullanmak Demekiir

Jedi Knight, Star Wars oykilerinde
yeni bir karakterin yiikselisine sahne
oluyor, Bugiine dek yapilan Doom ti-
ri oyunlann hemen hepsinden daha
gelismis, sadece Hexen 2 ile bazi or-
tak noktalan var, ama zaten ikisi de en

smLII oyunlar oldugundan bu sasir-
tic1 sayiimaz. Oyun Windows 95 altin-
a calisiyor, MMX islemcilere ve 3D
hizlandincili ekran kartlarina tam cles-
tek veriyor, aynca DirectX 5.0 siiri-
mipd kullamyor. Minimum sistem ih-
ise Pentium 90 islemci, I&mb

s hard disk alam olarak belirlen-
ancak boyle bir sistemde ancak
00 q&zﬂnnrlﬁkte- alac bir cyun

tem edinmek sart, tabii tim bunlara
bir de hizli bir medem ekleyin, ciinkii
netwdfk oyunlar da destekleniyor. iki
cd iizer nde gelen Jedi Knight, multi-
oyunlar herhangi bir cd ile oy-

izin veriyor, ancak kurulum

ve tek basiniza oy
rekli. ik 8 garev bir
ile 21 arasindaki diger gorevier ve ara
sahneleri ise ikincisinde yeraliyor.

Tipka Iki Galaksinin
Carpisip Yokolmasi

Kyle Katarn illk Dark Forces oyunu
ile sahneye cikmisti, oyunda
siz onu canlandinyor ve secti-
giniz yolda yarimesini sagl-
Y yorsunuz. Hareket tarziniza
bagli olarak onbesinci gérev ci-
. varnnda Katarmn iyi ya da koti
. tarafa geciyor ve oyun buna
gore gelisiyor. Kot tarafa ge-
cerseniz Darth Vader tipinde,
ivi tarafa gecerseniz de Obi
Van tipinde bir sévalyeye has
glclerle donaniyorsunuz.

6x hizh cd siiriici, 30 mb kadar




Katarn babasimin isin kiicina ve yeni
giiclerine ik Millmde sahip degil. an-
cak bunlan aldig andan itibaren de et-
kili olarak kullanablidigl soylenemez.
Fakat llerleyen biiomilere birllkte rec-
rlibe kazaniyar ve sonucta atilan laser-
leri kiliciyla gerl sekiirebllecek |aclar
ustalasiyor, Ana menll oyun hakkinda
pek qok ayar yapma Imkani tanpor
ancak bence-en Gnemlisl 50 kilici ge-
kiidiginde karakrerln disandan garile-
bllmesi. Medenine gelince, beliri ara-

likharta karanbk Jedi sovalyeler lle
dﬂdlﬂmﬂ zorunda laliyorsunuz ve

tmmm anlarin ymnd‘-u eskl bir
GOp kamyonu kadar hantal lalir.

.‘g*!
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Ve Kaosun lcinden Yenisinin
Dogmas Gl

Karakterimizin kullanabileceg] O si-
mif “bilyil’ meveut, illd basit hareketie-
i giiclendiren grup ve tarafsiz. Diger
iki grup ise fyi ve kbtiye dzgl gogler,
L tarafin glicleri nispeten pasif karun-

maya yonelik, kétd tarafinkiler ise sal-
din wmﬁﬂt amacl. Gig kullanmy
igin her bilimden sonra aﬁgmm

_ sosterdiginia, basanya.
yor, Tarahmzi sectikten sonra Ikincl
grup dzel glderi kazaniyor ve artik
onlara da. widiz  dagitablliyorsunuz,
Ancalk glicdniz siirsiz degil, ekmanin
sagindlakl silab gosteraesinde aynca
mana miktarniz da yeraliyvor, tecribe-
iz arttikca harcadigmiz manamn sarj
edlime siresi v miktan da o dlglde
degisiyar. Farce saldinfan igin manaya

e,

i e

-
; -
Ihtjyax; duyuynmmr.ar ancalk etraftan
toplamak yverine kendiniz olusturuyor-
sunuz: Bunun hancinde laserden tutun
da manyetil mayma dek tirl silah
hizmetinizde, komunmak igin ise kisisel
enerfi alammz var. fakat bu her tirld
saldiny bloke edemiyor ve isabet alin-
cikga zayifliyor.

Evrenin Sonsuziugu
Karmsmnda Degersizdir

Dismanlatinzin cesidi ve sayist bol,
hatta dev savas fobotlartyla bile karst-
|wmnnmmahmmnm
degil. vahl yaratiklar, radyasyon, bo-

Ve mmmﬂ#m

gulmak
ha cok ugragtiracak. Ozeliikle yiksek-
ik learkusu olanlar igin bu eyun tam bir

lkabus sayilir. Hersey tig boyutiu hazir-
.lanrm: g!rarlwer e ‘efektler haﬂka.
Miizik cd Uzernclen galiniyor, ara

; I - = = ".
{'.-- -h]- | \
I
g e
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sahneler ise n1uhh?-sr:m Mﬂﬂl

gectial verler ve oyun atmosferi hak-
lurida s hichirsey sdylemiyorurm., ek
kedimeyle nutkum tutuldu divebilirim.
Haritalann gogu oldulkca DUylk ve de-
tayh, kendindz urun ve uykusur gece
lere hazirlayin. Tabii etrala dolasan si-
vil halk tiplemelen cesit olarak daba
fazla olmaliyeli bence ama yine de an
lann varolus amac oyuna renk katma-
min coli Sresingle, Karanhk rarafa katil
gl i istiyorsunue. efrafta dolasan
herseyi acmadan yok edin, RZD2 Gni-
telerind ke

Ama vyl tarafa gecmek istivorsaniz
dismantanniza bile merhamet etmey!
[Hlmelisiniz. Force Pull lie elinden il
R ceklp aldigimiz bir Stormitroaper

artil.  etkisizdir, biralun  yasasin

== |
Tabil bu Isinlel ikl kab zordastiracaltir,
ama ne sandiniz, size kimse 'y’ olma-
nin kolay oldugunu soylemedi. Darth
Vader herkese merhamet giislerseyd
Dark Lord dsmini abr miydi hic
Ama o blle iginclekl 15181 tam clarak
yaketmeyl bqalm zaten kimse
basaramaz. Fakat unutmayin, glc In-
san| ﬂ}dtﬂnﬁ Iﬁﬂnﬂlmblﬁr ki, an gelir
sonsuz bir ucurumun kenarnnda dur-
dugunuzu bile farkedemezsiniz.

Isancfilunun Arzu Ve Thtiraslan

coekiik hissl var, Syle ld suya dilsen bir
Stormireoper agir zirhi yliziinden yi-
zemiyor ve karaya griernale ighn gabali-
yor. eger basaramazsa dibe batip bo-
Fuluyor. Bir de sehirler dﬂtﬂ canli ve

sivil hatk daha alall olsayd kusur bu-
IMM'-IHImﬂwmIm cliyebilirm
gﬁ'fzer oyunlardan farkh olmak dzere
Medemek icln 360 derecelik gors ac
sint kullanmanz ve sahip oldugunuz
Grrerl EIII.III'JE_‘H che hesdaba leatmaniz cokl
-.hemh Kedimenin tam anlami ile, bu

Qy'mcmiluj taritine lir kKlas|lk ol
ﬂkwm ﬂw:lq COBU Insas

na ltici gelen bol mx rra Lt
dekﬁulﬂndniudegﬂ e IHE‘
dece en sadist olankar ' atig kimse

hulﬂiﬂl‘t ﬂuﬂﬂlm h-l mﬂmeye-
cektir, Bence bu oyuny mallp oy-
l'llm ﬁmnm it - oyunlar
hmmundadduﬁw &Irvebu
W erdigim paray) ‘yl' 5

g
3L \ﬁlwmhlt FES
Storm Giuarc
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Qiddetin cekiciligine kapilin!

Dileleat! By VA bealivll vulysal
'I-""t?“‘\llit.]i‘l iill.l‘;-lh"lfﬂ‘*- 'i|'|-:i-l.'l.r'I'Ll|1
oty fasarlanmuste, Siddet
daln salnelas icarmektadin,
Bu yiizden de 18 vasindioan
leliedilederin oynamas)
L'-lt'llﬂ,l"ll'.-l.'llldl".

e-bir giin sliren ksa bir ta-
dha sonra Arizona ' da ya-
I kilclk kasabaya gerl
nin Gnine bir esya
myanu bir de polis
arabasi park edlimls, kapiya da
asma kilit vurulmustu, Evin et-
rafinda bir tur ato. Bir an Igin
seytanca bir planin ortasinda
olabilecegini distindd, Tam bu
sirada da aniden karsisinda beli-

ren polisin  silabum ona dog-
rulttugunu fark etti, Distnmelk

icin fazla zamam volou. Hizh bir
kararla biraz dnce evinln bahge-
sinde buldugu sllahla polis]
haldach, Gercelite kasabaclaki
herlkesin onu Sldirme arzusuyla
yanip tutustugunu anlamas: pek

e urun strmedi. Ya o gilche-
mistl, ya da tim diger insanlar,
Herles ve hersey ona karsry,
Kendinl psikopat bir maceranin

tam artasinda bulmustu...

Ne kadar gbz ardi ermeye
calisirsak calisalim, siddet yavas yavas
oyuniann en ¢eklich vinil olmaya bas-
ladi. S5on bir kag yilehr 'da Ivi veya k-
t0 olsun. vahset lceren oyunlann hig-
birink: géimezden gelemedik, Bu yiiz-
clen de | konu sduntsi Icinde Kivraran
firmalar harekete gecti. Tom bunlan
bosuna anlatmayacagimiza gére Pos-
tal da siddet iceren bu oyunlardan bi-
ri. Ripoord Firmas: oyumun tiiring dur-
maksizin Sldiirmeye dayal bir arcade
clarak belirtlyor. Aramzdan kac ger-
cek hayvatta uygulayamayacagin bilse
de zaman zaman bunaldifinda sokaga
cikip rasgele ares ecderek dmegln &n-
ce  Komsulanni, sonrada diger tim

qm-

insanlan yok etme plantan yaph bile-
mivarum, ama bu kezx dirilerinize
ve disincelerinize kesinlilde: kars
koymak zorunda degilsiniz. Amacimz
crusacler benzer izometrik  gériinti-
lerie izledigimiz: peterinll kabraman-
mizin hayatta kalmasim saglamal igin
onu Zirhlarla kusatmak, silah bulmak
ve cephanelerle silahlanm beslemek.
Ohun agzina kadar dolu bir cd'de ge-
lyor. Kurulum cdosyalan en fazla
213mb'lik  ver kapliyor. Ancak

» E';:}fd;ll*l‘nﬂ‘lit'jﬂ
HI

dilerseniz hic bir desvay sabic diskini-
e Rurmadan da oyvuna gecebillirsiniz.
Bu kez oyun baslangicinda alisik oldu-
gumuz dijitize gérintller bulunmu-
yor. Ana menide yer alan secenekle-
i kisaca aciklarsak:

New Game: Kan dokmeye baslama-
dan Gnee dnlntzdeki son engel.

Options: Tum ayarlar buracdan vap-
liyar, Bu menii de alt menllere aynli-
yar, )

Video: Gama comection, baska bir
ifadeyle g&rintlierin pardaldig avarla-
myar.

Audlo: Bu menide ver alan mikser
ile silah seslerl, baginslar, vakansiar ve

arka plandald mizikler igin ayn ses
diizeyieri belirienebiliyor. Sound test
lle deses kartnizin dizgiin calisip ca-
smadigim farkl ses efektler dinleye-
reke anlavabilivorsunuz.

Controls: Hareletler ve wislann gos-
terldigi ekran. | Mouse, joystick ve
ldavye ile oynayabiliyor ve lontrol
araclannizn  duyarii@m ayarlayabili-
VOrsunuz,

Multlplayer: Hangl oyundla yole ki,
Coklu oyuncu seceneg| lle arkacaslan-
i ve kendinlzl kana bulayin,

Performance: Sonucta blz PC
kullamcisiynz.  Bllglsayanniz ya-
vagsa bazi saydam gorinitled. 3
boyutil siklandimmay kapatabl-
lir, ses efektlerinl kisitlayabiliriz.

Difficulty: Zoruk seviyesini
ayarlayabilirsiniz. Kolay, normal
wie 2ora alismistl, Peld | by mazo-
sist cle ne oluyorl!!

Editar: Yeni boliimler yaratabls
lirsiniz, Editdr ok iyl dizayn edil-
mis. Blylik pencerede haritarin
o ankl durumu, diger ufak pence-
relercle ise yapabileceginiz cliger
degisiklikler ile gl secenekler
ver aliyar.

Kahramanmizin amacina ulas
sabllmesi icin ki boyutlu grafikie
re sahip 16 farkl bélimde milca-
deie etmesi gereklyor. Kismen
T o kararka kapll kasabada basfadigi-

mz kanli macera sirasinca, kam-

yon yikleme istasyonlanna; sehi

parklanina, madenlere ve deve-
Kusu  ciftfilklerine konuk olacaksimz
Tam cizimlerelle yvapilmis ve hepsi bi-
rer sanat eserl gérinOmidnde. Harita-
lar tamamen interaktlf degil. Ates et-
tiginizde kursuniann isabet ettigi yer-
lerde gozle gorlilir kalics degisikiikier
olusmuyor. Sadece benzin pompalan-
m ve varilleri patlatabilirsiniz.

Cryun ebramiminm, dst kisminda harita-
daki insan says. 610 ve dirl disman-
lanmzin sayis; alt simda ise enerjl-
niz, sllahlanniz ve cephane durumu-
nuz sunuluyor. Cak sayida silah ele
gegirebllirsinlz, Bunlann amasinda av
tifekleri, makinell tifekler ve el bam-
balanimin yan! sira . anleig yercle ufak




caph cehennemler olusturan ve lsabet
ettigi insarun (sizde dahil) yanarak can
haviiyle etrafa kosusturmasina sebep
olan molatof kokteyiller, napalm bom-
balan da bulunuyor. Bir diger ufak ay-
nnn olarak  yanan Insamin kosarken
degdigi birisine de alevi bulastirabil-
mesi eldenmis.

Puna, httyacim vard

Dismanlar tek tip T

degil. Oldurdoklerini:
zin  arasinda s adam- !JL‘-..-
lan, sarhoslar, palister, -

askerler, bando eleman-
lan, devekuslan ve o an
sans eserl orada bulunan diger mastim
insanlar yer alabill-
yar Oyundaki temel »
a_macmrz her ne kacar L*J'
haritada siperh sayicla ﬁ
yer alan dusmanlan-
mzin skze emru-cﬂirn
sayiclakl ks &1-
dirmekse de; arada
masum insanlar da |
kaza kursununa gice-
biliyor. Onlan da ser- s
bestge  Sldbrmenin
oyunun havasina kat-
luda bulunacag disii-
ndlmiis. Bu yiizden
ginliniiz rahat olsun.
Sizden Istenen cina-
yet yilzdesine ulasti-
gmizda veya kendinl-
2ze hakim olamayarak tim canlifan &l-
dirddginizde bir sonrakl béllime
gecmek icin FI tusuna basmaniz gere-
kivor.

Oldiirdtigtiniz veya yaralachigimiz
insanlar yerde kocaman kan birikintile-
r olusmasmma sebep oluyor. Cesetler
bir sire sonra yok olmuyor. Omegin
aym balimede 50 kisivi birden katletti-
ginizde ortaya mide bulandine sahne-
ler cikiyor. Bazen yaralilar yerde kivra-
nifdarken size "MNefes alamiyorum”™ di-
yerel yalvanyorlar. E€er onlan daha
fazla dinlemek Istemezseniz 2 tusunu
kullanarak kafalarina bir kursun silup
seslerinl kesin, Tabl ki hep siz kazana-
cak degilsiniz. Dismanlanniz sizi
kdseve sitlastimmissa veyva umudunuzu
kaybetmisseniz, q tusu yaphiklanmedan

' _,,-"L'

pisman degliim diverek intihar etme-
nin en kolay yoludur,

Aynca oyunun editdrld sayesinde
bu 16 mekan kullanarak ayn gdrevler
dretmeniz. mimkin, Yapmanz gere-
ken harita da yer alan insanlan bir yer-
den bir yere tasimak. Bu dzellik saye-
sinde varattiginiz.  yenl bdlimlerl
modem araciligyla intemet veya net-
waork Gzerinden ovnayabllic ve zevkl-
nize zevik katabllirsiniz.

Ses efelktleri oyuna en bilyiik zevkl
katan kisimlarclan bird,

Cyunun calisma hizi-
i disirmeye-
ceginl
2 ey .-" L
‘{;f._' : .
— B _".:t..
- 'I"n,‘ y dasl-
S o niyorsaniz

seslert 22Khz ve 16

bit yapabilirsinlz, Silah sesieri
aldukca gercedich. Kahramanmiz ara-
cla siracda “Burn baby bum™, "Only my
weapon uhderstands me” gibl o ankl

Vi

hislesinizi ortaya koyan . sazclkler sarf
ediyor,

st ofun

Emin olun ki Postal su ana kadar
gordigiim en kanh oyun, hatta Car-
mageddon'dan bile daha kanl.(yine
de o kadar zevkli degil) Acemi bir
oyun firmasinin  Oriindl olmasina

pEN N

‘IJ.J'

.ﬁ

F‘i:«-—w & nﬁ:ﬂ "

ragmen bu tip ‘oyun tutlunlanm tat-
min edecek dilzeyde aynn-
tilara sahlp, Bu yizden de
oyun endistrisinde degi-
sikliklere sebep olacady
Wesin, Aradi@imiz kansa,
katliam sizl bekdiyor,

Machine Gun: Mermisi sivrsiz bir
maldnell tifege ne dersiniz. Bu sekil-
cle onlann vicutlanm delik desik ede-
rej parcalara ayinn,

Shotgun: Tifek: Bogrusu titlz olma-
ya hic de gerek yok. Oniindze geleni
vurmak da yeterince zevkli.

Spray Cannon: Kan mi Istiyorsunuz.

En kullamsh silah.

= _-’-1-‘. Grenades: El bom-
e basi, Sallayin ve dils-
. manlarmma -otacaklan
e Heet-seddng Mis-
f “= slle: GOdimid Rize.
Bir tanesini atesleyin
ve sadece hedefini

bulmasini bekleyin,

Molotov Cocktall:
kokteyli.

al |

I lealay yolu,

Napalm: Napaim
" bombast. Toplu katll-
AMm aradi,

Flame Thrower:
Alev makinasi. Baska
hangi silah onlan bu sekilde kizartabl-
lir ek

Ozan Dénmez

: r" KARNESI

_,_-n-..’_, !

Firma: RICORD GAMES
Windows -5 , Pentium 90, 16 MB RAM,
2X CD ROM,
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aibi yovinliyorae.
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rengl | e
ar 2i-
e solan
dhisandakl
ve rlizgarla
bir bir kopup stirokle-
nirken odamdan Icerl
has bir bayan girdi...
Pohl! Yalmzca Mayk
Hemmir romanlann-
da olumus biyle
seylerl Benim sansi-
ma ise dise dise ge-
cenin b yaris  beni
uyliurmdan eden tele-
fon  diser. Hem de
hos bir bayandan alsa
bari, arayan belediye
baskammn ta kendisil
Mizrizlanma: Firting,
madem bu isl sectin,
caren yok. Senl bu
oyunun bas karakterl
olarak bosuna secmediler herhalde.
Baskarn ke Mur'u benden baska kim-
ithulnrrmkl Evlerl az flerice, Baskan
Bey'in esl cok izgiin, en iyisl onu da-
ha fazia tedirgin etmeyeyim, Bay Bas-
Fran lle gérbssem daha mantikh olur
sapinm. Sayin Baskan bana bir not var
dlemisti, Sifreli mesajlar, tahmin etii-
&im gibi, Profestiy Abakiis'tin isi bul

Gorelim bakalim: “Bir glinlin saatlerl
cacldesl, telefon kultbesi™ ah, ah yash
letirr Abaliis, hala bu Pazar derglsi bul-
macasi gibi sorulanmn beni ugrastra-
cagin sannyorsun. 24.caddedek] tele-
fon kullibelerdnde aradi@mm bulaca-
im sanimm. lninizle baskamm, ben
gldiyorum. Kervan Otel'in vamndaki
sokaktan girip okulu ve parki gectim

mil... Iste burada-
sin! Sagdaki tele-
fon  kulibesinde
tetefonun  altin-
daki not. Yeni bir
bulmaca
ha:“isim lle dn-
van carpildi, sa-
na sifre yapilcdi
Ismim yecdl Baril,
dnvamim  sekiz.
TxB=56. Sifre 506
olmali. O da ne,
rehberin bu say-
fasinda  kafe 25
Isaretlenims.
Haydi  bakalim,
dosdogru  kafe
25'e! Ashnda bir
seyler icmenin
sirasy: degil ama
bir kahve de uy-
kusuzluguma iyi
gelir hanl. Kahve dedim de, kahve ta-
bagindakl pecetede bir sey mi yazyor
T Evverl Bir sifre dahal Yaklasiyorum
Abaliis, dikkat et! Cama bugu (izerine
ters olarak yamlmig harfler varl Bu
harfler siraya dizdim mi... Ke... Ker-
vi... Kervan Otelil Benim hemen kalk-
mam lazm, hesaba yaziverin, Giizel,
otelde venl bir ipucu bulabilirim.



Resepsiyonist ile bir konusalim baka-
lim. (2-2 —> Bu, konusma sirasinda
tist Uste iki defa ikinci cimleyi soyle-
meniz gerektigini gosteriyor.) Ne, def-
teri inceleyemez miyim? Her seyin bir
caresi bulunur elbet. Resepsiyonun ya-
nindaki bayan akhima bir sey gefirdi
sanki. Eger konusup (1-1) tavana bak-
masini saglayabilirsem... Evet, iste sa-
rabi {izerine cdékebildim. Resepsiyo-
nist onunla ilgilene dursun, su defteri
biraz kanstiralim. Neee! Burada da mi
sifre? “ikiyiizltligtin bir fazlasi™ mu,
201 sayisini kastediyor herhalde. Dog-
ru bilmisim. 201 numaral odada ise
kim kahyor bakayim. Buldum, Esra
Rengiz (!) Hamim. Resepsiyonist geli-
yor, defteri kapatayim. Belki onunla
konusarak (2-1) bos olan 202 numara-
li oday tutabilirim. Cok iyi gidiyorsun
Firtina, belki lobide arastirmana de-
vam edebilirsin. Burada da amma ol
turist varmis yahu, ama su bayan Tiirk
galiba. inamimaz sey, kendisini bir &n-
ceki yasamimdan tanicigimi soéyleyin-
ce (3-2-1) aksam saat yediye randevu
bile kopardim. Buyiikstin dogrusu Fir-
tinal Samnm burada lobide yapacak
fazla bir isim kalmadi, arastirmalanma
artik sehirde devam etsem daha iyi
olacak samnm. Otelden cktiktan son-
ra sola doniip diiz devam ettigimde
yesil ev ve fotograf kuliibesine, ardin-
dan da bara ulasabilirim. Kapidaki ba-
digard beni ugrastiracaga bezer, ama
bakahm dedektif oldugumu soyledi-
gimde (2) yiizii ne hal alacak? Her sey
tahmin ettigim gibi. beni fazla zorluk
cikartmadan iceri aldi. Su bardaki
adam bir kac soru soralim bakahm (2),
ornegin saatin kac oldugu gibi. Hayui-
irt!! Saat yedi olmus bile! (Yazann no-
tu: Sevgili okuyucular, simdi bu ada-
ma saati sormasak saat hic yedi olma-
yacak miydi, bu ne bicim is yaa, gibi
itirazlariniz olay! dallandinp budaklan-
dirmaktan baska bir ise yaramayaca-
gindan bunlan beyninizin arka tarafla-
rna dogru iteleyerek oyunun keyfine
bakmaniz rica olunur,) Kostura kostura
otele geri dénmem lazim simdi. Lima-
nm Esra Hamim'i fazla bekletmem.
Neyse cok gec kalmadim saninm, pe-
ki ya restaurant nerede? iste burada,

lobinin sagindaki merdivenlerden c¢i-
kinca tam karsimda! Ooco, Esra Ha-
nim, bu ne glizellik béyle? Bunu yap-
tngim icin Uzgliniim, ama cantaniza bir
g6z atmak zorundayim. Sizi lafa tutar-
ken (1-3) soyle usulca elimi uzattim
mi... Iste tamamdir! Acele etmeliyim.
Hop, asansérle ikinci kata, oradan da
sizin 201 numarali odaniza. Aynanin
énundeki bir konser bileti: Yeni Tlrkd
konseri icin. Bavulun dstiindeki de Ye-
ni Tdrkli grubundan Erkin'in karti.

Hayranlarnindan birisiniz saninm. Ola-
maz! Durumu farketmis! Hemen bir
yere saklanmaliyim. Bu dolap isimi
gorir, Sesler uzaklasana kadar bekle-
yeyim diyorum, rum , um, uykum, cok
uykum geldi bura..........ccccereeeciiin..

1

bE

................. Ha, ne uyuyakalmisim
buracikta. Ses yok, hemen cikmal bu-
radan. Yandaki oda benim odam, oda-
ma gidip burada biraz bekleyebilirim,
aaa komodinin altindaki kagit da nesi?
Biletten yana sansli zamammdayim
saninm, bu da aylik tren biletiymis.
Sansim donmeden oteli terk etsem iyi
olacak sanminm. Arastirmayr Gal'Gn
okulunda siirdtirmek hic de fena bir fi-
kir degil gibi gériiniiyor. Cocuklardan
Nur'un 6gretmenini 6grenip (1-1-2)
onunla biraz gdriismeli. Demek &gret-
menler odasinda ha? Handan Hamim
dediniz degil mi, tesekkiirler cocuklar!
Simdi soldaki koridordan &gretmenler
odasina gidelim. Handan Hamim, 6g-
retmenler odasina boyle girdigim igin
ozir dilerim ama dgrenciniz Nur'la il-
gili bir kag sorum olacakt (1-1-2). K-
tiphaneye sik gider olmustu dediniz,
anhyorum, derhal oraya gitmeliyim.
iste kiitiiphane burada. iceri giremez-
siniz de ne demek oluyor (2)? Ben de-
dektifim. Kart mi, bakin ben dedekti-
fim ve belediye baskam adina calisiyo-
rum dedim sizlere. Olamaz, fazlasiyla
inatci bir adam bu ne kuralcilik byle!
Hemen bu tatsiz durumdan kurtulmal
icin bir ¢6ziim yolu distinmeliyim.
Belki okuldaki 6grenciler yardime ola-
bilirler. (Yazann ikinci notu: Dedektif
Firtina’'nin acilen bir céziim yolu bulma
projesi, oyunu keni basimiza bitirebil-
meniz icin size biraz daha zaman ver-
mek amaciyla bir sonraki aya ertelen-
mistir. Gelecek ay, maceranin ikinci
bolliminde olaydan olaya kosturaca-
g1z. Az biraz daha sabur lttfenl) (Yazar
tictincti bi not ihtiyaci daha duydu :
Dedektif diye degil, detektif diye yaz-
mak gerekiyor aslinda, giizel Tirk-
ce'mize sahip cikmaliyiz , yazmasam
icimde kalacakti (cok ciddiyim)).
kacir-

Devami Ocak sayimizda,

mayin...

Batu Hergiinse &
Gokhan Habiboglu
quedrus@pemall.net & valence@pemail.net
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Tiim "zamanlan

rle claki-
yazinin
aneml
su girls
Ne YekZa-
cagum  distinerek
geclrli@m ve mil-
yonlarca  dilslinge- &
nin ik yansim for-
mule edecel kadar
vaktim elmadigin- =
dan, diger yansi da
buraya cok kel alaka
diiseceginden dolas
y1 yazamadifim icin
kendime mi; caliss
mam . gefelen bir
kac “cift sinavim al-
dugu. halde Inter-
nette, aylak aylak
gezip ayn-anda da -
kendine - kilfreden T
wicclAnirmyE mig s
la. Fallour uynarna.k.
isteyin, h& anda.;hi‘lu‘ blﬁh su
% mgit‘f#m&nﬂ:h*
- diye kencli etini, ear
inma iz her bir aynntiy: fazlasiyla ta
kan ve zarar verdigini bile bile en ufak
sir seyden bile karkune mmﬂqwamr
tair dﬁ‘sﬁnmluﬂme iy
anlamamasi gerektigi halde srarla her
kapinin arkasincall yanbglan kotkarak
goren géiletime mi oyuncak olmak-
. tan siluldig halde gz gore gére ken-
elini digerleri gibl sonu coktan cizilmis
dereye birakan, kanayan kalbinie mi)
ydtscl zal'nm'ln tasvir edilemez glicd-
ni gorlp tasviredemedigi Icin beyni-
rove il kezayin Bilmiyorum: ama bildi-
gim bir sty varsa o da daha fazla konu
chigina cikmayl ve almadifina inancd-
grm “sagtrialilc” kavrarm by climleye

valustirmayi  birakip  biricik gérevim

olan Fallout'u aciklamaya baslamarmin

‘ekuyucalann daha cole hasuna gide-

'mi!r;l I‘.ark etmis almamcir.

"DER GESLINDE..

tmmmmgﬁdﬂ
gozleniniz) iyl agin, ¢Onko by oyunsu

ana kadar oynadigim
Iyl Wﬁmﬂm birl. Zaten'
“tam zamantann en lyl W"m

fiyla sirdlen eyunumuz ﬁw .

Stam antarmiyla milkemmel [y
lemek istemer. bir kag mmﬂ-
bet, ama kimin umurunda. ). Fmﬂrq‘h
del Sahane! Harkal Mucizevl gilze)!
Azl Daha ne diyeyim hllmtm ki,

Bakin, willardip_yitelerce oyun oyna-
dim, gercell RPG nin he oldugunu bi-
lenler icin, daha diesl yole divebilivm.

MW': -
da

en lyl RPG ej

Diablo,
Daggerfall,
lngged AHi-
ence karsimi
B osun, b
yukarida
heyecanim-
dan nasil big
ayun -
sunu - Wats
mfﬁn firsat
bulamddi@im
Fallout, Ben-
e sloganinin
h“ikmfﬂ vieri-
yor, Oyunu
oynadiktan
sonra bazila-
rfiniz bu de-
cliklerimi  ke-
;f.'inlikhr: Abar-
til balacalitr,
ama hic  bir
RMG'de  bu
kadar genis karakter yaratimu, etldle-
sim. atmosfer ve stirideyedilllc yok.
Bir tek Dageerfall bu kasmamn disine
ol o daher ne kadar temefde aym

tirtin cocuklan olsa da Fallout'la karse

Iaq,mmﬂ.k istemiyorum. Conkil onlar -
baska’ eltinyalann insanlan -oyunkans.
e simdi arsiniacia Eallou on kish i

ﬁmmmm mwmm‘le km#terneq

,ﬂﬁfmn‘m ekranina gellyoruz. Is

i&m (ister masalstinde olsun, [ste
3'#&;“;:1 AP ve QPG Icrm e
mﬂ%yﬂm Burada dikkat etmeniz ge-
relen nokta tn'krimiﬂﬁr tane k-
gl O ylzden
seciminiz] cak lyl yapmaniz gerckiyor.
Diger ve de daha dnemli bir nokta Ise

k

1
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(ki 't!u er

FRIVRPG oynayaniarad
uygun aln'msq.. Flll:ﬂ:l:ll veya Einstein’)

N kadar ac biraktg, lisaca davanildi

Iz, (Etkilediklerl - Mt Point,
["'nl-mrp Raeflation Resistance. HMng
Rate, her ef eklenen HItPoing
CHARISMA - lmfmmmMgmﬂu
mnt:. celclliginiz, seksiliginiz. Kisica-
st karzmaniz. I,ﬁyuu sirasiichakl karaks
’tﬂ‘lﬁln tephiler, tieareite pazarik ye-

tenegi)
mm Beyninlzdek] elek-
M nosik Mz laresine
:.rh: Kurulan ters arant-

T

'll-lﬂiﬁ:ﬂﬂ size mm 'hus.nnmk Sayis hattdar elektronui

-

reden ngreneblﬂtmﬁ:. qm aﬂlﬂ
(ikemde her yerde Ing
medigi ve dgretilenterin o e

Iyt d@retiidig tartistacak nll.lrfl Mﬂﬁ
ingjillzce bilenlere dy }mlﬁl bl-lﬂ
fari actklamakta faves var, {griihll bitit-
ki Ingilizee'yl, Tirkee'den ne hahel
51z e sOyleyin esas...)

Ekranin sol st kﬁﬁ«mlndg Slﬁw

isim; was W siyetinize L,
Isrwipicin - altn umtﬁemﬁ»
7 tane deelliginiz bulynur. . o

. STRENGTH : iﬁﬁ-m_munun,mrnk
s&lﬂlﬂ ya da diger bir deyisle kiaba
kuvvetiniz. (B 3:11}1‘1,1"!:!!‘“.
Melee Damage, C.t';ly w b oo

PERCEPTION : Bu. sizln giéirme, duy-
mia, hissetme, dil&ﬁg;',ﬂﬂ MNEH'
nizdir. leskin bir nisanct igin arnilan
itk gzeltik bucur. (Etdlediklet - Sequ-
ence, s.wﬂh'd.'nﬂli} f

EN ICE : Kag rmetre kostugu-
nuz; . su nimda ne kacar kaldiiniz,
hnrm*mﬂhﬁ vﬁr yurmmigun -.i:u’l:!ﬁd!

m ve ortaya gilkan JSonueun .
.wum integrali arasmclakl Gglin-

“ell dereceden dliskisi, ya da diger bir

deylgle zekaniz. Her karaktere lazim.
" ; ﬁi‘mdﬂv&slwdekl basarinee.

M :

LUCK : S.-t-.,usdl me -!l-l
tly Ganyan, her tlid Jlimiat oyunu,
SANSHiLE.

m.l.mau,m size bu Ozellliklennize
ik igin toplam 40 puar veilllr.
Dl Gxellik en fazla 10 alablllr,

Sﬁnr elnstyetinizin alting, balarsaniz
H{t l’blurTnIzI: wanl ayundalkl u.*neuu:!rl

rsiintz. Onun hemen altindaki si
I ;ﬁ;llm e bu elranca b lse yadra-

maz, Oyun sirasinely ne billem bir baca-

@i lanlir, e da ke falan olursaniz,
ste bu skrandy slee ne-olduunuz ya-

zar. Bunlann hemen altinda ise dier

bazi bilgiler vardn i kaakterinkl

&
i - .l.-"
’ ,) - i.- 1
o FEAEST
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oyunda  direkt olarak etkﬂw&_;_.u
bilgierdin bunlar:
ARMOR CLASS : Vurulma ihtimall-

e, Yalne iy cllﬁor tim RIMG
ve FRMierigealsine Duracls AC ne ka-
dar yilkselirse o kadar zor varuluyor-
suiz, halbukl nermmalde AC ne kacar
cliliglikse o kadlar lyiclir.

ACTION POINT : Savaslardald hare-
ket haklome. Ovunun nerecleysi= bii-
tin kadenn deglstircbiiecek olap Al
ok deger verin dememe gerel yol
herhalcle

CARRY WEIGHT : Maleslimum kalch
rabllcliginiz_agwhgin pound (zaten ol

“gham olasl Ingilizlerin biyie her bir &1-
el Bitimini degistirmesine lal olurum)
gerinden miltan.

m WGE Elinizile hic Dir
ﬂﬁi‘h yokken, sadece plak elle yapt-

DAMAGE RESISTANCE : Zararlara
farsl  dayamkhligimez. Alinan  zarariar
Buracka yaan yOxche kackar inclietli;

POISON RESISTAMNCE : Zehirlere
farsi clayamkhbgmz. (ki Dam.Res)

RADIATION RESISTANCE : Radyos-
ma Karsi Litivl“.rllhllflgllllz_. (bkns Pal.

5.

CSEQUENCE : Savasa baslanclganea
i en yllsek sequence’e sahipse, o
en Gnce baskar

HEALING RATE : HIiniz burada ya-
zan sayr kaclar her gﬂnﬂn sonunda
yiilkselir.

CRITICAL CHANCE : Iste benim ¢n
sevdigim' Szellik. Bu ne kadar cok
odursa’ rakibinizin her hapgi bir bolges!

il de Gitimeil bir -.‘;?:qﬂnuu VLT
thtimaliniz artar, Bstle bir e vurmalk
ise normalden en az k- kat fazl-ra
mvegrmh demektir.

... fT EINE DER..

Bﬁlﬂn hwﬂmm altincly ektamin soks
alt fﬂiﬁlﬂﬂt‘! Traitler bulunur. Bunkar
slzin Ihincil Bzelliklerinlzdic ve (K tane-
ve inrdpr - haklona sabipsiniz. Ta-
bil ki gl m!fun dilenine katlanaca-
Zindan dolay her bir Ozl yaninda
bir cle dezavanta) getirecektir.

FAST METABOLISM : Hizli bir meta-
botlemanie olur. Sonugta Healing Ra-
te'iniz artarf Jama  zehidere  wve




karsi daha gilicsiz-
BRUISER : Komacan ve yavas. Acti-
on Polnt'iniz normal olarak dilsecek
{2}, ama Strengt (+2) ve delaysivia
Carry Weight'iniz (+50) artacaliir.
SMALL FRAME :
Agility ve AC'niz(+ 1) arthginda, Carry
Welght iz [-58) dilsmis olacakur,
ONE HANDER: Tek elinizi mikem-
mel 1:ullarwamuz ama karsiligmeda

ikl elle ]tmmﬂﬂlﬁlﬂﬂﬂdi‘l ufak prob-

lemiter yasayacaksimz. f
FINESSE : Sik ve akmhtl:-: selillde
ates etmenlzl saglar, ama siradan bir
sekilde vurmay da zorasonr (+%10
Critical Chance)
 KAMIKAZE ; (zerinizde zirth olma-
diginda ACniz
a Inecek, ama
| pequenceinizi
WEESY Arttiracak-
ur.
HEAVY HAN-
DED:

sam viurayin di-
ye distnenler
Igkn,  Sanugta
atislannizin  co-
gu hedefinl bu-
lur, ama critical
chance’iniz aza-
hr: {+4 Melee
Damage)

FAST SHOT
Batimin. en hizh
silah geken Kov-

Boyu’ olmak [s-
Teyenler jgin-Bu
kadar hzh silah
celtiginiz . icin
hedef alamazsimiz: harsiiginda ise sila-

hunizi bir action point az vererek kﬂihr

olaymy tam

mirsimiz, {tavsiye etmem)
BLOODY MESS :.

olaral a.nl-‘m‘lﬁ'lf" hﬁ Insani Gle-

bilecedi en barbar sekilde gorlyormu-

suz hep. ;

GOOD NATURED : Okumus. biyt-
mils, adam olmus. SIIahtan kavgadan

uzak cicl adam. (Smalk, Blg Cuns,
Energy Weapon. Unarmed, Melee
Weapan, Thmrwlng -10: First Aid,
Dottor ; Barter +9:1 5}

mm 3 llaclara ve kimya-

sal maddelere karsi cok cabuk alisiyor-
sunuz, biylece siz de daha fazla ethl
gisterlyoriar, daha gol lyilesiyorsu-
Nz, ama bagimll oluyorsunuz.

CHEM RESISTANT : Ch. Rell. ‘in tam
tersl, Kimyasal her b0 seye kars, da-

~ha dayanikhsiniz ve sizi daha az ttkilI— _

yorlar -
NIGHT PERSON i

qm-

diiz. calisip. bir yigin

Kiiciik ve izl

Gece kusu, mu-.' )

dizler Intelligence ve Perception'u-

nuz azalirken, geceleyin arfiyar- |

SKILLED : Adam dogustan &zélllk-
lerini falan sallanvs. gitmis gece gin-
iste ustalasmig.
(Tiim skiiler +9610; 3 yerine 4 levelda
bir qirsrraﬁzelll.h almay)

GIFTED : Adam dogarken, Tann'nin
lith, yetenekll dogmus. (Tim ana
Gallikler =1 ; toim skiller %104 her le-
wel -5 skill puar alma)

Ekranin sol Ustinde Ise sizin sonra-
dan kazanilan yeteneklerinizio daldald
Basanniz), yanl skilflerniz bulunur.
isterseniz neler olduguna hizlica gz
atalim: Small Gunsiklcilk silahlar),
Big Guns{blyil silablar), Energy We-

- aponsilazer gibl enerjlyle calisan silah-

lar), Unarmed(yumruklanniz ve siz),
Melee  Weapons  (bicak, geklg,
sallamalik ne bulursaniz | iste}, Thmo-
wln,gfatma] First Ald{jll yardim). Doe-

tor (sizce nedir?), Sneak [sesslz sessiz

.g,'rh'rmk dgin..). Lockpick (bir kilidin
‘Bniinde dururken her zaman anahtan
halinm altinda bulamayabilirsiniz),
Steal :;Jiymn calmir, kapi calirur, dar-
buka calimr, renk calnir, Kalp qatmlr
hlrdl: parnqalmlr ‘.I.Trapﬁishﬂtu:lun
asla nsanlarm m@m c

dl bir de tamirciye pata mi verecegiz
yani?). Speech {insan gibl konusmas:-
i Sgrensene bel). Barter (Bak, valla
kurtarmaz. badl gel sunu 25 milyon
yapaliny, bak KDV de istemiyarum,
hem ayagumuz ahsir, hadl glllim. bir

miigteri bin mist....), Gambling (sans,

Kader, talih..), Outdoorsman (cayinn

cimenin adami, bitki ve haywvanlann
dostu..),

Bu skillerden Oc tanesini

ﬁimqimy <
Science (Billm ve Teknlkl, Repalr (§im-

seqip by daﬂgrda ptﬂl’ﬁynnel aluyor-

sunuz. Aynca level atiadi@inizda
verceginiz her skiil puani %1 artunr-
lien, bu sectiginiz dallan %2 arthira-

caltir,

Size dzel bir karakter vermeyece-
#lm. Hazir olarak veﬂl‘ml;ﬂc harakter-
den birini de segmeyin ve leenell ka:
rakterinizi Kendiniz ya;_:m M.n_a_l._mﬁen
size uygun bir karakter olsup buna
dikkar edin..

Batiin ayarlanmiz yaptiktan sonra ne
olur, ne olmaz options’dan save edin
ve sonra da done’a gelin.

- JUNGESUNDETEN...

Karaktefinizi bir qun! beiiﬂtdllnnn

yoruz. Ama ‘ayun

baslamadan Gnee
isterseniz oyunun
unuttugumuz, faz-
lasiyla klasile alan,
ama [slenisinl  be-
fendigim konusu-

na deginelim:
Kacimlmaz  bir
son olan nikleer

savas quup gikten
yagmur. yerine asit
yagmaya basladi
#minda diinya  ce-
hennemdlen farksez
olmustu. Insanlann
cogu olmis, bir co-
&u da mutasyon
gecirip garip yara-
tiklara dénlismista.
o S5ag sallm, -Insan-

alarak  kalan | bir
grup Insan Ise yasamak igin yer altin-
da sansini denemis ve burada -vault-
denilen yerlen kump soylannm deva-
min saglamislarcir. Gel gelelim, gtin-
lercher) bir gﬂn bizim yasacigumiz vault
olan Vault 13'0n Water Chip'l masas
dan distp fnlinea bizi de 150 gin
Icerisincle yenl bir tane bulmak tizere
garip yaratiklann, radyasyonun ve bo-
,guma aclar pislige h-a:tn'u.}dq.dunya-

ynnaﬂar

- VERST (NDNISLO

SIGEEITEN.” -L.M.

Eveet, en nihayet oyun ekraniyla ta-
nigtik, Cok hizh bir sekilde deginmek
m‘-m‘:, sal aftta gézuntizil hig bir
zaman m;rrq.@afagmu mesaj ehram
vardir. Onun sagindakl Kirmzr dog-
‘meyle diger elinizdell objejl kullanilir
hale getirisiniz. Aynca “Inv’inven-

_ sonr E)WW -
ekrami  anlatmaya




-
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tory'nin, 0" da options’un kisaltma-
lan oludar, Opun sagmndakl kutucuk o
an akiif ofan elinizdekl esyay, hemen
Uzerincekl minik katucuklar [se action
pointinizl gbsterir. Onun da saginda
grdligiiniiz dzereHP ve AC'Iniz var-
dir. En sagdali Map'le haritay) acar
Cha'yla  karakter ekramna  gecer ve
Mp'le -de Pipboy ekramna. gelirsiniz:
Bu ekranda Is¢ ¢n solllsne tarlh ve-sa-
at bulunur, Yanindakl lkonla rest eder-
simiz. (unutmayin ki her & satte | HP
tyileseceliin). Onun attinda giirev] bitir-
menize ne kadar kaldi@ vardit. Ayrica
AL ta-
maps'le kesfettiginiz yerlerin haritala-
rimu, Archives e ce o ana kaclar i lxle-
diginiz demolan gdrebllirsiniz. Ana
ekranda en saf ve Ustiek] Skilldes; Tko-
ﬂuyla.a:;hguuz dzelliklernizl oyun ige-
risinele kullanabiiirsiniz.

Oh be.en nihayet artilk acillanacak
bir sey kalmacii, simdi sadlece biraz an-
laracagum!

Oyun sirasinda savasiardan Bxpen
ence Moint kazanabileceginiz gibi
Skillerinizl kulanmaktan, bir bulmaca-
yi cozmelten veya Bir grevl bagary-
la bitirmekten de alabilirsiniz. Belli bir

Status’la yan gorevierinizl

expalinca size level attandi@y haber
verlleceltir, Siz de kKarakier elaanins
gelerek size verlleh skill puanianniz
Ayrica her Oc levelda
bir ekstra-Gzellikler alinip,

Savaslar - fum-basech  sistemiyle
cynaniyor. Ve eger silahimain’ zerine
bir kere 2ag tusla nilklarsaniz rakibinize

SATTLIrACARSITHE

nisan alacak ve istediginiz bir organina
viuracalsiz (en eddlisi anlayacagimz
gibl goz). Bence cok girel dusanii-
mis. col saglam bir Gxeflik. Oyunun
Birden fazla sonu-oldugunu ve Rer so-
nun da mutlu olmeak zoranda olmaya
cagi hatiffatiim. Oyun hakkinda yer
garh@i vizinden tavsiye veremedis-
gim dgin Szlr diledikten sonra son si-
ie geciyorum

Demuvlar gok glzel
milkemmel, Grafikler guzel, Atmosfer
stiper. Etkllesim gayet iyl, Birazingiiiz-
ce biliyor ve RPG oyunlarin seviorsa-
mz muthaka alin, yok sevmiyarsanz bir
selkilde sevin ve yine de ahn, Bir kac
ehsikligl olmasma raimen Daggerfall
2 gelene kadar bence piyasaclaki en
Iyl RMG clacak...

Son olarak sunu belirtmey Isterlmg
bu dergide benim d&rt bucuk yildiz

Seslendime

512 Kb. TX Ana Kart* Intel Cpu
16 Mb. ram *1.6Gb Sabit Disk*
14” 0.28 NI/LLR MPR il Monitor*
1 Mb. S3 Trio 64 Ekran Karti*
3.5” 1.44Mb. Disket Suricd”
200W Mini Tower Kasa* Win 95
Q Tirkee Klavye * 3 Tus Mouse

STAMDART
OZELLIKLER

verdigim, ek oyun b Aslimda, diger
yvazarlara faian: bakwomm da neredey-
se turmeoyunlara dort yildizdan asagi
sin vermiyorlar. Yanl demek istedigim
bizim potumuz biraz Jot. Bu bizde don
bugyle yiidiz=a digerlerindé bes buguk
wilddizchir, buny unuimayin ve aiin...
2:21%Ini gtsterirken
bir vaziyi daha bitirmenin mutiuliguy-
la, portlek gbzlerle yaraga girmeye

Saat gecenin

hazirdanan yazar, yann ki kimya smavi
ni akhra getrmek lstemez ve bir an
once uykuaya dalmy, ...

Ciokhan Habibaglu
& Batu Herginsel
valencedpermal reti quedrusipemaine

{1, Panthim B0, 18 ME RAM,
i05, 10 WE. HDD

Pentium 150
Pentium 166
Pentium 204
Pentivm 166 MMX
Pentium 200 MMX
Pentium 233 MMX
Pentium 266 MMX

24 Hiz CD-Rom * SB.Ses Karhi

Genel Kosullar:

Fiyatlarimiza %15 KDV eklenecektir.
Tim Grdnlerimiz 1 sene garantilidir.

Video Cd kiralama - Oyun Cd’leri
Adresinize teslim - Telefonla siparis - Liitfen listemizi isteyiniz

Furi Bilgisayar & Danismanhk
Tel: (0-212) 286 15 20 - (0-532) 211 03 78 Fax: (0212) 276 61 29

S
1.100.-
1.050.-
1.150.-
1.300.-
1.600.-




RS 2"
A "'S.r © mumiiin dedd. Onlarin anlayacag dil-

KIRIN ONLARI

CHEAT hattirmiezr  arayarak

“hilesinl Istediginiz bazi ayun-

lar Icig (Grnegin KKEND} bir

Hex edivdr kultanmak gerefkj-

war. Bu nedenle sire: bir Hex

editdrin nasi kuftanddigmn

angtatmava karar verdii. Boy-

lece slze relefonda sdviedigi-

miz hileler kolayca uygulayva-

bilirsinlz.  Hex Workstbp

Isirnil programi Ocak sayimiz-

dakl Level CD'sinde bulalye-
Leksiniz

(;ncullf.luk dénemimizde her sey he

kadar glzel ve kolaych. Bilgisayar

oyunlarnda olabilecek en zor rakip -

lesbilgisayann gerek hiz gerek kapasis

tesl _n_.rﬂzmden oyuncu seviyesinin ‘al-

tinda Ii,.\hyurdu En azindan & zaman-

[0y it —

gta il Dats Tpe: :
[RawHet ] [unsignediong ¥]
[E: s
00010001001 111

programlardan biri de Hex Workshop,
Oldukca detayl Hzelliklere sahip prog-
ramda ayrica Base Converter ve e
Calculatar gibl sayw sistemberini birliri-
ne dontstireblleceginiz ve 161K say
"sisteminde % hesap  yapabilace@iniz
araclarda yer aliyer. Programin ana
menilsinde yeralan Disk ve Compare
seceneller |le sabit diskinizin her han-
g1 bir sektorini Inceleme veya dr:_i&r:u-
tirme yada wviriislerl tespit etmek
amacli da kullamlaigilecek, Ikl dosyay
blrbiel e karsilastrma Imbkan da bulu-
yorsunuz. Bu yanda [se programin bir
balimD olan bir dosya lced&inl nasi
diizenleyebilecegimizi ve nasil hakki-
mruEa hak, paramiza parg katacagimiz
porecegiz, Dizenleme lgjemine bagia.
madan dnce bilmeniz gereken bir ko-
nu ise mutlaka dzerinde calisacaginiz
dosvanin b yedegini atmak olmabdir.
Aynca disk menlstinde de caligirken
ter hangl bir sektbrde yapacagine
yanls degisiklifin o sekitre rastlayan

- programi bozabllecegint yada FAT te

latda eyunlan bitirmek icin Gstir
oyuncu clmak gerekmiyordu. Ya sim-
cll, tabirf verindeyse &n baba oyunlilar
bile spes eimis durumda. Felefondas”
Yok heca bu oyun bitmesz ¥A, sunun
bana gitlerinl bi seettirsene...” diyen
arkadas sayim gittikce attiyor. lslemcl-
nin glcind  sonuna Kadar lullanip
wurhcu nurlne anfarca yaratik salan
by oyunian artik delllkanh gibl bitimel

yapablleceginiz degisikligin ise sabit
diskinizi tarmamen sileceginl,de unut-
mamaniz gefekiyor. .

Dikkat! Eger bu konuda tecriibell de-
Blisenlz programin anlatacagimiz bd-
limmler chsindaki (Gzellikle Disk meni-
s} mentilednl pek kullanmamaniz da-
ha vl olacaktir!

Hex Wnriﬂhup )

Hr.:x WorkShop'u t,ﬂll;.rjrdlkr.a.n 5011
. Gnee Hle mendstine widlp oradan
Open secenegi ibe kaydettiginiz save
game’| sabit diskifizde bulup agmn.
Dosya agilchi zaman letk’ karpiniza
sol tarfia HEX (16'hk sayi sisternl),

Calculator B2 (I

ter I:ar;nllg] ﬂlﬂl::ak s&llﬁg
Bu dosya lcinde foy

gore degisebill] o wunda ww
niz zaman sahlp oldugunuz hak, para
miktan tird bilgilerin 167k sy siste-
minde karsiiklan bulunmiaktadic. Man-
tikln olarak bunlann nérede oldugunu
bulmalk ve istedigimize gére degistir-
memiz yeterli olacaihr. Ama bu o ka-
dar kolay degildir, glinkd r.mdlglnmﬁ-n-
1 dosya iginde farkl amaglar Jl;ln de
kullaniyor olabilir, Bu durumeda yanly
degistireceginlz say save game'l bo-
zabllecekrir. Eder oyunu kencliniz -
mak istyorsanig save gamein kopya-
sini aldiktan sonhra deneme vamima
yonteml e bunu vapalilirsiniz. Aksi
durumda ide bundan sonra her gy Che-
at’ler ile berdber yayinlayacasimiz Hex
Cheat’lerinden save game'lerclekl ama-
Az gereker'we deglstireceginlz sa-
yilarn neler olddgunu daké kolay I:!Ilr
seklide SarenebilirSiniz.

Dosvay biraz dnce anlattigimiz gibl
actiktan sonra yapmaniz gerekenler
col basit. Onece [Edit menisinden
Replace secened@ini secerek “Find
What™ lesmina Aramamz gereken

deéerh “Replace With” lasming Ise ye-
ni deger girmeniz gerckivor, Value
kutusunda Ise. HEX isaretil] olmalidir
Daha sonra “Find Next” secenedine
uklayacaksiniz. Acilan yeni pe e
Replace’] segtikten sonra deger Istedi-
intzdogrultuda dedigtinlecektir. Eger
baska cegisikiik yapmak Istemiyorsa-
miz buradan Cancel fle gmum
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WARCRAFT Il
THE DARK SAGA

Parlak Zirhli Stvariler...

wyar oyunlartyla biraz ilgi-
i te Warcraft acdim duyma-
2 kimse kaldi mi acaba? Re-
 sirdteji pivasasindaki patlama-
fasiica sorumlulanndan biridir bu
oyun. Ama belki hala duymarmis olan-
lar igin konuyu kisaca hatirlatsak
iyi olur. Kara byl ustasi Me-
divh bu dinyay: ele gecirmek icin
baska bir diinyada yasayan Orc ir-
ki ve onlann gigli blylciileri ile
isbirligi yapar ve iki dinya blyi-
10 bir gegitle birbirine baglanr.
Savas ve kara biiyll konusunda
uzman olan Orce sirileri bir anda
diinyaya aln etmeye baglar, ilk
savaslar ve dolayisi ile ilk Warcraft in-
sanlann agir bir yenilgiye ugramasi ve
bilyiik okyanusun &tesindeki bilinme-
yen topraklara kagislanyla son bulur,
efsanevi Azeroth krall@ yikiimis ve
Orc kabileleri bu topraklara yerlesmis-
tir. Warcraft 2 daha genis bir icerikle
baslar, insanlar gittikleri yeni toprak-
larda EIf, Gnome ve Dwarf wklanyla
karsilasrmus ve onlara yaklasan tehlike-
yi anlatip bir ittifak kurmay basarmis-
lardir. Ancak Orc srileri de bos dur-
mamalktacir, bir yandan Troll, Goblin
ve QOgre kabilelerini kendilerine kat-
makta, diger yandan da okyanusu ge-
Gip yeni fetihler yapabilmek igin bir
donanma kurmaktadirlar. Bu sefer ki
savas yeni kesfedilen teknoloji ve bi-
yilerin kullammasiyla daha da kanl
ve siddetli gegecekdir...

B ocese 0

Warcraft 2 esasen bir PC oyunu ola-
rak yaratilmistir, mouse yarcdimiyla oy-
nanir ve amag Iki taraftan birini segip,
senaryoya uygun olarak verilen gérev-

leri bitirmektir. Savas alan ve Gniteler
izometrik olarak gériiiirler, farkh bi-
rimlerin degisik gérevieri ve zayiflikla-
n varcir. Genel olarak savas alaninin
bir k&sesinde bulunan Gsstnlzil gelis-
tirmek ve biiyiik bir ordu kurmak basa-

rth olmak igin elzemdir. Bu oyunda ya-
pacaginiz Uretim ve aragtirma Ucg ana
kaynagin dogru sekilde kullaniimasiy-
la oluyor. Altin madenieri gerekli pa-
ray1 saglarken, ¢ogu haritada bol

miktarda bulunan ormaniar kereste ih-
tiyacinizi karsihyor. Ozellikle gemi
dretebilmek icin ihtiyacimiz olan petro-
10 ise denizde kuracagimz platformlar-
dan saghyorsunuz. Bir de emrinizdeki
her askerin beslenmesi igin kurdugu-
nuz ciftlikler size ylyecek saghyor.
Tim bu kaynaklan isleyebilme ve ko-
ruma kaabiliyetiniz sonugta tiretim ka-
pasitenizi belirliyor. Simdi, ben oyunu
hern PC ve hem de Sega lzerinde oy-
nadigimdan belirli bir farkhlik kacinil-
maz olarak dikkatimi ¢ekti. Sega lze-
rinde oyunlar genel olarak game pacd
ile oynandigindan oyunun arabirimi ve
oynanis tarzi buna uygun olarak elden
gecirilmis. PC versiyonunun aksine,
ekranda bir komut paneli bulunmuyor,
bunun yerine bir tinite sectiginizde he-
men yaninda bir pop-up komut mend-

si cikiyor, gerekli emirler
buradan veriyorsu-
nuz. Tabii bence
game-pad  asla
mouse yerine
gecemiyor ve s0-
nucta alisik
olmayanlar
icin oynana-
bilirlik biraz
diistiyor. Bir
de grafik ko-
nusu var, sip-
hesiz  Saturn
hizlandiriimis
3D grafiklerde cok
basarili, ancak bu oyun-
daki grafikler PC versi-
yonunu bilenfleri hayal
kinkligina ugratacaktir, tabii
bunda televizyon ekranlannin PC mo-
nitdrleri kadar iyi detay gésterememe-
si de biylk rol oynuyor. Fakat sonug-
ta bu oyunu sadece Sega lizerinde oy-
nayan biri oyundan zevk alacakbr.
Oyunu iki sekilde kaydedebilirsiniz, il-
ki ahsilmus bolim bas sifreleriyle, ikin-
cisi ise Save segenegiyle. Ne var ki Sa-
ve secenegi cok miktar hafiza gerekti-
riyor ve NOT ENOUGH MEMORY me-
sajl stk stk karsiuiza ¢ikacakur, Tam
bunlann disinda oyunun Sega versiyo-
nu biiylk bir avantaj tastyor, Warcraft
2 icin sonradan gikanlan Beyond Dark
Portal isimli ikinci bdlGm gorevleri ve
pek ¢ok custom senaryo CD lizerinde
mevcut, herhalde bu CD bugiine dek
Saturn I¢in ¢ikanlmis en dolu oyun dis-
ki. Eger bu klasik oyunu Saturn {izerin-
de oynamak istiyorsaniz ve sizi uzun
siire mesgul edecek bir CD anyorsaniz
sakun kagirmayin.

>

M. Berker Glingor

NHNLYS VO3S

 LEVEL KARNESI

" REAL-TIME STRATEJI
ANAL ITRALAT LTD,
Tal: (HIR) AR A TS
Bogn Baturn
lh'l’_n AES CRTV dndil)

Il LAVHOHYM

0000

ILEVEL 1287 aqt
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ATHLETE KINGS
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| Har olimpiyat oyunlan oy-
nardil f?\'gﬁ:'g‘;] her spor dahyla ilgili bir
oyun vardi diyebilirim, O zaman ki uy-
duruk joystickler yarisma heyecanina
dayanamaz ve lusa sUrede dagilrdi,
ama biz onlan yine bir sekilde cahstir-
manin yolunu bulurduk. Siz hic tdm
plastik aksami sdkilmds bir joystick
ile oynadiniz mi1, metal temas noktala-
11 lasa siirede insanimn parmaklarint par-
calayabiliyor. Ama yine de saatler
sonra tamamen felg olmus ellerimize
ve agriyan gozlerimize aldirmadan ne-
seyle evlerimize dagilirdik. Ancak

neden sonra insanlar 6zellikle atletizm
konulu spor oyunlarindan yiz ¢evirdi-
ler. Golf ve bilardo oyunlan meraldisi
icin yapiimaya devam edildi tabii, fa-
lkat tim piyasayl futbol oyunlan dol-
durdu. Dogrusu ben futbolu pelk sev-
mem, ozellikle de falam tutmak ve
‘Maraba Televole demel bende tirli
kotld yan etkileri olan davranisiar. Bu
yuzden uzun zaman sonra éndme at-
letizm konulu bir spor oyunu gelince
kir hayli heyecanlandim wve oyunu
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hevesle teste basladim. Dogrusu ara-
diklanim hem buldum, hem de bula-
machm diyebilirim.

Spor insanin yeteneklerini gelistir-
mesi ve doganin bedenine getirdigi
sittrlamalan asmasi icin - mikemmel
firsatlar sunar, Buna en iyi drnelc De-
cathlon adiyla bilinen ve on ayn dalda
yapilan karsilagmalardir. Bir atletin de-
katlon mdsabakalanndan basanyla ci-
kabilmesi icin hem fiziksel ve hem de
zihinsel olarak ¢ol iyi hazirlanmis ol-
masi1 gerekir. Oyunda farkli tilkelerden
gelen ve degisik konularda uzmanlas-
mis sekiz atlet arasindan birini se¢ip
yonetiyorsunuz. Boy. kilo, giic ve da-
yanikhihlk gibi faktérler her atletin belli
dallardaki basan sansim en az sizin za-
manlama ve talktikleriniz kadar etkili-
yor. Yapilan sporlar ise sinkla atlama-
dan giille atmaya on geleneksel etkin-
likten ibarer. Her biri farkh sekillerde
yaplldigindan, game-pad Gzerindelki
kontroller de buna uygun bicimde kul-
laniliyor, Practice modunda ahsturma
yaparken neyi nasil yapmaniz gerelti-
gi size anlatiliyor. Atletleri yonetmelk
hi¢ zor degil. ancalc hareketlerin za-
manlamasini dogru yapabilmel bir
hayli alistima yapmay! gereltiriyor.
Eger isterseniz iki kisi karsililkh da yari-
sabildiginiz oyunlarda, kosulan aymn
anda, diger miusabakalart ise
déniisimli olarak gerceklestiriyorsu-
nuz. Gelelim oyundali ivi ve de k&ti
vanlara... Oncelikle grafiklere ve
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animasyona sdyleyecel tek séz bile
bulamuyorum, bugline dek gordigim
en detayll hazirlanmuis ve hareletlen-
dirilmis karakterler bu oyunda diyeDbili-
rim. Oynanabilirlik kenusuna gelince,
dogrusu bu oyunlar biraz ellerinizi yo-
racaktir ama bu kendinizi kaptirmaniza
engel degil. Tim glzelligine ragmen
oyunda beni rahatsiz eden bir sey de
vardi, aslinda bu cogu konsol oyunla-
nnda olan bir durum ama soylemeden
gecemeyecegim, bir PC oyununun ald-
sine genelde karsiniza pek rakip cik-
miyor. Eger tek basiniza oynuyorsaniz
bir maddet sonra bir yalmzhk hissi ge-
lip yammiza oturuyor. Dogrusu PC
oyunlarinda, en berbat clanlar harig
bu duyguya pelk kapildigimi sdyleye-
mem. fakat bu durum belki de PC ile
her zaman cok fazla ilgilenmemden ve
bu makinelerle aramda duygusal bir
bag olusmasmdan kaynaldaniyyordur.
Neyse, son olarak sunu séylemelc iste-
rim, eger SPOR kelimesini duydugu-
nuzda akliniza sadece futbol topu ge-
liyorsa bu oyun size pek hitap etme-
yebilir, ancak iki game-pad ve bol
miktar arkadasimz wvarsa, uzun slire
neseli zaman gecirmeniz icin hicbir
engel yok demektir. Degrusu TELEviz-
yonda sdzde spor programlarini sey-
retmekten daha zevkli olacag! kesin,
Ustelilke belki spor yapmaniz icin size
ilham kaynagi bile olabilir.
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i 097 yilndayiz. Yasam bi-
Zzim ahstgimizdan c¢ok
\ farkll, YeryGzinGn tim
. tabii kaypé.klan yoledildi ve llke-
leritiim/ diinyada yealti zenginlik-
lerini aramaya basladilar. Kisa bir
stre sonra bu arama calismalar
bir savasa dénistl ve galaksimiz-
deki uluslar arasinda bir nefret
dogmasina yol actl. Insanlann hii-
kimetlere olan glvensizligi glgli
firmalarin devereye girmesini ve
bir isbirligi yapimasim sagladi.
Bunun sonucunda, yeni hamma-
deler aramak Uzere dev cam kub-
beler yapildi. Bunlar insan yasa-
minn strdirilebilmesi igin gerel-
li thm sartlara sahiptiler. Bilytilc
sendikalarin  birlikte calismalan
sonucu ortaya ¢ikan ve bagimsiz
bir kurulus clan G {(Goverment)-
Police, glvenlikten wve dizenin
saglanmasindan sorumluydu

@ _;-'A"rg_l_k sahneye clkabilinz

Siz oyunda eff Slater roliindesi-
niz. Jeff, kizkardesi Elaine'nin s6z-
de intthann acikhga kavusturmal
tzere onun eski gérevine gdntilli
olarak talip olur. Kisa bir stire sen-
ra Elaine’nin ¢ok sey bildigi ortaya

¢ikar. Ekonomi devlerinin birlesmesin-
den sonra iki firma gbze carpar: Bas-
larda saldirgan oldugu tahmin edilen
Krakov ve génderilen donanmmla Peter
Krakov'u yolk etmek isteyen ve G-
lice tarafindan engellenmeden &nce
bunu basarmaya calisan Nanosoft.
Simdi yapilmasi gereken iki sey var:
Nanosoft'u durdurmak wve Elaine'nin

G-Police

Tt yewalh kaymaklaw
’rikaendigim:le...

olimianidn ardindald sirm ortaya cikar-
mak

Gorev Basliyor! j
Slater G-Police’de siradan bir gore-

ve sahip. Cam kubbelerde devriye
gezmesi, sipheli arag ve binalan kont-
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rol etmesi, dnemli kisileri koru-
masi ve bir saldinyla karsilastigin-
da kars tarah etkisiz hale getir-
mesi gerekiyor. Bu gorevleri yeri-
ne getirirken kullanilan arag bir
Havoc (ileride degisilc araglar ve-
riliyor}, Havoc ¢esitli silahlarla do-
natilmis; bunlardan en etkili olan-
lar Missile'lar. Her gorev igin,
gerceklestirilmesi gereken DPri-
mary ve Secondary amaglar var.
Gorevin  tamamlanabilmesi icin
Primary amaglarin timiinin ger-
celdestirilmesi gerekiyor. Her gé-
rev sonunda Primary ve Secon-
dary amaclann neler olduklarn ve
hangilerinin  basanlchgr gdsterili-
yor.

Sanug _J,i
G-Police oldukga etkileyici bir
atmosfere sahip. inamimaz giizel-
likte grafikler, inamtlmaz giizellilk-
te ses efektleri ve bununla birlikte
inanilmaz derecede zortuk; sani-
yorum bunlar G-Police’i tarif et-
mek icin yeterli.
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