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Zor Gunler

azen disuniyorum da, acaba ditnyadaki bittin aksilikler hep bizi mi
buluyor: Aslinda her ay cikan ufak tefek sorunlarla vasamaya alis-
mistik ama, bu ay basimiza gelenler hepsini gdlgede burakts. Neler
oldugunu merak ettiniz degil miz Olaylarnm niteligini simdilik acik-
layamam ama, cfer Araltk sayvisi da gec cikarsa bilin ki kesinlikle bizden kay-
nakianmayan bir siirit sagmalbik yiiziinden olmustur bu. Neyse, caninizr daha
fazla sikmadan bu konuyu kapatiyorum
Yaz aylari geride brrakuigimiz ve vilbay sezonuna giderek yaklastigimiz
su glinlerde. vabana sirketler de yeni ovunlarini hizla pivasaya surmeye bagia-
dilar. Yaz aylarinda kafanuzdaki “Bu ay yazacak oyunlarn nereden bulacagiz?
sorusu "Bu kadar oyunu nasil agiklayacagiz?
den elimizde Ocak sayisi bile dolduracak kadar oyun birikti. Tabii ki biz bu
oyunlarin en kaliteli olanlaruu segip sizler icin inceledik. Ozellikle hepinizin
heyecanla beklediginiz Fifa 99'un agiklamasi bu sayimizda gorince ¢ok sevi-
neceginize eminim. Tabii ki hersey Fifa 99 ile bitmiyor. Yine Elecironic
Arts'in neredeyse ¢ yildir Gzerinde calistign ve diinyada | milyonun Gzerinde

‘

sorusuna déndsti.Daha simdi-

satmig olan Populous serisinin sonuncusu olan Populous 3 - The Beginning sa-
dece Tirkiye'de degil, diinvada ilk kez Level dergisi tarafindan incelendi,
Strateji oyunlarindan hoglananlar bu ay kendilerine ayiracak bog vakit bul-
makta zorlanacaklar, ctinkii Sierra sirketinin Sim City 2000'e ¢ok benzeyen
basyapru Ceasar 3 ve Settlers hayranlarinin cok hosuna gidecegine inandigim
Knight & Merchanisin agitklamalar da bu savida Bitmedi, simdive kadar gér-
digimuz en kaliteli menajerlik ovunu olan FA Premuere League Manager, FI'S
tarzi ovunlara yeni bir hakis agis getiren Shogo, mitkemmel gratiklere sahip
olan Klingon Honor Guard ve Vietnam savagini bir helikopter pilotunun ba-
kig agisindar gérmenizi saglayan Missing in Action'in incelemelerini bu say:-
mizda okuyabilirsiniz, Playstation saliplerinin uzun zamandan bert bekledik-
leri Metal Cear Solid de bu ay agikladigimiz eyunlardan. Eger biitan bu oyun-
lar sizi kesmiyorsa , neden geride birakuginuz bir vil icinde pivasava gikan en
1yi 20 oyunu degerlendirdigimiz 98'in En lyileri vazimizi okumuyorsunuz 2

Neyse, hiiriin aksiliklerin birlik halinde Gstimitize geldigi boyle bir aydan
sonra hald dergivi ¢ikartabiliyorsak, sirumiz bir daha vere gelmez demektir
Bunca zorfugun arasinda, Level Multimedia CD'sinde yaptigimiz degisiklikler
de Ocak sayisina sarkmak zorunda kaldi Ocak savisindan itibaren Level
Multimedia CD'sinde buttin oyun tirlerninin en iyv1 éracklerinin demolarimin
toplandigi Best OF serisine baglyoruz. ilk olarak Best of Strategy gelecek.
Ayrica hentiz piyasaya ¢tkmanug oyunlanin [ilm seklindeki seyirlik demolan ve
yavag bilgisayarlarda calisacak kalitelt oyunlan bulabileceginiz Avin
Shareware Ovunlan késelert olacak, Artik bilivorsunuz, Level'in tek rakibi
vine kendisidir

Celecek ay gartismek imidiyle, hepintzin yeni vil simdiden kutlu ofsun.

Sinan AKKQOL
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~~ Third World Geliyor!

/ edir Third World, konusu nedir, i
nedie? Busorulann cevaplar oldukga il-
ging, cinki bu oyunda pek gok tirtin a-
zelliklerini bulmak mamkan. Oncelikle
b Bir gercek zamanh strateji gvinu,
kuvvetlerinizi hazirlayip savasa sokma:
iz ve tiktiklerinizi disman tizerinde denemeniz
\ hep gergek zamanda oluyor, bu agidan Wareraft
ve direvlerine benzedigin saylemck vanls almaz.
\ Ohie vandan oyunda bir takom olusturmak ve savas-
' ta bunlar kullanmak durumundasiniz, vani tank, u-
gak vs. verine tam domammli parah askerleri kullani-
d yorsunuz, ¢tinki bu bir cereler savas, Bu agidan
ele alindiginda ise oviin X-Com ve Com-
mandes tarzs bir havaya hiirinfiyor, Ancak
takimlarimz plusturanlar siradan paraly
askerler degil, uzavlilar, cyborglan and-
roidier, mutantlar ve daha nice wir vara-

| tik var etraftn, Ostelik bunlann kendine
3 has karakterler var ve oyan iginde al-
i dukga detavl bir karakeer gelisimi yasi-
yorlar. Yani oldukca belirgin bir RPG alt-
L. e yapist meveut. Bunun disinda seviveler,
jl‘- e wdrevler ve hatitalar her seferinde yeni-

¥ A~ den olusturulan degisken bir vaprya sahipler, upki
I Mablo gibi defalarca ovnayip, her delasinda farkh

sevlerie kargilasmamz gayet dogal, Bitun bu glizel vanlari btnyesinde topla-
van ‘oyviinun gratiklerl de bir havli gtizel olacaga benzivor, herseyvden tince tamamien
3 tasarma sahip olan oyun alaninda kamera aglarnine istediginiz gibi ayarlavabilecek-
siniz. Kanuya gelince, gelecekte bir zamanda uzak bir gezegenin tamamen kirlenmis ve
bozulmug olan yiizeyinde yasam savas: veren getelerin miicadelesi isleniyor, yani katk-
siz bilim-kurgu tutkunlar buna bavilacak. Ovunun bu vilbasinda pivasada almas bek-
leniyar,

ik DYD-ROM oyunu : LANDER.

Son bir wildir herkesin agzinda ayn kelime dontp duruyor  DVI-ROM. Cikn gikacak
derken en sonunda Torkive've de pelen bu meretin maharetlermi DV filmler haricin-
de heniiz giremedik, ama quk vakmda bu degisecek gibi. Unli firma Peygnosis, sadece
PC icin hazirladig LANDER isimbi ovunun DVD-ROM teknolupismi kullanacaging du-
wiirdu

DVD-ROMun bir oyuna neler kambilecegini merak edivorsamz, okumava devam edin.
Film kalitesinde ara sahneler, Daolby Dijital ses kavdi, ramamen interaktil hir ayun arta-
my bunlardan sadece bir kac

Lander'in hikovesi 3032 yilinda bashyor, Zengin olmak distncesivle pines sisteminde
dalagan kiralik bir askeri yénetivoruz, Bir maden sirket taralindan kiralanip da, sozde
bilimsel bir aragtiema sonunda eski bir uygarlik taratindan birakilmeg gok et bir nesne
elinize gegtiginde sansinizin sonunda yilzinize gildiging distniivorsunuz, ama sizi
kiralayan sirket ve biitiin bir ordu pesinize diigitgtinde fikriniz degisecek.

Toplam 30 gorey ve yonetehileceginiz 4 ayn ugaga sahip olan Lander, film kalitesinde.
ki ara sahneleri ile sizi oyunun gine gekeeek: Aynica ugagimzin fiziksel dzellikleri de
oldukca gelismis alacak Ugtugunuz gezegenlerin hava sartlan aracinzim hasar durumi,
bava bogluklar, vergekimi gibi degisken sartlar ugugunuzu ok etkileyécek Gralikler de
DVD-ROMun tistiin kapasitesini sonuna kadar kallanacak sekilde qok kaliteli olarak di-
zayn edilmis. Strekli degsen gece ve giindiiz, farkh gezegenlerdeki glines ve avlann
sagladig gergekgi stk efektlervle gosterilecek. Kacinilmaz olarak multiplayer destegi
de olacak. Toplam 16 kisi network, seri baglanti ve modem araciligiyla Lander' oynaya-
hilecek. Gelsin de bakalim DVD v nasil oluyormus,

Playstation 2
Geliyor mu?

<= .

PlayStation

ega LEUn Zaman-

dir tizeninde ga-

hisugt Dreamcast kansolunu

bu yilbaginda pivasava siire-

cek. Direamcast hem giic,

hem de tasarnm olarak tama-
men yerm nesil bir konsol ve Sega'nin
beklentisi bununla danya oyun konsolu
pazarim ele gegirmek, Nevar ki bu du-
rumun rakiplerinin gdzinden Kagtig
pek sovlenemez. Nintendo ilk asamada
AMB kapasiteli ek bir hahiza modtling
pivasava gikararak daha yvitksek gozi-
niirliikll gratiklen desteklemeyi ve hisy-
lecre oyunseverlerin dikkatimi cekmeyi
planhyor Bu modil ancelikle Star
Wars: Ropue Squadron taralindan des-
teklenivor ve 640x480 gtizinirlikie
grafiklere imkan tamyor, Sony ise hali
hazirda pivasanin en gok satan konsolu

olan Playstation'tn ikincising tasarlamak-

la- mesgul. Flentz Sony Tirmast resmi big
tamim va da agiklama vapmg degil, fa-
kat aldigimiz bilgiler bu yeni konsolun
benzerlerinden cok daha gliclil olacag
volunda Sonv ve Toshiba tarafindan
ortaklasa geligtirilmekre olan veni bir
cipseti kullanmasi beklenen PSX 2 tah-
minen 250 MHz hizda ve &4 bir taban-
da galigacak. Bu gipeet ikt avriglemed-
den olusuyor, birt A1) gratikler igin ka-
yan nokta islemlen yapan hie SP di-
geri ise RISC tabanh geligrmis bir ana
mikro-istemei. Sovlentive gore bu kon-
sol gralik vap: olarak standart polygo-
nal cizithler verine dogrudan NLIRBES
tekniginl kullanacak NUIRBES rekmigh
ssimdilerdesadece Toy Story gibi Hilm-
lerde ve endistrivel tasarimlarda poedii-
guintz yumusak hatli ve nispeten ger.
cekgh modellerin yaratlmasinda kullan-
liyor, Bunun diginda PSX 2'nin pek gok
multimedyva uygulama alamon destek
vermesi, dzellikle DVD ve CD-ROM
iizorinde kavith tilmleri okuma kapasi-
tesine sahip olmast beklemyor. Eaer bir
aksilik olmazsa bu veni konsol 2000 vl
hagsinda pivasada olabilir, yeni bilgi al-
dikga sizlere iletmeve devam edecegiz.

12"93
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Yeni Nesil 3Bfx Yalunda Giknyor! |78

Artik 30D adv duymayan kalds mi bilemiyvorum, b girketin tirettgi "
Voodoo 1 ve 2 gipleriyle donanmis grafik hzlandimes kartlar PC denen ¥
nesnclerin hirer oyun canavanng diniismesindekien buyiik roli oyouyor-
lar, Oniimiizdeki yil tind ne olumsa olsun bu kartlam tam destek vermeyen
bir tek oyun bile bulmak miim-

Ly

kiin olmayacak Fakat whil I} b -
e A\ bu pazarda olelukea buyuk L
L hirrekabet var ve bunun . —

#= W sonucu olarak 3D Giras yakinda “Avenger” kod adl yeni bir gratik hez-
e Land i kart pivasava siireeck, Bu yeni kartm (m ézelliklerd hakkirda
=R heniiz birbilg yok elimizde, ancak hall hazirda pryasada satilmakia
. olan Voodoo 1 slemellere donannus kartlardan vaklagk 3 Kat daha
hizli calistigun bilivornus Sickeon amacs bu veni kartr 1999 [aginda
s pivasava vetmek ve bavlece rakiplerine Gstanlik saglamak. Tokerici agsm-
- 15l ' dan ise bunun anlami Voodoo 2 tabanly karilarm fivatlargun oldiukea digecegi
demek, bu da hig kot birgey saviimaz

\ Final Fantasy Simdi de Asheron Sizi Cagiryor
Beyazperdede!

icrosalt'an pelen yeni bir ovun
Gerek PC, gerek PSX tizerinde piyasaya gkmiy en popiler RPG ”,!a“,_.?;I:zn-.r]n:.(fil,l md;;i:;;-t
serilerinden biridir Final Fantasy. Square Soft tarafindan hazirfanan ;";E 'l'arlr:;:;‘:ll-"l ‘ln_r::m ij*el-l
bu oyunlann sonuncusu olan FF7 gerek Manga tarz grabikleri. ge- N T a
rek inanitmaz bivtiklakeeki oyun alamyla fim dinyada biyak il
cekti Su siralarda Square Soft serilerin sekizincisi fizernde galii-
vor, fakat bu baska bir haberin konusu alacak. Firmanin dzerinde
cahstigr bir bagka proje ise Final Fantasy kanulu bir film Filmi y=a
pan ckip vaklagtk yiiz kisiden olusuyor ve yonetmen Hironobu Sa-
kaguchi'nin denctiminde filmi 2001 vilina vetigtirmeye caligiyorlar
Eilmde kullanilan tim akidrler bilgsavar taralindan canlandirilivor,

rinden aksivon dolu ovunlar

aynamak hir iskence olabily,
ama bu tlirden hoslanantann tek alteratifi olan
Ultima Online's ovnayanlar bilicker, bilgisavar ra-
kiplerine kargi ovnamaktansa gereek insanlara
kars FRP aynamanm verdigi zevk hesgeve degi-
yor. Asheron’s Call Dereth adh bir adada gegi-

vor. Secehileceginiz G ik var Aluvians, Gha:
ru'ndim ve Sha, Her ki farkl Gzelliklen ve giic-
leri var. herhangt bir loncava katlip, hiverargide
yitkselebilirsiniz, Eger veterince baganl (ve sansh)
yvine oyvunlara paralellik gosteryvor. Filmin l_’lummfﬂ. o baﬁ-ma i d|gcr_n.}=11n-.

; : : culiira gorevler verme vetkisine sahip olabilivarsus
dagiimini Asya ilkelert diginda Columbia i A : 2

: E 3! ; nuz. tabil loncamn eski viineticisi bundan hig

_Plcum.-s iirsth:r?mas_ lmrn gosterime girig tarihi hasnut almavacakur Her FRPde oldugu gibi As-
ise heniiz belli degil heran's Call'da da karsilastigmiz karakteren Dldi:
iehilivorsuniiz, ama karsimzdakiler bilgisavarin
yinerigi karakeerer olmadigindan, dldimmeniz
cok daha zor olacakur. Birksind alddrmek igin size
verilen bir gorevi bitirmeniz gerekir, rabii aldim-
lecek kisinin de planlanmizdan haben olacak ve
<izi engellemek icin elinden gelen vapacak. Tabi
FRF alur da bovi alimaz mi Asheron’s Call'daki
bitvii ststemi gok manekle 1k basladigamzda hig-
bir biviiy bilmiyorsunuz. Sgrenmek igin o biyitic
vil bilen hir NPC veva ovuncw ile konugup size
dgretmeye tkna etmellsiniz. Nagil thna edeceginz
size Kalmis. va glizellikle konusursunuz, yva adam;
biraz ‘gortistiniiz veyva bogazing keskin bir biga-
g1 davarsmz, karar sizin
Acheron's Call. Internet feennden gergek insanka
ra kaigt ovin evnamak istevenlerin qok hoging
gidecek. Talii bizim de veni gizdemiz olma sans
vitksek. Dorngozle beklivoruz

ancak seslendirmelerin de bu metodla yaps-
hp yapimayacagr heniiz kesin degil. Film

dogal olarak Final Fantasy ovunlanndan ra-
michgmuz hayali diinvada geciyor, konu'da




Oyun DURYES
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Sivil Havacihik Merakhilarina Ozel

Sivil havacilik her ne kadar tltkemizde pek vaygin almasa da, azellikle Amerika, Avru-
pa ve Avisturalya bu konuda bityik bir zenginlige sahiptiv. Mesela Amerika'da bir pi-
lat bréyesi edinmek ve hafta sonlarinda tek motorlu bir ugak kiralavip birkac saat dag-
larin dzerinde sizilmek aldukea siradan bir hobi olarak kabul edilic Cogu balgede ise
ulasim sorunlar bunu bir hobiden zivade ihtivag durumuna sokmugtur. Tabii sivil ha-
vanhk bu kadar gelismis ve yaygin olunca PC ovunlar pivasas: da bu duromdan etki-
lenmeden edemez, fakat cogu firma yine de savag oyunlan yapmay tercih ediyor. Ter-
minal Reality bunun disinda, onlar yeni sivil ugus ovunlan olan Flyl ile bu pazar bir
hayli sallamayi planbyorlar. Programeilar bu oyunda mubresem grafikler ve gergeker ue
cus haritalan diginda iki noktaya daha hiyiik énem verildiging belirtivorlar, pergekei u-
gus sartlar ve simirsiz bir hava sahase Ugug sartlanmm gergekgiliginden kasu sadece
tam anfamryla gergek ucaklardakinin bir kopyag o-
lan ve tamamen lonksivanel kabinler degil. Ugus di-
namiklerinin de tam anlamiyvla gergege uygun olma-
s ve degisken hava sartlannm ugus kosullarim dog.
rudan etkilemes stz konusu. Smarsiz hava sahasina
gelinee, bir ueus oyununda atmuosfert bozan en -
nermli unsur kisith bir haritanin igine hapsolmakur
kanimea. Fakat Fly! buna bir coztim getiriyor, harita
tasarimi benzer oyunlardakinden farkli bir merodla
vapilan ayun size tam bir ucus Szgirligl mmyacak.
Bes biyitk Amertkan sehrinl detayli olarak kapsa-
yar oyun, diinyanm kalan kisming ise daha disuk de-
tay sevivesinde, lakat gergege uygun bir bigimde
munittire vansitacak, Mesgla Atlantik Qkyanusunu
agip Paris'e ugmak muistiyorsunuz, @ yapmaniz
gereken dogru ugags segmek ve yeterinee yvakit dol
durmak, oyun haritas: bu denli genis ve esnele Oyun
- ontimiizdeki sene pivasays gkacak ve mihtemelen
biraz gagld bir sistem gerektirecek

Swords & Sorcery

ok uzun bir zamandan sonra oyun piyvasasmda ilging bir gerive daniis
yasamyor, fakat 1abii bu defa ki gayet olumlu hence Cogu tirma yap-
uklan avuna muhiesem grafik efektler koyunea bir is vaptiklann sam-
yor, fakat msanlar siiriiklevict bir hikayesi ve atmosterd olan oyunlar is-
tivorlar: Bunu nasil saglarsiniz, tabin ki kalieli ve detaylh RPG i o-
yunlarta, mitekim yakinda gikacak olan Baldur's Gate, Anachronoyx ve
daha bir st ovin bunu vapmaye hedellivor. Ancak artk programailar sadece ivi bir
senarye e vetinmek zoninda degiller, veni nestl bilgisavarkar onlara istediklerd her tiir
prafib, mucizeyi varatma sansy da tanvor. lste Fleuristic Park ve Virgin Interactive tara.
findan gelistinilen Swords & Sorcery: Come Devils, Come Darkness tam bayle bir
oyun, gergek bir RPC'de aradigimiz her e ozellige sahip, biivik bir hikaye, bliytik bir
avun alan, sinirsiz olasiliklar ve devamb gelisen karakrerler Fakat daha fazlas da var
s ewyrin gratik olarak tiiiintin en iyl dmeklerinden bin olmaya aday, ovandaki her
nesne e boyutly ve etkilesimib olarak tasarlanivor. Karakterlerinizi degisik kamera agi-
larndan savasa girerken va da ganbanmma at srerken gorebilivor, givdirdiginiz zirh:
larin aynen tstlerinde belirdigim gorap havran oluyorsunuz. Kisacast dnceden oynar
ken oldugunu haval ettiginiz hersey simdi ekranda )
gergede dinistiyor. Buna genis kapsamli ve dogru Ly
diirtist calisan Multiplayer secenegini de eklerseniz 1
muhtesem bir oyun elde etmis oluyorsunuz. 1999 ha.
sida cikmasy planlanan oyun sadece RPC witkunlan-
o degil, her tir oyuntu- = ;
yuekeana edir edebilecek }‘/!_.l
kapasitede gibi, bekleyip !-_L_ k
gorecefiz, :_;_

Ay

Perinlere Dogru!

ubwar 2050 gikigindan bu yana

pek gok denizaltn simélasyonu va-

puldi. Tabivstandard 2. Diinya Sa-

vast denizalilanndan bahsetmiyo-

ruz, onlar apayn hir konu, hurada

bahsi pecenler wek kisilik aver ge-
mileri. Bu ovunlar ber zaman uzay ovunlarina
benzemistir, gemiler cevikir, silahlar dliimeil-
ditr ve disarv gormek igin sonara ibitiyvacime
yoktur. Fakat uzaym knranhik boslugunun aksi-
e, deniz son derece canli ve renkli bir ortam-
tir. Binlerce tir canli sualtinda dolagir, 51k o=
vunlar| ve gilgeler eksik olmaz, derin magara-
lan dipsiz ugurumlar takip eder Su ana dek
vapilan her oyun bir sekilde bu konuya egildy
tabii‘ancak nereve kadar basanh olduklan tar-
tsihir. Iste Segasolt taralindan gelistivilmekte
olan Fatal Abyss bu agidan oldukea iddiali bir
oyun. Herseyden dnee virmi farkli tipte sualt
ortami bulunan oyunun haritalan gemsy, takat
bir o kadar da canlr olacak. Cogu insanm akls-
nn Archimedean Dynasty yva da Sub Culiure
selebilir, lakat lek benzerdikler sualtinda geg-
meler. Fatal Abyss herhangi bir ticaret olayi i-
germivor, konu bir senaryaya bagh olarak <.
ravla oynanan gorevler bazmda ele alinivor,
Konu ise basit, Eco Systems firmas) denizlerde
yasavan yeni bir tir bakteri kesfeder ve hune
dan enerfi elde ermenin bir yolunu bulur. Fa-
kat rakipleri olan Proteus Tech bu ise el atmak
niyetindedir, sonugta iki rakip sirket sualiimda
aliimenl hir savasa girerler. Siz olaya wtedifn-
niz sircketin hesabing girchiliyorsunuz, herke-
sin fincelikler ve tabin ghrevlen farkly eluvor.
‘Chyun gratik agidan oldukga ivi, belli bash 30
gralik kartlarinim destegine basvuruyor, ancak
onlar olmadan da calisabilivor. Eger bir aksilik
olmazsa bu oyvun da vilbasinda raflardaki yeri-
ni alacak,

Brave Fencer Musashi
Playstation'da cilayor

nal Fantasy V1 nin vapimelanndan
vent bir platlorm macera ovunu geli-
vor. FF7nim arkasindaki beyin taki-
o tekrar birarayva getiren Brave
Fencer Musashs, bir platform oyunun
aksivon digelerini, katanizoallak bul-
lak edecck bilmecelier ve FRIY tadlarim birlesti-
rivor. Souare Soft oyunlarnda alishfimiz fzere
vine sirin bir Japon cizei film karakten
vonetecegiz. Hoplavip ziplayarak ve dligman-
lanyla savasarak bolimden boltime gegerken
veni hareketler dgrenecek, komik dosmantarla
karsilasacak ve anlan aldirecoksiniz. Chandaki
karakeerlerin seslendirmelen de aldukca kaliteli

vee komiik. Buarms
OB 5T 0w

lar gelmesi gere.
kivor, Playstation
sahiplenne duyu-
sl

THHI




HABERLER

Braveheartin Oyunu Olur Mu?

aha dince de almusty, ne zaman bir filmin ayununu
vapmaya kalkissalar genellikle ortaya yvanm yamalak
birseyler cikar. Pivasada tutan hemen her filmin arka:
sindan oyunu yambr, bunu yapanlarm, tek disiineesi ta-
bii ki filmin Gniinden faydalanarak biraz daha para ka-
zanmakuir, Braveheart gibi miakemmel bir filmin oyunu-
nun vapilmast da bu yiizden asabirnm bozdu, ama bu ovun diger lilm
ayunlarmdan cok farkln olacak gibi gtirinovor. Bir kere, bu oyun
vapilmava |k baslandiginda Braveheart'in senaryosu fizerine kurul-
marst, hatta ismide Tartan Army idi (hence rezalet hir (sim)
Chyunun yapim agamas ilerledikor, senaryonun Braveheart'a ne ka-
dar benzedigini tarkeden vapimcilar, Braveheart'in isim haklarim - —
20ch Century Fox firmasindan satin alip oyunun igeriging de biraz degistirmeyi uygun gérdiler.
Braveheart, son giinlerin revagta olan “3 boyutly real time strateil’ oyunlan furvasina kauhyor, Ama diger 3 boyutly RTS)erden cok
daha gelismis bir oyun olacag kesin. Diger oyunlarla arasindaki farklara bir bakalim. Oncelikle real time strateiilerde gorevler sialidir,
birini bitirir digerine gegersiniz ve gorevler her oynadismizda aymidir. Braveheartta ordulanmizt istediginiz gibi vanlendirebildiginiz-
den; savag her an her yerde gikabilir. Savas alanlan da rakiplerinden "hirazeik! hiyitk Ozel bir grafik teknigi sayvesinde 16 KM kadar
uzagi girehiliyorsunuz. Tabii karakierler de dahil almak tizere hersey tic bovutlu gratiklorle dizayn edildiklerinden, savag istediginiz
agtdan gorebiliyorsunuz, Disinsenize, lskoglann |nj:|||=!Lr: dumura ugrattig o muhresem meydan muharebesini bir lskoc'un géztin-
den gorme sansina sahipsiniz.
Tabii oyun sadece savas sahnelerinden alusmu-
vor. Karmasik bir ekonomik yap ve komg klan-
larla olan diplomatik iliskileriniz de péize alma-
mz gereken sorunlanm arasnda, Secehileceginiz
16 klamn lider olarak amaciniz 200'den fa=zla
klana balinmiis olan [skogya'yi tek bir bayragm
altinda toplamak. Eger buna kolay divorsamz,
daha ileniye gidip Ingiltere'yi isgal etmeye calis.
- mamz bile mimkin Veva Ingiltere keali Uzun-
© bacak lohn olarak Iskog asilerin basin czmeve
calisabilitsiniz, ama hig kimsenin William Walla-
ce nlarak cesur |5ku;|ar| voneimektense kaypak
Ingilizleri segecegini sanmivorum.

GELIYORLAR!!
lste Ocak ayina kadar iilkemize gelmesini bekledigimiz ovunlar. Yine de cok hevecanlanmayn, ayunlar icin firmalarin verdigi cikos
tarihlerine pek given olmaz.
Baldur's Gate Interplay FRP
Blood 2 Monalith FPS
Dark Side of the Moon Southpeak Interactive  Adveriture
Dethkarz Melbourne House Yang
Escape ODT . Psygnosis Action/FRP
Fifa 99 EA Sports Spor
Half Life Sierra FES/Adventure
Heavy Gear 2 Activision I EE
Heretic 2 Activision 3D Action
King's Quest8 Sierra Advanture
Lands of Lore 3 Westwood FRP
Myth 2 - Soulblighter Bungig Strataji
Oddworld - Abe's Exoddus GT Interactive Platform
Powerslide GT Interactive Yans
Settlers 3 N Blue Byte Strateji
Speed Busters Ubi Soft Yanis
Starsiege Dynamix Simulasyon
Star Wars - Rouge Squadron Lucasarts ~Action
Test Drive 5 Electronic Arts Yang
Tomb Raider 3 Eidos 3D Action
Turok 2-Seeds of Evil Acclaim FPS -
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Bunlarin cogu séziinii
'Ama iglerinden
; iHaci oldular.

Sirf daha fazfa oy
ctkartiimasini iste '
yirmisini motor ada :
bagimlist sevgili Blackbird (n
amcaniz belirledik. Biitiin o
ayrt ayri puan verdik ve puanlari top
gore, bakalim bu sene bizi giizellik uyke
suclular kimlermis?

) en ivi
Racizane Blaxis
* on lizerinden
ontuclara
eden

“Diin-
'Ln qok parayi ka-

Giri ne olursa olsun, konu cogu oyvunda aymdir
almannsg I
puant kim kesti ainattak: batan kit

milsin ' oluuz, Ama hep ay-

n1, hep ayni atta asla olama-

vadaklar ‘stiper” insam avnamakran bikolar. anunda

Cames adh hir firma bu acigr tam anlamevla “dolduracak” bir o-

— ‘ ;
otabScore itarium'da ne dunvayvi

yun vapls : Sanilanum kurtaryoruz

RO ne de yaratik sitritlerini tek bagimiza temizliyoruz Sanitar-

um'da kim oldugumuzu bulmaya calisivoruz. Yonettigimz ka-
en bir trafik
13 belli d

olan bir tmarhanede acm

pesg
rakterin basina g ndan sonra (ki onun bile

gercek ofup olm:

nu anlamaya ¢alisn cmmel g

de oldukga duvgusal (bunu bilerck séyledim) bir hlkn\

Ama isin en glzel yant, Santlarium, sonuncu

ve hakkinda rpucu

bélame kadar prld(mn arkasindaki esas hi
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+ CURSE OF
“PHE MONKEY

ISLAND

PUAN : 29/ 30

omik ve adventure kelimeleri

vana gelince, vanlarnda dglinet
sahis olarak dama Lucas Arts bu-
lunmustur Pryasamin en yetenekli

yazarlarini ellerinde bulunduran bu firma-

nin adventure oyunlan adeta kalite “kokar”

lsland serisinin tictincii oyunu olan
Curse ol the Monkey Island da bir istisna
degil Crafiklerin, ses ve miziklerin ¢

dehalarin ellerinden gikugr belli, ama bem

rcek

lavan sey

bu oyuna 10 puan vermeye
onlar degil Bu oyunun 10 puant haketmesi-
ni saglayan, gercekeen
komik olmasi Bir oyun
araciligiyla gercek du

-
gular yvagatmak gok zor

bir istir Monkey

bunu basararak, komedi

[sland

dalinda oldukga bu yilin
10s oskannt al-

hem de bir gt

REAL

dive ortahkta dola-

omba bir anda pi-

nirken, tepelerine dasen 50 megatonluk |

yasay dagict, Unreal, ismiyle bu kadar uyusan bir oyun da-

ha yoktur herhalde (Llareal fingilis otest (L0

Onrcler otesi graliklere, atmosfere, seslere sahip olan Unreal tam g se-

nedir vapim asamasinda olan bir oyun: Pivasaya gikugr siralarda "ben

kralim” demekte olan Quake 2'yi alasagr ctt. Quake 2 grafik mororanu

tnun vapim durduruldu, Unreal motoruna

“U¢ bo-

nt caur catir

kullanarak yapilan bircok

gecisin vollart aranmaya baglandr (bkz [duke Nukem Foreve

vutlu oyun dedigin kasveth olur, kahverengi olar” mant)

di Unreal, rengarenk grafikl : rarattr. Zorluk olarak
da tstiin clan Unreal, yapay ge

v a oyun-

cularm kotkulu an-

ar yasamasinda se-

sodag
alt katta bi-

arabigin

size, be

nagip, bir

‘¢ basarak
asansor cagredigin
ve siz bir kdgede
soluklanirken arka-
ntzdan gelip boga-
zimiz1 kestigini han-
gi oyunda gordii-
n Vallahi ben

bu oyunda gordiim

|J.] QWL ||

b,

tejik

wdoyu v

& ac

di-dogrus
urtalign
Ama uyunun

nuna« £
st
sinda Alman cephesinden ig

o EOrev yerine g

alty k-

mandos ‘:]"'Hll"-"'

n utak

anik-ati)
ir ipucu bile
henneme g
rlugunda,
cmick icin birden

tlama hrsate veriyor

n icine
 NTIS 3, huz thuiv

mizi tam anlanuyla doyuramasa da (ne de alsa tisti agik

asin iz gimnee akan sular dur ci-

bir Corvette'i gercekten kullanmarun verdigi zevk ham-
baska) polisle kedi-fare oyunu oynamanin ni bilgisa-
varda bundan daha gercekgi olarak vasamanz mimkiin
vlemeye gerek yok
is1. NI'S

olmast ve bilgisavarnn gercek olama

'in fazlaca
acak kadar iyt yars-

mastin haricinde bir hatast yok
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u son bir yil icinde sabaha

kadar basinda aturup da u
im abt” diyip kose- kuma vanmadigim iki fic

sine cekilmisti, simdilerde 1se adamlarint

avandan birsidir Diescent

nasi] 75. seviveve ulagtiracaginin hesap-

Freespace Bazi insanlarm bu oyunu
hala ilk Descent lerle kanstirdigin
zindan yakalayip, bitirene + da birakmavan iyorum Descent 1 ve 2nin ak-

bir oyun a sagladigi serbestlik ve oyun sine Descent Freespace tamamen

agik bir mekanda, vzayda gegivor
Konu klasik, insanlar ilk kargtlasuk-

alanimin genisligi rakiplerinden o kadar dstun ki,

bu oyunu ne kadar oynarsaimz oynayimn bulamadi-
giniz birgeyler mutl olacaktr, Tek n_ortaya kimsenin dur-

onu da ivi bir FRP oyuncusunun hayal

duramadigr @ ~tkar Fski dusmanlar dost

glicli zaten halledecektir i, clele davetsiz misafirlere girisirler Konu klasik, gratikler
2 B f ' cok ivi, sesler ortanin tizerinde talan ama, bu oyunu strd-
den aviran en énemli sey, savaslann yogunlugu, Tie Fighter's

-
o ) y

AKE 2 oynamis olanlar oradaki savaslarin ne kadar vogun gegti
m bilirler, yer verden lazerler sikilir, aver ucaklart sagdan sol-

UAN . zs l 30 3 dan vizir vizir geger, Nefes alacak bir ammiz bile yokuur. [sie
: L L] ) bévyle bir ortami uzun zamandan sonra ik dela Freespace'de

girdium Ulsteltk savaglar ne kadar yogun gegerse gegsin, oy
nabilirlik o kadar 1iy1 ki kontrold asla kaybetmiyo
rugunuzdaki bir aveidan kagarken, kanat adamlans
yagdirmak gok kelay. Valla ne divim, bu oyun beni kesme
yoldaki gorev diski Conllict T'reespace irla bekl
(sabirsizlynn kimseye faydast vok)

‘ cldi gelivar, gele
I kirli ellerimize gegti Quake 2 4
masin, lam o sirada elimizle
day. Ilkinin bir 7
= i hilip K
lam bir Gg bovuilu kart desteg Dickin a
- . Dickin ay
ve calisanlara HOT dedi Quake 2. Karanhikian hos
4 5 ) . § : ni adh ro-
bu oyunda kendilerini evde hi nkit hersey ki
: e manina da-
ilen Blade Runner (Bicak Sirt) adh filmi belk

de bey seyretmisimdir Ama oyun olarak o diinyada

tonlarda renklendirilmisti. Bir stire icin g

oldu Quake 2. Ama her giizel seyvin bir
bulunmak bambaska bir duygu Cyberpunk alt kiileirini
{gelecegin mega sirketlerin y enmig

bir ditnya clacag: gérisi) bu tvi sekilde yansitan

bir oyun daha olamaz Titkenmis bir diinvada oldugum ve
her késede bir tehlikenin bekled
vasattt bu oyun bana Ustelik, cogu olavin ge

cklesmesi yizinden, oyun her oynads

degistyor. Ben ne kadar ugragizsam ug

i sekilde bitiremedun. Belki siz !

ize bu oyunu anlatmak icin sadece iki kelime s cedim

her World. Heart of Darkness Another World'e o kadar ber

ki, aradaki tek fark karakterin bir profesér degil, bir cocuk olmas

ve konunun da Another World'deki kadar karanhk olmamasr Heart
of Darknessh oynamak bir qocuk filmindeki bay kahraman y tmeye
benziyor daha ¢ok v [iklerine bakep da kot sanmayin, paran
alabilecegi en iyi pla a le bu

una sard
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ara'nin kasli ver-
siyonu. Elindek:
kiligla kafa, kol,

bacak koparttigi-

niz bu oyun bence
Tomb Raiderdan ¢ok
daha giizel Ozcllikle
kilicin yénetim sekli ha-
yalinizdeki her hareketi

yapabilmenizi sagliyor
Aln, oynayin. (acelem
var da, fuara gidecem
ucagim kalkmak

dzere . )

por oyunlarim sevmem dedim ama, bu

oyun bir istisna, bu bir spor oyunu de-

gil, bu bir sanat eseri Bir érnekle agik-

liyaymm, ben World Cup oynarken ba-
bam monitére  uzaktan gdyle bir bakip “Ne
o, televizyon karti m1 aldin?” diye sormustu
Bir topla bu kadar fazla harcket yapilabilen
ikinci bir oyun daha var mudir acaba? (Ttirk-
cem, cantm Turkgem) Ister tek baginiza, ister-
seniz miistakbel bir diismanimizla birlikte oy-
naymn, World Cup 98'den daha iyi bir futbol
oyunu bulamazsiniz

al time stratejilerin aksi-
ne, bu oyunda savasa ol-
dugu kadar, uygarhk kur-

maya ve gelistirmeye de

oénem vermek gerekiyor.

Ve ona vakin ;

icinden istedigimizi tay
devrinden orta caga kadar getirmeye ¢alisryorsunuz
Biitiin uygarliklar hirbirinden tamamen farkli degil,
sadece bir iki degisik birim var, ama olsun. Yine de
Age of Empires bu yil gelen en saglam ikinci RTS
olarak listemizdeki hakli yerini ald:

LIFE

ff bagim, ne oldu bana? Neredeyim? Bu sirenler

neden cahyor? Ah, yavag yavag hatirfamaya bagla-

dim, hersey sabah evden ¢ikmamla basladt Ise

geg kaldigim igin kendime kiiftir ediyodum, ¢iin-
kii bugiin ¢ok énemli bir deneyde bulunmam gerekiyordu
Yerin 500 metre altindzki igyerim olan laboratuar kompleksi-
ne varmam sadece 7 dakika strdi. Bugiin giivenlik tedbirleri her zamankinden daha yogun, giinki “diger tarafa” agilan kapuy:
ilk defa cift yonli olarak agmay: deneyecektik. 8:50'de kap: gorevlisi selamladi beni ve mesajlanimun bir sistem hatasi sonucu
silindigini soyledi. Laboratuara dogru gidiyordum, bu arada yolda gérdiigiim herkesle selamlagiim. Hepsi heyecanliydr tabii.
Bir ara projenin basindaki profesérle konusan karanlik tipe takild: goziim, ama beni farketti. Hemen soyunma odasina sivigms-
. Peki radyasyon giysimi giymis miydim? Herhalde, yoksa sag kalamazdim. Sonra deney bélimiine geldigimi hatrliyonm.
Tek yapmam gercken kaptyr acan programi baglatmak ve 6rnek toplayacak robotu kapidan géndermekti. Peki ters giden ney-
diz Kapinm agilmastyla cehennemin orta yerine dusmds gibi oldum, énce o giklar, onlardan birisi bana garpti, sanirim bayil-
mugim. Sonra, sonta karanliklann igindeki o varatiklar, aman Allahim hatirhyorum, kabuslanmda bile gérmedigim kadar kor-
kunctu o yaratiklar. Samnim birkag saniyeligine “diger tarafa’ gectim, laboratuardaki patlamadan da boyle kurtuldum galiba,
Peki gercekren ne oldu acaba, kapt neden kendiliginden acild: ve havaya ugtu, benden baska sag kalan oldu mu ? Hepsinden
Snemlisi “diger taraf'tan bu tarafa benimle birlikte “baska seyler” de gegti mi ?
Hayir, Half-Life heniiz gelmedi. Yukaridaki satirlar, tig giin kasip Internet'ten indirdigimiz demosunu oynarken bagimiza ge-

Jenlerin kisa bir dzeti sadece. Hala yere diigen ¢enelerimizi ariyoruz. Bu oyun kesinlikle bir Quake 2 kopyas: degil, bu oyun
tam anlamiyla bir bilim kurgu filmi VE BEN BU OYLUINU ISTIYORUM. HEM DE HEMEN!
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dutiyor, binleree ko adam da on- sadiVeiniz, Fita 99 daki farkhiliklar "
lan seyredip egleniyor. Vakit kay ilk bakista poztintize garpmayacakss
i baska bir sev degil Bilgisa- g Medens Canki grafik olamk Fifa
var ovunu olarak da olsa, bir spor o- 095, Fila 93 ile hemen hemen ayi
YUDLENa Syacafim zamans s Suna vozlerinizi kesop ekran Dirae
kurmaya ayvirimm daha ivi diha vakindan incelediginizde, g
- Abi. bu Fifta 949 Dely ziby abiiin- i
in - ) . i (gyinglianm
Bana ne Fila 99 nevinden? Biz o- hareket-
nun 93 ini de biliriz, o zaman da bir aha Fasla,
top 22 adam vardi, ne degist ki o (}vulltul.u i il hgimdd vaptigi

clll.l.t:

Gralik plarak Fita 99un en hyik

pelismest e-hava saedanmn gtratk
|

gibi olmast. Fita 98'de cn sinir oldy- = Sl
- eksiklerden bisisy, Karli havada

vapilan bir magen sisliove baels kap-

LTINS Bir w]way‘la :rrq&l echilmiiy-

di. "Abi, Fifa 9%'de kar vagmwyor, a-

caba harddiskime viris mu girdi?™

diyen az telelon almadik sizlerden

de hant. Alin iste size kar, jgte vaj-

mur gammr, Bol boleglenin. Peks, bu

! ol L} o |l | i ]
SRt har e jecn SR karlt havalan sadece " 3D:-nebandim-

< Alabt, biraz-ovna da ne degiy. Vin ziilme, h le wnsmafm B e Vi B reopk Y LAy
i kendin gor kal8§ma | cok dah aowle ki bir g ;

clendim, dirz gralik kartlaryla da b

havi sarilanmin zevkine varabilirsi- E
miz. Ama tbunea ivi haberden sonm

katd birseyler gelecegini tabmin et
migtiniz degil min) ovimun Soltware

whibiindezn wk
0 Aynca, kizgy
wurcularm vz sladelenmin degig-
mest gol viven eal@ive Bisevler

- Abn; n'olda abin? byi gordinmi-
Viosun seind!

Clhteaas, wasil olur bea, koca
Calatasaray nasl elentr yan linalde
{2 kndar ugrmstkean sopra yagmle m

sty lumeldit gibt minik detavlar da
bu seher Unutilmanys. Yine de Fita
97 den Fila 98'e gogiiginizde yasad

g grabik sokounu bu ovanda yosa-

mivorstinuz. Yagay zekava pelince,
eskisinden ok daha acimasz oldo-
gunu soylevebilinm, Gol amak ol

iuodit ankagiimaz bir gekilde Fiia
oa'den qok diha ket praliklore sa-
lap. Ben Fifa 9851k gordigiimede
30 kartum voktu, ama yvine de gok
[rosumi gitmist, Eger Fiky 99% dym
zamanlarda girmils olsaydim, géyle
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bir bakar ve “Fena degitmis’ der ge- de hutholéw ssimlerinl ve tiplerini W Hizl kosma, fasa gut,
gerdim. Hizlandiici karts olmayan dogmi dizein vapabilsevdiniz, her E': Pag, sut (Aslinda bu tugu hig Kul-
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- ulius Lau:n inkatle dll
mesinden sonra iste b_r\‘iyl_L
seslendi halka Brutis:hel:
ki Roma'nia, |\5:I|£r|qin
saplamist dostuna hange-
riniy belki‘de Senato'nun
ketdisini dekurban l_imumden
korktugu igine Ama ne Gnemi \«"mch
ki arfik, Julius Cacsar; Rn_ma\,. Ra.*
ma yapan adam simdi-kanlar iGinde
yatiyordu Senate |‘i_i_[_';?.‘;1ll|l1 mepdi=
venlerinde, halkinig fninde

“Bua-
rada 'Caesar” sanilamin aksine sade-
“te merhum Julits amicamm, soyady
degil, bir donem Roma«likeataderi-
ne verilen davandie Yanlis hatrela-
miyorsam eski a(mwdc fetitiber
“vapan” filan Ribi bif :mlalm yardy,
Tt bunlanmn@yunla’fe dakas Gar
peki, cok alakasi War. Bugyunda Ca-
esar tarafindan goreviéndin :

len bir Roma valisimin ro- -
litnti Gistleniyorsunuz, &
amaciniz yeni alinan bol
gelerde biyitk ve giichi
sehirler kurmak, bie save- "
de devletinizin gicine
mina san katmak. ..
ama incelendiginde
ki, Baskent asla
birseyler firetilen bir schir
olmamistr. Glciiniive ™
zenginliging her zaman-_
diger sehirlerden, l‘hpln-—
nan vergiler ve hediveloer:
le saglanustie. Tabii bii-
itk Glghidetoprak kavbet:
meve basladigr zaman- dadogal ola-
rak fakirlesmis, soniicta fithzunu
kaybederek iktidar barindican sehit
olmaktan cikmistr. Bu-ds Rowmer-fm-
paratorlugunun sonuw-olmustur. Fakat
bu kadar tarihsel geyik yeter herhal:

de, simdi hemen oyuna gecelim. "

I Sesin PRSP,

Qncelikle sistern, fhtjy;{glarif,' i

mfowu 95 filatmum dnrmnn‘n
ise Peniium-90 islemei 16 Mﬂ

N 14

=RAM, X L£DRC I siimled ckunes= -r i
Juirnigin 150 MB versanal hap Tzgdein: a7

de 1006 MB-kadar bos harddisk ala=
o Ovitngraf ikler H124x768 GOZHL:

; nurlug,c kadar” gkablhym tabii bu.

SIZIFsisteminizin kapasitesine kal-

s bir'sey, yukaridakinin iki kate -

siielit bir _i.[a manim gtl'tkl:f' ‘.“ﬁlndl-
gelelimiévtinuniayemtilan na, Hnce-
likle belifteyim kif Age of Fmpires
it bir oyun beklivorsimz hayalk-
mkhgina ugrayvacaksimz, Her ne ka-
dar<avasolaying ver verthmis olsa

“~da; Cacsar 3 icin ilk caglarda gecen
“bir SimCity demek daha dogru olur.

Savas.ve isgal olay: daha zivade on-

lenebilir bir felaket olarak ortaya ¢i-

kiyor, oncelikli tehdit ise dogru

diizgtin bir ekonomik yapi oturta-
may1p iflas etmek  Oyunu ister tek -

gorev, ister Campaign modunda oy-
naym, iki temel tiir gérevle karsila-
sacaksimz, tehlikeli bir bolgede ya™

da baniscil bir bélgede sehir kurmak
durumundasmlz Campaign modun-
da oynarsamz her gégen gorev size
yeni. binalar ve birimler sunuyor,
sizden sehrinizi belh bir seviyeye
getirmeniz isteniyor: Tck gorey oy—
narken hcrhanq bir sinirlama y()k

is edlumrz St §ehﬂmzk uma;a[ P

hmml) saé]lyof

Jer para yctmez
bir mikear daha vutvor ve hatta .

sonra.da borg]anmamza imkan tani-
yor Ensonunda da kellenizi almala-
riligin “fir lqyon asker wondenym'
~Fakat ben kadim-dostusiuz bu duru-
“ma'chgél olmak icii buradayim, ne:
de olsa hersey: ait oldugu yerde gii-

bolgelere pazar

‘_’za.] durur ozellikle-de kelleler €
- 1’I.|"dt_‘n Hz lmmL kLLiak verin

I !;Iaanlu-m Sonu thaneée
: Ugramak(ﬂ!

‘Bkur,ada‘ size kher binay: tek tek
iklaimaktan zivade, neye oncelik
stiltieli, ne sonrava birakdmals
l.'-‘l_".‘m‘l|7|7[.'4ca,‘l1n1 bu ayunda en

Sinemlithisisoncelikler dogru be-

lir!ti\iﬂk-"r‘;imdr haritanin tist kas-

mmdakr'ipufumde Secerieklere ulas.
Rz sl an hir isim var, ilk-ig
oracf’m oyunu 17
en-aza mdir

i C()l mil, yoksa | f‘lerm gecti-
girsulak-bir ova m17 Bchl de Bol

KAy Ve orman Imluz-\an bir’:

ovatarve Jiyecek dcm.d\hr
Hemeén geéis bir Acaziyiies s

ne, \rt‘?”mm etrafindaki hn‘q a
raziler kullanarak i5e baslay i,
Oneéelikh. olarake st ve giiven>

icin baslangicta kuyutar isinizi

gortir. Ana menlideki "Over-

lays" secenegini kidlann, “Wae=
Cter’ ile her koydusunuz st

kaynagimin hangi balgeyi etki-
ledigini gomin, bosa para harca-
mazstniz. Ay sekilde belli noktala-
ra karakollar (Prefectures) ve mui-

. hendislik biirolarr (Engineer Out-

post)dikin, ‘bunlar yangin; sug ve
bina ¢okmesi gibi bela
niz1 sagfayacak - Hemen ardindan

larla ugrasma

vol bovlarni imara’ acik bolgeler
(Housing) olarak belirleyin ki millet
gelip yerlesebilsin. Simdi halks bes-
lemek icin agik sar otlara belirtil-
mig bolgelere ciltlik (Farm) yapmn,
yiycccgin toplanmasi icin bir silo
(Granary) ve dagltilmasl icin belli
Market) yapmaniz
bcrekh Burada blrgcvl unutmaytn,
“evlery & byerlerl ‘henyakimolmali;-
,dc yollarla bao]anmahdu harl—

Ve sag lusla k-
JarsamZ detayl: bilgi allrsmlz tabii

ada htrhang( bits

“biraz yabanci dil lazim. Her bina

belli miktar:isci (Employee) gérekti-
rirs Ayrica sulama ve saglik ‘gibi her

“hizmet sektérinde de adama ihiiya-
_ainmiz olacak. Bir sehir kurarken vapi-

- LEVEL "y

verdir? ‘I\ayaiar rifaclen, st haA :
yat ormvirckerdstd agik yt";r} ;

mizleyippara Kay ermcL vu;-

lik olayina egilmeniz Jazim. Sus




lacak en temel isler bunlardir, bunla-
rin-disindakiler ilk asamada gereksiz
harcamadir Eger oyun baslar bagla-

maz kalkip Hippodrome kurarsaniz,
birkac av sonra énce keseniz, sonra

da boynunuz halifler!

Dostlarinizi Asla
Satmayin!

Bu oyun oldukga-detayli, vani
oynanarak ogrenilebilecek bir yapsi
var O yiizden hatalarimizdan défs a-
Itn, ve stk sik kaydetmeyt unutma-
yin. Stmdi gelelim bu oyundaki esas
zor noktayy basarmaya, yani gelir el-

- de etmeye Caesar'in sabri distnda
iki gelir Kaynaginiz var, vergiler ve
ticaret. Vergi a]abl[mck icin gelismis
bir sehir ve-mutlu bir halk gercki-
yor Halkin mutla olmast icin karm-
nin tok, sirtinin pek olmasi sart. Bu
viizden yiyecek iiretiminin ihtiyac
karsiladigindan emin olun Bol vergi
alabilmek icin zengin yerlesim bol-
geleri olusturmaniz gerckli Baglan-
gicta gelen halk cadwr kuracaktir, bu-

- ralardan vergi alamazsiniz Ancak
sartlar uygun oldugundan cadirlar
vavag yavas liiks villalara déntisecek,
halivle sizin keseniz dolacaktr, tabii
vergi oranlarini fazla yitksek, maas-
lars fazla distik tutmadiginiz siirece

Bir binamn gelismesiicin belli yapr-
Jara yakin, belli yapilardan ise uzak-

.__“nnhl Ve mai ;\\onrk':hnpl‘u: L.

i Lurun kn ::nrah‘a;_ r}af fazt r.‘!clax :
masinSonain Binalacn vt R

ta‘olmas: gerekir:
Hangi yapilara yakin
~olmalidir idealyerle-
simtyert, (';Cgmc]cr,, a
T ly:ayollar, okullar, ti-
vatrolar ‘tapinaklar,

“devletbinalares Buras

‘hizla <réliscc(kli1‘

- Ayiica bahceler, hag
*tahaneler; banyolats
vevergt danelcrl “de dikkatle yierfes-
tirilmelidir, Pekivzakia kalmasi gé-
reken binalar hangilery; kuyular, ka-
rakollar, pazaclar: éiftljl_dcr, isyerleri -
genel anlarida eletaldiginz zaman
tiim temel hizmet binalar= Yani oyle
biryetlestirmelisiniz kilbll'bflia[aff
halk-ulasypgalisabilsin, ancak angar-
va islériantmsalan b hinalardary Ve
diger

disuk seviveverlesimleptden dé

bir sehir merkezi ve kenar mahalle:

lervaratacaksiniz. Merkezde ojr((rah-
“lar tapinaklar, okullar, devlet daireles

rinde ¢alisirken, kenar mahalle sa-
kinlert ¢omlekgilik, ciftcilik, arabaci-
lik gibi nispeten siradan islerle ugra-
sacaklar. Fakat gelir getirme olayin-
da iki tarafin da buvik bir viik altina
girdigini gbrcceksini'z Sehir merke-
zindekiler daha kalite islerle ugrasa-
cak fakat agir vergiler 6deyecekler
Kenar mahalle elemanlar ise fazla
vergi sdemeyecek, ancak endiistri ve
tartmin jtici gtictt olarak ticaretten
para kazanmaniza imkan saglayacak-
lar Sonugla ikisinden birini tercih
etmek gibi bir likse sahip degilsiniz

Bedeli Ne
Olursga Olgun!

Peki ticarel nasil yapilacak? On-
celikle tercihen anayol azerine tica-

. ret binalan (Warehause ) inga ctmch— 2

sitiz 2iger hammadde IH.N ’\13115(:-

Sl e manﬂ.tm rfldnﬁum.

pasité galisugindan eminzoln s

rehouse binasima t[kladlumlz Zaman
cikain meniiden harigi hammadde ve
hangi mallarin al[hd1§1m~"beliyrle;\}i.n, S
Eger hérsey yolunda-giderse kisa sii:
rede burdsimallarla dvolvacéikthr Sim=

“drekranm sagindaki'mentide bulu

nan harita ikenuna-basip ticarct ya-

mn yakinindaki evler

kta kalabilSing Kaginidmaz olarak.”

~alkislars tapi-s

_ania hencc ck-

“balamaya-deger:

: dogrucu Eger SimCityhayrariysa-

”pﬁb-i}éck_:gihiz schirlérin gosterildigi
haritaya gidin Burada her sehisin ne
alip sattisuiabakinive bedetini ode-
yip birivle ticaret hataneacime: ik-
katl E’ﬂcr a;tlglmz hat dc'mz astiy ise
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3 Trade Advnsor) gldxp hangl mah
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hep Romar belnlu unulmaym Bu
araeal 6!1&& Rumanm Cak tannh -
iranisa sa}np QIduQumi wnutmayin,
r*;zgrtmr'rd'iklhl.ﬁ e t’mlm e

oyun, buladw arica [emel ogelere
ververebildinm Craﬁkler] Vt ani= T
masvenlan oldukcariyi - §€§ efekeleri
ve muzikleri de hig'tena sayilmaz.
Celismis bir $ehre bakarken kendi-
mi huzurla hissettim Banyolardan
vitksclen negeli 457 :
kahkahaldr s .
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arm]\ bn §ehrm W

“ran ba@mda Carsw

Impressions ;
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Amerika, Vietnam savasindan

300 bin asker kaybederek geri
déndii. Ve eger Amerikan
helikopterleri olmasaydh, tilkeye
geri donen plastik torba sayist

cok daha yiiksek, Vietnam'daki
Amerikan askerleri icin ise

hayat ¢cok daha zor olacakti.

7%

ma, kara Birliklerine vakm hava des-
egt saglama giirevlen helikopterle
re distiyordu. Ve Vietnam savagimin
Amerika wratindaki bilangosunun
cok daha agir olmasint engelleyen
yine bu havati glirevi dstlenen heli-

issing In Action mertehesine erigmiy alabiliv, ama

Kasaca MIASa
vay sirastindda kay-
holan ama Gl
aii kesin olarmk

helikopterler olmasayds, bu says
cok diba tazla olabilicdi, Viet-
nant'daki gibi modern genlla savag-
larmnda Kazanan armtta bulummak

anpylanmanmig
asherlerin dosyalainda yazan b
thare, KIA (Killed i Action) se Gl-
dugii kesintesen askerlenn dosvala-
g islenen g kifavetsiz harl. Evet
Miethnam'da 300 bin Amerikal "KIA

istiygrsaniz, elinizin alunda mutla-
ka tc-bes helikopter olmali. Tama.
men otmanlik araziden olusan, gen
diipenlerin Yesil Cehennem” dive
tabir ertikleri Victnam da, askerleri

sicak catisma prtamlarmdan kurtar-

kopterler ve onlann cesur pilatlany-
chi Iki pilon tavalimdan kullandan,
anitinde ve ki vamndaki makineli
tfeklerden lim kisan, modifive
cdilmiy hir LIH- 1 Huey Gunship;
bittiin, Victkong larnn korkulu riva-
siveli. Bt bunlann MIA ile lgis)
ne? Missing in Action adl bu oyun,
tarihin wtang ve dlim dolu saytasim
Vietnam savasinn bir helikopter pi-
lotunun goztinden yeniden yvasama-
mizr saglavadok

Amiga sahibivken ellerim joys-
tickle kenetlemneeye dek aynad)-
sty savil ovunlardan birisivdi De-
sert Strike. Dudak uquklaman grabik-
lert [gimdi ghrserm hayata Kiserim)
ve ses elektlenvie [ewy bum sek
linde) & zamanlar Strike'dan  avisi
vk, aha sonra gikan devam
avin Jungle Strike'ts e, sey, en na-
zik sehilde “mideden agiz yoluyla
gikan sivi’ olarak nitelendirecegim
Ciegen sene pelen ve avi seriden -
Ly Nuclear-Strike fenn degaldi, ama
vine de bir sevler chsiku. Bilgisaya
wralik ve ses teknolojisindeki onca
gelismeye ragmen, Desery Strike'm
Bivasi bu  oyunda da yoko Bovle-
ce piyasada bulunan birkag simulas-




yonun disinda oynamaya depecek
hig, helikapter avinu kalmiyordu, -
DL divorum, ¢iinki aruk Missing
in Action adli nurtapu gibi b helis
action oyunumiiz var,. Hen biraz ev.
vel tatih dessi verirken uyuklavanlar
igin tekrar cdiyorum: Missing in
Action, Victnam savasimda girey
alan bie helikapter pilotane canlun-
ez kaliteli bir action-savay
avyrne Dngmsu oyum yapantanm
hakkini vermeli, prafiklerivie, sesle-
il vz stare kapnlip gidebileoegi-
niz i ovun b lamglar, MIA 0
oyl bir czellig var ki, ben adina
SURFKLILIK divorum, bir girev:
gecemeyince hirs yapp tekear tek-
rar, taa ki'a ghrevs gegens kadar ny-
nama istedi vermest, Ve bence, bunu
1§;§‘i|r1n bir e en azindan 8 yldi-
z{mwnmckur (Eur baka:

11 {ﬂl“ [1"-]\”“,!:1 (ELRLLTRNSY
it . Hadi hayirhis

: )'W ]'ﬂ]'.ﬂﬂﬁdil gikan yideolar
g r,lirs:ﬂ’f avim b
iar tﬁ&,yw&ptm Mann, taclyc

i
P&n&,m filmlerin Kalitesi Vict.
savaginin amm&-m hemen

daha vgragsatar Hlm
irlermis. Oyuncular tani-

ik olsa; b arn videnlarin IMlatonn
veeya b baska Vet lilminden
araklyman el duk b zannedebalinds
i Buaradi, esas oglanm b de
malirda pozitkmes de ayvn by
seving kavoagr "z kinnz, nasl bis
tiptenz v misali yinetilen Kaak
tent hag pieemedigings avunlar ben
e qalwwak antipati vanedir
hyunlanda Bile olsa kendhimiz bl

Barsik almak inwana ivi y,v]iyﬁr
= Mechaba Ben, saina bani 'ﬂmiﬁﬂ’-

mak istivorum - Nassyani 2011,
Chyvun, herbirt vediser ey -
ren dort harckattan oluguyor. Prog-
fim‘ttﬂ"rtf_ nlu[ynn nyunhlrln.m |u.'p
distiigh “heyvicanla baslivip, sonra
dany kendint ekrarlama ve mono-
tonbasima” hatasndan koarulmislar
Cienellikle Oniiniize gikan hersew

Ollimick verine, cephanenizi akillis

R s it
Bt lesst {1
R Hit

Ca tiketmek, dncelikle Goenili e

edlort womizleyip, cepliane vie lasir

dharumaniza lapl olaak, gerye
kalan Mietnam giglevn temizleyip
temrzlevimevec e katar ver-

mek zomndasiz. Fler baginez sk
trgennela Gastindize ged ddnip cephi-

ne fullemek, delinen zichimz gicir
aierr yenisiyle degigimek gibi bir

gansuniz ok Inebileceginiz Guk sz
mek, kendi kondimezle sk ve vap&[u‘dpw hﬁ&mﬂ:

44
L e Grenades 30
% L =0 el

ayuna gok |

y katng. -
r [clrkupfmhﬁzi’hfl‘qi
skien gu:uyﬂm %

iy alamizn mnyan&klﬂm
yakin ve uzak olmak Gzere iki

mesaleden garehilisingz, ?ﬂhh = S e l::"'-‘—-....:::
saifenin ng ise yamdigin “&hﬂﬂfﬂ'ﬂ" -"—"-_'#':"?f:
anlayamamestin, piiniy olacak

tezak mesaleden hig farks yok gibilys
i A bar il uur'l'mr*fltﬁimﬂhf-
mandarelan 10 Bininc lursimg ves
dhibten sonra andadin ki, vakin mes
sale, algak tgarken sapda solly sak-
[y W (Mictcoms askorlenni ve
.u.';.ll.,hlrln altndaki hava avunma
Iitiryalari gérmek g tek ginse
iz i Cgodiu) aytnlardiki bina-a-
v ansan boyutlnmdala grantselik
bt ok ok Helki de sl bo
vitzden oyuna ik basta uyuz ol
cakainiz, saten helikopteriniz kiiglik
poenbavor, b de bunonta ol
besitaks askerlen vomyesil dagilar
da, ayalirda wearken gieleiniz b
iy theriller de salab degil tabii,
Hosforli gece kiyvaletlevivle ok
!f'l'ﬂ*ﬂ.f__lﬂr_h'"ﬁ_ﬂ. [harhey '!"""1" iy
s Aima bir ke Bersesin b ki
dar "ok olmaniia alisime, igte
asl oflence o zaman bigliyeor ve
grfikerlerin b oyuna haroadign
emege hayran oluyorsunuz Lanet
e adkerin etralintda 10 wir atip da
bir luuili_"vmmmwlm b Rus tany-
ke mamlusunun yavay yavas size
dondugant gorin “Yusul” dedigh.

,_,_'E!_—_ - === T

nizde, alev alan bir i once spin
atip dlmmu ebfm\‘l L annyip




ce ikisi sadistlere

e R Ty

vzel

Hinizden geldi
fince sivillere dokun-
mawin. Peks hangist
civil| hanyisi degil

kalive? ) nasil avirte-
dicez - Hedel imlect

brrsinin tizenne ge-

lince kinmiziva din-
mivorsa, o hedel si-
vildir. Leerci bar iki
kez bar torlo-goreme.
diginiz binlen tara-
tindan dustiritldikien
sunra tamamen  Vi-
etnam Sendromu na
vakalanwor ve swil
diigman avirdetme-
den etratta harekel
eden ne var ne voksa
arsip dldirmeve bas.
Iyorsunuz Inckler

de dahil

guniizde, ovuna baymn elivorsu-
nuz. Tabii baviesi bir detavin mali-
vetl de oldukga vilksek alacakn
Euas giizellikleri olugturan Gzel
elektleri garmek igin 31 hizlandin-
ciht bir Ptao myvsve olunur

Oynans olarak anfaulacak tazla

bir sev vok. Size venlen cesitli go-

revien VETIME LrmeTis {._'L'H.'kl_il'l’

Cirevler saldim . arastirma, savuri-
ma. reiakat, hedel bellrdeme v, vs
vh. zibi birgok gesitlerde gefivarlar
ve ash sikmavacak kadar bithirin-
den tarkblar. Ozellikle bilmeniz ge-
rek birkag gev var ki, asagida bulu:
nuyvorlar. Hissivar igerisinde okuvu-
DIKKAAAAY T

Cogu girevde valm= alma-

]

vacaksimz. [ki ader saldim heli-

kapteti, bir SEAL timi, topcu
raburu, hava bombardiman: wi-
bi destek hivimler haz pdiee-
lerde sizinle birlikie olacak,
Burlara hedel gostermek igin
kermizi ve vesil isaret tisekleri-
ni kullamvorsinuz. Ama her
plizel sey gtbi bu tigekler de
cok kisith, ona gire-dikkath
olun, akill harcavin, akliniz
almasinlar sonrall
13 Haritada basibos ugarken
agik mavi daireler géinirseniz
kosarak min. Buralarda heli-
El kopterinize gok Gzel silahlar
takilivor. 30 mm ik wp ve na.

palm bombas) buniardan sade

ISLER
RAM

Eskort gorevlenn.
de hemen vilkselin v glrev sanuri
kadar en dist ireifada ugun’ Bunun
hirkac taydass var, Birincisi, eskort .
crtigmiz arsica bindirmezsiniz, [kine
cisi vitksekieyken dissmanlar dnee
sizi giirdr ve size atey etmeye bag:
lartar: Aptalca olabilir ama sizin,
helikopteriniz genellikle kommaniz
gereken araglardan ok dahy sage
lam. Ve lgimenstl. onlar sizi'erken
pordigtine gore, siz de onlan erken.
gortrsuniz ve bummm

Missing in Action Gzun zaman-
dir oy nadi@im en zevkl action-sa-
vas ovunlarindan birtst, Cergi Viet
nam konseptinden netret. edenm
ine isin var elalemin Glkesinde?), a-
ma sunu da utanarak itiral edivo-
rum . avinu oynarken yerdeki cekik
uozlilenn gercekten elmelenm is-
wedim Gldtirdim de. Tipky gergek
savas pibi onlanm da biver insan ol-
dugunu (her ne Radarsanal olsa da!
unutuvorsun, onlarsadece beni 6l
dirmek icin orada bulunan sey ler
divarsun, Kimbilir, belki de gergek
savag pilotlar da ayni sevien hiss
sedivorlardir,

i
ﬁ

: Verilmedi




PORULOV

E BEGINILING

TH

akin olun, denn derin

netes alin Benhiginize

gimatks sanlm, kendinize

mukayyvel olun Sizovasg-

I bevelendi, kalbiniz

saglam destl gibr geldi
bana, edadan eiksaniz it olur, lin-
ki sovleveceklernm kalbiniz in pek
de havirl olamayabilir. Bekliyo-
rme. Tamam a7 Bizimle kalanlar
caglam degil nuz Peki dvlevse ok
durun bumbayt patlatvoram: YEN]
BIR REAL TIME STRATEN OYLU-
NU CELDHITHT Heeey o torbalan
bogtna mr dagitiik Rardegim, nive
vere kusavorsun? Sen, pencereden
atlamava caligan zat-: muhterem
hemen burava gel hasimi belava mi
sokacaksin benim? Ahhh, bavle ola-
ca@iny biliyordum, millete gma gel-
diging, hatta ginanm bile aruk stkilip
eittiaimn hile bile neden hala real G-
me strateje vaparlar ki2 Yeter ar
LR

Flop. hemen kacmay o sevgili

veeer veter, YETEEE

akuyucular, Biraz evvel benim hayat
felsefent olan TERS PSIKOLO)-
Hyve maruz kaldimz. Karsim-
dakinin en kotivii bekle-
nesin saglavip, sonradan
hayval kimkhgina ugra-
masina engel olmak iste-
e Bilvorum, hepiniz
RTS deyvince kacacak de-
ik arvorsunuz, su ana
kadar cikan bu tinden elli o-
vunun belk besi, bilemedin
on Lanes) kavdadeger gev-
lerdi, Ve butbinm kil ulan
Starcraft, mhundan agagiya
hakp yenl yeime chmezlore
giilerken, pivasada “Ben oldum
divebilen RTSere pek rastlannn
vor Genellikle CaC oveva Red Alert

kopvast olan ve sirkederin gari-

ban genglerden iic bes kurug
dala sizdirmak zihnivetivle
vapud avunlar, bizim gibi bi-
lingli oyvunculan kandranivor
arvk, Uzun stire bekleyip de
husrana ugradigmniz, canim
- Dune 2nin devami alan
Dune 2000 hile silik
[rir pazar pav
lkapma araci ol-
maktan sleve gi-

= T

! = NI

demedi, Ve Populous 3 de Dune
2000 geldigi kaynakan gehivor
Yamn Electronie Arts'dan. ama va-
prmct sicket yillarin weenibess Batli-
rog olunca isler deggivor Labii
Pap3 (hen Popuious 3'¢ kusaca Pop3
devim, samumiyizdie dei serinm an-
ceki oyvunlanndali anncilik oyna-
ma temasii, teknolojt cagimm ug
bovatlu astiin grabiklenyle birlest
rip sicak sicak semas edivor. Yivip
vemiveced mz sizin zevkinize, ve
vemek Lakmmmizin fyant bilgisavan-
mzim) ehctne bagh, Aliyer olsun
Benim gibi eski kurdarm v bil-
digi oyunlardandir Populous, Gra
fikleri sesieri ile straten trantn li-
detlerinden birt olmasiom yane sira
crraten oyunlarima “Tane rolind st
lenme® Tikinng ilk sokan ovan alma-
ayla turandeki onderlerden birs-
cir. Arkasindan ¢ikan devam oyunu
Populous 2 ise, tam anlanuyla bir
saheserdi. Atastnn enoyi vanlamn
tagrvan Popu? {samimiver), bunlarin
tstine bir dolu ven ozellik ckhivor-
du Bu tzelliklerm hagimda, rakip
tanrmin sehil kirmmze kollarm olddr
mek icin kullanabilecegnnz onlarca
telaket varatabilmenmz geliyordu
Zevkimze gare, isterseniz dasman
késvlilermn bir hortumla ahp denize
frrlatabilie, Lepelerine ates toplarn
vaadirabilir, okvanustan dev bir dal-
ga cagirabilir veya kévlerinin orea-
smdan bir volkan cikarabilirdiniz
Pop3 ise (asitt samimiyeti, bavraf
ameasimn biraku g verden alivor ve
venu bir bovura tastyor: Lctinen

[)U\'U [

Populaus 3 - The Beginning
mantik olarak ilk iki oyundan daha
once gegiyvor: Onlarda bir mnriya
vonetirken, bu oyunda deganin
gliclerini stedign sekilde kullanabi-
leny bir Saman’ yonetivoruz. Amaci-
mz, bulundugunuz glines sistemin-
deki butiin gezegenleni dolagsip, ra-
kip kabsilelern ve samanlan éldi
mek Tabii bu ufak zaferlerin sanun-
da ulagmav: amacladigimz buviik b
adil var kio da. ehem, b ann ol

malk Bu ke sleven biv oyvun her-

kesin hosuna giomeyvebilin, Gzellikle
de Turkive gibi bir tlkede, ama dn-
vargivla vaklasmazsamz, Populous
3hun gergekeen de v biv ovan olda-
sunu airecekamz
Popul 3 (sskanle, abilerinin sahte
tic hovutlu izomerrik gratiklermden
sivilmis. Arok olaylar gergekien ag
boyutta gamivorsunuz. Ve dige
RTSTerin aksine, Popu3eckn oyvun
alant kare vova dikdartgen degil
tam bur kiire. Yant ckran hep ayne
yane dogm kavdomsamz bagladiz-
iz noklava geri gelisiniz {Macellan
amca, seni saygivia amvoruz ), Dine-
yay) vizevinden veva voringeden
gorehilivseiniz. Ben bu tld ghriige sa
vag ve strategtk bakiy acifan divo
rum, isterseniz siz de dyle deyin
isanki baska sansiiz var daiith Fvec
sevarh okur, BEGIN A NEW CANE
Famaam, sevaili Saman’i-

de bakiim

mz ortava gk, simdilik eralta bi-
kag koviu ve samanin Sldagn zaman
vemden dinildigt tas sunakaan baska
hir sev vok. Gozlermiz ckranm bi-
raz soluna kayinea bir de gOrtyorsu-
nuz ki, amanim o da nex SMENLU-
LU Saol dstte danya haritasimg
goriivorsunuz, Onun alunda eliniz
deki kel ve asker dirlernden ka
car tane olduginu gortivorsunuz, [h-
tivacimiz kadar askert buradaks re-
simlere nklavip seeebilivsiniz
CTRL+ Ttklavarak beser beger,
SHIFT =Tk Tk ile bittiin adamlars
SCCErSINIZ

Kovluber orialikra sehek wibi do-
1(1§TTM]HII1, UH‘LI]CI ‘,‘)H' |“¢ e [ Eersss
niz. Mentlerden BINA jsaretl olan:
secin, buradan vapiming agrendigr-
niz binalan alyp, ovun alamnda sie-
diginiz bir vere verlesunyvorsunuz
Daha sonra birkay kovlii secip, ver-
estrdiimz bina planiun tzerine
ukhyorsunuz, hemen kosup odun
toplavip bina vaprvorlar Bu arada,
ovunda ilerlemek 1cm veni bina ve
buyiler darenmeniz gerekivor. Bu-
nUN ICIn 15 Sanani clraltaki totem-
lere. putlara ve eski bilgilern saklan
diin tapinaklara gonderip tapmalisi-
iz Ustiekr gizgi dolunca biivii ve
bina bilgileri sizindir Bazi totemler
biiyd falan vermez, denzim izerinde

isinizi kolaylastreacak yvollarm o

12’98
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| saular Labii
| oyun ilerledikee
byt ile kendi yol

| kendiniz de vapabilvorunus ], bhaz-
tary ise cok gigl biyiler verir ama
bunlar savilidir we bitti mi bir dahs
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hip, rakibin 10-15 askerini rahathkla
sizin saflariniza katabilic Rahipler-
den sadece samanlar ve digman ra-
hipler etkilenmez, Ditgman kdyiine
asker gonderirken en az dért rahip
katn yvanlarma, hem rakipleri size
katar hem de dissman rahuplerims
"AHAISTE ZINDIICK, VURUN
KAHPEYEEEE" diye atise eder

FIRE
WARRIORS:
Her nasilsa el-
lerinden ates

topu cikarurlar, birisi tki askeri,
hes kavliivi cozurdatmaya yeter
Hatta rahiplerm menziline gir-
meden ki kere ates etmeyi hile
basanirlar, tuttururlarsa rahibin
bttin konsantrasvonu bozulur,
"OYNAMIYOM YAAA" der gi
der Tutturamazsa, vay haline, o
da kafalanir

ALTINCI TIP: Oyunu oyna-
digim siirede kargilasamachm. Si-
zin engim bilgmize birakivorum

-Being The
ALILMIGET ONEIN

Celelim sevgili samanmuizin
marifetlerine. Bir kere olduga zaman
panik olmayin, ug-hes adamimiz tag
sunaga gelirip samamin yeniden
dogmasmt saglayabilirsiniz. Kendis
cok esnektir, her yola gelir Bay(
vapar, ézcllikle hu kenuda ok iyi-
dir. Size dyle gizel bir blivu yapar
ki, parmaklarinizi yersiniz, abn ve-
rinde bulabtlirseniz. Yapabilecegi
bayler siiledir (en azindan benim
adrdiklerim)

BLAST: [Cn basit ve ucuz (MA-
NA bakumndar) by Vurdugu
adar ve vanindakileri havaya savu-
tutr. Sansiniz varsa bunlar suya dii-
ser, ditsmezse bir daha atarsimiz, o
zaman kesin 8liir, Gereken MANA:
Cok az

LIGHTNING: Blastin ¢ok daha
giicltisii. Ozellikle uzun menzlh ol-
mast ve binalar yakip kullanimaz
hale getirmes ok ismize yarava-
cak . Bu arada, viksckie durursaniz
menziliniz daha genis olur, Akhn-
zin bir késeciginde bulunsun, MA-
NA, Ora goklukia

LAND BRIDCE: Harttanin her-
hangi bir yerinde kara parcasi pey-

dah olur. Béylece denizden gecebi-
lir, dik tepelere urmanabilirsiniz
MANA Az gibt sanks

INVISIBILITY : Babadan kalma
goriinmezlik olmadan olur mu big,
iste o da burada, Askerlere bosuna
vapmayn, saldirinca elkisi gecivor

1Jaha ok, rahiplerin savanmadan si-
zip rakip kayan orta yerinde stimtik-
It btk satmalarr icin kullanin
MANA. Th igte

SWARM: Kocaman bir bieck
sirtisii degdign blitiin dusmanlarin
kontrolstizce kagmasim saglar. Ozel-
likle kit giden savaslardan kagmak
icin ideal MANA. Az qok

ERODE: Land Bridge'in tersi
Yapugmz yverdeki kara alcalir. Das-
mann deniz kiysindaki kaylerne
vaparsaniz, koca kéy denrzim dibim
boylar, Atlantis misali MANA Cok
gibimsi

MAGICAL SHIELD: Yaptgioiz
adamlar belli bir stre 8ltimsiiz olur
Iy: biivadie ama cok geg dolar MA-
NA: Coook ¢ok

ANGEL OF DEATH: Olam scy-
si Oniine crikant yer, arkadan gelene
de.. neyse. Yani kisaca korkung bir
eser, Yapin Gg tane, digman kaylifle-
o aighklar iginde slirken rshik cala
gala kovintize geri doniin. Tabn ya,
nast| olsa onlar da erkek degil mi?
Kalpsiz kadin saman, n'olcek!! MA-
NA- Cocaman cok

BLOODLUST: Kisaca ‘kuduz
mustn nesin biraders” baviisic Bu-
tin askerlerinize vapm ve dil:;mma
gonderin, rahip falan hak getire,
herkesr dograrlar da, 'Daha yok
muuu?” dive ulurlar: MANAL Ama-
nin booo!!!

Bir ki dene daha biva var ama,
onlarr da siz gorin. Word 7.0, hart
say bakem. NEAAA? 11905 mi, va-
ziyr hemen bitrmeliyim. Sonug o-
larak eger sisteminiz kaldinyorsa
Po3't tbu seler ver darigi) géziintiz
kapal alm. Ama ilk basta kontroli
cok zor geliyor. Ozellikle sayilara
asker gruplart atayamamaniz, her
seferinde askerleri veniden secme-
nizin gerekmesi sintr bozuvor. Bu-
nun haricinde cksisi yok, bu arada
EYVAH SINIRF ASTIK GALIBA
ELVEDA ARKADASLAR, DUNYA
YUVARLAK DECGILMIS
DUSUYORUILILILILIU

YAZAR . Sinan AKKOL
SISTEM  : Windows 95/98
ISLEMC : Penlium 133

| RAM 32 MB
3. o

PiLGi iI;_iN : Arol ithalat TEL : (0212) 659 26 73

e . DESTEKLENENLER : @ 3Dfx M D3D

HD Alani 110 MB
CD-ROM 4 Hizh
MULTIPLAYER . 8 Kisi
OYNANABILIRLIK
O Joystick

GRAFIK
SES/MUZIK
ATMOSFER

LEVEL CD

Eﬁhﬂﬂﬂsgmﬂ Hliﬂiﬂlﬂﬂmmszmnmsmwlm

LR A b 2 O 3B 2% 2 ¢

LR
A ok ok ok ok ok ok
ok ook ok ok ok

: Kasim 98
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I ehegrgtirerck yapay zekawm belirke-
yebllisiniz. Bir de bt ekranda altta
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Lonel Ciame e daha once kavdetii-
Einiz bir ovion sikleranz Eger
lavdetmey unsmnsanz ALITC
SAVE secenem aynadiiniz oyun
son Tirnlinden l=glunam= <uglar.
Mulliplaver Gamie, ety s
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ez saftlar. N Came'i seqrigi-
mﬂﬂ’f kargtmza yerii byr ekran gk,
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Hirliyamsyou= Bamm g wiedigmes
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MEAYERIT olhrak degigtirmehsiniz.
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yiredilliien Ly pevieiall var, Gl
nin vanindahs yildslar yetendylenin
belintyor Bakiplerinizin komutapni

v secenek buduyrmavor
Ciptians dan ovandalk) avarfama

Tatnan Hh‘}'{u‘ Ohurim masalistl) an-
Iil&hﬁﬂﬂ:'ﬂthﬂamidrﬁl =
(i CAT ‘\lh‘lhﬂlr. teellikle sa-
. 'hiﬂik e, steTse
% weesck D da
rabtliminiz. Avnca buradan
 d sprehillivorsur
Bovlece brikierin saldin ve avun
i glagheri e Fryatlanan degigivelsi
lipsitiiz aman bul e gahiib raliples
l1'l='u;fl;l,d'€ gedetli olacakor. Reser
lt:ttmlluﬁﬁﬁll avarlare pert donme-

Jepiarimen forees mitechig Emsiur Canece
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iz w.ud;skn Ulkelere giremivo!
. aveca ovinun baginda bir e
telikiniz alup da digmanin eline
geemiy bir bolgevi lggal etiginizde,
aranin sahibi gene olomatikman o
miittetikiniz oluyor. Ekranim sol al- 3 .
nndaki Prefences butonuyla SAVE dal fa=la -
LOAD, ovundan cikis gt mlemle- kileltm . hilmyomm kangik duyguiar
tin vapildig bir ekeana gegersiniz u.md-mm Bari seyle ne sis vansin,
_||nl|n1:l|_ birlesmismillet-

ak (ne demekie] ve by arada ar-
a =evkll dakakalar ].{I:.l;ll’-
aniz T:Iu v
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apon cizgi filmlerint bil-

meyeniniz yoktur. Ken-

dilerine has cizgileriyle,

tipleriyle, harcketierivle

Japonlar, ¢izgi film diin-

yasinda giger agnuslardir
Samnim hepiniz onfan ilgi ile izler-
siniz (ben hic kacirmazdim). Olay-
lart anlatim sekitleri, karakierlerine
verdikleri harcketleri ve bunlarla
hirfesen ¢ilgm ses efeklert vasami-
miza adapte oldular {oldular ama
hayatimizi ele geciremediler). lste
SHOCO da lapon cizg: hilmlerin-
den esinlenilerek yapilmig bir oyun
Kendinizi bir ¢izgi film bagrol
OYUNCUSU ZANTMELMEZSENIZ NE
olayim,

Oyunun en giizel yanlarindan
hiri, konuya bagimli hareket etme-
niz. Kendinizt 8zenle hazirlanmig
bir senaryonun iginde buluyorsu-
wuz, Oynadigimz karekterin adh
Kenjuro (tipsiz herifin teki, ben sa-

st olmasin Ler-
cih ederdimi, Bu
arkadas) kumanda
ederek insanforn
fizerine korkii sa-
lan Fallen adli bir
terorist gruba kar
51 savasyy oz Bu
savast bize vai
dimey alan cok
sevaill arkadaslani-
miz da var. Bum-
larla oyun i-
cinde strekli ileti-
sim i¢indeyiz. Bu insanlar size nere-
ve gitmeniz gerekuging soyliyor.
Ingilizeeniz 1yi ise bunlarin sdyledi-
gini dikkate almava calisin (sonra
sap gibi dolasmayin}

Ovnanig sekli bildigimiz Doom,
Quake tarzi "Digyman gorirsen ge-
bert,” manugn ile ilerliyorsunuz. Eli-
nizde vine bir siuit katliam alet
var. Bunlar isinize yarayan sekilde
kullammamzi tavsiye ederim. Bunun
yant sira oyun 3Dfx'i de destekli-
yor, ama ille de isterim diye bir
sart koymuyor,  Herkesin 3d(x kar-
1 alacak durumu yok tabii ki Lich-
tech Engine ile hazirlanmus glicli

garfiklert  olan ve digerlerine go-
re diistk makinada hizl galisan bir
oyun, herkes alip oynavabiliv (486

bilgisayarlan olanlar harig).

Mend, menayd, meniye,
meniide, mendden

Ovyunu calistirdifimz zaman
karsiniza Autorun menisii geliyor
Adamlar mentiyii tika basa doldur-
muglar, oyunla ilgili ne kadar ayar-
lama varsa hepsi burada Degisiklik
olsun diye bir de yemek tarifi koy-
safar ivl olurdu. Bu menuye ve bun-
dan sonra karsiniza gikacaklara bir
g6z atalim
# Launch. Hazirsamz baslaya-

lim. Bunu goriir gérmez he-

men tzerine atlamayin. Di-
gerlerine de liitfen bir

edz aun,

& Multiplayer: Modem-

le, Internet'ten ve seri

baglant ile oynama a-

varlarinizi buradan ya-

pabilirsiniz

# Display: Oyunu ga-

listirmadan énce mutla-

ka ugramaniz gercken

bir yer 3[Dfx veya

Software ile oynuyorsa-

mz ayarlar buradan va-

pilivor. Normal olarak

kendisi 3DIx' otomatik

olarak algilrvor. Ama siz

vine de bir g6z atin. Co-
ziniirlitk ayarlar da bu-

rada, ekran karu o-
zelliklerini bilivorsaniz, kaldirabile-
cegi bir ¢iizurligi segin

H Advanced: Ovunla ilgili daha
fazla ayrintiva inebileceginiz yer
Sistem Szelliklerinizi ¢ok i bili-
yorsaniz burada cesitli oynamalar
yapabilirsiniz, aksi durumda hig do-
kunmayin derim

#CGame Demos: Firmanin diger o-
yunlarmim tamtim demolan ve kisa
bir bolim.

% Help: Yardim meniisu. Oyun
hakkinda hergeyi bulabilirsiniz..

# Quit: Yanlighkia basmsgim abi di-

yvenlericin  oyun-
dan cikmak igin ko-
nulmus hir segenck.
Bu mendden sonra
oyununuz glizel bir
demo ile baslvor
Sarkt faponca |
sazlerini dikkate al-
mayin. Demodan sonra Ana Menii
geliyor, buna da bir goz atalim

Meninin hasi
burda apiii

#Single plaver: Yeni oyuna baglamak
icin sabirsizlaniyonim ama énce.
#FNew game: Ovuna dirckt girer
(artik girsin vaniiii.,)
wLoad game: Kayit cttiginiz oyu-
nu yikleyebilirsiniz
#Save game: Oyunun
icinde ise yarayan bir
secenck. Direkt Fo ile de
kayie edebilirsiniz
#Custom : Onceden a-
varlanmis bir bslumu
oynama sansini sagh-
yor
W Back: Diger larafta
unuttugum bir yey var
Gen dénis.
#Multiplayer : Bastaki
meniye salliyor sizi.
HAOptions: Ses, gorin-
i, kontrol ayarla-
rinizi buradan ya-
pabilirsiniz
# Credit: Oyunun yap:ci-
larmin kim oldugunu 63-
renebilirsiniz (bir¢ogu Ja-
pon)
# Quit. Stkuldim oyundan artik di-

yenler igin konulmus bir secenek

OYUNA BASLAYIN

Bittiin avarlamalarimizi yaptiktan
sonra oyuna baslayabilirisiniz (oh
bee mihayet). Once kontrollere de-
gimelim. lledemeyi yon tuglart veva
mouse'un sag tusuna basih wutup,
mouse hareketlerivle yapabilivorsu-




nuz; yukar bakma: Page

Llp, asag bakma: Page

Down, ortalama: End, a-

tes etme: Ctrl veya mou-

sc'un sol tusu, saga yan

gitme: €, sola yan gilme:

0, ziplama: Space, cgilme:

C, disandan gérme: B, silahlar:
rakamlara verlestirilmis (bes numa-
rali silahin yakinlagtirma modu var,
tekrar bege basarsaniz bu mada ge-
ser) Robotla ilerlerken; daha vitk-
sege ziplama: Z, arabaya igme:
V (robot igin diger ozellikler aymi).
Cenel olarak kullandan tugtar bun-
lar

SIVILLERI VORMAYIN

lik bolimit oynadigimzda miye
bu kadar kisa diye ¢akilmaymn,

oyun bir hikayeye gore ilerledigi
igin ona uygun hareket ediyor Bir
iird bolimden olusmug bunlarin
uzunluklan bolimine gore degisi-
vor (bsliim aralarinda oyun grafik-

2

demolar var. Bunlar o-
yunun gidisating etkile-
digi icin izlemeniz zo-

runlu) Bu kadar ¢ok
holim olmasina karst ki-

)
"\ leri sle yapiimis

]

sa stirede biten bir o-
yun, Hi¢ ummadigi-
niz bir yer oyunun
sonu olabilir
llk bolimde kosup bir
gemive atliyoruz, bu kadar
Ana tsse gidiyoruz. Burast oyunu
tanima ve ne yapacagimzi ogrene-
ceffimiz yer, oyunun konusunu asil
olarak burada dgreniyoruz. Sagi so-
lu aragtim. Bu bolimde elinizde si-
lah var diye heyacana kaptlip kim-
seyi varmayrn. Buradaki
vatandaslar sizden yana,
Birini vurursamiz orada ne
kadar asker varsa tepenize bi-
nivorlar, Corevinizi &gren-
dikten sonra robotunuza
atlayip oyuna baghyorsu-
nuz (kafaniza gore bir
robot secin}. Ne bulu-
yorsantz toplayn, ara-
balara ve kutulara ateg
edin. lclerinden her zaman
tse yarar bir seyler cikiyor
Oyunda robotunuza ve size
aynilmuy gorevler farkli. Bu 6ze-
likten dolays film havasina ken-
dinizi tyice kaptirabilirsini
Giizel bir disiince, stkicihig
da engellivor. Insan olarak
oynadiginiz bslimlerde
karsiniza siviller de ciki-
yor Onlan vurmamaya
dikkat edin {zaten size
“beni dldiirme” diye
bas bas baginyorlar).
Oyunda diismanlarimz
kargimiza bir anda giki-
veriyorlar. Duvarlarin
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vanindan éyle elinizi kolunuzu

sallaya sallaya gegmeyin, hain

heriflerin bazilart duvarlarin

arkasina saklamiyor ve arka-
dan sizi galil avlryorlar

\ Degisik b

vurdugunuz ddgman-
larmz, varulduklan ve-
re gore hareket ediyorlar. Yere
yvigilmig olanlara ates ettiginizde
biraz daha dagilip etrafi kana
buluyorlar, bunu yapmaniz
pek tavsiye etmem clinkii,
adamlar Quake'deki gi-
bi kalkip size ates
edemiyorlar Bunu
bence bos yere koy-
musglar

Bitirmeye
caligin

Bu tiir oyunlarin bu
aralar cok gikmass isle-
ri kanistinyor Ovyunlarin
¢ok clmast da segimu zor-
lagtirtyor. Shogo digerle-
rinden farkli bir konu 1le
karsirmiza ¢ikiyor. Kendi-
ir macera iginde bu-
luyorsunuz. Degisik oy-
nama sekilleri 1le diigma-
ninizi ona farkettirmeden
vurabiliyorsunuz. Kisaca,
Doom tarzi bir oyunda
ulagmak istenen gerceklige
cok yaklagmeslar. Eger siz
de bir oyunda bagral kap-
mak istivorsan:z
Shogo'yu alin oynayin
derim. fvi oyunlar...

ok kW ok
¥ % & & &
= % &k % &k
OYNANABILIRLIK - #* % & % #
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eam 17 gibi harcketli
ye oynamas: zevkli
ayunlar yapmakla
inlii bir girketin Ad
YENIUTe oyunu vap-

= =  masl ilgimi cekti. Ne
de olsa bu sirketin simdive kadar
kéed bir oyununu gdrmemistin,
hem de Nightlong benim pek sev:
digim Blade Runner diinyasiyla
benzerlik msiyormus. Biraz vakit
ayirmaktan zarar gelmez, dyle degil
mi?

Aslinda degil. Nightlong ko
bir Adventure degil, ama iyvi de de-
gl Team 17'nin ilk Adventure de-
nemelen olmasindan kaynaklanan
bir yapaylik, bir bayagilik var. Yani
ne hileyim, grafikleri falan cok gi-
zel, ovun bayag zor, ugrastiniyor
falan, ama gok bag bir oyun Night-
long. Bitin bilmeceler "0 esyay
al, berikinin tzerinde kullan, olma-
de mi? O zaman gezdigin biirin
adalan tekrar tekrar gezerek ghiz-
den kagirdigin o minicik noktay
ara’ mantygivla hazidanmis, Her
girdiginiz yeni mekanda bir surd
cayayla, kullanabileceginiz nesney-
le karsilasiyorsunuz, ama bunlann
cok gz bir kisnu ilerlemeniz igin
tnem tagvor. Tabii gerekli olanlan
gereksizierden ayidetmek cok sinir

bozucu bir "her esyayi, her esvanin
tzerinde kullan” siirecine dintiyl-
yar -

Oyunun bir diger eksisi konus-
malarin ve demolann gereksizligi.
Maonkey Island'da konusmalar &-
nemli yer tutardy, hem oyun igi at-
mosferi saglamak hem de ileride

yapmamz gerekenler hakkinda ipu-

cti vermest bakimimdan. Bu ovun-
daki tiim konusmalar gereksiz ve
bos. Demolar ise heyecan vermek-
ten ok sikint verlyor, Hemen he-

men bitin demolar karakrerler ara-

sindaki kanugmalar ve adamimizim
birseyleri okumasindan ibared,

Yine de Nightlong'u tamamen
silemiyorum Crafiklen cok cok
giizel, kanu fena degil {Ashnda fe-
na ama, neyse. ),

Almadan Gnee iki kere diisingn,

Chyun basladiginda kendinizi bir

hinanin gatsindaki park verinde
hulacaksimiz. [k arabanin safinda
yerde duran aluminyum folyoyu

— —

alin. Kapidan girin ve asansire ba-
kin, Digmesine basin, digme bo-
zulunca paneli agin ve yanik sigor-
tays alin. Sigortayr aluminyum fol-
yo ile hirlestirin ve tekrar panelin i-
cine yerlestirin, Asansonin igindeki
kart okuyucuya elinizde bulunan
asansor kartint sokun ve Ruby'nin
dairesine gk Ruby'nin evine sol-
daki ilk kapidan girilivor. Kapiyi
inceleyin ve kapt numarasinin 17
olduguny garin. Asansarle tekrar
catt katina ¢ikin. Sagdaki posta ku-
tularinin iginden 17 numarali ofan-
i bulun ve kigik anahtarla agin.
Buldugunuz mekiubu okuyun, Tek-
rar Ruby'nin dairesine dintin. Mek-
wbu kapinin yanmindakl aletin tize-
rinde (PENPAD] kullanin ve man-
yetik kalemi de onun lzerinde kul-
lanin. lcerive givince masamn tze-
rindek| nota hakin, buzdalabim
agin ve votkayr alin, resime bakin
ve alin. Cop kutusunu kansgtinp
metro kartini alin, Sagdaki kapidan
yatak odasma gegin. Pencerenin sa-
gmdaki digmeye basin, pencereyi
agin ve panjurun tstime yapgunl-
g wlan bandin alundaki anahtan
alin. Soldaki gardrobu agin, elbise-
leni saga gekin, pencereden aldifie-
niz anahtan gardrobun igindeki ka-
samn tizerinde kullanin, Kasadan
gikan thpi, raporu ve silahn alin
Ruby'nin dairesinden cikin ve e-
linizdeki parayr sagdaki bira maki-
aastmn Gzerinde kullamn. Makina-
dan biravi ve 5 sent'i alin. Tekrar
gal otoparkina geri diniin, soldaki
balkonumsu uzantw bakin ve veiin-
den gikmus demiri arayin (BRO-
KEN BARRIER) tiipt tizerinde kul-
lamin ve metal qubugu alm. Asansi-
re geri diiniip metrava inin. Sol ali-
raki bilet makinasina gidip 5 senti
itzerinde kullamn, Metrova binis
izni alacaksiniz, Polisle kanugan,
Sag usttekl metro kapisina gidip
SCANNER tzerine tiklayin
Metrodan inince. duvar resminin
altindan plastik pargasim ahin, bu
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soldaki kink faksin pargasy, gidip
verine lakin. Birayt ayyasa verin ve
resmi giisterin, votkay da adama
verin ve soviediklerini dinleyin. Si-
ze hir paten verecek. Simdilik bu-
rayla iginiz bitti. Yiriyen merdi-
venle yukanva akan. Kapinin 6-
niindeki bodigardls konugun ve ige-
riye girmek igin aye karuna sahip
olmaniz gerektitin Ggrenin. Sag-
daki icki satan ditkkana girin. Sag-
daki ratta duran Gyelik kartina ba-
kin ve adamla konugun. Karon kar-
sihginda ender bulunan bir sige sa-
rap isteyecek. Buradan gilin, dik-
kanimn solundaki parmakliklardan
urmann. Elinizdeki demir gubugu
lagim kapaginin tizerinde kullann.
Sagdaki fare olisiing ahn’ Yukan
cikin ve elinizdeki tithi sagdaki ka-
pagn kilidinin tizerinde kullamn.
Elinizdeki fare Sliistind patenin
tizerinde kullanin. Agilan kapakian
inin ve larevi kadinin tzerinde kul-
lanip kagmasiny saglayin Ekranin
ortasmdaki kutuyu agim ve igindeki
sarap sigesini alin. Buradan gikin ve
sarap ditkkanina geri dinin. Ada-
ma kendi sarap sisesini verip dyelik
kartmi alin. Ulyelik kartin badi-
gard'in tizerinde kullamip igeriye gi-
rin. lgerideki kadmla her segenegi
secip konusun. Disan qikip métro
istasyonuna geri domiin ve elinizde-
ki MINICOMy kullamin. Konug-
mamz hitince faks makinasindan
haritavi alin. Digan gikin, parmak-
liklardan tirmanm ve lagim deligin-
den asagiva inin. Sagdaki lagim ka-
pagina tekmeyi yapistinn.

Simdi kullanilmayan bir metro
istasyonundasimz. Tabancay: kapi-
nin iizerinde kullanip igenye girin.
Ortadaki dolaby agip icindekileri a-
It Buradaki kapiyi gimdilik agami
voruz. Disanya gikin ve sagdaki
reklam dikkatle meeleyin Sag al-
undaki logoyu gordiniz mil> 'S
hartinin tizerinde tormaviday kulla-
mn. S harfini solda verde duran
zincirin uzerinde kullamn. Zinciri
tepedeki borunun tzerinde kullanm
{(PIFE), Diger tarata gegtik. lerle
yin ve T harti seklindeki aletle pa-
neli agm. Kablolan (LEADS] alttaki
baglant noktalar (CONTACTS)
fizerinde kullanin ve kolu asagiva
indirin: Kablolar manyetik kapmn
fizerinde kullanmn ve igeriye girin.
Diger tarala gegince sola gidin ve
kapivi acip rafta duran pensey)

= o

(PLIERS) alin. Geri déntip kiipritye
wrmanm. Ucunda panonin sallan:
difn kabloyu pense (PLIERS] ile ke-
sin, Asag daniip kargiva geginove
igeriye girin

Saldaki kamdan girip bara gelin.
Masanin tizerinden yad kutusunu a-
lin. Perdeyi gekip soptirgevi (BRO-
OM) we silindiri alm. Bilgisavarn
vamndaki kutuyu da aldmiz mi ta-
mamdir. Saga gidin ve soldaks diger
qikistan gegip sfenksin oldugu ekra.
na gelin. Sfenkse bakin, bozulunea
bir kontrel odasimdan ve girlg ko-
dundan bahsedecektir. Anubis hey-
kelinin alundaki rekerleklere bakin
ve slenksin stvledigi kadi buraya
dogru sekilde girin. Tekerlekler qu
sekilde olmals

Stenksin alundaki kap agilinea
igerye girin. Batan dilgmelere basip
yesile donmelerind saglayin Masa-
min tzerindeki sifahr da alin, [Digan-
ya cikin ve sola grdin, Kopriden
karsiva gecerken saldiran dinazora
silahla atey edin, Soldaki magaraya
gidin, Masann fizerindeki isaret fi-
segm alin (FLARE). Simdi, bara pe-
ri diinan ve sola gidin Heykelin al-
tindaki Litkileri kenara gekin ve or:
taya gikan vanava (FALICET) ki
kere tiklavin Bog bira kutusunu,
alevleri sonen mesale tizeninde kul
lanin. Buradan gikin mizeye ilk gir
diginiz yere gelin. Saga gidine Ha-
viizlu odadaki ankin azerindek) pa-
neli kullamn. Tankin agilan kapag-

nin tzerinde si-
lindiri, bira
kutusunu. ve
isaret fisegin |
kullanm. Saga ||

- - - = o LA
ki uzaktan ku- (I%Ej' R v
mandayr alin. = Ryde Wa-p g

[Minazomun va-
nindaki magarava
ger donun ve kafe-
sin vanindaki manyetik a-

nahtar deligi (KEY LOUK) tzerin-
die uzaktan kumanday; kultamin
Acilan kapidan girin, Soldaki agik
kutayu ik kere inceléyin ve oyun-
cak makasla hologram alennialing
Soldaki diger asanstirle vukanyza gi-

kin. Tavandaki kemuz dilgmeve

basin ve gatya gikin. Soldaks kapiyy

demir cuhukla agm: lgeri ginnee,
soldaki krrmizr yivarlak nesnenin
sagindaki kolu gekip gaz kesin,
Sonra, pencerenin altindaki lek ho-
ruyu (PIPET pense ile kesin ve bo-
Fuyy egip pencerenin alting gelme:
sini saglaym, Caz vanasin agm. D
sart gtkip horum alin ve igeridey-
ken hitktigniz borunun fizerinde
kullamn. MINICOM'u bayitk kapi-
nin kilit kism sizerinde kallanm,
hortumu da kilidin tzermde kulla
mip demoyu sevredin :
Asanstirle asagiva inin, sagdaki
kirnnizi paneli agini Paneli wornavi-
da ile sokip, oriadaki teli sagdaka

W JO0SHUR REEV
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nokeaya (CONTACT) degecek ge-
kilde verlestirin ve paneli, fizerinde
tarnavidayi kullanarak kapatin.

Ceri donerken verdeki kibriti al-
mavt unutmayin. Ustieki asansorle
vukariva cikan. Kibritd siiptrge (-
zerinde, bunu da tavandaki kiemiz
aheilann tzerinde kullanim. Teréd-
rist arkadas elekirige maruz kalin-

ca, taaa ikincd CD'ninilk ekranina
kadar geri disniin. Oyuncak makas
(TELESCOPIC PLIERS) tavandan
sarkan zincirin dzerinde kullamp
karsiva gegin Buradaki kaprdan yi-
tin ve daha dnce agamadigimiz ka-™=
pinim tokmagimm (vanass,
divndiirgeqi) iizennde
vag kullamin. lgensi
karanlik, siz verde-
ki kapag: agip gi-
rn Neridek kapi-
mn Gzerinde a
nahtan kullanin.
Kiituphaneve
geldiniz, masanin
iizerindeki
lambanin am-
pultinil siikiin
ve karanlik
odava per
dinan. Ta-
vandaki kink
ampulic yenisiy-
le degigtirin
Kapinin
safmnda-

ki

diig-

meve basip i agin. Sagdaki rabin
fzerindeki tgli figi alin. Simidi onca
yoldan geri dinilp terarist eleki-
rikle kizarttifimiz yerdeki agik kapi-
dan girin. Kapmin hemen sagindaki
prize ficli (isi sokun, hologram
projekedrind de onun ucuna takm
ve projekiord galistinn, Terdristin
uzerinden anzhtan ve lazeri alin,
Asansorle yukariya gikim, Masamin
sol qekmecesini anahtarla agin ve
givenlik kartim alin, Bilgisavam bas
kin. Asanstirle agafiya inin Kiormiz
paneli lazerle agin. Burada altaki
bosluga glivenlik kartiim takin.
Digmelere yukandan a-
safiva 1-7 aras) ra-
kam vercoek olur-
s, su sirayvla ba-
& ; §5-1-2-7-3-
4-6
Tekrar yu-
karya cikin
vee sagdaki
kagyi a-
cip fgeriye
girin, Kor-
st duvar-

| daki pane-
F ‘ [ agim.
lgende
soldaki be
vaz dolabn a-
Gin ve igindeki-
leri alin
Ruby'ye
ba-

ki, Disanva gikin ve kargidaki ka-
pinin Gzerinde stetoskop'u kullanim.

Bu boslamde sanal bir oramda
bulundugunuz icin, elinizdeki PO-
SITIONER adh cihaz kullanarak
bir verden baska bir vere isinlana-
bilirsiniz. Bunin igin, bir odaya
girdigimizde, POSITIONER' secip
sol iistteki dagmeye sad tusla tikla-
maniz veterli. Hemen isteki kapr-
dan gegin, Burada iginiz biraz zor,
ciink igerisi biraz kansik. Ama
mekanlar birbirine pek benzemedi-
ginden kaybolmazsimz. Bu labi-
rentte bulmaniz pereken dnemli
verler, kurumus bir havuz, iskelet
hulunan bir oda, bir kurtadam ve
lav akan bir cesme. Buralars buldu-
gunuzda aleti kullamp yerlenni
kaydedin ki sonradan kolayca ula-
sabilin. Kurumus havuzdan paray,
iskeletten de dzerindeki pagavrayi
alin. Lahirentten cikip, totem alan
yere gidin: Cekici davula vurun.
Cekicin kalan pargasint alin. llk ek-
rana geri donap, ortadaki aletin
uzerinde gekici kullanp delige
{SLOT) parayr atn, Kolu gekimove
paralan alin. Totemli vere gen da-
nin ve sagdaki éve girin, asag
imin. Pagavrayi kullamp vanays
agm. Yerden yapiskan nesneyi, du-
varin sagindaki agikliktan beyaz to-
zu alin. Bagladiginiz vere déniip sa-
ga gidin. Yapiskan sweyi (GO
aug poligonu tzerinde (RLINNERS)
kullatun, paralart oyunun deligine
atin ve tiifest kullanm, Agilan hedi-
venizi alin. Kullibeve geri dondn,
seldaki cekmeceden kibriti aling
Sagdaki cekmueceyi agip bebedi ici-
ne kovun. Disan ¢ikip kafese binin
vee uzaktan kumandavi galistivin.

Kosedeki kapidan kiliseye pinn
Hemen sagdaki mesalevi, pantiag-
ratin dzerndeks kurukalayy ve
sagelaki cimlckien (BRAZIER) kil-
leryaling Dhsan gikap alttaki ko
dan gegin. Kitabu alundaki metal
pargaye alin, kumkafays suyun al
tnddaki tagin tzerine koyun. Mesa-
leyi kurukafaya takin ve kibritle ya.
ki, Rurukataya rekme atm ve ay-

nada vazan sayivi akuvun (7845).
Oddadaks kitaplan ve pargi-
menlen akuyun, Sagdaki
raflardan kesevi ve ka-
vanozu alin. Disan gi-
kip tistteki kapidan
luleye ¢k, Buldu-
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gunuz metal pargayr ortadaki gliney
saati iizennde kullanarak aynada
pirdtpaniz sayay girmelisiniz. 5i-
rasivia 7 (VI 8OV 4 (V) 50V
Demodan sanma, keseyi masamn
tzerindeki gukulaalar Gzerinde
kullanin. Masanin solundaki diig-
meye basip otise girin. Vitindeki
silahy ve stvalyenin elindeki giirzi
alin, POSITIONIONER kullanip
totemli mekana geri dontin Giirzle
davila virup; disen zili alin. Lav a-
kan yere sgnlanin, zili [avin idzenn-
de, ptimtiy paray zilin dzerinde,
mermiyi de zilin tizerinde kullanim.
Pacavea ile zili alin, yere diisen pu.
mils mermivi alin. Elinizdeki duvar

e
R
LR

lzunl [SALTSTONE), kimur
pargasing e sl kavanozunu
kullarmn ve elde ettiginiz barutu
giimiis mermiyle birlikte silahin
iizerinde kullanm, Gidip-kurtada-
mu silahla vurun, akan kann bog
kavanoza doldurin Olise gen do-
niin, sola gegin, kapah kapinin G-
zerinde kurtadamin kanine kulla-
i, lgerd girin, cekmeceden slayt
alin. Gerl déiniip masadaki slayt
makinasina takin. Bu cizgileri, bir
hesap makinasindaks gizgilerden
cikartinca elde ettiginiz sayilar
Hugh'un bilgisayarinin silresi (5-6-
2-3-9.6), Bilgikayan galigtirin ve
demoyu seyredin
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Adaya vannca, sola gidin ve ki
nalizasyon cikigmin kilidine lazerle
ates edin. Gen dontp, kaplumbaga
izlerini ik defa kontrol édin ve yu-
murtalanm alin. Saga gidin ve yu-
murtayt vilanin tzerinde kullamn
Yilani lazerle vurun ve oyuncak ma-
kas ile yilam ahn. Kanalizasyona ge-
ri dinaip yrlan suya avn, delikten i
qerd girin. Odaya gelince; bos kut:
larr cammasie makinasionn tzerinde
Lullamin, Sagdaki cargaflar gekip de-
terjant alin ve yerdeki kovanin ize-
rinde kullanin. Kanalizasyon kapags-
i kapatm (GRATING) ve camage
makinasin galistitm

Kapinin tizerinde kalan anahlar-
lar alin. Disan gikap saga gidin, ma-
samin Gzerinden MOV vi alin: Ceri
divniip fizerinde hag olan kapiyr a-
naharla agim, parmakhiklann arka-
sindaki elbiseyi aragtirin: Diger kapr-
i anahtarla agm, ortadaki kapiin
penceresine tklaymp profesorle ko
nusun, Bekginin masasina geri di-
niip kapinin vamindaki elektronik ki
lit tizerinde MDYy kullanin
MDDV i hapisteki profestre goi-
rin. Yine bekginin masasina gori dé-
nlip, soldaki kapryr agin. Labaratuar-
dan tiplen (solda), valtaj dlgme ci-
hazini [TESTER) ve taburenin tize-
rindeki eldivenler alin. Disar gikap
tiiplen e ile kalladm, Pencere-
nin alondaki metal balmeyi tornavi-
da ile acin. Volta) élgum cibazim
tellerin Gzerinde kullanm ve teli ke
secek olan aleti (PARALLEL CUT-
TER) tellerin fzerinde kullamn,

Lizerinde hag olan odays geri
diniin, eldiveni yangin sandirme
wipiinin dzerinde kullamn, Ne oldu
punu anlayamadigim nesneyi
(FLOSS) ve sinngay da eldivenin
zerinde kullamin. Sapdaki pencereye
bakin. Hemen solunuzdaki pence:
reyle konusursaniz, Evanin sesini
dinacaksimiz Eldiveni diger pence-
reye giinderin. Tekrar disar cikin,
hapishane Balimine gidin ve ilk
hiicremin kaprsim agin. Bva'dan alds-
furiz kap sifresing, laboratardaki
karatahtada bulunan sekillere baka-
rak gozehilirsiniz ama, ben yme de

soyliveyim, gitre  9-5-8-3-2-0,
Hemen arkanizdaki kapiyva bu sifreyi
girin v oyunu bitirin . N &
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aske [ilmini sey-

retmeyeniniz vok

gibidir. Buldugu

maskeyle erisil-

mez plcleré sahip

olan hir adamin
dvkiisiing antatan bu film hepimizin
haval diinvasinda ortak bir noktay
vakaladi; rahumuzun gizh kalmy
vinlerini bir maskeyle agiga gikara
bilme steg. ..

Bu ovun bu istegi abarul bir bi-
gimde gergeklestirivor, hem die bip
maskeyle degil, yuzlerce maskey-
le_... Her maske bize farkh bir ka-
rakter olma seqenei sunuyor Bu
anlamda oyun sikict bir ekdizelik-
tergok rengarenk bie atmoster va:
samannzr saghvor, Skz de by atmos-
fer vasayahilisiniz

Owyuna baslarken biey maske
var, Karsimzdaki diigmanlarn
da (size ares edenleri genell;
digman sayimz! sizin gibi
maske toplayan varauklar
{.llqlﬂ‘:m titkettikeen sonr

rimelivim
lanabilmek 1-
iz var [(Goziin
n!l,

litlen karginiza
#ekesing -zor kulla-
narak danfu aldiginiz  varatigan
iginden..

Oyun ekamnda kullandigimiz
maskeler tst meniide, topladigmiz
maskelerse alt meniide wiwlenlivor
Kullandigimz maskelerle biitin me-
nityll doldunisamz, “Allah kahret-
sin! Arok miaske alamamavacagimi’
gibi gereksiz bir telas moduna gir-
meyin. Alt mentde bulunan meveut
maskeleriniz lizerine st meniiden
bagka maskeler gekebilivorsuniz
(Fabii parasal yiinden durumunuz i-
vivse). Kullandigmiz maskenin glict
azalir veya maskeyi kayvbederseniz
maskey) disonya kart seklinde bira-
kivorsunuz. Bu Kartlan tekear alabilic
yvorsuntz ama kullanmak isterseniz
hepinizin ok wi bildigi bir sart
kendini gtisteriyor, para mo-
ey manglr

H.E.D.£Z.

HEAD EXTREME DESTRUCTION ZONE

Daha tince de belirttigimiz gibi
her maske farkl sekillere ve dzellik-
lere sahip, maske degisimi sirasinda
her maske kendine has birsesle ka-
tamzda verini alivor ve oandan iti-
baren farkh bir LaraLrerm tizellik-
lerine bt
va daha far
gizlerle bakis
Vorsunuzs

[rsanli
kuglara,
by

ceklere
2 hir

sevgiyle
viklasiy
nuz (Cok
debi aldu,
Al Jiiten! (1
Bu maskely
den hirkagy
ve sahip ol
dugu dzel
likleri say-

mam gere
kirse (heni
tavon tiple
rir

tip baslangig a-
damnuz hir elin-
de molotol kokteyli, bir
elinde pankarti ile havadan
saldinlar igin bicilmis kaftan, elin-
deki sisevle ditgmanin kenumuna

@dre, tam Kata
livoirsunuez

kagma makinest ve iyi bir varen
Basimz dertieyse by sahsin kamkies
rine birinerek hemen oradan to.
puklavabilirsiniz. Atglan sabetli a
ma hemen imha edemivor . -
Nazi askeri: En gozde tiplerim- ay
den brividir, en kit anmzda bile or-
tahip delikdesik etmeyi basambilirsi-
niz
Rock adamu: Elvise benzetilme-
ve galisilmgs, sirekli dans eden ve
dismanlanm satamadig plaklanvia
dldirmeve galisan ve Rock dinle:
yen bir kardesinnzdie
Komando: Seri aug:
sayesinde ani saldinlas
kargt kovabile.

L3

i lym taba.m;m n
_\-'nnlsshkia gocugunun oyuncak ok v
tabancasmi almig, névse fse varver
Bunu segtiginizde pis bir giiliisle ye-
rini aliyor .

Bunlar gibi yiizlerce maske var.
Hepsine bakmayy basaramadsm, ama
saraniza cok degisik maskelerin gi-
kavamna eminim

Owyuna baslamak igin ukladig:.
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A ——
mzds karsamzs Windaows dabil) Armada simar attrktan sonfa devam st var, bunu bitirdiken sonrm ates et
menigrkryor, Ben buna 6n ediy iz mivor, dolmasini beklivor va da bas-
ik divorum. Buravla isiniz bit- Starta bastiktan sonra oyuna he- ka hir maskeve pecebilivorsunuz
o avunun igindeki diger men gecemivorsuniuz, ¢linka bir ck- | Batka miaskeve gegmenizi tavsiye e
§ g uggrmmanizi isoryarlar “Biz ran daha geliviar. Burada maske se- derim, hemen dolmuvor, dalana ka-
‘_e }E{Wﬂtﬂﬂdﬂﬂ weliriz” digiin- cimmizn vapabiliyorsunuz. Kullana- dar itiniz| bitirehilirler!
f “ cesiyle otava girm caimz boliime maske eklevip kal-
New game: Ye . dirabilivar, maskelenin azclliklen-
i i nit meeleyip secimmizi ona
> bir ;Igml_-, ; f J ' géire vapabilivorsunuz. [k Oseun platform havasinda gegh-

3! hasiadifimzda clinizde- yor, diger kwmlan da vurdulu kirds.
game: (.-Uklu i . kilerin dhsinda maske I Stirekll tetikee tlerlemenizi Gneri-
tam ks, -:- vk, Nive hig maske nim, dismanlanmz winlanarak gel-
net ve Netwl vok dive yirtinmayin digi icin bir anda arkamzda veya va-
bagdanusy ile m baliim gectikge maske minezda olabilitler. Bu _
bir Multiplaver olan segim kismina venilert ck- yiizden shilah gliciniizi ( | i R i'l
oyanda 30 kis) hiraraya lenecek PMlay e basip oyuna hep am daolu sevivede w-
pelip birbirivle cesith mekanlarda haglayon. Haslagbaglamaz ne kadar tup dolasmanizda varar var
kapigabilir mitkemme] sk bir oyun oldugunu Bazaninin silah enerjisi

L ) Difuculty setting: Zorluk dere- anliveirsunlir (vagolarda inecek var hemen hitiyor, maske secis
eesini avarlavahiliminiz (Cok zom a- kaptaagan minizi-ona gore vapnHer
ayin, canmiza okurlar sonra), AWun igindeki tablolara dade gerdiiginiz paray aln
ans; Ses. g, oralik ve Finelim Para ayrntisin gizden ka-
adamimzm detaylanm avarlayabiliv Sl Gt kiosede dismann véinting cirrsamz, daha sonma ige
siniz ve verint gosteren bir radar, hemen varamayan hir maskeyle 5
Exit: Cikarken kapwy kapatin attinda hedefledigimz maskenim veya 6 dismamn arasinda
Ewer. bu mentiden New Game hangisl sldugunu gasteren bir he kalabilirsiniz. Baglarda kolay gibi ge-
ile styriddiktan sonrs veni hir menii del tahtas: var len ilerledikee zorlasan bir oyun
ile karsilagiyorunuz. Sl asagrda para durumunuz gis- | Amamerak) l:'l.ﬂ‘lcyfr! kendinize gt
£ 3yumn harbi mentst bundan teriliyor, B ann ik ' venireniz ?&tﬁlndrn pelehilirsiniz
songa-geliyor. Hunada bir hakalim katlyvapin, _Grafikler i ame r
Start: Hazirsamiz ‘haslayvalim & Gag all :ll_ht_l' = '!a.rﬁquk il ginki - o
Lesad: Oyun igipde bir yerd iz vunda 301 M|h§1 gayer i kulka-
oA ' ! - th ke piize] Tt M—
'I-‘ - 1 ' & _,émf it pek baganli de
< llrnrlnla;hﬁn I[|"[|H”'“ -:|l”|5vl"lkk
b er bitlung afiklerig ki
" - > ‘ art ana Armia nyﬁya-
> sl "- Sl pard I cak gibi degil
. - hatrlatali i A abekeairti-
- “)“%Illdﬁ iz vioksa
. . lan wslar bir anéin-
a az, akat tuslar sag- ce edin

meye Eﬂlﬁ'
s B tiir
3d Enpi-

ma yerlore kayduk-
last icin ant ataklar-
da hiraz zovlanali-

lirsiniz. Harcketler he'ine sahip
wiin wuslart tle yapi- . ayunlarn hes
livor Saga kayma I - men hepst B
A" snla kayma mmixnr Kartm sa@lad
=% plarcan bir de disik bir maki
Kullandiginz bile hizl oynama sansimi sag
thaskeleri Z ve X lamas [
_ tuglan e degstirehili- Ablecck sikilmadan oynayabilece
:.ﬁ!!t" = B tusu il parayla satin a giniz hir oyun. Adim bagr kavit eune
f{lhﬁemﬂ'lnrz maskelen gnn.lﬂhwnr- azelhgt sayesinde rmhathkla bayin-
winnuz O ve C harfleri ile obicler a- dan avrlabilisiniz. Pger uzun za
dal.. rasinda saga sola ileriviebilivamu- mander platfatm tarz ovnamadiysa:
Qﬂ‘l— W(nﬂmﬁ ekramina geri nuz. Space ile ziplavip sol Cirl ile niz ve oytiamak istivorsaniz bu oyu-
danmenizi saghyor (Yetcerin be, alty edebilivorsunuz. Unutmadan, il stgebilirsingz.
biktim su meniilerden), her maskenin belli bir eneni seviye- Iyi nyunlar
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ral Karolus bu koca til-
keyi yillar boyunca ba-
rig ve huzur icinde yo-
nettl, daha dogrusu yo-
netmisti. Tahta gectig
zaman ilk isi isyanlan
demir bir yumrukla ezmek olmustu,
ancak cogu diktatoriin aksine hatki-
na karg: son derecc anlayish bir tavir
sergiledi, tabii kanunfara uyuldugu
stirece! Onun yéneumi altinda i¢ sa-
vas ve istila tehdidinden uzakia,
halk ticarct ve bilimle ugragarak
zengimlesti, hem de her agidan. Bol-
luk ve refah inde vasayan insanlar
stkimtinin, agligim, savasin ne oldu-
gunu unuttular. Sonra Prens Lothar
dogdu, kralin tahtina bir varis ka-
zanmasiyla tilkenin gelecegl saglama
alinmig olunuyordu, simdi herkes
daha da mutluydu, Kral Karolus der-
bal damsmanlariu topladi, veni do-
gan prensin gelecegini gérmek cin
fallar agildi. Tiim kehanetler geng
prensi zafer ve ihtisam dolu bir gele-
cegin beklediginden bahsediyordu.
Kral derhal ¢n 1y1 adamlarini toplad:
ve onlar prensin egitimiyle gé
fendirdi, onun her agidan miikem-
mel olmasmi istiyordu. Prens Lothar
zaman gecip biiyiditkge harcanan e-
megin boga olmadigint kamitlads, her
konuda ¢ok basanloydr. Bir glin kral
bildiklerini uygularasi igin anu bir

cyaletin bagina vali ola-
rak atadi Prensin geng
yagina ragmen bir yone-
tici ofarak clde et.
sari gorilmeye degerdi,
onun prensligini tim al-
kedeki en zengin ve en
piiglii bolge haline getir-
mesi uzun stirmedi Fakat
prens giiclendikge, geng-
ligin de verdigt heyecan-
la, daha da hirgm ve
zaptedilmez bir kiyilik
haline geldi. Sonug ola-
rak kral babasina bas kal-
drrmast ve kendi bagimsizligmr ifan
etmesi kaginilmaz oldu Krahin or-
dularmt ardi ardina gelen savaslarda
bozguna ugratan Prens Lothar kisa
i ele gecirdi, son
bir bolge haric. Gergekten de falei-
larin kehanetleri dogru ¢ikmus,

stirede tim Uk

prens zaferler kazanmist ama kends
halkna karst Bu savag tiim iilkeyi
bir kaosa stiriikledi, Kral Karclus'a
sadik olaniar ise son kalan bolgede
toplandilar ve kaderlerivie kucaklag-
mayi beklivorlar

Kralin Emriyle

Knights & Merchants ilging bir
oyun, disaridan bakildiginda siradan
bir RTS gibi gériinse de, ashinda
cok daha fazlasina sahip. Ancak o-
yunun detavly bir anlanmindan énce
sistem ihtiyaglarn gdzden gecire-
lim Windows 95 altinda calismak
izere hazirlannus olan ovun en az
Pentium- 133 islemci, 24 MB RAM,
2 MB graftk kart1, en az 4X hizh bir
CI>-ROM siiriicii ve yaklasik 85
MB kadar bos Hard Disk alanina ih-
tiyac duyuyor. Tabii bu minimum
sistem, daha fazla RAM ve daha
giiclit bir isfemci kullanmak, dzellik-

k savas sahnelerinde oyun
hizinmn diismesini engelleyecek ve i-
sinizi kolaylagtiracaktir. Oyun tama-

men mouse ile oynaniyor, ancak her
benzer oyunda aldugu gibi burada
da kiavyeyt kullanarak igleri hizlan-
dirmak mamkin. Oyunu tiir olarak
inceleyecck olursak iki farkl yoni
oldugunu gariiriz. Us kurma ve giig
olusturma kismi, yani ckonomik ak-
tivite tam bir Settlers kopyasi, eger
Settlers oynadiysaniz burada fazla

cekmeycceksiniz. Savag ise
bilinen strateji oyunlanin ¢agristrsa
da, tek tck askerlerle degil de birlik-
lerle oynama ve onlar gegitli for-
cma gibi detaylarin
eklenmesiyle daha karisik ve ciddi
bir hal almus.

masyonlara

Hazine Sandiklara

vunu senaryoya uygun bir
¢imde Campaign modunda oynaya-
bilir, va da tek garevler oynayabilir-
siniz. Ne gekil oynarsamiz aynayin,
savag kazanabilmek igin giic
orduya ve keskin bir taktik zekaya
sahip olmamiz gerekli. Taktik zeka
olayi size kalmig bir gey tabni, fakat
ordu kurmak konusunda belki var-
chimer olabilirim M oynarken
zenli ve giighi bir orduya sahip ol-
manm anahrart ana iis in alt
yapisinm saglam olmasidir. Keylile-
riniz aghktan sinckler gibi digerken
savas alaninda zafer kazanmayi u-
muyorsaniz gidip kafanizi duvara
vurun, belki i gelie. Oyunun belir-
gin hir Settlers yapisina sahip oldu-
sunu séylemistik, onu oynamamig
olanlar icin temel olarak isleyiy tar-
211 Bzetleyelim Oncelikle kaylale-
riniz iizerinde dogrudan bir hakimi-
yetiniz yok, o an neyin oncelikli ol-
dugunu disinuyorlarsa o ise yéneli-
yorlar. Yani karniny doyurmaya gi-
den bir adama isinin basina donme-
sini soylemenin imkant hem
zaten bilirsiniz ki ag ay1 oynamaz
Ikincisi tirerilen her iiriin tiketilmek
icin belli bir tslemden geginlmeli ve
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sonra da ilgili yere taginmaldir Bu-
rada dagiumda dnceligin nereye ve-
rileceging belirleme imkamimz var,
fakat elde olan 5 giicii bu dagitim
ctkileyecektir Simdi, ana Gnitelere
el binamz bir
Storehous tiim malzemenin
toplandigi depo. Diger onemli bina
ise Schoolhouse, burast ise gereken
sivil elemanlann dretldigi yer, Ge-
nel hizmetlerde calgan iki tiir ele-
mana sahipsiniz, Serf ve Laborer.
Serf denen elemanlann tiim igi tag-
mak, binalar ve @niteler arasinda ile-
tigimi sagladikiar soylenebilir Bu e-
lemanlardan ne kadar fazla varsa,
mallarm nakli o denli hizli olur. An-
cak malivetleri ucuz olmasima rag-
men, Serfler ekonominize bir hayli
irehiliv, clinkd yasamak icin
3 htivaglan var. Aynica bina-
lan yolla birbirine baglamazsaniz bu
adamlar islerini yapamiyorlar. Yol
\-'apmak ise tag ve zaman erektiri-
yor Di nemli birim ise Laborer,
ileriniz. Bu c¢lemanlar her
trlit insaat isini istleniyorlar, ancak
devamli olarak Serfler tarafindan on-
lara malzeme getivilmesi gerekli
Eger iscilermizin durmug tag hayali
kurdupunu gortrseniz, bunun anla-
muig icin taga ihtiyaglar oldugudur
Yaoksea hicbiri "Bir tagm olsa da bagi-
ma calsam!” diye ditginmiyor Bura-
da dikkat etmeniz gercken husus in-
saal emirlerinin hepsini ayni anda
vermemektir, ¢inkd isi strasiyla yap-
muyor ve size zaman kaybettiriyor-
lar Mescla ayni anda dért bina ve
bunlar baglayan vollart siparis eder-
seniz isi bitirmeleri bir omiir sirer!
Sabiri olun ve her seferinde birden
{azfa bina yaptirmaym. Tabii hemen
ardindan bu binay: genis bir yolla a-
na komplekse baglamayi da thmal
etmeyin. Binayi yaptirdimiz, simdi i-
¢ine bir adam koymaniz lazim. Yap-
uginiz her bina galigmak igin belli
bir meslek grubundan adama ihtiyag
duyar, mesela her Farm {ciftlik) igi
bir adet Farmer (giftgi) ve en az o-
naltt karelik bir alam kaplayan bir

Field (tarfa) gerckir. Batiin bu cle-
manlart okulda tretirsiniz ve onlar
da bos duran ilgili binaya gidip yer-
lestrler, sonra da iglerne baslarlar

Sarap ve Soxis

wilniizde yasayan her insan
karmri doyurmak zorundadir, bunun
igin bolca ekmek, sarap ve sosis {i-
retmeniz gerekli, Bunlar tipik Orta
Cag yivecckleri olup, o dénemde
dengesiz beslenmeden dolayr dlim-
lerin ayyuka gkmasina sasmamak
gereklit Her koyla acikuginda ener-
jisi ditgmaya baglayacaktir, bunun {-
zerine iglermi birakip Tnn (han) de-
nen mekana dogru yola koyulurlar,
Bityiik bir kasabantn thtiyacina en az
i Inn cevap verebilir, Gstelik herbiri
tarkh bir yerde olmahdir ki ulagim
1 olsun. Burada bir nokea da-
cekecektir, Her bina
ilgili oldugu yere yakin yapiimak zo-
rundadsr, eger ciftcinin tarlasini he-
men evinin dnime degil de haritanin
Sbiir ucuna yaparsamz ilgilenmez bi-
le. Aym sekitde degirmen ciftlige, [i-
rina ve depoya yakin olmali, mim-
kiinse dogrudan yolla baglanmahdir
Tag ustast kayalilarin yakmima y
lesmeli, kerestect ve ormanc hem
birbirlerine, hem de agaglara yakin
olmalidir. Bu sayede Serfleriniz kafa-
lari karigmadan tagimayi yapabile-
cekler, her bina gereken malzemeye
kavugabilecektir, Dogruse bu tir bir
yapilanma her ne kadar oyuncunun
sirundaki yiikir azaltsa da, elemanla-
rin yapay zekasindaki tipik dustiklik
ok ince bir planlama gerekliriyor.
Ustelik uzun vadede sikicr olabiti-
yor, ¢linkil oturup igleri seyretmek-
ten bagka hirsey yapmaz hale geli-
yorsunuz. Neyse, eger hangi binaya
ne tip adam gerektigini bilemiyorsa-
niz, o zaman binaya tikladi@imzda
cikan secenege bir bakin. Oradaki
minik eleman resmi size gerekli bil-
giyi saglayacaktie. Ayrica abakis res-
mi bulunan tusa bastigimizda gelen
menii clinizdeki tim elemanlanin de-

tayh
bir dekiimiini verecekir Uretimde
neve ihtiyaciniz oldugunu anlamak
icin biraz mantik kullanmak yeterli,
deri zirh igin labaklanmig deriye
bunun i¢in ise domuz giftlidi ve de-
riciye thiivaciniz oldugunu farkede-
ceksiniz. Deri zirhlar ise pek gok as-
keri birim igin gereklidir.

Kilig ve Balta

Askeri birimler isc satodan iireti-
lebilirler, Serfleriniz depoda topla-
nan silah ve zirhlardan bir kismin a-
lip satoya tagirlar, size diigen okul
binasinda bu silahlar: kullanacak
Recruit (asker aday:) tiretmeklir
Recruit denen eleman okud binasin-
dan ¢ikinca, eger savunma kulesi gi-
bi bir yerde ihtiyag yoksa, derhal sa-
toya girer. Satoya tkladiginiz za-
man cephane ve eleman stogunu go-
receksiniz, bunun alanda tiim askert
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birimlerin bir listesi var. Belli birim-
ler belli donammlara ihtiyag duyu-
yorlar, mesela elinizde bir yay, bir
deri zirh ve bir Recruit varsa, derhal
bir akgu tretebilirsiniz, Ote yandan
biraz odunla bol balta tiretebilir ve
sonucta Militia denen elemanlardan
kurulu biyik bir giice kavugabilirsi-
some niz Ne var
B i bu o-
yunda sayi
coklugu bir
avantaj de-
ail, en azin-
dan sizin i-
¢in. Simdi
gelelim bir-
liklere, eger
satonun O-
niinde bag-
ka asker
voksa, ilk
Gikan ele-
man derhal sancak acar ve ayni tiir-
den diger elemanlar bu sancagin al-
tinda toplanm bir birlik olugtururlar.
Ayni tiirden iki birligi birlestirme va
da aytrma tmkanma her zaman sa-
hipsiniz. Her birlik toplu bir higim-
de hareket eder, beili formasyonian
vardir ve savagta buna gore davranir-
lar. Bunun diginda askerlerimzin de
upki digerlers gibi karenlarin doyur-
masi gerekir, bu sayede varalilar 1yi-
lesebilir ve siz de bosuna adam kay-
betmemis olursunuz. Fakat onlar sa-
vast birakip hana gidemeyccekleri i-
cin, Sertler tarafindan ikmal edilme-
leri gerekir, Bunun igin birdik ku-
manda panelindeki ¢atal-bicak res-
mine basmalt, boylece ikmal iglemi-
ni baglatmahisimz Ancak unurma-
vin, Serfleriniz askerler beslerken
bagka bir isle ugrasamazlar, yani bu-
rad da zamanlama oldukga onemli

Haydi Cecuklar Savasgal

Evet, ordumuzu kurduk, denat-
tik, doyurduk, simdi sira geldi savag-
maya. Her birlik farkli bir kapasire-
dedir unutmayn, okculart vakin do-
vitge sokmamak, stvarileri mizrakl:
askerlerle viiz gtz exmemek, savun-

ma yaparken yitkseklerde bulunmak,
dismana her zaman cepheden degil,
aym anda kanatlardan da saldirmak,
yedek birlikleri hazir tutmak, zayif-
layanlart geri cekip dinlendirmek gi-
bi konulara deginmiyorum bile. Eger
bu konularda bilgi sahibi degilseniz
hayatimzda satranc dahil hic strateii
oyunu oynamamissimiz demektir
Burada dikkat edilecek bir baska ko-
nu bitliklerin boyutu, buyik birlikler
zor erir belki, ama onlara manevra
yaptirmak da bir o kadar zordur, Bu
oyunda manevra kabiliyeti biiyiik &-
nem tagryor Adamlanin dénebilece-
&t sekiz ana yon var ve bu biraz za-
man aliyor. Eger dusman bakuklan
yanden gelivorsa ve siki bir okcu
desteginiz varsa, o zaman adamlart-
niza ditmdtiz saldirmalarint emrede-
bilirsiniz. Derhal "Yaltah Tazyik"
maoduna girecek, bir miiddet deli da-
nalar gibi kosturacaklardir, eger diis-
mana denk gelirlerse tam gaz dalar-
far, gelmezlerse sagkin bir bicimde
durup beklerler. Bu saldirinm iyi ya-
n saflarm fazla bozulmamasi, kot
van ise diasmam tskalama ihtimali-
nin bulunmasidir Hedef gésterip sal-
dirtirsamz, 0 zaman saflar kariser ve
manevra yaptrrmak zorlagir, Gstelik
bir defa yakin déviis baglad: mi a-
damlarimiza yeni bir emir vermeniz
mimkiin olmuyor Size tavsiyvem a-
na saldindan énce haritay: taray(p
alternatif yaklasma rotalar saptama-
niz, savas alamnda tarkh birtikleri
konumlandirmak igin zaman kazan-
mamzdir, Bu oyunda siz maglup ta-
rafa kumanda ctliginiz igin genellik-
le sayi tistiinligine sahip degilsiniz,
eger diimdiiz dalmay1 denerseniz
tek gatigma bile kazanamazsiniz
Karg tarafi yenmenin tek yolu eli-
nizdekini en iyi bicimde kullanmak,
bunu da ancak stratejik dehanizla
gazebilirsiniz

Zafer Bizimdir!

Knights & Merchants ilging bir
oyun, basartli bir ekonomik vap: o-
tusturmak, ayrica stratejik acidan ha-
ta yapmamak zorundasimiz Bu ha-

liyle tic tankla iis bastiginiz geyik
stratejilerden gok daha derin bir o-
yun oldugunu ortaya koyuyor. An-
cak kusursuz degil, mesela isciferin
ditzenli bir calisma sergilememesi i-
sinizi zorlastiyor. Ayrica tizerlerin-
de hicbir kontroliiniiz olmamast sizi
bir kumandan olarak neredeyse dev-
reden grkaryor Bunun disinda den-
geli bir bigimde kasaba kurmak hayli
zor, en azindan her binamn etk ala-
nin belirten bir gésterge olmas ge-
rekirdi. Oysa bu haliyle tamamen
tahmin yiiritimeniz gerekivor. Bu-
nun diginda savaslarda da etkiniz he-
men hemen sadece catisma baslava-
na dek olan siireyle sunirls, eriven bir
birlige cekilmelerini emredememek
biiviik bir sagmalik! Ayrica manevra
vaptirma igine cok dnem vermisler,
nedir bu vahu, alt tisui yirmi tane
okeu, kolordu mu vonetivoruz: Gra-
likler fena degil, animasyonlar da
ayle, sadece savasta dlenlerin elekt-
rik ¢arprus gibi iskeletlerinin goriin-
mess ve ortadan kaybolmalan garibi-
me gitli! Ses ve miizige gelinee, bir
middet sonra skint verecek kadar
¢ok kendilerini tekrarhyorlar dene-
bilir, Ayni sey gérevier igin de ge-
cerli, oldukga zor olmalan bir yana,
besinci gorev civarinda kasaba kur-
mak ve haritayi temizlemek sikinu
vermeye baghyor. Oyunda belirgin
bir atmosfer eksikligt oldugunu séy-
leyebilinm: Yine de oynanabilir bir
oyun bu, eger Scutlers ve Warcraft
kartgimi birseyler ariyorsantz bir
bakmaktan zarar gelmez

Knigits &nd Merchants

- War Lord

- Windows 95
Pantitir 33
24 B

Merchiants
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him, farkmdayim bag
Tk biraz tihal oldo a
ma, Jogrusu Klingon
deyvince aklima hemen
bu geliverivor, Aslinda
ben eskiden ber Star
Wars eyvrenint dala mannkh bulmu
sumelur, Star Trek ditnyalin s bana
hiraz fazla sentetik gelmistir, Yani
Boyunamvuglanm ovustisran pint ve

paragivz Ferengiler, devaml P,
I \‘\-
\
= - >
k. A
Y ] 4 LY 1

‘Himmm, mantksiz! diverek ortada
dilaman Vulcanlar, her gordiigii ha
relatlt nesnevi eedet Lalwil eden
Rosmmlantar va da namus ve gerel
trmsali 1) insanfar bana biraz konik
geliyor. Hele Klingonlar, antik
Viking vagmacilarnnn uzavdak: ka
rikatiirin divebilecegim bu heriflerin
nasilolup da yle tstin bir wknolo-
nive kavustuklatim bir widi anfam-
vorum: Tabii bSwar Trek ldmlennd
sevrnedigim nnhmmn selmez, fakat
gocuklugumdanberi bu lilmleri hep
hiraz sirtarak seyretmisimdin Held
Kaptan Kirk M@ anun gergek dtesi ks
dealizmi bemt hep eglendimuistir
Ama sonucta wim bunlar bilimkargu
tabii ve ne denlt mamtikl almalan
beklenchilir kiz

vitzlerce kisthik miirettebat tastvor

Yani koca Enterprise

Turlarim vars egitimli komandolar-

GStar Trek oyar

dan olusuyor ama ge _l.stﬂu I%!siun
yapmak icin gemi kaprani ve dokoo
gonderilivor: bunun nerest mannikdyg
Hrumm, belki de miretiehat kip-
tandan kurtulmaya u,ﬂrat,uun:ﬂt fa- r
kat suras kesin ki heriflerde essek
ganstvar, ginki her defasinda dan-
meyi hasanyarlar

Fvet, aklinizda bulunsin, asla bir
Klingon's soka vapmaym, Belede ¢l
satkast, ginka hestler hig anlamyor!
Nevse gegmiste yapilamStar Trek !
avunlarma bakugimiz zaman 26
vz ki, temseniz hif, bﬂil‘l'!
hilimem :mlatahildhn mi7 Elrn
anilaria iragmay tarakip eld
11;.,i1n:nif]ﬂﬂ;'£ftﬁd1'm MicroPs
|;'|rl1;_mrl"ll:ﬂﬂh yﬂﬂ gikan ve hayli
vt mrlhyi ,': dnteal engine ile bir
; sapmislar. ﬁmnda
Burada analivae kc«l&nr “Unreal"
denine gelinge, ﬁr ovLm hu en-
gine neripe Lumluﬂa Filin ki ¢alis-
mak igimabarthir sisteme ihtiyag
duyacakue, KHEG icin de duram
farkh degil abil, minimum Mentivum
166 islemci, 300 E#In karn, 32
MB RAM, 300 MB Kadar bog HDD
alang ve 38X CO-ROM istiyor. Fakat
Bisule bir sistemle sadece ovum oy
naditiniz sannedersiiz Cinlki -
nerilen sistem P2 serisi bir igleme
||"5||-LL1r|L Kesinlikle Celeron degilt)

28 MB BAM ve givle saglam br

-rm|ll|.| 2 va da o tars hir 30 preatik
[nldisimcdi
baztdanniz bende heps virdive sin-
uwor ofabiliv, fakat 15 |\un.n_l‘_ﬂ:_$-'|a.1'|-
mvort Burada kullamlan Wageal en-
gine kedu oldukea kaprislPir versi-
von ve calisacagl sistemiefigenelde
pek |1|_-~r.,l|:|1|n|_-\'c|\|1||\’||I F\‘(‘ﬂ-ﬂd 3l
karvmizmn stivicilenm bir an tam

Tzlanding ekan kart

vip daba sonra reddedebilivt Yani
sisteminiz sipersonik alsa bile, vine
de b ovunu calistirabilir anlaming
gelmivar, bir havli ugrasmak zomin-
da kalabilissim=

AROMAL] SavagC] LtaRI

Siswem olayma bilylece bakukan
sonn celdik konuya, evet ovunum
hir konusu var ve sizi divan divar
dolagtracak vildizlans arasinda Siz

peng, L.‘Irﬁ. bagnyamk hir
lingon delilkanhst alarak imparato-

wn mr.dwh:-._w?-ﬂy "

La]km hﬂ'}ﬁk schir

TR T
‘olarak da o
. ndirme di-

VOr.
ynr:,ﬂm% .
Jesrapang W
L Yine b1rg|‘]1‘[h'ﬂ. I he })\-\i
sits egitiml yapiyar
lai, viizbagidan bir izin a- 4

gitsem de, hem ana-
vkl girsem U dive
Cepitim sakkadimak van-
- Ne alayor demeye kal
mutan sizi aravip ko ha
T‘\m verivor Fivare bir konsey &a.
lonunda hovmba patlatmanm iyl bir
fikir oldugunu dostunmis, sin kotisi
iy de kalkips bu likei uvgulamava
kaymustur Fakot Klingonlar essek
-jﬂﬂm‘t alerjik oldugundan, pek 1
gﬂ&:_;cu_m:.\ ayest bu aleriive bagh o
larak Blmiiy; imparator se olav s
tline alip kendini gok tena tribe
yermistiv, Tabifkoca mubabz ala-
vindakt tek salak siz oldugumizdan
lherkes izin ol tivmis; haliyle g
dip bu sakabaziamealan vakalama
wiiev| de sizde patlanmistr,

Komutan size¢ Y avium b 2akime
su kot gowuklan vakala getir, opi-
tirlo kafalarina bives -'ml!kﬁhjma
;,.ummlu ‘-W-L mh.&-.l |1aymii|"di

P

1|."|.|irl. I‘I]LLH.L""“— L+ klmdLLl
miarkele varmadan witar gelirimm
dive pesine takddigrmee adamlar sizi
dirt dondiirecek” Bilseydini= siiphe-
siz revire dof arazt olurdunuz bir

inceden!
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: Hﬂdﬂh{ﬂhﬂ l.|~..|r'ln,r:r1
hbrm&ytld_diyc dilsiiniyor. Ne van
etikined baltmden sonr igler deg
ﬂyﬁr wtral zengin renkler ve lilm
lerden agina Mrm* FOTTAT Sarp
larla zengin e hial alwnr
Macemniz stz i mekanlam s
yir, ﬁn hapishane gezcgon, b
Antlanan kacaker gemis, bir
v lingon savay kruvazinii ve diha ni
velerl, Hapishane gezegeninde bir
ayaklanmdnin L ortasma ditghivor,
wasanan karmasada kenelinizi siyim
vorsuz Kagaker gemisine sizdik
Lam Dair siire sonra u.ulr;;:rl'll:-‘ Lespil -
diliyos,sapilan anonsia birkikie i
i savaggt bulunduguniez alana -
sinbanip stzi Kisuryor. Savas krava
sivriinelé ey kivalen vwe manyetik
ot lagedonanip hiva kilidinden di
in iloyitar, uzava siviilma ehlike:
sini givzealarak gemimin dis yiize
yinde dolisivorsinuz: Hava kaptan
kdypriimtine kadar gidip dn pencere
lerden werde dolagan tiplens gizat-
mak bile mimbkin. lsee KHG by
denh detavl vie gemis bhaolim Gasa-
pimlarinag sabup bae ovan, Ay sey
karakterderin vapay 2ekalan ve penel
tavirlan win e gegerlt, sivasy ol
van verlerde tipler gimlik islermyly
uizrasyorlar. Savasta e bambagka
wiizellikeler, her ne kadar gesat ola-
vale foz=ln olminsalar bale larkIigklarla

MHL'IEEIIHJ EI!BII[ﬂ_r @Eﬂl’lﬂ Micro Prose /FPS /1CD

ayunun (lk ki bolimi bayle,

karsilasmamz
gk b1 planlan-
mitg. Hor diiy-
manir e farkh
oy teknikle-
ri vir. Mesela
hir Klingon sa
VYIS LT
menzilde
Disrupiear Rifle
Il ates agiyer,
ancak yakin
mesafeye ginn-
icee derhal kilig
i s e Grkivorve incoe
 kesim iginde ne

denli usta oldogom kamthyor

Ooynnda kullamlan silahlann ba-
ilare bl epelen mﬁkm’ﬂr
Mescla Klingon '\-I!Ii‘:ﬁl‘l;ll!.’fﬁunﬂ
Fyerny ‘.qvul.]hﬂif heﬁdg Cossizor

yirk lastidini=) ffﬂar#p bir digsmani
sirtina Hr‘!umc:b:fb\uf&g‘ o hizh ve

sessizabupr, [ ger dhl: lam ise gegitli
uzuin menzilli alet cdevutan ve bir
Khingon klicndin irer. Cienel ola-
rade girsel elekaler igin wek stz sivle-
nehilir, ackamlar Unireal ergine il
vapilabilecekledinsimrm zorlames
lar. Ancak bl b elekiderin hemen
Bepsini 3 ya da Power VI gipsetli
bir grafik nzlandirion karinela giire-
bilirsiniz. Coraliklerm vanindn ses e-
Tektlers ve miizikler icin de sivlene
vk fdzla e sz vok, fakar bénce en
giizeh kamakeerinizin Doke Nukein
kadar olnasa bile geveze olmasi
A, s goasiing saplioslan bemm by
Lagim me I-_:_L'nt'r ,L{t"\.'L';;-.:LIHL'I nin
tathe B trne ! Binun vamnda o-
yunda kullanabileceginiz tging mal
semeler de meveut. Mescla bir ha
herlesme ¢z bir delaya malwus
ook tizere vanmiza ki yarding
K hmgon savasgst sinlavahilivor, ca
sus kamenther verasurebilivarsunuz,
hatta Poswer Avavor bulup grvmek
hile mitmbkiing

COhyvunun atmesleninm ne denh
haba oldusundinsoz cuikdurduk

T_EZILE Mm’i Doy
55 “Windows 95 HD Al

[stemcl - Peniium 166
RAM! ;32 MB

J‘ulILIII"LL.‘r'LF-' 6 Kisi

DESTEKLENENLER : W 3Dfx M D3D

Tart Ayirca etraf-

Federasyon tip-
lemesi ghreme-
dim, biivitk b cksiklik, hele insan-

bir stire sunra pereekten kendinizi
bir Klingon savasgsy gibn hissedivor-
sunuz. Hatta ben hir dr evde oy
narken bir savay naras agorigm ki,
yok Bvle hir sov! Fakin tabi ayun
tamamen mitkernmel degil, dnce
likle karakterferm gizmleri bence
bir hayli bagtan sayma ol
Tanmam, heriflerin vz itade
leerini hile gordyorsunuz,
ancak govelelen sanki
Kty gibi gizilmis.
Lnreal aynarken
karyilagtigmez vple:
tin yarmnda zavall
Klingon savascilan
Karton ko yut-
g gibi kaliyor-

ta hig

larin her halta burnuna soktugunu

‘disiiniineck, bisyle buyik caplt bir
.hmp'ﬁﬂ-nun diginda kalabileceklering
_-&Itgﬁnmgk saftik altirl Bunun dwinda
hasta hahseitigimiz Kumilum prob-

lember ve ' ovun csnasinda karsilasa-
bileceginiz sivir bazue program
hatalan da mevent Ayrica oyun e
reksiz vere ik diske yayilos.
Kurmlum gsnasinda gerekli tiun dos.
valar HDIY Gzering atlyvor, ikingi
CIY s saddece mii-

=ikleri ve ara sali-

melert cerivor

Raldy ki i ara

salineler de benge

iwle cok muhie

sem savilmazlar, k

nevse en azidan 7

[rifinge veriliyor

Multiplayer olay:- A

na gelinee, bu | Y
Linreal engine ve

delayisivla

FHC v en zavil

nekiasy, bilpisayara kars Bor-Maich
vapabilirsiniz ancak MNet gzerindeki
oyunlar sadece kagut Gzerinde kale
vor Bu vizden bu ovun ashen ek
ksilik bir macern olarmk kalmaya
malikumy. Tim bunlardan sonm ola:
v toplamiak perekirse sunu sovieye:
hiliviz, eger Star Trek ve FPS dlginizi
ceken thi kanuysa, bu ovunu kagle
mavin. Ciimka bu ovun ashinda sizin
uzun zamandimboeklediginz macen-
aimn ta kendisi!

P
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LODE RUNNER 2

DOonusu

Eskinin Geri

Ik bilgisayarin aldigimda
oynadigim oyunlardan bhiriy-
di Lode Runner [ki boyutlu
ortamda gecen, zekamn ve
hizin énemli rol oynacig
bir oyundu Gratikler ve ses
kéti olmasina ragmen saatlerce ba-
sindan kalkamadigim: hatirlyyorum,
[Devami ne zaman yapilacak dive
beklerken, nihayet oyun tretictle-
rinin aklma geldi ve devami piva-
saya ¢kt Grafik ve ses, ik oyuna
gére teknolojinin ovun sektorinde-
ki ilerleyigine ayak uydurmug bir
bigimde karsimiza ¢ikivor. San de-
rece diizgiin haziwlanng gralikler
insant oytinun bagmda tutmayi ¢ok
i heceriyor. Ses elcktleri, oyunun
genlmini arting, Grkiitdcd yaning
ortaya cikanyeor, Lode Runner 2'nin
oynamst birincisi ile aymi tarzda, al-
tinfart toplayip crkig kaprsinin ag-
mavya, kitlelers yok edip vol agma-
va ¢alistyorsunuz. Fakatr bu sefler iki
boyutlu ortamda degil, g boyutlu-
sundasiniz. Isler biraz daha kansga-
bilir, kendinizi bir anda gikmaz so-
kakta gibi hissedebilirsiniz Zeka-
nin hakim oldugu bir oyun oldugu
icin adimlarinizi distinerek atmaniz
gerckiyor. iz olaye da gdzardi e-
dilmemis, her balimiin sonunda bir

hiz karsilastirmasi vapi-
livor, Rekora imza at-
maniz mimkin olacak-
Lir
[k olarak programai
amcamlar ovun editérd
de kavmuglar. Kendi
mckaninizr olusturabi-
lirsiniz Bunlar oyun
iginde dahil edebilirsi-
niz. Kendi ortaminiz
kolaylikla yaratabilme-
niz icin ellerinden gele-
ni yapmuslar. Basanh
olmuslar m1, bunun ka-
Farini Siz verin
Normal sayilacak
bir menil yapilmiy
[oad ve Save olaylar-
mnm bulunmas bence
son derece iyi. Bu tirdeki oyunlar
icin gerekli bir opsivon. Lafi fazla

uzatmadan mendye bir g6z atalim

Meni lafen

Kiremitte balik

‘athcan krzarima

Etli manir

Single Player: Fvinizde bilgisa-

variizimn basina cekilip rahatga oy-
nayin, kimse sizi rahatsiz ¢lme-
sin Tekli oynama scgeneginiz saye-
sinde bunu yapabiliristniz. Lode
Runner 2 ile bagbasasiuz, lgiklars
kapatip tadmi ¢ikartm
@ New: Yeni oyuna baslayabilirisi-
niz.
& Load: Daha 6nce kavdetuiginiz
vere direkt ulagmanizy saglar Load
mentiisii karsintza Windows Brow-
ser't gibi gikiyor, kaydetiginiz yeri
iyi belirleyin,

Multi player: Arkadaslarmiza
karst Network veya Internet orta-
minda oynavabilirstniz (Fazla sinir
vapmayiniz)

Credits: Oyunu hazirlayan sa-
hislarin simlenm oyun atmosferi
icerisinde gorebilirsiniz

Quit: Windows ckranina diniig

Single Playerdan yeni oyuna

basladiniz, bundan sonra karginiza
orkacaklara da bir g6z atalim

Ekranin tist yarisins kaplayan
baliim; oyunda kargimiza qikacak
isaretler ve kullanacagnuz objeler
hakinda bilgi vertyor, Sag tarafta
isem yeriniz, cinsiyetiniz (her oyu-
nu crkekler ovnayacak dive bir ku-
ral yok ki) ve renginiz. Sol taralta
oynayacagimz ana boltim ve all La-
bakasi goteriliyor, bunlarn hemen
atundaki segenckten oynamak iste-
digimiz yeri belirleyebirisiniz. En
altta da baglaima var.

Ovyundaki ekstralara da bir ba-
kalum

Dagmeler

Kuru kafa: Baliklama atlamaya-
cagimiz bir yer Bunu gomirseniz
alitme atlamak tzeresiniz demekeir

Paralel iki gizgi : Bakalim kolla-
rimiz sizi gotirecek kadar kuvvetli
m1? Kargimizda tutunabilecek bir ip
oldugunu belirtir

Cember igi daire: {[Hedet gos-
tergesine benziyor) Diseceginiz
ayakla basilir saglam veri belirtir,
ama atlarken dikkat edin, higbir
vere gidemeyeceginiz dért taraf
kapalt bir yer olmasin.

Enerji alani: Karsiniza bu ¢iki-
yorsa, bundan daha ileri gidemiyor-
sunuz demekeir. Israrla gegmeye qa-
ligmak zaman kaybma vol agar, inat
etmeyiniz. Baz yerlerde asagn diiy-
menizi de engeller

Toplanacaklar

Altin obje: Bunu mutlaka almali-
siniz, bunlarm hepsini almak zo-
rundastniz, yoksa cikig kapist acil-
maz

Sekilleri para, kiip, kilge, kiire
scklinde olabilir (Baniz g6ze carpi-
yorlar No panic)

Rekli top: Dokunan nébergyi
yok eder, size bir gey olmuyor

Seffaf adam: Nesnelerin icinden
gecme ozelligini kazamirsimiz, bell
bir stiresi var

San adam: Bir hak kazandir

Saat: Dokunan nébeigivi birkag




sanive hareketsiz kilar, Sizi de 1)
Mayin: Kullandiginizda varsi
zemine gomiliyor Uzerine hasa-
nin ctlering duvardan jiletle kazir-
lar
Sekil degistiren adamlar: Sizi bir

stireligine blok haline dondstarar

Acicalar ve
patlayicilar

Kiigiik anahtar: Kapali objeleri
akuft hale getirir: Tam tersi de alur

Biiyiik anahtar: Zaman ayarli
acicilar. Bastiktan sonra hizle olma-
mzi lavsiye edenim

Karmizi bar: Uzerinden gecer-
semiz bagl oldugu bombayt patla-
L

Yok olan taglar: Uzernde fazla
kalmamzi tavsive etmem. Uzavin
(tabii oynadiginz boltimde varsa}
dibini boylavabirisiniz

Gortinmezlik odalari: Burava
daldiginizda siz dahil kimse sizi
giremez Neden bunlardan her bo
liimde yok acahaz

Patlayicililar: 7 ¢esit patlavic
var ve herbir farkh sekillere sabip
Duz ¢izgi scklinde. dort yone dog-

ru, alt vone dogru ve kiire seklin-

de bir patlama gibi ¢esitli patlama
sekillerinde olan patlayicilar mey-
cut, Bunlarim sekilleri de birbirin
den farklr, bovlece kolaylikla ayirt
cdebilirsiniz. Unuimadan kirmiz
renkli bombalar 5 adet icervor
bunlardan gorirseniz  almayr th-

N&betciler
Mavi nébetgi: Belirls
hir yiringesi vardir, ora

da gezinir durur, baska bir ise yara-
maz. Zamantmizi ayarlavip yanin
dan gegin

Kirmizi nénetgi: Balgesme gir-
meden size dokunmaz. Girdiginiz-
de de oradan ¢ikana kadar pesinizi
birakmaz,

Siyah nébetci: Bunlann oldugu

boliimde cok dikkatli olunuz, Oyun

baglar baglamaz pesinize takiliyor
lar. Sizi vakalavip yok etmeye and
icmis kigiler bunlar Tazla vaklagma
viniz

Oyun fuslar: :
Ovyun 3 boyutlu bir alanda geg-
ngi igim, harcket wslarm ana ghre
avarlammislar [k baglarda biraz zor-
lansaniz da sonradan ahsiyorsunuz.
Oyunun diizlemine gore tkuzey
vulansi fse)
Pad 7: Kuzeybal
Pad 9 :Kuzey dodu
Pad 1 :Ciinevhate
Pad 3 :Gineydogu
Q: Oniiniizdeki bloklar bir stireli-
dine vok etmenizi saglar
Tab: Kullanmak istediginiz hamba-
vi degistirir
Ctrl: Bombavy birakir
Shift: Tutwndugunuz ipten kendimi-
zi birakmamizi saglar
Space: Flinizdeki nesnevi kullanma-
nizi saglar.

mava veva hirakmava varar

X: Kendint imha etme bhuronu
(Bakuniz, sikigip kaldimiz, bunu kul-
lanmaniz tavsive edilin)

Ovun bey ana bolamden oluyu-
yor. Her baliim icinde 19 ile 25
arasi farklr mekan var. Zorluk deve-
celeri tlerledikge artmivor, bazilar
size cok kolay gelirken, bazilarinda
cok zorlanabilirisimz | Bunun kigi-
den kigive degisecefini samvorum

Mana world: Tarih oncesi bir
mekandaymrgsiniz gibi hissedecegi-
mz hir halim Muzikler epey  hos
ve eskiler amimsatiyor insana Fn
sevihiim yerlerden bin, ora dii-
zeyde bir baliim

Gear world : Mckanik bir artam.
[k basta kendinizi bir saat igmde
zannedebilirsimiz. Bana gore en zor
boltmlerden birisi

Wackly world: Myun dinyasma
bir yvolculuk, sanki her ver ovuncak
hamurundan yapilmrg. Zorluk dere-
cesi orta ditzey,

Jungle world: Bilinmeyen Lir or-
manm derinlikleri. Kolay bulmaca
lar en ¢ok alan balim

Turotial: Oyunu tammaniz icin
gerekli, ugramadan etmeyin

Eger zeka ovunianmdan hoglani-
vorsamiz veva kalamzi biraz dagit-
mak istivorsaniz, bu oyun sizin idin
bicilmig kaftan. Oynamanizda yarar

mal etmevin Pad 0: Kullanacagimz nesnevi al- var
Iﬂ]ﬂﬂ M Magic /Real Time Stratefi / 1CD
| |YAZAR - Sinon Almog e R .
| SISTEM  Windows 95 [HDAlon  S0/210MB | GRAFIK TS mirarmreen
[ |33 LEsm 15303 CD-ROM =4 Hezl SES/MUZIK *oh ok ok ok ok ok ok ok
C[RAMC CT6/6AMB | MULTIPLAYER - Var ATMOSFER kR k kA
OYNANABIRLK: * * % % %

| DESTEKLENENLER : [13Dfx I D3D
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la ayni sey siylenehi-
Tir. Daha lazla pard
kazanma hirsatin asla
kagirmmvartar, vapidan igin kalitesi
va daicerig pek dnembi degil, uﬂ'--l
nugta para gelsin de nereden arlirse
-~ pelsin Bu yirzdén e pirl acaip

~ acaip lilmler yapiyorlar ve bunlan

~ sadece kendi halklanna degil tim
diimyaya kakalamaya caligryoriar
Tabii s Hilmle bitse iy, Hzellikle
sun zamaniarda 'O oyvuanlan piva-
sastndoki u:*li.-,m:'_"w gl’:tlﬁih:r e -
nik bevinlerine yeni bir likic geld)
Neden qok tutulan filmlirin oyun:
larro yapmyorlacchy Tabit ayim Ly
oyunlarm lilmin yapmak igin de
gegedi olabilindi Sonugia artaya
ozel elekiler agmindan harika, ige:
nk qﬂmk bﬂ'kﬂ!tﬂﬂﬂllll\ wvilet ka-
fdindan daha deggeraz tlmler ok
maya basladi, Filmden oyuniyap
maya gelinge, ok Lzl driegi wiik
ortada heniz, fakat beyinsiz mace-
ra hilmlermden yamima pyuplam
rastlamak miimkiin, Neden adam
i hir

kianu
segmezier; kimbi-

lir? lgte size hir film, The
Fifth Element, seyrettiniz mi bil-
miem, fakat bence vipilng en klise,
en abuk, engeyvik hilimkirgu Him-
lerinden biriydi, tabii glirscl efekt-

“yer, ama zaten E&-

Amerikn igin rahothke % hir ki

fer harika, fakat uzun vadide

bu ancak insamn gozinde si-

gara sindurmesi kadar zevkli

olmaya baglyor. K kuniya

gorsel hilelerle doly bir 'iﬁ‘l'u
e, |

Yinetmen Luc Bes |
de Bastoli oviavan haunu biy
Bir iheimalle "Kagma gel, seni dnli
yapacam kiz!! deyil kandimig, so-
MUGER fHyasiyn v [yr tipin kavtal-
st amaglanmig, b filmin itk
la ihily.':h.l var ki 1-L'L|J|.'\,'|:: yapssinl
Koim o turkal, Bruce SWills obii, sa-
e gogunluk onu gomek igin
gitmigtic sinemaya, yani tintkal e
yaramagt Fakat geleelelim ovunda
Hrl-li_::l.:'-‘u__vii'llia'1|1 alatinr stk pek
miimkim olmyor heerhalele vijzd
daha fazla eskimesin dive kapris ya
pip kendigol aldig sahnelerin kl
Iml{tqmmmg:-ﬂr.mm Fakit Lecloa

'H“Ws‘-' erli degil, onun yesl

ralmadign ara sahoe ve holim yok
wibi birgey, hata aysin bu hatanun
etrafina kuruly hile denebilic. Mese-
la karakeer tasarmmilanna yoyle bir
bakt:ginizda: gﬂmymwnuz__kg, Lies
cla son dercee detayh graliklere,
yetencklere ve abartily bir kiotma
yetenegine sahip, tabii ovun b
yanca mimmum kiyatetle dolagsvor.
Ote vandan diger karakier olan
Dallas Korben, vani Willis, hig-
bir ara sahnede yer dlma-
chi pibi biraz da ki
ktimsdi bir gratik tasar-
mima sabipy, Flinde hay-
van jeibi b silahlaerrafi
kesgturup ates ederken bile
ancak hir odunun animasyonti-
na sahip! Oyumun tam olarak hﬂnﬁi
tiire girdigine gelince, tipik bir
Tomb Rader aklidi dessek: herhal-
de fuzlin haksizhik etmiy almayiz,
Kamem agilanndan totun da, disi
karakeenn yerencklenine kadar kop-
va, hir yerlerde Lara Croftun kis ks
wiildtigtint duyar gibl aluvinm

Maksat Macera (lsun!

Oryunun konusu aynen filmden
alinma, d:ail Athm!a ari Senary

APk htivacs duviidior
ne alaka vaniz Sunug olatak ortaya
gikian oyun Hfmﬁ alinan arm sah-
nelece birbiing baglanmg pore-
lerden olusuyor, ancak bie biveim
olarak ele almdiginda Glmle pek bin
alakass yok Oyunda ondire g
var, norey brilingind jse size hlmde
ki Peince taklidi acayip karakter yie-
riyor Ancak bir quk gorevi ki dela
oynamaniz gerekli Neden, gunkd o
haritada hem Dallas, hem Lecloo
igin vapilacak farkl igler bulumivor

Pw':vh ;.:'m avlerde b

Diraderimin csas nﬂu’ﬂi nﬂesh Siflﬂl-
lorla damanmns almast, basit bir ta-

hanea, yaldiwimlar fgkertan bir Alien

silahi, aym zamanda bomba irdat-
biliens bir polis e ve hem git-
dibmli roket, hem de alev ve buz
atabilen abart bir makinedi top kul-
Janabilecek silablar, b bulusa-
iz B herifle oyvnadigmiz Il
lerde kargniza gikacak dagmanlarn
da henzer hiv ates gidine sahip ol-
mast kagmimaz, yani genelde agr
cangmalar yasamaniz kaginilmaz
Veeee simdide sira Leelop'da, bu
hatun kisi "aveghi” silahlarn sahip de
il fakat oldukgaabarul dhom,
“yetencklere! donanms disrida
Yakmn dogiis konusunda-oldikga
usta ve bir hayli de “kivrak”, ele
avuca sigmadigo séyleyebilinz.
Tabsii bu karakterle oynadiiimiz za-
man kargtiza grkan diismanlar da
genelde silahaz olacaklardir, ancak

12,-"93




i derdimz ba olmavacik [alkias
e ovnarken karsilastigomzdan dabao
lazla lziksel engelle Karslasacaks
miz Flacta syler bazen abartly bi
plathorm ovununa bile dioniselih
v Loelon silaby Kullanamiasa bile

bBomba helatabilivew  aneak, buldu

g her bombay Jd08
de kullapmpmize tavsive etmem
|‘[L||Lg’| kn;:untu“.l L,||l.|]| p_l:L.llTl'Il
agabilmek jgin bunlira
thivacumes olacak i
bunlarin disoda b
Bt zihinse! gigles
it kullanarak vt
raftaki dtsmantiay
pegion alarak felg
edehilivar, an

cak biiin igin

ki R s |
—

-
M ——
—————
Hize] enerjive I —
ihthvien oldu

SN

Yin

Simi bir deges
nel vapiye elden pe
cirehim dnce grafikler

ve elektler, dogisy qok
.'lll[]l'l' lJl{Il.l.L\Iﬂ-l'l Rt l!]"ll.'l'll.'
mez, hele bu yvakindaida
Ulnreal oynanssanie grihikher
sizi i agmayacaktr Biraz Jedi
Fenight vaprsimacsahip alduklan
stivienehiliv, ancak patlama
elekelen filan gils detavian
div hesaba katarsare o ka-
divr o ke savalmazlar
j Ancak gralik engme
d bizen guvallayabiliven
-“ iistelik her ne kadar ka-
Cmera acilan nspeten
diizein savilabalirse de,
kb by gotis alang
(|n|-. dar, bazen Gldo-
nitlene dek ategin ne
sreclen geldiging anla
yamyorstinuz. Diis
minlara gelinee, e
ar i enaz sizin
kackar sagthik ve kal-
kana sabipler, vani
alddrilmeleri bir
hayllzon, hele
grup hnlinde pes
lirferse islor da-

YAZAR
SISTEM
SLEMCH
RAM

iy @

16 MB

DESTEKLENENLER :

o

Wy, i :
Ty (LG Sammm B vapay se-
Imnm \'quu;:ulnl --rl]nr'L. ni

mslar, biviizden o
Toran ehailmad r
lamak zostids &

talara gelinee, bazila 'k
sayibmaz, ancak bazs e
miina kars gok gevik
fz gorckebilivor, me
minda kostunp calan telelonlar

patlatmak it Bunlar bieak hi

malle gorev savise azlisposiksin
diyve uvdurilmus, bence izumsue
v b sarhivatindan Bagka bir sey
degiller ve wsan ovundan soguit
varrhie. Ulstelik sadece gorey arala
s Kavdetme sansaa salip ali
iz i ast zarkistiveyon Lﬁf&mﬁ
sene ye hakkimz lllk;mﬁ- -
bl by nokiadan ekrae devam edic
vz, b gieli kagat nokialarin:
i g :ktm by shityal spsi duymak:
milimkin Oﬂlﬂu -.—.r!wtlmmﬁ wgin
pereken sistem piinimuz sartlapmeda.
pﬂk abart savilmiaz, ancak gaglo bir
chran ket ihtivacizn aladaging
wnmtmay i, ovun 300 ve Power
VR igtemcili gratik kastlanma tam

-

destek sagthyor, S olarak by

ovun igin ne gok ivi) ne de gok ko
tin denemez, ben yahsen bu tir

H{ﬂ{‘tﬁ Kalisto /Action /1CD
Chainsaw Charlie

Wincows 9
Penfium 166

S0 MB
& Hizli

Yok

HO Alan
i

CD-ROM
MULTIPLAYER

5

W Joystick

M 3Dfix W D3D

mie gilivor, hhr va- d
prmcilar duhl.&th e
rﬂtmik yerihe lilmin aci
unutulmadan piyasayi
stirup pars kazanmayr

tercih ctmigler. Yine de

hu tarz oyunlan bi-
tiktiriyorsanyz hunu
daalmaktan bir zamr
pelinez




terburner Ry
radarlar kadark
da kagmmaliyedi
cgzas gk incelu
vallerini emen ve ashi
bir Japon mibendis ta
radalpa hrmilann igini kapla

amacwyla pelistirilen bova ek hagr-

ma yeted olmadig igin, ugagin
wtividesinin dalgalan yansitacak bi-
oimele dik agil viizeylerden olugu-
vordu ve bu nedenle acrodinamgi
e pel iyi degildi. Yent ugak igin
iki praje finale kaldi; =22 ve F-23.
|kisinin de protatplert vapilds, an-
cak F-22 daha qevikti ve o seqildi

Somunda 1991 de resmen Amerikan

Fava Kuvvetleri USAFin hizmen-
e girdi, Onun da ckzos akis -
celtilmis almasima karsin, 1 6 Mach
\ -."'bi' Atterburner kullanmadan gikil
thast cok zor olan bir uza ulagabi-
lir- Normal ugaklarin da cok vakit
harcadig igin ancak zarunlu du-
rurnlarda Alterburmer kullandigim
ditgiiniisseniz gogu rakibinden hizh
ulclugt{_y anlayabilirsimiz. Radara
F-117'den daha bivtik bir gariingd
vermesme ragmen holay wespit edi-

I:-mn::."al‘uk gok ucaktan daha gevik-
tir. hanun nedeni hem radar sinyal-

lerini vansitacak bicimde olmasina
-~ : :
karsin acrodinamik olan tasanmi

i
hiliyorsa, |
yapmaz. I
ne basladik
tanesini bak bi

TAYW vani Total Alr War'u

ca yalniz bir similasyon almakla
kalmvorsunuz, vamnda bir de sira-
wii verivoruz. Yani uzun sazin ki-
sast siratefik kararlan siz verebili-
vorsunuz, Birhirinden aptal Cam:
paignlerden hirini secip oyuna bas-
lach@imzda yalmz wk bir ugag de-
gl biitiin bir lilova vonetebitivor-
sunuz. Bunun tgin gorey segim ¢k-
rant geldiginde AWACS Com-
mand'i tiklamalisiniz. Boylece
AWACSar, vani ugan radarlar am
cilign ile havadaki ugaklarimz yin-
lendirehilirsiniz, Yesil olanlar sizin-

cesit briling ve demo s
ver alivor. Ekranin
Oyptions, Help oyunu
amitildhip Credits w: [
lert var. Haslarken bir pﬂ ‘aratt !
finiz ve vaptiomz her sey buadla

kavdedildigi igin Save, Luad gibi

12{933 - -

g IFy Tao SN



secenekler yok, Ohuna gi-
rerken pilownuzu OKledi-
aimzde bilgiler otomatik-
man viklenivor. Bu arada
Training bolaminin ol-
dukea ivi hazitlanmis aldu-
gunu belirtmeliyim, Bir gi-
rev secip kendinizi pistie
buldugunuzda vapmaniz
gereken itk is 1 wsuna ba.
sip sanra da 2 (e Airfield)
secerek Say my take off 1i-
me devip kalkis izn) iste-
mektir. Kule size belli hir

levehilivsiniz Inig icinse pis-
te 1500 Feet gibi bir viik-
seklikeen pistin Gzerine gel-
diginizde, 300 Feel'in altin-
da olacak bigimde, Ruzimzi
200 knot'a dugtiverek yakha-
sip G ile inig mkimlarim -
kartmal ve inerken burnu
kaldirip éince arka tekerlek
lerin yere degmesini sagla-
varak B ile frenleri agmalisi-
mz.Ya da bu s igin de oto-
pilot kullanarsk simulasyon

ruhumin igine edebilirsimiz

zaman verecektir, Shite-T

ile zaman huslandinp simmz geldi-
ginde ENTER 1n Gist yaminda bulu-
nan ve Tirkee (O klavvede [vel
olan tuslarla motorlan calistirmali-
simiz, Eder elsiz iletigimine pege-
mﬁ@mz EMCON 1 desiniz de-
m_ekﬁf,’:‘_l:-_zl'hr Stealth olduklarn-
dan; kendilerini ele vermemek icin
radar, telsiz gibi verici cihazlanm
belli htr sirast ile galigtirir-
lar. EMCO i’ﬂ; ne radar ne de
radyo @Ima@ndan mesaj ghin-

- deremezsiniz: E.w‘uy!ﬂ. geler seee.

neklerden 2)’3&-&”@0}\1“ Vi SeLur
semiz letigim kurabilisiniz
A’WM‘- lardan gelen veriler saye-
sinde radar kapmlq-kmsdt'mdar k-
ramndan gevrenizdeki drzgla
rebilirsinkz; ama A

E niz, en du*,uk gi]venhl: EMCON -
= 5' tir. E‘yr: bast t#rmzda Jsrcdlﬁlﬁt-’

; olarak avarlamasing
g Bu arada 2 ile agik
lara mesay gén-

¥

in yamndaki iki ngla saga sola
doinchilirsiniz. Piste gequgmmda
Shifr « ile hizinizy

MNiimerik klavyedeks 2 ile gectiginiz
Situation MED'sinden A butonunu
tiklayvarak otomatik pilot avarlanm
ekrana genrebilirsiniz, buradan Ta-
ke ol secenegt ile kalkiss otomatik
pilotun vapmasam saglayabilissiniz
Inigleri de avm bicimde gerceklesti-
rebilirsiniz. F-22'nin aviomklerinin
cok ivi oldugunu duymustuny, ama
kalkss hadi nevee de, kendi basina
inis vapmasi bana sagma geldl. Sa-
nirm Tarkve de savay ucag vapila-
cak olsa isinen zor kism avivonik-
ber olurdu. Acaba avioniklerde Pen-
tium [ kullanilabiliv miz Ama o za-
man igletim sistemi olarak da Win-
dows'u kullanmak gerekir, bos venin
kalsin. Nimerik klavyedeki 1'den
tiva kadar olan wslars kokpioeki
gesitli ekranlara vani MFD Tere ge-
gebilivorsunuz. Situation MEEY sin-
de kirmiz olarak ghirinen diisman.
an Mouse ile tiklarsaniz, daire igi-
n;ﬂ{mmu Avmi anda birden gok
mian secilebilivor. Her silah iin,
o silahy kullanacaksmiz, ayn

dﬁn posterilir. |§i S
vipy vise otapilomn §

ve ugagin durumu gily
@‘1 INS'e basabilir-
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TAW willar Gnce zevkle oynadi-
gim F29 ve EPICT) vapan Digital
Image Designin oyunu. Bu girket
aym zamanda ordu icin asken si-
mulasyonlar da fretiyvor. Ovunun
graliklen gordaklerimin en'ivisi sa:
yilmasalar da, oldukea iviler Avnica
D Hardware olmadan hile oldukca
hizlilar, Yalniz ben bunun dvle cok
gergeke) bir simulasyon oldugunu

sivleyemem, kontroller hasite in-

ditgenmis. Yine de bu ugus zevki
vermest agisindan bir kayip degil
Interakiif se-
nanvo ve
strate)i kur-
ma fikel g
zel Ama
sectikleri
konu bi ka-
dar alakasiz
almasayds,
Ornegin se-

NATVORUR
birinde ag-

hkian kinlan |5 o
Eiyopya na- ey

st pluvorsa

giiglir by or-

du topluyor, Ci'in de vardimivla
bir verler isgal edivor. Adamlar da
yillarca somitrditkleri, kale vapuk-
lan Alrikaya Kiirtaner olarak giri-
yor-Yaz Kim inanr simdi buna?

~Tlimesenryalar Gg agag: bes yukan
sy, Birdie bu zavalli dismanlarin

'sﬂdﬂ .hlz nﬁitﬂ'ﬂnlﬂ‘iﬁ&‘ _Zﬂﬂﬂitﬁuﬁs gibi Rlblarm R

w‘»nmmu ghrlince ko-
'“'m@.kv@ ﬁ-’lﬂay simulasyo-

. Yine de.ovou-

- RrY




endisivie aym pinlerde
pryasava strilen Fiia
a9 ia birlikee bu ayin
a5 isimlerinden saviia-
bilecek Premier Leapue
Foathall Manager 99
EA Sporsun her yeni vil dincesinde
ard drda pivasava siirdilia makem
mel spor ovunlanindan sadece biri
Yammoi sitket nedenivle oyunu bag-
langigta Fita Soccer Managerm de-
vam olarak ghrehiliznniz, ama bir
kere ovnamaia basladigrizda yanil-
digiizt anlamaniz uzun sifmeve
cek Premier League Foothall Mana-
ger, kisa adiyli PLEM 99, tim |ngi.
liz takimtlarin logo ve formalarim
kullanma iznt veren lisans anlasmast
sayesinde lskog ve Ingiltere liglerm.
deki 122 takinmm-
dan herhang bin-
nin hagima pegme-
nize ulanak tam-
AT
[akym segimi
nin ardindan bir
ez daka futbal
menajerliklerinin
ahimlagelmis kan-
stk menilenyle
yiizlegeciksiniz.
Bu viizden de lah
tazln uzatmadan
mentlerin dzelliklerine gecmenin

yararlt olacag kanaanadeyim

Bir futbel

menajerligi ve

Karsmmiza gikacak ik ekmnda en
axtte birsonraki mkibinizin adyla
birlikte ginin ve en vakin macinizm
tarihi yer aliver. Ekranin solundaki
[iste ilk 110, vedeklerin ve reservie-
rin isimlerini jcenyor Her smin ya-
minda ovnatiimast Lavsive edilen
mevkiler ve Kondisvon dunamlar
kaynhi Ekranm orasindak) sabadan
oyunculann sahaig dizilislening be-
lirliyorsunuz

Dhiger ayariamalarnn wimiine sag-
daki menilerle ulasacaksnnz,

Team Stats: Oviuinculatiniz, ara.
larnda hiz, gig, davaniklilik, mas,
sut, tkili micadele ve top konumld-
niin deyver-aldi 16 kntere gore de-
aerlendirilivar Takimn olustumrken
aradifimz Gzelligin tizerine uklaya-
rak kadro inde tek yonlit bir Karse-
lagtirmi vapabilirsiniz.

Performance: [lerleven hattalarla
birlikte sekillenecek wiatistiklende,
her ovuncunun Shootingle gol savi
51, atmidr ve kaleyd bulin sutlar, as-
sglle pas denemelert, isabet ve
anahtar paslan, Tacklingle ikili mi;
cadelelerdeki bagan, Defending'de
tisp kesme, Risciplin'de fse vol agti-
i serbest atig sayis, sar ve kirmmizi
kartlar ver alivor

Specific Roles: Mag tincesinde
takim kaptarmin, penalty, korher ve
serhest vinglan kullanacak ilk on
jsmestalayabilirsinez

Team Orders: En dnemli wakeik
avarlamalarr buradan vapilyor. Ta
Kimimiz hilcuma vevil savunniaya
yanelik futhal oynama, alinaczk risk
miktar, pres yapma, uzun veya st
paslara dayaly oyun sistem| ve olsayt
taktif ile yonlendireceksiniz

Training: Bu kez antrenmantar
fazla aveno icermiyor, Oyuncalar-
iz dinlendirebileceginiz gibe, tek-
nifte ve kondisyana dayali antren-
man programian da uvgulayabilics)-

mz

30T ¥ destegi

TRANSFER: Transter Market
Diger kuliiplerin satg listesine koy-
dugu oyunoulara sik sik goz atmakia
varar var. Ingiliz ligimm vam sia
lralvan, Alman, lpanyol ve lskag
liglerinden de transber vapabilirsi-
niz lyimlere ters ukladigimzds,
by, afirdik ve millivetle ile ilgill ge-
reksiz bilgiterin disinda, yag, hang:
avagin kullandigs ve svnztiimas:
anerilen mevkilere dali verilerd bu
lacaksiniez Aynca Profile alt mend-
sunde yapabilecekler; form dhur-
(i, Lk wyum ihtmali; His:

torv'de ovmadig mac saviss, sezon
basinda attign gollér, givdigd kart-
lar. Contractde bicilen deger, kalan
sazlesme stiresi ve mady, Status'de
simeliki mkimmda as o yediek mi
oldugu kavith, Begendiginiz oyun
cuya teklifinizi e-maille fletivorsu
nus

Hotlist: Yakin takibinizdeki
ervuriculann listesi

Scouting: lstediginiz tzellikler-
de, geng yasta, kesenize uyan im
futholailan lstelevebiliv ve bir mik-
tar para karsihinmda performanslan-
ri ik bafea boyunca kip ettirebilir:
siniz

Player Search: Buradan ismine
gore oyuncy arathilisiniz. Hemen
birkag Tiirk futbolouya da ulasabile-
cogimizi belirteyim Mesela Hakan
Stikdir jigin "Pas @zbrlo ikili micade-
lelerde basanl ve az faul vapiyo”
Riistin icin Ceviklign basanly olmas:
ni saghwar, ama takimda liderlik va
siflany tagivacak dzclliklere sahip dé
#il" gibi Hging vorumlarda bulun
musglar

YOUTH: Youth Teany: Oyunda
bitvitk tinem vermeiz gereken geng
takimla il ayarlamalar buradan
vapihyor

TABLES:: Fixtures-Results: lngil-
tere ve Avrgpadakl lig ve kupa
programlan, gegmis maglann skorla-
mvla birlikte bu mentide ver alivor,

Tables: Kendi liginize parale]
dlarak, Alman, lealvan, 15.'|-mr|vu| Ve
lskeke Helerini hatta halta takip ede-
bilirsiniz

Cup Tables: Oyun, Sampivonlar
Ligi; Kupa Galiplen, Euro Cup, Eu
rat Super Cip il uluslararas misa:
bakalarm yam sira, Ingtliere'deki
Charity ve Challange Shield kupala-
rin fgeriyor.

ANALYSIS: Charts Takimimnzm
kultipler arasr wiralamadaki veri, se-
vired sayist ve hlitgesi gibi anemli is-
taristiklore wlasabilissiniz,

Ratings: Ingiltere'de ve Avrupa'da
en iyl 20 pienajér ve kullip arasinda
adinz gormek sevipdicict aluyor
Yine aymi listede yenalan en iyl vir
mi oyupcuya paraniz dleisinds




kancayi takabilirsiniz:

BUSINESS: Finance: Kuliibiin
arlic gider tablost oldukica aynntli
bir sekilde inceleniyar, Sponsorluk,
borglanma, transler mksitleri, yayimn
hakki ve insaat giderler ile ilgili ay
rintih bilgiler biitceyi alusturuyer.

Loan: Thtivac duvdudinuz kredi
miktarim beliledikten sonra, banka-
lardan gelecek weklitlen degerlendir
melisimiz

Tickets: Bilet fivattarmin belir
lendig meniiden aynca mkip takim
taraltarlarmm verlestirece finiz tn-
binlen secmelisiniz

Match Reports: Clneeki macin
wise welirleri, hedivelil egya satslan,
televizvon, radyo ve yerel yayvin or-
gankmndan alinan paralar, givenlik
hastane ve temizlik giderlen

Contracts: Oyvunculanin maaslan
konerat streleri ve bigilen degerler

Sponsors: Celecek tekliflert ivi
degerlendinrseniz, sponsorunuzdan
vitkli miktarda para kaparahilirsi
e

Merchandise: Bir menajere uv
gum bur i olarak gariinmeyebilina-
ma sapka, athi ve torma tvatlanni
bile sizim belirlemeniz porekivor

BUILDING: lste stach elden ge-
girmenizi sadloyvacak men. [nsaat
seceneklen savesinde triblinlerdek
kolwik rerklerine kadat dienleme
ler vapilabilivor

Development: Kulithe air amziyi
kullanurak vapacaginiz yeni hirim:
lerle wkumumizi goglendirebilic ve
voiil gelir kaynaklan varatabilirsinz
Bunlardan bazilan
Training Center: Chvunculanmiza

w1l bovunca kullanabilecekler bir

anrrenman sahnst vererek reknik ve

taktik yiinden gelismelerim hizlands.
rallisiniz

Sports Shop: Tamltarlim dalba
Lonforlu bir aligveris ortam yvarata
rak hedivelik esya satslaro artirma
lisinz.

Hotel: Oitel vapin daha cok -
kip takim tarattarim agirlavabitlmeni
=i saflar ve bitvitk sirketlenn ilzsim
coker

Medical Center: Sakit ovuncula-
rimizin aylarca sabalardar zak kal-
o engellevebilecek kutsal bir
yor

Swimming Pool: Bu bing <aye<in.
de antrenmanlary gim sahadan havu-
za tasr ve takimin kondisvon difze-
vini olumlu etkilesiniz, Sakathklanm
ivllesmesinde de olumlu edkisi var
clir

Weights Room: Ln son teknolo
itk =kipmanta dale bir kondisyon
merkesi

Sports Hall: Ceng yagtaki futhol
severler tuthalun inceliklerin daha
kolay agreneceklerdir . Geng taki
mmn kalitesini vikseltir

Restaurant: Fketra gelir sagilar
Orzellikle Spans ShopTann yakmma
vapimatan hedivelik esya satim) ar-
e LART

Maintenanee: Owvunda para hat-
canacak tonla yer var Zemin bakin
da onlardan biri. Prech Cover, zemi
nin oyuncularin saha igi performans
larine olumeaiz viinde etkilevecek se
Wilde dommasin, Undersoll, verden
isitma e kigin maglann kar Gridsn
viuzimden tatl edilmesin engeller

Sprink; Sulama sistermy vaz
avlarinda zeming korayacakr

Seit zemin sakathiklara yol acabili
Dirainage: Kanalizasyon, yagmwur

sularimm maclann iptaline vol acas

cak sekilde saha winde hinkmesini
engeller.

Ne degem ax

Ceelelelim maclann pasil oyman:
g, Saniom ilk saha ici gdrilni
lere birikre birkag saniveligine de
nlsa lJI_II'L.._Il\{III_I!L?]l‘I‘II itiral etmelivim
Ik bakista Fifa 984 andiran 3 boyur-
[ evurcn ve tribitn msanmiban, 4
kamera ile takip edilen maclara ina-
reellik katvor PLEM

rtlmaz bir g

OR'i girmeden dnce bir futhel mena-

rerhiginin 30 destekleyecegini
sovleseler onlarta dalga gegerdim
herhalde, ama artik wiz de buna‘i.
nansiniz iy olur. Maclan ki boyut-
lu elarak tikip ettigmizde Karsmizls
sadece harekey eden noktatar bula-
caksiiz

Premier League Football Marna-
ger 99, macanlaomlan, ilging mi-
ziklen ve kaliteli demolanyla ol duk-
gt basarih bir grafik gizivor, Karma-
sik menajerlik segisneklerinden gek

nenlere ana menideki Virtual Mana
gers lle pek cok ayarlamayi bilgisa:
vara brrakahileceginizi mitidelemeli-
wim. Zaman kithg: nedenivle dergl
den vavag vavas koptugum su giin-
lerde Fila 99 tamitmak bana nasip
olmady ami, bu oyvamn en azndan
kendinize ve futbolsever arkadaglan.
niza alnsamzs dnérebilécegim mii-
Kemiriel bir yilbag hedives! oldigu
i siivlevehilmek beni teselli edivor
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Katd bir oyunu piyasayn yuttur-
mammn altim kuraly nedir? lk olarsk,
konusu bile olmeyan sagma sapan
bir ayun ikidig hakada vazlie
COindan sonra, phyasanin on saglam
sirketlerinden hirisi kalalanaiak,
oyunurreklammm yamldig her
yerde o sirketin oyunu destekled g
svlenir Ve oyunu agiklayacak her
dergive, her Internet sitesing gidile-
rek reklam sézi verilir, “Tamam
ovun hakkinda i seyler yamlacak’
sivzii alinir. Sonue? Gartban oyuncu
dergilerde okuyup da iy sandig
ovuna tomarla par verip oyunu
eve getirir. bilgisayanna Kumr ve
o ayunt dven dergive bildigi batun
kifirlert saymava baylar. Barrage da
ayni hikaye Adamlar biv sirketin is-
mini arkalarina alarak vasat bir
ovuny mitkemmelmis gibi yutr-
maya caligivorlar. Konu vek, sagma
sapan bir sekilde dntiniize gikan
herkesi ve herseyi Gldirmeyi amag
eilinmis; ucan bir cismi yonetivo
ruz. Tek giszel vans gratikleri, bu
bile avunu kurtarmava yetmivor.
Sonucta anlamsizea, manasizoa et
ratta dolagip, tanklan, helikopterle-
rive insanlan vurmaya ¢ahgyomz
Tamam bazen kalanzin igindeki
uri matervali vormavan oyunlar oy-
namak gerekir ama, sihr atmosferle
de hic oynavas) gelmiyor insamin
Benini demem o ki arkadashar, bu
ovuny almavin, alana da engel
ultin

MANGO GRITS
SHOOT EM LIP ( \

5

100 vil dincesinin hit lmlerin-
den olan Abyssi diymussunuzdur
Denizin alundaki bir aragtirma
methkezinde, dinva disindan gelen
dost canhis vardiklarla karglasan in-
sanlapn haslanindan gegenlor konu
alan bu lilmde bilgisayar efekilen
de itk defa bayik rol pynamigt
Alyss isimli b oyun ise. filmin H
vil sorrasindan konuyu deviilivor.
[nsanlar ve uzaylilann bulundugu
denizalt tssuyle irtibar kesilmigtiv
leeride neler olup bittigim aragtir
mak tizere G kigl vollamr, Ulstiin
mezivetleri alan bir asker, lilmdeki
hilimadami ve amm hivolof uzma-

o —

NKEE= ""’".-"(‘\"""

k -

m gl Tabii siz hemen askari yine
teceginizi zannediyorsunuz degil
mi? Hayir, asker oyunun hemen ba-
sinda dlivor ve bilimadamin veya
kadinm kecerck oyuna baglvorsu.
nuz, Cratiklen Duke Nuke'em kali-
tesinde olan Abyss, bir FI'S'den guk
Adventure ovununa benziyor
Denizaliy tissiingin iglefine dogru i
lerledikee, eski bir uzayl irkan Lt
niidevam ettirmek icin ortaliga sal
dign bir hakterinin, bulasugr herkesi
kendi tirlerine covirmeye hagladif-
i ghreceksiniz. Tabil her
Adventure oyununda oldugu gib
Abysside de ilerlemek igin bazi oy
yalarl almal ve onlan dogm yverde
kullanarak bazi hilmeceler gozme
lisiniz, Grafikler Giyle teknolujl sa:
hesert 3001 oyunbarla tabil hoy
tilgtisemez ama. disuk konfigiras:
vonlu makinelerde qaliymasn gogu-
ntrzu sevindirecektir. Telknoloje -
ki sene geriden takip edenlerdense:
niz, Abyss'e de hir sans
tamyahilirsiniz.

FP'S / ADVENTLUIRE
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Efendin, bu avki Kisa-Kisa k-
sesinin konuklanndan bird de uzun
zamandhr istahla qikmasim bekledi-

gimiz bir yarts oyuno olan Grand
Prin Legends. Fyvet en sonunda grk-
by vee iz onu evire gevire agiklamak
igin alip getirdik, lakat otopsi so-
mucunda ghrditk ki oyiin maaslesel
biraz ol dogmus: Simdi bu bir ya-
vig o, fakat son medel ambala-
ri kapstrmivaor, aksing 1967 viline
claki Coraned Prix variglarina kauli
yorsunuz. Flaliyle o dimemin bey-
giri bol, givenligi sithr araglanm
kullamyiosuiuz, mesela efsanevi
Ingiliz yapim Latus gibic Talsii si
riciiler de o dénemin elsane isim-
terinden olusuyorlar, Fakat maale
el grilikleri tanm anlamivla bir ha
yal kirtkligy kaynmagi, Ayrca bu o
WL D TIATTIASE 17 Z6F CHLN, Aracs
yolda 1 samye bile witmak imkan-
siz. vani pergekcilik-adina oy nana-
Bilirlik kntledilmis. Ulstelilk myunun
tarihsel i Son derece yimoysel
kahyor. Satp alinmase pek Livsiye
cdilmez.

SIERRA SPORTS/YARIS SIM
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Yang ovunlar pivasasina bir ka:
tihim daha, temine aldanmavin, bu
tipik bir F1 yans oyuny. Fakat
sponsoriuklarla herlikee "Ciizel
Monaco vu tanivahm” havasing bu-
rinmis. Oyvun modern araglan ko-
nu almasina ragmen, eski bir aracla
mrithi Monaco GlPYsine katlma San-
simz da yar, tabn isterseniz
Caaliklerin genel vapis ve detaylar
ise oyunu kurtarmaya pek yetmi-
viar, giinkd bu avun da ditgitk gvna-
nahilitlikien muzdarip. Aracimz
yalda wabilmek igin bir mucize
perekl, en ulak harekette savrulup
harverlere gravorsunee.

Programetlar gergekel yapalim der
ken oyunun canma okumustar dog-
rusy, b kadar stres cekmek istesem
gider gercek araglarn binerdim
Clyundan zevk alamadiginiz gibi,
ikincy turda da agiey sekidmava Bagli-
vorsunuz, atmesier de il yakin
yani. e de F1 pilot ohmakia is-
rachysamz siz bilirsiniz tabii, Sonm

uyarmiach demeyin.

LIBISOFTAARIS SIM,

12 walhik bir wecriibenin son Gri-
nu wlan Chessmasier 6000 icerdig
venilikler savésinde pivasadaki fis-
tiinligimd uzun bir stire koruyacak
gibi Kovvetli bir Engine. kalay

Kullantm, 300 bin adet oyun verita-
Bam (1790-20017 tarthlen arasinda
oynanmis Goemli m,-'u[‘||ill'.
Kasparov ve Deep Blue arasidaki
ovunlar da meveut), gergek ovun:
larla karsidagtirmali ovunlar ve
Internet izennden bedava ovnama
sanst oyvunun - artlasn alusturivar,
Bence oyvunun bir de kst vam var,
tinemsiz bir aynint gibi gortinse de
miizikler Midi tormatinda. Oldukea
kapsamh birovun olan
Chessmaster 6000'de hemen her
seviveden kullanmes pozaniinde w-
tulmus, Hatts yeni baslavanlar win
adretim modu alan Teach me to
play ™l se¢ebilir ve satrancy silidan
Ggrenmenin yamnda, bilgilerinizi
de tazeleyehilisiniz. Owun Gzerin-
deki her wiela degisikligi ve islemi
oldukea sade olan menitleri kullana-
rak yvapahbilirsiniz. Zeka ovinu tit-
kunlarimn vazgecemeyecekler ve
rakiplerine kieasta gok fazla arnva
sahip olan Bir ovan.

MINDSCAPME / ZEKA

Al nerede o eski oyunlar, simdi-
ki eyunlann highirinde onlann wadi
vok Yilan mie Bir Pac-Man'den
(namer diger Dabiska) bir Pit
Stopdan aldigme zevki hangn o
vun verehilivor artik? Zaman artik

stishtl grafikler, silir oynanahilir-
lik zamam Hen eskilere don-
mek stivomm, Co4 stvorum
Hem cukulata, hem oyuncak
hem de eglencelt bir sey blsun
istiyvoruuum [ Yok cocugum, sen
elinin koning Istryorsunilt
Hiziraeil sirker Midrosobt
nastaly steyenlere zamanin es-
kitemedigi beg ovunu veniden
oynama sanst sunuyor. Bu
ovunlann arasinda benim ilgimi
ceken sadece (ki tanesi: MS
Pac-Man ve Pit Stop, Tahii ve-
n jenerasvonun by oyanlardan
haberi bile vok, o yiizden Kisaca an-
latavim. Pac-Man'de bir labirentin i-
cinde dolagan hayaletlerden kagarak
meyveler ve nokalar yemeve gali-
san |"I'|'|' tl.‘rpu '\-’i"‘l!'lf“}"{'ll'ﬂl“";'- ! l"lﬂ_\-‘lr
top cspirsi vapmavacagmi ). Pt
Stap ise ik vans ovunlatmdan bird-
st Normal vang sahnelerinin disin-
da panik halinde tekerlekleri degis-
tirip benzin aldigimz Pie boliimler
en giizel vani Yeni ovunlardan b
kanlar igin hir kurtulug olabilir

~14 0

Llzun zamandir stwle adam gibi
hir Shoat Em Lp nynamanusiim
Swarm by hasret fazlasivla giderdi
Aslinda Swarm'a Shoot Em Up de-
@il, Shoot Em Upside
Down demelivim, ciin- 5 o™ f‘-' F L
ko ugagimz dsteen gh- . . _h -
rivoruz. Ugsuz bucak- i e =
siz uzavda dolasip EFT | T
denflen maddeyi uzayh ¢ | -
ditgmanlarimizdan ka- I j
grrmaya calisivoruz. Bie ‘. r .
bislgedeki botn e b ;“?
EFT lert toplayinca da (T -
hir sanraki baliime fir
lavap kacyoruz. Basit
Bui tiir evunlarin sevil-
mesinin sehebl, insamin FRP
Adventure gibl ovunlardan sikildi-
fanda her zaman igin basina oturup
stres arabilmesi. Swarm da bayle is-
ter, her zaman vyvnanabilie ama uzun
sire ovnandi@inda sikar Gralikler
ve sesleri gok gizel calismak igin
dvle dstin bir sistem falan da gerek-
trmivor: Hemen gidip alin,

&
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G|\



Sth Elemnent

. Bu ovunda hile yapabilmek igin
ana menidevken asagidoki kodlan
klavyeden yazm, sonra da New
Game sikkuu secin Iste kodlar ve
ctkileri:

Ralph - Bolim sceme

David - Simirsiz hak

Thierry - Tim digmanlan dogdu-
ur

Jerome - Tinerji kalkani verir
Olivier - Tiim silahlart verir
Fanette - Tiim malzemelen vern

, Benoit - Tiim ara sahnclert gosteri
Joel - Yukarndaki wtim hilelerfice-

ren hir ile menisina agar

' . Centipede 3D

Asagida verilep hile kodlarin
ovun esnasimda dogrudan klavve-
den girin ve senra Enter tusuna
basin

.
1 g f Wimp - (imJlimstizligi agip
kapatir
Ly . Getalife - Sinirsiz hak verir.®
. 5 Gaoto - Ovnadigimz holumi bitirig

Fly - Uguy modunu agip kapatr.
Pede - Yakinimizda bir Centipede

varalir

=

Colin McBea Bally

Asagida verilen hileleri ana me-*

niide girin

Darkside - Yariglar gece vapihr
Backagain - Pistleri ters vdnden ya-
rigbinr " - .
Freeway - Tiim seviveler agar
Passedout - Kontrolii yardume pi-
lora devreder

Whiteout - Firal sis kaplar
Rocketman - Aracy daha da hizlan-

i

Deer Hunter 2

Dh2tracker - Harita ve {},.‘ :
GPS tizerinde gevidinsye- ;
rini gésterir g
Dh2shoot - En vakindaki
geyigin oldugn yere gou-
riir ]
Dh2deadeye - Kamerayt
mermiye kilitle
Dh2honey - Gevikleri
bulunduguriuz vere gekel
Dh2wright - Llgus modu-
nuagar g -
Dh2supaflash - Cok hizl

kogmanizi saglar

i Kniéhts 2 M

PC Hilelcar = e A
' Elinizden gelen herseyi yaptiniz, ama o yaratik gelip gidip
; camniza okumaya devam ediyor. O zaman size verdigimiz
: hileleri kullanmakta serbestsiniz. = . o e S

XAl < STam S e

Boz - Tam biiyvi enerjt

Jbb - Tam stlahlar azami yitklenir ¢
Math - Silah gtictint artinr ;
Grabo - Armour, Weapon ve Spirit
seviyelermi biraz daha yilselti
Mumu - Experience azami seviyeye
yitkselufy

Alex - 50 hak vetir

Rik - Tiim birviileri verir

Vince - Her biiviive bir vildiz daha
cller .
Cachou - Tam hileleri avni anda

calistnr

HEDZ

r:hamz; i

Dhablizzard - Hava kao-
sullart hizla degisir
Dhadeerzilla - Dev gevik!

Ezcape: Or Die Trying

(OTT)

-
-

L

Asagidaki kodlar dogru girdigi-
nizde hir sinyal sesi duyacaksiniz
Ana meniiden girilebilecek kodlar:

Lacrimosa - Olyura baslarken seviye
segim menusine gumenizi saglar_
Sophia- Sophia isimli karakeeri ge:
cebimenizi spglar

Karma - Katma adh _-Ear:lktf:] stce-
bilmomzi !mﬂ:lnr -
ESC tusuna basildiktan sonra'oyun ”
iginde kullanilabilécek kadlar: -

QOyun esnasinda T tusuna basa-
rak mesaj sattrmn agin ve asagidaks
kodlar girdikten sonrg Enter (usu- .
na basip cahgoinn:

o

OH MY GOD - (tm)limstizlik
TOO HARD FOR ME - Yapay ze-

kayr tamamen kapatir

g Heretic 2 .

Astmdaki kadiar oyunun demo
Versrvuni win gegerlidie. Tenver-

~siyonun kodlap ellmize gegtiginde

gnlara da brsaytalarda yer vérece:
iz B hiletert kullanabilmek gin |
tpli Quake 7 oyvaarkes olduga -
Bi - i tusuna hagarak kansblu §-




-

cm. Kodlan buradan vazip Enter
tusuna basarale caligurin. Sonra
konsolu aymn wsla kapaup wekrar o-

vuna doniin

Playbetter - tim lamsiizligi s
kapats

Twaweeks - Sonsuz enerjn acip
kapat

Victor - Ttm dusmanlan dldtirir
Kiwi - Duvarlardan gecme modunu
acip kapatn

Angermonsters - Canavarlars kizdi-
T,

Crazymonsters - Canavarlan ¢rlder-
tir

Klingon Hener Guard

Bu ovunda hile yapmak <in
tnee TAR tsuna badip hile satorm
agm, sonra hileyl yazm ve en son
ENTER ile galistinn, Gereken tim

Hileler asagida verilmistir

Allammo - Bol cephane
Behindview 1 - [Disaridan gortinug
Behindview 0 - Normal gortinug
Flush = Crahik cache temizlenit
Fly - Vlemanizi saglar

Ghost - Duvarlardan gegmenizi
saglar

God - [t lamsazluk

Invisible 1 - Girtinmeszligi acar
Invisible 0 - Gorunmezligi kapatr
Killpawns - Bolimdeki tim diis-
manlar oldirt -
Playersonly - Zamans donduru
Suicide - Intihar edersiniz

Walk - Flv ve Chost madlarimdan

gikmanizs saglar

Knights & Merchants
o - =
B oyunda hile vapmak tcin asa
gidaki yontemi adim adim uygula-
vin: Sonugta depolarmiz agzina ka
dar malzemeyle dolacakur
:

Oneelikle Storage Havse Gzeri-
ne tklayarak envanter listesinin
bulundugu kuciik men(@i acim. Bu-
rada ¢linizde bulasan her malze-

“imentn biraesmi ve kag adet mev-
cut olduguna gosteren rakamtar

= var, Bu kiicik Kavelere asagida ven-

len siraya gore Uklayu Hei tikla-
diginiz karenn kosesinde kicuk biv
ticpen belirceektin: Iste sialama-

Sira 1, mal 3 - Kereste =
Sira 2, mal'2 -~ Demirn
Sira 2, mal 4 = Sarap sy
Sira 3, mal 1 - Ekinek ¥
Sira 3, mal 5 - Bismis et %

-

LEVEL "

Sira4, mal | - Den

Sira 4, mal 5 - Metal zirh
Sira 5, mal 1 - Balta

Stra 5, mal 2 & Kulig

Sira 5, mal 3 - Uzun mizrak
Stra 5, mal 4 - Mizrak

Sira 5, mal 5 - Yay

Bundan sonva eger
(Stra 6, mal 1 - Arbalet) tizerine
tklarsamiz depolaruuza her maldan

on adet eldenir, Ovnamakea oldu-

*sunuz gorevi bitirip hir sonrakine

geomek icinse (Sira 6, mal 2 - At)
tizerine vklamanz yewerlidi

Lode Runner 2,

Burada hile yapalilmek 1¢in
once ESC msuna basip ovunu dan-
durun ve Options menustune cikin
Sanra klavveden Glazed Donut va

zarak hile modunu agin we tekrar o-

vumrd doniing Artik asa@idai welar

kullanabilirsiniz

F3 - Bir tineekt seviveve gen doner-

sintz

F4 - Bir sonraki seviveye gegersiniz
Alt + F12°- Beg hak daha alismez
Alt + 8 - Siniraiz bomba alirsmez
Alt + K - Beach Rall

Alt + I - Inviso

Alt + T - Moph "

Alt + B - Cloak

Seratogphere

Bu ovunda hile kodlanm kulla-
nabilmel igin eérev esnasinda En-
B
ter wisuna basarak mesal penceres-

ni aci, sonra da kodlan girin

@MISTER FREEZE SAYS STOP -
Diismanlart dondurar.

@SHOW ME THE RESOURCE -
50000 Floatstone verir

@CIVE Ml; THE ROCK -

30000 kava verir

@MORE ORE FOR LESS -~
50000 maden venr

@MORE GREEN FOR ME -
30000 kristal verir

“ @TALL TOWERS -

Command Cefer biyiir
@TECNO FREAKS -

Tech lLevel agtar

@] GOT MY XRAY SPELLS -
Etrafunz engelsiz gormenizi saglar
@] GOTTA SEE MORE -

Radar alani hiyir e

' @GIVE ME A CLOSEUP -
Radar alan kiigiilir
@WEASEL WEASEL WEASEL -
Cirev kazumrslln!z
@ WANT TO LOSE NOW -
Gorevi kavbedersinz
@WAS THAT A MOUNTAIN -
Super dag zerhy :
@BOMBS MAY FALL -
Saper mermi zi
@OTHER FORTS MAY RAM -
Supen kale zirhy \
@ROCKETS RED GLARE -
Stiper mermi hasan
@BAA RAM EUE -
Stper kale hasan
@ELECTRONS ARE FLOWING -
Sliper enerji
@BAM BAM BAM -
Stiper agfs giict
@WHQOSH BY THEM ALL -
Siiper stral,
@BANDAGE ME QUICK -
Hhzli onarm_ s
@BUILD ME'A SHAKE -
izl ingaac
@ARMORED BLUE -
Super kalkanlar 3
@NOW YOU SEE ME -
Siper gariinmezlik
@LOCK ON TARGET -
Stiper n:ganlama velenedi.
@HOME ON THE RANCE -

. Daha fazla uguy menzili,

@I CAN SEE FOR MILES AND

MILES - Celismis gozlem yeteneg

Trespagger

Oyun csnasinda CTRL ve FLL
tuglarma hasara hile konsolunu
acin, verilen hilelert oradan girebi-
lirsiniz
BIONICWOMAN - Daha viiksege
sicrar fakat daha vavay kogarsiz
INVUL - Olamsezlik
LOC » Yerinizi gosterir
GORE 2 - Oyu nunwkanhhk seviye-
SIML artirr -
DINQOS - Dinazorlar dondurur
BONES - Kullanabileceginiz nesne-
leri ekranda isarctler

WOO - Sinusiz cephahe.

. TNEXT - Sizi ceviyedeki anemli "=

-
noktalara ginlar
WIN - Bittg sahnesim gosierir




imdive kadar karakter-

leri genel bir bakis agi-

siyla inceledik Arnk si-

miflari, yvani mesleklen

inceleme zamanm geldi.

Bu vazida veni baslayan
ayl ar tarabindan en cok ragbet
giren iki simih; savasgilan ve biiyi-
clileri inceleyecegiz.

Tiim AD&D oyunlannda kas
miiet) ve kaba kuyvetin timsali sa-
vasgilardir. Cogu yeni oyuncu ilk
macerasim bir savagg olarak gegir-
mistir. Bu ana stmfin dg alt meslek
grubu varcir. Bunlar, Warrior
(Cengaver), Ranger (Korucu) ve
Paladin'dir.

Cengaverler, her fantastik ro-
man va da filmde karsimiza gikan
eli kiligh kahramanlardir. Sarayda-
ki nébetwgiler, ordudaki askerler ve
hatta kervan mubafizlan da bu
meslek grubuna girerler,

Korucular, orman ve doga asigh
savascilardir. Bu meslek grubu tye-
leri, zamanlarinim ¢ogunu, iz stire-
ek, hayvanlarla arkadashk ederek
ve genelde toplumdan izole takida-
rak gecirirler.

Paladinler ise bash bagina birer
fenomendirler. lyilik timsalidirler.
Tim havatlar iyivi karumak ve
kéaetiyvii vak etmek dzerine kurulu
aldugn ve hayai bir kural kitaby
okumak gerektirdig igin yeni bag-
lavanlarca tercih edilmez.

Simdi bu tic simltan birini se-
geri titm savasgilar aym tip almasin
dive bir adim daha atahm_ Yani,
ortalikea Savase Ahmet, Savagg
Mehmet tarzs vizlerce adam dola

sirken sizin savasgimz hiraz farkh
alsun. Masi| desem, biraz daha de-
rin olsun (Ohat} Iste sizlere birkag
ader fzrkli savaser tipi:

Amazon: Bayvan ayuncular icin i-
deal. Erkeklerin hakim oldugu bir
diinyada, kadnlarin yonettigi bir
toplumun tyeleri. Ben bu tipe en
giizel draegi Zevna ile verchilirim
(Aslinda [ngilizee okunusu Ziina,
ama Turkgemiz'de
cok kotli gagngim-
lar yapiyor.)

Barbar: lste size

en babasindan Ko-

nan. Bu konuda da- a?‘J‘ \\o\
)

ha fazla detaya gir- - ;

miyarum, hepiniz 2.

durumu gaktiniz, K o
Binici: Bu tip sa- * \ﬂﬁ'

vaggilar hayatlannin |
bir binek hayvam o

azerine kurmuslar- | /a

dir. Bu hayvan bir

at olabildigi gibi bir o al -
ejderha va da hir ) N

dev kertenkele de
alabilir.

Cilgin Kahraman (Berserker):
Berserk, lskandinav mitolojisinde
savas igin yanip tutilsan yigit cen-
gaverlere verilen isimdir. Bu savas-
gilar ADgD'de déwils sirasinda dzel
glicler kullanabilirler. Cilgmliklan
savesinde, daha hizh ve daha gl
saldirabildikleri igin altedilmeleri
cok glgetr. Tek dezavanajaln ise
bir kere gildirdilar mi, kendilerini
cok zor kontrol aluna alirlar

Stvalye: lste klasik vuvarlak ma-
sa stivalyeleri. Bu tipler kalin plaka
zirhlar givip, krallar ve inandilkdar
ilkeler ugruna savagirlar.

Gladyatir: Agilin, Spartakiis ge-
livor, Bu savascilar hayatlanm are-
nalarda para igin ya da Bzglrlok

umuduyla doviigerek gegirirler.

Asker: Bu tipe mensup savasgila:
rin titm hayat hir orduda geger. [s-
ter kiralik asker alsunlar, ister va-
tansever cengaverler, bu tarz bir
savaseryl ovnatmak gok kolay de-
gildir.

Sovlu savasgr ve koy gocugu: Bu
iki birbirine zit tiplemeyi birarada
incelemek mantiklidir. Soviu, <a-

= i

vasg! ailesinin sarayindan pek ¢k-
marmg, rahatina diigkiin, ama gok
da kitlvirliidar Koy gocugu ise tam
hir halk adamidir. Cebinde bes ku-
ruy (pardon giimilg) olmasa da her
zaman halktan vardim gérebilir.

Korsan/Haydut: Burada da fazla
bir agiklama yapmaya gerek gir-
milyorum. Baska bir doku, baska
bir tat

Samuray: Hai, Toranaga-Sama
Uzakdogu meraklilan igin bu sa-
vasg liplemesi oldukca uygundur.
Bu sayede kendinizi bir Kurosawa
fitminde hissedehilirsiniz

Romantik Serseri/Silahgor
(Swashbuckler): AD&l) diinyalan-
min belki de ovnatmasr en zevkli
karakier. Klasik bir 'Artagnan

LEVEL 12193



tiplemesi olan silahstr, zamanin
kadinlann pesinde kosmak, kiskang
kocalardan kagmak ve kizdig za-
man kargiendaki ditelloya davet ct-
mekle gegirir: Unutmaymn, bir si-
lahssii pencere varken asla kapiyi
kullanmaz.

Evet, bitylece savasgilara gz at-
tiktan sonra bakahm btyiiciler
cephesinde ne var?

Biryiiciler, fantastik rol yapma
oyuntnun en gizemli ve gekici Ka-
rakterleridir. Herkes kilig sallayabi-
lir, ama biivii yapamaz. Cogu inla
roman kahramani da biylcidir za-
ten. Galdalf ve Raistlin gibi....

Btyaiciileri iki ana grupta topla-
yabiliriz. Genel biyiiciiler ve uz-
man bitytcaler, Biyiler ise dokuz
ana grupta, ki bu gruplara ekol de-
nir, toplanir, Genel biyiiciiler wim
ckollere esit derecede yatkindirlar,
Uzman biyiiciiler ise belli bir ¢kol-
de otorite sahibi olabilirler. Ancak
bunimn karsiligh bazi ekoller onlara
yasaktrr. Simedi kisaca bu ekollere

bir giiz atalm:

Konuma/Kollama (Abjuration):
Bu ekole ait hiiytiler, bliylctyi va
da byt vapilan objeyi korumayi
amaglar

Degigtirme (Alteration): Bu
ckol, maddelerde dzel ve dogrudan
degisiklik vapma amaci giider Po-
limerf, Tily disiisti ve Lztagma en
ragbet géren bivilerdendir.

Caprrma (Conjuration): Bu e-
kaldeki biiviler, bagka bir verden
maddenin getirilmesi (izerine kuru-
ludur. ‘

Bityitleme (Enchant-
ment/Charm): En genis ckollerden
hir alan bu gruptaki bitytler hem
cansiz maddelere bty enerjist
trasfer etmek hem de canhilan bayii
vardimyla kontrol altina almak
igin tasarlanmistir,

Uzhilgi/Kehanet (Divination):
Bilgi edinmeye yarayan hiiyilerin
toplandigi bu ekol genelde kahinle-
rin va da saray biivicilerinin rag-
bet gisterdigi bir gruptur

Miizyon: Var olan farkl goster-
menin envayi gesidi bu ekolde
meveuttur. Fler zaman gok yararh-
chir.

Kullanma (Invocation): Cenig
bir ekol daha. Enenrjivlie maddeyi
hirlegtiren tiim bilyiler bu ekolde-
dir. Alevtopu, Bayilia Ok ve Yildi-
nm gibi saldirt blyiileri her savagta
qok etkilidir

Nekromansi (Oltciliik): Ciirii-
me ve aliim bu ckalin ana fikrin
olustirur. Yasayanlardan hayat
enerjis almak va da byl yardimiy-
la slilere hayat vermek bu ekaliin
konusudur.

Yazimizin sonuna yaklagirken
biraz da gok rastlanan biyficd tiple-
melerine bir gz atalim:

Akademisyen: Kitap kurdu tipli
bu adamlann tiim hayatlan tozlu
raflar ara-
sinda yeni
biiviler ara-
makla ge-
ger Bilgi ve
arastirma
onlar igin
vazgegil-
mez tutku-
lardir. Gru-
bunuzda
biwle bir

43, Gavag si-
rasinda ona
cok gliven-
meyin, ¢iin-
kil akade-
misyenler
“Savagma, pargomenlerle sevigl” fel-
selesivle vasarlar.

Anagakok: Bu bizim bildigimiz
klasik kabile biyocistidir. *Diig-
manlarinin i¢ organlarindan hava
tahminine ve onlarn biblolanna e-
zivet ermeve kadar ok cesitli akti-
vitelerle istigal eder.

Askeri Buyticii: Bu tipleme her
orduda karsimiza gikar. Koca bir
birlik glizel giizel saldinya kalkmms-
ken, kendilerini bir anda zehirli bir
sis iginde buluverirler ya da bir an-
da gokten kafalanna yildinmlar ya-
gar. lgte bu nedenle askeri biyiict-
ler ¢o@u savasin akibetini belirle-
miglerdir. Ayrica bu adamlar nadir
de olsa kilic kullamirlar

Dervis: Hayatm felsefeye ada-
mis olan dervisler, aydinlanma yo-
lunun bityil biliminden gectigi fik-

biiviicit var-,

rindedider. Sokbetlerine doyum al-
maz (Haftada bir va da iki cimle).

Saylu bayiici/Kayli biiytict: |ste
yukandaki savasg tiplerinin baya-
ciilere uyarlanmigi. Soylu béviiciler
son derce ekabir olup en liks yer-
lerde vakit gecirmeye bayilirlar.
Kyl bityiicil ise hasbelkader bu
yetenegini kestetmis ezik bir halk a-
darmidir. Oyunun gectifi dimyalar-
da sponsorluk fazla gelismedigi icin
kiwlit biiyiicn fakr-0 zaruret iginde
vagamirn siirdiiriir,

Barbar bitytic: Konan biyicl
olsa bu tiplemeye iyi giderdi. Kiltir
ve uygarhk bakimindan simifta ka-
mig olan bu biyticiler davaniklik ve
inatgilik konusunda arkadaglarim
hig mahgup etmezler,

Cadi: Hem erkek hem kadin bii-
viicitler bu tiplemeyi segebilirler.
Cadilar giclerini bayutdtesi varlik-
lardan alirlar. Normal hiyiciler bil-
gilerini kitaplardan alirken, cachlar
cogu zaman boyurttes: varliklarin
bilgisine bagvururlar Tabii ne paba-
sina oldugu komisuna hig girmeye-
lim.

Sair: Yagdi vagmur, cakii simsek
sen de mi Sair oldun & bi daldka
yahu yaz uzadikea dagldik. Bu tip-
lemewe mensup bivticiler kafiyeli
sozler yazmaktan gok; cok ama gok
uzakurlar. AD&D'de Sairler, kiigik
cinleri vardimiyla bitvit yapabilirler.
Istedikleri hiiyiileri bu ufak yaratrk-
lar gidip boyvutlararas: yoleuluklar
sonucu bulup getirvitder ve efendile-
rine sunarlar. Cok mu kangik 2 O
raman sizi El-Kadim'e bekleriz

Bit avki yazny Gnli Sair Orhan
bin Cemil El-Arrasi'den bir almtivla
bitirivortm:

“Zindancibasiyy dinlivorum, giz-
lerim kapal, saat sabahimn tigit oldu
nerede bu zindanin gikigi?”

Zindantibagi

| == 12’98




Multim'erdia,

aks New Media, Expert Multimedia'nin program
erilerini bir cati altinda toplayarak kullamcifara

sunuyor. Tiirleri tamamen farklr olan bu

programlar, ev kullamcilarina yéonelik olarak
fizayn edilmis. Toplam 30 programdan olusan
Expert serisinden inceledigimiz paketler, Astronomer,

Casino, 3D Home, CAD 3D, Bridge ve Premier Clip Art

programlarmdan olusuyaor.

EXPERT
ASTRONOMER

EXPERT

xpert serisindeki en es-

ki program. 1993 yilin-

da yapilmig olan Expert

Astronomer programi,

yagina ragmen astrono-

mi ile ilgilenen kigilerin
ihtiyaclarini karsilayabilecek kadar
kapsam!it Belki glinimiziin panltl
multimedia setleri kadar goze hog
gelen bir goriintiisii yok, ama iger-
digi bilgiler ve rahat kullamlabilir-
ligi ile herkesin hosuna gidebilecek
kadar kaliteli.

Astronomer, Multimedia ve
Viewer olarak iki programdan olu-
suyor. Multimedia programu ile bi-
linen uzaydaki her gékcismi hak-
kinda detayli bilgi alabiliyorsunuz
Videolar, vazih bilgiler ve resimler
bu bilgilerin arasindaki yerini almisg
durumda Viewer 1se Astrono-
mer'in en giazel kismr Gokyiiza-
niin diinyanin herhangi bir yerin-
den, herhangi bir andaki durumu-
nu detayh olarak inceleyebilivorsu-
nuz. Yerini gormek istediginiz gok
cisminin ismini girmeniz yeterlj,
hemen gésteriliyor ve Multimedia
programina gegerek detayli bilgi
alinabiliyor

Astronomi ile ilgili her insanin
aérmesi gereken bir program
Programin eski olmasi sizi kandir-
masin, yeterince kaliteli ve detayl
bir program

CASINO

ara kaybetmeden kumar
oynamanin en kotii va-
nt ne olabilie? Tabii ki
para kazanamak. Expert
(Casino programi size
altidan fazla kumar o-
yunu oynama olanagini sagliyor
Bunlamn arasinda; poker, ruler,

Vil Havn
plloy's Comes?

BlackJack yani 21, Crabs,
kollu kumar makineleri ve video
poker bulunuyor, Benim bilmedi-
#im oyunlarin arasinda ise Red Be-
ard ve garkilelek tiirt bir oyun bu-
lunuyor.

Oyunlarin oynanmast ¢ok ko-
lay, basladiginizda gordigimiiz ek-
randa istediginiz oyunu segebilirsi-
niz Girdiginiz oyunda oynayacag-
miz miktar: oyun masasina birakin
ve asagidaki diigmelerden istedigi-
nize basarak oyunu baglatin. Oyna-
digimiz oyuna gore diagmeler de
degisecektir halivle, ama bunlarin
anlasiimast cok kolay.

Para kaybetmeden kumar ola-
yina girmek istiyorsaniz bu pakete
bir g&z atin, ama kendizi de fazla
kaptirmayin Unutmayin, kumar
kot bir gey

Bu iki programin haricinde,
Expert serisine ait diger programlar
kisaca sovle :

CAD3D : 3 boyutlu modelle-

me programi kullananlarin oldukea

' Sistem Gereksinimi

Fivati
Bilgi Igin

hosuna gidecek bir program. Kulla-
i kolay ama vapabildikleri pro-
fesyonel programlara nazaran biraz
daha simirh

HOME 3D : Kendi evinize ta-
sinmadan &nce, hatta daha bir evi-
niz bile yokken icinde dolasmaya
ne dersiniz? Kendi evinizi ii¢ bo-
yutlu olarak tasarlayabildiginiz bu
program, it dekorasyonla ilgili o-
lanlarin da hosuna gidecektir

BRIDGE : Ogrencilik hayaum
hoyunca 6grenemedigim tek kagt
oyunudur bri¢. Ashnda bir kagit o-
yunundan ¢ok, manttk ve zeka da
gerektiren strateji oyunudur, Eger
brigle benden daha fazla ilgileni-
vorsaniz, bir de bu programa ba-
kin

PREMIER CLIP ART 10000 :
Icinde 10000 tane resim ve clip art
bulunan bu paket, masatistii vayin-
cilikla ugraganlanin ¢ok isine yara-
yacak_ Icinde her konuyla ilgili clip
art var. Spor, ara-
balar, isler bunlar-
dan sadece Ugit

Sonug olarak,
Expert Serisi her
alandan kullanict-
nin isine yaraya-
cak bir seri. Top-
lam 30 farkl prog-
ramdan olugan Ex-
pert serisine edin-
mek istiyorsamiz,
| Raks New
Media'yi

| arayabilirsiniz
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rkadasiniza bir kart géndermek istivorsunuz, hem ona 6zel
hem orijinal, hem de eglenceli olsun istivorsunuz. Tabii
belki de en onemlisi bu karta kendinizden de birseyler

katmak isterseniz, Printmaster kullanmadiginiz siirece isiniz

epey zor olacak demektir.

PRINTMASTER
PUBLISHING SUITE 7.0

bi, gecen stnemada

bir kizla taniseim Bil-

gisayar mithendisli-

ninde okuyormus. Be-

nim de bilgisavarla il-

gilendigimi duyunca
bayagi bir sohbet ettik falan O da
ozcllikle grafik programlarryla ilgi-
leniyormug. Weh sayfast yapmak
istiyvormus ama cok iyi bilmedigi i-
¢in zorlamyormus falan,

- Eeeer

- Feesi ne 1ste? Ben de biraz
programctlik var, biraz da grafik
programlar. Photoshop falan ilgi-
[enivorum, hiraz da beceriyorum
ya, kizin bayag bir hosuna gitu
Sonra yemege gilik, bir verlerde
oturduk . Telefon numarasim verds,
ben de bulugmak istedigimi soyle-
dim Yardim edecegim felan der-
ken muhabbeti bayag ilerlettik

- Daha ne istivorsun ki?

- Iste sende boyle giizel, kolay
kullanisli bir program var mr onu
istiyorum

- Tamam bir tane var Ama &-
zelliklerini ve 1cerigint gérmek rs-
tersen bu yaziyi sonuna kadar aku
bakayim

En Yenisi,
En Kapsamliza

Oldukea kapsamli ve kullanim
bir o kadar rahat ve hizli olan
Printmaster Publishing Suite serisi-
nin ¢n son versiyonu olan 7.0 piya-
saya giktr. Oldukga kapsamli olan
program ozellikle kullamm kolayli-
gt savesinde, amatdrden profesyo-
nele hemen her tiirlii kullanicr tipi-
ne hitap edivor. Ozellikle biinye-
sinde bulundurdugu hazir projeler
sayesinde islerinizi epey kolaylagn-
rabilecck bir program. Bu paket i-
gerisinde bin 200 adet art resim
meveut ki bunlarin birgogu baska
bir verde bulamayacagimiz ¢aligma-
lar. Bunlarin haricinde 300 tane ha-
zir proje ve Printmasterin Online

LEVEL

Art Gallery'sinden ulasabileceginiz
15 bin tane resim de bu vazilim i-
cerisine dahil edilebilir, Yazilim i-
gerisinde Q¢ ¢esit praje meveut:
Kendi olusturduklanmiz, Printmas-
ter ile gelenler ve de asil Craft Cor-
ner’lar (Cazerelerin karton maket
olarak verdikleri ve kesip kesip ku-
lakgiklarindan vapistirdigimiz kagrt
parcalan clarak tantmlanabilir)
mevcut. Projeler de kendi aralanin-
da alt béliimlere ayriliyor ve béyle-
ce mektup kenarligindan disket eti-
ketine, Web sayfasinda takvime ka-
dar ehnmizm altinda binlerce kullani-
ma hazir sablen olusuyor Bunlarn
tizennde dizenlemeler yaparak
kendi projelerinizi ve dokimanlari-
mzi vlusturabilirsiniz,

Bir Tasgla Bircek Kusg

Printmaster ile beraber gelen
uygulamalar sayesinde projeler Gze-
rinde diizenlemeler yapabilir ve is-
teginizi kargilayacak dokéimanlar o-
lugrurabilirsiniz. Draw Plus kullana-
rak kendinize ait logo veya resimler
hazrlayabilirsiniz, Border Plus't ku-
lanarak olusturdugunuz dokiimanla-
ra depisik cergeveler ekleyebilirsi-
niz, Web Page Publishing ile ken-
diniz Web saylas; olugturabilir ya
da var olan projeler uzerinde di-
zenlemeler yvapahilirsiniz. O)ldukga
kullanmigli olan bu programin mini-
mum sistem ibtivact Windows
95/98, Windows INT 4.0 (Service
Pack 3}, 486 DX2/66, 16 MB RAM,
100 MB Hdd, 256 Renk SVGA
karti, 2X CD-ROM siiriicii, Mouse,
ses kartt ve istege bagl olarak da
yazici ve 14,400 Modem

Fropects

Freicet (e

Lalogery
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CLASS 4

UN WITH ENCLISH
CLASS 4, multimedia or-
tamimda [ngilizce 63re-
ten bir program. Adinm
[ngilizce olduguna bak-
mayin, Ttrkiye'de Briden
Bilgisayar taratindan dretilmis. lge-
rigi tamamen Tirk milli egitim
miifredatina uygun olarak Tiirki-
ve'de gorevli Ingiliz ve Ttrk dgret-
menlerce hazilanmig
lgerik 12 tiniteden olusuyor
Her finite de farkls sayida derse ay-
rilmeg Toplam 29 ders var, Ozel-
likle 1lkagretim 4. sinif dgrencileri-
ne hitap cttiginden onlarin hosla-
nacag: konular secilmis
Dersler genellikle canlandir-

malarla anlatilmig Ogrencivi sik-
madan, eglendirerck ogretmevi a-
machyor Oldukga interakrif, Cok
savida egitici oyun igeriyor, Her
dersi pekistirmek igin ardina alistir-
malar cklenmis. Alistirmalar da et-
kitesimlio Basar: aninda degerlendi-
riliyor. Yanhy yanitlandiginda ek-
randa dogrusu beliriyor

[ngilizce 6grenmede dinleme-
nin énemi gozoniine alinarak, va-
zilan hersey (bazen yazili olmasa
da) Ingiliz konusmacilar tarahindan
mitkemme) ve anlagilir bir Ingilizce
ile seslendirilmis.

Programda bir sozlik bolimi
var. Bu balim derslerde kullamlan
tim sozciikler igeriyor. Sozcikler
degisik konu bagliklan altnda ince-
lenmis. Telaffuzlar kaydedilmis. Di-
lerseniz dogrudan sozeiigin kulla-
nildig sayfalara girmeniz mimkiin
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SUN WITH ENGLISH

Ayrica bir de fiilter bola-
mi bulunuyor Bu bélimde
derslerde kullanilan tiim fiille-
ri bulabilirsiniz Fiiller ¢ogu
kez bir canlandirma ile anlaul-
mis. Her filin iig zaman geki-
muine ait arnek kullaniglar ve-
rilmig

Sorgulama bslimiinde se
aradigimz bir sdzciik dizinim
tim programda taratabilme o-
lanagina sahipsiniz Aranilan
sdzailigiin hangi sayfalarda
kullanildigr size bir liste halin-
de verilmig. Dilerseniz bu say-
falara dogrudan girebilivorsu-
nuz

Program Windows 95 ve
98 icin hazrlanmig. Ancak
Mac sahiplerinin Virtual PC
ya da Soft PC emilsyonunu
kullanarak programdan yarar-
lanmas) miimkin,

486 tabanl bir bilgisavar,
8 MB RAM, harddisk, CD-
ROM stirticii ve ses kart: ge-
rektiriyor

Uritnt Bilden Bilgisayar
ve bavilerinden temin etmeniz
mimkin. llkégretim 4. simla
devam eden grencilere sid-
detle tavsiye edilir.

Su an hazirlanma agama-
sinda olan FUIN WITH ENG-
LISH CLASS 5, '99 yvili Mart

What colour is this bird?

ayinda satisa sunulmus olacak

e
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PIRI-THE EXPLORER"

iri Reis, Osmanlt Do-
nanmast tarihindeki en
parlak ve ilging isimler-
den biridir. Denizcilik
hﬂyﬂtlﬂﬂ amgcasinin ya-
ninda korsan olarak bas-
lamistir. Ancak Tiirk korsanlannin

digerlerinden belirgin bir fark: oldu-

gunu hemen soyleyelim, onlar asla
Miisltiman iilke gemilerine salder-

mazlard:r. Hatta Tiirk denizcilik tari-

hindeki yerlerini incelersek, bu in-
sanlann hasit birer yagmaci degil,
denizlerdeki Tirk hakimiyetini ar-
turmaya yardimer olan sadik savasce-
lar ve basardt akinclar olduklaring
goririiz. Pek ¢ok korsan kaptani ve
mitrettebati, lizum hasil oldugunda
devletle omuz omuza ¢arpismakta
ve hatta tim varliklariyla donanma-
va katllmakta tereddiit etmemisler-
dir. Flemen hepsi bagimsiz bir ya-

sam stirmekte, ancak yrlik kazancla-

ninin biiyitk bir botimiini karstliksiz
bir baglihk gostergesi olarak devlete
hediye etmekten kacinmamaktaydi-
lar, Nerede eski korsanlar, nerede
simdikiler! Fakat Piri Reis 1iim bun-
larin tesinde, bir de gok yetenekdi
bir gezgin ve haritaci clma ozelligi
gosterir. Onun 1517 yilinda padiga-
ha sundugu dinya haritas: gergek-
ten muhresemdir, Amerika, Antark-
tika ve daha pek ¢ok bilinmedik
balgesivle tiim verkiire bu haritada
en ince detaymna kadar islenmiseil
[nanilmaz bir matematik ve kartog-
ratik sasmazlik géisteren bu gizimler,
1960l y1llarda Amerikan Hava
Kuvvetleri'nin hrlatog uydularin
sagladigr bilgiler 1g1ginda incelen-
dikten sonra, Piri Reis'in bu harilala-
ri nasil gizdigi sorusu daha da sid-
detli bir bigimde tekrar gindeme
gelmisti. Cinki Antarktika'min buz-
lar altinda kalan kiy1 seridi gibi an-
cak tzel bir teknolojiyle uzaydan
gozlemlenchilen onemli kisimlar bi-
le daha dortyiiz elli yvil éncesinden
bu haritada belirtilmictit

Bz]ki de Sadece
Goézlerimizi
Acmamiz Gerel!

Isin bir bagka ilging tarafi da
nedir biliyer musunuz> Piri Reis
haritasint dénemin padisahi olan
Yavuz Sultan Selim'e sundugu za-
man, o sanki buna hi¢ sagirmamis-
tir, hatta tarihgilerin anlatimina ba-
kilirsa bsyle bir haritayr sanki bek-
lemektedir. Tutup ikiye béler ve

LEVEL '

“Diinyva ne kadar kugtikmiis, biz
Dogu tarafint elimizde tutacagiz”
der! Buna gore Osmanlimin yayilma
planlart o donem igin Amerika di-
sinda kalan tiim bilinen dinyayt
kapsamaktadir. Nedense Amerka o
zaman t¢in onlarin ilgisini cekme-
mistir, belki de zamaninin heniz
gelmedigini distiniiyorlardi. Peki
tim bunlan neden anlattik, Piri -
The Explorer Ship sadece basit bir
oyun degil mi, tiim bunlar bilmeye
ne gerek var? Oncelikle bu yapmm-
da Tubitak destegi oldugunu séyle-
yeyim, bunun anlami basit bir
sponsorluk degil. Ortada iki yellik
bir emegin iirin{t olan ve esas ama-
cr insanlart o dénem denizciligi ve
diinyasi hakkinda bilgilendirmek o-
lan bir yapim var Tabii ¢ogunuz
hemen kaglarini catabilir, ne de olsa
eglenelim-6grenelim tarzi bir siirii
anlamstz yapimla karsilastigimiz by
zamanda insan para harcarken siip-
heci olmali Fakat bu defa degil, bu
defa karsimizda gercekten tizerinde
bir hayli emek harcandigs belli olan
bur sanai eseri bulunuyor

Usak Ufuklara Degru

QOyuna geminizin kaplan ka-
marasinda basliyorsunuz, eski kap-
tamun sesi size hikayesint anlatiyor
ve yol gosteriyvor. Amacimz yedi
denizlerde dolagip o dénem diinya-
st hakkinda bilgi toplamak ve efsa-
nevi haritanen icerdigi bityiik bir gi-
zi aciga crkarmak. Bu bitytik sirni
bulmak tabii 6yle kolay olmayacak;
vabanci limanlara ugrayacak, agik
denizlerde bagka gemilere rastlaya-
cak ve okyanusun her tiir tehlikesi-
ne gojius gereceksiniz Hemen be-
lirtmem gereken bir nokla var, bu
yvapim dncelikli ofarak dig dlkelerde
pazara stirtilmek igin hazirlanmug ve
bu yizden tamamen Ingilizce ola-
rak tasarlanmis. Tirkge bir versiyo-
nunu iretmek biiyitk bir zaman ve
malivet gerektircceginden, ayrica
beklenen ig satiglarin asla bunu kar-
stilamayacagl tahmin cdildiginden
stmdilik bu yapilmaris. Zaten 6n-
celikli amag eski Ttirk kiilttirtintin

Sistem Gereksinimi: Windows 95, 16 M RAM.

Fiyat:
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bu tiir bir yapimla yabanc tilkelerde
tamtilmasidir, bizler ise bu kulttr
hakkinda zaten detayli kaynaklara
ulagma imkanimna sahibiz, yeter ki a-
rastiralim Genel anlamda ele aldig-

mizda, bu oldukga yiiksek kaliteli
bir yapim, grafikleri ve miizigi insa-
ni oldukca etkiliyor, hatta hayran
birakivor. Ne var ki bir egitim prog-
rami olmas: 0-3 yag grubuna hitap
ettigi anlamina gelmivor, bu daha
ziyade yetigkinlere yonelik bir ya-
pm, ne de olsa bazen yetiskinlerin
egitime daha fazla ihtivac olabili-
yor Neyse, kisacasi iilkemizde bu
tdr bir programin gelistinlmis olma-
s1 bizleri bir hayli sevindirdi, demek
ki istevince kaliteli seyler iretilebili-
yor.

M Berker Giingér

A CL-ROM striici
: Firmay1 arayimz
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PHILIPS
MAGNAVOX-SCUBA
SANAL KASK

Sanal Kask Teknolojisi Birgtin Evlerimize Girmeyi Bagarabilecek mi?

ncelikle bir sanal
kask nedir? Aslin-
da kalaruza takn-
gimiz bir méni-
torden cok daha
fazla birseydir
Cergek anlamda calisan bir sanal
kask kafa harcketlerine duyarlidir,
bu sayede bakuriginz yone uygun
olarak gorintayi de degistirebilir,
sanki gercek bir ic boyutlu mekan-
da oldugunuz izlenimi verebilir

[Daha gelismis ve pahali modelleri
ise gozbebegimn hareketlerini bile
algilayabilecek kapasitededirler
Fakat bu tiir kasklar daha gok aske-
ri alanlarda kullanihirlar, Mescla av-
at pilotlarinin gece gorts ve nisan
sistemlerine entegre cdilerck daha
verimli ve givenli uguglar yapabil-
melerine imkan tanirlar, Tabii bun-
Jarin maliyetlerinin ne kadar vik-
sek oldugunu rahmin edebilirsiniz
Mesela son olarak gelistirilen hir
madel herhangt bir ¢kran kullan-
mak yerine, gorantileri dogrudan
laser hologram olarak pilotun géz-
bebegine yansitivor, sonucta her-
hangi bir rahatsizhik yaratmadan

kullamcinin son derece dogal bir
gorintiiye kavusmast saglaniyor
Oldukca karmagik bir teknologi kul-
lanan bu cihazlarin tanesi yaklagik
iki yiizbin dolar civarinda bir mali-
yete sahip, Dogru, bizim igin biraz
tuzlu, fakat ellimilyon dolarlik bir
aver ucagina takildiginda pek o ka-
dar pahali durmuyor, Fakat eger
fazladan harcayacak birkag yuz do-
lariniz varsa ve bu Lir ilging sevlere
para vermeyi aliskanhk haline getir-
misseniz, o
zaman size
Philips Lara-
findan dreti-
len bu sanal
kasktan bah-
sedeyim. Bu
aslinda tam
bir kask de-
gil, daha ¢ok
ayarlanabilir
bantlariyla
ylziinlize o-
turttuBunuz
bir vizér. Fa-
kat kask ol-
Mamasinin
tek scbebi bu
degil, nor-
malde benzer
bir cihazdan
heklenenleri
yapmiyor,
mesela kafa
hareketlerini-
zi algilayip gorintiyi kaydirmivor
Bu kaskla nereye bakarsaniz bakin
sadece ileriyvi gériiyorsunuz, haliyle
bu durum sanal olma azelhigini yok
ediyor ve onu hasit bir monitore
dénagtiriyor Tabii burada esas a-
mag hareketlerin algdanmasint sag-
layan sistemin crkarilarak malivetin

azalulmasi olmus, fakat bu isin wm
esprisini silmig. Scuba her tar 16 ve
32 brtlik oyun konsoluna takilabili-
yor Bunun disinda eger TV cikist
olan bir ekran karcmiz varsa bilgi-
sayaruuza da baglayabiliyorsunuz
Cereken giicti kendi adaptorii saye-
sinde takildig cihazdan bagimsiz
olarak saghyor Kullanimina gelin-
ce, katamiza taktginiz anda kendi-
nizi bir monitore bakiyormus gibi
hissedivorsunuz, yani benzeri pa-
hale kasktarda olan ti¢ boyutluluk
hissini saglamakta pek bagaril: de-
gil_lsin kot vany, eger gozleriniz
bozuksa, diizgiin hir gorintii elde
etmek pek mimkin olmuyer, giin-
kit gozlikle kullanilmas pek mim-
kiin degil. Orantisal olarak yaklagik
tig metre 6lede duran bir ekranla
avni gorinta kapasitesine sahip ol-
dugundan gézlerinizin bozuklugu-
na bir care getiremiyor Her ne o-
lursa olsun, zaten yaklagik onbes
dakikalik bir kullanim gézlerinizi
asin sekilde yormaya vetiyor, fakat
tabii durum tiim sanal kasklarda ya-
sanan bir problem, yani sadece bu
cihaza mahsus degil Sonug olarak
climizde sanalligini vitirmis bir sa-
nal kask var Ulstelik tiyati da belli
bir maasa talim eden bir insan igin
pek ucuz sayilmaz. Aym paraya en
st moadel 17 inglik bir monitér a-
labilecegimizi hatta geriyve bir hayli
bozukluk kalacagmt da disiiniince,
bu tiir bir cihaza valirim yapmak i-
yice anlamsizlagiyor. Goriinen o ki,
bu teknoloji daha uzun bir stire ¢o-
gumuzun evine giremeyecek, fakat
benee insan elde etmek istedig
seylerde secici olmalidir zaten
Ozellikle de yeni ve pahah tekno-
lopler soz konusu oldugunda gézit
dorc agmakla bayiik fayda var
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INCA 56600

nakartlardan ISA kart
yuvalarinin yavas va-
vag ¢ikart:ilmaya bag-
landig su zamanlar-
da, ses kart:, modem
gibi eskiden ISA slot
isgal eden kartlar da PCI teknoloji-
sini kullanmaya bagladi, Ulkemize
veni gelen INCA Fax Modem de a-
nakartinizin PCl yuvalarindan biri-
sinde kendine yer bulmaya aday
56K hizinda calisabilen bu modemi
eger (¢ ay 8nce inceleseydik, Tiir-
kiye'deki hatlarin yavashgindan do-
lay1 satin almanizin bir anlam: ol-
madigim sdylerdik Ama Tiirki-
ve'deki Internet servis saglayicilari-

INCA TV
EXPLORE

®  cinde bulundugumuz su giin-
lerde TV kartlart oldukga re-
vacta Aslinda uzun bir za-
mandir piyasada olan bu tiir
multimedia kartlar iiTkemizde
baslayan yeni bir furya 1le
tekrar giindeme geldi. Sirketlerin
listelerine baktigimizda artik en az
on tir farkli TV Capture kartina
rastlayabiliyoruz. Bunlarin tek or-
tak vant ise hepsinde BT848 Cap-
ture islemcisinin olmas1. Herhalde
neden bahsettigimizi anlamigsimiz-
dir. Iste bu kart da eonlardan biri
Ciicli zelliklerinin yaninda, bu
hepsi birarada multimedia karti, ay-
i zamanda da ¢ok kiigtik bir kart.
Zaten kart tizerinde bir Tuner, bir
de BT848 cipi bulunuyor. lkon bo-
yutundan tam ekrana kadar TV
seyretme imkanintzin bulundugu
kartta 181 kanala kadar Preset ya-

i
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FAX MODEM

nin hatlarini yavas vavas da olsa
56600 hizint destekleyvecek sekilde
gelistirmeye baslamalart nedeniyle,
eger yeni modem almayt diigiinii-
yorsamz, mutlaka 56600 hizinda ve
kaliteli bir modem edinmeye bakin.
INCA Internal Fax Modem de ucuz

fiyatiyla, modem almay: diisitnenle-
rin degerlendirmesi gereken bir
kart. Tam olarak 56600 hiza ulas-
maniz! saglayan ve artik kabul gér-
miig olan K56flex standardini des-
teklemesi en bilyiik artisi. Ama in-
ternal bir modem olmasi, bilgisaya-
rintzin bir PCI yuvasin buna ayira-
cagimiz anlamena gelivor ki, bilgisa-
yarinda PCI ses kartr, 3D hizlandin-
¢ karts bulunanlar icin bu oldukga
zor olacaktir.

Inca 56600 Fax Modem Ozellikleri:
* K56flex standardim destekliyor.

® 56000 bps ve daha digik hizlarda
veri transferi yapabilme

® Aym anda ses ve veri transferi.

® Ses kaydedebilme

¢ V42bis ve MNP5 veri sikigtirma,
V42bis MNP2, 3 ve 4 hata diizelt-
me odzellikleri.

® 14400 faks gonderebilme ozelligi
® Full Duplex veri transferi (ayni
anda hem vert gonderip hem de 3la-
bilme),

_ PASIFIK BILGISAYAR
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pabiliyorsunuz Kablolu yayinlara
da uygun olan kartta 16 kanali arka
arkaya on izleme sanst da bulunu-
yor. lzlediginiz yayinlan 640%480'c
kadar video olarak va da yitksek
kalitede tek kare kaydedebiliyorsu-

nuz. 1024*768 ekran ¢6-
zuntirlagiinde TV seyret-
meye de olanak sagliyor.
Arkasinda anten, Com-
posite, S-Video ve Phi-
lips Camera girisi yer ali-
yor, Béylece her tiirli
kaynaktan karta yvayin
girisi yapilabiliyor
NTSC/PAL formatlarini
da destekleyen kart gé-
riintd kalitesi ile dikkat
cekivor. Paket iginde yer
* alan uzaktan kumanda ile
tam bir televizyon gibi kullanabile-
cepiniz bir kart, Ses karti, modem
ve masaiistii kamera ile Internet'te
goriintiild Chat imkanini da olanak
sagliyor
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iriy climlesi,
giris climlesii-
iii, simdr dig-
levecem klav-
yey) heee!
J:F* - Tak tak ve dahi tak!
=y - Kim lan bu saatte utan-
madan kapimin Ustiinde odun

J

kiran mendebur? Hiigy, kim-
sin lo?

= - Ahey a¢ benim, bilingalt:
R karakeeri yizyirmidokuz!

. - lan sen Takiamakan Cé-
lunde degil mivdin? Ne diye
déndiin huyar!

- Hasretinize dayanama-
dum geldim abiyy! Beni gene
kovmayacan diill mi? Vallah
cok zor giinler gegirdum ama
“% & akillandim bak, bi daa moto-
8 runu yikarken daha dikkatli
& clacam, bayasini ¢izmiicem!
> - Sus yalaka herif seni,
gec olur surayal Sakin ses ci-
karma bak yaz
yazmaya calistyo-
J yum, en ufak terso-
nu yakalarsam u-
zaydaki itk Turk
sen olursun, Labii
elbise ve gemi ol-
madan ¢ikan ilk
Tk, annadin nu?

- Abi sana gl
maceralarimt anna-
' tavim mi? Bak bi-
| giin bindim deveve
M gidivorum, tabii
bunlar cift hirgic-
lii Asya devesi, neyse sonra bi bak-
wm kargidan .
| - Dirannnkkk, dronnnkkk:

- Tamam abi sustum, vurma ka-
fant, sonra duvardaki delikleri ka-
patmak gene bana kaliyo!

. -
.-"'"" m-r-"“‘

Hayvanlar Gazeldir,
Yaydalidir!

- Lan bifingalti yizyirmidokuz,
kaik bi kahve yap! Bak biziildiin
oraya sabahtan beri, bi ise yaram:-
von, gene dovecem Ingiliz anahta-
riyla seni!

- Olur abi, bagim ustiine, yazi
mt vaziyon?

- Hayir yazamiyom, neden?
Ciinké Hollywood denen verdeki
serseriler boyuna abuk subuk film-
ler yapiyolart Neden? Cimki tim
diinya salak gibi bu embesil filmleri
seyredivo! Neden? Cunki sonra bu
filmlerin bi de bilgisayar oyunlar
vapihya! Neden? Ciinkit herkes he-
men zengin almak istivo! Neden?
Ciinkii burasi saper aptal bi geze-
gen, izenndekiler de embesil otesi
bir canl! tiiriintin vakinda tamamen
vokolacak drneklerit Small Soldicrs,
POHI Konuva bak, iki oyuncak as-
ker kabilesi arasimda gegen heyecan
dolu bir savas, bdaaaggg! Al iste
kustum ortalk yere, bu kadar em-
besil konulara artik ne midem, ne
de beynim dayamyorl Al kovay: da
temizle suralart!

- Abi o kadar kata olamaz her-
halde vaa!

- Lan ben artik bikum olm, axlr-
na sapsal bi fikir gelen kalkap once
filmin, sonra da oyununu yapiyo,
tistelik her oyun da mutlaka Doom
tarzi 31 savas oyunu oluyo! Ney-
mis, ondort bolim boyunca kahra-
man savage dinyasim ko istilac-
lardan kurtarmaya ugrasivo, peh! Bi
de utanmadan kalkip iki kigilik
oyun secenegi koymuslar, bre em-
besil herifler, bre gerizekalilar, avi
ekranda birbirmin
nerede oldugunu ‘4 N £
girerek oynanan - (
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Kk Severiz!

bir FP’S daha duydunuz mu, nere-
den aldiniz, kun verdi size bu par-
lak fikri?

- Ohom, bence de ok parlak bi
{ikir, hatta gézlerim kamasti diye-
balirim

Gevreyi Felan da
Korumak Lazim Tabii/

. Babacim, miisaadenle su bag-
liklarin ilgimi cekn, nedir?

- Bak yavrum, bunlar 6nce geze-
genin icine eden, sonra da toplum
icinde rezil clmamak igin kendim
fikir belirtmek zorunda hisseden ki
ayakli hayvanatin tabiat hakkinda
sarfedebildiklert belli baslh ciimle-
lerdir. Bunlari konusma icinde kul-
Janan birini gérirsen bil ki o, cuk-
kayi saglama almaktan baska bisey
disinmez, diinyamin kirlenmesi ya
da yokolmast umrunda degildir ve
dahj sahsi fikrimce katli vaciptir:
Bunlar boyunlarina dek kendi tret-
tikleri kimyasal ve biyolojik ankla-
an icine gimilmeli, sonra da orada
cimtimeye terkedilerek uzaklara
dogru at kosturalmalidirt Fakat ma-
aleset sayilart o denli gokeur ki, bu
kadar cok ¢ukw kazmaya ne senin,
ne de benim glictim yetmez!

- HufH{, bayaa dolmusun sen be
hocam!

- Insanoglu duracagt veri bilmeli
hafizt Yoksa ifk depremle gomiili-
venr o gururla bastigi topraklarnn
bin kadem altinal

- Pek ya oyun ne olacak, bu bi
oyun dergisi biliyosun?

- Ha evet su oyun, dogrusu ele
avuca gelecek, iler tutar bir yanim
hulamadmm villarin oyun manyagi
olarak. Buna verilecek paraya da a-
cimm, lakat heyhat, o parayla gidip
fidan alin, fazladan bir kag; agag di-
kin, yasl diinyamiza verdigimiz za-
rari biraz olsun onarmaya yardim
edin, desem kimin umrunda olacak!
Artik vuslat bir bagka niikleer baha-
ra kaldi demektirt Varsin insanoglu
radyoakuf atikfarnm iginde kizar-
sin, nastl olsa evren agzina kadar
hayat ve yasamla dolu!




NBA Live 99

Gergekten Yasiyor

cgen sene spor o-
yunlarinda yasadi-
gim en biivik hayal
kirtkligr NBA Live
98 olmustu. NBA
Live 97 guclit bir
oynanabilirlik ve yapay zekasiyla
gergekeen harika bir oyundu NEA
98 ise ¢ok daha iyi grafiklere rag-
men en zor levellarda bile basit ka-
lan bir ovun olarak kaldr hatiralar-
da. Bakalim Electronic Arts'in en
son bombast NBA Live 99 bekle-

nen ¢ikigi gosteriyor mu?

Hayal Biriklig:
Gegmigte Kaliyor

Live serileri her zaman olaga-
niistt grafikleriyle &ne cikmigtir ve
serinin bu en son ayag: da, bu ko-
nuda bizi hayal kirkligina ugratmi-
yor Her oyun salonu kendine has
aydinlatmasi ve seyirci animasyon-
lariyla ayrintili bir sekilde render e-
dilmis. Oyuncularn formalanndaki
ayrinular inamlmaz gergekgi,
Qyunculanin kendileri de dogru
boyv, kilo, sag ve ten rengi ile mo-
nitorlerimizde hayat bulmus. En
bityik efekt ise oyunculann yiizle-
rinin de bu kez bire bir gercekleri-
ne benzetilmis olmasi. Bunlar yet-
mez mi gibi, vazlerinde Gziintd, se-
ving gibi duygulari okuvabiliyoruz
Her ne kadar ¢ok primitif de olsa-
lar bu yiz ifadesi yeniligi bizi he-
vecanladird: dogrusu

Ovyuncu animasyonlart ise hari-
ka: Smaclar, driplingler, feykler,
turnikeler gibi tim hareketler son
derece gercekei Bir kere bir hare-
kete bagladiktan sonra ayuncu s-
timdeki kontroliiniiz daha énceki
oyunlardaki gibt gitmiyor Son ana
dek oyuncularr idare edebiliyorsu-
nuz

Kendi Aranisda
Konugmayin!

Miiziklere gelince, mentide ga-
lan mazik daha énceki NBA serile-
rinde oldugu gibi funk/Rythm &
Blues tipi btr sey. Oyun igi mizik
de giizel Bana oyle geliyor ki,

r X
ab

Electronic Arts vakinda bu miizik
iglert 1¢in Gnliilerle caliymaya basla-
yacak. Sesler de nefis hazirlanmug
Adim sesleri ve sper ayakkabitardan
gikan cirtlulanin her biri birbirinden
farkli ve gercekmis gibi gelivor din-
leyene Ayrnca ovunda basketholcu-
lar da konusuyorlar “Pick up the
shooter” aklimda kalan laflardan
biri mesela Bir baska venilik seyir-
cilerin sesleri. Tuttuklart takim hii-
cumdavken tezahtirat yapip, karsgi
taraf saldirrsa sessizlesiyorlar. Bir
de faul atglarindaki ugultular var
tabi

Bu versivonda tek bir yorumeu
konusuyor. Belki de ovunun tek bii-
yik cksigi bir kag yorumcunun ol-
mayigt ama bu bile ok dnemli de-
gil belki

Pas ve Jut Paha Kolay

Electronic Arts, bu oyunla bir-
likte DirectPass ve DirectShoot a-
dini verdigr sistemlen geri getirmis.
Eger attiginez pasin tam olarak iste-
digmiz yere ulagmasini istiyorsaniz
DirectPass epey faydalr oluyor. Bir
¢ok spor oyununda oldugu gibi, e-
ger oyun alaninda gok sayida oyun-
cu varsa belirli bir adama pas ver-
mek, yin tuslarim kullanarak nere-
deyse imkansiz oluyordu. DirectS-
hoot'un eglenceli yan ise ne tip bir
smag yapacagimizi segebilmeniz
Ama ¢ok uzaktan denerseniz dogal
olarak salak gibi ortada kaliyorsu-
nuz

NBA Live 99, bir antrenman
medu da icerivor. Burada bir oyun-
cu segip sut ¢ekme alistrmalar ya-
pabilirsiniz. Ama bu modda sadece
bir oyuncu kullanabildiginiz igin,
drnegin pas calismast yapamiyorsu-
nuz. Electrome Arts bu bélam igin
birden [azla hiicum ve savunma o-
yuncusu segebilme ve degisik tack-
tik alistirmaiar yvapma imkani sagla-
saydi oyun lyice kusursuzlasacaktt
Ama ne gam!

Bu versivonla birlikte 3 puanlik
atss yarismasi geri gelmis. Ozellikle
de ekranin ortadan ikive bolundigii
“split screen” modunda iki kisi ya-
nismak ¢ok elenceli oluyor Ne ya-

zik ki bu baliim igin oyuncularin is-
tatistikleri hesaba katilmamig, Orne-
gin Shawn Bradley, en az Dale Ellis
kadar kolay tg sayilik atabiliyor.
Umanz Electronic Arts gelecek se-
ne bu konuda daha hassas davranir
NBA Live 99'daki "arcade” modu
sayesinde abartilmis oyuncu istatis-
tikleriyle, kurallarin elmadig: bir ta-
ksm maglar yapmak miimkiin kilin-
mus. Eger PlayStatien'da "NBA Jam”
benzeri hig bir oyun olmadig hatrr-
lanwrsa bazilarimiz igin gok hos bir
siirpriz oldugu séylenchilir
Oyunumuzda bir oyuncu yarat-
ma editori de bulunuyor. Bu sayede
veni oyuncular ekleyebilir ya da
meveut olanlar tizerinde degisiklik-
ler yapabilirsiniz. Ole yandan o-
yuncularin isimlerini degistemivo-
ruz sadece istatistikler etkilenivor.

Gerekli Serelik

NBA 98'den hatirdadsgim baglica
berbat durumlardan birisi de kolay-
ca say! vapilabilmesivdi. Hizlt hare-
ket edip sappadanak smac yapabili-
yordunuz. NBA 99'da smag yapmak
o kadar kolay degil cinkii miidafa
oyunculan bir sira halinde sizi takip
edip ucuz yoldan sayiya gitmenize
mani oluyor, Bu tabii sadece en (st
level'larda oluyor ama gegen wilki
versiyonda o da yoktu.

En tst level'da bilgisayar cok ko-
layca top calabiliyor. Eger bu kadar
kolay top calmak yerine yapay zeka
kullanarak daha iyi savunma yapil-
mast saglansaydi bence daha oyna-
nabilitligi yitksek bir oyun yapilmis
olurdu

By oyunu alarak
birilerini
édallendirelim

Her nekadar NBA Live 99 bir
kag kiigiik can sikict nokea igerse de,
gegen vilin NBA'ine gére ¢ok binqik
bir ilerleme olarak kabul edilmeli
Oyle goraniyor ki Electronic Arts,
NBA 97'nin vapay zekasini ve NBA
98'in grafiklerini alip yeni ve olaga-
nustit bir potada eritmeyi hagarnuy.
Amerika'da bu sene lokavt yiiziin-
den NBA liginin tertiplenmedigi dii-
stnilirse, basketbol hayranlarinin
desarj olmalar icin bu kadar giizel
bir PlayStation ayunu hazirlamis ol-
malan takdire deger, Bu ovunu ala-
rak birilerini édillendirelim.

-
I
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Karsimizda Bir Basyapit Duruyor

Yunumuz, epey ar-
tistik bir stilde ha-
zirlanmis video ile
bashyor: bir yverlere
giden bir denizalu-
vi izlivoruz. Bu ga-
yet solid bir takim poligonlardan,
golgelerden ve koyu temel renkler-
den olusan tarz zaten oyunun La-
mamina da hakim durumda. Oyu-
nun vaprmeist olan Konami, bir
qok 3D ayunda oldugu gibi oyu-
nun kendi motorenu kullanarak bir
prezantasyon yapmak yerine, én-
ceden yuksek ¢ozintrlitkte render
. edilmis bir video
hazirlamay i tercih

harmndinyor. Ovunun kendisiyle bu
ara sckanslar arasindaki gegisler de
epey yumusak yapiimis Sinema-
tograli cok basanl. Belli ki profes-
voneller calismig. Gergek bar film
izler gibiviz

Torpide'yla
Baglayan Seyahat

Herneyse, dykamiiz baglivor
Silahli teraristler dinyay: tehdit e-
diyorlar, hem de nitkleer silahlar -
le gegirmis ve Alaska sahiline m
bir adada uslenmig durumdalas. iz
kahramanumz Solid Snake't canlan-
dirtyorsunaz. Ffsanevi bir ajan ola-
rak iki temel gtreviniz var, (1) iki
anemli rehineyi kurtaracaksimz ve
(2) terrisdlerin tehdidinin ne kadar
gercek oldupunu aragtiracaksiniz
Once bir torpidonun igine konulup
denizaltidan (irlatiliyorsunuz sonra
da vizerek adaya cikiyorsunuz. 7a-
manuz qok kisitl ve vaninizda hig
silah getirmediniz Sadece kulagim-
za yerlestirilmig bir iletigim cihazs-
niz var lste burda senaryo hareket-
lenmeyc baghyaor.

Yeni ve Gercels
Bir Danya

Kendi adima Metal Gear So-
lidTe 1gili en etkileyict buldugun
sey, tasarimetlarin alternarif bir ger-
ceklik yaratmak konusunda goster-

dikieri caba, ve tabii bu konudaki
bagartlari. Metal Gear Solid, tam
tesekkilli komple veni bir dunya
konseptinin igine oturtulmus
Oyundaki brifinglerde ve yazili an-
latimlarda kahramanimiz Solid
Snake'in daha onceki gorevlerinden
bahsedibyor Her ne kadar Metal
Gear serisinin énceki oyunlarnm
oynamadiysam da béyle satir arala-
nnda gecen bahislerinden epey et-
kilendim. Oyunun gegtigl diinya,
yavay yavag orlaya gtkan ve sizi 1gi-
ne geken, derin ve kargik bir éyki-
niin anlatimy icin basanyla kullani-
mug, Eski bir oyunu her viikledigi-
mizde gerive déntip neler oldugu-
nun dykastni izleyehilivoruz hoy-
lece her seferinde hizla havaya gi-
rebilivoruz. Ayni zamanda éyki-
niin gelisimi bayunca, Solid Sna-
ke'in hiyar bir eski askerden, daha
hassas bir insana déniiymesini izli-
yoruz. Bu gelisme boyunca kahra-
marumiz, kulagindaki verici yards-
miyla ona asist eden insanlara sa-
hip. Bu yardimailar arasinda silah
uzmanlar, onu yetistiren ustasi, cs-
rarengiz arkadaslar var, Bunlann
hepsi de ayn ve derin karakterlere
sahip ve anlatacak évkiileri var. Iste
Metal Gear Solid'in size bahsetti-
gim dinyasi bdyle parca parca olu-
suyor ve kendi dykisel gergekhgini
yaratiyor

Simdi oyunun kendisine déne-
lim... llk larkedeceginiz sey tabii ki
adrsel malzeme, yani grafikler ola-

LEVEL




cak Detaylara gosterilmis inanil-
maz bir ozen s6z konusu. Aruk g
vagina basmy ve biraz da cskimig
olan PlayStation'nin yeteneklert
diistiniildiigiinde, makinanin sinigla-
rnin zotlanmes, hatta epey agilimg
oldugu anfagihyor. Detaviar hi-res
grafik ¢oziinurlaginden kaynakla-
niyor ve zoom yapsamz dahi pikse-
lize olmuyor. Poligonlar da 3D o-
vunlarda karsilastigumiz tiirden k-
rilmalara, ¢atlayip patlamalara ug-
ramuyor zaten Oyunun neredeyse
tamamy Gst agidan alinmig bir pers-
pekif kultansa da, tek bir tuga basip
oyun alaninr Solid Snakein gozle-
rinden gorme imkant da var

Kontrollerimisx
Biraz Karizsik

Bslim tasarimian harika, kapali
mekanlardan tutun da magaralara
ya da actk havaya kadar uzanan bir
yelpaze var. Olduke¢a ayrintidi ola-
rak tasvir edilmig olan ortam saye-
sinde Snake ortalikta sinsice dola-
$1p operasyonunu stirdiirebiliyor
Kontroller bir tane sarunme (X)),
saldiri-ates (kare}, aksivon {daire),
garus agist degistinrme (uggen), ak-
sesuar segimi (L2), sitah segimi
(L1), aksesuar kapa/ag (L1}, silah
kapa‘ag (R1) ve telsiz kapa/ag {se-
lect) seklinde tertip edilmis. Snake
bir duvara dokundugu anda kendini
ona yapistinp siper alabiliyor. Ote
yvandan Metal CGear Solid, kesinlik-
fe hrzle hareket ctmek igin analog
joystick’e, ama hassas harcketler i-
cin de dijital joystige ihtiyag duyu-
vor. Bunu saglamanm en iyi yolu
herhalde titresimli bir “dual-shock”
satin almak olacakoir Metal Gear
Solid'in biraz iyilestirilmesi gere-
ken tek noktas: da bella bu kontral
hikayesi. Cergekten de, hareket et-
me ve saldir yonleri bazen kafa ka-
ristirics olabiliyor.

Aksesuarlar arasinda gece gériis
pozligi, dirbin, gaz maskesi gibi
seylerden (belki komik gelecek a-
ma) ketcap sisesine kadar her sey
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var. Dirbiini kullanip nébetgile-
re zoom yaptifimzda Metal Ge-
ar Sclid'in mitkemmelligi ve
PlayStation'in giicii karsisinda
bir kere daha sok olacaksiz. Si-
lahlara gelince, keskin nisanct
tiifegi, el bombasy, vart otomatik
bir seyler, normal witek, uzaktan
kumandalr roketatar gibi seyler
var

Sinsilik Sana¢

Metal Gear Solid, kesin ola-
rak bir kavga doviis oyunu degil.
bir gizlenme ve casusluk oyunu
{Tenhcu gibi) Ovyunda bir ant-
renman modu meveut Bu sayede
nobetgilerden saklanmanin temelle-
rini, deliklere sinmeyt, kanigikhk ya-
ratma sanaum ogreniyoruz. (Grne-
gin hir duvara siper alip aksiyon tu-
suna basarsamz ¢esith sesler gikanp
nobelgileri sagiriabilirsiniz) Her a-
landa galigan 2-3 nobetgr oluyor ve
daha dnce tespit edilmiy rotalarmda
gezinivorlar, Cizlendiginiz ve ses
yapmadigimiz sirece sizi [arketmi-
yorlar. Ama eger lespit edilirseniz
(ndbetciler ya da video kameralar
tarafindan) basiniz belada demek-
tir. Nobetciler tizerinize cullanacak
va da makinals tiifekle sizi kalbura
gevirecektir. Bu gerceklesirse en ya-
kin ¢ikisa kosabilir va da mesela bir
gaz bombasi atabilirsiniz. Ancak
diismanlarin yapay zckasi o kadar
basaniyla programlannus ki, sizi stk
stk sagirtacaklar,

Metal Gear Solid, sizi bulmaca-
larin ve zorlu nokialarin iginden
gecirmek igin enteresan ve harika
bir vol izlivor, Spake, telsiz yoluyla

baglanti kurup istedigi yardimeisin-
dan bilgi alabilir ancak gereken her-
seyi itk seferde ona soylemiyorlar,
Sitkiniz styrilirsa kendi bagunza bir
seyler vapmaya calisabilirsiniz de.
Ama eger soru sormayt surdiiriirse-
niz sorunu halletmek igin gerekli
cozimil parga parca elde edebilirsi-
niz. Bu tipler, her seferinde kendile-
rinden de bahsedecekler ve oyunun
atmosierini tamamlayacaklar.

Son olarak, soundtrack ve ses c-
(ekilerinin de gok bagarimi oldugunu
styleyeyim . Miizik biraz Speed fil-
minin temasim andinyor. Metalik
bir davulun ritmi sizi oldukga hava-

va sokacak. Oyunun ana miizigi de,
bitis miizigi de ayni derece basarili.
Bitig mizigr biraz kelt tarzi sevleri
animsabiyor Senaryonun ve grafik-
lerin hasaniyla yarattign atmosteri ta-
mamhyor

Sonugta Metal Gear Solid, vaa-
dettigi seylerin tamamim gercekles-
urivor. Inandiner, gelisen karakrer-
lerin destekledigt barika bir senar-
vo: yaksck aynanahitirlik sunan ay-
rintil grafikler ve havaya girmemzi
saglayan bir mazik

Kogarak Alinacak Bir
Oyun Daha

[ster inamin ister inanmay i, kac-
simizda bitiin video oyun makinala-
n ve dahi PC'de yvapilmis en giizel
oyunlardan hiri duruyor ve giderek
artan tniini fazlastyla hakediyor
Yukarlarda bir yerlerde Final Fan-
tasy 7, Grand Tourismo, Resident
Evil 2 ve Tekken 3in yaminda duru-
yor

SIS Maystafjon
yincl soyis) - |
Mamory Blok 1
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Konsol Oyunla

PlayStation

icro Machi-
nes'in # bitlik

makinalarda
yanstigl eski
giinlerden bu
yana kiigiik a-
rabalarin micadelesini konu alan
oyunlar pek [azla moda degildi.
Ama sizkonusu oyunun PlayStati-
on'da gectigimiz dénemde hayata
donmesi (bizce gok da basanli ola-
mamasina ragmen) bu tip oyunlara
clan ilgiyi tekrar canlandird: Bu
kez elimizdeki oyun Circuit Bre-
akers, tamamen farkli tasarimetla-
rin elinden ¢ikmis ama ok da ben-

zer mekaniklere sahip bir sey

Commeodeore 64 Vardi
Ezkiden

IIk basta epey basit gériindiigi-
nit kabul edelim: minicik arabalarla,
aunicik bir pistin etrafinda yansgi-
vorsunuz. Ama hersey o kadar ko-
lay degil, en aptalcast pistin kena-
rindan digmek olan |, tidi tarla be-
lalar gelebilivor basimza. Omegin
ondeki bir arabacigin biraktig va-
gin tstiinde kayabiliyer ya da hava-
ya ugurulabiliyorsunuz. Gergekien
de bunlar Commodore 64'lii done-
min hatiralari gibi gelivor kulaklara
oyle degil mi?

Bizim oyunumuzda, segebilece-

gimiz gegith minik araglar sozkonu-

CRCUT BREAKEKS

insanliktan Cikis

su. Bunlar arasinda off-
road jeep'ler, ya da 60'la-
rtn “kalem” arabalarinm

' benzerlerini bulmak bile
| miimkiin Pistler iferle-
dikge, bu araclarin deni-
zalti va da deniz tstl

1 versiyonlaniyla bile kar-
silasacaksimiz. Pistler de

| cpey cok sayida. Coller,

-
F"" ;‘r-r. eski Misir, cangil ortam-
SR an, otoyollar, Venedik

W
'ﬁ 'J kanallar, okvanusun di-
0 b Antarktika ve daha

bir cogu.

Micro Machines'den
farkl: olarak kamerami-
zin arabarmizi va da ara-
balarimuzi tam arkadan
izledigi bir Gg boyutlu
ortam s6z konusu. $imdi
1sin en gilizel yerine geli-

" yoruz: Oyun 4 kisiye ka-
F ';}J',L dar bir grupla oynanabi-

0 liyor

EELECT
FoR 3 PLEYER CanE

Mulei Tap Gerekli Bir
Cihasmas

Gergekten de Circuit Breakerss
Multi-Tap kullanarak 4 kisi oyna-
may1 denedik, dyle gorinlyor ki
daha aylar boyunca da oynayaca-
&1z, Oyun igrenclik yapmak temeli
dzerine kurulmus. Yoldan topladi-
iz cesitli silahlarla arkadaglarm-

zin bagtna tiirli tirld belalar agryor

g
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onlar iyi hesap-
lanmis ulacik bir
kic darbesivle ugu-
rumlardan asagiya,
nchirlerin kalbine
ve daha tirli wielti
berbat dertlerin
gdbegine vollu-

Yorsunuz.

Cok oyunculu modu kullandig-

niz stirece nsanhklan giklignmz
farkedeceksiniz. Bu size hem ruhat
bir zevk hem de utang verecek, Bu

satirlarin yazart, dort saathk aralik-

siz hayvanhigin sonunda yantda o-

turan en seveligi arkadagini bir
vumrukta oldirecegim larketti. Ki-
sacast s1z zombilerden birist oldu
Ve nedendir bilinmez, bu msanlik-
tan cikigin en asagilik versivonun-
dan whal bir zevk almaya baglada.
Bu insanlik dist deneyimin en

zevkli, dolayisiyla en utanc verict

A
T LarP
durumu ise. titre- l/
- simli bir analog g

jaystck olan Dual BYH

b Shock ile oynan-

diginda elde edili-
yor. Zemindeki en §
ufak degisikligi, |
basimiza geien ¢n
biviik felakett kusursuz bir gekil-
de hissediyorsunuz. Bu yaziyi bi-

tirip utang dola saatler boyvunca

Kosarak Gidip Bir
Seyler Alin

Kendinize bu oyunu, Multi-Tap

sozde arkadaglarenin yaninda otu- cihazini, bal bol da dual shock'u a-

rup onfardan nefret cumek g da- lin; sonra da insandiktan bu son

¢rkusta bizimle bulusun (€}

vanitlmaz bir istek duyuyorum

N
S

‘&-posia: popular@i.om
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Konsol Oyuhlur

PlayStation

()

bagvuracaksinz.
Beast Wars

Bu oyunda asagidaki hilelerden
faydalanabilirsiniz:

Baliim gegme:

Once oyunu dondurun ve sonra
L2 tusuna basili tutarak Yukar,
Asagi, Sol, Sag, Uggen, X, X, Ul¢-
gen, Sag, Sol, Asag, Yukan tuslar:-
na basm ve L2 tusunu birakmadan
tekrar oyuna déniin

Daha giiglit silahlar:

Once oyunu dondurun ve sonra
1.2 tusuna basth tutarak Yukart,
Asagy, Sol, Sag, Ucgen, X, Kare gi-
rin. 1.2 tusunu birakmadan tekrar
oyuna déniin

Bub=zy 3D

Bu oyunda hile kodlarint girmek
icin nce oyun kayit ekranina gegin,
oradan hileleri uygulayabilirsiniz.
B&lim segme: XMVLCHTMSB
99 Hak: XMUCHOLIFE
Bolim segme ve 99 hak:
XALLDBUGCR
Titim roket pargalar: XTO-
OROCKER
Sekil degistirme: XURASNAKER
Gizli seviyeler: XBNSCHTMMM

Cardinal 3yn

Asagida verilen kodlan uygula-
yarak hilelert galigtirabilirsiniz,

Tiim karakterler:

Acilig ekraninda “Press Start” ya-
zis1 gorundiginde sirasiyla L1, R2,
R1, Kare, Asagi, O, Asag, 2, Ka-
re, Kare, Kare, Kare tuglarins girin.

Fatality:

Istediginiz zaman Fatality yapa-
bilmek icin "Press Star” yazisi ek-
rana geldiginde swrasiyla Yukar,
Yukan, Sag, Sag, Sol, O, O, Asag
tuglarim girin.

Sinirsiz Biiyii:

Sinirsiz biiyii gici alabilmek
icin "Press Start” yazisi ekrana gel-
diginde sirasiyla Sag, Sag, Sag, Sal,
Ucggen, Sol, Sol, Kare tuslarin gi-
rn.

Farklz kiyafetler:

"Press Start” ekrana geldiginde
asagidaki kodlan girerek her karak-
ter igin farkll bir kiyafet alabilirsiniz:
Orion: R2, Asagr, Asan, O, Kare,
Kare, R2.

-\

Nephra: Kare, L1, O, Yukar, Us-
gen, Sol, Ucgen

Juni: Asagi, Kare, Agagi, L2, Asags,
Asag, Agagt

Syn: O, O, O, L1, R1, O, Sol.

Deathtrap Dungeen

Bu oyunda stediginiz herhangi
bir seviyeyi oynayabilmek i¢in ana
menideyken sirastyla LT, Ri, Ug-
gen, Ucgen, Kare, O, R1, L1 tugla-
rint girin. Load ekranina gectiginiz
de tiim balimlerin agilmig oldugunu
goreceksiniz

Dukc Nu_kem:
Time ¢to Kill

Sadece PSX igin tasarfanan bu
5zel Duke Nukem igin gereken tiim
kodlar agagida bulabilirsiniz, uygu-
lamak icin énce oyunu dondurun ve
sonra hileleri girin.

Adult Mode: Dokuz defa Yukart,
vedi defa Asagi, Ucgen, O, Kare,
R1, R2

Olumsiizlitk: L2, R1, L1, R2, Up,
Down, Up, Down, Select, Select
Gegici oliimsiizlitk: R1, L2, L1,
L2, Rt, L1, Rt, L2, L1, L2
Gorunmezlik: L1, R1, L1, R1, L1,
R1, L1, RI, L1, R1.

Sonsuz cephane: Sol, Sag, Sol,
Sag, Select, Sol, Sag, Sol, Sag, Se-
lect.

Yitksek atig glicii: Sag, Sag, Sol,
Sag, Sag, Sol, Sag, Sag, Sol.

Tiim silahlar: L1, L2, Yukan, L1,
12, Asagi, R1, Sag, R2, Sol.

Tiim anahtarlar: Yukari, Sag, Yu-
kart, Sol, Asagi, Yukari, Sag, Sol,
Sag, Asagi

Iki kat hasar: 1.2, R2, L2, R2, 1.2,
R2, 12, R2, L2, R2

Tim malzemeler: Bes defa R1, bes
defa L2

Mega Man ¥4

Bu oyunda karakterinizi agir
zirhlarla donatmak 1¢in once karak-
ter secim ekranina girin ve orada
Mega Man secenegini aydinlatin
Daha sonra sirasiyla O, O, Sol, Sol
tuslarina basin. En sonunda L1 ve
R2 tuslarina basih tutarak Start tugu-
nu girin.

;amsiz ayni oyunun ayni
béliimiinde takilip kaldiniz. Cildirmak iizeresiniz. Ne yapacaksiniz?
Tabii ki Level editérlerinin sizler igin derledigi hilelere

ation HILEICAR

Aradan ug‘ a y_ gea,:tr, an

Spot Goes to Hollywood

Bu oyunda asagida anlatilanfar:
uygulayarak hile yapabilirsiniz

Seviye segimi:

Istedigimz seviyeyi oynayabil-
mek igin sirastyla sunlarn yapin.
Oncelikle agilis ekraninda sirastyla
Ucgen, Yukar, Sag, Asagi, Sol,
Uggen, Sol, Asag:, Sag, Yukar,
Uggen tusglarint girin. Sonra ana
meniide "Cool” stkkiny segip X tu-
suna basarak "Open Levels” segene-
gini calistirin. Tekrar ana meniiye
déniin ve “Start” sikkins, sonra da
“Continue Game" sikkini segin ve
sifre ekrami gikuginda X tuguna ba-
sin. Bir seviye secim menisii agila-
caktir

Ekstra hak:

Burada fazladan elli hak daha
alabilmek igin once yukanda veri-
len seviye segim hilesini uygulaymn,
sonra oyuna baslayin. Bagladiktan
sonra oyunu dondurun ve Kare tu-
suna basm

Ara sahneler:

Ara sahneleri istediginiz gibi
seyredebilmek igin dnce yukaridaki
seviye seqim hilestni uygulayin.
Sonra seviye segim ekranindayken
Kare ve Start tuglanina ayns anda
basin.

Trap Gunner

Bu oyundaki tim hile kodlart
acilis ekranindayken girilmelidir.
Asagida kodlar ve ne ise yaradiklars
verilmustir:

Tuzaklan kapatma: L2, R2, L1,
R1, Yukan, Ucgen, Sol, Saz, Kare,
0, Asagi, X

Farkli mizikler: O, R2, R1, Ug¢-
gen, X, Kare, Sag, L2, L1, Yukar,
Asag, Sol

Gizli seviye: Arka arkaya oniki de-
fa Select {usuna basin.

Gizli karakter: 1.2, L1, Yukan,
Sol, Asagy, Sag, Kare, X, O, Ucgen,
Ri1, R2.

Farkly giysiler: R2, R1, Uggen, O,
X, Kare, Sag, Asag, Sol, Yukar,
Lt L2

Gizli kayit noktasi: Sol, 1.2, L1,
Yukan, Asagi, Sag, Kare, R1, R1,
Liggen, X, O

LEVEL
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Marilyn
Manson's
| Mechanical
Animals
989 yilinda Jk tohumlan
atilan Marilyn Man-

son'in su anki kadrosu,
Marilyn Manson: Vocal,
Twiggy Ramirez: All
Guitars & Bass, M W
Gacy: Keyboard & Synthesizer,
Ginger Fish: Drums seklinde Her-
halde Nine Inch Nails'den (NIN)
TwenwRaznor bu grubu ilk dinled:-
giizamandan nefret edivordur

TIFENENTANRARAR

Trent Raznor bir giin bu grubu din
ler ve vaptiklart mizik hosuna gi-
dince'NIN'in alt grubu olarak ¢tk-
malarini saglar Ve bu zamandan
Mariliyn Manson vaptigr veva vap-
madi g1 (bir takim medyadan asilsiz’:

¢ sene once bir
grup Salva-Mea a-
dinda bir single ¢i-
kard:, zamanin [is-
telerinde gok kisa
siire ama hep st
siralarda kaldi Bu, daha sonra basi-
miza geleceklerin habercisiydi ve

Tamam protest miizik yapabiliyor
olabilitler, bu nedenle sarks sozleri
bir cokwsosyal grubu kizdinyer ola-
bilir ama sonugia énemli olan yap-
tiklan mazik. Diger 1278 kisinin
bir gin korkulan son geldi. Insom- yapui bulgriap da Swier Dreamyi
nia isimli singlelar ile tim dinya-

habé{fcr) hemen herseyle olay olur j:ﬂ;

y1, milyarca tnsam hasta ettiler
Artik insanlar uyuyamiyer ve bas-
ka bir sey dinlenyemiyorlards,

Tam stkur artik derken, bir remix
ortaya ¢ikiyor ve Insomnia (uyku-
suzluk) hastahiginin ilk safhalarina
geri déniivorduk. Sayisiz Insompia
ve bir o kadar da Salva Mea remix
ile bugiinlere geldik Bir de duy-
duk ki God Is A Dj, Of kabus ye-
niden baghyordu. Sunday 8PM ile
insanlar bu ac1 dolu kabusu isteye-
rek gdrmeye basladilar. Albamdet
gtkan ilk parga Fgaithless, hayan-
larinin biiyiik bir kismint cok a# ela
olsa hayal kinkhgina ugramsa dn, by
albimdeki diger parcalar ve remic-
ler bu grubu bir G sene digha -
eder. Albiimde dans agirlikly.almak
iizere Hip-Hop ve Trip-Hap pare
calar meveut. Tabii bunlara bie te
Maxi Jazz, Sister Bliss, Jamic Cag
10, Dave Randall ve Rollo Armets
rongun elleri degince bize vapaciak
tek bir sey kalyor oturup (lafin ge-
lisi yani) dinlemek

ckend ! mitmigine, fire vorumladi ve
belki de cam- aalai iz gikislan bu
zamana denk geldl l.','[]i-lkh o aralar
Beautiful People dmglt'ing da ¢ikar-
miglarchy Flermeyvseasl sadede gel-
mek gerekirse, abilensayilabilecek
NIN'e bazen miizik olarak o kadar
yaklasivorlag B nesedevae ayns par-
ﬁa‘.mrn_ldumjm: d_;ﬂne]ullrsmlz
Ozellikle albimden gikan itk single
The {dape Show ve klibi ile bayag
gl toplayan giup kesinlikle merak-
lisitia hitap edivor

R.EM'le Bir
Adim Yukar:

azi gruplar veyva Kigiler

vardir, bir sark: sovieiles

(ki genelde bu serkilar

baskalarimin yapitidir)

ve sohret basamaklarin

kosarak cikarlar. Hele
Bir bunlar yakisiklifgiizelse tamam
artik en biyiik onlardr, ctsaneler-
digt Ne de olsa bir numarada onlar
vardir 'Ama bir de bakarsin bir sc-
ne sonra onlan ne hatrlayan vardir
ne desarkilarini dinleyen Bazense
tek biflisim sizin igin Gmar boyu u-
nutmavacaging seyler hativlatilar
REM ve Laling My Religion
Halen radyowi her actigimda calan
ve ilk giku@ gamandan beri sckil-
madan dinledigim vegane gruplar-
dan biridir- Grubun bateristi Bill
Bery'nin ayrﬂmaﬂ et kisi kalan
REM. Peter Buck, Mike SMills ve
Micheal Stipe ‘dan olusuvor. Gegt-
gimiz giinlerde, veirl allstimler? LIP
ile raflarda yer edinen grup, bu al-
biimden gikan ilk parcalari Daysle-
eper ile de listeler de ver almaya
bagladi. 14 pargadan olusan bu al-
bimit en kisa ve en yogun sckilde
anlatmak igin soylenebilecek tek
sz Bir REM, albiimii. Rock, Mo-
dern Rock tarzindan hoslananlarin
mutlaka elinde bulundurmast gere-
ken albtimlerden. Ne de olsa 20-30
senc sonra klasik olacak

LEvEL /2
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Insanligin
Isaac Asimov

on zamanlarda sine-
malarda yeniden bir
{elaket Tilmleri fur-
yast bagladt, dimyayr
uzaylilar isgal edi-
yor, meteorlar diisi-
vor, kuyrukluysldizlar carpryor
vs Peki hi¢ diastndinaz ma, a-
caba btrgim dinyanin sonu ger-
gekien gelecek miz Tabii ki ge-
lecek, sonugta highir sey sonsu-
za dek stirmez, yvildizlar ve ge-
zegenler de bir giin gelir alir-
ler. Pek: ama bu ne zaman ola-
cak? Fger sovadiniz Nostrada-
mus degilse buna cevap verme
nmiz ¢ok zor, fakat yine de im-
kansiz degil Yakin zamanda
kavhettigimiz tnli bilimadam:
ve yazar Isaac Asimov bu konu-
yu “Insantigin Gelecegi” 1siml.
kitabinda son dercce bilimsel
bir tarzda ele alpgusmlie=a rinsa -
noglunun yEmpmizindck: varligr-

AN

iln-Kitap

Gelecegi

ni ve medenivetlerini yoketme
thtimali bulunan felaketleri si-
niflandirmiy ve bunlardan kue-
tulma va da en azindan farkedip
dnlem alma ihtimallerini de in-
celemevi unurmamis Bunlar
tiim evrenin hiiyiik patlama én-
cest formuna geri donmesi gibi
kainat ¢apinda felaketlerden
bashyor ve giderek kapsam: da-
ralip sonunda ntikleer bir savag
gibi sadece biz insanlari etkile-
vecek fefaketlere kadar iniyor.
Kitapta tigytzelli sayfa boyunca
tum bu olasiklar cesitli pers-
pektillerden inceleniyor, fakat
asla bir bilimadami titizliginden
vazgegilmiyor, kesinlikle bilim-
kurguya kacilmiyor, ne de olsa
kitabin amaci gerceklert incele-
mek, voksa gerilim filmi senar-
volari yaratmak degil. Buttn
siklar incelendigi zamansa bir
deta daha goriluyor ki, insanli-

Jur Gitgin: Bnock-Off

u filme gidecek oianlan-:
iz ardstnda sans esen B
raz katas caliganlar aln.
caksa, hep Biesahr, Vilk.
sek sesle plilersk st dy
atkeyle salonu resketes
gekler: lsie o zaman insanliga Glanis
ARt tekrar gen gelecok, Ashndn
”k. el vazim icin aynilan yverin ki
salinndan sikayel etmeyecedim
Cankil bl yaziy: yazmakla, yapimer
laem [ilin'icin harcaciklars cabadan
wok dihia fazlasing gissternig olaca-
el Neyse bakalim ncymig
Filmimizin 2di Koock:-Ofl ama,
hangiisimle gosterime girccegi ke-
sinlesmisdl, Bagrdlde, mideme
kramplar gifmlesiiiSaghignn nsan-
lardan biri olan dean Claide Van
Damme (sadik nkurlanm bir digen-
nin Steven Scagallolduguin haurla-
yacaklar) yeroi almis durimda,
Meshur Entertainment Weekly der-
gisindeki bir roportajda Van Dam-
me, Knock-OH'un cekimler sira-
sinda epey kokain kullandi@gim itiral

etmis. Gergekten de o kash aptal be-
deni tiim hagmetint korurken, gozle-
ri sersem gibi bakiyor filmde Sade-

ce oldugn yerde durup konustugu

LEVEL ﬂz/@gg

sabnelerde bile sorekl tetivor

Civkimtz, Honglong Cin'e
e teshim edilmeden cok az zaman
dniteyl konu edivor. Ortalikta birbi-
Fine pataklayan gizli servis ajanlan
ve gangsteiler kaynivor Hersey hig
durmaksizin havaya ucup pathivor.
Sanki tim Hlm. bitbiring 1zleyen sitk
ginintitlerinden alusivor Konusu
ise en akillimimin bile znlayamaya-
cagi kadar karmagik birtakim meka-
iklerden mitesehkil o yizden an-
latamayacagim,

Jgte b Kadar. Bu tar filmleri

“Our OF Sight, grizethklerle dolu bir film

@1 hemen yarm
vokedebilecek
bir tehdit kayna-
o1 varsa bu da
insanoglunun ta
kendisidir lster
gittikce siddet-
lenen bir bigim-
de gezegeni kir-
letigimiz, ister
ler gegen glin
daha korkung bir
kal alam savas
teknolgileérimie
olsun; kendi ya
ratti@umez feh
dicler kl‘h‘l Wade-
de hizf yutrmav
beklsyen &n kor-
kufuell Gahovarlar olarak kars:-
mizda dikilmckeedirler Buil-
gindikitap dlkcmizde Cep Ya-
yinlarg taratmdin, prvasaya
Grkar ] st

cezalandiralim Aralik ayinda vine
sizin hoglanacaginiz tarzda vurdulu
kirdilt ama bu kez oldukea keyifli
bir film daha gelecck: Out of Sight.
CGiizel insan Steven Soderbergh yo-
newmiy; George Clooney, Jennifer
Lapez gibileri de oynanus. Bu filmi
aidip gorelin, bir seyler grenelim
Alternatif sevlere ilgi duyalim. Gii-
zellikler yasayalim.

Bir diyecegi olanlar popu-
lar@i.am isimli her zamanki adresi-
me diyebilirler

Cagdas Kogyigit

“Van Jamine gerzeklisinin zrrvesinde




Bu ay geyik yok. Tam hersey yolunda derken hesapta olmayan éyle
seyler cikiyor ki yolumuza, bizim bile akhmiz almiyor. "Artik bundan
kétiisii de olamaz" ciimlesi, Level sézkonusu oldugunda anlamini
yitiriyor. Bu aksiliklerin sebebini simdilik size anlatamam, ama sunu
bilin ki bu ay basimiza gelenler, Level pivasaya ¢iktigindan beri olan
aksiliklerin tiimiinii gélgede birakacak diizeyde. Yani, ge¢c cikmamizin
sebebi isimizi sallamannz veya Starcraft degil, direkt olarak kor tali-
himiz. Neyse, bakalim bu ay neler yaznugsiniz bize...

Sevgili Level Cahsanlan,
enim adim Kaan. Yagim 17.
Ulzun bir stiredir Level't ta-
kip edivorum. Bu arada
“Esek” Cihan'a, "Sosa’
Deniz'e, "Domdoem” Tuna'va, Can'a
ve Emre'ye selamlar Aynica Eren,
Barig, Aslihan, Nur, Dogukan,
Pelin, Onur, Avlin ve untittufium
titm yakin arkadaslanma sonsuz
sevgiler.

I.Neyse simdi gelelim degerli
Level okuyuculan arkadaslarms-
zi...... Ik Gnce sunu belirtmelivim
ki, ben eger Level okuyorsam,
Level calisanlarna savgim ve oku-
vuculara olan sevgimden okuyoram,
Ornek olarak lrem ve Mark Jackson
arasindaki o mektuplan okurken
gergekten igrendim, Yasin Bagaran's
tanimvorum, ama mektubundaki
her kelimeye harfiven kaulivorum
ve anu kutluyorum

2 Katama goire bir PC Topten
vapun. Bilmem katihr musimizy 1=
Need For Speed 3, 2-Swos 97 3-
MNEA Live 98, 4-World Cup 98, 5-
MEK4, 6-Larry, 7-Tomb Raider?; 8-
Mario Andrett, 9-Croc, 10-PM 97
{Bu liste Fifa 99, NBA 99 TR3, PM
98, Mythologies elime gegmeden
dnce yapilmigtir,

3 Hile sayfalarimiz ivi glizel ama
cok kisa, 1 sayla daha eklerseniz hic
de fena olmaz

Simdi gelelim somlarimza

1.PC Topten'den anlavacagin
gibi ben bir spor oyunlan hastasi-
vimi. Elimde en az 15 tane futhal,
basketbol oyun ClYsi var, Simdi
gelelim soruma. Fifa 98'de oldugu
gibi NHA-Live'da veya herhamg
baska bir basketbol ovununda Tark
ligi var mi? Bir dergi Fifa 98'in Tiirk
liginl vermisti ve benle arkadagim
Tuna isimleri giinceflestirip, diskete
qekip, Mersin'e satmistik da

2:5ensible Soccer 98, igte nefret
ettigim oyun. Ben bir Sensible hay-
ransyim ve hild da futbol oyunlan

arasinda en gok zevki Sensible
World Of Soccer 97den aliyorum
Bunun igin sana sorum su, Swos 98
cikacak m Ve §5 2000 ¢iktr gika-
cak derken 55 98 denen vahsi ovun
nereden grkts (Yasasin
Sensible'ciler?

4. Test Drive 5 PS'de gkt divor-
lar, peki PC'de ne zaman gikar, ya
da gikacak mi? Cikacaksa almaya
deger mi?

5 Mektuplan génderen kisilerin
nereli olduklarm da vazsaniz. ..

MNewse, sana ve tim Level cali-
sanlarina sonsuz basanlar. Ben koyu
bir Besiktash olarak Besiktagin kupa
galiplerinde en az van final eynama-
st dilerim, Aynica GS'ya da gampi-
yonlar liginde basarilar, Tirkive'ye
ise ELIRO 2000 elemelerinde basan-
!l'!.ll dl'crlm.

Mersinlt Kaion “Avelka” Feritodln

Selamlar Feritoglu Kaan

= Ik olarak, okurlar arast strtigme-
ley kenusundi hakli oldugunie
stiviemek istivorum. Ve bu Pinar

Alsag, Mark Jlackson vs. konu-
sunda bundan sonra gelecek vorum:
lar, elestiriler, ignelemelerin tarafim-
dan yontulacagin da duvarmak fsti-
yorum, Benimfastedigim okuyucula-
rir arasinda bir sirilgme cikartmak
degil, artaya bir filir atilmissa bu-
nun aksini savunanlarin da séz hak-
larim kullanmasiin saglamako. Ama
Tiirk milletinin rartisma tutkusu bu
konuda da kendini pésterdi ne vazik
ki Yine de herkesin savundugu ki
nl serbestge dile getimmeye hakk
oldugunu distiniiyorum ve bu tarhs-
maya burada nokta koyuvor, sorula-
rina gegivornim,

1 - Vav uyamiklar, Turk takimla-
fint yaptinez, dstelik de sattiniz haa
Girigimei genglik. Herhangi hir bas-
kethol oyununda Tiark wkimi oldu-
funu sanmiyorum, ama NBA 98'de
de kendi takimlaning ve kendi ligini

olugturma segenedl oldugunu bili-
vorsundur, Biraz ugrasarak Tork li-
gini kendin de olusturabilirsin,

1 - Anmiga sahibivken ben de
Sensible oynardim. Az mi kavga er-
mistik Kivancla, ben Besiktas'la onu
8-0 yendifimde (o da Barcelona'yla
oymuvordu ). Sensible Soccer 98'in
de o kadar ko oldugunu séyleye-
mezsin, adamlar zamamin geregi o-
larak {ig bovutly yapnuslar, ama oy-
namasi hala zevkli. SWOS 98'in ¢i-
kﬂ(:ﬂg!'ﬂ‘l TJHITCTmT}'Un]m. @ azin-
dan simdilik hichir haber vok 98 de
bitmek tzere olduguna gore, hiitiin
umutlarm 994 kalmis pibi paziikiy-
(a1

4 - Kaynanan seviyormus, yarm
saat dnee Test Drive 5in PC versi-
yonu gecti elime. Yalmz, bu Alpha
versivonu (vani oyun heniiz tamams-
lanmus degil), bu da demek oluyor
ki bir-iki ay daha beklemen gereke-
cek,

5 - Tabii yazanm, ama insanlar
nereli oldugunu mekmbunda belirt-
mezse, mineccimlerle baglantiva
gecip onlardan mi Ggreneyim?
Herkes yazsin nereli aldugunu pasa
pasa, biz de yazalim di mi?

Merhaba Sevgili Level
Caliganlan,

en Kerem. Bu size Ggiined
mektubum, Aslinda bu mek-
wibu yazmayacaktim. Fakat
ismimi gorknce birden umui-
landim ve vazmaoya karar verdim.
En sonunda dergide tek okumads-
S, hitta bakmak hile istemedigiim
kitltir sayfalan tarihe kansacag icin
cok mutluyum, Avm zamanda “Kisa
Kasa® bolimiini agmaniz cok ivi ol-
mug, Cinkd agiklavamadigimz o-
yunlarin ivi mi kétd mi oldugunu
buradan Ggrenip ovun alma konu-
sunda ona gore secim yapabilinz.
Bu konuda gok iyi diisiinmisstiniz
Tebrikler. Tamam abicim, derginiz
ivi glizel de, bayive gidip gelmek-
wn sikint geldi. Level gelene kadar
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akla karayy segivorum. Yani avba-
gindan itibaren hergiin bayiye ugni-
vorum. Bazen bir giinde iki kere git-
tigim oluyar. Bayideki amca da “Ben
yok demekten biktim, sen ‘Level
gelmedi mi' demekien bikmad di-
ye sivleniyor. Artik birakin su
Starcralt ovnamayi abicim
Hazirlayin dergivi, ondan sonra is-
tedigiiniz kadar oynayin, Tamam bu
kadar sohbet yeter. Simdi sira soru-
larda.

1.Kesintisiz giig kaynag (LUPS)
ne ige varar? Tamam giig kaynag
dedik ama daha aynintili bir sekilde
(Maksat halk bilinglensin)

2 LIPS lerin fivatlan ne kadardir?

3.En ivi araba yarg hangisi
(Piyasada olanlardan)?

4 Eskimesine ragmen Fifa 981
hild bitiremedim, Liitfen azeik da
olsa biraz Cheat (Tamam biliyorum
Chear hattmiz var ama ne zaman a-
rmsam diigtirermiyorum)?

Hepinize kesintisiz guizel giinler.

Keren Konga
LEVEL

Merhaba Kerem

ergimin makus talihi aldi
bagin yiirticii biz dergiv
ne kadar erken bitirirsek,
o kadar fazla sorun ciki-
yor. Mesela 6 Ekim'de ¢ikan Level,
29 Evliil'de matbaaya verilmigti Biz
de gabsuk ugragtil, Kasim sayisini
22 Ekim'de verdik mathaaya, ama
ancak 4 Kasim'a yetigebildi,
Gardigiiniiz gibi biz wimizi vapiyo-
iz, sorun gikartanlar utansin,
| -LIPS elektrik kesintisi sirasm-
da devreye girerck gegici bir sdre i-
cin bilgisayanmiza elektrik saglar.
Buriun vam sira, sebeke elekuigin-
deki dalgalanmalan engelleyerek,
bilgisayarin degisken valtaj yiiziin-
den bozulmasin engeller. Fivatlan
ise sagilachgr clekirik oramnda artar,
En ueuzlan 110 dolardan baslar; a-
ma bunlar ancak 15 dakika idare e-
der. Bu siire de bilgisayarda yaptigin
wlen kaydetmene yetecek kadar
fazladi. Bévlece 3 haftadir yazdigin
fidevi, Aktagin gazabina ugramak-
tan kurtarabilirsin
2= 110%dan baslayip, 750%a ka-
dar yolu var. Elekirigin ne kadar ye-
tecep, cebinden gikmasima raz ol
dugun parayla dogru erantilidie

3 - Daha zor sorular sorman
beklerdim, Tabii ki Need for Speed

4 - Saldir Altn, ghreyim seni.
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Merhaba Level,

en Muslam. Bu size iking)
mektubum, Kisa ve 8z ko-
nusmak istiyorum. Deginmek
istedigim konu, Hots Shots
balimiinde neden giizel oyunlann
filmleri yok? Mesela en son Level
CDsindeki Hots Shots baliiminde
Max Payne veva Tomb Raider 3tin
fitmileri olabilirdi. Tamam resimler
var ama, film bagka, resim bagka de-
il mi? Bir baska konu ise Level der-
gisinde bir ki sayfa ayinp dergiye e
megi gegenlerin resimlerini koyabi-
lirsiniz. Bowlece sizi daba tyi animis
oluriz: Evlil sayisinda vermis oldu-
gunuz Dreams igin de tesekhirler.
Haa bu arada Level'm bizim evde
bir kayrani daha var, o da muhabbet
kugumuz Mavis. Derginize bayihi-
yor, Bzellikle kise kismlanma.
Oinun da size sdylevecedi bir sey
var: "Cik eik cik Level cici Level hs-
tik.... Masallah..."
Miisliin Erkmen-Sioas

LiswiE

Merhaba Miisliim

en Level, madem kisa ve Gz
olayna girdin, ben de cana
uvayim, Hotshois bélimii, a-
di tistiinde, sadece cok veni
oyunlarnn resimlerine aynitmis du-
rumda. Ama Multimedia CDY'sinde
seyirlik demolar, ditsiik konligiras.
vonda galisacak oyunlar vermeyi
planhivoruz. Hele su anketi bir vapa-
lim, gerist kolay. Kendi resimlerimi-
zi dergide vayinlama konustna ge-
lince, valla bizi gonmek istemezsin
‘Giinde 15 saat monitér kargisinda o-
turmakean portlemis ghzlerimizle,
degme vampirlere tas gikartacak du-
rumdayiz yani. Ama gok istiyorsan,
Istanbula ugradi@inda dergive bir
uggra, bir kahvemizl icersin
Muhbiabbet kisuna da soyle, bindn
saytalan viyebilir, ama Posta
Kutusu'na dokunursa fena olur,
Tamdifim cok cevval kediler var.

Merhabalar Sinan Bey,
enim adim Ozgiir. Fps, Rpg
Simfilasyon, Stratcji oynama-
va bayilinm (veya bavil-
mam?ll..), Gelelim elestirile-

re: Bir kere kiltdir saytas: 2'ye insin
ama kaldinlmasgin vieya Posta Kutusu

ile yayintansin (Kol sayfalarina
gerck yok ve bununla ilgili birseyler
okumak isteyen daha detayh bir der-

i gialr” diyen genglere diyorum ki

Berim ikinci bir dergive verecek pa-
ram yok [L-Manvak harig)). Bence i-

i gindekiler ve Level CD sayfatariny iki
i cavfaya indirin ve Frp'vi Shutlaym.
Oyunlanin tam gézimiing, tus kom-

i binasyonlarin, karakier hareketleri-
i, oyun hilelenm Multimedya

i CDfsine kovabilirsiniz.

E

Cielelim sonulara;

L lron Maiden'm maskatu olan
Eddie'nin oyvtnu olan "Ed Hunter"s
nereden bulabilinm?

2. Tiberium Sun'in Beta stimanmiind

!t satin almak istevenler benl arasin.

3 Hlinde gesith Heavy Metal
gruplanmn posterleéri olantar ve bun-
lan satmalk isteyenler beni arasin.
Tel. (0312) 623 39 49'dan Ozgirt
istesinler, 16:00'dan sonra.

[nsallah bi mekiupta Alun Makas
devreve girmez!l!

Buradan bitin Heavy Mezalcilere
selam cakiyorum. Ozellikle de
Blackeilere... Long five Black Metal

i Seeyou in Doomt!

...Insanlar Konusa Konusa...

iiliir saytatarim kaldirmi-
yoruz, En azindan simdilik.
Son iki avdir kaltir sayfa-
arina gelen destek epey

i artt, biz de en azindan su meshur

i anketin sonuglanm alana kadar kége:
i ye dokunmamaya karar verdik. Bir

i de anketi hazirlamak igin vakit bul-
i sam, hersey siiper olacak.

I - Ed Hunter i cikig: ertelenmis

i bulunuyor. Ne zaman gikacag ise

mechul.

2 - Sakin haa, Beta stirtimiing elde
etmiy olman zaten bagine yererince
derde sokuyor, aman divim, bir de
satmaya kalkigirsan ivice hatarsn,

Ben derim ki, Tiberium Sun’t hard-
i diskinden sil ve fam sirtmi gikana
i kadar sabret:

3 - Doyduniz mu metalciler?

i Poster falan isterseniz (zgir'ii arava-
i hilirsiniz. Bu arada, adresin elimde,
i reklam Geretini almaya geliyorm

i yakinda Ozgiir, Tahii sana hir glizel-

lik yapariz.

Canim Cigerim Levelim'im
iz derginizi Ocak ayindan be-
ti alan fakat hala abone olma-
van iki arkadagiz. Derginizi
severek akuvoruz, Level'in
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gerek yazardan, gerekse icerigi diger
ovun dergilerivle olan rekabeti ive.
ce azaluyor. Bu konuyu gok uzat
madan sonulara geemek istivorim.
Bu-arada Onur NFS 3te enselendi.
Sira bana gecti

Lhvr lan Ohnur ilk @nce ben so-
racam; bekle iki sanive sonra sen
SCrarsin,

-Olmaz abisit

-Peki peki ilk benim ikincis)
SETHTY,

I Sizin tavsiye ettiginiz, hem fi-
yau uygun hemi de siiper bir tigdee-
fiks kart istivok, Bunun fivann ve
tizelliklerini yazar musimiz? Liitfen)

2 Multimedia CD'sinin yanina
bir de degisik ézellikleri olan bir
degisik CLY istiyorum, Merhaba be-
nim achim Onur, su yukarda soru so-
ran hirbonun adi Dok

3.Evet gimdi kumanda vine ben-
de. Ben bilgisayarm 1.5 yil Snce
aldim. Bilgisayarimm ozellikler: P-
133, 16 MB RAM, bilgisayarimin
gliciindl biraz daha yikseltmek isti-
yorum, ne Ne kadar yikselimem
perekivor?

45izee kutulu ovun ile kutusuz
oyun-arsindaki fark nediry Mille
migin hep kutdu CD almak istiveors

5.En son olarak ben bir istekte
bulunacam. Micro Machines V 3iin
Ly sartm oyununu verebile misi-
niz? Yani Dreams gibi. Faka
Multimedia CD'sini yok ederck
degil,

iz Kdz Eregliden bu mekuibu
vaziyoruz. Ve sizin de vayinlaman:-
21 beklivoruz

Thank you in advance.
Boncke & € v
Selamlr, Sevgiler

Hoggeldiniz Beyler,

imdi kendinize bir sorun,

neden ghris mekiubunuzun

gins paragrafindan birgeyler

eksilmis olabilir acaba;
Bilemediniz ini? lsun, vakin za-
manda anlarsinez, tebrkler

I- Daha tince en az elli kere

yazchm, vine vazivorum. 310ix karn
alacaksaniz Diamond Mogister'dan
sasmavin. [ iger kanlar da hemen
hemen aym Gzelliklen tasyor, ama
Pramand gibi biyiik ve manoms
hir sirketin driint olmasi nedenivle
Muonster't tereih edin, Diamiond
Monster e 80, Diamond Monster

Il ise 150 dolar civannda. Monster
l'de 4 MB gratik halizasi ve Voodoo
gratik lzlandincisi varken, Monster
Wde 8 MB hafiza ve daha gelismis i-
ki Voodoo idemeisi var ama unut-
mayin ki bu kartlar ekean karunm
yerine gecmivor, arkadan bir kab-
lovla ekran karuna baglamyor ve sa-
dece tig bovutlu oyunlarda devreve
wriyar Ug bewvur hizlandine kart-
larm oyunlarda sagladig giizelliklere
zelince;

* Bir kere, normal ekran kartla-
rindan tig dirt kat hizh calisuklann
dan, lic boyutluy oyunlarda mithig
bir hiz artsy saghyor. Frame atlama
olayr bitivior

* Quake, Tomb Raider glhi o-
yunlarda bir nesneve vaklasinca gra-
fiklerin nasil kare kare oldugunu bi-
lirsiniz: 3D hizlandrreilarda ise, Bir
nesheyve ne kadar vaklasisaniz, nes.
nenin Gzerindeki detavlar o kadar
artiyor. Biwylece kare kare olay:
hitiyar,

* Digger kartlarda vapilamayacak
kadar gercekei ik, renk ve patlama
elektleri bu kartlarla gercek oluyor,

Su zamandan sonra mutlaka bir
310 kart almaniz lazim, giinkii qikan
10 oyundan #i mutlaka g boyudy
graliklere sahip ve dg boyutlu kartla-
ra da tam destek verivorlar, Yalnz,
g bovutly kantlan aliken bilmeniz
gercken en Gnemli nokia, islemeini-
zit en az Pentium 133, ekran kart-
nizin da 2 ME hatizaya sahip olma-
s1, yoksa istedifiiniz performans el-
de edemezsiniz. Umarim bu cevapla
3D kartlary hakkinda kafasinda soru
igaretleni olan herkes) biraz olsun
aydimbatmisumndr

2 - Multimedia CIYsinin qehpesi
degisivar, Yakm zamanda hepinizin
hesuna gidecek hir stirprize hazirhk-
Iy olun

3- Al sana dcuz, normal v ideal
ularmak g segenek. UCUZ lslemcin
P50, bellegint de 32've viikselt
(6051 NORMAL: Anakartng MMX
uyumbusuyla degistir ve P233 MMX
ve 32 MB SDRAN al (1508)

IBEAL: Anakartm PH uyumiu al, is-
lement PIF 266 (en az), belleg 64
MB, ekran kartim 4 MB yap ve s
ne hir de Monster ekle [200%). Tahi
ki en mantklisg son seCenest tereih
ctmen, zaten MMX ve alu islemcile-
rithind el hancinde bulman quk zor
olacagindan, buna elin mahkum da
divebilirez

4= Kutuly ovun arijingl, kutusus
oyun kopyathr ve kopya oyun satan-

lann vapug tam anlamivla hiesizhik-
ur. Burada kutuludan kastum, plastik
CI kutu degil, kocaman karton ku-
tusit iginde orijimal kitpeig ile bir-
likte savdan oyunlar Orijinal oyun-
lar tyatlan yilzisnden itici gelebilir
ama yillardir eynadiginiz o giizehim
oyunlar yapan insanlann da bir ver-
den ekmek yemesi gerektiging unut-
mayin. Ve siz her aldigimiz kapya
avunla, o ovung vapmak icin aylar-
¢a emek sarfeden insanlann hakking
yediginizi unutmayan (OEM, onji-
nal kopya, isim fark ctmez hepsi
kopya ovun kategarisine girer)
Evet, orijinal byuniar kopya ovun-
lardian daha pahal oldugundan itici
gelebilir, ama Tirkive'de B milyona
satilan Need for Speed 3in yurtdr-
sincla SO%a sauldigim 115 milvon)
bilmelisiniz, Tabil arijinale olan a-
lep artikea, bu fiyatlar da kendiligin-
den diseceknir. Kopya oyun alan in-
sanlann savandugu bir diger nokta
da "Bir eyunun Tlrkive'de orijinali
yoksa biz ne yapahim, bir tomar pa-
ra verp dsandan oo alalimy”

Hayir, ama en azindan Tirkiye'de
arifinall bulunan ovunlan orjinal al-
maya gayrel phstering Biylece hem
Tarkive deki oyun piyasast canlani
hem de disarda ¢ikan bir ovunun
kapvasin gelmesi icin dért ay bek-
lemezsiniz.

5- Mavir: Neden hayir Clinki
biz bir ayunun arijinaling vermek i-
¢in, oyunu yapan sirkete kamyon
delusy pars veriyornz, aksi takdirde
hiz de hirsiz durunmina diiseriz.
Eger bir sirketin Tarkiye iginde
temsileisi yoksa, o sirketin oyvanlan.
ni savn almamiz da mamkin degil
Micro Machines 3iin yapimes:
Codemastersn Tarkive temsilcisi
dene vazik ki yok.

Ciardiigtiniiz glbi vevaplanm
epey uzatom; glinki sordugunuz so-
rulann baska okurlarn da-aklin kut-
caladigimdin eminim. Hem béylece
"Mekwplars ¢ok bastan savima ce-
vaplar verivorsun’ diven arkadas: da
memnun etmis olurez

cktubuma tesekkir ile

baslamak wstiyvorum.

Ciergekten Direams gibi

bir uylinu Lam siirim
vermek virek ister. Bunun igin
Level'wilar adina hepinize tesekkir-
ler. Basanlanmzm devam etmesi di-
legivle sor ve clestiriletime gecive-
rim
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1 - Champ Manager 98 ne za-
man gikacak? i

2 - Hangi menajerlik (futbol}
oyununu tavsiye edersiniz?

3. AMD K-6 islemcilerinin per- |
formanslan nasil? Tavsiye eder i
misimiz?

Flestiri 1 - Kiiltiir sanat sayfalan
kaldirdmasin, igerigi degistirilsin,
Omegin Evlil ayinda Grease isimli
bir film tamtiliiy. Bagka film yok
muydu? Boyle bilmem kag senesin-
den kalan bir film tabii ki wepki alir.
Ama Armageddonu tanitsaniz kiil-
tiir sanat sayfalan kapaolmazdi. En
azindan o yolda olmazdi.

Elestiri 2 -Yazarlar sohbeti iyvice
koyulastirds. Tamam oyuna caaarn
diye girilmez ama, oyunu daha uzun
ramtip kullanlan tuslan verseler iy
olur.

Omeri: Bir de bence mekuap ar-
kadashg kisesi agmalisinez, Fikir,
CD, Computer aligverisi yapanz
(nast éneri ama), Umarnm tebrik 1-
geren mektuplara yer verdigimz gi-
bi, elegtind igeren mektuplara da su
an oldugu gibi bundan sonra da ver
verir ve bizleri mutlu edersimz.
Kalemim vavas vavas bitivor. Kalem
hitmeden ben mektubu bitissem ivi
olacak. Sinan Abl ve tim Level gali-
san ve okuyanlanna SELAMLAR ...

Mustafa Avir-Kittabya

% . ___|

Merhaba Mustafa,

lestirilerin cok yerindeydi,
ben de muhabbetin dozunu
biraz kagirdi@imiz hissetme.
ye basladim {isterseniz bu
avki okuyucu incisine hir bakin],
Sorulannin vamitlanna gelinceee...

1 = Champianship Manager yol-
da, sammm Subat '99'da ¢ikar ve
Thirkive'ye gelir,

2 - Ben pek menajerik sevmem
ama bir ara Premiere Manager oy-
rardim, tavsive ederim. Yenilerden
FA Premier Managers ise qok tut-
tum, hem aynamasi kolay hem de
miithiy pralikleri var.

3 - AMD Ko'da Intel MMX 15
lemuilerle beraber mrind daoldar-
mug bulunuyor Simdilerde Intelin
Pilsine karst AMLY 3Dnow! tekno-
lpjisine sahip islemciler gikartn pi- ¢
vasaya ve performanslan da hig lena

degil,

Merhaba Sevgili Level
Caliganlar,

ercekten pivasadaki en iy

oyun dergisint gikartivaor-

sunuz. Derginizi qok eski-

den ber takip ettigim igin
gelisme hizimz beni biraz gagirtyor.
Bupim igin sizi tebrik edivor ve eles-
tirilerime geglyarum,

1.Ekim ayindaki dergive ilk bak-
ugimda garip bir sey ilgimi gekti,
Bu, ortalama puaning alu verdiginiz
bit ovuna (Dune 2000} g tam savia
ayirrken (ve bir de kapak), her ge-
yivle-on puan hak eriging belirtigi-
niz hir-ovuna (NFS 3} ise yalmzca
bir savfa avirmanizdi. Gene bir say-
lavia kalsa ivi, saytanin yiizde 251
lago, resim ve puan tablosuna git-
mig, bir de sayfamn yozde 50%inin
{hanginizin oldugunu bilmivorum a-
ma) Mad Doy arkadasin geyik mu-
habbetiyle gittigini hesaba katarsak
kaldi geriye yiizde 231 Tabii bu ka-
darcik yazidan bir insamn bir gey
anlamas) mimkiin degil,

3 Bir de Posta Kutusu bolimil
hakkinda bir anen getirmek istivo-
rurm. Bence bu baliminalu saylaya
gikig olmas biraz sagma. Bunun
verine bu halimil derginiz hakkin-
daki yapier elestirilere veya dilstinge-
lere ayirmaniz daha manuokl olur.
"Hu ayunun su balimiini nasil gece-
rim?" gibi sorulan igeren mektuplan
illaki yvayinlamamz gerckmez
Bunun verine, bu mekwuplara kisa
cevaplar vazip, gonderenin adresme
postalayabilnsiniz,

3 Bu arada Ekim ayinda, C1niz
biir baska pizel olmug. Verdiginz
demalar, Themeler, Sharewareler
hir harikayd: (ezellikle oyun hileler
progmami). Simdiden tesekKir

4 Tabii ki siz, hu halimzle de cok
giizelsiniz. Yazdiklanmla yalmzca
vardima olmak jstedim.

lyi caligmalar. Takma isim kul-
lanmam.

ACadan Yildrmm

Bu ayki okuyucu incisi muhabbetin

dozajim biraz kagirdigimizi

diisiinmemize yol acti. Acaba sug

bizde mi, yoksa hemen samimiyet
kurma yanlisi olan Tirk milletinde
mi, takdirini size birakiyoruz.

....Bu nedenle sizin gok ¢alistginiz
ortaya gikiyor. Bu da sizi gok
yoruyordur herhalde. Tabii ki bize
bu konuda GIREN CIKAN bir sey
olmadigindan bunun zorlugunu tam

olarak bile bilemiyoruz...
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