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KUMANDA ODASI

Sekiz ay once, bu snyfadq,lfaﬁgiﬁ Sinan askerlik gore-
vini yapmak icin arannzdan bir sireligine ayrildigun bv
siire zarfinda da dergideki gorevini benim istlenecegimi
yazmish size, hatirlarsmiz. Iste sonunda o sekiz ay gec-
ti ve Sinan askerlik gorevini bitirerek aramiza geri don-
dii. Bv aydan sonra artik by sayfada Sinan’in Gzlediiniz
yazilarim okvyabileceksiniz. Bu mijdeyi vererek bu ayki
sayrya baslamak istedik. ceride yanm en cok sa-
tilan ve begenilen Fifa, Red A!exﬂ
malarmi, beklenen oyunlar hakkindaki on bakislarimit,
israrla istediginiz, Baldur’s Gaté 2 hakkindaki coziimii-
miizii, Maddog ve benim uznyn*um hikayemizi ve ho-

sunvza gidecegini bﬂdlglmu pek ;ol;
her ay oldugv gibi.

Ayma ﬁll ay da.arﬁnd, tam surl'l'm oyun verme gele-

nejl miizii goreceksiniz. Dergiyle gelein2 « %
‘strateji oyunlars arasmda cok Gnemli bir

rtmdom oyunlar iiretmesi nedeniyle defdlr- "

a‘ bynunnbﬂen ve Level ofi smﬂe haia
yiiklii olan ender o biri, Maste
dugjunu gureceksmf!.

ik bir dergi, B degisimlerin, ,e..m.s.”m daka ">

cok hosuna gitmesi icin, tam olarak me istediginizi bil-
memiz gerekiyor. Bu yiizden bv ay dergiyle verilecek an-
keti cevaplayip geri gondermeniz, derginizi istediginiz
gibi gormenize yardima olacaktir. Hepinizin katilacagm
vinuyorum.

Begenmeniz dilegiyle.
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Call

”'_""[E\":E P, Loveeraftin ki
| =plan Torkee ola
;_Lﬂ-,_,! ak yeni yenl ulke:
mize girmeye baslad ama

romanlarr uzun zarmandir
yurtdisinda insanlar korkut-
ma gorevini surdurmekte
Yarabchgr ile insanlann say-
gmhgmi Kazanmis olan yea-
zann bu en unlu romani
Metallicann sarkilarna bile
koru olmustu. Headhrst
Preductions simdide kitabin
masa ustu oyununu PCye
aktarmaya hazirlaniyor
Dirya, insanlann ayak bas-
masindan cok daha once
Great Old Ones tarafindan
yonetiliyordu Cnlarl dun-
yaya cok daha quclu varlik-
lar gondermisti: RDunyanin
dennliklerinde hapsolmus

Lu varliklar ancak yilchzlar cikt-
ginda etrafta dolasabiliyordu
Oyuncular iste bu varliklann
dolastig) karanhk kondorlarda
gezintiye ckacakiar Ne gezint
amal Yollan boyunca bir ok buk
maca ve yaratikla ugrasip canla-
NNl zor kurtaracaklar. Headfirst
bu duyguyu tam verebilmek icin
cok detayl grafiklerle ve etkileyici
ses efektleryle karsimiza cikacag)-
na séz veriyor Aynca Call of the
Cthulhu ite bir sekilde
ilgilernen insanlarin
basina ganp seyler
geldigine dair bir
séylenti varmis
Ve program-
clarda bun-
ddns bir se-
kilde paylanni
almislar. Bunun nasil korku-

tucy bir olay oldugu tarusiir
ama resimde de gdrebilecediniz
uzere kusun biri pencerelerin-
den iceriye basarimast imkansiz
bir atis yapip, resimdeki kirmizry-
la isaret alana pislemis ve bu
nun nasil olduguna dair fig kim-
se bir aciklama getirernermis. Bu-
radan Headfirst'tekl arkadaslara
seslenmek istiyoruz

Sevgil arkadaslar, siz Avrupel-
lara garip gelen bir cok sey gibi
bu da bizim icin cok normat bir
olaydir. Turkiye'de daha kimler,
nerelere, hangl sekillerde
pislernckte bir gelip
gtrseniz herhalde

saskinliktan ora-
da dusip olursu-
riz
Saygilanmizla,
Level Ednorler
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W IATINAAN Raoe

N alan bir simulasyorn yapmeak
ICIN PIF sure once anlasma yap-
mistl. Buna gaore Eurcfighter Ra-
ge’l gerekl bilgilerle donatt
Oyun su anda 2001 Rage'in
Warringtondaki stadyolarinda
yapim asa-
masinda
ve iki bin
bir senesi-
ni bahar
avlanna
dodru el-
mizde ola-
cak. Oyun
kullarichia-
rna etkilesimlerini katabilcceklen
pir senaryo ve Rir dizi goérev su
nacak

Bildiginiz gibi Eurcfighter dun-

yanin en ¢evik ve guclu ucakla-
rindan birisi. Ucadin dizaynin

Alenia Acrospazio, British Aeros-
pace, Ispanyol CASA ve Daimler

J Eurofighter lle ucaklano ke

Aerospace gibl Avrupa’nin ende
gelen sirketlen yapiyor. Ucak su
anda uietim asamasinda ve yak-
lasik olarak 2002 senesinde hiz-
mete girecek. Ama daha simdi-
den buyuk Avrupa ulkelerinin si-
parisleri ahnrmis durumda ve fito-
lannt bu ucaklar uzerine kurma-
va hazirlaniyarlar. Simdiye kadar
hazirlanan butun Eurofighter
oyunlanmn ger-
cekailign ve ba-
sarsy tartisilabi-
I Cunku hic
birnde ¢ok us-
tun grafiklere
ve oynanabiliri-
ge rastlamadik
Aynca hic biride
Eurofighter da-
ha goklerde ugmadidi icin biraz
uydurma olmaktan dteye gece
medi. Rage bu kez oyunu uca-
din gorachye akmasina ok ya-
kin bir sbre dnce piyasaya sure-
cek. Bakalim bu kez
basarabilecekler mi?
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| || ierra, Half Life oyununun
';_.“ | elde ettidi basarry sonuna
f.H"F,‘f_ kadar kullanacak gini go-
r-u;uyor Once Counter Strike'm
yeni versiyonunu cikardilar. $im-
dide Half Life motoru kullanan bir
2D shooter , Gunman Chronicles
ile bizi yeniden etkilemeye hazir-
laniyotlar Oyun Half Life motaru-

I sonra yeniden

nun yaninda cyunun yapay zeka-
sinl da kullanacak

Oyunun konusu soyle: Kahra-
manimizin yasadigi gezegen yak-
lasik olarak bes senedir Xenomes
adh uzayl irkin salaintanna ugra-
maktadir Bu sdre icinde dds-
manlanna cesurca karsi koyan
yerli halk bir sire sonra uzaylila-

nn DNAlanndaki bir degisiklik
sonucy daha blyuk ve guglt
olarak saldirdiklarini fark eder.
Uzayllann istilast artik huzla yayil-
maktadir ve durdurmak cok da-

ha zor clmustur. Bu sirada Gun-
men'lerin lideri olan General car-
pisma sirasinda olur ve yerine

varis olarak sizi birakir. Artk, ga-
laksinin bat tarafindaki tek ada-
let temsilcilert olan Gunmen lid-
eri olarak gdreviniz bu istilanin
keynadini bulmak ve uzayhlarin
kok(inu kurutmaktir. Konu olarak
biraz uzak bau, biraz kotu uzayl
yaratiklar iceren oyun

niden Defender of the Crown

i 1 ski oyuncular yukandaki
bashd okuduklarinda ke-

| sinlikle eski commadore

64 donerine doneceklerdir. Ve
Ik hatrlayacaklan seyde at uze-
rinde rakip sovalyeyi mizraklamak
icin ne kadar ¢ok ugrastiklan ola-
caktr O bas belast mizragr karsi
tarafin kalkaninin biraz altina vur-
mak ne kadarda zor bir isti Ingik-
tere'nin ortalanndakl Sherwood
ormaninda Robin Hood ve yan-
daslan da olmasa isimiz ki kat da-
ha zor olurdu  Cinemaware'de
bu eskr klasigr sevenler icin oyu-
nun yeni versiyonunu hazirhyor
Fakat eskisinden farkl olarak bu
kez tacin sampiyonlugunu Robin
Hood ustleniyor ve ulkeyi malum
dusman Prens Johev'dan kurtarip
Kral Richard’l esaretten geri getir-
meye ve Ingltereyi yeniden tek
bir bayrak altnda birlestirmeye
capahyor. Bu amacina ulasabil-
mesi icin ok¢uluk, kilig, mizrakla
dévis ve kusatma alanlarindaki

becerilerini sergilemesi gerekli
Oyunun icinde kendine has

role playing, strateji ve aksiyon

ozellikleri, tpki eskisinde oldugu

gibi, birbirine uygun bir sekilde
kurgulanacak, Oyuncular or-
manda zenginleri keselerinin
agrhdindan kurtarirken buyuk

kusatmalarda kaleleri mancinik
ve kochaslanyla darmadagin
edecekler. Ayrca wrnuvalara ka-
tilarak mizrak dovist yapacak ve
yaya ve at ustinde ok-
culuk yeteneklenm ser-
gileyecekler Oyunun
1986 da yayinlanan ilk
versiyonun tum dunya
uzerinde 1,000,000 ci-
vannda sattidim dusu-
narsek bu yeni versiyo-
nu daha simdiden ko-
leksiyoncular icin iyi bir
parca sayllabilir, Eski
oyunlardan Pool of Ra-
diance’den sonra simdi-
de Defender of the
Crown yeniden yapili-
yor. Acaba oyun firma-
lan yeni konu bulmakta
zorlanmaya mi baslad
yoksa eski sats perfor-
manslarini yakalamak
icin toziu raflarmi kars-
tryoriar?




Nl wzun Zamandir Dek

lenen bir aksiyon oyu

i Oyary piyasaya ik
mackan bir ok dergive kapak ok
du ve on incelemelerinden Cok
olumlu elestivler aldy,  Cynanis
plarak Tomb Raider serilerierineg
DENZEYEN oyun 'en cok akslyon
sannelerinin guzellidiyvie adingarn
SO etriyor Lara Croft'una rakip
gosterilen oyununu  kahramar
Koncka ise bir baska tarusma Ko-

|l LN I

vrupsl ir grup ovun
& programcist olan Crote
. am Serious Sam adl bir
3D shooter yapyvarlar. Bir ayuna
neden Sam Serous Stone yan
“Cidd ™ 1akma adl i kahraman
butmusiar bu tarbsbhir ama konu-
larinda Dayad iddiah alduklar k-
3 Doom Inin 322 hantasnda
bile, en yuksek zorduk derecesin:
2 toplarm 3735 yaratik bulurnur-
n Serows Sarmde bir hartaca
1000 den Tazla yaratk
olacakmis
Evrende hemen he-
mien bt wkian srt
eqience ICiN Yok emmis
otan eskl olimsazienn
sonuncusu Tab-Lim s-
Faya diry=ya alm)sor
Kaderieririn farkincla ok
mayan durvyaliar se
skl Misir roedeniyeling
arashnrksn daha once
dinyaya ayak basmis
olan Sinan rkirin kain-

nusl  Oyun plyasaya ikikean
sonra onunda eratta bir sOrl po-
Zuna rastlayabiiinz. Burnun yamn-
da menllernin kolayid ve basil-
il cle cok ovga alivor Bunlar di-
sincla yaptkianmez tulimata (o-
#ZUp kol karakterier oidurmeks
ten ve wzaklardan kuruimaktan
lbaret clacak. Tabil ki gz =
vellarda oyunda yer alacak Ay
ra Kenoko doduiu oldudu Icin
diwdis stiller Lara'dan cok daha
farkh ve cok daha degisk ve yarar
ticl hareketier yapabiiyor. Orme-
gin dasmanin arkasina gegip onu
ayak hiledginden yakalayarak yuz
ustu diisurebilyor ya da Boynue
AU krabilivor, Oyuna bunun giti
bir cok hareketier yapabliecediniz
kombolar eklenmis. Bger yaxn
diwils olmazea bu ke de etrafta
bulduguniz siiahlara rakiplerin-
2N carim yakabiiyersunuz. Siah
bidamazsaniz rakibmizin siamna
vurarak elinden dustrebills ve on

| (0T il| "
a4 [ . - it

tlanng rastlamisiardir. Bu kalimb-
lar iclnde bir cok aokuman da
bulunmakiadir. Daha da lgincl
b dokbmanlar Bulunmak ($in
oraya kasten birakilmis ginl gé-
runmmekiadir. Beligelen ¢ozen In
sart ik bunlann Tab-Uim tarafin
clan yok edilmis | Qi irktan genye
barakilmis, tehlikeyi aniatar ipuc-
lan oidudunu anlar, Bu srada
insanhin wzaydakd direnis noki-
lan blyak bir Fiela kiohe ve diis-

lar yerden aimadan sz kapall-
firsiniz. Aynca oyun llerledikce
yeni hareketlerds  agrenebil-
yorsunuz. Tom Bu Rareketler
dogal 'bir sekilde yapiliyor
Oyundzkl evellar ise devasa
alacakmis. Onl Gzellikle dovog
tarzyla Lara'ya fark atacak

goruntyor Tabi oyun gelfme
den daha fazla Dir sey sy

leyemeanai

mar sor clart B2 A Iy Nizy
Airlanmaktacir. Sidar'lann Erak-
b belgelerden gernye biraktk-
lari bir zaman gemis olduguanu
Gdrenen Insaniar son Care ofa
ralk seckin oir Birigin eeripel
uyesl Sam’| gegmise gondernip
Tar-Um'u hendz gacsuzken
yok etmeye ve boylelikle gele:
cedl dedistirmeye karar verirler

Iste Mikaye bundan ibaret.
Ciyun 200190 ik gey-
redginde haar olacak-
s Yapumoilar eger
Iddiaianm gercekles
tiretilirlerse cok
ey lik v yornieu
savasiar i Heklnor
demektic, Bir haritada
100 dden) fazla Al
tran demek adim ata-
rak yer kalmeayacak
chermektic, Sarunz Diraz
ver agmakiz Dize
duserek

HABERLER|

Bizden
W Wiest Paint savas akadsmist Shrapnel
Gami'in arhll arag simuiasyorianidan
Sleel Beastsin tam 1040 kapyasin 2aun
dide Sirketien yapilan askiamada oy
AL SIrifarda ders o i s ke
tacat) beliriid, Demek ko cuk geg olma
dan Stee| Beasten bDir kopya edinsek
hig: fena, olmayacall
Azun zamaner bekledidgirme O an
PE |i:|ﬁ_3rﬂp*:fmi_§:{ﬂ_1.7!|-: L Arlsin wsh
siteginge  bellenen thind petsan sho
GrEr m proje aldrdk PCIgn yapimayacs
G acikiand) Y buna seoep alarak mey-
it P L=kaolofiglni yetersizia) gistent
dl. Urun- bunun yering veri nasl kon-
sollarda stz sunulacak, Buna karsn
Lueas Arts Verant ve Blemvare e lsbirli-

dine girereak PE icin yenl prajeler Orese
el

H By sene plys=ya Clkan Pracuikinm
yenist gelivan Oreamcatchern Garmes
ZO0H i Ik peyredginde Deactla il ach bir
devamn oylunl glkaracading aciklad)
Dyurr simdiden bitmis durumda

Sier= Studins ve Gearbox  Software
HaffLifeT PlayEation 2 icin piyesaya su-
receklerni aokiadiar Ovindy bilinen
naliLife tarz disinda PlySmation. 2 gin
ekienmis ozel multiplayer  medlanda
ofarak Chyun 200 in fdnc géredinds
e

B UssYourHead sahse sunuldu, Bu sis
tem kala hareistlenn algilamak ve
eyutl kamutianna cevimek icin bir LISH
PC fameraya Ihtlyas diyiyor Sistem
hir cok first we third person dyurila
Unuimiu clarai yapirmis: e divelin saf
kafa haraketherimizie i 30 shooier oy
niarmak gok 2evkll olabiir ama hiz.gene-
de bir sare daba B N programiarm
yeterliiginge kolay kafay inanscealr git
GENLINTIYOTUE

8 EverQuest intihan lls ilgil soylent
amagbripor, Gonulll olarak Evertie
estte rehberlk yapan, 19 yasnoakl | =
za-rakima @l Bl eyune Veramt Ints
ractive'den rehbetligmin otal  edi-
dltirve aair alaid) mabetin hemsn andin-
dan irtinar ermis Semdlik bir soylsntde
ofta B olay siker calsanianm regatll
olarak etkileris durumda. Clay ala
polis sousturmasnda Fakar bu arada
bl koru Rakknda message board lara
birzkilary’ her mesaj goarsvilerce silin-
miskie




%"I d Cuake I Arena cin yery | yeni sliahlar ve power Lplarda yarinda yerl bir mine launcne rmalanna zin
|

bir genlsleie paket olan | gellyor. Bu yeni power upiar s etrafa maym dasemenis verecek Ay
L Team Arenayt hemen he- ze takimada belll bir goren vere- yacak. Teams Arend. oyuncliann 3 tyun fel-
men bitirdidinl ve ¢ok yakinda pi- | cek nitelikee. Bin siz dana bl kel takim clemantanm daha Sl
yasayl sarecedini lan e Paket vaparak kesfetmenizl kolaylagunr- katay tarnabilimelen (ol
ten ance bif demo ve hemen 3 lery Dir DAskas) 58 vrus guacu kendi onceden dizayn

annl ve

3 da Ouake cin e patch AU2d K kanna cikarbiyor. Power ediirms logol

kas
-,faylnlay.-_imh stan firma bir ook LI tasiyan oyumeu el I|__|Ilr-l_i; terbure lanrm kullarn
hatay enarmis. Genisieme pake- power up

tingde yer kcin yeril mod- kaledek ye

ldr Bulunuyar Bu modlar dan rine ger

pinnde tzakmlar e yuncu Gldo ATy

AU FAMEn arengrun ortasinda be AyTica her

firen esyalat icin birdirkeriyle carp- | Oyuncu yak

hatetlesme

Ve strate|
siortar, Bu esyalardan birlfl aian nizca Bilr planlamada

CALIPE L SKOE waApmak g onud r8 [T

daha kolay

ki takimin kalesinge gatirmek 2o kLl ofacak. Genis-

minda, Bir bagks modda ise ta- Yo ieme paketnl kullanmeak

(a%]
iy tabiki bir Quaks Ik
iz

kermlar kendl kalelerinde duran b Silaniar

heykell korumak ve raklp takimin da Ise gur

AaEna sahib oln
Bakalm wim burilar e
Flla arasinda

hevkelinl yok etmek 2omindalar catiestirirmns
y W

keller jse vuraimadiklannca: | @5kl dost ake'in Lnre

vavas yavas sadliklanm yeniden | nall gun fark acmasm sad
kazanwelar ger dince layacakrmi?

Bu modtars ek olarak pakette yar. B

Epe ustondeki akenizin Age of Erpiresin oynanismin i ke e klsanmaya kars kayvimak 20'den fazia tek kstlik gorey i0e

E| F_J e vigksek kulesine cilop | kansmr olacakmes, Yer olarak o= lcin gereker im silablar oyunda recek Oyunu (sierseniz online
BB goclo duvatlanmiging ar tacad Avrpasinda gececel olan | clacak  Bunun yaninda S0dén
kasinda, soyle azametls oprakla- | oyunda yapmaniz gercken ken fazla bina we asker cesicli ce Dol
rirl seyretmek nastl bie duygu- I yeresimiennidl ve  kaleleriniz nacak Stranghald'de yaptigime

CILIr aca L DArenmes:s: Icin kurmak ve kusamalara ging

Ealeler Icinde kendi lordlanemy ki 4

I sovtaniann. koyldienn ve halta daha .. 1
¥ -
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i biray daha  sabiet va cla kKusatrmalardg karss koyima
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\" Soyledikierine . Aynca 30'dan Exundakl savias meydan mil- A5 elernanianndan
L j ~ ‘:I gore oyun Ca- fazla duvar, Harcbelerinden dana [ok Elsat- olusiyey, Neler
r i, o esar I L et maiar dayanacak vAptiktanm 2001 , 1
S N insas | sorbatanna dog
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Oydk multiplayer oyun-
larmin hep ayny isimler
dolasacadini

da kim soylemis? Verant Interacti-

etrafindd

ve'ln BEverquestt kadar iddial ola-
bilecek bir ayun ¢ok yakinda piya-
sada Adl infantry  Konu olarak
gelecekte insanlann tam gataksi-
ye yayldig ve, su siralar ¢ok mo-
da alan, buyuk sirketlerin geze-
genleri paylastig ir ileri teknolo-
Ji caginda gegryor. Oyun suanda
Internetten kalaylikla indirebiliyor
ve ucretl butin onling oyunlarda
oldugu gibi yalmizca aylk 10$
INfantry cok genis ayuncu sayisi-
na hitap edebilmesi i¢in yaplmis
ve igne gelistirebilecediniz 500
cvarinda yetenek banndinyor |
Bu diger online ayunlarla karst
lastravginizda dev gibi bir yete-
nek agaci demek. Oyun icinde
en fazla 150 oyuncunun barna-

bilecedi arena-
larda oynani-
yor. Bu arendlar
disinda  isterseniz
kend
olusturabiliyorsunuz. Yani di
Jer ayunlarda oldugu gibi gu-

ildler kurup birbinmzie meydan

takimlarimizi

savaslarl yapmanizda mumkun
SavasQr siniflart disinda isterseniz
tamirciden saglikelya ya da sofé-
re kadar bir cok roll oynayabili-
varsunuz - Bunlann  disinda  bir
psionic olup beyin gucdnizle ra-
kiplerinizin beyinlenni bir doma-
tes gibi patlatmanizda mumkun
Gozle gorunmeyen alanlar go-
rup saldin planlan da  yapabilirsi-
niz Bir cavus olup tum carpisma-
yl planlamanizda
Oyunda elinizin altnda 200 cva-
rinda da silah bulunacak Burla-
rinicinde adr silahlar var yani ba-

mimkun

a Online: Third Dawn

zuka
kullanabileceksi-
niz - Ambulanstan hava
delen
arabalardan tasima araglarina
kadar bir ¢cok ara¢ kullanabil-
menizde mumkun. Oyunda
aynca oynayabileceginiz  Bir-
kac mod da var, bunlar tir
nevi mac yaptigiuz Graviball,

araclanna, duvar

Capture the Flagin adi degis-
tirmis hall Ambush, meydan
savasl yapacadimz Skirmish,
Team Deathmatch ve oyunun
asil oynaris yeri olan Infantry
CTF. Yapimcisi Harmless Ga-
mes olan oyun su anda son
test asamasinda ama yakin za-
manda Multiplayer kosemize
konuk ta olabilir

lectronic Arts 20017In ik

ceyredinde Third Dawn’

plyasaya surecedgini acik-
ladi. Third Dawn 200 000 Ultima
aktf oyurcusu icin ¢ok buyuk de-
disiklikier iceriyor. Her biri kendi-
ne has animasyonlar
clan 3D karakterler, mot-
on capture teknigiyle ya-
pimis 700°'den fazia anr-
masyona sahip 200 tarkh
karakter maodell oyunun
icinde yer alacak Ayrnica
gelistirilmis 1siklandirma
ve golge efektleri, kesfe-
dilecek ¢ok bUylk yeni
topraklar, bir duzineden
fazla yeni varatik, yeni bu-
yu efektleri ve daha gelis-
tinimis muzik ve ses efekt-
leri oyunun hayranlan
icin hazir Oyundaki yeni
topraklann adi ishenaur
olacak. Bu topraklan 30
gormek i¢in maalesef bir
3D kartna ihtiyaciniz ola-

cak ve esk oyundaki hesabinizla
Oyuna giremeyaceksiniz yani yeni
hesap acmak zorunda kalacaks:
niz Fakat Third Dawn yapi itiba-
nyle bir add on oldugu icin eski
oyundakl karakierimzi bu oyuna

LTI M e

dktarabileceksiniz ve 3D
kartniz olmasa dda ayunu
oynayabileceksiniz. Ultima
Online dinyadaki en bu-
yuak online edlencelerin-
den olsa da yer yer bUyuk
preblemler yasandi-
dr ve bazl hatalan
acl  tecribelerden
sonra kapatuklan da
bilinen bir gergek,
Ayrica oyuna  yeni
bir 3D add on yap-
mak eskisiyle oyna-
maya hala devam
edebilseniz de bir
takim  problemlere
yol acabilir. Dileriz
bu kez her sey cksik-
siz olarak  yolunda
gider ve bizde ge-
celer boyunca har-
cadigimiz emeklern
dptal bugiar yuzun-
den bir gecede Kay-
betmeyiz

HABERLER

BB

NOKIA
3310

Chat yaparken de

her seyiyle
sizin
NOKIA
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Starpeace

Starpeace

Hayat ve Para

Uzen, insanoglunun

sevdigi bir ozellikir In

sanlar karmasadan ve
belirsizlikten  korkarlar, Mutlu in-
sanlar, geleceklen garanti altin-
da clan, guclu, mutlu toplumlar-
da yasarlar. Insanlar mutlu et-
mek 1se, ihtiyaclanni karsilamakla
mumkunddr Insanoglunur int-
yaclan ise, hepimzin bildigr gib,
neredeyse sonsuzdur Her 2a-
man daha fazlasini istemeyi bir
yana birakin, intiyaclann gesitleri
bile, bir insanin omur boyunca
calisip karsilayamayacadn kadar
coKUr. Karni acikan msan yrye-
cek bulmak zorundadir Karmi
doyan insan bu kez usar, grye-
cek ve hannma sadlamak zorun-
dadir. Daha sonra temizienmesi
gerekir. Sonra yine yemek, i¢-
mek ihtyac dodar ama insanod-
Iu tek Basina tim bunlan bece-
remez. Bu yUzden insanlar ik
cadlardan beri sosyallesmek zo-
runda kalmustir. Toplumilarda bir
birey yiyecek Oretirken, baska bir
birey giysi Oretmistir, baska bir
birey evien yapmisur, Yiyecek
Ureten, topluma yiyecek vermis
karsihéina giyst almistr, barnma
imkant bulmustur. Giyecek ya
pan, urettiklerini topluma vere-
rek, o toplumun drettdi cider

ihtiyac malzemelenni kullanmaya
hak kazarnmistir. Bu sckilde, eko
nomi dedigimiz dinamik artam
olusmustur. Mallarin ve hizmetle-
nn el dedistirdidi bu ortamda, ki-
min ne kadar uretim yagip, ne
kadar harcameya hak kazandigr
ni gosteren bir binme i0tiyac du-
yuldugunda da ortaya "para”
crimistir,

Codumuzun aslinda sevmed:-
g1, konusmaktan cekindidi ya da
cok deger verdidi, hayatnm ada
cig "para” ashnda toplum haya-
tindalki iliskilerin ol-
cutudur. Biliyorum
“delikanhica” bir laf
gibr gelmeyecek si-
e ama, "parasiz
mutluluk olmaye-
cagini” da yukar-
da anlattiklanm-
dan sonra anlamis-
sinizdir umarim
Paranizin clmama-
SI, yasamak igin ih-
tiyaclannizi giderir-
ken baskalarndan
karsihksiz mal ve
hizmetler almak
zorunda kalmaniz,
hunun sonucunda
da insanlann ir
muddet sonra sizi

1. kamahat

yuk olarak gormeye Gaslamasi,
sizl itmesi anlamina gelir. Bir du-
sunUn, siz giyecek Uretiyorsunuz
ya da tretmekle garevlisiniz ama
uretmiyorsunuz. Lakin, madrada-
ki diger nsanlarla otururken on
larin Urettdi yiyvecekleri vivor, on-
larn yakudi ateste Isinmaya calisi-
yorsunuz. Ama giyecek dretmr-
yorsunuz bu yuzden avcilar, kis
gehnce av pesinde kosarken
Usttup hasta oluyorlar ve belk
pazilan Sllyor veya yeterince yi-
yecek bulamiyarlar, cunku usu-

ik

" Ly

2. linsul

yorlar ve bir an ance magraya
donmek istiyorlar Bir mUddet
sonra yiyecek de azaliyor ve in
sanlar hastalanmp olmeye basl-
yorlar, sonunda, sizinde bir par-
casi oldudunuz toplum, gorevie-
rinizi yerine getirmediginiz igin
karsilastiklar aksakliklar nedeniyle
yok oluyor Iste belkl de bu iikel
donemlerden kalma, herkesin
topluma katkida bulunmasi zo
runiuludu, icgadust, o katkinin
gunumuzdeki olgusu olan para
ile birlestiginde, ister istemez in-
sanlar, parast olmayanlar hor
gorup, asadilayabilmekradirler
Cogu kez insanlann da paralar
almamasindan utanip, bunu
saklamaya calstklanna tanik olz-
bilinz Ya da goslensli malikene-
lerde, pahall ayuncaklaria oynar
ken, hem kendilerini rahata er-
dirmek, edlenmek, bolluk icinde
mullu olmak ihtryaclanm gider-
meye calisirken hem de toplu-
ma, kendilerinin parasi olan. ya-
ni topluma katkisi olan aneml
DIr insan aldugu mesajini ver-
mek isterler, farkinda clmdan
Dedigimiz gibi tamamen ilkel bir
icgududdr bu. {Amd en cok ka-
dinlarda kendini gosteriyar, O
apayri bir yazinin konusu. .}

Para Kazanma Hirsi

Star Peace, bu icgudunun, in-
sanoglunun daha cok, daha
cok, daha c¢ok para kazanip, da-
ha ¢ok daha ¢ok, daha cok zen-

7
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gin clma durtistnun uzerine
kurulu tir oyun. Oceanus isimli
Dir firma Laratndan urctlen
oyun, gorunuste, Alpha Centa-
urrye veya Sim City'e benziyor

Oyunun arkasindaki senaryoya
gare, gelecekte, dev uluslar arast
sirketlenn, olumcul rekabet orta-
mi iginde ayakta kalabilimel icin
dunya ekolajisimt mekolajisini

=]

i Smarch

ke poilpe

bos verip, clgincd uretime gec
melert ile birlikte dunya arbk ye-
sanmaz bir ¢cop yidini, zeturl
auklann ve gunes radyasyonu-
nun lehdidi altinda bir tuzada

dénusuveriyvor Ancak sansa ba-
kin ki tam da bu sirada, lsvech
DIr matematikct evrenin sirmni
cdHzmekte cok dnemli bir adim
sayllabilecek bir bulus yapiyor ve

gelistiridigi v-sayilar) sayesinde,
zamanda ve uzayda paralel bo
yutlar yaratarak, "portal” ach verl-
len kapilar sayesinde binlerce yil
sUrebilecek yildizlar arasi yolcu-
luklann mumkun olabileceging
kanithyor. Bu asamadan sonra
1se, yeni gezegenlerin kolonlesti-
rilmaesi ve bu yeni pazarlardan
kar clde ederek, kolonier! "uke-
ten” konumdan, insanliga yararl
hale, "Oretir ve para kazanir” ha-
le getirme yarist baslyor. Olduk-
ca vahsi bir kapitalizme tanik cla-
cagimizi sandigimiz oyun, ileride
akacak yeni balumlert ile de ye
ni sendryalar ve yeni heyecanlar
katarak onune genislerne sozu
VETYOr oyunculanna

Gelistirelim

Gorunum alarak fazlasyla Alp
ha Centaur ve Sim City't andiran
oyun Rinalarniz) izometrik pers-
pekuften gerebilecediniz gibl du-
zenlenmis  Kurdugunuz binala
nn, ekonomiz gelistikce zaman
icinde DUyOyUp yukseldiklerne,
gelistiklerine tanik olacaksiniz, ay-
ni s0z konusu dider ki oyunda
oldugu gii

Oyunun ozun(, onlarca de-
giskern bir birleri ile uyumla isler
bir duzende tutmak olusturuyor
Iscienn marallen, ucretler le
badglantli, ucretler sizin karlihgr-
nizla baglantll, ama isglerin ure-
nmi de iscilerin morallenn badh
ve uretim sizin karlikginiz da et-
kiltyor. Dolayisi e nereye ne ka-
dar énem vermeniz gerekugini,
nereden kisip nereden arturaca-
dinizi belirlemeniz gerekecek. Tr-
pik bir ekonomi simulasyonu as-
Inda

Oyunda clbette bilimsel aras-
trmalar da dnernli Dir yer tuta-
cak Her gun, yeni bir bulusla,
yeni bir gelismeyle karsi karsiya
kalabileceksiniz. Elbette bunlar
sadece sizin tarafinizdan degi
rakipleriniz taraindan da gercek-
lestirilecek. Rakibin, halkin, yan
pazann dana ¢ok begenecedi
bir urun urethiginde sabislarmzn
ve ekonomik imparatorlugunu-
zun nasil sallandigin hissedecek-
SNtz

Siipriz

Simdiye kadar okuduklanniz
belk de hosunuza fazla gitmedi
Gelbstir gelisir dur. Enind sonun-
da bilgisayar yenecck ve pes el-

tireceksiniz dedil mi? Hayir! Size
oyunun online oldugunu sdyle
meyl unuttuk. Yani dunyanin her
yerindeki ticaret dehalan, sizinle
yansacak, Yeni dunyalar yeni yer-
lesimler aclldikca hem ticaretin
boyutu hem de heyecars buyti-
yecek Herseyden ote yapimcl fir-
ma oyuna bir senaryo ekleyecek
ve ayni EverQuestte oldudu gibi,
oyun dunyas) dedisik eklemelerle
genisleyecek ve tabt senaryo da

Ovyle gorunlyor ki, yakinda
online is adamiar, Internet uze-
rinden, dunya ticaretens ele ge-
cirrme simulasyonu oynayabile-
cekler. Benzer bir deneme
Cryonun Venice oyununda go-
rulmustu. Orla cadda Venedekite
bir teean canlandirdigini oyun-
da Cryo serverlarna baglanarak
dider oyuncularla tcaret yapiyor
ve buyumeye calisyerdunuz An
cak sistemin cok kullanish olma-
masi nedeniyle Venice kendism-
den fazla soz ettiremedi. Oyuna
en son gircigimde mallanm sata-
cak bir tek wicear bulamarmistim
Urnarim Star Peace da ayri aki-
betle karsilasmaz

Cemn $anci

Bunlar biliyor muydunuz?

Bu ay dergiyle verdigimiz anketi
cevaplayip géndermezseniz size
dergicek larilacagiz. Ask olsun. iki

kutucuga gizgi atamayacak misimiz

yani?

I 133, 32 M RAM, 3D Ace. Elran karti

Bize Giire: Ekonomik similasyon-
lar gimdive kadar hep ligh celti. An-
ek b ayunlarin tekear oynanabiliz-
fikleri ok digitk olduklan igin kisa
siirede kendilerini unutturdular. En
basariar, Sim City'ler, Capiln-
iismler bile ik heyecandan sonra
saniip gitti. Star Peace’] ise glirece-

glz Online tadi baghs olur belld?
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Stupid Invaders

Stupid Invaders

Hey dunyali, biz gercekten dostuz!

U saruya cevap vermerzi
fstayearuny Son oynadide
g oylinlardan kag taresl

auimekten kird gecindl?

iz ohe Lenim aibiyseniz: cevalbi
riz sifir Glagakir. Mizah, sanai
alemde kEaybolimak Ozere olan
bir unsur; sanmciar daha ok

gordren gercedi saysalastrmeak

va kopyalamak) e ugrasnor
herm de cok cidedl i sekildet
Gerci baz oyuniarda birlakim
el divaloglara veya birka
garip yaranda rastayabilyore
ama higbirl sz o yodun genlhim-
ten kunanp kahkahalara boda
cak kadar kormik degd. Siz bile
mem ama guniuk hayain yo
qun ekonormik ve duygusal
srésterinden soinra bir de gerlim

Iozap yuksek, Zamans kars yan
silan we kan govaey) goiuren
unlar oynamak hic bana gore
ledil (gerg! katiam olayirmn ara
da swada msan rahatattdr ks
bl edebilivirn]. Tum Duniar yen
e hessumle hatrlayacadge
hirkac esprivt vaya yolda wurli-
kerr oyundaki baz absard sah

nedenre aklimea gelmesivie anlam
sizca gllmekten katimay lercin
edenm. Bence Du tp oyunlar,
insana insan oldudgunu hatirlat-
yor, tpk eskl sivahyheyaz Tork
filmlerinin yapndn gitsl, [Daka
oyun Cikmmadan duygusallasms
va hasladigmma gore herhatde
CyL CIRINES Bsprilens

szyasiar ipmde gile

ar
rirm. |
eging sme Ach cok du-
yulrmiarmis Bar firrmea olan
Gaurmont Multirmedia, i
Lt Tlrm Buniary decyistr
mek urers 1995 hinda
kurulsor Cagimcnt Mk

umedia ashnda e film

Cksivian firrmas; L

ieriligir
yapugl The Fifth Elemem
s hrmarn elinden ok
s, Gaumont Projge MO
dina Sebasticn Hamon
CUNLIMLEE Gyunculanrim
roguplugunun cok cidd
Adugu karisinda ve ben
de ona katiyoriem. O 6w
e, Lucas Arsan Day ol

the Tentacle ve Sam & Max gibi
klasik acventuretarincdan yola ¢k
karak, oyunculan ekiar goldure
bilmeyt amachiyor O grnker
uinutmak murmkun mu? Ozelikle
Day of the Tentacein o dcayip
pulmacatann cozerken tddl an-
larmda kafay yermek dzereydim
zamana yaymis: karakterlen kol
lanarak Dir seyler yapmaysa calls-
rnak Benl bir hayll zoramist. Y-
ne de beyin fimeastdi yapmanin
yari sira kahkaha dolu dakikalar
geirdidinm de oldukca net Patr
Iyorurm. Anlaydcadiniz @sanmcl
ekip adverture rarune sagiam
bir hiyat GpOCHAn vermes isb-

yorkar

Ve kollar sivamir,..

Yine bir Franse firma olan Wbl
Soft ke anlasarak Stupid Invaders
icin calismialara Dasiyoriar. Biliyo
P Bunu dahe ance de sioyle-

dim ama Franselar bu adveniu-

rE clayin gercekien iyl kivinyor
Oyunun isminden de anlasilabl
lecedl gitl ciddlyet kesinlikle séz

fearLisu cdedil hatta oyunun be

4 aciklamasinda su ibare yer
altyaar, "Hassas buryeler D

rryrncan kesinlikle wzak durmial

Son derede cldl aulme knzler

e yakalanlatilie © Harmen e

COK KArakierier arasinca 1

divatoglan basarill Buluyor. Ashin-
fa Stupid Invadersin esin Kayna

1 yine ayni ekl
[airy rand ofan
"Space Goofs (Les
Zinzins de TEs
cape|” bir cizgi
filrm. Tasanmoilar bu cizai
filmade yer alan karakterleri
ranlandirmak istemis; @bl ki
silikleringe Lygun Dir senar
yo fle. Ve bl Bllgisayar
|'_1f\.'._JI"l| rn b ¢ anlare
chinma {_'lpr:l'cli_‘,-'ul LK
Becilmis kaftan oldug-
ru-dusunerek kollan s-
varmislar. Stupid
Irnvaders, wuzayhlann
& ik kokani kaz

maya ugrastdl eskl alirm-kurgu
filmlerinin adeta bir parodisi

Abstird bir hikave...

Hikaye gercoklen olagandis
fir kurguya sahip. Kotulerin ko-
tosu D S tveya Dr. Sakarine]
uzaydan gelen yarahklan yakala

Yip korkund dengylennde kulla-

nan bir palkopat. Qlabilecek tir

zayh istilasrt engellemeak 1cin
5-' '|F:_.
ciyor, anaiiz edivor ve anlan for-
maldehit dolu kavanozlarda mk
hafaza ediyor, Asinda Dr.'S igin
Bir tur kedelsiyoncu diyebiliriz
Tabil prkrik yapimak icin dunysya

fAachklanm bir gueel kesip b

gelen Gorgeous, Candy, Stereo,
Etrne ve Bud Bsimlerncdeki bes ka-
fadar uzayl Dr. S0 bu koleks

YOI TUTKE-
surdan ha-
bersizdir, Uzay gemilert inis
yaparken cakilan, bu bes kafa-
dar bir anda Dr. Sncbic ou-
marall hedefi haline gellr

D, S blaimkiler yakalamak
win Bolok adinda en &z
kesnclis: kadar psikopat bir
Bizimkile
fir ok zeki|) aldugunu

adul avers kiralar

soyiememea gerek yok e
hadlde. Qyun boyunca birgok
rehlikeli durumia karsilasacakis
Oinlan neter mi beklivor? Pat-

laryicy thalu bir guibre fabrikasi,
burokratik Hir kabiusa donisen
bir bubar BarmyGskl ve kesim
crlasmca kandl bir teragl aklima
ik gefenler arasinda. Zaten ayu
nun basinda uzaylilarclan dordu-
nun Dr. § tarafindan yakalandi
Girn goriyarsuniiz. Tabll ki be
sinci wzayl olarak arkadasiann
i kuriuimast sizin elinizde

Karakterlerimiz oldukga

karizmatik desem...

Aynl anda bes Uzayin Byrr
yorsunuz, gerektigince karakier-
ler arasmda gecis vapabiliyorsu
nuz |oyrranis tara Day of the
Tenta
bl sefer karakierlerimiz farkh z4-
edjiller!). Liguk kacik
Bumacalara kafayl verken yakla
ik SO0 cok renkll -arka plan da

l&'a cok benziyor, neyse ki

marnilarda ¢

size @ik edecek. Maceram?
oynca S0den fazia van
karakterle karsilasac aksiris
Diyuinela sorekhio) sadhayan
100 kadar ara demo ve 1a
FHFTHS -ar III]IHS.}-'I_II 1 LIZTTIAT
lan wrafincan Amenkada
kaydedilen 20007 azkin d-
yalog olacakmis [oldukca
Iddiah rakamiar). Kisacasi
oyunun alt yapis oldukca
saglam

Karsiasacadqmiz bubmaca
lar abstrd cldudu kadar
maritikl da. Gelistiric ekip
Grellikie oyuncunun anlam
sz we kafa yorarak asilmas:
imkarsiz olan engeliete
karsilasmiamasirg calismis
Yani garaj kapismi acamak
icin kealemi tost makinesinge
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SOKUD 13Ig1 Agmaniz gerckmiyor
Bu tip senaryolar cyrianadilrlic
oyle bir uzatyor ki cogu zaman
oyunu birakmak zorunda kalyor-
sunuz Stupic Invadersin bu tarz
sagmaliklar icermecdiginn behrt
meliyim. Zaman baskist deriten
olay hemen hermen yok gibi oir
sey, karsilastginiz bulmacalar
cozerken genellikle saatinize
pakmak zoruncia kalmiyarsuns

Motor nedir ki ya?

Stupicd Invaders oyle acayip
super bir grank moloru igermi
vor. Stupid Invadersin azellikle
teknolojik bir oyun olinamesind
cabsimis. Yine cle motor birtdkm
3D osellikere sahip; Z-buffering
kullanarak spritelan dizgun ol
ceklemnek gibn idonanim destedi
oyunun segeneklernnde yer ala
cak] Gaumont Mulimedia nin
Bizzal gelstirdigrmalor, tam ck

Stupid Invaders

1AM Animasysnlan qordniu kalite-
snden odun vermoden oyrata?
billyor, Yalriz oyuriun cozaruriu-
Gl 6A0x480 ve renk dennhgr de
24 bit Sabit bir arka plan ve ora-
da purada @klan sprtelar yen-
ne, tasanmer ekip wygun mizan

anlayising sahip interaktif pir ciz-
o filmn ertaya ckanmis. Renga-
renk arka planlar ve karakterler
oyuna gercekten bir cizagn filrm
harvast katyar

Yapay zeka diye bir oldayin
oyunda yer almadigin soyleme-
me gerek yok sanimm. Hatta Ha-
man yapay zekanin eksik olmed-
siyla gurur duyuyor. Karakterler-
mizin pek zeki olmadiding danha
once soylemistim ama oyundak
kontrol cdemedidiniz dider ka-
raklerlenn saf gerizekal oldudu-
nusoylemis mivdim? inanirn ba-
na, gerecklen ayleler, Gunumuz
cyunlanndeakr sofistike karaker
lerden sonira, bu delilerle ugrags
mak insar oldukga rahatlatyor

Pek vakinda

Stupiel Inverclers tabii ki bir Qu-
ake 3 dedil, zaten cimasin dat
Kim bir tarie daha first-person
shooler 1Istyor ki jen azindan

FIRMA KARNESI

b

Shadew tampany

S Culturs
Eirli

lafwe

ben kesinlikle istemiyorum)? Bu
oyunda bayrak yansi, mikro bl-
nm yonetimi veya aratiksiz tikla-
ma cinnetleri yok ama biraz on-
ce dedigim gibi, zaten olmasin
dal Oyunun su anlik sadece de-
mosuyla yetnmek zorundayz
Stupid Invadersin, 200171N ba-
sincla piyasaya ¢lkmasi beklen
yor {hatta bir soylentiye gore ci-
ks tarin 20 Ocak) Ogrendigime
gore oyundaki tim odalar ve dr-
ka planlar tamarmlanmis. Ekip su
aralar daha ¢ok ammasyanlar ve
ara demolar Gzerinde calisiyor-
mus Bu oyunu sabirsizlikla bek-
lemiyorum desem ydlan almaz
herhalde. Umarm bulmacalar
mantik cercevesinde kalir da ka-
fayr tutsulermeden oyunun son
ckranini gorebiling The Fifth Ele
mentin konsept anlaminda ol
dukca basarl bir film oldugunu
dustnursek, Stupid Invaders
hakkinda simchden iyi seyler di-
sunmeye baslayabiliriz

Giiven Catak

| ¥l

WIN3TZ

" Bize Gore: I]iiEim,‘e’iTnmrken
gerilmek yerine gillme krizlerine
girmek gervekten vl olurdu. Gind-
miiz kosullariha da gie Godne aline
e insanan boyle bir kacamag ka-

cirmamas: gerekiigin| distintyo-
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O bir muzur anti-kahraman!

imdir bu Gift? I midir,

an midir? Gift,

Cryonun Devil Insi-
1en yolundan giden yeni 3D
bombasl. Cryo Interactive’in son
gozdesi Eko Seftware, yarathdi
bu yeni karakterle adventure ve

aksiyon oyuneulanni tam oniki-

den
vurmayr planhyer. Proje, Du-
neun yaratics) Philippe Ulnch ile
Fransa’min onde gelen ilustrator-
ferinden Régis Loisel'in bir araya
gelmesiyle ortaya cikmis. As-
Inda GIft konsept yaklasik
on yildir Ulnehin kafa-
sindayrmrs ama ancak
Loisell tanmasiyla yuze
ye Clkabilmis. Loiseln
grafik bilgusi, hukaye an-
latm gucu ve video cyunlar
gecmist, Gift 1cin gercekten ¢ok
yararl olmus. Daha sonra bu k-
lInin liderhginde, Eko Softweare
oyunun atmosfenne Lpangp uyd-
cak bir 3D motor olusturmak
Igin kollan sivamis ve baylece tir
riya daha gergek olmus.

iste ben buna senaryo

derim!

Senaryoya gelince, guzel
prenses Lolita Globo'yu kurtar-
mak icin gdreviendirimis
alan kahramaniann hepsi,
Yeni DIr oyunu test eder-
ken oldukea yorgun
dismustar. Koca agizh. sis-
ko Gift ise bu macera icn
gonulll olmak isteyen en
son kahramandir, Elde
avucta kahraman katrmadi-
A1 igin Gift, buyult asasini
da yarina alarak yola
koyulur. Gorewvi, Karan-

Ik Derin Gecenin Gélgesine pa-
bucunu ters giydirmektir. Bunu
yapmak icin de unld oyunlarin
ve fimlerin parodileriyle dolu ye-
di ¢ligin dinyadaki yedi clceyi
bulup kendini Pamuk Prenses sa
nan prenses Lolita Globo'ya kar
sising cikarmalidir
Yedi duryanin her
bin de ozgun bir ya-
plya sahip, icerdiklen
birbinnden ucuk me
kanlar gercekten gé
ruimeye deger Gift,
Bilgisayar oyunu ka-
rakterlen ve filmlerle
dalga gecerek 30D ak-
siyon/adventure tranu
bir kez daha kesfediyor
Oyuncularn arka planda yer
alan detaylan farketmemeleri ne-
redeyse umkansiz gibi bir sey; La-
ra Croft'un gunes gozitkler! ve
kisa safari sortu, Darth Vaderin
boyundan buyok sin kilic), Mat-
rix cep teletont, Guake mdakinel-

stve Mario'nun wilumu oyun bo-
yunca karsisiniza ¢ikacak tamdik
simalardan sadece bazilan.

Yedi dunyanin yedisi de nere-
den gelecedini bilemediginiz
tehlikelerle dolu. Anlayacadins
Gift'in isi Bir hayli zor: Bir yandean
karanhk guclere hadlerin bildinr-
ken bir yandan da karsism ¢ kan
Guimacalan

cozmeli. Azgin prensese yedi cur-
ce butabimesiian Tiptanic, Ak
catraz, Star Stress, Drakuland,
lceland
ror bolumlerini tek lek tamamla-
mak zorunda

Hler dunya butmak zorunda

Paztec ve Mine of Har-

oldugunurz cucelenn bir tarafin-
dan yonetimekte ve her cuce
nin kendine has pir karakateristi-
g var {bu karakteristikler neden-
se yed gunahla tipabp ortusu-
yor). Cuceler, Gift'e guzeller gu-
zell Lolita'yl nerede bulacaginiz
konusunda ipuclar vervor Yed
cuceyl de bulup sekizindi {ve
son) dunyadaki prensesin etrafing
cevinnce, Gift biricik askin Ka-
rainlik Denn Gecernin Golgesinin
ellerinden kurtarms oluyor

On Parmaginda On

Marifet

Kanramanimiz (Gitt'in oyun bo-
yunca gelistirebilecedi bazi ozel
yetenekler var. Ucmak, yuzmek,
trmanmak ve
ziplamak gibi
fiziksel ozellik-
lerinir yan si-
ra kendini ko-
rumal icin bir
Doyalu asaya,
su jetlernne,
toplara ve bir
dizi yardhcr silaha sahip, Oyunda
gorsel anlamda oldukca ctkiteyic
30 cevreler ve onlann igine yer
lestinimis es zamanl bulmacalat
var.

Qyundaki baska &zgun bir
nokta da isigin kullanihs bicimi
Ovyun boyunca Gilt, ‘Little Clears
ve Litde Darks’ isimii dusmanlar-
la karsilasiyor. Litte Clears karan-

likzan korkrudu icin, Gift'in
aydinike tiur yerde bulun-
mas gerekivor ki Little
Cleats kendisin larket
mcsint Little Daksh
naledebiimek ion
e GIft Bir ates topu
atarak kuouk dusmeania-
nrn bulundudgu yer
sapEmaicr, Oynana-
Bilirdik 15 in soyle veya
Doyle demek cok
P00 oyun cok de-

R0

bk iastic

[T e fmm

FIRMA KARNES!

gisken bir yapiya sahip Oyuncue

lar macerdlan boyunca onlerine
clkan power-up’lar ve ipuclarini
toplayarak hikayeyl adam elmel-

dir. OQyunda bakis acinizr ucuncu

sabhustan birnna sahisa gecirebili
yorsuniuz, Bu segenck, ozellikio
Dazi silahilan kullamrken oldukca
1sinize yarayabiliyor. GIftT ashinda
bazi yénlerden Heart of Dark
nessa benzetebiling ama icerdic
karakterlerle ve akicr oynanabilir-
Iigiyie Gift cok daha saglam bir
oyun Gift sadece ¢cocuklara
gore bir oyun degil Mucadeleyi
seven herkes Gift'in yernne gece-
[ilir

Giliven Cacak

Bize Gairer Bircok ovun karakteri
ve film {le dalga gecmesi orijinal hir
fikir, Grafikler ve senaryo oldukca
eflencel] ghnikiyor. Oyunlar (¢lnde
mizah kullaniimasi her zaman

geceri bir yintom olmustur. Gift'In

de ligh cekeceinl umuyoriz,

WINITZ| X711




i LK B AKI§ Arthur’s Knights: Origins of Excalibur

hur ve sovalyeleri bir kez daha is basinda...

Ptthur’sLKnights;OriginiQtExcalibur

siinda Kral Arthur ve

esrall son on yilda

guncellestiriimsye ¢a-
san fartastik destaniar ve “First
Knight" [hani su Sean Cannery
bakarmizn batan heybetyde Boy
gésterdig film) il byl Blt-
g2l Hollywood produksiyontar
cayesinde bir hayll yprandilar
Ozellikle Excalibur konseph o ka-

dar cok kullamich ki kihcin insan-

arn kafasinaakl o intisamb imaj
kayboimaya bagiadi. Tam

| o sat be

MUr we stvaly
PN, DR SE Seriry aiye R SIS LT
maya ara vermis ve rahat bir ne-

fes almisken, bu sefer de Frarsi

Cry Interactive, Arthur'u sanal

alemoe olusturdudu besinc yoz-

Wil Britanyasinda yeriden can-
iandird

Delikanhihgin kitabi
bastan yaziliyor...
Arthurs Knights sensi boyure

ca bir Ingiliz. lordunun gayrimes

TLICHLE AT CJETe Bracwen’

canlandiriarsunuz. Babas ok
Aukten sonra uvey kardes) Wor-
ganar cesitll dolaplar cevirgrek

Bracwen't miras ve isim hakkin-

dan mabirum eder. Bradwen

Haklanm kazanmak icn i Y-

varlak Masa Sovaly clmall ve

Kral Arthiur un guvenini ve sangl
wrl kazanmaldir. Bir sévalye ola
milmek icin cok calismall e Livey
karefesinizin anunlze koyacad
engelhen ek wk asmalsne. on
celikle altrvzdaki sutcd beyginn
clen burtulup bie Yuvarlak Masa

stvalyesine yakimr bir kiheylan
sdinmelsiniz. Daha sonra oyun
Béyunca hayannizi emanet’ e
cediniz o kel bulrnahsineg, tati
bulacadimz kiicm gecmisinde &
saneler yer almall. Gerek khonz
gerekse de auniz dovas peror-

mansinizl (ve oyunda canl kahs
surenizi] yvakindarn etkiliyor
Aynca esash bir Yuvariak Masa
Sovalyesi almak icin soylu bir ha
riemefersciniey ol « almalisk

niz Bu konuda pek endiselen

ez K Yok Zira giizel pe-
i Melangell'den twitun da seyta-

na tapan, Duyood satla’ya kadar

TEUN pesnEde Dlacak
(Fadi Ivisinial]. Karsi:
her kadinm kendine c

s ACINIZ
LI [ir K-
ratkien var, marislariniza en cok
hangist LyLorsa, orman kaltin
kezanmalk udruna bir dizi kanrs-
manlikiar gostarmeisiniz

Asiinda Arthue's Knights az-
gin kilan gn Gnemi sey, sennin
her Dalumunun ki 2yn oayundan
olusmas. Her bolumin basinda
i el Sovalyes) mi yoksa ir Hi-

ristiyan Patading mi alacagmis s
rUsUyia kars) karsiya Rallyorsunie
ve birtercih vapmak zorunda ka
Iyorsunuz. Sectiginiz yola gore

oyunun gudisall ve ana karakter
lerden bazitannin size clar tepiki-
& rachikzal Dir Dicimde aedisnor

Hiristiyahhgl secudiniz zamari

Lancelot sre cesith konularda
cleslek clacakin e o
Kelt ginini benimserseniz de
wialn sizin tarafirnzda yer alacal

& yahdan

Kral Ciplak!
Oyuin Boyunca Bircok tanid(k
SRz, Kadrods

herin, Doyc

Isimle karsila

kimler yok ki
Morgana ve Kralice Guinewere
bunlardan sadece Dirkat) Bu ka
relkierier cayun Doyunca size yar
i edecek veya aniar igin ban
COrEErE CHTIANA SIEVECER.
Tabil Margana bu konuda bir s
fisna; ondart yarcim alabiimek
icin kargidin vermeksinz. Oyun
genclik
kumedan Kral Arthiur ceyresinde

= Britanya Adasinm hi

doruyor. Oyun letledikge Arthur
size gurevier vermeye basiaya

cak, Flet
mz gparey fle Arthurun size olan

qoven! bir kat daha artacak, G-

zaferle sonclandirdigi

resdlerinizi tamamiayis seklinize

fone oyundak) karakterlerin size
kars tuturmian dediseipor
Wz, Merlin

ve Lancelor en gugit dusmania

Eder kOIddL secerse

riz haling gelir; athi alrmaz
caniiz Arthurun sbualeler kafa-
mizi yucudunuzdan bir anda aw
rabilir. Bu noktaga oyundaki ha-
reketlorinizde ne kadar ozgur of
dudunuz tarnsilie ama en a2

dan klasik adventurelarda oldu

omek 20-

lestirlimis

G giba ek Dir yolu
runda decjisiniz. Go
arka planiara e zamanh 30 k&

rakletien bir araya getiten CryEn-
¢

L ATAr IrII',‘I|I'|J|'_iIl1 27 ',-.r"l'j'L 1l

chesteskcist CryEndine Time hac

Hine v Odyssey'de oldukea t-
[uimustu: Bence bu motorn, Bri-
tanya daki Roma Imparatonudu
kaliribizr vie e rutubeli o
Imanlart igin Lygur bir segirm; ay-
nca Kelt mitelogisin facde etmek
icin de ) biratrnosior yaratakn-

uhik wbiatls

Bafios \aahizs

Cryw, Faust ve Ti-
me Macnine gl k3
Iiteslt Addventurelanm
yani sira Devil Inside
ve yakinda Cikacak
olan Gift gibd cigin
oyuniara imze atark
piyasanin nabain
elinde wimay basa
rabiilen bir firma.. Art-
hur's Keghtsin da
Iyl e ayun olaca
cindan suphemiz yok. Benden
ALymUs olmayir e Senmin
ncisi "The Hidden King' de

2001 icin hazmannormis

Giiven Catak

'ﬁH nini Sistem ihtiyaclary:

Pentitm H-400, 64 MB Ram, 3D ekean kirti

ik nenion Soe e Oy

Bize Gore: Kiise bir konsept ama
PC aleming daha fince bu kadar de-
tavh bir sekilde uyarlandim san-
muyarum Kot ofarak Arthr ve o
unlis stvalyelerine kars savasmak
gercekten pok gizel olacak!

Yiwarlak masayy kahcinizla ortadan

Ikiye bikehilirsiniy.




ILK BAKIS

Lineage: The Blood Pledge

Lineage: The Blood Pledge

Online prensi oynamak...

nternetin ortaya ¢iki-

sinkimleri bilgi cag-

nin en buyuk devri-
mi clarak gorurken, kimi-
lerl de can sikintlann gi-
dermek igin udrasacak
birseyler olarak gérdyor-
larcdi Bu surekli cok sikilan
grup fie sanstir ki ayni za-
manda bilgisayar dunya-
sina oyun kavramini so-
ke insanlar Zamannda
bos vakiten doldurmak
icin cikardiklan oyun de
nen et ahskanhk yapma
cderecesine kadar gelistir-
dikten sonra hersey gibi
onu da internetle bulus-
turdular Eskiden oyunlan biz
den akilh olup olmadigine anla-
yamadigimiz bilgisayarin yonett-
g dusmanlara karsi oynardik
Sonralar yeni bir opsiyanla artik
bizden akillr olup olmadigint an-
layamadigimiz arkadastarimiza
karsi da oynayabilmeye basladik
Yakin zaman icnde ckmaya bas-
layan sadece online yani inter-
neti kullanarak oynanabilen
oyunlar yavas yavas codalmaya
Basladi. Artik oyunlann multpla-
yer secenekleri olup olmadigini
dedil, single player madu olup
olmadidina bakacadz.

Tarih dersi

Bilgisayar oyun tanhi hakkin-
daki kisa Gzeumden sanra anla-
diginiz uzere online oyndnan bir
oyun olan Lneage The Blood
Pledge hakkinda tilgr vermeye
Daslayayim. Lineage ayni isimli
romanddn uyarlama
son zamanlann unlu Ulti-
ma Cnline’l, Everguest
ve Ashieron's Call'u ardin-
dan cikmaya hazaranan
Online — RPG taruncdeks
oyunun isi cok da kolay
almeayacak

Kanunun diziler arat-
mayacady bir gercek Bir
RPG oyunu 1cn oldukca
detayll yazilmis sendaryo
bir artr olarak kabul edile-
Dilie Ty riyetls krat De-
kem, Aden Kraligini yo-
netmekte fakat dlkesini

Pylimca/Br lncess

despms traten gemaral

whi Tty In Battle They
o wems madt af seapad
e T r— dsudfi wpea bl
Ahimgs amd bove olouental
wmag la skl ity

Bost lmpartanl fealure of
flew I aan sale

Wigiad Pladgs” daly dhey
They, uie the

ami da 1his
walm rale lo Llasages
Primce /Primcass mest
gather kiz [el lasn awd
difamt “Mati=Klng"

kot niyetli dusmantardan Koru-
yamamaktadir, Bu siralarda orta-
ya ¢lkan Duke Depill seytarur kd
kOnO kurutarak halkin gozunde
kahraman olmustur. Bu sayede
Prenses Gardria lle de evlenmis
tir Ama ne tesaduftur ki bu eviili-
din hemen ardindan once kral
sonra da Prenses’in yeni sevagilisi
almustur. Halk yas tutarken
Gardna yeni koca bulmakta vakit
kaybetmez ve ilk kez Depillin ce-
nazesinde gérdtdu geng ve atik
delikanli Ken Rauhel ile evienir
Guzel prenses bu evliik devam
ederken sonradan Cepil'den ol-
dugu anlasilan oglunu yetistirl-
mesi icin.. . Sanu belli olmayan
bu hikayenin icinde kaybolup
gitmemek elde degil. lyisi mi siz
hikayeyi birakip oyunun yeni bir-
seyleri var mi ona bakin

Her RPG'de oldudgu gibi burda
da karakler secimi oldukca onem

tasiyor Bir ucundan sizi bu uzun
hikayenin icine atip doplap bey-
giri gibi ddnmenizi bekleyen ya-
pimailar hangi roli aynayacagr-
nizi ok merak ediyor olmallar
Oyunun bana en degisik gelen
yerl karakter olarak Prens ve
Prenses secebiliyor olmaniz. Bu
RPG standartlanr altust eden ka-
rakrer sinifi fleri dizey savascs De-
cerllerine sahip oldugu gibi min
mal duzeyde de buyucu yete
neklerine satup olacak. Sectigmniz
Prens veya Prenses oyunun Is-
minde de gegen "bload pledge”
isimi hiyerarsik bir duzeni yoneti-
yorlar Bu duzende karakiennizin
yasadidi kaledeki insanlar karak-
terinize sayginlik duyan bir toplu-
lugu olusturuyor. Siz de onlar
mutlu etmek icin elinizden gele-
Nl yaparsaniz onlarla beraber sa
vasip ontarla beraber mutu ya-
sayabilirsiniz. Herhangi bir sehnn
yanetimine gecebilmek
Icnen az 15 level ok
maniz gerekiyor. Tabiki
bu sistermin biraz daha
delayr mevcul Sehnniz-
de size bagh yasayan in-
sanlan degisik sekillerde
goreviendirebiliyorsu-
nuz

"Blood Pledge™

sistemi

Diger bir sorun ise
online oyunlarda hep
karsilasilan bir problem
olan PKiar {Player-Kilier)

Bu kisilerin etkinligini azalt-
mak icin oyuna eklenen bir-
kac ozellik oyunun gidisat
ninasil degistirir, bunu hep
Birlikte gorecedjiz. Gyunun
grafikleri 20 bir motor (ze-
nne kuruimus. Online
oyunlarda da 30'ye gec-
meye basladigimiz su do-
nemlerde ekran gorintule-
nnden anlasilchgp kadariyla
rakiplerine kiyasla iy grafik-
lere sahip.

Konu itibaryle diger
oyunlara kiyasla daha poli-
fik bir icenge sahip oyunun
getiriter cok fazla yenilikc
gdranmuyor. Yine de degr-
sik oyun sistemi agisindan
oyunu gormemek olimaz Bir
topluluguin basinda prens veyda
prenses olmak ilk basta cekici ge-
liyor. Oyun gehnce ne olacagme
ise hichirmiz bilmiyoruz

Onur Bayram

Bunlan biliyor muydunuz?

Onur, bu ayki ankette verecegimiz
hediyeleri, orjinal oyunlan gordii-
giinde, "derginin yazarlarn ankete
katilabilir mi, onlara biraz torpil ya-

pilabilir mi?" diye sormugtur.

Hellboy: Dogs of the Night

Yapum: NC Interactive =1
" =
it =]
i =
P75, 16MB RAM, Win95a82000 =
Ik indenims Degisik afabilir...

Bize Giire: Oyunun en saglam fu-

tulan ksmi, konusy gibi gozilkiiyor.

Bitvle bir entrika zinelrinl online

bir ditoyadn Prens ve Prenses ala:
rak vinebllmek eflencell olabilir,

Zehirteyecediniz akrnbalarinizn

listesini ¢rkarmaya baglayimn.




ILK BAKIS
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Tomb Raider: Chronicles

Tomb Raider: Chronicles

Doymadim, doyamadim, oynamaya seni ben...

mary ne kadar cok bek

Ya bu Lara yaslanmaz mi?

lediniz oyie yenl Do B ver bolumden blrazdan
il gilkarmak iclin, 2en
il

Bekle

MNeyrmis

balsedecedim ama onoe Derihm

il

Ciazlerimie yollarda ke

diycxlum rerde icin en onemll olan yerlkien

bahseumelivirm, Tamb Raidk

v Epekbieyl B nal ol THie LOSE AITTACT yazimmi kLA

efenchim, Lara coken t@pmadin larie hanrtarlar Yaparme s firreiekgd

Alhnicla Kalmusmis. YOk yadoa sakayia kansik bir onence Dol

Kl inarer 777 Hani Glmwsta? Ha AustLT. Bana ol olduksa

rib bitromstl b Bilkave? Hanl Bl da T -'|!_-|iy-';| 1L STl BATT HE SErEaT-

ha mission pack, goid edinon WO editor koyun di yery aylin ¢k

pack, ultra mega super pack o karmayin demistm Yapular

mayacalkn ?  Eminim elinzde oda- Aamiel By oyun Cilismaya

ha en ez 24 bolumiuk senarys

Zater: b

cak anlamima mi el o Tabiki

T Rikayenin de haar. Mutlaka cilkacaktr, MNeden

pasinin nerelers B kadar dismansm divorsane?,

Cleyandicim og

rendik sonunda. Tanbin o4 s Lara'y kimseden kiskanmiyorum

I BesklaBundek ik EAlegisaya- ler e avinan bir Gncekinden

nnda ik oyngnan oyun Larat yiazde 0.027k farkl vars o oy

ris s, kasparov'en yenen Che nun b clegen yakiur Fakat Ei
eper Blue'da bas zamanianncla s hiaka Do oyur Qkarmaya’ ni
Tamb Balcer oyhigyarak .~||f,'|sl e ':,.'-_-Ill i) LT e ALY Al
WVEDNOTTTILLY el oilmah

simicll sira geld klasikc Soruya

Neler yeni? Oyunan kendish ve

ya chernosy crialikarda clmadic)

ciry yapime vie dagiio irmanin

dechikletyle yetine e 3y
sechilen sey Tahiki oyumun ko
.

s LArA Glads " SOrusLImun
evala simdilik verimiyor, Oyl
basladidnrizda dit b SOTURUn
yErnti e yazik ki alamayacaks

iz Listy kapal olarak Olol

befirtllen Lara'min arkaclasian, La

a'nm gecmils maceralanr arash

nrlarker buniardary 4 @Nes on-

lanmn ikgisind cekiyol

. Owlin da by
4 halumden olusuyor. Bunlar

dan kinde Lara'min L& - 17 yas
iapnda Inandanin ormaniannca
yersathtyy bir maceray! aynayace-

iz Bu boluman azelidl Lara'nin

hic silah kullanmayacak olmas
Dider bolomiler [se eskl Roma'da
fir alman denizalnsmda ve gele
cekreki len teknolojik cagda ge-
ciyor. Roma'da gecen bdlamiin
Ltedik bir Tomb Render BOIOmL
olacady soyieruyor Fakat diger

polumlerde ufak tefek degisikdik

fier war, Denizaincda dolandhiori?

. havaletier ve baska yara
udrasacak. Hi-sch catpn

g hatrix'in o Linueun

wan karnzmaiik kostimo e kosus-

turacadgz. Bu bolamide ZIP adh
yol Lulg

yapdacal da soyleniyar

Ll ik Dz

arhid

Yaslanirsa da ask dizisi
cekerler
hGer bir garip alay 1se Lara

yvEenin bir kac oyunda bir yeni
katiliyetler edinmis olarak kars
miza gikrmass. Kimin aorettidinn L

bualsarm, . Serrin S o olan

Chronicles'da da Lara yen hares

ketler vapabiliyor. Bunlardarn birl

Ip Lzerinde yliryebilmek. Fakat
yuroyeblimek cok Kolay almaya-
cak. Alisirma bolumilennde yapt-
imiz atlama pplama sordrme
ylizme gib
rir eoEunu @
cift barda sallanz

akrobiatik narekete-

Artrnislar ve Lara'y
:|-

Bunurn oyun icinds re gl

lir hale getir

Bl varar clacak bilmivorum ama

=
=
=
=
m
r =
i PIT-450, 128 RAM, 300 Ekran karti =

FIRMA KARNES]

Ie Des

Tursb Riddur the List hey.

Tomb Raides e
108

At

pruEnlamay yaprmak Cok zevkl
clacak. Dol ve cekmece karist
& |"'_.'||' e ¢ Iy I

onfadventure yapmaya calis-

rabilme &

tiklan anlastivor, San olarak da

kolay almayacak, Detayl ir ara-

Birimile kKarsinmiza qlkacak olan
program udrasmak isiyenler icin
SIANTSiZ Lara SUruyior

Onur Bayram

(Onur Bayram anketi cevapia.
mayanlara kilseceginl beyan eder.)

Hellboy: Dogs of the Night

| Bize Gore: Bu serl gereginden

faela Nerledigh gibl aym (Grde bir

cok oyun daha var, Hem kendi ti

riivle hitm kendi serisivie aarar et

meden yangma azmi I¢in lebrikier,




FIFA 2001




Sinan Akkol

Dért harf. Dért rakam. Tam yedi senedir
"koltuk sporculari'nin dilinde, kalbinde,
beyninde baska bir kavrama yer birakma-
yan bir oyun. Her gecen yil rakam bir arti-
yor, daha iyisi yapilamaz dedikce bircok
sey degisiyor. Diinya iizerinde milyonlarin
bagimhisi oldugu, iilkemizde sirf Galatasa-
ray yok diye 2000'de cingar cikartilan Fl-
FA serisinin 2001 versiyonu, en acimasiz
hayallerinizden ote bir halde ilkemize gel-
mis bulunuyor. [En acimasiz hayaller???
Allam! Sinan, askerde nasil fanteziler ge-
listirdin yavrum?-Cem) Ama ([biyik bir
AMA...) [(Arkadasim bu benim lafim...-
Cem)

Fifa serisi hakkinda daha once sdylenme-
dik, yazilmadik, tartisiimadik yeni bir sey-
ler bulmak imkansizdan da ote bir sey.
Ama genel olarak herkesin kabul ettigi bir
gercek var ki, o da 1996°’da patlayan Fifa
serisi, yedi senedir oyun piyasasinin "fut-
bol krali" oldugu. Bunca zamandir bircok
rakibi oldu, ama hicbiri FIFA serisinin tah-
tina ulasmak sdyle dursun, ona yaklasa-
mad bile. Bazi futbol oyunlarm ise kimi za-
man oynanabilirligi, kimi zaman grafikleri,
kimi zaman da menajerlik yoniiyle FIFA'y)
yakalamay basardi. Ama katiksiz futbol
heyecamm oturduklar: yerden yasamak is-
teyen oyuncular icin her zaman, sadece Fl-
FA vard:.
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FIFA 2001

Sinan’i askerden doner donmez, Fifa 2001’i incelemeye memur ettik...

seyi 3D yapmalnyizl”
mantd ugruna ber-
bat edilen oynanabi-

Irligiyle Fifa 97 tam

bir fiyaskoydu bi-

ifa serisinde her sene
F yeni gelismeler, yeni
devrimler gormeye

ahstik. Ama, sunu da kabul et-
mek lazim, zaten ideale
ok yakin olan bir
oyunu daha da
iyilestirmek
cok zordur,
Ozelilkle
i r,gu—'

i

agimizdan, Ama EA
Sports hatalanin ¢ok
iyi ve zamaninda

N el anlamis olmal ki Fi-
kapal al fa 98'de neredeyse
metya hazr mik 97'deki hatalann

higbiri yoktu. Buna
ek olarak oyunun
grafik motoru tama-
men yenilenmis, oyna-
nabilirlik ise 97 ile karsilas-
| Unlamayacak kadar art-
twnimist Fifa 98'den
sonra glkan versiyonlarda

yonlarca geng
bulgisayarolane ke
pilann her yil oyun gkmadan e '
ay onceden urmalama-
ya bashyorlarsa. Ger-
cekten, Fifa 97°'den
sonra Fifa 981 ik oyna-
didimda sok olmustum. "Her-

devrim yaratacak nitelikte bir ge-
lisme yoktu. Bu arada, kanimca,
kendilerini kapitalizmin gugll kol-
larina birakan yapimcilar yillk Fi-
T4 ¢ozajlannin arasina © yilin en
Bnemli futbol organizasycniari-
nin konu alindig) “ara versiyon-
lar" haziriandi {World Cup 98,
Euro 2000}, Hakkini vermek la-
zim, FIFA logosu altinda ¢ikan
butin cyunlar futbol cyununun
bilgisayar ortaminda o zamana
kadar hazirlanmis en 1yi simulas-
yonlan oldular, Ama birinin Uze-
rinden altl ay gegmeden piyasa-
ya surdlen her yeni FIFA, yazinin
basindan beri bilerek yazdigim
gibl, yeni bir oyun degil, dnceki
FIFA'min gelistiriimis bir versiyonu
gibi oluyordu. Tabii, bu konuda
adamiarin gizel bir deyimi var
ki, bunu FIFA icin prensip haline

getirdiler: "Eger bozulmadiysa,
tamir etme”,

Eski Kdye Eski Adetler

FIFA 2001 de 6nceki versiyon-
lari gibi, olduk¢a gérkemli tani-
tim sovian ile dunyaya lanse edil-
di. Ve bu soviardan ulkemiz de
nasibini aldi. llk defa bir oyunun
taniumi bawn basin kuruluslar-
nin kabldig bir toplanti ile, Flor-
ya Metin Oktay spor tesislerinde
yapildi. Fifa 2000°e telif Gcreti
fazla bulundudu igin dahil edil-
meyen Galatasaray, FIFA
2001°de bu sefer tam olarak
mevcut. Ama bu sefer de sani-
rim oyunu hazirlayanlar Galata-
saray’l listeye dahil ederken Tur-
kiye'yi tamamen bos vermisler!
Nedenini, nasilinl yazinin sonuna
dodru tarusirz, (Belki adam
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olup, artik bir uzay gemisi yap-
mamizi ve futbolu bosvermemizi
istiyorlardir. Bu gizli bir mesas
olabiiir mi sence?-Cem) Once FI-
FA 2001°de neler yern onlardan
bahsedelim

Her seyden dnce sahanin ge-
nisletilmis clmasi, FIFA kurtlar
icin yent oyun taktiklerinin kurul-
masi demek oluyor. Artik, orta
sahadan topu aldiktan sonra de-
par atarak rakip kaleye uiasabil-
mek pek mumkun olmuyor Da-
ha organize ve plani oynamak,
ayada pas ve top sakiama dzel-
liklerinin kuliarimas) zorunlu ol-
mus. Ayrica, eski FIFAlarda oyun
ceguniuklia orta sahada gelisirdi
Sadece topu bosa cikartmak icin

kanatlar kullanma devri FIFA
2001 ile kapanmis oluyor, ¢inku
tpki gercek futbal karsHasmala-
rinda oldugu gibi rakibin defan-
sindakr aciklar ¢ok iyi takip et-
mek ve bu bosluklara atacaginiz
kisa ve uzun pasiarla gole ulas-
maya calsihyor. Bu da kanatarin
cok venmli kullaniimasi ve sade-
ce defansin bos biraktdi anlarda
kaleyi zoriamak anlamina geli-
yor Qzellikle bilgisayara kars: oy-
narken bunun getirisini goruyor-
sunuz, arttk oyun sahanin iki ka-
lesi arasindaki duz hatta gecmi-
yor

Kalelerden bahsetmisken, kale-
cilerin daha da bir panterlestigini
soylemeliyim. Hatalh gol yemneleri

giln ortada

imkansiziasmis, gollerin ¢ogu ce-
za sahasi icindeki karamboller,
yan paslar ve rovesata, vole gibi
Ozel hareketlerle atabiliyorsunuz.
Ozellikle rovesata ile gol atmak
mithis kalaylastinlmis, kanatlar-
dan ceza sahasina gelen her-
hangi bir pasa style destekli bir
rovesata cikabilirseniz kesin gol
oluyor.

Eski FIFAlarda, ozellikie FIFA
99 ve 2000'de bir tirlu onarila-
mayan kabus gibi bir bug vardi
Ofsayt'lar. Sanryorum
bilgisayarimizin
icindeki islemciler-
de de risvet isli-
yardu bir sene
oncesine kadar
En olmadik
anlarda ca-
IInan ofsayt |
dudukleri,
FIFAdak
futbol zevki-
mizin icine edi-
yordu. Ayni
sekilde, gun

olan bazl po-
zisyonlarda
da ofsayt

calrmayarak
beni cileden |
cikartyordu |
Neyse ki FIFA serisi-
nl uzun zamandan be-

ri lanetlemis olan EA Sports
programailan bir Undec DOydsty-
le bu ofsayt sacmalidint dlizelt-
misler. Cok da iyi olmus.

Eder Season oynamaktan hos-
lariyorsaniz, sizi hos bir strpriz
daha bekliyor, Bliylk ligierden
birisinde (English Premier Le-
ague, German Bundesliga, Spa-
nish Premier League ve Italy Se-
rie A} oynarsaniz, sadece lig
maclanyla isiniz bitmiyor Ulke
icindeki dnemli kupa maglari,
UEFA, Sampiyonlar Ligi gibi ku-
palara basariniza gore katilabiii-
yor, sezon sonunda kime duse-
biliyor veya atlayabiliyorsunuz
Boylece oyuna blytik miktar-
da badlanmarmiz saglanmis
= Dievarml gelisen bir takimi
sahiplenmek ¢ok daha kolay
oluyor. FIFA gibi bir oyunda
atmosferden bahsedilebilirse,
transfer imkanlannin da ge-
~ nisletiimest ile birlikte ger-
A cek bir sezonu basindan
sonuna yasayabiime
imkaninin taninmis
olmasi atmosfer
LIk,

Olcu-

de arttir-
mis diyebili-
rirm

Beyler,

lyi Olan Kazansin!

FIFA ayni zamanda kainatin
en cok muitiplayer oynanan
oyunlanndan birisi. Bu azelligini
de en ¢ok tek bir bilgisayarda
uygun sayida  kontrol cihazryla
dért kisinin ayni anda oynamasi-
na izin vermesine borciu. Futbol
sevsin sevmesin, (Sevmiyoruml-
CEM} bilgisayar oyunlariyla az
GOk ilgim var diyen herkes bir
kez olsun yakin bir arkadasina
kars FIFA cynamistir (MUHAHA-
HAHAAAICEM), Yani kisacast,
FIFA, Hotseat Multiplayer alarin-
da eline su dékulemeyecek bir
oyun Eder elinizde iki veya da-
ha fazla bilgisayar varsa, yerel
ag uzerinden ve modem  Uze-
rinden oynama imkaniniz vard.
Ama Internet Gzerinden FIFA oy-
nama sansimiz hic olmach Sim-
diye kadar. FIFA 2G01 ile birlikte
FIFA serist artik Internet Uzenn-
den de oynanabiliyor{Aferin!
Ben de sana internet Gzerinden
uzay 1stasyonu nasil yapir kurs-
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lannin adresi verim miv-Cem)
Cyunun kurulum asamasinda
opsiyonel olarak yuklemey! sece-
bilecediniz FIFA Internet Matc-
nup programi sayesinde, istedi-
giniz anda kendmnize FIFA oyna-
yacak bir rakip bulabilmeniz
mumkan Ustelik performans
olarak Internet uzerinden oynea-
mak ile yerel ag uzerinden oyna-
mak arasinda hissedilir bir fark
yok Bu da baglantl hizlannin
denklestirimesi sayesinde ger-
ceklesmis. Yani sizin [SSnizle ara-
nizdaki iz degil, sizm 1SS'1niz lle
rakibinizin 1SS arasindaki hiz
Bnem tasiyor. Tabii gehsmis ulke-
lerde bu iyi bir dzellik,
ama hat kapasitele-
rinin hala cilal

tas devrinden kal-
ma oldugu Ulke-
mizde, her-

hangi biri

e In-

ter-

ret

—

Uzerinden FIFA oynamamiz bir
stre daha imkansiz olacak gibi
gozakuyor,

Oynanisl buydk dlclde etkile-
yen degjisiklilderin yanisira, oyu-
na gorsel ve isitsel olarak da ba-
yadi makyaj yapilrmis. Mesela, ar-
tik sizinle birlkte saha boyunca
at misali kosturan yan hakemleri-
miz var Oynanisa herhangi bir
katkiian oldugunu soyleyemem
{ashinda haklann da yemeyelim,
belki de ofsayt sagmaligimmn dd-
zelmis olmasi onlarin varidina
bagldiry ama herkesin dostu yan
hakemlerin de artik

aramizda oldugu-
nu biimek guzel
bir sey. Tabii, sa-

harin
yaninda yegane in-
sanlar da yan ha-
kermier dedil Takim-
lann yedek kullbe-
leri, 1sinan futbolcu-
lar, san yagmurluklan iginde
koruma gorevlileri, macin her
amni kare kare goruntulemeye

calisan cengaver kameramean-
lar falan saha kenarinin ali-
sik oldugu-
muz O
mao-
noton
boslu-
gunu
doldurmuslar
Canlanan
saha kena-
rindan, tri-
blnler de
nasibini
almis.
Tribunler
artik eskisine
gare daha canl
gozukuyor Salla-
nan bayraklar,
hoplayip duran
seyircler bir ye- A
re kadar guzel
gbzukuyor. Ama belli acilardan
bakldiginda hala karton kukla
gibi gérinen seyirciler Uzerinde
biraz daha calisisa iyl ofurmus.
Futbolculann animasyonlarn
geleneksel olarak yine motorn-
capture teknidi ile alinmuis. Lot
har Matthaus, Paul Scholes, Thi-

erry Henry, Edgar Davids, Ga-
 izka Mendieta ve Shimon
Gershom gibl gunumuzun

futbal Lstadianmn

L rodian takip yaptig
cegith maymuniukla-
nn, pardon {yok yok
Ozur dilemel-Cemy,
hareketlerin goze ol-
dukca hos gozaktugu-
nu soyleyebilirm. Ama
anirmasyon cephesinde F-
FA 2000°e gbre ¢oo00k ¢ok
buyuk bir gelisme olmans, ki
bu da ¢ok dodal ¢unkd zaten
animasyoniar ciabildigince gu-
zeldi, Grafik olarak yapilan mak-
yajlarin arasinda. hava muhale-
fetinin daha guzel gdzukmesi de
sayilabilic, Acik havalarda gozu-
nuzd alan gunes, yagmurlu ha-
valarda yenini kasvetli bir grilige
birakaycr. Tabil, bu bir ugus si-
mulasyonu dedil, haliyle sizin
gozinuz de surekl clarak tepe-
nizde deqil altnizdaki yesil saha-
da olacadindan bu gUzelliklen
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pek fazla fark edemiyorsunuz, vi-
ne de her zaman dedidim gibi,
detaylar mOkemmeli yaratir

Bu Gece Cok Gergekgl

Goriiniiyorsun

Grafik ¢Sz0nuradony istedici-
niz gibi abartuginiz FIFA
2001'de, dzellikle 1024 x 768 ve
uzerindeki ¢cozUnuriaklerde fut-
bolcular gercekten GERCEK gibt
gozukuyarlar. Sunu abartmadan
sOyleyebilinm ki, bilgisayardan
pek anlamayan ama futbol me-
rakhsi tanidiklariza FIFA 2601
ile cok hos saka-
lar yapabilirsi-
niz. Ama
¢ok yakin-
dan ba-
kildigmn-
da, ozel
likle faul,
gol son-
rasi sere-

moniler
gtbi sah-
nelerde sevingten

badrp ¢adgirarak kos-
turan futbolculann su-

ratlan deformasyona ugruyor
Ve bazi kel kafall futbolculann
kafalanndaki poligonlar belli olu-
yor. Yine de kadi kiziyla ilgili ata-
sGzumuz( hatirlatinm
{Her yeni paragrafa "yine" di-
ye baslayan cimlelerle girmek-
ten ben sikildim, bilmem siz ne-
ler hissediyorsunuz) Siz ne dusi-
nuyorsunuz bilemem ama ben-
ce i bir FIFA, sdyle adrenalin
pompalayan hizli birkac miizik
olmadan clmaz. Muzikler YINE
unla gruplardan secitmis ve ¢ok
guzeller. Ozellikle giris muzigi
olarak secilen MOBY'nin Body-
rock’inin remix simdiye kadar FI-
FA icin seqiimis muzikler arasinda
bence en basanh olani. Diger
parcalar arasinda Utah Sa-
ints'den "Power to the Beats” ve
"Funky Music”, Grand Theft Au-
dio’'dan "We Luy
You", Cur-
ve'den "Chi-
nese Bum”
ve The Sour-
ce'dan “Fly
Away". Gercek

bir muzik séleni

Problem sadece bende mi bi-
lemiyorum ama bir turlG spiker
John Matson ve eklrisi Matthew
Lawrence her ne kadar ok iyi
ve yerinde yorumlar yapsa da,

ner ne kadar Ingiltere’nin
en unlu ve sevilen futbol
sunuculan olsalar da ba-
na oyuncuyu sahadaki
oyunun icine sckmakta bi-
raz zorlanyorlar gibi geli-
yar Bu yuzden FIFA
2001'e ekle-
nen spiker
ve yorum-

CUMLIN

-4

seskErin
ama

men

kapahp
sadece sa-
hadaki sesle-

ri duyabildigi-
niz On The
Pitch dzelligi ek-
lenmis. Iste bul
Tamamen oyu-
nun gindeyiz, ne spi-

ker, ne de yorumcunun ukalalik-
fanr dinlemek zorunda dediliz
artik Gn The Pitch secenedi
acikken Fifa 2001'i oynarsaniz
duyacaklariniz seyircilerin tezaru-
hatlan, topa atilan tekmelerin
sesleri, adamiarnnizin bagrismala-
n olacakur. Tavsiye ederim

FIFA’nin
Ardindaki
Gergekler

Gelelim FIFA 2001'in bizi, yani
Turkler! cooook yakindan ilgilen-
diren ozelliklerine. Bir kere, daha
Once Galatasaray ile EA Sports
arasinda problem yaratan bir te-
Iif meselesi vardr. GS oyunun ta-
kim listesine girmek icin bayad
yuklt miktarda telif Gcreti istemis-
ti EA Sports da hakh olarak “Ha-
di canim, hadi yavrum, biz seni
aranz” diyerek amcalara kapiyi
gostermisti. Ama gelgelelim bu
sene raller dedisti, kozlar oynan-
di, ivi olan taraf kazand falan fi-
lan. G5 bileginin hakkiyla, soke
soke aldigr UEFA ve Super Ku-
payr (Galatasaray — Arsenal magi
sirasinda yasadigim duygulan
hayatim boyunca unutamayaca-
gim) (Uluslar Arast Uzay Istasyo-
nuna ik astronatlann yerlestgi
gunkd duygulanmi ben de hala
unutamam-CEM) EA Sports'un
masasinin uzerine Branklll diye
vurunca, FIFA 2001°de kendine
yer buldu {yalan olmasin ama
sanminm telif paralanint da almis
olmalart lazim sdke sdke). Yanl-

liz. burada yazinin ilk paragraf
nin sonun bahsetagim BU-

YUK AMA faktorane gelmis
\ bulunuyoruz, Simdi, kim-
L iy garezimiz veya art
riyetimiz olmadidini
pesinen belirtmeliyirm,
Yerii bu noktadan iti-
Diaren soyleyecekle-
T tamamen gercek-
lere dayanan seyler.
- Yorumu size birakiyo-
Tz

11 FIFA 2001"e Kore
ve Avusturya liglerinin de

dahil edilmesiyle oyunda
kaolabilecediniz lig sayisi
© 17°e qikmis. Buraya kadar gu-
zel, buraya kadar hos. Amma
velakin, oyundan Tarkiye ligi ¢-
karuimisl Yani Fifa 2001 de, ga-
yet kullanish hazirlanmis olan
Editdra kullanmadiginiz surece,
GS harici bir Turk takimiyla oyna-
ma imkaniniz yok.  YORUMSUZ

2] GS'In listeye dahil olmasina
hepimiz sevindik, evet. Ama GS'|
sadece dostluk maclannda (Fri-
endly) secebilmeniz cok ilginc ve
gézamuzden kagmayan bir de-
tay. Yani ne Sampiyonlar Li-
gi'nde (ECC), ne de UEFA kupa-
sinda (EFA Cup} Galatasaray ile
Oynayamiyorsunuz Sadece rakip
olarak karsiniza cikryor. . YO-
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RUMSUZ

3} Hadi GS'1 istedigimiz ku-
pada sece-
eyl -
de an
[k
ek ge
CErn senenin
UEFA Sampiyo-
nu ve Stper Ku-
pa sahibi olan bir
takimin birgok kiyunk
takimdan (dzellikle de In-

giliz takmlanndan) daha zayif ol- |

mas, dotayisiyla gercekte oldu-
gundan cok daha gligsiz ve oy-
namasi keyifsiz hale gelmis olma-
s1 bizi biraz gerdi dogrusu.. YO-
RUMSUZ. (Ckulda dersleri kinp
futbol maglanna gitmeyi marifet
saymayip, derslerimize cahsip
adam olsak, futbola ayiracagumiz
zamani program yazmaya harca-
sak, bu oyunlan bizim cocuklar
programiar dinyaya satarch, o
zamanda Hakkari Koy Hizmetleri
takiminin, Arsenali yenebildidi

futbol oyunian yapip yapip, din- |

yaya satrdik. Sesimi duyan var
mi?-Cemij

4} FIFA 96'dan beri stregelen
spiker ve yorumcu birliktelidi FI-
FA 2001°de ¢ok daha gelistiril-
mis Sunucular yerinde ve dogru
yorumlarda bulunuyorlar, He-
men hemen buian takimlardaki

Other olarak isimlendirilmis ve
bu kategori altinda sadece Dir
tek takimin adi var Hangisi
cldugunu tahmin ettiniz |
mi? Size bir jpucu ve-
reyim: Bas harfi |

GALATASARAY!
oyuncula- YORUMSUZ
nry isimlering dag iFe Evet Tarki-

ye'nin ve Gala-

ru olarak soyleniyor

Hemen hemen dedim, ¢unka
ne GS'daki bir futbolcunun, ne
de eski G5, yeni Inter Milan'h
futbolcurmuz Hakan Sukdrun is-
mi oyunda Bir kere olsun zik-
redilmiyor GS'a karsi oyna-
nan magclarda sanki isim-
siz adamlanndan kuruk-
mus bir mahalle taki-
miyla oynuyarmus gibi
hissettim kendimi,

[Adam 30 sene calis-
mis programet olmus,
istedidini yapar. Oyun-
larda sanat eseridir so-
nunda. Sanat¢inin yoru-
muna karisiimaz Sinan-
am.-CEM] YORUMSUZ.

5} Milli takmiar, fantez ta-
kimlar, ulusal liglerin disinda hic-
bir kategaoriye uymayar ama se-
cilebilir takimlarnn bulundugu ye-
ni bir kateqori var FIFA 2001'de
Eski FIFAlarda Rest of the World
adh bu kategori, FIFA 2001'de

tasaray’in k-

FA 2001’deki durumu bu. FIFA |
2001 mukemmele bu kadar ya-
Kin Hir oyun olmasina ragmen,

boylesi minik detaylara (1) dikkat
editmedidi icin umanm tepki al-
maz Futbol adina yapilan bu
yanlsiann amamen ihmal veya
unutkanliktan kaynaklandigina,
bu eksiklerin FIFA 20017in gelist-
rici ekibinin cogunlugunu ingiliz-
lerin olusturmastyla ve Ingilizlern
de son bir sene icinde Galatasa-
ray ve Turkiye fobisi gefistirmis
olmasiyla hernangi bir ilgisi oldu-
Jgunu zannetmiyorum. Ha, bu
arada, yukandaki maddelerden
olusan ingiiizce bir maili yak-
lasik 10 gun once EA
Sportsa gonderdik
ama yaziyl yazdigim
sirada herhangi bir
cevap gelmemist
Sonug clarak,
Fifa 2001 herse-
ve ragmen fut-
bol oyunu se-
verleri kendisine
bagdlayacak bir
oyun Oyunun
teknik ozellikleri
neredeyse mukems-
mele yaklasyor (en
" azindan Fifa 2002'ye ka-
dar...) ve abartisiz dunya
Gzerindeki en gazel futbol oyu-
nu. Galatasaray ve Tirkiye kanu-
sunda biraz daha dikkatli clun-
saymis hevesimiz kursagimizda
kalmayacakrmis ama olsun. Biz yi-
ne de Ingilizterl utandirmak ve
onlar gibi medeniyetsiz, kindar,
intikamci almadi@imizi ispatia-
mak N cyunu ahp oynayalim
ve EATin Ingiltere'deki merkezi-
ne de eseflerimizi bildiren mailler
yaddirahm. Utandiralim. [Anketi
cevaplayip gdndermeyi unutma-
yin-CEM)

Not Bu arada, FIFA Z001'In
piyasaya cikan ilk versiyoniannda
GeForce 2 ekran karti ile ilgili pir
problem oldudu EA Sports tara-
findan kabul edildi ve yakinda
bunu duzeltecek bir yama dos-
yasi gikartacagim duyurdu. Eger
bu ekran kartina sahipseniz ve
FIFA 2001 calistirmakta prob-
lem yasivorsaniz www fi-
fa2z001 net ve nitp://turkey fi-
fa2001 net adreslerini dizenli
olarak takip edin

Sinan Akkol

{Sinan Aldcwl, anketi cevaplayip
gondermeyenlere cok darilacagim

i1srarla belirtir.)

level.com.
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Kasim qrn beklemedigimiz kadar yogun
1]

gecti. Or cok oyunlo karsilastik ki, bazila-
rini incelemeye yer bile bulamayip éntimiiz-
deki aya biroktik. "Oyunlarin gikis tarihleri-
ni bilmiyor musunuz? Neden sasirdiniz ki2”
djyen|erinizi duyar gibi olup onlara hemen,
"Wikemize bu kadar cabuk ulasmalarm
hekiemiyarduk, g{}zelinﬂ ) wklindeki ceva-
bimizi yapishriyoruz. Yoksa elbelte Kasim
ey
-]

R P

ay! icinde cikan her oyunu incelemeyi biz
de bilir ve beklerdik ama cogu zaman, bu
ay Starship Troopers émeginde oldugu gi-
bi, bir oyun gikar cikmaz ilkemize ulasmi-
yor, Dolayisi ile sasirdik iste. Elbette bu sas-
kinhgnmiz kimse fark etmedi clinkii yazi is-
lerindeki herkes, bilgisayarlanimin basina
gegip oyunlan fest etmeye koyuldu, biyik

bir zevk icinde...

“21Red Alert 2

F

CommandEConguer sesinin en sevilen oyunu Red Alert'in kaldu
yerden devam etfigini goriyorus, Mitiefikler zanman makinesi yapip
 Hitler| dahe Bilnya'nin bagina bela almadigi genglik yillarinda
= Gldurmelerinden sonra Sowyetler Blrligl ortalith bog bulup Biiin
Avrups’yiele gegirmeye baglamist. ama mittefikler yine biv volunu
Billup Sovvetlere de haddini bildipmigtl, lyte syunun ikinct belimi
. buﬁ'd.anhaq.hye'r Sovvetlerin bagindaki kukle baskan, gizliden
qlzliye buyutiugu Sovyet ordusunu bir gece vakti Amerka'nm dzer

b ine salar VeeRed Alert 2 burada ortaya gikar

Rune

Wikinglerh efsanelerinl goluniz biliyordur, Savagarak 8lmeyi ve Valhala'ya,
wanlgavage tanrlam evine gitmey bir geref sayan Vikingler! anlatan, viking
eftavisterini ve bliytlerml kohu alan bir oydn, Rune. Gizel grafikder|, kolay ve

surukleyici oynang) kadar icindek| vahset sevlyesi de dikkatinizl celecaktlr

s dlyeriz, oyun 3o yasindakilein aitmdakiler icin sakincall' olsbiliv. O

hadar yanl...

Wizards&Warriors

Biiylller ve savagmilanm hikayesivie kog geldiniz. Partinizi toparlayip macer-

amiza bodoslama dalacaginie Bu oyun deeliikle MighteMagic hayranlarmin
hibguna giddcekiin RAT severler kadary, tire yabanclatm da llgising cekecegim)
dliglnduglmils yazipy ottacey kaleleringe, byl dolu magaralards getinen

grremll yazarmiz Aragom haairdadi.

Zeus

(Capsar ovinlanrin devami dolu dizgin geliyor ama saglam geliyor. ki
ela'lann Bazinda yayinlanan Ceassr sevisinin son oyunu, Vinan medsn yetini

Ve mitolojisinl konu alan Zeus: Impressions. gehircilik veya tanntilik (istediginiz
Tihﬂ“ﬁﬂ:lmnmakl tistaliaini bir kex daha gdsterlvor Serinim diger
oysnlarmdan, tar ofarak biraz farkdilagtgn gazienen oyun hakknda higi
edinmek isleyeceginiz disginiyaru,

Heroes: Chronicles

th'ﬂﬂ 5-'_:&?1_ sarira, oyun igin yapitan pek ok girev paketinden lkisi. (Ya da
il mi demnaiiydik acaba?) ancak bu kez fazla biv yenilik yok. Sadece
senatyayaadirliic vl qibi giitinen sapimeilar, Heroes ismind lekelemisler mi




INCELEME

Close Combat 5__

Savirig Private ®yn ya da Tiirkgesiyle Er Ryn'ic mm‘ﬂﬁmm1

spliberg'in savas anlatan bu klasik ﬂTﬂﬂﬂl hayran Wm@ﬂﬁ"’
Omaha  Beach'i,  Normandlya $1|=IT‘I'I1-!H1-‘" fII
Savag/Strateji oyunian arasmda klasik sifatm: hak e
dan Close Combat serinin Beslrcl dyununda, mﬁfjﬂ
vonu alyor, Almanlar' yarabllecek misiniz (Yanl 42
Mirtefikler geldiklen delife gerl wllmbﬂmli

Crimson skies

It durak Akmenek'i oir aydr mesgul eden, del:
swww, Level ciom 1+ adresinde hala “yagimdayiz” yazmas
oyun, Paralel bir dinyada, m3o'lann dmerlikass
Indiana fones tadinda hir kahraman. Zakkarl
zatarl,. her mayse, kahramanin ismi &namil deg
sonunda artik oyunu birakip yazisin) yazabilmesl ign h'dd Dodg,
alinden  Crimson Skigs cd sinl afdigimda. Burak'm wﬁﬂl‘ﬂhﬂ!
damla yastiv Bu nasil bir oyurisizce?

o

Odyysey

| - L
Tip smavlarinda kadavra kesip bigmakten arta kalun wﬂj
lanm cynayip yazilanm yetistirmeye galgan Satu'idn
nlvas.aw. siriildukten sonra getirip teslm xth]-ll

alsa gerek, vaziy Edehi agidan sislermnik ign hur il ] ¢ .
dzenmeden girdigine sahit alacaksiniz.

Bir zamanlar, Counter Strike’in Ka'st bil ez
gilginiar gibi gkranda hareket eden siyah pinik bir g
calishidi bir oyun vardr. Network Geerimden: IEHLW
cuyu destekleyen Delta foroe, Multiplayer Fo5 anlammda, pel cob
yazarmim ik gz {njﬁ!!ydl_ Sonra bir aralar Il
Gctnciisii Ama [tiraf edelim, afishe aridk oynaysn g
mayasica Counter Strike!

Wartorn o Breukout 0 Sumiy o Superbike 2001 o

Wall Street Truder 0 Egypt 2
(TR, (B
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RED ALERT 2

Sovyetler Amerika'y: isgal etmeye kalksalar...

Yapim: Westwood

u oyunu bilmeyen, bek-
lermeyen, duymayan
herhangi bir bilgisayar
oyuncusu var mi bilmiyorum,
dma vdrsa:
1-Ya bilgisayarin alali bir iki
gun olmustur
2- Ya okyanustaki minik bir
adanin 3-5 sakininden bir tanesi-
dir
3- Ya da bilgisayar oynamavi,
kadit katlama sanatiyla karistir-
yordur

Kisacasi ¢ok arandi, cok bek-
lendi, olmazsa olmazdi, teslasiy-
di, Einsteiniydi, kirmizi alarmiydi,
bat odunuydu, ara demolaryd,
bir tar kultt bu Real Time Stra-
tey. Gerek Dune 2 ve Warcraft
dedelerinin gizli mirascisi, gerek-
se de askeri stratejinin ekranlar-
daki ilk ger¢ek yansmasydi
Commandé&Conquer ve kuzeni
Red Alert Serinin t(m cyunian
biylik bir devrim yasatamama-
nin ezikhdi «cerisinde sariinmesi-
ne ragmen her bin yuz binlerce
saup programaciannin arapa
markalars Uzerinde birinci dere-
ceden bir faktdr olmay basardr-
lar Gelenegin bozulmayacag
Red Alert 2 isimii oyunumuzda
da bayGk bir intisamla goze ¢ar-
parken, oyunun bize yuksek sesli
fisiltfan beyinlere gdrinmez bir
hipnoz gibi kaziniyordu: Beni
alacaksin - Beni alacaksin . Beni
alacaksin

Fisitiiar sadece oyunu aldirta-
cagindan, sonrasinda intiyaciniz
olarin ashnda sadece Level oldu-
gunu fark etrmeniz icin hi¢ bir fi-

Daditimn: EA/Aral

Tur: RTS

siltiya intiyaciniz yoktur, Tek yap-

maniz gereken, sakin sakin nefes |

alip, onunuzdeki sayfaya odak-
lanmak; ve inanin sizden yapma-
niz istediklerm arasindaki en ko-
lay is bu.

Red Alert 2'ye hosgeldiniz, Le-
vel halki Bu yazida biraz degisik-
Ik yapacagim Vermeyi dusan-
duklerimin hepsini yazmak istedi-
gimden ve yerim de olmadigin-
dan yazi bolecedim. Kimi ta-
nimlamalan, tecrubelenm ve yo-
rumlarimi burada yapacakken,
bazi teknik bilgileri ve ¢ok ozel
multiplayer stratejileri gelecek ay
strateji ustasinda verecegim

Weh: www.westwood.com

Hepsinin isinize yarayacadiniz-
dan ise adim gibi eminim

Bu yaziyr okuyan herkesin da-
ha once en az bir C&C oyunu
oynayarak okudugunu varsaya-
rak séylemek istediklerime basli-
yorum. Oncelikle oyuna baslar
baslamaz Sovyetler'in apar topar
varolan tam ordulariyta Ameri-
ka'yl 1sgal etmelerini izledikten
sonra ikl sey dikkatinizi gekecek-
tr. llki demolardaki claganustu
DVD kalites!; 1kincisi de oyun ice-
riginin ve dizaynimin diger oyun-
lardan neredeyse hic bir farki ol-
mamasi. Bunlardan ilki konusun-
da soylenecek cok bir sey yok
Su ana kadar bir cyunda gordu-
gum en yuksek kalitede film tek-
nalojisi kullarmlimis Oyuncutuk
ise kesinlikie bence kesinlikle bek-
lenenin Gzerinde Ince espriler
ve oyunun sonlanna dodru bazi
soparmalann gozden kagmamasi
muamkun dedilken, esas gozu-
milze giren, hatta girmekle kal-
mayip oradan bir wrld gikmayan
diger bir konu var ki, o da de-
modaki sevgili bayan arkadasiar-
miz{ Kesinlikle guzellik konusun-
da (tabit kozmetik sanayinin de
etkisiyle} bence u¢ noktalarda
gezen bu harika bebekleri west-

wood'un nereden buldugunu
bilmiyorum, ama kumandan yar-
dimciigr ve komandao sifatlanni
almis en guzel yaratklar oldugu
kesin. lkinci konu 1se oyun moto-
runun tamamen ayni olmasi
C&C yeterince guzel bir oynani-
sa sahipti zaten ve bunun Gze-
rnde herhangi koklu bir degisik-
lik hic bir zaman getirimedi
Grafik motorunun ve ses efektle-
rnin de neredeyse hig bir degi-
siklik gostermedigi sevgili Red
Alertimiz bu sefer birlik turu ko-
nusunda Nlging bir atakla bizi ha-
yal kurkhgina ugratmad:. Genel
olarak, oyundaki her ikl tarafinda
hemen her birligi farkh. Bazilan
ise farkedebileceginiz gibi, basit
sekil-guc-zarar farkliiklarndan
ote “orinal”. Yani Sovyetlerin bir
terror drone'una karsilik Alli-
ed'larda hi¢ bir sey yokken, Alli-
ed'lar da {mesela) Chrono Leggi-
onerleryle Sovyetlere tas ¢lkarti-
yor. Birlikler arasindaki maksi-
mum farkin ve cesidin Real Time
Stratejrlerin oynanabilirligini etk-
leyen en dnemb faktdr oldudu-
nu disunOrsek {(sekil1a: Starcraft,
ki RTS tarithinin her seyi bastan
sona farkly irklardan olusan tek

| oyunudur ve hala Blyk bir
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zevkle bir cok yerde oynanir,
RAZ bunaz dikkat edilmesi gaizel
bir haber bence Ustelik bazi
farklar da cok hos olmus Orme-
gin itk defa oyunun ore truckila-
1Nz ipsiz sapsiz apldl ore toplayr
cllari dedil. Alliedinkiler de cho-
rono aletiyle kusanmisken {yan
orelart topladidinda rafineriye
otomatikman isinlaniyorll}, Sov-
yetlerinkinde agir bir makineli ti-
fek bulunuyor, oyle her dnine
gelen saldirmasin diye,

Oyun icin herhang bir bina
ve birlik agacr vermeyecedim
Her sey zaten siz gorevieri sira-
slyla oynarken ortaya cikacak.
Campaign konusunda ilk géze
carpan boltimlerin asin derecede
kisa olusu. Ortalama bir bdlum
en zor seviyede 30-40 dakikada
bitiriyorsunuz. (kimileri 10 dak
suruyor) ve oyunda oynayacak
yuzierce BOlum yok. Dolayisiyla
oyun bence ¢ok kisa. Ve en zor
zorluk seviyesinde alfied’lann son
bolumuyle, sovyetlerin sondan
BiF onceki BoIUMU haricinde, ki
0 da biraz, adam akiil ugrastran
g bir balim yok. Kisa surede
son demolarn izlemeniz mumkun
diger bir deyisle. Zaten anlad-
gm kadanyla Westwood, oyu-
nun multiplayer kismina bir hayli
onem veriyor olmall ki, ayunun
hem sadlam bir muitiplayer alt-
yapisi var, hem de dunyanin her
yerinde oynanan ve tum skoriar-
fIZIN Hemen o veya tum istatistik
bilgileriyle beraber tutuldugu bir
ladder sistemi var Bu ladder

hakkinda daha fazla bilgy
Wwww westwood com ‘dan buia-
bilirsiniz. Kisaca siralamada ne
kadar yuksek bir Insani yenerse-
niz o kadar ¢ok puan aiirsniz, ve
ne kadar distk bir insana yeni-
lirseniz o kadar puan kaybe-
dersiniz. Her

ayun Bir

tur puan

calma yarnsi

yani Oyunun hemen bir cogu-
nuzu ilgitendirmest gereken mut-
tiplayer kismina daha sonra gele-
cegim,; ama once oyun icere-
sinde bulunan twm birlik-

lerin teknik bilgiler-

ni stratefi ustasina

saklayip simdilik ki-

saca tantimlanna ba-

kalirmi. Her birligin beili

Savda birllk oldurdlkten sonra
ruthe atladicjinn ve veteran veya
glite seviyesinde bagz) yeni yete.
nekler kazandiding unutmayin

Allied Birlikleri

Gl

Allied'lann en kuwetsiz birlig
olan piyadelerin esas glc( "d"
tusuna basinca ortaya gikyor. O
zaman etrafinda kum torbalarin-
dan bir duvar érip elindeki sila-
hi agir makineti bir tifede do-
nusturdyor Dolayisiyla herm si-
lah, hem menzil hern de defans
gucu artiyor. Ama tabii bu sirada
hala hareket edemedigini ve
tanklarin paletleriyle hic de hos
anilan almadiklann hatriayin,

Engineer

MUhendisler dzellikle multipla-
yer oyunlarda sikca kullanilan
oyunun dengesini ait Ust eden
bir pirlik. Girdigi binanin enerjisi-
ni @amamen yenilemesi ve oraya

4]

konan b Crazy
van

bembasin
etkisiz hale getirme-
sinin yaninda esas ve birincil ye-
tenedi sizin olmayan binalarin
kontroluna ele gecirmesidir,
Eger bu rakibinizin puaniysa te-
pe tepe kullanp onun birliklerini
Uretebilir ya da saup para kaza-
nabilirsiniz. Notr bir binaysa da
Rinasina gore ekstra ézellikler ka-
zanabilirsiniz
Rocketeer
Defansif yonu ¢ok zayf olan
rockeeter’lann en blytk avantaji
havada ucmasi ve yerdeki birfik-
lerin ona dokunamarmasi. Boyle-
ce dere tepe duz gidebilen roc-
keteerler hantada kus ugusu ha-
reket etmeler sayesinde oyunun
basinda muhtesem bir kesif aract
olarak kutlanabilifler Ama oyu-

nun ilerlerinde ise yarayacaklar
en buyuk 1s, gelen sovyetlerin Ki-
rov Airshig'ini uzaktan ussuntize
ulasmadan durdurmaya ¢alismak
olur,

Spy

Casus izl bir sekilde rakip as-
kerlerin kihgina girerek rakibinizin
ussunde sstedidiniz gibi dolasabi-
lir (Tabii her askerin korkulu ru-
yasi kopeklerin yanina yaklasma-
mak kosuluyla). Casuslann asil
yetenedi, girdigi disman binasi-
na gore size bazl yetenekler ka-
2andirmaktir, Eger girdidi bina,

War Factory'yse Urettiginiz
tm araclar bir Ost ritbeden
oyuna baslar

Barracks'sa turn askerleriniz bir
ust rutbeden oyuna gelir

Qre Refinery'yse o rafinendeki
wum ore’u ¢alarsiniz

Power Plant/Tesla Reactor'sa
rakipinizin elektrik enerjisini bir
sureligine kapatrsiniz Dogru bir
zamanlamayla cok etkill olabile-
cek bir ozelhk bu

Alr Force Command Headqu-
arters/Radar Tower'sa rakibinizin
gdrus alani kapancakhr,

Battle Lab'sa baz ¢zel
Dirliklerinizi Uretmeyi
basarabifirsimz: (alli-
edlar igin Psi-Com-
mando ve Chrono
Ivan; sovyetler 1on Yu-
ri Prime ve Chrono

Commando )
Tanya
#> Ne diyedilirnm ki?
Bu super guzel ha-
tunu biraz abart-
mislar. Oyundaki tum
askerleri uzak bir
menzilden tek vurusta inanil-
maz seri bir sekilde vurabilmesi-
nin yarninda, tum binatan tek bir
dokunusla havaya ucurmakla da
kalmayip suda da yuzebiliyor,
Aynca bos zamanlarinda porta-
kall ordek yapip, pentagen’'un
sitesirn kinyormus, Denilenlere
gaore yakinda da Nasa'nm itk
Mars pilotu clacakmis, Bu arada
sadece bir insan unutmayin, ve
insanlar kolay dlen varliklardir
SEAL
Tanya'nin erkek versiyonu bu
vatandaslann tek farki menzilinin
biraz daha kisa oimasi
Attack dog
Cok seri ve hizlr olan bu birlik
her thrly askeri tek bir pencede
oldurebilirken casuslan da tani-
yabiliyor. Ozellikle multiplayer
oyunlarda karginizdaki Amenkay-




veya rush yapmay disu-
niyorsaniz epey etkili olacak bir
birlik.

Chrono Legionnaire

Bu fantastik ve berim cok ho-
suma giden birlik hantada acrms
oldudunuz herhangi bir yere
isinlanabiliyor. Isinlandiktan son-
ra uzakiiga gore bir stre Dekle-
meniz gerekir. Bu "ortaya ¢ima”
suresinde ise tum dusman mer-
milerine karsi bir Srdek yavrusu
kadar savunmasiz. Ama Neutron
silahi sayesinde tum rakip binay

veya birligi zamandan silebiliyor!
Tabii bu da rakibin glcune gore
bir miktar sure tutuyor, ve bu sl
re icenisinde de hedef hig bir sey
yapamiyor

Psi-Commando

Eder bir casusunuzu sovyet
battle labina sokabilirseniz yapa-
bilecediniz bir birlik rudar, Yu-
ri‘dlen tek farki binalara C4 yer-
lestinp onlan tek vurusta havaya
ucurabilemesidir,

Grizzly Battle Tank

Alliedlann ik ve en kuvvetsiz
tanki, ama multiplayer oyunlarin-
da oyunun ik bir iki dakikasinda
hizll 5-10 adet Uretip rakibe rush
vapabilecediniz cok guzel bir bir-
lik tip1 de ayni anda. Ama sade-
ce oyunun basi icin gegerli bu
kural, unutmayin

Infantry Fighting Vehicle (IFV)

Normalde havaya ve yere
etkisiz roketler firlatabilen, du-
suk zirhli ama Fizl bu birlik ayni
anda asker tastyabili-
yor ve eger asker tasr-
yorsa roketatan dusman
askerlerine karsi daha et-
kili olan makineli tifege do-

=
Lﬁ“ u-" -

nusuyor
Mirage Tank
Alliedlarin en
eglencel birlikle-
rinden biri. YUksek
teknolgji Grand

olan bu birlik eder hareket et-

mez veya ates etmezse karizima-
s falan sallamadan bir agaca
dénistyorl Zirhi cok deqil, ama
ats glicl tank ve askerlere karst
cok cok iy, binalara karst dasuk

Prism Tank

Allied’larin en etkill tanki alan
prism tanklann binalara kars) ina-
nilmaz etkili ve gayet uzun bir
menzili var. Aynca disman as-
kerlerine de goz actirmayan bu
tank ayni anda bir kag birligi 1a-
zerde kizartma yapabiliyor, Mul-
tiplayer'dak en genel taktik bun-
lardan 9 tane yapip dusmén us-
sunun ortasina chorosphere’le
1sinlamakar

MCV

(Mobile Construction Vehicle}

Adi izennde, ayakli yapim
aracil Dikkatli cynarsaniz pek inti-
ya¢ duymazsiniz

Chrono Miner

Ore'lan topladiktan sonra usse
sinlanmast tek bir anlama gele-
bilir, 0 da Sovyet'lerden daha
¢ok para kazanacaginiz|

Harrier

Cyundaki tek ucak tar( Bir
tane fuzesi var, ve © da cok etkili
degil, eger 8-10 gruplar halinde
saldirmazsa tabii.

Night Hawk Transport

Tasimacilik yapmasinin yanin-
da hafif makineli bir wifegi de
emmrinize amade olacak

Amphibious Transport

Hem karada hem havada gi-
den bu birliklerin tek islevi tas-
mactik. Cok hafif zirhi ve dldu-
gunde icindeki tum birliklerinde
gitme gercegi gozonunde bu-
lundurulursa dikkatli kullanlmasi
gereken bir tasima metodu oldu-
Ju dustnulebilir

Destroyer

Tek bir ucagr olan bu minik
gemi denizaltilara karsi cok etkili.
Kendi topu ise ne yazik ki ayni

basariyl gosteremi-

yor

Aegis Cruiser

Karadaki veya sudaki birliklere
dokunamayan bu gemicik sade-
ce havadaki tehlikeleri igin ya-
ratimis

Aircraft Carrier

iste sulardaki en buyuk si-
lafuriz. Ug tane jet barindiran
bu ucak gemisinin hem menzili
uzun, hem zirhn bayuk, hem
de kaybettiginiz ucaidan be-
davaya yeniliyor.Yaninda her
zaman Aegis Cruiser veya Dest-
royer bulundurun. Cankd su alt
veya su ustu birliklere karsi pek
savunmal oldugu soylenemez

Dolphin

En ilging su birliginiz Uzeri-
ne baglanmis bir aletin aretti-
gi sonar dalgalarla saldiran
bu hirlik dalganin yolundaki her
seye zarar verebiliyor ve sadece
denizaltilaria muarekkep baliklan
tarafindan géralebiliyor

Soviet Birlikleri

Conscript

Dusman Gllanndan ¢ok daha
kuwvetsiz, cok daha dayaniksiz,
calk daha etkisiz cimasina rag-
men onlarinyan fiyaondadir

Engineer

Allied muhendisleri

Attack Dog

Allled itleri

Tesla Trooper

Bir tur yUruyen tesla coll de
diyebilecegimiz, bu asker turu ta-
bii ki ondan ¢ok daha disuk
menzilli ve etkisiz, ama tam birlik
ve araclara karsi gayet gazel mi-
nik yildinmiar yallayabilen bu as-
ker tipi kimi zaman kullanisii ola-
biliyor. Ama bence tek adam gi-
b ise yarar tarafi Tesla Coil'lerin
yakininda durdugu zaman, gu-
cuni Tesla Coil'e aktarmasi ki
poylece TCnin menzili ve guc
artiyor}.

Crazy Ivan

Akliriza gelecek her bir halta
saath bornba koyabilen bu birlik,
bence ultra gereksiz, kaginin.

Flak Trooper

Bozuka tasiyan bu amcamilarin
normal Conscripten en buyak
farks havadaki bitlikleri de yalayip
yutabilmesi.

Yuri

Sovyetlerin en liging askeri biri-
mi. Oyundak demolarda da
epey karizmatik bir sese sahip bu
vatandasin en buyUk marifeti bir
binigin zihnine girip onu kontrol
edebilmesi, Saldiramaz, cok ¢a-
buk Ol0r ve ayri anda sadece bir

bir-

[igi etkileyebilr, ama kontrol(
alundaki birlik ne clursa olsun
kendi mailiniz mi gibi kullanabilir-
siniz

Chrono Ivan

Casusunuzu Allied’lann battle
lab'ina sokmaruz lazim. Oradan
oraya Isinlanan bir lvan iste, o
kadar da kullanigh olmayabilir
{en azindan yapmas zahmetli}

Rhino Heavy Tank

Ruslarn itk tanki ve oyunun
basinda inanilmaz ise yarnyorlar,
Gzellikle multiplayer da bunlar-
dan 5-10 tane yapip saldirmaniz
inanilmaz ise yanyor.

Apocalypse Assault Tank

Bu olum kusan makine, hem
havaya hem karaya ikiser kere

ates ediyor. Cok etkili, ¢ok daya-
rikh ama ¢ok yavas ve ¢ok paha-
Ii. Arna eder bir de iki kere rltbe
attirmay! basanrsaniz, ayni anda
dort kere ates edecek, vurulan
birligi dogmus dedacagina pis-
man edecektr.

Flak Track

Allied’lardaki IPV'nin Sovyetler-
deki karsiligl o kadar da ise yara-
yacakmis gibi gozukmuyar.

V3 Rocket Launcher

Dayaniksiz ve yavas ama gok
uzun menzile etkili fhzeler gén-
derebiliyor Daha disman asker-
leri tarafindan ele gecirilen bina-
lan yok etmekte kullanin,

Terror Drone
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Sawyetlerin en ilging
ve oyunun basinda etkili silahla-
nndan biri Dusman asker ve ko
peklerint bir kere de olddrmesi-
nin yaninda, dusman araglanna

yapisiyor ve oldurene kadar bi-
rakmiyor (bir bakima iceriden ke-
miryer). Dusman araciin tek
kurtulus yalu, repair bay'e gitme-
si. Oyunun basinda rakibinizin
wre minerlarint boyle aldurerck,
daha bastan addi bir ekonomik
zarar verebilirsiniz. Aynca bir ara-
¢r oldurdukten sonra bagka bir
araca da saldirabllirsiniz (kamika
7€ yapmyor yanij

MCv

(Mobile Construction Vehicle)

Bu aslinda Marul Cucuklu Vak-
kas demck

War-Miner

Uzerinde makinell tufedi olan
bir adet ore Loplayicsi

Kirov Airship

Bu cok pahall ve asn yavas
birlikleri Uretip rakibin ussune ka
dar goturebilirseniz, senlik vakti
dermektir, cunkd bu dev balontar
inaniimaz zarar veren bombalar
tasiyorlar, ve bu bombalardan
iki-(i¢ lanesinin yok edemeyeced
bina yok Ustelik olduklerinde
dustukler yerde ufak bir patla-
maya neden olmaldan da cabasi
Eger rakibinizin hava savunmasi
kotuyse ilii4 ki yapin!

Amphibious Transport

Bkn Allied

Typhoon Attack Sub

Herkesin goremedidr bu deni-
zaltilardan cok sayida yapmak
ashnda bir yerde tum su kontro-
lunu ele gecirmek anlamina ge-

RED ALERT 2

lebihr

Dreadnought

Bu sdper wzun rmenzill, iki fu-
zeli muhtesem alet bina yok et-
mek icin yaratimis bir Glam ca-
navarl. Hava ve su alt saldinlar-
na karsi onu koruyan birikler ol-
dudu surece biriney dereceden
kacininl

Sea Scorpion

Sudan havaya saldin. Deniz
Urunlerinin hepsin de oldudu gi-
b bunun da cok onemh bir yer
vr ashinda. Aynca hizl olmast bas-
langicta su yoliann kesfetmeniz
dermek

Giant squid

Bu dev murekkep bhahgimin en
pUydk clayr gernilen kilitleyip b=
rakmamast. Yunusiar en buyuk
dusmariyken, yunuslan rahatlik-
la harcamasi da izZienmesi gere-
ken bir durum

Bunlar single playerda karsini-
za ¢lkan Birlikler Eder netten oy-
nuyorsaniz, sizden Ulke se¢me-
niz istenecek Seguginiz ulkeye
gore 1se su ozel birlien yapabili
yor olacaksiniz:

Amerika: Alliedlarda en cok
secilen ulke bu. Cunku size belh
arahklaria haritada istedidiniz ye-
re indirebilecediniz 5-6 tane pa-
rasutlt Gl veriyor. Ister savunme-
da kullarun, ster diasman ussing
arkadan supnz yapin

Fransa: Karaya karsi cok kuv-
vetli savunma bir savunma bina-
sl yapar. Sadece bazi haritalarda
etkili olabilecek bir bina. Unut-
mayin K, en iyl savunimailk sal-
dincir

Almanya: Tank zrhina karsi et-
kili olan tanklar ureur. Allied’lann

mirage ve prism tanklan varken,
gereksiz b birik. Pek secen de
gormedim zalen

Ingiltere: Lzun menzilli ve tek
vurusla dusman askenni oldure-

Ocuk g7 8a/ra0

bilen keskin nisanct yapar, ve ne
kullanan gordam ne de ise yara-
yabilecedi bir durum dusunebili-
yorum, Cok gereksiz

Kore: Normal Harniertann iki
kati guciinde ve etkisinde jetler
yapar. Havadan oynuyorsaniz,
ve en azindan 8'li gruplar halin-
de saldirmayt ddsunuyorsaniz,
epeye etkili olabilir 1k hedefinz
con.yard lar olsun.

Rusya: Tesla Trooper'in tank
versiyonunu uretir; ama sovyet
lerin de guclu tanklan varken,
ne kadar intiyac duyu-
labilir ki?

100'den fazla
multiplayer oynamama ragmein,
oir tane bile Ureten gormedim,
kullanmadim
Klba: Uzerinde C4 tasyan in-
tihar timi. Etkill kullanilirsa belk
belk
Libya: Evet iste, nette delicesi-
ne secilen ulke bu Neredeyse
kuguk bir nakieer reaktor tasiyan
kamyonetler uretmenizi saglyor
Tahmin ettiginiz gibi herhangi
bir saldin glict olmayan bu kam-
yonetler dusman ussune yakin
bir yerde olurse,
ya da bir dus-
man binasinag
(_,clerrHSamZ, bu-
yuk bir patlamay-
la epey bir zarar
verip bir kac a-
ne dusman ina-
sim yokedebilme-
nizin yaninda
sonrada yaydig
radyasyonla dus-
man askerlerini
de eritebilirsiniz. Oyunun hemen
basinda yapip dusman war-fac-
tory'isine veya ore-refinery’sine
yollamak icin ideal. Eger size kar-
si bu taktidi kullarirlarsa, en iyist
oyunun hemen basinda dusman
Usstiyle sizin Us arasindaki yolu
acmak ve hemen bir tane ucak
Uretmoek. Haritada size dogru

gelen bir kamyonet gordddir
nlizde ise tek yapmaniz gereken
ucaginizin o sizin usse gelme-
den gidip onu vurmasi,

Irak: Bulundugu golgeyc 1si
ve radyasyon yayarak, oradan
nerhangs bir birlik veya hafif zith-
I tasidin gegmesini engeller

Red Alert 2 genel olarak daha
uzun uzun istatistik bilgi verile-
cek ve daha bir cok konuda an-
latilacak bir oyun. Ama gerek yer
darligindan, gerekse de bazi
anemli noktalarn stratejl ustasina
birakmak istedigimden, burada
kesmek zorundayim. Son olarak

Su oyunun multiplayerin
dan cok daha fazla

alacagr-
niZr unutma-
yin. Strateji usta
sinda
Ve westwood'un server' inda
gdrismek vzere,
Gokhan & Batu
(Batu anketi cevaplayanlarin
bazilarint 5-10 yil sonra licretsiz
tedavi edebilecegi sozinii verir
gibi oldu ama ne kadar samimiydi
anlayamadik.)

ok, ve gini
eligilk. xmimnﬂumu degil

Hell marchn e ull guzel olmus, -
1ikier birar dahesert. Efeklles e fena
degil; elaganistl biv goyler beklemayin,

‘Arabifim va gyLnun oynamsin| Sfmen-

huh: ummmﬂ

Bence bu giunu dip en aringan bi ke
syt lerke bir end de allied asia betivin.

Hoyumwes mderse maltipiayar slaying gi-

repsinis k, oras Taten spayn Bir diayal
Mintmime Peptium g6, 6o MB Bellek j50

Mdisabit dick, & hah
Onimrilest: Pern i )1=55¢
ME kil glide, g4 Megll COPom

Jultiplayer: -8 player, Metwork, [rhemat
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RUNE

Efsaneyi Ragnar'in dirilen bedeninde yasayin...

Yapim: Humanheads

arihin tozlu raflarinda
I yalniz yasayan Vikingler,
mitaloinin en fazla kan

doken toplumiar arasinda sayilir-
lar Avrupa'nin kuzeylennde bir-
yerterde gemileriyle sahil sahil
dolasip koyleri yagmalayan Vi
kingler bu kez gerceklen iyi sayr
labilecek bir deneme ile bilgisa-
yarlanmiza giriyorlar. Human He-
ad tarafindan yapilan Rune, sizi
kesinlikle bu halkin yasadigr za-
mana goturebilecek ve o ruhu
hissetirebilecek kalitede bir oyun

Dagitim: Godgames Tir: 3D akslyon Bilgl icin-www.runegame.com

ilic sey tabiki kontrol sistemi. Ko-
lay sayllabilecek kontrol sistemi
Heretic I oyunununkine benzi-
yor Istedidiniz sekilde modifiye
edebilecediniz kontroller size zor-
luk cikarmayacakur. Oyunun ba-
sindan sonuna her karesinde
Unreal Tournament motory kul-
lanildigini farkedebnirsiniz. Bu
kontrol sisteminden oyunun fizik
motoruna ve grafiklerine kadar
pelll cluyor Oyunu Rag-
narin omzunun hemen
ustunden gorerek

mumkun. Bunun disinda ka-

mera acillan genel
olarak oyunda bir ki
gozard! edilebilecek
istisna disinda zoruk -
karrmiyor.

Rune dunyasinda, Ragnar
adinda geng bir Viking savascisi-
ni kentrol ediyarsunuz Ragnar
koyun en iyl savascisi unvanini
kazandiktan sonra diger savascl
Vikinglerle beraber bir gruba ka-
tiliyor. Rangar ve arkadasian
komsu kdye duzenlenen saldiriyl
bastirmak icin yardima gidiyortar
Koye saldiran grubun basi Con-
rack, mitolojidek Vikinglenn ke-
tuluk tannsi olan Loki'ye tapan
bir savascl Conrack Lokinin de
glcunu alarak Ragnar ve arka-
daslanni oldurtyor. Fakat Vi-
kinglenn iyilik tannsi olan
Odin Conrack'in durduruima-
siigin Ragnar' tekrar hayata
dénduruyor Bu efsanevi
olaydan sonra yeniden haya-
ta donen Ragnar &< almak
icin yerin merkezine dogru yo-

oynuyorsunuz

Gérus agisindan
hi¢ bir scrun butunmu-
yor Kameranin ya-
kinhigini ayarla-
mariz

la cikiyor

UT Motorunun basarih r

kullammi

Oldukca saglam bir senaryo
Uzerine kurulan Rune giris de-
masuyla beraber heyecan basla-
tiyor. Loki'ye kadar uzanan yolda
Ragnari bircok dedusik turde ya-
ratik, tuzaklar ve zorluklar bekl-
yor. Bu yolda alisiimasy gereken

Cynanisi Tomb Raider veya
FAKK 2'ye benzetmek mum-
kun. Cozulmes gereken bulma-
calar abartiimamis. Fakat ayu-
nun ilk balumlen biraz sikic ola-
biliyor. Bunun sebebi de deg-
sen fakat kaplamalan hep ayni
clan ortamlarda yaratklar bige-
rek ve ener]i toplayarak ilerleme-
niz. Fakat cyunun iler bolumle-

i ;
‘.;‘
/

rindeki action gittikce edlenceli
ve bagindan kalkimaz hate geli-
yor. Unreal Tournament motoru-
nun verdigi avantajiar sonuna
kadar kullanan Human Head,
karakter modellemelerini ve ani-
masyonlarini kusursuz oturt-
mus. Ragnarin ziplama ve
donuslerindeki animasyon-
lar ve hatta denn derin
nefes alp vermesi bile
« izlermeye deder Bu
grafik teknoloysinin
dadat getirisi olan sis-
tern konfigurasyonu-
nuzu yuksek tutmaya
bakin.

Yeterince
combat!
J Rune en iy atmosfert
combatlarda yakalhyor. Uc
sinif silah kullanakiliyorsu-
nuz. Kilig, ¢ekig ve balta sinifla-
rnda 56 tane kadar silaha sahip
olabiliyorsunuz  Bunlan oyun ilk
pasladiktan sonra ilerledikge bu-
lacaksiniz. Her silahin hizi ve ver-
didi hasar farili Aynica her silahi
firlatip atabiimeniz mumkan. Ya-
vas ve adir silahlan daha yakina
hafifler ise daha uzaga atabilme-
niz mumkan Silahsiz kalabilece-
giniz bir hal var ki onun ne ise
yaradigini anlayatiimis degilim
Cuinku silahsiz girmeniz gereken
yer yok Mouse'unuzun sol tusu-
nu silahlannizla ortalidr dagitmak
icin kullanabilirken sag tusuyla
da kendinizi koruyabilirsiniz. Bu-
nun 1cn de ortalikta farklh boy ve
guclerde bircok kalkan bulunu-
yor. Her kalkan gucu bitince par-




calaniyor veya elinizden dusu-
yor Tazla darbe aiirsaniz eliniz-
deki silah da dusurmeniz mum-
kin Almaya calisirken ise dus-
maniniz sizi cok ugrastirabir.
Sira oyuna asi ismini veren
Rune sisteminin ne oldugunu
aciklamaya geliyor. Ekraninizda
sag tarafta gordudunuz san itre
sizin sahip oldugunuz Rune'u
gbsteriyor. Elirizdeki silahlarin
Gzel Rune guclenni kullanabil-
mek igin bu ibrenin o silah cin
yeteri kadar dolu olmas) gereki-
vaor. Bunu da etrafta gordugu-
nuz Rure'leri toplayarak sadglaya-
bilirsiniz. Silahlarin Rune guclen
bir nevi byt olarak kabul edle-
bilir Bu ¢ok ¢esitli gug-
lerin

S

Sy Puan

icinde dasmanin uzaklasmasin
saglayan, dusmana vurunca
donmasini veya yanmasini sagla-

| yan ve clinizdeki kalkani bir boy

buyutenler de var. Combat sira-
sinda karsnizdaki dus-

mana vurdukga ekra-
nin orlasmdaki yatay
kirmizi “berserk” ibre-
niz doluyor Combat
bu ibre tam dolma-
dan biterse berserk
ozelliqiniz yavas ya-
vas tukeniyor ve bi
dahaki combatta
tekrar artyor. Eger
bu 1bre sonuna ka-
dar dolarsa karsiniz-
dakiler icin tam bir
facia demektir Do-
kundugunuzu yarabi-
lirsiniz Farkl yerler-
den vurmanin farkl
etkileri var Kafa ko-
parabileceginiz gibi
siririzdan darbe yermek de
yeterince kotu hasar almaniza
sebep olacaktir

Baltamdan darmnlayan kan
Farkh cinslerden yaratiklarin
kend aralannda birbirlenne gire-
bilecegin hic unutmayin. Bazen
icinden cikilmasi cok zor mekan-
larda bu ozeligr kullanarak kur-
tulabilirsiniz. Boyle durumlarda

Alternatif

Huzirgh 8 oo

: -
RO  S

dider bir etken ise ofabidigince
zarar veren seyler| yaratklarda
kulanmak Mesela sagdan sol-
dan dusen kayalann altina veya
onceden gorduduniz tuzakliara
bu yaratiklan denk gebrrmek
Combatlar hakkinda son soyle-
nebhilecek sey ve

bence oyunun
iyl oldugu yer-
: lerden bir
olan yapay
zeka, Karsiniz-
daki yara-
ikla kapi-
B, sirken
karsi kar-
siya gelin-
ce 1k taraf-
ta birbirine
saldirmiyor.
lkinizden biri
digennin bos
*:L"ﬂ- = ANINI ya-
kala-
mak i¢in bekliyor Cunku zaman-
larma ve saldinnin yénu oldukca
onem tasiyor. Kalkana denk ge-
len bir atak sirurizda bir tokmak
hussetmenize scbep olabilir

Ses efektleri ve muzik gikish
inish bir grafik ciziyor. Yer yer
hayran birakan muzik esliginde
cok iyi diyaloglarla veya heyeca-
nien Ust duzeyde tutan combat-
lar sirasinda cok iyi efekterle kar-
silasirken bazen muzik &Nk
efektler cansiz kaliyor Genel ola-
rak degertendirilirse ortanin uze-
rincle not verilebilir. Grafiklerin

INCELE

iyili-
ginin
tartsimasi
ise Unreal To-
urnemant'in tart-
silimasi demektir i
bunu da yapmaya
pek niyetim yok Biraz
kaplama sikintsi cisinda bl-
tun goruntu efekileri mo-
deller ve animasyonlar ku-
sursuza yakin. Garands
olarak begenmedi-
gim arabirim yine
de oldukca kulla-
rusli
Rune, kendi
turundan ki
Jeneras-
yonu-
nun ge-
¢1s doneminde ¢ikmis eserler ara-
sinda énemli kategorisine rahat
likla kenulabilir Action oyun se-
venler icin pek fazla kusuru bu-
lunmayan ayun Kond ve onu
destekleyen atmesferle denen-
mesi gerekliler listesinde

Onur Bayram

Bunlari biliyor muydunuz?:
Onur, son dakikada yazisini
yetistirmek i¢in ¢abalayan
yazarlari sabote etmek igin
ortalama 1.3 dakikada bir
yeni bir geyik ¢evirebilme
yetenedgine sahiptir.

uT rr'-n' rrodifive sekiin} killdnan

ayun kusursigs vakm modetemeler, ani-
‘masgantat ve efekilem sahip.

Cikig e il‘s gﬁﬂm m-w_:ﬂrﬂ.dir
laglat va compatiarda orpling gikatken
pypun ginde sanik kaliyar

I bl limierin biraz sikicr olmasi aifindy

kerntrollor v yamay rekayia falll Bl so-

N oulunmamakia,

Hurman Head efsarieul Vikingfere yakig

i atmesfier yakatsyabilmiy, Combatiar:
daki performans baganli:

LEVEL Notu

| Tkl RaTivesin eyunum kepusayls by =
Ingtisan BUre kesiti Ikte atlanmayaak bir
artioh tnuyoe Vilimy dfamull ufsh v
|t clryirstha i gl (g

saingmum: Pl o M, 85 ME RAM, 30 Acc

Ooveeilan: P kga, e AAM. 52ME Betin kart
Gratik Destegh losg o8 Chrlinkili
mlﬂpuﬁn Var

Exrta Yok
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Buyii ve savas
Gelistirici: Heuristic Park
v ayuniar Bioware ve
yandaslarinin egemenli-
4t alundayken Bard's Tale veya
Wizardry serisini hatirlayaniara bir
zamanlarin efsane ismi ve Wi-
zardry V3N yarancilanndan biri
D.W. Bradley'in kendi projesi Wi-
zards & Warriors'la dénusinu
mujdeleyebiliriz. 4 yillik bir gelistir-
me suresinden sonra oyun niha-
yet karsimiza cikt
Simdiden soylemekte fayda
var, Wizard & Warriors RPC'ye ye-
ni baslayanlar veya tre yaband
alanlara gore bir oyun dedil, bu
oyun Ozellikle grafikier gibr gorsel
&gelere fazla dnem vermeyen,
kendini oyun derinligi, bulmaca-
tar ve karakter gelstirmeye ada-
mus gercek RPG prafesyonelleri
icin tasarlanmis
Oyun Gael Seran Ulkesinde ge-
ciyor, kahramanimiz burada goz-
lenni acryor: Uzak bir gecmiste
kot buyucu Cet ulkede kacs ve
olum rtizgarlan estirmistir. GUCU
o kadar siddetliymis ki sadece
ona denk bir kahraman onunla
bas edebilmis: Buylca Anephas,
Ceth buyuly silahiyla durdurmay
basarmis
Ancak Mavin Blade adli bu ef-

eni nesil rofeplaying

Wizards & Warriors

Dagitim: Activision

sane ki¢ bu son savasta hem iyi
blylicts Anephas’in baydsang,
hem de Cet'in kara buyusund
kendinden birlestirmis ve geride
nichir iz birakmadan ortadan kay-
bolmus. Bu olayin Czerinden yuiz-
yillar gegmis ve efsane unutulma-
ya yuz ttmus. Ancak birden orta-
ya yeni bir ddsman ¢ikar, géru-
nen odur ki efsane kiha bulmus-
tur ve o da karanlik guglerin ve
ndkamdarlgin pesindedir. Yaratik
ordular Gael Seran Ulkesini guve-
nimez bir hale getirmis ve birsey-
ler yapmanm zamani gelmis de
gecmistir.

Kahramaniarimizi

yaratiyoruz...

Oncelikle kendi karakterimizi
yaratyoruz. Burada bircok irktan
bin seqilebiliyor. Tipik insanlann,
cUcelerin ve elflerin yaninda Wi-
zards & Warriors'a 0zgu karakter
sinifian da var: kedigillere benze-
yen bir irk, Onmphasiar ve fare
soyundan gelen bir irk. Her irkin
elette kendine Gzgu avantajlan
ve dezavantajlan var, belli amac-
lar icin digerlerine gore daha uy-
quniar,

Ana karakterinizi yaratrken bile
¢ok dikkatli almariz gerekiyor

Che Village O Valeia

¢ VWARRIU

Tiirii: RPG

awiler: Lo @avakh
lwing thare?

Tam yetenekler ve Czellikler akill-
ca secimell Burada acele etme-
yip karakter yaratmaya uzun za-
mar ayirmak sizi ilerde daha bu-
yuk dertlerden kurtaracaktir Zira
burada yapacagiriz her hatanin
bedelini ilerde fazlasyla ddiyor-
sunuz Karakterlerin stat dederleri
ise RPG'lerden alisik oldugumuz
Uzere zar atarak belirleniyor Part-
niz alu Oyeden olusabiliyor Ancak
bunilann hepsini oyunun basinda
yaratmak zorunda degilsiniz, hat-
ta ilk gorevien tek basiniza da hat-
ledebiliyorsunuz Aynca partidek
dider elemanlan silah ve zirhka

donatmak da hayli pahailya ma-
lolabiliyor

Karakterlerizi yarataktan son-
ra ana zirhiniz1 iemin etmeye ¢a-
ismalisiniz. Karakterin sinifina go-
re (savascl, buyacy, rahip veya
hirsiz) bu elbette cok farkl olabili-
yor. Kéyun demircisinde her trid
silah ve zirhi, baytcusunde ise
scroll ve potion iksirlerini bulabili-
yorsunuz

Her k&yde aynca bir kilise veya
tapinak bulunuyor, buralarda kd-
clk bir bedel karsihginda varalar-
nizi wilestirebiliyorsunuz - Oluleri
de tekrar dirittebiliyorsunuz, an-
cak bunun igin daha yCkIG bir
miktarda parayr gdzden ¢lkarma-
niz gerekiyor

Ik gorevienmizi Town Hall'dan
alyoruz. Mesela mezarlig iskelet
ordusundan temizlememiz veya
acimasiz Troll liderini dldirmemiz
isteniyor Gérevleri yerine getir-
dik¢ce para ve experience (tecrd-
be} puanlan kazamyoruz. Aynca
kdyUn tavernasinda macerape-
restlerden bazen isinize yarayabi-
lecek dedikodular veya ipuglan
ogrenebiliyorsunuz.

Estetik probiemi...

Oyunun dis perspektifi ise pek
etkileyici degil Wizards & Warri-
ors burada saf bir 3D kullanyor.
Oyuncu partiyi Might and Ma-
gic'in son oyunlannda oldugu gi-
bi kendi perspektifinden goruyor.
Eski Eye of the Beholder zaman-
lannda oldudu gibi dinyay: ekra-
nin ortasinda goruyorsunuz, sadg-
da partinizi, solda ve altta ise me-




Mir missas!

na cubuklanni, quick item’lan ve
durum bilgilerini Ancak bunlar
cok fazla yer kapliyor ve rahatsiz
ediyor, daha genis bir dunya gor-
mek iStiyorsunuz.

Wizards & Warriors gerci 03D
grafik kullanyor, ancak sonug
pek de iyi gérinmuoyor Isik ve
golge efektleri yok denecek kadar
kot Yine de grafikler atmosferi
yaratmak igin yeterll oluyor ve
Gael Seran dUnyasini etkileyicr bir
sekilde bize sunuyor (Gece ve
gunduz gecisleri gibi, az isikh yer-
lerde sisli gorintuler de goz ali-
yaor. Gunes de ufukta cok etkileyi-
ci bir sekilde gdzden kayboluyor

n Vakis & damagal
n (h=ab, bad manl

Bircok yaratk ve NPC de sizde
1yl bir etki birakiyorlar, zamanila
hareketlen cok odun gibi gelse
de Silah ve blyu efektleri ise pek
de spektakuler degil Grafikler icin
genel bir sey soylemek gerekirse
oyunun dorft yillik gelisirme suresi
kendisini belli ediyor. Ozellikie ye-
ni GeForce ve hatta kismery TNT2
kartiarda probtemler cikabiliyor.
Scrolllar burada bazen duzgun
olarak gasterilmiyor ve 203 sehir
ekraninda takilmalar ve atlamalar
meydana geliyor Bu durumda

sadece software modunu kullan-
mak gerekiyor, yine de donanim
destekli moda gore yazim mo-
dunda farklar pek de blyGk de-

gi

Devasa diinyalar, zorlu

bulmacalar

Maceranin kalan icin de ayni
seyler gecerl, zira Wizards & \War-
riors’un dunyast gergekten de cok
genis, kesfedilecek cok fazla sey
var Hikaye gercek bir RPG'deki
gibi akiyor, hichir sekilde lineer
hale burtnmyor. Partiniz ner ko-
sesinde yaratik ordularinin sizi
hekledidl devasa ormanhk alanla-

nn iginden gegiyor. Sdrekli olarak
da terkedilmis barakalarda, evier-
de, ruzgar dedirmenlerinde veya
gizli adalarda kendinizi bulabili-
yarsunuz. Journal'i bdyle yerlerde
ve konusmalarda surekli gdzden
gecirin, zira o an kesfettidiniz yer
veya kisi hakkinda bilgiler icerebili-
yar

Wizards & Warrniars boylece bir

Allernatlf

Hack'n Slay RPG'den ¢ok daha
farkl cldugunu ortaya koyuyar.
Ancak bu demek dedil ki oyuncu
zorlu savaslardan mahrum kala-
cak, tam tersine. Belli bir arufact’
veya anahtarl bulmak icin kaba
kuvetten cok daha fazlasina inti-
yaciniz olacak. Bradley'in ongor-
dagu en az 220 saatlik oynama
suresinin abartimadigin da belir-
telim

Hig de basit degil

Saldinlar 3D penceresinde po-
int and click {isaretle ve tkla) yon-
temiyle gergeklesiyor, burada
dusmanin buyaklugune de dikkat
etmek gerekiyor, kuclk goblinler
icin savascinizin biraz egilmesi ge-
rekebilir

Autormap fonksiyonu gergi var
ama oyunun arayuzunun kalan
gibi biraz kuhanigsiz ve eski kal-
yor. Hayati énem tagtyan potion
iksirterinin icitresi igin sadece fare
lle secmek gerekiyor, bu da kisa
bir sure icin en yisi geri kacmayi
gerektiriyor. Inventory ve buyu ki-
taplan ise daha lyi ve toplu bir et
ki birakiyor Silanlann ve buyule-
rin sayisinin Baldur's Gate 2'den
asad kalir yan yok. Ancak savag
sirasinda sitah dedistirirken cok
dikkatli olunmal. Gerci inventory
ekranindayken Ustte sagda oyun
ekraninin kuclk bir penceresini
gdrebilyorsungz, ancak burada
sadece ¢ an blyuk bir tehlike
icinde bulundugunuzu gorebili-
vorsunuz, hizl ve rutin kullanim
gerekiyor

Faydal Ozeliklerden biri de es-
yalarin yan otomatik olarak alin-
masi. 3D penceresinde bir defa
esya uzerine tkladiginizda kahra-
maniniz otomatik olarak esyayl gi-
dip alyor Bulunan silahlar veya
esyalar boylece kullaniabiliyor ve-
ya llerde satlabiliyor Ancak bu-
nun i¢in de yine para karsiiginda
identify edilmeleri gerekiyor

Save fonksiyonu ise pek de ba-
sarh degil: Tehlikeye acik bolge-
lerde istedijiniz gibi oyunu kay-
dedebiliyorsuniuiz, ancak sehirler-
de dedil. Buralarda oyunu sade-
ce Load ile yukleyebiliyorsunuz
Bu ylzden énemli gdrevien alma-
dan énce hemen sehirden ¢ikin
ve oyunu kaydedip sehre geri
déndn.

Koklere doniis

Wizards & Warriors'un harika
bir roleplaying cyunu clduguna
bir stiphe yok Devasa dunyalar,
zorlu butmacalar, yaratk ordular,

o i
penldy Wiraid's snd
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harika karakterler, sGrlkleyici bir
hikaye, saysiz silah ve buyCler,
bir RPG fanatiginin aradigi hersey
var u ayunda.

Sadece oyunun dort yildir ge-
listirilme asamasinda olmasini fark
ediycrsunuz ve bu rahatsiz edi-
yor Grafikler ne kadar hos olsa
da bir Baldur's Gate kalitesinde
degil, sadece amacina uygun,
daha fazla dedil. Yine de Might &
Magic 8 gibi daha kot omekler
var karsimizda. Yine de atmasferi
sadlamak ve oyuncuyu fantezi
dunyasina cekmek icin yeterli. Sa-
dece iyl okunamayan Journal ve
Automap pencerelerinde gergek-
ten de negatif bir etk birakiyor
Ayrica can sikicl save fonksiyonu
da zamanla bikuric olabiliyor. Ne-
den sehirlerde kaydedemiyorum
diye soruyorsunuz bir sare sonra,
zira oyun icin onemli kararlan se-
hirlerde veriyorsunuz, geri don-
me sansiniz olmayabiliyor bu du-
rumda. Cyunun arayuzd de yeni
yetme maceraperestler urkutebi-
Ir, burada biraz daha ince ayar
yapimas tyi olurdu, neyse ki Klav-
ye tuslannin yerlesimini degistire-
biliyorsunuiz

Herseye ragmen Wizard &
warriors iyi bir oyun ve wran fa-
natlklerine veya merakilanna ke-
sinlikle tavsiye edilir.

Aragorn

4yl e grelgtivme slingsi endini Bell]
ediyar, ama grafikler gengl olarsk giae|
o atmosfer] hom_u'mr.

Susler I, ancak i‘:mnimiliTFﬂt ar,
phiczikler oyunun atmiosferine siirkleyi-
clik kazandniyar.

| r:rn e kaydetme problemien d.v;mda

biv sprun yob, ancak cyunen gropek BEG pro-
fesyanelketioe hmp:mglni Ttlm!.fha‘ilﬂwﬁm

nlmm]n! yilurn:l@maﬂa Bagindan kal=
kamiyorsunuz, save forkstyona :,amm'l&
ok s:lur.r niabilipar. :

LEVEL Notu

(1 Mgt and Wagin aywa

aitd Warien ulnlﬂkh-
winil butabllitler, ancak B ksl shdug-
A edylme mimiin el
Minkmume Fif-333, 35 MB RAM, B30 ME L:t‘n
ditk abirn, ¥ (C-BOM

Oriarilen: Pilv400, &4 ME AN, @i CO-ROA
Ao ME sabitdisk

Multiplayas Yor.
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Tannlrm nefretini kazanmak

| Yapim: impressions

mpressions, uzun zamandir

ayun dunyasina harikalar

kazandiran bir yaratim fir
masi. Sierra lle birlikte dnumdize
hep kalitel oyunlar koydaklarn
i¢in olacak belki, Impressions cti
keti tasryan oyunlar gendl rahat
I ile satun alabiliyoruz, Codun-
lukla stratey oyunlan Uzerine yo-
gunlasmis firmanin, unly Caesar
serist 0 derece basarili aldu ki,
oyunun devarmi nitgligindeki pek
(oK oyun dana gorduk. (tamam
sadece 1k taneydi. Pharaok ve
Cleopatra )

Gecen ay, Reach For the Stars
yazisinda, benim tum galaksiye
hukmetme arzusunda a¢ goziu
bin oldugum iftirasim sallarmis
olan Maddogun, bitmek tuken-
mek bilmez hukmetme icgudl

= -

sune
Nitap edecek tirden bir tanniciik
oyunu Zeus

Dagdan indim sehire

Olympos dadinda yasayan ve
herbiri baska bir ise yarayan eski
Yunan tanrilannin —k bu kadar
COK tanrinin ayni yerde, milletve-
kil lojmanlan veya bakanhklar
misali, bir arada yasamasi fikri
bana hep mantk dsi gelmisr
Dusunsenize, koskoca tann ol
MUssUN, sonra sosyal konutarda
oturan orta sinif insaniar qibi,
katk diger tanrlarta ayni yerde
otur. Insanogliu bile eline para
gecer gecmez kendist icin, yalriz

Dagitim: Sierra

kendisinin yasayabileced, yaban-

cllann uzak olacad), villalar, mali-
kaneler, sehir disinda super luks
giftiikler saun alirlarken, her guce
sahip, nsanlann efendisi tannla-
nn bir dagin tepesinde, saray-
dan bozma, pol sutunlu mirnk
BIr yere nasil sigistiklarinn anlaya-
mam - neyse konuya keskin do-
nus yapiyoruz, Cacsarda Roma,
Pharaoh’da Misir uygarliklarin
kanu alan, "sehir gelistime” stra-
tejilerinin devami Zeus'da, Fski
Yunan'lilan sayle bir elden gegl
rip. adam etmeye calisiyoruz

Sezar ve manitasi
Cleopatra
Caesar ve Pharaoh'u bilme-
yenler ion bu oyun dizisi hakkin
da kisa bir bilg) vermek, bir oyun
dergisinde olmazsa
almaz sartlardan
Diricdir Turdn
Baslangior olan
Caesar, ashn-
da 1992lerde
farkll bir aksi-

yon/adventure olmast dusiinuie-
rek yaratdmisti. Pompei kentinde
bir kéle olarak basladiginiz oyun-
da, Sahibiniz alan aristokratn Se-
zar'a suikasl duzenleyecek bir ce-
tenin uyesi oldugunu ogrenip
dodruca Roma'ya gidiyordunuz
Ama Sezara ulasip bunu haber
vermek bir kole icin, ancak bir
adventura oyununa konu olabi-
lecek kadar zor bir macerayd ve
PuU maceray yasiyordunuz Seza-
nkurtardiktan sonra, sezar sizi
BRir ordunun kemutant yapiyordu
ancak kole gecmisinizden rahat-
sz olan yanindaki darismanlari
sayesinde, o donemin en gelis-
memis ve barbar kalmis yoreteri-

Bilgi igin: www.sierra.com

ne. Ingiltere adasina falan filan
gonderniliyordunuz, Emrinizdek
onbesyirmi askerle bolgew fel-
hetmek Gzere bir RTSnin icine
dalyordunuz bu asamadan son-
ra Yani ayni zamanda ilk RTS ler-
den biriydi de Caesar. Gorev
aralannda Roma'ya donup biraz
adventure takip, senra tekrar
misin falan fethetmeye gidiyor-
dunuz. Sonunda da Se-
zar, yan Romanin im-
paratoru oluyordunuz
Otdukca etkileyic, si-
rukleyici bir oyundu
Devaminda gelen
oyun, bugun Zeus'a ka-
dar uzanan, sehir kur-
maca ocyunlannin ilki
olan Caesar 2'ydi ve ol
dukeca primitif sayihreli
Yani Turkgest, bu gun-
kulerle karsilastirmaye
bile gelmez demek istiyoruz.

Caesar Il ise, serinin yeniden
dogusu gibi oldu. Gergek bir hit
olan oyunda, kuclk caph bir Ro-
ma valisi olarak, imparatorun si-
ze verdigr gorevleri hasararak
Romanmin imparatoru olmaya
calisugimz ayun hem grafik,
hem scs, hem hikaye hem oyna
nis acisindan micro-manage-
ment turunde bir devrim oldu
Sehrinizdeki her insani bilgisayar
ekraninda, sehirde yurtirken ve-
ya isiyle ugrasirken 1zleyebiinyor-
dunuz. Oyunda nufusunuz on
binse, ekranda da saydidinizda
cnbintane kuclk romal goreb-
lirdiniz, Uzerlerindeki kiyafetier-
den, urettiklen urunlere kadar
her sey en nce ayrintisina kadar
gorsel olérak fade ediliyordu ve
kendinizi gercekten, yonettigi
senit yakindaki bir tepenm uze-
rinden izleyen bir hderrmis gibi
hissediyordunuz.

T =
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Kadinlar niye sapw
supur &piisiir?
Zeus'un grafik acisindan da

oynanis acisindan da, sennin cn-

ceki Ug oyunundan biraz farkii-
lastdirn gdzlemliyoruz. Hersey-

den énce grafikler'e biraz daha
“mizahi” ¢izgilier eklendigin fark
edeceksiniz, Oyunun demaolarin-
da, ara yUklemelerinde ve oyun
ici grafiklerinde gérantundn, én-
ceki oyunlardaki "gergekgilik"ten
biraz siyrnlip, "¢izgi film” havasina
LOrundaginu géreceksiniz. tkin-
ci dneml farklilasmay ise oyu-
nun oynan'l_smdaki dedgisimler
olusturuyor, Caesar ve Phara-
oh'da caninizi en ¢ok sikan so
runlar, sadda solda yanan, yiki-
lan binalar, hastaliklar gibi alt ya-
p1 sorunlanydi. Bunlarla ugras-
mak, bir middet sonra oyunun
tadini kaginyordu ama kabul et-

mem lazim ki, alt yap sorunlarini
cozmeyt adrendiginizde unutul-
maz bir oyun deneyimi yasiyor-
dunuz

Zeus'da bu handikapin uste-
sinden gelmek icin, oyundaki alt

yap! sorunlanni minimumda tut-
maya calismislar Artk, nerelere
polis veya muhendis yerlestire-
yim ki binalanim ¢okmesin, insan-
lar sug islemesin diye kara kara
dustunmek yerine, sehrinizi nasi
daha guzel bir hale getirebitece-
ginize odaklaniyorsunuz Curku
oyunun icindeki "binlerce” kucuk
insancidin en ¢ok dnem verdikle-
ri konu, toplumun kaltdr dazey,
cevre tasanmi, daha entelektliel
ve daha lUks bir yasam clmus

Alternatif

Sayi/Fein

@ead 2000 S0to0

Yani, éneekl oyunlann gksing, bu
kez biigisayar pek ¢ok altyapl
problemin sizin icin fizhica ¢o-
zerken siz kendinizy insanciklanmni-
zin adam olmasina adiyorsunuz.
Oyundaki bir dider onemb de-
Jisiklik ise savas sisterninde ger-
ceklesmis. Eskiden, savaslarda
kullanmak igin askeri binmler
uretmek gerekirken aruk buna
gerek kalmamis ¢unkl sehre bir
saldin oldudunda, tum vatan-
daslar ellenindeki silahlarla sehrin
gonullu bir koruyucusu haling
geliyorlar Ancak oncekilerden
farkll olarak bu kez ana haritada
ki diger sehirlere saldirabiliyor ve
onlarl ele geqinp somurge halne
getirebiliyorsunuz, Bunun icin
de bir silah faprkasi kurup silah
uretmeniz gerekyor Siz sitah
Orettikge, yoneum binarnmzin
cevresinde yeni asker| birlikler

otomatikman clusuyorlar. Bunla
ra ek olarak, savas gemisi ve lan-
1 uretebiliyorsunuz - Evet oyu-
nun guzel yani, sehnnize bir tan-
ricin Gzel bir mabet yaptiginz-
da ¢ tannnin askerler ve kendisi
de sizinle birlikte savaslara katila-
Dilyor Zaten, oyunun ana teme-
s1, bu tannlan mutiu etmek Lzer-
ne kurulmus

Diunyaya A¢ihin

Kimiler! icin bu yeni sistern hos
gérunse de, kisisel gorasum, as-
keri yapidaki dedisimin, serinin
tadint kacirdigi yonunde olacak
Basica senirlere saldirmak ve im-

| MIhyu.lmt erglles ﬁﬂw Byun oy
binanm va hirimin sasler didsliyor,

iINCELEME

paratoriugu genislermek haog bir
yenitik olmus ancak, Caesar ve
Pharaohda cldugu gibi, dev ka-
leler insaa ederken, dusmanin
kalenin neresinden saldrabilece-
gini dusunmek, birmlerinizi ne-
reye yerlestirebilecedinizi ve kale-
nin konumundan nasil yararla-
nabilecedinizl tahmin etmeye Ca-
lismak, savaslarda ozel editimli
askerlerinizle kiyasiya carplsma-
nin tad) bir baskayd Kimi za-
man, Sezar romadan sizl yok et
mek icin ozel birliklerint gonderir-
di ki 0 savasin tadina doyun ok
mazd

Onceki oyunlar oynamayan-
lardansaniz, Zeusdan ¢ok hosla-
nacadinizi tahmin ediyorum Ne
de olsa oyun onceklere oranla
biraz yumusatimis. Ama sennin
Ik oyunlarinda deneyim kazan-
diysaniz bu kez de fazla basit bir
oyunla karsilastiginizi dustinecek
olmanizdan korkanm  Yine oyun
oynanmaya deder. En azindan,
Tann olmay! kafaya takmislarniz
icin, asla gerceklesmeyccek
hayallerinizi yasama sansi veriyor
Zeus Ve de iyl hir microman
agement deneyimi Oynayn

Cem $anci
{Cem Sanc anketi cevaplamanizi

hiir iradenize birakarak
demokratik bir tutum takimyor)

ratnaktan hoglanacakuimiz Gyundaki her
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Heroes of the Might&Magic 3 : Chronicles

1L 1V

Heroes of the Might&Magic 3 : Chronicles

Yapim/Daditim; 300

Sihrim ve Glclin Kahramanlan hakxinda

larmdan biri
llan gttidinden bu Fama, ou §an
avrim gegirdi. Heroes 1 ve Hevoe
sndaki devrlm oynne faailer ye
ler bBayunca a:

mugty, Heroes 3'ta lse ayun tam anlasuyla

Ay THLIMA

1 WYLF dimyasimm nirvanas)
e dogru BAYTK Bir adim atmeg, kendi
friegelt formuny vakalamigt, Kale, an|-
fact v diger oyun dgeletinin cegitlérinin
artige oyuni manitmaz renklendims v
rew i ik sayssmin sonuna sifirlar ekleme-
L aglamgty, Bu gizellegme operasyo-
ol hemen-ardindan gelen Heroes 10 Ar
magedoon's Slade "da de davam etmig,
yenl biir campalgn terlsl, elemantal kade-
3, ve gizanevt Armageddon’s Blade snii-
factl oyuna tam bir heyecan firtmasing

1 b Rilig bile

uragon fat=

cevirmmigt) {mearak atme)
Clask of Undoad ve Pow
hey gibl yeni artifactienin yaninda koca

Bir big kalrl). Ve simdi efsanemiz aynen

vl Bir expansic devam edivor. Sihir

vt kil yine gy belky ama bulunmas
geraken inandmar artifactier siz bekliyor

= NALITAN JO0H
(shadow of death aciklamasn)

alacak
it bir dergide yazl yaz-
H mryorken, o ay aldigum
derginin sayfalanni ka-
nstirdiimda, bazi oyunlann agik-
lamalanini, haberlerini veya sade-
ce isminj bile gdrdugamde bir-
den heyecanlanir, o oyunu bir
an dnce oynamak icin ne yapa-
cagimi bilemezdim Buniar ¢ok
ender olan anlardi ve y(izde
doksan daha once aynadigim
Klasiklesmis (en azindan benim
icin} muhtesem oyunlann deva-
mr veya yeni bir versiyonuydu
Gergi hala bu hissi ara ara yasa-
mak mamkan oluyor;, ama yine

Tiir: turn based strateji

de o ilk guzeliklerin yerini hig bir
sey tutamaz olay! var ya, ince-
den dakunuyor gibi. Neyse so-
nugta, sizi bilmem ama bilgisa-
yarcim bana Heroes 3'lin yeni
expansicn’lan qkacak dediginde

de aruk yavastan azalan o
cocukga sevinmeler hare-
ketlenir gibi oldu bir an.
Bir stre sonra piyasaya
geidiginde de cocukga se-
vinmeler, cocukea husran-
lara kangirken, elde avug-
ta parlak ve yeni bir ¢erce-
veye sahip eskimis guzel
bir tablodan fazlasi yoktu
{muydu?)

Gercekleri en ufak de-
recede saklamadan sdyie-
yebilirim ki bu oyunda ye-
ni bir senaryo disinda yeni hichir
sey yokll Zaten Herces 3: Chro-
nicles bir tane oyun dedil. 4 ayn
senaryodan olusan 4 fakl oyun.

11 &VIA

Bilgl igin: www.3do.com

Bunlardan ilk ikisi Warlords of
the Wasteland'le Conquest of
the Underworld Dider ikisi de
yakinda piyasalara ¢ikacak ve
boylece Chronicles serisi tamarm-
lanacak. Serinin tamarminda Tar-

nurn adl eski bir dostumun me-
cerlan konu ediliyor Serinin ilk
oyunun olan Wartords of the
Wasteland Tarnum’un geng bir

barbarken kendi topraklanni y(iz-

yillardir kontrol eden buyucUler-

den kurtarmasim konu alyor.

Daha sonra buyuk ve gucll bir

barbar kral oian Tarmum &ldGr(-

Iuyor ve Tannlar tarafindan cen-
nete kabul edilmiyor. Oy-
le ki ancak baz gorevieri
yerine getirerek ve belli
kosullar) saglayarak Tan-
nlann gozune girebilecek
clan Tarnum bdylece tek-
rar dirimek zorunda kalir
Ve oyunun geri kalan 3
bélarnunan senarygsun-
da gorev yapmak Uzere
yola gikar.

Senaryolara dogru yola
¢lkarken dostum Tar-
num’un bana ugramama-

St ve sizler icin soracadim bir kac
SOruyu yanitlamamas! olmazd)
zatem

- Selamlar Tarnum’cugum, 4
CDlik yolculuguna gitmeden 6n-
ce neler dastnuyorsun bakalim?

- Valla ne distneyim be Gok,
{GOK?-CEM) ¢ maceradan bu
maceraya kosturup duracadiz,
hi¢ ara vermeden Tanr’lann ba-
na verdigi gorevierin hepsiri bi-
tirmem gerek

- Guzel valla ne diyeyim, yoru-
cu tabii 4 CDrlik Heroes kahra-
mani olmak. Simdi hangi mace-
rana gidiyordun da udradin
Doyle habersiz?

- Simdi yeniden canlandinldim
ve tam da Conquest of the Un-
derworld'daki macerama gidi-
yordum Qrada kraliceye yalan




sovlevip kendimi gergek ve sevlu
e sovalye gibl qostericerm. Son-
ra da kolu ruhlar taraiindan cen
rietten kacinlar abasnim rub-
NU kurtarmaya yerdlo aunyasine

Inecem. Bu g

guran falan olardum
- Ona da sira gehr, takma ka
Sen hize Diraz yeailiklerden

Dahsenene, ne
yaratikh falan?

silirn Py,

Roylece bdlumler arasindaki 3,5
sanllik demolarda sikilmazsinz.
PaThcant ne yapacagiiz bile-
mem tatbi!

Guzelim, ne diyorsun sen be?
MNe yerligid Yok oyle Bir syl
Uzak ou gibi kavramlar 200
prog
tan para kazanmak 1K maks-

amcilarma. Adarmlar rahat

i ugrasiyarlar. Tek eklediklen
Bir Kaw sanyelk Relam aras go
runtuienvie, sovie uzuncana [sir
kesru ve bir dolu text, Her an ne
vantidimi ve guntuklerime falan
rie yazehidim yuksek sesle sdyle
= stedilen ki gyuncular Su
yabilseyniis, Belk boyle Benim
kanusimatamia dahp oyunda ne

red

eye N bie yenilik olmadiging
farketmezlersmis e, falammis da
nan

- Oha Bel Hem bu kadar dort
gzl cyvuniin gelmesini bekle,
Mem de sagace

s lging faraf kacl-
nin bakas bent ok
duren zibiclil Ye ben
onu kurtesimalk so-
randayiml I Sirm-
di ik saat. iskelety
dl, dragonuydu,

seylaringll LS

dur. Hem katu ae
<okuyordur aralar
Ulen,, Ulen,. Baska

gorey miyokly, Riknm ulan ye
ralll gunyasmdan. Zaten ¢ocl-
ken de arkadaslar sahilde Cukur
acarlard, Ben kumaar dad va

pardim, savmiyorum istee alcak
lan, dednliklen W BoRG.,  Bu
aracda, nasil sakal vakismis mi?

- Harbiden tam bir sovalyeye
DENZEMISSIN TArMUm Cugum; cok
yakisrns, kizlar erlyecel karsinde,
hepst sana hasia alacak bak ao-
TLrsUn

- Hadi be, zater ben de sans

olsaydl, gider Tomils Raiderda (k-

Ohoeoal Inanmezsin a7
tane yenl kale upl, her innde
de 82 yenn varatik w0t var, Her

ydratk 5 kere bpgrade ediliyor,

ve yaratiklar Brleshng daba oo
vk yarahiklar yapabiliyorsun volt-
randaki gior Ustelik Duyu Sayisin
244 e karchke Aynica Syunn
varunda b kilo palhcanta, tayu
el gram fuziu hstile veryeruz.

Alternatif

Mzan ag soligo

DIE A s are
wvidiniyla karsilas,
sk hamanm esk
tas yarl

Aynen Jylal
Hatea bollmier bi
le senanyc editd:

rungde yaplabili

FiLzilar el i

e

de o kadar badirdim ¢a
Dakin arkadaslar kaskoca prog
ramcisiogz ki v Lane YOI Vel
tlle, DOy falan sakusturun sunun
by yerlerine insanlar sevinsir,
yentLiCaklar gulsun: hadi olmad
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- Hrymim, durum gercekten
aCIkl

Yine de sonucta b bir He-
roes 31 Ve her Heroes farmin ak
masi farz oiacaktir

- En. bu da dodru tabi!

Neyse, aruk benim kagram
garek, su kralicenin Dabas Her
bekier. Donuste sGz yine ugra-
fm, hem sana da etk Chronic
es'can haura niyetine Dir seylar
getiririrn. \ar mr ozel Dir isteging

- Valla, cralarda bulursan bir
Power of the Dragon Father cok
makbule gecerdi Tarnum'cu-
gum.

Hadi kendine 1vi Dak, cok ya-
ralanma oralarda

Tarnum'u uguriadikian sonra
aklima takilan ¢ok sey vardl sev-
Sl okuslar, Heroes 3un gelece-
g1, yent senanyolann neler genrp
edl, her ayunda bu

getirmeye
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vk i yenilik aramaya hakiami
zIN olup cimadigr, Sinan’in gen
dontsuyle aruk tam kadrs DOn-
vanin en s dergist ofup ola-
mavaAcadimiz gibi sorularia dal
an dalain ortalid loplarken, bir-
den gazime Tarmum'un ciurdu-
Gu koltukean i pilfr carpl, Ya-
kindan hakudmda hayrete o
nun Bove of Sharp Shooter oldu
aunu gordam! sk dostum, her
geldiginde benden yedig tir di
Iim pastanin Bk karshigmn vere
cek kadar kibarch Yanndca da
Ba:
wrnun o okudugung da ogrine

Batu 1o Elixir i Lile wvardh
mis almall, HNeg kosustumas)
arasinga

Sevincle il bitnrkers, akhr-

Jecenler net ve eksiksizdl
Bu oyun cynanmal. Yenilk ok
measa da, sirf Tarmum icin oynan-
mal. Onun serefine oyranmal
Goichan & Batu
(Golkhan, anketi cevaplamayan-
larla uzun ropértajlar yapacagi

tehditini savurdu.)
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AtmosTerdiv, ki o da zaten yeterince
gizel, heyecanl ve essizdir.
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Close Combat 5

&

Kiciik Kursun Askerler Geri Déndiler
Dagitim: Mattel Intra-cti\re

Yapim: Atomic Games

icrosoft'un oyun dun-
yasina armadan ettigi
siki strateji oyunu,
Close Combat serisi, yayinc de-
distirerek, Mattel etiketiyle cikar-
didi besinci oyunu ile tekrar kar-
simizda

Close Combat’in tadina bu
gune kadar bakmamis olanlar
icin, oyunun strateji oyunlar
icinde ayri bir yeri, ayn bir tach
oldugunu anlatarak baslayalim.
Kendi ¢capinda bir strate) oyunu
alan Close Cembat’da, alisiimis
RTS kalplanrin disinda, kaynak
toplarmadan, fabrika kurmadan,
Us kurmadan savasiyorsunuz. Ya-
ni kisacasi utun gucunuzd, kin-

O dunya savasl sirasinda emrini-
ze verilen askerlere kanalize ede-
rek, gorevlerinizi basarmaya cal-
siyorsunuz. Oyurnun can alic
noktasi, tamamen gercek hayat
simule etmeye calismasindan
kaynaklanwor Yani oyundaki
her silah, her arag gercedgine ya-
kin modellenmekle kalmiyor, as-
kerlerimizin Gzerindeki sitahlarn
menzillen, cephaneleri, etkileri,
cevredeki agaclarin, evlenn, ¢al-
lann, tepelerin ¢ukurlann savasa
en gergeko sekilde etkilermeler
saglanmis
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Bir manga askeri, uzerinize
mermi kusan bir makineli tifek
yuvasina dogru surdugunuzu
dusunun: Diger RTS'lerdekinin
aksine, askerlernizin bir guc cu-
bugu bulunmadigindan, mermi-
yi yiyenin pat diye yere dUstadu-
ne sahit olacaksiniz. Buyuk bolu-
mu aldigi yaralarla iptal olacak-
ken, yaralananlar, hayatta kal-
mak 1cin son guclert lle cabala-
maya baslayacaklar, Bundan
sonraki kisim daha da heyecan
vercl.. Arkadaslarinin ¢ata cuta
vurulup yere dastiguani goren
mangadaki diger elemanlarin
rmorall hozulacak ve onlarda sal-
dinyr birakip kendilerini yere ata-
rak en yakinlarndaki sipere “te-
eykiiin faaaynrr diye badira ba-
gira kacmaya calistiklarini gore-
ceksiniz

Omaha Beach’de

Ciiciik Diirmek

Close Combat serisinde oyun-
cular, Avrupanin orasindan Rus-
yamin diplerine kadar yolculuk
ettikten sonra, sernin besing
oyunu oyun severleri, kinct
Ddnya savasinin son gunlerinde,
Normandiya gikarmasina gotirn-
yor Alman veya Muttefik tarafla-

Tiir: Savag

TOMEAT

nndan binni se¢ebildidiniz oyun,
serinin dordincd ocyunundaki gi-
bi, ana haritada birliklerinizi bol-
gelere gore hareket ettirebilme-
nizi olanak sagliyor. Aslinda tam
olarak bir stratejik harita sayilmaz
bu ana hanta dedigimiz meret
Ana harita daha ¢ok gdrev sec-
me moénustnun grafide dokul-
mus hall gibr duruyer. Yani, hari-
tadaki bolgelerin Uzerinde hazi
bilgiler yer aliyor ki bunlar tipil
bir gorev brifingini andinyor. "Bu
bédlgede ¢ok dnemili bir alman
nakliyat birligi yerlesmis durum-
da, Eder ele gecirebilirseniz, Al-

Bilgi icin: www.atomicgames.cam

manlann ilerleyisini durdurmak
ve sahile indinlen askerlerimizi
muntemel bir karsi saldindan ko-
rumak mumkGn olacaktir . BoI-
gedeki Aiman varlig ve direnisi
ust seviyede olacaktir. Tank ve
adir silahlarla karsilasilacad da
kesin." gibi seyler yani. Bunlar
arasindan en begendiginizi secip
0 bolgeye aktaracagiruz birligine
zi hareket ettirerek géreve basla-
yabiliyorsunuz. Ama elbette, her
Dirlik hareketi catismayla sonug-
lanmak zcrunda degil. Bazi bir-
liklertnizi bos bolgelere veya di-
gerlerinin yanina hareket ettire-
bilmek gibi, stratejik kararlar hala
size birakilmis

Ders: Tarih

Close Combat 5'de, sartlar
olabildidince gercede yakin tu-
tulmaya cahsiimis. Normandiya
cikarmasinin yapildidr tarinteki
hava durumu, muttefik ve alman
askerlerinin pozisyonlar, kritik
operasyonlar oyuncuya yansiti-
maya cahsilims.

Haarrliklan sirasinda Overlord
Operasycnu olarak kodlanan
Nermandiya cikarmasi, insanik
tarifinin gérdugu en buyk as-
keri operasyon olarak bilinir
Muttefiklerin, tum Avrupayi isgal

etmis olan Almanyanin savunma

hatlann delerek Avrupa'ya gire-
bilmesi iin gergeklestriimis ope-
rasyonda, 5000 gemi, 10 000
ucak ve 250 bin piyade Ingilte-
re‘den, Fransa kiylanna akmis,

onune gelene Alman askerlerini
ezip gecerek Avrupa'ya girmisler-




dir Tam bir taktik basarist olan
operasyonda kullanian askeri
gug cok buyuk oldugu in basa
nsi kaginilmaz gibi gorunse de,
basarinin en bayuk nedeni, A-
manlan aldatabilmis olmaktan
kaynaklaniyordu. Alimanya’nin is-
gal ettidi ve Ingiltere’ye girmek
icin bir kapr gibi gérdga Fransa
lle Ingiltere arasinda neredeyse
bizim bodazdaki buyuk adarnn
sirkeciye uzakhd kadar bir mesa-
fe vardir Ve insan utanmasa,
karsi kiyida gezinen dusman as-
kerlerine, nanik yapabilir. Hazir-
iiidart aylar énce bagslayan Over-
lord operasyonunda, Ingiltere ki-
ylarna, Aimanlara gostermeden
5000 gemi, 10 hin ucak ve 250
bin askeri konuslandirmak, ope-

rasyonun esas sorunu olmustur
Cunky alman kesif ucaklan bun-
lar gdrar gérmek bir saldin ola-
cagini anlayacak ve hemen bol-
geye Almanya'nin o dev savas
sanayinin, Inanimaz gucteki
tanklari, toplar, askerleri yigila-
caktl. Bunun dnune gecilebilmek
icin, Ingiltere'min kuzey tarafina,
suntadan, kontrplakdan yapilrms

JayiPuan

kukla gemiler ve ucaklar yerlesti-
rilmis, Almanlar'a saldinmin kuzey
ingilteraden Aimanya'ya dogru
yapilacad izlenimi venimisti Bu-
na aldatmacayla, Aimanya’nin
Normandiya sahillerinde bir kag
gugsuz birlik birakip gucunu ku-
zeye yoneltmis olmasina rag-
men, Normandiya'da Aimanlarin
kurduklars barikatlar yuzunden
muttefikier aci kayiplar vererek
Avrupa’ya girebilmislerdir

Komtanim Cok

Karizmatiksiniz

Close Combat 51 oynarken,
Saving Private Ryn filminin igine
girmis gibi hissedeceksiniz kendi-
nizi. Sahildeki kiymdan, i¢ taraf-
lara erlerken karsilastidiniz pusu-

lara, teker teker kaybettiginiz as-
kerlere kadar her sey insana sa-
vasin acl yuzanu tattinyor

Daha cok piyade savasina
adirlik venlmis olan oyunda, 1ster
istemez insan psikolojisi de 6n

Alternatif

Nizan 2000 ExA00

plana gikiyor Askerler, etraflann-
da arkadaslarimin éldugunu gor-
dukce moral kaybediyonar. Hele,
komutanlannin oldagund geren
bir birlik kolayca dagilabiliyor Bu
asamada liderlerin rolu devreye
giriyor Kanizmatik bir lider, etki
alani icindeki birimierin moralini
yuksek tutarken, onlara en zor
emirleri bile kabul ettirebiliyor
Bu noktada, askerlerinizin emirle-
rnnize uymasinin tamamen mo-
rallerine badh oldudunu haurlat-
malyim Yari adr makinel tufek
atesl altinda bir sipere girip basr-
ni tograga sokmus adamlari yer-
leninden kipirdatmak oldukga
zorken, karizmatik lider faktérd
devreye girdiginde, o adamlann
ayada kalkip, mermi kusan maki-
nelinin uzerine kosarak, dusman

askerinin bodgrune sungusunu
sapladidina, dusamaninin cucu-
gunu durdagine sahit olabili-
yorsunuz, Ama tabi, sunu da ka-
bul etmek lazim, ayaga katkip
hucuma gecen dOINJUN bIF kis-
mi da delik desik olup yere yidili
vaziyette geride kahyor Yani bu-
radan ¢ikan sonuc, elalemin ga-
zina gelip, ates kusan makine-
nin énane atlayan insaniar kev-
gire donebilirler cluyor Aynt Sa-
ving Private Ryn'daki gibi, komu-
tanlan Tom Hanks'in gaz verici
konusmalarnna aldanip, Aiman
hatlarinin gerisine giden birlik,
scnunda hacamat olup, mezan
boyluyordu, haurlarsiniz

Osu busu...

Cyunun grafikleri detayl ve
renkll olmasina karsin, hala on-
ceki Close Combat’lann motoru-
nu kullaniyor Fazla bir gelisme
goze carpmiyor 20D grafiklerde,
cevrenin etkisi oyuna basariyla
yansitiimisken, Birimlerin grafikle-
ri artik yetersiz kalyor Askerlerin
grafiklen vasat ve yuksek ¢ozu-
nurluk devreye girdiginde anla-
siimasi zor olabiliyor Yapimcila-
N sermin bir sonraki oyununda
artik grafiklen gelistirmesinin sart
oldudu anlasiliyor

Sesler ise, cyuna tat katacak
kadar basarli. Hala savasin sesle-
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rine taniklik etmenize yardimci
oluyor ve yine eski oyunlara
oranla bir dedisiklik goze carp-
rmamakla birlikte, sesler hendaz
kuladi trmalamiycr

Oyunun, arabirimi de hala es-
ki arabirim  Gerci her yeni oyun-
da mutlaka herseyin degismesi
gercktidin dusinmemek lazim
conku arabirim kullanishign ve
anlasiabllirlign en ust seviyesin-
de gorunuyor Itk bakista karsi
gorunse de goz alisuktan sonra,
savast ekranin alindaki o konsok
dan takip ettiginizi farkediyorsu-
nuz. Aslinda Close Combat serisi-
ni de bu kadar basarli bir savas
oyunu yapan etkenin, bu arabi-
nm ofdugunu kabul etmek lazim

Savas oyunlann sevenlere tav-
siye edilir. Ama biraz daha hafif
ve hizli bir sey arayanlar icin,
Sudden Strike daha uygun olabi-
Iir

Baris icinde yasamaniz, saldiri-
ya ugramamaniz, kendinizi
savunmak zorunda kalmamarniz
ve ilimle tenle ugrasip, adam ol
maniz, uzay gemilen yapip feza-
va aciimaniz, futbol ylzunden
kimseyi sldurmemeniz dilegiy-
fe...

Cem Sanci

{Cem $anci istatistik
baliimiinde biitiln giin anket
hazirladig dgrencilik giinlerini
hatiriade.)

ses efektierinde de oir degiikllk yok gi-
bi, Vira de kaliga hog geliver,
Asgamiarmiem baguslar dlikat cexiyor.
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Crimson Skies

.L \

Gokyuzinde korsanhik! Gérmesem inanmazdim.

Yapim: Zipper interactive

yunu itk calistraigim

andan itibaren beni

cok etkiledigini itiraf
etmeliyim Hani Errcl Flynn ya
da Burt Lancester'in korsanlik
filmleri veya su en eski ve (Nl
Robin Hood vardir ya. Hani koca
koca adamlar yesil tight giyerler
ellerinde uzun yaylarla zenginleri
soyup fakirlere veririer falan. Iste
Crimson Skies'ta da tam bu hava
var ve Microsoft gerek senaryo
gerekse muziklerle bu atmosferi
tam on ikiden yakalamis. Siz
oyunda Nathan Zackary adlr bir
hava korsanini canlandiryorsu-
nuz. Yanimizda sizin gibi bir cok
hava korsani arkadasiniz var ve
ucaklanniza us olarak dev bir
zeplin kullanyorsunuz. Pirparlari-
niz bu zeplinin karnindan ucusa
geciyar ve gene karnmindakl bir
kancaya takilarak zepline geri
donuyor. QOyunu gectigi donem
ise 1930%ar ama o zamanin ha-
va teknolgisiyle biraz oynannis
tabi. O yuzden oyunda aerodi-
namik diye bir anlayis pek gorul-
muUyaor. Zaten oyunla bu kadar
oynanmasa bol bol stall olan
ucaklarla boyle fantastik bir hava
korsanhd da yapamazdik

Oyunun konusu ve mizikle-

rinden sonra en gok hosunuza
gidecek yar ise kendi ucaginiz

Dagitim: Microsoft

yapabilmeniz  Baslarda oynaya-
caginiz birkag gérev sonrasinda
elinize bir hazine gegiyor Bura-
dan elde ettiginiz para ile kendi-
nize yeni ucaklar yapabiliyorsu-
nuz Daha dogrusu mevcut mo-
deller uzerinde madifikasyon ya-
pabiliyorsunuz. Ayrica goreviler
bittikge rakiplerinizin de teknaloji-
sini ele gegirdidiniz win hangari-
mizdaki ugak sayiniz codaliyor ve
bunlan satarak para yaprmak eli-
nizde Benim size tavstyem para-
nizi harcamak icin acele etme-
meniz. Biraz sabredip oyunda 6-
7 gérev ilerleyin, Qzeliikle ingi-
liz'leriny gizli ucagr Bloodhawk'i
caldiktan sonra kendinize veni
ve guclu maodeller planlayabilirsi-
niz. Oyunda bir aval ucad igin
en onemli ozelik agility yani uga-
Gin manevra kabiliyet.. Eger iyi
bir nisanci iseniz az silah ve guc-
U Bir motora sahip cevik bir
ucakla dusmaniannizi adiatailir-
siniz

Gorevler birbirine badh olarak
ileriiyor ama eder bir gorewi Ust
uste ug defa gecemezseniz ki
oyun gorevi basarmis gibi kabul
edip bir sonrakl gdreve gegrmek
Isteyip istemediginizi size soru-
yor. Bunu her basarisiz uc sefer-
den sonra tekrarliyor. Bence
onur meselesi eimeyip gegin

i n‘ﬁj*
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Tiir: Similasyon / Adventure

cunku gorevlerde bazen her sey
it dalasi yva da zeplin vurmak ol-
muyor Bazen cok zarlu akroba-
tik hareketlere yapmak zorunda
katabiliyorsunuz Hatta hedefleri-
nizi vurmak icin son hiz hangara
girmek zorunda bile kalabiliyor-
sunuz. Hangara girmek kolayda
icerideki bir cok seye takilp ¢ika-
mamak gercekten yuksek bir ola-
silik. Kanadinmiz: bir yere takabili-
yorsunuz Aynica vurdudunuz
hedefler parcalanirken size de
carpabiliyorlar. It daias yaphiginiz
rakipleriniz oile bazen kendini
kurtarmak icin bayle manevrala-
ra kalkabiliyorlar Sizde onlar iz-
lemek zorunda kaliyorsunuz tabi
ki

Ben de bir daha...

Oyunda campaign disinda
nstant action secenedi ile kendi
gadrevlerinizi de uretebiliyorsu-
nuz Istediginiz haritada istedigi-
niz kadar filoyla kapisabilirsiniz
AyNca masanizin Ustinde duran
memento secenegi de cyuna
baska bir “hostuk” katryor Bu se-
cenek sayesinde gelecek gérev-
lert buyuk bir "heyecania” bekle-
meye bashyorsunuz Oyunda ba-
sardiginiz gérevierden sonra -
kan resimleri de isterseniz masa
Ustunize save edebiliyorsuriuz

! sl T

Bilgi icin: www.microsoft.com/games/crimsonskies

Seslendirmeler ve carpisma
icinde kanat pitotlannizia yaptid-
niz konusmalarda guzel disi-
nalmds. Her sey kisa ve basit in-
gilizcesi ok iyi olmayariar brifin-
gi anlamakta biraz zorlanabilirler
ama sonucta gorev sirasmda
waypaoint sistermi cldugu igin go-
revleri rahatlikla anlayabiliyorsu-
nuz. Yalniz rakiplerinizte yapugj-
niz uzun meydan ckumalar sizi
zorlayabilir. Ayrica ileri gorevler-
de gorev ici degisimler oluyor.
Mesela kurtaracaginiz muhase-
peci zeplinin yanasma kancasi
bozuk oldugundan zeplinin (s-
tune cikiyor ve onu oradan mer-
diven sarkitp almak zorunda ka-
labiiyorsunuz ve bu size gorevin
orasinda ustelikte muhasebeci-
nin ustinde bulundudu zeplin
dusmek tzere oldugundan ¢ok
az zamaniniz varken sdyleniyor
Ama onun disinda oyun icerisin-
de mantik cok basit. Kimizilar ko-
th, yesiller ve maviler ise vurul-
mamas| gerekenler

Simdi size oyunda sinize yara-
yacak ipuclan vereyim, Oncelikle
en cevik ucadr aln ya da gucl
ama daha az gevik bir ucak alp
ona nitrolu bir metor takin
Cyundaki en iyi makineh t(fek-
lerde biri olan 60 mm lik chayen
den kisa zamanda bir tane edi-
nin ve bunu ne yapn edin uga-
giniza takin. Oyunun ilensinde
nasilsa Gzerinde bir ¢ift 70 mm
Ik goliath bulunan ucaklardan
ediniyorsunuz

Ara baghklar:

Her zaman ucarken sadinizi
solunuzu kentrol edin, Gzellikle
zeplinlere saldinrken saldin agiru-
zI ayarlamaniz icin bu cok gerekli
olacaktir. It dalasi yaparken dus-
maninizi mutlaka hedefin icine
almak zorunda dedilsiniz. Uctu-
gu ybne dogdru dnune ates
ederseniz tutturabilirsiniz. DUs-
manlariniza hep arkadan yakla-
sin veya gorUs alanimiza aldigr-
nizda eger karsilikla ucmuyorsa-
niz yavaslayin ve ates acin_ 7a-
ten oyun boyunca en yuksek
hizda ucarak rakipleriniz vurmak
gok zor ofabilir ¢clrtku rakipleriniz
yavas olabilir bu yizden bir eli-




niz hiz tuslannda olsun. Zeplinle-
re saldinrken ise, eger torpidola-
1z yoksd, Ik yapmaniz gereken
sey ustunden gegerek savunma
silablanni vurmaktr. Bir zepline
tum savunma silahlannt yok et-
meden saldirmayin cunkd sizi
yipratklanndan gorevi tam bitir-
mek uzereyken dusebilirsiniz
Eger torpido atacaksaniz o za-
manda yandaki ufak savunma si-
lahlarni vurun yoksa torpidolan-
nizrvururlar. Eger goreviniz zep-
i yok etmekse 0 zaman yanlar-
daki top kapaklanna ates edin
Yok yavasiatmaksa o za-
rnanda motorlar: vur-
mahsiniz. Bunun icin
gene yavaslayin ve mo
torlar tek tek vurun.
Unutmavin nisangah!
niz bu defa hedefin
Uzerinde olmal. Hede-
fin menzilde olup olma-
digini ise ufak kutunun
belirmesinden anlayabi-
lirsiniz. Zaten oyunun
icerisinde hig bir hedefe

sikmis gorevi bitirmek uzereyken
dusuruldugunuzde uzun bir su-
re yeniden yukleme 1¢in bekleye-
biliyersunuz. Bu Qst uste olunca
bu defada cildirmaya bashyorsu-
nuz  Bunun icin tavsyem eger

Uzerinde kutucuk ¢ik-
madan ates etmeoyin bosa mermi
harcamis olursuruz

Unutmayacagima

Oyun bazen zorludundan do-
layl cok sikici olabiliyor ama tun-
dan daha da k&tust yukleme
aralar. fste bu aralar sizi oyun-
dan bezdirebiliyor. Tam kendirvzi

gorevi basaramayacadinizdan
eminseniz ya da tam bir yere
carpmak uzereyseniz escape tu-
suna basmaniz. Buradan restart
derseniz gorev yukleme suresi

Alternatif

Sy Padn

Hariran o9 soiiog

en Az yariya iniyor

Gorevler ilerledikce mekanlar
dedisiyor. Bunlardan ozellikle
Hollywood Stidyolan ¢ok hos
dusunulmus  Zaten oyunun ge-
nelinde planianan mekanlar ¢ok
hos Eder oyunu multiplayer oy-
namak Isterseniz once sitesine gi-
rip en son yamasini indirin yoksa
single playerdaki tum save dos-
yalarnnizi kaybedebiliyorsunuz
Cnmson Skies Zone ‘da ya da
[AN'de gayet sorunsuzca oynia-
nabiliyor Zaten oyuna en ¢ok
tat katan yerlerden biriside bura-
st Sngle palyer modda modifiye
eludiniz ugakla multiplayer oyna-
mak ok zevkl. Burada size bir
ipucu vereyim Mutlaka arkasin-
da taret olan bir ucakla multipla-
yer oynayin. Ben Zone'daki ilk
oyunumda 7 kisiyle beraber bir
dealhmatch arenaya girdim ve
arkasinda laret olan tek bir ucak
hepimizi defalarca dlsurdd ve
biz enu bir defa bile dusureme-
dik. Yani taret rulez!

50z verivorum

Cnimson Skies oynanabilirhigi
lle bana biraz Freespace serilerini
hatirlatt. Hani biraz daha ugras-
salar neredeyse yercekimini dur-
durup ucaklari havada asili bira-
kacaklarmis. Bunu en gazel bir
zepline saldwan Warhawk'lar da
goruyorsunuz Siz ucagin etrafin-
da vurmak icin dort donerken o
Inanilmaz bir sekilde zeplinin kar-
nina yapisip kalabiliyor Hadi
simdi yanasip kendi zeplininize
zarar vermeden vurun bakalm
Ayrica baska bir sacmalkta kendi
kanat adamlanmin oyun
boyunca bana bir ki de-
fa carpmasi. Bu becerk-
siz yapay zekalar ben
ucarken guya bana eslik
etmek icin pike yapip ba-
na carplilar. Bazen zarar
gordum bazen ise qitti-
gim yon tamamen sastl
zor kurtuldum. Uzun yok-
leme aralarinin disinda
en ¢ok ranatsiz oldugum
noktada bu oldu

Eger ugarken hizh ma-
nevra yapmak isterseniz
ucadin burnunu yukar cekmek
yerine gidecediniz yeri altiniza
alarak ovle dalin. Bdylelikle daha
¢abuk ddnebiliyorsunuz. Dos-
man filo halinde Gstinuze gell-
yorsa énce e tusuyla hizh bir se-
Kilde aralarinda dolasin ve igle-
rinde bir ace olup olmadigina
bakin. Eder varsa tnce onu du-

INCELEME

wybintising kadar ginebillyomsunur

surun cunkd ace’ler arkaniza ge-
¢ince onlarn kolay kolay silkemi-
YOrsunuz

Oyunda yapilabilecek ¢ok
scy olabilirdl. Bdyle bir senaryo
ve motor e daha bir cok seyin
uretiiebilecedine emimim. Zaten
oyunu bitirdiginizde size ikincisi-
nin afisi ile veda ediyor
s0n Skies kesinlikle arsivinizde
pbulunmall paranizin her kurusu-
na deder

Crim-

Burak Akmenelk

(Burak Akmenek anketi cevapla-
mayanlara ¢ok kirtlacagim tziile-
rek ve lstiine basarak belirtti.)

Cayel h.um mnnm_mﬂamtmm
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INCELEME

ithake'ye uzanan yolda Akka

Yapim/Dagitim: Cryo

roya’nin dususanden
I sonra Akkalarin biyik
komutani, Ithake kral

Odysseus evine, kansi Penelo-
pe'ye dodru yetken acu. . Kivrak
zekasiyla tannga Athene’nin géz-
desi olan bu insanaglu, Ulkesine
gemiler dolusu secme adamlarty-
ia birlikte zaferle donmeyi dusu-
nuyordu. Ama tann Poseidon'un
gazabini uzerine ceken Odysse-
us'un yolculugu hi¢ de bekledig
kadar kolay gecmed!

Elbette on ikl bin dizelik bir
destan! bu kadar kisa sekilde &zet-
lemek adil dedil Hem saire, hem
okuyucuya haksizik etmek gibi
boylesi. Ama Cryo da yine tarih-
ten aidiklarini allayip pullayip
ayun bicminde sunmaya devam
ediyor Ustelik bhu kez Atanus ya
da Pompei gibi tarihin biraz daha
hasir alti ettigi, uzerinde daha faz-
la serbestlik sahibr clabilecekleri
bir konuyu dedil, Homeros'un
Qdisseya'sini isliyorlar. Dolayisiyla
ellerindeki senaryo neredeyse ha-
2ir. Onlara kalan ayni sekilde uze-
rinden geqip biraz da bulmacalar-
ia stslemek. Ashnda mitlerin bu
sekilde renklendirilerek popule
edilmesini ¢ok da onayladigim:
soyleyermeyecegim Burada cani-
mi sikan, mitolojik olay va da kisi-

ODYSSEY : The Search for Ulysses

W1
| mil |
komutamim izleyin...

Bilgi icin: www.cryinteractive.com

Tiir: Adventure

lerin oyuntarda konu edilmis ok
malar dedjil. Elbette destanlardaki
kahramanilar, tannlar, mekanlar
bilgisayar oyunlarinda iyi bir at-
mosfer yaratmak icin bulunmaz
malzeme, ancak &zgun bir senar-
YO yazmak yerine insanltk tarini-
nin en Lnla destanlanndan birini
Rirebir kopyalamalan beni rahat-
siz ediyor Neyse, asil yapmam
gereken oyunu degerlendirmek,
bunlar baska tarismalar, baska
yerde yapilacak

Athene, Odysseus’un
omuzlarina bir de eski
geyik postu attu...

Qykimdz, destanin giris kis-
mindan, ama Odysseus'un {ya da
oyunda da kullanilan adyla Ulys-
sesin} dedil, kansi Penelope'nin
tarafindan Dashyor Ithake'deki
evi, Odysseus'un sldagune ken-
disini inandinp evienmek isteyen
taliplerle dolup tasarken, kocasin-
dan umudunu kesmeyen Penelo-
pe, Odysseus'un can dostu Henti-
as'tan cnu bulmas igin yardim is-
tiyor. Tahmin edersiniz, biz de
elinde Penelope’ye adanmis kili-
ciyla Odysseus'un 1zini stren Heri-
tiast canlandinyoruz, Troya kiyila-
nna vardigimizda bizi Odysseus'a
gétlrecek Mikis adh biriyle karsila-

siyoruz (Ve bizi Odysseusa géur
ruyor, oyun da Ditiyor dermisiml)
Ama Mikis'in basina -cok da bek-
lenmedik bir durum olmayarak-
kot seyler geliyor Dahasi onu
cansiz yere seren tndent seklinde-
ki bicak (Yunan mitolojisi ile uzak-
tan yakindan ilgisi olan okuyucu-
lar bu iste kimin parmad oldugu-
nu anlamakta pek gaclak cekme-
yeceklerdir Ama ¢ok israr eden
varsa tridenun Ug sivei uglu bir
mizrak oldugunu ve sularla pek
yakindar ilgili bir tann ile dzdes-
lestigini citlatahm!) izim uzenmiz-
den ckodr icin cinayetie suclani-
yoruz. Bundan sonrasi, kacisimizi
ve Odysseus'un izinden giderek
adim adim ona yaklasmamizi ko-
nu alyor.

...eline bir degnek verdi..,

Oyunda Heritiash 3rd person
olarak kontral ediyor ve tum ha-
reketlerinizi klavye kullanarak ger-
ceklestinyorsunuz. Tipkl Grim Fan-
dango’da oldudju Uzere mouse'a
hacet kalmiyor Ayrica yine Grim
Fandango'daki gibi ayunu kopuk
kopuk ekranlarda dedil, dedisen
kamera agilan ile birbirine badla-
nan, butdriida olan bir mekan-
da oynuyorsunuz Fakat bu ka-
mera degisimlerinin ver yer ol-

dukca kafa karistinci hale geldigi-
ni soyiemekte yarar var Baz yer-
lerde kamera acis) bir anda tam
ters yone donuyor ve cevreye
dikkat etmezseniz yolunuzu sasir-
maniza ve kendinizi basladiginiz
yerde bulmaniza neden olabifi-
yor.

Inventory'nizdeki esyalar arasin-
da da kilioniza ozellikle dikkat et
melisiniz. COnka oyunun kimi
sahnelerinde killanizi cekip "en-
rer” tusuyla rakipterinize kars sa-
vuruyor (Gardugunuz gion otayin
aksiyon boyutu da varl), kimi sah-
nelerinde ise bulmacalan ¢dzmek-
te kullanyorsunuz. Ayni zamanda
Thuef oynar gibi kendinizi belli et-
meden gegmeniz gereken yerler
de karsiniza ¢lkarak sizi hareketie-
finizde dikkatl olmaya zorluyor

...koluna da delik desik

bir heybe taktu...

Odyssey, 1024x768'e kadar ¢I-
kabilen cesitli ¢dzinUriiklerde ¢a-
listyor Mekanlar ise 3 boyutlu ci-
Sim ya da karakterlerin 2 boyutlu
hir ard alan Gzerine oturtulmasi
ve bu 2 boyutlu alanin gesitli
efektlerle 3 boyutlu gibi gosteril-
mesiyle elde edilmis. Bu yvontemn,
genel olarak pek sorun ¢karmasa
da bazl sahnelerde 3 boyutlu ci-
simier cok keskin hatlarla goru-

| nirken arka plandaki texturelann

flu clmasi gozu rahatsiz ediyor.
Mekanlann renkli ve genis tasarr
miise oyuncuyu rahat ettirmesi
acisindan basaril.

Karakter dizayni ve animasyon-
larda bir takim eksiklikier kendini
yok dedil. Ornedin karakterlerin
poligon sayilannin az olmasi, mi-
miklere gereken cnemin veriime-
mesi, hareketlerin canliik ve akis-
kanliktan uzak olmasr oyun at-
moskerini yaralyor. Inventory'de
her cismin uc boyutlu olarak ta-
sarlanmasi ve kendi ekseni etra-
finda donmes) de elinizdeki esya-
lann sayist antmaya basiadiginda
oyun hiziry dusuaroyor

Oyun akist iginde Oyle anlar
oluyor ki, kendinizi amagsizca or-
tada dolasryor gibi hissediyorsu-
nuz. Ne yapacaginizi biliyor (ya
da en azndan hissediyor), ama
neden yapacadinizi tam olarak




kestiremiyorsunuz. Bunun neden
de oyurda herbanar bir loghe-
akoun olmeyist, hach
dectim, yapmaniz gerekenlenn
hir adventure'a qdre cok usiu ka-

pal Gelirulmesi. Ustelik larmi yerler
de basik bir esyay almek v da
kudlanmak icin dogru yverde <ur-
mak bile gébedinizi catlatyor. Bl
ryle konusmadan once olusary ikl
ue santyelilc duraxlamea surclen de
rmiotvasyoriunzu Kirabilecek el-
kenler arasinda. Konusmalanyiz-
da dodru va da soylemey seceb
liyorsunuz, B asamadda yapimel
At Ollukga ikt D yol iziermis-
ler Omiedin van yara duran ik
adamaan binre dodru yanit ve-
nrsernz digenne sy kond Hak-
Kinda yalan scyleme sansiniz kal
rmiyor, Belki kOcok, ama ok sik
Dir aynnn (B ayka SAuliu anket
mizi mutlaka cevaplayip gonde
nne Hern marvdak odullzr, orinal

ayunlar falam var, hem de aerg
nizin daha iyser girmest iin i
Zim, sizin goruslerinize intiyacinz
var-CEM . Argya reklam koydum
I3alucum.)

Dikkat eimeniz gereker pir
nokla da oyunda hic beklemedi
amiz bir anda olme olasiliginizin
Bulunmas,. Qredin gesis kadich
ercive bir adim
laeld yaklasmaniz, va da zararsiz

izl vernmeden Ne

(I Dl s Ekingisinin kemanng so
kulmerz ekyanir ustunds Garmne
Quer yaz1sInn JUImeriz 100 yeler-
I Bu nedenlz sinie sahibl lma
Mak i sk silk serves sahitt olun

clenem

...Iste yillar sonra

0Odysseus evine bu

kilikta dondii.

Her zaman eldugu gibi Cryo”
nury e gl silang oyin mizkle
rl Hanriarsimiz, AUantsin muzike-
1 Oyie Dasanlnd ki, Cryo onu ayn
[ 0 halnde de Divasdys sur-

stu. Gelenzk bu kez de bazul

mamis. Odvssey,

SYUNU Synama
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e

Stz zamianla

lecek kaleds mozikiere sahip

Ozcliikle oyunda ¢ an vaptidiniz
eylemilere gore muzidin yakselip
alcalmas, denize agilir va da bir
larin e kenusurken destans Bir
SERIGE COsSMAg sz oy sk siki-
ya Badlvor, MNe yvask kioses efokt-
e ket lar
mis Kol slarak mitelendinmek

lers Ay ders

ClkAIT -

aek dodru climaz Delki ama o

verde ses efeklien "uyguir: dedil
Ormedin haskahraman Hertiasin

GUINCY e Dir ses onuna \EI:WID

olacak yerde dabya Amerlkarvarn
lkanusmast, kumda kosarken "ha
S AusuE” diyes seslent vilkmes
grilung olabhyor

Ovunun merdler de arka plan
muzidi ve ofjinal tasarmiyla ¢ok
eslitk Bl hale getinkmig, Hatla
sirt radzik win menoyu achigin zza-
manlar da climad: Gedil Tek basi
na mendler de bir aferini hak edli
YOl

Odyysey, oynanabilirikiekn kafa

kanstinc baz naktalan oz ardi

ennginizds vabana aillacak bi
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oy dedil. Aslinda ¢itas tarfhini
Escape lrom Mankey sland’dan
onceye getirmekle ok iy ethkler
seylenebillr (Gerel su an ikisi d

Pryasacld ve msaniann Mo

ey s
lard dan haslann pek kaldirdikia-
M1 SAMIYCUm, ama ekim sonu
WE KA sncla Mankey 1$anc

aralarda yolkken Qeyssey edin-

Mis olanlanmiz wardir | W0
dider yapmlanna gore Oayysey
Riraz daha "hefif kateor, bunun
nedent irmanim tardn adventu

relan serl halde Gretmeye
mast olmasin 7 Belkl, Armia Sylaiyu
<1 Lotus Yryenlar Uk

Tepecusiun Madarar

Dilenler

sinidd
sitdars, BOvoou Kirke'nim Adea-
simidan gecmel, Dus rmilologik ver-
Iklarala konusmak v Odysse-
Lsun zini surmek figing olacakur
Haydal durmayin, yildiz vell ak ved-
lkanlerinizl sisirsin, siz| Glkenize sad

salr wreun 1

Bunlar biliyor muydunuz?:
Batu'nun gogu kez yazilarini son
dakikada getirdigini hatta
bazan, dergi ciktiktan sonra tes-
limatta bulundugunu...

Batu & Gékhan

Mot Ara pasghk Odisseva =isaltilmis ver-
siyondan (Can Yayinlard) alinmig olup
Athene nin Odysseus'a evine varmadan
once kilik degistirmesinae yardim
etmestni anlatmaltadic

30 ile 2D 'nin iiging bir kangmi. kKarak-
terler ise dzensiz glbi. Daha fazla dikkat

sarf edilmeliymis.

Ser aToRER It ot Al s

‘da Bykisi ve atmosfed igin aynanabile-
22k bir oyl

Mz ve Homros's teyekkar, besanl]
bir atmonfes pakilapsbilmigher. Sarik-—
Iyl oldugu ki

LEVEL Notu

h;'ul.n ll:onr: Funim v 26, 64 SE KA
e Grad e Kirni
Onerilan: M 5 MR bl ek, ok BB 30
miiand

Multiplayer LAM. Inlem

Crafik Drasmedic Max e X 16

ISINHYA 13ATT




NCELEME

'R

‘h“r; I.

A
A
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mmm, tamam, ta-

mam, savasmak asiin-

da ¢ok basit bir istir
Yapiimis olan herseyt havaya
ucurdr, yasayan her canlivi katie-
dersiniz. Sonra da oturup tum
bunlan nasil kahramanca yapugi-
Nizi anlatarak Svunursunaz Bir-
leri de kalkip boynunuza madal-
ya takar Herhalde insancgiu
alarak &lim ve yikima bu kadar
merakh bir tur olmamizin bir se-
bebi vardir, ama ne oldugunu
ben su yasima geldim bulama-
dim. Bulan varsa da ben gelsin,
alnindan opecegiml

Neyse, geyidi kesip elimizdek
Ise danelim, konumuz Delta For-
ce 3: Land Warrior Oyun yeni
cIktl tabii, yoksa burada ne isi
var, oyle degil mi? Eger bundan
oncek iki Delta Force oyununu
aynamis ve bedenmisseniz, o za-
man stphesiz bunun yolunu
gozluyordunuz Sahsen Delta
Force sernileri benim cldukca ho-
suma gitti ve gitmeye de devam
ediyor. Saninm bunun sebebl
oyunlann cogunlukla alabildigi-
ne acik alanlarda geciyor olmasi.
Demek ki neymis? En kasvetli ve
antisosyal koridor faresi bile gun

DELTA FORCE 3: LAND WARRIOR

JHK .
Tir: 3D Taktik Savas

gelip de dar, rutubeth zindanlar-
dan, los, sonsuz gortnen tunek
lerden sikilabiliyormus! Ama tabii
bu DF serilerinin ferah feza or-
lamlarda gecen, neseli oyunlar
cldugu anlaming gelmiyor. Land
Warrior serinin en sonuncusu
olarak cncekilerden daha gelis-
mis ve detayl oldugunu her fir-
satta ortaya koyuyor. Bu bazen
durbunlG wifekten cikan bir kur-
sunla kafasi dagtian nébetginin
sessizce devrllisinde, bazen de
bir yeralti tinelinde karsilastiginiz
dusmanlanin vicutlanna giren
adr makineli mermilerivie yaptik-
lan olum dansinda kendini gos-
teriyor.

isimler Farkh, 81iim Hep

Ayni...

Dort gbzle Land Warrior ¢iksin
diye bekleyenlere oncelikle su iyl
haberi vermek istiyorum, oyun
tamamen yeni bir grafik motoru-
na sahip ve artik bir avug para
verip aldigiiz 3D hizlandirnicl
grafik karon 2F oynarken kulla-
nabileceksiniz. Serinin dnceki
oyunlarinda kullanilan Voxel32
grafik motoru terkedilmis, yerine
tamamen yeni vektor bazlh bir
motor kodlanmis. Voxel32 moto-

AND VWARRH

Sava;mak cok ciddi bir istir! Gulmeyin yahu, sahiden de oyle ama...

Bilgi Icin: www.novatogic.com

ru ozellikle oldukca gerceksi go-
runen Bir zemin sagliyor, ancak
bunu yaparken 3D hizlandinic
kartlardan dogru dazgun fayda-
lanmadigindan en guclu sistemi
bile Olesiye yavaslatyordu Ayni
sebepten grafiklerin son derece
kaba gorinmes! ve bina gibi po-
ligon bazii czimlerde sorunlar
yasanmasl da séz konusu oluyor-
du. Yeni grafik motoru ise tama-
men poligon bazh ve 3D grafik
hizlandmailara tam destek veri-
yor. Ancak grafiklerin poligon

bazh olmasi sizi yaniltmasin, arazi
son derece yumusak ve gergekgi
bir gorinume sahip. Aynca yeni
motor cok genis binalar ve yer
altt dehlizlerinin tasarlanmasina
imkan veriyor. Seferberlik senar-
yosunun ik gorevi Misir piramit-
lerinin etrafinda ve iginde gegi-
yor dersem saninm yeterli olur
Aynica su ve sis gibr efektler de
oldukea iy bir hal aimis

Ve Geclp Giden Tabutlar...

Land Warrior sadece daha ye-
ni grafiklere sahip olmakla kalmi-
Yor, oynanis bigciminde de
onemli dedisiklikler var. Oncelikle
ilk iki oyunda gorev icinde oyu-
nu kaydetmek gibi bir sansirz
yokiu, ama artik var. Boylece
tam zor bir bolumu bitirmenize
birkac adim kala nereden geldigi
Bell olmayan bir kursunla devrii-
mek, bu yazden tim gérevi yeni
bastan oynamak ve hatta yine
tam ayni noktada yeniden &l-
mek, bunu birka¢ defa tekrarla-
diktan sonra da delirip elinizdeki
twom kursunlan haritaga gordu-
gunuz her ota, bocede sikmak
zorunda kalmiyorsunuz. Ashnda
bir noktada bu biraz kotu olmus,
cunkd bazi gérevier gergekten
oldukca kisa ve zaten genel ola-
rak tiim Land Warrior icinde in-
sani biraz olsun terleten pek faz-
la gérev yok. Bu ylzden bilgisa-
yann basina bir gegtiniz mi yak-
iasik &-7 saat icinde tek gorevier
dahil butin oyunu bitirebiliyor-
sunuz. Gercekten de kisa olmus




!

yani oyun, bunun en az iki kat
uzunlukta b seferberlik slimalry-
di

Yalanlar, Lanet Yalanlar...

Oyundaki en koklu yenilikler-
den bir de artik adi ve yuzu be-
lirsiz bir askeri dedil, bes seckin
Delta Farce uyesinden birini
canlandirmarz Tabu bu cle-
manlar hayal aranu kisiler, ama
oyunda heririne ir gecmis, ka
rakter ve de ozel yetenek veril

mis Qyunu isterseniz Gzel yete-
nekler olmadan oynayabilirsiniz,
ama punlar acikken is daha
zevkli. Her eleman yetenedi dod-
rultusunda ya belirli silah turlerini

cok buyuk venmiilikle kullanabil-
yor, ya da farkll ortamlarda daha
rahat hareket edebiliyor. Mesela
Longbow herhangi bir durbunlu
aletle kesinlikie skalamiyor, Gas
Can ise patlayici ve bomba atar-
lar mukemmel kullaniyor Bes
karakterin de kendine has ozel-
likleri var, eder isterseniz oyunu
bastan sona biryle oynayabilr,
ya da gbreve gore Karakter de-
cistirebilirsiniz. Gorevierde duru-
ma gdre bu elemanlardan bazi-
fan ve diger ordu birliklerine
mensup elemanlarla ¢ikiyorsu-
Nz, ama emin olun coguniukia
isin blyuk kismu size kalyor. Bu

arada dusmanlarda da bir hayh
degisiklik var. Oncelikle birazcik
daha zeki saylirlar, ama bundan
da onemlist artik sadece AK-47

kullanmiyorlar. Iclerinde bomba
Atar ya da agir makinel lle do-
nanmis bir surd bp var ve dikkatl
olmazsaniz sizi zevkle epelyor-
lar. Silahlara gelince, Land Warr-
or pek cok alistimadik yent silah
iceryar. Bunlardan bazilan AK-47
ya da Steyr gibi tarmidik aletler,
G111 gibi bazilan ise az sayida
uretilmis ileri seviye prototipler.
Silah sayisi pek fazla sayilmaz,
ama yine de cogu oyuncuyu
memnun edecekur, ustelik artik
goreve giderken fazladan bir si-
lakh daha tasryorsunuz

Uluslararasi Terérizm

Olaylar sizi dunyanin degisik
yerlerinde farkl terorist ve orga-
P S gQruplamyia karst karsiya
cpEtirtyar. Bu gorevier Dir terorist
kampini basip liderlerini ele ge-
¢irmekten tutun da, renin alinan

Alternatif

Syl Puitn Aralik 59 ri/ioa

st rutheli oir Rus subayinn kur-
tarmaya dek degisiyer, bildik kar-
s-terorizm claylan anlayacadiniz
Gorevler farkl tipterle dedisik
yollardan bitirebilirsini, mesela
haritadaki her dusmani oldurme-
yi yat da sessizce aralanndan
gecmey deneyebilirsiniz. Ancak

pir Multplayer destegine sahip
ve yapimel firmanin Novaworld
sunucular uzerinde ayni anda
ellil kistye kadar oyuncu destegiy-
le oynanabiliyor Ama tabil bu-
nun igin oyunun oripnal lazim
LAN destegine gelince, maalesef
henliz dergide bunu tesl etme
imkani bulamadik, ama yakinda
ederiz saninm

Sonuc olarak Land Warrior

i gelismis grafik yapisi ve farkl ka-

rakterleriyle sennin en son, en iyl
ayunu, ancak maaleset oyun ye-
tennce buyGk dedil. Uzun ve yo-
rucu bir sefererlik bekliyordum.,
fakat hem gorev icinde kaydet-

me, hem de gorevlerin nispeten
lkisa aolmast yuzunden oyun cok
kolay, cok cabuk bitti, Ayrica go-
reviern cogu karakterlerin ézel

yeteneklerinn yeterince ortaya ko-

codu olay onceden script edil-
mis, bu da esneklidi azaltyor
Mescla bir gorevde ne yaparsa-
niz yapin yardimaniz kek gibi av-
lanwor, ya da tam nehri gecer-
ken belirli bir noktada devriye
botu ¢cikip geliyor Yanhs anlasil-
masin, onceden script olaylars
karsi dedilim, bunlar iy kullanilir-
sa oyunun tadine artinr. Ama es-
nekligi ve yeniden oynanabilirhid
de azaluyor, bu da iyi sayiimaz

Paralt Asker Pazari

Delta Force serilerinin en tutu-
lar tarafl Multiplayer ayunlarin
cok zevkli clabilmesi, sahsen biz
dergi calisanlar olarak DF 1 ve
2'de geceler boyu birbirimizin
girtlaging az kesmedik. Oyunun
genis bir arazide gegmesi, ger-
cek dunyadan gercek silahlann
kullanimasi ve tipkl gergek ha-
yattak gibi tek kursunda isinizin
bitmesi clayr cok ¢ekici kiliyor. Ni-
tekim Land Warrior da gelismis

yacak hicimde tasarlanmamis,

bu da bence biraz yazik olmus
Ama yine de hic fena sayimaz,
bir de dusmanlar ¢adir bezi ya
da tahta duvartann ardindan ne-
rede oldugumu goremese Isler
bir hayli gerceker olacakl

M. Berker Giingér

(Berker Giingér okuyuculara dog-
ru kiikreyerek anketi cevaplama-
yanian esek sudan gelene kadar
sopalalayacagim haylormalc istedi-
gini yazmamzi nazik bir dille
belirttd.)

Tarmaman yeni grafik motr sayesinde
ayun hem bzl calipyor, hem de-afdukea
glize! gérdnlyer,

Sag efektlon| yotarince by, de
milkemiiel ssyivaz Mibrik fse ana manl
“Harleinde meveut degil

EELPA S BERER

Bir kote oynkmaya hj.!l‘!t:l dufmak
ok zan Ama ayun ik ixisne aranla cok
dafia kolaylastriimig.

Cenelllkle f degil, Ir;.'.l| Hkmiyar,
hatta bazen huyacank bile olabilipar ¥i-
roe el gerlliml by hava daha Tl aburdi,
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Yapim: Eyst Entertainment

nlasilan su ki 30 olay,

redl-time strateyl turu

ICin yeni bir umnut kapi-
solmus durumda Hermen her
turun 3D kartlann egemenhdi al
fina girdiginn dusunursek, RTS
1Icin de boyle bir gelismenin kag-
nilmaz oldugunu soyleyebilinz
Su an uretim asamasimnda olan
bir¢ok 302 RIS oyunu var ve sup-
hesiz zaman llerledikce, bu ker-
vana baskalar da katilacak
Umanm ucuncu boyut karslast-
iz sorunian ¢ozmek konusun
da késtekten cok destek olur
Tahmin edeceqiniz giby isin en
7or kst kontrollere hakim ola-
bimek ve dahd da onemlisi ara-
yuzun oyuncy 10n bir karmasaya
[ve kargasaya) donusmemesini
saglamak. Bu yenin egdime kendi-
ni kapbranlar arasinda \War-
torn'un yapimais) Eyst Entertain-
ment da var [keske olmasaymisl)

Dagitim: GT/Virgin Interactive

Tiir: Real-Time Stratejl

Bilgl icin: www.wartorn.com

olarak gorev ahyor ve
gonullulerin katlarak

buydk édilier kazand-

di blydk bir turnuva
duzenliyor Yansmalara
katllantara yirmingi ytz-

yil silahlarndan tatmin

edicl bir yelpaze sunu-

luyor ve daha sonra
arenanin kapilan yaris-
macilara aciliver. Bu

konsept bana dodru-

dan "Kosan Adam” fil-

mint hatirlato {(hani su

A nin aynachgr ilm); tabi
Warlorn'un olgedi cok daha bu-
yuk

Bazi seyler hi¢ degismiyor

Wartorn'da bu yansmacilan
kontrol ediyorsunuz. 32 Glkelik
bir segim yelpazesi var, her ulke
kendine gore pozitf ve negatif
ozellklere sahip. Dasmaninizi

Aslinda Wartorn 1998 yiimin bir
oyunu ama ¢esith nedenlerden
dolayr aramiza katimasi ki yil {1
kadar gecikmis

Savastan cok sporu

andiriyor...

Wartorn'un arka plam oldukca
liging sayilabilir Kurguda sten-
dart bir sekilde cesith wklann ve-
ya fraksiyoniann birbirini yemesi
durumu soz kenusu dedil Olay
her seyde bansin htkum surdu-
gu gelecek bir zamanda gegiyor
Spor cok sikici bir hat almis ve in-
san dedigimiz tur gercekten kan
Istiyor {akst de dusGnulemesd
zaten)l Medya bu savasta arend

yenmek icn kaynak toplama ve
binm uretme gibi standart RTS
prosedurlerini uyguluyorsunuz
Kisacas) bazr seyler hi¢ dedismi
yor

Fyst irmasi, Wartorn'un dider
RTSlerclen farkh olmasi icin bir
hayl kasmis {tabii ne kadar basa-
v oldudu ayn bir tarusma konu-
su) Birmlerin uzerinde birgok
aydr secengdi var. Ormegin silah-
lar ve zirhlar icin bircok secenek
dusunulmus. Birimlen gérevier-
ne gore sekillendirebiliyorsunuz.

Sayu'Puan Ocak o Bosi00

_==- T

Bu islem icin karsiniza bir tasarm
araylzu ¢ikiyor, aldukga dengeli
ve pratik bir darayaz  Tabi b sis-
tlemim de bellr imitlen var. Orne-
gin, laret topu tasyan motosik-
letler gibi sagmaliklar yole Emri-
fizde keskin nisancilann olmast
Wartorn icin yerinde bir karar
Oldukca fazla binmi ayni anda
Uretebiliyor veya elinizde yeterl
kaynak almasa bile sipansini on-
ceden verebiliyorsunuz. Birim
formasyonlannin kontrold fena
olmamis ama bence daha iyi
olapilirdi. Bildiginiz gibt birimlen-
nizi belli farmasyonlarda tutmayi
basarabiirdiginiz surece, s
man Rinmlerine cok daha ivi
konsantre olabiliyorsunue Sizi bi-
lemerm dama Dirbinnin yolunu t-
kayan asalaklarla ugrasmak beni
bir hayli yiprabyor. Sadece cerce-
ve icine aldidiniz dusmanlarin bi-
rincil hedef almas iy bir ozellik
Binmlenn formasyona uymama-
sindan baska bir de emirlenn dr-
sina ¢ikmasi gibr bir durim soz
konusu alsaydl, Wartarn herhal-
de bir ‘kaybeden” clurdu

Paligonlar her yeri sarmis

durumda

Grafik anlammda'oyun fena
deqil ama cok daha iyileri gér
dugumu soyleyebinrim. Peyza]
olarak oyunda cok esash gozU-
ken 3D tepeler ve vadiler mev-
cut Binmler de oldukca detayl
gouzukuyor (tabir cok yaklasmadr-
giniz surece} Zoom ve pan olay
ivi kotarilmis dersem dupeduz
ydlan soylemis olurum. Birimlerin
Alchg) hasarlar iyl itade edilmis;
dumanla baslayan bir hasar par-
calara aynimaya kadar gidebil -
yor Gece catismalan da bircok

sik aydinlatma efektiyle be-
raber oyunda yer aliyor
Bututlar oyun ion sish bir
atmosfer meydana getir
mis, ozellikle parasut birlik-
lerirun bultutlars yararak al
calmasini izlemek insana
ayri bir keyit veriyor Gele-
him kot habere, tim bu
3D olaylara sahit olabilmek
icin keseyi acmaniz gereki-
yor. Grafiklerden verim ala-
bilmek icin ivi bir 3D kart
sart. Tabil ki Wartorn multi-
player secenckler iceriyor. Enit-
ging olani da mull-player oynar-
ken birimlerinizi satabiliyor olma-
niz. Istemedidiniz birimleri de bu
sekilde clden ¢ikartabiliyarsunuz
Bu ozelhigin oyuna yeni taktikler
getirebilecegin dusunuyorum
Pekl Wartorn yeterince iyi mi? is
e buna siz karar vereceksiniz,
ben de bu arada Homeworld
oynamaya devam edecedim.

Giiven Gatak

( Giiven Catak da trende uyup
anket haklinda bir iki cift laf
sdyleyecekti ama vakit bulamad.)

Grafikier coziniilgin bk virmilysr. Sh-

Yer ipnclel 30 tepelyr falan hop ama askerlsy
Shnhip‘l‘ruu;m daki hnﬂlhlhmnyw

Midzlk nlmmwlr B2y nir.{ng-nnn fanmi
yarum. sesley fena dégil, Ametikan
Ingiliz ksanini segabilmek iy bir drelllic

Konttollexs &t 401G, sksamadim, Zoon

Barign insaniarn Sikict gatnes! koisest)
fena deil ama ayunun atmosfeniyle pekc
Srtlgmilyer.
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Yapim: Supersonic

ramzda hatirlayantar
var miy Dilernyorum
ama Breakout, Ami-
ganin klasiklerinden biriydi. Hat
ta Breakoutun gecmisi daha da
eskilere, Atari 2600'lern oldugju
zamana dayaniyor Ben bu ise
Commodore 64 ile basladigim
icin o dénem hakkinda pek bir
sey soyleyemeyecegim (o kadar
da yash dedilim yanil). Breako-
ur'un Amiga'da ¢ikmasiyla bera-
ber adeta yeni bir ddnem basia-
misti. O rengarenk ekranin Da-
sindan saatlerce kalkmak bilmi-
yorduk. O zamanlar yeni yeni tn-
gllizce ogrenmeye bagladigimiz
icin {kendi kusagimi kastediyo-
rum) ayunlarn grijinal isimleriyle
anmak yerine onlara kafadan uy-
durma isimler takiyorduk. Orne-
gin Breakout oyununa da ‘Du-
var Topu' ismini yakistirmistik (ne-
dense?) Tabii 4806°lar gikuktan

l*hiruﬂimﬂ

WL TR e T e |

sonra Amiga tantini PC'ye Dirak-
mak zorunda kaldi. Hele Penti-
um’lann gkmastyla Amiga iyice
piyasadan siindi. Aramizda haia
Internet'ten Amiga emulatérleri
ve oyunlan indirip bilgisayarini
Amiga'ya donustarmeye ¢alisan
arkadaslanmizin {bkz. Cinany ol-
dugunu biliyorum  Tanrn onlar
(ve akillarim) korusun...

Piyasadakl en bliyiik

egilim...

Hasbro interactive, Pong'dan
sonra 3D olayin cok tutmus olsa
gerek Cunku Pong'dan sonra
Hasbro kollan sivayarak elde

Fayt/Faun

avucta ne varsa 3D bir ambalaja
sokmaya baglar; Pac-Man, Frog-
ger 2 derken sira Breakout'a ge-
lir ve ortaya The Great Escape ¢+
kar. Zaten boylesine buylk bir
firmarmn piyasadaki en buyuk
egilime karsi soguk kalmasi dlsu-

ndlemez. Aslinda eskilerin bu ye-
ni 3D versiyonlarini cok 1yi bul-
dudumu itiraf etmeliyim. Pong
cikudr zaman saatler boyunca
bilgisayann basindan kakamamis
ve netwaork Uzerinden oynama-
va baslayana kadar kimin mouse
kimin klavye ile oynayacaginin
kavgasini yapmigizdir. Oyun
dunyasinin yapi taslan sayilabile-
cek bu Klasiklerin yeniden gun-
deme gelmesi guzel bir olay

Armlik rivg saiton

Gelelim Oyunumuza...

Breakout ilk baslarda seken bir
TOpU yansitan bir cubuktan iba-
retti; top su ya da bu sekilde sizi
birkag kez gegtidi zaman, oyun
pitlyordu. Baha sonralar o ¢u-
buk topu kullanarak karsisina i
kan bloklan tek tek devirmeye
basladi. Son olarak da Hasbra
oyunu Oglncl boyuta tasidi ve
oynanabilirigi yeni 30 mekania-
ra adapte etti Breakout: The
Great Escape kend icinde bir
kurguya da sahip. Zaten ublda
bir kisilik kaulmasaydi veya bir
gorev verilmeseydi, oyunun
Pangdan bir farki oimazdi Kah-
ramanimiz Bouncer arkadaslariy-
la ghzel bir yaz guanunun keyfini
cikartirken, kétulerin kotusu Bat-
nix artaya cikar; sevdilisi Daisy
de dahil olmak tzere kahramani-
mizin butan arkadaslanni kaginr.
Ayrica Bouncer't da korkung bir
hapishaneye atar. Qyuna bir
hicrede bastyorsunuz, Oncelikle
bu hapishaneden kacarak $zgar-
I0gunize kavusmaniz gerekiyor
Daha sonra da tek tek arkadasla-
nnizi ve sevgilinizi kurtarmahsiniz,
Tahii kédtl Batnix'i de yenerek
tam dunyanin ranat bir nefes al-
masini saglamalisiniz.

Breakout: The Great Escape,
crijinaline gére oldukca gehsmis.
Her béitumde yikmaniz gereken
farkil bir yapilasmayla karsiasycr-
sunuz; hatta baz bdlumleri ta-
mamlamak igin belli bir strateji iz-
lemek zorunda bile kalabilirsiniz
Ornedin bir boldmde yeraltinda-
ki Firavun mezarlarina ulasmak

INCELEME

icin oncelikle piramiti yerle bir et-
melisiniz Piramiti asad indirirken
gelisiguzel bir yaklasim i¢inde
olursaniz, mezarlara inmeniz ¢ok
daha uzun sureceknr Eger ise
belli bloklan yikmakla baslarsariz,
cok daha rahat edersiniz

Piramitlerde lanetli bir mum-
yayla ugrasmaktan baska bir Or-
tacad kalesinde esash bir ejder-
hayta karsilasacak, kafayl yemis
hayvanlarla dolu bir cifthkten {xa-
fayr yemeden) kagmaya catisacak
ve hatta uzayin derinliklerine
Lzanacaksinz. Bir dev ve vahsi
bir kurt tarafindan kovatandiginiz
balumler de olacak ki bunlar
standart Breakout boldmlerinden
oynanis anlaminda oldukca fark-
llar. Her bélumde bircok sarpriz
ve bonus sizi bekliyor Aynca
oyunun multi-player secenekleri
de gayet veterli; ki kisi ayni ek-
randa rahat rahat oynayabiliyor
Breakout: The Great £scape,
zevkle oynanabilecek tirden bir
ayun Tabii her zamaki giby son
SOZ Sizin

Giiven Qatak

Crafikdin uld.T:ﬂkJL Oylnin 30 ol=
et Mssenie ayn fir Rave Kalmig Be-
molar kurguyu iyl tamamliver

Bance secllen maziler oyunt pok gitme-
5. 5es atekiler] bir Atari oyunana i
birsr zayi] kalmi. :

Kintraller aldukes pratik Hem miuse:
nem du klavys ile oynanabilmesi oyun
Igin &rhy bir .
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SANITY - AIKEN’S ARTIFACT
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AKLINI YiTIRMEK iSTEMIYORSAN...

Yapim/Dagitim: EA

en cocukken cok ¢izgi
roman ckurdum. Isin

guzet tarafi, "buydmek”
beni pek dedistirmedi, hala cizgi
roman ve karikatur bagimiist bir
adam olmaya devam ediyorum
Codu insan gizgi romanlar "bos”
ve "yararsiz® olarak dederlendirir,
Ozellikie de koca arayan ev-

de kalmis kizlar. Aaaah,

Diltyo-

rum biliyo-

rum, Cem

gibi konus-

maya basla-

dim, ama su

kadann soyleye-

yim ki adam her za-

man o kadar da haksiz degil
MNeyse, isin en komik taraf nedir
piliyor musunuz? Cizgi romanlari
zaman kaybi olarak goren insan-
lann codu zamanlarnini sinema-
dan sinemaya kosmakla geciri-
yorlar Tamam, stnemay ben de
sevenm, ama bana soyler misi-
niz, filmlerin nesi ¢izgi romanlar-
dan daha “faydall", ya da harca-
nan zaman deder? Yani olaya
bu yénden bakarsaniz ve yaptr-
giniz herseyden kar etmeyr umu-
yorsantz eder, © zaman suphesiz
ikisi de para ve zaman kaybidir
Aslinda scrun algilamada, bu
¢agda codu insan dev bir ekra-
nn karsisina gecip sakir sakir
akan goruntuler bombos bakis-
larla seyretmeyi tercin ediyor Si-
nemadan cikmayan tiplerin her
seyrettikleri filmi anlamadiklanr
tecrubelerimle biliyorum: Hele
bazitan sirf havada ucusan kur-
sunlar ve etrafa dagilan enkaz

Tiir 3d Aksiyon

goruntulert icin film seyreder
Araya en ufak diyalog girse kafa-
lar kangrr, filmden "bir halt” anla-
maz oluriar Yazik aslinda, ve
ben ne desem bos

v 4 :

L

-

NEDIR, NEDIR?
Peki gins geyigiy-
le bu oyun arasinda
ne badlant var? As-
Inda cok basit, Sanity
bir Cizgi roman kahia-
manini ve onun macera-
lanmit temel alarak hazirlan-
mis bir oyun. Basrolu oyna-
yan elemanimizin adi Agent
& Cain, ozelligi ise korkung bir
psionik guce sahip clmasi
“Psionik™ nedir diyenlere bir
zahmet kalkip s4zI0de bakma-
lanint tavsive ediyorum, bu kadar
hazira konmaya alistirmayin ken-
dirizit Neyse, Agent Cain guclu
bir karakter, burasi tamam, ama
nasil o hale gelmis, ne is yapr-

A 2
=mih

Bilgl igin: www.ea.com

yor, ayakkabl numarasi kac?
Oyun yakin bir gelecekie gea-
yor, ama ortam simdikinden o
kadar da farkll dedil. Bir oneml
detay disinda, bazi insanlar kor-

e .

ATKENS ARTIFACT

kung psionik guglere sahipler
Bunun da tek sorumlusu Doktor
Alken, kendisi Orta Dogu'da ya-
pilan kazilarda bulunan édnemli
bir kalmt uzerinde cahsirken in-
san beyni hakkinda inaniimaz
bilgiter buluyor Bu bilgilen kulla-
narak vaptdi serum ise insanla-
nn beynlerinin neredeyse tama-
mini akuf olarak kullanabiimesine
imkan veriyor, bunun yan etkisi
de ortaya inanimaz psionik qic-
lerin cikmasi oluyor Baska bir
yan etki ise bu gucleri yodgun
olarak kullanan insanlarin delir
mesi. Bunun Gzerine Doktor A-
ken bu serumu degmamis ¢o-
cuklar uzennde denemenin da-
na iyl etkiler sadlayacaginm dusu-

nuyor ve bir miktar da hakh ¢iki-
yor. llk deneme iki ¢cocuk tzerin-
de yapiliyor, bunilardan b de
Cain oluyor

YARI KACIK

Cain buyududgunde devlet
onu "zihin polis™ olarak ediuyor
Bu polislere ihtiyac duyulmasinin
sebebi her psionik gucd olanin
bunu iyt amaclarla kullanmama-
st Eh tabii ki kotulenn almadigr
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Sann  bam e

yerde katramanlara da ihtiyag
olmaz. Ne var ki Cain sutten ¢ik-
ma ak kasik sayllmaz, onceki bir
gorevde delirip yoldan gecenleri
canli canli kizartrmis ve gegicl ola-
rak “askiya” alinmis. Bu olaydan
sonra tekrar goreve donebilmek
i¢in beynine ozel bir mikrogip ta-
kimasina razi olmus Eger Cain
herhangi bir sekilde masumlara

Say i/ Pean

el

Zarar verirse bu ¢ip onun beyni-
ni tamamen devre disi birakacak,
yani oyunda kimi hasladiginiza
¢ok dikkat etmeniz gerekiyor
Oyunda psionik gucler cesitli alt
disiplinler sekhnde siniflandiril-

Alternatif

Geitl Y000’ dotioo

mis, toplamda 80 adet psionik
“yetenek” mevcut Bu yetenekler
zihin okumadan ates topu firlat-
maya kadar dedisiyor. Cain oyu-
na tek bir yetenekle bashyaor, bo-
lum iginde ilerledikce yeni yete-
nekler buluyor. Ne var ki ttm
oyun boyunca sadece bu yete-
nekleri kullanmiyorsunuz, bunun
yaninda tabancaniz ve polis ro-
zetiniz de var Psionik yetenekler
kullanidikea akhinizi kacirmaniz

sebep oluyor, eger Sanity goster-

gesi dibe vurursa ayvay yersiniz.
Bu gdstergeyi devamli dolu tut-
maya gayret edin, bunun igin
dusmanlann Gzerinden dusenleri
toplayin

HEDEF SECMEK

Sanity oldukca 1y grafiklere sa-
hip, bunu da Lith Tech grafik
motoruny kullanmasina borclu
Belki hatrlarsiniz, bu Shogo icin
kullanitanin aynisy, ancak olaylan
kendi gbdzinuzden dedil, Diaklo
tarzi isometrik bir perspektiften
izliyorsunuz. Oyun sadece dis-
manlarla dolu kapalr mekanlarda
gecmiyor, yani etrafta sivitler var
Bu sadece kime saldirdidiniza
dikkat edeceksiniz demek dedil,
ayni zamanda etraftaki eleman-
larla bir miktar diyalog kurmaniz
gerekiyor. Burada oncelikii cla-
rak yumusak ikna yontemlerini
kullanmaniz gerekli, eger karsr
nizdaki cetin ceviz cikarsa rezeti-
nizi burnuna dayayabilir, ya da
Beynini ucurmak Ozere oldugu-
nuzu ima edebilirsiniz. Sececegi-
niz yonterm duruma ve size kak
mis, ama rozet cogunlukla etkili
oluyor Karsiniza ¢ikacak olan ko-

10 elemanliar ise seviyelerine go-
re farkh psionik yeteneklerle do-
nanmis durumda. Boss sinf|
olanlar ger¢ekten dldamcul kom-
bine saldinlar yapabiliyor, sizin
de uygun karsiliklar vermeniz la-
zZim. Neyse ki kendi kombinas-
yonlarmizl kisa yol tuslanna ata-
yabilir ve gerektiginde ¢abucak
secebilirsiniz

iLGINC...

Sanity birkac farkl unsuru bir
arada bulunduruyor, bol hareke-
lin yarusira ¢ok sayida NPC ile dr-
yalog kurma ve arastirma yapma
isi ayunu sikicr bir Diablo kopyas
olmaktan kurtanyor. Bunun ya-
ninda grafiklerin tamamen g
boyutlu olmasi ve dzellikle psi-
onik efektlerin guzellidi ise renk
katiyor. Sanity ayni zamanda ol-
dukga detayh hazirlanmis bir
Multiplayer destedine de sahip,
Ozellikle Death Match adirlikit oy-
nanirsa eglendirici olabiliyor Bu-
radaki tek scrun Multiplayer harn-
talannin az ve mspeten kucuk ol-
masi Kisacasi bu fena bir oyun
dedil, bu tarzdan hostaniyor-
saniz sizi bir sure oyalayabilir

Mad Dog

( Mad Dog kiilreyerel anketi ce-
vaplamayanlari isiracagini belirt-
memizi nazik bir dille rica etti.)

Lith Tach mjilt motarunun performans:
aldlikga il EmJlIHt aslonik ikl gas
figmalar iy n.,-u b edici g‘&ﬂmhm.
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SUPERBIKE 2001

INCELEME

I'h

Baﬁdat caddesi gencligi igin ozel bir oyunumuz var.

Yapim/Dagitim: EA Sports

A Sports, klasiklesmis

oyunlannin her yil yeni-

sini gikartmaya ozen
gosterirken, bunun sadece fut-
bol ve araba yarislanyla kisith kal-
mamasini saglamak disinda,
programladiklannin tamamen
gercek kasullarda, gercek marka
ve isimlere ait olmasi konusunda
titizlikle cahsip her zamanki gibi
grafik bakimindan piyasadaki en
buyUk rakibinin bitcikleriyle dal-
ga gecen, guzel demolan ofan,
hani neredeyse kullanacagimiz
aracin atom diziislerini ve sofo-
run DNA kombinasyonlarnini be-
lirletecek duzeyde ayrint derinli-
gi sunan, genelde uzakran oda-
nizda bir stadyum ya da yans
pisti olmadiginl kimsenin soyleye-
meyecedi gerceklikte ses efektle-
rine sahip oyunlar yapma konu-
sundaki tutkusunu ilelebet koru-
yacak gibi gdzakuyor, ki rekabet
piyasasi artsin, diger firmalar da-
ha ilerini programlasin ve en
sonunda biz oyuncular parami-
2IN sonuna kadar hakkini veren,
EA'min kimi oyunlannda yapudi
gibi super bir makyajin altnda
edlence katsayisi eksilerde gezen
oyunlar oynamayalim, oynatma-
yalim . [ne yani? Sadece Cem’in
mi uzun cumleler kurabildigini
dustinCyordunuz yoksa?|.

Oyunun ismi superbike 2001

Turt motosiklet yans. Spesifik tU-
ru hiz motoru yansi Grafiklern
alabileceginin en iyisi Muzikleri
yok Efektler kesinlikle yetersiz
Ayrinti konusunda essiz En pro-
fesyoneller bile tatmin edilir. Mo-
torunuzun her vidasiyla cynana-
bifir Eglence 1se bence cok de-
dil Canku cyun gercekcl Cok
gergekci. Yani zar. surmesi ve
kontrolleri zor, Denge ve zaman-
lama zar Split screen Gzellide cok
hos Ama yine de genelde yeter-
siz. Oyuncak bebek gibi Ststu
Ama bos [Inanin ortasin tutiura-
cagim|

motorciklet

Oyuna basladiginizda bir kac
tane secenek oldugunu gorecek-
siniz. Bunlardan Quick match bic
Lir ayar ihtiyaci hissetmeden izl
bir sekilde oyuna gecmenizi sad-

Tiir: motosiklet

Web: www.easports.com

1 125 Position

068

far [galiba basardm] Bu modda
hi¢ bir elerne turu ve pratik yap-
madan direk oynarsiniz ve en so-
nuncu clarak baslarsiniz. Bu da-
ha pek vakti olmayan veya uzun
uzun oynamak yerine tamamen
eglenmek icin kisa sirede oyna-
yan insanlar icin gecerl bir mod
Biraz daha vakliniz varsa, ya da
daha "addi” bir oyuncuysaniz
single round’ secip burada bir
kac gun boyunca srecek pratik
ve eleme turlann oynarsiniz
Eger eleme yansinda belli bir ba-
san yapabilirseniz de gercek nor-
mal yarislara katlabilirsiniz tabii ki
{bu arada bu elerme ve pratik
yapma olaytan mecbur dedil, is-
teyen girmeyebilir}. Eger daha
cok vaktiniz varsa ve caniniz soy-
le esasli ve uzun bir yans ¢ektiy-
se, sizler icin de bir se¢enedimiz
var: Championship modul Bu
modda oyundaki tum pistlerde
ve her tarlu hava kosullarnda
oynarsinz. Ustelik her pistte dn-
ce bir kere pratik yapmak ve son-
ra da eleme muisabakalarna ka-
tlmak zorundasiniz. Ayrica yars-

' “ 000000 00:00:00 ¢

lar-
dan
sonra sk
ze sunacagi-
miz ¢ok dzel replay
sistemiyle performansini-
z1 yakindan ve dikkatle gorebilir,
bir sonraki yansta ne gibi hatalar
yapmayacadinizi crenebilirsiniz
EA Sports daha dnceki oyunla-
nnda da oldudu gibi oyunla ilgili
her tarlu firma ve kisinin isim
hakkint almaya cabsrmis. Toplam
7 tane moetosiklet ureticisinn -
sansini almay Basarmis oyunda
Ducat, Honda, Kawasaki ve Ya-
maha gibi anld firmalarn hiz ca-
navari bebekleriyle yarnsacaksiniz
Her biri 150’yle 185 beygir ara-
sinda dedisen bu vavrular tah-
min ettidiniz dzere maksimum
pahalt kolay kolay géremeyece-
giniz aletler. Tabil ki sadece mo-
tosikleti secmekle kalmiyorsunuz,
ddnyanin en buydk takmlarn-
daki en lyi oyuncular da sizin
icin bekliyor clacaklar. Oyundaki
tam strdcdler, 2000'de yaphildan
dereceler ve puanlaryla geldidi

Lap Total

“ 00:05:31 00:05:31 (

i Lap Difference

icin rahatlikla her birinin perfor-
mansini gérebilir ve isimleri dahil
istediginiz dedsiklikleri yapabilir-
SINiz. Arac ve surucu seciminiz-
den sonra ise karsiniza gelecek
pist se¢iminde de, goérdaguncz
her yolun ve haritarun sonuna
kadar gercek cldugunu, Alman-
ya, Amerika ve ltalya'ya giderse-
niz o pistlerde dolasabileceginizi
de unutmayin Son clarak ise is-
teyen tabii ki hava kosullanini da
ayarlayabilir  arlayabilir. bi-
lirlir r

motorkicklet

Avarlamak Bu oyunu kisaca
anlatan kelime bu. CUnkd ben-
zerlerinden en buyuk fark ger-
cekten motosiklet profesyenelle-
rine bile hitap edecek {hatta mo-
tosidet kullanmayan birisi anla-
mayacagindan bir tek onlara hi-
tap edecek) derecede ince aynn-
tlara girebilmeniz, ve bu minik
ayhntlarin ayun icine direkt etki-
si olmasi Taki aracinizin her
pargasiyla beyle ugrasinca,
pist/suracu/motosiklet segimleri-
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niz de tamaniern gerctekils

Ayrist olunca lhmin edecediniz
LIZErs CyLNUN DyNanisioer ger
cek bir Fuz matosiklet kullanmak
kadar zar alacadim tabmin eder
siniz. Bilrrgorum kacriz daha
aryce hiz metasikial kulland
Ara, B87-88 difwa samp

nasi final yarisi tecrabeme dayva
frarak sovievebilivim ki, inanin ou
karpuz arabas kullanmayva ben
zemyor Denge ve fuzin uyLmul
langoda partnernizin size Lyl
i kadar Snembh. Bu waumidakl
utacik by leayma, tangada part
nennizle Hacoklannizin kansmas
na ve dusmenize naden olalsile
cekken, burada uzun atlama at
etlerine 1as Qkartan bir ucus

YVARMEANza ne
likle visalarda isiniz dahe da zor

&N oluyor. Qza|

lasiyor. Virdia girmeden once
oelll bir uzaklikta huz kesmoye
oaslamah ve dodru zanianda
maotosikl2tnizi dodru olcude yvat
rarak vrd) aimalsiriz. Tabil bu
konuga tacrunesiz voya bligisiz
Dir kist icin bunlan yapmeak ol
dukga zor olacadindan oyuna
OYUNCUYD yardinicl olacak bir yi-
ginisaret v bazi otomaitik ayar
lamalar aetrilmis fvirajlardan on
e hizimizing kendihgiriden dus-

s i) Ve tabn kg steyen bu

Alternatif

Mart g Bolme

avarlar
zeringo 15
tedid) dedisik
g1 yapip, istedid
e kapatalnli
Cyunur bence hemen
Fer oyunda alimast farz olan
split/screen desteginin olmas
cpey guzel e aynnh ihaler bazi
Alls OvLIElAnna Ronnayan b
czellid sallamayan wm frogalan
Luradan kinrgor, ve onfar Bir ke
re daha dusunimeye cagmyo
rurml Aynzz iskesen b kiomter
netten de oynayabilir

motorillet

Oyunun gafilklerine gelinoe
talhmin edecediniz g 24 bu
<onuda hichir fedakarlikian ka
cnmamis 30 ckran kartniz of
madan bile oynayabileceginiz
oyunda maotor ve pist detaylarn
gércekten gok guzel. [steyenler
Daz grafik deravlarn kapeayarak
da perfonmars artist yapabilirier
tatnl.

VIGHmuZiginm almease m
2k Ddkiaricla yarume yapmeimiz
cngellorken, ses nalkatcda bk
Gl Al ctimdene durameyacacys
Kardesirm crne ovler fe? Sénin
D ksl D lrmeaya yakisiyol
mu? Ser Qit yzlerce Kasik gyun
yval, hepsinin teknik gzellikler
super Glsun, bip rmolosiklel oy

nuria adam gtz Inr ses elekl ya

pamal Olacak 15 mi bu yani? Hig
vakistramadim EAva

Sen clatak oyun ich yapilmis
hosuma giden ve gitmeyen ki
aynnlcan balhsedecedum. Gerdl
cok shemsiz Dir ayrnll olsa da
Gyun igerisinde nerede "esc's
[Fasarsarz motosiklGhingzm ve si-
Zin @ anda yakindan ve her ack-
chan O boyuily clarzk gostenl-
mest cak iy dasunclmas bir Gzelk
lik bence Ortaya muntesem i
qérantl cikiyer, Cider ayning ise
kaza yaphainizds ve aractan
wzada dostagunuzde, soferun
ayada kaikip uzun Dir sure mo
nokon ve yavas bir sekilde arac
rilza dodgru kosmasi, Bence ora-
da sofora de iz konlrol elsek
cok tath Bir aynn katimis olurdu
oyuna. Kazalar sizasinda motosik
letrizin gorecedl zarann da la
mamen opsiyane cldudgunu
LNUTMAITIAnZ iyl olur bence

Saaug ibanyle Superbike
2001 molosiklel Bankan icn ali-
misl gerexen bir oyun, Gerek
, detay
vogunluguyia uzun Birsure fan-

grafklen gerekse
larr oyalayanliir. Ama daha sirgca
cyunculara biraz fazla agir
gelelsihr

- Gdkhan & Batu

{Anket diyorlar)

Kesinlikle birnel s ve 5k gol iyl Makite—
i Naldindign strece, kimoe grafiklerin dilsy

ammmr: ull-lﬁ.pﬂl.-
birsay sbytenemer. Siokiiar ise agikpasn
hani hayalksriklima sgratti.

Maltiplayer
Crafii Devtndi:
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INCELEME

Yapim: Monte Cristo

ir zamanlar bir banka
reklarmi vards; yanhs ha-
tirlamiyorsam iki yuppie
birbirlerine ‘borsada kote” falan
qibi laflar sikip para hrsi dolu
kahkahalar atyordu. Reklamda
geccen diyalogdan bir sey anla-
mamistim; su an hala ne konus-
tuklan hakkinda bir fikrim yok

Bir de akima "Pi” filmi geliyor;
filmde ana karakter borsadaki
inis ve cikislann Pt sayisinin acili-
miyla orantih oldudunu alginca
ispatlamaya calisiyordu (bu ara-
da filmi ve soundtrack albumu-
nl kesinlikle tavsiye ederimj. Peki
bunlar neden mi anlatum? Bor-
sa ile ne kadar ilgill eldugumu
anlayin diye Tabi Wall Street
Trader 2001°den (veya kisaca
City Trader da diyebiliniz) sonra il-
gimin inaniimaz bir yokselis gos-
terdigini soyleyebilirim. Fransiz
Monte Cristo firmasi bu tarz stra-
tejl veya is simulasyonu oyunlari-
ni gercekten iyi kviryor. Qzellikle
Arrline Tycoon ve TV Star oyunla-
r dort gozle bekliyorurn {City
Trader bu oyunlann dema vide-
olanni igertyor, goz atmanizl tav-
siye ederimyj.

Yiikselen degerier...

Bu tarz oyunlara tutorial ile
paslamak ger¢ekten isleri kalay-
lastiryor Juliette Fleming eshdin-
de kisa bir Wall Street turu yapip
kontrollere isindiktan scnra ma-
sanizin basing gegebilirsiniz
Oyunun basindak video ortada
neler déondugunu size gayet iyi
bir sekitde agikhyor \Wdll Street
imparatoru Lord Fleming
talihsiz bir ucak kazasinda
vefat eder. Kizi Juliette o
gece sabaha kadar uyu-
maz ve sirketin basina
gecerek babasinin yolun-
dan gitmeye karar verir.
Iste bu noktada siz devre-
ye giryorsunuz. Juliette
sizi sirketin basina gecirir
ve Dir anda Wall Street
denilen kurtlar sofrasina
achim atmis olursunuz
Imparatoricenin neden
boylesine sorumluluk isteyen bir
1S 1CIN siz1 sectigini sorarsaniz, bi-
lemiyorum Ama tahminimce, siz
bir tur Michael Douglas'siniz

Dagitim: Electronic Arts

Wall Street Trader 2001

{bkz Wall Street filmi)

Farkl is kollari...

Sik ofisinize yerlesir yerlesmez,
karsiniza bir is kollar tablosu ¢
yor. Buradan ilgilenmek isteginiz
sekttirll segerek oyuna basliyor-
sunuz. Sektorlerin bazilan baslan-
gicta pasif durumda. Oyun ilerle-
dikce basar grafiginize gore di-
Jer sektorier de aktf hale gece-
Biliyor, Her sektorun iceridgji hak-
kinda bir fikir sahibi olmamnizi sad-
layacak oir videosu var {bu ara-
da oyundaki tum videolar ger-
cekten dzenle hazirlanmig) Or-
nedin, ben @ ikonunu segerek
kendimi cok hizl bir sekilde ytk-
selmeler ve dususler gosteren In-
ternet aleminde puldum Hisse-
lerinize deder kazandirmak ve
dogru ginsimlerde bulunmak
icin yapmaniz gereken bazi sey-
ler var. Oncelikle borsadaki en
saglam brokerlan tutmaniz ge-
rek Broker ekibiniz ve istihbarat
servisiniz (News Centre} sayesin-
de borsadaki gelismeleri ve edi-
imleri yakindan takip etmelisiniz
Gerekirse (ki gerekecek] brokerla-
rin takildigi barlardan bilgi topla-
mal ve bilgi yaymalisiniz. Tabii
bu bilgilere soylenti veya borsa
diliyle ‘spekulasyon” dermemiz da-
ha iyi olur; ne de olsa %100
dogru gediller (1} Aldidiniz tiyola-
n i degerlendirebilirseniz hisse-
leriniz bir anda tavana vurabilir.
Hisse alis-satislannda dodru ka-
rarlar verebilmek icin séz konusu
hisselerin gecmisteki aksivonlar
iyl takip ederek parifolyonuza

Alternatif

®
A
A

Borsazedelerin avunabilecegi turden bir alem...
Tir: Stratejl/Simillasyon

gegirmelisiniz. Tabil dunya borsa-
larini da takip etmeyi unutmayin
Aslinda kar etmenin cok basit
Dirmantigr var; dusuk alp yuk-
sek satmak. Sizi en ¢ok zorlaya-
cak sey, borsa fiyatlarimin hangi
yonlerde egilim gosterdigini bile-
bilmek olacak. Treni tam zama-
ninda yakalamaniz ve daha da
onemlisi nangi durakta inecedi-
nizi onceden bilmeniz gerekiyar
Kisacasi pratik zekanizi hizli bir
sekilde kullanarak ekibiniz iyi
yonlendirmelisiniz

Borsa bir ekip isidir

Unlt bir borsa gurusu olabil-
mek icin ekibinizi iyl kurun ve
onlan verimli bir selalde kullanm,
Brokerlarimzin ana hayat damar-
niz oldugunu soylememe gerek
yok herhalde. Avukatiniz sizi bir-
cok cezadan kurtarabilir ve firma-
lar hisselenni dusurmeleri icin si-
kistirabilir. Basin danismaniniz,
kampanyalar dizenle-
yerek borsadaki prestii-
nizi yUkseltebilir ve size
cesitl konularda tavsi-
yelerde bulunabilir, Ar-
sivciniz sizi hisselerin ve
firmalann gegirdidi sO-
recler hakkinda bilgi-
lendirebilir Analizciniz
editimleri inceleyerek
borsarin gidisat hak-
kinda tahminierde bu-
lunabilir Ve ajaninizi
kullandarak spekulas-

' yonlar yapabilir ve tiyolar alabilir-

siniz. Tabil onu fazla kullanirsaniz
durustluk derecenizde belirgin
bir dusus gozlenecektir. Ayrica

Hig fema e
r b tar Gir efuna [yl ghmig,

Bilgi igin: www.montecristogames.com

SEC {Borsa Guvenlik Komisyonu)
icin cle dikkath olmalisiriz. Tum
bu ekibi ve islerinizi masanizdan
kalkmadan teknolojiyi kullanarak
yonetiyorsunuz. Borsayla ilgili
olup da oynayacak parasi ol-
mayanlara siddetle tavsiye

edilir

Giiven Catak

( “Anketi ganderenlerin port-
féyundeki hisseler tavana vurur
ingallllaaaaahh” dedi.)

Grater (baelile videslur) guyet guael,
! $oklup oyunur igari

Karakiernrin sesieA Gatiendiklen ghvev-
lotle liyiim iginde. Mzl var miyds pek
il miposum.

Arayizin fasasim oldukea prafk. Masa-

migdan kallmadian dilmyay yor

netabilijorniz.

_t_n_hh mukaniar nt_n
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Yapim: Réunlon des Musées Nationaux

aphesiz Eski Misir uiygarli-

g uzmanlar tarafindan

hircok kez ele alinmistir
Bu da sarinm en gizemli uygar-
hiklardan biri olmasindan kaynak-
ltyor Cozulemeyen sirlar ve acr-
lamayan mezarlar sayesinde Eski
Misir uygarligr gundemdeki yeri-
ni koruyor. Hollywood da uz-
manlardan geri kalmamis ve bu
konsepti buylk butceli produksr
yonlanna bir guzel malzeme
yapmustir {zaten somurmedigi bir
temanin oldudunu zannetmiyo-
rum). Hatta Eski Misir ve sirlari,
Erich Von Daniken'in kitaplarn
seklinde evlerimize kadar girerek,
bizi "Acaba piramitleri uzayllar
yapmis olabilir mi?" sorusuyla
karsi karsiya birakmisor {Hollywo-
od bu soruyu da ihmal etmeye-
rek Stargate filmiyle cevaplams-
tr]. Bir zamanlar Nil'in kiysinda
varolmus bu imparatorluk benim
de ilgimi cekmiyor dedil; zamani-
na gore ¢ok gelismis bir uygarlk
olmasi ve farkll inarnislan hep alk-
ima takilan konular olmustur
{Tabii bir de agilamayan mezarlar
var ki onlarin icinde ne oldudu-
nu acikcasl ben de merak ediyo-
rum ) Neyse ki Cryo Interactive,
natla bu uygarlklan ele almaya
ve tarihi adventure'lar halinde
sunmaya devam ediyor

Kehanet dogru

mu acaba?

Gunesin uzenne dogdugu se-
hir olarak bilinen Heliopaois,
M.G. 1350 yillannda editim ve
Odretim alaninda bircok asama
kaydetmis ve Misirin en anemli
sehirlerinden biri haline gelmis-
tir. Birdenbire, kendini gunes
tannsi Ra'ya adamis olan bu seh-
ri garip ve korkunc bir bulasic
hastalik sarar Sifa tanncas), Sekh-
met'in geng ramibesi Tifet hastali-
ga yakalanan babasini ve Heli-
opolis halkine ivilestirmenin care-
sini bulmal icin yola koyulur, Ti-
fet, yolculudu boyunca tedirgin
edici claylara ve garip artadan
kaybolmalara tanik alur Takip et-
tigi izler onu en sonunda dinin
guce donustugla Atum-Ra tapi-
nagdina goturecekir.

Bugun Heliopolis'den geriye

uvagitim: Cryo interactive

1ur: Adventure

INCELEME

Bilgi icin: www.cryo-interactive.com

hicbir sey kalmarms. Misir impa-
ratorlugunun dini baskentinin
kalintlan arasinda dir dikilitas
ayakta durmaktadir, 4000 yil as-
kin bir stre once Misir topraklar
Uzerinde énemli bir yeri clan o
sehirden geriye kalan tek seydir
bu dikilitas. Bu sehri tekrar kur-
mak Cryo icin bash basina bir
clay olmustur. Arkeclojik kazitar-
dan faydalanmadan bir pazar
yerini, bir limani, sehir sokaklari-
I, bir tapmnag) ve insanlann
gunltk hayatlarim nasil mi can-
landirmislar? Tabii ki hayal gucle-
rini kullanarak Kazilardan, tasa-
nmai ekibi en ufak detayina ka-
dar siki sikiya bagl kaimaya zor-
layacak bulgular elde ediimedi-
ginden dolay, yapisal strukturleri
tekrar kullanabilmek adina cad-
das rmimari ornekler uzerine da-
ha rahat bir sekilde yogunlasabil-
misler Aslinda eski Misir'da da
‘yapisal straktUrlerin tekrar kulla-
miimas!” yaygin bir teknikmis
Herhalde bunu &grendikten ta-
sarimc) ekip bir kat daha rahatia-
mistir

Bir kenti tekrar

canlandirmak..,

Yeniden yapilanma sirasinda
esnek bir yaklagimin izienmesi,
senaryoya da rahat bir nefes al-

Syt Piai Aguitoi ws yolion

dirmis; tabii senaryonun bu ka-
dar 6zgur olmasi oynanabilirlik
1gIn de onemli bir avantaj Ashin-
da oyun icin, tarihsel noktalan
uzmanlar tarafindan belirlenmis
destansi bir adventure tanimini
yapabilinz. Olabildigince yodun
ve gerceko bir atmosfer yarata-
bitmek icin arka plandaki ses
efektlerine, isiklandirmaya ve
renklere czel bir I1gi gosteriimis
Senaristler eski uygarliklardan en
muhtesemini canlandirmak icin
cyunda tibbin kultanimi, Misirl
kadinlarin toplumdaki yeri ve mi-
tolojt gibi temalara yer vermis
Oyundakt kurgunun ve yeniden
yapllanmanin tarinte yer alan
olaylarla birebir értismesine
ozellikle dikkat edimis; bu konu-
da uzman olan kisilerden Eqypt
2 1gin damsmanlhik yapmalari is-
tenmis

Egypt 2: The Heliopolis Prop-
hecy'de Omni3D teknolojisi kul-
laniimis. Birinci sahis perspektifiy-
le 360 derecelik bir bakis agisina
sahipsiniz. Oyuncular belli bir
dereceye kadar yukanya ve asa-
Jdiya da bakabiliyor. Omni3D tek-
nolojisinin en buylk avantap
mekanlarin igine ivice sokulabil-
meniz. Ara demolarda ve karak-
terinizin belli aksiyonlarinda bakis
ags ucuncl sahsa geciyor. Bir
wr ugur bécedinin eslik ettidi in-
veNtory ve ana menu gergekten
cok sik. Qynanabilirlik klasik ad-
venture azellikleri tasiyor; nesne-

ler buluyor {nesnelere buydtec
ikonunu kullanarak daha yakin-
dan bakabiliyorsunuz), insanlarla
konusuyor, kilgi topluyor ve Eski
Misirdaks yasantiya tanik oluyor-
sunuz Misir fanatiklernnin kacir-
mamasi gereken bir oyun.

Gilven Gatak

ﬁnjlldm ﬂ:tﬂrihﬁmm{ilqﬂdlgl batll
aluwammmmoﬁwﬂflakdwmu
tayrf kalmm’ I mekanapdinlatmatan yatersh

Seskimtdime {ok bagenl olmiis; vesher karablerhe
I oldikga uyurmbl Atka plirideti derinden geles
finip exgilen nyu_uig:nﬁrlwahhnj;.;

i U aamlar.muuunum ainuﬂuﬂ.l‘ :
- garantl edebiliim. Sargletler | miskanis-
i mfullhmurnmﬁﬂnlma- amikiyor

gehtin vamlanmﬂk!ﬂrilﬂn kuallamilarak
yeniden hurqu:m g'ul;uht!n dehsel bir
olayl
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ASTERIX

CAESARS PALACE

~Galyallar!

-Yaaa hesinlikle Galualilar ve

gdzlinde kocamaaaan bir

morluk ashercim.

-Hadi biraz Romali divelim.

-Bize de biraz birakin.

-Romali ucurmaca

oynayalim mi?

steriks ¢ook eski ve gu-

A zel bir cizgi ramandir.
Zaten gogunuz mutla-

ka Asteriks okumus veya cizgi fil-
min seyretmistir. Hatta gecen se-
ne bir filtmi bile cynamisti. Yoksa
bu senemiydi? Iste elimizdeki

ayunda bu anla kahramanlarn
biraz hoplatip ziplatbdiniz biraz
kafanizi kullanip strateji ayarlan
yaptgimiz ve Sezar' clditticginiz
bir gyun. Oyle cok derin grafikle-
ri super zeka gerektiren bulma-
calan falan yok ama ozellikle Ro-
ma atmaca gili bir oyun icerdigi

Firma : Glig Serbeti
Sacmalik Dereces': 80
Tiir: Romali atmaca

igin cok edlenceli. Bir Romal as-
keri ayaldanndan tutup. olimpi-
yatlarda cekic atar gibi ceviriyor-
sunuz ve uzaga atmaya cahslyor-
sunuz, Cnun disnda eger cok
fanatik bir Asteriks sever deqiise-
niz ya da yasiniz 9-10 dolaylann
astiysa bu oyun sizi en fazla 1 sa-
at oyalar Ger kalaninda ise “bel-

ki son ekraninda bir seyler vardir

ya da su bélgeye girsem degisik
bir oyun daha bulacagimdan
eminim” gibi avuntularla disinizi
sikip oyunu bitirmeye ¢ahsirsiniz
Anladiginiz gidi Asteriks’e, eger
ufak bir kardesiniz yoksa, bir ku-
rus dahi vermeyin Red Alert 2
oynayin ¢ok dana iyi
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Firma : $eytan Corp.
Sacmalik Derecesi: 99
Tir: Ciss oyun

ma gelen sey elimde

B tuttugum oyunun bir

strateji olduduydu. Cysa yukler
yUklermez ilk saskinigimi yasa-
dim. Her sey tamam ama bilgisa-
yarda bir casino oyunu oynamak
aklmin ucundan gegmezdr Bik-
yorsunuz dlkemizde kumarhane-
ler kapatildi ve bu yuzden bu
alandaki turizm potansiyelini kay-
bermis bulun-
maktayz. Ta-
bi boyle yaz-
mamizdan sa-
kin kanunlara
karsi geldigi-
mizi falan du-
sunmeyin.
Sonugta ku-
marhaneler
baska sebep-
lerden kapa-
uldi. Bu du-
rumda en
azinda evinde kumar oynamak
isteyen olur diye boyle bir oyun
yapilmis. Tabii ortadaki para sa-
nal olunca ve mekanda agik bu-
fe de olmayinca bu tip bir oyu-
nu oynarnanin hicbir manasi kal-
miyor. Hani ajan filmlerinde gor-
dudumdz smokinli gsikopat kati-
ler ve stper yakisikl ajanlarin ar-

uisri okuyunca ilk akl-

kasinda duran gene super “elbi-
sel (siz}” harmimlarda bu oyunda
yok Zaten bu dergtyi okudugu
halde kumar oynayanda yok
Yani oyunda arti bir sey arlyo-
rum ama bularmiyorum. Hani ha
acip hearts oynamisiniz ha CD'si-
ne dunyanin parasini verip bu
oyunu oynamissiniz ayni sey. Siz
bunlan birakin eve arkadaslarinzi
toplaytp 51, pist, papaz kach,
king ya da okey falan oynayin
Istanbul daysaniz Ortakdye nin
sahilde hem cay icin hem kadit
oynayin. Ya da yaz gelsin plajda
kumlarin Ozerinde King gevir-

mekien butun gun gunesin alk-
tunda kizilderili olun. Ne biliyim
kagitlardan kule yapin ya da cat
seklinde ard arda dizin sonra bir
vurusta hepsinin seri olarak dizi-
sini izleyin ama sanal kumar fa-
lan takimayin hele para hig ver-
meyin. Zaten bu CD'ye para ver-
mek hasl basina kumar olur.
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Firma : Behcet abi
Sagmalik Derecesi: 90
Tilr: Drgiduks cagadik
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Firma : Sabarasa
Sacmalik Derecesi: 100
Tiir; Hara basma Iz olur
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ISTRATEH USTASI

BALDUR’S GATE 2

.com.tr

mn oyunu Baldur's Gate
,-'i 2 lie karsinizdayim. Ashn-
d da Fu oyun hakkinda res-
men sayfalar dolusu yazi yazabili-
rim (ki buyuk inlimadlle de yapaca-
gimj. Yani eger yazl dizisi bekledr-
qim gibr gicderse, UG sayl Doyunca
bu oyunla birlikle olma ihtimal-
miz var. Yazi uzun alacak, cunku
bu oyun muazzam derecede ge-
nis bir oyun. Size elimden geldi-
gnce tum  quester  antatmaya
calisacagim And karakienmzi ne-
ye dikkat ederek yaratmaya cal-
sacadinizi, grubunuza alabilece
giniz NPClerin azelliklerni, oyun
daki tum artifact’ler, yaratiklara i-
git genel stratgjiferi ve oyun hak-
kinda bilmek istediginiz neredey-
se her seyl bu yazi dizisinde bula-
caksiniz. Peki yanda neler olma-
vacak? Simcilik tum  simflann
strongnold questlenne veremeye-
cedim. Bununla iigill acklamay!
yazi icensinde zaten bulacaksiniz
Lafi daha fazla uzatmadan desta-
rimiza bastayalim.

iYi BiR GRUP NASIL

YARATILIR?

Baldurs Gate 2'deki Ik ve en
anemli karan ana karaktennizi ya-
ratrken vereceksiniz. Bundan on-
cexl Uyuﬂ-

lardan farkh olarak BG2'de olduk-
e Fazla ik ve sinif bulunuyor. Ay-
rica ozel sinillar olarak adlandira-
bilecedimiz ve FRP oyuncularina
yabana olmayan kitler de bu
oyunda mevcut. Peki ama bunca
irk ve sinif arasindan nasil segim
yapacaksimiz?  Oyundaki  kitler
hakkindaki bilgiter zaten hem
oyunun kilavuzunda, hem de
oyunun icnde  oldukea  aynntil
olarak venldiginden bunlar bir
kez daha tekrar etmeyecegim
Ama eder ayunun Gzellikle basia-
nnda pek fazla zotanmamak s
terseniz ve benim gibi bir ighter
hayraniysaniz ana karakter olarak
Hall Orc — Barbarian secebilirsi
niz, CUnku agiklama da bu karak-
ter uzerinde gelisecek. Farkli ka-
rakter  sectiginizde  ozellikie
stronghald guest ve guiltd wars
kisimlarinda  farkidiklar meydana
gelebilir Eibette bu baska bir ka
rakter secmenizi engellermesin
Zamanla her seyi cok guzel 1o

parlayacadiz, merak etmeyin
Eder ana karakter olarak buyu-
ci lercihn etmek isterseniz size tav-
siyem oyuna Fighter ki olan
Kensal e baslamaniz ve daha
sonra dual ile Mage'e gegmensz
Bdylece hem dovus, hem de bu-
yu clarak ol

dukca guclu bir karakker yaratabi-
lirsiniz
Karakter varatrken dikkat et-
meniz gereken € onemi nokta-
lardan Din alignment {nayat go-
rusu). BGZ2'de alignment oldyina
oldukca onerm venlimis Yani secti-
giniz hayat gorusu oyundakl ka-
rakterlerin, saucilanry ve grup ele-
maniarinizin size olan tepkilerin
dodrudan etkiliyor. Meseia Goodl
(yi] bir karakterseniz ve grubu-
nuzda Evil {Kotu) karakterler varsa
Razi konularda gorus ayriiging
dusebilir ve bu karakterlenin sizi
terk etmesine neden olabilirsiniz,
Iy karaklerler daha ucuza esya
satn alirken, Kotu bir karakter
sehre girdigi anda basina muha-
fizlar ustsebilir  Bunun  disinda
sectidini hayat gorusd oyuna
baslarken sahip olacaginiz repu-
tation (sayginhk| derecesini etkili-
yar. En yuksek sayginlik pudariyla
baslamak {12} icin Lawful Good
secebilirsingg  Sayginbk puant se-
hirdekilerin size davranislarin ve
dukkaniarda size satlan mallarin
fiyatianni belirler Eger sayginhig-
niz 20 1se, tum cukkanlarda ozel
kahraman' indinmi olan %50 in-
dirim alirsiniz. Sayginhik dastukee
bu oran da azalr Saygnhginiz
187 gectigr anda grubunuzdak
evil karakterler grubu terk
ederler. Bu yuz
den sayginhidi
18 cva-
UL Lag

da tutmaya calisin.g Ayrica oyuna
baslarkerr ana karakterin hayat
gorusunu belirlemek de kazana-
cag yetenckleri de goz dnunde
tutabllirsiniz. Bu yetenekler sun-
larchr:

Lawful Good: 2 Cure Light Wo-
unds, 2 Slow Poison, 2 Draw
Upon Holy Might

Neutral Gead: 2 Cure Light Wo-
unds, 2 Slow Poison, 2 Draw
Upon Haly Might

Chaotic Good: 2 Cure Light Wo-
undgs, 2 Sloww Poison, 1 Draw
Upon Holy Might, ! Vamgpiric Ta-
uch

Lawful Neutral: 2 Larloch's Minor
Drain, 1 Harror, 1 Slow Poison, |
Draw Upon Holy Might, | Vam-
piric Tauch

True Neutral: 2 Cure light Wo-
unds, 1 Hofror, | Slow Poison, 2
Draw Upon Holy Might

(Chaoic Neutral 2 Cure Light Wo-
unds, 2 Horror, 1 Draw Upon
Holy Might, 1 Vampiric Touch
Lawful Evil: 1 Cure Light Wo-
unds, 1 Larloch's Minor Drain, |
Horrar, 1 Slow Poison, | Draw
Upon Holy Might, | Vampiric To-
uch

Neutral Evil: 2 Larloch's Minor
Drain, 1 Horror, 1 Slow Polson, |
Draw Upcn Holy Might, 1 Vam-
fairic Touch

e Chaotic Evil;
: '-:’L y 2 Larioch's

L)

o Minar
& Drain, 2
;:H-:;rr::r, 2
pVampiric
| Touch
Ayrica
‘eder ana
| karakteri-
niz Mage Ise
* hayat gorusu ola-
. ViniN Bir onemi da-
Ex ha ortaya ck-
\ -#"F yor: familiar

Y Familiar,

L A buyucuye
- yucuye
: '%-_.yardlmu

‘olan fLic Uk

o
o

i
kil yaratik-
ara verien
sim. Fenmniiiar
yalngca ana

karakterin mage
c-lra's'r-ﬁrumunt'la Aratlabillivor-




Tablo 1

STRATEJI USTASI

Hayat Gariisi Familiar
Lawful Good Pseuda Dragon
Neutral Good Pseudo Dragon
Chactic Gaod Fairy Dragon
Lawful Neutral Ferret

True Neutral Rabbit

Chaotic Neutral Cat

Lawful Evil Imp

Neutral Evil Dust Mephit
Chaotic Evil Quasit

lar, Yani oyuna bir thief, paladin,
druid vs, lle baglarsaniz ayun bo-
yunca familiar sahibi obma imka-
ririz kesinlikle yok. Eder and ka-
rakteriniz mage ise 1. seviye ma-
ge buyush olan find familiar ile
bu kalcr yaratd cagirabilirsiniz
Pek familiar sahibi olmanin avéan
tajlar nelerdir? Bir kere familiarlar
mage’in HF'sine, kendi HPtennin
yans kadar bonus eklerler. Yani
24 HP sahibr olan bir familiar, bu-
yOcusune 12 HP  kazandinrlar
Cok hizli hareket cderier, bu ylz
den ozellikle gorunmezlik buysd
yapllmis bir familiar le butun bir
haritayl rahatlikla agabilirsiniz.
Ama famiiar kesinlikle savas ya
rabg olarak kullanmamaltsiniz
Cunkd familiar oldrse buyGcusu
kalicr olarak 1 Constition kaybe-
der. Famihar iie isiniz ofmadigin-
da onunla konusup cantaniza
girmesini saglayin, Istediginiz za
man uzerine sag tiklayarak disan
cikaratilirsinz. Buytcunun cadgir-
digr famibar, buyucunun  hayat
gdrisune gore degisir Asagida
bu listeyi bulacaksiniz: bkz: Tablo
I

Familiarin prckpocket yetened
ile yUrattidu esyalan onunla ko-
nusarak isteyebilirsiniz

Gelelim oyunda karsilasacad-
iz NPClere. Oyunda grubunuza

Sim Str Dex
Imoen 9 18
Minsc 18/93 16
Jaheira 15 17
Yoshimo 7 18
Aerie 10 T
Anomen 18/52 ]
Edwin 10 10
Haer'balis 17 IT
Jan 9 IT
Keldorn 17 9
Korgan 18177 I5
Nalia Iy 18
Viconia 10 19
Cernd 13 9
Marzy 15 18
Valygar 7 18

AC HP Yetenekleri

-2 2 %iso bidyii direnci, kurbant bayiitabilir, Blur biiyiisii yapabilir

-2 24 %50 biiyi direnci, kurbant bayilitabilir, Blur bilyiisii yapabilir

i 24 %32 biiyii direnci, giinde | kex Invisibility 10’ Radius ve Mirror Image biiyileri yapabilir
0 24 %so biiyii direnci, %75 pickpocket, %A0 stealth, %20 detect traps

8 16 %50 detect traps, %30 stealth, %75 ates, soguk ve elektrik direnci

[ 2 pickpocket, %99 stealth, %50 biyii direnci

2 18 Polymorph yapabilir, %25 bilyii direnci

6 24 Giinde 2 kez Classdust, giinde 1 kez Glitterdust bilyileri yapabilir, %io bilyii direnci

2 24 Horror biiyusu yapabilir, %25 biiyi direnci

alabileceginiz 16 karakter bulu-
nuyor, grubunuz 6 kisiden fazia
olamayacad icin tercihinizi ¢ok iyl
yapmall ve dengell bir grup kur-
malisiniz. Gnee size bu NPClerin
ozelliklerini ve bulunduklar yerle
rivenp, sonra da benim en 1yl sa-
nug aldidim grubu anlatacagim
Bkz: Tablo 2

Yazilarimi takip edenter bilirier
Genellikle fighter agirhikl,  arka-
dan blydacllerle desteklenen
gruplarta oynamay! severim . Su
anda oynacidim grup bu agidan
oldukca dengell En zor savaslar-
da bile ‘ah keske grubumda su
da olsaydr’ demiyorum  Gelelim
tu kadar ballandirdigim gruba ve
niye bu gurubu sectidgime:

Frost — Ana Karakter — Haif Orc
— Barbarian - Lawful Good

Korgan: Resmen bir savas ma-
kinasi. Axe yeteneg sonda oldu-
gundan her ki eline de bdlta ve-
rp ‘Two weapons' yeteneding
yuklendidgimzde oyundaki  en
gucls savasciya sahip oluyorsu-
nuz Tek dezavantap Evil karakter
almasl. Bu ydzden fazla “lyl" olup
reputationinizi 18in Gzerine ¢l-
karsaniz gruptan ayrlir. Boyle du-
rumlarda reputation  azaltmak
icin bir eve ginn ve normal vatan-
daslardan birme bir ki tokat atin J

Con Int Wis Cha
16 7 1] 16
16 8 6 9

17 10 14 15
16 13 10 14
9 16 16 TR
16 10 12 13
16 18 10 10

9 15 13 16
15 16 1k 10
17 12 16 18

19 12 9 7
16 i 9 13
8 i6 18 T

Bu isi disanda yapmayin, cunku o
zaman twm bir sehir size dusman
aluyor

Minsc: Oyundaki en sk karek-
terlerden. Oldukca yuksek strye
sahip ve ilende priest Suyuler de
yapmaya baslyor

Jan: Oyundaki en neseli karak-
terlerden biri. Geelikie Minsc ile
atismalarr cok komik (Minsc'den
Boo'yu caimaya calisiyor]  Her

ayundalki en iyt mage Her grup-
ta olmasi [azim
Elbette her zaman oidugu gibi
grubunuzu kurarken de verece-
qginiz tum kararlarda serbestsiniz
Ama bu grup, oyundaki en den-
geli gruplardan birini olusturu-
yor Eder bu tdr oyunlarda yeniy
seniz ve karar vermekte zorian-
. yorsamiz bu grubu kullanmaniz:
tavsiye ediyorum

grupta bir tursiz almal ilkesinin
yan sira ileniki seviyelerde olduke
ca guicll de bir mage haline gel-
yor Ayrica menzilli silah kenusun-
da da cok basanh

Viconia: Oyundaki en iyi cleric
Dex ve wis seviyesi ¢ok yuksek
Hertangr Dir str artbnc esya
kusandiginda bu tek deza-
vanlajndan da kurtul-
mus oluyar, Ayrica eger

YARATIK

ana karalteriniz erkek- £
506, chater dan son
ra aralannda ask do- £
gabiliyor. Eger ke-
rakter erkekse olasi
ask durumlari Vico-
nia, daheira yeya
Morie ke, kadinsa

Anomen ile alabii- & :

VT
Echwini: Eski dostu-|

muz Edwin  kisaca
Gretieyecek olursalk) i
Irk sinif HG Yer Tablo 2
Human Thief/Mage NG Irenicus Dungeon
Human Ranger CG Irenicus Dungeon
Half-Elf Fighter/Druid ™ Irenicus Dungeon
Human Bounty Hunter TN Irenicus Dungeon
Elf Cleric/Mage LG Waukeen Circus
Human Fighter/Cleric LN Copper Coronet (Stums)
Human Mage LE Shadow Thieves Guild (Docks)
Tiefling Blade CN Sewers
Gnome Thief/Mage CN Government District
Human Paladin LG Temple District Sewers
Dwarf Battlerager CE Copper Coronet (Slums)
Human Thief/Mage G Copper Coronet (Slums)
Drow Elf Cleric NE Government District
Human Shapeshifter ™ Trademeet
Halfling Fighter LG Temple Ruins
Human Stalker NG Umar Hills
T % s _______.r."'""
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B8G2nin daha dncekl Infinily
Engme ayunianmdan 'cok onem||
pir farks var. O da hem sizin k-
rekterennizn leyeltenning yuksek
dlmasi, hem de buna Badh olarak
Karsiiza daha Gnce hic karsilas
machcimz gucteki ve seviyedekl
yaranklann cikmis  Mesela be
halderar, dragon’larn, demonlar
vampirelar, demi-ich'ler (K buen
guchileringen]. ¢esiti golerm'ler
ve daba birsOnisl. Bu tor yvaratik-
larta savasiken | cesitl  strate|iler
ELllEanemaniz. mutidka gerekocek.
Eder zorlana
allalra al]
yara

| ANGE er seviyeye ulasmissa mu

laka Sunray biydstmi . ezbi e

¥iry Bu Doyl vaptidimzaa et

ramalkl vampirler zavall birer kil
Equr
vampirier seving throw yapmay
beceriderse bile tamamen: savin:
masiz katyarlar Merica vampinler
genellikle sok Mz hareket etikle-
rrden Burdan oker eker Lzenn:
22 cekip hemen tom Hoghterlan-

haling  donaseceklerdin

nizla Gl urmeye Calsing Birae geg
kalsarne Lile arcd arcla level drain
yapwortar [evel dran clan karak-
fer restorabon By W iyilestir-
[iFvGem'es kewtar clustik Ieaeerde kahr,
EErie 18, level karakterm yvakla
51k 20 dakika 1) level clarak sa:
- VERSITIAT

Demon: Eger karse
rizda bir demar var

Calenr,

Dragon: Oyundakl en guciy
varatiklardan il olan Brragonlar-
dan 4 bulacaksriz. Eger
dragon size saleirmiyor v et
fincka korusma faikas (mavi] var-
3 konus-alddr sfratejis killanatl
lirsiniz (b stratejiyl asagida bula-
Gilirsinizy, Akst halde sjderhadan
vzak durury ve andne 1-2 yvaratik
summdn edin. Bul sirada ne sz af
eyt ghrun, Me de o st go-
sun. Ejderha ¥orunma Buyalenm
VADDRLAN Sorra mageinizle oncs
Breaich, anfa da Plerce Magic

Lare

Byblerin yapip Dalterianmala
saichinm, Birkac deneme yapmaniz
qereieetilir

Lich: LicH tarin e en baadk <0
ahilan Time Stop gibi mthis bir
Buyie sahip olfmalan. Eger Dir
Hkfackidyrnecta  ekrarin
[aska Dir yerlnde ih ckyorsa
Oyunu onceden Kavdedip: nere-
de cknging dikkat eiin, Mezara
Bklamacdan once lehvin pikacadi
vere  fir sUr yaratik summons
edin ve bir karalkdere mezara do

mezars

Kinipy otadlan wzaklasim. Lich en
gucia Brydlernni bu varauklar
urerinds-kullanacakur: Eger yars-
pidar cok cabtuik olurse [birkac s«
N data sammon edin. Son ola
rak Breach ve Plerce Magic yaps-
| rak liche saldinn
Clay Golem: Golemler arasin

ta en guclUierden bir olan Cay,
Golem'e pek kolay zarar vergrrie-
didinin fark: edeceksiniz:. Bu e
Golem'ier Ozerinde wilig, Galiz g
Bl kesicl silanlar se yaramaziar
Oniara clun; mace; mormingstar,
fist, mtave gitl Blunt siablarla sak
dirmarng eerekin B yan srs
eger siatumzda Donus - zararkar
warsa [mesela +2 slekirik gibi] bu
£arar Oa Goisnie yansr, Solem
silabinge vurciudy in dedil. bo
s sabip RIS ciy 2ar go
ri Lger golem size saldirmnor
v #rafineda konusma halkas) var
2 konusalior @Ekidh bunda o8
152 yariyar

Mage: Mageler Bhrdekiisrden
cof dabs zariu dasmanlar olarak
karsimza cilkporlar 8 kere Con-
ingency gibi bir cok boyGyh
anincda yapabiimelering sadkayen
iyilere saniplerve len level b
PLACCHET Putiaka Propection from
MNormal  Weapons,  Protection
from Magic Weapons gibi olduk:
ca ekl konuma DUyl yaphk-
tat sonra size salchiorlar, Bu b
yuctilere karsy hemen Breach ve
Plerce Magic BiyOietl kulizrmah
turey fighter kanmiela . dalmalisi
iz Butiutr dismda deslifkde freni
CLS gl ayury somu Buyucalenn

Vi

g ok Ise yarayan 1kl tande sum-
rmerming Duyaso var. 8ir &, level
Stemmon Nishruc, dider ise 7. e

PARGALAR

YERLERI Tablo 3

F <z
oS S 3 veva size bif
- demo ST
AR | o P \ o eltiyseniz
Jf‘ G :u\’ hemen Pro-
A g (:_( 4 ." Fels e rection: from
7 iy Evil buyisi
/i ¢
m ¥
g e S : vapin
{) { .
= TN o
g Al f i ok kb
- ' .
i B VLAR Ok hir
4 N
;'\‘ ihtimal
le e
.r..'f i s
§  Age sald
| =Mramaya
B l‘-
ARTIFACT
TN | The Equalizer Sword
o - T
- : M &
i | = . 0
A ) "
— I \ The Wave Halberd
}_‘!, ) 1] % P\.
y }
i ; —
il ( Gesen Short Bow
#_. A (]
rJ " —
The Crom Faeyr

Mace of Disruption +2

"Vorpal Sword

Ankheg Plate Mail

ik varsa beld buradakl | Shadew Dragon Leather
stratejiler bir pebize de olsa sinize
yarayabilir Red Dragon Plate

Vampire: Eger clericinle yete-

Pommel Jewel of the Equalizer
Hilt of the Equalizer
Blade of the Equalizer

Wave Blade
Wave Shaft

Gesen Shaft
Gesen String

scroll of Crom Faeyr

Hammer of Thunderbalts
Gauntlets of Ogre Power
Girdle of Frost Giant Strength

Mace of Disruption +
Illithium Ore

Silver Hilt
Silver Blade

Ankheg Shell
Shadow Dragon Scales

ked Dragon Scales

Irenicus’ Dungeon
Mind Flayer City, Underdark
Beholder City, Underdark

Sahuagin City
Planar Prison

Tanner’s House, Bridge
Spellhald

Shadow Dragon
Ilithid Lair, Sewers
Planar Sphere
Underdark

Bodhi's Lair
Athkatla, Bridge District

Bir Githyanki'de, Chapter 6, Slums
Saemon Havarian, Spellhold

Windspear Hills
Abandoned Temple

Windspear Hills




vel Summon Hakaeshars buylle-
n. Bu yaratiklar buyu saldinlarin
dan yilesiyorlar ve  BuyGailerin
buyulermi unutmalanni sadglaya-
bilyortar

Konus-Oldur stratejisi: Bu strd-
teji ozellikle Dragaon ve Golem'ler-
de oldukca ise yaryor. Dikkatinizi
cekimis olabilecedi gibi oyundaki
baz yaratklar size durup durur
ken saldnmivorlar. Etraflannda
dussmany olduklanmr gosteren kir-
iz halkalar yerine, kanusabile
ceginizi gosterer mavl halkalar
var Simdi yapmaniz gerelken su:
Yaratkla konusmaya tklayin ve
OYLNU pause edin (space tusu]
Pause durumuncayken force at-
tack modunu sscin jasadidar: si-
lah simgesini veya sikahin bulun-
dugu stota gare F2F5 wislann
kullanabhesiizh - Pause  dura
mundan  cikin
sekilde vurdudgunuz anda hemen
space tusuna basin. Oyun cur-

Yaratiga Lasdrit

mus Paldeyken konusé simgest-
ne bklayip yardtikla  konusun
Oyunu pause  durumundan Q-
kardicnizda yaratikla sanki higbir
sey clmamis gl konusmayn de-
neyeceksiniz
tekrar saldinn ve vurdudunuz gi-
DI tekrar pause edin. Bu taktikle
en zorlu yaratklar kisa surede 6
durebilirsimiz. Bu takagr ozellikle
grubunuzda en kuvvetl fighter
lle kullanmanizi tavsiye ederim
Bu taktik sirasinda yaratk dos
man konumunda almadidr igin

KUHLI;H]& gecince

ne kadar saghgin kalchgir go-

TEKRARLANABILIR DILEKLER

remiyorsunuz G yuzden biraz sa-
Dirle oiun

ARTIFACT’'LER

BGZ'de baz verlerde artifact
parcalanyla karsilasacaksiniz. Bu
warcdlan Athkatla'daki Dacks kis
minca  yasayan COromwell the
Smithy'e  goturdugunuzde sizin
icin pirlestirecek. Bu rlem karsi-
ginda 5000 alun alyor ve genel-
de 1 veya 2 gun onunia birlikte
calismaniz gerekiyor  Asaqida
Cromwellin  yapabilecedr  arfi-
factlerin fistesini, ve bu arhfact ler
icin gerekl parcalan nerede bula-
caginizi gorebilirsiniz Bkz Tablo 3

LIMITED WiSH BUYUS{

Bu 7 level mage Duyusuni
kullanirken oldukca dikkatl olma-
Isiniz. Cyundaki en zevkl buyl-
lerden Liri olan by Buylyu yap
maya karar verdiginizde,  bunu
WIS DUANT en yuksek buyucunuz-
le yaparsaniz ivi olur. Bu pOyCyd
yapugmizda bir cin belirir ve bir
dilek dilemenizl ister. Burada se
cepilecediniz ki tur dilek bulunu-
yor Binncisi tek seferlik {one-time|
dilekler, dident ise tekrarlanabilir
fepealable) dilekler  Tekrarlana-
pilir ditedin anlaimi, o diled tekrar
dileyetdmenizdir imesela twm
grup icn Globe of Invulnerabilivy
istemelk gibll, tek seferhk dilek ile
dilendikien sonra kaybolur Dile-
yebilecediniz dileklerin sayisi wis
puaniriza bagl olarak dedisir
Bakalim hangi dilek 1N kag wis

wis

| wish for my entire party to be healed. 10+
| wish that none of my party would die of their wounds. o~
I wish that spells | have cast would be restored, that |

might cast them again! 16+
i wish for my spells to be restored! I5-
| wish to make my party invulnerable. 12+
| wish that magic would fail to affect me or my party. -
| wish to summon a horde to overrun my enemies. n-
1 wish to be protected from the undead. 10+
| wish to be protected from undead right now 9=
TEK SEFERLIK DILEKLER wis
1 wish to be rich, 104
| wish for a powerful magical item. 1+
| wish to be more experienced. 3¢
| wish to see all as it really is. 12+
I wish for an adventure like none I've ever

experienced before. 10+
| wish for control over time. (TR
| wish to be anything 1 desire. 6+
| wish to be prepared for anything. 1o+
| wish that all my enemies will die. nt

puani gerek, ve hangi diegin so-
nucunda ne oluyor. Bkz: Tablo 4

TAM ¢OZUM

Evel yazimizin asil kisrmina uias-
mis bulunuyoruz. Burada okuya
cadiniz questlerin cok buytk bir
kismi ayunda ilerlemeniz icin yap-
maniz gereken questler dedil. Si-
ve kazandiracakian exp. puanlar
na bakarak bu questlerden han-
gilerini yapacadiniza karar verebi-
lirsiiz. Bu exp puanlan cogun-
lukla yalmzea yapondiniz isler karsi-
igincla alacagimiz puanlardir ve
bu sirada oldureceginiz yaratkla-
- explen buna dahit degildir,
Aynia
gereken yeren de aynntyla an

poguplukis se gitmeniz

latmayacadim. Mesela oyvunun

bir elekink makinall adadan

gecmeniz ve bu pdadaks maki

Easindakl ane Llasmadan Gnee l "iq{ al

Epatmane: Gerekyor. Ak

Ermnads bunu goremeyeceksingz
Zaten cinii queste ulasmak igin
bu odadan gecrmis olmaniz gere-
kiyor ctinku, Acklamada gorerne-
seniz bile girm Qlidugunuz oda-

larclakl taramill yetiert mutiaka

e

., A - I fw\i
arastinn. Boyiece cephane, pa- o

ra, DUyl skinus cekmezsiniz

Chapter1 :

Irenicus Dungeon

Quest: Minsc ve Jahena’y ser-
best birak (6000 xp)

Oyunun hemen basinda gru-
bunuza bir ikl kisi almak isteyebi
lirsiniz
bahsetudgimiz ana grubumiizu

Boylece gecen kisimda

SONUC
Grup iyilesir
Grup zehirlenir

Biyiiler geri kazamlir
Ezberlenen bilyiiler kaybedilir

Grup igin Glebe of nvulnerability yapilir

Grup bilyd yapamaz
Tavsan summon edilir

Gruba Negative Plane karumas: yapilir

Vampire summon edilir

SONUG

2000 aitm ve gesitli miicevherler verir

Full Plate +2 veriy

Savasacak cesitli golem’ler summon eder

Glasses of Identification verit

STRATEJI USTASI

olisturana \ 8
¥
kadar  talid }
rahat lerle-
vebilirsiniz. &
CGyuna

Poir

basladig-

niz yern hemen sag tarahndaki
iki kafeste Minsc ve Jahera bulu-
Minise 1le konusarak onu

nuyor

siniflendinn (1,2,3.1)  Sinirden

kapiyl kiracak, sonra da kabul

ederseniz grubunuza  kattacak

Jaherra icin ise dnce anahtar bul

maimiz gerekiyor Alt kisimdald b
tsik odadakl masa-
dan anatian ahn
vE laheiraly) ki
g gfuba katin

Cin Aatagah
(4150 xp)

Cinle karsilastis)
rizda sz b sor

soracak vie cevap

pekleyecek Sordu-

gu soruya. Push
the Bution” cevab
nt verin. Br Ogre
Mage summon

edince yaraugr &l
doran. Size Rielevi
pulmanizi soyleye-
cele.

‘Gong’ questini baglatir ve size bir parsémen verir

Time Stop biiyiisii yapar

Sinirh sayida Polymorph verir
Contingency bilylsii yapar

Wail of the Banshee biiyiisi yapar

Quest: Rielev’i
bul (7000 xp)

=
da size goblinler
Bl ko

Fidorun

saldiracak

Awwoar,level.com. tr

h
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LONm.Ar

JSiwwnw. tey

dorun sonundd yol uce dyriyor,
dnce kuzeydoguya gidin. Bu
odada bir Sewage Golem war,
onunla konusarak efencisyrissi-
niz g davranin. Size bir is yap-
malk icin ozel bir mlcevhere ihti-
yacr aldudunu soyluyor. Diger
yola dinr, kapidan ginnee i ende
Clay Golemler goreceksitnz Bun-
far size durap dururken saldinmi-
yorlar, bence siz de onlara saldir-
madan ance Diraz dahe 1yl silah-
lar ve zirhilar ecinmeye bakin. [Ko-
ndoru takip edip 1censinde Lup
olan odaya ginn, Rieses sizinle ko-
nusacak Gnu ve luplek digerle-
rini keirtarmayi kanul ederseniz si-
ze mucevheri verecak. Masadan
Seveage  Golem Activation Sto-
neu alin Sewage Golerm'e ger
donun ve efendisiymissiniz. gibi
davranarak Activation Stone’t ve-
rire. Golem kapall kaplarn acmeya
gidince son yola ginp Tup cdas:
na ulasin ve dokunabildiciniz
tuplere dokunup iondekilert ser-
Dest birakin

Anahtariar

Kuttiphaneys ginn wve guney
kapisindan cikin, Koridoru takip
ederek bu baigenin kanalizasyon
kismina Suradakl  Ot-
vugh'u - olddran,  Uzerindeld
Wand of Frost Key'i alir. llerleme-

utasin

ye devam eding ve  Irenicus’un
Giasing ulasine Bu odadak tuzak-
larl etkisiz hale gelirdikien sonra
cekmeceden Wand of Lighthing
Key'l ve Alr Elemental Statueyu
aln. Dogu Larahndan cikips dlerler-
serniz bahiceye Ckacaksimniz. Bura-
daki Dryadiaria konusun  {bkz
Dryad questih. Hemen guneydeki
odaya girin ve odayl arastirp
Pommel Jevvel of the Equalizer ile
Portal Key't alin, Su anda bu le-
vel'den cikabiliriz. Ama once ka-
lary questlert tanzamlayin, Sonra
Irenicus un odasmdan kuzey atr-
ya giderek Portal odasing ulasin
ve portaldan gegerel bir sonraki
levele ulasin

Quest: Dryad’lari

kurtar (42000 xp)

Bu quest ki kisimcla tamanla-
yacadiz |k kisim mase palamude
bulma kismi, ikimcisi de burlarn
Windspear Hills'e garturme kisimi
RINCT fasimi tamamiamaimize Cok
vai

Kutbphaneden cuzeybiatya gi-
din ve icnde & Duergar bulunan
odaya ulasmn Hepsinl oldurar yve

llyich'ine uzerinden  palamutlar
{acoms) alin. Bunldra Dryadllarg
gert gotdran ve ne yapacaginizi
cgrerin. Eninde sonund& Winds-
pear Hills'e yolunuz dusecek. Bu
haritanin guneydodusundakl kra
liceye palamutian vereceksiniz

Quest:

Cini serbest birak
(15000 xp)
Ducigarlan  oldurdugunuz
odarnin kuzeyinde bir kapn gore-
ceksiniz
odasmdan aldiginiz Ar Elementat
Slatue e dcacaksiniz. Bu bolge-
de bircok gesit Mephit sle karsia-
sacaksiniz. Bélgenin kuzey bat
sindaki lambaya dokunarak cini
chisan akann. Sizden dir Flask iste-
yecek. Dryadiara donun ve on
larla konusug Flask’s akn. Cine

Bu kapiw lrenicus’un

donup Fask' venn

Irenicus Dungeon Level 2

Bu kata ulastiginizda Yoshimo
lle tanisacaksiniz. Onu da simdilik
grubunuza ahn

Mephit Portal Odasi

Sagdaki kapidan portal odas-
na ginn. Buraddk turm mephit
portallanne kinn (20000 xpp Bu
odadakl her verl arastinn ve
Wand of Cloudkill Key'l, Wand of
Fire Key' ve Wand of Summao-
ning Key't ain. Kuzeydogu duva-
nnda ki tane kapr bulunuyor. Sol-
daki kaptdan girin ve size saldiran
kadion oldurun. Uzerinden Wand
of Missiles Key't ahn Mephit 6da-
sina aonup diger kapea girin. Bi-
raz lierleyince tuzak odasina ula
sacaksimz. Sol taraftaks
onunde suluniae bulunuyor Bu
sutlrlardan her bin, odadak kar-
sisinda Bulunan tuzadi etkisiz ha-
e getiriyar ve by ois 15N tygun
anahtara sahbip olmaniz gereki-
yor. 6 sutuna da dokunun ve tu-
zaklan kapatin: Bu adadan disari

duvann

Cikary dort kordor  bulumiyor
Saq laraflaki ocda ginsine en yakin
koridor cilisa gidiyor. Diger kor-
dorarda 1se cesith yaratklar ve

questies var. Birinde Dopplegan-

ger, birede Vampire, binnde 1se

Duergarlar butunuyor. Bu level
lerk etmeden once esya ve exp
1CIry DU Ly kondoru da temizleyin

Irenicus’ Dungeon’dan

cikiyoruz

Bigder ue kondoru temizledik-
ten sonra (huna zoruniu degilsi-

niz| cikasa giden koridora girin
Yolda size saldiran assassin’lert ol-
durun ve ilerleyin. Athkatla kana
izasyonunda iletdeyin ve  disar
cikmadan énce oyunu kaydedin
Bisan ciktiktan sonra pir daha -
raya gelemeyeceksiniz

Chapter 2:

Waukeen’s Promenade

Bu Chapter'a baslachgirizda
turm karakterlenniz 34500 xp ka-
zanacaklar. Bu Chapter'da yap-
maniz gereken lemel sey cesith
guiestlen lamamlayis para kazan-
mak oldcak  Yeterince para ka-
zandiktan sonra Isteciginiz . za-
man Chapter 3'e gecebileceksl
niz

Quest: Sirk Cadiri

(72000 xp)

Hartaya bakip sirk cacinna gi-
din. Harrcld ve Fearghuis lle ko-
nusun: Girisir yanindale Giran {le
konusun le konusup
Icer girmenize 1zin vermesini sad-
layin. Icende karsilasacadinz ci-
i Vern
Eder 1k soruya yanls cevap gr

verirseniz Ikinct soruya &. /

cevab viern Cir el

Naobetr )

sorustna 30 cevatn

nuzdan cekilince icern
girn

Karsiza (e alarak
Cigre klgincla Aene {
Onunla ko~
nusun, Once sola,
sonra kuzeye giderek
Ik normal gorunusia in-
sani sulun, Onlan oldurap
uzerlerindeki kilc aiin. Kiicr Ag-
rie'ye qoririp insanlicine gern ve-
i Acke size kallmay tekhf

CIkIyor

Isterseniz simdi-
Nk katul edin. Kuzeye

edecek

qichip merdivenler-
den yukan cikin
Shadow/lar oldu- _,f.
Werciverls
Arr yaEnina gidine
CECiIn) Emhmar helk
[EC Dirlendik
TEn SoNra yukan ci
kin, TOm elemaniar- e
nizla Kalah'a saldinn O
olunce tam illGizyonlar da kaybo-
lacak

L

ran'in annesi ile konusun. Disa-
m eikp Giran ke konusun :
Kerpiciakl asker e konu
SLITT,

Ring of Rege- /
neration

Cadinn sclundaki Harnnah 1Gi- ;{ ' J.'f"'

Eder Adventurer's Martin sahi-
bi Ribald wzennde hasaryla yan-
kesicilik yaparsaniz Ring of Rege-
neration bulacaksinz (6 sanyede
1 HF)

Mencar Peeblecrusher’|

oldiir (28000 xp)

Seven Vails'in ikinc katinda bir
adada Mencar Feeblecrusher ve
arkadastaryla karsilasacaksiniz. Si-
20 hakarel edecek. Karsilde verrae-
NIz NEMEen SAVASINANIZ gereknor
Bunu yapmak yerine once anu
alitant alin. Sonra mage ve cle-
ncniz kapica kalmak uzere
didjer elermanianniz
Mencar ve adamiari-
nin  dnlefing
yerlestirin Ly




A

Hic konusmadan force ailack yer
pIn, oyunu pause edin ve her bir
elernaninmzea bhayn bir kisye saldir
ma gorevi verin. Kalanlara ca med-
ge ile nold person, chromatic orb
Gibl buyuler yapin, Bir ki dene-
mede hepsini ¢ok temiz cldGreb-
lirsiniz

The Siums
Slumsa ik girdiginizde Gaelan
Bayle isimli bursiz yaniniza gele
cek Onu dinieyin ve evine gidin
Size Imoen’l bul
maniz 1¢in

.{ vardim

ctrmeyl teklit edecek, ama bunuin
i 20000 alina intdyaciuz var
Stmdi para kazanmaya baslayaca-
gz Paraniz 150007 ulastdinda
size yardnm etrmek isteyenlenn sa-
yisl artacak Burada hangi tarafia
oynamak stedigmize karar ver
meniz gerekecek, simdilik vanz
cagimz  questlen anlalacagum
ana quest Chapter 3le devam
edecek. Bvden disar cikip Brus ile
konusunca and karaklerinizin si-
nifina gore belll bir Stronghoid
questine yanlendirileceksiriz

Fighter — Copper Coronet'tek: Nalia
Priests — Temple District'teki New Cult
Mage - Government District’teki Cow-
led \Wizard
Ranger — Government Dist-

’ rictteki yaratikiardan sikayet

Bard - Bridge'deki Five Ha-

gons Inn'in altindakl dyatra

Druid ~ City Gate'teki
adam

', + edenDelon
i Paladin - Copper Coro-
| metteki Lord Jierdan
w Thief - Dockstaki Shadow
'.g- Thieves
' |

t Bu quest
|lgrcien s+

tzinle i
olarn 13-
mamleadi
ginizda ¢l
duzca i
# exp ove dlun

kazanacakst
iz

Quest: Copper
Coronet’teki
esrar
(58250

Lehtinan
fle  konu
sun Ona

~" paranizi harca
malcicin iyl bir yoia
ihtiyaciniz cidudunu soyle
vince size arka odalan gez-
me izni verecek. Ano
men’ing yarndaki kapi
dan girin, nébetgi sizi
icari alacak lceride i

raz dolasin ve Burada
olup bitenler haklkinda
Difgl aln. Nohetgiden

kuzeye dogiu giding ve zorunid
kaldiqunz hallerce dovusun. Or-
tadak hucreye gidip Hendak ile
Korusun Odanin guneydagus-
na gidip guncy kapisindan gikin
Glacyziar kasmindaki hayvanlan
oldaran. Son clarak Beastmasier
lle waplam fabitha'y) oldurmeniz
gerekecek. Beastmaster i Uzerin-
den Beastmaster Key ain, Her-
clak’a donup onu serbest Birakn
Hana gen denin ve Lehtinan’ ol
cherran

Quest: Kéieleri serbest

birak (44000 xp)

Copper Coronelin arka cdala-
anin haritasinda Sewers merclive-
N gdreccksiniz. Kanalizasyonda
lerleyip tikisa aicing lgendeid dus
maniarn sldurur ve Captamin
dzerinden Haegan's Key't ahn
Kuzeydagudaki kapryl a¢in ve bu-
raclakl trolllen oldurerek koie kiz-
la konusur. Kiza
Ve gor donun. Kuzeybatya dod

100 alun venn

ru gidirice her 1% tarafinda hacre-
ler clan bir kondosa geleceksiniz
Ocaiarda
gesnmeye devam edin ve kars

Kaleler: serbest birakin

fastginiz varatklan oldurn. Tum
koleler serbest kalinca Hendak'a
geri ddnin ve oguitnlzd alin

Quest: The Sentient Sword

(Lilarcor) (Herkese

18000 xp)

Coronetten Sewersa indixen
sonra guneye dogra giding ve

oraclaki Ho
Batya gidiz Ouyughta oldurun
1zgaraya ki
ez badiginizida ke olye alan

goblirvler| eenizleyin

Cdarin odasindalki

Handi alacaksiniz. Ana kondora
dontip guneydoduya dodru gi-
chin, Geldigiriz kucuk cdarin du-
varnda yan yana ki skelet gore-

ceksiniz. Bunlara e kez txladig-
nizda kind odje olan Ring' ala-
caksiniz, Guneybat yoluna gichn,
buracakl koprile bulunan tuza-
4 etkisiz hale getinn, Sudan kuze-
ve dodru gidin ve Kobold'lan ok
direrek Shaman’n Uzerindeki
Lguncy chje oian Staf alin, Gu-
neye gidin ve oradaki odada bu
leicaginiz Quailo ile konusun. Ya
nindekl Carrisn Crawler oldurun
v sen obje olan Blood' aline Sim
Al kuzeydoduya dodru giderek
i<inde dort tare boru bulunan
ogaya ginn

Bu odadaki her bir Boruda kir
IDUCU yaziyor ve U ipuclanna
qare obyclen Boruiara atmahsiniz

STRATEJI USTASI

Sirasiyla 3, 1, 2 ve 4 numarah bo-
rulara cift tklayin. Lilarcor ismin-
deki Charm ve Confusiorva bagl-
siklik  sadiayan Two Handed
Swaord +3 sizindir

Quest: Nalia’nin Questi
(Fighter/Barbarian
Stronghold Quest)
(122500 xp + 10650 altin)
Not: Bu guest ozellkle eder
ana karalkteriniz Fignter veya Bar-
barian 1se ¢cok onemlidir. Boylece
Stronghold sahibi clablleceksiniz
Ana karakteriniz farkiysa guestin
lek farki soriucta kalenin size veril
memesi oluyor ama exp yanin
den hichir sey Kaybetrmiyorsunu,
Naha, Coronel'e girdiginiz za-
man yaniniza getip sizden yardim
istiyor. Ona yardim etmey: kabul
edin ve grubunuza katiimasing
sionddilik izin verin, Sehirden ayril-
mak icitn &nce City Gates'e, ora
dan da De'Arise Hold'a gidin
simcilik aciklama pek (az1a karis-
masin diye Slums guestlering an-
iatmaya devam edecedim. Bu
questin acklamasinn Slums kisemi-
nim hemen ardindaki De’Arnise
Hold kisminda bulabileceksiniz

Quest: Korgan'in

Questi (25000 xp)

Coronef'teki cuce Korgan ile
konusun ve yardime stegini kabul
edin. Grubunuze katlmeak istecli-
ginde sakin kacirmayin, Eger ik
seferinde onu readettiyseniz, tek-
rar konustugunuzda gruba katil-
mak 1z rusvet steyecekbor Eger
grubunuz zaten alt kisiyse Jahe-
ra veva Aerie’yl cikasabilirsiniz
Zaten sonuc elarak grup stratepsi
kisrinda - aniatliggm  mukemme|
gruba ulasmaya calistyoruz

Korgant gruba kathktan sonra
Graveyard kasmina gidin Grave-
yard'da buas dolashiklan  sonrd
Crypt'a inen ki lane yol gorecek-
Bunlardan birisine  girip
Crypta ginn. Burada bir suru
orumcekle falan savasmaniz ge-
rekecek. Asil gitmek istediginmiz
yerin koordinatlan x 2750, vy
3250 Oyun sirasinda X tusuna
basarak imlecin bulundugdu yerin
koordinatiarnini adgrenchilirsiniz.
Buraya girdiginizde dikkati olma
niz gerekiyor. Odanin ortasing
dogru ilerledidinizde  yandaki
tm kapitar acliyer ve cesiti Un-
dead'ler size saldinyor. Ozellikie
level drain yapanlan hemen ol
durmicye calisim

sz
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BALDUR’S GATE 2

Alt kdsedeki gizll kapiy bulun
ve acin. Yolu takip edin, ikive ay-
nidigini goreceksiniz. Saga dogru
gidip bu kismiardaki twim yaratk-
lan dldurup exp kazanin. Her ye-
ri temizledikten sonra yol aynmi-
na donup guneye dogru grdin.
Tuzaklara dikkat ederek ilerleyin
ve mezar odasina ulasin. Ne yazik
ki mezar sizden once baskalarn ta-
lan etmis. Korgan mezan yadma-
layanlan bulmak icin Temple Dist-

ncre gitmeyr gneriyor.  Once
Crypt'tan, sonra da Grave-
yard'dan cikarak Temple Districte
gicin. Pimlico Family Estate’e gi-
din. Korgan buranin da yadma-
lanmis oldugunu garecek. Kor-
gan'la birlikte yatak odasna girer-
seniz, punun Shagbagin isi oldu-
Junu ve onu Copper Coronetin
cat kaunda bulabilecedinizi séy-
leyecek

Slums'a gen donan ve catiya

cikin. Shagbag ve grubunu olda-
run ve Shagbag'in uzerinden Bo-
ok of Kaza'yt alin. Bu kitap hi¢bir
isinize yaramayacagindan her-
hangi bir satciya gidip satabilirs-
niz

Quest: Jierdan’s

Quest (Paladin

Stronghold)

Copper Coronet’in icinde kir-
mizilar icndekl Jierdan sizden

Windspear Hills yakinlarindaki
topraklanndan ogreleri temizle-
menizi isteyecek ve Windspear
Hills'in yerini hantanizda isaretle-
yecek Istediginiz zaman oraya gi-
dip questi tamamlayabilirsiniz,
ama eger ana karakteriniz Pala-
din 1se bunu daha once yapmak
isteyebilirsiniz . Bu questin acikla-
masin da Windspear Hills kismin-
da bulacaksiniz

De’Arnise Hold

lik clarak Pallisade’dek Captain
Arat lle konusun. Konusmaruz bi-
tince size Flame Arrow’lar vere-
cek Burada bolca Troll le karsila-
sacaginiz icin buldugunuz tim
Acid ve Flame Arrow'lan toplayin
Yaklasik olarak x 1300, v 2750
koordinadannda kalenin gizii giri-
sini bulacaksiniz. Agin ve iceri gi-
nn

Not: Buradaki {ve diger yerler-
dek) gizii kapilan bulmak icin De-
tect Traps yetenedini kullanabilir-
siniz

Bu 1k odada yapacaginiz bir
sey yok, Nalia size buradak go-
revierinizi haurlatacak: Daleson'u
bulmak ve Kopriyd indirmek. Bir
ikt kapi ve gizli kap! actiktan sonra
resmi olarak De’Arnise Hold'a gir-
mis oluyoruz

Girdiginiz cdada bir hizmetciyi
olduren bir Troll goreceksiniz
Trell'd dldurdn ve kuzeybau du-
vanndaki gizli kapiyr agp Dale-
son'u bulun. Simdi Dalesant ve
Nalia size buradaki tum gorevie-
riniz hakkinda ayrnntll bilgi vere-
cek.

The Flail of the Ages

Daleson'u buldugunuz odaya
qirin, kuzeybat duvanindaki gizli
kapiyt acin. Bu koridorun sonun-
daki diger bir gizli kaps sizi Flail of
the Ages'in gizli ocagina goture-
cek Flail of the Ages'in Ug parga-
sini da bulup buraya getirdiginiz-
de silahi tekrar birlestirebileceksi-
niz. Parcalan tek tek de silah ya-
pabilir ve dider par¢alan sonra-
dan ekleyebilirsiniz ama U¢ par-
cayl da ekleyince silah ¢cok gUciu
oluyor. Emin olun bunun igin
harcayacadiniz zamana dede-
cek

Kuzeydodu duvarndaki gizli
kapidan gecip, cradaki dider giz-
li kapryr acin. Aslan heykelini aras-
tinp ilk parca olan Cold Flail He-
ad'i alin. Diger parcalar da ques-
tin ilerlerinde bulacaksiniz.



Daleson'un odasina gidin ve
normal kapyl agin. Guneye ve
sonra da doguya gidin. Biraz iler-
ledikten sonra mutfaga ulasacak-
siniz. Buradaki finn kullanmak
iin pisirecek bir seyler gerekiyor.
Daleson size bunun hakkinda bir
seyler soylemisti. x 1950, y
1140taki kapidan ¢kin ve ilk on-
ce Otyugh'u, sonra da kdpekleri
Sldirdp etlerini alin Finna gidin
ve yemedi pisirin (Bunun icin
dort et parcasinin da ana karakte-
rin tzerinde clmasi gerekiyor)

Képriiyii ag

Disan cllin ve kalenin surlarina
ckana kadar merdivenleri kulla-
run. Karsiniza bir iki Troll qikabilir,
onlan GlAUrGn ve Kopru'yl agan
dagmeye tklayin (29750 xp)
Ana kata geri donun. Burada Gi-
ant Troll'ler ve Greater Yuan-ti'ler-
le savasan insaniar goreceksiniz
isterseniz exp icin insanlara yar-
dim edebilirsiniz. Kalenin ana ka-
pisina gidin, Savas iceride de de-
varn ediyor ama troll'ler yenildik-
ten sonra nobetciler ayriyorlar

Kalenin ikinci Kats

Merdivenlere giden kapwyi agin
ve yukan ¢ikin. Nalzg burada ya-
pacaklarniniz hakkinda bilgi vere-
cek Guneydodu kapisini agin ve
koridordaki guneybat  kapisini
acarak katuphaneye girin. Bura-
da il olarak Mage'i &ldurnin, son-
ra dider Troll'lerle ugrasirsimz. Bu-

radaki kitaphiklar arasinp Keep
Key'i alin.

Bau kapisi agiimadigindan gu-
ney kapisindan gitmelisiniz. Bura-
daki iKinci kapiyl acinca Lady'i bu-
lacaksiruz. Onun ne kadar kendi-
ni bedenmis biri oldu-
gu gérdukten sonra ko-
ridorun sonuna dogru
ilerleyin ve kaply! agip
ilerlemeye devam edin.
x 1480, y 830 koordr
natlarindaki gizli kapiyi
acip cikmaz yol gibi g&-
rdnen yere girin. Bu yo-
lun sonunda yine bir
gizli kapi var. Iceri girin
ve diger kapiyl agin. Bu-
rada Glaicas isimli eski
muhafiz ile karsilasacak-
siniz. Onu dldarance
Uzerinden Acid Flail He-
ad'i ahn.

Lady'nin odasina geri donun
ve gizli kapiyl bulana kadar tuzak-
lar arayin. Kapiyl acin ve girdigi-
niz kicok odada biri bauda, biri
kuzeyde olmak (zere diger iki giz-
li kapyl bulun. Batdakini agin ve
Icer ginn.

Bu odada bes adet golem bu-
lunuyar. O andaki levelinize gore
bir tanesinin Iron veya Adamanti-
te Golem olmasi lazm. Bu oda-
daki (¢ heykelde birbirinden gu-
zel bayGld esyalar var. Ama her
bir heykeideki esyayr aldifinizda
iki tane golem canlarup size saldi-
ryortar. O zaman hemen akliniza

hazineleri almadan énce golem-
leri Sldursern nasil olur sorusu
gelmeli. Valla ¢ok iyi alur Hatta
burada {0zellikle Iron Golem de)
konus-oldur stratejisini ¢ok ranat
uygulayabilirsiniz. Eger bu odaya

geldiginizde Flail of the Ages ve
Sentient Sword sahibiyseniz daha
da rahat edersiniz. Golern’lerle isi-
niz bitince tam hazineleri alin
{bunlardan biri Fire Flail Head).
Uc Flail parcasini da buldugunu-
za gore hemen Flail ocagina do-
nup Flail of the Ages'i birlegtirin
Sonra da Galem adasing geri dé-
nun.

Cellar

Dider gizli kapty! hatirliyor mu-
sunuz? O kapiyt agin ve kilere
inin. Biraz flerleyince icerisi trell
dolu bir odaya geleceksiniz. Bu-
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rada ilk defa karslasacaginiz
Spectral Troll de bulunuyor. Hep-
sini temizledikten sonra quick sa-
ve yapip Umber Hulk odasina ge-
¢in (ben genelde her savastan
sonra mutlaka bir quick save yapi-
yorum|. Bu yarabiklar Confusion
gibi abuk buyuler yaplklanndan
bu blylye direngli bir savasgiy
imesela Sentient Sword kullana-
ni) odaya gonderip hepsini te-
mizleyebilir, veya U¢ savasqinizi
da alip iceri dalabilirsiniz. Eger sa-
vascllannmizdan biri Oldrse quick
save'inizi yukleyin,

GUneybalr yoluna girin ve ikin-
ci hacre kapisine agin. Buradaki
wineli 2yni bir sandik gibi incele-
yebiliyorsunuz icinde kopek ke-
mikleri oldugunu goreceksiniz,
yaptigimz yemedi icern koyun
{18750 xp)

Kuzeydodu kapisndan ilerle-
yince bu bélgenin azih yaratdi
TorGal ile karsilasacaksiniz  Tor-
Gal'l ve onun Giant Troll arkadas-
lanni Slddran

Not: Artk elinizde Flail of the
Ages olduduna gore Trollteri dl-
durmek icin oklara ihtiyaciniz yok
Troll bayidiktan sonra bu silahla
vurdudunuzda alacady Fire zaran
sayesinde Olecektir,

Kaleden di-
sar ¢ikin. Nalia
size  &dulong-
zu verecek
{45500 Xp,
10650  altn)
Ana karakteri-
niz Fighter ise
Nalia  sizden
kaleye sahip
clkmaniz iste-
yecek., Kabul
edince bir
Stronghold sa-
hibi oluyorsu-
nuz, Bu kale si-
ze haftada
500 altin sadlayacak. Oyun sira-
sinda 'Gold has been placed in
your Keep’ yazisint gordugunuz-
de kaleye donup ikinci kattaki k-
tuphaneden paranizi alabilirsiniz,
Kaledeyken her hafta bir kisi fark-
Il bir quest ile karsiniza gelecekr.
Bunilan yaparak da exp arturabilir-
siniz. Tum bu ek questleri de yeri-
miz olursa gelecek aylarda anla-
tacagim

Evet bu ayiik yerimiz bu kadar-
di. Gelecek ay gorlsinceye dek
hoscakalin

Eser Given
(Anketlll)

w4

Tl

T

VL.

TRz

a1
=




JFE} USTASI

DEUS EX

r)

N vet, Deus Exoaciklamesi-
| i son bolumuyle bera-

L beriz. Umanm gectigimiz
bir ay icinde ger kalan gorevicrin
codunu
Canku bu yazinin son Deus Ex

tamamlamissinizair

yazimiz olmasi serefine bu dy sd-
dece son gorevin agiklamasini ve-
recedim. Aciklamada oyunu DIt
rebilecediniz Gg yolun da ayrinull
aciklamadlann bulacaksiniz Terch
zamani geldidinde oyunu kayce-
derseniz mamkan olan bu ug ay-
1 SONU Ca OynNdylp Qyunu uc kez
Ditrmiernin gururunu yasayahilirsi-
niz 1} Hazir miyiz? Bashyoruz

Gorev 13 : Area 51

Fuzeden kismen hasdr gor-
mus olan Arca 51'desiniz. Sniper
kulesine yakiasin ve Tong'dan
maesel alin

Amacingz ussun kuzey Kismin-
dan Area 5110 yeralt siginagina
girchilmek. Bunu cesitl yallardan
gerceklestirebiirsimez Kuzey kis-
minda gezinen robotlara dikkal
edin, onlardan ya sakinm, ya da
bir once temizleyin ki sonradan
dert olmasimlar. Ayrica kuzey bi
Nalannea yaklastigimizda yanirza
oncekl gorevde oldurmediyseniz
Walton Simons geliyer. Ondan
Kurtulun

Command 24 1ismindeki bina-
ya girn ve kule anahtarnne alin
lcendekn dolaplan acarak cepha
ne ve muihitool bulabilirsimiz, Yer
deki rgaradan asagdaki depoya
nerseny LA roketatar, upgra
de cantster ve guvenlik login-sif-
re verkubunu {451, %1 5yz] bu-
labilirsiniz. Kule anahtarim aldik-
tan sonra bolame bagladidiniz
yere gelin ve kuleye girin. Ieer
e duvara monte ediimis LAM-
ar, kinci katta tamir robotu ve
usuncu katta gavenlik terminall

bulacaksiniz. Termmalde biraz
once bulmus oldudgunuy login
ve sifreyi girerek Area 51 kapilar
nacin

Acildan kapilardan girin ve kesi-
sime gelene kadar llerleyin, bu
rada guvenlik robotlar gorecek-
sinlz. Saginizdakl enerji odasina
girerek asansore gerekl enerjiyi
saglamaniz gerekiyor. Bunu yao-
mak icin sag taraftakl binaya gi
nn, sola gegin ve dugmeyc ha-
sin. Enery sadlandigr zaman kes-
simden soldakr yolu takip edin
ve asansorl kullanarak Area 51
yeralt sidinagima inin

Ashnda buraya ulasmak 1
kullanabileceqiniz alternatif bir
rota daha bulunuyor, Usstn ku-
zey bolgesindekl hangara girin

ve iceridekl komandolardan ve
siyanl aclamilarcan sakinarak sear-
nigk bulup dibindek: izgdray
acin. Iceri girin ve vantlatoru ki-
rine. Asadidaki suya atlayin, yolu
lakip edin ve asansore dogru
niry. Lazer alanim dir EMP bom-
Dasi veya multtool lle etkisiz hate
qetirip merdivenden asadl inerek
Aled S1yeralt sigmadgina ulasin
Atk Deus Exin son kisimilar-
na yaklastniz. Margan Everett,
Tracer Tong ve Al Helios sizden
yardim isteyecekler. Bunlann her
birr size cyunun Tarkh i sonuna
goturuyor. Bu dcunun de acikla-
masini yazida bulacaksiniz. Area

51 Sector 4'e vardiginizda hangi
yolu sececeqinize karar verecek-
SNz Ama Sector 4'e ulasincaya
kadar olanlar hepsi icin ayni

" o K

SInadn aqin ve iceri girin
Sonrakl odada bir kamera, bir ta-
ret ve tetiklendidi zaman orum-
cek salan bir lazer alani bulunu-
yor Bu guvenlik aygitlannr gec-
tikten sonra sag tarafinizda bir
Jenerator patlavincaya kaddr ko-
ridoru takip edin. Bob Page'den
mesa) alacaksiniz. Jeneratore
yaklasin ve size ik bitis tekhifir
yapacak olan Morgan Everett'in
mesajni alin. Bu siracla ekip
kompleksinin guvenlik sifres
alan 8946w Ggrenceeksiniz

Yol aynmindan kuzeye dogru
gidhineve kislalan bulur lcen gir-
mek icin 8946 sifresini kullanin
Odadak mallan alin ve eger ya-
ralysaniz ik yardim rabotunu
kullanin. Kislatardan doguya
dogru lerteyin, burada yine
8946 ainis sifresin kullanarak
dinlenme adasinag girebihrsiniz
Ama bu odaya girdiginizde bir
MIT2Z askert ve siyahir kadinla
dovismek zorundasiniz. Bu oda-
daki glveniik termimalin kirarak
disandaki koridorda bulunan ka
meralan ve taretleri etkisiz hale
getirebilirsiniz

Kondoru guneye dodgru Lakip
edin ve M2 nobetclenni bu-
lun. Eder cephanenize guveni-
yorsaniz bu nobetgilen haklays-
bilirsiniz, Alternatil olarak onlarn
devre disi birakudiniz tarete dod-

U cekebilir ve sornra da icericek
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gavenlik terminalini
kullanarak tareti calist-
rabilirsiniz

Sector 3 giris kapisr
na yaklasin ve anahtar
veya maymuncugu
kullanarak kapiyl agn
Asansdr dudmesine
bastdmizda MJ12 nd-
betcileri ve bir siyahli
adamla karsilasacaksi-
niz. Onlan ister Sldu-
run, ister hemen asan-
sore binerek onlardan
kurtulun. Asansérle Sector 3'e
inin ve diger bdlgeye gegin. Bu-
rada size kinci bitis teklifini yapa-
cak olan Tracer Tong ile karsila-
sacaksiniz

lleridek depya gidin. Karkian
beastlerle kapismay gdze almi-
yorsaniz odaya lambur lumbur
girmeyin. Yapmaniz gereken bu
adanm ust kismina ulasmak. Bu
nun icin guneybat kdsesindeki
merdivende trmanip pervazdan
yuruyerek ilerleyebilirsiniz. Veya
baslangic nokranizin hemen
onundeki forkiifti de kullanabilir-

siniz. Bunun icin dugmeye basin
ve hemen forkliftin asansordne
atlayin Yukarn cktiginizda izgara-
dan girin ve merdiven boslugu-
na atlayin

I M M

Merdivenlenn yukansina ¢ikt-
ginizda Station | 7'ye girin. Bura-
da kirabileceginiz bir guveniik
terminali bulunuyor (area 51,
bravol 3] Bu guvenlik terminali-
ni kullanarak yakinlardaki kame-
ralan kapatin ve reaktor B13 ka-
prsinn acin. Sector 3'un ust ROl

gelerinde dolasirken
Helios'tan Sector 4'e
girmeniz icin Rir girs
teklifi alacaksiniz.
Zemin katndaki re-
aktor laboratuanna gi-
rin ve mekanikle konu-
sarak Aguinas Hub'in
qiris sifresini dgrenin:
1038. Merdivenlere
geri déniin ve Aguinas
Hub kapisina ¢ikin
1038 sifresini girerek
kapiyt agin ve icer gi-
rn. Etrafta dolasarak malzeme
toplayabilir ve bilgisayardan
emallleri okuyabilirsiniz. Merdi-
venden asadi indidinizde Stan-
ton Dowd'dan mesaj alacaksiniz
Buradaki dismanlannizdan kur-
tulun ve koridordan asad dogru
ilerleyerek Aquinas Control'e ula-
sin Burada Helios'ta bir mesaj
daha alacaksiniz.

Asansore ilerleyin ve Gcuncu
kata ¢ikin. Pervazdan ylruyun ve
Helios ile konusarak uguncu bitis
teklifinizi alin. Ikinci kata inin ve
Aquinas Control’e geri donun

STRATEJI USTASI

Burada MJ1 2 komandolan sald)-
nyorlar, Hehos ise yardimar olma-
lart icin guvenlik robotlanni bira-
kiyar. Aquinas Control'den disan
cikin ve kandordan ilerleyin
Merdivenin yanindaki yarauklara
dikkat edin  Buradaki verik(bond
bulup Sector 4 hari@sin ele ge-
cirin

Buradaki pervaz ve merdiven
Sector 4 kapisina giden koridara
yukaridan bakiyor, ama bu kapt
blyUk bir érumcek robot tarafin-
dan korunuyor. Sector 4 kapisr-
na ulasmalk icin bu robottan tir
sekilde kurtulmah veya ona go-
runmemelisiniz. Zemin katindaki
Sector 4 gavenlik kapisina yaklas-
ugiiz zaman Helios sayesinde
kapi kendiliginden acilacak icer
girn ve yerdeki verikubunu oku-
yun. Kapidan gecmn ve Station
5'e yaklasarak Gary Savage'in
mesapni alin,

Sonraki koridordan ve kapi-
dan gecerek klonlama kismina
girin. Kuzey kismina girdiginiz
zaman kapinin patlayacak ve
Bob Page'den mesa) alacaksiiz
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DEUS EX

Burada yapmaniz
gereken sey kuze-
ye dogru gitmek
ve yaratklan koru-
yan kapiya yaklas-
mak. Yaratiklan ol-
durin ve toxic kis-
mi gecin. Karsi ka-
pidaki glvenlik
keypadini gegmek
icin multitool kul-
lanin, Artik Sector
4'0n icindesiniz,
simdi asagidaki
cozimleri uygula-
varak her U¢ sonu
da gorenbilirsiniz

SON 1: Mor-
gan Everett

Huminatiye Ka-
ul: Bob Page’i 6l
dur ve eski bir giz-
i hakameb yeni-
den canlandirmak
icin éncek lllumi-
nati liderlerini yo-
lunu ag Dunyay
Morgan Everettin
yahinda gorin-
mez yardimeist
olarak mernamet-
le yonet. Page'in
siginagindakl dort mavi-fuzyon
reaktorunu kapat, sonra da ust
kattaki merkezi kontrol odasina
clkarak savunma sistemine giden
tam gucu kes.

Margan Everett size eger Area
51% herhang bir zarar gelme-
den Bob Page’i saf disi birakma-
sina yardimcl olursaniz llfurminati
onderlichnde bir gelecek vaad
ediyor Bob Page'in bolgesine
yaklastiginiz zaman Alex Jacob-
son size mavi-fuzyon reaktorlerini
etkisiz hale getirmeniz icin gerek-
I olan sifreyi veren bir mesaj
gonderecek Sifremiz 7243 Yani-
na yaklasnginiz zaman Bob Page
once sizinle konusacak, sonra
yakindaki ki tareti etkin hale get-
recek Bu taretleri patlayic) kulla-
narak kolayca etkisiz hale getire-
bilirsiniz

Mavi-fuzyon reaktorlenm bul-
mak 1K sector 4'0n her uc kab-
Nl da dolasmaniz gerekiyor Re-
aktorlerden binni Bob Page’in
bulundugu bolmenin guney t&-
rafindaki kondaordan tlerleyip
merdivenlerden mince bulacaksr
niz, Reaktcru devre disi birakmak
icin gerekh olan sifreyi girdidirz-

de guvenlik robatlar serbest ka-
lacaklar. Bu robotlann bulunduk-
larr yerlerin anleringe ctraftakl bu-
yek sandiklan yerlestirerek sizi ra-
hatsiz etmelerini engelleyebilirsi-

niz. Ama bunu
yapmak icin strent-
gnh gelistirmesine
ihtiyaciniz olacak

Diger iki reaktor
orta katta bulunu-
yor Asansoru kulla-
nin ve asansor
inerken orta kat
platformuna zipla-
yin. Katn tam orta-
sindaki mavi-fuzyon
reaktorunu devre
dist birakin. Dider
reaktor ise radyoaic-
tif odada bulabilirs-
niz Ayrica buranin
yakininda bioelekt-
rik enerjinize doldu-
rabilecedjiniz bir ta-
mir robotu da
mevcut.

En son reakto-
run bulundugu yer
ise cn alt kat. Orta
kattaki merdivenleri
kullanarak alt kata
inin ve etkisiz hale
getirme sifresini
kullanarak tum re-
aktorleri kapatrmis
olun. Artik oyunun
sanuna oldukca
vaklasmis bulunuyorsunuz

lluminati sonunu tamamlama-
niz icin yapmaniz gereken son
scy en st kata gkmak Asansérd
kullanarak en ust kata ulasin ve

inflizyon kentral odasina girin
Kontrol cdasinin icindeki digme-
ye basin ve odadan ¢ikarak oyu-
nu bitirin Tebrikler, birinci sona
ulastiniz. Eger oyundan bikma-
diysaniz onceki kaydinizi yukleyin
ve 2. sonu gérmek icin oyuna
devam edin

SON 2:Tracer Tong

Yeni Karanhk Cag Ik olarak
Sectar 40N kuzeydogu kdsesin-
deki sogutma kontrol odasina gi-
derek reaktorlerin sogutmalarn
kes, scnra da Sector 3'teki reak-
tor laboratuanna giderek gorevi
tamamla, Karesel lletisim merke-
Zini yok edince dunya bir baska
karanik caga girecek — karanlik
ama belki de klresel zoraliktan
uzak bir caga.

Yeni Karanlik Cag Reaktor
kontrol odasina git. Ug iyon en-
jeksranu etkinlestir, antimadde-
madde reaksivonunu baslat ve
kag

Tracer Tong'un istedini ger-
ceklestirmek icn tamamlamarniz
gereken tlk gorey Sector 4'un alt
katinda bulunan sodutma kont-
rol odasinin kapisini bulmak, Go-
venlik keypadini ge¢mek 1cin ya
multitool kullanin, ya da ikinci
kattaki kilitli dolaplann yaninda
bulacaginiz verikubunden gu-
venlik sifresini ogrenin: 22472

Sodutma odasina girdiginizde
bir MJ12 komandosuyla karsila-




sacaksiniz. Onunla silahlariniz
kullanarak kapisabilir, veya kon-
soldak dugmeye basarzk alev
retebilirsiniz. Koridorun sonun-
daki kansala yaklasin ve “Flush
Systen”™ dugmesine basin Sector
3'e geri donun

Sector 3'teki reaktoru odasing
girdiginizde Tracer Tong size her
bir reaktorun alondaki guvenlik
dugmelenni calistirmaniz gerekhi-
gini soyleyecek Bu reaktorler
radyoaktf olduklanndan yaniniz-
da ilk yardim cantalan bulundur-

mayl unutmayin ve bunlara yak-
lasirken ¢evresel koruma ve yeni-
den yaratm gibi savunmalarinizi
axuf nale getnn. Reaktor botge-

sinde aynica yaratklar da gezini-

yar, cephane durumunuza gére
bunlars cldaran veya goranme-

meye calsin Tam reaktorlerin alt
taraflarindaki gUvenlik dugmele-
rine bastiktan sonra kontrol oda-
sina geri cikin. Tum dugmelere

basin. Dugmelere basmaya bas-
ladiginiz zaman mekanik sizi bu-
nU yapmamaniz igin engelleme-

ve calisacak. Mekanidin isini biti-
nn ve en son dugmeye de basa-
rak oyunu tamamliayin. Evet
boylece 2 sonu da tamamlamis
olduk. Eger hala Deus Ex'e do-
yamadiysaniz tekrar onceki kay-
dimzi yakleyin ve en son bitisi de
gormus olun

SON 3 : Al Helios

Al Helios ile Birlik: Sector 4'un
dogu ucundaki Aquinas ro-
uterin iletisim kilitlerini etkisiz ha-
le getir, boylece Helios augmen-
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tation’larnta bilgi degisimi yapa-
bilecek Helios'la birlikte dunyay
mutlak bilgi ve akl ile yénet.

Al Heligs ile Birtik: Helios ile
birlesmek icin Sector 3 Aquinas
Hubra geri don ve dunyay ha-
yirseverlikle, bilgelikle ve mutlak
gucle ydnet

Sector 4'0n birinci katindaki
Aguinas router'a yaklastuginizda
Helios size isteklerini iceren bir
mesaj gbnderecek. Etrafi arastir-
mall ve routeriann bulundugu
bblgeye giden ana kapiyl geg-
menin bir yolunu bulmaniz gere-
kiyar. En ylisek mavi-fuzyon ay-
gitimin yanindaki yerde bulunan
1zgaradan asad inerseniz, bura-
daki merdiveni kullanarak Hakim
bolgesine ulasabilir ve burada
bulunan verikubuna okuyarak
hem altistasyonun girig Kapisin-
da, hem de ana router kapisinda
Ise yarayan sifreyi ogrenebilirsi-
niz

Router'in yanindaki asansoru
kullanin ve altistasycna girin
Bob odanin icerisindeki jenera-
tSrieri havaya uguracak Kontrol
panelini kullanarak etraftaki
elekink kacaklanni gecebilirsiniz.
Guvenlik terminaiint kullanin ve
Helios'un size vermis oldugu lo-
gin ve sifreyi kullanarak router’ta-
nacin

Her bir router calistinn ve He-
lios'un kir sonraki mesajiru ahn.
Sizden bilgisayar konsoluna git-
menizi ve login olarak “icarus”,
sifre olarak da "panopticon”
girmenizi isteyecek Bunu yapin
ve "Engage Pnmary Router” se-
cenegini secin

Routerlann kilitlenni kaldir-
diktan ve bilgisayar konsolunu
kullandiktan sonra Sector 3'e
geri déntin. Aquinas Hub'a do-
nun ve asansory kullanarak
Helios'un katna, ucuncu kata
ulasin. Helios'un yanina yaklas-
uginizda oyunu bitirmis olacak-
SINIZ.

LB R

Evet, sonunda ddrt ay sUren
uzun Beus Ex yolculugumuzu
noktalama zamani geldi. E¢er
g sonu da oynayip tamamia-
diysamz sizi Deus Ex hayranigr-
niz 1cin kutluyorum. Artk Deus
Ex 2'de gordsuruz, he dersiniz?

Eser Giiven
(Anket!ll)
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MASTER OF ORION 2

aster  of
M Qrion 2

bugune
dek yapilmis olan 4X
tarzi oyunlar icinde
belki de en iyilerden
bindir. ki bir klasik
alan bu oyurun ond-
muzdeki sene icinde
Lcuncusunun de pryasaya cikme-
si bekleniyor. Bu oyunun turu ba-
Sit olarak tm @banl bir kralhk
stratejisi seklinde tanimlanabilir
Yapmaniz gereken turandzun or-
Laya ki) ang gezegenden tam
galaksive yayimak, diplomasi,
ekonomi, teknoloji ve kiyasiya sa-
vas yardimiyla rakiplertniz safcsi
birakarak tek hakim haline gel-
mektir Burada geng krallara isle-
N kolaylastiracak bazi kuguk tav-
siyeler vereceqim, umarim tecru-
bem onlann yararna olur.

ARABIRIM

MOO2Z kullarmimast kolay bir
arapirime sahiptir, ana ckranda
galaksi haritast gorulur ve yildiz-
lara tklachdinizda sistern igindeki
gezegen ve filolara dair bilg ve-
ren ek bir pencere agilir, tabii
orayl kesfetmisseniz. Elranin alt
kismundaki tuslar sirasiyla kolonr-
lenmize ve filolanniza hukmetme-
niz), etrafinizdaki gezegenlerin
detayh bilgilerini gorebilmenizi,
bilimsel arastirmalar yapabilmeni-
zZi, parall askerler ya da yoneticr-
ler kiralayabilmenizi ve diger kral-
Iiklarla diplomatik baglantlar ku-
rabiimenizi saglar. Saqg yanda
bulunan gostergelerden kraligin
mall durumunu (gelir, vergi ora-
nr ve hazine rezervi), desteklene-
Biler gemi sayisini {Uklayinca ay-
nnth dokum aciir), ayhk gida
uretimini {uretilen, tuketien ve
ihtiyag fazlasi ya da eksigi olan),
Insan ve yiyecek nakleden kargo
gemilerinin raporlarini (bos du-
ran ve garevde clanlar), bilmse|
arastirma raporunu (gelismey
gosterir, bklayinca arastirma ko-
nularini secebitecediniz ekran
aciir) gérebilirsiniz. Alt sad kose-
de bulunan "TURN" tusu ise
cyunun bir sonraki zaman dilimi-
ne llerlemesini saglar. Bu oyun-
da her yil on aya balunmUstir

ve zaman bir ayhk dilimler hakn-
de akar, yani bir geminin yenl
bir sisterne varmasi 3 TURN stirQ-
Yorsa, gemi oraya 3 dy sonra
varmis olacak demektir. Ekranin
en Ustunde ise oyun ayarlarini
yapabilecediniz ana menu tusu-
nu gorebilirsiniz

HALKINIZ VE OZELLIKLERI
Galakside bir cok farkil canlh
tUrl yasior ve siz oyuna baslar-
ken bunlardan birini secebilir, ya
da tamamen kendine has bir tur
tasarlayabilirsingz. Her turun ken-
dine gore ozellikleri, avanta) ve
dezavantajlarn vardir. TarinGzan

nzeliklenni bilmek ve ona gore
bir strateji planlamak ok onemli-
dir Mesela Siicoidler gidaya iht-
vyac duymaz ve cevre kirliligin-
den etkilenmez, ama diger turle-
nin hichir bur tuhal yaratiklarla
diplomatik iliski kurmaya yanas-
mayacaktr Tor dzellikleri fiziksel
kusurlardan yonetim sekillerine
kadar cok gernis bir yelpazede
haziranmishr. Stratejionz behrler-
ken hem kendi taranuzon, hem
de rakiplerinizin ozelliklerini goz
ardi etmemenizi onennm

KOLONI YONETIMI

Normal sartlarda her koloni
gezegenin imkan verdigi miktar-
da belirh bir nufus barndinr. Bu
sayl yeni gelismelerle artabilir ya
da azalabilir. Gezegenlerde yasa
yan halki 3 ana 1s kolunda go-
reviendirebilirsiniz. Bunlar tanm
{yiyecek urenr], endustri {Uretim
yapar, ayrica Trade Goods ile
gelir ve Housing ile nufus uretir),
bilimsel arastirma (yen kesiler
icin gereken teknolaji puaniarin
uretir] seklinde aciklanabilir Ayri-
ca her kelonia ekonomik duzen
icnde Lelrll bir miktarda gelr
Uretir ve bu hazinenize girer. Ko-
loniclert ve Gretilen gidanin faz-
lasin Freighter filolar yardimiyla
ihtiyac duyan baska gezegenlere
tasyabilirsiniz. Build Cueue ise
gemi, bina, casus ve diger bazi
ozel unitelert uretebilmenizi sadg-
lar, endustr ne denli gehsmisse
uretim o denli hizh olur. Paraniz
bolsa "BUY" secenedi uretimin
en kisa surede tamamlanmas
1icin kullaniiabilir

TEKNOLOJI VE GELi§ME
Arastirmalar sonucu elde edi-

Cla CH
I -

len teknolojiler hem ko-
lonilernizde yasami ko-
laylastirmaya, hem de fi-
lolanmizin yenilmez ol-
masini saglamaya yarar
Yeni binalar ve uygulama-
lary kolonilerinizde kullanir-
ken, yeni silah ve kalkan
sistemlerine gemi tasanmia-
nnizda yer vermeniz gerekir. Tek-
nolgji bimsel arastirma disinda
casusiuk ve alisvens yoluyla da el
de edilebilir. Ayrica savasta ele
gecirilen gemilerin séklimesiyle
de yeni seyler ogrenmek moim-
kundar Yen gemi tasanmianni
koloni Uretim bandindaki "De-
sign” tusuyla yapabilirsiniz, ayrnca
"Refit” tusuyla sistemde bekieyen
gemileri doklara ¢ekip yeni tekno-
lojiyle donatabilirsiniz. Dikkar et-
meniz gereken bir detay daha
var, evrende "Creative” ozelligine
sahip olan thrler disinda (sadece
Psilonlar} hichir tar bir arastirma
bashg altindaki tim teknolojilen
ayni anda kesfedemez, Bu ylz-
den hangi teknolgjileri arastiraca-
giniza cok dikkat etrmeniz gerekar,
cunku geri donus yoktur

MUHTESEM FILOLAR

MOO?Z 1k oyunun aksine ayni
gemiden binlerce uretebilmenize
imkan vermiyor, tabil emrinizde
yuzlerce gezegen varsa bu mum-
kun olabilir, ama cok dusulk bir 1ih-
mal Bu oyunda hedefiniz eldeki
en son teknolojiyt kullanarak den-
gel ve ekonominize yuk olmayan
bir filo hazirlamak olmalicir. Kolo-
nilere kurdudunuz Starbase ve
tlrevi uzay istasyonlar size belirli
sayida gemiyi para harcamadan
calisir durumda wtma imkani ve-
rir, ancak say artik¢a masrafta ar-
tacakur. Bunun haricinde gemi
personelinin tecribe kazanip da-
ha iyi savascilar haline geldidini
unutmayn, yani elinizdeki gemi-
ler ugtugu surece kardasiniz. Ge-
mi ve koloniler icin ozel parall as-
kerler kiralamayr da thmal etme-
yin, bunlar verimliligi inarilmaz
derecede artrabiliyor ki dusman
file bir sistemde karsilasirsa catis-
ma gikabilir, ve emin olun ¢ika-
cakur da. Bu durumda savas ek-
rani acilir, karsilasma 1lk kimin sal-




dirdigina badl olarak TURN bazh
bir bigimde gerceklesir Savas ha-
ritasi iki boyutlu olmasina karsin,
gemi sistemierinin ve hareketleri-
nin ¢cok detaylt tasarlanmis clmasi
ihumaileri neredeyse sonsuz kilr
yor. Kritik hasar alan ve reaktoru
havaya ucan bir gemi yuzunden
m savasin kaderi degisebilir
Duruma gore bu catismalara yil-
diz Uslen ve gezegen savunmalar
da dahil olacakur

KE$|F VE KOLONIZASYON

Bu oyunun en temel unsuru
galaksiyi kesfetmek ve buldugu-
nuz zengin gezegenlen kolornize
ederek kralldimizr guciendirmekbr
Bu kesifler bazen kayip bir uygar-
lighn kalinblannin ya da gucld bir
dusman filosunun varhgmm kes-
fiyle sonuclanabilir Ancak bun-
dan da onemlisi hangi gezegen-
leri alip, hangilerini birakacadinizi
bilmektir. Terran ve Gaia geze-
genleri herkes ister, buralar az
bulunan cennetlerdir Toxic disin-
da kalan wm dider gezegenler
de yasanir duruma getirilebilir,
ama bk teknoloji, para ve is-
guicu gerekir. Toxic ve High Gra-
vity gezegenler ise almak isteye-

ceginiz en son yerlerdir. Neden?
Cunku koloni binalan gezegen
durumuna gore degisen oranlar-
da bakim masrafina sebep olur,
Toxic gezegenlerde bu oran en
yOksektir. Ayrica buralan Terra-
form etmek de mumkan dedildir

High Gravity gezegenler ise yuk-
sek yercekimi ylzanden Bulrathi
haric wim wrler icin @m bir bas
agnsidir, buralarda Uretim inanik
maz oranlarda duser Eder tekno-
lojinin en Ust seviyesinde degilse-

niz bu iki tar gezegen sizi guglen-
dirmekten zivade yak olacaknr
Yeru kolontler kurmak i¢in Colony
Ship gerekir Dusman kolonilerini
almak genellikle daha karlidir,
ama bunun ian de buyukce bir
filo ve isgal kuvvetlerinizi tastyacak

cok sayida Troop Ships gerektigi-
NI unutmayin. Ayrica fethedilen
kolonilerin halklan size boyun
edene dek uzun zaman gececek,
guvenlik siki degitse isyan edip
sizden kurtulmay deneyecekler-
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dir. Bu arada Gretimin en al sevi-
vede olacadint da hatrlaunm
Halkinizi en ¢ok etkileyen unsur-
lardan birinin de moral durumu
oldugunu asla unutmatin, bunu
yuksek tutmak 1cn gereken herse-
yvi yapin, pisman olmayacaksiniz

DIPLOMASI VE CASUSLUK
Dider kralliklar uzernde baski
kurmak ya da dostiuklanni kazan-
mak cok cnemlidir Ama kimseye
guvenemeyeceqinizi de unutma-
yin, Diplomacy ekranindan gelis-
melerini izleyin ve firsat bulursaniz
casuslannizi genderip teknoloiile-

rint ¢alin ya da binalanni yikin
Ama unutmayin, arkalanndan is
cevirdiginizi ya da biyolojik siiah-
lar kullandiginizi ogrendiklerinde,
en yakin dostlanniz bile kellenizin
pesine dusecektir

Ve son bir ogut Asla unutma-
yin, orada bir yerde Antaran irki
hala yasiyor ve intikam planlan
yapiyor. Cnlar tom tdrlergen esit
nefret ediyorlar ve hepiniz hari-
tadan silinmeden rahat et-
meyecekler Ve inanin bana,
eger elinizi cabuk tutmazsaniz
Bunu yapabilecek guglert de var

Berker Giingor
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The Longest Journey

on olarak tornaviday! alip
s kosar admlarla Polis Mer-
kezini terk etmistik. Cad-
deye cikuginizda sol tarafa llerler-
seniz bir TV cekimi cldugunu ve
bir kaza habert yapildigini gore-
ceksiniz. Haberi dinledikten sonra
caddeye cikn, metroyla Hope
Streel’'e gidin ve 87 numaral bi-
nada Warren bulun. Warren'a
ciktilar verince size Burhs Flipper’l
nerede bulacaginiz scyleyecek
Metroya binin ve  Newport
Docks'a gidin. Oraya vardiginiz-
da merdevinleri ¢ikin ve Const-
ruction Yard gkisina ilerleyin. Ga-
raja vardiginizda kapiy uc kez cal-
maniz gerekiyor Uzun bir konus-
madan sonra iceri girecek ve Into
The Pit girisini se¢eceksiniz.
Elinizdeki Vaguard Folder'a
yakindan bakarsaniz iginden
Vanguard Datacube'un cikuigin
cikugint goreceksiniz. Flipper'la
konusun ve sizden harita gibi bir
sey istedidinde datacube denen
seyl ona verin Flipperia tekrar
konusun ve sahte bir kimlk iste-
didinizi soyleyin. Bunun 1gin Ap-
rilin dil dékmesi ve Fligperia cid-
di bir pazarlik yapmas! gereke-
cek En sonunda ona yercekimi-
ne karsi gelen kontrol birimi ge-
tirmeniz karsiidinda sahte kimlik
konusunda soz alacaksiniz. Gara-
jin girisine gidin, orada duran
"paint shaking machine” kullana-
rak elinizdeki sodayr catkalayin

Tekrar metroya donun ve Metro
West' sean Ekranin sagina iler-
leyin ve Police Stanon cikisin kul-

lanin: Kaza mahalline ulastiginiz-
da oraya gozeuluk eden polisle
konusun ve size enkazdan kal

kan dumanin onu cksurttugunu
sGylemesini sadlayin. Artik hazir-
ladiginiz soday ona veregilirsi-
niz

Poiis gittikten sonra kirk ayna-
yl "laser fence” uzennde kullanin
Enkaz halindeki mekigin ustunde
yanip sénen cinaza bakin, aradi-
dmniz "anti-grav control unit” iste
0. Tornavidanizla onu yerinden
sokun Tekrar Flipper'a gidin ve
ona bu cihazi vernin Brikag gun
ionde istedidiniz kmlidin hazir
olacagini soyleyecek.

Hope Street'e, katedrale gi-
din Burada Cortez ve Peder Ra-
ul'un Apnl hakkinda konustugu-
nu duyacaksiniz. Peder gidince
Cortez'te konusun Tekrar metro,
tekrar East Venice . Pansiyona
gidip Aprilin odasina ¢ikin, bura-
da Zack'i bulacaksiniz. Odaya gi-
rin, Emma ve Charlie'yle konu-
sun. Uykuya daldiktan kisa sure
sonra April uyanacak ve dolabr-
nin kapismdaki Shift'i gorecek

MONSTERS

Jourmeyman Inn‘e ginn, sonra-
dan bann sahibi oldugunu anla-
yacadiniz kadinla konusun. Ko-
nusma bittktan sonra garip bir
yaratik gelecek, onunla da konu-
sun. Abnaxus'la konusmaniz bitti-
ginde April yorgun oldugunu
sOyleyecek, ates basindaki ranat
koltuga oturun Uyandigimizda
bar sahibi size giyst verecek, bure
lar karsiiginda onun iin calisma-



yi kabul edin Isiniz bittiginde isi-
nize yarayacak kadar da para ka-
zanmis olacaksimz

Bardan cikip "to the city” cilas-
ni secin. Haritacya gidip siparis
listesini venn. Yerine ulastrilmasi
gereken bir harita daha alacakst-
niz Haritacinn karsisinda duran
bardak oyuncusuna (cups hand-
ler icin daha uygun bir cevin
oneriniz varsa bekliyorumj nasil
oynanchdini sorun. Biraz para ve-
rerek oynamay deneyin. Goran-
tu, bardaklara yakindan bakug-
niz kareye gegince inventory'den
tornavidayr alin, hangi bardad
hareket ettirdidini gérmek icin
tormaviday ug bardakta da de-
neyin Sonra tornavidayr ortadan
kaldinn ve harekel eden bardag)
secin. Bardak oynaucidan bir he-
sap makinas alacaksiniz. Tornavi-
day adam uzerinde kullanin ve
bunun sihirl bir sey oldugunu ve
hlylk 6dul olarak itende bunu
kullanabilecedini sdyleyin

Tapinada gidip Tobias'la konu-
sabilecediniz her seyi konusun.
City Green'e gidin, agag evin ka-
pisini ¢alin. Abnaxus sizi iceri ala-
cak, ona sorabileceg@iniz her seyi
sorun  Tekrar buylk hantaya gr-
dip Westhouse's Bungalow'u se-
cin Westhouse'la konusun, size
ucan insanlardan bahsedecek

BUyUk hantada The Enclava’l
secin. Burada Into The Enclava
akisirn bulup, segin. Stone Dra-
gon ve Middle Circle'a yakindan
bakmayr unutmayin ve Downsta-
irs ¢ikisini secin. KGtuphanede
Yerin adinda bir rahip bulacaksi-
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niz. Ona bir takim Gilgiler
aradidinizi ama hangi ki-
taba bakmaniz gerektigi-
ni bilmedidinizi scyleyin.
llk konu bashdgiriz Flying
People, size verecedi kita-
b1 okuyun ve "The Sitver
Spear of Gorimon” hika-
yesini sorun. Size verece-
g1 kitaplardan istedikteri-
nize gz atin ve sorularn-
rizr sorun.

Sehir haritasina gidin
ve City Gates'i secin. The
Pier'e, oradan da Small
Pier'e gidin. April'in yasl
balik¢iya Alais adasiyla il-
gill sorulan olacak Big
Boat'a gdin ve bu kez
de Alais adasini Kaptan
Nebevay'e sorun Tekrar
yash balk¢iya gidip ona
kusunu geri getirmeyi ka-
pul edin. Bardak oynat-
ciya gidip elinizdeki tor-
navidaya karsillc kafesteki
kusu istediginizi soyleyin
Kusu, ya da yeni Ismeyle
Crow'u yash bahkglya go-
twirun

Kaptan Nebevay'a gi-
dip konusun Simyac
Ropper Claxx'in ruzgari
caldigin ve Nebevay'in
bir dumendisi olmadigun
ogreneceksiniz. Sizi Ala-
is'e géturmesi karsihgin-
da ikisini de bulacaginizi
soylemelisiniz

Serpil Ulutiirk




FEJ USTASI

6zUm icin CD-ROM Da-
ta'dan llkay Oztark'e cok
tesekkarler. Cozum be-
nim dedil, ben valmzca gerekl
gordadum  yerlerdeki cumleleri
ddzelttim.

Oyuna birinci katta

bashyorsunuz.

Zemin giris kati:

Mekanda gezinin, tablolar in-
celeyin, kitabt inceleyin, sayfay
cevirin ve cikan mesajli okuyun:
“En yuksekten ucan, en uzadi go-
rendir”, bu ileride gerekli olacak.

Sagd tklayin ve anahtan secin
Buradaki amaciniz anahtan de-
gistirip yerdeki kapadi acmak, an-
cak burada hizl olmalsinez, aksi
halde polisler sizi yakalayacaktr,
Bu nedenle telefondaki adam ko-
nusmaya  dalmis  haldeyken
anahtar dedistirmek ¢ok Snemli,
buna dikkat edin Buray atlatirsa-
niz bodruma geleceksiniz.

Bodrum:

Bodrumda sad tklayin ve ¢ak-
madi secin. Mumu tiklayip yakin,
boylece ortalk daha net gdrine-
cek.

Karsi dolaptan ilk mesajl bulun
ve alin, sipurgeyi ve metal par-
cayl (mavi] alin. Kitaba séyle bir
goz atuktan sonra sag tiklayin ve
metal parcayl secip asansorun ki-
lidini agin: Artik asansédr caiisir du-
ruma geldi. Bundan sonra katiar
arasinda gezebilirsiniz

1. Kat:

Ortaya dodru yorarseniz ne
olacagimi gordunuz, bu nedenle
tuzadr etkisiz hale getirmek gere-
kiyor Oklan ve krikoyu aln, bu-
rada biraz hareket ve zorluk var,
dikkat. Soldaki tasa gelin, sag tik-
layip knikoyu segin ve tasm uzeri-
ne tiklayin. Kriko tasi kaldirdiktan
sonra fazla gecikmeden ayaginiz-
la tzad) kapatan dugmeye ba-
sin. Tuzak kapandiktan sonra or-
taya gelebilirsiniz. Simdi heykele
gidin ve tiklaymn, Roma'h askerler
frladiginda sag sot oklarla yén
ayarlayip klavyenin space tusuyla

ok atacaksiniz. Heyecanlanma-
yin, sag oka 2 kere uklayin, spa-
ce tusuyla Roma'lny vurun, sonra
dért kere daba sag tusa tklayin
ve diger Roma'lyr da vurun Bu
islemi ¢ok hizll yapmaruz gereki-
yar. Roma'llar kaybolduktan son-

ra en sagda acilan dolabin uze-
nndeki Gcgen sekli ahn, Hende
gerekecek

3. Kat:

Simdi 3 kata ckalm  Cadirn
onune gehn, cadira tklarsaniz
neler olacagini gorebilirsiniz. De-
ve yem olmamak icin éncelikle
sag ok tusu yardimiyla sallanan
toplara carpmadan kolun yanmna
kadar iterleyin Kolu ¢ekin ve yer-
deki kemigi aln. Sonra da davu-
lun yanina gidire. Yesil kareye tik-
layin, gazel bir ritmle devi gén-
derdikten sonra yerdeki mesaji
alin, cadira girin, bardag ve pa-
ra kesesini alin, Burasi tamam.

2. Kat:

Varilin yanina gidin ve sad uk-
layarak bardadi secip bir guzel
sarap doldurun ama icmeyin
Rafta duran 2 adet ipl alin. Son-
ra tek gozla korsanin yanina gi-
din, isterseniz neler oldudgunu
gormek i¢in uklayin. Bunu yap-
mak yerine sag tiklayip sarap do-
tu bardagi ikram etmeyi deneyin
Baltayla odunu yann, kiici alin
ve sad uklayip uggen sexli yering
yerlestirin. Boylece bilgisayarlann
elektrik sistemini calistirmis oldu-
nuz Ortaya gelin, diger korsana
gidin, ama gitmeden once sag
tklayip kict seqin Dilerseniz seg-
rmeden gidin, neler olacadin gé-
rin Korsanin para kesesine tikla-
yin, elinizde kilt¢ clmazsa sizi ya-
kalayacakor Simdi saticriyla Das
basa kaldiniz. Saticlya para kese-

snt verin ve diger mesaj aln
Gemi dumenine gidin, dzerini
tklayin ve {buraya dikkat) yalniz-
ca 3 kez ¢evirin, bunlarn nereden
bilecegim diye dustineceksiniz,
yakinda goreceksiniz

4, Kat:

Burasi Osmanllaria itgili bir bé-
[0, buraya girdiginizde hemen
stre bashyar ¢unka odayr zehirli
bir cicek koruyor Bunun icin he-
men ortaya gelin, yukandaki ipi
cekin, Perdeyi kapatinca i1sik kesi-
lecek ve cicek etkisiz duruma ge-
lecek. Ama daha bitmedi, bu ka-
dar kolay kurtulamayacaksiniz
Topun yanina gelin ve tklayn,
kaldramadiruz, bekleyin  Came-
kanin onune gelin, mavi dugme-
ye basin ve bdlme ac¢ilinca elma-
s alin. Elmasi sagdaki yuvalann
en sagindakine yerlestirin, yerde-
ki bolme agildi ama koltugun yu-
kari nasil kalkacagini bilmiyorsu-
nuz. Sabirl olun. lksirlerin yanina
gelin ve ortadakini icin, dider ik-
sirler zehirli. Dodru iksiri 1cince
cok kisa bir sure icin cok gagiu ok
dunuz, hemen topun yanina gi-
din ve onu kaldinn. Kotk yukar
cikinca gicin ve mesajt alin

5. Kat:

Burasi en tehlikeli yer, girer
girmez drumcek getmeden sol-
daki sandigin Uzerine atlayin
Sonra soldaki sandiga ve oradan
da sirkla kapinin yanindaki san-
diga atlayin, isterseniz dider yer-
leri de deneyebilirsiniz. Simdi ipi
kullanarak 2. sandida atlayin
Mesaleyi aun, érimcek gidecek,
bir sandik daha atlayin ve soldaki
nesneyi alin. Sonra topu kullana-
rak vinci kullantn, sandida atlayin
ve burast da bitti.

6. Kat:

Ortaya gelin, sGpurgeyle le-
mizleyin BluyGk topun yanina gi-
din, topu yuvarlayn ve altindaki
yere elinizdeki uyan sekh yerlesti-
rin. Bu islern topu tutacaktr, aksi
halde ortaya yattiginizda top sizt
ezer. Kemigi secip kapedin oraya
gidin  Kopedi hallettikten sonra
sagdaki kolu cekin Orta bolmeye
yatnca soldaki kasa aclacak. Gi-
din ve igcindeki kanat askisim alin




7. Kat:

Bilgisayanann elektridi oldugu-
na gore CO'nin yanina gidin ve
en soldaki yuvaya CDYi takin, 1s-
letim sistermi yuklenecekur Scan-
ner'in yanna gidin, elinizdek
tum mesajlart tarayicidan gegirir,
her mesajin cozumu hilgisayar
terminallerine  yuklenecektir
lpuclannt iceren bu mesajlart in-
celemek icin bilgisayarlarin basi
na qidin ve klavyelen kullanin
Ekranda mesajlan goreceksiniz

Boylece size simdiye kadar
yapurdigimiz islerin nereden ik
udini anladiniz, aslinda itk once
pilgisayar sistemini calistirabilir ve
mesajlan sirayla her mesaj bul
dugunuzda bu kata gelerek co-
zebilirdiniz; bu sekilde daha ko-
lay ilerleyebilirdiniz

8. Kat:

Kasiyere gidin, para verip bilet
alin. Dansbze gidin ve verdig
son mesaj alin. Bilgisayar kauna
geri dénun, son mesajl da tarat
tktan sonra ekrana bir resim ge-
lecek, Bu resmi dikkatle inceleyin

ve cikan puzzle cozan Puzzle’
cozmek iste-

tklayip bilet seqin. Bilet bilet ku-
tusuna atarak merdivenden yu-
kari cikin. Yerdeki topu alin ve dr-
sarya manzaraya cikin

Biraz betan wigint da olsa
muhtesemn bir Istanbul manzara-
siile karsl karsiyasiniz. lzledidgimiz
meanzara gercek aniamda Galata
kulesinin panoramik manzarasr
dir Kuleye cikligimizda gergekten
goreccdiniz. manzarayl boylece
1zieyebilirsiniz

Simdi dikkar, saga veya sola
dodru kayarken puzzlet ¢Ozdu-
gunuzde onunuze gelen resim
ekrand geldiginde geriye donun
Aslinda kulernin balkonunda yu-
radaganuzu du-
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kirmak i¢in merdiveng tutunmd-
mariz gerekiyor, cami kirar kir-
maz merdivene bir basamak ¢r
kip sag ve sol ok tuslaryla cam-
lardan kacmalisimz Basarabildiy-
seniz merdivenden yukart ¢ikin
ve kuleye girin,

Son béliim uguyoruz:

Eger bu bolume girdiginizde
kanatlar yoksa veya kinksa daha
once hatah bir islem yaptiniz de-
mektir. Bunun icin yine korsanla-
nn oldugu bolume gidip gemi

dumenini ¢ kez cevinn ve gen
gelin Kumanda masasinimn yanr
na gelin ve kumanda panelini
acin, Simdi ok tuslanyla kanatlan

bulundukian yerin bir basa-

miyarsamz,
puzzie eckra-
na ciktiginda
aynen soyle
yazin ~ "En
yuksekten

ucan en
uzagr  go-
renchr” - Tir-

nak isaret-
lerim  yaz
mayin arma
Turkee ka-
rakier wve
bosluklara
dikkat
edin
Puzzle co-
zUlecek
Ve ortaya
Galata
kulesin-
den cekil-
mis  bir
manzara resmi -
kacak. Bunu bel-
leginize gok iyi yerlestinn
Simdi yine 8. kata gidin ve sag

sunun - ve Jﬂ

arkanizi - do-

nun, yukanda bir ¢ivi gormelisi-

niz. Veya civiyl gorene kadar tum
ekranlarda arkaniza donun, yani
balkon manzarasina donun, tek-
rar manzaraya donmek i¢in gok-
yUuzuna tklayin Yanlshkla iceri
girebilirsiniz, bu durumda yine
disart cikin

Civiyi gordnce sag tklayip ipl
secin ve yukariya ziplaymn Mart-
lar zararsizdir. Ve yine heyecanli
ve zor bir balim: sag tklayp to-
pu secin ve cami kinn, cam Kirik-
lar ddsmeye haslamadan bir kez
ileri oku tiklayip merdivene cikip,
sag sol ok tuslanyla dusen cam
kinklanndan  kurtulmahsiniz. Bu-
rast biraz zor, unutmayin cami

mak altindaki kizaga oturtmaniz
gerekiyor.  lyice oturduguna
emin oldugunuzda zinciri salin
{el dugmesij Basaramazsaniz ka-
natlar biraz yuksekten dagerek ki-
rilirlar ve  bastan baslarsiniz, ne
de olsa 300 yildir oradalar. Kana
i yerlestinp kolun yanina gelin,
kolu cekin Frrlatma igin gerekli
olan zemberek genlecek ve mer
divenler aclacakor. Merdivenler-
den yukarya ¢ikin, son olarak ka-
nat askiliklanew kanatlarin arasmna
yerlestirin ve sonra da kolugu-
nuzun arkasina vaslanip durumu
izleyin

Eser Gilven




HILEKAR

PC Hileleri

Rune

istedidinizi girin

SUMMON (esya)
OPEN (harita adi)

SWITCHCOOPLEVEL (harita adi)

Oyun Sirasinda ~ basin ve cheat modunu aktif hale getirmek icin
‘CHEATPLEASE' yazin. Sonra yine ~ basin ve alttakl kodiardan

Kod Etkisi

Gob Cod Mode

GHOST No Clipping

FLY Fly Mode

WALK Ghost/Fly Mode Off

Summon {esya)(liste agagida)
Level’a atlayin (harita adi)

(liste agagida)

Level'a (harita adi)

esyalaninizla gidin(liste asagida)

Master of Orion 2

Alt tuguna basih tutun ve kodlan girin

Kod Etkisi
Einstein Tiim Research
Moola 1000 BC
Menlo Research
Iseeall Tlm gezegenleri ve
oyunculan gésterir
Score Oyundaki skorunuzu gosterir
crunch Segilen ayun igin tim teknoloji

httpi/fwww.level.com.ir

BEHINDVIEW o First Person View
PLAYERSONLY Tdm oyuncu olmayan
karakterleri agar
KILLPAWNS Tim dismanlarinizi oldirur
TOCCLEFULLSCREEN full Screen Mode On/Off
PREFERENCES Advanced Options
STAT £PS FPS'yi gosterir
Egya Listesi intro thormapza
VikingShortsword  ragnarvillage thormapsb
VikingBroadSword  ragnarvillage2 thormapsa
VikingShield sailingship thormapsb
VikingsShieldCross  sinkingship thormapéloki
GoblinAxe sinkingshipz mountainz
GoblinShield deepunderiodin mountainz
DwarfBattleSword  deepunderiodinbv  dwarftrans
DwariBattleAxe deepunders dwarfrwwheel
DwarfBattleHammer deepundery dwartmapz
DwarfWorksword helr dwarfmap3a
DwarfWorkHammer helia dwarfmapsb
DwarfBattleShield helzaz dwarfmapsa
RuneOfPower helib dwarfmapshb
RuneOfPowerRefill  hellzend dwarfmapé
RuneOfHealth helza darkdwarf
RuneOiStrength helzb lokix
MagicShield hellift lokiia
DarkShield goblini lokimaze
RustyMace goblinz lokiz
RomanSword trialpit lokiza
SigurdAxe beetlefly lokizb
HandAxe thorapproach villageruin
Torch thon asgard
Harita Listesi thormaps

Zeuss: Master of Olympus

Kodu girmek i¢cin CTRL+ALT+C basin

Ked

. Delian Treasury
‘ Ambrosia
: Fireballs from Heaven

Bowvine and Arrows
Cheese Puff

Etkisi

1000 altim ekler

Senaryoyu kazandinr

Belli bir alana Fireball atar
Kuleler ck yerine inek atar
Glnliik iggiter Ustlerine
peynirden elbise giyer




Command & Conquer: Red Alert 2

Trojan Bus

Sowvyetleri oynarken Yurye bir okul oto-
bustnt mind contral eturnn. Sonra Icine
piyadelern yukleyin ve dusiman ussunun
kalbine surun. Allieflar ates acmiayacakir

Yenilmez Demolition Trucks

Bes alt adet full dolu Iron Curtain tastyan
Build Demolition Trucks yapmn ve onlar
dbsman ussune yollayip carpismaya
girmeden lron Curtain’i acin. Demaotution
Trucks hedefe ulasincaya kader yok
olmayacaktr

Fifa 2001

Menude Asadidaki kodlar yazin

Kod: Gimmethemoney Result Para ekler
Kod: Playersmaybe Result: Bedava oyuncLiar
Kod Bigheads Result: Big Head Modu

Heroes 3

Oyun esnasinda TAB tusuna basarak kamut
saunmi acin, sanra istediginiz bir kodu ginp,
Enter tusuyla calistinn Iste komutlar ve etki-
leri:

Nwcquigon — Segili kahramana seviye atlatir.

Nwcpadme — Segili kahramana bir miktar Archangel verir.
Nwcdarthmaul — Segili kahramana bir miktar Black Knight verir.
Nwccoruscant — Sehrinizin tiim binalarini tamamlar.

Nwcradz — Secili kanramana tim savas makinelerini verir.

Nwcwatto — Bol para ve kaynak verir.

Nwcpodracer — Secili kahramana bol hareket puani verir,
Nwcprophecy — Bulmaca haritasimin tamamimi gosterir.
Nwcrevealourselves — Tiim haritayi agar.

Nwemidichlorians — Segili kahramana tiim bdyiileri ve 999 mana verir.




e nternet uzenn- |

den oynanan
__1 oyunlarda mut-
Mis bir para yatiyor
Potansiyel olarak tum
dunyayi ve meveut
pazar olarak ta simdi-
Ik yuzbinlerce oyun-
cuyu kapsayan bu
nufusun, aylik 9 958
gl cuzt bir ucreti ko
layca odeyebilecedini
dusunun Kaba bir hesapla sene-
Ik yuz yirmi milyon dolar edyor
Ustellk Pazar gun gegtikee inter-
Netin yayginlasmasi ve her yeni
oyuncuyla daha da buyuyor
Bu gelecedi goren firmalar ise
haril hanl yepyeni projelerle pa
zardan pay kapmaya calisyorlar
Bir cogumuzun sabanlara ka-
dar bilgisayar basinda ya da ka-
panana kadar internct kafelerde
oynadigimiz Half Life: “ounter
Strike ya da az sayida da olsa
Turkiye'de oyuncusu bulunan Ul
tima Online onumuzdekl birkac
serie icerisinde cok buyuk rakip-
lerle karsilasacaklar. Ustelik bu ra-
kipler hicle hafife dlinacak cins-
ten dedil

Planetside

HIC bitmeyecek bir 30 shooler
ister misiniz? Ustelik arkadaslari-
nizla birlesip kendinize ait bir Us-
te bir araya gelmek ve rakipleri
nizin ustlerini ele gecirmek ya da
size kaynak getiren konvoyu ko-
rumak icin ona eskortluk otmek?
Rakiplerinize tuzaklar kurmak ve
bunu ufak arenatar va da harita-

lar yerne ¢ok buyuk bir dunye-
da gerceklestirmek? Siki bir Co-
unter Strike ve Quake oyuncusu
clarak ben sonuna kadar isterim
Kendi klanimla ya da ulkemdek
tum 30 shooter oyuncularindan
olusan bir klanla rakiplerime so-
nune kadar kok sokturmelk iste-
rim ve bundan gok
zevk alacagima da
cminim cunku en

ama ayni zamanda tcaret ve do-
gdal olarak para dengelennin de
var aldudu bir dunya savasacak-

Azindan Counter tec- siniz. Halo'da oldudu giin bu-
rada da jeep, tdank gibi drdc-

lar da kullanabileceksiniz
En hos ozelliklerden Dirt

de bu kadar buyuk Bir

rabemi hiesala ketar-
sak ne kadar saglam
oyuncular aldudunu
biliyorum. Evergu-
st yapimeaisi
Verant Inte
ractive’'de

bu potansiye-
liri farkmncla oldugun-
dan yukarnda yazdigm
her seyl yapabilecediniz
Pianetside adll bir oyun
icin calisiyor. Oyun gele-
cekle gececek Buyuk sirket-

dunyada

savasmak icin bir
suru yol kat el-
mek zarunda kal-
My aCaksiniz
lerm bellt alanian kontrol ett- Server nerede
Q' bir dunyada dabia genis
alaniara hukrmetmek 1icn birpir-

lenyle savas hatinde alduklan

i potansiyel
VArs4 siZih ordya
dracak. Yan dr
rekt olarak carpis-
maya gireceksiniz
Olurseniz ustunuzdekl
ekipman gidecek ve Ussindzden
her cikista kendinizi tekrar donat-
maniz sirketinize belll bir paraya
mal olacak. Bu maliyette aslinda
sizin sirketinizin ne kadar &nde ol
dugunu goésteren en buylk et-
ken clacak Verant en buyik MM
{masstvely multiplayer yani ¢ok
DlyUk kapasitell ve ok oyunculu)
ayunlarndan birt olan Everqu
estin yapimast olarak tecribeli bir
firma. Oyunu ne kadar iyl oldu-
gunu ise en yakin 2001 senesin-
de gorebilecediz

Project Entropia

Bu oyunu secmemdeki en
onemli dzellik oyunun gergek
parayla oynanmast aldu. Planet-
side’s 30 shooter olarak benze-
mesinin yaninda biraz daha RPG
ozellikler tasiyor Oyunda ban-

ka hesabinizdaki pa-

rayla her seyi yapabi-
livorsunuz. Ornedi

305 verip bir tafelc al

YOISUNuz, SOnrd yare-

bk vurarak ya da go-

reviere giderek bu pa
rayr ¢kartmaya ¢alislyar-
sunuz Bu arada vurulup olurse-
niz ustunuizdeki her seyl kaybet-
me riskinize var tabiki. Birisl sizi
kotaylikla lootlayabilic Yani Gl0
nuzu soyabilir Boyle bir durume-
da kim

parasing riske atar bilinmez ta
bii. Zaten yapimer adi duyulma
mis Mindark gibi bir firmaya kim
parasini buraya yaurir bu da bas-
ka bir mesele

Massively World War Il

Bir ara JANE'S scrileri icin ya-
piimast planlanan projeyi hatirli-
yOr musunuz? Tum JANE'S
oyunlanr alar oyuncular dunya
Gzerindcki serverlara badiana
rak cllenndek oyununu agine
gore ayni cephede ir Lank sure-
Lilecek, gemilere komula edecek
va da savas ug¢adl ugurabilecek-
lerdi. Herkes hem istedidr ayunu
aynuyor hem de multiplayerin




zevkini Clkaryor
olacakt Bu proje
gercek hayata gecirilemeden
sondu gith Bu tip projelere VBF
(Mirtual Battlefield) yan sanai sa-
vas meydani deniyor Cornered
Rat Software’de 1ste boyle bi
projenin pesinde. Ama onlarn

gitere, Almanya, ltalya, Ja-
ponys, Rusya, Fransa, Cin veya
diger gelsmrs ulkelerden binni
secebiliyorsunuz Daha sonra
hangi kuvvetlerde savasacaginizi
belirliyorsunuz. Burada hichir si-
mrniz yok, Yani bitli piyadeden
U Boat kaptanina ya da savas pi-

amaci her seyi tek bir oyunun
icinde toplamak ve tek kod altun-
da hepsini halletmek Oyunun
yapimcilari Ik is clarak neden
onceki projelerin yurumedidini
arastrmislar Bulduklan en
onemli hatalardan binide bu ol
mus Yani once ucus simulasyo-
nu yapip sonra buna tanklan ek-
lemek birde Gzerine 3D first-per-
son shooter eklediginizde islerin
duzgun gitrmedigini fark etmis-
ler. Oyunda kullandiklan motoru
Dir arag simularoru olarak dizayn
etmisler Boylelikle bir ucaktan
tanka, bisikletten ucak gemisine
kadar tum araclan bu simulator
Uzernde kullanabilecek hale gel-
misler. Sirket yaklasik olarak 40
kisiyi bir senedir bu proge uzerin-
de cahstinyor Bu saglam motor
uzenne bulunabilecek en saglam
konu olan Il. Dunya Savasinida
koyunca ortaya parlak gelecek
vadeden bir VBF ¢ikmis

Eeee hasil oynaniyor?
Tabilki oncelikle kendinize bir
taraf belirliyorsunuz Amerika, In-

lotundan tank komutanina kadar
istedidiniz pozisyona gegebiliyor-
sunuz Oyunda ilerleyerek rutbe
kazanma sansing sahipsiniz. Rut-
De kazandikca daha farkli silahla-
ra ulasabilme hakkirn kazanryor-
sunuz Oldugunuzde ise bu rut-
Deyl kaybetmiyorsunuz ama di-
ger rutbeye ulasma yolunda ka-
zandiginiz puanlarmnizdan kaybe-
debiliyorsunuz Aynca istediginiz
tarafta karakter yaratip savasma
Imkanina da sahipsiniz. Bir taraf-
taki tlerlemeniz Gteki taraftak rut-
benizi etkilemiyor. Yani resmen
ayr karakterleri oynuyorsunuz

Nasil piyade olunur?

Piyade oldudunuzda kullana-
bilecediniz bir ¢ok silah var. Ama
ekranda bir + nisangahl arama-
YN cunku misan almak icin gez
goz arpacik yontemini kullana-
caksiniz. Boylelikle oyunu bir Un-
real'dan cikanp danha gercekci
bir zemine oturtmay planiamis-
lar Eh savas simulasyonu oldu-
guna gore saninm Friendly Fi-
re’da acik olacakor Buna sinirlt

cephaneyi de eklediginizde dyle
sebil gibl kursun harcayamayaca-
giniz cok acik Ayrica piyade ol-
madan bir bolge asla ele gecir-
lemeyecek ama piyadelerde tank
destedi olmadan her alanda iler-
leyemeyecekler. Buna karsin ha-
va desteql veya gemilerden belli
bolgelere bormbardiman isteyebi-
lecekler. Yolda bulduklan bir
kamyonu kullanabilecekler ya da
ucak savarlarn basina gecebile-
cekler Devamil kosmak sizi yora-
cak ve yaralanabileceksiniz

Bomba yaddirsam, tank

ya da kruvazor kullansam ?

Bunlan da yapabileceksiniz
ama moiorlaniniz isinacak, benzr
niniz bitecek, camura saplana-
caksiniz ve cok buyuk gemileri
kullanamayacaksiniz Fakat
spawn noktalan sayesinde he-
men akstyona dalabileceksiniz.
Aynca gordlgunlz her savas
araci gercek insanlar tarafindan
kullanihyor olacak Yani yapay
zeka'll dusmanlar ancak buyuk

gemilern taretlerinde ya da ben- I

zeri yerlerde gorebileceksiniz

Gene II: Dunya Savasinda kulla-
nilan tum silahlar cyunda ola-

cak Yani Spitfire ile bir U Bo-

ara ginsebilecek ya da piya-
delerini koruyan tankin makinal-
sindan sakinmaya calisacaksiniz
Oyun 2001 in ilk ceyredinde ha-
zir olacakimis

Peki bunlarmn olmasi ne
kadar miimkiin?

Oyunlann geleceginde online
cok buyuk bir pay tutacak olsa
da bir Massively Mukiplayer
oyun yapmak ve islebmek cok
masrafll bir 1s Bu bahsettigim
oyunlar su anda standart olarak
aylik 9 955 talep etseler de sir-
ketler zorlanabiliyorlar. Ormegin
Everquestin yapimas Verant Int
bu isten kazandidi paranin yakla-
sik %25 ini gene serverlannin
bant genishdgin koruyabilimek
icin harciyor. Oyunu yapmak ve
isletebilir bir duzen kurmak icin
8-10 milyon $ cvarl bir masrafta
bulundudunu da hesaba katar-
sak yapudl harcamalan ¢kartip
kara ge¢cmesi icin ne kadar bir
zaman gerekugini vann siz he-
sap edin. Aynca her zaman scy-
ledigim gitr guzelim Ulkemdeki
yavas yavas duzelmeye baslayan
yetersiz Internet alt yape-
s1, kred karti gereksine-
mi, korsan oyunlar yo-
zdnden bu oyunlar
muhtemelen Internet
Uzerinden almak zorun-
da kalmamiz ve bu ylz-
den daha fazla para
ddememiz gibi bir ¢ok
olumsuz etkende soz
konusu Benim ulkemde
ne zaman bu problem-
ler ¢ozufecek iste bende
0 zaman mutlu bir Mul-
bplayer editory olaca-
dim. Ama o zamana ka-
dar tum bu sorunlara
en seckin rahmetlerimi
okudugumu da huzur-
laninizda belirtmek iste-
rnm

Saghcakla kalin

Burak Alanenek
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Denanima Hiicum!
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Ayl “ U r H n ! eri er sene yilbasina dogru fiyatlar diser. En azindan benim

izleimlerime gore yillardir béyle. Bu ylzden arahk ve
Sf ocak aylan bilgisayar almak veya upgrade etmek icin iyi

bir donemdir

Fiyatlann dusmesinin temel sebebi yeni donammlann piyasaya

cikmasidir. Yeni aikan modeller bir dncekilerin fiyatini dusarur da-
ima Ve genelde yeni modeller vilbagi dncesi gikar. Avrupa ve Ame-
nka piyasalarnnin klasik Christmas sratejisi. Fivatlanin ddsmesi elbette
sanislann artmasim getirir ve bu da fiyatlann pir parga daha disme-
sini sadlar. Cunku bilgisayar piyasasinda temel kaide "Ne kadar ¢ok

alirsan © kadar ucuza alirsin“chr. Sipanslerini daha yUklO veren distri-
butdr ve magazalar als fiyatlanni dusururler. Ustelik en cok donani-

Tugbek dlek

lar bir parca daha duser tugbek@level.com.tr
Bunun disinda fiyat dususunun bir sebebl de satislann dustk olmasi olabilir

min satildigi bir ddnemde pasta buyuyunce rekabet de artar ve fiyat-

elbette. Conku bilgisayar piyasasinda en sevimeyen durum bir maln depoda
beklemesidir. Her urunun fiyati zamanla dustugu icin depoda bekleyen mal si-
rekli deger kaybeder. Bu ydzden bir mal az satiyorsa da fiyati dusuktdr

su aralar fiyatlar yine dustste Ozellikle GeForce?2 Ultra ve SB Live Desktop
Entertaintment 5 17N ¢ikisi ses kart veya ekran kartl alacak olanlar sevindirme-
i Aynca bu aralar RAM fiyatlan inanilmaz bir hizla dustl. Gegen Tayvan depre-
minden sonra yGkselen ve bir daha da dismeyen RAM fiyatlan olmasi gereken
seviyelerde Bunda énumuzdekr aylarda DDR-RAM'a gececek olmamizin da et-
kisi olmall. Bu aylarda fiyati pek dismeyen tek kalem islemciler. Bunun da se-
bebi yeni islemci modellerinin pek ¢lkmamasi. Ama Pentium 40n ckmasiyla
Pentium islemciler biraz daha ucuzlayacakur ve AMD de buna uymak zorunda

kalacakur
Ayrca bu yaz donamim piyasasi inanimaz derecede durgundu. Nerdeyse ya-
zIn birkag ayr insanlar hichir 1s yapmadan oyle oturdular. Pek cok mal satlama-

digindan piyasaya yenileri giremedi. Ashna bakarsaniz bu da sizin icin hos fir-
satlar cikarabilir. Bu tip donemlerde ozellikle kalitel ve yiksek fiyath arinlerin sa-
tisi zorfasir Yazdan beri stoku bir thrlu eritilermeyen maillann fiyaunin dusmus ok
mas da muhtemel O yuzden gozunlzd dort acmakta fayda var.

Zaten Aralik ay1 daima upgrade’e en cok ihtiyac duydugunuz donemdir.

Cunkd yilbasi oncesi butun yeni oyunlar bir bir pryasaya cikmaya baslar. Yilin en

1 22 iyl oyunian genelde bu donemde cikar. Tabi yeni ve iyi oyun demek daha faz-
sf sf 1 22 la islemcr gucu, daha fazla RAM, daha hizh ekran kart) ve tabil ki bu kadar oyu-
Nu yukleyebilmek icin daha buyuk bir hard-disk demektir

Kisacasi su aralar elinizde bir parca para varsa donanmima yatrmak akil kari
olacaktr. Aynca yilbasi hediyesi olarak da ese dosta, butcenizi icinden cikilmaz

krizlere sokmadan sizi Omur boyu hatirlatacak, bir donarim alabiirsiniz. Mese-
1 23 1 23 la 4051k bir Sidewinder Precision 2 bence hos bir hediye olabilir. Eger daha
sf sf ucuz bir sey isterseniz yine Microsoftun Optical Wheel Mouse'u olabilir. Ama
daha fazla para harcamay disandyorsaniz 80% - 1208 arasina dedisen ses

kartian, ekran kartlan ve hoparlorler olabilir

Ace’s Zone «124

Haherler «114
Donamim Pazan  «125
Teknik Servis +126

‘ = Bir (iriiniin Teknolo)i ddulini alabilmesi icin yenilikgi ve benzeri heniiz tretilmemis olna-
st yeterli almayacak, Teknolojileri sdiillend rirken yararliliklari én planda tutacagiz.

1 B Her ay inceledigimiz driinler icinde performans olarak rakplerini agik farkla gegen Urlinier bu
Perfo rméns adiili almaya hak kazanacak. Teknoloji ve fiyati ne olursa olsun performans 8dilsiiz birak-

maycaqiz.

.-_._Y_‘__:I =1 Ekenomi adalimiz buyuk gogunlukga rahatca karsilanabilir bir fiyat oldugu halde élvetim ka-
EVE! litesi ve performanstan biyik tavizler vermeyen lirinlere gidecek,
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dfx'in bu ay yayinladigi bir basin
3 bulteni ortalidp bir hayl kansurdi. Ju-

arez, Meksika'daki fabrikasim kapatt-
g acikladic) bu bultende 3dfx artik kart
uretimini uguncu el yani taseron firmalara
yaptiracagin duyurdu. Bu aciklama, dikkatsiz
insanlann "3dfx kart satmayt birakip yine eski
gunlerdeki gibr cipset isine odaklanacak” sek-
linde sonug cikarmasina yol acnca da, tir
dolu spekllasyon doddu

Ama isin ash bu degil. 3dfx kendi kartlann

vine tek isim altinda kend sata-
cak Sadece onlan uretme isini
baskalanna devrettign icin kendi
Arastirma ve Gelistirme faaliyetle-
rine daha fazla adirlik verebile-
cek Aynica buyuk OEM PC dreti-
cilerine de kart yerine cipset sa-
tarak bu alandaki pazar payin
da buyutmeyi hedefliyor 3dfx,

Bu ortalk karistiran basin bul-
teninin en dikkat cekicl yani ise
her saurda adi en az bir kez ani-
lan yeni Mosaic teknolojisiydi.
Muhtemelen 3dfxin Gigapixeli
satin almasindan sonra gelistirdi-
g bu yeni teknoloji yveni Voodoo
serilerinin cekirdedini olustura-
cak. Aynca 3dfx bu yeni teknolo-
Iy anakart cipseti ureticllerine de
sdtmaya calisacak Eger anakart
cipset Greticleri de buna yanasir-
sa Mosaic ¢ekirdekli grafik cipi
entegre edilmis anakartan plya-
sada gorcbileceqiz

aha onceden NVIDIAnin anakartlar
D icin cipset Uretecedinin dedikodula-

N vermistirm. Artik bundean kimse-
nin suphest yok Zaten NVIDIA gecen ay
Micrasoft ile yapugi yeni X-BOX anlasmas ile
en azindan anakartlarda PCl yuvalan ve port-
lan denetleyen bir South Bridge uretecegmi
gostermisti, Ama simdi daha fazla haber ba-
sina sizdi ve daha fazla bilgimiz var

Crush kod adi venien yeni cipset DDR-

SDRAM destedine sahip olacak ve PC1600
lle PC2600 arasindaki hizlan destekleyecek
Cipsete elbette bir GPU entegre edilecck
simdilik Crush'a entegre edilecek GPU Gefor-
ce2 MX yani NV15. Ama gelecek modcller-
de NVI/ kullanilacak Elbetie ileride upgra-
de etmeyi dustnenler icin bir AGP 4X slotu
da bulunacak

X-BOX'da da kullanilacak alan
MCP-1 South Bndge, Crush'da
da kendini gosterecek. MCP-1, 5
PClyuvasina, iki USB partuna ve
AC'O7 ara yazune sahip olacak
Yari Crush'a sahip anakartlara
on-board ses kart eklenebiiecek
Aynca anakartlar on board
10/100Mbps Ethernet kartna da
sahip olacak ve ATA-100'U des-
tekleyecek

Nk olarak Athlon ve Duron'u
destekleyecck olan Crush'in bu
ay icinde resmen aciklanmeasi ve
200 1'n basinda Abit, Asus ve Gi-
galyte gibl onde gelen anakart
dreticlenince uretilmesi beklenr
yor

7ZZVIDIA.




MD ile girdigi rekabet
A ve pek cogu kendi ha-
talan ylzunden basina

gelen talihsiziikler yuzunden ol-
dukga k&tu bir yil geciren intel,
2001'de islerin ¢ok daha farki al-
masini istiyor. Bu yuzden Intel'de
hi¢ gormedigimiz buyuklUkte bir
hareket var. Urun gruplan olduk-
¢a genisliyor ve planlar daha in-
ce yapilyor

Ama bu her sey iyiye gidiyor
demek degil. Cunku Intel daha
once rekabet icinde one gecebil-
mek icin cok cddi hatalar yap-
misti ve simdi bu hareketlilk bas-
ka hatalara yol acabilir diye endi-
seleniyorum. Bakalim ay boyun-
ca Intel cephesinde ne gibi dedi-
siklikler almus

Daha Hizh Celeron

Celeron ninayet 100MHz'e
geciyor Gercr bu resmi olarak
aciklanmis dedil. Ancak yilbasin-
dan sonra 100MHz BUS hizina
sahip ilk Celeron'un 800MHz hi-
zinda ckmasi bekleniyor Ashnda
2001 1icnde 133MHz hiza sahip
Celeron’lar da ¢ikacak ama bun-
larnn sadece dizustu bilgisayarlar
icin cikacag bilinyor. Bu arada
ay icinde Celeron 766MHz piya-
saya ciIktl.

i815 Versiyon B?

Daha once Intel'in 1.13GHZz Tk
Pentium lll'lerde sorun yasadidini
ve bu hizdaki bir islemcinin ba-
hardan énce ¢ikamayacadirn
sOylemistik Baharda piyasaya cr-
karak Coppermine'in yerini ala-
cak olan bu yer islemcinin adi
Tualatin. Ama ne yazik ki meveut
cipsetler bu yeni islemciyl destek-
lemeyecek Bunun yerine i815,
1B15E ve i815EP NN yeni versi
yonlar plyasaya cikacak Yeni
Cipsete sahip anakartlarn Tuala-
tin ile birlikte 2001'In ortalarinda
plyasaya cikmasi bekleniyor. Peki
bu, dunyanin parasina i815 cip-
seth yeni bir anakart alanlann
upgrade sansi olmayacadi anla-

mina mi getiyor? Simdilik gorunen o, ama In-
tel'in bu konuda bir seyler dusundiidline
eminiz, Unutmadan i815EF nin piyasaya ciki-
siyla Intelin BX gipset dretimint durduracad
da séyleniyar.

i830 Iptal Edildi

Almador kod simi 1830 cipseti daha gun
15191 gormesine nerdeyse Dir yil varken iptat
edildi Giderken beraberninde ICH3'U de go-
turdu. Gergi cipsetin dizastu bilgisayarlarda
kultaniimas) hala soz konusu ama masalis-
tunde goremeyecedimiz kesin

VIA'dan destek Birlikleri
RAMBUS 1le yapud anlasma yuzunden In-
telin DDR-RAM dretemedigini biliyoruz, Da-

ha ance de AMD karsisinda zayif duruma
dasmemek icin Intel'in VIATIN uretecedi
DDR-RAM destekll cipsetlere intiyac oldugu-
nu soylemistik. Neyse ki VIA sonunda PX266
isimli yeni ¢ipsetini duyurdu Ama Intel Pentr-
um 4'lerin sadece RD-RAM lle calismasinda is-
rarct gdzukuyar

Tualatin Fazla M iyi?

Intel'in bu yiin uguncy ceyregine dagru
gikaracad yeni Pentum lli islemcisi Tuala-
tn’in Szellikleri bir parca kirpild). Yeni spesifi-
kasyonlarda daha dnceden 512K8 olarak
aciklanan L2 cache’i 256KB'a dusurdld Pek
¢ok kisi buna sebep olarak 51 2KB cache’li
Pentium lilf'un Pentium 4'den daha hizli ala-
bilecedi tehlikesini gosteriyar. Intel bunu iste-
miyor cunkd bundan sonra temel islemci
Pentium 4 clacak ve Pentium Iller su an Ce-
leron’larin Gstlendid) ucuz islemci gorevini
gorecek Bu karann ki islemer arasindaki fark-
liligh artiracagirn ve Pentium 1l istemcilerin fi-
yatini oldukca dusurecedgini dustndrseniz ol-
dukga yerinde cldugu acik

DONANIM
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NVDIA'nin fan cipi 3D Blaster'de
yasam buluyor.

er aksam saat G'yr 45
H gece Besiktas iskelesin-
den bir vapur kalkar,
Isten gikmis yorgun argin yazler-
ce insan bu vapura dolusur ve
6 45 vapuru her aksam ayri sa
alte Kadikoy'e dogru burmunu
cevirir Insanlar hergun o saalle
onlary evlenne taslyacak o vapu-
run orada olacagini bilirler
NVIDIA icin de ayni sey soz
konusu. Artik her alt ayda bir
NVIDIATIN daha tyl ve daha hiz-
I bir cipset e geilip bizi cyunia-
nn renkl dunyasina tasiyacagini
biliyoruz. Vapurun yolcular
6 45'de vapurun kalkmasir ne
kadar karniksamislarsa

yent NVI-

DIA cipsetleri-

nin alt ayda bir

ckmasin o denhi ka-

niksachik. Aradaki tek

fark vapur yolculannin her
aksam vapura ne kadar para
vereceklerini billyor olmalar Biz
ise her alt ayda bir ne kadar pa-
ra odeyecegimiz bilmeden ve
bunun tedirginligi iginde bekliyo-

Benchmark

Ouale Il _
1024x768 16-bi 2218 fis
16001200 16-ht 162.4 fps
1024x768 32-bi 201
1600x1200 32-bit 951
Quake Il a
1024x748 16-hit
1600x] 200 16-bit
1024768 32-bit
16001200 32-bit
30Mark2000 v1.1
BO0x600 16-bit
12680x1024 16-51
BO0x600 32-bit
1280x1024 32-hit
3DMark2000 v1.1"

125 [ps
Bo1 s
1116 fps
524 Ips

7183 mork
6180 mark
B84 mark
4468 mark

75,2 Mugeks/s
8268 Kiriongles/s
3366 fps

L 1) Bpexboo 32-bil gizamiriik, Multi Texluring
(*) 4 Lights

%) 32 MB Textures

ruz yeni NVIDIA gipsetli kartlan

Bastan fiyat muhabbeti yvapip
caninizi sikmayayim. Once NV
DIATIN san deli gipseti GeFor-
ce2 Ultra ve onu Uzerinde bu
lundurma serefin tasiyan ilk ek-
ran kart olan 3D Blaster GeFor-
ceZ Ultra'nin guzelliklerine baka-
hm

Aslina bakarsaniz GeForce/
Ultra pek de yeni bir GPU degil.
Sadece 6 ay dnce ¢gkan GeFor-
ce2 GTSnin huzlandinlimis Bir
versiyonu: Geforce? GTS ile
ayni mimari yapiya sanip
Sadece daha

gelismis uretim
teknolojisine, daha iyl bir
sodutmaya ve daha hizl
RAM'lere sahip.

Uretim konusundaki gelisme
aslinda biraz saibell NVIDIA
018 mikron teknolojisinden, ge-
listirilmis G 18 mikron teknolojisi-
ne gegtigini soyluyor Pek gok ki-
SINiN gorusu 1se uretimde bir de-
gisiklik olmadig ve NVIDIATIN
sadece uretugi ¢ipler test ede-
rek wi olanlan Ultra daha zayif
olanlari ise GTS yapud yonun-
de. lgimizde bir cipe bakip da
uretim teknolojisini soyleyebile-
cek bir deha olmadidina gare
igimizde stuphe de kalsa Nvi-

DA TIN sozune inanmak duru-
mundayz

Sogutma konusunda yapilan
degisiklikler ise oldukca bariz.
Karta ilk bakbginizda 5cmxX5cm
ebatnda bir scgutucu ve onu
tamamen kaplayan bir fan goru-
yorsunuz RAlenn uzerine de so-
gutucular eklenmis. Bu eklentiler
ile GeForceZ Ulira cok daha sik
gorunuyor ama elbette amac
daha tyl sogutmak GeFarce?
Ultra'min GeForce? GTS'ye gore

cekirdek hizini %25, RAM hizini
ise %39 oraninda artugini dusu-
nurseniz bu gercekten gerekli
bir eklenti.

Daha onceki tum GeForce in-
celemelerimizde ustune basa ba-
sa RAM darbogazl sorunundan
bahsetmistim GeFarce2 cipi ol
dukga guchl ancak RAMlerin sa-
hip aldudu veriyolu genisligi
onu gerektigi kadar destekleye-
medidginden performansi dusuk
kalyor. ATl Radeocn'da buna ol

dukca guzel bir

cdHzam buldu ve mimarisini
daha az RAM venyoluna ihtiyag
duyacak sekiide kurdu NVIDIA
da benzer bir sisterne Mart ayin-
da cikmasi beklenen Nv20 ile
gececek. Ancak GeForce? Ul
ra‘'da tercih ettigi cozum, cok
daha 1yl ve pahali RAM'ler kulla-
narak bu dar bodazi asmak.
RAM hizimin %39 oraninda artt-
gini soylermistm. Bunun anlami
GeForceZ Ultra'da kullanilan
6nshik DDR-SDRAM yenine 4ns'lik
RAMlenn kullanilmis olmasr. Ya-
ni bu yeni RAM'ier bilgisayanmiz-
da kullandigumiz normal
RAMlerden 3 5-4.5 kat daha
bzl Maliyetleri de muhtemelen
10 kati Ama scnucta RAM hizi
333MHZ' den 460MHZ'e cikar-
mis GeForceZ GISTin asil zayif
noktast bu oldugundan ortaya
cikan performans farki gercek-
ten buyuk. Bunu benchmark
skorlanini degerlendirirken daha
Iyl gorecegiz.

Burada dikkat edilmesi gere-
ken bir nokta var Tum RAM'ler-
de genel bir kural vardir. Eger
RAMIN Ns {nanosaniye) olarak
erisim hiziny biliyorsaniz calisalbi-
leceq maksimum frekans hizin

 LEVEL |
Performans

MHz ¢insinden bulabilirsiniz
Yapmaniz gereken tek sey
1000 erisim hizina bolmek Ya-
ni formule edersek 1000/Ensim
Hizi = Frekans Hizi Aslinda cok
basit bir mantk kurall. Geforce?
ultra'lann RAM erisim huzinin
4ns oldugunu soyledik Eger
10001 dorde bolersek 250 elde
ederiz. Yani GeForceZ Ultra'da
kullanilan RAM'lerin teorik olarak
250MHz de cahsabilmesi gereki-
yor RAMler DOR oldugundan
bu 500MHz’e denk gelyor Ama
kullarulan RAM'ler 460MHz. Yani
teorik olarak calisabileceginin
40MHz altinda Bunun 1k sebebi
var. Birincisi RAM'ler pratikte
500MHz de zorlaniyor
ve NVIDIA 1s1 saglama
almak istemis. |Kin-
cisi ise overclock
1Icin bir parca esnekdik birak-
mak
Cekirdek hizindaki arts ise
bence 1sin daha kuguk kismi
Cunkd GeForce2 GTS'de cipin
kendisi yeterince hizliych. Daha
Iyl bir fan ve daha kaliteli bir
uretim lle ¢ipi zorlamanin %3-
4'den fazla performans artis) ge-
tirdigine inanmiyorum. GekFor-
ce2 Ultra'min teknik dzellikleri,
destekledigi teknolojiler ve ben-
zen konulara ise dedinmeden
gegecedim Sonugta bunlarn
hepsi GeForceZ GTS ile ayni ve
Haziran sayisinda 5 sayfa bo-
yunca bunlar uzun uzun anlat-
tm Isterseniz o yaziya bir kez
daha goz atabilirsiniz

3D Blaster

Simdi NVIDIAmin tasanmilarin
bir yana birakip Creative'in uret-
ugi ve plyasaya cikan itk GeFor-
cel Ultra kart olmay basaran
3D Blasterin kendisine bakahm
Kartin ilk dikkat ceken ozelligi ta-
bii ki fiyati Bir ekran kartina 509
dolar verebilecek kac kisinin ol
dugunu acikcasi merak ediyo-
rum. Ama bu Creative’in sucu
veya aclk goziulugu dedil. Diger
mdarkalardan ckacak modellerin
daha ucuz olmasini beklemeyin
Kullanian 64MBIK 4ns RAM ve
fazladan sodutucular fiyatin bu
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Creative’in siiriicl araylzi

isinizi oldukga kolaylastinyor

denlt artmasina yol agmis. Aslina
bakarsaniz Creative: fiyati dustik
tutmak icin elinden geleni yap-
mis. TV-Out koymadidr gibn bu-
gune kadar gérmeye ¢ok alisadr-
miz kartlara birlikte gelen oyun-
lar da es geoms Bu yuzden
Creative'in arkasindan piyasaya
cikacak clan GeForcez Ulra'la-
nn biraz daha pahal olmasini
Dekleyebiliriz.

Ama bunun ne denh dogru
bir karar oldugu tartisiir. Sonug
ta fiyat cok yuksek olan bir kar-
tn fiyatn elden geldigince kis-
mak iyt bir sey Ama bu karta
509% ddeyen biri bence TV-
Qutu icin fazladan bir 305 danha
ddemeye razi olurdu Veya bu
10-20% daha venp icinden 2-3
guzel oyun ckmdsi bence gayet
normaldi. Belkl toplamda kartun

#j Honage Shoncuts.
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£ Ao BlosimConbiol -
System Tray ikonu ile pek ¢ok

Creative GBOD10

fonksiyona kolayca ulagabiliyorsunuz.

fiyatl 5508'a kadar akabilrdi {bu
sadece bir tahmin tabi ki ama
fier seyl lam olurdu

TV-0ut'u olmamast disinda
3D Blaster GeForceZ Ultra, NVI-

DIANIN refe-
rans tasarmi-
nin ayruse Yani
genel gorunus
olarak piyasaya
akacak olan d-
ger kartlard&n
bir farki olme-
yacak Bence
tm diger mar-
kalara karsi ol-
masa da pek
coguna karsi
termel fark Cre-
atve’in kalitesi
olacak Bunun en dnemli sebebi
Creative’'in GeFarce2 Ultra ¢ipse-
tini ilk alan firma olmasina karsi

Cancul

urctime gegmede acele etme-
mes) ve kart Uzerinde yeterince
cahsmasi. Eger bunlar pas gecil-
mis oisaydi Creative rakiplerin-
den ki hafta daha cnce piyasa-
da olabilirdi. Ama Amerika plya-
sasina Elsa ile ayn anda ¢ikma
pahasina Creative kaliteden
odun vermedi

Ikinci bir fark ise Creative’in
gelistiriimis suracu arayuzu, Cre-
ative tum ekran kartlarinda oldu-
gu gibi NVIDIA referans logolarr-
nin arkasing kendi logosunu
asmak yerine surticu ara ylzu-
N0 Bastan tasarlarms Gergi Ge-
ForceZ modelt ile arasinda bir
fark yok Ama karti aldiginizda
cok daha kullanish olan, ¢ok da-
ha fazla bilgi alabilecediniz ve
registry ayarlaryla bodus-
madan gefismis azellik-
lere ulasabileceginz
bir surucu ara
yuzu gormek
hos bir sey

Performans

Performans séz konusu ofun-
ca Creative 3D Blaster GeForce2
Ultra'ya sapka cikarmaktan bas-
ka yapacak bir sey yok. Ozellikle
RAMlerdeki hiz artist GeForce2
Clpinin gergek perfarmansini or-
taya clkarmis gézukuyor. Perfor-
manstaki artis dzellikle yuksek
¢ozunuriGklerde ve 32-bit'de or-
taya clkiyor. Quake 2'de
1024x768x32-bit cozunurlukteki
2011ps tek kelimeyle muhtesem
Boylesine yUksek bir ¢ozindriuk-
te 200fpstyi gecmek gercekten
zor bir 1s. 3D Blaster GeForce?2
Ultra sayesinde, bundan sonra
Quake 2'yi sadece

1600x1200x3 2-bit'de oyhayaca
diniz bir gercek. Sonugta bu
maksimum cozunurlukte bile ka-
re orant 95.1fps. Yani monité-
run kapasitesirn cok uzerinde

Aslina bakarsaniz ayni sey Qu-
ake 3 1cn de gecerll CpenGlL,
testlenmizin en Ost Noktas olan
Quake 3 1600x1200x32-bit codH-
zunuriukte saniyede 52 .6 kare
cizerek mothis bir rekora imza
attt Bu dederin anlam) 3D Blas-
ter GeForce2 Ultra'nin su an pi-
yasada bulunan veya dnimuz-
deki alti ay icinde piyasava cika-
cak tim oyunlar diledidiniz ¢&-
zunuriukte oynayabilmenizi sag-
layacak olmasi

3DMark2000 skorlarnda c-
kan sonug daha da iging Cun-
ki 3DMark2000 oldukca agir bir
benchmark’dir ve ekran kartlar-
NI gercekten yorar 30 Blaster
GeForceZ Ultra'nin testlenni ya-
parken ilk kez 3DMarkZ2000'de
islernd darbodazinin belirtilen
ortaya cikti. Ozellikle Low Detal
lestlerinde Ik UC cozunuriuk ara-
sindaki hiz farki neredeyse sifird
Genel clarak sonudiara bakarsa-
iz en yuksek cozunurlugumuz
olan 1280x1024x32-bit'de bile
3D Blaster GeForceZ Ultra
65fpsye yakin sonuclar verdi
3DMarkZ000'in goruntu kalite-
sive grafik de-

taylannn

oyun dunyasinin
yaklasik olarak oir yil flensindern
gittigini dusunursek 30 Blaster
GeForce2 Ultra'nin 2002 nin
oyurdanni bie cok yuksek cozu-
nurluklerde oynatabilecegini
soyleyebiliniz Kisacasi fiyatr cok
yuksek olsa da 3D Blaster Ge-
Forcez Ultra sizi yillarca idare
edebilecek gucte

Level’in Yorumu

30 Blaster GeForce? Ultra'nin
performans gercekten nanik-
maz duzeyde Bu ekran kartini

800MHz Pentium (Il islemci ve
128MB RAM ile destekiediniz mi
sizi durdurabilecek hicbir sey
yok, Ekran kartlarindaki teknolo-
Jik dlerlemenin oyunlardaki tek-
nolojik ilerlemey defalarca solla-
digini gdriyoruz, Bu da yakm
zamanda oyun danyasinin da
buna adapte olmak icin grafik
kalitede ciddi bir anhm icine gi-
recegini gosterir

Ama tum bu etkileyici perfor-
mans skorlarmni bir yana aup
paska bir seyin muhasebesini
yapmak durumdaytz. Bir ekran
karti 5095 eder mi7 Nerdeyse
en dusuk seviye bir bilgisayar
parasing.  Bir 3D Blaster GeFor
ceZ Ultra almak yerine kendinize
€N az Ikl sene idare edecek ka-
dar giysi alabilirsiniz, bir ay bo-
yunca her aksam guzel bir fo-
kantada yemek yiyebilirsiniz
356 milyon dira_.. eger KDV'yi de
ekleyecek olursaniz 416 milyon
lira. Bence bir ekran kartl bu ka-
dar etmez "Benim icin para dert
editecek bir sey dedildir” diyorsa-
niz veya sizin icin yasamada
oyunlar ve super hizll bir bilgisa-
yar disinda hicbir seyin anlami
yoksa gidip 30 Blaster GeForce?
Ulra'yt ain. Ama ben bu kadar

pahal bir karta para ya-

trmazdim En azin-
dan bir ki ay bek-
leyip fiyatnin
dusmesini

beklercim

Ceforce? Ulrg gipash

Enm‘]ﬂring Pi;w!irhg
50 MHz Cekirdex hizi
&0 MHz Ram Hiz
Sanivede 2 milyor Texel kylami

Sanjyade | milyor Pixel islem)

Performaons |

Uretim Kalitesi
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SoundBlaster serisi Dolby Digital’in

sirrini ¢ozuyor.

es kartlar kenusunda ne-
s redeyse tum dlnyay ele
gecirmis clan Creative her

yil oldudu gibi bu sonbahann so-
nuna dodru yeni SoundBiaster
kartlanni piyasaya strdd. Bu wil Li-
vel ailesi Uglncl yasina giriyor
ama piyasaya ¢lkan ilk Livel'dan
bu yana dedistirmedikleri EMLU
10K1 ¢ipini kullarmaya devam
ediorlar. Ik yift askmn saredir prya-
sada olmasina ragmen hala en i
almay basaran nadir ¢iplerden
biri EMU 10K|  Her ne kadar cip
dedismese de yeni ses kartla-
nnda bir takim koklt dedi-
siklikler var

Bu ay inceledigimiz SB
Live! Cigital Entertainment
5.1 gegen sene piyasaya ¢ikan
SB Livel Player'n yerini aliyor.
Creative'in nicin yeni ses kartlarn-
nin ana modeli icin boylesine
uzun ve gereksiz bir isim sectigir
tahmin etmek mumkun degil
Gerei bu ismin sonundaki 5.1
anlami belli. Artik Live! ses kartlari
kendi baslanna Dolby Digital
[AC3) cozebiliyartar

Dolby Digital’e
Yeni Coziimler
Yeni Delby Digital Cozumleri
Daha onceden Livel ses kartla-
nri kullanarak Dolby Digital ses
elde etmek icin hoparlor seti lle
gelen veya aynca alinan bir
Dolby Digital decoder’a intivacr-
miz vardl. Harici decoder buimak
pek kolay olmadigindan mecbu-
ren DTT2500 gibi kendinden
Dolby Digital Decodera sahip
hoparlorler almak durumunda ka-
Iyorduk. Bu tip hopariorler de hig
ucuza mal olmuyordu. Daha son-
ra JAZZ ve ardindan ABIT, Dolby
Digitat decoder olarak beraberin-
de bir ses karti ile sanlan 5.1 ho-
parlérierini piyasaya sundufar. Bu
hoparidrier ¢ok daha hesaplyd
Ama zaten SB Livel Player gibi iyi
bir ses kartina sahip olanlar igin
bu ikinci ses karti genelde gerek-
siz oldudu gibi sorun da ¢ikarabi-
liyordu. Simdi ses karu Lzerinden
Dolby Digital cdzme sisternini
Creative kendisi uyguluyor ve bizi
bu dertlerden kurtaryor.

Béylece Livel Digital Entertain-
ment 5.1 ses karuna sahip olan-
lar, decodert olmayan 5.1 bir ses
sistemi alarak Dolby Digital ses el-
de edebiliyorlar. Ama karin giris
ciiuslarinda gorunuste oir dedisik-
lik yok. Manuai'a bir g6z gezdir-
mezseniz bu 6 ayn anaiog kanal
¢k bosuna arayip durabilirsi-
niz Cunku Creative her zaman
yaptgi gibi giris cikislan birazck
saklamis. 5.1 analog ¢ikis alabil-
mek igin dncelikle nor-
mal 4 | ho-

parlorler icin
kullandiginiz Rear
ve Front ginglerini kui-
laniyorsunuz. Bunlar 5.1
sistemlerde de Rear ve Front'un
yerini tutuyor ve boylece 6 kanal-
dan 4unu elde etmis oluyoruz
Subwoofer ve Center’l ise en son-
daki digitakout giksina @kyorsu-
nuz. Bu ¢ikis hem & kanal birden
tek kablo ile dijital olarak verebili-
yor hem de center ve subwo-
ofer't analeg clarak verebiliyor.
Ayni digital-out ¢ikising Minijack-
to-DIN adaptory baglarsaniz Cre-
ative’in dider hoparlorlerini Digital
DIN kablosu ile dijital olarak da
badlayabiliyorsunuz.

Digital Entertainment 5. 17N SB
Livel Player'dan tek farki bu Bu-
nun disindaki tum ozellikler ayri
Creative'in ses kart ailesinde bu-
yuk dedpsikliklere gitmemesi elesti-
rilebilir belki ama bence "Bozuk
olmayan bir seyi tamir etmeye
kalkma" manudiyla hareket edi-
yorar ve dagru yapiyorlar

Yazihim Kiitiiphanesi

S0z konusu clan Live! ses karfi
olunca isin en heyecanl yanlarin-
dan biri elbette beraberinde ge-
len yazimlar oluyor Creative, Li-
vel serisimin en iyi yaziimlarla be-
raber gelmesi konusunda 1srarl

Ve bu sefer Digital Entertainment
5 1 ile olduksa abartmis gibi g&-

' zOkiyor. Oyle ki ses kartni bir ya-

na birakin bu kutu sadece iginde-
ki yaziimilar icin bile ahnir

Bizi en mutlu edecek olan asil
sey ise elbette aldidimiz her do-
nanimin icinden oyun ¢ikmasi
Digital Entertainment 5.1°den bir
degit tam GO¢ oyun cikiyor. Ustelik
tahmin edin

reler.. Thief Il
The Metal Age, MDKZ ve Deus
EX. Bu oyunlarn Ggl de bu yilin
en iyi 10 oyunu icine girmeye
aday clabilecek guzellikte Zaten
MDKZ'nin yilin Aksiyon/Adventu-
re, Beus EXin ise Aksiyon/RPG
ddulind alacadl bence simdiden
kesin, Su ar bu G¢ oyunu Inter-
net uzennden siparis vermeye
kalksarniz (Turkiye'de distributorleri
yok zaten) size maliyeti Digital En-
tertainment 5. 1°den fazla olur.
Ben bu yasima kadar boylesi yazr-
Iim paketr gormedim. Daha ne
diyeyim bilemiyorum

Bize bu oyunlar yeterdi zaten
ama sagolsun Creative usenme-
mis pakete faziadan bir 15 yazilim
daha eklemis Bunlardan en ¢ck
goze carpan Mindmaker'iry aretti-
gi GameCommander 2'nin ozel
bir versiyonu Gelecek ay incele-
meyl dusundugam bu yaziim
oyunlarda sesh komut vermenizi
ve multiplayer oyuniarda diger
oyuncularla konusabiimenizi sag-
Iyor. Yani Microsoft GameVo-
ice'un donarm kismi gkarilmis
hali gibi dustinebilirsiniz. Bir iki
ozelligi ckarilmis olmasina radg-
men tamamiyle fonksiyonel ve
bence Digital Entertainment 5.1
alirsaniz surticulerden sonra itk
kurmaniz gereken program bu.

i
=
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Digital Entertainment 5.1

Bilgi i;il‘l ithalat; Empa, Genpacom, Multimedya Telefon: 212] 599 30 50, {212) 288 10 70, (212) 216 45 68 Fiyat:: 91%

Dider bir glzel yazihim aruk pek
cogumuzun tanichdl Proddy Par-
rot. Yine Mindmakerin Urettidi bu
yazllm Windows igindeki pek cok
islevi sesle yapabilmenizi sagliyor
Ayrica bir surt kiglk oyuna sa-
hip.

Amator alarak muzikle ugra-
sanlan mutlu edecek bir yazilim
da Steinbergin Cubasis VST'si. Ay-
nca amator DJler icn Techland'in
FutureBeat 3D'si var. Buniann di-
sinda Kool Karaoke, Wavestudio,

Keytar gibi bir dolu yazilim,

4 Kisacasi beraberinde ge-
len yaziimlar konu-
sunda Digital En-
tertainment
51N eline su
ddkebilecek bir do-
namm daha yok Us-
telik yaziimilarm yant siwa cok ka-
liteli olmasa da vasatn Uzennde
ayakh bir mikrofon da geliyor

Iy

Level’in Yorumu

Eder zaten Live! Player ve
DTT3500 gibi tamamianms bir
Daolby Digital sistemiriz varsa
bence Digital Entertainment 5 1'e
ihtiyaciniz yok. Ama yent bir ses
karti almay! planhyorsaniz veya
eski ses kartinizdan kurtulmay! du-
sunuyorsaniz Digital Entertain-
ment 5.15u an igin mumkon olan
en iyi alternatif. 91$ bir ses karts
icin yuksek gorunebilir ama bera-
berinde gelen yazilimlar ile bunu
fazlasiyla hak ediyor. Bence hata-
ya dusup de OEM versiyonunu
almayin

§ Teknik Ozellikler
g .
{

EML) 10
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Bilgi icin ithalat; ARC 2000 Telefon: {212) 287 73 65 Fiyat: 27508

Levelin ilk sistem testinde ARC

2000 oldukgca iddiall gozukuyor. m—

onanim'da ilk defa bir
D komple bir bilgisayar
sistemi inceliyorum. Bu-

gune dek bir sistemn incelememis
olmamin sebebi incelemeye de-
ger, oyunculara yakisir bir sistem
bulamayisimdi. ARC Matrx 2000
Pro tamamen oyuncular icin ta-
sarlanmis olmasa da ozeliikleri bi-
zi tatmin edebilecek gibi gdzlku-
yor

Aslen bir Amerikan markas
ARC ve bu sistemler Amerika da
aretilyor Bunun getirdigi avan-
taj TUrkiye pryasasinda pek rastla-
madigimiz donanimlara sahip
olabilmesi. Turtle Beach ses kart-
lar ve CH Products joystickler
buna en guze! drnek. Ancak bu-
nun disinda bir sisternin Ameri-
ka'da uretiip Turkiye'ye gelmesi-
nin bir artisi yok. Cunku bilgisa-
yar imalan, daha dodru terimiyle
montajl, az cok bilgih birmin
evinde hile yapabileced pek de
karmasik olmayan bir 1s. Bu yuz-
den Amerika'da TOrkive dekin-
den daha 1yi imal edilmesi gibi
bir sey soz konusu degil Ama
kullarulan bilesenler 1IN ayni sey
stz konusu dedil. Amerika ve Av-
rupa‘da imal edilen pargalar {in
ve Tayvan imalaundan daima
daha iyidir

Matrix Pro'nun en zayif yan

Benchmark

Quake I .
1024x768 16-hit 1084 Ips
1600%1200 16-bit 51,8 fps
1024x768 32-bil 93,6 Ips
1600x1200 32-bit 47,6 fps
Quake Il
1024¢768 16.bit 19,3 fps
16001200 6. 215 s
1024x768 32-bi 4537
1600x1200 32-hif 20,5 1ps
1 A

~ BO0x600 16-bit 3358 mork
| 12801024 16.bit 3266 mork

'S B00x500 324 2490 mrk

& agicions 32t 2146 mark

= ADMark2000 v1.1°

B il Rate 148 Miexals/s

= pobygon Courl] 1751 Kiringles/s
| Texture Rendaring? 181 fis

B (") Baonsns 13- coalieliik, saltl Tekturing

S L)y Lights
M (2} 3aMB st

ne yazik ki en onemli bilesenin-
de yatyor. 2000%1n uzerindeki
boylesine ust seviye bir modelde
VIA ApolloPro133 cipsell yerme
Intel 1815E ¢ipseti kullanimalyd

800OMHz Pentium Il Copper-
mine ve 128MB PC-133 RAM
kullanilan sistern genel perfor-
mans olarak yeterl guce sahip
Bu ay ki Creative 30 Blaster Ge-
ForceZ Ultra incelemesi sirasinda
yapugim testlerin qosterdigi gibi
dodru bir ekran kartr ile 800MHz
islemci ve 128MB RAM'In ile
oyun ve cozunurluk ne olursa ol
sun saniyede 50 karenin albna
dusmuyorsunuz

Sisterne dahil edilen ekran kar-
1 ATliN Rage Fury Maxx) Aslin-
da buglne dek ekran kartinin
Radeon’a gecmesi gerckiyordu,
Ama bu saninm gelecek aya kal-
di. Rage fury Maxx aslinda kotu
bir ekran karti dedil. Temelde iki
adet At Rage Fury'den olusuyor
Ancak bu kartlar cok pahal ve
sistemin toplam fiyaunin oldukca
yukselmesine sebep oluyorlar.
Performans ise TNT2 Ultra ile
GeForce SDR arasi bir yerlerde

Sistermin maonitory 1se 17"k
Sony Multiscan EZ200 Her ne ka-
dar kardesi G200 kadar basaril
olmasada sonucta bir Sony.
Ozellikle High-Contrast ozelligi-
nin clumilu etkisini ekran Uzernn-
de gorebiliyorsunuz

Ses kart olarak secilen marka
Turtle Beach yazinin basinda
soyledidim gibi bizde pek duyul-
mamis glsa da Amerika'da halen
Creative'e rakip olabilen tek fir-
ma Matnx Pro’da kullaniian ses
karti Aureal Vortex ¢ipll Montego
I Quadzilla modeli. Bu model
A3D Il pozisyonel ses standardir
destekliyor Ek bir kartla SP/DIF
clkisi da eklenmis olan bu kart ol-
dukga kaliteli. Ancak Uzerinde sa-
dece bir sterec ¢ikisa sahip Yani
4.1 hoparlorleri pozisyonel ses
uygun clarak badlayamiyorsu-
nuz. Ama bu pek de buydk bir
handikap dedil cunkd sistemle
birlikte gelen hoparlérierde de
¢ift stereo girisi yok

Daha once de inceledigimiz
PowerMax 2000, Dolby Digital

destedine ve 5.1
kanala sahip bir
model. Ses kart
Uzerindeki SP/DIF
Badlanusi ile siste-
me baglana bili-
yor. Bir par¢a faz-
la yer kapla-
salar da al-
dukca iyl
hoparlorler
Gerg¢i Dolby
Digitalin yan
sira 4.1 pozisyonel sesi destekle-
yen bir sistem kuruimus clsa da-
ha iyl olabilirdi. Ama bunun ayni
zamanda maliyeti de yukseltece-
dini unutmamak lazim

Matrix Pro'nun en ilging yan
kuskusuz dijital uydu yayinlarin
cekebiimes). Zaten resmine ik
bakudinizda kasaimin yaninda ki
koca canak anteni hemen farket-
missinizdir 100cm’lik oldukca iyi
bir canak anten bu Ancak Mat-
rix Pro'nun dijital uydu yayin
alabilmesini asil saglayan anten-
den cok icindeki Uydu TV kart,
[Gisa sure icinde oldukca moda
olmasi beklenen bu kartlar uydu-
dan gelen dijital yayini analoga
cevirerek televizyonumuzdabilgr-
sayanmizdan seyredebiimemizi
sagdlyorlar Mpeg? formatinda
gelen bu goruntulerin cozulmesi
sisterme yUk getirmesin diye ayre-
ca bir de Mpeg 2 decoder kart
kullanimis. Boylece Uydudan TV
izlemek sisteminizi pek zorlami-
yor. Aynca bir seylerle calisirken
uyduyu geti planda calistirabil-
yosunuz

Isin hos yani sistemle Birlikte
bir de joystick gelmesi- CH Pro-
ductions’a ait olan bu joystick
acikeast bende hayal kirkhgi ya-
ratti Analog olmasina ragmen
ki ana ekseni bir pirine gecmis
ki silindir gibi yapilan joystick'in
kutlarim hig rahat degil. Aynica
throttle ve rudder yok

Bu anlathklanm disinda kartla
Dirlikte Hauppaugenin TV karti,
Zoom'un 56K modemi ve web
kamerasi, Microsoft klavye ve
mouse ve kesintisiz gug kaynagi
gelyor Ozellikle kesintisiz gug
kaynagimin alun cizmek istiyo-

rum. APC'nin Back-UPS 650 mo-
dell 400Watt'a kadar gac kaldr-
rabiliyor ve 650VA gucinde Bir
ev kullanicisl icin fazlasiyla yeterli
Pek cok diderlernin aksine
ARC'nin bilgisayar guvenliginin
bu Snemli parcasini unutmarnmis
olmas takdire deder.

Level’in Yorumu

Aslinda yorumu bastan yap-
mistik. Bu sistem &zellikle oyun-
cular icin yapiimis dedil. Ama pi-
yasada nadir bulunabilecek kali-
tede bu Urdnd teknik servis gu-
vencesi ile birlikte dederlendir-
mekte fayda var. Fiyat olduk¢a
yUksek ancak bunun temel sebe-
bi Uydu antert ve ona bagl olan
dider kartlar Eder bu ozellik sizi
cekmiyorsa Uydu Antensiz olan
Flex Pra modelini alabilirsiniz.
Ama bana sararsaniz oncelikle
sistemin Radeon’a gegcmesini
beklemek de fayda var

| VIA ApaolioProl 33 B
Pill BOD) isleme 128 ME RAM
B Guantum Fireball LCT

Roge Fury Mows Ekran ko

= Maonfege 2:Ses karh
| Difitel vy homallann izeyebiimes

teac Powsrmax 2000 hoparlor
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ICrosoft oncekl ay pi-
M yasaya surdigi Ga-
me Voice ve Strategic

Commanderin ardindan simdi
de standart joystick modelleri
Precision ve ForceFeedbackin
yeni madellerini piyasaya surir-
yor. Presicion 2 su an piyasada,
ForceFeedback 2 1se getecek ay
piyasada olacak

Precision 2, ForceFeedback dr-
sinda bir joystick'de bulunabi-
lecek tum czeliklere sahip
Pek ¢ok kisinin aksine For-
ceFeedback bermim kullan-
digim joystcik'lerde aradi-
gim bir ozellik degildir. Cun-
ku kumanda kolu clmasi gerekti-
dinden daha hafif olur ve cihaz
daha yavas tepki verir. Ustelik
ucus simulasyonlannda Forcefe-
edback yans oyunlanndaki gibi
zevk vermez. Tabii dedidim gibi
bunlar benim kisisel garuslerim

Precision Z2 oldukca rahat bir
kumanda koluna sahip. On (a-
raftaki tetik seklindeki tus cok hiz-

Il basabil-
meniz icin
tasarlan-
mis. Arka ta-
rafta bas par-
maginiza ge-
len belgede
ise hat
switch ve
ug tus

bulu-
nuyor. Bu s tustan biri oldukga
Buyuk ve ikincl ates modu igin

oldukca ideal Dider iki kligtik tus

ise daha cok bakis aciniz ayarla-
maya musait. Hat switch sekiz
yonlu ve tam olmasi gerektidi gi-
Di. Yani parmadinizin ebadina
uygun olacak kadar genis ama

¢cok saratli kullanabilmeniz icin
gevsek

Kurmanda Kolu rudder ozelligi-
ne de sahip Yani dik eksen uze-
nnde sola ve saga dodru donebi-
liyor. Boylece pike yapmadan
ucaginizi déndUrebiliyorsunuz
Eger joystcik'de bu dzellik olmaz-
sa bunu mecburen klavye Uzerin-
den yapmak zorundasiniz.
Precision 2'nin alt bélumua ide-
al buyukltkte. Masa Uzerin-
den kaymor ve sol eliniz
cldukca rahat yerlesiyor
Buraya yerlestirilen dért
dagmenin kullarmi da ga-
yet rahat Precision 2'de bula-
bilecedimiz tek eksik alt bolum
bir parca daha bOydk tutup ki
dugme daha eklenebilecedi. Sol
elinizin bas parmadina denk ge-
ten Throttle daha 6nce gormedi-
gimiz bir formda yapiimis. Kulla-
niminin ¢ok kolay olmasinin yant
sira gostergelere bakmadan mo-
tor gucinun hangi seviyede ol-
dugdunu biliyorsunuz

LEWEL KARMNES|

Level’in Yorumu
Precision Z bence tam anla-
miyla ideal bir joystick Hem iht-

yaciniz olan her seye sahip, hem

kaliteli, hem de fiyat oldukga uy-
gun. Eder profesyonel ugus si-
mulasyonlarini, Starlancer gibi
uzay simiasyonlanr ve Rouge

Squadron tarzi aksiyon oyunlari-

ni seviyorsaniz mutlaka bir tane

edinmelisiriz

& | t=lik, 3 kumonda kolunda ve

vde de olmak Gzere

| & jone d

n-.Me: vet fhroite
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ugane kadar gérdu-
B Jum enilging —
hoparlérlerden "y

piri ATP-3. ik basta ku-
sundan gikarip takt-
gm zaman ters giden
bir seyler oldugunu an-
larmisum zaten. Oldukeca
buyuk ve saglam goru-
nen bir subwoofer'in ya-

ninda iNce uzun garip
bicimh tki yan hoparlor,
Yan hoparlérlerin kasalan,
igine iri ve saglam bir hoparldr
sigamayacak kadar ince ve dar
Oyle ki flat bir hoparldr sigdirl-
mis clmasi bile mamkon dedil.
Zaten gozukuyor iste her iki yan
hoparlorde de boncuk gibi ikiser
tweeter var, Boylesi buyUk bir
subwaoofer'a bu kadar klcuk yan
hoparlor nasil olabilir ki?
Hoparlorleri kurup CO strucu-
muze guzel bir CD takiyoruz.
Sesler cok guzel. Hatta fazlasiyla
guzel Kansan bir akil ile olayin
aslni dgrenmek icin arastirmaya
ginp yan hoparldrlerin alina ba-

kinca gercek
ile karsilasryoruz
Hoparlorin kaides) gibi gorinen
alt kismina 3"k oldukca kaliteli
ki oparlar yerlestriimis

Altec Lansing'in bu cozumu
oldukca ilging Yan hoparlérleri
bu sekilde yerlestirerek hem hizi
sasirtiyorlar hem de yan hopar-
IGrler az yer kaplyor Ustelik ust
kisma yerlestirilen her iki hopar-
lordeki ikiser tweeter tiz seslerin
daha kaliteli olmasint saglyor

Her ikl yan hoparlor de
GWatt guciinde 5ag ta-
raftaki hoparlérin Uzerin-
de aynl zamanda acma
kapama islevi de
goren ana ses
dagmesi ile Dass
ve tiz ayarlan var
1 BWatt gucin-

deki subwoofer
uzerinde herhangi
bir ayar buiunma-
masi guzel. Ayrica
subwooferin
wim kasasinin ah-
sap olmasl, siyah
olmasi, Uzerinde kumasla kaph
BOIOM olmamasi da tercih sebe-
bi. Clnka subwoofer't genelde
yere masa alt benzeri yerlere ko-
yuyoruz ve bu kolayca kirlenme-
sini sagliyor Subwoofer hakkin-
daki tek sikayetimiz fazla guclu
olmasi olabilir. Ama derdimiz bu
olsun, sonugta Uzerinde bass
avyar var ve atalanmizin dedidji
gibi: fazla bass gdz ¢ikarmaz.

Level’in Yorumu

Bu aralar elimizi nereye atsak
aldukga kaliteli bir 2.1 hopartor
cikiyor. Altec Lansing ATP-3 de
bunlann icnde en iyilerinden.
Saglam ses gucu, oldukga iyi er-
gonomi ve hak edilen bir fiyat.
Ama piyasada bu kadar 2.1 siste-
me ne kadar ihtiyacimiz var bile-
miyorum. Benim génlum daha
dzellikli ve daha farkli hoparlor-
lerden yana

| Yon heporladar | Pwatt goct
Mdgnstik koruma

! Teknolsji

< Parformans

Fiyatl/Performans
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7
8
Uretim Kalitesi o
8
8

GENEL .




Bilgi fgin  ithalat PC

Gold, Penta  Telefon: {216) 418 11 44 [0212] 320 02 02 Fiyatr: 139§

soyo, VIA'nIn yeni gipseti ile drettigi

ilk anakartiyla karsimizda.

000 yih tam aniamiyla
2 anakartiarin garpistdn bir

yil oldu. Daha oncek ki
sene Intel'in BX cipseti disinda
ciddi bir oyuncu yoktu bu piya-
sada ve bu yuzden anakartlarda
hareketlilik pek olmazd: Ama
VIATIN Apollo ]33, ApolloP-
10133, KX133, KT133 ve In-
telin 1810, i815, 1815E,
820 cipsetlen piyasanin yuz-
lerce anakart ile dolmasina yol
acti Bu stre¢ 2001'de de de-
vam edecek gibi Bu ay inceledi-
gim SY7-VMA NN sahip oldugu
PM133 bunun bir gastergesi
Onimuzdeki iki ay iginde DDR-
RAM'lI AMD 760 cipseti de gel-
mis olacak, onun ardindan NVI-
DIA, AL ve VIA DDR-RAM destek-
i cipsetleri ile piyasada clacaklar
Kisacast anakart piyasasi daha
uzun sure duruimayacak

Soyo SY7-VIMA az énce de
sayledidim gibi VIATiN PM133
cipsetine sahip Bu cipset temek
de ApolloPro133 ile hemen he-
men aym. Aradaki en baylk fark
PM133'e S3 Savage4 grafik is-
lemcisinin entegre edilmis olma-
si. Bu sene icinde VIA'IN $3'un
grafik departmanini satin almasi-
nin ardindan herkes boyle bir
sey bekliyordu zaten
Ama dogruyu saylemek gere-

Benchmark

Quake I |
800600 16 661
1074768 16-til 37 b fps
E00x600 32-bit 20,4 fps
10241766 240 Busorsn
- Quake Il '
800600 16-bi bk
10243768 1650 174 s
800x600 37-bit 16,7 os
1024768 3040 Besare
| 3DMark2000 v1.1
800x600 16-bi 1520 mark
1280x1024 16-bi Bogarisiz
80600 32 993 otk
12801024 32-bi “Busonz
3DMark2000 v1.1* _
il Rt 4,3 Ml
Polygan Count] 1379 Kirionghes/s
Teture Rendoting? 457 fps
{*) BoowEnn 32+ Dir oz, MUl Tinouring
{04 Ligghta

{2 32848 Texiurm

kirse bizim bekledigimiz Savage
2000'di, Savage4 degil. CUnku
ikist arasinda ¢ok buyuk kir per-
formans fark var. Ama Savage

2000 gibi daha gelismis bir
grafik cipint North Brid- / q

ge uzerine yer-
lestirmek mumkun
olmadi veya gok pa-
haliya geldi

Savage4 performans olarak bir
parca yavas kalsa da teknik Gzel-
likler olarak oldukca lyi. Directx
Texture Compression, 32-bit ren-
dering gibl kendi zamaninin tum
ozellklerine sahip Yine de
benchmark skorlanna bakugimz
zaman teknik Gzelliklenni kullana-
bilecek kadar bile performansa
sahip almadigine gérayoruz Me-
sela 32-bit renk derinliginde ren-
der yapabilme ozelligine sahip
ama Quake 2 gibi eski bir ayun-
da ve 800x600 gibr dusuk bir
cozunuriikte bile rahat¢a oyna-
yabileceginiz kare oranlanni ve-
remiyor. Sanivede 30 6 kare ile
Quake 3'u 800x600x16-bit ¢dzu-
nurltkte oynamak da pek kolay
clmayacaktr PM133 ile oynana-
bilir dUzeyde performans! ancak
Quake Z'de 800x600x16-bit ¢&-
zunuritkte alabildik. Bundan da-
ha fazla zorlayan tum cozunur-
lukler zaman zaman takilan veya
kare atlatan scnuclar verdi

Bu skorlan degerlendirince
PM13370n bir oyuncunun 30 in-
tiyaclanni tatmin edemeyecegi
aclk. Ama en azindan ekran kart|
alana kadar bir iki ay idare etme
sansiniz olabilir Cunkl PM 133
ile en azindan 800x600x 1 6-bit
cOzuNUrlukte Quake 2 motoru
ile yapilmis pek cok oyunu ve
D30 destekil oyunu oynayabilir-
siniz. Ama hepsi bu

PM133°0n dzelliklerini birakip

bir parca SY7-VM'nin
ozeline inersek

karsimiza
oldukea iyi bir ana-
kart akiyor. Entegre Savage4

| cipinin yani sira AC'97 ses gipine

de sahip. Yani SY7-VMA yarunda
ses karti ve ekran kart olmadan
da cahsabiliyor SY7-VMA 5 PCl
slotu, 1.5GBa kadar RAM deste-
gine sahip 3 DIMM yuvas ve Ult-
raATA-G6 destedi ile SY7-VMA
uzerinde bulunan cipsetin tim
ozelliklerint sonuna dek kullani-
yor Karun mimarisinde herhangi
bir sorun yok. GU¢ kaynadinin
soketi islemciye bir parca yakin
ve cevrest kondansatorler ile cev-
rilmis. Ama soket islemciler danha
az yer tuttugundan bu bolge ye-
terince genis ve bu pek sorun
yaratmiyor

Elbette bir anakart fazladan
ekran kartt ve ses kart gorevine
de soyununca saracdler ve sta-,
bilitesi on plana gikiyor, Suruci-
ler konusunda SY7-VMA kolay
kurulum ve stabilite sagliyor Kart
lle birlikte gelen CO'den butun
suraculer kolayca kurabiliyorsu-
nuz. Ama suruculerin ozellikleri
konusunda pek parlak degil
Ozellikle Savage 4'un suriicu
aray(izC hicbir gelismis ayara sa-
hip degil. Gergi bu Soyo'nun de-
gil VIAIn bir eksikligi Ama So-
yo'nun da bu konuda herhang
Dir sey yaptgini soyleyemeyiz

Level’in Yorumu
Savaged’'un artk gandmuz
icin tath bir hatiradan daha fazla-

st olamayacad ack. Ama diger

DONANIM

yan-
dan PM133°Un
3D performansi i815Ede
bulunan i752 tabanl AGP grafik
kontrol cipinden kat kat iyi Boy-
lece VIA, cipset kenusunda In-
tel'e kars! bir arti kazaniyor Ama
PM133 tzerindeki Savaged'u
kullandigiizda genel sistem per-
formansi oldukca duslyor ve bu
i815E'nin PM133'den daha per-
formansh olmasina yol agiyor
Bence yeni bir bilgisayar alir-
ken veya upgrade ederken bat
ceniz sirurl ise PM133°0 secerek
ekran karti alma isini erteleyebilir-
siniz. Ama bunun dtesinde ¢ck
da tavsiye edilecek bir yam yok
Su ana kadar inceledigim tek
PM133 cipsetli anakart olsa da
Soyo SY7-VMA bence oldukga
iyi. Eder uzerindeki cipset size
uyuyorsa bu anakaru gonul ra-
hathigyla alabilirsiniz

Teknik

ViA PM-133 Cipset

SPClL 1 154 yuwaid

Onboard ACPT sus karh

I DIMM B2 1| 5058 RAM cestelyi
Sokat 370 Pantivm [l ve

URLIN OZELLIGLER]

Caleron desteg
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echigimiz aylarda i815E
G cipsetli anakartlara ge-
nel olarak goz atmistik
Orada oldukca 1lgi cekici olmasi-
na ragmen yer darligindan dola-
yi sistedigimden daha az yer ve-
rebildigim Hir anakart vardr. will
WOZ-R gerek ek ozellik-

leri, gerek-
se uretim kalitesine
gosterilen dzen ile dikkat ¢ekiyor-
du. Bu ay WOZ2-R'In IDE RAID
denetleyicisi olmamasi disinda
tamamen aynis: olan kardesi eli-

me gegince daha fazla yer ver-

menin iyi olacadm dasundum
Iwill W02, Intel'in i815E ¢ipse-

tini tasiyor. Dolayisiyla UltraATA-

100, AGP 4X,

133MHz

BUS hizini
destekliyor. 5PCI yuva-
sina sahip ofan Iwill WO2 bu PCI
yuvalarindan birini sahip oldugu
tek CNR slotu ile paylasyor. 3
DIMM yuvasinda 512MB'a kadar
RAM destekliyor ve on-bDoard ses
kartina sahip.

Bunlar zaten i815Elerin gene-

linde olan ozellikler Ancak Iwill
WO2'yi pek ¢ok rakibinin bir
adim ondne taslyan yani, kiclk
aynintilara gosterilen dzen. Bun-
lann basinda will Smart Setting
geliyor. Sistern BUS hizini

IMHZ lik artislarla 66MHz ile
200MHz arasinda degjistirebil-
menizi saglayan bu BICS
ozelligi dzellikle overclock
yapmay dastnenlerin
oldukga hosuna gi-
decek.

Diger gu-
zel bir ay-
nntl ana-
kart Gzerinde kullani-
lan onbeard ses kartirin sistem
kaynaklanri kullanan AC97 tipin-
de dedil, gercek donarnimsal ses
karti olmasi. Her ne kadar C3DX
¢gipini kullanan bu ses karti pek
kaliteli olmasa da sistern kaynak-
larinda bosuna gedik acrmamasi
guzel. Bunlann disinda IDE kab-
lolarinin sokip takmay kolaylas-
tiran etiketler, oldukga yr hazir-

Uninozetinien]
: - i

lanmig bir CD giki detaylarn hig
biri atlanmarmis

Level’in Yorumu

will WO2 kaliteli, stabil, gerek-
li tim &zelliklere fazlasiyla sahip
gUzel bir anakart. i815E cipsetli
bir anakart aimayr disunenler
icin iyl bir alternatif

Cinboard hardware

UltraATA-1

Teknoloji:

Performans:

o
a8
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eac’in bir parca eski bir
T hoparldr modeli Power-

max 500, Yanhs hatirla-
miyorsam gecen senenin oriala-
nnda cikmisti Ancak oldukga il-
ging ve kullanisii bir model. Her-
halde az ¢ok tutuidu ki Teac bu
modeli yenileyerek PowerMax
500/2 adta tekrar piyasaya sir-
mus.

Powermax 500/2'nin en ilging
yani cldukga moduier olmasi.
Her ne kadar 2 1 bir sistem de
olsa birkag kullamim sekli var,
Mesela subwacfer ile amfiyi bir-
birinden ayrrabitiyorsunuz
Béylece subwoofer
masanin altinda amfiyi
ise uzerinde tutma
sansiniz var. Genel
ses, bass, tiz ayarlan,
acma kapama dugme-
si ve kulaklik ¢ikist amft
Gzerinde oldugundan
bu oldukca mantikh
bir ¢dzum. Ama subwooferin

On ylzeyi kumas kaph oldugu
icin ¢ok fazla kirleniyor.

Yan hoparlérin her biri iki
parcadan olusuyor. Bu iki parca
ayrilabilir olmasa bile orta eksen
Gzerinden istedidiniz yone done-
biliyor. Yan hoparlorlerin iki par-
¢a olmasinin sebebi Gstte twe-
eter alita ise orta frekans hopar-
1orlerin bulunmasi Aslinda bu bi-
raz anlam-

€7
1

Fiyah: 508

| Gunkd tweerter' baska yéne, or-
ta frakens hoparlor: baska yone
cevirmenin bir mantgr yok
Powermax 500/2 oldukga
kompakt bir set. Ozellikie yan
hoparlorler cok az yer kapliyor.
Elbette amfinin ir miktar fazla
yer kaplamasi hos dedil. Ama en
azindan alcak oldudu igin zeri-

| ne bir sey koyabilirsiniz.

10.5cm ¢apindaki subwoofer
12 5 watt glcunde. Bu ¢ap
icin oldukga ivi bir ses glcune
sahip. Ancak ¢apin dasuk olma-
s1 ses frekans aralidirun sinirh ol
masina yol agiyor. 5. lcmlik yan
hoparlorlerdeki tweeterlar
1.8cm capinda. Subwo-
ofer ile yan hoparlorle-
rin dengeli oldugunu
sOyleyebiliriz.

Level’in Yorumu
Hem hesaph, hem
kaliteli orta karar bir ho-
parlor Teac Powermax

'URUN GZELLIKLERT |

VEL KARNES

LEY

500/2. Mucize yaratmiyor belki
ama boyuna gore de oldukga Iyi
ses veriyor. Ama Altec Lansing
ATP-3 incelemesinde sdyledigim
gibi artik iyi bir 2.1 sistern iie kar-
sllasmak heyecan vermiyor. Piya-
sada o kadar cok 2.1 hoparlor
sistemi var ki artik hig biri bu ka-
labalik icinden siyrilamiyor.

241 sistam
Subwooler 12

Yan hops B | Dhercalt eyllc

whk kerumo
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eforce MXT 1K incele-
G digimde fiyat/perfor-
mans orani clarak ¢ok

iyl oldudu igin uzun sure en cok
satilan kart olacagini séylemis-
bm. Ama benim bu 6ngdramun
tersine uretici firmalar bir tirld
GeForceZ MX modelle-

NI pryasaya surme-
diler. Uzun sure bir
karsilastirmall GeFar-
ce2 MX testi icin piya-

saya yeterince kart ckmasini bek-

ledidimi ve sonunda sikihp vaz-

gectigimi hatrlarsiniz. Simdi ara-

dan aylar gegtikten sonra btdn
Benchmark
Quake I

firmalar piyasaya GeForceZ MX
strme yansina girdiler. Saninm
gec de olsa GeForce2 MXin
nimetlerini fark ettiler.
Bu kervana son kati-
lan firma Inca
Piyasadaki

rakiplerinin coguna
gore adi sani daha az duyulmus
olan Inca genelde daha ucuz

uranler dretmeyi ve alt seviyede-

GeForcez MX
icin gereginden fazla
iyl olan fan, kullarmlan 7n5s’lik

Toshiba RAM'ler, hem S-Video

hem de composit TV-Out Gilast
bulunmasi; tam bunlar Inca’min
rakiplerinden kalite olarak geri
kalmadigimin gostergesi Kart
Uzerinde tek yakinabilecegimiz
Tv-Out ¢ipinin Chrontel olmasi
Bu TV-Cut'un ara sira caninizi si--

Level’in Yorumu

Inca yeni kartl ile ondan bek-
lecigimizin Gzerinde bir perfor-
mans gosteriyar Tabii bunu sag-
lamak icin fiyatini da yuksek tut-
mak zorunda kalmislar. Bu da
Inca GeForceZ MX'in rakipleri ile

fiyat olarak yansma da zorluk ce-

kebilecedi anlarmina geliyor

X 1024%768 16-bit 135,9 £ps ki pazqr payinda soz sak}ibi ola- kabilecedi anlamina gelryor. ‘__ﬂ: Teknoloji: b 4
% 1024,%768 32-bit E Bilmeyi hedefliyor. Bu yazden Ama su an en sik kullanitan Tv- E
o ! GeForce2 MX onlar igin bictimis Qut ¢ipi de bu, % parformans: &
kg Quake |li kaftan. 3D performansi olarak inca L
3 L Ll 2 677 fps Ancak Inca'nin genelde daha GeForce2 MX diger rakiplerine 5 liretim Kelitesi: 7
o 1024x768 32-hit 39,5 fps ucuzu hedeflemesine ragmen oldukca yakin sonuclar verdi Za-
5 30Mark2000 v1.1 kaliteden ddun verdigini soyleye-  ten ayni Cipseti tasiyan kartlar Fiyat/Performans: 8
1280u1024, 16-Dit 3004 mark meyiz Inca GeForce? MX genel | arasnda performans fark olma- GENEL -
12Box10zy 3z-bit 1949 mark yapi olarak gayet iyi gdranuyor. masina alistik arbik ]
ecen ay inceledigimiz aldidimda 4X geriden geldigi
G U¢ DVD-RCM uUn ardin- icin bastan kaybettigini dasin-
dan bu ay da Hi- mustum Ama tum bu degerlen-
tachi'nin son modelini in- dirmeleri yaptiktan sonra durum
celiyoruz. Her ne kadar cok dedgisivor. Cunku GD-7500
son ¢ikan model de olsa bizim i¢in daha dnemli olan
Hitachi GD-7500 16X de- kriter CO-ROM okumada ra-
gil 12X hiznda. Yani ge- kipleri ile ayni performansi
cen ay inceledigimiz ¢ veriyor Ustelik 505 daha
DvD'den de 4X daha yavas. ucuz Bence bu onu digerle- L
Ama bu sadece DVD okuma hizi rinden daha cazip kilar,
icin gegerli Bunun disindaki di i
ger wim kriterlerde Hitachi rakip- Gegen ay
leri ile ayni dederlere rakip Bun-  da Uzennde bir ki 16X'e za- g
larn basinda da 40X CD-ROM parca durdugumuz bir ten hi¢ ihtiyacimiz ol 5
okuma hizi geliyor, konuya burada daha genis muyor. Gelecekte DVD'lerin kul- g 3|
Benchmark dedinmek istyorum. DVD oku- lanim alarn genislerse, mesela = _
DVD-ROM Okuma Performans ma hizlan sdrekli artly?r. Peki biz | dergiler CD yerine DVD cikar, = 90rms exisim haa [CD)
gercekien bu kadar ylksek DVD | oyunlar DVD formatnda olur :
§ Ortalama Hu Ll okuma hizina htiyag duyuyor- programlar DVD'lere kaydedilir- B8 =1 TH1 BT E :
E Rasgele Erigim 122ms muyuz Her seyden once suan | se bu yuksek hizlarn bir anlami fi: e e e "
o CPU Kullanimi (4X) ®az DVD-ROMar sadece film izle- olacak. Ama o ana dek 12X : E
%. DUD-ROM Dkuma Parformans mek icin kullaniiyor Ve film izte- | DVD okuma ile 16X DVD oku- ; Uretim Kalitesi:
7 mek icin 4X bir DVD yeterli. Oy- marin bize bir farki yok. 5
ﬁ Dctaliah Mt 29 leyse su an pratikte piyasadaki Fiyu!,’!’erfoﬂunns:
Rasgele Erigim g5ms tum DVD surticller 4% DVD Level'tn Yorumu Ergonomi:
CPU Xullanimu (58%) Ry okuma hizi olarak calisiyor Cun- Hitachi GD-75007 ik elime GENEL
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Ace’s Zone

Windows’u Bastan Kurmak

Windows'u bastan nasit kuracagim bilmeyenler icin
kucilik bir rehber.

ugune dek Ace's Zo-

ne'da daha ok, zalen

Gilgisayarlar kanusurided
a7 cok bilgisi olan okurlara yo-
nelik yazilar yazdim: Ame pek
COk Kist bu sayfay sadece i ke-
SHE AVINTIS Olmar elestirdh
Aclkcast bende bund katlhyorum
Bu yuzden ara sid Ace's Zo-
ne'da dahia basit konularcle isle-
yecediz Arma kuarallarda dedjsik-
ik yok. Burada yazil alanlan uy
gularken sizin, bilgisayanmizin ve-
ya dasyalanrzin kaybindar so-
rumluluk alriyorum. Ben size
nasil yapacadimizr anlatacadnm.
Ama yaphiginiz hataldardan siz so-
rumlusunuz

Bu ay adim adim Win
dows unmusu sz Daslan kuraca-
diz Hepimizin arada bir yapmasi
dereken bir sey bu. Windows za
manla fazla yuklenip yavaslad:-
aindan bence yiida en az ik ke
re vapimadl b islem. Ayrica ¢o
zemedidiniz ¢ok ciddi problem
lerle karsilasudinmizda da sorunu
cozimenin en kisa yolu basen ye-
riden Windows kurmakur, Win-
dows’u hastan kurmanim uz ad-
mivardir. Binncist hazirlk, ikincisi
silme ve betincusu ise kurulum
Hazirlik isleminde dikkat etrne-

niz gereken ki sey ver
kisisel dasyalannizin guvenii bir

Birmaisi

yere yedeklenmest Kisisel dosya-
lanrmiz neler? Mesela Word do
kimanlanmiz, e-maillerimiz, kon
figlirasyon dosyalarmiz, M3 le
rmiz, Internet'ten download ctti
gimiz ve bize ilende tekrar gere
kecek olan seyler Bunlardan
mailler ve [CQ contact list'l gib
Dir kismini bulmak bir parga zor
clabilir Bunlaria igill olarak yan
tarattakl kutuya bir goz atin
Ama diderlen zaten belirli yerler
dedir. En guzeli bu tip dosyala-
MR UMUNG masaustunde 100l
mak. Daha sonra isc masaustu-
N baska bir yere kopyalamak
Bu baska ver kesinlikle WAn-
dows unuzun bulundudu hared-
disk clmamall. Clnkd o hard-
cdisk’e formart atacagiz. Eder bas-
tan kil edip hard-diskinizi ik ayn
bolime ayirdiysaniz ikinar Holum
en ideal ver olacaknr. Aksi takdir-
de baska bir bilgisayar, CD vas-

iz varsa CD'ye kaydetmelisiniz
Eger hic bir sey bulamazsaniz
rmechureny hard-diskre kalacak
dma iz hard-diske format armak
yenne utin dosyalarn tek tek si-
leceryiz. Bu da fazladan birkag sa-
Alimizi alacak

Flazirhicislermmm ikinct ayad
eski Windows'u siimeden ance
yenisin kurmak icin gerekli mal
zemelernin elimizde oluo olmadi-
G kontrol eimeke Sirasiyla sun-
larin elmizde olduguridan emin
clun: Windows acilis disketl, Win-
dows Cd'si, Windows seri numa-
rast, kuracagdpmiz programlarn
Selup CEYlen veya dosyalan

Eger kisisel dosyalanmizi gu
venl Bir yere aldrysak esk Win-
dows L imha slernime Daslayalil-
riz. Acilis disketini takmn ve Win
dows'u DOStan CD-ROM deste
giile baslalin. Dabia sonra [For-
mat C1| yazin (kosel parantezieri
vazmayin saking. Size emin olup
oimadidinizl soracak. Accle etrme
yin ve son bir kez her hangi bir
kislsel dosyanizi unutup unulma-
cidinizi dusunun. Eminseniz E'ye
basarak format taslaun. Size so-
runca hard-diskin achirn girin

Buarada bilgiseyanni re-
seliemenize gerelk yok Formal
hitince Windows kurulum Ce'sing
takin. Daha sonra sirayla [d:], [cd
WIn98|, [kur] kemutlarir
DOStan girin. Eger COD surucur-
nuzun harfi 2 dedilse ik komutta
o degustinm. nagilizee Wan-
dows'lar icin kur yenne Setup ya-
zin

Kur haslar baslamaz Scandisk
devreye girecek O s bitinnce
itk Dir ki gereksiz soru ve cikacak
ve ardindan sifreyl yazacaksiniz
Daha sonra windows'a ne tip bir
kurulurm istediginiz sordugunda
Normal't veya ozell secip devam
cchn. Ozel secenler gonullerince
Windoves bilesenlering ekieyin ¢l
karebilir. Bastan Normal't secip
daha sanra bresenlern kaldingp ek
leyerek ayni seyler yapmak da
mumkun: Dahd sonra Windows
yoedek bir baslangic disket) yara
Lacak Eger bunu yapmasin 1sie
miyorsaniz sizden chsket istedidi
nize iplal Lklayin

Windows gerye kalan yapa

cak Sizden arada Bir tek tanhi
duzeltmenizi isteyecek Her sey
binp de Windows'a Hosaeldirz
YazisE CIKUKIAN sOnTa siryld arie-
karun INF suracusu (varsal, ek

cusit ve diger donanimiarin suru
culenni yukleyin, Daha sonia Qi
rect Xove DirexXCMediayr kurun
Bundan sonr sik kullandidiriz ve-
ya sevdiginiz programiar yukle-

ran karti sGrdcdsu, ses karm sury- yerck devam edebilirsiniz

Zor Bulunan Dosyalar

Mailler: Mailleri bulmok icin cok kolay bir yontem vardir. Outlo-
ok Express veya hangi mail programini kullamyorsaniz acin. Yerel
Klasirler'e sa nk yapip yeni klasrii secin. Daha sonra hu klasor
"qubarurakkak" gibi cok alakasiz bir isim verin. Bu klasére her
hangi bir maili kopyalayin veya fasiym. Daha sonra ve program
kapatin. Baglat'tan Bul'a gidip az 8nce verdiginiz ismi (:'de tarctin.
Verdiginiz isimde bir dosya buldugunu goreceksiniz. Eger Ouflook
Express kullaniyorsaniz bu dosya muhtemelen .dbx uzantl: olacok-
tir ve Windows>Application Data altnda bulunacoktir. Buluncn
dosyanin hulundugu bitiin klastrii yedekleyir. Yeni Windows'unu-
2u kurduktan sonra ayni sekilde bir klasér oap bir mail kopyalaysp
programi kapatin ve verdiiniz isimdeki dosyalon tamitin. Yine dos-
ya bulunacak. Bu sefer dosyanin bulundufju yer daha Gnceden ye-
deklediginiz dosyatanin kopyalanmasi gereken yer. Tiim bu islem-
leri adim adim ve dikkatlice yaparsaniz maiflerinizde hichir degisik-
lik yasanmarmis olacak.

1CQ: Gerek tutuiie history gerekse contact list yijziinden 1(Q‘yu ye-
deklemelisiniz. Ama siz her ihtimale karsi yeni Windows kurulum-
na boslomadan 6nce udress book'unuzu bir verlere save edin.
CQ’nun silinmesini engellemek icin tiim kisisel dosyalarinizi nere-
ye yedekliyorsaniz bitiin ICQ klasériinii oraya tastyin. Yeni win-
dows'u kurduktan sonra yedeklediginiz 1CQ klasériinii tekrar prog-
ram Files'i altina geri tasiym. Daha soara normal setup’indun
1CQ'yu eski klasoriiniin iistine kurun. Hesabinizi yiikleyince eski
dotabase’inizde gelecektir. Eger gelmezse database convernter's
calistinn.,

CDPlayer.ini: Ejer mijzik (D'lerini dinlerken isimlerini yozmak
gibi bir huyunuz varsa Windows altindaki bu dosyay! da yedekle-
yin, Yoksa onca sorks ismini bastan yazmak zorunda kahrsiniz.
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Bu ay Donanim pazari icin oldukca hareketli gecti. Ozellikle RAMlerdeki fiyat dasusleri ve piyasaya yeni cikan dona-
nimlar her {c sistemimizi de upgrade etmemizi sagladi. Bu ay 15" monitérlere veda etmenin vaktinin geldigine ka-

rar verdim ve ekonomik sistemimizde 17 e gegti.RAM miktar da 128MB’a cikinca fiyati bir parca yikselmis oldu an-
cak ekonomik sistemimiz artik oldukca gliclii. Ideal sistemimizde ise 256MB RAM'in keyfini yasiyoruz. Gerci 256MB
biraz fazla gézakiyor ama 192MB gibi ara bir degerde RAM secmek daha mantiksiz olacakt. Super sistemimiz ise
GeForce2 Ultra'min gelisiyle 3D performansini baya arttirdi. Elbette fiyatini da.

Sistem =T

Ana Bilesenler

PEVEN AMD Duron 600MHz i 75 D Thunderbird
K/ Arena/Cizgl/Ulotl/Genpocon: 855 |4hrena/G /6 5. “Avena/ Cizgi/Uotek/G
(U MSIKTI33 _ e BIT KTT-RAIL
4K Fiyatr: 1128 e ; Detegai/Genman
128 |28MB PC-100 SDRAM
Fiyatr: 575

LR EUY |5GB Quantum Fireball LM
EnpaKoma Fy: 1095

LN Gl Winfast GeForce2 MX
Leadtek/Genpocom: 1205

Monitsr NTA Philips 107E
Empa/Multimedyo Fiyatr: 2055

€D ve DVD-ROM ETSTH )4 )
mmw’i’mﬂw Fiyate 405
PR T N Azeech PCI 288-Q3DII
Albim Fiyet: 258

Modem ache Y90 Int,
imedyo Fiyah: 415 _

LGN Genius Vi

Bayurjnﬂ.!uh'm'lld'fn Fiyal: 695
LGS ERER BT Genius Venus'e dabhil

LR LA Genius Venus'e dahil

Floppy EiT ALE
Toplam fiyat | w5 | T —
Yan Uriinler

TV karh edia TVPhone 98
Huh' rmdyu Fiyati:655

b (-l HP 840C
HP Fiynti:1 305

1Y UM Acer ScanPrisa 640U

Ihlos, Acer Fiyan:795

(LU Yamaha 8424
Multimedya,/SKY Fiyat: 2005

Web Kameras: JS55 00 -0

aLIK 2000

Firma Telefonlan

Empa (oz212) 599 30 50 Leadtek Tiirkiye (212) 366 05 74
LK (0212) 250 38 00 Genpacom (0212) 320 10 50 Multimedya (oz212) 216 45 68
Bilgitas (oz12) 275 10 70 HP (oz212) 224 59 25 SKY (oz12) 225 68 08

Bogazigi (ozrz) 217 29 29  [hlas Acer (0216) 317 96 50  TET {o212) 256 35 32 ﬂ

Datagate (oz12) 28853 1 Karma {0212) 239 32 00  Ufotek (o0212) 336 61 23
= _— e —————— ]
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'

Bu ay teknik servis kdsesini yine sevgili Onur hazirladi. Baktik gecen ayin cevaplari se-
vilmis bdyle devam edelim dedik. Zaten genclerin elinden tutmak onlarin dniinii agmak
lazim. Yoksa biz de giiniin birinde herkesin arkasini dondiigii bir dinazor olur gikariz. Ay-
rica insanin yaninda yetisen genclerin gelistigini, kendi dergilerini, kendi kbselerini yaz-
digint gérmesi glbi giizel bir sey yok (géren de 50 yasindayiz sanir). Ama bu onlari bagibos
birakacagimiz anlamina gelmiyor. Ben ve éliimciil parantezlerim hala i§ basindayiz.

Selam,

Nasilsin? Umarnm Metal Ge-
ar'la isler i gidiyordur. Cankd o
oyunun her seyini biliyorum. Ta-
kidigm Dir yer olursa {tum Level
okurlan igin) be_snake@hotma-
il com adresine yollayabilirler.
Neyse benim su anda Pll 266,
54 RAM, 32MB Savage 4, 3.2GB
harddisk dzelliklerinde bir maki-
nam var Sorulanm;

1. Benim monitore bu aralar
bir seyler oldu. Bazen rengl ho-
2uluyor sadece mavi renk olu-
yor Ben de tabii ki sinirden mo-
ranyorum. Etrafta manyetik alan
var diye yanindaki iki tane 160w
kolonlan kaldirdim. Ama bazen
yine cluyor. Ne yapmam lazim?
Yoksa monitbrumu dedistirmem
gerekecek.

2. Bu aralar elime 250 dolar
kadar para gececek. Bu parayla

Sence ne yapayim?

3 Creative internal
modemiler nasi? Bir
bitgin var mi? !

4. Sinan abi bu ay yaziyor di
mi? Ona hayirl teskereler...

Mailime son veriyorum, basari-
lar dilemiyorum, birakin biraz da
Gbr dergiler para kazansin - To
be continued .. Solid Snake 16m

Bahadrr Ekinci

LEVEL Selam,

Ben iyiyim. Tugbek Metal Ge-
ar'l bitirdi tursusunu bile kurdu.
Isterser suyundan bir bardak da
sana yollayalim. Diger dergilere
yolluyoruz da... {Cnur ok ayipl)

- Kolontan kaldirdigina gore
geriye iki sebep kalyor. [Iki moni-
toranden ekran kartina goruntl-
yU tasiyan kablonun herhangi

bir yerinde sgrun

i Pepeitien 11T TS

Tisewsat, Deive Maragei | Hasowpm Frothen | Pdunisoce |
£ Vi s By goonacin

olmasi. Eger bu so-
run badlanti pinle-
rindeyse tamir ag-

[
B CDROM
-+ Creative Mcefaneous Devices
£ i Disk doves
- B Diivping sclaphers

'-é <3 Flopew dek controlers
+ 2 Hard disk contrabers
= Sy Fumasn indmisce Deacns

+ 98 Keyboard

4 M Natwork sdaprers
4 ¥ Poits [COM &LPT)

Fipvind W I 0
) Mouss Sierumd | Diter  Fesmiices |

sindan sansh sayila-
Bilirsin. Ama kablo-
nun icindeyse tamir
edecek kisinin isi bi-
raz daha zor. kinci

Lol xj|

Whimhe 70 Pridarerfie o

My B args
Ik Mhuznat Rangn 0380 - (1308

Donanimlarinizin
kaynak ayariariyla
oynamamak faydaniza.

Seng
DO0AG000 - DOOAFFFF
(XNRON00 - DOOGTTFT

bir 64 RAM daha ve
bir tane GeForce 2
MX (bu arada Wir-

fast mi alayim yoksa

Asus mu?} almay!
dustinuyorum. Sence iyi mi?
Yoksa islemciyi mi upgrade et-
sem? Ama bu sefer de anakart
degistirmek zorunda kalinm

i Olasilik ise monitéranun icinde

bir sorun clmast ki bu daha bu-
yuk bir sorundur. Her iki intimal-
de de bir tamirciye gosterip yo-

rumunu
dlmak en mantikhisi
Tavsiyern monitorun ozellikie 3
yasindan buyGkse dedistirmen

- RAM ve Ekran karti perfor-
mansini islemciden daha fazla
arturacakur

- Creative alana kadar baska
modemler var

- Yazacak, yaziyor, yazdi. Tabii
hamlamis, uzun sdrdyor.

Selamlar Tufjibek

Hemmen konuya daliyorum
Ben iki bilgisayar birbirine badla-
malk ve muitiplayer oyun oyna-
mak istiyorum. Bunun icin elim-
de bilgisayarlara takilip ydkien-
mis iki adet LAN karti ve kablosu
var ama bilgisayarlari Rirbirine
bir tarlu badghyamiyorum. Direct
cable connection'dan deniyo-
rum “diger bilgisayar acik
mi?, "kabloyu takun mi?”,"niye
takmadin?”,"salak misin nesin
kardesim tak da oyle gel” gibisin-
den laflar diyor. Senden istedim
bana su baglant nasil yapilir ay-
nnblaryla anlatman. Simdiden
tesekkurler ve yayin hayatinizda
basanlar diliyorum

Saygilar Squal

LEVEL Selam,

Kontrot edilmesi gereken bir-
ka¢ sey var Hizhca siralyorum
Sen denersin. Oncelikle kablona
guvenmelisin. Kabloda sorun
olabilir Zaten Cross Cat5 kullan-
man gerektigini biliyorsundur sa-
ninm . Ikincisi kartlann dogru ydk-
0 clup olmadiklan Bunlan kont-
rol ettikten sonra gerekli olan
protokolleri yukle. Oynadigin
oyuna ve kullandigi protokole
gore degisir ama sen ne n'olur
n‘'olmaz diye Ozellikle NetBEUI,
TCP/IP ve IPX/SPX protokollerinin
ethernet kartn icin yukli olmasi-
na dikkat et Yazicl ve dosya pay-

GeForce2 MX Upgrade

igin iyi bir segenek

lagimini agik tut. En son bilgisa-
yar tanimlarina da bak. Onlarda
da dedisik bir karakter olmasin
Hepsi dogruysa AJ Kornsulanin-
da birbirinizi ve kendinizi gtrme-
lisiniz. Yine de olmuyorsa ether-
net kartlann kaldinp yukardaki
maddeleri bastan sira ile yap. Di-
rect Cable Connection saglikh bir
baglama yontemi dedildir. {Za-
ten paralel port Uzerinden yapli-
lir- TG} Onunla fazla vakit harca-
ma

Merhaba Tufbek Bey,
Dergi manyak bir hal almis
hepinizi kutlanm. Ama su web

savfasini acin artik. Catlamak
uzereyim, Bir de bir seyler sora-
cagim,

- Tugbek abi Metallica’dan
hoslanir misiniz?

- Peki Metallica sclisti James'i
tanir misiniz?

- Peki onun sakal sekiini bilir
misiniz?

Bence yaparsaniz sizin kariz-
maya karizma katar. Zaten yaki-
sikhiik var bir de sakal oldu mu

- Digeri 10 ayda Glsetup ‘N
yeni cikarttidr beta driverlar'dan
sdz etmistiniz onlarin yeni versi-
yonlarl geldi {mi acaba?).Ve gel
diyse nereden anlarim.

Simdilik bu kadar. Simdiden
tesekkur ve basarilanmi sunarim

Saygilarimla, Mert

LEVEL Selam Mert,

Senin i¢in Tudbek'le roporta;
yaptm (Oyuna getirildim- TO).

- Eskiden... Hala severim ama
benim favorim David Bowie

- Niye ben ayda mi yasyorum
ki tanimayayim?

- Eskiden biraz daha farklydi
saninm- Ama herkes bilir
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Slot DVD’lerden korkmaniz igin
hig bir sebep yok.

- Hayda = Arkadaslar ben bu
halimden memnunum & sene
sakal biraktim birakin biraz da
boyle dolasayim Yasamimda hig
mi degisiklik olmasin?

- EQer CpenGL sorunlanniz
yoksa yeni OpenGL surucusu
yuklemeyin. Ama adres ayni
www glsetup com - Yeni bir ver-
siyon da yok Zaten nadiren ci-
kar

Selam Tugbek;

Sana birkag¢ sorum olacak
1jBenim Pentium 233MMX,
96MB Ram, 8MB Sis 6326 ekran
karth bir bilgisayanm var. Bllgisa-
yarnmi son 1-2 ay daha kulana-

bilmek i¢in overclock yapmaya
karar verdim {malum lise 2. sinif-
tayim, seneye OSS illeti var da..).
Ancak Internette bunun igin Nig-
bir program bulamadim. [Down-
load com'da bile yok) Overclock
yapmak icin bildigin herhangi
bir program var mi?7 Bu progra-
min web sitesinin adresini verir
misin?

21Bir de DirectX 8 0'1 Internet-
ten indirdim ancak kurmak icin
tereddut ediyorum. Acaba Di-
rectx 8 0 Red Alert 2 gibi 0 su-
rumden énce cikmis oyunlarda
sorun yaraur mi? Yoksa rahatlikia
install edebilirmiyim? Ekran kar-
bmda bir sorun cikarne mi?

Tesekkurler

Giray "the Nitrogen"

Juikebox oldukga glizel bir

alet olsa gerek.

LEVEL Selam Giray,

- Islemcini overclock etmek
icin FSBUS fuzini yani sistem ana
frekansini degistirmelisin. Ama
bu i1siem RAM ve PCl yuvalannin
da hizini dedistirecedinden so-
run cikarabilir. Bu is icin kullana-
bilecedin bir program yok. Ekran
kartlannda ise overclock'un han-
gi kart icin oldugu onemili. Yine
genel olarak Powerstrip kullana-
bilirsin. Download etmek icin
WwWwW.entechtaiwan com adresi-
ne git Ama bu ekran kartini
overclock etmesen bence daha
1yl

- DirectX 8 yUkleyebiirsin Hat-
ta hemen yukle,

Selamlar Tugbek,

Bende TVPhone98 w/VCR TV
karti var. Bir kayit yaparken sesi
kaydetmiyor Ses kartm da Cre-
ative Live Value. Nasil hemn ses
hem de gorantuyu kaydedebiti-
rim? Yardimcr olursan ¢ok sevini-
rm.

Bugra KAPTAN

LEVEL Selam,

Tv kartindan ¢ikan ses kablo-
sunu ses kartinn line-in girisine
tak ve ses kayit ayarlannda line-
ini agik wit, Bu sekilde sesi de
kaydedebilirsin.

Selamlar,

Ben derginizin bir okuruyum
Derginizi begeniyle takip ediyo-
rum Size birkag sorum var, ya-
nitlarsaniz memnun olurum.

1 IRQ nedir?

2 Low Level
format nedir?

3 Arkadasr
min bilgisayan

DIGITAL AUDIO PLAYER

coktu acarken
DOS aciliyor ve
yaziar cikiyor
ne yapmarmiz
gerekiyor?

4 Internetten
nasil telefon go-
rasmes| yapabi-
lirim? Yanitlan-
nizi bekliyorum. Yayin hayatiniz-
da basarilar dilerim

Hiiseyin Unal Istanbul

LEVEL Selam
Hiiseyin,
- IRQ, Turkeesi

sinin kisaltimisidir
Basit bir dille donarimilann cal-
sirken veri yollannin cakismamasi
icin uygulanan bir adresleme sis-
temidir. Bu sistemle donarmimlar
birbirlenni engellemeden sira lle
uygulamalan gerceklestirir

- Low Level format hard-
disk'ler icindir, Hard-diskin daha
kuguk bir ebatla ¢caismasina yol
acar ve kesinlikle tavsiye edimez
ama bazl soruniann giderilmesin-
de (normal format islemedidinde
mesela} mecburen yapilir

- O ne demek? Format atn :j

- Buddyphone, Mediaring gibi
programlar IP Gzerinden gorus-
meyi sadlayabilir. Meveut 56K
modemierle 0 2 saniye gibi ufak
geckmelerle konusmay saglaya-
pilirsiniz. Bunun disinda yurt di-
sinda internetten ev telefonlanni
aramayt sadlayan sisternler de
var

Sayin Onur,

sorular; 1 Benim islemcim
AMD Ké-2 bunu AMD DURON
yapsam iyi olur mu?

2 Her oyunda bir stre sonra
ses kesiliyor neden olabilir?(Bazi

oyunlarda alt+tab yapinca ses
geri gelivor.}

3 Ekran kartimin Szeilikierini
nereden anlayacagim?

Kolay gelsin,byeee

LEVEL Selam,

1. Tabii ki paran varsa neden
clmasin?

2. Ses karunin surdeulerin
guncetlemelisin. [DirectX'ini gun-
cellemek de ise yarayabilir- TO}

3. Bu isi yapan benchmark
programiar var. DirectXin icinde
DirectX tools adh bdliamden ve-
ya 3DMark tarzi programlarla
anlayabilirsin

Selam,

Derginizi cok bedenerek oku-
yoruz QOzellikle Ace’s Zone'da ki
ayarlarla ilgili yazilar ¢ok guzeldi
Ama artik bu tip seyler yazmiyor-
sunuz. Ben czellikle Aygit Yoneti-
cismin nasil kullanicigim égren-
mek istiyorum Burada pek ¢ok
donanim var Bunlann hepsi be-
nim bilgisayanmda ki donanim-
lar saninm. Burasi donanimiar

"Kesme Istedi” anla- G L ®
mina gelen Inter-
rupt Request kehime-

OpenGL setup illaki yapmaniz
gereken bir Update degll.

icin en ince ayarlarn yapildigi bir
yer mit Burada pek ¢ok ayar var
ama hepsi sifreli saylar gibi ve
pek bir sey anlamadim, Ne gibi
degisiklikler yapsam performan-
sim artar?

Bu arada ben bir Nomad Ju-
keBox almay dasundyorum. Ke-
sin karar vermeden ance siz de
inceleyin sizin de fikrinizi almis
olayim dedim. Ama bir tarla in-
celemediniz. Ozel bir sebebi var-
mi?

Son sorum Pioneer DVDYler ile
ilgili. Bunlar slot oldudu igin kc-
lay bozulur diyorlar. Bir de kuguk
CD'leri bu E-Packleri falan oku-
muyormus Ne diyorsunuz? Ben
pir tane 16X Pioneer almay du-
sunuyorum ama akhm karsti

Kerem lg6z

LEVEL Merhaba Kerem,
Aygit yoneticisi yukll olan do-
narimianinin listelendidi yerdir.
Aynca bize her hangi bir dona-
nimda sorun olup olmadigini da
gosterir. Kaldirmak istedigin bir
donanirmi buradan kaldirabilirsin.
Senin ayar olarak dustndagan
seyler ise sistem kaynaklan Onla-
rn kurcalamani tavsiye etmem
Cunka genelde ¢ ayarlan Win-
daws kendisi atar ve bu isi inana
bizden iyi yapar
Elden geldigince test merkezi-
ne gelen butdn Uranlere dergide
yer vermek istiyoruz Ama bazen
o kadar ¢ok &run yigiyor ki her
Grtn dergide kendine yer bula-
miyor. Mecburen daha carpici
olaniara yer veriyoruz, Vaziyet
boyleyken bir Grln futfedip de
test merkezine hi¢ gelmezse el-
bette hi¢ incelenmiyor. E
Ben slotin bir DVD kullaniyo- I
rum uzun stredir ve hendz tk et-
medi. Bence bu konuyu dert et-
mene gerek yok. Ama klcUk
CD'leri okumama konusunda
haklisin. CD'yi atyorsun surclye
ve ucup gidiyor. Eger bu durum
senin kafani ¢ok kurcallyosa ve
senin istedidi Slot olmas dedil
ancelikle Pioneer olmasiysa piya-
sada tray versiyonuda var. Onu
da alabilirsin.
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live Barker

Herhalde ortaokul veya ise yil-
lannda Stephen King i kitabin
okumavan odrenci neredeyse
yoktur  Senelerdir en Ostte yer
alan Stephen King in Clive Barker
hakkindaki aku
duktan sonra yarya neden King
lle basladigimi daha w anlaya-
caksiniz. "Korku edebiyatinin ge
lecegini gordum... Adi Clive Bar-
kerdi” ve "Clive Barker o kadar i
yaziyor ki, tam anlamiyla dilmmn
tutuldugunu  soyeleyebilirim
1952 yilinda Liverpool'da dodan
Barker'| yazar, yonetmen ve ros

dusuncelerini

sam olarak nitelendirmek yanls
olmaz  Kanyerme  kendr tyalro
grubu icin yazdig oyunlarla Bbas-
Ozellkle  Seytanur  Tarihi
Isimh oyunu basarie bir sezon ge-

[Dabia sonra Books of Blood

lach

el
e gelen Lasan 1se yazann acirn
duyulmasi icin yelerh aleu

1987 wviinda Clive Barker'in
The Hell Bound Hearl simh ro-

manindan  uyarladigr ansel bir
dlt-metine dayanan, son derece
kanh, sadomazosist egihmli Hell-
raiser'in senaristligi ve yonetmen-
ligi ile film dunyasina da adim at-
& Hellraiser ile gercek bir korku
konu yaratan yazarin ulkemizde
en cok tarmnan filmi ise Candy-
man yani Seker Adam’dir (Sakin
bu ismi uc kere tekrar etmeyinty
Yazarn tir diger onemli ozelligi
Ise kitaplarndaki cizimieri tama
hazirlamasidir - Ko
karku adelerinin

kurtularak  kend

men  kendi
manlarinda,
suskemesinden
varalugr alternalil ya da baska
dunyalara gecrs yapan Clive Bar-
ker, fantastik clarak adlandirdig
kavrama yaklasiyor. Yazann Turk-
ceye cevrilen Lanetienme Oyue
nu, Kabal ve Galilee isimh romean-
an Macerapeset Kitaplar tar4hm-
dan yaymlanmaktadir

Kabal yazanr okudugum ilk ve
zamandlea zamanelir

Ay uzun

okududum ilk korku romani, Size
konusunu veya cendini anlat-
mdk Isterriyorum cunko bu Kita-
bin havasin bozabilir, Bu necden-
lc sadece kitabin arkasindakl kis
mi size aynen aktaryorum

Bir gun masumlann cdanin
alan el kanl bir katl oldudgunuzu
ogrenseydiniz, ne  yapardinmz?
Dunya uzennden sidinataleceg-
niz hichir yer yoksa, sevdiginiz
kadinla birlikte olmak icin hichir
SANsINI kalmamissa, alum ¢ozom
olabilir mi?

Boone coktoru Decker'den bir
kanl sidugunu ddrendidinde on
ce olmek ister ama olum bile onu
reddettigmde kenahse gibnr olanla-
nn yani canavarlann ek siginadg
olan Midian'a qider  Midian vydri
olulerin, Gecedolunin evidir
Booene hburada hi¢ beklemedidi
Dir bicimde eski bir Tanmmin elo-
soldugunu ogrenecek ve Bir ka-
dinin askryla kendisinin kirm oldu-
qunu anlayacakur

Clive Barkerin anlatmaya calis
ug fantezi normlanna tam anla-
miyla uyan bu kitap 1cin Sunday
Independent "Yodun bir erotiz
me sahip surakleyici bir oyka.,.”
ve Peaple "Bir yandan bakarsa
Nz, Basit bir korku hikayesr ama
ote yandan oplum ve topium
dan distarimisiara deir derm bir
hikaye.. esine ender rastlanir
Guclu b fantez

Stephen King hayranlan win
Stephen King't hayran birakan
yaecann bir kitabine akumanin
mukemmel bir tecrube olacagin-
dan eminim. Yalmadan ance k-
prlan keitlemesyn ve yatagin alting
Bakimayt unutmeyin

Kadir Tuztas
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Her sezon eski bir sinema filmi
yenilenir | Bu arada Exarcist'tan
sonra bilim kurgu filmierinin ba-
basi 2001: Bir Uzay Efsanest de
sinemalara geliyor. Benden duy-
mus clun jveya zamaninda ¢ok
tutulmus bir televizyon dizisinin
filmi hazirlanarak sinema severler
verilir Daha sonra biz de bunla-
n bir glze! seyrederiz. Iste bunla-
rnn en scn surimu olan Char-
lie'nin Melekleri Millerium Editi-
on sinemalanimizda gosterime
girdi. Filmin konusu ise séyle:

Knox Technologies sirketinin

Seri, esrarengiz cinayetlerin is-
lendigi qunlerde psikclog Cathe-
rine Deane {Jennifer Lopez), ye-
ni bir transandantal bilim saye-
sinde komada alan bir cocugu
dunyaya ve acl cekmekte olan ai-
lesine dondurmeye  calismakta-
dir Zor wve riskll bu cahsma onu
GOk yormasina ragmen vazgeg-
mez.

Ancak seri cinayetler isleyen
katil Carl Stargher (Vincent
D’'Onofrio) benzer sekilde koma-
ya girer, FBI Ajani Peter Novak
(Vince Vaughn) son umidi olan
Catherine’e basvurur ve ondan
dusunmesi bile urkatGcd  olan
seyi ister. Catherine, Stargher'n
¢lgin aklinin icine girecek ve
onun korkung ve olumcut ininin
yerini tespit edecektir. Cunku ka-

kurucusu Eric Knox {Sam Rock-
well) ofisindeny kimhgr belirsiz kisr-
lerce kaginhr. Knox yeni bir yaz+-
lim Gretmistir Yaptdr bu cahsma.
parmak izi tekniklerinden ¢ok da-
ha ilert duzeyde analizier yapan,
yanhs Kisilerin elinde amacinin
disina cikilarak felaketlere yol
acabilecek (Filmin daha heye-
canli olabilmesi 1cin} ozelliklere
sahiptir Bu bulugs, bilim dunya-
sinda devrim yaratacak bir ses ta-
nima chazidir Knox'un kaginlk
mast Uzerine Knox sirketinin bas-
kani, Vivian Wood (Kelly Lynchy

tilin son kurban hala hayattadir
ancak bir hicrenin icinde oluma
beklemektedir

Catherine cesur davranarak
daha énce hic kimsenin gitmedi-
gl bir yere gitmeyi kabul eder -
bir katilin zinninin dernliklerinde-

KULTU

kendisine yardim edecek Kisiler
bilmektedir. Bunlar, seksi dedek-
tifler Natalie (Cameron Diaz),
Dylan (Drew Barrymore], Alex
(Lucy Liu) ya da bizim bildigimiz
isimleriyle Charlie'nin Melekleri
Melekter 1se Knox'un en blyUk
rakibl Red Star Systems'in sahibi
Roger Corwin'in pesine dusmek-
ie ise baslarlar. Bdylece seksi de-
dektfler kilik dedistirmek, disilik-
lerinden baska silan kullanma-
yan bu guzel bayanlar davas
sporlan gibi yeteneklerine bas
vurarak verilen bu gbrevin alun-

dan kalkmaya calisirlar.
Haftalarca tekme ve yumruk
atma yani ddvids teknikleri Uzeri-
ne ders alan bu bayanlar insan-
lar Gzerinde orijinal meleklerin

| yarathiy etkiyi verebilecekler mi

bilinmez ama elestirmenleri pek
memnun edemedikleri acik. An-
cak bu bayanlarin hayranlari, ka-
tiksiz aksiycn severler ve en
dnemlisi hala Charlimin yazdnd
gorebiimek umidini icinde bann-
diran nostalji severler i¢in kesin-
like kacmimamas gereken bir
film.

|
R

ki garip sirlarn icine  Ancak bu
zihin onun daha once deneyim-
ledigi herseyden cok farkhdir
cunkr o kadar kotu, o kadar
gugly, oyle canavarca gorunto-
ler ve dusuncelerle doludur ki
Catherine'in bu isten akil saghg
bozulmadan kurtulma sansi ne-
redeyse yoktur. Stargherin kor-
kung ve sasirba danyasinin icin-
de Catherine onun sanal avi ha-
line gelmesine karsin yirha bir
hayvan olmanin ne demek oldu-
gunu ogrenir .

Jennifer Lopez'in deyimiyle
Kuzulann Sessizligi tarzindan bir
his uyandiran film daha ast sevi-
yede bir yaraticiiga sahip, ancak
bu dusunce bile acaba bu filmin
oyunculan Jodie Foster ve Ant-
hony Hopkins olsaydi acaba
Hucre nasii bir film olurdu soru-
sunu akillara getiriyor, Bu film
uzerinde &zellikle durulmasi ge-
reken birkac nokta var: Gorsellik
ve orjinal konu. Fiim suresince
devam eden halistinasyonlar ve
kullanilan kostamiler sizleri hayre-
te disurerek koltlugunuza yapis-
urabilecek kadar etkili. Sonucg

olarak bu filmi izlemenizi tavsiye
etmek icin Jennifer Lopez'i ve de-
gisi konusunu bir kenara biraka-
rak sadece gorselligin bile yeterli
oldugunu soylemem lazim

Kadir Tuztas
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les havranlan Kasmm ayida kel
¥ Karjilasn. Beables grabdnun garkilarmm derlen-
simll alblmin 13 Kasim'da ol

digl 4 14

FIKITIas 13 DETaney miernetie §ayl

tesl bulunmasma ragmen dimmnim (1L resmi be-
atles sHesinde EMI, Parlophone vel Apple adl
wlak firmalar; Pau Cartney, Ceorge Harrison
ve R Star'm yansira john Lennon’un

ko Ono'nun d2 ¢4 ara blrzat katkilanmm
bulundugu agikiandi. wuw' thebeatles.cam ad-

T site bor ey ands-

Beatle

Thi Gutterand ar, Soulfly: Prim

call Modse: Flan=B. Kafap vememek igie

ve Ralling Stone tarafmdan ',-.||..||._|r| "En ki

0 Fark” ankelimin Ssorucuna e Yeulerday

ik, Bumusirasny-

Tmells

gl vie Mic-

PiANmAg FENITIETIN LTay
fil ugan arabas beyat
sakally ton ton amcimz dolasp Ga zola
hadivaler briakir mi bilmeyiz ama, sundan emi-

wazitliklan nedenlyle ay sonuna

¢ Biljrie Me di olia, insan syaniann basma

aiurdumg hayat ung

| zden Hikayeler

em: Fezxoda Amele Olmak

Onlar uzlasamayan ikili, on-
lar barisamayan dostlar, sava-
samayan dusmanlar, onlar
yash kurtlar. Derginin saginda
solunda birbirlerine satasmay
birakmalari icin 6zel bélim ac-
tik, kozlanmn paylassinlar diye.

CEM: Berkercim, Dunyadan
gelen son fikrayl duydun mu?

BERKER: Yok Ne duyacam
Burada carimizi disimize takimis in-
saat yapiyoruz, Harg kanstiryoruz,
tudla tasyoruz, kum eliyoruz, canr-
na yamim  Fikia duyacak halniz
mi kaldh

CEM: Dinle bak:

Darnyanin en gelismis Clkeleri
bir araya gelmisler. En son tekno-
lojlerle uretilmis bir Bilgisayara bu-
tun ulkelerle Qlgil verler yaklemis-
ler ve sormuslar:

“Dlnyanin sahibi kim olacak?”
Bilgisayar uzun sure bilgileri de-
derlendirmis ve buyuk an- gelmis
Nefesler tutulmus  Bilgisayar, so-
NUCU yazicya gondermis

“Tiirkiye" Herkes sasirmis.
Mutdaka Dir yanhslik olmustur du-
stincesivle aynisoruyu bir kez da-
ha sormuslar Bilgisayar uzun sure
calstktan sonra sonucu vaziclya
gondermis:

“Tirkiye™ Tum dinya soka
girmis. Birisinin aklina "niye?" diye
sormak gelmis ve bilgisayara sor-
muslar

"Niye?” Bilgisayar sonucu hig
dUstinmeden gandermis. "Herkes
bir gun uzaya ckacak ve dinya
Tdrkiyc'ye kalacak.”

BERKER: NIHAHAHAHAARAR-
HARHARHAR. .. Olum ¢ok iyimis
bu

CEM: Hahahhaha. Wi fikra ama
is yapma vaktl geldi. Astrohidrolik
mikroparcacik kalkaninin ivme dur
sGrict zann kaplamamiz lazim

Ustabasgi, iki saat icinde istasyonun
butun dis cephesi zaria kaplanmis
olacak demisti

BERKER Hzy ben onun usta
basi gibil Yahu nereden geldik bu-
raya, herifler her halt bize yaptin-
yor Bu arada az kenara c¢ekil be
oglum, geldin bindin gene tepe-
me, monitdri  goremiyorum
Yaw kacilsanal

CEM Oim zaten kumes gibi ver-
deyiz, yer cekimi de yok Sen b de
sigara mi iciyosun? Git disanda i¢
su zikkimi be

BERKER Disarida mi iceyim?

- Cem iy mising Kafane felan vurma-

din ya? Disansi neresi oglum?| Ca-
nina yandigimin: gezegeninin yo-
rungesinde turluyoruz kag aydir
zaten, canim burnuma geldi, birak
barl sigarama kdrismal Ne oldu,
hani Mars gorevi icin bizi sececek-
lerdi? Adamlar bizi oturttular bura-
da yorungeye, sabah aksam ame-
lelik yaptinyorlar! Biz kek gibi calisir-
ken herifler yan modulde parti ve-
riyor, bilmem dikkatini cekti mi?
Ortarmin maymunu olduk burada
gibime geliyor benim...

CEM Ben de uzay clbisesinin
icinde onca saat terledikten sorra
kapsulun iginde sbyle dzgurce ne-
fes almal istivorum. Seninksi hak
da benimkisi patlican mi? En azin-
dan pencereyi a¢ oim. © yan kap-
suldeki partiyl de simdi basip hep-
sini teker teker dovucem

BERKER Bak hala pencere di-
yor, a¢ diyor Yarabbim bana sabir
ihsan eyle!l Simd acacam pencere-
yi, ucacan gidecen uzay ortarmina
o olacakl Tamam, tamam, bu b-
ttnce baska yakmarm, alirsin nefesi-
ni. Halt vardr geldik buraya, asag-
da insan suratl gormekten bunal-
mustim zaten, simd) hamur teknest
kadar yerde bir suru dingille sikis t-

kis itis dur isin yoksa. Hi¢ diilse asa-
dida motoruma binip dere tepe
kacarcasina uzaklasabiliyordum,
burada onu da yapamiyorum,
OFfff, sikinti basti benil

CEM Olm, o zaman ne aradin
NASAyI masayl da fezada amelel ik
yapmak icin basvurdun Beni de
surukledin buralara

BERKER L =n dimbuk, sen de-
medin mi, ara baba Nasay, kaca-
lim ortamlardan, diye? Simdi niye
van ¢lzivon? Aynca ben zaten ne
bulacagimi biliyordurn, sen derdi-
ne yan Ama yedlanim yok, ben de
sikilcim bu - amele  muhatbetin-
den, en kisa surede atmosfere gi-
relim de dada bayira verelim ken-
dimizi

CEM Ya oooof. Olm neden ge-
ri dénelim Dunyadaki cocugu di-
ruk, tohumu bozuk insaniar y-
zinden kagmadik mi buraya? Bak
uzaydayiz, bir uzay gemisi icinde-
iz Yildizlar da orada bizi bekliyor
Tek ihtiyacimiz olan, kaptani, peh-
livanlar gibi kafa kola almak. Sonra
uzak yitdizlara dodru sayle bir "cor
nlye” girelim diyorurm.

BERKER Yaw iyl diyosun da, bu
meret gemilerin o kadar uzaga g-
decek ne yakiti ne de hava rezervi
var. O 1si nasil halledecez?

CEM Ohoo olm, sen de ne ka-
dar ayrintlann adamisin boyle va
Bazan, diusinmeden davranmak
gerekir Hangi yildiza gidelim. Alfa
sentaurye mi yoksa Barnards Stara
mi?¢

BERKER th pek, ama sonra
cek cuk etme gemide yiyecek tlke-
nirse, tamam mi? Fakat once yap-
mak istedigim bir sey var

CEM Sormaya ¢ekiniyorum

BERKER Yok canim, énemli bir
sey diil. Sadece su yan madulu bar
sIp icerdekileri essek sudan gelene
dek ddvecem Nihahahahaa,. .

Onlar huzur arayan ki kafadar
Kafa kafaya vermis ki eski kurt
Kimiihir daha neler cevirecekler.
Artik uzay da guvenl dedil. Bun-
dan scnra gekyuzune bakarken
dikkat edin. Yildiz sandidiniz kuguk
bir panilt, Berker'in yer darhdgindan
veya Houstondakl ukalalardan or
lap Istasyonun penceresinden ase-
g1 attidr 22 ing bir monitor olabilr,
hizla uzennize dogru yaklasar..




Charlie’nin Melekleri

Aen hanrlamam ama bir za-
maniar e dizyayinlaniemes reie
vizyonda, bu dizl yaynlandigin-
da sokaklar bosahirmms. Char
ie'rinn Meleklen Farah Faweett,
laciyn Smith ve Cheryl Ladd o ze

maniar firtina gibl esmisler erkek-
lenn yareklennde ve dusmaniar:
iy karkidlu royas cimuslar. Cazi
Lelennden ve bilek gutierinden
haska slah kullanmayan bu ha
turtar ilk yaynlamsndan 14 sene
sorra, 2000 ylinda sinema 58
fanlanna irtina gibi giriyariar, Ta
B ki rll'.-.l\_
sir, BOlerden Z000¢ kopru ki

i ikl B filrne yalk-

ran boir albarm e Toplam 15 par:

Aralle avinda 1=k Dir kon

adlécek olan Place-

LNk e i
bonun 2000 wh imgal albamid
Black Market Music

bogenising sunuidil, Kendi isirmie

AT 15T

finl Lasyyary itk albamiler raklpler
arasingdan rabathkla siynlan ve an
ceki atbdimler] le zireeys 'oluer
Placebo bu albdmie de gzgsin
koruyacadga benziyor. Moziklenn
dekl olguniasrarn artk sekilen
gasstersn Bldack Market Mu-
sic e artk kemdi cizdiklen yiilda
lerledikierim kamithyvoriar, Actiklan

volda kendilerin sanra gelenlere

Skarchkizan sonE

AMETCANna'y
bir sare gilan klipker harlcind: ses-
sizlide gomolen grug Conspiracy
Of One lle raflardaki ateg ehaar

yuksel
asamasindan itikarer ¢
lasyoniarla (ke olarak Intemet ya-

ecel gitl gortntyon, Cikig
If SpEkL-

wcady, daha sonta Dawnio

eden ik Ksye 1 mityan Dolar

wiliminy en il reck albami olarak
gosterilyar 1%

Smash'dan sonra bir cok dedisikiik

altyurnlen

cadary plusan ve insana aksiyon

hissi veren albdrmde kimier yak

k Albamidn acilis- parcast nge
pendent Worman Part | haricinde
Pestiny's Child bir parca daha ses
leryelirmis, Burun hancnde Apolio
440 nin dignin mme mizidini e
215
2000, bu aralar kendi yen) albd

mixledidi perca Charlie’s A

mlnd plyasaya sorer Fatboy Shim

Ya Mama, B lerden hatirlayao
lecediniz Dee-Lite = Groove 15 1n
Asrosmith = ARG
Eye's, ‘Sir Wix-A-Lol
Back. . Sonug Haretetl muzikien

The Heart

Baby Got

hoslanan  herkese hitap  eden

super bir 1oplama album

Placebo
Black Market Music

PLACERD
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The Offspring

Conspiracy Of One

yakala

yersayan grubiun, Yapidl mue
chiklan stound keshilikle dedismaden Kalar
tek sey. Toplam 13 pargadan olusan bu al
bBirmee rock de punk arasnda bol bol o

e cEksinile Al Intre'dan sonf:

cifa

gitls paras Dlarak adlandiniabllecek o

me Out Swinging” Conspacy Of Me dek

a1 'sadlarm purk parcas: Bass ve gitar kul

larirm hancimge scezlern) Diem arevoke Dem
iz punk Tubinu @y Anda yansitiyar. Al

[
der albcirmier ise Voiures, v

e ozeliklen hidlan e gdze carpan di
AL Yiou Bad,
Cifsp
fngin en od-alburmori: ahmak icin iz ki

Special Defivery 20000 yiling ve

arup hayran olmanza gerek yok
| W b

etlileyve e saund  yakalayan

grup ik albomlerihaekl sadeligin ve

Indlie Rockn getedidn ceenhdl ks

men kaybenmis alsatar da kendl yol

tarmne lerliyoriar, Albumdle "Every

oL Feery Mg kadar on plana cika

cak parcalan ohmasa da dzel|ikle
"Black Eyed" ve "Specal K gibl par

calanm Gzerinde durulabilir. Aloum

den gikan illc sir ver alblimaon gi

rg sarkis edan Taste (n Men™ Biack

harker Music hekknda fikir veryo
Caaterte  sikimadan dinleyetilecs

girnz bu 2lbamo The Times grubun

bas yapitolarak nitelendirmis
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elam dostlar | Biliyorsu-
s nuz, Arka Bance Yayinci-
Ik, FRP dunyasinin “best-

sefler’lan saylan Dragonlance
romaniarini Tarkce olarak yayim-
lamaya basladi. Cok gecmedi,
Ankira Yayinciik da Ravenloft
danyasinin romanlarin dilimize
cevirme isine ginsti, Kimilen Dra-
gonlance’in epik ortacagd atmos-
ferini, kimileri de Ravenioftun
gotik korku Oykulerini sevecekler-
dir Bense her iki ddnyanin sini-
rinda duran bir karakterden bah-
setmek istiyorum @ AD&Dnin bel-
ki de en unlu kotu adam Lord
Soth'dan |

"Vampire of the Mists-Sislerin
Vamgiri'nin {gecen ayki kaltir
sayfalarindan hatirlayacadiniz gi-
bi) Turkge'sinin pryasaya cikmasi
ve "I Strand-Ben Strahd” ve
"Knight of the Black Rose-Kara
Gl Sevalyesi'nin sirada oldudu-
nu ogrenmem uzerine Soth'un
Hykasunl hatirlatmakta yarar
gordam. Bilenleriniz vardir, onlar
lutfen bu ay beni mazur gorsun-
ler

Lord Soth aslinda Dragonlan-
ce'e ait bir karakterdi. Anlatacak-
larmin tamami da Dragonlance
dinyasimn anakarasi olan Ansa-
len topraklannda yasandi. Daha
sonralan firma nedense Soth'un
hava degiskligine intiyaa oldu-
guna karar verip onu Ravenloft'a

BiR KARA GUL OYKUSU

Fantasy Role Playing

.

transfer etti. Bu nedenle "Kara
Gut Sovalyesi™ Ravenlcft serisinin
kitaplan arasinda yer ahyor ve
Soth'un Ravenloft dinyasina ge-
cisini anlatiyor. Bunu da acikhda
kavusturduktan sonra oykuye
baslayayim isterseniz .

GUL KIRMIZIYKEN...

*Cataclysm” adh blyk felaket-
ten, tannlann gazabinin bosan-
masindan, goklerin kizila boya-
nip Istar kentinin Gzerine dusen
bir dagla okyanusa gémulmesin-
den ¢ok onceydi. Lord Soth'un
ailesi, Sotamnia’min yonetimde

s6z sahibi ailelerinden biriydi ve
kusaklar boyunca sovalyelik gele-
nedini surdurdukleri icin onlara
ait topraklar Knightlund olarak
Bilinirdi Kayitlar, Soth'un amcala-
nnin ¢ogunun salginlar sirasinda
4ldugund yazar. Hayatta kalan
babas ise bir savalye dedil, kilise
goreviisiydi. Cesitli dedikodular
onun bayanlara kars bir zaafi ol-
dugunu ve zaman zaman sevgili
esine sadakatten uzaklasugini fi-
sitdarlar. Ama baba Aynkell Soth,
sagduyulu bir adamdi ve bu soy-
lentilerin onurlu gorevini zedele-
digini gorayordu. Ogdlu eriskin
bir delikanl olunca emekiiye ay-
rldi ve inzivaya ¢ekildi. O andan
sonra da kendisi hakkinda higbir
dedikodu isitimedi.

Bazl kaynaklar Soth'un tek co-
cuk oldudunu, baziar ise Cvey
kardeslerini éidurdugund iddia
ederler, Ancak bunlar da birer
soylenti olmaktan Steye gideme-
diler. Bilinen gergek, geng
Soth'un uzun bir stre boyunca
yeminlering badh yasadidi, iyili-
din buydk ve soylu bir savasgisi
oldududur. Adalet ve &z2gdrlik
icin savast) ve Solamnia sovalye-
lerinin en ylksek mertebesi olan
Gul Sévalyeleri arasina katilma
onuruna eristi. Kalbi saf, ruhu te-
mizdi. Kendi kalesini kurma za-
mani geldidinde onu kirmizi bir
glile benzeyecek sekilde insa et-
tirdi.

BiR ELP’E ASIK OLMAK

Zaman gecti, soylulardan biri-
nin kizi ve tek cocugu, Korinne'l
Leydi Gladria, Lord Soth ile ev-
lendirildi. Ama Leydi kisirdi. Ken-
di hanedariru kurma dusleri ya-
vas yavas sclan Soth, kansindan
sodumaya basladi. Kendine y-
rekten bagh on u¢ adamiyla bir-
likte topraklan vzerinde adaleti
sadlamak icin at kosturuyor, bel-
ki de kendini mutsuz yuvasindan
bu sekilde uzak tutuyordu.

Sath, Palanthus'daki sovalye
konsulune yaptig bir yolculuk si-
rasinda bir grup ogre’nin eif
genc kizlanna saldirdigin gorda
Kizlar, "Paladine’in1 Kutsanmis
Kizlan” unvanini kazanmak Gzere
yola cikmuslardi. Soth kizlan og-
re‘lenin elinden kurtardi ve en
genclen, Isolde Denissa'nin da
gdnlino kazand. Dargaard Ka-
lesi'ne Isclde ile donen Soth da ,
belki kaderin bir oyunu olarak,
belki de hizmetkan Caradcc'un
oyunlan sonucu kisa surede ona
asik oldu.

Leydi Gladria'min bu gizli aska
karsi tavr bilinmez. Belki kiskang-
Ik ve Sfkeden kendi kendini ye-
di, belki de Soth’'un ona ¢ocuklar
verebilecek birine sahip oldudgu-
nu dusanup annlara sakranimn
sundu. Tutumu ne olursa olsun,
uzun surmedi. Leydi Gladria bir
hastaliktan hayata veda ettr Ba-
zilan Gladria'min ashnda dogura-
cagi bir cocugu oldudunu ve
onu aldirmaya calisirken 6ldagu-
nu, bazilan da cinayete kurban
gittigini one strlp kanit olarak
bedenindeki kani gosterdiler El-
bette bu iddialar da havada kal-
dr ve Leydi Gladria'nin cesedi ya-
kilarak uguriand)

Soth geng Isolde’yi kans| ola-
rak kabul etti ve Isolde de kendi-
sini Leydi Gladria'min ol0mun-
den sorumlu tutan sdylentilere




aldirmaksizin Soth'a adadi. Kisa
stre sonra Isolde hamile kaldi ve
Soth'un hevesle bekledigi cocu-
gu Peradur dunyaya geldi

Lord Soth'un ewviilik yeminine
badi kalmadigina dair kanitiar
Solamnia Sovalyelerinin onune
geldiginde sovalyeler Dargaard’
kusatip adalet talepinde bulun-
dular. Soth onlan reddederek ka-
lede kaldi, orada kendi yasamini
surdurmeye devam efti,

KEHANET

Bu sirada Ansalon'un en gue-
10 kenti durumundaki Istar'da yo-
netimi elinde tutan rahip kral,
gug delisi rahipleri bir araya ge-
tirmeye, blylculere baskr yapa-
rak gugclerinin odak noktasi olan
kulelerinin bazilarin ele gegirme-
ye baslamistl. Solamnia Sévalye-
leri ise © sira organize olmaktan
0 kadar uzak ve Istarin ekono-
mik glictine o kadar bagimliydi-
lar ki, rahip krata kars direnme
sanslar pek yoktu. Zaman gecti,
gercek rahipler bir daha dénme-
mek Uzere daha st bir boyuta
gag¢ ettiler. Halk arasinda rahip
kralin onlan tek tek dldurdagu
ve cesetlerini yok ettigi inanc ya-
yildi. Kendini tann haline getirip
dider tanrilar yonetmek isteyen
rahip kralin yaptiklan onlarn of-
kesini Istar Ozerine ¢ektd, Kehane-
tin soyledidi gibi tannlardan Ca-

L

taclysmin yaklashgini gosteren
on U isaret geldi. Ama aradan
uzun yillar gegmis ve kehanet
bircoklannca unutulmustu. On
(c isaret, hemen hic kimsenin
dikkatni cekmeden geldi, gecti

Cataclysm'in yaklasmaya bas-
ladig siralarda Soth yaptiklann-
dan pisman oldu ve gunahlari-
nin affi 1Icin bir sans diledi. Isol-
de’nin Mishakal'aZ yalvarmalar-
nin sonucu olarak Paladine,
Sotha affedilmes) icin bir se¢e-
nek sundu : Soth, Istarin ranip
kralimn tanrilarn kizdirarak neden
clacad buyuk felaketi gordu.
Eder kendisini feda ederse dun-
vay! bu blyuk felaketten kurtara-
bilecegini de

SOVALYENIN DUSUSU

lsolde’'nin askindan aldidi guc-
le gorevi kabul eden Soth yola
koyuldu. Ancak yolda karsilasudn
Isalde’nin eski yol arkadaslar),
onun Soth'la olan iliskisini dnle-
yernemenin verdidi utanci gider-

mel istiyorlardi. Soth'u yolundan
dondurmek i¢in Isolde'nin ona
karst clan ihanetleriyle ilgili ya-
lanlar uydurdular. Ofkeden deli-
ye donen Soth, "bu inangsiz kai-
taga" haddini bildirmek Gzere
gorevinden geri dondu
Dargaard Kales’'nde Isolde’yle
yuz ylize gelen Soth, onu iha-
netle sucladi, Ona vurmak uzere
ilen atldigi sirada Cataciysm pat
lak verdi Salcndaki buyuk avize
sarsintunin etkisyle yere dustu ve
ortalik yanmaya basladi. Alevier
icinde kalan Isolde, kucadinda
bulunan Peraduru, kurtarmasi
icin Soth'a uzatt. Ama Soth 6f-
keyle ona siruni dondd. Bunun
Uzerine Isolde onu lanetiedi
Soth'un kalesi ve zirhi kdmur gibi
karardi, kendisi bir yasayar ol
ye donustu, sonsuza kadar dun-
yada kalmaya, kendi ahmaklig-
nin climune neden oidugu her
can icin azap dolu bir omur sar-
meye mahkum oldu. Karanlik
topraklar Darklund adim aldi Bu
felaketi hazirla-
van elf kizlan
durmadan yas
tutan banshee’le-
red donusup
Soth'un tahtinin
cevresinde don-
meye basladilar
Ona badll kaian
on ¢ sévalye,
Soth'un kotdildk-
leri sonucunda
iskelet savascilar
haline geldiler
O glnden sonra
Soth, Kara Gut

Sovalyesi adiyla anilmaya bastadi

Iste boyle. 358 yif sonra, Pa-
lanthas Savasrnin (ki Mavi Leydi
Savasi diye de bilinirjsenlarna
dodru Soth'un etrafi gizemli Sis-
lerle sanldi. Sis dagildiginda artik
Ravenloft taydi. Ama bu, baska
bir hikaye ve onu anlatmak simdi
olanakl degil. Yalrizca cok uzak-
lara gitmis olsa da Soth'un adinin
Ansalon’da hala pek coklann ur-
kutmeye yettidini bilin ve tum
hunlardan kissadan hisse filan
beklemeyin sakin, dedigim gibi,
bu sadece bir kara gul oyklsu.

Batu & Gakhan

| Paladine : Dragonlance diinyas:-
mn alt1 iyi tanrisinin en blyGgii.
"Ejderha Lordu Paladine” diye de
taninir.

2 Mishakal : Paladine’den sonraki

en giiclu iyi tanricadir. Paladine’in
liarist ve damigmanidir. “lyilestiren
El Mishakal" adiyla da bilinir.

3IBanshee : Oldiiren gighgiyla tnli
bir AD&D yaratiffi.

Not : Bu dykii, Margaret Weis &
Tracy Hickman'in Dragonlance
Campaign Setting icinde bulunan
Book of Ansalon’undan gevrilmigtir
(Lord Soth & Dadaslari resmi Ke-
ith Parkinson'a aittir.). llgilenenier
Edo van Bellkkom’un "Lord
Soth™unu internetten siparig ede-
bilir ya da Ankira Yaymncihk'in
James Lowder'in "Knight of the
Blaclk Rose” adli eserini Tiirkge
olarak yayimlamasimi beldemeye
baslayabilirler!

http:/fwww. level.com.tr




sarilmak, Opiismek ve Kizlar

Ask dyle bir duygu ki, insanlara zaman, yeri, yaninizdan gegip giden hayati

unutturabiliyor, cogu kez de insanlari komik duruma dustrebiliyor.

Ama konumuz bu degil.

illar once, bir otobus
Y duradinda okuluma
gitmek uzere otobus
beklerken, hemen yanimda ku-
CUK DI tarusmaya baslay-n bir
cIfin kucuk tarusmdasinin, sonu
ayrilikla biten buyuk bir kavgaya
donugtigine sahit olmustum
Codunlukla, taraflann sakin bir
yer bulana kadar tarusmaya ara
vermeleri ile sonuglanan bu “so-
kaktaki tartismalar’ o gunden bu
yana ilging bulurum ve gordu-
guim yerdle tum isimi birakip, far-
kettirmeden tarusmay dinlemeye
cahsinm  Bu davtamisimin ya da
merakimun nedenlert ueun, ayn
O yazinin konusu ama bu ay
Icinde dergiye yetismeye calist
gm yodun gunlerden birinde,
i dnnversitenin yanindakr oto-
bus duraginda etraflanndaki her-
kesi unutup elleri kollaryla tarus-
maya baslarmis ciftleri gorunce
otomobil hemen saga cekip, du-
rada kosuverdim "Bu sefer neyle
karsilasacadim, hangi sarun hak
kinclaki yasanmis- deneyimiere
taniklk edecedim” merak ederek
¢ifti dinlemeye basladim: Yuksek
sesie, badirarak tarusmiyorlardi
ama yanlarinda cldugum surece
dinleyebiliyordum  {Kendimden
utanmalyim asinda )

AY INANAMIYORUM!

NABER SEKER?

Aslinda hersey cok siradan,
hem birliskiy yurutmeye calisip
nem de getirdidi sorurmluluklar
lasimalk islemeyen, rispeten “te-
enage” tara bir sorundan ibaret-
ti. Yar ik laral da mutlu edil-
meik istiyorlardr ama ikisi de
Karsisndan i seyler yep-
masitn bekhyar, birbirlenn L
dinlermiyor, sadece konusuyor-
lardi Buna "teenage” soru-
nu denm qunku ler yaslar- &
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daki, ¢coluk cocuk sahibi in-

den "istemek” zahmetine katlan-
maya alismis bir canlidir ve aile
korumasi alundan cikip, baska in-
sanlarla iiskiler: derinlesmeye bas-
layinca {mesela flort o ahskanlik-
la, "mutlu edilmey 1ster” Tartis-
malara dikkat edin, genellikle
"Ben sunu istedim, bunu istedim,
sdyle dedim ama sen onu yap-
madin. Sunu vermedin, bunu
yapmadin vs..." gibi seyler duya-
caksiniz. Tartismalarin "Bunu isti-
yorsun, suna ihtiyacn var, bunla-
1 yapmaliyrz, sunlar konusmealiyiz
ama benim su anda verebilecek
lerim sunlar sunlar sunlar. Anla-
yamadigim, lahmin edemedigim,
istedigin baska ne var Seru nasit
mutlu edebilirim?” sekhine gelme-
Si icin hentiz bir miktar zaman
vardin ve bu surede bir ok (liskl-
nin bitlgi bilinir. Neyse, bunlar
baska zaman tarusinz anlatmak
istedidim cok farkll bir kanu As-
Inda konmik Dir oyun

Bu kavgay dinlerken, dikkatimi
ceken sey kavga degil, durada
gelen veya durakla aractan inip
okula giden ogrencilercden baz-
lannin bu ¢ifti taniyor olmalan se-
bebiyle durup selam vermeleri
il Simdi gozunuzun cnune ge-
trmeye calising bir kiz sevgtlise ife
siddeth saylabilecek bir larisma-
nin ortasinda ve aniden pir arka-
dasi, Sengul, ¢ikip geliyor, "AAA
naber?” diyor ciftin yaninda ge-
cerken  Iste bu noktads, sevglisi
e tarbisan kizda inanimaz dedi-
sikhkler yasanmaya bashyor O si-
rirh, gozu kararrmis kz gidiyor,
anicdlen guiucukler dagitan ve
Sengulie sanhp

cpusmeye Basla-

" yan, nese icin-
] de bir kiz geli-
yor. Sonra

sengul "yarin

gorusuruz
" derste” diyip

sanlarda daha az gorulmesi-
ne karsin, lise, universite ca-
ginda sikca karsilasiir: Cun-
ku insanodiu aslinda dog-
dudu andan itbdren ailesi
tarafindan karuma altina
aiirian, yasamak, ihtiyac-
lann gdermek ve mutiu

clmak 1N sadece alesin-

otobusune bi-

nip gidiyor

1|‘\/e kizimiz

A veniden

A | kaslarini

4 '\\ﬁ caup sev-
1 L gilisi lle

A tarfismaya

Bashyor.

Isin garibi, erkedin arkdaslan da
yanlanndan gecerken selam vert-
yorlar ama belki bir tarusma ya-
sandigint gorduklerinden sadece
cekingence bir el kaldnp, cifti yal-

niz birakarak yollanna devam ed-

yorlar Kavgay dinlemey birakip
(zaten ki dakikada bir ger-
ceklesen sap sup opusme-
ler ve sanimalardan, konu-
nun butinlGgand kay-
betmistim. .. Bir sinema-
da filmin arasing ki
dakikada tir "on dakka
ara” girdigmni dusun-
meye calisin. Anlarsi-
niz beni } kizlann sarn-
Ip opusmelenni izle-
meye baslamistim
Aklima lise yillarim
geldi

AMAN DA AMAN!

KiMLER GELMi$!

Eminim hepiniz an-
latacaklanmi yasiyor-
sunuz veya missinizdir. Sabah
dokuzda okuluna gelip simifina
giren butun kizlar, daha paltolan-
NI asip gantdlarin birakmadan,
hemen siniftaki dider kizlarin bo-
yuk bolumd ile sarllip opusmeye
baslarlar Bunun nedenini asla
anlamasimdir ama evet, kizlar bir-
birlenne sanhp opusmekten ve
bunu her yerde, her ortamda
sergilemekren buylk zevk almak-
tadirlar Sabahkine benzer bir
opusme ve sanima (hatta bazilar
dbartip, otuzsekizbucuk yildir
gormediklern annelerine sanlyor-
mus gibi sanlirlar birbirlenine )
fash da aksam okul cikisindd yasa-
nir Genellikle okul disina kadar
[irlikte yurundakten sonra, servi-
se binmek veya eve gitmek uzere
yollann aynima vakii geldidinde,
kalabaldin icinde huzuniu ve
gosterish DIr sarima, sapur supur
opusme gosterist sergilentr

CIYYYYAAAAK!
GELMIYCCEN SANIYODUM!
CiliYYAAAKKK!

Gelelim bu sarima ve éplsme
fasllarinin en ilgincine  Eger hala
dgrenciyseniz, bu anlatigima
dikkat edin, mutlaka goreceksi-
niz. Pazartesileri, kizlar icin ciyak-
layarak sariima ve dpusme ginu-

dur Ozellikle tk ve orta 0g-
renmde, pazartesier Istiklal
Marsi okunmasi zoruntu oldu-
gundan herkes, sabahlar
bahcede veya okul salo-
nunda toplanir ki, kos-
koca iki gun boyunca bir
birini gormemis olan kiz-
lar, torenden once okula
gelip. sirasina giren her
kizla hemen, ciyaklaya-
rak, sarlip opusmeye
baslarlar. Yeni gelen
arkadasin boyununa at
lanir ve siki siki sanlip,
ayn kalinan (ki {sayryla
2) gunun hasreti, ozle-
mi kinlmaya cahsilir: Bu
anlatuklanm sadece ogrena kiz-
lar 1cin gecerl degil elbette So-
kakta, isycrinizde, her verde qo-
rebilirsiniz otuzsekizbucuk yildir
gorusmemis ki arkadas gibi sari-
IIp opusen kizlar

Bir yorum yapmak icin yazma-
dim bu yaziyl Zaten yoruma yer
de yok Sadece kafama takilan il-
ging bir gozlemimi, su devamii
bahsini etigimiz, hayattaki oyun-
lanmizdan biri lle ilgiil gordukleri-
mi sizierle paylasmak istedim. El-
bette, anlattiklanmi gulerek oku-
dugunuza ve kiz arkadaslanmizin
da bize kizmadikldanna inantyo-
rum. Vakit kalirsa bir gun de er-
keklenin, futbol hastalig) hakkin-
da ve su "damanmi kessen ka-
mm efatun-cam gobed akar”
konusunda ahkam kesmek istiyo-
rum

Hepinize sanhp, otuzsekizbu-
cuk yildir goremediim arkadas-
letrimimessiriz gibr Gpuyorum
Hoscakaln

Cem Sanci, kafasin dinle-
yip, romanilarina gomiilecegi
glinlerin hayali ile, sagda
solda yeni hikayeler arama
peginde, basint her tiirlii
derde sokuyor.
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Millennium kag¢ yilda bir gelir?

Sorunun cevabi bende degil, hatta
mumkinse umrumda bile degil...

hooyy therel Yani
A merhaba, yant ben ki
gundur Monkey Is-
lAndda geri dondum ve bir turll
cikist bulamadim ve ben yani bi-
razcik Bu duruma bozuldum ve
durmadan nasil bu isin icinden
cikacagimi diastinmeye basladim
ve yani - olay bundan ibaret.

Aslinda final sahnesini gorene

kadar Escape from The Monkey
Island denen son Monkey Island
oyunu hakkinda bir sey yazma-
mayl dustntyordum ama dedi-
gim gibi iki gtnde icim
disim Mankey [sland ol-
dugu igin, daha yaziya
baslarken kendimi tuta-
mayip "Ahcoy” demis ok-
dum. "Oynadigin senin
olsun, gorduklerini an-
lat* diyorsaniz bence
oyun harka, yani her ze-
manki gibi harika. Guyb-
rush’in ucncd boyutu
gozume batar diye kor-
kuyordum ama &yle bir
sey de yok, tabii makina-
nizin performansi ora-
rinda azicik <asilabilirsi-
niz oynarken ama bence
deder. Gergi tum seride
oldudu gibi burada da
bazi isleri yaparken ken-
dimi cok amagsiz hissetti-
gim oluyor, bazi bulma-
calari nicin ¢ozdagimu
tam olarak bilmiyorum
ama genel anlamiyla adventure
oyunlann boyle bir derdi var za-
ten Broken Sword [I'de bitd-
nuyle gereksiz bir kdmur parga-
siyla kaybettigim vakti, The Lon-
gest Journey'de bir sise soday)
almadan gegtigim icin oynadr-
gim bir surdy bdlIomU yok sayip
geri déndudgum zamanlan hatirii-
yorum ve burada simdiye kadar
karsilastiklarnm hosgormem ge-
rektigine karar veriyorum.

Yalniz oyunun bir yeri var ki
kesinlikle bir "oyuncu sadakati
Glgme noktasi” gibi bir sey. Eliniz-
de ugerh gruplara aynilmis dokuz
tane 1sim var ve hichir ipucunuz
olmadan bu Uglu gruplar icinde
dogru kombinasyonu bulmaniz

isteniyor. Yani toplamda kac ola-
silik oldugunu hesapladiginizda
icinden ckilacak bir durum ol
madigint gorup umutsuziuga ka-
piimaniz isten bile dedil ama bir
seyler sizi oyunun karsisinda, eli-
nizde kagit-kalem, olasiiklan tek
tek denemek durumunda biraki-
yor Buna benzer seyler ilerleyen
béltmlerde de oluyor ama geldi-
gim yere kadar karsiasugim en
icinden cikilmaz yer burastyd.
Gergi su meshur Monkey Com-
bat hikayesine hala gelemedim

ve esas dugumin orada oldugu
s@yleniyor ama gordukienm bea-
na yett.

Neyse, ay boyunca gecici ola-
rak yasadigim Civilization krizini
ve Monkey Island'a yapugim hizh
girisi saymazsak oyun oynadigim
zamanlann onemli bir BAIUMONG
Zeus'a ayrrdim. Mitolojik cagjiar-
da yasamak ne kadar zormus,
post modern caglar hakkinda
anp tutmaktan vazgectim, her
ne kadar mumkon olmadigini
bilsem de.. Simdi de beklentiler
olan bir suru insanla ugrasmak
hatta uzlasarak yasamak zorun-
dayiz ama mitolojik zamanlarda
bir taraftan kaprisli tanrilar, bir
taraftan guzel sehrimi yikmaya

calisan acayip yaratiklarla bas et-
mek zorunda kalinca asinda bu
hayatin o kadar da zor clmadidi-
ni filan dasanddm. Tabii buty-
nlyle z0gurt tesellisi ama belki
isinize yarar, siz de Zeus oyna-
yin, siz de bu acayip dusincele-
re kapilip rahatlayin, . Yani belki.
Bir konu daha var ki cok mu-
him, hatta yazinin basinda soyle-
mek gerekiyordu. Hemen soyle-
yeyim: bu ay, aldiklan Livin® It
Up'larin eski Sims'de hicbir dedi-
siklik yapmadigin soyleyen bir-
cok arkadastan e-mail’ler aldim

Baslangicta "olur mu oyle sey,
siz yaniliyor olmalisiniz” filan di-
yordum ama gorduk ki oyunun
kopya surumunu edinmek, cebr-
nizdeki paray sokaga atmakla
ayni anlama geliyormus. Piyasa-
aaki Sims: Livin® It Uptarin ciddi
bir b&Imu sorunsuz bir sekilde
yukleniyor gibi gorindukren
sonra oyuha gectiginizde ashinda
highir sey dedismedigini, kars-
nizdaki oyunun hala bildigimiz
Sims oldudunu gorGyorsunuz.
Maddi bedeli bir yana, istahla
kurulumu ve bir an &nce oyuna
gecmeyi bekleyen birl icin yasa-
didr hayal kinkigi bile cok can si-
kicr olmali, Size énenm hala oyu-
nu almadiysaniz bosuna riske gi-

E J

Bu aralar ne oynuyor?

rip kopya versiyonu edinmeme-
niz . Orijinal versiyona para ayir-
mak 1stemiyorsaniz da gidip bir
arkadasinizdan filan bulmaya ¢a-
lisin. CUnkd oyunu iade etmeye
gittiginizde sevgili saticiniz gayet
kemik ¢cozamler Gretebilir, Bun-
lardan biri "oyuna baslayin, 5
Sim vl gectikten sonra dedisikiik-
ler ortaya gkacak” sek-
linde bile olabilir {nite-
kim boyle bir vaka da
mevcut), yorum yap-
miyorum...

Bu arada, Millernni-
um’'a bir dabha m gire-
cediz, yoksa bu isi
coktan halletrmis miy-
dik, yoksa aslinda oyle
Bir sey hic mi yaktu
tarismalanna girsem
m girmesem mi bile-
miyorum, énumazde
hala gereksizce atmaos-
fere karistirabitecegi-
miz cumleler kurmak,
yorumiar yapmak igin
uzun pir ay var. Iste-
sek de istemesek de
Aralik'in bir yerlerinde,
belki "yilbasi &zel” vit-
rinli bir magdazarin
onunden gecerken,
belki otobuste dnlntizdeki kol
tukta oturan birilerine kulak mi-
safiri olarak, belki markette para
Ustk beklerken, belki de gazeteyi
kansurirken bu mesele kafaniza
duisebilir ya da karsimiza cikatilir
Bence Ustlne gitmeyin, nasilsa o
Ustlmize ustimuze geliyor Ara-
iz tyi gecsin, soguga ve isik-
lara fazla aldirmayin, Istanbul'da
Istiklal Caddesinde akordeon
calan ¢ocuklara ise dikkatle bakin
derim...

Serpil Ulatiirk, cok konugmak istiyor
ama diyecek bir sey bulamiyor. Asos-
yal olmak diye buna mi diyoriard:,
Yyohsa bu sadece bilinghi tercihierin
sorumiulugunu dsti atmak igin
uyduralmug bir Riltf mi, Serpil onu
da bilmak istemiyor.

o




2001: A Game Odyssey

Goriip gorebilecegimiz tek g sifirlt yili geride birakirken...

000 ythrin bu son says

benim icin  oldukga

onemll. Cunku Aralik ayl
ile birlkte hem dunya Gzerindeki
25 yihmihem de Level'da ki | yi-
hmi kutluyorum: Yani yolun gey-
redini gecmis olmama ragmen
Level berum icin hala yeni bir ma-
cera. Ve kimse alimip darimasm
ama benim icin en zevkli macera-
lardan biri Level. Cankd bu ise
burada Baslamarmis olsam da

ben kendimi burada buldum
Eder gercek anlamda oyun ya-
zarligina ne zaman basladin diye
sorarsaniz bundan tam bir sene
once burada basladim

Ger¢l dikkatli okuyucular be-
nim dergi icindeki varhidgmin ik
olarak Subat ayinda g&zuktugl-
nu fark edebilir. Ama yazilanmin
attin kendi fsmimi basmaya basla-
madan ¢ok énce Sinan ile kafa
kafaya vermis Subat ayinda karsr
lastudimiz yeni Levelin planlan us-
wWine calisivorduk. Pek cogunu-
zun bilmedidi bir sey daha. Yeni
derginin bir provas olarak Ocak
15'de ara bir sayi ¢ikarmistik, Sa-
dece iki tane basiian bu ara says
ya hicbir Level koleksiyoncusu sa-
hip olamayacak.

Aralik sayisimin baska kir antami
da Sinanin geri dénlst. Bu ay
sevglli Cem basariyla yOrutugu
vekilharchdine Sinan'a teslim edi-
yor. Her ne kadar i¢imizde bir
Aragom daha olsa da bizim igin
Elessar daima Sinan‘dir Ve simdi
kralin donusund kutluyoruz. Ger-
¢ kutlamalara bir turlu tam anla-
miyla baslayamadik. Sinan'a bir

Arwen anyoruz. Sekiz ay nasilda
goz acip kapayana kadar gegti.
Ama zaman nasil su gipi akip
gitse de 2000 bizim i¢in dolu do-
Iu ve bol olayh bir yil olarak gectl.
Bu yil iande ¢ikan onca oyunu
bir dusunsenize. Gergl en iy
oyunlarn bir cogu devam oyun-
lanydr: Diablo I, Age of Kings,
Baldurs Gate I, MDKZ Ama oriji-
nal oyunlara rastlamak da mum-
kundu. Mesela Shogun. Total

War, Majesty, Soldier of Fortune
gibi Yine de bu sene icinde oy-
namayl umdugumuz en oryinal
oyunlar 200 1'e kaldi. Bana sorar-
saniz 2001 hepimiz i¢in unutul-
maz bir yil olacak

Bir oyun dergisinde yazdigim
itk yazi PC Gamerin ik sayisinda
ki Max Payne'di. Aradan yillar
gecti ve biz hala Max Payne'i bek-
liyoruz. Ama aruk kimsenin
2001'de bu harika oyunu oyna-
vacadimizdan suphesi yok. Yillar-
dir bekledigimiz baska bir oyun,
Black & White'da % | 00 bu harika
yilhginde gkacak. Aslinda oyunun
gecen ay ckmas gerekiyordu
ama bir kez daha ertelendi

2007111 enilg cekici oyunlann-
dan Diri de kuskusuz Giants: Citi-
zen Kabuto olacak Ik defa birbi-
rinden bu denl farkl ug ki yone-
tecedimiz bu aksiyon-strateji ben-
ce gelecek yihn en iyilerinden bi-
risi olacak E3‘te onca harika
ayun ignde en uzun basinda kak
digm Giants olmustu

Bu benzeri daha onceden pek
gorulmermis oyunlann yani sira
saglam devam oyunlan da ola-

cak Oncelikle Warcraft 3 clbette.
Starcraft dan bu yana Blizzard bir
strate)l  oyunu - clkarmanmisti.
Warcraft 3 ylin strateji oyunu ola-
cak gihi gozukuyor Diger bir
flash devam oyunu ise ilk olarak
pbir Halftife modu olarak tanidigr-
miz Team Fortress'in kincisi ola-
cak. Eder Team Fortress 2 yilin
oyunu da olursa sasirmam  agik-
casl

2001de yildizi en gok parlaya-
cak olan oyun turu ise on-ine
oyunlar olacak kuskusuz. Team
Fortress 1, Ultima Online 2 ve
Anarchy Online muptelas olaca-
gima simdiden kesin goziiyle ba-
kiyorum. Eder PC icin ¢lkmasi ke-
sinlesirse Halo'da ofisin gdz be-
beklernden bin olacaktir  Ama
2001 icinde qikacak online oyun-
lar icinde biri var ki En lyi RFG ol-
may! simdiden garantilemis go-
zUkGyor. Never Winter Nights
pugine kadar alsugimiz RPG lez-
zetine hem masaustu FRPlenn ta-
dint katacak hem de multiplayer
RPG kavramini bastan tanimlaya-
cak Hakkinda henuz ¢ok sey bil-
medidimiz online oyunlarda var
Mesela Everguesti yapan takimin
hazirladigr iki oyun; aksiyon tU-
rundek) Planetside ve strateji oyu-
nu Sovereign. Z001'de cikacak
diger carpia onling oyunlarda
WwW2 Online, Galactic Com-
mand Online, Dark Ages of Ca-
melot, Atritach, Shadowbane,
Project Entropia WW2 Cnline El-
bet bunlardan bazilan 2002°ye
sarkabilir. Ama saglam online
oyunlann sayisinine ucu fazlasiyla
gececek olmasi bile bize yeter

Kim Bilir daha unuttugum kag

oyun var. Ve kim dilir adini duyup
da umursamadigimiz veya adini
henuz hi¢ duymadidimiz hangi
super ayunlar bizi kendine esir
edecek Tekrar soyluyorum 2001
oyun dlnyasi icin unutulmaz bir
sene olacak

2000'in de hakkini yermeyelim
ama ok parlak clmasa da en
azindan bizi Uzmedi. En azindan
1999'dan daha lyiydi. Ama
200070 en iyi oyunu hangisiydi
iye sorarsaniz.  Hig dusunmeden
Counter-Strike  derim. Tam bir
oyun dedil de bir Mod almasina
ragmen butun yil boyunca beni
en cok aynadigim oyun oidu, Ha-
la her bos vakit buldugumda Co-
untera dahyorum Sanane ser-
ver'larnda [LVL]Zol_Sauza'ya rast-
lamak pek zor degil Bir daha ki
sefere  Zola  rastladiginizda,
AWPnin tetdine dokunmadan
bnce sizin icin yazdidim bunca ya-
ziyl, sayfalar dolusu oyun ve do-
nanim incelemelerini unutmazsi-
niz dedil mi.

Counter sevmeyenlerde beni
ICOrda bulabilir Gerci aylardir na-
diren online oluyorum ama olsun
Halen online oldugum tek hesap
1826117  Bu arada unutma-
dan .. Hepinize (ve elbetie Yunus
Emre‘ye} mutlu yillar

.
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Lord British’in topraklarindayim...

inanim siteyi bitirmek icin var giiciimle ¢abaliyorum. Bu arada liitfen site ile
ilgili isteklerinizi bana yazin!

i Ik basta tarlalanmizda bo-

Gazlanmus koyun ya da inek

cesetlerine rasthyorduk.
Bunlar vahsi hayvan saldinlan de-
dildi.. Hayvanlarn bir silahla ok
durtldugu acikca belliydi. Bazila-
rini ise yarnmus olarak buluyorduk
Korku ve suphe bizi hep etrafimi-
za yonlendirmisti Aklimiza bizden
baska bir seylerin bunlara sebep
olacagini getiremiyorduk  Der-
ken orclar geldi ve kasabamizi
yagmaladi; ardindan troller ve di-
gerleri. Yaklasik 8 aydan bu yana
kSlGkle savasiyorum. Yanimda
benim gibi bir cok silahsorde var
Lordumuz Britainin emrivle Delu-
cia'dayiz

Kotuluk burada yer altindan

geliyor Lichvler, iskeletler, buwy-
culer ve uzaklardak dadlarda
cok daha kuvvetlileri. Biz onlar
asadiya ittikce ontar daha kala-

balk olarak geliyorlar. Dadglarda-
ki kotuluk ise ganp bir sekilde bi-
zimle alay eder gibi. ki blUyCk
grup, Ophidian ve Terrathan’lar
birbiryle savas halindeler Bu
cok 1simize yanyor cunkd ikl irkta
gercekten cok kuvvetli rakipler.
Daha guclt ve kalabalik olmadik-
¢a onlarla karsilasmayi hic iste-
mem. Genede aramizdan gugld
buyucller gdnderip onian ufak
aknlarla devami rahatsiz ediyo-
ruz. Cunkd iki taraftan birinin ka-
zanmasi hicte isimize gelmez
acikcast. Gerci bu konu Papua
kasabasin daha ¢ok ilgilendiriyor
clnka onilar dadlara daha yakin-
lar ama onlan koruyan koca bir
orman bu buyuk tehlike ile arala-
rinda tampon gorevini gériyor
Oysa Delucia'ya daglardan ge-
len genis bir yol var ve bu bizim
tuylerimizi diken diken etmeye

yetiyor Bunu gecen gun tartisti-
gim dostum Crusader'da dogru-
ladi. Drake Stonekeep ile yaptid-
miz kesif gezisinde bende gozle-
rimle sahit oldum. DOsman sihirh
silahlar kullanacak kadar yete-
nekliyse yalnizea yolu izleyerek
bizi bulacak kadarda akillidir Za-
man zaman yolunu kaybetris
bir ka¢ savasciya rastiiyoruz ve
onlan geri donup daha kalabahk
gelmermeler icin hemen yck edi-
yoruz

Yakinimizdaki yasayan olUlerle
olan kavgamizin ise kasabarmiz-
dan ¢okta uzak olmayan orc ka-
lesiyle bir ilgisi oldudundan stp-
hem yok. Cinkd birbirleriyle hic
catismamalarina karsin toplanip
kardeslerimize saldinyorlar. Bu
kowiltge kokten bir son vermek
icin kaleyi sévalye kardeslerimte
beraber basmaya gittidimizde
orclar bizi fena halde hezi-
mete ugratmistardi. Dus-
mann takviye kuvvetleri
sanki sinirsizdi. Biz onlan
bictikce dalga dalga yeni-
leri geliyordu. Buyllerimiz
ve yaralanmizi saracak
bandajlanmiz takendigin-
de son direng noktasina
kadar savasmistik. Bir tek
ben tannnin yardmiyla
kagmay basarabilmistim.
Bugun o kardesliktende
kopmalar yasiyoruz. Umi-
dim hi¢ tikenmedi ama
bir stire inzivaya ¢ekiimefi-
yim_ Insan kilig savurma-
dan da kétdlikle savasa-
Bilir. Demircilik benim as-
kerlikten dnceki mesle-
gimdi ve edindidirm tecri-
beyle yeniden mesledime
dénup cok daha guzel
Urtinler verebilirim . Yapa-
| cagim keskin kiliglar ve ku-
sursuz valorite zirhlar kar-
deslerime dodru yolda sa-
vasmak icin guc verecek-
or....

Iste benim Ultima Onli-
ne maceramin kisa bir
ozetl . ..

Oyun beynimizdedir

Hic ama hic birimizin
akli ekrandaki birkac pik-
selle sinirh degil bunu bili-

yorum. Siki bir ayun seansindan
sonra, genellikle anne babalari-
mizin zoruyla yataga yattigimiz-
da bile rayalanmizda oyun oyna-
maya devam ediyoruz  Hatta
oynamakian ote yasiyoruz. Ben
kag gece bilirim ki yatada yattik-
tan sonra bile bicimsiz canavarla-
r kesmeye ya da avmin Gzerinde
ordulanma hukmetmeye devam
ettim. Acaba oyun oynadikea
gercek dunyay da bir cyun gibi
algilamaya bagladiginizin hi¢ far-
kinda misiniz 7 Herhangi bir is
yaparken tpk strateji oyunlarin-
da olusturdugunuz taktikler gibi
kafanizda plan kurdudunuzu ya
da bir grupta arkadasiniza bir is
verirken onun ozelliklerini tipk
FRP oynarken karakterlennizi de-
gerlendirdiginiz qibi kriterler ile
elestirdidinizi fark ettiniz mi?
Araba kullanirken icinizden daha
fuzh kullanmak geliyor mu ya da
binisiyle kavga ettidinizde onu
tek yumrukia yere seremediginizi
gérdugunuzde ufak bir saskinhk
gegirmediniz mi? Bunu hepimiz
ister isternez yapryoruz. ister is-
temez yol boyunca eve git-
tigimizde oyunda neler
yapacadimrzi planhyoruz ve gin-
IOk hayatimizi oyunlarin etkisinde
geciriyoruz. Cunkd oyunlar bizi
kahraman yapiyor, oyunlar es-
kinin ¢izgi romanlarin, televiz-
yonu sarsiyor ¢inko oyunlarda
kahramani “oynayabiliyorsunuz”
ve wm glzellikte zaten burada
yatiyor. Bizi glinun stresinden,
pislikierinden, cirkinliklerinden
uzaklastiryor, Beynimiz rahat-
Iyor. Iste bu yuzden oyun oy-
namayi seviyorum. Bu arada
késemdeki resim Birthrnight'tan
alinmisur Bilgilerinize sunulur

Burak éliinceye kadar FRP’den
kopmamaya kararli,




Bir film seyrettim ve hayatim degisti...

Genellikle bir film seyrederek insanin hayati degismez ama benim hayatimi, en

azindan verdigim kararlar etkileyen birgok film olmustur.

elk bashk biraz klise ol

du ama sanat dedigimiz

yaraticr guc insanin ha-
vatin gercekten degistirebiliyor
Peki bu nasil bir dedisim? Ashinda
bu dedisimin bir tamimi yok;
dogrudan da otabilir dotayl da
Qrnedin sdnatcr olmeay seqerse-

niz (ki bu seam genellklie size

mum dederlerde olapildigi gibi
kaltbirz asacak dederlere de
ulasabilr {bkz. Fight Club sonrasl
birbirine giren tiplery
Bilingaltiniza yerlesen bu etk
icinizdekr birtakam dartdleri uyan-
dirarak sizi resim yapmaya veya
birini oldurmeye tesvik edebitir
Kabul ediyorum; bir ressam ile

bagh degi-
dir}, sanat s
ZIN yasam bi-
ciminiz hale
gelir ve etrafi-
nizdaki her se-
ye daha farkl
bir gozle bak-
maya baslarsr-
niz. Ote yan-

dan gunluk
yasanumizda Karsimiza cikan ce-
sith sanat yapitlan da dolayl ole-
rak hayatimizi degistirebiliyor Bu
genelde fiziksel bir degisim ol
maktan ¢ok bilingalumizda mey-
dana gelen bir dalgalanma olu-
yor. lzledigimiz filmin bir sahnesi
veya bir sergide gordogumuz
bir resim, biz farkinda olmadan
bincalumiza yerleserek davianis-
larmizin ve dusuncelerimizin de-
Jismesine neden oluyor, adeta
hayaumizin geri kalanina muda-
nele ediyor. Bu dedisim mine

bir seri katll gercekten iki
ug ornek. Ama tum bu akl-
nizt bulandiran {belki de
bulandirmayan) kelimeler-
den sonra demek istedigim, o
etiayi aldiktan sonra sizin artik es-
ki siz olmayacadiniz. Tabi o etki-
yl alablimek icin de ylukselen de-
gerlerden ve gunlak hirslardan
annmis bir algi evreninizin olma-
si gerek; tipki bir eve hava ve
gunes girmesi 1ICin & evin pence-
relennin ve perdelennin acik ol-
masi gibi

Bu tarz etkiler aldigim Birgok
film oldu ama Reine Sofia muze-
sinde Picasso'nun Guerrica’sin
gdrdudum ari herhalde omru-
mun sonuna kadar unutamaya-
cagim. O devasa tabloyu ve ina-
nilmaz renkleri tamamiyla sindir-
mek 1Cin yanm saal boyunca
oradan oraya kosusturmak zo-
runda kalmistim: Senug olarak
Guernica aruk igmdeydi ve Pi-
casso'nun dider tablolarndaki
anlamlan algllamam i¢in bana
bir anantar cimustu. Ayni sekilde
baska ressamlann benim icin kilit
resimler olmustur. Kazandigim
her algl anahtan beni baska re-
simlere, kapal kapilann ardina
goturmustur

Aslinda tim bu kelimeler ki
film ve Dir sergi hakkinda bir sey-
ler soyleyebilmek icin sarfedildi
Gonul isterdi ki bu yorumlarima
kultur-sanat sayfasinda yer veri-
sin ama kismet dedilmis (belk
gelecek sayilann birinde bu dile-
gim gerceklesir) Hk olarak yonet-
menligine Wim Wenders'in ve se-
naristlidgini U2'nun solist Bo-
no'nun yaptigi ‘One Million Dol-
lar Hatel filmini birazcik kurcala-
mak istiyorum. AJir temposuna
ragmen uzun zamandir boylesr

ne romantik bir film izlemedigimi
soylemek 1stiyorum. Ashnda tem-
posu o kadar da adir dedildi; sa-
dece bizim gibi bir sahneye
odaklanma suresi yedi saniycyi
gecmeyen ve o yedi saniye bit-
tikten sonra sahne degismiyorsa
hemen filmin disinda bir seye
yogunlasan (patlamis misir, alas-
ka frigo, cep telefonu, yan kol

tukta oturan kiz, vs } ortalama
Hollywood seyirast icin tabi ki bir
| Avrupa filmi biraz agir kalacakhir
i Askin en sacma sapan yerde bile
ortaya cikabilmesi, Yahudilerin in-
tihar edememesi, aptal olanin
hayatin sadece guzel yanlarins
gorup mutlu oimasiyla akilh cla-
nin hayatin sadece cirkin yanlari-
ni gérup acl cekmest ve her insa-
rin farkl alusu filmden aklima ta-
kiip da gecenin su saatinde yaza-
Bildiklerimden birkac
Ikinci izledigim ve bir hayli eg-
lendigim film Ingiftere’'nin Quen-
tin Taranbno’su olan yonetmen
Guy Richie’nin filmi “Snatch’. Ba-
sindan sonuna kadar degisen na-
reketli karmera agilar, iyi ¢izilmis
karakterler ve 70¢lenn dizi jencrik-
lerinde kullarilan teknikler saye-
sinde filmi bir cirpida izliyor ve di-
sdrya cikinca allak bullak bir sekil-
de kendinizi bir caféye zor atiyor-
sunuz. Snatch, Pulp Fiction tadin-
da bir kurguya sahip, san-
neler gizgisel akmiyor. Kur-
gu daha ¢ok girift bir yapiya
sabup. Sahnelerin montajini
seyircl kafasinda yapiyor Bu
anlamda seyirciyi de filme
dahil ederek onu dusunme-
ye yonlendinyor. Filmde bir-
¢ok karakter var ve hepsinin
yolu bir sekilde birbirleriyle
kesisiyor (hem de ne kesis-
mel}. Brad Pitt gercekten iz-
lenmeye deger bir perfor-
mans sergiliyor; o erkek go-
zeli imajini artik tamamryla
yikmis. Galiba bir de sergi-
den bahsedecektim ama gozle-
nm kapanmak uzere En iyisi o
sergl hakkinda da siz bana bir
seyler yazin (bkz. Max Ermst).

Giiven, hala zamanin dniine
gecmeye galisiyor. Ama kendisi
de eninde sonunda
yoralacaginin farkinda...
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FORUM Okur Mektuplari

MADDOG mektuplari cevapliyor. Buyrun...

clam level Oncelikde der-
S gmniz haika, basarilanni-
20 devamini
dilenm Herhalde maddog un

kim aldugunu ogrendim CEM
SANCI Cunku ne ilging ki ikinizde
uzay germist insadll konusunda
israr ediyorsunuz Neyse ben so-
rulanma geceyim

I-Ekim sayimizda forum bolu-
munde RAINBOW SIX COVERT
OPS u inceleyecedinizi yazmiss-
NIz ancak Kasirm sayirizda incele-
melernizin icinde yok, niye?

2-nternet uzerinden counter
strike oynamak istedigimde bana
nanlay secmnermi soyliyor Zdten
harita secilmis ve oyuncu sayisi-
da yaninda vazryor Yardima
olursaniz sevininmi{bu arada €o-
unter striken son ¢ikan yamala
nri da sanane com dan indir
dmj

3-Rainbow six convert ops
da 2 cd yi yukledigimde training
COVErt 0ps U YUKIOyor ve ayunu
cahstrdigmda baz yazilan goste-
G oyundan cikiyor Acaba bu in-
lernel uzennden oynamak icn-
mi?

4-Alone in the dark 3 de z2ip
lama hangi tusla oluyor acaba?
Sorulanm bu kadar Daha dogru-

su daha aklima bu kadar geh-
yor Mailimi yayinlarsaniz sevini-
nm- Bu size ik mailim ama tekrar
gonderecegim bye

Gikhan "BRAVEHEARD"

LEVEL Selam Gdkhan,

Hayir eviatcim, Maddog'un
kim oldugunu ogrenememissin,
beni Cem ile kansurman sent go-
zumden bir miktar dusurdu, onu
da aynca belrteyim. Neyse, ge-
celim cevaplara

I Tamam, biz essekiz. Nasil,
tatmin oldun mu?=)

2- Ben zaten CS oynamiyo-
rum, Cem'e sordugumda o da
"hou?” seklinde bir tepki verdi
Buradan bu sey demek zor, belk
hanta doludur, ne bilnm

3 Baz yazilar? Hangi vazilar?
Cok defa dedim, ben muneccim
diilim eviadim! Aaaaa, yapmayin
etmeyinl

4- O oyunda ziplama diye bi
olay yok, sen fazla Cuake 3 oy~
NArmissin

Iste mailinn yayinlacdik, sevin,
Cos. bize yine yaz...=)

Merhaba Level.
Ben |2 yasinda hem PC hem-
de PSX sahibiim. Cern abiye bir

sey soracam Nicin Futbolu sew-
miyorsunuz Hem kendiniz fut-
boldan nefret ediyorsunuz dye
bide FA Premier Starsin incele-
mesince ayunla ilgili tek sey so-
nunda guzel bir cyun olmasini
soylermeniz Lutfert Fifa 2001 0
incelemesini futholu seven birs
yapsin Fifa serisi hep gerceker ol-
mayan oynanis sekll ile oynuyaor-
duk. Yani frikikleri falan sacma
sapan salak gt kullaryor-
duk Ama playstationdak Iss pro
murthis bir oyun. Fifa serisi grafik
yonunden falan iyi ama oynanis
bicimi ve atmaosfer kesinlikle iss e
yarisamaz. safak Devriyesi ¢ok
guzeldi tekrar yazarsarz sevini
rm

I-Byzantineda saan ayarfadik-
tan sonra ne yapryorduk?{tam
cozumu kaybetumde he hej

Z-Fifa 2001 ne zaman cikar?

3-51ms de simim ise gidince
ben nigin nerde ne yaptigin bi-
lermyorum

4-Sinan dbi Geldimi

5-8laxis ve Mahonye ne oldu?

Hepinize sadlik ve mutluluk di-
legimle byeeelBilgisayar basinda
fazia kalmayin gozleriniz boeu-
lur{dalga gecmeyin zaen gozle
rimi mahvetti bu aptal makina)kE-

Artifact Viewer

Mait adresimdek "ola"va aldir-
mayin uzun hikaye
Hakla Sarikaya
ANKARA/Haymana(texas)

LEVEL Sevgil Hakk,

Mektubunu aldik, gordugun
gibr Yavium biz senin yasinda
Dirak bilgisayan, transistora bile
bulamiyorduk bel Ah zamane
genclhidi sizi. Neyse, Cem abin
de ben de futbol denen olaya
soguk bakiyoruz, hele ben edr
ridk yapmaya basladigim ilk
gunden beri onume konmak is-
tenen her futbol oyununu elimin
tersiyle iteklemisimdir. Sevmiyo-
rum arkadas o olayl, zorla mi?
Kimseye de kansmiyorum ama,
Isteyen oynar, isteyen bakar, ba
na ne? Maclardan sonra deryo-
luk edip beni rahatsiz etmesinler
yeter. Neyse, iste cevaplann:

i- Kaybetrmeseydin, he he. .=}

- Ciklnn offf

3- Geldumn

4- Blaxis biraz kafasini dinle-
meye c¢ekildiydi, yakinda done
Cek. Manony ise istyle guclyle
ugrasiyor, biraz fazla yogun

Demek gozlerini mahvert? £
ama sen hizi uyarmak 1 biraz
fazla ge¢ kaldin. Soyle 15 sene
kadar ge¢ kaldin Neyse, kendi-
ne iy1 bak, gene yaz =)

Sevgili Level ¢alisanlari,

Ve Cem abi tabii ki,

MerhabalBenim adim Sarp ve
3 senedir LEVEL aliyorum Sizin
derginize bayilyorum, bi ayr gu-
zel oluyor, diger dergilerde-
kI"Oyunu inceleyip yazalim,olsun
Litsint"havas) yokiNeyse |af fazla
uzdtmadan sorulanma ve elestiri-
lerme gececegim;,

I-LEVEL V' S LARATIN Ekim'de
oldugunu solemissiniz, ben de
tum ay o filmi gormenin sabirsiz
ligyla kivranip durdum, ancak
Ekim'de higcbirsey yoktulYani kisa-
cast,o filmi bize gdnderecek misi-
niz/yoksa fragman lle mi yetene-
ceqiz?

2-jCem ab,bende™andiklkiz
lar etrafta,baswmz beladaiBikkin
bir ogrencmim intikam plania-
ny*var Ancak digerlerini bulame
yorum?/Ankara'da nereden bula-




bilirim’?

3-iTomb Raider serisinin 1yl ol
dugunu dusunenler ve siz liker
ile Halt ChnsholmiTarmamen ha-
talisiniziMad Dog sonuna kadar
hakllsu pardesu olayr gercek ok
saydi kim bilir ne derdiniz?

4-jVakt- zamaninada Psygno-
sis'in "OVERBOARDI"adl oyunu-
nu oynadiniz miincelediniz
mi?simdiye dek aldiklanma baki-
linca tek iyi oyunu gibl gozuku-
ya Psygnosisin

5-)5u MDK 2 CD'sinin icersin-
de olan GLSetup, sistemime zarar
verir mi?

6-)JCem abi, kzlar konusunda
sana yanm destek veriyorum(ya-
rim mi?O nasi oluyo?-Yigit
D }{S6yle oluyo Yigit, hem destek-
leyip hem desteklemiyoruml-
sarp)

7-IKopya oyun kullarcilar, CE-
HENNEMDE YANACAKSINIZIBen
bir stre oncesing dek kopya
oyun aliyordum ancak simdi orji-
nal atyorumlOrjinallere biraz
raget artsa fiyatlan da gercek-
ten dlsecek!

8-iSpider-Man'in PC versiyonu
gikacak mityoksa illa bir PSX'mi
edinmem lazim? Simdilik Bu ka-
dar.

Sarp"GhostBuster”Esin

LEVEL Sevgili Buster,
E tabii ki Level glzel olacak,
bu dergiye yaptd isi sevmeyen

pIr yazar pek ugramadh bugune
dek. Hepimiz oyun oynamay!| se-
viyoruz, dergidlik yapmay! sevi-
yoruz, bilgisayarlan seviyoruz
Yapudimiz ise kendimizi vernyo-
ruz, haliyle sonuglar guizel olu-
yor Ama bu zaten hayaun fier
alaninda boyledir Neyse, iste sa-
na cevaplar

I- Levet vs Lara buyuk bir ihti-
mdlle ebediyele goctu. Cem'e
soracak oldum, ama o horlama-
va devam etti, sabahladik da,
ehe

2-Valla Cem butun kitapcilar-
da almasi lazim diyer. Sen bir de

vy ideefixe com adresine bir
bak istersen

3- Lara alayina burada noktay
koyuyorum. Uj-bej poligon icin
cenemi yoramam, size de aynisi-
ni tavsiye ederim.

4- Psygnaosis eskiden iyl oyun-
lar yapardi, ama sonradan kalite-
yi bayad dustraddler

5- GLSetup sadece ekran kart-
nin OpenGL suractlerini ayarlar,
onun disinda bir sey yapmaz
Ama CpenGL surtctlerinle hir
sOrun yasamiyorsan zaten ¢alis-
urmana gerek yok demexktir

6- Ha yani sen diyosun ki "Ba-
Ba ben hayatimin sonuna dek
sap dolasmak istemiyorum!™ Val
la ne diyim, super kvirmisin lafi,
iferide politikaci felarn oimayasin
pasimiza sen sakiny

7- E biz de basindan berl bu-

nu diyoruz, cehennem fkismi ha-
ri¢ tabii. Oraya biz bakmiyoruz,
huhubin . =)

8- Bimiyorum, bifermiyo-
rum . Ama ¢ikmama ihtimall yuk-
sek

SEVGILI CEM;

SANA 1 tek sorum alacak: (bel-
kide 2 tane de olabiliry

1LEVEL deki arjinal oyunlar
alabimek icin illaki Level clup
uyesimi olmak gerekiyo, ve LE-
VEL clup uyest ndsil olunur?

Cunku sipans formunda Chip
clup siparls numarast yaziyo Bu-

nu bana acik ve secik anlatirmi-
Niakd
2} (oldu bilem)
KOPYA OYUN OYNAMAKTAN
GINA GELDIIIHIII
PLZ POSTA KUTUSUNA BENIM
YAZIMI DA CIKAR
(arkadaslarla iddasina Girdik,
pizzasina Cakurma sana da yolla-
fmj
MUSTAFA/BALIKESIR

LEVEL Sevgili Pizzaci,

Iste soruna cevap, hayir Level
Clup Oyesi olman gerekmiyor.
Sadece dergiye telefon agip Pa-
zarlama bolumunu baglamalan-
niiste, sonra da konu hakkinda
onlarla konus, sana yardimci
olurlar. Bu kadar basit. Ha unut-
madan, afiyet olsun.. =)

HiYYYEEEEAAAAYYT !

Allerizin "protestocu’su
pardon suikastgisi karsinizda [
Hemi de "better than ever I
Gecenk meklubumda size hak-
sizhk ettidimi antadim ve bir Gzar
mektubu yazaym dedim. Topu-
nuzdan &zur diliyorum. { burada
kurdudum camle yanlis anlasil-
masin [atfen ;|

Uzatmadan soru ve elestirile-
re ge¢cmek istiyorum :

1-} Lara hakkinda konusmaya-
cagim merak ctmaeyin. ki aydan
peri bazi lara fanatikleri laf olsun
diye mektup yaziyolar , gérduk-
ce ben de gick oluyom artikin.

2-) Bilgisayanmin ozellikler: P-
7 2460 islemci, 1024 Mb. Ram
67 Gb. Harddisk , 120X Cd-rom
ve Voodoo 8 ekran kart . Bu is-
lemnci beni ne kadar idare eder
acep ¢ Hayir yani arkadaslar bi-
raz dusuk bir konfiglirasyon ol-
dugunu soyluyolar da ..

3-) Hem PC hem de Playstati
on { yakinda da Play Station 2 |
sahibivim . Metal Gear solid ka-
dar guzel bir oyun gormedim
Yoksa film mi demeliydim 7

4-) Bana icinde bulunan her-
seyi parcalayabilecedim wahsi
bir ayun anerir misiniz ?

5-) PSG-1'1m bozuldu , uhu-
eece | . Olsun bende baba yadi-
gari bir minigun var , onu kulla-
nayim barn . Erkekseniz teker te-
ker gelin tean |

Yeter bu kadar . Zaten bey-
nimden sinyaller geliyo , AA-
ARGHH |

_Iste bu .. Once sen ,
Babana gel eviat | Hey , burasi
Alpha 1, destek ekip lazim
Destincysin - Levil binast . Fuze

I hazilandy - 5on duanizi edin
pis cekirgeleeeer |

Bye & cry
TAYFUN TUNA

LEVEL Yavrum eviadim
Tayfunum,

Gecen mektubundan bu yana
llerleme kaydethigin gordum
bvet, maalesef llen seviyede pa-
ranoid-sizofren olmussun, sana
bol thlamur icmeni, vitamin ak
mani ve sessiz sakin bir tmarna-
nede birkac yil dintenmeni onerr
yorum. Aynca biz de senin, ozru-
nu kabul ediyoruz yan Hehe-
he .. =) Neyse, madem sormak
gafletinde bulunmussun, ben de
acimadan cevaplanm:

| Zaten merak ettigm de
YOKIU, ayrica Lara kimin umrun-

L hittp/fwww devels
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Z- Harddiskin biraz zayif kal-
mis, aynca sana bir HOOOForce
HyperUltraMega28-Z ekran karti
tavsiye ediyorum. Bir "e Al-
labvtan akil fikir, ama venr mi bi-
mem

3- Hi¢chir sey deme istersen,
hatta sessizce uzaklas

4- Demek siddet istiyorsun?
Kolayr var, herhang bir mac cki-
sina git, hangt takemin maci ol-
dugu farketmez. Sonra taraftarla-
rnn arasina gir ve tuttuklan taki
ma badirarak kifret 3 saniye
icinde siddetin en alasini yasar-
sin, akhin gider. =)

5- Susturuculu tufek delikanliy
bozar zaten, silah dedidin gurle-
meli beal Hmmmrmm, ba-
nsssss, huzurrrrr, Nirvana-

Ayrica Maddogurt soylediklerine
aynen katiliyorum. Cem Abi ¢ok
vanhs dusanayor bu dinyada
hangi erkek kadinsiz yasabilirki?
Ayrica bazi isteklerim war. (hos
goran beni daha ¢ok gencim)

Istek-1:Frp késesini biraz  bu-
yawirmusunuz?Mesela benim gi-
bi yeni frpciler ion Ozellikle ka-
rakter yaratma, zarlar felan

Istek-2Tam surdmlere tam gaz
devam ¢ok iyl gidiyo:)

socular (nasi istek ayadine so-
ruda sikistirverdim |}})

1-Abiler Fallout hastasiyim
ama Military Baseye bi twirll gire-
miyom. dinamiti Arabaya nasil
yerlestiricez?

2-Jagged Alhance't hala bitire-

medim Bt ufacik hite lutfen

3-Anlayacadiniz Uzere RTS has-
tasiyim. AQE2 Conquerorsu stra-
tefl ustasinda inceter misiniz #{irk-
lar felan)

4-Alla alla biraz once aklim-
daydi ama unuttum: )i bu mail
yayinlarsan sevininm  Yayinlama-
sdn bile bi cevap gonder. (e artik
kirma beni yani:))j}})

hadi gdrustrak

Emvrah({dwarf)Ozcan

LEVEL Sevgili Clice,

Eder CSyi seviyorsan, o za-
man sana bir de Unreal Tourna-
ment'in SWAT modunu aynama-
nionerinim, tabr dgilenen berkes
icin gecerli bu oneri. Singn abine

gelince, o déndul Kendisini re-
habilitasyona aldik, boyuna da-
mardan oyun pompailyoruz, ya-
kinda "normale” doner Tabii bizi
‘normal” olarak tanimlayabilir-
sen. Heh. .Cem abin ise zaten
tam atp tutmalanna karsin ka-
dinsiz felan yasayan bir adam
degildir Kendisinin gezegenin
her yaninda ucer beser lolita
sevglileri mevcuttur. Puhaha-
haa.._.Isteklerini ise geng oldugu-
nu goz onuane alarak gormez-
den geldik, ama b daha olma-
sint. =)

1- Bak sana ne yapman gerek-
tigini sdyieyeyim. Once oralarda
bir yerde duran demir cubugu
bul, bunu maden arabasi uzerin-
de kullan Sonra da yine etraftan
bulacadin dinamit kahbir demi-
rin Gzerinde kullan Birseyi baska
bir sey Gzennde kullanmak igin ©

nesneye tikla, tusu Basil tut, C-
| kan seceneklerden cantayr se¢

ve aglan ernvanter penceresin-
den kullanacadin nesneye tkla,
bu kadar

Z2- Hile? RAHAHAHAHAHA-
AHAAAAA |

3- Bakariz, seni mi kiracaz?=)

4 Hatirlayinca sorarsin sen
de, biyere kacmiyoruz,, =)

Yayinladik, sevindin mi? Hah,
afferim! Simdi cici cocuk ol baki-
irm, yaksa seni igneciye veri-
nm. =}

LEVEL Selamlar
Madd abicim,

Ben Ersin ama Bl@de desen
de olur Walla bu maill hasta ha-
limle yaziyorum Bi atesim ¢ikmis
ki sormalNeyse biraz da kendimi
tanitayim . Simdi abicim
ben 16 yasinda bir Level

adaa
Bence de yeter bu ka-
dar, sen gomledini guip
yatagina uzan, ben de
hemsireye sana gu¢lQ bir
sakinlesurici vurmasing sOy-
leyeyim. Gene yaz...

Sim level calisanlari,

sapigiyim.Level'da caiisan-
lart maillerle veya lcg'yvla
rahaysiz etmek hobilerim
arasindadirlSaka bir yana
gercekten de size mail at-
mak beni rahatlatiyor {na-
sil oluyorsal). Hayatta en
cok tanismak istedigim ki-
siler siz level yazarlansiniz

Ben |5 yasinda counter
hastasi bir gencim Dergi-
nizi 2 yildir takip ediyorum
ve cok RayUk bir gelisme
kaydettiniz Ozellikle Sinan
Abi'yl cok &zledim

hasretine dayvanamiyo-
rum artik. Sinan abi asker-
den geldidi anda tekrar
yazmaya baslayacak mi

{thmmm  bozuk bir cum-
leye benzed)}. Bak, senin-
le bi antasma yapalmibiz
en lyisi arkadas olalm, ba-
simiz sikistiginda birbirnimi-
ze yardim edelin, bang
icinde yasayahm, insanlar
olmesin, agaclar kesiime-
sin (ne cluyor
yawwww iSast fikirilSu-
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LEVEL Merhaba
Aytac,

Selamini derhal trans-
fer etliyor ve cevaplannd
gecyorum

- Béyle bir sistem seni
ranatiikla 2 yil goturur,
Tabi bunu su anki tekno
lojik gelismelere bakarak
soyliyorum, bu piyasada
2 yila kadar netenn deg-
seceqgini kimse bilemez

2- O oyun seneye ¢i-
kacak

3- PS-2 ok daha kar-
masik bir sistern ve tabi
ki guventk onlemlen da-
ha gelismis. Amd ne de-
misler? Hackera dad da-
yanmazl .=}

4 Futbolu sevmeee-
eemmmmmi Ama ona
Dakarsan heriller Galata-
saray’t da mahalle takimi-
na cevirmisler. Eeee,
oyunu yapaniar Ingiliz,
biimem bu yeterli mi?

denini sorarsan, Microsoft bu
dlete dell para yatird ve nere-
deyse en rys oyun firmdlarini e
satin aldi Yani plantarr cok bu
YUK, dynca dondarem olarek dea X-
Box cok daha avamidl bir cihaz
olacak g gorunuyor Tum
bunlann ustne Microsaftun
Tarkiye'de fir haylt yatirm yagt-
Nt ve yesal oyunlan Dolca sat-
sa suncudgunu dusunursen. En
ISl biraz daha bekle  Denm
ben

Selam level ve
tiim level ¢aliganlari..

Burdan tum Kadir Has Anado-

Iu Lisesi odrencilerine selam
gondernyorum ve lafl fazla uzal-
midclen Sorulanma geiyorum
1-1256 miz ram, 20 gb hard-
disk, 64 mb ekran kart,p3 8G0
ve diger iyl donanimlan olan oir
Lgisetyar dlsAm, Dane Kag ay yo-
ler?
Z1Simsville ne zaman cikicak?
3-Playstation 2 oyunlarinda

kopyalamaye kars Dir sistem var
mi7 Yaksa hersey yine eski tas
eski hamam mi? [kafivel oldu )

44Fifa 2001 'de Turkive'nin
ust formasinin tam ortasinda be-
vz b hac sekl var dikkat etliniz
m?Oysa baska hichir takimda
Doyle birsey yok

S-hanney poshawy 8m com rek-
lam degil walla, maksat millet fay
tlalansin

Aytag

5- Fayealansin baka-
Iim, ama benim yuzde 0n komis-
YOnu unutma....=|
Gene yeae e mil=;

Selam Cem!!!!

Yau cem sana bisey soracam
ve Du soracadim sey beni acdip
sinir eclyor

sufilim vardi yvaa | ne /hangi
veya bunun gibi bisey deme '}
Nnoldu sunda

Herkese abuk subuk cevap ve-
ryorsun cok canim sikilyor

Lutfen bana bu filme ne oldu-
qunu yaz Yau Gokhana mail
cektim: Ay soru sordum sa Nk
me noldu diye ona bile not du-
sup "valia kam bilir dedin® Sinir
den patlyom

Bana haber erirsen cok mutlu
olacam

Eylem Caner

LEVEL Merhaba Eylem,
Com'mi? Sakin kalkip da beni
Cerm’le kanstiranlardan biri oldu
Junu sayleme, cok danlirm. Ben
Maddim ve Madd de bendir Bu
kadarl . Fime gelince, ne filmi
yaw 7 7¢ Eh, hala anlamadiysan
anlayisina kurban olayim se-
nnl - {Eh Mad, cevap verecek
Vaktim yok diye sokusturnmussun
yine laflarn-CEM|

Level@level.com.tr
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