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EDITORDEN

A

{eden duruyorsun? Yirirsem yorulurum diye cekiniyorum. Neden duruyorsun?  Bir
sonraki adimimi hangi yone atacagimi bilemiyorum. Neden duruyorsun? Ne kadar cok
hata yapmisim gecmiste, ne kadar cok rezil olmusum. Ne kétii gecmis, gecmis. Neden
duruyorsun? Onlar benden o kadar dnde ki, kossam bile onlara yetisemem ben.
Kosmak mi? Ben mi? Diisiinmek icin bile delirmis olmalyim. Neden duruyorsun?
Birisinin bana onderlik etmesi, yolumu gdstermesi lazim. Onderim olmazsa, ben bir
hicim. Neden duruyorsun? Onlar benim basaramayacagimi soyliyor. Bulundugum
yerde givendeyim, basarisizligimla utanmak istemiyorum. Neden duruyorsun? Neyap-
mam gerekiyor, bilmiyorum. Neden duruyorsun? Durmaktan baska birsey yapmayi
bilmiyorum. Neden dureyorsun? Bilmiyorum. Neden duruyorsun? Cinki herkes beni
boyle istiyor. Duruyorum, gunku duran insant kontrol etmek; yiirimeye, kosmaya,
sormaya ve sorgulamaya, eskiyi yikip yenisini yapmaya, engelleri asmaya cesareti olan
insani kontrol etmekten daha kolaydir. Cahili yonetmek, bileni yonetmekten daha

kolaydir. Duran insan, atil insandir. Nereden darbe yerse, oraya egilir. Neden
duruyorsun? Cinki benimle birlikte 69999449 insan daha oldugu yerde

duruyor. Bravo! Cok iyi ediyorsun!

Sinan Akkal
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anotherwar

Cek Cumhuriveti cyun alaninda

bayadi bir fuz aliyor. Bu kez de
simdiye kadar hi¢ denenmemig
clani yapan bir firma ile karg

karsiyayiz- Ikinci Dunya savagini

HUNT ile yamldi ve katiimailara, internet Uzerin-
de The Brtish Council!m sitesinden baglanmak

iizere cesitli sitelere yonlendinlerek sorular sorul-

Uluslararasi platformda Ingiltere'yi, egitim ve kil
tirel iliskiler alaninda tanitan The Bntish Coundil
Ik dafa bilyuk bir oyun turnuvasina ev sahipligi
vapiyor du Katlimelar spor, ralli, edlence ve platform
Bilgisayar oyunlan konusunda becerisine glve- kategorilerinden birisini se¢ti. Her kategori icin
25'ar kisinin belirlendigi web-hunt sonucunda se-
cilen toplam 100 kisi 9-10 subat 2002 de Ankara

da gerceklestirilecek olan ikinci elemeye katia-

nen 15-35 yas arasindaki her geng Turkiye gene-
iinde dizenlenecek 'Bilgisayar Oyunu Turnuvasin-
da’ kendini gosterme sansi yakalayacak. Turnuva
iki asamada gergeklestirilecek caklar, Her kategoriden sampiyon olan birer kigi
On eleme, http://www britishcouncil.org tr 26 The British Councitin sponserlujunda Ingilterede

Kasim -31 Arallk 20071 tarihleri arasinda WEB-  bir hafta siireyle konuk edilecekier. Yarisma ikin-

HOTWHEELS F1 RACER

Pistlerde deliler gibi dénip saniyenin 10 da birini he-
saplamaya bayilanlar icin yeni bir oyun geliyor. Bir Go
Kart siiriiciis olarak kariyerinize baslayip Williams F1
Team Uyeligine kadar giden yolda kendinize hayalleri-
nizde gérecediniz anlar yasatabileceksiniz. Go Kart di-
sinda F1600, F3 ve F1 araglanini da kulianacaksiniz.

TAKEDA
Ufacik Japon adalarinda iktidar icin yapilan derebeylik
savaslar her zaman ¢ok ilgi ¢ekici bir malzeme clmus-

tur. Simdiye kadar bu ic miicadelelerle ilgili oynadigi-

miz en iyi oyun hi¢ siiphesiz Shegun'du. Shogun'a ne
kadar rakip olabilir bimiyoruz ama Magitech'de ¢ok
benzer sisteme sahip bir ayun projesi Ustiinde calig-
yor. Gene silvartierden tufekli birliklere kadar bir gok
bitimi yéneteci§imiz oyunda daha ok savaslara kon-

santre clacagiz

EN ZAYIF HALKA

Hani bizim televizyonlarda yayimlanan, saglanini arka-
dam simsiki toplamis Nazi kilikl kadin sunucularin yé&
nettigi bir yansma var ya. Hani yansmacilann o kadi-
ni dévmemek icin nasil sabrettigini bir tirld anlaya-

Cenego
konu alan ve savaslan Diablo benzeri olacak bir
RPG: Another War. Yalnizca Nazilern eline geg-
mis bir arkadasini kurtarmak igin bir maceraya gi-
ren ana karakterimiz kendini bir anda Danya’nin
en blyik gucleri arasindaki bir bilek glireginin or-
tasinda buluverecek. Ufak bir Fransiz kasabasinda
haslayacak olan oyunumuzda Alman isgalinin tek
belirtisi kasabanin meyhanesinde igen Wehr-
macht askerleri ve bir iki ufak devriye birlgidir
Once bunlarla ugrasirken yolumuz dyle yerlerden
gececek ki Leningrad kusatmasnda Ruslann ve
Almaniarin en gizli planlanini gln isigma gkarlir-
ken buralara nasit geldigimizi disinmeye vakt-
miz bile olmayacak. Oyun cok
hilindik film ve kitaplardan esin
ienerek hazirlanmis. Bunlar:
Crusagers of the Lost Arg, Allo
Allo, Catch 22, Saving Private
Ryan ve Dirty Dozen gibi eser-
ler. Ayrica oyunun esya yoneti-
mi ve grafik motoru da alistikla-
rimizdan farkl olacak, Bakaim
oyun ilkbaharda gardclye gikin-
ca listelerde
cak? @

nereye otura-

sunoynarkeningilizceagrenmek

Geuncilerini ise

 ove

sirpriz armaganlar

bekliyor  Turnuvay!

tim Tirkiye capinda

derginiz Leve! dahil bir ¢ok blyuk kurulus da
sponsar olarak destekliyor. Daha ayrintil bilgi
icin British Councit'in web sitesini takip edebilirsi-

nz, @

madi§imiz ve yarisanlann her turda aralanindan birini
eledigi yansmadan bahsediyorum. fste bunun oyunu-
nu da en sonunda yapmislar, Kim béyle bir oyuna pa-
ra verir bilmiyorum ama isterseniz oyunu internetten

siparis edebilirsiniz.

THRONE OF DARKNESS ONLINE

Oyununun yaraticilan yeni bir ¢alisma pegindeymis
Oyun degu geleneklerini temel alan Throne of Dark-
ness'in bir Qnline tirevi olacakmis. Ayrinti vermek
icin hentz gok erken ama Ultima tarzi bir calisma ola-
cadi bekleniyor




fahrenheit

Fransizlar tim oyun medyasini yavas yavas ele ge-
cirmelerine karsin hala iyl oyun yapamamakta di-
reniyorlar. Omikron'u yapan Quantic Dream grubu
bu oyunla pek basan yakalayamadilar. Bunu telafi
etmek icin yeni bir proje tizerinde iki senedir calisi-
yorlar Belki de Fahrenheit ile seytanin bacagint ki-
rarlar. Fahrenheit bir korku-adventure olacak Pa-

ranormal guclere sahip karakterlerin cirit atacagi

IIki icin bir sUru promasycn yapilmes olsa da pek
tutmayan I'm Geing In'in ikincisi yapiliyor. Eski
bir SAS kemandosu elan David Jones'u yonettigl-
miz Gl 2'de Libya ¢ollerinden Cin bozkirlarina ve
Rusya‘ya kadar bir dizi gorev hazirlamis Innerlo-
op Bu kez daha iyi bir yapay zeka ve daha iyi
grafikler igin séz veriyorlar. Oyun gene taktik 3D

MULTIPLAYER BATTLETECH: 3025

E.A.com Battle Tech evrenini konu alan multiplayer
oyunlanni yapmaktan vazgectiklerini agikladi. Beta
test asamasina kadar gelen oyun son anda kaidirild:.
EA oyunun ¢ok sadik bir kitleye sahip oldugunu gor-
duklerini ve bunun da onlara yeterli geldigini soytedi.
Bize sorarsaniz isin arkasinda baska bir seyler olmall
Boyle bir sebepten oyun iptal edilirmi?

DEUS EX 2 VE THIEF 3 HAVOC KULLANACAK
Havoc Eidos Interactive’in lon Storm Austin Studyo-
suyla bir anlagma yapti. Boylelikle firmalann yapacag

adventure'da vahsi bir cinayete bulagmis bir polisi
oynayacagiz. Oyun ik defa alarak bir 3D real time
televizyon serisi olacak Sizin yaptiginiz hareketler
oyundaki difer oyuncular ve olaylann gelisimini
etkileyecek  Bizim igin pek net olmayan kisim ise

bu oyunun televizyonda mi yaymlanacagl yoksa

shooter olacak Oncekini oynamis olanlar igin
ikinciye uyum saglamak zor olmayacak. Cunku
oyunun temeli pek degistirilmiyor. Yeni bir senar-
yo ve ara ekranlar her yeni oyunda oldugu gibi
burada da mevecut. Senaryo eskisinin kaldigl yer-
den devam edecek ve boylece eski oyundaki ka-
rakterlerden burada da yararlanilacak. Sessizlik

oyunlarda Havoc kullanacady kesinlesti. Boylelikle fizik
kurallanina gore oyun boyunca hergey hasar gorebile-

cek, objeler deforme olabilecek, giysiler burusacak vs
Valve, lon Storm, Nihilistic, Mindstye, Acclaim, Dark
Black, Lost Boys, Microids, Cyan, Headfirst ve Team
17'de bundan sonraki oyunlannda Havoc kullanacak

BILL GATES DEDI K|
FC pazarinda bu kadar yer eden Gates Xbox'a destek
vermeye kalkinca ne clur? Gates COMDEX fuarinda
yaptigi konusmada "PC’lerin milkemmel olmadigini
ama énumiizdeki yuzyll boyunca bunu dizeltmek igin

HABERLER m 07

Quantic Dream

oyun icinde yer yer televizyon gdrantulerinin mi
olacad Eger yaptklanmiz televizyonda yayimla-
nacak ve bundan herkesin haberi de olacaksa
oyun tarhinde bir ilk'e tanik olacagiz demektir
Daha ayrintill bilgi almak isterseniz www fahren-

heit com adresine bir bakin. &

gerektiren gérevier olacak VYeni silahlar ya da

araclar yok Ama gergekcilik daha da artacak
Oyunun ¢ikaca@i tarhte bir ¢cok beklenen FPS'de
piyasada olacak Bir ok site ve dergi tarafindan
ivi notlar verilse de bizce ¢ok eksigi olan oyunun
ikincinde ayni hatalara dUsulmeyecedini umuyo-
ruz, @

ugrasacagini soyledi”. Bizde burada bir spekuilasyon

yapabm dedik : )

RENEGADE HIKAYES!

Renegade’in senaryosu en sonunda bir online hikaye
olarak oyunun resmi sitesinde sekiz ayr baslkta acik-
lanacak. Baylelikle evrenin gegmisiyle ilgili tim bilgiler
tamamlanacak Bu gidisle oyunun filmi ve romani da
¢tkarsa sagirmayin.

MAGIC THE GATHERING
Tum dinya ¢apinda fanatikleri bulunan bukart oyunu
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knightsofthecross

Almanya ile Polonya arasinda 1410 tarihinde yapi-
lan Grundwald savasindan scnraxi dénem: konu

alan oyunun adi Alman sévalyelerinin amblemi

E-r

sabotage:fistoff

3ir oyunur tammi icinde hem 3D shoater herm de
RPG olunca durup bir daha dusirmemiz gereke-
bilir Sabotage Fist of Lhe Cmpire’da bayle bir
oyun_ Biz gelecekte "Miracle City” adh bir sehir-
de disman imparatorluk igin gorevlere gikan bir
varakler cynayacafiz. Hareketlenimizde tama-

men bagmsiz olacagimiz oyunda gorevlerimizi

da modaya uydu ve online versiyonu igin kollar sr-
vand). Wizards of the Coast oyunu bir online stra-
teji ofarak piyasaya slrecek Tahmini olarak 2002
ilkbaharinda piyasaya gikacak clan oyunda sanal
kartlar satin alabilecek, bunlarn degis tokusunu ya-
pabileceksiniz. Qyuncular  Invasion, Planeshift,
Apocalypse, Odyssey ve Seventh Edition gibi sonra-
dan ¢ikan seriteri ve gkmasi muhtemel diger serife-
ri de oynayabilecekler

INDEPENDENCE WAR 2 SDK
Independence War severlere mijde. Oyunun ilk g&-
rev yapma paketi gkt Sitesinden indirebileceginiz

paket ile kendi g&revlerinizi yaratabilir ve buna ken-

olan beyaz zemin (zerine siyah hagtan geliyor. Siz
oyunda bagimsiz bir lordsunuz ve secligini tarafa

gére elinizdsk birlikleri kullanarak her tarak icin

.--;._-empire |

istedigimiz sekilde tamamiama serbestimiz ola-
cak_ Istersek gl kullanacadiz, karsimizdakini ik-
na edecegiz ya da kurnazlikla aradan siyrilacagiz
Hatta oyuncaki serbesti o kadar yiksek ki ister-
sek taraf bile dedistirebilecegiz. Gérevierimizi
gergexlestivirken NPC'ler ile konusacagiz. Boyle-

likle gorev iginde gdrevier bile alabilecefiz. Bu-

di gemilerinizi de ekleyebilirsiniz. Paket Edge of
Chaos’un internet sitesinde.

HALF LIFE MOD

Half Lifein buralara gelecegini kim cngérebilirdi ki?
Sierra oyunun MOD'lan igin her yil geleneksel ola-
rak yapilan fuann Gglinclsind gegen ay gergekles-
tirdi.

EVERQUEST: SHADOWS OF LUCLIN

Ubisoft tim diinyada oyuncu sayisi 410.000' bulan
MMRPG'leri Aralik ayinda igin yeni bir ek paket da-
ha gikard), Bu kaginct paket oldu saymay biraktik
artik ama bu kadar biylik para kaynag bulsak her-

v

L ¥ £ L

_(enego

ayrl tasarlanmig olan toplam 46 (her ki laraf i¢in
23er) gorevi bitirmeye calisiyorsunuz. Her savas-
tan sonra ister elinizdeki birliklerin donanimin art-
tinr isterseniz yeni birlikler kiralayabileceksiniz.
Oyunda hava sartlanda degisecex ve bu savaslan
nizi etkileyecek, Ornedin rizgann esis yond oklar-
nizn hedefe gidisini etkileyecek Her birim tarihte-
ki aslina uygun oalrak oyuna yerlestiriimis. Bdylece
tarihi savaglar aslina en yakin sekilde oynayabiime
sansiniz olacak. Tarih boyunca Gzellikle savas stra-
tejistlerinin llgr kaynadi olan bu ¢arpismalan ilk de-
fa ele alan bir oyunia karsi karsiyayiz. Bakalm sa
vastari aslina uygun olarak yapmayi ne kadar nasa-
rabllecekler? @

TBC

nun disinda herhangi bir yetenek puani veya skill
artisl gibi seylerin nasil olacagine dair bir ipucu
muz nenuz yok Oyun 2002 senesinin uclinct
ceyreginde hazir olacak. Deus Ex gktigindan bu
yana bu turde aldi basini yuradi. RPG'ler altin ca
gini yasiyor. Ve bundan da hig bir sikayetimiz yok
dojrusu. @

halde bizde kagirmazdik Bizde Fransizlar paray: ne-
reden buluyor diyorduk

VULTURES

Gladiator filmini hala seyretmemis olariniz var mi?
Sanmiyorum ama genede gdrmemisler icin belirte-
lim. © filmdeki General Maksimus (Russel Crowe)
Roma ordusundaki en basarili komutanlardan biriy-
ken ¢esitli entrikalar sonucunda esir pazarma duser
ve bir gladyator okulu tarafindan satin alinir. Sonra-
da Romanin en iyi gladyatéri olup arenada impara-
toru Sldirlr vs vs. Bu filmden sonra iskandinaviar
iyl bir gaz almis olacaklar ki “Ufack adamlardan
Giadyatér olmaz bizim gibi iri yars milletierden daha
1

7 2 0 ¢ 1
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oyuntakvimi

Bu tarihler yapimet firmalarin veedigi yurtdisi o
pyasaya giirs tarifileridic. Gecikmelerden bizi sorum-

(raofive Assembly

medieval:totalwar

Shogun: Total War'un yapimalan uzun zaman-
dir GzUm veren bagdi artik budayip yeni bir drin
ekmeye karar verdiler. Yeni oyunda 11 ve 15
yuzyllar arasindaki tim savaglarl oynayp tam
birimleri kullznabilecediz  Bdylelikle yalmzca
Hacgl Seferleri gibi ortagadin baska bir yizd olan
bir olaya saplanip kalmak yerine Ingiltere ile
Fransa arasinda-
ki yuzyil savasla-
rn, Avrupa‘ya ya-
pilan Mogal sal-
dinlar ve Ruslar
ile Teutonic s5&-
valyeler arasin-
daki gatismalar

gibi senaryolar

Uttima Online icin yepyeni bir paket daha geliyor.

Bu kez oyun icin yeni karakterler yaratilacak. Pa-
ket llshenar'a 30 yeni esya getirecek Oyuncular
yeraltina yonlendirecek ve burada da karglarnna
yeni yaratiklar ¢ikaracak. Bu kes yaratklann ar-
kasindaki gl¢ bizzat Lord Blackthor'un kendisi
olacak. Bimeyenler icin soyleyelm Lord Blackt-
horn, Ultima dlnyas: olan Britannia’da ki kol
Lord'dur ve yar insandir Oyuna yeni baslayan
oyuncular igin daha dizgln bir yardim sistemi ek-
lenecek Kasabalar yaratik saldirlarina maruz ka-
lacak ve eger ye-
terli sayida
oyuncu bir ara-
ya gelip savun-
ma  yapmazsa

kazamalar yara- =

tiklarin eline ge-

da oynayabilecediz. Yani toplam alarak 12 ulu-
sun birmleri emrimiz altinda oalcak, Bu kadar
genis bir yelpazenin ele alinmasi sonucunda Wil-
liam Wallace (Braveheart), Jeanne D’arc, The
Black Prince, Kubilay Han, Robin Hood ve Mar-
co Polo gibi karakterleri de eyunlarimizda gore-
bilecegiz Bu karakterler o Ulkenin kahramani
olacak ve senarypdan senaryoya tasinarak oyu-
na bir RPG 6desi de katilacak. Oyunu buylk ha-
ritada siyaset yaparken sira temelli oynayacagiz
Amerikadaki ugak saldinsindan sonra oyunu yal-
nizca Hagh Seferleri fikr uzerine kurmaktan vaz-
gegllerek icerigi bu sekilde genisletiimis. Aynica
Hagl Seferi senaryelarinda yalnizea, Turk Sul-
tantari ya da Araplar gibl, savunan tarafi oyna-
yabilecegiz. Merakla bekliyoruz @

rn'srevenge

cecek Bu projenin yaninda cyun igin altr aget UO
figlirG tasarlaniyor Aynica oyun igin sinirh sayida
iki adet ¢izgl roman yapilacak. ik ¢izgi roman se-
kiz sayfalik olacak ve paketin subat ayindaki piya-
saya siirtliisiyle beraber satisa clkacak. lkinei ¢iz-
gi roman ise 24 sayfalik olacak ve bu da paketin
icinde verilecek Paket eskiden olanlann yannda
bir cok yenilikle de geliyor. Eski Third Dawn sa-
hipleri paketi internetten Ucretsiz olarak indire-

cekmi yoksa satin almak zorundami kalcak bu su
anda belli dedil. @

iyist eikar” mantigiyla kendi glad-
yator oyunlarini hazirlyorlar. Vul

tures adl oyunda amag dev gibi

arenalarda rakiplerinizle kapisa-
rak en tepeye yikselip sampiyon

olmak_ Kullanacaginiz silahlar ise

kil kalkanlardan futlristik tasa-
nmlara kadar degisiklik gdsteri-
yor, Dovislerin gergek hareketle-

re dayanacagini soyleyen GRIN
ayunu yainizca PC igin degil Xbox
icinde yaptiklanni soylGyar.

|
Origin

lu tutanlann kalbi itinayla kinlacakkirt!

BU AY

Elder Scrolls Ill: Mosrowind - BETHESDA

Return to Castle Wolfenstein-ACTIVISION

Gothic- JOW0OD

Imperium Galactica 3: Genesis-CDV

Operation Flashpoint: Red Hammer-CODEMASTERS
Star Trek Armada I-ACTIVISION

DCAK 2002

Cossacks: The Art of War- CDV

Dark Age of Camelot-WANADOO

Knights of the Cross-CENEGA

Medal of Honor Aliied Assault — EA

Serious Sam: The Second Encounter-TAKE 2

SUBAT 2002
Black & White: Crezlure Isles

Command & Conguer: Renegade - WESTWOOD STUDIOS
Heroes of Might & Magic IV - 300

Tropico add-on: Paradise Island-TAKE 2

MART 2002 -
Imperium Galactica 3: Genesis- CDV
Warcraft I1l: Reign of Chaos- VIVENDI

NISAN 2002
Mecrocide: The Ded Must Die — NOVALOGIC

MAYIS 2002

A_ge of Wonders 1I: The Wizards Throne- Take 2
Battlefield 1942-EA

Hidden and Dangerous || — TALONSOFT
Hitman 2: Silent Assassin

2002 VE SONRASI
Age of Mythology-MICROSOFT

Beach Life- Fidos

Brokensword: The Sleeping Dragon

Call of Cthutu - FISHTANK INTERACTIVE

Colin McRae Rally 3-CODEMASTERS

Disciples 2 - STRATEGY FIRST

Duke Nukem Forever - GODGAMES

Dungeon Siege - MICROSOFT

Freelancer - MICROSOFT

Grand Theft Auto 3- TAKE 2

Jedi Knight 2 - LUCAS ARTS

Lords of The Realm [Il- Sierra

Mafia - TAKE 2

Neverwinter Nights - INTERPLAY

Preatorians- EIDOS

RedMoon - JOYCITY ENTERTAINMENT

Seadogs 2- EON DIGITAL

Soldier of Fortune II: Double Helix

Star Wars Jedi Outcast: Jedi Knight lI-LUCAS ARTS
Stars! Superngva - PUBLISHER NOT SIGNED

Star Trek Bridge Commander - ACTIVISION

Team Fortress Il — SIERRA

The Thing-VIVENDI

Tomb Raider ‘Next Gen-£iD0S

Unreal 2- Infogrames

Quake V- Activision

World of Warcraft-VIVENDI

Wizardy 8-Sirtech

Yultures-CDY
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Herkesin en sevdigi komando yakinda geliyor!

B Heyicayar dijanlarn dl_'ln','a;.lrn_la Eahfaman.
planda olan, Wm ikgh geken bie kitak e var

dir Amakabill bu karmkierin e e bt obmest ’
<ait degiidl’ Oyuniarda bazen iyilik ign galisan,

tarn yerl-aynchin. Hemen her ayunda on

micuklara Ginek gosterebliecediniz elemantata |
Fasthabamiy, bazen de tam anlamiyias ROIOGan
ve kararhfin sekillenmis hall gibl gordner antl
katirarmanlaria oyndrsmice. Bir de Bunun-arasin
s tir yercle kalon kahraman madellen vardin ki
Burlar gercek hayatta rastiayabiecelding Ty n.
san” tiplerneletine daha yakmchrigr Ve terhal:
e hiintdan dolay alsa geraktic ki Bt kabira
miatiar prsantann Lafasinda cos daba teri bir
Iz birakir, daha ok evilirlar

ek mi fstiymrsunug?
Diike Mikem's me ders

/IS

niz7 Bu elerman dumyay |
Ko zayldann Isilagin

=H

dan Kurtarmak ighn hig i

disinmaden postunu
tehlikeye alar, Ama
ote andan aiz)
bozuk, keyfine
duskin, s&n
sert yarac|isl
hetifin de taki-
dlir. Bugiine ek
adlanubir e
ke Nukem
Deastéripirg
andne dikip
“Neden anun
il olam
yorsun? Sen-
den WA niy.
T
ehiyern il b
Dt iyl
Ak e ?
Aumna Gle

wantlan pa-

balar da; ofullar da'icten ige Duke gibi olrmay s
ter dururlar siphesiz, Buna benzer karramanian
hermed her ayun Hednde Bulabilirsiniz, At
strate]l oyonlannda hile! Nitekim Command &
Conguer oynamis olan herkesn hatrayacag) bir
Bt sedrtlie ki, o el hafif bazuk bir aksanla ma.
ralar atrak ek basina NOD osledn dagitan
Compmando’'dUs. Ne Bir a0, oede giivinen her-
nangi bir hayat hikayes olmadig nalde Com
miando o kadar seulmistic ki, Westwood taha
sonra Hed Alert senlenm yaparken buradan yols
ciiedrak “Tanya" kataktprind yaragmigtr,

Havog, Ismim Havoc...

Ancak Westwood programedarn Commando
kearaktorini sadade RTS 10 yapimiarda kullan-
ik zorurida olmadiany farkétmisiendl, O
dinem ozallikle Tombs Raider seriletirin kazan
i bagan yoatntden bullor 20 oyunlarda bir
patlama yasanyordy, Neden C8C dumyasmn
sefmpatik kopmandosy da biayle bl oyanda kul
fanidmasimeh ki? Ve boylere Havoe dogdu) Kata

sindibandanas, elinde ¢ofis insanin hayalinde
bilie tagiarmaymcall adrliktakl sitaly, belindek
CA pabayiclan ve suratndakl prs gilumsemeyle
Hawor gergekten de Duke bengern bin karakie
gibigorunuyor. Ve hatta ganesimin Duke e ya
rgabitecek kadar gok calistifin duginiseniz,
Havoe cofiu FPS karakterinden daha fazla, kisilik
sahibii gild duruycr

Ancak Renegade 1999 yilnda duyarilau
duntdia dlcukea gl cekmily olmating kargin,
Westwood'un ik 30 FFS denemesi oldugun-
dan cofu byuncu b aylunu bt gin gemgekien
pynayp oynayamayacakianm merak etmekien
kendiletini alamsad. Me de olsa bt "ikles”
ditha dnee de basanmikla soraglanmg, hatta
XOOM: Alliance giti Bixhlar asky giyasaya gika
AT Nitekim villan gegt ve gobumur Re-
netacde’den Wit kesmeys bagladik. Ne de ol
sa Westwaod FBS tutline pel Hakim hir fifma
sayilmairch ver yakin zamana dek iddia ottiklers
fadzr detayl ve pikilesimli bir o dﬁﬂ?ihll it

ratan clermamisty Fakat cogu imsanin sandidgmm
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€ Zoru goran NOD askarier eslim olabiityor,

€ Bu tiigte bir NOD Cybarg yatwor

aksmne Reriegads rafa kalkmad), sksine tamam
lafimak Uzgre ve 2002 winin Subat wminda ol
yasaya glkmas) planiamyor Oyuny Tdikive pa
2aiina Al lthalat firrhasi aetirecet va bizeson
Bata shruntheringzn birinl oynama firsstl tamd:
lar. Tabl oyumun onidmkzdekd ay dietdhnere
baslayaealin duginurseniz bi Bata siirgmu
nin ayurtin sun halite ok yakin oldugund

tarmin edepilirsiniz. Bu saatten sorma progoam.

cdar oyan wzErnde By bir dedmikii gegek
lestirmayeceklardic Ancak tabdl ki b= model-
lerde rotiglar yamimas va da ini biakh prog-
ram hatEatinie dlzetlimasi gibi lemler sob
fline kadar tevam eder.

Savasin Ortasinda Kalmak...

Aslings Westwood bu oyw
nu grkarmakia by den-
[ ecikesk kandt Ba
sar s tehlksye sok-

mus ohuyar. - Cotikd
aralikie B yibag v
sanrasnda bagts
Casi'e Walfensten

Qimak UZEre ek Ok

yenl hesll FPS pijs
q._"'f_'l

«Savas alanina adim attiginiz anda kendinizi bayuk
bir karmasanin icinde bulacaksiniz.»

s3y3 ghacak Tabil bu d3 Renegade’in pidukcs
IbOvik Bir raksnetis karsdagacad ariamine gefk

yor. Ancak oyun £o8u FP5'de henuz ped-fazia

bllunmavan tir raiife sanipy, o da hanen favasla‘ca oncEden Kumancan roW oyrayan,

ressey tepenen Lakaak sdten Gyencuiarz bu

defa savas afaning inyof dlmis imkant sunupor.
Tabll panian Opsration Aeancent gbl oywn'a:

riry Byt '¢ok daba once yaptginl iddia adebllir,

:‘
;S

ancak burada dika etiimes gerelen B nok-
18 var. O'da Ranegade’in Flaghpoint we benzen

wagi T

s E Emanaiydn




TAHMINI CIKIS TARIHI
Tiir = FPS

Yamm = Westwood Studivs

Dagitim '« Efectionic Arts

Bize Giire = Renegadie farkh birogun tiiun dfin-
yasin kullanarak hol bir aksiyon yaratmay) heded-
levem \ping bir proje: Su ana dik gardikled mizden

' h Westwood'un bos durmadizn anbyoruz, ancak tabil
! \ L Kararimu tam sirimi aymadddan Sonr verecegie
—

-
\ “‘ . $d |

V . \ piyar v Insantan leknik peimier ya i gergek

J - ) . 7. L dtinvarla LJ':L':"”' oban Tl kucallisn |__1||,|'| LIFVELIE
- | ! - farla stkmnymr: B da oyma kendine has B wiin

| < "L |
R "l A »  Rararihoyor

> £ x \ Renegade driceki CAC oyuntannda g

\". _’ Y { f L ey aliplifjrie pek cok Unile e binay

,..f C ;-' £ oo cok daba yakielan gdrtmentze ve liatta

a T . ' ideiine girerak onlan Kullapmaniza ya

Q % = o havaya usupmatuzn imbkan tanyaeal

it eyun. Her ne kadar arceden Tomb

- W\

* Haither tarah lilr kamers ags) kullaimas

arilanimnses o, scinradar bu laral dadgigtie
f

tepek oy gereek bir FPS haling getlilitig. An

ke yirne (e ddarmine digandan gorerek yone
tehilme nmikari tamamen kaldilmames, Bu da
dzillikle arag kullanrken etrafta alup Bitenden
daiha iyl talip edebilecedqing anlaming geliyor

ki Ayakh Tank...
Etrafinuda olup biterlern farkinda olmak Re
regac pymarken sok date Byl Grem kaza
nacak, Ciirk Renegade cofu TPS gibi bir klginin
Yaptiklan tzerdne karolmamig Bir eyun Aksine
sy alamina i attigna anda kendiniz b
whak Bir karrmagarn iginde bilacakanie. NG we
GO glicher! ekl BTS ayrarken gonduguna sakt
riestees bntizer, Bir Bilgrmele tim bttty Birbirer
e taliyoriar vie akelyon b yerde kesintisiz. de
wam ediyor Havoe Burada keodisine verlen oo
fela] et getitmeye calisan, boyik e cedu
nih KOtk ama yetenekl bl ke olarak orts
gt cikayar. Dasmanlaninz sadece seinie dailenmi
yarlar, aksine kel leine gockarins Bakuir
Tabu atig- meneiine grerseniz durgm dl’-"[‘ll'al\'l-'l'
Ancak Bunun Gyan il biranknda venlen g
el yering getirmek. igin gafu zaman, elini
21 gabwb tutrmani oerektibi
wWestwood oyunn €80 dinyasinta go
dliguinle pek cdk birmi we binay katnig,
ancak bununla yetnmemiy. Bu oyunda Ca&C
dinyanna Yamlan @n Layok cklpmelerden bit
EHack Hantl achndaks yerd bir raksyon, Asiin.
i bdr yen fraksiyon MOD icindeki elil e
leveben segiierek hagrlanmis yan =5emeae
blr cingiit: Arcak esas dlging taratian NOD
gibil halkla |lkiere drerm vererak jpaank

LT e

L

gin-,ir_ur:-.[-nh'_-lml, Aksirie rastiadikian herko bl

dimmektenn hic cekinmiyorlar vo ele gegmek ye-
fine intihan ercih edivarar. Yan Blagk Hand ile
karplasacaiinie gitevledn hom shallar, hem de
GDEgighen domindan en kanh-catismalar olacag)
kekir gitn gidmntvar Fakat tahii ki adarmmiz
Mgk THawoC
ok plerl Iyl Sllahlanacak, oyuntha ylimiden fazla

Parker W bu zoHuklan asabile

aliglirg v Banaerine pek astanmayip sif CEC

dianyasing has siiah aldtak,

Buradan Balonca...
Renegade neden bu Kadar geclkt? BL saranun
iy covaby aa ashinda tekoik intkansilikiardan

kaynaklanior ola-gerek. Conka ayun yap itk



Langls hem Lo defece genis alaniands, hem

de binatann iginde gecifinden, yakin zamana
dek bu kadar detayl, bu kadar genis

cokmeden kaldiracak bilgisayarar neredeyse

Faritalar

zadere programolanin ofislerinde Bulunuyordu
Renegade her ne sadar pyun gratikied agisn
dan biyuk bir devrirn yaratacak (jiol gotdnmU
yarsa da, gensl glarak ayuncudan tepki-alma
yiarak kalltede grafiklere sship oldudgunu styie
yehilirz, Ancak zaten bu cyungla aksiyen o ka
dar bzl 've kasintiziz clacik ki, cofu oyuhcu
nun atutip grafiden ince inee gaden gesire
ook Faman kamayacaktic dive disintyoris
CRL Renegade yakinda plyasatia ofacak
dogrusd bu kedar zaman bekiadikten sorira
bevlesing farkll bir oyunun rala kalditimamiy
oldugunu gosmek sevindinel. Tabil gyunun tam
stimil elirnizs gectigi anda detayl bl incele
meye glacaiimea emin alabilirming. Herne ka
dar guian igin elitniae e yakr) zzmantia Gege
cek FPS oimasa da, pkmasmi sabrszlida bekle
didimiz oyunlar Tstesined yevinl konaor

M. Berker Gitngie | gherkerg2level cam.tr

ROMMAND & CORUUER:

REMEGADE ® ILE BARES = 15

C&C RENEGADE hakkm[la...

Renegadn in yapom ebibim Sasncakl Bai Cermal
Ketising e-prab ameligiva sloeitigimie Slririnden
fiuha! 10 soruye alanos sDbaretiyle yanilsd

Renegadein en sevaigini yam nedic? Tek kisilik
oyuritl; gercekten biyllk birsavagin tain onzsinds ol
mis hissl, Renegade sadece any karahterin catagma-
lin darring kurdlu degil. GOl ve NOD arasimdab) biyik
savagta oyuncunun e yaphdla da gl

Forumian Renegade'lopunculars anlatmak g Kul-
Lanmak iyl bir Sk miydi sizge? Ekran et iler
{am plarak opuni anfatamuon Bu yizden, oy oy-
narken yasadidimiz unitulameaz anlao; oyundularls
fam olanik paylasmak stedi Bu yiizden Renegadle
Rewinds Gapimciant Henpgade andann aniathkla
Ituilar - BEX), sabirsidanan ogUnculara oyunu Lam
plarak anlatmakta Aullandidam bir anag sayitabilic

Commanta Renegade’de su (nld “1've got a prosant
o yal™ rephiging stiyliyar ma? Talil &' O glsadan
komandoyu opbnda kallznmania ne anlami oliedu ki?
ik GEE Y nynaysn herkes, Comiranda'yll hamen tani-
yataklar

Ik CLR'deki ghrevierdan bazlan Renegais e ola-
cak miT Renegade'in hikayes) Ik CEC fe paratel it
yar. Bu Wizden birgok yerde 1 oylinn hatirlatacak go-
revlerle kargiasacakaini

Birtiin glrevier salde mi olagak? “Bizll hacskal” gi
revieri de var mi? Oyuncuga kalms. Istersents dssedn
kapidan dalin, tstarsentz isinl sessizze haliedin,

ez hisinbn arasinga birtaki gelisticn Oyan &)
LA karar vermnahsingg

Renegade ikl ik ne zaman oklimza geldi? [k
CACY Yaparken, 1995 yilida, Yaptigimiz oyun o
Jadar hegimors gilh ki, BOtn be aksiong bi-
rehir yazamalk ne kadar glasl dlurdu™ diye hegimi
digommistih. Fllerjmiz igin gerekll teknol)) haze
olunea, Renepade di dogns oldu,

¥ir yapun eldbidin by fikre ik fepkisl nasil dlidu? Her-
hesin ¢ok bosuna gitth Tabil, oofinal CEC'y yapin
ehipten gunimoze bayag degisiiik oldu, ama Rene:
pade ekitindeki horkes hafa Diyk bir humecdnts cahn-
yor, Crrellikie son ayardy (zerlenndek) yik cok arh
A iy ae gl galmelss

LY Y

Renegade piyasaya cimedan ikl ay
imee, "Starcratt: The Marine" adli
fiir oyun deyoraisa, topkiniz ne
allirdu? Blizzard mitkemmel / \ '

L r”
\ / :

dyuntar yapancol iyl hie flrma, Ve er Starcraft g
ninde pecen e SLSHma oyunw papmaya. karar yeesaisre
Lo B i cok hosima S

[hylece [ fibnn-fesal ¢ i ity poed L et

RLX

HILITL
LGN,

nog il syt Al hasnrd)

URG evreninde pecen biagka tirlesde oyunlar o ya- k\
pacak muamz? BiY CEG RolePlaying oyuny, veya C&L0

yrreg oyunu T Syl shyleyepim, blzt saden opunculat
dala yillarce merakts birakatek e pianlenme var,

Son olarak, lon Cannon i, Obelisk Tower tu?
I} de
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R eal Time stratejiler dart bir yandan kusat-

ve agwbasl turn-based strateji oyunlari yavas ya-

malar yaparken, bir zamanlann mitevazi

vas ortalardan kaybolmaya bagladiar. Birer birer,
arkalarnnda hi¢ 1z birakmadan kaybolan bu oyun-
lan ne soran oldu, ne de arayan . lglerinde zor
da olsa yasayabilen Heroes serisi v Civilization
saheseri gibl tek tlik kahramanlar ise tlm ggie-
riyle zarnana karsi koyamaya calgiyorlardi Gerql
son ay Chilization'a gelen taze ve bir hayli etkil
kan, daha uzun bir sure ismini dudaklanmizda
sdylememize neden olacak; ama “Fantasy Turn
Based” stratejiler iin aymsin séylemek ok zor
Bu alandaki tartismasiz favorilerden HoMaM 4'0
dért gozle bekleye dururken, bir de baktik sessiz
sedasiz gecen senenin gizli kahramanlanndan
Disciples'in devarni geliyor! Bakalim bize uzaklar-
dan ne getirmis, bu eski dost. .

Gercekten de cok uzun zamanda bir buralara
gelirler bu fantastik turn based stratejler ve Dis-
cples bu kenuda Heroes benzeri ilging bir oyun-
du. Ikincisi ise cok daha gelismis Szetlikleri ve ye-
nilikleri ile bu kig glnlerinde bilgisayarirmizi isita-

Yeni biiyiler, yeni kiliclar bulunsun. Yeni efsaneler, yeni savaslar dogsun. Bir kere daha...

Hikayemiz biyik savastan 10 yi sonrasinda
gegiyor, Imparatortugunuzu diger irklanin arasin-
da en yukanlara tasimak ve bir kere daha zaferi
elde etmek ise size dUstiyor. 29 ayr campaign
baliminde ve 20 ayn bagimsiz gorevde dus-
manlarimzi alt etmek icin her hinerinizi gostere-
ceksiniz. Yalniz oyunun bu noktada tim benzer-
lerinden (zaten kac tane var ki?) farki yani bura-
daki 20 bagimsiz gorevin tamamen basit bir se-
kilde “geligkesfetaldur” seklinde olmamasi Ya-
ni, ana senaryodan bagimsiz olarak oynayacagr-
niz bu haritalarda da birbiriyle iliskili davranisiarda
bulunacaksiniz. Diger bir deyisle bazi gorevler,
belli dismanlannizi Gldurmeden, ya da belll hare-
ketleri yapmadan ortaya gkmayacak. Bu da her
haritanin kendi icinde kiiglik bir senaryosu olacak
demek

Daha fazla dizayn,

daha fazla teknoloji

Oyunda toplamda 200'den fazla tr birlik olacak
ve bunlardan yaklasik 50 tanesi yepisyeni birlik
ler. Ayrica bunlarin yarnda ilk oyundakine gore
adamlarinizi daha ¢ok upgrade edebileceksiniz,

tabii askerlerinizin basindaki derler icin de oyu-
nun ilk versiyonundan daha ¢ok gesitiniz olacak.
(burada Disciples 'l bilmeyanler icin, ordufannia:
ayni Heroes 'taki gibi bazl “Hero”larla yonetildig -
ni seylemek gerek), Ik oyuna gore daha qok arti-
fact (oyunda toplamda 300'den fazla alacak) ta
siyabilen bu liderler savag alamna oyle uzerlerin-
de yirmt tane asmis esyayla giremeyecekler. Her
savasa baslamadan ance vermeniz gereken bir
karar olacak ve uzerinizdeki itern'lardan sadece 2
tahesi ile dusmanlariniza saldirabileceksiniz. (ki
bence bu stratejik karar verme agisindan cok
snemli ve HoMaM'da clmayan bir ozellik)
Disciples I'de dort farkl irk vardr Insan irki
olup savasgilara ve blydcilere ya da Dag ki ola
rak dwarf’lara ve deviere veya seytani guclere ta
pan undead irki olup necromancer ve wraith'lere
ve de son olarak lanetlierin irkindan olup berser-
ker'fara ve seytanlara hikmedebilyorduk. Bu irk-
lar giic dengesi alarak gergekten de ok Tyi den-
gelenmisti (ki bu ir ve benzeri oyunlardaki en
buyilk sorun budur, eger yapima firma bu ince
denge ayrintisini iy ayarlayabilirlerse o oyun her-

seyden dnce cok uzun amurld olur ve tadndan




© Sehir kusatmalan Heroes serisine gre daha canli,

yenmez!}. Disciples'taki arkadaslar da ayn sekil-
de distinmis olmali ki, oyuna yeni bir ki ekle-
me ihtiyaci hissetrnernisler (ayrica belirtmeliyim
ki, irk bagina yaklasik 40 birlik ddsuyor). Dolayisy-
la ilk gbz agrilaniniz ayni zevkle oynayabilceksiniz
{bu konuda gercekten farkh bir fikri olup, denge-
lerin iyi oimadi§ini distnen varsa simdi konug-
sun, ya da en azindan Discipies lIlI'e kadar sus-
sunl)

ilk oyun hakkinda akla gelebilecek en biiyiik
elestrilerden biri oyunun teknik Gzellikleriydi
Oyunun dizayni konusunda bir gok kesim mem-
nun kalrken grafikler ¢ogu kiside hayalkinkligina
yol agmisti. Bu yizden de Disciples |I'de her sey
daha glizel gozikecek ve 800X600 ¢ozunulik
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© llk oyundaki “ Sabil" savag sistemi, sadece grafiksel olarak gelistiriimig

Ses konusunda da tabii ki daha fazla gelisme
var Ik oyundaki hisrandan sonra daha yiksek
teknolafinin kullanildigr oyunun ikinci versiyonun-
da ayrica daha ¢ok ve ses konusunda daha yete-

nekli insanlarla ¢alisild).

Yeni giizellikler, yeni ihtiyaclar

Qyunun gegen seneki kuzenine gore diger farkla-

nndan bir tanesi de etrafta ofan neutral birliklere
daha fazla séz hakki verilmesi. Yani odun gibi ki
mi gegitlerin ve kaynaklarin éniine cakilip sadece
defansif amagla yasamayacaklar demek istiyo-
rum. Artik daha akilli bir Al'ya sahip olacaklar ve
ayni bagka bir player oynuyormuscasina oyuna
katllacaklar. Kisacasi éyle glivenli bir yerde dur-

«ikinci oyun cok daha gelismis &zellikleri ve
yenilikleri ile bu kig glinlerinde hepimizin
bilgisayarini 1sitacak»

ve 16 bit renk derinligi ile bir nebze olsun ik oyu-
nun acisini unutturulmaya gahgilacak. Birlikler gok
daha detayl olacaklar ve ayni sekilde savas ekra-
ni da tlm ekran kaplayacak ve olup biten her
seyi daha detaylanyla gorebileceksiniz (daha ge-
sitli animasyonlar, genis bir otosavas sistemi, da-
ha biyiik bir perspektif) Aynica ilk oyunda karak-
terlerin bir cogunun ¢izimini yapan Patrick Lam-
pert ayni sekilde ikind gorevinde de yerini almis.
Ama bu sefer ki gizgileri ik oyunda clmayan baz
Gzel efektlerin yardimiyla bilgisayara aktanlmis.

dudunuzu zannederken hareket eden bir grup
Greenskins'in size dogru geldigini hatta saldirdi-
gini goreceksiniz. Tahii bu konuda degisik strate-
jiler de gelistirebilirsiniz; en basitinden kiigilk bir
birfikle onlara saldinp, sonra geri kagarak sizi ta-

kip etmesini saglayabilir, sonrasinda da baska ne-

utral yaratiklarin oldugu bir alana sokarak birbir-
lerine dalmalanin saglayabilirsiniz. {bu arada
HOMM fanatikleri, biliyorsunuz di mi, HOMM
4'de de ayni Gzellik var!!)

Aslina bakarsaniz bu gibi ayrintilann bir cogu

her gelismesi gereken oyunda ofan deneyimler.
Ama daha ¢ok oyuncu ¢ekebiimek igin daha kék-
i dedisikliklere de ihtiyag duyulur. iste bu yiiz-
den yukanda da bahsettigim gibi artik her irki se-
gebiliyorsunuz. Her birinin bambaska bir senaryo-
lar zinciri var ve bu da claylan ¢ok farkl bakis ag-
larindan takip edebilmenize olanak kiliyor. Bunla-
nn yaninda her senaryoda random olarak bazi
olaylar olacak ve boylece ayni irkla bile bastan
oynadiimizda her seyin aynt oimayacak.

Bu tarz oyunlarda ¢lmasi gereken diger ayrin-
tlarda tamamiyla eksiksiz olacak. Yani LAN, hot
seat ve internet Uzerinden toplamda 4 kisiye ka-
dar oynayabileceksiniz (bu arada ufak bir ayrinti
daha, bu senaryolarda ugrasip biyattiginiz,
gelistirdiginiz kahramanlar direk olarak multipla-
yer oyunlarda arkadaslanniza karsi da kullanma-
niza izin verilecek!. ) Ayrica bir oyundaki her seyi
ayarlayabildiginiz bir campaign editor de oyunu
icinde bulunacak.

Senug itibariyle Disciples 11, ilk oyunu seven ve
HoMaM tarzi oyunlarla ilgitenen herkesin bu ara-
lar gz bebedi olacak kadar glizel goziikiyor.
Yilbagindan hemen sonrasinda bekledigimiz ise
glizel haberle arasinda, umanm kimseyi hayalki-
nkligina ugratmaz,
Umarnm kilici ve blydyd unutturmaz @

Gokhan & Batu | gokhab@level.cam.tr

TAHMINI CIKIS TARIHI

Tiir * Fantasy-STS

Yapim ¢ Strategy First

Dagitim + Strategy First

Bize Gdre ¢ Ender buiunan bir tirdn giizel temsil-
cilerinden. ilk oyundaki gazellikler aynen dururken
her yénden gok daha geligmis bir dizayn da bizi
bekliyor olacak. Dolayisiyla bir gok bakig agisindan
basanlarla dotu bir HoMaM benzeri oyun, birgok ay-
larca da olsa, bir ok yiilarca da olsa beklenmeye
deger!
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Evinizle vedalasin ciinkii agik denizlere yelken agmak lizereyiz...

[ ]
I Vikingler ve tanrilar Uzerine birgok sey yazi-

lip gizildi, fimler cekildi ve tabii ki oyunlar ya-
pildi. Norveg milleti gergekten ilging bir mitolojiye
sahip. Herhalde Yunan mitolojisinden sonra en
popiiler onlannki olmal. Vikingler deyince aklima
hemen c¢izgi kahraman Thor ve bir komedi olan
"Eric the Viking" filmi geliyor {izlemeyenlere sid-
detle tavsiye edilir). Tannlar tannst Zeus gibi bil-
gelik tannsi Odin de bir sekilde belle§imin bir ko-
sesine yer etmis durumda. Su ana kadar Viking
temasi, daha ¢ok vurdulu kirdili oyunlarda kulla-
nildi. Elinde devasa bir balta taglyan ve kafasina
boynuzlan olan bir migfer gegirmis her karakteri,
iyi veya kétil sekilde bir Viking olarak belledik;
ama bu sefer durum farkli, Valhalla Chronicles ile
Norvec mitolojisinin derinlerine iniyor ve Viking

tanrilannin karsisina glkiyoruz..

Tabii ki bir RPG...
Oyunumuz hem mitolojik olaylardan, hem de ta-
rihi gerceklerden beslenen bir RPG. Yani hikaye,

biraz akla yatkin, biraz da degil; saglam bir kan-
sim var ortada. Olay, Karanlk Gaglar'da geciyor
ve Vikingler'in inandigi her tirli yaratk ve tann

oyunda mevcut.

Daha insanlarin diinyaya yeni geldi§), cana-
varlann hentiz dogmadig ve tannlanin kendi ara-
lannda atip tuttudu bir doneme denk geliyor
valhalla Chronicles Her sey bilgelik tantisi
odin’in, Futhark yazitlanm bulmasiyla baghyor
Bu gizemli yazitlar éyle bir giice sahiptir ki yanhs
ellerde Ragnarok’a, yani tim dinyalann yok of-
masina neden olabilir (biz kiyamet diyelim en iyi-
si). Yazitlarin glicinden, Odin diginda, kétl kan
kardesi Loki de haberdardir ve bu inanilmaz git-
ce sahip olmak igin her seyi yapmaya hazirdir.
Odin bir an dnce yazitlardan kurtulmaya karar
verir ve sad kolu Ratatosk’dan yazrtlari dinyaya
indirip, saklamasini ister. Ama Ratatosk yolda bir
suikaste kurban gidince, yazitlar kaybolur; dérdi
Midgard diinyasina dagir ve diger dérdé de
tannlann diyarina. Insanlar ve tanrilar arasina
Slimeuk bir karanhk ¢okerken, Loki yazitlarin ye-
rini teshit eder ve onlan her ne pahasina olursa
olsun getirmeleri igin en iyi (aslinda en katd)
dort adamini géreviendirir Kan kardesinin plani-
m éGrenen Odin, insan irkindan en jyi dort sa-
vasgisin seer ve onlardan Loki'nin karanlik hiz-

metkarlarina engel olmasini ve yazitlan geri ge-
tirmesini ister. Geleceklerinden habersiz bir sekil-
de bu dort korkusuz savasg yollara dokulir; ki-
yamet ilk defa insanliga emanet edilmistir.

Sahneye ¢ikma vakti...

Dort kahraman, dort segenek; peki hangisini
segmek gerek? En iyisi kahramanfanmiza soyle
bir g6z atalim. Thorgeir, geleneksel yontemlerle
egitilmis, saygideger bir Viking savagcisi; tanrilar
icin ettigi kurbanlann karsigini géren bir karak-
ter. Tuva, disi bir Viking sefi. Kendisi ayni za-
manda bir Valkyrie'nin ve bir 6lumliniin babasi
ama bu durumdan haberdar degil. Evet, dogru
duydunuz, ‘babasi’ decim. Viking aleminde bu
tarz fantastik claylar miimkan (bir tiir hermafro-
dit clsa gerek) Gotlanda adasinda dogan ve ye-
tisen Grim daha acimasiz bir Viking (kimi segece-
gim belli oldu). Sefilligin ve vahsetin kol gezdigi
bir yerde bilylimek onun kalbini merhametten
yoksun birakmis. Son olarak, Hymer, Isvecii geng
bir Viking; genc, maceraperest ve diviigmeye
her zaman hazir. Her karakterin bir arka plan hi-
kayesi var ve oyuna baglama yeriniz sectiginiz
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© Viking kasabalan oyunda oldukga Iyi resmedilmis.

karaktere gére degisiyor Karakterlerden sadece
birini kontroi edebiliyorsunuz ama géreviere gé-
re NPC'lerle takim olabiliyorsunuz. Deneyim ka-
zanabilecediniz birgok farkl alt gdrev var ve co-
gu zarnan bu gdreviere giden yollar NPC'lerden
gegiyor

Valhalla Chronicles, cldukga genis bir dinya-
da gegiyor Hatta Iskandinavya topraklarini bira-
kip, Istanbul’a {oyunda Miklagard diye gecivor)
kadar agiliyorsunuz. Rusya (Gardarike) da durak-

piraz eski moda bir RPG; ama icerigi yle zengin
ki hayir diyebilecegimizi sanmiyorum. Vikingler
ve Norve¢ mitolojisi gergekten ok iyi didiklen-
mig ve ¢ikan detaylarla fantastik bir hikaye olus-
turulmug. Oyuncular kariyer pesinde kosarken,
bir yandan da diinyamin kaderini beliflemeye ca-
lisiyor, Oyunun sirtini mitolojiye dayzmasi, olayn
fantezi boyutuna da yansims; tasarimcilar, ya-
pim sirecinde olduk¢a rahat davrandiklanni ve
bu ylizden ortaya uglar agik olan bir ayun ¢kt

«Ahsik oldugumuz ‘Yiiziikklerin Efendisi’
karakterlerini bir kenara birakiyor ve
Iskandinavya'ya yelken aciyoruz.»

lariniz arasinda Ayrica tann katlarina da ¢kiyor-
sunuz, Asgard, Jotunheim, Muspelheim gibi
lisimlere alismak biraz vakit alacak galiba) Oyun
toplam 18 gorevden olusuyor; her gorev Valhal-
la dinyasinin ayr bir kdsesinde. Yolculuk ediyor,
dovisiiyor ve sorulara cevaplar ariyorsunuz. Her
yerinde hamleniz giig, hiz, direng gibi standart
ozellikierinizi gelistiriyor, caniniza can katiyor

Viking ucubeleri...

Oyunda kargilagtiginiz yaratiklarin ve canavarla-
rin hepsi Norveg mitolojisinden alnrns; troll'ler,
zombiler, hayaletler, devler ve diger ucubeler
Valhalla alemine dagilmis durumda. Bazilan bell
bir yerde sizi bekliyor olacak, bazilan da hop di-
ye karsiniza gikacak. Aslinda Valhalla klasik hatta

&inl soylayorlar. Vaihalla tinik bir RPG ama bu
oyunda ne dwarf'lar, ne de eff'ler var. Alsik al-

dugumuz "Ylzdklerin Efendisi’ karakterlerini bir

kenara birakiyor ve Iskandinavya'ya yelken agyo-

iz,

Gergekgi bir fantezi...

Bence bir RPG oyuncusu, ancak oyundazki karak-
teriyle dzdeslesebiliyorsa, o RPG ividir. Her za-
man surekleyici bir hikaye ve saglam grafikler bir
RPG'den zevk alabilmeniz igin yeterli olmayabilir
Ama etkileyici bir atmoster yaratilabilmisse,
oyuncu karakterine isinir ve ona bagdianir Valhal-
Ia evrenini yaratirken de tasarimalar bu disin-

ceden yola ckmislar: Fantastik bir oyun icin ger-

cekgi bir atmosfer yaratmak. Inanabilir bir sanal
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v Bir Viking oyununda Viking gemisi olmamast
digiiniilebilir mi?

gerceklik yaratmak her tasarmanin rlyasi olsa
gerek (Hollywood yillardir bunun icin ugrasiyor).
Oyunun tam bir demosunu géremedik ama gor-
diklerimizin bile oldukga ilging oldugunu sGyle-
yebiliim. Oncelikle oyun dedisik bir garsel hava-
ya sahip ve karakterler olabildigince canh gozi-
kiiyor. Oyun, siz oynadik¢a acilan bir yapiya sa-
hip, strprizlerle dolu; tam ana gérevi tamamla-
dim derken, daha derin ve zorlu olanlaryla karsi
karsya kalabiliyorsunuz. Grafiklerin bir blimu
ve ozellikle arayliz hiraz modasi geemis gézikti
bana. Umanm yaratilan atmosfer ve Viking te-
masi oyunu, fiyakal rakiplerinin elinden kurtara-
oilir; bana simdiden Vathalla'mn isi biraz zor gibi
geliyor. @

Gilven Catak | guven@levet.com.tr

TAHMIN CIKIS TARIHI
Tiir « RPG

Yapim « Paradox Entertainment

Dagitim « Belli Degil

Bize Gre « Eski mada bir RPG gibi gériindyor
ama ayni zamanda Yiking temasini cok iyl kullan-
dig1 konusunda iddialr. Gérecegiz bakalim...




R eal Time stratejiler dort bir yandan kusat-

ve agirbagh turn-based strateji oyunlar| yavas ya-

malar yaparken, bir zamanlarin mutevazi

vag ortalardan kaybolmaya basladilar. Birer birer,
arkalarinda hig iz birakmadan kaybolan bu oyun-
lar ne soran oldu, ne de arayan .. Iglerinde zor
da olsa yasayabilen Heroes serisi ve Civilization

saheserl gibi tek tik kahramanlar ise tum glgle-

riyle zamana karsi koyamaya cahgiyorlardi, Gergi

son ay Civilization‘a gelen taze ve bir hayli etkili
kan, daha uzun bir sure 1smini dudaklanmizda
séylememize neden olacak; ama “Fantasy Turn
Based” stratepler icin aynisini séylernek gok zor
Bu alandak tartismasiz favorilerden HoMaMM 4'0
dort gozle bekleye dururken, bir de baktik sessiz
sedasiz gegen senenin gizli kahramanlarindan
Disciples’in devarni geliyor! Bakalim bize uzaklar
dan ne getir-
mis, bu eski
dost
Gergekten
de ¢ok uzun za-
manda bir buralara
gelirler bu fantastik
turn based stratejiler ve

Disciples bu konuda Heroes

zerl ilging bir oyundu. Ikind-

si ise ¢ok daha gelismis dzel-
likleri ve yenilikleri ile bu kis
glnlerinde bilgisayarimiz 1si-
tacak
Hikayemiz biylk savastan
10 yil sonrasinda gegiyor. impa-
ratorlugunuzu diger irklann ara-

sinda en yukarlara tasimak ve bir

kere daha zaferi

elde etmek 1se si-

ze distyor 29 ay-

rn campaign bolu-

miinde ve 20 ayn

bagimsiz gorevde

diismanlannizi alt

etmek i¢in her hi-

nerinizi gostere-

ceksiniz. Yalniz

oyunun bu nckta-

da tim benzerle-

rinden (zaten kag

tane var ki?) farkl

yani buradaki 20

bagimsiz gbrevin

tarmamen basit bir

sekilde “geliskes-

fet-oldur” seklinde

olmamasi Yani,

ana senaryodan badimsiz olarak oynayacaginiz
bu haritalarda da birbiriyle iliskili davrariglarda
bulunacaksiniz. Diger bir deyisle bazi gorevier,
pelli dismanlarinizi éldirmeden, ya da belii hare-
ketlen yapmadan ortaya ¢kmayacak Bu da her
haritanin kendi iginde kiclk bir senaryosu olacak
demek

Daha fazla dizayn,

daha fazla teknoloji

Oyunda toplamda 200 den fazla tdr birlik olacak
ve bunlardan yaklask 50 tanesi yepisyeni birlik-
ler. Ayrica bunlarin yaninda ilk oyundakine gore
adamlarnnizi daha ¢ok upgrade edebileceksiniz;
tabii askerlerinizin bagindaki liderler icin de oyu-

nun ilk versiyonundan daha ¢ok gesitiniz olacak
{burada Disciples |'i bilmeyenler i¢in, ordularinizi
ayni Herces'taki gibi bazi “Hero"larla yonetildigi-
ni sdylemek gerek) Ik oyuna gore daha ok arti-
fact {oyunda toplamda 300°den fazla olacak) ta-
siyabilen bu liderler savas alanina éyle Gzerlerin-
de yirmi tane asmig esyayla giremeyecekler Her
savasa baslamadan &nce vermeniz gereken bir
karar clacak ve tzerinizdeki item’lardan sadece 2
tanesi ile dismanlariniza saldirabileceksiniz. (ki
bence bu stratejik karar verme agisindan gok
dnemli ve HoMaM'da olmayan bir dzellik)
Disciples 'de dort farkli irk vardi Insan irki
olup savaggilara ve biyicilere ya da Dag irki ola-
rak dwarf’lara ve devlere veya seytani guglere ta-




pan undead irki clup necromancer ve wraith'lere
ve de son olarak lanetlilerin irkindan olup berser-
ker'lara ve seytanlara hikmedebiliyorduk. Bu irk-
lar gii¢ dengesi olarak gergekten de qok iyi den-
gelenmisti (ki bu tir ve benzeri cyunlardaki en
blyik sorun budur, eger yapime firma bu ince
denge ayrintisini iyi ayarlayabilirlerse o oyun her-
seyden 6nce gok uzun émirld olur ve tadindan
yenmez!). Disciples'taki arkadaslar da ayni sekil-
de distinmis olmali ki, oyuna yeni bir irki ekle-
me ihtiyaca hissetmemisler {ayrica belirtmeliyim
ki, Irk basina yaklasik 40 birik distyor). Dolayisiy-
la itk g6z agnlarnizi ayni zevkle oynayabilceksiniz
(bu konuda gercekten farkll bir fikri olup, denge-
lerin iyi olmadigini distinen varsa simdi konus-
sun, ya da en azindzan Disciples |lI'e kadar sus-
sunl)

ik oyun hakkinda akla gelebilecek en biy(ik

elestrilerden biri oyunun teknik dzellikleriydi.
Bl Oyunun dizayni konusunda bir gok kesim

memnun kalirken gra-

=

fikler cogu kiside ha-

. tirikhig | ag-
“:f‘ yalkirkigina yol ag

'!_ sl misti. Bu ylzden de

Disciples II'de her sey

daha glzel gdzikecek ve
800X600 ¢oziinurlik ve
16 bit renk derinkigi ile bir
nebze ofsun ik oyunun
aasni unutturulmaya cali-
silacak, Birlikler cok daha
detayl olacaklar ve ayni
sekilde savas ekrani da
tim ekran kaplayacak ve
olup biten her seyi daha
detaylanyla gorebileceksi-
niz (daha cesitli animas-
yonlar, genis bir otcsavag
sistemi, daha blyik bir
perspektif). Aynca ilk
oyunda karakterlerin bir
gogunun ¢IZIMini yapan
Patrick Lambert ayni sekil-
de ikinci gérevinde de ye-
rini almis. Ama bu sefer
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«Yeni bir Deus Ex tlirevi olarak da goérebilecegimiz
Duality’i Pyro Studios'tan ayrilmis son derece
tecriibeli bir programa grubu yapiyor.»

ki cizgileri ilk oyunda olmayan baz dzel efektle-

rin yardimiyla bilgisayara aktanimis. Ses kenusun-

da da tabii ki daha fazla gelisme var_ Itk oyunda-
ki hisrandan sonra daha yiksek teknolajinin kul-
lanildig oyunun ikinci versiyonunda ayrica daha
¢ok ve ses konusunda daha yetenekli insanlarla
cahsildi.

Yeni giizellikler, yeni ihtiyaglar
Oyunun gecen seneki kuzenine gére diger
farklanndan bir tanesi de etrafta clan neutral
birliklere daha fazla s6z hakks veriimesi. Yani
odun gibi kimi gegitierin ve kaynaklann énd-
ne ¢akilip sadece defansif amagia yasamaya-
caklar demek istiyorum, Artik daha akilli bir
Al'va sahip olacaklar ve ayni bagka bir pla-
yer oynuyormuscasina oyuna katilacaklar.
Kisacasi Syle glvenli bir yerde durdugunuzu
zannederken hareket eden bir grup Greens-
kins'in size dogru geldigini hatta saldirdigini
goreceksiniz. Tabii bu konuda dedisik stratejiler

de gelistirebilirsiniz; en basitinden klglk bir birlik-

le onlara saldinp, sonra geri kagarak sizi takip et-
mesini saglayabilir, sonrasinda da bagka neutral
yaratiklarin oldugu bir alana sokarak birbirlerine

dalmalarini saglayabilirsiniz (bu arada HOMM fa-

natiklen, biliyorsunuz di mi, HOMM 4’de de ayni
Ozellilk var! !}

Aslina bakarsaniz bu gibi ayrintlann bir cogu
her gelismesi gereken oyunda olan deneyimler.

Ama daha ¢ok oyuncu cekebilmek icin daha kok-

10 degisikliklere de ihtiyag duyulur. iste bu yiz-
den yukanda da bahsettigim gibi artik her irki se-
¢ebiliyorsunuz. Her birinin bambaska bir senaryo-

lar zincin var ve bu da olaylan ¢ok farkh bakis ag-

larindan takip edebimenize olanak kiliyor, Bunla-
rin yaninda her senarycda random olarak bazi
olaylar olacak ve bdylece ayni rkla bile bastan
oynadigimizda her seyin ayni clmayacak

Bu tarz oyunlarda olmasi gereken diger ayrnn-
tilarda tamamiyla eksiksiz olacak. Yani LAN, hot
seat ve internet Uzerinden toplamda 4 kisiye ka-
dar oynayabileceksiniz (bu arada ufak bir aynnti
daha, bu senaryclarda ugrasip blylttdganuz,
gelistirdiginiz kahramanian direk olarak multipla-
yer oyuniarda arkadaglaniniza karsi da kullanma-
niza izin verilecek!..). Ayrica bir oyundaki her seyi
ayarlayabildiginiz bir campaign editor de oyunu
icinde bulunacak.
Sonug itibariyle Disciples I, ik oyunu seven ve
HoMaM tarzi oyunlarla ilgilenen herkesin bu ara-
lar g6z bebedi olacak kadar gizel gozukiyor
Yilbagindan hemen sonrasinda bekledigimiz ise
guzel haberle arasinda, umarnm kimseyi hayalki-
rkligina ugratmaz,
Umanm kilic ve baylyd unutturmaz ®

Burak Akmenek | burak@Ievel.com.tr

TAHMINI CIKIS TARIHI
Tur + Action RPG

Yapim « Trlobite Graphics

Dagitim + Phantagram Interactive

Bize Giire « Eger giic dengeleri iyl saglanabilir ve
diinyalar arasi gegisler diizgiin ayarlanirsa gok iyi
bir oyun olabilir
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da firtina sorfii!

: Araba tutkusu, bozuk para, renkli men-

- dil, viski sisesi ya da insan glzelligi tut-
kularina benzemez. Cok Gzenli ve doyuruima
dirttisund her an hissettiginiz bir yeri vardir Bu
yiizdendir ki, geri kalan ag ve doyumsuz tim i¢-
gldurler gibi sanal dinyalara muhtagtir. Bir Ami-
ga zamani Lotus’unun, Need for Speed'lerin ve
yizlercesinin unutulmaz isimler clarak beyinlere
kazinmasinin tek nedeni de budur

Virgin Interactive isimli sahis, Lotus Group
isimli sahisla cok yakin iliskiler icerisindedir Ara-
larindaki bu samimiyet dyle artmis, dyle ytiksel-

ot 208

-

mis ki, iglerinde beraber bir is kurma coskusu
defmus Yapabilecekleri en guzel isbirligini yap-
mig, ortaya Lotus Group'un arabalar Uzerindeki
onyillar siren tecribesiyle Virgin Interactive'in
genis bilgisayar teknolojisini Voltran misali bir
araya getirmis ve Lotus Challange denilen ba-
caksiz dinyaya gelivermis.

Kizarnus Lotus

Gergekten de ¢ok fazla bilgimiz olmasa da oyu-
na dikkatli bakinca, sevgili okurlar, bir gerceqi
ok carpict ve bariz bir sekilde farkettik: Bu oyun
gercekgi! Normalde bir oyunun gergekei olmasr-
ni istiyorsaniz o oyunla en ¢ck ilgili firmayla kon-
tak kurar ve onlann destegini alirsimz. Ama bu-
rada durum biraz daha farkli. Virgin'le Clive
Chapman (kendileri Lotus grubunu kuran kiginin
oglu olurlar) zaten gok uzun suredir yakin iliski
icerisindeydiler, ve Clive'in yaptigi yardimlar basit
bir destekten ¢ok, oyunu beraber yapmak gibi
bir anlama gelmis. Boylece Lotus grubunun tum
teknisyenleri ve mihendislerinin de katkilariyla
oyunda Latus ismi altinda piyasa gkmis tim ef-
sanevi arabalan bulabilecegimiz bir platform or-
taya ¢kmis (Formula modellerinden spor model-
lenne kadar her sey!)

Normal tek ve iki kisilik oyun modlar haricin-
de oyunda bulabileceginiz farkh dzelliklerden biri
dunyaca tinlii sehirleri {istanbul’u alacaklarini hig
sanmam) inanilmaz bir detay derinligiyle oyuna
gegirmis oimalar ve bu sehirlerde dilediginiz gibi
surebilmeniz. Elbetteki bu sehir modunda da
gercekgilikten en ufak bir 8din vermemigler Za-
ten oyunun geneline baktdimizda da, herhangi
bir arabanin spin atarken ¢ikardigr en ufak bir

TAHMINI GIKIS TARIHI

Tiir « Araba Simulasyonu

01. 2002

Yapim = Virgin Interactive

Dagitim  Virgin Interactive

Bize Gire + Eger Lotus arabalanna kargi tzel bir
sempatiniz varsa, son bir kag yihn sizin igin en iyi
araba cyunun gelmek Gzere oldugunu sakin unut-
mayn.

sesin bile 8zenle kaydedildigini ve oyunda kulla-
nildigin gérilyoruz. Gegen hafta telefonda ko-
nustugumuz sirada Clive her firsatta Virgin'le
yaptiklar ortakligin oyun dinyasi igin ne kadar
Snemii oldudunu ve artik oyun piyasasr igin ye-
ni ufuklann aqildigini; artik her seyin gergekten
de gercek olacagini, hatta bu sayede gergeklik
sinirlanni bile asip bir Ust boyutu algilayabilece-
Jimizi ve boylece bu sistemden kurtulacagimizs
séyledl. Tam son sdylediklerini tekrarlamasini is-
teyecekken Clive'dan telefon kesildi. Sonradan
ogrendim ki, oyunun yapiminda kullanilacak
olan ”"3’li ters salto atan arabanin gikardigi
efekt” sahnesi sirasinda araba telefon kulibesi-
nin Gzerine diismus (neyse ki Clive hayatta, ya-
kinda dgrenirim su isin ashni)

Neyse sevgili Level halki, sonugta bu yazi-
dan égrenmeniz gereken bizleri cok gergekgi
ve ciddi bir araba oyunun bekledigi. Lotus gibi
bUylk bir firmanin da isin iginde olmasi tim
Lotus hayranlanini seving yumag! yapacaktir
Hemen hazirlanmaya baglasaniz lyi olur sani-
nm, ¢lnki bakin ilk Lotus ufukta goztkty bi-
le. @

Gokhan & Batu | Gokhah@level com.tr
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Biliyorsunuz degil mi? D

S

bire Manhattan’n tam gokedinde belirdigin

tar Wars'taki ana gernilerin blyuklugln-

de kocaman bir uzay gemisinin birden

dustnun. Hem ce ne yildiz asin galaksilerden,
ne baska bir boyuttan, ne de kazmosun garip
bir oyunu sonucu olusan bir zaman kinlmindan
dalayt gelmis olsun! Onun yerine hig bekiznme-
dik bir yerden, en guvendigimiz hig takimin
edemeyeceqimiz hir yerden gelmis olsun: Din-
ya'nin icingen!! Cyle kgl su ana kadar gor-
mus gorebileceginiz en acaip yaratiklarla colu

olsun ve Newy York'u veni evleri olarak al

kajar vermis clsunlar

Ve tum bunlarin uzenne sizin glgin Bilima-
dami buylk babansz lum durvanin basarama-
digin vasararak bu yarahiklara kars yegane sh-
lar [cat etmis clsun: Ione dart kisimin girebilds
gi bir robol. Dolayisiyla da sizi ve arkadaglanmni-
71 bu gdreve cadirimig olsun,

Ne olur o zaman? Elbetiek de Alman ya-
pimel COV ile Unigue Development Studics'in
en az 15 ay sonra hitirebilecedi yeni kusak acti

on'lardan “Core” ortaya gikar

ismeyen tek sey degisimdir!

Robbbotcu geldi hanumm!
Core, UDSin buyuk bir gururla bansetligi, en
acaip yaraliklann ve en ganp silanlann yer aica
fuzli bir vurdulu-kirdili bilimkurgu oyunu. Marjine!
bilimadami Dr Samuelsen, bu uzayliarn maize-
melennl kullaparak bir robot yapar ve platlanng
ararmaya baslar. Pixie, Square, Madboy ve Rex'i
bulmasiyla birlikte takim tamamtanir ve Driun ga
rip makinesl “Core”la birlikte bu ucube yaratikla-
rin gemisinin igine girmeye ¢ahsilir. Bu rodotik
giysinin en blylk  dzellidi icinde olan Xisiye gdre
seklini ve yeteneklerini degistirmesi, Boylece orta-
ya tum zamanlann en iyi trmanan, yumrak atan,
zehirleyer ve (siten makinesi ortaya gikar (hoh!)
Cyunu aynamaya basladikga New York'u
kurtarmak Icin gerekli olanin basit arcade ye-
teneklert ve hiz ofmadigint anlayacaksinz
Yapmaniz ve kestetmeniz gereken en onemili
sey, takimdakl her bir eleman Core’u kulland
ginda oflaya ne gibl bir makine ¢iktigl ve dus
rmenfarnizin zay yanlen. Her karaktern ken-
dine dzel farklan var. 8irt kuvveth, kimi hizlh,
digeri akill,, bazisinin da duyular gelisimis. Iste
oyun boyunca bu karskterer arasmda jstedid-
riz zaman yer degistirebllecek ve her durum
igin farkl bir oyun mekanidiyle midakale ede
ceksiniz {lost vikings risal gibi yani). 24 Level
ve 6 farkl alan uzerinde her birl su ana ka-
dar gordukierimizden bir hayli fakl oir géra-
nume sahip oldugu iddia edilen yaratiklarla

hodusacadz

Gilig degistiren robbotlarim vaaar!!
Tamami 30 yapilan ses sisterninin benim ¢ox

sevdigim ve diger bir artis ise duruma, ¢evieye

: -
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TAHMINI CIKIS TARIHI

Tiir = Action- Adventure

Yapim = Unigue Development Studios

Dagitim = Clapping Hands

Bize Gore = Farki yetenskler kullanarak lerlenen
action’bar her zaman ifgi cekici oimus ve genelde
isimlerinden bir siire de olsa bahsettirmisierdir
Bunun canle kanitlanindan bir tanesini gdrmek is-
tiyorsamz, 2003°0 bekleyin

ve karsinizdakine gore muzigin dedismesi. An

layanlar icin Bir ¢ok grafik efextinin ge, bump

rmapping, multipass texturing, hardware TNL,

pixel&yvertex shaders qibi, oyunca ver alacagm
soyleyebiiriz.

Oyun hakkinda daha fazla bilgi vermeyi cok
isterdik sevgili okus, ama 2003"Un basindan on-
ce akma ihtimali olmayan bir oyun hakkinda
elde edebildigimiz tam bilgi bu

Dolayisiyla haif MDK ve Lost Loy

i 3 oL
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1 # rf
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Vikings tadi verec

nr dugin-

diugim bu action-adverilure’i

heklemek onlmuzdeki tek se
cenek gibi gozukiyor &

Gikhan & Batu |

gokhah@level.com.tr
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strident

the shadow front

I.‘

Max Payne, Matrix ve bilimum aksiyon oyunu/filmi birlesiyor.

it The

inia-

fdngenligi

cere

hir do-
<terimiz
irlesmis Milletler barisi

1 grubu FISTin ak

g arastirma merk
acamasz bir grup paral a
ker tarafindan saldinya ug

manizla dedisiyor, Bu hain

lardan sonra siphesiz dunya yeni bir
yay

gird’ ve her s oyun orli de bir s

de bu durumdan nasibin alyor. Artik aks
or ve komplo Uzerir
simdiden modaya uyrnus gib

lentileririz

ve tekme atiyor,
dusmanlan kalkan gibi kullaniyorsunuz, Tabii ki
super hizli
a ates guclnGz cluyer. Her
inizi kullanmanizi gerektirecek silahlar da
vurunca

ullanma-

e vermeniz

rama oyun hoy

arada takim calismasi yapmaniz gere-

ayt Strident

hs ol Aynca duvarlarda ge-
a saglam bir kamera sistemi-

Belki de son z

TAHMINI CIKIS TARIHi

Tilr * Aksiyon

Yapim * Phantag

Dagitim = Phantagram

Bize Gdre » Artik aksiyon tirimiin de sdyle bir
silkinmes| gerekli. Ozellikle divis sisten Strident’
bu silkinisin lideri yapabilir.
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Coafuntah bariinie sonesans), Dooim'vt 1993 plyassis giksiy-

1 gampeblegmigtt Tam B il (ki Ferran va birkag milyon dolar sons
ra Jokn Carmack, GeForce 3 teknolojisini de arkasing alarak Doom 3
prajesine giristi Mk ofarak MacWorld 2000 'de duyurulan Doom 3. gra-
fik teknofojisi bakimindan su ana kadar gord0gimiz {ve yakin gelecek-
te gorecegimiz) biltiin oyunlardan kat kat dstin: Standart olarak GeFor-
ce 3 gerektirecel isiklandirma efektlor kullamlan Duom 3 icin Carmack
“Quake 3'te [00 fps gormeye alismis ofabitirsiniz. Ama Geforce 3 ku!
[anan bir makinada Doom 3'te 30 fps gorirseniz, kendinizi sansli his-
sedeceksiniz” diyor. Adi herif!

Goriinen o ki Doom 3 iein hepimiz hilgisayarlanmizi upgrade ede-
cefiz. Ama buna deyecek. Simdive kadar hichir oyunda gormedigimiz
kadar “sinematik” bir oyun cfacak Doom 3. Su ana kadar basina gos-

>
s

e
g L

terilen kisacik videolarda, insanin igini

hulandiracak kadar gergekei ve korkung

sahneler vardl. Bu videolardan birisinde

bir yaratil (Hk Doom u eynayanlar hatir-

layacaktir) odanin ortasmda duran kadavranin midesinden biydk bir

parga kopartip yerken, kadavranin bagirsaklan ortalifa gayet gercekgi

ve i¢ bulandirict bir sekilde dagildigim gisteriyor, Bu arkadasla karan-

itk koridarlarda kavalamaca osynamak zorunda kaldiginizi diigéinin!
Doom 3 hakkinda henliz cok a2 bilgi yayinland ve oyunun kendisi-

ni 2003 der ance gorme sansiniz yok gibi. Ama biyle bir oyunun yapim

asamasinda oldugunu bilmek bile. igimizi tuhaf bir vperti sarmasina

sebep aluyar!

Raven Software,
Nerve Soﬂwar

LHESE bRy
2003 Grtasi

Unke seris), Countar Steike: icad olup merts
‘.! Q ik bazulara deghn, pivasanin bicsuniaral)

onlEoyu N uydu. AT TEEITI TEDEATE-R RSN ol

{ar yaygimlagied kst desthimatch oyunfan &s-
KIpop il B0 Kyttt Doomn 3 e yeniden oiya-
sayl yikmaye hagdaman o Soffware Quaks 40
oyuun. yani-bir firms (Nerse Software) dayurdi
gunda sagredil. A Gl 'y dali gk ek ki
slk. sEnanvcagnlil b oo olacagin doyusdu-
Sonida eminli Ouake serks) fanaliken tamaman
yonlimagtor, Gasrgy bhtim. geumadan, stk sensnmil
Lifr FPS ket raman daka Iyl

(uake 4, yanl Doom grafik teknolofising kolla-
Haeal, Doom 3 piyaseyi cibbkian atb ay sinrs gy
mamay beiledigimiz oyunihior ie hadir Nerw gl
WFyid e Fifmie dapiyor tiea dd cok Omitllyle o
Software taralindan tekinlolisl, Ravern Sottware
fatafindan da tex Kshlkloyan s gspilan bir
ayufitit) dtiolma ihtfmall ok gibt birgey. Ayris,
Pt e kadar agirill olarak tex Ksilik Bir oven al-
savda, muktinlayes yind de tamamen es #egitme
yEoeR) soylenenler-arasinda. Ama nelesimin ful-
jak o deha gol erken




eus Ex, birgokfan tarafindan gegtigimiz yilin en
D iyl oyunlarindan birisi bag tasanmeisi Warren
Spector Sirkette daha yiksek hir pozisyona gegerek
tim projelerden sorimtlu bir hale gelmis. Bu durumda
Deus Ex 2'yi yapan grup kendi icinde de degismis durum-
da. Yenioyun igin gelistiriimig Unreal Warfare tek-
®  nolojisi kwllantyor, Grubur icindek prograci-
| iarin gogu daha Gnceki oyundan gelmis elmala-
na kargin bu teknolojiye de tamamen hakim
durumda. i1k oyunun ana alt yapisi aynen koru-
nuyor, ama teknolojik olarak Deus Ex 2'de, ilk
oyundaki tek bir program satin veya kaplama
pargasi bile olmayacak Hersey bagtan yapili-
yor, Kaplamalar, modelier, obieler tamamen
bastan yapiltyor. Deus Ex 2'deki sahnelerde,
dzel bir grafik teknigi savesinde ilk oyundakine
gore 200 kat fazla poligon saysi olacak
Hikave ise ilk oyunun kaldig yerden devam ede-
ek, ama ilk oyun O farkh sonla bitiyordu. Hangi se-
nun, Deus Ex 2'nin baslangict olarak kabul edilecegi
henilz acikliga kavusturulmamig
Daus Ex 2'yi istedigimiz sekilde oynayabilecegiz. Ik
oyunu bitirmek igin teplam sadece 3 Kisiyi MUTGAKA 81
dirmeniz gerekiyordu. Bu, oyunun yapimeist Warren Spec-
tor'a gore bir dizayn hatasiydi. Bu ylizden, eger isterseniz,
Deus Ex 2'vi stlahiniza bir kez bile dokunmadan, diger yete-
nekierinizi kullanarak bitirmeniz mimkin olacak
Tasanmcllar yeni modaya uyarak bu kez bir bayan ka-

FPS CEHENNEMI

raktert yometebilmemize
de Izin vereceklermis Malum iginde kadin olan her oyunun bu siralar
film olmaya baglad:. Oyun su siraiar Thief U1l ile koordinel: olarak yiird-
yor ve Itk dnce PC'lere cikacak. Yalmz oypamak icin 2002'yi bekleyece-
#lz. Bu kadar geg gelmesini programeilar soyle agtidiyorlar: 1yi projele-
ri hayata gegirmek cok zaman alir.

Unreal 2 ile ayni zamaplarda piyasaya sliriileceg| igin Deus Ex 2 da-
ha gok tek kisilik oyuna yinelecek. Fakat bir multiplayer secenegini de
gs gecmeyecekler, 1 =

Deus Ex 2 su anda Warren
Spector'un givenilir ellerinde
Kendisi System Shock, Thief gibi
serilerin arkasindaki isim oldu-
gundan, Deus Ex Z'nin de onlar-
dan agagi kalmayacafini soyle-
yebitiyoruz simdiden. Deus Ex 2 !

J: ,
|||| .

] "'T‘"_* b4

ile ayni zamanda. Thief 3'tin de

i

!
-

proje fiderligini yapan Warren
Spector, gu swralar bir {cined
{ve ok gizll) proje Gzernde ca-
lismaya bastamis. Cok gizli ola-
bilir, ama bizim de efrafta ha-
beri mintk kuslanmiz var; ve bu
projenin System Shack 3 olabi-
lecegini sdyliyor by kuslar. Ne
diyelir, kendistne kolay gelsin.

- DOSYA i

Yapim
. 10N Sterm
Dafmm
Eidos
Griag Tarihl
| Belli Degil

ero-G Marines’in en Gnembi ozelligi, FPS torind gercek anlamda
Z licincd boyuta tagiyacak oimasi. Yer cekimi olmayan ortamlarda
geven oyunda istediginiz gibi yukan asad hareket edebilecek oimaniz,
oldukea itging bir ayun tecriibesi yasamanizi saglayacak. Daha fnce
Descent'de kullanilan “tamamen 360 derecelik oynanig” ilk defa bir
FPS'de deneniyar.

Glines sistemindeki uzay
istasyontarinda masum insan-
lan kana susamis katiflere do-
nistlren bir virls yayan Coun-
cil of 9 adli gruba ve bu viri-
siin kurbanr olanlara karsi sa-
vasan bir subaj yonefiyoruz
oyunda. Strategy First gini, adi
{stinde, strateji oyunlarina
dncelik vermis bir trrmarint b
tir bir aksiyon oyununda ne ka-

dar bagarili olacagi tartismaya ac/k tabit. Dilgmanlarimzin artik sadece
koselerin arkasinda degil. tepenizde olabilecefi veya bir merdiven bos-
fugundan aniden yukanya firlayabilecekierini bilmek sizi strekli tetikte
olmaya itecek. Yine de. gok gok biyik bir degisiklik gibi geimiyor kula-
ga. Once oyunu gdrlip, ondan sonra karar vermek lazim diyorum

Yapim
Strateny First
Daijram
Strategy First
Gias Tarthl
Belli Degil
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Vaznn
10N Storm | wg' hief 1 ve Thief 2'yi bitirdikten sonra Looking iiass Studios'un kapa-

Gagenm & nip gitmes), serinin fanatiklerini Gzmiistd. Firma dagildiktan sonra
Eitios | Thiefin yapim haklari bosta kalinca, altin yurmurtlayan tavuge kagirmak
L istemeyen Eidos, sertnin yerd oyund igin Warren Spector ile anlasti. Deus
PR | gyonin yapimiyla bir siredir ugrasan Spector, Looking Gfass n kurucula-
2002 rindan birisi olmasinin da verdigi gazla. Thief 3'G seve seve Gstlendi,

ilk iki Thief'ce kuilanilan Dark Engine’in yeni bir oyun igin cok eskj of-
duguna karar veren Spector, Thief 3 icin Unreal grafik metorunu kullani-

: yor. Unreal grafik motorunun yeni oyun igin planladikian birgok yeni ozel-
likte, Dark Engine'e gore haylt tstiin aldugunt sayiliyor Spector, Yent oyun-
da grafik gelismesinin yanisira, Havok isimli yeni bir fizik motoru da kul-

EAD MUST

# %
Novalogic = wJi L
Bt Targd | golik-korku temal bir FPS (izerinde cahsiyor. Necrocide: The Dead Must
Mart 2802 Die, icinde her tiirli korkung yaratig) banmdinyor. Vampirler, kurtadamlar,

zombiler, sevtanlar ve biitiin Bunlan yoneten Necromancer'lara karsr sa-
vagan disi bir vampin yonetecegiz oyunda

Disi karakterimiz her tarli nermal stlahin yanisira, vampir olmastnin
sagladig) ozel giiclert de kullaniyor. Bes ana (ve oldukga bilyik) boliimden
olusan ayunda. yaratiklanin tasanimlan Uni fantazi gizeri Brom tarafin-
dan yapiliyor. Ayrica neo-gottk mekanlanin tasarimil ile ana karakter de
daha once Resurrection gibi filmlerde de calignis olan iki dnlb artist ta-

rafindan (karakter tasarimeisi g Chichonl ve mimar Isabel Molina)
ndan hazirfaniyor, Anlae% @ oyplo 1sin grafiksel yaniny ol-

kit tutuyar

in fikayesi ha

i bu kadar g

b cok fazla bilgi verilmiyor. Ama grafik ve sa-
Lerilirken, senaryonun da en azindan Undying
\ oiacagini bekleyebiliriz. 2001 sopuna gikmasi
rim lzerinde fazla vakit harcandigi igin 2002'ye

lailacak. Karakteslerin lzerindeki giysilerin hareketinden, hasar girebi-
Jen mekanlara kadar birgok itgi gekici efektl kaldirabilen Havok su anda
lurktan fazla ayunun yapsminda kutlanilyor.

Thiet 3 hakkinda cok fazla bilgi veritmiyer, $u an icin kesin ofan, ilk ikj
oyunda hikayede birakilan bostukiasnin, Gglncd ayunda kapatiarak hirsez
Garrett )n macerasimin bu pyunda sonuclandinlacak oldugu. Yeni oyun
gin yeni grafik ve tizik motorlaninin kullanilacak oimasi da Snemli bir ge-
lisme. Ve, su ana kadar Warren Spector’in elint attigi hicbir oyunun basa-
risiz olmadigini da hesaba katarsak {System Shock, JerraNova, Deus Ex...)
Thief 3'0in, basan) bir seriy) bitirmek igin secilebilecek en baganl isimler-
den hirisinin ellerinde oldugunu rahatlika styleyebiliriz,

Fd

&
&




-:' 000'in en iy cyunt ddliltnd Sims ve Deus Ex'in ardindap kilpay ka-
%= crmist No One Lives Forever, Klasik Bond filmierine disi ana-ka-

rakter katilirsa ne olabilecegini basanyla gdsterdi ve yiizbinlerce oyun-
cuntin gonliine (su veya bu sekilde ;} jtaht kurmayi basardi. Ve biricik
ajammiz Cate, HA.RM ile kozunu paylasmak i¢in tekrar monitorterimi-
ze geri dinilyor

Lithtech'in tig yeni yeni grafik sisteminden birisi olan Jupiter System
kullamlarak hazirlantyos No Gne Lives Forever 2, IIk oyundakilerden daha
kompleks mekanlar, gercek zamanl partikiil ve hasar efektlen kullanan
lupiter System. ayni zamanda oyunlarin farkh platformlara daha kolay

FPS CEHENNERM]

uyarlanabilmesini de saglyor. Zaten NOLF 2, PC'ye ¢ikigindan kisa zaman
sonra Playstation 2 ve Xhox'a da hazirlanacak.

Tamamen il oyunu hazirlayan ekip tarafindan tzerinda caligilan NOLF
2 daha yapim agamasinin basinda. Ama elimize pegen Ilk videosundan
girdlgimiz, yeni oyunda sessiz ve derinden lizrlemenin daha onemli ola-
cagl yinunde. Cate'e verilen yenl sitahlann arasinda shisrken {sckaktaki
adam dilinde: “Ninca Yrdizi"") almasi da bunu ispatiyor. Onbmilzdeki ay-
Jarda, oyun hakkinda daha genis bilgi elimize gectiginde, No One Lives Fo-
rever 2 hakkinda genis ve detayl bilgileri 1k Bakis sayfalarrmizda ckuya-
hilirsiniz

DOSYA
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Interactive
Sierra

iy Ta
Belli Dedil

ke oyuaun izerinden alti ay gecmeden, ikincl bir Sericus Sam'in
!yapmym olmasi g1 gekicl. Dogey dlzgln bir seraryoya. yapay
zekaya, cevreyle etkilesime, kisaca son zamaniarda FPS'leri ilgl odag)
yapan highir ozelligs sahip olmayan Serious Sam'in bu kadar
sevilmesinin fek bir neden vardi [nanimaz eglenceliydi. Siirekli
pesinizden kosturan ve boylar bir kurbagadan, ufak bir daga kadar

"~ degisen onlarca yaratikla kise kapmaca oynamak elbette eglenceliydi,
Ve Sertous Sam 2 de ayni sekilde olacak: Derinlik yok, ama bal bol
ditsman, hepsing yelecek miktarda silab ve muthis bir eglence var.

Uk oyunun sonunda uzayl arkin ana gemisinin altis Gstune
getirdikten sonra Sam. kendisini ikinci gyunun baginda Aztec hara-
beleriyle delu kir ormanda bulur. Ve tabii yine yizlerce dlisman ayn
anda tepesine cullanir ve kovalamaca baslar Aztel, eski Iran ve
ortagag Avrupasi temali g ana bolime dagitmis toplam 12 héliimden
olusan Serious Sani 2'de eski dismaniari yamsira elektrnkl testere
kulianan Cucurbito the Pumpkin; gtdimlu alev toplar atan 7 metre
boyundaki Aludran Reptiloid ve kecaman bir gatling-lazer tasiyan Zorg
Marcanery gibi abidik gubidik dilsmaniznaiz elacak.

Grafik olarak cok biiyukyenitkler ok Ama yersekifleri ve dogal bitki

L EHE

B S50 )
% 4
. :

drttisit eklenmis oyuna. Ayrica artik diismanianmizi yakabildiginiz isin;
cok Iyl alev efektleri de eklenmis. Yeni silahlariniz arasinda bir elektrikli
testere, 15mm'lik Raplor dirblnli tifek ve bir afey makinasi var

Gok yalundz piyasaya cikacak olan Serious Sam 2, hizh ve
diisinmedan stres atmak isteyenler igin ideal gozikiiyar

YRpim
Croteam
2R
Take 2
Interactive
GaEg YA
Dcak 2002
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Y
YA H angisine snrarsaniz sorun, bittiin oyuncular Half Life'in PC oyun ta-
Cailldren rininde hir g1@ir agtizim kabui edecekfir. 1999'da piyasaya gikigin-
Safoms | dan bu glne kadar hala oynanan ve fhala poptiler olan Half Life, PC aksi-
Fishtank = yon oyunlarinda gitay astimast cok zor bir noktaya yikseltti, Ama gok ya-
kg Tarin! | kmda bu degisebiir
S Cauldron adli yeni bir Slovakya firmastnin ilk oyunu olan Chaser,
Half Life tarz aksiyon va Hikaye anlatimina sahip. Oyunun hikayesi 21,
yiizyilda gegiyor, Bir klinikte kendine geien Chaser's yonetiyoruz, Hati-
zasimi kaybetmis olan Chaser, daha oyunun ilk dakikalannda
isimsiz digmantann saldinsina ugrar ve “canin seven
hagsin'” taktigini uygutar. Ama o kimdir? Neden hem
mafya, hem parall askerler, hem de girketler pe-
e sindedir?
) Bir PC oyunu igin kisa sayilabilecek bir
oynanig siresing (20 saat) sahip olan
Chaser, 30 bétlimden olugacak. Aksiyon
agirlikii bir oyun ofma-
518 ragmen, Deus Ex
tarn, katanizi galistirarak goz-
meniz gereken bulmacalarla da kargilaga-
s Cakisiniz
Chaser'n vurucu noktalaruidan birisi
st ayiarn gosterilan dzen. Yapim ekibinden
David Durcak “Karakter animasyonlart, sizi

gergek bir insanin vilcudunda oldugunuzu zannsttirecek kadar gercekel”
diyor. Oyunda kullamlan CloakNT grafik teknalojisi, destekledigi grafik
efektlert ve kalite agisindan Quake 3 ve Unreal Tournament grafik motor-
lanindan agagl kalmuyor. Ates agtifiniz biv diismanin kagmak igin kapal)
bir pencereyt kinp asagl atlzmasy, dismanlann birbirleriyle el hareketieri
ile haberlesmeleri ve koordinasyon iginde saldirmatan gibi sahneler, Cha-
ser'da bolca olacak.

Chaser hentz alti aydir yapia asamasinda ve hakkinda cok fazla bil-
gl verlbmiyor. Ama sdylediklerin gerceklestirse, bu oyun Half Life'n tahti-
at zorlayabilir.

Vs orc. ammdan. dw anlagincag fere, kanm ghyden gotirdogi bi
4D Rulers G
BREaNE | ro'un esas zeviini arkadaslanniza kars: oynarken hissedeceksiniz. Karak-
Belli Dedil | toieri eski ame cok haganli bir oyun ofan Kingpin'deki gibi kocaman ve
@Eﬁ?@ Torini detayh olan Gore da, segliginiz karakter sadece farkl “deri kaplamasin-

miftiplayes FPE Oylinds i tek Kistlk conaryo-daolacal, ima Go-

2002 Bast |

dan” olusmuyor. Her karakterin oldukga kendine has dzellikler! de var,
Mesala, her tilii silah kullanabilen bir asker, bir elinde bira sisesiy-
le delasan bir barmen, en bilyiik kozu “sote” yapmak olan bir ninja veya
silah bife kullanmadan kafa gdz yarabilen bir dévisct olabiliyorsunuz
Her karakterin duruma ve kuifandigr silaha gore degigen surat ifadeleri.
oyuna ayn bir fad katiyor. Gore un iging bir ozelligi de, tasidiginiz silaha

ve sectifiniz adamin cussesine gére degigen olgillerde yorulmasi ve sik
stk durup dinlenmenin gerekmesi. Yani ortalikta “bunny-jumping” yap-
mak pek miimkun degil

Klasik Deathmatch tarzina yent bir anfayigla yaklagan Gore, izl on-
fine oyunlardan hoglananiann sevebilecegi bir tarz sunacak. Multiplayer
demolarl uzun zamandir piyasada olan oyun. Gok yakinda piyasaya siirii-
lecek.




ian-ayinda |k Bahus yazdigreniz Medal of Honor: Allnd Assault. ta
N ramianmak Gaere VA 0 mamandan b zamana oyunun geligimin
adim adm takip ettik, Ve sunu soyleyebitinm ki, eger sans eseri Er Ryan'l
Kurtarma {ilmini sevdiyseniz (ki mutlaka sevmissinizdir) MeH.AA sizi tah-
min edemeyeceginiz kadar mutlu edebilir
Filmin o {inli gikartma sahnes:ndan, harabe haldeki Fransiz kasaba-
sinda keskin nisancilaria kapigmaya kadar bircok sahne ayuna birebir af-
tanimis. Quake 3 grafik motoru kullanilan oyunun grafik ve animasyoniar
inanilmaz gariinuyor. Askerlenin Uzerindeki mataralann sallanmastndan
kafasindan vurelan askerlerin migterterinin ugmasina kadar disinebilece-
giniz higbir detay atlanmamis. Dismanlann (ve sizin) 8lim arimasyonla-
riniz vimuldugunuz yere gre degisiyor Yanliz, oyun ESBR Rating denilen ve
medeni ilkelerde oyunu almasi yasal olan yas swinini belirleyen sistemden
gegecagi inin, kesinlikle kan olmayacak ve vurdugunuz Nazi askerlerinin
cesetleri yers diisiince ortadan kaybolanak. Bu. kan girmek isteyen birkac
arkadas rahatsiz edebilir belki asa sunu unutmayin ki “Bir damla kan mi-

-

gl of Cthulhu'da Nettmmerss graliy -'iil'lfﬁlrli ve Havak fizlk motom

hullamsigor, Biviece yapime: Headlirst, hiksye ve karpkierEm daha
ok vakit ayirabiliyor. Her bir karakter icin ortalama 10,000 paligon ella-
n:liyor oyunda. Ayrica atmosfer: asttimak igin, ekranda hicbir g@sterge ol-
mayacak. Sadece siz ve “Onlar”.

Karakterimiz FRP gibi puan ahip gelisecek. Ayrica Undying deki gibi bir
gunlitgtl olacak ve olaylan glnligine kaydedecek,

Oyunda giderek delirme tehlikesi de yasayacaksiniz, Golpslerden sehil-
fer gikartir veya aslinda olmayarlann seslerini duymaya baslarsaniz, sa-
sirmayin. Bazi durumlarda {bir yaratikla yiryiize gelmek, yiksek bir ugi-
rumdan asag) bakmak gibij karaktariniz panik atak gegirecek

Cevreyle etkilesmek Igin “ellerinizi” kuilanacaksiniz. Mesela bir dolabi

-

FPSTCEHENNCHI

dir ki su cihanda asl-olan, Nazj yurmak ister yar bu deli ganit™ (1)

[kinci Dinya Savasinda standart olarak kuilanian hemen hemen fier
tiirlii silahy kutlanabileceksiniz, Digmanlannizin yapay zekasi da sizi baya-
¢l zorlayacak Nazi komutanlan etrafindaki askerleri yéneterek sizi gok zor
durumlarda birakabilecek. Diismanlarimiz el bombasini ¢ok erken atarsaniz
size gerl fulatabilecek. Aglk arazide elinizi kolunuzu sallayarak dolagirsa-
niz, keskin misancilar tek mermide isinizi bitirecek. Ve oyunun senaryosu
geregince. kurtulmanizin gok zor oldugu durumlarla karsilagacaksiuz. Ama
her oyunda (ve filmde) oldugu gibi, ivi adam cldugunuz icin hepsinden kur-
tulmanin it yolunu tulacaksiniz, Zaten hep iyi olanlar kazanir, degil mi?1?

Uzun lafin kisasi, Medal of Honor bir sUredir bekledigimiz £PS’ler
listesinde bag siralarda yeraliyer, Orijinal olarak da Glkemizde gelecek
olan Ailied Assaull, bu ay piyasaya ¢ikan ve Quake 3 grafik motorundan
sonuna kadar faydatanana Return to Castle Wolfenstein tle basa bag
rekabet edecek. Ama ondan ¢ok daha gercehke: bir savas atmosferi ya-
satacafl kesin

itip kapiy! bioke etmek, yarale arkadaginizi su’rukTeyerek Kurtarmak gibi
FPS'lerde alisik olmadigimz seylernt CoC'nin fizik motoru Havek savesinde
yapabileceksiniz

Oyun 1820°de gectigi icin, silah olarak pek fazia gesidiniz yok. Birkag
tabanca. tlifek ve pattayicl. Ama ilerledikce yaratiklann “lging " silahlari-
na da sahip olacaksimiz. Bu arada oyun bircok Lovecraft bikayesinin meka-
ninl birden igeriyer Innsmouth kasabasindan, denizin altindaki “Deep
One”m magaralanna kadar gideceks niz.

Oyunda sagda solda medikit bulamayacak, yiksekten dusiip bacak-
lannizi sakatlayabileceksiniz Yani birgokdurumda erkekligin onda deku-
zunu uygulamaniz gerekecek. lyilesmek igin kullanabileceginiz morfin ig-
nelerini fazla kullanirsaniz, by sefer de delirmeye baslayacaksiniz
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reed, kesinlikle ingifizee bilmeyen 9ir Rus firmasinin ilk oyunu(!). Gelecek-
te bir karadelikte sikigip kalmis, genetik olarak gelitiriimis bir askerin

Burut

B ﬁ*ﬁmuml cektigi gitelert {1) konu aliyor. Bu kara delik eski bir uygarlik tarafindan yapimig
%ﬂ:ﬁlfﬂ;?f;i hir hapishanedir. Eski ve yen yiizlerce gem: ve hayatta kalan farkli canblar ara-
Belli‘lle!“;il sinda bir hayatta kalma milcadelesi gegiyor. Birgogy uzun stiredir burada kaldi-

pricin fiziksel farmunu ve aki yitinms, onine geleni vurmaktan baska bir sey
diistinmeyen yaratiklara daniimis. Tabil bu da gemi givertelerinde olabildigin-
ce gok sayida kursun deligi agmak iin ivi bir bahane veriyer bize,

Kreed, 5tk ve ozel efektler bakimindan ok zengin gdzikiiyor. Karakter ani-
masyonlan harika goziikiyor, ve hakl olarak dyle. Ginkil her karakterin viicudu,
123 ayn kemikten ofusabiliyor. Tek bagina veya takim halinde oynanabilen gorev-
leriyle Kreed, eger adam gibi Ingitizce bilen bir yazar bulabilizlerse, birgok dagiti-
ci firma tarafindan havada kapilmak istenecektir.

ic U nreal 2 Hakkinda daha Gneeden detayly bir lk Bakig yazian vazmis-

Megagames tike Be yiizdan tehrar ayn geylerden bahestmis, (stambmmum. Gin-

T kil su anda Unreal 2'nin pre-alpha versiyonu elimizde var ve oyunl bizzat
Infogrames = oynama sansina sahip olduk

v Varsds Tahii buna tam olarak oynama denemez , ginkii dogru dizglin calisan

Mar 2002  tek bslim 2'ye 2 metrelik bir kutunun igiydi! Esas bolumlerin heps! agildik-

tan 15 saniye sonra kilitleniyor. Yine da agtk mekanlanin verdigi o miithis

hissi afahildik. Yer sekifleri mikemmel ofmus, kesiniikle peligon poligon

degil, yuvarlak hatl bir yeryiizii var. Hatta uzaktaks tepelere bakinca poli-

gon bir yeryiizi degil, Fractal Imaging programlanndan firtamis bir safine-

ve benziyar. Ayrica stk ve partiklt efektieri mikemmel gozikilyor. Kutunon

l‘"l ]

iginde silahlann birgagune deneme sansimiz oldu ve sunu rahatiikla séyie- sik toplan sagan tuhaf bitkilere kadar hersey a¢ik arazilerin dogal bir ya-

yebiliyorum ki, Unreal 2 teknolojisi Quake 3'e gore 151k ve efekt konusunda samla kaynamasin saglamis.

cok daha baganli. Unreal Warfare adh bu yeni teknoloji X-Bex igin hazirlanmakta olan Un-
Oyunda bir diigmanla karsifasmadik, ama dogal hayat hazirlanmis go- real Championship.icin de kullaniiyor tinreal 2'nin tek kisilik senaryo afir-

zlikyordu. Byitk 10 bir kusun cesedinin hasindaki les yiyicilerden, ufak Iikli oimasina karsin, Unreal Chapionship muitiplayer olacak

o |

i

-
-
gl

i lgl, gekich hikzyeype sahip) iy FPS. 2020 New Oyuin tem getpek zamanda. hem de Angie'nin insaniann Vapm .
York'ta gecen pylinda Millserin Do A nin aihiiing 2infifl simeal ortamlada gagiyor, Gemek mimanda NuClear Uislon
i, Insanlig mahvetmak Urodit Yahse! e nele- dusmaniantiz gurduraays Galigitken Hhinsel mekaniarda coy

tin kol zedigi b kavanlik gelecekte, Mahigern (8- fiisantann kindeki KORLITGEG ket meyy Caligtyarsuniz. ligint Cikes Tarihi

diknet Atls ) da atin dimyays sGrmek Leetedir. 2003 Basi
Iritsrif o b dutman kidaratiife-

el tek Wigl, bir maiek olan Angie ;
Prophat'dlr. Binlerce vl (ince: in-
sanhig) goziamak igin yaratian An-:
ple'yl yimelerah, $anal parnering
Max'tn de yardimiylz, psanign
hendl kgpdlsinl yoketmestnf engei-
lemeye calisacade Boarada, Mah
efin Dhtdlngil Athsuw daEabi




if inat olsun diye koydum Duke Nukem Forever') buraya. Gegen E3
Eé fuanmda yayinlanan videodan bu yana yine ses seda yok oyundan. Ne
bir basin biiftent, ne de yeni bir ekran gbrintlisi Hatta iki sene dnce cikan
resimberden bagka resim yok. Adamlar drt sene
Bnce Quake 2 motoru tle yapmaya basladilar
oyunu. o eskiyince Unreal matoruna dénddler
Ama Unreal motorunun Gzerinden de 4 sene
gegti ve arfik Oclncd nesil Unreal grafik
teknolojisi Warfare kullanibiyor oyunlarda.
Herifler hala bir oyunu bitiremediler Yok yok.
kanaat getirdim, dize bu oyunu oynamak nasip
olmayacak.

Die Hard oyumlarinin makus talihi, belki de Na-
katomi Plaza ite kirilabitecek.

Orijinal Die Hard filmindeki Nakatom! Pla-
za’da gecen oyun, filmde kamera “John McCla-
ne’i cekmedigi sirada basina neler gelmis olabi-
li" sarusunu konu alwyor. Tamamen gokdelende
gecen oyun erijinal Himden bircok sahnenin ya-
nisira, yeni sahneler ve katlardan olusturulmus
Elinizdeki bir radyo araciligiyla disarndaki bir
pollsten yardrm ahiyor ve ne yapman:z gerektigi-
fi 6greniyorsunuz. Tabii Isterseniz bunu yapmak

FPS CEHENMEMI ~ DOSYA 35

aha Gnce hetangl bir Dle Hard ayumiyla Bir sekilde: kargilagmiyss- istemeyebitirsiniz de
D NIz b bashEa burun vitmes olmialsayz. "VEsal! kedemeasiti s Oyunda moral ve dayanikhlik faidorleri de 6nemli rol oynuyor. Eger sil-
tine bir tiirl cikamayan, ama anlastimaz bir sekilde halen inatla yapian rekli olarak 1skaiar, anlamsizca saga sola ates ederseniz, morai kaybedi-

yorsunuz. Moralinizin digtiging farkeden dils-
manlar daha zorlu oluyor ve sizi takip ediyorlar,
tersi durumda ise sizden kagmaya bashyorlar, Ay-
rica efer ok fazla kosarsaniz, yoruluyorsunuz ve
dinlenmeniz gerekiyor.

Bu kadar mithis FPS gelirken, Die Hard gibi
sahikali bir oyunun sanst pek yok gibt gdriiniyor,
Yine de, betki bir sitrpriz yapabilir. Belki

Yapim
| NuClear Vision
| Dagtim

coy
| Gikvs Tarini
| 2003 Bas:

Yapum
. Piranha Games
 Gagmoim
Sierra
Gikg Tarihl
Mart 2002

asimierden” Bemen - anloyacafing gibl bir Korke
FPS! Blondling Arkadasi D, Brown taratindan bie
sanatoryumu incelemesi igin caginlan avukat Jim Card i

yonetiyoruz ayunda, Sanatoryumunjderinliklerinde tuhaf

deneylerin yapildigini farkeden lim, arkadasinin eski ak-
rabalarinin da bu deneylerle ilgili oléugundan siphe duy-
maya baslar. Sanatoryumun klastrofobik keridorlarninm
haricinde oyun Lendra’min sisfi iimanianndan, bir Nazi
toplama kampinn altindaki gizli laboratuara kadar gok

farkl mekaniarda gegivor.

Oyun simdilik yeterli derecede korkutucu poziikiyor.
Glzeeeel, bizi korkutahilecek ayunlar pek kotay bulunmu-
yor, ne de ofsa TOrk'liz {dogruyuz, ¢aliskaniz, yasamiz....;

‘ fapim
| Zima Software
Dajtim
Belli Degil
Gikis Tarihi
2002
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yere kadar

inceleme

Anlayana sivrisinek saz, anlamayana tekme tokat girelim!
Veya “Jingle bells, jingle bells, jingle all the way” de bir

kardegim!

maddog diyor Ki...

icturinizin dikkatini gekti mi bilemiyorum
H ama, sagdaki sayfanin iginde kaybolmus
bir yerde diinyada en ¢ok satan oyunlarin bulun-
dudu bir liste var. Hemen gdreceginiz gibi, bu
listecik bu ay yuzde doksan oraninda yeni oyun-
larla dolup tasiyor. Neden diye soracagsiniz, he-
menceck syleyeyim: LANET OLAS) YILBAS! SE-
ZONU GELD| DE CNDAN! Ecnebi memleketler-
de batln eriskin insanciklar yihn ilk kan distaga
anda otomatikman “Amanin ogluma, yegeni-
me, enikime hediye almaliyim!” gibi bir psikolo-
ji icine girdiginden, battn firmalar en iyi oyunla-
rin yilbasi sezonuna gikartmak icin birbiriyle girt-
lak girtlaga geliyor Peki bu bizi nasit etkiliyor?

TAVSIYE EDIYORUZ

Bu ay ne oynayacagimza bir tiirlii karar veremiy-
orsaniz, iste size her tiirden oyun tavsiyeleri.

Biiylece biz de maillerde siirekli olarak sorulan
“Bu ay ne oynayayim?” sorusundan biraz olsun
kurtulmusg oluruz. Belki.

Rezil oluyoruz, rezil! Dergide Sinan'in Kara
Dolabi” dedigimiz ve anahtanni boynundaki bir
ipte tagidig bir dolap var. BlUtdn incelenecek
oyunlan itinayla bu dolapta saklar herif, Dergi-
deki bircok insanda "kender” rubu hakim oldu-
gundan, ve bu dolaptan oyunlar birer birer eksil-
meye basladigindan bu yana iyice paranoyaklag-
il

Neyse efendim, yaz aylan boyunca genellik-
le bog ofan bu dolaba, bu yilbas manyakig ne-
deniyle simdilerde nur yagiyor! Vil boyunca “Si-
nan, Allah rizasi igin adam gibi bir oyun ver ya-
auuww!” diye adlarken simdilerde “Sinan, uzak
dur benden, verme o oyunu bana, vermeeee”

FIRST FERSON SHOOTER

51-3;1_"'1

o'
P

STRATEI

der oiduk Zaten o da kafay yedi, herif dergi
planini her yeniden yaptiginda, yeni bir oyun
geldi. © da kendini daga kusa béciige verdi Ga-
np.

simdi, ecnebi milletlere sesleniyorum: “Alo-
coc! Akliniz basiniza hep “Kiristmis"da mi geli-
yor kardesim? Biz garipler Kurban Bayrami, 23
Nisan ve hatta Kabotaj Bayrami'nda abidik gubi-
dik oyunlar oynamak zorundayiz? Akliniz) basini-
za alin, enseniz sokella surerim bak!”

Hehehe, saka bir yana, bizim keyifler hic fe-
na degdil bu aralar Oyun oynamaya zaman yet-
miyor. Glnlerin kanun hikmiinde hir kararna-
me ile 36 saate gkartiimasini talep ediyorum!

ROLE PLAYING

I .

3

Ghost Recon %388
Bizi Gounter Strike'in bagindan kaldira-
hilen bir oyunu, tabii ki tavsiye ediyoruz!

Civilization 3 %94
Baska ne bekliyordunuz ki? Stratejile- Aylar gecti, daha iyisi glkmadi. Uzun
rin babasi, Sid Meier geri donadi!

Baldur's Gate 2 %97

bir siire de ¢lkmayacaga benziyor.

Kim ynuyor: Harkes (Serpil harig ) Kim oynuyor: Serpil, Tugbek, Sinan  Kim oynuyor: Sinan, Korcan




FIFA 2002 %92
Bu sefer degisiklikler goz ve zaman dol-

Oyun deyip gegmeyin. Hangi oyunlar para-
nizi hakediyor, hangi oyunlar arada sirada
oynamaya deger ve hangi oyunlardan ka-
carak uzaklasmalisiniz, size sdylemek bizim
isimiz ve bunun farkindayiz. iste bu yizden
LEVEL, Turkiye'deki oyun dergilerinden da
ha farkh ve ciddi bir inceleme sistemimiz
var

-Inceledigimiz oyunlara verdigimiz puan,
bir oyun igin Gnemli olan alti kritere ayr ay-
n verdigimiz puanlarn toplamindan clusu-
yor Bu alti kriter, Level Karnesi'nde de gor-
diguniiz grafik, ses ve mizik, oynanabilir-
lik ve atmostere ek olarak; bir oyun igin
cok oneml olan eglence faktérl ve oyunu
inceleyen yazarin kanaatinden olusuyor
+Kesinlikle, henaz tamamlanmamis oyun-
lari incelemiyoruz, Oyunlann beta kopyala-
nni, ne de video/muzikleri oyundan sokil
mus Internet kopyalarini kesinlikle incele-
meyl reddediyor ve oyuna hakettigi puani
vermek igin, piyasa versiyonunun elimize
gecmesini bekliyoruz  Ama ¢ok dzel du-
rumlarda, oyunlarin basin icn dzel hazir-
lanmis ve dagitic firmanin bize sagladid
Altin Kopya denilen dzel versiyonlanni in-
celiyoruz (Kasim 20071 sayisindaki FIFA
2002 incelemesi gibi)

«Bir oyun sadece o kategoride usta olan
yazarmiz tarafindan incelenir. Yani bir
Firsl Person Shooter'in, strateji oyunlan fa-
natigi olan bir yazar tarafindan incelendigi-
ni gbremezsiniz. Boylece, bir oyunu incele-
yen yazarimiz, © tirden énemli olan her
oyunu incelemis olmasini ve oyuna daha
sadlikli bir puan vermesini sagliyoruz
«Eger bir oyunun Level Hit veya Level Kla-

INFO-BOX TR

Bitgi igin + Qyunun yapimei ve dagitic firmasi ve
web adresi

Minimum Sistem ¢ Yapimci firmanmsn Snerdid mini-
mum sistem gereksinimleri

Multiplayer + Internet ve ag iizerinden oyunlara
destek verp vermedigi

OYUNUN ADI NaT

Grafik « Oyunun gralik kategorisindeki artilan ve
eksileri

Atmosfer ¢ Oyunun sizi ne kadar 1¢ine gekebildigi
ve sizi bagka bir dinyada oldugunuza ne kadar
inandirabildigi

Ses/Miizik+ Oyunun ses efekti ve mizik kategorile-
nndeks arti ve eksileri

Bynanabilirlik = Oyunun ne kadar ¢abuk bgreniiip,

oyuncuyu gereksiz detaylarla bogmadan ne kadar
zorlayabildigl

ACTION

duruyor. Ama vakit kisith, glines utansin. Max'i. {demistik),
Kim cynuyor: Bir kisi (bas harfi Can)

Max Payne %92
Daha uzun bir sire tavsiye edecegiz

Kim oynuyor: Kimse

sik odill almaya aday clarak goriyorsak, o
oyunu sonuna kadar oynadiktan sonra in-
celeriz. Ama istisnasiz bittln oyunlar en az
10 saat incelendikten sonra yazisi yazilir
-Ve eger bir oyuna haksizlik ettigimizi dii-
stnlyorsaniz, bize yazmanizi isteriz. SUrek-
i clarak kendimizi gelistirmek en buytk
ozelligimiz oldugundan, bir hatamiz oldu-
guna inandi§iniz anda bize yazin. Bunun
igin mail adresimiz level@level com.tr

Puanlar neyi ifade ediyor?
%90-%100 arasi: Eger bir
oyun bizden 90 ve Uzerin-
den puan aliyorsa, bu ok
iyl oldugunu gd&sterir, Le-

vel Klasik édalu alan bir oyunun, size

uzun slre unutamayacaginiz bir
oyun tecribesi yaratacagi kesindir

Yani, hi¢ de fena degil
%80-%89 arasi: Bu aralik-
ta puan alan oyunlar,
muikemmel olmay! kilpa-
yI kagiran oyunlardir

Kendi turundeki oyunlar arasinda
saygin bir yere sahip Level Hit alan
bu oyunlar, bir klasik olmasalar da,
verecediniz paraya degecektir
%10-%19 arastLevel Hit almay ha-
ketmemis oyunlar kesinlikle ¢opluk
dedildir. Aksine, bu puani almis
oyunlar gorulmeyi hakeden, iyi oyun-
lar olacaktir. EGer turden hoslaniyor-
saniz, gonil rahatligiyla alabilirsiniz.
%30-%69 arasi:Tamamen vasattan,
idare eder denebilecege kadar degi-
sen oyunlar bu araya duger. incele-
memizi okuduktan sonra, sadece
oyunun tirinden ¢ok ama ¢ok hosla-
myorsaniz almay disiindn,

%30-%49 arasi: Bu kategorinin asag-

larindaki oyunlardan uzak durmanizi

tavsiye ederiz. Ama 45 ve Uzeri oyun-
lar, herseye ragmen, birkag saat eg-
lenmenizi saglayabilir. Yine de, her za-

- man icin paranizi harcayacak ¢ok da-

ha iyi oyunlar olacaktir.

%1 %29 arasi:Bu araliga
: dUsen oyunlara da verecek
 bir odUldmiz var. Anlamin
bilen oyuncular, yaninda
Level Shit legosunu gordikleri bir
oyundan bucak bucak kagmahdirlar.

ADVENTURE

sf 38
sf 42
sf 44
sf 46
sf 48
sf a0
sf 52
sf 99
sf 26
sf 58
sf 60
sf 62
sf 64
sf 66
sf 68
sf 10
sf T
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nasilpuanveriyoruz?

CIVILIZATION 3

TOM CLANCY’S GHOST RECON
EVIL TWIN

ZAX: THE ALIEN HUNTER
SIMS HOT DATE

PROJECT EDEN
CHAMPIONSHIP MANAGER 00/01
AIRLINE TYCOON
STRONGHOLD

F12001

Z00 TYCOON

ROAD TO INDIA

SUB COMMAND

HARRY POTTER

FLIGHT SIMULATOR 2002
PARIS DAKAR RALLY
HOUSE OF THE DEAD 2

DUNYADA EN GOK SATANLAR

PC
1- Harry Potter

2- Championship Manager 01/02

3- Givilizalion 3
4- Alien vs Predator 2
5- FIFA 2002

6- Red Alerl 2. Yuri's Revenge

7- Zoo Tycoon

8- Flight Simufator 2002 Pro

G- The Sims
10- Stronghold

Mystery of the Druids %79
Adventure tiri 8ldd diyenlere iyi bir - Playstation 2 aldik alali hig kapanmad)
yanil Daha iyisi gelene kadar,
Kim oyniyor: Gdkhan'

Kaynak Charlrack e £18PA hallalk resmi sal g lis'zlerinden derlenmis! i

Gran Turismo A-Spec 998

alet. Tek sebebi igte bu mendebur oyun!
Kim Oynuyor: Herkes|{Serpil dahil )

gegen ay KONSOL
%“1 L= WWF Smackdawn! (P52
! it Mutp P52
- ur (PEDne
A-FIFR 2002 [PS2)
b FIFA 2002 1PS0Re

- Burmadt (PS7)

i JobP'50ne)

W & Swdeman 2. Enter st (FS0n)
EME 5 ites ()
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D arhal konuya glimekte fayds goriyo-
rum

zation oyunundan sonra {(sayisiz diyerek abart-

buaurie dek yapilan sayisiz Civill-

yor olabiliriz, exp. paketleriyle filan hepsini top-
lasaniz Civilization gizgisinde yaklasik 10 tane
oyun s6z konusu) ortaya gikan kesin bir sonug
var Bu ayun, bir gesit krallik, Yani Civilization
Cumhuriyeti gibi bir tanim ku!lanmak buyik
hata olur, ¢lnkl oyle demokrasilerde oldugu
gibi her defasinda bagka birinin yonetiminde,
baska baska kadrolarla kotarlacak bir sey degil
su Civ. Bir Civilization oyunu yapilacaksa buna
Sid Meier aitesinin kanini tasimayan birinin talip
clmasi bile yersiz. Cvilization krallidinin tahtin-
da oturan adam yerini ancak kendi kanindan
{Firaxis tayfasi) birine birakabilir. Bunun aksini
dugunUp kollar sivayanlar igin en azindan be-
nim bu uyaridan baska yapacak bir seyim yok
artik. Call to Power’da duydugum hayal kirkhd
ile Cwilization [lI'de karsima ¢ikan her aynintida
gbzlerime hicum eden mutluluk gézyaslann
{bkz Sayfa 38, Uyan) karsilastirdidimada bu én-
yarginin giderek bir saplantiya dénustugind iti-
raf ediyorum

Cwvifization 11°Un gikigindan kisa sure éncesi-
ne kadar, kendi resmi sitesi dahil higbir yerde

MORE CIV THAN BVER
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surmiistl (bkz. Leve! - Ekim 2001). Sirf bu ne-
denle bile olsa adamlara minnettar kalabilirim
bu oyun igin ama o kadar bencil degilim, bana
glvenebilirsiniz, yani en azindan iginde bulun-
dugunuz su dort sayfa boyunca .. Simdi go-
ziimde blytdukee bijyiyen su yenilikleri, "anfa-
tilmaz yasanir” klisesini de én kosul olarak ko-
yup tek tek siralama zamani. Buyrun

Entellektiiel bir histeri?

Yillardir oynadi§iniz Civilization 1l'de, hele de
oyunun baslarinda, zar zor trettiginiz Settler'ia-
ri “yol mu yapsin, yoksa tanm mi, yok yok en
iyisi gitsin suraciga bir sehir kursun, ama gider-
ken yol da yapsin bari” gibi ¢eliskilerle ordan
oraya surdugiinizi unutmus olamazsiniz, Fa-
kat artik unutabilirsiniz. Daha Uzerine yerlestigi
topraklara dair oryantasyon slrecini tarmamla-
yamadan, Ulkes! igin sagini slipurge etmesini

«Bu oyun, bir cesit krallik. Yani Civilization
Cumbhuriyeti gibi bir tanim kullanmak bliyiik hata
olur, cink( demokrasilerde oldugu gibi her
defasinda baska birinin yénetiminde, baska baska

oyuna ait fazlaca bir detay bulamadigimi hatir-
hiyorum. Dodrusu bunun tek agklamasinin "ka-
portasi dodrultulmus bir Civilization 1 geliyor”
olduguna inanmak hig icimden gelmemisti. Za-
ten agls videosundan itibaren oyunun beni
onaylarcasina yeni ayrintilar sunmastyla bu k-
¢iik sliphe de “gengeli kopmus soru isaretleri
¢Oplugi~ne savrulup gitti

Oyunun gikmasina daha aylar varken tek

kadrolarla kotarilacak bir sey degil.»

emrettiginiz bu zavalh adamciklarin simdiki tek
gérevi sehir kurmak. Yol-su islerine ise wor-
ker'lar {amele?) bakiyor Amele deyip gecme-
yin, elleri nasirl bu adamiar, oyuna bagladiginiz
bir avug topraktan dinyaya yayilma hizinizin en
onemli belirleyicilerinden. Ayrica bu akill ve ita-
atkar adamlariniza sadece “galis” emir verip bi-
raktigimzda da hig sagmalamayip ise koyuluyor-

tek ortaya dokilen ye-
ni ozelliklerin anlatildi-
g1 haberler yerine sir
perdesinin kisa sire
dnce ve neredeyse bir-
denbire agilmasi, en
cok ve hatta belki de

sadece preview yazar-

larinin ekmegine yag




:
:

40 = [NCELEME = S|D MEIER'S CIVILIZATION 1)

Bilgi Igin + www civ3 com
Yapim « Firaxis
Dagitim » Infogrames

Minimum Sistem » PIl 300, 32MB RAM, 550 MB hard
disk alani

Multiplay « Yok
lar ve Ulkede kazitacak qukur, sulanacak arazi
kalmayana kadar devam ediyorlar. Bltiin isler
bitince ise uslu uslu en yakindaki sehre girip
bekhyarlar

Sehirlerinizde ne kadar ¢ok tanm yaparsa-
niz 0 kadar ¢abuk blyayor, ne kadar ¢ok yol
insa ederseniz o kadar hizli yeni yerlesimler ku-
rabiliyorsunuz ki Civ III'tn en dnemli yenilikle-
rinden biri bu Yani en kisa zamanda birbirine
pek de yakin olmayan noktalara sehirler kurma-
I ve bu sehirlenn nufus, kuitur gibi parametre-
lerini yuksek degerlerde tutlarak etki alanlarini
genistetmelisiniz Bu elbette Civ II'de de dnem-
liydi ama artik cok daha oneml olmasinin sebe-
bi ulke sinirlarr diye bir seyin ofmasi, inanir misr-
niz Tirkiye ve Yunanistan arasinda bitmek bil-
meyen polemiklerin bas aktorl olan Ege Deni
zi'nden bildigimiz "karasulan” hadisesi bile bir
sekitde var oyunda. Eskiden sehirlerin kendi si-
nirlar varch ve her biri ézerk birer merkez gibi
sadece kendi askerierinden, kendi nifusundan,
kendt topraklanindan sorumluydu. Simdi ise se-
hirlerin sinirlar genisledikge arada kalan bagi-
bos toprak pargalarinin hakimiyet de sizin olu-
yor ve buralardaki ¢cok dnemli stratejik kaynak-
lan kullanma hakkini da kimseye kaptirmamig
oluyorsunuz

Bence oyundaki en Snemli yenilik, bildigi-
miz diinya duzeniyle celisen bu sagma sistemin
degismesi almus Bdylece artik her kare topra-

qin ok addi stratejik onemi var

Bir gesit sliumsiizlik tksiri?

Oyun yine Milattan Once 4000 yihnda bashyor
Kaybedecek hichir seyiniz otmasim istiyorsaniz,
gercek hayattan da alisik oldugunuz Uzere, o
noklada “quit” demeiisiniz ¢linkix gegen her yil

il dde D0
‘)
7
e

sizi vaatkar bir gelecekle miuthis bir bozgun
arasinda goturlp getirecek. Elbette bu slirecte
esas onemli alan sans dedil, katanizdaki zafer
stratejisini nasil uyguladi§iniz. Seciminizi dogru
yapmalisiniz, Ingiliz mi olacaksiniz, Irakl mi, M-
sirl mi yoksa Amerikan mi? Eski oyundakinin
aksine, Irk se¢imi etkisiz elerman degil Diger
haz stratejl oyunlarindan bildigimiz irka gdre
Ustln ve zayf yanlar ve dzel birimler artik Civili-
zation i¢in de gegerli. Ama ben bu oyunda, Civ
kaderine inanmus biri olarak, irk segimi yapma
sansimizin olmamasini beklerdim. Yine de bu
noktaya takilmayip rastgele bir irkla da baslaya-
biliriz ve stratejimizi dogamizin gerektirdigi
yonde cizmeyl deneyebiliriz.

Qyunun hemen bastarinda, daha dnce ger-
cek dlnyadakinden baska higbir strateji oyu-
nunda gérmediginiz bir yenilikle sarsilabiiirsiniz:
Kalttr emperyalizmi Bir sehir ne kadar ¢ok kil
tir binasina ve nlfusa sahipse bulundugu cod-
rafi bélgede belli bir kiltlrel etki alanina kavu-
suyor. Gevredeki sehirler de kiltlr fakirlyse ve
yonetimle arasi iyi degilse sizin Ulkenize kati-
mak istedigin soyliyor Bu durumda onlarn
memnuniyetle araniza kabul etmekten baska
bir sey yapmaniza gerek kalmiyor. Belk top tu-
fekle yillarca alamayacadiniz bir sehir, hig kan
clkmadan size katilveriyor. Bir ¢esit bonus

Bu durumda, diinyadan uzak kugik bir ada-

da oyuna baslamak eskisinden ¢ok daha blylk
bir dezavanta). Qunku kultir emperyalizmi,
dzellikle oyunun baslarinda, ok kazanch Hele
de baskentiniz, icindeki saraydan otlra yi bir
kiltdr deger tasidigindan kolayca ¢evresindeki
kiguk yerlesimler bastan ¢ikarabiliyor ama de-
digimiz gibi bir yere kadar .

Sakin ola ki "aman ne guzel, benim zaten

Military Advisor

Frasidam, oncs sgain our mzgraficent
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genel kiltdrdm iyidir, hic askerf yatirim yapma-
dan biitun dinyayi ele gegiririm” gibi bir yanil-
giya dlismeyin Bu oyunun gercek dinyayi tak-
lit ettigini ve bir noktadan sonra insanlan bir
tapinak ya da piramitle kandirmarin hi¢ de
mirmkdn olmadidint unutmayin. Ayrica kiltirle
manipule ettiginiz baska irktan insanlar kenli
koklerini unutup dodrudan sizden birl haline
gelmiyer. Ornedin ele gecirdidiniz sehir Alman-
lara aitse, o sehrin insanlarl Alman olarak kal-
maya devam ediyor ve digerlerinden qok daha
cabulk ayaklanabiliyor.

Resimli tarih atlas:?

Civ kaderi diye s6ziinQ ettijim sey eskisinden
¢ok daha baskin bir 6ge. ClnkU stratejik kay-
nak denen bir takim degal kaynaklar var ki
bunlara oyuna basladiniz ve zamanla yayild-
giniz topraklar Ozerinde sahip degdilseniz dlnya
hi¢ de kolay bir yer dedil. Ornegin petrol, érne-

SID MEIER'S CIVILIZATION 11l SNS&

Grafik « Bugiiniin Civilization'i bayle olmaliydi za-
ten, bliydk bir yaraticilik drnegi degil ama eskisiyle
kiyaslanamaz bils.
Atmoster + Oyuna bagladiktan sonra biri kulagini-
zin dibinde borozan éttiirmedigi sirece gozleriniz
ekrana dikili kaliyor. Eh atmosfer dedikleri de hoyle
bir sey olsa gerek,

Ses  Sesler ok iyi secilmig, mizikler de tarihsel
olarak degisime gegiriyor. Caz sevenler bir an dnce
2000'i yillara gegmeye baksin

Oynanabilirlik « Her sey ellerinize tirakilmis du-
rumda, kisa bir ahigma surecinin ardindan yapa-
mayacaginiz sey yok




gin lastik, ernegin demir, bunlar yoksa zafer de
yok  Diyelim ki bilimde diger medeniyetlerin
onunde, hizla lerlediniz Sehirleriniz glivende,
paraniz bol, yan Civ 1| kosullannda tank yapip
dunyada terdr estirmek igin mikemmel bir za-

man_ Fakat tank Uretebilecek teknolojiye ulagt-

giniz halde elleniniz bagl beklemek zorunda ka-

labilirsiniz cunku elinizde tek damla petral kay-
nad yok Kesinlikle sinir bozucu {bkz tankgibi-
seni sav)

Béyle bir durumda secenekleriniz; ya eski
teknelajiyle ve en psikopat ruh halinizie savasa-
caksimz (bkz imangucu sav), ya buraya kadar-
mis devip duraklama devrine girip swilacaksiniz
{bkz yeterbe sav), ya da size petrol satacak bir
miittefik bulacak ve tankr Urettikten sonra ilk is
olarak bu kaynadin tek sahibi clmak igin s6z
konusu Ulkeye bodoslama gireceksiniz (bkz sa-
lakzulu sav) Bu arada oyundaki save dasyalar
inanilmaz yer tutuyor, anlam veremedim

Sadece bir Gtopya?

Civilization IlI'un getirdigr genel mantik, oyu-
nun eski Civilization'lardan sadece bicim degil
icerik olarak da aynlmasin sagliyor ve nasil olu-
yorsa, kendini bilmez birkag fundamentalist di-
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sinda (ki artik Civilization'da bile boyle bir yo-
netim bicimi yok) herkesi ekran karsisinda kifit-
leyecek kadar da iyi sunuyor bu yenilikleri. Ar-
vk modasi gegmis stratejilerle dinyay yonet-
meye kalktiginizda muhakkak bir yerde tkanip
kaliyorsunuz Bunlardan bin de diger llkelerle
olan iliskileriniz. Eskiden sadece topraklariniza
girdikleri zaman “ck disan” diye azarladiginiz
ve bunun disinda muhattap olmadan da gayet
guzel gecinip gittidiniz sanal zeka rakipleriniz
artik késelerinde oturup sonlannin gelmesin
beklemiyor. Artik Gin Seddi'ni ya da Birlesmis
Milletleri yapt@imiz igin kimse énlnizde ki
biklim degdil. Birlikte paylastiginz bu dinyada,
digerlerine muhtac oldugunuzu unutmayn

Digerleriyie iliskinizi bu kadar kritik yapan
en dnemli hususlardan biri ticaret Az once so-
zUnU ettigimiz stratejik kaynaklann ne kadar
degerli oldugunu onlar da sizin kadar iyi biliyor
ve hig de ucuza birakmiyorlar elierindekileri Ni-
yetim hurada ofurup bir strateji rehberi yazmak
dedil (bkz. Eser Guven), o yuzden kimden neyi
hangi kosullarda koparacaginiz konusunu atla-
yip yine bu baslk altindaki bir baska hususa te-
mas etrnek istiyorum

Bilirsiniz, eskiden diger uluslarla itetisime
gectiginizde dogrudan onlar sizden bir seyler
isterdi ve siz de reddederdiniz. Bu reddetme isi
uzayip gittikce de iki llke arasindaki iliskiler ger-
ginlestikce gerginlesirdi. Artik bayle degil, artik
siz de cesitli degis tokug Gnerileri goturebiliyorsu-
nuz ve bunu yaparken danismaniniz bir késede
durup mesela “bunu asla kabul etmezler” ya da
“iyi fikir, buru onerelim” diyor Istediginiz her
alanda {diplomasi, kaynak, bilim vs.) dneri gbta-

rebiliyorsunuz ve gergekten de ise yaradigr olu-
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yar. Her anlasma 20 turn icin gegerli oluyor ki
bence bu da iyi dugunulmis bir ayrint.

Yeri gelmisken, danismanlarin hakkaten de
56z dinlenesi adamilar olmasi {bkz Dick Che
ney) bir Civilization oyununda ik kez kargimiza
¢kan bir sey Ulkede islerin nasil gittigine top-
luca bakmak istediginizde bunu gercekten ya-
pabilmek, yaparken de kenunun uzmani danis-
manlardan fikir almak kesinlikle gerekli ve fay-
dall bir sey Eskiden "her seyi ben disinmek
zorundayim, her ise ben kosmak zorundayim,
lider miyim hamal miyim” tirlinden jsyanlar ya-
sayanlar artik “sen sdyle, tamam simdi de sen
sdyle bakalim” diyip koltuklarinda gevsemenin

keyfini gikarabiliyor

Bliylk bir oyun...
Birkac yil once ilk Civilization yazimi yazdigimda
bashd Bliyuk Oyun'du ve Civili'ii beklerken
korktugum seylerden biri de bu sdzii gen al-
mak zorunda kalmakti Buna gerek kalmamast,
hatta bu tarz oyunlar sevenler igin yeni oyu-
nun her zamankinden buyuk oldugunu gormek
iyl bir duygu. Oyunun Credits'inde Sid Meier's
Civilization 11l bashig altinda Sid Meier adli yok,
Firaxis ekibi ve digerleri diye siralaniyor liste ve
ortaya koyduklan is bir sonraki adima kadar
{CwlV?) tozlanmayacak bir CD'den ibaret (ger-
¢i oyunu kurduktan sonra hala CD olmadan da
cabistirabiliyorsunuz ama bu cimleyi bir sekilde
baglamam gerekiyordu). Ama zaten bir oyuncu
olarak, bir oyundan bundan daha fazlasini iste-
mek haksizlik dedil mi? Ah, bir de multiplayer
secened olsaydi . ®

Serpif Ulutiirk | oblomovie@hotmail com
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H ep sdylerim ve bundan sonrada sdyle-

oclursa olsun ben ondan iki Gg tane almaya ha-

yecedim. Tom Clancy hangi isin iginde

zinm. Her zaman bir numarali isler ¢lkartan bu
basarlll yazann oyunlan kalitesinden hig bir za-
man bir sey kaybetmedi. Hem oyunda kullani-
lan motor hemde atmosfer her zaman dért
dortliik oldu. Ghost Recon’da ayni ¢izgi Uzerin-
de gidiyor.

Oyun su aralar pek moda olan “dagilan
Rusya sonrast sendromu” Gzerine kurulu. 2008
senesinde Rusyadaki asin milliyetciler gaza ge-
lip eski Rus imparatorlugunu yeniden kurmak
hayalleriyle, yeni kurulan eski Sovyet Cumhuri-
yetlerine saldirmaya basliyorlar. Tabiki Amerika
da buralara burnunu sokuyor ve gligsiizi koru-
mak i¢in hasir alti operasyonlarina girigiyor. Bu-
nun iginde Delta Force gibi elit birliklerinden
olan Ghost Recon devreye giriyor

Takiminizda toplam 6 asker bulunabiliyor
Askerler ise dort tipte. Normal piyade, destek
birimi, keskin nisanci ve patlayici uzmani. Her
asker tipinin donanimi ise sabit kitlerden segile-

biliyor. Bu kitleri de@istiremiyorsunuz ama gide-

cediniz goreve uygun olanini segebiliyorsunuz.
Oyunda ilerledikge takiminiza katabileceginiz
“specialist” ach altinda, kendine has skinleri

olan askerler cikiyor Bunlar Amerika disinda di-

ger milletlerdende olabiliyor ve aralannda ka-
dinlar bile var. Specialistier kendi silah kitleriyle
geliyorlar ve normal askerlerinize gére daha iyi
zelliklere sahipler Boylelikle onlarin kitlerinde-
ki silahlan da kullanabiliyorsunuz. Gérevler bit-
tikge takiminizdaki askerlerinizin herhangi bir
dzeligini bir puan ylkseltebiliyorsunuz, Bu tabi
ki o harekata katilmis olan askerler i¢in gegerli
Boylece timiniz daha iyi oluyor.

Catisma, celisme

Gérevler cok cesitli ve arazilerden sehir iglerine
ve hatta savas alanlarina kadar uzaniyor. Hepsi-
ni haritadan ydnetmesi gayet kolay. Gece go-
revleri ise bir baska eglenceli Gece goriis ile
rakiplerinizi izlemek gok zevkli oluyor ve tanrya
stikdr ki onlar sizi pek goremiyorlar. Takiminizin
istediginiz herhangi bir Gyesini yonetebiliyorsu-

nuz. Boylelikle aksiyonun tam gébegdine dalma-
niz miimkiin. Oyunda koselerden kafanizi cikar-
tip bakabildiginiz iin koridor baslaninda veya bir
odaya dalmadan énce ieriye goz atabiimeniz
sizin icin cok yararh olabiliyor. Aynca ¢dmelme

ve yere yatma gibi segenekleriniz de meveut,

Tabit ki yere yattginizda etrafiniza yalnizea 180
derecelik bir agi ile hakim olabiliyorsunuz ve ¢6-
meldiginizde ise ayaktaki kadar hizh kogamiyor-
sunuz. Kogmak demisken biraz da oyundaki ni-
san alma geklinden bahsedeyim Nisangahinizin

Bir hayalet gibi sessiz ama firtina kadar yikici olmak

Claney's
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«ilk gérevde siperleri gérmeden énce en az bir kez
vurulacaginizi garanti ederim.»

TAKTIK SHOOTER

Bilgi Igin » www redstorm.com

Yapim ¢ Red Storm Entertainment

Dagitim « Ubisoft

Minimum Sistem « PI450MHz, 128VB RAM, 16MB
3D, 1GB hard disk alan

Multiplay * 32 oyuncuya kadar. LAN, Internet

etrafinda bir halka ve dért tarafinda cubuklar
var. Bu ¢ubuklar siz hareket ettikge agiliyor ve
boylelikle ne kadar isabetli atis yapabileceginizi
goriyorsunuz. Ornedin bir destek askeni olarak
¢linizde agir makinaliniz kosarken ates ederse-
niz burnunuzun ucundaki diisman haricinde
havada ne kadar kus yerde ne kadar bécek
varsa hepsini param parca edebilirsiniz. Fakat
ydrlyorsaniz o zaman igler biraz degisiyor ¢in-
kil bu gubuklar daha gabuk kapaniyor ve daha
isabetli atig yapabiliyorsunuz, Ozeliikle ¢ok
uzaktaki hedefler igin hareketsiz kalmaniz atig
yuzdenizi ¢ok arttiriyor. Aslinda burada en eski
savas kural gecerliligini gésteriyor. Ister yarde
ister havada savasin dismanini ilk énce gdren
genelde sag kalyor

Ghost Recon’da gergek savas kosullanina
uygun olarak en iyi uyarlanan ozelliklerden biri-
si fog of war dzelligi Dusmaniniz ancak belli

=ral

TOM CLANCY'S GHOST RECON B

Grafik « Cok iyi. Kaplamalardan savags alanlanina
kadar hergey eksiksiz yapilmig. Mermi izleri ve bi-
nalar gergege uygun goriinilyor.

Atmoster < Baz haritalar o kadar iyi ki gercek sa-
vag duygusunu yagiyorsunuz. Baz: haritalar ise gok
yapay olmug. Ama haritalarin sinirlari atmosferi

bozuyor.

Ses « Oyunda en dnde giden dzellik. Sifahlar
efektleri, mizikler, vurulan askerlerin nefen alrg
veriglerindeki sinir edici tislama bile disiniilmiis.

Oynanabilirlik + Ust dizeyde. Ziplama ve arag
kullanma haricinde gatisma ile ilgili hergeyi yapa-
biliyorsunuz.

bir mesafeye geldiginde gdrebiliyorsunuz. ilk
énce beyaz bir golge olarak gdrinlyorlar Eder

gece garevindeyseniz birer igik hlizmesi olarak
parliyorlar fakat 6zellikle glindiz gdrevlerinde

ve acik bir goris varken kamuflaj ile onlan fark
etmeniz gercekten gok zor. Hele hele ilk gdrey-
de siperleri gormeden 6nce en az bir kez vuru-

lacaginizi garanti ederim.

Ah sunlar da olsaydi
Tom Clancy's Rainbow Six'te en sevdigim ozel-
liklerden birisi takimima segebilecegim ¢ok ge-
nis bir cephaneligim olmasiydi. Bu oyunda ayni
cephaneligi cok aradim. Tamam orduda her as-
kerin donanimi standartur ama bir &zel harekat
timi clarak daha dar bir sayida da olsa istedi-
gim silahtarla askerlerimi donatabilmeyi ister-
dim Hepsine “halkimin sitah® G3 lerden dagit-
mak ¢ok guzel elurdu

Yapay zeka ¢ok yerinde hareketler yapsa da
genelde ayri tepkileri verdiginden bir siire son-
ra gorevleri gegmek ¢ok kolay olabiliyor. Kapi-
lar actiginizda Ruslar “kim var orada” diye ba-
&inyor ama gidip kapiyl kontrol edeceklerine
pusuya yatip bekliyorlar. El bombasi atudinizda
ise digariya firlyorlar ve her sekilde Sllyorlar.

Hava araglan oyunda yer almiyor. Yerde ise
hareketli olarak ancak tank ve kamyonlan gé-
rlycrsunuz Bunlar disinda baska arag yok.

Askerleriniz etrafl kontrol ederken biraktig-
niz yerde 180 derece ile arkalanni da kentrol
etmek Uzere programlanmiglar. Béylece arkasi-
ni tepeye verip yizdnu dismana yonelik olarak
birakti§iniz keskin nisanciya disandan baktigi-
nizda bir arkasindaki tepeye gézind sokup

baktgini sonra da dénap dismani gdzledigini

garliyorsunuz. Ayrica bir kag yerde kapiya takil-
ma ve tepelere silahlann ucunun girmesi gibi
ufak aynntilarda var. Olen askerlerin ylzlerin-
den herhangi bir ifade degisikligi yok. Beg gdz-
lerle dimdiiz “ben nerede hata yaptim” derce-

sine bakmaya devam ediyorlar

Taktikler

Gelelim isin en kritik yanina 3D shocter cynar-
ken hepimiz tek basimiza bir seyler yapmay
olanlariz. Ama bu oyunda gdrevleri bitirmek
icih takim olmak cok énemli. Oncelikle Allah
Allah sesleriyle diismana dalmak kesin &lim
demek. Zaten bu kurall oyun size 6grenmek is-
temeseniz de zorla &dretiyor Bir qok taktik ge-
listirmek mimkiin. Sonugta karginizdaki yapay
zeka oldudu igin 8nceden bir adaminizla enlan
tirtiklayip daha sonra ki yanina adamlarinizi
dizdiginiz bir bogaza onlari ¢ekmek ok kolay
bir hareket, Fakat sizin saldirmaniz gereken go-
revlerde en dnhemli kural takimlannizin birbirini
kollamasi olacaktir. Mutlaka haritayl kultarin,
késelerden basinizi ¢ikanp gegin. Eger gorevi-
niz gizliiik gerektirmiyorsa siphelendiginiz yer-
lere, mesela evlerin igine, bomba atarla ufak

hediyeler génderip dyle girin, Her askerin &zelli-

gini gbz dnlnde bulundurarak ona gére gére-
ve seqin ve yerlestirin, Ornegdin genis arazilerde
sniperlar iyi is gorlrken sehir gorevierinde nor-
mal askerleri bina gorevlerinde ise destek as-
kerlerini kultanmn.

Ghost Recon gok iyi bir oyun ve kendi ti-
rindeki bir ¢ok oyundan daha Gstin Eger sa-
vag oyunlariw seviyorsaniz kesinlikle arsivinizde
bulunmali. Fakat daha yiiksek gergekgilik arr-
yorsaniz alternatifini biliyorsunuz. @

Burak Akmenek | burak@Ievel.com.tr
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V ¢ biz de riya dinyasina dalmadan

fikrimi yanhs buluyor, cocuklann riyalanyla bi-

ance onlardan 1zin almaliyiz. Belki bu

zimkiler ayni almaz ki diyorsunuz. Ama Evil
Twin bir cocugun riyalarinin ne derece gergek-
¢, sasirtici ve bir o kadar da Grkltlcl olabilece-
gini gésteriyor. Bu durumda birakin izin almay,,
belki gérmek bile 1stemeyeceksiniz bu rlyalar

cyprien’s«

Kim bilir, belki de rliyalar sadece cocuklarin olmal....

Cocuk olmak da zor...

Gok uzak degil, ge¢en ay bahsetmigtim Evil
Twin’den. Bu kadar kisa sire icinde elimde
Cyprien‘in dinyasi. On incelemede daha ¢ok
platferm oyunlar ve oyun dinyasmdaki yerleri-
ni dile getirmeye calisrmistm. Ama oyunu g&-
riince atmosferin ne derece etkileyici oldugunu
farkettim Aslinda oyun, icine platform dgeleri
gizlenmis kocaman bir rilyayd. Ve biz de bu
riyanin kimi zaman gulen kimi zaman korkup
kagan ¢ocuk kahramani Cyprien

Oyun hakkindaki bazi konular gegen ay
yazmis olsam da bu ay Evil Twin'i bagtan ele
alacagim. Agilista uzunca bir demo izliyor-
sunuz. Demo da Cyprien’in éykiye nasil
girdigi anlatihyor. Cyprien kendisine ba-
kacak kimsesi olmadidi icin yetimhanede ka-
lan bir ¢cocuk. Kendiyle aymi kaderi paylagan
bir kag arkadasi Cyprien’e dogum gini hedi-
yesi olarak bir siirpriz parti hazirliyorlar. Fakat
Cyprien anne ve babasini yine bir dogum gi-
niinde kaybettidi icin mutlu olamiyor. Partiden
hizla uzaklasip odasina ¢ekiliyor. Odasinda ha-
yal kahramani Lenny isimli ayicik ile konusmaya
bashyor. Hayzllerden ¢ok sikildigini artik Lenny'i
de dustinmek istemedigini sdyliyor. Bu sirada
part yapilan odada bir yaratik bitin cocuklar
alip gdtlrirken Cyprien Lenny'ye daha da sinir-
leniyar. En sonunda cocuklarla beraber Lenny
ortadan kayboluyor. Cyprien Lenny'nin nereye
gittigini merak ederken o da birden kendint
baska bir diyarda buluyor

-..bSceklerin fll..
Oyun boyunca bir yerlere nasil ziplayacaginizi
dustnuyor, toplamaniz gereken esyalan nasit
alabilece@inizi hesapliyorsunuz. Kontrol zar,
ama olabilecek en iyl kombinasyonda kullanil-
mig. Ozellikle kamera agilar biraz kafa yoruyor.
Alismast cok kolay degil. Bazi agilardan belli
yerleri gorip de ziplayabilmek cldukga zor Fa-
kat uzunca bir cynama stiresinden sonra artik
zipladiginizin farkinda bile olmuyorsunuz
Yolculugunuz boyunca size rehberlik

edecek ve save konusunda yardima olacak fil

burunlu bir amca var. ilk bélumde bu amca si-
ze bir tutorial hazirlamis. Neyin ne oidugunu
burada biraz anliyorsunuz, Yolda toplayabilece-
giniz bir kag esya var. Ayicik kafalar size extra
hediyeler kazandiriyor. Cyprien kafalan bir hak
veriyor Cocuk bezi gibi olan seyler enerjinizi ta-
mamliyor. SuperCyp kafalari ileride bahsedece-
Gim SuperCyp’a donusebilmenizi saglyor Ve
en son fotegraf makineleri save hakk veriyor
Yani save sansiniz sinirl ve sadece fil buruniu
amcanin oldudu yerlerde yapilabiliyor. Zaten
save icin ayrilan sadece 3 slot var. Bir de oyun
sirasinda yanhslkla escape tusuna basmayin

Bilgi Igin « www.in-uterc.com

Yapim + In Utero

Dagitim « Ubisoft

Minimum Sistem « PIl 400, 64MB RAM, 650MB HDD
varsa GamePad

Multiplay « Var




cinkii o b8lUmin bagindan baslarsiniz ve bunu

bile sadece 3 kere yapabilirsiniz. Yedi, sekiz
hakkiniz varken ziplanmasi zor bir yerde birden
bes hak kaybedebilir ve de save'iniz ok geride
oldugu icin sa¢ bas yolabilirsiniz

Cypnien bu dinyada bir sapan kullaniyor
Bir cocuk baska ne kullanabilir ki? Saparni TPS
modunda kullanabildiginiz gibi FPS modunda
da kullanmak mimkin. FPS modunda ¢ok da-
ha iyi nisan alabiliyorsunuz. Bir de Cyprien’in
SuperCyp hali var. Bunu toplaciginiz SuperCyp
kafalar sayesinde kullanabiliyorsunuz. Belli bir

«Oyun boyunca bir yerlere nasil ziplayacaginizi.
dustniyor, toplamaniz gereken esyalari nasil alabile-
ceginizi hesaphyorsunuz.»

kullanma sinirtniz var. Bu halde kullanabilecegi-
niz bir strl silah ve ozellik Cyprien'e ekleniyor
Oncelikle sapan yerine fireball atyor, bunun gi-
clinl de belirleyebiliyorsunuz. Bunun diginda be-
nim gok kullandigim elektrik soku ve de normal-
den daha giicld ziplayip yere kafa attigi bir med

EVIL TWIN: CYPRIEN'S CHRONITLES

Grafik-« Saglam bir 30 motor dinyay en iyi sekliy-
le bize yansitiyor. Grafikler tam anlamiyla hareketi
kovalwyor.

Atmosfer < ilk sahneden itibaren takilmak, gil-
mek, iirkmek, heyecanlanmak atmosferin ne derece
iyl oldugunu anfatabiliyor mu?

Ses « Diyaloglar oldukga bagarli. Efekt konusunda
fazlasi veya eksigi yok. Menil miizigi bile ic Grpertici,

Dynanabilirlik + Kontroller baginda biraz vakit har-
camaniz muhtemel. Bulmacalar bazen oldukga zor
Ama sabredebiliyorsaniz Gdiilling de alacaksiniz.
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var, Ayrica hareket kabiliyetinin arttinldig iki ha-
reket de ylksefje ziplamaya ve havada siizilme-
ye yariyor. Bu da bazi noktalardaki ziplayislarin

yapiimasi igin kullaniimasi sart clan seyler

...yapraklarnn kayik oldugu
dinyada...

Cyun cok sajlam bir 3D grafik mo-
toru {zerine yerlestirilmis. Hemen
hemen hi¢ hatayla karsilasmadim. Kap-
lamalar oldukga kaliteli. Karakter animas-
yonlan kaplamalar kadar bagarili degil ama on-

{ &

lar da bu dinyaya uyum saglamig

3

Ozellikle tarz itibariyle oyunun ha- lamiyla
reketli ofmasi bu matorun daha yansitabi-
da saflam olmasini gerekti- len konus-

riyor. Tek sorun gibi go- ma bollimleri igin

ziken sey kamera agila- emek harcandigr beili

ri ve bunlarin kullaniima- oluyor

51 Ornedin bazi yerlerde duvara yakin giderken Bir ¢cocugun riyalan Gzerine kurulu Cvil
arkadan kamera acisi alabilmek mamkan degil Twin bir cok agidan tam not aldi. Platform oyu-
Bu zaten sad alt késede Ustline kirmizi bir X nu olarak yeterli harekete, konu olarak iyl bir
konulmus kamera ile de belirtiliyor. Bunun bu atmosfere, teknik agidan da saglam bir motora
sekilde yapilmis olmasinin tek agiklamasi oyu- sahip oyunlar bulmak su kalabalikta pek de ko-
nun zorluk seviyesini yikseltmesi olabilir. Ama lay degil. Harekete ihtiyaciniz varsa ve ozellikle
yine de bir platform oyunun bir yeri gérmeden platform fanatigi iseniz kesinlikie atfanmamasi
atlatmak ¢ok sagma Ben buna ragmen oyu- gereken bir nokta Cyprien'in ruyalari... ®
nun atmosferine takilip bu gibi seyleri gérmez- Onur Bayram | onur@evel com.tr
den geldim. Sik sk gikan ara demolar oyun igi

motorla hazirlanmis Diyaloglar kusursuz ol-

rmus. Bazen komik bazen de atmosferi tam an-
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rumuza ara veriyoruz. Ozurdileriz....

=

ha basina kag bela gelecek, kag gezegenden
kacip, kag dedisik yaratikla daha karsilasip, kag

ara hersey degil Zax. Bunhu anlaman ne
kadar zor. Bunu anlayabilmen igin da-

defa daha gemiyi onarmamiz gerekecek. Yoo,
hay:r! Ben dayanamiyorum. Bu stresse daha
fazla dayanamiycrum, Hem zaten kazandiklar-
miz da bir ise yarasa yine bir derece mutlu ola-
bilirim. Siirekli daha degisik yaratiklar oldiirmen
icin gereken silahlara para harayorsun. Daha
bana yeni bir riizgar yon( hesaplayic bile alma-
din. Ya da motor sogutucu zotan contas:. Bir
glin motoru sogutmak i¢in ruzgarn geldigi ta-
rafi bulamayacagiz ve motorlars havada patla-
tip armut gibi parasiite asil kalacagiz. Ustelik
rlizgann bizi nereye gdturdiglni bile bileme-
den
- Hey bebek! Sakin ol biraz. Bu sefer
hig birsey clmayacak tamam
mi?! Hersey hesapladim
Hem bu gezegende hava da
yok. Bu durumda sani-
rim razgar da olma-
masi gerekiyor Yok
yok ne sanmasi. Emi-
o nim canim | Burada
toplayacagim taslarla
evrenin en zengin adami
olacagim. Sende evrenin
en zengin yapay zekasl.
Hem bugln daha da gu-
zelsin. Yalriz bir saniye. Bu

motoru rizgarsiz sogut ...
1

Aaaaaaa

hunter

izometrik grafikler diinyasina yapacagimiz kisa bir flashback icin 3D moto-

Zax nereye surikleniyoruz?!?
Zax: The Alien Hunter, Reflexive Entertainment
ve Jowood Productions’in ortakliginda ortaya
cikanlmis bir action-adventure oyunu Fakat gu-
zel olan etrafta bu turde ¢ok oyun varken
Zax'in digerlerinden farkh olarak 3D dedil de
izometrik grafik motoru kullanmasi. Gergi bu
gibi oyunlan artik eskilerin son qirpiniglar ola-
rak goérmek de mumkiin. Eskilerin artik kotu ol-
dudundan degil Sadece oyun dinyasinin zo-
runiu dedisimi Ve belki de Zax'da Diablo gibi
son kozlardan

Zax kimdir? Zax tam anlarmyla giriste anlat
tigim piskinlikte bir kahraman Strekli mal varl-
41 pesinde kosan, bu ylzden zaman zaman ge
misinin seksi yapay zekasi Zelon'u bile gileden
cikaran hovarda bir delikanl Yine gemisiyle
kesfedilmemis gezegenlerdeki zenginliklerin pe-
sinde kosarken gemisine ates agilir ve bu geze-
gene zorunlu inis yapar. Gemisi hasarh oldugu
igin bir yere gidemez. Gemisinin tamiri igin ge-
reken "ore” ve kristallen bulup cradan ayrimak

icin ise koyulur. Tabi bir de hikayenin obur yi-




«2002 yilinin basinda izometrik grafikli bir oyundan

ne gibi yenilikler beklersiniz? Bir iki dakika dastinduk-

ten sonra yaziyl okuyun.»

Bilgi igin * www reflexive net/Zax/index.him|
Yapim ¢ Reflexive Entertainment
Dagitim + JoWood Productions

Minimum Sistem + Pl1300, 64MB RAM, 700MB HOD

Multiplay * Var

zii var. Korbo adh irk bu gezegenin Uzerinde
yasamaktadir. Korbolar nereden geldigi bilin-
meyen blyiik bir robotun (onlar icin tann) ge-
zegende estirdigi terére yenik digmuglerdir
Her tarafta metal, et kangimi yaratiklar dolas-
maktadir. Ve de Korbaolarin yildizlardan bir kur-
tarici beklemekten baska gareleri kalmamistir.
Piskin kahraman Zax olaylarin farkina biraz
geg de olsa varyor ama hala amac gerekli mi-
reralleri temin edip gezegenden olabildigince
uzaklasmak Oyle ki karsisina gelen yaral bir
Korbo ona derdini anlatirken “iyi giizel peki
Ore nerde var?” diyebilecek kadar piskin. Bu
konuda en blyik yardimast Zelon ona kargilas-
ugr olaylar hakkmnda olabildigince bilgi veriyor
Oncelikle birkag ore ile size basitinden bir silah
yapiyor Sonra oyun ilerledikce degisik silah tlr-
leri gelistirdigini gemiden bunlari almasir isti-
yor. Silahlann degisik tirde gereksinimleri var
lik bir kag silah enerji ile ¢alisiyor. Bunun icin
bir pile intiyaciniz var. Piliniz bittikge dismanla-

ZAX: THE ALIEN HUNTER

Brafik + Oldukca saglam izometrik bir motor. yi
renderlanmig ortam. lyi karakter animasyonlari.
Ama o kadar... lzometrik. No 3D, No Effects...
Atmosfer < Bazen icinde kaybolabiiecek kadar
yiksek action var, Eglenceye kapilip gidiyorsunuz.

Ses + Seslendirme epeyce bagaril. Ses efektleri
¢ok iyi degil. Fakat yeterli olmug. Miizikler ise bah-
sedecek bir dzelligi yok.

Oynanabilirlik  Farkh bir kontrol sekli kullamifiyor.
Fakat aligmast zor defil. Zorluk seviyesi ayarlana-
biliyor.

rinizin (izerinden cikan mavi hiicrelerle bunu
doldurabiliyorsunuz. Kalkan igin kullandiginiz
kemenn enerjisi ise sar hicrelerle doldurulu-
yor. lleride cikan silahlar kursun veya ozel ener-
ji kapsiilleri isteyebiliyor. Bunlarn sadece gemi-
den ore ve kristal karsihg almaniz mamkin
Gemiden alabilecekleriniz bir kag esya daha
var. Bunlar mayin bomba gibi esyalar ve sagh-
Gimizi iyilegtiren kitler. Seksi yapay zekamiz bu-
nurtla da kalmayip gemiye dénebilmeniz igin
bazi belli noktalardan sizi 1iginlayabiliyor Zelo-
nun bunun gibi lojistik desteklerinin yaninda
karsilagtigimz bir olay hakkinda kisa bir stre
icinde hemen bilgi verebilme yetenedine de sa-
hip. Oyle ki karsinizda Korboca kenugan birinin
dilini ¢ézebillyor, yeni bir esyarun ne ise yaradi-
gini gikariyor veya yeni bir maddeyi analiz edip
ne ise yarayacagini buluyer. Bu ylizden sizin

tannmiz da o desem yanlis clmaz

Herseyi hesapladim bebek..!

Oyunun girisinde bir demo var ama demo sa-
dece artworklerin arka arkaya siralanmasindan
olusmus. Oyun iginde de 3D bir gorunti olma-
digin dastnirsek bu oyun igin hig 3D artist
kullanilmarug gibi bir sanug ¢karabiliriz. Olayla-
nn anlatldid giris demosundan sonrz menide
sizi bekleyen ayarlar ¢cok da kompleks degil. Fa-
kat kontrollere iyi bakin ¢unk{ ¢ok aligildik bir
diizende degil. Diablo'da herseyi mouse ile ya-
parken bunda Zax's klavye ile yénlendirip bir
yandan da mouse ile nisan alip ates edebiliyor-
sunuz. Zaten oyunun daha action kagan kismy
da bu sekilde olmasi. Bazen ortamda kim dus-
man kim iyi kim neden nereye ates ediyor anla-
yamayip sadece kalkan ve sagh@imza bakarak
ve basili tutarak ilerliyorsunuz.

Ekranda saglik, kalkan, kursun, mini harita
gibi bilgiler var. isterseniz asagida cantaniz, ko-
nustuklanniz da agthyor. Tum bunlar oyunu oy-
nadiginiz yeri hi¢ rahatsiz etmiyor ve gayet sa-
kin yerinde duruyor. Yalniz burada yapimailarin
ufak bir oyunu var Ortami belli bir acidan gér-
digimuz igin baktiginiz taraftaki duvarlarin di-

bini géremiyorsunuz. Yani Diablo’daki gibi bir
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seyin arkasina denk gelince engel seffaflasmi-
yor, Bu oyununuzy etkileyecek dizeyde degil

ama bazi mineralleri ve enerji hiicrelerini kagira-
biliyorsunuz Bir de haritalardaki bitkilerin veya

duvarlann biraz karisik dizenlenmesinden dola-
yl gececediniz yolu bulmaniz zorlagabilir. Ya da
bu duvarlar gegilir mi diye zorlarken benim gibi
oizh alanlar bulabilirsiniz

Teknik olarak izometrik grafik motorlu bir
oyundan 2002 yiinin baginda ne isteyebilirsi-
niz? Bunu bir ki dakika dugiintip daha sonra
asadl devam edin. Clnkd degisik birseyin akl-
niza gelmesi olashgr olduk¢a az Benim aklima
gelebilecek en degisik sey Commandos 2'deki
gibi binalann pencerelerinden iceri bakinca ige-
riyl 30 gdrmeniz olabilirdi. O da yapildi Zax'da
elindekilerin hemen hemen hepsini kullanmis
gibi gzUklyor. Motor en fazla 800x600 ¢6z0-
narlige izin veriyor fakat bu ¢ézunirliik zaten
yeterli gibi godzikiyor. Cizimler oldukca net ve
renkli Ve biitin bu dinya iyi rendarlaninca or-
taya iyi bir goriinUm ¢ikmis, Efektlerden yoksun
olmasin yorumlamiyorum glink{ motorun tarzi
buna ¢ok uygun degil. Bu arada en ¢ok hosu-
ma giden sey bu tarz tir grafik motorunda bu
kadar ayrintil karakter animasyoniar gormek
oldu. Ses konusunda da oyunu basanl buldum
En azindan oyun bastan asag diyaloglarla inte-
raktit gidiyor. Efektler ise pek parlak degil ama
zaten fazlasi da goz ¢ikarmak olurdu.

Tam anlamiyla Diablo klonu olarak tanitila-
bilecek bir oyun Zax: The Aline Hunter. Bir ¢ok
agidan benzerlikler gosteriyor. Fakat konu ve
mekan itibariyle Diablo’'nun 6nlne gegebilece-
gini sanmiyeorum  Buna ragmen oyundan aldigr
miz eflence tahmininizden fazla olacaktir Bu
kadar oyunun arasinda hala sikiliyorsaniz bunu
da denemeden ge¢meyin. @

Onur Bayram | onur@level.com.tr
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thesims
hotdate

Capkinim diye gecinenler, hinerinizi burada gdsterin bakalim...

N asil insanoglu belli bir yastan sonra

dogrusu duvarlara trmanmaya basliyorsa,

ele, avuca sigmaz bir hal aliyor, daha

Sim’leriniz de ayni sekilde, ev-s arasi mekik do-
kumaktan sikiliyor ve biraz gin ylizu goérmek
istiyor Zaten Hot Date eklenti paketinin amaci
da bu, Sim'lerinizi gercek anlarmda sosyallestir-
mek. The Sims icin daha dnce ¢ikan Living It
Up ve House Party eklenti paketleri, ekstra ev
esyalari ve karakterlerden baska pek bir sey
icermiyordu ama Hot Date hem onlarn kapsi-
yor, hem de 'gkma’ dedigimiz olay sahneye
koyuyor. Peki neler var bu "gkma’ paketinin
icinde? Soguktan sicada gidersek, gezip toz-
ma, yeme-igrme, birbirini tanima, muhabbet et-
me, kur yapma, yavsama, ahlaksiz tekliflerde
bulunma ve belki de evlenme. Simdi, evienince
ne oluyor diye merak edenler vardir aranizda.
Cok basit; karg taraf plim pirting toplayip, yanr
niza tasiniyor ve kontroliniz altina giriyor. Ar-
tik evde birbirinizin basinin etini yemek veya
huzuriu bir hayat strmek size kalmis bir sey.
Tabii bahsettigim tim bu olaylarin ev orta-
minda gegiyor olmasi beklenemezdi. The
Sims'in yaratiast Will Wright da benim gibi du-
slinmUs olsa gerek ki syuna bir ‘downtown’ ya-
ni ‘sehir merkezi’ kavramini getirmis Biz de
boyle bir kavramin tam oclarak varoldugunu sdy-
leyemeyiz; yani ne sosyal degerlerimiz, ne de alt

yapimiz uygun dedil. Ama bir Taksim, bir Ak-

b

merkez veya bir Ortakéy genglenmizin bulusma
ve kaynasma yerleri olarak distnilebilir. Down-
town tam bir aktivite cenneti; restoranlar, gece
kulupleri, alisveris merkezleri ve barlar derken
evin yolunu bulamayacak hale gelebiliyorsunuz.
Aynica downtown alanini siz de sekillendirebilir-
siniz. Bu konuda higbir limitiniz yok (baba para-
si yemek gibi bir sey yani), Hayalinizdeki mekani
acmakta ve icini désemekte tamamiyla serbest-
siniz, yeni yapr malzemeleri de cabasi.

Ince igler sabir ister...
Sehir merkezine ister tek baginiza inip avlanma-
yi (1) deneyebilir, isterseniz de mahallenizden
birini ayartip, beraberce takilabilirsiniz. Her iki
sekilde de taksiye 50 papeliniz gidiyor. Diyelim
ki bir hatunla ilk bulusmaniz ve nasil davrana-
caginiz konusunda endiseleriniz var. Merak et-
meyin, deneyimli ellerdesiniz (bu incelemeyi ne-
den benim yaptigimi anlamissinizdir herhalde).
Ornegin sik bir restorana gitmek, gece igin iyi
bir baslangig olabilir. Yemek boyunca, acacagy-
niz konular ve yapacaginiz espriler ¢cok Snemli;

kars! tarafin sikilmamasi gerek ste bu noktada

ortak zevkler devreye giriyor. Eger ilgi alanlari-
niz tutuyersa, kaynagmaruz ok daha kolay ola-
caktir. Hot Date’in getirdidi bir yenilik de bu za-
ten. Birden fazla ilgi alaminizin olmasi biyiik bir
avantaj Yelpazenizi genis tutmak igin gesith
dergiler ahp okuyabilirsiniz Yani hatun “Peki ya
pop art?’ deyince, karsisinda dut yemis bitbul
gibi kalmak istemiyorsaniz, bolca dergi kanstir-
maniz sart. Espri yaparken de olay 'dkizlik'
seviyesine tagimayin (en azindan gayret edin!)
Romantik bir aksam yemegi yerken, birden ma-
sadan kalkip, hatun kisiyi gidiklamak yerine ku-

700 SIMULASYON/ STRATEJI

Bilgi Igin + www thesims.com
Yapim * Maxis
Dajitim ¢ Aral lthalat

Minimum Sistem +Pentium (1-256, 54MB Ram,
B00MB HD Alam, AMB ekran karti

Multiplay ¢ Yok




lagina iltifatiar fisldamak ¢ok daha uygun ka-
cabilir (yalan bile olsa} Eger servisde bir sorun
clkmasini istemiyorsaniz, garsonlara bahsis ver-
mek gibi detaylar da ihmal etmeyin {ayni sey
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mayin Simdilik dans esnasinda kiglk éplcik-
ler ve dokunuglar yeterli olabilir. Eger biraz ¢e-
kingerm diyorsaniz, en azindan eve birakirken
kiguk bir iyl geceler dplctgi’ kondurmaya

«Yemek boyunca, agacaginiz konular ve
yapacaginiz espriler cok énemli.»

calgiclar igin de gegerli). Yakinlasma faslini ye-
mekten sonraya birakin Aceleye gerek yok, ne
de olsa bunaltmadiginiz siirece karsi taraf siz
nereye giderseniz, pesinizden gelecektir; hatta
ilk gece hic kasmamak belki de en iyisi

Glizel bir yemekten sonra birkag duble bir
seyler icebilecediniz ve tabii ki dans edebllece-
giniz bir yere gitmek akilhca bir hamle clur Bu
tip ortamlar buzlarin kinlmasi icin idealdir, hem
su meshur ‘esner gibl yaparak kolu arkaya at-
ma’ numaranizi da cekebilirsiniz (tam bir klise)
Is épusme kismina gelince, yine agirdan alma-
nizi tavsiye ederim_ Ozellikle ategli bir ‘french

kiss’ icin daha muhtemelen ¢ok erken. Tabii to-

kad yeme riskini goze alabiliyorsaniz, hi¢ dur-

THE SIMS: HOT DATE 86

Grafik ¢ Aligik oldugumuz The Sims grafiklerinden
bir farks yok. Tabi yeni mekaniar, yeni esyalar ve ye-
ni karakterler oyuna renk katmig.

Atmosfer « Downtown gercekten ayri bir diyar. Hele
mizigi de arkaniza aldimz mi tam felekten bir gece
caimaya cikmig gibi hissediyorsunuz.

Ses « Yeni tipler, kendilerine tizgii brr dilde konugu-
yor ve onlan dinlemek eglenceli. (zallikle mizik
muhtegem, caz severlere duyrulur

Oynanabilirlik + Kisa siire adapte oluyersunuz. Se-
hir merkezinde bir tur atmaniz yeterli. ligi alanlann
tutturmak biraz zamaninizi alabilir.
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bakin. Nereye mi? Segenekleriniz bol, kararini
siz verin, Yalniz yine kiicik detaylar ¢ok 6rem-
li Ornedin evden dus almadan ¢ktiniz ve gece
boyunca dans ederek kurtlarinizi doktikten

sonta terli terli bir ‘iyi geceler Oplcigi’ alacagl-

NIZI saniyorsaniz, avucunuzu yalarsrmz derim.

Gelelim son kozunuze, hatun milleti hediye-
lere bayibr {Gzellikle pahal olaniarina) Eger ilis-

kinizde yolunda gitmeyen seyler varsa, hediye-
leri deneyin. Tek tas prlanta bir ylzidln aga-

mayagi kapi yoktur. Yalniz ipin ucunu kaginrsa-

niz, gulsuz kalabilir ve haliyle sap giinlerinize

geri danehilirsiniz. Ornegin benim gibi evde ha-

nimla cocuk beklerken, karsi kamsuyu 300 do-
larltk bir yemege gikarmayin; hele bir de kom-

sunun kocasina yakalanmalk gibi bir hataya sa-
kin dusmeyin. Yani ikili oynuyorsaniz, asla ama
asla yakalanmayin!

Yeni yiizler, yeni viicutlar...

Tabii sehirde solo takilmaniz da mamkin, o da
ayri bir hukaye {siyah elhiseli hatuna dikkat)
Giizel bir olay da siz sehirdeyken, evinizde za-
man durmasi. Diger tirll hem ev
islerine, hem kariyerinize hem '
de hovardahk yapmaya

diisiinlin, acayip yorucu ve
sagma olurdu herhalde (hadi
canim sen de :) — BLX). Eve
diniince zaman kaldigr yerden
gecmeye devam ediyor. Hot Date,
gdrsel agidan yeni bir sey vaat
etmiyor. Ayni 2D izometrik
grafikler ve aym 3D modeller

{ben zaten bu halinden mem-
nun olanlardarm). Yeni yizler

ve yeni mekanlar disinda pek

bir dedisiklik yok ama onlar

da sizi uzun sire oyalayacak

ﬂ .
l-‘

olmasi. Tabil her biri kendine dzgl animasyon-

cinsten. Esas olay, 40
yeni interaktif davranis
bigiminin elinizin altinda

lanyla karsimiza gkiyor. Ozellikle muzik gok
basarnlh; caz ritmien esliginde ortamliara akmak
beni sahsen dinlendird

The Sims fanatikleri ve ¢apkinlik antreman-
lan yapmalk isteyenler Hot Date'i kesinlikle
kagrmamali Detaylar ok iyi dUstnllmis ve
yeni eklenen parametreler gercekten doyurucu
Bakarsiniz anlattiklarim gergek hayatta da ise
yarayabilir; ger¢i bizim hatunlanmiz biraz
muamma ama yine de denemeye degerler Bu
randevuya geg kalmayin! @

Gilven Gatak | guven@level.com.tr
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50 m INCELEME m PROJECT EDEN

Cooooook asagilarda bir yerde, bir oyun oynaniyor

U zun sure Project Eden yazisinin bagin-
gerektigini disiindlim ve sonunda karar ver-
dim. Evet, bu yazinin baginda kesinlikle bahse-

da size hangi konudan bahsetmem

dilmesi gereken sey Core Design - Eidos igbir-
ligi ve Grinleri. Hala bilmeyenleriniz, haberi ol-
mayanlanniz ve benim bu konudaki yazilarimi
okumayanlariniz varsa tekrarlayayim. Tomb
Raider serisi bu ortakhgin Grind Bu konudan
en son Project Eden 6n incelememde bahset-
mig ve sirf Tomb Raider'in adi ortalikta diye
Project Eden’dan duydugum stipheden bah-
setmistim_ Artik Tomb Raider muhabbeti yap-
manin anlami kalmadi. Filmi bile geldi gegti
{Dipnot: Angelina Jolie hatinna gidecektim,
Tomb Raider derdine uzak kaldim filmden
Umanm pir yerde rastlasiniz Angelina’agimla)
Hem Project Eden da
y elime ulasti ve tara-
fimdan siki bir teste
tabi tutuldu. Bir de
gordium

ki stiphelerimin ¢ogu yersizmis E 0 zaman

fazla sdze ne hacet der blyiklerimiz.

Hep gelecekien bahsediliyor
Suphelerim yersizmis. Cunkd Tomb Raider ile

binaluylzellitic bolumdir kendini tekrarlayan ya-

pimei firma, Core Design, bu sefer olabildigince

farkl) bir oyun ortaya gikarmis. Project Eden,

uzunca bir suredir karstastgm en yenilikgl acti-

on oyunu olma Unvanin kazandi benden. Ne-

den cldugunu yaziyl okudukga anlayacak ve

oyunu gérmek isteyeceksiniz Fakat tabi eksikleri

de yok dedil. Oyun igindeki degisik fikirler konu

ile glizel bagdagtinimis. Bu ylizden oncelikle ko-

nuyu kisaca aciklamak istiyorum. Project Eden

dunyasi gelecekte kurulmus. Bu zamanda se-

hirler ¢ok yGksek binalarin iist kisimlarinda

kurulu. Binalann alt katiarinda sehrin fa-

kir kismy yagiyor. Ve tam manasiyla Ust

kisrmin agaidan haberi yok. Sanki iki fark-

I dinya gibi- Asadi ile yukarisi arasindaki

tek aligveris, sehri besleyen elektrik, su kaynakla-

nnin bakimint yapan isgiler.

€ Oyunun ana karakleri Carler. Biltiin timin yiikiinii o cekiyor

Yine bir anza sirasinda agagi yoilanan tek-
nisyenlerden haber alinamiyer. Bunun Gzerine
Urban Protection Agency (UPA) adl grubun
dart ajani buraya arastirma yapmak icin yollani-
yor Bu ajanlar zamanla olayin iginde Real Me-
at adl bir firmanin oldugunu ve ayni zamanda
olaya degisik yasam formlarnin da kangugini
6greniyorlar ve konu bu sekilde gittkge ilging-
lesiyor.

Tahmin edebileceginiz gibi sizin iginiz bu
dért ajanla. Ama ddrt ajanin hepsini oyun bo-
yunca kullaniyorsunuz Oyunun on incelemesin-
de bu karakterieri aynr anda kullanabilmenin ve

AKSIYON

Bilgi igin + www.eidos.com/gameportal/project_eden/
Yapim ¢ Core Design
Dagitim « Eidos Interactive

Minimum Sistem + Pil300, 64MB RAM, 210MB HDD

Multiplay + Internet, LAN




aralarinda gegis yapabilmenin ne derece basari

I otacagini bilmedigimi soylemistim. Fakat ger-
¢ekten karakterler arasi gegisler ve kontroller
oldukga basaril tasarlanmtis. Arabirim de bunla-
n tamamliyor. Arabiriminde genel olarak basit-
lik 6n planda. Ekranda o sirada yénettiginiz ka-
rakterin glicl, yetenekleri ve ates edebilmesi
igin gerekli enerjisi ve ufak bir radar ekrarin-
dan baska bir sey yok. Asil kontroller mend tu-
sunu kullandigmizda ortaya gikiyor. Bu kisimda

muslar. Sanki bu istasyondan ¢ikan mavi igik ru-
hunuzu dolduruyor gibi gérullyor. Enerjinizin
bitmesi durumunda ise eder yakinda bir istas-
yon bulamadiysaniz elinizdeki enerji hiicrelerini
kullanmak zorunda kalacaksiniz Bunlann da
saytsi belli ve ¢ok sik bulunmuyor. O yizden en
iyisi temkinli gitmek oluyor. Clnkd hicreleri
grup ortak kullaniyor fakat sadece o an enerjisi
biten kisinin enerjisini yariya kadar dolduruyor.
Gelelim karakterlerimize., UPA grubunun

«Boyle yenilikgi oyunlarve yeni fikirier oyun
dinyasini degistirebilir. »

karakterinizin elindeki esyalar, silahlar, silahlarin
ates modlari, bilgileri saklamak igin bir cep bil-
gisayan ve el feneri kontrol edilebiliyor. Ayrica
bu ekranda karakterler arasi gecis de yapabili-
yorsunuz. Bunu ¢ an ekrandaki karaktere tikla-
yarak veya karakterin klavyedeki numarasina
basarak da yapabilirsiniz

Gelecek konu ediliyor

Karakterler gli¢ ve enerjilerini bdlim icindeki is-
tasyonlarda doldurabiliyorlar. Bazen her ikisi bir
aradayken tek tek de ortaya ¢ikabiliyor. Oyun-
da élmek yok. En son gectiginiz gl istasyonu-
na isinfaniyorsunuz ve orada glctniz dolana
kadar bekleyip oyuna oradan devam ediyarsu-
nuz. Bunu gok sk gorinecek sekilde tasarla-
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Grafik * Abartida uzak, dlgiilii ama kaliteli bir gra-
fik motoru kullamlmig. Dort ayri karakteri hem FPS
hem TPS kullandirabiliyor.

Mmosfer * Oyun icindeki cesitli bulmacalar, minik
oyunlar ve karakterlerin farkli 6zellikleri olmasi at-
mosferi iyi oturtmus.

Ses * Mizikten yana bir derdimiz yok fakat sesler
biraz fazla kanigik. Diaha net sesler daha iyi giderdi.

Oynanabilirlik * Arabirime ve dért ayr karakter
kullanmaya alismak sanifandan da kolay. Boliimle-
rin zortuklan da iyi ayarlanmig.

her karakterinin ayrr ayn ézellestigi bolamler
var. Grubun basi olarak kabul edilen kisi Car-
ter. UPA ile ilgill bGtan esyalan tagiyabiliyor, sif-
releri biliyor ve sivillerle diyalog kuruyor. ikin
tyerniz oyunda da iki numarali karakter olan
Minoko adli bayan. Bu bayanin &zelligi bir bilgi-
sayar kurdu ve hacker olmasi. Bu sayede bitin
sistemnlert uzakian yonetebiliyor. Bu sistemler
bazen bir kapi bazen bir kamera sistemi bazen
de bir arac olabiliyor. Bazen 6zel kodu olan ka-
pilar agamayinca teknik bilgisini kullanmasi ge-
rekiyor. Burada da kigUk bir oyun hazilanmis.
Halkalarin iginde donen noktalar halkarun belli
bir yerinde durdurarak sifreyi buluyorsunuz. Ta-
bi bunu belli bir sire icerisinde yapmalisiniz. Bu
da biraz atmosferi kizistiryor. Uglincd karakte-
rimiz Andre. Grubun tamircisi. Herhangi bir sis-
temi tamir edip kullanilir hale getirebiliyor. Bir
kapi diigmesi veya bilgisayar sistemi Bunun
igin de Minoko'nunki gibi ufak bir oyun hazir-
lanmts. Son karakterimiz Amber. Grubun kale
kapist. Soduk, elektrik, buhar, zehir gibi mad-
delerin iginden gegebilen bir ¢yborg olan Am-
per bu alanlardaki bitin isleri yaparak grup ar-
kadaslarina yardimar oluyor

Grubun iki gizli uyesi daha var Bunlar bé-
IUmler ilerledikge size katiliyorlar. Her karakte-
rin kuilanabitecedi bir minik tank ve ugan bir
flycam. Bunlar ufak ¢apta dugmeleri aktive

edebiliyorlar. Rover dlz alanlarda, yerde gidebl-

liyor. Flycam ise her yere ucabiliyor. Ozellikle
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flycam bir yere girmeden dnce etrafi kollamak

icin birebir bir alet. Rover ise girilmez catlaklara
giriyor ve gerekli isleri hallediyor.

Simdiye kimse bakmiyor mu?

Oyunun en biydk eksiklerinden biri combat sis-
teminin Iyi tasarlanmamis olmasi. Bélumler,
bulmacalar ve araglari kullanmak ok eglence-
liyken combat yaptiginiz yerler ok sikici ve an-
lamsiz geciyor. Sadece sada sola kogsup atege
basih tutarak sagma hareketler yapan bir diis-
manin guclini bitirmeye c¢alsiyorsunuz. Eliniz-
de bir kag dedisik silah var. Bunlar da béldmler-
de ilerledik¢e aciliyor Baslangigta basit bir lazer
tabancasiyla bashyorsunuz Daha sonra roketa-
tarlar ve el bombalarina kadar degisik silahlarla
karsilagiyorsunuz. Cogu silahin iki degisik ates
modu var.

Project Eden yeni fikirleri ve arabirimiyle be-
ni oldukga etkiledi. Ama sadece bu degil. Cok
az hatah bir grafik motoru var. Efektler ve kap-
lamalar sade ama yeterli ve kalitell. Bu nedenie
yuksek ¢oziinurliklerde makinenizi oldukga ka-
siyor Uglincil veya bitinci sahis gdzinden oyu-
nu oynayabilmeniz de arti bir ézellik. Seslerden
biraz sikayetim var cinki cok karisik, nereden
neyin geldigini anlayamayacaginiz sesler var.

Bdyle yenilikgi oyunlar ve yeni fikirler oyun
dunyasini degistirebilir. Kimin aklina gelirdi dédrt
kisiyi Real-time yGnetebildiginiz bir action oyu-
nu Hem de multiplayer ve single player oyna-
nabiliyor. Dansi yenilerinin basina. ®

Onur Bayram | onur@level.com.tr
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manager

Sanal alemde de olsa Fatih Hoca ile kapismak mi istiyorsunuz?

I mparator'a elestiri oklar yonelmeye basla-
misti gazeteci ordusundan. Hatta Milan
baskani Berlusconiin ve yénetim kurulunun
sabirlarinin tlikendifjini, en ufak bir bagansiz
magtan sonra Fatih Terim'i g&nderebileceklerini
iddia edenler bile vardi. Cnun igin son derece
anemli olan Sedan ile yapacagi UEFA Kupasi 3.
tur ik maginda rakibini 2-1 yenmisti Artik yeri-
ni saglamlastrdigina inaniyordu fakat rakip ta-
kim Sedan'in teknik direktér Can Kori'nin tilki
kurnazli§gindaki planlarini isin icine katmarmisti
Sedan kendi evinde kontra-atak futbolunu ¢ok
iyi uygulayan bir ekipti. Milan ise hiicuma ¢iktik-
tan sonra geri donmekte zerlaniyordu Mag gi-
ni gelip gatmisti: Kimse mutevazi bir kadroya
sahip olan Sedan'in Milan'i elemesine ihtimal
vermiyordu. Nitekim Milan maga hizli baslayan
tarafti, sagli sollu ataklarla giigsiiz rakibini ade-
ta eziyordu. Sedan kontra-atak ile golind yeni
transferi Selakovic ile buluyordu. Sedan dogru
bir penalti karan sonucu farki 2've gikanyordu
Milan ataklaninda Sedan kalecisi gole izin vermi-
yordu, taa ki Inzaghi'nin plase-
sine kadar. Bu skor
magl uzatma-
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ya gotiirecekti ve bu Sedan'in isine gelmiyordu,
bu yizden atak oynamaya basladilar ve yaptik-
lart ilk atakta goll buldular. Magin geri kalanin-
da énemli baska pozisyon olmadi ve Milan UE-
FA Kupasi'ndan elendi. Bu Fatih Terim'in sonu
olmustu. Ertesi hafta Milan'dan kovuldu. Kasim
ayinda Fatih Hoca isinden olmustu.

Bu magi alacaz baska yolu yok!

Bu dediklerim size birseyler hatirlatiyor dedil
mi? Bu anlattigim olay tamamen Champions-
hip Manager'dan alintidir. Tipki gercek hayatta
oldugu gibi. Bunun sadece bir rastlant oldugu-
nu disiinebilirsiniz. Fakat bence degil. Bir kag
kiigiik érnekle belirteyim. Benim bugiine kadar-
ki oynadigim butun CM 00/01 oyunlarinda
Umit Karan'| Galatasaray kapti, Fenerbahce Ali
Akdeniz'i aldi ve Besiktas da su anki gibi ab-
stird transferler yapt, Fevzi her zaman yedek
bekledi Bu tur olaylann rastlantisal oldugunu
sanmiyorum isin igince Sl var. Her sey kesinlik-
le gercekei, ve hatta gergek! O kadar ki; benim
CM hastasi olan bir arkadasim maclardan
sonra kendi kendine basin toplan-
tist duzenliyor! Vann gerisi-
ni siz distnun, Kaglk
bir not daha: Le-
eds United'in
hocasi David

q
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O'Leary, Real Madrid ve Portekizin yildizi Figo,
Xavi gibi kendilerini kanitlamig futbol isimlerinin
de CM manyai olduklanni biliyor mdydunuz?

Gergekgilikten s6z etmigken CM 01/02'nin
en ¢ok géze carpan Gzelligi "attribute masking"
yani oyuncularin ézelliklerinin saklanmasi. Bu
konuda da hassas davranilmig ve inlii sayilabi-
lecek oyuncutarin istatistikleri apagik ortada.
Fakat kendi liginde alt siralarda oynayan takim-
larin codu oyuncusuna scout géndermeniz ge-
rekecektir. Scoutlardan bahsetmisken belirtme-
den ge¢emeyecedim. Birbirini tutmayan bir si-
rii yorurnda bulunuyorlar. Ornegin istatistikleri
bakimindan benim takimimda rahatca oynaya-
bilecek kapasitedeki bir oyuncuya "Sedan igin
yeteri kadar iyi degil’ gibi bir yorumda bulu-
nup, benim 3. yedek kalecimden bile daha ké-
i dzelliklere sahip bir kaleciye "Yararl bir
transfer yapmis oluruz" diyebiliyorlar. Ustelik
bu tiir hatalan istatistikleri lyi olan scoutlar da
yapiyorlar

Sahada ezillyoruz, en iyisi taktik
degilslkiig

Oyunumuzda artik bir sird yildiz yok. Gergek-
ten yildiz diyebileceginiz toplam 10 isim gdze
carpiyor. Eskiden bir sird 16'nin Gzerinde Ozel-
ligi olan ¢ok sayida oyuncu vardi. (Bilmeyenler
icin-CM'de istatistikler 20 iizerinden) CM oyna-
mis olan herkes Saviola'yl bilir, bu oyuncu ya-
bancilann tabiriyle "god" yani tanrt clarak nite-
lendirilirdi. O dahil bir stirii yildizin &zellikleri
distralmas. Bunu eski oyundan bildigim yildiz-
lara teker teker bakugimda fark ettim. Artik hig

MENAJERLIK

Bilgi lgin * www.stzames.com
Yapim * S| Games
Dafittim * Eidos Interactive

Minimum Sistem * P200 MMX, 64 MB Ram, 2 MB
ekran Karti

Multiplay * Var




0 [lk sene kiime diismemenm igin yalvaran yénetimin,
benim sayemde hedefleri blyldi.

O Tirkiye'de 2001 diye bir sene yaganmams,

bilmeyenler 8grensin.

biri mikemmele yakin degiller. Bu oyunun da-
ha da glzel olmasini saglamis. Eskiden bu bir
stirl yildizy paray! bastirarak alyordunuz, sonra
bu yildizlarla basari elde ediyordunuz, bu basa-
rlar sizi zengin yapiyordu ve yine yildiz oyuncu
alip oyunun ilahi olup ¢ikiyordunuz isin iginden
Artik takimiar yildiz oyunculanni satmak igin es-
kisinden de astranomik licratler istiyorlar.
iste bu ylzden eskiden daha ¢ok zevk al-

mak icin uyguladigimiz kesfediimemis geng yil-
diz adaylarni bulma politikasini bu eyunda uy-

leri bahane ediyarlar. Ornedin bazt kot oyun-
cular ilk 11'de oynayacak kapasiteye sahip ol
mamalanna ragmen. "k 11'e beni koymuyor-
sun” diye aglamaya basliyorlar. Olay! daha da
abartip macta 4-5 yildizlik {10 Uzerinden) oyna-
yan ondan sonra oyundan alininca "Beni neden
oyundan aldin? Ben ¢ok iyi oynuyordum” diyen
oyuncular da gkiyor, Bunlar kétekten de anfa-
rmiyor, ancak takimdan génderince kurtuluyor-
sunuz. Baz: oyuncularin ise iyi oynadikca bir ta-
raflan kalkiyor, vani burunlan ve daha fazla pa-

«Kesfedilmemis geng yildiz adaylarini kegfetme

~ politikasini bu oyun_da_uyg_uIamak_io_rgn_d_asmlz.»

gulamak zorundayiz. Ustelik de fog of war, ya-
ni 6zellik gizlenmesi sayesinde bu is gergekten
cok zevkli bir hale de gelivar. Buldugunuz geng
yetenekleri maglarda oynatarak ve de gerekli
antrenmaniar yaptirarak 24 yagina kadar gelis-
tirebiliyorsunuz. 'Antrenmandan bahsetmigken:
Gok gesitli olmasa da {generel, fitness, techni-
que shooting) yine de takiminiza belirledigini
oyun stiline gdre antrenman yaptirma sansiniz
var Rakibinizi fizik giclinlzle ezmeyi disunu-
yorsaniz fitness'a Snem verin, e§er "Yok ben
glizel ara paslarla adam gegmek veya oyuncu-
larimin teketeklerde rakibi kolay ¢alimlamasini
istiyorum" diyorsaniz technique agirfikl bir ant-
renman tam size gdre olacakiir. Bunu da be-
genmezseniz ve her seyden azar azar, kansik
bir pide aman, antrenman istiyorum diyorsaniz
general training bigilmis kaftan.

Antrenmana geg kalan veya tamamen kiran
oyunculariniza il yapiglarinda sadece uyan ve-
rin tekrarlarlarsa acimadan 2 haftalk paralanm
kesin, En bagstan para cezasl verirseniz huysuz
olan futbolcular hemen mutsuz oluyorlar hatta
ve hatta takimdan ayrimak istediklerini séy!i-
yorlar. Bu oyuncuyu belli bir sire iginde eliniz-
den gikaramazsaniz, takiminiz bundan etkileni-
yor ve bir anda tamamen mutsuz bir takimla
karsi karsiya kaliyorsunuz. O andan itibaren ta-
kimirizi toparlamak, basketbolda Michael Jor-
dan'i teketek tutmaktan daha zor hale geliyor

Oyuncular mutsuz clmak igin sudan sebep-

ra almak igin yeni kontrat istiyorlar. Sizin para-
niz yok ise hemen mutsuz oluveriyorlar, Ya sa-
tarak kurtuluyorsunuz veya ydnetimden futbol-
cu paralari igin fazladan bir talepte bulunuyor-
sunuz. Genel olarak yonetimin cebinde akrep
oluyor Bu akrebin oyun boyunca hemen he-
men hi¢ taviz vermedigini de sdyleyebilirim.

Ah ulan ah, yanlhyg taktlk verdik
daha kisth oldu

iste tam bu noktada oyundaki bir yenilik devre-
ye giriyor Yonetime kargl dltimatomda bulunu-
yorsunuz. Fakat daha |y RlLE
ilk seneniz ise su climle
ile kargilagiyorsunuz:
"Senin gibi daha ¢dmez
olan bir menajer adayi-
na yakistiramadik bu
hareketi, bir daha ol-
masin bagint yakariz
yoksa " ilk senenin son-
fanina dogru bagan Us-
tline bagan aldiginiz da
bu dltimatomu devreye
soktugunuzda yoneti-
min gergekten parasi
yoksa "Su ana kadar ki
yaptigm isleri takdir
ediyoruz fakat su anda
gercekten paramiz yok,
merak etme en kisa za- -
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O Ik sene takimmn yildiziyd:, yerine daha iyiler geldi
pes etmedi ayni ortalamayi tutturdu!

manda sana para sadlayacadiz " Siz gergekten
basarill iseniz ve sezon iginde bu lltimzatom
olayini abartmamissaniz tabii ki bu yalanlara
kanmayip bir daha para isteyeceksiniz. Blyik
ihtimalle yine vermeyecekler. Zaten basarh ise-
niz taraftarlar ve medya da arkanizda duracak-
lar. Tabii canavar medyay ¢ok nadiren arkamiz-
da gérdugunuz igin yonetime iyice baskl yapa-
caksiniz, Eh tabi ydnetim de sizin bu "duygusal"
tavnniza daha fazla dayanamayacak ve ihtiyac-
niz olan paray/ verecekler. Dikkat derim, eger
kiime dilsmemeye oynayan bir takimin teknik
sorumiusu iseniz senede en fazla bir kere para
koparabilirsiniz Bu nedendendir ki geng yete-
neklere ihtiyag duyuyorsunuz. Asagida isteyen-
lere geng, ucuz ve yetenekli birkag futboleu is-
mi verecegim.

SI, oyunun motorunun gelisecedi, bilgisaya-
nn yonettigi takimlarin aptaica hatalara dasme-
yecedini agiklamisti. Biz de bdyle umut ettigimi-
zi belirtmistik  Agikcasi belirtmeliyim ki S bizi
hayal kirkligina ugratmiyor. Ama sapka ¢ikara-
caliniz derecede bir gelisme de ne yazik i
yok. Yapay zekanin arttinldigr agik, artik 2
ayakli eleme usulii oynanan kupalarda, itk mag-
ta yenilen takim sfzden ne kadar glgsiz olursa
olsun ataga yonelik oynuyor. (En azindan bu

Fidphmne L)

]

Fiadléni Bearnii

Fusrsd Brassgrees

& ., §

O Oyuncu satmaktan kaginmayin, hele isinize yaramiyorlarsa belese verin gitsin.
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yaziy! yazana kadar oynadigim 6 sezon boyun-
ca, sadece 1 istisna gordim) Transferlerde de
akilc hareket edilmesi saglanmis bilgisayarin.
Artik yash adamlar pahallya almak istemiyorlar,
siz ¢ok para talep ederseniz aninda vazgegiyor-
lar, CM'de ezelden beri, parmak basilmasi gere-
ken énemii bir konu var ve bu halen devam
ediyor: Siz nemli ve kaliteli bir oyuncuyu al-
mak istediginizde astronomik bile denilemeye-
cek rakamlar ortaya atiyorlar. Asri "duygusal”
bir yénetiminiz yoksa, siz dodal olarak vazgegi-
yorsunuz ve baska arayislar igine giriyorsunuz
Ardindan herhangi baska bir takim ayni futbol-
cuyu cok daha ucuz bir fiyata kapiveriyor. Tabii
ki siz 0 sirada ya CM cd'sini kinyor oluyorsunuz

Marc Duffy Mews

yat masrafi glkarmalanindan mi yakimyorsunuz?
Devamli sakatianiyorlar mi? iste sorununuza
derman: Physio'huzu (Fizyoterapist) kadronuz-
daki blitdn oyuncular incelemesi icin gorevien-
dirin. Size "Beckham ¢ok nadir sakatlanir.”,

«Antrenmana ge¢ kalan veya kiran
oyunculariniza llk seferinde sadece uyari verin.»

veya evinizde kafa atimadik duvar birakmiyor-
sunuz. Bunun oyunu zorlagtirmak igin ddstinal-
mus oldugu bir gergek, bazen bizleri deli etse

de yararh oldugunu dusuniyorum.

GOOOOLLL !
Oyundaki yenilikler hakkinda biraz daha detaya
girelim Diyelim Galatasaray'a transfer ettiginiz
onemli bir oyuncunuz "Tarkiye'ye aligamadim,
ben mutsuzum, oyle parayla falan da beni kan-
diramazsin' diyor. Artik tek ¢dzliminiz onunla
ayni Ulkeden bir kag oyuncu daha transfer et-
mek degil. Boylece para harcamaniz gerekmi-
yor Oyuncunuzu kendi dlkesine 2-3 haftalik bir
sureg igin tatile gdnderiyorsunuz, ve déndi-
gunde tekrar mutlu olma ihtimali oluyor. Unut-
mayin kesin mutlu olacak diye bir kaide yok O
zaman da en ¢ok mangrr elde edecek sekilde
satmaya bakin

Oyuncularimizin sik sik hastanelerde ameli-
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"Giggs'in yan diz ¢apraz baglannda ilerde bir
problem ¢ikabilir” gibi raporlar verecek. Giggs
érneginde verdigim teshis eger gercede dénu-
siirse, bu sakathk Giggs'in 3-4 aylik yesil saha-
lardan uzak kalmasi anlamina gelir. Ancak S} si-
ze bir sakatlig teshisini daha onceden koymus
iseniz, bu sakathgn daha hortlamadan, 2-3 haf-
tada tedavi etme imkani sunuyor. Oyuncunu-
zun profilinden rehabilitasyona gitmesini sagla-
yabiliyorsunuz. Bu sayede oyunculannizi sakat-
liktan adeta bir iyilik melegi gibi koruyorsunuz.
“Bu sayede hi¢ oyuncum sakatlanmayacak, bi-
tiin bir sezonu 14 iyi oyuncu ile rahatlkla ta-
mamlanm” gibi disiincelere sahip olan arka-
daslarimin hepsi hayal kinkiigina ugradilar.
Clinkl diz mantik ile diisundiler: Benim canim
arkadaslanim, magta bir oyuncunuzun burnu-
nun, bacaginn kinlacagini veya mag sirasinda
lifinin atacagini hesaba katmadilar. Sanki ta-
kimlarinin fizyoterapistleri bir medyum da, bi-
tan bunlan da gdrecekmis gibi
hareket ettiler. Sezona yeterli
genislikte kadro kurmadan bag-
ladilar ve sonug hlsran.

. Can Bey hakkaten cok
sansa kazandik bu magli.
Yukanda artik “Denizde kum,
CM'de yildiz futbolcu” olayinin
azahildigina deginmistim. Eh
durum bdyle olunca da orta se-
viyenin Ustlindeki futbolcu say-
sinda biyik bir artis oldu. Bu
bakimdan oyunculan birbiriyle
kiyaslayabilmeniz igin yapilan
kargtlagtirma ekrani ¢ok iyi bir
dlslince. Sekreteriniz ise gok iyi

€ Sampiyonlugumu ilan ettigim magin ardindan evde bir sampiyonluk

turu attim.
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bir yardimeiniz, sag kolunuz olacak. Unutmak
istemediginiz seyleri 1 hafta ile 1 ay arasinda
bir zaman surecinde size bildiriyor: Kontrat ye-
nileme, bir oyuncunun transferi veya gelecek
vaat eden geng bir oyuncuya bir kag ay sonra
bakmaniz gerektig

Eee, ne demisler: Resultanto
Importanto

GOrdiglniz gibi yeni her zamanki gibi bir SI
klasigi. Eski versiyondan hig bir sey gétirme-
den tam tersi; Ustiine oyunu hem kolaylagtira-
cak, hem gergekgi kilacak degisikliklerle CM
01/02'yi piyasaya gikardi. Su ana kadar sadece
kiiclk takimlar ile oynadim bunlar Sedan ve
Yimpas Yozgatspor. Sizler icin de tavsiyem ken-
dinize giiveniyorsaniz kugiik takimiar ile oyna-
maniz ¢linki bir Real Madrid'i alip bitiin kupa-
lari silip supirmenin hi¢ bir zorlugu yok. Eger
yeterli derecede transfer paraniz yok ise bu
oyunculan alabilirsiniz: Ermakovich, Lunden,
Barsom, Selakovi¢, Hoiland, Naydenov, Sutton
ve Lyon'daki Foe. Bunlar hem ucuz hem de ka-
liteli isimler, takiminiza ok seyler katacaklardir
Hepinize Fatih Terim sansini alma sansini veren
bu oyuhu es gegmeyin Hepinize sorunsuz fut-
bolcular transfer etmenizi diliyorum CM hak-
kinda detayll bir strateji yazisini ilerleyen aylar-

da verecegiz. @

Can Kori | can@level.com.tr

CHAMPIONSHIE MANAGER A2

Grafik * Zaten bu oyunu alan kimse grafik baki-
mindan iddiali bir oyun oynamayacagini bilir.

Atmosfer * Ben her golden sonra yerimden firliyor,
her yedigim golden sonra bir yertere kafa atiyor-
sam, atmesfer 4-4'liiktdr.
Ses * Oyunda mag diginda ses yok. Magta ise se-
yirciler pozisyona veya hakemin karanna gore teza-
hiirat yapiyorlar. Keske mag diginda da bugiine ka-
dar ki futbol ile ilgili olan parcalar konulsayd:.

Dynanabilirlik * Kendimizi bir taktisel deha veya
inanilmaz hatalar yapan bir satrang ustass olarak
hissettirebilecek kadar ok detay var, ve hepsini
kullanabiliyoruz.
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Kendi ugsagim ugur, hatta kendi hostesini kendin seg!

dyle bir distnunce, bir havayolu sirketi-

nin bagina gegme fikri gergekten hosu-
na gidiyer insanin, Havada dzglrce sizilen
ugaklar, servis yapan birbirinden zarif hostesler,
duty free'den alisverisler, diinyanin dort bir ya-
nina seyahatler ve tabii ki bol sifirlh kazanglar.
Disaridan oldukga renkli ve hareketli bir diinya
gibi gdziikiyor, dedil mi? Aslinda dyle de. Yal
niz bir o kadar da riskli oldugunu eklemek ge-
rek. Bildiginiz gibi ikiz kuleler t3ciasindan sonra
birgok ugus seferi iptal edildigi ve hig kimse
korkudan ugaGa binmek istemedidi icin birgok
havayclu sirketi iflas bayragim ¢ekti. Neyse ki
Airline Tycoon, boyle bir parametre icermiyor.
Gandl rahatli@yla ucaklannizi ugurabilir ve hos-
teslerinizle ilgilenebilirsiniz (1).

Farkh bir anlayg...
Oyuna ik bagladiginizda kiiglik ¢apta bir sok
yasiyorsunuz: ¢inkd Airline Tycoon, oynans sis-
temi ve grafikleri bakimindan diger alisik oldu-
gumuz Tycoon oyunlarindan tamamuyla farkl.
izometrik bir perspektif Uzerine yayilmak yeri-
ne, karikatirize tiplerin kosusturdugu iki boyut-
lu bir ortamda isim yapmaya calisiyorsunuz. Siz
etrafiniza aval aval bakarken, asistaniniz Belin-
da ¢lkageliyor ve size havaalanim gezdirerek, is-
lerin nasit yurddigi haklonda briefing veriyer
(tavsiye edilir).Tabii grafiklerin ¢izgi film tadin-
da olmasi, oyununda Gyle bir havada olacag
anlamina gelmiyor Tam aksine Aitline Tycoon,
olay derinlemesine ele almis kompleks bir
oyun.

ise dért havayolu sirketinden birini segmek-
le baslyorsunuz. Ben adamin tipinden dolay
‘Honey Airlines’i segtim (herif tam bir Tlrk!)

Bilgi Igin » www.spelibound.net
Yapim « Spellbound Software
Dagiim + Aral ithalat

Minimum Sistem « Pentium 133, 32MB Ram, 100M8
sabit disk alan, 4MB ehoan karti -

Multiplay « Maksimum 4 oyuncu; modem, TCP/IP, IPX

Yoénetici koltuguna oturdunuz ama is bunla bit-
miyor tabii. Ugus zamanlanni ayarlamak, yolcu
cekmek, ugus rotalan belirlemek, ugakiannizin
bakimini yapmak ve gerekirse onlari tamir ettir-
mek, hostes segmek, pilot kovmak gibi bir sirl
iigilenmeniz gereken is var. Ama esas amacimz
rakiplerinizin cirosunu gecerek onlar alt etmek.
Gorevleriniz birbirinden ¢ok farkl; belli sayida
ucus yapmak ve sehirleri yeni rotalarla birbirine
baglamak gibi standart olaylann yam sira yo-
riingeye ilk uzay istasyonunu kuran firma ol-
mak gibi siradisi misyonlarniniz da var.

Tiyolara kulak verin...

Her giin havaalan yoneticisine udrayp, rakiple-
rinizin durumlan hakkinda bilgi almay ihmal et-
meyin. Rick’in ban da tikandiginiz durumlarda
tavsiye almak icin ideal Personelinizden, rek-
lam kampanyalariniza kadar her sey kontral al-
tinda olmali. imajiniz cok énemli; popllerseniz,
daha fazla yolcu firmanizi tercih edecektir. Ge-
reginde gkariniz igin rakiplerinizle anlagmalar

da yapabilirsiniz. Yalniz tiim bunlani rayina sok-

0 lleride Rick gibi olmak istemiyorsantz, gimdiden
asihn olaya...

0 Rakiplerinizi tamimak igin toplantilan kagirmayin

ve ayafinizt da masadan indirin.

coon

|

firstclass

|

AIRLINE TYCODN: FIRST CLASS

Grafik « Karakterler komik ama oyunun ¢izgi film
havasinda olmasinin pek bir getirisi yok. Oyun be-
yunca ayni havaalaninda olmaniz bunaltici bir du-
rum.

Mmosfer « Safa sola kogusturmaktan sdyle bir
soluklanip oyunun tadinr gikaramyorsunuz. Rick'in
bari diginda size rahat yok gibi.

Ses « Miizik C64 giinlerim hatirlatiyor. Karakterle-
rin seslerinden ayirdedebiliyor olmaniz giizel. Ha-
vaalani anonslan da fena degil.

Oynanabilirlik = Oyuna aligmaniz saatlerinizi ala-
bilir. Gérevler oldukga kasabiliyor ve bir siire sonra
igin kogturmaca kismi gok can sikict bir hal alyor.

maniz bir hayli zamaninizi alacak; ¢inkl oyna-
nabilirlik bir hayli kasabiliyor. Detaylann icinde
bogulmanin yam sira devamh oradan oraya
kosturmak ¢ok yorucu olabiliyor. Aitline Tycoon
addi bir oyun, hatta belki de fazla ciddi. Sag-
lam similasyoncular disindakiler zorlanabilir. &
Given Catak | guven@level.com tr

© Duty Free’den alacaginiz bir cep telefonu iglerinizi
kolaytastiracaktir.

b
A

v Bir stre sonra kosugturmaktan bunalacaksiniz..




ez vakitte bir kale

I;-'F‘?' rtacaj‘da gecen real tme strateji
1,—.:-;.-“ oyunlarina dair en sevdidiniz sey ne-
dir? Benimki kesinlikle kale insa etmek. Age of
Empires'in her blimind haritada kale yapimin-
da kullanilacak tek bir tag parg¢asi dahi kalmaya-
na kadar oynanm. Once hasmetli kalemin burg-
lar yikselmelidir Ancak ondan sonra sovalyele-
rim dismanin tzerine srebilir atlanni. Bu yuz-
den ilk gunden beri hayalini kurdugum bir oyun-
du Strenghold. Tamamen kale kurma ve kusat-
ma Uzerine yogunlasan bir ortacag stratejisi

Campalgn Fakirligi
Stronghold‘un ana campaign'’i, benzer strateji
oyunlannda oldugu gibt ard arda gelen gérev-
ler seklinde hazirlanmis. Gergi gorevler arasin-
da Defender of the Crown'in ana ekranindaki
bélinmis Britanya'yt andiran bir haritada han-
gi bélgeden hangisine gegtiginizi goruyorsu-
nuz. Ancak nereye saldiracaginiza karar vere-
medikten sonra bu makyajdan bagka bir sey
degil. Eger bolumler arasinda bu harita daha
genis capll bir stratejinin &gesi olabilseymis
Stronghold daha derin bir oyun clabilirmis.
Ama su haliyle ard arda gelen kale savunmalari
seklinde ilerliyor Ustelik, gorevlerin ogunda sa-
vunmadasiniz, Nadiren birilerinin kalesini kugati-
yorsunuz

Gergi oyunu gesitiendirebilmek igin iki farkl
tlrde gérevier eklenmis ilki olan askeri gérevier
oyunun astl Campaign'ini ve birkag ek gdrevi
iceriyor Ikindi tr olan ekonomik gorevler ise
bitlindyle gereksiz. Tek amacimiz belli bir sire-
de kaynak toplamak. Ne asker, ne savag, ne eg-
lence Eger bu tip bir cyunun hosunuza gitme

ihtimali varsa bile gidip SimCity falan oynayin.
Clnk{ Stronghold savas olmadan ok sikicl.

Boltmler arasinda ¢ikan ara videclarda ba-
zen sizin iki danismaniniz bazen de ddsmanlart-
niz gereksiz konusmalar yapiyor Konusulanla-
rin her ne kadar gérevle alakast olsa da bu siki-
< clduklan gercedini degistirmiyer. Ana konu
da dyle. Babanizi didurmUsler, topraklarinizi ge-
ri almaliymissiniz falan. Ozellikle de dismanlari-
nizin karikatlrize edilmis hayvanlar clmasi, hele
de en salak dismaniniz domuzeuk ve farecik
hitiintyle igreng. Hicbir dismanda Mordred‘in
karizmas! olmayinca insan da hikayeyi falan
dikkate almiyor elbette. Kisacasi biz kalemizi
saunuruz, sebepleri sonuglan bizi ilgilendirmez

Oyunun tamamen kale savunmast Uzerine
kurulmus olmasi pek ¢ok 6genin de buna gore
degistirilmesini getirmis. Mesela kaleniz dar bir
alan oldugu icin bitun binalar kale icine yapa-
miyorsunuz. Ancak bir saldin oldugunda dls-
manin ilk hareketi genelde disarida kalan yapr-
tan yikmak oluyor. 8u yizden elinizden geldi-
gince fazla binay kalenin igine sigdirmalisiniz.
Neyse ki diger oyunlardaki gibi binalar strekli
clarak yolu kapatip birbirini sikigtirmeyor.
Adamlanniz tarlalarin, deponun ve daha_pek
¢ok binanin icinden gegip gidebiliyorlar. Boyle-
ce binalan kalenin igine tikis tikis dizseniz bile
dolasim probleminiz pek olmuyor.

Pek gok gorevde mevcut bir kaleyi gliglendi-
rirken bazi gorevierde kaleyi sifirdan siz yaptdr-
niZ igin kalenizi daha biylk tutma sansiniz da
var elbette. Ama unutmayin ki kaleniz bayl-
ditkce dayanma glcl azalacaktr. Dev bir kale
yapmak yerine daha kigik ama daha kalin du-

curula su tepenin ustane. Oyle bir kale ki ben bile fethedemeyeyim

) s
1) Basin tistlerine yag)! Yok dyle bizim duvara merdiven dayamak!

varlan ve sik yerlestirimis kuleleri clan bir kaleyi
tercih edin. Ama en énemlisi kalenizi yaparken
dismanin ne yénden saldiracagini ve ¢evrenin
topografyasindan dodan dogal savunma duvar-
lanni kullanin

Gbdrevler boyunca karsinizda birim Uretip sU-
rekli {izerinize salan bir digman Ussi olmadig
icin diisman belli zaman araliklariyla, genelde
gittikce kuvvetlenerek, dalgalar halinde geliyor.

ﬁﬂam STRATE)
-Bilgi Igin » www.godgames.com

Yapim « Firefly Studios
Dagitin + God Games

Minimum Sistem « Pli 400, 64MB RAM, 650MB HOD
varsa GamePad

Multiplay » Var



Haritaya girig yapacaklari nokta isaretlenmis ol-
dugundan tam olarak nereden geleceklerini bi-
liyorsunuz. Ancak ¢ noktay surlarla cevirmeyi
aklinizdan bile gecirmeyin. Ciink{ disman hari-
taya girdigi an belli bir yakinhktaki bitiin yapi-
lanmiz ctomatik olarak yikiliyor.

Savunma Sanat

Stronghold’un en eglenceli yanlanndan biri
adamlaninizi surlann (zerine yerlestirebilmeniz
Okgulariniz surlar boyunca ve kulelerin (zerine
yerlestiriyorsunuz. Bdylece diisman geldiginde
onlan rahat rahat avliyorlar. Elbette disman
okgular da surlardaki adamlarinizi okluyocrlar
ama vurma sanslari cok daha diguk Ama dis-
manin eli kolu bu kadar bagh sanmayin
Stronghold’da tarih boyunca kalelere karst kul-
Janitmis hemen her t0rld kusatma silahy var.
Mesela duvarlar uzaktan vurabilen trebuchet
ve manciniklar, surlara dayayip yukan gikabil-
dikleri merdivenler, yer altindan ilerleyip surla-
rin temellerini ¢okerten lagimcilar, kapilara da-
yanan koc baslan, kusatma kuleleri. . Akliniza

9 LEVEL HIT strowcroin minceteme w 57

layacaksiniz.

Kusatma ve savunma silahianndaki bu ¢esit-
lilik kale insast icinde s6z konusu. Oncelikle ba-
sit diiz duvar ariyorsuruz. Daha sonra bunun
disina mazgalli, bir duvar érlyorsunuz Aralara
cesit cesit kuleleriniz ve kapilanniz geliyor. Kale-
nin cevresine hendek kazip kale kapisina kopra
koydugunuzda daha bir giivendesiniz. Bu ka-
dar zengin se¢ensklere ragmen kale yapiminim
hale basit ve zevkli olmasi ise isin en keyifli y&-
ni1. Kale yapirmim bu denli basit kilan Spacebar
ile yapilan iki boyuta indirme veya sag tik yapt-
Jinizda agilan meniden haritayl ¢evirme ve du-
varlan al¢altma segenedinizin olmasi.

Realistik Ekonomi

Ama kale yapimi ve yonetimi i¢in sadece duvar-
tan 6rmek dedil. Hatta bu isin en kolay yoni
Onemli olan kaynaklan dizgln sekilde toplayip
islemek ve insanlarmizi slrekli mutlu tutabil-
mek. Her ne kadar savasta clsaniz da eger in-
sanlar mutsuzlarsa size karsi olan givenleri sar-
siliyor ve kaleyi terk ediyorlar. Onlar en cok

«Okgularinizi surlar boyunca dizerseniz diismani
kolayca avliyorlar. Ama dismanin eli kolu bagh san-

ne gelirse. Bu ylzden savunmanizi cok iyi yer-

lestirmelisiniz. Mesela yeterince mizrakh adam-
nizi surlar boyunca dizmelisiniz ki surlara daya-
nan merdivenleri kirsinlar,

Sonra pek ¢ok sinsi silahiniz var. Ornegin
surlannizin cevresine rast gele kazikh tuzaklar
kuruyorsunuz Disman, bir adami bu tuzaga
basip dinya dedistirene kadar fark edemiyor.
En acimasizi da surlann disina yag ddgemek
Eger dogru doserseniz disman bu yagin Uze-
rinden gecmek zorunda kaliyor. Geriye kalan
tek sey yanan bir okla yag! tutusturup dlisman
ardusunun kebaba donlsini izlemek. Eger ge-
¢en sene gdsterime giren ve Jeanne d"Arc'In
hayatini konu alan Eki {Messenger) filmini izle-
diyseniz, ayni atmosferi Stronghold’da da yaka-

STRONGHOLD

Grafik « Grafikler oyunun dogasina uygun olmasi
ve giizelligi bir yana aldukga kuilamiglilar. Duvarla-
rin ve binalarin yer seviyesine indirilebilmesi hog bir
ozellik.

Atmoster « Oyun orta ¢ag kusatmalannin atmosfe-
rini gayet iyi veriyor. Karmasa ve kan oyun boyunca
hep kol kola.

Ses « Gok carpici olmasa da gérevini yerine getiri-
yor. Oyunun siddetine gore mozigin degigimi hos.

Oynanabhilirlik « Stronghold’v benden daha basit
ve pratik bir oynanabilirtikte yapmak mimkin ola-
mazd her halde.

mayin. »

mutlu eden sey fazladan yiyecek, ayrica cevre-
lerini girzellestiren bahgeler ve gocuk oyun
alanlar yapmak, Din ve igkinin motivasyonu
mutluluklaning ve size clan baglilklann: arttin-
yor. En sevmedikleri seyse vergiler elbette. Kim
sever ki vergileri. Ama temet para kaynaginiz
bu oldudu igin anlart bol yiyecek ve gizel bir
cevre ile mutlu edip sonra elinizden geldigince
agir vergilerle bunun kargihgini almalisiniz.
Stronghold’u ger¢ek bir mlcadele yapan
sey kaynaklarin ¢esitlligi ve her hangi bir sey
liretmek icin onlar islemeniz gerekmesi. Mese-
la ath bir sovalye yapmak igin Oncelikle demir
¢ikartip bunu iki ayn atélyede zith ve kilica ge-
virmelisiniz. Bir yandan da seyisiniz onlar igin at
yetistirmeli. Ama bunun i¢in bugdaya ihtiyaci
var. Oyleyse bir yandan bugday tarlalariniz ca-
ligmall. Hazir bugday yetistirmisken ekmek de
iretelim diyorsaniz 6ncelikle bugday 6gatecek
bir yel degirmeni ve unu ekrnege cevirecek bir
finn yapmahsiniz Ustelik neden kag tane yapa-
cadiniz), hangi sirayla yapacagmizi ve nereye
yerlestirecedinizi cok iyi dengelemelisiniz. Me-
sela 3 budday tarlasi igin bir yel dedirmeni ye-
terli oluyor, Bunlardan elde edilen bugday ek-
mek yapmak iginse en az 6 tane finniniz alma-
Il Ustelik her sey kale igine sigmadigindan ne-
yin disarida kalacadi da ¢ok 8nemli bir soru
Qyunda gerek grafikler gerekse muzik ve
sesler gayet iyi. Sizi blyilemiyorlar ama cyu-
nun havasim tamamiiyorlar. Oyunda ne basarih
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 Kitii bir strateji beraberinde sadece hezimet ve gelecek

kusaklarca turizme agllabilecek stk harabeler getirir

buldugum noktalardan biriyse yapay zeka. Dug-
man saldinirken sizin adamlariniz da savunur-
ken hic komik duruma dasmiyorlar. Age of
Empires’da oldugu gibi adamlariniz zaman za-
man sizi deliye cevirmiyor, bir dediginizi iki et-
meden lordlarr igin girpiniyoriar.

Kisacas Stronghold, ¢ok klasik bir tiire cl-
dukga ilging bir yorum katan yaratici ve farkl
bir oyun. En blylk eksigi hikaye ve campa-
ign’lerin ok yavan olmasi. Ancak oldukga yete-
nekli harita editéri ve gok iyi hazirlanmig muk
tiplayer haritalan bu acifin bir parga olsun ka-
patiyor. ®

Tugbek Hlek | tugbek@level.com.tr @



he Fast and the Furious filmine gidenle-

T

niza niye sizde de o arabalardan olmadi@indan

riniz var ise sinema ¢ikisinda arkadaglari-

yanmiginizdir. Gelin size hiraz F1 2001 oynata-
lim, elinizde bu hiz canavarlanndan bir tane ol-
masi kimbilir neler neler vermek istersiniz. Bu
makinelere araba demeye dilim varmiyor. Hizla-
r saatte 350 kilometreye kadar ¢ikabilen, ar-
dindan 40 metre icinde bu hizi 120 km'ye ka-
dar distirebilecek bir fren mekanizmasina sa-
hip clan bir arabayi herkes en azindan bir kez
kuilanmak ister. Dinyada buglne kadar yakla-
stk 100 Kisiye nasip olan bu olayi biz bilgisayar
kullariclarma EA Sports sagiiyor. Hem de kaza-
larda yaralanmayacagimizin garantisini vererek
(1). Buglne kadar ki en gercekgi Formula 1
oyununu yaptigini iddia eden EA Sports, bu ke-
nuda hakli gibi gézikiyor Ama ne kadar hak-
h?

Anne ben de

Schuml abi gibi olucam !
EA Sports firmasi kuruldugundan beri, yaptid)

herhangi bir cyununu aldigimda grafikten yana
sikayette bulundugumu veya grafiklerin beni
tatmin etmedigini hatirtamiyorum  Hatta daha
da blyik konusabilirim, EA Sports'un herhangi

- i

"

) Yilkleme ekraninda pistin bedli bolgelerindeki
ideal hizlan griiyoruz

|

kS

1’1¢é719,5
#

bir oyunu hakkinda ¢ok az elestiride bulunu-
rum, Gunkd onlar, bana gére her zaman yapa-
bileceklerinin en iyisini yapiyorlar. F1 2001'in
grafiklerinde blylk derecede bir ileri gitme
yok, her zaman ki gibi biraz makyajlanmis du-
rumda. Pistlerin ¢evrelerinde biraz daha detaya
girilebilirdi diye dustiniyorum, ancak canavar
bir sistem isteyecegdinden bu disiincemden
aninda vazgegiyorum. F1 2001 zaten bu haliyle
bile yeteri kadar ciddi bir oyun makinesi istiyor.
Benim asil dikkatimi ¢eken nokta mizikler
ve de oyundaki sesler. MUzikleri daha 8nce is-
mini duymadiyim Chicane grubu yapmis. Acik-
casi oldukca begendim. Yarista kafanizi patla-
tan o motor seslerinden, menilerde uzaklas-
yorsunuz. Motor sesleri Ustinde durmugken,
bu oyuna gelistirilip monte edilen motor sesi-
nin duydugum en gercekgi ses oldugunu sdyle-
yebilirim. O kadar ki bir F1 fanatigi olan babam
(sabah 6'da yaptlan yanislan bile kagirmaz) ben
oyunu oynarken, icerden “RTL eski F1 yanislar-
ni mi veriyor” diyerek geldi. Lastiklerin fren ya-
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4 tekerii canavarlar kirmizi isiklarin sénmesini bekliyor...
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parken ki surtinme sesleri, lastiklerin baz viraj-
larda kayis sesleri oldukg¢a gergekgi yapilmis.
Hatta bu sayede atacadiniz spinferden de kur-

tuluyorsunuz,

Eminim hepiniz oyunu en az bir kere “be-
ginner” zorlukta baslamis ve de ne kadar sikici
bir sekilde bitiin rakiplerinizi gegtiginizi farket-
miginizdir. Cankl yapmaniz gereken tek sey
hizlanma tusuna basmak ve dniiniizdeki araba-
yI ge¢mek icin direksiyonu saga veya sola kir-
mak. Ote yandan “veteran” zorluk seviyesi ise
akillara zarar. Bu modda rakiplerinizin tozunu-

INFO-BOX YARIS

Bilgi igin + www.ea.com
Yapim « EA Sperts
Dagitim « Electronic Arts

Minimum Sistem « PIll 600, 128 MB Ram, 32 MB
Ekran Karli

Multiplay « Yok
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» Bu kum havuzlan oynamak igin degil ve girdiniz mi
kolay kelay gtkamryorsunuz.

zd yutmasi icin iyi bir direksiyona ve de hizh bir
sisteme sahip olmaniz gerekiyor. Tabii yetenegi
de unutmamak gerek. Cunkd veteran'da oy-
narken pit bélgesi iginde belirli olan hiz limitini
ge¢meniz isten bile degil Hizinizi distirmeniz
ardindan RPM sinurlayici agmaniz, pit stop yap-
maniz, sonra pit yolundan gikarken tekrar
RPM'i kapamaniz, hrzll davranmazsaniz bir hay-
li stire kaybettirir. Bu da arka siralarda sizin icin
rezerve edilen yerinizi almaniz dermektir

Oyunda spin atrmak ¢ocuk oyuncagi. Hatta
ben zor da olsa butun yardimlar agikken araba-
ya spin attirmayi basardim. Herhangi bir genis
virajl icten aldiktan sonra hizlanmaya ¢ahsirken
vites degisikliklerinde dikkatli olmaniz gereki-
yor. Yoksa semazenler gibi ddnmeye baslarsi-
niz. Arabalann fizik modelieri ger¢ege oldukca
yakin. Garpismalarda arabalar agirliklanna gére
tepki veriyor. Arabalarin markasina gore hizlan,
yol tutuslan ve hizlanislan, frenajlan da degisi-
yor. Qrnedin McLaren’ler diiz yoldz kanat tak-

«Motor seslerl o kadar gergekei ki, F1 oynarken
babam TV'de yarig yayinlaniyor zannettin

Sen git oyununu aynal
Oyunda basarnl olmak istiyorsaniz dnce driving

school boliminde bikmadan usanmadan bi-
tin sektorlerde bronze madalyaya ulasmaniz
lazim. Bunun kolay oldugunu sanmayin, klavye
ile hele bir de benimki gibi tas gibi bir klavye
ile ne kadar iskence gektirici oldugunu gérecek-
siniz. Sahsen sizin igin denedim, test ettim ve
onaylamadim. Ancak arkadasimda kaldigim o
gece, bir direksiyonun insanin hayatini(!} bu
derece etkiledigini ilk defa gérdiim. QO ne ra-
hatlik dyle. Driving school’da tahmin edebilece-
giniz Gzere kirmizi isiklar fren yapmaniz, yesiller
ise hizlanmaniz gerektigini belirtirler. Unutma-
yin ki ya Arrows ya da Mindardi takimi ile bu
testleri yapiyorsunuz, yani gergek yarsta bir
Ferrari ile cok daha geg fren yapip, ardindan
daha erken hizianabilirsiniz

Grafik « Eski F1'lere oranla dogal olarak gelisme
var ancak maalesef biiy(ik bir yol katedilmemis.

Rtmoster < Bir yans heyecanini bagindan sonuna
kadar hissettiriyor. Bitig gizgisini gegtiginizde bilyilk
hir rahatitk hissediyarsunuz

Ses « Miizikleri yapan Chicane grubu ii bir ig ¢1-
karmig. Yanis icindeki sesler ise olaganiisti.

Oynanabilirlik  F1'de yapilan bitin ayarian oyun-
da da arabaniza yapabiliyorsunuz. Biitiin arabalann
kendilering has azelikieri var.

saniz ugabilecek hale geliyorlar, Fervari’ler fren

sistemleri sayesinde virajlarda daha ge¢ yavagla-

ma Ilkslne sahipler

Ben ne yapiyorum ki 7
Yapay zeka zorluk seviyesine gdre degisiyor.
Beginner'da diz yolda hizlan disUk, virajlarda
normal araba ve siriiciilerle karsilasirken, vete-
ran'da 2 tekerlegi pist disina kaysa bile aninda
toparlanip bir sonraki virajda sizi gegebilecek
kadar tehlikeli piskopatlarla yiz ylze geleceksi-
niz. Diger suricller genellikle bulunduklan sira-
lar korumaya caligiyorlar, arabalan sizinkinden
gliglt ise emin olun ki sizi epey zorlayacaklar-
dir. Unutmayin arayi en bagta agmak ¢ok
gnemli, o ylzden gok az benzinle baslayip bu
piskopatlardan olduk¢a uzaklasmak, gerekirse
3 pitstop stratejisi uygulamaniz gerekmekte
Eger tahmin ettiginizden ¢ok benzin harcadiy-
saniz veya kanadiniz keptu ise “s” tusu ile tek-
nisyenlerle kontak kuruyorsunuz, anlar da hazir
olduklarinda "Gel abicim sorunun neyse tamir
edecediz” diyorlar. Siz de pasa pasa giriyorsu-
nuz pit'inize. Tabi benim gibi hayvanhik edip bir
Minardi iken gidip McLaren’lerin garajina git-
meyeceksiniz! Giderseniz de arabanizin tamir
edilmedigine sagirmayacaksamz. Sasirsaniz da
bunu ¢abuk atlatip hemen kendi garajniza gi-
decekseniz. Gitseniz de... Tamam, tamam sus-
tum

Biraz da su EA'in bas bas bagirdig “Dedgi-
sen hava kosullanina” degdinelim. Evet, oyunda

) LEVEL HIT

dikkat ugmayn.
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§ Abl, su yuvarlak seylerden olmadan nasil gitmeyi
planliyorsun? =

A == e

) Bu pist oyundaki en hizli pistlerden biri aman

hava glnlik gUneglik iken yanisin crtasinda ha-
va kosullar degisebiliyor Siz de buna gére
pit'e girip lastik dedistirip, yer stratejiler gelis-
tirmek zorunda kallyorsunuz. (F1 severler Bar-
richello’nun 10 kisurlu bir sirada iken yagmur
yagmaya baslayan yaris pitstop’a girmeden,
kazandigini hatirlayacaklar) Ciinkii hava kasul-
lan, ozellikle de yagmur 5i7i ¢ok etkiliyor, Hatta
sadece etkiliyor denebilir, yagmur yagdidinda
“Vay be adamlar bunu da yapmis” dedirtecek
kadar guzel animasyonlar yok fakat yine de
tatmin edici

Saol EA, ofilumun idealini
gergeklestirdin

Genel olarak bu oyunun gergekten cok glzel
yapildigini, isteyenlerin a2 da eglence, isteyen-
lerin gergekgilik bulduklan, gergek F1 yarnslarin-
da yapilan gegislerin yapldigi, yanhs anda gaz
verme sebebi ile bol bol topag gibi dondigu-
nlz bir oyun. Eglence isteyenlere ashinda daha
cok Midtown Madness tird oyunlar tavsiye
edebiliriz. O yizden gergekgilige dnem verme-
yenler bu oyundan ¢ok seyler bekiemesinler.
BAR takimindan F1 ve arabalar hakkinda alinan
bilgilerin EA'ya ¢ok yardimar oidugu agk. EA yi-
rie bir sahaser yaratmis, ama her zevke uyacak
bir oyun degil. &

Can Kori | can@!level.com.tr
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zootycoon

Bugiin hayvanat bahgesi kuracagiz, hazirlayin kazmayi, karegi!

s aninm bilgisayar oyunlarini ikiye ayirma-
mayan diye yapilir. Tycoon clmayan her oyun-
da kan, savag, entrika, kovalama, kagisma, vu-
rugma, heyecan olurken Tycoon oyunlarinda

miz gerekirse bu, Tycoon clanlar ve ol-

bilykbabamzin huzuru, ¢gimenlerin sakinligi, di-
sarida kar yagarken sicak yataginizda kestirme-
nin rahathi§t vardir. Herhangi bir sey icin panik
yapmaniza veya strese girmenize gerek yoktur
Herhangi birini éldurmeyi ise hi¢ disinmeye-
ceksiniz, Sadece basit mouse tiklamalar ile tat-
i, sirin bir isletmeyi alip, minik musterilerinizi
maksimum derecede mutlu etmek igin ufak
ayarlar, degisiklikler ve ingaatlar yapacaksiniz.

Zoo Tycoon'u oynayinca gordik ki sevindi-
gimiz, iyi ki bu da yapilmis dedigimiz yanlari al-
dugu gibi, bizi hayal kinkligina ugratan ve {zen
taraflari da var. Bu konuda detayli bilgilere ge¢-
meden &nce sadece 4 hafta sonra gireceginiz
yeni yilin ayni bir Tycoon oyunu gibi gegirmeni-
zi dilerim sevgili Level halki.

Su aygirlarinin suyu

Zoo Tycoon her seyden dnce oynanmamay ha-
kedecek bir oyun degil Oynarken kesinlikle eg-
lenecedinize garanti ederim Ama Zoo Tycoon
biiylk yenilikler getiren ve Tycocon diinyasinda
devrim agacak bir oyun da degil (hatta alakasi
yok) Basladiginizda géreceksiniz ki, oyunda 3
tane tutorial, 3 beginner, 4 intermediate, 4 ad-

vanced ve de 2 very advanced campaign boli-

mu var {bu her seyden dnce glzel bir dzellik;
¢lnk{ kimi Tycoon’larda bu adim adim ilerleme
ve bir gérevi bitirtme sorumlulugu yoktur; hal-
buki gittikce zorlagan bir yapiya sahip olmali bu
tarz oyunlar). Buradaki egitim gorevlerini (tuto-
rial) oynayarak oyun hakkinda epey bir bilgi sa-
hibi olabilirsiniz Diger zorluk seviyelerindeki gé-
revleri ise ancak, bir énceki zorluk seviyesindeki
tim bolumleri bitirdikten sonra yapabilirsiniz
Tabii bunlann disinda sizin belirleyeceginiz bir
mekanda ve istediginiz kadar bir parayla “free
mod“da oynama imkaniniz da var.

Her Tycoon’da genel olarak musterilerle ilgi-
lenmeniz disinda yapmaniz gereken agirhkh bir
g&reviniz vardir. Roller Coaster Tycoon'da bu
milyonlarca ¢esit tren yolu yapmakti. Burada
ise hayvanlarinizi maksimum derecede mutlu
etmeye calismak yegane goreviniz clacak..
Hangi bolumde oynuyorsaniz oynayin yer, segili
haritaya bagl olarak genelde bir tane karakte-
ristik &zellik sergiler. Ama dlnyanin dért bir ya-
nindan getirdiginiz hayvanlarin bir lasmi gélde,
bir kismi yagmur ormanlannda, bir digeri dag-

larda, 6tekisi platolarda vs. Kisacasi bir gok

alanda yetisen, ancak spesifik bir mekanda
muthu olabilecek yaratiklar. iste bu, oyunun
ana konseptini belirliyor. Her hayvan igin kafes
yaptiktan ve hayvani igine yerlestirdikten sonra
sagdan Zockeeper ikonuna basin ve hayvan
terbiyecisinden hayvanin mutlulugu icin gerekli
olan her seyi 6grenin. Sonra da kafesinizi ona
gore donatmaya baslayin. Burada en ¢ok dik-
kat etmeniz gereken nokta zemin (bazi hay-
vanlar birden fazla tir zeminde mutlu olabili-
yor, ayrica hemen hepsinde biraz su bulundur-
maniz gerekiyor). Daha sonra gerekli bly(klik-

INFO-BOX STRATEJI

Bilgi igin « www.microsoft.com/games
Yapm « Blue Fang Games
Dajitm « Microsoft

Minimum Sistem « Pentium 233, 32 MB Ram, 250MB
HD Alant

Muitiplay + Yok




te baninak, kimileri i¢in tag ve ¢ogu hayvan igin
de uygun bir kag adag gerekiyor. Bunianin ya-

ninda bazi hayvanlar yanlarina arkadas veya eg
isterken birkagt igin de zemini yukseltmeniz, ya
da kafes alanini bly(tmeniz gerekecek Tim

bunlar i¢in oyunun basindan sonuna kadar gg-
ziinliz devamii hayvan terbiyecisi ikonunda ol-

«Zoo Tycoon blyik yenilikler getiren ve Tycoon duny-
asinda yeni bir devrim acacak bir oyun da degil»

Bu halk arasinda birden panige neden olacak,

ve Zoo Rating'iniz hizla dismeye baslayacaktir
(yeterince saglam yapsaniz bile, e§jer maymun
gibi adaglara trmanabilen hayvanlarn agaglar-
ni parmakliklara yakin yerlere koyarsaniz, kagls-

lar kaginimaz olurl).

mali; bir kere gerekli kosuilan bir araya getir-
dikten ve ona bakacak ve yernek getirecek bir
hayvan terbiyecisi de kiraladiktan sonra istinai
durumlar haricginde ¢ hayvan hep mutlu ve sag-
likli oluyor; hele bir de kafeste bir erkek bir digi
olursa yakinda o tirden yeni bir betek mijjdesi
bile gelebilir. Ve unutmayin ki hayvanlariniz
mutiu olmazlarsa ne hayvanat bahgenizin ra-
ting’i artar, ne herhangi bir mistermniz olur, ne
de hayvanlariniz uzun 6murlii olurlar. Kafesleri
yaparken kimi ince ayrintilara da dikkat etmelj-
siniz. Eger kafesleriniz yeterince saglam olmaz-
sa, hayvanlanniz parmakliklar kinp kagabilirler.
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Grafik + Her na kadar renk segimi canli olsa da,
hiyle bir oyunun gene! olarak daha iy grafiklerie
karsimiza glkmasi gerekirdi

Atmosfer + Teknik eksikliklere ragmen geri kalan
tiim gorevlerini baganyla yerine getiriyor ve o gizli
Tycoon ruhu sayesinde oyunucuyu kendine baglyor..

Ses « Mizikleri ve hayvan efektleri fena degii, ama
daha gok esit olsa daha eglenceli clurdu.

Oynanabilirlik « Cok basit bir kontroli ve
inamimaz kolay bir oynanabilirtigi var. Senaryolar
zor degil ve dikkatli gittiginiz slirece rahatiikla biti-
rebilirsiniz.

Yiyen Karincaylyen

Tabii ki yapmaniz gereken tek sey hayvanlanni-
zin mutlulufuyla ilgilenmek degdil. Diger Tyco-
on’larda oldugu gibl para kazanmak ve misteri-
lerizin ihtiyaglarini gidermek icin bir takim bina-
lar yapmah, bir seyler satmalisiniz. Sedao, ham-
burgerci, pizzaci, dondurmac, hedivelik esya
dlikkani, restoran gibi standart binalarin yanin-
da atl karinca, japon gicek evi gibi ilging olanla-
rini da bulmak mimkin. Elbette buniarin yanm-
da etrafr siislemek amaciyla bilimum agag, ¢i-
cek, havuz, lamba, hayvan heykelleri ve diger
bazi intiyaglar olan ¢op kutusu, dinlenme salon-
lan, banklar yapabilirsiniz. Kisacasi bir parkta
bulunmasi gereken aklimiza gelebilecek her seyi
bulabilirsiniz. Bu ncktada siddetle belitmek ge-
rekir ki, oyun kesinlikle ¢esitlifik olarak isteneni
veriyor. Kimi Tycoon’'larda her seyi yapar ve
sonrasinda da yenileri olmadigi igin sikilirdik.
Ama burada 40'dan fazla hayvan cesidi ve on-
larca slsleme ve saticiyla gergekten zengin bir
menl sunmuglar. Ayrica sectiginiz géreve gore
de tum bu se¢enekler bir anda karsiniza gikmi-
yor. Cogunu zamanla (ve elbette parayla) kes-
fetmeniz gerekiyor. Yani Roller Coaster'da da
ofan ve tim Tycoon oyuniannda zoruniuluk de-
recesinde olmasini istedigim kesfetme bu oyun-
da da var. Boylece oyun hem dizayn hem de
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devamli ilerleme Uzerine kuruluyor.

Oyunun renkli ve ¢esitli iceriginin getirdigi
zevk ne yazik ki bazi teknik ozelliklerde hayal
kinkhina dénisiiyor. Oyle ki arkasinda Micro-
soft gibf bir firmanin cldugu bir oyunda biraz
daha yiiksek kalitede ve belirgin grafikler, daha
detayl ve garpic hayvan ses efektieri, sadece
iki taneden daha ¢ok zoom'lama segenegi ve
en Snemlisi parki halkian birinin goziinden go-
rerek gezme gibi artik tiim bu tarzdaki oyunlar-
da olan dzelliklerin olmasi gerekirdi.

Son s6z olarak sdylenmesi gereken bir sey
varsa o da mukemmel degil ama kesinlikle “iyi”
diyebilecegimiz bir oyun oldugu. Eger arada bir
de olsa gidip gezdi§iniz o hayvanat bahgelerine
sadece bir gézlemci olarak dedil de, daha de-
rinden ve daha i¢inden bakmak istiyorsaniz,
bence bu oyuna bir bakin. &

Gitkhan & Batu | gokhab@level.com.tr
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roadtoindia

Askiniz icin ne kadar uzaga gidebilirsiniz?

se, girisi yaptk yapmasina da hala bu incelerne-

uhtemelen Road to India oyun dlnya-
M siigin bir itk olma dzelligini tastyor (en
azindan benim igin dyle); daha énce Hindis-
tan'a kadar uzanan bir adventure oynadigimi
hi¢ hatirlamiyorum. Uzak Dogu’yu, Antik Yu-
nan’, Orta Gag Avrupa’sini, Eski Misir' ve Gi-
ney Amerika medeniyetlerini gezdim, gordim
ama Hindistan hala kesfedilmemis bir diyar, sa-
nal bellegimde. Son yillarda Hintliler'in yaziim
sektérindeki atifimi, oyun tasarimalarinin da il-
gisini cekmig ofsa gerek. Adamlar sadece beyin
glglerini kullanarak, pazarlayabilecekleri bir

sektdr yarattilar, hem de bir hayli fakir olmalari-

na ragmen. Zaten olayin en glizel tarafi da bu.
Yazilim sektdriinin beyin glicinden baska hi¢-
bir seye ihtiyaa yok; ne ham maddeye, ne de
onlan isleyecek fabrikalara (tam bize gére bir
hamle) (bu sézleri bir yerden hatirliyorum ben
ama?... - BLX)

Soyle bir geriye bakinca, The Longest Jour-
ney, Myst ill: Exile derken adventure turiniin
‘ben hala buradayim ve dimdik ayaktaym’ de-
digini gdriyoruz. Tamam, her ay yeni bir ad-
venture clkmiyor ama gkanlar da genellikle bizt
uzun siire oyalayabilecek nitelikte oluyor. Ney-

ADVENTURE

Bilgi igin » www.microids.com
Yapim + Microids
Dagrtim « Microids

Minimum Sistem e« Pentium 11-266, 64MB Ram,
400MB sabit disk alani, 8MB 3D ekran karti

Multiplay « Yok

yi yazmam icin bir seyler eksik gibi. Tabii ya!
Kama Sutra! Yani bu inceleme ancak Kama
Sutra filminin mizikleri egliginde yaziiir, dyle

degil mi?

Apki sonuna dek kovalamak...
Kahramanimiz tipik bir Amerikali Adi Fred Rey-

nolds. Onu ik clarak Hintli nisanlisi Anusha’yl
havaalaninda memleketine ugurlarken gériyo-
ruz. Birbirlerine sevgi dolu gézlerle bakiyor ve
yine sevgi dolu sozlerle vedalagiyorlar. Tabii bu
kesinlikle bir ‘elveda’ degil. Derken Fred, Anus-
ha'dan bir mektup aliyor ve aynen nakavt olu-
yor. Mektupta, iliskilerinin bittigi ve onu arama-
ya ¢alismasinin bosuna olacagi yazili. Fred olan
bitene highir anlam veremiyor ve dellenip agkl-
nin peginden Hindistan yollarina dokillyor
Tam Anusha‘min mahallesine gelmisken, sevdi-
§i kadinin zorla bir arabaya bindirilerek kagiril-
masina tank oluyor (isler karrsiyor gibi). Kahra-
manimiz olayl biraz kurcalayinca, isin arkasin-
dan eski bir tarikat olan (hatta varoimadiklarina
inanilan) Thuglar ¢ikiyor. Thuglar, Anusha’yi
Slim tannsi Kali'ye kurban etmeye niyetli. Peki
ama neden? Yasadigimiz ylzylda neden béyle
bir ritiiele intiyac duyulsun ki? iste bu noktada
siz devreye giriyorsunuz. Biliyorum, daha yeni
yoldan geldiniz, soyle bir soluklanmak istiyorsu-
nuz ama gonal bu, ferman beklemez, hem
bayle bir hatunu bir daha nerede bulacaksimz?
Geleneksel hint ¢algilar ve glizel bir demo
esliginde kendimizi Yeni Delhi sokaklannda bu-
luyoruz. Aslinda daha énce Taj Mahal civarinda

hir 1sinma turu atu§imizi sdylemeliyim ama ri-
yamizda! Herhalde oyunun en ilging olay bu

olsa gerek, iki ayri alemde top kogturmak. Bir
rilya alemindesiniz, bir gercek dinyada. Ama

8yle ayn telden calma durumu yok, tam bir
uyum sész konusu. Ruyadayken ¢8zdlguntiz
bulmacalar veya yasadiginiz claylar gercede d-
niince karsilast@iniz sorunlara 11k tutabiliyor,
Bu anlamda senaryonun glzel kurgulandigini
séyleyebiliim_ Yalniz bana fazla cizgisel geldi.
Belli secenekleriniz var ve onlann disina gikami-
yorsunuz; yine de zor bir bulmacanin ardindan
nébetcilere sinsice arkadan yaklasip, bayittmak
gibi bir aksiyonun gelmesi durumu dengeliyor.
Kisacas! biraz gergek, biraz da gergekisti taki-
liyoruz ve bu sayede oyunu bir solukta bitiriyo-
ruz. Zaten Road to India'min en bayUk eksilerin-
den biri oldukca kisa olmast (bir oturugta bitire-
cek kadar) Bir karsilastirma yapmak gerekirse,
Road to India, The Longest Journey'nin yanin-
da bir &nséz tadinda kalyor diyebiliriz.

Hayvan deyip gecmayin...
O kadar Hindistan’a gelmissiniz, bir inek gor-
meden gitmek olur mu? Bildiginiz gibi inekler




Hindistan'da kutsal kabul edildigi igin, oylece
ortada gezinebiliyorlar (hatta bir tanesi yolunu-
zu kesecek, simdiden séylemesi), Isinize en ¢ok
yarayacak hayvan ise bir maymun Gnemi bir
bulmacayl onun sayesinde ¢dziiyorsunuz ama
oiraz maymunca konugmaniz gerekecek (unut-
madan, bir de sirtina atlayip, dértnala (1) kos-
turdugunuz bir fil var). Bulmacalar, genellikle
kolay ve belli bir mantik dstiine kurulu; clay

«Herhalde oyunun en ilging olay: ikl ayri sahada top

rece. Ozellikle bir tane ¢ocuk var ki bilmedigi

halt yok diyebilirim.

Diyaloglariniz geneilikle ‘Bu resimdeki adami
faniyor musun?” tarzl cimielerden olusuyor Oy-
le derin muhabbetlere giremiyorsunuz; sadece
tanri Kali ve Thug tarikatindan bahsedecek ka-
dar derinligi clan bir oyun. Agikgasi zengin Hint
kdlturinden kesitler sunmamasi yazik olmug
(mesela Hint kmasi bu ara ¢ok popliler). Road 1o

kosturmaniz olsa gerek; bir rllya alemindesiniz, bir

buldugunuz bir esyayi, uygun bir yerde kullan-
mak tamamryla. Birkag labirent vakasiyla karsi-
lasiyoruz ama onlar da korkacak cinsten degil.
Hayvanlann diginda size en ¢ok dilenciler yar-

dimer oluyor, tabii parayr konugturdugunuz si-
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Grafik * Arka planlar hiraz 6zensiz ve ¢oziinirlik
disiik. Ama genel anlamda grafikler fena degil,
dzellikle karakter modelleri gayet iyi.

Amosfer ¢ Hem riiya, hem gercek derken ilging
bir atmosfer yakalanmig. Tabii geteneksel Hint mii-
ziklerinin de atmosfere katkisi biiyiik.

Ses * Cevresel sesler gayet basarili ve seslendir-
menin de ortalamanin {izerinde oldugu stylenebilir.

Oynanabilirlik * [lk birkag dakika icinde araylizil
ve menil sistemini gozebiliyorsunuz, Gerisi zaten
kolay; tikla ve seyret.

gergek dinyada...»

india, Myst gibi birinci sahis perspektifinden oy-
naniyor, 360 derecelik bir gorls serbestliginiz
var. Envanterinizi agmak igin bir sag tik yeterli.
Ayrica Fred, envanterine otomatikman oyunia il-
gili bazi notlar aliyor; anlayamadiiniz bir nokta
olursa, bu notlara basvurabilirsiniz.

Ganj'a yansiyan renkler..,

Aslinda oyun boyunca Ganj'm kipisina bile ug-
ramiyorsunuz ama Hindistan‘a Gzgi renkler
grafiklere hakim durumnda. Coziinarlik
{640x480) biraz disik oldugu i¢in bazen arka
planlar siritabiliyor, ozellikle 17 inch bir moni-
torde oynuyorsaniz. Riya ve gergek aynmi gra-
fiklere de yansimis. Fred'in baygin olmadig za-
manlarda gezdigi Yeni Delhi sokaklar ¢ok daha
renkii ve detayliyken, misil misil uyurken gérda-
§i eski Hindistan ise daha yumusak renkler ice-
riyar Zaten riyadayken etrafiniz kdseleri buhu
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yapmis bir gézlilk takiyormus gibi gérilyorsu-
nuz. Grafiklerin aksine karakterler 3D ve hi¢ de
fena gozlkmdiyorlar; hareketlerinin akia oldu-
gu bile soylenebilir. Mizikler tahii ki glizel
{arma Kama Sutra’nin soundtrack’i daha glzel).
Gergi tekrar etmesi belli bir sireden sonra can
sikabiliyor. Seslerin de iyi oldudu sGylenebilir,
Ozellikle cevresel sesler oyunun havasini bir an-
da degistirebiliyor

Belki Road to india, tirdesleriyle kiyas yapi-
labilecek kadar saglam bir adventure degil ama
en azindan Hindistan'in gizemli kapilarni ard-
na kadar olmasa bile bir par¢a aralayabilen, ba-
sanli bir deneme. Cryo'nun tarihi adventure’lan
gibi baymiyor ama onlar kadar da aydinlatici
degil Road to India, adventure tdriine yeni
adim atanlar igin gayet uygun bir oyun. Dene-
yimli oyuncular ise bulmacalan asir kolay ve
oyunu ¢ok kisa bulacaktir. Ne yapalim, her iste-

digimiz olmuyor iste,, @
Gilven Catak | guven@Ievel.com.tr
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subcom

Denizin dibinde demirden evler..

s ub Command gihi kdkine kadar gergek-
millasyonunu nasil eglenceli bir yapim haline
getirebilirsiniz? Cevap ¢ok basit, getiremezsi-

cilik iddiasinda bulunan bir denizalti si-

niz. Bunu denerseniz gergekgiligi yitirirsiniz.
Sub Command ise mimkin oldugunca gergek-
¢i olmasina gayret edilmis bir denizalti simulas-
yonu, yani biraz heyecan ve eglence arayan,
sabir katsayisi da pek ylksek olmayan oyuncu-
lara gore degil. Bu oyun yizlerce sayfalik kulla-
nim kilavuzlanini bir nefeste ckumaktan sikilma-
yan ve askeri terminolojiyi sanki bir kruvazérin
kaptan képrisinde dogmuscasina iyi bilen
“ciddi” similasyon oyunculanni memnun ede-
cek bicimde hazirlanmis.

Oyunda dinya denizlerinde dolagan pek
cok farkh gemi ve arag tirlne yer verilmis, an-
cak siz bunlardan dérdinu kullanabiliyorsunuz.
Amerikan senaryolarinda gelistirilmig Los Ange-
les ve en son teknolojiyle tasarlanmis olan Se-
aWolf sinifi nlikleer saldin denizaltilan, Rus se-
naryolarinda ise Sovyet déneminin en korkulan
tasanmlarindan olan Akula sinifi nikleer deni-
zaltimin iki farkli varyantini kullanma gansiniz
oluyor Her geminin kontrol arabiriminin tama-

men kendine has olarak tasarlanmis olmasi ¢ok

INFO-BOX  SIMULASYON

Bilgi Igin * www.subcommand.ea.com
Yapim * Sonalysts Inc.
Dagrtim * Electronic Arts

Minimum Sistem ¢ P2-233, 64 MB RAM, 750 MB
sabit disk alan, 8 MB Griik Karti.

Muhiplay ¢ Var.

iyi bir detay. Ancak gemilerin tam kapasiteleri
ve yetenekleri hakkinda ne oyunda, ne de kul-
lanma kilavuzunda pek fazla bilgi yok. Ashnda
bunu oyundaki hemen hersey igin sdylemek
miimkun, €D Uzerinde bulunan 200 kisdr say-
falik Acrobat dosyasi formatindaki kilavuz
oyuncuyu ¢ok fazla aydinlatmiyer. Yani eger
denizalt ve elektronik muharebe konulanni
pek iyi bilmiyorsaniz, kullanma kilavuzundan
pek fazla bilgi almamz mimkdn olmayacaktir.

Periskop Yukan!

Sub Command Electronic Arts tarafindan piya-
saya siriilGyor ancak aslinda daha &nce Jane's
tarafindan gikarilan 688(i) Hunter-Killer adl
oyunun devami nitefiginde bir yapim. Her iki
oyun da Sonalysts Inc tarafindan gelistirilmis,

ancak Sub Command daha dnceki oyundan ba-

z1 agllardan daha farkli. Herseyden énce oyun
{i¢ boyutlu bir grafik motoruna sahip, ancak bu-
nun anlami tim gdsterge tablolanin kapatip
oyunu Arcade gibi oynayabileceginiz anlamina
gelmiyor. Aksine 3D grafikler sadece oyuna bir
miktar renk katmak icin kullaniliyorlar. Tipki ger-
¢ek bir denizaltida cldugu gibi, oyunda etrafini-
2 “gérmenizi” saglayan tek unsur var, o da su
altinda iken sonar ve yizeydeyken de radar sin-
yalleri. Etrafinizdaki herseyi sonar yardimiyla
“gérmek” ve tanimlamak zorundasiniz, ancak
“farkinda oldugunuz” unsurlar 3D grafik ekra-
ninda géruntileniyorlar. Mesela bir ddsman ge-
misiyle ilk temasinizda o arag ekranda basit bir
sembol olarak gdzikiyor. Eger daha fazla bilgi
edinip araal veri tabanindan tanimlayabilirseniz,
ancak o zaman ekranda tamamen beliriyor.
Fakat burada kGguk bir detay var, sizin bir
savas gemisi sandiginiz gey aslinda sivil bir tan-
ker olabilir. Ya da belki aslnda orada higbir sey
yoktur, ama siz sonari yanlis okuyorsunuzdur,
kimbilir? Grafikler size bu konuda herhangi bir
ipucu vermiyor, kendi isinizi yapmanizi sart ko-
suyorlar. Gergekte 3 mil dtede dolagip duran o
sinyalin ne oldugunu gérebilmenin en emin yo-
lu periskop seviyesine ylkselmek ve bir goz at-
mak. Ancak dev bir niikleer denizalt ile su yi-
zeyine bu denli yaklasmanin sonuglar ¢ogun-

nhd
s
i

lukla Bliimcul olabiliyor, ozellikle aldiginiz sinyal

gergekten de bir diisman destroyerine ait ise.
Gergekte tim igler kontrol panelleri ile yOrltd-
Hiyor ve biiylk bir ihtimalle bu oyunu oynaya-
cak olan sim ustalar 3D grafikleri hemen hig
kullanmayacaklardir

Modern Sllahlar

Gunimiiz savas araglan, ozellikle de niikleer
denizaltilar gercek birer mithendislik saheseri-
dirler. Govdeleri titanyurn, celik, magnezyum
ve karbon fiber gibi egzotik malzemelerden
dretilir, bu sayede suyun yiizlerce metre altinda
aylarca kalabilmeleri saglanir. Buna ragmen en
glicll gemiler bile modern savas baghklannin
inaniimaz tahrip glctne karsi pek fazla bir san-
sa sahip dedildir, cogu zaman tek bir torpido
yemek bile mdlti-milyar dolarlik bir denizaltiy
bitirebilir. Bu ylizden gerek denizaltilarda, ge-
rek sath gemilerinde elektronik muharebe bu-
yiik bir énem tagir Gemiler savag alaninda bir-
birlerini énce bulabilmek, ayrica kendilerine at-
lan silahlar savusturabilmek igin son derece
karmagik elektronik sisternler tagirlar Bu elekt-
ronik muharebe olayl gercekte oldukca emek
ve zaman alan, ayrica sinir bozabilen bir cals-




@ Yiizeye o kadar yaklagmisken aktif sonar kulianmayin

ma gerektirir. Sub Command bu unsuru oyun
icinde basarnyla kullaniyor ve isini bilen oyuncu-
yu uzun, sinir bozucu kbse kapmacatarla heye-
cana surlkliyor. Tabii modern savas araglarinin
sadece torpido degil pek ¢ok farkli tirde silah
ve karg! énlem sisteri tasidigini disiinirseniz,
hizl ve sistematik bir calismanin nasil bllyik
6nem kazandigini anlayabilirsiniz

Oyunda eksik olan bir unsur ise hasar ytine-

timi unsurunun tamamen géz ardi ediimis ol

) LEVEL HIT

€ Karsidaki bir diisman destroyeri mi yoksa bir
yanilsama mi?

Geligen Olaylar

Sonalysts Inc tarafindan yapilan bir énceki de-
nizalt simi olan 688'de seferberlik senaryolar-
nin tamamen belirli bir yol izleyecek bigimde
hazirflanmes olmasi oyuncular oldukga hayal k-
rkhdina ugratmist. Bu gibi gdrev tasarimlarina
hemen her oyunda rastlanir ve belli agilardan
kullanilmalan kaginilmazdir. Ancak bu tir gé-
revler oyuncunun kendi stratejilerini gelistirme
ve olaylara farkh agilardan yaklasabilme &zglr-

«Sub Command ancak ciddi simulasyon ustalarinin

oynamayi ve keyif almayt becerebileceklerl cok ciddi

bir denizalti simulasyonu.»

mast. Gemilerin “saglk” durumunu gdsteren
basit bir saglik qubugu var ve yara alan gemini-
zin dururmunu kontrol edebilmenize imkan yok.
Her ne kadar modern savas basliklan ¢ogu za-
rman tek vurusta isi tamamlasa da, yine de bu
tOr agin gergekgi bir simillasyonda hasar kont-
rollne hig yer veritmemis olmasi insana gok
sacma geliyor

SUB COMMAND H]

Grafik * 3D grafikler oldukca iyi ve arabirimler de
son derece kullamigh hazirtanmis. Ancak bunun bol
renkii bir aksiyon oyunu olmadigini hatirlamak ge-
rekli, gdrsel gizellik bir noktada cok anlamb degil.

Atmosfer * Eger sabirli ve dikkatli bir sim oyun-
cusu iseniz, o zaman denizin altindaki uzup bekle-
yisler ve sonarin tekdiize sesi sizi ekrana baglama-
ya yetecektir.

Ses * Ses efektleri oldukga iyi kotanimig, derinler-
de av arayan bir denizattinin iginde oldugunuz his-
sini uyandirmayi bagariyor. Oyunda meniiler digin-
da fazla miizik yok, ama zaten gerek te yok.

Oynanabitirlik * Oynamasi oldukga zor ve ustalik
isteyen bir oyun. Egitim gorevleri ve kullanma kila-
vuzu yetersiz, siiphesiz bu oyunu yapanlar sadece
en usta sim oyunculanni hedef kitle olarak segmis-
ler.

[G§lnd tamamen elinden alir Neyse ki Sub
Command bu agidan ¢ok daha esnek bir tasar-
ma sahip. Her ne kadar gdrevier yine belirli bir
cizgide ilerlese de, bu defa bir gbre iginde ald-
giniz kararlanin sonuglarinin senra ki gérevleri
ciddi bigimde etkilemesi mimkun oluyor Tabii
bu durum kendi stratejisini kurmayi seven
oyuncular agisindan ok daha sevindirici sayilir
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Uzun lafin kisasi, Sub Command ancak cid-
di simiilasyon ustalarinin oynamay ve keyif al-
mayl becerebilecekieri, ¢ok ciddi bir denizaiti si-
milasyonu. Tabii bu ylzden oldukga kisith bir
kitleye hitap ediyor, ancak kesinlikle iyi kotaril-
mis bir yapim. Eger kendinizi sabirli, bilgili ve
yetenekli bir similasyon ustasi olarak gériiyor-
saniz bu oyunu kesinlikle edinmeniz gerekli.
Clnkd bu turden ¢ok fazla yapim gikmiyor ve
yeni bir denizalti simi kimbilir bir daha ne za-
man gelir. Ama oyun denince akliniza sadece
Counter-Strike geliyersa, ¢ zaman bagka birsey-
lere bakmaniz daha 1y clabilir. @

M. Berker Gingér | gherker@level.com tr




unun zaten boyle olacad belliydi; bir ki-

dile cevrilirse, oyun kartlari gikarsa ve hatta fil

tap bu kadar gok satarsa, ondan fazla

mi ¢ekilirse, tabii ki bilgisayar oyunu da yapihr
Son birkag yildir, Harry Potter firtinasi tim din-
yayl kasip kavurmakta. Bize biraz ge¢ gelmig ol-
sa da etkisinden bir sey kaybetmedidi kesin
Peki neden Harry Potter bu kadar tutuldu? Ki-
lkler i¢in yeni bir kahraman ve bliyikler igin
bir yeni bir is kapisi olmasi disinda neydi bu ka-
dar onu cazip kilan? Bence bu sorunun cevabi,
insanlara hala hayal kurulabildigini ve kurulmass
gerektigini hatirlatmasi. Gergi ben ilk kitab ya-
nsina kadar okuyup b+
raktim; biraz biyimiig
olmak ve beiki de
A biraz kitabin
Turkge olmasi

beni Harry Potter aleminden uzaklastirdi. Ama
kitabi okuyanlann kafalarinda canlananlar bana
hic de yabana degil ¢linki ben de ayni diisleri
'Gizli Yediler’ serisini okurken gérmigtim.
Diinyanin, onca materyalist disiinceye ve fibe-
roptik kabloya beguldudu bir zamanda Harry
Potter, siinilabilecek diigsel bir liman galiba
(yaliz sadece kliglikler igin).

Acilarin gocugu olmak...
Harry Potter and the Sorcerers's Stone, ayni adli
ilk kitabwn izinde giden bir oyun. lgin i¢cinde blyi-
lerin ve bulmacalarin olmasi oyunu adventure
kategorisine sokuyor. Ote yandan oradan oraya
atlamalar ve sihirli degnekle yapilan blyiler oyu-
nu aksiyon tiriine de yaklaghriyor. Oyunun
Snemli bir kismi Hogwarts'da biiyiicilik egitimi-
_ nizi tamamlamakla gegiyor. Oyun 25
J balimden olusmasina ragmen, sag-
lam kurgusu sayesinde bir biitdin-
miis gibi algilanabiliyor. Ozellikle ara
demolar hikayeyi dyle iyi baghyor ki ba-
zen yeni bir bollimde oldugunuzu bile anla-
yamiyorsunuz. Okuldaki ilk giinindz bir hayli
hareketli gegiyor; yeni arkadaglar ediniyor, ¢esitli
biyiiler 8greniyor ve siipiirgeniz Uzerinde ugus
dersleri aliycrsunuz. Tabii bunlarnn hepsi baglan-

AKSIYON/ADVENTURI

Bilgi Igin * www.eagames.com
Yapim * KnowWonder Digital Mediaworks
Dagrtim * Aral [thalat

Minimum Sistem * Pentium I-266, 64MB Ram,
500MB sabit disk alani, 8MB 3D ekran karti

Multiplay ¢ Yok

tili gelisen olayiar; drnegin glzel Hermione ile ta-
nigmaniz, okulun belalisi Draco ile takigmaniz ve-
ya ‘Flipendo!” diye ¢iirarak esyalan hareket ettir-
meniz, sirekleyici bir sira egliinde gerceklesiyor

Derslere devam zorunlu mu?

Biiyller, en biylk yardimcilanniz; onlar olmadan
ne bulmacalar ¢&zebilir, ne de kotilere dersini
verebilirsiniz. Biiylleri 6grenmek icin derslere gi-
riyor ve kiicUk sinavlardan gegiyorsunuz. Sinav
deyince gdziindz korkmasin, Syle kutucuklan ta-
sirmadan doldurmaniz gereken bir durum yok
ortada. Sadece mouse ile ¢esitli sekillerin Gzerin-
den gegiyorsunuz. Ne kadar hizli yaparsaniz, o
kadar iyi {Gryfindor camiasi daha fazla puan ka-
zaniyor), Zaten her bllyli yapisinizda ayni mouse
hareketini tekrarlamiyorsunuz, o islern sadece sr
nav icin gegerli; daha sonra nisan alip, sol tikla-




maniz yeterli. Cok gesitli blydleriniz var; érnegin

‘Aloharmoral” ile kilith her seyi agabiliyorken,
‘Wingardium Leviosa!” ile kutulan havalandirip,
belli bir noktaya kadar gétlrebiliyorsunuz. Blyil
glictinizd dogrudan birine zarar vermekten ¢ok,
mekanizmalan harekete gecirmek ve oniinlze
¢ikan engelleri kaldirmak igin kullanyorsunuz
(0yle fireball atarak 6ninize ¢ikanin canina oku-
mak yok yani). Oyundaki bulmacalar daha gok
‘cikist bulma’ Ustline kurulu. Farkl buydler 6gre-
nildikce, bulmacalar da farklilasiyor. Devamh ay-
ni seyleri yapmadiginiz igin sikimiyor ve dolayr-
siyla oyunun bagindan uzun sire kalkamiyorsu-
nuz.

Oyundaki aksiyon, daha ¢ok hoplama zipla-
ma ve oniinlize ¢kan garip seylerin poposuna
bir saplak atmadan ibaret Tabii bir de bana Star
Wars'un ‘pod’ yanglarini hatirlatan spirgeli ha-
va takip sahneleri var. Atlarken bosluga disme
stresine girmek istemiyorsaniz, ‘autofump’ seqe-
negini agabiliyor ve stiplrgede ustalasmak igin
de ana meniden 'Quidditch’ secenegine girip,
pratik yapabiliyorsunuz. Quidditch, ashnda bir

tlr alt oyun; atlara degil de ugan sipirgelere bi-

nilens bir tir pole diyebiliriz. Amag rakip kaleye

Grafik + Karakter modeileri ve ig mekanlar hig fena
degil ama diganya gikinca durum degisiyor, Ayrica
ayarlar maksimuma getirince, oyun yavasliyor.

Atmosfer < Filmden alinti mekan'ar ve kitaptan
alinti diyaloglar oldukga siriikleyici bir atmosfer ya-
ratms.

Ses ¢ Karakter seslendirmeleri cok iyi ama diier
sesler ve miizik orta gekerli.

Oynanabilirlik + Kontrollere alismaniz birkag daki-
kanizi alyor; 6grenme sireci diye bir sey yok nere-

deyse. Quidditch oynamak gergekten cok eglenceli.
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«Okuldaki

yeni arkadaslar ediniyor, ¢e

Uzerinde

hayli hareketli geciyor;
tl dgreniyor ve
aliyorsunuz.»

bir
i

gol atmaktan baska bir sey degil. Alistiktan son-
ra laran kirana ge¢en-maglar yapiyorsunuz. Yine
de multiplayer modunun eksikligi hissediliyor
Karsiniza ¢ikan yaratiklan tamamen yok etmek
yerine genellikie bir streligine susturuyor veya
pasiflestiriyorsunuz. Ornegdin ‘Gnome” denilen
cenin kilikh ucubelere bir 'Flipendo!’ yapmaniz
yeterli; blylyU yedikten sonra oturduklan yerde
kalip, bunaklasiyorlar. Bitkiler biraz daha tehlike-
li, czellikle diken atanlara dikkat Aynca énunu-
ze ¢lkan her seyi toplamaya bakin; kurbagalar
enerji verirken, renkli faslyeler blyacu kartlary-

la degis tokus edilebiliyor.

Bu gocuk sinif1 gecer...
Harry Potter, oynanabilirliginin yanisira grafikle-
riyle de g6z dolduruyor. Oyundaki mekanlarin
codu filmdeki sahnelerden uyarlanmis {ivi de ol-
mug). Yiksek tavanl koridorlar, log gizli gegitler
ve labirent tadindaki bahgeler, oyunun atmosfe-
rini olusturan mekan tirlerinden hirkag.. Doku
seviyesini ve detay miktarini bir hayli abartabili-
yorsunuz ama bu sefer de oyun yavashyor (hele
bir de ¢6zlnirligi 1024x768 yaptiysaniz, vay
halinize!). Minimum sistem gereksinimlerini en
az ikiye katlamaniz gerekli. Ayrica her sey maksi-
mumda olsa bile okuldan disariya ¢ikinca, grafik-
lerin havasi bozuluyor; ecig biicis agaglarla karg-
lagiyorsunuz (i mekanlara daha fazla zenilmis).
Yine de oyunun grafikleri, Harry Potter'in
maceralan kadar renkli. Karakter modelleri ve
animasyoniar da hic fena degil. ilging bir sey de
oyunun Unreal Tournament'in motorunu kullani-
yor olmasi. Miizikler ne iyi, ne kotii ama seslen-

dirmeler gok iyi. Karakterlere atanan sesler ve
Harry'nin biyl ¢igliklar oyuna cuk oturmus
Harry Potter, ufak tefek aksakliklara ragmen
efindeki konsepti ¢ok iyi kullanabilmis, oldukca
eglenceli ve sirikleyici bir oyun. Ozellikie kitabi
okuyanlanin, oyunun bagindan uzun siire kalka-
hilecedini sanmiyorum  Digerlerinin ise oyundan
sonra kitabl merak edip okuyacaklanni distindy-
orum. ®

Gilven Catak | guven@level.com.tr
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simul

Bu oyun gercekten de bir oyun mu?

LEVEL CLASSIC

B undan birkag yil dnce Microsoft'un

planladigi haberi duyuldugunda g¢cgu kiginin

oyun pazarina ciddi olarak girmeyi

tepkisi alayl bir gilumsemeden dteye gitrne-
misti. Neden gitsin ki, ne de olsa burada 56z
konusu olan Microsoft, yani sorunlu isletim sis-
temleri ve ofis yazlimlanyla Unld bir firma, dog-
ru mu? Ama ¢odu insanin kolayca gozards etti-
i bir gercek vardi © da Microsoft’un para ve
tecriibe gibi iki temel unsura sahip oldugu idi,
hem de bol bol sahip olduju. Gergekten de
bol para ile pek ¢ok sorunu ¢ozebilirsiniz, me-
sela en yetenekli programcilan sirket binyesine
katabilir, en Unll oyun firmalaryla aniasmalar
yapabilir, en iyi donanim firmalariyla anlasarak
cok glicli bir konsolun Gretimini finanse edebi-
lirsiniz ve bol bol reklam yaparak insanfarin ilgi-
sini cekmeyi basarabilirsiniz.

Tabii tim bunlar yapabilmeyi akil edebil-
mek ve sonunda rezil olmadan bu denli biyik
bir ylikin altindan kalkabilmek i¢in para tek ba-
sina yeterli olmayacaktir Bu noktada tecribe
ve bilgl birikimi devreye girer. Ve ¢ogu insanin
gbzden kagirdi§ bir ger¢ek daha var ki, o da
Microsoft'un yazilim piyasasina daha din gir-
medididir Gergekte bu firma isletim sistemleri
kodlamaya basladigi glnden beri az ¢ok oyun-
lara da bulasmistir Ve her ne kadar oyun dan-
yasinda bugiine dek biiyiik devrimler yaratacak
Uriinler ortaya koymamis olsa da, piyasaya sur-
diigu oyunlarin genel clarak basansizida ugra-
madigl gercedi ortadadir.

Mesela Flight Simulator serisini ele alalim
Microsoft eskiden beri duzenli olarak Flight Si-
mulator oyunlar yapar ve her ne kadar bu tar-
zin meraklisi ¢ok fazla olmasa da, bu seri basta

INFO-BOX UGUS SIMULASYONU

Bilgi Igin + www microsoft.com

Yapim * Microsoft

Dagrim * Microsoft

Minimum Sistem ¢ P2-300, 64 MB RAM, 8 MB ekran
kartr.

Multiplay * Var.

0 Grafiklerdski detay inanilmaz Ama makinamzin nasil yavagladigini goriince inanmaniz kelaylagacak

Amerika oimak uzere pek ¢ok Ulkede basaril
satis grafikleri cizmistir. Ulkemizde sivil havacili-
gin hemen hig gelismemis olmasi ve diger et
kenler yuzunden bu seri pek bilinmez, ancak
yabanai Glkelerde sivil havacilik simlatérleri
gercekten de iyi bir pazar payina sahiptir. Hos,
llkemizde dogru diizgiin gelismis herhangi,
ama herhangi bir sektdr var midir, bu da tartis-
maya aciktir. Ama sanirim bu tartismanin yeri
burasi degildir

Yoksa Oyun Degil mi?

Neyse, gelelim elimizdeki oyun olup olmadig
pek belli olmayan yeni oyunumuza, yani Fiight
Simuiator 2002°ye. Peki bunun bir bilgisayar
oyunu olup olmadidi konusunda neden karars:-
zim? Aslinda bunun sebebini agiklayabilmek
icin Microsoft’un ve tabii diger firmalanin daha
ance ki ugus similasyonlarina bir bakmak gere-

kir. BugUne dek yapiimis olan simdilasyonlar ge-

neliikle PC'lerin yeterince glgli olmamasindan
kaynaklanan kisitlamalar ylziinden dzellikle ses
ve grafik agisindan ¢ok yiiksek kaliteye ulasa-
mamistt. Yine ayni sebepten dolayt ugus harita-

lan cok biytk clamiyordu, bu da dzellikle bi-
ylik ugaklarla uzun mesafeleri ugmay seven si-
miilasyon meraklilannin hevesini kursagina tik-
maya yetiyordu.

Flight Simulator 2002 hem dnceki Micro-
soft yapimlari, hem de diger firmalanin sivil ha-
vacilik simleri ile kiyaslandiginda, bu sorunlari
biyiik ¢lcude asmig bir yapim clarak kargimiza
clkiyor Seninn bu yeni oyunu &yle detayll hazir-
lanmmig ve gelistirilmis ki, dogrusu bundan sonra
cikacak similasyon tlrl oyunlar igin yeni stan-
dardlar belirledigini séylemek yanhs olmaz

Neler Var?

Herseyden once FS 2002 bugline dek yapilmis
olan sivil havaalk simleri icinde belki de en iyi
grafiklere sahip olani denebilir. Tabii burada sa-
dece ugak modellerinden bahsetmiyoruz, esas
Snemli olan nokta Uzerinde uculan bolgelerin
ne denli gergekei hazirlandigidir. FS 2002 oyun-
culara tum dinya Gzennde ugma imkani tan-
yarak buguine dek yapiimamis olani gergeklesti-
riyor. Oyunda ulasabileceginiz toplam 21,000
trafige agik havalimant mevcut ve bunlar gerge-
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ge uygun modellenmis Ancak bununla yetinil-
meyerek azeliikle dnemli cografik mekanlar ve
tarini yapilar tek tek haritaya yerlestirilmig. Bu-
nun da dtesinde dinya haritasindaki her bolge-
nin en temel dzellikler bir veri tabanina giril-
mis, siz bir bolge uzerinden ucarken program
bu bilgileri kullanarak zemini inanilir bir kapla-
mayla értuyor. Mesela yogun bir yerlesim ala-
nindan gegerken asadida ¢ok sayrda bina gori-
yorsunuz, daglik ya da ermanlik alanlarda ise
uygun bitki ortdlen ve benzerl kaplamalara
rastlyorsunuz Bu uygulama tum diinya harita-
sini inanilir bir bigimde modelleyebiliyor, ancak
bunu yaparken ¢ok daha az yer kaplayan bir
veri tabanindan yararlandidi i¢in sonugta oyunu
3 CD-ROM uzerinde sikisttrmak mumkun olu-

MS FLIGHT SIMULATOR 2002 90

Grafik « FS 2002 grafik agisindan gergekten de
benzerlerinden gok ileride bir yapim Ancak oyunun
tiim grafik dzelliklerini akicy bir bigimde gtrebil-
mek icin ortalamanin biraz istinde bir bilgisayara
ihtyiaciniz olacak
Atmosfer « Bu alisilmis bir oyun clmadigindan, bil-
dik bir atmosfere da sahip degil. Efer bir 747°yi yer-
den kesmek ve gBklerde shzdlmek fikri sizi heyecan-
{andirmiyorsa, zaten yanhs adrestesiniz demetir,

Ses < Bir ucus simittasyonunda milzik aramak
abesle istigalden baska bir sey degildir bence
Seslere gelince, FS 2002 cynarken pdmast gereken
her sesi orada bulacaksiniz

Dynanabilirlik < Bu son derece gelismig ve ger-

gekei bir ugus simillasyont, o yizden dzellikle ko-
nuya yabanci olanlar bir hayli zorluk gekebilir. Kii-
clik ugaklan ugurmak nispeten kolay, ama biiyiik

bir ugagi firtinada havalandirmak igin cidden tec-
riibeli olmaniz sart.

yor. Oyun tm bunlarl yaparken eski FS strim-
lert ve onun rakipleriyle kiyaslanmayacak denli
gergekei hazirlanmis grafikler sunabiliyor

Bunun haricinde oyun uculan bilge Gzerinde
inanihr seviyede bir hava trafigi de yaratabiliyor
Ustelik siz telsizden diger ugaklar ve yer kentrol
istasyonlar arasinda gegen konusmalan rahatl k-
la dinleyip buna uygun pozisyon alabiliyorsunuz

«Flight Simulator 2002 o denli ciddi bir yapim ki, sivil
havacilik okullarinda egitim amach kullanilmamasi

icin hi¢ bir neden yok.»

Bu durum sadece ucus atmosferine katkida bu-
lunmuyor, ayni zamanda size farkli kosuliarda ve
degisen yodunluktaki hava trafigi icinde nasil
ugulacagina dair tecrube de kazandinyor,

Agir Siklet

FS 2002 masabagt pilotlanna tuysiklet tek mo-
toriu Cessna’dan tutun da, goklerin devi say-
lan Boeing 747"ye dek pek cok sivil ve ticari
ucadr ucurma imkani sunuyor. Aynica Microsoft
oyuna helikopter meraklilan icin bir Bell Jet
Ranger eklerneyi de unutmamis. Tabii bu kadar
ylidan ve tecribeden sonra FS serilerinin ugus
fizikleri konusunda ulastigl gercekeiligi vurgula-
maya gerek yok saniyorum. Ancak bu oyunda
yeni bir unsur daha var ki bunu gogu benzer ya-
pimda gérmek pek mimkin degil FS 2002 son
derece cddi ve gergekgi bir ugus similasyonu ol
masina karsin, bu turle ilk defa tanisanlan da
olaya fransiz birakmamak agisindan, oldukea de-
tayl egitim gorevleri igeriyor. Hatta Microsoft iyi-
ce lleri giderek Amerika’mn en taninmig ugus
agretmenleri fle oyundaki bazi egriim videolanni
hazirlamalari icin anlasmis Bu sayede daha once
hiz simulasyon tirdyle ilgilenmemis kisiter bile ra-
hatlikla temel ugus prensiplerini 6grenebilirler.
Ancak yine de adir siklet bir yolcu ugagini Dallas
hava sahas! trafiginde ucurabilmek igin ¢ok iyi
Ingilizce kilmeniz ve havaalk terminolojisinden
anlamaniz gerekiyor

Oyun mu, Dedil mi?
iste bu noktada yazinin en basindaki soruya
geri donlyoruz, FS 2002 gercekien de e
bir “hilgisayar oyunu” sa-
yilabilir mi? Bu denli ciddi
ve ger¢ekgl bir yapima
“oyun” deyip gegmek ne denli
dogru clur? FS 2002 o
denli ciddi bir yapim ki, bu-
glin bu programin sivil ha-

vaailik okullarinda egitim vermek icin kullanil-
mamasi icin highir neden yok Ve hatta duydu-
Gurma gdre bazi okullar bunu yapmay didsind-
yorlar da Her ne kadar FS 2002 tam kapasitey-
le calisabilmek icin oldukca gicli bir bilgisayara
ihtiyac duysa da, buglin satimakta olan her-
hangi bir PC'nin glicil bu intiyacl karsilamaya
fazlasiyla yetebilecek durumda Peki dunya et-
rafinda kendi rotanizi gizerek, her tur kosulda
ugabilmenize ve sivil havacligin temellerini ger-
cede uygun bir bicimde d@renebilmenize imkan
taniyan bir yazihmi sirf evinizdeki PC'de rahatga
cahsabildigi icin “sadece oyun” olarak tanimla-
yabilir miyiz?

Bence bu pek mimkun degil. Her ne kadar
biz bunu bir oyun dergisi kapsaminda, “bilgisa-
yar oyunu” olarak inceliyorsak ta, bu sizleri ya-
niltmasin FS 2002 kesinlikle hosca vakit gegir-
mesi 1¢in kuguk ogiunuza ya da kiziniza alabile-
cediniz bir “oyun” degil FS 2002 hep pilot ol-
mak istemis, bu konuda pek ¢ok sey 6Grenmis,
ancak cesitli sebeplerden dolayr bir tirld gercek
bir ugaga adim atamamis babalann isteyecegi
bir simulasyon. Evet, kesinlikle béyle @

M. Berker Giingdr | gberker@Ilevel com tr
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parisdakarrally

Son kontrollerinizi yapin ¢iinkd birazdan toz dumana karisacak!
L, o '

R alli severler, Paris-Dakar rallisind cok iyi

rotasi ve bu yansta hirincl geimek, off-road ola-

bilirler; ne de olsa dunyanin en zorlu

yIni bitirmis olmak anfamina geliyor. Tam 7000
millik bir yarig disuntin. Akliniza gelebilecek
her tlrli araziye batip ¢ikiyor, kitalararas: bir
gecis yaptyorsunuz. Evet, Avrupa‘nin Paris’in-
den, Afrika'nin Dakar'ina uzanan bir gegis

Bahk bastan kokar...

Huyum kurusun ama bir oyunu ylkledikten
sonra, nedir diye hakmadan énce mutlaka ‘op-
tions” menistne dalarm {editdr aliskanligr iste)
ve ¢ozinirligi maksimuma gikartp, bilgisaya-
rima aci cektiririm. Paris-Dakar”t yikleyince de
aynt seyi yaphim ve sessiz (1} demoyu izledikten
sonra ¢oziin0rugl sonuna dayadim, 1024x768
hi¢ fena degil diye duslnerek. Ama oyuna soy-
le huzh bir giris yaptiktan sonra bir de baktim ki

cozunurlik 640x480 Hata yaptdimi diistinerek

INFO-BOX YARIS

Bilgi igin + www_dakar-rafly-game.com
Yapim « Broadsword Interactive
Bagtim « Acclaim

Minimum Sistem + Pentium 11-450, 128MB Ram,
BOOMB sahit disk alani, 16MB 3D AGP ekran karti

Multipiay » Yok

tekrar grafik menlstine daldim ama nafile, ¢é-
2Un0rGFimaz maksimum 640x480. Simdifik
bu muhtesem ‘bug’ bir kenara birakalim ve
oyuna gegelim

Yangin orijinalinde oldugu gibi oyununda
da ddrt tip arag kullanyorsunuz 4x4 cipler,
kros motosikletler, buggy denilen ¢6l araclari
ve yine ¢l icin ideal olan dart tekerli motorlar
arasinda bir secim yapmak en basta biraz zor
gelebilir; ¢iinkd aletlerin hepsi acayip fiyakal!
Yine de bu saglam 3D modeliere bakip aldan-
mamak gerek Oncelikle yanstiginiz araziye gé-
re ara¢ secmelisiniz. Ormegin ¢dlde yansmak
igin bir buggy oldukca uygunken, 4x4 bir jiple
sorunlar yasayabifirsiniz. Daha senra surds tar-
ziniza gére, agichk ve motor glicd olaylanina ka-
rar verin. Kontrolleri iyi kminyorsanz, hafif arac-
lan tercih edepilirsiniz ama daha bu islerde ye-
niyim diyorsaniz, virajlarda ¢ok savrulmamak
icin nispeten daha agir araglara takiin {en azin-
dan baslangig igin)

STAGY !l" -

EEMEGAL ‘.

sALTUMS i
ara {1
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Grafik » Maalesef bir bug sonucu sadece
540x480. Arag modelleri gik, arazi de fena degil
ama cevresel elemanlar bagtan savina.

Atmosfer « Dart tip arag kullanma fikri en bagta
insani heyecanlandiriyor ama yari§ baglayinca kul-
lanamadiginizi gérmek uyuz bir durum.
Ses + Mizikte Dogu ezgilerinin olmasi hosuma

pitti, Sesler kotd; bir ¢iple bir motorun sesini
ayiramryorsunuz.

Oynanabilirlik + Kontroller olabildigince hassas

ve bunu degistirmek icin bir ayar da yok. Ayrica bu
Yarz bir oyunda multi-player otmamas: bilyiik bir
eksik.

Sada Sert, Sola Yumusak
Evet, Seregal'in balta girmemis ormanlarinda
yarisa basliyor ve kontrollerin ne kadar hassas
ve zor oldugunu gérayoruz. Bu arada kentadi
agmadan énce siispansiyonlar, sok emiciler ve
lastiklerle ilgili ayarlar yapabilirsiniz ama pek et-
kili olduklanm sanmiyorurn. Eger bir <ip kullani-
yorsaniz, co-pilotunuzun ‘saga sert, sola yumu-
sak’ direktiflerine kulak verin ¢tinku bazen orta-
lik oyle toz duman oluyor ki higbir sey goremi-
yorsunuz. Qyun yikik képriler, diisen kayalar,
yolun ortasinda duran acadlar ve kum firtinala-
1 gibi engellerle donatilmis. Ama ne yazik ki
bu engeller yerine kontroller sizi bir guzel yidr-
nyor. Grafikler, ézellikle arag modelleri glizel
ama afag ve tlrevleri ok uyduruk Muzikte or-
yantalist bir hava yakalanmis. Hosuma gitti
ama hep ayni sey caliyor ve sesleri de birbirin-
den aywmak ok glic. Bence Paris-Dakar fana-
tikleri bir sire daha beklemeli ve beklerken Mo-
tocross Madness 2 takilmall, @

Given Gatak | guven@Ievel.com.tr




s ega “.... of the death” serisine tiim hi-
ziyla devam ediyor. ilk House of the
Death’r bilmeyenler i¢in ufak bir hatirlatma, bu
oyun ayni zamanda bir ka¢ ay §nce inceledigim
The Typing of the Death oyunuyla ayni seride

kabul edilebilir.

Dnkgin!
Sega grafik motoru biraz modifiye ederek her
iki oyun igin de kullanmus. Typing of the De-
ath’de karginiza gelen yaratiklan gerekli kelime-
leri yazarak Sldirmeye calisiyordunuz. Bu oyun,
motoru asil yapldigi amac ile kullaniyor, Hani
oyun salonlarinda elinizde silahla ekrana ates
ettiginiz oyunlar vardir ya. Sizin karakteri yon-
lendiremedidiniz sadece karsimza gikanlarn pira-
sa gibi indirdiginiz oyunlar. Iste House of the
Death bu tip oyunlardan Tabii elinizde silah ol-
masl az bir ihtimal oldugundan mouse'unuzu
silah olarak kullaniyorsunuz. Oyun konu itiba-
riyle fazla bir icerige sahip degil. Yine de birsey-
ler séylemek gerekirse siz bir ajan grubunun bir
liyesisiniz. K&tl adam ve onun yarathgl zombi-
ler sebri esir almis durumda. Siz de uzun bir
yolculukla &énce yoldaki garip canavarlan sonra
da koth adami haklamaya ¢alisivorsunuz.
Oyunun iginde bir kag degisik mod oimasi
edlenceli olmus. Yani her zaman hikayeye bagh
oynamak zorunda degilsiniz. Esasinda bu degigik

INFO-BOX LK

Bilgi Igin * www.sega.com
Yapim « Sega
Dajitim * Sega

Minimum Sistem + PIl 300, 64MB RAM, 520MB HDD

Multiplay + Ag tzerinden iki kigi

modlar Typing of the Death'de daha fazlayd:.
Glnkd o oyunun amact biraz da 10 parmak
klavye kullanmayr 6@retmekti. Bu sefer bu kadar
esitlilik icin malzeme gkmamis. Ama yine de eli-
nizde bir Boss Level bir de Training Made var.
Boss Level sadece oyundaki boliim sonu yaratik-
lanni vurabileceginiz bir bolim. Her baélim sonu
yaratiginin degisik zayif noktasi oldugu igin ye-
terli alistirma yapabilmek mdmkin. Training Mo-
de da ise farkl sekillerde mouse algtrmast yapt-
riyor. Yani strekli daha zor hedefleri vurmaniz
isteniyor. Esasinda Counter igin iyi bir astrma
olabilir. Guinkl yaratiklan vurmak zor, Bir yandan
da bazilan kafalanindan daha ¢abuk 6Idigi igin
kafalarina ates etmeye calisiyorsunuz Headshot

alistirmasi da denebilir.

Diksinn!

Diger modlar hikayeyi oidudu gibi ve cesitli ku-
rallara gore oynayabileceginiz iki mod. Burada
hikayeyi takip ediyor ve yolda éniniize gelen
yaratiklan vuruyorsunuz. Hikayenin gidisi hep
ayni fakat gittiginiz yollar hep ayni olmayabili-
yor. Eger ortahktaki insanlari kurtanrsaniz baz-
lan sizi dedisik yoilara sokuyor. Ayrica bu kur-
tardiginiz insantar bazi power-up’lar da verebili-
yorlar. Bir de etraftaki varilleri vurunca iglerin-
den ¢kan power-up’lan alabiliyorsunuz, Fakat
bunlar saniyelik isler ve el ¢abuklugu istiyor.

HOUSE OF THE DEAD 2 ™ INCELEME 1

seofthedead

“Diksinya diksinya” firtinasi tim hiziyla devam ediyor!!!

HOUSE OF THE DEAD 2

Grafik « Basit bir 3D motor. Karakterinizi yonlen-
diremediginiz icin cok aktif saylmaz. Biraz da
hatali, Yine de bakiimayacak gibi degil.

Atmosfer * Oyun salonlanindaki havay bir nebze
olsun evimde yasayabildigim icin Sega'ya tesekkir
ederim.

Ses = Deli gibi ateg edip silah doldurmaktan
bagka bir ses duymuyorum ki. Haaa bir de ara ara
diyaloglar var.

Oynanabilirlik + Aligma siresi 4 dakika. Stirekli
ve sadece ates ediyorsunuz. inadiniza gére oynama
slreniz de degigecektir.

Teknik ézellikler konusunda ¢ok bagarill bir
oyun degdil. Grafiklerle ¢cok ugrasimadigi igin
¢ok hatayla kargilagiyorsunuz. Ama oyunun
konsol tipi bir action oyunu oldugunu disindr-
seniz ¢ok da takmayabilirsiniz. Bunun disinda
divaloglar igin ugragiimis. Ama dedigim gibi
oyunda sadece deli gibi fire - reload arasinda
gidip geldiginiz icin birseyin farkina varmiyorsu-
nuz. Sonug olarak oyun beni eglendirdi. Ama
anlamsizca saga sola ates edeceginizi ve an-
lamsiz panikler iginde elinizi mouse iizerinde
kasacaginizi da unutmayin. Belki siz de eglenir-
siniz. @

Onur Bayram | onur@level.com.tr
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RubiKa iizerinde bir cok oylniar oynanan ko-
camar bir dinya; Ashinda ylzélcuml olarak
cok blylk degil- arma yizlerce oyuncunun tut-
tuklan taraflar icn savasmalan igin dizayn edil-
mis ve bunun igin bir stird numara Gretimis.
Oyunda Ug taraf var OmniTek adh boyik bir
sirket, bu girkete bas kaldiran clanlar ve arada
ikt tarafi da tutmayan ve tarafsezhigin koruma-
ya calisan sehirler. Gvuna glrer girmez rmieveut
olan irklardan ve simflardan kendinize bir tin
beliryarsunuz. Bunur icin labaratuvar gibi bir
yerde bir sri islem yapiyorsunuz ve bu sirada
iyice havaya gimyorsunuz. Kendimi bir termina-
tar yaratmaya galisir gibi hissettirn diyebilinm.
Karakleriniz tamamiandiktan sonra ke hoop
oyuna daliveriyorsunuz. Lizun sire boyunca
karakieriniz gelistireceginiz egitim sahasinda
kostunirken oyunu da yice agreniyar ve ik e
vallanniz) yaprmaya baglyarsunuz. Zaten bura-
dan itibaren ayun sizi sanvenyor. Gunki hem
bir strid silah, 2irh, elektronik viv 2nar almak gin para birlktinicken
bir vandan da durmadan level atlamaya calisyorsunuz ve bu gaba
sizde Hierogs aynuyormus gibt bir bagimhlik yaratiyar. Her zamar
doldurulup atlanmas gereken, eskisine gore daha uzak ama ka-
rakterinz daha iyl oldudu igin ashnda daha yakin olan tecribe pu-
anlannizi birktirmeye bir takilivorsunuz-ki orada kaliyorsunuz, Ben
karakterimi ki giinde yeding lave| yaptim.
Belll bir levella ulasmea |lk baslarda size zor gelen yvaratiklar simdi
size zayd geldifl igin unlardan hig bir puan alamiporsunuz. Daha
dogrusu yalmizea bir puan aliyorsunuz, Ama tabiki Ustlerinden ¢i-
kar wir-zvir degismiyor. Durum biyle olunca sizde daba zoru ya-
ratiklar aramaya gikiyorsunuz ve boylelikle sehrinizin disindaki dune
geonlara dogru vollanyarsunuz. Thm bunlar olurken bol bol Sle-
ceksiniz. Altinci levela kadar ne kadar Gldmseniz 6lGn g tecrilbe
puar kaybetmiyarsunuz. Arma alting leveldan
stinfa |nsurance boot denllen makh-
nalara ugrayp belll bir

: =0 "f.“"- gov.  Fara kargligin
*‘h“ i da karakteririzi
N

save ediyorsu-

0 kadar gok beklendi o kadar ok
tanitimi yapildi ki Anarchy Online
cikar cikmaz satiglar patlayiverdi.
Bizde bu patlamanin icine kendimizi
zevkle ativerdik.

nuz. Daha dogrusy DNA'mz birakiyorsunuz. Boylece siz oliinee

oyununun mantiging gore karakieriniz wekrar yarativor, Eger sizi
oldiren bir yaratiksa ustinuzdekifern tamanm Bir sire sonra cop-
i rabotiar tarafindan toplaniyor. Bunlan da redaim boatlardan
alip maceraniza devam edebiliyorsunuz. Zaten oyunda gok kovetl
oluricaya kadar uzun siire bayle devam edeceksinlz. Difjer oyluncy-
|arta takim kurabiliyor, kendi apartmanimiza sahip olup onu doge-
yehilivar, bilgrayar tarafindan, steginize giire yaratilan questlen
alip (bundar icin de az bir para Gdiyorsunuz} gerceklestiverek para
ve tecriibe kazanabiliyorsunuz.

Her yeni Online oyundz oldufo gibt Anarchy Online’da da bayad
bikylik hatafar var. Ormedin yaratikiar size duvsr arkasindan veya
bir tepeagin arkasmdan saldirabiliyor, Stz de ayri sekilde kargilik
verebiliyosunuz ve kursunlaring tepenin icinden gegiyor, falan, Ay-
nca severlar ilk zamanlar da devam giclip duruyor ve oyunculara
bagtant problemlen yaratiyormus, Su ands duvar bug’ devam
ediyor ama oyunun baglantist cok iyl ve pinginlz 20 de olsa 14000
de alsa ayn) tempoda oypayabiliyorsnuz. Aradaki fark ok az ve sk
7| rahatsiz etmiyar. Ulkamizde bir cok insanm Infemete badlan-
mak igin modam kullandifing gaz dnine-alirsak bu cok iyl
Oyundakl diger insanlar gok ca-
ra yakin ve Ultima Online‘daki |
2aki ve ukala oyuricu tiplerini fil
Buraga pek gorerniyorsnuz gin-
ki herkes yeni ve birbiring yar-
dima almaya salisan bir gok in-
san var. Daha ortek bir oyun ar-




gosy bile olusmamig durtmda, Herkes yen| de

mame kargin karakterlerne abamp onlan birer
canavar yapmig alan oyuncularda meveut. Sim-
diden ortalkta 50, Level, pinl pinl yanan eled
ronik korumal) kalkanlarmi kusanmis, ellerinde
tiifekleri ve karzmatik khyaletledyle dalagan bir
<tird tipde mevcul. Oyunla ligill daka aymrbli
bilgilen sizlere ulastiracagm: Simdi biraz daha
ulrasip karaktermi gelistirmell ve daha gok sey
ogrenmeliyim. Malum cnamde kacaman bir
MMORPG var ve ben burada bir acemyim. &
Burak Akmenek | burak@evel com.tr
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Tom Clancy's Ghost Recon

Cotntier Sk ank mice ayadia disgtiglh ve sy
wirr it by st lee: chelcbirdug win kalitel oyuncn
Ellesiniles saymal olarak giikge dabiy i mealdiy b
e afteroatifler arar oldom. Her e fadar
sevar adminiett bile almis keaateel sltpchs oty
caliven o bagka Half-Uife podfnda daayo hille
win oo e leris boyie almayeredin
Il Coals o el Uriredl gt ek errektarira
b g kinpmeitithy, Yen| ogtlard s Delly
Faren'dan sonrt Tony Chocy™s Ghizsl Recoa Binim
gtibitre ekl s ik oharah gosdriivon, Oy
aun Turkigd'oie Bar Serry Wik Burisr) g oyuntn
il gl bt oo BRI programin ko
stz Wikscoery e feurraban bir sesver adi ve b
yikmdon zaman gnman gikmeler yaganakslyoe. Frag:
ramn acnr karpiza ciboor'da. gynayatibecading
tryinlin gilpgor. Buradan Ghost Reton'L "Pliy Now"
o seghyoram. Baha sanr okan Isteds Wabiler ve
gt fee Rackhe BN shyrl aldudu gy He
hang bindint segnce e kendi sereermi acan dider
oyincilen girip koylinize gt ibiangi birii se
cebiliyorsunuz. Eger elinide apannn demo sersiyn
oty s oo da g sanama sabipsinik. Fakat
demoda yalrca tek harlta oynayabilivorsumz
Crinis bir acardi bligisayars kg, 6 tobarsinn sy
g s ey w28 kalincays kadar garprsma ya da
Ll Lniv Evobgpeed thitreiia qilbil ‘et viar. Ik fakinli
oy sorver sahibs Le ke olme hakky, yacdin Bedl
Loty siires: bitivyepts Lackar diivargily placak dirilo gib
secendkien de acabiliyon, Bunlar arasndi his gphao
sl el e etk kg e i Lasinas gtk bir v
i g ez didime haklona sahip owduguns Kape
traliee ek gk et ek Byt oMkt ailat baie
sitedche aleme va da yiratanma gubi secenekiie Gl
Quiryekart sisamatior ton by okt savag sehlinde oeg
yor Tabi ki baglant bz gok ooy tagnor Gieg
saartlarele oy v kabda salub) e idaie

ariohilyarsuniee, Ama il genede woifier almayin
by tutturmang zor ohayar Tavsyem demnlition
spociakist yo dy soldide olmang. Boytelikle tankeasd
wir ot atar ballaoasbilgoesomer. Tek sk oy
da pradikes achdince spesialist karakisden burads
killanabifiyorune. OldGfimiede mouse'a s ¢
Ipmie ekrarirm gecin, Buratds harllan seci sidigime
hiarhiaod bir ke arkadagenizn ok oy onun
ginden [demays devam etments mumkan, Oy
ni LAN de oymamak = 1;1.1IT\|'.1.;1-‘,II o b .-'_{,"D‘i Crzetlik
Y B it B sy s honiso slmadhlindan gk
sovidi oliyor. Ama-somer olan v da b kGseye yis
tan karakteer bie cyunda biraz daba gansh divebil
rim gurshu biselerde yuralug Sldaigtniden do
ik firglib visrmie sarsiie pok almuyer Here oyin
dan santa kag mermi abipmiga ve kg virduguns
za kadar unsar aynin il Bir rapor aliyorsubie. Ghiost
Recon coulfile LAN de mistiaka ama muilake de
e eraken bir oyun Delta Forceun yennd b
e aliealiing soyleyebiinn. Oynarken amnditim b
Lallefiyi chie seshisrhe paylasmak: SUeEnam, Seeor 300
Lo aveasinicda MewYork"a 3 MR badlantim sahip
il irissriar gerdton. Dstolik bu-Badkng igin ayda
35 $ ilai bir pava Cddediblarnl Brenciaimde o «

LA TR

Maketci
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Ultima online gectigimiz ay bir takim degisik-
likler yasadi. Origin eski oyunun dstline kuma
olarak getirdigi Third Dawn’a daha ¢ok iigi gés-
teriyor. Oyuncular bu pakede yoénlendirmek igin
elinden geleni yapan firma sirf lishenar icin &zel
hir affiliation diizeni bile getirdi. Bu topraklar
{zerinde yeni questler yaratip yepyeni esyalar ve
yaratiklar ekleyerek bizim orada daha ¢ok za-
man harcamamizi sagladi. Fakat tim bu srara
ragmen Third Dawn kullandigimizda kaynakla-
nan lag probtemnini hala ¢ézemedi. Ozellikle Tur-
kiyeden baglananlar icin Third Dawn adirhkls ola-
rak tliccar karakterlerle kullanilan bir paket ol-
maktan bir adim Gteye gidemiyor. ClnkU bu se-
kilde savasmaya calismak qok riskli. Fakat grafik-
lerin cok ¢ekici olduguda stiphe g&tdrmez bir
gercek

Bu aydan itibaren size Turkiyedeki serverlarla
itgili bilgi vermeye baglayacaktim Genel olarak
verebilecedim bilgilerin disinda Gzellikle serverla-
nn baglanti durumu, calisan GM'lerin yardima
olma dereceleri, dinyalann kendine has ozellik-
leri, olarak oyunculann davraniglan ve serverda
yapilan aktiviteler gibi bir ok ozelligi sizlerle
paylasacakum. Béylelikle sizlerin server segimin-
de isteklerinizi karsilayan bir shard'a yonelmeni-
ze yardima clmayi plandiyordum. Fakat dergimiz-
de internet baglantimizla ilgili yasadigimiz sorun-
far yizunden bu ay baglayamadim. Dilerim gele-

cek aya yapabilirim

Craftable itemlarda degisikiikler.
Origin gelecek aydan itibaren serverlarinda
oyuncular tarafindan yapilabilen esyalar uzeride
bir takim degisikliklere gidecek ve bazi esyalar
oyundan kaldiracak. Inscription ile ilgili degisiklik-
ler: Artik meditasyon yaparken ayni anda inscri-

B

Origin Third Dawn’a iyice agirlik vermeye bagladi

O Havuz baginda, mum 111 attinda romantik
bir yemek.

be yapahileceksiniz. Eger yaninizda yeterli mal-
zeme yoksa veya inscribe tegebblsiinuz basarr
siz olursa mana kaybedeceksiniz. Aynca Rune
book yaratmak icin artik 8 degil 10 bog scroll’a
ihtiyaciniz olacak. Tailoring ile ugrasanlar artik
cap ve tall straw hat yapamayacak. Artik short
pant yapabileceksiniz Plain dress ve fancy dress
yapmak icin gereken yetenek puani artk 12.4
degil 33 1. Cut up cloth diye yeni bir kumas ti-
rii gikti, Tinkering igin bir gok dedgisiklige gidildi.
Artik rolling pin, flour sifter, skillet, fletcher’s to-
ols, mapmaker's pen ve scriber's pen yapabile-
cekler. Tuzaklarin hasar verme glicli oldukca
azaltildi ve deadly poison trap gibi tuzaklar artik
yok. MUcevher yapirmiyla gili bir takim ufak de-
Gisikliklere de gidildi

‘dir. Adindan da anlasilaig Gzere bu skill elinizde

Ayin skill'i Wrestling
Tlrkgesi glires olan wrestling
icin gereken ana stat strength-

hig bir sey yokken {buna biiyi kitabida dahil)
otomatik olarak kullartir. En genel kullanim ala-
ni mage ve thiefler arasinda vardir. Ozellikle ma-

ULTIMAT
-Nightmareler normal atlardan daha izl kosuyor.
-Hadi camim yok dyle bir sey.

ULTIMA ONLINE

’h%wm

t'i ie}lginlik héyle bir gey olmali. Adamda o0 kadar
ok gey var ki tim kaleyi doldurmug.

geler i¢in ok dnernli bir skilldir. Clinkl byl ya-
parken size vurmaya calisan birine karsi konsant-
rasyonunuzun bozulmamasi igin bu skille intiya-
ciniz vardir, Eger bu skilfi kullanarak “ya Allah”
diyip dusmanlariniza girismeyi planliyorsaniz bu
fikrinizi tekrar gbzden gegirmenizi tavsiye ede-
rim. Gunkd yalmizea 1-8 arasi zarar verebilirsiniz.
Thiefler icin wrestling ve arms lore skillerinin bir-
legimi ¢ok faydalidir. Cunkii rakiplerini disarm
ederek silahini cantasina distrebilir ve kagla goz
arasinda calabilirler. Ya da wrestling ve anatomy
ile “stun” yapabilirler. Stun kargnizdaki karakte-
rin 5 saniye kadar fel; clmasi ve hareketsiz ola-
rak kalmasi demektir Bu 5 saniye cok degerli
olabilir. Quink( bu zaman iginde recall ya da heal
vapakilir hatta rakibinize bir corp por bile atabi-
lirsiniz. Yukandaki seyleri yapabilmeniz igin yete-
nek puaninizin en asadi 80 olmasi gerekmekte-
dir. Ama siz gene de buna glvenmeyip puaniniz
95lere dayanmadan PvP yapmayin derim.Wrest-
ling"i gelistirmek igin oyunda yapmaniz gereken
sey gGQus gbguse savagta glicll olan yaratikla-
rin spawlarinda dolanmaktr, @

Burak Akmenek | burak@level.com.tr

-Yanistiralim istersen kaybeden atim da kaybeder.
-Araba yanisi sanki. Peki yapahm bakalim

Sonuc: Kablo kazanir...
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MegaEmin™
megaemin@Ievel .com tr

Az evvel arkadasim aradi: “-Istanbul” da kar yagmaya
basladi, tutacak gibl hem de” diyor. Way be, portakal,
mandalina, grip asisi, antifriz, yorgan, kardan adam der-
ken kis da geldi ¢atti. Hurma, iftar sofrasi, orug, sahur, ai-

le saadeti derken ise Ramazan bitti bile neredeyse. Hediye-

ler, sUsler ve yeni bekientilerle dolu bir yeni yil ise g6z kirp-
maya basladi. Saninm artik benim de bir yaslanma komp-
leksim olusuyor. Umarim 2002 hepinize saglkl, mutlu ve
dovizin dustik oldugu glnler sunar. Tabi, doviz dussun ki,
oynama istasyonu 2, iks-kutusu ve oyun klpU sahibi olabi-
lin, oyunlarini ise kolay alin:) Unutmayin, artik uzun kis ge-

celerinin tek ilaci tombala degil

Yeni yilla beraber, EA Sports oyunlari da birer birer dé-

kilmeye basladi. Hatirlayacaginiz gibi Fifa

mini yerlestirmis. Bu aklimizi sadece gildirmek icin degil,
daha da verimli alanlarda kullanabiliriz umarim

Bu ay yine dergimizde konsola ayrilan bolimé elimiz-
den geldigince doyurucu yapmaya calistik. Hileler kismin-
da sadece Aralik ayina 6zel olarak uzun zamandir ihmal
ettigim PlayStation 2 hileleri ve ram kodlarina yer verdim,
PS One sahiplerinin anlayisina siginiyorum. 2002 yilinda,
Level konsol sayfalari i¢in bir dizi yeni fikirlerim var ama
bakalim editoryal kurulumuzun ve en énemlisi de Sinan’
in zorlu elemelerinden gecebilecekler mi? Kurul dedim de,
ya ben Onur’ fa uzun zamandir ugrasmiyorum, 6zledim
keratayl. Naaber kiz? O isi halledemedin hala di mi; a¢
Bye&Smile. . @

kurt seniiii

20071 Tirkiye strdminin kapaginda Galata-
saray’ It Hagi’ nin resmi vardi. Bu sene Tarki
ye ligi sampiyonu takim Fenerbahce oldugun-
dan, kapaktaki isim merakla beklenmeye bas-
lamisti. Beklenen ofmadi, oyunun Tlrkiye ver-
siyonunda bile bizim takimlardan birisinin res-
mi yoktu. Olsun, sorun yok ) Oyunun kopya-
sini yapan bizim uyaniklardan bir tanesi, bu
ise kendince bir ¢6zlim bulmus ve kapaga
montaj yaparak Fenerbahceli Revivo’ nun res-

Ve Sony, Connectix’i satin aldi
Cogunuzun bildigi gibi Connectix, PlayStation
oyunlarini kisisel bilgisayarlarda oynamaya yarayan
Virtual Game Station isimli emulatora gelistirio pi-
yasaya stren firmaydi. PC ve Mac" lerde en prob-
lemsiz calisan emulatér olma dzelligini tasiyan Vir-
tual Game Station, oldukea ragbet gordl, Kendi
konsolu satin alinmadan oyunlarinin oynanmasini
istemeyen Sony, bu firmayl defalarca kez mahke-
meye vermis, ve her seferinde de kaybetmisti
PlayStation efsanesinin babas) Sony, bukemedidi
bu eli dpmeye de yanasmayinca, careyl Connectix’
i tamamen satin almakta buidu

Simdi Sony’ nin Virtual Game Stati-
on isimii emulatorl piyasadan ¢eke-
ceql kesin, Peki satin aldigi sirket ne
ise yarayacak? En olasi yanit, X-Box
gibi rakip sistemler icin Sony onayli

PlayStation 2 emulatérleri yapilacak clmasi. Bu se-
kilde PlayStation 2, cazibesini diger konsollari ter-
cih edenler icin bile koruyacak. Peki bir diger emu-
latére; Bleem' e ne oldu? Ohoo, adamlar ¢oktan

Ferrari' Jerine binip keyif catmaya gittiler bile, Ara-
nizda baska hir PlayStation emulasyon sirketi kur-

mak isteyen var mi?

Delta Force PlayStation’a geliyor!
Iste PlayStation 2 icin patlayan bomba isimlerden

birisi daha! Novalogic, cok sevilen Delta Force isim-
Ii first person shooter oyununu PlayStation2’ ye ge-

tirecedinf acikladi. Delta Force: Urban Warfare, te-
mel olarak serinin 6nceki oyunlarina benzemesine
ragmen, adindan da bell ettigi gibi (kentsel savas)
degisik sehirlerin icinde ve etrafinda gececek, On-
ceki oyunlan gibi, Urban Warfare de, ekip bazl sa-
vas deneyimi ve genis bir yiiksek teknoloji silah yel-

pazesi sunuyor. Gelistirilmis yapay zeka dzellikleri
ve yepyeni boldmleri ife oynayacadgimiz oyun, Ma-
yis 2002" de kapimiz) calacak

Konami, Silent Hill 2 resmi

web sitesini acti

SILENT HiLL-? IREAIIPAG RS
- \ masina sayili glinfer

3 kalan su zamanda,
Konami tam zamanlarin en igreng ve tiksing oyunu
olan Silent Hill 2 icin hazirladigl wel sitesini res-
men acti (bence Rugrats [n Paris daha igrengti).
Bol hortlak ve gulyabani barindiran sitede hikaye,
karakterler, oyunun yapimi, ekran koruyucular, ka-
niniz1 donduracak artwork” ler, yeni bir traiter ve
daha buraya sigmayacak seyler var. Gormek isteye-
ne beles; tabi yeterince cesaretiniz varsa:

http:/ /v silenthill2.de/auswahl html
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= , : Playstation 2 lilkemizde de aldi basini gidiyor
"J r—-l / /— f-l sanki. Ama ya oyunlar?
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ME - Cipile ilailio kadar ok soru gel
@ yar ki; ne diyecedimi bilemiyvorum. Aslin
= da bu ciplerin kullaniima amaai, diger
bolgelerden ithal edilen oyunlanin calistinlabilmesi-
dir. Ornegin bu sayede Avrupa (PAL) sistem bir ma-
kinede, Amerikan (NTSC) versiyon oyunlar oynaya-
bilirsiniz. Ama bu entegrenin Tirkiye’ de tek kulla-
nilma amac kopya oyunlarin calistinlmast: Bu yiz-
den boyle sorulara yanit vermemin ne kadar dogru
olacagini bilerniyorum. Makineni ¢ipletmek sana
kalmis, kopya yazilim kullanmanin suc oldugunu bi-
liyor ve sorumlulugu kabul ediyorsan tabii. Cip ga-
rantiy kaldirir, unutma. GT3” U bulursun, Bouncer

ciktl, Winning Eleven 5 ise yolda

Sonunda
Metal Gear Solid 2 bitti
PlayStation2” deki en ¢ok beklenen

oyun olan Metal Gear Solid 2 nin Japon ve Amerikan versiyonlar nihayet ta-

ME - Bilmiyorum hatidlar misin,
36 sayfa stren Tomb Raider 4
tam ¢ozumind yaptigim gin-
den beri Lara isminden nefret
eder oldum. Haliyle de Tomb
Raider Chronicles’ a elimi bile stirmedim, Chronic-
les” da pusula var mi bilmiyorum ama 4 te vardi
Yoksa bile tam kuzeye donmenin soyle bir yolu
olabilir. Bir duvara tutunup geri dis Bu konumda
yaptgin hile calismazsa geriye dénme tusu ile
tam ters yonde dene, Bu iki yon tutmadiysa ayni

sekilde diger yonieri de denersin olur biter

ME — Problem su ki birisi orijinal bir oyun yaptid
zaman kimse SATIN ALMIYOR! Tekken Tag Tour
nament’ In satislarina yetisebilmesi icin sendeki
ICO gibi oyunlardan on tanesi gerekli. Bir diger
etken de sifirdan oyun yaratma maliyetinin, bu
tlr devam oyunlarina gére cok daha fazla olmas
Oyle ya, tarz belli, basarilibasarisiz olan noktalar
bell, grafik motoru hazir, az cok karakterler ha-
2ir... Simdi yapimai sen olsan ne yapardin diye so

rayim mi?

bisi icin normal geliyor iste. En nihayetinde haber olmay: basarmslar ya Ama

garipsiyor insan, oynadigimiz oyunlar bunun gibi adamlanin ellerinden mi geci-

yor? Utanmaz ve tlysiz bu yoneticiye soracak bir sorum var oradaki banknot

mamiandi. Amerika’ daki ikiz kulelere yapilan saldinnin ardindan bir middet

muallakta kalan oyun, yine ayni tilkede gln yiizii gdrmek icin Aralik ayinin or-
tasini bekliyor. Avrupa versiyonu icin ise subati beklememiz gerekiyormus

Codemasters oyunlarini ciplaklar satiyor

Once Cankaya Koski ontinde hasladi, sonradan moda oldu
bu soyunma muhabbeti. Uniimiz taa Amerikanyalara gitmis
olsa gerek ki, Colin McRae Rally gibi oyunlardan tanidigimiz
CodeMeasters bile, satis yapabilmek icin ayni yolu takip etmeyi
diislnmUs. Eski oyunlanndan bir paket yapip uygun fiyata sat
mayi amaclayan sirket, sektorel dergilerin ve web sitelerinin
konuyla llgilenmesi icin, sef yoneticileri David Darfing’ | soyup,
oyunlan eline vermeyi uygun gormis. Bizim kdyde olsa bayle

bisey, adama kizarlar, déverler, hatta taslarlar, ama elin ecne-

gercek bir 10 Pound mu? Yok canim, degildir herhalde )

Dino Crisis & Gun Survivor
Gun Survivor isimli ayunuyla, sevenlerine biiyiik hayal kinkhgi yasatan Cap

Com, ayni seriye israrla devam etmekte diretiyor, Firma, serinin son oyunu

olan Resident Evil Gun Survivor 2 Cade Veronica’ nin ardindan, seriden Gmitli

cak olan en cnemli degisiklik, bastan beri tuhaf
kacan Resident Evil yerine, amaca daha uygun
olan Dino Crisis konseptine doniimesi olacak
2002 yazina PS2 icin dUsUndlen Dino Crisis ta-
banl oyunda, artik sadece ates etmek yerine
bulmacalar da ¢6zecediz. Temennimiz odur ki,
yent Gun Survivor PS One’ daki igreng oyunun

birazck dedistirilmisi olmanin Gtesine geger
3 geg

oldugunu ve koklu degisiklikler yapacagini ackladi. Gun Surviver ile ilgili yapifa-
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Hizli ve ofkeli...
hic olmadig! kadar

- «Oyundaki mitkkemmel 9 pisti, inamlimaz bir hiz
*hissiyle birlestirince damarlarinizdan s% adrenalin
- akmaya basliyor.»
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A cclaim’in Playstation 2 serisinin en carpici
oyunu Extreme G Racing 3 stphesiz. Y-

lar &nece Playstation'da giktig zaman miizikleri ve

hizl cynanist ile ortaligi kirp déken Wipeout ku-
sadinin son Uyesi. Daha dnce iki kere Nintendo
64'de yayinlanan, ancak N64‘Un diislk sistem
glicl ylztnden biraz sénik kalan Extreme G Ra-
cing bu sefer Playstation 2'nin stiper grafikleri ile
déniyor,

Qyunun konusu benzerleri ile ayni. Bizden
birkag asir sonra dinya hiper-siber bir caga gir-
mistir Dev gékdelenlerde yasayan insanlar bekle-
nenin aksine 3 ve 4. dunya savaslan ile dinyay
yok etmek yerine tekno muzik ve manyetik mo-
tosikletlerde huzuru bulmustur. Durmadan inanil-
maz glzellikteki pistlerde donup durmaktalardir

Adrenalinin Kaynagi

Sizde oyun boyunca bunu yapzacaksiniz, Nefes
kesid parkurlarda dontip duracaksiniz, Ama “ne-
fes kesici” ibaresinin altin kesmek istiyorum
Cunkd Extreme G Racing 3'Un en gugli oldugu
nokta bu. inanimaz giizellikte tasarlanan pistler
strekli kivriliyor, taklalar atiyor, aynlip birlesiyor,
zaman zaman kendi ekseninde 360 derece bi-
kiillyor Bazen Gylesine dik ¢ikis ve inisler oluyor
ki kendinizi bir rellercoaster’'da sanyorsunuz (biz-
de Radar derlerdi o alete, . sizde ne derler?)
Ovyundaki bu mukemmel 9 pisti, inanilmaz bir
hiz hissiyle birlestirince damarlarinizdan saf adre-
nalin akmaya baslyor.

Pistlerin tasanmi kadar bulunduklan cevreler-
de cok iyi tasarlanmig. Bazen bir okyanu, bazen
bir kanyon da yansiyorsunuz, buzullann arasinda
dolasirken bir sehrin Gzerinden gokyizine, yil-
dizlara dodru yikseliyorsunuz Playstation 2'nin
gucl sayesinde mekanlar ok genis N64 versi-
yonlarinin tersine Playstation 2'de manzara gz
alabildigine uzaniyor. Pistin gectigi mekanlar ol-

dukga detayh ve canl.. Aynca oyunda kullanilan

) LEVEL HIT

Landscape Animation sistemi cok farkll bir hava-
ya sahip Yiksek hizlarda sert dénlsler yaptiginiz
zaman motorsikletiniz yana yatiyor ve onunla
birlikte cevredeki bina ve yikseltiler'de plastik-
miscesing hafifce esnivor. Oldukga ilging bir
efekt

Oyunda yeterince pist ve farklh motosiklet ol
sa da oyun modlar pek yeterli dedil Ik mod
olan Time Trial'da kiglk bir para Sdull alabil-
mek igin pistte tek bagina rekor denemsi yapiyo-
runuz. Arcade modunda her hangi bir amag¢ ol-
maksizin yanglyorsunuz. League modunda ise s-
rayla butlin yanslara katilyorsunuz, Her pistte
belii bir derece elde etmeniz gerekiyor. Aksi tak-
dirde oyur bitiyor ve bir stir{} ermnek harcayip ge-
listirdiginiz motosikletinize veda ediyorsunuz. Ay-
rica oyunu 2 kisi split screen oynama sansinizda

var

Yarisin silahlan
Bu tip oyunlarin dogast geregi yanslarda kullan-
diginiz bazi power-up’lar var Ancak Wipeout'da
oldugu gibi power-up'lar yola serpistirilmig kutu-
lar degil Her yansin sonunda basanniza gdre bir
para 6duld aliyor ve bir bayram sabahi mutiulu-
§u ile kasup motosikletinize yeni power-up'lar
aliyorsunuz. Ayrica yol Uzerindeki bellki noktalar-
dan gegerken cephanenizi ve enerji kalkaninz
dolduruycrsunuz. Basta sadece pulse silzhiniz
var. Ama paraniz arttikga roket, railgun gibi yeni
silahlar edinebiliyorsunuz Bu silahlzarla rakiplerini-
zi oneelikle yavaglatiyorsunuz ve yeterince vurabi-
lirseniz yok edebiliyorsunuz. Manyetik motosiklet
ve huzur mu demistim? Bos verin canim rakibi
toz etmek varken huzuru kim ne yapacak
Elbette ayri seyin terside gegerli Rakipleriniz
sizi yakaladiklan ber yerde ellerinde ne kadar si-
lah varsa Uzerinize bogaltyor Bu ylzden enerji
kalkaniniz elinizden geldigince dolu tutmalsiniz
Ama hizlanmak tozu dumana katmak istiyorsa-
niz da tam tersine kalkani bosaltmaniz gereki-
yor. Cunkd Turbo ve Enerji klakani eyni enerjiyi
kullanyor. Yani rakiplerinizi gecme arzusuyla ya-
nip tutusurken Turba'yu sonuna kadar tliketirse-
niz enerji kalkaniniz da bosalmis oluyor Neyse ki
Turbo bosalsa bile enerji kalkanini bir siire daha
idare edecek kadar enerfi kaliyor. Aynca vurui-
mak hem sizi yavaslatiyor hem de Turbo'nuzu
bosaltiyor Bu yuzden bir gdz(ntizln surekli ar-
kanizda clmasi gerekli

Manyetik Pist Yansi Techno'su

Extreme G Racing 3'Gn muzikieri adet geredi ta-
mamen tekno. Miiziklerin ritmleri oyunun hizini
kargilamak da biraz yavas kalsa ve parcalar vasat
olsa da oyunlarin genelinde karsilastinlinea ol-
dukga iyi. Ama itk Wipeout'un Tricky, FSOL, Ap-
hex Twin gibi elektronik muzigin devierinin sark:-
lanndan derlenen muziklerint diisinunce bu tip

TIME CRISIS m (NCELEME® 79

yarig oyunlarinin hepsi sliper muziklere sahip ol-
mali gibi geliyor insana

Grafikler konusunda Extreme G Racing dért
dért!lk bir oyun. Oyunun hizr ylzinden mutlaka
cok yiksek bir kare oranina sahip olmasi gereki-
yor Zaten éyle de . ama bu kadar guzel grafik-
lerin bu kadar hzh oynatilabilmesi Acclaim ve
Sony'nin islerinde ne kadar iyi oldugunu bir daha
kantthyor.

Grafiklerde en gok hosunuza gidecek seylerin
basinda hava sartlarina gore yaratilan efektler
geliyor. Ozellikle yagmur ve kar cok iyi gercekles-
tirilmis. Yagmur damlalarinin ekrana carpip daha
sonra hizin etkisiyle yukar yonde stzilistnd go-
rebilirsiniz. Aynca ik ayunlan da gok basarnl
Daha ikinci yanista dik bir yokusun sonunda Syle-
sine guzel bir gnes efektiyle karsilasiyorsunuz ki
gozleriniz kamasiyor

Ayrica motosikletinizin ses hizini asmas sira-
sinda inanilmaz gizel bir efekt var, Bu hiza ulas-
tginizda géruntd sarsilip titremeye baglyor, cev-
redeki sesler boduklagiyor ve bir anda ses hizini
agiyorsunuz. Zaten oyunda ses efektleri genel
olarak ¢ok lyi Motordan gikan sesler, &nlerinden
gecerken seyircilerin tezahiratlar, enerji kalkani
veya cephanenzr doldururken motor sesinin
farkhlasmasi

Extrerne G Racing 3, Playstation 2 icin bulabi-
leceginiz en heyecanh yans oyunlanndan biri. Ak-
siyan bir iki yénl olsa da bunlari kolayca gar-
mezden gelmek mimkiin. Yillardir bekledigimiz
Wipeout Fusion ondan daha iy olur mu bilemi-
yoruz ama o gelene dek Extreme G Racing 3'Un
bu tlrdeki en iyl oyun olarak kalacag) kesin @

Tugbek Olek | tugbek@level.com tr

EXTREME G RACING 3 87

Grafik « PS2'nin gliclnl ghsteren grafikler, kimi zaman
aklinizi basinizdan alacak giizelhkte oluyor

Atmosfer + Hiz hissini ve adrenalini biitin damarlarnnizda
hissediyorsunuz Pist tasarimlan ozellikle iyi,

Ses « Miizikler daha 1y olabilirmig, Bazen fazla yalin
kaliyorlar Ancak Ses efeklier,ine soziimiiz yok

Oynanabilirlik + Bu kadar hizh hir yang basta sizi gagirta-
ulir. Ancak aligtikga gl kivirmaya ve keyil almaya baghiyor-
sunuz,

=
:
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BO/m INCELEME m RESIDENT EVIL CODE

residentevi

codeveronica

Meshur kuru-beyinci Tugbek ve mahdumlari...

D it sanedit Rasident Evil serisivle soyie
vieya boyie alakam stirilyer, Resident kil
Vi itk 300 kart isteyen oyuniardan olmas nedes
iyl oynayarmamanm, Resident Byl 21 cefalarca
oyrayvip bitirmam, Resident Bvil 3'0n her deped
gim miakinadan gokmes! va sanunda tamafim-
dar b kenara-avimas daha
iy gl aklimca,
Kark oyunlann bu kadar
sevmiemin negdaning anlayabil
mis dediinm. Hani saglam
:a kiofki oylinlanndz cid-
di knza tefiikelen yasa:
s bid alarak, akiiann

! i - .

yarum da;-Bu yhzden, ye
il PS2 miz ssilendiren Re
sickent Evil Code: Veronica
o' ham Emin de Adana’da
mahsur kalmsken, incale:
% rriek glrevini gstlendim,
Arra gok da memnu kal
chim) e yazik b sdylaye.

¥ Al —
- #‘h !

A meyecadim
1 Zornhlllr
A - * ayaklansin
jlul \ J Resigen] Evil ensi
] iginde en'cok Re

sident Evil 2yl

ayradim. Ust
1 Usie sekiz dela
- 1 biticchgim hak
4 | tle, gireme

ehigirm b

Bilg fin = wwivcapooncan)
Yapim = Cajean
Dagtim = fira] [thatat W2E2) GES 2673

Destektenentar = | O, Memary Blok, Dial Stoch,
faialog Pad

VERONICA X

"

I".I
lr

£
= |
seyler Kalmas michr acaba diye yine cynamay|
distinduliten tek oyundur kendisi. Arra ayi
hissi Code veronica X bapa yasdtmade Tabl
bufidd RE2 Al mesksimum 3 saatte bitinlekil-
mesine karsin, Code Veronica i 15 saatlic Bir
strede bitmesinin de payl yok degjil Anva esas
sebep, Resident Evil serlsicin artk Gmriinu dol-

ciur g olmasy,

Tam 22 ay once Dreamcast & kg olan

Residant Bl Cage. Veronica'nmin P52 varsiyonu,

iserimin sonuna gelen X hadi haticinde, cok bl
ik bir gelismeye Wlrsmamiy) Hatia diyebiliim
ki, aradan gecen 22 aylik sifeyt de hesaba ka
larsak, Playstation 2'fin grafil kapasisesini so
nuna kadar kullanamiyar. Evel, grafikler sedinin
eskl oyunlarna g bayadq gelismis. Artik sa-
hit arkaplantar yerine, hareketl kamera aglan
ve poligon kapl arkaplarilarvar. Karakterleri
animasyonlan RE3'e gtire tok dalm gergelsh
Arna yie de Playstation 2 mim-o sifirll gOcu
oyunda kullanilmarmsg

Yiné de vanls arlagilmasin, Capc::m'un o
ceki korhu-adventure oyurianing gore (ok
daha sinematik Bir yanum gms orays
Mekanlar alduks
wyli ve inandineg. Yanhzca, olabileceg| ks

& gargeks, kapamalar de

dar defll, sklandiima jse gerekl| yarlerde,
ahartifmactan kuflamims ("Bir ayunda gk
fandivma nasil abarmlabilir?™ kanull bir kan
ferans Street Fiahter Ex Plis 2 Incelemesiide
vermeyl disinitybium) ve atmosfen ayakta tut

mayl gayet iyl basaryor

Neyzek|, avundaki ara videolann kalites pouts

hig. Czellikle de oyun it rafiklérte yapilmamis
alaniar, Cok sz oyunda asantan, msan duyguia

r‘l,: ginmeaden ge-

finin.guzerden okunabilmesii, Code Veronica
X'de basarmiglar: Sinemativ efektler de cabas
Toplam 10 dakisadan fasda zaman afan bu sine-
matikler| seyretmeye dovamayacaksmz

Bufiun Gstine, dyunun kintiol semast Resi-
dent Evil serisiyie tamarmen ayr Aynikontrol
sofluklan devam ediyor, Tabi sizin bu eyunun
kartroi e protleminiz ofmayaliiin, ama be-
nir var. Sai caprazimdakl zombiyi vuiablimek
iwin 2.3 saniye danmek zorunda alimak ben) @:
hatsiz ediyor (Allahtan 2t diyie 180 dersce da-
nebifiyaruz!. ki elimdekd otomatik sitahlan, bur
numin dibiindekl ve bapa hayat tehilike arze
den zambive skmak fstedigimee, silahn binsi
fin benir Stedimin disima, strekll olagal, ek
ranin blmemnaresindak) alakasz bir 2ombiye
Ales elmesi Uz sinlr bozucuydu.

Kantrol problemile
fini, efer daha lyish
nin yapilamaya-
catyrii bllme
sepchim,

ledaltir chienn. Arna Bl
Herm de Capeorn' un, bizzat
kendlsinin yapabildigin bilvo
fum. Code Veronica X DV sinde
buluman Devil May Cry'in demosund oynadig
tizdda siz de ne dermek istediGiml anlayacaksing
Eyet, bir aksaynn oyunue olabilic Desil May Cry,



ama olorca yarabik ve onca aksiyon Grasnda
dart/aly) tuslu combotan caty cabr yapalliken,
Resident Evl'de saje wola donmek, Bir zominin
katasiea nisan almak; kosarken Eapy Wottarmak
neden hala bu kadar z0:, anlaiamiyoran. Bt
bunlarm Gstling, hipde aym mend sstemiyie bo
Jukrriak tuz bibar ekt Evet, anvanter sistimin.
the elee iy ufak bir gelisme ofmanig

Mozoleler senlensin
MNeyse ki Resident vl sarsinin ganins yaras:
bir hikayes var Colle Veranica Xn. Residant
Bl 2 mon kealdidy yerden devam edipar ve abisl
Chils'l arayan Claire Redfield'in macerasng ger
ﬂ&'myarur. Insanian zarmkillestiren vielist Gre-
ten Umbirella sitketiiin Aviupa'dakl operadyvan
fanim durdurmalk icin gonderiben S.T.A RS ek
binde olin Cheis'in pesindeki Claite, bil Umbrel
la lstnde faka: basar ve guzelte paketieni
Bir wskeri 1 alan Isimsiz bir adada gd2erini
acan Claine, ortamin virne zombiler tarafindan
stila edidiginl ve kg kurarabilmest fgin tek ol-
vehebilecodi insanin kendisi oldugitnu cok geg
meglen farkedemeitin

Oyun sirasinda, suhcadan kaotrol de edecs

ainiz, atesll gert Steve Bumside ve

I.m Chiris, Revifield ll= arilasacaksing
| - Aynica, lik Rasitdent EBwl'in kb
__,"‘ ‘W\ T adami Wesker'ld da
7 _ ’ | fekrar kargiasacaksiig,
," E f"-‘l Pef b |0 | Hikeyedan gok fazla
1; 4 | % d ! \ FALITAL VAT a1
A ‘ } dirm hlr:u?malr_ |I1”E'“‘W
| A ¢ Tum (ne te/alka Aesi
.f '.\ .9 dart Bull sgrisinin en
i A qlizelyan hlkayedi

[ Arma'Umbrella girke
tir kuran Ashfond
alesirdn karanik

geqrrigi, mas)| giderek

s, { defiraiklen ve amactan

hakkinda cok dverml
muktalann, Coae Veranica

H'de geillandiGu ve ceride

agik katan hikayenin bu

dyunilz kapandiging sy
lerviam gerekiyar

Vur patlasin
Qymarg alarak, T
kapiy agan su

amibilem| bul® for

WESIDENT EVIL CODL: YERONIGA & m [NGELEME = 81

mitila tevam ediyar Ama e yazik
kit bl feremual de, @i az oyunuin
kantrofier kadar, miyading doldu
mug durdrmda. Sﬂfuhli kapuyt ag
mak g thl.mmaﬂ gnlarca
ke ler gery; tokrar tekrar gegmek
yaruew oluyar) Dahada kst ban
bulmacalar sadeee Clairg, Steve veya
Chris Lratindan cdetlgbiyiae Ve bu bl
macatarda; st yanhy karaktede oldugu
nuz fgip, shaterde zaman harcayahilyoru
ruz Klasik oyun vzatma. teknlklennin en k-
tusd

S plarak Cote Veranigs Xn, ik g
oyura g ok dahia basanll alduguni
seoplepbilitim. Zombilerin mlemelin, aka
plan seskerinln dy gk geligi farkedil
yor Ama esas gelisme milzklede ve ses
landirmetarde Karakterdenn sesker seciin
ancekl ayunlarna gile ol dabe Baganl MG
ziklerase, karkucternall bir Hende veya opurnda
olmast gerskting glb, atmosfel daruk noktas)
rra tagier. Muzigin hafiflestiq anlards am
kendinis g vende hisssderkan, Birden pencepe
demy Diekisyan Bir zombi e birlikiegiren ks
e plyano yutedintzl soaingza, getivebidliyur
Oyunlarda kullanilan orkestial moakler e 22

man I sonlic vermistic gaten;

Tugibek oynasin

Edjier Resident vl Codls: Vargniea 2022 ay én
ce, Dremmcast' Ve mealyor mlaspdim, fig dign
ok Leswel Hit verebiliedion Ama o zamarida
hegilim, v b alet e Dreamecast degil. 22 ay
bt kionsol ayununi Bskitmelk igin petar bir sd
e Meyse ki Code Veranica X, bu sirede cok
Talin Missira Gljrarmianis Arnd Orimusha, Dayil
May Cry gibi oyurlarm re kadsr kolay kontrol
edilebildiging gardikten wonra, Rasident Evl'in
Liart yillik, sksayan kontrdllenne gen ddnmel
Hiily de g afic lmadi vine i, Resident Byil sas
tis) igind, RE2'dlen wonra, en iyl ayun d_lﬁ.'mﬁ-
tin Code Vierarica itla. Oyun updn, nectisgee
SLnEU oyunun dan kat uzuniukta SEI'ICII",WJ.

Gratih = 22 iylik goymisin phataiyar Temiz, gzl gl
nfsniiki. Aina P2 handamn gokduha Jao yapabil, fo
widoilars (58 dogleycah SO0E sl yoklur,

Atmosber = BT deoe datinia gtlanmase sl kit
otsa, horkasabaie. Hilape v il kallanimy da stimas
feth yuieumip

Sen < Seslrndimebin v ehibth sidube b eyl
Mlizior snfitiy e artatsntere kiethis) farfiyamag,

Oynanabilichk + Sarbat dnfil ama g de deghl Do pilin
Fratalt kntrol sames: yion killamimg, Yo bilmmealan goe-
vl Gl g skl onlirc ez g meh do g

PN

bir sure sanras@n sarmaya bagliyor s suniung
katlar eynarmak Isthyarsairiie Ama diet yild
ayri aksaklikcdann devim atmes) banl Biraz so

Guttu agikeas Fger hatsfannl germezden gele
cek kadar Aesident Evil fananigl denkeGote
Veromica X slai mest

erecek

Ama hie Tana
tiW degliseris
i Mar

cavacak data

i it Lyt

mitioka
bulabiiivsnie

Restclent Ewvil seris
nin artlk e kang i

tiyaz) oldugu kesint
1] J'.\

\!
Sinan Akkol 1%
sakholBlevel ool
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Destekienenler = 2 ovumoi, 2 fabncs wevs 2 DUalan g

Contralier. | Memary Blak



D aha bir hafta &nceye kadar sipheyle
yaklastigim ve hatta PC'lere nazaran bi-

raz da kiiglimsedigim bu konsolun meraklilarini
neden hastalik derecesinde kendisine bagladigr-
ni simdi daha iyi anliyorum. Su bir haftada ya-
nimda duran alete el atmayan kimse kalmadi.
Tugbek'le Sinan deli gibi Grand Turismo oynu-
yorlar. Hatta para gelsin diye bilen bilmeyen ki-
mi yakalarlarsa oturtup bir tur attirveriyorlar,
Adarnlar kisa sirede araba delisi olup ¢iktilar.
Bu tip oyunlardan pek hazzetmeyen birisi ola-
rak ben ise —"aman ne giizel 3D shooter var-
mus burada” diyerek Time Crisis 2 yi yikleyiver-
dim. Ama bu oyunu game pad ile oynamak
zor oluyordu. Elimize bir GunCon 2 gegince

doldurmadan devaml olarak ates edebiliyoruz

Zirhir araglan yok etmek igin illaki belli bir yerin-
den vurmak zorunda degilsiniz. Neresinden vu-
rursaniz vurun zarar gériyorlar

Oyun ok hizli bir tempoya sahip. Ozellikle
botlarla kovalamacanin yasandi§ bélimde eli-
nizde bir gamepad varsa bayadl zorlanacadinz
saniyorum Tren bolimd ise bana bayadi kolay

«Bir defa bitirdiginiz bir oyunu tekrar oynamak
icin bir sebebiniz olmali. Oyunda bu sebebi
bulamiyorsunuz»

ise oyun yarm saatte bitiverdi, Zaten yalnizca 3
bélim olan oyun saninm yalniz¢a bu tabanca
icin yapilrigh. Tabancayl ayarlayincaya kadar
canimiz ¢kt Yaninda kullanim kitapgigi olma-
dan bize gelen érnek tabancayl Tufibek konfi-
glire etrneye ne kadar cabsirsa ¢alssin bagara-
mayinca, sikiip Max Payne gibi yana atlayarak
ekrana etes etti ve tabanca bir anda konfigtire
oluverdi. O andan itibaren de nasil olacagini
buluncaya kadar hep bu yontemi kullandik ve
ne gariptir ki hep ¢alisti!

Fazla okumak adam delirtiyor mu ne?
Toplam g level ve oniki bolimden olusan
oyunda sada sola saklanip sarsérimazi doldur-
duktan sanra dniimiize gkan herseyi vuruyo-
ruz. Zirhl araglarla karsilastigimiz yerlerde elimi-

ze bir uzi geliyor ve béylelikle silahimizi tekrar

geldi. Karsiniza gikan dismanlardan &zellikle si-
ze qok yakin olup shruiken firlatan kovboy ben-
zeri tipler ve bazukal dismanlanniz en ¢ok ug-
rasacaklanniz clacaktir Bolimler boyunca kar-
siniza glkacak olan Ug kiigik boss'u da gene
neresinden vurursaniz vurun fark etmiyor fakat
aralarda ¢ikip size ates ettikierinden onlar vur-
maniz yainizca kagmalarina sebep cluyor. Oyun
boyunca bol bol sakianip size seri silahlarla ates
edenlerden gekinin. Birden bire karsilarina ¢ikip
vurmak igin cabalamayin. Aynica kahramanh@i
bir kenara birakip bol bal saklanin ¢linkd arada
bir nereden geldigi algilamakta zorluk cekece-
giniz bir sekilde vuruluveriyorsunuz

Robert Dexter ne sl bir isim
Time Crisis’la ilgili acemiligimizi bir kenara attik-
tan sonra ise oyunun belki de en eglenceli ve
¢nu uzun sdre oynanabilecek kilan ézelligi or-
taya gkt Oyunun bir hikayeye dayanan asil
kisrinin disinda hani su polis filmlerinde goérdi-
gumiz bir atis poligonu mevcut. Ug dereceli
hedeflere ates ederek kendi aramizda bir tur-
nuva geviriverdik. Hedeflerin ilk derecesinde sa-
bit kalirken ikincisinde hareket etmeye Ggliinci-
sinde ise ¢apraz bir rota cizmeye bashyor, Eger
sizi bu ballimde mutlu etmezse. Disk vurabile-
ceginiz bagka bir boliimde mevcut Hani su ek-
ranin iki yanindan atilan diskleri yere digme-
den havada vurraya calistiginiz yanslar vardir
ya . Iste ondan. Biraz siki<i bir b&lam ama ni-
sanciliginizi test etmek icin birebir, Bir disk igin
iki atig hakkiniz var E§er tabancanizt iyi konfi-
glire ettiyseniz ok zorlanacagintzi sanmiyo-
rum. Burasi ve ayunun tami iki kisilik olarak
oynanabiliyor. Boylelikle diismanlan paylasabili-
yorsunuz

Oyunda bitirdiginiz balimleri veya zorlanip
bir tlrll bitiremediginiz bdlimleri tekrar oyna-
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mak icin bagtan baglamak zorunda degilsiniz
Isterseniz bolimleri tektekte oynayabiliyorsu-
nuz. Bu pratik icin gok yararl oluyor.

Namco bu oyunu arcade makinalarindan
uyarlarmis. Tim oyun boyunca hissedeceginiz
hava Operation Wolf atmosferi olacaktir. Time
Crisis 1"i bilmiyorum ama Time Crisis 2 ¢ok ytk-
sek tempolu ve hos grafiklere sahip bir oyun
Genede ¢ok kisa stirilyor ve sizi fazla zarlami-
yor. Ayrica oyunda ¢ok az cesitli silah var ve
bonus gibi fazladan seyler pek gelmiyor. Oysa
cyuna bu tip eklentiler yapilarak hem oynanigi
daha uzatlabilir hemde oyun daha keyifli hale
getirilebilirdi. Bir defa bitirdiginiz bir oyunu tek-
rar eynamak igin bir sebebiniz olmah Cyunda
bu sebebi bulamiyorsunuz, Zaten ¢ok oynarsa-
niz bir stire sonra bollimlerde nereden neyin ¢i-
kacagiw az cok ezberliyorsunuz. Gergi bu yer-
ler degigiyor ama toplam iki ya da Ug farkh
kombinasyon oldugundan dismanlariniz kutu
arkasindan gikincaya kadar siz ¢oktan hazir olu-
yorsunuz. Bilirsiniz bu arcade makinalarinda oy-
narken daha az jeton atmak igin kullanilan en
eski taktiktir.

Eger ylksek adrenalin ve agriyan eller isti-
yorsaniz bu oyun tam size gire ama uzun dé-
nemde fazla bir sey beklemeyin. Tas catlasin
bir hafta sonra bir kenara koyup uzun sire yi-

ziine bakmayacagimza eminim. ®
Burak Akmenek | burak@level.com.tr

Grafik « Cok yiksek kalitede degil. Yer yer bozulmalar
oluyor. Ama genelde iyi.

Atmosfer « Senaryo gok komik ama kogusturma size yetiy-
or.

Ses « Efektler giizel yapiimig. Konugmalar zayif.
Oynanabilicli » Oyun zaten bunu lzerine kurulu. Gayet
yiiksek bir tempo var ve Bfrenmesf ¢ok kolay.
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Bu sik oyun WE'nin eline
su dékmeye hazirlaniyor.

I Ik P52 incelemen r
all 2002%) inceleyec

vinmistim. Bu sevincim ve heyecanim PS'tek|

k “This is Fool:

Jimi Ouyunca 58

cok sevdigim Winning Eleven sayesinde
olusmustu Bakalim bu heyecani hala
duyuyor muyurm, yoksa bosuna mi heye-

canlanmisim?

Bundan bhdyle beni

oynayacaksiniz Kimin-

Grafiklerden baglayacak olursak TIF dan

2002'nin Ust seviyede aldugunu st Winning
Eleven 5

teyebilirim. BUtdn futbolcular gerce-
(PS2'de gikti ve henuz

gdrme sansim olmadi

ge uygun yapilmis, gerek boy
pos, gerek yapr, gerek ise sag
stillert ve sakallar. Ama maalesef) ile karsilastirma
yapamayacagim (Ameri-
ka'daki bir arkadasimdan duy-
dugum kadan ile WE 5in grafik-
leri FIFA 2002'ninkilere yaklasiyor-
mus) fakat PS One'daki Winning ser-
sinden kat ve kat ustin grafiklers sa-
hip oldudu cok net ve dogal. FIEA 2002'nin
o muhtesern grafiklerinden hepinizin haberi var-
dir. Yalniz FIFA bu kadar ileri teknolojide bu ka-

oyuncularin ¢ogu sanki bir
canavar gormis gibi bakiyor-
lar: Hepsi sasi. Programeilarin abart-

g Beckham'in kaosus stilini bu

oyunda da gdrdugumii zan-

nediyorum. Fakat bunun

oyunculann gercekgilikle-

rinden kaynaklanan bir

yanilgi olup olmadi-

gindan emin degilim dar iyi grafikler yaparken oyunculan gercek ha-

vat fle hirebir yapmayl unutmus oldugundan TIF
2002 FIFAYa bu konuda ¢alim atiyor. Stadin ve
seyircilerin gérunislen TIF'te hemen goze batr

Oyunda oyunculann

topa kayislan, topu

surmeleri ve paslar

gayet gergekgl. Ama yor, taraftarlar rengarenk mesaleler yakiyorlar ve

ne yazik ki bunlari bu mesalelerin dumaniari kameranin dnine ge-

sutlar ve kaleciler lince garus aginiz dusliyor, Cok glizel bir aynnti

icin séylemek ofduk- v olarak disintlmis, takdir ettim. Hava kosullar

¢a 2or Oyuncula- gayet glizel fakat bazi aglardan sanki stadin ba-

nn faule maruz 2 kisimlarinda yagyor diger kalan tarafinda yag-

kaldiklarnda yere

dismeleri ve ha- cu

va mucadele-

Ama yeteri kadar iyi misin?
Grafiklerden bahsetmisken bu oyunda en ¢ok

sinde kendiler-

ni dengeleme
leri de oldukga
hos. Grafik ba-

edlenacediniz kisim hakkinda sizi bilgilendire-

yim: Kaleciler. Evet, soyledik grafikler glizel fa-

il

R, R e v e s e T

miyormus gibi gézikuyor, bu oldukga sinir bozu-

kat bu, oyunun hatasiz cldugu anlamina gel-
miyor Bu hatalarda bas roll kaleciler oynuyor-
lar, eski FIFA'lardaki gibi karsi karsiya pozisyorni-
larda 90'a vurulan sutlari panter gibi kurtarnyor
lar Bir suri olmayacak pozisyonda gole 1zin
vermiyorlar. Bunlar oyuna eksi olarak yansiyor
Asil bomba ise replaylerde ortaya gikiyor, Topu
kurtarmak igin arkasint donerek ziplayan kaleci-
ler mi istersiniz? Yerden ellerini kullanmadan,
yer cekimine meydan okuyarak ayada kalkan
kaleciler mi? Yoksa oyunda emedi gegen kale-
cilerin bacak kisimlarina motion-capture takil-
madigl icin, bacaklanni hi¢ oynatmadan, dim-
diiz ziplayan kaleciler mi? Tabil ki kalecilerimiz
sebek olunca, bazen futbolcular da onlara ayak
uyduruyorlar Bir replayde halay cekerek (zey-
bek — BLX) topa ziplayan oyuncuyu gérince

INFO-BOX  SP

Bilgi Igin  wamw 172002 com
Yapin + Sony Computer Entertainment Europa
Dagitim * SCEE

Desteklenenler ® 2 oyuncu



«Hatalarda bas rol0 kaleciler oynuyorlar, eski
FIFA'lardaki gibi karsi karsiya pozisyonlarda 90'a

vurulan sutlari panter gibi kurtariyorlar»

ofiste hepimiz glimekien yarldik. Ah keske bu
cyun PC'de olsaydi da o anin screenshotim al-
saydim

Atmosfer bakimindan ise Winning Eleven,
FIFA ve TIF'ten kurulu defansi tek bir harekette
calimiyor. © Japon spiker sizi oyunla bir yapi-
yor, ayrica o komik sesi sayesinde egleniyorsu-
nuz. Oyuna kendinizi o kadar kaptiryorsunuz
ki, arkadaginizla kavga etmeye bile baslyorsu-
nuz. TIF'in atmosferinin yeteri kadar iyi olma-
masinin baslica sebebi spikerler. O kadar mo-
noton bir tonda konusuyorlar ki, oyundan ¢ika-
siniz geliyor. Aslinda yorumizn yerlerinde yapr-
yorlar fakat olmarnis iste, size 0 havayl yansita-
miyorlar Sizi oyunun igine ¢ekermiyorlar
Herhalde, siiperim ya!

i+
b

1%;' ‘l"lh\ v i

® 7

TIF oynanabilirlik ve zerluk seviyesi olarak hem
yan dengeli ve gercekgi yari absurd bir yaprya
sahip Paslarda ve sutlarda maalesef powerbar
yok. Belki de bu TIFin yolunu kesen en biylk
sorun. Ara pas tusu yerine normal pas tusunu
kullandi§inizda bile top genellikle adamimzin ko-
su yoluna dogru aktanliyor. Bu ylzden ister iste-
mez bir suri pozisyenu hararyorsunuz. Sutlar ise
olmasi gerektiginden ok daha hrzh ve garip fak-
solar alarak gidiyor. Bu ayundaki genel gergekgi-
ligin Ustlne karabasan gibi inen bir durum Sut-
lar deyince kafa sutlarini da kastediyorum. Kafa
sutlannin hepsi havadan gitmez ki, Sony yapim-
cllan yerden sektirlerek vuru-

lan kafa sutlann bilmi-

yorlar sani-
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nm. Topu rakibin ayagindan kayarak almak, iyi
bir zamanlama ile ¢ok kolay ve yerde kayan
oyuncunuz yerden ¢ok cabuk kalktigi icin artar-
da bir kag kez topu kapabiliyorsunuz. Topu kay-
beden oyuncu ise yere disunce, ben biraz uyu-
yayim burada diyor, ardindan bir diisiiniyor
kalksam mi kalkmasam mi diye. En sonunda da
ayaga kalkmaya karar veriyor. Kolay ve orta zor-
luk seviyeler! arasinda ugurum oldugunu séyleye-
bilirim, orta ile zor arasinda ise ¢ok buyik bir
fark yok Ancak orta ve zor seviyelerde oyun hile
yapiyor, hizi 70 olan bir oyuncu ile sizin, hizi 90
olan oyunculanniza yetisiyor ve buna benzer is-
tatistiklere uymayan hareketlerde bulunuyor. Bu-
nun yerine oyuncularin birbirlerine yardimlarir
arttirsalar, dlcumda varyasyonlar yaparak bizi
zorlasalar daha hog olurdu diye diisiniyorum
Takimlann glcleri direk olarak verilmis yani
hiz, ofans ve defans gibi kriterlerin ortalamas
alinmarmis, bu hemen géze batiyor. Oyuncula-
nn FIFA'ya glre ¢ok daha fazla istatistigi var,
bu sayl WE ile esit sayilabilir Oyuncular genel-
likle istatistiklerine gére hareket ediyarlar. Sutu
iyi olan Batistuta 30 metreden de gol atabili-
yor, bu arti deger fakat ayni seyi hava toplan
icin sOyleyemeyecedim, genellikle defanstaki
adaminizin kafa vurmasi kars/ takimin forvet
elemanindan dislk de olsa, kafayi hep siz vuru-
yorsunuz. Boylece her havadan atilan top sonras
yeni bir atak gelistiriyorsunuz. Oyunda en cok
hosuma giden nokta ise top sizde iken pas vere-
bileceginiz adamiarn ekranin késelerinde oklarla
size belirtilmesi. Béylece radara gerek duymadan
adamlarinizin nerede oldugunu anlayabiliyorsu-
nuz
Sen git, Konami’'den ders al
Yaz boyunca oyunun devarnh FIFA fle benzerikier goste-
ren bu oyunun neden 72, FIFANIN 92 akddini
rrerak i ediyorsunuz? HRA radikal degisidic-
d fer yaprmaya cesaret etti ve kol degisklidere
gitti, yiiksek not almasinin asil sebebi o,
Cyun genel olarak FIFA ile WE arasinda bir
yerlerde Ancak TIF'in WE serisinin kalitesine ulas-

masi i¢in daha kirk finn ekmek yemesi lazim. @
Can Kori | can@level.com.tr
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Grafik « Gok giizel grafiklare sahip, oyuncularin sag) bakma-
lani haricinde bir problem yok.

Atmosfer + Tribiinlerde yakilan megaleler, taraftartann te-
zahiratlan tam bir mag atmosferi yaratsa da, spikerlere bir
tirld 1sinamadim.

Ses + Mendlerde calan miizik gok silik, hig hir yey ifade et-
miyor, macta ise tribiinlerden yilkselen sesler gayet giizel
Oynanabilirlik * FIFA ile hemen hemen ayni oynanabilirlige
sahip, bazi konutarda FIFA'y1 gegivar, baz konularda ise taki-
lyor,




River Over bonus parcalarni
the Bridge Kwai
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G 5rdiigiiniz gibi Commandos 2 yazr-
sinl yarim birakmak igimize sinmedi.
Bu sayimizda Commandos 2’nin geri kalan
tim balimlerini birlikte bitirecegiz. Sizler-
den gelen emaillerden anladigim kadariyla
biiyik bir cogunluk hicbir bolimde tim
bonus pargalarini toplayamamig ve bonus
gdreviere giremiyormus. Eger yalnizca gé-
rev agiklamalarin-
da belirtilen g&-
revleri yaparsaniz,

toplamaniz mimkin degil. Bonus gérevle-
re girmek istiyorsaniz, gorev i¢in harcadig-

niz zaman kadar bir zamani da etraftaki
alakasiz binalara girip, her yeri gezmek
icin harcamahisiniz. Tabi bu isin zor kismi
oldugundan pek ragbet gérmemis. Neyse,
daha fazla vakit kaybetmeden basliyorum

yaziya...

Boliim 5: River Over the Bridge Kwai
1) Burasi bélime basladifimiz yer. Gérev

amaglarina bakarsaniz ikinci gdrev icin ipu-
cu kisminda file binerek nefri gegmek ol-
dugunu goreceksiniz. Her ne kadar ben
bu bélimde fili hi¢ kullanmamig olsam ve
aciklamayi da buna gére yapacak olsam
da bu bélimde ilk yapacaginz is fil kafesi-
nin cevresini ve icini temizlernek olmall
Kafesin yan tarafindaki
iki askeri ¢ok rahat bi-
gimde Tiny'nin bigad ile
keserek dldurebilirsiniz
Bu bolumde de en
onemli yardimamiz td-
fek olacagindan dldUr-
digiiniiz askerlerin
lzerlerindeki tufekleri almayr unutmayin
Hem Tiny, hem de Fins tiifek tagisin.

2) Simdi kafesin igndeki elemani Sld{-
recediz. Dikkat ederseniz bu asker dodru-
dan girise dogru bakiyor. Fins ile kapinin
yanina gelin ve uygun bir anda igeriy2 bir-
ka¢ adim girin. Asker sizj gérecek, ama
bakis rengi ilk basta mavi olacak. Mavi -
kirmizi olana kadar ilerleyin ve bigak ata-
rak bu askeri 6ldurin

3) Aracin yanindaki iki as-
keri dldirmek ¢ok rahat. is-
ter Fins ile uzaktan, ister
Tiny ile yakindan bigak kulla-
narak ikisini de ¢lddrdn. Sim-
di Tiny ile x isaretli yere gelin
ve eline tifek vererek siper
durumuna gegin. Fins ile ile-
rideki tki askerden birini vu-
run ve aracin yanina kagin.




Sizi takip edenleri Tiny teker teker vura-

caktir, EQer geri kalan asker kalirsa onlari
da tiifekle temizleyin. Simdi asadidaki tim
askerler 8lmus olmal.

4) Haritadaki yolu izleyerek Tiny ile bu
noktaya gelin. Buradaki askerler biraz ap-
tal alduklarindan diplerine kadar gelseniz
bile sizi fark etmiyorlar Aynca gorls alani
mavi renkli olanlar diigman olmadikiarin-
dan onlarin yanlarindan da rahatca gegebi-
liyorsunuz {mavi renkli sivilleri vurmamaya
dzen gosteriny. Alttan baslayarak képri-
nin bagina kadar ndhet bekleyen 2-3 as-
keri cok rahat bicimde bigakla keserek 3l-
diirebilirsiniz

5) Sirada koprinin Gzerindekiler var.
Képrundn her iki yarinda asagl dogru ba-
kan askerler gdreceksiniz. Yine éncekiler-
de oldugu gibi bunlanin da arkalanna ses-
sizce gecip kesebiliyorsunuz. Oldirdiikten
sanra cesetlari kdprindn girisine dogru ta-
sirsaniz asagidakilerin sizi fark etmelerini
de dnlemis alursunuz.

6) Burada degisik bir sey deneyecegiz.
Tread'i bu noktaya getirin ve yere yatin.
Oyunu kaydedin Asadida biri sabit, digeri
devriye gezen iki asker var. Bu iki asker
yan yana geldiginde asagi molotof koktey-
Ii atacaksiniz Eger sadece biri yanarsa, bir
tane daha atarak digerini de yakin. Eger
bu ikisi oidikten sonra képrinin yukari-
sindaki askerler duyar ve saldinrlarsa kayd-
nizi ylkleyip tekrar deneyin. Eger dogru
zamanlama yaparsaniz Guiness'in yaninda-
ki ciplak, iri yari eleman da neler oldugunu
gérmek icin gelecek. Bir kokteyl de ona
atin ve asaglyl glivenceye alin. Bu aralar
molotof kokteylleri kullanaca@imiz icin et-
rafta buldugunuz tim kokteylteri Tread'e
vermeyi unutmayin.

7) Sirada bu binarun igindeki bombay
almak var. Burada yasayabileceginiz tek
tehlike disanda bekleyen bir iki asker ola-
caktir, Onlan da dikkatlerini sigara ile ¢e-
kip bigaklayarak éldurebilirsiniz. 7 nolu bi-
naya girip icerideki bombayi alin ve bom-
bay! koprideki varil-
lerin 1gine yerlesti-
rmn.

8) Sirada Gu-
iness’i kurtarma kis-
m var. Ik olarak
purada bulunan as-
kerlere dogru gidin.
Resimde de gérdu-
glnlz gibi burunla-
nnin dibine girseniz

de orall clmuyorlar.

Yiizu askerlere dogru donlk olanin dikka-
tini sigara paketiyle gekin ve bigakla oldi-
riin. Simdi Tread haricindeki gdamlarinizi
oradan uzaklastirin ve Tread ile bu gruba
iki tane molotof sallayarak hepsini oldi-
run.

9) Fins ile buraya gelin ve okla goster-
digim yerlerdeki askerleri tifekle dldarln.
Onlan dldirdigiindzde bir iki tane daha
ayni yere gelebiliyor, onlan da bu nokta-
dan rahatga vurabilirsiniz.

10) Artik etraf sakin olduguna gére
Guiness'in yanina girebilirsiniz. Size bomba
hakkinda bilgi verecek, ama bunun icin
onu koprii maketinin oldugu binaya sok-
malisiniz. Onceden yakarak Sldirdaguniz
¢iplak adamin (izerindeki anahtarlan alin
ve okla gdsterdigim binaya girin. Igenyi te-
mizledikten sonra kopri maketine tiklayin,
Guiness size yapmaniz gerekenleri anlata-
cakty.

11} BSlGmU bitirmeden énce buradaki
esirleri de kurtarmalisiniz. Bunun igin Fins
ile bdlgeye gidin ve oradaki iki askeri tlifek
veya bigakla oldurln. Kafesi tutan ipe ates
edin ve hemen dalgig elbisenizi giyerek su-
ya dalin. Kafesi agarak esirleti serbest bira-
kin

12) Yapacaginiz son i e§er varsa kop-
rldeki adamlarinizi baska yerlere gonderip
12 nolu binaya girmek ve buradaki radyo-

yu kullanmak. Artik bolldm sonu demosu-
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nu seyredebilirsiniz.

Boliim 6: The Guns of Savo Island

1) Bélime botun iginde bashycruz. Batu
kullanabilen tek kisi Fins, o yiizden eger
onu bottan indirirseniz diger adamlariniz
sap gibi ortada kalirlar. Aynca etrafta dev-
riye gezen bir gemi daha oldugundan ilk is
olarak botu ilk okla gdsterdigim yere gotii-
riin. Sonra tim adamiannizla suya atlayin
ve ikinci okla gosterdigim kiyiya ¢ikin. Bu-
radaki adamla konustuktan sonra boll-
miin ¢ok biylk bir kismin sadece Fins ile
oynayacagiz

2} Fins'e dalis takimlarint giydirin ve su-
ya dalin. Ok ile gbsterdigim yénde ilerle-
meye baslayin. Genellikle her ekranda bir
tane kdpekbal@i oluyor, bunlar zipkin ile
oldirdn ki sonradan sorun ¢ikarmasinlar.
Bu sekilde iki ekran gittikten sonra bir dal-
gi¢ daha goreceksiniz Ona gérinmeden
apkinta Sidirin. Bir sonraki ekranda ise
batk gemi ve Ug tane dalgig var. Uclng
de 8ldirdikten sonra kamera agisini biraz
dedistirin ve geminin crtasindaki bogluk-
tan igeri girin {kameray degistirmeden bul-
maniz ¢ok zor). icerideki kaynak aletini
alin.

3) Simdi Fins ile temizilk yapmaya basli-
yeruz. Eger sudan bu noktada ¢ikarsaniz
tamamen giivende olacaksiniz, burada
kimse sizi fark edemiyor. Ik is clarak he-
men sola kiviin ve oradaki kiglk kiyida

The Guns of
Savo Island




The Giant in
Haiphong
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bulunan askerleri bicakla dldirin. Sonra
sudan ciktginiz yere dodru gidin ve ilk ola-
rak topgunun sag tarafinda konusan iki as-
kerden topcunun tarafina bakani sigara
pzketiyle ¢ekip oldurin. Senra topguyu,
ikinci askeri ve suya dogru bakarak gozci-
luk yapan U¢ askeri bigak firlatarak temiz-
leyin

4) ilerleyisimizi sola dogru sGrdurllyo-
ruz. Buradaki amacimiz denize dogru ba-
kan tim dismanlan Sldirmek, boylece di-
ger adamlanmizin da rahat bi¢imde karaya
cikmasini saglamak. Bu kisimlarda askerler
genellikle seyrek dizildikleri i¢in bigakla &l-
durdigunlzde seslerini duyan olmuyor.
Ama birbirine yakin askerler varsa énce iki-
sini de yumrukla bayiltmal, sonra bicakla-
malisiniz. Tabi bu sirada buldugunuz tim
tifek mermilerini toplamaniz gerektidini
hatirlatayim

5) Artik yukandaki tehlikeden kurtuldu-
gunuza goére kyida biraktiginiz tim adam-
larinizi okla gosterdidim kiyrya getirebilirsi-
niz. Bundan sonra bota (htiyaciniz clmaya-
cagindan yizerek kiyiya ulasin. Her ne ka-
dar bélimuan geri kalan kisminda da bi-

yUk dlclide Fins'i

kullanacak olsak da

bulacaginiz bomba-

lann timuand tasya-

mayacaginizdan In-

ferno'ya ve Tiny'e
de is digecek

6) Toplar patlatmak
icin kullanacagimiz patlayicilar burada Fins
veya Tiny ile i¢eri girin ve tlfek ile herkesi
vurun. Inferno'yu iceri sokun ve dolaptan
biitln patlayicilan alin, Asinda balimi bi-
tirmek i¢in iki tanesi yeterli, ama etrafta
bagka patlayict bulursaniz her ihtimale kar-
s almayl unutmayin.

7) Buradaki ag Srgilerden yukan tir-
manin. Simdi de adanin bu kismini temiz-
lememiz gerekli Akliniza bulunsun, eger
yeterince tifek merminiz varsa uygun bir
yere saklanip birini vurabilir ve sonra da
saldiran diger askerleri teker teker indirebi-
lirsiniz. Bu taktigi bélimde birkag yerde
kullanacadiz ama kendinize glveniyorsaniz
bunu istediginiz yerde kullanabilirsiniz Ok-
la gdsterdigim bélge igindeki tim askerleri
temizleyin, Ugagin bulundugu kiyiya inin
ve burada da birbirinden oldukca uzak
durmakta olan askerleri rahatca Gldurin.
Ik olarak buray! temizledik ciinki birazdan
cok fazla glriltl yapacagiz ve basa gika-
mayacagimiz kadar ¢ok derde girmek isti-
yoruz

8) Show time! S$imdi bolumdeki en bi-
ylik katliamlardan birini gerceklegtiriyoruz
Fins ve Inferno ile strlnerek képrinin so-
nuna yakin bir yere gelin. Yapacagimiz sey
su: Fins ile hemen ilerideki iki askere tiifek-
le ates edin ve seri sekilde ikisini de vurun.
Hem scl taraftan, hem de yukardan ol
dukga fazia sayida asker silah sesine dogru
kosmaya baslayacak. Hemen Inferna’a ge-
¢in ve oldUrduguniz askerlerin oldugu ye-
re iyi bir zamanlamayla el bermbasi atin.
Eger zaman iy tutturduysaniz en az 10
asker daha 6lmis olmali. Daha gelenler
olacagindan ayni yere aralklarla 2-3 el
bombasi daha atin. Su anda ¢ok genis bir
alandaki tim askerler 8niintzde 61U yat-
yerlar, Uzerlerindeki tifek mermilerini top-
layin.

9} Suya batrmis kafese tiklayin ve pilotu
kurtarin O sizi adadan kagiracak olan kisi.
Simdi sirada onu ugaga ulagtirmak var
Fins ile ugaga gidin ve igeri girerek oradaki
iki askeri 8ldirin. Simdi disan gikin ve su-
ya dalin. Ucadin alt tarafinda bir giri daha




oldugunu goreceksiniz. Oradan iceri girin
ve ucagin arka kisrmindaki ik, askeri de Ol-
duriin. Artik ucak tamamen giivencede ol
dudundan pllotu ucagia géturebilirsiniz

10} Buda heykelini ¢calmak i¢in bu bina-
ya girin ve cdalardaki askerleri &ldiriin Bir
iki kaoidan sonra heykelin bulundugu oda
ya gireceksiniz. Duvarin dibine Inferno e
patlayia koyun, odadan ¢kin ve patlatin
Tiny ile odaya ginn, heykeli kucaklayin ve
acilan delikten gecerck ugaga gicin

117 Artk balumin son asamasindayiz
1% rolu yerdeki binaya girin ve tinelleri
takip ederek oplann bulundugu yere ula-
sin. Iceride yalnizca Ug tane asker var ve
digerleri duymadan hepsini bigakla Oldure-
biliyorsunuz Qrtadaki topun dibine bir ta
ne patlayic yerlestirin ve geldiginiz yerden
disarl gkin Tlim adamlarninizi ucaga gotu-
riin ve toplart havaya ucurun. iste hu ka-

dar!

Bdliim 7: The Giant in Haiphong
1} Gyunun en zevkli belimlerinden birin-
deyiz simdi Size tavsiyemn garevlerinizle
alakali oimasa dza onunder: gececeginiz
tum binalara gitip, ¢lenni temizlermeniz
olacaktir Bu sayede nem cok si< cephane
sahibi olacak, hem de rahathkla tum bo-
~us pargalanni toplayabileceksiniz. Daha
da dnemiisi ik binalardan binnde Natasha
icin gunluk kiyatetler bulacaksiniz ki bunla-
ri emin etrmeniz cok dnemlil ik olarak
gordugunuz gibl hemen yakininizda devri-
ye gezen askerler var, ama bunlardan bir-
birlerinden hayli uzak duruyorlar Yani ko-
layca yanlanna gidip bogaziarin xesebilirsi-
niz. Okla gasterdigim hat boyunca llerleye-
rek, greceginiz tek tuk askerler oldurun
ve mutlaka tufeklerinl ve mermilerini alin.
Clnkl az sonra bunlara ihtivacimiz olacak

2 Bu binada kapinin hemen yaninda
curun ve elinize lufek alip ates edin. He-
men asag dogru hazarker X tusuna ba-
sin Boylece neler oldugunu garmek icin
gelenler, evir kdsesini ddndikleri anda
Tiny tarafindan vuru'acaklar. Daha fazla
asker gelmeyinceye kadar bekleyin

3) Bu bunaya girp icenidekn dukkan sa-
fubiile konustugunuzda size Natasha nin
tutuldugu binanin hangisi oldugunu séyle-
yecek Her ne kadar bolimde Natasha'yl
kullanmayacak olsak da bir kizi yalniz basi-
na birakacak degiliz

4) Alt tarallan gilmek biraz daha riskli
oldugundan, binanin st tarafin kullanaca-
Gz 4 nolu beyaz binanm énindeki asker
yaning yaklastfinzda oile sizi duymuyor,

rahatca bigaklayabilirsiniz Binaya girin ve
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en Ust kata gikin, Burada Natasha ile ko-
nusun ve onu da glris katna indirin

5) Yeni ternizlik mekarumiz burast. Bu
binann arkasing saklanin ve etrafa bakin
Devrivelerin hareketlerini iyi izlerseniz, on
lar teker teker aldarap bu binamn arkas-
na cekerek fark edilmeden etrafi temizle-
yebllirsiniz. Armacimiz Inferno ile Lupin‘in
kurtarmax icin blydk, hangar sexlindeki
binaya girmek

&) Iste Inferno ile Lupin‘in wtuldugu
bina puras Etrafini temizledigimize gore
sira igersini temizlemeye geldi. Kapidan

icen girdiginiz anda tufeginizi gkann ve

herkesi tek tek vurun. Bu tir rambo davra-

mislarini dneeki bolimlerde de yapmistik
hatirlarsaniz. Genellikle herkes olduklen
sonra bizim de enerjimiz cldukga azaliyor,
ama efer etraf arastinyorsaniz lazla fazla
yetecek kadar yemek ve ilkyardim cantas
bulmus clmalisiniz. Acikgas buniardan o
kadar gok var ki qogunu yerim oimadig
icin alamadim. Lupin iie etrafl arastinn ve
1p merdivent alin

7) Her ne kadar ipuglarinda kamyonu
calarak giziice Usse girmemiz soyleniyorsa
da biz daha sert bigmae girecegiz. llk ola-
rak s girisinde ufak bir temizlik yapacas-
gz, sonra kamyanla rahat rahat igerf gire-
cediz. 7 nelu kdseye gelin ve tfeginizi ds-
s0n girisire dogru tutup X tusuna basin
Ates ederek askerlerin dikkatini ¢exin. Se-
se gelecek olanlar kosey donuukleri gib
dlecekler. Dana fazla asker gelmediginds
hiraz geriye ckip, Us girisinin yukansinda
dolanan askeri ge tifekle rahatca vurabilir-
siniz

8) simdi ilk olarak Natasha'yl, sonra da
digerlerini kamyona hindirin. Natasha'nin
aiysisini degistirin ve haritada gérdiginuz
yolu kullanarak X isaretli yere par< edin
Kamyonu resimde gorduguauz gibr durdu-
rursaniz rahaica asad inebilirsiniz. Durcu-
gunuz yerin giivenli olup olmadigimi anla-
mak igin Quick Save yapin ve Natasha'nin
giysisini degistirin. EGer gorllen bir yerdey-
seniz hemen alarma verilecektir: Tiny ile
kamyondan inin ve yine resimdek| kapin:
onurde duran askerr ldurun Icer girin ve
temizlik yapir. Lupin ile kilith sandidr agin
ve igindert gikan bormbayi Inferna'ya verin
Bunun disinda etrafta dinamit bulursaniz
Inferno’ya en az bir tane vermeyi unuima-
¥in

9) Burada zamaniama gercekien ¢ok
oremli. llk olarak Tiny ile binanin arka ta-
rafindar: koseye kadar iterleyin. Gardugu-
niz gib: hem 6n kapinin onlinde, hem de

lleride iki asker var ve bunlarr gdras alan-
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Borus Bolim &

1) Artik ezberlemis oldugumuz bu haritada yine Gncekilere ben-
zer bir gdrevle karsi kargiyayiz. Oncekilerden tek farki gorevin
gece saatlerinde gegmesi. Dikkat etmeniz gereken tek sey ise
etrafta dolasirken spotlara yakalanmamak, karanlikta kaldgi-
niz siirece askerler sizi géremiyorlar, ilk olarak hemen agacin
yanindaki askeri yumrukla bayiftip agacin arkasina gekin. Uze-
rinden sifahin ve sigara paketini altn. Sigarayl kullanarak he-
men yukarida dolasmakta olan fenerli askerin dikkatini gekin
ve onu da indirin.

2) Lupin ile dirggin yamna gelin ve direge tirmanin. Spotlara
dikkat ederek en sondaki direkten asagi inin ve siperdeki iki
askeri tekme atarak bayitin. Hemen yere egilin ve oradaki
kontrollere tikiayarak spotlari kapatin.

3) Karaniiktan faydalanarak bu sandigin yanina gelin ve igin-
den alev silahini, el bombasimi ve te} kesiciyi alarak Infer-
no'nun yanina déndn.

4 Inferno ile buraya gelin ve stperin arkasindaki askerlere el
bambas atin. Kalan askerleri de tifekle vurarak dldiriin. Mer-
miniz yetmezse idiirdiigiiniz askerierden birinden mermi ala-
bilirsiniz.

lan kesisiyor Infernc ite Ginanin iginden by
on kapinin arkasina gelin. Tiny ile kontey-
nitlann vanmndakn askerin gérds alaninin en
kasesine (ki burasi haritanin da k6sesi olu-
yor) sigara paketi atin. O kap: hizasini ge-
cince Inferno ile kapidan ¢kin ve hermen
&ndexi as<erl yumruklayin. Tiny ile sigara-
y& giden askere yaklasip bigaklayin, sonra
da kapinin Snlnde baygin vatan as<erl b
caklayin Artk bu koseyi garant altina al-
dik

10) Artik rahalga 10 nolu buyuk bina-
nin resimde gardiginlz kapisina gelebilir-
siniz. lgende 6-7 Lane dusman bulunuyor
Yine iceri girdiginiz anda tlifedinizi cekin
ve hepsini teker teker Slddriin. Senra da
kendinizi iyilestirin, Girdiginiz kapinin tam
kars:sinda ki tane kap var, sag taraftakin-
den ¢kin ve hemen yan laraflaki asker ol-
durerek iceri tasiyin

11} Tiny ile ok ydnlnde ilerleyin ve kar
silasacadiniz bir iki askeri kesin Sakin yaxit
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depolarina Ustiine ¢ikip da oradaki askeri
dldiirmeye kalkmayin, tank sizi hemen go-
riyor ve ates ederek havaya uguruyor. Bu-
nun yerine depolann arkasina gegin, Lupin
ve Inferno’yu da ayni yolu takip ederek
buraya getirin ve deponun tam dibine ku-
rmandall bomba yerlestirin, Burayl ugurmak
igin acelemiz yok

12) Tankin arka tarafindan gegerek bu
binaya girin ve her zamanki gibi icerisini
tiifekle temizleyin Lupin ve Inferno’yu da
bu binaya sokun. Lupin’in acabildigi san-
diklardan birinden bazuka bulacaksiniz.
Bunu Inferno’ya verin, girdiiniz kaprdan
cikin ve disanda bekleyen tanki havaya
ucurun. Hemen sola dénan, elinize el
bombas) alin ve beklemeye baslayin. Devri-
ye gezen 5 kisilik bir grup sizin oldugunu
kdseye gelince bombay atin ve hepsini 8-
durin. Sese gelenler olursa onlara da
bomba atabilirsiniz.

13) Haritanin sa tarafindan ilerleyin
ve buradaki yakit depolarinin dibine de di-
namit yerlestirerek geriye gekilin Geri sa-

yim bittigt anda kumandali bombayi da

patlatin

14) Artik bu bolimdeki son temizlikleri
yapacagiz. Inferno ile resimde gérdiguniz
ucak parcalarimin arkasina saklanin ve do-
lasmakta olan devriyelere el bombasi atin.
Sesi duyantar da gelmeye baglayacaktr.
Kalanlar da ister bomba, ister tlfekle oF
direbilirsiniz. Yeriniz ok gtvenli oldugun-
dan fazla zarar gormeyeceksiniz

15) Lupin ile bu noktadaki merdiven-
den yukari tirmanin. Vingten ilerleyerek
gemiye ¢ikin ve buradaki sniper't tekmeyle
bayiltin. Hemen ip merdiveni asadi sarkitin
ve Tiny ile yukan gkarak baygin askeri &l
dirdn. Tim adamlannizi gemiye gikarn ve
oradaki konteynirin igine girerek boliimii
bitirin

Bdliim B: Saving Private Smith

1) Tam da ‘ohh ne guzel daha bolimin
baginda hem Tiny, hem de Duke bizimle’
diye dustiniirken slrpriz bir sekilde biten
demonun ardindan elimizde Lupin ile kali-
yoruz. Aslinda dogru hareket ettiginizde
oldukga kolay bir balim, ama takiminizi

toparlayana kadar biraz zorluk cekebilirsi-
niz. Sonras corap sdkiidu gibi gelecek. Ilk
olarak sevgili hirsizimiz Lupin ile 1 nolu bi-
naya kapinin yanindaki pencereyi kullana-
rak girin. Lupin ile kimseyi dldlremeyece-
ginize gore yakindaki askeri tekmeyle ba-
yiltarak ist kata gikin. Odanin iginde Tiny
tutuklu bulunuyor. Kapidaki nébetginin ba-
kis agisi da ok uygunsuz bir sekilde sizin
oldugunuz kdseye dogru bakiyor. Burada
ilk defa faremizi kullanacadiz. Fare de ayni
sigara paketi gibi dismarun dikkatini gek-
me amaciyla kullanilyor. Fareyi pencereye
dogru génderin, asker yanina gittiginde
tekmeyle bayiltin, Igerideki askeri de tek-
meledikten scnra Tiny ile konusun. Digare-
daki sandi§i agarak Tiny'e esyalanin verin
ve bicaginizi ilk olarak bayilttiginiz iki asker
Uzarinde kullanin. Tifekleri ve mermiteri
alarak asagi inin ve rambo kivaminda oda-
daki tiim askerleri &ldirin. Uzerlerinden
biitiin cephaneleri alin (bu boélimde karg-
lastigimz tim sniper tdfeklerini ve mermi-
lerini toplamayr sakin unutmayin. lleride
isimizi cok kolaylagtiracaklar). Lupin ile alt




kata inin ve tiim kapilan agin.

2) Lupin ile Tiny'i kurtardiginiz kattaki
pencereden disan ¢ikin. Buradaki tellere
asili olarak ilerlediginizde bir yan binanin
penceresinden iceri girebileceksiniz. Asagr-
da biri pencereden bakan iki asker gdre-
ceksiniz. Pencereden bakanin yer degistir-
mesini bekleyin ve hemen o anda asadi
inerek ilk &nce sabit olani, sonra da yer
degistireni bayiltin. Hemen Inferno’nun
odasina girin ve onunla konusarak kontro-
1ind alin. Bayilttgimiz elemanlan vakit kay-
betmeden baglayin ve bir kdseye ¢ekin. Bu
evdeki diger askerleri de Inferno ile bayil-
tip baglayarak etkisiz hale getirin (isterse-
niz bayittiktan sonra tabancanizla 6ldlre-
pilirsiniz, bu arada silahiniz da alt kattaki
sandikta bulunuyor).

3) Lupin ile 2 nolu binaya girdiginiz yd-
niin tam karg tarafindaki pencereden gikin
ve 3 nolu binaya dogru ilerleyin. Pencere-
den girmeden once Quick Save yapin gun-
ki bazen iceri girdiginiz anda size dogru
bakan bir askerle karsilasiyorsamz, Giivenli
bir sekilde iceri girdiyseniz, girdiginiz katta-
ki iki askeri bayiltin, alt kattaki kapiyi agin
ve tekrar yukari ¢ikarak ortadaki kutu gibi
seyin igine salkdanin (Shift'e basih tutarak o
yerin Gstiine geldiginizde saklanma simge-
si ¢lkacaktir). Kurtarma operasyonunu
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Tiny'e devrediyoruz gimdi.

4) Tiny ile yavas yavas ilerleyerek bu
késeye gelin. Buraya gelene kadar 1-2 as-
ker 8ldirmeniz gerekebilir, pek de zorlaya-
caklarini sanmam. Resimdeki merdivenie-
rin yanina geldiginizae tiifegi kulianarak
etraftaki askerlerden birini vurun, sese kog-
mak igin evin kdsesinden ddnenleri de
keklik gibi avlayin. $imdi etraftaki mermile-
ri toplayin, eve girmeden 6nce tifeginizde
en az 9 mermi olmah. Kendinizi iyilestirin
ve &n kapidan iceri girin, Hemen igerideki
askere ates edin, merdivenlerden 3 kisi da-
ha inecek. Bunlan da vurun. Ama bu sira-
da sizin igin en buyiik tehlikeyi kapinin he-
men éniindeki delikten gikacak olan 3 kisi
yaratacak Buniardan birinde makineli tU-
fek var ve eder ates edebilirse hiiylk ihti-
malle Sliiyorsunuz. Hizl olursaniz tek bir
yara bile almazsiniz. Asadn katta radyo ve
kasa var, yerlerini unutmayin; bélimi o
odada bitirecediz. Yukar kata gkip Du-
ke'u kurtarn ve simdiye kadar buldu§unuz
tdm sniper tufek ve mermilerini ona verin.

5) Inferno’ya kerpeten vermeyi unut-
madiniz umanm {girdidiniz evlerde bunlar-
dan birkag tane gérmis olmaniz lazim)
Képrunin girisindelki dikenli teflen kesin ve
Tiny, Inferno ve Duke ile kdpruniun scnuna
kadar ilerleyin. Duke ile buradan yapacag-
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niz atiglarla 4-5 askeri vurabilirsiniz. Cepha-
neyi dert etmeyin linkii vuracaginiz asker-
lerin bazilarindan yeterince sniper mermisi
gikiyor.

6) Inferno ile koprinin kenarina gelin
ve asadida pusuya yatmig olan iki askerin
arasina bir el bombasi birakin Bu sayede
rahat bicimde asagidan ilerleyebilecediz.

7) Tiny, Duke ve Inferno ile kdpriniin
girigine d&nln ve asagiya inin. Burada da
kopriniin ortasinda Duke ile dusmanlari
avlamaniz mumkin Oyle yapin :) Duvarin
tepesindeki asker bir sniper, onu da vur-
may! unutmayin. Artik asagr kismi tama-
men glivence altina aldik.

8) Simdi asil harekata gegiyoruz. Tiny
ve Duke ile ok ydniinde ilerleyerek yikik bi-
nalarin arkasina gegin ve hemen ik bina-
daki askerleri Tiny ile vurun. Duke ile ok
hattindan ilerflemeye baslayin ve iki g
adimda bir durarak gérdadinuz askerleri
sniper tateginizle oldUrlin. Atglannizi
uzaktan yaptigmiz igin hicbir tehlike sz
konusu olmayacak, Yalnizca X isaretli yer-
deki cukura dikkat edin, glnkl burada
saklanan askeri gérmeniz biraz zor olabilir.
Onu vurmak icin yakinina girmeiisiniz.

Eger dikkatli bicimde ilerlediyseniz size teh-
like yaratabilecek kimsenin kalmamis olma-

sl fazim. Yine de emin degilseniz F9 tusu-
na basarak haritayl agin ve kal-
missa kirmizi noktalara dogru gi-
derek onlar da Siddriin.

9) Lupin ile Smith'in bulundu-
gu binanin duvarinin yanina gelin
ve eliniz Shift'e basil durumday-

Castle Goldits
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Bonus Biiliim 6

1) Biliime bagladiginiz anda Tiny'i segin ve ayafa kalkarak
1 nolu yere kagup duvarin yaninda yere yatin. Biraz bekledi-
ginizde saj taraftaki komutan iki askere etrafa bakma gére-
vi verecek ve bir siire sonra bu iki asker sizin yattiginiz yeri
az hir ey gecerek pusuya yatacaklar. Size arkasi doniik ofa-
cak hu ik askeri bicakla dldiriin ve izerlerindeki makingli
tafekleri alin.

2) Yine zaman kaybetmeden 2 nolu yerdeki duvarlarin kesi-
sim noktasina gidin. Komutanin gonderdigi askerler bu ko-
seyi dondilklerinde makineli tiifek ile tarayarak gldirin.
Uzerlerindeki mermileri alin ve diger askerleri bekleyin. Ko-
mutan bu sekilde 1-2 defa daha iki tane askerini yolluyor.
Daha fazla asker gelmezse bir sonraki agamaya gegebilirsi-

mi.

3) Tiny Il direge tirma-
min ve harst tarattakl di-
rekien agagl inin. Bura-
daki sandiklarm iglerin-
de gesith malzemeler
var. Mololol kokteyllerini
ve Ip merdiveni alin. Tel-
lerin oradakl silahsiz as-
Kerlerl bigakla dldordik-
ten sonfa digerlerinl bl-
dirmek igin makinel tii-
fek Kullanin. Kamyonun
atkasma saklamn ve ta-
bancayla hevays ates el-
tikten sonra hemen ma-
kingll vifeg! seclp yiui-
nizl kamyonun Gndne
dogu gevirerel X tuguing
hasin, Kamyonom yamin-
dan dinen tom asherfer
agliginiz ates sonuounda
Blecellerdlr.  Giktiginiz
direge geri danin ve bi-
lime. bagladiginiz yere
gelerek Tread's maolotol
4) Tread e jipin yanimdaii askeriete molotof koktegl firfal-
i3y baglayin. Hepsinl gidarentlecek kadar koktey! var éli-
iede. Heps! Gldijinde Inferma‘nun yanina gidin ve konuga-

ken imleci duvanin alt kismina gotirdn. Bu-

rada surlnerek gegebileceginiz bir delik ol-

dudunu goreceksiniz. Iceri girin ve kapiyl
igeriden agin. Elinde ilk yardim ¢antasi
olan bir adaminizi evin igine sokun ve ya-

rali olan Smith Gzerinde kullanin

10) Lupin ve Smith ile birlikte radyo-
nun bulundudu eve girin Alt kata indigi-
nizde ilk olarak Lupin ile kasay! agin. Igin-
deki defteri aldiktan sonra Smith ile radyc-
yu kullanin. Mission Completed!

Boliim 9: Castle Coldits
1) Iste oyunun en zor gorevlerinden biri
Gordiginuz gibi harita ¢ok biylk ve hari-
tadan g8remediginiz gibi kalenin ici de
cok biyuk. Saninm simdiye kadara en faz-
la zaman harcayacaginiz gérev bu clacak
Tabi ben girilmedik yer birakmamaya cals-
tugm igin de zaman alms olabilir, o yuz-
den size dncelikle kisa yolu agiklasam iyi
olacak Dikkat ettiyseniz gérevlerin hepsi
kalenin i¢inde gegiyor. Yani aslinda kalenin
disinda yapmaya zorunlu oldugunuz bir
sey yok. Yani isterseniz en kisa yoldan ka-
leye girmeye ¢ahsabilir ve gérevi minimum
zamanda hitirebilirsiniz. Ayrica her ne ka-
dar gérev agiklamasinda alarm verdirirse-
niz Lupin 8lir dense bile bu alarm yalnizca
kalenin isinde gegerli. Kalenin disinda iste-
diginiz gibi davranabilirsiniz. Buradaki
alarmiar yalnizca Uzerinize daha fazla dis-
man cekecektir, Her ne kadar yine tim bi-
nalarl gezmenizi tavsiye etsem de, simdi si-
zi en kisa yoldan kaleye sckmaya ¢alisaca-
gim. Bu bélumde en blyik yardimecimiz
olan tiifek mermilerinden pek fazla bulun-
muyor. Askerlerde daha gok makineli tU-
fekler var. Bu yuzden isabetsiz atiglar ya-
parak mermi harcamamaya gahgin ilk ola-
rak Tiny ile saga dogru ilerlemeye baglayn
ve hemen karsiniza gikacak olan askere ar-
kadan yaklasip boGazini kesin

2) Burada devriye gezen askeri ses ¢-
karmadan oldarmek pek kolay degil. Clin-
kii hemen yandaki binanin gatisinda g as-
ker ve ilerideki kopride dolasan bir asker
var, Eger arkasini dondiginde peginden
gidip dldirirseniz blylk olasilikla fark edi-
leceksiniz. O yizden burada dedisik bir sey
deneyecediz. Askerin hangi noktalar ara-
sinda gidip geldigine dikkat edin. Arkasini
donlip yukari dogru yirimeye basladigin-
da birazcik yukarya dogru ¢ikin ve kendi-
nizi topragda gémin. Asker asagl dogru
ylrirken uzerinizde gegecek ve asagida
durdugunda gémildiginaz yerden gikip
rahatga onu &ldirebileceksiniz

3) KontrolG Duke'e gegirin ve hemen
éniinlzde askeri bayiltarak agaclarin arka-
sina cekin. Onu baglayip tifegini alin ve yi-
ne bu kisimda gezmekte olan iki askeri ti-
fekle vurun. Képriniin girisine kadar ilerle-
yin ve kale duvarnindan asadisini gbzetle-

yen sniper'l, sniper tifeginizle sessizce in-

dirin

4) lleride rahatlik olmasi agisindan Tiny
ile bu binanin yanina gelin ve uygun za-
manu kollayarak merdivenlerden yukariya
cikin. Dolasan asker arkasini déndigiinde
bigaklayin. Simdi soldaki ve yukaridaki sa-
bit duran askerleri rahat bigimde &ldirebi-
lir ve mermilerini alabilirsiniz. Eger basta
da sdyledigim gibi bolimi hemen bitir-
mek istemiyor ve etrafl mumkun oldugun-
ca temizlemek istiyorsaniz bu binadan son-
ra teker teker sol taraftaki binalarin her bi-
rine girekilir, ve iglerinde hem bonus par-
calan, hem de ¢esitli cephane ve saglik kit-
leri bulabilirsiniz. Hazir baslamisken harita-
nin bu alt kismindaki tim askerleri dldur-
menizi tavsiye ederim, ¢unkd bélimuin so-
nunda tim adamlarinizla buraya geri dén-
meniz gerekiyor ve bastan temizlemezse-
niz bogu bosuna ugrasmaniz gerekebilir

5) Duke ve Tiny ile buradaki agacin ar-
kasina saklanin ve Duke ile okla gdsterdi-
gim yerdeki sniper’i vurun, Boylece asadr
daki askerleri rahatga dldiirebileceksiniz.

6) Bundan sonra Duke asagida bekler-
ken Tiny ile lerlemeye baslayin. Klasik ‘as-
kerin arkasindan dolas, bogazini kes™"
taktigini kullanarak yolu bosaltin. Citlerle
saril olan kisimdaki evlere girebilir ve daha
once de belirttigim gibi birgok ise yarar
sey bulabilirsiniz, Ozellikle haritanin bu kis-
minda bonus pargalannin dnemli bir kismi-
ni buluyorsunuz Bazi evlerde iki (g tane
bile bonus parcasi bulmaniz mimkan

7) Buraya yakin bir yerde (g tane varil
gdéreceksiniz. Tiny bu varilleri istedigi yere
tasiyabiliyor ve daha ilk bélimden de ha-
tirlayacaginiz gibi bu varilleri patlattiginiz-
da ¢ok genis bir alana etki edebiliyorlar
Varili kucaklayin ve okla gosterdigim yere,
yolun ortasina birakin. Etrafta tur atmakta
olan ii¢ kisilik bir grup var. Bu grup varilin
yakinina geldiginde varile ates edin {bu si-
rada varilden mimkiin oldugunca uzakta
durun), bu Gg kisi oldiginde patlama sesi-
ne kosacak olan askerleri de tlfekle dldu-
rerek genis bir alandaki tim askerlerden
kurtulmus olacadiz

8) Spooky bu kiliserin i¢inde bulunu-
yor. Tiny ile kilisenin etrafini gtivenli hale
getirdikten sonra Spooky'i disan gikann.
Duke’u de kilisenin ¢nlne getirin. Bizden
ayn olan tek adam olan Tread'i getirmek
igin ise yine Tiny'i kullanarak etrafi biraz
daha temiziemeniz gerekiyor. Tum adam-
larnmizi kilisenin 8nilinde toplayin, artik ka-
leye girme zamani geldi.

9) Kale kapisina giden kdprinin &niin-
de avluda dort tane asker var Bunlardan



ilki diggerlerinin goris alani disinda oldu-
Junda kolayca yurnruk ve bicak yardimiyla
éldirebilirsiniz. Girisin scl yanindaki askeri
sigara ile Uzerinize ¢ekip 8ldirin Digerle-
rini ise artik guriiltl yapmaktan cekinme-
yip tufek ile vurabilirsiniz Nasilsa etrafta
yardimlarina kosacak kimse kalmamig ol-
mall.

10) ik olarak Tiny ile kaleye girin. Gir-
diginiz avluda Lupin’i, ve ona silahlarini
dodrultrug askerleri gdreceksiniz. Burada
yapmaniz gereken ilk sey Tiny ile sagdaki
merdivenlerde siriinerek gikmak ve bal-
kondaki askeri dldirmek. Burada ses ¢ika-
rirsaniz hemen alarm
veriliyor ve Lupin'i vu-
ruyorlar. Asker éldi-
glnde Tread) de kale-
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ye sokun ve Tiny'nin yanina cikarin. SGri-
nerek balkonun en ucuna gelin, Quick Sa-
ve yapin ve beg asker de yan yana geldi-
dinde ortalarina molotof kakteyli firtatin,
Eger becerebilirseniz en az dérdi Slecek,
kalan biri ise alarm verip size ates edecek.
Normalde alarm verildiginde Lupin'i vur-
masi gerekenler yandiklar i¢in artik alar-
min bir tehlikesi kalmadi Kalan son askeri
de Uzerine kokteyl atarak oldiriin ve Lu-
pin ile konusun
11) Agiklamanin kale igi kisminda hari-
ta koyma imkanim clmadi, ¢inki katlar
parca parca ve yapacaklarimzi anlatrmak
pek zor degil ;) Bu kisimda
artik yaprnaniz gereken tek
bir sey var, dnce F1 tusuna
basarak gorev amaglanmz:

agin ve yapmaniz gereken itk géreve tikla-
yin (Code Template). Simdi tekrar oyuna
dondigiinizde sol ust kosedeki simgeler
arasinda bir hedef simgesi oldugunu gére-
ceksiniz Buna basudinizda o an igin seg-
mis oldugunuz goreve ulasmak igin hangi
kapidan girmeniz gerektigi bir okla goste-
riliyor. Okla gdsterilen kapidan girin ve
tekrar o simgeye basin. Okla gosterilen ka-
pilar takip ettiginizde gérev amaglanniza
ulasacaksiniz. Yapmarnz gereken adalarda
muimkin oldugunca sessiz ilerlemek, sifre
pargasinin tutuldugu son odaya geldiginiz-
de oday dismanlardan temizlemek, Lu-
pin’i ayni yolu kullanarak odaya getirmek
ve sifre par¢asini almak. Bu sekilde iig par-
¢ay! da aldiktan sonra dordunci gorev
olan sifreyi radye mesajiyia gdndermek kis-

\\\ \ Is Paris Burning?
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1) Bu simdiye kadar oynadigimiz en buylik
bonus balimi olacak. Normal bdlimlerden
en ufak bir farki yok, haritasi ¢ok biylik, yap-
maniz gereken gorevler cesitli ve etraf dis-
man kayniyor. Bu bélimde dnlinlize gelen
herkesi dldirerek ilerlemeyi tercih edebilece-
giniz gibl, anlatacagim sekilde gizlilik esash
yolu da segebilirsiniz.

2) Ilk olarak buradaki sandigin icinden kes-
me aletini almaniz gerekiyor. Ok ydniinde
ilerteyin ve yolunuz dstindeki iki (¢ askeri
yumrukla bayltip, baglayin. Zaten sandigin
dibindeki ugagin yamndaki askerin izerinden de kesme aleti gikiyor, illa sandiga kadar gitmenize gerek yok. Kes-
me aletini aldiginizda sirayla bulundugunuz taraftaki tom ugaklann kuyruk kisimlarina Shift'e basi tutarak tik-
layin. Biylace ucaklar sabote edeceksiniz. Bulundugunuz tarattakiler bittiginde ok yoninde ilerleyin ve karsi ta-
raftaki iki ugag da sabate edin. Burada dikkat etmeniz gereken sey, kargl taraftaki ikinci ugagin yan tarafinda-
ki asker grubu. Ozellikle komutanin hareketlerini iyi izZlemeli ve ¢ ugaktan uzaklagirken siz ugagin yanina gitme-
lisiniz. Tim ugaklar sabote ettiginizde tekrar bélime basladiginiz yere dnin.

3) Ucak gemisi boyunca karsidan kargiya gecerker illa birilerini vurmak zorunda degilsiniz. Okla gosterdigim hat-
{ illanirsaniz. kogmamaniz kaydiyla gériinmeden karsiya gikabilirsiniz. Geminin arka tarafindaki merdivenleri
kullanarak giiverteye cikin. Burada temizlik yapan askerlerl yumrukla bayiltin, bagladiktan sonra mutlaka bir ke-
nara yigin. Yoksa asagidakilercen biri oniarr gorebilir ve basu bosuna ugragmak zorunda kalirsiniz. Giivertedeki
kapidan igeri girin ve ileride konusmakia olan askerlerin yanindaki varile ates edin. Baylece hepsi &lecek ve di-
ger kapiya girebileceksiniz. Bu ekrandaki askerleri de dldiirin ve son kapidan girin. Radyonun basinda birkag ki-
si var, hepsini makinell tiifekle éldirmeniz mimkiin. Herkes dlince radyoya tiklayin. Artik kagmaniz igin higbiren-
gel kalmads

4) Tiny ile giiverteden gikin ve ifk beyaz ugagin yanina gidin. Diger g elemaninizi da Tiny'nin yanina gétirdn.
Ucaklar iki kisi aliyor ik ugaga Tread ile bupin'i bindirin. Diger ucaga Tiny ve Inferno ile binmelisiniz, ama bu sI-
rada hic kimse tarafindan gorilmemeniz gerekli. Efer sizi gériirlerse ugaklara binseniz bile boltim bitmez. Sizi gb-
rehilecek durumda birileri varsa ontardan Tread'in molotol kokteylleri sayesinds kurtulabilirsiniz. Ugaklara bindi-
ginizde boliim bitecektir.

8. botim glan Saving Private Smith bolimiinde tim bonus pargatanni tapladig:nizda bonus bglim oynamiyor, bu-
nun yerine basaninizdan delay bir madalya kazanyorsunuz.

minda da gideceginiz yerf anlathdim sakil-
de buiun ve radyoyu kullanarak mesaj
ganderin. Bolome bagladiqimiz yere bir ba-
lon inecek ve onu kagmak icin kullanaca-
g1z Zorunlu oimasa da secondary obecli-
ve olan esirleri kurtarmak gorevini de yap-
mak isteyehilirsiniz. Ayni sekilde oklar ta-
kip ederek hapis hinasina ulasacaksiniz
Buradaki ner katta askerleri éldirmel ve
aiysilerini alarak tek tex mahkumlara ver-
melisiniz. Ama dedigim gibi bu zoruniu bir
gorev dedl

12) Tum adamlannizi toplayarak kale-
den ¢ixin ve eder buraya gelmeden dnce
haritadaki tum dusmanlari temizlediyseniz
nalonun yanina ¢ift tiklayio hizl bir bigim
de, eger temizlemediyseniz dikkatli oir se-
kilde yavas yavas ilerleyerek balonun yani
na ulagmn. Tam adamlarinizi secin ve halo-

na atlayin. Yenl hedefimiz Paris

Bl il

&

1} Evet, inarlmaz bir Eyfel manzarali sen

bolumimizdeyiz artik. Béltime tim adam-

lanmizla birlikte metre istasyonun iginde

hashyoruz, [k olarak Tiny lle yukar gikin ve

tm askerleri yumrukla bayiltarak bagla-
yin. Cephaneleri topladiktzn sonra bir st
kata gikin ve buredaki tum askerler &ldd-
rlp metronun alt katina tamamen guven-
ceye alin. Buradaki kaoidan ¢lkinca kendi-
mizi metre istasyonu glkisinga bullyoruz
Gorev amacmizi gergekiestirmek icin bir-
cok yol takip edebllirsiniz ama ben size en
rahat yolu oklar ile gosterecegim. Sirasi
gelince ihtiyac duydugunuz adamlannizi
disan akarmaniz gerekecek. Onlar da bir
yere goturirken, énceden Tiny ile temizie-
yecedimiz bu yolu takip ederseniz hichbir
sorunla karsilasmazsiniz.

2 Ik olarak 2 nolu bolgeye gelin ve
buradaki asker oldiran. OQldurdiguniz

tiplen adag altlarina gotlrisseniz fark edil

meden tierleyebilirsiniz. $imd: amacmiz ek-

ranin en kenarindan ilerlemek. Cklarla
gosterdigim istkamette ilerleyin, bu hat
bayunca karsiniza bir tane asker ¢kabilir

Bicakla oldirap cephanesini alin

3) Bufe gini yerin énundeki ug askeri
goriyer olmalisiniz Onlanin dikkating cek-
mek icin sol taraflarinda ocuran askere ti-
fekle ales edin. Bu Ug asker size dogru ke-
sacaklar ve larafinizdan oldirilecekler. Ko-
mutan kilikl olamn uzerinden ¢ikan anah-
tar alin. Bu anahtar oélumin en sonunda
fyfel kulesini girmemize yardimer olabilir
{sacecediniz kapiya badl olarak)

4) Gorevin ilk asamast burada duran
sandiklann icindeki patlayialan almak. Bu-
radaki {i¢ nébetgyi oldurdikten sonra 1
nolu sikta belictigim olay burada gergekle-
siyor Simd: Lupin ve nferno’yu buraya ge-
tirmemiz gerekli. Tiny ile ayni glzergah
takip ederek iki adarminizi da gorunmeden
buraya getirebilirsiniz. Lupin ile tum san-
diklan agin ve Inferna ile iglerindeki bom
balan alin {(hepsini alamadim diye Uzllme-
yin cinku higkrini kullanmayacagiz)

5 Tiny lle buraya gelin, ikisi kosucu
olan Ug asker gareceksiniz. Koganlar arka-
larini dondiikierinde dcinelyd oldirin e
kin Digerletinin silablar) olmacidi icin sizi
gorlince uzerinize kosacaklar. Mermi har-
camaya gerek yok, bicaklayarak rahatca
aldurehilirsiniz. Bu sirada ciddi sekilde ya-
calanirsaniz Speaky’t metro istasyonundan
akanp Tiny'nin yanina getirir: ve onu wiles
tirin

6} 3u noktada ikis: ayakta, yedi tane
asker var. Ayakta olaniardan binni sigara
yoluyla cekip bicaklayin. 4 nolu bolgede
durmakta olan varillercen wirni alip diger
alti kisiye mumkin oldugunca yakin bir
noklays birakin ve uzaclaging tlemen yuka-
nda devriye gezmexte alan besl grup lyice
uzaklasufinda varile ates edin. Dodru yere
koyarsanz alu asker de dleceklr Hemen
Inferno'yu buraya getirin ve siperin arkask-
na yatarak el bombasin gkaan. Besli grup
sizin oldugunuz yere dogru geldiginde bir
el bompasiyla islerini biticin

7% Yolun <arsisindak: asker arkasin
ddndigu anda nemen Inferno fle yolun or-
tasina kosun ve yola bir antitank mayini
yerlestinin. lyice gen gekilip beklemeye bag-
layin. Etrafta dolasan tank bu yoldzn ge-
cerken havaya ugacak Aksi halde ileride
sorun gkarabilivor.

8} Burasi yeni toplanma haigemiz, Tiny
ile buradaki askeri oldurdukten sonra tim
adamlannizi buraya getrin ve duvarn ya-
ainda bekletin. Boylece acl Bir durumnda
ta metrodan gelmelerini beklememize ge-
rek kalmayacak. Ozelikle Duke tle buraya
geldiginizde binanin tepesincekl sniper’)
vurmayt unutmayin

9y Gorevin ilk kismin igin bu kapidan gir-
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Beays Bl
1) Ashinda bu gok ifging bir bo-
nus bolim. Gorev amaglaninda
anti-tank mayinlan ve bazuka
almak, el bombas| atanlar ol-
diirmek gibi ek gorevler var. Ama
etraftaki tanklan vurmak igin
bunlara kesinlikle ihtiyacinz yok
Yani basimizda koskoca tank du-
rurken, diger tanklan elimizle ol-
diirmemizi 8nermeleri cok garip
Belki de tankla ates edilebildigi-
ni bilmeyenler vardir diye opsiyo-

nel bir yol ofarak yapmiglardir bunu. Her neyse... Hemen Tread’i se¢ip tanka bindirin, arka-
sindan da Inferno binsin. Simdi 5 tusuna basin ve Tread'i segin. Tanki istediginiz gibi ha-
reket ettirebildiginizi greceksiniz. Simdi Cirl tusuna basin. Imlecin dirbiin seklinde dan-
digiing gordiniz degil mi? Iste by Inferna’'nun marifeti, kendisi tankin topunu kullanabi-
liyor, Hedet cok uzakta clmamak kaydiyla dirbiin simgesi varken tikladifinizda o noktaya
top atis yapacaksiniz. $imdi yapmaniz gereken tek sey etrafta dolagip diger tankian vur-
mak. Elbette onlarin da elferi armut toplamiyor, bu yiizden basanyla vurdugunuz her tank-
tan sonra oyunu kaydedin. Genellikle tanklan kiselerden donerken cok rahat vurabilirsiniz,
cinki sizi gorap namlularin gevirmeleri uzun zaman aliyor_ Etrafta dolagan bir iki kiyfark
el bombalar askeri ise yine tank atigiyla oldirmenizi tavsiye ederim, cok zevkli oluyor Ha-
ritada dlecek kimse kalmadiginda Inferno ite tankian inin ve sandikian acarak iglerindeki

malzemeteri alin, Boliim bitecektir.

melisiniz. Giris kalinda atey agarak dikkat

cekin ve makinel tufek kullanarak uzerinize
kosacak olan grubu oldurur. Ust kata gkin
ve dibinizdekl gesen askea sigara lle kandr-

rp Gldarin, Inferno’yu da bu kata ckann

ve rrerdivenin yanindaki beyaz kapinin yani-

na saklanin. Tiny ile komulanlann odasinin
disindaki difer askerleri de lcirdiiktan
sanra iceri daln ve ¢ kamutani dldurun
Hemmen Inferno ile icerl girin ve patlayicilara
elkisiz nale getirin. Simd: eger isterseniz
iny ile yukar cikabilir ve balkona ckarak

puradaki Gg sniper’t oldirlp mermilerini
alabilirsiniz. Size arkalan ddnik olacagindan
rahat bir mermi deposu yapabilirsiniz. Disar
ckin ve toplanma yerine donun. Topiadig-
niz tum mermileri Duke’e verin

10) Yeterince sniper rmerminiz oldugu-
na gore okla gosterdigim kapinin éndnde
temizliik yagabilissiaiz Buradan bes aiti kisi-
yi vurduktan sonra yine etrafta gezinen
besli gruplardan bir Sluleri fark edebiliyor
Bu durumda hemen Inferno ile aralarina el
bembasi atp temizlemeniz mamkin, Ond
nu temizlediginiz kapidan igeri girin ve
Tiny ile asansdre binin. Ara katlarda lnme
nize hi¢ gerek yok, dogrudan st kata ¢-
kin ve Natasha’min tutuldugu odaya gire-
rek onu kurtann. Simdi bolimun en zevkli
kismina geliyoruz

11) Tankin yanindaki gorevlileri Tiny ile
ek tek didirin. Once Tread’), sonra da In-

ferno’yu tanka bindinn. Su anda tamamen

alumsuz oimaniza ulack bir adim kaldi O
da buralarda dolasmakta olan kinci tank

Ates etmek icin Ctrl tusuna basili tutun,

imieg durbun seklini alacakur. Goruntu kir-

mizi degilse tikladiginizda namlu o yone

donecek ve ates edeceksiniz (tabi 6niniiz-

de engel yoksa) Diger tankin arkasina ge-
cebiiirseniz onun ates etmesini engelleye-
bilirsiniz. Simdi haritada istediginiz kadar
dolasin ve gérdluginiz herkesin lzerine
topla ates edin_ Etraf tertemiz olana ve
yaptiginiz isten wice zevk alana kadar bu-
na devam ecin

12) Kuienin bu ayagina gelin (Uzerinde

£ yaziyor almall). Kuleye istediginiz ayaktan

girebilirsiniz aslnda ama burasi bana en uy-

gun olan gibi geldi Tiny ile iceri ginn ve bu-

radaki Ug garevlivi aldirup asansore binin
Yine ara katta inmeyin ve ¢kabildiginiz ka-
dar ¢kin. Asansdrin en Ust katina geldigi-
nizde bundan inin ve difer kiglik asanstie
binerek yine yukar cikin. Tepe kata ulagtidi
nizda asansorden irin ve etraftaki askerleri
vurup merdivenlerden yukan ¢kin

13) Eyfel xulesinin Paris manzaral en
ug noktasinga dldirmeniz gereken yalniz-
ca g asker daha kaldi Bunlarn da vurun
ve radyoyu kuilanarak bu muhtesem oyu-

nu bitirn

KNS
Ne diyenilirirn ki? Harika bir oyun daha bi
tiverdi. Baylesire glizel bir ayunu hitirince
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sanki artik yapacak hicbir sey kalmamis gi-
bime geliyor. Sanki oynayacak baska cyun
yokmus gibi. Bir an énce aynen Comman-
dos'ta oldugu gibi bir ek paket ¢iksin isti-
yorum. Ama isin bir de glize! yani var: ar-
tk kendimi Arcanum’a ve Civilization 3'e

adayabilirim, Bir dahaki aya baska bir yazi

da gorismek Uzere bye bye @
Eser Glven | eser@level.com.tr

Berus Blim 9
1) Gok kolay bir bolim daha. Duke ile 1 nolu yere gelin ve si-
perdeki oklarla gosterdigim sniper’lan, sniper tiifeginizle av-
layin. Asagida biraz kargaga olacak ama bir sire sonra her-
kes kendi isinin bagina ddnecektir Yurmaniz gereken toplam
sniper sayisi {i, urutmayin. Ayrica sipere inip anlarin mermi-
lerini alabileceginizi de disénmeyin, giinki kargaga sirasin-
da cesetler ortadan yok oluyor :)

2) Lupin ile 2 nolu yerdeki dikenli tellerin altindan suriinerek
gecin ve sipere inin. Sandigin bagindaki eleman tekmeyle
bayittin ve sandsgin iginden tek kesme aletini ve molotof kok-
teyllerini alarak arkadaslarimizin yanina dénin.

3) Lupin'in aldigin molotof kokteyllerini Tread'e verin, 3 nolu
yere gidin ve asafiidaki askerierin kafalanina kokteyl firlatin
Baylece stperin sol tarafinda cani kimse kalmayacak. Ayni
islemi sag taraftakifer igin de yapabilirsiniz. Simdi tam bu
noktada glizel bir segeneginiz var. Her ne kadar gdrev amag-
iarinda pensereyi kuflanarak binaya girmeniz ve kapiy! iceri-
den agmaniz olsa da bunu yapmanizin bir anlami yok. Adam-
larsmizi binaya sekmaniza gerek yok clinkil. Bu yiizden eger
isterseniz dncelikle Tiny'e tek kesme aletini verin ve Lupin'i
altindan gegirdiginiz dikenli telferi kesin. Simdi tim adamla-
rinizi siperin karsi tarafina gegirmeniz mimkiin. Aracin ya-
nindaki askeri kimse gérmayor, arkasindan dolanip bigagi-
nizla onu 8ldiriin ve tiim adamlannizt araca bindirerek Cem-
mandos 2'nin son bonus bélimini de bitirin.

4) Eger oyona doyamadim, her seyi tamamen yapmak istiyo-
rum divorsaniz Lupin ile Shift'e basili tutarken hinanin duva-
rina tiklayin. Duvara tirmanacaksiniz. On taraftaki pencere-
lerden birinden igeri girin ve hemen girdiginiz yerdeki komu-
tant tekmeyle bayiltin. Uzerinden anahtan alin ve yan odada-
ki askerleri de bayltip merdivenlerden agagi inin. Kapinin ya-
nindaki askeri tekmeleyin ve kapiyr acarak digari ¢lkin. Yalniz
bu kapinin éninde (digarida) bir asker daha var. Lupin ile di-
sar ¢ikmadan ¢nce bu askeri malgto? kokteyli ile dldirérseniz
fena olmaz. Iste hepsi bu kadar!
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En son oyunlarin hileleriyle
tekrar karsimzdayiz.

e o L=

Airfine Tychaon - Ghaost Recon &  Zao Tycoon
Oyun sitasinda asagidak keodlar binini yazarak fricler gangtirabilirsiniz il i i onsa Enter 3. Daba s o yaz- = \s\_m degistime denusy: Herpang! bir Ziarelginin smini cegégtirin
Kod Sonug - - 2 Isim Sonug
atmissall Tim gorevler i & MrBlue Herhasin shirli mavi o'ur
5 Hod Sonug : ey e
donalglrump Faz'adan para - <l Blonde Herkesin tshirti san olur
Lo Superman Tann Mody ’ e |
sipander Dana biylx alan = L M Vhite Herkesin tshirti begaz oiur
- TeamSuperman Takim Tann Modu -
merdat Tam yardimotlar galigr Shate Gertnmezlik Ir Brown Herhesin bsnini kahwerengl o'
nadebls Bersunuz silinit - - - - WMr Grange Herkesin sttt portakal rengi alur
— TeamShadow Tidm 1ahiza igin gornmealik ; -
shewall Taim Lguslar gerinir — TR L : Hr Pirk Herkssir [shirti pembe oiur
thinkpad Delter - == [ W AfedH Vahg huglar strafia ugusup insanks) kotkutar
- refiil Tiim ekipmani yenilsr "
winring Gorgy tamamlanir - Russell € Tum gitler 100% oker
- aulpwin Coreul kazandinr ! .
missianciove Havazlan katabahk olur ~ Zela Py Bazi insanlan tshirtler scya alur v kusarlar
- chickenun E' bombalan tavuk olur :
TWnIrgman Insalar daha Azl yirur Jonn Weeler Tim hayian aarnaklan aghir
lamaus Unirmdiz artar Hank Howle Tim hayuara: bahgesl caliganian acilie
crowa Daha gok insan havagaly lle ugar Bir sergimrzin adimMicrasoit" koyun Bagiglar thi katina giear
panic Tim insanlar hawaaianie terk eder Bir z yaretcinizin adint “&dam Levesque” olarak degistirin Tum hayvan erume

programlanm 2siniz

1 contig 2 desyasin winzig (le agin

2. Econiemy ofg dosyasini notepec ya da wordpad lle acin

3. cZecDaooRecycingAmount vazsiny arapn ve rakami ne 1le isierseniz degistrin
Bu her recycie ettiginizde size geleoek olan kardir Genelde ayda seiz ila oniki
arasi recyele yaparsiniz

4 800 olmasi gereien cKeeperCost selmm arzyin Bu 200 kesper'lara tdediginiz
maast Dana az b rakama degigtrirseni? dogz| alarsk masre fanmz dUger

5. Eger ayurun bagieda daha faze para isterseniz 200.1ni dosyasini notepac ve-

Harry Potter and the Sorcerer's Stone y2 wordpadt e agin ve MSMarGash yazan sati: bulun Hangi rakami yacarsaniz
o kadar para ile syuna bagiarsiniz
i Koflan o serazmda g Triceratoplan acmak igin: Bir serginizi “Cretacesus Coral” olarak adlanain.

Unioom: u agmak icin: Bir serginizi ' Kanadu" ofaras aclzndir

a2l Nute: stteki tki hiley) ganarken once bilgisayasn sergilerinize ctomzikman isin
yermesie 12in verin ve sonra isimlerini degisnn Yoksa oyur okebilir
Aninda oara kazanmas icin
CTRL + ALT +4 tuslarina baarsaniz (hani § vazma igin ozstigimiz gibi) arinca
$10.000 nzraniz olur Exer galigmazsa Shifl + 4 sombinasgcaunu denegin

Paris Dakar
Tim arabalan acmak igin
lsminiz: ILUMBERIACK ala-ak inn

Ha
Harryfarkalk

Fiet iy na meniiden tim syeltan segebilirsinis

-
Bu ay PlayStation 2 hilelerine yer verdik. Dodo: oyun esnasinda sag, R2, yuvarlak, R1, L2, yapin
Afiyet olsun. asag, L1 ve R1 yapin. Daha fazla para: oyun esnasinda R2(2),
Diisiik aranma seviyesi: oyun esnasinda R2(2), L1(2), sol, asag), sag, yukari, sol, asadi, sag ve
L1, R2, yukari, asagl, yukari, asag:, yukari ve yukari yapin
asagi yapin. Tum araglari yok etme: oyun esnasinda L2,
Tekken Tag Tournament Yitksek aranma seviyesi: oyun esnasinda R2(2), R2, L1, R1, L2, R2, licgen, kare, yuvarlak, Uggen,
Herkes ¢iplak (sadece Japon versiyonunda). Oyun L1, R2, sol, sag, sol, sag ve sal yapin. L2 ve L1 yapin.
esnasinda starta basip yukar(2), Uggen, X, L1, Tam silahlar: cyun esnasinda R2(2), L1, R2, sol,
R2, L2 ve R1 yapin. asadl, sag, yukan, sol, asady, sag ve yukar yapin Fantavision
Tam sagiik; oyun esnasinda R2(2), L1, R1, sof, Ekstra secenedi: oyunu normal zorlukla bitirip
Grand Theft Auto 3 asadl, sag, yukan, sol, asadi, sag ve yukar yapin. kaydedin
Tank: oyun esnasinda yuvarlak(), R1, L2, L1, lg- Tam koruma: oyun esnasinda R2(2), L1, L2, Fkstra 2 secenedi: oyunu yiksek zorlukla biti-
gen, yuvarlak ve dcgen yapin. sol, asafl, sad, yukan, sol, asag), sag ve yukar rip kaydedin.




Sub Command

Garey mennsiinge denizatilar: degisirmek icin: Girew penceresinden gd-

reviniz serin. Daha sonra denizalts ekeaninda mouss curserunuzun galig-

madigin gareceksiniz Bilgisavar size tex oir denizalls segligl icin onu de
fistiremiyorsnuz degil mi? Kethzngi bir denizaltinir isinin dstine cur-
57U ety 7 ve lab tusuna basin. Gursar def secekir, $iaidi istediging
denizaluyl secebilirsiniz,

Championship Manager 00/01

Klobuniize zelmek stemayen oyurculan 2ide atimes gin:
Bir cyuncuya tehlifle bulvadugunuzda kuliind kabul else bile oyuncu size

srarla nayir dlyor éyle dogil mit iz teklilte oulurcukga oyuncunun mora- 75

5U siravl takip ederek degis=cektir
'is enjoying plaging for :he club >> haopy fo stay at the <lub >> unk-

N > eels he has no support from his manager == feels he is notin

715 managers future”  En sonunda size g2 may kabul edecektir fakat
=aliyell ok vitkseh olacaklir 3u hemen hemen her cyuncuda cahgasak-
ar rakat ek dnlt oyuncular 1gin ayn Gimior tagimayin

Robert Pires: Rober: Pires icin buyik bir pazz nerin, Oyuneuyu aldiktan
senr Robert Piees ¢in bir deha arama vapin, Kiguk by Fransiz Lakimin-

Commandos 2: Men 0f Courage

Hile magunu agmak 1gin 1sim olarak "GONZOANDION” yazin. Cyun sira-
sinida tug komEinasyonlanry kuilanarak istediginiz soruglan alabilirsiniz
Dyur 110z bir kemandoyu seqtiklen sonra ayni kodu yazarah gene hite
modunu agabisiniz Fakat ne yazdiBine ghremeyeceginizden dofr. ke-
limeyi yazdiginizdan emin olmayabilirsiniz,

Sonug Kod

Giirevi gecersiniz 10t] + Shift] + N
Yenilmez! [CtHl] + |
Girlinmeszlik 1Ctr] + ¥

Tiim digmanlan yab eder [Ctel? + (Shift] + X
Secili kemandoyu mouse imlecinin

Buluindugu yere sginlar [$hf) + X

Frame Rate'l gasterir [Ctrl] = [Mirus]

Level Kodlar
Levei Normal Tor (ot zor
I XHGOR PLEUM PVTSL
] #cd JESSH SKDIF
3 YSW5L DFY38 30YNG
4 B7C8E KSD3H 9BG3S
£ 5 JGHSL (i WK
& AZLM] 1663l E2JIH
¥ JAHSG ¥L3cz 7X78Y
3 UNE3A LP06T TRIB4
0] YAZ2P SRCMB TRO78
10 9TTSH PAENS LLPQD

e top kosturan bir Rehert Pires daha aulaczksimz Onunc3 bzellikler si-

2 chiniedeks il ayar Simdronu 2m'ye alin ve 10m 'z satin bakahim |

Iyi Brezilyall ayuncu listesi: Filtar kismina gidip arama kutusina Cham-

pion yazin. GnunCze en iy ve esznzyl oyunculain bir lslesi cikacakur.
Hakemi kovdurmak igin: Mactan sarvaki glin board of canfiden’a gidin
ve FA'dan mag) ertelemelenni isleyir Eger erlslemezlerse hakem hakkin-
a5 kez sikagztie bulunun ve pazete haberlerin/ osumawn Sonra kaber
l2re bakin Size hzkem ile ilgili fiknnizi scracaklz: Unhaapy derseniz
hakem kovulacaksn

Moto GP
Kionoa olarak yarisma: Challenge 22° yi kazanin.

SSX

Not: Bu oyunun diger isimleri Big SSX Snowboard
Supercross veya Extreme Racing SSX’ dir

Her sey acik: karakter secme ekraninda kareye
basarak segeneklere girin. Sonra L1 + L2 + R1 +
R2' yi basili tutarak asadl, sol, yukari, sag, X, yuvar-
lak, Uggen ve kare yapin

Tom oyuncular ve parkurlar: ayni sekilde sece-
neklere ginp L1 +£2 + R1 + R2" yi basill tutun ve asa-
§i, sol, yukan, sag, X, kare, uggen ve yuvarlak yapin.

Red Faction

Gizli FMV filmi- kinci GDyi takin ve " fdata/~cutes” dosyast altindak:
‘bink” dosyasini cahslirn

Hile Kodlari Oyun sirasinda kensclu a;ma igin ~ tuguna basin
Asapidzsi sodlan giverek hileserinizt yapabilizsinia

Sonug Kod

Tann Medu ilvalahehvig
= Tiim sitahlar ve cephane bighugmug
£ Ugma mgdy neehoo

Allzrmalil bakis acisi camer 1-1)

Nct: Tann modu bazi bélgelee girdizinizde calismayzbilir Baz loellar-
da 1se @izl bir sekilde [lerlerken baa silatlzn kullanamayabilirsiniz

=3

Gran Turismo 3 A-Spec

Profesyonel mod: Arcade modu segin "Hard” in fizerine
gelin ve “Professional” clana kadar L1 + R¥" i basii tutun
Bedava modifiye: Bu hile igin iki memory card
gereklidir. Yeterince paraniz oldugunda biring kar-
ta kaydedin, istediginiz arabay satin alin ve modifi-
ye edin. ikinci karta kaydedip birinci karttan oyunu
tekrar yikleyin Sonra trade’ e gidip ikindi kartin
garajindan yeni yaptiginiz arabayt modifiyesiz satis

fiyatindan alin.

Shark Kégesi
Bu kodlar kullanablilmeniz icin Gameshark, Explo-

HILEKAR = 97

Aliens vs. Predator 2

ke Mngtum g Oyan (gindy hilglel| ginbikten sonra Exter fagl

el
1M

Codename: Outhreak

Sagliginiai arttirmak igin: "~ tusuna basarak knsolu agin Sena“se-
nux yazn, B her cesede % 19 1uk bir swinge verir Toplaciktan sonra
hiley! tekrarlayabtlirsiniz

Hile yaparken nelere dikkat etmeli 7
- Eger i Iy ymponach e oo a0 deigoes b by 9=
afmgimde & Pasefh Dol b o = R A fegsitton pstimdi foes | ygudur,
B £l b by i goede GuEgINN steera slhemyeisa dos befirtiodinge
by xsman i eaad Hls g,
3 E2r hir chyryndy cefbeg bk v ki MUTLAA yetlsfios il
&4 E o g o st Rt et sal by “abeg st it e sl 0 e,
S Fdar il plthemmtian =sesumalion elatotdh| virstyo iy it hike b
Al Paman hiz| sz anpne

der, Action Replay cihazlarina veya ram kodlarim
destekleyen bir video karta sahip olmaniz gerek-
mektedir Kullanim basitce sdyledir:

1- Kodlann bulundudu alana girin ve yeni oyun adi
yazin.

Z- Yazdi@iniz oyuna girin ve istediginiz kodlan, iste-
diginiz isimlerle kaydedin.

3- Bu kodlardan istediklerinizi isaretieyin ve ilgili
oyunu basglatin. Bu islemleri yapabilmek icin karti-
rizda daha Gnceden kayith olan oyunlar drnek ala-
bilirsiniz

4 (M) Master {ana) kod anlamina gelir ve diger
kodlarn ¢alismasi igin bu kod da agik olmalicir.
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Myth 111: The Wolf Age

B il i &irasamaia gimin
Kod Somig
Cifl 4 Al < WpmiPag < Loy b

Gt 4+ AL+ NumPad

L2t 1 ki

Star Wars: Galactic Battleground

Fntera basip kodlar gian

fod Sonug

SKYWALKTR Girews kazandinr

TARKIN Tiim dugmanlan yor eder
FORCEFOOD +1100 yemek
FORCENCY2 +1500 Nova
FORCECARBON +1000 Carfon
FORCEORE <1009 Ore

FORCEBUILD Naha izl inga
FORCEEXPLORE Haritay! 2car
FORCESIGHT Sisi kaldir

SIMCNSAYS Stinon Lne Killer Ewak
[VRKSICER Hyerine 1-8 srasi bir rakam yerarszniz o sayica

Takiiiz yok olur,

Kodlar ¢calismiyorsa oyununuzun versiyonu uymi-

yor olabilir

Ridge Racer V

(M) Acik olmali:ECCO10F01432489C
Sinirsiz deneme hakk1:307552681456E7A8
Max mesafe: 1D7552A817E9C70C

tkstra GP* leri agma: 4D7552A21456E69C
Ekstra yarnis modlari; 3D7552C91456E7A6
3D7552CD1456E7A6 / 4D7552CA1456E3A6
Tium o6daller: 1D7574501355E6A6
1D7574541355E6A6

Tam madalyalar: 1D7574581355E6A6

Deadly Dozen

Asagicaki hodlan oyun sirasinda girin
Hile kocianmi agmak igin: cheatcheat
Gariinmezligi agmak 1gin: invis
Simirsiz cephane: ammo

Tann moduny agmak icin: godmade
Ugus medunu agmak - flvmode

Spider Man

Bsapidan kedlar ana menlde bulunan “specials™ dellmin-
deki “cheats” kism.na grrebilirsiniz.
Sonug Kod

Spider-Man gizgl raman FUNKYTWH
Yapiskan Spider-Man STICKMAN
Ben Reilly kostimi CLUBNOIR
Tann Modu ADMNTIUN
Whal I moay UATUSEES
Karaktereri gostedr RGSGLLAY
FMV bolimlerint gasterir CINEMA
Tim glzg: romaniar gosteric FRNBY
Level segebilirsiniz MME WEE
Tim cizg] romantanir kagzklanm gosterir  RIRBYFAN
Hixapey gosterir ROBATSON
fostim{ cegishidrsiniz SHLYI
Peter Parker hostimil MRIATSEN
Amazing Bag Man kostiimii KICK ME
Srarlet Spider kostlimi SLRTRNS
Saizy Unlimited kostimu SYROFTE
Captain Univzrse kostum{ TRISNTNL
Spidey 2033 westimil M H
Symaicte Spidey koslini SECATHAR
1, James Jewatt HLILIR
Sinirsi7 ag [LARDS
Tam seglik WEARKESS

fina kod LEAREST

1D75745C1355E6A6

Tim arabalar: 1D7552F01654E5A7
1D7552F41654E5A7/1D7552F81654E5A7
1D7552FC1654E5A7/1D7552001654E5A7
1D7552041654E5A7/1D7552081654E5A7

S5X

(M) Acik olmali: EC8F2A641456E60A
Monster skor: 1C2CD61817E9C70C

Tiim kayakgilar: 3CB226C81456£70C
Tum kayaklar (Mac): 4CB22A341456B00C
Sinirsiz zaman: 1C219F7CD6E8D4A3E

-

o i Jo!

%
ars—l

Operation Flashpoint

[Sol Shift] tugunis basilt tutun ve [Keypad eksi ] tuguna basin Tuglardan elinizi
cekin ve daha sonra asagidald kodlan girin

Kod Sonug

savegame Oyunu saveler (Gyun ekraninda)
endgs [t Bl (Chyun shiramnda)

Lewestam ngas (na meniidel

Etboat isinmiyor [Qyur ssraninda)
Sinirsiz save game yapabilme Eger bir gtrevde qok znrian'\p birden fazla save
yanma ihtiyaci hissederseniz eski savelerden birini silmefisiniz. Bunu UsersiiSe-
ved\Campalgnst 985 dizininge bulabilirsiniz ALT-TAB ile pyundan gikin, eski
dosyanin bir kopyasint alin ve sonra save dosyasine silin ALT-TAB ile ayuna geri
dontin ve ESC ile eyunu pause sdin. Simd! cyunu gene save edebilirsiniz. Ustelik
bunu sstediginiz kadar tekrarlayabilirsiniz

Tam cephane Campaign'ir. tkinci evelinda subaylaniniz go go go! diye bagirdik-
Laimects BEEN MuRammes Yarars
Sinirmiz Coplang (Hex Edibbebil) ¥utlako dosyalarini vedokiamed unulmiyin
liser cosyanizin alindaki weapons cig dosyasim bir hex editdrl 1e apin
UsersNAMESaved:Campalgns: 1985\ ya da
4Jsers\NAKE S aved Missions 01 TakeTheCart

weapons cfg dosyas silahiariniz igerir ve burada cephane sayinizda yazar
class Magazine3

|

type="M1E";

Ammo=30000000

reload=0 133733;

=352 000000

ki

class Magazingd

Iyea= Hapdlir=ude
ammp=E

000
21534
510000,

Bir ez degisiklik yaptiktan senra eger bir gorev yapiyorsaniz ona bagyan bagla-
malisiniz ya da bir campaign igindeyseniz ena devam etmelisiniz. Bu deisiklik-
Jerin ker biri her yeni gdrey ya da campaign'in baginda sifirlanacaktir, Bu yiiz-
den dosyan lekrar degistirmeniz gerekecektir En iyisi degisihitk yaptiginiz dos-
yayl bagka bir yere kopyalayio baglamadan dncz bulunan dosyay replace etme-
nizdir

Bonus Level

Oyunu bitirchikten sonra yikleme ekranina kadar seyredin. Hepsi bitlikten sonra
bir ara sahne beliecekfir. Burada bir telefan koriugmasi izleyecksiniz. Daha
sonra da bir Cessna'ya allayip Everon havaatanina gideceksiniz Orada diger ka-
rawizried yaniniza alacaksiniz ve hep beraber bir pub’a igmeye ve zaferniz kut-
|amaya gideceksiniz.

Tekken Tag Tournament

(M) Acik olmali: ECA4F4141456E60A

P1 Sinirsiz saglik: 1C121A5C144D34D8
1C121A60144034D8

P2 Simirsiz saglik: 1C1FD2FC144D34D8
1C1FD200144D3408

P1 - 1 vurus KO: 1C121A5C1456E7A6
1C1214601456E7A6

P2 - 1 vurus KO: 1C1FD2FC1456E7AB
1C1FD2001456E7A6

Her sey a¢ik: 4CD61C981456800C
ACD61C961456B00C/4CD6T1CICI456E7CC
4CD61CAD1456E7C3/4CD61CAG61456E6A8




Pool Of Radiance: Ruins Of Myth Drannor

Bar text editoru kultanarek “/dala” Klasorlndn altinda "cheats txt”
simli bir dosya yaralin &rlik oyun sirasinda frame ratz': gdrabileceksi-
niz Niimenk idavyedeki + luguna hasarak kahramanlannizin alacag)
cxperience puanlantiz arttirabilirsiniz

Hex Editdri hilesi

181 takim yaralt:ktan sonra yani bir cyuna baslayn ve gyunu savele-
yin Ya datakimeniza yeni bir karakter elieyip ovunu saveleyin

2 sav dosyasini [aman dikkat b demin sauslediginiz oyuadur mutlahe
yedekleyin) bir fiex 2d)torti 112 agin

3 Karakisrinizi bulmak icin ascin search yapin

4 Hexte Healtn smini arayin. Eger L0710 gibi bir rakamsa hex format

gibi olacakbir, Bu satwcaki thi 02 satinn: stedigmiz deger iie cegiglire
hilirsiniz Geneldz sizin karzxterinizin ismine yakin bir yarce bulabilirsi-
nz

5 Alttemel stat't degislirmeh 1gin genzlde <arakteriman Gzelliklerinin
sonuna dogru diger karzkterin ismirin hamen yamnda elan 0 Oc 0d Oc
(e 0a giba bir yazr sie:n slallannizr goslenr. Bunlan ark ve simf [imit
rinizi agmadan degisfirebilirsiniz

Konsoru agmak g shift +enter tuglanna besin

mslant dafivery Birimlzn daha hizh alrsimz

= Kod Sonug

. smaren egilzi tinmin rusbesirs arting

S momoney Fazladan 1000 kredi

o quicker [han death Tek aligta tUm ciismanlan lddrar
hlitzkrieg Level' atlzrsimy

Grand Theft Auto 3

(M) Acik olmali: ECB26E481445B464
Sinirsiz saghk: 4C21D4361456250D
Sinirsiz kalkan: 4C21D43A145625DD
Stick: 3C21D4F81456E7A6
Handgun: 3C21D40C1456E7A7
Sinirsiz mermi: 4C21D4141456E788
4C21D47181456E404

Uzi: 3C21D4201456E7A8

Simirsiz Uzt mermisi: 4C21D7281456E£788
4C21D72C1456E404

Shotgun: 3C21D7341456E7A1
Sinirsiz Shotgun mermisi:

World War 111: Black Gold

Oyun sirasinda entera basip peace yazin, Biylelike kodlar apacaksint

Kod Sonug

Here foudre! Digman 2im ve binalanni gosterr
Beautiuliorld Haritay; ager

Shower Cemlalar buvur

ManeyFarNothing Para venr

Limit_up Tonlam birim maliyetini atiine
NebelPrize | Araglimani hemen biter

Smash Ekramin crtasing biyCh oir darbe ines

4X4 Evolution 2

{ncelikle Carmer macea kendi aracinize saup slmaysing. Dy satp
cytndan cikin. Sonra Termunal RealityMhid Evndisystem d:zinindeki “me
[alim" cosyas ni woro oad tie acin en asagye kzdar inir "careerTruck-
Court=0"ue "surTruckType=t" satirlanni aulur. Her satirdaks 0% & ya-
pin- Simdr oyunu bastan baglalip ereer modda garaja gdin. Simdi hem
arast haeda enu sarhiginiz pareyl cebinizdz bulacaksiniz

Para kazanmak igin:

Yerisa hagayip "galdlinger' yazin Lier yazmay basanisaniz bir horna
sest duyaceksimz. Simdi "givemameneyorcie” vazn Bir milyon dokar ce-
Einlzde

4C21D7401456E788/4C21D7441456£404
AKAT: 3C21D7481456E7A2

Simirsiz AK47 mermisi:
4C21D7501456E788/4C21D7541456E404
Big Gun: 3C21D75C1456E7A3

Sinirsiz agir makineli mermisi:
4C21D7641456E788/4C21D7681456E404
Sniper: 3C21D7701456E7A4

Sinirsiz sniper mermisi: 4C21077C1456E404
Rocket launcher: 3C21D7841456E79D
Sirursiz roket: 4C21D79071456E788
Flamethrower: 3C21D7981456E79F
Sinirsiz alew: 4C21D7A01456E788

HILEKAR = 99

Ralfy Championship Xtreme

Tum arahalan ve araclan agmak igin ayundaki ilk meni ekraninda "che-
ating homer" yazin. Eger doru yazmigsariz bir motor ufivida=as: duya-

CANTRT

Casino Tycoon

Casiae TycoonData\Objects dizininin allinda Globals ini desyasini bulup
word pad ile agin

SlartingCashEasy = 20000 1 salinmi bulua Bu saln
SlartingCashEasy = 9996000 0 4 alarak degistiriiseniz novice leveida
baglangig parariz 93000000 olur. Diger leveilar igin olar miktaranda
ayr dosyada bulaflirsiniz Ayn: dosyada degistiretilecefiniz oyunlar
gl i gok bagka parametre de bulunuyor

Rally Trophy

Oyuna "HALLARDPPA" ady
Bt 1 dpvellag ve

m. B Exsert madu

3l rkacalll|

4C21D7A41456E788

Molotow: 3C21D7ACT456E79F

sinirsiz molotow: 4C21D7B81456E788
Grenade: 3C21D7C01456E7A0

Sinirsiz grenade: 4C21D7CC1456E788
itfaiyeciler iceride: 1C8B3R9815F6E7SD
1CBB3B9C1456E7AS

Saglik¢ilar iceride: 1C8B4A4815F6E79D
1C8B4AA4CT1456E7AS

Hic aranmama: 1CBDACF815F6E79D
1CBDACFC1456E7A5

Sarerken patlamalardan etkilenmeme:
1CBEBSC815F6E79D/ 1C8EBSCC1456E7A5
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Intel ve AMD kralliklaninin islemci sovalye-
leri meydana ¢ikti. Kimisinin zirbn kahndi ki-
misinin atr hizh. Kimisi uzun bir mizrak ta-
siyordu kimisi kisa ve olimeil bir kiig Pe-
ki sonunda savagi kim kazand? Bu ay bii-

tiin derdimiz buydu. Bir de bu islemcilerin
bindikleri safkan anakartlar . m B ®
Tugibek Otek

Level Donamim Hit

Donanim'da bundan sonra tek bir 6dulimuz var. Bitin
&zellikleri ile begendiimiz ve size gdnil rahat/igiyla tavsi-
ye ettifimiz Griinler bu dili alacaklar Ama unutrmayin ki
Donanim’larda zamanla eskiyor ve gegmiste verdidimiz bir
Level Hit aduli yeni ve daha baganh Grlinlerin ¢lkmasiyla
gegerliligini kaybedebiliyar
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nforcepiyasacikti’

NVIDIA'nin ik Cipseti Raflarda

Simdi bu basghga hemen kanmamak lazim
Cunku nForce’un hen bu satirian yazarken de-
gil siz okurken piyasada olmasi gerekiyar. Ge-
cen sefer ntorce’dan uzun uzun bahsetrmistik
sizlere, Ancak daha sonra NVIDIA bu yeni ana-
kart cipsetini birkac ay ertelemisti. Ama bu se-
fer benzer bir seyin gerceklesme ihtimali pek
yok clinkit NVIDIA anzkart Ureticilerine cipset
yollamaya baslayall yaklasik olarak 20 gln ofu-
yor, Halla ben bu satrlan vazarker ik karllar
ckmaya henlz baslarmisti. Bu yizden fivat ko-
Aausunda tam bir bilgim yok. Ancak Grurun ou-
lunabildign bir iki online magazada 170% ila

200% aras fivatlar gordlm  llk anakarts ureten

HP’ nindijitalm

MP3 ve Internet itk Defa PC Disina Cikiyor

HP'yi printer’lardan, masustu ollgisayarlardan,
dijitai tatodrat makinesi ve CD yaziclarindan
taniriz. Bu cok yonil guzide sirket simdi de
MP3 player isine soyundu Simdi “bir onlar ek-
sikT” diyeceksiniz HP'de sizinle ayhi gdriisie
olmalr ki “macem ou ise sonradan giriyoruz,
bart farkh girelim” demis MP3 player't kompie
b dijital muzik merkezire ¢evirmis

Diger pek cok tasatima karsi HP'nin Digital En
tertainmert Centert DE100c drund dana gok
oir DVD Player't andinyor. Asil islevi 40GB Tk
harc-ciskine doldura doldura bitiremeyecegi-
niz yaklastk 2000 MP3‘U ¢almak elbette. An

cak DE10Uc nundan fazlasin da yapahiliyor

directx 8.1 download’a hazir

b

MSI oldu, madelin ismi ise K7N420,
ikinel xart muhtemelen Asus'dan ge
len A7N266 olacak, Abit'in ilk nForee
karti NV22 ise mATX forumunda ola-
cak. Birkag web sitesinde yapilan ilk
testlere gGre nlorce en gnemii ki ra-
kibi VIA KT266A ve AMD-760 cipsel- 't
lerinden ancak %3 ila %5 arasi daha

yuksek perfarmans veriyor. Her zaman oldugu

gk kendimiz test etmeden yorum yapmayaca-

iz ama nForce’dan beklentimizin bundan faz-
asi oldugunu sdylemek de sakinca yok

3y arada ATl'da, nForce’a rakip olarax gikar-
mayl planladig A2 isimli cipsetini gelistirmeye

Oncelikle mizik CD'le-
rini MP3'e gevirebili-
yor, sanra kendi hazir
layacaginiz playlistler
den mizik CD'si yaza-
biliyor. Hatta Inter-
net’e badlanip MP3

cekmenizi veya muazisyenlerte ilgil: bilgi alman-

21 segiyor, Tasinabilii MP3 Player‘lara dosya
yikleyebiliyer, Internet Uzerinden yayin yapan
radyclari dinleyebilmenizi sagliyer. Real Net-
works Uzerinden Real Player ve Real Jukebox
hizmetlerini kullarabilmenizi saghyor

DE100c yUklediginiz MP3'leri sanatgl ve tir gi-

Athlon 1900+'un Turkiye'de son kullanici satis fiyati-

nin ne kadar olacad belli degll Ancak internet Uze-

*
}, ( Windows XP ite standart olarak gelen Di-

AN

nanlar da download edebihirler artik Windows 95

rectX 8.1'i diger isletim sistemlerini kulla-

lle calisan bir versiyon butunmadig ve Windows
XP'de zaten standart oldugu igin bu isletim sisterrile-
rint kullananlarnn zahmet etmelerine gerek yok Bu
arada DirectX 9 0'n Beta calismalan da basgladi. Kisa
strede hakkinda ¢ok sey duyanz herhalde

athlon 1.6GHz ve duron 1.2Ghz

AMD bu ay yeni ve dolayisiyla en hizh islemcisini du-
yurdu 1 6Ghz hizindakl yeni islemci AMD'nin yeni
isimlendirme sistemi geregi Athion 1300+ olarak ani-
Ityor 1000°lk adel sats fiyati 269% ofarak agiklanan

rinde 256%'a kadar giden ¢ok dusiik fiyatlar var Du-
ron cephesinde ise bu ay 1 2Ghz hizinda yeni bir ig-
lemeimiz var. Bir Duron‘un 1000tk paket satis fiyati
ise sadece 103%. Alisifagelenin tersine intel’den bu
sefer bir cevap gelmedi Intel'in yeni islemcisi Penti-
um 4 2 2Ghz’i ancak Ocak ayinda piyasaya siirebile-
ceqi sOyleniyor. Bu arada iki firma arasindaki fiyat re-
kabetinin sonucunda gelirferinin oldukca digtigu
ancak rekabetin énlimizdeki donemde daha da ki

sacadr sOyleniyor

p4 icin entegre grafik ve ddr
VIA gectigimiz aylarda DDR-RAM destekleyen gipse-

Ik nForce cipseti MSI kartlarda yer aldi

devamn ediyor Comdex'de jsler halde bir A3
sergileyen AT, yine de nem Urlin hem de cikis
tarihi hakkinda cok fazla detay vermed: Ne var
ki AMD islemciler Icin gellstirilen A3°Un rForce
gini DDR-RAM destekledigi ve entegre Radeon
7500 grafik islemdisine sahip oldugu biliniyor

lzikmerkezi

@ DELOOC yetenekli ve pahal oldugu kadar sik da

bi kategorilerde olomalik organize ediyor. Ci-
hazi bir welevizyena baglayarak sarkilara ve
menuere kolayca ulasaniliyorsunuz. Ayrica bir
uzaktan kumandayz ve 10005’k fiyat etiketi-
ne sahip. Kumanda w1 dusunulmiste o fiyat
ctiketl olmasa her eve girebilecek qox basanl

bir Urin olabilirrmig

tini gilkarmis ve bu ylzden In-
tel ile karst karsiya gelmis-
lerdi VIA lle Intel arasin-
da bu gipsetin yasal

olup olmadign kavgalan si-
re dursun V1A bu seferde ayn ¢ip-
setin entegre grafik islemsine sahip clan bir versiyo-
nunu ¢ikardl. ProSavageDDR PAM266 isimli bu yeni
cipset Pentium 4lere hem entegre ekran karti hem
de DDR-RAM sunmanin yan sira V18233C South
Bridge gipseti ile yine entegre olan 3Com network
kartina, VT8233A cipseti ile ise Ultra ATA-133 deste
gine sahip cluyor. Ayrica gipset Uzerindeki §3 Sava-
ge grafik istemdisi entegre oldugu icin 8X hizinda
AGP veriyotuna sahip.
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xp’ningiincellemeleri20mb’ibuldu

Gecligirmz ay piyasaya gikan Windows XP
simdiden yamall bohgaya dondd Yeni fgle-
fim sistemi igin ¢ikan 10°un Uzerindeki ya-
manir: toplam boyutu 20MB’1 buluyor ve

hizh bir Internet badlantisi olmayanlar igin

bu glincellemeleri cekmek dert olabiliyar

Download'a Simdiden Baslayin

do_guimode txt dosyasin silebilirsiniz. Ay-
rica Microsoft bu konuda da bir yamayi ki-

sa stirede glkaracak
Diger énemli bir hata ise Windows XP igin-
deki SoundBlaster Live! SurlcUle-
rinden kaynaklaniyor Hafizada

Ustelik Windows XP'de ciddi sarunlar oldu-
gu da orlaya gkt Bunlardan ilki hazir kuru-
lu olarak gelen Windows XF'lerde ortaya ¢
kiyor Kullanicilar Windows XP'yi tekear kur-
mak veya onarmak istediklerinde bltin dos-
yalarini ve verilerini ve beraberinde tum sis-
lemn ayarlanm kaybedebiliyor. Sistermdeki si-
hirbazlardan birindeki bir hatadan kaynakla-
nan sorundan kurtulmak igin Win-
dowvs/System32 dizininde buluran Un

"Memory Leak” denen bir hata-
ya yol agan surlciler sistem kay-

naklarindan cok buyuk bir azalma-

YavagAmidyad Yyl

kurabilir veya creative com’dan yeni strlicll-

yli ¢ekebilirsiniz

Sy |-,:.-I.I'J_-'=-- uher‘e db )I'Oﬂ U

etkileyecek clan by sorun igin glkan yamay!

O Windows XP gok zeki olabilir, ama onun da agiklar) var

boxaciuldl ..............

Evet yanhs duymadinz Xboyx agidi Bunun
Xbox'in gecen ay Amerika'da piyasaya giktigin
ifade ettigini de sanmayin sakin. Soyle dusundn,
bir PC manyagina Xbox verirseruz ne yapar? th
bette agip “lginde ne var bunun?” diye bakar. Do-
nanimla Hgill websiteler iginde en ¢ilgin olan Har-
dOCP'de tam olarak bunu yapris. Bakin neler
kesfetmisler

Birincisi xbox 64MB RAM’e sahip olmasina rag-
men icinde ek 64MB icin alan birakilmis. Bu
Xbox"in slerde 128MB’Iik versiyonlannin da ¢ikabi-
leced anlamina geliyor Zaten oyun tasarimcilari-

na aylar dnce yollanan konsoliarda 128MB Ram

Bu arada VIA, Pentium
4'ler igin DDR imkani sr-
meye calisa dursun, SIS kisa stire
sonra Pentium 4'ler icin RD-RAM destekli bir ana-
kart ¢ipseti cikaracagini duyurdu. Bir yandan “her-
kes gider Mersine...” sekiinde yerumlar olugsa da di-
ger yandan SiS'in daha hesapl olacag kesin sayilan
yeri ipseti ile intel'e OEM pazannda ter doktirece-

gi soyleniyor.

kendini iyilestiren bilgisayariar

Bu sayfalardan [BM'in hemen her ay ulagtg: yeni ve
harika teknolajileri duymaya alismissinizdir, Ama bu
sefer bambaska bir sey ile karsi karsiyayiz 8M'in
yeni teknoclojisi sayesinde bilgisayartar kendiferini ta-

varnlig. Ayrca HardOCP, Xbox'in
hard-diskini daha hizli bir modelle
degistirmeye ¢alismis ve 1se yaramadr
gini gormus. Xbox't ellerinden geldi-
gince kuguk parcalara ayinp detayn
resimperini almislar. Eger yeni konso-
lun iginde neler oldugunu merak edi-
yorsdnie sizae vwyww hardocp.com/ar-
ticles/xbox/index html adresire gidip

resimfere yakindan goz atabuirsiniz

S Acikga yazmiglar halbuki
“ACMAYINI 1! diye

mir etme ve ydnetebilme yetenedine sahip olacak-
lar. Simdilik server’lar icin distintiten bu sisterm ser-
verlanin Gzerlerindeki is yukini: ayarlayarak dagita-
hilmesini ve sistemndeki sorunlan kendr basina ¢oze-
bilmesini sagdlayacak. Sistemin flerde normal bilgisa-
yarlara da uygulanabiiecegi distnilUyor. IBM bu

teknolojiye bizim sadece satran¢ oynamaya yaradi-
Gint sandifimiz Big Blue (izerinde calisirken ulasmis

bleem’in sonu

PC'de Playstation oyunlanm oynamak igin yapimis en
iyi emilatdr olmasa bite Direct 3D destegini en lyi
kullanan emilatér olan Bleem’in sonu geldi. Neden
ve nasil bilemiyarum ama www.bleem com adresine

gittiginizde Sonic'i Bleem'in mezari basinda aglarken

buiuyorsunuz Bleem'e ulasmak isteyince ise kisa bir
cevap aliyorsunuz, “Thanks for emaiing Bleem, but

we're history, Vapor Kaput Splitsville, Extinct Gone
the way of the Dodo In a word, Dead.”

@ Aflama Sonic’cik sen de VGS'de oynarsin.
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islemci dunyasi yeni

Avnnslemarderde oldugu gibn e

cipsetlennde de onemh gehismeler var bu ara
lar Omlarla g bl alivak o de sayla co-
virtp Abiom yert 3 anakaring ineelediguniz va-
sz okuyabthremez Sindi oncelikle vent 1s-
lemeterdeli selismelert sonra du perfonnans

olarals masil bir mucadele verdiklerme bakalim

Athlon eXPerience
Athlon X1 de ki gelismeler dala lazla elduguna
in. Athlon XP, AMD un

1 subatta lanitig Palaimmo gekardegine sa

gore andan baglayal

ae
hip ve vzun zamandu belkdentyordu. Cunku
Thunderbid cekidegme sahup Athlowlar hem
P lere gore vavas kalmava baglamst hem de
Fizlan arikes smima ve gog tikelimi ivice so
run olmays baslamiste Benee Athion XP'nin en
buyuls farka Thundlerbivele gove %20 daha az
ane nikermest Yelersiz gug kaynag yuzinden

calismayan veya asirt sidan vanan bir islemci-

mn performanst viksek olsa ne olur olimasa ne
ohwr? Ustelk Athlon XP'nm uzerinde termal di
vor vav. Yani islemciisienn sarekh takip edebi-
hvarsunuz Athlonarin fanlare akngineda veya

durdugunda yanmak giti hir heylan oldugo
ey oldduke vt bie dustinee. Yine de iurad el-
meliyim ki bunu test clineye gekindum. Sonue-
ta tslerict AMDin ama Lest sisteminiin ana-
kartm yakma tehlikest kulaga
nek hos gelmeyor. Eger
AMD bir anakart yol-

fa ve testin her

: yila hizl
Peki Hiz Kraliginda tahtin UullRSiuk

iriyor.

0 senucuna mazn olursa bunu rest edip gele-
cele ay size bildimmm

Athlon XFele ki anemh iy gehsme de arilk
Intel'in SSE kemutlarinm desteklenyor olmast
SST komutlarmn artik hemen her programda
desteklendhgini dusanurseniz b AMIY inal-
dubea w1 Biv gelisme Avrica AMD gelecek is-

temcilerine 5T 2 komutlarnu da yerlesirecek

Ancak § peb vavam olmadigidan bunun

wein pek wceleleri yok gibs goruntiyver

Athlon XPde ki bix bagla degisildik ilemaer
celardeginin serank slala yerine kahvereng
arganik plaka vstune yvertestmilnus olmas Se-
ramil plaiea’yt [atel villar ence terk eomisn an-

cak AMD srarla vend reknolopive geemityordu

Seramige gecilmesivle irlikie Athlonlar hem

daha olgeklencmlehilir hale pehvor hem de gl

besigmelert daha saghleh oluvor

Athlon XPde ki sem degigiklik gehanrihms

denammsal data prefereivler ve Look-aside buf-
bu1

olmadigina gore kisaca perlormants arttivan ba

leran a kavraren anlatcak 3-3 saylanuz

21 Leknike gelismeler diyip gecelim

Bir mini dev: Pentium 4

20Hz hizima ulasmalanyla birhk-

an
FO-PGA 423-p10 sisle-

Pentium 4

1e cidedi bir eviim pegivdiler Mk goze

e Peniivm 4 lerm

me yerne qucroPOA 478-pun sislemine gegmiy
olmast mucroPGA 478-pin sisteinmde toplam
P savis: 223 cen 478 ¢ gikius olmesina rag-
men islemcnin boyutu oldulea kagulmns
Hatra bugnme el gardtgimiz en kuicik CPU

old

gunu soyleyebihngz. Adinda Iniel 478 pin-

ik sistemie Pentwwm A'lenn baginda geciney:

dustnuyordu Ancale eknolon olarak yetisme-

e e T T —pa—

yince 423-pin ile bagladilar. Flherre bu durum

423-pinlik anakarta sahip olanlann anakan

en 20z uzerindeld islemcilere terf

slirned

cdemeyeceklert anlamima geliyor. Bu yuzden

vent bir Pentiuz 4 analast alirsamz +78-pinlik

olmasma dikkat edin

478-pulik bu yeai sisteman ild avantan var
Binncisi slemeiyt cevieleyen ve po'lerin yer al

PCB plakasinin gikanhins olimasiyla mali-

verin dtsmest Thist se dali fuzla pin saye-

amde 2AGHz m uzernndekn hizlara ckalabiline-

celk olmast Daha kaguk i alana dala facla

pin sichnlabibrmesinm s se punler avasmea-
ki bos
olmast Bu yuzden islemcys takarken veya

rken cok d

Cunka pivlenn yamulmast bu

uklarm mamlmaz derecede kugalmus

alhn olmalisie

sefer bir quval puroinan
tag aveklara isle-
nee girmest ala-
g geliyor
Decligimiz gibi 4273
pinlile en huzh igleme

2GHz olarak kalacak |

lememn vakinda cikmas: bk
lentyor. Ancak i 4GHZe ka

dar ka butun slen-

P’lerin Saat Hizlar

Athlon X

Model Numarasi

_ Saat iz

1.47GHz

1600+ B ~ L:AGHz
1500+ 1.33GH:



ciler 478-pirlik sistemle tekrar uretilecek, Ya-

ni 478-pi’hik bir anakart alantar simdiden
1.4GHz'den 2GHz'e uzanan bir upgrade skala-

sina sahiplex

Performans degertendirmesi

Daha farla teknik detaya gumeden aruk per-
formans karsilagtimarmza baslayalim. Bench-
mark skorlarm verdigimiz 5 test var Skorlan
daha kolay degerlendirebilmeniz icin ozel bir
puanlama sistemi kuilandik Buna gore her
test icin en vitksek skera 100 puan verip diger
skorlan buna gore crantachk

Athlen XP islemeilerin isimlerinm yanmda
parantez winde iz degerleri goreceksiniz. Bu-
nun sebebi gecen ay anlamgmuz gibi AMDnin
wlemcilering arok saat biziale degil benzer per-
formanst veren Athlon Thunderbird lerin hiz1
1le 1mumlendirmes:

[k testimiz Sysmark kabaca oyunlar hari-
cindeki genel performans: veriyor. Pek ¢ok uy-
gulamay1 ayni bir kullamer giln simiile eden
Sysmiark rki ayn testten olusuyor: Ofis uret-
kenligi ve Tntemnet igerik tasarm1 Burada gor-
dugninuz degerler bu iki estn oralamast. Bu
yuzden en yuksek deger 100 degil Bu teste
Pentium 4ler acik olarak énde Bunun en
onemli sebebi testie kullanilan bazi programla-
nn SSE I komut setini desteklenmesi. Daha
once soylediginz gibi bu pelisrms komur set-
lermin oyunlara ciddi bir katkist yok Ancak
s0z konusu olan ofis uygulamalan olunca igler
farkll Difer yandan ise 1Gl1z'in tzerindeki
her CPU olis uygulamalan icin fazlasivla zle.

Sadece Photoshop, 3D tasanim programlan

gibt yuksek FPU sleyen prog-

ramlar Pentium 4

e pozle gomilir performans farky verebihr

{kinci testimiz olan Quake 2 ashnda is-
lemeiler icin en belirleyicr olabilecek testler-
den Bunun 1lk sebebi T&L desteklemedigy
igin performansin 1slemciye daha fazla bagh ol-
mast Lkincisi ise dusuk poligon ve dokular sa-
yesinde ekran kartinda bir dar Bogaz olusmasi-
mn ihtimal disi olmast, Boylece saf islemei hi-
zim gozlemleyebiliyoruz. Zaten testin yapildign
cozunurluk 640x480 ve 16-but renk dennligy
Bu testie Athlon XP'nin ¢ok agik bir ustunlugu
var 1800+ kendisinden 470MHz daha hizh
olan Pentium 4 2Ghz'e %9 performans farki
anyor Hatta Athlon XP 1600+ bile agikea da-
ha hizh

Uguncu testiniiz olan Quake 3 T&L deste-
gine sahip olmasi disinda mukemmel bir
OpenGlL henchmarky. Onda da ekran kartin-
dan kaynaklanabilecek darbogazlara mani ol-
mak in en dusuk ¢ozimurlak ve ayarlarda
fastest secencgi kallandd: Bu sefer testte Penti-
um 4ler agurhgin: koydu. Bu uygulama agir-
lastikga Pentium 4'lerin performans olarak 1lert
cikagr anlanuna geliyor

Son iki testimiz 3DMark20C0 ve
3DMark2001 halen bugune kadar tretilmis en
iyl tki benchmark programi. Her 1kisini de
lnllamirken T&L ozelliging kapatabilmek tesnn
dogrulugu agismdan onemli bir avantaj. Aynca
diger testlerde oldugu gibn 3DMark testleninde
de mumkun olan en dusuk goztnurlugn kul-
landik. 3DMark'u1 her ik versiyonunu da kul-
lanmarmuzin sebebt 2000 versiyonunun daha
hafil, 2001 versiyonunun ise daha zorlayict
programlar olmast. Boylece iglemcrenn farkh
gug yuklerindekt davranuslarn mceleyebiliyo-
ruz 3DMark (estlerimzin galibi de Athion XP
olarak ¢ikayor 3DMark 2000°'de Athlon 1800+
ile P4 2GHz arasindaki fark %13'¢ kadar giki-
yor Daha zor bir uygulama olan 2001'de ise

Pentivin 4 arayn kapatiyor,

Sonug

Tier ne kadar OpenGL pertormansinda Penti-
um 4 ile Athlon XP birer zafer kazansa da
3DMark testlerim yani Direct 3D performans-
lariu gorunee Athlon XPoin ustanlugii konu-
sunda bir suphe kalmiyor Pentium 4lerle tlg-
li ilging bir detay 3 uygulamalar zorlastikca
Pentium 4'letin performansinin Athlon XP'ye
kars1 guelenmesi. Aslinda bu zamanla oyunlar
gelistikee ve sistemi daha fazla zorlar hale gel-
dikge performans dengesi Pentium 4'ierin lehi-
ne degisecek olarak vorumlanabilir Yine de bu
bir varsayun ve su an wcn Athlon XP'mn hem
daha huzli, hem de ¢ok daha hesaph oldugu

gercedini degigtirmivor = m m
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ABIT BL7-RAID/ TH7II-RAID/ KG7-RAID

#% LEVEL HIT

Bu ay Abit'in piyasaya cikan en son Ug anakartini birden inceli- |
yoruz Kimi 6zellikleri benzer olsa da bu (g maodel su an igin ana-
kart piyasasinin Ug énemli chipsetini tagiyor Bunlardan ilki Soket
478 Pentium 4'ler icin RC-RAM'li bir ¢éziim olan THZII-RAID, ikin-
cisi yine Soket 478 tipindeki yeni Pentium 4’leri SD-RAM ile kullan-
mamiza olanak veren BL7-RAID, Ugunciisu ise Athlon XPler igin
DDR-RAM destekli KG7-RAID.

Oncelikle Uc anakartta ortak olan &ézelliklere bakalim Birincisi
isimlerinden de anlayacaginiz gibi RAID destedi elbette. Abit'in ar-
tik standartlastirdigi bu 6zellik, her g anartta da HPT370 RAID is-
lendisi tarafindan saglaniyor. ik ¢ikan HPT ciplerinde bazi sorunla- |
ra rastlanabiliyordu Ancak HPT 370 ile bu sorunlar ¢dzuldug gibi
arlik Abit anakartlar tiim RAID seviyelerini destekliyor. RAID kul-
lanmiyorsaniz bile HPT 370 ile hern Ultra DMA/ 100 destegine sa-
hip oluyorsunuz hem de sisteminize 4 yerine 8 IDE surycl takabil-
yorsunuz. Abit'in yakinda ¢ikacak olan KR7-RAID modelinden iti-
baren kullaniimaya baslanacak olan yeni HPT 372 <ipi ile ise Ultra
DMA/ 133 destedi geliyor

Yine Abit anakartlarda standart clan harika bir diger dzellik
Soft Menu 1l Bios. Bulabileceginiz en detayl BIOS olan Soft Menu
Il ile dzellikle overclock islemi inanilmaz kalaylasiyor ve overclack

icin cok daha fazia secenege sahip oluyorsunuz Zaten Abit'lerin
yillardir en iyi overclock anakarti olmasinin sebebi standartin lze- |
rindeki hizlara gore dretilmis olmasi ve Soft Menu IllI'tn getirdigi |
kolayliklar Soft Menu Il ile 1Mhe'lik artiglarla FSB hizinizi degisti-
rebiliyorsunuz Eger islemci tarafindan kilitenmemisse ¢arpan hizi-

ni ve islemci voltajini dedistirebilirsiniz Ayrica overclock igin ise ya-
rayabilecek RAM ler icin ézel bir “turbo” modu, islemci isisi ve fan
donus hizi gdstergesi, fazladan fan gug baglantilan, North Bridge

icin Gzel soGutucu/fan ve 3 fazh glg beslemesi gibi ¢ok &zel avan-
tajlara da sahipsiniz Kisacasi Abit overclock yetenedi konusunda

hala bir numara |

th7ll-raid

Simdi de kartlara tek tek bakalim [lk anakartimiz

TH7IFRAID gegtigimiz aylarda piyasaya ¢ikan 1850
chipsetine sahip TH7'nin yeni versiyonu. lki anakart ara- \
sindaki en dnemil fark THZ1I'nin yeni 478 pinlik Pentium
4'len desteklemesi, ancak aralanndaki tek fark bu degil TH7II-RAIDin teknik
ozelliklerine ve ki anakart arasindaki farklara gelmeden ance bahsetmemiz
gereken hir konu var. Bu Abitin TH7II-RAID ile ortaya koydugu yeni bir kav-
ram, "Abit Engineering” Kisaca mantigi su; bir anakartin tasanimi sirasinda
mihendislerinin (zerinde calistig prototip anakartlar piyasaya surllenlerden
bazi farklilklar tasir. Bazen stabiliteyr arturan bazen de mihendislerin isini
kolaylastiran bu kuguk modifikasyonlar drlin piyasaya stirllmeden &nce ¢ika-
rilir iste Abit ik defa bu modifikasyanlan anakartlanin uzerinde birakmaya
karar verdi Bu mantikla aretilen lk anakart olan TH7II-RAID'de, Abit Engine
ering'in izini tasiyan ik farkliik Debug Led Anakartin baglant pinlerinin ya-
mina yerlestirilen bu iki numerik led sistemin agilmasina engel olan bir sorun
olustudunda sonun ne oldugunu iki haneh bir numara olerak veriyor size
Sizde kullanim klavuzunda bu numaraya denk disen sorunu bulup sistemin
neden aglmadigini &dreniyorsunuz Diger bir eklenti ise anekart uzerindeki
ki kiiglk switch Sistemi acip kapamaya ve resetlemeye yarayan bu
switchler normal kullanimda isinize yaramiyor Ancak bilgisayart yeni topla-
diginizda, parca takip qkarirken veya averclock yaparken kase lzerindeki
diigmeler takili olmasa da kolayca sistemi agip kapamanizi saghyor

TH7II'de ki digier bir ilging ézellik 1/Q baglantilannin oldudu bolgede,
PCB'min alt tarafina yerleglrilen ledim seritleri Bunlarin tam olarak nasil ca-
istgini bilmiyoruz ancak Abit mihendislerine gére sistemin stabilitesini artt-
riyar.

TH7I-RAID daha dnce styledigimiz gibi 478 pinlik yeni Pentium 4'leri
destekliyor ve 850 cipsetine sahip. iB50 ¢ipseti su an i¢in Pentium 4'ler igin
en ylksek performansh ¢ipset Abit TH7IFRAID bu cipsetin bir Gzellign olarak
4 USB portu destekliyor. Ancak farkll olarak bu 4 USB portundan iki tanesi
dedil g tanesi klavye/mouse girisinin hemen altina arka panele yerlegtink
mis. Ek iki USB portu igin bir PCIyuvasini harcamayi akillica bulmayanlar 1gin
hos bir detay Aynca arka paneldeki AC 97° ses ¢ipinin gikiglar yatay degil
dikey olarak yerlestinlmis. Bu farklliklar elbette TH7IFRAID in anakartinizin
arka paneline uymadigi anlamina geliyor. Ama cndiselenmenize gerek yok,
tek yapmaniz gereken paket dahilinde gelen arka paneli kasanizdaliyle de-
Gistrmek

TH7I-RAID in yerlesim plani oldukea iyi- Sikayet edebilecegimiz tek kenu
ATX Giig kaynad girisinin IDE portlan (e RAM yuvalan arasina sikistnilmis ol-
masi. Bunun disinda tasanm sorunsuz Ozeflkle AGP yuvasi ile RAMler ara-
sinda mesafe olmasi cok iy, Boylece RAM'leri dgeistirirken ckran kartini ¢i-
karmak zorunda degilsiniz. Baska bir guzel uygulama AGP yuvasinda ekran
kartuni kilitleyen sistem. Diger anakartlardaki gegmeli sistem yerine THYI-RA-
ID"de RAM'leri kilitleyen sisteme benzer bir kulakgik kullanilimig ok daha
pratik ve glvenli

THZI-RAID de 1 AGP ve 5 PCl slotuna ek olarak bir de CNR slotuna yer
verilmig. RAM



bl7-raid

BL7RAID'de Intel'in Brookdale kod adli i845 ¢ipseti kullanilmis. Pentium 4’ler
icin olan bu ¢ipset kisa siirede oldukga yayginlagacak gibi goziiklyor. Cunki
1850 lerin tersing RD-RAM degil SD-RAM destekliyor. Bu ylizden ¢ok daha hesap-
I i845 cipsetli anakartlar daha hesapli sistemler olsa da Abit, BI7-RAID'i tasarlar-
ken TH7I-RAID de gore daha hesapl ve basit bir anakart Uretme yolunu izleme-
mis. RAID ¢zelliginin yar sira, Soft Menu I, Debug Led ve Power/Reset
Switch'leri gibi TH7I-RAID in ek dzellikleri BL7-RAID'de de var, Hatta BL7-RAID
fazladan bir PCI slotuna sahip. Me yazik ki 6 PC! slotunun kullarimi beraberinde
AGP port ile RAM yuvalannin gakismasi sorununu da beraberinde getiriyor. Yani
ekran kart AGP yuvasindayken RAM'ler sokip takmak THZIFRAID de oldugu
gibi basit degil

BL7-RAID’In sahip oldugu 3 RAM yuvasina 3GB'a kadar SD-RAM takabiliyor-
sunuz. TH?IFRAID de oldugu gibi BL7-RAID'de de ATX glig girisi IDE portlan ile
RAM yuvalan arasina konmus Her iki anakartta da 3 fazl giic beslemesi var. Iy
lemciler daha yiksek hizlara giktikga daha fazla elektrik glctne ihtiyag duyuyor.
Bu islemcinin daha fazla 15 Gretmesi anlamina geldidi gibi anakart Uzerindeki
gl¢ besleme Unitesinin de daha fazla 1sinmasina yol agyor. 3 fazlh gli¢ besleme-
sinin avantajl yuksek yiklemelerde daha az isinmast. Bu sayede 3 fazli gl¢ bes-
lemes| olan anakartlar %30 daha az isiniyor. Béylece ylksek hizlarda anakarta
bagl stabilite sorunlan azaliycr. Ayni gegmiste islemcilerin 1Ghz't gecmesiyle ka-
salarimizdaki glic kaynaklannin yetersiz kalmasi gibi ileride ¢ikacak clan daha
hizll Pentium 4 islemcilerle birlikte benzer gli¢ besleme sistemine sahip olmayan

anakartlarda bu sorun yasanabilir

INCELEME = DONANIM m 109

kg7-raid

VIA'TIn AMD islemdiler igin gelistirdigi
DDR destekli ¢ipseti KT266'da sorunlar
oldugu disiiniliirse AMD’nin kendisi tara-
findan gelistirilen AMD 760 ¢ipsetinin ¢ok faz-

la ilgi g8recedi sGylenebilir. Bu cipseti tagiyan ik
anakartlardan biri de KG7-RAID

Ancak KG7-RAID de kullamlan gipset tam olarak
AMD 760 degil. AMD 760 ¢ipsetinde Northbridge, yani ana sistem yoneticisi
olarak AMD 761 ¢ipi; Southbridge, olaraksa AMD 766 ¢ipi yer aliyor Ancak
Abit temel ¢ip alarak AMD 761°i kullarurken Southbiridge'de VIA'min VT888E ¢i-
pini tercih etmis Bunun tam sebebini bilemiyoruz. Belki AMD 766'da bazi so-
runtar gérdiiklerinden, belki daha perfromansh veya kullanisi bulduklanndan vs
Su ana kadar elimize AMD 766 southbridge’e sahip bir anakart gegmediginden
tam olarak farki séylememizde mimkin dedil.

KG7-RAID'in yerlesimi diger Soket A anakartlanindan daha farkh. ilk g6ze
carpan RAID destekli iki IDE portu ve Floppy portunun kasanin en alt ucuna in-
mis olmast Belki bu sayede (st tarafteki kalabalk biraz dagitilmig ama standart
IDE kablolan asagidaki bu pertlanndan cikip bir high-tower kasanin en Ust iki
525" yuvasindaki iki strlclye ulasacak kadar uzun degil Pek de sik rastlanilabi-
lecek bir kombinasyon degil bu ama yine de aklinizda bulunsun, ATX gic kay-
nadi girisi islemci ile RAM yuvalan arasinda oldukga rahat konumlandinimis An-
cak & PCl slotundan dolayl RAMleri kilitleyen kulakgiklarla AGP pertundaki ek-
ran kart feci sekilde ¢akisryoriar

KG7-RAID'In en hos tzelliklerinden biri 4 DDR-RAM yuvasina sahip olmasi.
Bu 4 yuvada 4GB RAM destekleyebiliyor Ancak bunun igin butiin RAM'lerin re-
gister' olmasi lazim. Aksi takdirde sadece 2 slotu kulanilabiliyor. KG7-RAID'de
diger iki anakartta bulunan debug led ve power/reset switch ézelliklen yok Bu-
nun sebebi VIA 868B cipsetinin uyurnsuz olmasi. Ancak Abit, AMD islemciteri
destekieyen anakarilarda da bu Gzelidi kullanmak istediklerini ve Uzerinde ¢ahs-

tiklarini séyledi

Intel'in Pentium 4 serisi i¢in temel ginseti olan i850

Intel'in bu yeni cipset! de Pentium 4 islemcileri des-

____AMD 760 -

AMD'nin cok umut bagladigy AMD 750 aslinda geg

Cipsetler

yiksek perfromansl ve stabil bir ¢ipset. VIA ve
AMD'nin tersine Intel ¢ipset konusunda gok daha
deneyimli ve basarnll i850 hem Soket 423 hem de
Saket 478 formundaki islemaleri destekleyen ana-
kartlarda bulunabiliyor RD-RAM destekleyen ve bu
sayede 400MHz sistern BUS hizina sahip olan i850
3 2GB/sn'lik bir veri bant genisligine sahip.

i850 biiyuk ihtimalle énlimiizdeki donemde de
gecerliligini surdurecek ve BX'den sonra en uzun
avakta kalan gipset olacak.

_ P
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tekliyor ancak i850°den farkli olarak SD-RAM deste-
gine sahip. SD-RAM ile DDR-RAM arasindaki ciddi fi-
yat farki disulinince daha hesaph PC'ler Uretmek
mimkan olabiliyor. Ancak i845'in asil farki halen
SD-RAM'li bir sisteme sahip kullaniciiar Pentium 4'e
upgrade etmek istediklerinde ortaya ¢ikiyor. Boyle-
ce eski RAM'lerinizi saklayarak upgrade mimkin
oluyor.

i845"lerde 400MHZ'lik 400MHz2'lik BUS hizina
sahip ancak RAM'ler 133Mhz'de calistrgi igin bu
efektif bir deger degil.

kalmis bir ¢ipset Clnkil su ana kadar VIA, SIS ve
ALi'den DDR-RAM destekli Athlon anakartlar zaten
gikrmisti. Ancak bu ¢ipsetlerden hig biri Intel'in ¢ip-
setlerinin kalitesinde degildi. AMD 760 jfe firma
DDRRAM destekli saglam bir platform olugturmay
hedefliyor Ancak AMD 760 daha stabil olsa da
perfromans olarak VIA'nin KT266 cipseti kadar ba-
sarll dedil. Bu yiizden revize edilmis KT266A ¢kt~
dindz hbir parca gozden diisebilir.
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Winpows XPcin INCE AYARLAR

Sanal Hafizayr dogru ayarlamak ve sistemin hizh aglmasini saglamak
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eqen ay sizlere Windows XP ile ilgili ipuglan
G vermistik. Bu ay biraz daha derine inip XP'de
yapabilecedimiz iki ince ayara bakacagiz. Unutma-
maniz gereken bir nokta bu yazimin hem Profesye-
nel hem de Ev Suramd igin yazilmis oldudu Bu
yiizden bahsedecedim bazi Szellikler sadece Profes-
yonel strdmu icin gecerli olabilir. E§er Ev Surumy
kullaniyorsaniz ve bahsetugim ozelliklerden bula-

madiginiz olursa sebebi budur

Administrative Tools
Windows XP'yi kurup kullanmaya bastarmig clanlar
denetim masasi altinda Win 9 x’lerden farkl olarak
Administrative Tools 1Isminde yeni bir segenek oldu-
gunu gérecekler Profesyonel surdminde 7 ayn
arac var Administrative Tools adi altinda. Bunlar-
dan (g tanesi bizim igin dzellikle gerekl; Computer
Management; Event Viewer ve Perfromance

Commputer Management sistemle ilgili ayarlarin
biiylk codunlugunu bir pencerede topluyor. Karisik
bir yapisi da olsa butin ayarlann tek elde toplan-
mig almasi cok faydal Aynca HDD surlciler igin
oldukga pratik ve kapsamli ayarlara sahip

lkinci aracimiz olan Event Viewer sisteminizdeki
gelismelerin kaydini tutuyor. Ozeliikle sistem ve
orogramiardakl kilitlenmelerden sonra buraya baka-
rak sorunun ne oldugu konusunda bir fikre sahip

olabilirsiniz
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©  Performance araci il sistem performansinizin
kaydini detayl olarak tutabiliyorsunuz,

Sanal Hafizay: Ayarlamak
Diger bir kullanigh arag olan Performance Gzeilikle
sisteminizde ince ayarlar yaparken ¢ok iginize yara-
yacak Bu ara¢ kabaca sistem performansinin kaydi-
ni tutuyor. Bir arnekle agiklayalim. Performance’s
agp Performance Logs and Alerts se¢enedine ve
Counter Logs’a gelin, sonra sag taraftaki alana sag
1k yaparak “New Log Settings., " seqenegine tikla-
yin Cikan ilk pencereye "Page File Kayidi” vazip
OK'leyin. llk pencerede “Add Counters "a tiklayn
"Performance Objects” listesinden listeden Paging
File secenegini segin, daha sonra scldaki alanda "%
Usage Peak”i ve sad alarin Gstiindek] “All Instan-
ces”1 segip bir kere Add’e tklayin Sonra Close’a
basin. Simdi Log Files sekmesine gelin ve burada
Log file type clarak “Text File (Comma Delimeted)”
secenedini se¢in, OK'e bastiinizda tekrar Perfor-
mance’a donmig olacaksiniz ve "Page File Kayidi”
isimli sistem sayacimizin yaninda ¢ahstigin gosteren
yesil isareti goreceksiniz,

Peki ne yapmis olduk. Su andan itibaren bilgisa-
vanmiz kullandigi Sanal Hafiza miktannin kaydini
tutacak ve bunu Ch\PerfLogs dizini altindaki “Page

« File Kayidi_xxxx.csv" isimli bir dosyaya kaydedecek

Bu durumdayken bilgisayarinizi bir ikt gln ¢alistirin.
Daha sonva Performance’a girip yarattigimiz “Page
File Kaydi” sayacini durdurun ve C:\PerfLogs dizini-
ne gidip dosyamizi calistirn. Karginiza oldukea
uzun bir liste glkacak. Bizim iciry listenin ikinci situ-
nu onemli. Eger sisteminizde sadece bir HDD'de
Page File var 1se zaten ikind ve Gglincl kolonlar bir
birinin ayrusi ofacaktir

Bu iki kolonda gérilen degerler belli zamanlar-
da Sanal Hafizanizin yuzde kagini kullandiginizi gés-
teriyor, Eger en ylksek deger 60 dvarindaysa gere-
ginden fazla Sanal Hafizaya sahip cldugunuz anla-
mina geliyor Bu durumda sanal hafizanizi %20-30
civannda dusdrmek akilica alacakir. Diyelim ki en
yiksek kullanim yuzdesi defalarca %106'u bulmus
veya strekli %80 %90 gibi ylksek deferlerde dola-
siyor. Bu da gereginden az sanal hafizaya sahip ol-
dudunuzu g8sterir. © zaman sanal hafizanizi artti-
rin ve yeterl olup olmadigini anlamak igin islem)
takrarlayin

Sanal Hafizanin miktarin belirlernek igin My
Computer'a sad tik vapip Properties’e girin, Advan-
ced sekmesindeki Perfarmance Settings'e girin bu-
rada da Advanced sekmesine gelin, Asag da Virtu-
al Memory yazan bolimde ki Change'e tikalyin

Karsiniza gikan pencereden hangt HDD'de ne ka-

by e g b b b
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v Bootvis ile agilis performansinizi detayli olarak
gorebiliyorsunuz.

dar sanai hafiza olugturduéunuzu gorebilir ve iste-
diginiz gibi degisiklik yapabilirsiniz Eger fiziksel ola-
rak ikingi bir HDDY Iniz varsa ve ilk HDD'den ¢ok va-
vag degilse Sanal hafiza'yl bu HDD'de konumlandr-
mak daha mantikh, Ancak ikiye balinmiis bir
HDD'de ikina HDD'e yerlesmenin bir faydasi yok
Bu durumda C. strucustnd segin

Paerformance’) kullanarak benzer performans
kayitlarinizi tutabilirsiniz. Mesela iglemci ve RAM
kullarimi gibi Bu bilgiler sistemde ayarlar yaparken

ve upgrade planlarken ¢ok isinize yarayacaklar

Acihsi Hizlandirmak
Sisterniniz icin Gnerecegim ikind ince ayar agiligs
hizlandirmak Bunun icin oncelikle www.micro-
soft com/hwdev/fastboot/ adresinden Bootvis isim-
li programi cekin Bu program bilgisayannizin agiligk
ni inceleyip size ozel bir rapor sunuyor ve agilista
ylklenen gosyalar HDD'in dis kisimlarine kopyala-
yarak aglisi belirgin sekide hizlandiriyor. Ancak bu
islerni yapmadan ance gikabilecek hatalar goz
aninde tutarak bir System Restore Point hazirlayin
BootVis'l cektikten sonra gabstinn ve Trace me-
nistinden "Next Boot”u segin Sisteminiz tekrar agi-
lacak. Bu agilis norrnalden biraz daha uzun siirebi-
lir Sistem acilinca BootVis'i tekrar calistirin. Az 6n-
ce tuttudu kayrtlatin bir ozetini sunacak size. Bura-
dan acilis srasinda HOD, Islemci ve RAM'lenin ne
kadar zorlandigin, ve aglisin ne kadar strede ta-
mamlandigin gérebilirsiniz. Simdi “Trace” men-
sunden "Optimize Systern” secenedini segin Boot-
Vis agilis dosyalarin kopyalamaya baslayacak. Bu ig-
ler 15-20 dakika kadar sirebilir Islem bitince siste-
mi tekrar baslatin. Bundan sonraki agilislaniniz daha
hizit olacak. Elbette bu sistemden sisteme degisehi-
lir, bende sistem uygulamadan sonra 7-8 saniye da-

ha hizl aglmaya baglaci. = = m
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guzelinden liste. Uzay cadinin en gozde hediyelerl Level Intas-Acer (216) 317 96 50 TET (212) 256 35 32
Designed Computers Kont (212) 439 62 90 Ufctek (212) 336 61 23
Microsoft  (212) 258 55 98

AMD Duron 900MHz

AMD AthlonXP 1EUD+ [I dGhﬂ

| iglemci AMD AttilonXP 1900+ (1.6Ghz)
Bobazigi/Clzgl: 80% Bogazici/Cizgi: 1808 Bogazici/Cizgi: 295$ (Tahmini) |
Anakart | aBITKT-E ABIT KG7-RAID ABIT TH7-RAID Il T
Clzgi/Datagate: 995 Glzgwﬂatamn |5{]$ (izgi/Datagate: 250% |
Beﬂek 256MB SD-RAM EEEMB DDR RAM b 256MB RD-RAM (Kingston)
‘ Fiyati: 338 Fiyati: 483 Fiyati: 1008
| Hard-disk |  Seagate Baracuda Il 30GB Seagate Baracuda 1 406B | 2x Seagate Baracuda lll 40GB
-4 Datagate: 105$ Datagate: 115$ Datagate: 2303
s ’ EkranKarti |  Winfast GeForce2 MX400 64MB | Winfast GeForce2 Pro GAMB | Winfast GeForce ill
g \ ) Clzgi/Datagate: 905 Kﬁn[m’lullinledyﬂ-_liw - Kont/Multimedya: 355$ J
;;t% Monitdr Philips L07E 17" Somy G220 17" Sony G520 21" |
il Bogazigi: 1958 Uotek: 3308 Empa: 399%
i*% DVD-ROM Plonesr 16X DVD-ROM Tray "~ Ploneer 16X DVD-ROM Slot-1n Pioneer 16X DVD-ROM Slot-In
el Multimedya/SKY: 708 Multimedya/SKY: 758 Multimedya/SKY: 75%
|"Sesﬁ Astech PCI 288-Q3DI1 ~ Sound Blaster Audigy DE Sound Blaster Audigy Platinium
Albim: 283 Kont/Empa/Multimedya: 953 Kont/Empa/Multimedya: 199%
| Modem | Apache 56K V90 Internal Elsa Microfink USB | Elsa Microlink USB
Multimedya: 355 TET: 748 TET: 74$
Kasa Genius Venus Elan Vital T-5 | Elan Vital T-10
BogazigifMultimedya: 678 Bogazigi/Gizgi: 60% Bogazigi/Cizgi: 85%
_Hi;wa veMouse |  Genius Venus IS Klavye, Lng:tprﬁ WIIEE‘l.-fU'iﬂUS-_LDgi[ECh Cord. Freedom + IFeel
(Genius Venus'e Dahil) Microsoft: 608 Ufotek: 123$
? Floppy - Fiyat: 108 Fiyat: 103 Fiyah: 10§
' Toplam 672% 1347% 2770%
L ' Hoparliér LES-2514 Creative DTT2200 Creative DTT3500
J }_ Iﬂlqsan: 72% Empa/Multimedya: 1258 B Kont/Empa/Multlmedya 295%
Joystick Microsoft Sidewinder Microsoft SW Presicion 2 Logitech Wingman Force 3D
c | Microsoft: 185 Microsoft: 403 Ufotek: 683
1_Direksiyan | Micrasoft SW Presicion 2  Microsoft SW Presicion 2 Logitech Wingman FF GP
} Migrosoft: 583 Microsoft: 58% Ufotek: 99$
CDRW Siiriicit Plaxtor Ed_fiﬂMDA Plextor 24/10/40A Plextor 24/10/40A
_] SKY: 165% SKY: 1658 SKY: 165$
“ | WebCam | Creative Webcam Ill Plus Intel Create & Share Intel Pocket PC Camera
_| - KontEmpa/Multimedya: 55% Empa: 708 Empa: 140$
Not: Buracaki Urlinlerir: fiyadar distrebutonerden degil piyasadan alinrmisir Bu yusden incelememizde verdigimiz diyatlarla ve biigicayaraimzdaki fyatlarla uyusmayabiic Bu livatlar
g bulurabilecek en iy fiyatlar gdatiyle takabilitsimiz Bu yuzden ozethide Istanbul disinda daka yuksek fiyallarla karsiasabilirsinz Tavsiye edilen Ui Gnlenn tmi test edilmis veya do-
nemistir Climize ulasinayan i bir uran listeye eklenmermistir Usinlore uasmak 100 asedida i distribitor telsfor numaralanin arayabilirsiniz. Ancak ou firmalar son kullancya sats

vanmarmaktadic ve sizi hir bayilenne yoalendireceklic Fiyatlars KDV danil deiidir ve KDV orani uran gruplan arasinda farkliiklar gfistermektecic
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Kisa ve hepinize merhaba. Onur bu soguk gunlerde sicacik evinde oturup sinavlarina ga-
lisa dursun biz yine sizlerle Teknik Serviste bas basa kalma sansi yakaladik. Bu arada
Onur'un Tip egitimi aldigini séylemis miydim? Yani ona “Windows agilirken séyle hata-
lar veriyor CD'den garip sesler geliyor” gibi sorular sorarken, yanina “ne zamandir da
belimde bir agri var, 6ksarik de kesilmiyor” gibi dertlerinizi eklemek mdamkuin. Eh genc-
lige sayg! ve sevgi gosterirken etinden ve sttiinden yararlanmay) da unutmamak lazim.

GULME KOMSUNA ..!

tkim sayinizda CD-ROM'unun iginde
“Diablo” diski infilak eden ckurunuza
verdiginiz cevabi okurken ok gul-
mustdm . Gegtigimiz cumartest guinu
kasama yeni bir CD-ROM taktrdiktan
hernen sonra ayni yazlyl tekrar okuf-
ken aniden bogazim kuruyuverdi

Zira artik bende bir LG 52 X sahibi ol
mugtum!!!

Pazar sabahi “The SIMS House Party”
yi baslattiktan 15-20 dakika sonra Ust
uste meydana gelen gimblirtilerin
sokunu henuz dzenimden atamamig
bir halde CD-ROM'umu agtigimda
CD'min pargalanmis oldufjunu gérlin-
ce ikindi bir sek daha yasadim

Ernrah Eren adh okuyucunuzun bah-
settifi LG-52X infilak olayini tam ola-
rak anlarmistimn . Evet, 1.G 52X'ler Im-
possible Mission'da kullanilabidirdi.
Ufotek firmasinda goriistiglim tim
yetkiller Jriinlerinin garantising ver-
mekle birlikte Xirian orffinal CO'mi de
neden kargilamalan gerektgini kavra
yamadilar!!!

Onlann isimlerini burda agiklamak is-
terniyorum zira kendileri 10 $ gibi bir
bedeli karsilama yetki ve insiyatifl ve-
rilmemus kisiler olup hala urunlerinin

kalitesi konusunda srarhlar

Bilgisayantmzin kasasinin siradan ve

Ve Gstelik tam 52X CORom'larda bu-
nun gibi sorunlar yaganabilecegi go-
rustindeler!i Sanki “Bilgisayar kullan-
mak tehlikell ve maddi kayiglara yol
acabilir"demek ister gibiler!!!
Bir de ARAL ITHALAT var rarsimiztla;
CD-KATLEDEN-ROM'ia hig llgiteri ol-
madid halde ikinct bir CO'yi mini
mum bir fiyata temin edebilmem icin
cok ¢aba sarf elliler. Onlara yine gok
tesekkurler
Ben burada yorumu yazirmi ckuyanla-
ra birakiyor ve yayin hayatinizda ba-
sarfarmizin devamini diliyorum .
ENGIN OGUZER
inan acini biz de anliyor ve paylagiyo-
ruz Hatta o kadar ki Ufotek ile gori-
sup LG 52X'lere neler oldugunu ve
CD'ni neden karsilamadiklanni sor-
dum. Bana LG 52X'lerde béyle bir so-
runu duymadiklarin soylediler. Ben
bu ay iginde duydugum 3 vaka oldu-
gunu soyleyince hemen arastiracakla-
nni soylediler. CD'nin nigin karsilan-
madigin sorunca da béyle bir konuy-
la ilk defa karsilastiklarin ve bir karar
alir almaz bildireceklerini soylediler
Tabil daha sonra ne aradilar ne de

sordular. Eger hala zararini karsilama-

dilarsa bir telefon ag hemen gidip
tahsil edelim. Ayni sey LG 52X {D-

Onur Bariam

Rom veya baska bir urunden dolayl
zarara ufrayan ve satici firmadan
yardim alamayan herkes icin gegerli
Garanti sartnamesi geredi bu zaran
ddemek zorunda degiller ama ode-
medikleri takdirde kendileri icin ne
denli k&t bir reklam clacagi agk. Bu
yiizden ddeme yapmay reddedebile-
cek cesarette bir firma bilmiyorum
Bu arafar LG 52X

CD-Rom’lari hig ama hig tavsiye etmi-

Ha unutmadan

yoruz, En azindan Ufotek veya
LG'den tatminkar bir agiklama gele-

ne kadar. Akhnizda bulunsun

ki PC'yi baglamak
Selam Tughek sana ¢ok sorulan bir
soru soracagim: iki bilgisayar nasi

baglanr? Simdi Cross Cat 5 kablosu

{adin: yanlis yazmadim dimi) diyecek-

s5in. Benim istedigim sey sadece 2 bil-

gisayar 3. bilgisayar yok Ben tUm 2
bilgisayar baglama sistemlerini ve fi-
yatlann istiyorum. En fazla 50 mil-
yon olabilir. Birde hangis: en 1yisi
onu da yazarsan mullu olurum, Viva
la resistance!

Kadir Haspatmutgil
Cross Cat 5 disinda paralel baglayabi-
lirsin ama oyun oynamak istiyorsan

bir ise yaramaz. Sadece dosya trans-

feri olahilir Onun igin bir paralel
transfer kablosu aliyorsun sadece
ama oyun oynamadiktan sonra bir
anlami yok Bu ylzden tek secenek
Cross Cat 5 kullanmak. Surecom Net-
work kartinin tenesi 2%, Kablo da tag
catlasin 5% desek bu is sana KDV da-
hil 40 milyona patliyor Geriye kalan
10 milyonla da cips, gerez falan alirsi-

niz, multiplayer oynarken iy gidiyor :)

XP'de diisiik performans
Hemen sorulara geciyorum

1. Ben daha yeni bir sistem olustur-
dum, sistemnim séyle: AMD Athlon
1.33 Ghz {266FSB) , ASUS ATM266
Anakart , 256mb DDRRAM | ASUS
V7700 GeForce 2 GTS Pro 64hB ek-
ran karty , ve Quantum Fireball LM
Plus 15GB Hard-disk. Ama sitemin
performansi bekiedigim kadar stiper
dedil Windows ME kullaniyordum ve
CS den en fazla sabit 85fps alabifi-
yordum. Asin performans delisi olma-
digem icin de bu bana yetiyordu

Ama bu sistemde 85'ten ¢ok daha
fazla FPS alinabilecegini biliyorum, Ni
in boyle??

2 Daha yeni Windows XP yUkledirn
Ama 1am bir hayal kinkhgr yasadim
Windows XP de CS den BOFPS alabili-
yorum!) Halbuki XP'nin oyunlarda
daha hizl oldugunu sdylemistiniz
Oyunlarda gok bariz bir performans
ddstikldgu var XP de Ben bilgisaya-
rimdaki surlculerden oldugunu du-
stinddm tu nedenle en son Detona-
tor ler da yUkledim, gene fark yok

Acaba AMD surutdleri, anakart strii-

& Belki deen

sevdiginiz oyu-

higimsiz gariintiisiinden sikildimz mi? Ona nun logosunt

biraz renk ve yaraticilik katmak ister koyarsiniz
misiniz? Alin size itham veracek hirkag dozr‘]‘; g;i:iy'e
ornek. Eger sizinde henzer tasarimlarimz frag yapmak
varsa hekliyoruz. Daha fazla drnek igin Igin

www.fast-mhz.com adresine bakabilirsiniz.
€7 Belki pofuduk bir PC daha sik durur

©) Ya da tamamen geffaf bir ka- !
Terliklerinizlz takim olabilir

sa. Igini daima gorebildiginiz

© Ya da kasanizi dyle bir hale
getirin ki 1siklan sondiiftinde
nefes kessin




culeri, falan onlardan midir? Bu sis-
ternde Windows kurduktan sonra iyi
performans alabilmek 1an neler yik-
lemeliyim??
3 Bazen Windows kapanirken sistem
durdu Windows'u yeniden baslatin
diyor ve mavi ekran gikiyor ME'de
Gene o klasik ME buglarndan biri
mi yoksa baska bir sebebi mi var.
4. XP de Windows un agilmasi ciden
cok hizii ama kapanirken "Windows
is shutting down” bdtumiinde rahat
bir 20-25 saniye bekleyip tyle kapa-
niyor Neden?
4. ¥P de Age of Empires: Age of
Kings agilmiyor oyuna girerken hata
veriyor ve kapanyor. Ama ne istir ki
Conguerers calisiyor. Valla bu XP dils
kinligu beni deli edecek sonunda
Sorufanimi cevaplarsaniz en azindan
maille ginderseniz bile yeler qok se-
vinirim ve ¢ok isime yarar Simdiden
tesekkiirler

Ay Andig
Win XP henliz yeni oldufjundan sis-
terme Gzel sorunlan tam olarak bife-
miyoruz Ama elden geldidince ce-
vap verelim
1- Ses kartinin ne oldugunu soyleme-
missin. Ama sistermine bakinca SB L
ve oldugunu tahmin etmek zor de-
gil Bu ay haberlerde bhahsettigimiz

lUzere XP'deki Live! sUrlicUlen yUzin-

den sistemn kaynaklannda disme ola-

biliyor XP igin Live! suracilerini yuk-
lemeyi ya da gerekli yamayr kurmay
deneyebilirsin Ayrica perormans far-
ki dyle 20-30 fps olmayacaktir. Ve
daha hizh derken genelde onun den-
gi clabilecek Windows 2000'den da-
ha hizh oldugunu kastediyoruz. Win
98 ve Win Me'den bazen daha hizh
bazen daha yavas. Win ME'de 85
FPS, Win XP'de ise 60 FPS'yi gege-
memenin sebebi V-Sync olabilir v-
Sync agikken ekran kartr sadece ek-

ran tazeleme orans kadar kare gizer

Yani daha faslasini yapabilecek olsa

@7 Peki ya krom kapli bir kasa Hem  §) Halta atin kasay bitiin sistemf
karton bir kutuya kurun Hem

ayna derdinden de kurtulursynuz

bile ugrasmaz Sistemi test ettigimiz
zamanlar disinda V-Sync’i agik tuta-
nz 85Hz ve 60Hz ¢ok yaygm kulla-
nildrgindan muhtemelen sorun bu,
Bence en lyisi monitordn tazeleme
aranint mimkui olan maksimum de-
gerde tutmak

2- Yeni Detenatorler her ne kadar De-
tonator XF adini tasisa da bana XP'de
cok da iyt gahsmiyer gib geldi. Yeni
suric(nun Beta's ortahkta dolagiyor
su aralar Saninm sen bunu okurken
cikmis olur Onu kurmayi dene

3- Ben Win ME'de glkan mavi ek-
raniann sebebini sormamaya bagla-
yall cok oluyor win ME'dir dogaldir
diyip geciyorum

4- Bu bende olmayan bir sorun. Win
XP'nin Beta versiyonlarinda azellikle
de RC1 ve RC2 de bende ¢ok rastl-
yordum. Ancak son slrimdle hig ba-
sima gelmedi Eger orjinal Windows
dedilse son versiyen olmama ihitmali
var. Zaten orjinal olmayan isletim sis-
teminden basa neler gelebilecedini
bir Allah bilir. Eger Windows orjinal-
se bu Windows'un kapanirken uygu-
lama veya servislerden birini normal
kapatamadidr veya sistem ayarlarin
yazarken sorun yasadidint g&sterir
Windows'u kapamadan Snce bltln
programlan ve ardindan servisleri
tek tek kapa ve sorun gikarani bulup
bulamayacagina bak

Yanhs gbziiken CPU hiz
Selmiar Onur ve Tugbek... Bernm so-
runum su (tam bi sorun oimasa da)
bilgisayarmda bir kag hafta oncesi-
ne kadar agiligta Plil 10000hz pro-
cessor yazardi simdi Plll 60GE yazr-
yor. Bu nasil diisti bu sayiya yoksa
hep bu sayidaydr da ben yaniis mi
gordim? 1600 ile 600 birbirine higte
benzemiyor ama anlamadim gitti
Yardimc olursamz sevinirim, simdi-
den sagolun

ilker Avet

ucuza gelir, semesin

¥ Kasanizt klimaya baglayip dyle bir
hiz kazandirin ki kimseler ona yeti-

Muhtemelen bir sebepten BIOS'un
resetlenmistir.. BIOS'a girip ayarlar
duzeltmelisin. Bu arada bu ciddi bir
sorun. Islemcin 400MHz daha yavas
calisiyor

C5'da yuksek ping
Sana sorum kisa ve 0z. Hemen bas-
hyorum. Bende ASUSAGP30007X
ekran karti var, Counterstrike'yl for-
mat atmadan dnce Directx 7.a lle
OpenGL seceneginde calistinyordu
ama formatdan sonra yukledigim
Directx 80 OpenGl ile 4565 ping
e cahsyor {tabi calisirmak derse-
niz buna) bu konu hakkinda ne ya-
pabilirim. Tesekkur ederim
{haTBolnY
Oncelikle 8MB‘lik bir Riva 128 kulla-
niyorsun ki, bununia Counter-stri-
ke'dan hele de 1 3'den dizgln bir
performans alman ¢ok zor. Ancak
ping'in anormal ylksek olmast ayn
bir konu. Hele 4565 ping apayn bir
konu. Ben bugiine dek boyle bir
ping gérmedim. 1000-2000 alur
arada ama, Her durumda bu ekran
kartindan degil modemden kaynak-
laniyor. Yine de ekran kartini upgra-
de etme imakni buldugun ana bu-

nu sakin kagirma.

Yanik Hard-disk

Selam Tu@bek. Sadece bir sorum
olacak ve iste sarum, Quatum Fire-
ball 10 2 disk sahibi bir sahsim ve
diskim yandi, Cézum olarak sant

nm su devrelerin bulundugu kartm
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(donammdan pek anlamam) deqis-
mes) gerekiyarmus. Bu sekilde so-
runum ¢ozillebilir mi? Eger mim-
kiinse bu parcayl nasil bulabilirim?
Quantum Tdrkiye distribltord ola-
rak muhatabim kim? Diskin Gzerin-
de Quantum Fireball Izt 10 3.5" Se-
ries yaziyor eger gerekliyse. Bu ola-
yin bana maliyeti ne lur? Sent de
o kadar yazinm arasinda rahatsiz el-
tik, ne olur bir care

Hamil
Rahatsizlik ne demek Bu sorun sanr
rim butun Quantum Fireball [ct’ler-
de var Son bir senedir bizim ofiste
10'a yakin Fireball lct yandi. Genel-
de iki tip hata ile karsilasihyor Birin-
st hard-disk’ten garip tkartlar gel-
mesi ve sonunda tamamen calis-
maz halesi. [kincisi ise hard-diskin
altinda ki PCB kartin gézlerinizin
Sniinde dumanlarini tuttire tlture
yanmasi, Bildigim kadar ile ilkine
bir ¢5zUm yok. ikincisi 136 dedigin
gibi kartin degisimi ile ¢ozdmlieni-
yor Quantum'un Tlrkiye distribitd-
ri Empa, (212) 671 10 50 Sana bu
konuda yardimei olacaklardir. Mali-
yetini ise agikgas! bilemiyerum Bi-
zimkiler heniiz garant) streleri dol-
madan mefta olmuslardi Bu arada
sorun Fireball LM serisinde yok On-
lar gayet saglam calisiyor Zaten
lct'nin acilimi Low Cost Technology
Eh bu durumda "ucuz etin yahnisi-

ni" clayina geliyoruz m m m

QOnur'un kayip oldugu fazlasiyla huzurlu bir Teknik Servis'in
daha sonuna geldik. Zaman ayirip bizi okudugunuz icin te-
sekkir ederiz. Sizden ricamiz bu satirlarda sona erince he-
men zaplamamaniz. Reklamlarn da izleyin ki gelirimiz artsin
dedil mi? Daha evde ders calisabilsin diye Onur'a kadavra
alicaz. Neyse gelecek ay tekrar gériismek Uzere, ben Tugbek
Olek ve ders ¢alisan sahsiyet Onur Bariam size esenlik dolu

gtinler diliyoruz.

© Ya da mobilyalariniz uygun

stk alabilir

ahsap kapll bir kasa. Oldukga

&< Belki de en iyisi
onu oldugu gibi
birakmak. Hatta
Ivice dagitin
gitsin. PC
dedigin hijyle
olmal zaten
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tileklergercekolabilivormu:

Ne diychilirim ki? O claganusti gece ben de
oradaydim ve artik ben de Depeche Mode'u canli
izleyebilenler kervamna kalldim. Evet, 30 Ekim
gecesi Depeche Mode, Abdi Ipekdi spor salonun-
da muhtesem bir konser verdi. Konser izlenimleri-
mi daha Snce aktarmak isterdim ama malum bas-
ki tarihlerinden dolayl vazmak bu aya nasip oldu
Gelelim konsere, dncelikle salonun agzina kadar
DM hayraniyla dolup tastigini belirtmeliyim Zaten
biyle bir izdinamin clacad disaridaki inanilmaz
kuyruktan belliydi. Bagka sehirlerden otoblslerle
gelenler vard). Belki sogukta ik saat bekledim
ama igeri girip de kalabalig grince bir anda vu-
cul 1Isimin normalin Uzerine gktigim séyleyebilirim
Icerideyim ama onlere derlemck ne mimkin

Neyse, uzun gabalar senucu saha icinin dndyle or-

ne tirmanmasi birazdan sovun baslayacadi sinyali-
ni verfyordu

Ve heklenen an geldi catti. Grup, Dead of the
Night'in yliksek desibelli agihisiyla konsere bagladi
Herkes qiglik ighda parcalara eslik ediyor ve bir
yandan grup Uyelerin ozelikle Dave Gahan't gér-
mek igin birbirinin Gstine ¢kiyordu. Arka arkaya
DM hitleri gelmeye baslady; Enjoy the Silence,
Walking in My Shoes derken konserin havasi iyice
isindi. Hele Dave’in yari ¢iplak tur sekilde dans et

mesi olay lyice kopard! (adam bir ara kolonlarin

Ustlne bile gikti). Sahne gayet sadeydi ama arka-

ruzneds

tasl arasinda bir yere ulasabildik. igkgilann, yerleri-

TUHAF AMA KOGUK DEGIL
Gegenierde bir barda Chantage
grubunu dinlerken, Turkiye'de
onlardan daha iyi Depeche Mode
"cover’| yapan bir grup olmadigin
distundum. Hatta belki de bazi
parcalari, DM'den daha iyi sdyli-
yor bile olabilirter. Biraz abarttim
ama adamlarin yillardir ayni per-
formansla canh mizik yaptiklarini
gorince, insan sipheye disebili-
yor. Tabii sadece Chantage, co-

Hl

sindaki beyaz perdeye diisen gorintiler inanil-
mazd, In Your Room'un ayni akvaryurmnda gezen

kopekbaligiyla japon bahdini ve It's No Good'un

arkasinda aynayan kisa filmi unutabilecegimi san-
miyorum. Bir konserde ik defa bu kadar renklere
ve golgelere hakim olundugunu gérdim. 8inbir
turld sahne efekti kullanimadan da muhtesem bir
kanser verilebilecedinin dersini verdiler adeta Per-
sonal Jesus'in hac seklindek) spotlar ve Freclo-
ve'in hatun vekalleri diger aklmda kalan olaylar-
dan. Ama herhalde en buyiik surpriz herkesin cal-
mazlar diye dustnd{gil bir sarkinin damardan gi-
rist oldu. Evet, Somebody o gece Martin Gore ile
birlikte sanki milli bir mars gibi hepbir agizdan
sdylendi. Bu olaya DM bile sasirmiz olmal. Sonug
ta kendi dilierinde clmayan bir parcaya o kadar
insanin eslik edebilmesi inantlmaz bir sey

Yaklagik iki saatin sonunda bislerini Never Let
Me Down lle tamamladilar ve geldikleri gibi bir
anda sahneden gekip gittiler. Herkes ikinc bir bis

beklentisi icindoyken (ben datil), igtkgilanin ip mer-

divenlerinden asagl inmesi konserin gercekten bit-
tigi haberini verdi. Herkes gibi ben de hala onlar
canl izledigime inanamayarak salondan ayrnldim
Belk: onlan gérmek igin ¢ok uzun bir sure bekle-
mistik ama zaman hichir sekilde aramiza gireme-
misti; o gece yasananlar da bunun en gercek is-

patiydi.

niyet sibabi.

ver yapmiyor Dinyaca taninmig

sanatgiar bile ara ara albamlerin-
de cover pargalara yer verebiliyor
veya sadece bir cover alblimii ¢
kartabiliyor. Cover olayi, tzellikle
yeni gikis yapanlar icin bir tir em-

Ama tabii Tori Amos ve son albi-
mil ‘Strange Little Girls' igin boy-
te ticari bir kaygt sz konusu de-

gil. Kendisi zaien bar késelerinde
piyanosuyla cover styleyerek kari-

artikoTiirkge

Cofunuz “hayatini se¢, meslegdini se¢, kari-
yerini se¢.. " diye baslayan o filmi izlemis almall-
siniz (televizyonda bile gsterildi). Evet, Trains-
potting'den bahsediyorum. Sinemada gésterime
girdigi zaman acaylp ses getirmig, hatta giyim
tarzimizi bile etkileyerek tam bir trend haline gel-
misti. Renton, Sick Boy, Spud ve Beghie karak-
terleri kafamiza kazinmig durumdaydi, Bir sire
onlar gibl konustuk, onlar gibi eglendik (1) ve si-
ra artik onlan okumaya geldi

Tramspatting, bilindigi tizere bir edebiyat
uyarlamast, GnlG Iskog yazar Irvine Welsh'in ayni
adl romanindan sinemaya transfer olmustu
Hatta yaniimiyorsam gegen yil gosterimde olan
‘Acid House' filmi de yine bir Welsh yapiti Yaza-
rin, Tlrk okurlarinin da ilgisini ¢ektigini gdren
Studyo Imge Edebiyat, birkag ay Gnce Trainspot-
ting'in Tlirkge'sini piyasaya gikardi. Kitabi ceviren

Trainspotting

yerine baslamis Bu besinci albG-
minde eski gilnlerine geri dén-
miis olsa gerek ¢linku alblimin
tamami cover, Kehramanlan ka-
din olan ama erkeklerin yazdigi
sarktan silbastan yorumlamay
tercih etmis; cok da ilging olmus.
Slayer, Depeche Mode, Eminem
ve Bob Geldof gibi ug isimlerin
ayni ¢at alunda yer almas ise da-
ha da ilging. Farkii bir seyler duy-
mak istiyorsaniz.,



Sabn Kihg, gercekten ivi is gikarmig. Yalniz yi-
ne de filmi izleyenter veya kitabin orijinalini
okuyanlar ayni tadi atamayacak gibi geliyar
bana. Bir kere tum kiflrlerin dilimize aynen
sevrilmesi rahatsizlik vermiyor ama okuma di-
namiginizi etkiliyor; ben sahsen biraz garipse-
dim. {te yandan fiillerde bazi harflerin yutul-
masl 1se ilging olmus. Kitab: akic kiliyor ve da-
ha sarnimi bir hava yaratiyor. Diyaloglar ve
tasvirler zaten qok eglenceil

Biraz da olaya tamamiyla yabana olanlar
icin kitap hakkinda bahsetmek gerekirse, Tra-
inspotting, 90N yillarda Iskog gengliginin icine
dUstgl kimlik bunahmi ve bura bagl olarak
uyusturucu kullanimim isleyen bir kitap. Degl-
sen dlnyada kendine bir yer edinmeye
cahisan Iskogya'nin issizlik clkmazi, kendini en
cok geng nesilin psikolojik bunalimlannds
gosterdi Arayislar, suga ve uyusturucuya
karisti ama kurtuius da imkansiz degildi.
Trainspotting, bu dénemin adeta bir aynasi
ve dzeliikle kurgusu bakimindan kagirik
mamasi gereken bir kitap,

bufilmiacmar

Her biri kendi kusadirn en iyisi olan Ug ak-
tér bir filmde toplaninca, o filmin kot olmasi
disinulerez, dedil mi? Hele bu aktorler, Ro-
bert Be Niro, Edward Norton ve Marlon Bran-

do gibi dev isimler olunca, yénetmen Frank Oz

en azindan gige basanismi garantiliyor. The Sco-
re, bu Ugldyl bulusturmanin yarsira saglam da
bir saygun filmi

Seraryoya gelince, uzmanhg kasalar olan de-

neyimli hirsiz Nick (De Niro), islettigi caz kulibi-
nun ardina saklanarak sik bir hayat sGrmektedir
Artik emekliye ayrlma zamanimin geldigin disi-
nir. Tel istedigi sevgilisi Diane {Angela Bassett)
ile Smrlndn geri kalanini yasal ve huzurlu bir se-
kilde gegirmektir Ama yakin dostu ve ortagi
Max'in (Brando) milyonlarca dolar degerindeki
bir isden bahsetmesi kafasini bir anda bulandinr.
Paha bicilemeyen, som altin bir asa, Montreal
glmruk binasinin bodrumunda calinmay bekle-
mektedir; tabii olaganustd glivenlik sistemleriyle
korunarak! Nick’in soygunla ilgili rabatsiz oldugu
iki nokta vardir; “icerideki’ adam oldudu igin Jac-
kie (Norton) diye geng bir hirsizla beraber calis-
mak durumunda kalmak ve Montreal'de is yapr-
yor olmak. Bunlar, kendine prensip edindigi ‘vel
miz ¢alis” ve "asla kendi ¢dpllgunde is yapma' ra-
conlarina tamamen aykiridr Yine de son bir vur-
gun oldudunu distinerek ise bulasir. Her tirla
detay gdzden gegirilir, plan yapilir ve en sonunda
harekete gecilir Ama olaylar hicbirinin umdugu
sekilde gelismeyecektir

The Score, acayip ylksek tempolu bir aksiyon
filmi degil. Olay aslinda son yanm saatte kopuyor
{ve bizl de kopartiyor!). Soygun baslayana dek
karakterleri taniyor ve titiz bir hazirlik strecini izli-
yoruz. Tabii filmin bu bdlamUndn sikic oldugunu
falan séylemiyorum Tam aksine sogukkanl bir
De Niro'nun yaninda psikopat bir Norton izlemek
cok keyifli (¢zellikle Norton’un &zUrlu taklidi ke-
sinlikle gordimeliy. Film boyunca tam bir ego gar-
pismasi yasaniyor De Niro deneyimini konugtu-
rurken, Norton ise ¢ok etkili ¢ikiglar yapiyor. Bran-
do biraz dengeleyici durumunda {zaten gdziktl-
gl sahneler bes dakikay asmiyor), De Niro'nun
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sevgilist rollindeki Bassett biraz zayif kalmis ben-
ce; dyle adama ununu eleyip, elegini astiracak
kadar glclu bir karakter gibi gozikmuyor Frank
Oz, ¢ok yetenekli bir ydnetmen degil ama gorsel
agidan gayet duzgln bir film ¢ekmis, dzellikle
soygun sahnesinde oturdugunuz vere mihlaniyor
ve gergekten karakterlerin stresini hissediyorsu-
nuz. Filmin Montreal'de, yani cazin kalbinin attigi
yerde ¢ekilmesi de apayri bir oiay.

The Score, belki farkh bir soygun filmi degil
ama tdrlin en iylennden biri olacag kesin En
azindan, yasayan bu Ug efsane oyuncuyu bir ara-
da gbrmek adina izlenmeli. Film bize birazcik (!)
geg geldi ama buna da sukur

DELI KIZDAN TUORKULER
Klibi gérdigiim zaman, en basta
ne oldugunu anlayamadim; ¢iin-
il gergek goruntuleri orten gok
sik filtreler kullantdmisti. Ama bir
30 saniye gectikten sonra
Bjdrk’(in “piercing” seanslanini izle-
digimi farkettim. "Eee, Bjork'tur,
ne yapsa yeridir. “ dedim kendi
kendime Izlandal sanatgl, bu se-
fer sado-mazo bir estetik anlayisi
tercih etmis besbelli. Agkgasi sar-
kiyl (Pagan Poetry) begenmedim

ama klip kesinlikle etkileyici
Bjork’'un gok sevdigim parcalar
var ve sesinin etektronik miizik
icin ¢ok uygun olduunu digind-
riim ama bu son albuminde
(Vespertine) ig dinyasindan ¢ika-
mamis bir tirki, Ducum béyle
olunca, ortaya gikan sey bunalt
ve bulanti ¢agrisimlanndan Steye
gidemiyor benim igin (belki de bu
anlamda basanili). Yine de "It's
Not Up To You” hig fena dedil.
Halbuki "Selma’s Songs” ne gi-

zel bir albimdd, dzellikle Thom
Yorke ile yaptigi dieti hala ara-
da swada dinlerim, Zaten '‘Dan-
cer in the Dark', Bjérk icin hem
sinema, hem de miizik anlamin-
da tam bir basaridir bence (film-

deki oyunuyla Altn Palmiye &di-

fant almigt). Saninm boyle bir
alblmii Bjérk'tn degisken ruh
haline borgluyuz. Hayranlar ne
der bilemem ama Vespertine
stresli gunler igin iyi bir fon ma-

zigi degil.
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Senaryo iyiydi ama kurallara bu kadar dik-
kat edince savaglar bitmez tilkenmez zar
atismalar haline geldi, ayundan bir hayli soguttu
hizi “

“Tarmarn, anladik oyunun adi Dungeons & Dra
gons arna sureli zindanlarda ddnlp dolasip iskelet,
goblin, dark elf falan kesecedimize biraz daha rol
yapriaya donik bir kurgu clsaydi ya, ”

“Aaabi, bizim DM kafasindaki senaryodan sap-
mamak konusunda o kadar kati ki, strekli bizi yon-
lendiriyor, kendimi hig serbest hissetmiyorum!”

“Zarman zarran kendimi dyle kaptirdigim yerler
oldu ki, krain huzuruna ¢gktigimiz sahnede masa
dan kalkip diz ¢oktum, konugmaya dyle devam et
izt

Yukardaki diyaloglar, FRPnin tavla, dama ya
da herhangi bir kutu oyunundan daha farkl oldu-

Gunun aynimina varmis gruplarda yasanmistir, yasa-

nir, yasanacaktir da (Ha, kimileri de kuraliarin eksik-

siz uygulanmasindan hoslanirlar, o baskal),, Bu so-
runlarin bir kisming DM'inize derdinizi anlatip onun
biraz daha esnemesini sadlayarak ¢ozebilirsiniz
Ama sorun DM'den kaynaklanmiyor da olabilir.,
Belki de siz masa basinda “Simdi ediliyorum, sigrr
yorum, yere disuyorum,,” gibl her eylemninizi dife:
getirrmekten sikilmissinizdir, Ya da agziniz ne kadar
i laf yaparsa yapsin kars tarafi kna etmeniz fKa-
rizmanin logaritmas ekst karst tarafin radesinin ko-
sintst” gibi bir denklemi zar atip tutturmaniza
badlidir ve bu sizi sinir ediyordur, falan filan. Bu

durumda recetenize yermeklerden sonra bir doz

|

Ukurtarmugt, aslinda ben serit yar-

“Live Action Role Playing” (LARP)

yaayorum, emin olun iy gelecektir.

Gurban, nedir bu LARP
didigin 7

LARP, aslinda kilgiikxen oynadigr
miz en eski oyunlardan binnin ¢ok
daha gelismis hall. Hani battaniye-
lerden cadir yapilir, sonra o gadir
hirsiz-polis oynanacaksa hapishane,
eveilk oynanacaksa ev, kovboyau-
luk cynanacaksa kizilderili cadia fi-
lan alur Hatta biiyikler anne, ba-
ba, serif gibi esas oglan-esas kiz rok
lerini kapariar, kigiklere de serif
yardimesi, bebek gibi fasulyeden
roiler verilir, Rofli'begenmezlerse
de aslinda ne kadar 6nemli bir vazi-
fe ustlendikerine dair reklam yapi-
Ir, séyle ki “Olum, sen serif yar-
dimaisi kotd diyosun ama hani ge-

cen gunku filmde bi yerde serifi o

dimasi elcaktim ama hadi seni sev-
digimden ben serif oldum " Eger
yerse oyun devarm eder, yemezse
mizitilir, saklambag oynanir ya da
parka gidip kaydiraktan kayilir

Ohom, ben de kaptirdim, dagit-

ik konuyu.. Nerde kalrmistirm, ha iste LARP da ayni
bu sekilde oynaniyor, Her oyuncunun karaktert n-
ceden hazirlanyor ve oyun stresin:
ce oyuncular “yapiyorum, ediyo-
rum” demeden, serbest bir alanda
karakterlerini canlandinyorlar, Bu
nedenle LARP igin bir nevi "dogag-
lama tiyatro oyunu” denilebilir

LARP"1in hazirlanmasi
Klasik masaisti FRP’lerin tersine,
bir LARPIn hazirlanmas) sirasinda
daha fazla kisi,zaman ve emek ge-
rekir. Hazirlik asamasinda birkag
GM (Game Master) bir araya gelip
kabaca bir senaryc yazar, senaryo-

daki Kilit karakterleri belirlerler. Qyunculann karak-

terleri ve tzel yetenekleri ya tamamen GM'ler tara-
findan hazwlanir, ya da oyurcuiar kenchlern karak
terlerini yaratip' GM'lere cnaylatirlar, GM sayisi,
oyuncu sayising gore degisir, genellikle 5-6 oyuncu
igin bir GM rahat rahat yetecektlr GM'ler LARP'da
yoneticiden ¢ok oyuncu durumundadirlar. Yalnizca
bazi kural sorunlarini cdzimlemek icin duruma mo-
dahale ederler, onun disinda herhangi bir oyuncu-
dan farklan yoktur. Yalniz senaryonun tepe taklak
almamast amaciyla genellikle kil karekterier (Or-
negin balgenin prensi, kasabanin yargic, kral, kra-
lin basdanismant vb, ) GM'ter tarafindan canlandiri-
liflar, Boylece aglklan aggae olmasa da, oyunun gi-
disati bir Gleude kontrol altina alinmis olur. Senar-
yo ve karakterler belirlendikten sonra uygun bir




mekan buiunmast gereklidir. Hemen ekleyeyim,
yurt cisinda Gzellikle Kuzey Avrupa Ulkeleninde
LARPYar gok ciddiye almiyorlar ve katlima sayist
bazen yiizlerce kisiyi bulabiliyor. llginin béylesine
yuksek aldugu dlkeierde birkag déniim ormanhk
araziyl ya da bir satoyu birkag glnlugine kiralaya-
bilivorlar tabii Bizde ise katilimc sayisi genellikle
20-40 arasinda dedistigi ve FRP, LARP gibi kavram-

lara ulkemizin yiizde doksan dokuzunun yabanc

oldugu unutulmamall Bu nedenle Belgrad Orman-

lan'nda ya da Rumeli Hisar'nda ortagad kostumle-

riyle gezerseniz en iyi olasilikla “deli” muamelesi

gerursunilz (ya en kotl olasiikla 711}, En iyisi oyun-

cu sayisint kaldirabilecek kapal bir salon ayarlama-
niz olacaktir

Hazirigin sen asamasinda da GM'ler istedikleri
atmosferi saglamak icin bazi dekorlar ve aksesuar-
larla mekani donatirlar, Burada nemfielan bir di-
ger nokta da oyuncu\ann’ oyunun gegtidi zamanla

llgil tam olarak bilgilendirilmesi ve —ellerinden gel-

digince- déneme uygun kostémierle oyuna katima-

larinin saglanmast
Ornegin benim kabldigim ilk LARP (ki ayn 2a-
manda Turkiye'de vapilan ilk ciddi LARP deneme-

siydi ve cok edlenceli gegmisti) olan "Pera Palas'ta
Cinayet” icin [TU FRP Kuliibl, Kihir Sanat Kolu
nun buylik salonunu organize etmisti. Oyun

1900 lerin basinda Istanbul Pera Palas'taki bir da-
veti konu aliyordu. Baylar tek camli gozltkler, gi-
mils sigara labakalan; bayanlar uzun t0lli giysiler,
tiylil sapkalar tasiyorlardi, Arka planda ise tirld
valsler caliyordu. Fransiz elgisi, dénemn tnlii casu-
su Ingiliz Kemal, yabano gazeteciler gecenin ko-

nuklanndan yanizca birkagyd

Oyun kurallar
LARP, mumkin oldugunca karakterler arasindaki
etkilesim Gzerine kurulmus bir oyun tdridir. Se-
naryonun kesin hatlari yoktur, oyun boyunca ka-
rakterlerin kenusmalar, tavirlar, tartismalari dog-
rultusunda sekillenir. Tek glinitk bir oyun, Birkag
saat strer ve bu sire icinde karakterlerin amaglar-
ni gerceklestirmeleri beklenir {(Ornedin toplantya
gzl kimlikle katilan bir komiserin amaci, yine gizli
kimlikle dolasan bir sucluyu yakalamak olabifir ).
Ancak bu amat gergeklestirmek igin &ncelikie di-
ger oyuncularla konusmak, cesitliiliskiler kurmak
onemlidir, karakterlerin ¢zel yetenekleri cogunlukla
tkina planda tutulur

Ozel yetenekler cok azdir, sinirhsayida kullan-
labilir ve cogunlukla GM gozetiminde uygulanir
Ornedin hirsiz relindeki bir karakterin “yankesici-
K" yetenegi varsa, GM'e gidip bu ozelligi karsidaki
buylicti Uzerinde kullanmak istedigini sGyler. GM,
buydciye gider ve cebindeki iksir sisesini ister,
oyuncuya “Bu iksir sisesi, artk cebinde degil, di-
stirmus ya da ¢aldirmis olabulirsin!™ uyarisin yapar
ve siseyl hirsiza verir. Asil onemli olan, buylci ro-
indek oyuncunun Rirsian kim oldugunu gercekte
bilse bile hilmiyormus gibi davranmasidir

Bazen karaktetlerin yetenckleri cakisabilir, Grne-
gin bir karaklerde “karsi tarafi ikna” yetenedi, di-
Jerinde de “gelik irade” yeteneq olabilir. Bu du-
rumda ikisi de yeteneklerini ortaya koyarlar ve (ta-
mam belki komik gelecek ama..) tag-kagit-makas

oynarlar. "lkna” yetenedi olan karakter kazanirsa,

Not : Daha fazla bilgl icin www.larp.org, www larp net, www larp.com
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karsisindaki onun bir ricasini yerine getirir Tabii bu
rica da yerinde olmalidir, "Git kendini camdan at!”
tirtinde bir rica olduk¢a anlamsiz clacaktir. tger

karakterde ikna yerine "hipnotizma®” benzeri bir ye

\

lenek varsa o zaman durum degisebilir tabii ;}

Alinacak 6nlemler
Bazen oyuncularin kendilerini role cok kaptirdiklar
bir anda yaklasan bir tehlikeyi géz ardi ettikler du-
rumlar, ya da oyun sirasinda istenmeyen bir sakat-
lik {Oyunculardan birinin ayadini burkmasi vb.) ola-
bilir. Bdyle durumlar igin oyuriu durduracak bir sif-
re stizelk belirlemek ve tim oyunaularnn durum-
dan haberdar olmasin sadlamak gerekir “Durun!”
kelimesi, karakterlerin oyun i¢inde de kuilanabilece-
gi bir sgzclk oldugundan aniasilamayabilir. Onun
yerine ingilizee “Hold!” komutunun tercih edilmesi
daha uygun olacakur

Eger oyuncular aksesuar olarak kilig, bicak vb
getirmek istiyorlarsa DM tarafindan ger¢ek silabfa-
rin eyuna KESINLIKLE getirimemes! gerektigi, an-
cak sahtelerine izin verileced belirtilmelidir. Ayrica
glnumuzde gegen cyunlar eger topluluga agik bir
yerde oynanacaksa kullanilan oyuncak tabancalarin
kesinhkle gercege BENZEMEMES| gerektigl de ha-
trlautmahdir (Alper, senin yesil su kaplumbagasi
scklinde tabancant hatirladint dalit)

Umanm LARP nedir, nasil yapilr sorularina ka-
fanizela bir yanit olusmasini saglayabilmisimdir Av-
rupa Ulkeleri'nde yapilan LARPTann niteligi hakkin
da bir fikir sahibi olmaniz icin bu ayki resimleri is-
ve; ve Hollanda'da diizenlenen ortacag oyunlanin-
dan aldim LARP, orada tamamen ayr bir sektar
haline gelmis durumda Ozel olarak zith, ortagag
cadiny, yapay silah ve kostum dreten firmalar bulu-
nuyor ve oyunlar genellikle birkag gtin striiyor
Oyuncular bir hayli eglenmis ve gindelik yasamda
asla yapamayacakianni yapmis clmanin hazziyla
"gercek dilnya”ya dénuyorlar, Belki birkac saatligi-
ne ve daha yalin sekilde bile clsa, bayle bir tatil si-
ze de 1yl gelecektir, Baska nerede katldiginiz tur-
nuvalar, glydiginiz zirhlan, kusattigirz satolari tim
gercekligivle anlalma sansiniz elabilir ki? ®

Batu & Gokhan | batuher@level com.tr




S essizlik ve yalmzlik, ne harikulade iki
dosttur! Sessizlik agzini hig agmadan
anlatmak istediginiz herseyi dinler Hig lafinizi
bolmedigi gibi, Ustine Ustlik her scylediginizi
anlar ve tekrar ettirmez. Hic konusmaz ama bu
cevap vermez demek degildir Aksine gok sag-
lam cevaplar verir, oyle ki cevap verdigi nadir
anlarda kafanizdaki soru isaretlerini lnleme ¢e-
virir Tabii distinceleri durmadan daha derinle-
re dogru akip gidenler i¢in bu dnlemler bir ra-
hatlama, bir rehavet degil, aksine yeni saru isa-
retleri dogurur

ve yalnizlik, ah en eski, en kadim dostum
yalnizik O daima oradadir, en kalabalik cadde-
de ¢oldeki bedevi gdcebe huzuruyla yurumemi,
en I1ssiz sokakta kahkahalar atarak ilerleyen sar-

bilirsiniz. Yainizhktan imal edilmig iyi bir tinik
viicuda ve ruha eldiven gibi cturur, insani sarnp
sarmalar. ister inanin, ister inanmayin, kendi
tecribelerimden béyle bir giyimin insana cok
biylk faydalar sagladigini biliyorum. Hatta za-
man zaman etkisini abartil bir bicimde gste-
ren bir géranmezlik alani bile clusturutabilir
Oyle ki sokagin késesinde dikiimis sizi bekleyen
tanidiklarinizin burnunun dibine girip sizi gore-
memelerini saglayabilirsiniz ilging degil mi?
Tabii bu kiyafetin tasinmasi pek kolay degil-
dir, hatta bazilari mecbur kalsalar bile giymeyi
reddedebilirler, Clnkl bu kiyafet cok adirdir,
codu insan bu yilki kaldiramaz Sunu lzllerek
soylemek isterim ki, sonradan bu kiyafeti giy-
mek zorunda kalan ¢odu kisinin akil saghginda

«bu kiyafetin tasinmasi pek kolay degildir, hatta
bazilari mecbur kalsalar bile giymeyi reddedebilirler.
cunkd bu kayafet cok agirdir»

hoslar giruhu nesesiyle ilerlememi sadlar Kuru
kalabaligin bos glrdltisinden, tek basina ol-
manin adir ezici ylkinden korur beni Asla ya-
nimdan ayrimaz, asla sagma isteklerle huzuru-
mu bozmaz, dojumdan 8lime sikilmadan be-
nimle yollar acimlar

Gergekten de, isini bilen bir terzi gibi davra-
nirsaniz, sessizlik ve yalnizliktan tam uzerinize
uygun kiyafetler bicebilirsiniz. Mesela kendi tec-
ribelerimden sessizligi kuflanarak mukemmel
pelerinler yapabileceginizi biliyorum. Oyle ki, bu
tarz bir pelerini ortdnip bashgini da kafaniza
cektiniz mi, en koca adizl su aygirlarinin bégur-
tlleri bile size kolay kolay ulasamaz Tabii bunu
tamamlayacak bir de saglam tinik gerekir pele-

rinin altina, iste onu da en Iyl yalnizliktan bige-

olumsuz gelismeler oldugunu gdzlemledim. Ta-
bii bu durum kiyafeti tagima siresiyle de bag-
lantil, bazilar bunu giymis olarak doguyorlar
ve asla cikarmiyorlar, Bunlar arasindan en gig-
11 olanlarda bile ¢ok belirgin dedisiklikler olu-
yor. Disanidan bakildigindan dengesizlik, tutar-
sizlik olarak gézlemlenebilen dedisiklikler

Cotu bu kiyafeti sonrada giyer, mecbur kal-
di§yi icin, ama ik firsatta ¢ikarip atarlar, qunki
dedim ya, gok ama ¢ok adirdir. Ve fakat gelin
gorin ki bunu sik sik giyip ¢ikarmak agirhg
azaltmaz. Aksine sirtinizda tagimadiginiz za-
manlarda onun agirthgim unutur ve bir daha as-
la giymek zorunda kalmayacadimzi sanarak ra-
hatlarsiniz. Bu yapilabilecek en k&td hatalardan
biridir, ¢link( ne pelerin, ne de tinik bir defa
satin alindilar mi iade edilemezler Dolabimizin
bir kasesinde beklerler, her kiyafeti eskiciye ve-
rebilirsiniz ama onlar bundan da muaftr.

Peki neden bir insanin boyle bir kiyafete ih-
tiyac olur ki? Aslinda bu durum ihtiyagtan ziya-
de zorunluiuktan kaynaklanir. insan yap: itiba-
riyle toplumsal birlikteligi seven bir yaratik tiri-
dir. Ama gel gelelim “bireysel dislince ve ka-
rakter yapisi” dedigimiz unsurlar igi berbat
eder. CoQu insan sdriler halinde yasamay ter-

M. Berker GUREGE suebeomlen can b

Elbinn glizal olmug, Numvagi ieredan? Her yers Bulinr,
og3n msssls halibim g bigmek

Sen dell misin, neskn yahu® Bu doruyy ban de gol sordum.
L s deli ghdugunun farkinda clabilin m) ki?

Yanl dell fuitsin? Berirn deiligimi bogudr de. sen akill
migin peki?

cih etmek durumundadir, gercekte kimse her-
seyi tek bagina yapamadigindan biraz da eli
mahkumdur buna. Iste o sird icindekilerden
bazilan “seve seve” degil, “mecburen” katlanir-
lar bu birliktelige. Canka suriidekilerin codu Gy-
le incir ¢ekirdedini doldurmayan konulara sap-
lanmistir ki, bu zarnan zaman bazilarinin beyni-
ni acritabilen, omuriligini sinddrebilen bir etki
yaratir

Basit bir 6érnek verelim, gogu insan topraga
sahip olma hirsi duyar. Bu ¢ogu igin bir megga-
ledir, ama o nadir kisiler i¢in can sikic bir ug-
rastir. Onlar dénlp dmir siirelerine bir bakar-
lar ve tas ¢atlasa ylz yil yasadiklarini farkeder-
ler. Peki yiziincli yiinda ¢ogunlukla kendi adini
bile unutan bir yaratik, nasil olur da mityarlarca
yildir sessiz ve sakin bir bicimde varolmus olan,
buyilk ihtimalle milyarlarca yil daha bir yere git-
meye niyeti olmayan topragin “efendisi” oldu-
gunu iddia edehilir? Gorliyorsunuz ya, ne ka-
dar bos, ne kadar anlamsiz ugraslar. Eh, bu gi-
bi durumlarda en iyisi tinigin kemerini sikip,

pelerinin bashgini kafana gegirmektir.@



Tadlan' i "y 7~
¥ .'.‘l."-_‘-' d t 4
&

Hala nefes aliyor, doktor bey!

B izim ofisin Ucra koselerinden birinde,

haftalik bir dergi hazirlamakla mesgul olan, akll

kéhne bir odack var. Kendi hallerinde,

basinda gérunen insanlar yagiyor bu odada
Okuyucu profillenne uyan insanlardan “Eyvah!
Sigortac!” diverek kagma ihtiyaci hissettigimiz
bu insanlar arada sirada boylanna bakmadan bi-
zimie Counter Strike oynama clretini gdsterse-
lerde, bir iki seanstan sonra bir daha bizimle
ylzlesmemeye yemin ederek dagiliyorlar. Yine
de gurese doymuyorlar. Hatta, dizenledigimiz
CS turnuvasina bile katilmaya cliret edip, ik tur-
da sans eseri(!) karsllagtikian 2000'n istanbul €S
birincisi tarafindan hezimete ugratiinca dier ta-

a2kicocuklar

ya evinizin sicak ortarminda, bir birliktelik “' ]

icinde. Kendimize bilgisayar oyunlanndan
olusan, kurtanimis bir dinya yaratip,
anahtanni da yillar 6nce atmisiz. Bazi in-
sanlar bize “asosyal”, bazlan “bilgisayar

hiter olarak gicdagum bu insaniara verlle-

bilecak an Iyi varut, bir soru sormak ola-

manyadi” diyebilirler. Insanligin bilgisayara
bagimli oldugu bu ¢agda, geri kalmig ca-

caktir. Su soruyu: “Sen igindeki cocugu ne
zaman oldirdin?”

Genis bir hayai glictine ve onunla es-
deder bir miktarda bilgi dagaradina sahip clan
tanidigim bitin insanlann dyle veya béyle bilgi-

«insanhgin bilgisayara bagimhi oldugu bu ¢agda,
geri kalmis cahiller olarak gérdigum bu insanlara
verilebilecek en iyi yanit, bir soru sormak olacaktir.»

kima doniip "Kolaysa siz de ERP kurun da gére-
lim!” deyisleri vardi ki, hala hatirladikca tebes-
sum ederiz

Yine de, yaslan 25 ile 40 arasinda degisen
bu arkadaslanmizla birlikte bir oyunu paylagmak
bize buylk zevk veriyor. Arada sirada odamiza
gelip “Ulen sizin de bitan isiniz glcindz oyun
oynamak!"” deyip (kagmadiklars zaman “buyugi-
mizduir, saygl duyalim” derneden essegi suya
gonderdigimizi ¢ok iyi bildiklerinden olsa gerek)
kagsalar da, oyunculugun yas, meslek ve sasyal
statu dinlemeyen bir hebi oldugunun en yakini-
mizdaki kanitlan onlar. Hitap ettikleri kesimi di-
sunurseniz, ciddi, nobran ve hatta biraz da sneb
olmas) gereken bu arkadaslarimiz, iclerindeki
cocuga sans verdikleri icin takdir etmemiz gere-
kiyor

Her babanin derdi

Hepimizin basina gelmistir, hala da geliyordur
Hayatimizin belli bir doneminde, periyodik ola-
rak peder bey veya valide hanim odamizin ag-
zinda dikilip, bltan peder&valide ciftlerinin ortak
rephi olan su sozl soylemistir: “Bilgisayanni ka-

pat da yat artik!” Ben sahsen bu s&z0 kag kere
duydugdumu hatirlamiyorum bile. Ama, iste bura-

dayiz Biz klavyenin basinda, siz bir otobuste ve-

sayar oyunlariyla ilgisi var Ve sahsen ben bilgisa-
yar oyunlanni neden bu kadar sevdigimi soranla-
ra, en kisa ve &z clarak, oyunlari etrafimdaki
diinyanin pisliginden kagmanin en masumane
yolu clarak gérdigimi seyliyorum. icki igmiyo-
rum, uyusturucu gekmiyorum, elime silah ahp
dinya gorisi benimkiyle uyusmayanlan oldir-
muyorum. Bakin, Ustine basa basa tekrar ediyo-
rumn: Ben Sadece Oyunlardan. Olusan. Bu.
Danyarnda. Rahat. Brrakimak. Istiyorum! Ve sa-
niyorum bu hepimizin ortak istegi, oyle degil

mi?

Torun, torba(?!)

Son zamanlarda o Universitede dogent, bu ban-
kada genel midir yardimasi olan ckuyuculari-
mizdan aldi@imiz e-mail ve mektuplann sayisi bir
hayli artti. Neden? Clnkd, bizim jenerasyonu-
muz bilgisayar oyunlarinin igine dogdu. Atari ev
bilgisayarinin Turkiye'ye geldifinde ¢ikan televiz-
yon reklamlanni bile hala hatirliyorum “Cocuklar
sokaklan bosaltryor, ¢linkl artik evlerde Atan
varl”. Nereden, nereye., Ama o zamanin 9-10
yagindaki ¢ocuklan bizler blyudik. Bir cogumu-
zun énemli isleri, bir evi, hakmakla yOkdamll ok
dugu bir ailesi var artik. Ama Atari glinlerinden
beri icimizde yagayan gocuk, hala ayni yerde du-

Sinan Akkal ibavslya s

Iyl dln, dfinyaya !vl'r raman giiimpeyrmezsin kiT Fabi|
I ma se gk o o sana gimsspecekir

Peki nedir insani ayakta tulan en biyik giig? Uit ta-
il Ml b et Waldoinda bagin Kabdiong en-
dikl istds plirmezsen, aracia Kl loekten bagka e

yapmak fstersin®

Gidigattan mutly olmadigimda ne yepmaliyim? Dinya-
nin etrafinda dénmeye galisma. Zamani eluruna birak.
Birak dinya senin etrafinda donsiin. Senunda sen de

kendi yoringeni bulacaksim,

ruyor. Bilglsa
dar ke I
meyl s L
za “bilcisayall
ze bos bog I
2 ek

. P T o
5H :

la sagma s3pan geyil

madan glilebilecek ol

evet. Hala "Atari yryiiis

Asosyal olmadik, Limarhsmees k)
rmadik veya issiz glgsiz berduglar
Raline geimedik, Curkd genel kani
rin aksine, abariimadikea, bilgisa
yar oyunlar insani hayattan sogut-
maz veya ana eline siahi alip sokada Gk
maya tesvik etmez. Aksine, hayal g
nisletir. Hayati sorgulayabilecek kadar GuUmwa
gorasinin genislemesini saglar, Belki de higbir
zaman ddrenemeyecedi bilgilen severek ve iste-
yerek dgrenmesini saglar Ve herseyden éneml-
si, yasama sevincinin kaynadr olan, igimizdeki ¢o-
cugu besler

Etrafimzdaki insanlar "blyldiginuz” halde
hala neden bilgisayar oyunlar ile ugrastgnizi
anlayamiyersa, bunu kendinize dert edinmeyin
Sadece onlari bir stre gozlemleyin Ne kadar dar
gorusl, ne kadar “maddiyatc”, ne kadar si§ ol-
duklarin gérdigunuzde dogru clani yaptginizi
farkedeceksiniz. Ve eger sizi sagma sarularla ko-
seye sikistirmaya devam ederlerse, tek kasinizi
kaldinp beyinlerine tokad yapistinn “Peki sen,
igindeki cocudu ne zaman dldirdun?” @




Bilgisayardaki varliga dair sayiklamalar

Y lllar &nee bir kitap okuyorum. Aldous
Huxley, Alginin Kapilari. Bir meskalin

deneyimi. Yazar bir vazo igindeki ciceklere baki-

yor Orada bir seyler gériyor. Ne gérduginu
anlatmaya calistyor ama nafile. Anlamak icin o
an orada onun gdézlerinin ardinda olmak lazim
Hatta yazarin kendisi olmak lazim Ama bir sey-

ler gordligli kesin, onemli bir seyler Acaba ne?

yasananlar ne? Data ya da veri denilen ku-:
suratlar gikarinca ne gérayorum bu camin
ardinda. Yasamima dair hangi gercekleri?
Duslintn bir kere, yasaminizin bir ani, so-
kakta veya evde veya okulda her nerede
olursa olsun. Gortyorsunuz. Herkes icin si-
radan olan bir sey. Ama sizin icin dyle de-
git. Size baska bir sey ifade ediyor, size da-
ir bir sey. Mutlaka gelmistir basiniza, ken-
dinizi aydinlanmig hissedersiniz hani. Hatir-
lamaya calisin. Belki ¢ok fazla size dzel,
belki gecmisinizi hatirlatan, belki sadece
felsefe safsatasi. Ama sizden baska kimse-
nin garemeyecegi, Dinyanin bilgeliginden
size disen pay

Hig bilgisayar basindayken boyle hisset
memistim. Sokakta veya evde veya okulda,
her neredeyse ok defalar gelmisti basima. :
Hafif hafif akan bir irmagin kenarindaki sazlara-
bakarken belki veya delice akip giden trafige
dalip gitmisken. Ama neden hig bilgisayar ba-
sinda olmamisti. Hayatimin yarisi burada geg¢-
miyor muydu? Neden hig béylesine anlamli bir
sey fark etmemistim bilgisayar basinda? Bilgisa-

«Bilgisayarlar insanhg! oldurdigi icin miydi acaba?
Peki dyleyse simdi nasil gérdiim. Olen yarim
—bilgisayar ekrammnda yeni bir yasam formu —
yarattigl icin mi?»

Gegen hafta bilgisayanmin basinda bir video
klip izliyorum. Nick Cave, Do You Love Me. Di-
stk ¢ozUndrlikll mpeg, siradan bir video klip
Orada bir seyler gdriyorum. Ayni yazann vazo-
daki gigeklerde gérdiigu gibi. Yazar anliyorum
sanki o an. Ne gordiigini hala anlayamasam
da. Ne gordigimi anlatmak istiyorum size. Bu
mumkidn mu?

Ne kadar zaman geciriyorsunuz bilgisayar
denen meretin baginda Glinde kag saat? Be-
nim icin bu en az 10. Her giin, hi¢ aksatma-
dan, evde ya da iste, hi¢ fark etmez. Sadece
oyunlar degil. Gezdigim, arkadaslarimla bulus-
tugum, isimi yaptigim bir yer burasi. Hayatimin
bir parcasi burada gegiyor. Hayatimin yarisi bu
camin bir tarafinda diger yanisi diger tarafinda

Varolan lkinci Ben
Gift karakterlilik falan degil Ben benim ama bir

buradayim, bir orada. Peki bu camin ardinda

yariar insanlh@ oldurdigu icin miydi acaba? Pe-
ki dyleyse simdi nasil gérmiistim. Olen yanm
bilgisayar ekraninda yeni bir yasam formu ya-
rattigr icin mi? Organizmadan kurtulan benligi-
miz bilgisayarlarin icinde yeni bir yasam kurabi-
lir mi? Gergek bir insan olabilir mi bu camin ar-
kasindaki. Yapay olmayan ama organik de ol-
mayan bir zeka, bir hissedis

Benim gordiigim

Ne goérdim o klibi izlerken. Sarkiyi séyleyen
ylzin kenarindaki piksellerde Anlamsizca bo-
zulan, bir birine giren ve gerceginden uzakla-
san o piksellerde ne gérdiim? Sadece mpeg si-
kistirmasindan dogan bir hatamiydi bu? Yoksa
gercek yasamda da yiizimuziin kenarlarinda
piksel hatalari var miydi? Hepimiz icin, diinya
ile bizim benligimizi sinirlayan gizgide bozulma-
lar yok mu? Kim diinya ile kusursuz birlesebilir
ki? Yasamlarimizda bu diinyaya sigsin diye si-

"' -,

-' * 1- Insanin dijital yabancilagmasimn en iyi sinemasal
T yorumunu hangisidir?

2 Tugbek Olek s o

c) Bir Croninberg kiasigi olan Videodrome

2- Yarattig) hayali karakterlerle farkh isimler altinda
kitap yayinlayan yazar kimdir?
¢) Fernando Pessoa

3- Dijital Buda enstallasyontarini hangisi yapmistir?
c} Nam June Paik

4- Emitasyon yasam kavrami ile ortaya cikan milzik
grubu hangisidie?
) REM

kistinlmiyor mu video klipler gibi. Ve ne kadar
sikistirilirsak yUzimdizie dunya arasindaki o si-
nir arasinda o denli ¢ok gegis hatalan olusmu-
yor mu?

Bilgisayarinizda kendi resminiz var m1? Be-
nim yuzlerce var ig icabi. Biri de bu kdsenin bir
kenarinda duruyor YUziime bakin crada ve
geri plania ylzim arasindaki ince gizgiye?
Uyumsuzluk cizgisine. Gergek yasamda yok
mu o cizgi simdi?

Bilgisayarinizda kendi resminiz var miydi?
Yoksa baskasinin resmi de olur. Ama mum-
kiinse duslk ¢ézinurltkli. Degilse dustrin
¢ozUNUrliglinl, 60x60 piksel bir resim mesela
Simdi ona o kadar zoom yapin ki bltin ekrani
kaplasin. Sonra monitorden olabildigince uzak-
lasin. Gerekirse yerini degistirin monitorin. Ha-
yir zoom out yapmak ise yaramaz. Kendiniz
uzaklagin monitorden

Uzaktan ¢ok net gérintyor olmali. Muhte-
melen glzel Simdi girin monitéran dibine, bir-
de oradan bakin. Eskisi kadar net mi, eskisi ka-
dar glizel mi? Gercek yasamda boyle iste. Bir
insana gereginden fazla yakindan bakarsaniz
onu kavrayamazsiniz. Ustelik size glzel gel-
mez eskisi gibi Ve belki batar

Anlatmak istedigim neydi? Elektron taban-
casinin namlusundan firlayip bu cama yapisan
her elektron yasamimizdan parcalar tasir. Gor-
meyiz .. ta ki bir glin gelip her sey bizim igin
bir anhgina aydinlanana kadar Bilgelik o k-
ik aydinlanma anlardir zaten




BUtUN hikayeleri dinledik, bitin filmlere gittik, butln oyunlan
oynadik ve sonunda kurgunun kendisiyle bagbasa kaldik

Y en Nava 'CC:I'?'.Il SNNIn Ve yYenl: ecan | villza:
ticn'in bu saylayla lgill, oias tdm ihtimal
leri ele gecirmek igin yanstgr boyle bir aksarmus-
tinde bu ikisinden kurtulup bir baska konuda
yazmak mumkin olacak mi? Aslinda bu ay da
hava ve oyun durumlanndan bagimsiz bir hikaye
anlatmak nivetindeydirn ama belki de artik hika-
yeler, bir sekil semal sahibi degilse yeterince ta-
nimit clamiyor.. Artik bir seyi sadece anlatmak,
sdzlerle ya da harflerle anlatmak, ne dinleyenin
ne anlatarin hayatini degistrmediginden midir
nedir, bir kosede durup kelam uretmek de gide-
rek anlamsizlasiyor

Hala okuyecruz, hala kenusuyoruz, hala “duisun-
celeri paylasmak”tan bahsediyoruz gerci ama
ondan sanrasinda rahatsiz edici bir seyler var

topraga dokillyor hepsi. Ve derhal baska
olimlu kelimeler tarafindan (stleri rtdlu-
yor, Olup biteni bu yaniyla gérmek kusku-
suz zararl. GUnk& “mis gibi* oyunu hala

mayanin mizikg ilan edilip dislanchd bir

nintikami &

T

Serpil Ulutiirk onisouiethotmal com

w Hu aym dzeltigi ne? Bu ayrn birkag ozelligi var ama en
tnemlisi Yiizitklerin Efendisi'ni izleyecek olmamiz.

ama bir sabah karla uyanma olasiligi var bu ay

cok gegerli ve her yerde oynanan, oyna- O 0 zaman ikinci fizelligi ne? Araltk ayr iste, heniiz yagmad

oyun. lletisimi kér bir kuyu gibi gorenler,
sézciiklerin ve anlatlanlarin pinltisiz, sahte, pir-
lanta stsu veriimis plastikler cldugunu sovleyen-
ler, sessizee dururken bile digerleri icin tehlikeli
Bu ylzden de tutunmalari zor, bu ydzden de
kendilerine zarar veriyorlar,

italyan yazar Cesare Pavese, intiharindan énce
glinligune yazdig son sayfads "Eylem, sadece
eylemn Artik konusmayacagim® diyor. Bunun,
farketmekle mi yoksa kaybetmekle mi ilgili bir

«Sizi bilmiyérum ama ben bir siredir film izlerken
senaryoyu kendim yazmisim gibi batin sarpriz
sahnelerde bile tepkisiz kaliyorum.»

“Keske anlatmasaydim” degil, "keske dinleme-
seydim” de degil bu. Sessizce Igimize yeriesen
bir umutsuzluk belki Kelimeler daha agzimiz-
dan, kalemimizden cikarken, sonu gelmis yap-
raklar gibi. Artik havada asih bile kalmiyorlar,

husus oldugu, baska "eylem"lerle tekrar tekrar
giindeme gelip tartislmaya devam edecek ama
bir karara varilabilecegine dair hicbir sk yok
GCUnkl bu, farketmek ve kaybetmenin ayni anla-
ma geldigi durumlardan biri, Ote yandan kazan-
manin highir tatmin sag-

Keske hepimizin boyle gézleri olsaydi da kelimeleri
tiketmek zorunda kalmasaydik.

lamadigi bir oyunda, kay-
betmek pahasina kuralin
farkina varmak icin ug-

ragmak, son derece anla-

ninda bir fincan kahve
varsa

Her neyse, alt alta dizip
toplama mumkan olma-
igi, olsa olsa bir scrabb-
le'a konu olabilecek sdz-
clik dizileriyle gayet gi-
zel anlaghdimiz igin artik
birkirimizi kandirmaya da
gucimiz yok Ornegin,
sizi bilmiyorum ama ben

bir stiredir film izlerken

senaryoyu kendim yazmi-
sim gibi bitln slrpriz
sahnelerde bile tepkisiz

sihr bir tercih, Hele de ya-

Bagka var me? Baska da var, wlin son aw, zitinler
dolusu yeni yil pianlari yapabiliriz. Sonra bir bir iklal
ederiz bu planian.

Bir tane daha? Planlanmiza gdre yeni yilda yeni bir insan
olacagiz ya, 0 halde bu, simdiki halimizin son ganleri.

kaliyorum Ayrintilar disinda kalan ve ornegin
denizi, yagmuru, aski, sikintiys, yaraticiigi, hursi,
sonsuzluga varan beklentileri anlatan batun ya-
sam hikayeleri nedense sadece bir tekmis gibi
Butdn ikili iliskilerin altinda bir Karagoz-Hacivat
ana temasi BUtn diyaloglar onceden sezilebilir,
butlin hareketler fazlasiyla genellenmis bazi
dogrularia acklanabihir oldugu stirece stzcikler
de 0Ozune kadar plastik kokmaya devam edecek
Ne yazik ..

Tabu yukanda bahsi gegen kaniksamislik, bire bir
bu yazi igin de gegerli. Daha ilk satinnda basla-
yan “surdan mi baslasam yoksa burdan mi”
climlesiyle ortaya konan se¢im sendromu, oku-
yucuya sorulan bir soru, igten ama mesafeli bir
dille anlaulan, bu sirada gizliden gizliye kend: sa-
vunmasini da yapan hikaye ve bunlan bir araya
getiren sdzclklerin tumi bir kurgunun parcas
Bu sozclikleri yazan da biliyor ki artik birbirimizi
kandirmak mimkun degil. Yasamadan dgren-
diklerimiz, yasayarak farkettiklerimizi ¢oktan ge-
ride biraktigindan beri hayatin en eglenceli yani
da giderek kara mizaha ddniyor. Isin garibi bu
dontsimden gikaracak bir dersimizin bile olma-
mast. CUnkd kural geregl her adimdan sonra ge-
ride biraktiklannizin Gstine bir kapi kapaniyor,
dénip onlarr degistirmek mumkiin olmadig su-
rece bundan sonra olacaklan da etkileyemezsi-
niz. Hem belki dogrusu da bu

Sans oyunlannin bilgi yansmalarindan ¢ok ka-
zandirdigini unutmamak lazim Bu sartlar altinda
zaten bilmek uzerinden yola ¢ikip kazanmay) di
stinenler coktan vazgecti, birinin ¢kip “cok sey
biliyorsun” klisesi esliginde alinlarinin ortasina bir

kursun saplamasi tehlikesi ise sdrlyor. @




122 = INBOX&OUTBOX

Merhaba, merhaba, merhaba = Saat sabahin 4'u
ve ben yazanniz Madd sizi hayat hakkinda aydin-
latmak, tepenizden asagl onbin mumluk bir am-

pul tutmak igin yine klavye bagindayim! .

OYUNUM NEREDE?

Gok basaril olan derginizi 2. saysindan beri takip
ediyorum. Daha ance de pek cok mail atum ve
hepsinde de isime yarayan, sorunlarimi ¢ézen ce-
vaplar aldim, sagotun Bu sefer de bir sorunum
var ve bu seferki gercekten cok onemli, Su an 16
yasimdayim ve 5 yasindan beri PC'lerie hasir negi-
fim Eskiden cikan istmasiz her oyunun disketlering
kopyalar alirdim. Sorwa CO'ler yayginlast ve yine

neredeyse her oyunu almaya devam ettim, arada

"belescilik” diye bir endistri kolu bulunmamakta-

dir. Bu yiizden iilkemiz buginki ekonomik kriz
halini korumaya devarmn etmeldedir. Bu durumda
istedigin oyunlar edinebilmek i¢in yapabilecedin
tek sey Internet Uzerinden satis yapan guvenilir si-
telerin sundugu hizmetlerden faydalanmaktir. Bu-
rada bakabilecedin birkag site ad) veriyorum:
WWW amazon com

www chipsandbits.com

www gamestop com

Bu siteler dunyanin her yerine oyun génderir,
ama tabii m iglemler dolar (zerinden ve kredi
kartiyla yapilhyor. Ayrica piyasadaki her oyunun o
gun stoklarinda olmayabilecegini de unutma. Ve
buna ek olarak Internet Gizerinden alisveris eder-

Eger yasa hayata gegirilebilseydi gercekten cok giizel seyler
olabilirdi. Ama bu haliyle sadece bizi zora sokuyor.

hozuk cikan da, hig zevk vermeyen de, cksik olan
da cok oldu ama yine hayal qok iyi gegiyordu
Sonra Telif Haklar Yasasi ¢kt ve pek qok sey bo-

zisldu. Bu yasa eder hayata geqinlebiiseydi gerqek-

ten cok glizel seyler olabilirdi ama bu haliyle sa-
dece bizi zora sokuyor. Ureliciye hak ettigy parayl
verip SOTUNSLZ OYUN oynamaya ¥e seqici davranig
sayils oyun almaya dunden raziyim ama ne yazik
ki boyle oir sansim yok. Ben Erzurum'da oturuyo
rum . (Makasss) . Gelelim bana yardim olavilece-
gin konuya. Bu oyunlan belki internetien getirte-
bilirim diye urcliciterinin sitelerine girdim fakat
aradigmi bulamadim, bu sitelerden sadece birkag
ulkeye gonderifiyordu bu oyunlar. Eger istedigim
orjinal oyunlan buraya kadar getirtehilecedim bir
yol varsa ve bunu bana soyleyip beni bu dertlen
kurlarrsan qok sewinicem, Sirf ithalatgisi olmadigr
icin mukemmel oyunlardan mahrum clmak iste-
Miyorum

Kuad'Dib

Sevgili Fare,

Mektubun aziak uzun boyluydu, kisaltiverdim,
arna eminim okuyaniar derdini anlamistir. Cogu
firmarin ulkemizde temsilcisi yok, ¢Unkd bizim
akildane halkimizin blylk bir kismr ekonomiyi
déndaren ana gictn “belescilik” oldugu gibi ucu-

be bir fikire kapilmis durumda. Maalesef ne kapk-

talizmde, ne de baska bir ckonomik sistemde

ken cok dikkatli olmayi da ihmal etme, dzallikle
kredi karti numarani ve sifreni bilgisayarda kayith
birakma, ayrica sifrelenmis gilvenli lletisim proto-
kollerinden kesinlikle faydalan Ve bir sey daha,
posta masraflanini dikkate almay sakin ihmal et-

me. Kal saglicakla.

HERKESE “MARGON” TAVSIYE EDIYORUM!
Krizden etkilenen her Turk vatandas: gibr sizin du-
rumuntzy anlayabiliyorum Fiyatiniz ufakta olsa
bir artus yasadi Fvet fiyat artacaktir onemli ofan
derginin glizel olmas) diyorum ama derginizin es-
ki sayllanina hakudimda gizelligini de yitirmeye
gittifini istemesem de hissediyorum, Lutfen kriz
yokmus gibi eski sen sakrak gdnlerinize donun
Lutfen. Bu bir sitem degil, bir hayking hig degil
ama gergele Litfen bir kez silkelenin. Tlrkiyede
yasachgimz diisinmeyin. Gyun incelerken eski sa-
yilarda oldugu gibi oyunun her seyiyle bir matrak-
Ik yakalayin, Lutfen, 1itfen ve de lutfen bu dergi-
den isteniieni venin litfen. Her ne olursa clsun ya-
mnizdayim, yaninizda olacagim. Ve dergiyi birak
mayacagim. Knzler gegicidir snemli olan ilerisidir,
onemli olan gerisi degil
Level ¢alisanlarina selamiar ve i calismalar

Tdert Aykit Geng {MaRGoN)

Sevgill Klglk Pembe Fil,
Aslinda sen de haklisin tabii, ve fakat birgln bir

insan evladt gelip benden akilli uslu bir sey istese
de ben de huzur i¢inde yatsam aksamlan yatacigr
ma, nastl olur? Ve fakat seni kirmadim, bir glnli-
gune Tarkiye'de yasamiyormus gibi yaptim. Me-
sela sabah bakkala “Haca ordan bi deve versene,
boyu da clce olsun!” yerine "Buenos Dias Signor,
una mas margarita por favor!” dedim Boylece
bakkalin krize olan hinani benden ¢karmasint
sagladim ve sabah dayagimi afiyetle yedim. Daha
sonra Sinan arayip yaz istediginde “Was méch-
ten sie? Ich kann nich sehr gut Deutsch sprec-
hen!” demek suretiyle onun sinirini de uyandir-
mayi bagardim, neyse ki 0 an aramizda uzunca
bir telefon kablosu vardi. Taksiye bindigimde de
durum pek farkli olmadi. Bana déniip "Nereye
aga, Insallah yakina diildir ha!” diyen taksi “soferi-
ne” agzimi yaya yaya "Take me to Fifth Avenue
man!” demern, elli taksi stiferinin bir insani hig
yorulmadan yaklagik 3 saat dévebildigini 6gren-
meme sebep oldu. Adamlar gériindlkleri gibi de-
giller, gergekten ¢ok iyi érglitleniyorlar, aklinizda
bulunsun. Neyse, o gin yasadidim daha pek ¢ok
arbede ve ling girisimini anlatarak seni sikmayaca-
gim. Ancak gunes ufkun ardinda batarken sunu
bir kez daha 6grendim ki burasi Tdrkiye! Ve in-
sanlar &zellikle orugluyken slper sinir sahibi olabi-
liyorlar! Bu ylzden kallap Hawaii ya da Santa Mo-
nica'da yasiyormus gibi davranmaya calismanin
pek alemi yok. Hele de sirtimda kirllan bir araba
odunun aasi dinmermisken hig yok! Kendine iyi
bak...

SEVIYELI MEKTUP

Merhaba sayin Seviye halk: size bayle seslenme-
rmin inamn ¢ok gecerli bir sebehi var ama once si-
ze biraz kendimden bahsedeyim ben Uludag unv.
ingilizce ogretmentigi son sinif ogrencisiyim ve si-
7i elestirmek istedigim asil konu (Labi eger elestiri-
ye agksaniz) su kullandidiniz dil konusu tam iki
yildir derginizi alip okumaktayim ve en sonunda
bu yazlyl yazmaya karar verdim.

Kullandigunz dil tamamen tarzanca sakin yanls
anlamayin hakaret etmiyorum tarzanca derken
sunu kastetmek istedim: ingilizce ve tirkge ade-
leri ¢ok fazla kuliamp birbirme kangtiryorsunuz ta-
mam buna mechursunuz ¢lnkd butdn oyuniar
{malesed) ingllizceama benim sizden istedigim sey
glizel tirkgemize biraz daha fazla sahip gkmaniz

ve karumaniz ok mu gey istivorum acaba? ayrica




Tugbek adli sahisi neden her seferinde uykucu di-
ye nitelendirip onu kiglik disirdiginizi merak
ediyorum hani adamin haska isi gtcl yokmus gibi
amriini sadece uykuayla gegiren biri olarak lanse
elmeniz bentm garibime gitti dogrusu neyse son
olarak tanri bana yardim eder de bir bilgisayar sa-
hibi olursam ileride kendi karakterlerimi yaratacak
ve bir oyun yapacagim pek inanmiyorsunuz degil
mi bakin kendime ait bir bilgisayarm olmayabilir
ama ben sizi genede ik yildir takip ediyorum bu
en azindan kararh oldugumu gosterir dedgilmi ayn
ca son bir nokta daha: derginizde gok fazla yazim
hatasi yapiyorsunuz bilmem farkettiniz mi? kont
rol etmiyormusunuz yoksa ..

simdilik bu kadar sayin seviye halks herseye rag
men sizleri gok seviyorum ve elveda diyorum

Furkan Gakan(the prince of the poets)

Sevgili Prince,

Oncelikle bize génderdigin mektubu highir dizett-
me yapmadan burada yayinlyerum. Eger dikkatle
okursan, bu mektupta Tlrkce yazim kurallarinin
dumduz edildigini agikga gorebilirsin. Mesela
"Turkge” &zel isimdir ve blylk bag harfle yazilir
Ah evet, biz elestiriye ag§iz agik olmasina da, bizi
elestirecek adamin oncelikie kendisinin ¢ konuda
kusursuz olmasini bekleriz. Bilmem bu fazla bi-
yUk bir beklenti mi? Ayrica ev kiralarinin bile bag-

Kendine iyi bak, sik sik "attitude” ayanim yapmay

da ihmal etme Anlarsin ya

ARMUT Pig!

Selam Abi,

Nasilsin her sey nasil gidiyo? hyi cldugunu umarak
hemen soruma gegiyorum. Visuai C dili hakkin-
da,iyi agiklayan ve mumklnse Tirkge olan bir site
var mi? Su ana kadar hirkag siteye baktim ama
gordugim sadece sayfalarca gereksiz yaziyd.
Yaklasik g hafta once aym mesajdan bi tane de
Tugbek'e atmistim fakat cevap gelmed!, Aslinda
siz de haklisiniz, isler yodun,

Tam Level ofisine sefamliar

Aykut Gihangir

Merhaba Aykut,

Biz iylyiz, sen nasilsin? Oyle bir soru sarmussun
ki, ne ucu belli, ne de bucad. Visual C dedigin
programlarna dili Microsoft GrinGddar, yani eger
bu Urdin hakkinda detayl bilgi istiyorsan gidece-
gin adres www microsoft com adresi olacaktir,
Yok eger bu dili sana iyice ddretecek bir site ad-
rest istiyorsan, o zaman armudun pisip agzina
ddsmesini bekliyorsun demektir. Cankd koca
programlama dilini sak diye 6gretecek bir site bu-
lamazsin. O zaman ne yapacaksin? Bir kitabevin-
den bu dil hakkinda yaziimig yayinlar edineceksin

Kendime ait bir bilgisayarim yok ama ben sizi gene de

iki yildir takip ediyorum.

ka tlkelerin paralanyla ¢dendidi bir Ulkede senin
kalkip bize TUrk dilini koruma konusunda ders
vermen de ayrica garibime gitti. Ustelik kullandi-
&in takma ad bile ingilizce iken! Dikkat et, ingiliz-
ce'yl biiydk “I” ile yazmak gerekii. Ayrica climle
sonuna “nokta” koymak genel kuraldir, tipki bu-
radaki gibi.

Tugbek konusuna gelince, o adama “uykucu” di-
yoruz, ¢inki uykucudur, Adamin ruh hali boyle
ve biz onu oldudu gibi aramiza kabul ettik Ve biz
sadece sevdigimiz adamlara takiiniz, saka kaldirp
adabinca karsihgini verebilecek kapasitedeki gér-
mis gegirmis adamlara. Mesela Tugbek gibi. Son
bir sey daha, bu derginin adi "Level” olarak kon-
mustur, ve bu degismez

Tabii ki Internet Uzerinde Visual C konulu pek ¢ok
site ve forum vardir, ama senin bunlara girip dé-
nen muhabbete girebilmen igin éncelikle dil hak-
kinda bitgi sahibi olman gerekir Eh, bunun iginde
oturup galisman gerekir. Tamam?

ARAMIZA HO$ GELDIN!

Merhaba;

Oncelikle bu maili sizi Starcraft’la yetkil kisi ola-
rak gériyorurn cla atiyorum. Elimdela dergileri ve
sitenizi arastirdim bi sizin mailiniz gikti, Burak Hun
adh kisi guzel bi multiplayer taktigi yazrmg ama
mailini yazmamis Herneyse Ben Starcraft'i geg

de olsa kesfeden bir insamim. Genelde multiplayer

oynuyorum (tek kisilikte pek problem yok yani)

INBOX&OUTBOX = 123

Her ne kadar verdiginiz taktikler gercekten de
milkemmel ofsa da, daha genis caph bilgi alabile-
cefim veya bana bu hususda (sadece starcraft
degll, Age of Empires 2, Red Alert 2 gibl oyunlar-
da da) yardimar olacak bir edidriinis var mi?
(Makassss)

kilde atmamin sebehi buglin Starcraft aynarken

Bu matdi bu kadar asiri istekli bi se

bilgisiz bir arkadasin beni yenermemesine ragmen
tutup "binalanmi yikemading Yendim seni " deme-
st oldu. © duyguyu bilir misiniz bilmiyerum ama
igreng cluyor, Yani adamn tamamiyle defansta
ben de ofaya tam hakim clamadigim igin kendini
galip saywyor, Herneyse size ne benim problemim:
den dimi? Yardimiannizi bekliyorum, Iyl calisma-
lar

furat "SnalloW” GOR)

Merhaba Murat,

Merak etme derdini anlatmissin. Yalniz su var ki
bizim sayimiz, vaktimiz ve yerimiz az, bu ylzden
strateji kosesini hazirlarken mimkdn oldugunca
farkl tirden ve piyasaya yeni ¢kmis oyuna yer
vermemiz gerekiyor. Starcraft hem cldukga eski
bir oyun, hem de strateji agisindan zengin bir
oyun. Yani yeni oyunlar dururken ona yer ayima-
miz zor. Ayrica yer ayirsak bile senin hayal ettigin
tlrden bir strate]i kdsesi yapamayiz ¢linkd ozellik-
le Starcraft oynarken rakiplerine yapabilecegdin
kirk Bin wnil numara var. Bunlar harita kogullann
tlan oynamay tercih ettifin irkin birimlerine dek
degisen unsurlara bagl seyler. Ancak su kadarnn
sdyleyeyim, Starcraft kesinlikle C&C degildir, yani
ayni elemanlardan bir dolu yapip dismanini eze-
mezsin Birimler birbirlerini dengeler ve birlikte
kullanildiklarinda cok ise vararlar. Aynca asilama-
yacak savunma yoktur, yeter ki zayif noktasini
bulmayi basar. Yani kazanmanin tek yolu kendt
taktiklerini gelistirmek ve uygulamaktan gegiyor
Esnek dislinebilen ve oynayabilen bir oyuncu
kendinden ¢ok daha gucli dismanlan rahatca
yok edebilir, tipki gercek hayattaki gibi yani. Sana
tum soyleyehilecegim de budur

BBD NE BE?

Merhaba

Diinya denen yasanabilir tek gezegeni yasanamaz
duruma getiren insanlarin arasindan siyrilp, oyu-

nUN ve oyuncunun sonuna kadar ezildige, yipranlds
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Gt ve engellendig bir Gikede binbir zorluk iginde
bizlere ulastirmaya calistiginiz ve belkide tek moral
kaynaginiz olan LEVEL igin sizlere tegekkir ederim
Woah, ne giris ama! Az daha kendimizi garnban
dergi editorien dedil de, "Brotherhood of Steel”
sovalyeleri felan sanmamiza sebep oluyordun! Ni-
hohahahaal

Bu sana ikinci mailim abi sanrim ilkint okumadin
yaaa sildin ¢iinkil heyecan lie o maili Word'de ya-
7ip ve mailime ekleyip gdndermemistim

Tahi ki gondermedigin bir mektubu okuma ihti-

malim olduk¢a dusuk. Henuz telepatik gliclerim o

var, tlim dlinyada durum béyle Buna bir de yeni

nesil oyunlari gelistirmenin ¢ok zaman ve para al-
digini eklersen {grafik, ses, vs) neden gogu firma-
nin inceden sim pazanndan ¢ekildigini anlarsin
Jane's A-10 ise bir sire énce iptal edildi diye bili-
yorum, ama dogdrusu kesin bir bilgim yok

3) Bu ayda online RPG oyuniart dergiyi istila etrmis
abi bu yapimetann baska is yok mu? Tamam on-
Iine oyunlar belkide en zevkli olantan gergek in-
sanlarla ylizlesiyorsun salak yapay zeka clayl yok
ama bizim gibi internet alt yapist zayif bir lkede

nasil olacak yani ste ole?

Askeri teknoloji manyagilyim. Ama neden yapimcilar az
sayida simulasyon iiretiyor anlamiyorum.

seviyeye uiasamad) maalesef

Ben Anadolu'nun garip kenti Nigde'den sizleri ta-
kip eden bir gencirn,inanin bana burada sizi takip
etrnek ¢ok zor grnek vermek gerekirse, Ekim ayl
nin 23, glinline kadar bayilere LEVEL geldi mi di
ye sordum en sonunda bir bayide bir adet bulabit
dirn.Umanim BBD ile bu isi konusursunuz. LE-
VEL'siz bir hayat susuz géle benzer

Cidden dagmim olays Uzerindeki kontrolimiiz yok
derecek kadar az, arada ¢ok fazla yetkili, ok faz-
la birokrasi ve cok fazla Tlrk usulil gahisma man-
11 var desem betki bir ipucu vermis clurum. Ama
alimizden gelent yapmaya calisiyoruz

Her neyse hirakalim dertlerimizi bir yana benim
sana hirkag sorum olacak umanm cevaplarsin

1) Counter Strike 1.3 gkt ama bizim gitn internet
ornurgast kink bir memlekelte bu dosyayr indir
mek aylar siirer, benim merak ettiim 1.3 LEVEL
ozel paketl ne zaman gelecek?

Gegen sayly aldiysan bu sorunun cevabini égren-

migsin demektir

2} Ben yillardir simulasyon oynarim asken tekgo-

loji manyadyim ama neden yapimciar az sayida

simulasyon Gretiyor (senaryo eksikligi vs.) yani s6-
rum yeni simulasyonlar geliyor mu ve Janes'in A-
10 oyunundan bir haber var mi? Sitesinde bir sey
yazrmiyor da

Sim incelemelerinde sik stk altin ¢iziyorum, askeri

sim tUrd eyunlann gittikge daralan bir pazar pay

Turkiye de zaten para kazandiran bir oyun piyasa-
si mevcut degil, satilan oyunlarin neredeyse tama-
mina yakini korsanlan zengin ediycr. Durum boy-
le olunca oyun yapimas firmalar planlarina ne
Tirkiye'yi katiyorlar, ne de Internet alt yapimizi
umursuyorlar Mesela Nintendo'nun distributorluk
icin bagvuran Tirk firmalanni “Ulkeniz harcayaca-
gimiz cabaya deymeyecek kadar nemsiz bir pa-
zar!” diyerek tersledigini biliyor muydun? Nifusu-
muzun blylik bir kismi ¢ok geng ve potansiyel
musteri olabilir ashinda. Ama gergekte durum
béyle dedil ve adamlar da bunun farkindalar. “Be-
lescilik” mantig ulkernde devam ettik¢e de dyle
olmaya devamn edecek

4) Ayin okuyucu incisi bir geliyor bir gidiyor acaba
tekrar gelecek rri?

Aslinda sadece okuyucu dedil, Level tayfasinin in-
cilerini de yayinlamak niyetindeyiz Ama ya diiz-
gun bir malzeme akmiyor, ya da yedigimiz nane-
leri unutma egiiimine giriveriyoruz (Ehuha, ok
haklisin Madd’im, mesela neydi o gegen gunkl
kogbasi ile gemi batirma muhabbeti degil mi D))
- BLX)

Evet sorulanm bu kadar aslinda kafamda daha
gok soru var ama ne yerinizin ne de zamaninizin
o kadar hol olmadigini bifiyorum. Kendinize yi
bakin abi sizler bizim igin, en azindan benim igin
cok dederisiniz. Ciinki bizi medyanin ve magazin
dunyasinin disinda tutan tek yayin sizin derginiz

Bence Sinan abipin dedigi gibi siz medyadan de-

gilsiniz onun Ustundesinz batun medya sizin yanr-
mizda bence tuvalet kagidindan bile degersiz ki o
yerine gore ¢ok degerlidir
Sayglanmla

A, Iaiin DOGRUER

Eh, bu yoruma ben ne desem bos, lafi gedigine
kaymussun Ama bir daha mektup yazarken ye-
rimiz yoktur diye kendini gok kasma, gerektiginde
biz o mektubu itinayla kirpip uygun hale getiririz
Gene yaz, mektupsuz birakma

BEN OYUN ALMAK iSTIYORUM!

Selam Dostlar. Uzun bir yazi olacak ama okursa-
niz sevinirim. Herkes kendi balgesindeki bitgisa-
yarclara giderd:. Kasetlerimizi alir eve gelirdik. Ki-
mimiz Spectrum’eu, kimimiz Commaodore'cuyduk
Bazen bir kasetle birkag oyun bazen de tek oyun
olurdu. Oyunlarin bu kadar ueuz ofmasi ama bilgi-
sayarlann pahall olmas cok sagma gelirdi bana,
ta ki, Spectrum'da yOkii gelen Basic ile birseyler
yapmaya ¢alisiigim ana dek. Bir anda karmaganm
icinde bulmugtum kendimi. G zaman oyun yap
manin ne kadar zor oldugunu kesfettm. Ama ha-
ta cok ucuz gelyordu bana fiyatlan. Birgun Sincla-
ir User dergraiyle tamstim, Inanlmaz bir dergiydh.
Renkll, resrmh, oyunlarin goruntdleri, arnbala)lan
ve en ¢ok sagrdidim da oyunlann fiyatlarydi

16 99 pound idi Underworld isimh oyunun fiyat
Halouki ben biraz evvel Sabre Wolf ile birlikle o
ayunu birkag bin liraya almistim. O zamanlar ucu
za aliyor olmak gok hos geliyordu. Ama zaman
irinde "Neden Tirkce oyun yapimiyor" sorusunun
cevabimin da burada oldugunu gdrdiim. flerleyen
zamanlarda param oldu, teknoloji gelfisti, Kaset
lerden disketlere terfi ettik, Ama durum degismie-
mig, kasedin yerini disket almisti. Disketlerimi ku-
tulara dokdurup bigisayarclarda alirdim solugu.
Bu sefer durum farkliydi biraz, boslan gotirip
doldurtuyordum. Hala o geng gocugun 20°den
fazla disketin Wnte-Protect'ini actig gorintli goz-
lerimin dnlindedir. Amiga devri ve 8088'er dev-
rinden sonra AT'ere gectik. 286'lar ve 386'ar. Ve
onlarla brrlikte Hard-Disk denilen kurtancrmiz. Ar-
tk oyunlan yiklemek idin disket degistrmiyorduk.
Sadece klasor degistinyorduk, Windows gktigr za
man Windows'dan nefret ettik. "Dir" yazdi§imiz



zaman klasorlerin inci gibi Snumuaze dizilmesini
sevdik, Ne oyunlar gegti hayatmzdan, soyle kisa-
ca disindigim zaman aklima gelenler,
Spectrum'da Underworld, Alchemst, Tirnanog,
Match Day, JetSet Willy, Horace, Football Mana-
ger, Chaguered Flag Penetrator bir de o zaman-
lar, "yazik oyun" diye bir lerim uydurmustuk Text
Adventure’lara, Bunlar hareketsiz grafikleri olan
Ingilizee yazili oyunlarel. Ama biz ingilizee bilme
digimizden bu tur oyunlardan hig hazetmerdik
Sorardik satan adarna “yazikh mi” diye, Halbuki bu
oyunlar Sindlair User'da yiksek puan alirdi Me-
Gerse bu oyunlar "adverture"mys. Amiga’da
"Larry"yi gorunce anladok bunu. Amiga’y da cok
sevdik, Hele ben, hayatl boyunca Ce4'v olmarmg
bir olarak daha cok sevdim

Gunlerce Stk Worm oynadim Sesleri dinled:m
Sanki muzik seti gibiydi. Ama hig bir Arriga oyu-
nunda let Set Willy ile gecirdidim saatler: gegir-
medim. Saatler belki yetersiz bir tanim olacak
Gunler desem daha dodru

PCleri de cok sewdik. Prince of Persia favori oyu-
numuzdu Zeman icnde Cralization, Larry sersi,
Simon the Sorcerarlar, Maniac Manpsion, UFO ve
FHFEA 95 Fifa 95, Emily Hughes soccer, Kick Off
ve Sensible Soccer'dan sonra lag gty gelrmisy
Inanilmaz guzel gelmisl bana. Daka sonra FIFA
96 doruklu bence, Simdi 30 kartlan var. Pentli-
umé 'ler

Arttk disketleri degin poligonlan sayiyoruz Favor
kelimemiz VOA deglt, Render artk Ama hala ek-
sik olan birseyler var. Rallar dolusu kutu oyunlar,
Dlnyayi sarsan bir Turk oyunu, Turkiye'de oyun
oynaniyer ama sanki hayalet gibi. Oyunlar oyna-
yanlar var ama “Oyun” yok. En Unll madazalar-
mizda 2 sene dncesinin oyunlar kutidarda Bana
bakiyor $49'k fiyat. Bir tek Aral ithalat var, On-
lar da kisith sayida firmanm oyunianini getiriyor
Ben Oyun almak istiyorum

Aldigim zaman poseti doldursun istiyorum koca
kutu. Civilization 3'un kutusy, oyunu oynarken
bana haksin istiyorum. Oyurt fumalari Tdrkiye'ye
yatinim yapsin istiyorum,

Acaba tim bunlann kabahati bizde miydi zama-
ninda, yoksa oyunlar kasete cekip bize satan bi-
yikll amcada mi?

Oyunlars cok seviyorurn, oynayaniar da. Merlinin

kazaninda bir sure katkida bulundum. Ondara ilk

toplantimizda soyledigim suydu, "Oyun konusun-
da icraat gosterip para kazanamayarn salakur"
Ama maatesef saminm ben salakmisim, Yesil elma
hahgesinde kirmizi elma satmaya kalkmak salak
fikrmig, Tdrkiye'de ayundan para kazanilmaz, Cun-
ki oyun hafifmesrep biseydir, Para etmez, Fuzul-
dir. lsmi hala Atar'dir.

Ama umudumu kaybetmedim, Derginizi her ali-
simda, bagkaldinginizi gérlyorum. Dimdik ayakta
olmanizi. Eminim ve biliyorum ki ne zorluklar yasi-
yarsunuz Ne imkansizhklarla karsi karsiyasiniz

Ama ayakta olun. Durusunuzu dedistirmeyin. Ori-
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netilir’. Bu oyunlar i¢cin de gegerli Oyunlara bize
satan biyikll amca degildi hatal olan, o biyikl am-
cadan sorgulamadan yillarca oyun alan bizlerdey-
di. Tek tik gordugumuz orijinallere burun kwirp
"Hangi salak alir bunlar” diyen bizlerdeydi Belki
0 zaman Byle yapmamis olsaydik, su an Cekler'in
Operation Flashpoint'i, Hirvatlarin Serious Sam'i,
Finlandiyallar'in Max Payne’inin yaninda bizim de
oyunlanmizin adi aniliyor olabilirdi

Hayir Serdar, bu maili sadece okuyup kendimize
saklayamazdik. Senden ozir diliyor, affina sigini-
yor, ama mailini herkesin kafasina balyoz olsun
diye yayinliyorum,

Artik disketleri degil, poligonlar: saywyoruz. Favori terimimiz
VGA degil, render artik. Ama hala eksik bir seyler var.

jinal ayun diye bagirmaya devam edin.

Tum bunlar yatakta uzanm:s ve Level dergisini
kivrildigim yerden okumak icin sehpaya uzand)
aimda dusiind(m, Eimde dergi, yatagim yerde
bir ka¢ sayta cevirmisim ama okumamigim Sonra

déniip o sayfalan okudum,

Bu yaziyi bir kag editérinitze birden yollayacagim
Haberiniz olsun. Bir de ricam var. Yazimi yayinia-
mayin. Okuyun yeter benim icin

Hersey icin tesekkurler

Serdar Ozer

Hayrr Serdar, yetmez. Herkesin bilmesi lazim, bu
Ulkede bizim yapmaya ¢alistigimiz tek basimiza
kergisinda durmaya calistdimiz seyin nasil basladr-
gini 12-15 yasinda, bu ¢arpikligin igine dogmus
geng bir cocuk, 1980"lerin Amstrad‘lanmi, Spect-
rum’lanini bilmeli Gozund Queke iie agmig clan
okuyucularimiz, bugdnlere nasil zorluklara gelindi-
gini ogrenmeli Ulkemizdeki kemiklesmis, carpik
“oyun kiltard”nin dizelmesi icin harcadigimiz
emegi birgok insan takdir etmiyor olabilir, dyle bir
sey beklemiyoruz da; bunu yapmasak zaten isimi-
zi yapmamig oluruz. Ama en azindan birseylerin
“carpik” oldugunu insanlarin farketmesi.

Su glnlerde insanlarimizin yavas yavag ne anlama
geldigini farketmeye bagladifl, cok ama ¢ok dod-

ru bir laf var "Bir millet nasil hakediyorsa, &yle y&-

Hersey icin tegekkdrler, Serdar. .

QOooo0, yerimiz bitmig bile! Ama uzulmeyin, za-
man qabuk geciyor, énimuzdeki aya ne kaldi ki?
Siz bize yazin, mektupsuz komayin bizi gurbet el-
lerde. Kendinizi de fazla dzmeyin, hayat bu, kim-
se yasamanin gl bahgesinde bir yuruyus gibi ra-
hat olacagini soylemedi zaten. Pes etmeyin, Bar-

bar Conan gibi dovugin tadini gikann. .,

Beni de aramiza alin!

ak dear meber ap] abidli

Trifoeiad 8 Dol ki b
Wil pdes bitcok alarnatil s
A L T, vektE Weirsing e
Efret nosd il insan
Ty Gl Ly 15 B
TANBUL adresine mektup ata

Wi
P TeEnnalagl nsanysang by
adresing mall atabiliesing
maenthiy bl B ol varga
tr adveging mall atabilysing

imalle Wyuvar olacakis
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Age of Empires 1'in yapimalan, ve uzun zaman-
dir Empire Earth Gzerinde ¢aligiyorlardi Ve en so-
nunda Empire Earth piyasaya ¢kt Eger hala alma-
diysaniz, bu ay verdigimiz demayu mutlaka oynayin.
Demoyu gordiikten sonra oynamak isteyeceksiniz

zaten,

Demonun Igerigi

CD'mizde bulacadimz Empire Earth demosunda, bi-
tiin editim (Tutorial} gérevlerinin yamsira; Oyunun
dort ana senaryo paketinin Gclinden, birer érnek
gorev var, Ama bitln bu gérevler, bir demo versi-
yondan beklemeyeceginiz kadar uzun.

Baglarken
Oyunun dinamiklerine alisabilmeniz i¢in &ncelikle
egditim gérevlerini sirasiyla bitirmenizi tavsiye ediyo-

UIDED

fee Eomihal
Finul Fatesy K

ruz. Oldukga genis bir zaman dilimine (500 000 yili
kapsayan 14 ¢ad) yayilmis bir oyun oldugundan, ilk
basta hangi birimin, hangi dilsmana kargi etkili oldu-
gunu anlamakta zortanabilirsiniz.

Maksimum Keyif Igin Tavsiyemiz

Egitim gorevlerini teker teker bitirip, oyun hakkinda
alabileceginiz tim bilgiyi alin. Daha sonra Gg érnek
senaryodan istediginizi segip oynaymn Ama en zor
zorluk seviyesinde. Béylelikle demoyu oynama slre-
nizi uzatmis ve oyun keyfinizi arttirmig olacaksiniz.

Daha Fazla Bilgi [gin

Empire Earth hakkinda daha detayl bilgi edinmek is-
tiyorsaniz, LEVEL Nisan 2001 sayisindaki Ik Bakis ya-
zimiza bakabilir, veya dniimiizdeki ay yayinlayacagr-
miz Empire Earth incelemesini bekleyebilirsiniz

Tom Clancy’s Ghost Recon

Rainbow Six ve Rogue Spear serilerinin yapimcisi
olan, eski ClA danmismani Tom Clancy'nin en son
oyunu olan Ghost Recon’da, dagilan Rus devletlerini
zorla bir araya toplamaya cahgan glglere kargi sava-
san NATO glglerini yénetiyoruz Bu sefer catismalar
blylik lclide agik arazide olacak

Demonun Igerigi

Oyunda sadece bir harita var. Harabe halindeki bir

kaleye siginmis olan didsmantarin bulundugu harita-
yi, birkag farklt sekilde oynayabilirsiniz: Isterseniz bir
gérevi yerine getirebilir, isterseniz 50'ye kadar dis-
manla sicak ¢atismaya girebilirsiniz, Karar sizin.

Baslarken

Oyunun kontrof sablenu oldukga fazla tusu kapsadi-
gindan, oyuna baslamadan énce Options’dan kulla-
nacaginiz tuglan iyice 63renin, Gerekirse bir kagida

not edin Ayrica, oyunun icerdigi grafik detaylaninin

zenginligi nedeniyle, disik seviyeli makinalar zerla-

nabilir. Eger oyun sirasinda sekme veya takilmalar
yasiyorsaniz, Options menisinden grafik detaylari
diistrln. Shadows, ilk dislrilmesi gereken en ge-
reksiz detaydir

Maksimum Keyif Igin Tavsiyemiz

Tus kontrollerine iyice hakim oldugunuzdan emin
olun. Ik birkag oynanig ¢ok zor gelebilir, ama bu
oyunun yapisindan kaynaklanyor, unutmayin, Ghost
Recon, oldukga gergekgi bir taktik savas aksiyonu ol-
dugu icin, tek bir merrinin isinizi bitirecegini unut-
mayin ve mimkin clmadikga dismanla kargilikh ga-
tismadan kaginarak kendinizi gizlemeyi &grenin

Daha Fazla Bilgi [gin

Tom Clancy's Ghost Recon hakkinda daha fazla bil-
giye ihtiyaciniz varsa, LEVEL Eylal 2001 sayirmizdaki
ik Bakiy yazimiza veya bu sayimizda bulabileceginiz
(sayfa 42} inceleme yazisina bakabilirsiniz.
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Metal Gear Solid 2 Y =

Bir stredir vermekle vermemek arasinda tered-
ditte kaldigimiz Metal Gear Solid 2'nin mit-
his E3 Fuar videosunu, bu ay sizlere ulastirabil-

dik. Gergekten oyunun grafiksel ve aksiyon
zenginligint biitin agikhigiyla gérebilmenizi
saglayan bu videoda, Hideo Kajima’nin ne ka-
dar Ustin bir yonetmenlik ve oyun yapimclligi
yeteneklerine sahip bir insan oldugunu agik ve

*

ARALIK 2001
Metal Gear Solid 2

) F |‘F e T
] = F p L
i —
TR $A _Empire Earth SO (T o Aralik zo01

net sekilde gorebiliyoruz
Solid Snake’in bu yeni macerasinda, nikleer
silahlara karsi gelistirilmis olan Metal Gear seri-

si, mobil silah platformlarnnin (yani robot :) }

8 :
£ i
- 4§

N B &, = é ol |2
en gelismis versiyonu olan Metal Gear Ray'in 18 £ "O| lg
terdristlerin eline gegmesini engellememiz ge- -!. 5 gl f;l

= |
rekiyor. Ama yine hikaye dallanip budaklandik- E | & El .'B.
<a, isin aslinn ilk basta tahmin ettigimiz gibi e '? QF i If
B g :
olmadigini goriyoruz. § = g | 2 En! E
o Bl = e |
o 3 o ' 'W\-‘ 2 f o
a Sy o 2| K
. - i 3% 5 8| 1%
a o~ i 1 .
I'E Q T =
Origami! : & '3 ;
v - - . i R i
Sagdaki sey, dostlarim, elinize bir adet makas
alip isaretli yerlerden dogru bir seliide kestigi- 2 = = fE
nizde ve akabinde katladiginizda, sirin bir CD E & E 5
kapagl haline gelecektir. Bog bir plastik kapagin T = f 5
*y A LTI
icine 6n ve arka yiz olacak sekilde hazirladigr- % 2 g - E
rmiz bu kapak, degerli Level CD'lerinizi bundan = S - é = E g
sonra kaybetmemenizi ve icerigini bir qirpida i 'c‘ih 2 5 = IR T
= - = Ba
garmenizi saglayacak son derece faydal bir ‘§ A E LE § :’ g uu_.
eserdir. Deneyin, goreceksiniz - & ¥ “ %« -E @
Ama burada denenmisi var?!? o ?: B e o P ‘o B
= 8 -y :
L L ] [ ] | ] a ‘2 ": = :-:: ‘f :_h ? E -
N s -Fo2ga = %
erin aidine ZIrdiK SR i & i
NS SRR R
Level CD'sinin ucra késelerinden birinde, Level L E‘ § =i = :J no8 g -
Underground diye minik bir klasor var, Sizden EI' E L“ - 2 3 b o = c: E I o
) ‘ o ) N o = Mg R £
ve bizden bircok seyin bir araya gelip dansettigi > g E,' ﬁ S & r : g = f,
bu yere siz de katkida bulunmak istiyarsunuz T % =% £ f ~
B o B 1 — 3
biliyoruz .. O halde bizimle ve bitln Level'clar- -l 5= § S 0 E =d 3 < S SN
la paylagmak istediginiz 500 KB'I gegmeyen ya- -
21, resim ve bilimumlannizi level@level com tr'ye 100Z Hl|viy Yoz asdwy =7 %471

gonderin Tabii génderdiklerinizin yanina minik

bir text doklmaninda kendi adimz ve mailinizi
L CD Kapag swhine jsaretli yerderden kesip, kattadiktan soneal CE iz

2 . baska tabi koyacagimiz bir plastik CD kabimin an ve arka vazterine yerlestinmeniai
FRESINNStyorsanaieibe K anl biz LEVEL ekibi olarak tavsive edivoruz, Ishirhginiz icin tesekkiir. ederiz,

sakin eklemeyin, adimzin eserinizin yaninda ya-




RS SSOQTTIISIISTISIESPESIELIICE 16V aNEVEL G
& = 5 & T~ e - | B aE = B
=3 o aBEzz=z=g P & S 52 F-8 =g o3
S TE XEo et sd BBt —naedmigmnBuosge
m:-l-_-‘= x::E;f‘_aggl mm;‘DE-nm%-_DmDm”E
SnPa3.2255 2 3§F23ScedagF8p=S
- m B = = 0 — - ~ ma
= 3 R S o o 5 oo 3 w2 r "\
il — - ik e - Rl = B-ga=s"e3o. g = -]
: E A B = = 4 F‘f;-" 52 i g, - @ 2. =D 2
oG T ] P=x. B = ] = N =
Ll @ = i oy i z i 3 !
Bg= 2 a L] e ™ r : : i a
[ - - = = = = 3 hE "
‘ & T : = 3 e
ﬁ - > = = : { Demolar usmindar, Leve! GD'sindeki cyun demolarini kurabilir,
" ”~ - » a ' . - ! . . B
. ' Sl : Lo : : : T R kaldirabilir veya baglatabilirsiniz. Soldaki listeden bir demo ve-
: : : l ] - - e ya fitm segtiginizde, ortadaki resmin zerine tiklayip o oyunun
T : . o3 D oniti re iy Sl b cjemy He A RN, D0 : resimlerinin bilyiik hallering bakabilirsiniz. Resmin hemen al-
Ly zo oo 5 ow IS5 =&ow NEdhZEohDoo ] )
cT28as S22 ~TEE E S5 X322 BEIBEZEZTIE tinda ayunun ne zaman piyasaya gkacagini ve onun da altinda
<l S8 533F222 833 omiagmsBnii m i
m o = 4% = a = el = = SEE 'g =] & ; = = = "1 <—§' demonun makul bir hizda galismasi igin bilgisayannizin sahip
g aaed = = o m = e = S S oD hw i i ili
a s é E & = g’ ® ae T . = Boasg a5 = = olmas) gereken minimum konfigiirasyanu gbrebilirsiniz Ayrica,
w2 o = = @ o= = = = el = n
“W2ERES 2B TR ® tL 2 % == % =RE% demolann dilzgin ¢aliymasi igin CL'mizin DRIVERS biiimin-
Sl ® P 5 poy = = g 2w = B =g = .
= 'r; = [ f:_ = g_ E = % ‘§ ? "m'__; IE "5" = den Direct X programinin en son strimindn ve bilgisayarinizin
A= e ooy e : = 5 8 E 2 B |
=y =4 F & & g w = = ; § = @ E ehran karti, ses kart) gibi pargalannin en son sirdcilerinin ku-
= 5 oo ; SEZES3E 3 !
2osg® s e =F & rulu oldugundan emin olun
ey - :-::- > = | =3 .
Mg e = m 2 g Demolar bdliminde zaman zaman yeni ghmig veya gikacak
=] m
B3E .% o olan oyunlarin tanitim videolarint da bulabilrsiniz Bu videola-
[ & . o - ;
® _% n calighrmak igin hangi video programimin gerektifi alttaki
[y
E- agthlamada belirtilecektir. Bu programi Shareware boliminden
=
] kurmadan, videoyu gormeniz mdmkén degildir.
k1=l
Hotshots boliminde, yen duyurulmug ve gikmasina uzun 2a-
man olan oyunfann 1k resimlerini garebilirsiniz. Soldaki oyun
isimlerinden birisint segtikten sonra ortadaki resmin Uzering
tiklayarak resimlerin biyiik halienini garebilirsiniz, Mouse'u ek-
ranin sagina veya soluna tiklayarak bir sonraki ve bir Snceki re-
. » s 200 Tycoon WS simlere bakabilirsiniz.
Gharmpionship Cricket Manogar  Midas Sl Hayvaynat bahgesi stratejisi daha dnee
DR v . b bahges) < T - a3
E!-Ir hrl l-ell le P|r:: .Ip wun, i leneatsr 7 j denenmernis bi fikir. Ne kadar bagani) Updates bolimiinde i1se baz oyunlann hatalanni gideren y
b il Ll il . olduguna demoyu oynadiktan sonca siz dosyaiarni bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken bir nokta, Téir-
karar verin. . . =
kiye've gelen oyunlarin gogu Crack'li ofdugundan, bu yama dos-
_ ] Tom Clancy's Ghost Recon  HedStorm yalan Crack'li oyunlarda gahsmayacaktir. Eger sizde oyunun
. Empire Earth ~ Sierra Ralnbnw S yapmeimindan yanl it Crack'li versiyonu varsa yama dosyasini kurmaya galismaym.
8 Uzun _zamalnldlr_ beklenen, C|v|l|gatmn kil savas cyuny, DRlukG gozsl grafik
benzeri ok igi bir Reai-Time Stratejt, (g o dzedlikdn il sasteta sy g hi‘e a$M

]
?e?iueukllfnen drellilerle ok dana i | Motshots {ii ayda bir verdigimiz Dirty Little Helper (DLH) adh programca,
olmug Earth & Beyond \ca 2001b son bir il iginde gikmi§ bircok oyunun hile, tam ¢hzim ve tra-

C&C'nin yapimeitarinin devasa  Eger bir UIN'iniz yoksa, sanal iner’lanni Ingilizce yazilmis olarak bulabilirsiniz. CO'de haddin-
multiplayer oyunundan son gd- dinyada yoksunuz demeklir. . ‘ k
e ——— | intiler Messenger 4.5 den fazla yer kapladigmdan bir yildan eski oyunlann hileleri

—  NHL 2002 A Harry Potier Microsoft'un ICQ benzeri iletigim programdan cikartioruz Sonia bize geiip "Neden Fiie 96'mn
Sadece 5 dakika siren bu demo, NHL'in Gen byien Herrynin oyunu  prograii . .
kalitesini anlatmaya yetiyor bilgisayarlanmiza geliyor, NVMax 3.0.12 hilesi yok burada?!!!" dive aglamayn.

Beachlite Detonator sUriiclsil kullanan
Tatit kiy(l stratejisi mi? Bu kig ekran kartlars igin kontrol arabi- L r ramlar
aylannda cok gekici olabilir nmi
= Hitman2 Powerstrip 3.04
Paol of Radiance 8511 Ui Soft Kiralik katil simulasyonu” Hit- ‘Eski hir ekran kartina sahipse-
SS1, AD&D dilnyasina geri dindi. Baldur's man'in ikinci versivonu. niz, bu program ile kartimazin Shareware bbliiminde, bilgisayannizi kullanmanmzi kolaylagh-
fiatehin en yakin rakivi olan Poal of Radi- Lords of Realm 3 performansim arttiabilitsiniz T T
ance, FRPysevenlerm mutlaka gynamasi Orta gag taktik strateji oyunu- PowerToys XP racak programlar bulabilirsiniz. Ayrica Demalar bblismundeki
gereken bir ayun nur lgnci versiyonu. Windows XP'nin gizli dzefliklerini videolarin galigmast igin bir video gdsterici veya codec gerekl-
Warlords Battlecry 2 kullanmaniz! saglayan bir prog- yorsa, burada bulabilirsiniz
| Tetris 4000 Llawar Sira tabanli stratefiden real-ti- ram. i '
T aThlen GOOyanan]e, iy me'a gegen Warlords, ikinci ver-  Roger Wilca Siiriiciiler balimiinden oyunlan oynamaniz igin gereken Direct
s W . siyonuyla kargimiza gthmak iize-  Multiplayer oyunlar igin sesli ie- o ‘ L
nndan birisi olan Tetrisin yeni versiyonu @ tigim prograr. X'in en son versiyonunu bulabilirsiniz. Aynca, piyasada en yay-
Worms Blast Dirty Little Helper gin bulunan ekran kartlarnin en son siiriicllerini de burada bu-
Worms geri dondyor. Bu sefer g Yiizlerce oyun igin hile ve tam . B
boyutlu grafiklerle. hzlim labilirsiniz
War Engine Shrapnel ¥
Savag oyunu yapmak igin geligtidilmls Shareware DirectX 8.0A di eﬂeﬂ
olan bir program War Engine [ginde . i
pirkag tane de F-Prot3.11a Detonators 21.83
Unlii anti-viriis programnin de-
neme surumi MASAUSTU TEMALAR!
Arcanum
Tomb Raider
KHL EXTRA
NHL igin gerekebilecek biltiin ek programciklar.
UPDATES

Diablo 2 LOD v1.09
Max Payne v1.02
Pool of Radiance v1 1 (uninstall fix}
Pool of Radiance v1.2
Space Empires 4 w7 .0
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== Alternatif Modifikasyonlar...

= Strekli olarak Half Life medifikasyonlar vermemiz,

diger oyun tirlerinden hoslanan okuyuculanmizi unut-
u tugumuzu dus lrmesin sakin. Ocak sayimizda; Max
Payne, Operation Flashpaint, Diablo 2, Starcraft, Red

: Alert 2 ve Age of Empires 2 i¢in muthis modifikasyon-

lar, harita ve gorevler veriyoruz. Baska hichir yerde bula
mayacaginiz bu eklentiler, en sevdiginiz oyuniardan al-
diginiz keyfi bir kat daha arttiracak. Bu oyunlarin isinin
hentz bitmedigini, gelecek ay sizlere ispatlyoruz!

Taklitlerimizden sakiruniz!

Battle Realms

Bu oyunun her yerinden "kalite"
akiyor. Bir Real-Time Strateji'den bek-
lenmey . glzellikte grafikleri
olmasinin yanisira, cok ilgi ¢ekici yeni
fikirleriyle  tire  yeni  bir  soluk
getirdigini soyleyebiliriz. RTS tdrinden
hoslaniyorsaniz, oynamalisiniz.

Return to Castle Wolfenstein

Kurulum sirasinda calan muzikten, Di-
ablo 2'nin agiligini birakan acils vi
deosuna kadar her aninda sizi biraz daha
sarlyor oyun. Gercekten, Gray Matter, id
Software'den aldigi Quake 3 motorunun
hakkini verebilmis gibi gozlikiyor. Daha
detayll inceleme i¢in, 6nimiizdeki ay! bek-
leyin.

~— SON ANDA

Aliens vs Predator 2

Bu il icinde cikmis en iyl aks
oyunlarindan birisi oldugu tartisiimaz. Ik
oyundan ¢ok daha atmosferik, ¢ok daha
guzel gérlnimli ve korkutucu. Bu
daki atmosferi tamamen soluyabi
icin, cok ozel bir inceleme hazirliyoruz siz-
lere_ . Gelecek ayi bekleyin,
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