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MAX PAYNE KUNC-FU EDITION 2.0

W" i oyunu The
tkingR sohbet ettik.

Tiim zamanlarin en cok satan oyunu daha da tehlikeli
hale geldi. Sims Onlinein incelemesi ilk olarak bizde!

mpos'tan selam getirdim sizlere!

Imparator’larin ¢ag bitti, mitolojinin ve kahramanlarln cagi
basladi. Age of serisi Mythalogyf,lle bomba glbl geri dondil.




cakillar

Parcalanmis dizlerime takiltyor goziim. Usulca
vicudumu terkeden kanim ne hayattan tiksin-
direcek kadar kirli, ne de gecmise ah gektirecek
kadar temiz. Kendi halinde... Kan iste...
Disincelerimi dagitmak icin bilincaltimi tokat-
lyerum. "Kendine gell” (bu sk sik duydugum bir
ic ses, bazen kendime bile yabanci buluyorum}
"ileri bak! Yola devam et! Kaninla ¢akillarin Gze-
rinde biraktigin izleri seyretmek icin mi tirmani-
yorsun?®.

"Neden tirmanmam gerektigini bile sdylemedi-
ler ki bana. lzin verirsen yolun keyfini sureyim
bari, ha?" Cevap verme ciiretini de nereden bu-
luyor bu terbiyesiz bilingalty?

"lc sesim" cevap vermiyor..

Devam ediyoruz tirmanmaya; ben, dirdirc bilin-
caltim ve "ic sesim” . Nereye, nicin ¢ikiyoruz? Ne
dremi var. Ontimde ctkilacak bir yokus, bende
de o yokusu gikacak giic oldukga; tirmanmaya
devam. Dizlerimden akacak kamm kalmayana
dek...

“Ne kadar da mutluyurn bu ay sevgili okuyucu-
lar, hicbir kaza, bela veya uygarligin sonunu ge-
tirecek boyutlarda doga felaketi gelmedi basi-
miza” diyerek baslamaya hazirlamistm kendi-
mi bu ayki dergiye ki, iki giin 6nce, 3 yilhik tevel
arsivinin harddiskimle birlikte “attaa"ya gittigi-
ni hatirladim ve sustum. Yine de, gecen ayki ka-
dar vehim degil durum, ve muhtemelen yine bu
yiizden bu ayki sayimizi gecen aydan daha ma-
kul bir tarinte ckumaya basliyorsunuz. Umarim
béyle devam eder isler. Bizi sevin ve su bez be-
beklere igneler batirma huyunuzdan da vazge-
cin lGtfent

Bu ay yine hos bir karmasa hazirladik sizlere...
Sims Online’i ve Asheron’s Call 2'yi TUrkiye hu-
dutlar icinde itk oynayan biz olduk ve sizler icin
birer ilk bakis&inceleme karmasi yazdik. Ayrica,
Peter Molyneux ve yeni projesi The Movies hak-
kinda da sadece Level'da okuyabileceginiz dzel
bir ropartajimiz var sizlere.

Iabil bu ayin ana olay derglyi sallayan "Age of |
Mythology mi Warcraft 3 mil”™ tartismasi oldu ‘
Sonunda bir karara varabildik ve Tugbek yazdig
inceleme yazisinda bu karan agiidiyor, Birkag
sayfa sonra...
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maddeleri, iki araba ve cesitli iilkelerde birer villa, olim

durumunda Cennet'e gitme garantisi

Billnrniyor

szl e Ri anman L) TEry, DT g

anliiniz espriyi navada kapip size geri dondermesi,

yazilarini daima zamamindan 2 giin once vermesi,

komik olmasi, dayak yerneye musait olmasi

Cabuk kusmesi ve zor banismast. Kebap bir kisilik

olmasi Kel olmasi Hep aynt noktada, ayni hareketleri

yapiyor olmasi yuziinden lineer bir kisi olmas Olmasi
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Adventure
Bulabilirseniz, elbette

Bir fincan koyu kahve, biraz nikotin, bir klavye

iki fincan koyu kahve, biraz nikotin, bir klavye ve

‘da motor sesi

Tve evrenin sirlan gibl uygun bir kenu
buldugunuzda sabahlara kadar sohbet edebilirsiniz
Ustelik haviayan MadDog 1sirmaz

Havlamiyorsa korkmaya baglayabilirsiniz, bu durumda
gdz temasindan kaginin, gevresinde piriltu yapmayin
Korkiugunuzu kokunuzdan anlayabllil. Kagmaytn, ise

yaramayacakur..
Sininendirmediginiz sirece MadDog insanin en sadik

dostudur!
Yok

pimar, mrtanal




LETHAL DREAMS

BOOLAT GAMES

Bir RPG oyunuyla bir strateji oyununu forul
forul (kazan efekti kipi) kaynayan bir kazana
atipyanm saat beklerseniz tosun gibi bir Lethal
Dreams’iniz clabilir. RPG ve strateji karigimin-
dan olusan Lethal Dreams, son zamanlardaki
en ilginc oyunlardan biri olacaga benziyor. Bu-
nun nedenlerinden ilki, oyunda RPG ile strateji-
nin cok basarih bir sekilde birlestirilmis olmasi
Lethal Dreams oynanis olarak da diger RPG'ler
ve strateji oyunlarindan farkh clacak. Oyun sira
tabanli olmasina ragmen savaslanin tamami
gercek zamanh olarak yapilacak. Bu da sira ta-
banli bir oyun icin pek ahsilmamis bir sey. Oyu-

-
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KINGDOM UNDER FIRE 2

PHANTAGRAM

Kingdorn Under Fire'in ilk versiyonu sessiz sa-
kin cikmistl, ancak anlasilan o ki, oyunun ikinci
versiyonu ¢ok ses getirecek. Her sey bir yana,
oyunun bu defa 3D olarak tasarlanan grafikleti,
simdiye kadar yapilan 3D RTS'ler arasindan bir
boy farkla siyrilacaga benziyor (at yansi mi bu be,

nun strateji kismuysa diger strateji oyunlanyla
ayni mantida sahip. Aradaki tek fark, tas veya
yiyecek yerine blyl arayacak olmaniz. Lethal
Drearns’de toplam alti ayn biyi yolu buluna-
cak. Bunlar; Evocation, Incarnation, Necro-
manct, Portals, Enchantment ve Transmutati-
on. Oyuna bu yaliardan birini secerek baslaya-
caksiniz. Her yolda farkl blyiler ve farkl birim-
ler bulunacak. Lethal Dreams’in grafikleri ise
3D olarak hazirlaniyer ve Ukraynali yapimei Bo-
olat Games oyun igin yeni bir grafik motoru ge-
listiriyor. Oyunun, yilbast sularinda piyasada ol-
masini bekliyoruz.

Johny Guitar Mohny Guitar). Cyunda bulu-
nan 200 karakterin herbiri icin 3000, kahra-
manlar icinse 10000'den fazla poligon kulla-
nilryor. Karakterlerin disinda ortamlar da ok
etkileyici hazirlaniyor. Kingdom Under Fire 2,
ilk oyunun kaldig yerden devam ediyor. ikin-
i Dinya Savasnin kahramanlan, Bersia ad
verilen savas alanini Amaruak’mn 8ltistyle
birlikte ele geciriyor. Bu olay, kitaya gecici bir
baris sagliyor, ama 50 yil sonra savas yeni-
den basiyor.

Kingdom Under Fire 2'de askerlerinizi
veya generallerinizi gelistirebileceksiniz
(zirh, silah ve benzeri donammlanm) Bu da
oyuna biraz da olsa RPG havasi katiyor.
Kingdom Under Fire 2’de aynica yeni bir sa-
vas sistemi kullaniliyor. Bu ekran gériin-
tlisl oyunun Abox versiyonundan, ancak
PC versiyonunun da bunlara yakin olacag-
na emin clabilirsiniz.

WILDLIFE PARK

NOVATRIX

Amiga'da en ok oynadigim Tycoon oyunta-
rindan biri Theme Park't.. There Park ve bir-
ka¢ iyi benzerinden sonra, PC'deki Tycoon
oyunlar kendilerini kaybedip etrafa denhset
sacmaya basladi. Zoo Tycoon, Roller Coaster
Tycoon, Sokak Cocuklannt Koruma Kurumu
Tycoon... Eh, haliyle bu oyunianin ardarda gel-
mesi canimizi siktr, gidip Tycoon Eyalet Mah-
kemesi’ne basvurduk (aa yeni bir Tycoon oyu-
nu). Wildlife Park'in da diger Tycoon oyunla-
rindan cok farki yok, ancak yaptigimiz bir ba-

sin toplantisiyla, ufuktaki en iyi Tycoon oyu-
nunun Wildlife Paric olduguna karar verdik.
Wildlife Park’ta, Zoo Tycoen'da cldugu gibi
devasa bir parki kontrol edeceksiniz. Gyuna
yalmzca ufak bir park alani alarak baslaya-
caksiniz. Parkiniz icin yeni hayvanlar alabile-
cek ve ziyaretcileriniz icin yeni mekaniar aca-
bileceksiniz. Tabii ki Theme Park’ta oldugu gi-
bi parkiniz icin is¢iler de alabileceksiniz. So-
nucta, ziyaretcileriniz parkinizdan memnun
kalirsa cok para kazanacaksiniz ve havaya gi-
rip Level dergisi almayip kendinize yeni bir
dergi kuracaksiniz {cok ayip). Oyunun grafik-
leriyse diger Tycoon oyunlarina cranla gok
daha renkli ve detayh hazirlaniyor. Bu renkli
oyunun ¢ikis tarihiyse Haziran 2003...

CALL OF CTHULHU 2!

LEVEL 12,2082




ADAM BLASTER

PAN INTERACTIVE

Eger bilim-kurgu aksiyon oyunlarnin sevi-
yorsaniz, iyi bir haberimiz var: Adam Blaster.
llk olarak cyunun konusundan bahsedelim.
Hikaye, Adam’in, icinde suglularin oldugu bir
tasima gemisini karurken bir anda kendisini
yerde bulmasiyla basliyor. Adam kendisine
geldigi zaman, suctularin tamaminin kaghigi-
ni ve banka hesabinin bombos oldugunu far-
kediyor. Cyunda yapmaniz gereken sey de bu
suclulan yakalamak.

Adam Blaster, klasik bilim-kurgu mater-
yalleriyle donatilmis bir oyun. Yani oyunun
gectigi yerler ve kullanacaginiz silahlar tama-
men fantastik. Dismanlarinizin dnemli bir
kisminiysa yaratiklar olusturuyor. Oyle ki,
oyun boyunca toplam 40 farkl yaratik tipiyle
karsilasacaksiniz. Adam Blaster, oynanis agi-
sindan olduk¢a basit olacak. Kafanizi kansti-
ran tus kombinasyonlaryla ugrasmayacaksi-
niz. Adam Blaster, ayni zamanda, sekiz kisiye
kadar multiplayer oyunlari da destekleyecek.
Peki ya cikis tarihini de destekleyecek mi? Ha-
yir! Belli degill

ABDUCTED

CONTRABAND ENTERTAINMENT

Yeni bir firma, yeni bir FPS oyunu... Contra-
band Entertainment, su siralarda Abducted
adinda yeni bir FPS oyunu yapiyor. Peki, bu oyu-
nun diger FPS'lerden farki ne? Ik bakista, Abduc-
ted cok iyi grafikleri olan siradan bir FPS oyunu-
na benziyor, ama her sey bu kadar basit degil.
Contraband'in asil amaci oyun iginde bir sinema
yapmak. Yani oyunu oynarken kendinizi bir fil-
min icinde hissedeceksiniz. Bu filmin adiysa...
Alien. Sandiginiz gibi firma, Alien filminin lisans-
tanini satin almadi, ancak kanu ve oynanis olarak
Abducted, Alien’i ¢ok fazla hatirlatiyor. Oyunda,

MERCEDES-BENZ WORLD RACING

TDK MEDIACTIVE

Mercedes-Benz Truck Racing'i hatirladiniz
mi? Peki, yakinda cikacak olan Mercedes-Benz
World Racing'i hatirladiniz mi? {(himm) THQ'dan
sonra TDK da Mercedes araclarla yansacagimz
bir yans oyunu yapiyor. Tek fark, bu kez Merce-

des’in kamyonlar! yerine arabalann kullanacak

olmaniz. Mercedes-Benz World Racing'de, Mer-
cedes’in; prototip, yans ve eski yillarda yapilmis
arabalanyla yarsacaksiniz. Oyunun, Mercedes
a.rabalarla yarismaniz disindaki en ilgi ¢ekici ya-

yaratiklarla dolu bir uzay gemisine sikisip kalan
bir karakteri kontrol edeceksiniz. Gelelim oyu-
nun diger FPS'lerden farkina... Abducted; korku,
aksiyon ve adventure kansimi bir oyun. Oyunun
asil vurucu noktasi korku, ancak yeri geldiginde
ayni bir adventure cyununda oldugu gibi puzz-
le'larla ugrasacaksiniz. Yeri geldiginde de silah
kullanmayip sadece kagacaksiniz.

Contraband'in en iddiali oldugu konulardan
bir digeriyse grafik motoru. Firma, oyunun yapi-
minda cok esnek bir grafik matoru kullaniyor.
Sayfadaki screenshot’lardan da anlayabilecegi-
niz gibi Abducted'in grafikleri Doom 3'e yakin
olacak. Oyunun cikis tarihiyse simdilik belli degil.

niysa gercekci hasar modellemesi.

Oyunda yansacaginiz yollar; Meksiko, Alp
daglari ve Japonya gibi ilging mekanlardan olu-
suyor. Yol sayisi ise 96. Bu da bir yaris oyunu icin
cok iyi bir sayi olsa gerek. Her sey bunlarla sinirli
degil. Mercedes-Benz World Racing'de bir de po-
lis olacak. Bu da, oyunun Need for Speed: Hot
Pursuit 2've iyi bir alternatif olabilecegi anlami-
na geliyor.



WILL ROCK

SABER INTERACTIVE

Yeni bir firma olan Saber Interacti-
ve'den Serious Sam benzeri yeni bir FPS
oyunu geliyor. Will Rock'da, adi Willfard
Rockwell olan ama Will Rock diye cagrilan
ve bir Titan'in ruhunda oldugu icin sevil-
meyen bir kahraman kontrol ediyorsunuz
{zincirleme kahraman tamlamasi). Oyun-
da Antik Yunan'dan Roma’ya kadar bircok
mistik mekdnda bulunacaksiniz, Tabii ki
karsiniza cikacak olan yaratiklar da pek
normal olmayacak.

Yapimcr Saber Interactive'in en iddall
oldugu konu kullandiklari grafik motoru.
Firma, Red Faction'inkine benzer bir grafik
maotoru kullaniyor. Bu yeni teknolojinin
adiysa "Real-time Shattering’. Real-time
Shattering, hemen hemen oyundaki her
seyin kinlmasina ve esnemesine clanak ta-
niyor. Mesela duvarlar ve gecitler yikilabili-
yor. Ayrica oyunda, kinlan her objenin he-
saplamasi gercek zamanli olarak yapiliyor.
Bu da, oyunun grafiklerinin ve kullanlan
teknolgjinin ne kadar ileri oldugunu kanit-
Iiyor (biz cinayet masast miydik ya?).

Oyunda, tek kisilik haritalarin yaninda

multiplayer haritalar da bulunacak. Hging
olan bir diger seyse, Yunan ve Roma mede-
niyetlerinde kullanacaginiz silahlann degi-
secek olmasl. Dolayisiyla oyunda; Medusa
Gun, Flaming Crossbrow ve Acid Rifle gibi
farkli ve ilging silahlar kullanabileceksiniz.
Oyun hakkinda son hir not daha: Wil
Rock’in anlatimi Max Payne’deki gibi cizgi-
roman tarzinda olacak.

LANETIN HIKAYESi DEMO

Nt evil tarmndak] ak:
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GHOST MASTER

EMPIRE INTERACTIVE

Commodore 64'te Ghost Busters’ ilk oyna-
digimda hayalet olmaya karar verdim. Daha
sonra Buggy Boy oynayinca araba olup hayalet
olmaktan kurtuldum (eh...). Tabii ki Ghost Mas-
ter, Ghost Busters'in devami veya benzeri bir
ayur| defil. Ghost Master, havalet tayfanizia
birllkte insanlan korkutmaya calistiginig bir
strateji oyunu. Oyunda yapmanz gereken sey
cok-basit: Kendi hallerinde yasayan sessiz sakin
insanlani "Boa!" diyerek korkutmak. Bunun icin

elinizde, birbirinden tamamen farkli olan
20'den fazla hayalet tipi ve 150'den farkli kor-
kutma sekli olacak.

Oyundaki yapay zeka icin farkl bir sistem
kullanilyor. Insanlar, aymi gergek hayatta oldu-
Bu gibi hareket edip rutin islerini yapacaklar
Mesela evin hem kel hem Fadil (fodul) babasi
oturup televizyon izleyecek ve siz de bu Fadil'
bu korunmasiz aminda korkutabileceksiniz,

Empire Interactive, simdiye kadar hic denen-
memis bir seyi deniyor. Umariz firma bu dene-
mesinde basarili olur ve biz de masum insana-
r eglenceli bir sekilde korkutabiliriz.

YOGURT, PUSU'YA EL ATTI

Yogurt Teknolcjileri, Medyavizyon ve 3TE
Games, Pusu oyununun liretim ve piyasaya ci-
kis stirecinde ortak calisma karan aldilar. Yo-
gurt Teknolajileri'nin oyun gelistirme konusun-
daki tecriibesinin de katkisiyla Pusu, Tiirk oyun-
severlerine uzun zamandir bekledikleri heyeca-
ni yasatacak gibi goziikiyor,

Bu aydan itibaren calismaya baslayacak
olan yeni ekip, daha énce da kendi alanlarinda
yaptiklan basaril calismalarla taninan kisiler-
den olusuyor. Pusu'nun hem gorsel, hem de oy-
nanabilirlik anlaminda diinyadaki érneklerine

es bir oyun olmasi yolunda dogru adimlanin bu
ekiple atilacagina inaniyoruz,

Yeni ekip, en gec Nisan 2003 tarihinde Pu-
su'nun oynanavpilir demosuny yayinlamayi
planliyor. Ayrica yeni gérsel ¢alismalarin da
2003 yilinin ilk aylaninda oyunseverlere sunula-
cagl miijdesini verebiliriz.

Pusu icin simdilik kesin bir cikis tarihi veril-
miyor. Fakat aldigimiz istihbarata gore, 2003
yilimn sonbaharinda piyasaya siiriilecekmis,
Pusu geliyor, hazirhikii ofun!

LEVEL 12/2002



INQUISITION

WANADDO EDITION

Sean Connery'nin oynadigy Name of the Rose (Gulin
Adi) filminden etkilendiyseniz, Inquisition sizin icin geli-
yor. Inquisition, Ortacag'da gecen bir aksiyon-adventure
ocyunu. Wanadoo’'nun Inquisition’t tasarlarken en cok
dikkat ettigi sey Ortacag atmosferini, yani Engizisyon
mahkemesi zamanlarin oyuncuya hissettirebilmek. Bu-
nun icin de Name of the Rose gibi bir klasikten esinleni-
yorlar. Oyunun asil temasiysa gizlilik. Dolayisiyla, Inqu-
isition’i Thief veya Metal Gear Solid gibi devamli gizle-

nerek oynayacaksiniz.
Zaten oyunda kontrol
edeceginiz karakter de
savasa yatkin degil. Efi-
nizden geldigince kav-
gadan kacarak islerini-
zi halletmeye c¢alisa-
caksiniz. Oyun ayrica oldukca gerilimli bir havaya sahip
olacak.

Inquisition’in adventure kismiysa oyuncuyu sikmamak
ve atmosferi dagitmamak icin cok zorlu olmayacak, ama
oyundaki diyalog sayisinin oldukca fazia olacagini be-
litmeliyim. Inquisition’da kapi acma ve canta ¢alma gi-
bi hirsizlik isleri de yapacaksiniz. Qyunun gtkis zamani
da bu ayin sonlari...

BATTLEFIELD 1942’YE
EK PAKET!

GOLDEN LAND

BURUT SOFTWARE

Burut Software adindaki Yunanli bir fir-
ma, yeni bir RPG oyuru icin calismalara
basladi. Golden Land, oynanis olarak Di-
ablo’ya benziyor. Ortamiar ve karakterler
de Diablo’yu oldukca hatirlatiyor.

Golden Land’in oynanisinda silahlann
etkisi cok fazla. Yani elinizde bulunan si-
tahlan farkh kombinasyonlarla gelistire-
bileceksiniz. Golden Land, yapay zeka ko-
nusunda oldukca iddiall. Oyundaki her
yaratigin farkli yapay zekdsi olacak. Bu
da yaratiklara karsi farkl sekillerde hare-
ket etmenizi gerektirecek. Bunun disin-

ERICAN MCGE

= LIS

da.. Golden Land, yine Diablo’da cldugu
gibi 2D cizimierle tasarlaniyor. Arka
planlarn ve karakterlerin tamarm 2D ol-
masina ragmen grafikler cok gercekci
olacak. Oyunun teknik agidan bir diger
artisi ise, nokta modellemesinin kullani-
hiyor olmasi. Bu da, karsinizdakini kol ve-
ya kafa gibi belirli noktalarindan vurabil-
menizi sagliyor. 4 kisiye kadar multipla-
yer oyunlara da destek verecek olan Gol-
den Land icin, 2003 yilimin ilk yansinda
bir demo cikartilacak. Birkac hafta sonra
da tam versiyanu...

n'yeni oyunu 02

SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN

JOWOOD

Son yillardaki en basaril gelistirici fir-
malardan biri clan JoWood, Spellforce:
The Order of Dawn adinda yeni bir
oyun hazithyor. Spellforce: The Order
of Dawn, RTS ile RPG karigimi bir oyun.
Oyun hern RPG hem de RTS materyalle-
ri taswyor. isterseniz bunu biraz daha
acalim. Spellforce’da kontrol edecegi-
niz birimler, hemen
hemen her RPG
oyununda secebile-
ceginiz 1rklardan
olusuyor.  Elf’ler,
Dwarf’lar, Orc’lar,
Troll'lar... Bu irklar-
dan birini secerek
oyuna baslayacak-
siniz. Gercekten de

simdiye kadar denenmemis ¢ok ilging
bir fikir.. Tabii her irkin farkh farkh ye-
tenekleri olacak ve bunlar savastik¢a
gelisecek.

Oyun hakkinda elimizde cok ilging bir
not daha var: Spellforce’de Aqu-
anox'un grafik motoru kullaniliyor. Bil-
diginiz gibi Aquanox bir su alt) aksiyon
oyunu. Spellforce’sa bir
RTS-RPG kansimi.. Bu
tip bir oyunda Aqu-
anox gibi bir oyunun
motorunun  kullanil-
masi epey ilging. Oyu-
nun cikis tarihi ise... 27
Haziran 2003 ..




10

haberler

xbox') sallayan Halo'nun PC o
kis tarihi en sonunda belli aldu-
27 Haziran 2003. Oyun Xbox
versiyonuyla hemen hemen ayni
olarak tasarlanwor. Zaten farkl
olmasina gerek de yok,

007 Kightfire
1814; Gieat Wa

Amma 1503 AD

AfuaNox 2- Revalation
Black&White 2

Blitzkriag

Blocdayne
“Call Sign: Charlie -
Championship Manzgar 4
Chasar

Colin McRae Rally 8
Command & Conguer: Ganerals
Commiandas 3

Counter-Sirike: Condition Zero
[lalta Force: Black Hawk Down
[Daus Ex 2° Invisiblz War
Devastafion

DOON M

Drivar 3

Duality

Duke Mukarm Fuorever

Etherdords Il

EWE-Qnling; The Sactnd Genesis
EverQysst 1 !
Fanrrhail

Far Cry

Firal Fantasy X1
Freslancer

Full Throttla It
Ghiost Muster
Galdenland.

i | i ) -
Grand Theft Auln: Viea Ciy
f3rom

Helg ..
Hiddan & Danperons 2
1612 Covert Stilke

IL-2 Sawrmovik: The Forgotien Hattlas
Iitiperlum Galactica it

UISTEYE YENI GIRDI

Gegtigimiz ay size pek iyi haberler vermedik, ama bu ay, ofisimize
sizari cok iyl bilgiler var. Kesin olmamakia birlikte, Starcraft |1 ve

Bekliyoruz...

Fallout: Fantasy'nin calismalanna bastandigr duyumuny aldik.
Bu arada, Unteal 2'de 24 Haziran 2003'e ertelendi. Fe, ne diyelim.

Unreal motorunu kullanan De-
vastation'n kesin cikis tarihi
aciklandi: 25 Subat 2003. Oyun,
grafiklerin yapinda yapay zeki ve
aksiyon sahneleri konusunda da

ok iddiali hazidaniyor.

B-Aralik-2002

Aksiyon

Siralajl 23-ulat-2003
= -
Ao ol i
Shiaieil 14-5ubal-2003
Sirateji 7-Mart-2003
Aksiyon 28-Marl-2003
Simulasyon Balli Degil
Slrateji 28-Mart-2002
Aksiyon Z5-Nigan-2003
Takiik FPS A-Hariran-2003
Spor 2B-Subat-2003
FP§ 20-Mart-2003
Yang Balll Dedil
Sirale]i 14-5ubal-2003
Siratgji 27-Haziran-2083
s Belli Degil
Taktik FRS 28-Subat-2003
FPS Belli Degil
A 25-Subat-2003
FPS Bl Dl
Yaris Balli Degil
Aksiyon Belii Dagil
FPS Belli Diagil
Stratei Bell Degll
Davasa Online 28-Mart-2003
Dovasa Onling Balli Dagi
Aiventire Balii Degll
EPS Fetli Degil
Clevasa Online Belli Depir
Simutasynn Bailr Degil
Adventure Belll Radil
Sl 28-Mart-2003

Relll Degil

Msiyon

AP T-Siilsl-2003
Takirk 26-Man-2003
Taklik FPS Balle Degil
Simulasyon 20-Subal-2003
Sliatajl 21-Mayis-2003
Strataji Bel[ Deqil

|IEEli ||

| & ‘ = )
Hidden & Dangerous 2

Evvel zaman icinde yapimina
baslanildigi duyurulan, ancak ne
zaman piyasaya oikacag belli ol-
mayan H&D2'nin de cikis tarihi
bu ay belli oldu: 25 Mart 2003,

iz

Linezape I The Chaalic Chronicles
Lipnheast

Master of Crion 3

iy Payns 2

Mitlway: Maval Batlies

Myst Online

Pax Romana

Pust Mortam

Project BR&E

Paychotoxin

Ouale IV

Ratid Dogs_

Rainbow Six; Raven Shigld
Fayrman 3: Hoodlm Havae
Fetu 1y Castis Wortestei Enemy Tanfiory
Rise: of MNallons

Sam & Max 2

Savans

Sea Dogs |l

Sifenl Hill 2

Silant Steirm

SimCily 4

Star Wars Galaxies’ & Empire Dlvied
Star Trek Elite Force ||

Spelllorce: The Order of Dawn
SWAT. Urtrn Justies

Thief 10

The Grear: Escaps

The Sims Onling

Tom Claney’s Splinter Call
Tomb Haider: Angel ol Darkniess
Tolal Anrihiation 2

Vistcong
Vondoo Istands
White Fear
Wildie Park.
W1 Rogk:
Worrns 3

Xin

Y-Proje

Homeworld 2

Homewarld 2'nin gikis tarihl su
anda belli degil. Oyun hakkinda
elimizde neredayse hig. bilgi de
yok, ama bu. Homeworld 2'yi
merakla beklemedigimizanlami-
ra gelmiyor. Beklivaruz tabij ki..

15-5ubal-2003

Onling Stratz]|
PEGUTHE Belll Depl
MMORPG Belll Degil
RPG 2B8-Mart-2003
Stratgjl 6-Ekim-2002
Aksivon Belli Deglt
Yarig Ball| Degil
Stratej] Balll Dagll
Adventure Balli Degil
Slrateji 208-Kasim-2002
Advenitire Belli Degil
Akslyon 28-Marl-2003
Akslyan 07-Mart-2003
FPS Belli Degil
Taktix FPS 26-Mani-2003
Taktik FPS 13-Subat-2003
Alesiyan 03-Mart-2003
FPS Helli Degil
Straleji 28-Mart-2003
Adventure 26-Ian-2004
Aksliyon 2B-Mart-2003%
APG Baill Dei
Aksiyan 20-Kasim-2002
Taktik FPS S0-Mayis-2003
Slratefi 17=Hazitan-2003
Stiteil Z9-Kasim-2002
Ps Baili Degiil
S . Balli Degil
Stratefi 27-Haziran- 2003
Taktlk FPS Bali Degil
FPS Belli Degll
Aksilynn 28-Haziran-2003
Simulasyon 3-Haziran-2003
FPS 31 Haziran-2003
Ahﬁh’uﬁ

FPs

Akaiyon 28-Marl-2003
Advenlure Bl el
FP3 28-Mart-2003
Slralujl Belll Degll
FPS 27-Mart-2003
FPS 26-Mart- 2003




ofiste bu ay

Her sey oldul

purak Purak ve de Pakmenek
adindaki koca kafali editér bu
ay, tasindiktan sonra koca ka-
fasiyla birlikte oturdugu yerde
cizikli ve pis monitériine disa-
ridan 1sik vurmasi sebebiylen
pencereye Levil kolilerinden
birinin kapagini yapistirdi. Bu

TATHAMA LLELATTIN A

I

gorcanl Kimil Zararlisi Gorcan Abi bu ay tasindi.

JINEG TN D0LAY 0

e

eylem sonrasinda Purak ofiste
yokken Sinon’la Gokhun, disa-
ridan binanin koli sanildig ge-
rekcesiyle zavalli Purak’in koli
kapagini indirip masasinin 2
mil otesine koydular. Daha
sonra ofise gelen koca kafali
editér Purak Pakmenek koli

ATA USERILLE
i N OGATN T

it
%

kapaginin yerinde olmadigini
ve de monitoriinin panl parl
parladigini gorunce "Aaa, kar-
tonum dismis’ dedi. Polyan-
na Purak'in bu iyimserligine
pek duyarlanan Lewvil jamiasi
toplucenek agladi. Firk...
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gorcan2

A

..Daha az yemek yemek

haberler | 11

TOEMIC YETERGS LK SEBERPTE £ 5 Saknin AY BOZLE
TNE RHLIAEIAN GICALE CEEEFININ BadTy

TEENIE YIS HEZ0IK STHERIVIEN

SAPEA YETIIRE KU EANILAN DAZETE KUPURL

PEEMIE YRIENNEIE SEREEML LN

Tasinma sirasinda oldukga yorulan ve koli kaldirip
indirmekten krike fitigi otan Gorcan Abi, yaptig
basin toplantisinda; eve daha rahat gidip gelmek,
daha az yorulmak veyahut ne bileyim, daha az
yemek yemek icin tasindigini belirt... Aaaaal.

veyahut benzeri sebeplerden dolay
tasindigini belirten Kimil Zararlisi Gorcan
Abi, megersem eve kiz atmak icin yeni
eve tasinmis! Vay serseri!

£ e
: _5—  sinek comitin, coni, misel ve Skkes Si-
( neklerise bu ay biz biz diye uctu. Conitin, Co-
]

ni, Misel ve Okkes isimlerindeki dért sinek-
tas, alfabetik sirayla; Purak, Firt, Sinon ve de
Mad Dok’u etkisiz hale getirdi. Bunun iiseri-
ne araya giren firiilens Obur Baryam ise "Bi-
rakin ben hepsini yerim! Baksaniza nasil da
lezzetliler!” diyerek tiim sinekleri yedi. lyyy!

&

sinon Sinon ise bu ay cok fazla Onimusa cyna-
yarak ve de bunun etkisinde kalarak dergiye
Samuray olarak geldi. Teknik yetersizlikler sebe-
biylen; samuray kilici yerine Hikmet'in temizlik
fircasimi, samuray sapkasi yerine bir gazete
kiipiiri, samuray gozl yerine elektirik banti ve
de samuray giysisi yerine bornoz giyen Sinon’u
gdren Levil sakinleri kose veyahut bucak kagisti.
Kose bucak kagisirken Ecovit Biktim'a carpan
Levil editérleri omurilik kemiklerini kaybetti.

KILIC PEFNG SULLANIOAN TEMIZILIK PINTAST

WLl LENILR ML e
GLHATAR KLATDLM
L L SENER!

[P TN T

cen kerdem Gectigimiz ay aramiza katilan Si-
yam Cen Kerdem'leri Cen Kerdem ise bu ay der-
giyi soyarak kayiplara kanshlar. Dergiden; bir
adet PileySiteysin iki, bir adet Levil 2002 Aralik
sayisi, bir adet Vircuya Faytir 4, bir adet Eser Gu-
fen've de cok sayida oricinal oyun calarak pata
kute diye kacan Cen ile Kerdem, taninmamak
icin soygun esnasinda kafalanna kacmis bagyan
corapi gecirdiler. Allah onlari davul yapsin.

SEVGILI DKURCUSU GUNLUKU:

BU SATIALARE SANA YAZARKEN NE KADAR DANGOZ OLOUGUMU BELEMEZSIN. SIRF B1'HARE
DAt FAZLA CIZMEYEYIM, BY KARE DAHA AZ CIZEYIM, BIKAREDER SEY YAPAYIM DIVE. BU
SATIRLARI SANA YAZIVLA YAZIVORUM, TABIYI Ki SEN BU SATIRLARI OKURKEN COK KIZGIN
OLACAKSIN FEKAT NE YAPAYIM, BE KARE DIAHA A7 CIZMEK iCHH NFLER YAPMAN KL BU AV
PATY HEPGUNCEL BERGIYE GELDY, PURAK'IN BILGISAYARINA OTURDY SONRA PLIRAK GEL-
D), PATU FURAK'IN BILGISAYARINDAN KALKTY VE SINOWUN BILGISAYARNA OTURDU. SI-
NON DA GELINCE BU KEZA FIRILDAK PATU DERGINH ORTASINA B LEPTOP KOYARAK PIK-
NIK VAR BI' SEKILDE YAZISINA CALISTI BUKUN DISHEDA GLIFEN CATAK DERGIYE HIC UGRA-
MAD! DA SONRA CAN KGRI AD! VERILEN KORi SOSLU FRILENDS YAZARI SEYSIYLE B ARA
DERGIYE GELDI FIRT'A FIFA 2003'UN NEREDE DLBUGUNU SORDUKTAN SONRA “FIFA YOK-
Sh BEN DE YOKUM" DIYEREK DERGIDEN RACTI TIP GOKGAN HAPIPOGLE'SU ISE BU AY
DERGIYE HIC UGRAMADL KONSOL MASTI'| EMIN PARIS DERGNE TELEFON ETH, YAZI
SORDU, SONRA TELEFOHU KAPATTY, SOKRA BA GUN: UK BIFTI

RESW CITIEYE USENEN EDITOR FIRT

Yazan ve de Cizen: birt Firt | firat@level com tr
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W Gercekten farkh bir strateji!

28 Mart 2003 + RTS

rian Reynolds piyasaya din cikmis
B bir programc) deall kesiniikle. Bun-
dan iki yil énce Firaxis'ten ayrilip kendi
firmasi Big Huge Games’i kurana dek,
Sid Meier gibi adamlaria caligip, Crvnh»
zation 2 gibi oyunlara imza atmig saglam
bir eleman kendisi ve etrafina topladig
adamlar da, Uzerinde caiistigi oyun da
sapkanizi gikarmanizi gerektirecek cins-
ten.

Rise Of the Nations ilk bakista katik-
siz hir Age Of Empires klonu gibi géziik-
yor, en azindan grafiklere halctiginizda bu
hisse kapiliyorsunuz. 18 farkh milletten
birini sec, kaynak topla, farkli teknolojik
caglardan gegerek giiclen, dinyaya hilk-
met! Burada siradigi olan nedir? Ah, bu-

rada siadigi olan sey oyunu kazanmak
igin izlemeniz gereken taktiktir. Ginki
bu oyun giktiginda RTS tird hakkinda
hildiginiz hemen herseyi unutmaniz gere-
kecelk!

Askerlerim neden éliiyor?

Herseyden dnce ¢ok genis bir oyun alamn-
dan bahsediyoruz, bir santimi digerine uy-
mayan cografi dzellikler gdsteren haritajar
bunlar. Ama daha da onemlisi, kralli§inrzin
sinirlari agikga beiirtilmis ve bunlarin disina
gikmak icin Scout Rush yapmaktan gok da-
ha fazlasina ihtivaciniz olacak. Herseyden
dnce sivil binalarimz sadece bagkent ve ka-
sabalara kurulabillyor, askeri binalar ise
sadece kendi topraklarimz lzerine, yani

< Big Huge Games = Microsoft

diigmarnin dibine kale dikmek pek mimkiin
degil. Asketlerinizi kendi sinirlariniz digl-
na gikardigimiz anda ise blyiik bir siirprizle
karsilasacaksiniz, yabanci topraklarda sa-
vaglyor olmanin getirdigi zorluklar yiziin-
den hizla glg kaybetmeye haslayacaklar.
Tabii ikmal kollari gdnderehilirsiniz, ama
Ne yaparsaniz yapin, bagkasinin topraklari-
ni isgale kalkmak ekonominiz zerinde bii-
yUk bir viik getirecektir, Ustelik basar da
garanti degil!

Taktik kararlar ise her zamankinden
daha dnemli, ginki savasan birlikler trp-
ki gergekte oldugu gibi hir anda yon de-
Gigtirip her tarafa ayni anda midahale
edemiyorlar. Bunun anlami sayl tstinla-
giinin degil, taktik zekanm gercekten 6n

plana gilkmas: demek. Kalabahk ama
evinden uzak bir diigman ordusunu iig kol-
dan kusatip yoketmek bu oyunda cocuk
ayuncags, ve aradaki fark cok abartili ol-
madikea teknolojik Gstiinlikleri de pek o
kadar anlamii olmayacak. Giinkil her mil-
letin cidden sadlam avantajlar| ve ozel bi-
rimleri var, hem de hemen her cagdda ige
yariycrlar.

Para, Para, Para!

Ekonomi ve diplomasiye gelince, bunlar sa-
vaglar olmadan sinrilarinizi genigletrmenin
en iyi yollar|. Bazi kaynaklar sadece ticaret-
le kazaniltyor, bazilari ise belli bir cada gel-
meden haritada bile gésterilmiyor. Yani
petrole ihtiyaciniz oldugunda, daha 6nce db-
nip bakmadi§imiz ¢ kurak arazinin va da

=" RISE OF THE NATIONS

: www.microsoft.com/games/PC/riseofnations.asp

uzalk denizlerin aslinda ne kadar dederli al-
dudunu farkedebiliyorsunuz. Ne yapacaksi-
niz? Yakinlara bir kasaba kurup ekonomisi-
ni geligtirerek simirlarinizi mi blyiteceksi-
niz, yoksa donanmanizi gbnderip digmanin
petrol platformlarini almay: mr deneyecek-
siniz? Evet, oyundaki kaynaklar belki tii-
kenmeyecek, ama sizin titketiminiz arttigin-
dan hep daha fazlasina ihtiyaciniz olacak.
Tipk) gergekte oldugu gibi,

Ve bilgi, oyundaki en dnemii kaynak!
Universiteler yardimiyla topladidiniz bil-
gl Tleri teknolgji i¢in sart! Hic iniversite
kurmayan bir rakibiniz belki oyundaki en
blylk orduyu toplayabiiir, ama bu ordu-
nun gergekten de sizin atom bombanz-

dan daha etkili olma ihtimali nedir dersi-
niz? Bu arada, oyunda topyekiin bir niik-
leer savag mimkiin, ama o zaman “Ag-
mageddon” oluyor ve herkes kaybediyor!

Gérlyorsunuz ya, Rise Of The Nations
gercekten de ok farkli bir oyun olacak
gibi giirinilyor. Hentz bitmesine bir hay-
I zaman var ve bu arada syunda 5asirti-
ci dedisimier olabiiir tabii, ancak genel
hatlar artik dedismeyecek denii oturmus,
Sizl bilermem, ama ben “qercekel’™ bir
stratefl uzFemI cekiyorum ve ROTN bana
RTS tirdnii yeniden sevdirecek gibi géri-
nuyor. @

LEVEL 12 2802
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" Hem Caesar
benzeri bir
arabirimle

oyuncularin kendi
yerlesimlerini
gelistirmelerine,
hem de Age of
Empires'daki gibi
gercek zamanh
olarak askeri iire-
tim ve savas
yapmalarina izin
veriyor. "

Batu&Gokhan
batuher@Ievel.com.tr

- ANNO 1503

499 yil 6nce buralan hep arsayd,, top oynardik..

Tanmini Cocis Tarivn 7 Mart 2003 Tux Strateji

veria Sunflowers  Dadimw Electronic Arts

yun cografyasi Gzerinde her giin yeni
0 adalar oluguyor. Adalarindaki gizli
laboratuarlarinda kimi programcilar kla-
sik tiirler iizerinde caligiyorlar. Yenij bir
Half-life ya da yeni bir Starcraft, yaratil-
may! bekiiyor. Ama daha gizli adalar, da-
ha gizli laboratuarlar da var. Programei
Dr. Moreau‘larin safkan tiirleri gaprazla-
yarak melez oyunlar elde ettikleri, diinya-

ya yaydiklari laboratuarlar.. ‘

Anno 1503, ya da Amerika’da satiga
sunulacagi adiyla 1503 A.D. de melezler-
den bir tanesi. Hem Caesar benzeri bir
arabirimle oyuncularin kendi yerlesimle-
rini gelistirmelerine, hem de Age of Em-
pires'daki gibi gergek zamanli olarak as-
keri Gretim ve savas yapmalarina izin ve-
riyor.

Anno 1503, -adindaki benzerlikten de
tahmin edilecegi iizere- birkag sene énce
bilylik basari saglayan Anno 1602nin de-
vam oyunu. Peki Anno 1602'nin tim
diinyada dért milyonun iizerinde satis
yapmasinin ardindan (Biliyorsunuz bun-
lar yalmizca orijinal versiyonun ulagtidl
rakamlar. Kopya sayisi ne kadar kimbi-
lirl) Alman yapimer firma Sunflowers‘a
oyunu bir zaman makinesine koyup tam

99 yil dncesine dénmeyi disindiiren ne?
Oncelikle diinya tarihinde 16. yiizyil bas-
larinin gok biiyik bir dénim noktasi oldu-
gunu disiinmeleri, 6zellikle Yeni Diin-
ya'nin kesfiyle kolonilesme ve ticaret ha-
reketlerinin gok hizlanmig oimasi. Yal-
nizca senaristler degil, dénemin mimari
yapisi ve giysilerinden gok etkilendikleri-
ni sdyleyen grafikerler de 1503 yilmin se-

gilmesinde etkin rol oynamislar. Zaten
oyun iginde var olan dokuz ayri kiltiiriin
(Eskimolar, Aztekier, Afrikalilar, Kizil-
derililer, Mogollar, Glney Pasifik Yerli-
leri, Venedikliler, Bedeviler ve ayri bir
grup olan korsanlar) kendilerine has bi-
nalarina ve giyeceklerine baktigimzda
grafikerlerin bu israrini daha iyi anliyor-
sunuz.

Anno 1602 ile tanisikhi@i olan oyun-
culart da pek ¢ok yenilik bekliyor. Ozel-
likle savas sahneleri {i¢ boyutlu olarak
oynaniyor ve codrafi sartlara bagl ola-
rak birliklerinizin gériis mesafesi ve hiz-
lart dedisiyor. Ayrica birliklerin diziligini
ayarlayabiliyor ve tecrilbe puanlarina
badl olarak gelismelerini saglayabili-
yorsunuz. Savas yalnizca karayla sintrli
kalmiyar, saglam bir filo kurarsaniz ra-

kip ticaret gemileri lzerine de saldirilar
diizenleyebiliyorsunuz.

Savasmasak da incik

boncuk versek olur mu?

Anno 1503, “melez” olugunun tiim avan-
tajlarini kullaniyor. Eger SimCity tarzi
bir oyun sirdiirmek istiyorsaniz yapay ze-
ka duruma uyum sagliyor ve ekonomik re-
kabet 6n plana ¢lkiyor. Buradaki strateji-
niz de sectiginiz killtire gdre dedisiyor.
Ornedin eskimolar balina yag! iiretimine
adirlik verirken, Venedikliler (bugiin ol-
dugu gibi) en zarif ayakkabi ve cizmeleri
iiretip diinyaya pazarlamanin pesinde ko-
suyorlar. Yok askeri alanda ilerlemek is-
tiyorsaniz, bilgisayar da askeri birlik iire-
timine agirlik veriyor ve kiasik gergek za-
manii stratejilere daha yakin bir oyun oy-
namig oluyorsunuz. Ayni dzgiirliik kaynak
yonetimi konusunda da karginiza gikiyor.
Koyuniari kirpip yiin elde etmek, yiing is-
leyip elbise dikmek gibi bir secenediniz
oldudu gibi, dogrudan elbise satan bir {il-
keyle ticaret yoluna da gidebiliyorsunuz.
Ustelik kaynak yénetimindeki sorunlar|
yalnizca istatistiksel olarak degil, oyun
iginde de eglenceli bir sekilde gérebiliyor-
sunuz. Brnedin ekmek dretiminiz yetersiz
kaldiginda halk firmlar éniinde kuyrukiar
olusturuyor.

Eder rutin campaign’lerden stkilirsa-
niz Open-ended secenedi ile tamamen ras-
gele yaratiimig bir harita Uzerinde, yine
rasgele dagditilmig kiiltiirlerle oynayabili-
yorsunuz. Béylelikle oyuncuya her defa-
sinda farkli bir senaryo sunuluyor. Oyu-
nun multiplayer segenedi ise sekiz oyun-
cuya kadar destek veriyor.

Anno 1503in Almanca versiyonu
Ekim ay sonunda Almanya, Avusturya ve
isvigre‘de piyasaya siiriida. ingilizce ver-
siyon igin birkag ay daha beklememiz ge-
rekiyor. Ancak Almanya satig rakamiar
gdsteriyor ki, Dr. Moreau’nun Adasi‘nda
olanlarin aksine bazen melez tiirler de
safkan atalarinin éniine gecebiliyarlar.
Ustelik yaraticilarini yok etmek yerine
onlari zengin ederek..@

LEVEL 12 2002



RAYMAN 3 HoobLum HAVOC

Kos kos zipla: Yeni boliim

G Tarie: 2002 sonu

erhaba sevgili arkadaslar. Sevilen

platform oyunu Rayman’in yeni oyu-
nunda bizleri neler bekiiyor isterseniz séy-
le hep beraber bir géz atalim. Sirin fifkesi-
nin  sipsirin  bir kasabasinda dogan
Ray....Nasil? Giris ciimleleri hani su gok
eski TRT 1 programlarindaki dizgiin
Tirkgeli fakat kalip kalip cimleler kullana
kullana Haci Sakir sabunlarini geger hale
gelmis, insanlarin belli sekillere girerek

FENTIAN

dans ettigi, “aman da aman, nasil edleni-
yoruz’’ mimiklerini kuflandid programla-
ra benzedi dedilmi? Ama ne olursa olsun
bu girisler hep ise yarar, o sancit baglan-
gic cimlelerinden istediginiz bir tanesini
gekip oturtarak istedi@iniz programi sun-
maniza hep yardimei olur, Iste yazilar igin
de bu gegerlidir. Merhaba arkadaglar gibi
el sallamali cimlelerde hep ise yaramigtir.

Lum bozulunca
Rayman 3 bozulan bir lum ile basliyor. Ev-
rendeki tim fum’lar bozulup her taraf ka-

AN

ranhga gomiliince, Ray sonu Dark Lum
Lord'la karsilagmayla gelecek bir macera-
nin icine girer. Son bdlime gelinceye ka-
dar buzullardan céllere kadar bir gok bél-
gede kosusturmak zorunda kalacaktir. Bu
dinyalar size kisaca anlatayim:

The Fairy Council: Burasi Hoodlumla-
rin diinyasi. Ray ise éncelikle kendi diinya-
sinl kurtarmakla baslyor.

The Umber Swamp: Burast kokan bir

bataklik. iginde de bir sir(l cadi, peri gibi
farkh yaratiklar barindiriyor.

The Moor of Mad Spirits: Firtina-

lar ve simseklerle savrulan bu

dinya ozelflikle onu isgal eden

ruhlar yiziinden meghur. Us-

telik Rayman gibi maceraci-

alr burada hig sevilmiyor.

Hoodlum Meedleworks: Bir

siirll makine ve makine parga-

styla dolu bu dinya Hoodlumla-

rin hazinelerini Plum Juice’a ce-
virdikieri yer.

Forest of Clear Leaves: Bir zaman-

lar hayat dalu olan bu orman artik tyi ni-
yetli olmayan bir sirll Hoodlum tarafindan
isoal edilmis.

Simdi de oyundaki

bir kac karakterden bahsedeyim.
Globox: Rayman‘in vazgecilmez dostu
olan Globox, Hoodlumlarin kizginhgini
gostermek icin The Dark Lum Lord‘u yut-
mus durumda. Midesi Lord igin iyi bir ha-
pishane olustursa da Lora’u orada tutmak
icin devamlt plum juice igmesi gerekiyor.
Murfy: Sert bir adam olan Murfy ucagiyla
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digman kamplarina sizip gérinmeden geri
donerek Rayman’e bilgi saglamakta. Asla
kaybetmeyi g6ze alamayacadiniz bir dost.

Oyundaki diismanlar ayni kalmiyorlar.
Savaga girecekleri zaman gekil de§istire-
rek blyiik canavarlara donlsebiliyor ya da
kendilerine blyllk avantaj sadlayacak si-
lahlar elde edebiliyorlar. Rayman’in diin-
yas| tamamen kendine has ve dncekii oyun-
lara gdre bir gok yenilikle dofu. Tahmin et-
tiginiz Gzere beklenen bir platform oyunu-
nun utzerine pek fazla bir sey yazmak
mimkiin degil. Ciinkl bu tip oyunlarin asil
sirrl level tasarimlarinda,oynanabilirligin-
de ve grafiklerinde saklidir. Dogal olarak
ne yapiiirsa yapilsin gérmeden bir sey de-
memiz pek mimk{n degil. Yanliz oyunun
genel yapi olarak 15 yas ve altina hitap et-
tigini sdylememiz sanirim yerinde olacak.
Oyun yalnizca PC igin dedil PS2 ve Box
icin de yapiliyor. Herkese hitab etsede ben
yag olarak biraz daha kiiglik okurlarimiz
icin daha ideal bir oyun olacagimi disiinii-
yorum. @

ziplamayi ve
arada gtlizel
grafikler
gormeyi
seviyorsaniz
Rayman
tam sizin
oyununuz.”

Burak Akmenek
burak@!evel.comtr
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“Eger
Blitzkrieg
vaad edildigi
kadar basaris
olabilirse RTS
tirii icinde
tamamen
yeni bir

alt simif
ofusturmayy
basarabilir.
Tabii bizi de
makine
basina
baglar.
Qcocof, OFI*
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M. Berker Glngdr
gberker@level com tr

Tanning Cikis [arid 28 Mart 2003 Tug RTS

M erhaba sevgili okurlar, “Yeni Basla-
yanlar I¢in Almanca” kdgemize hog
geldiniz. Birkag anahtar kelimeyle dersi-
mize baglayalim. “Blitz” ydirim, “Kri-
eg” ise muharebe demek olup, ikisi bir-
lestiginde ne anlam ifade ettigini tahmin
edemeyene Alman dilinde “Dumkopf!”
yani “Ayip ama!” denir. Bunun haricinde
Almanca‘da her dedidi sorgusuz yaprlan
manyaklara “Fohrer” denmesi de adet-
tendir. “Filhrer” denilen sahis ulumaya
ve kendi kuyrugunu 1sirmaya ¢alistiginda
ise k6t seyler olacak gibisinden bir batil
inani meveuttur. Bu gibi durumiarda sag
el havaya kaldirilarak “Heill”, yani “Ya-

larim!”* diye bagirmanin kétil sansi defet-
tiGi ileri sirlilse de, tarihte kayith olaylar
bunun bog bir inanig oldugunu kesinlikle
ispat etmistir.

Neyse, geyigin dibine fazla vurmaya-
him da, ben size Rus oyun firmas: Nival’in
en son projesinden bahsedeyim, olur mu?
Simdi sunu anlamalisiniz, Ruslar Ikinci
Dinya Savasi’'m kolay unutmayacaklar,
tipki Japonlar gibi. Giinkii cidden biiyik
kayiplar verdiler. Bu ylizden énimizdeki
yillarda Rus firmalarindan daha da fazla

_'.'- BLITZKRIEG

Adolf Amca’dan savas tarifleri...

Yarine Nival Interactive

Tkinci Savag oyunu garmeyi bekleyebiliriz
gibime geliyor, hem ne de olsa bu aralar
trend bu yonde, degil mi?

Peki ama?

Blitzkrieg tir olarak katiksiz bir RTS,
yani gergek zamanl strateji, ama Com-
mand & Conquer ile en ufak bir benzerli-
gi varsa ben de penguen olayim! Hmmm,
peki o zaman bu oyun neye benziyor?
Sudden Strike oynadiniz mi hi? Hah, is-
te 0 oyunla olan benzerligi ¢ok daha faz-
la. Yani is kur, kaynak topla, adam iret
olay yok, katikstz savag var! Ama Nival
programcilari isi daha da ileri gotiirmek

ve RTS‘lerin saglayabilecedi aksiyonu,
sadece katiksiz Wargame tiirlinde bulu-
nabilecek gergekgilikle birlestirmeye ka-
rar vermisler.

Blitzkrieg (¢ farkh tarafin her biri
icin devasa boyutlarda birer seferberlik
senaryosu igeriyor. 1939-1945 yillari
arasinga gegen savaglari konu alan senar-
yolar gergege tam anlamiyia sadik kali-
narak oyuna aktariliyor. Ancak burada
benzer oyunlardan biyik bir fark var.
Oyunda Ardenler Garpigmasr ya da Le-
ningrad Muhasarasi gibi mihim savaslar
olaylarin akisinda anahtar rol aynuyor-
lar. Ne var ki bunlarin haricinde bir de
yan gérevler var ki bunlar gorev jeneratd-
ri tarafindan olusturuluyoriar. Bu yan
gorevlerden aldiginiz sonuglar ana savas-
taki olaylar ciddi bigimde etkiliyor. Diye-
lim ki bir yan gérevde Alman ikmal kola-
Finivurdunuz, o vakit ilgili ana gatismada
karsimza gikacak olan dismanlarin giicii
daha gabul¢ titkenecektir. Ayrica birimle-
riniz bu yan savaglarda tecriibe kazaniyor
ve bazen yeni yetenekler bile gelistirebili-
yorlar.

Ama yani?

Blitzkrieg her agidan tam anlamiyta ger-
Gekei bir oyun olacak, askerlerden savas
araglarina ve savag alanlarindaki nesne-
lere dek hersey hem her acidan asfina uy-

Dadgimwm CDV Software

weo www.cdv-blitzkrieg.de

gun, hem de tahrip edilebilir olarak tasar-
laniyor. Sehir yikintilari arasinda sava-
sgirken binalarin yikilmasindan korkma-
niz, yagmurda birliklerinizin gamura sap-
lanmasindan gekinmeniz gerekecek. Ama
Is bu kadarla da kalmiyor, 6zellikle savag
araclar farkl sekillerde saf digi kalabili-
yor. Mesela tanklar paletlerini, motorlu
obiisler personelini yitirebiliyar. Tanki
onarmak ya da ele gegirmek mimkin,
ama tabii elinizde uygun birimler olmal.
Ayrica savag alanindaki diger etkinliklere
de oyunda yer veriliyer. Mesela istihkam
balukleri siperler kazabiliyor, képriiler

kurabiliyor, mayin dogeyebiliyorlar. Ve
tabii hepsinden dnemlisi askerlerinizin
moral seviyeleri oluyor. i§lerin sarpa sar-
masina izin verip birliklerin moralini pis
ederseniz, kendinizi savas meydaninda
sap gibi dikilirken bulmaniz isten bile ol-
mayacak.

Blitzkrieg fikir olarak hayli cekici bir
proje, Wargame gergekligini RTS dina-
mizmiyle birlestirmek iyi bir fikir, ama
yapmasi ¢ok kolay degil. Bakalim Nival
9ibi pek dyle acemi sayilamayacak bir fir-
ma bile bunun altindan kalkmay basarip,
ortaya dengeli ve oynamasi zevkli bir
oyun koyabilecek mi, 2003 ortasina dog-
ru girecegiz. ®
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CHAMPIONSHIP manacGer4 =

Terim, Lorant, Lucescu... Bilin bakalim hangi oyun bu?

Subat 2003 Maenajerlik

ahmin etmesi zor olmasa gerek, tabii

ki bahsettigimiz oyun Championship
Manager. Ustelik de yakin bir siire igeri-
sinde cikacak olan son versiyonu: CM 4.
Simdi oyunun ismini aninca kendimi bir an
igin garip hissettim. Nitekim, normalde
normalde her yil su siralar Championship
Manager serisinin yenisi ¢ikmig oluyordu
ve de ben deliler gibi, yemeden, igmeden,
bilgisayarin basindan kalkmadan onu oy-
nuyor oluyordum. Bu sene SI Games bize
kot bir sirpriz yaptl ve oyunun Subat
ayinda gikacadini duyurdu. Ben dahil bir
siril kigi igin oyunun geg ¢ikmasi biiylk bir
hayal kiriklid1 oldu diyebiliriz.

Boyle geg kalmasina radmen bu oyunu
heklemeye dedecegine size
garanti verebilirim. Bunu
neye dayanarak mi séyli-
yorum? Tabi ki SI Ga-
mes’in tecrilbesine ve bu-
giine kadar gikardig), imza
attigi oyunlardaki kaliteye
bakarak. Aranizdaki
Championship Manager
oyuncularinin, su giine ka-
dar oynayip da begenmedi-
Jiniz veya sizi gergekten
hayal kirikli§ina ugratan
bir SI Games oyunu oldu
mu? Ben agkcasi hatirla-
miyorum ve de bundan
sonra da bdyle hirsey ola-
cagina inanmiyorum.

Znuthend

Geg qikiyor ama giic akmiyor

Oyunun bdyle geg gikmas) igin de zaten
adamlarin yeterli sebepleri oldugunu disi-
niyorum. Bir kere oyunun motorunu tama-
men degigtiriyorlar. Artik maglarimizi sa-
dece spikerin laflarinin ge¢tigi, oyuncula-
rirmzin ratinglerini gordigiimiz sikici bir
ekranda oynamayacagiz. CM 4 bu alanda
radikal bir karar alip, tepki cekmeyi de goz
Gniine alarak 2D bir mag motoru hazirliyor
bizler igin. Bu ne mi demek? Yani oyuncu-
larmizi 2D olarak ¢izilmig bir sahada,
noktalar olarak topun pesinden kosarken
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Sowihend

izleyecegiz. “Eeee bunun bize yarari ne,
ben eski spikerli sistemde gaza geliyor-
dum’’ diyenleriniz elbette olacaktir. Zaten
SI Games’in de az da olsa ¢ekindigi tepki-
ler bunlar. Onun diginda bu dedigikligin
bizlere cok seyler sadlayacadini diigiinlyo-
rum. Mesela Umit Ozatin, takim 2-0 6nde
iken gerelsiz yere topla ilerlemeye calisip
topu kaptirdigin ardindan da gol yedigini-
zi gireceksiniz. Umit'i oyundan almaktan
cekinmeyeceksiniz. Veya bir orta geldigin-
de oyuncunuzun topu kornere atmak ister-
ken kendi kalesine athifini goéreceksiniz.
Bu gibi durumlarda eskiden oyuncunuzun

rating’i diigerdi ve po-

zisyonun  geligimini
gbrmediginiz igin onu
oyundan alirdiniz.

Simdi ise gollin tama-
men sansa oldugunu
gorup oyuncunuzu oy-
natmaya devam ede-
ceksiniz.

Gel Subat gel...

2D motoru halen bazi-
larinizi tatmin etme-
mis olabilir ¢linkd icle-
rinden “Peh ne var ki
2D motorda EA Sports
kag yildir 3D motor
kullanryor menejerlik
oyunlarinin maglarinda” diyorlardir. An-
cak hatirlarsaniz 3D mag metorlarinda
her zaman kaleci ile ayni sekilde kars! lkar-
siya kaliniyor, top hep ayni sekilde taca,
auta veya kalenin icine gidiyor. Farkh bir-
seyler gdrmek igin girpiniyorsunuz ve bir
siire sonra bu size bayginlik veriyor, ardin-
dan da 3D sekilde mag izlememeye basli-
yorsunuz. Iste CM burada kesinlikle gok
biyiik bir yenilik getiriyor. O yizden bu ye-
ni versiyonu sabirla ve halatla gekerek
bekiemenizi tavsiye ediyorum (ip kalmad
da).

“Eee, bu yeni versiyonu sadece bu mo-
tor igin mi bu kadar bekleriyoruz?* diyen-
lere ne yazik ki cevabim “evet” olacak. 2D
motordan bagka bekleyecediniz maksi-
mum seyler sunlar olmali: Oyuncularla il-
gili daha detayli istatistikler, medya, dider
teknik direktdrler, scoutlar ile ¢ok daha
detayli iletigim, daha detayli kentratlar ve
gelismis yapay zeka. Maalesef bu konular
hakkinda SI Games afizindaki baklay: bir
tirlll ¢ikarmiyor, sadece “yenilikler’ ola-
rak bizim agzimiza bir parmak bal galiyor.
Biz de dogal olarak gaza geliyoruz ve daha
bir sevkle bekliyoruz. Haydi CM 4 gel de,
bitln dertlerimizi, islerimizi bir kenara bi-
rakip takimlarimzi dinyanin en blyigi
yapmaya calisalim. ®
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“ Gelince
menejerlik
oyunlari
arasindaki
yerinin zirve
olacagi
simdiden
belli.”
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Can Kori
can@level.comtr




“Ince duvarlan
delebilecek, kalin
duvarlan havaya

ucurabilecek,

elleri kesebilecek,

catilan
Yikabileceksiniz.

BatufCnlchan
baturer@levelcom b
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A sparagas haber yapma anlayigi yal-
nizca magazin basinina ait bir tzellik
degil. Bundan aylar énce Rage of Mages,
Evil Islands ve Etherlords gibi fantastik
oyunlardan tamidigimiz Nival Interactive
icin “Bu adamlar Sir-Tech Canada’y) sa-
tin almistar, Jagged Alliance 3 (zerinde
caligiyorlarmis.” haberieri kulaktan ku-
laga yayilmigti. Lakin bu séylentinin
“Kabak yiyerek ayda sekiz kilo verin!“ ya
da “Konusan kurbaga heyecan yaratti!*
tiriinden haberlerden farksiz oldugu, Ni-
val ile Sir-Tech Canada’min higbir bag-
lantisi olmadidi ortaya ciktr. Ancak bu
stylentide bir miktar gercek payl bulyni-
yordu: Bir zamaniar Sir Tech'da taligmis
ve Jagoed Alllance serllgrinin senaristli-
gini yapmis olan Shaun Lyng, Nivale
ge¢misti ve yeni bir taktik/RPG ortaya ¢I-
karmayr amagliyorlard,.

Tur Taktik/RPG

=* SILENT STORM

Bir keskin nisanci, bir bomba uzmani bir de éncii ucaga binmisler..

Dadimim Jowood

vaeiv Nival Interactive

Galigmanin Grini olan Silent Storm,
hem Commandos‘a, hem Fallout’a, hem
Jagged Alliance’a benziyor. Ancak her
oyunun, oyuncuyu kisitlayan yénlerinin
yapimeilar tarafindan bulunup yok edil-
mesi, bdylelikle de oyuncuya sinirsiz 6z-
giirlik saglanmasi amaglaniyor.

Sen gel, sen gel, bir de sen gell

Oyun 1943 yilinda gegiyor. Savagin ba-
gindan beri 6n saflarda carpismig bir su-
bay! ydnetiyorsunuz. Ama —tipki Com-
mandos’da oldugu gibi- 8zel gérevler igin
hazirlanmig bir grubun bagina getiriliyor
ve diismanin cephe arkasina sizip gizli
operasyonlar diizenlemek Uzere gérevien-
diriliyorsunuz. Ancak Silent Storm’da
Commandos‘un aksine énceden belirlen-
mig karakterleri dedil, kirkin Gzerinde
karakter arasindan sizin sectiginiz beg
tanesini yénetiyarsunuz. Her karakterin
bir meslegi (ncii, keskin nisanci, sihhiye,
bomba uzmani vs..) ve zeka, giig, geviklik
gibi dzellikleri bulunuyor. Bu &zellikler
karakterinizin yakin déviis, tip, gizlilik
gibi yeteneklerini etkiliyor. Buriunla da
kalmiyor, karakteriniz gelistikce elli ka-
dar ikincil yetenek arasindan secimler ya-
parak onu istediginiz yénde gelistirme
sansiniz bulunuyor.

Silent Storm’da karakterleriniz hazir
olarak sunulmad:gi icin bir gorevi bitir-
menin pek cok farkli volu bulunacak.
Bunda oyunun fizik motorunun da etkisi-
ni gézardi etmemek gerekiyor. Tamam
lic boyutlu olarak tasarlanan oyunda gev-
redeki yapilarin timiyle etkilesim kura-
bileceksiniz. ince duvarlars delebilecek,
kalin duvarlari havaya ugurabilecek, tel-
leti kesebilecek, ¢atilari yikabileceksiniz,
Hatta her merminin balistik dzelligine
gdre verdidi hasar degisecek. Mermilerin
isabet ettigi ylzeyler de bilyiik 6nem tagi-
yacak. Duvarlara gcarpan mermiler seker-

wes www.nival.com

ken, tahta kapilari vuran mermiler kapiyi
delip gececek, hatta arkasinda duranlari
yere serebilecek, Sadece bu nedenle prog-
ramcilar karakterlerin durdukiar yerleri
ok iyi belirlemeye cahisiyorlar, Duvarin
yanina birakilan bir grup dinamit loku-
munun duvarla birlikte arkasinda duran
subay) da havaya ugurmasini, o subayin
bollim sonunda canli ele gecirilmesi ge-
rektidi igin oyuncularin anlagiimaz bir
“Gorev basarisiz!” mesaji almalarin hig
kimse istemiyor qunki!

Bir hisirts duydum sanki ?!

Karakter secimieri dnemli olsa da belli
bir karakterin eksikligi Commandos’daki
gibi hayati olmayacak. Giinkii her karak-
ter sinirh da olsa digerlerinin yetenekleri-
ne sahip. Uzak atislar igin mutlaka bir
keskin nisancintzin bulunmasi gerekme-
yecek ama elbette bir bomba uzmaninin
atiglari da keskin nisanci kadar isabetli
olmayacak. Yalnizca oyun éncesinde yap-
tidimz segimler degil, oyun iginde yapti§i-
niz seglmler de senaryonun yéniinii degis-
tirebiliyor. Ornegm Axis senaryosunu se-

¢ip Alman, italyanyada Japon olarak oy-
narsaniz kimi asamalarda Mittefikler’e
katilmak ya da yolunuza devam etmek gi-
bi ikilemlerle kargi kargiya kalacaksiniz.
Senarist Shaun Lyng, yalnizca ana 6y-
klyle dedil, karakterlerin tiim diyaloglari
ile de bizzat flgileniyor. Hatta “Fire in
the hole!-Dikkat bomba atiyorum!” anla-
minda kirk farkli cimle buldugu bize ula-
san haberler arasinda! Bomba demigken,
Silent Storm‘da atilan her bombaya, her
mermiye kulak vermeniz gerekecek. Gon-
k(i Dolby Surround 5.1 destegi olan oyun-
da yalnizca dinleyerek bile rakiplerinizin
ydnini tespit edebileceksiniz. Biz de ku-
laklarimiz) kabarttik bekliyoruz. Baka-
lim “firtinadan énceki sessizligi bozan

ilk bomba ne zaman atilacak ?@
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CALLSIGN CHARLIE

Welcome To The Jungle! el

o EPS

Ciets Lo 01 Haziran 2003

utsider Deve-
lopment adini
hig duymadiniz. Cinkd
bugline delk hig oyun ¢I-
karmadilar. Ne var ki mer-

kezi Slovenya’nin bagkenti Bra-
tislava‘da bulunan bu yazilim sirketi prog-
ramcilik alaninda pek yeni sayllmaz. 1997
yilindan beri uluslararasi alanda cesitli ya-
zihmlar gelistirerek belli bir One kavus-
muglar. Gogu eski Dodu Blogu ilkesindeki
gencin yaptidi gibi, en az yatirimla en ve-
rimli bigimde para kazanmanin beyin gli¢-
lerinden faydalanmak oldugunu kesfeden
bu elemanlar oturup kod yazmakta hayli
basarililar sizin anlayacaginiz. Eh, geng
adamliar, bilgisayar oyunlarina da hig ya-
banci sayilmazlar. Haliyle 1999 yilinda
aralarina katilan bazi grafik tasarimcila-
rin da gaziyla kalkip ayun yapmaya karar

vermisler.

Tk baslarda ne yapacaklarina pek emin
degillermis, o yiizden oturup 2D bir RTS
motoru yazmaya koyulmuslar. Ancak son-

vamm Outsider Development

radan bu piyasanin zaten bolca
ucuz kion icerdigini gbriip yon de-

gistirmeye karar vermigler, clnkii
" ortaya orijinal hirseyler koymak
istiyorlarmig. Senunda dénmiig do-
lagmis, FPS tiriinde karar kilmiglar. Ama
sanirim ki Rainbow Six ve benzeri oyunla-
ra olan hayranliklarindan dolay olaya tak-
tik takim boyutunu da eklemeye karar ver-
misler.

Oliim Tarlalan

Outsider programcilar oyun alani olarak
Vietnam savagini segmisler, ¢inki bu dé-
nemin oyunlarda pek fazla iglenmedigini
diisiiniyorlar. Haksiz da sayimazlar, bir-
kag gok eski yapim diginda nedense bu sa-
vas hep gozardi edilmistir, belki de 6zellik-
le Amerikan halki agisindan pek iyi hatira-
lar tagimadiindan olsa gerek, kimbilir?
Ama zaten hangi savas iyi hatiralar birakir
ki? Neyse, oyunun adr da sebepsiz yere se-
¢ilmemis, “Charlie” bir askerin ya da
manganin gadr kodu olarak kullanilabilen
bir isim. Ancak bunun da dtesinde Ameri-
kan askerlerinin Viet Cong geriilalarina
verdikleri genel isim olma ozelligini tas)-
yor. Ve Qutsiders programcilari (istline ba-
sa basa bunun dniniize gelen “sari benizli-
yi* vurdudunuz siradan bir oyun olmaya-
cagini, aksine Vietnam savagina ok daha
“Insani” bir bakis acisi getirecedini belir-
tiyorlar. Ne de olsa cephenin iki tarafinda
da dlenler insandi, her ne kadar bazilar is-

Cramim Hentz belli degil.
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rarla tersini iddia etse de.

Charlie i¢in tamamen kendi hazirladik-
lari grafik motorunu kullanan programci-
lar, oyuna saglam ve siir(ikleyici bir senar-

“jik oyununu

yo katmayl, bu sayede sizi hem kendi ka- yapar bir
ralkteriniz, hem de “talam arkadaslariniz’ . ..

ile yakinlastiracak bir atmosfer yaratmayi f’rma :;:m
umuyorlar. Bu senaryo uyarinca sizin taki- hayﬁ iddiah
mimiz genellikle cephe gerisinde ¢ok gizli A ;
operasyonlar yirliten bir grup Yesil Bere- bir proje,

li'den olugacak. Ozellikle dost ve disman ancak sadece
yapay zekasi lzerinde ¢ok caligan prog-

ramcilarin amaci hem yaninizdaki sanal grafik
elemanlari vazgegilmez kilmak, hem de

larginizdaki diigmaniar ¢odu oyunda diig- motoruna
tikleri korkuluk statisunden kurtarmak. — bakarak hife
Tiineller simdiye dek
Tabii her zaman igin savasin bir diger

onemli unusuru da savagin yapildidi me- yapllan

kandir, Vietram Amerika icin gok zor bir Viefnam
savasti, ¢iinkil herseyden 8nce Ametikan

askerleri tamamen tanimadiklar toprak- oyunlarmdan
larda, adetlerine yahanci olduklari dq; daha basanh
manlarla garpismak zorundaydifar. En iyi 3
yetismis askerler icin bile tropik yagmur Olacakiari
ormanlari tam bir 6l0m tuzagindan fark- . i
sizdl. Qysa Vietcong askerleri evlerinin sa- soyleneb:hr.
lonundaymigcasina rahat carpisabiliyor, Yeter ki
olaylari istedikleri yone cekebiliyorlardi.

[ste oyundaki haritalar oyunculara bu duy- yapay Ze‘kayl
guyu birebir verecek bicimde planlanmaya berbat
calisiliyor. Igine girecediniz ormanlar do- - .
gal ve yapay tuzallarta dolu olacak, tabit etmesinler. "

Vietcong'larin tnlu tiinellerinden ve igleri-
ni delduran gerillalardan bahsetmiyorum
bile!

Programcilarin Gzen gdsterdikleri bir
bagka konu da o ddnemin askeri argostin-
dan silahlarina dek herseyin ashna uygun
bigimde oyuna aktarilmasi. Bunun igin ¢e-
sith askeri uzmanlardan yardim ahyarlar
ve hatta bildigim kadariyla danigmanlik
yapacak Amerikall Vietnam gazileriyle de
hadglant kurmaya galisiyorlardi. Tabii oyu-
nun ¢ikmasina daha ¢ok var, yaklasik bir
sene daha beklemel gerecek. Ancak eger
Outsider programcilari niyet-
lendilcleri isin altindan kal-
kabilirlerse, Commodore
64 zamanindaki Pla-
toon’‘dan sonra yapil-
mis en saglam Viet-f s
nam oyunuyla
isimlerini duyu-
rabilirler. Bek- K
leyip gormek
gerek. @

M Berker Glingér
gberker@level.com.tr
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‘== PETER MOLYNEUX VE...

M Berker Gungér
gberker@level com tr

P eter Molyneux adi bilgisayar oyunla-
ri tarihine silinmeyecek hir bigimde
kazinmistir, glinkil bu adam tipki Sid Me-
ier ya da John Carmack gibi oyun piyasa-
sini gekillendirmis bir avug dahiden biridir.
Bir donem Bullfrog gibi efsanevi bir sirke-
ti yoktan var etmis, Dungeon Keeper, The-
me Park, Theme Hospital gibi tamamen si-
radigl yapimlari ortaya koymus, calistigi
sire iginde sayisiz yetenegi kesfedip yazi-
hm diinyasina kazandirmistir. Sonradan
lurdugu Lionhead sirketi Black & White
gibi bir eseri ortaya koyarak bilgisayar
oyunlarinin ne denli stniesiz bir calisma
alani olabilecedini tekrar ispat etmistir.
Uzun lafin kisast, Peter Molyneux “oyun’
dilnyasirun pirlerindendir,

Ama “pir” olmalc kolay dedildir, hele
dyle kalmak ¢ok daha zordur, Godu insa-
run “tayun yapip zengin olmak’” hayali kur-
dugu tartisiimaz bir gergek, hele tlkemiz-
de genglerin bu isi “kolay yoldan zengin ol-
mak” igin mikemme! bir firsat olarak gor-
diiklerini hepimiz biliyoruz. “Baba aklim-
da siiper bir fikir var, oyun Dcom gibi ola-
cak ama...” diye baglayip giden konugma-
lardan herglin yeterince duymuyor musuy-
nuz? Yada “Abi aslinda en siiper minibiis
simiilasyonu yapmak, bak simdi Sariyer-
Taksim hattint aynen modelleyeceksin,
sonra da...” gibi hayatinda iki el Outrun
oynamis her istanbuliu gencin kafasinda
cakan kivilcirmi ok siradisi bir fikir zanne-
denlerle hig karsilasmadmiz mi? Hemen
hepsinin ortak bir noktasi vardir, oyundan

para kazanmanin ¢ok kalay para kazan-
malc oldudunu disiiniirler. Ah bir de oyun
yapmalk gibi bir detay olmasa!

Oysa bakin Peter Molyneux ne diyor en
son sdylesisinde:

“ Suf faturalart odemek igin dokuzdan
bese yaprlacak bir is degildiv oyun tasarvmer
g Eger ise tuthuyla, sevgivle sarilmuyorse-
mz, fikirlerin rahatca ortaya kondugu sicak
bir ortam yaratamiyorsaniz herseyi yanlts ya-
pryorsunuz demekiir.”

Peki neden béyledir? Cinkl amag oyu-
nu yapip bitirmek olmamali sadece, o siire-
ci yagamak, ortaya yeni birgeyler koyma-
nin heyecanini tatmak, zoriuklarina gdgiis
germektir.

" Lionhead gittikee buytiyor, simdiden eli-
muzde dort farklr takom mesgul eden dirt
apayrt proje var. Ben artik eskisi gibi oturup
kad yazmiyorum, vaktimi daha cok projeler
arasinda  bolistirmeye, tasarimeilara daha
objektif bir bakis agistyla yol gostermeye cali-
styorum. Burada biiyiik bir sorun var, daha
ance Bullfrog diineminden hatrrladsgum ciddi
bir tehlike, o da sirketin asm biiyimesi Ta-
bit ki bizyime kagmibmazdir, durdurmaya
kalkssirsam burada galisan yetenekli insanlar
bir zaman sonra sikihr ve giderler. Ote yan-
dan asiry biiyiimis bir sirket soguk ve yaratr
ctligr dldiiren bir yer haline gelir. Yaraticiltk
olmadan nasil yeni fikirler bulabilir, yeni
oyunlar yapabiliriz? Insanlar beni gordiikle-
rinde o bildik “patron™ fobisine kapimaya
baglarlarsa nasil gelip fikirlerini paylasabilir-
ler, nasil yaraticthklarim: konugturabilirler?

Ya ben kendimi yanmmda cahsan insanlardan
soyutlarsam, isimierini bile bilmedifim kisiler-
le nastl oturup verimii bir bigimde beyin firtr-
nasz estirebilirim?”

QOyle gdrtnilyor ki Malyneux sirket igi
biirokrasinin ve yalitilmishigm bireyler
tizerindeki olumsuz etkilerini iyi biliyor.
Ama bunun caresi nedir?

“ Devamb toplaniyoruz, haftamn her gi-
niinde bir ekiple toplanip fikir alisverisi yapr
yoruz. Srcak ve demokratik bir ortamda ok
duklarm hissetmeleri igin elimden geleni yapr-
yorum, onlara patronluk tastamak yerine ka-

Jalarmdaki tim fikirleri masava dokmeleri

igin tesvik ediyorum. Devamly ortalikta gexip
herkesle irtibat kuruyorum, ancak highir pro-
Jeve tiim dilkatimi vermedigim igin onlarim
gozden kagirdigi ya da tikandigi nokialar:
bulmam daha kolay oluyor.”

Peki hig kendini bask altinda hissettigi
anlar olmuyor mu bu adamin? Her zaman
hdyle sakin ve yaraticr disiinebiliyor mu?

* Asiznda devamis baskr altindayrz, 6zel
likle Black & W hite dan sonra insanlar Lion-
head adindan daha da biyik beklentilerde bu-
tunmaya basladilar. Bunun disinda elimizde-
ki projelerin hemen hepsi kend! iglerinde cok
stradisi olarak tasarlanyyorlar. Bunca yidan
sonra bagarisiz bir oyun gikarma fikri pek sr-
cak gelmiyor tabii. Hepsinin iistiine simdi bir
de Project Eyo ve BC ile X-BOX iizerinden
konsol pazarina girmekte olmanmn getirdigi
sthuntryr ekleyin, X-BOX gerceliten giichi ve
gahsmast kolay bir cihaz, ne var ki biz daha
once hig konsol oyunu yapmadik, haliyle tasa-
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“ - Bir sabah uyandim ve kendi kendime sunu sordum, neden kimse
kalkip bir Hollywood simtilasyonu yapmiyor?” ™

rim dinamiklerine nispelen yabanayez, Fakat buna
ragmen daha énce konsol pazarinda ki rastlanma-
mes oyunlar ortaya koymaya calisyyoruz, ki bu da
yarattigs gerilim agisindan pek hafife ahinacak bir
durum degil”

Yazimin basinda da sdylemistim ya, Peter
Molyneux altina imzasine attigi oyunlarin hep
siracigl olmasina tzen gdstermis, her zaman
yeni konular ve yeni oyun dinamikleri ortaya
koymus bir adamdir. Zaten bu sekilde davran-
madan, sirf pivasada tutmug oyuntarin ruhsuz
klonlarini iireterek ne basart kazanilabilir, ne
de Molyneux gibi oyun dinyasinin sekillenme-
sinde aktif bir role sahip olunabilir. Ama bu ka-
dar kolay midir yeni fikirleri ortaya koymalc ve
kabul ettirmek? (Ozetlikle de bilgisayar oyunla-
rinin artik piyasa arastirmalarina gore sekillen-
digi bdyle bir zamanda?

*“ Tabii kt yeni fikirleri ortaya rahatea koyabil
memi saglayan en bityik avantajim kendi oyun gir-
ketime sahip olmam, bu inkar edilemez bir gergek
But herseyden dnce bana aklhima gelen fikirleri kim-
seye onaylatmak zorunda kalmadan gorismeye
agabilme imkant sagliyor. Mesela en son projemiz
olan The Movies aynen bivyle artaya ¢kt Gegen
Ocak ayinda bir sabah kalkivm ve kendi kendime
neden hic kimsenin film yaprmciigi tizerine bir
ayun tasarlamadigr sorusu takids. Sirkete gittigim-
de bu fikri gdnism@e agtm, sonra hersey birbiri-
nt izledi. Uzerinde konustuk, taslaginr cikardik,
olast problemleri saptadik ve program kodunu yaz-
maya bagladik.”

Molyneux daha dnce pelk ¢ok siradigi simii-
lasyona imzasini atmig bir adam, zindanlardan
tutun da hastanelere dek pek gok mekan| oyun-
larinda kullandi. Peki ama film yapimeiligi Gize-
rire bir simiilasyon nasii olabilir?

" Bunu biz de kendi kendimize ¢ok sorduk,
boyle bir konunun simiilasyonunu nasil yaparsi-
mzé Ortada sovle bir gercek var ki cogu tnsan her
konunun her detayinr bilmez. Mesela ben, bu yas
ma geldim, halen bir film setinde calisan her elema-
nin ne i yaptigina dair en ufak bir fikrim yoktur.
Tabii ki film bittikten sonra tim o isimler ekran-
dan akep geger, ama gergekte seyirciyi ilgilendiren
birkag isim vardir, akiorler, akirisler ve yinetmen.

Iste biz de buradan yola giktik, Movies oyuncuya
setlekt her elemanla tek tek wgragma yikini getir-
meyecek. Senaryo yazary, yinetmen, aktdrler ve bel
ii bash wnsurlart kullanarak filminizi yapacaks:-
mz. Mesela senaryo vazimmda hangi unsurlarm
dn plana grhacagine cesitli ayar tuslartyla belirleye-
ceksiniz. Tur FFesiern mi olacak? Ne kadar siddet
igerecek? Ipinde hip ask olacak ma? Yaptygrmaz
ayarlar ortaya kendine has bir sonug gikaracak "

Herhalde bu kadar basit olamaz, yoksa ola-
bilir mi?

* Hayir, tabii ki hig basit degil Senaryo yazi-
mi sadece oyunun bir parcastni olusturuyor. Bu-
nun disinda film yildiziarinm set igindeki ve digm-
daki performansiar: da siz konusy, tabii ki bunlar
gektiginiz filme dogrudan etki edecek. Jrinde bulun-
dugumiz zaman doneminden film biiigenize dek o
kadar ¢ok unsur var kil Amag oyuncuyu bogma-
dan tim bu detaylart oyunda hissedilir kilmak.”

Bazilarimiz igin oyunu gdzinin éniine getir-
mek zar olabilir tanii, ne de olsa daha énce bu
tiirden hirsey yapiimadi. $8yle diiglinmelk ge-
rek, oyuncular bu oyunda cesitl! ofisler arasin-
da kosturan, zaman zaman cesitli personelle
itetisimde bulunan yoneticileri canlandiracak-
lar. Ashnda konseptin Theme Park‘tan gok far-
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ki yok. Ne var ki olay film gekiminde digimle-
niyor. Orada gergekten de bir film gekiliyor ola-
cak ve bu da sabit diskinize kaydedilecek. Filmi
sadece cekmekle katmayacak, galasi, aldidi
elestiriler ve gige hasilatiyla da ilgilenmeniz ge-
rekecek. Ne de olsa bir sonraki filmi yapabilme
ihtimaliniz 8ncekinde kazandiginiz basariyla
yakindan ilgili.

* Dogrusu burada sadece bir film similasyonu
soz konusu degil, ayn: zamanda sinemanin Ameri-
ka'daki tarihsel gelisimine de yakindan bakryor
alacagiz. Hollywood tarihinde belli donemler var-

dir, sessiz_filmler, ik sesli filmier, ilk renkli filmler
vs. Ayrica belli doniim noktalary da mevcuttur, me-
sela belirli bir seviyenin fizerindeki crplakligin ya
da siddetin kullamlmaya baslandin zamanlar gi-
bi. Oyuncu burada biraz da kendi tarthini yaza-
cak. Filmlerintzde hangt unsurlara ver vereceksi-
niz? Buniar iginde bulundugunuz doneme ve isle-
nise gore seyirciden nasil tepki alacak? Bunlarin
hepsi cok onemli. Ovle ki dogru mamanlama ile ken-
di Marilyn Monroe'nuzu yaratabilir, ya da tama-
men basarwsiz olabilirsiniz.”

Tabii her filmin bir de maliyeti vardir. Bura-
da oyuncularin bir kcltuda tirden fazla karpuz
sigdirmasi gerekecek.

- Fitmi cekereken greekien nasil bir sel kuraca-
gmiz, aktarlere ne giydireceginiz gibi tim Gnemis
detaylar da sizin yonetiminize birakilzyor. Tabii
herseyin bir bedeli var. Birden faxla Western filmi
cekecekseniz neden birden fazla set kurasinz ki?
Aynz seti elli_farkly fibmde kullanmak cok eski bir
aliskankktir Aym sekilde filmin maliyetin: ve ba-
sarisint etkileyecek bir basha unsur da segilecek
oyunculardir. Romantik bir Western cekerken Ar-
nold Schwarsenegger yerine Tom Hanks ¢ok daha
basarth bir oyun ¢tharacaktir siiphesiz. Tabii bit-
ceniz kisithysa adr duyulmadik bir aktor de segebi-
lirsiniz. Bu durumda sonug birax deha muallakia
kalabilir, ama zaten gercekte de béyledir.”

Gor(Idigu izere Peter Molyneux ve Lionhe-
ad Studioes tasarimcilari hig bog durmuyorlar ve
yine ellerinde ¢ok saglam bir konu var. The Mo-
vies herkese hitap edecek mi, ya da beklendigi
kadar rafine bir yapim olabilecelk mi? Ashnda
bunlart bekleyip gdrmelc gerekiyor, ama neden-
se oyunun fikir babasi olan kiginin 6zgegmisine
bakinca insanin iginden pek siiphe etmek de
gelmiyor hani!®
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“Iki yrldir
bekiedigimiz
buymus meger.
Artik bilgisayar:
hi¢ kapatmamak
icin bir sebebimiz

4

daha var,’

Serpil Ulutrk
serpil@level com tr
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AP
B oyunun kendi kri-
terlerinize gore fyi mi kit mi, eglenceli
mi yoksa yavan mi oldugunu anlamak, en
onyargisiz tarafinizdan (en ényargisiz ta-
rafiniz nerenizse artik) kalksanrz bile en
fazla birkag giininiizii alir, degil mi? Oyle
8yle, ama bu oyunda oyle dedll iste... Hal-
buki The Sims Online, neredeyse iic yildir
oynadigimiz The Sims'in multiplay versi-
yonundan baska bir sey degil. Ama niyeyse
benden “degerlendirmesi en zor olan
oyun’ payesini aliverdi. Ben de, yazimiza
bu kafa karigikligi ile bagladidimizi bilin
istedim.

The Sims’in ve arkasindan gelen tim
eklentilerinin bizi The Sims Online’a hazr-
layan birer arag oldugunu bastan beri bili-
yorduk. Kozasinda yeterince olgunlagmay
bekleyen bécekler gibi iki yildir eve kapat-
t@imiz karakterlerimizin artik kelebek
olup online alemiere ugmasi gerektigini de
daha gegen ay The Sims Unleashed yazi-
sinda bir gekilde belirtmistiic. Iste o giin
geldi ve diger Sim‘lerle tamsmak (izere
Alphaville’e (The Sims Online’in 24 seh-
rinden biri, bir nevi [stanbul) adim attik,
Bunu yapabilmel igin birkag kosulu yerine
getirmeniz gerekiyor. Electronic Arts (ye-
liginiz olacak, oyun simdilik Ueretsiz oldu-
gu halde kredi karti bilgilerinizi vereceksi-
niz ve 1.2 GB’Nk bir download’u géze ala-
caksiniz (ABD’de yasiyorsaniz adresinize
CD gdnderiyorlar, o baska). Sonra 1.2
GB’in sadece bir baglangig oldugunu gére-
ceksiniz. Glnkii devam edebilmeniz i¢in
eklenmesi gereken tonla yama gikacak
karginiza. Kendinize Sims Online Beta
Tester gibi havall bir yakigtirma yapabil-
mek igin bu tiirden bedelleri goze almaniz
gerekiyor.

Para para para

Oyunun beta asamasinda olmasindan leay-
naklandrdina can-1 gonilden inandidim,
inanmak istedidim bir ton sorunla ylzleg-

meye artik hazirsiniz. Her kayith kullani-
cimin Ug ayr karakter varatma hakk var.
Bunlari ayni anda oyuna sokmak m{micin
dedil tabii ki ama kegke olsaych. Her ka-
rakterin oyuna 6.000 papelle bagladigi dii-
stiniiliince, 18.000 Simoleon’la sahane hir
ev doseyenilirdiniz boylece. Hayir, cok pa-
ragdz oldujumdan dedil, oyundaki altin
kuralin “altini olan kural koyar” olmasin-
dan séyliiyorum bunu. Gergi simdiden her
taraf parsellenmis durumda. Yani paraniz
olsa bile “evimi istedidim yere kurarim”
tiirinden hayalleriniz olmasin. Bunun yeri-
ne sizi ev arkadagl clarak kabul edecek bi-
rilerine yamanmak daha hesapli ve olasi
bir ¢bziim.

Maxis’in bu oyunu The Sims’in yeni bir
genigleme paket! olarak degil apayr bir
oyun seklinde gtkaracak olmasi bosuna de-
ail. Sosyal iligkilerin son derece 6nemli ol-
dudu bu oyunda multiplay modu sadece bir
secenek olmaktan cikip biitin omurgay
degistiren, kilit bir 8zellik olacak. Hichir
NPC’'nin yer almadi§i Sims Online’da ha-
yatinizi suya sabuna dokunmadan siirdiir-
me sansiniz neredeyse sifir. Yani oyundalki
tlim aktiviteler dier oyuncularla bir seyler
paylasmaic izerine kurulu. Orregin
skill'lerinizi gelistirmenin en pratik yolu
grup akitivitelerine katilmak. Gergi bu ya-
zinin yazildigr siralarda Maxis hangi isten
hangi skill’i kazanacadimiz kenusunda bi-
raz kararsizdl. Yaratich@inizi artirmak
i¢in ¢izdiginiz, Gstlne bir de para kazand)-
ran resimler vardi ya hani, birkag saat 6n-
ce yapilan bir degisiklikle onlardan yarati-

ikel caglarin sonu, Sim’lerin birbirini kesfettigi an...

cilik puani alamaz olduk. Artik sadece pa-
ra kazanmak igin resim giziliyor. Bunun
gibi hem para hem skill kazandiran tim
aktivitelerden skill puanlar ¢ikartild.
Oyun son halini alana kadar yeniden degi-
sebilir tabii.

Mantikli, karizmatik, yaratici

(ama sadece bir Sim)

Sim Davranig Bilimleri Enstitlsi olarak
oyundaki genel yagam tarzini soyle 5zetle-
yebiliriz: Karakterinizi yarattiktan hemen
sonra bulundugunuz sehrin haritasini agi-
yarsunuz, en kalabalik ve en donamml
mekani segip (bunlara property deniyor ve
yine oyuncular tarafindan inga ediliyor)
oraya iginlaniyorsunuz. Gevredeki insan-
lardan herhangi birine tiklayip ozellikleri-
Ae bir 98z atiyorsunuz. O da ne? Galigkan
kbir 6drencinin karnesi gibi... Karizma 8,
mantik 9, yaraticihk 9, kas gicl 10, vs...
Yasiz? Sifie, sifir, sifir!

Skill sahibi clmadan ne para ne de dog-
ru diizgiin arkadas sahibi olamayacaginiz
agikar. Derhal kendinizi gelistirmek igin
udragmaya basliyorsunuz. Bu is The
Sims“tekinden gok farkl degil, sadece veni
araglar eklenmis. Ornegin body skill‘inizi
artirmak igin bir marangozhaneye girip
agagtan gnome oyabilir ya da mantik igin
kara tahta baginda problem ¢ozebilirsiniz.
Fakat daha dnce de sdyledi§im gibi skill
mevzusu heniiz tam olarak netlesmis degil
ve oyuncularin gogu skill yapmaktan baska
higbir seye vakit kalmamasindan yakini-
yor. Zira simdiki sistemde toplam skill pu-
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Ne yazik ki her raman edlenemiyorsunus.

animiz 10‘a giktiinda Gzerine en
az yogunlastiginiz dzelliklerinizi
lkaybetmeye bagliyorsunuz. Yani 6
logic, 4 body’niz var diyelim. Bun-
lara 1 mechanical skill‘i eklerseniz
bir siire sonra logic ya da body pu-
anlarinizdan birini kaybediyorsu-
nuz. Bu da sizi sirekli olarak ¢a-
lismak zorunda biralayor. O yiz-

hale getirilmesi gerekiyor.

Asosyallere gore degil

Gelelim iligkilere... The Sims Onli-
ne‘da en basit ey arkadag sahibi
olmak. Herkes birbiriyle konus-
mak igin can atiyor. 11k basta sa-
dece birkag temel hareket yapabil-
diginiz insanlarla iletisimizini ge-

tiikenmek bilmeyen bug’lan. Ger¢l bu bug'lan eglenceli

partilere malzeme yopanlara do rastlamadim degil.

den oOrnegdin karakterinizin eline
bir yemek kitabi tutusturup bilgi-
sayarin bagindan kalkiyorsunuz.
Skill gelistirmenin zaman kaybi
olmaktan cikarihp edlenceli bir

listirdikge, konusmanin gidisatina
gbre yapahileceklerinizin sayisi
artiyor. Sonra kirmizi bir balon si-
sirip uzatiyorsunuz, kabul edilirse
arkadag listenize birini daha ekle-

mis oluyorsunuz. Karakterinizi
isin icine katmadan konugmak da
son derece basit. Herhangi bir
chat penceresi falan yok, sdyleye-
cediniz her ne ise yazip enter‘a ba-
siyorsunuz ve o mekandaki herkes
tepenizdeki konugma balonunu
okuyabiliyor. Ama bunu herkes
birlikte yaptigi zaman, ortam ana-
okuluna ddntyor. Konusma balon-
lari st Gse biniycr, kimin kimle
konugtugu karisiyor, konustugu-
nuz kiginin dediklerini digerleri
arasindan ayiklamak zorunda ka-
liyorsunuz... Yani iletigimin suyu
cikiyor. Bu karmasaya kargl Ma-
xisin simdilik tek alternatifi ise
bir cesit oyun igi instant messa-
ging sistemi. Arkadag listenize ek-
lediginiz insanlarla, ikiniz ayni
mekanda olmasaniz da, aninda
haberlegebiliyorsunuz. Kendi adi-
ma bu ybneteme hig ihtiyacim ol-
madi ama Sims’l sosyallegmek
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L= iin kullanan bir takim arkadas-
[ larimiz igin ok kullanish oldu-
E guna bizzat tanikhk ettim.

Friends Web denen bir de sis-
tem var ki, yeterince vakit geg-
tikten sonra Sims Online’daki
bittiin kayitl kullanicitar sani-
rim buradan takip edebilecegiz.

www.thesims com

Bilgi l¢in:

Tikladi@inizda ortaga kendinizi,
Yapim: s cevresinde de arkadaslarinizi
i Electronic Arts gordudiintiz bir harita bu, Gevre-

nizdekilerden birine tikladiginiz-
Tiir: Simulasyon

da bu kez onun arkadaslarinr g3-
riiyarsunuz, bu arkadagin arka-
daglarindan birine tiklarsamz da
onun arkadasglarini... Tam bir
drimcek adi. Bir de sizi arkadas
listesine ekleyenler ama sizin lis-
tenize almadiklariniz ya da tam
tersi durumlarin haritadaki kar-

\ﬁ stliklar var ki aniatmaya kalk-
& I,_:ﬂﬂ T mayacagim. Qynayarak 6gran-

Multiplay: Yak

Minumum Sis.: PII1-450, 128 MB RAM, 8 MB ekran
karti, 1 5 GB Sabit Disk alan

PINl 3-800, 256 ME Ram, 32 MB
ekran karti, 2.5 GB Sabit disk alan

Onerilen Sis.:

| Lt meniz dinlerek Bgrenmenizden
=

éh’grr'nnek icin Gzel mekaniar bulabiiiesiniz,

editdrliginden bahsetmiyorum,
Sims Online’in iginde grup halin-
de oynanan ve para kazandiran
ufak oyunlar var. Oyunun piyasa-
ya gikacad! tarihe kadar bunlara
yenileri eklenecektir nerhalde

% I ok daha kolay. Hem bana da ya-
B -

zik, dedil mi...
Oyunda artik dizenli
bir is sahibi olmak gibi
dertleriniz yok. Belli
bir skill lzerine yo-
Junlasip o skill’i ge-
rektiren glndelik is-
lerden daha ¢ok para
kazanabiliyorsunuz. Para kazan-
drran bir ton liiglik is var. Acayip
iksirler Gretebilir, telefonda pa-
zarlama yapabilir, bir daktilo ba-
§inda vakit gegirebilir ya da sade-
ce oyun oynayarak para kazana-
bilirsiniz. Oyun oynayarak pa-
ra kazanmak derken Level

[

| En nihayetinde Sim'ler sosyal yaratiklar, yani di ferleriyle
yapacak seylerin saysi ne kadar coksa o kadar artisi
bu oyunun. Cok arti, pek cok arh veriyorum.

ama simdilik sayilart U¢. Detayi-

na girmeden bunlarin §3renmesi
kolay, oynamasi zevkli, parasi da
iyi oyunlar oldugunu séyleyip ko-
nuyu kapatiyorum.

Efendim, Sims kapitalizmi-
nin ticari temellerinin esas daya-
nad ise az énce bir parantez igin-
de anip gectigimiz property’ler.
Sadece yemek yeyip uyudugunuz,
ev arkadaglarimizdan bagka kim-
setin ugramadidn kiigiik bir ey
yerine bir sirl insanin gelmek is-
teyecedi bir mekan yarattinizsa
buraya property diyebilir, ziya-
retgilerinizin birakti§r parayy gi-

tir gitir yiyebilirsiniz. fginde ya-
sadidiniz eve biyik hir havuz,
konforlu saloniar, skill gelistiri-
me araglari, agik biife, diigiin sa-
fonu filan yerlestirin. Kamuya
agtk banyolariniz, yatak odalari-
niz, giysi dolapiariniz olsun. Adr-
niz) en ¢ok ziyaret edilen mekan-
lar arasina yazdirdiginiz andan
itibaren sirtimz yere gelmeyecek-
tir. Mesele sadece para da degil,
adinizi herkesin gérebilecedi bir
yere yazdirmanin hazzi da bam-
basgka olmal.

Arkasi yarnin

Sonugta, beta asamasindaki hir
oyun i¢in The Sims Online gayet
iyl bir noktada ama heniiz pisme-
miz. Oyuna simdi kayit olursaniz
ilerde toruniariniza anlaticak bir
stirli bug’la tanisma firsatimiz var
ama dnerim oyunun son halini
bekleyip dyle girmeniz. Yine de
her gin 30 M8 kadar patch
download etmeye, kurallarin
durmadan dedismesine, sirf ser-
ver’lar ne kadarini kaldiriyor so-
Fusunun cevabr icin yasadiginz
sehri terk etmeye ve daha bir sii-
rii sebepten kobay gibi hissetime-
ye raziysaniz sy hali de son dere-
ce eglenceli.

Bana kalirsa oyun piyasaya
¢iktiktan sonra da geiismeye de-
vam edecek. Ciinkii bir yerden
sonra Sims, Maxis’in dedii kulla-
nicilarinin §ekn|lend|recega orga-
nik bir oyun. drnedin bizim bir
Level Sims Edition hazirlama
projemiz var, Siz de bu acayip
ortamin iginde kendinize acayip
ugragiar bulup, tipki gercek ha-
yatimzdaki gibi amacgsizea taki-
labilirsiniz. ®
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Bir Oyun Nasil Yapilir

e |

“Bu yil Los Angeles’daki
E3 Fuari’nda
karsilagtigimiz Warren
Spector, oyun yapimi
konusundalki
basarilarina ragmen
oldukca miitevazi bir
insan. System Shock,
Thief ve Deus Ex serileri
gibi mihenk tasi
oyunlarin altinda imzasi
olan birisi igin
bekledigimizden daha
cana yakindr.”

Yaziya baglamadan énce, oyun yapma konu-
sunda hevesli olan ve gecen ay yazimizi okuyan ar-
kadaglardan olduk¢a heyecanli e-postalar aidik.
Kendilerine gGsterdikleri ilgiden dolay gok tesek-
kir ediyoruz. Buna ragmen bazi arkadaglarimizin
kafalarinin hala karigik oldudunu anladik ciinkd
bu ise hala yanhs tarafindan baglamak i¢in bizden
yardim istiyorlar. Bu nedenle, bu yazimizda azel-
likle 3D oyunlarin retimini anlatmaya agirlik
verdik. Umariz ki bu tir oyuniarin ne blylklikte
birer proje oldugu anlasiimis olur.

Yazimizin bu béliimini iki ana baglik altinda
toplamaya karar verdik. Oyun iiretim siireci ve
oyun yapiminda kullanilan arag ve programlar.
Oyleyse daha fazla beklemeyelim.

OYUN URETIM sURECI
Bir oyunun tasarimindan baskavarak son kullans-
cinin oynamasina kadar gegen uzun siire igerisin-
de ne asamalardar gectigini inceleyelim. Bu ince-
lememizi yaparken, profesyonel bir oyun firmasi-
ni érnek alalim ki ortaya hatirt sayilir bir oyun
giksin.

1. Oyunun tasarimi

Birgok firma — bilyik stiidyclar dahil — 0zgiin ta-
sanmlar lzerine calismak yerine, daha énceden
basar kazanmis oyunlara benzer oyunlar liretme-
yi tercih eder. Bunun en énemli nedeni, ciddi yati-
rim yaptikiari bir oyunun basarisiz olmasini iste-
merneleridir. Oyun tasarimi, bugiine kadar bir sis-
tematige oturtulamamig bir konudur. Uretilen
oyunun testi lretim slirecinin sonunda yer aldig-
na gore, yaratttginiz eyunun, oyuncular iizerinde-
ki tepkilerini algtigiinkz sirada paranin coliu ce-
Binizden gikmig demektir. Bu yiizden firmalzar,
qok fazla dzgin ayun Oretmedikleri igin suglama-
mak gerekir. (not Bu riedenle ozaln oyunlar, ge-
netde amatlr gruplarin, kendl cabalariyla, fazla
bir risk almadan Drettikleri oyuniar arasindi g
kar)

2. Prototip

Tasarim slireci sonunda tretilmeye karar verilen
oyunun, bu tasarimi test etmek igin tretilen klgiik
kit kopyasina “prototip” denir. Tasarimin aglkla-
ri, hatta uygulanakilir olup olmad|gi bu agamada
ortaya ¢ikar. Bu sayede, oyun ile ilgili birgok
problem ¢dziimlenmis ve oyunun iiretim siirec] Ge-
sitli sbrprizlerden arinmig olur. Bazi projeler bu
agamadan tekrar tasarim siirecine geri dénarek
yenilenirler.

Prototipleri iretmelk icin izlenen iki temel yol
vardir. Bunlardan ilki, oyunun 2-boyutlu bir érne-
§ini yapmaktir. ok basit grafik dgeler igeren bu
drnekte ayunun birgok dzelligini igeren 1-2 bdlim
bulunur. Diger bir yol ise oyunun 3-boyutlu kigiik
bir versiyonunu hazirlamaktir. Bu yol igin genelde
firmalar, daha &nceden gelistirdikleri bir oyun

2. Bolum

Erhan Yurlk (erhan@yogurt-tek com.tr)

[ e o
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motorunu kullanirlar veya basit biy oyun motoru
satin alirlar. Bu yol diderine gére daha maliyet)i-
dir fakat test anlaminda gok daha giivenli sonug-
lar verir. Bu asamadan sonra oyun artik Giretim
siirecine baglamaya hazirdir.

3, Uretime bashyoruz

Bu agamayi da kendi iginde iic bélime aytrarak
incelemeye ¢aiisalim:

a, Oyun motoru

Oncelikle oyunumuzun ézelliklerine uygun haliha-
zirda Uretilmig bir motor varsa, hi¢ distinmeye
gerek yck. Muhtemelen veni bir motor gelistir-
mek, hazir bir tanesini satin almaktan cok daha
pahaliya mal olacaktir. Eger oyunumuzun ézellik-
lerini kargtlayan bir oyun motory heniiz iretilme-
migse (hir thtimai gok uguyoruz demektir) yine de
hazir bir tanesini gelistirme yoluna gitmek hala
avantajli segimdir. Buna ornek olarak Quake 3
moteru ile lretilmig Medal Of Honor ve Return To
Castle Wolfenstein oyunlarin gosterebiliriz.

Bir oyun motoru satin almak igin cok ciddi pa-
ralara ihtiyag oldudunu hatirlatmaya gerek yok.
Fakat blytik oyun stidyolarinda bir oyun rmotoru
geligtirmek icin yapilan harcamalar ¢ok daha pa-
haliya mal olmaktad r ve bu nedente gerekmedik-
Ge yeni bir motor liretmek oldukga mantiksiz ola-
caktir. Tabi daha kiigiik ¢apl oyun ireticileri —bir
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mator alahilecek paraya tum oyunu mel etimel zo-
runda olaniar- kendi motozlarim gelistirme yolu-
nu segmele zorundadirlar

Yeri gelmigken, ekranda (¢ boyutlu objeler
hasma yetenedi olan program pargalarm: “oyun
matoru’” olarak adlandiran arkadaglas buradan
telrar uyarmak Istiyorum. Internet’lan edinecedi-
niz bu gesit programlarla yola gikmak hatasina
dgusmeyin. Bunun yerine daha kuglik projelerle ise
baglamal: sizin igin ok daha saglilkl olacalctir.
b. Konsept cizimleri
Oyunun Oretiminin basinda ortaya giicarilan yazih
materyaileri oluyan herkes kafasinda farkl oir
oyun hayal edecelctir, Bu da herkesi kendi kafasin-
daki oyunu idretmeye gotirecektir. Halbuki gér
memiz gerelken saclece oyun tasarimcisinin, tasd-
rimy yapmadan onceld gece gordtgi rliyanin go-
riintileri olmasi gerekir. Iste bu nedenledir ki, ta-
sarimet yaning ilustratorleri alarak anlara tim bu
yeni dinyanin detaylarini aktarnr. Bu sayede
oyundali laralcterler, siiahlar, objeler ve mekan-
lar ¢izilir ve bu gizimler dretim kadrosu igindaki
herlkes icin hirer referans tegkil eder

Oldukca detayll gizilen bu resimler arasinda
oyun elranlarl bile meveuttur. Bazi zamaniarda
oyunun hilimlerinin ¢izgi raman halinde (story-
board) kare kare cizilmesi ve hbylece oyuncunun
oyun igerisinde yasayacadl deneyimi dnceden test
etmelk gerekir,

Gordigunlz gihi Oretim slreci o kadar tenlike-
li wve maliyetll bir siirectiv ki, bu sirecin baginda
—natta baglamadan- sonugta ortaya ne gibi bir
ayun ¢ikacagini tespit etmek oldukga dnemiidir
c. Ozellikler ve farkliliklar
Bu asamada yapilan hir dier is de oyuna dair
dzelliklerin ve Gretilen oyunun kendi kategorisin-
delki diger oyunlara olar ustinlikleri ve getirdigi
yeniliklerin bir listesini hazirlamalctir. Bir oyunu
dretmeye baglarker eger bagarili almasini istiyor-
saniz, bu listede yazanlarin oyuncular lizerinde et-
kili olacagina gergekten inanmaniz gerekir. Bu
dzelliklerin hazilar Gretim sirecinde, gerek za-
man gerekse insan kaynadl nedeniyle uygulana-
mayebilir —li bu oldulca sik larsiiasilan bir olay-
dir. Bu nedenle, tim bunlari bir &nem sirasina
koymak ve uretimi de bu sirayla yapmalc gok
dnemlidir, Yoksa oyunun en vurncu dzellikleri ye-
tismeyebiiir ve bu da oyunu basarisiz bir oyun yap-
maya yeter.,

4. Dyuna Gretiyoruz

Elimizde cesitli cizim ve dokumanlar olduguna
gire artik ne {retecedimizi biliyoruz, O halde bas-
layalim balalim rasil bir oyun ortaya ¢ilcacalk:

a. Uretim icin gerekli araclar

Madellenen objelerin, karakier animasycnrlarini,
3-hoyutlu mekaniarin, ses efektlerinin vh. gibi
oyun icerisinde kullanilacal tim verilerin bunlar
dreten programlardan oyun motoruna aktariima-
si, en az bunlari Oretmelc lcadar derthi hir igtir. Bu

OpenGL mi, yoksa DirectX mi?

iste tiim oyun gelistirme forumlann efsane so-
rusu. ikisi de basarit ve hala kullantian kiitiipha-
neler, Sonucta giinumtz motoriarinin bir cogu
hem OpenGt hem de DirectX destegi ile calistikla-
rindan cok da kafa yormak iyi degil bu soru hak-
kinda. Bugiin arttk bikkinirk getiren bu tartisma-
dan uzak kalmaya caltsarak kisace bu kitiiphane-
leri tanttmaya cahsalim.
a. DpenGh

OpenGl (Open Graphics Library) Siticon Graphics
firmast tarafindan uzunca zaman once ézellikie si-
miilatorler ve askeri amaclar icin kulianiimis, bu-
giin ise artik 14 yasindaki kiiciik kabiliyeti oyun-

culanmizin bile diline dismils bir grafik kiltiipha-
nesidir. Oyun piyasasindan bahsedecek olursak
bugiin piyasada OpenGl'i Direct3D karsisinda
ayakta tutan kisilerin hasinda yine john Carmack
oldugunu soylesek

hayrani ve takipcile-

GL ii olan Serious Sam

per' - | motorunun yaratici-

larimn da OpenGi

seciminde yine onun

OpenGl kittiiphanesi kullanlarak yazimrs bir mo-
tor. Dolayistyla bu motoru kullanan bircok oyun

da OpenGL kullantyor. Eminiz ki Doom3'iin ¢kisi

ile birlikte piyasada bircok kisinin agzina yeniden
sakiz olacak “bu OpenGL ne kadar harikaymis”
Detaya girmeden iki satirla ozetleyecek olursak
OpenGl basit kullanisina ragmen oldukca saglam,
giichi ve koklii bir grafik kiittiphanesidir. Platform
bagimsizdir, yani sadece Windaws lle stirl; kal-
mazsiniz. Fakat bugiin PC oyun piyasasinda Di-
rinin basinda sadece grafik kutiiphanesi olmasi ve
DirectX gibi oyunun her boliimii icin bir ¢oziim ge-
tirememesi. Buna ek olarak cok sik giincellenini-
yor almasint da sayabiliriz. Fakat extensior’lar ve
yeni siiriimiiyle toparlanmakte oldugunun isaret-

yanlis olmaz. Onun
payi var eibet. Bildiginiz gibi Quake 3 motoru
tartismalar: da glnden giine biyiyecektir.
rectX kadar yodun kulianimiyor. Bunun nedenle-
lerini veriyor.

ylizden de bir cok oyun firmasi kendi geligtirme
araglarini Urelerel bu serunu glderme yolunu se-
gerler. Bu araglardan en nemlisi béllim editérd
dir. Béjumiin gectigi mekarin hazirlanmasy, di
namii (8r: digman yaratiklar) veya statik (or:
masa, sandalye vs.) objelerin bunun Uzerine yer-
legtirilmesi, 3-boyutlu seslerin mekan igindeli
yerlerine konmasi ve dusmanlar letikleyecelk me-
lkanizmalar yaratilmasi gibi birgok islem, bu edi-
tor Ozerinde yer alir. Uretilen bu araglar ilerideki
prajelerde de gelistivilerele kullanilahildigi icin
firma igin ¢ok degerlidir. Bu araglar proje ile be
raber gelismeye devam ederler. Modelciler, ani-
matirler, mizisyenler ve bétlim tasaruncilarinin
hitmek tiilkenmelk bilmeyen istellerin: programla-

o, Diveat
DirectX, Microsoft firmasinin sadece oyun uretimi
icin gelistirdigi bir kitipahanedir. Bundan yrilar
dnce, programaiann kullanmalk iciv cin iskencesi
cektikleri bir kabustu. Microsoft hizla bu kiitipha-
neyi gelistirerek, birkac yil icerisinde gercekten de
cok kularmsh bir hale getirereic alternatifi olma-
yan bir coziim dretti, Tabi, bu aroda cok sayrda
programei akil hastas: oldu ama bu tamamen ko-
numuzun disinda. Yeni cikacak 9. versiyonu ofduk-
ca giiclit ve kullanimi cok daha rahat olacade ben-
ziyor.
DirectX sadece bir grafik kiittiphanesi degil. Oyun
programifamanin her boliimiine el atmis durum-
da. 2D'den 3D've grafik is-
lemlerinin tamarnt yapa-
bilen, girdi cihazlartnin
kontroliinden -mouse, klav-
ye vb.-, 3D ses/muzik islern-
lerinin yiriitilmesine, net-
work islemlerinden oyunun
kurtlum islemlerine kadar
neredeyse tiim isteri hallede-
bilecediniz bir yapi.
Oldukca basarir Yardim dos-
yalaring sahip olmast, siirek-
li giincelieniyor ve gelistirifiyor oimast avantajlan-
na karsthk Microsoft isletim sistemleri ile sl
kalmasi bir parca uziicii. Kullantmi buglin bife
OpenGl'e gore zor ve karisiktir —tabi bu progrom-
aya gore degisebilir-. Fakat grafik islemlerinde
OpenGl'den dstiin olarak bugtin oyuniarda kulla-
ntlan bircok etkileyici dzellikler icerir.

Ware Y

Bugiin artik kullaniimiyor. Tamamen programciir-
ga ve dolayisi ile isleme] gticiine dayah, 3d kartlar
ctkmadan énce rorunlu olarak kullanian ve sade-
ce “computer graphics” konusunda cok deneyimii
pragramcriann programlayabitdigi, agir matema-
tik hesaplar iceren ve saydigimz kiitliphaneleri
kullanmadan onlarin yaptiklar isi yapan grafik is-
feme sistemi. Giiniimiizde sadece oyun disi amac-
larla, sadece programciik gosterisi icin yaprian
baz yansmalar icin gelistiriten "demo”larda kul-
fanriryor.

mak amaciyla, drelim streci hoyunca en az bir
programer —bazl dururmbarda 2-3‘e kadar cilaabi-
lir- tahsis edilir
b. Oyun motorunun programlanmasi
Eger bir oyun motoru satin alinmissa genelde 1-2
deneyimli programct billn oyunun dretimi icin
yeterli olacalktiz. Bunun en onemli nedenleri; eli
nizde tiim dokiimantasyonun hulunmasi, telefonun
veya e-postalarinizin dider ucunda her kkonuda si-
reldii yardim alabilecediniz bir ekip bulunmasi ve
bu motorur bilyiic él¢ude hatalardan armmig ve
test edilmis bir mator almasidir

Fakat oyun motorunu bastan programlama
yoluna gidiimisse, bircok programeiya ihtiyag ola-
caktir. Programlama ihtiyaclari arasindan en



Rakamlarla oyunlar

Burada oynadigimiz oyuniardan bazilannin ekipleri, ne ka-
dar zamanda liretildigi ve iretilen malzemelerin miktan ile
flgili birkag érnek verelim istedik. Boylece yukarida séziinii
ettigimiz siirec nelere kadir hep beraber aniamss olacagz.

Medal Of Honor

Yapime Grup: 2015

Cahsan kisi sayisi: 27

Sure: 19 Ay

Proje biiyiikliigii: 469.646 satir kod, 659 dosya

Neverwinter Nights

Yapimci Grup: Bioware

Calisan kisi sayisr: 75 (max. durumda)

Siire: Yaklasik 5 yi

Dungeon Siege

Yapimct Grup: Gas Powered Games

Cahisan kisi sayisi: 27

Siire: 3 yil 8 ay

Proje bilyiikligii: 800.000 satir kod (oyun, edi-
tor ve araclar), 6000 satir betik, 21 milyon sa-
tir ayar dosyaian, 8500 doku, 2000 animas-
yon, 2600 obje, 3700 mekan.

Operation FlashPoint

Yapimc: Grup: Bohemia Interactive
Cahsan kigi sayisi: 10

Siire: 4 yildan fazia

Proje biyiikitigjii: 250.000 satir kod, 5000 do-
ku, 800 model, 100.000 kelime (6 farkh dif
icin)

Yaklasik biitce: 600 bin doiar

Dark Age Of Camelot

Yayima: Mythic Entertainment

Cahsan kisi sayisi: 25

Séire: 18 ay

Yaklasik biitce: 2.5 milyon dolar

dnemlileri, 3D gériintii ve ses programlama, ka-
ralter animasyon sistemi, yapay zeka, arabirim,
oyunun betil (script) dili ve network programia-
ma olarak sayilabilir. Tiim bunlari tek bir kisinin
Ustlenmesi de mimkdndir, fakat boyle durumlar-
da projenin gikig tarihine cok giivenmemekte ya-
rar vardir.

¢. Sanat iscileri

Kadronun belki de en deger!i elemaniaridir. By in-
sanlarin iginde kimlerin olduguna sdyle bir gbz
atalim; 3D obje ve karakter modelciileri, anima-
torler, doku artistleri, arabirim tasarimeilari, ¢i-
zerler, 1s1kgilar, sanat yénetmenleri, bélim tasa-
rimcilart, ses efektgileri, miizisyenler ve daha bir
suril sifatini sayamadigimiz insan. Qyundaki tim
gorsel ve isitsel malzemeyi Oreten bu genis ekihin
oynadidimiz bazi oyunlarda 50-60 kisive kadar
gtkmasi Orkitiicd dyle degil mi ? Bu ekibin blyiik
bir bolami tim fretim sireci boyunca aktif ola-
ralk is yapar.

d. Proje y6netimi

Ekip bu kadar biiyiik olunca, herkesin yaptig isle-
vi de takip etmek o kadar giiglesir. isleri paylas-

tirmak, kigldinden blyiigine oyunun her parga-
sini kontrol altinda tutmak, bir de ortalama 1-2
yil slren projeler igin gok éremlidir. Oyundaki
herhangi bir objeyi ele alin. Son haline gelehilmek
icin konsept cizer| tarafindan cizilmis, modellen-
mis, bir bagkasi tarafindan dokusu hazirlanmig ve
sanat ybnetmeni tarafindan onaylanmis olmasi
gerekir. Buna hir de arasi burasi her degistiginde
bir versiyon atladigini ekleyin. Bir objenin onlarca
durumu olabilir demektir. Oyunlarda gérdiigimiiz
binlerce objenin bu yollardan gectigini diigiiniirse-
niz, oyun Oretimindeki proje yénetim sisteminin
ne kadar dederli bir sey oldufunu goreceksiniz.

Oyun projesi yénetimi igin gelistirilmis ¢esitli
programlar mevcut. Bunlardan en dnemlileri,
NXN Alienbrain ve Perforce. Bu programlarin ki-
§i bagina dlisen lisans fiyatlarina goz atacak olue-
saniz, ciddiyetten ne kastettigimi anlayacaksiniz.
Bazi firmalar bu nedenle kendi sistemierini firma
icinde gelistirme yolunu segmislerdir -hak verme-
mek elde degil.

5. Test

Oyunu Grettik Gretmesine ama bakalim ne hatzalar
yaptik. Prototip kismini daha dnceden anlattigi-
miz igin bu hélimde alfa ve beta testlerine yer ay|-
racadiz. Testlerin bir kismi yayimei firmanin pro-
fesyonel test ekibiyle yiiriitilir, Bu testlerin firma
icinde yapilmasi ¢ok énemlidir. Oyunculara uzun
bir dokiiman verip tiim maddeleri kantrol ettir-
mek yerine oyunculari, oyunu oynarken izlemek ve
davramglarini kaydederek, ne hatalar yaptidinizi
bulmak gok daha akillica bir yontemdir.

a. Alfa (Alpha) testi

Bir oyunun alfa versiyonu, tim ézelliklerin, oyu-
nun en az bir yerinde uygulandi§i bir versiyondur.
Bu versiyonda kullanilacak resim ve seslerin son
halleri yerine gecici halleri olabilir.

b. Beta Testi

Artik oyunun tamamlanmis hali diyebiliriz. Buna
radmen oyun icerisinde binlerce hata bulunabilir.
Bazi oyunlarin beta testi gok genis bir kitle tara-
findan —on binlerce kisi- yapilabilir.

6. Neleri dogru, neleri yanhs yaptik ?

Bu bglime kadar gelebilmigsek, oyunumuzu gi-
karmug ve muhtemelen Internet subesinden banka
hesabimizi siirekli “yenile” tusuna basarak kont-
rol ediyoruz demektir. O zaman simdi yapmamiz
gereken, gecen 1-2 sene zarfinda oyun Oretimij ile
ilgili ne dersier aldik, oturup konusmak.

Her oyun giktiktan sonra oyunun basarili veya
bagarisiz olmasindaki nedenler bu tip hir analiz
ile ortaya gikarilarak bir sonraki projede nelere
dikkat edilmesi gerekti§i saptanir. Bu sayede fir-
malar kendilerini gelistirerek mevcut sektdrin
i¢inde kalmay basarirlar. Eger cok blyiik bir ba-
sari elde etmissek, bu yaziyl “Game Developer
Magazine” e géndererek binlerce insana aktar-
mak sliphesiz cok keyifii olacaktir.

OYUN YAPIMINDA KULLANILAN
ARAC VE PROGRAMLAR
Gunumiiz oyunlari iyice birbirlerine benzemeye
bagladi. Oynanis ve yapilig agtsindan bu benzerlik-
leri tagimalan da drneklendirmek adina kolay!ik
sagliyor. Bir oyunu iretim agisindan inceleyecek
olursak, U¢ pargaya ayirabiliriz: Programlama,
gbrsel ve isitsel materyaller. Buniari Gretmek igin
gerekli olan ve glinimUizde en gok kullanilan arag-

lat1 tanitmamizda fayda var.

1. Programlama araclan

Bu kisimda hangi programlama ditlerinin ve arag-
larin isimize yarayabilecegini gdrecediz. $imdi bu
diller igin en uygun ortamlar kisaca inceleyelim.
a.C/C++

Programlama agisindan giinimiz profesyone!
oyun stiidyolarn programcilarimin kullandiklar
(veya kullanmal zorunda olduklar) tek geger!i dil
C/C++ dilleridir. Makinelerin iyice hizianmasi
ile birlikie C dili artrlc oyun gelistirme isleri igin
(J. Carmack disinda) pek kimse tarafindan kulla-
nilmiyor. Diger yandan John Carmack’in Doom 3
digindaki tim oyunlarini -Wolfenstein 3D, Doom
1, Doom 2, Quake 1, Quake 2, Quake 3- C platfor-
mu lzerine kurdugunu belirtmekte fayda var. Ya-
zimizin amac! burada kimseye teknik anlamda
herhangi bir sey 6gretmek dedil elbette. Fakat C
ve C++ dilleri, baglangicta ddrenmesi cok kolay
olmamalia beraber, uzun sireli projeler yazdik-
tan sonra tam olarak hakim olunahilecek diller-
dir. Hele de bir OYUN PROJESI ise yazdiginiz,
cok deneyimli olmalisimiz. Bunlar niye soyliyo-
ruz? Ginki bu isi iyl bildiginizi iddia ediyor ve
“ben artik bir oyun firmasinda ¢alisabilirim 1 di-
yorsamz, bu firmalarin sadece programlama dil-
lerinde dedil, buna bagl bircok konuda —3D, fizik,
yapay zeka, nesne-yonelimli programlama vb. -
deneyim sahibi olmaniz gerelctigini bilmelisiniz.
Bu da pregramcilar igin en az 5-6 yiliik bir tecril-
be demek oluyor.

Programe, karsisindaki dagin yiiksekligini,
oyunun diger héliimlerinden — grafik, mizik vs. -
daha iyl bilmelidir. Hatta ve hatta o dada daha
8nceden cikip inmeyi basarmig olmalidir. Dedigim
gibi artik makinelerimizin iyice hizlanmasi nede-
niyle eskiden kullanilan “Makine dili”’, oyun fir-
malarinda halen aranan bir dil ¢lsa da, oyun yapl-
mi igin sart degil. Gergi dyle tahmin ediyorum ki
Doom 3 furyasi ile bu nostalji zorunlu olarak tek-
rar glindeme gelecek ve birgok matematik hesap-
lamalar ve benzeri -yogun islemei kullanan- fonk-
siyonlar tekrar makine dili ile yaziimaya baglana-
cak. (Bilmeyenler igin makine dili dedigimiz dil,
bilgisayarinizdaki mikroislemcinin dogrudan an-
ladigi dilin sembolik halidir ve bu nedenle tartis-
masiz en hizl, kullanilmasi en zor ve ¢iddi anlam-
da deneyim ve bilgi isteyen bir dildir.)

Bu diller iizerinde galismak igin C/C+ + derie-
yicileri dedigimiz, yazdigimiz text kodunu galisa-
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bilir koda ceviren yazihmlara ihtiyacimiz var.
Oyun piyasasinda, ézellikle PC oyunlart yapim si-
rasinda en fazla kullanilan derleyici ortami Mic-
rosoft Visual C+ + paketidir. Bu program ile yaz-
diginiz binlerce satiriik oyun kodlarini eder hata-
siz yazdiysamz isi hlylik 6lglide hallettiniz de-
mektir. Diger énemli dillere gegmeden dnce kulla-
nabilecediniz en gok biliren ve kullanilan derleyi-
¢l paketlerine bakalim:

- Microsoft Visual C4++

- Borland C++

- Unix/Linux igin GCC paketi

- Multiplatform deste§i icin {(Linux, P52, Mac
vs.) Metrowerks Codewarrior

- Intel C/C++

- Symantec C++
b. Visual Basic / Delphi
Artik gliniimiizin gelisen APIlerini kullanabilen
farkh yazilim platformlarinda tavsive edebilece-
gimiz diger alternatif diller arasinda Delphi ve Vi-
sual Basic var. Bundan birkag sene dnce bahsetti-
gimiz bu iki dil ile Windows altinda sadece basit,
adeta hir dgrencinin bilgisayar ev ddevi icin yap-
ti§r oyunlart andiran galismalar yapilabiliyordu.
Simdi ise donanim API ‘lerine dillerden bagimsiz
diyebilecedimiz sekilde ulasmak artik bu diflere
de gercele anlamda cok gugli ve hizli oyun gelis-
tirme olanaklar sagladi.

Delphi ve VB dillerinin OpenGL ile DirectX
APY'lerine erigimi diller tzerindeki grafik prob-
lemlerini gok bilyiik Blclide ¢ézdil. Ekrana gizile-
cek objenin ozelliklerini ekran kartina gdnder-
mek, galinacak ses efektini komuta etmek ve kul-
lanicinin klavye/mouse girdilerini islemek gibi
birgok iglem bu API'leri kullanaral gergeklesti-
ginden bu dillerin C/C+-+‘a gergek rakip olama-
malar) sadece yeterince hizli olmadiklarindan
kaynaklanmaktadir. Bizim tavsiyemiz bu cyun
yapirmi isinde programlama konusunun ¢ok derin-
lerine inmeye niyetiniz yoksa, Delphi ve Visual
Basic ile hayalinizdeki bircok seyi rabathkla,
C/C++ “in uzun, zaman alic! detaylarina maruz
kalmadan yapabilirsiniz.
¢. Macromedia Flash
Aslinda tamamen weh lizerinde kullaniimak izere
Macromedia tarafindan geligtirilmig bir program.
Fakat son zamanlarda da farkedeceginiz gibi bo-

ol A
Will Wright 20 senedir ayun yapan ve dahi olarak
anslan az sayrda insanlardan biri (sagdaki tabii ki :)

yundan biyik islere el atmaya bagladi. Platform
bagimsiz olmasi ve oynaticisinin yayginhidi ile bir
gok yazihm firmasinin dilckatini gekerek bu en-
distride gok farkl bir yere oturmug durumda.

Birgogunuz, “Hadi canim Flash ile oyun yazi-
lir mi hig 77 diyerek bu konuyu bir kenara itme
yanhsina diisebilir. Ozellikle yeni sayilabilecek
MX versiyonu ile yeteneklerini birkag katina kat-
layarak, golk karmastk olmayan 20 bir oyunun ta-
mamini, gok rahatlikla yazabileceginiz hir sege-
nele halini aldi. Bu nedenle 8nerimiz bu ise bulag-
malk isteyen kisilerin hig vakit kaybetmeden Flash
dgrenmeye balikfama dalmasi.

Flash ile gelistirme yapan insanfann sayisi
gok fazla oldugundan, Internet’te inanamayaca-
giniz kadar ¢ok kaynak oldudunu géreceksiniz.
d. Cesitli hazir oyun gelistirme araglan
Bu keonu ile ilgili gesitli firmalar veya programci-
lar tarafindan hazirlanmig kitiphaneler, dilier
veya programlar da kullanmaniz miimkin ama bu
tip araglar sadece amatér projeler {retmelcten
tteye gecemeyeceklerdir. Bu nedenle, col< i yapi-
yor gibi gézikseler de bu tip araclarla dretilmis
oyunlara rastlamak neredeyse imkansiz denebilir.
Bu programlardan adi duyufmus olanlari sunlar-
dir: Dark Basic, RFG Suite ...

2. Grafik ve cizim araclari

Kullanilan bu araglari, bir oyunun tiretim surecin-
de galisan insaniara gdre gruplayaral incelersek
en dogrusunu yapmis oluruz. (Burada yine endst-
ri standarti haline gelmis 3D oyun liretimini dik-
kate aldiimi2r hatiriatmama gerek yok sanirim)
a. Konsept cizerler

Oyunun kensept ¢izimleri Hle ugrasan illstratorler
genelde kadit ve kalem diginda herhangi birseye
ihtivac duymazlar. Bazi durumlarda, bu ¢izimler
taranarak bilgisayara aktarihr ve gesitli boyama
programlarl —Adabe Photoshop, PaintShop Pro,
Fractal Painter vs.- ile boyanir.

b. 3D Modelciler ve Animatdrler

Oyunda kullarwlacak cbhje ve modelleri lretirler.
Bu alanda adini en ¢ok duydugumuz programlar:
3D Studio Max, Lightwave, Maya, Softimage.
Karakter animasyonlari igin en gok kullanilan
programlar Character Studio ve Poser. Ayrica
MilkShape de iiretilen modellerin oyuna altaril-
masl icin oldukga yetenekli bir programdir.

¢. Doku dreticileri

Oyunda kullanilacak modelierin uzerine kaplana-
cak dokular1 hazirlayan kisgilerdir. En ¢ok kullan-
diklari programlar: Adobe Photoshop, PaintShop
Pro, Fractal Painter ve 3D modelleme araglari
igin yazilmis gesitli ek(plug-in)ler.

3. Ses ve miizik liretim araclan

Oyunda kullanilan isitsel malzemeler! ses efektle-
ri ve miizik olarak iki baslikta toplayabiliriz:

a. Ses efektleri

Ses efektleri Uzerine galismak igin Gnece ciddi bir

LINKLER

Iste size oyun yapir konusunda cok yardimci olacak prog-

ramiann site adresleri ve.kaynak siteler.

Programlama

C/C++ derleyicileri: www.microsoft.com, www.barland.com,

www.intel.com/software,
CodeWarrior: www.metrowers.com/games
Flash: www.macromedia.com/flash

Grafik
Photoshop: www.adobe.com
Paint $hop Pro: www jasc.com
3D Studio Max: www.discreet.com
Lightwave: www.lightwave3d.com

Milkshape: http://www.swissquake.ch/chumbaium-saft/

Fractal Paint: hitp.//www.softtechdesign.com/

Miizik/Ses
Wavelab: www.steinberg.net
Proje yonetimi
Perforce: www.perforce.com
NXN Alienbrain: www.nxn-seftware.com
Egitim
Fullsail: www.fullsail.com
Cogswell: www.cogswell.edu
Savannah College of Art and Design: www.scad.edu

On-fine kaynak ve haberler
Flipcode: www.flipcode.com
Shacknews: www.shacnews.com
Game Developper Magazine: www.gdmag.com
Gamasutra: www.gamasutra.com

ses kitiiphanesine ihtiyag vardir. Bu kitiiphaneler
birgok farkll bashk altinda toplanmis seslerden
olusur. Oyunun ortamina uygun sekilde sesleri de-
forme etmek, onlara cesitli efektler eklemek gibi
islemleri yapabilece§iniz en uygun programlar-
dan biri Steinberg Wavelab’dir. Oyun gelistirici-
leri igin dzel olarak hazirlanmig daha geligmisg
orogramlar da mevcuttur. Bunlara ornek clarak
SoundMax SPX verilehilir.

b.Miizik

Oyun igin kaginilmaz bir diger 63e de miziktir.
Bir¢ole oyunun miizigi -bircok filmde de oldugu
gibi- blyiik orkestralar tarafindan ¢alinaralk kay-
dedilir. Bestecilerin genelde bilgisaydr Gzerinde
calistigl programlardan en bilinenleri ise Stein-
berqg Cubase ve Cakewall’dur.

Bir oyun Oretmek I¢in yukarida anlattigimiz
tlim bu bilgi, emek, teknoleji, zaman ve birikimin
yani sira biiylk bir sevgi, istek ve sabir sahibi ol-
maniz da gerekecektir. Uzun soluklu bir sireg
olan oyun Uretimi gercekten zahmetli olsa da igin
sonunda elde edecediniz (riin blylk bir haz vere-
cektir. Oyun yapimina baglamak isteyenier igin
verilebilecek bilgileri edindiginize gére artik bag-
lamak size kaliyor. Bu kadar bilgiden sonra sani-
rniz 2-3 yila kalmaz, ilkemizde oyun {retiminde
bir patiama yasanacak :)

Biyik bir umutla o glinlerin gelmesini bekle-
digimizi séylemeliyim. Hepinize iyi oyunlar...®




INCELENEN OYUNLAR

eleme

Bilen Adam

32 Age of Mythology
L]
= Anetasigy - Ogluum hadi gel, yemegin hazir!
“a Archangel - Bi dakka anne, su rasterizer rutini ile polymorphed
£ ARl shader’i da oyunuma ekliim, geliyorum.
56 Beam Breakers
62 Big Biz Tycoon Gegen ay bagladiimiz “Bir Oyun Nastl Yapilir” dos-  geles sokaklarinda GTA3: Vice City'cilik oynuyor
ya konumuz sizlerden ¢ok olumlu tepkiler aldi. He-  olurduk.
63 Bikini Karate Babes men her oyuncunun aklindaki “oyun yapmak istiyo-  Ibret-i Alem Forum Post'u: Kriz diye bir ayun yapr-
. rum, ama nereden baslayacagimi bilemiyorum” so- yormus Tiirkler. Valla bravo. Eger Medal of Ho-
63 End of TWIIIght rusuna iyi bir cevap verecedini disiiniiyeruz bu yazi  nor'dan daha tyi bir oyun olursa, orijinalini alirm(1)
59 Enigma Rising Tide dizisinin. Ama olumlu tepkilerle birlikte gelen dyle  Tepkimiz: Bak giizel kardegim, diinya gercekler iize-
mailler de oldu ki, bu itkedeki baz| kafalarin balyoz-  rine kuruludur ve codu gergek acidir. Hayattan imi-
38 FIFA Football 2003 la vuruldugunda dahi degigmeyecedine ait fikrimizi  dini sakin kesme, bu kafada devam et, ama isin igin-
bir kez daha ispatlad. deki aci gergekler soyle...
o Iron Storm Iki aylik bu yazi dizimizin amac elbette ki sifirdan  isot- Medal of Honor bir FPS, Kriz ise online bir
61 Links 2003 oyun yapmay! ojretmek dedil. Sadece oyun yapimi-  strateji. Dolayisiyla birinin digerinden iyi oimasi
| . nin, oynamak kadar kolay olmadigini anlatmak ve il-  mamkiin degil. Yalan.
44 LotR: FEHOWSh'P of the ng gilenen insanlara nereden baglayabilecekleri konu-  Arnavut Biberi- Giizel yurdumda 5 yilda bir oyun ya-
52 MOHAA.: Spearhead sunda bir fikir vermek. 15 yil dnce yetenekli ve hirsl| pilirken bile, bu oyunun kopyasini almak igin kendi
bir gen¢ odasina kapanip, bir yillik bir uragla orta-  kendine bahaneler uydurmaya calisman ayrica bir
58 NASCAR Thunder 2003 ya gikardi§i oyun bir hit olabilirdi. Sid Meier, War-  takdir konusudur ki burada hi¢ girmiyorum.
. ren Spector, Al Lowe, Will Wright gibi ustalarhepo  Ibret-i Alem Telefontu: Merkaba, hiz arkadaslaria
36 Need for Speed: Hot Pursuit 2 cdalardan yetigmig insanlar. Ama gunimiizde bir  oyun Yapmaya basladik, ger¢i daha ortada grafik yok,
50 Project Nomads oyun yapmak igin yetenekten, paradan ve hatta istek  yaratzk da yok, hatta oyun doha senarye halinde ama ka-
& azimden daha énemli bir sey gerekiyor: Gok ama  gda dékmedik, kafamizda oyun Ama inanin diiginir-
53 Revolution gook saglam bir takim ruhu ve bu takimit yénetecek,  ken bix bile korkuyoruz. Oyun 2007de bitecek, Doom
54 Ring 5 bir arada tutabilecek kapasitede bir tasarimci, 3le yarzgacak, Nvidia'nin destegini alacafiz arkamiza
Bunlar: sylememe sebep olan bazi mailler aldidimi-  blz blz dle. Evet, simdi benimle roportaj yapmanizi
40 Rollercoaster Tycoon 2 21 sBylemigtim girigte. Iste bu maillerden birkag!. bekliyorum...
. Ibret-i Alem Maili: Yaz: dizinizi okudum. Ama benim Tepkimiz: Bak giizel kardesim, sizinle roportaj ya-
62 Smper bu kadar zamamm yok, bana kendi Counter Strikem: pardik ama biyilk bir zamanlama hatas! yapmigsi-
46 Soldiers of Ana rchy yapabilecegim bir grafik motoru séyleyin. niz: 2006'da diinyaya asteroid carpacak ve uygarlik
Tepkimiz: Béyle bir motor yok giizel kardegim. Yok,  sona erecek. Yani Nvidia’nin destegine cok fazla qu-
63 V8 Chailenge Yalan. E§er olsayd biz simdiye kadar kendi oyunu-  venme.
55 WWE Raw muzu yapmig, altimiza Ferrari’leri gekmis, Los An-  Kisacasi sevgili okuyucular, {MDAT!

zaman testi  FIRST PERSON SHOOTER

Bu béliimde oyunlarin
zamana karsi ne kadar

dayandigini test ediyoruz.
Ust iiste 6 ay bu listedeki
yerini kaptirmayan oyunlar
Zamana Karsi Duran
Kiasikler arasindaki yerini

Unrea! Tournament 2003 (PC %&9)
No One Lives Forever 2'nin tek
kisilik gdrevi bitince geriye

Age of Mythology (PC %94}
Warcraft 3'ln ayagini kaydirds
AoM. Sebebi, bu kadar genis

Morrowind (PC %94)
Internet'te dolasan yiizlerce
eklentisi olmasa bile, haftalarca

aliyor.
pek bir sey kalmadi. UT 2003 bir strateji oyununu bu kadar sizi oyalayacak bir dinyaya
ZAMANA KARS! DURAN KLASIKLER  ise onine diyarlann yeni kraliiyi isleyip rafine edebilmis ol- sahip olan Morrowind, gercek
12 Sturmovik Simulasyon o2 olarak listedeki yerini ald). malari. Kesinlikle mikemmel.  bir basyapit.
Grand Theft Auto 3 Aksiyen 95 Ay IS .}fﬁ | ay Iy
Grand Turlsmo3 Yary 58 1 2 3 4 56 0 1 2 3 4 5 4 ¢ 1 2 3 4 5 &
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Hangi oyunlar paranizi hakediyor,
hangi oyunlar arada sirada oynamaya
deger ve hangi oyunlardan kacarak
uzaklagmalisiniz, size sdylemek bizim
isimiz ve bunun farkindayiz. Iste bu
yiizden Tlrkiye‘deki en ciddi inceleme
sistermine sahibiz.

*inceledigimiz oyunlara verdigimiz
puan, bir oyun igin dnemli olan altr kri-
tere ayri ayri verdigimiz puanlarin
toplamindan olusuyor. Bu alti kriter,
Level Karnesi‘nde de gordiigiiniiz gra-
fik, ses ve miizik, oynanabilirlik ve at-
mosfere ek olaralk; bir eyun igin gok
onemli olan eglence faktdrll ve oyunu
inceleyen yazarin kanaatinden olugu-
yor.

* Kesinlikle, heniiz tamamlanmamig
oyunlari incelemiyoruz. Oyunlarin be-
ta kopyalarini, ne de video/miizikler]
oyundan sékilmis Internet kopyalari-
ni kesinlikie incelemeyi reddediyor ve
oyuna hakettigl puam vermek igin, pi-
yasa wersiyonunun elimize gegmesini
bekliyoruz. Ama cok 6zel durumlarda,
oyunlarin basin igin 8zel hazirlanmig
ve dagrtict firmanin bize saglachg dzel
versiyonlarini inceliyoruz

*Bir oyun sadece ¢ kategoride usta
olan yazarimiz tarafindan incelenir.
Béylece, bir oyunu inceleyen yazari-
miz, o t0rden dnemli alan her oyunu in-

Bilgi lin:

(Oyuna en yakin web adresi
Yapim: Yapimel Firma
Dagitim: Dagitict Firma
Tiir: Oyunun tiirfi
Multiplay: Internet ve ag tizerinden oyunlara

destek verip vermedigi
Minumum Sis.: Yapime firmanin énerdigi

minimum sistem gereksinimleri

Onerilen Sis.:  Dizim onerdigimiz ideal sistern
gereksinimlen
Alternatif: Oyuna en ¢ok benzeyen
diger yapumnlar
-l MO

Pro Evolution Soccer (P52 %96}

Mafia: Lost Heaven (PC %92)

inceleme | 31

nasilpuanveriyoruz E e

celemis olmasini ve oyuna daha saglik-
[ bir puan vermesini saglyoruz.

* Eger bir oyunun Level Hit veya Level | ¥
Klasik 5dulii almaya aday olarak gori- * - * 9

yorsak, 0 oyunu sonuna kadar aynadik- -
1- THE SIMS UNLEASHED

tan sonra inceleriz. Ama istisnasiz bi-
tiin oyunlar en az 10 saat incelendikten

2- Age of Mythology
3- FIFA 2003

sonra yazisi yazilir.
* Ve eder bir oyuna haksizhik ettigimi-
4- Rollercoaster Tycoon 2
5- LotR: Fellowship of the Ring

zi disiintiyorsaniz, bize yazmaniz is-
teriz. Slrekii olarak kendimizi gelig-
tirmek en blyilk 8zelligimiz oldugun-
dan, bir hatarmz olduguna inandigimiz
anda bize yazin. Bunun igin mail adre-
simiz level@|evel.com.tr.

6- Icewind Dale 2

7- The Sims: Vacation

8- Total Club Manager 2003
9- Unreal Tournament 2003
10- Hitman 2: Silent Assasin

Puaniar neyl ifade ediyor?
%90-%100 arasi; Level Klasik
adili atan bir oyunun, size uzun
stire unutamayacadiniz bir ayun
tecriibesi yaratacag kesindir.

WB0-%EB9 arasi: Saygin bir yere
sahlp Leve| Hitalan bu oyunlar,
bir klasik elmasalar da, verece-

giniz paraya degecektir.
%70-%79 arasi: Level Hit almay haket-
memig oyunlar kesinlikle ¢oplik de-
gildir. Aksine, bu puani almig oyunlar
gorilmeyi hakeden, iyi oyunlar ola-
caktir, Eder tirden hoglaniyorsaniz,
gbnil rahath§iyla alabilirsiniz.
%50-%69 arask: Incelememizi okuduk-
tan sonra, sadece oyunun tiriinden
¢ok ama ¢ok heslaniyorsaniz almayi
distiniin.
%30-%49 arasi: Bu kategorinin asagla-
rindaki oyunlardan uzak durmanizi
tavsiye ederiz. Ama 45 ve lzeri oyun-
lar, herseye ragmen, hirkag saat ed-
lenmenizi saglayabilir. Yine de, her

1- GTA 3: VICE CITY
2- FIFA 2003

3- LotR: Two Towers
4- Pro Evolution Soccer 2
5- Colin McRae Rally 3.0
6- Hitman 2; Silent Assasin

Heyeni
Fyeni
Feyeni
#yeni
Feveni
V¥(1)

zaman icin paranizi harcayacak ok T- Grand Theft Auto 3 ' (5)

daha iyi oyunlar olacaktir. . = T
%1 %29 arast: Bu arahda di- 8- Time Splitters 2 *yen;
sen oyunlara da verecek bir fe s =
adilamaz var. anlamini bi- 9= Rathchet & Clank *_YEFII

len oyuncular, yaninda Level Shit le-
gosunu gordikleri bir oyundan bucalk
bucak kagmalicirlar.

Y(3)

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

10- Burnout 2: Point of Impact

ADVENTURE SIMLILASYON

b

Hakeden Yok

Hakeden Yok

Gran Turismo 3 A-Spec {PS2 %98)

PES 2 de iyi, ama ilk oyunun o
mikemmel heyecanini ver-
mekten biraz uzak kalinca PES
1 Gercek Klasik olma yolunda lunil almay hakediyor bu ay.
ilerliyor Tebrikler!

|
‘ Ay R | | Ay m Ay (I v ] |
I

Bir mafya ailesi mensubu ol-
mayi bu kadar giizel hissetti-
ren bir baska oyun yok. Gra-
fikleri de cabas..

IL-2 Sturmovik'i klasikler ara-
sina aldiktan sonra gordik ki,
Combat Flight Simulator 3'e
kadar bekiememiz gerekiyor.

Syberia’yr buradan génder-
memiz gerektigine karar ver-
dikten sonra bir de gordiik ki
plyasada burada olmay! ha-
keden bir oyun yok.

AY N )

Iste gercek bir klasik dahal
GT3-A Spec listedeki 6. ayini
doldurup Gercek Klasik adi-

0 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 494 5 6 0 1 2 3 4 5 & 0 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 6
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/ MYTHOLOGY

O ktiaeie | Imparatorlarin ve krallarin zamani gecti... sira tannlardal

_ “AoM'nin her
noktasinda ayri bir arti var.
Grafikler ve harita tasarimi,
hikaye ve campaign yaprsi,
temasina olan baghiik ve
dogrulugu, irklar ve birimler
arasi denge ve cesitlilik...
Ensemble hi¢ bir noktay
atiamgmis.”

ge of Empires serisi ile TS tiiriinin zirvesin-

de kendine saglam bir yar hulan Ensemble, bu
sefer gercekten biyilk oynuyor (Blizzard in hemen
yant oluyor o saglam yer). Age of Kings’de sadece
mevcut oyunu gelistirmekle yetinen ve bilyiik fark-
liliklardan kaginan Ensemble, Age of Mythology
ile seriyi yeniden tamimliyor. Zaten Blizzard“in ar-
dindan onlarin da modaya uyup 3D‘ye gegerek hi-
yik bir dedisiklik yapacagini biliyorduk. Ancak ilk
iki ayunun ardindan gegmis caglar birakilip, mite-
lojinin fantastik dinyasina girilmis, oyunun
dengeleri, campaign yapis:, hemen her sey hu
dedisimden nasibini almis.

Baylesine énemll ve sevilen bir seride
onemli degisiklikler olacagini duyunca bnce
tedirgin oluyor insan. Hele séz konusu olan
béyle ciddi degisiklikler olunca. Age of
Kings in o muhtesem 2D grafikieri mesela,
oyundaki sahane denge, tarihi campa-
ign’lerin zenginlidi... Inanin bunlar
elden gider mi diye insanin gozlne
uyku girmiyor. Ama oyunu oy-
nadiktan sonra nasil huzurlu
ve glizel bir uyku gektigimi
size anlatamam. Zaten
oyunu oynadigim giinler
iginde hig uyuyamanusg-
tim. Bu bagka bir hika-
j ve ve bagka bir yerde el-
bet anlatilacak (dergi-
nin senlarina dodru bir
yerlerde mesela).

iki Ucten

Biiyiiktiir
Oyun iyiye mi git-
mis  kdtllye mi,

L
V<

. Warcraft 1110 te-
- ” peler mi tepelemez
i { ﬁ#} 43 mi diye dert etme-
R } i d den, gelin ayunda
Z neler degismis uzun
- uzun bakalim. Grafik-
lerden baslamak en do@rusu
olur. Ciinkd 2D‘den, 3D*ye gegis sa-
dece grafiksel bir degisimi degil oy-
nanigl da biitniiyle degistirmis. Oncel
oyunlarin birbirinin aynis: kaliplaria
olusturuimug haritalari yerine Age of
. Mythology’de haritalarin her noktasi dzel
olarak tasarlanmisg. 3D’nin verdigi esnek-
lik sayesinde hemen her haritada gore-
ve veya hikayeye 6zel yapi pargalar
gbrebiliyorsunuz. Age of Mytho-
logy'nin esnek 3D haritalarini gé-
rlince, dncekl oyunlarin kaliplag-
mig 2D haritalar gok sikici geli-

i yor insana.

Ustelik ilk defa seriye héllim dncesi sinematikler
eklenmis. Oyun igindeki bu sinematiklerde oyun
motoruyla yapildigindan, balim bagindaki sine-
matiklerde haritay! oldugu gibi gdrebiliyorsunuz.
Mesefa balumiin baginda diismaniniz ofan
Cyclops‘u yeralti diinyasina agilan kapinin bagin-
da héykirirken gérilyorsunuz. Balimde ilerleyip
birimlerinizle kapinmn yanma geldiginizde, aynt
gérintliniin yukaridan gorinigl ile karsilagiyor-
sunuz. Bu sayede sinematiklerle oyunun kendisi
arasindak? baglanti gok daha giigldl kuruluyor. EI-
bette Warcraft [11{in o harika videolarini tercih
etmemek elde dedil. Ama Age of Mythology sizi
bu konuda hayran birakmasa bile bir eksikiik his-
settirmiyor da. Ustelik Warcraft 111%Un oyun ici
motorla yapilan ve AoM’nin yaninda uyduruk ka-

fan sinematiklerini bir ikag kere katlar.

3D grafikierin diger bir avantajini duvar yap-
minda gériyorsunuz. Kale duvarlar ufak hir detay
olarak gérilebilir. Ama Age of Empires gibi strate-
ji oyunlarinda ¢ok nemli bir rolii var. [l iki oyun-
da kaleyi yapmak da kaleyi yrtkmalk da tam bir ka-
rin agrisiydi. Tek tek parcalar clarak insa edilip,
tek tek yikiliyorlardi ve saldirirken hep kalede bir
delik agip, ordunuzu oradan iceri tikigtirmaya cali-
siyordunuz. Age of Mythology‘de ise duvarlari ko-
layca bir hat olarak ¢ekebiliyorsunuz. Giinkii duvar-
lar baglant! noktalar arasinda ki tek duvar parga-
larindan olusuyor. Béylece siiratle insa ediliyoriar.
Ama yikildiginda blyiik acikliklar oluguyor.

3D Daha mi Giizeldir?

Grafiklerin 3D'ye gegisi sadece oynanist gelistir-
mek icin dedil elbette. Aymi zamanda grafiklerin
daha sadlam olmasi igin. Strateji oyunlarinda 20
grafik kullanmak grafik glizellik olarak hala daha
avantaji gozilkilyor. Giinkii detayl 30 grafikler,
100’lerce birim ekrana girdiginde korkung perfor-
mans dlsiigline sebep oluyor. Bu yiizden birimleri
diisiik detay seviyesinde tutmak zorunda kalryor-
lar. Age of Mythology’de birimlerin detay seviyesi
bence yeterli diizeyde. Warcraft 111'te Blizzard az
peligon kullanip bunu estetik bir tarza cevirmeye
gahgirken, Ensemble birimleri eskisi gibi kiigiik
tutarak az poligonta hile giizel gériinmesini sagla-
mis. Ustelik ara sira zorlansaniz bile oyunu PIII
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500 ve GeForced MX sistemle oyna-
yahiliyorsunuz. Sinematiklerde mo-
dellerin detay: daha yuksek. Ancak
oyun iginde detay makul bir seviyeye
diislyor.

Oyunun zayif sistemler igin diglk
grafik kalitesinde oynama secenedi
var. Ancak Ensemble burada ayan
pek tutturamamis gibi. Disiik grafik-
lerde sinematikier ¢ok kétl gbziki-

degil. Age of Empires ve Kings‘de va-
rotan hergey bu oyunda da mevcut.
Ayni tanidik hava, daha dnce varolan
birimler ve yapilar, stratejiler... Bun-
lart Age of Mythology’de de buluyor-
sunuz. Belki mitolojiye yer agmak
icin biraz dzetlenmisgler. Ama stan-
dart koyll, okugu, ath, piyade ve ku-
satma bivimleri, armoury‘deki stan-
dart teknolojiler, kuleter, kaleler ve

Bu denli gilizel bir oyuna kusur bulmak zor,
“Guniimil geceme bulady, hayats iy karartt” nasif?

yor. Yiksek grafiklerde modeller
FPS’lerle yarisacak kalitede ama bu
seferde sistem zorlaniyor. Ikisinin
arasinda bir ayar dzha olsa faydas
olabilirmis ve bence oyunun onemli
eksikliklerindne biri bu.

Mitolojiye Hosgeldiniz

Grafikierden sonraki en 6nemli dedi-
siklik elbette oyunun mitoloji termasi
ustlne kurulmug olmasi. Ama En-
semble sifirdan bir oyun yaratmig da

E-

kdy merkezi... Onceki iki oyunun te-
melleri yerli yerinde duruyor.
Oyunda tamamen dedisen tek sey
campaign yapisi. Ilk iki oyunda si-
rayla tarihi kahramanlarin efsane-
lesmis maceralarini oynuyorduk. Bu
hikayeler hem tarihi gergeklik, hem
de siirekliyicilik olarak gok basariliy-
di. Age of Mythlogy‘de ise oyunun
basindan sonuna tek bir kahraman ve
tek bir hikayeyi sirikliiyorsunuz.
Ana kahramanimiz Atlantis’in lideri

iy

LFGUrTas i

olan Arlkhantos. Arkhantos g&rd(igl
lkath bir rilya ve yoluna gikan bir
Cyclops’un gerginliginin ardindan
kendini Truva kugsatmasina yardim
agerken buluyor. Burada Odysseus,
Ajax ve Agemennon gibi yeni mitolo-
jik kahramanlarla karsilagiyoruz.
Ancalc laisa sirede islerin sadece bir
kusatma ile sinirh olmadig) anlasili-
yor. Yunan Mitolojisinin en eski cag-
larinda yasanmig tanrilar ve titanlar
arasindaki miicadelenin yeniden
hortlamak iizere oldugunu ve deniz-
lerin tanrisi Poseidon‘un sirtim At-
lantise calktan ddnmiig oldugunu gé-
rliyorsunuz. Titanlari durdurmale igin

inceleme

verdiginiz micadele sizi dnce Mi-
sir‘a, Pharoah’larin diyarina tagiyor.
Burada edindiginiz yeni dost lcahra-
marnlarla birlikte soguk ve karl Vi-
kingler diyarina, maceranin sonuna
dogru ilerliyorsunuz. Yol boyunca si-
2e katihip ayrilan pek ¢ok kahraman
olsa da her zaman igin bunlara lider-
likk etmel ve diinyanin kaderini elinde
tutmak Arkhantos’a kaliyor.
Fazlasiyla tatmin edici uzunluk-
taki oyunda yer alan 32 géirev boyun-
ca sliren hilcaye, eski mitolo]i mitle-
rinden yararlanilarak ama 0g ayri
mitolojiyi gorba etmeden hazirlan-
mis. Hikaye, takip edilebilirligi, si-

33




rukleyiciligi ve oyundaki tiim 88eleri kullanabil-
mesi agisindan ¢ok basarili olmus bence. Ustelik
aralarda ana hikayenin yolundan sapip nefes ald)-
racak ilging gérevier de var. Ozellikle Arkhan-
tos’un riyasi blimii klise olsa bile cok zevkli,
herkesi domuza geviren bilyiiciiniin adas| ise be-
nim favori bdlomim.

Age of Mytholoay ile her ne kadar gergek tari-
he veda ediimis olsa da mitolojik tarihe ve onun
d8elerine de sadik kalinmasi beni mutlu etti.
Amerikan kiiltiriinin para adina mitolojiyi deje-
nere etme hastalig) bu oyunda yok neyseki. Bu
ylzden Herkil ve Zeyna gibi sagma dizilerin ter-
sine Age of Mythology’de gergek mitoloji adina
da yeni bir seyler 83reniyorsunuz. zeliikle en az
bilineni plan Viking mitoiojisinin havasinr tad-
mak ve tanrilarini tanimak bile bence oyundan
zevi almanin dtesinde bir kazanim. Oyun iginde
Valkyrie, Ragnarok, Valhalla gibi kelimier gecin-
ce, oynadidiniz bélim Thor‘un meshur Thunder
Hammer'i ile ilgili olunca daha bir baglaniyorsy-
nuz oyuna. Bu yiizden sikila sikila suyu grkmis
Orklar ve Elfler’den daha Ilgi cekici geliyor.

Irklarin U Farklr Yolu

Oyunda daha 8nce oldugu gibi birbirinden gok
farkli olmayan bir cok 1rk yerine, arti ve eksileriy-
le tamamen farklilagan sadece 3 tane irk var.
Bunlar bilinen en zengin 3 mitolojiye sahip olan
Greek (Yunan), Egypt (Misir) ve Norse (Viking).

Ug 1rk ayni Warcraft 111de oldudu gibi birbirin-
den tamamen farkli. Birimler, teknolojiler, yapi-
lar ve kaynak kazanimi... bitiin zellikleri farkl.
Bu, oyundaki stateji ddesini dncekilerden daha
zengin kilryor.

Hero'lar Myth Unitelerine kargt etkili, Myth tini-
teleri ise kalabaltk grup olsalar bile insan savag-
gilara, insan savacilar ise Hero’lara karsi gligli.
Basta biraz karigik gibi gelebilir. Ama oynarken
kisa sirede alisiyorsunuz. Tabii bunu hig kafaya
takmadan mizrakh adamlarinizi 2-3 Frost Gi-
ant’in dniine atip énce buz sonra da tuz oimalari-
nt izleme alternatifiniz her zaman var.

Tannlar Cagi

Farklilagmalar bu kadarla da kalmiyor, igin igine
tanrilar da giriyor. Zaten icinde tanrilar olmayan
mitoioji neye benzer? Her irk kendisine yardim
eden g ana tanr ve dokuz daha ikliclik tanriya sa-
hip. Oyuna ana tanrilardan birinin destedi ile bag-

- Bugtine kadar gordiigim en rafine ve derin strateji oyunlanndan biri Age of
Mythology. Serinin temellerini bozmadan, pek cok yenilik eklemeleri harika.

Age of Mythology’de ilk iki oyunda oidugu gi-
bi dirt temel kaynak var. Ancal Ilk oyunlardaki
“tas”in yerine tanrilarin destegini ifade eden fa-
vor konmus. Yiyecek, Odun ve Altin ise ayni. An-
cak her irk bu kaynaklar farkl: yoltaria topluyor.
Yunanlar ilk iki oyundaki ile ayni sistemni kullani-
yor ve favor igin tapinaklarda dua ediyorlar. M-
sirlilar farkli olarak binalarinda odun kullanma-
driklarindan daha gok altina ihtivag duyuyorlar ve
oduncularin kamplari ile madenler tek bir yapl.
Favor igin bliylik anitlar dikiyorlar. Her hiri énce-

kinden daha pahaliya malolan anit-

Vikin lar hem diizenli olarak favor sadl-
Tanriiar: yor hem de diismanin o bélgede mu-
Thor cize kullanmasini engelliyor. Vi-
Forseti kingler‘de ise “Dwarf” ve “Gathe-
Freyja rer’” isminde iki farklr koyli var
Bragi Dwarf’lar altin gtkarmada Gathe-
Skadi rer’lar ise yiyecek ve odun toplama-
da hizhlar. Odun kampi, maden ve

Baldr ) - .
yiyecek ambari yerine ise Ox Cart is-
Tyr minde, dkiz tarafindan cekilen bir
. birim var. Ox Cart hareket edebild;-
Odin dinden avantaj da sagliyor. Binalarr
Freyja ise askerler yapiyor ki bu vikinglerin

Heimdall en anemli avantaj.

Skadi Onceki oyunda da hangi birimi
Njord hangisiyle karsifadiginiz fark edi-
Tyr yordu (tas kadit makas fenomeni).
Baldr Ancak irkiar tamamen farklilaginca
bu cok daha fazla anlam igeriyor.
] Ustelik oyundaki savasgi birimler iig

Loki : .
| kategoriye ayriliyor. Hero (Herkdl,
Far_setl Odysseus, Phoroah, Superman,
He’"'fd”” vs...), Myth (Minatour, Giant, Chi-
Bragi mera vs..) ve Human (Okgu, kiliggl,
Njord oduncu vs...). Bu (g kategori igin de
Tyr tag kagit makas gegerli. Ayni tim
Hel mitoloji hikayelerinde oldugu gibi

hyorunuz. Teke Kkisilik oyunda bu tanriyi segme
sansiniz yok. Hikayenin gidigine gdre ana tanriniz
belli oluyor, Ancak multiplayer ve skirmish sege-
neklerinde istediginiz tanriy secebiliyorsunuz.

Oyunun basinda sadece bu ana tanniniz var.
Ancalc oyunda her ¢ag atlayisinizda size yardimel
ofmas icin hir de kiigik tanr segiyorsunuz. Bu
secimde ana tanriniza badli olarak her seferinde
iki kiigik tanridan birini segme hakli veriliyor.
Yani her ana tanri icin 9 kiiglik tanridan ancak 6
tanesi cikiyor. Boylece iig kere ¢ag atlayip Mythic
Age’e geldifinizde 4 tanrinin destedini arkaniza
almig oluyorsunuz. Her irkin hangi tanrilara sa-
hip oldudunu ilgiii kutudan gérebilirsiniz.

Peki bu tanrilarin destedi neler? Neyseki tan-
rifarin haritaya inip savasmast gibi bir crviklik
yok oyunda. Gergi tek kisilik oyunda hikaye gere-
gi bir iki kere bu oluyor ama o noktada zaten du-
rup tanri govunu izlemekten haska yapilacak hir
sey olmuyor.

Oncelikle her tanrinin size faydasi belli bir ko-
nuya odakll. Mesela Artemis dzellikle okgulara
fayda saglarken, Baldr atlilara, Horus pivadelere
ek gigler veriyar. Her tane! size tek kullanimhik
bir mucize sunuyor. Bu mucizeyi istediginiz bir
zamanda ve istediginiz bir yerde kulianabiliyorsu-
nuz. Bunlar gergekten ¢ok giigliller ve gok dikkat-
Ii kuilanmak gerekiyor. Asla imha edilemeyen ve
cevresindeki birimleri durmadan iyilestiren muci-
zevi bir cesmeden tutun, attiginiz verdeli bitiin
binalari yikip, biitin birimleri dort bir yana savu-
ran meteor yagmuruna kadar ilging ve birbirinden
farkli mucizeler var.

Tanrilarin dider faydasi ise ek birim ve tekno-
lojiler sunmasi. Ozellikle hangi Myth birimlerine
sahip olacaginizi, hangi tanrilar segtiginiz beliy-
liyor. Ek teknolojiler genelde bu birimler ve tanr-
larin odaklandid faydalar iizerine kurulu. Mesela
Anubis‘in teknolojileri onun Myth birimi olan
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Anubite ve fayda sagladi§ piyadeler Gzerine.

Strateji Strateji Strateji
Tanrilarin sagladig yararlar ve sectiginiz tanrilarla
olusturabilecediniz kombinasycnlar ¢ok iyi kurulmusg ve
dengelenmis. Bu ylizden tanrilarinizi segmek oyunda iz-
leyeceginiz stratejiyi belirlemenin illc adimi. Egder secti-
diniz tanrilar Myth birimlerine fayda sagliyorsa daha
¢ok bu kirimleri kullanmalisiniz, eger gérev deniz birim-
lerini kullanmanizi gerektiren bir haritada geglyorsa
Njord gibi deniz savaslarinda size destel clabilecek bir
tanryr se¢melisiniz.

$imdi bir an igin durup tiim bunlar toparlayalm. J¢
irk, g tanri, iig farkl birim kategorisi ve tag kadit makas
fenomeni. Age of Mythology strekli g rakami tizerine ku-
rulu, hiyerarsik yapida muhtesem bir strateji ddesi var.
Birimler, tanrilar ve teknolcjileri dogru lkullanmak zorun-
dasiniz. Her hareketinizde bir sonraki hareketinizi digl-
niip, genel stratefiler zerinden hareket etmelisiniz. Ayri-
camucizeleri dogru kullanarak rakibinizi hig beklemedigi

seidomn’

Hephaestus

bir anda tepe taklak edebilirsiniz ki bence bu bir strateji
oyunu icin oimazsa olmazlardan hiri. Blyllk bir ordu size
yaklastiginda diisman birimlerinin ortasina meteor yag-
muru atmak veya dnceden hazirladifiniz bir tuzaga onla-
ri teleport etmek... Bir stratejive hiniik ve gergek zeka ka-
tan seyler. Ne yazik ki bu gergek strateji derinligini gok
nadir olarak bir RTS de gorebiliyorsunuz. Hadi daha ce-
sur konusalim. Starcraft’dan bu yana béylesine iyi iglen-
mis, bdylesine dengeli hir strate]i oyunu gormedim ben.
Warcraft TIT mi? Evet gok edlenceli, harika bir starte]i
oyunu. Ama Starcraft ve Age of Mythology’deki strateji
zenginligini yakalayamiyor bence.

Gercek Bir Klasik

Siz bu yaziy) okurken, yasaminizin bir pargasi, sizin oy-
nayls tarzimza gore 60 ila 100 saat arasinda dedisecek
olan bir stre, simdiden Mitolojik Tanrilar tarafindan ele
gecirildi bile. Ama bu kadarla kurtulabilecedinizi sani-
yorsaniz yaniliyorsunuz. Glinkl 4 ayri moda sahip olan
Random Map {skirmish) ve multiplayer segenekleri yi-
lalrca gok daha fazlasini alacak sizden. Glnkii age of
Mythology dncekilerden daha da hizli oynanan kir oyun

Yunan Misir
Tanrilari  Tanrnlan
Poseidon Ra
Hermes Ptah
Ares Bast
Aphrodite  Sekhmet
Dionysus Ha-t‘lf_)or Sekhmet
| Artemis Osiris SN
Hephaestus  Horus '
Zeus Set
Athena Anubis
Hermes Ptah
Dionysus Nephthys
Apolio Sekhmet
Hephaestus Horus
Hera Thoth
Hades Isis
Ares Anubis
Athena Bast
Apolle Nephthys
| Aphrodite  Hathor
Ml Artemis Osiris
Thoth

ve bence multiplayer olarak daha da zevkli. Bilgi [¢in:
Ama bununla da kurtulamayacaksiniz. Ciinkii oyu- Yapim:
nun miizikleri o kadar gizel ki oynamadidiniz zamanlar- Dagitim:
da da dinfemek isteyeceksiniz. Sounds/Music klasorii- 3
niin altindaki 35 sarlkihk bu muhtesem albimde ozellik- g )
Multipiay:

le Suture Self, Adult Swim ve Flavor Cats gibi hitler top-
ten listelerine girebilecek kalitede.

Daha soyleyecek ¢ok sey var oyun hakkinda. Ama
fazla uzatmayip gerisini size brrakmali. Simdi gidin ve
bu oyunu alin. Haftaya kendinize geldiginizde tekrar go-
rOgiruz... kendinize gelebilirseniz tabii.®

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Alternatif:

inceleme | 35
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A sfalt...yanik lastik kokusu ve pisen asfalt., Motor se-
si...sofuk riizgar ve hizla kayan gorintiiler, Daha
gok hizlanma istedi, taa ki gdriintller yildiziasana, yol 1
saniyede agilana ve agllan mesafeler cogdalana kadar.

Hizli asfalt iistil araglar kuilanmanin zevki iste insa-
ni biyle ulagilmaz bir duyguya itiyor. Sonuna kadar hiz!
Gunkii dyle bir anda baska hig bir sey dilsfinmilyorsunuz.
Dislinemezsiniz... diisiinmemelisiniz.

Birakin gergek hayatr oyununu oynarken bile diigiin-
memelisiniz. Hersey ¢ noktadan olugmals.

Fren, el freni ve gaz.

Zaten bu ficliyle iyl gecinirseniz size rakip kalmaz.
Yalniz kendinizle kalirsimz. Birde asfalt, motor sesi ve
soguk riizgar. Gerisi gdrintii kaydirmaca.

Yan koltuktaki sarigin,

Neden her oyunda ya yan koltukta ya da arkada sarigin
olur bilemem ama bu oyunda yok. Hot Pursuit’te tam ter-
sine sizi kovalayan polisler var. Ustelik hig biri de sarigin
degil ve lisa etek giyip dekolte gdstermiyor. Ama sizi ya-
kalayip o Ostiinde cirit attiginiz asfalta yapistiriveriyor-
lar. NFS Hot Pursuit iki ayri bélimden olusuyor. Cham-
pionshipte yalmzca rakiplerinizie yarigip kazandiginiz
puanlarla diger bolimleri ve diger araglari agmaya gali-

sirken, Hot Pursuitte ise isin icine sizin iz ¢ilginliginiza
son vermeye ¢aligan polisler giriyor. Hot Pursuitte de pu-
an kazanip arag ve b&lim agiyorsunuz. Fakat bu bolim-
de ayni zamanda polisi de oynayabiliyorsunuz. Hatta ba-
z| ozel bolimlerde bir arabayl zamaninda yerine ulastir-
maya galigan bir siiriicli ya da belli bir zamanda pisti bi-
tirmeye calisan siper ajan bile olabiliyorsunuz. Zaten
oyunun en keyifli kismi da burasi. Bol bol polisten kagi-
yorsunuz. Aslinda polisten kagmaniz oyunun geregi. Giin-
ki oyundaki amaciniz trafidin normal olarak isledigi yol-
larda (bu yollar tabii ki Istanbul yollari dedil) yaris ka-
zanmak. Eh bunun iginde en yiiksek hizda gitmelisiniz.
Fakat polislerin isi ise can glvenligi saglamak oldugun-
dan burada birazcik gakigiyorsunuz. Polisler dnceleri si-
zi gogsiiz arabalarla kovalarken eger onlari atlatmayi

Kantrollndz dissndg acilan arabalgr ve

bafumler. Muitiplayerda Hot Pursuit

mounun olmamas

basarirsaniz pesinize daha giiglii olarak diismeye basli-
yorlar. Ekraninizin st kisminda gordiiglniiz yildizlar
polislerle basinizin ne kadar belada cldugunu gosterivor.
Eder bu wildiz sayisi tepeye vurursa igte o zaman yolu
bloke etmeye, ¢ivili engeiler koymaya ve hatta helikopter
ile tepenize patlayici dolu variller atmaya baghyorlar.
Zaten Hot Pursuit modunun en eglenceli kismida o yildiz-
lar tepeye vurdugunda basliyor. Ozellikle sizi stkigtirma-
va galisan polislerin o varillere carpip havaya ugmasi son
derece keyifli.

Polisleri atlatmanin biz siril yolu var. Oncelikle onla-
ri karsidan gelen arabalara carptirmaya galisabilirsiniz.
Ya da eder alternatif yollar varsa son anda onlardan bi-
rine saparak atlatabilirsiniz. Yolunuzu bloke ettiklerinde
ise ya iki polis arabasinin arasina dalin ya da yolu agik
unuttuklar taraftan gegip gidin. Ozellikle yola givili en-
gel koyduklarinda “ahah aptala hak tek arabayla yolu
kapatmaya cahgmis” diyorsunuz. Fakaaat &teki bogluk-
ta giviler oldugunu fark ettiginizde is isten gegmisg oluyor.
Oyunun iki modunda da “scna kalan elenir ** diye anlata-
bilecegim bir yaris modu var. Eger ingilizeeniz yeterli
degilse bu modda yaristidinizi yarstaki lap ve araba sa-
yisinin esit olmasindan anlayabilirsiniz. Bu modda her
lap te bitis noktasindan en son gegen otomatik olarak
eleniyor ve bdylece yaristaki arag sayisi son lapte ikiye
dilgilyor.
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Yeni arabalar ve pistler

Yariglarda her lap’i kaginct bitirdigi-
nizden tutun da yarig sonunda kacin-
¢1 oldudunuza kadar degisen dlgiller-
de size puan veriyor. Bu puanlar sa-
yesinde diger araglar ve pistler oto-
matik olarak agiliyor. Yani burada
maalesef sizin bir tercih yapma hak-
kiniz yok ki bu da yariglart biraz
amagsizca oynamaniza sebep oluyor.
Ozellikle motivasyon agisindan oyu-
nu biraz yavaslatan bir ézellik. Oyu-
nu oynarken kontrollerin gergekgi ol-
madigini hemen fark edeceksiniz.
NFS zaten genel olarak gergelgilik

Uzerine kuruiu degil. Oyunun Plays-

tation versiyonuna gore biraz daha

zay!f kalmasinin altinda da bu yati- «

yor. PC versiyonu EA’in tamamen
baska bir ofisinde ve gene EA'ya
bagli baska bir firma tarafindan ya-
pildigindan iki platform arasinda ba-
riz farkliliklar olmus. PC versiyonu
daha gok arcade tadinda. Bu ise da-
ha gok eglence ve hiz arayanlar igin
tiretilen hir galisma oldugunu goste-
riyor. Halbuki genelde iki platform
icin tam tersine bir politika gudiilir.
Kontroller farich olunca ozellikle
keskin virajlarda el freni size gok
avantaj kazandiriyor. Glnk{ yapay
zeka genelde virajlari hep yavas ali-
yor ve yolu takip etmeye dikkat edi-
yor. Yalniz bu yakinmamdan rakiple-
rinizin gok zayif oldudunu dislinme-
yin. Oyundaki yarislari ve pistleri bi-
rer birer actikga rakipleriniz de gilig-

lenmeye baghyor. Ozellikle her iki
modun da son iki ayadinda epeyi zor-
lanabilirsiniz.

Liiks arabalar

£ A. paraya kiyip bir gok tnli araba
ireticisinin araglarini oyuna katmig.
Bu araglardan bazitan Lotus, Lam-
borghini, Dodge, Chevy, BMW, Mer-
cedes, Ferrari ve Parsche. Ozellikle
Porche tim oyun boyunca benim en
favori arabam oldu. Glnkd hem kisa
zamanda hizlaniyor, hem de yol tutu-
su gok iyl. Pistler cok akiflica hazir-
lanmig ve bal bol alternatif yollarla
dolu. Ustelik bu yollar gok iyi denge-

Miczlkleri muntesem. Kot Pursiit mo

lenmis. Ayrica hir pisti dort degisik
sekilde oynama sansina sahipsiniz
Alternatif yollarin bazilari kisa ol-
masiha karsin zorken uzun yollar ise
bir o kadar rahat oluyor. Oyunda su
arabanizin savrulmasina, toprak ye-
terli iz alamamasina ve kolay spin
atmasina sebep oluyor. Maalesef
karl veya yagmurlu bir piste rastla-
yamadim. Pistlerin etrafindaki gra-
fikler o kadar glzel yapilmis ki oyu-
nu birakip onlari seyrederken kaza
yapma olasiliginiz ¢ok artiyor. Vol-
kanik arazi, deniz ve liman, gelale,
ufak kasabalar, vel degirmenleri.
Hepsi ayrr ayrl seyretmeye deder ga-
lismalar. Ayrica bence NFS: HP'nin
en yiksek puan alacak yani miizikle-
ri. Ozellikle, Bush: The people that

Bir kez yakalaninca isiniz bitiyor
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we love (Instrumental), Rush: One
little victory ve Pulse Ultra: Build yo-
ur cages (Instrumental) hani nere-
deyse heni benden aldi diyebilirim.
Bu pargalar sanki motor sesiyle bir
araya geldiginde tam bir mizik par-
¢asi haline doniisliyor gibi.
Multiplayer oynarken yarisacagi-
niz arabalar tek tek segmek yerine 5
siniftan birini seciyor ve ondan sonra
arabaniz/ segip oyuna giriyorsunuz.
Fakat oyuna adini veren modda oy-
nayamiyorsunuz! Yani yalnizca
championship modunda yarigahili-
yorsunuz! Bu hence multiptaysria

Yerden lastiklerinizi her kesisiniz
adir cekimle gosteriliyor

GOK biiylik bir eksiklik getiriyor. Ay-
rica pist sayist da bu mod igin hayli
az ikahyor. Oyunun yapimcilari bu
kismi agik agtk ihmal etmig.

Need for Speed: Hot Pursuit, tip-
ki Need for Speed: Porshe Unleashed
gibi tam arcade tadinda bir ayun. Ke-
yifli zaman gegirmek isteyenler igin
birebir. Ayrica isterseniz oyunun si-
tesinden (www.needforspeed.com)
kendinize yeni arabalar indirmeniz
mimkiin. Fakat kariyer yapip oyun-
da tam hakimiyet kurmak isteyenler
igin uygun bir oyun degil. Bu tabiki
oyunu k&th yapmiyor. Yalmzca bu
tarz araba yarigi oynamay tercih
edenlere gok hog bir alternatif sunu-
yor. @

Cekilin tavianiar !

FREFT FEE TSI T
b —

Bilgi lgin:
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Multiplay:
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Fifa, PC’'ye Winning Eleven glkmadan, tahtini saglamlastirmaya devam ediyor...

ine bir sonbahar, yeni bir sonbahar ve yine, yeni bir

Fifa. “Bu senaryoyu daha once dokuz kere gormis-
tlk” diyebilirsiniz. Ancak bu sefer Fifa kendisini tarihin
tozlu sayfalarina gdmdi, yepyeni beyaz bir sayfa acti ve
veni nesil bir futbol oyunu olma yolunda gegen yildan da,
daha bilyilk adimlar atti. Gegen yil, hatirlayacaginiz gibi
Fifa’yl dve dve bitirememistim ancak bu yil Fifa gegen se-
nekinden gok daha fazla dvgilyli haketmesine ragmen da-
ha sakin bir gekilde inceleyecedim. 2002‘de Fifa’da yil-
tar sonra yaprlan bir kag dedisiklik sonucunda gaza gelip
dyle bir yazi yazmigtim.

“EA’de

yine herkes
tarafindan alinip
oynanacak bir oyun.
Fifa sevmeseniz bile,
2003’le bir sansinizi
deneyin.”

Yine John Motson

Bu sefer dedigim gibi daha dengeli elestirilerde buluna-
cadim. Oncelikle eyunu agtidimiz anda kargimiza gelen
girig demosu ile baslayalim. Bazi arkadaslarimi Davids,
Giggs ve Roberto Carlos’un yaptii hareket gaza getirse

Belki biraz John Motson': sayabifiriz,
r bir de her takima gereken ézen
| ' gosterilmemis.

de, ben bu demodan pek zevk aldigimi soyleyemem. Ta-
mam diinya yildizlar: estetik hareketler ile bizi havaya
sokmaya calisiyorlar ama dema gok kisa. Ayrica EA
Sports eskiden oldugu gibi oyun ici gdrintiler ile gergek
mag sahalarindaki gérlintileri alp birlestirse bence gok
daha basarili olurdu. Her neyse alt tarafi bir demo, bu
kadar dnemsemeye degmez.

Yavag yavas gelelim menlilere ve grafiklere. Neden
bilmiyerum ama Fifa 2003‘in meniileri bugiine kadarki
versiyonlar arasinda bana en itici gelenleri. En sevdigim
men(ler Fifa 98%e altti, takimlari segmek falan son dere-
ce rahatti, simdi bana iskenceden farklt gelmiyor.

Grafiklere ise gercekten diyecek en ufak bir laf buia-
miyorum. Artik olay) tamamen astilar. Her futbolcu ke-
sinlikle gercekteki tipleriyle tipatip ayni. Dikkat ettim
de, Sergen bile ger¢ede cldukea yakin sekilde gizilmis.
Ustelik artik bu detaylar sadece oyuncular icin gecerli

degil, sonunda, en sonunda seyircileri de biraz gelis-
tirmeyi basardilar. Tribinlerdeki renklilik, canlihk
arttinimig, stadlarda artik mesaleler bile yakili-
yor. Tabi tribiinlere gelen renklilik, seyircilerin
artik karton olmamasi sayesinde. Hareket
ediyorlar, tam olarak 3D olmasalar da en
azindan tamamiyla diz, hareketsiz
imajlar degitler. Triblinlerde pankart-
lar bile gérebiliyoruz. EA Sports bu
sefer grafikte de gergekciligi cok
on planda tutmus mesela; Ali Sa-

mi Yen'de acik triblniin arkasin-

daki apartmanlari kile tipatip giz-

misgfer. Ali Sami Yen’in de gerge-
ginden hemen hemen hig bir fark
yok.

Oooh, missed by a mile

Grafiklerde her zamanki gibi kendini gdsteren
EA Sports milziklerde de dogal olarak bir kla-
sik.-Spor oyunlari ile bu kadar iyi, uyumlu mi-
zikleri nasil yaptiriyorlar sasiyorum ve ayakta

alkishyorum. Miziklerden sonra tabi ki spikerlere degin-
meden olmaz. Yine John Motson’i almigiar, koymuslar
mikrafonun &nline sonra da “Hadi sebeklik yap demis-
ler, bizim Motson da kendi capinda konusuyor birgeyler.
Her ne kadar kendisini gecmis yillara oranla baya gelig-
tirdiyse de iyl oidugunu séyleyemem. En azindan 40 met-
re yukardan giden toplara “Qoohh missed by an inch?” de-
miyor.

Oyunun genel olarak ayni kalmig diyebilecedimiz k-
simlarini atlattik. Sira geldi asil bomba béliime: Oynana-
bilirlik. Gegen seneki yazimi okuyanlariniz bilecektir, Fi-
fa’yr asif oviisiimiin sebebi Playstation 2’deki muhtegem
futbol oyunu Winning Eleven’dan aldi§ dersleri uygula-
maya koymasiydi. Bu sene ise oyunu adeta Winning Ele-
ven ile birebir yapmislar diyebilirim. Tamam abarti oldu,
sadece 1 versiyon ile bir oyunu Winning Eleven’a benzet-
mek bu kadar kolay olsa, su an ortalikta bir siirli WE go-
rlrdik.

Fifa’dan extra, extra gol

Artik oyunda hareketler son derece gergekel. Oyuncular
topa vururken eskisinden ¢ol daha estetik bir sekilde ha-
reket ediyorlar. Nitekim hareketler gergekei olur da pas-
lar gergekgi olmaz mi? Artik paslar da son derece ger-
cekgl, oyuncuiar topu direk, aninda kontrol edemiyoriar.
Bu her tlirli pas icin gegerli, hele uzun ve havadan gelen
toplari zor kontrol ediyorlar. Fakat topu béyle kontrol et-
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mekte zorlanan oyuncular, topun ge-
lisine direk pas vermekte oldukga ba-
sarihilar, bu blyulk bir eksiklik. Ayrt-

ca kogmak bu cyunda her zaman bir |

avantaj saglamiyor, sadece Bniniiz
agikken kogmanizi tavsiye edebili-
rim, yoksa topu kaptirmaniz isten bi-
le dedil. Cyunda artik yaptiginiz her
orta da adaminizin kafasina gitmi-
yor, sans faktérii ve de oyuncunuz ka-
biliyeti de 6n planda. Yani kisacas
orta-kafa-gol oynayamiyorsunuz ar-
tik. Ancak bu size kesinlikle daha
gergekgi ve yaratici goller atmanizi
sagliyer.

Kaleciler igin ayri bir parantez
agma geredi duydum. Ginkd Fifa
98’den bu yana toplari tutug, sutlara
atlayis, topu oyuna sokus bigimleri
hep ayniydi. Sonunda bu gelenek bo-
zuluyor ve ¢ok daha gergekgi hareket
eden kalecilere kavusuyoruz. Sadece
gergekgi olsa hadi neyse diyecedim,
ayni zamanda aki{lanmiglar da. Oyle
eskiden siiregelen aliskanhiklari yok,
hazi sekip gelen toplari lstlerinden
agirtip gol yemiyorlar veya kornere
giden toplara seyirci kalmiyorlar, de-
fanstan topa yetigecek kimse yck ise,
kalelerinden gikip topu aliyorlar.
Bunlara ek olarak artik kaleciler de
penaltiya sebebiyet verebiliyorlar,
Ben eski versivonlarda hig rastlama-
migtim boyle bir olaya su giine kadar.

Oyunun artitarini yazmaya devam
ediyorum. Zaten yaz yaz hitmiyor
orasi ayri. Oyunda bildiginiz qibi he-
lirlediginiz tug ile adamlarimizi bos-
luklara kagrrabiliyorsunuz, ardindan
da arapasi tusu ile anlarin koguyolu-
na pas veriyorsunuz. Bu tusa hastigi-
niz stre pasin gidecedi hiz ile oranti-
I1. Bu arapaslara karg defansif ola-

Grafikier, gercekci hale doniistiirifen oynanis,

kalecilerin gelismesi

rak da, yine arapasina atadiginiz tus
ile kalecinizi, kars! karsiya pozisyon-
larda agly daraltmasi igin gtkarahi-
liyorsunuz.

Hem de GS’ye bu gol...
Oyunu oynamayr daha heyecanli ve

zevkli hale getirmek igin EA Sports
devamli ugrag veriyor. Mesela oyun-
da bir frikik ofunca barajin durmasi
gerektidi yer ve topun bulundudu
noktanin kaleye olan uzakhgr goste-
rifiyor. Son olarak da oyunlardaki is-
tatistik olayini NBA serisine benzet-
tiler. Devre arasinda ve mag sonunda
faullerin saha lizerinde nerde olustu-
gunu, kaleye ¢ekilen sutlarin nereler-

den cekildigini, gollerin nerelerden
cldugunu gérebiliyoruz. Bence ol-
dukea hos bir digince.

$u ana kadar hep oyunun artila-
rindan bahsettik, peki hi¢ mi eksisi
yck bu oyunun? Hig mi elestirmeye-
cediz? Tabi ki var ve elestirecediz.
Bunlardan ilki takimlar ve kadrola-
riyla ilgili. Tamam Galatasaray’imi-
zin, diinyanin en iyi 16 talomi arasin-
da olmasi bizi sevindirdi, ancak bu,
Galatasarayimizin diger bitiin ta-
lkimlar ile esit glicte oldugu anlamina
gelmez ki. Tamam bunu hadi neyse
deyip gegtim. Ama Galatasaray’in
lkadrosunda hala Sergen dururken,
yani EA Sports'un cldukga eski bir
transferden haberi yok iken, Ronaldc
Real Madrid'te. [ste bu EA’in her ta-
lkima esit ilgi gdstermedigdini belli
ediyor ve benim oldukga sinirimi bo-
zuyor. Ayrica Ali Sami Yen stad da
82000 kisilik dedil, EA Sports sade-
ce GS'in seyirci relcoruna bakmis (ki
bu da Olimpiyat Stadi’nda 82000 ki-
si civaridir) sonra da direk oyuna bu
rakami koymus.

Yazimi oyunun pozitif bir nokta-
siyla bitirecegim. Qyunda futholcu-
larla ozdeglegmis hareketiere yer ve-
rilmis. Mesele Roberto Carlos’un fri-
kiklerde topa dodru kasusu, Beck-
ham'in topa vurus stili gibi. Bunlari
gorlince oldukga sevindim.

Ingallah gelecek Fifa, oynanig ba-
lamindan daha da ilerlemis bir Fifa
olur ve oynarken ¢ok daha fazla zevk
aliriz.®
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| son soz! “Hala

glizel bir oyun ama
itk oyundan sonra
daha fazlasmni
beklemek
hakkinizd,”

Chris Sawyer'in yeni oyunu bekledigimiz kadar iyi mi?

ycoon Tanrifar) suaylarda diinyayi ele gecirmek isti-

yar almalilar ki, epsy sik araliklarla dinyaya elgile-
tini yollamaya bagladilar. Allah sizi inandirsin, hatir|yo-
Fum on dokuzuncu yizyilin baslari, tarihteki ilk Tycoon
oyunu elimizi gegmis, biz sevingten altigen olmus bir se-
kilde illc dizaynlarimizi biyiik bir zevkle yapardik. Sonra
yaklagik g yilz seksen tane daha Tycoon ayunu geldi,
mertlik bezuldy, Ama bugbn karsimda duran Tycoon
gnemli bir eyunun devamr niteliginde oldugundan daha
dzel bir yeri var.

Roller Coaster Tycoon 2, yaklagik g sene dnce piya-
saya glkan birinci versiyonundan cok blyik bir farks ol-
mayan, hatta bir ¢ok yénden epey benzeyen bir oyun. Bir
devam niteligindeki oyundan ¢ok daha kokii degisiklik-

Ara birim ve sunus kotil. Siriikleyicilik konusunda zaten fasir bir tiirden gelmesine ragmen,
her seviyeyi istediginiz zaman oynayabilme gibi seceneklerin olmas oyunu daha da

I stkictlastininms.

ler bekleyebilirsiniz, ama RCT2 gercekten bir expansion-
pack tadinda. Belki de bunun nedeni Chris Sawyer’in {ya-
pimcr arkadas) oyunun fanlarindan korkup biyik degi-
sikliklere gitmemesi olabilir. Bu bagka bir tartisma ko-
nusu; ama yeni bir oyun havasindan oldukga uzak kalin-
masi ve beklentilerin karsilanmamasi bayle bir ayunun
omriini ne yazik ki kisaltacakt)r,

Oyuna basladiginizda ister Tutorial's oynar, isterse-
niz sizin icin hazirlanmig parklardan birinde baslayabi-
lirsiniz. T§te RTC2’nin sahip oldudu en biylk ézellik:
parklari. 11k versiyonuna gore daha cok sayida olmak
izere 5 farkl kategoride park var: New, Chalienging,
Expert, Real, Other. Ne yazik ki bunlarin hepsinde, tim
parklarr istediginiz zaman oynayabiliyorsunuz, ki bu da
bence benzeri oyunlardaki “ilerle-8diil olarak yeni park-
lar agilsin” mantidindan uzak. (bu da hem oyun icin kan-
santrasyonu, heyecani, ilgiyi, hem de aldiginiz zevki cok
daha azaltiyor, herkes hak ettigi kadarini gérmeli ben-
ceh Oyunundinyanin dért bir yanindan leasip antagtid ve
lisansin aldig gergek parklar var, eger gidip herhangi
birini gdrme sansina erismisseniz eyunda gergeginin tip-
kisimin aynisini bulabilir, ve istediginiz gibi isletmesini
yapabilirsiniz. Oyuna gectiginizde ilk géziinize carpan
(daha 8nce baska Tycoon’ lar oynadiysaniz) sevgilf mis-
terilerinizin epey kiigitk g620ktidi olacak. Bu oyunun at-
mosferini epey olumsuz yénde etkilemis; ama aglkgas|
programcilarin da pek bir sans) yalk, glnkd oyunu gergek-
¢i boyutlarda yapmak istemisler ve eder insanlari biraz
daha blyitk yapmis olsalardi, kimi Roller Coaster’lar ek-
rana higbir sekilde sigmazlardi. Siradan bir Tycoen oyu-
nundan beklediginiz her tirll opsiyonu burada da rahat-

1% ST

LEVEL 12 2002




inceleme | 41

Y gibi gézikse de, aslinda biyiik, he-

yecanli ve fantastik bir RC yapmak
o kadar kolay degil. Her tirll 360
derece, dimdik yukari, hatta yarin
altindan gecirme gibi opsiyoniari
oisa da ¢ogu zaman bunlari istedigi-
niz gibi yapmak epey zaman alabili-

1 var (azellikle yerin yiksekligi ve al-

cakligiyla da oynamak istiyorsaniz).
Aslina bakarsaniz oyun genel cla-
rak epey zaman yiyor, en ufak bit

| senaryoyu bitirmek bile saatlerinizi

alabilir, o yiizden aynanabilirlik si-

| resi icin (baymadid siirece) iginiz

rahat olsun.

Genel olarak oyunun sunusu at-
maosferini hirinci dereceden etkile-
yen faktdrlerden biridir: Meniler,
pencereler, aradaki gegisler ve di-
ger ara hirim detaylari. Ama ne ya-
21k ki, oyunumuz bu konularda beni
gok hayal kirikhdina ugratti. Ara
birimden hig mi hi¢ memnun kal-
madim, basilan her opsiyonun ayri
bir pencere olarak agilmasi, ozel-
likle de “*Load”un Windows’un Lo-
ad’ u gibi olmasi, bence boyle
dnemli bir oyunun ikinci temsilcisi
igin affedilir hatalar degil.

Oyun eger 30 motoru elsaymis,

| eminim gok daha yumusak gegisler

ve kaplamalarla dolu bir gérlintiisi
olurmus. Ama bu haliyle de epey
renkli ve canl goziikiyor. (Qyunun
neye benzeyehilecegini gérmek igin

tavsiyem once hiy{ilc hazir parklar-

dan birine hakmaniz). Muzik her

yeterince giizel.

Coic cesith ve farkir RC var, Oynoma siiresi uzin ve kendi dizayn Szgiirligi oyuna
epey egemen. Grafikier renkli ve 1280X1024°¢ kadar cricabiliyor. Sesler ve efektler

likla ve bal bol bulacaksiniz. Dik-
kanlar, oyunlar, eglence makineleri,
her tirlii lunapark malzemesi, envai
cesit Roller Coaster (150’den fazla
cesit desemm), cevre aksesuarlar,
tuvaletler, ATM ler, gigekler, agag-
lar, aklimiza ne gelirse, hepsi emri-
nize amade. Insanlarinizin mutlulu-
gu icin bunlarin her biriyle ugras-
mali ve her ihtiyaglarini gidermeli-
sIniz.

RTC?2 hakkinda aklima gelen en
onemli 2 gzellik, ayrintilara olan
digklnlik ve oyuncuya verilen 0z-
gurlik. Parktaki herhangi bir insa-
nin bzerine basudinizda, o kisilik
hakkinda hemen karginiza ayrintili
bir siir( bilgi gelecektir. Ne kadar
paras! kaldigindan o ana kadar ne-

relere harcama yaptiding, ihtiyagla-
rina, mutluluguna dair, uzun hir
tablo... Ayrica insa ettiginiz her
hangi bir binanin da, hemen her tir-
Ii detayiyla oynayabiliyorsunuz.
Gelelim RTC isminin diger tim
Tycoon oyunlarindan en bariz farki-
na: Kendi dizayniniz. Qyunun en
azindan yarisi kendi treninizi ve
raylarini yapmakia gegiyor. Her-
hangi bir Reller Coaster yapmale is-
tediginizde dnce genis bir kategori-
den ne tarz bir parkur yapmak iste-
diginiz segiyorsunuz, daha sonra ise
ister sizin igin hazirlanmig (ve ol-
dukca pahald RC’leri aliyor, ister
de “custom design’’dan RC‘inizi ha-
val gliciinlzin ellerine birakiyorsu-
nuz. Her ne kadar basta eglenceli

ne kadar tamamen ortamt en iyi se-
kilde yansitsa da bir sire sonra ba-
yabiliyor, ama neyse ki oyundaki
her RC igin ayri ayri mizik segmek
gibi gok ilging bir 6zellik bulunuyor.
Ayrica kalabahidin sesi, insanlarin
gidhklar mikemmel denebilecek
kadar gergekgi.

Roller Coaster Tycoon2, genel
olarak abisinin izinden gitmis ve 1k
oyunu sevenler ve sikilmayanlar igin
kesinlikle c¢ok basarili bir yapit.
Ama ne yazik ki gergek bir yenilik
veya farkil bir glizellikle karstlag-
mak sbéz konusu bile clmayacak.
Daha gnce ne bulduysaniz bir ben-

zerini alacaksiniz, biraz daha
neseli, cesitli ve zevkli.. Ama hepsi
bu. @

Roller Coaster Tarihi

Cogu RC taribieisi rbﬁy!e bir meslek oldugunu
Gilmiyordum); itk RE arneklerini 16.-17. yilzyil
Rusya s dayandinr, Tepe noktasi 21 metre
yitkseklikte olan bir bur kitlesi capraz hir
sekilde yerlegtinilir ve msanlar sagtte 80 km' ye
mkmham koyurlard: (bie kurm birikintisine
tobl betona dedil). Daha senca bir Fransiz
Fsadamy bu fikel kullanarak 1817'de Fransa'da
ki tane yen yana bu buz yolundan yopar ve ilk
defa kilgik arabalar ekleyerek, Insonlarin
yangmasin sadlar. Bundan 10 yil sonra aym
mantigi Amerike Lehigh irmad: civarlonnda
moden fcilerinin yaranna kullonir ve cikan
kémilrler kolayca agdgilora tagini. Amo etraf
odrenalin’ bogimiis insantala dolidur ve-gok
gegmuden bu kimiir tesima makanizmas: fark
edilic ve bir siire sonra da dgieden sonralan
insenlarm Binmesi icin kullanidmeya baslar.
Insanlar tam tamma 1 § ddiyorlardi ve ara-
balar da Gncelert yukonya elle sonralan da
buharl makinelerle  cekiliyoriardl. Saatte
160km. yupilmaye bostanmists. Iste bu ik
gercek RC'ydi. 1872'de ik tinel yapidy, cok
gecmeden de restoran, hotel darken yilda
F5000 turlst ceken bir #glence kompleksi oldu,
tir ki 1933w kadur. Sektdr o kadar hurle bilyddd
ki, zamanla RC'yl izlemeye geitn Insanlar
dstiinie bingn insaniardon ¢ok daha fozla oldu,
2. diinya savoym dinyada 1500°den farla RC
imhg edildl. 1955'te Dineyland in' aglmasiia
RC'ler tamamen ‘altin cogna  girditer ve
gingmiize degin daha hzl, daha vzun, daha
yithsek, doho korkutucu ve en onemiisl cok
daha eglencell bir hal aldiar.

Bilgi lcin:

www infogrames com
Yapim: Chris Sawyer
Dagitim: Infogrames
Tiir: Tycoon
Multiplay: Yok

Minumum Sis.: P 1l 300, 64 MB RAM,

16 MB ekran kart, LZ20MB HDD

Onerilen Sis.: P 500, 123 MB RAM, 32 MB ekran
karti, GO0MB HDD
Alternatif: Zoo Tycoon, Rollercoaster Tycoon



zeka biraz daha iyi
olsa icerdigi diger
ogelerle Iron Storm
harika bir oyun
olabilirdi. Fakat su
haliyle bile bir cok

STORM

on zamanlarda Tkinci Diinya Savagi zerine kurgu-
s lanmg sebil gibi oyun gtkmakta. Return to Castle
Wolfeinstein ve Medal of Honor bunlara en lyi iki kalite-
li drnek. Gergi bu konu {izerine gikan oyunlara bir itirazi-
miz yok fakat Iron Storm iizerine kuruldugu senaryoyla
isin icine yaraticilik katrldiginda neler olabilecedini gas-
teren ¢ok iyi bir rnek. Oyun 1964 senesinde gegiyor.
Ikinci Dinya Savasi 50 yildir siirmekte! Diinya iki bioga
ayrilmis ve savas artik giinlitk yasamin bir parcasi haline
gelmig. Oyle ki tlkeler silah almak igin ordularimin hisse
senetlerini borsaya agmis durumda. Savastaki bagarila-
ra gbre bu hisselerde dalgalaniyor. Hatta iilkeler spekdi-
lasyon yaratmak igin televizyon yayinlariyla yatirimeila-
ri etkilemeye gahigtyorlar. Bu kadar saglam bir konunun
iistiine o kadar gok sey dretebilirsinizki. Tron Storm‘da
bu, silahlardan iiniformalara kadar her yerde gériiliyor.
Sanki bilimkurgu filminde oynayan fakat aslinda ge¢mis-

“Yapay

oyunu pes
ettirebilir

Sorunlu mator ve yapay zeka. Oyun
xor yapilmiy
|

te yagayan bir aktér gibisiniz. Ussiiniiz Mad Max filmle-
vini andiriyor fakat iiniformalar ikinci Diinya Sava-
si’'ndaki Fransiz askerlerine ait gibi vs vs. Siz mittefikler
tarafindasiniz ve bir tegmeni oynuyorsunuz. Diigmaniniz
ise Ruslar, Almanlar ve Mogollar diyebiliriz.

Cepheye
Kisa bir oyuna alisma bdliimiinden sonra silahlarimiz)
kusanip cepheye yollaniyoruz. Bir iki diisman avladiktan
sonra ise pat diye dlilyoruz. Bir daha deniyoruz ve bir da-
ha &lilyoruz. Taa ki o bizi avlayan sniper’l bulana ka-
dar. Demek ki neymis efendim? Oyun zormus. Diis-
man sniperlari siz kafamzin bir santimini gosterdi-
giniz anda sizi o santimden kurtarmak icin
ellerinden geleni yapiyorlar. Ayrica
W saklanmakta da bir o kadar usta-
lar. Yerlerini tespit edinceye kadar
bir kag kez kursun yemeyi géze al-
malisiniz. {ste Iron Storm‘un temel Gzel-
liklerinden birisi bu. Oyunu oynarken ger-
gekten savasiyormus gibi hareket etmeli
ve akillica davranmalisiniz. Her yeri kont-
rol etimeli, her santimden kursun gegirmeyi
dgrenmelisiniz. Bazen digmanlarinizi dyle
aglardan vurmaniz gerekiyor ki sanki igne
delidinden ipi atarak gecirmeye caligiyor-
sunuz. Enerjinizi hig bir zaman es gecme-
yin. Biliyorum bu genel bir kuraldir ama bu
oyunda her levell miimkin oldugunca yitksek
enetji ile gegin. Gilinkii enerji paketleri her
yerde bulunmuyor ve bazi yerlerde vurul-
mantz yiizde yiiz.. Hatta bdlimi gecmek
igin mutlaka vurulmayi géze almalisiniz.
Sakin bu eyunu Serious Sam gibi oyna-
maya kalkmayin. Gérevler belli bir se-
naryoyu takip ediyor. Maalesef pek 6z-
giir degilsiniz. Fakat bir balimd oy-
narken oray! hitirmek igin tekrar tek-
rar eski alanlara donmeniz gerekebili-
yor. Bu da arastirmayr ve belli bulmaca-

Teknik aksakliklar olmasaymis ¢ok daha iyi bir oyun olabilirmis

lar1 gézmeyi gerektiriyor. Zaten oyun bu yaniyla Half Li-
fe'a cok benziyor. Diigmanlarinizin sizi g6rdigi an mih-
lamasi yaninda tabii ki skaladiklari yerler de oluyor.

Yapay zeka herseye kargin gok gelismig dedil. Fakat
bu dismanlarinizin sizinle carpigirken sarjor degistirmek
igin bir kdseye saklanmad gy, sizi gevirmek icin manevra-
lar yapmadidi ve savunma aninda her yeri kontrol etme-
digi manasina gelmiyor. Genede saklandifim zamanlar
hig hata yapmadan gelip kafama namlu dayamalari hig
hosuma gitmedi. Maalesef diisman sizi bir defa gdrip
peginize diigtilkten sonra onu éldiirmekten bagka bir san-
siniz kalmiyor. Yoksa ne yaparsaniz yapin tipka bir gil-
diimlii fuze gibi sizi gelip buluyorlar. Ozellikle sizi kala-
balik yakaladiklarinda geri geri kagarak yola bomba ser-
pistirmek ve geri kalanlari ise itinayla temizlemek zorun-
dasiniz.

Ayakir cephanelik gibiyiz...
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Silahlar
Oyunda hir ok silamniz var. Tegme-
ninize disaridan baktiginizda bunlar
Ustlinde gérebilirsiniz. Genelde hir
higak, tabanca, pompalr tifek, sniger
tiifegi ve otomatik bir tlfekle bera-
ber dolagiyorsunuz. Bu sette tabanca
ve otamatik tifegin alternatifleri
var. Fakat onlari almaic i¢in eliniz-
deki modeli atmak zorundasiniz.
Sniper thfedinizin zoom ozelligi ba-
vag gelismis. Ayrica otomatik tlife-
ginizin de tek zoomlu versiyonu var.
Bu setten degigik durumlara gire
tercihler yapiyorsunuz.

Her bolimde izleyebilecediniz al-

ternatif yollar var. Iron Storm éni-
niize gelen herseyi vurabilecediniz
hir oyun dedil. Bazen sessiz olmaniz
ve hatta saklanmamz gerekiyor. Bir
gorevde elinizdeki biyiik silahlar
atip esir numarasi yaparken bit bas-
ka gdrevde silah bagina gecip heli-

kapter avliyersunuz. Béliimler igin-
deki bulmacalar gok zor degii. Eder
agmaniz gereken bir kapl ya da pat-
latmaniz gereken bir duvar varsa bu-
nun ipucu mutlaka bir bilgi istasyo-
nunda ya da televizyon araciligiyla
size veriliyor. Tek yapacaginiz buldu-

Akiflica dii,siinﬁln;ii_s levellar. Ayrintili grafikier

ve etkileyici ses efektleri.

gunuz ipuglarini birbirine baglamak
o kadar. Catismalarda rakipleriniz
size daha tnce belirlenmig bir bigim-
de saldirirken 8l0p bir kag kez geri
yillediginizde farkli yéntemler kul-

lanmaya bashyoriar. Bu tabii ki sizin
tekrar &lmenize sebep olabiliyor.
Tum oyunda bulabildigim en hiyiik
hata da gene gatismalarda karsiniza
gikiyor. Digmanlarimz yiirumiyor
adeta kayiyor. Mazalesef dnlerindeki
bazi engellere takiliyorlar ve hep ay-

m hareketleri yapabiliyorlar. Engel-
lere takildiklarinda ise ondan kurtu-
lup bir anda sada ya da sola kayabili-
yorlar ki sniper tiifedi kullanirken
onlari vurmak cok zor olabiliyor.
Hatta bir kez, daha 6nceden belli ha-
reketieri yapacagimiz diginllerek
yerlestirildiklerinden, arkalarinda
dolagip tek tek avladigimda tepki bi-
le vermediler. Bu kadar akiilica di-
siunlfen bélimlerde béyle blyilk bir
hata ister istemez goziiniize batiyor.
Oyunun bagka bir hatasi ise tuglarin
degistirmek istediginizde Windows’a
dénmesi. Bu hatayl oyunun sitesine
girip (http://dreamcatcherinteracti-
ve.com/ironstorm/) indireceginiz bir
yama ile halledebilirsiniz. Yama oyu-
nun versivonunu dedistirmiyor ama
Avrupa ve Amerika versiycnlari fark
ediyor. Dogru yamay! indirin. Ayrica
bazi ses kartlarinda sorun ¢ikartabi-
liyor. Sorunu gidermelc igin control
panel/sounds and multimedia/au-
dio/sound playback/advanced/per-
formance dizinindeki hardware acce-

leration ayarini fuflden bir alta alma-
hsimz. Oyun Win XP'de de mavi ek-
rana diisebiliyor. Falat bunlar disin-
da oyunu motoru gayet giizel isliyor.
Grafikleri ok ayrintih diisiinilmis
ve sizi havaya sokuycr. Ses efektleri
gayet basarili. Ateg ederken elinizde-
ki silahin sanki eski bir silah oldugu-
nu hissediyorsunuz. Animasyonlar ve
goriinigleri de bunu destekliyor.

Ufak tefek hilecikler

Malum en giizel oyun zorluguyla sizi
¢ok baymayan oyundur. Eger oyunda
gok zorlanirsaniz ayarlardan auto
aim’i agin. Bdylelikle crosshair dilg-
manlarin nerede oldudunu size goste-
recelctir. Iron Storm hir iki ufalk ha-
tasi haricinde gayet saglam bir oyun.
Eger Half Life daha dnce ¢ikmig ol-
masaydi ve motoru daha hatasiz gel-
seydi bu oyun kesinlikle bir klasik
olabilirdi. Fakat oyundaki bir cok
esas daha onceden icat edildigi igin
maalesef bdyle bir siniflamaya kaya-
miyoerum. Herseye radmen Iron
Storm FPS tutkunlarinin mutlaka
arsivine katmasi gereken bir calis-
ma. Sizi uzun sire oyalayacagina
eminim. Eger caniniz sikilirsa tavsi-
yem birde internet ya da LAN dan de-
nemeniz olacaktir.®
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Bilgi lcin: www,wanadoo.com
Yapim: 4X Studios

Dagitim: Wanadoo

Tir: FPS

Multiplay: 16 kisi, LAN, Internet

Pentium Il 600 MHz,
64 MB RAM, 16 MB Ekran Karti

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:  Pentium [V 200 MHz,
128 MB RAM, 32 MB Ekran Karti
Alternatif: soldier of Fortune

No QOne Lives Farever 2




“son soz! RN
ciddi bir fanatik
degilseniz sizin icin
bu oyun zaman
katilinden baska bir
sey degil.”

E FELLOWSHIP OF THE RING

Para kazanmak icin bu kadar da yapilmaz ki

rtik hepimizin kabul ettifi bir gergek var ki o da Y-
A ziiklzrin Efendisi gibi bir saheser icin nasil bir {irin
ortayafonulursa konulsun, kitabin hayranlarini hig bir
zaman tam olarak tatmin etmeyecek. Ozellikle hikayede-
ki her ayrintiyl kendi isimleri kadar iyi bilen fanatikler
icin bu hig bir zaman gerceklesemeyecek. Dodal olarak
kitabin filmine gelen tepkilerin benzerlerini elimizdeki
oyun i¢inde séylemek miimkiin.

Kitapla daha yakin

Elimizdeki oyun kitaba daha paralel giden (daha dogru-
su bunu iddia eden) bir yapim. En azindan Tom Bomba-
dil var! Her ne kadar yapimaisinin sitesinde RPG olarak
adlandirilsa da oyun tam bir aksiyon adventure. Hohbit
Kéyiinde Frodo’nun kontroliinii ele alarak basladigimiz

oyun yer yer Aragorn ve Gandalf’s da ydnetimimize veri-
yor ve son béliimde bir Nazgu! strtictst ile kapismamiz-
la sona eriyor. Daha oyunun basinda bir mantik hatas
var. Gandalf ylizlie kend! eliyle dokunuyor! Frode ile oy-
narken Yiizik Tayflarindan kagmak igin sada sola tas
atarak ses crkartip onlari kandiriyor ve diplerinden ses-
sizce kagtyoruz vs vs. TOm buniar oyuna oynanacak bi-
limler yaratmak igin konulmus ufak oyunlar. Fakat kita-

bin mantigiyla paralel gittigini iddia eden bir oyuna kah-
kahalarla glilinecek derecede ters diisliyor!

Oyunda malzeme toplamak igin herhangi bir tus kul-
lanmamiza gerek yok ¢linkii otomatik olarak topluyoruz.
Yalmzca bazi yerlerde, drnegin konusma yapmak igin e
tusunu kullaniyoruz o kadar. Ayrica bazi bdlimlerde ses-
siz olmamiz, ylizi§d kullanmamiz ve hatta biyil yapma-
miz gerekiyor. Tabii ki oyun stratejimiz hakim oldugu-
muz karaktere gére degisivor. Oyunda belli bir senaryo-
yu ve yollar izlemek zorundayiz. Maalesef bir 6zglirlii-
§imiiz yok. Oniimiiz bog olsa bile kolayca agabilecedimiz
bir edimden ¢ikamayabilivoruz ya da bir duvarin lzerin-
den atlayarak gegebildigimiz halde aym boydaki gitin
izerinden atlayamiyoruz. Gunkir oyunun sinirlar iginde
kalmalyiz. Bu onimiize sunulan levellar icin de hep tek
tip bir ¢dzilm sunuyor. Kisacast oyunun giizel grafikleri-
ni seyredip gergekten hos yapilmig ara demolarina baka-
rak geri kalan kisimlarda monoton bir yol iziemek zorun-
da kaliyoruz.

Son derece sikici gérevier, hataly

oyun motoru, orijinal metinden

uzak senaryo.

Savaslar

Bir siire 6nce Twa Towers’la ilgili CD'mizde verdi§imiz
Playstation 2 gérintilerini hatirlryormusunuz? igte on-
larin hig birisi bu versiyonda yok. Oyun sanki kihgh bir
Tomb Rajder. Aragorn bir kag farkli hareket yapabiliyor,
farkli savas sekilleri var. Dismanlariniz dosdodru size
saldirmalk yerine etrafinizi kusatmay: ve saldirilarimiza
blok ile karsihik vermeyi de biliyoriar. Qzellikle orc’lar bu
sekilde savagiyor. Ama her rakibin bir zayif yonii var. Ta-
bii ki ayni kural bé!im sonu yaratiklari icin de gegerli ve
bu noktalar buldugunuzda onlari kolaylikla alt edebili-
yorsunuz. Dilsmanlariniz size gruplar halinde saldirabili-
yor. Zaman zaman oyun alaninda ¢ok kalabalik gruplara
kargi durmak zorunda kaliyorsunuz. Fakat karaterleriniz
diismanla kargilagmakta gok yavag kaliyorlar. Aragorfun
oklari ok etkisiz fakat yakin diviistede kalabalik diis-
man gruplarina karsi sinirli derecede etkili. Gandalf ise
biytiler! ile iyl bir zarar verebiliyor. Fakat yakin ddviiste
hepsi zayif diyebilirim. Bu agik oyun hoyunca yanimiza
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gelen dider ylizik kardesligi dyeleri
ile kapatihyor. Gimli ve Legolas gihi
diger karakterler dovis sirasinda bi-
ze yardim etmese hir ok carpismay
bitirmemiz hayal bile olahilir. Zaten
savaslarda da bir dengesizlik mev-
cut. Ya gok zor ya da gok kelaylar.
Oyunun bilylk bir bolumi aksi-
yondan daha ¢ok kayip arkadaglari-
nizi bulmak ve gigek bdcek topla-
makla gegiyor. Bu da miithis can si-
kici olabiliyor. Dstelik gok giiglii ya-
ratiklari tas ve sopayla kovalamaniz
da bagka bir sagmalk {aklima uzay-
Itlarin kafasini tasla yaran kéyliteri-
miz geldi). Allah’tan Gandalf’in biy(
kullanmas! oyunu biraz daha eglen-
celi bir hale getiriyor. Bu arada level
tasarimlart basit ve sade olmasina
kargin gene kitabin atmosferini yan-
sitmaktan vzak. Yainz ayn geyi ses
efektleri igin sdyleyemedigimden do-
layr gok mutluyum. Oyunun efektleri
gergekten gok basarili. Ok ve kilig
sanairtilari, blok sesleri kisacasi her-

sey cok keyifli.

Oyun boyunca karakterden ka-
raktere gecisler yapiyorsunuz. Tipk
filmin kendisinde oldudu gibi burada
da gereksiz yerlerde gereksiz boliim-
ler var. Ornegim kitapta, Moria Ma-
denlerinde hig bir ise yaramayan
Frode burada iki Trolle hirden sava-

Hasarili seslendirme ve ot gr

siyor. Ama onlara vurmaya ¢aligmak
yerine kir bulmacay! cézerek onlari
alt etmeye galisiyor. Zaten tiim oyun
genel claralk Frodo’yu on plana ¢i-
kartiyor ki bu da hir col yerde “yeter
artik’ demenize sebep oluyor.

Takildim !

Ya evet kesinlikle takilip kaldiniz.
Oyunun bazi yerlerinde karakterleri-
niz duvarlarin iginde hapis olabiliyor
ya da grafik basgka bir grafigin igine
girebiliyor ve sizin igin tek kurtulug

yolu bir onceki save’inize dénmek
oluyor. Bu can sikici bug yuzinden
stk sik save almanizi dneririm. Ayri-
ca kamera agilari da yer yer yanlsg
yerlere gidip size can sikicl anlar ya-
satabiliyor. Sanirim oyunun soylen-
meyecek kisimlarindan biri de karak-
terlerin seslendirmeleri ve mizikleri.

afikler
)

[K1sacasi oyunu gérmek ve oynamak
yerine yalmzca duysak inanin sizi da-
ha ¢ok mutlu edebilir. Gandalf bile
aptal bir Amerikan aksanyla degil
saf [ngiliz aksaniyla konuguyor. Gra-
fiklerde yer yer hatalar var demistik
ya. Ara demolarda bu korkutucu bir
hal alabiliyor. Ornedin Gandalf’in yi-
z0 gergekten cirkin ve itici gérini-
yor. Billyorum garip bir ayrinti ama
demoyu gorince siz de hak verecek-
siniz.

Oyun genel olarak basarisiz. Ne-
resine atsaniz bir kismi elinizde kali-
yor. Tamamen ticari kaygilarla, kita-
bin adindan yararlanip paray topar-
lamak igin yapildid1, hic bir sanatsal
endige tagimadidr belli. Ah son ola-
rak bir seyi daha ekleyeyim. Oyun ba-
zi ekran kartlarinda hatali caligiyor
ve sik sik nedensiz yere ¢okiyor. Ta-
mamen nedensiz yere dememin sebhe-
bi arka plandzki herseyi kapatmama
ragmen oyunun gene g¢okmesiydi.
Eger bir Yuziklerin Efendisi delisi
dedilseniz veya inatla Yizlklerin
efendisiyle ilgili herseyi koleksiyonu-
nu yapmak gibi bir takintiniz yoksa
bu oyunu almanizi tavsiye etmiyo-
rum. Buna vereceginiz parayla gok
daha giizel ayunlar alabilirsiniz. ®
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| son soz! VT

oynanmaya deger
bir taktik strateji,
zaten bu tiirden pek
fazla oyun da
ctkmiyor. ”

S OF ANARCHY

Bu bana bir yerden tanidik geliyor ama...

allout. Ne oyundu ama! ilkini de ikincisini de defa-

larca oynadim, yine de gérmedigim hir siirll sey kal-
di. Her ne kadar ilkindeki o karanlk ve sagirtici disnyayr
yaratamasa da, ikinci oyun da hayli iyiydi, tabii sag bag
yolduran delimtrak program hatalarini saymazsaniz.
Tactics’e gelince, asla isinamadim, ¢ilnk( herseyden n-
ce olaylarin gegtigi yerler Wasteland olsa da, oyun ger-
cek kokeninden tamamen kopmustu. Bir defa artik RPG
degil, taktik stratejiydi ve bence gok daha farkly, canl bir
bicimde islenebilecekken, sirf “Fallout” ismine yatirim
yapilmigtr.

Peki ama neden Fallout bu kadar ilgi gekti? Sadece
Elf-Dwarf hikayelerinden farkl birseyler anlatiyor olma-
s1 dedildi oyuru bu denli gekici kilan, tamamen fark! bir
gergeklikte gegiyor olmasiydi. Ik bakista bizim cagimiz
gibi goriiniiyordu, insanlar, beton sehirler, metal otomo-
biller ve daha bir siri sey cok tanidiktl. Ama yiizeyir al-
tinda tamamen farkh kurallara gére isleyen bir evren

vardi. Bizim igin siradan bilim-kurgu filmlerinde bile
rastlanmayacak unsurlar o evrenin siradan pargalarydi.
Bu yiizden Wasteland gezdikge insan sagirtan, gafil av-
layan bir yer haline déniigmiistii. Bir oyun insanlar gafil
avlayabiliyor, sagkinliktan genelerini diigtirebiliyor, tly-
lerini diken diken edebiliyorsa, basaris)z olmasi mimkiin
degildir.

Siradan Askerler

Colc ilging olan bagka bir unsur daha var. Pek ok baga-
rli oyunun acimasizca klonlandi) oyun piyasasinda kag
tane “Fallout” klonu gérdiiniiz su ana dek? Kag oyun
igin bu sayfalarda “Fallout kopyas: ama yaramaz!* yo-
rumunu okudunuz? Benim hatirlayabildigim kadariyla
bu sayi sifir. Nedeni basit aslinda, bdyle kendine has ve
karmagik oyunlari klonlamaya pek kimsenin gézij yemi-
yor. Eder bir C-RPG yapacaksaniz, kafanizdaki senaryo
ne olursa olsun projeyi apar topar bitirip lizerinize para
yagmasini bekleyemezsiniz. Oyun ya iyi olur, ya da ol-
magz, ortast yoktur. Ciinkil insantarin vasat bir RPG’ye
ok fazla tahammiliii yoictur.

Bdtln bunlarin Soldiers of Anarchy ile alakasi nedir
peki? Gok basit, SoA agihig demosundan itibaren insanin
kafasinda tek bir ismin piril preil, 1510 1511 yanmasina se-
bep olan bir yapim, “Fallout Tactics”! Ashnda konu ba-
kimindan ikisi arasindaki yegane fark insanlarin kendi
lizerlerine yagcirdiklar: 6liimiin renginin de§ismig olma-
sI. Fallout diinyasi geceleri radyasyonla ii[darken, SoA
evreni karanlik, Ama ikisinde de 8liimiin arada biryerler-
de sizi bekledigini biliyorsunuz.

E‘j;h’i bir sisteme ihtiyag duyuyor, baz
kiiciik buglar ve tasarim hatalari var,

Ay

Olii Bir Diinya

Bakin nasil oluyor, 5nce dinya devletleri biy araya gelip
biyolojik ve kimyasal tersr tehdidine kargi birlikte calig-
ma karari altyorlar. Giinkil yillar yili birbirlerine karsi
gizlice delistirdikleri biitin o “ucuz” biyolojik silahlarin
tehdidini enselerinde hissetmeye basliyoriar. *Fakir
adamin atom bombas(”’ diye bilinen bu silahlarin etrafta
yayllmasini durdurmak igin 8zel kamgplarda askerler,
ajanlar editmeye basliyorlar. Derken tuhaf bir hastalik
ortaya gikiveriyor. Kisa siire iginde bu tuhaf salagin tim
diinyay kasip kavurmaya, sehirleri oldudu gibi yutmaya
basliyor. Garesizlik o derece bilyiiyor ki, devletler hasta-
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11§1 durdurmak icin kendi sehirlerini
taktik niikleer silahlarla vurmay! bi-
le deniyorlar. Ama tum elde ettikleri
inanilmaz bir panik ve halklar ara-
sinda gittikge biiyllyen bir isyan olu-
yor. Sistemler ¢okilyor, anargi ve
kaocs ortama hakim oluyor.

Tim bu hengamenin iginde, Rus-
ya'da bir yerlerdeki eski bir askeri
lste egitim gormekte olan askerler
unutulduklarini farkediyorlar. Olay-
lar takip etmeye galigiyorlar, ancak
haberlegme istasyonlar teker teker
susuyar, televizyon kanallari sessizli-
ge gdmiililyor. Mensubu olduklar: or-
dulardan da haber alamayan bu kar-
ma askerler kisa siire iginde dig diin-
yaya hakim olan urkiitiicti sessizligin
getirdidi panige yenik disiyorlar.
Hayatta kalabilmek igin dssin dig
diinyayla baglantisini saglayan tek
yolun gectidi vadiyi dinamitleyip ula-
sima kapatiyor, sonra da yeralt! si3i-

naklarina gekilip kirgeyler olmasini
beklemeye basliyorlar. Ne var ki on
yil boyunca disaridan higkir haber
gelmiyor, telsizlerden sadece anlam-
siz parazitier duyuluyor. Ve on yilin
sonunda hem kaynaklar: tiikenen,
hem de artik sikintidan delirecek ha-
le gelen askerler dig diinyaya dénme-
ye karar veriyorlar. Bundan sonrasi-
nt tahmin etmelk herhalde pek zor ol-
masa gerektir.

Taktikler

Oyun tiir olarak gorev bazli bir tak-
tik strateji, her gbreve belli sayida
adamla ¢ikiyor, sonra da topladigi-
ntz mallarla beraber iisse déniiyor-
sunuz. Ancak Fallout Tactics'ten en
biiylk fark) tamamen 3D grafiklere
sahip olmasi. Kamera agisini ve me-
safesini istediginiz gibi ayarlamak
miimkiin, bu sayede olaya daha faz-
la hakim clunuyor, Ayrica tamamen

g bo-
yutlu grafik-
lere sahip olmanin
getirdigi bir baska avantaj da, savas
alanini daha iyi anlayabilmenize im-
kan taniyor clmasi. Mesela bitmap
nesnelerin aksine, ¢ boyutlu engel-
ler arkasindaki adamlarin diigman
atesinden ne kadar korundugunu cok
daha gabuk ve iyi bir bicimde yargi-
layabilmenize imkan taniyor. Olay-
lar gercek zamanl: ve hayli de hizh
cereyan ettiginden savas alanina ha-
kim olabilmenin énemi yilksek.
Soldiers of Anarchy oynarken
“yagma’’ olayinin 6nemi bir kez da-
ha &n plana gikiyor. Herhangi bir
Oretim séz konu-
su olmadigindan
mermiden adama
dek ihtiyacimz
olan herseyi Us-
siin digindan bulmanmiz lazim, Ayrica
oyunda gesithi araglar bulmak ve kul-
lanmak ta miimkin, bunfar size bi-
yilk avantaj saghyor. Ne var ki bul-
dudunuz herseyin kiymetini bilmeniz
sart, ¢unkil gogu oyunun aksine et-
raftan malzeme fiskirmiyor. Hele ca-
hgir durumdaki aracglara gok nadiren
rastliyorsunuz ve bunlar ayni zaman-
da topladiklariniz) Usse tasiyabilmek
i¢in de biyik kolaylik sagladigindan
daha da énem kazaniyorlar. Gatig-
maya her zaman igin suriciilik yapa-
cak fazladan birkag adamla gitmekte
fayda var yani.

Gizli Us

Soldiers of Anarchy kendi i¢inde
hayli basarih bir yapim, hatta baz
acilardan Fallout Tactics’ten daha
iyi kotarilmis aldugu bile séylenebi-
lir. Her ne kadar o garip Wasteland
atmosferi burada ¢olmasa da, SoA
kendine has bir yaklagim sergileme-
yi, kendi kiyamet sonrasi diinyasini
iyi kotil ekrana yansitmay| basariyor
denebilir. Oyunun en giclll yanlarin-
dan biri arabirimin sade ve kolay
kullanilabilir olmasi. Digeri ise ger-
cekten de dzenerek hazirlandid belli
olan grafik ve sesleri.

Ozellikle grafikler sadece 3D ol-
manin ¢ok dtesine geciyor, savas ala-
nini diger 2D izometrik yapimlardan
daha canii bir bigimde ekrana yansi-
tiyor. Ne var ki bu aym zamanda oyu-

G_E.clu' grdfikler, yiiksek oynan;biﬁr!ik,_
detayli oyun yapisi.

inceleme

nun zayif noktasi da sayilir, ¢linki
SoA dedru dizgiin calisabilmek igin
hayli giigiti bir sistem istiyor. Eski
bir sistemde ¢alistirabitmek igin gra-
fik detayr tamamen kapatmaniz ge-
rekivor, 0 zaman da oyun silik, can-
siz, detaysiz bir sekle oliriinliyor. Ve
buna radmen oyun siirati hayli diigtil-
giinden oynanabilirlik te bir hayli
azaliyor, ozellikle bilylik haritalarda
kalablik ¢atismalara girmek tam bir
karin agrisi haline geliyor. Bu oyun-
dan tad alabilmek igin ortalamanin

e
{zerinde bir bilgisayar kullanmak
sart, aksi takdirde sikilmaniz kagi-
nilmaz olabilir. Bunun diginda Soldi-
ers of Anarchy taktik stratejilerden
biraz olsun hoglanan herkese rahat-

likla tavsiye edilebilecek bagaril bir
yapim. @

ga’
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www.soldiers-of-anarchy com/

Bilgi kcin:

Yapim: Silver Style Entertainment
Dagitim: Simon And Schuster

Tiir: Taktik strateji

Muitiplay: Var

Minumum Sis.:

P3-600, 128 MB RAM, 16 MB

grafik k, 660 MB sabit disk alam

P3-800, 256 MB RAM,
32 MB Grafik karti
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‘Havada

rune cizerek bliyii
vapmanin zevkine
varmak icin bile bu
oyunu alabilirsiniz, ”

ALIS

Tiim diinya yer altina inerse

X T

antastik oyuniarin en gekici yanlarindan birisi yer al-
thdaki zindanlarda gecen béliimlere sahip olmasi-
dir. Her an kise bagindan bir seylerin gikacagini bekler-
siniz. Bastigimz yerde bir tuzadi harekete gegirecek tas-
lar olabilir, ya da duvarlarin bir yerinde ufak bir diigme,
itilecek bir tag baska bir mekanizmay agarak size hig he-
sapta olmayan bir anda bir hazine kazand rabilir. Tabii
ki o yol sizi bir felakete de siirikleyebilir. Ama bulmanin
tek yolu o tagi itmektir.

Arx Fatalis tamamen yer altindaki bir diinya da gegi-
yor. insanlar buraya kagmis du-
rumdalar giinkil yukaridaki dfinya
yasanamayacak lkadar soguk. Kur-
tulug igin yeraltina indiklerinde
409n lzerinde irkla karsilagmisg-
lar. Trol’ler, goblin’ler, orc’lar,
ratman’ler ve digerleri. Bu irklarin
bazilariyla dost olurken bazilari
ise kaginilmaz olarak siirtiigmeye
gitmisgler. Arx Fatalis kendine has
bir evren ve klasik ik dismanhikla-
ri burada yok. Mesela Troller kuv-
vetli olduklari igin madencilik ya-
parken ¢ikardiklari madenleri sat-
sin diye daha akilli olan gobliniere
veriyorlar ve goblinler de bunlar
insanlara satiyor. Tabii ki zaman
zaman takigsmalar oluyor fakat
hassas dengeler {izerinde hersey
pekala ylriimekte. Biz ise bu diin-
yaya tepetaklak daliveriyoruz.

ranatsir edici gevre efektier

Ly

Kendimizi yalnizca bir donla (valla gergekten bagka bir
sey yok Ostlmizde) goblin zindanlarindan birinde bulu-
yoruz. Ustime istliik hafizamizi da kaybetmisiz. Ne oldu-
gumuzu bulmaya gahgirken ayni zamanda ufak tefek is-
lere de bulagmak zorunda kaliyoruz ve macera biyle de-
vam ediyor.

Ufak tefek isler

Olaylara karigirken oyundaki rol yapma ruhuna dokunul-
marmig. Yani dyle herseye “gekilin, ben kahramanim®
edasiyla dalmiyaruz. Tam tersine énce kargi koyup sonra
yapacak isimiz olmadigindan bulagiyoruz diyebilirim.
Mesela zindandan kagigimiz ve kendimize bir ad alma-
miz tamamen béyle oluyor. Hatta krallarla tamsmamiz
bite hep ayni siiriiklenigin bir sonucu. Oyun Morrowind
gibi serbestiye dayanmiyor. Belli bir senaryoyu takip et-
mek zorundayiz. Fakat senaryonun oyuna yedirilisi bunu
bize pek ¢aktirmamaya galigiyor.

Oyunun tamamen kendine has ve FRP‘lerde devrim
yaratacak bir bilyll yapma sek!i var. Hani Morrowind gi-
bi oyunlarda mouse’u hareket ettirerek vuruslar yapariz
ya. Arx’ta da ayni doviis sekli var. Hatta $ldirdigimiz
hayvaniardan gikan etleri ateste pisirip yiyecek bile ya-
pabiliyoruz. Blyil yaparken de 8nce rune’lar bulup bunu
cantamiza atiyoruz. Daha sonra o runedaki bilyilyii nasi|
kullanacadimizi ddrenmek igin dzerine tikliyoruz. Evet
simdi biyii moduna gegip o sekli mouseumuz ile yapiyo-
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ruz ve eder basarih olmugsak sag st
tarafta biyiimiiz gikiyor. Her rune
bir byl kelimesi. Kelimeleri birlesti-
rerek farkll biyller yapmak ise ta-
mamen bizim yaratich@imiza kal-
mig. Isin bu kismi (ve canta agma
efekti) biraz Ultima serilerinde agir-
ma gibi geldi bana. Fakat genede bir
oyunda mouse kuilanarak havaya ru-
nelar gizip bilyi yapmak fikri ¢ok
hog. Ileride bédyle oyunlar vapilirsa
“Arx Fatalis'teki gibi” diyecedimiz
kesin.

Biiyiisiiz olmuyor

Bu sekitde 20 rune kullanip 50 kadar
bilyl yapmamiz mimkin. Zaten
oyunda bilyll yapmadan ilerlememiz
ise bir yerden socnra imkansiz hale
geliyor. Fakat level atladik¢a sakin
yakin dovisl ihmal etmeyin. Ginki
savag esnasinda biiyl yapmal igin en
asag d¢ rune ¢izmeniz gerekiyor ki
bu zaman esnasinda darbe almaniz
miml{in. Zaten darbe aldiklarinda
blyliciilerin neden konsantrasyonla-
rini kaybettikleri ise gene bu oyunla
anlagihiyor. Gunkil darbe alinca sar-
siliyor veya savruluyorsunuz ve bu si-
rada ¢izdiginiz rune’u kagirabiliyor-
sunuz. Kendinizi normal yollarla sa-
vunmak igin ise bly( modundan gik-
maniz gerekiyor ki, bu da o ana ka-
dar ¢izdiginiz diger rune’lari da kay-
betmeniz demek. Blyiyliyl yainizca
savasta dedil mesale, etlerinizi pisir-
mek igin ates yakmak ya da bulmaca-
lari gézmek icin bazi yerlerde de kul-
lanmaniz gerekiyor. Oyunun arayizi
gayet kullanish ve 8grenmesi ¢ok ko-
lay. Yalniz wir zivieimizi koydugu-
muz gantay! ¢ok ufak buldum. Gergi

bu ¢anta benim gibi her seyi biriktir-
meyi sevenler igin her zaman dar ha-
cimli gelecektir. Digmanlarinmizin ve
esyalarin grafikleri son derece hog gi-
zilmis. Oliim gekilleri de bir o kadar
basarili. Zaten evren genel hava ola-
rak gok iyi yansitilmig. Crnegin in-
sanlara ait olan, saldirtya ugramig
én karakol'u disaridan ilk gdrdigi-
niizde sbyle bir durup seyrediyorsu-
nuz. Hatta benim gibi igerive gir-
mekte bir an tereddiit bile edebilirsi-
niz. Iceriye girdiginizde her an saldi-
riya ugrayacakmis gibi korka korka
ilerfiyorsunuz. Ses efektleri de size
bu korkunuzda destek oluycr. Yalniz
oyunda atmosfer yaratsin diye konul-
mus olan son derece rahatsizlik veri-
ci bir “miizik+cevre efekti’ vari bir
ses var ve devaml tekrarlaniyor. $-
kilr ki bunu ayarlardan kapatmaniz
mimkdn

Rol yapmak

Oyun c¢Bziildikce kendine has espri
anlayigint da igine katiyor. Size tav-
siyem bulmacalarin ip uglarini bul-
mak icin “herseyin” altina Ustline,
sagina soluna bakmaniz, her duvari,
her tagl kontrol etmeniz ve dyle iler-
lemeniz. Ornedin size kapiyr agma-
yan goblin kral ile konugmak igin
onun yatagimn altina bakip oradan
kralin saraba alerjisi oldugunu 6§-
renmeniz ve durmadan krala kek ya-
pip gotliren agginin hamuruna biraz
sarap katmaniz gerekiyor. Keki yiyen
Kral rahatlamal igin kapiyr agip tu-
valete kosusturunca siz de kargisina
gecip onunla konusabiliyorsunuz.
Hamura sarap katmak demigken, siz
de unu atesin yanina koyup igine su
katarak kendinize ekmek pisirebilir-

siniz. Zaten oyun genel yapi olarak
sizin  yaraticili@iniza dayantyor.
Mantikh diisiinerek bir gok gey Gret-
meniz mimkin. Mesela kilicimazr ze-
hirleyebiliver ya da biyti ile giiglendi-
rebiliyorsunuz. Tabii ki bunlar igin
levelinizin da yetmesi gerekiyor. Bu-
rada hosuma gitmeyen bir konu var
ki o da level atiamanizin “genelde”
bélim aralarina denk gelmesi. Ta-
mam gérevleri basarinca daha fazla
tecrlibe puani kazaniyoruz ve bu yiiz-
den level athyoruz bu tamam, ama
oyun sanki bolim atladikga level ka-
zaniyoruz gibi bir havaya biirinmis.
Zaten ne kadar puan topladiimizi ve
ne kadar toplamamiz gerektigini de
maalesef géremiyoruz.

Diyaloglar

Oyun rol yapmanin hakkins verebil-
mek i¢in diger karakterlerle iletigime
¢ok dnem veriyor. Bu yiizden karak-
terlerin séyledigi herseye gok dikkat
etmeniz gerek. Hatta davraniglarintz
bile Bnemli. Qrnedin eder barin ar-
kasina gegerseniz bar sahibi siz uya-
riyor. Ya da goblin kalesinde, krali-
mizin uyarilarina kulak asmayip, her-
kesi kesmeye kalkarsaniz millet Os-
tlin(ize qullaniveriyor. Kisacasi siper
bir kasap olmay tirakip herkesle ge-
ginmeye ¢alismanmz oyunu edlenceli
kilan asil kistm. Ayrica tim oyun bo-
yunca ana senaryenun yaninda bir
siirli yan gérevle de kargilagacaksiniz
ve bunlarin hemen hemen birileriyle
konusarak aliniyor.

Ovun genel olarak biraz agir iler-
liyor. E8er sizcde benim gibi daha ak-
siyona ydnelik cyun tarzini seviyor-
saniz sizi biraz sikabilir, Fakat olay-
lar arasinda baglantt kurup biraz
hirsiz modunda oynamak istiycrsanmz
Arx Fatalis tam size gdre diyebili-
tim. Zaten oyun bu genel havasiyla
biraz Thief oyununu sevenlere yéne-
lik. Ama yalnizca bu yéniyle. Sonug-
ta Thief'tekinden daha giiglii bir sa-
vasgg eldugunuz malum.

Genel olarak baktigimizda Arx iyi
bir oyun. Hatta Fransizlardan beklen-
meyecek derecede (Arcane bir Fransiz
firmasi) iyi oldugunu sdyleyebilirim.
Sirf havada rune gizerek blyi yapmalc
igin bile almaya degder. ®

Bilgi [¢in:
Yapim:
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TEETI] “Ucan adalardan
olusan ve ulasimin
pirpirlarla yapildigi

bir diinya fikri kolay-

ca 6lmez bence.”

NOMAD

ir deneyim... (mi?)

aman gegtikge insanlar hayatin her alaninda oldugu
Z gibi oyunlarda da yeniliklere, daha farkl tarzlara,
yaratic) kombinasyonlara ihtiva¢ duyarlar. Project No-
mad, bir bilgisayar oyunu olaralk yenilikler getirme konu-
sunda dstiine dilgeni elinden geldigince yapmaya galisan
gercek bir gorev adami. RTS-FPS-TPS-Action-Sho-
ot’em Up karigimi olan oyunumuz utanmasa bir parca
Adventure, Simulasyon’la bir kag tutam RPG bile kata-
cak kendine, ama binyede yer kalmamus iste. Oyunumuz
lisaca, tutkusal ig glizelligin gergekler ve dolambagl ke-
sinsizliklerle birlestigi sirecte koyusalfagmis déniisiimle-
rin ortak karmasa kdkiine yerlesmesini temsil etmektedir
(ho?).

Madem farkli tiirleri bir araya getirecegimiz hir oyun
yaplyoruz, o zaman konumuz da biraz enteresan olmall,
diye digiinen sevgili Radon Labs programcilari oyunu
hambaska bir dilnyada insa etmisler. Aeres adli gezegen-
de korkung bilyiik patlamalar ve savaglar olur. Tim geze-
gen neredeyse yok olduktan sonra geriye sadece dev “bu-
lut denizleri”, ugan minik adalar, bu adalarda yasamaya
calisan nomad‘iar (gezgin mihendis de diyebiliriz bu

oyun iginj, ve (Matrix‘den firlama) korkung sentinel’ler
kalir. Diinya‘nin ok kigiik bir kismi laara pargalarindan
olugtugundan genel ulagim sadece hava yoluyla olmakta-
dir. Iste Sentinel’ler hava giiciin{i kontrol altinda tutan
ve hayatta kalan diger canhlari her an tehdit eden acima-
siz korsanlardir. Biz ise giizel Susie, akill John ve giigli
Goliath’'tan olusan Gcli bir Nomad takimiyiz. Senti-
nel’lerin saldirtsina ugrayan taiimimizin iki liyesi kagiri-
lir. Bunun Gzerine geriye kalan (glinci: kisi (ki kim oldu-
gunu siz segiyorsunuz) arkadaslarini kurtarmak igin teh-
likeli, heyacanli ve zor bir gdreve atilarak Sentinel’lerin
dinyasina dodru yollanir.

Her ne kadar yiz bin yillik bir konusu olsa da, oyunun
gegtigi dilnya gayet fantastik ve iyi dizayn edilmis. Sade-
ce ugan kiiglik adalarda yasama fikri epey mistik hir ha-
va katmig oyuna. Bir yandan 1. diinya savagindan kalma
pirpirlarin savas ucagi olarak kullaniimasi, bir yandan
da daha gelismis makinelerin kulanimasi ve bunlarin
enerji ve biiylli artifact’ lerfe caligmasi da oyunun ilging
havasini belirleyen diger unsurlar.

Eder kaslarini benimkiler gibi uzatirsan, sen de ucabilirsin eviat.

Inceleven: Gokhan & Bati

Tiih bu balonu da kagirdik.. Yine otostopa kaldi isimiz.

Kanath adalar

Oyun basladidinizda kendinizi, Sentinel’ ler tarafindan
distirlilmis ucadiniz yaminizda cayir cayir yanarken bu-
lacaksiniz. - Oyun buralarda tamamen bir FPS tadinda-
dir - Ugagin diislisl gezegendeki eski bilyiik “insa ustala-

Bazi efektler ve mizikler daha etkileyici ve zengin olabilirmis. Ama ne énemlisi bir siire
sonra farklt tatlar eksimeye ve monotoniuk egemen olmaya bashyor.

rindan’ birinin ruhunu uyandirmistir. Ruh size orada bu-
lundudunuz adayi nasil bir 6/Um makinesine gevirebilece-
dinizi anlatir ve size 2 tane biyuli artifact verir. Bu ar-
tifact’ler kullanildiklari takdirde adanizda dev binalara
ddniigmektedirler. -Oyun yavag yavas RTS kimligini al-
maya baglar.- Kemerinize dolugan artifact’leri kulian-
maya ¢alistidinizda kendinizi birden adaya onlarca met-
re yukaridan bakarken ve binayl adamin tam olarak nere-
sine yapacaginizi se¢erken buiursunuz. Binanizi yerles-
tirdilten sonra oyun FPS moduna geri déner. Her hina-
min hayati biiyik nemi vardir. Ilk bina olan Lighthouse
yok olursa oyun biter. Watchtower ise adanizi harelet et-
tirmenizi saglar. Binalarimzin hemen hepsi tamir edile-
bilir ve yok olduklarinda tekrar yapilabilir {Yck olan bi-
na bulundugu yerde artifact olarak tekrar beliriyor. Onu
alip bastan binayi yerlestirmeniz gerekiyor. Tek siniriniz
binalari yapmaniz i¢in gerekli enerji. Bunu da zamanla
Sldlrdigiiniz rakiplerden alabilirsiniz). Daha sonra size
rehberlik yapmaya karar veren bu eski pliyiik ruhun ko-
mutlart dogrultusunda adanizi ger¢ek bir savag makine-
sine déniistirmeye caligir ve dev bir uzay gemisi tadinda
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Isiklon takip et dediler mma igimden bir ses yanlis yolda oldugumu sopltyor sanki.

aradan craya ugup gorevlerinize yol-
lanirsiniz.

Genel olarak oyunun bilylk lasmi
binalarinizi korumakla, Turret kulla-
narak dilsman avlamakla, adanizi
hareket ettirmekle ve tiim bunlar
arasinda kogturmakla gececek. Ada-

Dyunun sentinel avlama kismi basit
arcade oyunlarina fazlasiyla benze-
diginden kontrol konusunda gayet ra-
hatsiniz. Yalmz karakterinizi yone-
tirken ayni seyi sdyleyemeyecegim.
Her zaman istediginiz kadar rahat ve
asnek hareketlerinin olmamasi ve ki-

[ Her seyden dnce benzer Yirde baska ayun yok. Oyunun &
gectigi dinya iyi ve farkli hazirlanmus. Grafikier giizel, ﬁ' 5
kimi efektler atmoferik. $ik demo var ve tempolu. —

niz1 hareket ettirmek icin Watchto-
wer’a kosup sizin igin gbrevin bagin-
da cizilmis rota dodrultusunda gaza
basmaniz lazim (herhangl bir ydn
kontrolli yok, sadece ileri, geri bife
gidemezsiniz). Sentinel’lerin geldigi-
ni fark ettiginizde hemen aday! dur-
durup en yakin Turret’a kosturarak,
sinek avina baglayabilirsiniz. Eger
bu sirada bir binaniz gok fazla zarar
almaya basgladiysa hemen Turret’tan
inip Ikostura kostura o binayl tamir
etmeniz gerekiyor. Genel olarak yi-
rudiiginiz yollar belli ve sintrlandi-
rilmig. Bu kimi zaman oyunu daha
rahat oynamaniz: saglasa da bence
genel olarak atmosferi negatif ydnde
etkilemis. Adanizi artifact'cilerden
aldiginiz ya da yok ettiginiz diigman-
lardan arta kalanlar artifact’lerle
zaman igerisinde daha fazla donata-
bitir ve kimi binalari otomatik bir
sekilde caligir hale getirehilirsiniz
(ozellikle turret’larin kendi nisan al-
masi epey rahatlatiyor, ama yine her
zaman yapay zekaya givenmeyin de-
Firm).

Ada-us Albatrus

mi zaman!arin belirlenen yolun digin-
da gitmek istediginizde ekrana sap-
lanip kalmasi goze hog getmeyen ay-
rintilar. Neyse ki, oyunun gdze hog
gelen epey 6zelligi de var. Genel gra-
fikter oldukca hog, kaplamatar ve
animasyonlar yumusak, efektler zen-
gin. Ozellikle hava ve atmosfer (sis,
duman, bulut) efektleri oyuna hem

51

inceleme |

gergekgilik hem de daha fazla oyna-
lutlarin  arkasina

saklanan diismanlar %&
tegem uyum ayni ge- -
kilde seslere de yansi-

iki yiiz de ayni olmuyor her za-
man. Ashinda hakkini yememek
efektlerin oyunun atmosfe-
rine yansitmada pek eksik-
begense de ben muzidi cok
basarili bulmadim. Ayni
fazlaca monoton ve basit

olmug.

mek gerekirse az Once
bahsettigim kimi efekt-
oyunda bir slre sonra
oynanabilirlige de yansi-
naryosu geredi, bolimler-

de yapmaniz gerekenter

nabilirlik katmis (bu-

gibi). Kegke bu muh-

saydi, ama madalyonun

lazim, seslendirmelerin ve

likleri yok, ama kimileri

sekilde silah sesleri de
[sin gergedini sdyle-

lerdeki monoton|uk

yor. Qyunun belki de se-

bir slire sonra kendini tek-

rar ediyorlar, ve bu glizelim, stslenil-
mis, hazirlanilmig diinya tekdiizeli-
gin gekici aitinda ezilip kahyor.

Sonug itibariyle Project Nomad,
kesinlikle iyi kafa patlatan yaratic) |l ==,
bir ekip tarafindan hazirlanmig, ama
ne yazik ki ufak gedikleri yilziinden
istenilen doygunluga ulasamamis.
Gope atilan iyi bir fikir daha mi? Bil-
miyorum, ama ugan adalardan olu-
san ve ulagimin pirpirlarla yapildidi
bir diinya benim epey hosuma gitti,
bu fikir kolayca 8lmez bence. @

PROJECT

Bilgi Iin: ww cdy e
Yapim: Radon Labs
Dagitim: CDV Entertainment
Tiir: RTS-FPS

Multiplay: 8 kisi AZ

450Mhz Islemci, 64MB RAM,
32MB Ekran Karti, 850MB HDD

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:  1000Mhz Islemci, 128MB RAM,
&64MB Ekran Karti ve T&L ozelligi,
&50MB HDD
| LEVELNOTU: 72 [




Normandiya’dan Berlin’e giden yol...

OF HONOR SPEARHEAD

6 Haziran 1944 giini sabah, soluk bir safagin ilk 15ik-

lari Normandiya sahilinin Ozerine diigerken, kiyilar
binlerce gikartma teknesinden yiikselen motor giiriiltii-
siiyle yankifandi. Onbinlerce Amerikali, Kanadali ve Ingi-
liz askerinden olusan ilk dalga hizla Almanlarin parmak-
lar) tetikte bekledigi sahile yaklagiyor, savasin ve Avrupa
kitasinin kaderini belirleyecek son bilylik miicadelenin ilk
adimi atiliyordu. Ne var ki savas tarihini pek bilmeyenle-
rin sandiinin aksine, Fransa’ya ayak basan ilk M{ittefik
askerleri bu botlardan inenler degildi. Heniiz safagin sok-
medidi, gecenin tlim topraklar 6rttiigi saatlerde sayisiz
Mittefik paraglitglisii yodun Alman ategi altinda gokler-
den yere dodru stzillmeye baglamiglard bile. Bunlar Al-
man hatlarin gesitli noktalarda vurmak ve ¢ikarma hare-
katm desteklemekle géreviiydiler. Ne yazik ki kéti hava
sartlar ve istihbarat eksiklikleri bu askerlerin biiyiik kis-
minin tamamen yanlis yerlere inmelerine, biiylik kayiplar
vermelerine sebep olacakti.

‘MOH:AA
oynamaya
doyamayanlar icin
kacinlmayacak bir
ek gorev pakedi.

| son soz!
1 4
- e

101st Airborne...

Iste Spearhead bdyle basliyor. Gdzlerinizi agtidinizda
kendinizi bir C-47'nin iginde atlayig noktasina dogru gi-
derken buluyorsunuz. Ancak daha atlayig sinyali verilme-
den ucadiniz pek cok digerleri gibi hava savunma toplari-
nin gazabina udruyor ve yanmaya basliyor. Aceleyle kapi-
dan firladiginizda kargimzda agik gece gédiini, diismekte
olan nakliye ugaklarini, yere dogru siiziilen sayisiz para-
siitil ve agagidan yagmur gibi yagan izli mermileri bulu-
yorsunuz. Adiniz Jack Barnes, Amerikan ordusunda bir
paragiitgit cavususunuz ve maalesef o antik kubbe paragiit
sizi tamamen yanhis bir noktaya indirmek iizere. Cehenne-
me hos geldiniz.

Dogrusu ya, Spearhead’in acilis sahnesi en az orijinal
oyundaki Normandiya ¢ikartmas) kadar etkileyici, béyle
oyunlari gordikce insanin oyun yapimeilarina olan saygi-

si artiyor! Spearhead MOH:AA igin hazirlanmig bir ek
gérev pakedi ve kurabilmek igin orijinal oyuna ihtiyactnz
olacak. Spearhead kurulmadan dnce oyun otomatik ola-
rak bir yamayla en son suriime terfi ettiriliyor ve Spear-
head ancak bunun ardindan kuruluyor. Bu noktada bir
uyarl yapmaiiyim, elinizdeki oyunun ilke versiyonuna

baglr olarak Spearhead ile uyumsuzluk géstermesi, haliy-
le kurulamamasi miimkiin, Aklinizda bulunsun,

AERKNRUERED

Oyun gok kisa, yapay zeka pek
parfak dedgil

Ardennes Ormanlarinda Kis...
_ Spearhead her biri lig gérev igieren iic ana senaryodan

. Bligi Igin;

e olusuyor. Ilk senaryod.a Fransa’{a ir_1.iy_or ve sad kalan ko-

Yapim: EALA mandolarla bulugup bir Alman képristini uguruyorsunuz.

Dagrtim: e arts Ikinci senaryo ise sizi Ardennes Ormanlari’ndaki o me-

sum kig savagimin ortasina striikliyor. Bu bdlim oyunun

Tir: FPS en cazip, en canl kism denebilir. Ugtincii senaryoda ise

. Multiplay: Var kendinizi yanmakta olan Berlin sokaklarinda, ilerleyen

Minumum Sis.: P3-450, 128 MB RAM, 16 MB
grafik kart, 1,2 GB HDD
P3-800, 256 MB RAM,

32 MB Grafik karti

Alternatif: NOLF 2, tron Storm

_LEVELNOTU: 85 [

Sovyet ve Amerikan giiglerine karsi son direnisi yapan Al-
man askerlerinin ortasinda buluyorsunuz. Bu yeni senar-
yolar diginda Spearhead oyunculara pek cok yeni Multip-
layer oyun haritasi sunuyor. Bir de “Tug of War” adli ye-
ni bir multi oyun tiiri eklenmis ki, bu da genel olarak Wol-
fenstein’in “Axis vs Allies” moduna biyik benzerlik g0s-

Onerifen Sis.:

teriyor. Ayrica oyunda yeni silahlar da mevcut.

Spearhead orijinal oyunla aym grafik motorunu kullani-
yor, buna ragmen grafik agidan birazcik daha rafine goriini-
yor. Muhtemelen bunun sebebi yeni bolimler icin kullanilan
kaplamalarn daha detayli olmasidir, mesela asker iiniforma-
lari ilk oyundakinden gok daha detayli. Oyun haritalar gok iyi
tasarlanmig ve ¢ogu zaman bir an bile bog kalmiyorsunuz, de-
vamli birgeyler oluyor, hareket hig durmuyor. Ancak bu defa
diisman yapay zekasindaki zayiftik biraz daha siritmig, ¢iinkd

Bal aksiyon, giizel grafikier, mikemmel
sesler, etkileyici seviye tasanmian,

pek ok yerde diigmanlar ilk oyundaki kadar ustaca yerlestiril-
memis ve bu da yapay zeka eksikliginin altini giziyor. Eleman-
lar bag) kopmus tavuklar gibi ortamda kosturup durabiliyor-
lar.

Genel olarak Spearhead igin két bir elestiri yapmak
mimkiin dedil. Bir ek gérev pakedi igin hayli kisa olmasi di-
ginda. Ancak zaten iilkemizde bu ek gérev pakedinin yasal ola-
rak piyasaya siiriileceini sanmiyorum, ciinkij siirlilse de kim-
se almayacaltir. Bu ylizden oyunun kisahd fiyat-siire oran
agisindan diger ilkelerde nemli olsa da, burada pek degil.
Haliyle oyunun notunu da yiksek tutuyorum, ve MOH:AA
seven herkese tavsiye ediyorum. @
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REVOLUTION

Adi biiyiik, ici bos...

B azi ckuyucular sikayet ediyorlar, “Neden diislik not ala-
cak oyunlara bir ya da bazen iki sayfa ayiriyorsunuz, ne-
den hep giizel oyunlara iyi yazilar yazmiyorsunuz?* diye.
Tabii bu sikayetlerinde hal! olabilirlerdi, eder bizler kafa-
sinda killah, sirtinda cilbbe, tniinde kristal kiire olan mii-
neccimler olsaydik. Ama dediliz. Bir oyunu kurup oynama-
dan iyi olup almadigim nasil tilebiliriz ki? Cogu zaman
oyun sdyle bir bakmak bile yeterli olmayabiliyor, ilk bakis-
ta iyi gibi gelen bir oyun oturup Gzun siire incelediginizde in-
sani sikabiliyor, hatta biktirabiliyor.

Bakin burada tam bu tanima milkemmel bigimde uyan
bir oyun var. Sinan yazilar dagtirken Revolution’t kurup
sByle bir bakmis, ama bes dakikadan fazla degil. Giristeki
grafikleri gériince de fena gorinmedigi kamsina kapilp bu-
nu bana verdi, ¢iinkil FPS seven bir insan eviadiyim. Ama
gelin gérin ki oyunu kurup cynamaya basladiktan sonra git-

| Akhiniza gelen herhangi birseyi buraya
_ ® koyun, o derece kéitil.

tikge daha fazla sikildim, daha fazla bunaldim. Hatta bir-
kag saat sonra klavye baginda gozlerimin kapandidin far-
kettim! Hani kétl bir strateji ya da adventure neyse de, bir
FPS oynarlen bu hig bagima gelmemisti. Revolution o deve-
ce kdti bir yapim. Ama durun haklan yememek lazim, oyun
aslinda k3t degil, sadece bitmesine daha en az bir yil var-
mis, ama aceleyle bir CD’ye yazip kapidan disar postala-
mislar.

Neden?

Revolution aldukga karanlik, kirli bir gelecekte, ahsilmig
bir cyber-punk atmosferinde gegiyor. Cyunun en gdze batan,
en ilgi geken kismi da zaten biraz Moebius, biraz Giger ta-
di veren grafik tasarimi, ancak bunun diginda iler tutar yeri
yok. Hikaye baslarken kendinizi is istemek igin gittiginiz
dev sirketin kamsinda buluyorsunuz, tabii aliniyorsunuz,
yoksa ortada bir oyun olmayacak. Buraya kadar iyi hos,
hatta grafiklere bakip “Eh, fena dedilmis’” demek bile

N e
\'Il L8]] .

\P\:._ LRI O kadar

vaktiniz varsa acip
MOH:AA’y1 tekrar
bitirin.”

o

B el slhapamed e s
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e o mneigr

ing B

miimkiin, her ne kadar grafik motoru hafif antika tad( ver-
se de o kadar kotl sayllmaz.

Ama bunun diginda kalan hersey tam anlamiyla bir fi-
yasko. Oncelikle ortam sadece cevre tasanim olarak cyber-
punk, ama ne o karmagadan ne de daracik hir alanda yasa-
malk zorunda clan kalabaliktan eser yok. Tamam belki atik
aritma Unitesinde pelc fazla insana rastlamayi beklememelk
gerekir, ama oyun bombos be kardegim! Issiz yani! §irke-
tin barinda icki icenler hep ayni iig kisi ve bunlardan sadece
biriyle cok simirl bir etkilesiminiz cluyor. Ustelik bu bogluk
hissi bitmek bilmiyor, ilerledikge ilerliyorsunuz, ama birkag
abidik gubidik yaratiktan baska birsey cikmiyor kargimiza.
En sonunda ayn koridorlarda kosturup durmaktan bunalip
klavyenin dzerinde baygin bir bigimde kala kalhyorsunuz.

Nicin?

Oyun sadece sikici olsa bir yere kadar idare edebilirdi, ama
program hatalar| herseyi daha da beter ediyor. Surasi ¢ok
bariz ki yapimcilar ya oyunu hig test etmemisler, ya da de-

; Neredeyse hic artisi yok, dldiiriir insani. h

digim gibi apar topar bitirip basima gondermigler. Oyun te- 3:5:::"": I;EE{QS:JW iy e
peden tirnaga hata dolu. Herseyden énce poligon carpisma Dagmr.n- NLTon

hesaplar) tamamen yanlig, modeller birkirinin igine giriyor. )

Ama bunun da 6tesinde ayn hata y(ziinden silahlarin kul- Tiirs P

lanimi tabi sikinti yaratiyor, mesela alev makinesiyle koca Multiplay: var

bir yaratigi bile vurmak miimkin degil neredeyse. Yapay
zela ise tiriiniin en lkdtl drneklerinden biri denebilir. Doglik

Minumum Sis.: P3-500, 128 MB RAM, 16 MB

grafik karti, 600 MB sabit disk

zorluk seviyesinde agildigini bile sanmiyorum. Onerilen Sis.:  P3-800, 256 MB RAM, 32 MB
Uzun lafin kisasi, Revolution su ana dek aynadigim en Grafik kart,

kot FPS’lerden biri, dyle ki birkag ay evvel inceledigim Alternatif: Baska herhangi bir FPS

Gore bile bununla kiyaslandiginda gok iyi geliyor. Eh, gelen GORE bile daha iyiydi

gideni aratirmis..@ BIEEL NOTU: 15




BRI “Bestelenmis

bir efsanenin béyle

anlasilmaz bir sekilde
harcanmasi cok yazik.

Bilgi l¢in:
Yapim:
Dagitamn:

Tiir:
Muitiplay:

Minumum Sis.:

Bir oyun ancak bu

kadar oyuncudan

kopuk olabilirdi
herhalde..

ring2.arxeltribe com
Arxel Tribe
Arxel Tribe

Adventure

Yok

PIl-300, 128 MB RAM,
16 MB 3D ekran kart)

Onerilen Sis.: PIN-600, 256 MB RAM,
32 MB 3D ekran karti
Alternatif: Faust

LEVEL NOTUREDN =

E fsane devam ediyor, daha dogrusu sansimi zorluyor.

Hangi efsane mi? Tabii ki Alman mitolgjisinin yapi-
taglarindan biri sayilan *Ring’ efsanesi. Unl Alman kom-
pozitdr Richard Wagner'in ayni isimli cperasi da efsane-
nin en derli toplu hali (Ring of the Nibefungen). Operanin
ayni zamanda oyunun esin kaynad) oldugunu da belirte-
yim. Efsaneden kisaca bahsetmek gerekirse, her zamanki
gibi tanrilar ve dilnya iizerindeki eme!leri var. Biz insan-
lari aldatmaya ve ihanet etmeye zorluyor; sonra da sonug-
larna katlanmak istemiyorlar., Anlayacaginiz entrikalar
etrafinda dénen bir glig savagi sdz konusu. Iste Ring efsa-
nesinin ilk oyunu, bir hayli soyut bir sekilde olsa da bunla-
ri didikliyordu. Ama Ring II hem oyuncuyu, hermn de edi-
térleri caresiz birakmakta israrlr.

Saldim cayira, meviam kayrra...

Ring II, hikayeye girig yaptigini sanan anlamsiz bir de-
moyla agiiiyor ve ilk ekrandan itibaren oyuncuyu yalniz

Zayif oynanabilirlik, kopuk hikaye,

hantal karakterler, vasat ses efektleri...

r. Herhalde demo tatmin etmez diye ana menilye
‘PPry’ segenedini eklemisler ama o da sadece birkag sa-
tirdan ibaret. Oyunun sitesinden de dige dokunur bir sey
bulmak miimkin dedil (anlagilmazh@in da bir dozaji ol-
mal). Dedigim gibi oyun baglar baslamaz, ‘Bu nedir ya?’
seklinde kalakaliyorsunuz. Yeraltindasiniz, viicudunuzu
kaplayan soba misali hir elbise (!) giymektesiniz ve size
durmadan bagirip cadiran bir ciice var. Ayrica Uzeriniz-
deki demir dékiimle oyunu test edenlere aclyacak kadar
agdir hareket ediyorsunuz. Ik bulmacayr ¢dziip yeraltin-
dan kurtulunca bile oyunun hal ve tavrinda bir dedisikiik
olmuyor. Oynanabilirlik ciddi bir ikilern iginde. Hareket
etmek icin yon tuglarini kullanmak zorundasiniz ama
oyun bir aksiyon ekranina gelince mouse devreye giriyor
(bu ne perhiz, bu ne sacma sapan bir deyis). Ve inventory
haznenizde sadece bir obje barindirabiliyor, yenisini al-
mak Istediginizde eskisini birakmak zorunda kalyorsu-

Elinizde sadece bir obje tutabilmeniz sinirleri bozabiliyor.

I: TWILIGHT OF THE GODS

Ayaklanmiz yine yerden kesiliyor ama bu sefer diisiis cok sert olacak...

nuz. Yani birkag ekran sonra
kullanacaginiz bir seyi, bir-
kag ekran dncede birakmak
zorunda kalinca sabrr sinirla-
tintzi bir kez daha gézden ge-
giriyorsunuz. Bulmacalara
gelince, nerdeyse hepsi ‘elin-

Kalitali grafikier, orijing)

de ne varsa dene’ tarzinda ¢o-
20ldyor ve hikayeyi agmak ve-
ya oyuncuyu edlendirmek adi-
na hichir etkileri yok {zaten
genellikle zamaniniz “neyi,
nerede biraktim”la gegtigi
icin bulmacalar sizi pek sika-
miyor).

Giizel ama ise yaramaz
Ring IT sadece izlemek igin
gok gilzel bir oyun. Tiim gra-

fikler inlii ¢izer Philippe Dru-
ilet’in kaleminden ¢ikms.
Her mekan, her sahne kendini
hemen belli ediyor ama ne ka-
dar dzenilse de séz konusu
alem oyuncuyu icine alama-
dikga pek bir anlam) kgims

yor. Tasarimcilar oyunlarin,
oyuncular igin yapiidigini an-
lamali, daha dogrusu hatirla-
mali. Mizikler de hig fena de-
gil; bir atmosfer yaratabile-
cek kadar iyi ama oyunun,
oyuncuyla zayif iletigiminden
dolay| hichiri fayda etmiyor
ve Ring efsanesi benim igin
sanal alemde noktay: koyu-
yor. Keske hep opera olarak
kalsaymig! @

‘Bulmacalar geneliikle ‘elinde ne varsa kullan’ iistiine kuruly,
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B ildiim kadariyla Amerilan Glresi va da dider adiyla
Pankreas denflen bu $ov spor sadece Amerika ve
Meksika’da ¢ok yaygin. Bir dénem hizde de gok lafi gegi-
yordu; uydusu olanlar uykusuz kalma pahasina o dev
adamlarin maymunluklanni izler ve ertesi glin okula gelip
hararetli bir sekilde arkadaglarina anlatirdy; tabii aniat-
mak yerine gordigi hareketleri arkadaslari lzerinde uy-
gulamalk isteyenler de olabiliyordu. Daha sonra diger tiim
kiiltirimiize yabanci aliskanliklar gibi Amerikan Giiresi
de tilketildi; geldigi gibi cekip gitti. Ulkemizde hala hasta-
lar1 var midir bilemiyorum ama Amerika her pazartesi
WWE izlemel igin televizyonlarinin basina geciyor.

Canh yayina hosgeldiniz...

WWE Raw, dodrudan hizi pazartesi geceierinin World
Wrestling Entertainment programina hagliyor. Guresgile-
rin ringe gelislerinden, kullanilan kamera agilarina kadar
birgok olay direk canl yayindan adaptasyon. Belki Ameri-
kan vatandasi olsaydilc bu sasali goriintileri ayila bayila iz-
lerdik ama benim igin birkag seferden sonra tv efektleri pa-

riltisini yitiriyor (esc ile gegebilirsiniz). Menlide toplam 35

wvideals
VIgeOrIar

guresgi yer aliyor, Aralarinda cok popiiler oianiar da var,
vasatlar da. Mummy serisinden tanidigimiz Scorpion King,
yani esas adiyla ‘The Rock’ ve ringe motoruyla gelen cena-
ze kaldiricisi *Undertaker’ en tirliileri (ya da benim tildikle-
¥im). Hullk Hogan neden yok diye soranlar olahilir aranizda.
Sanirim o artik elini ayagini lyice cekti bu islerden; sinema
ve rekfam diinyasi daha tatli, daha az yipraticl.

Oyunumuz bir kansal uyarlamasi aldugu igin kontroller
biraz karmasik. Alismak biraz zaman aliyor. Bu yiizden
leendinizi ringe atmadan dnce ‘How to Play” se¢enedinde
bir siire takilin derim. Standart yumruk-tekme varyasyon-
larimin diginda birgole dzel hareket var. Ornedin bitirig
hamlesi her giirescide degisiyor. Ringteki her hareketiniz
enerjinizle orantili. Rakibinizi kaldirip yere calmak baya-
g1 enerji gotlrlrken, ona sadece elinizin tersiyle vurmak
guconuzo pek etkilemiyor. Ayrica késeden késeye kogmak
veya bir obje (sandalye gibi) firlatmak da enerji emici ha-
reketler. Enerjinizin dolmasi igin bir-iki saniyeligine hig-
bir sey yapmamaniz yeterli. Ener]i gubugunun yaninda ya-
nip sonen kutucuksa, darbelere karsi ne kadar hassas ol-
dugunuzu gésteriyor (devamli yanip sénmesi, ayvayi yedi-
8iniz anlamina geliyor). Tabii seyirci destegini arkaniza
almaniz da cok dnemli {bkz. ekranin altindaki uzun qu-
buk). Yuhlaniyorsaniz, isler yolunda degil demektir.

Hatunlaria da g:’.im].cbl.l'ﬂ.lursuﬂﬂ:_ﬁﬁﬁ ring sirlar icinde...

Saglam gitresc modelledi ve animasyonlars; ¢
kead! glirescini, kendin yap modu.

Kendi giirescini, kendin yap!

Oyunun belki de en ilging 6zelligi kendi gliresginizi yarata-
bilmeniz. Cinsiyetinden sacina, kostimiinden final hare-
ketine kadar birgok dzelligiyle oynayabiiirsiniz (maymun
gibi clsun, benim olsun). Akseuarlar da gok 6nemli; onla-
r1 giyebiliyor veya onlarla rakibinizi patakiayabiliyorsu-
nuz. Ring diginda grafiklerin tad yok. Seyirciler nerdeyse
yok gibi bir sey, geriye kalansa video zaten. Ama ring ve
gevresi icin bayadi ugrasilmig. Goresgiler dev gibi; model-
ler ve animasyonlar oldukga saglam. Oyunda bir¢ok mod
var ama hepsi birbirine benziyor (henim favorim hardco-
re) ve highirinde strilkleyici bir hava yok. Diyecegim cani-
niz glireg gekiyorsa, gikin er meydanina; yok isim olmaz
diyorsaniz, uzak durun ringlerden. ®

Kendi guresginizi yopabilirsiniz

il _REATE A “UPERSTAR | ’ h
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Inceleyen; Guve
LBl @leyet oy

inceleme

“Amerikan

Giiresi oldum olasi
size ilging gelmisse
bir siire takilabilir,
oynarken garip sesler
cikarabilirsiniz.”

Bilgi lcin: www.thg.com
Yapim: Ancher Inc
Dagitim: THQ Inc

Tiir:
Multiplay:
Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Alternatif:
LEVEL N

Aksiyon/Spar

LAN (4 oyuncu)
PIII-500, 64 MB RAM,
16 MB 3D ekran karti
PIII-800, 128 MB RAM,
32 MB 3D ekran kartt
WWF Mania

Th: &1




Inceleyen: Glven Catak
guven®level com.tr

-8 Son zamanlarda
elime gecen en eglenceli  fik havadan iglemekie. Arabalar tipla Blade Runner ve
oyunlardan biri. Hava
fmfi’g"inin insana huzur yeni sorunlar getiriyor. Anti-yercekimi icat oldugundan

veren bir yénii var;

akvaryuma bakmak gibi

Bilgi lin:
Yapim:
Dagitim:

Tiir:
Multipiay:

bir sey.”

www heambreakers-online com
Similis Software
Jowood Productions

Yaris
LAN, Internet

Minumum Sis.: PII-400, 54 MB RAM,

QOnerilen Sis.:

Alternatif:

| LEVELNOTL V&

16 MB 3D ekran karti
PII-800, 128 MB RAM,
32 MB 3D ekran karti
Crime Cities

£

Yercekimi kalkti, mertlik bozuldu; artik arabanizlagercekten hava atabilirsiniz...

Geje:ehwylz_ yil 2347, Yer Neo York, yanl New
York'un agmig hall, Yercekiminin sier ¢iz0imis, tra

Fifth Element filmlerindeki gibi ylksek gdkdelenlerin
arasinda stiziilmekte. Tabii yeni teknolojiler beraberinde

beri sehirde bir karmaga hakim. Yasadigl yaris ceteleri
caddelerde, daha dogrusu hava alamlarinda terér estir-
mekte. Sizin amacinizsa bu geteleri durdurmak. Yok yok,
vazgectim; sizin amaciniz bu ¢etelere katilmal olsun! Ka-
nunlart unutun ginkd onlart yeniden yaziyoruz, hem de
son siirat! Ama énce bir siire pizza dagitmamiz gerek. ..

Diismek ne kadar giizel!

Bu aztli getelerden birine girebilmek hig de kolay bir is de-
gil. Gok iyl gazlamaniz, cok iyi makas atmaniz, kisacas
siirdg olayin iyice sindirmis olmamz gerek. Zira reklam
tabelalarina cakilmaniz veya karsidan gelenin uzunlarin-
dan dolayr yoldan gikmaniz igten bile dedil. Oncelikle tav-

Karsidan gefenin urunlaon sizi yoldan gkarabliecek kadar
giclii olabiliyar,

siyem oyunun Tutorial héliminde bir test slirlisiine gik-
maniz. Biraz renksiz bir boliim ama yine de yergekimi ol-
mayan bir ortamda nasil direksiyon sallanihr anlamak
icin yeterli. Daha sonraysa gfrevlere atilmadan, trafige
bir cikin derin {Observation Mode). Gorevler codunlukla
zamana karsl olacagindan, Neo Yorl'da bir tur atmaniz,
birkag trafile kurah thlal etmeniz hig fena olmaz. Profili-
nizi olusturup, arabaniza 360 derecelik bir baks attiktan

Belli bir asamaduan sonra devamli ayni
seyleri yaptigimzs farkedip

\'.r‘.‘,’l;'ﬂf’,“!‘.“‘.';’?' SLUE

sonra ‘Welcome to the Jungle’ ile ilk gorevinize gikabilir-
siniz. Ise pizza dagitarak bagliyorsunuz. Pizzalari ne ka-
dar hizh dagitirsaniz, cetelerin dikkatini o kadar cabuk
cekersiniz (ne kadar ekmek, o kadar koéfte}. Kontroller
gercekten basit. Havadasimiz. Gaz-fren gibi standart
olaylarin diginda turbonuz ve pizza firlatma digmeniz
var. Ama benim esas favorim yer¢ekimini aktif hale geti-
ren diidme. Disiniin bir kere, aksam saati yoldasiniz, ya-
ni havadasimz. Trafik acayip yogun, ortamlar vizir vizir
araba kayniyor. Tabii siz de iyice bunahyor ve en sonunda
da yergekimi digmesine basip sik bir serbest diisis yapa-
rak, bir anlamda gerit degistiriyorsunuz. Hem zevkli, hem

Nea York gergekten devase bir sehir, germekle bitmiyor,

de rakiplerinizi atlatmak icin
ideal hir yéntem. Oniintze ¢i1-
kan kalkanlar: da pas gegme-
yin; onlar sayesinde bir shre-
ligine de olsa yaniniza kimse-
cilkler yakiasamaz.

| Anti-yercekimi konsepti, saglam
grafikler, renklf ortamiar, gezmekle

L &t 3-"-"::_'.; n bir sehir.

Sehir isiklan altinda...

Oyuncu karakterlerine yer ve-
rilmedigl igin mi yoksa ayni
tarz gorevlerin adirlikta ol-
mastndan mi tam kestiremi-
yorum ama oyunda bir derin-
lik eksikligi var. Ne kadar ya-
risirsaniz yarisin kendinizi
yeterince kaptiramiyorsunuz.
Yire de Beam Breakers gor-
sel anlamda inanilmaz bir
oyun. Her yerden akan ama
birbirine girmeyen trafik,
gdkdelenlerin tepelerindeki
restoranlar, aracinizin cami-

na yansiyan balkonlar ve o
kadar yiiksekten minnacik
gdzlken yayalar, hepsi de ok
basarili. En dnemlisi Neo
Yorl bitmiyor. Gin Mahalle-
si, Kigiik italya derken, se-
hirde kayholmaniz an mesele-

si (gergi kestirmeleri 6gren-
mek igin kaybolmak sart).
Anlayacaginiz sehir hem bii-
yUk, hem de Fifth Element at-
mosferine sahip. Kegke mi-
zikler de sadece tekno tarzin-
da olmayip, biraz daha Van-
gelis havasinda olsaymis; o
zaman sUris keyfi daha iyl gi-
kardi herhalde. Beam Bre-
akers sadece orijinal konsepti
ve miithis grafikleri yliz{inden
kurcalanmayr hak eden bir
oyun. Yergekimsizlik gizel
hir duygu... @

tste sizin killGstie, Merak etmeyin, daho sonra degistiriforsunur,

STUEE & RIRIEN

PULTN Tal
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ARCHAN

Senin oyunun bir melekti yavrum..

A ichael Travinsy, gece geg saatte arabasiyla bir dag yo-

lunda ilerlemektedir, Bir anlik dikkatsizlik sonucu, vi-
rajl agiktan alan bir kamyonla kafa kafaya gelir, 1giklar s6-
ner.. Gozlerini agtiginda bir ortagad manastirindadiv ve be-
deninde carpismaya dair higbir iz yoktur. Huzuruna gikaril-
digi kesisler, ona “Sen segilmissin, aslansin, lkaplansin, yU-
rii kim tutar senil” seklinde gazi verirler. Hatta “Hazir gel-
migken sana kilig kullanmayi égretelim.” derler, Michael
da manastirin odalarindan birinde kdtii bir yaratii keser,
baylece vir anda lahg Ustadi olur. Bu kadar editim adam
olana fazladir bile, Michael tOm k&ti guglerin kékiine kibrit
suyu dokmelk zere yola ¢ikar.. “Acaba geri dénebilecel mi-
yim‘* vey “bitiin bunlar kamera sakasi clmasin?*’ gibi soru-
lar her nasilsa pek zihnini kurcalamamaktadir.

Hayalet ve Savasql..

Maceraniz ortagag benzeri bir atmosferde haslasa da, Ber-
lin‘in gelecekteki hali ve kotlligin sehei gibi iki farldr me-
kanda daha devam ediyor. Blyiili kilicimza ek olarak yol
boyunca ol-yaydan roketatarlara kadar varan tirll silahlar
ediniyorsunuz. Yalmz Soul Reaver’dan farkl olarak Arc-
hangel’'da karakterinize bir miktar yon verebiliyorsunuz.
Daha ilk bdllime baslamadan “Isidin Efendisinin huzuru-
na gikiyor ve onun size sundugu iki gligten birini segiyorsu-
nuz. “Ghost” olmay| segerseniz, bu formda kaldi§imz slire-
ce rakipleriniz sizi daha zor fark ediyorlar, hemen hermen

i Karakter animasyonion gok kat,
i poligonlar yetersiz.

gdriinmez oluyorsunuz ama saldinlardan daha fazla hasar
aliyorsunuz. “Warrior” ise sizi bir siire i¢in vurdugunu de-
viren bir savag makinesine déniistiirliyor. Oyun boyunca
ilerledikge size yardimc olacak bazi yeni 6zellikler kazani-
yorsunuz. Kazandi§iniz 6zellikler fiziksel gériniimiiniize de
yansiyor ve yavag yavag bir melege doniigiiyorsunuz.

Biiyii giiciinii dolduralim, kursunsuz olsun!

Oyun sirasinda karginiza gikan platformlar sizi pek zorlami-
yor, ancak ilk bdlimlerdeki ddviislerde bir hayli silkanti ge-
kebiliyorsunuz. BUyGI0 kihici her kullamginiz sizin biyi gii-
ciinlizl oir miktar eksiltiyor ve dért beg vurustan sonra kili-
cl kullanamaz hale geliyersunuz. Bu durumnda blyt giicii ya-
vag yavas dolana dek diigmanlardan kagmaniz gerekiyor.
Bigak gibi daha zayif bir silah segip vur-kag taktigi yapma-
ya caligirsaniz da goduniukla vuruyor ama kagamiyorsunuz,
Ustelik yaratiklarin iizerlerinden cikan sadlik paketleri de
dévisiirken kaybetti@iniz yagam enerjisine gore gok yetersiz
kalhyor. Bir silre sonra bu is o kadar sikici bir hal aliyor ki,

lsigin Efendisi'nin huzurunda

-Bak Michae! biz seni sectik.
-Plkachu'ya da dyle demistiniz ama?

-Mmm, bugiin hangi biyuyi yapsam?
-$efin tavsivesine ne dersiniz ?

pesinize anlarca diismani takip sizi takip edemeyecekleri en
yakin checkpoint’e kadar arkaniza bakmadan kogturmaya
basliyorsunuz.

Sis lambalaninizi yakiniz..

Ilk b8limdeki manastirin dizayni, iceride seslerin yanktlan-
mas| fena dedilse de ne yazik ki animasyonlar igin aymisini
sdylemek miimk(n olmuyor. Zaten poligon fakiri clan, ko-
sebent kafal karakterler bir de yirimeye basladiklarinda
ancak Robocop kadar zarif gbriiniyorlar. Ana karakterin
yuzinln elleri ve kollarina gore iki kat koyu olmas, kolla-

A

Karakterinizin istediginiz yonde gelismexsi,
farkl mekanlar.

rini kaskati iki yanda tutmasi da cabasi. Bununla birlilte
karsilastiGimz bazi yaratiklarin basarili dizaynina bakip
“kisini de tasarlayanlar ayni adamlar, nasil oluyor da olu-
yor?* sorusunu kendinize soruyorsunuz. Dig mekanlarda
goriis mesafesi birkag metreyle sinirli oldudu, ilerideki ya-
pilar siz yaklastik¢a sislerin iginden bir anda giktigr igin yol
bulmak sorun olabiliyor. Archangel’da bu isi kolaylastira-
cak bir haritanin eksikligi de hissediliyor. (Ama unutmayin,
agaglarin yosun tutmus taraflar kuzeyi gdsterir!)

Soul Reaver 2'den aylar sonra glkmig olmasma karsmn
hem grafik, hem de performanstaki kaliteyi Archangel’da
bularmiyoruz. Ancak tiim bu dezavantajlarina ragmen Arc-
hangel bende “kata bir oyun duygusu uyandirmadi. Potan-
siyeli olmasina kargin “yazik edilmis hir oyun” oldugunu,
daha 8zenli animatdrler ve daha detayl bir senaryoyla ¢ok
daha iyl bir yere gelme sansimi kagirdigini disgiiniyar, ig
gekmekle yetinlyorum.. @

Bilgi igin:
Yapim:
Dagritim:

Tir:
Multiplay:

Minumum Sis.:

Onerllen Sis.:

Alternatif;

Yt “Uzerinde daha

Jazla calisiilmasi gerekirken
nedense aceleyle piyasaya
stiriilmis bir oyun izlenimi
veriyor, yazik olmus.’

»

www archangel-online com
Metropolis Software
Jowooed

Aksiyon

Yok

Pl 450, 128 MB RAM,
32 MB ekran karti

PV 300, 256 MB RAM,
64 MB ekran karti

Soul Reaver




Bilgi lin:
Yapim:
Dagitim:

Tidr:
Multiplay:
Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Alternatif:

“Eger
televizyonda
NASCAR yarislanni
agziniz acik
izliyorsamiz, alin
oynayin ama diger
tiirliisiine
karisamam.”

Www easports com
Tiburon Entertainment
EA Sports

Yars

LAN, internet (maks. 16 oyuncu)
PI-500, 128 MB RAM,

32 MB 3D ekran karti

PINl-900, 256 MB RAM,

64 MB 30 ekran karti

Nascar Thunder 2002 (kesinlikle!)

Uzerindeki bannerlora kadar arabanin
kurcalayablfiyorsunuz,

. : 4 mph
Rakip arabalar bazen size hic bulasmiyor,
bazen de inadma carpiyor.

fv

B en bu NASCAR yarislarini ve Amerikalilarin deli gibi
bu yariglar: takip etmesini bir tirli anlamamisimdir
{inanilmaz ama NASCAR, yeni dinyada Formula 1‘den
bile popiiler). Hayir, arabalarin atli karinca misali ayni
pistte habire dénmelerinin ne gibi bir mantigi olabilir ki?
Hem de her yarista yaklagik 300 tur attiklarini diigiinur-
sek, olay daha da absiirdlegiyor. NASCAR hakkinda hdy-
le diislindiglim ve sahsen yaris oyunla-
rinda off-road klasmanim tercih etti-
dim igin oyunu tarafsiz incelemem bi-
raz zor olacak. En iyisi okuyucu icin
¢ig tavuk bile yenir diyerek bu girizga-
hi tamamlayalim.

Virajdan dnce frene...

Talep bu kadar yiiksek oldugu sirece
EA Sports, NASCAR serisine devam
edecek gibi gozokiyor. NASCAR
oyunlarinda 6zellikle tizerinde durulan iki olay var: Pistin
orijinaline ne kadar sadik kaldigi ve altinizdaki arabanin
ne kadar giiclil oldugu. Agikgasi yapime: firma Tiburon bu
iki olayr gok iyi kivirmig gdzlkiyor. Ozellikle oyunun yeni
grafik motoru sayesinde, altinizdaki canavarin gergekten
saatte 200 mile ¢iktigini gbrebiliyorsunuz. Daha onceki
NASCAR oyunlarinda oldugu gibi deneyimli oyuncular
arabalarinin teknil 6zelliklerini sonuna kadar kurcalaya-
hiliyor. Tabii kokpite yeni adim atacaklar igin bu tarz kur-
calamalar felaketle sonuglanabilir. Tavsiyem yeni bagla-
yanlarin ilk etapta oyundan sofumamas igin bilgisayar

Grafik motoru yeni ama grafiklerde
pek bir gelisme yok; diisiik detay
seviyesi.

yardimiarindan olabildigince faydalanmasi. Secgebilecedi-
niz birgok NASCAR pilotu var ama benim gibi sabirsiz
bir oyuncuysamz dosdodru ‘Quick Race’ moduna dalabi-
lirsiniz. Acemilik dénemini atlatana kadar iyice pratik ya-
pin derim clinkii NASCAR arabalarinin kontrolii biraz
zordur. Ornedin ani frenlerden sonra otomatik vites biraz
afallayabilir veya diiz vites kullaniyorsaniz zaten ayvay|
yemissiniz demektir. Siriig fiziklerinin inaniimaz derece-
de gergekgi clmasi da isinizi zorlastiran bir diger énemli
etken.

Yapay zekanin nasi| davranacadin kestirmek ¢ok giic. Ra-
kipteriniz genellikle size carpmamak igin ellerinden geleni ya-
piyor ama bazen de aranizda mesafe olmasina ragmen gelip
sizi sikigtiriyorlar.

Viraja girince gaza basin...

NASCAR Thunder 2003’iin, yeni motoru ne yazik ki gérsel
agidan mucizeler yaratmiyor. Grafikler oldukga saglam ama
oyunun bir yil dnceki haliyle arasinda pelc bir fark yok. Gélge-
ler ve yansimalar hig fena dedil ama dokular gok bulanik ve

Farkit ,Eist!er, siiper arabalar, motor
giirtiltiisii, benzin kokusu.

detay seviyesi oldukca yetersiz. Géziniirllik 32 bit renk derin-
liginde 1600x1200’e kadar gilcabilivor ama gdriinti kalitesi-
ni pek etkiledigi séylenemez. Araba madelleri inaniimaz de-
tayli tasarlanmig ama cevresel elemanlar ¢ok zayif. Arabalar
belki de oyunun en sik olayi, dzellikle kokpit digi bir kamera-
dan seyirlerine doyum olmuyor. Hasar efektleri de gok iyi ko-
tariimig. Arabanizi iyice benzetebiliyorsunuz, tabii yarigi ka-
zanmayi distinmiyorsaniz. Ses efektlerinin grafiklerden daha
iyi oldugunu sdylemek mimkiin; motor adeta giirliyor ve gaza
basti@imiz an iginiz bir hog aluyer. NASCAR, yeni pistleri ve
pilotlariyla meraklisin dért dondiirebilecek bir oyun. Yarig se-
verlerin dedil belki ama NASCAR meraklilarinin gz atma-
sinda fayda var. @
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ENIGMA: RISING TIDE

Eger Lusitania batmasaydi...

A merika Birlesik Devietieri’'nin Birincl Dirfya Sava-
§i'na girmesinde anahtar roll oynayan unsur Lusita-
nia yolcu gemisinin bir Alman denizaltisi tarafindan bati-
rilmasi olmustu. Belki Amerika bu savasa girmekte pek
acele etmemig ve gok hliyiik bir rol de almamisti, ancak bu
. denli blylk ve taze bir kuvvetin savaga katiimas biie ta-
raflar Uzerinde blylk bir etki yaratmisti. Peki ya o dev
transatlantik hic batirilmasaydi, Amerika savasa girer
miydi? Belki girmezdi, giinkd dénemin baskani Wilson‘un
pek savag yanlisi bir adam olmadigi bilinir. Eder olaylar
bu yonde ilerleseydi ne olurdu? Iste Enigma
bu sorunun kurgusal cevabi Uzerine kurul-
musg ilging bir oyun.

Oneelikle sunu soylemek gerekir ki as-
linda Enigma sirf Internet lzerinden binler-
ce oyuncunun katihmiyla oynanacak dev hir
simiiltasyon ve henliz oyunun gelistiriimesi
bitmig dedil. Peki ya bu oyun neyin nesi?
Gok basit, yapime firma eldeki hazir mal-
zemeyi kullanarak oyuncularin Internet ha-
ricinde oynayabilecedi bir similasyon ha-
zirlamig, boylece pivasanin ilgisini erkenden oyuna gel-
meyi ummug. OQyunun Internet versivonu agik Beta testine
ancak bu yaza dodru girecek. Firma agik test bittikten
SONFa oyunun senaryosunu rayina oturtmayi ve her ii¢ ay-
da bir yeni gemiler ve benzeri unsurlar igeren eklerle oyu-

nu giincellemeyi pfanliyor. Burada aslinda oyunun Earth
& Beyond ile blyiik benzerlik gésterdigini soyleyebiliriz,
aradaki en buy(k fark olaylarin gelecekte ve uzayda degil,
alternatif bir gegmiste ve denizlerde yasaniyar olmasi.

Yeni Dostluklar

Enigma Ug farkh siiper giiciin séz sahibi oldugu hir dlin-
yada gegiyor. Amerika’nin ilk savasa katilmamasi yizin-
den Almanya tim savagl basariyla gotlirmiis, Ingiltere
dahil clmak Gzere biitlin Avrupa kitasini kentreliine ala-
rak bir siiper gl haline gelmistir. Ote yandan ana top-
raklarini kaybeden Ingilizlerden kagabilenler daha uzak-
lardali kolonilerine yerlesmisler, zaman iginde ayakta
kalabilmek igin gittikce yayilan Japen Imparatorludu ile
huzursuz bir ittifak kurmalk zorunda kalmiglardir. Ameri-
kahiar ise daha da gii¢lenerek bir bagka sliper gig haline
gelmis, izledikleri yayiimaci politika yizinden ik! taraf-
larindaki super guglerle devamli bir srtismeye girmis-
lerdir. Takvimler 1940’11 yillara gelirken belkienen olur

ve bu (g dev arasindaki rekabet daha
da sical ve lanli bir sekil almaya
baglar. Tabii bu rekabetin kilit nokta-
si hiylik donanmalar ve onlarin kap-
tanlari olacaktir.

Her ne kadar Enigma icin bir “simiilatdr” yakistirma-
sI yapsak ta, oyunun genel yapisi oynamay! kolay ve zevk-
li lalacale bigimde tasarlanmis. Ihtiya¢ duydugunuz herse-
yi ekranda garuyorsunuz ve birkag tiklama ile istasyonlar
arasinda gezinebilivorsunuz. Ancak deniz ve hava kosulla-

gl eticenler gemiler| ciddi bigirmde etkiliyor. Her ne ka
dar gyunun bu strimiinde pek az geml bulunsa da, Inter-
net versivonu binlerce ayuncuyu ayni adha destekleyecek
v her tirden qok gesitl oemiig . Mesela ileride de

ucakaemiler| de oyura katllacak, ancak bunlari idare st
mele icin yliksek riithe ve bolca personel gerekecek. Sim-
dilik oyundaki hava araclari sinirll sayida olsa da, ileride
bunlar da kullanilabilir hale gelecek, gesit olarak artacak-
lar.

Aslinda siz de farketmissinizdir, bu yaz' kaginilmaz
clarak bir oyun incelemesinden ziyade “ilk balig” y6nune
kaylyor, ancak bu kagimlimaz. Glnk{ elimizdeki oyun as-
linda ok daha blylik bir bitlinin ltgik bir pargast, esas
amaci da insanlari ana oyuna isindirmak. Ancak tahii bu

L

ayli iyi, alter- ¢ .

un dilmyas: meveu e

Grafikler ve oynanabilirlik
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naaiiy ve DOgimsir oir ¢

kot birsey dedil, dzellikie denizlerde gegen pek fazla
oyun gikmadigini diisiiniirseniz, Enigma fazla karmagik
olmayan gemi simllasyonlarindan hoslananlar icin iyi bir
secenelc olarak kendini gésteriyor. Alternatif bir zaman
diliminde kaptanlik yapmak ilginizi gekerse alip bir balin
derim, ancalc hayli gliglQ bir sisteme ihtivac duydugunu da
belirteyim. ®

e

inceleme

inceleyen: M.
pherker@level.

S it

CETRLTI8 "Su haliyle
Enigma sadece hos
Lir simiilasyon, ancak
Online siiriimiu Earth
& Beyond kadar

popiiler olabiliv.”

Bilgi Igin: http:// www warfleet net/
Yapim: Tesseraction Games
Dagitim: Tesceraction Cames

Tur: Simulasyan

Multiplay: Bu surumde yok,

Minumum Sis.:  P3-800, 122 MB RAM, 32 MB

grafik k, 250 MB sabit disk

Onerilen Sis.:  P4-1.4, 256 MB RAM,
64 MR Crafik k
Alternatif: Silent Hunter 2,

Destroyer Cormmand

DTU: 82

EVE




Bilgi Icin:
Yapim:
Dagitim:

Tiir:
Multiplay:
Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Alternatif:

sarap, Peynir Ve Naziler...

am da 2D izometrik C-

RPG’ ler bitti, yenileri de
yapilmiyor artik derken, Anot-
her War, tiirlinde 2. Diinya Sa-
vagi’ni konu alaral< bir i1k oldu
ve imdadima yetisti. Fakat bir
durup bakalim, gergekten bu

_v 2D
izometrik C-RPG leri

sevip 2. Diinya
Savast’ni konu alan

b’r Orneg’n‘ I<adar g()k C—RPG’den sonra on-
denemek larin tecribelerinden yararla-

- nabilmig mi? Nice Baldur’s Ga-
;sfeyenfem te’lerden sonra, Fallout'lardan
’5”@!'51’;5’1;}?’?, 4 sonra bu tive layik olahilmis

mi? Gerektidi kadar rafine ol-
mug mu?

Saat Bozuk Almanlar Bozmustur!

Another War, Nazi isgali altindaki Avrupa‘da gegiyor ve
4 cd lik oyunda Fransa’min Annecy isimli ufal bir kasaba-
sinda baslayip, kusatma aitindaki Leningrad’a kadar ma-
ceradan maceraya akiyoruz. Bu ufak kasabaya gelis ama-
cimiz ise eski bir dostumuza yardim etmek, giinkl bu sa-
nat keleksiyoncusu arkadasimizin bag kesfettigi bir sir
yuzinden Nazilerle feci sekilde dertte. Oyuna baslarken
meveut iig tir karakterden birini se¢iyoruz ki bu oyunun
timunde bulmacalari nasil gbzecegimizi etkiliyor. Mese-
la iri yari bir eleman olarak baslarsak kapilari kirip mu-
hafizlar yumruklayarak oldiiriiyoruz, hirsiz olarak bas-
larsak yatak givilerini sdkiip blkip maymuncuk haline ge-
tirip kapiyi onunla agiyoruz, biraz McGayver tadi yani.
Entel karakter ile ise Almanca konusup muhafizi kandira-
rak kapiy agtiriyoruz. Bu yollarin herbirini uygulayarak
bulmacalari gzmek ayrica zevkli ve sadece helli dzellik-
lere sahip karakterlerin yapahilecekleri seyler, alahilece-
gi egyalar var. Neyse ki tecriibe kazanip level atladike¢a,
aldiimez puanlarla yetenekierimizi arttirip yeni seyler

Savaslar olmas: gerektigi gibi degl,

”@ buglar var, sister yeterince ofur-
Y mans, silablarn etkiler zayif.

dgrenebiliyoruz, diirbiin kullanmal, patlayic yerlestir-
mek, tamir etmek, yanimizdakileri daha iyi kumanda et-
mek gibi.

Peynir Yok Almanlar Yemistir!

Oyundailerledikce yanimiza bagkalar katilabiliyor, fakat
bu karakterleri biz kumanda edemiyoruz, sadece envan-
terlerini ayarlayip yeteneklerinden yararlanabiliyoruz.
Oyunun baglarinda blze katilan bir Alman asker kagadi

aldukea iyl bir tamirel ve eldukega isimize yaryor, zaten
fiziksel olarak glicsiiz bi

T DR ety o izikse oalr‘ : gugsuz bir karakter yarattws_ak yanimizda
elesteg pirllarinin almass savaghar igin gart. Oyunun savas-

Cenega

Mirage Interactive Mesela

dring gelinee; savaglarda pek cok venilik var
CRPG

Yok !

PII-450, 128 MB RAM . 8 MB ekran
karty, 15 GB Sahit Disk alan)

PIil 3-800, 256 MB Ram), 32 MB
ekran kart, 2.5 8 Sabit disk alan)
Planescape Torment, Fallout 2

' IR

diismana elinizde tabanca gibi bir si-
lahla saldirirsaniz, nisan alip ilk eli sik-
masi biraz zaman aliyor, fakat sonra
ardr ardina saydirmaya basliyorsunuz.
Cephanenizin tilkendigi yerde ya da ig
gok yakin déviise geldiginde ise eliniz-
deki silahin kabzasiyla yada siinglisiiyle
de savasmaya devam ediyorsunuz. Jyi-
lesmelc iginse yemek yiyebilir yada sar-
g1 bezi, doktor cantas| gibi esyalari lul-
lanabilirsiniz. Bu gazel ézelliklere rad-
men malesef savaslar gok hizli, hatta
bazen disman askerlerine tiklayabil-
melc bile zorlagiyor, tamam pause var ama yine de insan bir
Fallout'taki tur bazli yada Fallout Tactics'teki gergeld zaman-
I savaslari 6zlilyor, tempoyu biraz daha iyi ayarlayabilseler-
mig savaglar ¢ok daha zevk!i olurdu.

Sarap Yok Almanlar icmistir!

Grafikler Fallout, Baldur's Gate serisi, Planescape qibi izo-
metrik 2D C-RPG’lerin hepsinden esinlenilerek yapilmig, dze-
likle arabirim Fallout’la Diablo arasi. Atmosferi gayet glizel,
muzikler ortamlarla ok iyi uymus ve sizi oyunun havasina so-
kuyor. Fakat oyunun siiphesiz en glizel yani, cevremizde gér-
digumiiz hemen hemen herseye baktiGimizda karakterin
onunla ilgili sesli ve yazil bir yorumda bulunmasi, zaten bu

| Miizikler, tasvirler, exp

fler, cevreyle ethilesin

yorumlarin ¢odu iyi bir Ingilizeeniz varsa sizi bol bol guldiri-
yor. Gogu sevle etkilesime gegebiliyorsunuz ve buniarfa ilgili
olduke¢a uzun tasvirler cikiyor karsiniza, zaten yapabilecek|e-
riniz de oldukga siradigi. Kamyon tamirinden hig anlamiyorsu-
nuz mesela, altta seceneklerde, aa du bi kurcaliyim bakiim,
anlamam abi ben usta bulmak lazim gibi, secenekler var, pa-
tates cuvalini kariglirirken bi tane hatira olsun diye alabiliyor-
sunuz, agaca konmus bir kargayla inatlasip karsilikl gaklaya-
biliyorsunuz ve boylece uzayip gidiyor liste.

Hidir Abi Yok Gestapo Almistir!

Another War, bu tirde oyunlar: sevenler icin 2. Diinya Sava-
§'nda  gegen koruse ve Er Ryan’t Kurtarmak, Allo Alle,
Catch- 22, Indiana Jones gibi filmlere ve kitaplara zaman za-
man takilan mizahi yénliyle eglenceli ve neseli bir oyun. Pek
cole gtizel fikir igeriyor ve en giiglii yoni stiphesiz etrafla olan
etkilegiminiz, fakat yine de kendinden dnce yapilan bu kadar
oyundan sonra hala gerektidi kadar rafine olmamis ve irili
ufaldr pek gok eksigi var. Tecriibeli bir oylincuysaniz, pek gok
atrevin oldukga kiise oldugunu farkedeceksiniz ve bunu affet-
tirebilecek yegane sey oyunun zaten bunlaria t] gegiyor olma-
stama buna radmen bir yerden sonra sikilip oyunu biralkabilie-
siniz. Bu ylzden oyunu ancak bu tiirden hoslanip ta, renkli ve
2. Dlinya Savasi‘nda gegen bir Srne§ini denemek isteyenler
dneriyorum. @
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LINKS 2003

""LLI L : N —

N e ilging bir spordur golf. insana huzur veren bir at-

mosferi vardir, Dusiinlin bir kere; agik havadasiniz,
kuglar otmekte, tiril tiril giyinmigsiniz, elinizde zarif cir
aolf sopasi ve yemyesil ¢imler Uzerinde parlayan beyaz bir
top. Iste tiim bunlar giinlilk hayatin stresinden ve gereksiz
spar fanatizmden vzaklastirir insani; adeta rubunuz dinle-
nir. Ustelik basit bir oyundur golf. Tiim kurallar topu de-
lige sokmak gevresinde toplanabitir. Tabil basit olmasi,
kolay oldugu anlamina gelmez; dyle golf oynamal her ha-
bayigidin harci degildir. Cok iyi bir teknik ve agik bir zihin
gerektirir; ha bir de unutmadan bir adet Links 2003 {eli-
nin altinda golf sahast olmayanlar igin).

Bu sefer gercekten top delige girecek ga

ayiiz eskiyi amimsatiyor; vuruslorda dikey-
“Watay ayar: yok; arka planiar cok cansiz.

Rakiplerin pesinden...

Links serisi 1996°dan beri gok yol katetti. Tiger Woods
(EA Sports) ve PGA Championship Golf (Sierra) gibi ha-
tir sayilir rakiplerine boyun edmedi ve en sonunda da
Links 2003 ile ‘ben de bu piyasada’ varim dedi. Oyundaki
en bariz yenilik gergek zamanli vurug dersem abartmis ol-
mam herhalde. Gergi Links igin yeni, dlinya igin eski bir
gelisme; yaklasik dort yil kadar énce PGA Championship
Golf gergek zamanl vurugla sanal golf aleminde kiigilik bir
deveim yaratmigti. Her neyse, artik Links oynarken de mo-
use ile golf sopaniza hareket verebileceksiniz. Vurus tiri-
ni belirleyin, pozisyonunuzu alin ve sonra iyi bir atig olsun
diye dua edin. Baslangigta mouse kullanarak atig yapmak
sizi biraz zorlayacak ama pratik yaptikga, topu delige sok-
ma sansiniz artacak. Yaptidiniz her atigtan sonra ekrana
glkan bir meniden, sopanin topla nasil ve hangi hizla bu-
lustugunu adrehilirsiniz. Golf d&renmek isteyenler igin
gercekten Tdeal bir menii. Ayrica gergek zamanh vuruglar-

liba...

Gercek zarmanh vuruslarda ustalasmak icin pratik sart,

da toplu bir mouse kullaniyorsaniz, mouse pad cinsini de
hesaba katmalisiniz. Kegke yatay ve dikey vurug secenek-
lerini de ihmal etmeselermis.

Golfgiiler acayip formda...
Diger 6nemli bir gelismeyse, oyunun uyduruk dijital oyun-
cular yerine kanh canli 3D modeller kullanan yeni bir ora-
fik motoruna sahip olmasi. Gergekten o videodan bozma
oyunculardan gina gelmisti artik. Yeni oyuncular ve ani-
masyonlari gayet sik gdzlkiycr. Normal vurug animas-
yonlarinin disinda, oyuncularin hal ve tavirlarini sergile-
yen animasyonlar da oyuna ayri bir hava katmig. Yalniz
golfgiller olduk¢a dinamik gdzilkmelerine ragmen arka
planlar colk duragan ve cansiz. Manzaralar oldukga de-
tayh, dzellikle yiksek ¢dzinlrlikte géz aliyorlar ama
goifcitlerin yaninda gok donuk. Sanki bir sinema perdesi-
ne oynuyormusg gibsiniz. Neyse ki ses efektleri atmosfer
yaratmak konusunda hig fena degil (sopanin havayla ve
sonra da topla bulustugu anlar inanilmaz). Links, bir si-
miilasyon olarak da gok bagarili. Her vurusunuz birgok
kriterden gecirilerek ekrana yansiyor.

Cyunda toplam alti saha var; besi gercek, biri hayal
Orini. Ayrica yine kendi sahalariniz tasarlayabkileceginiz

Saflom golfcdl grafiklen ve animasyoniart;
gercek zamanl vurus; gergekel oynanabilicli

bir editér de mevcut (eski sahalarinizi yliklemeniz de
mumkun). Sclo takilirsaniz kariyer olayina girip, gik haf-
tasonu davetleri alabilirsiniz. Tabii gercek golfgiilerle on-
line takilmak da lyi bir alternatif. Birtakim eksilerine ra@-
men Links 2003 kendi asmig bir oyun. Golf tutkunlarina
rahathkla tavsiye edebilirim. @

son soz! WA
kendi adina oldukca
biiyiik bir adim
atmus, ilgiyi kesinlikie
hak ediyor.”

S BERNE Y FoF

Vuruslar disindaki animasyoniar oywna ayn bir hava katmig.

Golfell modellert acayip saglam ama arka planlar gok siradan.

Bilgi Iin: www. microsoft.com\
games\links2003

Yapim: Microsoft Game Studios

Dagitim: Microsoft

Tiir: Gelf

Multiplay: Internet (Zone com)

Sistem: PIl-400, 64 MB RAM,
16 MB 3D ekran karti
PII-700, 256 MB RAM,

64 MB 3D ekran kart
Alternatif: Tiger Woods PGA Tour 2002

LEVEL NOTU: 75

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:




62

inceleme

Bir Kisa Kisa oyunu, bir milyonda on milyon bin iki oraninda kusmuk icermektedir.

V8 CHALLENGE

Yapim: Digital lllusions

Dagirtim: EA Sports

Minumum Sistem: PII-300, 64 MB RAM,
16 MB Ekran karti

Level Notu: 35

BIG BIZ TYCOON

Yapim: Animedia

Dagitim: Activision Value

Minumum Sistem: P266, 32 MB RAM, 16
MB Ekran karts

tevel Notu: 35

Qlamaz! Yeni bir Pirasa Tycoon
oyunuyla kargl karsiyayim! Yapilmig
olan bir milyon besinci Taykun oyunu
olan Big Biz Tycoon, Big Biz Tycoon gi-
bl bir Tycoon oyunu. Biz Siz Tycoon
adindaki bu yeni oyunda, bu defasinda
bir sirketi kurup o sirketin her seyini
kontrol ediyorsunuz. Yapmaniz gereken
seyse girketinize para kazandirmak. Bu
Karniyarik Taykun oyununda binanizi;
sonundan bagina, solundan asagisina
veya sag gaprazindan sol kapakgigina
kadar istediginiz gibi tasavlayabiliyor-
sunuz. Mesela nasil bir banyo takimi

Ufakken, kafam Burak’in kafasi kadarken, de-
vamli suretle Test Drive oynardim. $imdiyken, ka-
fam Burak/in kafas: kadar dedilken, Test Drive oy-
namazdim (himm, dengesiz yazim gekli). Sonray-
ken, V8 Challenge diye bir oyun buldum. Yazayim
dedim. V8 Challenge, Digital Illusions’un sey yapti-
81 bir yaris oyunu. Bu vang ayununda; Champiens-
hip, Single Race, Time Attack ve Multiplayer isim-
lerine sahip olan 4 ayr1 mod bulunuyer. Bu mod’lar-

kullanacaginiza kendiniz karar veriyorsunuz. Ka-
rar asamasindan sonra, sirket galisanlar gidip
kurdudunuz banyo takimini test ediyor (banyo ta-
kimi degil, tuvalet). Eger bunu severlerse, daha
mutlu bir sekilde galigiyorlar (gergekten). Bunla-
rin diginda calisanlarinizin dinlenmesini, sosyal
aktivitelere katilmasini veya birbirlerinin kafasi-
na tag atmalarini saglayabiliyorsunuz. Daha son-

Firat Akyildiz | firat@level.com.tr

dan Championship’te sampiyona yapip gampiyon
olduktan sonra sevinirken yerlerde yuvarianabilip
burnunuzu kirabiliyorsunuz. Single Race’de ise
oyunu tek baginiza oynayip kimsenin sizi sevmedigi
hissine kapilip bunalima girebiliyorsunuz. Time At-
tack’ta da zamana karsi (akrep, yelkovan ile) yari-
siyorsunuz. Oyunda; Holden, Ozemail ve Castrol gi-
bi gercek takimlar bulunuyor ve bu takimlar sege-
biliyarsunuz (vay okurcusunu). Himm, buniarin di-
sinda arabanizin ayarlarim da yapabiliyorsunuz.
Sonra, oyunun grafiklerini 932831.003 x
398934143014.01 yapmaniza karsin hichir fark-
lihk farkedemiyorsunuz. Ayrica arabay! yolda tut-
mak, kutup ayisina deve atlatmaktan daha zor
(yoksa deveye kutup ayisi atlatmaktan daha mr zor-
du, hendek kutup ayisi miydi, su muydu bu muydu).
Ne kadar iyi kullanirsaniz kullanin, arabaniz topag
clmaktan kendisini alikoyamiyar. Devamli kendi
cevresinde tur atiycr, bira igiyor, kizlara satagiyor,
taze stkilmg portakal cipsi yiyor veyanut fevri dav-
ranislar sergiliyor. Grafiklerin yigreng oldugunu
soylemis miydim? Pugh! (pardon, kustum sani-
rnm) &

ra da sessiz sakin bir holdinginiz olmus oluyor.
Fakat, Bik Bik Tycoon basarili bir Patlican Tay-
kun uygulamasi miydi? Hayir, degilmis. Bunun
sebeplerinden biriyse, ayunun ok agir ilerlemesi.
Bunun sebeplerinden ikisiyse, oyunun igreng ol-
masi {agik almadi ama olsun). Eder Tycoon oyun-
larini sevmiyorsaniz bu oyunu da sevimeyin. Eder
Tycoon oyunlarini seviyorsaniz, sevmeyin. &

r
L}
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SNIPER

Yap|m N\\rage

Dagitim: Xicat Interactive

Minumum Sistem: Pll-350, 64 MB RAM,
16 MB Ekran karty

Level Not il

Sniper olmak istiyorsaniz, Sniper sayesinde
bir adet sniper alabilir ve de keskin nisanlanabilir-
siniz (dur bi® parantez agayim, dur bi’ de kapata-
yim, yapayim edeyim). Sniper adindaki bu tanim-
fanamayan oyun CD’si, tam bir FPS oyunu. Fakat
bu FPS’yi digerlerinden ayiran bir gey var: Oyun-
da bir Sniger’i canlandiriyorsunuz (canh sniper).
Buna paralel olarak oyunda sadece sniper silah
kullanarak masum poligonlarr vuruyorsunuz. Oyu-
nun hemen basinda size bir tir carpiyor ve kulag:-
niz kopuyor. Bu kazadan sonra sadece ziplama ve

END OF TWILIGHT

Yapim: New Media Generation
Dagitim: New Media Generation
Minumum Sistem: PII-300, 32 MB RAM,
16 MB Ekran kart|

Level Notu: 41 3

Uz gittim, az gittim, dere tepe yamuk gittim,
End of Twilight adinga yeni bir RPG buldum. Bu
yamuk RPG, sira tabanli bir RPG. Dolayisiyla
gevrede lay layd lodm diyerek istediginiz gibi do-
lasamiyorsunuz. Sira size geldiginde gidecediniz
yeri segiyorsunuz ve mouse’un sol tuguna sag bu-
run kanaliyla tikliyorsunuz. Oyunun konusuysa su
konuda: insanlar, End of Twilight adi verilen bir
yerde sessiz sakin yagarken, bir Tanri gelip bu in-
sanlari savagin tam ortasina sokar. Sonra da sa-
vag olur ve insanlar savagir. Dedigim gibi, End of
Twilight sira tabanli bir oyun. Tabani sira olan bu
oyunda, diger RPG‘lerde oldugu gibi kirpi veya
mirpi yiyerek karakterinizi gelistirebiliyorsunuz.

BIKINI KARATE BABES

Yapim: Creative Edge Studios
Dagitim: Creative Edge Studios
Minumum Sistem: P200, 16 MB RAM, 16

MB Ekran kart

fevelNotu:2

Heyo!!! Martal Kombat'in yeni versiyonu gel-
di! Yeni oyunda Scorpion, Sub-Zero, ne bileyim. ..
Aaaa! Bu reya?! Bu Mortal Kombat dedilmis ki!
Olamaz! Bikini Karate Babes bir nedir ki?! Ehm,
kendime geleyim, sagirmayayim, yazi da yazayim.
Bikini Karate Babes, kikini giymis kizlarin birbir-
leriyle cat gut coyt diye kavga ettidi bir Mortal
[Combat benzeri bir Street Fighter vari bir oyun
seyi (yazamadim). Oyunda on adet birbirinin ayni-
si mod ve on adet birbirinin farklisi bagyan oyun-
cu bulunuyor. Bunlarin herbiri farkl yeteneklere

.iJ:..,.._

kogma seslerini duyabiliyersunuz (ne yapayim,
oyunda bagka ses yok, yapmamiglar). Bunu gege-
yim, ama oyunda yapay veya mapay zeka yok. Me-
sela birini vuracaksaniz, vuracagimz birinin bir
lafasi olmadidindan bunu yaparken zorlanmaya-
caksiniz. Eder zorlanirsaniz, Personal Compu-

Fakat bu oyun bir RPG olmasina kargin,
karakterinizi gok fazia geligtiremiyorsu-
nuz. Mesela ana yeni ayakkaplar veya el-
divenler alamiyorsunuz. End of Twi-
light'in grafikleriyse oldukga girin tasar-
lanmig. Binalar kare, ajaglar besgen ve
karakterler yuvarlaklar prizmasi, ama
olsun. Ben sevdim. Qyunun kentrolleri de
oldukga basit. Bitkisel hayata girmig
olan mouse’unuzun {bitkisel hayata gir-
memig mouse da olabilir) sag tusuna bas-

sahip dedil. Oyuncular fit fit fit diye kavga ediyor
ve bacaklarini got diye kaldirip dup diye tekme
atiyor. Sunu belirtmeliyim ki, oyun tamamen vi-
deolardan olusuyor. Bu videelar da oyunun 4

CD’den clugmasina sebep oluyor. Sunu belirttik-
ten sonra bunu da belirtmeliyim ki, her oyunun so-
nunda bagyanlar birkirlerine Mortal Kombat‘taki
gibi Fatality yapiyoriar. Mesela Milka gilkolatas

inceleme

ter’inizi en yakin Batu'nun kafasina dogru atip
oyun moyuh oynamayacaksimz. Yapay zekénin di-
sinda, Sniper'in grafikleri de cok ayp. Oyunda,
Cilah Tag Devri‘nde yapilan Mortyr'nin grafik
motoru kullamliyor ve bu motor 2039 yilina gire-
cedimiz su sularda higbir seye yaramiyor. Sonug-
ta, bu ayunu aiin (vay yalanciyim). @

R mak suretiyle zoom yapabiliyor ve sol tusuna

hasmak kanaliyla adaminizi kantrol edebiliyar-
sunuz. Sonug olarak, farkh bir RPG oyunu ar-
yorsaniz, bu oyunu alabilirsiniz, ama almasaniz
daha iyi olabilir.

rengindeki kiz [sis, kargisindakini yendigi zaman
onun bikinisini gikartiyor. Senra bir de, oyunu ba-
sariyla sonuglandirirsaniz bu kizlarn cekim siva-
sindaki videolari, fotograflari ve de gusu busu agi-
... Aaaa! Nereye gittiniz be!? Almayin bu oyunu!
Bakin 2 verdim! Kendinize gelin! Sadece bir-iki
koca kafall kiz igin 10 milyen dalar vermeyin!
Ben size kiz veririm! (olmadi} @
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Enigima: Rising Tide

tomte skirmisher

X 1—; B

Roma'ya!

Battle Field 1942 o kadar cok tutul-
du ki oyun i¢in The Road to Rome
isimli bir genisleme paketi piyasaya
¢ikartilmak icin hazirlaniyor. Paket
tabiki yeni haritalar, araglar ve yeni
siniflar icerecek. Ozellikle ¢ok 8n
plana ¢ikmayan Italya ve Sicilya'da
ki harekatlara egilen pakette Anzio
cikartmasi ve Monte Cassino savasi
da bulunacak. Yeni araglar arasinda
iki motorlu Alman BF-110 ve ingiliz
Mosquito ucaklan bulunacak. Ayn-
ca italyan ve yeni Alman ve ingiliz
tanklar da geliyor. Tiifekler arasina
Italyan Breda dahil olurken artik si-
tahlarimiza siingii de takabilecegiz.
64 kisiye kadar destekleyecek olan
haritalar italyan askerlerinin yanin-
da Fransiz askerlerini de icerecek.
Paket 2003'Uin baslarinda geliyor.

Ug lasa haber

Uzun slredir bekledigimiz oyunla-
nn son aciklanan cikis tarihleri séy-
le: Star Wars Galaxies Subat sonuna
ertelendi, Shadow Bane Mart so-
nunda cikacak, Sims Online 17 Ara-
hk'ta piyasada.

Uc monitor!

Eve Online gibi bir oyunu iic moni-
torde oynamak isterseniz hazir
olun. Ciinkii oyun buna imkan sagh-
yor. Kim uzayda gegen bir oyunu
bdyle oynamak istemez ki? E tabi ki-
min evinde lc¢ adet monitor bulu-
nur ve bdyle bir sistem kurabilirse.
Ah ah riiya sistemi bu iste.

Dark Age

Shrouded Isles paketi siz bu satirlar
okurken ¢ikmis olacak. Hemen sipa-
ris etmenizi tavsiye ederiz. Clink
oyun hizla degisip gelismekte ve ge-

Midgard enstantanesi

ri kalanlanin acisini RvR'de cekecegi-
ne eminiz. Aynca oyuna gelen yeni
bir yamayla artik silahlarinizr gelis-
tirmek icin biyiitemek ve iksir hazir-
lamamiz mimkiln. Bu yetenegini
gelistiren diger oyuncularin silahla-
rimt bilyiileyebilecek.

Enigma: Rising Tide
Tamamen denizde gegen bir
MMRPG oynamak istermisiniz?
www.tesseractiongames.com adre-
sinden indirebileceginiz Enigma, si-
ze bu imkani saghyor. Oyun ikinci
Diinya Savasi'ni konu ahyor. Sirket
yeni, oyun yeni ama denemekten
bir zarar cikacagini sanmiyoruz.
Eger daha fazla biigi isterseniz
www.warfleet.net adresine de ba-
kabilirsiniz.

Colde sehirler

Hic savagmadan, yalnizca politika
ve stratejiler ile kendi sehrinizi ku-
rup gelistirmek isterseniz A Tale in
The Desert tam size gdre bir oyun.
http://egenesis.centralserver.net
adresinden ulasabileceginiz oyun
Konu olarak Eski Misir alwor. Su
anda beta test asamasinda. Hani
Sims Online gibi bir oyundan hosla-
niesaniz belki bu da hosunuza gider.
Ne olursa olsun MMRPG’lere yeni
bir anlayis getirecegi kesin.

Online oyun dergisi
Strateji kitapciklfariyla Unld Versus
Books, www.mogonline.com adre-
sinden siparis verebileceginiz, sade-
ce Online Oyunlar tizerine kurulu bir
basili dergi ¢ikarttl. Dergi daha ok
yeni. Maalesef bizim akhmizdaki fi-
kirlerden birini bir baskasi kapmis
oldu. Kaliteli biryayimevinden qikan
dergiye basarilar dileriz.
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Eskisinden daha da iyi

Ralr

Gercekei FPS seven|ere miijdem var. R6 seri-
sinin yeni cyunu gelmeden &nce demosunu in-
celeme firsatimiz oldu. Demo yalnizca multip-
layer oyun igin ve iki haritayla sinirh olarak acil-
misti. Fakat multiplayer icin ihtiyacimiz olan
tdm ip uclarini iceriyor. Oyunu hem ubi.com
tizerinden hemde LAN Uzerinden oynama im-
kanmiz var. Isterseniz |P numarasi girerek arka-
dasinizla da oynayabilirsiniz. Server 16 kisiye
kadar destekliyor. Unreal motoru kullanilarak
hazirlanmis yeni oyunda gene 50 silahlik coook
genis bir cephanelige sahipsiniz. Silah cesitleri-
niz artmis. Ayni zamanda bu silahlara miidaha-
le ettme olanaklarniniz da genisletilmis. Herhan-
gi bir silahi sectiginizde gliciinden menziline ve
kendini toparlama siiresine kadar bir cok aynn-
tiile karsilasiyorsunuz. Ayrica ana ve ikinci sila-
hinizi aldiktan sonra ona susturucu ya da diir-
biin takma gibi |Uksleriniz de var, Yaniniza ala-
bileceginiz malzeme listesi de bir hayli kalaba-
lik. Ayrica gdzyast ve biber bombasi gibi el

bombalar yeni silahlarimizdan. Bu bombalara
eger gaz maskesiz yakalanirsaniz bir siire kot-
roluniiz zorlasiyor ve basimiz ddniiyor. Nasil ol-
dugunu oyuna girince goriirsiiniz.

Sistem aymi

Oyun eski sisteminden bir sey kaybetmemis.
Gene her kdseyi bucagi arastirmak ve son dere-
ce dikkatii ilerlemek zorundasiniz. Clinki en
fazla U¢ kursunda isiniz bitiyor. Ustelik oyunda
¢omelme disinda yere yatma olanaginiz da ol-
dugundan atislarimizr hedefe yoneltebilmeniz
¢ok kolay oluyor. Oyunda kapilari istediginiz

bow SIX: Raven Shie

aciya kadar acabiliyorsunuz. Multiplayerda Te-
am Survival ve Survival olmak dzere iki tip kar-
silasma yapabiliyorsunuz. Team Survival'da ta-
kimea sag kalmaya cahsirken Survival'da tek
basinizasimiz. Kapali olan oyun tirleri ise
Bomb, Hostage ve Pilot'tu. Pilot’'un ne tip bir
oyun oldugunu ancak oyunun kendisi gelince
gorecegiz. Arkadaslarinizla beraber yapay ze-
kaya karsi oynamak isterseniz gene tam versi-
yonda gorev, terdrist avi ve rehine kurtarma gi-
bi oyunlar mevcut. Oyunun tam versiyonunda
6 harita olacak. Elimizdeki iki haritada dar
alanlann cogunlukta oldugu haritalard. Czel-
likle prison cok dipdibe bir harita. El bombalan-
nin ok etkili eldugu bu oyunda sikisik haritalar
cok eglenceli oluyor. Multiplayerda celik yelek
tipi se¢me gibi bir se¢enek géremedim. Daha
dogrusu lzerinizde iniformaile ilgili hic bir de-
gisiklik yapamiyorsunuz.

Ates ederken

Server acilmadan once karsimiza cikan meni-
den ekipmanimzi secip 17 saniye icinde oyuna
giriyorsunuz. Silah kontrolleri tiplerine gére
degisse de genelde yukan cektiginden otoma-

tik olarak ates ederken bile mouse’u hafif hafif
geriye cekmek isabet ettirmenize cok yardima
oluyor. Uzak hedeflere ates ederken ise yarn
otomatik moda gecmeniz yarariniza olacaktir.
Tabiki her FPS’de oldugu gibi burada da kafa en
fazla zarar veren nokta. Silahlann arasinda sni-
per silahlari da var ki bunlar genelde tek atista
isi bitiriyorlar. Ayrica ikinci silah olarak yanini-
za Mac 11 alabiliyorsunuz. Mac 11 otomatik si-
lah oldugundan yakin savunmada da epeyi et-
kili olabilirsiniz. Genelde her silahin dirbiind
olabiliyor. Fakat ne olursa olsun hic biri sniper
silahlan kadar etkili degil. Duyum aldigimiza
gore sanane.com R6 icin bir server acmayacak.
Fakat oyunun multiplayer’s LAN'de denemek
icin ideal. Aynca, ubi.com tizerinde de kablo sa-
hipleri rahatca oynayabilecekler.



Yepyeni bir oyun

sheron’s Call 2:ka

en Kings
[

Minimum sistem: 733Mhz islemci, 256MB Bellek, 32MB Ekran Karti, 2 GB HD Alan

Microsoft tim dinyada bir cok meraklisi tarafindan
gece gindlz oynanan oyunun en sonunda ikincisini
¢ikardi. Fallen Kings, Asheron'un gagrisina uyup ge-
lenlere kendi dinyalarini kurmak icin bir sans taniyor.
itiraf etmeliyim ki oyunu uzun siiredir oynamiyor-
dum. Bu yiizden ilk oyuna gelen yenilikler ve bunlarin
ne kadarinin ikinciye ne dl¢lide yansitildigina dair
tam bir fikrim yok. Fakat ikinci oyunu tek bagina ele
aldimizda kaliteli bir is cikanldigini rahatlikla séyleye-
bilirim. Oncelikle oyunun grafikleri ve efektleri harika.
Karakter yaratma ekranindan itibaren bunu rahatlik-
la gorebiliyorsunuz. Oyuna girdiginizde ilk levellar sirf
oyuna ydnelik oluyor. Taa ki siz ilk portaldan gecip asil
diinyaya girinceye kadar. Oyunun konusu geregi tiin
diinya blyik bir felaket sonrasini yasiyor. Sehirler yi-
lalmis ve diizen alt st olmus durumda. Bu, ayni za-
manda oyunun hig bir zaman ayni clmamasina sebep
olacak. Siz diinyaya ciktiginizda her taraf yikintiyken
bu binalar zamanla toparlanacak ve diinya yeniden
kurulacak.

Sifirdan yaratiimak

Oyunun ilk bélgeleti karakterinizi gelistirmek icin dii-
siik seviyeli yaratiklarla dolu. Ik seviyelerinizi cok ko-
lay aliyorsunuz. Savas sistemi ¢ok basit. Silahinizi se-
cip hedefinizi belirliyorsunuz ve gerisi kendiliginden
oluyor. Fakat savas olurken bir takim eksiklikler var.
Mesela dibinizdeki adama ok atabiliyorsunuz ya da
bilyi yapabiliyorsunuz. Asla darbeden etkilenip atisi
kagirmaniz miimk{in degil. Ayrica level atladikca Di-
ablo'da oldugu gibi bir yetenek agacindan bir sonraki
yetenekleri secebiliyorsunuz. Fakat o yetenegi etkili
kullanabilmek icin kazandiginiz tecriibe puanlanni
harcamanrz gerekiyor. Yetenekler tercih ettiginiz én-
ceki yetenekler, irkiniz ve sectiiniz tlkeye gére degi-
sebiliyor. Hatta ileriki levellarda edineceginiz 6zel ye-

tekleriniz dahi buna bagli. O yiizden en bastaki tercih-
lerinizi cok dikkatli yapmalisiniz, Savaslar sirasinda si-
zinde rakibinizinde Ustiinde ne kadar enerji kaldigini
gorebiliyorsunuz. Bu taktik belirlemek icin cok yararl
bir sistem. Oyunun bir baska keyifli yan ise biyi yap-
mak i¢in malzemeye ihtiyaciniz olmamasi, okcularin
ok almaya da ihtiyaci yok. Ayrica topladiginiz esyalar:
satmak icin de sehre gitmenize gerek yok. Bir tusla
otomatik olarak satabiliyorsunuz. Bu da devaml ola-
rak aksiyonun ortasinda kalmanizi saglyor. Yani sirf
karakter gelisimine konsatre olabiliyorsunuz. Bir sey-
ler Uretmek isterseniz tim malzeme yaratiklarin Us-
tiinden gikiyor, Eger buyuli veya artilan olan zirh ve
lalig gibi seyler yapmak isterseniz bunlar icin gerekli
ocaklar ise PvP bolgelerinde bulunuyor ki, buralarda
calismak icin dnce ilkenizin o bolgeyi ele gecirmesi
lazim. Tabiki bu sistem oyunda satici NPC’lerin bulun-
mamasina ve ticaret sisteminin tamamen oyuncu te-
melli olmasini sagliyor.

Gorevler

Oyunda Vault denilen ve 6zel esyalarla girilebilen,
son derece ozel zindanlar var. Bu zindanlan gzelligi si-
ze bir siiri? tecriibe puan ve 6zel bonuslar sunmasi.
Fakaaat, eger icerideyken bir kez dlirseniz bir daha
geri donemiyorsunuz! Eger grubunuzdan birisi dliirse
bu kez daha da zayiflamis oluyarsunuz. Zindan ise siz
sonuna kadar gidip onu bitirmeden bitmiyor. Bu du-
rum biraz tek basimza oynadigimiz RPG'lere benzeti-
lerek yapilmus Bu yiizden buralara saglam bir grupla
girip miimkiinse kimse eksilmeden cikmaya calisma-
lisimiz. Bunun disinda tabiki oyunun questleri de mev-
cut. AC 2 tamamen oyuncularin iizerine kurulu bir sis-
teme sahip. Beta’sindan edindigimiz izlenimler bun-
lar. Siz bu yaziyi okudugunuz sirada oyun da ¢ikmis
olacak.

http://topazia.kulubu.com
Capoeira sporuyla ilgilenler igin
Tiirkiye'de bulabildigim tek kay-
nak. Site iceriginin yaninda tasari-
mi ile de ¢ok basarill. Aynica tim
salonlarin adresleri de burada.

www.baal.com.tr.tc

Tirk Diablo klaninin sitesi. Su an-
da amatar bir calisma fakat icerik
olarak ozellikie guide kismi ¢ok
kultamish. Ustelik tamamen Tiirk-
¢e olmasi bir ¢cok oyuncu icin ya-
rarl.

www.iskenderiye.com

Kitap fuatt nedeniyle sizlere yeri-
nizden kalkmadan alisveris yapa-
bileceginiz ve ustelik {rlnlerini
ayapiniza kadar yollayan ve piya-
sadan daha ucuza kitap satan bir
site verelim dedik.

www.abebooks.com

Cok azel bir baska kitap sitesi. As-
linda site tlm diinyadaki sahaf-
larin ortak bulusma noktas. Eger
zor bulunan kitaplan anyorsaniz
bir de buraya bakmanizi éneririz.
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Yepyeni bir soluk

[ ] L]

Ulkemizdeki Online cyunculugun gelismesi
adina bir ¢ok Ultima Online free shard'ini sizle-
re tanitiyoruz. Shardlarin bazilari agiliyor bazi-
lart ise duyurulmalanina karsin heniiz agilmis
degiller. Ansalaon’da yeni bir free shard.
Shard'in kurulus amaa kendilerinin degimiyle
UO’yu su an ki savash chat mantigindan kur-
tarmak. Server'a baglanmak icin herhangi bir
client a ihtiyaciniz yok. Baglanti programlan
bitiin ayarlarini kendisi yapiyor. Gelismis bir
level sistemi kullamiyorlar, Bunun yaninda oyu-
nun bitiin dengelerini ve glic etmenini degisti-
ren semi-skill sistemi mevcut. Hep ayn yara-
tiklan ve esyalan gérmekten sikildiginizi di-
sindiikleri icin oyuna 20 den fazla yeni yaratik
ve esya eklemisler. Shardimizi Dragon Lance i
konu aldigi igin Order ve Chaos yerine Life ve
Death adli iki taraf var. Mageler icin Elemental
Spell Sistemi mevcut. Bu sayede yeni biiyiiler
ve ozellikle fighterlar icin elemental resisting
sistemi eklenmis. Irklarda buna uyarlanmis.

Gelecek ayi bekleyin

Ornegin Draconian irki ates temelli biiyillere
karsi tamamen dayanikli. Necromencer lar
icinse bir siiri add-on var. High Necromencer's
Book ve Grand Master Necromencer's Book
alabiliyorlar. Minerlar icinse bir siirii yeni ore
eklenmis ve her skillde her ore'u cikarmamala-
T icin sistem yeniden ayarlanmis. Cartography
skilli agilmis ve yeni haritalar eklenmis. Denge-
nin bozulmamasi i¢in ise Warlock sinifi iptal
edilmis.

Bu sayede elinde +15 lik katana ile kimse
Kal Vas atamayacak.

(J

Life & Death

Life ve Death taraflaninin baslarinda birer
Lord duruyor. Lordlarin hizmetinde 10 ar tane
sovalyeleri olacak. Bu sévalyeler oyuncular
arasindan secilecek, Lordlardan sonra en yet-
kili kisiter olacak ve maas alacaklar. Gorevleri
ise tamamen Lordlara kalmis. Mesela Lord Mi-
noc'a saldidird, burayi kusatma altina aldi ve

Natural Selection

PC tarihindeki gelmis gecmis en fazla mod
yapilma rekorunu elinde tutan Half Life igin ye-
ni bir mod daha yapildi. Adi Natural Selection.
Mad digerlerinden epeyi farkli. Oncelikle oyun
bir strateji! Bir takim marine oteki ise alien oiu-

yor ve birbirleriyle kapisiyorlar. Her iki taraf igin
de oynama sekli farkli. Marine’ler igin strateji
ve haberlesme daha Gnemliyken alien’lar ta-
mamen aksiyona dayali olarak oynayabiliyor.
Fakat her 6liim ve alinan her silah takimlar igin

.

ele gecirdi iste o zaman Lord bir sdvalyesini
kendisine bagl bir vali ofarak gehrin bagina
atiyabiliyor. Eger Minoc'takiler sehirdeki vali-
den memnun degilse ayaklanma gikartabilir-
ler.

Eger Valiyi éldirerek birliklerini dagitabilir-
seler sehri yeniden bagimsizhga kavusturabi-
lirler. Lordlar , sdvalyeler ve God lar Rel yapmak
zorunda. Bard olmak isteyenler i¢cin Bard's
Song Book'u eklenmis. Yeni siniftar arasinda
Necromencer'a ek alarak lojmanlara basvurup
Assasin, Summonet, Cleric ve Shapesifter sinif-
larindan birini segebilirsiniz. Oyun belirli bir
ana senaryo lzerinde ilerliyor ve senaryo ile
questler 3 DM tarafindan dallanip budaklandi-
rnlyor. Shardda sadece PvP olmayacak bunun
yaninda PvsNPC igin arenalar, Realm vs Realm
savaslari, Town vs Town ve Guild vs Guild sa-
vaslari da yapilicak. Ayrica yapimeilann sir gibi
sakladigl siipriz enerji patlamalan gerceklesi-
cek ve diinyanin diizeni alt Gst olucak.

Heniiz bir sponsorlari yok fakat kendi im-
kanlariyla sagladiklan baglanti sayeside 400-
500 online oyuncuyu kaldirabilecek bir kapasi-
teye sahipler. Anti speedhack ve anti macro sis-
temleri de hazir bu sayede adil bir oyun oynan-
mas! icin ugrasacaklar. Macro yerine skillerinizi
hizla gelistirebileceginiz Power Hour'lar var. In-
ternet sayfalar heniiz

yapim asamastnda o ylizden kesin bir adres
veremiyorum ama server ben bu yaziyi yazar-
ken bir terslik oimazsa beta test asamasina
girmis olacak..

bir maliyet deme ki bu da kaynak yénetimini
on plana cikartiyor. Tabiki tamamen strateji
degil ayni zamanda FPS’'de olan oyun iki tiirii
de icinde dengeliyor. En dnemlisi ise comman-
der mode. Bu moddaki oyuncu (tek kisi tabiki)
tipki bir strateji oynar gibi “gercek” oyunculara
emirler vererek onlari yénlendiriyor ve kaynak
ybnetimini yiiriittyor. Alien’lar igin ise kaynak
yénetimi her oyuncunun kendi elinde. Oyunun
kendine has bir oynanis sekli var. Ornegin bir
alien'in gérdiigd diismani tim alienlar da gé-
rebiliyor. Alienlar icinde bir insaatci sinif var.
Natural Selection’l Ocak aymda verecegiz. Cok
egleneceginize eminiz.
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agris getimese almbyordu sanki. Yan| az daha garcekien
yazilar “1 Aralik‘ta” gondertyordim. Gegen ay bahset-

Harti bir 1al vapdie “pismis awudun Hile bagina
gelmemiele’ gibisinden. Genelde bir seyleri abarimalk igin

“Az daha gercekten

- kwllanitkan bu laf bazen yetersiz Katabiliyor., Yaomi su tigim PlayStation 2 dergis| igin de tlm gabalapmmiza

yﬂﬂfﬂ'ﬂ 1 Aralik’ta yaldplarda Basima gelenter [ginfirindafazlaca kalp kdimir  Kargin gimdilile demo cisk veremeyecedimizi anladik ve
i 3 + sl tavuk drnegl dahd uyaun olacakte. Bildifiniz gibi sadece deryl yagmanmn manasiz olacading diglinerek iptal
goénderiyordum. DY VoK, STiiEY B R K O A S B PPLNTI TR S A :
[stanbul’a yatay gegls yapayim diye bir sehedic dell glbi sttik. Fakat azimiiyiz, eninde sonunda ir konsol derdlsi

yapacaiiz, ByekSmile:.:

caliglyarduny, sohunda gectim, Hatta dersiere bayladio,
kampdsteld olurlarimia tamistim alan, Derken sagmia bif
sehepten geclyim iptal edildl, madden ve moralimen golken
ben Adana’ yva gerl dannmiek zorunda Kaldim, Darslerime
besinel haftadan basglamal zorutda lamamin yani sira,
aninda wizeler karsima gkt Bu acele ve mechuriyat e
hemen bir yerde fahis flyata ev buldum ve iyice sifye tllets
Ui Daka cevl bile temiziemeden dersterime ve dergiye
kastirmiaya basiadim, Neyse kI Slnan; yazilart “hiaralik’
gander|rsin dentist] va rahatlamiglm, Topladigim ogrsel
rralzemeler ve yazdi§im yamlarn bir kismi, coken bilgise
yarmia dlrlikie of olunca deliye dondtim. Avdindan, edin
gok hassas bir zamanda uyduda anza meydand geldi;
Internet ve cep telefonlarn servis dig oldu, Sagtier sonra
[rrterriet varim pamalal geldi, bu:sefer o elektnilder kesil-
dl, Sabaheiektrilder gelmistl gelmesine de, beraberinde dis

PLAYNEWS

PlayStation 2 arcade kol

Ayin Guzell: Final Fantasy'den Yuna

Silent Hill “3"

deneyimini limitlere tagiyan oyunda

Bu arcade kol “-delllcan!i dovisci pacd
Kullanmaz" diyen/er iglt. [stenilen her
diiame programianabiiiyor, hatta lowm-
bolar bile otomatige alinabiliyor
Titregimii ve tuglan dokunma-
va duyar. Turbo ve slow
_ motion Gzellikleri de bulu-
8\ nan alette bir elinizi
i diimelare, diderinl lo-
la ayiriyorsundz, tipki
.f jetonlu Streel Fiahter
glinlerints oldudu glbi
Merakis WL dga-

mers net adrksing gz atabilir.

Colin McRae Rally 3.0 hosgeldi
Lizun zamandir peklenen Colln McRag
Rally 3.0, PlayStation 2 ve X-Box

platformiarinda satisa sunuidu,. Ralli

colin mcrae rally =

dakikada ortalama yoz elli karar ver-
meniz-gerslegcek. Uylindak sekiz ulus-
lar arast rall-gudlar: Japonya; lspan-
ya, Amerlka, |svigre, Finlandlya, Y-
panlstan, Avistralya ve Inglitere.

Galerians: ASH

Serimin ikingi oyuny PlayStation 2 jein
Mart 2003° de cikiyor: Sammy Europe
Limited tarafindan geiistirilen gerilim
oyuninda Rllcaye, ke gyunun son bSIG

miinden bashiyar. Kahramanimiz Rigr,
ana'bilglsayar Dorathy' yi Yok edlyor
fakat anun tarafindan yapuldigm Gare-
rifyar. Bu arada bilgisayar yak edilinge
hazy kGt Galerian' lar serbest kaliyor
Oyun boyunca bu son Galerianlar va li-
derlerl Ash e sawagacalsingz (Ash de
ne fyle, Pokeman egitmeni glbi).

Cek bir Tenchu daha...
PrayStation” daki en geegekgl @izlilik
bazll ninja oy P52 ya geri danis
yor. Tenchu 3: Weath of Heaven” da ta-
leim! letirp s el kigi-agne-anda -oynayabi-
lgceksiniz, 25 adravl olan oyln 2003
baharini kald),

TENGHU

Bl oyun gortndigl kadar Silent, degil
ashnda: Yeni Sitent HHI, yine bulma-
calar, sotistike bir hikaye ve korkuyu
birlegtirecel. Tylerl tirkilten ok daha
darin ve karanhilk bir senaryosu olacak,
Tiim zamanlarii en karkung oyuriann-
dan birisinin 8.1 ses gibi de giighi bir
Yargimeisrvar

Hayrl Pitir yedi kose

Hogamrts' a gerl dinmeye cesaretiniz
var mi? EA Games, Harry Potter Ant
The Chamber OF Secrets’ | yodi platfor-
ma givden gikariyor. Qkuliun iking da
neming geq kalmamak igin ugan bir
arabanin direksiyonuna gegmek isti-
yorsanz Gnce FlayStation 2, X-Box,
CameCube, PC, Game Boy Advante,
PrayStation veya Game Boy Caoler® dan
birisine <zhip almaniz gerekiyor.

Azinhik Raporu

Steven Spielbera’lin futuristilc gerilim
il Minority Reporl’ un da ovinu ya:
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PLAY MAIL

Sevgiilii Emin abii, bu yilbasinda PS2 isticem de, sende Noel Babanin e-mail adresi var mi?

console master

AYNI NAKARAT

Merhaba Eming GameGube mi yoksa PlayStation

Z il cliye Soracadn fide-tde yapniad

aEl garanur-sence? Param) boso harcaimal jate

T Ayl

YD, Yargmicealorsan sevinirim

e IR e A L i

IME — Ben artik bBu Larz sary soraniara Plays-
tation 2% dnedyarum, Tapil kI Sony (e bir Bag
lantim yok, dima artil obrebildifiiniz Gzre Glke-
rnizdek) en yayam konsol PS2. Gameliube'ln go-
riritu Gzelliklerinin PlayStation 2'den daha bstim
oidufju bir gercek ama DVE filmledm sifd rama-
diffirmuz bir DV D sorlclyd ldm ne yapsin? Bir e
GameQube's oyun va akseclge bulmialk jcin Ubras
Huir, Thirkive'de gok 24r,

SAKIN OL; GECT
shiyorum, Yaw bu EA Games nt
Medery, NFS sering horun

Hemen soz2e

yapresya tabsyon?

PR2 dagdevan kararcalivoriar? Shan arachdmee
niele itiyorim NES PO ye gerl dbrishia. 19

piliyar; hatta yapfdr bile. Kahramaniarindan si-
fahlara ladar her olgu Tilml ile birebir hazirtan
g 15 bolimiik oyunun sadece sanarynuu i2icik
tegigik. Degisil ayun sanlari barindiran Minority
Bepory, Activision'dan qiku

: 7

R LM
Simpsons Skateboarding

Simpsun’ larinal atmadif yer kalmadi, glregien
sonra bu k=7 de sliteboard’ a sardilar. PlaySta-
tion 2 platformuna gikdn aytinun tek problemi si
mifim gecemeyen cocukiara satimiyor olmasi,
kutisinda Oyle yariyor feltl, bajgs?)

Acivar mi an?

Alkademi 6dallt Rocky fllminin oyunn bc konsola
ta gt Yila damgasin) yuracadr sGylenen ayun
hizh, e@lencel| ve gercek anlamda vahsi. Yine de
“a yok:t

ME = Sakin alim, stvie bir rabatlayn, tamam,
gegti. Need Far Speed: Hot Parsyit:2 PG igin de
griety; yani engigeve mahal yok.-Bak 19 arkadasm
@ kamuoyu olugturdudun igin konsal lesmmda se
fin mailin yaymianc he

E-YANI
SorEmarmetin, guilaim, sorueai peden yazin o
badar QU yatrken BOyun foaein! BSS 1 dyn| yin
yaglmiz? Sirl bz catlayip heyetandal geberdlim
dlym mir?
Cogan TERean = gz
ME —Ne ayle dprie felan, fazla samiml olmria-
valim, sonra haskalam e Iswe herrl E-Oyon® u
055 glinine denb oétiviy, oyun severlarid snay
sonrasi ldecekler fuas distnrmelernl, bbylecn 5-
nay =snasinda turlio boost elkisl yarstarak e liral
aniversiteler RKazanmalarni: saglamay), amagla-
dik. Y& da sen fasmet e, hanaising pegenirsen seq,
sepil. EE-Oyun'u hiz mi hazirlanngiz? Allah Al-
Ighi. Ben sadecs o Fiara katildie dige BllTyoruln
hialblss? -

Edi}

Superman

Biv kus, bir ueak, yok 'daha nelef: devenin bale
pabucu, Olimell robotlardan klirdly bir ardu ge
2egent tehellt eumekiedir, Bu lam Supsrman’ &
glire bir istle, lakin Metallo ve galaksidelt b aci
mass? yaralk olan Dackseld [5ler zurlagtiracak
tir, 15 intesaletlt bBilmdes| nertterse lee malze
mey! kultanabiliyorsunuz Gizlilik ve aksiyon aib)
her 082y| de harindwan pyundz biringi ve Ggunch
kil goruslering sequnileceksiniz: Toplar 40 dik)
walil viden Tceren oyun PS2 igin b ayglkiyor:

The Simgiller
PC* ‘nin' Bir numaral) gyunu -
blr numarall konsala oeliyer, i}
The /,} =

, PC verdiyanuna gore™ B

gok daha kapsamll simler yaratlip ’k{_n
kontrgl adslenilecel, Yeni Birgok Gis-

nin yam sea (el kigl Kapisabifecsginia
multiglayer destegi de eklemiyles,  Eviedinizl
mémary karta kaydedip arkadagirizin maliine-
sinde syrmyahilirsiniz

wng l,u:||j||_. S

CHIP ve YAN ETKILER]

Stlam Mega, ben P52 alimay dimtinen bip PE bl
sy, Bickag smrm lacal,

L Gigin Bir san etids] oluemud

2= Cip-takinca arijinal ovuntar-cal st nn?

34 Kopya: PSZ2-oyunlar: plyatstida gok imu?

4 Hiryy kol ngelie?

ChnEiztleqs

1- Yan etkisini bilmem de alet) bozdugundan
bahsecllyor. Ben girmedim, bilemem. Beklenme-
yen bir durum, olusursa Dr.Baty veya Dr.Onur” a3
pagyurabllirsin,

2- Normial gartiards calismiyor (5o sioakik
ve 1 AT basingtal,

3- Evpt,

4- Ram kodlar, hex edittirlecinin PC ayunia-
rintda yaplildlarina yakin bir |5 yapar. Hexadecl-
mal sistemle yaziimig adeesierl degistirerek
pyuniardakt zaman durdurma, istanen siltaha sa-
hip-olma gibl Gzeililderinacimasina sebep olur-
lar: Hilesi pimayan Gian Turlsmo gibl gyuniar
igin col kepllamghidir,

Liihey e Al

{ :



son soz! “Pro Evolution
Soccer’la Pro
Evolution Soccer 2
arasinda cok fazla
fark yok. Olumlu
birkag ufak yenilik ve
olumsuz birkac ufak
yenilik... Elinizde Pro
Evolution Soccer
varsa, bu oyunu
almazsaniz cok sey
kaybetmezsiniz.”

Pro Evoluimn Soccer'dan daha mi iyi?

Rakiple amuz omuza giderken ondan devamii
kacmaya caiisin.

wuel Kurlcuklan tarafindan; yemedsen, icmeden; ya)
yazimadan, kusmasan vé de jlvatlanmadan devaml

olarik oyranan Pio Evolution Seccer, yenl versiyonuyla

bl defa daha bu kurteuklar yemeye geldi. PS2fmizin Igin-
di duran yuvarlak bir ©0', e svvel zaman lgincle farket-
memizle baglayan Pro Evolution Soccer materasi, susiia-
larda Pro Evolution Soccer 2 ile devam ediyar. Pekl, Pra
Evolution Soceer 2, gergekien de Fro Evelution Soc-
capidan iyl mi? Baliniz...

Rotertok Karlok

Ik olarak oyunda ne olup olmadiding bakayim. PES2‘de
thu Pro Evolution Soccer 2 demek), PES teki mod'larin
digintda yenj bir mod ypk. Yani secenchkleriniz; Malek Ls-
ague, Cup, Master League ve Training mod'larryla kisith,
Mateh. mod'da; National (Fransa, ingiltere vesed; Club
(Gaistasaray, Fererbahce wese.) ve All Star (karma) ta-

OLUTION SOCCER 2

Kaleye yahn faullerde Uggen tugunu kulta-
rarak arg pas verin. Cok Ise yaryor

nuz. Gynanisa etkieden dider bir yenilik Ise topun hareke-
11 /PES2'de: top, PES'te oltudu gibi sakin sakin hareket
etmiyoi. Diger bir deyisie, topu kontrol stmik eskisingen
Haha zor. [starserlz Bunu biraz daha agayim, yufia gibi
yapayim (1943 yilinda Obez Usta'ymigim). Tog arlik bir
tlit oyurundaki ol herekel ediyor. Yani futbolculara
garplifii zarmian hemen seklyor. Tabli bu szkilde, hirkag
oyuncunun olfigo yerlerde top bl bu futbolcuya (hak bu
futbolco) bir-gu futboleuya (bak sul garpryor ve... Oyutiun
aercekgiligindsn qok sey gidiyor. Konami‘nin bunu yap-
maltaki amaci karambol anlarmin sayisin ve dolayisiyla
ayunun heyecaning artirmal, ama dedigim gibi, oyunun di-
Ger kisimlarinda bu olay biraz sagma aldyor. ¥ine de ka-
rambol arilarimn bu sekilde daha heyecanl) oldugu binger-
celt. Bu olayin bir diger yansirmast da kalecitere olmus. Ar-
tile kaleciler, decln pastarda topy almak [gin fuzlica koga-
rak yere atladiklapntla, topu elletinden kagirabiliyariar,

Ay mmwswum Artik gol atmak daha kolay. Oyun eskisi kadar gercekei degil

kitmilarint secelilliyorsunuz, ancak PES'teki sorun devam
etllyor; takim ve oyincu isimlerinin tamarmn yan|is. Tabil
ki bunun nedeni, Konami‘nin oyuncufarn ve talimiann fi-
sanstari igin para yermek istememesi. Bu da oyunun can
sikict yanlarmdan birf.

Oyunun en gzun vadeli od'larmdan bivlyse League.
Leaque’de sagtifiniz taliinilaria yarim ey tatm sezon -
pabiliyorsunuz. Mastes Leaguetin League modundan far-
ki ise, g yapacadiniz takimlar seceimiyer olmaniz: Mas-
Ler League'de, syundakien [yl talomiarla dynuyorsunuz.

Oynayis...

Pelil, bu yazidan asil. bekledidiniz seye tetalimt PES27de
farkl olan sey ne? [lalig olan bif sey var; il yanim sadtte
ayundak| degisikliklent fankedemiyarsunuz, Asling bakar-
saniz, oyunda, PES'e oranli cok fazla yenillk de yok, an-
zak b cok normal, Ne de olsa PES In neredeyss kusursus
bl aynanig vares, Dolayisiyla bu oynanisl bastan sona de-
algtirmek de gerelisiz olurdu, Oyunu oymadikian yanm sa-
at sonra, oynangtaki tefel ufal degigiklikler! farkediyar-
sunuz.. Bumlardan ilkl, nyomm biraz hizlamms olmas),
ama bunu da diger degisiklikler gibi oynadikea anliyorsu-

Sadece bu tip pozisyanlarda defil, qut ceX|lditi 2aman da
artil top kaleciye carparak gol olabiliyor. Bu da PES'te
pek rastlamath@imiz bir sey.

Konuyu toparlaym topak topak yapniak gerekirse; IKa-
|ecilerin zaman zaman toplar) sektirmeler] ve larambol
anlanmn daha heyecanli plmasi konusundia, yeni sistem
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 Retentalarces. CT0

olurnli bir yenilie. Fakat, syunin diger kisimbarida topun
hir it syununda aldudu gibi devamll syoncular arasinda
gidip gelmisl ve kalecilerin PE S Le yemadifi sagma sapan
goller] yemesi gok can sikici,

FES2 de havadan gelen toplan kantrol stmek PES e
Il kadar kalay fdedil. Bunun nedeni de-topun yeri hgrekst
sisternl. Havadan gelen taplan kantrol elmeye caligtity
niZeha tap cofiu-zarman onlki parmalk kemidinizden foniki
parmak kemifi dedil miyel yoksaTl deliyor ve bzadoozda
kaliyor, angale bBunun daka dudgekcl olduguni belirumeli.
Jim, Eskiden top ne kadar havatan gelirse gelsin gok ra
hiat bir sekilde bontral edebiliyordunus. §iriyse lginiz bi-
raz daha zor. Sadece avadan aelen toplardi dedi), atilan
pastar size ilk carptidl anda da top ayaginiza yapigmiyor
ve Biraz aciliyor.

Buniarein diginda PEGZ'de futholoularn artik daha
farkly hareletler vaptiklasing larkodecelsiniz. Diyelim ki
topu ayadinizdan gak fazla agting v o siradi dis oy ti-
kerernm futhaleolpeindan Wirl topu almak igin geliyor. Tamo

A _ !‘
m-‘“H--r‘1i-rrnJ- "y
anda, kontrol tuglarnn kullanareak topu sads vyl sola ge
kursenle, ayuncunuz bacafion dahia Tzl boyie ve topu
son anta ceklyor, Dahd sonra da gply sabha jle difans blo-
Gu - arasmdaki badlantiyl afansit bir anlayigly sadla..,
Ehes, neyse (1954 yilnda Kdaim Kanat migumd, Oyunda:
ki ke difier yenillkse, topukargimedak) ayuncudan daha
aur aliyor almarie. Eskiden thpu almak igin mlkibin kg
stnda: durmak yatertiydi, ancak ginidi, bu sistem her za-
mian ise yaramiyar. Eder cok dikkatlb almazsanie, ralibin
yanmizdan gegip kalealyle kargt karmya balmas igten bilk
degll sevgill |evel seyiveilerl. Aymca, pymia artilt gole das
bay kotay galim atablliyorsunuz. Gaellilde kendl pevreniz
etrafinda tir atarak rakibi gok rahat gecehiliyorsunuz,
Tabil b da hig gergekgl degil.

Chynriurn Lug sistemindeyse herbangl bee dedighkdie yaml-
mamig, ama PES de-almayan bir-iki yerni kombinasyon
elclenrmis. Artde, B Tde oridenizl Oyl basili tuitup kogpar
ke R2'ye bastidiaezda, ovuncd topd ayagimdan normal
deiry eahih Fazla agiyor.

"‘“dﬂ-
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"ICIE  Beckham

‘
Grafik var mi?

Cyunun gynamsindaki degulklikler asadn nikalt veya all
e anldan safa, bi sekitde. Subie gergek ki, buufak e
lgildeler oymarigt neesdeyse hig alkiienoenis Yani oyu:
numn ik versiyoniiy oynayanlat, PES 2%yl de hig yabancihk
cekmeten ognayabilleler. PES2, grifik alaral Hicopunli
tarramen Ay, e oyundakl ber ey ayoen duriiyar, Ancak
animasyonlar oldulegn getigtiellimig, B saede luiboloalse
daha gergekn) hareket adiyoriarve topa dilia farll sekil-
lerde vurahilyeriae. Meseia sut gekorken ey pos verle

Jmnd kendileFing gerlye gekiyorior ve bazen ayaklaemm g

térind deullatiyarlar, Tabil ki kafayd LR leafa atimia
yinl animasyonlar da dihi gergekgl [ie Dale getiviliviy
et sekitde, etk kabed lgede dista gerouiegh Rareket ed|

yarkar, PESTeki fulbalealdem animasyontan ek len die
gok kamikti. Bunany gelistiriimesi oyuing hivarts kazand

vivor, ancak arafikleede hichir degigiklite aldilmemesi
gk ilging.

PEGHA ekaik kaldiél tarallaedan bivi de seyleed],
PES2de shyiraller elt Home o) 've Ay Teplismian
secenellest bulunugar, Eder deplasmanta aynanyl se.
gerserly; yaptifurz her (rarekel idikbanaealk, g takam
gol attunda seyirciler qole tazla sevinecel ve siz gol atty-
fGreda stadton e ooyt ses) thyne bl bile gilkmayacak.

Eskiye oranla daha iyi animasyonlar.
Eglenceli oynams.

Sadare styirdiler gin detil, spiker icin die bir takz bellre-
yoebibiyarsine. Bunlar: Neotil telodall, Hisme we Ay,
Dodal’) seeerseniz spiker normal birsekilde magdi anlata-
ak, ancak Home we Away'de tavad tutacak. Bunlagm d)
st spileering PES tekl athl olmamas, yani dabm fazia
Feeinugabilmest de ldukga Tyl Dyunda b defa bir de yo
Fuimoi vae, dincal codu raman spikerte yaramei hivkirine
aieiyor, Bu di oldubga siga. . Ay eskish kadar ohires-
ual i, spihed kéndising Wkeai aiyar

PES mi PES2 mi?

Sevtlllbelenren; PES 2 aln kalltell v gergeiegh Liroyuiy ol
pludiie i, ancak s bl geecnk &I oyun yap nan:
st gereleen hikag dedigilaile yapilmg. Biler bir antivno,
Kataeni, oyuaw dabia gereelel yapmalk igin bir-ill noktacs
sartinle yapayim derken kala glartmes tnmmd, B balalar
dlan yazica d babmetlim, ama Karamifiili syt yen ik
leeln tarmami yanlig deqll. ¥inede bl utak yenilikler, oyl
nun bz alantarnds, yasanan gedilemeter] Bapataniyog.
Sonucla, eger elinizde Pro Evolution Soccer varsa, Pro
Evahution Soccer 2%y alman gok daogereldh degil. Diger
bir deyigle, yopian yenilikler, Pro Evolution Soceer 2'y)
almanyzi neeeklireces kadar “yen| " defil

PlayStation.c <=

Bilgi

Yapim: Kopwarm Tokyn
Dagitim: Ko

Tur: frpmy
D_ﬂtgldnmm S
Altarpatif: PP St

P Epclubionn Soncer, Wiy Bl &

LEVEL NOTU: 85

L AT S R (W TR TR AT N AT




FL Inceleyen: Slnan Al

saxholDlevel.ce -
3
son soz! “Onimusha - 4 '
1'den sonra, yerini S

fazlasiyla hakeden bir ;
oyun Onimusha 2. '
Japon kiiltiiriine az cok
ilgi duyan herkese
tavsiye edilir.”

[} i

- ! ( &
g ﬁ ‘ |
nimusha: Warloeds!un' licelemesinin Gzerine, kata
0 namaki disman kan henlz kurumamigken tanistim
Onirusha 2 He. fyi de aldul [k spunun Laldd yerden ko-
nuyn devam attiven Onimosha 2, birgok acudan |k gyundan
clata Bagan|i.
file oyuntin sonlintla samdiay Samanesuke, seytanlarnn
loFdun dldlrmeyl basarir, &ma Lord Mobunaga lagar ve
kiza sirede seytan lordiuduna yiksellr ve daha aigld bir
arduyla Japon koylerini yoketrrinye haglar, Daba da k-
sl bays Jagon kiyler ve'ldanlar artik Lord Nobtnaga'ys
tapmays, oo bie tann gibl gdfmeye iaglamisty,
Nobunaga‘nin giclert tarafindan yakilan kigler-
ey ten Blrinde dofimustir esas offarirmre Jubsl, ¥iltar
¥ st koying geri dondlddnte kargilasud) manza-
/By rd korkimctul, Katliamin sorumlusunu aulmak igin yemin
ederken, bir ses tarafinclan cadrildifin farkadar ve davets
uyar. Ses, digl hir seytana gittie. Aslinda 1y) yieekl)

elan b ikl Jubsi've onbn anhiesi olduguty
-

e

sdyler va Lard Nobupsgays miltiaka &l
diirmes| perektigintanlatir, Jubel'nim alin-
te bir dovme belirle. Bu diyme sayesinge

-~ dldlirdial bl (slerin milarini tanlzyahilerak
vE halza da afiglenshileceldir,
Kaleideskop

Bnimusha 2 hem abrsel, hem deaksivon olarsk milkemmal
hir oyun. Hayatinda Playstatfon 2 aylnd gérmemis ama
uzunea bir siredir bilgizayar oyunlari liz Igice aldn bir t=-
nidigima i1k adsterdidim dvun aldu Onimusha 2. [k olaralk
grafiltlerive agz) agik kaldiktan sanra, kiliglar kKonugmays
bagladifi anda "Vaaaaylar, “0OFf hee”ler havada uguy-
miaya bagiadi. Gergekian de, Onimusha 2'%deki k| divis-
lerl fnanilmaz sglendirlyor insani. Uzunca bir stiredic ka-
faarida afan ve adielikl olarak jolig govigi ve dinamikleri
tizerine kurulu olah oyuna en yakin olamk simdive kadar
gardigum [kl oyun var: Birisi Jerl Guteast digeri de Oni-

Dyunun grafiklerine Hercaman amede caphia glkartnia.
rrizk mibimkin dedil. Ozellficls Degil ey Cry'dan worira
drtvork kontisiinds Capcem drafiklerler] bendilerin s
miisiar. Hicblr imelan bir diierine benzemiyor, blitin a#ba
planiar olle #zens bezene e glanca detayla cizlimigler
Karakisrier v2 animasyonlam da cok Basarill, birgok
pyunda satlace ana karakters voya birkag Sremil karakte-
rin yiz ve vlicul animasyonianna fdikkat edilditi halde
Onimusha 2'de her dismana Gzen ghsteriimis. Ayrica, bir-
gok mekara atrmasfar fatan ya@mur, sis ve su elektier] var
ki, Krizekibini bile dumura ufiratt) i aordiicderinde.

Oyunelald ki lig govlisl ok basit) arra Bir sire oynatik-

Grafikieri mikemmel. Kilig déviigii oyunlar
arasinda P52'de daha iyisi yok. Oynanisi
eglenceli ve bitirmeden rahat etmiyorsunuz.

| frush.

|Team Gnl
'-Jy.irrr' Mesrrmiml Wl Intirdigimtede acir. 20 bolkim

Man In Black
Bt rricdel iy Sintey oo dirilik, divink 4

plainea grierek arburr stk vee gictel] dissmonionm i S i

.-'-n,-;w\. J0 't

BT SOV T -"i.|.':a-‘:-fuh by karakien oe k- vl Rirrman iy avrokivnr B
_-!’J}-'UF!U"UJ W e avd ey kederketeein l'F.'IFI"\. etk
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I;/r.'-' Critical Made'de dilsemantor sadece e oidin-

iyia aldGeeiiiparsunuil]

ardn, ehnadnki e ai i e fosor ve R
Puzzle Phantom Realm

Testratt Gt it e moed, ane b sefier zek o

maniy gerebiyor 20 bl btyunea cormen

L0t puxsle vy ve b sueslelar gleferek sorfayoear
; F !

ga fark edecediniz-nibi |1k hasta farked/imeyen bircok in-
ce nnktaya sahip: Kantraller e syuria tansamen ayn: Ka-
resaldiny, L1 blak, R1 de saga sola kaymays variptr, Tek
tisla yapitan Kilig déviginin he kadar detaylandieilatils-

cegine mileme Bir Birek Oninusha 2,
Saldinlanniz rakibinlzin cok iyl za-
mantarpanie gereklyor, bu da
oyund hirmikiar strateli kati-
yor.

Oyuna yeni skienen jssen adl
saldire g2kll, oynamsa hem ayr bir
zevk, hem tle cesthlile kativor 1)1k oyundz
tl2 vardi ama cok daha rastlantisal hir
sekilde yagahilivordunuz bu saldir
¥ii- |ssen, dilsmanimizin said(risi
size defmek dzere-oldufu anda
yaptifuniz, hemen hemver higr tiig-
frgnl tel vilrlsta indiven S10medl
bir saldiri: [Hanilmaz zamaniania as-
rewctivlyor, ama bagardugin|2 anda mut-
hig tatmin sluyorsunuz, Hele ki gliniz-
delel sllabun tim upgrade’izeing tamamiamissania,
Issen Combo'm girlyor ve bir adsisandan dhirine
Bllrmeal bir dansa hashyorsuniz.

——
-

Abakiis & Ceylon Tea
Grafil guzelliginin atesinde Onimusha 2 ne yazik ki Cni-
midsha Llin deeting cok fazla da'hir venilik katamams.
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‘Sallana-sallana ga llerleseniz yine maksimum & saatte bi-
tirehillyarsunue. Ying oyunun bir Resident Evil serlsi glbl
yenitien oynahabilFIGl yolk, Dyunun venlden oynanabliiel-
§ini arttiemal igin Oc-hes tane mini oyun eklenmiz, ama
bu mind ayunlarin bir cogu manasiz hir Bmir tarpiso al-
maktan ileriye gucemiyor (Gzellikle de Puzzle Phantom
Realm.

Onmimusha 2'de insam sayle-alip adturecek, eski dapon
kalelerinde ofil efil dolagtiracak qlcll bir mizil yok. K-
Zileleel fdtis dermeic istarmiyacum, Glnki fyiler. Sadece bay-

e -

inceleme | 73

Buyrum, na btamlgtiniz? Keimyo Hachimaki  Tekhik &ftab

fite ayundaki hediyeler, kime Ekei'nin Hediyeleri

werecediniz ve karailiiiia e =S Verecediniz Alacadimz
alpeagirniz. Burlar én anemli Mgty Nowel Higer Kyahin
hediyeler, ayunda toplam 121 tane bediye Calfigrophy kit Fancy Paper

Teknlk Kitab
Teknik Kitab

Fuido Leg Guard
Achura Garrment

vir verehlleced iz

‘{ Magoichi'nin Hedlyeler Houtengaki Feknik Kftab
Vereceginiz Alacaginiz
i Strategy Book  Hard Boots Oyu'nun Hedlyeler
Goraishinki Terh Boak Vrereginiz Alecading >
.:l'."- Western) Boots  Tech Bool Roulge Pirtae Costume oy .,.l.'_'"
- Phiretrg! Teknik Kitaly é\ = o
Kotaro'nun Hediyeleri Hard Bopte Teknik Kitah e - 1

Vereceginiz .ﬁ.|ﬁc."g=mg

Music Box Ashisrn Carment

Rotlen Fisk Rew Flsh

Comeo Steate)i Kitali 4
Gabihi Ddviis Teknigf ‘;ﬁ‘.' > 4

Kilaki i .

Hivn Kyabipn ek Nitgly

lesine epth biv oyun igin zayit lcaimglar, Daha &
s [
orkestral, insan kendinden alan Dirgeyler duy-

mak jsterdim. '_

Yeni oyunda beaim Yicankd modu’ dedidim 4 . 3
deglsik hir sistem vir. Sizin harigiplzde & ka- e )
rakter dhahia var eyunui hkayes! boyinca e Ny

raber carpistifinie. Zar durumela kaldid-
nizdd by diet lisiden blvf gellp size vardirm
ediyor, Ama hangisinin gelecedi, aramadaki
arkadashda badl. Arkadgaghdmiz da onlara
verdifiniz hediyelerle befirleniyvor, Evet, oincd
Igimizinarasiha hirde "kimne sever-acaba dl-
ye hegdiye toplamante gerellyor, sylnun 1tem me: f'
nlisiiniin altinea Y Gifs™ seqeneinden elinfzdek] he- !
diyelik esyalar) gorebll|rsiniz. Hedlyeler, verti- %
gitiie kiginin sizinte muhabbetinl arttrmasimin =
hatrieinde, prilardan faydal) esyalar almamiz: da sailyor.
Har tipin sevecedi bir lediye tird var, bunu oyunu oymar
leen hutabilirsiniz. EGar vardl§iniy hediyiden msrmnun ka-
lir2a size yo lginize yarayacak bir egya, ya da bir hagka he.
diyellicesya verebillr. Edur memnun kalmazsa, hediyeniz)
redidecler. Gift sistami, eyund daha yiksek bir puanfa bitie-
ez igin de dnem tagiyar, yanl ayunl yeniden oynanabi-
Hielifiin artiardhfy lcin kozmetik bireklent! de dedgil,

Bitirdikten sonra hemen bagtan oyna-
maniz bir sey kazandirmiyor. Japon

kiiltdrinden az da ofsa hoglanmayanlar o
lIgin cok anlamsiz gelebilir. Cok kisa.

&) LEVEL HIT

i

Bilgi kgin WAV LD cnfon| L/
' ok Leasrhim

Yapim: Lapegim
Precious World Atlas Dagrim: Caprarm
Sonugiolarak Oninucha 2: Sarurai's Dastiny |1k oyundan —— =—— = —
sanrd yenl bir caf baglatnuyor, Dzallikle Japen tarihin. Tar: AsIyoreAdiEntute
den, kiltrinden veya anime tarzindan hoglanmiyorsaniz, Desteklenen: TTErepim T Oy el
Drimiisha 2'ye verdigim nottan 5 duson. Digerler) Iginise Alternatif: Onirmusha |- Watloms
Oriimusha 2, slinmay) hakeden, Femen bitie [dikten sonm Rl May Ly
olivaea bile zaman zaman gerl danditip 22vkiz aynanacak i
iealitede bir oyiin, LEVEL NOTU: 86 -




FIFAFOOTBALL 2003

Incetayen; Firat Akyl
firat(@leved caf

T
. e

. son soz! “EA Sports’un
| ortaya kaliteli bir
. oyun cikardigi dogru,

ama oynanista cok
‘ bariz hatalar var. ”

veya sola gekerek siprilmapa calisin,

arkettiding gibi, b ay Peo Evalution Sdecer

2ve FIFA 2003 agn andi gk, Hizde hée [k
oy, Close Cambal gibl s2ea tahanh alarak leiargtlag
brermn garising elde ettle Sonra da bunlar demiye
il s altlen

& kadar yani?
FIFA 2002, uzun aradan sonra ilk defa by kadar
farkll bir sokilde kargimiza gikiyor. Kaginilmaz sl
rak, oyuntda FIFA 2002 den de bir cevlor var, ancak
oyname tamamen dedizris. En canabic) degigikiik fse
yeni lop-kontrol sisteml. Bu sistem; topur eski FIFA
avuntarndaich gitl futholeularn ayagma YapS R
s ve oyunum daha gerceksl olmasm saflwor. Bunun
yaninda, artik Pro. Evolution Soccer'da aldudgu gibi,
kantrol wslanm kalfanarak tapo safin veya sola geke
biliyorsunuz ve kendl cevreniz ctralinda wealabilyor
sunuz: Bunun thaintda ara paslar da aelistirllmis. Dakia
e diigruey, dckiden Yerermedigingz
i Jw" m\.:m paslary FiPA 2003/ 1e
‘ leclebitléceginiz bir difier yeni
Hk tse ayunun, afirlagmas. Esk)
ayunlarda, Nomal b mod'unda Tulbalcular biraz daha
hrzli kareket ederdi. Bu sekiltle oyan birazdaha gercukelik
I-‘,n}-‘lnrnl;.

Bunlarin yanumdis, oyunda calim atmak artd daha wor. Za
ten atabilecediniz calim sayis da siruelardiitmig. Bu

v e livorsine,
FIFA 20030 ferrmen far

| s 4

Top, This is Football'da oldugu gibi sacma
hareket ediyor. Gol atmak cok kolay,
Korcan't 10-0 yerdim.

Bilgl I;Fl'll W T 2004 e com
vlp:lﬂ!: FA Spcrts
BPagtim: EA Spitirts

gergelcilifh artiran bir hagka etken, Byunda ayrica eslis)
gibl sagma sapan guilere daha 4z rastiivorsunuz. Em azen:
dan, kaleciler FIFA 2002 dekinden daha mantikl harelat
ediyor ve ulmayacak aollerl yemiyor. FIFA 200 37, David
Beckham gini yildie eyunculaein vetenskierind kullanalil
yarsunur, Mesela, Roberto Garlts serbest virpslan diger
futholeutardan ok daba Iyl lullanivor (Roberio Carles
serhest vurug kullenitken P52y firaralk oyundan kacabi
ligarsunuiz).

Desteklenan: Gual “hock 2 ow
| ARternatif; Fro Cyolutipn ©

Fra Evclutian Socrer 2. This s Fox

Yeni bir yil... Yeni FIFA'lar... Yeni mahsuller... Ops!

temade iyl Bir ramantama yapmeme gerekiyor.

Galttm wyant sorunlaenin,.. FIFA nn aynansmnda derfit
yenilikler samlmasinag radmeiy, birgalk ey eleilk l:.]lrmg, B
ehsikdklerdey aymomig tamamen etldieyeni ise topun ger
celkgh hareket etimemest, Top, This s Foothall’da ol dudo o
Bl gokandarnsie hareleed edivie, Sot Qeltdimie v pas ver
clifiniz zaman top agien bl gidivae. B bie, Bdreie, oyt
dla goootone (sayimaying b o vark kalay gal atabiHyarsng
Laten FIFA sevisininaligalingg seroalarndan bid de bodie
Efjer bir nybmde bir magla 10 gof atabiliyorsanz, o Oy
geegekgiliain Wrtigmik gerekic, Oyinda gok knlay ol ol
s pefdeniyse calkitibgok rabat aecebiimentz v genelde
defansin ol bog kabmas: (P52 hosluklae kapatmalkta e
lerslz Kaliyar, yani yapay zekd vine fvi dodil). B aracy,

Cok lyi grafikler. Gergekel sesler. Kantroller
FIFA 2002"den daha gergekel.

ey, Rivazekan shinu yseacadim; eyunda lnfeste
etz Ml yeniliklerdin bivl de sabamim aenlglet linls olma
st untbimadun, Karmera agilarysa gal kullaneg b dedil.
FEEA 2008 0; dginde Thrkive Siper Ligitnin olmadig 16
lier, AS0 talom ve 10000 e fazla avuncy bulaouyor. Ovun
fevyine Torkiyefden sadeoe Galatasaray Lk yer toril
mig. Fakat kachoca irkag edkd adinm var Bi ol oy i
tlarmdan birlsiblasik sayilabillr,

Garantibe Bendsting gelsylim, .. Sudhsn Wesiibkd, oysun arafik
lerl Pro Evalution Soccer |ve 2% e gok dala Iyl Kaplamd,
Lart olciuloga bt il ve gicgekl, Seyleciler e kesintikle o
it PC vitesivanindan gok daha ), Talib b bunda, katlai
Lart liae faletinin katkis o ofdubica fazla: Blue eloktinin
rmfesyonelee kullam, ovaniin saten Iy alan arafillerinin
Meredeyse kisarae almasan saflarmg. Ayiica, futhaleul
(i hermen Nemen hepst gergeklerivle birebie olarak aym
Meseha gol attiktan soned Seigen Yalcin‘aiyl bakm (sadees
kulitk seklingde tasarlanmest, Animasyanlar sgin ise herhan
gi e yaramda bultimmaya gerelt vole:

Bu laadar yenivmis

FIFA 2003, arafik ve ses agimmtan inamirs kalitli, an
cale oynamgtakl o imaz natalae, FIEA M yeal weesiye-
nunnn dia ying Pra Evolutian Soceeron abtmi lealoigs i
seep oluyar. Sonugla, byin bitaz boapar Loy hig A Bfae -
ha gergekgl hale geticiimis Buna rafiien ayhargtakh agik
Far myunut gergeke i virle bir ediyor, |
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NEED FOR SPEED Il: HOT PURSC

iste bu olmus

n- Biirak Aktrenek

lentimnic Avts neder Ble dyunu Farklh platfomilartia

i werstyanlan igin farkh stiidyolar kullanic anlaning
degilim. Hanj stidyolar amasmdakd tekily yeterlilikler ya
da personel farklklam bir etken alabiliy. Ama o stodys
bar arasimdak) Hetisamsizhil ya da olmamas aerelen ety
sirme i oyunun Bl veesiyonung birbirinden o kadaco
ayieie 2 Eqerevinde hem PS2 hem de PCoalan sansh (o
snlirdansame Kesinlikbe P52 vorsivonura para yotig
puzl il Cinkd  Mesd for Speed 112 Hot Pursult
PS2'0e PE e Tark At duriimebal Agil g dempnundan oy
et e oy L ledion ol kacdir htegeyoe Plagstan
a2 chaliacfistlin ve oy bart st cok claba Keyitll

Polisle tampon tampona tango

Bir NS avuranun o Hot Pocsoit takis deldial zaima
v el Divwarsh Lasvaimme dieGigie. Cimki ovunda drtik
gialneen kapisacaguue fakipler yoktur, Ay zanidnda
kagmaniz geveken pollsles de vardie. Lstelik polisler sizl
durdiirmalk tgin hie sord nbmara yapar. Sial sikighipr, yo
i bar leat ke, ynla |;an tliker 1rlr_ Bl olmasa helikan
torle yolunuzn patlayic) dotp var)ler atar. Zaten muhite
HeEm clemmsumdivg sonea oy giediimez saman by faek
sl e andayacaksimz Oninide TkE segenek olacak. Bui
lardan Bivish Chafmpiogship Gtekd e Hol Puresilt,) Champl
anbliip'te de bir yarighs basar oldufiunue sacian dige

Oyun birar zar. Gercekgi kontrolleri sev-
enler icin ideal olmayabilir,

prstTor ve arabalye gl PS2 versivononds bontar oo
matil ‘olarak agilmuyor. Siz segibitivarsunge. Ayfica e
L ratveldla da ble plan Yoplarma selcdimiveut, PCde durlar
Ha vapligine derece ve ans| |.Il|||'|-; dere b ze ghee belli
pukankee alieken PS2 e arabanizee DEerlekiering yoldan
It keslslntrde yikseklinintge dire bir poan aliyarsuie,
Pahada glizg istedinie yerde yarms am verip kamerayi
araciman Gearesinde otomatik olarak geviap hadit bir
Matrix atmosierl yasayabillyorsumez.  Hergoveien dabu
onelish vaesim istediding verindes BDir tega bisarak gok
e bir kamera ket e doiinideld yolun diraym
aorebiliyoriuniz, PS2 vorsivonubuda bralill te welkydiii

il yor. Kargichan gelen acabalar kadap <lzime aym yin
clie gl e bl B meveirt. steldik buniarln garpigtion
nieda sbak albl Baky szl Getinitee allimel vecing kenara

“

..;r‘-;i/{‘ i

CERMEYE Wyaun airiayoria Jaten s e e
Tidnbzde va saveilog oiclivarsunnis v di carpesmann etk
siyle gerl <okiyorsuniie ki bu do side aradiki baglilcan

Erytdabanin kacal (gl hiy zaman sadlhivm

Polis!

Cyunceki paligher PC verstyorii gabre gok daha can yaks
yor. Bl yozdan PE2'de e ker yakalanma hakkome var
WG RrcoEr s | se oy reg il Kabyvarstnie., B vapna
Lavh g ilenkiy guinlon polisher gercekten Cok v Ovindakl
el e PE yevaiyonuy LU Aa . Fakat opaibinevambitug g
NES: Mot Plirsiil

gergede yakin dinaimikleete ariba kullanmak isteyenter

re bbnoe S e dana bvb dhyroviriar

I i Bir onuies dled ] Biba cok arcade tare ) sovenbeane
yomelik yapimg: Pistiecio yaplare yep yer degigivor, As
faltm wanmida yer ver topeak, cakol ve Tatta su e kaptan
gy noininlerd oo st iyorstomne. . Qeallilely Toprik. 2emin

||r_:IL|iir [li‘-lh‘llil_‘ altermat |l kisa ',;!‘” 1F 'I'I'I'll'l Jk

Jesiriny pnline gegniek Sieven oyuioulae icin roslastivic
By ethen alarak disiniinmg. Semibndbiiserie arm

Jeamyrmiasima Ve asla en vilesele Bza ulssamanisna seliep

Harika midzikler, pisti dnceden gorebilme
vrelllgi, sirikleyici,

son soz! “Kesinlikle

edinilmesi gereken

aliver Nesd Tor Speed 11 Hot Poesoi kesitioe gok e
lendetl biv dguny, QeelH e ez hep ubado otk hegetTe

leeyrnaia e izl kendisie hemen badlayiveslyoe, EGer ar

caghe Ll bl yaris pvimo aryorsanis kesinlikie gdinin

Puanlame sistermi PC versivondan farkh

wilgl lgin: W

Yapine
Dagitim:

Tiky LA
Darsterkbiemieny

LEVEL NOTU: 82
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Inceleyen: Firat Ak
firatiDlevel

o

son soz! wnun
savunulacak hicbir

yani yok. Eger PS2’de
bir shooter oynamak
istiyorsaniz, Vampire
Night oynayin. Bu
oyuna 1 peni
vermeyin. Light
Gun'iniz varsa da

vermeyin.”
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Cyundaki sagma sapan boss fardan b, Burada
da kalbi yok, ¢ikmis.

aroide sabahlamayan ve evine gk Lylyan Selquk f5u
D sularda lkargimeak] koltukta § seklinde tyuyor), Co-
unter-Steike oyrarken auma kilit aibl kilitenmeyen Bu-
ralk, gE2isri alanz kadar Pro Evolution Soccer eynama-
yan Sinan, insan canlis) Exevit.., bip e roket atan ninja...
Her sey e kadar da normal, dimi oloreu?

Hiyaggg!
Time Crisis ve banzer] ovinlardan sonra yepyenl Bir shg-
oter|a dane kargl karayayiz, ama b defa turum hiraz
fatkl. Ninja Assault’ta bie ninjiyi kentral édiyvorsunuz Fa-
Rat bl 'vinfa Foket va sl yagimi silah, olmad| patstes (veys
savan) killanyor, Qvunda, slrantaki hedefi sa8a sola da-
lashirarak karsinizz gikan seylarl yak etmeve calisivorsy-
nig. Bu givigimin sonvasindaysa Her sey yok olmus oluyor.
Dyundaiikl ayrr mae unuz bulunuyar; Bunlar Story v Ba
nus Games. Stary‘oe 4 farkii hikaye-arasitdan fetediGiniz
irini sagebliiyorsunuz. Bohos Gastes'de ise ufak benis
ayuniar-oyruyorsunuz. Oyunurl Zorlile decacelarlyse: Very
Easy, Easy, Noimal, Hard ve Vary Hard olarak defislyor.
En'Zo¢ derecetieylan nefes bile Slamyarsiniez

Nihfa: Assault bagindan sahunza kadar e5akt bir tyup

| Berbat grafikler, zor kontroller, sagma
sapan hareket eden karakterler, olmayan)
bir konu, ¢izgisel oyun yapisy, susu busu,

igak agir kenustuml. Tk ofarak; hedefl keritrg) striak cok
zor, Tabii ki'bonun asil nedani PlayStation 2'6ln game-
padl, Gamepad sebenlyle risan almal ve karsinzdakiler]
Yurmak: gok zar, ancal bu, eyuriun satzes ufak Birsarnn.
Gelayim aratiklers ve seslere (dur asliyarym gimdll), Su-
nainativerum ki Namea bu oyuny geafiesiz vapsavmie
goke paky Tyl dlurmis. Enszindan poli gorlar igin kata .
tan rastiale bir sy beiiriasedl|rd|k v bu say) ras
Karakter modellemeler oriamlar, kar w silah
sfeictieri prtalamanm ok Lok aitnta kalyor, Hallyle ka-
rakteFlarin harekelldrl' de-alahild
LArgine
i &5t Tyl yam,

T Gyun

Bl irdl.

jagma ve komik

N her g2 yok edeblimeniz oyu-

untia oidudy aibl Ninja-dssapit'ta da
la'boss

ksdar sagma

ar-geliyar, ama boss'larin asarims

@Ann ne aigufundan bahsetmeyeyint Bu.

FAARIAA AR "
EREEEEEREE

'f'."r'd".l} ”4" i
* —

Hey, kaginl

Himm.., Yok.

nun diginda, eger bu oyunu oynayaczk ikingl Bir masum
geng hulursaniz, He kigiyle de oynayabllirsiniz. Bulacadi-
iz kiginin daha svvelden Fong dahil herhandi bir oyon
gormeris oidudina-emin alur.

Cat cut!

Kontrollerl, arafikler] ve difer her sayj gecebilivseniz,
syurun bir de cizdlssl yapisiyla kargilasacaksiniz. Bir yer-
dlen sanra yaptidinz seyler o kadar stoor hie hat alivor ki,
kafanizr  klauwyeye  koyup geliyota-
tasdkiiiintls,

H¥Uyasiniz

’f-"’f'?'f)'f’af
Fiiiddidy

[FE——

1114114212
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FORMULA ONE 200

Olagan bir Formula 1 oyunu...

r ki Formuiz 1 ayuniing yanyvana koyvup araiarindak |«
I fark: bulamayinca kebdimi sefill nelataric
F1 2002 den b y2
ey vedigmedl. Dolaysivla, Formula Ong 2002%i yazma
ya baslachiym su sularda halen-geftalissl yax
£aer Formula 1 gyunfarntdz Piton Yilan killanmak oib
blF gegigikiie yapilmrzsa, blndan sanrg Formulz One ve
ya Marmula One oyunl oynarsam nz olayim.

& verdim

s Farmula T oyimiar alaninda higolr

Hava efektleri iyi degil. Spiker sikici.
Birkag grafik bug" var. Arabalarin
hareketleri gercekel dedgil.

Sonra...
Farmila One 20027nin mad’laemin dider F1 oyunlarindas
farki yol. Oyunda; Arcade, Simulation, Time Attack ye
Quick Race mod'lari bulunuyar. Simulstion, kend arasi-
da hirkac mod’a ayriliver. Bunlar; Wotld Championshin,
Hot Seat ve Racs Weekend, Bunlarn arasindan en fark|i
olaniysa- Hot Seat, By modda 4 oyuncy SEEerEk; Ay
oyunia sirayla yariziyorsanuz. Formula One 2002"de ara-
baninn lastik giki hirgok 2yarint da yapaniliyorsuniz,
Yaptifprnz bu ayarlar, zorid havarsartlaninga Iginizl ol
dukca kolaylastieiytr. Ayrics ayar ekrati cok sade ve &n-
lagilie bir seldice ."_a5£5r5.1,r|n1|§_ ¥anl arabarmzin ayerlarin
dedistiemzk Igin F1 arshiasindan anlamaniz oerslmlyar,
Oylinum eyl yaniaeindan biri, tzlkim V& Arabatadin,
2002 Formulal Dinya Samplyonast 2 tamamen ayni ol-
mizgl, Bu da, sapma =apan isimlerls ve gergek diy) dralis
iarla kargt psmayacaduie anlamina gellybr. Formula One
2002'dek) rorluk dereceler); Rookie (caylak Bat
mifen: iyarim Bearkes) v Praotie Sinant, Her zoriuk te-
recesini Istedidiniz ginl dedistirebillyorsummz. Mesels,

R
, Se.

Oyundo. kokpil kameroimn disinda & ayn kamera daho
burlunuyar. Her zamemki gibi, kokpit komerasindan oynamak
daha heyecan vericl,

wortrolier Lik

Formula 1'0e abayl yolda tiffmak oldukca 2ordur

atma Formula Die 2002'de bunl ydomak neretdeyse im-

=

kdingiz, Arabayl ri2 katiar

yaltian cok ko

Ca arabamz &n

hepsi biriegince, ort
2den FI-arabalar gikoyor. En azindan, arabalasin hars
(AT ]

Oytra
da da birgz geri kalmis Araba
riyis hirehir ofarak aym, faks

kallte col yeters|z Cevre ve yo! oralikler

Ay @nNiarmaEta ve gef

ks aair

P,

1 disinds; Farmula 0

Wis-

imlar gt i
Bnigiardsk] detay ve
jza her For

Yans sirasinda oyunu kaydedebilme
fonksiyonu. Lisansl takimiar ve arabalar.

1 oyunrda olaugu gliol vasat. Duman ve giger #fektiarfe
he:sayilimaz Sonucta, grafikiztinGran Turlsma Tie kars:
lagtirilamayacad) kesin Yine de F1 2002 112 basaliag al-
dakillr

Oyunun yapay zalkas) isef
23Man 2aman sizk slkstiriyor ve k2ndiiarin) gegmenizlen

giliyorlar, Buna ratmen £o0U Zaman yanizeindan vreaom

=ayilmzz, Rakiplerintz

veva mirom diye g Idebiliyorsunus.

Farmula Ons 2002°de Bir de splkeriere yer veriimis
Yarskar James Alien ve Martin Bruntlle beraber anlaty
yor. Oyunda spiker kdlkaniimasi iyl bie fikle, ama biraz
fazla konuguyoriar. Qyonun sesleriyse oldukca gergekei.

Arabiy sesterl gereekler neredeyse aym. Bu di seslerl

kurtarmaya yetiyar.

F1, F2, F3...
Aslinda, Formula Ope 2002, biraz daha ugragtisayth £1
2002 ile yarigahiirdi, ama bu haliyle yarisa girmesi cok
zar- Burin sebeni de tatil ki kantmoller. Arahalannsacma
anan hareket stifl ve e yaparsaniz yapin devamil yol
tan giktigme bit Formula 1 ayunundan e beldayebilirsi-

miz k1?2

son s6z! “Formula
One 2002, grafik ve
ses acisindan
ortalama bir oyun,
ancak kontrollerin
cok zor olmasi ve
dolayisiyla arabayi
yolda tutamamaniz,
her seyi
mahfediyor.”
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MegaEmin
megaemin@level com.1r

kiyasiya kapisma bashyor

“Hala PS One
oyunlar oynamak
durumundaysamz
“neden olmasin?”

Playbtation 2 o gormeye abigtdemiz resmi lisansh
WRC (Blnya Ralll Sampivonas) ayuriunu PS One 2 gor
el sizin kadar beni de sevincirdi efbette. Tabii ki adindan
da snlagidi@n giibl oyunun tarer arcade. Yarl Colin MeRze
2.0 givt cidd| bir rallioyunuyis loyasiamak yanlisolacdictir.
Neyse, bakalim ayuriun nalerl varnig?

Drta ayar bie Intiodarn sairs ana-mEnll eklFanina ulagryo-

An Ah;ufﬂnt}oﬂr e

ruz. Bursts oyun modian [ karglagyorue. Time Trial’ da
nesu baguna kendinizi parabyorsunuzy) Super Spacial (bu
el Mersin® debi tostoum da kullarnyor) modda ise dergek
bir NEystan yasyorstnuz. Zamani yakalama paskisi altinds

toplam 16 arag finige kosuyorsunez VS, modds ise yatay
plargk tkiye balginmos bir ekranda-aricadasinizin aling ver-
mive caligiyorsunz joyoad I, Grid Race’ de isepistte sizden
bagha 2oriu B rakibiniz daha oluyor we her pisti, her @
bayla biringl bitirerek-altin deréce yapmaye calssiyorsunie;
Yapay zeka 1y oldugundan isiniz gok ror'amia bu mod gizli
yollar ve yel oyln modiasin actidindan szl kendisine had-

Oynanabilirlik arttirc gizll yerler

layacakhir.

Grafik ofarak daha [¥isini beldemivardum dadeisi. oyn
aksamiyar, b da yeteell artik. Moziklar de fena degil, top-
Lam beg parcadan oluslyor. Bye&amiie,..

“Simdi  Michael Schumacher
Schumacher'in

hakkinr yememek
lazim, yumurta gibi
oglan yani, fakat

Simdi yididi gldur, ama hakkim ver demigler. Sumi

Dylmu--- hakletten sekear, f| yizi cuzglin, aellkant) bir gocul. Hat-
1 th, yapamamus.

arta Formuda 17 In alting Ostdne getirdi) diger pilotiarda asa-
gilik kompteksi bile yaratrmaya bastadi. Forimula’ dan 8-

Ses efektleri igrenc, oynanabilirlik diisik

‘ Yapim; =23y

Oylncy sayssi: 1 0

oz de {g kez glinya kartino samplyonu almus, Helalwalla,
oyun-da yagmis, hatta demosunds clljop il 'adrdnlyar
mavis ghzleriyle L akih adina yapilan bu oyun kendish ka-
dar vl mi acaba?

Her seyrien dice neden bir kart oyunu? Aslinga sehebl
ok karmagk dedil, Schumacher, Colin McRag' nin oyin
korusurida glde #ttidi basara ulasamayacadim billvordo
Piyasata zaten ok basartl) Formula Y oyunlan var. Bu
alanda sampliyon olamayacad bilen Sumi g kendin) kar=
ta verdl Kart) da dizonn yapsavd bari, oyurun PG WS-
i garmedim ama PS5 versivonunun kol aldufony rahat-

RACING WORLD KART 2002

Michael Schumacher' in karizmasi

likla sayleyebilirim. Kutida aizel seyler yaziyor, vok pol po-
zisypria 'gegin, cert Virajlarmus falan, En'iyi kasting oyunu
divor falat Crasd Team Rading dafa lyi ve daba eglenceli
bir karting ayunuydu, Binyaninen lyl yaris piiotu olacakon-
siz. Zaten dyleyin be.

Oylinda diinyanin gesitll yerlerindeki dedlsi zorluk ders-
celerinde 16 prst var, Kartinmzin, ghysinizing kaskinizim ren-
ginj ve athinizi segip oyuna baghyorsunbz. Sade ama alduk
ga 2av ik oyun MSRWIRK2002. Direk ego, herif sanin kazan-
man Igln hig sans tammanig bile; testerlara buradan selam
plsun, Bosuna bas tdonolirdg mide bulandirrmaktan baska ise
yaAramaya oyunum editiminde hile rezlloluyorsunoz, diret.
tidi bigey o yoic ha. Analog destedi var, ama sadece yonler
igit. Uzgunlm Wichael, olmamig, baska sefare artikl
Bya&Smile....
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son soz! “Pembe Panter

PINKADELIC PURSUIT

Diinyanin en unlii panteri
PlayStation’larimiza kesin donis yapti.

ocukludumun aliimsemesi, hatta kahkahalary taze

taze ', PS Oneve GBA platformlaring gileti. Dlinya-
min.en tnli panterinin by yizden berbt icin gok biiydlk bir
anemi var. Pembe Panter’ i temimayan Bilmeyan var mm?
Hala televizyanda gosterilse ki dakika bile olsa oturup iz-
lemez misilz? Hala by verde ovuncalin glrseniz tani-
maz mrisinee? Yao Inanilmaz midzlGinl unutanini var m?
Oysa Walt Disney' In gok baganh yapimlarndan olan
Darkwing Duek’ 1 hativlayan pel azdir. Pembe Panter’ |
popllaritest hichir zaman bitneyecek bence. Gunkdl gok
lelas bir mizah aptayige ve anlatimi var.

Sitresin bir numaral tiisman
Pambe FPanter, bir Ingiliz micevheratgisindan galiman
gk kiymet!| bir elmasin-ad idl. Qlay: arastirsn mufettis
e sarradan gizgl filmie Peinbe Panter* In digiman ola-
cakts. Cekilen filmin yinewmen| David DeFatie, bir gizal
filim wzmani olan Frits
Pek koseli pevre EECEIRERTL BT
act ve sipinckarakierimiz
‘yaratihnis oldu, Permbe Pantee 1Tk kez 1946 yilinda go-
ruldd. O zaman o ladar basar i oldu ki, o olinden bu gi-
ne kadar hala yenl bélimler vapiliyar ve yapilan 175 bo-
16m e dokiiz film, an Ulkede yaymlanyor. MOzigi de Ha-
la lillgisayarimda galiyor.

Video ayunlarn en sswdiGim yonlerdeninden bir tangsi
de, eskilerin eninde sonunda mutltaka kansollara gelecedi-
ai biliyor olmam. Bakimz Kara Simselk deyakinda Plays
tatlon 2 ye gelecek. Neyse; cok uzattim, hemen ayuna ge-
clyporurm, Pémbe Panter duydugu sdylentilere inanarak
ameasinin evine gider. Evin altinda Bir yerler-dé bie hazine
vardir ve Pembe Panter bunu ne pahasina olursa olsin bui-
maya kararlidie. Qyun da eve girer alrmez bashyar zaten.
Hazing derken wzun stredir 010 elan atama bile buluyo-
rue. Bir yandan tuzaklardan kagarken, hir yandan da bi
yilk digmarimiz Mifettis Closeaut’ dan uzak durmaya ga-
[igivoeruz. Bif amcanmn evinds aldufiuna inaramayacadinie
feadar fazla otanti e diinyaya gidiyorue. Refleksierimizl ka-
nitlamak igin gitmedik ne Misir kaliyor, ne de Sibirya.
Oyunda lurnazlik ve mizab gok- giizel birlestivilmlg, taol
bunda gizgh filmler] haxirlayan orijinal ekibin de katkis
yok degil, Syunun yapimcisr Etranges Liballules Develop-

ment takim gergekten cok s calisyor. V- Rally, Alone

In The Dark; Kirikou ve:-Need For Speed' | yapan takom of-
dugunu soylemem, ne demel istedigimi daha kolay anlat
mig ohurum herhalide, Pembe Panter! 1, televizyondaki ru-
hunu kaybetmeden gok giizel tgtinou boyuta tasimislar, he-
lalolsun, Grafiklers fam puan.
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Kral adamsin Pembo
Owiary esas elarak g tirden olusuyor: platformiar, yaris-
lar ve bosslar. Ozellikle siper orijinal bif fikie olan “hide
and seek“tsaklarmbag gibl bisey), dyuna quk boylik hava
kiatimig. Fembe Panter bu sekilds degiyik dinyalara glire
deglgik saklanma metatiar aelistivebiliyer. Kafaniza
ahajur gaciverak ayakl
tarmbi alablilr, hiyerpalid
aibl durabiliy veya Iki can
kurtarima simiclindn ortasing gegip yuvariak durabiliy e
mofettisin slzi fark etmemesing satiayatilivsiniz Lok orln
jimal bir fikin olmasinn yan sira gercelkten gildbrdyor
da. Tabi bunlar yapilirken lclastan waviz veribip sagmalan
mamis. Pembe Pantzr ile oyun hig Bltrmiyor. ¥Yan| oz2etle
Lzaklara ve miifettise yakalanmadan hazineyl bulmaya
calimyorsunuz. By esnada tirll ¢egitli bossla dovilgecek
vE SayIsiz mini oyun gynayacaksinz, Acilkgas) oyunu faz
laca detavh anlatip tadim kagiomak istemiyorum. Gizgi
filmlerinin en basarily balomlarinden esinlenersk yap) g
e oyunu alip garmelisiniz, Bye&Simile..

kadar sirin ve
masum oldugu
kadar kurnaz ve
acimasiz olan

baska bir karakter

biliyor musunuz?

Bence de bu oyunu

bir deneyin.”
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strateji ustasi

Bilgisayar oyunlari sizin igin ne itade ediyor hig diigiindi-
niz mi? Sadece hog vakit gegirmeye yarayan basit yazilim
pargalari mi, yoksa iginde onlarca, viizlerce kisinin emedi
bulunan iyi veya katii sanat eserleri mi? Ben bugiine kadar
oyunlari hep ikinci kategori iginde diistindiim. Bazen iki glin-
de bitirilebilecek bir oyunu sirf t0m y8nierini gérebilmek igin
iki haftada bitirdim, bazen neredeyse 10 yil 6nce oynadigim
bir oyunu tekrar oynachm. Bu yizden oyunlara bir an énce hi-
tirilip ‘hen sunu da bitirdim, bir ayda en az dért oyun bitiri-
yorum’ denilecek seyler gbziyle bakmadim hig. Ve belki de
bunu kendime bir tiir misyon edinmeye galigtim: bagkalarinin
da oyunlari benim gérdiigiim sekilde gérmelerini saglamak.
Elbette her sanat eserinde oldugu gibi bunda da iyiler ve ké-
tiller olacaktir ama buna karar vermek igin yalnizca yiizeysel
bir balkig yerine biraz daha derine inmemiz gerekmez mi?

Bir oyunu taniyarak, size sundugu her seyi almaya ¢alisa-
rak oynamanin; yalnizea bitirmek igin oynamaktan ¢ok daha
zevkli ve doyurucu oldugunu anlatmaya calistim size. Sani-
rim bundan sonra size bu konuda daha gok yardime olabile-
cedim. Ozellikle tamamen kendine has bir diinyas: ve kural-
lari olan eyurlanin yazilarinda, size bu dinyalar) tanitmaya
baglayacagim (hatirlarsaniz gegen aylarda Warcraft 1] ya-
zisinda bdyle bir seyi denemistim). Bu bilgiler bazen bir say-
fa kaplarken, bazen de strateji yazisinin sagina soluna kisa
kisa serpistirilmis olacak. Bazen de bu sayfada fazla yer
kkaplamayacalk sekilde eski, ama hala oynanabilirligini koru-
yan oyunlari hatirlatacagim. Bu konuda istek ve dnerileriniz

Gecen ay ne hatalar yaptrk

bir bilseniz...

Ne yalan sdyleyeyim, gegen ay Icewind Dale 2 yazisinda
cok biylk ii¢ hata yapmisim. Maillerden anladigim kada-
riyla bu ylzden ayunda ilerleyermeyenler bile olmus.

Hatalardan ilki Fell Wood haritasinda. Dryad‘a giden yol
KD, K, B, K, D ve D degil KD, K, D, D olacak. Dryad’dan
Drinking Horn'a giden yol ise (iste bu gok biyiik hata) GD,
KD, GD, KB ve GD olacak.

Bir hata da Eight Chamber kisminda yapmigim. Ikinci
testte sirasiyla girmeniz gereken kemerler goyle: st Sal,
Ust Sag, Alt Sel ve Alt Saf. Tabi benim yazdigima giive-
nip tsrarla denediginizde basarisiz almaniz ¢cok dogald.
Kusura bakmayin ;)

1 { strateji ustasi

Eser Giiven | eser@level.com.tr

icin e-malil adresimi biliyorsunuz.

Lkinci olarak bundan senra gok énemli gordigim bir se-
yi daha bu sayfada bulacaksiniz: Gegen ay yaptigim hatala-
rin dizeltmeleri ;) Bazen yaptigim yanhslari gok senradan
fark ediyorum (i isten gegmis, dergi piyasaya ¢tkmig oluyor)
ve 5ag olun siz de sorularinizla pesimi birakmiyorsunuz. Bu-
nu simdiye kadar e-mail yoluyla hallediyordum ama Internet
imkan! olmayanlar icin bdylesi daha iyl olacak.

Dergimizin sayfa sayisi simirsiz dedil. Bu yiizden bazen
bazi oyunlara ayrilan sayfa sayisi iginde gok verimli bir gey-
ler yapmak miimkin olmuyor. Ornedin gegen ay yayinla-
nan Icewind Dale 2 yazisinda birgok eksik yer vardi. Bu
tarz bir durumla karsilastigimda oyunda en gerekli veya
en zortu gordidim yerleri yaziyorum. Her ne kadar tim
yazilarin yeterince doyurucu olmasi icin ugrassam da ba-
zen boyle eksikliklerin olmasi kaginilmaz oluyor. Yani
‘su kismi yazmayi unutmussun’ tarzi mailler yol-
lamaniza gerek yok :) Unutulan bir yer yok, sade-
ce yaziimayan yerler var. Bu tarz yerlerde kargi- -,
lagacadiniz sorunlar igin ne yapmaniz gerektigi-
ni sdylememe gerek yok herhalde (mail, mail,
maii).

Gelelim isin size diisen tarafina. Her ne ka-
dar cok sevilen ve okunan bir kige olsak da, da-
ha iyisini yapmanin bir zarar olmaz. Bunun
Ligin de dnerilerinizi ve eles-

-

tirilerinizi hekli-
yorum. Belki bir
yazinin tarzindan
hoslanmamis ola-
bilirsiniz, belki bel-
li bir oyun tlrlniin
yazisinda belli bir
tarz kullanilmasini
istivor olabilirsiniz;
ne olursa olsun bana
yazin. Hatirliyorum da
Jedi Knight yazisinda
kullandigim farkli teknik “5
yiiziinden bir siiril yeri an- |
lamayip mail génderenler ol
mugtu.

Aslinda yeni yildan itibaren karsilasacaginiz
tim degigiklikleri de sdylemek istemiyorum. Bira
da sirpriz olsun size.




strateji ustasi

Age of Mythology

Son yillarin en iyi strateji oyunu

“Bu yazimizda sizlere Age of
Mythology’deki uygarlikiari en
ince ayrintifarina kadar tanmitma-
ya calisacagim. Oyunu oynadik-
ca goreceksiniz ki, ozellikle Cam-
paign modunda ilerlemek icin
cok farkli stratejiler tiretmenize
gerek yok.”

Ornedin kardesim neredeyse hitiin béliimleri,
en basta en st seviyelere kadar geligip birim Ure-
terek ve bunlarin tim gelistirmelerini tamamlayip
saldirarak bitirebildi. Yani énceden éncli birimler
gondereyim falan diye gok fazla udragmaniza ge-
rek olmayabilir. Tabi is Multiplayer maglarina ge-
lince kargimzdakinin kullancidi taktiklere ve bi-
rimlere gére kendi taktiginizi gelistirmeniz gere-
kecek. Bunun igin de elinizdeki uygarliklarin, bi-
rimlerin ve tanrisal gigierin farkinda olmalisiniz.
Vakit kaybetmeden bilgilenmeye baslayalim.

On Bilgiler

Age of Mythcology'de secebilecediniz iic uygarlik
var: Greek, Egyptian ve Norse. Bu g uygarlik da
farkll tanrilar altinda U farkl kiltire ayriliyor.
Uygarhklar birbirlerinden biyiik diclide farkh ol-
salar da, kiltirfer pek gok bakimdan (6rnegin
kaynak toplama) birbirine benziyorlar. Dolkuz ana
tanrinin her biri size farkli bonuslar ve esi olma-
yan bir tanrisal giig kazandiriyorlar.

Oyunda ¢agd atladikga size sunulan iki alt-tan-
ri {Deity} arasindan segim yapmaniz gerekecek.
Her uygarlikta her ¢ag igin tger tane olmak tzere
dokuz alt-tanri buiunuyor. Ancak her asil tanri,
bunlardan yalnizca alt| tanesine erigsebiliyor. Alt-
tanrilarin da kendilerine 8zgil mitoiojik birimleri
ve tanrisal glicleri var.

Uygarhiklar

Greek (Yunan)

Baslangic Durumu: Yunanlar oyuna 3 koyli ve
atlt gdzeil Kataskopos ile baglarlar. Baslangigta
250 yemek, 250 odun ve 100 altinlar) bulunur.
Kahramanlar: Yunan tanrilarimin kahramanlari,
normal birimlerin biraz daha kuvvetli hallerinden
olusur. Bu kahramanlar ky merkezinde veya ka-
lede egitebilirsiniz. Kahramanlarin en bliyilk 6zel-
liklerinden biri bulduklari antik esyalar (relic) ta-
pinaga ulastirip teonuslarindan faydalanmanizi
saglamaktir. Antik esyalar kismini bir tablo ola-
rak hazirladim. Ancak kahramanlari asil clarak

mitolojik birimlere kargi saldirmakta veya savun-
ma yapmakta kullanacaksiniz.

lbadet (Favor}: Yunaniar kéyliilerini tapinaklara
ve tiirbelere gdndererek ibadet ederler. Bununla
mesgul olan kiylller bagka gérevlerle ugragamaz-
lar. Diger uygarliklarin aksine Yunanlarin yénte-
mi ok hasit ve verimlidir.

Diger: Yunanlar birimlerine teker teker gelistir-
mezler. Ornedin Archery Range gelistirmesi yagil-
didinda, bu binada editilen tim birimler geligmis
olurlar. Yunanlarin birimleri digerferinden daha
pahali, daha kuvvetli ve daha yavastir.

Ana Tannlar
Zeus
Bonuslari:

1) Oyuna 15 ibadet puani ile
baglar ve 100 yerine 200 iba- §
det puanina erisebilir.

2) Kayliler %25 oraninda da-
ha hizli ibadet ederler.

3) Hoplite’ler %15 daha hizli ha-
reket eder.

4) Infantry’ler binalara 2.5 kat fazla zarar verir.
Tannsal Glcii: Bolt Gékten inen bir yildirim tek
bir birimi aminda oldirir.

Teknoloji: Olympic Parent Editilen kahraman-
lar %25 daha fazla saghga sahiptirler.
Alt-tannlan: Athena, Hermes, Apollo, Dionysus,
Hera, Hephaestus

Kahramanlan: Jason, Odysseus, Heracles ve Bel-
lercphon

Poseidon

Bonuslari:

1) Cavalry’ler %10 ucuzdur.
2) Market kullanimi %10
ucuzdur.

3) Ahirlar %450 ucuzdur.

4) Posedion‘a ait binalardan
biri yikildiginda, yikintilardan
Militia birimleri gikar. Binanin fi-

yatina bagii olarak crtaya gikacak Militia birim-
leri de o kadar fazla olacaktir.

5) Liman yapildi§inda Hippocampus birimi kaza-
nilir. Saldir yapamayan bu birim gézciillik ama-
ciyla kullamlabilir ve dldiglinde tekrar limana dé-
ner.

Tanrisal Gucil: Lure Rahatga avlamaniz igin Uze-
rine etraftaki hayvanlari ceken bir kaya yaratir.
Belli sayida hayvan gekildilcten sonra kaya yok
olur.

Teknoloji: Lord of the Horses Cavalry’ler 4 faz-
la goriis alanina sahiptir.

Alt-tanrilan: Ares, Hermes, Aphrodite, Dionysus,
Artemis, Hephaestus

Kahramanlar: Theseus, Hippolyta, Atalanta,
Polyphemus, Argo

Hades

Bonuslar:

1) Archer’iar %10 fazla saldi-
riya sahiptir.

2) Binalarin saghigl %25, sal-
diritan %20 fazladir.

3) Insan askerler G4ldigiinde
%20 sansla tapinakta bir gdlge lre-

tilir. Bu zayif yakin dovisgleri birimleri, cag atla-
dikga glilenirler.

Tanrnisal Giicii: Sentinels Kendinizin veya mitte-
fiklerinizin kdy merkezlerinde bu giicl kullandigi-
nizda, menzillerine giren tim diismaniara saldi-
ran dért tane heykel yaratirsaniz.

Teknoloji: Vaults of Erebus Her saniye 0.75 al-
tin yaratir.

Alt-tannifan: Athena, Ares, Apallo, Aphrodite,
Artemis, Hephaestus

Kahramanlarn: Ajax, Chiron, Achilles, Perseus

Alt-Tannlar

Aphrodite

Teknolojileri:

1) Roar of Orthus Nemean
Lion, delici saldirilardan %50,
kesici saldirilardan %20 az et-
kitenir.

2) Golden Apples Kéylller %15 daha

hiz! icadet ederier.

3) Divine Blood Koyliller %20 hizl hareket eder,
10 fazla kaynak tasir ve binalari %20 hizli yapar-
lar.

Mitolojik Birim: Nemean Lion

Tanrnisal Gucii: Curse Hedef hilgedeki belli sayi-
daki insan birimi domuza daniisir. Déniistiirile-
cek birimlerin sayisi saghklarina baghdir, yani
daha glicll diismanlarda daha az sayida déniigim
olur. Dénistiiritlen domuzlardan yemek elde ede-
bilirsiniz.

Apollo

Teknalojileri:

1) Sun Ray Archer, Centaur
ve Manticore, saldinilarina
%10 kazanit.

2) Oracle Tum birimler ve bina-
lar +6 gbris alan) kazanir.

3) Temple of Healing Tapinakiar yakindaki bi-
rimleri iyilestirebilir.

Mitolojik Birim: Manticcre

Tannisal Giicii: Underworld Passage Haritada
belirlediginiz iki yere portal agar. Bu portallar-
dan birine giren birimler, digerinden dizari ¢ikar-
lar.

Ares

Teknolojileri:

1) Phobos® Spear Hoplite’ler
saldirilarina %10 kazanirlar.
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2) Deimos’ Sword Hypaspist’ler saldirilarina
%15 kazanirlar.

3) Enyo’s Bow Toxote’lar saldirilarina %10 ka-
zanirlar.

4) Will of Kronos Cyclope’lar %50 fazla kesici
saldiri, %100 fazla ezici saldiri zarar verirler ve
%25 daha hizly egitilirler.

Mitolojik Birim: Cyclope

Tanrsal Giicli: Pestilence Hedef bolgedeki dils-
man askeri binalarin etrafinda bdcek bulutlar
olugturur. Etkilenen binalarda 45 saniye boyunca
birim liretilemez.

Artemis

Teknolojileri:

1) Flames of Typhon Chi-
mera’lar saldirilarina %30
kazanir, %20 fazla sag}iga sa-
hiptirier ve 5zel saldirilari %30
fazla zarar verir.

2) Plagne Arrows Archerlar saldinlarina %15
kazarirlar.

3) Trierarach Trireme’ler ezici saldirilardan
%20 az etkilenirler.

Mitolojik Birim: Chimera

Tanrisal Giicii: Earthquake Genis bir bélgede
yer sarsintisi yaratir. Birimler lizerinde fazla et-
kisi olmasa da binalara ve kalelere ¢ok biiy(ik za-
rar verir. Ozellikle etki alaninin ortasinda kalan
en gligll binalar bile yikilabilir. Deprem 12 sani-
Ve shrer. v

Athena

Teknolojileri:

1) Aegis Shield Piyadeler de-
lici saldirilardan %10 az etki-
lenirler.

2) Sarissa Hoplite’ter kesici saldi-

rilardan %20 az etkilenirler.

3) Labyrinth Minotaur'lar igin %25 az yemek
gerekir, %40 fazla sagliklari olur.

Mitolojik Birim: Minotaur

Tannsal Giicii: Restoration Kisa bir siireligine
hedef bélgedeki dost birimlerin saghklar artma-
ya baglar. Bu artig savag sirasinda olsa bile de-
vam eder.

Dionysus

Teknolojileri:

1) Thracian Horses Ca-
valry’ler %20 fazla sagliga
sahiptir,

2) Anastrophe Pentekonter’ler
saldirifarina %20 kazanirlar, %10

daha hizl) hareket ederler ve %25 daha hizh egiti-
lirler,

3) Bacchamalia Tim birimler sadliklarina %5
kazanirlar.

Mitolojik Birim: Hydra, Scylia

Tannsal Giicli: Bronze Hedef bélgedeki tiim dost

askerler! bronza dénlstiirir ve sinirly bir stre
icin zirhlariny gliglendirir. Yaklasik bir buguk
dakika sirer.

Hephaestus

Teknolojileri:

1} Forge of Olympus Silah

teknolojileri %25 daha az pa-

raya mal olur.

1) Weapon of the Titans Uni-

gue birimler saldirilarina %10 kaza-

nirlar.

3) Hand of Talos Colossus +100 saglik kazanir.

4) Shoulder of Talos Colossus +200 saghk ka-

zanir ve kesici saldirlardan %20 az etkilenir.
Mitolojik Birim: Colossus

Tanrnisal Giicil: Plenty Her 5 saniyede 10 yemek,

10 odun ve 10 altin (reten bir depo yaratir. Bu

bina yikilamaz ama dilsman tarafindan ele gegi-

ritebilir.

Hera
Teknolojileri:
1) Face of the Gorgon Me- |
dusa %33 fazla saghk kaza- 4
nir. 1
2) Monstrous Rage Tiim mito-
lojik birimler, tlm saldirilara kars

%25 zirh kazaniriar.

3) Athenian Wall Tam binalarm sadhgini %30,
duvarlarin sadligini %10 arttirir.

Mitolojik Birim: Medusa, Carcinos

Tannisal Giicii: Lightning Storm Genis bir bol-
gedeki dlisman birimlerin tepelerine yildirimiar
indirerek bilyitk zararlar verir. Binalara gok az
zarar verit, dost birimleri ise etkilemez. 20 sani-
ye surer.

Hermes
Teknolojileri:
1) Spirited Charge Cavalry i
hizlarina ve saldiri!arina %10
kazanirlar.

2} Winged Messenger Pegasus
Uretimi igin yemek gerekmez, gériis

alanina 6 kazanir ve %50 hizli egitilir.

3) Sylvan Lore Centaur sagligina %25, hizina
%30 kazanir.

Mitolojik Birim: Centaur

Tanrisal Giicii: Ceasefire Haritadaki savagl bir
dakikaligina durdurur. Eger zor durumda kal-
migsamiz kendinfzi toparlamak icin veya ordunu-
21 saldiriya udrayan bir yere gotiirmek igin kul-
lanabilirsiniz.

Egyptian (Musir)

Baslangic Durumu: Misirlilar oyuna bir Pha-
raoh, bir Priest ve iki koylii ife baslarlar. Priest
gdzellik amaciyla kullanihirken, Pharach kéy!(i-
lerin kaynaklarina topladiklari yerleri giiglendi-

rir. Misiehlarin baslangigta 250 yemek, 100
odun ve 100 altinlari buiunur.

Kahramanlar: Misir kahramanlari Nors ve Yu-
nanlarin aksine normal birimlerin gelismis versi-
yonlari degildir. Misirlilar Pharoah ve onun zayif
bir hali olan Priest’e sahiptir. Pharach gogu nor-
mal hirimden daha gigli olmamasina ragmen
mitolojik birimlere daha fazla zarar verir ve on-
lara karg daha dayanikhdir. Ayrica tim birimle-
ri iyilestirebilme yetenedine de sahiptir. Phara-
oh’in en biytk dzelligi ‘giiglendirmedir’. Phara-
oh’un giiglendirdigi binalar %20 fazla verimiilik-
le cahgirlar. Pharaoh éldiikten bir buguk dakika
sonra kdy merkezinde canlanir. Priest’in arti
6zelligi ise gdrius alanin arttiran cbeliskler dike-
bilmesidir, Ayrica o da birimler] lyilesiicebilir.
Ibadet (Favor): Misivlilar sectiider! tanrilar
adina beg farkli anit dikerek ibadet ederler. Bu
anmitlarin her biri belli é/¢tide ibadet puam yara-
tirfar. Avantajli yani sonradan ugrasmaniza ge-
rek birakmadan sabit ve diizenli bigimde ibadet
puani saglamasidir.

Diger: Pharaoh tek bagina Misir ekonomisini
yonetebilir. Eger altina ihtiyacimz alursa made-
ni, yemek gerektifinde ambar giiglendirebilirsi-
niz. Yine de Misir koyllleri diger uygarhiklara
oranla %10 daha yavag caligirlar. Higbir Misir
binasi odun gerektirmez, yani cogu basit binayi
higbir kaynak gerekmeden yapabilirsiniz. Ayrica
Misirin duvar ve kuleleri iig kez gelistirilebilir ve
digerlerine oranla daha buyik bir savunma sag-
larlar.

Ana Tannlar

Ra

Bonuslarn:

1) Guglendirme %20 yerine,
%25 artig saglar.

2) Priest, ayni Pharaoh gibi bi-
nalart giiglendirebilir.

3) Camel ve Chariot Archer %20 fazla saglda sa-
hiptir ve %10 hizli hareket eder.

4) Anitlar %25 daha az paraya mal olur ve %20
fazla sagliga sahiptirler.

Tanrisal Giici: Rain Kéylller ciftliklerden %300
daha hizli yemek toplarlar, ancak rakipleriniz de
7200 daha hizli yemek toplayacaklardir. Bu giig
balikgiliga da etki eder. Bir dakika siiren yagmur
sirasinda bagka bir tanrisal gfi kullanilamaz.
Teknoloji: Skin of the Rhino Kbéyliler delici,
kesici saldirifara karsl %30 fazla dayaniklidir ve
saldirilart %20 daha fazladir.

Alt-tanrilar: Ptah, Bast, Sekhmet,

Hathor, Osiris, Horus

Isis

Bonuslan:

1) Tim teknolojiler %10 az ye-
mek, odun ve altin gerektirir,
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2) Anitlar, yakiniarda tanrisal giig kullaniimasini
engeller.

3) Koy merkezieri fazladan 3 niifusu destekler.
4) Priest’ler karakollari %60 hizli ve %60 ucuza
yapar.

Tannsal Giicii: Prosperity 50 saniyeligine altin
toplama hizini %80 arttirir.

Teknoloji: Flood of the Nile Her saniye 0.75
yemek (retir.

Alt-tanrilari: Anubis, Bast, Nephthys, Hathor,
Osiris, Thoth

Set

Bonuslari:

1) Priest’ler vahsi hayvan-
lari donlistlrebilir.

2) Pharaoh’lar ibadet puani
kargiliginda hayvan ¢adirabi-
lirler.

3) Slinger ve Chariot Archer %20

hizli egitilir.

4) Slinger'lar %10 fazla sagliga sahiptirler ve ke-
sici saldirilardan %10 az etkilenirler.

5) Migdol Stronghold yaptmi %25 ucuzdur.
Tanrisal Giicli: Vision 10 saniyeligine genis bir
alanda savasg sisini kaldirir.

Teknoloji: Feral Déniistiiriilen hayvanlarin sag-
hiklari, kesici ve delici saldirilara karg zirhlar
%10, saldirilar) %50 artar.

Alt-tannlari: Ptah, Anubis, Sekhmet, Neghthys,
Thoth, Horus

Alt-Tannlar

Anubis

Teknolojileri:

1) Serpent Spear Spearmen
saldirisina %15 kazanir.

2) Necropolis Anitlar %10
daha izl ibadet puani toplarlar.
3) Feet of the Jackal Anubite +50 sagliga, +20
saldirtya sahiptir, ztplama saldivisi 7 fazla zarar
verir ve 6 fazla menzili vardir.

Mitolojik Birim: Anukite

Tanrisal Glicli: Plague of Serpents — Hedef bél-
geyi korumak Uizere kobralar yaratir. Bu yilanla-
1 kontrol edemeseniz de garis alanlarindan fay-
dalanirsiniz.

Bast

Teknolojileri:

1) Sacred Cats Kaylller
%20 hizh giftgilik yaparlar.
2) Adze of Wepwawer Kdy-
laler adaglari bir vurusta yilar
ve %10 hizlr odun toplarlar.

3) Criosphinx Sphinx sagliina 50, kesici saldi-
riya %20, ezici saldiriya %50 kazanir.

4) Hieracosphinx Sphinx %20 hizlanir, kesici
saldiriya %20, ezici saldiviya %50 kazanir.
Mitolojik Birim: Sphinx

Tanrisal Giicii: Eclipse Mitolojik birimlerin sal-
dinlarini %50, hizlarin %20 arttirir. Tutulma
bir dakika civarinda siirer ve bu siirede baska
tanrisal gig kullanilamaz.

Hathor

Teknolojileri:

1) Medjay Mercenary’ler 30
saniye fazla yasariar.

2) Sun Dried Mud Brick Bi-
nalarin saghklan %20 artar,
maliyetleri %15 azalir.

3) Crocodopolis Pethusco'lar +4 menzil kaza-
nir.

Mitolajik Birim: Petsucho, Roc

Tannsal Gilcii: Locust Swarm Hedef bolgedeki
diigman tarlalarini isgal eden bir eden, onlar yok
edip size yemek kazandiran bir gekirge siirlisi
yaratir. SUrindn iginde kalan birimier de zarar
gorir.

Horus

Teknolajileri:

1) Axe of Vengeance Axe-
men hinalara 4 kat fazla za-
rar verir.

2) Greatest of Fifty Spearman

delici saldirilardan %20 az etkilenir, Archer’lara
iki kat zarar verir.

3) Spears on the Horizon Spearmen saldirilar-
na %10, saghgina %30 kazanr.

Mitolojik Birim: Avenger

Tannisal Giicii: Tornado Hem binalara, hem de
birimlere gol zarar veren bir hortum yaratir.
Hortum 20 saniye sonra kayholur.

Nephthys

Teknolojileri:

1) Spirit of Maat Pharaoh
ve Priest iki kat iyilestirebi-
lir, Priest’ler %20 ucuzdur.
2) Funeral Rites Pharach ve
Priest’in mitolojik birimlere kars

zarar ¢arpani 4 artar.

3) City of the Dead Pharach saldirisina +20,
saghgina +30 kazanir ve élémden daha hizl do-
ner.

Mitolojik Birim: Scorpion Man, Leviathan
Tanrisal Giicli: Ancestors Bir Minicn ordusu ga-
Girir. Bu ok gligli yakin doviis birimleri bir da-
kika sonra ortadan kayholur.

Osiris

Teknolojileri:

1) Desert Wind Camelry hi-
zina, saldirisina ve saglhdima
%20 kazanir.

2) New Kingdom Bir yerine iki
Pharaoh’imiz olur.

3) Funeral Barge Kebenit’ler gemilere kargl 3
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kat fazla zarar verirler.

4) Atef Crown Mummy sagh@ina %20, saldiri-
sina %40 kazanir. Minion’lar iki kat fazla yasar-
lar.

Mitolojik Birim: Mummy

Tanrisal Giici: Son of Osiris Pharaoh’i miithis
giiclii Son of Osiris’e dénlistirilr. Bu birimin yil-
dirim saldirisi ayni anda dért birime birden bura-
bilir. Bu birim iyilestirilemez ve éldigunde tek-
rar Pharaoh olarak dirilir.

Ptah

Teknolojileri:

1) Scalloped Axe Axemen
+10 saldiriya sahip olur.

2) Leather Frame Shield
Spearmen delici saldirilardan
%20 az etkilenir.

3) Electrum Bullets Slinger’lar +15 saldiriya
sahip olur.

4) Shaduf Giftlikler %33 az para gerektirir ve iki
kat hizli yapihrlar.

Mitolojik Birim: Wadjet

Tanrisal Glicii: Shifting Sands Bir grup birimi
istediginiz bir yere 1ginlar. Dost birimlerine tlimu
iginlanirken, disman birimlerin bir kismiiginlan-
mayacaktir.

Sekhmet

Teknolojileri:

1) Bone Bow Chariot Arc-
her'in menzili 4 artat.

2) Slings of the Sun Slin-
ger’lar Infantry ve Throwing
Axemen'lere karsl %30 fazla zarar

verirler,

3) Ram of the West Wind Siege Towerin %20
fazla saghd ve saldinsi vardir.

4) Stones of Red Linen Catapult ve War Barge
+20 saldiriya sahig olur.

Mitolojik Birim: Scarab

Tanrisal Giicii: Citadel — K3y merkezini saghdi,
saldirisi ve menzili artmig bir kaleye gevirir.

Thoth

Teknolojileri:

1) Valley of the Kings Mig-
dol Stronghold’lar %66 hizli
egitilir.

2) Tusks of Apedemak War
Elephant’lar sagliklarina 20, sal-
dirilarina %10 kazanirlar.

3) Book of Thoth Koyluler altin, odun ve yeme-
di %10 hizh toplariar.

Mitolojik Birim: Phoenix, Turtle

Tanrisal Gicii: Meteor Hedef bélgeye 20 saniye
siiren bir meteor yagmuru baglatir. Bu meteorlar
binalara gok fazla, birimlere ise orta seviyede za-
rar verirler.
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Norse (Nors-Norveg)

Baslangic Durumu: Norslar oyuna iki toplayi-
ct, bir 6klz arabasi ve bir Ulfsark ile baslarlar.
Nors toplaywcilar diger uygarliklarin kaylileri
gibi bina yapamadiklarindan, Ulfsark bu gérevi
Ustienir. Baslangigta 250 yemek, 200 odun ve
150 altinlari bulunur.

Kahramanlar: Norslarin tek kahraman birimi
Hersir'dir. Hersir'ler pek hizl glmamalarina
ragmen mitolojik birimlere gok zarar verirler.
Kendi kendilerine az da olsa ibadet puani olugtu-
rurlar ve diisman birimleriyle savagirken daha
fazla ibadet puam yaratirlar.

Ibadet {Favor): Norslar ibadet puanlarini sava-
sarak kazanirlar. Bunun igin diisman biriminin
almesine gerele yoktur, her basarili vurugtan son-
ra bir miktar puan kazanilir. Hayvanlar avlaya-
rak veya binalara saldirarak da az da olsa puan
kazanabilirsiniz.

Diger: Nors binalari diderlerinkinden daha
ucuzdur ve daha hizli yapilir, ama yikilmalari da
ayni derecede kolaydir. Nerslarin kaynaklar top-
ladiklar binalar yoktur, kaynak toplanmasi 8k{jz
arabalarinda yapilir. Ancak bu arabalar da ayni
normal birim giki nifusa etki ederler. Dwarf/lar
yemek ve odun toplamakta iyi elmasalar da, altin
toplamakta gok hizlidirlar.

Ana Tannlar

Odin

Bonuslari:

1) Klasik gaga gegerken
iki Raven g8zcli kazanir.
Bunlar §liince yeniden can-
lanirlar.

1) Avcilar %10 tuzlidir.

3} Insan birimler bir is yapmadik-

larinda iyilesirler.

4) Hill Fort'lar %20 fazla saglida sahiptir.

Tannsal Giicii: Great Hunt Hedef bolgedeki
hayvan sayis| %30-40 artar.

Teknoloji: Lone Wanderer Ulfsark/in hareket
hizr artar.

Alt-tannlan: Heimdall, Freyja, Njord, Skadi,
Tyr, Baldr

Thor

Bonuslan:

1) 2 toplayici yerine, 2
Dwarf ile baglar.

2) Dwarf’lar 10 altin ucuz-
dur ve %10 hizli egitilirler
3) Dwarf'lar odun ve yemek-
leri diger kdylllerle esit hizda
toplarlar.

4) Armory yerine Dwarven Foundry insa edebilir-
siniz. Bu, normalden Ug fazla teknclojiye sahiptir.
5) Dwarven Foundry teknolojileri daha ucuz olur.
Tannsal Gicii: Dwarven Mine — Istediginiz yerde
altin madenf yaratir. Altin miktar bulundugunu

gagda gére degisir.

Teknoloji: Pig Sticker Kéyliiler hayvaniara karsi
saldivilarina +5 kazanirlar ve avlanarak %10
hizli yemek toplarlar.

Alt-tanrilari: Forseti, Freyja, Bragi, Skadi, Tyr,
Baldr

Loki

Bonuslari:

1) Hersin savagta belli bir
slire gegirdikten sonra
mitolojik birimler cagira-
bilir.

2) Hersir %10 hizlidir.
3) Mitolojik hirimler %10
az ibadet puantna mal olur.
4) Longhouse’lar %10 huzh egitilir.

5) Qkuz arabalari %50 daha hizli ve ucuzdur,
ama sadliklari %25 azdir.

Tanrisal Giici: Spy Bir diigman biriminin gériis
alanini kendinizinmis gibi kullanabilirsiniz. Dider
tanrisal giiglerin aksine, dilgmanin bu gici kul-
iandiGinizdan haberi olmaz.

Teknoloji: Eyes in the Forest Infantry birimleri
+3 goriig alanina sahiptir.

Alt-tanmlar: Heimdall, Forseti, Njord, Bragi,
Tyr, Hel

Alt-Tannlar

Baldr

Teknolojileri:

1) Sons of Sleipmir Raiding
Cavalry’nin zarar| Archer2a
karst 3.25, Throwing Axe-
men’e karg) 3.75 kat artar.

2) Dwarven Anger Portable Ram editimi %50
hizhidr, saldirilare ve hizlar %20 artar.

3) Arctic Gale Dragon Beat %20 hizlanir, kesici
saldirilardan %30 az etkilenir.

Mitolojik Birim: Fire Giant

Tannsal Giicii: Ragnarok Tiim toplayicilar ve
Dwarf’lar Ragnarok kahramanfarina déniisiir.
Bunlar Hersir‘e henzeyen gicli birimlerdir. An-
cak aninda Urettiginiz bu ordu, ekenominize bii-
vik darbe vurur.

Bragi

Teknolojileri:

1) Call of Valhalla Ulf-
sark’larin sagigr %25 ar-
tar.

2) Swine Array Ulfsark’lar Ca-

valry'lere karsl 2 kat fazla zarar verirler.

3) Thurisaz Rune Tim mitolojik birimler %12
hizlanir.

Mitolojik Birim: Battle Boar

Tannsal Giicli: Flaming Weapons Bir dakikali-
gina tlim insan birimlerin (gemiler ve kusatma si-
lahlari dahil) saldirilarini 250 arttirir.

Forseti

Teknolojileri:

1) Hamarrtroll Trolllerin
sagligr %50, menzili +2,
saldiriiari %20 artar.

2) Hall of Thanes Hersir’in
saghg ve izl %10 artar.

3) Mithril Breastplate Ulfsark’lar kesici saldiri-
lardan %10 az etkilenir.

Mitolojik Birim: Troll

Tannisal Glici: Healing Spring Menzili igindeki
birimleri yavasca iyilestiren bir havuz yaratir

Bu havuz yok edilemez ama ele gegirilehilir.

Freyja

Teknolojileri:

1) Aurora Borealis Valky-
rie %50 fazla kesici zarar,
%20 fazla ezici zarar verir ve
iyilestirmesi %33 hizlanir.
1) Thundering Hooves Ca-

valry’'nin hizi %10, saghd %20 artar. Valky-
rie‘nin hizi %20, saglid %10 artar.

Mitolojik Birim: valkyrie

Tannisal Giicii: Forest Fire Bilgedeki agaglar
atege verir, alevlerin yakinindaki birimler ve bi-
nalar zarar gorir. Dlgmanin odun toplamasi za-
yiflar.

Heimdall

Teknolojileri:

1) Eldhrimnir Kettle Ein-
herjar kesici saldirilarina
+6 kazanir, saghg) %10 ar-
tar.

2) Saleguard Duvarlarin ve kulele-

rin saghigr iki kat artar, kuleler %25 ucuzlar.

3) Arctic Wind Longhoat/larin hiz) ve saldirist
%10Q artar,

Mitalojik Birim: Einherjar

Tannsal Giicii: Undermine Duvarlara, kulelere,
koy merkezlerine ve kaletere zarar verir. Kuleleri
ve duvarlar yok edecek giicii olsa da, digerlerine
ancak zarar verebilir.

Hel

Teknolojileri:

1) Granite Blood Frost, Fi-
re ve Meuntain Giant’lar
+100 saghk kazanir.

2) Rampage Mitolojik hirim-
ler %95 hizls editilir.
Mitolojik Birim: Frost, Fire ve Mountain Giant
Tanrsal Giic: Nidhogg Ejderha Nidhogg'u ca-
girir. Nidhogg binalara kargi oldukga etkilidir ve
birim gruplarina da toptan zarar verebilir. Nid-
hogg iyilestirliemez ama dldirilmesi cok zordur.

Njord
Teknolojileri:
1) Ring Giver Jari‘lar %20 saghk kazanir.
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Artik binay! yerlestirmaden 8nce SHIFT tusu-
na hasil tutarken mouse tekerini lkullanarak bi-
nayi dandirebileceksiniz.

Simdiden soz vermeyeyim ama gelecek aya da
1-2 sayfa fazladan yerimiz olursa size tanrisal
glglerin kullanimi sirasinda en sik yapilan hata-
lardan bahsetmeyi diigiintyorum. Clinkd bu gug-
ler oyunun enemli bir pargast ve yaniig kullaml-
thklarinda yarardan gok zarar getiriyorlar.

Hepinize bol mitalojik giinler. Cerberus sizin-
le olsun! @

2) Long Serpent Longbo-
at’lar saldiriiarina %20 ka-
zanirlar ve ezici saldirilar-
dan %290 az etkilenirler.

3) Wrath of the Deep I(ra-
ken’ler —200 saghlk kazanirlar.

Mitolojik Birim: Mountain Giant, KKraken
Tannsal Gucl: Walking Woods Bir grup aga-
ci, menzillerine giren diisman birimlerine veya
pinalarinz saldiracak sekilde canlandirir. Agac-
lari kontrol ecemezsiniz ama gbrlis alanfarin
paylagirsiniz

Eser Guven | eser@levelcomtr

Skadi

Teknolojileri: Y Antik Esyalar (Relic)

1)} Huntress Axe Throwing rﬂ Antik esyalar Yunanlarda kahramanlar, Norslarda Hersir, Misirhlarda ise Pharaoh tarafindan alinabilir. Antik esyatarm
Axeman %20 fazla saldirir, gucuni kullanabilmek icin onlan tapinaginiza yerlestirmeniz gerekir. Ama bunu yaptiginiz zaman diismanlarinizin da
2) Winter Harvest (iftgi- J habert olacak ve onlari korumak icin ugrasmaniz gerekecektir

ler %20 hizli yemek toplar- o Anthic Esya ismi fsteyi

lar.

3) Rime Frost Giant'lar %33 fazla

sagliga ve %20 fazla saldiriya sahiptir, zel sal-
dirilarl %25 daha hizli dolar.

Mitolojik Birim: Frost Giant

Tannsal Giicii: Frost Genis bir bolgedeki tim
dugman birimlerini bir dakikali§ina dendurur.
Donan birimler kesici ve delici saldirilara %99
dayamkhhle kazanir.

Tyt

Teknoiojileri:

1) Berserkgang Ulfsarkiar
sagliklarina %20, saldinla-
rina %10 kazanirlar.

2) Bravery Huskarl’lar bi-
nalara karsi 1.5 kat fazla za-
rar verirler.

Mitolojik Birim: Fenris Wolf Brood, Jormund
Elder

Tannsal Giicii: Fimbulwinter Diisman koylerine
saldirmasi i¢in dért Fimbulwinter Wolf siieiish
cagirir. Kurtlar kontrol edemezsiniz ve 40 sani-
ye sonra kurtlar kaybolana kadar bagka bir tan-
risal giic kuflantlamaz.

Tim wygarliklari ayrintiyla tanidhictan sonra
size isinize oldukca yarayabilecek bir ipucu vere-
yim. Bildiginiz gibi Age of Myhalogy‘de insa etti-
giniz binalari déndiirmeniz miimkiin dedil. Dider
strateji oyunlarinin gogunda bu dzelligini oldugu-
nu biliyorsunuz. Iste ufal bir hite kullanarak bi-
nalari yerlestirmeden once déndiirebileceksiniz.
Bunun i¢in:

1) Oyunu kurdugunuz dizindeki *Startup’ klaso-
rinde bulunan game.con dosyasini bir editorle
(6r. Notepad) agin.

2) Dosyanin sonuna su satiri ekleyin: map (“chift-
mousez’”’, “building’”, “uiWheelRotatePlacedU-
nit’

3) Dosyay kaydedip ¢ikin

A Pair of Golden Lions
Ankh of Ra

Anvil of Hephaestus
Armor of Achilles
Arrows of the Alfar
Black Lotus

Blanket of Empress Zoe

Boots of Kick Everything

Bow of Artemis
Bridle of Pegasus
Buhen Flagstone
Canapic Jar of Imsety
Catoblepas’ Scales
Dwarven Calipers
Eye of Horus

Eye of Orniu

Fetters of Fenrir
Girdle of Hippalyta
Harmonia's Necklace
Harter’s Folly

Head of Orpheus

Hera's Thundercloud Shaw!

Khopesh of Horus
Kithara of Apollo
Mithril Harseshoes
Monkey’s Head
Nose of the Sphinx
QOdin’'s Spear
QOseburg Wagon
Pandora’s Box

Pelt of Argus
Pygmalion's Statue
Reed of Nekhbet
Ring of the Nibelung
Scarab Pendant
Shard of Blue Crystal
shingles of Steel
Ship of Fingernails
Sistrum of Bast
Staff of Dionysus
Tail of Cerberys
Toothed Arrows
Tower of Sestus
Trios Bow

Trojan Gate Hinge
Tusk of Iron Boar
Wand of Gambantein
Wedjat Eye

ki altin aslan cagirmanizi saglar. Oidiikten bir dakika sonra tapinakta dirilirler
Diizenli olarak ibadet puani saglar.

Armaory teknolojileri %10 ucuzlar

Piyade birimleri kesici saldirnfardan %5 az etkitenir,

Kuleler, kaleler ve kdy merkezleri %20 saldiri kazanir

Koyluler %10 hizli yemek toplariar.

Binalar ezici saldinlardan %20 az etkilenir

Kahramanlar %20 hizli hareket eder

Archer'lar %15 ucuzlar, Trell'ler %15, Centaur'lar %20 az odun gerektirir
Pegasus cagirmamzi saglar. Cidikten bir dakika sonra tapinakta dirilir
Duvarlar %25 ucuzlar,

Pivade birimleri %15 hizlr egitilir.

Mitolojik birimler ezici saldirlardan %20 az etkilenirler.

Kusatma silahlari %20 ucuzlar

Koy merkezleri fazladan 2 niifusu desteklier

Hypastist'ler, Axemen'ler ve Throwing Axemen'’ler saldirlarina %5 kazanirlar
Koyluler neredeyse tum hayvanlan tek vurusta dldirebilirler

Toxote'lar, Chariot Archer'lar ve Throwing Axemen ler sapliklarina %5 kazanirlar
Kéyliiter %10 hizl altin toplarlar.

Gézci birimler fazladan 2 goriis alanina szahip otur.

Binalarin gériis alanlar 8 artar

Tum insan askerler delici saldirlardan %5 az etkilenirler

Kahramanlarin mitolojik birimlere karsi zarar carpanlan 1 artar

Koyltuler %20 hizli hareket eder

Cavalry'ler %10 hizl hareket eder.

U tane maymun caginir. Oldiikten bir dakika sonra tapinakta dirilirler.
Binalann sagliklari %15 artar

Hoplite'ler, Spearmen’ler ve Uifsark’lar saldirilarina %5 kazaniriar.
Karavanlar %25 ucuzlar ve %15 hizh hareket ederler.

Mitolojik birimier %25 hizli egitilirler.

Tiim birimierin gorlis alanlan 6 artar.

Koylulerin saghklar %40 artar.

Deniz mitolojik birimleri cift saldinya sahip clur

Diizenli olarak altin saglar

Helepolis, Siege Tower, Scarah ve Portable Ram zarar carpanlari binalara karsi 1 artar
Koylller odunu ve altini %5 hizli toplarlar

Evlerin sagliklar 3 kat artar,

Dizenli olarak yemek saglar

Koyliler %20 ucuzlar.

Kaylller 20 fazla yemek tasiyabiiir.

Mitolojik birimlerin 6zel saldiritari %25 daha kisa zamanda dolar.

Archer ve Balista’lar %5 fazia zarar verir

Kureler menzildeki birimlere %30, Uslerine saldiran birimlere %10 fazla zarar verirler
Archer'lanin menzilleri ve gériis alanlar 2 artar,

Duvarlanin sagliklan %20 artar.

Cavalry ve Chariot Archer’larin saghkiar %10 artar

Tapmak teknolojilert %20 ucuzlar,

Mitolojik birimlerin %10 az yemek, odun ve altin gerektirir,
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HITMAN 2 SILENT ASSASIN

Su hayatta bir keskin nisancinin kurdudu pu-
sudan daha tehlikeli ne olabilir biliyor musunuz?
EIbette iki tane keskin nisancinin kurdugu pusu. 0
yiizden hen de bu yaziy| keskin nisanci arkadasim
Aziz ile birlikte hazirladim ki size en glizel strate-
jileri verebilelim. Bu sayede ilk on bdlimdeki tiim
hedeflerleri on ikiden vuracaginiza emin olabilir-
siniz.

ANATHEMA
Amagclar: Don'u Sldiirmek, Father Vittoro'yu
kurtarmak.

Oyunun basinda bir tepedesiniz. Asagi inin ve
hemen sag taraftaki kapinin yanina gidin. Kapinin
sad tarafina saklanin ve bir siire bekleyin. Birkag
saniye sonra bir nobetgi disari gikacak ve gimleri
sulayacak. Bu sirada elinize anestezi ignesini alin.
Arkasindan yaklagin ve igneyi elemana boca edin.
Imm’sini ve elbisesini alarak cesedini agaglarin
arkasina siirikleyin ve oraya birakin. §imdi eli-
nizde 9mm ve ndbetsi layafetiyle kapidan igeri yii-
riyin. Kosarak girerseniz elemanlar sizden he-
men siiphelenir. Mutfak giriginin éniinden gegerel
malikanenin arkasina agilan kapiya ulagin. Igeri
girin ve sola déniin. Bir merdiven gbreceksiniz.
Tirmamn ve sneak modunda ilerleyin, Burada
farl edilebilirsiniz, biraz dikkatli olun.

Saga donln, sneak modundan gikin ve balko-
nun diger taraftaki kapisina dogru gidin. Tekrar
sneak moduna girin, bodma telinizi alin ve harita-
ya bakin. Don’un yalniz oldugunu gdrirseniz kapi-
yl agin ve Don’u bodun. Tabancay: ve oda anahta-
rimt alin, Geldiginiz yoldan geri déniin ve merdi-
venlerden inin. Kapidan gegin ve sada donin.
Simdi gok dilckatli olmantz gerekiyor. Sola dogru
yuriyin. Bodruma girisi goreceksiniz. Agadi inin
ve sada donlin. Saddaki kapiyl agin. Geldiginiz
yerden geri ¢ikin ve garaj kapisina dedru gidin.
Buradaki nobetginin arkasindan sneak modunda
gidin ve ona da igne yapin. Garaja donin ve orada
bulunan R93Go Sniper tifegini alarak ilk basta
geldidiniz yerden geri gikin. Daha énce postacinin
gelmis oldudu ybne giderseniz oyunu hitirmig
olursunuz. Bélimi bitirmek igin bu yontemi kul-
lanmak zorunda degilsiniz ama ndbetgilerin dik-
katini gekerseniz gbrev degisir ve Vittoro’yu kur-
taramazsiniz. Bu yiizden dikkatli olun.

STAKEOUT IN ST. PETERSBURG

Amaglar: 137 no'lu dolabi bulup igindekileri al-
mak. Generale suikast yapmak. Tekrar trene
donmek.

Basladiginiz yerden ileri dogru kosun ve saga
ddniin. Haritadan askerleri kontrol etmeyi unut-
mayin. Basamaklardan asagi inin. 137 no.lu do-
lap tam karginizda. Kilidi agin. Bu bélimde sik
stk haritanizi kontrol edin, glink( siviflere elinizde
silahla gdriinmemeniz gerekiyor. Sivillerin metro-
nun karsi tarafinda oldugundan emin olun ve tiife-

Eser Giiven | eser@level.com.tr

gi {(ve oyunda kullanmak istediklerinizi) yaniniza
alaralc merdivenlere dogru kosun. Eder simdiye
kadar clanlari izl bir sekilde yaparsamz siviller
gelmeden 8nce merdivenleri ¢ikmis olacaksiniz.
Simdi yirlyen merdivenlere ulagincaya kadar ge-
¢itten asadi dodru kosun. Haritaya bakarsaniz iki
nibetginin orada devriye gezdigini gdriirsiiniz.
Biri solunuzdaki odada, digeri ise ana girise dog-
ru ylriimekte. Dogru zamani bekleyin ve ikisine de
yakalanmadan merdivenlerin basinda bekleyin.
Sol taraftaki kilitli odadan girmeniz gerekiyor.
Nobetginin saga dogru yurlimesini bekleyin, goz-
den uzaklaginca basamaklardan asagiya dodru
inin. Hemen odaya girmeye g¢aligmayin, nobetgi si-
ra halinde bulunan dolaplarin arasina girince sizi
géremez. Siz de bundan yararlanip kilidi agarak
sagdaki cdaya girin. Artik kanalizasyondasiniz.
Kuzeydeki en yalkin giiisa gidin ve merdiven-
ierden yukari gikin. Giktiginizda yanimizda bir
kamyon gdreceksiniz. Kamyonun yaninda, yerde
bir liniforma bulacaksiniz. Tabi hemen almaya ¢a-
lismayin ¢linkil iki ndbetgi de oralarda gezinmek-
te. Kosmadan ve dikkatli bir sekilde Gniformayi
almanz gerekecek. Binamn etrafinda sirekli do-
lagan ve dider nébetcilerle muhabbet eden bir ng-
betgi var. Onun gdzden uzaklasmasini beklemeniz
lazim. O gidince uniformayi giyin ve tiffeginizi ku-
sanin ve batiya dogru ylriyiin. Gitmeniz gereken
bina gorligmenin yapilacagdi binanin kuzey batisin-
da. Haritamzdan baktigimzda hem gidecediniz bi-
nayl, hem de gdritsmenin yapilacad: binayr rahat
bir sekilde gorebilirsiniz. Binaya geldiginizde en
soldaki kapiyi kullamin. Sag tarafimizda hir gegit
goreceksiniz. Bu gecit sizi camlari agik olan kata
gbtiirecek (en rahatt 3. kat). Burada hemen gaza
gelip ates etmeyin. Pencereyi gériince sol tarafta-
ki lkapilar fark edeceksiniz. Bu odalarin bazila-
rinda nobetgiler oldugundan, agmadan Gnce anah-

tar deliginden bakmanizda fayda var. Bizim git-
memiz gereken yer kilitli olan oda. Kilidi agin
ama oday agmayin. Anahtar deliginden igerde bi-
rinin olup olmadigint kantrol edin. Igeri dalin ve
varsa ndbetglyi dldiiriin. Cesedi de herhangi bir
yere tasimaniza gerek yok ciinkii simdilik oradaki
tek nobetgi dldiirdiigiinliz kigi. Isiniz bitince ateg
etmek igin yerinizi alin. Bu arada bir telsiz gorus-
mesi oluyor ve size hangi generali vuracaginiz
hakkinda bilgi veriliyor. General sag eliyle icki
igen ve oturan kisi. Sakin arkasinda adam varken
vurmayin giinkd tifek gok etkili ve mermi genera-
Ii vurduktan sonra delip arkasindakini vurabili-
yor. Dogru zamanda ates edip vurduktan sonra ki-
lidini agtiginiz soldaki odaya degru kosun. Merdi-
venlert cikin ve en Ustteki karanlik odaya gelin.
Odamin sol kdsesindeki merdivenden agagiya inin.
Alt kattaki nébetginin gitmesini bekleyin ve en
asaglya kadar inin. Asagiya indikten sonra saga
déniin ama sakin kosmayin. Eger. merdivenlerde
baska bir nobetgi varsa size ateg edecektir. Otele
girdiginiz yerdeki kapiy! tekrar kullanarak geri gi-
Kin.

Saga déniin ve meydanin glineyine dogru gi-
din. Sakin kogmayin yolisa hemen giiphelenip ateg
etmeye baglarlar. Anayoldaki kavgaga gelene ka-
dar soldaki kald:rimdan ilerleyin. Yapmaniz gere-
ken sey size en yakin kanalizasyon girisini bulup,
iceri daimak. Soldan ylirimeye devam edin ve iki
binanin arasindan ilk sola dénln. Buradaki giris-
ten tekrar kanalizasyon girin ve tren istasyonuna
kosun. Artik nébetgilerin hepsi panik icindeler.
Geldiginiz yerdeki nébetgilerin gbzden kaybolma-
sini bekleyin. Merdivenlerden ¢ikin ve tren istas-
yonuna gidin. Sakin merdivenlerden asagi inme-
yin ¢iinki asagidaki siviller alarmi calistirabilir-
ler. Onlarin da gézden kaybolmasini bekleyin.
Simdi iki secenediniz var birincisi 137 no.lu dota-
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ba gidip tekrar istediklerinizi almak ya da trene
binip bélimi bitirmek. Tercih sizin.

KIROV PARK MEETING
Amaglar: |ki hedefi de dldlirmek. Bota tekrar
dénmek.

Bottan iner inmez ileri kogun ve ¢bp tenekele-
rinin arkasinda bulunan araba hombafartnt alin.
Yolun tam ortasinda bulunan kanalizasyon giri-
sinden igeri dalin. Haritadan bakip glineybatidaki
gikisa dogru gidin ve buradaki merdivenlerden yu-
kar! tirmanin. Buraya bombanin birini yerlestirin.
Haritaya bakin. Kuzeydoguya giden yolu kullana-
caksiniz ve bu yol digerlerinden biraz daha uzun.
Cikisi bulunca merdivenlarden gikin. Yaninda li-
muzin olan bir binanin arka kismina gikmig ola-
caksiniz. Biraz bekieyin ¢iinkii fimuzinin strlcts
binanin arkasina dogru gelecek. 1gne kullanarak
isini bitirin. Elbiselerini alin. §imdi onun geldigi
yoldan geri doniin ama yirliyerek. Arabanin stri-
¢l tarafina bombay yerlestirin. §oférle kargilag-
tiginiz noktaya geri doniin ve tekrar kanalizasyo-
na girin. ilk bombay! yerlestirdiginiz yere gidin.
11k bastaki ¢op tenekelerinin arkasindan Istedigi-
niz seyleri alin. Son olarak bota déniin, Hepsi bu

kadar.

Bu bétlimde bir alternatif yol daha var. O da
ilk bagta sadece tiifek alip, bulusma yerinin hemen
yaninda bulunan yllksel hinaya gikmak ve iki ele-
man| da uzaktan siglemek. Haritaya baktiginizda
gitmeniz gereken hina ‘i’ harfiyle ifade ediliyor
(parkin hemen kuzeydogusunda). Tabi bu binaya
da kanalizasyonu kullanarak gideceksiniz.

TUBEWAY TORPEDO

Amaclar: Gereken ekipmanlan almak. Genera-
li 8ldiirmek. Ajani kurtarmak. Duvardaki delik-
ten kacmak.

Haritaya bakin ve linlem isareti otan yere dog-
ru kosarak merdivenlerden gilin, Nébetginin ya-
mndaki kutuya yaklagin. Biraz beklemeniz gere-
kebilir glinkil giineydeki ndbetgi oralarda gezini-
yor. Uygun zamani bulunca igneyle nobetginin isi-
ni bitirin. Elbiselerini ve AK-477%i alin. §imdi ig-
ler biraz zorlasacak. Cesedi ¢iktidiniz kanalizas-

yon deligine siriikleyin ve birakin. Ceset delikien
asa§lya disecektir. Simdi haritadan bakarak
malzemelerin bulundudu noktaya gidip hepsini
toplayin. Eger onceki botimde almadiysamz bu-
rada bir gece dilrbiinil de bulunmakta. Geldiginiz
kanalizasyon girigine gidin. Merdivenden inince
kuzeydeki gikistan ¢ikmaniz gerekecek. Burada
iki cikig var ama haliyle kapah olmayandan ¢ika-
caksinz.

Buradan glkarken dikkatli olmalisiniz. Yavag
yavag ilerleyin ve goriinth agisini degistirerek yu-
kariy) gbrmeye ¢aligin. Yukarida bir nébetgi ola-
cak. Haritaya bakin ve gitmesini bekleyin. Gidin-

ce yukariya gikin, kuzeye dogru yiirlylp sada do-
niin. Rampadan yukari ¢ikin ve kapidan igeri gi-
rin. Odamin sag tarafinda bir asansdr var. Asanso-
re binin ve digmeye basin. Burada bir Benus Sa-
ve kazaniyorsunuz. Asansorle bodruma inin ve bu-
rada biraz bekleyin. Nobetgi size bakmayacak ve
lkoridorun sonuna dodru ilerleyecektir. Gozden
kaybolunca defuya dodru yirimeye baslayin. G-
neye dogru donin ve sonra tekrar dojuya dodru
gidin. Burada radyo odasi bulunmakta. Kuzeyde
bulunan kapidan gikin ama hemen nébetgilerin
bulundudu odaya girmeyin.

Bu adanin dider bir girisi var, etrafini dolanir-
saniz rahatga bulabilirsiniz. 9mm susturuculu si-
lahinizi alin ve karginizdaki yesi! 15191 vurarak
tiim kameralari iptal edin. 11k atigimizda vurmaya
balun ¢iinkll kagirirsaniz nébetgiler sizi fark ede-
bilirler. Haritaniza baktiginizda giiney kisminda
bir iinlem isareti gérecelsiniz. Bu iinlem isareti
ndbetgilerin merkezinin yanindaki gitmeniz gere-

strateji ustas:

ken yeri gosteriyor. Burada buldugunuz memur
giysilerini giyin. Haritaya bakin ve odanin hemen
batisindaki patlatacaginiz noktay: bulun. Burada
gezinen nabetginin gitmesini bekleyin. O gidince
hemen dalin ve mini bombanizi haziriayin. Patla-
tacadiniz yere dodru yiirlydn. Menzile girince
uyari alacaksiniz. Miimkuan oldugu kadar yaklagin
ve ates diigmesine bir kere basip bembayi birakin.
Oradali nébetgi bu bombamin farkina varmaya-
caktir.

Odadan ¢ikin ve sola dandin. Koridordan asan-
sdre dodru ilerleyin. Asansérin dildmesine basa-
rak ikinci bodruma inin. Burada oyunu kaydeder-

seniz gak iyi olur. Agadl inince koridordan harita-
min giineydodusundaki koseye dagru kosun. Ama-
ciniz burada bulunan géztem odasi. Burada bir
nbbetgi geziniyor ve odanin kapisi kilitli. Zaman-
lamanizi gok iyi yapmaniz gerekiyor. Nobetci gi-
der gitmez odanin kilidini agmaya baslayin. Kilidi
acip iceri girince kapiy! kapatmay unutmayin.

Simdi Generali g8receksiniz. Bir mahkumun
etrafinda siirekli gezen kigi sizin hedefiniz. Bir si-
re mahkumun etrafinda gezdikten sonra pencere-
nin 8niinde duruyor. Gagri cihazini (Pager) Gene-
ralin durdudu yerin yanindaki, tek tarafi cam clan
yere birakin. Simdi cep telefonunu alin ve odantn
arkasindaki kogesine, masa ve geldiginiz yer ara-
sina saklanin. 9mm’yi alin ve bekleyin. General ci-
hazin sesini duyacak ve egilip anu alacak. Kafa-
sindan tek kurgunla vurmak en kolay yol. Aksi
takdirde alarmlar calabilir.

Isiniz bitince nébetginin odaya girmesini bek-
leyecek, o girince de sorgu odasina gegeceksiniz.
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Aradaki sinematik bittikten sonra kuzeydeki oda-
dan asansore dedru kosun. Didmeye basin. Bura-
da cok dikkatli olmaniz tazim, ciinkii kendinizi
patlama zamanina gére planiamalisiniz. Burada-
ki nébetgiyi patlama noktasindan milmkin oldugu
kadar uzak tutmaya galigin. Bunun bir yolu nébet-
ginin kitap okudugu masanin yaninda beklemek.
Fakat goremeyecedi sekilde durmaniz gerekiyor.
Unutmadan kurtardiiniz ajan arkanizda sizle be-
raber hareket ediyor. Bombanin oldudu cdaya gi-
rin ve duvara baktiginizda sag tarafinizda kalan
yesil kutuya yiirliylin. Detonatdrl alin. Burada ke-
sinlikle oyunu kaydedin ve hombayi patlattiktan
sonra kagmaya hazir slun.

Bomba patlar patlamaz delikten disari kosun.
Sola déniin, kdprlnln Uzerinden giderek saja do-
niin. Diger kopriyl de gegtikten sonra sola dénin.
Buradan da ilk saga dénmeniz gerekiyor. Eger
buniari dogru yaparsaniz kagirdi@imz elemanla
aranizdalki fark yaklasik 3 saniye oluyor. Tabi siz
8ndesiniz. Yine bir sinematik baglayacak. Ajan 47
burada ne kadar profesycnel bir katil oldugunu is-
patlayacak ama yeteneklerini geligtirmesi gerek-
tigini de gbz ardi etmeyecek.

Bu bolumde de alternatif yollar var. Bunlar-
dan birl oyunun ilk bagindaki kamyonun arkasina
binip otay yerine gitmek.

INVITATION TO A PARTY
Amaclar: Generali idiirmek. Evrak cantasini
ele gecirmek. Spetznas ajanim dldiirmek.

Baslar baglamaz elinizdeki AK47yi birakin ve
merdivenlerden yukari ¢ikin. En tepeye vardi§i-
mzda sneak moduna girin. Birkag adim Stenizde
bir usak var. Tag havuzun etrafindan dolanin ve
igne ile isini bitirin. Anantarlarinl ve elbisesini
alarak dar olan yoldan caddeye ¢ikin ve diger ta-
rafa gecin. Malzemelerin bulundugu noktaya gi-
din ve zehiri ahn. Malikanenin girigine dogru ko-
sun. Sagdaki garaj yolundan asadi inin. Buradan
gegin ve mutfada ulagin.

Diger bir yol ise su: AK47*yi birakin ve yukar)
dogru ¢ikin. I&ne ile aym seyl yapin ama bu sefer
tam doz degil, (ig sise kadar uygulayin. Anahtar
alin ve biraz dnce anlattigim seylerin aynisini ya-
pin. Fakat bu sefer zehiri aldiktan senra sag 6n gi-
rige dogru kogun. Buray! agin ve duvarin karsisin-
dan saga dogru kosun. Haritadan baktiginizda he-
men kuzeyinizde bir ndhetci var. Uzllmeyin, solu-
nuzdaki eleman ajaglardan dolay sizi gbremiyor.
Kuzeyinizdeki nobetgi batiya dogru ylirimeye bas-
layinca siz de dogudaki duvar boyunca kuzeye
dofru kosun. Agaca ulasti§imz zaman arkadan
dolanin. Burada igne kullanmaniz gerekgcek. KKa-
piya vardiginizda sneak moduna girin ve anahtar
deliginden bakin. Eger hir karuma goriirseniz la-
piyt agin ve arkasindan yiiriylin. Merak etmeyin
onu yakalayabilirsiniz. Eger ok uzaktaysa sustu-
ruculu 9mm’nizi gikarin ve etrafinizdali ampulle-
re ates edin. Bu, karumanin sizi gérmesini engel-

ne kapi géreceksiniz. Bunlarin énlinde durun ve
bekleyin. Eger haritaya bakarsaniz igerde masum
bir insanin oldugunu géreceksiniz. Generalin size
dodru gelmesine izin verin. General bardag siz-
den alacaktir.

Simdi de blylkelginin kasay agtidi odantn ya-
nindaki odaya gidin. Eger ikinci kattaysa gikmak
igin 8n kapimin yanindaki biylk merdivenleri kul-
lanmayin. Bunun yerine birinci katin en bati tara-
fina gidin ginki burada da merdivenler var. Onla-
r1 kullanin ve kasanin bulundugu odaya dogru gi-
din. Tedbirli clun, eder biylk merdivenlerin ba-

ler. Codmelmeniz yeterli olacaktir. Kapidan tkinci
defa gegmesini bekleyin, ilk gegiste hareket eder-
seniz diger ndbetgi fark edecektir. SMG’yi alin ve
sonra soldaki ilk kapidan girin. Usadin kiyafetle-
rini giyinin ve sonra mutfagn icine girin.

Buraya kadar bu iki yoldan birini kullanabilir-
siniz. Eger oyun iginde herhangi hir zaman "The
Ambassador has opened the safe." mesajint gdrir-
seniz nobetgilerin sizi goremeyecedi bir yer buiun
ve haritanizi agin. Biiylikelginin oldugu odayr gé-
riin. Ama buraya sonra gideceksiniz unutmayin.

Oyuna tekrar donelim. Mutfaktan bir sampan-
ya bardadi alin. Bardag: firinin arkasindaki tez-
gahta bulahilirsiniz. Sonra giineydeki kapilardan
birine dodru ydnelin. Yukari gidin ve burada tam

orta noktada durun. Bardadi ve zehiri ¢ikartin, .

zehiri bardaga doldurun. Yukari dodru ¢ikmaya
devam edin ve kapiyi agin. 1ki sira merdiven gore-
ceksiniz. Ortada ise hir kapl olacak. Kapidan ge-
gin ve partiye dalin. Piyanonun karg! tarafinda
bulunan batidaki kapiya dogru ydnelin ve holden
asadiya dodru yurimeye baglayin. Yine bir kag ta-

sindaki koruma sizi gériirse kotl olur. Kasanin
hutundugu odanin yanindzaki odaya girince bir ka-
pI gireceksiniz. Bu kapi kasanin oldugu odaya ge-
gisinizi sadlayacak. Silahinizi segin ve anahtar
deliginden bakin. Spetznas ajanini ve bllylikelgiyi
kasayr agmaya galigirken gdriirseniz hemen sneak
moduna girin ve kapiy! agin. Spetznas ajani bly0-
kelgiyi dldiirene kadar bekleyin. Oldiirdikten son-
ra ajamin takip edin. Silahinizi ¢ikarin ve evrak
cantasini alin. Isterseniz arada cikelatalar da var.
Sonra tekrar bota doniin. Eder usaktan efbisesini
aldiysamiz 6n kapiya dogru gidin ve dogu kapisin-
dan ¢ikin. Hatirlarsaniz bu sizin geldiginiz kapiy-
di. Efer almadiysaniz, garaja dodru gidin ama
unutmayin, kogmamahsiniz.

TRACKING HAYAMOTO
Amaclar: Hayamoto’yu éldirmek. Cesedine iz-
leme cihazi yerlestirmek.

Haritamzr agin ve bekleyin. Nobetgiyi dn kapr-
da gordiginiz zaman igeri girin. Duvar boyunca
doguya dogru yirilyiin ve kosarak karsiya gegin.
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Garaj kapisini agip igeri girin ve tekrar kapatin.
Zamanlamaniz iyiyse ve haritay iyi okuduysaniz
kimse sizi fark edemez. Burada dikkat!i olmaniz
gerekecek. Kapinin yaninda bir ¢ép kutusu var ve
tam ortada bir araba var. I&neyi cikarin ve araba-
ya dogru yiriiylin. Arabanin kornasini ¢alabilme-
niz lazim. Cop tenekesinin Gzerinden gegin. Bir-
kag saniye sonra bir koruma kapiy| agacak ve ara-
baya dogru ylrimeye baslayacak. Sneak mo-
de’una girin ve igne ile igini bitirin.

Elbiselerini alin ve garajin batisina yonelin.
Odalardan gegerek ilerleyin ama koridoru kullan-
mayin. Glneydeki bilylik salona girmeden en uzak
yoldan yani gidebildiginiz kadar en batidan gitme-
ye devam edin. Bu arada haritanizi siirekli kontrol
edin. GiinkDi &n kapidan koridora giren bir koruma
olacaktir. Giineye dogru gidin, kadit kapidan gegin
ve yaninda bulunan tahta olan kapiyr agin. §imdi
kogma zaman, ¢link{ ¢ok az bir vaktiniz var.

Kuzeydoguda bulunan nlem isaretine dodru
kasun. Burasi hir depo. Fi¢inin lizerinde duran bir
Fugu bahdi géreceksiniz. Gidin ve onu kesin (yan-
na gittiginizde hoyle bir segenegin oldugunu gére-
ceksiniz}. Geldiginiz mutfaga tekrar gidin ve bah-
g1 verici ile birlikte tabaga giizelce birakin. §imdi
hemen geldiginiz yerden geri gikin. Garaja tekrar
gideceksiniz. Fakat glineydeki salonda bulunan
nibetciye dikkat etmeniz gerekiyor.

Garajin igine girince haritaniza bakin ve gara-
jin digindaki gelismeleri takip edin. On kapidaki
nbbetginin gitmesini bekleyin. Kapiyl agin ve ga-
rajdan gikin. Gilneyde bulunan kayanin arkasina
gizlenin. Arkasindan ylirlyiin ve tekrar haritaya
bakin. Biraz bekledikten sonra 8n kapi nébetgisi

tekrar gelecek. Hareket etmeyin, glink( tlim ng-
betgiler sipheli bir bodyguard ariyorlar. Nébetgi
ikinci defa gittiginde hazir olun ve burada oyunu
kaydedin. Nobetgi biraz sonra tekrar gelecek ve
sizin arkasina saklandiginiz kayaya yonelecektir.
Sneak moda girin batinizda kalan calilikfarin ar-
kasina saklanin. Biltin buntarin hepsini gdriinme-
den yapmaniz gerekiyor. Basaramazsaniz kaydi-
miz1 yiikleyin ve bu sefer biraz daha bekleyin. Ga-
lihiklar bitti§i zaman sneak medundan gikin ve én
kapidan kosarak gikin.

HIDDEN VALLEY
Amaclar: Gereken malzemeleri almak. Vadinin
diger tarafina gegmek.

Bu ve bundan sonraki blimde karsiniza Psi-
sik Ninjalar ¢ikacak. Bu ninjalar ne glyerseniz gi-
yin sizin kimliginizi anlayabiliyorlar. Bu yiizden
bu bolimde ninjalar kimliginizi anlarlarsa yapa-
bilecediniz tek sey onlar bir glzel vurmak. Bir
sonraki bdlimde ise isler degisecek. Ine kullana-
rale onlari alt edebileceksiniz.

B&lim baginda kendinizi bir bahgenin kenarin-
da buluyorsunuz. Yaris kesilmis agaclarin bulun-
dugu yere kadar gidin, Muhtemelen bir araba bu

agaglari bu hale getirmig olabilir. Diirbiinlerinizi
cikarin ve gilneydeki sniper kulesine bakin. Eger
dikkatli olmazsaniz oradaki sniper sizi tek kur-
sunla indirebilir. Yaklagik her 10-15 saniyede bu
eleman arkasini dénilyor ve sitahiyla udrasiyor.
Bu arada sizin yapmamz gereken ise diger agag
kiimesine hizla gitmek. Agaglarin arasinda gezer-
ken yine bu tuhaf agaglardan gériince biraz dnce
yaptiklarimizin aynisini yapacagiz. Sonunda gli-
neye dodru kosarak binanin arkasina varacagsz.
Buraya varinca batiya dogru gidin. Burada bir
kamyon goreceksiniz. Haritaya bakarak buradaki
korumanin hareketlerini takip edin. Burada yine
her zamanki gibi [§ne kullanacatiz. Aman dikkat-
Ii kullanin ¢link(i daha 3 gdrev var. Bu elemani
halletmenin diger bir yolu ise kafasina sitahla vur-
mak ama ¢ok riskli, ¢inkd hemen geri kalkabili-
yor. Buradaki tatar yayim ve oklari atin. Elbisesi-
ni giymenize gerek yok ama isterseniz giyin. Bu-
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radan barakaya dogru kosun. Dikkat!i olun glink{
bu barakamin da bir nébetgisi var. Merdivenden
asadi inin.

Bu odada elinizde igne ile bekleyin. Siyah nin-
ja kiyafetli bir adam gelecek. Onu halledin ve k-
yafetini alin. Kamidan disari do@ru yirlyin ve
orada bekleyin. Burada kamyonliar gdreceksiniz.
Saginizdan gecen kamyonun arkasina ziplaym.
Simdi haritaya bakin. Haritanin ortasinda bir yi-
#in koruma goreceksiniz. Tste burasi kamyoniar:
kontrol ettikleri nokta. Kamyon buraya gelmeden
kamyondan inin. Hemen kenardaki merdiveni kui-
ianarak yukari gikin. Tekrar haritaya bakin, yuka-

ri gilanca tinel girisini gdreceksiniz, Fakat bura-
da basta bahsettigim ninjalardan olacak. Burada
oyunu kaydedin ve ninjanin yanina gidin. Kendini-
ze genis bir manevra alani yaratin. Eger size dog-
ru kogarsa igne ile etkisiz hale getirin. Merdiven-
lerden asadi inin ve tekrar kamyonun arkasina
ziplayin. Belki bir koruma kamyonu kontrol ede-
bilir. Eder etmezse kamyondan inin ve gikisa gi-
din. Ama tersi olursa ayunu tekrar ylikleyin ve za-
man gegirerek tekrar deneyin.

AT THE GATES

Amaclar: Brifing icin kaleye gitmek. Giivenlik
sisterninin jeneratérlerini kapatmak. Fark edil-
memek.

Oyunun basinda garip geyler oluyor ve daha 6n-
ce caldi@iniz uygun kiyafeti kaybediyorsunuz, Gi-
neydodunuzda tepede ormanlik bir alan var ve bu-
rada da o garip ninjalardan var. Yavas yavag yak-
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lasin. Bir agacin arkasina gizlenin ve ne sekilde ha-
reket ettigini gozlemleyin, biraz sabir gerekiyor.
Eder sizi gorirse oyuna tekrar baglayin. Bunu ya-
parken sneak modunda cimaniz daha iyi olur.

Simdi tekrar bir kiyafetiniz oldu. Sadinizdaki
duvarin dibinden kaleye dodru kosmaya devam
edin. Sol tarafinizda ninjalar var ve bunlarin tam
ortasinda gidebileceginiz bir yol var. Eger becere-
mezseniz glineydeki duvardan ninjanin ilgisini ge-
kin, o da sizin kimliginizi anlasin. Sonra da igne
ile igini bitirin. Fazla kullanmayin ¢inki ileride
lazim olacak.

Oyunun bagindaki gibi kuzeye dogru gitmeye
devam edin. Kiglik bir tepe géreceksiniz. Burada
birinci Jeneratdr var. Tki secenediniz var: iyi bir
sniper atigi ile havaya ugurmak ya da sadece ka-
patmak. Eder patlatirsaniz g¢ok giirditii ¢ikar,
unutmayin. [lerideki ndbetginin yanina gidin. Sizi
tammaya galisacak. Bu sirada yine igne kulfanin,
Jeneratdrii kapatin. Isiniz hitince &n kapiya dogru
gidin ama elinizde silah oimasin. Haritadan igeri-
nin durumuna hakin. Bir grup sniper’in sizi hakla-
mak igin hazirlandigini goreceksiniz. Sizi géri-
yorlar fakat siz gitmeyin. Gitmek yerine girigteki
salonun igindeki korumay! bulun. Ona gériinme-
den bekleyin. Batidaki gizli bir kapidan gegtigini
géreceksiniz. O gidince siz de dogudaki gizli kapi-
dan gegin. Merdivenlerden yukar gikin ve gordi-
guniz ilk kapidan girin. Giineye déniin ve ikinci je-
neratdre dedru ylrlyiin. Kapatin ve ndbetginin ge-
ri gelmesini bekleyin. Tasin arkasina saklanin.
lgeri girdiginde tekrar ayni yoidan girise gidin,

Nobetginin dogudaki gizli kapidan gecmesini
belkleyin ve batidaki gizli kapidan gegin. Merdiven-
lerden yukari gikin. Soldaki rampadan yukar yiir(i-

yin. Ilk sagdan doniin ve haritanizdan ¢ikis bulun.
Buradaki ndbetginin lizerinde igne kultanin.

SHOGUN SHOWDOWN
Amaglar: Shogun'u dldiirmek. [zleme sistemini
ele gecirmek. Kacmak.

Eder elinizde tiifelc veya tatar yayi varsa oyu-
nun baginda buniardan kurtulun. Bu balimde ng-
betgiler dedigik bir taktik vyguluyorlar. Sizi yavas
ve sessizce izliyorlar, biylece sliphe gostergeniz
artmiyor. Bunu dnlemek igin sik sik durun ve ar-
kaniza bakin.

Oyun bagliyor ve siz gizli tahta bir kapi ariyor-

sunuz. Basamaklardan gikarsaniz hemen oldiri-
liyarsunuz. O yiizden bu kapiy! bulup yukari dod-
ru kosmaniz gerekiyor. [gne elinizde kapiya yone-
lin. Sneak maduna girin. Kapinin deliginden veya
haritadan baktiginizda igerde bir ninja géreceksi-
niz. Size arkasini doniip uzaklastiginda kapiyi
agin ve odaya girin. $imdi yerdeki tahta kiriglerin
iizerinde bekleyin. Tahtalarin (zerinden karsiya
gegin. Birinci slituna gidin ve burada kalm. No-
betgi size dodru yiriirken geri dénlince arkasina
saklanin ve igne ile isini bitirin. Mimkiin oldugu
kadar by tahta kiriglerin iizerinde kalmaya bakin.
Bu durumda elemani yakalayabilirisiniz. Elbisele-
rini ve silahin aldiktan sonra viicudunu geldiginiz
gizli delige slirikleyin. Bunlari yaparken tahta ki-
riglerin zerinde olun yoksa sizi duyarlar.

Isiniz bitince odanin dider tarafinda bulunan
basamaklara yonelin. Basamaklaein dibinden sa-
ga déniin ve kapidan girin. Holden dliimdiiz ilerle-
yin, hir kapiya varacaksiniz. Haritaya bakarsaniz
yan odadaki nSbetglyi géreceksiniz. Gikmasini
bekleyin ve haritadaki linlem isaretinin oldugu ye-
re gidin. Buradan anahtar lkarti alin. Elinizde si-
lah olmasin. Giineydeki iinlem isaretine dogru gi-
din. Muhtemelen noébetginin siphesini ¢ekeceksi-
niz. Uzilmeyin ve yiirimeye devam edin. Giinkii o
da Gyle yapacaktir.

Odaya girdiginizde satrang oynayan ninjalar
bog verin ve lazer kapisina dogru ilerleyin. Agma
segenegini kullanarak agin. Orada bulunan cepha-
neleri, bomba ve kumandasini alin. Simdi helikop-
terin bulundugu yere gitmeniz gerekiyor.

Helikoptere giderken ndbetgilerden biri sizi
fark edebilir ve sizi izleyebilir. Sizi bombayi yer-
legtirirken goriirse alarmi calar. Q yiizden bir ng-
betgi sizi izlerse helikopterin gevresinde daireler
gizin. Sonunda bikacak ve izlemeyecektir. Bom-
banin, burun kismimn hemen yanina yerlestirii-
mesi gerekiyor. Bombayi helikopterin soluna ya-
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vasga yerlestirin. Simdi tekrar gicirdayan odaya
doneceksiniz.

Lazerli kapiya gidin ve agin. Sirekli hareket
edin yoksa ndbetgi sizi yakalar. Merdivenlerden
asadl bodrum dogru inin. Haritada iki tane yol
gériniiyor. Birinde ndbetgi var, bu ylizden diger
yolu kullanacaksimz. Lazerli kapiyl agin. Saat
yoninin tersine dogru iizerinde izleme sistemi
olan heykelin yanina gidin, izleme sistemini alin
ve geri doniin. Geri donerken kdsedeki .22°yi alin.
Merdivenlerden geri donin.

Burada ilging hir olay oluyor. Yukari gikin.
Haritada yesil gostergeli olan yere gidin. Burada
bir fahige var. Size bir anahtar karti verecek. Bir
ise yaramiyor. Ama 47 hakkinda baz! seyler 8gre-
neceksiniz, sagirmayin. Simdi tekrar haritay
agin, sol Ost kBsede yine iinlem isareti géreceksi-
niz. Qraya dogru gidin. Burasi bir glvenlik istas-
yonuna doniisliyor. Shogun, sizin varhginizdan
rahatsiz oluyor. Silahsiz durumda tlim yolu geri
dénecediz. Gicirdayan odadan gegerek girige ula-
sin. Bombanin kumandasini grkarin ve hazirda
bekleyin. Buradan helikopterin cahgip caligmadi-
gt duyabilirsiniz. Shogun izleme sistemini al-
mak igin miizeye dogru gidecek ama bulamayinca
karar degistirip helikoptere kogacak. Size sadece
diigmeye basmal kaliyor.

BASEMENT KILLING
Amaglar: Charlie Sidjan’1 &ldirmek. Giivenlik
sistemini etkisiz hale getirmek.

Bu béltimde biraz daha dikkatli olmak gereki-
yor. Ciinkii nobetgiler iyice panikliyorlar. Oyuna
baglar baslamaz gineydogudaki {inlem isaretine
dogru kogun. Yeni bir elbise bulana kadar kimse
sizi durdurmayacaktir, merak etmeyin. Odanin
dniinde hir ndbetci geziniyor. Zamanlamanizi iyi
yapin ve arkasini déndigiinde takip edin. Dugun
arka tarafina yiriyon. Nobetgi perdeden sizi gb-
remeyecek. Nobetci oradan ayrilinca dolabi agin
ve her seyi alin. Haritanizi agin ve ndbetgi otup ol-
madigini kontrol edin. Nobetgiler gdzden kaybo-
lunca ana girig yoluna dodru ilerleyin.

Hemen kuzeyinizde bir inlem isareti daha var.
Oradaki dolaba girip nébetcinin disari gikmasini
bekleyin. Sonra tekrar disari gikin ve odaya dog-
ru kosun. Qluktan yukari degru logun ve hombay!
¢ikartin. Bombayi igine birakin. Sakin harelete
gecirmeyin, sadece birakin. 9mm’nizi de birakin.
Simdi buradan ayrilin ve ana bélgeye gidin. $im-
di diger taraftaki erkek banyosuna gidin. En son-
daki bolmeye atlayin. Kapiy! kapatin ve biraz i§-
ne hazirlayin.

Fizzaci genc iceti girecek. Yaklagin ve igini bi-
tirin. Vilcudunu biraz daha igeri dogru siiriikleyin
ve birakin. Elbiselerini giyin. Sonra da haritanin
gihneybatisinda bulunan tnlem isaretine dogru gi-
din. Buradaki korumamn gikmasini bekleyin ve
iceri girin. Alacadiniz mesajda Charlie Sidjan‘in
pizza ismarlacid séyleniyor. Pizza kutusunu alin

ve kuzeydogudaki asansare yonelin. Uzerinizde
igne ve bodma teli varken alarm calmaz.

Asansirle bodruma inin ve haritamzi agin.
Amaciniz hemen yandaki glivenlik odas:. Rampa-
dan asadi inin, kosarak nébetgilerin sizi gérmesi-
ne izin vermeyin, Kilidi agin ve dikkatli olun. Yer-
de yarisi yenmis yiyecekler bulacaksiniz. Bunlarin
Gzerinden sneak modunda gecin. Sidjan sizi duya-
cak. Yanina gidin ve tel kullanaral dldirln. [si-
niz bitince telrar bedruma doniin.

$imdi ekipmanlarimizin bulundugu guneydo-
gudakl odaya gitmelisiniz. Haritaya bakarsaniz
bir ndbetginin burada devriye gezdidini gorlrsi-

- -
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niiz. Dolaba saklanin ve ndbetginin gitmesini bek-
leyin. Odaya girip dnceden biraktigimz 9mm ve
duman bombasint alin. Bombayi hazirlayin ve ha-
vekete gegirin. Yere birakin ve biraz dnce saklan-
diginiz yere tekrar saklanin.

Bomba patlayinca nermal olarak yangin alar-
mi galigacak. Blitiin ndbetciler badirmaya basla-
yacak, Bu arada siz de pizzayla beraber alt bad-
ruma ineceksiniz. Iner inmez kiigik givenlik oda-
sina gidin ve 9mmenizi gikartin. Bodruma girer-
ken kuflandi@iniz kapinin hemen saginda bulunan
terminale ates edin. Sonra arkanizdaki asansére
hinin. Gorey tamam. ®
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ilekar

“Yapiian her hile 0zon Tabakasi’nda kafam
kadar bir deligin aglimasina sehep olmakta-

“Hile yaparsaniz burnunuzda motorsikletimi I

dir.”

MASA Ozon Tabakasi Arastirma Kurulu Sorumiusu I

Ozan Tabakan

kirarim! Yaparim ederim!”
Level dergisi editori Mad Dog

WWE Raw (ipuclan)

Fred Durst

Fred Durst'ta oynamak igin sampiyonalarin tamamini kaza-
nin.

Shane McMahon

Shane MeMahon'la oynamak icin Hardcore sampiyonasini
WEZANIN.

Stephanie McMahon-Helmsley

Stephanie McMahon-Helmstey'la eynamak igin Kadinlar
Sampiyonasimi kazanmn.

Bubba Ray Dudley'nin gozliikleri {hi ne?)

Bubba Ray Dudley'e giriste saldinn ve gdziikleri diigene
kadar ona vurun (bu nasil bir hiledirt).

Christian’nin gozliikleri (hrimm)

Christian'in giriste burnuna dedru saldinn ve goztikleri
diisene kadar ona vurun (bu da nasil bir hiledir!)

Worms Blast

1. Tiim gizli karakterler: Baslangig ekraninda (ana meni-
den bir énceki ekran), Sol Shiltls basih tutarak; 4 defa yukari, 3

defa agag ve yeniden 5 defa yukan tuguna basin.

2. Bonus karakterler: TOm puzzle level'larini basanyla bi-

tirin. Daha sonra Volcana level'nin ortasinda; Fletcher, Rocky
ve Superfrog karakterleri agilacak.

3. Tiim turnuva mod'lan: Puzzle mod'lanni oynayin. Alien

Altack gibi level'lar tamamlayin. Teurnament mod'unda yeni
mod'lar agilacak.

Need for Speed: Hot Pursuit 2

1. Arabalan ucuza satin almak istiyersamiz {her araba 10
dolar), NFSHP2 dizininden cars.ini dosyasin: agin ve
asatidaki degigiklikleri yapin:

price=10

nfsprice=10

Not: Bu istemi yapmadan 8nce muttaka dosyanin yedegini
aln.

2, Ferrari F50:

Full grid ve advanced’ segerek bir single race agin. 8 tur
sonra Ferrari F50°nin NES edition'u ag/lacak.
Lamborgini Diable 6.0 VT:

Lamborghini Diablo'yu agmak igin 2.5 milyon puan
toplayin.

Mclaren F1:

McLaren F1'in NFS edition'ini agmak igin 4 milyon puan
taplayin

Mclaren F1 LM:

McLaren F1 LM'in NFS edition'im agmak igin 5 milyon
puan toplayin ya da World Championship’i kazanin,
Mercedes CLK GTR:

Mercedes CLK GTR'In NFS edition'l ile cynamak istiyor-
saniz, 4.5 milyon puan toplayin.

Lamborghini Murcielago:

Lamborghini Murciefago'nun NFS edition’ini agmak igin
3.5 milyon puan toplaymn..

3. "Cars’ dizinindeki “cars.ini" dosyasini herhangi bir text
editleme programiyla agin ve “mass="degerini 100
olarak belirleyin. Arabalar hizlanacak.

hilekar

Beam Breakers

Notepad veya benzeri bir fext edit leme programi kullanarak
“config.ini® dosyasint agin ve "Seftings™ satinni bulup
agagidaki degisiklikleri yapin

ActivateGameCheat=1
ActivateCheatDebugKeys=1

Bu isiemi yaptikian sonra agafjidaki tus kembinasyonlanni

| oyun sirasinda uygulayabilirsiniz.

Sonug Tus Kombi.
Sonsuz turbo. Ctrl+ Alt + O
Hasar almazsiniz Ctrl + Alt + G
Gorevi kazanma. Ctrl+ T
Gorevi kaybetme Ctrl+ W
Tim yardim

mesajlanni sifirlar. Ctrl+ Alt + M
Tim koleksiyon

kutularim sifirlar Ctrl+ Alt + C
Dismanin hizini

sabitler Ctrl+ Alt +E
Hasar. Ctri+ Alt+ D

Zoo Tycoon: Marine Mania

1. Extra money: Oyun sirasinda Shilt ve 4
tuslarina ayni anda basin. Bu islem size 10 000 dolar
kazandiracak, ama denizin kirlenmesine neden olacak

2. Gizli, tek boynuzlu at: Sergilerinizden birinin

adini “Xanadu® olarak degistirin. Hayvanlarin oldugu
ekranda tek boynuzlu bir al meydana gikacak
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Unreal Tournament 2003
& veya TAB tusuna basarak konsolu agin ve asafidaki

kod'lan girin.

Kod Sonuc

God God mod.

Amphibious  Su altinda nefes alabilirsiniz.

Fly U¢ma mod'u,

Ghost Duvarfardan gegebilirsiniz.

Walk Chost hilesini uyguladiktan sonra
normala denmenizi saglar

Invisible Gorunmezligi kapatip agar

Teleport Crosshair'iniz nereye bakiyorsa
oraya iginlanirsiniz

AllAmmao Tim silahlar icin cephane.

Allweapons Tiim silahlar.

Loaded Tiim silahlar ve cephaneleri.

SkipMatch O anki mag kazanirsimz ve
Ladder'da bir diger maca gecersiniz.

JumpMatch  Ladder'da istediginiz bir maca

atlarsiniz. JumpMatch'in yanina
gitmek istediginiz mag sayisini
yazin {43 yazarsaniz, ladder- 4,
rung: 3'e gidersiniz).

Tiger Woods PGA Tour 2003

1. Hamish'ie oynamak: Password yerine “MCRUFF"
yazin. Eger kod'u dogru olarak girdiyseniz, Tiger Wo-
ods'un "0h yeah!" dedigini duyacakstniz.

2. Stper Tiger Woods: Password yering “SUNDAY"
yazin. Eger kod'u dodru olarak girdiyseniz, Tiger Wo-
ods'un "Oh yeah!” dedigini duyacaksiniz.

NHL 2003
Bonus oyuricular: Bir oyuncu yaratn ve asagidaki isimlerden
istediiiniz birisini girin. Girdiginiz oyuncunun yetenekleri ve

‘ istatistikler tamamlanacak.

Adam Hall Alfie Michaud
Barry Richter Ben Simon
Blake Bellefeuille Brad Moran
| Brian Sutherby Chris Ferraro Corey
Hirsch Dave Morisset David
Nemiravsky Derek Mackenzie
Eric Fichaud Evgeny Konstantinov
Greg Crozier Greg Pankewicz
Guy Hebert Ivan Huml
Jakub Cutta Jasen LaBarbera
Jason Zent Johan Witehall
Kay Whitmore Larry Murphy
Mark Fitzpatrick Marquis Mathieu
Martin Brochu Matt Herr
Matt Higgins Michel Larocque
Raffi Torres Rene Corbet
Rich Parent Rick Tabaracci
Sascha Goc Scott Fankhouser
Ty Jones Xavier Delisle
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lcewind Dale 1l

Garne config. aracini galistirarak hile konsolunun aktif hale
gelmesini saglayin. Sonra, Cirl ve Tab tuglanna birlikie
basin ve asagidaki kod'lardan isteciginiz birini girin,

Kod Sonug

ctriaktdelete:hans{)Secili grubu istediginiz yere isinlar.
ctrialtdelete:exploreareal) Haritanin tamamu.
ctrlaltdelete:setcurrentxp(sayi} Segili karaktere
yetenek kazandinr.

2. ctrlaltdelete:enablechealkeys() kod'unu yazdiktan
sonra, oyun sirasinda agagidaki kod'lan girin.

Kad Sonug

Ctrl +C  Chapter'in girisini tekrar eder.

Ctrl+F  Secili karakterin kendi cevresinde
bir tur atmasini saglar.

Ctrl+) Grubu segtiginiz yere isinlar.

Ctrl+Y Seili birimi dldirar.

Ctrl+ K Segili yaratig Sldiirir veya karakteri
gruptan siler.

Ctrl+R  Segili karakteri iyilegtirir.

Ctrl+U  Yetenek puani verir.

Ctrl+1 Zirh level'ini artirtr.

Ctrl + 2 Ekrani karartir (RTUK gibi iste).

Ctrl +3 Ekrani aydinlatir.

Ctrl+4  Poligonlan gsterir

Ctrl+6 O anda secili karakteri bir sonrakine

gevinr.

The Sims: Unleashed Kod Sonuc
| Oyun sirasinda Gtl, Shift ve G tuglanna ayn anda basarak, rosebud 1000 Simoleons.
ekranin sol tarafinda bir kulu gikmasiy saglayin Daha ~ hist_add Aile igin yeni bir tarih istatistigi ekler.
sonra agagidaki kod'lardan istediginiz birini girin. prepare_lot LoRinEElEk reolahjeled amIReCer:
crash Kaza.
edit_char Bir karakter mod'u yaratir.
interests Kisisel Gzellikler.

draw_all frames off
draw all frameson
sim_log end

draw floorable off
draw floorable on
move_objects on
browser_failsafe
history

draw_routes on
draw_routes off

Animasyonlar kaldirir.
Animasyonlari aktif hale getirir.
Agac kesimini durdurur.

Elektrik sebekesini devreden qkartir,
Elektrik sebekesini devreye sokar.
Herhangi bir objeyi hareket ettirir.
Browser sorunlarini engeller.

Aile tarihini kaydeder.

Secili sim’in yolunu gorintiler.
Secili sim’in yolunu gizler




ilekar

| No One Lives Forever 2
1. T tusuna basarak asagidaki kod'lardan istediginiz

birini girin.

Kod Sonug

health Tosun gibi saghkh olursunuz.
armor Max. zirh.

maphole  Level atlama.

pos Pozisyonunuzu gosterir.
skillz Yetenek puani verir.
poltergeist Goriinmez clursunuz.

god God mod.

build Oyunun versiyonunu gosterir.
guns Tom silahlar alirsiniz.
ammo Tam cephane.

baddaboom -

2. Registry hilesi: Baslat meni'sinden Galiglir'a
Regedit yazarak Registry'yi agin. Daha sonra,
"HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWAREWOonoalith
Productions\No One Lives Forever 211.0° yolunu
izleyin ve "EndGame’T bulup degerini 1 olarak
degistirin,

| Alex Ferguson's Player Manager 2002
(Taktikler)

1. Oyuna baglamak igin en iyi takimlar: Arsenal, Chelsea,
Leeds, Liverpool ve Manchsster Utd.

2. Yerlerine gbre en iyi oyuncular: Kaleci: Buffon ve
Abbiati. Defans: Carragher, Woodgate, Gavin ve Kaladze.
Orta saha: Maresca, McPhall, Ambrosini ve Fiore. Forvet:
Ravanelli, Sergio, Owen ve Trezeguet.

-
-
=
-

FIFA 2003

Notepad veya benzeri bir text edit programiyla “soc-
cer.ini dosyasini agin ve belirtilen hileler igin
agafidaki kod'lan girin. Daha sonra dosyay! kayded-
erek oyunu normal bir gekilde galigtinn.

Otomatik marke:  AUTO_TACKLING=1
Birebir oyun mod'u: ONE_ON_ONE=1

Oyunu bir pencerede ¢ahstirir: WINDOWED=1
Kaleciler cok daha iyi olur:

ABSOLUTELY _PERFECT_GOALIES=1

Denk talam istatistikleri:
CHEAT_EQUAL_TEAM_STATS=1

Agresif markajr aktif hale getirir:
AGGRESSIVE_TACKLE_CHEAT=1

Pratik mod’unu agar: PRACTICE_MODE=1

Soldiers of Anarchy

Konsolu agmak igin oyun sirasinda Enter'a basin, Daha son-
ra agafjidaki kod'lardan istediginiz birini girebilirsiniz. Eger
kod'u dogru olarak girdiyseniz ekranda bir mesaj gikacak.
Kod'u devre digi birakmak istiyorsaniz yeniden girin.

Sonug Kod
Level gecme. winmission
God mod. immortalone

endlessmunition

tikladiginiz objeye hasar verir,
bikladiginiz objeyi tamir eder.
hittingandhealing

Sinirsiz cephane.
Ctrl + Sol mouse
Shift + Sol mouse

Oyunun hizimi
artirmak icin T ve Z tuslarina basin.
speedhack
Yer altindayken aragtirmacilar her seye sahip olur (si-
lah vs). showtrader
quitter

Medieval: Total War

(Tlm verslyonlar i¢in)
Agafjidaki kod'lar campaign haritasinda girin.

Kod Sonug
.matteosartori. Haritanin tamam.
.deadringer. 1,000,000 Florin,

.mefoundsomeau. Altin.
.mefoundsomeag. Glimiis.
.mefoundsomecu. Bakir.

viagra. Demir.
worksundays. Hizlinsaat.
badgerbunny.  Tiim birimleri ve

binalari acar.

e

BloodRayne

Hileleri aktif hale getirmek igin Options ekranina gidin
ve Cheat lusmini bulun. Daha sonra agagjidaki kod'lar
girin.

Sonug Kod
Parcalanma. INSANEGIBSMODEGOOD
| Saglik. ANGRYXXXINSANEHOOKER
Diismanlar donar.  DONTFARTONOSCAR
God mod. TRIASSASSINDONTDIE
Juggy mod. JUGGYDANCESQUAD
Saghg yeniler. LAMEYANKEEDONTFEED
Silahlart gdsterir.  SHOWMEMYWEAPONS

Zaman. NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE
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CheatStation

iste size en yeni oyunlarin en lezzetli hileleri. Sogumadan tiiketiniz ki vitaminleri kagmasin.

| Cabela's Big Game Hunter {PS One)

Ninja Assault (PS2)
Gdrev modu ikingi bdlim: Guren' in bolimin Ana kod: her seyi agmak igin ana mentide L1+ R1 +
hikaye modunda tamamlayin. L2 +RZ' yi basili tutarken sol, sag, agag), yukan, sag,

Gdrev modu dgiinei bdliim: Gunjo' nun bilimin{
hikaye modunda tamamlayin.

Gdrev modu ddrdincii bdlim: Aci‘ nin bbliming
hikaye modunda tamamiayin.

Girev modu besinei béliim: hikaye modunu tarmam-
layin.

Giirev modu final baliimii: gorev modundaki tm
bdlimleri tamamlayin.

Ates efjitim modu: hikaye modunda en yiiksek skoru
elde ederek efitim modundaki bu mini oyunu aga-
bilirsiniz.

Magnum hikaye madu: final bol0miing tamamlayin.
Shotgun: tim bonus efitim gdrevierinde “S" derece
glde ederseniz hikaye modunda pompal tiifede sahip
olursunuz.

Daha fazla kredi: bir bSlimde bitin kredilerinizi
kaybederseniz bir kredi fazladan alirsiniz. Krediniz en
fazla 12 olabilir.

[ FIFA 2003l(P52)

| Seoul stadyumu: Intemational Cyukarr' 1 kazanin.
| Stade de France stadywmu: Club Champignship’ i

sol, yuvarlak(2) ve kare yapin.

Blood Rayne (P52)

God mod: hile meniisiindeki “God Mode™ segenegini
agmak igin “TRIASSASSINDONTRIE" kodunu girin.
Enerji doldurma: “LAMEYANKEEDONTFEED"

| Kan & glivde: “ANGRYXXXINSANEHOOKER®

Zaman fakttrd: "NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE®
BOldm segme: “ONTHELEVEL"

Donmug diigman: “DONTFARTONOSCAR"

Silahlan gdster. “SHOWMEMYWEAPONS®

Yikim: “INSANEGIBSMODEGOOD"

Jugay: “JUGGYDANCESQUAD"

Tegekkiir mesaji: “TERMINALREALITYRULES”

Pro Evolution Soccer 2 (PS2)

Klasik Arjantin takimi: Arjantin ile South American
Cyukan’ 1 kazanin.

Klasik Brezilya takimi: Brezilya ile South American
Cyukart' 1 kazanin.

Klasik ingiltere takimi: Ingiitere ile European
Cyukar’  kazanin.

Klasik Fransa takimi: Fransa ile European Cyukari
I kazanin,

Klasik Almanya takm: Almanya ile European
Cyukar' | kazanin.

Klasik Hollanda takimi: Hollanda ile European
Cyukar” 1 kazanin.

Klasik ltalya takimi; ltalya ile European Cyukari' |
kazanin.

Avryukaria karmasi: International Cyukan' | her-
hangi bir takim il kazanin,

Diinya karmasi; International League' i herhangi
bir fakimla kazamn.

Bonus ovuncular: Master League Division 1' i
lamamlayarak yeni birkag oyuncuyu agabilirsiniz.
Biitin oyunculan agmak igin g kere tekrar
etmelisiniz,

Gergekgi suratlar: Japonya ile Asian Cyukar' 1
kazanin. Boylece Edit modda bu takim igin daha
gerceke yiizler gikacaklir.

Isim soyleme: bir klip takimi ile Konami Cyukar
I kazanin. *Call Name" segenedi "Edit Clubs'
gkramnda aglacaktir,

| kazanm.
SHARK KOSESI leriniz isaretleyin ve ilgili ~ 8009C7AS — FFFF CEAE37AEBCAS9BB4 Jaguar XKR NFS:
Bu kodlan kullznabilmeniz ~ Gyunu baglatin, Bu iglem- BMW Z8: CEAE37BABCAGIR4
I¢Ir Gameshark, Exploder,  feri yapabiimek Igin CEAE3TAABCA9IBG4 Ferrari 550 B NFS:
Action Replay cinazlarna  kartingoa daha Sncedon  Need For Speed: Hot  rerrari 550 Barchetta: DEAR374ABCASOBBA
veya ram wodlarm Kayith olan oyunlan mek  Pursuit 2 (PS2) CEAE37B2BCAJ9RB4 SVT Cobra R NFS:
deslekleyen bir video kara  2labilirsiniz (M) Acik olmali: Ferrari F50: CEAE37478CA99884
sanip olmaniz gerekmekte- (M) Master (ana) kod OE3C7DF21853E50E CEAES7BABCA99B84  AM V12
dir Kullanim basitge anlamina gelir ve difer  EEgoFDEEBCDIBEBA Ford TS50 NSF: Vasnquish NFS:
styledir tgg'z"" Gi"ﬁr‘ﬁj'f” bu Maksimum NFS CEAE37ASBCA99BB4 CEAE3746BCAQOBB4
1- Kodlarn buundugu > dlaf "GI’I ;Im;;a'g ,  Puant Lotus Elise NFS: Corvette Z06:
alana girin ve yeni oyun ad nunuzufvgmfonu Uy{nuyi DEAE2B4AC7945D83 CEAE37BEBCABSA CEAE375EBCAG9BSA
yazin SR Hot pursuit: Benz CL55 AMG NFS:  Viper GTS NFS:
2- Yazdifiniz oyuna girin ve Lotus Elise: CEAE378ABCA99BB4 CEAE3756BCAQ9BA4
istediginiz kodlar, FIA World Rally CEAF3CDOBCAS9B93 Opel Speedster NFS:  Ferrari F50 NFS:
istediginiz isimlerle Championship CL55 AMG: CEAF3CD2BCA99B93 CEAE379EBCASIBB4
kaydedin. Arcade (PS One) CEAF3DD6BCASC2AB Vauxhall VX 220 NFS: Lambo.Dlablo
3- Bu kodardan istedik- Her ey agik: HSV GTS Coyukarie:  CEAEI792BCA99B84 6.0 NFS:

CEAE3752BCAS9B84 CEAE378EBCA93B84
Lambo Murcielago SVT Cobra R:

NFS: CEAE3796BCA99B84
CEAE375ABCAS9BB4 Corvette 206:
Porsche911 CEAE37AZBCA99BB4
Turbo NFS: Lamborghini
CEAE374EBCA99B84 Murcielago:
P.Carrera GT NFS: CEAE37SABCAS9B84
CEAE3766BCA93B84 Select = zaman acik:
Mclaren F1 LM: OE910B78BCA99A81
CEAE376ABCAY9BA4 OE9CTED2A209C373
Mclaren F1: L3 = zaman kapah:
CEAE3762BCA99B84 0E910B78BCASIARD
Benz CLK GTR: DESC7ED2BCA9B83
CEAE376EBCA99B64 Sintrsiz helikopter:
Polis iken: DESCAFBEBCAQ9B83
BMW M5:
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haberler

GEForce FX
Pentium 4

inceleme

donanim pazari
teknik servis

7ZVIDIA.

sf 100

sf 102
sf 105

sf 106

sf 107
sf 108

nvidia - naber bab nasilsin?

intel - iyidir ya nolsun ugrasiyoruz.
senden naber?

nvidia - napalim iste benim geforce fx'i
bitirdik, tanitimini falan yaptik.

intel - hadi yav... nasil oldu peki?

nvidia - Ug sayfa 6tede tugbek anlatmis
ya bakarsin ordan.

intel - haa. oldu.

nvidia - senden naber

intel - bende 3ghz islemci yaptim.
nvidia - deme!

intet - cevir bi 5 sayfa yazdi tugbek
sagolsun. kaparsin belki biseyler

nvidia - 2??
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Pentium 4'e Yeni Cipset

Anlarmiyorum bir islemci icin daha kag tane cipset cikabilir. Yemin
ediyorum artik cipsetlerini kafam almiyor. Hepsi birbirine girdi,
karman corman oldu. Intel de ustiine Gstlik bu ay iki tane daha
cipset cikartti. Neyse ki bunlar 6zellikii gipsetler. Yoksa yazmaya
falan, hic niyetim yoktu!

Bu yeni cipsetler E7205 ve E7505. Neyse ki isimleri farkl da diger-
lerine kansmiyor. Onceden GraniteBay
kod adiyla bilinen yeni cipsetler Penti-
um 4 islemciler igin gercek bir DDR-
RAM ¢Gziimii olarak gériilUyordu. Yent
cipsetlerden E7505 hakkinda bilmeniz
gereken tek sey kesinlikle almamaniz
gerektigi. Zira bu serverlar icin iretil-
mis bir cipset. E7205 ise kisa sirede
masaiistil sistemlerde kendine yer edi-
nebilecek gibi goziikiiyor.

Yeni E7205 ilk defa DDR-RAM’li bir sis-
temde 1850 cipseti ve RD-RAM'in per-
formansini yakalamamzi saglayacak.
Bu yeni ¢ipset Cift Kanalli (dual-chan-
nel) PC2100 DDR-RAM’leri destekledi-
ginden Pentium 4’lerin 533MHz'lik
BUS yolunu destekleyebiliyor. E7205
glinumuzin moda teknolojileri AGP 8x ve Hyper-Threading'i de
destekliyor. Beraberinde Intel'in son I/O kontrolorii olan ICH4 ile
birlikte geliyor. E7205'in eksikleri ise DDR 333 veya 400 destekle-
memesi ve fiyatinin daha yiiksek olmasi. Oyle gorlliyer ki dért
dortliik bir Intel gipsetiicin daha bir kag ay bekliyecegiz.

10Gigabit Ethernet? Glup!

Kim boylesine manyak bir hiza ihtiya¢ duyacak bile-

miyoruz. Ancak Intel'in gelistirdigi Fiberoptik Kablo

kullanan network sistemi saniyede 10 Gigabit veriyi
iletebiliyor.

Microsoft Korsani Vurdu

modchip sahipleri “offline”

Gegtigimiz aylarda Microsoft’un yeni online oyun sistemi Xbox Li-
ve araciligiyla sistemine modchip taktiran kullamialari tespit edip
cezalandiracagini soylemistik. Herkes Microsoft'un bunu yapip
yapmayacagini ve nasil bir ceza kesecegini merak ediyordu. Xbox
Livein acilmasiyla birlikte meraklar son bulmus gibi. Gelen haber-
ler Microsoft'un sisteminde modchip tespit ettigi kullanicilan
Xbox Live'dan sonsuza dek banladig yéniinde.

Her Xbox cihazinda ena ézel bir kimlik numarasi bulunuyor. Bu
yiizden Microsoft cihazimizdaki kimlik numarasini banlarsa
Xbox'iniz ile bir daha online oynayamiyorsunuz. Can yakicil

SONY MPD-AP20U harikal

Yaziyor, Caliyor, Oynatiyor

Simdi gézlerinizi kapatip bir hayal
kurun. inanimaz guzellikte bir Sony
Discman hayal edin. Oyle bir Disc-
man ki MP3 calabilsin, Hatta hatta
DVD'leri okuyabilsin. Diishnsenize
bir DVD dolusu MP3 ile dolasti-
gmizi. Diyelim ki bu cihazi
USB 2.0 ile bilgisayarimza
bagladiniz. Bir anda 24X bir
CD-RW yazicrya donUstl. Elektirige
bile baglanmadan 9 tane CD yaziver-
di size. Peki bu cihazin lizerinde bir de
Memorystick yuvasi var, bu yolla
MP3'leri Memorystick'den calabiliyor
ve bilgisayarniniz i¢in bir Memorystick
okuyucu olarak galisiyor desem? Hat-
ta harika bir uzaktan kumandasi var
kumanda izerindeki ekrandan ID-
Tag bilgilerini gdrebiliyorsunuz de-
sem? Hatta bilgisayarda rahat kulla-
nin diye bir de craddle’i var desem?
Fiyati da 299$ gibi bdyle bir cihaz i¢in

oldukga ma-
kul olsa? Evet
evet.. hakhsiniz bu bir riiya. Boyle bir
cihazi Sony bile tretmis olamaz. Bu
sadece glzel bir rlya. $imdi
www.sonystyle.com adresine girip
MPD-AP20U ismiyle bir aratin ve bu
riiyadan uyanin. inanmak zor da olsa
yapilacak tek sey Sony'nin éniinde
birkez daha saygi ile egilmek.

Aopen Costu Bir Kere

Radyoiu anakart olur mu?

Acpen anakart pazarinda yenilik
yaratmak adina olmaz isler yap-
ma serisine devam ediyor. Gegti-
gimiz aylarda transistorli ampli-
katér tadinda bir anakart Greten
firma simdi de FM radyolu bir
anakart dretti. Intel 845GE cip-
setli anakart AXAGE FM ismini ve
sisteme é-pin bir ribbon kablo ile
baglanan FM Radyc adaptériini
tastyor. PCl baglantisi olmadan
bracket'lerden birine baglanan
FM Radyo’yu isterseniz Win-
dows'dan isterseniz de hic isle-
tim sisteminizi acmadan BI-
0S’dan dinleyebiliyersunuz. AX4-
GE FM ayni 6zelligi mizik CD'leri
icin de sunuyor.

VIA'nin EPIA markasiyla piyasaya
sUrdigii yeni Mini-ATX anakart-
lar o denli kiiciik ki her tirlii fan-
tastik kasanin icine sigabiliyor.
Bunu kesfeden bir ¢ilgin bir hedi-
yelik esya diikkanindan kaptig
plastik Darth Vader bistini bil-
gisayara cevirivermis. Ekran kar-
tinin On-board olmasi ve sadece
bir PCi slotuna sahip olmasi di-
sinda normal bir nilgisayardan
hic bir eksigi yok Darth Vader'in.
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ELSA’y1 Kimler Kapti

Eski dost parca parca satildi

% Radeon 9500 Pro Piyasada

NVIDIA icin zor ATl icin tath bir donem

ATl iz krali Radeon 9700 Pro’nun ardindan Radeon 9500
Pro'yu da piyasaya silrdli. Tam DirectX 9 uyumu ve AGP 8X des-
tegi ile Radeon 9500 Pro piyasadaki tim NVIDIA kartlanndan
daha iyi. Ostelik fiyati sadece 1995. Gerci GeForced Ti4600 per-
formans olarak %5-10 arasi daha iyi. Ancak teknolcjik dzellik-

Bir zamanlarin tartigmasiz en
prestijli ekran kartt ve modem
ureticisinin akibeti belli oldu. EL-
SA bu senenin baslarinda borg

icinde iflas etmis ve borclanin ode-
nebilmesi icin satisa cikanlmist.
Ama kimse sirketi almak isteme-
yince sirket parca parca satildi.

O efsanevi modem markalan Vi-
aconnect ve Microlink calisanlari-
na verilirken tum domain isimleri,
"ELSA” markasi ve ekran karti markala-
n “Gladiac”, “Winner”, “Synergy” ve
“Gloria” Neue ELSA {Almanca Yeni EL-
SA) isimli bir sirkete satildi.

Son giinlerinde NVIDIA'min en siki is or-
taklarindna biri olan, profesyonel pa-
zarda NVIDIA ile ortaklasa calisan EL-
SA’nin yeni sahipleri hig vakit kaybet-
meden Gladiac ve Winner adi altinda

e isin ilgin-
ci her iki yeni kartta
ATl giplerini tasiyor. Ustelik Rade-
on 9700 Pro cipsetli yeni Gladiac direkt
olarak ATI'in dretimi.
Kisacasi ismi birilerinin elinde kalsa da
o bildigimiz ELSA artik tamamen tarihe
karisti. Bu arada uyanik Neue ELSA fir-
mast nasll olsa saglam markayiz zihni-
yetiyle kartlarini piyasa fiyatinin ize-
rinde satiyormus. Ne diyelim Allah islah
etsin.

leri géz dniinde tu-
tunca bu birsey ifa-
de etmiyor. Clnki
DirectX 9 destekli
oyunlar piyasaya
ciktikca bu denge
ciddi bicimde Rade-
on 9500 Pro lehine
degisecek. Yeni bir
ekran karti almay)
disiinenlere duyu-
rulur.

Yeni Athlon = Athlon 64

ke ik i SN =g, R EE S e AMD Comdex Fuari sirasinda Clawhammer kod

adli 64-bit’lik yeni islemcisinin resmi adini duyur-
du. Yeni islemci Athlon 64 olarak anilacak. Pek de
yaratici degil ha? Clawhammer oisa belki alirdik.

Daha hizli Celeron

Pentium 4 3Ghz'i acinda Celeron yaninda iyice bir ezildi. Ama
hakkini yememli, abisinin izinden hizla ilerleyen Celeron
2.2Ghz’e ulasti.

Cep Telefonu Mu?
Gameboy Mu?

Yoksa ikisi bir arada mi?

Su aralar Nokia Game ile oyunseverleri 17:00 — 20:00 aras bil-
gisayarlari basina kitleyen Nokia oyunlar konusunda ¢ok daha
ciddi seylerin pesinde oldugunu gésterdi. Bu sene Yilhk Mobil
Internet Konferansin’da gosterime sunulan yeni cihaz N-Gage,
cep telefonu ile Gameboy'u birlestiriyor.

Goriiniis olarak Game-
boy Advance ile bir cep
telefonu arasinda olan
N-Gage daha ¢cok online
ve multiplayer oyuniara
odaklanacak. Bluetooth
teknolojisi sayesinde ya-
kimnizdakilerle kapisir-
ken, cep telefonu opera-
toriniiz iizerinden kita-
lar arasi daha oyun oy-
nayabileceksiniz. Nokia
N-Gage icin oyunlar ta-
sarlamaya simdiden baslamis. Ama bu konuda tek basina de-
gil. Ayni Gameboy gibi hafiza kartuslari ile oyun oynatabilen
N-Gage icin tdm oyun firmalannin oyun tiretecegi sdyleniyor.
Hatta Nokia Sega ile bu konuda 6zel bir anlasma yapmis bile.
Konsol isini bir kenara birakip iyiden iyiye oyun tasarimina yd-
nelen Sega icin oldukca iyi bir firsat bu. Aklimiza takilan tek so-
ru cihazin Gameboy veya GBA oyunlanni oynatmasinin méim-
kiin olup olmayacag.

Intel’den Oyun Turnuvasi
Bazi Oyuncular Zengin Oldu

Intel basindan beri profesyonel ayun turnuvalanna destek
vermisti. Global politika olarak profesyonel oyunculugu
destekleyen Intel hemen hemen tiim CPL turnuvalarinin
ve WCG'in ana sponsorlarindandi. Ancak Ingiltere’de
isi bir adim daha ileri gotirlip bugiine kadar dizen-
lenmis en biiylk ingiliz turnuvasini kendi elle-
riyle diizenlemis. Ustelik biyiik para 6dilii de
tam 25.000 Pound. Turnuva oyunlannin Co-
unter-Strike, Return to Castle Wolfenstien
ve Warcraft lll clmasi da Intel'in oyunlar-
daki vahset konusundaki cekingenligini
yendigini gésteriyor. Hatirlarsaniz gecti-
gimiz aylarda Intei Tiirkiye'de bizimle birlikte bir eldukca iyi bir Colin McRae tur-
nuvasi diizenlemisti. Bu desteklerin bosa gidecegini hi¢ sanmam. Ne demis sair?
“Oyunculan destekleyeni, oyuncularda destekler”.

800MHz FSB Yolda

Gok kafanizi bulandirmamak icin Intel vs AMD haberlerini ba-
yagi eliyorum. Ama aklinizda bulunsun iki dev de 2003 icinde
islemci FSB'lerini B0OMHz’e cikaracaklarini agtkladi. Her iki is-
lemci icinde ana RAM ise DDR 400 olacak. Ayrica 2003 senesi az
onceki haberden goriildligil lizere 64-bitlik islemcilerle tanis-
mamizi saglayacak. Kisacasi firtina ufukta.
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Tacini ATl'a kaptiran NVIDIA yeni saldirisina hazirlaniyor. Yeni kral

adayuyla ilgili tiim detaylar burada!

Bu seneki E3 ile ilgili donanim haberlerini
okuyanlar hatirlar. NVIDIA'nin standina ugra-
mis ve tam anlamiyla elim bos ddnmistim.
GeForce 4’le tanisali ¢ok da fazla bir zaman ol-
mamasina ragmen GeFoerce 5 ile ilgili bir seyler
duymayi beklemistim. Sonucta NVIDIA'nin ge-
leneksel 6 ayda bir yeni Griin gikartma starteji-
si geregi GeForce 5'le ilgili tim detaylar hazir
olmaliydi. Ama stand bos bir odadan ve sikia

standart bir basin sorumlusundan ibaretti. Ara-
dan aylar gecti. Yeni GeForce ile ilgili ortadaki
tek sey John Carmack ve Doom Il kullanilarak
verilen gaz ve ortaya atilan Cine FX isimli bir bir
kavramd.. Bu arada ATI, Radeon 9700 ile cok iyi
biris cikarip performans ve teknoloji liderligini
acik farkla kazandi. Simdi Kasim'in ortasina
gelmemisken nihayet yeni GeForce FX ile ilgili
bir seyler duyduk. Ama elimizdeki tek sey kart-
la ilgili bilgi. Ortalikta kartin kendisi falan yok.

Muhtemelen Subat sonlarn ve belki Mart’a ka-
dar da olmayacak.

Peki NVIDIA'nin bu kadar gecikmesinin se-
bebi ne? Acaba eski hizlarim kaybettiter mi
yoksa gerckten muhtesem bir kart Gzerinde
calistiklanindan mi araya bu kadar gecikme ko-
yuyorlar, Yeni kart bize neler getiriyor? Doom
'l hic dertsiz caiistiracak mi? Hepsine ufak
ufak bakahim,

Yeni GeForce ile ilgili ilk siirpriz isminin Ge-
Force 5 olmamas. Yeni kartimiz GeForce FX.
Bu ismin secilmis olmasinin iki sebebi var. Bi-
rincisi NVIDIA oyunlarda sinema filmlerinin
kalitesini yakalayacaklar iddasini, bu sefer da-
ha saglam ortaya koyuyor. Kartin sinema
efektlerini verecegi iddiasi ismine FX ekini ko-
yuyor. ikinci sebep ise 3Dfx’in kapanmasindan
sonra oradan gelen mithendislerin ve edinilen
ekstra bilgi ve teknolojilerin kullanildig: ilk
kart GeForce FX. Bu isim biraz da 3Dfx'in anisi-
na yani {(6nce batir sonra an, ilging).

GeForce FX'in Subat’tan énce piyasada ola-
mamasinin sebebi ise tamamen Oretimle ilgili
sebeplerden. Yeni kart 125 milyon transistér
iceriyor. Bu kadar ¢ok transistére sahip bir cip
mevcut teknoloji ile ¢ok biiyiik oluyor, ok isi-
niyor ve cok fazia gii¢ haraiyor. Bu yiizden
mevcut anakartlarin AGP slotuna sagladigi
elektrik giicii yeterli olamiyor. Bu nedenle Ge-

Force FX, yeni model Pentium 4’lerde kullanilan
0.13 mikron teknolojisi ile Gretiliyor. GeForce 4
ve Radeon 9700 daha eski olan 0.15 mikron
teknolojisine sahipti. Bu yiizden simdi iiretim
hatlarinin yenilenmesi, yeni yatinmlar yapil-
masi gerkeiyor. GeForce FX'i geciktiren bu.

1000 Megahertz RAM

GeFarce FX'in hangi modeller ile piyasaya siiri-
lecegi tam olarak actklanmadi. Ancak en hizli
madelin GeForce FX 5800 Ultra adiyla piyasaya
ctkmasi ve 500MHz ¢ekirdek, 1000MHz RAM
hizina sahip olmasi bekleniyor. Radeon
9700’un 325MHz cekirdek hizinda ¢alistigini
dustiniince GeForce FX'in hiz kralligini garanti-
ledigini diisinmek yanlis olmaz. Ama 1Ghz hi-
zinda RAM tam anlamiyla dudak uguklatici. Us-
telik adindan ¢ok sozedilse de heniiz hic kulla-
nilmamis olan DDR2 tipinde clacak bu RAM.
Aslina bakarsaniz RAM DDR2 degil. Simdi “hay-
da lahana tursusu” demeyin hemen. Samsung
tarafindan czel olarak GeForce FX icin gelistiri-
len bu RAM, heniiz tam kesinlesmemis DDR2
yapisina ¢ok benziyor. Bu denli hizli clabilmesi-
nin sebebi bu. Ancak DDR2 gibi bir seferde dort
bilgi degil, DDR gibi iki bilgi tasiyor. Kisacasi
DDR ile DDR2 arasinda bir yerde. NVIDIA yine
pazarlama dehasimi kullanip is ¢eviriyor mu?...
Bence ceviriyor. Ama 1Ghz gibi uguk bir hizda
¢alistiktan sonra kimin umrunda.

Buradaki tek sorun GeForce FX'in Parhelia
ve Radeon 9700'Un tersine 256-bit degil 128-
bitlik RAM veriyoluna sahip ofmasi. GeForce FX,
GeForce 4°'den daha da gelismis bir hafiza kont-
rol sistemine sahip. Ama her biri bagimsiz 4 ta-
ne 32-bit’lik RAM yolu yerine neden 8 tane yap-
madiklarini anlamak miimkiin degil. Belki bun-
dan daha fazla RAM hiz), cekirdek hizi dar bo-
gaz olusturacagindan fayda saglamadi ve NVI-
DIA 1Ghz RAM’in daha yavas 256-bit’lik
RAM’den performans olarak olmasa bile pazar-
lama agisindan daha faydal oldugunu diistin-
dii.

GeForce FX'in AGP 8X arayiiziinG kullanaca-
gini sfylemeye gerek yok heralde. Zaten GeFor-
ced4 MX 440 ve Ti 4200 modelleri icin AGP 8X
destekleyen modeller qikti coktan. Hatta duy-
dugumuza gore yakinda GeForce 4 Ti 4400 ve Ti
4600 icin de 8X modeller cikacak. Ama NVIDIA,
MX 440 ve Ti 4200'lerde oldugu gibi kart ismi-
nin sonuna bir 8X eklemek ile yetinmeyip kart-
lann ismini komple degistirecekmis. Yeni mo-
dellerin Ti 5800 ve Ti 5800 SE olacag: sdyleni-
yor. Kart ayni kart ve tek fark AGP 8X'in eklen-
mesi. Ustelik su an icin bu bir performans farki
getirmiyor. Ama Radeon 9700 piyasadaki en
hizli kartken ve NVDIA alti ayda bir ekran karti
rikaramamisken bu isim degisikligi islerine ge-
liyor. Bu heniiz kesinlesmis degil ve simdiden
cok ciddi bir tepki aldigi icin NVIDIA bu isten ca-
yabilir. Umariz dyle olur, aksi takdirde birileri-
nin onlara 3Dfx’in neden ve ne denli hizh batti-
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g hatirlatmas) gereke-
cek.

DirectX 9

Neyse biz GeForce FX'e geri ddne-

lim. GeForce FX'in en biiyiik 6zelligi

ayni Radeon 9700 gibi DirectX 9 =
uyumlu tasarlanmis olmasi. DirectX
9 halen beta asamasinda olsa da ya-
kinda ¢ikmis olacak ve oyunlari bir
adim ileri gétirecek. DirectX 9 pek cok
yeni teknolojiyi beraberinde getirme-
sinin yani sira DirectX 8 ile tanistigimiz
Vertex ve Pixel Shader’lar yeniden ta-
mmliyor. Su an 3D grafiklerin temeli
olan Vertex ve Pixel Shader'lar DirectX 9
ile 2.0 versiyonuna gelmis oluyor ve bitlniyle
programlanabilir hale geliyor. Bu iki ahbap sha-
derlarin programlanabilir clmasi demek oyun
tasanmcilaninin ekran kartlaninin sahip oldugu
efektleri kullanmaktan kurtulup hayal ettikleri
her efekti gerceklestirebilecek olmasi. Bu saye-
de oyun tasanimailan hig olmadiklari kadar 6z-
gur olacaklar, hayallerini gerceklestirme éniin-
deki engeller biraz daha kalkmis olacak. Ama
burada bir noktay tekrar vurgulayalim bu Ge-
Force FX'e 6zel degii. DirectX 9°dan kaynaklani-
yor ve Radeon 9700’ de ayn 6zgiirlig0l sunuyor.
NVIDIA GeForce FX biiltenlerinde bir dolu oyun
tasanmaisina bir dolu duygusal demegier verdi-
rerek isi biraz kendine mal etmis. Ama bu nok-
tada daha giiclii bir kart olmasi disinda konuy-
la bir alaksi yok. Her yeni kart daha da giiclii ol-

duguna gore cok da ézel degil.
GeForce FX'in en glclii oldu-
gu noktalardan biri iste bu Ver-
tex Shader. Shader bu arada
Shredder degil yanhslik olma-
sin, “Shredder mi? Dalin”
\ diyip kaplumbaga dahs
A yapmayin karta. Zira icinde
\ Rocksteady ve Bebop da var...
Igrencim biliyorum ama benim de
giiclii oldugum nokta bu belki.
Neyse ne diyorduk? Ha.. Vertex
Shader. GeForce 4'de bulunan iki pa-
ralel Vertex Shader DirectX 9 standart-
larina uymadi@ icin GeForce FX icin sifir-
dan ¢ok daha blylik tek bir Vertex Shader
gelistirilmis. Bu Vertex Shader ayni siirede
GeForce 4 Ti4600'den 3 kat daha fazla Vertex
hesaplamasi yapabiliyor. Ayrica Vertex Shader
65536 komut setinin kullanima imkan veriyor.
Standart DirectX 9 spesifikasyonu ve Radeon
9700 1024 komut setini destekledigindne bu
noktada GeForce FX'den olduk¢a zayiflar. Yani
GeForce FX Vertex Shader 2.0 standardini des-
teklemekle kalmayip Gtesine geciyor. Ama Ge-
Force FX gibi hizli bir kartta dahi 1000'in iize-
rinde komut kullandigimizda oyun oynanama-
yacak kadar yavas oluyor. Yani pratikte bir ya-
rar sgz konusu degil.

Daha Fazla Teknik Detay
Daha ilgi ¢ekici konulara gelmeden teknik de-
taylara kabaca bakalim biraz daha. “Teknik
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teknik... baydik” diyenler ¢ paragraf atlayabi-
lir. S0z bu arada igrenc espri falan yapmicam.
Hic bir sey kagirmayacaksiniz.

GeForce FX ile NVIDIA’da 8 Pixel Pipeline't
kullanmaya baslyocr. Yani Pixel islemleri (doku-
lar mesela) aym anda sekiz koldan yapiliyor.
GeForce FX'in Pixel Pipeline’lan bir seferde tek
doku isleyebiliyor. Bu konuda Radeon 9700 ile
ayni yetenege sahip. Elbette ¢ekirdek ve RAM
hiz) yiiziinden daha hizli. Ayrica yine Radeon
9700 gibi bir pixel'e 16 ayn doku atayabiliyor.
Mesela bu dokulardan biri dokunun rengini, bi-
ri parlakhigini, biri Gzerine diisen 15181 verebili-
yor. Bir noktaya bir dolu doku atayarak ¢ok da-
ha gercekci goriintiller yaratmak ilk olarak Par-
helia’da én plana cikmisti. Radeon 9700 ve Ge-
Force FX'de daha da gelisiyor bu ozellik. NVI-
DIA'nin sinema kalitesinde 3D grafik iddiasi da
biraz bu ncktadan geliyor. Aynica Parhelia'da
32-bit'den daha iistiin olan 64-bit’lik yeni bir
renk derinligi ile karsilasmistik. Radeon 9700
96-bit'lik renk derinligi ile bir adim daha &teye
gitmisti. GeForce FX ise 128-bit’lik renk derinli-
gine sahip. Yani en giizel san en giize! lacivert
FX'li kartta (dayanamiyorum napiyim). Gerci
derinlik arttikca gozle goriilebilir farklarda aza-
liyor tabii. Farkin ne boyutta oldugunu kartin
kendisini gormeden bilemeyecegiz.

Anti Aliasing

GeForce FX'de ylizimizii giildiirecek bir haber
Anti-Aliasing’in daha da az performans yiyecek
olmasi. $u ana dek sadece Parhelia yok denecek
kadar az performans kaybiyla Anti-Aliasing
yapmayi basarmisti. Parhelia’'nin metodu bii-
tin resime degil sadece nesnelerin kenarlarina
Anti-Aliasing uygulamakti. GeForce FX'de ise
bambaska bir sistem var. GPU cekirdegi ile RAM
arasina o6zel bir sikistirma iinitesi eklenmis. Bu
tinite cekirdekten gikan herseyi 1/4 oranina ka-
dar kilghltiip RAM'e dyle yolluyor.Béylece Anti-
Aliasing’de problem olan RAM veriyolunda dar
bogaz kalkmis oluyor. Bu sikistirma metodu
Anti-Aliasing acikken kendini gosteriyor ¢iinkii
normal zamanlarda sikistirmanin orani olduk-
ca dusiik kahyor. Umanz artik goziimiizd kirp-
madan Anti-Aliasing'i agabilecegiz. Ancak Anti-
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Aliasing’i gorunti ola-
rak gelistiren bir teknoloji eklenmemis.
Anti-Aliasing'in 6X ve 8X olarzk iki ayn
modu clacak, )

Ayrica Anisotropic Filtering sisteminde de
baz degisiklikler var. GeForce FX aym GeForce
4 gibi Adaptive Texture Filtering’e sahip. Yani
GPU dokuyu, sahneyi ve performansi dikkate
alarak Anisotropic Filtering metodunu kendi
secebiliyor. Ancak istenirse bu Szellik kapatihp
Bilinear, Trilinear, 8X gibi metodlardan biri de
kullanilabiliyor. Ancak Anisotropic Filtering’de
hala 8X ile sinirl.

Doom lll Oynatiyo Mu?

Eminim hepiniz GeForce FX'in performansini
cok merak ediyorsunuz. Emin olun bende. Karti
elime alip evirip cevirmeden, iizerinde bench-
marklar yapmadan gérdiigim duydugum hig-
bir seye inanmam. Ama illaki rakam isteyenle-
riniz varsa su Doom Il performans testine ba-
karak mutlu olabilirler. Gérdiigiiniz gibi bu
test GeForce FX'in Ti4600'den ikibuguk kat, Ra-
deon 9700'den ise %40 daha hizli oldugunu
gosteriyor. Ama bu sonuclar NVIDIA'nin ileri
surdugil rakamlar ve gézii kapall inanilacak
seyler degil. Zira testin yapildigi haritanin ismi
bile nvdemo3. Yani Doom IIl olarak gecse bile
her durumda NVIDIA’ya dzel yapilmis bir
benchmark. Zaten John Carmack’la NVIDIA ara-
sindaki hos muhabbet ve ortak pazarlama stra-
tejileri kabak tadi vermeye basladi.

Cool Baba Cool’alim

GeForce FX'in yiiksek cekir-
dek ve RAM hizlarini dii-
stintince saglam bir so-
gutmaya ihtiyac duy-
dupu da acik. Zaten
NVIDIA  oldukea
saglam bir so-
putma da du-
siinmils. Ta-

nitim sira-

sinda kulla-
mlfan  kartin
hem (zerinde hem de
altinda ¢ekirdek ve RAM'leri ka-
patacak sekilde genis bir bakir heatsink
var. Bu heatsink’in (zerinde ise egzoz sistemli
bir hava sogutmas: yer aliyor. Bir yerden tani-
dik geldi mi? Evet ABIT'in OTES sistemi ile he-
men hemen ayni bu sogutma sistemi. Farkl
olarak hava kasanin iginden degil disindan al-
niyor. Bu hava heatsink’in Gzerinden, daha
sonra da heatsink’e bagli olan bakir egzoz ka-
naflarindan gecerek disan atiliyor. Cok girclii

bir fanla desteklendiginden olduk¢a hizl dola-
nan hava bakir aksamla bol bo! temas ederek
gerekli sogutmayr sagliyor. Havanin kasanin
icinden degil de disindan alinmasi beni diistin-
dirdii. Hava kasanin iginden alindiginda, kasa
icinde de ekstra bir sirkillasyon yaratacagin-
dan daha faydal gibi geliyor. Ancak GeForce
FX'in sogutma ihtiyaci oldukca yiiksek olmahi
ki havayt disardan almayi tercih etmisler.
NVIDIA'nin sogutma ile ilgili dogru yaptig
diger bir sey ise fan dénis hizini siirekli kont-
rol ediyor olmasi. Béylesine giicli bir sogutma
sistemi cok fazla giiriiltii yaratacagindan Ge-
Force FX kart 1sisini siirekli takip ederek gerek-
li degilse fanin déniis hizini diisiirerek gurdl-
tilyl azaltiyor. Yani oyun oynarken fan tam
gaz ddnerken masa istiinde kullandiginiz
standart 2D uygulamalarda cok daha az giiriil-
tl yaratiyor.
Bunlan Kactan Satiyorlar

Piyasaya siriilecek olan GeForce FX modelleri
dedigim gibi henliz kesinlesmedi. Ancak soy-
lentiler 500MHz hizinda calisacak en hizli mo-
delin 400%°dan piyasaya siriilecegi yoniinde.
NVIDIA bdylesine hizl bir karti 4005'dan piya-
saya siirerse ATl oldukea terletecektir, Aslinda
GeForce 4'den kalan tecriibelerimiz kartin fiya-
ti en az 499$ olur diyor. Ancak NVIDIA 0.13
mikron kullanmasindan kaynaklanan maliyet
dusiisuini rekabeti arttirmak icin kullanabilir.

Bu en hizli modelin isminin GeForce FX
5800 olmas! bekieniyor. Biylk ihtimalle orta
seviye icin GeForce FX 5200 ve dusiik seviyede
GeForce FX 550 MX modelleri cikacaktir. Isimler
farkl olabilir tabii. Ancak bu sefer MX modeli-
nin cikisi baya gecikebilir. Cinkii DirectX 9
uyumluluk logosunu alabilmek icin bir kartin
cok ciddi sartlara sahip olmasi gerekiyor. Ge-
Force 4 MX'i cikanirken NVIDIA GeForce 3'ten
bile eski bir teknoloji kullanmisti. Ayn: seyi Ge-
Force MX'de de yaparsa kartin DirectX 9 uyum-
lu olamayacag: agik. NVIDIA'nin bu konuda ne
strateji izleyecegini gorecegiz.

Sonucta Olarak

Ne Diyoruz?
Geforce FX'in hepimi-
zin sisteminde gor-
mek isteyecegi bir
kart oldugu kesin.
Ama ben cok da etki-
lenmis  hissetmiye-
rum. Sonucta piyasa-
da bulunan Radecn
9700'iin sahip olma-
digr bir teknolojiye, bir
yenilige sahip degil
GeForce FX. Tersine
True Form ve Hardwa-
re Displacement Map
gibi kilit iki teknoloji-
den yoksun. Bunun
sebebi zamaninda ATI"in N-Patches teknolojisi-
ni sirf gurur ugruna GeForce’a eklememis ol-
malan.

GeForce FX Radeon 9700°den cok daha hizh
elbette. Ancak iki kartin cikis tarihleri arasinda
6 aya yakin bir siire oldugunu diisiniirseniz bu
normal. Ustelik bu siire boyunca ATFin bos dur-
mayacag da agikar. GeForce FX'den kisa siire
sonra yeni bir kartla (Radeon 10000 falan ola-
cak herzlde) ATl hiz kralligimi geri alabilir. Uste-
lik ekran karti savagim biraz yakindan takip
edenler ATin bir sonraki kartini, GeForce FX'in
piyasaya cikisindan hemen once, duyurularak
iGeForce FX iizerindeki ilgiyi dagitmaya calst-
acagini tahmin edebilir. ATI'in éniindeki tek en-
gel daha hizl bir kart icin eninde sonunda onla-
nn da 0.13 mikrona gecmek zorunda olmast.
Belki de 2004’de ekran kartlari kralltgina kimin
hiilkmedecegini belirleyen bu olacak.
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Pentium 4
HYPER-THREA

Carsidan alirsin bir tane sistem gorur iki tane!

Intel hiz bariyerlerini asmaya devam ediyor.
Bu senenin baslarinda 2Ghz’i asan Intel biz da-
ha 2002'yi devirmeden 3Ghz'i de deviriyor. Us-
telik Intel uzun sireden beri ilk defa yeni bir is-
lemcisi ile hiz artisindan fazlasini sunuyor. Pen-
tiumn 4 3.06Ghz ile birlikte gelen Hyper-Thre-
ading teknlojisi uzun siiredir islemci diinyasin-
da gérduglimiiz en heyecan verici gelisme.

Peki nedir bu yeni teknoloji? Islemcilerin
icinde komutlarn uygulanmastndan sorumlu
birimler wvardir. islenmesi gereken data
RAM'den alinip bu Uygulama Birimlerine gelir,
burada islenir ve RAM'e geri yollanir. Kimi is-
lemleri gerceklestirmek icin ayni anda bitin
Uygulama Birimleri ¢alismak zorundadir. Ama
bir islemcinin gerceklestirdigi pek cok islemde
bu birimlerin onda biri dahi kullaniimaz. Ashna
bakarsiniz ortalama olarak bir islemcideki Uy-
gulama Birimlerini %35 verimlilik ile kullaninz.
Burada yanlis anlama olmasin. Bu %35 verimli-
lik islercinin zorlanip zorlanmamasi degil. is-
lemcinin asil isini Gstlenen Uygulama Birimleri-
nin ne kadar kullanildigidir. Yani bilgisayariniz
kasim kasim kasilirken aslinda o ¢ok degerli Uy-
gulama Birimlerinin %90" yan gelip yattyor ola-
bilir. Cinkl o an yapilan is uygulama birimleri-
nin %10°'unu kullanmaktadir. Simdi diyeceksi-
niz ki “Madem bilgisayarm kasiliyor bu kadar,
bu hasbi tembel uygulama birimleri de isin
ucundan tutsun, biran 6nce isi bitirseler ya!”.
Aslina bakarsaniz Intel’deki mihendisler bunu
yillardir séyleyip duruyor. Ancak islemcilerin
yapisi geregi islemciler ayni anda sadece bir is
yapabiliyorlar. Uygulama birimlerinin %99'u o
an yan gelip yatiyor olsa bile...

Nihayet Hyper-Threading
Hyper-Threading iste bu sorunu ortadan kaldir-
mak icin gelistirilmis bir teknoloji. Hyper-Thre-

lN

|..:f'.-.-..=.<. ading'e sahip olan
P,enﬂ_!-’[ﬂj 4 bir islemci aym an-

' da iki isi birden ya-
pabiliyor. Diyelim ki bir miizik CD'sini MP3 ola-
rak kaydediyorsunuz. Bu islem islemcinizdeki
uygulama birimlerinin %34’Uni kullaniyor.
Maillerinize bakmak istediniz ve Outlook Exp-
ress’i calistirdiniz. Outlook Express'in calisma-
si icin gereken islemler hemen geriye kalan
%66 lik béllme havale ediliyor. Diyelim ki Out-
look Express'in ihtiyaci da %41. Bu durumda
islemci iki programin islemlerini aym anda ya-
piyor ama hala %25'lik bir birim kullamifmamis
oluyor. Bu teknoloji sayesinde Intel uygulama
birimlerinin verimliligini %35'ten %50'ye ¢
karmis durumda. %15 ekstra performans hic
de fena degil.

Ama Yeni Degil
Hyper-Threading aslinda ilk modelden bu ya-
na bitiin Pentium 4 islemcilerin icin de mev-
cuttu. Ama bir dolu uyumlufuk sorunu ylizin-
den kapal duruyordu. Acildiginda (sizin aca-
bilme sansiniz yok) normal uygulamalarin per-
formanslar ciddi olarak disilyordu. Yeni Pen-
tiumn 4 3.06GHz ile bu sorunlar nihayet biitii-
niyle asilmis oluyor ve zaten Pentium 4’lerde
dnceden var olan Hyper-Threading'in acilisi
yapihyor. Ne yazik ki daha énceki modellerde
varolan Hyper-Threading'leri bir sekilde sonra-
dan agma sansmiz yok.

Pentium 4 3.06GHz'de Hyper-Threading’i
actiginizda Windows iglemcinizi sanki iki ayn

islemciymis gibi goriiyor. Bu ylzden bu Hyper-
Threading iki islemci destekleyen Windows
2000 ve Windows XP disindaki sistemlerde kul-
lanilamiyor.

Yalmz Hyper-Threading'ten faydalanabil-
meniz icin ayni anda iki programin birden cali-
siyor almast lazim. Clinkii Windows bir progra-
min islemlerini ikiye béliip iki ayri islemciye
yollayamiyor. Aym anda iki islem birden olacak
ki iki ayri yoldan ilerlesinler. Gerci istisnai sayi-
da program birden fazla islemci destegine sa-
hip ve tek baslarina iki ayri koldan ¢alisabiliyor-
lar. Bunlar daha ¢ok 3D Studio Max gibi profes-
yonel uygulamalar. Ne yazik ki hi¢ bir oyunda
bu destek yok su an. Ama gelecekte olacagina
kesin goziiyle bakabiliriz. Bu ylizden Hyper-
Threading'in bize faydasi oyun oynarken geri
planda baska bir seyler caligtirabilmek clacak
simdilik.

_— ;
>
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Microsoft

MULTIMEDIA KEYBC

Gegen ay Microsoft’'un piyasaya yeni klavye
ve mouse’lar sirdiginin haberini vermistik.
Bu ay hemen yeni modelleri ele gecirip incele-
dik. Microsoft’un yeni Multimedya Klavyesi
standart Microsoft klavyelerinin cizgisini bir
dolu yeni 6zellikle zenginlestiriyor. Klavyenin
standart klavye planindan tek farki yon tuslari-
nin CTRL'ye yaklastinlip Home-Page Down ara-
sindakilerin de daha kompakt hale getirilmis
olmasi. Boylece klavyenin eni biraz daraltiimis.
Normalde standart klavye planinin bozulmasi-
na karsiyimdir. Ama Microsoft bu isi o kadar
gizel yapmus ki hig rahatsiz olmadigim gibi is-
tline yeni yerlesimi daha da rahat buldum. Ho-
me-Page Down tus gurubu dikey yerlegtirilmis
ve Insert tusu atilarak Delete tusu biiyiitiilmils.
Cok basarih bir hareket.

Klavyenin koyu renkteki dist kismina bir do-
lu Multimedya 6zelligi ve kisayol tuslar eklen-
mis. Bunlar sirasiyla My Documents, My Pictu-
res ve My Music icin kisayol tuslari. Medya oy-
naticimiz icin  Mute, Play, Stop, Volume
Up/Down, Rewind, Forward tus grubu ve Med-
ya Player'i acan tus. Daha sonra Internet igin
Mail, Web/Home ve Messanger. Klavyenin sa-
gina dogru biraz daha devam edince daha k-

Microsoft'un yeni mouse’u

¢k olan Calculator, Log Off ve Sleep tus-
lari yer aliyor.

Isinizi kotaylastiran bu tuslarin timi prog-
ramlanabilir elbette. Mesela Microsoft Mes-
sanger kullanmiyorsaniz Messanger tusuna
1CQ’yl atayabiliyorsunuz. Hatta Medya Player
tuslarina bile ne isterseniz atiyorsunuz. Bura-
daki tek istisna Mute tusu. Nedense bu tusa bir
sey atama sansiniz yok.

Bu F Tuslari Neye Yarar?

Bu ek tuslar ne kadar mitkemme]| islenmis olsa
bile ok da yeni degiller. Benzer fonksiyonlar
bugiine kadar bir dolu klavyede gordiik. Ancak
Microsoft Multimedia Keyboard'da oldukea il-
ging bir yenilik var. Klavyenin ust tarafinda du-
ran 12 F tusu genelde kullanilmazlar. Microsoft
atil durumdaki bu 12 tusu kesfetmis ve bunla-
ra 6zellikie ofis kullammina yonelik yeni fonk-
siyonlar atamis. Yeni fonksiyonlar sirasiyla
Help, Undo, Redo, New, Open, Close, Reply, For-
ward, Send, Spell, Save ve Print. Bu tus serisinin
sonundaki F Lock tusu sayesinde standart F
fonksiyonlari ile yeni fonsksiyonlar arasinda
gecis yapabiliyorsunuz. Bu harika bir bulus.
Normalde bu fonksiyoniar icin hep CTRL+S gibi

Optical Mouse Blue hayal ki-  hat

nasyonlar kul-
lanirdim. Artik tek tus-
la isi bitirebiliyoruz. Buradaki tek muhalefetim
bu tuslarin éncekilerin aksine programlanabilir
olmamas|. Mesela ben Spell ve Help'i asla kul-
lanmam. Ayrica F5 tusunu ¢ok kullandigim icin
hem F Lock agik hem de kapaliyken yenileme
yapsin isterim. Malesef bu imkanlara sahip de-
giliz. Umanm IntelliType Pro’nun yeni versiyo-
nu ile bu dzellik eklenir.

Klavyenin kalitesi ve tus ergonomisi Micro-
soft’un klasik basarisini siirdlrtyor. Tuslar sizi
asla yormayacak kadar hafif ancak parmak ug-
larinizda peltelesmeyecek kadar tepkisel. Bu
szellikle oyunfarda ¢ok 6nemli. Fazla yumusak
veya fazla sert utslar tepki siirelerinizi oldukea
disiirtip izh yorulmaniza yol acabilir.

Microsoft Multimedia Keyboard'un kurulu-
mu da hic dertsiz. CD'den programi kurdugu-
nuzda yeniden baslatmaniza dahi gerek kalmi-
yor. Bir de USB baglantisi olsaydi bu klavyeyi
asrin klavyesi ilan edebilirdim.

2le@sSorricaL mouse BLUE

atabilecegim  head-

Wireless Optical Mouse Blue
acikcas) beni basta cok heye-
canlandirdi. Microsoft’un Exp-
lorer 3.0 ile optik sorunlanm
¢ozdUguni biliyorduk. Eger bu
yeni mouse ile kablosuz ileti-
sim sorunlari ¢dziilmiis ve er-
gonomi gelismisse ne sahane
olur diye diistinliyordum. Zira
resimlerinden Mouse Wheel
Optical gibi diizglin bir ergo-
nomisi oldugu hissini veriyor-
du.

Ama malesef beklentilerim
dogru ¢ikmadi. Multimedia
Keyboard’un aksine Wireless

rikhig yaratti. Oncelikle mouse
Explorer 3.0'in tersine sapit-
maya olduk¢a miisait. Bunun
sebebi optik yapi mi yoksa
kablosuz iletisim mi sdylemek
zor. Ayrica Wireless Optical
Mouse Blue ergonomi konu-
sunda da simifta kahyor. Pil
olarak daha kiigiik olan AAA
tip yerine AA kullamimis ol-
masi mouse’u ¢cok agir yapmis.
Elinizde olduk¢a hantal kali-
yor, cabuk yoruyor. Ani hare-
ketleri bir tirld tuturamiyor-
sunuz. Wireless Optical Mo-
use Blue’u kullanirken ok ra-

shot'larin rakibin resmini ¢iz-
mekten oteye gidememesi
can sikicl. Ayrica benim 6z0-
rim mi yoksa mouse’un mu
bilinmez siirekli bas ve kiciik
parmagimi mouse’un altina
sikistirip durdum. Daha &nce
bu basima gelmediginden
mouse’u suclamak daha dog-
tu olur saninm.

Wireless Optical Mouse
Blue, Windows’'da kullanmak
icin sik ve gilizel bir mouse ola-
bilir. Ama onunla FPS veya RTS
oynamaniz tavsiye edemeye-
cegim.
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Donanim Pazarl

Bu ay NVIDIA, diinya capinda yanki getiren GeForce  Bogazici (212) 217 29 29 Kont (212) 499 62 99
FX ile eglene dursun ATl piyasadaki en hizli kartlara Cizgi (212) 356 70 70 Microsoft {212) 258 59 98
sahip olmanin meyvelerini topluyor. Uzunca birara-  patagate  (212) 2885311 Multimedya (212) 479 46 46
dan sonra hem ideal hem de ekonomik sistemde Dijital Center www.dijitalcenter.com  Sky (212) 225 68 08
GeForce’lara veda edip ATl'lari selamliyoruz. ihlas Acer  (216) 317 97 50 Ufotek (212) 274 56 60
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Teknr

Teknik Servislerin Karanhk Prensi Geri Dondii!!!

Donamm Pazarinda didisirken birde Medieval
Total War'da karsima crkan Bizansiilarla ugras-
maktan yorgun diistiim. MTW incelerken basla-
yan sicak ¢atisma Strateji Ustast ile catisma of-
maktan ¢tkip meydan muhrabesine dontisiiver-
di. Donamm diinyasindaki soguk savag dzlemle
anarken sonunda olan oldu ve herkesin gayreti
ile Bizans Donamim diinyasina kadar geri cekil-
mek zorunda kaldi. Bizansin gdziine sokmak
uzere aldigim tornavidami birakip gectim bende
klavyemin basina.

jesuskane

Tugbek merhaba, benim sorumu cevaplasan
cevaplasan sen cevaplarsin saninm (umarim
dogru kullanmisimdir). Ben sirf GTA 3 icin bilgi-
sayarimi yeniledim ama Windows XP yiiziin-
den oynayamiyorum. Ama XP'nin yedegi olma-
didt icin de silemiyorum. Simdi ben ikinci bir
Windows yiiklesem (mesela Win28) istedigim
zaman istedigim Windows’ u calistirabilic mi-
yim? Herhangi bir sorun cikar mu? lkinci sorum
bende bir hard-disk daha var. Eger ona Win-
dows 98 yiiklersem bilgisayan acip jumperlar

dedistirmeden {biostan olabilir} istedigimi pri-
mary istedigimi secondaty gosterip boylece is-
tedigim Windows’ u calistrrabilir miyim? (shiir
turlis cok zor olur sanminim) Latfen bana yardim
el bir sure daha GTA 3 oynayamozsam cildira-
cagim cunkil. Liitfen kendine iyi bak

Mehmet Efruz YALCIN

Tugbek gectigimiz ay belirttigi gibi paran-
tezlere cekildi. Ben yardima olmaya calisaca-
gim sana. Sistemine ikinci bir Windows yikle-
men mumkin. fkinci bir diskin varsa daha da
kolay. Normalde birden fazla isletim sistemini
legal yollardan kurmak istediginde versiyonla-
nn sirasina gore kurman lazim. Win 98, 2000,

XP sirasiyla ornegin. Yani XP kurulu iken 98 CD
sini takip ta kurma sansin yok. Sorunun geri ka-
lanina da cevap otucak bu bdliim iyi oku o yiiz-
den. BIOS’a giriyorsun, boot menisiinden isle-
tim sitemi kurulu oimayan diskini Birinci Boot
Cihazi olarak seciyorsun, kaydedip cikiyorsun.
Sistemin yeniden basladiktan sonra isletim sis-
temini kuruyorsun. Hangi isletim sistemini kul-
lanmak istersen her seferinde BIOS’ tan bu de-
gisikligi yapiyorsun. Ya da isletim sisteminden
bagimsiz calisan bir Boot Manager programi
kullanabilirsin bu is icin. Bu islemin dezavan-
tajlan, her seferinde BIOS ile ugrasmak duru-
mundasin. ikinci sorun ise ayn disklerden boot
ettiginde isletim sistemi kurulu oldugu diski C:
olarak adlandiracak ve slriicti isimieri iki sis-
temde farkls olacaktir.

Merhaba Tugbek,

Benim kafamda bazi sorular var sandg sormak
istiyorum? Itk 6nce ben yeni bir PC alacagim bu
yiizden sana birkac soru sormak istiyorum.

1) Sence Intel Pentium 4 2.53 mu yoksa Athlon
XP 2800+ mi?

snerals e

-

Bu ay GeForce FX duyurulurken pek cok yeni nesil ayunla birlikte yapildi tanitimi.
Iste bu oyunlardan carpici bir kac gériinti.

2) Abit IT 7 mi ATZ Max 2 mi? Yoksa i850 Intel
mi?

3) Corsair XM 53200 256 MB mi? Yoksa 512
MB RD-RAM mi?

Jesuskane | jesuskane@level.com.tr

4) Seagate 120GB mu? Yoksa IBM 120 GXP mi?
5) Radeon 9700 Pro mu yoksa Geforce 4 Ti
4600 miu?

5.1) Geforce 5 ne zaman cikacak onu beklemeli
miyin. Ayrica Radeon 9700 Pro

ile kiyaslar mistn?

5.2) Geforce 5 MX, Geforce 4'ten ne kadar iis-
tun?

6) Sence DVD-ROM mu almali miyim yoksa,
CD-ROM ayri mu almalnyim? Ayrica ikisinin oku-
ma kalitesinde bir farklilik var my ?

Bilgisayanmi soyle almay: diistiniiyorum;
Pentium 4 2,53, AT7 MAX 2 (intel islemciye
Athlon anakart. Aman diyim -TO), 512 MB
RAM, 120 GB HDD, Radeon 9700 Pro, Aopen
56X CD-ROM, Titanium B-52, $8 Live Voule 5.1.
Bu donanim beni kac yil idare eder? Cok uzun
tuttuysam ozur dilerim cevaplarsan sevinirim.
Ayrica DOOM 3% calistinr mi?

Murat Kahya

Murat uzun tutmamissin ama dolambach ol-
mus azicik. Hizli sorular hizli cevaplar;

1) Athlon XP 2800+

2) AMD islemciye AMD Boar. Yanid AT7 MAX 2
3) Maddi durumur yerindeyse tabii ki Corsair.
Zaten RD-RAM Athlon ile calismaz.

4) Seagate rulez.

5) Radeon 9700 Pro elbette.

5-1) GeForce 5'in ismi GeForce FX oldu ve
Mart'tan 6nce ulkemize gelmez gibi. O zaman
kadar bekleyebiliyorsan bekle tabii. Ama 4 ay
dayanamiyorsan cok da dert degil. Performans
farkini bugiinden séylemek zor.

5-2) GeForce FX MX'in olaup olmayacag bile
kesin degil. Ama muhtemelen Nisan gibi cika-
cak.

6) Kullanim alanina bagli olarak sana kalmis
bu. Ama DVD daha kalite bir cihaz ve bence cok
daha becerikli.

Bu donanim seni uzun siure idare edicektir.

LEVEL 12 2002
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Ama yukandaki cevaplardan sonra bambaska
bir makine toplayacaksin sanminm. DOOM 3’lin
de Allah cezasin vericek bilinen higbir sistem-
de calismayacak. (sikildim Doom sorularindan,
sahsi degil) (+1 -TO)

Selam Tugbek,
Sana bir kac tane sorum olacak. Bildiklerini ce-
vaplarsan sevinirim.
1-Benim 128MB ve 32MB olmak iizere iki
RAM'im var. Bu RAM lerin ikisi de bilgisayardo
takil. (Anakartim Gigabyte VIA Socket 370 GA-
6VXC7-4X). Benim sorum asiinda performans
acisindan. Yani Anakartta 2 RAM olmas: bilgi-
sayars yavagslatir mi2 Sif 128 M8 mi kalsin yok-
sa ikisi de kalsin mi?
2- Bilgisayanmda WinXP Home (Tiirkce) var.
Ben bu isletim sistemine 90 dolar verince ken-
dimi kaztk yemis gibi hissettim.Clinkil bir cok
programimi calistiramiyorum. EasyCd Creator,
Adobe Photoshop, Worldcraft (bu calisiyor an-
cak bozulmaiar meydana geliyor ve ara sira da
hata veriyor). Acaba Servis Pack’i yiklersem dii-
zeliv mi? Yoksa illa da teker teker herseyi yoma-
lamak mi gerekiyor
3- Konfigiirasyonum: P3 600, 160MB RAM,
32MB TNT2. Bu sistemde WindowsXP kullan-
mak mantikh mi acaba? :)
Sorularim bu kadar. Cevapiarini e-mail adresi-
me postalarsan sevinirim. Ayrica din dergiye
gelicektik arkadasimia ancak yeni tasindiginiz
yert bulamadik gelemedim. Olsun baska sefere
artik. i) Derginin yapiminda ve okunmasinda
emeqi gecen herkese saygilar tesekkuler,
BYell

Eren Ertugrul

Selam Eren,

Sana bir kac tane cevabim olucak. Bildiklerim
sadece tabii.

1- Senin 128MB ve 32MB’lik iki RAM'in var. Sen
32’ligi uzaklastir ortamdan, yarardan ¢ok zara-
ri var. Zaran iki adet RAM clmasi degil zaran
muhtemelen 32MB olan eski RAM’in digerin-
den yavas olmasi.

2- Sen Service Pack’i kur dnce sonra dene. Ben-
de bahsi gecen bu programlar sorunsuz calis-
makta cunku (Ama eski versiyonlarsa XP ile
uyumnsuz olabilir. Hala calismayan varsa yama-
lamaya bak -TO).

3- Sistemin yeterli. Hatta zaten az olan RAM'ini
XP Windows 98 den cck daha verimli olarak
kullanicaktir emin o (Ah ben buna muhalifim
ama -TOMN.

Baska sefer evet. Ben cevaplan yazdim sen so-
rulanini yazip yollarsan sevinirim ama ben ha
ne aman uff. Sana da BYE.

Selam Tugbek,
Yakiastk bir aydir cehenem azabi cekiyorum.
Yurtdisindan bir tanidigim geliyor. lik basta
Dreamcast getirticektim, sonra PS2’ye dénddim,
sonra da XBox disiindum, Ne clursun teknik
ozelikierinin disinda hangi konselda daha ¢ok
zevk alinm bana bunu sdyle. Oyun bulmak P5 2
kadar rahat degil ama yinede teknolojisi
Xbox'in iyi oldudu icin gelecekteki oyunlar
Xbox’a ikcak diye arada kaldim. P5 2'de MGS 2
var gerci Xbox da da gktr ama bir site 8.7 ver-
mis PS 2 versiyonu 9.8. Xbox ta Halc var, Splin-
ter Cell var yani anlatmak istedigim cok zor du-
rumdaytm. Hangi konsolu aityrm?

Baris Dokur

Tugbek abin parantezden yakarnsini duyar mi
bilemem (duyamam mi —T0) ama Baris bir dur
yahu. Dine déne ne olmugsun dyle? Yaziktir
glinahtir paralama kendini. Bu sorunun cevabi
oldukga kolay aslinda. Gerci ben bilemem sen
neden zevk alirsin. Hem seni taniyip aha bak
Baris bunu sever deme sansim da yok. Hig ara-
da kalma. Dreamcast’i unut yok bu illkede éyle
bir sey (Diinyada da kalmadi zati —TO}. Xbox'in
gelecegi pek bir belirsiz (bizim memleketten
bahsediyorum}. PS 2 ise, PS 2 iste daha ne dii-
siinliyorsun al sen PS 2. Hem Mercedes, BMW
gibi bir sey PS 2, kaybetmez deger falan. Baktin
Xbox celiyor aklini satar onu alirsin bir Xbox
ilerde (Playstation 2’deki oyunlar baska yerde
yok.)

Umarim sakinlesmigsindir arttk. Cehennem
azabi ¢ektirmeyin kendinize boyle basit seyler
icin carim Allah Allah ya.

Oncelikle Ramazan Aymizin boiluk ve bereketl,
ayni zamanda yusek tirajli gecmesini dileyerek
sorunumu aktarmak istiyorum. 03/01/2002
tarihinde almis oldugurm PC nin Ozellikieri; Ath-
lon XP 1.6GHz, 266MHz ASUS A7A, 256MB
DDR 266MHz, 40GB Seagate 7200 RPM HDD,
64MB AT! Ekran karti, 17"LG Flatron 775FT Mo-
nitdr, 16X Pioneer DVD-ROM, S8 Live! Value
5.1, 56K INCA MODEM. Sorunum bu sistemi al-
digrmda fiyati 1.560.702.000 idi. Fakat aldi-
gimdan bu yana sistem devamilr her tiirlii oyun,
miizik, film, seyrederken ses ve goriinti takil-
mast soz konusu. Makineyi geri gatiirdiim Cre-
ative ses kartinin eski siiriimiinii yikleyip for-
muot attilar. Zaten format atinca makinenin
duzelecegini sanan insaniar var. Fakat hala bu
sorun giderilmis degil. Makine cani istedigi za-
man takihyor, ister acar acmaz ister 1 saat ister
4 saat. Servise gottriince makina’'mn takilmasi-
ni beklemiyor ki ben anlatamiyorum adama
hani yok bir sey diyor adam oysa evde ben bu

sorunu yastyorum. Diisiinsenize cok nemir bir
is icin mail yaziyorsunuz kepyalamadaniz ha-
sirt sistem kilitleniyor. Oysa metin cok uzun siz-
de kaptirmis yaztyorsunuz. Birde internet bag-
lanirken “soft k error” diye pencere ¢ikiyor ama
baglanyorum nete. Ben bu makinayl parcaia-
madan liitfen bana yardimci olun. Resmen “ha
kilitiendi ha kilitlenecek” diye paranoyak olup
cikacadim. Birde bu makineyi satarsam dederi
ne kadar, 56z bir daha size sormadan makine
falan almiycam. Ne olur yardim edin sorunun
ne oldugunu sdyleyeblilirseniz en azmndan servi-
sine gittigimde ¢dziimleyici imkan bulurum.
Simdiden cok tesekkirler ve basanlar.

Isimsiz

Hayir dualarin igin tesekkiirler. Guzel uzun
uzun anlatmigsin derdini umanm kisa cevap
tatmin eder seni. Sen git o bilgisayarci amcanin
basina eksi bir giizel. Her AMD islemci her Ana-
kart ta dizgiin calismiyor. Tecriibe ile sabit.
Tirkiye ye AMD islemci dagrtan iki firma var.
Artik iiretildikleri yerden midir nedir bu amca-
lanin getirdikleri islemciler her board da ¢als-
miyorlar. Gegtigimiz ay bilgisayar aldigimiz bir
arkadasim da ayni problemi yasadi saticiya an-
latana kadar canimiz cikti. Sen istedigin kadar
dilzelt yine anlamsiz sorunlar cikicaktir bagina.
Yanhs anlama par¢alarda bir sorun oldugun-
dan degil genel bir uyum sorunu olmasindan
kaynaklaniyor bu. Ben cevaba kisa demistim di
mi yuh bana (Ayni uyumsuzlugu RAM’ler cika-
riyor da olabilir. RAM'ler genelde kalitesiz OEM
oldugundan ne is acacaklan belli olmuyor. Bu
arkadas soruna ¢dziim getirmemekte 1srar
ederse telefon numarasini yofla bir -T0).

Tekrar merhaba,

Kisa ve Gz bir mesaj olucak. Fan hizini nasi arti-
rabilirim bana aciklar rustn?

Simdiden tesekktir ederim.

Emre Baspinar

Merhaba Emre,

Kisa ve 6z bir cevap sana UFLE.

Fan’in daha hizh donmesi yarardan ok zarar
vericektir. Fanin motoru da i1sinan bir sey so-
nucta. Fan’in normal devri yeterli degilse so-
gutma i¢in ufak bir piyasa arastirmasi yap. Ol-
dukca iyi fan+sogutucular var piyasada.

Simdi bu sayfayi terk ederken sdylemek istedi-
gim aslinda sey ben ama Ghiith ama ne ya TUG-
BEK ne ya ben mi bozuyorum biitin huzuru
Uhuhiihhi. Biliyorum sen de sevmiyorsun beni
dudaddhdhi (aglamiyorum géziime bisi kagtl,
ya da sinirden iste ya da..) Aman neyse bosve-
rin... (Aman duygu sdmirisi de yaparmis
aman aman... —TQ)
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» oliiler uyaninca...

Onlar korku sinemasinin emektarlari; vefa-
kar demirbaslar. Onlar on saflarda yer alan,
kursunu beynine ilk yiyen, gogiis kafesiilk yar-
lan cefakar figiranlar. Kimlerden mi bahsedi-
yorum? Tabii ki yasayan oiiilerden veya evren-
sel adiyla zombilerden (biz onlari ‘undead’ diye
de biliyoruz). Gercekten zombiler su ana kadar
sayisiz filmde, kitapta ve bilgisayar oyununda
kutlanilmistir. Peki nedir bu zombi? Nerden cik-
mistir bu uykusuzluk ceken éltler? Undying’in
yaraticisi Clive Barker onlar icin: “Zombiler de-
gisik bir tur clirumuis et” diyor ve “Her seyden
dnce beyinsiz, akilsiz oluyorlar ve akilsiz olan
da beni dehsete siriikler...” diye ekliyor. Zom-

bilerin dogusu hakkinda bir¢ok rivayete rastla-
mak mumkiin. En popiiler olanlar, nikleer
santralin birinde basgdsteren radyoaktif bir s1-
zinty, ¢idgin bir bilim adaminin icadi olan bir vi-
rus ve Haiti yoresi sakinlerinin vudu biyUleri.

Her ficii de éliileri sensuz uykularindan uyandi-
rabilmis ama bir daha yataklarina geri dondi-
rememistir. Tabii ortada bu &liilerin uyanik ol-
masindan daha biiytik bir sorun var, o da ag ol-
malan! Genellikle énlerine kim cikarsa piranha
sliriisii gibi saldiran zombiler, bazen de yemek
secerek ille de mendde beyin olsun isterler
{herhalde kendilerinde olmadigi icin). Laf hazir
beyinden acilmisken, onlan durdurmanin tek
yolu da genellikle kafalarini govdelerinden
ayirmak veya olmayan beyinlerine bir kursun
stkmaktir {aklinizda bulunsun).

Zombilerin, insanlar hemn korkutacak, hem
de eglendirecek bir potansiyele sahip ofdugu-
nu farkeden George Romero gegiyor kamera-
min arkasina ve ¢cektigi iclemeyle sinemada bir
‘Yasayan Oluler’ furyasi baslatiyor. Yasayan
Oliilerin glinimuze kadar canli kaldigimin is-
patlamak icin, gectigimiz aylarda vizyona giren
Resident Evil't gdsterebiliriz. Zombiler beyaz-
perdeden sonra herhalde en cok cizgi roman
alemini arsinlamistir, Ornegin Italyan Bonelli

» Ciineyt Arkin Rayden oldu

Evet, aynen dyle oldu. Kiilt aktériimiiz
Ciineyt Arkin veya gercek adiyla Fah-
rettin Ciiretlibatur, bir boru reklam
icin, Mortal Kombat aleminden yild)-
nm tanrisi Rayden oluverdi; yani en
azindan oimayi denedi {biliyorum bu-
nu yapmam size haksizlik ama dumu-
rumu birileriyle paylagmaliyim). Rekla-
mi kisaca tasvir etmek gerekirse, Cii-
neyt Baba beyazlan ¢ekmis bir halde,
bizzat kendi icadi karate hamleleriyle
cevresindeki plastik borutara bir giizel
girisiyor. Ucuyor, kagiyor ve her boruya
agzimin payini veriyor. Ortamsa tah-

min edeceginiz lizere
sisler icinde. Final hare-
ketini de yapip kamera-
yI Matrix tadinda don-
diirdiikten sonra sela-
mini veriyor ve davudi
bir sesten reklamin slo-
ganini ve markanin adi-
nm duyuyoruz. Tabii bir
stre kendimize gelemi-
yor ve uzaktan kuman-
daya hamle yapamiyo-
ruz. Paralize olmak gibi
bir sey bu reklami izle-
mek. Rayden, Ciineyt

Comics tarafindan 1986 yilinda cikarilan Dylan
Dog: Yasayan Olulerin Safagi, George Rome-
ro’nun 1968'de cektigi ayni adli filme adeta bir
saygl durusudur. Dylan Dog'un yaraticisi [tal-
yan (Tiziano Sclavi) ama kendisi ingiliz. O aslin-
da bir siiper kahraman degil, sadece her sefe-
rinde kendisini dogaustii olaylarin iginde bulan
bir kabus dedektifi; kétii esprileriyle zombile-
rin bile kamini donduran yardimaisi Groucho'yu
da unutmamak gerek. Tabii kadinlar da ihmal
etmez Dylan Dog, hem de iki eli kanda olsa bi-
le. Dylan Dog’un ilk iki macerasi olan Yasayan
Oliilerin Safagi ve Kanndesen Jack tek bir ki-
tapta ve ilk defa bayilerimizde. Koleksiyoncular
ve korku janriyla ilgilenenler kesinlikle kagir-
mamal. Kitapta ayrica Giovanni Scognamillo
ve Metin Demirhan gibi tlriin uzmanlarinin da
goursleri yer almakta. Daha ayrintih bilgi icin
cizgiroman.gen.tr adresine goz atalabilirsiniz.

» bu baska fantom

Aranizda eminim Faith No Mere dinleyenler
vardir, daha dogrusu grup dagildigina gére din-
lemis olanlar. Adamlar gercekten siki ve farkl
bir gruptu. Yaptiklan miizigi belli bir kategeri-
ye koymak cok zor ve tabii unutmak da. Epic,
Midlife Crisis, Evidence grubun bir ¢irpida akli-
ma gelen hitlerinden. Faith No More elbette bir
bitundl ama karizmatik vokal Mike Patton
her zaman grubun bir adim éniinde gibiydi.
Nedense grup 1998'de dagildi ve hayranlarini
boynu biikiik birakti. Ama Mike Patton emekli-
ye ayrilmadi ve yanina Slayer'dan Dave Lom-
bardo’yu ve Melvins'den Buzz Osbourne’u ala-
rak Fantomas’i kurdu. fsmini bir Fransiz cizgi
roman kahramanindan almis olan Fantomas,
avangard, hatta deneysel sayilabilecek bir mi-
zik yapmakta. Grubun son projesi ‘The Direc-
tor's Cut' ise cesitli film muziklerinin tekrar yo-
rumlanmasi ustiine kurulu. Baba, Rose-
mary'nin Bebegi, ikiz Tepeler, Korku Burnu gibi
saglam filmlerin muzikleri ele alinmis. Yalniz
Director’s Cut kesinlikle bir ‘cover soundtrack’

Arkin ve plastik borular... sorgulamak imkansiz
ve bir o kadar da anlamsiz. Bu iilkede gercekten
dumurun sonu yok.

» Atilgan Isinlandi

Daha dogrusu tasindi. Hepimizin hayatinda en
az bir kere, sirf meraktan bile olsa icine adim
athig veya vitrinine goz suzdiirdOgu Atilgan
Cult Shop yeni yerine tasindl. Merak etmeyin
Atlas Pasaj’ndan ¢ok uzaklagmadi, hala istik-
lal'de. Atlas Pasaji'nin arkasindan gikiyor, ilk
sagdaki pasaja giriyor {Anabala), alt kata iniyor
ve No:16-17'nin kapistni tiklatiyorsunuz. Akh-
niza gelebilecek veya gelemeyecek her tiirlii
Manga-Anime Urlinlin, kiilt filmi, ¢izgi roma-
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degil, zaten dinleyince siz de anlayacaksiniz.
Yorumlar oldukca farkli ve alisiimadik, hatta
bazen asirl derecede sert. Gergekten birtakim
yaratici kaygilara sahip bir albiim. Fantomas’l
sadece Faith No More’un hatrina olsa bile de-
nemelisiniz, ézellikle ortalikta bu kadar sagma
sapan grup varken. Peki nasil mi? Maalesef
simdilik sadece Internet zerinden.

» Kuzulardan Once

Birkac ay dnce 'Kizil Ejder’den biraz bahsettigi-
mi hatirliyorum ama sans bu ya, biz Dr. Hanni-
bal Lecter't beklerken vizyona ayni isimli Jet
L¥nin filmi girdi. Hem komik bir rastlantiydi,
hem de hevesler kursakta kalmisti. Neyse ki ar-
tik gercek ‘Kizil Ejder’ sinemalarda ve herkesi
kanatlarinin aftina caginyor.

Thomas Harris’in dinyaca unli tglemesinin itk
kitabi olan Red Dragon, aslinda ikinci kez be-
yazperdeye uyarlanmakta. ilk defa Michael
Mann (Heat, Son Mobhikan) tarafindan ‘Man-
hunter” ismiyle cekilmisti; iyi bir filmdi ama iz-
leyici tarafindan o kadar tutulmamisti. Simdiy-
se ydnetmen koltugunda Brett Ratner (Rush
Hour) oturuyor. Kuzulanin Sessizligi gercekten
bir bagyaprtti. Ardindan gelen Hannibal, Ridley

ni, posteri ve fanzini Atilgan Cult Shop'da bula-
bilir ve kurcalayabilirsiniz. Ayrica Metin Demir-
han’la muhabbet etme sansiniz da her zaman
yiksek. ligili makamlara duyrulur.

Scott’in etkileyici goriintiilerine ragmen ayni
havay! yakalayamadi ama yine de gisede iyi i5
cikardi. Kizil Ejder ise bizi Kuzularin Sessizli-
gi'nin éncesine gétiirliyor ve her seyin nasl
basladigina taniklik ettiriyor.

Film Dr. Lecter’in {Anthony Hopkins), FBI ajam
Will Graham (Fdward Norton) tarafindan yaka-
lanistyla aciliyor. Ajan Graham, ‘Yamyam’ la-
kapli Dr. Lecter't hapse yollamis ama kendisi de
cok ciddi fiziksel yaralar almistir. Davanin etki-
sinden kurtulabilmek icin emekli olmus ve aile-
siyle deniz kenarinda sakin bir yasam siirmek-
tedir. Ama disanda bir yerlerde bir psikopat
simdiden iki aileyi katletmis, bir sonraki hamle-
sini planlamaktadir. Durum bdyle olunca FBI
sefi Jack Crawford (Harvey Keitel), eski ajan
Graham'dan yardim ister. Katilin getin ceviz ol-
dugunu anlayan Graham da eski dostu (!) Dr.
Lecter'in danismanligina basvurur. Boylece de-

e

rin psikanalizler ve zamana karsi bir milcadele
baslamistir. Dr. Lecter kendisini yakalayan aja-
na hayranlik duymasina ragmen, ailesini yok
ederek intikam almak da istemektedir; uzak-
tan kumanda edebilecegi biri pekala bu isi ken-
disi icin gérebilir. Cember daralmakta, Kizil Ej-
der evrimini tamamlamaktadir...

Kizil Ejder, belki Kuzularin Sessizligi kadar giic-
10 olmasa da onun temposunda ilerleyen, sag-
lam bir polisiye-gerilim filmi. Ozellikle Hanni-

» Oscar Aday Adayimiz
Her yil En lyi Yabana Film dalinda Oscar kaza-
nabilmek icin Amerika’ya bir film génderiririz,
Ama simdiye kadar maalesef aday adayi ol-
maktan bir adim éteye gidemedik.
Belki de iyi filmler ¢ekiyoruz ama
iyi filmler secemiyoruz. Hint Sine-
masi gibi yilda ylizlerce film ¢ek-
medigimize gére bu secim isi o ka-
dar da zor olmasa gerek. Bu seferki
aday adayimizsa, Umit Unal'in ilk
uzurr metraji olan “9". Film aym
zamanda Tlrkiye'de gekilen ilk di-
jital uzun metrajli film olma tnva-
nina sahip. Tamami dijital kamera-
larla cekilip, bilgisayar ortaminda

bal ile karsilastinnca ok basarili oldugunu séy-
leyebilirim. Yénetmen Brett Ratner kitaba fil-
min basindan sonuna kadar sadik kalarak cok
iyi bir is ¢cikarmis. Kendi egolanni arka planda
birakip, oyunculan én plana c¢ikarmay tercih
etmis (zaten elinin altinda bu kadar iyi bir kad-
ro varken aksi de diistintilemezdi herhalde).
Anthony Hopkins ve Ralph Fiennes, insan bilin-
caltimin derinliklerindeki sapkin dusinceleri
yiizeye cikarmakta ¢ok basanli.. Edward Nor-
ton'un Fight Club benzeri bir performans gos-
terdigi séylenemez belki ama zaten oynadigi
ajan karakterinin sinirlarn cok belli; Jodie Fos-
ter'inki kadar derin degil. Harvey Keitel, Emily
Watson ve Philip Seymour Hoffman biraz
kiyida kosede kalmrs gibi ama yine de filme bir
hava kattiklar kesin. Oyuncularin hicbiri bir-
biriyle yarismiyaor, hepsi rolind oynamis sonra
da arkasina yaslanmis sanki. Ama tabii ki Sir
Antheny Hopkins'in filmde ayn bir karizmasi
var. Bakislari ve ses tonu karsisindaki adeta
delip geciyor; her an avlanmaya hazir bir ifad-
eye sahip. Eger seri katil temasini isleyen sug
filmlerini seviyorsaniz, Kizil Ejder’i kagirmayin.
Sadece kadrosu igin bile gérilmeye deger...

Giiven Gatak
guven@level.com.tr

montajlanan 9, daha sonra sinemalarda goste-
rilmek lizere filme aktarilmis. Film bir cinayet
oykisu astiine kurulu. Sokaklarda yatip kalkan
bir kiz 8idurilir ve olayla ilgisi oldugu samlan
6 kisi sorguya cekilir... Kadro Ali Poy-
razoglu, Serra Yilmaz, Fikret Kuskan
ve Ozan Giliven gibi deneyimli ve il-
gine isimlerden olusmakta. Dijital ol-
masiysa filme farkl bir hava katmis.
Yonetmen Umit Onal’t daha ¢ok ser-
naryolarindan (Piano Piano Bacaksiz,
Amerikal) ve reklam filmlerinden ta-
niyoruz, 9 ile iyi bir baslangic yapmis.
Yeni bir Soderbergh mi doguyor aca-
ba? Elemelerde bol sans, artik su sey-
tanin bacagini kirmak gerek.
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Tekrar merhabalar...
Farletmissinizdir, il aydir l&;ﬂrka plan resmi
uzerinde micadele edivoruz. Sivan Bey i tirl
severnedi resimbsri. Gecen ay en seydiGim ressam
olan Caravaggio'nun Judith resmifl koyrmustum.
Derdi gikar ¢ilkmaz “Yandik bittik] Eyvah eyvah!™
nidgalaryla yanima geldl, Neymig eféndim, gocule-
larin riyasing ‘glrecekmis o resim. Telstibbie
(htyle mi vaziliyordu yaa) falan mear"rm diyordum
ki, yine dayanarmayip kendim bik seyler yaptim,
Umarim bunu hegenirsiniz...

" NeysEsr By arada, Dream Theater kanserini de
arkamizda biraktik. Onun hakkinda da biraz
mirildanayim... 11k Gnoe suni sbylerelivirn’ ki,
arganizasyon siiperdl. Konser tam <aatinde basiad
ye ke defa konsers zmmaninda gidip sadece 10
dakika'da iceriye girebildim. Yine de konseridnces
' birklrinin Gzerine Gikan veva slse liran dermyalar
vardl ama genelde jzlevicilar gayvet efendiydi ve
Dream Theater'a yakisiyorfard:.

Konsere Pull me Under ile giren grubun gerfor-
manst Inanimeazd. Zaten elemanlarin harbivi
enstrimanlarinda kendisinl kanitlams, “Ayrica
gribun seyirciyle lletisiml de gok baganliyd Tabii
k[ ietisim derken, vokalist James LaBtie ve Mike
Partnoy'dan bahsediyorum, En gazl adarm da
Partnay'du. .. Sanirim 30-20 tane baget attl seyir-
ciye. Neredeyse, bir defa kultandig) bageti bir daha
kultanmar. Bir ara seyircinin teking hagst atti ve
eleman da Portnoy'a bageti .gerl atln. Portnoy
abimiz de tuttu ve calmaya devam et Sonra
bitkat keré daha devam ettirdiler bu gfay). Gayet
hostu..., Bence konserin en etklleyici yam 20
takikaya yakin bir patborl yapmalariydi. Vokalsiz,
sadece enstrimanlarla tlakildilar ve ODream
Thigater'in ve Liguid Tension Experiment’in birgok
pargasin Kargik caldlar, Konser de Z saat 45
dakilca strdil. Bis igin Grpmnanlarysa doverektim
artike, Gonkd hepimiz vorguiiuklan olmek Uzerey-
ik, ‘Herkese hayieli wgurly olsun divorum ve
albilimlere gegivorum...

kisa gecip hepsini tanitmak istiyorum bayatla-
madain...

Bloodbath

Resurvection Through Carnage

Silpei besi afizel Insan, calglan Kigilik Mikael
Alerfalt sliper bir is daha gleartrmis, Katatonia'dan
| tanichfiimz Anders Mydtrom w Jonas Renkse ile
Bloodbath adli bir yan grup kurmusiar. Death
Metal yapan bu kueeyll (i tengayer metalcl, yenl
albimler] Resurrection Through Carnage’s
| qectiimiz giinlerde qikarttilar. Ben de Opeth'in
sof albinti igin bakinirken farkettim, Iyl ki farket-

Haa bu arada, bu ay atbiimler iyvice bivikti. Kisa:

| fu
(migim! Mdkernmel bir grup, mikemmel hir
albiirm,

fyle dkiz Death Metal de dedil. Teknik ve cok
saglam riffler war. Yine de hir Opsth veya
Katatonia beklememek |lanm. Elemaniar nefret.
lerini kusmuslar bu alblmde. Sozier de Gyle diy-
ausal vaya sosyal icerikll defil anlayacadiniz
iizere... Mezarliklarda kafatasiar uguyor, biicek-
ler arasinda yanan ditiler ve kan banyolar...

Death Metal severler kesinlikie almali bu
albiimi

Son garky Cry My Name igin albtmdeki en
guzel sark) divebilivim. Gaha bir melodik falan..
Ayrica: 5o You Die, The Soulcollectar ve Bathe in
Bload da Itk dintemeniz gerekenlerdert ..

Son zamanlarda cok fazla Death Metal ‘din-
lermesem de, bu-albtmi gok sevdim, Dinlemeden
edemez oldum... Tabll sen sinavi kazanama, ev
safhlibiyle papaz ol, bir de sigaray birakmaya calis
biitiin bunlarm dzerine. Al sana stper mizikl
Zaten bunlar dintermesem adam déwvmeye pazara
Gikacadim arssstilk!

Nile

In Thewr Darkest Shrines

hadem Death Metal’den girdik, son zamaniarin
en saglam arubu Nile'i gecmek dlmaz (Yav ben bu
Grubia M nayl " diverniyorum bie e, Yazldidg glll
“hile® diyerum), Bloodbath'e Death Metal dedil,
ama Mile'in yaninda Hafif Bati Mzig] oibi kaldi!
Alblim o lkadar hizli ki, sarkilar arasindaki
gegigler] yakalayamivor Insan. Huerr dive bir
abanmis elemanlar ogeesh yanl...

Nile'yl daha dnceden dinleyenler billr. Cogu
pargalannda Tntre’lar vardir ve Misie mitolojis
uzering kuruluder, Matta Amongst the Catacomb
af Nephern Ka albtiminl ok severim. Daba Gnce
Nile dinlemeyenler yvarsa o albimii kesinlikle din-
[esintar tyarurt,

Bu alblmele de alay aym fakat ik 15 dakika

i -

Gorgan abi
yurcan_abi;:sekior8.com

fele@ini sagiriyor jhsan. Sonra Lnas Slayer of the
Gaotls Tle olayr kurtanmaya galismiglar ama yine de
milkkermmel bir sekilde mzlamyor sarks. Zaten
“ur-kalk*larla, etektlerle ve sololarla parga 12
dakikaya yakin sirliyor. Daha sonra bir ters bir dilz
giden Nile, adarmi dayak yemige geviriyor. Yani
hem olisuyor hem déviiyor, Slper bir atblim
bence. . Kesinlikle, son zamanlarinen basarnl gru-
plarmdan Mile'ye yakisiyor.

W.AS.P
Dying for the World
""Hala yasiyor mu?' diyenlere cevap olacak siper
bir albiim! Dying for the World‘de, hemen hemen
hieerkesin en seviligh WOALS P alhdind alan Crimson
[dol‘a yakin bir performans var. Sertlik desen sert-
lk, duygu desen duygu... Al iste sana Blackie
Lawless...

Albimun agihg pargas olan Shadow Man'in rif-
f'ler] siper. Bangir bangiwr Heawy KMetall
Devarminda: My Wicked Heart da cok iyi gidivor.
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Sonra da Hallowed Groundun solosuna zoom diyo-
rum by arada. Zamaninda en iy akustik
gitar/vokal sdultind de alnus olan Blackie L.awless,
albimiin sonunda Hallowed Ground’'u akiistik
yorurmlams. Cok da glizel yapmis, ellerine saglik.
Ayrica Trail of Tears da cok afizel duyausal bir
parca. Alblim gergekten cok sadlam. Heavy Metal
dinteyenler hemen gidip alsinlar. W.AS.P'1 pek
tanimayanlar igin de iyi bir tanigma firsati olabilir.

My Dying Bride

Vaoice of the Wretched

iste hayatinun grubu... Mizikte aradigim her sey
bu grupta var. Melankoli, duyagu, sertlik ve heye-
can... Aslinda bir alblimi digerini pek tutmasa da
Doorm‘un krallart diyebilirim My Diyng Bride’a.
Turn Loose the Swans aibi bir doom albiimi daha
gelmis midir piyasaya bilmiyorum. Ve samrim bu
adamlann bu rahatiklanni gok seviyorum. Bir
albiimil saf doom yapwyorlar, sonra bir albimde
elektronik ogeler kullamyorlar. Diger bir albiimde
hrutal vokal olmuyor, bir digeri ise deli gibi sert
olabilivor.

Albiime gelince... Krakow'da kaydedilen kon-
serin agilig) She is the Dark fle yapilnug. Daha
sonra Turn Loose the Swans ve Cry of Mankind ile
devam eden, 10 parcave 75 dakikalik bir My Bying

Bride ziyafeti... Turn Loose the Swans'dan (g,
diger albimlerden de birer parca secmisler ki,
Towards the Snister demasundan bile Symphonaire
Infernus et Spera Empyrium yer almis. My Dying
Bride fanlart icin kaginlmayacak bir albtim. Ah
aah, bir de Thirkiye'ye konsere gelseler...

Rotting Christ
Genesis
Peel, 11k gittidirn konserdl Rotting Christ'in 97'de
Kemanci‘da verdigi konser. Genctim, atzeldiny
nur-u pak bir metalciycim (o neymig lan). Comezlik
stirlarinda, daha uzamamis saclavimla; konser
baglarnadan ortamda ¢alan Tiamat, Cradle of Fiith
ve Moonspell parcalariyla tim  enerjimi
yitirmistim. Elemantar sahpeye ciktiklarinda
biiylilennistim resmen. 11k konserimidi vé ortam
inaniimaz hesuma gitmisti. Konserden cikista
sanki William Wallace gibi, savas meydanindan
ayrilirmigcasina zafer doluydu igim! E milli
olmustum artile...

Zaten o zamanlar bir Extrem Metal patlamas:
oldu ve konserlerin de arkas) geldi, Rotting Christ
de her alblmden sonra konsere gelir oldu.

L3

Neyse albiime gelelim... Bence her albimde
perfermans kaybeden arup bu albiimde biraz
toparlamis kendini, Triarchy of Lost Lovers
albimindeki aoibi saglam ve sert riffler var
alblimde. Bir énceki albimler] gibi pek kafa da
Gtilemiyor. Sade ve sert bir alblim olmus. Sakisi'in
volaalleri yine yirtic ve back vokaller de gak guzel
oturmus, Alblimdeki parcalar arasinda’ ilk din-
leyiste carpici bir sarki yok. Hepsi birbirine yakin
ve akicl... Fakat"Yok, ben bir iki parga indiririm,
ondan sanra alimm albtumil.” diyorsamz, alin size
alblimun karakteristik birkag parcasiz In Domine
Sathana, Release Me ve Lex Talionis,

Lacuna Coil

Comalies

Yav simdiye kaday hic dinlemedi@im bir grup bu
Lacuna Coil, OklizlGgtime verin diyecedim artik,
sevenlering karg boynum kildan incedir. Doom,
Black, Heavy Metal, 70/ler hatta Portishead aibi
Trip Hop bile dinllyorum ama arada kaynanus hir
sekilde. Albimii dinlerken Gathering'in eski haline
benzettigim grup oldukca ilgimi gekti. Hatun
vokaller gok giigll ve miizikte ezilmiyor. Tabii siz
simdi “Bunlar biliyoruz kardesim, dinlesaydin
onceden, alblime gel.” diyorsunuz. Gelelim
madem...

Alblimde 13 parca bulunuyor wve hepsi bir-
birinden glizel. Ben cok sevdim, dige” albimlerini
de en kisa zamanda edinecedim diyeyim ve
kacayim buralardan...

oy o

LLLR.K yeni bir atakla In Flames'l getiriyor-
mus. Hadi bakalim destekleyelim, sevelim bu
Klubd...

Haa bir de Manowar geliyormus abi geyigi
olustu ortamda. Tamam 15 yildir déner bu geyik
de nerden cikty simdi anlamadim? Heveslendim
kendi capimda...

Slayer'in, God Hates The World turnesinden
olusan War at the Warfield DVD'si Aralik'da
cikiyormus..

Darkthrone'un Hate Them adli yeni albimii
Satyricon'un frontman'i . Satyr tarafindan
yapacakmis.

Eski Metallica bascist Jason Newsted simdiki
grubu Volvod'dan oldukga memnunmus...
James'in son albumleri icin yardim istegini de
geri cevirememis ama...

Samael, Breeze Open Air festivali, Passage
Tour ve video kliplerin bulundugu ve Passsage
studyo gorantiilerinin bulundugu ¢ift DVD
clkariyarmus...

Izzy'nin besteleriyle yeniden toplanan Guns
N'Roses AXL'siz yeni altbiim hazirligindaymis. Su
anda eski Atheist ve Neurotica vokalisti Kelly
Shaefer ile cahsiyorlarmis.

Amorphis yeni albiimleri icin stiidyoya girmis.
Gitarist Esa'mn soyledigine gore albiimdeki
parcalar hem yeni hem de eski metaryellerden
olusacakmis.

Shakira (ha..ne?) Aerosmith'ten Dude Looks
Like @ Lady ve AC/DC'den Back in Black cover’l
yapacakmys. Eah be! Sen nerden ciktin be ablal

Cannibal Corpse, Wormi Infested adinda 6
parcadan olusan bir EP cikanyormus. EP'de 3
parca daha énce yayinlanmanus ve limited edi-
tion'larda bulunan parcalarms.

HI-ON MAIDEN adinda bir tribute grup kurul-
mus. Paso Iron Maiden caliyolaris. Grup ele-
manlarinin da isimleri ilging: Speed Harris, Dave
Hurry, Quicko McBrian, Adrian Swift.. En son
Blaze de iki sarki séylemis elemanlarla...

Black Sabbath gitaristi Tomi lommi ‘nin solo
albiiminde vokalleri Pantera'dan tamdigimiz
Phil Anselmo yapacaknus.

Iron Maiden Eddie’s Archive adinda ticlii cift
CD'den olusan (oha 6 CDI) bir box set cikaryor-
larmis. Sette eski canli performansiar ve simdiye
kadar yaymlanmamis parcalar yer alacakmis.

MTV. Fraternity Life and Sorority Life sovun-
dd; Arcturus - The Sham Mirrors, Agalloch - The
Mantle, Winds - Reflections Of The | ve Virgin
Black - Sombre Romantic calacakmis.
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Bu yaz! kiigiik bir dikkamin camli kapisimin Ustlindey-
di: ama kugkusuz yalnizea log mekanin iginden, kapinin ar-
kasindan sokaga bakarken boyle gériinuyordu.

Disarda soguk, kasvetli bir kasim sabahi sirmekteydt.
Bardaktan bosanircasina yadmur yagiyor, damlalar cam-
dan ve kuyruklu harflerin {izerinden akiyordu. [Kapinin ar-
kasindan bitiin gdrillebilen, yolun 8bir tarafindaki yad-
mur lekeli bir duvardi.

Ansizin kapi dylesine bir hizia agildi ki, stiinde asil
atan kiigiik bir piring ¢ingirak salkimi heyecanla gingirda-
maya baglayip bir zaman sakinlesemedi.

Bu giiriiltiiye sebep olan on, on bir yastarinda, ufak,
tombul bir oglandi. Keyu kahverengi saglari islak islak yU-
ziine yapisiyor, paltosu yagmurdan siriisiklam clmug, su-

lar damhyorduy; sirtinda, omuzlarindan gecen kayigiara
bagh bir akul gantasi tagimaktayd. Biraz solgun ve soluk
solugaydi; ama daha az dnceki telaginin tam tersine, gim-
di agik kapinin esiginde dikilmig duruyordu.

..diye baslar Michael Ende’nin Bitmeyecek Oyku’sl.

Giris
KKapidan igeri giren cocuk Bastian Baithasar Bux'dur. Ki-
tapgida gordial —ve kendisini gizemli bir bigimde gadir-
digina inandid:- bakir renkli, ipek ciltli bir kitabi aginir,
bir cat arasinda okumaya baslar. Kitap Fantazya’dan
bahsetmektedir, bir de onun karg! karsiya oldugu biylk
tehlikeden: higlikten!

Higlik, kocaman gri bir bulut gibi her yeri kaplar, her
giin daha da genigler. Dokundugu tlm nesneleri orter.
‘Gergek’ dinyanin insanlarinin unuttudu her masalla, diig
kurmaktan vazgegen her insanla, Fantazya varliklarin
‘yalan’ diye adlandiran her diisiinceyle hiclik, daha da ya-
yilir. Gergek dinyada digler Uzerinden ticaret yapilir, dig-
leri kullanilarak insanlar egilir, blkdlar, yénlendirilirler.
Hatta insaniar Fantazya’nin olmadigina yine kendi diisleri
kullanilarak ikna edilirler. Digler dilnyasinin varhklarin-
dan korkar, onlari yok sayarlar. Fantazya’nin tek kurtulu-
su onlardan nefret etmeyen, korkmayan, var olduklarina
inanan bir insandir.

Ende’nin yapmak istedigi yainzca Bastian’i kullana-
rak kurgulanmg bir hayal dinyasini kurtarmak degildir.
Hayalperestliginin iginde cokca ‘gergekgilik’ de vardir.
Fantazya ile dinyamiz arasinda iliskiler kurar, Giindelik
yasamimizin gitgide tekdiizelesmesini, makinelesmesini,
{Romanin ilk baskisinin1979 yifinda yayimlanmis olmasi
ve o donemde Almanya’nin sanayilesmeye verdigi agdiriik
arasinda bir badlant kurmak mimkin olabilir mi dersi-
niz?) insanlarin duslerindeki yoziagmaya badlar.

“...Fantazya higlige karigtikga insan diinyasindaki ya-
lan seli de biyliyordu, iste boylelikle de bir insanodlunun
gelmesi olasiligi her an biraz daha azaliyordu. Gikis yolu
clmayan bir kisir donglydi bu. Atreju bunu biliyordu ar-
tik.

Ve biri daha biliyordu simdi: Bastian Balthasar Bux.

Artik anliyordu o; anliyordu ki, yalniz Fantazya degil,
ayn! zamanda insan diinyasi hastaydi. Biri 6blrine bagliy-
di. Neden boyle oldugunu agiklayamadan, dteden beri his-
setmisti zaten. Hayatin, *Hayat boyledir,’ diyen biitlin her-
kesin 6ne sirdigl gibi oyle renksiz ve nemsiz, Oyle gizsiz
ve mucizesiz olmasiyla higbir zaman yetinmek istememis-
1i.

Ama simdi her iki diinyay yeniden sagl:gina kavustur-
mak igin Fantazya’ya gitmek gerektidini de biliyordu.

Ve artik higbir insanin oraya giden yolu bilmemesi,
dogrudan yalanlarda ve Fantazya’'nin yikimiyta diinyaya
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gelip insanlari kér eden yanls kanilarda yatiyor-
du...”

Boliim 1

"Iptida, Okmeydan'in minberi izere, riizgér sid-
detinden kartal lanatlari ile sekiz, dokuz kere hava-
da pervaz ederek talim etmistir. Badehu Sultan
Murad Han Sarayburnu'nda Sinan Paga Kos-
ki'nden temasa ederken, Galata IKulesinin taa zir-
ve- beldsindan lodos rlizgdr tle ugaral;, Uskiidarda
Dogancilar meydanina inmistir. Sonra Murad Han,
kendisine bir kese altin ihsan ederek: *Bu adam pek
havf edilecek (korkulacak) bir ademdir. Her ne mu-
rad ederse, elinden geliyor. Bayle kimselerin bakasi
caiz degil,” diye Gézir'e nefyeylemistir. Orada mer-
hum oldu.”

(Evliya Celebi Seyahatnamesi. C. 1, §. 670)

Diis kurmak 7 Hazerfan Ahmed Celebi’yi Gala-
ta’dan alip Uskiidar’a konduran kanatlarda, kicik
kirtleti kararsiz atom gekirdelderinin flizyon tepii-
meleri ile bir araya gelmelerinde, yash bir adami
“Buldurm, suldum® badirslariyla kosturan hamam
tasinda ayn: sihri gormilyor mu kimse? ' Hayalgu-
cil, bilgiden daha onemlidir.” diyen adamin baska
bir zaman “E=mc2"” demis olmasi da mi hir sey
iHade etmiyor yoksa?

Boliim 2

Yalmzca kanat takip ugmak ya da lonlarca geligi
suda yuzdurmek icin mi gerekli dugler? Oniarin,
ditstincenizie gergekiide kavusturdugunuz (ya da
dyle oldugunu sandidiniz) varhgimizt bir anda yok
edebilecellerini bir bilseniz., Hem de kendi silahia-
riniz diginda highir seye gereksinim duymadan:

“... Rendekar* dodru mu séyllyor? Disiiniyo-
rum, dyleyse varim. Oldukga makul, Fakat bundan
tam tersi bir sonug, varolmadigim, bir dils oldugum
sonucu da gikar: Diislinen bir adami dlisiiniiyorum.
DigiindGgimu bildigim igin, ben varim. DUslindigi-
mi bildigim igin, dugledigim bu adamin da varoldu-
gunu biliyorum. Béylece o da benim kadar gergek

oluyor. bundan sonrasi gok daha hiiziinli bir sonuca
variyor. Dusiindigima distindugim bu adamin be-
ni dilgledidini diisiniyerum. Oyleyse gercek alan bi-
ri beni duglliyor. © gergek, ben ise bir dig oluyo-
rum.”’

Kapi Kapandiginda Uzun Thsan Efendi
kitab kapadi. Az sonra bagina gelecelklere aldirma-
dan kafasindan sunlari gegirdi: "Diinya bir digtir.
Evet, diinya... Ah! Evet, dlinya hir masaldir.”

(Ihsan Oktay Anar, Puslu Kitalar Atlasi)

Michael Ende’nin romaninda Bastian Balthasar
Bux'un okududy kitabin adi da ‘Bitmeyecek Oy-
kivdar. Okuyucu ile ramanin kahramanina aym ki-
tap sunulmustur. Thsan Oktay Anarin Pusty Kitalar
Atlasi'min kahramaniarimdan Blnyamin’e de, baba-
s1 Uzun Lhsan Efendi‘nin onun icin dugleyerek yaz-
dig1 dinya atlas: sunulur, Yine roman kahramani ile
okuyucli ellerinde aym eseri tutmaktadirlar. Inanin,
yaziya bagladigim anda bu rastlantr aldimin ucun-
dan bile gegmiyordu. Tesadif mii, belki.. Belki de
degildir. Belki de Fantazya varliklarinin hu kbsede-
li son yazirniz) uguriarken yaptikiar sihirli bir hin-
zirhktir, Tipls yaziy yazarken Tudbel’in .mp3 dos-
yalar: arasinda aramama karsin tek bir Dream The-
ater pargasi bulamamam, “0 zaman haska bir gey
dinleyeyim” deyip goziim kapali liste {izerinde bir
yere Liklamam, tiklamamia birlikte listede gozum-
den kagrg yegane DT sarkisi “Wait for Sleep” in
galmaya baglamasi gibi

Boliim 3

Ve su hatirasini drtemiyor

Ve kiilller acisina yamt veremiyor

Tanrim bana giig ver, bir meltemden nefes al-
mak

Ve sofuk metal blir cerceveden yasami cagirmak
igin

(Dream Theater, Wait for Sleep, Images and
Words)

Dream Theater'dan bahsederken, birkag hafta
once Gorcan Abi‘yle “isgal”e katdd:k. Bostanc
Gosteri Merkezi'nin surlarinin dibinde kurduk ki
satrmarmizi. Zaten ne kadar dayanabilirlerdi ki? Bir-
kag saat gegmeden kapilar agildi. Sahnedeki beg
adamla birlikte (g saat boyunca zaferimizi kutla-
dil. Onlar duslerini caldiiar, biz karsilik verdik. O
gece, “Goruntiler ve Sozcilkler” havada ugusur-
larken, zaptettigimizi sandigimiz kalenin iginde as:!
0 beg adamin ruhlarimizi fethetmesine izin verdik.

Bir arinin pollimdne benzer bir yerlerde

Binlerce sdzcige bedel bir resim var

Ontmadeki yizlerin bakislarindan kagarak

Saklaniyor, asla duyuimamak Ozere

{Dream Theater, Metropalis Part I, Images and
Woerds)

DT’nin 1992 tarihli ikinci albimi ¥ Images and
WordsUn besinci pargast Metropolis Pari I'de ay-
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1 kiza asik olan iki kardesin, “mucize” ve
“aykucu“nun ykileri anlatilir. 1999 ya-
pimi “Metropolis Part [I: Scenes from a
Memory” albiimi ise biitliniiyle ik sarki-
nin devami olan bir konsept ajblim niteli-
gindedir. 1928 yilina geri doniislerle, asik
olunan Victoria‘nin reenkarnasyonu olan
Nicholas’in gdziinden dyk{ yeniden anlati-
lir.

Sanki o gece herkes anilarindan bir boltim bul-
du.

Kapanis

Bu kosede duslerimizi takas etmeitten oldukga hog-
nuttuk aslinda, ama bir giin baktik ki cebimizde
hig zaman kalmamis. Zamansizliktan boguimak
lizereydik, ama yeni hir dig takasgisi gelmeden
sayfalari bog birakamazdik. Her yer lozlanir, koge-
leri arimcek aglari kaplardi. Yagmur yagsa mi-
rekkepler dagilir, giines agsa sayfalar gatiards ku-
rakitktan.

Nihayet huralarn tozunu alacak, kitiiphaneyi
dizenleyecek, yeni kitaplar getirecek, duvariari
farkls renklere boyayacak biri geldi. Biz de kogemi-
7i takas ettik arkadaslar, koca bir avug dolusu za-
man kargiifinda. Gelecek aydan itibaren “Ninga-
uble’ burada olacak, kafasinda bir delu yeni fikir ve
yaninda hir “hayalet’le.

*_..Digeme tahtas! yeniden gicirdadi.

Ya bu gati arasi hayaletliyse?

*Hadi canim!’ dedi hafifge ba@irarak. ‘Hayelet
falan yoktur. Herkes béyle soyler.”

Ama onlar Ustiine neden bu kadar gek dykil var-
di Gyleyse?

Belki de hayalet olmadigini sdyieyenlerin hepsi,
bunu itiraf etmelkten korkuyordu yalnizea.”

{Michael Ende, Bitmeyecek Oylil}

Endise etmeyin, hayaletier Fantazya’nin varlik-
laridir..

Batu &Gokhan
*René Descartes @
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dort kése

Gutierreeterererren

LEVEL UP!

Ortamlardan olasi diyaloglar...

-Sinan’im, midirim?

-Evet Berker'im, editorum?
-Abi benim bilgisayar iyice
eskidi.

-Yapma yaw?

-Valla. Windows ariza mesaji
yerine “Necefli Masrapa”
resmi gikariyor.

-llging tabii.

-Ayrica artii bir de printer al-
sak? Zor oluyor boyle keskiy-
le tabletlere caligmale.
-Tamam, 2010 biitgesine ko-
yacadim istelderini, ol?
-Genel midiire soylesek, daha
erken olmaz mi?

-Modir Kiiba’ya kagti.
-Kiiba nerede?

-Inek icti.

-Tnek nerede?

. -Aksam iftarda kavurma var-

di dikkat ettiysen.
-Anliyorum.
-Anlayigini yerim senin, kelini
aptidimin editérll!

ves
-Alo?
-Buyrun, burasi Level?
-Eeee, ben bir okurum...
-Ben de bir Berker’im, nasil
yardimci olsam?
-Abi benim kafamda siper bir
proje var dal
-Baraj mi, fabrila mi, nedir?
-Yol abi, oyun. Boyle Doom
gibi ama Starcraft havasi da
sezilmiyor degil!
—inanmlyorum!
-Abi yalniz bir eksik var.
-Nedir, nedir?
-Motor lazim bana, Lildigin
Iyi bir motor var mi?
-En iyisi Harley, ama ben iki
iKawas eskittim, onlar da fena
degil. Ufak hacimden bagla,
sonra blyltirsin,
-Abi oyun diyorum...
-Evet oyun iyidir, giizeldir.
Bol boi oyna kumnda felan, ta-
mam? *IClik*
~Tughek?
-Horrrrzzz?
-TUCBEEEEK!
-HORRRRRRZZZZ?!
-Tugbek diyorum, kalksana
haci!

-Horrrrrz diyorum, kasmasa-
na iste Sinan!

-Abi ig?

-Ne ig?

-Ince is! Donanma nooldu?
-Barbaros Hayrettin kuman-
dasinda sefere ¢ikti. Ben de
peslerinden gidiyorum. Al-
lah‘a emanet ol!

-Adlamak istiyorum...
-Horrrrzzzz...

-Batu?

-Evet Gokhan?

-Abi biz eggediz, biliyorsun
degil mi?

-Nereden biliyim abi, elektro-

amal

-0ldu mu o kadar yaw?

-E oldu tahii!

-Zaman nasil da gegiyor di
mi? Hig unutmam sene 1478,
bir ilkbahar sabah...

-Ya annecim yaaaa!

-Alo?

-Buyrun Level kebap salonu?
Ay aman, Level dergisi, nasi
yardimer olayim mi?

-Abi ben bir okurum ama gim-
di lkafam karist).

-Benim de. Niye?

-Abl kimle gériisiiyorum?
-Diyelim ki Sinan, ne degisir?

nilegi olan sensin.
-Niye essediz bilivor musun
peki?
-Tumden gelip time varahil-
mek igin yeterli veri yok elim-
de...
-Egsediz, clnkd. igimden bir
ses dyle diyor.
-Ciddi mi?
-Cak ciddi. Ne diisiinilyorsun
bu konuda?
-Bilemiyorum, hentz psikolo-
ji dersinde o sayfaya geleme-
dik. Boyle giderse hig geleme-
yecediz gibi de hir his var
igimde...

sas
-Berker?
-Evet Burak’im?
-Abi site yazilari?
-Ne sitesi, ne yazisi?
-Abl bir senedir sdyliyorum

-Ahi benim sistemimde Daom
3 galigir mi?

-Bu mudur?

-Ne midir abi?

-Sorun bu mudur?

-Niye ahi? Gok mu zor?
-Seni de alemleri yaratan
Raboim mi yaratti? Yoksa
kendi kendine mi evrimlestin
dyle kenarda kogede?

-Abi anlamiyorum?
-Buyiyiince anlarsin!

-Abi sorumun cevatn?
-Damsiz almiyoruz gilim!
*IKlik*

-Alo?

-Buyrun, Level burasi, Berker
ben, diinya ne glzel?

-Abi biz bir oyun yapiyoruz?
-Ulan sen de mi?

-Efendim abi?

-Sozlestiniz mi essek sipala-
r1? Hepiniz niye oyun yapiyor-
sunuz boyle durmadan?
-Abi ama?
-Sus! Yeter oglum, bu kadar
gok Tirk malt oyun gilkmasin
artik! Piyasa doydu, yerli
ayunlari incelemekten yaban-
cilara sira gelmiyor!
-Fakat ben? Fakat biz???
-Hadi bakiim, tadinda bira-
kin! * Kl

e
-Beyler toplanin, toplant: ya-
piyorum!
-Delirdin mi Sinan, toplantiy
yarim saat énce bitirdiic ya?
-Keyfimin kahyasi misiniz
lan? Bir daha yapiyorum!
-Abi iyi misin?
-Bagim ¢ok adriyor. Doktor
geldi mi? Mac kurtulacak
mi?
-Abi Mac’i kurtardik ama...
-Eeee?
-Ama...
-EEEEEEEEEE??7?
-Dergiyi kaybettik abi, bagin
sagolsun.
-HULEEEAAAAN!
-Sinan, mudrim?!
-Dasundim tasindim, genel
tasarimi dedistiriyorum.
-Abi ne zaman diiglind(n,
nasil olacak?
-Simdi disindim! Biri su
gémledin badlarini agabilir
mi?
-Maalesef abi, henilz ken-
diminkinden kurtuiamadim.
Az bekleyecen.
-Naapalim, bekleriz...

s
-Berker bi sigara versene?
-Sinan sen orugsun, ayrica
bende sigara yok, biraktim.
-Déverim senil
-Siddet kullanman gergekleri
dedistirmez lanaatindeyim.
-Bir slrl yeni oyun videosu
celetim, gel izlettireyim.
-Yemezler! Gegen defa balta
kafami bir santimle siyirar!
-Kagma lan!
-Kagmazsam macera al
maz!®
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SERBEST CAGRISIM
KARDAN ADAM

Bir havuc, biraz kdmiir ve kocaman, bembeyaz bir gévde...

Vosviddin, calar saatinin guriiltill
bir sekilde galmasiyla karkarak uyand.
Uykusuzluktan aciyan yumuk yumulk gdz-
lerini aralamaya caligti. Kafasini adir
agir cevirerek calar saatine kizginca bak-
tI. Saati aldi ve yirmi dakika sonra cala-
cak sekilde kurdu. Minik gézlerini kapat-
ti ve uykuya daldi... Beg dakika sonra, ¢a-
lar saatinin ¢almasiyla yeniden uyand
Elindeki saati yataginin igine hiraktl ve
sicactk yatagindan kalleti. Evin i¢i ok so-
gulctu, Hemen, bir bacagi kirik olan san-
dalyesinin Gzerinden kazagini alip giydi
Zaman kaybetmeden diger kiyafetlerini de giyerek odasin-
dan gikti. Dar ve uzun koridoru kogarak gegti ve eskimis
ayakkabilarini giydi. Daha sonra kendisini disary atti. Diga-
rida lapa lapa kar yagdiyordu ve hava ¢ok soguktu. Vosviddin,
merdivenlerden ¢ikip yola ilk adimini attiginda, kendisini
gigsiine kadar kara gomilmilg olarak buidu. Artik daha faz-
la Ggliyordu. Birkag achm daha atarak yola ¢ikti. Once sagi-
na, sonra soluna ve yine sadina balti... Hig kimse yoktu. Ka-
fasini gokylzine dogru kaldirarak karin sesini dinledi ve yii-
ziine diisen kar tanelerinden birini alarak montunun cebine
koydu. Daha sonra, yolun sagindan yavas yavas yurumeye
basladi. Bir slre sonra ariden durdu ve soguktan donmug
burnunu cekerek arikasina bakti... Evini géremiyordu. Far-
kinda clmadan evinden gok fazla uzaklagmisti. Bir anda,
yerde, sabahleyin galar saatinin kendisinden caldig onbeg
dakikasini gordi. Egildi ve bsiimis ellerini uzatarak onbeg

dakikasini aldi... Uykusu hiraz agildi. Goz-
lerini ovusturarak gevresine bakti.. Yere
oturdu ve bir IKardan Adam yapmaya bas-
ladi. Cebindeki kar tanesini gikartip ufak
bir lcar topu yapti. Sonra, ufalk kar topunu
yerde yuvarlayarak biy(ttd. Kardan
Adam’in orta kismimi yapmak igin biraz
daha lar toplad ve ilkinin Gzerine koydu.
Son olaral, Kardan Adam‘in kafasi igin de
kocaman bir kar topu yapti ve yerine koy-
du... Gerive dogru bir adim atti ve kafasin
kaldirarak Kardan Adam’a bakti. Uykulu
gdzleriyle gilimsedi Vosviddin... Ama bir
seyler eksikti. Mesela bir havug... Hemen bir havug aramaya
koyuldu. Geldigi yoldan geriye dogru kogmaya basladi. Daki-
kalarca kostu. Gok yoruldu... Geldigi yoldan aym sekilde ge-
ri dénmesine ragmen evini bulamadi. Basgka bir yola girdi ve
nereye gittigini bilmeden kosmaya basladi. Kosgtu, kostu ve
kogtu... Nefes nefese kalmigti. Kosmayr birakti. Kafast
dniinde yere oturdu. Birkag bas dakikanin ardindan kafasini
kaldirdi ve... Evinin tam karsisinda oldugunu farketti. He-
men merdivenlerden inerek eve girdi. Annesinin kizacagin
bile bile karli ayaklkabilarini gikartmadan kendisini mutfaga
atti. Buzdolabini acti ve bir havug aldi. Yeniden digari ikt
ve karanlil yoldan Kardan Adam’in oldugu yere dofiru kos-
maya hagladi. Gok gegmeden enu buldu. Derin bir nefes ald
ve Kardan Adam’in yanina giderek burnuna havucu sapladi.
Yeniden gulimsedi Vosviddin... Ama... Hala bir seyler eksik-
ti. Kardan Adam‘in gézleri, agzi ve kollari yoktu. Gozleri
igin biraz komir ve kollari igin de dal parcalarina ihtiyaci
vardi. Vosviddin, ilk olarak dal parcasi aramaya basladi.
Cevresine bakti, dal par¢asi yoktu. Ufak bir agag buldu.
Agacin dallarini soguktan buz gibi olan elleriyle kirdi. Daha
sonra elindeki dal pargalaring, Kardan Adam’in yanina gide-
rele onun kollarina sapladi. Hemen hemen her sey tamamdi.
Tek eksik biraz kémirdi, ama Vosviddin ok yorulmustu.
Biraz dinlenmek istedi, Kafasini, kara gémerele uyumaya
basladi... Riyasinda Kardan Adam’ gérdii. Urkerek uyand.
Hizlica kalkti ve Gstiindeki karlari sirkeledi. IK&mir arama-
ya koyuldu, Kardan Adam‘dan uzaklasti... Bir sire sonra,
karanhgin arasindan birisini gérdl. Korkak adimlaria onun
yamna yaklasti. “Biri®, Vosviddin‘e, kendisine birkag daki-
ka verirse bunun karsiliginda biraz kémur verebilecegini
styledi. Vosviddin garesiz kabul etti... Cebinden onbes daki-
kayi gikartt) ve ona verdi. " Biri " uykuya daldi... Vosviddin’in
gozleri kapanmaya basladi, ama kendisini zorlayarak ~Bi-
ri'nin ellerinden kémdarleri aldi ve agir adimlarla yeniden
Kardan Adam’i aramaya bagladi. Uzun bir yolculuktan son-
ra onu buldu, Ufak adimlarla yanina gitti. Cebinden komir-
leri gikartti. Once, iki parca komiirl gozlerine sapladi. Son-
ra, cebinden bir parca daha kdmur alarak, IKardan Adam’in
agzini olusturdu. Son olarak, boynundan atkisini gikartti ve
Kardan Adam’in boynuna sardi. Geriye gekildi... Kardan
Adam, yargun Vosviddin‘e gillimsedi. Vosviddin, sevinerek
ona sikica sarildl... Kardan Adam dagildi... ®
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Bu ay aklna bir soru geliyor
mu? Hayir '
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Tugbet Olek tugbek@level com tr

Levvelimm yilriiiii.. Demin de
buradan gecti Levelfinin birii...
offff.. offf... Abi ne diyorsun
abi kendine gel,
Hey heeeeeyyyyy... Hani de
benim elli de gram leve-
limmm.., levelimmm.., Abi co-
zumugsun ama. Nedir sorun
K1z meselesi falan mi? Abii.
Levellimden baskasinaa basss-
tirmam oy.. ayyy...

Ya her devdin bir coztirn(d var-
dir agabeycim ya, koy vérme
kendini ya. Dok icini rahatla..
Esfisi gibi glizel gizel sorular
sor.

Karli Level ermaninda. Yiirii-

yorum geceleyin...Oyy abim
derti abim.

Cesur Yeni Dinya

INYA

AGE OF MAHKUMLARI

Min. Sistem Gereksinim: Yanls dis cekimi, uykusuzluk, géz kapama kaslan

Bu ay Sinan, Age of Mythology'yi
elime tutusturdugunda boynuna sarihp
Opecektim az kaisin. Level editorleri
icin olabilecek en glzel seydir bu. Bir
oyunu uzun zamandir belliyorsaniz ve
yazmaniz igin size teslim edilirse o ayu-
nu il ve en uzun stre oynama hakki da
beraberinde gelir. Isterseniz eve lapa-
nip 2-3 glin hig ¢ikmadan oyunu oyna-
yabilirsiniz, Ustelik bu bkir anlamda
fazladan mesaidir. Kaderin gok da tatl
olmayan bir cilves! sonucu hen de zaten
evden ¢lkamiyordum. Bu 2-3 gln bana
cok anemli iki sey dgretti, Birincisi hir
oyunu hig kesintisiz gunlerce oynama-
nin etkileri belki zaman ve yas, belld de
aldidiniz ilag miktarina gére korkung
boyutlara gelebilir. lkincisi apseli digi
cekmemck gerelir. :

Birinci ders digerinden ¢ok daha
ilgi gelici oldugundan bundan bahset-
mek daha mantikti olacak. Aslina hakarsaniz bu [H1'nin Ai-
ginin Kapilarinda yasadigina eg deger bir deneyim. En azin-
dan gadimiz kesullarinda

3 qgln boyunca gunde yaklagik 15 saat bir oyunu aynayin-
ca baginiza gelecek sey malumdur: Rilyalariniza girer. Ama
hu sefer antibiyotik ve adr lesicilerinde destegiyle Age of
Mytholegy gézimil kapattigim her ani deldurmaya baslad
Oyundan yorgun diisiip yatada yatiyerum. G8zlerimi kapati-
yorum. Ve hemen o an oyun yikleniveriyor. Kafamdan Age of
Mythelogy’yi oynamaya bas!iyorum. Ama daha Bnce defalar
ca bagima geldidi gibi yar bilingli ve karma karigik degil
Gayet acik, net, bifingli ve olmasi gerektigi gibi. Bina yapim
streleri, birimlerin hit pointleri, grafikler ve hatta yapay ze-
ka dahi oyunun ash ile ayni. Sadece iig fark var. [kisi bu de-
neyimi muhtesern kiliyor senuncusu ise kabusa ceviriyor.

Oyunun Detaylar)

Oncelikle oyunun performansi muhtesem. Gozumi kapa-
tir kapatmaz bagliyor. Yikleme siresi sifir, Ayrica 3D adir
grafiklerde en ufak bir kasiima yok. [kincisi her seyi zihnim-
le kontrol ediyorum. Birimlere zihnimle hitkmettigimden ay-
nianda 10 birime ayri ayri isler verebilivor, kamerayi gon-
limce kullanabiliyorum. Bir strateji oyununu biyle oynamak
harika. Olayi kabusa ¢eviren, oyunun dogasinda olmayan tek
sey ise birimlerin konugmasi. Buttn birimler dirdir lanusup
duruyor. Ne yaparsam yapayim birimlerl susturamiyorum.
Bir ayar menusi ariyorum bunun icin ama bosuna. Neredey-
se ¢lldacak gibl oluyorum artik. Mesela bir birime adac
kesmesini sdyllyorum ve hemen basliyor dirdir etrmeye. “Ta-
bii tahil lkeselim agaci. Askerler yan gelip yatsin hiz naso
afag keselim. Sonra dilgman itk bize dalp Tli vurusta dldar-
stn. Ne zirh var ne de silah. Qyunun garibani biziz zaten. 50
food’a uretmigsin umrunda mi. Oyun bitene kadar her seyden
habersiz ada¢ keseliin. Agaglar bitince ne olacak Tugbek

vey? Tarla siireriz madende calisiriz, Sizin igin farketmez
nasilsa dedil mi? Bu gariban umrunuzda degif nasidsa”. Ha-
yir boyle korkung hir sey olamaz. Hepsi hirden konusuyor
birde. Ortahkta korkung bir gevezelil ugultusu ve ben tek tek
hepsinin dediklerini duyup anliyorum. Disman saldirdi saldi-
racak ama daha fazla kenusmalarindan korkup birim yapa-

miyorum.

Oynat! Duraldat!

0 zaman diyorum ki kendime bu bir rilya, yok hayir kabus
bu uyanmam lazim. Gézlmi agiyorum. Ama uyumuyarum,
bdyle uyunuimaz. Banyoya gidip yazimu yikiyorum, mutfak-
ta bir seyler atistiriyorum sonra yatada yatip gézmi kapatin-
ca oyun tam kaldig yerden devam ediyor. Riiya olamaz bu
Pause edemezsin ya Riya’yl. [Karabasan desen her goziini
kapattidinda elmaz. Ben Usitlyor muyun yoksa? Yaksa bil-
gisayar oyunlarinda olahilecek en yiksek seviyeye ulastim,
erdim, guru oldum da bunun acisini mi gekiyorum

Uykusuziuk ve dig agrisindan perisamim zaten, {istelik ka-
famin igindeki oyun ylzinden hic uyuyamaz oluyorum. Gire-
vi bitirmeden ayumalc yok. Nasil bir iskencedir bu? Halbuki
benim en eskl fantezilerimdendi. Oyunu kafamin iginden oy-
namak, bdylece muhtesem grafikler ve mikemmel bir oyun
hakimiyetine sahip olmak. Hic bir donanimla ugrasmadan.
Ama bu bilyiik fantezi kabustan farlsiz ¢ikiyor gimdi.

Yok yol... Bu 2-3 glinde tek bir sey dgrendim. Bilgisayar-
da oynamanin dederini. Camin arkasida olduklar) zaman
ayunlar ok daha az tehkeliler. Tabii bu deneyimden ayn
oyunu ginde 15 saat oynamamak gerektidini gikarmadim
sanmayin. Ama eve hapsolmussun ve eline Age of Mythology
gegmis. Ne yapabifirsin ki? Bu ylizden gek suglayamadim
kendimi. Ama hir dahaki sefere daha kisa pargalar halinde
oynayacadimdan ve arada oyun dedistivecedimden emi-
nim. @
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ICERDEKI OTEKI

Kis gelmeden son bir kez kapilan pencereleri acalim, iceriyi siipiirelim

Disarida birakilan her seyi tammlamak igin kullandigi-
miz, her aksam haberleri izleye izleye daha da iyi anladigi-
miz, fark etmeden kafamizin iginde gogalan, hem de pratik
bir sdzcilk var; “oteki”. Neyin diginda

ri feci bir durum. Zira “kendini oynamak”, kisinin kendi
standartlarindan bagka highir seye gecit vermedidi, alternatif
tiretmekten aciz oldugu, yaraticiligin kithdi gibi birtalam dar
sinirlar isaret ediyor ki kendine “oyuncu*

kaldigi onemli degil, her durumun her
nesnenin her durusun bir dteki'si var.
Icinde yagadigin eve géire dig kapidan
sonrasl, yesile gore kirmizi, sol ele gore
sag el... Hepsi de oteki

Sahiplenmeye kalktigin anda yakla-
san, yaklastik¢a da kendiliginden g8riin-
tiisil, anlagiima sekli, dogasi dedisen,
oteki olmaktan ¢ikan bir “gtekiler kiime-
si”ne kargi, bizi oteki konumuna diigiiren
her seye karsi devam eden kisir bir mi-
cadeleden siz etmek de mimkiin. Ama
peki ya “bende benden igeru” aolan
“hen”in 8tekiligi nedir?

Bu soruya verilecek yamiti, Level
okuyan yani hem ¢ok geng hem gok oyun-
cu bir grubun standartlarina gére ara-
maya kalkinca elde ettigim ill sonug,
oyunlara yalkin duranlara duydugum sayainin biraz daha art-
mas! aldu. Kendime gére yapacagim hir “icerdeki ateki”
analizi igin olabilecek en saghkh numuneyi segmigim, ya da
bana oyle geldi...

On kaplan giiciinde dteki'm

Farkli kriterlere gére tanimlanmaya miisait bir kavramdan
bahsediyoruz. Bu sayfanin karakterine en gok yakigani ise
“oyuncunun igindeki 8teki”’yi gormeye calismak. Belki bu so-
runun cevabini hig oyun oynamayan birine, mesela anneme
verdirtmek tarafsizea yorum yapacadi icin daha giizel olurdu
ama ben gazetelerin kigebaglarini tutmus kad:n yazarlardan
dedilim ki canim. Annemi, kiiglik kedimi, aksam yemegi soh-
betlerimi, ne kadar sevimli ve gimarik oldugumu kanitlayan
anekdotlar aktaramam butraya (bu dediklerim de “ateki'ne
giydirecedim derken konudan sapma‘ Grnedi olarak gegsin
kayitlara). Ne diyorduk?

Aklmdan gegen olasiklar arasinda igindeki dtekiyle en
barigk, o gdlgede kalan karaktere en gole yagama gansi veren
frnek sizsiniz sayin oyuncu-okuyucu. Hele de NPC/lerden
arindirlmig, herkesin sanalgergek oldudu online oyunfarda...
Golgenin bazen oyuncunun bazen onun yarattidi karakterin
lzerine diistigil bu oyunlarda dtekinizi korumalk icin kendini-
zi siper edisinizi hayranlikla iz/iyorum. Evet, biraz da dalga
gegiyorurm ama olsun, bu kadarcidi oteki kadi kizinda da olur.
Bu yandan bakildidinda oyuncunun zaman zaman kendini
harcamast, ipleri étekine birakmasi ve bunun disardan rahat
rahat gozlemlenebilir olmasi komik geliyor ne yapayim... Yi-
ne de bunun, oyun oynamayan insanlardaki “igerdeki tekini
gtrmezden gelme’” ediliminden daha saglikli oldugu kesin.

kendimi niye oynayayim?

Alktdrlerin, alktristlerin gururlana gururlana soyledigi bir laf
var hani, “sahnede kendimi oynuyorum’ diye... Dillerine pe-
lesenk ettikleri bu klise Ozerine durup iki satir disiinmemele-

diyen biri igin rahatsiz edici olmali buniar.

Sizin (ya da bizim) oyunculugunuzda
biyle bir sorun yok, tam tersine kendini ro-
line fazla kaptirmaktan dogan edfencelik
bir goriintll sunuyorsunuz bazen. Ortaya
gtkan bu gérintiiniin ne kadar) golgelerden
yiiriiyen, iginize karismay pek sevmeyen,
zaten pek de firsat bulamayan icerdeki
dteki‘ye ait? Size hu soruyu sorup kenara
cekilmek isterdim ama daha bitmedi...

Oyuhun ne kadarini Btekinin oynadigy,
kendini “bir ve bilimez’ olarak gérenle-
rin garipseyecedi, hatta belki hig ilgiten-
meyecedi bir soru. Peki ama sanal diinya-
larin ortasina saldiginiz el emedi géz nuru
karakterlerinizi neyle tammliyorsunuz?
Goziniiz gibi baktigimz karakteriniz dldi-
g0 zaman sogukkanhliginizi kaybetmeden,
yani en basitinden mouse’u masaya sertge vurmadan, basa
donebitiyor musunuz? Kendi adima, Glmenin higbir sey lay-
bettirmedigi (skill, para, esya, Gzgiven, vs) oyunlarda bile bir
seldlde giden karakterlerimin arkasindan adit yakiyorum. Bu
vakaya konulacalk tani, kisilik bolinmesi olmasa gerek. Gln-
kii bir ve blinmez almak, tirnak iginde hile olsa, iginizde
oyunlarla yasayan bir éteki olmasina engel degil.

Meger bu “icerdeki tteki” de cok tekrar edildiginde anla-
mini kaybeden kelimeler gibiymis. En glizeli ona yagam alani
birakmaya devam etmek, Ustine gitmemek ama gdz ucuyla
talip etmekten de vazgegmemek. “Oteki ben” lerinizi saygiy-
la selamliyorum...

Okur okur sdyle bana...

Gegen ay burada sordu§um abuk sorulara lisenmeyip yanit
verdiginiz igin tesekkiir ederim. Bltiin bir sayfay onlara
ayirmayi digtindlrtecek kadar heyecan vericiydi benim
agimdan. Ama her zamank! gibi daha makul olani sectim.
Yazarlarinin izniyle, lg soru igin verdikleri Ug segmece ce-
vabi aktariyorum. “Hayatta her seyden ¢ok neyi 6grenmek
istiyorsun? Neden hala 6grenmedin?” igin Kharas, “Hayat
denilen oyunun sonundaki demoyu merak ediyorum®” demis.
Sadece bir GAME OVER yazisi mi giktigini, isminin istatis-
tiklere yazdirip yazdiramayacadini bilmek istiyormus ve
“Bana bir strateji ustasi lazim! diye de eklemis. Ali Yalgin
“Yhayattaki rolinin hakkini vermek” konusunda benim ka-
dar kararsiz: “Dogrusu hayatta bir rolimin olup clmadig:-
ni anlamig degdilim.. Bazen bir rol aliyorum, bazen kafam-
daki rolleri kabul etmiyorlar.” Barig'in “uzlagma ve er-
dem* dzerine sbyleyvecek bir sirll seyi varmis, kisaltarak
alintiliyorum: “Uzlasmak, miinakasa sirasinda kargindaki-
nin ne kadar "sabit’ oldugunu anlayip, "insan" clmak adina
yapilan bir hoggdrudir, erdemdir. Uzlagmay kabullenebile-
cek hir kisilige sahip olmak, erdemin bilyilk géstergelerin-
dendir.” @
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Serpil LIt | serpil@zvelcom.tr

Bu isi gayet yl

1 gﬁtﬁrdugunuse gore, artik bu

kaisede sadece ahiret sorguey

olarak gorev alacagim.

Buyurun sorulora..

1 Kendinde en sevdigin
Sﬂ)"ﬂﬁw

3 Bu bug'lara karsi
geligtirebildiginiz
patch'ler varsa bir de
‘onlan siralasaniz?

Bu sayfanin karakterine en
cok yakisan: jse “oyuncunun
icindeki Gteki”yi gérmeye
calismk.
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inbox&outbox

iInbox&outbox

Oaoooooof, OF! [ste yeniden kis, yeniden so-
Guk ve kasvetli gunlier, yeniden karanlik bir gék-
yizi altinda gecirilen saatler. Duyduk ki denizin
ctesinde 1sigin hic sénmedigi, yildizlarin bulut-
larig drtilmedigi, martiarn hep sen sakrak ol-
dugu kutiu diyarlar varmis. Belki bir beyaz gemi
bulunur bizi de tasiyip gotiirecek, umut etmekte
ne zarar var?

» EMIR VE GORUSLERINiZE!

Selam Level

Yeni kapak glizel olmus hi¢ fena degil ama
ic dizayn kétd, fazla kéti. Neden mi? Esli renk-
liligini kaybetmis.PC oynlarinin sayfalan beyaz,
PS2' letin mavi, PS1' larin kirmizi Eskisi daha
glzeldi avil avildi. Géziimlz génlimiz acl-
yordu boyle sdniik kalmis. Oyun hakkinda bilgi

beynimi kurcalayan. Aslinda fiyat ylksekligi
bahane, "verecegim paraya deger mi" sorusu-
dur yanitlanmasi gereken. 10 milyonluk bir
dergi bile; eger beni giiniin sikintilarindan
uzaklastiriyorsa ve aldigl paray hakediyorsa
bence alinmaya degerdir. "Eski hava" derken...
“Sanirim profesyonel olurken eski acemi heye-
caninizi kaybetmistiniz.” diyebilirdim eger Ka-
sim sayisini gormemis olsaydim. Resimler, bas-
ki, yazilar, espriler, kenular, incelemeler, hersey
ama hersey yiiz lizerinden yiiz aliyor benden.
“Dun dergiyi bir cirpsda bitirdim"diyemedim ar-
kadaslanma ilk kez. Ciinki dopdoluydu. Evet,
verilen para sonuna kadar helal olsun...
Not:Mail atip soru sormamak olmaz:) Gele-
negi bozmayalim. icqdan sordum ama cevap
gelmedi bi de burdan sorayim. Soul Reaver 3 ve

“Sakin ailende bolca subay filan bulunuyor olmasin
senin? DIKKAT! OKUR SAGDA!”

veren kutucuk cok kotu artilar, eksiler nerde,
son kara nerde hig bir sey anlasiimryor. Liitfen
dizeltilsin ve de sayfalara gelince PS1 kismy bi-
raz kisaltilsin. Kisa kisa feci sekilde arttinlsin.
Cenkerdem siiper aynen devam etsin vede bu
sordugunuz diistinceler kismi dniimiizdeki ay
yaymnlansin. Saygilarimla

NiGHTLORDOFEDEN

Sana da selam,

Emirleriniz derhal yerine getirilecektir pa-
sam! Yemekhaneyi de teftis etmek ister misi-
niz tuggeneralim? Tuvaletleri de emrettiginiz
gibi temiziedik sayin amiralim! Sitlii kahveni-
zin yanina bir parca daha kek alir miydiniz hop-
terelellim, ay pardon, feld-maresalim! Laf ara-
mizda hastasiyim boyle garnizon denetler gibi
“elestiri” yapan okurlanin hal Sakin ailende bol-
ca subay filan bulunuyor clmasin senin? DIK-
KAT! OKUR SAGDA!

Ha unutmadan, Cenk ve Erdem ayn insan-
lar, yapistk ikiz degiller yani. Her ne kadar bas-
tan dyle bir tad verseler de yok &yle bir durum.
Hayr, yine bir Gokhan-Batu sendromu yasa-
mayahim da. Tugbek'e onlarin iki ayrt kisi oldu-
gunu anlatana kadar 3 sene gectiydi. Biz anla-
tana kadar uyuz, Tugbek anlayana kadar fitik
oldu...

» N’OOLACAK ABI
BiZIM HALIMIZ?

Yaklagik 1 ay 6nce Sinan agabey ile ICQ'dan
konusmustum ve "ne olacak bu Level'in hali?"
konusu lzerine tartismistik. "Level bilyiiyor di-
yorsunuz. Buyiimek buysa bunu istemiyorum"
demistim. Yeni Level'i diin aldim ve bugiin yeni
Level Gzerine bu maili yolluyorum. isin aslim
sdylemek gerekirse (sdyleyeceklerim belki cok
acimasiz olacak ama) Level Kasim'i alip alma-
mak arasinda kararsizdim. Fiyat yuksekligi ve
derginin "eski havadan” uzaklasmasiydi belki

Diabio 3 dedikodusu dogru mu? (Blizzard, Di-
ablo 3 diye bir web sayfasi satin almaya hazir-
tanryomus. Ve Soul Reaver 3'de Raziel insana
déniisecek ve kaderi tam bir kisir déngii ola-
cakmis.) Noot:Bu arada tekrar tesekkdirler.

AsLI CAGLAYAN

Merhaba Asli,

su “Level’in halini begenmiyorum!” geyigi
sitkimi siyirdi asiinda. Insanlar hersey hep ayn
kalsin, hep ayni lezzeti versin istiyorlar. Ben de
isterdim tabii bunu. Isterdim ki sevdigim ye-
megi yemekten hep ayni tadi alayim. Isterdim
ki o yagl motor hi¢ bozulmamis olsun, ben hep
en sevdigim kir yollarinda dolagtirsin. isterdim
ki sevdigim insanlarin bilyiik bir kismini kendi
ellerimie topraga vermemis olayim. Isterdim ki
6lum kiglk cocuklardan uzak olsun, bebekler
her daim neseyle kikirdayip kossun oynasin,
Anlatabiliyor muyum derdimi? Biz biziz, bizi biz
yapan seylerden biri gectigimiz yollar. O yolla-
nin izini bizde ve yaptigimiz islerde goriirsiin.
Ama gariban bir oyun dergisine olmadik mis-
yonlar yiiklersen de ancak hayalkinkhg bulur-
sun,

Sorufarina gelince, Diablo 3'li pek yakinda
beklemeyin derim, ciinkii Blizzard"in elinde za-
ten bir sirili proje var. Soul Reaver 3 ise herhal-
de yapilsa bile 2003 iginde ¢ikmagz, o yiizden o
konuda da nefesinizi tutmayin derim,

» KIZMAYASUN USAGUM!

Selamlar Level taifesi

Oncelikle sunu belirteyim cok sahane bir
dergi cikartiyorsunuz. Ben yaklasik 99 basin-
dan beri araliksiz takip ediyorum, Hatta takip-
den 6te satir satir okuyorum. Hatmediyorum.
Bu arada bagka dergilerde geldi gecti ama hic-
birinden sizdeki havayi alamadim. Yalniz bir
biyiik sorunumuz var ve bundan dolay sizlere
cok kizginim. Bu maili yazdigim sirada Kasim'in

ohundayiz. Fakat Trabzon'un merkezinde der-
giniz mevcut deguldur ve sinirlerum tepemde-
dur. Ya bu ne haldir, uyuya mi kaliyorsunuz.
Butun dergiler her ayin birinde bayide oluyor
fakat sizin dergi meydanda yok. Arkadaslar da-
grtimi ylrdyerek mi yapiyorsunuz? Hayir yani
bize sdyleyin deyin ki dergimiz ayin basinda
degil ortasinda cikmaktadir anlayalim ve her-
gln gazete bayilerine gitmek icin bir dergi pa-
rasini da fazladan ddemeyelim. Simdi diyecek-
siniz ki iste size soyle giizel, boyle giizel seyler
hazirlamak icin biraz ge¢ cikmak zorunda kal-
dik veya iste sdyle sorunlar cikti falan filan.
Ama nafile. Misteri her zaman haklidir. Olmaz
bdyle sey bu terslikler hep sizi mi buluyor? Ext-
ra seyler koymayi birakin da dergiyi zamaninda
cikartin ve zamaninda dagitin. Bizde burda
dergi pesinde ayin ortasina kadar kosup helak
olmayalim. Son olarak ta Maddog'un yazilar-
rin mithis giizel oldugunu soyleyeyim. Qzel-
likle 98'de yazdig bir Unreal incelemesini, yvine
son zamanlarda yazdigi The Thing incelemesi-
ni cok begenmistim tek kelime ile sarsiciyd..
Ben burda okudugum sirada 8 siddetinde sarsi-
liyordum. Unreal incelemesini hi¢ abartmiyo-
rum 20'den fazla tekrar okumusumdur. Bura-
dan birde denanim bdlimine bir gonderme
yapalim. Bir toplu ekran karti testi yapsinlar.
Donanim sayfalan cok sig ve yetersiz. lyi calis-
miyor Tugbek. Hep uyur mu bu adam? Tugbek
Uyan!

MEHMET Emin KARABELA

Merhaba Mehmet,

Benim cocuklugumda Karabela diye bir ¢iz-
gi-roman kahramani vardi sanki. Yani dyle ak-
limda kalmis. Bunamus ta olabilirim tabii, ama
ne yaparsin? Dergiye gelince, evet, mutlaka her
ay bir giciklik, bir problem gikiyor. Buttin ay biz-
zat burada olup olaylar takip etmeyen adam
inanmaz, ama oluyor. Mesela birkac giin 6nce
Sinangil'in makine aynen cortlad, adamin iki
senedir yedek sabit diskte dergi icin biriktirdigi
saylsiz oyun materyalini de beraberinde gotiir-
du tabii. Kasim sayisinda ise dergiyi matbaaya
gondermeye sadece 24 saat kala derginin gra-
fik tasarimini yapan grafiker Didem'in kullan-
dig1 Mac cortladr. Sinan'in halini gérmeliydin,
adam resmen ¢okmusti. Tabii sen misteri her
zaman hakhdr diyorsun, ama surasi da bir ger-
cek ki Murphy Kanunlan karsisinda misteri ya
da bayii, herkes esittir. Yani birsey ters gidebi-
lecekse kesinlikle Gyle oluyor. Tugbek konusu-
na gelince, hakkini yememek lazim simdi,
adam elinden geleni yapiyor iyi kotii. Ama ku-
lagini cekerim ben keratanin, sen merak etme.

> YOKSA? YOKSA Blz???

Selam Berker Abi

Oncelikle dért yil boyunca iyi giinde, kéti
glinde, hastalikta ve saglikta yanimda oldugu-
nuz igin tim Level camiasina tesekkiirler. Uma-
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nm 0SS sinavini da beraberce atlatiriz da bilgi-

sayarima kavusurum. Bazi sorulanm olacak ta-

bi ama gereksiz clacaklar muhtemelen.

1- sozluk.sourtimes.org sitesindeki Level
tanimlamalarindan haberdar misiniz?
Suclayict yorumlar da meveut.

2-  Fallout 3 icin umut var mi?

3-  Sinan Abi niye hic kése yazisi yazmiyor?

Neyse sorular gercekten gereksiz ol-
du.Umanm birinciligi hicbir zaman birakmazsi-
niz. Son climleyi bulamadim, hascakalin.

TaHir

Selam Tahir,

Yavrum eviadim, yapmayin bdyle. Siz soru-
larinizi sorun, sonra birakin gereksiz olup ol-
madigina ben karar vereyim cevap makam
olarak, di mi? Yani iyice gereksiz bir mektupsa
zaten buraya hi¢ koymam, ben koysam da Si-
nan kirpar. Kaldi ki demokrasilerde “gereksiz
goriis” diye birsey yoktur, Herkes, ama HERKES
aklindan gegeni acikca sdylemelidir, ak yiz, ka-
ra yliz ortaya ¢ikmalidir. Cikmaldir ki kimin ne
mal oldugu acik¢a bilinsin, sonra siirprizler ya-
sanmasin, di mi? Demokrasinin en sdper, en le-
ziz yam da budur zaten. Neyse, gelelim sorula-
rina:

1- Evet, o siteden de, icinde yazanlardan da

haberdanz. Hatta yakinlarda bir zaman ayin si-

tesi de segmistik yanlis hatirlamiyorsam. icin-
deki yorumlara, elestirilere filan gayet olumlu
balayoruz, dedim ya, demokrasi faydalidir diye.

Suclamalara gelince, su kadarim sdyleyeyim.

Biz eskiden Kasimpasa'da ikamet ederdik, bili-

yorsun degil mi? Kasimpasa semti Taksim'in

hemen asagisinda kalmaktadir. Anliyorsun de-

gil mi?

2-  Bilemiyorum ki, Fallout’un esas fikir baba-

lari olan elemanlar Interplay’den ayrilp Arca-

num’u yaptilar, simdilerde ise sesleri soluklari
cikmiyor. Turlu tirlii sdylentiler var tabii, ancak
kesin bir bilgi yok ortamda. Biz de merakla bek-
liyoruz, birsey duyarsak sizi de haberdar ederiz,
merak etmeyin. Essek degiliz ya! Di mi Sinan?

Sinan? AMAN ALLAHIM! SINAN!? YOOOOQ0QO-

0000!

3-  Sanminm bu sorunun cevabini bir énceki

sikta bulabilirsin! Nsthahhahhah!

» NE MAKINEYDI
O ATARI AMA!

Merhaba Level ailesi,

Derginizi ¢ok begeniyorum ve her ay aliyo-
rum. Bir ay boyunca ( bitirsem bile defalarca
okurumy) elimden birakmadigim tek dergi. Ku-
clikten yetisme bir “gamer” olarak tlim istekle-
rimi karsiliyor. Kendimi bildim bileli oyun oy-
nuyorum ve kesinlikle birakabilecegimi disii-
nemiyorum. Ilk bilgisayarim bir Atari 800XL idi
{abim tamstirmisti) sonra 386 Dx -40 makiney-
le PC ye terfi ettim :) . Neyse kisa dzgecmisim-
den sonra aklima gelen sorulara geciyim:

1- Bence gelmis gecmis en iyi 50 oyunu sec-
mek siiper bir diisinceydi ama id Software‘in
Wolfenstein imida listede gormek isterdim.
(bildigim kadariyla ilk 3d shooter oyundu. Labi-
rentlerde gizli gecitlerde az mi dolastik :) Hak-
kini yememek lazim de mi

2- Sistemim P3 600, 256 ram, 20 GB quan-
tum harddisk, Geforce 2 MX ekran karti. Bayd-
gimi biliyorum ama bende su Doom 3't dort
gozle bekleyenlerdenim, Sistemim yavas yavas
geri kalmaya baslasa da idare ediyo gibi. {(gta3
ve mafia’ yi rahat bi sekilde oynayip bitirdim
(aferim bana :) )) Acaba upgrade igin Doom
3'iin cikisini mi beklesem, o zamana kadar ida-
re edebilir miyim acaba? Veya o zamana kadar
ufaktan ne degistirmeliyim?

3- Belki cok zor olur ama strateji ustasina ek
1-2 sayfa ekleyerek okuyucularinda oyunlarla

Merhaba Ciineyt,

Aaaah, AH! Kuzen Mahony'nin 800 XL'i ile
ne oyunlar oynardik! Ben o makineyi hep Com-
modore 64'ten daha ¢ekici bulurdum, biliyor
musun? Eski C-64 manyaklar alinmasin he-
men, kisisel zevk meselesi bir yerde. Yoksa ar-
kadaslarin C-64 ve Amiga’lan ile de az zaman
dldiirmediydik hani! Pek kullanani yoktu ama
ben Amstrad 6128'imi de cok severdim, halen
calisir durumda evimde duruyoer cihaz! Tabii
sonra Spectrum ZX var, sirin, yetenekli bir alet-
ti, tek sorun tuslarin bir zaman sonra erimesiy-
di. Neyse, ahacik cevaplarin:

1- Bana Wolfenstein demeyin! Ne zaman bi-
ri Wolf 3D dese goziimiin dniine hepsi ayni
kaplamayla bezenmis seviyeler geliyor, kot
oluyorum! Sonunda Adelf ile kapismak hepsi-
ne degmisti tabii, valla yenisinden o zevki al-

“Seneler evvel Level'in itk sayisini hazirlamak icin
Vogel'in kapisindan iceri girerken aklimda tek sey
vardi, o da yazmak.”

ilgili “hint”lerine yer verseniz nasil olur? sinize
karismak gibi olmasin ama bazi {epey) oyunlar-
da yazdiginiz agiklamalardan daha iyi fikirler
geliyor aklima sanki. Mesela Mafia da son bb-
limde fazla ugrasmadan Sam’i arkadan sinsice
éldurebiliyorum :} karsi karsiya oldirmek epey
kasiyo da. Demek istedigim boyle bi forum
olusturulamaz mi?
4- Unreal Tournament 2003 Quake 3'Un ye-
rini asla tutamaz. O bir klasik, o bir saheser o
bir her sey iste
5-  Belki bu soru donanima kaciyo biraz ama
bi arkadas var fan delisi, adam lehimle harddis-
kin altina, ekran kartinin takil oldugu anakart
bolgesine bununlada yetinmeyip kasamn &n
tarafina (icerdeki havay temizliyomus) bilyik
fanlardan yerlestirmis, makineyi acinca her
yerden homurtular gelmeye bashyo. Sorunca
performans béyle saglanir diyo, bide size sori-
yim dedim mantikli mi ? Harddiskin belirli bir
isida en verimli calistiini duymustum sogut-
mak zararl degil mi?
6- Kisa kisa sayfalanimi arttirmak mimkin
mu? Okumak gercekten cok eglenceli oluyo.
Playstation sayfalarindan eksiltirsiniz keh keh
keh.. veya hile sayfalarindan. Hile yapmak
kopya CD almak kadar kotiidir, oyuna hakaret-
tir.
7- Hasaa sizle kapisamam ama soyle 1-2 sa-
at Quake 3 oynamak isterdim sizlerle. Yolu var
rmuidir?. Turnuvalara katiimak istedim ama ol-
mad:. (Sadece internetten olmasi tirstirdi beni,
baglantim yavas ne yapabilirim ki) insallah ge-
lecek seneye...

Mailimi burada bitirirken basarilarinizin de-
vamini diliyorurn. Herkese iyi oyunlar...

CUNEYT YILDIRIM

madim.

2- O sistemle o oyunlan nasil “rahat¢a” oy-
nadin sen ya? Sen ne ulu, ne ylice bir insan ev-
ladiymissin ya? Bence simdilik upgrade etme,
kaynak biriktir ve bekle. Tipik RTS taktigi yani,
eheh.

3-  Olusur dyle bir forum da, maalesef “fo-
rum” denince insanlarin cogunun aklina ne-
dense rahatca sagmalayabilecekleri bir ortam
geliyor sanki. Neyse, zamana birak herseyi der,
susanm.

4-  Biliyorum tepki alacak ama, ben asla Qu-
ake 3’e 1sinamadim, ve dogrusu oturup oynadi-
gim siire toplam bir saati gegmez. Unreal ise
benim icin vazgecilmez bir isimdir, bence Qu-
ake 3 ile ikisi arasinda mukayeseye bile iiizum
yoktur. Unreal magi nakavtla alir. Yani.

5- 0 arkadasin unuttugu birseyler var. Once-
likle fanlar elektrikli motorlarla calisirlar, yani
kendileri de 151 ve manyetik alan iiretirler. Son-
ra sistemdeki elektrik ve elektromanyetik yuk-
lerin artmasi da iyi degildir. Ozellikle sabit dis-
kin alt! gibi en olmayacak yere icinde essek gi-
bi miknatislar bulunan bir elektrik motoru
monte etmek hig olacak bir is degildir. Ayrica
kasanin genel tasarimi sogutma lzerinde bii-
yuk rol oynar. Kasanin i¢ini fan doldurmak gare
olmaz, termodinamik yasalarini her aklina
esen yere fan takarak degistiremez insanoglu.
6- Kisa Kisa'nin boyutlar iyidir, az ve $z. Hile
konusuna gelince, zevk meselesi, ben kans-
mam. Multiplayer oyunlarda hile yapmak cid-
den midesizliktir, denyoluktur, essekliktir, ora-
st ayr. insan kaybetmeyi de bilmeli be karde-
sim!

7- Yolu yoktur! Neden? Ben zaten Quake 3
oynamam, dogrusu digerlerinin de pek deli oy-
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nadigini gérmedim. CS olsa belki diyecegim
ama, onun da suyu ¢ikti. En iyisi sen kafana gé-
re takil, biz de dergi hazirlayalim.

» PRIMITIF BEYININ )
SIZOFREN CERAHATLERI
(VALLA BASLIK ORIJINALDIR!-Berker)

Merhaba Berker abi,

Aylardir sana adam akilli bir mail yazmak
icin ugrastyorum ama nafile su ayin mektubu
isi performansimi kot etkiledi, ne yalan séyle-
yeyim bende bedava oyunu kapmak icin bir
mail attim ama isin ucunda bir karsilik olunca
insan rahat yazamiyor. Baslik bence de biraz
agir kacti ama ruh halimi{zi) ancak bu aciklar.
Su anda saat gecenin bir bucugu yeni yeni ka-
famda bir seyler belirginlesmeye basladi ve
ben de klavyeye atildim kafamda ise size yukle-

yapin dersem, Berker agabey de bana kendini
camdan at derse atar miyim? Atmam neden?
Sikar cunki hani ne oldu sen o adamlar ne der-
se dogru sayiyordun kiigik sizofren. Iste béyle
bu igrenc huyu ne zaman birakinm(riz} bilmem
ama bu daha cok can yakar ben bunu bifir bu-
nu soylerim. Eger Dinyada tek tip insan olsay-
di o zaman bu kadar cileyi cekmeye gerek kal-
mazdi. Magaralarimizda oturur adam gibi tas-
larimuzi cilalardik. Farklilik, cesitlilik ve renklilik
bu Dilinyay1 Dinya yapan ozelliklerdir ve hata
insanogluna verilmis en glizel hediyedir. Bira-
kalim dosdogru hatasiz olmay: ve hata yapip
égrenelim pisman olahim ve ders alalim. Iste
hatanin ve hayatin giizelligi de budur yapilan
yanlislardan dogrularimi cikarmak ve bir daha
ayni hatay yapmamak. Cesitliligi bu sekilde en
iyt sekilde yakalanz ya da tek tip arayislan de-

”Ne zaman biri Wolf 3D dese goziimiin oniine hepsi
aynm kaplamayla bezenmis seviyeler geliyor,
kotii oluyorum!”

digimiz ylik var yani, hani sizi her seyi bilen su-
per adamlar yaptik ya sizde bu ylizden artik da-
ha dikkatli yaziyorsunuz ya iste 0 mevzu.

Bundan sonraki bélimde kendi adima ko-
nusacagim ayrica okuyucu ile aramda bir bag-
lantr kurmayacagim fakat isteyen Ulstdne ali-
nabilir. Ben sizleri severek okuyorum tamam
ama bu sizlerl bu derece sorumluluk altina sok-
ma hakkini bana vermez. Insanoglunda edin-
me ve dzdeslik kurma gibi pis bir huy vardir,or-
nekle:

-Berker baba da motordan haoslaniyormus
benim gibi, ylrl be kocum heyhey de hey.

-Sinan agabey de bu oyuna bayilmis su oyu-
na sey demis... Tipki ben!

-Tugbek agabey de islemcileri benim gibi
takiyormus falan filan..vidi wid

Ya da;

-Serpil’in kdse yazisini okudun mu?

-Evet ayni benim gibi diisinmiis!

(Kendime ayar!) Ya kardesim bir sus ya bu
ne bicim egodur ne bicim anlayistir ya. Sen bir
mail atiyorsun sonra benim dogrum sizlersiniz
diyorsun adamlar agiz tadiyla ne kdse yazabili-
yor ne editdr kdsesine kafasina gore bir seyler
koyuyor nede oyunu istedigi gibi inceieyebili-
yar. (belki de su an bile bunu yapryorsun!!!)

Hayatta sadece LGS, 0SS, KPS, PES {pro evu-
lusin sakir} yok. Ben de AOF de okuyorum
(acik 6gretim) ve sinavlara galismam gerekir-
ken Level akudum, belki de bu yiizden hayati-
min sirazesi kayacak ama bundan Leve| yazar-
larina ne? Onilar dergiyi bana silah zoruyla mi
satiyor? Satmiyor, ben kosarak gidip aliyor-
dum, artik almiyorum ciinkii son birkac aydir
aboneyim. Yani ben bu hayati yasiyorsam ken-
di kararlanimla yasiyorum ama eger israr edip
ey Level yazarlar beni nasil biliyorsaniz &yle

vam eder. Burclarla ilgili bilgiler de bu yiizden
dogru cikmaz mi?

-Basak burcu cok dizenlidir

-Yani bende dizenliyim de arada bir oluyor
iste tipki ben.

Ne arada biri ya sen bir yildir masani duzelt-
miyorsun ne diizeni var hayatinda rutin ve di-
zenli olarak yiyip icip uyuyorsun o kadar. Hata-
nin neresinden donersen kardir hesabi artik Le-
vel’e ne lkadar bagl olsak da bu baghhga ve
sevgiye bir simir koymamiz gerekir ¢linkll bazen
insan sevgi adina yaptigi seylerin neler getirdi-
gini gorunce kusacak bir mide bile bulamaz
icinde.

{(ckuyucuya not) Bakin beyler isterseniz ba-
na Level shit 6duli verin ama bundan sonra ya-
zarlari rahat birakin agzinizdan “Stipersiniz, En
biylk sizsiniz, Babami bile tanimam siz var
iken” laflari cikmasin. Tamam Level en kral der-
give en iyi aylik kacis olabilir ama bu dergi gok-
ten zembille inmedi ki birakalim da yazar abile-
riniz ablalarimiz rahat bir dergi cikartsin dimi
ama. Biz her ay ayunlar yerine sizi cok seviyo-
rum siz ¢ok sipersiniz diye yazarsak bu adam-
larda ne dogru dizgiin kase yapabilirler nede
daha gize! bir inbox olur birakalim artik bu ha-
yat felsefesi derslerini tenefflisii baslatalim ve
kovalamaca oynayalim(ya bu okulda oluyordu
degil mi?)

Ben Bashga uygun olarak ortaligi yeterince
batirdim ama bunun eglenceli olacagini soyle-
memistim degil mi?Umarim bu maili yayinlar-
siniz ve yanhs anlamazsiniz.bu arada adresim
asagida (hehehehe J)

AFaTiH DOCRUER

Merhaba Fatih,

Gordlgin gibi mailini aldim ve en ufak de-
gisiklik yapmadan yayinladim. Dogrusu ya igin-

de oldugumuz duruma inanamiyorum. Seneler
evvel Level'in ilk sayisini hazirlamak icin Vo-
gel'in kapisindan iceri girerken akhmda tek sey
vardi, o da yazmak. Ne kahraman, ne kotu
adam, ne de zengin olmay filan disiinmilyor-
dum, tek istedigim sevdigim biri isi yaparak,
yazarak iic bes kurus kazanmakti. Hos, zaten
zengin felan da olmadim ya neyse. Ama ya di-
ger hususlar? Yani demek istedigim bu politik
bir dergi felan da degil ki! Neden kalkip gariban
editarleri siiper kahraman ya da siiper kotii
ilan etmeye kalkisir insanlar? Bu kadar mi bos-
mus bu memleketin ici? Bu kadar mi muhtag-
mis insanlar dost ya da diisman ilan edecekleri
birilerine? Vay anam vay. VAY ANAM VAYYYY!

» ZOR YOLLAR

Merhaba Berker Abi,

Level dergisini yaklasik 5 yildir takip ediyo-
rum. Birkag sayisi hari¢ hepsini okudum. Tabii
ailem ve arkadaslarima ragmen bunu yaptim.
Ne zaman dergiyi alsam ailem isin glicln yok
bunlara para veriyorsun diyorlar. Ben de onlara
sigara icseydim de ona ayda Level'in 10 kati pa-
ra versem bu kadar kizmazdiniz heralde diyo-
rum. En azindan yararh birseyler yapryorum.
Okulda da aynen oyle. Zaten yurtta vakit geg-
miyor. Ne zaman dergiyi elime alip ckumaya
baslasam arkadaslarim hemen gevezelige bas-
liyor. Yok dergi okudugum kadar ders calissay-
misim, yok sacma sapan seyler ckuyormusum,
yok cocukmusum. Ama kendileri gidip televole
vs. izlerken bos is yapmis olmuyorlar sanki. Bir
de oyunlari kiiciimsemeleri yok mu? Tabi, tek
bildikleri oyun Fifa ve Need For Speed olunca
boyle derler. Gelsinler de Bir HoMaM aynasin-
lar bakalim. Ama onu bile beceremezler ki. in-
sanlar neden bilmedikleri seyler hakkinda yo-
rum yaparlar anlamiyorum. Aslinda ben de
oyunlardan son zamanlarda pek zevk alamiyo-
rum. Cunkii bilgisayanim PIl 350. Babami da bir
tirlu ikna edemiyorum upgrade etmeye, Valla
strateji oynamaktan biktim artik. Ben de GTA 3
oynamak istiyorum. Ne yapmaliyim. (Babam
konusunda} Hadi kalin saglicakla. BYE

DEF LEPPARD

Merhaba Def,

Su saat itibariyle ogrenmis olman gereken
pek cok sey var. Bunlardan ilki gezegeni doldu-
ran insanlarin bilyiik kisminin tamamen bos
kafal yaratikiar oldugudur. Bunlar her insanin
kendi yolundan yiiriimesi gerektigi kadar basit
bir gercekten bile haberdar degildirler. Copu
koyundan daha Ustiin ya da degerli degildir,
siirll psikolojisiyle hareket etmeyi severler. Za-
ten bu yiizden politikacilar boyuna savaslar ci-
kanr ve o stiriileri kendi cikarlari icin kurban et-
mekten cekinmezler ya! Iste sen bu tiir yaratik-
lari iplemeyecek, kendi bildigin yoldan yiiriye-
ceksin. Sadece oyunlar igin degil, her konuda
bdyle elmak zorundasin. Yiizlerine giil, arada
bir kafani salla, ama bildigini yap. Baska da ca-
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ren yok. Bunlara hesap vermekle, dert anlat-
makla 6miir gecmez. Hani “Insan maymundan
gelmedil” diye etrafta dolanip duran isgiizarlar
var ya, iste ben onlara tamamen katihyorum.
Gordiiklerim 151ginda rahatca soyleyebilirim ki
cogu “insanin” genetik kokeni maalesef may-
mun bile degil. Okiiz var, domuz var, hatta ba-
zilar bitki kokenli olup direk hiyardan geliyor-
far.

Baban konusuna gelince, o konuda sana
yardim beni asar. $8yle disiin, babanla olan
iliskini diizgn yuritebilmek, senin bu yasam-
da gegmen gereken sinavlardan biridir. Kimse
yardim edemez. Kal saglicakla.

» CIKSIN SU FALLOUT 3
ARTIK AMA!

Merhaba Level Halki!

Ben LGS icin calisan bir égrenciyim. Dergini-
zi Tam 4 senedir (abartisiz Subat 1998'den beri
hatta kapaginda 255 lik Istanbul Efsaneleri Be-
dava yaziyor :) severek takip ediyorum. Bu ma-
il'i yayinlamasaniz da olur, Ben sarularima ge-
ceyim ama ondan énce sdylemek istediklerim
var.

Biz yaklasik 3 hafta icinde yeni evimize ta-

Neyse benim sorularim simdilik bunlar...
Yeni ofisiniz hayirh ugurlu olsun (kurtuldunuz
o yerden hadi iyisiniz :) Kendinize iyi bakin...

BuraK “SURREAL” TABAKOGLU

Merhaba Burak,

Sorularina cevap vermeden 6nce problemi-
ne bir el atayim. Bence yil sonunu bekle, ciinkii
béylece hem ailenle gereksiz slrtisme yarat-
mamis, hem de yogun bir calisma temposu ge-
rektiren bir dénemde dikkatini dagitmams
olursun. Inan yeni bir bilgisayara kavusunca
gbziin baska birsey gérmeyecek. Sonunda hem
ailenle cok fena bozusma, hem de sinavda ba-
sarisiz olma ihtimalin var. Birkag ay daha disini
sikip yeni oyunlan yazin géniil rahathigiyla oy-
namak sence de daha mantikli degil mi? Unut-
ma ki herkes kendi yolunu cizmek zorundadir,
ama éte yandan etrafla olan iliskilerini duzgtn
yiiriitebilmek icin esnek olabilmek te gerekir.
Hayatta hersey istedigimiz anda ve sekilde ol-
muyor maalesef, buna katlanabilmeyt G6gren-
mek ise hayalkirikliklanni azaltiyor. Neyse, so-
rularina gegeyim:

1- Kesin bir bilgimiz yok, ama kulagimiz ki-
riste, duyarsak fetecegiz.
2- Diablo 2 icin bir gérev pakedi daha gel-

“Hangimiz Pentium 3-500'ii olusturan teknolojiyi
tamamen hazmetti ki, hemen 3 GHz islemciye el atma
hakkini kendinde buluyor?”

sinmis olacagiz. Ne alaka diyceksiniz ama bir
dinleyin ance... Biz bu yeni eve ge¢cmekle birlik-
te bende yepyeni bir bilgisayann sahibi olaca-
gim, clinki su an kuliandigim bilgisayardan ar-
tik tost makinasi kile elmaz :) Ancak Ailemin
kararlari son gunlerde benim aleyhime donme-
ye basladl. Bu yeni bilgisayarin benim LGS si-
navlarina calismama engel olacagini diistinii-
yorlar. Su an kullandigim bilgisayarla bir sene
daha gecirmek disiincesi bile benim tilylerimi

{rpertmeye yetiyor... Sizce sene sonuna kadar

beklemeli miyim? Su an kullandigim bilgisayar

yuzlinden oyun piyasasindan bayag: geri kal-

dim... Babam upgrade de etmiyor! "Nasi olsa

yeni eve gecince yeni PC gelicek” diyip duruyor.

Bana yardim ederseniz cok sevindirik olacagim

:)

Neyse ben artik sorulanima geciyim:

1- Fallout 3 cikacakmi? Cikacaksa ne zaman?
(ikisinide 4 kez bitirdim yeter yaw)

2- Diablo 2'ye bi Expansion Pack daha
gelecek mi? Lords of Destruction'in suyu
cilctrartile 1)

3- Diablo 3 diye bi proje varmi? Yoksa
arkadaslarim salliyomu?

4- Grim Fandango'nun neden ikincisi

gelmiyo? Cennette gecen giizel bi oyun

olabilirdi mesela :)

Star Wars Episcde | 'in oynu var da, neden

Ell'nin yok? Hadi bakalim :)

("]

mez. Bosuna bekleme.

3- Arkadaslann salliyor kanaatimce. Blizzard
zaten yeterince mesgul, bence 2-3 seneden on-
ce bu konuda yeni bir haber duymayi bekleme.
4- Kim dedi gelmiyor diye? Geliyar! Di mi Ti-
nan? (dil — tinan)

5- Basit, Episode 1 icin “Hap yap, para kap!”
mantigiyla ¢kanlan oyunlarin hemen hepsi
hayalkiriklig yaratti. Star Wars evreninde ge-
cen oyunlar yapmakla, Episode Bilmemkag ko-
nulu oyunlar yapmak ayni sey degil, yapimcilar
bunu 8grendi. Haliyle kimse aym kazigi tekrar
yemek istemiyor, bu yiizden de sagma sapan
Star Wars oyunlar ¢cikmiyor.

» TUKETICININ MADD ABISI

Sevgili MAD abi,

Yaklasik iki yildir LEVEL okuruyum ama bu
size ilk mailim. Umarnim ulasir ve cevaplarsin.
486 zamanindan beri bilgisayar kullaniyorum,
cogunlukla da oyun oynuyorum. Ailem bilgisa-
yar cynamama gittikce artan bir sekifde tepki
gosteriyorlard. Basta babam oimak lzere ben
Street Fighter oynarken (aynen yaziyorum) “Ne
zevk ahyon len bundan dole ABOSIN ABOSIN
diyo adam 66lel” Ama hic bir zaman Ingilizce
notlarimin yiksekliginin sebebinin bilgisayar
oldugunu kabullenmediler. Daha sonra LEVEL
almaya basladim ve habamdan soyle bir reak-
siyon geldi: "Ne aliyon olum su LOVEL dergisini

bosuna para veriyosun tevbeeee!" Gérduglnuz
gibi bu sahis LEVEL' fransizca samyor. Halbuki
onun dedigi gibi bosuna para degil gayet hake-
dilen bir para LEVEL' alirken verdigimiz. Her-
neyse bir iki soru sorup biraz daha basinizi ag-
ritacagim sonra gidicermn.
1- [zmir de bir fuar veya organizasyon
planiniz var mi acep?
2- Motorsikletlerden sonra en sevdigin
sey nedir?

Kalin saghcakla, BYE!

YigiT KAMAN_GECO

Merhaba Yigit,

Bu sadece kusak ¢atismasi, baska birsey de-
gil. Olaya biraz da ailenin gdziinden bakmaya
calis, onlarin genglik zamaninda tim bu tekno-
loji yoktu. Transistorti radyo bile 1Gksti, ¢inku
azdi ve degerliydi. Benim evimde dedemden
kalma tiiplu Philips radyo durur, babamsa 30
yil ayni pilli radyoyu sadakatle kullanmisti. Oy-
sa bugiin bizler alti ayda bir kataloglar yenili-
yor, iki yasindaki bilgisayara “antika” diyoruz.
Bu siirat bu ¢agin cocuklan icin bile fazla, kaid
ki bir ya da iki dnceki nesil igin tam bir kabus.
Bu siirati anlamakta zorlaniyor, ayak uydura-
miyorlar. Ve bunda haklilar da, bence hepimiz
biraz yavaslasak cok iyi clacak. Hangimiz Penti-
um 3-500'G olusturan teknolojiyi tamamen
hazmetti ki, hemen 3 GHz islemciye el atma
hakkini kendinde buluyor? Yani bence aileni
sirf boyle bir sebeple silme, kicimseme. So-
nugta “bu sahis” dedigin kisi senin varolma se-
bebindir, unutma. Bilgisayarlar, oyunlar, dert
yandigin keltos dergi editorleri gegip gider, pe-
derin yine seninle kalir. Neyse, gelelim sorular-
na:

1- Pek sanmiyorum, tabii miiduriyetin kafa-
sindan neler geciyor bilemem.

2- Bilgisayar olabilir mi sence? Ya da yazmak
mesela? Okumak? Seyretmek? Ogrenmek? Bil-
giyi ilgilenenlerle paylasmak? GCok bariz degil
mi sence bunlar?

Bu aylik ta yolun sonu gdériindii. Dinazor
oyunculardan birkac mail geldi bu arada, amg
yetmez, yok mu bize yazacak? Hadi babalar, bos
birakmayin ortami, éniimizdeki ay “Dino Ozel”
yapacadim bu sayfalardo, daha fazla mail la-
zim!

Adresi bilirsunuz.
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ayin demolar

Max Payne
Kung Fu Edition 2.0

Kurulumu tamamlamak icin LevelCD arabitiminden ek go-
rev paketini calistinin. Paket C:\Level\Max Payne klasdriine
acilacak. Bu klasoriin altindaki dosyalari Max Payne'in kuru-
lu oldugu klasére kopyalayin. Kung Fu modunu baslatmak
icin oyunun AutoRun meniisinde asagidaki mod se¢im sek-
mesinden Kung Fu modunu secin {oyun i¢i meniden degil)
ve oyunu baslattn.

Kung Fu Hareketleri

Kacma hareketleri

Kosarken “ziplama” tusu ve herhangi bir yon tusuna bastigi-
nizda, Kung Fu modundaki yeni “mermiden kagma” hare-
ketlerini yapacaksiniz. Bu hareketler:

lleri/sag + miplama
ileriy/sol + ziplama
sol + ziplam!

backfsag+ riptama

backfent» sppama

Back + zipksam

Déviis hareketleri

Silah menusinden “Kung Fu Mode"u secin. (konsola get-
kungfu yazmaniz gerekebilir). Daha sonar su hareketleri ya-
pabilirsiniz.

Saldn tugu bagili
Saldin tustnu biraki

:

lleri

theri/ s h

lleri/sal + shostdodpe elebek

Duvardan ziplama

Duvara dogru kosarak yaklasip, ziplama tusuna basarsaniz,
kosus hiziniza gore duvardan ziplayabilir veya kisa bir sure

icin duvarda yliriyebilirsiniz.

Buralarda pek fazla hayram
yoktur, ancak disarida Ameri-
kan giiresi (zerine oyunlarin
pazar pay! hayli yiiksek sayilir.
Bakin bakalim hosunuza gi-
decek mi?

Fellowshi of the
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OYUN DEMOLARI

Ball Adventures

Bongo Boogie

Conflict: Desert Storm

Lord of the Rings: Fellowship of the Ring
NBA Live 2003

Pontifex Il

WWE Raw

Tennis Masters Series 2003

Programlar

ACDSee 5

Download Manager v3.08
Hypersnap v5 beta 9

MP3 CD Convertor v4
Total Commander v5.50
Tweak All v3

Winrar v3.10 beta 2

Videoiar

Burnout 2

Colin McRae Rally 3.0
Natural Selection
Silent Hill 2

Starcraft Ghost
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Extra
Age of Mythology temalan

NEot: LEVELCD ile tlgili her tirld serununuzu levelcd@level com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

-
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: Kung Fu Edition

Max Payne

WCG 2002 Demolan
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oyunlar

Cemolar kismindan, Level CD'sindeki oyun demolanm
kurabilir, kaldirabilir veya baslatabilirsiniz Saldaki liste-
den bir demo veya film sectiginizde, ortadaki resmin
iizerine tiklayip o oyunun resimlerinin biiyiik hallerine
bakabhilirsiniz. Resmin hamen alinda oyunun ne zaman
piyasaya gikacagini ve onun da altinda demonun makul
bir hizda galismasi igin bilgisayarinizin sahip olmasi ge-
reken minimum konfigiirasyonu g@rebilirsiniz. Ayrica,
demolarin diizgiin galigmast igin CD'mizin DRIVERS bo-
liimiinden Direct X programinin en son siriiminin ve
bilgisayaninizin ekran karti, ses karn gibi pargalanmin en
son siiriicfilerinin kurulu oldugundan emin elun
Cemolar billiminde zaman zaman yani gIkmig veya gi-
kacak olan oyunlann tanitim videolarini da bulabilirsiniz.
Bu videolan galigtirmak igin hangi video programinin
gerektiji alttaki agiklamada belirtilecektir. Bu programi
Shareware bolimiinden kurmadan, videoyu gdrmeniz
mimkiin degildir.

Hotshots béluminde, yeni duyurulmug ve ¢kmasina
uzun zaman olan oyunlann ilk resimlerini gorebilirsiniz
Soldaki oyun isimlerinden birisini sagtikten sonra orta-
daki resmin (izerine tiklayarak resimlerin biyik hallerini
gérebilirsiniz. Mouse'u ekranin sagina veya soluna tikla-
yarak bir sonraki ve bir Gnceki resimlere bakabilirsiniz
Updates baliimiinde ise bazi oyunlarin hatalarimi gideren
yama dosyalarini bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken
bir nokta, Tlirkiye'ye gelen oyunlarin gagu Crack’li oldu-
gundan, bu yama dosyalar Crack’li oyunlarda ¢aligmaya-
cakbr, Eger sizde ayunun Crack’li versiyonu varsa yama
dosyasini kurmaya galismayin.

videolar

1- CD'mizdeki videolanin birgogu az yer kaplamasi igin
DivX sikistirma program ile sikigtinldigindan, bu vide-
olar seyredebilmeniz igin bilgisayarimizda DivX enco-
der'imin kuru'u olmasi gerekiyor DivX encoder’y CD'miz-
deki Shareware bdltmiinden kurabilirsiniz

2- Bazl videolar ise QuickTime formatindadir. Bu vide-
olan izlemek igin ise QuickTime Player'in bilgisayariniz-
da kurulu olmasi gerekmektedir. Bu programi
www apple com adresinden indirebilirsiniz.

3- Bazivideolar ise, ok Gzel codec'ler gerektirmektedir.
Bu videolar seyredebilmek icin 6nce Internet’e baglan-
mali, daha sonra videoyu galistirmalisiniz. Bdylece
gereken codec otomatik olarak bilgisayarimza indirilik
Media Player'a entegre edilecektir.

programlar

Shareware bilimiinde, bilgisayarimz: kullanmamnizi ko-
laylagtiracak programlar bulabilirsiniz. Aynica Demolar
béliimiindeki videolann galigmas: igin bir video géisteri-
¢i veya codec gerekiyorsa, burada bulabilirsiniz,
Striicliler bgliminden oyunlari oynamaniz igin gereken
Direct X'in en san versiyonunu bulabilirsiniz. Ayrica, pi-
yasada en yaygin bulunan ekran kartlarinin en son si-
riiciilerini de burada bulabilirsiniz.

digerleri...

Siiriiciiler
DirectX 8.1b
DivX 3.1
DivX 5.02
EEEX Y
YAMA DOSYALARI
Arx Fatalis v1.14
Divine Divinity v1.11
No One Lives Forever 2 v1.1
Hitman 2 v1.01
Unreal Tournament 2003 release 2136
Warcraft 3v.1.4a
Wolfenstein v1.4
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lebbet muhabbet

BiLGiSAYAR VE OYUN UNIVERSITESI (1)

—Kisacasi diinyada ana bilgisayar ol-
mak Uzere toplam bir tane bilgisayar
vardir.

— Ne diyorsunuz Cenk bey?

— Cocuklar siz mouse padlerinizi ye-
meye baslayin ben misafirimle ilgile-
neyim. Hosgeldiniz Erdem bey.
~Yeni okulunuz hayirli olsun.

- Saolun Erdem bey, siz de buyrun
bir iki biseyler 6gretelim genglere.

- Ben daha yeni 6grettim bizim ders-
hanede, tokum ama hadi alayim bir-
kac ogrenci. Su gozliikliniin ad ne?
- Sinan diyorum ben ona. Biraz hasa-
ri, digerlerinin kollarini filan bikiip
oyunlanni eilerinden aliyor.

— Playstation’larini da ermanliyor-
dur kesin.

— lyi gamepadi de kendine aliyor
hep.

— Bir iki kere futbolda yeneriz kendi-
ne gelir Cenk bey

— Yenince performanslan distyor.
Mesela su Firat.

- Uzunhava olan mi?

- Evat o. Tutturdu cynayalim ortme-
nim diye, oynadik oyunlardan sogu-
du. Bu isleri birakip pimapenci ol-
mak istiyor simdi.

— Ama siz de ortmenliginizi bilip
yenmesine izin vermeliydiniz Cenk
bey.

— llk oyunu verdim zaten. Ama bak-
tim haddini bilmezlik basladi caktim
golii kafasina, caktim golu kafasina.
—Hmm hazir degil ha?

- Yeah

- Tamamdir Cenk bey, ben de bir iki
ders veririm bu genclere.

- lyi olur Erdem bey, ben yeniyorum
yeniyorum anlamiyorlar. Belki siz de
yardimci olursaniz...

- Nedir mifredatimiz?

— ilk etapta futbolda biraz ders vere-
lim. Anlamayanlari Tekken'de, Vir-
tua Fighter'da biraz doveriz. Yok yine
anlamazlarsa Unreal olsun, Quake
olsun, Counter olsun vururuz Erdem
bey.

— El bombisi de atar miyiz?

— Sinifi gecerlerse flize bilem atariz
— Velileri ne diyor bu duruma?

— Onlar hep bir agizdan “Adam edin
bunlan” dedi.

— Giuzel. Buyrun Cenk bey siz dersini-
ze devam edin ben de biraz ogrenci-

leri izleyeyim.

— Evet cocuklar yazin bakalm, dért
tarafi dusmanlarla cevrili olan asker-
lere “810" denir. Bdylelerine yardim
etmeyeceksiniz. Saldirmak icin énce
saklanmayi ogrenmek gerekir. “Bica-
ga gel bicaga” diye sagmalayanlar
olacaktir. Hemen kabul edin gidin
tabancayla vurun.....

FEENER!

-Ne iciyorsunuz Cenk Bey!

“Yemin iciyorum Erdem Bey.

-Size bir sey sorabilir miyim?
-Zannetmem.

-2 cd arasina cikolatali findik ezmesi
strlip ¢d roma yerlestirdigimizde bu
cdlerden hangisi calisir?

-Alttaki olmasi lazim.

-Kesin bir cevap istiyorum.,

-Bir saniye beklerseniz verecegim ce-
vabinizi,

-Vaay birebir deneme yapiyorsunuz
oyle mi?

-Eeee! Bilim denemeyle baslar Er-
dem Bey!

-Ne kadar bilim insamsimiz.

-Saolun.

-Hangisi calisti?

-Mmmmh! Giizelce siirdiim kakaolu
findik ezmesini.

-Ay cok heyecanliyim.

-Aaaa! Calisiyo Erdem bey.

-Hangisi, hangisi? Ay bakamiyciim
litfen siz soyleyin Cenk Bey!
-Football Manager basladr Erdem
Bey.

-Yani alttaki mi?

-Bilmem alta hangi cdyi koydugu-
imu bilmiyorum kit

-Bravo Cenk Bey!

-Tesekkiir ederim.

-Rica ederim. Neyse madem Football
Manager basladi bari oyniym de
mundar olmasin.

-Nasil oynanmiyor ki bu oyun?

-Merak etmeyin siz orasini bana bi-
rakin.

-Madem cok biliyorsunuz anlatin da
gorelim.

-Tabi neden oimasin. Bu oyunda
amac basina getirildiginiz futbol ta-
kimin Fenerbahce'ye rakip olabile-
cek hale getirmek.

-Fis! Qyle bisiy olamaz ki!

-Oyun bu Cenk Bey!

Miebibet Muhabbet Bilgisayar ve
Oyun Okulu sabahg dgrenciferi

-Olmaaaz!

-Bakin simdi, oyunda size bir takim
e-mail'ler geliyor. Siz de onlan ce-
vaplayarak bir ise yaramaya gayret
ediyorsunuz. Mesela bir oyuncunu-
zu satacaksaniz kendisine bir e-mail
cakiyorsunuz ve “bir halta yaradigin
yok bari git de kasamiz para gor-
slin"demeye getiriyorsunuz.
-E-maillerle mi Fener'e yetiseceksi-
niz. Nihihahahaa!

-Bi dakka Cenk Bey anlatiyorum!
-Ama ben size sonucu bastan sdylii-
yorum. Olmaz bu is.

-Bakin hoooop bu eyuncuyu da sat-
tink.

-Bu ne Erdem Bey?

-O heniiz satmadigimiz bir oyuncu
Cenk Bey. Onu da satalim da biraz
daha para gelsin.

-Peki niye baska oyuncunuz yok?
-Clnki onlan sattik.

-Yani bunu da satarsaniz baska
oyuncu kalmayacak dyle mi?

-Hihil O parayla da stad yaptirip kira-
ya vererek para kazanmayi dusiinl-
yorum.

-Ya cekil su bilgisayarin basindan
hasta ruhlu manyak.

-Aaa Cenk Bey bilgisayardan sicak
cukulata akiyo. Hemi de cdromun
kenarlarindan sizaraktan. Su barda-
ga uzanaplupsiiniiz mu?

-Aaaaa hakkaten de sicak qukulata
bu Erdem Beyl... Zengin olduk zen-
gin olduuk!

-Sacmalamayin Cenk Bey sicak ciko-
lata ucuz ve bol bulunan bir meyve-
dir. Onu satarak para kazanamayz.
Ayrica bu cdlerin arasina slUrdigi-
miiz kakaolu findik ezmesinin eri-
mesi sonucu olusuyor saninm. Bir

Ne iciyorsunuz Cenk Seyl

-Yemin icivorum Erder Bey
-Size bir sey sorabilir miimg
LE€ D SEY 8¢ 3

~Lunnetmen,
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glin bitecek yani.

-Ben onu demiyorum Erdem Bey!
Sattiginiz oyuncuya verdikleri para-
ya bakar misimz?

-Yuh! Haklisiniz galiba No9 gibi ki-
tirpiyoz bi oyuncuyu Manchester’e
kakalamisiz! Adamin adi bilem yok
ama iyi para verdiler ha!

-Erdem Bey siz bu ticaretin piri ol-
mussunuz.

-Hakl olabilirsiniz.

-Eee bu mu yani Football Manager?
-Bu kadar iste. Bir de takimin antre-
manlanynan felan ilgilendiginiz ve
training center, hotel falan yaptigi-
niz yerler var ama fisirti. Butiin
oyunculanmzi satinca onlara gerek
bile kalmiyor!

-Cok sasmal

-Hihitt!

TEKNOL

-Cenk Bey!

-Bana mi ses ettiniz?

-Sizi sayglyla andim diyelim.
-Tevecciih sahibi bir delikanhsinz.
-Dudaklarinizin kenarindan bal sizi-
yor yine.

-Hak ettiniz ama.

-Miieddep oldum.

-Berhudar olursunuz tez vakitte in-
saallah!

-Gelin sevgili ckurlanimizi yeni
Urinlerden haberdar edelim ne der-
siniz?

-Bize ne Erdem Bey Level'de yazanz;
alsin oradan okusunlar.

-Siz de haklisiniz aslinda ama bari
sizin su yeni icadinizdan bahsetsek,
-Bak o olur:

-Nedir bu Cenk Bey?

-On Board Para Magi Erdem Bey!
-0 da ne ola ki?

-Yani artik yeni bilgisayar alirken,
anakartinizin yaninda para mag
platformuna ayrica para vermiyor-
SUnuz.

-Baby on board gibi bisiy mi?
-Hayir.

-Anladim.

-Bu benim dizayn ettigim bir ana-
kart Erdem Bey!

-Hic oyle durmuyor halbuki.
-Kiskancsiniz,

-5aolun.

-Bilgisayarlar cikti cikali Fifa ve ben-
zerlerini oynamaktan o eski civili
para magi tahtalarini mumia arar
olmadik mi Erdem Bey?

-Olduk mu?

-Tabil iste izerindeki gereksiz di-
reng ve diyotlardan anindirdigim bu
anakarta 49 adet civi cakaraktan
hem bilgisayarda hemi de anakar-
tin tzerinde on board olarak mac
yapabilecegiz artik.

-Hem de bir i850 anakart ha?

-E herhaldo! P4 desteklisinden.
-Waouw!

OKUR MEKTUPLARI
KENARI

-Bir okurumuz sizi ariyor Cenk Bey!
-Nerde?

-Burada buyrun!

-Mektup bu Erdem Bey!

-Biliyorum Cenk Bey okusaniza!
-Okuyalim baalim:

"Hah! Nihayet sizi bulabildim
Cenk Bey! Bir saattir Erdem Bey'e
sizinle gorusmek istedigimi yazi-
yorum ama bir tirli mektubumu
size vermedi; niyse! Simdi tekrar
Erdem Beyi alabilir miyim?”
-Erdem Bey mektup sizi istiyor!
-Cenk Bey bu mektup olayindaki in-
teraktivite goz damarlarimi zedele-
meye besledi veya baslad.
-Banane Erdem Bey okurlarimiza
soyleyin onu. Ayrica yanhis yazdig-
niz zaman silerek diizeltmenizi tav-
siye ederim.

-Taam taam! verin bakaltm ne di-
yor.

"Merhaba Erdem Bey! Sizi biraz
ispiledim Cenk Beye ama kizmiyin
sizi de seviyorum. Mektubumu sa-
dece dergide yaymnlamaniz ama-
clyla yaziyorum yoksa bir soru fa-
lan soracagim yok

SALYALARIMLA!

KAPTIRI LANTOP'

-Neymis derdi Erdem Bey?
-Sanirim  sinirlerimizle oynuyor
Cenk Bey!

-Hoplatmaya mi calisiyor yani?
-Ben oyle sezinledim.

-0 halde biz de dergide kendisine
yer vermeyiz olur biter siz Uizlilme-
yin.

-Insamin sizin gibi pamuk elli baba-
can bir manav arkadasi olmasi ne
kadar giizel Cenk Bey!

-Ouuuv yooog yooog! Aglama
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DOSYA HOMNULANE

Doom 3 aynadik]

Herkes| yendil. Fize Tidatgzeids varatiklann
kafanina vurdik, Kel f

slikalar bize bubsytikianna
plamah oldular.

Emulazyon Hakkinda Hergey

Her oyin emilic mi? Her emilio esteves midied
Ermulasyenla istermeyen tiglers
son, Agdah oyunlar listesini Level
kizlan hazrlade Sle de Levelgivl
almak [sHyomsare bies meyi-
fenin:
eenienenerdem@level com.tr

PC INCELEMELERI:
Robin Hood: Legend of Sherwood

Robin Hood diistDgil bir agag sonrasi neyi
zenginden ahrdt, yoksa fakirden
mi ne alirdi ne olurdu hepsini
unutmusgtur, Zihninin agiimasi
icin bir darbe daha yemesi gerek-
mektedir. Ona yardimci olmaya
calisan dostlarl kafasina vura
vura adami aptal ederler.

00000007 Nightfire

Bond, iistelik James Bond gece dirbiniyle
karsi apartman dikizlerken ken-
dini gdmerek intihar eder,
Muammayi ¢dzmek de sizlere
kalir ¢iinkid biz o giin hastayizdir.

Rallisport Challenge

Ralliciler ayaklanarak hipodromdaki yarig
atiarina saldinirlar. Sag kalan
atlar birlesir “kasag” yemini
edeler. Beygirlerin yonettigi bir
diinyada boi kisnemneli bir yaris
seysi.

Shadow of Destiny

Kader ayir Sabile, TUrk televizyon|arindaki bir
dizi ilk defa oyun oluyor. Bazi
oyun yapimeilarinin kafasi kig
calismiyor demek ki

Hegemonia: Legions of Iron

Lejyonu igin dernirden askerler yaptiran Haydar,
onlar helikapternen dismanin
uzerine atmaktadir. Didsman
hizla ezilmektedir. Ama biz burda
neclyizdir? Gider diinyay:
kurtaririz, lafi bile olmazdir

PS2 iNCELEMELERI

Kingdom Hearts

Kraliyete bagli kalpler etrafz umarsizca kan
pompalamaktadir._ Popiiler kagit
oyunu Hearts’in pistiye ben-
zeyeni

Stuntman

Slipermenin yegen|, drimcel adamin
apkardesi. Her lge maydeno:
olmayi sevenler icin ideal bir
ayur,

Tony Hawk Pro Skater 4

Kaykayimzi ugak gibi kullanmak ister miydiniz?
Gidin ugak simiilasyonu oynayin
0O Zaman..

TAM (OTUMLER
Robin Hood ve MOHAA: Spearbead

Sagdaki kapiy! acin, icerde masanin altindan
anahtarn alin. Sola dénun orda
benim kizilak sopam olacak.
Getirin bakiym onu bana bi..

Haytalar sizi, isiniz gliciiniiz oyun.
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