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. . .Parqa lanmrg d iz ler ime takt l ryor  goz i im Usulca

viicudumu terkeden kanlm ne hayattan tiksin-

direcek kadar kirl i, ne de geqmi;e ah gektirecek

kadar  temiz  Kendi  ha l inde . .  Kan is te  "
Dtig ncelerimi daEltmak igin bilinfaltlml tokat-

hyorum.  'Kendine ge l l "  (bu srk  srk  duydupum b i r

i i  ses,  bazen kendime b i le  yabancr  bu luyorum)

" i le r i  bak l  vo la  devam et !  Kanrn la  gakt l la r tn  i ize-

r inde br rakt rg ln  iz ler i  seyretmek ig in  mi t r rmanl -

yorsu n?".
iNeden ttrmanmam gerektigini bile soylemedi-

ler ki bana. lzin verirsen yolun keyfini siireyim

bari, ha?" cevap verme ciiretini de nereden bu-

luyor  bu terb iyes iz  b i l in ta l t l?
"lg sesim" cevap vermiyor'.
Devam ediyoruz t l rmanmaya;  ben,  d l rdr rc t  b i l in -

qaltrm ve "iq sesim" . Nereye, nigin !lkryoruz? Ne

dnemi  var .  dn i . imde grkr lacak b i r  yoku9,  bende

de o yokugu grkacak g i . ig  o ldukga;  t t rmanmaya

: : l : -  
o ' t , " r . , td"n  akacak kantm ka lmavana

"Ne kadar  da mut luyum bu ay sevg i l i  okuyucu

lar, higbir kaza, bela veya uygarlt[tn sonunu ge-

tirecek boyutlarda doga felaketi gelmedi ba;t-

mrza"  d iyerek baplamaya hazt r lamrgt rm kendi -

mi bu ayki dergiye ki, ikr gun iince, 3 ytlltk Level

aryivinin harddiskimle birlikte "attaa"ya gittigi-

ni hatrrladtm ve sustum. Yrne de, geten ayki ka-

dar  veh im de$i l  durum,  ve muhtemelen y ine bu

yi..izden bu ayki saytmtzt geqen aydan daha ma-

ku l  b i r  tar ih te  okumaya ba; l tyorsunuz-  umar tm

b<iyle devam eder igler. Bizi sevin ve tu bez be-

beklere if,neler batrrma huyunuzdan da vazge

gin li itfen!
Bu ay y ine ho l  b i r  karmata hazt r ladrk  s iz lere . . .

S ims on l ine ' r  ve Asheron 's  ca l l  2 'y i  T i l rk iye hu-

dut lar r  ig inde r lk  oynayan b iz  o ldu k  ve s iz ler  ig in

b i rer  i lk  bakrg&ince leme karmast  yazd lk  Ayrrca,

Peter Molyneux ve yeni projesi The Movies hak-

krnda da sadece Level'da okuyabilece$iniz cizel

hayatteditorleringizli
DLlz Taban I Stratej l

konusunda  h i c  5 l k rn t l  ve rmez
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Son Karal:

Alte.natif:

Son Karar:

Alternatif:
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Yar  t
Mult iplay: Da ma, sLlrekl i ,  mutemadlyen

Min. Sittem: onu, onun kadar Seven Dlr Klz

g ra f i k  a l t yap rs rna  sah ip t l r  Kuzu  g ib i  uysa ld t r '  ne

yapsan lz  ye r id i r  i nan l  ma2  y imserd l r

Eks i l e r :  6a lba  b i faz faz la  i y imserd i r  Ga l iba faz la  uysa  d  r

Caliba fazla sev mlidir Kesinl ikle fazla enerl ikt r

son Karar: Olabi ecek en yttat larkadaS o an Boo Rock, aynl anda

ayn l  k l za  tu tu  manLz  du rumunda  i se  Neyse

Alternatif:  laPonPalugu

Tiir: Zeka ve Beceri

madde le r i ,  l k i  a rabaveqeSr t l  t l l ke le rde  b i re r  v i  l a ,o l0m

durumunda Cennet'e gltme 8a rantisi

Oner. sistem: Bll iyor

ri ir ian 
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E;nau kaprp size gi i i  Joi i l i rmesr'

yaz t  a r rn r  da ima  zaman lndan  2  8un  once  ve r rnes

komik o mas , dayak yemeye musait olnrasl

qabuk  k rsmes ive  zo r  ba r l tmasr .  KebaP b i r  k i i i  i k

olmasr Kelolmasr Hep aynl noktada aynl hareket erl

yap ryo r  o lmasry i r z tnden  l i nee r  b i r  k i t i  o lmasr  O lmas l

T 0y yu magr

#
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sayfa sonra...

Sa$rcak\a kahn ve mevsimin giizelliklerinden

faydalanrn: Boza iqin - 
sinan Akkol

oo
o

2

Tijr: Advenlu'e

Mult iplay: Bulabll lrsenlz,ebette
Min. Sistem: Brr f ncan koyu kahve, b raz nlkotin, bir klavye

Oner. Sistem: ikif incan koyu kahve, biraz nikotin bir klavye ve

ba.lgrou']d'da mo.or seSi

litiE}i- Sevd rgiat;n Eite E renin irr arr [i5i'uvgu-n biikonu

bu ldugunuzda  sabah la ra  kadar  sohbe t  edeb i l r r s  n i z

Ustelik havlayan MadDoB s rmaz

ksiler: Havlamlyorsa korkrnaya batlayabllrrs nlz bu durumda

Bdz temasrndan kaqlnln, qevresinde rultu y3p63y1n

Korktugunuzukokunuzdananlayab Kaqmayrn'r5e

YaramaYacaktrr '
Son Karal: S\n\r\endl(med\B\nlz sii(ece MadDoginsanrn en sadrk

dostudur!

Alternatifr Yok
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tETHAt DREAN,IS
BOOTAT GAMES

Bir RPC oyunuyla bir strateji oyununu forul
forul (kazan efekti kipi) kaynayan bir kazana
atlpyanm saat beklerseniz tosun gibi bir Lethal
Dreams' in iz  o lab i l i r .  RPG ve s t ra te j i  kan l rmrn
dan o lu ;an Letha l  Dreams,  son zamanlardak i
en ilging oyunlardan biri olacapa benziyor Bu-
nun nedenler inden i lk j ,  oyunda RPc i le  s t ra te j i -
n in  gok ba;ar rh  b i r  fek i lde b i r leFt i r i lmi t  o lmasl
Lethal Dreams oynanrp olarak da diger RPC'ler
ve s t ra te j i  oyunlanndan fark l ro lacak.  oyun sr ra
tabanl r  o lmasrna ragmen savat la f ln  tamaml
gerqek zamanlr olarak yaprlacak. Bu da trra ta-
banL b i r  oyun iq in  pek a | t ; r lmamrg b i r ;ey .  Oyu-

nun strateji krsmrysa dif,er strateji oyunlarryla
aynr mantrga sahip. Aradaki tek fark, tap veya
yiyecek yerine buyij arayacak olmanrz. Lethal
Dreams'de toplam altr ayn biiyii yolu buluna-
cak.  Bunlar ;  Evocat ion,  lncarnat ron,  Necro-
manct. Portals. Enchantment ve Transmutati-
on. Oyuna bu yollardan birini segerek batlaya-
caksrnrz. Heryolda farkh bLiyLiler ve farklt birim-
ler bulunacak. Lethal Dreams'in grafikleri ise
3D olarak hazrrlanryor ve Ukraynalryaprmcr Bo
olat Games oyun igin yeni bir grafik motoru ge-
listiriyor. Oyunun, yrlba;r sulannda piyasada ol-
masrnr beklivoruz.

WIIDIIFE PARK
NOVATRIX

Amiga'da en gok oynadrglm Tycoon oyunla-
nndan biri Theme Park'tr. Theme Park ve bir-
kag iyi benzerinden sonra, Pc'deki Tycoon
oyunlarr kendilerini kaybedip etrafa dehtet
sagmaya bagladr. zoo Tycoon, Roller Coaster
Tycoon, Sokak (ocuklarrnr Koruma Kurumu
Tycoon... Eh, haliyle bu oyunlarrn ardarda gel-
mesl canrmrzr srktr, gidip Tycoon Eyalet Mah-
kemesi'ne ba;vurduk (aa yeni bir Tycoon oyu-
nu). Wildlife Park'rn da diger Tycoon oyunla-
nndan cok farkr yok, ancak yaptrlrmrz bir ba-

srn toplantrsryla, ufuktaki en iyi Tycoon oyu-
nunu n Wi ld l r fe  Park  o lduguna karar  verd ik .
Wildlife Park'ta, Zoo Tycoon'da oldufu gibi
devasa bir parkr kontrol edeceksiniz. Oyuna
yalnzca ufak bir park alanr alarak ba;laya-
caksrnrz .  Parkrnrz  ig in  yen i  hayvanlar  a lab i le
cek ve ziyaretgileriniz icin yeni mekinlar aga-
bileceksiniz. Tabii ki Theme Park'ta oldulu gi-
b i  parknrz  ic in  i t t i le r  de a lab i leceks in iz .  5o-
nuc-ta, ziyaretqileriniz parkrnrzdan memnun
kal r rsa qok para kazanacaksrnrz  ve havaya Bi -
rip Level dergisi almayrp kendinize yeni bir
dergi kuracaksrnrz (gok ayrp) Oyunun grafik-
leriyse diBer Tycoon oyunlanna oranla 9ok
daha renkli ve detaylr hazrrlanryor. Bu renkli
oyunun gtkrp tarihiyse Haziran 2003...

Johny Cuitar Mohny Guitar). Oyunda bulu
nan 200 karakterin herbiri rqin 3000, kahra-
manlar iginse 10000'den fazla poligon kulla-
nrlryor. Karakterlerin drgrnda ortamlar da gok
etkileyici hazrrlanryor. Kingdom Under Fire 2,
ilk oyunun kaldrgryerden deva m ediyor. ikin-
ci D0nya Savagfnrn kahramanlarr, Bersia adl
verilen savag alanrnr Amaruak'rn cilLisuyle
birlikte ele gegiriyor. Bu olay, krtaya gecici bir
bafl! saElryor, amd 50 yll sonra savaF yeni'
den batlryor.

Kingdom Under Fire 2'de askerlerinizi
veya genera l ler in iz i  ge l i t t i reb i leceks in iz
(zr rh ,  s i lah ve benzer idonanrmlannr)  Bu da
oyuna blraz da olsa RPG havasr katryor.
Kingdom Under Frre 2'de ayrrca yeni bir sa
vaF s is temi  ku l lanr l ryor .  Bu ekran gorL in-
ti.isij oyunun Xbox versiyonundan, ancak
PC versiyonunun da br;nlara yakrn olacaEt-
na emin o lab i l i rs in iz .

KINGDON,I UNDER FIRE 2

c c a * * * s 0 s f c o i t o l t o t

PHANTAGRAM

KinBdom Under Fire'rn ilk versiyonu sessiz sa-
k in  grkmrt t r ,  ancak an lagr lan o  k i ,  oyunun ik inc i
versiyonu tok 5es getirecek. Ner Fey bi yana,
oyunun bu defa 3D olarak tasarlanan grafikleri,
gimdiye kadar yaprlan 3D RTS'ler arasrndan bir
boyfarkla styrrlacapa benziyor (at ya fltr mr bu be,

ECrr [it0t2



ADATil BLASTER ABDUCTED
PAN INTERACTIVE

Eger bilim-kurgu aksiyon oyunlannt sevi-
yorsanrz, iyi bir haberimiz varr Adam Blaster.
l lk  o larak oyunun konusundan bahsedel im.
Hikaye,  Adam'rn ,  ig inde suglu lar rn  o ldupu b i r
ta t rma Semis in i  korurken b i r  anda kendis in i
yerde bulmasryla bathyor. Adam kendislne
geld ig i  zaman,  sut lu la f ln  tamamrnrn kadrgr -
nrve banka hesabrnrn bombop o ldutunu far -
kediyor. Oyunda yapmanrz gereken ;ey de bu
suc lu lar r  vaka lamak.

Adam Blaster ,  k las ik  b i l im-kurgu mater -
ya l ler iy le  donat r lmr t  b i r  oyun.  Yani  oyunun
get t ig iyer ler  ve ku l lanacagrnrz  s i la  h la  r  tama-
men fantast ik .  Ddgmanlar rnrzrn oneml i  b i r
k rsmrnrysa yarat rk lar  o lugturuyor .  Oy le  k i ,
oyun boyunca toplam 40 fark| yaratrk tipiyle
kartrlatacaksrnrz Adam Blaster, oynanrt atr-
srndan oldukga basit olacak. Kafanrzr kaflttr-
ran tug kombinasyonlarryla utra;mayacaksr-
nrz. Adam Blaster, aynr zamanda, sekiz kitiye
kadar multiplayer oyunlan da destekleyecek.
Pek iya t rk r t  tar ih  in i  de destek leyecek mi? Ha-
yr r !  Be l l i  deg i l l

f aooaoaooooooooaooa

CONTRABAND ENTERTAINMENT
Yeni bir firma, yeni bir FPS oyunu... Contra-

band Enter ta inment ,  tu  sr ra larda Abducted
adrnda yeni bir FPS oyunu yapryor. Peki, bu oyu-
nun diger FPs'lerden farkr ne? llk bakrgta, Abduc
ted tok iyi grafikleri olan srradan bir FPS oyunu-
na benziyor, ama her gey bu kadar basit degil.
Cont raband ' rn  asr l  amacroyun ig inde b i r  s inema
yapmak. Yani oyunu oynarken kendinizi bir fi l-
min iqinde hissedeceksiniz. Bu filmin adrysa...
Alien. Sandrgrnrz gibifirma, Alien fi lminin lisans-
larrnr satrn almadr, ancak konu ve oynanrg olarak
Abducted, Alien'r gok fazla hatrrlatryor. Oyunda,

yaratrklarla dolu bir uzay gemisine srkrgrp kalan
bir karaKeri kontrol edeceksiniz. Gelelim oyu-
nun diger FPs'lerden farkrna... Abducted; korku,
aksiyon ve adventure karr;rmr bir oyun. Oyunun
asrl vurucu noktasr korku, ancak yeri geldiginde
aynr bir adventure oyununda oldugu gibi puzz-
le'larla ugragacaksrnrz. Yeri geldiginde de silah
kullanmayrp sadece kagacaksrnrz.

Contraband'rn en iddiah oldutu konulardan
bir dif,eriyse grafik motoru. Firma, oyunun yapr-
mrnda gok esnek bir grafik motoru kullanryor.
Sayfadaki screenshot'lardan da anlayabileceBi-
niz gibi Abducted'in grafikleri Doom 3'e yakrn
olacak. Oyunun grkritarihiyse timdilik belli degil.

IIIIIIITTIIT
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MERCEDES.BENZ WORTD RACING
TDK MEDIACTIVE

Mercedes-Benz Truck Racing'i hatrrladrnrz
mr? Peki, yakrnda grkacak olan Mercedes-Benz
World Racing'i hatrrladrnrz mr? (hrmm) THQ'dan
sonra TDK da Mercedes araglarla yarr;acafrnrz
bir yan; oyunu yapryor. Tek fark, bu kez Merce-
des ' in  kamyonlar r  yer ine arabalar rnr  ku l lanacak,
olmanrz. Mercedes-Benz World Racing'de, Mer-
cedes'in; prototip, yarrs ve eskiyrllarda yaprlmrg
arabalarryla yafl tacaksrnrz. Oyunun, Mercedes
arabalarla yarrgmanrz drgrndaki en ilgi gekiciya-

nrysa gergekgi hasar modellemesi.
Oyunda yantacagrnrz yollar; Meksiko, Alp

daglafl ve Japonya Bibi i lging mekanlardan olu-
;uyor. Yol sayrsr ise 96. Bu da biryarrg oyunu iqin
gok iyi bir sayr olsa gerek Her gey bunlarla srnrrlt
deEil. Mercedes-Benz World RacinB'de bir de po-
lis olacak. Bu da, oyunun Need for Speed: Hot
Pursuit 2 ye iyi bir alternatif olabileceBi anlamr-
na geliyor.



wttt RocK
5ABER INTERACTIVE

Yeni  b i r  f i rma o lan 5aber  In teract i -
veden Ser ious Sam benzer i  yen i  b i r  FpS
oyunu getryor. Will Rock,da, adr Willford
Rockwel l  o lan ama Wi . l  Rock d iye cagnlan
ve b r  T i tan ' rn  ruhunda o louSu iq in  sev i l_
meyen br r  kahramanr  kont ro l  ed iyorsunuz
(z inc i r leme kahraman ta  mla masr) .  Oyun
da Ant ik  Yunan 'dan Roma ya kadar  b i rgok
mist ik  mekinda bu lunacaksrnrz .  Tabi i  k i
kargrnrza grkacak o lan yarat rk lar  oa per
normalo lmayacak.

Yaprmcr  Saber  In teract ive, in  en idda l l
o ldu$u konu ku l landrk lar r  gra f ik  motoru.
Firma, Red Faction'tnkjne benzer bir grafik
motoru ku l lanryor .  Bu yenj  teknolo j in in
adrysa 'Real - t ime Shat ter ing ' .  Real_ t ime
Shat ter ing,  hemen hemen Jyundak i  her
teyrn kr f l  tmastna ve esnemesine o lanak ta
nryor. Mesela duvarlar ve gegiflerylkrlabili_
yor . ,Aynca oyunda,  k tn lan her  ob jen in  he-
sapramast  gercek lamanl t  orarak yapt r ryor .
6u da,  oyunun graf ik ler i r in  ve ku l lan, lan
teknolo j in in  ne kadar  i le r i  o lduFunu Kanrr_
lryor (biz cinayet masasr mrydrliya?).

Oyunda,  tek  k iS i l ik  har i ta lann yanrnda

multiplayer haritalar da bulunacak. llginc
olan bir diger teyse, yu nan ve Roma mede_
nryet ler inde ku l lanacaprnrz  s i lah lar rn  de$i
;ecek olmasr. Dolayrsryla oyunda; Medusa
Cun, Flaming Crossbrow ve Acid Rifle gibi
fark l r  ve i lg inc  s i lah lar  ku l lanabi lecersrnrz .
Oyun hakkrnda son br r  not  daha:  Wi l l
Rock ' rn  an la t rmr  Mdx payne,dek i  g ib i  c izg i_
roman ta  rz lnda o lacak.

,.. GHOST MASTER
' I. EMPIRE INTERACTIVE

.,. Commodore 64,te Chost Busters,r i lk oyna_'., dr$rmda hayalet olmaya karar verdim. daha

:.. 
t?n11 Buggy Boy oynayrnca araba olup hayalet

:r' otmaktan kurtuldum (eh...). Tabri kr Chost Mas-

insanla f l  'Booi '  
d iyerek korkutmak.  Bunun rc in

e l in izde,  b i rb i r inden tamamen fark l r  o lan
20'den fazla hayalet tipi ve 150,den farklr kor
kutma tekli olacak.

bu korunmasrz anrnda korkutabileceksiniz.
Empire Interactive, ;imdiye kadar hi! denen_

memi; bir peyi deniyor. Umarrz flrma ou oene-
mesinde ba;ar r l r  o lur  ve b iz  de masum insanla-
fl eglenceli bir ;ekilde korkutabiliriz.

YOGURT, PUSU'YA Et ATTI
, . . ' r r '  i  , :  { t ; 't r?.i .l rl ;: :::i r:'

Yogurt Teknolojjleri, Medyavizyon ve 3TE
Cames, Pusu oyununun riretim ve ptyasaya gl
krs sijrecinde ortak galttma kararr aldrlar. yo_
gurt Teknolojileri 'nin oyun gelirtirme Konusun_
dakitecriibesinin de katktstyla pusu, Tiirk oyun_
sevenenne uzun zamandrr bekledikleri heveca-
nr yapalacak gibr goziikL]yor.

. 
Bu aydan itibaren Caltrmaya baglayacak

olan yeni ekip, daha once da kendi alanlaflnda
yaptrklarr basanI qalipmalarla taninan kisiler_
den olupuyor. pusu,nun hem gcirsel, hem de oy_
nanabilirl ik anlamrnda dLinyadaki <irneklerine

eg b i r  oyun o lmast  yo lunda dopru adrmlann bu
ekiple attlacagrna inanryoruz.

Yeni ekip, en geg Nisan 2OO3 tarihinde pu_
su 'nun oynanaDi l i r  demosunu yayt ; r tamayl
pran yor. Ayflca yeni gorsel qalt5malarrn da
2003 yrlrnrn ilk aylarrnda oyunseverlere sunula_
call miijdesini verebiliriz.

Pusu iE in  i imdi l ik  kes in  b i r  Erkrs  tar ih i  ver | l_
mD/or. Fakat aldrfirmrz istihbarata gdre,2003
yrllnrn sonbaharrnda piyasaya stirLilecekmig.
Pusu geliyor, hazrrlrklr olun I

uvtl l2l2mt



INOUISITION
WANADOO EDITION
Sean Connery 'n in  oynadrgr  Name of  the Rose (Ci i l i ln
Adr)  f i lminden etk i lend iyseniz ,  Inqu is i t ion s iz in  iq in  ge l i -
yor .  Inqu is i t ion,  Or tagag 'da geten b i r  aks iyon-adventure
oyunu Wanadoo 'nun Inquis i t ion ' r  tasar larken en qok
dikkat ettigi iey Ortatag atmosferini, yani Engizisyon
ma h kemesi  zamanlar rnroyuncuya h isset t i reb i lmek.  Bu-
nun ig in  de Name of the Rose g ib i  b i r  k  as ik ten es in len i -
yor lar .  Oyunun asr l  temasrysa g iz l i l i k .  Dolayrsry la ,  Inqu-
is i t ion ' r  Th ie f  veya Meta l  Cear  So id  g ib i  devamlr  g iz le-

G LDEN IAND
EURUT SOFTWARE

Burut Software adrndaki Yunanlr bir fir-
ma, yeni bir RPC oyunu igin qa|;malara
ba;ladr. Golden Land, oynanrg olarak Di-
ablo ya benziyor. Ortamlar ve karaKerler
de Diablo yu oldukga hatrrlatryor.
Golden Land ' in  oynanrgrnda s i lah lann
etk is i  gok faz la .  yan i  e l in izde bu lunan s i -
lahlan farkh kombinasyonlarla geliptire-
bileceksiniz. Colden Land, yapay zeki ko-
nusunda oldukfa iddia|. Oyundaki her
yaratrgrn farkl yapay zekisr olacak. Bu
da yaratrklara kargr fark| pekillerde hare-
ket etmenizi serektirecek. Bunun drsrn-

o
da. .  Colden Land,  y ine Diab lo 'da o ldugu
g i b i  2 D  q i z i m l e r l e  t a s a r l a n y o r  A r k a
p an ann ve karakter ler in  ta  ma mr 2D o
masrna raEmen grafikler gok gerqekqi
o lacak Oyunun tekn ik  acrdan b i r  d iger
adrsr  ise,  nokta model lemesin in  ku l lanr -
I ryor  o lmas.  Bu da,  kar l rnrzdak in i  ko l  ve
ya kafa g ib i  be l l r l i  nokta la f lndan vurab i l -
meniz i  sag l ryor .  4  k i t iye  kadar  mu t ip la-
yer oyunlara da destek verecek ola n Col-
den Land ig in ,  2003 yr Inrn i lk  yansrnda
bir demo g kartrlacak Birkaq hafta sonra
da tam vers iyonu. . .

nereK oynayacaKsrnrz .
Zaten oyunda kontrol
edeceginiz karakter de
savaSa yatkrn degil. Eli-
nizden geldif,ince kav-
gadan kagarak i ; le r in  i -
z i  ha l le tmeye qaLga-

caksrnrz .  Oyun ayr rca o ldukga ger i l iml i  b i r  havaya sahip
o laca k .
Inquisition'rn adventure krsmrysa oyuncuyu srkmamak
ve atmosferi dagrtmamak igin gok zorlu olmayacak, ama
oyundaki diyalog sayrsrnrn oldukga fazla olacagrnr be-
l i r tmel iy im.  Inqu is i t ion 'da kapr  aqma ve qanta ga lma g i -
b i  h t rsrz l rk  i t le r i  de yapacaksrnrz .  Oyunun qrkrg zamanr
da bu ayrn sonlafl...

t o f o f a o t f o t a o a t

; imdiye kadar  denenmemi;  qok i lg ing
b i r  f ik i r .  .  Tabi i  her  r rkrn  fark I  fark I  ye-
tenekleri olacak ve bunlar savattrk(a
geligecek.
Oyun hakkrnda e l imizde gok i lg inq b i r
not  daha var :  Spel l force 'de Aqu-
anox'un grafik motoru kullanrlryor. Bil-
diginiz gibi Aquanox bir su altr aksiyon

oyu nu. Spellforce'sa bir
RTs-RPC ka fltrmr . Bu
t ip  b i r  oyunda Aqu-
anox g ib i  b i r  oyunun
motorunun ku l lanr l -
masr epey ilginq. Oyu'
nun crkrs  tar ih i  ise . . .  27
Hazi ran 2003. . .

SPETTFORCE: rHE oRDER oF DAwN
JOWOOD

Son yr l la rdak i  en baparrh  ge l i t t i r ic i  f i r
malardan biri olan Jowood, Spellforce,
The Order of Dawn adrnda yeni bir
oyun hazrrlryor. Spellforce: The order
of Dawn, RTs ile RPG karryrmr bir oyun.
Oyun hem RPC hem de RTS materyalle-
ri ta;ryor. isterseniz bunu biraz daha
aca lrm. Spellforce'da kontrol edecegi-
n iz  b i r imler ,  hemen
hemen her  RPC
oyunu nda segebile-
cet in  iz  r rk lardan
olupuyor .  E l f  le r ,
Dwa rf' la r, Orc'lar,
Tro l l ' la r . . .  Bu r rk lar -
dan b i r in i  seterek
oyuna baglayacak-
srnrz- Gerfekten de





putak Purak ve de Pakmenek
adrndak i  koca kafa l t  ed i t t i r  bu
ay, tagrndtktan sonra koca ka
fasryla birlikte otu rdutu yerde
qiz ik l i  ve  p is  moni tor l ine dr ia-
r rdan rp  rk  vurmast  sebebiy len
pencereye Levt l  ko l i le r inden
bi r in in  kapagrnr  yapr t t r rdr .  Bu

ey lem sonrasrnda Purak of is te
yokken 5 inon ' la  Cdkhun,  drsa
rrdan b inanrn ko l i  sanr ldrgr  ge-
rekges iy le  zava l l r  Purak ' tn  ko l i
kapagrnr  ind i r ip  masasrnrn 2
mi l  r i tes ine koydular .  Daha
sonra ofise gelen koca kafalr
ed i tdr  Purak Pakmenek ko l i

kapagrnrn yer inde o lmadrgrn I
ve de moni t i i r i in i in  par t l  par t l
par ladrgrnr  gorunce 

'Aaa,  kar -
tonum d i i tm0f '  ded i .  Po lyan-
na Purak ' rn  bu iy imser l i ! ine
pek duyar lanan Levr l  jam ias l
top lucenek ag ladr .  Fr rk . . .

h a b e r l e r

sinon Sinon ise bu ay gok fazla Onimuta oyna-
yarak ve de bunun etkisinde kalarak dergiye
Samuray olarak geldi. Teknik yetersizlikler sebe-
b iy len;  samuray kr l rc r  yer ine Hikmet ' in  temiz l ik
f r rqasrnr ,  samuray;apkast  yer ine b i r  gazete
kilpiiri i, samuray gdzti yerine elektirik bantr ve
de samuray giysisi yerine bornoz giyen Sinon'u
giiren Levrl sakrnleri kcige veyahut bucak kagt;tt.
KciSe bucak kagr;rrken Ecovit Brktrm'a garpan
Levrl editorleri omurilrk kemiklerini kaybetti.

cen kerdem Ceqtrgimiz ay aramtza katrlan Si-
yam Cen Kerdem'leri cen Kerdem ise bu ay der-
gryi soyarak kayrplara karrptrlar. Dergiden; bir
adet Pileysiteytrn iki, brr adet Levrl 2002 Aralk
saylsl, bir adet Virtuya Fayln 4, bir adet Eier cd-
fen ve de qok sayrda oricinal oyun galarak pata
kute d iye kagan cen i le  Kerdem, tanrnmamak
igin soygun e5nasrnda kafalaflna kagm15 ba$ran
qorapr geqirdiler. Allah onlarr davul yapsrn.
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ofiste bu ay
Her gey o ldu!

gorcanl  Krmr l  Zarar l rs r  Corcan Abi  bu ay ta ; rndr .
Ta lnma sr rasrnda o ldukga yoru lan ve ko l i  ka ld t r tp
ind i rmekten kr iko f r t rBr  o lan Gorcan Abi ,  yapt r f l
basrn top lant rsrnda;  eve daha rahat  g id ip  ge lmek,
daha az yoru lmak veyahut  ne b i ley im,  daha az
yemek yemek ig in  ta t rndrErnr  be l i r t . . .  Aaaaa! .

gotcan2 . . .Daha az yemek yemek
veyahut  benzer i  sebeplerden do layt
tagrndrgrnr  be l i r ten Krmr l  Zarar l rs r  Corcan
Abi ,  megersem eve krz  a tmak ic in  yen i
eve tagrnmr; l  Vay serser i !

sinek conrtrn, coni, mi;el ve iikkef si-
nekler ise bu ay brz brz diye uqtu. Conrtrn, Co-
ni, Misel ve Okkes isimlerindeki dijrt sinek-
ta9, alfabetik srrayla; Purak, Frrt, Sinon ve de
Mad Dok'u etkisiz hale getirdi. Bunun iiseri-
ne araya giren firi i lens Obur Baryam ise 'Br-

rakrn ben heps in i  yer im!  Baksanrza nasr l  da
lezzetli lerl ' diyerek ti im sinekleri yed i. lyyy!

I  t  r . | r l r .  i r  I  l  ra ,  r r  l l :  i l  i i l  t i fa ,  fn  ! } iL r lo  n l  u0 . r l r
r l r l t  i t r l  ! t f l : i  i r . l  : . l tn r ,  r  I  I  r  f  n l (  r la r t r

r r  r . l i r r l  i  i J  r1 r !  l l  r i :  i l  l r l  r i f r l  I  r {
r  l r t  / i r l1 t r t  i  r ! l . l "1 f i r ! ,1 !  ;1 r ,4 ,1 r r .  l r l raA! l

I E

il

, l 1 r r l l A t N l A t A  l l l l t f r l l  r J  i - t " i 1 i r l  i . l I  t l !  l t
i r i l l i ! , i i : i r i t l r l , j t r i t  I  r r ,  n  r . 1 ! : ' , !

I l i t r  (  t l i r A !  r r l r ) A 1 1  [ A i { ] l l r i t ! q n (  l i ; r r ' r ' i l : A 1 l

Yazan ve de qizen, Frr l  F r l  f  rat@ cvel  com tr
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RISE OF THE NATIONS
Gergekten farkh bir strateji!

'  '  28 Mart 2003 RTs " Bi8 Huge Games ' Microsoft ,  www.microsoft.c on/games/pc/rl iseofnations.aso
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dan ik i  y r l  dnce F i rax is , ten ayf l l tp  kendi
f i rmasr  B ig  Huge Games, i  l<urana oeK,
Sid  lv le ier  g ib i  adamlar la  Eal rgrp,  C iv i l i -
zation 2 gibi oyunlara imza atmrg !lam
brr  e teman kendis i  ve e t ra f tna to  ad lOl
adamlar  da,  r lzer inde Eal rg tOr  oyun oa
gapl<anrz  grkarmantzr  gerekt i recek c ins_
ten.

Rise 0f  the Nat ions i lk  bak lq ta  kat rk_
srz  b i r  A9e 0f  Empi res k lonu g ib i  gc jzL jkr l_
yor ,  en azrndan graf ik lere  ba l<t r ! rnrzda bu
hisse kapr l ryorsunuz.  lg  fark l r  mi l le t ten
b i r in i  seE,  kaynak top la ,  fark l  teknolo j ik
gaglardan geEerek gilElen, drinyaya hulk
met l  Burada sr radtgr  o lan nedi r?  Ah,  bu_

dr jgmanrn  d ib ine  ka le  d i kmek  pe l<  mr im l<L1n
de0 i l .  As  r l e r i n i z i  kend i  s rn r r l a r rn rz  d r5 r -
na  Erka rd  rn rz  anda  i se  b i y i k  b i r  sL i rp r i z le
kar!t lalacaksrnlz, yabanci topraklaroa sa_
va l r yo r  o lman 'n  ge t i , d  q i  zo , tL r l l a r  yd ld r_
den htzla gLlE kaybetmeye baslayacaklar.
Tab i i  i kma l  ko l i a f l  gdndereb i l i r s in i r ,  ama
ne  yaparsan tz  yap tn ,  ba5kas  n rn  top rak la r l
n  i ! 9a le  ka  kmak  ekonomin iz  r j ze r inde  bu_
yLik bir yLjk getirecektir, i lstel ik baSafl cla
9aran t i  deg i l !

Tak t i k  ka ra r la r  i se  he r  zamank inden
daha  c ineml i ,  E t i nk t l  sav  an  b i r l i k l e r  t rp_
k r  ge rge l< te  o ldu lu  q ib i  i r  anda  yon  de_
gistir ip her tarafa aynr anda mLldahale
edemiyo r  a r .  Bunun  an lamr  say r  r l s tL ln l r . l -
g r i n r in  deg i l ,  t ak t i k  zekanrn  ge rqek ten  dn

M Be  rke  r  Cu fgo r
gberker@ level.com tr

uzal (  den iz ler in  as l rnda ne kadar  de$er l i  o l_
dugunu farkedebi l iyorsunuz.  Ne yapacaks l
nrz? Yal<rn lara b i r  kasaba kurup e l<onomrsr_
n i  ge l iq t i rerek s tnr r lann z t  mt  br lyuteceks i
n iz ,  yoksa donanmantzr  gr inder ip  dugrr ranrn
petrol platformlaflnt aimayr mr deneyecer
siniz? Evet, oyundal<i kaynaklar belki trj_
kenmeyecek, ama sizin triketimin iz artt$ n_
dan hep daha faz ias lna ih t iyactn tz  oracaK.
Trpkr  ger le l< te  o lduqu g ib i .

.  Ve b i lg i ,  oyundal ( i  en onemi i  kaynak!
Univers i te ler  yardrmry la  top ladr i rnrz  b i l_
g i  i le r i  teknol  ie in  Sar  Hie  r jn ivers i te
l<urmayan b i r  k ib in iz  be lk i  oyundak i  en
b0yUk orduyu top layabi l i r ,  ama bu ordu_
nun gerEekten de s iz in  a tom bombanrz_

rada sr radrg o lan $ey oyunu kazanmak

bi ld ig in iz  hemen her ley i  unutmanrz gere_
<ece < I

Askerlerim neden iiliiyorl
Her$eyden dnce Qok genj !  b i r  oyun a lantn_
dan bahsedjyoruz,  b i r  sant imi  d i$er r r re  uy_
mayan colrafi dzellikler gdsteren haritalar
bLr lar .  Ama daha da dneml is i ,  t<ra l l r$ ,n1211.
srnr r la f l  aerkEa be l i r t i l rn is  ve bunlann dr ! rna
Erkmak iEin Scout Rush yapmaktan EoK oa
ha laz lasrna jh t iyactnrz  o laca l<.  Hergeyden
once sivil l l inalaflnrz sadece balkent ve l<a_
sat la tara l<uru lab i l iyor ,  as l<er i  b inatar  tse
sadece kendi  toprak lar rn lz  izer ine,  yan i

p lana Er l (mas demek.  l<a labal rk  ama
evinden uzak bir drl5man ordusunu L.iE kol_
dan kulattp yoketmek bu oyunda qocuk
oyuncaot ,  ve aradal< i  fark  Eok abar t r l t  o l_
mad'kqa teknolo j ik  L ts t r . ln tL tk te" i  de pek o
kadar  an lamlr  o lmayacak.  Qi inkr . i  her  mi l
le t in  c idden saglam avanta j lar  ve dze l  b i -
r imler i  var ,  hem de hemen her  Ea|da iSe
yar tyor lar .

Para, Pata, Paral
Ekonomive d ip lomasiye ge l ince,  bunlar  sa
va! lar  o lmadan s tnr r lar rnrzr  geni$ le tmenin
en iy iyo l lar  .  Bazr  kaynak lar  sadece t icafe t -
le  kazanr l ry  bazr la f l  ise  be l l i  b i r  Gaqa ge l_
meoen har  da b i le  goster i l rn iyor .  yan i
petrole ihtiyaclntz oldugunda, daha dnce dri_
nr ip  bakrnadrqtn tz  o  kurak araz in in  ya oa

dan  daha  e tk i l i  o lma  ih t ima l i  ned i r  de rs i -
niz? Bu arada, oyunda topyeki. jn brr ntk-
leer savaq miiml(rjn, ama o zaman ,,Ar-
mageddon" oluyor ve herkes kaybediyorl

Gdr i yo rsunuzya ,  R  i se  0 f  The  N  a t ions
gerEek ten  de  Eok  fa rk l l  b i r  oyun  o jacak

RTS t i i r t i nL i yen iden  sevd i receh  g ib i  qd r . j .
nuyor .  o

rrvll t2 2e02
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499 ytl iince buralarr hep arsaydr, top oynardlk..
TAHMiN C,t | i  TaprH 7 Mart  2003 r,rr Strateji YaPrM Sunflowers Dadrr M Eleclronic Arts \,{rrB www.annotso3.com

6 yun codrafyasl i izerinde her giin yeni
tlt adalar olusuyor. Adalanndaki gizli
laboratuarlan nda kimi programctlar kla_
sik ti irler i izerinde galrEryorlar. yeni bir
Half-l ife ya da yeni bir Starcraft, yaratrl-
mayr bekliyor. Ama daha gizliadalar, oa-
ha gizli laboratuarlar da var. programcr
Dr. Moreau,lafln safkan tiirleri gaprazla_
yarak melez oyunlar elde ettikleri, dtinya-

99 yrl i incesine ddnmeyi dij lr.lndijren ne?
oncelikle diinya tarihinde 16. yrizyll bag-
larrnrn Eok biiyrik bir drin0m noktasr orou-
0unu dri!i inmeleri, tizellikle yeni Diln-
ya'nrn kesfiyle kolonile5me ve ticaret ha-
reket ler in in  eok h lz lanmts o lmasr .  ya l_
nrzca senaristler de!il, diinemin mimari
yaprs t  ve g iys i ler inden eok etk i lend ik ler i_
ni sdyleyen grafikerler de t5O3 yrlrnrn se-

oyunculsnn kendi
yerlelimlerini

geliStimelerine,
hem de Age of

ires'dokigibi
geryek zomanlt

olarak askeri iire-

ya yaydrklan laboratuarlar..
Anno 1503, ya da Amerika,da satrla

sunulacaqt  adty la  1503 A.  D.  de merezrer_
den bir tanesi. Hem Caesar benzeri bir
arabirimle oyuncularrn kendi yerle5imle_
rini geligtirmelerine, hem de nge oi Em_
pires'daki gibi gerEek zamanll olarak as_
keri i iretim ve saval yapmalarrna izin ve_
riyor.

Anno 1503/ -adrndaki benzerlikten de
tahmin edilece!i i lzere- birkaq sene 6nce
biiyijk bagafl sa!layan Anno t602,nin de_
vam oyunu. Peki Anno l6o2'nin ti im
dr.inyada dOrt milyonun [izerinde satrs
yapmastntn  ard lndan (B i l iyorsunuz bun
tar yatntzca orij inal versiyonun ula$tt6l
rakamlar. Kopya sayrst ne kadar kimbi-
lir!) Alman yaprmcr firma Sunflowers.a
oyunu brr zaman makinesine koyup tam

gilmesinde etkin rol oynamt!lar. Zaten
oyun iqinde var olan dokuz ayn k0ltLjri in
( Eskimolar, Aztekler, Afrikalrlar, l<tztl_
der i l i le r ,  Molo l lar ,  Gi )ney pas i f ik  yer l i_
leri, Venedikli ler, Bedeviler ve ayfl bir
grup olan korsanlar) kendilerine has bi_
naranna ve g jyecek ler ine bakt rgrn rzda
grafikerlerjn bu lsrarrnr daha iyi anlyor_
sunuz.

Anno 1602 i le  tantgrk l r ! r  o lan oyun_
cular r  da pek Eok yeni l ik  bek l iyor .  0ze l_
likle savat sahneleri i. ig boyutlu olarak
oynantyor ve colrafi iartlara baglt ola_
rak b i r l ik ler in iz in  gdr i i !  mesafes i  ve h tz_
Iar r  de! i5 iyor .  Aynca b i r l ik ler in  d iz i l i s in i
ayar layabi l iyor  ve tecr [ jbe puanlar rna
bagl r  o larak ge l igmeler in  i  sa6 layabi l i
y0rsunuz.  Savag ya lnrzca karay la  srnr r l r
kalmryor, sa!lam bir fi lo kurarsanrz ra_

k ip  t icaret  gemi ler i  r izer ine de sa ldr r r lar
diizen leyeb i I iyorsunuz.

Savagmasak da incik
boncuk versek olur mu?
Anno 150J, ',metez,, olusunun tljm avan_
ta j lannt  ku l lantyor .  E ler  S imCi ty  tarzr
bir oyun s[irdiirmek istiyorsantz yapay ze_
ka duruma uyum sa!lryor ve ekonomrr re-
kabet dn plana gtktyor. Buradaki strateji_
niz de seetidiniz krjlt i ire gijre degi5iyor.
0rne!in eskimolar balina ya!r i iretimine
al r r l lk  ver i rken,  Venedik l i le r  (bug i in  o l_
dudu gibi) en zarif ayakkabl ve Eizmeleri
iiretip dijnyaya pazarlamamn peginde ko_
guyorlar. Yok askeri alanda ilerlemek is-
t iyorsanrz i  b i lg isayar  da asker i  b i r l i k  ure_
t imine aUtr l rk  ver iyor  ve k las ik  gerEek za_
manlt stratejilere daha yakrn bir oyun oy-
namrg oluyorsunuz. Aynr tizgiirl i ik kaynak
yiinetimi konusunda da kargrntza grkryor.
Koyunlafl krrprp yiin elde etmek, yijnij i!_
ley ip  e lb ise d ikmek g ib i  b i r  segene! in iz
o ldugu 9 ib i ,  do! rudan e lb ise satan b i r  L j l_
keyle ticaret yoluna da gidebiliyorsunuz.
Uste l ik  kaynak ydnet imindek i  sorun lar l
yalntzca istatistiksel olarak de!il, oyun
iE inde de e! lence l i  b i r  5ek i lde goreb i l iyor_
sunuz. 0rne!in ekmek Liretiminiz yetersiz
ka ldr ! rnda ha lk  f lnn lar  dn i . inde kuyrur rar
olusturuyor.

EOer  ru t in  campaign, lerden sr<r r r rsa-
nrz 0pen-ended seEeneii i le tamamen ras_
gele yarattlmrs bir harita 0zerinde, yine
rasgele dagttrlmrs krilt i irlerle oynayabili_
yorsunuz. Briylelikle oyuncuya her defa_
srnda fark l r  b i r  senaryo sunuluyor .oyu_
nun multiplayer seeeneoi ise sekiz oyun_
cuya kadar destek veriyor.

Anno 1503, i jn  A lmanca vers iyonu
Ekim ayr sonunda Almanya, Avusturya ve
Isvisre'de piyasaya stirti ldti. ingilizce ver_
siyon iEin birkag ay daha beklememrz ge_
rekiyor. Ancak Almanya satrg rakamlarr
gdsteriyor ki, Dr. Moreau,nun Adas|noa
olanlann aksine bazen melez tLirrer oe
s-afkan atalannrn dn0ne geEebiliyorlar.
Uste l ik  yarat rc t lannt  yo l<  e tmek yer ;ne
onlar r  zengin  ederek. .a

tim ve saval
yapmolanna izin

ve yot. t'

Batu&Cokhan
batuher@level.com.tr
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Ko9 kog zrpla: Yeni bii l i im

(1rr- i : .krH 2OO2sonu i! iPlatform r, ' .rr Ubi5oft Entertainment :,1a J,,.rUbisoft Entertainment ,{t !  www.hoodlumswotld.com

" Haplaytp
ztplsmay ve
arada giizel
grafikler
giirrneyi
seviyarsantz
Rsyrnsn
tam sizin
ayununuz. "

Burak  Akmenek

burak@level com tr

aaerhaba sevgili arkadatlar. Sevilen
lJl platform oyunu Rayman'in yeni oyu-
nunda bizleri neler bekliyor isterseniz gby-
le hep beraber bir gijz atalrm. S irin Alkesi
nin jip1irin bir kasabastnda dodan
Ray. . . .Nasr l?  Gi r ig  c t imle ler i  han i  9u Eok
esk i  TRT 1 progra l lar tndak i  d t izg n
T0rkEel i fakat  ka l rp  ka l rp  cL imle ler  ku l lana
kul lana Hacr  $ak i r  sabunlannt  gecer  ha le
gelmiE,  insanlann be l l i  lek i  le re  g i rerek

ranlr!a gomrilLince, Ray sonu Darl< Lum
Lord'la karg lagmayla gelecel< bir macera
nrn iE ine g i rer .  Son b i j lL lme ge l inceye ka-
dar  buzul lardan qt i l le re  kadar  b i r  Eok bd l -
gede koEugturmak zorunda kalacaktrr. Bu
diinyalafl size krsaca anlatayrm:

The Fai ry  Counc i l :  Burasr  Hoodlumla-
r n dilnyasr. Ray ige 6ncelikle kendi d0nya-
srnr l(urtarmakla ba! ryor.

The Umber Swamp: Burasr kokan bir
dri!man kamplanna srzrp gdri.inmeden geri

ddnerek Rayrnan'e bilgi saSlamakta. Asla
kaybetmeyi grjze alamayacadtntz bir dost.

0yundaki d05man lar aynt kalmtyorlar.
Savaga girecekleri zaman 5ekil degigtire-
rek bLiyiik canavarlara dtintigebiliyor ya da
kendilerine biiylik avantal sa!layacak si-
lahlar elde edebiliyorlar. Rayman'in diin-
yasr tamamen kendine has ve rincekii oyun-
lara giire bir Eok yenilikle dolu. Tahmin et-
tiqiniz ilzere beklenen bir platform oyunu-
nun uzerine pek fazla bir ley yazmak

mrlmktin degil. Qiinkti bu tip oyunlarrn asll
srrfl level tasanmlannda,oynanabil irl l0in-
de ve grafiklerinde saklrdrr. Dogal olarak
ne yaprlrrsa yaprlsrn gdrmeden bir gey de-
memiz pek mLimkun dedi l .  Yanl tz  oyunun
genel yapr olarak 15 yag ve altrna hltap et-
ti6ini siiylememiz sanrnm yerinde olacak.
0yun ya lnrzca PC iE in  degi l  PS2 ve Box
iEin de yaprlryor. Herkese hitab etsede ben
yag olarak biraz daha kilEiik okurlartmtz
iEin daha ideal bir oyun olaca6tnr dr.i!r.inii-
yorum. o

dans et t iq i ,  "aman da aman,  nas leg len i -
yoruz"  mimik ler in i  ku l landrgr  programla-
ra  benzedi  de6 i lmi? Ama ne o lursa o lsun
bu g i r i5 ler  hep i le  yarar ,  o  sancr l r  ba l  an-
grq cL lmle ler inden is ted i ! in iz  b l r  tanes in i

Eekip oturtarak istedi0iniz programr sun-
marrza hep ya,dr r rcr  o lur .  I l te  yazr lar  iE in
de bu geEer l id i r .  lv lerhaba arkada! lar  g ib i
e l  sa l lamal r  cumle lerde hep iSe yaramr l t r r .

Lum bozulunca
Rayman 3 bozulan bir lum ile bag tyor. Ev-
rendeki tLlm lum'lar bozulup her taraf ka

batakllk. Iqinde de bir sr.iri i cadt, peri
farklr yaratrl(lar banndrrryor.
The Moor of lvlad Spirits: Frrtrna-
ar ve gimgel<lerle savrulan bu
donya iizellikle onu isgal eden
ruhlar yLizr.inden meghur. Us-
telik Rayman gibi maceracr-
a l r  burada h ig  sev i lmiyor .
Hoodlum Meedleworks:  B i r
srirri makine ve makine parga-
sry la  do lu  bu d i inya Hoodlumla-
r rn  haz ine ler in i  P lum Ju ice 'a  Ee-
v i rd ik ler i  yer .
Forest of Clear Leaves: Bir zaman-
ar  hayat  do lu  o la-  bu orman ar l rk  iy i  n i -

yetli olmayan bir siirrl Hoodlum taraftndan
i lga l  ed i lmi ! .

gimdi de oyundaki
bir kag karakterden bahsedeyim.
Globox:  Rayman' in  vazgeEi lmez dostu
o lan Globox,  Hoodlumlann krzgtn l t ! tn t
giistermel< iEin The Dark Lum Lord'u yut
mu! durumda. lVlidesi Lord iEin iyi bir ha-
pishane olultursa da Lord'u orada tutmak
iq in  devarn l rp lum -u ice iqmesi  gerek iyor .
Murfy: Sert bir adam olan Murfy uqadryla

9 ib i
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BLITZKRIEG
Adolf Amca'dan savat tarifleri...

i^ f .D"1iNi  a krs I^FiNt 28 Mart  2003 T!R RTs Y^r M Nival Interactive t)^crr M CDV Software wr€ www.cdv-bli tzkrieg.de

M ;:liii,11'ff i:iit -,lill ?i?li; ;ffi .';ff #"[H".'f,?:?:i f ,"iil;;
" Edg, geldiniz. BirkaE anahtar kelimeyle dersi- trend bu ytinde, degil mi?

"  mize bas laya l rm.  "Bt i tz , ,y , ld l r rm,  , ' ( ; i_
Blitzkrieg ee,, ise muharebe Oemet orup, itisi Oir_ peki ama?

vaad edildigi
ksdar basarrlt
alabilirse RTS

tilrii iEinde
t6mgn,en

yenibir
olt nntf

olwStwrmayt
basarsbilir.
Tsbii bizi de

makine

legt i ! inde ne an lam i fade et t ig in i  tahmin
edemeyene Alman d i l inde, 'Dumkopf l , ,
yan i  "Aytp amal , ,den i r .  Bunun har ic inde
Almanca 'da her  dedig i  sorgusuz yaplan
manyaklara "Fiihrer,, denmesi de adet_
tendir. "Ft:ihrer,, denilen 5ahrs ulumaya
ve kendi  kuyru iunu rsr rmaya ga l rq t r ! tnda
ise kot i i  Sey le f  o lacak g ib is inden b i r  bat t l
inanr l  mevcut tur .  Bu g ib i  durumlarda sa!
e l  havaya ka ldr r r larak ' ,Hei l l , , ,  yan i  "y2-

Bl i tzkr ieg t i i r  o larak kat rksrz  b i r  RTS,
yanr gerlek zamanlt strateji, ama Com_
mand & Conquer  i le  en ufak b i r  benzerr r -
g i  varsa ben de penguen o layrm!  Hmmm,
peki o zaman bu oyun neye benziyor?
Sudden Strike oynadtnz mr hig? Hah, ig-
te o oyunla olan benzerli! i Eok daha faz_
la. Yani i js kur, kaynak topla, adam ijret
olayr yok, kattksrz savas varl Ama Nival
programctlafl igi daha da ileri giit i jrmek

gun,  hem de tahr ip  ed i leb i l i r  o larak tasar_
lanryor .  $eh i r  y lk rn t l la r r  arasrnda sava-
Srrken b ina lann yrkr lmasrndan korkma_
nz, ya-gmurda birliklerinizin Eamura sap-
lanmasrndan qek inmeniz  gerekecek.  Ama
ig bu kadarla da kalmtyor, dzellikle savaq
arag la f l  fark l r  5ek i l le rde saf  dr f l  ka lab i l i -
yor .  Mesela  tank lar  pa le t ler in i ,  motor lu
ob i is ler  personel in i  y i t i reb i l iyor .  Tankr
onarmak ya da ele gegirmek mijmk n,
ama tab i i  e l in izde uygun b i r imler  o tmal .
Aynca savas a lan Indak i  d iger  e tk jn l ik lere
de oyunda yer veril iyor. Mesela istihkam
b6l r ik ler i  s iper ler  kazabi l iyor ,  kdprL l  le r

kurabiliyor, mayrn d6geyeb il iyorlar. Ve
tab i i  heps inden i ineml is i  asker ler in iz in
moral seviyeleri oluyor. iglerin sarpa sar_
mastna iz in  ver ip  b i r l ik ler in  mora l in i  p is
ederseniz, kendinizi sava5 meydanrnda
sap g ib i  d ik i l i rken bu lmanrz ig ten b i le  o l
mayacak.

Bl i tzkr ieg f ik i r  o larak hay l i  Gek ic i  b i r
proje, Wargame gerceklidini RTS dina_
mizmiy le  b i r legt i rmek iy i  b i r  f ik i r ,  ama
yapmasr  Eok ko lay de l i l .  Bakal lm Niva l
gibi pek ijyle acemi sayrlamayacak bir fir_
ma b i le  bunun a l t rndan ka lkmayr  ba5anp,
ortaya dengeli ve oynamasr zevkli bir
oyun koyabilecek mi, 2003 ortasrna do6_
ru gdrece6iz .  o

baytna

baglar"
Qoaoaf, OF!"

M Berker CLlngdr
gberker@ level com tr

larrm!" diye ba!rrmanrn kdtri $anst defet-
ti! i i leri stirLilse de, tarihte kayrtll olaylar
bunun bos b i r  inanr5 o ldudunu kes in l ik le
ispat etmistir.

Neyse, geyigin dibine fazla vurmaya
l rm da,  ben s ize Rus oyun f i rmasr  Niva l , rn
en son projesinden bahsedeyim, olur mu?
$imdi  gunu an lamal ts tnrz ,  Rus lar  ik inc i
Di]nya Savasl,nr kolay unutmayacarrar,
t rpkr  Japonlar  g ib i .  Qt ink i j  c idden bL iy i ik
kayrplar verd i ler. Bu yi)zden tjnijmi.lzdeki
yr l la rda Rus f i rmajaf lndan daha oa faz la

ve RTS' ler in  sag layabi lece! i  aks iyonu,
sadece katrkstz Wargame tlirrinde bulu-
nabi lecek gerEekEi l ik le  b i r les t i rmeye ka_
rar  vermts ler .

Blitzkrieg rie farklr tarafrn her biri
iEin devasa boyutlarda birer seferberlik
senaryosu iEer iyor .  I939-1945 y l lan
arastnda geQen savaglan konu alan senar_
yo lar  gerEele  tam anlamry la  sadrk  ka l r_
narak oyuna al<tarrlryor. Ancak ouraoa
benzer oyunlardan br]yrik bir fark var.
Oyunda Ardenler Qarprgmasr ya da Le-
n ingrad Muhasarast  g ib i  mLlh im savas lar
olaylafln akrltnda anahtar rol oyrruyor_
lar .  Ne var  k i  bun la f ln  har ic inde b i r  de
yan gtirevler var ki bunlar gijrev jeneratd_
rri taraftndan olugturuluyorlar. Bu yan
gdrev lerden a ld  tg ln tz  sonuElar  ana sava!_
tak i  o lay lar r  c idd i  b iE imde etk i l i yor .  D iye-
lim ki bir yan grirevde Alman ikmal l<ola_
nntvurdunuzt o vakit i lgil iana EattSmada
karsrnrza Erkacak o lan dr igmanlar rn  g i ic t i
daha gabuk tLikenecektir. Aynca birimle_
riniz bu yan sava5larda tecriibe kazanryor
ve bazen yeniyetenek ler  b i le  ge l ig t i reb i l i_
yorlar.

Ama yanl?
Bl i tzkr ieg her  aErdan tam anlamry la  ger
qekEi bir oyun olacak, askerlerden savag
araElaflna ve savag alanlarrndaki nesne_
lere dek hergey hem her aEldan aslrna uy_

l[t[t 12 2002
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CHAMPIONSHIP MANAGER4
Terim, Lorant, Lucescu... Bilin bakallm hangi oyun bu?

crx,; rrniui$ubat 2003 :.i i Menajerlik YAPlM SlGames Dadrr!,q Eidos wE3 www.sreames.com

1. ahmin etmesi zor olmasa gerek, tabii
I ki oahsetti6imiz oyun Championship

Manager. LJstelik oe yakrn bir s[.]re iqeri-
sinde Erkacak olan son verslyonu: CM 4.

$ imdi  oyunun ismin i  anrnca kendimi  b i r  an
iEin garip hissettim. Nitekim, normalde
normalde her  yr l  Su sr ra lar  Championship
Manager  ser is in in  yen is i  Erkmr!  o luyordu
ve de ben deliler qibi, yemeden, iEmeden,
bilgisayann ba5tndan kall<madan onu oy-
nuyor oluyordum. Bu sene SI Games bize
kdtrj bir siirpriz yaptt ve oyunun $ubat
ayrnda qrkacal rnr  duyurdu.  Ben dahi l  b i r
siiri i kiqi iqin oyunun geg qrkmasr bi.iyi.ik bir
hayal  k r r rk l t ! t  o ldu d iyeb i l i r iz .

Bdyle geE kalmasrna raqmen bu oyunu
beklemeye de!ece!ine size
garanti verebilirim. Bunu
neye dayanarak mr siiyli l-
yorum? Tabi  k i  SI  Ga-
mes'in tecriibesine ve bu-
gi.ine kadar grkardr!t, imza
attr!r oyunlardaki kaliteye
bakarak.  Aran rzdak i
Championship  M anager
oyuncular rnrn,  Eu g0ne ka
dar oynayrp da beienmedi-

0iniz veya sizi gerEekten
hayal k rrklr!rna u!ratan
bir SI Garnes oyunu oldu
mu? Ben aCrkEasr hatrrla-
mryorum ve de bundan
sonra da bdyle birsey ola-
ca[rna inanmryorum.

Geg grkryor ama g0g gkmryor
Oyunun bdyle geg Erkmasr iEin de zaten
adamlann yeterli sebepleri oldu$unu dii50-
niiyorum. Bir kere oyunun motorunu tama-
men degigtiriyorlar. Artrk maElaflmrzr sa-
dece spikerin laflarrnrn geEtiSi, oyuncula-
rrmrzrn ratinglerini gdrdii0iimiiz srkrc bir
ekranda oynamayacaqrz. CM 4 bu alanda
radikal bir karar alrp, tepl<i Eekmeyi de gdz
ijni]ne alarak 2D bir maE motoru haztrlryor
b iz ler  iE ln .  Bu ne mi  demek? Yani  oyuncu-
la f lmzt  2D o larak E iz i lmis  b i r  sahada,
noktalar olarak topun pe!inden kolarken

izleyeceoiz. "Eeee bunun bize yarart ne,
ben eski spikerli sistemde gaza geliyor-

dum" diyenleriniz elbette olacaktrr. Zaten
SI  Games' in  de az da o lsa Eek ind ig i  tepk i -
ler  bun lar .0nun dtg tnda bu de! i5 ik l ig in
bizlere Qok leyler sab,ayacaitnt dLigilntiyo-
rum. Mesela Umit Ozat'rn, takrm 2-0 iinde
il<en gerel<siz yere topla ilerlemeye Ealt!tp
topu kapt r rdrdrnr  ardrndan da go l  yed iS in i -
zi giireceksiniz. Umit' i oyundan almaktan

Eekinmeyeceksiniz. Veya bir orta geldi0in-
de oyuncunuzun topu kornere atmal< ister-
ken kendi kalesine attr$rnr gdreceksiniz.
Bu g ib i  durumlarda esk iden oyuncunuzun

gdrmedi6 in iz  iq in  onu
oyundan a l r rdrnrz .

S imdi ise go[]n tama-
men lansa o ldu$unu
gorup oyuncunuzu oy-
natmaya devam ede-
ceks in iz .

Gel $ubat gel...
2D nrotoru halen bazt-
lafl nrzr tatmin etme-
miq o lab i l i r  g i . ink i i  ig le-
r inden "Peh ne var  k i
2D motorda EA Sports
kaQ yr ld  r r  3D motor
ku antyor  menejer l ik

oyunlar rnrn maqlannda"  d iyor lard l r .  An-
cal< hatrrlarsanrz 3D maC motorlarlnda
her zaman kaleci i le aynr qel<ilde kar5t l<ar-

Erya kalrnryor, top hep aynt Sel(ilde taca,
auta veya kalenin iEine gidiyor. Farklt bir-

Sey ler  gormek iE in  Errprntyorsunuz ve b i r
siire sonra bu size baygtnltk veriyor, ardtn-
dan da 3D gekilde maE izlememeye llall l-
yorsunuz. igte CM burada kesinlikle gok

bUyiik bir yenilik getiriyor. 0 ytizden bu ye-

ni versiyonu sabtrla ve halatla Eekerek
beklemenizi tavsiye ediyorum (ip kalnradl
da).

"Eee, bu yeni versiyonu sadece bu mo-
tor iEin mi bu kadar bekleriyot'uz?" diyen-
lere ne yazrk ki cevabtm "evet" olacak. 2D
motordan ba lka bek leyecei in iz  maks i -
mum gey ler  gunlar  o lmal r :  Oyuncular la  i l -
gil idaha detaylr istatistikler, medya, di6er
teknik direkttirler, scoutlar i le eok daha
detaylr i letiEim, daha detaylr kontratlar ve
geli:miS yapay zeka. Nlaalesef bu konular
hal<krnda SI Games aizrndaki baklayt bir
tr.irl i i Erl(arm yor, sadece "yenilikler" ola-
rak b iz im agzrmrza b i r  parmak ba l  Ea l ryor .
Biz de doial olaral< gaza geliyoruz ve daha
bi r  5evk le  bek l iyoruz.  Haydi  CM 4 ge l  de,
biiti in dertlerimizi, i! lerinrizi bir kenara bt-
rakrp takrmlarrmrzr diinyanrn en biiytiqii
yaprnaya Ealrlalrm. o

rating'i diigerdi ve po-
z isyonun ge l ig imin i

" 5elince
ff enejertrik
ayunlsrt
arastn ki
yerinin zirve
al6cqgt

2imdiden
belli."

Can Kori

can@level.comlr
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;TORM
ba uzmanr bir de rincii ugaga binmigler..

TaHMiN qrKrt  Tar iH Mayts 2003 run Takik/RPG yaprM Nival Interactive DadrrM Jowood wEB www.niyal.(om

A sparagas haber yapma anlayrgr yal
A nrzca magazin  basrnrna a i t  b i i  5z t l l i k

', 
inCe dUVAflAn delit. Bundan aytar tince Rage of tMages,

Evit Islands ve Etherlords gibi fantastik
delebilecek, kOlm oyuntardan tanrdrgrmrz Nival Interactive

d u v a r ! o n h o v a y a iil"" ,ff ffif flil :J'iiij :."i"f .ii.T;
u1\rubilecek, Ealrgrvorlarrrr!." haberleri kulakran ku-

teileri kesebitecel,; li:ijiil,l'"T ;,f [l,T ;Hlilll:
,j 

t i lA da "Konulan kurbaga heyecan yarattr!,,
, ttr0nden haberlerden farksrz oldugu, Ni-

ytkObileceksiniz. val ite Sir-Tech Canada,nrn hiEbir Lai-

gecmisti ve yeni bir taktiVR pG ortaya Qr_
karmayr amaqlryor lardt .

Qalrqmanrn [ ] run[ ]  o lan S i lent  Storm,
hem Commandos'a, hem Fallout,a/ hem
Jagged Alliance'a benziyor. Ancak her
oyununi oyuncuyu klstflayan yiinlerinin
yaprmct lar  tara f tndan bu lunup yok ed i l -
mesi ,  bdy le l ik le  de oyuncuya srnr rsrz  dz-
grirl i ik sad lanmast amaElanryor.

Sen gel, sen gel, bir de sen gelt
Oyun L943 yrlrnda geqiyor. Savagln ba-
Srndan beri i in saflarda Earprgmrg bir su-
bayt yiinetiyorsunuz. Ama -trpkr Com-
mandos 'da o ldugu q ib i -  oze l  gorev ler  iE in
hazrr lanmt !  b i r  grubun bagtna get i r i l i yor
ve dt igmanrn cephe arkasrna s tz tp  g iz l i
0perasyonlar diizenlemek uzere gijrevlen-
d i r i l i yorsunuz. ,Ancak Si lent  Storm,da
Commandos 'un aks ine i inceden be l i r len-
mi l  karakter ler i  de! i l ,  k r rkrn  0zer inde
karakter arastndan sizin seqtiginiz be!
tanesini ydnetiyorsunuz. Her karakterin
bir meslegi (dncii, keskin ni5ancr, srhhiye,
bomba uzmant vs..) ve zeka, giiE, Eeviklik
g ib i  c ize l l ik ler i  bu lunuyor .  Bu i jze l l ik ler
karakterinizin yakrn diivtig, trp, gizli l ik
gibi yeteneklerini etkil iyor. Buriunra oa
kalmtyor ,  karakter in iz  ge l is t ikge e l l i  ka-
dar ikincil yetenek arasrndan seEimler ya-
parak onu istedidiniz yiinde geligtirme
Sansrnrz  butunuyor .

S ilent Storm'da karakterleriniz haztr
o larak sunulmadr6r  iE in  b i r  g6rev i  b i t i r_
menin pek Eok fark l r  yo lu  bu lunacak.
Bunda oyunun fizik motorunun da etkisi-
ni giizardr etmemek gerekiyor. Tamaml
iiE boyutlu olarak tasarlanan oyunda qev-
redeki yaprlann tiimi.iyle etkile5im kura-
bileceksiniz. ince duvarlan delebilecek,
kalrn duvarlan havaya uEurabilecek, tel-
le r i  kesebi lecek,  Eat r lar r  y r  kab i leceks in iz .
H at ta  her  mermin in  ba l is t ik  dze l l i ! ine
gdre verdiSi hasar deiigecek. Mermilerin
isaber etLiSi yiizeyler de biiyLjk dnem tasr-
yacak, Duvarlara Earpan mer.niler seker-

ken, tahta kaprlarr vuran mermiler kapryl
delip geeecek, hatta arkasrnda ourantarl
yere serebilecek. Sadece bu nedenle prog-
ramcr lar karakterlerin durduklarr yerleri
Eok iy i  be l i r iemeye ga l lqryor lar .  Duvarrn
yanrna bt rakt lan b i r  grup d inami t  loku-
munun duvar la  b i r l ik te  arkasrnda duran
subayr da havaya ugurmasrnr, o subayrn
bdl i lm sonunda canl t  e le  gegi r i lmes i  ge-
rekt i ! i  ig in  oyuncular rn  an lagr lmaz b i r
"Gdrev basaf ls tz ! , ,  mesaj r  a lmalar rnr  h iq
kimse istemiyor Eijnkii !

Bir hrytr duydum sanki lt
Karakter  seEimler i  dneml i  o lsa da be l l i
b i r  karakter in  eks ik l i ! i  Commandos,dak i
gibi hayati olmayacak. QLinkti her karak-
ter  srn  r r l r  da o lsa d iUer ler in in  yetenek ler i -
ne sahip. l lzak atr5lar igin mu aka bir
kesk in  n isanctntz tn  bu lunmasr  gerekme-
yecek ama elbette bir bomba uzmanrnrn
atrglarr da keskin niEancr kadar isabetli
olmayacak. Yalnrzca oyun iincesinde yap-
t r0rnrz  sec imler  degi l ,  oyun iE inde yapt r6r -
nrz seEimler.de senaryonun ytin[jnL] degis-
tirebiliyor. 0rne!in Axis senaryosunu se-
Ejp Alman, Italyan ya da Japon olarax oy-
narsanrz kimi agamalarda lMLlttefikler,e
katrlmak ya da yolunuza devam etmek gi-
b i  ik i lemler le  karEr  kargrya ka lacaksrnrz .
Senarist Shaun Lyng, yalnrzca ana iiy-
kUyle degil, karakterlerin ti im diyaloglarr
ile de bizzat ilgileniyor. Hatta '.Fire in
the ho le ! -Dikkat  bomba at ryorum! , ,  an la-
mrnda kr rk  farkL c i imle bu ldu lu  b ize ura_
San haberler arastndal Bomba demisken,
Silent Storm'da atrlan her bombaya, hei
mermiye kulak vermeniz gerekecek. Q0n_
kii Dolby Surround 5.l deste!i olan oyun-
da ya lnrzca d in leyerek b i le  rak ip ler in iz in
yajnunLi tespit edebileceksiniz. Biz oe Ku-
laklartmtzt kabarttrk bekliyoruz. Baka-
lrm "frrttnadan tinceki sessizliOi,, bozan
ilk bomba ne zaman atrlacak ?o

UIE 12 t!!?
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CALLSICN CHARLI E
Welcome To The Jungle!

. , . ! ,  . r , ' in 01 Haziran 2003 j ; R  F P s . . ,  M Outsider Development DA. r^a Heniiz bell i  degil,  wr! www.bloodrayne.com

hiE duymadrn z .  EUnkt l
bugLine de< h iE oyun Er-

l<armad lar. Ne var l<i mer-
l<ezi Slovenya'n n ba!kenti Bra

tislava'da bulunan bu yaz I m 5irketi prog-
ramcr l r l<  a  anrnda pe l< yen i  sayr l rnaz.  1997
yr l  ndan oer i  u lJs lararasr  a landa qe l i t  iya-
zr l  mlar  ge l ig t i rerek be l l i  b i r  i jne kavug
rnuglar .  Eodu esk i  Do!u B logu L i lkes indek i
gencin yaptrgr 9ibi, en az yatrflmla en ve-
, iml  b i ! imde para kazarman n bey in  9 ig
lerinden fayda anmak oldugunu kegfeden
bu elemanlar oturup kod yazmal<ta hayli
baganl r lar  s iz in  an layacadrnrz .  Eh,  genE
adamlar ,  b i lg isayar  oyun ar rna da h iq  ya
bancr  sayr lmazlar .  Hal iy le  1999 y  l rnda
aralanna (atrlan bazt grafik tasaflmcrla
nn da gaztyla kall<rp oyun yapmaya l(arar
vermrS er .

I lk ba5larda ne yapaca (lan na pel( ennin
deqi l le rmig,  0  y tzden oturup 2D b i r  RTS
motoru yazmaya l(oyulmuqlar. Ancal< son

radan bu piyasanrn zaten bolca
ucuz k lon igerd i { in i  gdr t l ip  ydn de-
diEtirmeye karar vermi!ler, E0nktl
oftaya orij inal birgeyler <oymak

is t iyor  armrg.  Sonunda ddnmt ls  do
lasmrg,  FPS turL lnde l<arar  kr lmrg lar .  Ama
sanrr  m < i  Rainbow Six  ve benzer i  oyunla-
ra olan hayranlrl<larrndan dolayt olaya tak
tik tal<rm boyutunu da eklemeye karar ver-
mr l  er .

Oliim Tarlalarr
0uts ider  programcr lan oyun a lant  o larak
Vietnam sava!rnr seqmigler, Ednkii bu dtj-
nemin oyunlarda pek faz la  ig lenmedig in i
du lL ln i iyor  ar .  Haksrz  da sayt lmazlar ,  b i r -
kag Eol< esk i  yaprm drgrnda nedense bu sa
vag hep gdzardred i lmi5t i r ,  be lk i  de t ize l l ik -
e  Amer ikan ha kr  aErsrndan pek iy i  hat  ra
ar  taqrmadrgrndan o lsa gerek,  k imbi l i r?

Ama zaten hangi savaq iyi hatrralar l lrrai( r
ki? Neyse, oyunun adr da sebepsiz yere se-

Ei  memi l ,  "Char l ie"  b i r  asker in  ya da
manganrn qa! r r  kodu o larak ku l lanr lab i len
b i r  ls im.  Ancak bunun da t i tes inde Amer i -
kan as l<er ler in in  V ie t  Cong ger i l la lanna
verd i< ler i  genel  is im o lma oze l l i ! in i  taqt -
yor. Ve Outsiders programc larr usttine ba
sa basa bunun iintintize gelen "safl benizli-
y i "  vurdugunuz sr radan b i r  oyun o lmaya-
ca l rn ,  aks ine Vie tnam sava! rna Eok daha
" insani "  b i r  bak 5  aqts t  get i recegin i  be l i r -
t iyor lar ,  Ne de o lsa cephenin  i l ( i  ta ra t rnda
da o len er  insandr ,  her  ne l<ada(  baz la f l  $-

rarla tersini iddia etse de.
Char l ie  iQin  tamarnen kendi  hazr r ladr<-

" ilk ayunanw

ttapqn bir

firma iqin
hayli iddiatt
bir proje,
sncsk sadece
grafik
Nnotorun6r
baksrak bile
girndiye dek
yapilan
Vietnam
oyufilsnndan
dsha baganlt
slacaklsrt
sr5ylenebilir"
Yeter ki
yspey zekayt
berbat
etrnesinler."

la r r  gra f ik  motorunu l<u l  anan programcr-
lar, oyuna sa!lam ve sr.irrl ikleyici bir senar-
yo katmay, bu sayede sizi hem kendi ka-
ral<leriniz, hem de "tal(m arkadaElaflnrz"
i1e yakrn agtrracak bir atmosfer yaratmayl
umuyorlar. Bu senaryo uyaflnca sizin takt-
mrnrz  genel l i ( le  cephe ger is inde Qok g iz l i
operasyonlar yr.lri iten bir grup Yeli Bere-
l  'den o lu lacak.  Oze l ;k le  dost  ve dJ5man
yapay zekasr rizerinde Eok galtgan prog-
rarncr lann amacr  hena yanrnrzdak l  sanal
e lemanlar r  vazgeqi lmez lc i lmal<,  hem de
<ar5rnrzdak i  dugmanlan EoUu oyunda dr . l ! -
tr.lkleri l<orkuluk statusiinden l(urtarmak.

Tiineller
Tabi i  her  zaman iE in  sava!  n  b i r  d iger
r jneml i  unus-ru  da savaqrn yapr ld '0r  me
l (andrr .  V ie tnam Amer ika iE in  gok zor  b i r
savagtr, gi.inkL.i hergeyden dnce Ameril(an
asl(erleri tamamen tanrrnadrl< ar topra<-
larda,  adet ler ine yabancr  o ldukaf l  dU!
manlar la  Earprgmak zorundaydt lar .  En iy i
yet i imi i  asker ler  iq in  b i le  t rop ik  yaon-ur
ormanlar r  tam b i r  o lL im tuza! tndan far l<-
srzdr .  Oysa Vie tcong asker  er i  ev ler in in  sa-
onundaymrgqasrna rahat  Earp Sabi l iyor ,

o lay lar r  is ted ik  er i  yc ine qekebi l iyor lardr .
Igte oyundaki haritalar oyuncu ara bu duy
guyu birebir verecek bigimde planlanmaya

eal rg  l ryor .  IE ine g i recebin iz  ormanlar  do
gal ve yapay tuzal( arla dolu olaca<, tabii
V ie tcong 'ar  n  r . in  u  t r lne l ler inden ve iE ler i -
n i  do lduran ger i l la lardan bahsetmiyorun ' l
b i l e l

Programcr lar rn  ozen gdsterd ik ler i  b i r
bagka konu da o dijnemin asl<eri argosun-
dan s i lah ar  na dek herqey in  as l rna uygun
big i r rde oyuna akta , r lmasr .  Bunun q n  qe
gi t l i  as l<er i  uzmanlardan yardrm a l ryor lar
ve hat ta  b i ld i0 im kadaf ly la  danr lmanl rk
yapacak Amer ika l r  V ie tnam gaz i ler iy le  de
baglanr  l<urmaya qa l rgryo" lardr .  lab i i  oyu
nun gr l<masrna daha eok var ,  yak laqrk  b i r
sene daha beklemel< gerecek. Ancal< eler
outsider programcrlafl niyet-
lend ik ler i  i5 in  a l t rndan ka l
kab i l i r le rse,  Commodore
64 zaman ndaki Pla-
toon 'dan sonra yapr l -
m ! en saolam Viet-
nam oyunuy a
is imler in i  duyu-
rab i  i r le r .  Bek-
ley ip  gormek

O i:THil. 
":Y;;

M Berker Cringor
o  h e r  I  c r d  p v c l r n r n  t r

gerek o
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PETER MOLYNEUX VE...
M Berker Cungdr

gberker@ level co m tr

p eter  lV lo lyneux adr  b i lg isayar  oyunla-
I  n  tar ih ine s i l inmeyecel (  b i r  b iq imde
kazrnmrltrr, Eilnkil bu adam t pl< Sid l\l e-
ier  ya da John Carmack g ib i  oyun p iyasa-
srnr  gek i l lend i rmiq b i r  avuQ dahiden b i r id i r .
Bir dtjnem Bullfrog gibi efsanevi bir girke-
ti yoktan var etmiE, Dungeon l<eeper, The-
me Park, Theme Hospital gibitamamen sr-
radrsr yaprmlafl ortaya koymus, EalrStt0l
si.lre iq nde sayrsrz yetenebi ie;tedrp yazr-
lrm dtinyasrna kazandtrmrsttr. S onradan
l(urdugu Lionhead $irketi Black & White
gibi bir eseri ortaya koyarak bilgisayar
oyunlannrn ne denl i  s tn t rs tz  b i r  ga l r lma
alanr  o lab i lece! ln i  tekrar  ispat  e tmis t i r .
Uzun lafrn krsasr, Peter Molyneux "oyun,,
diinyasrnrn pirlerindendir.

Ama "pir" olmak kolay degildir/ hele
iiyle kalmak qok daha zordur. EoOL nsa-
nrn "oyun yaptp zengin olmak,, hayali kur,
dulu tartrgrlmaz bir gerEek, hele rjlkemiz-
de genEler in  bu i l i  "ko lay yo ldan zengin  o l -
mak" igin m0kernmel bir frrsat olaral< qbr-
dr i l< ler in i  hep imiz  b i l iyoruz.  , 'Baba akt rm-
da sLiper bir fikir var, oyun Doom gibi ola-
cak ama..." diye baslayrp giden konulma-
lardan hergrjn yeterince duymuyor musu-
nuz? Ya da "Abi asltnda en sl]per minibris
sim[]lasyonu yapmak, bak gimdi Sarryer-
Taksim hattrnr aynen rnodelleyeceksin,
sonra da..." gibi hayatrnda il(i el 0utrun
oynamrg her istanbullu gencin kafasrnda
gakan krvr lc rmr  gok sr radrgr  b i r  f ik i r  zanne-
denler le  h i !  kar l t la lmadrnrz  mr? Hemen
hepsinin ortal< bir noktasr vardlr, oyundan

para kazanmanrn Eol( kolay para kazan-
mak oldugunu dri5iinrirler. Ah bir de oyun
yapmak g ibi bir detay olmasal

Oysa bakrn Peter I\,4olyneux ne diyor en
son siiyleqisinde:

't 
Snf .fizttcakn dd.enek igin dokuvlan

bcse yptkcak bir L7 dtfildir olun tasunmu-
hp L,ger tEe ttnkulle, seryi,tk sanbntlorsa.
ntz jkirlerin rafu]tco ortald kondu[u srcak
bir ortam t aratamtlorsanz hetseyi yunhs 1a
ptyorwruE demektir."

Peki neden bdyledir? Q nkrl amaq oyu-
n- yaprp b rirmek olrnamalrsadece, o siire-
ci yaiamak, ortaya yeni birleyler koyma
nrn heyecanrnr tatmak, zorlu (lanna gijgiis
germektir.

'\ Lionheatl gittikge htgii,-or, Siw)ide.n eli-
nnzle ddrt farkh taktmt meqgul edm d.drt
aPqlrt proje aar. Ben dfttk eski:i glti oturup
kod yazmryorum, vaktimi tlaha pok projeler
anwndt bdliistitmgte, hLsanmczlara daha
oblektf bir bahq agutl/a yl gdsterm*e sah-
Sutorum Buratla bti k bir sontn wr, daha
dnce Bullfrog ddneminden hattrla&pm d&li
bir tehlikc, o da i-irketin astn bil nesi. Ta
bii ki b Time kapulmanhr, durdunrwya
kalk4nrsam burada ;ahSan leknekli insanlar
Lir zqnan sonrd stkrltr tc giderkr. Ote Ian-
dan agtn bilimiiS bir qirket soptk w yratt
oh{t iil"diiren hir yr huline geLir. Tardttuhk
oln*lan n,u leni Jihirhr hulab ir. .vcti
qnnlar yfdbiLiriz? Iuanlar beni gdrd kk-
nnde o biltlik 'patron" 

.fobisine kaptlmald
baSlarlarsa nas geli? fkirl$ini pallasfiilir-
ler, nattl larahuhkltr nt konus-turabilirler?

Ta hm kerulimi yantm&t gaLqan insanlardnn
soluthtrsam, isimlznni bile bibnedi$m kgiler-
lz naul oturup uimLi bir biginde bqtinfnh-
nas estirebiLiim?"

oyie gdrrinrjyor ki lvlolyneux Sirket iqi
bL l rokras in in  ve ya l r t r lm rg l r ! ln  b i rey ler
r izer inde l< i  o lumsuz etk i le r in i  iy i  b i l i yor .
Ama bunun Earesi nedir?

" Dnamh toplaaloruz. hafannL her gti-
nnnde bir ekipk taplan+ fkir dllrNeri$i la|l-
1otwz. Suah w demohratih bir rtrtamda o[.
duklarrnt hisselmehri igin elimdm geleni yafr
1orum, onlara pdtronluk taslamak yine ka-
Jalannrhki tiin Jihirleri na:ay ddkmelzi
ilin te$rik edi1ontm Dnamlt otahkta gezip
h(rheslt iftibdt kurulorum, ancak higbir pro,
.jqe tim dik)tatimi ztennedipm igin onhnn
gdzden lwqrdg y da ttkan&p noknlan
bulnam dahn kokl olqor."

Peki hiE kendini baskt altrnda hissettiqi
an lar  o lmuyor  mu bu adamrn? Her  zaman
bdyle sakin ve yaratrcr drigrinebiliyor mu?'| ,4slmd.o tlanmh bash ahmdayz, i)zel.
likk Black U lIhitc'tlan sonra insanldr Lion
head adndan daht tla bijnk bekbntilerdz bu-
lunmaya baSla&lar. Bunun &Smdd elimizlz-
ki projebrin hemzn lupsi kentli igbrinde gok
srad5t olarak tusarlanryorLtr. Bunca y dan
sonra basanstz bir o2an pkarnajkri fek st-
cuk gelnjor tabii. Hepsinin istiine gindi btr
fu Project Ego u BC ik XBOX izerintlen
konsol pamnrw 5nrmekte ohrunm getird.ip
ukmhy ekl.qin. X.BOX gergektzn giighi ae
gahsmast kolny bir cihaz" ne var hi biz daha
iince hig konsol olunu la?madtk, httkl'lz tasa
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" - Bi tob1h uyondn ve kendikendine lunu totdum, neden kinte

halktp bh Hollywood sinr)lasyonu yopnryotl" "

nm dinamikkrine niEekn yabanayz. I'sktlt buns
ralmen daha dnce honsol paztnnda hig rastlanma-
m6 oltunlar otlay hoynala 9al6ryorua ki bu da
yaralfigt gerilim apund.on pek fuli/i aLmacak bir
durum depl"

Yazrnrn bagrnda da sriylemigtim ya/ Peter
l\,4olyneux altrna imzasrnr attr0r oyun ar n hep
srradr5r olmasrna dzen gostermig, her zaman
yeni  konular  ve yen i  oyun d inamik ler i  or taya
koymu! bir adamdrr. Zaten bu gekilde davran-
madan, srrf piyasada tutmus oyunlafln ruhsuz
k lon lar rn  r i re terek ne bagarr  kazant lab i l i r ,  ne
de lvlo yneux gibi oyun dL.lnyasrnrn lekillenme-
s inde a <t i f  b i r  ro le  sah ip  o lunabi l i r .  Ama bu ka-
dar kolay mrdrr yeni fikirleri ortaya koymal< ve
kabul  e t t i rmek? Ozel l ik le  de b i lg isayar  oyunla-
r  nrn  ar t rk  p iyasa aragt r rmalar  na gdre gek i l len-
di6i b6yte bir zamanda?

"- Tabii h yni/ikirlzri otlay rahatga kolabil,
memi salla1an en bi)yik auntajtm lundi oyun Sir-
ketime sahi? olnan, bu inkar edilnrcz bir gergek
Bu hrrsryden iince bana ahhma gelznfhirlzn him-
,rye onalhtnak zorunda knlmadan gnriiSr,ry"
agabihne imkant saflryor Muela en son projeniz
ohn The Movies aynen bijlz ortltla ctktl. Geqen
Ocak aynda bir sabah kakttm t:e kendi kendime
nedcn his kimsenin flrn ypmcthp iizeine bir
olan tasarlamadtfi sottt:t tak .dt. $irketz gittigtm
de bu jkn gdni.ynEe agttm, sonru heryqt birbin'
m izkdi. Uzerindr kon'us^tuk, tuslaPm g*aruhk,
oLw frobl.emlnt se\tadlk pe Program kodtnu 1az
may baglafuk "

Molyneux daha 6nce pek qok sr radr5r  s imt i -
lasyona imzasrnr atmrg bir adam, zindanlardan
tutun da hastanelere dek pek Eok mekan oyun-
lar rnda ku l landr .  Pe l< iama f i lm yaprmc l r { r  0ze-
r ine b i r  s imr l lasyon nasr l  o lab i l i r?

"- Bunu biz dr kendi kendimize gok sorduk,
bdyle bir konunun simiiLryonunu naul yaparst
ntz? Oftada ;tjlz bir gergek wr ki golt insan hzr
honunun her tktaJmt bibnez Mesela ben, bu 1a,,st
ma geAim, hakn birflm setinfu galqan her elema
mtr ne it laqhgxna dair en ufak birJikrim yktttr.
Tabii hi Jilm bittikten sonra tiim o isimlo ekran
ddn aktP geger, ttmt. gergekte sejrciyi ilgilendiren
birkac isim vardtr, aktrirlzr, dlttislzr z,e !(;netnen.

Igtt biz dt bvadan yola pkhk, Mories oluncula
setteki her elemanla tek tek ulta5ma ynkiinn getir
mryecek. Sernryo 1aran, !(;netmen, dhtdrl.er ve bel-
It boslt unttrlan kullanarak fbninizi Jo?uutksr'
ntz Mesela senaryo yaztmnda hangi unsurlann
i)n plana gtkacagru cefitLi dlar tu$laryila belirlzle'
c.eksiniz Tiir Westzrtt mi oktcah? Ne kadar Sid.det
igereczk? i7irulc hq elk olacak mf Taphpntz
ayrlar ortay kendine has bir sonug pkarac.ak "

Herhalde bu kadar basit olamaz/ yoksa ola-
b i l i r  m i ?

" Hayr. tabii ki hl basit degl Scnaryo yzr
mt sadtce oyunun bir pargastnt olnqturuyor. Bu
nun dryndafbn yUtzhnntn set igindzki ve dqtn-
daki performarukn da siiz konuw tsbii ki bunhr
gektiginizfbne dogtadnn etki edecek. iginfu bulun
dulwtuz za nan ddnanindm flm bii$enizz fuk o
hdar qok untur nar ki! ,4ma9 oynatyu bolm+
dm tiim bu dzhryLm oyanda hissedilir klnwh "

Bazr lar r rnrz  iE in  oyunu goz i in t in  6n i ine get i r -

mek zor olabi ir tabii, ne de olsa daha dnce bu
tllrden birsey yap lmad. $6yle diisLlnmek ge-

rek, oyuncular bu oyunda Eesitl i ofisler arasrn-
da kosturan, zaman zaman Qegitli personelle
i le t ig imde bu lunan ydnet ic i le r i  can landrracak-
lar. Aslrnda konseptin Theme Park'tan Qok far

kr yok. Ne var ki olay fiLm qekiminde dri{i imle-
niyor. 0rada gerEekten de bir fi lm Eekiliyor ola-
cak ve bu da sabit diskinize kaydedi ecek. Filmi
sadece Eekmel<le kalmayacak, galasr, aldr0l
e le l t i r i le r  ve g ise hasr la t ry la  da i lg i lenmeniz  ge-
rekecel<. Ne de olsa bir sonraki fi mi yapabilme
iht imal in iz  i incek inde kazandr ! rnrz  baEarry la
yakrndan i lg i l i .

'r Dobtsu burada sadzce birflm simila:1onu
sijz konusu depl, ayu zamanda sinenaan ,lmei-
ka'daki taihsel gelgimine dz ykmdan bakryor
olacapz. HoLllwood tanhinde belli dijnemlcr par

o z e l  i l k  b a k t S

dr, sessizflrnlcr, ilk sesli fhnlzr, ilk rmkli jlrnkr
u. Aynca belli driniim nohtalan &t mrocuftu\ tne
seh belirli bir smiyenin iztrindzkr czpLtkltpn y
dt Sidfutin kuLlnnlrnla btsknhgt zamanlar gi
bi Oyuncu buralt birsz dt kendi taihini yzn'
cak Fibnlzrintrdt hangt unsurlara jter aerecelui-
niz? Bunhr igirule bulundugunuz diinene xe $lc
niqe gdre sryircidm na:tl tepki alacai'? Ifunhnn
hEsi {ok dnemli. Oyle ki doyt zananlama ilz ken-
di Mai\n Monroe'nuzu laralnbilir, 1a da tarut
mm br4anstz olabilirsiniz. 

'

Tab i i  her f i lmin  b i r  de mal iyet i  vardt r .  Bura-
da oyuncularrn bir koltuga birden fazla karpuz
sr0d rrmasr gerekecek.

"- Filmi phereken grgehtun navl bir set kuraca-

ftuz akt'rlere ne gtydirecePnir gibi tiim rjnemLi
detqlar fu sizin liinetbninize brakfu1or. 

'l'abii

herEryin bir bedeli aar. Birdenfa a Westernflni
gekeceksmiz nedzn birden fazla set kurqsmtz ki?
A1ru seti elli farkh filnde hullznmak 9ok eski bir
alqkanltktr Ayru qekildt flmin m'tliyetiw ae ba
panuru etltilqecek bir baSha unsur da segilzcek
olruncuhrdr. Ronantih bir Westznt gekerken Ar-
nrid Schwarwneger y-ine Tom Hanks 1ok daha
basanh bir olun gtkaracakhr Siiphesiz. Tabii bijt-
geniz ktsilrysa a& dryulnwdtk bir aktbr de segebi-
lirsiniz Bu duntmda sonug biraz dnha mualltktut
kahbilix ama uten gergektz fu biltktlir."

GdrLildLlgLi l lzere Peter lVlolyneux ve Lionhe-
ad Studios tasar mcrlan hiE bo! durmuyorlar ve
yine ellerinde gok sa!lam bir l<onu var. The Mo-
vies herkese hitap edecel( mi, ya da beklendiqi
kadar rafine bir yaprm olabilecel( mi? Aslrnda
bunlarr bekleyip giirmek gerekiyor, arna neden-
se oyJnun { ik i r  babasr  o lan k ig in in  t izgeEnig i re
bakrnca insanrn iEinden pek lr.iphe etmek de
gelmiyor  hani !  o
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B; ; , .  kend ik r i -
terler'nize 9ci"e iyi mi kotrj mLl, eglenceli

" -lki ytldtr mi yoksa yavan mr otdugunu antamak, en

i lkel gaSlarrn sonu, Sim'lerin birbirini kegfettigi an...

meye ar t rk  hazt rsnz.  Her  kayr t l r  ku l lanr -
crnrn UE ayfl karakter yaratma hakkr var.
Bunlafl aynt anda oyuna sokmak mtjml<ijn
dedil tabii ki ama keEke olsaydr. Her ka-
rakterin oyuna 6.000 papelle ba5ladr!r di.i-
5Lini.i l i. ince, t8. 000 S imoleon,la gahane bir
ev ddleyebilirdiniz btlylece. Hayrr, gok pa-
ragdz oldudumdan deoil, oyundaki alttn
l<ura l rn  "a l t tn t  o lan kura l r  koyar , ,  ormastn-
dan sdylLiyorum bunu. GerEi !imdiden her
tara '  parse l lenmiq durumda.  Yani  paranrz
olsa bile "evimi istedi6im yere kuraflm,,
t r . l runden hayal ler in iz  o lmasrn.  Bunun yer i -
ne sizi ev arkada;t olarak kabul edecek bi-
rilerine yamanmak daha hesaplt ve olast
bir Edziim.

lV lax is ' in  bu oyunu The Sims, in  yen i  b i r
genigleme paketi olarak degil apayn bir
oyun geklinde Erkaracak olmast boguna de-
0 i l .  Sosyal  i l igk i ler in  son derece dneml i  o l -
dulu bu oyunda multiplay modu sadece bir
seEenek olmaktan Etktp bijtdn omurgayl
de! i5 t i ren,  k i l i t  b i r  dze l l ik  o lacak.  HiEbi r
NPC'n in  yer  a lmadrUt  S ims 0n l ine,da ha
yatrnrzt suya sabuna dokunmadan srjrdljr-
rne ganstn z neredeyse srfrr. Yani oyundaki
ti. im aktiviteler diler oyuncularla bir geyler
pay la lmak L izer ine kuru lu .  0rne!  in
sk i l l ' le r in iz i  ge l i l t i rmenin en prat ik  yo lu
grup akitivitelerine katrlmak. GerEi bu ya-
zrnrn yazr ldr ! r  s l ra larda Maxis  hangi  ig ten
hangi  sk i l l ' i  l<azanaca! rmrz konusunda b i -
raz kararszd) .  Yarat rc  l r { rnrzr  arurmar
iEin gizdiginiz, ristr.lne bir de para kazandr
ran resimler vardt ya hani, birkaq saat 6n
ce yapr lan b i r  deg is ik l ik le  on lardan yarat r -

cr l r l (  puanr  a lamaz o lduk.  Adrk  sadece pa-
ra kazanmak iCin resim qizil iyor. Bunun
gibi hem para hem skill l<azandrran trjm
akt iv i te lerden sk i l l  puanlar r  grkar t r ldr .
oyun son halini alana kadar yeniden deii-
leb i l i r  tab i i .

Mantrkh, karizmatik, yaratrcr
(ama sadece bir Sim)
Sim Davranrg B i l imler i  Enst i tusL i  o larak
oyundaki genel ya:am tarz nt gdyle dzefle-
yebiliriz: l(arakterinizi yaratttktan hemen
sonra bu lundulunuz lehr in  har i tas tnr  aQt-
yorsunuz/  en ka labal tk  ve en donanrml
mel(ant seqip (bJnlara property deniyor ve
yine oyuncular tarafrndan inga ediliyor)
oraya Stn antyorsunuz. Eevredeki insan-
lardan herhangi  b i r ine t tk lay tp  i ize l l ik ler i -
ne bir gijz attyorsunuz. 0 da ne? Ealtgkan
bir ci!rencinin karnesi gibi... Karizma I,
manttk 9, yarattctltk 9, kas gricLi 10, vs...
Ya s iz? Sr f r r ,  s r f r r ,  s r f r r !

Sk i l lsah ib i  o lmadan ne para ne de do! -
r" dr]zqrjn arkadaq sahibi olamayacairnlz
ag ikar .  Derha l  kendin iz i  qe l ig t i rmek iq in
u! ra5maya bagl ryorsunuz.  Bu i9  The
Sims'tekinden gok farklr degil, sadece yeni
arag lar  ek lenmig.  0rne! in  body sk i l l , in iz i
artrrmak iCin bir marangozhaneye girip
alagtan gnome oyabilir ya da mantrk igin
kara tahta bagrnda problem 96zebi'irsiriz.
Fakat  daha dnce de sdy led ig im g ib i  sk i l l
mevzusu henilz tam olarak neflelmig degil
ve oyunculann Eodu sk i l lyapmaktan ba5ka
hiEbi r  geye vak i t  ka lmamastndan yakrnt -
y0r ,  Z i ra  $ imdik i  s is temde top lam sk i l l  pu-

b e k t e d i ! i mi z ## ;:1 jil1.,.:1ift] f: ;ff 
'.T' 

:':;
buymuy meger.
Artft bilgisayart

hi9 kapatmamok
igin bir sebebimiz

daha var" "

Serp r l  U lu tL i r k
se rp i l@leve lcom t r

fazla birkaq gLinriniizu alrr, degil mi? 0yle
t5yle, ama bu oyunda ciyle degil igte... Hal-
buk i  The Sims 0n l ine,  neredeyse L iq  yr ldr r
oynadrgrmlz  The Si 'ns , i r  mul t ip lay  vers i -
yolurdan balka bi" iey deqil. Ama niyeyse
benden "deger lend i rmesi  en zor  o lan
oyun" payesini alrverdi. Ben de, yaztmtza
bu kafa kar rgrk l  qr  i le  ba5ladr ! rmrzr  b i l in
istedim.

The Sims ' in  ve arkasrndan ge len tUm
eklent i le r in in  b iz i  The Sims 0n l ine.a  nazrr -
layan birer arag oldulunu bagtan beri bil i-
yorduk. l(ozasrnda yeterince olgunla!mayl
be<leyen bdcek ler  g ib i  ik i  y r ldr r  eve kapat -
t r0rmrz karakter ler imiz in  ar t rk  ke lebek
olup on l ine a lem/ere uemast  gerekt i ! in i  de
daha geEen ay The Sims Unleashed yazr_
srnda b i r  5ek i lde be l i r tmi l t ik .  ig te  o  gun
geld i  ve d i0er  S im, ler le  tantsmak uzere
Alphav i l le 'e  (  the S ims 0n l ine, rn  24 seh-
r inden b i r i ,  b i r  nev i  is tanbul )  a l  rn  , i t , l .
Bunu yapabi lmek ie in  b i rkag ko lu tu  yer ine
gelirmeniz gerekiyor. Electronic Arts ijye
l id in iz  o lacak,  oyun ! imdi l ik  i j c re ts iz  o ldu-
gu ha lde kred i  kar t t  b i lg i le r in iz i  vereceKst -
n izve L2 G B ' l rk  b i r  download,u g6ze a la-
caksrn lz  (ABD,de ya!  yorsa l | l  adres in ize
CD grinderiyorlar, o baska). Sonra 1.2
C B'rr sadece bir ballangrC oldugunu giire-
ceksiriz. Qi.inkr.i devam eoebitmeniz igia
eklenmesi gereken tonla yama !tkacak
kargrnrza.  Kendin ize S ims 0n l ine Beta
Tester gibi havalr bir yaktltrrma yapabil
mek iEin bu tUrden bedelleri grize almanrz
gerel<tyor.

Para para para
0yunun beta agamasrnda olmasrndan l<ay
nak landr ! rna can-r  gdn i i iden inandr ! rm,
inanmak istedigim bir ton sorunla yrjzle!_
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miE o luyorsunuz.  Karakter in iz i
i5in iEine katmadan konulmak da
son derece bas i t .  Herhangi  b i r
chat penceresi falan yok, siiyleye-
ceginiz her ne ise yazrp enter'a ba-
sryorsunuz ve o mekandaki herkes
tepenizdek i  konu!ma ba lonunu
okuyabiliyor. Ama bunu herkes
birlikte yaptrgr zaman, ortam ana-
okuluna dtiniiyor. l<onugma balon-
lan i.ist i ise biniyor, kimin kimle
l<onugtugu kansryor, konultugu-
nuz k ig in in  dedik ler in i  d i6er ler i
arasrndan ayrklamak zorunda ka-
lryorsunuz... Yani i letitimin suyu

Erkryor. Bu karmagaya kargr Ma-
xis'in gimdilik tek alternatifi ise
bir Eelit oyun iEi instant messa-
ging sistemi. ArlGdag listenize ek-
led i i in iz  insanlar la ,  ik in iz  aynt
mekanda o lmasantz da, antnda
haberlegebiliyorsunuz. Kendi adt-
ma bu yiineteme hig ihtiyacrm ol-
madr  ama Sims ' i  sosya l legmek

anrnrz l0/a Qtktr0tnda iizerine en
az yo!unla5tr ! rnrz i izel l ik ler in iz i
kaybetmeye ba5lryorsunuz. Yani 6
logic, 4 body'niz var diyelim. Bun-
lara t mechanical skill ' i eklerseniz
bir siire sonra logic ya da body pu-
anlarrnrzdan birini kaybediyorsu-
nuz. Bu da siz i  s0rekl i  o larak Ea-
lrsmak zorunda btraktyor. 0 yiiz-

den 6rne6in karakterinizin eline
bir yemek kitabr tutu5turup bilgi-
sayarrn baqtndan kalkryorsunuz.
Skill geligtirmenin zaman kaybl
o lmaktan Erkarr l rp  e i lence l i  b i r

hale getiri lmesi gerekiyor.

Asosyallere g6re detil
Gele l im i l igk i lere . . .  The Sims 0n l i -
ne'da en basit gey arkadaq sahibi
olmak. Herkes bitbiriyle konus-
mak iein can atryor. Ilk bagta sa-
dece birkaE temel hareket yapabil-
d ig in iz  insanlar la  i le t is imiz in i  ge-

li$tirdikEe, konugmanrn gidisatrna
gdre yapabi lecek ler in iz in  sayts l
artryor. Sonra krrmrzr bir balon Si-
!irip uzatryorsunuz, kabul edilirse
arkada5 listenize birini daha ekle-

Eeta bh oyunun ne Tabll kl

l kenmek bilm n bug'la . Gergl bu hug'lan e{lentell
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Bilt i  l f in: www.thesrms com
Yaprm: Maxis
Dagrtrm: Electronic Afts

Tiia: S mulasyon
Multiplay: yok

Minumum sis.: p | 450, 128 MB RAM,8 MB ekran
kar t ,  1  5  CB Sab i t  D i5K  a  an l

Oner i l en  S is . :  p l  3 -800 ,  256  MB Ram,32  MB
ekran  ka r t i ,  2 .5  CB Sab  t  d  sk  a lan

iein kullanan bir taktm arkadas-
lar rmrz iE in  eo l (  ku l lanr ! l t  o ldu-
guna bizzat tantl<lrk ettim.

Friends Web denen bir de sis-
tem var ki, yeterince vakit geE-
t ik ten sonra S ims 0n l ine,dak i
b i tL in  kayt t l t  ku l lanrcr lar r  sanr-
rrm buradan takip edebilece6iz.
Trkladr!rnrzda ortada kendinizi,
Eevres inde de arkada! la f l  n  tz l
gdrdiiolinLiz bir harita bu. Qevre-
n izdek i lerden b i r ine t r l< ladr ! rnrz-
da bu kez onun arkadaglarrnr gd-
riyorsunuz, bu arkada5rn arka-
da$lanndan b i r ine t tk larsanrz  da
onun arkadaqlannr . . .  Tam b i r
tiri imcek a!r. Bir de sizi arkada$
l is tes ine ek leyenler  ama s iz in  l is -
ten ize a lmadrk lar rnrz  ya da tam
tersi durumlarrn haritadaki kar,
! r l rk lan var  k i  an la tmaya ka lk-
mayacagtm. Oynayarak dqren-
meniz  d in lerek dgrenmenizden
Eok daha kolay. Hem bana da ya-

der t ler in iz  yok.  Be l l i
b i r  sk i l l  L izer ine yo-
!un lagrp o  sk i l l , i  ge-
rektiren g0ndelik it
lerden daha Eok para

l<azanab il iyorsunuz - para kazan-
drran bir ton l<LiEi.ik ig var. Acayip
iksirler rlretebilir, telefonda pa-
zarlama yapabilir, bir daktilo ba
grnda vakit gegirebilir ya da sade-
ce oyun oynayarak para kazana_

ra kazanmak derken Level

!=

.i

l - l
: l

E

C ID
U

En nihayetinde Sim'ler sosya! yarat*lar, yani
yapowk $ylefin saytn ne kader coksa a kadar ortcr
bu ayunwn. (ok artq pek gok arfi veriyarutN.

zrk,  de! i l  mi . . . ama 5imdilik sayrlarr LiE. Detayr_
na girmeden bunlann ci!renmesi
kolay/ oynamast zevkli, parasr da
iyi oyunlar oldulunu siiyleyip ko-
nuyu kapatryorum.

Efendim,  S ims kapi ta l izmi -
nin ticari tenrellerinin esas daya
naqr ise az iince bir parantez igin-
de anrp geEtigimiz property,ler.
Sadece yemek yeyip uyudu!unuz,
ev arkadaglarrnrzdan ba5ka kim-
senin ugramadrgr kiiEiik bir ev
yerine bir stir0 insanrn gelmek is-
teyecegi bir mekan yarattrntzsa
buraya property diyebilir, ziya-
retqilerinizin brraktr6r parayt Et-

0yunda ar t tk  dr izen l i
b i r  iS  sah ib i  o lmak g ib i

bilirsiniz. Oyun oynayarak pa-

editdrlLi0Llnden bahsetmiyorum,
Sims 0n l ine, rn  iq inde qrup ha l in-
de oynanan ve para kazandtran
ufak oyunlar var. Oyunun piyasa-
ya Erkacagr tarihe kadar bunlara
yeni ler i  ek lenecekt i r  herha lde

Lrr  qr t r "  y iyeb i l i rs in iz .  iE inde ya
qadt0tnrz eve bLiyiik bir havuz,
konfo" lu  sa lonrar ,  sk i l l  ger iEt i r i
me arag'ar', agrk bLife, dLili. in sa-
/onu f i lan yer le l t i r in .  KamLrya
agrk banyolafln rz, yatal( odalafl-
n .z ,  g iys i  do laprar ,nrz  o lsun.  Adr_
nizl en Eok ziyaret edilen mekan_
lar araslna yazd rdtintz andan
itibaren srrttntz yere gelmeyecek-
tir. l\.4esele sadece para da de{il,
adrnrzr  herkes in  goreb i leceoi  b i r
yere yazdrrmanrn hazzr da bam-
ba5ka o lmal r .

Arkasl yarrn
SonuEta, beta alamasrndaki bir
oyun iE in  The Sims 0n l ine gayet
iyi bir noktada ama henr.lz pisme-
mi!. Oyuna gimdi kayrt olursanrz
i lerde torun la f ln tza an la t rcak b i r
srirti bug'la tanrgma frrsattntz var
ama dner im oyunun son ha l in i
bekleyip iiyle girmeniz. yine de
her  gun 30 MB kadar  patch
download etmeye,  kura l lar rn
durmadan de!i5mesine, srrf ser-
ver'lar ne kadarrnr kaldrnyor so-
rusunun cevabr igin yagadr!rnrz
Sehri terk etmeye ve daha bir sLj_
r0 sebepten kobay qibi hissetme
ye raztysantz gU hali de son dere-
ce e0 lencel i .

Bana kalrrsa oyun piyasaya
Erktrktan sonra da geiilmeye de_
vam edecel<. QiinkL.i bir yerden
sonra S ims,  Maxis , in  de6i l  ku l la_
nrcr lar rnrn !ek i l lend i recegi  orga_
nik  b i r  oyun.  Orne! in  b iz im b i r
Level  S ims Edi t ion haz i r lama
projemiz var. Siz de bu acayip
ortamtn iEinde kendinize acayip
ulraglar bulup, trpkr gerEek ha-
yatrnrzdaki gibi amaEsrzca takr_
lab i l i rs in iz .  o
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Bir Oyun Nasll Yaplhr 2. Bolur m
Erhan Yurrjk (erhan@yogud,tek com.tr)

"Bu yr l  Los Angeles,dal< i

E3 Fuarr'nda
l<argr lagtr g I m z W arren

Spector, oyun yaptml

lconusu ndal<i
bagarrlanna raf men

oldukga mutevazi  b i r
insan. System Shocl<,

Thief  ve Deus Ex ser i ler i
g ib i  mihenl< tagr

oyunlarrn a l t rnda imzasr
o lan b i r is i  iE in

bel< ledi ! imizden daha
cana yakrndr . "

Yaztya baslamadan dnce, oyun yapma konu
sunda hevesli olan ve geEen ayyaztmtzt okuyan ar-
kadaqlardan oldukea heyecanlt e-postalar aldrk.
l<end i le r ine  gds te rd i k le r j  i l g iden  do lay  Gok  tesek_
klr ediyoruz. Buna raomen bazt ar <aoa1 artmtzn
ka fa la r rn rn  ha ia  ka r rq rk  o ldu lunu  an lad rk  g i i nk i i
t lu iSe hala yanlr! tarafrndan baglamak igin bizden
yardrm ist iyorlar. Bu nedenle, bu yazmtzda 6zel_
l i k le  3D oyun la r rn  r . t re t im in i  an la tmaya  a6 r r l t k
verdik. Umaflz ki bu t i jr  oyLrnlafln ne bi. lyL.lklr.tkte
b i re r  p ro je  o ldu lu  an la5 r lm15  o lu r .

Yaztmtzn bu bdli imi. lnn ikj ana ba!lt l< altrnda
toplanaya l(arar verdi(. oyLn i lretrm sdreci ve

-oyun  
yap lmrnda  ku l l an r lan  a raE  ve  p rog ramla r .

0yleyse daha fazla beklemeyelim.

crnrn oynarnastna adar geqen uzun sLjre iEerisin-
0e ne a lamatarda geEt i6 in i  ince leye l jm.  Bu ince_
lememizi yaparken, profesyonel bir oyun firmast_
nr iirnek alaltm ki ortaya hattfl sayrlrr bir oyun
grksrn.

1. Oyunun tasaflml
Birgok firma - brjyrlk stridyolar dahil_ dzgijn ta_
saflmlar []zerjne galr;mak yerine, daha dnceden
baSan kazanmt! oyunlara benzer oyunlar ilretme,
y i  terc ih  eder .  Bunun en dnern l i  nedeni ,  c idd iyat r_
r/m yaptlkiafl bir oyunun balaflstz olfltastnt iste-
memeler id j r .Oyun tasanmr,  bugt ine kadar  b j r  s is_
tematide oturtulamamrs bir konudur. Uretilen
oyunun testi i iretim srjrecinin sonunda yer aldrir_
na gdre, yarattritnrz oyunun, oyuncular rizerinde

2. Prototip
Tasanm sLireci sonunda ijretilmeye karar verilen
oyunun/ bu tasa mt test etmek iEin Uretilen kLjquk
bir kopyastna,.prototip,, denir. Tasanmrn aErr<ta_
fl, hatta uygulanabilir olup olmad gt bu asamada
ortaya grkar. Bu sayede, oyun ile ilgil i birgok
pr0blem Edziimlenmig ve oyunun r.lretim sijrecj ee-
g i t l i  s r i rpr iz lerden ar rnmlE o lur .  Bazr  pro je ler  bu
asarnadan tekrar tasaflm srjrecine geri ddnerek
yenilen irler.

Prototipleri r.iretmel< iqin izlenen iki temel yol
vardr r .  Bunlardan i lk i ,  oyunun 2-boyu u b i r  drne_
0ini yapmaktrr. Qok basit grafik ii leler iEeren bu
i i rnekte  oyunun b i rqok dze l l iO in i iCeren 1_2 bd l r jm
bulunur. Di6er bir yol ise oyunun 3_boyutlu kUEilk
b i r  vers iyonunu hazrr lamakt r r .  Bu yo l  iE in  genelde
firmalar, daha dnceden geli!tirdikleri bjr oyun

motorur'ru l(ul lantrlar veya basit bir oyun motoru
sa t tn  a l r r l a r .  Bu  yo l  d iSer ine  gc i re  daha  ma l i ye t l i _
dir fakat test anlamrnda gok daha gLjvenli sonuE_
lar verir. Bu alamadan sonra oy!n arttk r jretim
si. irecine ba;lamaya hazrrdrr.

3. Uretime baghyoruz
Bu alamayr da kendi ieinde t iE b6lLime ayrrarak
rnce temeye  Ea l tSa l rm:
a. Oyun motoru
0nce l i k le  oyun !muzLrn  dze l l i k l e r ine  uygun  ha l i ha
zrrda rireti lmis bir motor varsa, hig dit lr jnmeye
gerel< yok. i \ i luhtemelen yeni bir motor geligtir_
mek, haztr bir tanesini sattn almaktan Eok daha
paha l i ya  ma l  o lacak t r r .  E$er  oyunumuzur  dze l l i k_
lerini kar5rlayan bir oyun motoru henriz i ireti lme_
ml5se (bir iht irral !ok ueuyoruz demektir) yine de
hazrr bir tanesjni geli l t irme yoluna gitmek hala
avantajtt seEirndir. Buna drnek olarak Quake 3
motoru i le t ireti lmis l \ Iedal Of Honor ve Return To
Castle Wolfenstein oyunlafl nt gdsterebil ir iz.

B i r  oyun  moto ru  sa t rn  a lmak  iE in  gok  c idd i  pa_
ralara ihtiyaE olduqunu hatrrlatmaya gereK yok.
Fakat biyr]k oyun sti jdyolaflnda bir oyun motoru
geli l t irmek igin yaprlan harcamalar go< oana pa_
halrya mal olmaktad r ve bu nedenle gerekmedik_
ee yeni bir motor i jretmek oldukla manttksrz ola
caktrr. Tabi daha ki iqi lk qapl oyun itretici leri bir
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nro to r  a  ab i  eaek  pa rayd  tu f i r  oyuau  f r l . L  e t  f e l (  z0

run t la  o  a r t ra r  (e i c l i  mo to ' l a f l n l  qe  : t i ' r i r - "  yo lu

n r  sc ! : f r l e  i  z0 fu  r c lao  r  a r
Ye . i  gc  r i r i \  (e  , ,  e  < ra fc ra  t  q  boy l t t l !  ob je le '

bas rNa  ye teneqr  o  an  p ro l ra ( r l  pa r la  .1 r  l l  oyL  n

n ro to ru "  o la ra<  ad land  ran  a '< . rd . l ! . r '  bu r ;d ;1 l r

i c  ( ra i  Lya f  na l (  i s t i y0 rL t rn .  l r t : e ' r l e t ' Len  .d i r l ecea i

r i r  b r  qe i i t  p roq ran r  a r la  yo  a  q  (mak  l l d t , l s rna

d ! !n ' - " y in .  BLnL  r  ye r i f c . i aNa  k l tqL lk  p r0 je le r  e  i ! e

bas lama(  s rz l f  ! l n  - co<  da l r " l  sag  (  o  ac . t l ( t  r

b .  Konsep t  g i z im le r i

0yu rL rn  i r r cL im l f r f  l l , r :  nda  o " taya  q  l (e r  a r  ya7  I

raterya eri 0kuyaf herl(""s l(af,1s lcla [.]r< I Dlf

oyu r  haya  cdcce  ( t  r .  B r  c la  l t e ' l { es i  (e rd  (a fas  n -

da ( i  0y r , r ' r  L r re t | | ey " "  qd tu 'ece ( : i r .  Ha  rL l ( i  ! J0 f
ttent z gerel(e' l  5aclece oylln ta!ar l fc s r '  :r,  t . l5a
. - , p  

" t ) a  
' 1  . - J O d : d l r " . : l I  o

r . r r t i  c r l  c  f l as  ge fe ( i -  l . s te  bu  fede f  ed i r  ( .  t a

s . l r  mcL  ya f rL fa  i  . . lS t ra lo r le r  a la fa  (  o r  a ra  tL ln r  b l

ye f i  dunyan  n  de iay  a '  n  . rL ( t , t r t r .  Bu  :aycdc

oyu f rda ( l  (a ra l ( t c r l e r ,  s i  a f  a r ,  ob je  e r  v - ' rne (an

ar  q  z i l i r  ve  bu  q  z  m e r  u rc t l r r  (ad ros t  q inde( i

l re rkes  iq i r  b i re r  re fe rans  te ! l (  |  ede r

0 ld r  ( !a  de tay l  E l7  l { r f  bu  fes i l l r  c r  a ras  nda

oyu l r  e  < ra r t  a r  o i  e  mevcL l i t l l r .  Ba lz l  l a f - "a f ' a rda1

oyLr fu r  bd lu rn  e r i f i n  q i zg i  r0 | ] r . l r  ha l i rde  (s to fy

board )  (a re  (a fe  q i z ,  mes i  ve  b0y  ece  OyLrnc . . r r l L r f l

oyL ,n  i qc r i s i r c le  yaEayaca i t  deney ln l  o l l ceder  tes t

e t f l e  (  qe re  ( l r

Codr j i unuz  g ib i  u rc t  f ' t  su rec 'o  kada ' te i l i <e

i  ve  n ra  i ye t l i  b  r  s i r re l t i r  r i ,  bL t  sL , ] r cc  n  baq  nc l ;

f.rtta b.r! la|]raoa.I sofLrqta ortaya ] le qlbi bir

oyL rn  q r l<acag  n  tesp i t  eLn re  <  o  du  (qa  d re rn  l d  r

c .  Oze l l i k le r  ve  fa rk l r l r k la r

Bu  , r l a , rada  y . rp  an  b i r  d i l e r  :  de  oyL r .a  da i r

o7e  <  e ' i f r  ve  u reL l  en  oyu r ru r t  (e td :  (a l cg0 r '5 in

dck l  d  ge r  oy ,J 'a ra  o  a t  i t s t r t r l i t <  e f t  ve  qe t  rd  a l
yen i  i i ( . r  I  b i r  s tes i r i  haz  r  ana l ( t  r  B  r  oy t l n l l

i l r e tn reye  ba :c  a r  <e f  e i te r  ba5ar  0 l ' f cs r f  s t l yo r

sa f rz ,  l l u  l i s tede  yazan  a r  r  oyL l t r c l J  a f  i i ze r i f r t l e  e t
( i  ;  0 lacag  fa  gc 'qe ( le r  i na rn ran  z  ge re ( i r  B t l

d z e L  i  (  e ' i n  b a T r  a r  i i " e t i  r  s r r e [ ] n d e ,  g c r t  (  r a

man c_jere (sc i rsan (aynai recleniy e ttyql. ana

rayab i  r  <1  b t  o  d !  (qa  s  <  <a rs  a !  l an  b i f  o lay

c l r  ' .  Bu  rec le  r l e ,  l l l r n  b r  r  a r  b  r  dne  n  s  ras  ra
(oy [ ]a<  v -a  i r r - "11m dc  bu  s r ray  a  yaprna(  qo l (

onern  id i r  Yo l ( sa  oyu f rL r f  en  vu r  raL r  oze  l i  < la  -  yc

t i l n leyeb i l  I  ve  b r  da  oy rnL r  ba la -  s  z  b  ' oyun  yap

may.. yete r.

:: .  { i . ! . : :ru l ;  i  at iyo: |. ;

F l i l n i zde  !e ! i t l i  q i z l rn  ve  Cor< rman  a r  o  du !u ra

!Jo fe  a f t  l | r e ; l re tece i lm  7 i  h i  yo ruz  0  ha lde  ba !

aya  rm ba  <a l rn r  - .as  I  b i r  oy l l ]  o r taya  q  (aca  ( :

a .  U re t im  iq in  Berek l i  a rag la r
fu lode l l encn  ob jc  c r i f ,  (a r " l l ( t e r  an l r rasyc  -  a r  I  f ,

3 - b o y u i u  r i e < a f r a ' r ,  s e s  e l e k L c ' i n  n  v b . 9 i b

oyun  qe f  s lnde  <Lr  l an  aca {  t lm  ve r l  e r  I  b ln  a r

, lretcn prollrarn ardan oyLn notof!na aktafl |-] '1a

s  ,  e f  az  l JL , f  a r  r l f c t f r c l (  (a . l . r r  oe r t l i  b i r  i i r i r .  Bu

OpenGL mi, yoksa DirectX mi?

itte tum oyun geliltime Jorumlanntn eJsone so'
rusu. ikisi de bosanh ve halo kullan an k tipho-
nelet Sonu(ta ginlm,z moto annn bi 9Eu
hem OpenCL hem de Dircctx desteEi ile glryttkla-
nndan gok do kafa yoftnok iyi degil bu soru hok-
krkda. Bug n orttk blkktnltk getiten bu tafttsmo
dan uzak kalmayo gal+orck k$aca bu k tiiphane'

leti tanttmaya thraltm.
a l. tpe:l(! ' .

OpenGL (opeh Gruphict hbrury) Silicon GraPhics

f rm d9 to tolmda n uzun ca za mo n 6nce bzellik le si'

milot'tlet ve oskeri amagla/ igin kullan mry, bu-

gi)n Be afttk 74 yotndaki kiil k kabiliyetli oyun-

.ulanmtzn bile diline d tmit bir gtdJik kntupha'

nesidir. oyun piyasastndon bdhsede.ek olursak

bugin piyasada OpenGL'i Dircct3D katttenda

ayakta tutan kisilein bdrmda yine lohn cotmack
olduEunu sdyletek
yanht olmaz. onun
hayrc ve takiplile'
ti olon Seriout sam
motorunun yaratl(t'

lanntn da OpenGL
segiminde yine onun

poyt vot elbet BilcliEiniz gibi QuokP 3 mototu

openAL kitiphanesi kullamlordk yaz mry bit mo'

tot. Dolaystyla bu mototu kullonan biryok oyun

dq OpenGL kulldntyot. Eminiz ki Doom|in lkryt
ile bitlikte piyasodd bitcok kitinin aEzno yeniden

saktz olacak "bu opencL ne kadat hatikaym\"

toftrymalon da ginden giine biy ye.ektir.

Detoya ginneden iki satnlo iizetleyecek olufiak
OpenGL basit kullqmrna rc9men oldukQ saglom,
gndi ve kc)kli bit gtoftk kdtiiphanetidit. Plawrm

boEtmstzdn, yani sadece Windows ile gnt t kol'

mazstntz. Fokot bug n PC oyun ptyataendo Di'

rcctx koda/ yoqun kullanrlmtyot. Bunun nedenle
rinin bdrndo tade.e graJik kitiiphonesi olmot ve

Dircctxgibi oyunun het b6limii iqin bit liiziim ge'

tircmemel Buno ek olorck ek stk giincellenmi'

yor olmastnr cla sayabilitiz Fakot extenJion'loh ve
ye sirimilyle topdtlonmdktd oldugunun itorct-
letiniveiyor.

yuzden  de  b l r  Eo  (  oy l f i  f i r nas r  { - "n0 ]  qe l i ! t  r f l e

a r . tq  a r  n  u re l c fe  (  bu  SoaL  n t  g  c lean 'e  yo  i l n t  5e

!e r  c r .  Bu . l r " l q . r rd , . . f  en  dncnr  l s i  bb l i l n r  ec l l t c r l

dL l r  Eo ,unLn  geq{ ig  r r c  ( " l f r  I  h ; z  r  aT t t ras  ,  o i

na r ' r i (  (o r :  d i i : n ran  ya ra t  l (  . r r )  \ , eya  s laL l<  (o r :

nasa ,  sa rda  ye  vs  )  ob je  e f i n  l ' l l r nL tn  L tze f i re  ye r -

e l t i r l l f l es i ,  J  boy r t  L r  scs le ' i n  me(an  q i l c le ( l

ye r  e r ine  (on ' l l as  vc  duqn tan la r  Le : i  (  cycce  (  ue

kan lTxa  a ' ya 'a t  n r . - tS  q lb i  b i ' ! o (  !  e r r ,  b l r  cd i

td r  r ze r inde  ye r  a  r  t J r - " t  en  b !  a raq  a r  e r  d - "< l
p ro j c le rde  c le  ge  i : t  r  e rek  l ( r  a r  ab l l d  E  iq in

f i r n r . r  i ! i r  ! 0 (  c 1 e 9 c r  d i r .  B L  . r r a q  a r  p r o l e  i e  b e

fabe f  ge  i ! 11  cyc  0e ! . l r1 r  ea le r  e r .  f u loCc lc i  c r ,  an i

marb r  e f ,  n ] | r z i syen  e r  ve  ho l i im  lasa '  t t r c  l . t r t  '  r r

b l tme  (  t r l l ( enn^e l (  h i l r - . yen  i s te  ( l e r  r r  D roq 'am a '

!:, fi.*rati
Diectx, Microsoft firmagntn tade.e oyun tetimi

+in getittirdiEi bir k|t pahanedtt. Bundon yrllor

iince, progromctlartn kullanmak 4in in itkenceti

gektikleri bt kabustu. Microsoft htzlo bu kit pho'

neyi gelittircrck, bhka( y igeitinde ger$kten de

.ok kullanryh bir hole getierek olternotiJi olmd-

yan bit l6zim rctti Tabi, bu orada tok saydo

prcgrcmd aktlhattost oldu qmo bu tamomen ko'

numuzun dryhda. Yeni g*acak 9 versiyonu olduk'

g gi.;llu ve kullantmt gok daha lahat olocagd ben'

ztyot.

Diectx tode@ bh gnJik kLtiphaneti de,il. Oyun

progromlamann het bi i l i )mine el  atmlt  durum

da. 2D'den 3D'ye qnfik it

lemlerinin tamamtnt yapa

bilen, gudi cihazlalntn
kontrolunden mouse, klav'
ye vb.-,3D ses/mizik i t lem'
le nin yifit lmesine, net'

work illemlerinden oyunun
ku/ulum itlemlerine kodar
nercdeyse tiim irl et i hol I ede

bileceEihiz bityapt.
Oldukla botarth Yodtm dos-
yoldnno sahip olmast,sirck'
li gincelleniyot ve gelittitiliyot olmo, avantoilort'

na katt tk Microsoft isletim tistefileri ile tthttlt

kolmoe bir patgo izicii. Kullantmt bug n bile

OpenGL'e gdrc zot ve kanrtkttt -tobi hu progrcm-

ctya gdre deEEebilir Fakat grcfk itlemletinde

openAL'den ittiin olonk bugin oyunlado kulla'

nlan bipk etkileyici ijzelliklet igeiL

a. J:ari1l{rr fr i lr :r i l :- ir i1

Bugrn orttk kullonlmtyor Tamomen prognmctlt

ga ve doloyt! ile itlenci g cLne dayah, 3d kot'tlql

akmodan bnce zotunlu olank kullanlan ve sode-

ce ".omputer grcphi.t" konusunda pk deneyinli
progrcmola n prcgrumlayobildiEi, agtr motemo-

tik hesaplat igeren ve saydtEtmE kitiiPhoneleri

kullonmadan onlonn yopttklan itiyopan grufik il-

leme tittemi. G nim zde fideae oyun dtst amal-

lotlo, sadece progtamctltk gbttetisi icin yap an

bazt ydhtfialar iin gelittirilen "demo"lotda kul

'an tyot,

ma<  . l | ] rac  y  a ,  i re l i r  su .ec i  boyurca  en  az  b i r

p rog ran t i :  baz  dL r rL r f r r l a rda  2  l ' e  <adar  q  (ab l

i "  t ahs  s  - " . l i l  r

b .  Oyun  moto runun  p rog ram lan  mas t

E le r  b i r  oyu r  ro to rL t  sa t  n  a  n r  t sa  qe fe lde  1  2

de fey im I  p 'og ra r I ] c  bL lL l i n  oyu fL rn  u re t im l  l q in

ye t - "  o  aca ( t  r  B . rnL rn  en  o rc  r  i  J rede t le r ; ;  e  l

n i zde  t l l  r  do l (un ran tasyonLr f  b ! l unma5t ,  l e  e fonun

veya  e  pos ta  a -n  z  r ' r  d l4e r  r c rnda  he f  (on . rda  sL r -

re  <  ya rd  r r  . r l . i l l i  ece l l i n  z  b i r  e  ( i p  b t rL lnmas  ve

br  i f o t0 ' r r i  b . i y i . i (  o  qL ldc  l r . 1 t "1  d rda f  a " r  rn r  !  vc

tes l  ed i  m  !  b  r  mo to '  o l f i , d : l d t f
Fa (a t  oyu .  r .o to ' r ' r r ,  l ) a i t an  p 'og ran r l " l r f a

yo lL r fa  g id i  r l ! se ,  b r rco l (  p fog fa rnc  ya  ih t l yaq  o  a -

ca  ( t r  ' .  P 'og ran r l . r ra  i h t  yaq la r  a fasLndan  en



Rakamlarla oyunlar
Bu@da gynddtgrmtz oyunlatdan bqz anmn ektpleri, ne kd-
dar zamqndo iirctildigi ve irctilen molzemele n miktdn ite
ilgili bitkol6hek vetelim ittedik, Biiyte.e yukando sijziintj
ettigimiz tilrcg nelerc kadir hep beraber anlamry olocogtz.

Medal Of Honor
Ydprmct Ctup:2075

Cohqn kirisoy$t: 27
Siire:79 ay
Prcje b y kl Et:459.646 tqtn kod,65g dasyo

Itleverwinter t{lghts
Yoptmct Ctup: Biowarc
qalryon kiti sdyltr:7s (max. durumda)
Siirc: Yokloftk 5 ytl

Dungeon Siege
Yoprmq Grup: Gos Pgwered Gomes

Qohtdn kitisoy6t:27
Slire:3ytlSoy
Prcje biiyiikl ti: 800.000 tatr kod (oyun, edi-
t< ve ondot), 60(n sofit betik, 27 milyon m-
ttt ayor dotyalon,8500 doku, 20OO animot-
yon, 2600 obje, 3700 mekon.

Operatlon FlashPoint
Yaplme crup: Bohemid lntercctive

Cohtan kiritoy6t: 70
Sihe:4y don fozla
Prcje biiy kli.iqn: 25o.ooo satr kod, sOoO do-
ku, 800 model, 7oo.OO0 ketime (6 farkh dit
igin)
Yoklartk bittc.e: 600 bin dohl

Dark Age Of Camelot
Voytmq : lAythic E nte ftoi nme nt
lohtan kitisqys: 25
Siirc: 78 oy
Yqklattk biitge: 2.s milyon dolal

oneml i l e r i , 3D  gd f l : 1n tL i  ve  ses  p rog ramlama,  J<a-
ra ( te r  an imasyon  s i s temi ,  yapay  zeka ,  a rab i r im ,
oyunun  be t i (  ( sc r ip t )  d i l i  ve  ne twork  p rog ramla -
ma o la rak  say  lab i l i r .  T r l rn  bun lan  tek  b i r  k i s in in
Llstlenmesi de f lrLlmkundijr, fakat boy e durumlar_
da  p ro jen in  q t< r5  ta r ih ine  Eok  g r )ve fmemek te  ya
rar vafdtr.
c. Sanat isci leri
l ( ad ronun  be lk i  de  en  deder l i e leman landr r .  Bu  in -
san la r  n  iE inde  l< im le r in  o ldu6una  Sdy le  b i r  gdz
a ta l rm;3D ob je  ve  ka ra l< te r  mode lc i l e r i ,  an jma
td r le r ,  doku  a r t i s t l e r i ,  a rab i r im  tasanmcr la f l ,  E i_
zerler, qrkE lar, sanat ydnetmenleri, bdlr jm tasa_
flmc lafl ,  ses efektEi efi ,  mijzisyenler ve daha bir
sr. lrLi srfat nr sayamadtqtmtz insan. Oyundaki t i . lm
gOrse l  ve  i ! i t se l  ma lzenrey i  i re ten  bu  gen is  ek ib in
oynadr0 rmrz  baz r  oyun la rda  5O-60  k i s i ye  l<adar
qr<rrasi Llrkritr lcu dyle dedil mi ? Bu ekibin brjyLjk
bir boldrnrl tUm Liretim srjreci boyunca aktif  ola-
rak i$ yapar.

d. Proje yi inetimi
E  k ip  bu  kadar  b r j yL l l<  o lunca ,  he rkes in  yap t r ! r  i 5 le_
r i  de  ta l< ip  e tme l<  o  l<adar  qL ig le5 i r .  i q le r i  pay la5_

trrma<, ki ieUorinden b0ytig0ne oyunun her parqa
srnr kontroJ alttnda tutmak, bir de ortalarna 1 2
y r l  s0 ren  p ro je le r  iE in  Eok  dneml id i r .  Oyundak i
he rhang i  b i r  ob jey i  e le  a l rn .  Son  ha l i ne  ge leb i lmek
iE in  konsep t  E ize r  ta ra f tndan  E iz i lm i l ,  mode l len -
rn lS ,  b i r  bas  (as t  ta ra f tndan  dokusu  haz t r l anmts  ve
sanat ydnetf i teni taraftndan onaylanmlg olmasl
ge re l< i r .  Buna  b i r  de  o ras  bu ras t  he r  deo iE t i i i nde
b i r  ve rs i yon  a t l ad r !  n r  ek ley in .  B i r  0b jen in  on  a rca
durumu o lab i l l r  demek t i r .  0yun la fda  gd rdL j6 i lm i j z
b in le rce  ob jen in  bu  yo  la rdan  qeg t id in i  d r l l i i nL l r se
n iz ,  oyun  u re t im indek i  p ro je  ydne t im  s i s temin in
ne  kadar  deger l i  b i r  gey  o ldu !unu  gd receks in i z .

0yun  p ro jes i  ydne t im i  iE in  ge l i : t i r i lm i l  ! es i t l i
p rog ramla r  mevcu t .  Bun la rdan  en  dneml i l e r i ,
NXN A l ienbra in  ve  Per fo rce .  Bu  p rog ramla r rn  k i

Si l la!rna dti len l isans f iyatla na gdz atacak olur-
sanrz, clddiyetten ne (astett igimi anlayacal<sintz.
Baz t  f i rma la r  bu  neden le  kend i  s i s temie r in i  f i r rna
i ! i nde  ge l i s t i r rne  yo lunu  segmig le rd i r  -hak  ve rme-
mek  e lde  de6 i l .

5. Test
oyunu rirettik riretmesine ama bal<alrm ne hatalar
yaptrk.  Protot ip krsmrn daha dnceden anlat t r6r-
mrz  iE in  bu  bd lumde  a i fa  ve  be ta  tes t i e r i ne  ye r  ay  -
racaorz .  Tes t le r in  b i r  < rsm yay rmcr  f i rman tn  p ro
fesyone test ekibiyle yi lrLltLj lLlr, Bu testlerin f irma
iE i fde  yapr l r ras t  Cok  dneml id i r .  0yuncu la ra  uzun
bir dokllman verip tr lm maddeleri kontrol ett ir-
rnek yerine oyuncu lar , oyunu oynar <en izlemek ve
davranr!lafl  nt kaydederek, ne hatalar yapttOtntzl
bu lmak  Eok  daha  ak  l l r ca  b i r  y i j n temd i r .
a. Alfa (Alpha) testi
B i r  oyunun  a l fa  ve rs i yonu ,  tum dze l l i k l e r in ,  oyu
nun  en  az  b i r  ye r inde  uygu land  ! r  b i r  ve rs i yondur .
Bu  ve rs i yonda  ku l l an t laca l<  res im ve  ses le r rn  son
ha l  e r i  ye r ine  geg ic i  ha l l e r i  o lab i l i r .
b. Beta Testi
A r t r l<  oyunun  tamamlanmr !  ha l i  d i yeb t l i r i z .  Buna
ragmen oyun  iEe r i s inde  b in  e rce  ha ta  bu lunab i l i r .
Baz r  oyun la r  n  be ta  tes t i  qok  gen iE  b i r  k i t l e  ta ra
f rndan  -on  b in le rce  k i s i  yap r lab i l i r .

6. Neler i  do$ru,  neler i  yanhs yaptrk ?
Bu b0lr ime kadar gelebi lmiqsek, oyunurruzu Er-
<armrl ve muhtemelen Internet Subesinden banl(a
hesabrmrzt srirekl i  "yenile,, tuguna basaral< kont_
rol ediyorlz demektir. 0 zaman Sirndi yapmam z
gerel<en, geqen t-2 sene zarfrnda oyun i lretirni i le
i l g i l i ne  de rs le r  a ld rk ,  o tu rup  konuqmak .

Her oyun Etktiktan sonra oyunun bagarrlr veya
ba$a f l s t z  o t rnas tndak i  neden  e r  bu  t i p  b i r  ana l i z
le  o r taya  E t l (an la ra l (  b i r  son rak i  p ro jede  ne le re

dikkat edilmesi gerel<ti6i saptanrr. Bu sayede f ir_
ma la r  kend i le r in i  ge l i s t i re rek  mevcu t  sek td r r j n
iqinde kalmayr ba5ar r lar. Eber qol< brjyLtk bir ba
qar  e lde  e tm i$sek ,  bu  yaz ry t  "Game Deve loper
Magaz ine"  e  gdndere rek  b in le rce  insana  ak ta r -
mak  i i l phes iz  Eok  key j f l i  o lacak t r r .

Gr inumL iz  oyun la r r  i y i ce  b i rb i r l e r i ne  benzemeye
ba5 lad t  0ynan tg  ve  yapr l  !  aq rs tndan  bu  benzer l i k
le r i  t a5 tma la f l  da  d rnek lend i rmek  ad rna  ko lay  r k
sagltyor. Bir oyunu i jretim aqrsrndan inceleyecek
o lu rsak ,  r iC  pa rEaya  ay r rab i l i r i z :  p rog ramla rna ,

gdrsel ve i$itsel rnaterya ler. Bunlafl uretrrek iEin
gerek l i o lan  ve  g0nL lm l l zde  en  Eo l<  <u l l an t  an  a ra ! -
lafl  tan ttmam tzda fayda var.

1. Programlama araclan
Bu k rs rmda  hang i  p rog ramlama d i l l e r i n in  ve  a raE-
lan  n  i $ im izeyarayab i leceg in igd rece ! i z .  $  imd i  bu
d i l l e r  iE in  en  uygun  o r tamla  k rsaca  ince leye l im .
a . C  /  C + +
Programlama aqrs rndan  g i i n i . im0z  p ro fesyone l
oyun  s t rdy0 lan  p rog ramct la r rn rn  ku l l and r l< la r r
(veya l<ul anrnal( zorunda oldui<larr) tel< gegerl i  di l
C /C++  d i l  e r i d i r .  Mak ine le r jn  i y i ce  h rz lanmasr
i l e  b i r  i k te  C  d i l r  a r t r (  oyun  ge l i i t i r n re  i ! l e r i  iE in
(J .  Carmack  d r5 rnda)  pek  l< imse  ta ra f rndan  ku l l a
n r lmryOr .  D iqe r  yandan  John  Carmack ,  n  Doom 3
drS  ndak i  tum oyun la r rn r  -Wo l fens te in  3D,  Doom
l ,  Doom 2 ,  Qra l (e  1 ,  Quake  2 ,  Quake  3 -  C  p la t fo r
mu rizerine kurdu!unu belirtrnekte fayda var. ya-

ztmtztn amao burada kimseye teknik anlarnda
herhangi bir 5ey dgretmek deqil e bette. Fakat C
ve  C+  +  d i l l e r i ,  ba ! langrE ta  dg renmes i  !ok  ko lay
o lmamak la  be raber ,  uzun  su re l i  p ro je le r  yazdrk -
tan  sonra  tam o la rak  ha< im o lunab i lecek  d i i l e r -
d i r .  H e l e  d e  b i r  O Y U N  P R O J E S I  i s e  y a z d r i t n t z ,
qok  deney im l i  o lma l rs rn rz .  Bun la f l  n i ye  s i j y l i j yo
ruz?  Qr inkL l  bu  ig i  i y i  b i l d ig in i z i  j dd ia  ed iyo r  ve
"ben  a r t r l<  b i r  oyun  f i rmasrnda  Ea l  gab i l i r im  ! , , d i
y0rsanrz/ bu f irmalann sadece programlama di -
l e r i nde  deOi l ,  buna  bad l r  b i rqok  konuda  3D,  f i z i k ,
yapay zeka, nesne yrinelimli prograrntama vb.
deney im sah ib i  o lmanrz  ge rek t i6 in i  b i lme l i s in i z .
Bu  da  p rog ramc la r  i q in  en  az  5 -6  y t l l r k  b i r  t ec rL l -
be  demek  o luyo r .

P rog ramcr ,  ka rSrs rnda l< i  daqrn  yL lksek l i q in i ,
oyunun  d i l e r  bd l t lm  e r inden  g ra f i< ,  rnL lz i k  vs .
daha iyi bi lrnelidir. Hatta ve hatta o daqa daha
onceden  Cr l (p  i nmey i  bagarmr5  o lma l rd r r .  Ded i ! im
g ib i  a r t r k  mak ine le r im iz in  i y i ce  h rz lanmasr  nede-
n iy le  esk iden  ku l l an r lan , 'Mak ine  d i l i , , ,  oyun  f i r -
malaflnda halen aranan bir di l  olsa da, oyun yapl
mr  iE in  Sar t  deq i  .  GerE i  dy  e  tahmin  ed iyo rum k i
Doom 3  fu ryas r  i e  bu  nos ta l j l  zo run lu  o la rak  tek -
rar grindeme gelecek ve birEol( matematik hesap-
lama la r r  ve  benzer i  - yo !un  ig lemc i  ku l l anan-  fon l< -
s i yon la r  tek ra r  mak ine  d i l i  i  e  yaz t lmaya  ba ! lana-
cak .  (B i lmeyen le r  i g in  mak ine  d i l i  ded iq im iz  d i l ,
b i l g i saya f ln rzda l< i  m ik ro  i s lemc in  i n  do ! rudan  an -
lad r !  d i l i n  sembo l i l <  ha l i d i r  ve  bu  neoen  e  ra r r rg
masrz  en  h rz l r ,  ku l l an t lmas t  en  zo r  ve  c idd i  an lam
da  deney im ve  b i l g  i  i s teyen  b i r  d i l d i r . )

Bu  d i l l e r  i l ze r inde  ga l rgma l<  iE in  C /C  +  +  de r le -
y i c i l e r i  ded iS im iz ,  yazd tE tmtz  tex t  kodunu  qa l r5a -
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b i l i r  koda  Eev i ren  yaz  I  m  a ra  ih t i yac rmrz  va r .

oyun  p i yasas rnda ,  dze l l i k l e  PC oyun la f l  yap rm s l

ras  nda  en  faz la  ku l l an r  an  de r ley i c i  o r tamr  l \ , 4 i c -
roso f t  V i sua l  C  +  +  pa l<e t id i r .  Bu  p rog ram i l e  yaz -

d rd rn rz  b in le rce  sa t r r l r k  oyun  kod la f l n r  eqer  ha ta -

sz yazdtysantz l! i  briyuk dlEUde ha lett iniz de-

rne l< t i r .  D i6e r  i i neml id i l l e re  geemeden  dnce  ku l l a -

nab i l eceg in i z  en  Eo l<  b i l i nen  ve  ku l l an r lan  de r ley i

c i  pa l<e t le r ine  ba  <a  rm:
-  l \ / l i c roso f t  V i sua  C++
-  B o r l a n d  C + +
-  Un ix /L inux  iQ in  GCC pake t i

Mu l t i p la t fo rm des teq i  iC in  (L inux ,PS2 ,  Mac

vs.) lvletrowerks Codewarrior
-  i n te l  C /C  +  +
- Symantec C+ +

b .  V isua l  Bas ic  /  De lph i

A r t r k  g i l n i l n r I zL in  ge l i qen  API ' l e r i n i  ku l l anab i len

Iarl<l yazt rm p atformlarrnda tavsiye edebilece-

0 im iz  d i0e r  a l te rna t i f  d i l l e r  a ras rnda  De lph  i  ve  V  i -

sual Basic var. BLrndan birka! sene dnce bahsett i

g im iz  bu  i k i  d i l  i l e  Windows  a l t rnda  sadece  bas i t ,

ade ta  b i r  dq renc in in  b i l g i saya r  ev  ddev i  iE in  yap-

t td r  oyun la f l  and r ran  ga l  gma la r  yap  lab i l i yo rdu .

$ imd i  i se  donanrm API ' l e r i ne  d i l  e rden  badr rns rz

d iyeb i l eceg im iz  gek i  de  u lagmak  a r t r k  bu  d i l l e re

de  ge rGe l (  an lamda  Eok  guq l r i  ve  h rz l r  oyun  ge l i s -

t i rme  o lanak la r r  sa ! lad t .

De lph i  ve  VB d i l l e r i n in  openGL ie  D i rec tx

API ' l e r i ne  e r i5 im i  d i l  e r  L l ze r inde l< i  g ra f i k  p rob -

em e r in i  Eok  b tyL ik  o lE r lde  Cozdr l .  Ek rana  C iz i l e -
cek  ob jen in  dze l  i k  e r in i  ek ran  ka r t rna  gdnder

mek, qalrnacak ses e{ektini komuta eimek !e ku1-

lan rc  n rn  k lavye /mouse  g  rd i l e r i n i  S leme l<  g ib i

b i rEok  iq lem bu  AP i ' l e r i  ku l l ana ra l (  ge rEek leq t i

! i nden  bu  d i l l e r i n  C /C++ 'a  ge rEe<  rak ip  o lama-

ma la r r  sadece  ye te r ince  h rz l r  o lmadr l< la f l ndan

kaynak lanmak tad r r .  B i z im  tavs i yemiz  bu  oyun
yaprmr  ig inde  p rog ramlama konusunun  gok  de r in -

le r ine  inmeye  n i ye t in i z  yo l<sa ,  De  ph i  ve  V isua

Bas ic  i l e  haya l i n i zdek i  b i rgok  qey i  raha t l r l < la ,

C/C + + '  n ozunt zaman al cr detay ar na marlrz

ka lmadan  yapab i l i r s in i z .

c. Macromedia Flash

As l rnda  tamamen web  i l ze r inde  ku l l an  r lma  <  t i ze re
M ac romed ia  ta ra f rndan  ge l i l t i r i lm i !  b i r  p r0g ram,

Faka t  son  zaman la rda  da  fa rkedeceg in i z  g ib i  bo -

Wi Wright 20 senedit oyun yapon ve dohi olamk
on on oz soytdo insanlordan bhi (soEdoki tabii ki t)

yundan briyLik i ! lere e atmaya bag ad . Platform

badrms  z  o ln ]as r  ve  oyna t rc rs rn rn  yayg  n l  g i  i l e  b i r
qo l<  yaz r l r r i r  f i rmasrn  n  d i ( ka t in i  Eekerek  bu  en

dristr ide Eol< farklr bir yere oturmuq durumda.
B i rEOdunuz ,  "Had i  can rm F lash  i l e  oyun  yaz r -

rr mr hiq ?" diyerek bu I<onuyu bir l<enara itrre
yan l rq  na  d i . l seb i l i r  0ze l l i k l e  yen i  say r lab i l ece l<

l\,4 X versiyonu i le yetenek erini birka( katrna l(at

ayarak, qok karma5rl< olmayan 2D bir oyunun ta

marn rn r ,  Eok  raha t l r k la  yazab i leceq in i z  b i r  seEe-

ne l<  ha  in l  a id r .  Bu  neden  e  dner i f f i z  bu  iSe  bu la i

mak isteyen l<i5i lerin hiq val<it kaybetrneden Flash

ddrenrneye ba rl<lama da masr.

Fash  i l e  ge l i s t i rme  yapan  insan lan i r  says l
qok fazla oldu$undan, Internet'te inanamayaca-

{rnrz kadar qok kaynak oldu0unu gdreceksiniz.

d .9e t i t l i  haz r r  oyun  ge l i t t i rme  a ra t la r l

BL r  l (onu  ie  i l g i l i  Eeq i t l i  f i rma la r  veya  p rog ramc -

la r  ta ra f rndan  haz r r l anmrq  k l t i i phane le r ,  d i l l e r

veya program ar da ku lanmanrz mrimkun ama bu

tip araElar sadece amatdr projeler i iretmel(ten

ii teye geEemeyeceklerdir. Bu neden e/ Col< i!  yapl

yo r  g ib i  gdz r )kse le r  de  bu  t i p  a raE la r la  u re t i lm i !

oyun la ra  ras t l amak  ne redeyse  im l (ans rz  deneb i  i r .

Bu  p rog ramla rdan  ad r  duyu lmu5  o  an  a r  l un la r -
d  r :  Dar l<  Bas ic ,  RPG Su i te . . .

z. Graf ik ve giz im araqlar l
l<ullan lan bu araElafl,  bir oyunun Liretim srirecin-

de  ga l rgan  insan la ra  gd re  g rup laya rak  ince le rsek

en  doOrusunu  yapmrs  o lu ruz .  (Burada  y ine  endL ]s t -

r i  s tandar t  ha l i ne  ge lm iq  3D oy !n  r l re t im in i  d i l< -

kate aldr0rmrzr hatrr latmama gerel< yol< sanrrrm)

a. Konsept gizerler

0yunun konsept gizif i leri i le udralan i lr lstratdrler
gene  de  kadr t  ve  ka iem d rSrnda  he rhang i  b l r l eye

ih t i yaq  duymaz  a r .  Baz r  du ru rn la rda ,  bu  q i z im le r

taranaral( bi gisayara aktar lrr ve qe5it i  boyama
programla r r  Adobe  Pho toshop ,  Pa in tshop  Pro ,

F rac ta l  Pa in te r  vs . -  i l e  boyanr r .

b. 3D Modelci ler ve Animatair ler

0yunda  ku l l an r iacak  ob je  ve  mode l le r i  i i r e t i r l e r .

Bu  a landa  ad rn r  en  Eok  duydu0umuz  p rog ramla r :

3D Studio lvlax, Lightwave, Nilaya, Soft image.
Karak te r  an imasyon la r r  i q in  en  gok  ku  lan r lan
progran la r  Charac te r  S tud io  ve  Poser .  Ay r rca
[ ,4 i l kShape  de  u re t i l en  mode l le r in  oyuna  a l< ta f l l -
masr  i e in  o ldu<ea  ye tene l<  i  b i r  p rog ramdr r .

c. Doku i iretici leri

Oyunda  ku l l an l l acak  mode l le r in  i . r ze r ine  kap lana-

cak  doku la r r  haar layan  k i i  l e rd i r .  En  gok  ku l l an -
d rk la r  p rog famla r :  Adobe  Pho toshop ,  Pa in tshop
Pro ,  F rac ta l  Pa in te r  ve  3D mode l leme a raQ la r l
i q in  yaz r lmrs  qes i t l i  ek (p lug  in ) le r .

3. ses ve miizik i . i fet im araclarl

0yunda  ku l  an r lan  ig i t se l  rna lzeme le r i  ses  e fek t l e
r i  ve  mL iz i k  o la rak  i k i  ba9  rk ta  top  ayab i l i r l z ;
a. Ses efektleri
Ses  e fe l< t l e r i  r j ze r ine  Ea l rsmak  iE in  6nce  c  dd i  b i r

hte size oyun yoptm konusundo gok yardrma olaak prog-
rsmlann site odrcsleri vekoynak sitelet.

Programlama
C/C++ de eyicile : www,microsoft,com, www.bo and.com,
w ww. i n te l. c o m /s oft w a rc,
Code Wa ft io r: www.m etbwe B.com/go met
Flqsh : www.ma cbmed i o.com/fl oth

Grafik
Photoshop: www.odobe.co m
Paint Shop Pto: wwwjosc.com
3 D Studi o Mox : www.d isc rcet.co m
Lightwave : www.l ightwove 3d.com
i i I k t h o pe : htl p : //wtvw. sw i s sq u o ke. ch /c h u m b a I u n - s oJt/
F r o cto I P o i nt : h tt p : //www -s oJttech d e t i g n.c o m /

Miizik/ses
wavelob : www.stei nbetg.net

Proje ydnetimi

P e to rce : w ww. pe to rce. com
NxN Alienbruin: www-nxn-softwqrc.com

EEitim
Ful I ta i I : www,lu I lso i L com
cogswe I I : www,cogtwe I I.edu

Sovonnoh College of Aft ond Detig www.s.od.edu

On-l ine kaynak ve haberler

F I i pco d e : www.Jl i pcod e, co m
Shacknew : www,s hocnew.co m
cqme Developpet Mogdzine: www,gdmag.com
Aomotutto : www. gamosut td.com

ses <r. l t0phanesine ihtiyaE vardrr. Bu kUtuiphaneler

b i rqok  fa rk  r  ba51rk  a l t rnda  top lanmrs  ses le rden

o luqur .  0yunun  o r tamrna  uygun  lek i  de  ses le r i  de -

fo rme e tn rek ,  on la ra  Ee$ i t l i  e fe l< t l e r  ek lemek  g ib i

i ! l em le r i  yapab i leced in i z  en  uygun  p rog ramla r

dan  b i r i  S te inberg  Wave lab 'd i r .  Oyun  ge l i s t i r i c i

l e r i  i q in  dze  o la rak  haz r r l an r i r s  daha  ge l i sm i !

p r0g ra rn la r  da  mevcu t tu r .  Bun la ra  d rnek  o la rak

So !nd lv lax  S  PX ve r i l eb i l i r .

b.Miizik

Oyun  iE in  kaQrn r lmaz  b i r  d iqe r  i j 6e  de  mL iz i k t l r .

B i rEok  oyunun  mr i z ig i  -b i rQok  f i lmde  de  o  dugu
gibi- bi jyi lk orkestralar tarafrndan Qalrnaral< kay-

ded i l i r .  Bes tec i l e r i n  gene lde  b i l g i sayd r  i ze r inde

Ea l r ! t rg  p rog ramla rdan  en  b i l i nen le r i  i se  S te in -
berg C ubase ve Cakewall<'dur.

B i r  oyun  L i re tmek  iE in  yu l<anda  an la t t  i rmrz
t r i n r  bu  b i l g i ,  emek ,  tekno lo j i ,  zaman ve  b i r i k im in
yanr srra briyrl l< b r sevgi, istek ve sab r sahibi o -

manrz  da  qe rekecek t i r .  Uzun  so luk lu  b i r  s r i reQ

o an oyun rlretimi gerEekten zahmetl i  o sa da iqin

sonunda e de edeceginiz t ir i ln btiy0k bir haz vere-
cek t i r .  Oyun  yaprm na  ba5amak  i s teyen le r  i q in

ve r i  eb i  ecek  b i  g i l e r i  ed ind iq in i ze  g i i re  a r t r k  l l a ! -

l amak  s i ze  ka l r yo r .  Bu  kadar  b i l g iden  sonra  san l
re 2 3 ytla l<almaz, i i lkemizde oyun i lretiminde
b i r  pa t lama ya€anacak  : )

B iy i i<  b i r  umut la  o  g r in le r in  ge lmes in i  bek le -
d id im iz i  sdy leme l i y im .  Hep in i ze  i y i  oyun la r . . . o



Bilen Adam
- Otluum hadi gel, yemepin hazrr!
- Bi dakka anne, su rasterizer rutini ile polymorphed
shader'r da oyunuma ekliim, geliyorum.

Geeen  ay  bag lad rq rmrz  , ,B i r  oyun  Nasr l  yap t i t r , , dos -
ya konumuz sizlerden eok olurrlu tepkiler aldr. He-
men her oyuncunun akltndaki , 'oyun yapmak ist iyo_
rum, ama nereden baSlayaca6tmr bi lemiyorum,, so-
rusuna iyi bir cevap verecedini drj l i inr. iyoruz bu yazl
dizisinin. Ama olumlu tepkilerle bir l ikte gelen dyle
mail ler de oldu ki, bu ri lkedeki baz kafalafln balyoz-
la vurulduOunda dahi dedismeyecegine ait f ikrimizi
bir k€z daha ispatladl
Iki ayl lk bu yazt dizimizin amacr elbette ki s frrdan
oyun yapmayr dOretmek deii l .  Sadece oyun yaprmr-
nrn, oynamak kadar kolay olmadr!rnr anlatmak ve i l_
gileren insanlara nereden ba$layabilecekleri konu-
sunda bir f ikir vermek. 15 yrl once yetenekli ve htrsl l
bir gent odasrna kapanrp, bir yrl l tk bir u6ralla orta-
ya  e rka rd r i r  oyun  b i r  h i t  o lab i l i r d i .  S id  M€ ie r ,  War
ren Spector, Al Lowe, Wil l  Wright gibi ustalar hep o
odalardan yetismis insanlar. Ama gdndmrizde bir
oyun yapmak igin yetenekten, paradan ve hatta lstek
& azimden daha i jnemli bir ley gerekiyon eok ama
qook saElam bir takrm ruhu ve bu takrmr ydnetecek,
bir arada tutabilecek kapasitede bir tasdflmcr.
Bunlan si iylememe sebep olan bazt mail ler aldt6tmr-
zr si jylemi$tim gir igte. ISte bu mail lerden birkaEr.
Ibref i Alem Maili', Tazt dizinizt okudum Ama bmim
bu kadar zamantm jtoh, bana kendi Cnunt r Strihe tmr
yfabilece[im bir graJik motor-u sdylqin.
Tepkimiz: Bdyle bir motor yok grizet kardegim. yok.
Yalan. Eqer olsaydt biz I imdiye kadar kendi oyunu_
muzu yapmtl, altrmtza Ferrari, lerl eekmis, Los An-

geles sokaklaflnda cTA3: Vice City,ci l ik oynuyor
olurduk.

Ibret-i Afem Forum Post'u: Kriz dile bir olun !a?1-
yonnu5 Tirh lzr. Valla brato. ESrr Med-al oJ Ho
nor'dan daha qi bir oytn olurs4 oijinalini ahnm(!)
Tepkimiz: Bak gi izel karde!im, di lnya gereekler i lze-
rine kuruludur ve Eoiu gerqek ac dtr. Hayattan Ljmi-
dini sakrn kesme, bu kafada devam et, ama isin iein-
deki acr gerEekler Siiyle...
i so t -  Meda l  o f  Honor  b i r  FPS,  l< r i z  i se  on l i ne  b i r
stratej i .  Dolaytsryla bir inin diEerinden iyi olmasl
mrimkun de6il.  Yalan.
Arnavut Biberi- Gijzel yurdumda 5 ytlda bir oyun ya,
prlrrken bile, bu oyunun kopyastnt almak igin kendi
kendine bahaneler uydurmaya galtsman aynca bir
takdir konusudur ki burada hiE girmiyorum.
lbret-i AIem Telelonu: Merhaba biz arkadashrta
oyun lafnala basladtk, gergi daha ortadt grafk yok,
yarat* da yok, hatta olun daha senaryo halinde ama ha-
ptu ddknedil kaJantzda oyn Ama iflanln dijFinir
km biz bib korhuyotttz. Olaa znz dz bitecelc, Doun
ab yanSaeak, Ntidia nn destzfiini ahta[tz arkamtm
bla bla bl4 Eaet, ;imdi bnimlz riiponal yVnantzt
bekkyorum

Tepkimiz: Bak gi ize karde$im, sizinle rdportaj ya-
pardrk ama brjyi ik bir zamanlama hatasr yapmrlst_
nrz: 2006'da di jnyaya asteroid earpacak ve uygarlrk
sona erecek. Yani Nvidia,ntn destei ine Gok fazla 9 _
venme.

Krsacasr sevgjl i  okuyucular, IMDAT!
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Age of Mythology

Another War

Archangel

Arx Fata l is

Beam Brea kers

Big Biz Tycoon

Bikin i  Karate Babes

End of  Twi l ight

Enigma Rising Tide

FtFA Footba l l  2003

lron Storm

Links 2003

LotR: Fel lowship of  the Ring

MOHAA:5pearhead

NASCAR Thunder 2003

Need for Speed: Hot Pursui t  2

Projest Nomads

Revolut ion

Ring 2

Rollercoaster Tycoon 2

Sniper

Sold iers of Anarchy

V8 Challenge

WWE Raw

Bu br! l i imde oyunlann
zamana ka r t t  ne kadar

dayandrgtnr test  ediyoruz.
Ust iiste 6 ay bu listedeki

yer in i  kaptrrmayan oyunlar
Zamana Kargr Duran

Klasik ler  arasrnda ki  yer in i
alryor.

Unreal Tournament 2003 (pC %89)
No One Lives Forever 2'nin tek
kiti l ik gcirevi bitince geriye
pek bir tey kalmadr. UT 2OO3
ise online diyarlafln yenj krall
olarak listedeki yerini aldr.

Age ofMytholoty (pC %94)
Warcraft 3'rin ayagrnr kaydrrdr
AoM. Sebebi, bu kadar genig
bir strateji oyununu bu kadar
iyi it leyip rafine edebilmis oi-
malarr. Kesinlikle miikemmel.

Morrowind (PC %94)
lnternet'te dolagan ytizlerce
eklentisi olmasa bile, haftalarca
sizi oyalayacak bi dinyaya
sahip olan Morrowind, gergek
bir baiyapft.

0 r 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 6

AY
0 1 2 3 4 5 6

lffft flim0'
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Hangi  oyunlar  parantz t  haked iyor ,
hangi oyunlar arada strada oynamaya
deler ve hangi oyunlardan kaEarak
uzaklagmalrstntz, size siiylemek bizim
i!imiz ve bunun farkrndaytz. ISte bu
yrlzden Tilrkiye'deki en ciddi inceleme
sistemine sahibiz.
.  ince led i6 imiz  oyunlara verd i !  imiz
puan, bir oyun iEir i inemli oran altr kri-
tere ayfl ayfl verdi!imiz puanlartn
toplamrndan oluguyor. Bu altr kriter,
Level l(arnesi'nde de g<irdL.i!i lnDz gra'

iinemli olan eUlence fakttjri l ve oyunu
inceleyen yazann kanaatinden olusu-
y0r.
.  l (es in l ik le ,  henr iz  tamamlanmamt l
oyunlar r  ince lemiyoruz.  0yunlar rn  be-
ta kopyalaflnr, ne de video/miizik leri
oyundan sdkrllmLis Internet kopyalafl-

*Yeni
7- fhe Sims: Vacation O*-avit

v (4)8- Total Club Manager 2OOl

9- Unreal Tournanent 2003
10- Hitnan 2: Silent Assasin

v (2)
v (3)

Bilgi lqin: oFrna en yahn web adresi

YaPtmr Yaflmd Fima

DaBrtrm: Dagrtn tirma

!iniz paraya de!ecektir.
%70-%79 aftsr Level Hit a mayr haket-
memig oyunlar  kes in l ik le  E i ip  t ik  de

0 i ld i r .  Aks ine,  bu puant  a lmtg oyunlar
gtirLilmeyi hakeden, iyi oyunlar ola-
caktrr. Eger ti. lrden ho!lanryorsan tz,
qdni . l l  rahat l  rEry la  a lab i  l i rs in iz .
%50-%69 arasl incelememizi okudut<-
tan sonra, sadece oyunun tilrtinden
qok ama gok ho5lantyorsantz  a lmayt
diilri n U n.
%30-%49 *ast: Bu kategorinin aEagtla-

lar, herseye raomen, birkaQ saat ed-
lenmeniz i  sa! layabl l i r .  Y ine de,  her
zaman iEln paranrzr harcayacak qok
daha iyi oyunlar olacaktrr.

1- GfA 3: VICE CITY
2- FIFA 2003

3- [otR: Two Towers
4- Pro Evolution Soccer 2

H:il:.::ilii';:#iiu]flffl I colin McRae Rarrv 3.0

*Yeni

fyeni
fyeni

T0r:
Multiplay:

dnerilen Sis.:

Alternatif:

olrnun tiidl

lntemet ve ag iize.inden o}1lnlara

d6tek vedp !€rmedigi

minimum sislem gerelLsjnimleri

Bizim bnerdigrmiz ideal sistxn

gen16inimlen

0'una en (ok ll€nz€l€n

diger yaFrnlar

6- Hitman 2: Silent Assasin v (1)
fyeni

(s)V7- Grand Theft Auto 3
Minumum 5i5,: Yaplmcl finnanrn ijn€rdigi

ffi r: Bu ararrsa ou 8- Time Splittefs 2

W i,:ili:ff:;:iii g-nitt'ct'ei b ch,9- Rathchet & Clank

i'J,Jljli,l.iililXlJ,iidfi"i[T. 1o- Burnout 2: point of
bucak kagmalrd  r r lar .

Kavnak: ELSPA haftalrk resmi sat ts l is te ler inden der lenmist i r .

Pfo Evolution Soccer (P52 %96)
PEs 2 de iy r ,  ama i lk  oyunun o
mukemmel  heyecanrnr  ver -
mekten biraz uzak kalrnca PES
1 Cergek Klas ik  o lma yo lunda
ilerliyor

Mafia:  tost  Heaven (PC %92)

Bir  mala a i les i  mensubu o l -
mayr bu kadar giizel hissetti-
ren bir ba;ka oyun yok. Gra-
fikleri de cabasr.

Hakeden Yok
Syberia'yr buradan gonder-
memiz gerektigine karar ver-
dikten sonra bir de gordiik ki
plyasada burada olmayr ha-
keden bir oyun yok.

c ran Tu rism o 3 A-spe . lPS2 %98)
lpte gerqek bir klasik dahal
CT3-A Spec listedeki 6. ayrnl
doldurup cerqek Klasik 6d0-
ldnij almayr hakediyor bu ay.
Tebriklerl

Hakeden Yok
lL-2 Sturmovik'i klasikler ara-
srna aldrktan sonra gairdiik ki,
Combat Flight Simulator 3'e
kadar beklememiz gerekiyor.

nasrlpuanveriyoruz

1. THE SITIS UTITEASHED @ aynr

2- Age of ilythology yenl
f,yeni3- FIFA 2003

4- Rollerroatter Tycoon 2 ffyeni
fik, ses ve mrizik, oynanabilirlik ve at- dan, bir hatamrz oldusuna inandrgrnit 5- [OtR: FellOWOhip Of the Ring fyeni
mosfere ek olarak; bir oyun iCin Eok anda bize yaztn. Bunun iEin mail adre- :, -,:.:,-::-::---"--- -.l

bekliyoruz. Ama gok (jzel durumlarda,
oyunlar rn  basrn iE in  oze l  hazt r lanmtq
ve da!rtrcr firmanrn bize sad adtdt i izel
vers iyon lar rnr  ince l iyoruz
.Bir oyun sadece o kategoride usta
olan yaza mE tarafrndan incelenir.
Bdylece, bir oyunu inceleyen yazafl-

mrz, o ti irden rinemli olan her oyunu in-

celemig olmasrnr ve oyuna daha sagltk
l r  b i r  puan vermesin i  sa! l ryoruz.
. Eler bir oyunun Level H it veya Level
l(lasik iidtll i i almaya aday olarak g0r0-
yorsak, o oyunu sonuna kadar oynadtk-
tan sonra inceleriz. Ama istisnastz bti-
ti ln oyunlar en az 10 saat incelendikten
sonra yaz sr yaztltr.
.Ve eder  b i r  oyuna hakstz l tk  e t t i ! imi -
zi dr.i l i i ni/yorsan rz, bize yazmantzt is-
ter iz .  S i l rekr i  oarak kendimiT i  qe l is -
tirmek en biiyLlk 6zellidimiz olduiun-

simiz level@level .com.tr .

Puanlor neyl lfade ediyor?

tecrt lbesi yaratacagt kesindir

6- lcewind Dale 2

AY
0 1 2 3 4 5 6

AY
0 1 2 3 4 5 6

AY
0 1 2 3 4 5 6

AY
0 1 2 3 4 5 6

AY
0 1 2 3 4 5 6



fh?K,ITl "Aaw'nin her
nsktastnda avrr bir ayfu var"
6rafikler ve k{trita tasortrwr,
?tikeye ve carnBaign )/r,ptsr'

feffi&srnd olan l:tasltl& ve
do$rwla$w, tykfsy ve birirnler

arast denge ve qeSffldi&".,
Ensemble hig bir naktayt

, l  ge of t ip;res seris i le rLnll l  z rves n
A cie l .enoine saglam oiry n fnsemole, b,l
sefer gerEekten br. jyr. jk oynuyor (Blizzard,tn hemen
yanr oluyor o sadlam yer). Age of l( ings,de sadece
mevcut oyunu gelist irmek e yetinen ve bt: ly < fark
Ir lrklardan kaqrnan Ensemble, Age of l \ ,4ythology
ile seriyiyeniden tantmltyar Zaten Blizzard'n ar-
d rndan  0n la f l n  da  n rodaya  uyup  3D,ye  geeerek  b t i ,
y r l k  b i r  de0 i l i k l i k  yapaca ! rn r  b i t i yo rduk .  Ancak  i l k
i k i  oyunun  a rd rndan  geqmi !  Eaq la r  b r rak r l  p ,  m i to

lo i i l i r  ran tasL ik  dL i r yas r "a  g i , : lm i l ,  oyunLn
denge le r i ,  campa ign  yaprs r ,  hemen her  gey  bu
deq is imden  nas ib in i  a lmrS .

Bt iy les ine dneml i  ve sev i len b i r  senoe
onern l i  de! iq ik l ik ler  o laca! rnr  duyunca once
ted i rg in  o luyor  insan.  Heje  s i jz  konusu o lan

bdy le  c idd i  ded i ! ik l ik ter  o lunca.  Age of
K ings in  o  muhtesem 2D graf ik ier j  mesela ,

oyundaki Sahane denge, tarihi
ign '  er in  zengin l i { i . . .  inanrn

e lden g ider  mi  d iye insanrn
uyku girmiyor. Ama oyunu oy-

nadt l< tan sonra nast l  huzur lu
ve grizel bir uyku gektigimi

srze an la tan]arn.  Zaten
oyunu oynadr0tm grlnler
iq inde h iE uyuyamamrs-
t rm.  BLr  ba$ka b i r  h ika
ye ve baSka bir yerde el-
bet  an la t r lacak (derg i -
n in  son lar  na dodru b i r

yer  e rde  mese la ) .

iki Ugten
Biiyiiktiir
oyun iyiye mi git
miS kd tuy€  m i ,
Warc ra f t  I l l , u  te -
pe le r  m i  tepe lemez
mi diye derL etf le
den, ge in oyunda
fe le rdeOi im is  uzun

uzun bal<alrrn. G rafik
lerden baslamak en do!rusu

olur. Qijnkt 2D'den,3D,ye geEiE sa-
dece grafiksel bir deoil imi degil oy-

nan Er da bi i t t lnriyle degistirmis. 0nceki
oyun lann  b i rb i r i n in  ayn ts r  ka l tp la r la

olusturulrnus harita afl yefine Age of
[,4ythology'de haritalarrn her nol<tasr ozet

olarak tasarlanmrs. 3D,nin verdidi esnek_
I  k sayesrnde hemen 1er ha"itada gdre

ve veya hikayeye i jzel yapr parqalarl
gd reb i l i yo rsunuz .  A9e  o f  N /y tho -

logy'nin esnek 3D haritalaflnr 90-
nlnce, 6nceki oyunlafln kaltpla!

m $ 2D haritalafl  Eok srl<rct geli
yor InSana.

l. lstel ik i lk defa seriye b6 Lim i incesi sinematikler
e1<lenmi5. oyun iQindeki bu sinernati l<lerde oyun
motoruyla yaprldr!rndan, bi i t i im ba5rndal<i sine-
mat i k le rde  ha r i t ay r  o ldugu  g ib i  g t i reb i l i yo rsunuz .
l \ 4ese la  b6 l r imun  ba5rnda  dL i5manrn rz  o lan
Cyclops'u yeraltt di. inyasrna aEllan l<aptntn bas n-
da hdykrirr irken gdrLlyorsunuz. Bi i lmde i lerleyip
b i r im le r in i z le  kaprn rn  yanrna  ge ld iq in i zde ,  ayn l
gdrUntLinrjn yul<arrdan giirLinriSLl i le l<argilag yor_
sunuz ,  Bu  sayede  s inemat i k le r le  oyunun  kend is i
a ras rnda l ( i  baq lan t i  Eok  daha  gL iE l i l  ku ru luyo r .  E l_
bette Warcraft I I I ,Lln o harika videolar nr tercih
e tmemek  e lde  de ! i l .  Ama Age  o f  My tho  ogy  s i z i
bu  konuda  hay ran  b r ra l<masa  b i l e  b i r  eks i k l i k  h i s_
sett irmiyor da. Ustel ik Warcraft I I I ,Lln oyun iSi
mo to r la  yap t lan  ve  Ao lV l ,n in  yanrnda  uyduruk  ka -

lan sinematiklerini bir kaE kere l<atlar.
3D grafiklerin di ler bir avantajrnr duvar yapr_

rnrnda gdrriyorsunuz. Kale duvarlafl  ufak bir detay
olarak gdruilebil ir.  Anra Age of Empires gibi strate
j i  oyun la r rnda  Eok  dneml i  b i r  ro l i l  va r .  i l k  i k i  oyun
da kaleyi yapmak da kaleyi yrkmak da tam bir <a
nn alnsrydr. Tek tek parEalar olarak inga edi ip,
tek tel( yrktlryorlardr ve saldrrrrken hep kalede bir
delik aErp, ordunuzu oradan iEeri trkrltrrmaya qalt-

lryordunuz. Age of lVlytholoqy,de ise duvarlafl  ko_
layca bir hat olarak gel(ebil iyorsunuz. Eijnkrl duvar_
lar baolantt nol<talafl  arastnda l<i tek ouvar parqa_
lanndan olusuyor. Briylece sLira e inga edil iyorlar.
Ama yrkrldrqrnda buyr.lk aErklrklar oluguyor.

3D Daha mr Giizeldir?
Gra f i k le r in  3D 'ye  gee iS i  sadece  oynanr$ r  ge l i $ t i r_
me< iC in  deo i l  e lbe t te .  Aynr  zamanda  g ra f i k le r in
daha saglam olmasr iSin. Stratej i  oyunlaflnda 2D
grafik kullanmak grafik gi. jzel l ik olarak hala ctaha
avantajl l  gitzi lkt lyor. Qr.lnkt detaylr 30 gzlik er,
100 ' l e rc€  b i r im  ek rana  g i rd j6 inde  ko rkunQ per fo r_
mans dUlri5Llne sebep oluyor. Bu ytizden bir imleri
drisrik detay seviyesinde tutmak zorunda kairyor
lar. Age of Mythology,de bir imlerin detay seviyesi
bence yeterl i  drizeyde. Warcraft I  I I ' te Blizzard az
oo l i gon  ku l  a  r ro  bunu  es te t i k  b i r  t a rza  qev i rmeye
ga l r5 r r l<en ,  Ensemb le  b i r im  e r i  esk i s i  g ib i  k r tE r j k
tutaral< az poligonla bi le gi. lzel gdri jnmesini sadla_
mrS.  Us te l i k  a ra  s r ra  zo r lansanrz  b i l e  oyunu  p l i l

campa,
ountar
g 0zune

llm fl 2002
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Bu d*nli giizel bir oyuna kusur bulmsk zaL
"6ilniimii gercme buledt, haya rwt karadt{'nnxlT

500 ve GeForce4 l\,4 X sistemle oyna
yab i l i yo rsunuz .  S inemat i k le rde  mo-
de l l e r in  de tay r  daha  yukse l< .  Ancak

oyun lqinde detay mal(ul bir seviyeye

d i l5uyor.

Oyunun zayrf sistem er iEin dLigLik
g ra f i k  ka l i t es inde  oynama segeneg i
var. Ancak Ensemble burada ayarl
pek tutturamam $ gibi. DLlgl lk grafik-

erde sinematikier qok koti i  gdzirkLi-

yo r .  Y i i kse l<  g ra f i k le rde  mode  e r
FPS ' le r  e  ya r r5acak  ka l i t ede  ama bu
se fe rde  s i s tem zo r  an ryo r .  I k i s in in
arasrnda bir ayar daha olsa faydasr
o lab i l i r n r i s  ve  bence  oyunun  c ineml i
e l<s i k l i k le r indne  b i r i  bu .

Mitolojiye Hoqgeldiniz
Gra f i k /e rden  sonra ( i  en  r i neml i  de ! i
g i k  i k  e lbe t te  oyunun  m i to lo j i  t emas l
r l s t tne  ku ru lmu !  o  masr .  Ama En-
semb e  s r f r rdan  b i r  oyun  ya ra tmts  da

deq i l .  Aqe  o f  Emp i res  ve  l< ings 'de  va
rolan herqey bu oyunda da mevcut.

Ayn tan dr< hava, daha dnce varo an
b i r im  le r  ve  yapr la r ,  s t ra te j i l e r . . ,  Bun-

afl Age of Mythology'de de bu uyor
sunuz .  Be lk i  m i to lo j i ye  ye r  aGma<

iE in  b i raz  dze tenmiq le r .  Ama s tan

dart kdyli l ,  okuEU, atlr, piyade ve l<u-

la tma  b i r im le r i ,  a rmoury 'dek i  s tan

dar t  t e<no  o j i l e r ,  ku le le r ,  ka le le r  ve

kdy  mer<ez i . . . 0ncek i  i k i  oyunun  te
me l le r i  ye r  i ye r inde  du ruyor -

oyunda tamamen deqisen tek iey
campa ign  yaprs  .  l l k  i k i  oyunda  s r -
ray la  ta r ih i  <ahraman lann  e fsa fe
legmiS  macera la r  n r  oynuyorduk .  Bu
h i l<aye le r  hem ta r ih i  ge rqek l i k ,  hem
de s  rek l i y i c i l i k  o la rak  Eok  basar  l r y ,
dr. Age of Mythlogy'de ise oyunun
ba ! r rdan  sonuna  tek  b i r  kah raman ve

te l<  b i r  h i kayey i  s i i r i i k l i l yo rsunuz .
Ana  kahramanrmrz  A t lan t i s ' i n  l l de r i

olan Arl(hantos. Arkhantos qdrdr. igi i

kd t i  b i r  r r ] ya  ve  yo luna  Erkan  b i r

Cyc lops 'un  ge rg in  i 6  i n  i n  a rd rndan
(end ini Truva (uqatmasrna yardrm

ederken  bu luyo r .  Bu rada  odysseus ,
A jax  ve  Agemennon  g ib i  yen i  m i to lo -

I i k  l<ah  raman  la r la  l<a r$ r laSryo ruz .
Anca(  l ( sa  s r j rede  ig le r in  sadece  b i r
ku la tma  i l e  s rn r r l r  o  madr ! r  an la5 r l r -
yo r .  Yunan  l v l i t o lo j i s in in  en  esk i  Eao
laflnda yaganmr! tanr lar ve t i tanlar
a ras  Indak i  mr . l cade len in  yen iden

hor t l amak  l i ze re  o ldu lunu  ve  den iz
le r in  tan f l s  Pose idon 'un  s t r t t f l  A t -
l an t i se  Eok tan  ddnmi i s  o ldugunu  gd

r0yorsunuz .  T i tan la r r  du rdu rma l<  iq in

ve rd i0 in i z  mL lcade le  s i z i  dnc " "  l l 4 r -
s r r ' a ,  Pharoah ' l a f l n  d i yanna  ta !  yo r .

Burada  ed ind ig in i z  yen i  dos t  kah ra
man la r la  b i r l i k l e  so [u<  ve  ka r l r  V i -

l< ing le r  d i yanna ,  nTaceran  n  sonuna

do ! ru  i l e r l i yo rsunuz .  Yo  boyunca  s i
ze  ka t r l rp  ayn lan  pe l (  qo l<  l<ahraman

o lsa  da  he r  zaman iE in  bun la ra  l i de r
l i (  e tmek  ve  d r jnyan  n  kader in ie l i nde

tu tmak  Arkhan tos 'a  ka l r yo r .
Faz las  y la  ta tm in  ed jc i  uzun luk -

tak i  oyunda  ye r  a lan  32  go rev  boyun

ca  sUren  h i (aye ,  esk i  m i to lo j i  m i t  e
r inden  ya ra ran r la rak  ama tE  ay r l

mitoloj iyi qorba etffeden haz rlan
mr ! .  H ikaye ,  tak ip  ed i l eb i l i r l i q i ,  s r i -



r r i k iey i c i l iS i  ve  oyundak i  tL im d !e le r i  ku l l anab i l_
mes i  a ( t s tndan  qok  ba !a f l l  o lm_rg  oence .  Us te l i r
a ra la rda  ana  h i kayen in  yo lundan  saprp  ne fes  a ld l
racak  i l g inE  gc i rev le r  de  va r .  0ze l l i k l e  A rkhan_
tos'un rLlyast bi i l i imLi kl ige olsa bi le eok zevkli ,
herkesi domuza Eeviren bLiyi icLintln adasr ise be-
nim favori bdlLlmiim.

Age of Mytholoqy i le her fe kadar gerQek tarj
he  veda  ed i lm ig  o l sa  da  m i to lo j i k  ta f l ne  ve  onun
c i l ee r ine  de  sadrk  ka l l nmas t  ben i  mu t lu  e t t i .
Amerikan l<ri l tLlrLlnrin para adrna rri toloj iyi deje_
nere  e tme has ta l l g t  bu  oyunda  yo<  neysek i .  Bu
yr.izden Herl<Ul ve Zeyna gibi saqma dizi lerin ter_
sine Age of lvlythology,de gergek mito oj i  ad na
da  yen i  b i r  Sey le r  d0 ren iyo rsunuz .  Oze l l i k le  en  az
b i l i nen i  p lan  V ik ing  m i to lo j i s in in  havas rn r  tad_
rnak ve tanfl lannt tantmak bi e bence oyundan
zevk  a lman  n  d tes inde  b i r  kazan /m.  oyun  iq inde
Va lky r ie ,  Ragnarok ,  Va lha l l a  g ib i  <e l im le r  geq in
ce ,  oynadr0 rn rz  bd l i jm  Thor ,un  meghur  Thunder
Hammer ' r  i l e  i l g i l i  o l ! nca  daha  b i r  ba ! lan ryo rsu
nuz  0yuna .  Bu  yL izden  s r l< r la  s r< r la  suyu  q rkmr5
0rk la r  ve  E l f l e r ,den  daha  i l g  i  Eek ic i  ge l i yo r .

lrklarrn Ug Farkh yolu
0yunda daha dnce o ldu!u q ib i  b i rb i r inden gok
fark l  o lmayan b i r  qok r rk  yer ine,  ar t t  ve e l<s i ler iy
le  tamamen fark l r laqan sadece 3 tane t r (  var .
Bunlar  b i l inen en zengin  3  mi to lo j iye sah ip  o lan
Greei< (Yunan) ,  Egypt  (Mrsr r )  ve Norse (V i ( ing) .

IJS r rk  aynr  Warcraf t  I I I ,de o ldu lu  g ib i  b i rb i r in -
den tamamen far< l r  B i r imler ,  te l<nolo j i le r ,  yapt -
lar ve kaynak l<azanrmr... brjtrin dze likleri farkl .
Bu, oyundaki stateji ddesini dncel(ilerden daha
zefgrn kr l tyor

Hero'lar tulyth Linitelerine karsi etki l i ,  Nryth rini-
te le r  i se  ka  aoa l r k  g rup  o l sd la r  b i re  i nsan  sava ! -
Crlara, insan savaEtlar ise Hero,lara karSr gr. iqlr i .
Bas ta  b i raz  ka f l ! t<  g ib i  ge leb i l i r .  Ama oynar l<en
k rsa  su rede  a i r5 ryo rsunuz .  Tab i i  bunu  h iE  ka faya
takmadan  mrz rak l r  adamla r rn tz t  Z -3  F ros l  G i
ant'rn dnrine attp t jnce buz sonra da tuz olmatafl_
nr izleme alternatif iniz her zaman vat .

Tanrrlar CaBl
Fark l  l a lma ta r  bL r  kadar ta  da  ka lmtyo r ,  i !  n  ;q ine
tanfl lar da gir iyor. Zaten iEinde tanfl ar olmayan
mi to lo j i  neye  benzer?  Her  t r k  kend is rne  ya ro tm
eden riq ana tann ve dol(uz daha krjqrj i< tanflya sa
h ip .  oyuna  ana  tan r i l a rdan  b i r i n in  des teg i  i l e  ba ! -

Lindel  daha pahal rya maro la .  anr t_

YlKlng tar  hem dLizen l i  o 'arak favor  saqt l
I  Anf t l0 f t  yo 'hem de dL!  nan n o  od lgede mu-

Age of  l \ /y tho logy,de i lk  ik i  oyunda otdu!u 9 i ,
bi ddrt temel kaynak var. Ancak il l< oyunlardaki
"tag"rn yerine tanr lafln destegini ifade eden fa
vor  konmus.  Y iyecek,  0dun ve Al t tn  ise aynr .  An,
cak h-" r  r r (  bu kaynak lar r  far< l ryo l lar la  top luyor .
Yunanlar  i l l<  ik i  oyundak i  i ie  aynt  s is temi  ku l lanr ,
yor  ve favor  iE in  tap nak larda dua ed iyor  ar .  Mr_
srr l r la r  far l< l r  o lara l<  b ina la f lnda odun ku l lanma-
drklaflndan daha Eol( altrna ihtiyaE duyuyorlar ve
odLrncu la f ln  kamp af l  ie  madenler  tek  b i r  yapr .
Favor  iE in  br iy i ik  anr t  ar  d ik iyor lar  Her  b i r i  dnce_

l r yo runuz .  Tek  k ig i l i k  oyunda  bu  tan  y t  seEme
qansrn tz  yok .  H ikayen in  g id iq ine  gd re  ana  tannn tz
be l l i  o luyo r .  Anca l (  mu l t i p laye r  ve  sk i rm ish  seEe_
nek le r inde  i s ted iq in i z  tan f l  y t  seqeb i l i yo rsunuz .

Oyunun  bagrnda  sadece  bu  ana  tannn tz  va r .
Anca l (  oyunda  he r  qag  a t l ay t ! tn rzda  s i ze  ya rd rmcr
o lmasr  iE in  b i r  de  k r jqnk  tan r r  seq iyo rsunuz .  Bu
seE imde  ana  tannn tza  bao l t  o la rak  he r  se fe r inde
i< i  kuC ik  tan f ldan  b i r i n i  seEme hakk r  ve r i l i yo r .
Yani her ana tanfl iEin 9 kl iErik tanfldan ancat< 6
tanesi Erl(yor. Bdylece r. lG kere Eaq atlayrp Mythic
Age 'e  ge ld iS in i zde  4  tan f ln rn  des te ! i n i  a rkanrza
a lmr !  o luyo rsunuz .  Her  r r k rn  hang  rann ta ra  sa ,
h ip  o ldu iunu  i l g i i i  ku tudan  gd reb i l i r s rn rz ,

Pek i  bu  tan r r l a r rn  des te { i  ne le r?  Neysek i  t an
f l l a f l n  ha r i t aya  in ip  sava5masr  g ib i  b i r  c rv rk l r k
yok  oyunda .  Gere i  t ek  < i ! i l i k  oyunda  n rKaye  ge re
gj bir i l<i l<ere bu oluyor ama o noktada zaten du_
rup  tan f l  govunu  i z lemek ten  bagka  yapr lacak  b i r
Sey olmuyor.

0nce l i k le  he r  tannnrn  s i ze  faydas r  be l l i  b i r  ko_
nuya  0dak l t .  l v l ese la  A r temis  r i ze l i i k l e  okEu la ra
fayda saSlarken, Baldr a r lara, Horus piyadelere
ek  g r jq le r  ve r i yo r .  Her  tann  s i ze  tek  ku  lan tm l t k
b ' r  muc ize  sunuyor .  Bu  muc izey i  i s ted i6 in i z  b i r
zamanda  ve  i s ted i6 in i z  b i r  ye rde  ku l l anab i l i yo rsu_
nuz .  Bun la r  ge reek ten  eok  g t ]E l i j l e r  ve  Eok  d i kka t
l i  ku l l anmak  ge rek iyo r .  As la  imha  ed i l emeyen  ve
Eevres indek i  b i r im le r i  du rmadan  i y i l eg t i ren  muc i_
zevi bir Cegmeden tutun, atttqtntz yerdeki brjtr jn
b ina la f l  y t l ( | p ,  b r j r r i n  b i r ; rn le , i  od r t  b i r  ya la  savu-
ran  meteorya0muruna  l<adar  i l g inE  ve  b i rb i r i nden
fa rk l r  muc ize le r  va r .

Tanr lann di6er faydast ise ek bir im ve tel<no_
lo j i l e r  sunmasr ,  0ze l  i k le  hang i  My th  b i r jm le r ine
sahip o aca6ln a, hangi tanr laf l  seqtidiniz belir
l i yo r .  E l<  te l<no lo j i l e r  gene lde  bu  b i r im le r  ve  tan r l
larrn odal<landr{r faydalar Lizerine <urulu. N,4esela
Anub is ' i n  tekno lo j i t e r i  onun  My th  b i r im i  o lan

Thor
Forseti
Frey.ia
Bragi
Skgdi
Esldr
Iyr

Odin
Freyja
tleimdall
Skadi
N.jord
Tyr
Baldr

Loki
Farseti
Heirnd{ill
Bragi
Njatd
Tyr

c i z e  < u  a r m a s r - r  e n g e l l i y 0 r .  V
l i ng le r  de  : se  "Dwar f , , ve  "Ga the -
re r "  i sm inde  i k i  f a rk l r  kdy lu  va r
Dwarf ' lar altrn erkarmada Gathe
rer' lar ise yiyecek ve odun toplama-
da  hz l  a r  odun  kampr ,  maden  ve
yiyecek ambar yerine ise 0x Cart is
m inde ,  dk i z  ta ra f rndan  Qek i l en  b i r
b i r im  va r .  0x  Car t  ha reke t  edeb i ld i -
dinden avantaj da saq tyor, Binalan
ise  asker  e r  yap tyo r  k i  bu  v i k ing le r in
en  bneml iavan ta j t .

0ncek i  oyunda  da  hang i  b i r im i
hang is i y le  ka rs t l ad td tn  r z  fa rk  ed i -
yordu (ta$ <aq t makas fenomeni).
Ancal< rrklar tarnamen farklt lai nca
bu  Eok  daha  faz la  an lam i€e r i yo r .
Ustel ik oyundaki savaSEr bir imler r iE
kategoriye ayfl l tyor. Hero (Herkrj l ,
0dysseus ,  Phoroah ,  S  uperman ,
vs . . . ) ,  IVy th  (M ina tou r ,  c ran t ,  Ch i
mera  vs . . . )  ve  Human (0kEu ,  k r l rgEr ,
oduncu  vs . . . ) .  Bu  r iQ  ka tegor i  iE in  de
ta$ l<adrt makas gegerl i .  Aynr tum
mi to lo j i  h i<aye le r inde  o  l du [u  g ib i

Eugiine kadar giird giim en rafina ve derin strcte.ji ayunlarmdan biri Age af
lvlythology. Serinin ternellerini bozmadan, pek gok yeni!ik eklemeleri horika.

t4e!
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Yunan
Tanrularr
Poseidon
Hetmes
Ares
Aphrodite
Dianysus
A,"temis
llephaestus

Zeus
Athens
lletmes
Dionysus
Apollo
fleph aestus
l'lera

Mntr
Tannlarr
Ro
Ptah
Bsst
Sekhmet
Hathol
Asifis
florus

5et
Anubis
Ptoh
Nephthys
Sekhmet
l-'larus
Thath

Anubite ve fayda saoladrqr piyadeler r izer ine.

5trateji Strateji Strateji
Tanr  l a r tn  sa ! lad rg  ya ra r la r  ve  seEtd in i z  tann  a r la
o lus tu rab i l eceg in i z  <omb inasyon  a r  Eok  i y i  ku ru lmu$  ve
denge lenmig .  Bu  y i j zden  tann lann  z r  seEme l<  oyunda  i z
leyeceg in i z  s t ra te j  y i  be i i r l emen in  i l k  ad rmr .  Eqer  seq t i

1 in i z  l an r  l a r  My th  b l r im le r ine  fayda  sa ! l r yo rsa  daha

Eo l<  bu  b i r lm  e r i  ku l  anma l rs rn rz ,  eger  gd rev  den iz  b i r im-
ie r in i  ku l l anmanrz r  ge rek t i ren  b  r  ha r i t ada  geq lyo rsa
N jo rd  q ib i  den iz  savaq lannda  s i ze  des te l<  o lab i l ecek  b i r
tan  ny r  seqme l i s in i z .

$ imd i  b i r  an  iC in  du rup  t r im  bun la f l  t opa r  aya l rm.  UE
rrk, i iq tanfl,  LiE far <lr bir im l(ategorisi ve ta! kad t ma <as
fenomeni. Age of fu4ythology surekli  ug rakamt uzerlne l<u
ru u, hiyerarl i< yaprda muhtesem bir stratej i  d6esi var.
B i r im le r ,  t an f l l a r  ve  tekno lo j i l e r i  dog ru  (u l l ann ra l<  z0 run
dasrnrz. Her hare<etinizde bir sonraki hareketinizi di!r i
nt ip, genel stratej i ler izerinden hareket etmelisiniz. Ayrr-
ca  muc ize le r i  doOru  ku l l ana ra l<  rak ib in i z i  h iC  bek lemed i6 i

Hades Isis
Ares Anubis
Athena Bast
Apallo Nephthys
Aphrodite Hathol
Attemis Asiris
['lephaestus Thoth

bir anda tepe ta<lak edebil irsiniz kl bence bu bir stratej i
oyunu iEin olmazsa olrnazlardan bir i .  BLiyi lk bir ordu size
yaklagtrgrnda diisman bir imlerinin ortasrna meteor yao

muru atmak veya dnceden hazrrladr!rnrz bir tuzaga onla-
f l  teleportetmek... Bir stratej iye hin/i l<ve gerEekze(a ka
tan Sey er. Ne yazrk (i  bu gerqel< stratej i  derinl igini gol<
nad i r  o la rak  b i r  RTS 'de  gd reb l l i yo rsunuz .  Had i  daha  ce
sur konu$alrrn. Starcraft 'dan bu yana bdylesine iyi i$len-
miq, boylesine dengeli bir stratel i  oyunu gajrmedirr ben.
Warcraft I I I  mt? Evet Eok edlenceli,  harika bir startej i
oyunu. Ama Starcraft ve Aqe of lMyiho ogy'deki stratej i
zenq in l i q in i  yaka layamryor  bence .

Gergek Bir Klasik
5 iz  bu  yaz ry  oku"ke r ,  ya la . ' t r r  t , / t l  o i r  pa rqas r ,  s i z in  oy -
nayr$ tarz nrza gi jre 60 i a 100 saat aras nda de!iqecek
o lan  b i r  su re ,  S imd ide f  l v l i i o lo j l k  Tann la r  ta ra f rndan  e  e
geE i r i l d i  b i l e .  Ama bu  l<adar la  ku r tu lab l l ece6 in i z i  san t -
yo rsanrz  yanr l  yo rsunuz .  qL ink r i  4  ay f l  moda  sah ip  o ian
Random l v lap  (sk i rm ish )  ve  mu l t i p laye r  se lenek  e r i  y r
l a l r ca  Eok  daha  faz las rn r  a lacak  s i zden .  Qr ink i i  age  o f
[,4ythology i inceki erden daha da htzlt oynanan bir oyun
ve  bence  mu l t i p laye r  o la rak  daha  da  zevk l i .

Ama bunun la  da  <u r tu lamayaca<s  n rz .  QL ink i i  oyu
nun  m i j z i k le r i  o  kadar  g t i ze l  k i  oynamadt0 tn tz  zaman ia r
da da dinlemek isteyeceksiniz. Sounds/N,4usic klasdrr. i
n r j n  a  t  ndak i  35  la rk r l r k  bu  r ruh tegem a lb r imde  i i ze i l i l < -
l e  Su tu re  Se l f ,  Adu l t  Sw im ve  F lavo r  Ca ts  g ib i  h i t l e r  top
ten  i s te le r ine  g i reb i l ecek  ka  i t ede .

Daha sdyleyecek Eok 5ey var oyun haki(nda. Ama
faz la  uza tmay tp  ge r i s in i  s i ze  b r ra l<ma l t .  $ imd i  g id in  ve
bu  oyunu  a l rn .  Ha f taya  l<end in i ze  ge ld ig in i zde  tek ra r  gd -
r r iSL l ruz . .  l <end in i ze  ge leb i l  i r sen iz  tab i i .  ( '

B i l g i l g in :
Yaprmr
Dagrtrm:

www ageof m),thology.om
tnsemb le  5 tudaos
M crosoft Cames

Tiir: Real-Trme Stratej i
Muft iplay: 12 ayuncr, nternet ve LAN
Minumum S is . :  P l l  450 ,  128M8 RAM,  15CB HDD,

16MB Ekra n Ka rt
Oneri len Sis.: o | 800. /q6MB RAM.

32MB Ekran  Kar t l
Alternatif :  Warcraft l l l ,  Empire Earth

m_.



R SPEED: HOT PURSUIT 2
Altius, Fortius, Need For Speedus

"Arcgde
tarzr yans
oyunlannt

sevenler iqin
efitrenrclibir

oyun.,"

11 sfalt..  yanrk lasrik kokusu ve pi lel asfalt.,  Motorse-
A si.. .  soouk ri izgar ve fEla kayal gi irLinti i ler, Daha
gol< hrzlanma istegi, taa ki gdri lntr i ler yrldrzla!ana, yol I
saniyede aSr ana ve agrlan mesafeler Eoialana kadar.

H rzlr asfalt i ist i j  araElarr kullanmanrn zevki iste insa-
nr bdyle ula5r maz bir duyguya it iyor. Sonuna kadar htz!

Qrinkri dyle bir anda bagka hiq bir ley di lsi lnmiiyorsunuz.
Dr iS i i nemezs in i z . . .  d I l i ] nmeme l i s i l i z .

Brrakrn gergek hayatt oyununu oynarl<en bile di igi in-
memelisiniz. Hersey i lE noktadan olu$malr.

Fren, el freni ve gaz.

Zaten bu i lglr. lyle iyi geginirseniz size rakip kalmaz.
Yalnrz kendinizle kaltrstntz. Birde asfalt, motor sesi ve
soduk rLizgar. Gerisi gi ir i int i l  kaydrrmaca.

Yan koltuktaki sarr;rn.
Neden her oyunda ya yan koltukta ya da arkada sanStn
olur bi lemem ama bu oyunda yok. Hot Pursuit,te tam ter-
s ine  s i z i  kova layan  po l i s le r  va r .  Us te l i k  h ig  b i r i  de  sa r rg rn
deoil ve (sa etek giyip dekolte gi istermiyor. Ama siziya-
kalayrp o 0sti. inde cir i t  attrEtntz asfalta yaprsttr tveriyor-
lar. N FS Hot Pursuit iki ayn bdlrimden oluguyor. Cham-
p ionsh ip te  ya ln rzca  rak ip le r in i z le  ya f lS tp  kazandrE tn tz
puanlarla dioer bi j lr jmleri ve diger araElafl aEmaya Ealr-

Srrken,  Hot  Pursu i t ' te  ise is in  ie ine s iz in  hrz  gr lgrn l rgrnrza
son vermeye Calrqan polisler giriyor. Hot Pursuitte de pu-
an kazanrp araE ve bdliim aEryorsunuz. Fakat bu biil i im-
de aynr zamanda po isi de oynayabiliyo rsunuz. H atta ba-
z iizel bii lrimlerde bir arabayr zamanrnda yerine ulastrr-
maya €alrgan bir s0rUcU ya da belli bir zamanda pisti bi
tirmeye Ealrgan siiper ajan bile olabiliyorsunuz. Zaten
oyunun en keyifl i krsmr da burasr. Bol bol polisten kaEr-
yorsunuz. Aslrnda polisten kaEmanrz oyunun gere!i. Qiin-
kii oyundaki arnac In tz trali l in normal olarak isledi0iyol-
larda (bu yollar tabii ki Istanbul yollan deEil) yaflg ka-
zanmak.  Eh bunun iE inde en y0ksek hrzda g i tmel is in iz .
Fakat  po l is ler in  i ; i  i se  can g | iven l i i i  sag lamak o ldu!un-
dan burada b i razcrk  Eakr5ryorsunuz.  Pol is ler  dnce ler i  s i -
zi goEstiz arabalarla kovalarken eger onlafl atlatmayr

ba5arrrsanrz peginize daha giigli i olarak dii5meye baglr-
yorlar. Ekran nrzrn list krsmrnda g6rdtlguniiz yrldrz]ar
polislerle ba;rnrzrn ne kadar belada olduqunu gtjsteriyor.
Eger bu yrldrz sayrsr tepeye vurursa iite o zaman yolu
bloke etmeye, Eivil i engeller koymaya ve hatta helikopter
ile tepenize patlayrcr dolu varil ler atmaya baglryorlar.
Zaten Hot Pursuit modunun en eglenceli krsmrda o yrldrz-
lar tepeye vurdudunda baslryor. Ozellikle sizi srktlttrma-
ya Ealr5an polislerin o varil lere garprp havaya ugmasr son
derece keyifl i.

Polisleri atlatmanrn biz sr.iri i yolu var. 0ncelikle onla-
rr kar;rdan gelen arabalarc Carptrrmaya Ealrsabilirsiniz.
Ya da e6er alternatif yollar varsa son anda onlardan bi-
rine saparak atlatabilirsiniz. Yolunuzu bloke ettiklerinde
ise ya ik i  po l is  arabasrnrn arasrna da l rn  ya da yo lu  agrk
unut tuk lan taraf tan geEip 9 id in .  Ozel l ik le  yo la  E iv i l i  en-
gel koyduklarrnda "ahah aptala bak tek arabayla yolu
kapatmaya EalrSmr5" diyorsunuz. Fakaaat 6teki boEluk
ta Civiler o duiunu fark ettiginizde i! i$ten gegmi5 oluyor.
Oyunun iki modunda da "sona kalan elenir " diye anlata-
b i lece i im b i r  yaf l5  modu var .  Eger  ing; l izcen iz  yeter l i
degilse bu modda yarrgtrIrnrzr yanltaki lap ve araba sa-
yrsrnrn eSi t  o lmasrndan an layabi l i rs in iz .  Bu modda her
lap te bitis noktasrndan en son geqen otomatik olarak
eleniyor ve baiylece yafl$taki arag sayrsr son lapte ikiye
dil$Llyo r.

UIE tz 2c|t
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Yeni arabalar ve pistler
Yanl larda her  lap ' i  kaErncr  b i t i rd l0 i -
nizden tutun da yaflq sonunda kaCtn-
cr  o lduqunuza kadar  degigen t i lg t i le r -
de s ize puan ver iyor .  Bu puanlar  sa-
yesinde di6er araglar ve pistler oto-
mat ik  o larak aqr l ryor .  Yani  burada
maalesef  s iz in  b i r  terc ih  yapma hak-
krnrz  yo< k i  bu da yaf l : la f l  b i raz
amaESrzca oynaman rza seoep 0luyor.
oze l l ik le  mot ivasyon aErsrndan oyu-
nu biraz yaval atan bir i izellik. oyu-
nu oynarken kont ro l ler ln  gerqekEi  o l
madrdrnr  hemen fark  edeceks in iz .
NFS zaten genel  o larak gerqekgi l ik
i izer ine kuru iu  degi l .  oyunun Plays-
tation versiyonuna gdre biraz daha
zay f  ka lmasrnrn a l t rnda da bu yat r -
yor .  PC vers iyonu EA' in  tamamen
baska b i r  o f is inde ve gene EA'ya
baqlr baska bir firrna tarafrndan ya-
pr ldr ! rndan ik i  p la t form arasrnda ba
riz farkltltklar olmus. PC versiyonu
daha Eok arcade tadrnda. Bu ise da-
ha gok e! lence ve hrz  arayanlar  iE in
i i re t i len b i r  Ea l r lma o ldu iunu gdste-
r iyor .  Halbuk i  genelde ik i  p la t form
iEin tam tersine bir politika gtidii l i. lr.
Kont ro l ler  far i< l r  o lunca i ize  ik le
keskin virajlarda el freni size qok
avantaj kazandrflyor. qLlnkr.j yapay
zeka genelde virajlafl hep yavaS alr-
yor ve yolu takip etmeye dikkat edi-
yor .  Ya lnrz  bu yakrnmamdan rak ip le-
/inizin Qok zayrf olduqunu dilsilnme-
y in .  oyundak i  yaf lE lar  ve p is t ler i  b i '
rer birer aEtrl<qa ral<ipleriniz de giiq-

Bfu kez yokolomnca itiniz bitiyol
lenmeye bagl ryor .  0ze l  l i k le  her  ik i
modun da son iki aya!tnda epeyi zor
lanabi l i rs in iz .

li iks arabalar
E.A. paraya k yrp bir Eok iinli i araba
ilreticisinin araglan nr oyuna katmr!.
Bu araElardan bazrlan Lotus, Lam-
borghini, Dodge, Chevy, BNIW, Mer-
cedes, Ferrari ve Porsche. Ozellikle
Porche tijm oyun boyunca benim en
favori arabam o du. Qirnkii hem ktsa
zamanda hrzlanryor, hem de yol tutu-

!u  Cok iy i .  P is t ler  Eok akr l l rca hazrr -
lanmrq ve bo l  bo l  a l ternat i f  yo l lar la
do lu .  Uste l ik  bu yo l lar  Eok iy i  denge-

we love (lnstrumental), Rush: one
ittle victory ve Pulse U ltra: Build yo-

ur cages (lnstrumental) hani nere-
deyse beni benden aldr diyebilirim.
Bu parqalar sanki motor sesiyle bir
araya geldiginde tam bir milzil( par-

Easr haline dtinr.i! i jyor qibi.
l\,4 u ltiplayer oynarken yarrgacaor-

nrz arabalan tek tek seEmek yerine 5
srnrftan birini segiyor ve ondan sonra
arabanrz seqip oyuna giriyorsunuz.
Fakat oyuna adrnr veren modda oy-
nayamryorsunuz!  Yani  ya lnrzca
championship  modunda yanSabi l i -

l enmi ! .  Aynca  b i r  p i s t i  dd r t  deg i ! i k

gel<i lde oynama gans na sahipsiniz

A l te rna t i f  yo l l a f l n  baz r lan  k rsa  o l

masrna  ka rs  n  zo rken  uzun  yo l l a r  i se

bir o kadar rahat oluyor. oyunda su

arabanrztn savrulmasna, toprak ye -

te r l i  h rz  a lamamasrna  ve  ko lay  sp in

a tmasrna  sebep  o luyo r .  M  aa  lese f

karlr veya yaqmurlu bir plste rastla-
yamadrm. Pistlerin etrafrndaki gra-

f ikler o kadar grizel yaprlmrg ki oyu-

nu brrakrp onlafl seyrederken kaza
yapma o las r l rq rn rz  qok  a r t  yo r .  Vo l -

kan i l<  a raz i ,  den iz  ve  l iman ,  ge la le ,

u fak  kasaba la r ,  ye l  deg i rmen le r i .
Hepsi ayfl ayfl seyretmeye deder Ea-
l r sma la r .  Ay f l ca  bence  NFS:  HP 'n in

en yUksek puan alacak yanr miizikle-

r i .  0ze l l i k l e ,  Bush :  The  peop le  tha t

e0K biiyrik bir eksikl ik getir iyor. Ay

rrca pist sayrsr da bu mod iQin hayli

az  l (a l r yo r .0yunun  yaprmcr la f l  bu

k rsmr  aErk  aq rk  i hma l  e tm ig .

Need for Speed: Hot Pursuit/ trp-

kr Need for Speed: Porshe Unleashed
gibi tam arcade tadrnda bir oyun. Ke-
yif l i  zaman geEirmel< isteyenler iqin

birebir. Ayflca isterseniz oyunun si-

tesinden (www. needforspeed. com)

kendinize yeni arabalar indirmeniz

miiml<Lin. Fakat kariyer yaprp oyun-
da tam hakimiyet kurmak isteyenler

ig ln  uygun  b i r  oyun  deq i l .  Bu  tab ik i

oyunu l<i i t0 yapmryor, Yalnrzca bu
larz araba yan$r oynamayr tercih
edenlere Eok ho! bir alternatif  sunu-
yo r .  o

Y e td en lastikl et i n i zi he I kesi t i n i z
a Eu qeki mle gaisteti liyo I

E||gr rfrn: www ea com
Yaprm:  Eec t roncAr ts
DaBrtrm: Electron c Arts

Tiir: Yant
Muhiplay: 8 ki i i ,  LAN, Internet
Minumum 5i5.: Pentiurn l l l  600 MHz, 64 MB RAM,

16 MB Ekra n Kartl
oneri len Sir.: Pentium lV 200 MHz,128 MB

RAM,32  MB Ekra  n  Kar t

Bilgi lgin:
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yine herkes
taraftndan almrp

oynanacak bir oyun.
Fifa sevmeseniz bile,
2AA3'le bir yannntzt

deneyin""

de, ben bu defitodan pe< zevi< a dr$rmr soyleyemem. Ta-
mam drinya yrldtzlan estetik hareketler i le bizi havaya
sokmaya Ealt l tyorlar ama demo qok l(|sa. Ayflca EA
Spor ts  esk iden  o ldu !u  g ib i  oyun  i ! i  gd r r . j n tu le r  i l e  ge rGe l (
maC sahalaflndal(i  gdrLinti i leri alrp bir lelt irse bence Eok
daha  ba ;a r r l r  o lu rdu .  Her  neyse  a l t  t a ra f t  b i r  demo,  bu
kadar i jnemsemeye deomez.

Yaval yavag gelel im menil lere ve grafi i<lere. Neden
b i lm iyo rum ama F i fa  2003 / in  menL l le r i  bug r ine  kadark i
ve rs i yon la r  a ras tnda  bana  en  i t i c i  ge len ie r i .  En  sevd i6 im
menLiler Fifa 98'e aitt i ,  ta<tmlafl seqmek falan son dere-
ce rahattr, gimdi bana i lkenceden fari<lrgelmiyor.

Grafiklere ise gerlekten diyecel< en ufak bir laf bula-
mryorum. Arttk o ayt tamamen astt lar. Her futbolcu ke-
s in  i k  e  ge rEek tek i  t i p le r i y le  t rpa t rp  ayn r .  D ikka t  e t t im
de ,  Sergen  b i l e  qe rqege  o ldu<qa  yak rn  gek i l de  C iz i lm iS .

Us te l i k  a r t r k  bu  de tay la r  sadece  oyuncu la r  i q in  geEer l i
de [ i l ,  sonunda ,  en  sonunda  sey i r c i  e r i  de  b i raz  ge l i q -

t i rmeyi  baSardr lar .  Tr ibr in lerdek i  renk l i l i k ,  can l r l rk
ar t t rn lm ! ,  s tad larda ar t rk  megale ler  b i le  yakr l r -

yor .  Tabi  t r ib i ln lere  ge len renk l i l i k ,  sey i rc i le r in
artrk karton olmamasr sayesinde. Hareket

ed iyo r la r ,  t am o la rak  3D o lmasa la r  da  en
az rndan  tamam y la  d r i z ,  ha reke ts i z

ima j la r  ded i l l e r .  T r ib i l n le rde  pankar t -
l a r  b i l e  gd reb i l i yo ruz .  EA Spor ts  bu
sefer grafikte de gerEekEil i6i Eok
ijn planda tutmu! mesela; Ali  Sa-
m i  Yen 'de  aErk  t r i b0nL in  a rkas rn -
daki apartmanlafl bi le trpatrp Eiz-
m is le r .  A l i  Sami  Yen , in  de  ge rEe-

S inden  hemen hemen h ig  b i r  f a rk r
yok.

Oooh, missed by a mile
Gra f i k le rde  he r  zamank i  g ib i  kend in i  gds te ren
EA Spor ts  m i l z i k le rde  de  doba l  o la rak  b i r  k la
sik.Spor oyunlafl i le bu kadar iyi,  uyurnlu mij-
zikleri nasrlyaptrf lyorlar SaS yorum ve ayakta

alkr !  ryorum.  M t iz ik lerden sonra tab i  k i  sp i l<er lere  degin-
meden olmaz. Yine John lvlotson,r a m !lar, koymuslar
mikrofonun dnLine sonra da "Hadi  qebek l ik  yap, ,  demig-
ler, bizim l\,4otson da kendi Eaprnda konuluyor birseyler.
Her  ne kadar  kendis in i  geEmi$ y t l la ra  oran la  baya ge l ig-
tirdiyse de iyi oldulunu sdyleyernem. En azrndan 40 met
re yukardan giden toplara ,'0oohh missed by an inch,, de-
m ry0 r .

oyunun genel  o larak aynr  ka lmr5 d iyeb i  ece! imiz  kr -
srmlaf l  nr  a t la t t r  k .  Sr ra  ge ld i  asr l  bomba bd l r jme:  oynana-
b i l i r l i k .  Gegen senek i  yazrmr okuyanlannrz  b i lecekt i r ,  F i ,
fa'yr asrl ov0!dmrin sebebi Playstation 2,deki muhteiem
futbo l  oyunu Winning Eleven,dan a ldrgr  ders ler i  uygula
maya koymas ydr. Bu sene ise oyunu adeta Winning Ele-
ven i le  b i reb i r  yapmr5lar  d iyeb i l i r im.  Tamam abar t r  o ldu,
sadece l versiyon ile bir oyunu Winning Eleven,a benzet-
mek bu kadar kolay olsa, $u an ortalrkta bir sijrr.l WE gd-
rU rd il k.

Fifa'dan extra, extra gol
Ar t rk  oyunda hareket ler  son derece gerEekEi .Oyuncular
topa vururken esk is inden Cok daha este t ik  b i r  $ek i lde ha-
reket  ed iyor lar .  N i tek im hareket ler  gerEekEi  o lur  da pas
lar gerEekEi olmaz m? Arttk paslar da son derece ger-
gekCi ,  oyuncular  topu d i rek,  anrnda kont ro l  edemiyor lar .
Bu her trlrl i. j pas iEin geeerli, hele uzun ve havadan gelen
toplafl zor kontrol ediyorlar. Fakat topu bdyle kontrol et-

TBALL2OO3
Fifa, PC'ye Winning Eleven grkmadan, tahttnt saglamlagttrmaya devam ediyor...

v7  
ine  b i ,  sonbahar ,  yen i  b i r  sonbahar  ve  y  ne ,  yen i  b i ,

I  Fifa. "Bu senaryoyr daha dnce ookuz kere gdrmii$-
t r i l < "  d i yeb i l i r s in i z .  Ancak  bu  se fe r  F i fa  kend is in i  t a r i h in
tozlu sayfala na gdrndLl, yepyeni beyaz bir sayfa actt ve
yen i  nes i l  b i r  f u tbo l  oyunu  o lma  yo lunda  geqen  y t l dan  da ,
daha  bL ly i i k  ad rm la r  a t t r .  GeEen  y r l ,  ha t  r l ayacaSrn rz  g ib i
Fifa'yr i ive dve bit irememiqtim ancak buyrl Fifa geEen se-
nekinden qok daha fazla dvgiiyi i  haketmesine radmen da-
ha  sa l< in  b i r  l ek i l de  ince leyeceg im.  20A2 'de  F i fa 'da  y r l -
l a r  son ra  yapr lan  b i r  kaE  deo i$ i k l i k  sonucunda  gaza  ge l i p
dy le  b i r  yaz r  yazm rq t rm.

Yine John Motson
Bu se fe r  ded i6 im g ib i  daha  denge l i  e les t i r i l e rde  bu luna
cagr rn .0nce l i l ( l e  oyunu  aq t t0 tmtz  anda  ka rg rmrza  ge len
g i r i q  demosu  i l e  ba5 laya l rm.  Baz r  a rkadaS lanmt  Dav ids ,
Giggs ve Roberto Carlos'un yaptt0r hareket gaza getirse

Belki hiraz John Motson'r s biliriz.
bir de her takrma gereken 6zen
gaisterilmemiS.

tflIt r, 21t2



mekte zorlanan oyuncular, topun ge-

iEine direk pas vermekte oldukEa ba-

ia f l l r la r ,  bu b i iyL lk  b i r  eks ik l ik .  Ayr r -
ca kogmak bu oyunda her zaman bir
avantaj sag lamryor, sadece tinUntiz
aqrkken ko5mantzr  tavs iye edebi l i -
rim, yoksa topu i<aptrrmanrz iSten bi-
le  de! i l .  Oyunda ar t r l<  yapt r6rn z  her
or ta  da adamrnrzrn kafasrna g i tmi
yor, Sans faktitrri ve de oyuncunuz ka-
biliyeti de dn planda. Yani krsacasl
orta-kafa-gol oynayam tyo rsu n uz ar-
t rk .  Ancak bu s ize kes in l ik le  daha
gerEekEi ve yarat ct go ler atmantzl
sa6 l ryor .

Kalec i ler  ig in  ayn b i r  parantez
agma gere0i duydum. Eiln<11 Fifa
98'den bu yana toplafl tutus, gutlara
atlayrg/ topu oyuna sokus bigimleri
hep aynrydr .  Sonunda bu ge lenek bo
zuluyor ve Eok daha gerEekgi harel<et
eden kalecilere kavusUyoruz. Sadece
gerEe<Ei  o lsa hadi  neyse d iyeceoim,
aynr  zamanda akt l lanmtq lar  da.  Oy le
esk iden s i i rege len a l tskanl t l< la f l  yok,
bazr sekip ge en toplafl irstlerinden
a$rrtrp gol yemiyorlar veya kornere
g iden top lara sey i rc i  ka lmryor lar ,  de-
fanstan topa yeti$ecek klmse yok ise,
ka e ler inden ! rkrp  topu a l ryor lar .
Bunlara ek o larak ar t rk  ka lec i ler  de
penal t rya sebebiyet  vereb i l iyor lar .
Ben eski versiyonlarda hiE rastlama-
mr l t rm bdy le  b i r  o laya Su g i ine kadar .

oyunun artrlar nr yazmaya devam
ediyorum. Zalen yaz yaz bitmiyor
orasr  ayn,Oyunda b i ld i6 in iz  g ib i  be '
l i r led ig in iz  tug i le  adamlaf lnrzr  b09-
luklara kagr rab il iyo rsunuz, ardrndan
da arapasr tuSU ile onlafln kosuyolu-
na pas veriyorsunuz. Bu tusa bastrqr-
nrz  sr i re  pasrn g ideceoi  h  z  i le  orant l
lr. Bu arapaslara kargr defansif ola-

rak da, yine arapasrna atadrgrnrz tu!
i le  l<a lec in iz i ,  kar : r  kar ! rya poz isyon-
arda agryr  dara l tmasr  ig in  q tkarab i
ty0rsunuz.

Hem de GSle bu gol...
Oyunu oynamayr daha heyecanlr ve

zevk l i  ha le  ge t i rmek  iq in  EA Spor ts
devarnlr udra! veriyor. Mese a oyun-
da  b i r  f r i k i k  o lunca  ba ra j rn  du rmas l
ge rek t io i  ye r  ve  topun  bu  undu$u
nol(tanrn l<aleye olan uzaklrlr 96ste-
r i l i yo r .  Son  o la rak  da  oyun la rdak i  i s -
tatist ik olayrn NBA serisine benzet-
t i ler. Devre arasrnda ve mag sonunda
faullerin saha i izerinde nerde olultu
gunu, l<aleye Eekilen $utlafln nereler-

den  Eek i l d  i q in i ,  go l l e r i n  ne re le rden

o  ldu !unu  gd reb i l i y0 ruz .  Bence  o l '

dukEa ho$ bir drisLince.

$u ana kadar hep oyunun artr la

f lndan bahsett ik, peki hi! rni eksisi

yok  bu  oyunun?  H iq  m i  e leq t l rmeye

ceg iz?  Tab i  k i  va r  ve  e le l t i r eceo iz .

Bun la rdan  i l k i  t ak rm la r  ve  kadro la

r  y la  i l g i l i .  Tamam Ga a tasa ray ' rmr -

z rn ,  d i i nyanrn  en  i y i  16  tak  m a ras rn -

da  o lmasr  b i z i  sev ind i rd i ,  anca l<  bu ,

Galatasaray'rmrzLn d i0er bi l t i ln ta-

l (m la r  i l e  eS i t  gL iq te  o lduEu  an lamLna

gelmez ki. Tamam bunu hadi neyse

deyip geEtim. Ama Galatasaray'rn

l<adrosunda hala Sergen durur <en,
yan l  EA Spor ts 'un  o ldukqa  esk i  b i r

t rans fe rden  haber i  yok  i ken ,  Rona ldo

Real N,4adrid'te. Iqte bu EA'in her ta-

k rma eg i t  i l q i  qds te rmed i6 in  be  l i
ed i yo r  ve  ben i r r  0 ldukEa  s in i r im i  bo

zuyor. Aynca Ali Sami Yen stadr da

82000  k i ! i l i k  deq i l ,  EA  Spor ts  sade

ce  GS ' rn  sey i r c i  reko runa  bakmrE ( l< i

bu  da  0 l imp iya t  S tad r 'nda  82000  l< i -

E i  c i va f l d r r )  son ra  da  d i rek  oyuna  bu
raKam Koymus.

Yazrmr  oyunun  poz i t i f  b i r  no l< ta

s ry la  b i t i r ece i im .  Oyunda  fu tbo lcu -
lar a bzde$lelmi! hareketlere yer ve-
r i lm is .  Mese le  Rober to  Car los 'un  f r i -

l<i l( lerde topa dodru koguSU, Beck

ham' rn  topa  vu ru !  s t i l i  9 ib i .  Bun la r r
g i i r i r nce  o ldukEa  sev ind im.

lnsa l l ah  ge lece l<  F i fa ,  oynanrq  ba -
l< r rn rndan  daha  da  i l e r l em i5  b i r  F i fa

olur ve oynarken Eol< daha fazla zevk

al r E.(D

i n c e l e m e

www eagame5,com
EA Sports
Electronic Arts Interact ve

39

frrafikler, geryek$ hdle dijn ;tiiriilen aynaru$
kaledlerin geli;mesi

Bi lg i l f i n :
Yaprm:
Dag|trm:

Tiir: Futbol
Mult iplay: LAN,internet
Minumum Sir.: Pl 500, 128 RAM, 16 MB 3D

tkran ka rt l
one r i l en  S is . :  P4 ,256  RAM,32  MB

3D E  k ran  ka i t l
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COASTER ryCOON 2
Sj3lnt"arn yenioyunu bektedif,imiz kadar iyi mi?

"Hal6
gitzel lair ay$fi &'srt:t

ilk oyundan sonra
daf'ta fazlaxnr

beklemek

ht;kfurwrzdt."

f l  n i  yo l l amaya  baS lad r la r .  A l l ah  s i z i  i nandr rs tn ,  ha t r r l  t yo
rum 0n dokuzuncu yLtzytltn baglafl,  tarihteki i l< Tycoon
oyunu  e l im iz i  geEmiS ,  b i z  sev inE ten  a l t rgen  o l rnuS b i r  ! e_
k i l de  i l l <  d i zayn la r rmtz t  bL jy r l k  b i r  zevk le  yapard rk .  Sonra

0neml i  b i r  oyunun  devamr  n i te l i l i nde  o ldu iundan  daha
dze l  b i r  ye r i  va r .

Rol er Coaster Tycoon 2, yaklaq k r jE sene dnce piya-
saya qrkan bjr inci versiyonundan Cok brjyalk bir far<r ol_
mayan, hatta bir Eol< ydnden epey benzeyen bir oyun. Bir
devam nitel igindeki oyundan Eok daha kdkti. l  degigikl ik_

le r  bek leyebi l i rs in iz ,  ama RCT2 gerEel<ten b i r  expans ion_
pack tadtnda. Belki de bunun nedeni Chris Sawyer,in (ya_
prmcr arkada!) oyunun fanlarrndan korkup bLiyUk deii_
Sik l ik lere  g i tmemesi  o lab i i i r .  Bu ba!ka b i r  tar t rsma ko_
nusu; ama yeni bir oyun havastndan oldukca uzak kal n_
masr  ve be l< lent i le r in  karSt lanmamast  bdy le  b i r  oyunun
dmr[ jnr i  ne yaztk  k i  <rsa l tacakt r r .

Oyuna ba5ladrIrnrzda ister Tutorial,r oynar, isterse_
n iz  s i z in . iE in  haz r r l anmrS park la rdan  b i r i nde  bas layab i -
l i r s in i z .  I { t e  RTC2,n in  sah ip  o ldugu  en  b t i y r i k  r i ze l l i k ;
parklafl .  I lk versiyonuna gdre daha Eok saytda olmak
rizere 5 farklr kategoride parl< var: Newi Challenging,
Expert Real, other. Ne yazrk ki bunlafln hepsinde, tr im
parl<lafl  istediginiz zaman oynayabi iyorsunuz, l<i bu da
bence  benzer i  oyun la rdak i  " i l e r l e  dd r . j l  o la rak  yen i  pa rk_
la r  aE  l s tn "  man t rq indan  uza l< .  (bu  da  hem oyun  ig in  kon_
san t rasyonu /  heyecanr ,  j l g i y i ,  hem de  a ld r0  n rz  zevk i  Eo l<
daha azaltryor, herkes ha< ett ioi kaclaflnr gormeli ben-

b i r i n i  g r i rme  lans tna  e r i lm i l sen iz  oyunda  ge rEeg in in  t rp_
k rs rn rn  ayn rs rn r  bu lab i l i r ,  ve  i s ted ig in i z  g ib i  i g le tmes in i
yapab i l i r s in i z .  Oyuna  geEt id in i zde  i l k  gdz r jn t . j ze  Earpan
(daha 6nce bagka Tycoon, lar oynadtysanrz) sevgil i  mts
teri lerinizin epey kLjqi ik gdzrjktLi ir l  oiacal(. Bu oyunun at_
mosferini epey olumsuz yi inde efl<i lemiq; ama a!rkgas
programcttafln da pel< bir lans ELlnkrl oyunu gerEek
E i  boyu t la rda  yapnak  i s temi l l  eoe r  i nsan lan  b i raz
daha  b t i yL l k  yapmrg  o l sa la rd r ,  k im i  Ro l le r  Coas te r , l a r  ek -
rana  h iqb i r  Sek i l de  s r lmaz la rd r .  S  radan  b i r  Tycoon  oyu_
nundan bel<lediginiz her tUrlr j  opsiyonu burada da rahat_

Ars birira vr:.'.rnrif *dfr]" s riikteyicilik rconusunds z$ten ksrr bk tiirden germesine raQnen,
her seviy*yi [stedisiniz zaman aynayebilme gibi sereneklerin olrn*si ayunu daha da
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gibi gdzrikse de, asl nda buyilk, he'

yecanl ve fantastik bir RC yapmak

o  kadar  ko lay  deg i l .  Her  t i r r l i i  360

derece ,  d imd ik  yukar ,  ha t ta  ya r in

a l t  ndan  geq i rme  g ib i  ops iyon la r l

o l sa  da  Eodu  zaman bun lan  i s ted ig i

n i z  g ib i  yapma< epey  zaman a lab i l i -
yor (dzell ikle yerir yi lksekligl ve al-

Eakl 6ry a da oynamak ist iyorsan z).

As l rna  bakarsan tz  oyun  gene l  o la

rak epey zaman yiyor, en ufak bir

senaryoyu  b i t i rmek  b i l e  saa t  e r in i z i

a lab i l i r ,  o  y i l zden  0ynanab i l i r l i k  s r : i -

res i  iC in  (baymadrb r  s l rece )  i q in i z

raha t  o  l su  n .

Gene l  o la ra l (  oyunun  sunusu  a t

mos fe r in i  b i r i nc i  de receden  e tk i  e -

yen faktbrlerden bir idir: l \ ,4 en i. i le r,

pencere le r ,  a radak i  geE is le r  ve  d i -

der ara bir irn detaylafl.  Ama ne ya

z rk  k i ,  oyunumuz  bu  konu la rda  ben i

go<  haya l  k r r r k l t ! rna  u6 ra t t r .  A ra

b i r imden  h iq  m i  h lq  memnun  ka l -

madrm, basr an her opsiyonun ayrt

bir pencere olaral( aE In'tast, 6zel-

i k  e  de  "Load"un  Wlndows 'un  Lo -

a d ' u  g i b i  o l m a s r ,  b e n c e  b o y l e

dneml i  b i r  oyunun  i k inc i  t ems i l c i s i

iE in  a f fed i l i r  ha ta la r  de ! i l .

oyun eger 3D rnotoru o saym l,
em in im Eo l<  daha  yumugak  geg ig  e r

ve  kap lama la r la  do lu  b i r  gd r l l n t i l s i i

o lu rmus  Arna  bu  ha l i y le  de  epey

refkl i  ve can I gdzrlki lyor. (Oyunun

neye  benzeyeb i lece ! in i  qd rmek  iE  in

tavsiyem i ince bUy0l( hazrr par<lar-

dan  b i r l ne  bakmanrz ) .  l v lL i z i l <  he r

€ok ,tefitli ve farkt! REvsr. Eynamc siiresi uzun ve kendi dizsyn iSzgii iigii oyu!t6

epey egernen. 6rafik{er renkli ve ,1,?8SXt8,?4'e ftador akabiliyor. Sesler ve efektler

veterinte ailzel.

r k  a  ve  bo l  bo l  bu laca<s  n rz  DL ik
kan la r ,  oyunJar ,  e6 lence  ma < ine le r l ,
he r  t i l r l i  unapar<  ma lzemes i ,  enva i
qe l i t  Ro l l e r  Coas te r  (150 'den  faz la
qeSit desemnr), Eevre al<sesuarlarr,
t uva le t l e r ,  AT [ / ' l e r ,  g iqek le r ,  agag-

la r ,  akL rn rza  ne  ge l i r se ,  heps i  emr i -
n i ze  amade .  Insan la f l n rz rn  mut  u lu

du  iq in  bun la r  n  he r  b i r i y le  u I raq
ma l  ve  he r  i h t i yaq ia r  n r  g ide rme l i

s tn tz .
RTC2 hakk rnda  ak l r rna  ge len  en

i i ne r r l i  2  dze l l i k ,  ay f l n t l a ra  o lan
d0gk i l n l i j <  ve  oyuncuya  ve r i  en  dz
gL l r l r i k .  Pa r l< tak i  he rhang i  b i r  i nsa
nrn  i l ze r ine  bas t r ! rn rzda ,  o  k iq i l i k
hakk rnda  hemen ka r i rn rza  ay r ln t r l l
b i r  s r . l r r i  b i l g i  ge lecek t i r .  Ne  kadar
paras r  ka ld rq  ndan  o  ana  kadar  ne

re le re  ha rcama yap t r0 rna ,  i h t i yaC la -
nna ,  mu t lu lu0una  da i r ,  uzun  b i r
tab lo  . .  Ay r  ca  insa  e t t i g in i z  he r
hang i  b i r  b inanrn  da ,  hemen her  t r l r
l r . i  de tay ry la  oynayab i  i yo rsunuz .

G e l e l i m  R T C  i s m i n i n  d i g e r  t r i m
Tycoon oyunlaflndan en bariz fark -

n a :  l ( e n d i  d i z a y n r n r z . O y u n u n  e n
az  ndan  ya f l s  kend i  t ren in i z i  ve
ray la f l n r  yapmak ia  geE iyo r .  H  e r -
hang i  b i r  Ro l l e f  Coas te r  yapma l<  i s -
ted i0 in i zde  dnce  gen is  b i r  ka teg0r i -
den ne tarz bir parkur yapmak iste-
d id in i z  seE iyo rsunuz ,  daha  sonra  i se
i s te r  s i z in  iQ in  haz r r l anm $  (ve  o l
dukqa  paha l r )  RC ' le r l  a l r yo r ,  i s te r
de  "cus tom des ign"dan  RC ' in i z i  ha -
yal qrcLinLlzrin el lerine brrakryorsu-
nuz. Her ne l<adar bagta ed ence i

ne kadar tamamen ortaml en iyi !e
k i l de  yans r t sa  da  b i r  s t l re  son ra  ba -
yabil iyor, ama neyse ki oyundaki
he r  RC iE in  ay r  ay f l  mr i z i<  segme<
q ib i  qok  l l g inq  b i r  dze  l i l <  bu lunuyor .

Ay r  ca  l<a laba l r$ rn  ses i ,  i nsan lann
qr !  l r  l < la r  mt . i l <emmel  deneb i lece l (

<adar  ge rEekq i .

Ro l  e r  Coas te r  Tycoon2 ,  qene l

o la rak  ab is in in  i z inden  g i tm is  ve  i l k
oyunu  seven le r  ve  s r  < r lmayan la r  iE in
kes in l i l < le  Qok  baqan l r  b i r  yap r t .

An ' ra  ne  yaz r<  k i  ge rQek  b i r  yen i l i k

veya  fa r l< l r  b i r  gUze l l i l < le  l<a rq r laq
mal< sdz l<onusu bile olmayacak.
Daha  i i nce  ne  bu lduysanrz  b i r  ben-
ze r in  i  a lacaks rn rz ,  b i raz  daha
nese l i ,  Ees i t l i ve  zev<1 i . .  Ama heps i
b ! .  o

Bilgi lqin: www infogrames com
Yaprm: Chns Sawyer
Dagrtrm: Info8rames

Multiplay:
Minumum Sir.:

oneri len sis.:

Alternatif:

Tycoon
Yok
P ]OO, 64 MB RAM,
:16  MB ek r . r f  k , r r t ,  120M8 HDD
P 500 ,  128  MB RAM,  l2  MB ek ran
kar tL ,  600M8 l lDD
Zoo Tycoon, Ro eraoaster Tycoon

)
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STORM
Teknik aksakftklar olmasaymr; gok daha iyi bir oyun olabilirmig

"Yapay
zeka biraz daha iyi
olsa igerdifri dijer

iijelerle lron Storm
hariko bir oyun

olabilirdi. Fakot;u
haliyle bile bir gak

ayunu pes
ettirebilir"

G 
0n zamanlarda lkinci Diinya Savagr Lizerine kurgu_

a, lanmri sebil gibi oyun erkmak[a. Return to Casfle
Wolfeinstein ve l\i ledal of Honor bunlara en iyi iki kalite-
li drnek. Gergi bu konu 0zerine Erkan oyunlara bir it irazr-
mrz yok fakat Iron Storm rizerine kuruidu6u senaryoyla
ig in  iC ine yarat rcr l rk  kat r ldrOrnda ne ler  o lab i leceoin i  gds_
teren Qok iyi bir i irnek. oyun 1964 senesinde geeiyor.
Ikinci Diinya Savagt 50 yrldrr sitrmektet Diinya iki blo5a
ayfllmrs.ve saval arttk grinli ikya$amtn bir parqasl haline
gelmi ! .  oy le  k i  L i lke ler  s i lah a lmak ig in  ordu la f lnrn  h isse
senetlerini borsaya aEmr! durumda. Savaltaki bagarrla_
ra gdre bu hisselerde dalgalanryor. Hatta ii lkeler spekri_
lasyon yaratmak iein televizyon yaytnlaflyia yatrflmcrla_
n etkilemeye Ealrgryorlar. Bu kadar sadlam bir konunun
,stllne o kadar Eok gey riretebilirsinizki. Iron Storm,da
bu, silahlardan ijniformalara kadar her yerde gdrUliiyor.
Sanki bil imkurgu filminde oynayan fakat aslrnda gegmi!-

te yaSayan bir aktdr qibisiniz. UssLjniiz lMad Max filmle_
rini andrrryor fakat iiniformalar ikinci Dilnya Sava_
gr'ndaki Fransrz askerlerine ait gibi vs vs. Siz mLittefikler
tarafrndasrnrz ve bir te!meni oynuyorsunuz. Diigmanrnrz
ise Rus lar ,  A lmanlar  ve Molo l lar  d iyeb i l i r iz .

Cepheye
Krsa bir oyuna alrlma biil i lmrinden sonra silahlarrmrzr
ku5anrp cepheye yollanryoruz. Bir iki di.iSman avladrktan
sonra ise pat diye ti l i]yoruz. Bir daha deniyoruz ve bir da_

ha 6li.iyoruz. Taa ki o bizj avlayan sniper,t bulana ka-

larl gdzmeyi gerekti riyor. Zalen oyun bu yanryla Half Li_
fe'a Eok benziyor. Dillmanlannrzrn sizi gdrdijlri an mrh-
lamasr yanrnda tabii ki rskaladrklarr yerler de oluyor.

Yapay zeka her5eye kargrn gok geligmig deiil. Fakat
bu dtigmanlarrnrzrn sizinle !arprSrrken !arji ir de6istirmek
igin bir kii leye saklanmadtgt, siz i Eevirmek iEin manevra-
lar yapmadtgl ve savunma anrnda he/ yeri kontrol etme,
diii manasrna geimiyor. Genede saklandr!rm zamanlar
hig hata yapmadan gelip kafama namlu dayamalarr hiE
hosuma gitmedi. lVlaalesef dii5man sizi bir defa gdrijp
pe!inize dr.ilt i jkten sonra onu dldtirmekten bagka bir gan_
srnrz kalmryor. Yoksa ne yaparsanrz yaptn ttpkr bir gij_
d i jml i i  + i ize  g ib i  s iz i  9e, ip  br , luyor lar .  0zet t ik te  s iz i  ka la_
balrk yakaladrklannda geri geri kaearak yola bomba ser_
piltirmek ve geri kalanlan ise itinayla temizlemek zorun_
dasrntz .

dar. Demek ki neymi! efendim? Oyun zormu!. Dtj!-
man snjpertafl siz kafanrzrn bir santimini gtisterdi-

giniz anda sizi o santimden kurtarmak igin
ellerinden geleni yapryorlar. Ayrrca

saklanmakta da bir o kadar usta-
lar. Yerlerini tespit edinceye kadar

bir kaE kez kurgun yemeyi gijze al-
maltsrntz. i lte Iron Storm,un temel dzel-
liklerinden birisi bu. Oyunu oynarken ger_
Eekten savallyormu! gibi hareket etmeii
ve ak l l l rca davranmal tsrn tz .  Heryer i  kont

rol etmeli/ her santimden kur5un geEirmeyr
d!renmelisiniz. Bazen dU$manlannrzr tiyle
aE ardan vurmanrz gerekiyor ki sanki igne
deli0inden ipi atarak gegirmeye Ealrgryor_
sunuz. Enerjinizi hiC bir zaman es gecme_

yin .  B i l iyorum bu genel  b i r  kura ldr r  ama ou
oyunda her levelt momkrin oldulunca yiiksek
enerji i le geein. qainkLj enerji paketleri her

yerde bulunmuyor ve bazt yerlerde vurul_
manrz yLizde yi. lz.. Hatta bdli lmii qeEmek
iEin mutlaka vurulmayt gi ize almaltsrntz.
Sakrn bu oyunu Serious Sam gibi oyna_
maya kalkmayrn. Gijrevler belli bir se_
naryoyu takip ediyor. Maalesef pek tjz_
giir de$ilsiniz. Fakat bir bdlijmrj or_
narken orayr bitirmek iqin tekrar tek-
rar eski alanlara ddnmeniz gerekebilt_

yor. Bu da araStrrmayr ve bell i  bulmaca_

rflIt tttzaot
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Si lahlar
oyunda bir  Qok si lahrnrz var.  Telme-
nin ize dr5arrdan bakt l ! rn tzda bunlar l
i i s t i inde gdreb i l i rs in iz .  Genelde b i r
brEak, tabanca, p0mpalr ttlfek, sniper
tijfegi ve otomatik bir ttifekle bera-
ber dolaqryorsunuz. Bu sette iabanca
ve otomat ik  tUfe{ in  a l ternat i f le r i
var .  Fakat  on lar r  a lmai< ig in  e l in iz -
dek i  model i  a tmak zorundastntz .
Sniper  tu feo in iz in  zoom oze l ig i  ba
ya! qeligmig. Ayrlca otomatik ttlfe-
g in iz in  de tek zoomlu vers iyonu var .
Bu set ten degi ! ik  durum ara gdre

terc ih ler  yap yorsunuz.
Her  bd lL imde iz leyebi lece$in iz  a  -

l(opter avl yorsunuz. Bdliimler iein-
dek i  bu lmacalar  Eok zor  de i i l .  E ier
aEmanrz gereken bir l(apr ya da pat
latmanrz gereken bir duvar varsa bu-
nun ipucu mutlaka bir bi gi istasyo-
nunda ya da te lev izyon aracr l r0ry la
s ize ver i l i yor .  Tek yapacagrn z  bu ldu-

!unuz ipuElar  nr  b i rb i r ine ba6lamak
o kadar .  Qat rsmalarda rak ip ler in iz
s ize daha i jnce be l i r lenrn i !  b i r  b iE im-
de sa dr r r rken d l i ip  b i r  kaE kez ger i
y r ik led i i in izde far  < l r  ydntemler  ku l

nr hareketleri yapabi iyorlar. Engel-
lere  takr ldrk lar rnda ise ondan kur tu-
lup b i r  anda saqa ya da so la  kayabi l i -
yor ar ki sniper tLlfeoi kul antrken
onlar r  vurmal< Qok zor  o lab i l iyor .
Hatta bir <ez, daha itnceden belli ha-
reketleri yapacaq mrz dtisilnUlerek
yer leqt i r i ld ik ler inden,  arka la f l  nda
dolaSrp tek tek  av lad grmda tepk i  b i -
le  vermedi ler .  Bu kadar  akr l l rca d i . i -
gi.inr.i len btilLimlerde bdyle b0yilk bir
hata ister istemez gdzilntize batryor.
oyunun baqka b i r  hatasr  ise tus lannl
deqistirmek istediginizde Windows'a
diinmesi. Bu hatayr oyunun sitesine
girip (http://dreamcatcherinteracti-

ve.conr / i ronstorm/)  ind i receqin iz  b i r
yama i le  ha l  edebi l i rs in iz .  Yama oyu-
nun vers iyonunu de6iSt i rmlyor  ama
Avrupa ve Amer ika vers iyon lar t  fark
ed iyor .  Doi ru  yamayr  ind i r in .  Ay ca
bazr ses kartlar nda sorun grl<artabi-
liyor. Sorunu gidermek iEin control
pane /sounds and mu l t imed ia lau-
d lo /sound p laybac k /advan ced/pe r -
forrnance dizinindel(i hardware acce-

leration ayafl nr fullden bir a ta a ma-
I rsrnrz .  Oyun Win XP'de de mavi  ek-
rana d i i5eb i l iyor .  Fakat  bunlar  drgrn-
da oyunu motoru gayet giizel iSliyor,
Grafik eri qok aynntrlr dLlSLln0lrniis
ve sizi havaya sokuyor. Ses efektleri
qayet basanlr. AteI ederken elinizde-
k i  s i lahrn sank i  esk i  b i r  s i lah o ldu6u
nu h issediyorsunuz. Animasyonlar ve
gdrrinirs eri de bunu destekliyor.

Ufak tefek hilecikler
lv la lum en guzel  oyun zor lu iuy  a  s iz i

Eok baymayan oyundur. Eoer oyunda
Gok zor lanr r5an rz  ayar lardan auto
a i rn ' i  aqrn.  Boy le l ik le  crosshai r  dr . l ! -
man lafln nerede olduEunu size gdste-
recel(tlr. Iron Storm bir i l<i ufak ha-
tasr haricinde gayet sa6lam bir oyun.
Eler  Hal f  L i fe  daha t jnce Erkmrg o l -
masaydr ve motoru daha hatasrz gel-
seyd i  bu oyun kes in l ik le  b i r  k las ik
o lab i l i rd i .  Fakat  oyundak i  b i r  qok
esas daha dnceden icat  ed i ld i6 i  ig in
maalesef bdyle bir srnrflamaya koya-
m yorum.  Herseye raornen I ron
Storm FPS tu tkun lann n mut laka
ars iv ine katmasr  gereken b i r  Qal r ! -
ma.  S iz i  uzun s t i re  oya layaca$rna
emin im.  EOer  canrnrz  srkr l r rsa tavs i -
yem birde internet ya da LAN dan de-
nemeniz o acal<t r-o

Aktlhca diiSiin Im ; Ievella* Aynntfu grafikler
ve etkileyiei set {ektleri.

Bilgi l f in:
Yaprm:
DaErtrm:

4X Studios
Wanadoo

ternatif yol lar var. Iron Storm dnii-
n i ze  ge len  he rsey i  vu rab i l eceq in i z
b i r  oyun  deq i l .  Bazen  sess iz  o lmanrz
ve  ha t ta  sak lanmanrz  ge re< iyo r ,  B i r
gdrevde elinizdel(i  br"iyr. i l< si lahlan
atrp esir numarasr yaparl<en bir ba5-
ka gi jrevde si ah ba!rna gegip heli

l anmaya  baS l ryo r la r .  Bu  tab i i  k i  s i z in
tek ra r  i i lmen  i ze  sebep  o lab i l i yo r .
TLim oyunda bulabildi6im en biiy k
hata da gene Eatrsmalarda l<arsrnrza

E l k  r yo r .  DL iqman la f l n rz  y  r i rmL iyo r
adeta kayryor. l \ ,4aalesef dnlerlndeki
bazr engel ere tak lryorlar ve hep ay-

I  u t :

Multiplay:
Minumum Sis.:

Oneri len sir.:

Alternatif:

FP5
16 klt l ,  tAN, lnternet
Pen t ium l l l  600  MH2,
64  MB RAM,16  MB Ekran  Kar t l
Pent um V 200 MHz,
128 MB RAM, 32 MB Ekran Kartl
Sold er of Fortune
No One Lives Forever 2
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E FELLOWSHIP OF THE RINC
Para kazanmak igin bu kadar da yaprlmaz ki

ortayakonulursa konulsun, kitabtn hayranlarrnr hig bir
zaman tam olarak tatmin etmeyecek, 0zell ikle hikayede-
k i  he r  ay f l n t y r  kend i  i s im le r i  kadar  i y i  b i l en  fana t i k le r
iCin bu hiQ bir zaman gerEekle$emeyecek. Do6al olarak
k i tab rn  f i lm ine  ge len  tepk i l e r i n  benzer le r in i  e l im izdek i
oyun iEinde sdylemek miimkiin.

Kitapla daha yakn
El imizdek i  oyun k i taba daha para le l  g iden (daha dogru-
su bunu idd ia  eden)  b i r  yaprm.  En azrndan Tom Bomba-
d i l  var l  Her  ne kadar  yaprmcrsrnrn s i tes inde RpG o larak
adlandrrrlsa da oyun tam bir aksiyon adventure. Hobbit
l<iiyiinde Frodo'nun kontrolijnrj ele alaral< ba5ladr!rmrz

oyun yer yer Aragorn ve Gandalf,t da yiinetimimize veri-
yor ve son bijl i lmde bir Nazgul siiri icDsi i le kaprgmamrz-
la sona eriyor. Daha oyunun bastnda bir mantrk hatasl
var. Gandalf yilzrige kendi eliyledokunuyor! Frodo ile oy-
narken Yijzuk Tayflanndan l(aqmak iqin saqa sola tag
atarak ses grkartlp onlan kand nyor ve diplerinden ses-
srzce kaqtyoruz vs vs. Trjm bLniar oyuna oynanacak bii_
lUmleryaratmak iEin konulmu! ufak oyunlar. Fakat kita_

brn mantr0ryla paralel gitti! ini iddia eden bir oyuna kah-
kahalarla gr.lltnecek derecede ters di.l i0yor!

oyunda rnalzeme toplamak iEin herhangi bir tug kul-
lanmamtza gerek yok Erinkri otomatik olarak topluyoruz.
Yalnrzca bazr yerlerde, iirne!in konusma yapmak iEin e
tuiunu kullan yoruz o kadar. Ayflca bazr bijl i imlerde ses-
siz olmamtz, yrizuori kullanmamtz ve hatta briyrj yapma-
mrz gereklyor. Tabii ki oyun stratejimiz hakim olduou-
muz karaktere gdre de!igiyor. Oyunda belli bir senaryo-
yu ve yollan izlemek zorundaylz. lMaalesef bir tizgtirlri-
qumilz yok. onrimi.iz bo5 olsa bile kolayca asabilece5imiz
bir e0imden qikamayabiliyoruz ya da bir duvarrn rizerin-
den atlayarak gegebildigimiz halde aynr boydaki Eitin
lizerinden atlayarnryoruz. Qiinkii oyunun srnrrlarr iEinde
l(almalryrz. Bu dniimiize sunulan levellar iEin de hep tek
tip bir Eiizijm sunuyor. l(rsacasr oyunun giizel grafikleri-
ni seyredip gerqekten hog yaprlml! ara demolaflna baka
fak geri kalan krstmlarda monoton bir yol izlemek zorun-
da kalryoruz.

Savaglar
Bir silre iince Two Towers,la ilgil i CD,mizde verdiqimiz
Playstation 2 96riintrllerini hatrrl yo,musuluz? ilte on-
lann h iE b i r is i  bu vers iyonda yok.  Oyun sank i  k r l rE l r  b i r
Tomb Raider. Aragorn bir kag farl<lr hareket yapabiliyor,
farklr sava5 gekilleri var. Drigmanlannrz dosdoqru size
saldf rmak yetine elraltmzt kusatmayi ve saldtnlannrza
blok i le  kargr l rk  vermeyi  de b i l iyor lar .  0ze l l ik le  orc , lar  bu
5ekilde savagryor. Ama her rakibin bir zayrf y6nrl var. Ta
bii l<i aynr kural bdlrim sonu yaratrklafl iein de geQerlive
bu nokta la f l  bu lduqunuzda on lar r  ko lay l rk la  a l t  edebi l i
y0rsunuz.  DLiqmanlannrz  s ize grup lar  ha l inde sa ld t rab i l i -
yor, Zaman zaman oyun alanrnda qok kalabalrk gruplara
kar5r durmak zorunda kalryorsunuz. Fakat karaterleriniz
dtigmanla ka15rla5makta Eok yava! kalryorlar. Aragor,un
oklarr qok etkisiz fakat yakrn diiviigtede kalabalrk diis-
man gruplar na kar5r srnrrlr derecede etkil i. Gandalf ise
biiyil leri i le iyi bir zarar verebiliyor. Fakat yakrn ddvriste
heps i  zayr {  d iyeb i l i r im.  Bu a€tk  oyJn boyunca yarrmrza

Efendisi gibi bir gaheser isin nasrl bir i. iri jn
di bir fona

ilseniz sizin igin
bu un zamsn

ka den ba$a bir

,ey it.'
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gelen di!er yi.lzL.lk karde!lidi i iyeleri
i le  kapat r l ryor .  Giml ive Legolas g ib i
diler karakterler ddvti5 s rastnda bi-
ze yardrm etmese bir Eok larptlmayr
b i t i rmemiz hayal  b i  e  o lab i l i r .  Zaten
savaslarda da bir dengesiz ik mev-
cut. Ya !ok zor ya da qok kolaylar.

0yunun b[.]yiik bir b<ilLimri aksi-
yondan daha qok kayrp arkadaslafl-
nrz bulmak ve EiEek bdcel< topla-
makla geEiyor. Bu da miithis can sr-
krc l  o lab i l iyor .  Uste l ik  Eok g i iE L i  ya
ratrklafl ta! ve sopayla kovalamantz
da bagka b i r  saEmalrk  (a l ( l rma uzay
Irlafln kafasrnr tasla yaran kdyltl leri-
miz geldi). Allah'tan Gandalf'rn bLiyti
ku l lanmasr  oyunu b i raz daha eg len-
ce l i  b i r  ha le  get i r iyor .  Bu arada leve l
tasaflmlafl basit ve sade olmastna
kar!rn gene kitabrn atmosferini yan-
sltmaktan uzak. Yalnrz ayn leyi ses
efektlerl iqin stiyleyemed i6imden do-
layr Eok mutluyum. oyunun efektleri
gerEekten Qok bagarr r. 0k ve krlrq

Sangrrtrlafl, blok sesleri krsacasr her-

tey Eok keyifl i.
0yun boyunca l<aral<terden l<a

raktere geqi! er yaptyorsunuz. Ttpkt
f i lmin  kendis inde o ldu6u g ib i  burada
da gere <siz yerlerde gereksiz bdliim-
ler var. 0rne6im kitapta, lMoria lvla-
denler inde h iE b i r  i !e  yaramayan
Frodo burada i ( i  Tro l le  b i rden sava-

gryor, Ama onlara vurmaya qa t5mak
yerine bir bulmacayr Eiizerek onlarl
alt etmeye qalrgryor. Zaten tiim oyun
genel olarak Frodo'yu ijn plana Er-
kartryor l(i bu da bir Eok yerde "yeter
art k" demenize sebep oluyor.

Taktldtm !
Ya evet  kes in l ike takr  rp  ka ldrnrz .
Oyunun bazr yerlerinde karakterleri-
n iz  duvar lar  n  iC inde hapis  o lab i l iyor
ya da grafik balka bir grafldin iQine
gi reb i l iyor  ve s iz in  ig in  tek  kur tu lu$

yolu bir i inceki save'inize ddnmek
oluyor. Bu can srkrcr bug yiiziinden
srk  srk  save a lmanrzr  dner i r im.  Ayr t -
ca kamera aErlan da yer yer yan tE
yer lere  g id ip  s ize can srkrcr  an lar  ya-

Satabiliyor. Sanrr m oyunun sdy en-
meyecel (  k  srmlanndan b i r ide karak-
ter ler in  ses lendi rmeler i  ve mt iz ik ler i .

l<rsacasr oyunu giirmek ve oynamak
yer ine ya lnrzca duysak inanrn s  iz i  da
ha Cok mut lu  edebi  i r .  Gandal f  b i le
apta l  b i r  Amer i<an aksanty la  dedi l
saf  Ing i l iz  aksan y la  konuguyor ,  Gra-
fiklerde yer yer hatalar var derniltik
ya. Ara demolarda bu korkutucu bir
ha l  a lab i l iyor .  0rneqin  Gandal f ' rn  y i i -
zrl ger!ekten Eirkin ve itici gdriinti-
yor .  B i l iyorum gar ip  b i r  ayr tn t t  ama
derroyu gdrrince siz de hak verecek-
5tn  z .

oyun genel  o larak ba lanstz .  Ne-
res ine atsanrz  b i r  k  smr e l in izde ka l t -
yor. Tamamen ticari kaygrlarla, kita-
brn adrndan yararlanrp parayr topar-
lamak iq in  yapr ldrEr ,  h iE b i r  sanatsa l
endi$e taSrmadrqr  be l l i .  Ah son o a-
rak bir 5eyi daha el<leyeyim. Oyun ba'
z ekran kartlarrnda hatalr Ealrsryor
ve srk srk nedensiz yere Eiiki.iyor. Ta-
mamen nedensiz yere dememin sebe-
bi arka plandaki hergeyi kapatmama
ra$men oyunun gene Ci ikmesiyd i .
E ier  b i r  Y zr ik ler in  Efendis i  de l is i
deE i lsen iz  veya inat la  Y i iz i ik ler in
efendis iy le  i lg i l i  her$ey i  ko leks iyonu-
nu yapma< g ib i  b i r  takrnt rnrz  yoksa
bu oyunu almanrzr tavsiye etmiyo-
rum. Buna vereceiiniz parayla qok
daha gr lze l  oyunlar  a lab i l i rs in iz .  o

Bilgi www.universallnteractive com
B a.k Labe
Surrea

Yaprm:
DaErtrm:

Aksiyon Adventure
Yok
P l l l  600  MHz,64  MB RAM,
16 MB Ekran Ka.t
P  l l l  800  MHz,  128  MB RAM,
32 MB Ekran Ka rt

Ti.ir:
Mult iplay:
Mlnumum Sis.:

Oneri len sir.:



S OF ANARCHY
Bu bana bir yerden tanrdrk geliyor ama...

g.  a l lout .  Ne oyundu ama!  i lk in i  de ik inc is in i  de defa-
I larca oynadrm, yine de gdrmedi6im bir silri l ley kal-
dr. Her ne kadar ilkindeki o karanlrk ve lastrtrcr diinyayr
yaratamasa da, ikinci oyun da hayli iyiydi/ tabii saq bas
yolduran delimtrak program hatalaflnt saymazsantz.
Tactics'e gelince, asla rsrnamadrm, gijnk0 hergeyden ijn-
ce olaylafln gegti5i yerler Wasteland olsa da, oyun ger-
Eek kdkeninden tamamen kopmultu. Bir defa artrk RpG
deqil/ taktik stratejiydi ve bence gok daha farklr, canlr bir
biCimde islenebilecekken, srrf '.Fallout,, ismine yattflm
yapr lmts t r .

Peki ama neden Fallout bu kadar ilgi Eekti? Sadece
Elf-Dwarf hikayelerinden farklt birseyler anlattyor olma-
sr  de! i ld i  oyunu bu denl iEek ic i  k r lan,  tamamen fark l t  b i r
gerEeklikte gegiyor olmasrydt. i lk bakrgta bizim Ea!rmrz
gibi gairiinr.iyordu, insanlar, beton lehirler, metal otomo-
biller ve daha bir sriri j :ey Eok tantdrktt. Ama yilzeyin al-
trnda tamamen farklr kurallara giire il leyen bir evren

vardr .  B iz im iq in  sr radan b i l im-kurgu f i lmler inde b i le
rastlanmayacak unsurlar o evrenin stradan parEalaflydl.
Bu yr.izden Wasteland gezdikge insanr Sa$rrtan, gafilav-
layan bir yer haline drinr.i5miilt i l. Bir oyun insanlarr gafil
avlayabiliyor, lagkrnlrktan !enelerini dil$ijrebiliyor, ti iy
lerini diken diken edebiliyorsa, ba5arrsrz olmasr m0mktin
degiJd i r .

Srradan Askerler
Qok ilginE olan bagka bir unsur daha var. pek Eok baga_
fllr oyunun acrmasrzca klonlandtir oyun piyasastnda kac
tare "Falrout" klonu giirdijnijz lu ana dek? Ka! oyun
iqin bu sayfalarda "Fallout kopyasr ama yarumazl" yo-
rumunu 0kudunuz? Benim hatrrlayabildi!im kadarryla
bu sayr srfrr. Nedeni basit aslrnda, bdyle kendine has ve
karmasrk oyunlafl klonlamaya pek kimsenin gtizil yemi_
yor. Eder bir C-RPG yapacaksanrz, kafanrzdaki senaryo
ne olursa olsun projeyi apar topar bitirip llzerinize oara
yalmasrnr bekleyemezsiniz, Oyun ya iyi olur, ya da ol_
mazt orlast yoktur. Qilnki] insanlafln vasat bir RpG,ye
Eok fazla tahammillrl yoktur.

Britl]n bunlafln Soldiers of Anarchy ile alakasr nedir
peki? qok basit, S0A aEtlti demosundan itibaren insanrn
kafasrnda tek bir ismin prrrl prfl l, rgrl tsrl yanmastna se-
bep olan bir yaptm, "Fallout Tactics,,! Aslrnda konu ba-
krmrndan ikisi arasrndaki yegane fark insanlarrn kendi
izerlerine yaidrrdtklarr ri l i jmijn renginin de6itmi! olma-
sr. Fallout diinyast geceleri radyasyonla l5rldarken, SoA
evreni karanlrk. Ama ikisinde de ii l i lmrin orada birverler_
de s iz i  bek led i0 in i  b i l i yorsunuz.

6iiglii bir sisteme ihtiyaq duyuyor, bazt
kiig k buglar ve tasanm hatalon var,

Otii ek oiinya
Bakrn nasrl oluyor, i ince drjnya devlefleri bir araya gelip
biyolojik ve kimyasal terdr tehdidine karsr birl ikte eahs-
ma kararr alryorlar. Qi.inkii yrllar yrlr birbirlerine karil
gizlice Eeligtirdikleri bi]titn o ',ucuz,, biyolojik silahlarrn
tehdidini enselerinde hissetmeye ba!lryorlar. \\Fakir
adamrn atom bombasr,, diye bilinen bu silahlarrn etrafta
yayrlmaslnr durdurmak iEin 6zel kamplarda askerler,
ajanlar eiitmeye baslryorlar. Derken tuhaf bir hastalrk
ortaya grkrveriyor. Ktsa sijre iginde bu tuhaf salgln ti jm
drinyayr kasrp kavurmaya, gehirleri oldu!u gibiyutmaya
baslryor. qaresizlik o derece bilyaiyor ki, devlefler hasta_

"Altntp
oynanmaya deger
bir taktik strateji,

zaten bu tilrden pek

fazla oyun da
' grkmtyor. "
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I r ! r  durdurmak iq in  kendi  leh i r ler in i
taktik niikleer silahlarla vurmayr bi-
le deniyorlar. Ama trim elde ettikleri
inanr lmaz b i r  pan ik  ve ha lk lar  ara-
srnda gittikge briyr.lyen bir isyan olu-
yor. Sistemler qdkliyor, anargi ve
kaos ortama hakim oluyor.

Ttim bu hengamenin iEinde, Rus-
ya'da bir yerlerdeki eski bir askeri
i lste e0itim giirmekte olan askerler
unutu lduk lar rnr  farked iyor lar .  0 lay-
lan takip etmeye Ealtgtyorlar, ancak
haberlesme isl.asyonlan teker teker
susuyor, televizyon kanallan sessizl i-
0e giimr.il i lyor. Mensubu olduklarr or-
dulardan da haber alamayan bu kar-
ma askerler k sa stire iEinde dr! drin
yaya hakim olan rirkiitricLl sessizli6in
get i rd i ! i  pan i !e  yen ik  d i i ! i i yor lar .
Hayatta kalabilmek iEin iissLln dtq
diinyayla baglantrsrnr saSlayan tek
yolun gegtiEi vadiyi dinamitleyip ula-
Srma kapatryor, sonra da yeraltr stEt-

nak la f lna lek i l ip  b i r ley ler  o lmasrn l
beklemeye baglryorlar. Ne var ki on
yrl boyunca drgafldan hiEbir haber
gelmiyor, telsizlerden sadece anlam-
srz  paraz i t le r  duyu luyor .  Ve on yr l rn
sonunda hem kaynaklarr trikenen,
hem de artrk srkrntrdan delirecek ha-
le gelen askerler drS dtinyaya drinme-
ye karar veriyorlar. Bundan sonrasr-
nr tahmin etmel( herhalde pek zor ol-
masa gerektir.

Taktikler
oyun tiir olarak giirev bazl bir tak-
tik strateji, her grireve bellisayrda
adamla qrkryor ,  sonra da top ladrqr -
nrz mallarla beraber ilsse ddnriyor-
sunuz. Ancak Fallout Tactics'ten en
biiyLlk farkr tamamen 3D grafiklere
sahip  o lmasr .  Kamera aErsrnr  ve me-
safesini istedidiniz gibi ayarlamak
mumkrin, bu sayede olaya daha faz-
la hakim olunuyor, Aynca tamamen

getirdidi bir balka avantaj da, savas
alanrnr  daha iy i  an layabi lmenize im-
kan tan yor olrnasr. lVesela bitmap
nesneler in  aks ine,  r iE boyut lu  engel -
ler arkasrndaki adamlann diiEman
atelinden ne kadar korunduqunu Eok
daha Eabuk ve iyi bir biEimde yargl
layabi  menize imkan tanryor .0 lay-
lar  gerqek zamar l rve hay l i  de hrz l r
cereyan etti0inden sava5 aianrna ha-
kim olabilmenin rinemi yliksek.

Sold iers  o f  Anarchy oynarken
"yagma" olayrnrn dnemi bir kez da-
ha i in  p lana Erkryor .  Herhangi  b i r
Uretim sdz konu'
su o lmadrqrndan
mermiden adama
dek ih t iyaonrz
olan herleyi r..is-
s i in  dr5rndan bu lmanrz lazrm,  Ayr  ca
oyunda Ce$itli araglar bulmak ve l<ul.
lanmak ta mLimki.in, bunlar size bli-
yilk avartaj sailryor. Ne var ki bul.
du$unuz hergey in  krymet in i  b i lmeniz

!art, Einkij Eodu oyunun aksine et-
raftan malzeme frlkrrmryor. hele Ea-
I rgr r  dur rmdaki  araq lara qok rad i ren
rastlryorsunuz ve bunlar aynr zamar
da iop ladrk lar rnrz  r isse ta t ryab i l r . rek
iE in  de bny i lk  ko lay l rk  sa! ladrgrndan
daha da iinem kazanryorlar. Qatrg-
maya her zaman icin sr.lricij l i ik yapa-
cak fazladan birka! adam a gitmekt€
fayda var yani.

Gizli Us
Soldiers of Anarchy kendi iEinde
hayli bagarrlr bir yaprm, hatta bazl
aErlardan Fallout Tactics'ten daha
iy i  ko tan lmrs  o lduSu  b i l e  s i j y leneb i -
l ir.  Her ne kadar o garip Wasteland
atmosferi burada olmasa da, SoA
kendine has bir yakla!rm serglleme-
yi, kendi kryamet sonrasr dr. inyastnl
iyi kdti j  ekrana yansrtmay ba$anyor
denebil ir,  Oyunun en gtiClrl  yanlann-

dan  b i r i  a rab i r im in  sade  ve  ko lay
ku  lan r lab i l i r  o lmasr .  D i6e r i  i se  ge r -

eekten de i jzenerek haztrlandr0r bell i
olan grafik ve sesleri.

Oze l l i k le  g ra f i k le r  sadece  3D o l -
manrn qok dtesine geEiyor, savag ala-
n rn r  d i i e f  2D  i zomet r i k  yap tm la rdan

daha  can l r  b i r  b iQ imde  ek rana  yans l
tryor. Ne var ki bu aynr zamanda oyu-

nun zayrf noktasr da sayrlrr, g nki)
SoA dogru dtizgiln Ealr5abilmek iein
hayli gtiElLi bir sistem istiyor. Eski
b i r  s is temde Eal rEt r rab i lmek iE in  gra-
fik detayr tamamen kapatmanrz ge-
rekiyor, o zaman da oyun silik, can-
srz, detaysrz bir lekle bLiriiniiyor. Ve
buna ralmen oyun siirati haylidrli;tt i-
gr . inden oynanabi l i r l i k  te  b i r  hay l i
azalryor, bzellikle bLiyiik haritalarda
kalab l rk  Eat r lmalara g i rnek tam b i r
kar rn  a i r rsr  ha l ine ge l iyor ,  Bu oyun-
dan tad a lab i lmek iq in  or ta larnantn

G il91 il grafi kl e r, yil kse k oy nena bi I irlik,
detoyh oyun yaptst"

i l zer inde b i r  b i lg isayar  ku l lanmak

!art, aksi takdirde srkilmanrz kaEl
nr lmaz o lab i l i r .  Bunun drgrnda Sold i -
ers of Anarchy taktik stratejilerden
biraz olsun ho5lanan herkese rahat-
rk la  tavs iye ed i leb i lecek ba!af l l r  b i r

yaprm.  o

Eilgi lgin:
Yaprm:
Dagrtrm:

www so diers of 'anarchy com/
Silver Slyle Enterta nment
S imon  And  Schus te r

Tiir: Taktik stratej i
Multiplay: Var
Minumum Si3.: Pl-600, 128 MB RAM, 16 MB

gra f i k  k ,  660  MB sab i t  d i5k  a lan l
Oneri len sis.: P3-800,256 MB RAM,

32 MB Craf k kart l

Ue bo-
yutlu grafik-
l e re  sah ip  o lmanrn
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Tiim diinya yer altrna inerse

rune gizerek b

vormak igin bile bu
oyunu alab iniz,'

E antasLik oyunlafln en qekici yanlarrrdan birisi yer al_
I Lrndaki z:ndanlarda geqen bitlrimlere sahip olmast_
drr. Her an kiiEe bagrndan bir Seylerin Etkacafrnr bekler-
siniz. Bastr6tnrz yerde bir tuza6t harekete geeirecek tas_
lar olabilir, ya da duvarlarrn bir yerinde ufak bir dligme,
iti lecek bir tas ba$ka bir mekanizmayr acarak size hig he-
sapta olmayan bir anda bir hazine kazand rabilir. Tabii
ki o yol sizi bir felakete de stjrtikleyebilir. Ama bulmanrn
tek yolu o talr itmektir.

Arx Fatalis tamamen yer altrndaki bir drinya da geci_
yor, insanlar buraya kaQmrs du_
rurndalar glinkii yukafl daki dijnya
yaSanamayacak kadar soguk. Kur-
tu lus iE in  yera l t rna ind ik ler inde
40 ' rn  i izer inde r rk la  kargr la5mrg
lar. Trcl' ler, goblin,ler, orc' lar I
ra tman' ler  ve d iSer ier i .  Bu r rk lar rn
bazr lar ry la  dost  o lurken bazr lar l
ise ka!rnrlmaz olarak si.jrti jgmeye
gitmisler. Arx Fatalis kendine has
bir evren ve klasik rrk driSmanlrkla-
rr burada.yok. Mesela Troller kuv-
vetli olduklafl iEin madencilik ya-
parken !tkardtklan madenleri sat
srn  d iye daha akr l l r  o lan gobl in iere
veriyorlar ve gobiinler de bunlarr
insanlara satryor. Tabii ki zaman
zaman taktsmalar  o luyor  fakat
hassas dengeler iizerinde hersey
pekala yiirLimekte. Biz ise bu drin,
yaya tepetaklak da veriyoruz.

Kendimizi yalntzca bir donla (valla gergekten balka bir
ley yok iistLimr.lzde) goblin zindanlanndan birinde bulu-
yoruz. Ustune ilstl i i i< haflzamrzr da kaybetmi!iz. Ne oldu
gumuzu bulmaya Ealrqrrken aynr zamanda ufak tefek i5-
lere de bulagmak zorunda kaltyoruz ve macera bdyle de-
vam ediyor.

Ufak tefek igler
0/aylara kar lrrken 0yundaki rol yapma ruhuna dokunul_
mamrs. Yani dyle herseye .'Eekilin, ben kahramanrm,,
edasryla dalmryoruz. Tam tersine dnce kargr koyup sonra
yapacak i5 imiz  o lmadrgrndan bu lagryoruz d iyeb i l i r im.
Mesela  z indandan kagrgrmrz ve kendimize b i r  ad a lma-
mrz tamamen bdyle oluyor. Hatta krallarla tantlmamlz
bile hep aynr sLirijkleni5in bir sonucu. oyun Morrowind
gibi serbestiye dayanmryor. Belli bir senaryoyu takip et_
mek zorundayrz. Fakat senaryonun oyuna yediril iSi bunu
bize pek Eakttrmamaya EalrEryor.

oyunun tamamen kendjne has ve FRp,lerde devrim
yaratacak bir bllyii yapma geklivar. Hani lvlorrowind gi_
bi oyunlarda mouse,u hareket ettirerel< vuruslar yapaflz
ya. Arx'ta da aynr ddvri! Sekli var. Hatta ii ldiirdridiimiiz
hayvanlardan Erkan etleri ategte pi$irip yiyecek bile ya_
pabiliyoruz. BLiyii yaparken de 6nce rune,lar bulup bunu
eantamtza atryoruz. Daha sonra o runedaki bLiyiiyii nasrl
kullanacalrmrzr ii!renmel< iein iizerine ttklryoruz. Evet
limdi briyii moduna geqip o Sekli mouseumuz ile yapryo_
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ruz ve e ler  bagarr l to lmulsak sag i is t
tarafta biiyiimiiz Erkryor. Her rune
bi r  br iy i i  ke l imesi .  l<e l imeler i  b i r le l t i -
rerek farklr biiyriler yapmak ise ta-
manen bizim yarattc lrqtm za kal-
mrs.  IS in  bu krsmr (ve Eanta aEma
efekt i )  b i raz  Ul t ima ser i le r inde aSrr
ma g ib i  ge ld i  bana.  Fakat  genede b i r
oyunda mouse l(ullanarak havaya ru-
nelar Eizip biiyii yapmak fikri Eok
hoS.  i le r ide b t iy le  oyunlar  yapr l r rsa

"Arx  Fata l is ' tek i  g ib i "  d iyecegimiz
kes ln .

Biiyiis0z olmuyor
Bu 5ek i lde 20 rune ku l lanrp 50 l<adar
br.iyil yapmamrz miimkrin. Zaten
oyunda biiyii yapmadan ilerlememiz
ise b i r  yerden sonra imkanstz  ha le
geliyor. Fal<at evel atladrkqa sakrn
yakrn ddvrilri ihmal etmeyin. Qiinkii
savas esnasrnda biiyii yapmal< iqin en
a5a!r riq rune Eizmeniz gerekiyor ki
bu zaman esnasrnda darbe almanrz
miimktin. Zaten darbe aldrklartnda
brlylicrilerin neden konsantrasyon a-
rrnr kaybettikleri ise gene bu oyunla
anlagrlryor. qilnkil darbe a Inca sar-
sr l ryor  veya Savru uyorsunuz ve ou s l -
rada q izd i6 in iz  rune 'u  l<aErrab i l iyor -
sunuz.  Kendin iz i  normal  yo l lar  a  sa
vunmak iEin ise bLlyti modundan erk
manrz gerekiyor ki, bu da o ana ka-
dar  g izd i6 in iz  d iqer  rune ' lan da kay-
betmeniz demel<. Btiyi.iyliyii yalntzca
sava: ta  dedi l  me5ale,  e tLer in iz i  p ig i r -
mek iqin ate! yakmak ya da bulmaca-
lan Edzmek ig in  bazr  yer lerde de ku l -
lanmanrz gerekiyor. oyunun arayi]zil
gayet  ku lanrg l r  ve dqrenmesi  gok ko-
lay .  Ya ln  z  vr r  z rvr r rmrzr  koydubu-
muz Cantayr Eok ufa< buldum. Gerei

bu Eanta benim gibi her 5eyi biriktir
meyi sevenler iEin her zaman dar ha-
cimli gelecektir. Dtisman lafl nrztn ve
eqyalarrn grafikleri son derece hoS Ei
z i lmi ! .  0 l i im ge l< i l le r i  de b i r  o  kadar
basanlr. Zaten evren genel hava ola-
rak Eol< iy i  yansr t r lmr ! .0rneEin in-
san lara a i t  o lan,  sa ld t r rya u0ramrs
tjn karakol'u dr5artdan i k gitrdiigLi-
ntizde l6yle bir durup seyrediyorsu
nuz.  Hat ta  benim g ib i  iCer iye g i r -
mel<te  b i r  an tereddl i t  b i le  edebi l i rs i -
n iz .  iEer iye g i rd i6 in izde her  an sa ld t -
rrya uErayacal<m ! gibi korka korka
i ler l iyorsunuz.  Ses efekt ler i  de s ize
bu korkunuzda destek o luyor .  Ya ln tz
oyunda atmosfer yaratstn diye l(on!l-
mu!  o lan son derece rahats tz l t<  ver i -
ci bir "mrizik+Eevre efekti" vari bir
ses var ve devaml tekrarlantyor, $ Li-
l<[ir ki bunu ayarlardan kapatmanrz
rn rim kLln
Rolyapmak
Oyun goziildiikge kendine has espri
an layrgrnr  da i I ine kat ryor .  S ize tav
s iyem bulmacalar tn  ip  uElannr  bu l -
mak iqin "herleyin" altrna ilsttine,
sa! rna so luna bakmanrz,  her  duvar t ,
her talr kontrol etmeniz ve iiyle iler-
lemeniz .0rne! in  s  ize kapty t  agma-
yan gobl in  kra l  i le  konugmak iq in
onun yatadrnrn altrna bakrp oradan
kra l rn  garaba a ler j is i  o ldu0unu d0-
renmeniz ve durmadan krala <ek ya
p p gdtr.iren aselnrn hamuruna biraz

!arap l<atmanrz gerekiyor. Kel(i yiyen
Kra rahatlamal< iqin kapryr aE p tu-
va ete kogu$turunca siz de kar! stna
geg ip  onunla  konulab i l iyorsunuz.
Hamura sarap katmak demi!ken, siz
de unu ate5in yanrna koyup iQine su
katarak kendin ize ekmek p ig i reb i l i r -

siniz. Zaten oyun genel yapr olarak

s lz in  ya ra t r c r l r0 In tza  dayan tyo r .

lvlantrklr dri$Linerek bir Eok ley i iret-

men iz  mr imk i in .  Mese la  k i l ! c rn rz r  ze

h i r  eyeb i l i yo r  ya  da  b t i yL i  i l e  g iE lend i -

reb i  i yo rsunuz .  Tab i i  k i  bun la r  iE in

leve l rn l z rn  da  ye tmes i  ge rek lyo r  Bu-

rada ho5uma gitmeyen bir konu var

l<i o da level al larrantz n "genelde"
bii  r im aralaflna denk gelmesi. Ta-

mam giirevleri baqar nca daha fazla

tecri ibe puanr kazantyoruz ve bu yirz-

den evel atlryoruz bu tamam, ama

oyun sanki bolLlm atladrkga level ka-

zanryoruz gibi bir havaya biir i inm|l!.

Zaten ne kadar puan topladrqtmtzt ve

ne l(adar toplamamtz gerektl! ini de

maalesef gi iremiyoruz.

Diyaloglar
0yun rol yapmanrn hakl<rnt verebil-

me<  iq in  d ige r  ka rak te r le r le  i l e t iS ime

Eok i inem veriyor. Bu ytizden karak-

terlerin sdyledigi herleye eok dikkat

etmeniz gerek. Hatta davran $laflntz
bile i inem i. OrneEin eoer bann ar-

kasrna geEerseniz bar sahibi siz uya-

r r yo r .  Ya  da  gob l i n  l<a les inde ,  k ra l t -

n rz rn  uya r r l a r rna  ku lak  asmayrp ,  he r

l<esi l<esmeye kalkarsan z mil let ts-

t i inr.. ize EU lanrveriyor. l<rsacasr si iper

bir kasap o mayr brrak p herkesle ge-

q inmeye  Ea l rgmanrz  oyunu  e0 lence l i

< r lan  as r l  k rs rm.  Ay f l ca  tL lm oyun  bo '
yunca  ana  senaryonun  yanrnda  b i r

s rr. iyan gtirevle de karqrla5acaksrnrz

ve  bun la r  n  hemen hemen b i r i l e r i y le

i<0nu5ara  (  a In ryo r .
oyun  gene l  o la rak  b i raz  aq r r  i l e r -

i yo r .  E le r  s i zde  ben im g ib i  daha  ak '

siyona yi inelik oyun tarz nr seviyor-
sanrz  s i z i  b i raz  s rkab i  i r .  Fa<a t  o lay -
a r  a ras rnda  bao lan t r  ku rup  b i raz

h r rs rz  modunda  oynamak  i s t i yo rsanrz
Arx Fatalis tam size grire diyebil i-
r im. Zaten oyun bu genel havasryla
biraz Thief oyununu sevenlere y6ne-

l i k .  Ama ya ln rzca  bu  y t i n i y le .  SonuE

ta Thief ' tekinden daha giic[ i  bir sa
vaggr  o ldu$unuz  ma lum.

Genel olara < baktrU mrzda Arx iyi

bir oyun. Hatta Frafsrzlardan bek en-

meyecek derecede (Arcane bir Fransrz

firmasr) iyi oldu0unu si iyleyebil ir lm.

S Lrf havada rune qizerek btiyi i  yapmak

iEin bi le almaya deger. o

www arxfata as'on ine com/
Arcane Studios
loWood Productrons

Bilgi l j in:
Yaprm:
Dagrtrm:

Tiir: RPC
Multiplay: Yok
Minumurn Sie.: P l l  300 MHz, 64 MB RAM,

16 MB Ekran Ka rt l
oneri len 5i5.: Pent um | 45o MHz, 128 MB

RAM,32  MB Ekra  n  Kar t l
Alternatif: Morrow nd



? ,ffif "IJcan adaIsrdan
olulan ve ulasrmtn

prErlarla yopldgt
bir dilnya fikri koloy-

ca dlmez bence."
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ama l  geq t i k (e  i " san la r  l ' aya t | ' ]  r  a la r rnda  o lduou

tL  g ib i  oyun la rda  da  yen i l i l l e re ,  o  a  +a rk l r  t a "z la ra ,
yarat cr kombinasyonlara ihtiyaE duyarlar. Project No-
mad ,  b i r  b i l g i saya r  oyunu  o la rak  yen i l i k l e r  ge t i rme  konu-
sunda i jst i lne du5eni el inden geldi6ince yapmaya Eal San
gerEe l<  b i r  g i i rev  adamr .  RTS-FPS-TPS-Ac t ion  Sho
ot'em lJp kaflsrmr olan oyunumuz utanmasa bir parqa
Adven tu re ,  S imu lasyon ' l a  b i r  kaE  tu tam RPG b i l e  l<a ta -
cal< l<endine, ama binyede yer kalmamr! i ! te. oyunumuz
(saca, tutkusal i€ gi jzel l igin gerEekler ve dolambae I l<e-
s ins i z l i k le r le  b i r l eS t i6 i  s r i reE te  koyusa l l aq rn rg  ddnL is r im le -
rin 0rtak karrnaga l<dkilne yerlesmesini temsil etmektedir
(hd  ?  ) .

Madem fa rk l r t i . l r l e r i  b i r  a raya  ge t i receg im iz  b i r  oyun
yap tyo ruz t  o  zaman konumuz  da  b i raz  en te resan  o lma l t ,
diye dti5tinen sevgil i  Radon Labs programctlan oyunu
bambagka bir drinyada in!a etmi$ler. Aeres adlr gezegen-
de korkunE biiyuk patlamalar ve savas ar olur. TLim geze-
gen neredeyse yo < olduktan sonra geriye sadece dev ,.bu-

lnt den zleri" I  uqan m inlk adalar, bu ada arda yalamaya
qa l rgan  nomad ' la r  (gezg in  mL ihend is  de  d i yeb l l i r i z  bu

Bax efektler ve m zikler dahs etkileyki ve zengin olabilirmiy Arna ne iinernlisi bir sijre
sonra farkh tatlar ekSimeye ve manotanluk egemen almaya baflryor.

oyun iCin), ve (l \ ,4atrix'den frr lama) korkunE sentinel, er
kalrr. Dlinya'ntn qok kl lEi lk bir krsmr l<ara parqalarrndan
olustugundan genel u agtm sadece hava yoluyla 0lma (ta

drr. ISte Sentinel ' ler hava giici lnLl l(ontrol altrnda tutan
ve  haya t ta  ka lan  d ioe r  can l r l a r r  he r  an  tehd i t  eden  ac tma-
s  z  ko rsan la rd  r .  B i z  i se  gL ize l  Sus ie ,  a l< r l l r John  ve  g i i g /L l
Goliath'tan olusan i lqlr. i  bir Nomad takrmryrz. Senti
ne l ' l e r i n  sa ld tns tna  uErayan  ta l ( rn t f f t z tn  i k i  L l yes i  kaq r r r
l r r .  Bunun  i ze r ine  ge r i ye  l<a  an  i lE i i ncL l  k ig i  ( k i  k rm o ldu -
qunu  s i z  se ! i yo rsunuz )  a rkadaq la r  n t  ku r ta rmak  iE in  teh -
l i ke l i ,  heyacan l r  ve  zo r  b i r  gd reve  a t r l a ra l<  Sen t ine l , l e r i n
dL inyas rna  do ! ru  yo l l an r r .

Her  ne  kadar  y0z  b in  y r l l  k  b i r  konusu  o l sa  da ,  oyunun
geEtiqi dunya gayet fantastik ve iyi dizayn edilmis. Sade-
ce uean ki l ! i lk adalarda yasama fi l<ri epey mistik b r ha-
va l(atmrS oyuna. Bir yandan 1. di inya savastndan kalrna
pr rp r r l a f l n  savag  uga ! r  o la ra l<  ku l l an r lmasr ,  b i r  yandan
da  daha  ge l i sm i l  mak ine le r in  ku lan r lmas  ve  bun la f l n
enerj ive bi iyi l lr l  art i fact '  lerle Ealtgmasr da oyunun i lginq
havas rn r  be l i r l eyen  d i !e r  unsur la r .

Kanath adalar
Oyun baglad grnrzda kendin iz i ,  Sent ine l '  le r  tara f rndan
dllsllrfi lmiig uqalrnrz yanrn zda cayr cayv yanarken bu-
iacaksrnrz  -  Oyun bura larda tamamen b i r  FPS tadrnda-
d r - l. lEa$ n drj$ri$ri gezegendeki eski bllyrik "insa ustala-

f l ndan"  b i r i n in  ruhunu  uyandr rm S t t r  Ruh  s i ze  o rada  bu
unduqunuz  aday r  nas t l  b i r  d lL im mak ines ine  qev i reb i l ece -

ginizi anlat r ue size 2 tane biyir lr l  art i fact verir. Bu ar
t i f ac t ' l e r  l <u l l an  ld  k la r r  t akd i rde  adanrzda  dev  b ina  a ra
ddnL lsmek ted i r l e r .  -Oyun  yavag  yava !  RTS k im l i6 in i  a  -

maya  bas la r . -  Kemer in i ze  do lu$an  a r t i f ac t ' l e r i  ku l l an
maya  ea l r s t  g rn tzda  kend in i z i  b i rde f  adaya  on la rca  met
re yukar dan bal<arl<en ve binayr adantn tam olarak nere
s ine  yapacaqrn tz t  seEerken  bu lu rsunuz .  B inanrz t  ye r  e ! -
t i r d i ( ten  sonra  oyun  FPS moduna  ge r i  ddner .  Her  b ina -
nrn hayati bLlyul< i jnemi vardrr. i lk bina olan Lighthouse
yol< olursa oyun biter. Watchtower ise adantzr hare (et et-
t i rmen iz i  sa6 la r .  B ina la f l n t z tn  hemen heps i  tam i r  ed i l e
b i l i r  ve  yok  o ldu  < la r rnda  te< ra r  yap r lab i l i r  (Yok  o lan  b i -
na  bu lunduou  ye rde  a r t i f ac t  o  a ra<  te l< ra r  be l i r i yo r .  0nu
a  rp  bas tan  b inay t  ye r les t i rmen iz  ge rek iyo r .  Tek  s rn r r  n rz
b ina la f l  yapmanrz  i q in  ge rek l i  ene r j i .  Bunu  da  zaman la
d ldL i rd0 !un i i z  ra l< ip le rden  a lab i l i r s in i z ) .  Daha  sonra  s i ze
rehberl ik yapmaya karar veren bu eski bLiyLll< ruhun ko-
mut  a f l  doq ru l tusunda  adanrz r  ge rqe l<  b i r  savag  mak ine .
sine ddnristr irmeye !alrgrr ve dev bir uzay gemisi tadtnda

Eger kotlan benimkilet gibi uzotu$an, sen de ugbili6in evldt.
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oradan oraya uEUp gtirevlerinize yo -

lant rsrn  rz .
Genel  o larak oyunun b i iy t ik  k rsml

b ina la f l  nrz  korumakla ,  Turre t  ku l  la -
narak dr igman av lamal< la ,  adantz t
hareket  e t t i rmekle  ve t tm bunlar
arasrnda <osturma (la geQecek. Ada

oyunun sent ine l  av lama krsmr bas i t
arcade oyunlar rna faz las y la  benze-
d i6 lnden kont ro l  konusunda gayet  ra-
hatsrn z .  Ya lnrz  kara<ter in iz i  ydne-
tirken aynr leyi sdyleyemeyeceoim.
Her zaman istediSiniz l<adar rahat ve
esnel< harel<et erinin olmamasr ve ki-

mi  zaman la r rn  be l i r l enen  yo lun  d r ! rn -

da  g i tmek  i s ted id in i zde  ek rana  sap-

lanrp kalmasr gi ize hog gelmeyen ay-

r ntr lar. Neyse I<i, oyunun gtize ho!
ge len  epey  i i ze l l i g i  de  va r .  Gene l  9 ra -
f i k le r  o ldukEa  ho i ,  kap lama la r  ve

an imasyon lar yumugak, efektler zen-
gin. ozel ikle hava ve atmosfer (sis,

duman, bulut) efektleri oyuna hem

gerEekE i l i k  hem de  daha  faz la  oyna-

nab i l i r l i k  ka tmrs  (bu -

lu t  a f l n  a rkas rna
sal<lanan dilSmanlar
g ib i ) .  Kegke  bu  muh
tesem uyum aynr $e-
k i l de  ses le re  de  yans r -

saydr, ama madalyonun

iki yiizri de aynr olmuyor her za-
man,  As l rnda hakkrnr  yememek
lazrm,  ses lendi rmeler in  ve
efektlerin oyunun atmosfe-
rine yans tmada pek eksik-
l ik ler i  yok,  ama k imi ler i
be lense de ben muzi ! i  qok
baqarr l r  bu lmadtm.  Aynt

Sek i lde s i lah ses ler i  de
faz aca monoton ve basit
o  lmuS.

i5in gerqegini stlyle-
mek gerekirse az dnce
bahsettii im kimi efekt-
lerdek i  monoton uk
oyunda b i r  s i l re  sonra
oynanabi l i r l ige de yanst -
yor .oyunun be lk i  de se
naryosu gereOi ,  bd l lmler -
de yapmanrz gerekenler
bir silre sonra l<endini tek-
rar  ed iyor lar ,  ve bu gL ize l im,  s t ls len i l -
mi5,  hazr r lanr lmr ;  d i inya tekd i ize l i -
g in  Eek ic i  a l t  nda ez i l ip  ka l ryor .

SonuE itibariyle Project Nomad,
kesin ik e iyi l<afa patlatan yaratrcl
bir ekip tarafrndan hazrrlanmrs, ama
ne yaz k ki ufak qedikleri yiizi]nden
is ten i len doygunluga u laSamam r ! .

Qdpe at r lan iy i  b i r  f ik i r  daha mt? Bi l -
miyo m, ama uEan adalardan olu-
gan ve u la ! rmrn p rpr r lar la  yapt  d tg t
bir dLlnya benim epey holuma gitti,
bu f ik i r  ko layca d lmez bence.@

i n c e l e m e

Yaprm: Radon Labs
Dagrtrm: CDV Enteitarnment

Tii. :  RTs-FPS
Multiplay: 8 kit iAg
Minumum 5is.: 450Mhz i l lemcr,64MB RAM,

32MB Ekran Kartr, 850M8 HDD
Oneri len Sir., 1000Mhz t enrci, 128M8 RAM,

64MB Ekran KartL ve T&L ozell ig ,
85OMB HDD
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Her geyden dnce fren;er farde &a;ko oyun yok" Oyunun
g€gtigi di),tya iyi ve furklt hazvlanmtp. 6rafiklez giizel,
kimi elektler etmoferi&. Srk *Je$ro vdr ve feffpolu-

nrzr hareket ett irmek iEin Watchto

wer 'a  kogup  s i z in  iE in  g t i rev in  bas rn .

da  E iz i lm i !  ro ta  do i ru l tusunda  gaza

basmanrz  l az rm (he rhang i  b i r  ydn

kon l ro l :  yok ,  sadeee  i l e r i ,  ge r i  b i l e
g idemezs in i z )  Senr ;ne l ' l e r i n  ge ld  E i -
n i  f a rk  eLL i6 in i zde  hemen aday '  du r -

du rup  en  yak  n  Tur "e t ' a  ko : lu ra /ak ,

s  nek  av rna  ba ! layab i l i r s in i z .  Eger

bu srrada bir binanrz gok Iazla zarar

almaya baSladrysa hemen Turret ' tan
inip koitura koltura o binayr tamir

etrneniz gerekiyor. Genel olarak yri-

r i i d r j i r i nL i z  yo l l a r  be l l i  ve  s rn r r l and l
r r lmrg .  Bu  k im i  zaman oyunu  daha
rahat oynamanrzr sad asa da b."nce
genel olarak atmosferi negatif ydnde

etki lernis. Adan zr art i fact ' ! i lerden
a ld r6 rn rz  ya  da  yok  e t t i 0 ln i z  dUgman-
lardan arta l(alanlar art i fact ' lerle
zanran iEerisinde daha fazla donata-

b i l i r  ve  k im i  b ina la f l  o tomat i l<  b i r

Sek i l de  Ea l rs r r  ha le  ge t i reb i l i r s in i z
(6ze l l i < le  tu r re t ' l ann  l<end i  n igan  a l -
masr epey rahatlatryor, ama yine her
zaman yapay zekaya grjvenmeyin de
r im) .

Ada-us Albatrus



"MOH:AA
oynamqya

doyomayanlar igin
kagtnlmayacak bir
ek giirev pakedi. "

sr artryor! Spearhead M0H:AA iEin hazrrlanmr! bir ek
gtirev pakedi ve kurabilmek igin orij inal oyuna ihtiyaonrz
olacak. Spearhead kurulmadan ijnce oyun otomatik ola-
rak bir yamayla en son siirrime terfi ettiri l iyor ve Spear-
head ancak bunun ardrndan kuruluyor. Bu noktada bir
uyan yapmaltyrm, elinizdeki oyunun Ulke versiyonuna
ba!l r olarak Spearhead i le uyumsuzluk giistermesi, hal iy-
le kurulamamasr mLimk0n. Akltntzda ourLrnsun.

Ardennes Ormanlarrnda Klq...
Spearhead her biri riE giirev iqieren ijg ana senaryodan
oluEuyor. Ilk senaryoda Fransa,ya iniyor ve sa! kalan ko-
mandolarla bulugup bir Alman kdpriisiinij uguruyorsunuz.
lkinci senaryo ise sizi Ardennes Ormanlafl,ndaki o me-
!um kr! savastntn ortastna stirrikltiyor. Bu bailrim oyunun

Tiir: FpS en cazip/ en canll krsmr denebil ir.  Ucrjnci l  senaryoda ise
Mult iplay: Var kendinizi yanrnakta olan Berl in sokaklannda, i lerleyen
Minumum Sir.: P3 450,128M8RAM, 16MB Sowetve Amerikan gi. iElerine kar5r son diren i$i yapan Al_
.- grafik karL, 1,2 CB HDD man askerlerinin ortasrnda buluyorsunuz. Bu yeni senar_
Oneri len Sir.: p3 8OO, 256 MB RAM, yolar drstnda Spearhead oyuncutara pek eok yeni Mult ip-

a,ternatir: i,:$',:::l:i:il lii:; HJI :il:11,',:liffi[ ffi, ]:i:j"y"il,#ll,f.
fenstein'tn "Axis vs Allies,, moduna brjyiik benzerlik gds_

teriyor. Aynca oyunda yeni silahlar da mevcut.
Spearhead orij inal oyunla aynr grafik motorunu kullant-

yor, buna ragmen grafik agrdan birazcrk daha rafine gijri lnri-
yor. lvluhtemelen bunun sebebi yeni bii l i lmler igin kullanrlan
kaplamalarrn daha detaylr olmastdtr, mesela asker iiniforma-
lan ilk oyundakinden gok daha detaylr. Oyun haritalan Eok iyi
tasarlanmr: ve Eoou zaman bir an bile boq kalmryorsunuz, de-
vamlr birleyler oluyor, hareket hiq durmuyor. Ancak bu defa
di.iSman yapay zekastndaki zaytfltk biraz daha stntmr!, Erlnkii

pek Eok yerde drilmanlar ilk oyundaki kadar ustaca yerleltiri l-
memi! ve bu da yapay zeka eksikliginin altlnt Eiziyor. EIeman-
lar balr kopmu! tavuklar gibi ortamda kolturup durabiliyor-
lar.

Genel olarak Spearhead iein k6tri bir elegtiri yapmak
mumkiin delil. Bir ek gtirev pakedi iEin hayli krsa olmasr dr-
!rnda. Ancak zaten ii lkemizde bu ek grirev pakedinin yasal ola-
rak piyasaya sr.irr.i leceqini sanmryorum/ EiinkLi si.iri i lse de kim-
se almayacaktrr. Bu yrizden oyunun krsalr!r fiyat-stjre oranl
aqrsrndan di6er rjlkelerde ijnemli olsa da, burada pek dedil.
haliyle oyunun notunu da ytiksek tutuyorum, ve MOH:AA
seven herkese tavsiye ediyorum. o

Bllgi lgin: wwrrueagames.com
Yaprm: EALA
DaBrtrm: Electronic Arts

OF HONOR SPEARHEAD
Normandiya'dan Berlin'e giden yol...

A Hazian 1944 gLlnri sabahr, soluk bir Safaorn ilk rlrk-
v la,r Normandiya sahilinin iizerine di5erken, kryrlar
binlerce Erkartma teknesinden yilkselen motor gilri i ltLi,
silyle yankrlandr. 0nbinlerce Amerikalr, Kanadalr ve ingi-
liz askerinden olusan ilk dalga htzla Almanlann parmak-
lafl tetikie beklediii sahile yaklaSryor, savalrn ve Avrupa
krtasrnrn kaderini belirleyecek son buyiik mricadelenin ilk
adrmr atrlryordu. Ne var ki sava! tarihini pek bilmeyenle-
rin sandrqrnrn aksine, Fransa'ya ayak basan ilk M rjttefik
askerleri bu botlardan inenler dedildi. Henriz Safairn sdk-
medi0i, gecenin trim topraklan drttLigil saatlerde saytsrz
lvliittefik paraiijtgtisLi yolun Alman atesi alttnda gijkler-
den yere do6ru srizr.i lmeye ba5lamrqlardr bile. Bunlar Al-
man hatlannt Eelitl i noktalarda vurmak ve Erkarma hare-
katrnr desteklemekle gtlrevliydiler. Ne yazrk ki kiit i i hava
Eartlarr ve istihbarat eksiklikleri bu askerlerin b0yiik kts-
mrnrn tamamen yanlrq yerlere inmelerine, biiy0k kayrplar
vermelerine sebep olacakt.

10lst Alrborne...
I$te Spearhead biiyle baglryor. Giizlerinizi agtOrntzda
kendinizi bir C-47'nin iEinde atlayrg noKasrna dolru gi-
derken buluyorsunuz. Ancak daha atlayr! slnyaliverilme-
den ugagrntz pek gok di$erleri gibi hava savunma toplan-
nrn gazabrna u!ruyor ve yanmaya ba5lryor. Aceleyle kapr-
dan frrladrgrnrzda kargrnrzda agrk gece giil i lnii, dil:mekte
olan nakliye uEaklarrnr, yere do!ru sijzil len sayrstz pafa-

5iiti i ve aqa!rdan yalmur gibi yalan izli mermileri bulu-
yorsunuz. Adrnrz Jack Bafnes, Amerikan ordusunda bir
para$itqii Eavu!usunuz ve maalesef o antik kubbe paraliit
sizi tamamen yanlrs bir noktaya indirmek rjzere. Cehenne-
me hog geldiniz.

Do!rusu ya, Spearhead'in aCtltE sahnesi en az orij inal
oyundaki Normandiya grkartmasr kadar etkileyici, biiyle
oyunlafl giirdiikge insanrn oyun yaprmcrlarrna olan saygr-

lflE tal||z



REVOLUTION
Adr biiyiik, iqi bo;...

p azr ol.uyucu la, Sikayet ediyor a', " Nede 1 di lqLl, not ala'
I  ca l  oyun la .a  b i r ya  dd  oa len  i ( i sdy fd  ay r f l yo rsunu l ,  ne

den hep grizel oyunlara iyi yaztlar yazmtyorsunuz?" diye.

Tabii bu ! ikayetlerinde hal<l olabil ir erdi, eqer bizler kafa-

s nda kl lah, srrt nda cubbe, i ini inde l<ristal kLire olan mU-

necc im le r  o l saydr< .  Ama deg i l i z .  B i r  oyunu  ku rup  oynama

dan  i y i  o lup  o lmadrd rn r  nas r l  b i l eb i l i r l z  k i?  Qogu  zaman

oyun  sdy le  b i r  ba  <mak  b i l e  ye te r l i  o  mayab i l i yo r ,  i l k  ba l< tg -

ta iy gibi gelen bir oyun oturup t lzLin sUre ince edi6inlzde in-

sanr srkabil iyor, hatta brkt rabil iyor.

Bakrn burada tam bu tanrma mtikemmel biqiffde uyan

b i r  oyun  va r .  S inan  yaz  a r t  daq t t t r ken  Revo lu t i on ' t  ku rup

li jyle bir bakm 5, ama be5 dakil<adan fazla degil.  Giri : teki
grafik eri gdrlnce de fena gorulnrrediqi <antstna kaptlrp bu-

nu bana verdi, qirnki i  FPS seven bir insan ev adty m. Ama

ge in gdrLln ki oyunu l<urup oynamaya basladrktan sonra git-

Akltntza gelen herhangi biryeyi buraya
kavun, o dereft kiit .

t ikEe daha fazla sr <rldrm, daha lazla bunaldrm. Hatta bir-
ka! saat sonra k avye baq nda gdz erimin l<apandtdlnr far-
kettirn! Hani l(dtu bir strateji ya da adventure neyse de, bir
FPS oynarken bu h iE ba! rma ge lmemlqt i .  Revolu t ion o  dere
ce (iit i i biryaprm. Amadurun hakl<rnr yememek lazrm, oyun
aslrnda 1<otr.l degi , sadece bitmesine daha en az bir ytl var-
mrg,  ama ace leye b i r  CD'ye yaztp <aprdan drsar  posta la-
m r ! la r .

Neden?
Revolu t ion o ldu<qa <aran l r l< ,  l ( i r l i  b l r  ge lecekte,  a l rEt lmt :
bir cyber-punk atn,osferinde geEiyor. oyunun en gdze batan,
en 11gi  geken krsmr da zaten b i raz Moebius,  b i raz Giger  ta
dr veren grafik tasarrmr, ancak bunun dr5rnda i er tutar yeri
yo( .  H ikaye bas lar (en kendin iz i  iq  is te f i rek  iE in  g i t t ig ln lz
dev Si rket in  kaprsrnda bu luyorsunuz,  tab l i  a l rnryorsunuz,
yo<sa ortada bir oyun o mayacak. Buraya l<adar iyi hos,
hat ta  graf ik lere  bak p "Eh,  fena de! i lmi5"  demek b i le

mtimkLin, her ne kadar grafik motoru hafif antil<a tadr ver-
se de o kadar kritLi sayrlmaz.

Ama bunun drq nda kalan her5ey tam anlamryla bir fi-
yasko. 0ncelikle ortam sadece Eevre tasanm olarak cyber-
punk, ama ne o karma5adan ne de daracrk bir alanda ya!a-

mak zorunda olan kalabalrktan eser yok. Tamam belki attk
arrtma rinitesinde pek fazla insana rastlamayr be (lememel(
gerel<ir, ama oyun bombo! be kardegiml Issrz yani! Sirl<e-
tin baflnda iEki iEenler hep aynr tlE kigi ve bunlardan sadece
bi r iy le  Cok srnr r l r  b i r  e t< i leg imin iz  o luyor .  Uste l ik  bu bog u l<
hissi bitmek bilmiyor, i lerledikEe iler iyorsunuz, ama birkag
abidik gubidik yarat ktan baqka birgey Etkmtyor kargrnrza.
En sonunda ayn koridor arda kolturup durmaktan bunalrp
klavyenin r"izerinde baygrn bir biEimde kala l<alryorsunuz.

Nigin?
Oyun sadece srkrcr olsa bir yere kadar idare edebilirdi, ama
program hatalafl herqeyi daha da beter ediyor. $urasr Eok
bariz ki yaprmolar ya oyunu hiq test etmemiller, ya da de-

Nercdeyse hiF aft& yok, iildiiritu insanL

digim gibi apar topar bit ir ip basrma giindermi!ler. Oyun te-
peden trrna6a hata do u. Herqeyden i ince poligon earprsma
hesaplafl tamamen yanlrg, model er birbir inin iEine gir iyor.

Ama bunun da otesinde ayn hata yrlzLinden sl lah arrn kul
lanrmr tabi srkrntr yarat yor, mesela alev makinesiyle koca
blr yaratrqr bi le vurmak miim<iin deoil neredeyse. Yapay
zeka ise tr. ir i jnt in en l<dtLi drneklerinden bir i  denebil ir.  DLlSrlk
zo r  u<  sev iyes inde  aEr ld16rn r  b i l e  sanm yo rum.

l Jzun  a f rn  k rsas r ,  Revo lu t i on  $u  ana  dek  oynadr0 rm en
l<dtl l  FPS'lerden bir i ,  dyle ki birkaE ay evvel inceledi0im
Gore  b i l e  bunun la  k ryas landr6 rnda  Eok  l y i  ge l i yo r .  Eh ,  ge len
g iden i  a ra t r rmrs . .@

"Q kadar
vaktiniz varss sq,p
MOH:Arq'yI tekrar
bitirin."

Bi lg i l g in :
Yaprm:
DaErtrm:

:"1"' if l

http://www act vision con ,/
FUN Labs
Act vts 0n

I  u t :

Multiplay:
Minumum Sis.:

oneri len sir.:

Alte.natifr

FPS
Var
P3 5OO, 128 MB RAM, 16 MB
graf k kartr, 600 MB sabrt disk
P3-800 ,256  MB RAM,  32  MB
Graflk kart l
Ba tka  he rhang  b i r  FPS
CORE b ie  daha  y i yd i



TWILICHTOFTHE GODS
Ayaklarmrz yine yerden kesiliyor ama bu sefer diiliig qok sert oracak...

VEEEEFL"Bestelenmig
bir efsanenin biiyle

anlaSilmaz bir;ekilde
harcanmas gok yaz*.

Bir oyun ancak bu
kadar oyuntudan

kopuk olabilirdi
herhalde.."

r ing2.arxeltr ibe corn
ArxelTribe
ArxelTribe

g'fsane devam ediyor, daha dolrusu;ansrnr zorluyor.
- Hangi efsane mi? Tabii ki Alman mitolojisinin yapr_
ta!laflndan b'ri saytlan 'Ring, efsanesi. U nli Alman kom_
poziti ir Richard Wagner,in aynt isimli operasr da efsane-
n in  en der l i top lu  ha l i  (R ing of the Nibe lungen) .  Operanrn
aynr zamanda oyunun esin kaynaqr olduiunu da belide_
yim. Efsaneden kisaca bahsehek gerekirse, her zamanki
qibi tanfllar ve dilnya ijzerindeki emelleri var. Biz insan-
lafl aidatmaya ve ihanet etmeye zorluyor; sonra da sonuq_
lanna katlanmak istemiyorlar. Anlayaca!rnrz entrikalar
etrafrrda ddnen bir giiE savagr sriz konusu. igte Ring efsa_
nesinin ilk oyunu, bir hayli soyut bir gekilde olsa da bunla-
rr didikliyordu. Ama Ring II hem oyuncuyu, hem de edi_
tdrleri Earesiz btrakmakta tsrarll.

Saldlm gayrra, mevlam kayra...
Ring II, hikayeye qiris yaptrltnr sanan anlamsrz bir de_
moyla aqrltyor ve ilk ekrandan itibaren oyuncuyu yarnrz

Zayf oynanoblli rtik. kopuk hikaye,
hantal karaktetler, vasat ses efek eri.".

nuz. Yani birkaq ekran sonra
kullanacaurntz bir Eeyi, bir-
kaq ekran cjncede brrakmak
zofunda kaltnca sabrr stntrla-
nnrzr bir kez daha gdzden ge-

Ei r iyorsunuz-  Bulmacalara
gelince, nerdeyse hepsi 'elin-

fikler i lnli l Eizer Philippe Dru-
i le t ' in  ka leminden grkmt ! .
Her mekan, her sahne kendini
hemen belli ediyor ama ne ka-
dar tizenilse de siiz konusu
alem oyuncuyu iEine alama-

de ne varsa dene/tarztnda Sd-
zrilrjyor ve hikayeyiaEmak ve-
ya oyuncuyu eglendirmek adr-
na hiqbir etkileri yok (zaten
genel l ik le  zamanrnrz  "ney i ,
nerede br rakt rm, , la  geet i0 i
igin bulmacalar sizi pek srka-
mryor).

Giizel ama ige yarumaz
Ring II sadece izlemek iEin
eok gtjzel bir oyun. TLjm gra-

yor. Tasanmctlar oyunlarrn,
oyuncular  iq in  yapr ldrgrnr  an-
lamalr, daha dogrusu halrla-
mah. M iizikler de hiE fena de-
0il; bir atmosfer yaratabile-
cek kadar iyi ama oyunun,
oyuncuyla zayft iletiliminden
dolayr higbiri fayda etmiyor
ve Ring efsanesi benim igin
sanal alemde noktayr koyu-
yor. l(elke hep opera olarak
kalsaymr! I O

Bllgi lgln:
Yaprmr
DaCifim:

" 
mak istedioinizde eskisini btrakmak zorunda kalryorsu_

lrtE fl t2l||t

i-

j| Herhalde demo tatTin etmez diye ana meniiye
' t fy'  seeeneoini eklemil ler ama o da sadece birkac sa_
trrdan ibaret. Oyunun sitesinden de dige dokunur bi i  gey
bulmak miimkrin deqil (anla5rlmazl16rn da bir dozajr ol_
malr). Dediqim gibi oyun baglar ba5lamaz, ,Bu nedir ya?,
Sekl inde kalakaltyorsunuz. yeralttndastn E, u cudunuzu
kaprayan soba misali bir elb;se 0) giymektes niz ve size
durmadan ba0rflp Eadrran bir cLice var. Ayrrca i)zeriniz_
deki demir d6kiimle oyunu test edenlere actyacak kadar
adrr hareket ediyorsunuz. i lk bulmacayr Edztip yeraltrn_
dan kuftulunca bile oyunun hal ve tavflnda bir dedil ikl ik
0lmuyor. oynanabil ir l ik ciddi bir iki lem iqinde. Hareket
etmek iEin y(in tul lannt kullanmak zorundasrntz ama
oyun bir aksiyon ekranrna gelince mouse devreye gir iyor
(bu ne perhiz, bu ne sa(ma sapan bir deyi5). Ve inventory
haznenizde sadece bir obje barrndrrabil iyor, yenisini al_

Tiir:
Itultiplay:
Mloumum Sis.:

Onerilen 5is.:

Alternatlf:

Adventure
Yok
PII.3OO, 128 MB RAM,
16 MB 3D ekran kart l
P II-600,256 MB RAM,
32 MB 3D ekran kart l
Fa ust

Elinizde sodece bir obje tutabilmeniz sini e bozobilivot.

Rulmacalor genellikle 'elinde ne vo6a kullan'tniine kiii,



yd

i n c e l e m e

ffiffi#'Xmerikqn
6iiregi aldurn alast
size ilginc gelmiSse
bir siire takilabilir,
oynarken garip sesler
er*srsbiJirsinrJ" "

l v l eks i ka 'da  Eok  yayg  n .  B i r  donem b izde  de  Eo l<  la f r  geq i -
yo rdu ;  uydusu  o  an la r  uy (usuz  ka lma  pahas rna  o  dev

adamla r rn  maymun u l< la r rn r  i z  e r  ve  e r tes i  g i i n  o l (u la  ge l i p

ha ra re t l i  b l r  Sek i l de  a r<ada5  a f lna  an la t  rdU tab i i  an la t -

mak  ye r ine  gd rd r ig i j  ha re (e t l e r i  a r (ada$  a r  uze r inde  uy
gu lamak  i s teyen le r  de  o lab i l i yo rdu .  Daha  sonra  d i0e r  t rm
( i  t r . j r r im i rze  yabancr  a  rgkan l  < la r  g  b i  Amer i kan  GL i re ! i

de  t r j ke t l l d i ;  qe ld iE i  q ib i  Eek ip  g i t t i .  U lkemizde  ha  a  has ta

a r r  va r  mrd r r  b i l em iyo rum ama Amer i l (a  he r  pazar tes i

WWE iz le rne l (  iE in  te lev i zyon  a f l n  n  baq  na  geE iyo r .

Canh yayrna ho;geldiniz.,.
WWE Raw,  dogrudan  b i z l  pazar tes i  gece le r in in  Wor ld

Wres t l i ng  En te r ta inmen t  p rog ramrna  bag l r yo r .  G t l re$q i  e

rin r inge gell! lerinden, kullan lan l(amera aE aflna l<adar

birgok o ay direl< canlr yayrndan adaptasyon Bell( i  Ameri-

kan vatandalr o saydr< bu 5a5a1r gorrintLl leri ayrla bayr a iz

lerd i < ama ben im iEin bir <aE seferden sonra tv efektleri pa-

r  t  s rn r  y l t i r i yo r  (esc  i l e  geQeb i l l r s in i z ) .  Men i jde  top lam 35

griresqi yer a yor. Aralar nda Eok poprl ler olanlar da var,

vasa t  a r  da .  lMummy se r i s inden  tan rd  6  mrz  Scorp ion  1 ( ing ,
yanl esas adry a 'The Rock've ringe motoruy a 9e en cena-

ze  ka ld  r r c  s r  'Under take r 'en  L ln l r i l e r i  ( ya  da  ben lm b i  d i< le -

r im) .  H  u l l (  Hogan  neden  yo l (  d i ye  so ran  a r  o lab i l i r  a ran rzda .

San r m o artr l< el ini aya!rnr iyice gel<ti bu i! lerden; sinema

ve rel<lam drlnyasr daha tatlr, daha az y pratrcr.

Oyunumuz  b i r  konso l  uya r lamasro  du$u  ig in  kon t ro  l e r

b i raz  ka rma lk .  A  r l n rak  b i raz  zaman a  ryo r .  Bu  yL lzden

kend in i z i  r  nge  a tmadan  once  'How to  P lay '  seEeneg i fde

bir sire takrl n derim. Standart yumruk-tekme varyasyon-

la r  n rn  d rg rnda  b i rgok  dze l  ha re l (e t  va r  0 rneg in  b i t i r i s
ham es i  he r  gUre5g ide  deg  ! i yo r .  R i rg tek i  he r  ha feke t in i z

ener j i n i z le  o ran t  |  .  Rak ib in  z i  l <a ld r r i p  ye re  qa lmak  baya
gr  ener j i  gd t i i r r l r<en ,  ona  sadece  e l i n i z in  te rs i y  e  vu rmak
gilcrintzri pek et(i lemiyor Ayflca kdleden kdseye kolmak

veya  b i r  ob je  ( sanda  ye  g ib i )  f  r l a tma l (  da  ener j i  em ic i  ha
re l<e t  e r .  Ener j i n i z in  do lmasr  i q in  b i r - i k i  san rye  ig  ne  h iQ-
b i r  Seyyapmarnan  z  ye te r l i .  Ener j i  qubu$unun  yanrnda  ya -

n  p  sdnen  ku tucu l<sa ,  da rbe le re  ka rq  ne  <adar  hassas  o l -
duqunuzu  gds te r i yo r  (devaml ryanrp  sdnr res i ,  ayvay r  yed i

6 in i z  an la rn rna  ge  i yo r ) .  Tab i i  sey i r c i  des teq in i  a r l<anrza
a lmanrz  da  Eok  bneml i  (bkz .  ek ran rn  a l t t ndak i  uzun  qu -

buk ) .  Yuh lan  yo rsan  z ,  i q  e r  yo lunda  de ! i l  demek t i r .

Soficr* grirrlgl ra ctleileti vt animasyanlan;
,ken;l"gliire 1qnv, &endrn yap modu"

Kendi giireggini, kendin yap!
0yunun  be  k i  de  en  i l g inq  dze l l l ! i  kend i  gL i reqE in i z i ya ra ta

b i lmen iz .  C lns i ye t inden  saCrna ,  kos tL lm i lnden  f i na l  ha re -

<e t ine  l (adar  b i rEok  dze l  i b l y  e  oynayab i i i r s in  z  (maymun

g ib i  o l sun ,  ben im o lsun) .  A l<seuar la r  da  go l<  dnem i ;  on la -
f l  g i yeb i l  yo r  veya  on la r  a  rak lb in i z i  pa tak iayab i l i yo rsu

nuz .  R ing  d rs rnda  g ra f i k  e r in  tad  yok .  Sey i r c i l e r  ne rdeyse
yo< gibi blr Sey, gefiye (a ansa video zaten. An]a rinq ve
qev res i  i q ln  baya6r  ug ra$ r ln rg .  GL l re$E i le r  dev  q ib i ;  rnode l -
l e r  ve  an i rnasyon la r  o ldukca  saq lan r .  oyunda  b i rqo l<  mod
var  ama heps i  b i rb i r i ne  benz iyo r  (ben im favo r im  ha rdco-
re )  ve  h iEb i r i nde  s r i r i j k l ey i c i  b i r  hava  yok .  D iyeced im canr -
n rz  gL i re !  Eek iyo rsa ,  q rk  n  e r  meydan tna ;  yo<  i s im  o lmaz
d iyo rsanrz ,  uzak  du run  r i ng le rden .  o

B i lg i l g in :
Yaprm:
Dagrtrm:

www.thq.com
Anchor  l nc
THO lnc

Tiir:
Mult iplay:
Minumurn Sis.:

Oneri len 5ir.:

Alternatif:

Ak5iyon/5por
LAN (4 oyuncu)
P I I I  5OO,64  MB RAM,
16 MB 3D ekran kart l
Pl l-800, 128 MB RAM,
32  MB 3D ek ran  ka r t l



IFITEFFEI| " 5 e n zs m s n I a r d a
eliwe ge;en en eSlenceli

ay u nla t:dan biri " fisva
trefi$inin insana huzur

veren bir 1ri5nil var;
akvaryrurna bakmak gihi

bir 1ey""

f ik havadan i l lemekte. Arabalar trp( B ade Runner ve

F i f th  E lemen t  f i lm le r indek i  g ib i  y t i<sek  gd<de len le r in

arasrnda srjzl l  mekte. Tabii yeni teknoloj i  er beraberinde
yeni sorunlar getir iyor. Anti yerqekimi icat olducundan

beri gehirde bir l<arma5a hakim. Yasadrs yang qeteleri

caddelerde, daha dolrusu hava al(|mlaflnda terdr estir-

mekte. Siz n amac n zsa bu Eeteler durdurmak. Yok yok,

vazgeEtim; sizin amacrn z bu qetelere katrlmak o sun I Ka

nunlarL unutun gLinkli  onlart yeniden yazlyoruz, hem de

sof siratl  Ama dnce bir sLire pizza dagrtmamrz gerek...

Dii;mek ne kadar giizel!
Bu azr l r  getelerden bir ine girebi lmek hig de kolay bir  ig de-
6li. Qok iyi gazlamantz, lok iyi rnakas atmanrz, krsacasl
siirLis olaylnr iyice sindirmis olmanrz gerek. Zira reklam

tabelaiaflna Eakr manrz veya kar$ dan gelenin uzunlar n-

dan  do lay r  yo ldan  g rkman  z  i q ten  b i l e  deg i l .  Once l i k le  tav -

siyem oyunun Tutorial bdlLimlinde bir test sUnigi ine Erl<-
mantz. Btraz renl<siz bir bo i im ama yine de yerqekimi ol-
rnayan bir ortamda nas dire(siyon sallanrlrr anlamal<
iqin yeterl i .  Daha sonraysa gdrev ere alr lmadan, trafi le
b i r  q rk rn  de r in  (0bserva t ion  l v lode) .  Gdrev le r  Eodun luk la
zarrana l<ar5r olaca!rndan, Neo York'da bir tur atmanrz,
bir l<aE trafi l< <uralr ihlal etmeniz hiq fena o maz. Profi l i-
nizi olugturup, arabanrza 360 dereceli l< bir bak ! attr<tan

Felli bir agamadan sanra devamlt aynt

t ri yapsgmm farkedip

sonra  'We lcome to  the  Jung le '  i  e  i  k  go rev in i ze  e rkab i l i r -
siniz. ISe pizza dagrtarak basl yorsunuz. Pizzalafl ne ka
dar hrzlr dairtrrsan z, eetelerin di l<l<atini o kadar gabul<

Qel<ersiniz (ne kadar e<mel<, o l<adar krjf te). l(ontrol ler
gerEel<ten baslt. Havadas nrz. Gaz-fren gibi standart
olaylarrn dr5rnda turbonuz ve pizza frr latrna drldmeniz
var. Ama benim esas favorim yerqel(imini aktif  hale geti-
ren didfire. DriSLini ln bir kere, al<qam saati yo dasrniz, ya.
ni havadaslnlz. Trafi < acayip yo\un, orlamlar vv r v ztr
araba l<aynryor. Tabii siz de iyice bunalryor ve en sonunda
da yercekimi dugmesine basrp Srk bir serbest disris yapa-
ra <, bir an amda Serit dedistir iyorsunuz Hemzevkli,  hem

de rak lp  e r in i z i  a t l a tmak  iE in

ideal bir yontem. 0nrjnrze Er-
kan l<all<anLafl da pas geqme-

yln; on ar sayesinde bir si ire-

l i d ine  de  o l sa  yanrn rza  k imse

cil<ler yaklaqamaz.

na yansryan ball<onlar ve o
(adar yi i  l<sekten m innacrk
gbzriken yayaLar, hepsi de qok

b a 5 a r r l .  E n  d n e m  i s i  N e o

York bitmiyor. Qin N,4ahal e

s i ,  l <L . lq r i  (  i t aya  de rken ,9e '

hirde kaybo manrz an rnesele

,{nff-yerge&iml lionreptt, sttglam
g rofi kler, re nkli *rttm la r, ge z m ekle

nt{

fehir rgrklarr altrnda,.,
Oyuncu karakterlerine yer ve-

r l l r xed i0 i  iE in  m i  yo l<sa  ayn l

ta rz  gd rev le r in  a0 r r l r ( ta  o l -

masrndan mr tam l<estiremi-
yo rum ama oyunda  b i r  de r in -

l i k  eks i k l l ! i  va r .  Ne  kadar  ya -

n S r r s a n r z  y a n  E  n  k e n d i n i z i
yeterince l<aptrram yorsunuz.

Yine de Bearn Breakers gdr-

se l  an lamda  inanr lmaz  b i r

oyun. Her yerden akan ama

b i rb i r i ne  g i rmeyen  l ra f i k ,

9d  kde len  le r in  tepe le r indek i
restoranlar, arac nrzrn caml-

s i  (9erQi  kest i rmeler i  dgren-
me< iE in  l (aybolmak !ar t ) .
Anlayacaqrnrz qehir hem bii
y0k, hem de Fifth Element at
mosferine sahip, l(egke mti-
zi(ler de sadece tekno tarz n
da olrnayrp, b raz daha Van-
ge is havasrnda olsaymrs; o
zanran srirrl! keyfi daha iyi Er-
l<ardr herhalde. Beam Bre
akers sadece orij nal konsepti
ve miithis grafikleri yrizunden
l<urcalanmayr hak eden bir
oyun.  YerEek imsiz l i (  gr ize l
b i r  duygu. . .  o

Bilgi lgin:
Yaprm:
DaE rm:

www Deam Dren Kers-on ne com

S m s Software

Jowood Product ions

Tiir: Yar I
Mult iplay: LAN,lnternet
Minumurn Si5.: P -400,64 MB RAM,

16  MB 3D ek ran  ka r t
Oneri len sis,: P | 800, 128 MB RAM,

32  MB 3D ek ra f  ka r t l
Alternatif :  Crme C ties
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ARCHAN
Senin oyunun bir melektiyavrum.?

A ichael Travinsy, gece geq saatte arabasryla bir dag yo-
n  lunda  i l e . l enek ted i r .  B i r  an l r<  d i kka ts i z l i k  sonucu ,  v i -
rajr aErktan alan bir kamyonla kafa <afaya gelir, r5rklar sd-
ner.. Giizlerini aEtrgrnda bir ortaqag manastrnndadrr ve be-
deninde Earp Srnaya dair hiQbir iz yoktur. Huzuruna Erkar l-
drgr kegi! ler, ona "Sen seEilrniEsin, aslansrn, l(aplansrn, yi i

r i l  k im  tu ta r  sen i ! "  qe< l inde  gaz r  ve r i r l e r .  Ha t ta "Hazr rge l -
misken sana krl E kullanmayr t ibretel im." derler, Nil ichael
da manastrf ln odalanndan bir inde kdti i  bir yaratrdr keser/

bdylece bir anda k lrq Listadr olur. Bu kadar eoit im adam
olanafazladrr bi le, Michael t i im kdtr] griqlerin l<i ikine kibrit

suyu ddkmek 0zere yola qrkar.. "Acaba geri ddnebilece ( mi-
yim" vey "br. i tr in bunlar kamera Sakasr olmasrn?" gibi soru-

lar her nasrlsa pek zihnini kurcalamamaktadrr.

Hayalet ve Savaggr..
lvlaceranrz ortaEaq benzeri bir atmosferde ba5lasa da, Ber-
lin'in gelecekteki halive kittrilLigiin 5ehri gibi iki farklr me-
kanda daha devam ediyor. Briyi.l l i i l<rlrcrnrza ek olarak yol
boyunca ok-yaydan roketatarlara l(adar varan tiirlLi silahlar
ediniyorsunuz. Yalniz Soul Reaver'dan farklr olarak Arc-
hangel'da karakterinize bir miktar ydn verebiliyorsunuz.
Daha ilk bcjlLlme bag amadan "lgrg n Efendisi"nin huzuru-
na grkryor ve onun size sundugu iki giiEten birini segiyorsu-
nuz. "Ghost" olmay seqerseniz, bu formda kaldr0rnrz srire
ce rakipleriniz sizi daha zor farl< ediyorlar, hemen hemen

EfiEEil'Azerinde daha
fa zla gal t1il rnov ge reki rke n
nedense aceleyle piyasqya
siiriilmiiS bir oyun izlenimi
vefiyot, y6ztk olmug."

giiri inmez oluyorsunuz ama saldrnlardan daha fazla hasar
alryorsunuz. "Warrior" ise sizi bir siire igin vurduounu de-
viren bir savas mal(inesine ddnijqtiiri. lyor. Oyun boyunca
iierledikge size yardrmcr o acal< bazr yeni rizellikler <azan -
yorsunuz. KazandrErnrz iize likler fiziksel gdrrinilmrinLize de
yalsryor ve yava! yavag b r me ede ddnili iyorsunul.

Biiyii giiciinii doldurahm, kurgunsuz olsun!
Oyun srrasrnda kargrnrza Erkan platformlar sizi pek zorlamr-
yor, ancak ilk bii l irmlerde<i ddvi]5lerde bir hayli srl<rntt qe
kebiliyorsunuz. BLiyLllLl ktltct her kullanrgrnrz sizin bLiyii gLi-
ciiniizrj bir mil<tar eksiltiyor ve ddrt beg vuruEtan sonra krlr-
cr kul anamaz hale geliyorsunuz. Bu durumda briyLi giicij ya-
va9 yava5 dolana dek diigmanlardan kagmanrz gere<iyor.
Break gibi daha zayrf bir silah segip vur-kaE takti6i yapma-
ya Qalr!rrsanrz da Co!unlukla vuruyor ama kacamryorsunuz.
Ustelik yaratrk afln rizerlerinden Etkan saqltk paketleri de
diivristrl<en <aybetti0iniz yaSam enerjisine gdre eok yetersiz
ka l ryor .  B i r  s i l re  sonra bu i !  o  kadar  s tk tcr  b i r  ha l  a l ryor  k i ,

pelinize onlarca dr.ilrnan takrp sizi takip edemeyecekleri en
yal(|n checkpoint'e l<adar arkantza bakmadan kolturmaya
0allyorsunuz.

Sis lambalannrzr yakrnrz..
Ilk bii l i lmdeki manastrr n dizaynr, iEeride seslerin yanlc an-
masr fena deli se de ne yazrk ki animasyon ar iEin ayntstnl
sdylemek mr.imk0n olmuyor. Zaten poligon fakiri olan, kti-
gebent kafa I karakterler bir de yliri imeye ba5ladrklaflnda
ancak Robocop kadat zarif gdrLinLiyorlar. Ana karal<terin
yr.iziinrin elleri ve kollanna giire iki kat koyu olmasr, kolla-

f lnr kasl<atr iki yanda tutrrasr da cabasr. Bununla bir l ikte
karsrla5tr6rnrz bazr yaratrl( lann bagarrlr dizaynrna bakrp

"lkisini de tasarlayanlar aynr adamlar, nas I oluyor da olu-
yor?" sorusunu kendinize soruyorsunuz. Dr$ mekanlarda
gdri.rg mesafesi birkaE metreyle stntrl t  oldudu, i lerideki ya-
prlar siz yaklastrkEa sislerin ieinden bir anda Erktr0r iein yol
bulmak sorun olabil iyor. Archangel'da bu i l i  kolaylastrra-
cak bir haritanrn eksikl i0i de hissedil iyor. (Ama unutmayrn,
agaElann yosun tutmug tarafla kuzeyi gdsterir l)

Soul Reaver 2'den ayla( sonra g kmt! olmasrna kargrn
hem grafik, hem de performanstaki kali teyi Archangel,da
bulamryoruz. Ancak t i im bu dezavantajlaflna radmen Arc-
hangel bende "kdtt i  bir oyun" duygusu uyandrrmadr. Potan-
siyeli  olmasrna kar$rn "yazrk edilmis bir oyun" olduiunu,
daha dzenlianimatdrler ve daha detaylr bir senaryoy a Eok
daha lyi loir yere gelrne ganstnt kactrdtqtnt di igt jnriyor, iQ

Eekmekle yetiniyorum.. o

Bilgi lgin:
Yaprrn:
Dagrtrm:

\,vww archan8e on ine com
Metropolis Software
JOWOOO

Tiir:
Mult iplay:
Minumum Sis,:

Onerl len Sir,:

Alteinatifl

Aksiyon
Yok
P I I I 45O,  128  MB RAM,
32 MB ekran ka rt
P  IV  300 ,256  MB RAM,
64 MB ekran ka rt l



THUNDER 2OO3
Tamam anladrk olay bunun iistiine kurulu ama diin babam diin de nereye kadar?

W "Eier
televizyonda

NASCAR yarylannr
a$nnrz agtk

izliyorsantz, altn
naym ama difier

tilrliisilne
kanlamam""

Bilgi lgin: wa/w easports com
Yaprm: Tiburon Entefta nment
Dagtrm: EA Sports

Tiir: Yant
Mult iplay: LAN, lnternet (maks.16 oyuncu)
lvl inumum Sis.: P l l  500,128 MB RAM,

32  MB 3D ek ran  ka r t l
oneri len Sls.: P l l-900, 256 MB RAM,

64 MB 3D ekran kart l
Alternatif :  NascarThunder2002(kesinl ikle!)

E en bu NASCAR yar tS lar tn t  ve Amer ika l t la r tn  de l i  g ib i
e bu yarr5larr takip etTesini bir ti ir i i anlamamrlrmdr
(inanrlmaz ama NASCAR, yeni dtinyada Formula 1'den
bile popriler). Haytr, arabalartn atlt l<arrnca misali aynl
pistte habire dijnmelerinin ne gibi bir mant 9r olabilir ki?
Hem de her yaflSta yaklasrk 300 tur attrklarlnl dtli lnur-
sek, olay daha da absrirdlegiyor. NASCAR hakktnda bdy

le diigLindilgrim ve Sahsen yafl! oyunla-
rrnda off-road klasmanrnr tercih etti
gim iein oyunu tarafsrz incelemem bi-
raz zor olacak. En iyisi okuyucu iqin

Ei0 tavuk bile yenir diyerek bu girizga-
hr tamamlayalrm.

Virajdan iince fiene...
Talep bu kadar yiiksek oldulu siirece
EA Sports, NASCAR serisine devam
edecel< g ib i  gdz i rk iyor .  NASCAR

oyurlannda dzelli l(le iizerinde durulan iki olay var: Pistin
orij inaline ne kadar sadrk kaldt!t ve a ttntzda<i arabantn
ne kadar giigli i olduqu. AgrkEasr yaptmcr firma Tiburon bu
iki olayr Qok iyi k vrrm ! gdzi.l l(i iyor. ozellikle oyunun yeni
grafik motoru sayesinde, altrnrzdaki canavar n gerqekten
saatte 200 mile erktrornr gdrebiliyorsunuz. Daha ijnceki
NASCAR oyunlannda oldudu gibi deneyim i oyuncular
arabalannrn teknik itzelliklerini sonuna kadar kurcalaya-
biliyor. Tabii kokpite yeni adrm atacaklar iQin bu tarz kur-
ca amalar felal<etle sonuelanabilir. Tavsiyem yeni ba!la-
yanlartn i k etapta oyundan solumamas iqin bilgisayar

motoru yeni ama grafiklerde
pek bir gelipme yok; diiliik detay

yardrmlarrndan olabildi6ince faydalanmast. SeEebilece!i-
n i z  b i rqok  NASCAR p i l o tu  va r  ama ben im g ib i  sab r rs rz
bir oyuncuysanrz dosdoqru'Quick Race' moduna dalabi-

l irsin iz. Acemil ik ddnemini atlatana kadar iyice pratik ya-

prn derim qunkLi NASCAR arabalaflnrn kontrol i i  biraz
zordur. 0rneEin ani frenlerden sonra otomati l< vites biraz

afal layabil ir veya dtz vites kullanryorsanrz zaten ayvayl
yemissiniz demektir. SLirLiS f iziklerinin inanrlmaz derece-
de gergekei olmasr da i l inizi zorlastrran bir di6er r jnemli

etken.

Yapay zekanrn nast davranaca!tnt kestirmek Eok gilE. Ra
k ip ler in iz  genel l ik ie  s ize Qarpmamak iE in  e l ler inden ge len iya '
pryor arna bazen de arantzda mesafe olmastna raomen gelip

sizi srl(ltrflyorlar.

Viraja girlnce gaza barrn.,.
NASCAR Thunder 2003'in, yeni motoru ne yazlk ki gdrsel

aqrdan mucizeler yaratmryor. Grafik er oldukga sa!lam ama
oyunun bir yrl 6ncel<i haliy e arastnda pek bir fark yok. Gdlge
ler ve yansrmalar hiq fena de!il ama dokular Eok bulantk ve

Fa*h pistler, stiper arahalar, motor
g il r ti lti)s il, be n zi n kok us u.

detay seviyesi oldukqa yetersiz. Qozinirlik 32 bit renk derin-
liSinde 1600x1200'e kadar Erl<abiliyor ama gitri intl kalitesi-
ni pek etkilediqi siiylenemez. Araba modelleri inan lmaz de
taylr tasarlanmr$ ama Eevresel elemanlar Eok zayrf. Arabalar
be lk i  de oyunun en 9rk  o layt ,  dze l l ik le  kokp i t  drSr  b i r  kamera-
dan seyirlerine doyum olmuyor. Hasar efektleri de qok iyi ko-
tafllm !. Arabanrzr iyice benzetebiliyorsunuz, tabii yarrsr ka-
zanmayr dUlUnmi.iyorsanrz. Ses efektlerinin grafiklerden daha
iyi oldu0unu sdylenel< m0mktin; motor adeta gUrliiyor ve gaza
bastr6rnrz an iEiniz bir hos oluyor. NASCAR, yeni pistleri ve
pilotlanyla meraklrsrnr diirt ddndr.jrebilecek bir oyun. Yan! se-
verlerin de$il bell<i ama NASCAR meraklrlartnrn giiz atma-
s nda fayda var, o
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ENICMA: RISINC TIDt
Eter [usitania batmasaydr...

i n c e l e m e

Inceleyen: M.

ffffiffi#.#"5a &c/ryle
€*ig*;a sndrre ircrg
,brr s*n;rf*sy*n, cRr*r*
{}nli** siiriiixii S*rf&
& Seyor:# kndr;r
p*piil*r lrirr&if/r. "

n ia  yo lcu  gemis ln ln  b i r  A  man  den lza l t r s r  ta ra f  ndan  ba t  -

f l lmas r  o lmus tu .  Be lk l  Amer i ka  bu  savaSa  g i rme l< te  pe l<

ace  e  e tmemis  ve  qok  buy l l k  b i r  ro l  de  a  mamr ! t  ,  anca  (  bu

.  den l i  b r i yu  <  ve  taze  b i r  <uvve t in  sava la  ka t  lmasr  b i l e  ta -

ra f  a r  dze r inde  buy r i l <  b i r  e t k  ya ra tm g t .  Pek i  ya  o  dev
t ransa t lan t i<  h iq  ba t r r  rnasaydr ,  Amer i ka  sava !a  g i re r

m iyd i?  Be l l ( i  g i rnTezd i ,  q r in l ( l  ddnemin  baskanr  Wi l son 'un
pe l<  savaq  yan l r s  b i r  adam o lmad  g r  b i l i n i r .  Eger  o  ay la r

bu  ydnde  i l e r  eseyd i  ne  o  u rdu?  IS te  En igma

bu  so runun  ku rgusa l  cevab  uze r ine  ku ru l -

m u S  i l g  i n q  b i r  o y u n .

0nce l i k le  l unu  soy le rnek  ge rek i r  k i  as -
l rnda  E  n  i gma s r r f  I n te rne t  i l ze r inden  b in le r '
ce  oyuncunun  ka t r  rmry la  oy fanaca<  dev  l l  r

s imr l l asyon  ve  henr j z  oyunun  ge  ig t i r i lmes i

b i tn r i !  deq i  .  Pek i  ya  bu  0yun  ney in  nes i?

Qo <  bas i t ,  yap rmc  f i rma  e  de  < i  haz r r  ma

. /e r rpy  .U  la ra raV  oyL t - rL la . r  J  r tp r -e t  ha

r i c inde  oynayab i  eced i  b i r  s imr l  asyon  ha -

zr r  arnrq,  boy lece p iyasanrn i lg is in  er (enden oy! fa  qe<
meyl  ummu! .  oyunun ln ternet  vers iyonu agrk  Beta tes t  ne
ancak bu yaza dogru g i rece( .  F i rna aEr i (  tes t  b i t t i l ( ten
sonra oyunun senaryosunu ray na oturtmay ve her uE ay-
da b i r  yer l  gemi ler  ve benzer i  unsur lar  iqeren ek ler  e  oyu

ve  bu  L ig  dev  a ras rndak i  rekabe t  daha

da srcal( ve (an bir geki alr], laya

b" ! l " r .  
-ub  

bu  .e l ' Jbe l i r  l .  l ; L  o t  l "

s bLjyi lk donanmalar ve on ar n l<ap

tan la f l  o laca< l r r .

Her  ne  kadar  En igma E in  b i r  " s lmu  a td r "  ya l (  ! t  rma-

s  yapsa<  ta ,0yunun  ge fe  yaprs r  oynanray r  ko layvezev<-

l i  l (  l aca  (  b iE imde  tasa r  anm S .  Ih t i yaq  duydu !unL  z  he r5e
y i  ek randa  gd r i yo rsun !z  ve  b i r l<ag  t  < lama i l e  i s tasyon  a r

a ras rnda  gez ineb i  i yo rsunuz .  Anca  <  den iz  ve  hava  <o iu l l a

mek  iE i f  y i l ksek  ru tbe  ve  b0  ca  pe rsone  ge re l<ecek .  $ i rn
d i l i <  oyunda l<  hava  a rag la r  s rn  r l  say rda  o l sa  da ,  i  e r i de

bun la r  da  kL r  I  an r  ab i l i r  h . t l e  qe  ece l< ,  qeg i t  o la ra l<  a r taca l<
la  r .

As l rnda  s i z  de  fa rke tm i : s  n i zd i r ,  bu  yaz l  l (aE ln l lmaz

o la rak  b i r  oyun  ince  emes i fden  z i yade  " i l l <  ba  ($ "  ydnune

<ayryo r ,  ancak  l l u  l (aE  n r  maz .  qUnk i l  e l im izde  ( i  oyun  as
nda  qok  daha  buy l l l (  b i r  bu t r l f i n  <uq  k  b i r  pa rqas r ,  esas

amacr  da  insa r la r  a fa  oyuna  s rnd  rma l<  Ancak  tab l i  bu

kd tL l  b i r sey  deq i l ,  dze  l l ( l c  de f i z le rde  geqen  pe l<  faz la
oyu f  q  (mad  d rn r  dL lsL lnu rsen iz ,  E f igma faz la  ka rn ra !  k
o  mayan  ge rn i  s imr i l asyon la f rndan  hog lanan la r  i q in  i y i  b i r
seEene l (  o la ra l<  (end in i  gds te r i yo r .  A l te rna t i f  b i r  zaman
d i l i n r i nde  l<ap tan  k  yapmak  i l g in i z i  qe l<e rse  a l rp  b i r  ba l< rn
der i rn ,  ancak  hay  i  gL iq lu  b i r  s i s teme ih t i yaE  duyduqunu  da
be l i r t ey im.  o

nu  g r ince l  emey  p lan  ryo r .  Bu rada  as l  nda  oyunun  Ear lh

&  Beyond  ie  buyu<  benzer  i k  qds te rd id in i  sdy leyeb i  i r i z ,

aradal<i en btiyr. ik fark o ay ar n ge ecel(te ve uzayda degi ,
a l te rna t i f  b i r  geErn i l t e  ve  den iz le rde  ya5anryo r  o  mas  .

Yeni Dostluklar
En iqma !E  fa r ( l r  super  g r i c l l n  sdz  sah ib i  o ldugu  b i r  d r in
yada  geq lyo r .  Amer i (a 'n in  i  (  savaEa  ka t  lmamasr  y r i z r i n -

den Almanya tum saval l lasar yla g6trirrnLl!, lnql tere
dah i l  o l rnak  uze re  bu tun  Av fupa  k  tas  n r  l (on t ro iL ine  a la
rak  b i r  s ! i pe r  guq  ha  ine  ge  m i l t i r .  o te  yandan  ana  t0p
rak  a r  n  l<aybeden  lng l  l z  e rden  l<aEab i len  e r  daha  uza l<
la rda  ( i  ko lon i l e r i ne  ye r le !m iS  e r ,  zaman iq inde  aya l< ta
la lab i l n  e l  i [ i r  q  t t  l ,Ee  yay  a -  Jaoon  rpa 'a lo r  ugL  i l c
huzursuz  b i r  i t t i f a  (  ku r rna l (  zo runda  l (a lmrE la rd  r .  A l r re r i -
<a  t l a r  i se  daha  da  gL iq lenerek  b i r  bag l<a  su ipe r  g r iE  ha  ine
ge lm i$ ,  z led ik  e r i  yay  lmac t  po l i t i ka  yL izL lnden  i k i t a ra f
l a r  ndak i  s !pe r  g r iE le r le  devaml  b i r  s l l f t t l smeye  g i fm iq

le rd i r .  Ta l ( v im le r  1940 ' l  y t l  a ra  qe l i r l ( en  be l ( l enen  o  u r
Bilgi l f in:
Yaprm:
Dagrtrm:

Mult iplay:
Minumum Sis.:

Oneri len si5.:

Alternatif:

hitp:// !a,/w'w wa rf eet net/

Te55eracl  or i  Cdrne5

Tesgeract ion Cames

5  mu asyon
Bu su r rn rdeyok
P] '800 ,  128  MB RAM,  J2  MB
gra f  k  k ,  250  MB sab  t  d i sk
P4 1 4, 256 MB RAM,
64  MB Cra f  k  k
5  len t  Hun te r  2 ,
Destroyer Comrnand
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ER WAR
farap, Peynir Ve Naziler...

T am da  2D i zomet r  k  C-
r  RPG'  l e r  b i t t i ,  yen i l e r i  de

yap mryor arttk derken, Anot
her War, tLlrunde 2. DLinya Sa
va l r ' n r  konu  a  a ra  <  b i r  l l <  o  du
ve imdadrma yeti l t i .  Fakat bir
durup baka rm, gerEel<ten bU
kadar gok C- R PG'den sonra on-
lann tecrLlbelerinden yararla-
nab i lm i5  m i?  N ice  Ba ldu r , s  Ga
te' erden sonra, Fallout' lardan
sonra bu tr lre layrl< olabi mis
mi?  Gerek t i i i  kadar  ra f i ne  o l -
muq  mu?

Saat Bozuk Almanlar Bozmuttur!
Ano the r  War ,  Naz i  i gqa l i a l t rndak i  Av rupa ,da  geg iyo r  ve
4  cd  l i k  oyunda  F ra fsa 'n rn  Annecy  i s im l iu fak  b i r  kasaba-
srnda bag ayrp, kusatf ia alttndaki Leningrad,a kadar ma
ceradan maceraya akryoruz Bu ufak kasabaya geli5 ama-
crmrz ise esl<i bir dostumuza yardrm etmek, Qllnkl i  bu sa
nat <o eksiyoncusu ar(adastrnlztn ba!r kesfett idi bir s r
yrizrinden Nazilerle feci Se<ilde dertte oyuna baglari(en
rnevcut r. iQ t l jr  kara<terden bir ini seqlyoruz l<i bu oyunun
t r lmunde  bu lmaca la r r  nas r l  qdzeceg im iz i  e t k i l i yo r .  lMese
la  i r i  yan  b i r  e leman  o la fak  ba5 la rsak  kap  la r  k r r rp  mu_
hafrzlar yumruklayara< oldir iyoruz, hlrs z o arai( ba!_
larsal< yatal< Qivi lerin i  sd <ijp bi. l l(up maynruncu ( haline ge-
tir ip kapty onunla aqryoruz, biraz l\ ,4cGayver tadt yani.
En te  ka rak te r  i l e  i se  A lmanca  k0nu lup  muha f rz r  kand t ra
rak t(aptyt aqt r yoruz. Bu yollafln herbir ini uygulayarak
bLrlmacalafl Edznek aynca zevl<l i  ve sadece bell i  dze ik
lere sahip karakter erin yapabilecel< eri 5eyler, alabi ece
ii e5ya ar var. Neyse ki tecrube kazan p leve atlad l<qa,
a ld r ! rmrz  puan la r la  ye tenek le r i rn i z i  a r t t  r  p  yen i  l ey le r

Sova/ar olma* gerektigi gibi degi!,
bwglar var, sistern yeterinee atur-
marnr5, silahlann etkileri zay$"

ogrenebi iyoruz, drrbrln l<!l lanma(, pataytcl yerlelt ir
me(/ tamir etrnel<, yan mtzdal(i ler daha iyi kumanda et-
mek  g ib i .

Peynir Yok Almanlar yemi;tir!

Oyunda iJerledi<qe yanrmtza ba! (alan l<ati lab l iyor, fakat
bu karakterlerl biz klmanda edemiyoruz, sadece envan_
terlerini ayarlaytp yeteneklerinden yararlanabil iyoruz.

f iziksel olarak gLiEsuz bir karakter yaratttysak yan mtzda

dr iqmana  e l i n i zde  tabanca  g ib i  b i r  s i
l ah  a  sa ld r r r r san rz ,  n i i an  a l rp  i l <  e l i  s rk -
masr biraz zaman alryor, fal(at sonra
ardr ardtna saydtrmaya bas ryorsunuz.
Cepharen iz 'n  tu (e ld ;q  ye i ,de  ya  da  i I

Eok  ya l< ln  ddvL lse  ge ld id inde  i se  e l i n i z -
del<i si ahtn l<abzastyla yada sr. lngrsDyle
de sa;aqmaya devan ediyor<un,z. iyi-
leqme ( iqinse yemei< yiyebil ir yada sar-
g bezi, doktor Eantas gibi e$yalafl (ul-

l anab i l  r , i n i z .  Bu  guze  r i ze l l i r  e re  rag
men fialesef savaslar Eol< hrz r, hatta
bazen dr. l$man as <erlerlne trklayabil-

me< bile zorlagryor, tamarn pause var ama yine de insan bir
Fa 0ut'tal<i tur bazir yada Fallout Tactics,teki gerEe ( zaman-
lr sava! an ozlLlyor, tempoyu biraz daha iy ayarlayabilseler
m i !  sava ! la r  Eok  daha  zevk l i  o lu rdu .

farap Yok Almanlar iqmistir!
Gra f i l < le r  Fa l  ou t ,  Ba ldu r , s  Ga te  se r i s i ,  p lanescape  g ib i  i zo -
met r i l (  2D  C  RPG' le r in  heps inden  es in len ie rekyapr lmrg ,  c i ze -
l i l (  e  a rab i r im  Fa l l ou t ' a  D iab lo  a ras i .  A tmos fe r i  gaye t  gL lze l ,
m l l z i< le r  o r tamla r la  qok  y i  uymug ve  s i z i  oyunun  havas  na  so -
i<uyor. Fakat oyufun Sriphesiz en g0ze yanr, Eevremizde gdr
dLi0umLiz hemef hemen hergeye bal(ttOrmtzda karakterin
onun la  i l g i l i  ses l i  ve  yaz  l r  b i r  yo rumda bu  un rnas t ,  za ten  bu

y0rum a f rn  qo0u  j y i  b i r  l ng i l i zcen iz  va rsa  s i z i  bo l  bo  g  d r j r r j _
yo r .  Qoqu  gey le  e t l< i l eq ine  gegeb i l i yo rsunuz  ve  bun ia r la  i l g i l i
0 dukEa uzun tasvir ler E k yor kargrnrza, zaten yapabilecek e
r in i z  de  0 ldu  <Ea  s  rad  ! t .  Kamyon  tami r inden  h iE  an  am/yo rs !_
nuz mesela, aitta seEenel<lerde, aa du bi kurcaliytrr bakiim,
an amam abi ben usta bLt mak azrm gibi, seEene<ler var, pa_
ta tes  Euva l l n t  ka f l ! t r r t r l <en  b i tane  ha t r ra  o l sun  d i ye  a  ab i i i yo r
sunuz, aoaca konmu! bir l(argayla inatla!rp karSrlr l( gal( laya
bil iyorsunuz ve bdylece uzay p gidiyor l iste.

Hrdrr Abi Yok Gestapo Almr;trr!
Another War, bu t l irde oyunlari sevenler iqin 2. Dilnya Sava_
q 'nda  geqen  konusu  ve  Er  Ryan , t  Ku r ta r rnak ,  A l  o  A l l o ,
Calch- 22,lndiana Jones gibi f i lmlere ve l<itap ara zaman za-
rnan tal( lan mizahi yonLiyle e0 ence i ve nelel i  bir oyun pek

Eo(  g rze l  f i k i r  qe r i yo r  ve  en  guE ln  yon t  5L iphes iz  e t ra f l a  o lan
etki le! iminiz, fakat yine de kendinclen dnce yaptlan bu l<adar
oyundan  sonra  ha la  ge re< t ig i  l <adar  ra f i ne  o  mamtq  ve  i r i l i
ufa<lr pel< Eol( eksiSi var. TecrLjbeli  bir oyuncuysan z, pek Eok
gcirevin oldukga l<l i5e oldugunu farkedeceksiniz ve b!nu affet
t irebilecek yegane sey oyunun zaten buniarla t i  geEiyor olma_
sr  ama buna  ra lmen  b i r  ye rden  sonra  s  k t l t p  oyunu  b r rakab i l i r _
siniz Bu yLlzden oyunu ancal< b! turden hoslan p ta, renl<l ive
2 DLlnya Sava!r 'nda gegen bir drnegini denemel< isteyenler
dneriyorum. o

B i lg i l g in :
Yaprm:
Dagtrm:

www another ' ,var Lom
Lenegd

M irage Interact tve

L R P C

P l  / - , 1 5 0 ,  1 2 E  M B  R A M . 8  M B  e k r a n
k a r t r ,  1 5  C B  S : r b i t  D r 5 k  r  a n
P l l l  J  8 0 0 , 2 5 6  M B  R a m ,  i 2  / \ r 1 B
e K r a  n  k a r t  , 2  5  C B  S a b r t  d  s k  a  a n
P  a n c s c a p e  T o r m e n t ,  F a  I o u t  2

Tair:
Mult iplay:
Minumum Si9.:

Oneri len 5is.:

Alte|natif:
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LINKS 2OO3
Bu sefer gerqekten top delige girecek galiba...

l l  e  i ls ing b i r  spordur  go l f .  lnsara l 'uzur  veren b i r  a t -
' -  mosfer i  vardr r .  Ddgdnt in  b i r  ke, 'e ;  aqr< havadastntT,
l<uglar iltmel<te, tiri l t iri l qiyinmiEsiniz, elinizde zaril hir
golf sopasr ve yemye!il Eimler Lizerinde parlayan beyaz bir
top. i ite trim bunlar gtinltl l< hayatrn stresinden ve gereksiz

spor fanatizmden uzaklagtrrrr insanr; adeta ruhunuz dinle-
n i r .  0s te l ik  bas i t  b i r  oyundur  go l f .  T i . im kura l lar  topu de-
l ige sokmak Eevres inde top lanabi l i r .  Tabi i  bas i t  o lmast ,
kolay oldugu anlam na gelmez; dyle golf oynamak her ba-
bay lg id in  harcr  de0i ld i r .  Qok iy i  b i r  tekn ik  ve aErk b i r  z ih in
gerektirir; ha bir de unutmadan bir adet Links 2003 (eli

n in  a l t rnda go l f  sahasr  o lmayanlar  iE in) .

;z ukiyi onrnso t vuru$latda dikey-
n yok; arka planlar c,okanstz.

Rakiplerin pe;inden...
Links serisi 1996'dan beri Eok yol katetti. Tiger Woods
(EA Spor ts)  ve PGA Charnpionship  Gol f  (S ier ra)  g ib l  ha-
t rn  sayr l r r  rak ip ler ine boyun edmedi  ve en sonunda da
Links 2003 i le 'ben de bu p iyasada 'vaf lm dedi .  oyundak i
en bariz yenilik gerlel( zamanlr vurug dersem abartrnrl ol-
mam herha lde.  Gerq i  L inks ig in  yen i ,  d l inya lE in  esk i  b i r
geliqme; yakla5rl< ddrt yrl kadar iince PGA Championship
Golf gerqek zamanlr vuru!la sanal golf aleminde kiiEilik bir
devrirn yaratmrltr. Her neyse, adrk Links oynarken de mo-
use ile golf sopanrza hareket verebi eceksiniz. Vuru! tl irU-
nr i  be l i r ley in ,  poz isyonunuzu a l rn  ve sonra iy i  b i r  a t rs  o lsun
diye dua edin. Ba!langreta mouse kullanaral< at E yapmak
sizi biraz zorlayacak ama pratik yaptrkqa, topu deli$e sok-
ma Sansrnrz artacal<. Yaptrqrnrz her atrltan sonra ekrana

Erkan b i r  menr iden,  sopanrn top la  nas I  ve hangi  hrz la  bu-
lugtu !unu g6reb i l i rs in iz .  Gol f  66renmek is teyenler  iq in
gerEekten ideal bir menLi. Aynca gerQek zamanlr vuruglar-

"Links
kendi adma oldukqa
biiyiik bir adnn
otm ry, i Igiyi kesi nl i kle
huk ediyor""

da top lu  b i r  mouse ku l lantyorsantz ,  mouse pad c ins in i  de
hesaba katmalrsrnrz. l(egke yatay ve dikey vuru! seEenek
ler in i  de ihnra l  e tmeselermi ! .

Golfgii ler acayip formda...
D iSer  dneml i  b i r  ge l igmeyse,  oyunun uyduruk d i j i ta  oyun-
cu lar  yer ine kan l r  can l r  3D model ler  ku l lanan yeni  b i r  gra

fik motoruna sahip o mas. GerEekten o videodan bozma
oyunculardan grna gelmisti artrk. Yeni oyuncular ve ani-
masyonlarr gayet !rk gdz0kiiyor, Normal vuru! animas-
yonlannrn drSrnda,  oyuncular tn  ha l  ve tav t r larn t  serg i le-
yen animasyonlar da oyuna ayrr bir hava katmr!. Yalnlz
golfqii er oldukga dinamik gtiziikmelerine raqmen arka
plan ar gol< duradan ve cansrz. Manzaralar oldukqa de-
taylr, dzellikle yliksek Edziintirl i lkte gdz alryorlar ama
gol fE i i  er in  yanrnda qok donuk.  Sank i  b i r  s inema perdes i -
ne oynuyormus gibsiniz. Neyse ki ses efektleri atmosfer
yaratmak konusunda hiE fena degil (sopanrn havayla ve
sonra da top a bu u l tu0u an lar  inanr lmaz) .  L inks,  b i r  s i -
mi l lasyon o larak da go l< ba5arr l r .  Her  vuru lunuz b i rqok
krite/den geEirilerek ekrana yansryor.

oyunda toplam altr saha var; besi gerEek, biri hayal
rlri inr.i. Aynca yine kendi sahalarrnrzr tasarlayabilece0iniz

bir edit i ir  de mevcut (eski sahalaflnrzr yr. iklemeniz de

mi.lrrkr. in). Solo takrlrrsanrz l<ariyer olayrna 9ir ip, 5rl< haf-
tasonu davetleri alabi irsiniz. Tabii gerqek golfgir ler e on-
l i ne  tak r lma l<  da  l y i  b i r  a l te rna t i f .  B i r tak rm eks i l e r i ne  rad -

men Linl<s 2003 kendi asmrS bir oyun. Golf tutkunlaflna

rahatlrkla tavsiye edebil ir im. (9
Bilgi lqin:

Yaprm:
Dagrtrm:

www m crosoft.com\
games\l in k52003
Mrcrosoft Came Studios
Microsoft

Tiir:
Multiplay:
Minumum 5is.:

Onerilen 5it.:

Alte.natif:

C o f
ntPhct 176^c.dn\

5istem: Pll-400,64 MB RAM,
16 MB 3D ekran kart l
P  t -700 ,256  MB RAM,
64 MB 3D ekran kart l
Tiger Woods PCA Tour 2002



62 i n c e l e m e

Bir Krsa Krsa oyunu, bir milyonda on milyon bin iki orantnda kusmuk igermektedir.

V8 CHATTETUGE
Yaprm:  Dig l ta  I  l l  usrons
Dagftrmr EA Sports
Minumum Sis tem:  P l l -300,64 MB RAM,
16 MB Ekran kar t l

ftulrflilrEgl

Ufakken, kafam Burak'rn kafasr kadarken, de-
vamlr suretle Test Drive oynardrm. $imdiyken, ka-
fam Burak'rn kafasr kadar de6ilken, Test Drive oy-
namazdrm (hrmm, dengesiz yazrm 5ek i). Sonray-
ken, V8 Challenge diye bir oyun buldum. Yazayrm
dedim.  V8 Chal lenge,  Dig i ta l  I l lus ions 'un geyyapt r -
qr bir yafl: oyunu. Bu yarrl oyununda; Champions-
hip, Single Racei Time Attack ve lvlultiplayer isim-
erine sahip olan 4 ayn mod bu unuyor. Bu mod'lar-

Frrat Akvrldrz I f irat@level.com.tr

dan Championship'te :ampiyona yaprp Sampiyon
olduktan sonra sevinirken yerlerde yuvarlanabilip
burnunuzu kr rab i l iyorsunuz.  S ing le  Race 'de ise
oyunu tek ba!rnrza oynayrp kimsenin sizi sevmedi!i
h iss ine kapr l rp  bunal rma g i reb i l iyorsunuz.  T ime At -
tack'ta da zamana karg (akrep, yelkovan ile) yart-

!ryorsunuz. Oyunda; Holden, Ozemail ve Castrol gi'
bi gerEek takrmlar bulunuyor ve bu tak mlan seEe-
b i l iyorsunuz (vay okurcusunu) .  Hrmm, bunla f ln  d t -

5rnda arabanrzrn ayarlannr da yapab il iyorsu nuz.
Sonra, oyunun grafiklerini 932831.003 x
398934143074.0)- yapmanrza kar5tn hiEbir fark-
lrlrk farkedemiyorsunuz. Aynca arabayr yolda tut-
mak, kutup ayrsrna deve atlatmaktan daha zor
(yoksa deveye kutup ayrsr atlatmaktan daha mr zor-
du, hendek kutup ayrsr mrydr, qu muydu bu muydu).
Ne kadar iyi kullanrrsanrz kullanrn, araban z topa!
olmaktan kendisini alrkoyamryor. Devamlr kendi

Eevresinde tur atryor, bira iqiyor, krzlara sataqryor,
taze srkrlmr! portakal cipsi yiyor veyahut fevri dav-
ranr!lar sergiliyor. Grafiklerin yigreng oldu!unu
sdyleni! rniydim? Pugh! (pardon, kustum sanl
n m ) o

BIG BIZ WCOO]T
Yaprm:  Anrmedia
Dagr t rm:  Act  v is ion Va lue
Minumum Sistemr P266, 32 MB RAM, 16
MB Ekra n  kar t r

IT:FETfllItrEg|

0 lamaz l  Yen i  b i r  P r rasa  Tycoon
oyunuyla kar!r karSryayrrn ! Yaprlmrg
o lan  b i r  m i l yon  beS inc i  Taykun  oyunu
o  an  B ig  B iz  Tycoon ,  B ig  B iz  Tycoon  9 i
b i  b i r  Tycoon  oyunu .  B iz  S iz  Tycoon
adrndaki bu yeni oyunda, bu defasrnda
b i r  ! i r ke t :  ku rup  o  i i r ke t i n  he .  !ey i l i
kontrol ediyorsunuz. Yapmantz gereken

Seyse Sirketinize para kazandtrmak. Bu
l(arnryafl k Taykun oyununda binantzt;
sonundan  bagrna ,  so lundan  asa6 ts tna
veya saE eapraz ndan sol kapakErlrna
kadar istedii iniz gibi tasarlayabil iyor-
sunuz .  Mese la  nas r l  b i r  banyo  tak tm l

ku l lanacagrn za kendin iz  karar  ver iyorsunuz.  Ka-
rar a5amas ndan sonra, !irket Ealtianlan gidip
kurdugunuz banyo takrmrnr test ediyor (banyo ta-
ktmr degil, tuvalet). EOer bunu severlerse, daha
mut lu  b i r  !ek i lde ga l rqryor lar  (gerge l<ten) .  Bunla-
r rn  d tg tnda qa l t5an lar rnrzrn d in  enmesin i ,  sosya l
akt iv i te lere  kat r lmasrnr  veya b i rb i r ler in in  kafasr -
na tas atmalar nr sa!layabiliyorsunuz. Daha son-

ra  da sess iz  sak in  b i r  ho ld ing in iz  o lmug o luyor .
Fakat, Bik Bik Tycoon ba5arrlr bir Patlrcan Tay-
kun uygulamasr  mrydr? Hayrr ,  deq i lmis .  Bunun
sebepler inden b i r iyse,  oyunun Eok a i  r  i le r lemesi .
Bunun sebepler inden ik is iyse,  oyunun i6renq o l -
masr  (aerk  o lmadr  ama o lsun)  Eqer  Tycoon oyun-
larrnr sevmiyorsanrz bu oyunu da sevmeyin. Eder
Tycoon oyun arrnr seviyorsanrz, sevmeyin. o
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kogma ses ler in i  duyabi l iyorsunuz (ne yapay lm,

oyunda ba!ka ses yok/  yapmaml! lar ) .  Bunu geEe-
yim, ama oyunda yapay veya mapay zeka yok [,4e-

se la  b i r in i  vuracaksan z t  uuracaEntz  b i r in in  b i r

kafasr olmadtgtndan bunu yaparken zorlanmaya-

caks nlz. Eoer zorlantrsantz, Persona Compu-

i n c e l e m e

ter ' in iz i  en yaktn Batu 'nun l<afas lna dogru a t lp

oyun moyun oynamayacal<stntz. Yapay zekanln dl-
grnda,  Sniper ' tn  graf i l< ler i  de Eok ayrp oyunda,

Ci la l r  Tag Devr i 'nde yap lan l \ i lo r ty r 'n in  graf ik

motoru ku lant l  yor  ve bu motor  2039 yr l lna g i re-

cegimiz  qu su larda h iEbi r  Seye yaramryor .  SonuE'

ta ,  bu oyunu a l rn  (vay ya lanc ly tm) .  o

63

STTIPER
Yaprm: M rage
Dagrtrm: Xicat nteractive
Minumum Sistem: P l -350,64 MB RAM,
16 MB Ekra n kart l

' ' , r ' f  . ; l [  I
L  , , . , .  . r  -  r . l  t

Sniper olmak istiyorsanlz, Sniper sayesinde
bi r  adet  sn iper  o lab i l i r  ve de l<es l< in  n iSan lanabl l i r '
siniz (dur bi' parantez aeayrm/ dur bi de kapata-
yrm,  yapayrm edey im) .  Sn iper  adrndak i  bu tantm

lanamayan oyun CD'si, tam bir FPS oyunu. Fakat

bu FPS'y i  d i ie r ler inden ay ran b l r  5ey var ;  Oyun-

da b i r  Sn iper '  can landt r lyofsunuz (can l l  sn lper) .

Buna para le l  o larak oyunda sadece sn iper  s i lah

ku lanarak rnasum po igon lar lvuruyorsunuz.  oyu-

nun hernen ba i  nda s ize b i r  t r r  Earpryor  ve ku laOl-

nrz  kopuyor .  Bu kazadan sonra sadece z lp lama ve

EITD OF TWITIGHT
Yaprm:  New Media Cenerat lon

Dagrtrm: New Med ia Ceneration

Minumum Sistem: Pll 300, 32 MB RAM,

16 MB E kran kar t

IEFENEIEil

Uz g i t t im,  az g i t t im,  dere tepe yamuk g i t t im,

End of  Twi l ight  adtnda yeni  b i r  RPG buldum Bu
yamuk RPG, s t ra  tabanl t  b i r  RPG. Dolayrsry la

Eevrede lay  layg lo !m d iyerek is ted id in lz  g ib i  do-

la5amtyorsunuz.  Srra  s ize ge d ig inde g idecegin iz

yeri segiyorsunuz ve mouse'un sol tusuna sag bu-

run kana ry la  t rk l  yorsunuz.  Oyunun konusuysa Su
konuda:  insanlar ,  End of  Twi l ight  ad l  ver i len b i r
yerde sess iz  sak in  yagar l<en,  b i r  Tanr t  ge l ip  bu in-
sanlafl sava!rn tam ortaslna 50l(ar- Sonra da sa-

va5 o lur  ve insanlar  sava5t r .  Dedi6 im g ib i ,  End of
Twi l ight  s r ra  tabanl r  b i r  oyun.  Tabanl  s l ra  o lan bu
oyunda,  d i ler  RPG'erde o ldu$u g ib i  k i rp i  veva
mirp i  y iyerek karakter in iz i  ge l i ! t i reb i l ivorsunuz.

Fakat  bu oyun b i r  RPG o lmaslna (ar ! rn ,

kara l< ter in iz i  Eok faz la  ge l i l t i remiyorsu-

nuz. Mesela ona yeni ayakkap ar veya e -

d iven ler  a  antyo 'sunuz tnd of  Twi -
l ight ' rn  graf ik ler iyse 0 ldukqa Si r in  tasar-
anmr5. Binalar l<are, agaglar be5gen ve

karakterler yuvar aklar prizmasl, ama

olsun.  Ben sevdim.oyunun l (ont ro l ler i  de

o lduk!a bas i t .  B i tk ise l  hayata q i rmi l

o lan mouse 'unJ7. tn  (b iLk ise hayata g i r -

memig mouse da o lab i l i r )  sao tu luna bas-

mak suret iy le  zoom yapabi l iyor  ve so tu !una
basmak l<anal ty la  adamtn zr  kont ro l  edebi l iyor -
sunuz.  Sonu!  o larak,  fark l t  b i r  RPG oyunu ar l -
yorsan z ,  bu oyunu a lab i l i rs in iz ,  ama a l rnasanlz
daha iy i  o lab i  i r .

B I KI N I KARATE BAB E5 ;:l:Jfi 1,:IT"'J Ii;J ilIII,I ;: Jlf : i:ff :
Yaprm: Creative Edge Studios
DaBrtrmr Creative Edge Stud os
Minumum Sistem: P200, 16 MB RAM, 16
MB Ekra n ka rt

HeyoM Mor ta l  l <ombat '1n  yen i  ve rs i yonu  ge l '

d i !  Yen ioyunda  Scorp ion ,  Sub-Zero ,  ne  b i l ey im. . .

Aaaa l  Bu  neya? !  Bu  Mor ta l  l <ombatdeq i  m i5  k i !

O lamaz !  B ik ln i  l <a ra te  Babes  b i r  ned i r  k i?  !  Ehm,

kendime geleyim, 5al rmayaytmryazt da yazaylm.

B  i k in  i  l <a ra te  Babes ,  b i k in ig i yn i s  k rz la r rn  b i rb i r -

leriyle qat Eut coyt diye kavga ett ioi bir lvlortal

l(ombat benzeri bir Street Fighter vari bir oyun

Seyi (yazamad m). oyunda on adet birbir inin aynl-

s  mod  ve  on  ade t  o i rb i r i n in  fa rk l rq r  ba6yan  oyLn-

cu  bu lunuyor ,  Bun la r tn  he rb i r i  f a rk l r  ye tenek le re

a t ryo r .  Sunu  be l i r tme l i y im  k i ,  oyun  tamamen v i

deo la rdan  o lusuyor .  Bu  v ideo  a r  da  oyunun  4

CD 'den  o lu€masrna  sebep  o luyo r .  $unu  be l i r t t i k -

ten  sonra  bunu  da  be l i r tme l i y im  k i ,  he r  oyunun  so -

nunda balyanlar birbir erine lMortal l<ombat'taki

q ib i  Fa ta l i t y  yap ryo r la r .  Mese la  M i l ka  q i l (oLa tas l

reng indek i  k rz  I s i s ,  ka rSrs rnda< in i  yend i ! i  zaman

onun  b i k in i s in i  E r l<a r t t yo r .  Sonra  b i r  de ,  oyunu  ba -

Ear ry la  sonuE and t r t r san tz  bu  l< tz la r t t t  Eek im s l ra -

srndaki videolafl,  fotoiraflart ve de Susu busu a9l-

1 r . . .  Aaaa !  Nereye  g i t t i n i z  be !?  A lmayrn  bu  oyunu l

Bak rn  2  ve rd im l  l<end in l ze  ge l i n l  Sadece  b i r ' i k i

koca  ka fa l  k rz  lE in  10  n ' r i l yon  do la r  ve rmey in !

Ben  s i ze  k rz  ve r i r im l  (o l rnad t )o



Online alemlerde neler oluyor?
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igir,oexircn
kablodaki frsrltilar

rainbow six: raven shield

asheron's aall: fatrlen kings

earth&beyond

Roma'ya!
Battle Field 1942 o kadar gok tutur-
du ki oyun igin The Road to Rome
isimli bir genitleme paketi piyasaya
grkartrlmak iqin hazrrlanryor. Paket
tabiki yeni haritalar, araglar ve yer
srnrflar iqerecek. Ozellikle qok rin
plana grkmayan italya ve Sicilya'da
ki harekatlara ef,i len pakette Anzio

Crkartmasr ve Monte Cassino savaSl
da bulunacak. Yeni araclar arasrnda
iki motorlu Alman BF-1L0 ve ingiliz
Mosquito uqaklan bulunacak. Ayn-
ca italyan ve yeni Alman ve ingiliz
tanklarr da geliyor. Tiifekler arasrna
Italyan Breda dahil olurken artrk si-
lahlarrmrza siingii de takabilecef,iz.
64 kitiye kadar destekleyecek olan
haritalar italyan askerlerinin yanrn-
da F?nstz askerlerini de igerecek.
Paket 2003'Un baplarrnda geliyor.

Ug ksa haber
Uzun silredir bekledipimiz oyunla-
rrn son aqrklanan qrkr5 tarihleri '<iy-
le: Star Wars Calaxies Subat sonuna
ertelendi, Shadow Bane Mart so-
nunda grkacak, Sims Online 17 Ara-
hk'ta piyasada.

ug monrroru
Eve Online gibi bir oyunu iig moni-
ti irde oynamak isterseniz hazrr
olun. qiinkti oyun buna imkan satl-
yor. Kim uzayda geqen bir oyunu
bdyle oynamak istemez ki? E tabi kF
min evinde i.lg adet monittir bulu-
nur ve bdyle bir sistem kurabilirse.
Ah ah riiya sistemi bu itte.

Da*Age
Shrouded lsles paketi siz bu sattrlarr
okurken qrkmrg olacak. Hemen sipa-
rit etmenizi tavsiye ederiz. (i inkii
oyun hrzla deEitip geligmekte ve ge-

ri kalanlarrn aosrnr RvR'de qekecegi-
ne eminiz. Ayflca oyuna gelen yeni
bir yamayla artrk silahlannrzr gelit-
tirmek igin biiyi]lemek ve iksir hazrr-
laman rz  mi imki in .  Bu yeteneginr
gelittiren diger oyuncularrn silahla-
rrnr biiyii leyebilecek.

Enigma: Rising fide
Tamamen denizde gegen b i r
MMRPG oynamak is term is in  iz?
www.tesseractiongames.com adre-
sinden indirebileceBiniz Enigma, si-
ze bu imkanr sag|yor. oyun ikinci
Diinya Savair'nr konu ahyor. $irket
yeni, oyun yeni ama denemekten
bi r  zarar  grkacat rnr  sanmryoruz.
Eger  daha faz la  b i lg i  is tersen iz
www.warfleet.net adresine de ba-
kabi l i rs in iz .

f6lde;ehider
Hiq savapmadan, yalnrzca politika
ve stratejiler i le kendi gehrinizi ku-
rup geliptirmek isterseniz A Tale in
The Desert tam size gdre bir oyun.
http r//egenes is.centra lserver.net
adres inden u lagabi leceBin iz  oyun
Konu olarak Eski Mrslr'r alryor. $u
anda beta test a;amasrnda. Hani
Sims Online grbi bir oyundan ho;la-
nrrsanrz belki bu da ho;unuza gider
Ne olursa olsun MMRPG'lere yeni
bir anlayrg getirecef,i kesin.

Online oyun dergisi
Strateji kitapgrklanyla iinli i Versus
Books, www.mogonline.com adre-
sinden siparig verebileceginiz, sade-
ce Online Oyunlar iizerine kurulu bir
basrh dergi grkarttt. Dergi daha gok
yeni. Maalesef bizim akllmrzdaki fi-
kirlerden birini bir bagkasr kapmrl
oldu. Kaliteli bir yayrmevinden frkan
dergiye ba;anler dileriz.

urtl r2lz0t2



Eskisinden daha da

Cercekfi FPS sevenlere miijdem var. R6 seri-
s in in  yen i  oyunu ge lmeden c ince demosunu in-
ce leme f r rsat rmrz o ldu.  Demo ya lnrzca mul t ip-
layer  oyun iq in  ve ik i  har i tay la  srn  r r l r  o larak aqr l -
mr t t r .  Fakat  mul t ip layer  iq in  ih t iyacrmrz o lan
t i im ip  ug lannr  i ter iyor .  Oyunu hem ubi .com
i izer inden hemde LAN Uzer inden oynama im-
kanlnlzvar. lsterseniz lP nu ma rasr girerek arka
daprnrz la  da oynayabi l i rs in iz .  Server  16 k i t iye
kadar  destek l iyor .  Unrea l  motoru ku l lanr larak
hazrr lan mr9 yeni  oyunda gene 50 s i lahhk goook
geni ;  b i r  cephanel iEe sahips in iz .  S i lah qe i i t le r i -
n iz  ar tm r t .  Aynr  za manda bu s i lah lara ml idaha-
le  e tme o lanak lannrz  da geni l le t i lmip .  Herhan
gi  b i r  s i lahr  sect ig in izde g i ic i rnden menzi l ine ve
kendin i  topar lama s i i res ine kadar  b i r  gok ayr rn-
t r  i le  kargr lagryorsunuz.  Aynca ana ve ik inc i  s i la -
hrnrzr  a ldrk tan sonra ona susturucu ya da d[ i r -
b i in  takma g ib i  l i i ks ler in iz  de var .  Yanrnrza a la-
b i lecepin iz  malzeme l is tes i  de b i r  hay l i  ka laba-
lrk. Aynca gtizyalr ve bibe. bombasr gibi el

ryl

bombalar  yen i  s i lah lar rmrzdan.  Bu bombalara
eper gaz maskesiz yakalanrrsantz bir siire kot-
rolriniiz zorlasryor ve bagrnrz d<iniiyor. Nasrl ol-
d  uEu nu oyuna g i r ince gdr i ] rson0z.

Sistem aynr
Oyun eski sisteminden bir ley kaybetmemip.
Gene her kciseyi bucalr araltrrmak ve son dere-
ce d ikkat l i  i le r lemek zorundasrnrz .  C i ink i i  en
fazla dq kurgunda itiniz bitiyor. Ustelik oyunda
gomelme drsrnda yere yatma o lanagrnrz  da o l -
dugundan atrglarrnrzr hedefe ycine ltebilme n iz
gok kolay oluyor. Oyunda kaprlan istedif,iniz

aqrya kadar agabiliyorsunuz. Multiplayerda Te-
am Surv iva l  ve Surv iva l  o lmak i izere ik i  t iD kar
gr lagma yapabi l iyorsunuz.  Team Surv iva l 'da ta-
krmca sag kalmaya galr;rrken 5urvival'da tek
ba; rnrzasrnrz .  Kapal r  o lan oyun t i i r le r i  ise
Bomb, Hostage ve Pilot'tu. Pilot'un ne tip bir
oyun o ldugunu ancak oyunun kendis i  ge l ince
gdrecegiz. Arkadaslarrnrzla beraber yapay ze-
kaya kar;r oynamak isterseniz gene tam versi-
yonda gdrev, tertirist avr ve rehine kurtarma gi-
bi oyunlar mevcut. Oyunun tam versiyonunda
6 har i ta  o lacak.  E l imizdek i  ik i  har i tada dar
a lan lann gogunlukta  o ldupu har i ta lardr .  Ozel -
l ik le  pr ison gok d ipd ibe b i r  har i ta .  E l  bombalar r -
nrn gok etk i l io ldugu bu oyunda srkrgrk  har i ta lar
gok ef,lenceli oluyor. Multiplayerda gelik yelek
tipi segme gibi bir segenek gciremedim. Daha
dogrusu iizerinizde tiniforma ile ilgil i hiq bir de-

I rs ik l ik  yapamryorsunuz.

Ate; ederken
Server aqrlmadan <ince karSrnrza crkan menii-
den ek ipmanrnrzr  sec ip  17 saniye ig inde oyuna
gi r iyorsunuz.  S i lah kont ro l ler i  t ip ler ine g6re
depitse de genelde yukarr qektiginden otoma-

tik olarak atet ederken bile mouse'u hafif hafif
geriye qekmek isabet ettirmenize lok yardtmcr
oluyor. Uzak hedeflere ateg ederken ise yart
otomatik moda gefmeniz yaraflnrza olacaktrr.
Tabik i  her  FPs 'de o ldutu g ib i  burada da kafa en
taz la  zarar  veren nokta.  S i lah la  nn arastnda sn i -
per  s i lah lar r  da var  k i  bun lar  genelde tek a t rs ta
ig i  b i t i r iyor lar .  Aynca ik inc i  s i lah o larak yanrnr -
za Mac 11 alabiliyorsunuz. Mac LL otomatik si-
lah o ldugundan yakrn savunmada da epey i  e t -
k i l i  o lab i l i rs in iz .  Genelde her  s i lahrn d i . l rb i in0
o lab i l iyor .  Fakat  ne o lursa o lsun h iq  b i r i  sn iper
s i lah lar r  kadar  e tk i l i  deg i l .  Duyum a ldrgrmrza
gcire sanane.com R6 iqin bir server agmayacak.
Fakat oyunun multiplayer'r LAN'de denemek
ig in  idea l .  Aynca,  ub i .com i izer inde de kablo  sa-
hipleri rahatga oynayabilecekler-
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Microsoft tOm drinyada bir qok meraklrsr tarafrndan
gece g i ind i lz  oynanan oyunun en sonunda ik inc is in i
qrkardr .  Fa l len K ings,  Asheron 'un Cagf ls rna uyup ge-
len lere kendi  d0nyalar rnr  ku rmak iq in  b i r  tans tanryor .
Itiraf etmeliyim ki oyunu uzun stredir oynamryor-
dum. Bu yL izden i lk  oyuna ge len yeni l ik ler  ve bunlar rn
ne kadarrnrn ik inc iye ne d lg i ide yansr t r ldr t rna da i r
tam b i r  f ik r im yok.  Fakat  ik inc i  oyunu tek baSrna e le
a ld tmtzda ka l i te l i  b i r  ip  grkar r ldr t rnr  rahathk la  sc iy leye-
b i l i r im.  Oncel ik le  oyunun graf ik ler i  ve e fekt ler i  har ika.
Karakter  yaratma ekranrndan i t ibaren bunu rahat l rk -
la  g t i reb i l iyorsunuz.  Oyuna g i rd ig in izde i lk  leve l lar  s r r f
oyuna ycinelik oluyor. Taa ki siz ilk portaldan gecip asrl
diinyaya girinceye kadar. Oyunun konusu geregi ti. in
dlinya biiyiik bir felaket sonrastnt yattyor. 5ehirleryr-
kr lmrs ve d t izen a l t  os t  o lmul  durumda.  Bu,  aynt  za-
ma nda oyunun h iq  b i r  zaman aynr  o lmamasrna sebep
olacak. Siz diinyaya qrktrf,rnrzda her ta raf yrktnttyken
bu b ina lar  zamanla topar lanacak ve d i inya yeniden
kuru lacak.

Sfrrdan yarattlmak
Oyunun ilk bolgeleri karakterinizi geli;tirmek igin dii-

; i i k  sev iye l iyarat rk lar la  do lu .  l l k  sev iye ler in iz i  qok ko-
lay  a l ryorsunuz.  Savat  s is temi  (ok bas i t .  S i lahtn tz t  se-
g ip  hedef in iz i  be l i r l i yorsunuz ve ger is i  kendi l i t inden
oluyor .  Fakat  savas o lurken b i r  takrm eks ik l ik ler  var .
Mesela  d ib in izdek i  adama ok atab i l iyorsunuz ya da
biiy0 yapabiliyorsunuz. Asla darbeden etkilenip atrsr
kagrrmanrz miimkiin deBil. Aynca level atladrkga Di-
ab lo 'da o lduf ,u  g ib i  b i ryetenek agacrndan b i r  sonrak i
yetenekleri segebiliyorsunuz. Fakat o yetenegi etkil i
ku l lanabi lmek ig in  kazandr f rnrz  tecr i ibe puanla f ln l
harcamanrz gerekiyor. Yetenekler tercih ettiginiz dn-
cekiyetenekler, rrkrnrz ve seqtipiniz ii lkeye gdre degi-
tebiliyor. Hatta ileriki levellarda edineceEiniz iizel ye-

Min imum s i s tem:  733Mhz  i s l emc i ,256MB Be l l ek ,  32MB Ek ran  Ka r t r , 2  CB  HD A lan l

tek ler in iz  dahi  buna bag| .  Oy i lzden en bagtak i terc ih-
ler in iz i  cok d ikkat l i  yapmalrsrnrz .  Sava; lar  s r rasrnda s i -
z inde rak ib in iz inde i is t i inde ne kadar  ener j i  ka ld tg tn l
gdreb i l iyorsunuz.  Bu takt ik  be l i r lemek ig in  gok yarar l r
bir sistem. Oyunun bir bayka keyifl iyanr ise bi]yri yap-
mak ig in  malzemeye ih t iyactnrz  o lmamast ,  okgulann
ok almaya da ihtiyacryok. Aynca topladrgrnrz etyalarr
satmak itin de ;ehre gitmenize gerek yok. Bir tutla
otomat ik  o larak satab i l iyorsunuz.  Bu da devamlro la-
rak aks iyonun or tastnda ka lmanrzr  sap l ryor .  Yani  s l r f
karakter gelisimine konsatre olabiliyorsunuz. Bir gey-
ler i jretmek isterseniz ti im malzeme yaratrklarrn iis-
ti lnden crkryor. Efer biiyirl i i veya arttlan olan zlrh ve
kt l tg  g ib i  gey ler  yapmak is terseniz  bunlar  ig in  gerek l i
ocak lar  ise PvP bd lge ler inde bu lunuyor  k i ,  bura larda
falimak igin cince i.i lkenizin o bcilgeyi ele gegirmesi
lazrm.  Tabik i  bu s is tem oyunda sat rcr  NPC' ler in  bu lun-
mamasrna ve t icaret  s is temin in  tama men ovuncu te-
mel l i  o lmasrnr  saf ,  I ryor .

Giirevler
Oyunda Vault denilen ve rizel egyalarla girilebilen,
son derece cjzel zindanlar var. Bu zindanlan iizelligi si-
ze bir siiri i tecriibe Duant ve dzel bonuslar sunmasr.
Fakaaat, eger iqerideyken bir kez tj[ irseniz bir daha
geri dcinemiyorsunuz! Eler grubunuzdan birisi dli irse
bu kez daha da zayr f lamrs o luyorsunuz.  Z indan ise s iz
sonuna kadar  g id ip  onu b i t i rmeden b i tmiyor .  Bu du-
rum biraz tek ba;rnrza oynadtgrntz RPG'lere benzeti-
le rek yapr lmr l  8u y t izden bura lara sag lam b i r  grup la
girip miimkiinse kimse eksilmeden grkmaya gahpma-
I rsrnrz .  Bunun drgrnda tab ik i  oyunun quest ler i  de mev-
cut .  AC 2 ta  ma men oyunculann i izer ine kuru lu  b i r  s is -
teme sahip .  Beta 'srndan ed ind ig imiz  iz len imler  bun-
lar .  S iz  bu yazryr  okudugunuz sr rada oyun da g lkmrg
olacaK.

http://topa:io.kulubu.com
Capoei ra  sporuy la  i lg i len ler  ig in
Tiirkiye'de bulabildigim tek kay
nak.  S i te  i ter ig in in  yanrnda tasarr -
mr ile de Cok bagarrlr. Ayrrca ti. im
sa lon lan n adres ler i  de burada.

www.baal.com.tr.tc
T i i rk  Diab lo  k lanrnrn s i tes i .  Su an-
da amatdr bir galrtma fakat iserik
o larak bze l l ik le  gu ide k tsmt  gok
kul lanr ;h .  Uste l ik  tamamen T i i rk -
Fe olmasr bir qok oyuncu icin ya-
rar l r .

www.iskenderiye.com
Kitap fuan nedeniyle sizlere yeri-
n izden ka lkmadan a l rgver ig  yapa-
b i lecegin iz  ve i js te l ik  r i rU n ler in i
ayaqtntza kadar yollayan ve piya
sadan daha ucuza k i tap satan b i r
site verelim dedik.

www.abebooks.com

Qok <izel bir batka kitap sitesi. As-
lrnda site ti im diinyadaki sahaf-
la f ln  or tak bu lu tma noktast .  Eger
zor bulunan kitaplafl a flyorsantz
bir de buraya bakmanrzt i ineririz.
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Ulkemizdek i  Onl ine oyunculuEun ge l iqmesi
adrna b i r  cok Ul t ima Onl ine f ree shard ' rnr  s iz le-
re tanrtryoruz. Shardlarrn bazrlarr aqrlryor bazr-
lar r  ise  duyuru lmalar rna kar ; ln  heni iz  agr lmrg
degi l le r .  Ansalaon 'da yeni  b i r  f ree shard.
Shard ' rn  kuru lup amacr  kendi ler in in  degimiy le
UO'yu iu an ki sava;h chat manttgrndan kur-
tarmak. Server'a baglanmak icin herhangi bir
client a ihtiyacrnlz yok. Baplantr programlan
b0ttin ayarlarrnr kendisi yapryor. Celiimig bir
level sistemi kullanryorlar. Bunun yantnda oyu-
nun biiti in dengelerini ve Bi.iq etmenini deBigti-
ren semi-skill sistemi mevcut. Hep aynt yara-
trklafl ve eiyalan g6rmekten srkrldrtrnrzr dii-
p i ind0k ler i  ig in  oyuna 20 den faz la  yen iyarat tk
ve etya eklemifler. Shardrmrzr Dragon Lance i
konu aldrpr igin Order ve Chaos yerine Life ve
Death adh ikitarafvar. Mageler icin Elemental
Spell Sistemi mevcut. Bu sayede yeni b0yriler
ve iizellikle fighterlar iqin elemental resisting
s is temi  ek lenmi t .  l rk larda buna uyar lanmrg.

Ornegin Draconian rrkr ateg temelli biiyii lere
kar ; r  tamamen dayanrk l r .  Necromencer  lar
iginse bir s0rii add-on var. High Necromencer's
Book ve Grand Master Necromencer's Book
alabiliyorlar. Minerlar iqinse bir siird yeni ore
ek lenmig ve her  sk i l lde her  ore 'u  qrkarmamala-
n igin sistem yeniden ayaflanmrt. Cartography
sk i l l i  agr lmr ;  ve yen i  har i ta lar  ek lenmig.  Denge-
n in  bozulmamasr  ic in  ise War lock s tn t f r  ip ta l
ed i lmip.

Bu sayede elinde +15 lik katana ile kimse
Kal Vas atamayacak.

[ife & Death
Life ve Death taraflanntn baglannda birer
lord duruyor, Lordlarrn hizmetinde ].0 ar tane
ptivalyeleri olacak. Bu ;iivalyeler oyuncular
arasrndan segilecek, Lordlardan sonra en yet-
kil i kigiler olacak ve maag alacaklar. Gcirevleri
ise tamamen Lordlara kalmrg. Mesela Lord Mi-
noc'a saldrdrdr, burayr kugatma altrna aldr ve

ele gegirdi itte o zaman Lord bir g6valyesini
kendis ine bagl  b i r  va l i  o larak gehr in  bagrna
atryabiliyor. Eger Minoc'takiler tehirdeki vali-
den memnun degilse ayaklanma gtkartabilir-
ler.

Eger Valiyi cildiirerek birliklerini daBrtabilir-
seler pehri yeniden batlmslzltBa kavufturabi-
lirler. Lordlar , gclvalyeler ve cod lar Rolyapmak
zorunda.  Bard o lmak is teyenler  ig in  Bard 's
Song Book'u eklenmit. Yeni srnrflar arasrnda
Necromencer'a ek olarak lojmanlara bagvurup
Assasin, Summoner, Cleric ve 5hapesifter stnrf-
lar rndan b i r in i  segebi l i rs in iz .  Oyun be l i r l i  b i r
ana senaryo iizerinde ilerliyor ve senaryo ile
quest ler  3  DM taraf rndan da l lanrp budak landl -
rthyor. Shardda sadece PvP olmayacak bunun
yanrnda PvsNPC icin arenalar, Realm vs Realm
savaglarr, Town vs Town ve Guild vs Guild sa-
vaglarr da yaprhcak. Ayflca yaplmcrlarrn slrgibi
sakladrgr si.ipriz enerji patlamalan gerqeklepi-
cek ve diinyanrn dlizeni alt l ist olucak.

Hen0z bir sponsorlarr yok fakat kendi im-
kanlanyla sagladrklan baBlantr sayeside 400-
500 online oyuncuyu kaldlrabilecek bir kapasi-
teye sahipler. Anti speedhack ve anti macro sis-
temleri de hazrr bu sayede adil bir oyun oynan-
masr isin ugratacaklar. Macro yerine skillerinizi
htzla geliqtirebilece!iniz Power Hour'lar var. In-
ternet sa)rfalafl henijz

yaprm agamasrnda o ytizden kesin bir adres
veremiyorum ama seryer ben bu yazryr yazar-
ken bir terslik olmazsa beta test afamastna
gi rmi t  o lacak. .

bi. maliyet deme ki bu da kaynak ytinetimini
6n plana grkartryor. Tabiki tamamen strateji
deSil aynr zamanda FPS'de olan oyun iki ti iri i
de iginde dengeliyor. En cinemlisi ise comman-
der mode. Bu moddaki oyuncu (tek kigi tabiki)
trpkr bir strateji oynar gibi "gerqek" oyunculara
emirler vererek onlarr ytinlendiriyor ve kaynak
ydnetimini yiiri it0yor. Alien'lar igin ise kaynak
ytinetimi her oyuncunun kendi elinde. Oyunun
kendine has bir oynanrg gekli var. Ornepin bir
alien'rn giirdiig() diigmanr ti im alienlar da gii-
rebiliyor. Alienlar iginde bir inlaatgt stnrf var.
Natural Selection'l Ocak ayrnda verecegiz. qok
egleneceginize eminiz.

Celecek ayr bekleyin

Natu ral Selection
PC tarihindeki gelmit gefmig en fazla mod

yapllma rekorunu elinde tutan Half Life iqin ye-
ni bir mod daha yaprldl. Adt Natural Selection.
Mod diperlerinden epeyi farkh. Oncelikle oyun
bir strateji! Birtakrm marine iiteki ise alien olu-

yor ve birbirleriyle kaptttyorlar. Her iki taraf igin
de oynama gekli farkll. Marine'ler igin strateji
ve haberlegme daha tinemliyken alien'lar ta-
mamen aksiyona dayall olarak oynayabiliyor.
Fakat  her  6 l [ im ve a l rnan her  s i lah takrmlar  ic in
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Bi gisayar oyunlarr sizin iEin ne ifade ediyor hiC dilSilndri-
nirz mri? Sadece hog vakit geEirmeye yarayan basit yazrlrm
parEa ar l  ml /  yoksa iE inde an larca,  y iz lerce k is in in  emedi
bu unan iyi veya ktjtir sanat eserleri mi? Ben bugtine kadar
oyunlafl hep ikinci kategori iqinde drisi.indiim. Bazen iki grin-
de b i t i r i leb i lecek b i r  oyunu s  r f  t0m yr in ler in i  gdreb i lmek iQin
ik i  haf tada b i t i rd im,  bazen neredeyse 10 yr ldnce oynadr ! rm
bir oyunu tekrar oynadrm. Bu yuzden oyunlara bir an tjnce bi-
t i r i l ip 'ben Sunu da b i t i rd im,  b i r  ayda en az d i i r t  oyun b i t i r i -
yorum'  deni lecek ley ler  gdzr ly le  bakmad m h iq .  Ve be lk i  de
bunu kendime b i r t r . l r  misyon ed inmeye ga l rg t rm:  ba5kalar rnrn
da oyunlarr benim gdrdiibr.irn gekilde gdrmelerini sa!lamal<.
Elbette her sanat eserinde oldugu gibi bunda da iyiler ve kri-
ti i ler olacaktrr ama buna karar vermek iCin yalntzca yLlzeysel
b i r  bakrs  yer ine b i raz daha der ine inmemiz gerekmez mi?

Bir oyunu tan yarak, size sundudu her leyi a maya qalrsa-
rak oynananrn; yalntzca bitirmek iEin oynamaktan qok daha
zevk l i  ve doyurucu o ldugunu an la tmaya Eal ts t tm s ize.  Sanl
nm bundan sonra s ize bu konuda daha Eok yardrmcr  o lab i  e-
ceg im.  0ze l l ik le  tamarnen kendine has b i r  dL jnyast  ve kura l -
larl olan oyunlarrn yaalaflnda, size bu d0nyalarr tan tmaya
ballayacadrm (hattrlarsantz gegen ay arda Warcraft l l l ya-
zrsrnda bdy le  b i r  gey i  deneniSt im) .  Bu b i lg i le r  bazen b l r  say-
fa kaplarken, bazen de strateji yaztstntn sa6rna soluna krsa
krsa serpiltiri mi5 olacak. Bazen de bu sayfada faz a yer
l<ap amayacal( Sekilde eski, arna hala oynanabilirl i! ini koru-
yan oyunla f l  hat r r la tacaqtm.  Bu konuda is tek ve dner i le r in iz

Gcgen ey no hrtrlrr yefik
blr bllcnh...
Ne yalan sdyleyeyim/ geqen ay lcevlad Dah 2 yaztstnda
Eok buyiik iiq hata yapmrgim. Maillerden anladrqrm kada-
rryla bu y zden oyunda ilerleyemeyenler bile olmu5.

Hatalardan ilki Fell Wood haritasrnda. Dryad,a giden yol
KD, K, B, K, D ve D de!il KD, K, D, D otacak. Dryad,dan
Drinking Horn'a giden yol ise (igte bu Qok biiyiik hatd GD,
KD, GD, KB ve GD olacak.

Bir hata da Eight Chamber krsmrnda yapmr5rm. ikinci
testte srrasryla girmeniz gereken kemerler giiyle: {ist Sol,
Ust Sa!, Alt Sol ve Alt Sai. Tabi benim yazdrirma gijve-
n ip  rsrar la  denedi6 in izde bagansrz  o lmanrz Eok do ia ldr .
Kusura bakmaytn :)

ie in  e-mai l  adres imi  b i l iyorsunuz.
Ik inc i  o larak bundan sonra qok dneml i  g i j rd i l6 i r r r  b i r  ie -

yi daha bu sayfada bulacaksrnLZ: Geqen ay yaptr6rnr hatala
fln diizeltmeleri :) Bazen yaptrdrm yanlr! afl Cok sonradan
farl( ediyorum (il i lten qecmi!, dergi piyasaya qrkmr5 oluyor)
ve sao o lun s iz  de soru la f lnrz la  pes imi  b  rakmryorsunuz.  Bu-
nu 5 imdiye l<adar  e-mai lyo luy la  ha l led iyordum ama In ternet
imkanr olmayanlar iqin bitylesi daha iyi olacak.

Derg imiz in  sayfa  sayrsr  srnr rsrz  de{ i l .  Bu y l lzden bazen
bazr oyunlara ayfllan sayfa sayrsr iEinde Eok verimli bir !ey-
ler yapmak mrimkLin olmuyor. 0rnegin gelen ay yayrn a-
nan Icewind Da e 2 yazrsrnda birqok eksik yer vardr. B
tarz  b i r  durumla karsr  ast  6rmda oyunda en gerek l i  veya
en zorlu giirdrigirm yerleri yazryorurn. Her ne kadar tr.im
yazrlarrn yeterince doyurucu olmast iqin ugra5sam da ba-
zen  bdy le  eks i k l i k le r in  o lmasr  <aQtn t lmaz  o luyo r .  Yan i
'$u krsmr yazmayr unutrn!!sun' tarzt mailler yo -
lamanrza gerek yok : )  Unutu lan b i r  yer  yok,  sade-
ce yazr'mayan yerler var. Bu tarz yerle,de kargr :, '

l agacagrn  z  so run  a r  i ! i n  ne  yapmanrz  ge rek t i ! i - / f

n i  sdy lememe gerek  yok  he rha lde  (ma i l ,  ma i l ,
ma i l ) .

Ge le i im  ig in  s i ze  d i rgen  ta ra f tna .  Her  ne  ka -
dar Eol( sevilen ve okunan bir ki iqe olsak da, da-
ha  i y i s in r  yap r ran .n  b i r  za ran  o lma l .  Bunu4

iE in  de oner i le r in iz i  ve e les

l =  - '

t i r i l e f i n  i z i  b e k l i -
yorum.  Belk i  b i
yazrnrn tarzrndan
noqranmam s o a-
b i l i r s in i z ,  be lk i  be  -

l i  bir oyun tr lrLlnrln
y a z  s r n d a  b e l l i  b i
t a r z  k u l l a n r l m a s r n r
i s t i y o r  o l a b i l i r s i n i z ;
ne  o tu rsa  o tsun  bana
yazrn.  Hat r r  tyorum da
Jed i  Kn igh t  yaz rs rnda

ku l l and r ! rm fa rk l r  t e l<n ik
yrizL.jnden bir sirr i  yeri an-
lamayrp  ma i l  gdnderen le r

rnu9tu.
As l rnda  yen i  y r l dan  i t i ba ren  ka r ! r l asacaq tn rz

tum deg i$ i k l i k le r i  de  sdy lemek  i s temiyo rum.  B i ra
da  s i rp r i z  o l sun  s i ze
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Age
Son yrllartn en iyi strateji oyunu

Mythology'deki uygarhklan en lb1f"]"iF,1":)j-l:::"''" kdvrij erini taprnakrara
ve t i lrbelere qdndererek ibadet ede'ler. Bununla

i n ce a y n nt il a n n a ka d a r ta n ft m a - ff :'J;:f ;;"Ji;[::l f ,il:1:1"Xij;i';ilt-
ya galryacajtm. Oyunu oynadk- rf i Eok basit ve verirnlidir'

-  
D iqer :  Yunanlar  b i r imler ine Leker  teker  ge l i l t i r -

ga giireceksiniz ki, iizellikle Colfl- mezter.0rnesin Archerv Ranse seliltirmesivaprl-
dr6rnda,  bu b inada ed i t l len t i jm b i r imler  ge l iqmi !

paign modunda ileflemek igin otirlar.'vunanlann birimleri di6erterinden daha

gok farktt stratejiler ilretmenize 
pahalr' daha kuvvetli ve daha vava$trr.

gerek yok."

0rnegin kardegim neredeyse bilti in bril mleri,
en balta en iist seviyelere kadar geli!ip blrirn Lire-
terek ve bunlann t i lm ge l i l t i rmeler in i  tamamlayrp
sa ldr rarak b i t i reb i ld i .  Yani  t inceden i incr : l  b i r imler
gdndereyim falan diye Eok fazla ugra5mantza ge-

rek o lmayabi l i r ,  Tabi  iS  Mul t ip layer  maqlar rna 9e-
l ince kargrnrzdak in in  ku l landr$t  tak t ik lere  ve b i -
r imlere g i j re  kendi  tak t iq in iz i  ge l is t i rmeniz  gere-
kecek.  Bunun iE in  de e l in izdek i  uygar l rk  a f ln ,  b i
r imler in  ve tanf lsa l  guEler in  farkrnda o lmal  s tn tz .
Vakit kaybetmeden bi lgilenmeye ballayal rm.

On Bi lg i le r
Age of lvlythology'de seqebilece!iniz iiE uygarlr(
var: Greel<, Egyptian ve Norse. Bu iiE uygarlrk da
farklr tanfllar a trnda ilE farklr kti ttire ayfl ryor.
uygar l rk lar  b i rb i r le r inden br jy r . lk  d lEr . lde fark l r  o l
salar da, kr.i lt irrler pek Eok bakrmdan (itrnedin

kaynak toplama) birbirine benziyorlar. Dokuz ana
tanf lnrn  her  b i r i  s ize far l< l r  bonus lar  ve eq i  o lma-
yan bir tanflsal gLiq kazandrr yorlar.

Oyunda ga!  a i ladrkEa s ize sunulan ik i  a  t - ian-
fl (Deiiy) arasrndan seEim yapmanrz gerekecek.
Her uygarlrkta her Ea! iEin iiqer tane olmak zere
dokuz a l t  tann bu lunuyor .  Ancak her  asr l  tanf l ,
bun lardan ya lnrzca a l t r  tanes ine er iseb i l iyor .  A l t -
tanr  la f ln  da kendi ler ine dzg l l  f i r l to io j ik  b i r im er i
ve tanflsal griEleri var.

Uygartklar
Greek (Yunan)
Bat langrq Durumu:  Yunan ar  oyuna 3 kdy l i  ve
atlr gdzci.i Kataskopos ile baSlarlar. BaSlangrEta
250 yemek,250 odun ve 100 a t rn la f l  bu lunur .
Kahramanlar :  Yunan tannlar  nrn kahramanlar r ,
norma b i r i rn ler ln  b i raz daha kuvvet l i  ha ler inden
oluQUr.  Bu kahraman an k i iy  mer<ez inde veya ka-
lede eqitebilirsiniz. <ahramanlafln en bLiyiik i ize
l ik ler inden b i r i  bu ldu l< lar r  ant i l<  eqyalan ( re l ic )  ta-
prnaOa u laqt r rp  bonus lar rndan faydalanmanrzr
sadlamakt r r .  Ant ik  e$yalar  krsmrnr  b i r  tab lo  o la-
rak hazt(ladtm- Ancal< <ahramanlarr asrl olarak

Ana Tannler
Zeus
Bonuslan:
l )  oyuna 15 ibadet  puant  i le
ba! lar  ve 100 yer ine 200 iba-
det  puanrna er i !eb i l i r .
2) Roylller %25 oranrnda da-
ha hrz l r  ibadet  eder ler .
3)  Hop l i t e ' l e r  %15  daha  h r2 l t  ha -

reket eder.
4) Infantry'ler binal ar a 2.5 kal t azla 7aftr veri( .
Tanrrsal G0ciir Bolt Gijkten inen bir yr drrrm tek
b i r  b i r imi  anrnda d ld i i r t l r .
Teknoloji: Olympic Parent Eqiti len l(ahraman-
lar "/"25 daha f azla sa!lr[a sahiptirler.
Alt-tannlan: Athena, Hermes, Apollo, Dionysus,
Hera, Hephaestus
Kahramanlan: Jason, Odysseus, Heracles ve Bel-
leropn0 n

Poseidon
Bonuslan:
l) Cavalry'ler Y"IO ucuzdur -
2)  l \4arket  ku l lanrmr %10
ucuzdur .
3) Ahvlar 7.50 rcuzdur.
4) Posedion'a ait binalardan
bi r i  y rkr ldr i rnda,  yrkrn t r lardan
lV l i l i t ia  b i r imler i  grkar .  B inanrn f i -
yat rna bagi r  o larak or taya Grkacak N4i l i t ia  b i r im-
leri de o kadar fazla olacaktrr.
5)  L iman  yapr ld rOrnda  H ippocampus  b i r im i  kaza-

nr rr. Saldrrr yapamayan bu bir im gdzcil l i ik ama-

c ry la  ku l l an r lab i l i r  ve  d ld r . iS i i nde  tek ra r  l imana  d t j -
ner.
Tanflsal Giici i :  Lure RahatGa avlamalrz iCin rize-

rine etraftaki hayvanlarr geken bir kaya yaratrr

Bel i  sayrda hayvan Qekildi lden sonra kaya yok

o  u r .
Teknofoji :  f-ord of thc Horses Cavalry' ler 4faz-

la  gd r i i :  a lan rna  sah ip t i r .
Alt-tannlan: Ares, Hermes, Aphrodite, Dionysus,

Artemis, Hephaestus
Kah  rama n lan :  Theseus ,  H ippo ly ta ,  A ta lan ta ,
Polypherrus, Argo
Hades

"Bu yaamnda sizlere Age of mitoloj ik bir imlere ka15r saldrrmakta veya savun-

ma yapmakta kullanacaksrn rz.

Bonuslafl:
l )  A rcher ' l a r  %10  faz la  sa ld r -

nya sahipi ir.
2) Binalarln sa6l6t %25, sal

dvlar "/.20 tazlad r,

f ;  i  nsan  asker le r  d ld r i i L inde

%20 sansla taprnakta bir 96lge iire'
t i l i r .  Bu zayr f  yakrn ddvLi ! le r i  b i r imler i ,  Eag at la-
drkEa g i iE len i r ler .
Tanrrsal Giicii: Sentinels Kendinizin veya mUtte-
f ik ler in iz in  l (dy  merkez ler inde bu g i rcD ku l land 9r -
nrzda,  menzi l le r ine g i ren t t jm dugmanlara sa ld t -
ran ddrt tane heyl<el yaratrrsantz.

Teknoloji: Vaults of Erebus Her saniye 0.75 al-
n yararrr.

Alt-tannlan: Athena, Ares, Apollo, Aphrodite,
Artemis, Hephaestus
Kahramanlar t :  A jax,  Chi ron,  Achi l les ,  Perseus

Alt'T.nnlaf
Aphrodite
Teknolojileri:
l) Roar of Orthus Nemean
Lion,  de l ic i  sa ldr r t la rdan ' / "50,
kesici saldrrrlardan Y.2o az et-
k i len i r .
2) Golden Apples Ktiyltiler %15 daha
hrz l r  ibadet  eder ler .
3) Divine Blood Koyl;j.ler %20 htzl hareket eder,
10 fazla kaynak tagrr ve binalart y.20 htzl yapar'

lar.
Mitolojik Birim: Nemean Lion
Tanfisal Giicii: Curse Hedef bdlgedeki belli sayr-
daki insan birimi domuza ddnLl$Llr. Ddniilt i iri. l le-
cek b i r imler in  sayrsr  sa6 l rk la f lna ba$l rd t r ,  yan i

daha g0gli.l dii lmanlarda daha az sayrda ddnti!tlm
olur. Dtinristriri l len domuzlardan yemek elde ede
b  i l i r s i n  i z .

Apollo
Teknolojileri:
l) Sun Ray Archer, Centaur
ve IV lant icore,  sa ld  r  n  lanna
Y.7o kazant.

l a r .

2) Otacle Tr]m bir imler ve bina-
la r  +6  gd r i l s  a lan r  kazanr r .

3) Temple of Healing Taprnaklar yakrndaki bi-
r imler i  iy i les t i reb i l i r .

Mitolojik Birim: l\Ianticore
Tannsal Giicii: Underworld Passage Haritada
bel i r led i0 in iz  i l< i  yere por ta l  aEar .  Bu por ta l lar -
dan b i r ine g i ren b i r imler ,  d i le r inden drsan Erkar

Ares
Teknolojileri:
l )  Phobos' Spear Hoplite' ler
sa ld l r f l a r l na  Y" \O  kaza  ( l a r .
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2) Deimos' Sword Hypaspist ' ler saldrf l laf lna

"hLs kazamr ar.
3) Enyo's Bow Toxote' lar saldtr laf lna %10 ka-
zamrla(.

4) Wil l  of Kronos Cyclope'lar %50 fazla kesici
saldlr l ,  % 100 fazla ezici sa drrr zaran verir ler ve

" / .25  daha  h rz l r  eE i t i l i r l e r .
M i to lo j i k  B i r im :  Cyc lope
Tannsal Giici i :  Pesti lence Hedef bdlgedeki dLlS-
man askeri binalafln etrafrnda bdcek bulutlar
olulturur. Etki lenen binalarda 45 saniye boyunca
birim i ireti lemez.

Artemis
Teknolojileri:
l) Flames of Typhon Chi-
mera ' lar  sa ld t f l lanna %30
kazantr , '/"20 fazla sau | | 6a sa-
h ip t i r l e r  ve  6ze l  sa ld t f l l a f l  %30
fazla zarar verir.
2) Plague Arrows Archer'lar sald "|lar na y.I5
Kazantflar.
3) Trierarach Trireme'ler ezici saldrrrlardan
%20 az etk i len i r ler .
Mitolojik Birim: Chimera
Tanrtsal GiicU: Earthquake Geni; bir bdlqede
yer sarsrntrsr yarattr. Birimler ilzerinde fazla et-
kisi olmasa da binalara ve kalelere gok bLiyLik za
rar  ver i r .  0ze l l ik le  e t l< i  a lantnrn or tasrnda ka lan
en g i ig l i i  b ina lar  b i le  yrkr lab i l i r .  Deprem 12 sani
ye su rer.

Athena
Teknolojileri:
f) Aegis Shield Piyadeler de-
l i c i  sa ld l r l l a rdan  %I0  az  e tk i
l en t f l e f .
2) Sarissa Hoplite'ler kesici saldr-
fl lardan '/"20 az etki enirler.
3) Labyrinth Minotaur'lar igin y.ZE az yemek
gerekk, y.40 fazla saglrklarr olur.
Mitolojik Birim: [/] inotaur
Tannsal Giicii: Restoralion Krsa bir sLirel idine
hedef bdlgedeki dost birimlerin saolrklafl artma-
ya baslar. Bu artrs savas srrasrnda olsa bile de-
vam eder.

Dionysus
Teknoloj i leri:
l) Thracian Horses Ca-
valry' ler Y"20 fazla sa!lr!a
sah iptir.
2) Anastrophe Pentekonter, ler
saldlrr larlna /.20 kazantrla(, y"IA

daha  h  rz l r  ha reke t  eder le r  ve  %25  daha  h tz l t  eO i t i
l i r l e r .

3) Bacchanalia Tr]m bir imler sa!lr l<larrna %5
kazanr r la r .
Mitoloj ik Bir im: Hydra, Scylla
TanrrsalGiici i :  Bronze Hedef b6lgedeki t i lm dost

askerleri bronza ddnLilt i irr ir ve stntrlr bir srire
iq in  z r rh la f l n r  g r . iE lend i r i r .  Yak la5 rk  b i r  buEuk
dal<il<a si i  rer.

Heph aestu s
Teknoloj i leri:
l) Forge of Olynpus Silah
teknoloj i leri Y"25 daha az pa-

raya f i tat 0tuf.
2) Weapon of the Titans U ni-
que b i r imler  sa ldr f l  la r t ra  ?" IA kaza-
n r r lar .
3) Hand ofTalos Colossus +100 saqlrk kazanrr.
,{) Shouller of Talos Colossus +200 saghk ka-
zanlr ve l<esici saldrrr/ardan "/"20 az elkilenir.

Mi to lo j ik  B i r im:  Colossus
Tannsal Ciicii: Plenty Her 5 saniyede 10 yemek,
l0 odun ve 10 alttn ijreten bir depo yarattr. Bu
bina yrkrlamaz ama dirgman taraftndan ele geqi-
r i leb i l i r .

Hera
Teknolojileri:
l) Face of the Gorgon Me-
dusa Y.33 fazla saqlrk kaza-
nt r .
2) Monstrous Rage Tiim mito
l o j i k  b i r im le r ,  t t lm  sa ld r r  l a ra  ka r : l
Y"25 ztrh kazanvlar.
3) Athenian Wall Trim bina afln sallrgrnr %30,
duvar lar rn  sa! l r ! rnr  Y"70 ar t tnr .
Mitolojik Birimr Medusa, Carcinos
Tannsal Giicu: Lightning Srorm Geniq bir bii l-
gedek i  d t isman b i r imler in  tepe er ine yr ldr r r rn lar
indlrerek biiyi.rk zararlar verir. Binalara eok az
zarar  ver i r ,  dost  b i r im ef i  ise  e tk i lemez.  20 sani -
ye surer.

Herrnes
Teknolojileri:
l) Spirited Charge Cavalry
h rz la f l na  ve  sa ld  t f l  l anna  %10
Kazantflar,
2) Winged Messenger Pegasus
iiretimi iqin yemek gerekmez, gi irr j !
a lan 'na  6  kazanr r  ve  %50  . t z l r  e9  t i l i r .
3) Sylvan Lore Centaur sa'ltina y"25, hztr],a
Y"3O kazantr.
Mitoloj ik Bir im: Centaur
Tanflsal Ctici i :  Cease{ire Haritadaki sava5r bir
dak ika l r ! rna  du rdu ru r .  E le r  zo r  du rumda ka l ,
mr l san rz  kend in i z i  t opa r lamak  ie in  veya  o rdunu-
zu saldrf lya uOrayan bir yere gi i t i i rmek iEin kul-
l anab i l i r s in i z .

Egryder (nrrrf
Bal langrg Durumu:  Mrsr r l r la r  oyuna b i r  pha-
raoh, bir Priest ve iki kdylr.i i le baslarlar. priest
giizcii lLik amacryla l<ul lanr I r rken, Pharaoh l<iiyl Li
le r in  kaynal< lar rna top ladtk la f l  yer ler i  g i jE lendi -

r i r .  Mrsr r l r  a f ln  ba5langrEta 250 yemek,  100
odun ve 100 a l t tn la  bu lunur .

Kahramanlar :  Mts t r  kahramanlan Nors ve yu-
nanlar rn  aks ine normal  b i r imler in  ge l ismis  vers i -
yon lan degi ld i r .  Mrsr r l r la r  Pharoah ve onun zayr f
b i r  ha l io lan Pr ies t 'e  sah ip t i r .  Pharaoh qo6u nor-
na l  b i r imden daha gr l ! l i  o l 'namasrna ragmen
mitolojik birimlere d aha fazla zarar verir ve on-
lara kargr daha dayanrklrdrr. Ayrrca tirm birimle-
ri iyilestirebilme yetenedine de sahiptir. Phara-
oh'rn en bUyi.ik dzelligi 'gLiglendirmedir'. Phara-
oh'un giielendirdiSi binalar y"20 fazla verimlil ik-
le qah$rrlar. Pharaoh dldiikten bir buquk dakika
sonra ktiy merkezinde canlantr. Priest'in artl
6zelli! i ise gciriig alanrnr arttrran obeliskler dike-

adtna beg farklr anrt dikerek ibadet ederler. Bu
anrtlafln her biri belli i i lqiide ibadet puanr yara-
trrlar. Avantajlr yanr sonradan u!ragmanrza ge-
rek brrakmadan sabit ve diizenli biEimde ibadet
puanr  sa! lamasrdr r .
Diger: Pharaoh tek bagrra l\4rsrr ekonomisini
ydneteb i l i r .  E ler  a l t rna ih t iyactnrz  o lursa made-
ni, yemek gerektiginde ambarr gr.jglendirebilirsi-
n iz .  Y ine de lMrsr r  kdy l r i le r i  d iEer  uygar l tk lara
oran la  %10 daha yava5 Eal rgr r lar .  H iEbi r  tu l rs r r
binasr odun gerektirmez, yani Eogu basit binayl
hiEbir kaynak gerekmeden yapabilirsiniz. Aynca
Mrsrnn duvar  ve ku le ler i  i iE  kez ge l i ! t i r i leb i l i r  ve
digerlerine oranla daha bnytik bir savunma sa$-
taflaf .

Anr Tunler
Ra
Bonuslan:
l) Giie lendirme %20 yerinel
%25 artr! sadlar.
2) Priesti aynr Pharaoh gibi bi-
nalafl giiglend ireb il ir.
3) Camel ve Chariot Archer %20 fazla sagltda sa-
h ip t i r  ve  %10  h rz l r  ha reke t  eder .
4) Anftlar %25 daha az paraya mal olur ve y"zo

fazla sa!lr!a sahiptir ler.

Tanflsal cocii :  Rain KOylt i ler eift l iklerden %300
daha hrzlr yemek toplarlar, ancak rakipleriniz de
%200 daha hrzlryemek toplayacaklardrr. Bu gilg
balrkgrlr$a da etki edei,. Bir dakika sLlren yagmur
srrasrnda baska bir tannsal griq kullanrlamaz.
Teknoloj i :  Skin of rhe Rhino Kciyl i . i ler delici,
l <es ic i  sa ld tn la ra  ka rs r  %30  faz la  dayanrk l rd l r  ve
saldr r l la r l  %20 dah a laz ladv.
Alt-tanrrlarr: Ptah, Bast, Sekhmet,
Hathor ,0s i r is ,  Horus

ls is
Bonuslarr:
l )  Ti jm tel<noloj i ler Y"7A az ye-
mek ,  odun  ve  a l t t n  ge rek t i r i r .

lrYlt t2 2r2
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2) Anrtlar, yakrnlarda tanflsal gti !  kul lant mas nl

enge  re r .
3) l<dy merkezleri fazladan 3 ntiJusu destekler.

4) Priest ' ler karakollan ' / .60 htzl ve yo60 rcuza

yapar.

Tanrrsal Giici i :  Prosperity 50 saniyeliEine altrn

toplama hrz nr 7o80 arttrr lr.

Teknoloj i :  Flood o[ the Nile Her saniye 0.75
yemek r. i  retir.

Alt-tanfl lart: Anubis, Bast,
0siris, Thoth

5et
Bon uslan:
l) Priest'ler vah5i hayvan-
lafl d ijn ilqtii rebilir.

Nephthys, Hathor,

2) Pharaoh'lar ibadet puanl

ka rg r l r ! rnda  hayvan  EaEr rab i -
l i r  le r .
3)  S l inger  ve
h rz l  eg i t i l i r .

Char io t  Archer  %20

4)  S l inger ' la r  %10 faz la  sag l tda sahip t i r le r  ve ke-
s ic i  sa ldr f l la rdan " / "10 ar  erk i le l i r  er
5)  Migdol  St ronghold  yaprmr y"25 ucuzdur .
Tannsal Giicii: vision 10 sanlyeli6ine geniq bir
a landa sava!  s is in i  (a ldr r r r .

Teknoloji, Feral Diinti5ti.iri i len hayvanlartn sa0-
l rk lar r ,  kes ic i  ve de l ic i  sa dr f l la ra  kar ! r  z r rh lar l
%10, saldlfl lan Y"5a arlar,
Alt-tanrrlafl : Ptah, Anubis, Sekhmet, Nephihys,
Thoth, Horus

Alt-Tannlar
Anubis
Teknolojileri:
l) Serpent Spear Spearmen
saldrnsrna %15 kazanrr .
2) Necropolis Anrtlar %10
daha hrz l r  ibadet  0uanr  too lar lar .
3) Feet of theJackal Anubite +50 saglrga, +20

sa ld r r r ya  sah ip t i r ,  z rp lama sa ld r f l s r  7  Iaz la  za ra r

ve r i r  ve  6  faz la  menz i l i va rd r r .
Mitoloj ik Bir im: Anubite
Tannsal GiicU: Plague of S€rpents - Hedef bdl-
geyi korumak irzere kobralar yaratrr. Bu yrlanla-

f l  kontrol edemeseniz de gi ir i ls a anlanndan fay-
oa tan t rs rn tz .

Bast
Teknolojileri:
l) Sacred Cats l<iiylLiler
%20 hrz l r  E i f tq i l i k  yapar lar .
2) Adzc of Wepwawet l<dy
l i - r le r  a$aglar r  b i r  vuruqta yr lar
ve %10 hrz l r  odun top lar lar .
3) Criosphinx Sphinx sa!lr!rna 50, kesici saldr-
nya y"20, ezici saldrf lya y"50 kazamr.

4) t l ieracosphinx Sphinx %20 hrzlanrr, kesici

saldttyay"20, ezici saldrf lya /"50 kazanv.
Mitoloj ik Bir im: Sphinx

Tanrtsal G0cii:  Eclipsc l\ ,4itoloj ik bir imlerin sal-

d nlarf l  %50, hnlart L20 arttrr lr.  Tutulma

bir daki<a civannda si lrer ve bu si irede baska

tannsa l  g r iE  ku l l an  t l amaz .

Hathor
Teknolojileri:
f) Medjay lvlercenary' ler 30

saniye fazla yasarlar.

2) Sun Dried Mud Brick Bi
na lar ln  sa i l rk la f l  Y.2o ar lar ,
mal iyetleri "kI5 azalv.
3) Crocodopolis Pethusco'lar +4 rnenzil kaza
nt r .
Mitolojik Birim: Petsucho, Roc
Tanrtsal Giic0r Locust Swarm Hedef bi i lgedeki

di l :man tarlalannr iggal eden bir eden, onlart yol<

edip '  ze yen'ek kazand ran bir Eekirge si irLlst l

yaratrr. Sr. i f l . inrin iqinde kalan bir imler de zarar

goru r .

Horus
Teknolojileri:
l) Axe of Vengeance Axe-

men binalara 4 ka| fazla za-

rar ver f,

2) Greatest of Fifty Spearman
delicl saldrrrlardan y"20 az elkilen'r, Archer'lara
iki l<at zarar verir.
3) Spears on the Horizon Spearmen sa dtrtlarl
na %7a, sa6l6'na %3a kazanr.
Mitolojik Birim: Averger
Tanrrsal Gijcii: Tornado Hem binalara, hem de
birimlere Eol( zarar veren bir hortum yarattr.
Hor tum 20 saniye sonra kaybolur .

Nephthys
Teknolojileri:
r) Spirit of Maat Pharaoh
ve Priest iki kat iyilestirebl-
lir , P (iest'ler Y.20 ucuzdur .
2) Funeral Rites Pharaoh ve

Pr iest ' in  mi to lo j ik  b i r imlere kar ! l
zarar garpant 4 arlar .

3) ciry of the Dead Pharaoh saldrf lsrna +20,

sa6 l r6 rna  +30  kazanr r  ve  i j l L imden  daha  h  z l r  d6 '
ne  r .
Mitoloj ik Bir im: Scorpion NIan, Leviaihan

Tanrrsal Glici i :  Ancestors Bir lv] inion ordusu ea
! r r r r .  Bu  gok  gL ig l i i  yak rn  ddv l l g  b i r im le r i  b i r  da

kika sonra ortadan kaybolur.

Osiris
Teknolojileri:
l) Desert Wind Camelry hr-
zrna,  sa ldr r rsrna ve sa! l r I tna
Yo2o kazantr.
2) New Kingdom Bir yerine iki

Pharaoh ' rn rz  o lu r .
3) Funeral Barge l<ebenit ' ler gemilere karlr 3

kat fazla zarar verir er.
4) Atef Crown Mummy saolrorna "/"20, saldtrr
snay"4a kazantr, IMinion'lar iki kat fazla yagar-

lar .
Mitolojik Birim: Mummy
Tanrrsal Glicu: Son of osiris Pharaoh't m thi5
gt ig l0  Son of  0s i r is 'e  ddnt i l t i i r i i r .  Bu b i r imin yr l -

dr r rm sa ld t r ts t  aynranda d i i r t  b i r ime b i rden bura-
b i1 i r .  Bu b i r im iy i les t i r i lemez ve i i ld i rg i lnde tek '
rar  Pharaoh o lara l<  d i r i l l r .

ftah
Teknolojileri:
l) Scalloped Axe Axemen
+10 sa ldrnya sahiP o lur .
2) Leather Frame Shield
Spearnen  de l i c i  sa ld t r t l a rdan

%20 az etkilenir -
3) Electrum Bullets Slinger'lar +15 saldrrrya
sahip  o lur .
4) Shaduf Qittlikler %33 az para gerektirir ve iki
kat  hrz l ryapt l t r la r .
Mitolojik Birim: Wadjet
Tanrrsal Giicii: Shifting Sands Bir grup birimi
is ted ig in iz  b i r  yere t€ tn lar .  Dost  b i r imler ine t i imt i
r ! rn lanr rken,  dugman b i r imler in  b i r  k tsmt  tq tn lan-

mayacal<trr.

Sekhmet
Teknolojilerir
l) Bone Bow Chariot Arc
h e r ' r n m e n z i  i 4 a r t a r .
2) Slings o[ the Sun Slin
ger ' l a r  In fan t ry  ve  Th  row ing

Axemen'lere ka(! %3o fazla zarar
ver i r le r ,
3) Ram of the West wind Siege Tower'rn %20
faz la  saf l r ! rve sa dt r ts t  vardt r .
4) Stones of Red Linen Catapult ve War Barge
+20 sa ldr f lya sah ip  o lur .
Mitolojik Birim: Scarab
Tanrrsal G0cii: Citade Kiiy merkezini saqlrgr,
sa ldr . rsr  ve r renz i l ia r t 'n r i  b  r  ka leye Eev i r i r .

Thoth
Teknolojileri:
l) Valley of the Kings lVlig

do l  S t rongho  d ' l a r  %55  h rz l

eg i t i l i r .
2) Tusks of Apedemak War

Elephant ' la r  sag l r< lanna 20,  sa l
dvtlanna Y"lO kazantrlar.

3) Book of Thoth Kdylt i ler alttn, odun veyeme-
g i  %10  h rz l r  t op la r la r .

Mitoloj ik Bir im: Phoenix, Turtle

Tannsal Glici i :  Meteor Hedef bailgeye 20 saniye

stren bir meteor yalmuru ba5lattr. Bu meteotlar

binalara Eok fazla, bir imlere ise orta seviyede za

rar verlr ler.
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iorse (tIors-florve-c)
Baslangtg Durumu: Norslar oyuna ik i  toplayr-
o,  b i r  i j k i iz  arabast  ve b i r  U l fsark  i le  ba5lar lar .
Nors  top layrcr lar  d iger  uygar  tk la f ln  ka iy lL l le r i
g ib i  b ina yapamad k lar  ndan,  Ul fsark  bu gdrev i
irstlenir. BaslangrEta 250 yemek, 200 odun ve
150 a l t rn lan bu lunur .
Kahramanlar :  Nors la f ln  tek  kahraman b i r imi
Hers i r 'd i r .  Hers i r ' le r  pek htz l I  o lmamalaf lna
raof ien mi to lo j i l<  b i r imlere Eok zarar  ver i r le r .
l (end i  kendi ler ine az da 0 lsa ibadet  puant  o  ustu
rurlar ve dLiqman birimleriyle sava5rrken daha
fazla ibadet puanr yaratrr ar.
ibadet (Favor): Norslar ibadet puanrannr sava-
garak kazant r lar ,  Bunun iE in  d i i lman b i r imin in
olmesine gerel< yoktur, her basafllt vurustan son-
ra  b i r  mik tar  puan kazanr l r r .  Hayvanlar r  av laya-
rak veya binalara saldrrarak da az da olsa puan
kazanabi l i rs in iz .
Diper :  Nors  b ina la f l  d iqer ler ink inden daha
ucuzdur  ve daha hrz l r  yapr l r r ,  ama yrkr lmalar r  da
aynr derecede ko aydtr. Norslafln kaynaklarr top-
ladrk an binalar yoktur, kaynak toplanmasr ijkLjz
arabalar  nda yapr l t r ,  Ancal< bu arabalar  da ayn l
normal birim gibi nrlfusa etki ederler. Dwarf,lar
yemek ve odun toplamalda iyi olmasa ar da, alttn
top lamakta gok hrz l rdr r lar .

Ana Tannlar
Odin
Bonuslan:
l )  l ( l as i k  Ea la  geEerken

iki Raven gi)zci kazanr.
Bunlar i i l r ince yeniden can-
lao t ( l a r .

2 )  Avc l l a r  7 " I0  h tz ldv .
3 )  Insan  b i r im le r  b i r  i 5
lannda  i y i l e5 i r  e r .
4 )  H i l l  Fo r t ' l a r  %20  faz la  sa { l r {a  sah ip t i r .

Tanrrsal Giici i :  Great l tunr Hedef bO gedeki
hayvan sayrsr Y.3O-40 artar .
Teknoloj i :  Lone Wanderer U lfsark,rn hareket
htzt aftar.
Alt-tannlarr: Heinrdall,  Freyja, Njord, Skadi,
Tyr, Baldr

t n o r
Bonus lar r :
l) 2 toplay c yerine, 2
Dwarf i le baglar.
2) Dwarf ' lar l0 altrn ucuz-
du r  ve  %10  h rz l t  eq i t i l i r l e r
l) Dwarf ' lar odun ve yernek
le r i  d ide r  kdy l i i l e r l e  e5 i t  h rzda
toptaflar.
4) Armory yerine Dwarven Foundry insa edebi ir-
s in i z .  Bu ,  no rma lden  r iE  faz la  tekno lo j i ye  sah ip t i r .
5 )  Dwarven  Foundry  te l<no lo j i l e r i  daha  ucuz  o lu r .
Tannsal Giici i :  Dwarven Mine istedi! iniz yerde
a l t  n  maden iya ra t t r .  A l t rn  m ik ta f l  bu lunduqunu

Eaga  gd re  de ! ig i r .
Teknoloj i :  Pig Sticker KciylLi ler hayvanlara kargr
sa ld r f l l a f l na  +5  kazan t r l a r  ve  av lanarak  %10
hrz  I  yemek  top la r la r .
Alt-tannlafl:  Forseti,  Freyja, Bragi, Skadi, Tyr,
B  a ld r

Loki
Bonuslarr :
l) Hersin savagta bel i bir
s i . i re  geEi rd ik ten sonra
rn i to  lo j ik  b i r imler  Ea6rra-
b  i l i r .
Z)  Hers i r  %10 hrz l  dr r .
3)  NI  i to lo j ik  b i r imler  %10
az ibadet  puantna mal  o lur .
4)  Longhouse ' lar  %10 hrz l r  eg i t i l i r .
5) okuz arabaarr %50 daha hnl ve ucuzdur,
ama sa! l rk lar r  Y"25 azdt r .

Tanrtsal Giicur Spy Bir dii iman biriminil giirr.l!
a  anrnr  kendin iz inmiS q ib i  ku l  anabi l i rs in iz .  D i0er
tanflsal gilElerin aksine, dri$rnanrn bu gricLi kul-
landr ! rnrzdan haber i  o lmaz.
Teknoloji: Eyes in th€ Forest lnfantry birimleri
+3 9dr  !  a lanrna sahip t i r .
Alt-tanrrlarr: Heimdall, Forseti, Njord, Bragi,
Tyr, Hel

Alt-Tannlar
Baldr
Teknolojileri:
l )  Sons of Sleipnir Raiding
Cavalry'nin zaral Archer2a
kars |  3 .25,  Throwing Axe
men'e karll 3.75 kat artar.
2) Dwanen Anger Portable Ram eOitimi %50
h lz l rd t r ,  sa ld ln la r l  veh  z la f l  7 .20  a f ta r .
3) Arctic Gale Dragon Boat %20 htzlanrr, l(esici
saldrrl lardan Y"30 az etki lenir.
Mitoloj ik Bir im: Fire Giant
Tannsal ci icl i :  Ragnarok TLim toplayrcrlar ve
Dwarf ' lar Ragnarok kahramanlarrna ddnLigtir.
Bun la r  Hers i r ' e  benzeyen  g r iE l  b i r im le rd i r .  An -
cak  an rnda  i i r e t t iS in i z  bu  o rdu ,  ekonomin ize  bL i -

Forseti
Teknolojileri:
l )  Hamarrtrol l  Tro l ' lerin
sadll0l %50, menzil i  +2,
saldtrtlafl Ya2O arlar .
2) Ilall of Thanes Hersir'in
sa6lrSl ve hrz 7.\O arla(.
3) Mithril Breastplate U lfsark'lar kesici saldrrl
la rdan %10 az e tk i len i r .
Mitolojik Birim: Troll
Tannsal Giicijr Healing Spring Menzili igindeki
birimleri yava5Ea iyilestiren bir havuz yaratrr
Bu havuz yok ed i lemez ama e le  geei r i leb i l i r .

Freyja
Teknolojileri:
l) Aurora Borealis Valky
rie 7.50 fazla l<esici zarar,
Y.2O Iazla ezici zanr uerir ve
iyileEtirmesi Y"33 hzlamr.
2) Thundering Hooves Ca-
valry'nin hrzr %IO, sal t6t y.20 artar. V alky-
rie'nin htzt %20 , sall 6t y.lo arta( .
Mitolojik Birim: Valkyrie
Tannsal Giicu: Forest Fire Billgedeki agaglarr
a teSe ver i r ,  a lev ler in  yakrnrndak i  b i r imler  ve b i -
nalat zarar gdr|r, Drignanrn odun top amasr za-
y t f la r .

Heimdal l
Teknolojileri:
l) Eldhrimnir Kettlc Ein-
her jar  kes ic i  sa ldr r r lar rna
+6 kazantr, sadlrdr %10 ar-
tar.
2) Safeguard Duvarlann ve kulele-
rin sa{lrlr iki kat artar, kuleler y"25 ucuzlar.
3) Arctic Wind Longboat'lann htzt ve saldtnsr
V.Io artar,
Mitolojik Blrim: Einherjar
Tannsal Giicii : Und€rmine Duvarlara, kulelere,
l<ity merkezlerine ve kalelere zarar verir. Kuleleri
ve duvarlarr yok edecek gijcil olsa da, di{erlerine
ancak zarar verebilir.

Hel
Teknolojileri:
l) Granite Blood Frost, Fi-
re  ve Mounta in  G iant ' la r
+ 100 sadl rk  kazanrr .
2) Rarnpage M itoloj ik bir im,
le r  %95 hrz l r  eOi t i l i r .
Mitolojik Birim: Frost, Fire ve lvlountain ciant
Tannsal Giicii: Nidhogg Ejderha N idhogg,u Ga
6rr r r .  N idhogg b ina lara karsr  o ldukea etk i l ld i r  ve
birim gruplaflna da toptan zarar verebilir. N id-
hogg iyilestiri lemez ama ii ldilrri lmesi gok zordur.

Njord
Teknolojileri:
l) Ring Givcr Jarl'lar y"2O sadhk kazantr.

yapma0rK-

yLi k darbe vurur.

Bragi
Teknolojileri:
l) Call of Valhalla U lf-
sark'lann sa6lt6t ./"25 ar-
lar.
2) Swine Array U lfsark'lar
valry' lere karq 2 kat fazla zarar verir ler.
3) Thurisaz Run€ Trim mitoloj ik bir inler %12
n tz tan t r .
Mitoloj ik Bir im: Batt le Boar
Tannsal Glici i :  Flaming Weapons Bir dakika r-
0 rna  tL im insan  b i r im  e r in  (gemi le r  ve  ku la tma  s i -
l ah la r r  dah i l )  sa ld r r  l a r rn r  y "so  a r l l l r r .
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2) Long Serpenr Longbo
a t ' l a r  sa ld l r  )a r  na  7 "2A  <a
zan  r  a r  Ve  ez i c i  Sa ld in  a r
dan  l "2O az  e t  ( i l en  i r l e r .
3) Wrarh of the Deep (ra

ken ' ler  -200 sad r l (  (azan r lar .

Ar t rk  b i fay  ye r  e l t i rmeden  dnce  S  H lFT  tuq r
na  bas  l r  t L ta r l<en  f fouse  te<er in i  ku l  ana fa l (  b i
nay r  ddnd i l reb i  ece l ( s in  i z .

S  imd iden  sdz  ve rmeyey i rn  ama ge lece  <  aya  da
I2  say fa  faz  adar  ye r i rn i z  o lu rsa  s l ze  tan r rsa l
q r lE  e r in  l<u l l an tn t  s  ras tnda  en  s  k  yap t lan  ha ta -
la rdan  bahse tmey i  du ! i i n i i yo ru rn .  QL jnkL l  bu  q i (

l e r  oyu fun  dneml i  b i r  pa rqas r  ve  yan l  q  ku  an r l -
d t l<  a r tnda  ya ra rdan  Eok  za ra r  ge l i r i yo r la r .

Hep in l ze  bo l  m  to  o j  (  gL in le r .  Cerberus  s i z  n
e  o  s u n !  o

t-,el aLlvau i:s|r@) eve (om tT

Antik Eryalar (Relicl
Ant  k  esya la rYunan  a rda  kahraman a r ,  No15  a rda  He fs i r ,  M  s  r l r l a rda  i se  Pharaoh  ta ra fndan  a  nab  I  r .  An t rk  egya la r rn

8 i .un0  ku l l anab  lmek  iq in  on  an  tap rna6rn  za  ye r le t t i rmen  z  ge rek i r  Ama bunu  yap t  g tn tz  zaman d r j tman la r |n rz ln  da
haber i  o lacak  ve  on la r  ko rumak  ig in  ug ra tman tz  ge rekecek t i r

,4ntik !!r y",r isn';i lriv,ri
APa i ro f  Co lden  L ions  i k i  a l t rn  as lan  cagr r r .an rz  sag la r  0 ldL ik tenbrdakkasonra tap tnak tad i r i l i r l e r

Mito lo j ik  B i r im:  l l4ounta n  Giant ,  <ra<en
Tanf lsa l  C i ic i r :  walk i r rg  \ \  oods Bi r  q '  ,o  dqd-
L  mcr , , i  l p - i r  p  q  rF  roL l - ' l a r  b i , i r n  e r i  t e  Jey 'a
b ina la r rna  sa ld r raca l (  ! e l< i l de  can la fd  r t r .  Aqa ! -
l a r  kon t rO  edemezs in i z  ama gdr l l !  a  an la r  f l
pay  aSr rs  n  z

! k a d i

Tekno lo j i l e r i :

l) Huntrcss Axe Throwing

Axenran  %20  faz la  sa  d  r t r .
2) Winter I larvest Eiftqi
e r  %20  h  z l  ye  mek  top la r
la  r .

3) Rimc FrosL Gianl ' lar %33 laz a
.aq l  q "  ve  " "?A  fa /  d  sd t . t f lVa  sa f io t , r ,  d le l  sJ l
d  r l a r  %25  daha  h  z  r  do la r .
M i to lo j i k  B i r im :  F ros t  G ian t
Tanr tsa l  G i i c i i :  F ros t  Gen  !  b i r  bd lgedek i  t0m
dL l !man  b i r i f f l e r i n  b i r  da l< i ka l t i t na  donduru r .
Donan  b i r im le r  <es ic i  ve  de l  c i  sa ld r r  a ra  %99
dayan tk  r  r l <  l<azan  r r .

lyr
Teknoloj i ler i :
l )  Bcrserkgang l l  l fsark' lar
sa i l r k la f l na  %20 ,  sa  d t f l  a -
f l na  %10  l<azan  r l a r .
2) Bravery H us <arl ' lar bi
na la ra  (a r5  1 .5  l (a t  f az la  za
ra r  ve r  f  l e f .
M i to lo j i k  B i r im :  Fenr i s  Wo l f  B rood ,  Jo rmund
E lde r
Tannsal Ci ' lci i  :  f irrrbulwinlcr DLi5man kriyierine
sa ld r r rnas r  iQ  in  db r t  F ln tbu lw  n te r  Wo i f  s i i r L l sL r
qao  r r r .  (u r t l a r  (on t ro  edemezs in i z  ve  40  san l
ye  sonra  ( ! r t l a r  <aybo lana  (adar  baq(a  b l r  t an
r rsa l  g r iE  l<u l l an r la f l  az .

Trin] uygarl <lafl  ayr ntty a tar drktan sonfa
s i ze  iq in i ze  o ldu l<qa  ya rayabr  ecek  b i r  i pucu  ve re
y im.  B i  d ig in i z  g ib i  Age  o f  tu4yho logy 'de  insa  e t t i

! i n i z  b ina lan  ddndr l r rnen iz  mL jm l<L ln  ded l  D ige r
s t ra te l i  oyun lannrn  Eoqunda  bu  dze l l i q in i  o ldugu
nu  b i l i yo rsunuz  Ig te  u fa l (  b i r  h i l e  l<u l  anarak  b i -
na la r  ye r leq t i rmeden  Ofce  d6ndr l reb  i l eceks in  i z .
B  u n u n  l q i n

l )  Oyunu  <urdu iunuz  d i z indek l  'S ta r tup ,  l ( l asd
r r i nde  bu lunan  game.con  dosyas rn r  b i r  ed i td r le
(o f .  No tepad)  aq tn
2 )  Dosyan  n  so funa  !u  sa t t f t  ek  ey in :  map  ( ' , sh i f t
mousez" ,  "bu i l d ing " ,  "u iWhee lRo ta teP laced t l
I  i t " )
f) Dosyay kaydedip E l( n

Ankh of Ra
Anvil of Hephaestus
Armor  o fAch  les
Arrows of the Alfar
B dck Lotus

Bow ofAftem s
Bridle of Pegasus
Buhen  F laBs tone
Canopic Jar of lm sety
Catoblepas Scalet
Dwarven Caiipers
Eye of Horu5
Eye of Ornlu
Fetters of Fenrir
Girdle of Hippollta
Harmon ia ' s  Neck lace
Harter's Fo ly
Head of Orpheus

Khopesh of  Horu5

Kithara ofApol lo

Mithr i  Horseshoes

Monkey's Head

N o s e  o f t h e  S p h i n x

O d i n  s  S p e a r

Oseburg Wagon

Pandora's Box

Pelt  of  Argus

Pygma ion s Statue

Reed of  Nekhbet

R  n g  o t  t h e  N i b e l u n g

Scara b Pefda nt

Shard of  Blue crystal

Shrngles of  Steel

Ship of  Finger. l  a i l5

Sistrum of Bast

Staf f  of  Dionysus

Ta i l  of  Cerberys

Toothed Arrows

Tower of  Sestus

Tr ios Bow

Trojan Gate Hrnge

T u s k  o f  l r o n  B o a r

Dr lzen l  o  a rak  ibade t  puan i  sag  a r
Armory teknoloj i leri %10 u cuzla I
P ryade  b  r i rn le r i  kes  c i  sa ld r r  l a rdan  %5 az  e tk i l en i r
Kule er, kaleler ve koy merkezleri %20 sald f l  kazan|l
Koyluler %10 h,zl yerrek toplarlar.

E lanke to fEmpress  Zoe  B ina la rez tc t  sa ld | l r l a rdan  %20  az  e tk i  en t r
Boots of K ck Eveftthins Kahramanlar %20 hlzlt hareket eder

Archer' lar %15 ucuzla r, Trol l ' ler %1.5, CentaLr' lat %20 az adun gerektir ir
Pegasus  cagr rmanrz r  sag la r .  O ldJk ten  b i r  dak ika  sonra  tap tnak ta  d r r i  i r
D \ ) V a t  a r  / n t \  t ) ( t ) 7  a l

Piyade bir im eri %15 hrz r egit i l i r
Mitoloj ik bir im er ezici saldtr| laftan %2A az etki lenir ler
Ku ta tma s i l ah la  r  "120  ucuz la l
Kdy merkezlerifazladan 2 nrlfusu desteklef
Hypast st '  er, Axemen'ler ve Th rowing Axemen'ler sa ld tr! la r na %5 kazan rlar
Koy Ljler neredeyse tum hayvanlan tek vuruita oldrirebtl ir ler
Toxote'1ar, Chariot Archer' lar ve ThrowtnB Axemen ler sag tklarrna %S kaaan t lai
Kdyli i ler %10 hrzlr alt n toplarlar.
Cdzc r i  b i r im le r faz ladan  2  g6 r r i f  a lan  na  sah ip  o lu r
B ina la r  n  go rus  a lan la r  8  a r ta r

H e r a ' s  T h u n d e r c l o u d  S h a w l  T L i m  i n s a n  a s k e r l e r  d e l i c i  s a l d r f l l a r d a r  % 5  a z  e t k i l e n i r  e r

K a h r a m a n l a r L n  m i t o  o j i k  b i r i m l e r e  k a r s r  z a r a r  c a r p a n  a f i  1  a r t a r

Koylr- i ler  %20 h rz l r  hareket eder

C a v a l r y ' e r  % 1 0  h L z l r  h a r e k e t  e d e r .

U . t a n e  m a y m u n  c a g t r  r  O l d L r k t e n  b i r  d a k i k a  s o n r a  t a p r n a k t a  d  r i  i r l e r .
B i n a  a n n  s a g l  k l a f l  % 1 5  a r t a r

Hopl te '  er ,  Spearmen' ler  ve Ul fsark '  a r  sald n lat t r ] .a y.5 kazamtlar.
K a r a v a n l a r  % 2 5  u c u z l a r  v e  % 1 5  h l z  I  h a r e k e t  e d e r l e r .
Mitoloj ik b f lmler %25 hrzlr  egi t i l r r ler
T L i m  b  r i m l e r i n  g d r r t  a l a n l a r  6  a f t i r .

Koy uler in sag rk an %40 artar

D e n i z  m i t o l o j i k  b  n m l e r  c i f t  s a  d r n y a  s a h i p  o l u r
D L l z e n l i o l a r a k  a  l t t n  s a g l a r

Helepol is,  Siege Tower,  Scarab ve Podable Ram zarar carpanlarr  b inalara kar: t  1 artar
KoylLl ler  odunu ve a t tn i  %5 htz I  top ar lar

Evler in sagl  k laf l  3 kat  af tar

D U z e n l i  o l a r a k  y e r n e k  s a g l a r

Koy uler %10 ucuz ar.

Koylu er 20 fazla yemek tatryabi l i r .

Mitoloj  k blr imler in dzel  sa d) lany.25 daha krsa zamanda dolar.
Archer ve Bal ista ' lar  %5 fazla aatat  ve( i f

Kuleler menzi ldeki  b l r imlere %30, !s er ne sald ran btr imlere %10 faz a zara( vet i t le l
Archer ' laf in rrenzi l len ve gor i ls  a lanlaf l  2 artar
D u v a r l a n n  s a g l r k l a f l  % 2 0  a d a r .

Cavalry ve Char iot  Archel lann sagl tk la f i  %10 artar
W a n d o f C a m b a n t e i n  T a p r n a k t e k n o l o l i e r i % 2 O u c u z l a r

Wedjat Eye Mitoloj ik bi f im er in %10 az yemek, odun ve al t rn gerekt i r i r .
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HlTtulnru 2 SrtEtuT AssAslN
$u hayat ta  b i r  kesk in  n igancrnrn l<urdu!u pu-

sudan daha teh l ike l i  ne o lab iL i r  b i l i yor  musunuz?
Elbet te  ik i tane kesk in  n isancrn n  kurdudu pusu.  0
ylizden ben de bu yazryr keskin nisanc arkada5rrr
Az iz  i le  b i r l ik te  hazrr ladrm k i  s ize en g i ize s t ra te-
j i le r i  vereb i le l im.  Bu sayede i lk  on b i i l i imdek i  t i im
hedef ler ler i  on ik lden vuraca6rnrza emin o lab i l i r -
s  r n  r z .

ANATHEMA
Amaglar: Don'u ti ldiirmek, Father Vittoro'yu
kurtarmak.

Oyunun ba5rnda b i r  tepedes in iz .  A ladr  in in  ve
hemen sad taraf tak i  kaprnrn yanrna g id in .  l (aprntn
sag tarafrna saklan n ve bir si.ire bekleyin, Birka!
saniye sonra bir ndbetg drlafl !rkacak ve Eimleri
su layacak.  Bu sr rada e l in ize anestez i  i6nes in i  a l rn .
Arkasrndan yak laqrn ve i !ney i  e lemana boca ed in .
9mm's in i  ve e lb ises in i  a  arak cesedin i  agaqla f ln
arkasrna sL i r r ik ley in  ve oraya br rak n ,  $ imdi  e l i -
nizde 9mm ve ndbetgi kryafetiyle kaprdan iEeri yLi
ri.lyi.ln. Ko!arak girerseniz eleman ar sizden he-
men qlphelenir. lvlutfak giri!inin dniinden geqerek
mal ikanenin  arkasrna agr lan kaprya u a l rn .  IEer i
g i r in  ve so la  ddni in .  B i r  merd iven gdreceks in iz .
Tr rmanrn ve sneak modunda i le r ley in ,  Burada
fark  ed i leb i l i rs in iz ,  b i raz  d i l (kat l i  o lun.

Sala ddnirn, sneak modundan grkrn ve balko-
nun diger taraftaki kaprsrna dodru gidin. Tel<rar
sneak moduna g i r in ,  bo$ma te l in  iz i  a l rn  ve har i ta
ya bakrn,  Don 'un ya ln  z  o ldu lunu gt i rL i rsen iz  kap i -
yr aqrn ve Don'u bo!un. Tabancayr ve oda anahta-
r rnr  a l rn ,  Geld i$ in iz  yo ldan ger i  d i inL ln  ve merd i -
venlerden inin. Kaprdan ge€in ve saOa diinrin.

$ imdi  Eok d ickat l i  o  manrz gerek iyor .  So la  do i ru
y0rr.lyrin. Bodruma giriSi giireceksiniz. ASaqr inin
ve saoa ddnLin .  Saodak i  kapyr  aE n.  Geld iS in iz
yerden ger i  grkrn  ve gara j  kaprsrna doqru g id in .
Buradak i  ndbetCin in  arkasrndan sneak modunda
gidin ve ona da ilne yapin. Garaja ddntin ve orada
bulunan R93Go Sniper  t i i fe i in i  a larak i  k  bagta
geld i ! in iz  yerden ger i  Erkrn.  Daha 6nce postacrnrn
gelmis  o ldugu ydne g iderseniz  oyunu b i t i rmis
o lursunuz.  Bdl r imr i  b i t i rmek ie in  bu ydntemi  kuJ-
lanmak zorunda degi ls in iz  ama n i jbetq i ler in  d ik-
katini !ekerseniz giirev degigir ve Vittoro'yu kur-
taramazsrnrz .  Bu y i izden d ikkat l i  o lun.

sTAKEOUT IN 5T. PETERsBURG
Amaf lar r  137 no ' lu  do labr  bu lup ig indek i ler i  a l -
mak. Generale suikast yapmak. Tekrar trene
dtinmek.

Ba! ladrdrnrz  yerden i le r i  do6ru ko iun ve saga
ddniln. Haritadan askerleri l(ontrol etmeyi unut-
mayrn,  Basamaklardan aga6r  in in .  137 no. lu  do-
lap tam kar l rnrzda.  K i l id i  aErn.  Bu bo lUmde srk
srk  har i tanrzr  kont ro l  ed in ,  Er lnkL i  s iv i l le re  e l in izde
s i lah la  gr i r i . inmemeniz  gerek iyor .  S iv i l  le r in  metro
nun kar:r tarafrnda oldu!undan emin olun ve ttife-

$ i  ( ve  oyunda  l<u l l anmak  i s ted ik le r in i z i )  yan rn rza

a la rak  ne rd i ven le re  doqru  ko :un .  Eqer  $ ind iye
kadar  o lan la r  h rz l r  b i r  qek i l de  yaparsanrz  s i v i l l e r
ge lmeden  dnce  merd iven le r i  C rkmr !  o lacaks rn rz .

$ imd iy r i r i i yen  merd iven  e re  u laSrncaya  kadar  ge -

Eitten asa!r do6ru kosun. Haritaya bakarsanrz i l<i

ndbe t ' , i n in  o rada  dev ' i ye  gezd ig in i  gd r i r sL in t i z .

B i r i  so lunuzda l< i  odada ,  d lde r i  i se  ana  g i r i ! e  do6-

ru yrir i imekte. Doiru zamanr bekleyin ve ikisine de
yaka lanmadan  merd iven le r in  ba5rnda  bek ley in .

Sol taraftaki <i l i t l i  odadan girmeniz gerekiyor.

Ndbe tE  n in  sada  dogru  y r f r lmes in i  bek ley in ,  gdz -

den uzal<la$rnca basamal(lardan a5a! ya do!ru
in in .  Hemen odaya  g i rmeye  ga l r5may  n ,  ndbe tq i  s r -
ra  ha l i nde  b r - r l una r  do lap la r r r  a ras  na  g i r ' nce  s i z i
gd renez .  S iz  de  bundan  ya ra r lan rp  < i l i d i  aEarak
saodak i  odaya  g i r i n .  A r t r k  kana l i zasyondasrn rz .

l<uzeyde l ( i  en  yak rn  q rk rsa  g id in  ve  merd iven-
le rden  yukar r  g rk rn .  Qrk t$ rn rzda  yan tn tzda  b i r

kamyon gdrecel(siniz. l<afiyonun yanrnda, yerde

bir i . lniforma bulacaksrnrz. Tabi hemen almaya qa-
lgmayln Eiinki i  iki ndbetEi de oralarda gezinmel<'

te. Kosmadan ve dikkat i  bir iel<i lde rlniformay
almanrz gerekecek. Binanrn etraftnda srirekl i  do-
lasan ve diqer ndbetEilerle nruhabbet eder bir nd
be tE i  va r .  0nun  g i t zden  uzak lasmas tn r  bek lemen iz
laz rm.  0  g id ince  L in i fo r rnay r  g i y in  ve  t r i f e ! i n i z i  ku -

lan n ve batrya do5ru yLlr i jyi in. Gitmeniz gerel<en

b ina  go r r l smen in  yapr laca6r  b inan tn  kuzey  ba t t s tn -
da .  Har i tan rzdan  bak t rq rn rzda  hem g ideceo ln i z  b i
nayr, hem de gdrl lqmenin yaprlacagr binayr rahat
b i r  gek i l de  gd reb i l i r s in i z .  B inaya  ge ld i ! i n i zde  en
so ldak i  kap  y r  ku l l an rn .  Sa6  ta ra f tn rzda  b i r  geE i t
gd receks in i z .  Bu  gec i t  s i z i  camla f l  aE tk  o lan  <a ta
giit l i recek (en rahatl 3. kat). Burada hemen gaza
gelip ates etmeyin. Pencereyi gdri]nce sol tarafta-
< i  kap r la r r  f a rk  edeceks in i z .  Bu  oda la f l n  baz t la -
f lnda ndbetqiler oldudundan, aQmadan i ince anah-

Eser ctiven I eser@level.com.tr

tar deli i inden bal<manrzda fayda uar. Bizim 9lt-
memiz  ge reken  ye r  k i l i t l i  o lan  oda .  K i l i d i  aErn

ama odayr aQmay n. Anahtar deli ! inden iEerde bi-

r i n in  o  up  o  madr i rn r  kon t ro l  ed in .  lEe r i  da l rn  ve

varsa ndbetEiyi i i  di. lrr. ln. Cesedi de herhangi bir
yere ta!rmanrza gerek yok EiinkLi 5imdil ik oradaki

tek  ndbe tE i  6 ld  rd i i ! L in l z  k i5 i .  I g in i z  b i t i nce  a te !

etmek iEin yerinizi alrn. Bu arada bir telsiz gitr i l !-

r res i  o l r yo r  ve  s i ze  hang i  gene ,a l i  vu raca6rn rz

hakk rnda  b i l g i  ve r i l i yo r .  Genera l  saq  e l i y le  iEk i

iQen ve oturan ki5i. Sakrn arl(asrnda adam varken
vJrmayrn Er.ln <L tL'ek Eok eLkil i  ve merrri  genera-

l i  vu rduk tan  sonra  de l i p  a rkas rndak in i  vu rab i  i -
yor. Do!ru zamanda ateg edip vurduktan sonra ki-

l l d in  i  aC t r6 rn rz  so ldak i  odaya  do ! ru  ko5un .  lMerd i -

ven le r i  E r l< rn  ve  en  r i s t te< i  ka ran l r k  odaya  ge l i n .

odanr r  so  kd les inde< i  merd ivenden  a laErya  in in .

A l t  ka t ta ( i  n t i be tq in in  g i tmes in i  bek ley in  ve  en
a5a i rya  kadar  i n in .  A laE  ya  ind ik ten  so r ra  sa ia

ddnr . i n  ama sak rn  koqmayrn .  E !e r -  merd iven le rde

baska bir ndbetEi varsa size ate! edecektir. otele
g i rd ig in  i z  ye rdek i  kap ry r  te  < ra r  ku l l ana rak  ge r i  ! r -
k  t n .

Saqa ddniin ve meydan n grineyine doiru gi-

d in .  Sak rn  kosmayrn  yoksa  hemen S i iphe len ip  a tes
etmeye ba5larlar. Anayoldakl kavgala gelene ka-
da r  so ldak i  ka ld r r rmdan  i l e r l ey in .  Yapmanrz  ge re -

ken  Sey  s i ze  en  yak  n  kana l i zasyon  g i r i s in i  bu iup ,
ieeri dalmak. Soldan yi ir i lmeye devam edin ve iki
b inanrn  a ras rndan  i l k  so la  ddnL in .  Buradak i  9 i r i 5 -
ten tekrar kanalizasyon gir in ve tren istasyonuna
koEun .  A r t r k  ndbe ts l l e r i n  heps i  pan ik  i e inde le r .
Ge ld id in i z  ye rdek i  ndbe tE i l e r in  g i j zden  kaybo lma-
s rn  bek ley in .  N ,4e rd i ven le rden  Erk rn  ve  t ren  i s tas -
yonuna  g id in .  Sak rn  r re rd i ven le rden  a5a !  i rme-
y in  ! r l nk r . l  aSa0rdak i  s i v i l l e r  a la rmr  qa l rg t r rab i l i r -
l e r .  0n lann  da  gdzden  kaybo lmasrn r  bek ley in .

S imd i  i k i  seeene i in i z  va r  b i r i nc i s i  137  no . lu  do la -
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ba  g id ip  tek ra r  i s ted ik le r in i z i  a lmak  ya  da  t rene

b in ip  b i i l i im i i  b i t i rmek .  Te rc ih  s  i z  i n .

KTROV PARK MEETING
Amaglar: lki hedefi de iild0rmek. Bota tekrar
dainmek.

Bottan iner inmez ileri kolun ve Eiip tenekele-

r in in  arkasrnda bu lunan araba bombalar tn t  a l tn .

Yolun tan or tast .da bJ lunan kanal izasyon 9 r i -

!inden iqeri dalrn. Naritadan baklp gi.ineybatrdaki

Erkrga doqru g id in  ve buradak i  merd iven lerden yu-

karr  t r rmanrn.  Buraya bombantn b i r in i  yer le l t i r in .

Haritaya bakrn. Kuzeydoluya giden yolu kullana-

caksrnrz  ve l ru  yo l  d iEer ler inden b i raz daha uzun

Qrkr ! r  bu unca merd iven lerden grkrn.  Yantnda l i -

muzin  o lan b i r  b inantn ar l<a l< tsmtna Elkrn l5  o la-

caksrnrz. Biral bekleyin !tirkLi l imuzinin s[]ricLisL.l

b inanrn ar l<asrna do! ru  ge lece l<.  i$ne ku lanarak
ig in i  b i t i r in .  E lb ise ler in i  a l ln .  S imdi  onun ge ld iS i
yoldan geri ddnirn ama yirrriyere<. Arabanrn sUrii-
cil tarafrna bombayr yerleltirin. $ofdrle kargrla5-

trdrnrz noktaya geri diin0n ve tel<rar kanallzasyo-
na q i r in .  I lk  bombayr  yer leqt i rd ig in iz  yere 9 id in .
ilk bagtat<i E6p tenekelerinin arkasrndan istedi6i'
niz leyleri al n. Son o arak bota ddniln Hepsi bu

kadar.

Bu bdli lmde bir alternatif  yol daha var. 0 da

ilk bagta sadece tt i fek altp, bulu5ma yerinin hemen
yanrnda  bu lunan  y r i l <se l (  b inaya  ! r kmak  ve  i k i  e le -

man da uzaktan SiSlemek. Haritaya bal<ttqtnlzda
g i tmen iz  ge reken  b ina ' i '  ha r f i y le  i f ade  ed i l i yo r
(park n hemen kuzeydo[usunda). Tabi bu binaya

da  kana l i zasyonu  ku  lanarak  g ideceks in i z .

TUBEWAY TORPEDO
Amaglar: Cereken ekipmanlart almak. Genera-
li dldiirmek. Ajanr kurtarmak. Duvardaki delik-
ten kafmak.

Haritaya bakrn ve Linlem igareti olan yere doi-
ru kogarak merdivenlerden Erl(n. Ndbetqinin ya-
nrndak i  kuLuya yak la ! rn .  B i raz be<le 'nen iz  gere.
kebilir Eiinki gLineydeki ndbetEi oralarda gezini-
yor .  Uygun zamanr  bu lunca i6ney le  n i ibetE in in  i ! i -
n i  b i t i r in .  E lb ise ler in i  ve A l<-47 'y i  a l  n .  S imdi  ig-
ler  b i raz zor la iacak.  Cesedi  Qrk t rgrnrz  kanal izas-

yon  de l i $ ine  sL l r i i k l ey in  ve  b r rak rn .  Cese t  de l i k ten

a laq rya  dU lecek t i r .  S imd i  ha r i t adan  bakara l (

ma lzeme le r in  bu lundudu  no l< taya  g id ip  heps in i

top lay rn .  EEer  dncek i  bd l tmde  a lmad tysan tz  bu -

rada  b i r  gece  d r i rb i i n i l  de  bu lunmak ta .  Ge ld i6 in i z

kana l j zasyon  g i r i s ine  9 id in .  Merd ivenden  in ince

kuzeydek i  E rkE tan  q r l<manrz  ge rekece l< .  Burada

lk i  E rk r !  va r  a rna  ha l i y le  l (apa l r  0 lmayandan  E lka

ca l<s tn tz .
Buradan  Erka r l<en  d i kka t l i  o lma l t s tn tz .  Yavag

yava$ i lerleyin ve gbri intLi aErsrnl degiStirerel< yu-

ka r ry r  g i l rmeye  qa l tS rn .  Yukar rda  b i r  n i i be tQ i  o la '

cak. Haritaya bak n ve gitmesini bekleyin Gidin-

l<en yeri giisteriyor. Burada bulduqunuz memur
giysilerini giyin- Haritaya baktn ve odanln hemen
batrsrndaki patlatacadlnlz noktayr bulun. Burada
gez inen ndbetEin in  g i tmesin i  l lek ley in .  0  g id ince

hemen da l rn  ve min i  bombantz t  haz l r lay ln  Pat la-
taca6rn z yere dogru yi.lri iytin. lvlenzile girince

uyarr alacal<s nrz. Mumktin oldu6u kadar yaklagtn

ve atel ddomesine bir kere basrp bombayt btraktn.

Oradaki niibetqi bu bombantn fark na varrnaya-

caktrr.
odadan Erkrn ve sola ddnLin. Koridordan asan-

sdre do!ru iler eyin. Asansiir0n dtigmesine basa'
rak ikinci bodruma inin. Burada oyunu kaydeder-

ce yukarrya gtktn, kuzeye do!ru yi. lr i lyi lp saga dtt-

ni. ln. Rampadan yul<art qtktn ve kaptdan igeri gi-

r in. 0danrn sag taraftnda bir asansdr var. Asanso-

re binin ve dr]umeye basrn. Burada blr Bonus Sa-

ve kazan yorsunuz. Asansiir le bodruma inin ve bu

rada  b i raz  bek ley in .  Ndbe tE i  s i ze  bakmayacak  ve

l<o r ido run  sonuna  doqru  i l e r l eyecek t i r .  Gdzden

kaybolunca doiuya do0ru yi irt imeye baSlayrn. GLI-

neye do!ru ddnin ve sonra tel(rar do6uya doqru

9idin. Burada radyo odasr bulunmakta. Kuzeyde

bu lunan  kaprdan  Erk rn  ama hernen  n i i be tq i l e r i n

bu lunduEu odaya  g i r rney in .

Bu  odanrn  d i6e r  b i r  g i r i ! i  va r ,  e t ra f rn t  do lan r r -

san rz  raha tEa  bu lab i l i r s in i z .  9mm sus tu rucu lu  s i -

l ah rn rz r  a l rn  ve  ka rg rn  zda l ( i  ye$ i l  t $ r0  vu ra ra l<

trim kameralafl lptal edin. I lk attStntzda vurmaya

bal<rn qi inkrl ka!rrrrsantz ndbetEiler sizi fark ede-

b i l i r l e r .  Har i tan rza  bak t rg tn rzda  g i i ney  k tsmtnda

bir i inleff i !areti gdreceksiniz. Bu i inlerr i€areti

ndbe tg i l e r i n  merkez ln in  yanrndak i  g i tmen iz  ge re -

sen iz  €ok  i y i  o lu r .  Aga ! r  i n ince  ko r ido rdan  ha r i t a -

nrn grineydoOusundaki ki igeye do$ru kolun. Ama-

c rn rz  bu rada  bu lunan  gdz lem odas t .  Bu rada  b i r

n i i be tQ i  gez in i yo r  ve  odan ln  kaprs l  k i l i t l i .  zaman-

lamanizr qok iyi yapmaniz gerekiyor. Ndbet! i  9i-

de r  g i tmez  odanrn  k i l i d in i  aemaya  bas lay rn .  K i l i d i

agrp iqeri gir ince kap yt kapatmayr unutmayln.

$ imd i  Genera l i  gd receks in i z .  B i r  mah l<umun

etraftnda si irekl i  gezen ki! i  sizin hedefiniz. Bir si l-

re mahkumun etrafrnda gezdikten sonra pencere

n in  dn i l nde  du ruyor .  Qaqn  c ihaz rn r  (Pager )  Gene-

ral in durdu$u yerin yantndaki, tek tarafr cam olan

yere  b r rak rn .  $ imd l  cep  te le fonunu  a l l n  ve  odan ln

a rkas rndak i  kdses i re ,  nasa  ve  ge ld iS in i z  ye r  a ra -

s rna  sa l ( l an rn .  gmm'y i  a l tn  ve  bek ley in .  Genera l  c i -

hazrn sesini duyacal< ve eqil ip onu alacak. Kafa-

s rndan  tek  ku rgun la  vu rmak  en  ko lay  yo l .  Aks i

takd i rde  a la rm la r  Qa lab i l i r .
i5iniz bit ince ndbetEinin odaya girmesini bek-

leyecek ,  o  g i r i nce  de  so rgu  odas tna  gegeceks in i z .
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Aradaki sinematik bittikten sonra kuzeydeki oda-
dan asansiire dooru kosun. Dl]dmeye bas n, Bura-
da gok dikkatli olmantz laztm, Eiinkil kendinizi
patlama zamantna gaire planlamal rsrnrz. Burada-
ki nitbetgiyi pat ama noktasrndan miimktin oldugu
kadar uza< tutmaya Ealr5rn. Bunun bir yolu ndbet.

Qln in  k i tap okuduou masanrn yanrnda bek lemek.
Fakat gdremeyeceqi lekilde durmanrz gerekiyor.
Unutmadan kur tardr6rnrz  a jan arkanrzda s iz le  be-
raber  hareket  ed iyor .  Bombantn o ldugu odaya g i -
rin ve duvara baktrgrnrzda sab tarafrnrzda kalan
yesil (utuya yilri iyiin. DetonatdrLl alrn. Burada ke-
s in l ik le  oyunu kaydedin  ve bombayr  pat la t t rk tan

sonra kaEmaya hazrr  o lun.
Bomba pat lar  pat lamaz de l ik ten dt5ar t  koEun.

Sola ddnlln, kiiprilnLjn Uzerinden giderek sada dd-
ni.in. Di!er kdprilyi.i de geqtikten sonra sola ddniin.
Buradan da i lk  saga ddnmeniz  gerek iyor .  Eqer
bunlar r  do! ru  yaparsanrz  kagrrdr ! rnrz  e lemanla
aranrzdal<i fark yaklalr< 3 saniye oluyor. Tabi siz
6ndes in iz .  Y ine b i r  s inemat ik  bas layacak.  A jan 47
burada ne kadar profesyonel bir katil olduounu is-
patlayaca < ama yeteneklerini geliit irmesi gerel<-

tiqinl de gdz ardr etmeyecek.
Bu b<jlr]mde de alternatif yollar var. Bunlar-

dan b i r i  oyunun i  k  bagrndak i  kamyonun arkasrna
bin ip  o lay yer ine g i tmek.

INVITATION TO A PARTY
Amaglar: Generali oldiirmek. Evrak gantasrnr
ele gefirmek. Spetznas ajanrnr ti ldiirmek.

Baglar  baglamaz e l in izdek i  A l<47 'y i  br rakrn ve
merd iven lerden yukar  Cr l<rn.  En tepeye vardr6r -
nrzda sneak moduna g i r in .  B i rkaE adrm dten izde
bir ulak var. Ta5 havuzun etrafrndan dolanrn ve
iqne i le  i i in i  b i t i r in .  Anahtar la f lnr  ve e lb ises in l
alarak dar olan yoldan caddeye Erk n ve diler ta-
rafa geEin. Nlalzemelerin bulundugu noktaya qi-
d in  ve zeh i r i  a l rn .  Mal ikanenin  g i r i5 ine do$ru ko-

Sun.  Saqdak i  gara j  yo lundan a lao i  in in .  Buradan
geEin ve mutfaba ulaqrn.

Diger  b i r  yo l  ise  !u :  A l (47 'y i  br rakrn ve yukar l
dodru Erk n. Iqne ile aynr geyi yap n ama bu sefer
tam doz dedil, riE SiSe kadar uygulayrn. Anahtarl
al n ve biraz 6nce anlattrq m 5eylerin aynrsrnr ya-
pr . .  Fakat  bd sefer  zeh i / ia ldrk tan son,a sao i in  g i
rise doqru ko5un. Burayr ag n ve duvarrn kargrsrn-
dan sa6a dogru ko$un. Haritadan bakttgrn zda he-
men kuzey in izde b i r  ndbetq i  var .  Uz i l rney in ,  so u-
nuzdaki eleman aOaElardan do ayr sizi gdremiyor.
Kuzeyinizdeki niibetEi bairya dogru yrirrimeye baS-
layrnca siz de dooldaki duvar boyunca kuzeye
do! ru  ko5un.  Agaca u lagt r6rnrz  zaman arkadan
dolar rn .  Burada i6ne ku l lanmanrz gerekfcek.  l (a-
prya vardrdrnrzda sneak moduna g i r in  ve anahtar
deli6inden bakrn. Eoer bir korurna gijfl: irseniz ka
pryr aErn ve arkasrndan yrir0yun. Merak etmeyin
onu yakalayabilirsiniz. Eber Eok uzal<taysa sustu-
rucu lu  gmrr 'n iz i  g  kar rn  ve e t ra f rnrzdak i  ampul le-
re  a tes ed in .  Bu,  korurnanrn s iz i  gdrmesin i  engel -

ler. qdmelmeniz yeterl i  olacaktrr. l<aprdan ikinci

defa geEmesini bekleyin, i lk gegigte hareket eder-

sen iz  d i i e r  n i j be iE i  f a rk  edecek t i r .  S IV IG 'y i  a l rn  ve

sonra  so ldak i  i l k  kap rdan  g i r i n .  U9a0rn  k rya fe t l e -

r i n i  q i y in in  ve  sonra  mut fad rn  ie ine  g r f l n .

Buraya  kadar  bu  i k i yo ldan  b i r i n i  ku l l anab i l i r -
s in i z .  Eder  oyun  iE inde  he rhang i  b i r  zaman 'The

An-bassador  has  opened  the  sa fe . 'mesa j rn r  g6 r r i r

seniz ni jbetqi lerin sizi gdremeyecegi bir yer bulun

ve  ha r i t an rz r  aErn .  BL iy r i ke lQ in in  o ldudu  oday r  g i j -

r i in Ama buraya sonra gidece<siniz unutmaytn-
oyuna tekrar ddne im. l \4 utfal(tan bir lampan-

ya barda!r alrn. Barda!r frrrn n arl<asrndal<i tez-
gahta bulabil irsiniz. Sonra gr. lneydeki l<apr lardan
b i r i ne  dogru  ydne l in .  Yu<an  g id in  ve  bu rada  tam
or ta  nok tada  du run .  Barda ! r  ve  zeh i r i  g rka r t rn ,  .
zeh i r i  ba rdaqa  do ldu run .  Yuka f l  dod ru  e  kmaya
devam ed in  ve  kapry r  ae rn .  l k i  s r ra  merd iven  gd re

ceksiniz. 0rtada ise bir <ap o acak. Kaprdan ge-

!in ve partiye dalrn. Piyanonun karSr tarafrnda
bulunan batrdal<i kaprya do!ru ydnelin ve h0lden
asaqrya doqru yrirr imeye ba$layrn. Yine bir l<aq ta

ne  kapr  gd receks in i z .  Bun la r tn  t i n t i nde  du run  ve

bekleyin. Eaer haritaya bakarsanrz iQerde masum
b i r  i nsanrn  o lduOunu  gd receks in i z .  Genera l i n  s i ze

dobru  ge lmes ine  l z in  ve r in .  Genera l  ba rdadr  s i z -

den  a lacak t r r .

S imdi de bLlyrlkelQinin l<asayr aqtrgr odanrn ya'

n rndak i  odaya  g id in .  Eqer  i< inc i  ka t taysa  Qrkmak
iE ln  dn  l<aprn rn  yanrndak i  b r i y i i k  merd iven le r i  ku l -

l anmayrn .  Bunun  ye r ine  b i r i nc i  ka t rn  en  ba t t  t a ra -

frna gidin gi inki i  burada da merdivenler var. 0nla

f l  ku l l an rn  ve  kasanrn  bu lundugu  odaya  dogru  g i -

d in -  Tedb i r l i  o lun ,  e !e r  b i i yUk  merd iven le r in  ba

grndaki koruma sizi gdrUrse kot[] olur. Kasanrn

bu iundu !u  odanrn  yanrndak i  odaya  g i r i nce  b i r  ka -
pr gi ireceksiniz. Bu kapr kasanrn oldugu odaya ge-

g i l i n i z i  sa0 layacak .  S i l ah rn rz r  se ! in  ve  anah ta r

de l i 6 inden  bak rn .  Spe tznas  a jan rn t  ve  b0yDke lq i y i
kasayr agmaya galr5rrken gdri jrseniz hemen sneak
moduna g ir in ve kapryr agrn. Spetznas ajanr btiyi l

kelEiyi dldrirene kadar bekleyin. 0ldi lrdtjkten son-

ra  a jan rn  tak ip  ed in .  S i l ah rn rz r  E rka f ln  ve  ev ra l<

Ean tas rn r  a l rn .  I s te rsen iz  o rada  q i ko la ta la r  da  va r .

Sonra tekrar bota dbnLln. Eqer usaktan elbisesini

a ld rysanrz  dn  l<aprya  doqru  g id in  ve  doqu  kaprs rn -

dan  Erk rn .  Ha t r r l a rsanrz  bu  s i z in  ge ld i0 in i z  kap ry
d r .  E le r  a lmadrysanrz ,  ga ra ja  doEru  g id in  ama
unu tmayrn ,  ko5mamal rs rn  z .

TRACKIN6 I.IAYAMOTO
Amaglar: Hayamoto'yu 6ldi irmek. cesedine iz-
leme cihazr yerlett irmek.

Har i tan rz r  aq rn  ve  bek  ey in .  Ndbe tq i y i  6n  kapr -
da gdrdiigalnirz zaman iEeri gir in. Duvar boyunca

doduya doqru yu,iryi ir vc i .osarak IarSrya geqin.
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Garaj kaprsrnr aErp iEeri girin ve tekrar kapattn.
Tamanlamanz iyiyse ve haritayt iyi okuduysanlz
kimse sizi fark edemez. Burada dikkatli olmantz
gerekecek. Kaprnrn yanrnda bir Eiip kutusu var ve
tam ortada bir araba var. IEneyi gtkartn ve araba-
ya doiru yiiri iyiln. Arabanrn kornasrnr ealabilme-
niz lazrm. Qiip tenekesinin iizerinden geqin. Bir-
kag saniye sonra bir koruma kapty aEacak ve ara-
baya do{ru yIriimeye baglayacak. Sneak mo-
de 'una g i r in  ve i lne i le  i5 in i  b i t i r in .

Elbiselerini alrn ve garajrn batrsrna yiinelin

Oda ardan geEerek ilerleyin ama koridoru kullan-
mayrn. Goneydeki btiyiik salona girmeden en uzak
yoldan yani gidebildiUiniz kadar en batrdan gitme-
ye devaff edin. Bu arada haritanrzr sijrekli kontrol
edin. qnnkil i1n kaprdan koridora giren bir koruma
olacaktrr. Gijneye doEru 9idin, ka!lt kaprdan geEin

ve yanrnda bulunan tahta olan kaptyr aEtn. $imdi
kolma zamanr, qi.inkii gok az bir vaktiniz var.

Kuzeydoguda bulunan iinlem isaretine doqru
kogun.  Burasr  b i r  depo.  FtErntn  ozer inde duran b i r
Fugu balrir qtireceksiniz. G idin ve onu kesin (yanr-

na gitti i inlzde bijyle bir seqenedin olduUunu giire-

ceks in iz) .  Geld i6 in iz  mut faoa tekrar  g id in  ve bah-

5r verici i le birl ikte taba{a giizelce brraktn. $imdi
hemen geldi!iniz yerden geri Erkrn. Garaja tekrar
gideceksiniz. Fakat guneydeki salonda bulunan
ntibetgiye di kkat etmeniz gerekiyor.

Garajrn iEine girince haritanrza bakrn ve gara-
j rn  dr l rndak i  ge l iSmeler i  tak ip  ed in .  0n kaprdak i
niibetEinin gitmesini bekleyin. Kapryr aqrn ve 9a-
rajdan Erkrn. Gl]neyde bulunan kayanrn arkasrna
gizlenin. Arkasrndan yilr0yijn ve tekrar haritaya
bakrn. Biraz bekledikten sonra itn kapr ndbetcisi

tekrar gelecek. Hareket etmeyin, qi]nkri t i im nii-

betEiler l i lpheli bir bodyguard atryorlar. Nijbetqi

ikinci defa qitt idinde hazrr olun ve burada oyunu

kaydedin. Niibetgi biraz sonra tekrar gelecek ve

sizin arkasrna saklandr!rnrz kayaya yi inelecektir.

Sneak  moda  g i r i n  ba t rn rzda  ka lan  Ea l r l r k la r  n  a r -
kasrna saklanrn. Brit i ln bunlafln hepsini gi jr i inme-

den yapmanrz gerekiyor. Bagaramazsan z kaydr-
nrzr yi ikleyin ve bu sefer biraz daha bekleyin. Qa-
I r l r k la r  b i t t i ! i  zaman sneak  modundan  Erk rn  ve  dn
kaprdan koiarak qrkrn.

HIDDEN VAILEY
Amaqlar: Gereken malzemeleri almak. Vadinin
diBer tarafrna gegmek.

Bu ve bundan sonraki bitl mde karsrnlza Psi-
q ik  Nin ja lar  qrkacak.  Bu n in ja lar  ne g:yerseniz  g ; -
y in  s iz in  k iml iS in iz i  an layabi l iyor lar .  Bu y i izden

bu b6llimde ninjalar kirnliEinizi anlarlarsa yapa

bilece$iniz tek $ey onlarl bir gllzel vurmak. Bir

sonraki bitl i lmde ise igler degi5ecek. Igne kullana-
ral( on an alt edebileceksiniz.

B6l i im bagrnda kendin iz i  b i r  bahQenin kenarrn-
da buluyorsunuz. Yaflst kesilmi: agaElarln bulun-
dulu yere kadar gidin. Muhtemelen bir araba bu

radan barakaya dolru kosun. Dikkatli olun qLinkii
bu barakanrn da bir niibetEisi var. lvlerdivenden
a5a6r  in in .

Bu odada e l in izde i6ne l le  bek ey in .  S iyah n in-
ja kryafetli bir adam gelecek. 0nu halledin ve kr-
yafetini dlrn. Kaprdan drsan do0ru yilri iyiin ve
orada bekleyin. Burada kamyonlar giireceksiniz.

Sa!rnrzdan geQen kamyonun arkastna ztplaytn.

$ imdi  har i iaya bakrn.  Har i tantn  or tasrnda b i ryr -

im koruma gdreceksiniz. igte burasr kamyonlart
kontrol ettikleri nokta. l<amyon buraya gelmeden

kamyondan inin. Hemen kenardaki merdiveni kul-
lanarak yukart !rkrn. Tekrar haritaya bakrn, yuka-

aqaClan bu hale getirmi! olabil ir.  Dtirbi lnlerinizi

qrkarrn ve gi ineydel<i sniper kulesine bakrn Eber

d ikka t l i  o lmazsanrz  o radak i  sn ipe r  s i z i  t ek  ku r -

gun la  i nd i reb i l i r .  Yak la$ rk  he r  10 -15  san iyede  bu

eleman arkasrnt di ini:yor ve si lahtyla ugra5tyor.

Bu arada sizin yapmanrz gereken ise di ler alag

k[. imesine hrzla gitmek. AOa! afln arastnda gezer-

ken yine bu tuhaf aqaclardan giir i ince biraz 6nce
yaptrklaflmrzrn aynrsrnr yapacaorz Sonunda gi. l-

neye do!ru koiarak b:nanrn arkastna varacaotz.

Buraya vaflnca batrya dodru gidin. Burada bir

kamyon giireceksiniz- H aritaya bakarak buradaki

korumanrn hareketlerini takip edin. Burada yine

her zamanki gibi igne kullanaca6rz. Aman dikkat-

l i  kul lanrn qr.. inkri daha 3 gdrev var, Bu elemanl
ha l l e tmen in  d i6e r  b i r  yo lu  i se  ka fas rna  s i l ah la  vu r -

mak ama gok riskl i ,  Ennkii hemen geri kalkabil i-
yor. Buradaki tatar yayrnr ve oklart altn. Elbisesi-

ni giymenize gerek yok ama isterseniz giyin. Bu-

n Erkrnca t i inel qir igini gi jreceksiniz. Fakat bura-

da ba$ta bahsett igim ninjalardan olacak. Burada

oyunu kaydedin ve ninjanrn yantna gidin. Kendini-

ze genig bir manevra alanr yaratrn. Eqer size doo-

ru kosarsa iSne i le etkisiz hale getir in. lMerdiven-

lerden a5a6r inin ve tekrar kamyonun arkastna

zrplayrn. Belki bir koruma karnyonu kontrol ede-

bil ir.  Eier etmezse kamyondan inin ve Erkrga gi-

din. Ama tersi olursa oyunu tel(rar yt i l<leyin ve za-

man geEirerek tekrar deneyin.

AT THE GATES
Amaglar: Brifing igin kaleye Bitmek. G0venlik
sisteminin jeneratiirlerini kapatmak. Fark edil-
memek.

oyunun basrnda garip Seyler oluyor ve daha ijn-
ce qaldr!rnrz uygun kryafeti kaybediyorsunuz. G[]-
neydoEunuzda tepede ormanlrk bir alan var ve bu-
rada da o garip ninjalardan var. Yava! yava! yak-
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la9rn. Bir aqacrn arkasrna gizlenin ve ne 5ekilde ha-
reket etti6ini gdzlemleyin, biraz sabrr gerekiyor.
Eoer sizi goriirse oyuna tekrar ba!layrn. Bunu ya-
parken sneak modunda olmanrz daha iyi o ur.

$imdi tekrar bir l<ryafetiniz oldu. Sa6rnrzdal<i
duvann dibinden kaleye dodru koqmaya devam
edin.  So l  tara f rnrzda n ln ja lar  var  ve bunlann tam
or tasrnda g idebi leceqin iz  b i ryo l  var .  Eger  becere-
mezseniz gijneydeki duvardan ninjanrn llgisini Ee-
k in ,  o  da s iz in  k iml ig in iz i  an lasrn.  Sonra da i6ne
i le  ig in i  b i t i r in .  Faz la  ku l lanmayrn gr inkr i  i le r ide
lazrm olacal<.

0yunun baSrndaki gibi kuzeye dogru gitmeye
devam edin. KriEiik bir tepe gdrecel<siniz. Burada
bi r inc i  jeneratdr  var .  Ik i  seEeneqin iz  var :  iy i  b i r
sniper atrsr i le havaya uEurmak ya da sadece ka-
patmak. EUer patlatrrsanrz Eok gijrri ltLi Erkar,
unutmay n.  I le r idek i  ndbetQin in  yanrna g id in .  S iz i
tanrmaya qa l rgacak.  Bu sr rada y ine i$ne ku l lanrn.
Jeneratdni kapatrn, l! iniz bitince 6n kaprya doEru
gid in  ama e l in izde s i lah o lmasrn.  Har i tadan iEer i -
n in  durumuna bakrn.  B i r  grup sn iper ' rn  s iz i  hak la-
mak ig in  hazrr landr ! rnr  g t i receks in iz .  S iz i  gdr r i -
yorlar fakat siz gitmeyin. Gitmek yerine giristeki
sa lonun iq i rdek i  korunayr  bu un.  0na gdr i inme
den bek ley in .  Bat rdak i  g iz l ib i r  kaprdan gegt ig in i
g i i receks in iz .  0  g id ince s iz  de doqudak i  9 iz  i  kapr-
dan geEin. lMerdivenlerden yukafl Erkrn ve giirdl-
grinLiz ilk kaprdan girin. Gr.ineye dainrin ve ikincije-
neratiire dogru yliri lyLln. Kapattn ve ndbetEjnin ge-
r i  ge lmesin i  bek ley in .  Ta! rn  arkasrna sa l< lanrn.
lEer i  g i rd i6 inde tekrar  aynr  yo ldan g i r i5e g id in ,

Ndbetqinin doqudaki gizli kaprdan gecmesini
bekleyin ve batrdaki gizli kaptdan geEin. l\,4erdiven"
lerden yukarr Erkrn. Soldal<i rampadan yukarr yUrti-

yirn. Ilk saldan drinln ve haritanrzdan ErkrSr bulun.
Buradaki niibetqinin [.izerinde igne kullanrn.

SHOGUN SHOWDOWN
Amaflar: Shogun'u ii ldiirmek. Izleme sistemini
ele gefirmek. Kafmak.

Eler elinizde tr.jfel( veya tatar yayr varsa oyu-
nun basrnda bun,ardan kur tu lun.  Bu bd lL lmde nd-
betEi ler  de! is ik  b i r  tak t ik  uyguluyor lar .  S iz i  yava5
ve sessizce izliyorlar, bdylece !iiphe gdstergeniz
ar tmryor .  Bunu i in lemel< iq in  srk  srk  durun ve ar -
kanrza bakrn.

Oyun ballryor ve siz gizlitahta bir l(apt aflyor-

sunuz. Basamaklardan Erkarsanrz hemen dldLini
li jyorsunuz. 0 ylizden bu kapryr bulup yukarr dog-
ru kolmanrz gerekiyor. Ilne e inizde kaprya ydne-
l in .  Sneak moduna 9 i r in .  l<aptntn  de l i0 inden veya
haritadan baktrgrnrzda iEerde bir ninja gdreceksi-
n iz .  S ize arkasrnr  ddn0p uzak la l t r6rnda kapryr
agrn ve odaya g l r in .  $ imdiyerdek i  tahta  k i r i ! le r in
ilzerinde bekleyin. Tahtalann ilzerinden kari ya
geqin .  B i r inc i  sUtuna g id in  ve burada ka l rn .  N i j -
betgi size dodru yriri irken geri d6n0nce arkaslna
sal< lanrn ve i$ne i le  i5 in i  b i t i r in .  lv l r imk i jn  o ldudu
l<adar bu tahta l(irl! lerin [izerinde kalmaya bakrn.
Bu durumda e lemanr  yaka layabi l i r is in iz .  E lb ise le-
r in i  ve s i lahrnr  a ld  k tan sonra vL icudunu ge ld i0 in iz
qizli deliEe sllrLikleyin. Bunlafl yaparken tahta ki-
riglerin irzerinde olun yol<sa sizi duyarlar.

I i in iz  b i t ince odantn d ider  tara f rnda bu lunan
basamaklara ydne in. Basamaklann dibinden sa-
0a ddniin ve kaprdan girin. Holden dllmdiiz ilerle,
yin, bir kaprya varacaksrnrz. Haritaya bakarsantz
yan odadak i  ndbetc iy i  gdreceks in iz .  Qrkmasrnr
bekleyin ve haritadaki i lnlem isaretinin oldu0! ye
re g id in .  Buradan anahtar  l<ar t r  a l tn .  E l in izde s i -
lah o lmasrn.  Gi ineydek i  i jn lem i lare t ine do i ru  9 i -
din. tuluhtemelen ndbetqinin S0phesini eekeceksi-
niz. Llzrjlmeyin ve yrirrjmeye deyam edin. qrinkii o
da tiyle yapacaktrr.

odaya girdiqinizde satranE oynayan ninjalarl
bos verin ve lazer kaprsrna do6ru ilerleyin. AEma
segene0ini kullanarak aEtn. 0rada bulunan cepha-
ne ler i ,  bomba ve kumandastnt  a l tn .  S imdi  he l ikop,
terin bulunduEu yere gitmeniz gerel<iyor.

Helikoptere giderken ndbetEilerden biri sizi
fark  edebi l i r  ve s iz i  iz leyebi l i r .  S iz i  bombayr  yer -
leltirirken gdriirse alarmr Ealar. 0 yilzden bir nd-
betEi sizi izlerse helikopterin Eevresinde daireler
Eizin. Sonunda brkacak ve izleflreyecektir. Bom-
banrn,  burun krsmrnrn hemen yantna yer le$t i r i l -
mesi gerekiyor. Bombayt helikopterin soluna ya-
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va5qa yerlestirin. Simdi tekrar glclrdayan odaya

ddneceks in iz .
Lazer l i  kaprya g id in  ve aErn.  S i i rek l i  hareket

edin yoksa niibetEi sizi yakalar. lvlerdivenlerden
asa6r  bodrum dooru in in .  Har i tada ik i  tane vo l
gdrLiniryor. Birinde nitbetci var, bu yLizden di!er
yo lu  ku l lanacal<stn tz .  Lazer l i  l<ap ly l  aCln.  Saat
yiiniintin tersine dogru tlzerinde izleme sistemi

o lan heykel in  yanrna 9 id in .  lz leme s is temin i  a  In

ve geri ddni.in. Geri d6nerl<en kiigedeki .22'yi altn.

l\,4 erdivenlerden geri dtintin.
Burada i lg inQ b i r  o lay  o luyor .  Yukar l  E lk ln-

Haritada yelil gdstergeli olan yere gidin Burada

bi r  fah i5e var .  S ize b i r  anahtar  kar t r  verecek Bi r

i!e yaram yor. Ama 47 hakkrnda bazr leyler dire-

neceks in iz ,  ga! r rmaytn.  S lmdi  tekrar  har i tay l

aErn, so ust kd:ede yine iinlem ilareti giireceksi

n iz .0raya do! ru  9 id in .  Burast  b i r  g i iven l ik  is tas-
yonuna d i inUsuyor ,  Shogun,  s iz in  var l t$ tn tzdan
rahatsrz oluyor. Silahsrz durumda ttim yolu geri

ddneceqiz .  Grcr rdayan odadan geCerek g i r iSe u la-

! rn .  Bombantn kumandastnt  ! lkar ln  ve haz l rda
bek ley in .  Buradan he l  ikopter in  Eal  r ! rp  Eal r lmadr-
grnr  duyabi l i rs in iz .  Shogun izeme s is temir i  a l -

mak iEin milzeye dooru gidecek ama bulamayrnca

karar de0iltirip helikoptere kolacak. Size sadece
drigmeye basmal< kaltyor.

BASEMENT KILTING
Amaglar: charlie Sidjan'r 6ldiirmek. Giivenlik

sistemini etkisir hale getirmek.
Bu bd lL imde b i raz daha d ikkat l i  o lmak gerek i

yor. QrinkLi ndbetgiler iyice panil<liyorlar. 0yuna
baglar baslamaz gi.ineydoludaki i lnlem isaretine
do!ru koqun. Yeni bir elbise bulana l<adar kimse
sizi durdurmayacal(trr, merak etmeyin. 0dantn
dnilnde bir niibetqi geziniyor. zaman aman a iyi
yaprn ve arkastnt ddndiidiinde takip edin. DUSUn
arka tarafrna yL.ir y0n. Niibetgi perdeden sizi gii-

remeyecek. Niibetqi oradan ayrtltnca dolabr aCrn
ve her  gey i  a l rn .  Har i tantz t  aE n ve ndbetEi  o lup o l -
madrqrnr kontrol edin. Ndbetgiler gtizden kaybo
lunca ana g i r ig  yo luna dodru i le r ley in .

Hemen kuzeyinizde bir i. lnlem ilareti dahavar.
0radak i  do laba g i r ip  n i jbetq in in  d t5ar t  q tkmastnt
bek ley in .  Sonra tekrar  drsan gtk tn  ve odaya doo-
ru ko5un. 0lu <tan yukart dolru ko5un ve bombayt

erkar t rn .  Bombayr  ig ine br rakrn.  Sakrn harekete
geEi rmeyin ,  sadece br raktn .  9mm'n iz i  de b t ra l< ln .

$ imdi  buradan ayf l l rn  ve ana bd lgeye g id in .  $ im-
di diSer taraftal(i erkek banyosuna 9idin. En son-
daki bii lmeye atlayrn. l<apty kapattn ve biraz iE-
ne hazrr layrn,

P izzacr  genE ieer i  g i recek.  Yak lagrn ve i$ in i  b i -
tirin. VLicudunu biraz daha iEeri d06ru sirri lkleyin
ve br rakrn.  E b ise ler in i  9 iy in .  Sonra da har i tan ln
girneybatrsrnda bulunan Unlem igaretine doqru gi-
d in .  Buradak i  korumanrn Eikmastnt  bek ley in  ve
iEer i  g i r in .  A laca6rnrz  mesajda Char l ie  S id jan ' tn
p izza rsmar ladrqr  sdy len iyor .  P izza kutusunu a l rn

ve kuzeydo0udaki asansdre ydnelin Uzerinizde

iOne ve booma teli varken alarm qalmaz.

Asans i i r le  bodruma in in  ve har i tan lz l  aE n.

Amacrnrz hemen yandaki grlvenlik odas1. Rampa-

dan a la6r  in in ,  ko larak ldberq i  er i l  s iz i  g i j rnes i -

ne iz in  vermeyin .  K i l id i  aEln  ve d ikkat l i  o lun.  Yer

de yansr  yenmi !  y iyecek ler  bu laca l<s ln lz  Bunlar ln

i lzer inden sneak modunda gegin .  S id jan s iz i  duya-

cak, Yan na gidin ve tel kul anarak dldiirtin Isi-

niz bitince tel(rar bodruma ddnun.

Simdi  ek ipmanlar tn tz tn  bu unduqu g i lneydo '

Sudak i  odaya g i tme{ is in iz .  Har i taya ba<arsanrz
bir niibetqirin burada devriye gezdi6 ni giiri irsL.l-

s t r a t e j i  u s t a s l

ni iz .  Dolaba sak lanrn ve ndbetEin in  g i tmesin i  bek-

ley in .0daya g i r ip  dnceden br rakt r0rnrz  9mm ve

duman bombastnt  a l tn .  Bombayl  haz r lay ln  ve ha-

rekete gegirin. Yere blrakln ve biraz 6nce saklan-

drd In  rz  yere tekrar  sa l< lan ln .
Bomba'patlaytnca n0rmal olarak yangln alar-

rnr galrgacak. Btlt0n ndbetEiler babrrmaya ba!la-
yacak. Bu arada siz de pizzayla beraber alt bod-

ruma ineceksiniz. iner inmez ktiEtik giivenlil< oda-

s  na g id in  ve 9mm'n iz i  E kar t tn .  Bodruma g i rer -

ken ku l landr ! rn tz  kaptntn  hemen saStnda bu lunan
terrninale ateg edin, Sonra arkanlzdaki asansiire
binin. Giirev tamam. lD
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"Yaprlan her hi le Ozon Tabakasr'nda kafam

kadar  b i r  de l i ! in  agr lmasrna sebep o lmakta-

d r r . "
lvIlS.4 Ozon Tahdkan lra:itnma Kun u Soramlusu

Ozan Tabakan

" H i le yaparsanrz burnunuzda motorsiklet imi

l< t ra r tm !  Yapar tm eder im ! "
Leuel dergisi editdri Mdd Dog

i wwr naw (ipuglan)

I Fred Durst
I Fred Durst'la oynamak iqin $ampiyona ar n tamamrnr kaza-

I  n n
I  ^r^-

I 
hon'la oynamak iqin Hardcore $ampiyonas nl

I
I Stephanie McMahon-Helms ley

Stephan e l\4cl\4ah0n He msley'la 0ynamak iQln Kadrnlar

$ampiyof asr'nr kazanrn.
Bubba Ray Dudley'nrn giizliikleri(hr ne?)
Bubba Ray Dudley'e giri$te saldrnn ve gdzliik eri d|j$ene
kadar ona vurun (bu nas I bir hiledirl).
Christian'nrn giizliikleri (hrmm)
Christan'n giri$le b!rnuna d0gru saldrnn ve g0zlLikler
drl$ene kadar ona vurun (bu da nasr bir hiedirl)

Need for Speed: Hot Pursuit 2
1. Arabalarr ucuza satrn almak ist y0fsanrz (her araba 10
dolar), NFSHP2 dizininden cars ini dosyasrnraQrn ve
aqagrdak degiqiklik eri yaptn:
price=10
nfrprice=10

Not: Bu illemi yapmadan 0nce mutlaka dosyanrn yede0ini
aln

2. Ferrari F50:
Ful grid ve advanced! seqerck bir single race aotn I tur
sonra Ferrari F50'nin NFS edition'u aqrlacak.
Lamborgini Diablo 6.0 VT:
Lamb0rghlni Diablo'yu aqmak iqin 2.5 milyon puan
r0prayrn
Mclaren F1:

l\,4claren Fl'in NFS edition'rnr aQmak iQin 4 m yon puan
10p ayrn
McLaren F1 LM:

lvcLaren F1 Ll\4'in NFS editionlnr aqmak i0in 5 miyon
puan top ayrn ya da World Champ onship'i kazanrn
Mercedes CLK GTR:
l\,4ercedes CLK GTR'rn NFS ed tion'r ile oynamak istiyor-
sanrz,4.5 m lyon puan toplay n.
Lamborghini Murcielago:
Lamborghini [,4urcielago nun NFS edtion'rnr aqrnak iQrn
3 5 milyof puan toplayrn
3.'Ca6' dizinindeki 'cars ini' dosyasrnr herh gi bir text
edilleme programryla aQrn ve 'mass=' deoer ni '100

0larak belirleyin Araba ar hrz anacak.

Beam Breakers
Nolepad veya benzeri birtext edlt'eme pr0gramr kul anarak
'config ini' dosyasrnr aqrn ve 'Settings' salnnr b!lup
alagrdak degi$ k ikleri yap n
ActivateGameCheat=1
ActivateCheatDebu gKeys=1
Bu qlemi yaptrktan sonra a$agrdak tL$ komb nasyon annl
oyun srras nda uygu ayabil rsiniz.
Sonuf
Sonsuz turbo.
Ha5ar  a lmazs rn rz
Cdrevi kazanma

Tul Kombi.
C t r l + A l t + O
C t r l + A l t + C
Ctrl + T

Gdrev kaybetme Ctrl+ W
TUm yardrm
mesa j lannr  s r f r r l a r .  C t r l+  A l t  +  M
Tilm ko eksiyon
kutulannr srfrr lar ctr l  + Alt + c
D l tmanrn  h rz rn
sabrtler
f lasar.

C t r l + A l t + E
Ctrl + Alt + D

Worms Blast

1. Tiim Bizli karakterler: Ba$langtQ ekrantnda (ana menri-
den bir dnceki ekraf), S0l Shili 'te bastlt tularak; 4 dela yukar, 3
defa aqaor ve yeniden 5 dela yuka tu$una bastn.
2. Bonus karakterler: TUm puzzle level'lar nr ba$anyla bi
trin Daha sonra V0lcana level'nrn 0rtasrndat Fletcher, Rocky
ve Superf r0g karakterleri aqrlacak
3. Tiim turnuva mod'larr: Puzle mod'laflnr oynaytn Aiien
Altack g bi levei' lan tamam ayrn Tournament m0d'unda yeni
mod'lar aqrlacak.

Zoo Tycoon: Marine Mania

1. Extra money:Oyun s rasrnda Shiltve 4

tu$lanna aynl anda basrn Br iglem size 10 000 dolar
kazandrracak, ama denizin kirlenmesine neden olacak

2. Gizli, tek boynuzlu at: Sergilerinizden birinin
adrn Xanadu' olarak deg $tirin Hayvanlann oldu0u
ekranda tek boynuzh b r atmeydana Qrkacak
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Kod
Cod
Amph ib ious
Fly
6host
Wa lk

lnv i s ib le
Teleport

AllAmmo
Allweapons
Loaded
SkipMat.h

.JumpMatch

Unreal Tournament 2003
6 veya TAB tu$una basarak konsolu agtn ve a$aoldaki
kod'lan oirin.

r{Ht 2003
Bonus oyuncular; Bir oyuncu yarabn ve a$aqtdak isimlerden

istedi6iniz birisinl girin. Girdi0iniz oyuncunun yetenekleri ve

istatist kler tamamlanacak

lcewind Dale ll
Game conlig. aracrnr Qal $ttrarak hile kons0lunun aktil hale
gelmesini saglayrn Sonra, Clrl ve Tab tuglanna birliKe
basrn ve alaordaki kod'lardan isteoi0iniz bi,ini girir.
Kod Sonuf

ctrlaltdelete,han50segrlr grubu istediginiz yere rlrnlar'

ctr laltdelete:explorearea0 Haritanlntamamr.

ctr laltdeletersetcurrentxp(sayr) SeCil ikaraktere

yetenek kazandrrrr

2. ctrlaltdelete:enablechealkeys0 kod'uiu yazdlktan
sonra, oyun srrast'tda a$agrdaki kod lan girin.
Kod Sonu(

Ctrl + C Chapter'tn gir i t initekrar eder.

ctr l  + F se(i l i  karakterin kendigevresinde

brrtur atmaslnl saElar.

Ctrl + J Crubu seqti€iniz yere lt lnldr.

C t r l+Y  See i lb i r im id ld i j r t i r .

Ctrl  + K sefi l iyalatrgr 6ldi ir i ir  veya karakterl

gruptan si ler.

ctr l  + R Segil ikarakteri iyi le't ir ir.

Ctrl  + U Yetenek puanr verir.

Ctrl  + 1 Zrrh levellnr artrr lr.

Ctrl  + 2 Ekranr karartrr (RTUK gibi i t te).

Ctrl+ 3 Ekranr aydrnlatrr.

Ctrl+4 PoligonlanSdsterir

Ctrl + 6 O anda segil i  karakteri bir sonrakine

9evlnr.

Sonug
6od mod.
5u alt nda nefes alabil irsiniz.
U(ma mod u.
Duvariardan gegebiLirsiniz.
chost hi lesini uy8uladtktan sonra
norma la  dbnmen iz l  sag la r
C0rtnmezligi kapatrp aCar
crosshalr 'rnrz nereye baktyorsa
oraya tttnlanrrStntz
TUm silahlar iq n cephane.
Tilm si ahlar.
Ti lm si lahlar ve cephaneleri.
O anki malr kazanr15rnrz ve
Ladder'da bir diEer maqa Eeqersinrz
Ladder'da istedit iniz bir maga

atlarsrnrz lumpMatch'in yantna
gitmek istediginiz mag sayrsrnl
yaztn 143 yazarsanz,ladder' 4,

Adam Hall

Barry Richter

Blake Bellefeui le

Brian Sutherby

Hirsch

Nemirovsky

Eric Fichaud

Creg crozier

Cuy Hebert

lakub Cutta

lason Zent

Kay Whitmore

Mark Fitzpatrick

Martin Brochu

Matt Higgins

RafflTorres

Rich Parent

Sascha Goc

TyJones

Alf ie Michaud

Ben Simon

Brad Moran

chris Ferraro corey

Dave Morisset David

Derek Mackenzre

Evgeny Konstantinov

Creg Pankewicz

lvan Huml

Jason LaBarbera

Johan Witehall

tarry Murphy

Marquis Mathreu

Matt Herr

M iche lLa rocque

Rene corbet

Rick Tabaracci

Scott Fankhouser

Xavier Delisle

Tiger Woods PGA Tour 2003

1,. Hamish'le 0ynamak Password yerine 'MCRIJFF'

yaz n. Eger kod'u do!ru olarak girdiyseniz, Tiger Wo-
ods un '0h yeahl' dedigini duyacaksrnz.
2. Sriper Tiqer Woods: Password yetine'SUNDAY'
yazrn. Eoer kod'u dooru o arak girdiyseniz, Tig€r W0-
ods'un'0h yeahl' ded gini duyacaksrnrz.

The Sims: Unleashed
Oyun s rasrnda Ckl, Shift ve C lu$laflna aynt anda basarak,
ekranrn s0l tarafrnda bir kutu qrkmasrnr sadlaytn Daha
sonra alagrdaki kod'afdan istediginiz birini g rin.

Sonug

1000 Simoleons.

Aile i f in yeni bir tarih istatist igi ekler.

Tamir Berekiren objeleri tamir eder.

Kaza_

Bir karakter mod'u yaratrr.

Kit isel i tzel l ikler.

Anrmasyonlan kaldrnr.

Animasyonlan aktif  hale Setir ir.
Agag kesimini durdurur.

Elektrik tebekesini devreden Crkartrr.
Elektrik Febekesrni devreye sokar-

HerhanBi bir objeyi hareket ett ir ir.

Browser sorunlarrnr engeller-

Ailetarihini kaydeder.

SeCil i  sim'in yolunu gdri int i i ler.

Seti l i  sim'in yolunu gizler

Kod

toseDuo

hist add

prepare_lot

crash

edit chaf

interests

draw all frames off

draw all  frames on

sim_loB end

draw floorable off

draw floorable on

move_objects on

browser failsafe

history

draw routes on

draw routes off

rung :3 'e  g ide rs in i z ) .
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l{o One Livcs Forever 2
1. T tuguna basarak asaordaki k0d'lardan istedi0iniz
birini girin.
Kod Sonug
health Tosun gibi  saglrk l r  o lursunuz.
armor Max. zrrh.
maphole Level atlama.
pos Pozisyon unuzu gdsterir.
ski l lz  Yetenekpuanrver i r .
poltergeist Gtjriinmez olursunuz.
Bod Cod mod.
build Oyunu n versiyonunu gdsterir.
guns Ti im si lahlan alrrsrnrz.
ammo Tam cephane.
baddaboom -
2. Registry hilesi: Ba$lat menU'siinden Oah$lrr'a
Regedit yazarak Begistry'yi aqrn. Daha sonra,' HKEY_L0CAL_MACHINE\S0FIWARE\l/0n01 ith
Producti0nsv'10 0ne Lives F0rever 41.0' yolunu
Dleyin ve'Endcame'i bulup de[erini 1 olarak
deUi$tirin,

Alex Ferguson'r Player l/lanager 2002
(Taktikler)

1. Oyuna ba$lamak iqin en iyi bkrmlar: Arsenal, Chelsea,
Leeds, Liverpool ve Manchester [Jtd.

2- Yerlerine gore en iyi oyuncular: l(aleci: Buffon ve
Abbiati. Defans: Carragher, Woodgate, Gavin ve Kaladze.
Orla sahai Maresca, lvcPhail, Ambr0sini ve Fiore, Forvet:
ffavanelli, Sergio, owen ve Trezeguet.

FIFA 200:t
Nolepad veya benzeri bir text edil programryla 'soc-

cer.ini' dosyasrnl aqrn ve belirtilen hileler iqin
a$agrdaki kod'lan girin. Daha sonra dosyayr kayded-
erek oyunu nomal bir $ekild€ 0alr$[nn.
Otomatikmarke: AUTO-IACKLINGJ
Birebir oyun mod'u: 0NE-0N-0NE=1
Oyunu bir pencerede gahgtrrrr: WINDOWED=1
Kaleriler gok daha iyi olur:
ABSOLUTELY-PERFECT-GOALIES=1
Denk takrm istatistikleri:

CHEAT-EOUAL-TEAM-STATS=1
Agresif markajr aKif hale getirirr
AGGRESSIVE-TACKLE-CHEAT=1
Pratik mod'unu aqar: PRACTICE-M0DE=1

Soldiers of Anarrhy
Konsolu aqmak igin oyun srrastnda Enter'a bastn, Daha son-
ra a$agrdaki kod'lardan istedi0iniz birini girebilirsiniz. EEer
kod'u douru olarak girdiyseniz ekranda bir mesaj qtkacak.
Kod'u devre d|$r brrakmak istiyorsanrz yeniden girin.
Sonu!
Levelgegme.
Cod mod.
Srnrrsrzcephane. endlessmunit ion
Ctrl + 5ol mouse trkladtgtntz objeye hasar verir,
Shift + Sol mou5e trkladrgrnrz objeyitamir eder.

hitt ingandhealing
Oyunun  h rz rn l
artrrmak icin T ve Z tuslaflna basrn.

sDeedhack
Yer altrndayken arafttrmactlar her teye sahip olur (si-

Madleval: Total War
(T0m verslyonlar lgln)
A$agrdaki kod'lan campaign haritasrnda girin.

Kod Sonug
.matteosartor i .  Har i tanrntamamr.
.deadringer. 1,000,000 Florin.
.mefoundsomeau. Altrn.
.mefoundsomeag. Giimilt.
.mefoundsomecu. Bakrr.
.viagra. Demir,

.worksundays. Hrzhingaat.

.badgerbunny. Tiim birimleri ve
binalan aqar.

BloodRayne
Hileleri aktif hale
ve Cheat krsmrnr
grnn.

getirmek iQin Options ekranrna gidin
bulun. Daha s0nra a$aordaki kod'lan

Kod
INSANECIBSMODEGOOD

TRIASSASSINDONTDIE

JUCCYDANCESOUAD

Kod
wtnmt55ron
immortalone

Sonu(
Parqalanma.

Cod mod.
Jug8y mod.

Saf,hk. ANCRYXXXINSANEHOOKER
Diitmanlardonar, DONTFARTONOSCAR

lah vr). showtrader
quitter

Saghgryeniler. LAMEYANKEEDONTFEED
Silahlan g6sterir. SHOWMEMYWEAPONS
Zaman. NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE

lflH. 12 trt
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ISte size en yeni oyunlartn en lezzetl i  hi leleri .  Sofumadan tr j l<etiniz ki vi taminleri  kaEmasrn.

1{lnja Assault (P52}
Gdrev modu ikinci biiliim: Guren in bdliimiinii
hikaye modunda tamamlayrn.
G6nv modu ii0iincii b6liim: Gunio'nun bdliimUnii
hilGye modunda tamamlayrn.
Giirev modu diirdlncii bailiim: Aoi'nin bdlijmiinij
hikaye modunda tamamlayrn.
G6rev m0du be$inci biilUm: hikaye modunu tamam-
layrn.
Giirev modu linal biiliimii: gorev modundaki t0ni
b0lUmleri tamamlayrn.
Ale$ e0llim modu: hikaye modunda en yiiksek skoru
eld€ ederek egitim modundaki bu mini oyunu aga-
bilirsinD.
magnum hlkayo m0du: final bol0mUnU tamamlayrn.
Shotgun: tijm bonus egitim gorevlerinde "S" derece
elde ederseniz hikaye modunda pompalt tijfeoe sahip
olursunuz.
Daha lazla krodi: bir bdliimde biitiin kredilerinizi
kaybederseniz bir kredi fazladan alrrsrnrz. Krediniz en
fazla 12 olabilir.

F|FA 200r (PS2)
Seoul sladyumu: International Cyukan' I kazanrn.
Slade de France stadyumu: Club Championship'i
I'azann.

Cabela's Blg came Hunter (PS One!
Ana tod: her $eyi aqmak iqin ana meniide L'l + B1 +
L2 + R2'yi basrh lutarken sol, sa!, aEalr, yukarr, ug,
sol, yuvarlak(2) ve kare yaprn.

Blood Rayne (P52)

God mod: hile menl.istjndeki "God Mode" seqenelini
aqmak iqin "TR|ASSASSIND0NTD|E" kodunu gir.n.

Enerli doldurma:'LAMEYANKEED0NTFEED"
Kan & g0vde: "ANGRYXXXINSANEH00KER"

Zaman laktiirri:'NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE
Bdl0m se0me:'0NTHELEVEL'
Donmu$ dtj$man:'D0NTFARToN0SCAR'
Silahlan gilster.'SHOWMEMYWEAPONS'

Yrkrm: "INSANEGIBSM0DEG00D"

Ju0gy: "JUGGYDANCES0UAD"

Tegekk[ir meujr: "TERMINALREAUIYRULES"

Pro Evolutlon Socrer 2 (PS2)
Klasik Arlantin lakrmr: Ariantin ile S0uth American
Cyukan'rkazanrn.
Klasik Bruilya takrmr: Brezilya ile South American
Cyukafl'rkazanrn.
Klasik In0iltere takrmr: Ingillere ile European
Cyukan'rkazanrn.
Klasik Fransa takrmr: Fransa ile European Cyukan'
rkaantn.
Klasik Almanya takrmr: Almanya ile European
Cyukan'rkazanrn.
Klasik Hollanda takrmr: Hollanda ile European
Cyukan'rkazanrn.
Klasrk ltalya takrmri ltalya ile European Cyukan'r
kazanrn.
Avryukafla karmasr: International Cyukan' I her-
hangi bir takrm ile kazanrn,
Dllnya karmasr: Inlernational League' i herhangi
bir takrmla kazanrn.
Bonus oyuncular: fulaster League Division f i
lamamlayarak yeni birkaC oyuncuyu agabilirsiniz.
Biilijn oyunculan agmak igin ijq kere lekrar
etmelisiniz,
Ger0ekgi surallar. Japonya ile Asian CyulGn' I
kazanrn. Boylece Edit modda bu takrm iqin daha
gerQekei yiizler 0rkacaKrr.
isim soyleme: bir klUp takrmr ile Konami Cyukan'
rkazanrn.'Call Name" se0eneoi "Edit Clubs'
ekranrnda aCrlacaktrr.

cEAE3752BCA99B84
Lambo Murcielago
NF5:

CEAE375ABCA99B84
Po6che911
Turbo NFS:
C EAE374EBCA99B84
P.Carrera GT NFS:
cEAt3i66BCA99B84
Mclaren Fl LM:
CEAE376ABCA99B84
McLaren Fl:
cEAE37628CA99B84
Bent CLK GTR:
CEAE376EBCA99B84
Polir iken:
Bi,lw M5'

cEAE378EBCA99884
sVT Cobra R:
cEAE3796BCA99B84
Corvette 205:
CEAE37MBCA99B84
Lamborghini
Murcielago:
CEAE379ABCA9SBS4
Select = zaman agrk:
0t91 0B78BCA99M1
DEgC7ED2A209C373
L3 = zaman kapalt:
0E91 0B78BCA99A80
DEgC/ED2BCA99B83
Srnrrsrz hellkopter:
DEgCAF86BCA99B83

5HARI rotEsl
Bu kodlan kullanabilm€niz
lQln Gamesha , Exploder,
Action Replay cihazlanna
veya Em koolannl
deslekleyen bir video karb
sahip olmanrz gereknehe-
dir KullanrmrbasitF
Sdyl€dir:
l- Kodlann bulunduou
alang girin ve yeni oyun adl
Yuttl
2- Yazdonr2 oyuna gkin ve
istedi6injz kodlafl,
i$edi0iniz isimlerle
kaydedin.
3- Bu kodlardan istedik-

l€rinizi i$arelleyin ve ilgili
oyunu baslatrn, Bu i$lell}
leriyapabilmek 9in
lartntzda daha dnced8n
l€ytlr olan oyunlafl drnek
alabillrs niz
(M) lvlast€r (ana) kod
anlamrna gelir ve di6€r
kodlann ea|$ma$ iEin bu
kod da aE* olmahdrr.
Kodl Cal$mryofsa oyu
nunuzun versryonu uymuy
or olabilir

FIA World Rally
Championship
Arcade (P5 0ne)
Her tey afrk:

8009c7A8 - FFFF

Need For Speed: Hot
Pul5uit 2 (PS2)
(M) Afrk olmal:
0E3C70F21853E59E
EE99FDEEBCDlBEsA
Maksimum NFS
Puanr:
DEAE284AC 7945083
Hot pursuit:
Lotus Elise:
CEAF3CDOBCA99B93
CL55 AMG:
C EAF3DD6BCA9C2AB
HSV GTS Coyukafle:

CEAE37AEBCA99B84
BMW Z8:
C EAE37MBCA99B84
Ferrari 550 Barchetta:
CEAE37B2BCA99B84
FelrariF50:
CEAE3iBABCA99B84
Ford TS50 NSF:
CEAE37A6BCA99B84
Lotus Elise NFS:
CEAE3 78EBCA99B84
Benz C[55 AMc NFS:
CEAE378ABCA99B84
Opel Sp€edster NFs:
CEAF3C D2BCA99B93
VauxhallVX 220 NFS:
cEAE3792BCA99884

Jaguar XKR NFS:
CEAE37B6BCA99B84
Ferari 550 B NFS:
DEAE374ABCA99B84
sVT Cobra R NFS:
cEAE3742BCA99B84
AM V12
Vasnquirh NFS:
cEAE3746BCA99B84
Corvette 206:
CEAE375EBCA99B84
Viper CTS NFS:
0EAE3756BCA99B84
Ferlad F50 NFS:
CEAB79EBCA99B84
Lambo.Dlablo
6.0 NFS:
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ha berler
GEForce FX
Pentium 4

inceleme

dona n.m pazarl
teknik servis

nv id ia  -  naber  bab nas t ls tn?
intel -  iyidir ya nolsun uiraptyoruz.
senden naber?
nvidia - napalrm i l te benim geforce fx' i
bi t i rdik, tanrtrmrnt falan ya pttk.
in te l  -  had iyav . . .  nasr l  o ldu  pek i?
nvidia - t ig sayfa <itede tutbek anlatmtg
ya bakarsrn ordan.
intel -  haa. old u.
nvidia - senden naber
intel -  bende 3ghz iglemci yaptrm.
nv id ia  -  deme!
intel -  gevir bi 5 sayfa yazdr tugbek
sapolsun. kaparstn belki biSeyler
nv id ia  -  ???
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sf 105

sf 106
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Pentium 4'e Yeni Qipset SONY MPD-AP2OU ha rika !
Yazryor, (al:yor, Oynattyor

kusulea nr..  " kusucam.., kusucam","
Anlam ryorum b i r  i ; lemci  iq in  daha kag tane g ipset  grka b i l i r .  Yemin

ediyorum artrk gipsetlerini kafam almtyor. Hepsi birbirine girdi,

karman gorman oldu. Intel de tisti ine ijstl i ik bu ay iki tane daha

qipset grkarttr. Neyse ki bunlar 6zellikli SiPsetler. Yoksa yazmaya

fa lan,  h iq  n iyet im yoktu!
Bu yeni tipsetler E7205 ve E7505. Neyse ki isimleri farkll da diger-

lerine kantm ryor. onceden craniteBay
kod adry la  b i l inen yeni  g ipset ler  Pent i -

um 4 i ; lemci ler  ig in  gergek b i r  DDR-

RAM goziimii olarak gor0ltiyordu. Yeni
g ipset lerden E7505 hakkrnda b i lmeniz
gereken tek ley  kes in l ik le  a lmamantz

gerektigi. Zira bu serverlar igin iiretil-

mii bir gipset. E7205 ise krsa surede

masaiistii sistemlerde kendine yer edi-

nebi lecek gibi giiziikiiyor.

Yeni E7205 ilk defa DDR-RAM'li bir sis-

temde i850 gipseti ve RD-RAM'|n per-

formansrnr  ya ka lama ntz t  sag layacak,

Bu yeni  g ipset  Qi f t  Kanalh  (dual -chan-

nel) PC2100 DDR-RAM'leri destekledi-
g inden Pent ium 4 ' ler in  5  3  3MHz' l ik
BUS yolunu destekleyebiliyor. E7205

gi]numirzLn moda teknolojileri AcP 8x ve Hyper-Threading'i de

destekliyor. Beraberinde Intel' in son l/O kontrolorLi olan lCH4 ile

birlikte geliyor. E7205'in eksikleri ise DDR 333 veya 400 destekle-

memesi ve fiyatrnrn daha yUksek olmasr. oyle gcirii l i iyor ki dcirt

dijrtl i. ik bir Intel tipseti it in daha bir kag ay bekliyeceBiz.

ToGigabit Ethernet? Glup!
Kim boylesine manyak bir hrza iht iyag duyacak bi le-
miyoruz. Ancak Intel ' in gel i ; t i rdiI i  Fiberoptik Kablo
kul lanan network sistemi saniyede 10 Cigabit veriyi

i letebi l iyor.

Microsoft Korsa n r Vu rd u
rnodc{ ' r ip  sah ip ler i  "o f f l ine "

GeEtif,imiz aylarda Microsoft'un yeni online oyun sistemiXbox Li-
ve aracr l r f , ry la  s is temine modchip  tak t r ran ku l lanrcr lan tesp i t  ed ip
cezalandrracagrnr  soy lemis t ik .  Herkes Microsof t 'un bunu yaptp
yapmayacaBrnr ve nasrl bir ceza kesece€ini merak ediyordu. Xbox
Live ' rn  a f  r lmasry la  b i r l ik te  merak lar  son bu lmu;  g ib i .  Gelen haber-
ler  Microsof t 'un s is teminde modchip  tesp i t  e t t i t i  ku l lanrcr lar l
Xbox Live'dan sonsuza dek banladrgr yiiniinde.
Her  Xbox c ihazrnda ona i jze l  b i r  k iml ik  numarasr  bu lunuyor .  Bu
y i . izden Microsof t  c ihazrnrzdak i  k iml ik  numarasrnr  banlarsa
Xbox ' rnrz  i le  b i r  daha on l ine oynayamryorsunuz.  can yakrcr !

S imdi  862ler in iz i  kapat rp  b i r  haya l

kurun.  inanr lmaz g0zel l ik te  b i r  Sony

Discman hayal edin. Oyle bir Disc-

man ki MP3 galabilsin. Hatta hatta

DVD' ler i  okuyabi ls in .  D i i t i insenize
b i r  DVD dolusu MP3 i le  do last r -

$rnrzr .  D iye l im k i  bu c ihaz l
UsB 2.0  i le  b i lB isayaf lnrza
baf,ladrnrz. Bi( anda 24X bi
cD-RW yazrcrya diinutti i. Elektirige

b i le  baglanmadan 9 tane cD yaztver -

d is ize.  Pek i  bu c ihaztn i izer inde b i r  de

Memoryst ick  yuvasr  var ,  bu yo l la

MP3'leri Memorystick'den galabiliyor

ve bilgisayarrntz igin bir Memorystick

okuyucu o larak ga l t l ryor  desem? Hat-

ta  har ika b i r  uzaktan kumandasr  var

kumanda i izer indek i  ekrandan lD-

Tag b i lg i le r in i  96reb i l iyorsunuz de-

sem? Hat ta  b i lg isayarda rahat  ku l la-

nrn d iye b i r  de craddle ' r  var  desem?

Fiyatr da 299$ gibi bdyle bir cihaz igin

oldukga ma-
ku l  o lsa ?  Evet

evet.. hakhsrnrz bu bir rtiya. Edyle bir

c ihazr  Sony b i le  i i re tmi ;  o lamaz.  Bu

sadece g i ize l  b i r  r i i ya .  S imdi
www.sonystyle.com adresine giriP

MPD-AP2oU ismiyle bir arattn ve bu

r i iyadan uyanrn.  inanmak zor  da o lsa

yaprlacak tek tey Sony'nin dniinde

bi rkez daha saygr  i le  eg i lmek.

Aopen Co;tu
Radyolu anakart olur mu?

Aopen anakar t  pazarrnda yen i l i k
yaratmak adrna o lmaz i ; le r  yap-

ma serisine devam ediyor. Gegti-
g imiz  ay larda t rans is tor l i i  ampl i -

kat6r tadrnda bir anakart Lireten
firma gimdi de FM radyolu bir

anakart i. iretti. Intel 845GE qip-

setli anakart AX4CE FM ismini ve
s is teme 5-p in  b i r  r ibbon kablo  i le
baglanan FM Radyo adaptiirtino
tagryor. PCI bailantrsr olmadan
bracket ' le rden b i r ine ba i la  nan
FM Radyo'yu istersen iz Win-
dows'dan isterseniz de hi9 igle-

t im s is temin iz i  agmadan Bl -
05'dan dinleyebiliyorsunuz. AX4-
cE FM aynr cizellipi miizik CD'leri
iq in  de sunuyor .

BirKe re

Darth Vader'dan PC Olur Mu?
VIA'n In EPIA markasryla piyasaya
sii rdugii yeni Mini-ATX anakart-
lar o denli kiiqiik ki her ti irl i i fan-
tast ik  kasanrn ig ine srgabi l iyor .
Bunu kepfeden b i r  c r lgrn  b i r  hed i -
yelik egya diikkanrndan kaptrgl
plastik Darth Vader bilstijnii bil-
gisayara gevirivermit. Ekran kar-
t rnrn On-board o lmasr  ve sadece
bi r  PCI  s lo tuna sahip  o lmasr  dr -

; rnda normal  b i r  n i lg isaya rdan
hic  b i r  eks i t iyok Dar th  Vader ' rn .

uttl t2 2002



E LSA'yr Kim ler Ka ptl
Eski dost parca parqa satr ldr

Bir  zaman la  f ln  tar t tsmastz  en
prestUli ekran kartr ve modem

lireticisinin akrbeti belli oldu. EL-

5A bu senenin  bat lannda borq

iginde iflas etmit ve borqlarrn iide-
nebilmesi igin satrta trkafllmr;tr.
Ama kimse tirketi almak isteme-
yince Sirket parga parga satrldr.
O efsanevi modem markalart Vi-
aconnect ve Microlink galr;anlarr-
na veril irken tum domain isimleri,
"ELSA" markasr ve ekran kartr markala-

rr "Gladiac", "Winner", "Synergy" ve
"cloria" Neue ELSA (Almanca Yeni EL-

5A) isimli bir tirkete satrldr.

50n gijnlerinde NVIDIA'nrn en stkr i l or

taklarrndna biri olan, profesyonel pa-

zarda NVIDIA ile ortaklaia qa|;an EL-

SA'nrn yeni sahipleri hig vakit kaybet-
meden Gladiac ve Winner adr altrnda

ekran kartlannr piyasaya siirdii ler. Ama

i t in  i lg in-
ci her iki yeni kartta

ATI giplerin i tatryor. Ustelik Rade-

on 9700 Pro gipsetliyeni Cladiac direK

olarak ATI'rn iiretimi.
Krsacasr ismi birilerinin elinde kalsa oa

o bildipimiz ELSA artrk tamamen tarihe
kanttr. Bu arada uyanrk Neue ELSA fir

mast  nast l  o lsa sa l lam markaytz  z ihn i -
yetiyle kartlarrnr piyasa flyatlntn iize-

rinde satryormul. Ne diyelim Allah rslah

etsin.

o o n a n m a

Radeon 9500 Pro Piyasad
NVIDIA icin zor ATI igin tat l t  bir di inem

ATI hrz kralr Radeon 9700 Pro'nun ardtndan Radeon 9500

Pro'yu da piyasaya siirdii. Tam Directx 9 uyumu ve AGP 8X des-

teBi ile Radeon 95oo Pro piyasadaki ti im NVIDIA kartlanndan

daha iyi. Uste lik fiyatr sadece 199S. Cerqi CeForce4 Ti4500 per

formans olarak %5-10 arast daha iyi. Ancak teknolojik iizellik-

leri gdz iini.inde tu-
tunca bu birtey ifa -

de etmiyor. qiin kii
DirectX 9 destekli
oyunlar  p iyasaya
grk t rkga bu denge
ciddi bif imde Rade-
on 9500 Pro leh ine
degitecek. Yeni bir
ekran kar t r  a lmayt
dU; i inen lere d  uyu-
ru lur .

Yeni Athlon = Athlon 54
AMD Comdex Fuart strastnda Clawhammer kod

ad l r  64-b i t ' l i k  yen i  ig lemc is in in  resmi  adrnr  duyur -

du. Yeni iglemci Athlon 64 olarak anrlacak. Pek de
yara t rc r  deg i l  ha? C lawhammer  o lsa  be lk i  a l r rd rk .

Yoksa ikisi  bir arada mr?

$u ara lar  Nok ia  Came i le  oyunsever ler i  17:00 -  20:00 arast  b i l -
gisayarlarr batrna kitleyen Nokia oyunlar konusunda qok daha

ciddi leylerin petinde oldutunu gitsterdi. Bu sene Yrlhk Mobil
Internet Konferansrn'da giisterime sunulan yeni cihaz N-Gage,
cep telefonu ile Gameboy'u birlegtiriyor.
Giiri iniig ola rak Came-
boy Advance ile bir cep
te le fonu arasrnda o lan
N-Cage daha qok on l ine
ve multiplayer oyunlara
odak lanacak.  B luetooth
teknolojisi sayesinde ya-
krnrnrzdak i ler le  kapr t r r -
ken, cep telefonu opera-
t6riiniiz i izerinden krta-
lar arasr daha oyun oy-
nayabi leceks in iz .  Nok ia
N-Gage iqin oyunla r ta-
sar lamaya g imdiden baglamrg.  Ama bu konuda tek bagrna de-
gil. Aynr cameboy gibi hafrza kartuglarr i le oyun oynatabilen
N-Gage igin tUm oyun firmalarrnrn oyun rireteceti sdyleniyor.
Hat ta  Nok ia  Sega i le  bu konuda oze l  b i r  an la5ma yapmrg b i le .
Konsol ipini bir kenara brrakrp iyiden iyiye oyun tasanmrna yd-
nelen Sega igin oldukqa iyi bir frrsat bu. Aklrmrza takrlan tek so-
ru  c ihazrn Gameboy veya cBA oyunlannr  oynatmasrnrn mi im-
k0n olup olmayacagr.

at l t

Daha hrzh Celeron
Pentiu m 4 33hz' i  agrnda Celeron yanrnda iyice bir ezi ldi .  Ama

hakkrnr  yememl i ,  ab is in in  i z inden hrz la  i le r leyen Ce leron
2.2G hz'e u la str.

Cep Telefonu Mu?
I ntel'den Oyun Tu rn uvasl Cameboy Mu?
Bazr Oyuntular Zengin Oldu

Intel batrndan beri profesyonel oyun turnuvalanna destek
vermitti. Clobal politika olarak profesyonel oyunculugu
destek leyen In te l  hemen hemen t i im CPLturnuvalar tnrn
ve WCC' in  ana sponsor lar rndandr .  Ancak ing i l tere 'de
iti bir adrm daha ileri g<iti iri ip bugiine kadar diizen-
lenmi ;  en b i iy i ik  Ing i l iz  turnuvasrnr  kendi  e l le -
riyle di-rzenlemig. Ustelik bi.iyiik para iid0lii de
tam 25.000 Pound.  Turnuva oyunlannrn Co-
unter-strike, Return to Castle Wolfenstien
ve Warcraft l l l olmasr da Intel' in oyunlar-
dak i  vahtet  konusundak i  (ek ingen l ig in i
yendigini gaisteriyor. Hatrrlarsanrz gec-ti-
gimiz aylarda Intel Tiirkiye'de bizimle birlikte bir oldukga iyi bir Colin McRae tur
nuvasr  d i izen lemigt i .  Bu destek ler in  bota g idecegin ih i (  sanmam. Ne demig ga i r?
"Oyuncularr destekleyeni, oyuncularda destekler".

SOOMHz FSB Yolda
(ok kafanrzr bulandrrmamak igin Intel vs AMD haberlerini ba-
ya t t  e l i yorum.  Ama ak l rn rzda bu lunsun ik i  dev  de  2003 ig inde
iS lemc i  F5B ' le r in i  800MHz 'e  g rkaracak la r rn r  agrk ladr .  Her  i k i  i9 -

lemci icinde ana RAM ise DDR +00 olacak. Aynca 2003 senesi az
onceki haberden gori l ld i . l i i . i  i izere 64-bit l ik islemcilerle tanrg-

mamrzr saSlayacak. Krsacasr frrtrna ufukta.
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Tacrnt ATI'a kaptrran NVIDIA yeni saldrrrsrna hazrrlanryor. Yeni kral
adayryla ilgil i t i im detaylar burada!

Force FX,yeni  model  Pent ium 4 ' lerde ku l lanr lan
0.13 mikron teknolojisi i le iiretil iyor, CeForce 4
ve Radeon 9700 daha eski olan 0.L5 mikron
teknolojisine sahipti. Bu yiizden gimdi iiretim

hat lannrn yen i lenmesi ,  yen i  yat rnmlar  yapr l -

masr gerkeiyor. GeForce FX'i geciktiren bu.

1000 trlegahertz RAM
GeForce l-X'in hangi modeller i le piyasaya siirti-
lecegi  tam o larak agrk lanmadr .  Ancak en hrz l r
modelin CeForce FX 5800 Ultra adryla piyasaya

Crkmasr ve 500MHz qekirdek, 1000MHz RAM
hrzrna sahip  o lmasr  bek len iyor .  Radeon
9700 ' i in  325MHz gek i rdek hrzrnda ga l i t rg tn l
dUt l in i ince CeForce FX' in  hrz  kra l l rgrn t  garant i -
led iE in i  dUt i . inmek yanl r t  o lmaz.  Ama l -chz h t -
zrnda RAM tam anlamry la  dudak uguk la t rcr .  Us-
te l ik  adrndan gok s t ized i lse de heni iz  h ig  ku l la-
nr lmamrs o lan DDR2 t ip inde o lacak bu RAM.
Ashna bakarsanrz  RAM DDR2 degi l .  S imdi  "hay-
da lahana tur iusu"  demeyin hemen.  Samsung
tarafrndan iizel olarak GeForce FX igin geli;tiri-
len bu RAM, heniiz tam kesinlepmemig DDR2
yaprsrna 9ok benz iyor .  Bu denl i  hrzh o lab i lmesi -
nin sebebi bu. Ancak DDR2 gibi bir seferde ddrt
bilgi delil, DDR gibi iki bilgi tatryor. Krsacasl
DDR i le  DDR2 arasrnda b i r  yerde.  NVIDIA y ine
pazarlama dehasrnr kullanrp is feviriyor mu?...
Bence ceviriyor. Ama Lchz gibi uquk bir hrzda
cal rs t rk tan sonra k imin um runda.

Buradaki tek sorun GeForce FX'in Parhelia
ve Radeon 9700'irn tersine 256-bit degil 128-
bitl ik RAM veriyoluna sahip olmasr. GeForce FX,
ceForce 4'den daha da gelismi; bir haflza kont-
ro l  s is temine sahip .  Ama her  b i r i  bagtmstz  4  ta-
ne 32-bit' l ik RAM yolu yerine neden 8 tane ya p-
madrk lar rnr  a  n la  mak mi imki in  degi l .  Be lk i  bun-
dan daha fazla RAM hrzr, gekirdek hrzr dar bo-

taz olutturacagrndan fayda saf,lamadr ve NVI-
DIA lchz RAM' in  daha yavag 256-b i t ' l i k
RAM'den per formans o larak o lmasa b i le  pazar-
lama aqrsrndan daha faydah o ldutunu d i . i ; i in -
d ii.

GeForce FX'in ACP 8X arayoziinii kullanaca-
ptnr s6ylemeye gerek yok heralde. Zaten CeFor-
ce4 MX 440 ve Ti 4200 modelleri icin AGP 8X
destekleyen modeller grktr Coktan. Hatta duy-
dutumuza gcire ya krnda CeForce 4 Ti 4400 ve Ti
4500 iqin de 8X modeller qrkacak. Ama NVlDlA,
MX 440 ve Ti 4200'lerde olduBu gibi kart ismi-
n in  sonuna b i r  8X ek lemek i le  yet inmeyip  kar t -
lann ismini komple deBiltirecekmis. Yeni mo-
dellerin Ti 5800 ve Ti 58OO SE olacagt sdyleni-
yor. Kart aynr kart ve tek fark ACP 8X'in eklen-
mesi. Ustelik su an igin bu bir performans farkl
getirmiyor. Ama Radeon 9700 piyasadaki en
hrzlr kartken ve NVDIA altt ayda biI ekran kartl
qrkaramamrgken bu is im degi9 ik l ig i  i ; le r ine ge-
liyor. Bu heniiz kesinletmit def,i l ve gimdiden

fok ciddi birtepki aldtEt igin NVIDIA bu itten ca-
yabilir. Umarrz ciyle olur, aksi takdirde birileri-
n in  on lara 3Dfx ' in  neden ve ne denl i  hrz l r  bat t r -

NVIDI

Bu senek i  E3 i le  i lg i l i  donanrm haber ler in i
okuyanlar  hat r r lar .  NVIDIA 'nrn s tandrna ugra-
mr i  ve tam anlamry la  e l im bot  ddnmi i t t i im.
GeForce 4 ' le  tanr ta l r  gok da faz la  b i r  zaman o l -
mamasrna ragmen CeForce S ile ilgil i bir geyler
duymayr beklemiltim. Sonuc-ta NVIDIA'nrn ge-
leneksel 6 ayda bir yeni i ir0n tlkartma starteji-
si gereBi ceForce 5'le ilgil i t i im detaylar hazrr
olmalrydr. Ama stand bop bir odadan ve srkrcr

standart bir basrn sorumlusundan ibaretti. Ara-
dan aylar geqti. Yeni CeForce ile ilgil i ortadaki
tek  sey John Carmack ve Doom l l l  ku l lanr larak
verilen gaz ve ortaya attlan Cine FX isimli bir bir
kavramdr. Bu arada ATl, Radeon 97OO ile gok iyi
bir ig qrkarrp performans ve teknoloji l iderli l ini
aqrk  fark la  kazandr .  ! imdi  Kasrm' rn  or tasrna
gelmemisken nihayet yeni GeForce FX ile ilgil i
bir geyler duyduk. Ama elimizdeki tek pey kart-
la ilgil i bilgi. Ortalrkta kartrn kendisi falan yok.

Muhtemelen Subat sonlafl ve belki Mart'a ka-
dar  da o lmayacak.

Pek i  NVIDIA 'nrn bu kadar  gec ikmesin in  se-
bebi ne? Acaba eski hrzlaflnr kaybettiler mi
yoksa gergkten muhte5em bir kart i jzerinde
galrptrklarrndan mr araya bu kadar gecikme ko-
yuyorlar. Yeni kart bize neler getiriyor? Doom
lll ' i i hig dertsiz galtttrracak mr? Hepsine ufak
ufak baka hm.

Yeni  ceForce i le  i lg i l i  i l k  s i i rpr iz  ism in in  Ge-
Force 5 olmamasr. Yeni karttmtz CeForce FX.
Bu ismin sec i lmis  o lmasrnrn ik i  sebebi  var .  B i -
r inc is i  NVIDIA oyunlarda s inema f i lmler in in
kalitesini yakalayacakla iddasrnl, bu sefer da-
ha saglam or taya koyuyor .  Kar t tn  s inema
efekt ler in iverecegi  idd iasr  ismine FX ek in i  ko-
yuyor .  ik inc i  sebep ise 3Dfx ' in  kapanmastndan
sonra oradan ge len mUhendis ler in  ve ed in i len
ekst ra  b i lg i  ve teknolo j i le r in  ku l lant ld tgr  i lk
kart CeForce FX. Bu isim biraz da 3Dfx'in anrsr-
na yani  (6nce bat r r  sonra an,  i lg ing)

6eForce FX'in Subat'tan dnce piyasada ola-
mamasrntn sebebi  ise tamamen i . i re t imle i lg i l i
sebeplerden. Yeni kart 125 milyon transistcir
igeriyor. Bu kadar gok transistdre sahip bir gip
mevcut teknoloji i le gok buyiik oluyor, 9ok rsr-
nryor ve gok fazla gig harcryor. 8u yilzden
mevcut anakartlafln AGP slotuna sagladrgl
elektrik gricii yeterli olamtyor. Bu nedenle ce-

uyn t2 2002



trnr hatrrlatmasr gereke-

ceK.

Directx 9
Neyse biz CeForce FX'e geri diine-
lim. GeForce FX'in en biiyiik cizellit i
aynr Radeon 9700 gibi Directx 9
uyumlu tasarlanmrg olmasr. Directx
t halen beta atamaslnda olsa da ya-
krnda grkmrg o lacak ve oyunlan b i r
adrm ileri gotiirecek. DirectX 9 pek gok
yeni teknolojiyi beraberinde getirme-
sinin yanr srra Directx 8 ile tanttttgtmtz
Vertex ve Pixel Shader'lan yeniden ta-
nrmhyor. $u an 3D grafiklerin temeli
olan Vertex ve Pixel Shader'lar Directx 9
ile 2.0 versiyonuna gelmit oluyor ve biit[iniiyle
programlanabilir hale geliyor. Bu iki ahbap sha-
derlarrn programla nabilir olmast demek oyun
tasarrmcr lar rnrn ekran kar t lannrn sah ip  o ldutu
efektleri kulla nmaktan kurtulup hayal ettikleri
her efekti gerqekle;tirebilecek olmasr. Bu saye-
de oyun tasarrmcrlarr hig olmadrklarr kadar iiz-
giir olacaklar, hayallerini gergeklettirme dntin-
deki engeller biraz daha kalkmrg olacak. Ama
burada bir noktayr tekrar vurgulayalrm bu Ge-
Force FX'e iizel degil. Directx 9'dan kaynaklanr
yor ve Radeon 9700'de aynt dzgiirlUgil sunuyor.
NVIDIA ceForce FX biiltenlerinde bir dolu oyun
tasarrmcrsrna bir dolu duygusal demeqler verdi-
rerek isi biraz kendine mal etmis. Ama bu nok-
tada daha giiglU bir kart olmast dtgtnda konuy-
la bir alaksr yok. Her yeni kart daha da giigli i ol-

duguna gtire Cok da 6zel deBil.
GeForce FX'in en giiglii oldu-

tu noktalardan biri itte bu Ver-
tex Shader.  Shader bu arada
Shredder degil yanhtlrk olma-

srn,  "Shredder  mr? Dal rn"
diyip kaplumbaga dahtl

yapmayrn karta. Zira ifinde
Rocksteady ve Bebop da var...

m b i l iyorum ama benim de
giigli i oldugum nokta bu belki

Neyse ne diyorduk? Ha.. Vertex
Shader. GeForce 4'de bulunan iki oa-

ralel Vertex Shader Directx 9 standart-
lanna uymadrgr iCin GeForce FX igin srfrr-
dan qok daha biiylik tek bir Vertex Shader
gelittiri lmit. Bu Vertex Shader aynt siirede

GeForce 4 Ti45o0'den 3 kat daha fazla Vertex
hesaplamasr yapabiliyor. Aynca Vertex Shader
65536 komut setinin kullanrma imkan veriyor.
Standart Direclx 9 spesifikasyonu ve Radeon
97OO IO24 komut setini destekledigindne bu
noktada CeForce FX'den oldukga zayrflar. Yani
GeForce FX Vertex Shader 2.0 standardlnr des-
teklemekle kalmayrp 6tesine gegiyor. Ama Ce-
Force FX Bibi hrzh bir kartta dahi 1000'in 0ze-
rinde komut kullandr$rnrzda oyun oynanama-
yacak kadar yavag oluyor. Yani pratikte bir ya-
rar sdz konusu de$il.

Daha Fazla Teknlk Detay
Daha ilgi gekici konulara gelmeden teknik de-
taylara kabaca bakalrm biraz daha. "Teknik

d o n a n m a

teknik... baydrk" diyenler iig paragraf atlayabi-

lir.5dz bu arada igrenq espri falan yapmicam.

Hig bir 5ey kagrrmayacaksrniz.
GeForce FX ile NVIDIA'da 8 Pixel Pipeline'l

kullanmaya balhyor. Yani Pixel iglemleri (doku-

lar mesela) aynr anda sekiz koldan yaprlyor.

GeForce FX'in Pixel Pioeline'lan bir seferde tek
doku il leyebiliyor. Bu konuda Radeon 9700 ile
aynr yetenege sahip. Elbette gekirdek ve RAM
hrzr yi)ziinden daha hrzh. Ayrrca yine Radeon
9700 gibi bir pixel'e 1.6 ayn doku atayabiliyor.
Mesela  bu dokulardan b i r idokunun rengin i ,  b i -
ri parlaklr$rnr, biri i izerine diigen rgrtr verebili-
yor. Bir noktaya bir dolu doku atayarak gok da-
ha gergekgi giiri intii ler yaratmak ilk olarak Par-
helia'da <in plana grkmrttr. Radeon 9700 ve Ce-
Force FX'de daha da gelipiyor bu tizellik. NVI-
DIA'nrn sinema kalitesinde 3D grafik iddiasr da
biraz bu noktadan geliyor. Aynca Parhelia'da
32-bit'den daha iisti in olan 64-bit' l ik yeni bir
renk derinlit i i le kargrlagmrgtrk. Radeon 9700
96-bit' l ik renk derinlit i i le bir adrm daha dteye
gitmitti. ceForce FX ise 128-bit' l ik renk derinli-

Eine sahip. Yani en giizel safl en guzel lacivert
FX'li kartta (dayanamryorum napiyim). Gerqi
derinlik arttrkga g62le gOrrilebilir farklarda aza-
hyor tabii. Farkrn ne boyutta oldugunu kartrn
kendisini giirmeden bilemeyecegiz.

Anti Aliasing
CeForce FX'de yilziim0zii gii ldiirecek bir haber
Anti-Aliasing'in daha da az performans yiyecek

olmasr. fu ana dek sadece Parhelia yok denecek
kadar az performans kaybryla Anti-Aliasing
yapmayr bagarmrgtr. Parhelia'nrn metodu bU-
tiln resime degil sadece nesnelerin kenarlarrna
Anti-Aliasing uygulamaktr. GeForce FX'de ise
bamba;ka bir sistem var. GPU qekirdegi i le RAM
arasrna ozel bir srkrttrrma iinitesi eklenmit. Bu
iinite gekirdekten grkan herteyi 1/4 oranrna ka-
dar kiiqulti ip RAM'e iiyle yolluyor.Btiylece Anti-
Aliasing'de problem olan RAM veriyolunda dar
botaz kalkmr; oluyor. Bu srkrftrrma metodu
Anti-Aliasing agrkken kendini gdsteriyor Ctinkii
normal  zamanlarda srkr ; t r rmanrn oranr  o lduk-
ga dupiik ka|yor. Umanz artrk g<iz0miizii krrp-
madan Anti-Aliasing'i agabileceBiz. Ancak Anti-
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Aliasing'i giiri intii ola-
rak gelistiren bir teknoloji
Anti-Aliasing'in 6X ve 8X

eklenmemiS.
olarak iki ayn

modu o lacak.
Aynca Anisotropic Filtering siiteminde de

bazr degitiklikler var. CeForce FX aynt GeForce
4 gibi Adaptive Texture Filtering,e sahip. yani
GPU dokuyu, sahneyi ve performansr dikkate
alarak Anisotropic Filtering metodunu kendi
segebiliyor. Ancak istenirse bu <jzellik kaoatrho
Bilinear, Tril inear, SX gibi metodlardan biri de
kullanrlabiliyor. Ancak Anisotropic Filtering,de
hala  8X i le  srnr r l r .

Doom lll Oynattyo Mu?
Eminim hepiniz CeForce FX'in performansrnl
gok merak ediyorsunuz. Emin olun bende. Kartl
elime alrp evirip qevirmeden, iizerinde bench-
marklar yapmadan giirdiif i im duydugum hir-
bir geye inanmam. Ama illaki rakam isteyenle-
riniz varsa fu Doom lll performans testine ba-
karak mutlu olabilirler. Gcirdii!i iniiz gibi bu
test CeForce FX'in Ti4600'den ikibuguk kat, Ra-
deon 9700'den ise %4O daha htzlr oldugunu
giisteriyor. Ama bu sonuglar NVlDtA,nrn ileri
sdrdulii rakamlar ve gdzii kapalt inanrlacak
leyler degil. Zira testin yaptldtgt haritanrn ismi
bile nvdemo3. Yani Doom lll olarak geEse bile
her  durumda NVtDIA 'ya i ize l  yapr lmr ;  b i r
benchmark. Zaten John Carmack,la NVIDIA ara-
srndaki ho; muhabbet ve ortak pazarlama stra-
teji leri kabak tadt vermeye batladt.

cool Baba Cool'aftm

GeForce FX'in y0ksek gekir-
dek ve RAM hrzlannr dii-

l i. inijnce saglam bir so-
gutmaya ihtiyaf duy-

dugu da acrk. Zaten
NVIDIA oldukga

saglam b i r  so-
gutma da d0-

tiinmut. Ta-
nt t tm srra-
srnda kul la-

nr lan kar t rn
hem lizerinde hem de

altrnda eekirdek ve RAM'leri ka-
patacak tekilde genil bir bakrr heatsink

var. Bu heatsink'in iizerinde ise egzoz sistemli
bir hava soputmasr yer alryor. Bir yerden tant-
drk geldi mi? Evet ABtT'in OTES sistemi ile he-
men hemen aynr bu sotutma sistemi. Farkll
olarak hava kasantn iginden depil drsrndan ah-
nryor. Bu hava heatsink'in iizerinden, daha
sonra da heatsink'e baf,lt olan baklr egzoz ka-
nallanndan gegerek dr;an attltyor. eok giigli i

bir fanla desteklendiginden oldukga hrzh dola-
nan hava bakrr aksamla bol bol temas ederek
gerekli soiutmayr sagltyor. Havanrn kasantn
ig inden degi l  de d t t tndan ahnmasr  beni  dUr i in-
dilrdii. Hava kasantn iginden alrndrlrnda, kasa
iginde de ekstra bir sirkii lasyon yaratacagtn-
dan daha faydah gibi geliyor. Ancak ceForce
FX'in sogutma ihtiyacr oldukqa yiiksek olmah
ki havayr drgardan almayrtercih etmisler.
. NVIDIA'ntn sogutma ile ilgil i doBru yaptrgl
diger bir ley ise fan dtin0g hrzrnl sitrekli kont,
rol edior olmasr. Biiylesine giiglLi bir sogutma
sistemi cok fazla g0rii lt i. i yaratacaEtndan Ge-
Force FX kart rsrsrnt siireklitakip ederek gerek-
li depilse fanrn diini.ig hrzrnr diipiirerek giir0l-
ti iyii azalttyor. Yani oyun oynarken fan tam
gaz d i inerken masa i is t i inde ku l landrgrnrz
standart 2D uygulamalarda gok daha az g0rii l-
ti i yaratryor.
Bunlarr Kagtan Sattyorlal

Piyasaya siiri i lecek olan GeForce FX modelleri
dedigim gibi henUz kesinlegmedi. Ancak siiy-
lentiler 500MHz hrzrnda Ealsacak en hrzh mo-
delin 4005'dan piyasaya stirUlece$i yciniinde.
NVIDIA bdylesine hrzlr bir kartr 400S,dan piya-
saya siirerse ATI'r oldukga terletecektir. Asltnda
GeForce 4'den kalan tecr[jbelerimiz kartrn fiya-
tr en az 499S olur diyor. Ancak NVtDtA 0.13
mikron kullanmasrndan kaynaklanan ma liyet
daigiiti inii rekabeti arttrrmak igin kullanabilir.

Bu en htzlr modelin isminin GeForce FX
5800 olmasr bekleniyor. BiiyLik ihtimalle orta
seviye igin GeForce FX 5200 ve diigiik seviyede
GeForce FX 550 MX modelleri grkacaktrr. lsimler
farklr olabilir tabii. Ancak bu sefer MX modeli-
nin grkrtt baya gecikebilir. qainkii Directx 9
uyumlu luk logosunu a lab i lmek ig in  b i r  kar t rn
gok ciddi gartlara sahip olmast gerekiyor. Ce-
Force 4 MX'i qrkarrrken NVID|A GeForce 3,ten
bile eski bir teknoloji kullanmtttr. Aynr seyi Ce-
Force MX'de de yaparsa kartrn Directx 9 uyum-
lu olamayacaEr attk. NVIDIA'ntn bu xonuoa ne
strateji izleyecegini gcirecepiz.

Sonugta Olarak
Ne Diyoruz?
GeForce FX'in hepimi-
zin sisteminde gcir-
mek isteyecegi bir
kar t  o ldu$u kes in .
Ama ben qok da etki-
lenmi l  h issetm iyo-
rum. Sonucta piyasa-
da bu lunan Radeon
9700'iin sah ip olma-
drtr bir teknolojiye, bir
yen i l ige sah ip  degi l
CeForce FX.  Ters ine
True Form ve Hardwa-
re Displacement Map
gibi kil it iki teknoloji-
den yoksun.  Bunun

sebebi zamanrnda ATI'rn N-patches teknolojisi-
ni strf gurur ugruna CeForce'a eklememip ol-
matan.

ceForce FX Radeon 9700'den cok daha htzll
elbette. Ancak iki kartrn grkrp tarihleri arastnda
6 aya yakrn bir stire oldu$unu diigiiniirseniz bu
normal. Ustelik bu slire boyunca ATl,rn bol dur-
mayacagr da agikar. GeForce FX'den krsa s0re
sonra yeni bir kartla (Radeon 1OOOO falan ola-
cak heralde)ATl hrz kralhgrnr geri alabilir. Uste-
lik ekran kartt savaglnr biraz yakrndan takip
edenler ATI'rn bir sonraki kartrnr, GeForce FX,in
piyasaya grkrlndan hemen dnce, duyurularak
iceForce FX iizerindeki i lgiyi dagttmaya falgt-
acaBrnt tahmin edebilir. ATI'rn iiniindekitek en-
ge l  daha hrz l r  b i r  kar t  ig in  en inde sonunda on la-
nn da 0.13 mikrona gegmek zorunda olmast,
Belki de 2004'de ekran kartlan krallrlrna kimin
hiikmedecef,ini belirleyen bu olacak.
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Prntlum
(arSrdan alrrsrn bir tane sistem gciri. ir iki tane!

Intel hrz bariyerlerini atmaya devam ediyor.

Bu senenin  ba l lar rnda 2Ghz ' i  agan In te l  b iz  da-

ha 2oo2'yi devirmeden 3Chz'i de deviriyor. Us-

telik Intel uzun siireden beri i lk defa yeni bir it-

lemcis i  i le  hrz  ar t r t rndan faz lastn t  sunuyor .  Pen-

t ium 4 3.066hz i le  b i r l ik te  ge len HyPerThre-

ad ing tekn lo j is i  uzun s i i red i r  i t lemci  d [ inyasrn-

da gordilgiimiiz en heyecan verici geli;me.

Pek i  ned i r  bu yen i  teknolo j i?  l t lemci ler in

ig inde komut lann uygulanmastndan sorumlu

b i r imler  vardt r .  ig lenmesi  gereken data

RAM'den a l rnrp bu Uygulama Bi r imler ine ge l i r ,

burada ig len i r  ve RAM'e ger i  yo l lant r .  K imi  i ; -

lemleri gergekleptirmek igin aynr anda biiti. in

Uygulama Bi r imler i  ga l r lmak zorundadt r .  Ama

bi r  i t lemcin in  gergek le ; t i rd i$ i  pek gok ip lemde

bu b i r imler in  onda b i r i  dah i  ku l lant lmaz.  Ashna

bakarsrnrz  or ta lama o larak b i r  i l lemcidek i  Uy-

gu lama Bi r imler in i  %35 ver iml i l i k  i le  ku l lant r lz .

Burada yanl r t  an lama o lmastn.  Bu %35 ver iml i -

l i k  is lemcin in  zor lanrp zor lanmamasr  de i i l .  i9 -

lemcin in  asr l  i l in i  i . l s t lenen Uygulama Bi r imler i -

n in  ne kadar  ku l lanr ldr I rdr r .  Yani  b i lg isayar tn tz

kasrm kasrm kasr l r rken as l tnda o gok de ier l i  Uy-
gu lama Bi r imler in in  %90' r  ya n  ge l ip  yat ryor  o la

b i l i r .  q i ink t i  o  an yapr lan i t  uy8ulama b i r imler i -
n in  %10'unu ku l lanmaktadrr .  S imdi  d iyeceks i -
niz ki "Madem bilgisayartm kastlryor bu kadar,

bu hasbi  tembel  uygulama b i r imler i  de i t in

ucundan tu tsun,  b i ran r ince i t i  b i t i rse ler  ya! " .

As l rna bakarsanrz  In te l 'dek i  mi . ihendis ler  bunu

yr l la rdr r  s i iy ley ip  duruyor .  Ancak i l lemci ler in
yaprsr  gereg i  ip lemci ler  aynt  anda sadece b i r  i t
yapabi l iyor lar .  Uygulama b i r imler in in  %99'u  o

an yan ge l ipyat ryor  o lsa b i le . . .

Nihayet Hyper-Threading
Hyper-Threading igte bu sorunu ortadan kaldtr-
mak ig in  ge l ig i r i lmig  b i r  teknolo j i .  Hyper  Thre-

ad ing 'e  sah ip  o lan

bi r  i t lemci  aynr  an-
da iki i; i birden ya-

pabi l iyor .  D iye l im k i  b i r  mi iz ik  CD's in  i  MP3 o la-

rak kaydediyorsunuz.  Bu i t lem i t lemcin izdek i

uygula  ma b i r imler in in  %34' i in i i  ku l lantyor .

Maillerinize bakmak istediniz ve Outlook Exp'

ress ' i  ca l rSt r rdrnrz .  Out look Express ' in  qa l t5ma-

sr  i t in  gereken i ; lemler  hemen ger iye ka lan

%66'Lk bdli.lme havale ediliyor. Diyelim kiOut-

look Express'in ihtiyact da yo4l. Bu durumda

i t lemci  ik i  programrn i t lemler in i  aynr  anda ya-

pfyor ama hala %25'lik bi birim ku llanrlmam tl

oluyor. Bu teknoloji sayesinde Intel uygulama

birimlerinin verimlil it ini %35'ten %so'ye gr

karmrS durumda.  %15 ekst ra  per formans h iq

de fena de i i l .

Ama Yeni DeEil
HyperThreading as lnda i lk  modelden bu ya-
na b i i t t in  Pent ium 4 is lemci ler in  ic in  de mev-
cut tu .  Ama b i r  do lu  uyumlu luk sorunu y i iz i jn -

den kapal r  duruyordu.  Agr ldrgrnda (s iz in  aga-
b i lme Sansrnrzyok)  normal  uygulamalar tn  per-
formanslar r  c idd i  o larak dUt i iyordu.  Yeni  Pen-
tium 4 3.o5CHz ile bu sorunlar nihayet biiti i-
nUyle agrlmrg oluyor ve zaten Pentium 4'lerde
<inceden var olan Hyper-Threading'in agrlrtl
yapr l ryor .  Ne yazrk  k i  daha dncek i  model lerde
varolan Hyper-T h read ing'leri bir iekilde sonra-
oan afma tansrnrz  yoK.

Pentium 4 3.O6GHZ'de Hyper-Th reading'i
aCtrgrnrzda Windows iq lemcin iz i  sank i  ik i  ayr t

iglemciymip Sibi gdriiyor. Bu yi.izden bu Hyper

Threading ik i  i ; lemci  destek leyen Windows

2OOO ve windows XP d rgrndak i  s is temlerde ku l -

lan r lamlyor .
Ya In  rz  Hyper-Th read ing ' ten faydalanabi l -

meniz  iq in  aynt  anda ik i  programrn b i rden ga l t -

gryor  o lmasr  lazrm.  !Unk i i  Windows b i r  progra-

mrn i ; lemler in i  ik iye b i i l i ip  ik i  ayr t  i ; lemciye

yol layamryor .  Aynr  anda ik i  ig lem b i rden o lacak

ki iki ayfl yoldan ilerlesinler 6erqi istisnai sayt-

da program birden fazla itlemci destegine sa-

h ip  ve tek ba; lar rna ik i  ayn ko ldan (ahtab i l iyor

lar .  Bu n lar  daha gok 3D Stud io  Max g ib i  pro fes-

yonel  uygulamalar .  Ne yazrk  k i  h ig  b i r  oyunda

bu destek yok tu an. Ama gelecekte olacaptna

kesin goziiyle bakabiliriz. Bu yiizden HyPer-

Threading'in bize faydast oyun oynarken geri

p landa ba5ka b i r  pey ler  ga l rSt r rab i lmek o lacak
s imdi l ik .
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MULTIMEDIA KEYB

Gegen ay Microsoft'un piyasaya yeni klavye
ve mouse'lar siirdtigiin Lin haberini vermigtik.
Bu ay hemen yeni modelleri ele gefirip incele-
dik. Microsoft'un yeni Multimedya Klavyesi
standart Microsoft klavyelerinin Sizgisini bir
dolu yeni cizellikle ze ngin legtiriyor. Klarryenin
standa rt klavye plantndan tek farkr ycin tullarr-
nrn CTRL'ye yaklaltrnlrp Home-Page Down ara-
srndak j ler in  de daha kompakt  ha le  get i r i lmi t

olmasr. Bciylece klavyenin eni biraz daraltrlmrg.
Normalde s tandar t  k lavye p lanrnrn bozulmast -
na kargryrmdrr. Ama Microsoft bu i9i o kadar
g i ize lyapmrp k i  h i t  rahatsrz  o lmadrBrm g ib i  i rs -

t i ine yen iyer le t imi  daha da rahat  bu ldum. Ho-

me-Page Down tup gurubu dikey yerleytiri lmig

ve Insert tutu atrlarak Delete tutu biiyiit i i lmii;.

!ok ba;arrL bir hareket.
Klavyenin koyu renkteki Ust krsmrna bir do-

lu  Mul t imedya 6ze l l i t i  ve  k tsayo l  tup lar t  ek len-
mit. Bunlar srrasryla My Documents, My Pictu'

res ve My Music icin krsayol tuplarr. Medya oy-

nat rcrnrz  ig in  Mute,  P lay,  s top,  Volume
Up/Down, Rewind, Forward tu; grubu ve Med'
ya Player'r agan tut. Daha sonra Internet igin
Mail, Web/Home ve Messan8er. Klavyenin sa-
grna dogru biraz daha devam edince daha kii-

qrik olan CafculatoL Log off ve Sleep tu;-
lan yer alryor.

lginizi kolaylagtrran bu tu;larrn ti imii prog-

ramlanabilir elbette. Mesela Microsoft Mes-

sanger  ku l lanmryorsan rz  Messanger  tu tuna
ICQ'yi] atayabiliyorsunuz. Hatta Medya Player
tullaflna bile ne isterseniz attyorsunuz. Bura-
dak i  tek  is t isna Mute tu ;u .  Nedense bu tu ta  b i r

tey atama tansrnrz yok.

Bu F Tullar Neye Yalal?
Bu ek tu5 lar  ne kadar  mi ikemmel  i5 lenmi i  o lsa

bile gok da yeni delil ler. Benzer fonksiyonlart

bugiine kadar bir dolu klarryede gcirdtik. Ancak

Microsoft Multimedia Keyboard'da oldukqa il-

ging bir yenilik var. Klavyenin iist tarafrnda du-

ran 12 F tulu genelde kulla n tlmazlar. Microsoft

atrl durumdaki bu 12 tutu ke;fetmig ve bunla-

ra iizellikle ofis kullanrmtna yonelik yeni fonk-

s iyon lar  a tamrg.  Yeni  fonks iyon lar  sr rasry la
Help, Undo, Redo, New, Open, Close, Reply, For-

ward, Send, Spell, Save ve Print. Bu tut serisinin

sonundaki F Lock tupu sayesinde standart F

fonksiyonlarr i le yeni fonsksiyonlar arastnda
gegi t  yapabi l iyorsunuz.  Bu har ika b i r  bu lu9.
Normalde bu fonksiyonlar igin hep CTRI+S gibi
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kombi-
nasyonlar  ku l -
lanr rdrm.  Ar t rk  tek  tu t -
la iti bitirebiliyoruz. Buradaki tek muhalefetim
bu tu t lann dncek i ler in  aks ine programlanabi l i r
o lmamasr .  Mesela  ben Spel l  ve Help ' i  as la  ku l -
lanmam. Ayrrca F5 tu lunu qok ku l landr l rm ig in

hem F Lock aqrk hem de kapahyken yenileme
yapsrn is ter im.  Malesef  bu imkanlara sah ip  de-
giliz. Umaflm IntelliType Pro'nun yeni versiyo-

nu i le  bu i ize l l ik  ek len i r .
Klavyenin kalitesi ve tut ergonomisi Micro-

soft'un klasik bagarrsrnr s0rdiiri iyor. Tutlar sizi

asla yormayacak kadar hafif ancak parmak ug-

larrnrzda peltele;meyecek kadar tepkisel. Bu

cizeflikle oyunfarda qok dnemli. Fazla yumulak

veya fazla sert utglar tepki silrelerinizi oldukga
di i t i i r i ip  hrzh yoru lmanrza yo l  a fab i l i r .

Microsoft Multimedia Keyboard'un kurulu-

mu da hiq dertsiz. cD'den pro8ramr kurdugu-
nuzda yeniden bat la tmanrza dahi  gerek ka lmt-
yor. Bir de USB baglantrsr olsaydt bu klavyeyi

asr rn  k lavyes i  i la  n  edebi l i rd im.

lgsoprcAr MousE BruE
Microsof t 'un yen i  mouse 'u
wireless optical Mouse Blue
agrkgast beni ba;ta gok heye-
canlandrrdr. Microsoft'u n Exp-
lorer  3 .0  i le  opt ik  sorun lar rnr
g6zdiigiin il bil iyorduk. EBer bu
yeni mouse ile kablosuz ileti-

tim sorunlafl qiizil lmiit ve er-
gonomi  ge l i ;migse ne ;ahane
olur diye di.ig()nUyordum. Zira
res imler inden Mous€ Wheel
optical gibi diizgiin bir ergo-
nomisi old ugu hissini veriyor-
d u .

Ama malesef beklentilerim
dogru Srkmad r .  Mul t imedia
Keyboard'un aksine Wireless

Optical Mouse Blue hayal kr-
nk l rgr  yarat t r .  Oncel ik le  mouse
Explorer  3 .0 ' rn  ters ine sapr t -
maya o ldukga musai t .  Bunun
sebebi  opt ik  yapr  mr  yoksa
kablosuz iletigim mi siiylemek
zor, Aynca Wireless Optica I
Mouse Blue ergonomi konu-
sunda da srnr f ta  ka l ryor .  P i l
olarak daha kilgiik olan AAA
t ip  yer ine AA ku l lanr lmr t  o l -
masr mouse'u gok agrr yapm rt.
E l in izde o ldukqa hanta l  kah-
yor, gabuk yoruyor. Ani hare-
ketleri bir trirhi tuturamryor-
sunuz. Wireless Optical Mo-
use Blue 'u  ku l lant rken gok ra-

hat  a tab i lecegim head-
shot ' lann rak ib in  resmin i  g iz -
mekten aiteye gidememesi
can srkrcr. Ayrrca benim cizii-
rUm mii yoksa mouse'un mu
bilinmez sijrekli bag ve kiigiik
parmatrmr  mouse 'u  n  a l t rna
srkrgt r f lp  durdum. Daha dnce
bu bagrma ge lmed ig inden
mouse'u suglamak daha dof,-
ru  o lur  5anl f lm.

Wire less Opt ica l  Mouse
Blue,  Windows'da ku l lanma k
igin ;rk ve giizel bir mouse ola-
bilir. Ama onunla FPS veya RTS
oynamanrzr tavsiye edemeye-
cepim.

t wfl. t2 zmz



Bu ay NVlDlA, dunya qaprnda yankt gettren CeForce

FX i l e  e [ l ene  du rsun  AT I  P i yasadak i  en  h rz l r  ka r t l a ra

sah ip  o lman tn  meyve le r i n i  t op luyo r .  Uzunca  b i r  a ra

dan  son ra  hem idea l  hem de  ekonomik  s i s temde

CeForce' lara veda edip ATI ' lar l  selaml lyoruz
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Donanrm Pazonndo didiri*en birde Medieval
Totol War'do karSrmo qkan Bizansltlarla u!ra1-
maktan yorgun d Sttim. MTw incelerken balla-
yan xcak gotrymo Strateji Ustast ile gattlma ol-
makton gtkrp meydan muhrabesine d6niitAver-
di. Donontm d nyostndoki soluk savay 6zlemle
anarken sonunda olan oldu ve herkesin gayreti

ile Bizans Donomm di)nyanna kadar geri gekil

mek zorunda kaldr. Bizanstn gdz|ne sokmak

zere aldgrm tomovidam! btokry gegtim bende

klavyemin battna.

lesuska ne

TuEbek methaba, benim sorumu cevaplasan

cevqplasqn sen cevoplarnn sontnm (umanm

dogtu kullonmryffidt4. Ben srJ ATA 3 tcin bilgi-
sayanmr yeniledim ama Windows XP ytziin'

den oynoyomryorum. Amq XP'nin yedeEi olmo'

dtgt i(in de silemiyorum. Simdi ben ikinci bil
Windows y[iklesem (mesela Win98) istediQim
zamon istediEim Windows' u glttttrqbilit mi-
yim? Herhangi bit sorun gtkar mr? ikincisorum
bende bir hard-disk daha vor. Eqet ona Win-
dows 98 y klersem bilgisayan oqp jumperlart

XP sr rasry la  drnet in .  YaniXP kuru lu  iken 98 CD
sini takrp ta kurma ;ansrn yok. Sorunun geri ka-
lanrna da cevap olucak bu b<ili im iyi oku o yiiz-
den. BlOS'a Biriyorsun, boot meniisiinden iFle-
tim sitemi kurulu olmayan diskini Birinci Boot
Cihazr olarak segiyorsun, kaydedip gtktyorsun.

Sistemin yeniden batladrktan sonra igletim sis-
temin i  kuruyorsun.  Hangi  ig le t im s is temin i  ku l -
lanmak is tersen her  sefer inde BIOS' tan bu de-
gitikligi yapryorsun. Ya da igletim sisteminden

baf,rmsrz qalrpan bir Boot Manager programl

ku l lanabi l i rs in  bu is  iq in .  Bu i ; lemin dezavan-

tajlarr, her seferinde Bl05 ile u$ragmak duru-

mundasrn.  ik inc i  sorun ise ayn d isk lerden boot

et t i t inde i l le t im s is temi  kuru lu  o ldu lu  d isk i  C,

olarak adlandrracak ve sLirricri isimleri iki sis-
temde farklr olacaktrr.

Methaba Tutbek,
Benim kaJamda boz sorular var sano sormok
istiyorum? llk 6nce ben yeni bt PC alacagtm bu
yizden sono birkag soru sormak istiyorum.

1) Sence lntel Pentium 4 2.53 mt yoksa Athlon

XP 2800+ mt?

Teknik Servisler in Karanlrk Prensi Ceri  Dcindi i ! ! ! Jesuskane I jesu ska ne @ level.com.tr

4) Seogate 12oGB mt? Yoksa IBM 120 6XP mi?
5) Rodeon 97oo Pro mu yoksa 640rce 4 Ti
4600 mil?
5 7) ceforce 5 ne zamon gtkacak onu beklemeli
miyim. Ayncq Radeon gTOO Pro
ile ktyaslor mtsml
5.2) 64orce S MX, Geforce 4'ten ne kadar i/s-

t in?
6) Sence DVD-ROM mu almalt mtytm yoksa,

CD-ROM ay mt olmaltytm? Aynca ikisinin oku-

ma kalitesinde bir Jarkhltk var m ?

Bi|gisayanm! $oyle almayt dil n yorum;

Pentium 4 2.53, Af7 MAX 2 (lntel it lemciye

Athlon onakaft. Aman diyim -To), 512 MB

RAM, 120 GB HDD, Radeon 9700 Pro, Aopen

56X CD-ROM, Titanium B-52, SB Live Voule 5.7.

Bu donarum beni kaq yrl idare eder? Qok uzun

tutl uysam dz ur dilet i m cevopla rsan sevin i ti m.

Aynca DOOM 3'U lolttttr,t mr?
Mu rat Kahya

Murat  uzun tu tmamrtsrn ama do lambagl r  o l -

mu;  azrcrk .  Htz l t  soru lar  hrz l rcevaplar ;

l-) Athlon XP 2800+

2) AMD i;lemciye AMD Boar. Yanid AT7 MAX 2

3) Maddi durumun yerindeyse tabii ki corsair.

Zaten RD-RAM Athlon ile calrsmaz.
4) Seagate rulez.
5) Radeon 9700 Pro elbette.
5-1) CeForce 5'in ismi ceForce FX oldu ve

Mart ' tan dnce i i l kemize ge lmez g ib i ,  O zaman
kadar bekleyebiliyorsan bekle tabii. Ama 4 ay
dayanamryorsan gok da dert delil. Performans
farkrnr bugii nden sdylemek zor-
5-2) CeForce FX MX'in olaup olmayacatr bile
kes in  de l i l .  Ama muhtemelen Nisan g ib i  ! rka-
cak.

6)  Kul lanrm a lanrna baBl r  o larak sana ka lmrg
bu. Ama DVD daha kalite bir cihaz ve bence cok
daha becerikli.
Bu donanrm seni uzun siire idare edicektir.

Bu ay GeForce FX duyurulurken pek gokyeni nesil oyunla birlikteyaptldt tanfimt
lSte bu oyunlardan iarpn bh kaF giir nt .

deE itt i I m ed e n { b iosta n ol a bi I I r ) i sted iq i m i pt i -

mary istediEimi secondary gbstetip b<jylece is-

tedigim Window5' u gltrtrabilir miyim? (ijbil

t i t l i r  tok zo( alut sannm) Litfen bano yadtm

et bir sirc daha GTA 3 oynoyamazsam gtldra-

caltm gink . LitJen kendne tyi bak

Mehmet Efruz YALC N

Tugbek geijqimiz ay belidtiei gibi parcn-

tez le re  gek i l d i .  Ben  ya rd tmc t  o lmaya  ga l t taca -
g rm sana .  S is temine  i k inc i  b i r  W indows  y r i k le -

men  m i imk i in .  l k inc i  b i r  d i sk in  va rsa  daha  da

kolay. Normalde birden fazla it let im sistemini

legal yollardan kurmak istediginde versiyonla-

f l n  s r ras rna  gd re  ku rman  laz tm.  Win  98 ,2000 ,

2) Abit lT 7 mi AT7 Max 2 mi? Yokso i85O lntel

3)Corsair XM 53200 256 MB mt? Yokso 512
MB RD-RAM mi?

att[t l2 2o,2



Ama yukarrdaki cevaplardan sonra bambagka

bi r  makine top layacakstn sant r tm.  DOOM 3 ' i in

de Al lah cezastnt  ver icek b i l inen h igb i r  s is tem-

de qa l rgmayacak.  (srkr ld tm Doom soru lar rndan,

tahsi degil) (+1 -r0)

Selam Tutbek,
Sana b kagtqne torum olqcqk. Bildikletini ce-

voplarsan sevimrim.
L-Benim 728M8 ve 32MB olmak zere iki

RAM'im vctt. Bu RAM'lenn ikisi de bilgisayardo

takrlr. (Anakartrm Gigabyte VIA Socket 370 64"

6VXC7-4X) Benim sorum asl!nda perfotmans

ag$ndan Yani Anaksrtto 2 RAM olmae bilgi

sayan yavalatr mt? ,rf 128 MB mt kalstn yok'

so ikisi de kalvn mt?

2- Brlgisayanmdo WinXP Home (Titk$) vor.

Ben bu itletim sistemine 90 dolar veince ken-

dimi kaztk yemit gibi hissettim.Qinki bit 9ok
programtmt galrytffomtyorum Easycd Creotor,

Adobe Photoshop, Worlduafi (bu galrltyor an-

uk bozulmolar meydana geliyor ve ara stra da

hata veriyor). Acoba Servis Pack'iyAklersem d '

zelir mi? Yoksa il la da teker teker herseyiyama-

lomak mt gerekiyol
3- KonJigi)ratyonum: P3 600, 760MB RAM,

32MB fNT2. Bu sistemde WindowsXP kullon'

mok manttkh mt acoba? :)

Sorulanm bu kadar Cevaplannt e-mail adresi-

me postalarsan sevinirim. Aynca d n detgiye

gelicektik arkadaltmlo ancok yeni tatndtEnE
yen bulamadtk gelemedim Olsun balko sefere

artk. :) Derginin yaptmmda ve okunmastnda
emefi geqen herkese saygtlat teJekkiler.
BYe!t

Eren Ertugru

Selam Eren,
5ana b i r  kag tane cevabrm o lucak.  B i ld ik ler im
sadece tabii.
l . -  Senin  128M8 ve 32MB'hk ik i  RAM' in  var .sen
32'liEi uzaklagtf r ortamdan,yaGdan +ok zan-
t va(. Zatar iki adet RAM olmast depil zarart
muhtemelen 32MB o lan esk i  RAM' in  d iger in-
den yavag olmasr.
2- sen Service Pack'i kur dnce sonra dene. Ben-
de bahs i  gegen bu programlar  sorunsuz ca l ts -
makta giinku (Ama eski versiyonlarsa XP ile
uyumsuz o lab i l i r -  Ha la  ga l rgmayan varsa yama-
lamaya bak -TO).

3- Sistemin yeterli. Hatta zaten az olan RAM'ini
XP Windows 98 den gok daha ver iml i  o larak
ku l lanrcakt r r  emin o  (Ah ben buna muhal i f im
ama -TO)1.

Ba5ka sefer evet. Ben cevaplarryazdrm sen so-
ru lar rnr  yazrp yo l larsan sev in i r im ama ben ha
ne aman uf f .sana da BYE.

5elam Tugbek,
Yaklayk bir aydr cehenem azobt gekiyorum.

Yurtdryndan bir tarud$m geliyot. llk basto

Dreamcqst getifticekhm, sonra P52'ye d6nd m,

sonra da XBox dil ndum, Ne olursun teknik

iizeliklerinin drynda hongi konsolda daha qok

zevk oltnm bona bunu soyle. Oyun bulmak PS 2

kadar rahqt deqil ama yinede teknoloiisi

Xbox'n iyioldugu igin gelecekteki oyunlar

Xbox'a qkcok diye arado kaldrm. PS 2'de MGS 2

var gergi Xbox da do lk ama bit site 8.7 ver'

mi, PS 2 versiyonu 9.8. Xbox to Holo var, Splin-

ter Cell var yoni anlatmak istedijim Eok zor du-

rumdayrm. Hangi konsolu ahym?
Baflt Dokur

Tuf,bek abin parantezden yakartttnt duyar ml

b i lemem (duyamam mr -TO) ama Bar l t  b i r  dur

yahu. Diine diine ne olmulsun ciyle? Yazrktrr

g i inaht r r  para lama kendin i .  Bu sorunun cevabt

o ldukfa ko lay as l tnda.  Cerg i  ben b i lemem sen

neden zevk a l r rs tn .  Hem seni  tanty tP aha bak

Barrp bunu sever  deme ganstm da yok.  Hig  ara-

da kalma. Dreamcast'i unutyok bu il lkede ciyle

bir pey (D0nyada da kalmadr zati -T0). Xbox'rn

geleceli pek bir belirsiz (bizim memleketten

bahsediyorum). Ps 2 ise, Ps 2 i;te daha ne dii-

piinDyorsun al sen PS 2. Hem Mercedes, BMW

gibi bir tey PS 2, kaybetmez deger falan. Bakttn

Xbox ge l iyor  ak l tn t  satar  onu a l t rs tn  b i r  Xbox

ilerde (Playstation 2'deki oyunlar bagka yerde

yok.)
Umarrm sak in legmigs ind i r  ar t tk .  Cehennem

azabr Cektirmeyin kendinize b6yle basit ;eyler
ig in  canrm Al lah A l lah ya.

Anrclikle Ramozan Aytnnn bolluk ve bereketli,

oynt zomonda yisek tirajh gegmesini dileyerek

soru n u m u a kta rm a k i stiyo ru m. 0 3 /01/2002
tqrihinde almry olduQum PC nin 6zellikleri; Ath-
Ion XP 7.66H2, 256MHz A,SUS A7A, 256M8
DDR 266MHz,40GB Seqgate 7200 RPM HDD,
54MB ATI Ekran kartt, 17"1G Flqtron 775FT Mo-
nitor,75X Pioneet DVD-ROM, SB Live! Value
5 1, 55K INCA MODEM. Sorunum bu sistemi ql'

dBmda fiyott 1.560.702.000 idi. Fakat ald!-
jtmdan bu yano sistem devamh her t rli oyun,
miizik,flm, seyrederken ses ve gdri)nt| fufuf
mqy siiz konusu. Mokineyigeri gdt rdi)m Cre-
qtive ses karttnn eski sirmn y kleyipJor
mqt qtttlar. Zatenfotmot a nca makinenin
duzeleceQini sonon insonlor var. Fakqt halo bu
sorun giderilm$ degil. Makine cont istediEi za
man takrltyor, ister qgar atmaz ister 7 soat ister
4 sqat. Servise gcftArdnce mqkina'nn tokrlmast
nr beklemiyor ki ben anlatamtyorum adoma
haniyok bir yy diyor adam oysa evde ben bu

d o n a n m a

sorunu yattyorum. Dit[inseni|e tok dnemli bir

i1 i;in mail yaztyorsunuz kopyalamadanz ha-

trt sistem kilitleniyor Oysq metin gok uzun siz'

de kapttmry yaztyorsunuz. Bide internet bod-

Iarurken "soft k error" diye pencere gtktyor ama

boElanlyorum nete. Ben bu makinayt pargla-

madqn lrtfen bano yardtma olun. Resmen 'ha

kilitlendi ha kihtlenecek" diye Paranoyak oluP
gtkacoEtm Birde bu makineyi sata$qm deEeti

ne kadar, siiz bir doho size sotmadan mokine

Ialan almtycam. Ne olur yardtm edin sorunun

ne oldujunu sc|yleyebilirseniz en o ndan tervi-

sine gittiEimde tdzimleyici imkan bulurum.

Simdiden cok tetekkirler ve balanlar.
9t115 Z

Hayrr  dualann iq in  te tekk i i r le r .  Gi ize l  uzun

uzun an la tmrgstn derd in i  umar tm k tsa cevap

tatmin eder  sen i .  5en g i t  o  b i lS isayarc l  amcanln

ba;rna ek;i bir giizel. Her AMD iglemci her Ana-

kart ta dijzgiin galt;mryor. Tecriibe ile sabit.

Tilrkiye ye AMD iglemci dalrtan iki firma var'

Artrk iiretildikleri yerden midir nedir bu amca-

lar rn  get i rd ik ler i  i ; lemci ler  her  board da ga l t l -

mryorlar. Cec,tifimiz ay bilgisayar aldtttmrz bir

arkadagrm da aynr  prob lemiyagadt  sat lc rya an-

la tana kadar  canrmtz g tk t t .sen is ted iB in  kadar

d i ize l t  y ine an lamstz  sorun lar  g tk lcakt t r  ba; tna.

Yanl t  an lama parga larda b i r  sorun o ldu$un-

dan det i l  genel  b i r  uyum sorunu o lmastndan

kaynaklanryor bu. Ben cevaba ktsa demiftim di

miyuh bana (Aynr  uyumsuzlu f ,u  RAM' ler  g tka-

nyor  da o lab i l i r .  RAM' ler  genelde ka l i tes iz  OEM

oldufundan ne ip  agacak lar t  be l l i  o lmuyor .  Bu

arkada;  soruna g i iz l im get i rmemekte rsra l

ederse telefon numarasrnryolla bir -TO).

Tekrar merhaba,
KBa ve 62 bir mesoj olucak. Fan hEmt nastl artr

rabilirim bana aqklar mtsm?

Simdiden tetekkir edeti m.
Emre Ba gprn a  r

Merhaba Emre,
Krsa ve dz bir cevap sana UFLE.
Fan'ln daha hrzlr dtjnmesi yarardan gok zarar
vericektir. Fan'rn motoru da rsrnan bir ley so-
nugta. Fan'rn normal devri yeterli deSilse so-

Eutma igin ufak bir piyasa aragtrrmasr yap. Ol-
dukqa iyi fan+sotutucular var piyasada.

Simdi bu sayfayrterk ederken sdylemek istedi-
gim aslnda tey ben ama iihiih ama ne ya TUC-
BEK ne ya ben mi bozuyorum biiti in huzuru
ijhiihiihhii. Biliyorum sen de sevmiyorsun beni
ij ii ii ii ii h ii h i.i (aplamryorum gdziime bili kac-tr,
ya da sinirden igte ya da..) Aman neyse boqve-
rin... (Aman duygu siimi.iri isii de yaparmrp
aman aman. . .  -TO)
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F iiltler uyanrnca...
Onlar  korku s inemasrnrn emektar lan;  vefa-

kar  demirba l lar r .  Onlar  r in  saf larda yer  a lan,
kur iunu beynine i lky iyen,  gc i t i i s  kafes i  i l k  ya n-
lan cefakar  f ig i i ran lar .  K imlerden mi  bahsedi -
yorum? Tabii ki yagayan oli.l lerden veya evren-
se l  adry la  zombi lerden (b iz  on lar r  'undead 'd iye

de b i l iyoruz) .  Cergekten zombi ler  $u ana kadar
sayrsrz  f i lmde,  k i tapta  ve b i lg isayar  oyununda
kul lanr lmr ; t r r .  Pek i  ned i r  bu zombi? Nerden crk-
mrgt r r  bu uykusuz luk geken o l i i le r?  Undy ing ' in
yarat rosr  Cl ive Barker  on lar  ig in :  "Zombi ler  de-
g i t ik  b i r  t i i r  q i i rUmi l i  e t "  d iyor  ve "Her ;eyden
i ince bey ins iz ,  akr ls rz  o luyor lar  ve akr ls rz  o lan
da beni dehsete siiri ikler..." diye ekliyor. Zom-
bi ler in  dogufu hakkrnda b i rqok r ivayete rast la-
mak mi imki ln .  En popi l le r  o lan la l ,  n i ik leer
sant ra l in  b i r inde batgosteren radyoakt i f  b i r  s r -
zrn t r ,  gr lgrn  b i r  b i l im adamrnrn icadr  o lan b i r  v i -
r r is  ve Hai t i  ydres i  sak in ler in in  vudu b i iy i i le r i .

) Ciinelil Arkrn Rayden oldu
Evet, aynen ciyle oldu. Kiilt akt6riimiiz
Cijne)d Arkrn veya gergek adryla Fah-
rettin Ciiretlibatur, bir boru reklamr
igin, Mortal Kombat aleminden yrldr-
nm tannst Rayden oluverdi; yani en
azrndan olmayr denedi (bil iyorum bu-
nu yapmam s ize haksrz l rk  ama dumu-
rumu birileriyle paylagmallyrm). Rekla-
mr ksaca tasvir etmek gerekirse, Cii-
neyt Baba beyazlarr gekmiS bir halde,
bizzat kendi icadr karate hamleleriyle
gevresindeki plastik borulara bir g0zel
giritiyor. Uquyor, kagryor ve her boruya
agzrnrn paytnt veriyor. Ortamsa tah-

Her  i lg i i  de 6 l i i le r i  sonsuz uyku lar rndan uyandl -
rab i lmi ;  ama b i r  daha yatak lar rna ger i  dOndi . i -
rememiptir. Tabii ortada bu tjl i. l lerin uyanrk ol-
masrndan daha bL iyL ik  b i r  sorun var ,  o  da ag o l -
malaf l !  Cenel l ik le  6n ler ine k im grkarsa p i ranha
sLi r i ls i i  g ib i  sa ldr ran zombi ler ,  bazen de yemek
seqerek ll le de mentjde beyin olsun isterler
(herha lde kendi ler inde o lmadrgr  ic in) .  Laf  hazr r
bey inden agr lmrpken,  on lar r  durdurmanrn tek
yo lu  da genel l ik le  kafa lar rnr  govdeler rnden
ayrrmak veya o lmayan bey in ler ine b i r  kurgun
srkmakt r r  (ak l rnrzda bu lunsun) .

Zombi ler in ,  insanlar r  hem korkutacak,  hem
de et lend i recek b i r  potans iye le  sah ip  o ldu lu-
nu farkeden George Romero geqiyor kamera-
nrn arkasrna ve gekt ig i  uc lemeyle  s inemada b i r
'Yagayan Olrjler' furyasr baflattyor. Yatayan
Ol i i le r in  g i ln i imi . ize kadar  can l r  ka ldrgrnrn is -
pat lamak ic in ,  geqt i i imiz  ay larda v izyona g i ren
Resident Evil 'r gosterebiliriz. Zombiler beyaz
perdeden sonra herha lde en cok c izg i  roman
alemin i  arsrn lamrst r r .  0rne l in  i ta lyan Bonel l i

comics tarafrndan 1986 yr l rnda grkarr lan Dylan
Dog: Yatayan Olrllerin Safagr, George Rome-
ro'nun 1968'de qekt i t i  aynradI f i lme adeta bir
saygr duruludur.  Dylan Dog'un yaratrcrsr  l ta l -
yan (T iz iano sc lavr )  ama kendis i  ing i l rz .  O as l rn-
da b i r  s i iper  kahraman deBi l ,  sadece her  sefe-
r inde kendis in i  dogai is tu  o lay la f ln  ig inde bu lan
bir kabus dedektifi; kcitl i esprileriyle zombile-
r in  b i le  kanrnr  donduran yardrmcrsr  Croucho 'yu
da unutmamak gerek.  Tabi i  kadrn lar r  da ihmal
etmez Dylan Dog,  hem de ik i  e l i  kanda o lsa b i -
le .  Dy lan Dog 'un i lk  ik i  macerasr  o lan Yatayan
Ol0 ler in  fa fa i r  ve Kanndegen Jack tek b i r  k i -
tapta ve ilk defa bayilerimizde. Koleksiyoncular
ve korku janf ly la  i lg i lenenler  kes in l ik le  kaqrr
mamalr .  K i tapta  aynca Ciovanni  Scognami l lo
ve Met in  Demirhan g ib i  tdr r ln  uzmanlannrn da
gc i i . i rg ler i  yer  a lmakta.  Daha aynnt rh  b i lg i  i f in
c izg i roman.Sen. t r  adres ine goz ata  la  b i l i rs in  iz .

) bu ba;ka fantom
Aranrzda emin im Fai th  No More d in leyenler
vardr r ,  daha doBrusu grup dagr ld  rgrna gdre d in-
lemi ;  o lan lar .  Adamlar  gergekten srkr  ve fark l r
bir gruptu. Yaptrklafl mi.iziBi belli bir kategori-
ye koymak qok zor  ve tab i i  unutmak da.  Epic ,
Mid l i fe  Cr is is ,  Ev idence grubun b i r  g t rp tda ak l t -
ma ge len h i t le r inden.  Fa i th  No More e lbet te  b i r
britr.indii ama karizmatik vokal Mike Patton
her  zaman grubun b i r  adrm c in i inde g ib iyd i .
Nedense grup 1998 'de dagr ldr  ve hayran lar rnr
boynu bi]kiik brraktr. Ama Mike Patton emekli-
ye ayn lmadr  ve yanrna Slayer 'dan Dave Lom-
bardo 'yu ve Melv ins 'den Buzz Osbourne 'u  a la-
rak Fantomas ' r  kurdu.  ismin i  b i r  Fransrz  t izg i
roman kahramanrndan a lmr l  o lan Fantomas,
avangard, hatta deneysel sayrlabilecek bir mli-
zik yapmakta. Grubun son projesi 'The Direc-
tor 's  Cut ' ise  ces i t l i  f i lm mi iz ik ler in in  tekraryo-
rumlanmasr  ust r . ine kuru lu .  Baba,  Rose-
mary 'n in  Bebegi ,  ik iz  Tepeler ,  Korku Burnu g ib i
sa l lam f i lmler in  mi iz ik ler i  e le  a l rnmrp.  Yalnrz
Di rector 's  Cut  kes in l ik le  b i r 'cover  soundt rack '

min edecegin iz  i izere
s is ler  ic inde.  F ina l  hare-
ketini de yaptp kamera-
yr Matrix tadrnda drin-
diirdtikten sonra sela-
mrnr veriyor ve davudi
bir sesten reklamtn slo-
ganrnr  ve markantn adt -
nr duyuyoruz. Tabii bir
stire kendimize gelemi-
yor ve uzaktan kuman-
daya hamle yapamtyo-
ruz.  Para l ize o lmak g ib i
bir ley bu reklamr izle-
mek. Rayden, Ciine)rt

Arkrn ve plastik borular... sorgulamak imkansrz
ve bir o kadar da anlamsrz. Bu ii lkede gergekten
dumurun sonu yok.

> Atrltan lgrnlandr
Daha dogrusu tatrndt- Hepimizin hayatrnda en
az bir kere, srrf meraktan bile olsa icine adrm
attrgr veya vitrinine gtiz siizdi.irdugu Attlgan
Cult shop yeni yerine tattndt. Merak etmeyin
Atlas Pasajr'ndan gok uzaklatmadt, hala lstik-
lal'de. Atlas Pasajl 'nrn arkasrndan grkryor, i lk
sagdaki pasaja giriyor (Anabala), alt kata iniyor
ve No:16-17'nin kaprsrnt trklatryorsunuz. Aklt-
nrza gelebilecek veya gelemeyecek her tl irl i i
Manga-Anime iirUniini.i, kii lt f i lmi, {izgi roma-
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l eya p ly$ Yuz
Scott'rn etkileyici gortintii lerine rafmen aynl

havayr  yaka layamadt  ama y ine de Sl tede iy i  i t
q rkardr .  Krzr l  E jder  ise b iz i  Kuzular tn  5ess iz l i -
gi'nin ijncesine gttt i i ri. iyo r ve her ;eyin nastl
bas ladrgrna tanrk l rk  e t t i r iyor .
Film Dr. Lerter'rn (Anthony HoPklns), FBI ajanr
Wi l l  c raham (Edward Nor ton)  tara f rndan yaka-
lanrgry la  aqr l ryor .  A jan Craham, 'Yamyam'  la-
kap l tDr .  Lecter ' r  hapseyol lamrS ama kendis i  de
cok c idd i  f iz ikse lyara lar  a lmr l t r r .  Davanrn e tk i -
s inden kur tu lab i lmek ig in  emekl i  o lmu;  ve a i le-
s iy le  deniz  kenar tnda sak in  b i r  ya lam s i i rmek-
ted i r .  Ama dr5arrda b i r  yer lerde b i r  ps ikopat

l imdiden ik i  a i ley i  kat le tmi ; ,  b i r  sonrak i  hamle-
s in i  p lan lamaktadrr .  Durum b i iy le  o lunca FBI

;efi Jack Crawford (Harvey Keitel), eski ajan

Graham'dan yardrm is ter ,  Kat i l in  get in  cev iz  o l "
duEunu an layan Graham da esk i  dostu ( l )  Dr .

Lecter ' rn  danrgmanl t [ tna ba;vurur .  B<iy lece de-

- - r  - -

r in  ps ikanal iz ler  ve zamana kar ; t  b i r  mi jcadele
batlamrttrr. Dr. Lecter kendlsini yakalayan aja-
na hayran l rk  duymasrna ragmen,  a i les in i  yok
ederek in t ikam a lmak da is temekted i r ;  uzak-
tan kumanda edebi lece$i  b i r i  Pekala  bu i t i  ken-
d is i  iq in  goreb i l i r .  fember  dara lmakta,  Krzr l  E j -
der  evr imin i  tama mlamaktadrr . . .
Krzr l  E jder ,  be lk i  Kuzulann Sess iz l i i i  kadar  g i ic -
l i j  o lmasa da onun temposunda i ledeyen,  sap-
lam b i r  po l is iye-ger i l im f i lmi .  oze l l ik le  Hanni -

ba l i le  kar f r la$t rnnca qok batar t l t  o ldugunu soy-
leyebilirim. Yiinetmen Brett Ratner kitaba fil-
min ba; rndan sonuna kadar  sadrk  ka larak gok

iy i  b i r  i ;  g rkarmr; .  Kendi  ego lar rnr  arka p landa

brrakrp,  oyuncular t  6n p lana c tkarmayr  terc ih
etmi ;  (zaten e l in in  a l t lnda bu kadar  iy i  b i r  kad-
ro  varken aks i  de d0gi ln t i lemezdi  herha lde) .
Anthony Hopkins ve Ralph F iennes,  insan b i l in -
ga l t rnrn  der in l ik ler indek i  sapktn dL i i i ince ler i
y i izeye grkarmakta gok ba lar r l r .  Edward Nor-
ton 'un F ight  Club benzer i  b i r  per formans gc is-

terd ig i  sdy lenemez be lk i  ama zaten oynadrg l
a jan karakter in in  s tn t r lar t  gok be l l i ;  .Jod ie  Fos-
ter ' rnk i  kadar  der in  degi l .  Harvey Kei te l ,  Emi ly

Watson ve Phi l ip  Seymour  Hof fman b i raz
kryrda k i i ;ede ka lmr t  S ib i  ama y ine de f i lme b i r
hava kat t rk lan kes in .  Oyuncular tn  h igb i r i  b i r '
b i r iy le  yar rpmryor ,  heps i  ro l i . ln i j  oynaml t  sonra
da arkasrna yas lanmrt  sank i  Ama tab i i  k i  S i r
Anthony Hopkins ' in  f i lmde ayr t  b i r  kar izmasl
var .  Bakrg lar t  ve ses tonu karprsrndak i  adeta
del ip  gegiyor ;  her  an av lanmaya hazrr  b i r  i fad-
eye sahip .  Eger  ser i  kat i l  temastnt  i ; leyen suc
f i  lmler in i  sev iyorsanrz ,  Krzr l  E jder ' i  kagrrmaytn.
Sadece kadrosu ig in  b i le  gc i r i i lmeye deper . .

Eiivcn 0alek

[uYGn@l0v0l.c0n.tr

montajlanan 9, daha sonra sinemalarda Sdste-
rilmek iizere fi lme aKarrlmrg. Film bir cinayet
aiykiisil isti ine kurulu. 5okaklarda yatrp kalkan
bir krz dldiiri l l0r ve olayla ilgisi oldugu 5anrlan

6 kiti sorguya gekilir... Kadro Ali Poy-
razoglu, Serra Yrlmaz, Fikret Ku$kan
ve Ozan Ci.iven gibi deneyimli ve il-
ging isimlerden olutmakta. Dijital oF
masrysa filme farklr bir hava katmrt.
Ytinetmen Umit Unal'r daha gok ser-
naryolafl ndan (Piano Piano Bacakstz,
Amerikalr) ve reklam filmlerinden ta-
nryoruz. 9 ile iyi bir baglangrf yapmrt.
Yeni bir soderbergh midotuyor aca-
ba? Elemelerde bol gans, artrk gu gey-
tanrn bacagrnr krrmak gerek.
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degi l ,  zaten d in ley ince s iz  de an layacakstntz
Yorumlar  o ldukga fark l r  ve a l t ; r lmadrk ,  hat ta
bazen afrn derecede sert. Cerqekten birtaklm
yarat rcr  kaygr lara  sah ip  b i r  a lb i im.  Fantomas ' l
sadece Fai th  No More 'un hat r tna o lsa b i le  de-
nemel is in iz ,  c ize l l ik le  or ta l rk ta  bu kadar  sagma
sapan grup varken.  Pek i  nas l l  mr? Maalesef

Simdi l ik  sadece In ternet  i jzer inden.

) Kuzulardan 6nce
Birkag ay dnce 'Krzr l  E jder 'den b i raz bahset t i i i -
mi  hat l r l l yorum ama tans buya,b iz  Dr .  Hanni -
bal Lecter'r beklerken vizyona aynt isimli Jet
L i 'n in  f i lmi  g i rd i .  Hem komik b i r  ras t lant tydt ,
hem de heves ler  kursakta ka lmr t t t .  Neyse k i  ar
t rk  gergek 'Krzr l  E jder '  s inemalarda ve herkes i
kanat lannrn a l t rna gaBr f lyor .
Thomas Harris'in diinyaca iinli i ir!lemesinin ilk
k i tabr  o lan Red Dragon,  as l tnda ik inc i  kez be-
yazperdeye uyar lanmakta.  l l k  defa Michael
Mann (Heat ,  Son Mohikan)  tara f tndan 'Man-
hunter '  ismiy le  gek i lmi ; t i ;  i y i  b i r  f i lmdi  ama iz -
ley ic i  tara f rndan o kada r  tu tu  lmamr; t t .  f  imdiy-
se yonetmen ko l tugunda Bret t  Ratner  (Rush
Hour) oturuyor. Kuzularrn Sessizligi gergekten
bi r  bagyapr t t r .  Ardrndan ge len Hanniba l ,  R id ley

nr, posteri ve fanzini Atrlgan Cult Shop'da bula-
bilir ve kurcalayabilirsiniz. Ayrtca Metin Demir-
han ' la  muhabbet  e tme fansrnrz  da her  zaman
y0ksek.  l lg i l i  makamlara duyru lur .

> Oscar Aday Adayrmrr
Her yrl En iyi Yabancr Film dalrnda Oscar kaza-
nabilmek igin Amerika ya bir fi lm Biinderiririz.
Ama gimdiye kadar maalesef aday adayr ol-
maktan bir adrm dteye gidemedik.
Belki de iyi fi lmler qekiyoruz ama
iyi fi lmler segemiyoruz. Hint Sine-
masr gibi yrlda yiizlerce fi lm qek-
medigimize g,iire bu segim iti o ka-
dar da zor olmasa gerek. Bu seferki
aday adaytmzsa, Umit Unal'rn ilk
uzun metrajr olan "9". Film aynl
zamanda T[irkiye'de qekilen ilk di-
j ital uzun metrajlrfi lm olma iinva-
nrna sahip. Tamamr dUital kamera-
larla gekilip, bilgisayar ortamrnda
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Bu yazr kirErlk bir dtikkanrn caml kaprsrnrn l]str.indey-
d i; ama kugkusuz yalnrzca lol rnekantn iEinden, kaplnln ar-
kasrndan soka6a bakarken bijyle giirinuyordu.

DrSarda soIuk, kasvetlibir kastm sabahr st]rmekteydi.
Bardaktan bo5anrrcasrna ya{mur ya! yor, damlalar cam-
dan ve kuyruklu harflerin iizerinden akryordu. l<aprnrn ar
kasrndan birtLin gdrtilebilen, yolun dbLir taraftndaki yag-
mur  eke l i  b i r  duvardr .

Ansrzrn kapr  6y es ine b i r  hrz la  aEr ldr  k i ,  i i s tL . inde ast l t
olan krlQr.lk bir pirinE grngrrak sa k mr heyecanla qtngtrda
maya baqlayrp bir zaman sakin elemedi.

Bu qrirri lt i iye sebep olan on, on bir yaslaflnda, ufak,
tombul blr o0landr. l<oyu kahverengi saElart tslak tslak yti-
zrlne yaprsryor, paltosu yaumurdan s nlsrklam olmus, Su

lar damlryordu; srrttnda, omuzlarrndan geEen kayrl lara

baqlr bir okul Eantasr ta$rmaktaydr. Biraz solgun ve soluk

solu6aydii ama daha az i inceki telagtnln tam tersine, ! im-
d i  aE ik  kaprn rn  e ! i g inde  d i k i lm ig  du ruyordu .

..diye baglar Nlichael Ende'nin Bitmeyecek 0yktl 'st i .

Giriq

l(aprdan iEeri giren qocuk Bastian Balthasar Bux'dur. Ki-

tapElda qdrdrjqri -ve kendisini gizernli  bir bigimde qagtr-

d r ! rna  inandrg r -  bak r r  ren l< l i ,  i pek  c i l t l i  b i r  k i t ab r  a ! r r r r ,

bir Eatr arasrnda okumaya ba5lar. Kitap Fantazya'dan

bahsetmektedir, bir de onun kars karsrya oldugu btiyt lk

tehli l(eden: hiElikten I

H iE  i k ,  kocaman g r i  b i r  bu lu t  g ib i  he r  ye r i  kap la r ,  he r

gtjn daha da geni5ler. Dokundugu tum nesneleri i jr ter.
'Gergek 'd  nyanrn  insan la r tn tn  unu t tuqu  he r  masa l la ,  d t i 5

kurmaktan vazgeEen her insanla, Fantazya varltklarrnl
'ya an' diye ad andrran her dtisLincey e hiEli<, daha da ya-

yrirr. Gerqek di inyada du!ler t izerinden t icaretyaprlrr, di i !-

l e r i  ku l l an r la rak  insan la r  eg i l i r ,  b t i k t i l 0 r ,  ydn lend i r i l i r l e r .

Hatta insanlar Fantazya'nrn olmadt!tna yine kendi du!leri

ku l l an r la rak  i kna  ed i l i r l e r .  D r iq le r  dL . inyas tn rn  va r l t k la r tn -

dan korkar, onlart yok sayarlar. Fantazya'ntn tek kuilulu-

gu onlardan nefret eimeyen, korkmayan, var o duklarina

inanan  b i r  i nsand i r .

Ende'nin yapmak istedii i  yalnrzca Bastian'r kullana'

rak kurgulanmrg bir hayal dLlnyasinr kurtarmak deii ldir.

Haya lpe res t l i l i n in  iE inde  qokqa 'qe rqekE i l i k '  de  va rd t r .

Fantazya i ie dLinyamrz arasrnda i l igki er kurar, Gtlndelik
yaSam mrzrn gitgide tekdLlzeleqmesini, makinelegmesini,
(Romanrn  i k  bask rs rn rn l9T9  y r lnda  yay rm lanmr !  o lmas l

ve o ddnemde Alnranya'nin sanayile5meye verdigi agtrlrk

arasrnda bir ba!1antr kurmak mLimkiin olabil ir mi dersi

niz?) insanlafl n drl! lerindeki yozia!maya baglar.

"...Fantazya hiQliqe kanstrkqa insan drinyasrndaki ya-

lan seli  de btiyt iyordu, igte bdylel ikle de bir insano$lunun
qe lmes i  o las i l r6 r  he r  an  b i raz  daha  aza l r yo rdu .  Qrk r$  yo lu

olmayan bir krsrr ddngLlydri bu. Atreju bunu bil iyordu ar-

f lK .

Ve bir i  daha bil lyordu ! imdi: Bastian Balthasar Bux.
Artrk anlryordu o; anl yordu ki, yalnrz Fantazya degil,

aynr zamanda insan drinyasr hastaydr. Bir i  i ibrirr ine ba6lry-
dr. Neden biiyle oldubunu aqrklayamadan, dteden beri his-
setmi[t i  zaten. Hayatrn, '  H ayat bdyledir, '  diyen bii tr]n her-
kesln dne srirdrldu gibi dyle renksiz ve dnemsiz, dyle gizsiz

ve mucizesiz olrnasry a higbir zaman yetinmek istememi:-
t r .

Ama !irrdi her iki di inyayr yeniden saolrgrna kavugtur
mak iEin Fantazya'ya gitmek gerektiSini de bi l iyordu.

Ve artrk hiqbir insanrn oraya giden yolu bi lmemesi,
doqrudan yalanlarda ve Fantazya'nrn yrkrm yla di jnyaya

urlt t2 mm
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ge l ip  i nsan  an  kd r  eden  yan l t s  l<anra rda  ya t ryo r -

d u . . . "

Biiliim 1
iptida, 0knreydan n minberi Llzere, ruzgar 5id-

detinden kartal l(airat afl  i le sel( iz, dol<uz kere hava-

da pervaz ederel< tal im etmilt ir.  Badehu Sultan

l \ , 4u rad  Han  Sarayburnunda  S inan  PaSa l<ds

klrnden tema5a ederken, Galata l<ulesi 'nin taa zir-

ve - i  be lAs rndan  lodos  r l zqan  i  e  uEara l ( ,  Us  < i rda rda

Do6ancr  a r  f l eydanrna  inm i l t i r  Sonra  Murad  Han ,

kend is ine  b i r  l <ese  a i t rn  i hsan  ederek :  'Bu  adam pek

hav f  ed i l ecek  (ko rku lacak )  b i r  ademd i r .  Her  ne  mu

rad ederse, el inden ge iyor. Bdyle kirnse erin bal<asl

ca iz  deq i l , ' d  ye  Gaz i re  ne fyey  emi l t i r .  0 rada  mer -

hum o ldu . "
(Ev l i ya  qe leb i  Seyaha lnames l .  C .  1 ,  S .670)

Dil! kurmak ? Harcr,a.l  Ahnred Qelebi 'yi Gala

ta'dan alrp UskLidar'a kondurar ka atlarda, ki lqrlk

kutlel i  karars z atom qe(irdeklerinin f i lzyon tepki

nreleri e bir araya qlelmeierirde, y.r! lr bir adamr

"Bu dunr, b!ldur'r 'r" baorr19 afly a koltrfaf hamam

t.rsrnda aynr sihri gbrmrjyor rnu kiBrse? "H.1yaigJ
cil ,  bi lgiden daha brlen'r l idif." diyef ad.rmrf ba5kd
b i f  rama.  "E : f i c2 "  demig  o lmasr  da  r r r  b i r  l ey
ifade etmiyor yoksa?

Biiliim 2
Yalnrzca kafat tal( p Lrqrrak ya da tOn arca qeiigl

suda  yuzdurmek  iq i r  rn i  ge re< l i du l l c r?  0n1ar r r ,
dir!Lincenizle gerEekll0e kavusturdu4unul (ya da
i i y le  o  duounu  sandr ! rn rz )  va ! '  r0  r f  r z r  b  r  anda  yok

edeb i lece  ( l e f i f i  b i r  b i l sen iz .  Hen l  de  ke fd i  s i l ah la

nnrz  d rg  nda  h iqb i r :eye  gc rcks in i r r  duynradan :

" ..  Rendekar* do!ru mu soylt iyor? Dusrinriyo-
rum, dy eyse var m. 0ldukea makul. Fakat bundan
tam te rs i  b i r  sonuE,  va ro lmadrd im,  b i r  d i l s  o ldugum
sonucu da qrkar: Drisrinen bir adamr dl i i l lnriyorum.
DusLindrl i ! lmri bi ldigim iqin, ben varrm. DiiSrlndUgi. l-
mL i  b l  d ig im iq in ,  duE led ig im bu  adam n  da  va ro ldu
gunu bll iyorum. Bajylece o da benim <adar gerqek

oluyor- bundan sonrasr qok daha htjzLinl i . i  blr sonuca

varryor. Dti50ndi. i [r im! di]$i. induOum bu adamrn be

ni di isledigini drisrinuyorum.0yleyse gerqek olan bi-

r i  beni dLlEl0yor. 0 gereek, ben ise bir dir! oluyo-

rum.
l(apr l<apandrd nda lJzun Ihsan Efendi

<itabr kapadr. Az sonra ba!rna ge ecel<lere aldtrma-

dan kafaslndan gun afl geQirdi: Dirnya bir di i l t i l r .

Evet, dr.1nya... Ahl Evet, di inya bir masaldrr."
( ihsan Oktay Anar, Puslu Krtalar Atiasr)

M lchae l  Ende 'n in  romanrnda  Bas t ian  Ba l thasar

Brx 'u r r  okudugu  k i tab rn  ad r  da 'B i tmeyecek  0y -

kl i 'dur. 0kuyucu i le romanrn kahramanllta aynt l<l '

tap sunulmultur. ihsan 0ktay Anar'rn Puslu l<italar

Ailasr'nrr kahramanlafl tdan Binyamin'e de, baba

s  Uzun  ihsan  E fe rd i ' n i r  o run  lQ in  d i r s leye rek  yaz

diq dunya allasr sunulur. Yine roman kahraman i le

okuytcu el lerinde aynr eseri tutmaktadrrlaf . Inantn,

yazrya ba5ladr!rrn anda bu rastiartt l  al( l tmln ucun-

dan bile geqmiyord!. Tesadtif mii,  belki..  Belki de

de9 i1d i r .  Be lk i  de  Far ] tazya  va r l t k  a r rn tn  b r  k t iSede-

l< i  son  yaz rmrz r  u !L r r l a rken  yap t rk la r t  s ih i r l i  b i r  h tn

z r r l r ku r .  T rpk l  yaz ry r  yazarken  Tuqbek ' i n .mp3  dos '

yalarr arasrnda aranrama karsrn tek bir Dreant The

ater pargas bulamamam, "0 zaman bagka bir ley
dtr eyeyin" deyip gdziim kapalr l iste i izerinde bir

yere trk amarn, trklamamla bir l i lde l istede gdzum-

den kalmr! yegane DT larkrsl "\ l /ait for Sleep" in

qaimaya bailamasr gibi

Biiliim 3
Ve su hatrrasrn i jrtemiyor

Ve ki i l  er actstna yanrt veremiyor

Tanrrm bana gilE ver, bir meltemden nefes al

rnak

Ve so!uk rnetal bir Eergeveden ya5amr ga!trmak

l E r n
(Dream Theater, Wait for Sleep, Imaqes and

Words)

Dreal1l Theater'dan bahsederken, birkag hafta

rjnce Gorcan Abi'ylc " ig9a1"e katrldrk. Bostancl

Gos te r i  [ 4e r l (ez i ' f i n  su r la f l n rn  d ib inde  k ! rduk  ku

Satmamlzr. Zaten ne kadar dayanabil ir lerd i ki? Bir-
kaq saat geqmeden kaprlar aqrldr. Sahnedeki be!

adanlla bir l ikte i i !  5aat boyunca zaferimizi kutla-

d r l ( .  0n la r  du5 le r in i  ga ld r ia r ,  b i z  ka15r l r k  ve rd i k .  0
gece, "Gori irr l i i ler ve Siizci jkler" havada uqulur
la rke f ,  zap te t l i 6 im iz i  sandrb lmrz  ka le f i n  i q inde  as r l
o be5 adamrn ruhlarrnrrzr fethetmesine izin verdik.

Bir anrnrn bdlLimrine benzer bir yerlerde

Binlerce sdzcLile bedel bir resim var

0nLimdeki yriz erin bakrqlarrndan kaqarak

Saklanryor, as a duyulmamak izere
(Dream Theater, N/etropolis Part I,  Images and

Words)

DT'nin 1992 taflhl i  ikirci albrimi] " lmages and
Words"u belinci par{asr [,4eifopol]s Part I 'de ay-

nr krza alrk olan iki kardelin, "mucize" ve

"uykucu"nun  oyku le r i  an la t r l r r .  1999  ya -

prrn! " l \ letropoljs Part I1: Scenes from a

Meflory" albi imLi ise btltUniiyle i lk Sarkr-
nrn devamr olan bir konsepl albi lm nitel i

bindedir- 1928 yrlrna geri di int islerie, aqrk

olunan Victoria'nrn teenkarnasyonu olan

Nicholas'rn gdzilnden i iykir yeniden anlatr-

I r r .

Sanki o gece herkes anrlaflndan bir bi i l i im bul-

du.

Kapantg
Bu ki i5ede duglerimizi tal<as etrnekten oldukla hos-

nuttuk aslrnda, ama bir gi i i l  baktlk ki cebif i izde

hiq zaman kalnramtg. Zarnansrzlrktan bo!ulmak

izerey(l i l<, ama yeni bir drjs takasqtst gelmeden

sayfalafr bos brrakamazdrk. Her yer toziantr, kd!e-

tF"i drumce< dgldn l. ,roldrdr. Yad rur yagsa mil

rekkepler dagrl ir,  grineq aEsa sayfalar Qatlardi ku-

rak l r k tan .

Nihayet buralafl n tozunLr aiacak, kt i tuphaneyi

dLizenleyecek, yeni kitaplar getirecek, duvarlarl

farklr renklere boyayacak bir l  qeldi. Biz de kolemi'

zi takas ett ik arkada5lar, koca bir avuq dolusu za-

nrar karl i lrq nda. Gelecek aydan it ibaren "Ninga-
uble" burada olacak, ka{asrnda bir dolu yeni f jkir ve

yarlrnda bir "hayalet"le.

"...  Ddqeme tahtasr yeniden grctrdadt.

Ya bu qatr arasr hayaletl iyse?
'Had i  can r rn l '  ded i  ha f i fEe  bagr ra rak . 'Haye le t

falan yoktur. Herkes bdyle sdyler. '
Arra onlar r: lstr. lne neden bu kadar qol< oykil  var-

dr 6yleyse?
Be l< i  de  haya le t  o lmadrSrn r  s i i y leyen le r in  heps i ,

bunu it iraf etrnekten korkuyordu ya ntzca."
(N/l ichael Ende, Bitmeyecek oykii)

Endiie etf ieyin, hayaletler Fantazya'nrn varl lk'

l a t  dv . .

Batu &Gbkhan
* Re|6 Descartes o
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LEVEL UP!
Ortamlardan olasr diyaloglar...

S inan'rm, mridrirLim?
- Evet Berl<er' i f lr ,  edit i irum?
Ab i  ben im b i l g i saya r  i y i ce

esk id i .

Yapma yaw?
-Valla. Windows aflza mesajl
ye r lne  "  Nece f  i  Magrapa"
resm Er<aflyor.
I  9  i nE  tab i i .

-Ayr ca adrl< bir de printer a
sak? Zor oluyor bdyle keskiy-
l a  + : h l A r l A , a  . . 1 ' c h r .

-Tamam, 2010 bii tqesine l(o
yaca6rrn isteklerini, o (?
-Genel mudLire sdy esek, daha
er  <en  o lmaz  m ?
N/ridLif l(Llba'ya kaqt .
l<l iba nerede?

- tnek  iE t i .

Inek nerede?

Aklam iftarda (avurrna var
d r  d i kka t  e t t i ysen .
-An l r yo rum.

-An lay  ! rn r  ye r im  sen in ,  (e l i n i

optri0Llmrin edi tdri i  l

A  l o?
-Buyrun, burasr Level?
-  Eeee ,  ben  b i r  oku rum. . .
Ben  de  b i r  Be rke r ' im ,  nas t l

yardrmcr olsarn?
Abi benim kafamda sLiper bir

proje var dal
-Baraj rn , fabrica mr, nedir?
Yol< abi, oyun. Bdy e Doom

g ibi ama Starcraft havasl
sez i  m iyo r  ded i l l
I  nanmryorum I
Ab i  ya  n  z  b i r  eks i k  va f .

-  N  ed i r ,  ned i r?
- 4,4 otor laztm bana,
i y i  b i r  rno to r  va r  mt?
En  i y i s i  Har ley ,  ama ben  i ( i

l<awas eskitt im, onlar da fena
deg i l .  U fak  hac in rden  baS la ,
sonra bdyritr jrsl ln.
Abi oyun diyorum...
Evet oyun iyidir, gr. lzeldir.

Bol bol oyna kumda felan, ta
lrram? * l<l i  <" 

. .
-Tugbel<?
-H  o r r r r zzz?
T U G B E E E E I < !
H O R R R R R R Z Z Z Z ? I

-Tugbek diyorum, l<ail<sana
n a c t l
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d o r t  k o s e

bi ld i6 in  de. . .

da n i l<q i  o lan sens in .
-Niye eSSe0iz  b i l iyor  musun
pek i?
Trimden gelip trjme varabil-

mek iEin yetefli veri yok elirn

Abi benim sistem mde Doorl
3 l a l r s r m ?
Bu mudur?

-Ne  m id i r  ab i?
-Sorun  bu  mudur?
-N iye  ab i?  Qok  mu zo r?
-Sen i  de  a  l em le r i  ya ra tan
Rabb im mi  ya ra t t l ?  Yo l<sa
kendi kendine mi evrimleStin
ciyle kenarda kdqede?
Ab i  an lamtyo rum?

-Buyrlytnce anlarstnl
-Abi sorumun cevabt?
-Damsrz  a lmryo ruz  gU I tm  l
*  r<  l ik*

-A lo?
-Buyrun, Level burasr, Berl<er
ben, diinya ne gUze ?
Abi blz bir oyun yap yoruz?
U lan sen de mi?

-  Efendim ab i?

- Horrrrrz diyorum, l<asmasa
na  S te  S lnan l
Ab i  l ! ?

N e  i ! ?

Ince  ig l  Donanma noo ldu?
Barbaros Hayrett in l<uman-

dasrnda sefere g ktr. Ben de
pe ! le r inden  g  i d i yo rum.  A  ,

l ah 'a  emane t  o l l
-Aglarnak ist iyorum...
-  na r r r r zzzz . . .

Batu?
- Evet Grikhan?
-Abi  b iz  eSSegiz ,
d e b i l m i ?

Nereden bil iyim abi, elektro-

di (afam kaflgtt.
b i l i yo rsun  -Ben  m de .  N iye?

arral
-0ldu mu o kadar yaw?
E o ldu tab i i !
Zaman nasrl da geqlyor di

mi? H iE unutmam sene 1478,
b i r  i l kbahar  sabahr . . .
Ya annecim yaaaal

-A lo?
-Buyrun Leve kebap salonu?
Ay aman, Level dergisi, nas /
yardrmcr olayrrn rn ?
-Abi  ben b i r  okurum ama g im-

-Abi kinle q6rLj!l lyorum?
-Diye l im k i  S nan,  ne deqis i r?

-Sdz les t i n i z  m i  eSSek  s rpa la
fl? Hepiniz niye oyun yaptyor

sunuz bdyle durmadan?
-Abi ama?
-Susl Yeter o! um, bu kadar

!o l<  T [ i r k  ma l t  oyun  q tkmas ]n

a r t r k !  P i yasa  doydu ,  ye r  i

oyunlafl ince emelden yaban

c  la ra  s r ra  ge lm iyo r l
-Fa  (a t  ben?  Fa<a tb i z???
-Had i  bak i im ,  tad rnda  b r ra -

l ( n !  "  ( l i ( *

-Beyler toplanrn, toplantr ya-
p yorurn I
De i rd in  mi  S inan,  top lant ry

yaflm saat iince bltirdik ya?
-  <eyf imin kahyasr  m srn z
lan? Bi r  daha yapryorum !
-Abi  iy i  rn is in?
BaSrm goi< a{rryor. Dol<tor

geld i mi? l\,4 ac l(urtulacak
m ?
-Abi  M ac ' i  kur tardrk  ama. . .
-  Eeee?
Affa. . .

- E E E E E E E E E E ? ? ?

-Defgiyi (aybett ik abi, bag n
sago lsun .
H U LE E EAAAAN ]
Sinan, mudiirr im? |

-Dr . lSUnddm tas rnd rm,  gene l

tasarLm degi!t ir iyorurn.
-Abi ne zaman dLlqLlndrin,
nasr olacak?
-S  imd i  d r l s i j ndu r r l  B i r i  l u
9dm eg in  ba6 la r  n r  aEab i  i r
m i ?
IVlaalesef abi, henLlz ken,

d  m ink inden  ku r tu  l amad  rm.
Az bekleyecen.
Naapa l rm,  bek  e r i z . . .

-Berker bi sigara versene?
S inan  sen  o ruEsun ,  ay f l ca

bende sigara yok, brraktrm.
-Ddver im sen i l
-$  i dde t  ku l l anman gerEek le r i
deqi5ti rmez l<anaatindeyim.
-Bir sLlrr l  yeni oyun videosu

Qel<tim, gel izlett ireyirn.
-Yemezlerl GeEen defa balta
ka famr  b i r  san t im le  s  y t rd t !
-KaEma lan I
KaEmaz5am macera

m a z l o

- ES!-"diz, Qrlnkrl iQimden bir
ses dyle diyor.
C i d d i  m i ?

Qok ciddi. Ne dtsLini lyorsun
bu konuda?
-B i lemiyor!m, henriz psi l<olo-
j i  dersinde o sayfaya geleme-
dil<. Boyle giderse hlq ge eme
yeceo iz  g ib l  de  b i r  h i s  va r
iq  imde . . .

Berl(er?
Evet Burak'rm?

-Abi s i te yazr arr?
-Ne sitesi, ne yazrst?
-Abl bir senedir s6y riyorum

r.Evrl t2 2002
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KARDAN ADAM
Bir havuq, biraz kiimiir ve kocaman, bembeyaz bir gcivde...

Vosv idd  in ,  Ea la r  saa t in in  qu r i i l t u l i

b i r  Se l ( l  de  qa  masry  a  ko r (a rak  uyand  .
'  J  usu /  u /La r  dL r /a ' y l ^ r - ' (  y -n l l  qd7

le r  n  a 'a  a ta la  qa l r l  ra 'a '  n  a { t "

a ! r r  qev i re re  <  qa la r  saa t ine  l (  zg lnca  ba l<

t .  Saa t i  a ld r  ve  y i rm i  da l< i l<a  sonra  Ea la
ca  <  qek i  de  l<u rdu .  l v l i n  (  gdz le r ln i  (apa t

t  ve  ! y (uya  da ld  . .  Be$  dak i (a  so f ra ,  Qa
ar  saa t in i f  Ea  masry  a  yen iden  uyand l

E  indek l  saa t  ya ta0 rn rn  iq ine  b r ra l< t  ve

s rcac r l<  ya ta i rndan  ] (a l k t  .  Ev in  i q i  Eo  (  so

6uk tu .  Hemen,  b i r  baca{  < t r t l <  o lan  san

da lyes  n in  r i ze r inden  l (azad  n r  a l rp  q i yd i

Zaman kaybe tmeden  d ide r  k  ya fe t  e r in i  de  g i ye rek  odas ln -

dan  Q k t  Dar  ve  uzun  l<o r ldo ru  ko la rak  geEt i  ve  esk im i !

ayakkab  a f rn  g  yd i .  Daha  sonra  (end is in l  d  sa r t  a t t r  D  5a
nda  lapa  apa  <ar  yaq ryo rdu  ve  hava  qok  soguk tu  Vosv idd in ,

merd iven  e rden  g  < rp  yo  a  i  k  ad  m n r  a t t  i  nda ,  kend is in i

gd !s r ine  l<adar  l<a ra  qomi lmt rs  o la rak  bu ldu .  A r t  k  daha  faz -

a  usuyord ! .  B  rkaE adrm daha  a ta ra l<  yo  a  q  k t t  0nce  sao l

na ,  son ra  so  una  ve  y ine  sa6 tna  bak t  . . .  H  iq  k imse  yok tu .  l (a

fas  n  gdky r ] z i i f e  doOru  l (a ld r ra ra  (  l ( a f l n  ses in i  d in led l  ve  yL l

z Ine  d r i sen  ka r  tane  e r inden  b ] r i n i  a  a rak  rnon tunun  ceb ine

I  oyou .  Da  u  son 'a .  yo  Ln  sag  lda r  vava !  yavd !  y l l ru ra /e

bas lad r  B i r  su re  sonra  an iden  du rdu  ve  sobu  ( l an  donmus

burnunu  qekere<  a r l (as  na  ba ( t r  . .  Ev  n  gd remlyo rdu .  Fa r -

< rnda  o lmadan  ev inden  qok  laz la  uza l<  a$m i t r .  B i r  anda ,
ye rde ,  sabah ley in  Ea la r  saa t in ln  kend is inden  Ea ld  g  onbe !

dak ikas  n r  g r j rdL i .  Eg i  d i  ve  ugumi l i  e l l e r i n l  uza ta rak  onbes

dak i l<as  n  a ld  . .  uykusu  b i raz  aQt  d  .  Goz -

le r in i  ovug tu ra ra l<  Eev res ine  bak t  . .  Ye re

oturdu ve bir l(ardan Adam yapmaya bas-

ad  Ceb indek i  ka r  tanes in  q  <a r t tp  u fa l (

bir (ar topu yapt Sonra, ufal( l<ar topunu

yerde yuvar ayara ( bLlyti t t t i .  l(ardan

Adam'n  o r ta  ks rn rn  yaprnak  ig in  b i raz

daha  (a r  top lad r  ve  i l k in  n  i i ze r ine  koydu .

Son  o  a ra  ( ,  l <a rdan  Adam' rn  ka fas t  i ( i n  de

kocaman bir kar topu yaptr ve yerine l(oy

du . . .  Ger i ye  doqru  b i r  ad t rn  a t t r  ve  ka fas ln l

ka ld  ra rak  (a rdan  Adam'a  bak t .  Uyku  u

g6z le r i y le  gu  t lmsed i  Vosv idd  n .  .  Ama b  r

Sey le r  eks i< t i .  Mese  a  b  r  havuq . . .  Hemen b i r  havuq  a ramaya

koyu ldu  Ge  d l4 i  yo ldan  ge r i ye  do i ru  <o !maya  ba !Ladr .  Da  ( i

ka la rca  ko l tu .  Qok  yo ru  du . . .  Ge  d ig i  yo ldan  ayn r  qe< i  de  ge

r i  ddnmes ine  raq rnen  ev in i  bu lamadr .  BaSka  b  r  yo  a  g i rd i  ve

nereye  q i t t i g in i  b i  meden  koqmaya  ba !  ad .  l<o ! tu ,  koS tu  ve

ko5 tu . . .  Ne fes  ne fese  l (a lmtS t t .  l ( o5mayr  b t ra l< t t .  l ( a fas r

dn i rnde  ye re  o tu rdu .  B i r kaq  boq  dak ikanrn  a rd rndan  ka tas tn

l<a ld  rd r  ve . . .  Ev ln in  ta f i r  ka r5 ts  nda  0 lduOLrnu  fa rke t t i .  He-

men  merd iven le rden  lne rek  eve  g i rd i .  Annes in in  l (  zacag ln l

b i l e  b i l e  l (a r l  aya<kabr la r tn  ! r l (a r lmadan  kend is in i  mu t faga

a t t .  Buzdo lab  n  aq t r  ve  b i r  havuq  a ld  .  Yen iden  d rsa r r  q rk t l

ve  ka ran  r l (  yo  dan  (a rdan  Adanr 'n  o ldugu  ye re  dodru  (oq

maya  ba5Lad  .  Qo<  geqmeden  onu  bu  du .  Der ln  b l r  ne fes  a ld

ve  l (a rdan  Adam' rn  yanrna  g  de rek  bu rnuna  havucu  sap lad r .

Yen iden  gL i l L imsed i  Vosv idd in . . .  Ama.  Ha la  b i r  Sey le r  eks i< -

t i  Ka rdan  Adam' rn  goz  e r i ,  a l z r  ve  l<o  la f l  yo  ( tu .  Gdz le r i

i q in  b i raz  l (dmt l r  ve  ko l l a r  i g in  de  da l  pa rqa la r tna  ih l i yac

vard r .  Vosv idd in ,  i  <  o la rak  da l  pa rqas t  a ramaya  ba$ lad

Qevres ine  ba< t r ,  da  pa rqas  yok tu  U fak  b  r  agaE bu  du .

A$ac  n  da l l a r rn t  soqu l< tan  buz  q lb i  o  an  e l  e r i y le  k  rd r .  Daha

sonra  e l i ndek i  da l  pa rqa  a r  n r ,  l <a rda f  Adam' rn  yan  na  g lde

re l<  onun  l<o  la f l na  sap lad  Hemen hemen her  Sey  tamamdt .

Tek  e l ( s i k  [ ] i r az  l (om i i rd ! i ,  ama Vosv idd in  qo<  yo ru  mus tu

B i raz  d i f l enmek  i s ted i .  <a fas rn  ,  ka ra  gomere l (  uyumaya
ba l lad  . .  R l l yas rnda  <ardan  Adam' r  gb rdu .  Urke re l<  uyand  .

H  z l r ca  l<a lk t r  ve  0s t l l nde< i  ka r la r r  s i r ke  ed i .  l ( t im t i r  a rama-
ya  koyu ldu .  l (a rdan  Adarn 'dan  uzak  a9 t .  .  B i r  sL i re  sonra ,

ka ran l r6 rn  a ras rndan  b i r i s in i  gd rd i i  Ko rkak  ad r rn la r la  on ! rn
yanrna  yak la ! t r . 'B i r i ' ,  Vosv idd in 'e ,  kend is ine  b i r kaQ da l< i
ka  ve r i r se  bunun  ka r5 r l r ! rnda  b i raz  kdmur  ve reb i l eceg in i

sdy ied i .  Vosv idd in  Cares iz  kabu  e t t i .  .  Ceb inden  onbe !  dak i -

kay r  g r l<a r t t r  ve  ona  ve rd i .  B i r i '  uykuya  da ld r . .  Vosv idd in ' i n
gdz le r i  l <apanmaya  ba5  ad r ,  ama kend is in i  zo r laya rak  B i -

r i ' n in  e l l e r l nden  k t jmL i r  e r i  a  d r  ve  a !  r  ad rm la r la  yen iden
(a rdan  Adam'  a ramaya  bag  ad  .  Uzun  b i r  yo  cu lu< tan  son-

ra  onu  bu ldu  U fak  ad  m a r la  yan  na  g i t t i .  Ceb inden  kdml l r -

l e r i  q  ka r t t l .  0nce ,  i k i  pa rqa  l (dmL l rL l  goz  e r ine  sap lad r  Son

ra ,  ceb inden  b i r  pa rqa  daha  kdmL l r  a la ra< ,  l<a rdan  Adam' rn

a {z rn r  o lu5 tu rdu .  Son  o la rak ,  boynundan  a tk  s r f r  q r l<a r l l r  ve

<ardan  Adam' rn  boynuna  sa rd .  Gerye  Ee< i  d i . . .  l ( a rdan

Adam,  yo rgun  Vosv idd in 'e  g r i l umsed l .  Vosv idd in ,  sev ine re l (

ona  s  k rca  sa f l l d r . .  l <a rdan  Adam dagr ld r . .  o
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ACE OF MAHKUMLARI
Min. Sistem Gereksinim: Yanh; di; gekimi, uykusuzluk, gtiz kapama kaslarr

BL .r! '  nar. Aoa o' 114r,ro on, t
e l ime  tu tuE tu rdu iunda  boynuna  sa f l  l r p
dpe"e l .  , r r r  " .  1 , " t ,  n  c !p l  ed ' to -1 "
i ,  -  o  ab i  e r " .  Pn  qu le ,  seyo i .  o - .  B  r
oyunu  uzun  zamand i r  be ( l l yo fsanu  ve
\a /  ' t . n /  g in ,  , , e  p . l ' T  ed i l ' . se  o  oy t ,
1u  i  ve  e l  " t t  

.  . i , r  o1n"^  o t  a . '  r Ja
beraber  no"  o . l i -  l c te /se r  i l  e ie  I  : p ;

" t o 2 ) g .  l r \ !  r J d d  o v r n .  o v  d -

J d b  l i ^ i  i , ,  U . r "  .  b ,  b i ,  a 1  r - 1 d -
fazladan mesaidir. l<aderin Eo( da tatl
o  ̂ rayd r  b i r ,  ̂i  ! es  So l - c -  oe  r  de  z . :Le r
evdel q l ,df yo'du"'r. Br . - 1 g-n o.1 a
qo(  bneml i  i k i  l ey  oq re t t i  B l r i r c i s i  b i r
Oy l  l J  |  !  e5  n  s i z  qx -  9 "  "  o t '  o " ' , o -
n  n  e tk i l e r i  be  < i  zan ran  ve  yaq ,  be l  ( i  de
a d g n z  i l a g  m i k t a r r n a  g o r e  k o r k u n !
bo , /  ,  l d .d  qp  "b  

'  . .  I  i r c i s  Jose  o  ! i
!el(nenrcl( gere (ir.

B i r i nc  de rs  d i l e r i nden  qok  daha
i ' o i  qe  i c  o ld t  g r "da  bu ,  d . -  o -h ,e  -

rnc l<  daha  manL t l< l r  o lacak  As  na  ba l (a rsan  z  bu  IH ] ' n in  A l
g rn  n  (ap r  annda  yagad  g  na  eq  de le r  b i r  de fey i rn .  En  az  n
dan  ga ! rmrz  <oqu l la r  nda

3  g r ln  boyunca  gunde  yak  a ! r k  15  saa l  b i r  oyunu  oynay rn
ca  ba5rn  za  ge lece<  ley  ma u rndur :  Ruya la r  n  za  g i re r .  Ama
b!  se fe r  an t ib i yo t i k  ve  a ! r  <es ic i l e r i nde  des ted iy  e  n  ge  o f
lvlythology gdzrlmrl kapatt !rm her anr doldurmaya baqladr
Oyundan  yo rgun  dL l :L lp  ya taqa  ya t  yo ru r r .  Gdz  e r in i  kapa t l
yo rum Ve  he  nen  o  an  oyun  yL lk len ive r  yo r .  (a fa rndan  Aqe  o f
["4ythology'yi oynamaya ba5l yorum Affa daha once defalar
ca  ba5rma qe  d  q i  g ib  yan  b i l i nq l i  ve  (a rma kan l r l<  deq i
G a y e t  a q r  ( ,  n e t ,  b i l i n q l i v c  o  m a s  g e r e ( t i 6 i  g i b t .  B i n a  y a p r r
su re l c r i ,  b i r im le r in  h i t  po in t  e r i ,  g ra f i l (  e r  ve  ha t ta  yapay  ze -
n a  d a ,  i  o v u n t r  a s l t  r e  . t y n  .  S " d e c "  u .  a . t  v a . .  i  i , ,  o u  d p
fey in i  muh teqem k  l i yo r  sonuncusu  i se  l<abusa  qev i r l yo r .

0y !nu f  De tay ia r l
0nce l i ( l e  oyunun  pe r fo r r rans  muh te lem.  Gbzumr j  l <apa

t r r  l <apa tmaz  ba5  yo r .  YL i< leme s r j res i  s  f  r .  Ay  ca  lD  adJ r
o / F -  / l e r o e  L . r  J r d t  O i  . r . r s t  ' - o  y O r .  i r r , c  h e / . ) c V  , i r - i r
l e  (on t ro  ed iyo rum.  B l r im le re  z ihn im le  hL lkn re t t i 6  Inden  ay
f r  anda  10  b i r i rne  ay r  ay f l  S le r  ve reb i l i yo r ,  ]<anre ray r  g r in -
r i rnce  <u  lanab i l i yo fun t .  B i r  s t ra te j i  oyununu  bdy le  oynama i<

har i ka  0 lay r  <abusa  qev i ren ,  oyunun  dogas  nda  o l rnayan  te  (

Sey  i se  b i r i n r  e r in  konu ;mas  Br i tL ln  b i r im le r  d  rd i r  <onu5up
du fuyor .  Nc  yaparsam yapay t r r ' t  b i r im le r i  susLuram yo rum_
Bi r  aya r  me f  us i i  a f t yo rL tm bunun  iE in  ama bo l l t na_  Neredey
se  E  d r raca l (  g ib i  o luyo fu r l t  a r t  < .  Mese  d  b i f  b l r i rne  adag
kesmes i  r i sdy luyo ru rn  ve  hcmen ba5 l  yo r  d r rd r r  e tmeye .  , 'Ta

b i l  t ab i i  kesc l im  a0ac .  As l (e r  e r  yan  ge l i p  ya ts rn  b i z  paso
aqaq  kese l lm .  Sonra  dL i5man  i l (  b i ze  da  rp  i ( i  vL r rugLa  o ld r . l r -
su l l .  Nc  z r rh  va r  ne  de  s i  ah  Oyunun  ga r iban  b  z i z  za len .  5A
tood 'a  L t re tm i ! s in  un t funda  m .  0yun  b i tene  kadar  he r :eyc len
habers i z  agaE <ese  i l n .  Adaq  a r  b i t i nce  ne  o laca (  TL rdbe l<

bey?  Tar  a  s ! re r l z  rnadende  qa  tq rnz  S  z in  i q in  fa fke tn ' tez
nas r l sa  de0 i l  m j?  BLr  e ,a r iban  un r runuzda  dcg i l  nas l l sa , ' .  Ha-
y  r  boy  e  ko rkunE b i r  5ey  o  a rnaz .  Heps i  b  rden  (on l l l l t yo r

b i rde  0 r ta l r ( ta  ko r l (u fq  b i f  geveze l i k  u iu  tusu  ve  be f  te l<  te i<
heps  n in  ded ik  e r in i  duyup  an  t yo r rn l  Du l r ran  sa ld r rd r  sa ld
raca (  a r ra  daha  faz ia  <onu5nra la r  ndan  l<o r l<up  b l f i r l  yapa
n'r yorum_

oyna t l  Durak  a t :
0  zaman d iyo rum ( l  l <end i rne  bu  b i r  r l i ya ,  yok  hay r r  <abus

l ru  uyanrnanr  l az tm.  GozL- tmu  aq  yo rum.  Ama uyumuyo fu f l t ,
bdy/e uyunulmaz. Banyoya gid p yLiztir. ir yt (yorum, nrut{al(
ta  b i r  Sey ie r  a t  s t r f l yo ru rn  sonra  ya taoa  ya t rp  gdzmr i  <apa t rn -
ca  oyun  tam ka ld  q  ye rden  devam ed iyo r .  RL lya  o lamaz  bu
Pause edernezs n ya Ruya'yt (arabasan desen her gdzr. jnrj
<apa t t r i rnda  o l  raz .  Ben  u5L l tuyo f  muyurn  yo  <sa?  Yoksa  b i  -
g sayar oyun ar nda olabi ece/< en yLil<sek seviyeye u astrm,
e rd i rn ,  gu ru  o  dum da  bunun  ac ts ln  mt  Qe  ( i yo rum

Uykusr / z iuk  ve  d iS  ag f rs indan  pe r iSan tn r  za ten ,  r i s te  i k  ka
fam n  ig inde  < i  oyun  y l j z r i nden  h iE  L tyuyan taz  o  L l yo rum.  Gdrc -
v i  b iL i rmeden  uyuma (  yo  ( .  Nas  b  r  i q  <enced i r  bu?  Ha lbuk i
ben im en  esk i  f an tez i l e r i n rde rd i .  oyunu  ka fam n  iE  nden  oy
namak ,  bdy lece  muh teEen t  g ra f i l <  e r  ve  mr j<emme b i r  oy !n
hak im iye t ine  sah  p  o  ma l< .  H ic  b i r  donan tn t la  u ! ra5madan .
Ama bu  b r l yL l k  fan tez j  l <ab l r s tan  fa r  <s rz  q r l< ryo r  5  md i .

Y o ( y o l <  B u  2  3  g u n d e t e l < b i , s e y d d r e f d l n r .  B i l g i s a y a f -
da  oynamanrn  deger  n i .  Camrn  a rkas rnda  o  du l<  a f l  zaman
oyun la r  qo l<  daha  a7  tehke l i l e r  Tab i i  bu  deney in rden  ayn
oyunu  gunde  l5  saa t  oynar i tamak  qe re l ( t i q i f i  q rka rmadrm
sanmayrn. Arna eve hapso r-]tuisun ve e ine Age of Mytho ogy
geEm S.  Ne  yapab  l i r s in  k i?  Bu  yuzder  Eo l (  suE layamadrm
l<end in r i  A rna  b  r  daha l ( i  se fe re  daha  csa  pa rEa  a r  ha l i nde
0ynayacaqrmda f  ve  a rada  oyun  dea l lE t i f ece i imden  emi
n i m .  o

Tugbet O ek tugbek@level com tr
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OYUNCHZER
ICERDEKI OTEKI
Kr; elmeden son bir kez kaprlarl pencereleri agaltm, igeriyi si ipi irelim

Drsanda  b r rak  l an  he r  Sey i  t an lm lamak  iE in  <u l l and rg l

mrz, her a1<5am haberleri izleye izleye daha da iyi anladlgr-

mrz, fark etmeden kafam zrn lqinde Eooalan, hem de pratik

b i r  sozc i l k  va r ;  " i i t e< i " .  Ney in  d tg tnda

ka ld r6 r  dnemi i  de6 i l ,  he r  du rumun her

nesnenin her durusun bir dtel<i 'si var.

iginde yagadrlrn eve gdre dtg <aptdan

so ' ras r ,  ye l i l e  gd re  k t rmtz . ,  so l  e le  gd 'e

sad  e | . . .  Heps i  de  d tek i

Sah ip le rmeye  ka l l< t rOrn  anda  yak la -

la1 ,  yah la i t r ksa  da  keno i . i i i nden  gd r r l l -

tusr. i ,  anlagrlma 5ekli,  dogast degigen,

dteki olmaktan Erkan bir "6tekiler ( i ime

si"ne kar5r, bizi clteki konumuna diiStiren

her leye <ar:r devam eden ktslr bir mU-

cadeleden stiz etmek de miim <i. ln. Ama

pek i  ya  "bende  benden  iEeru "  o lan

"ben" in  i i i ek i l i q i  ned i r?

Bu  so ruya  ve r i l ecek  yan t t t ,  Leve l

okuyan yani hem qok genq hem qok oyun-

cu bir grubun standartlarrna gdre ara-

maya kall<rnca elde ett i0irx i lk sonuE,

oyunlara yakrn duranlara duydulum saygtntn biraz daha art-

masr oldu. l<endime gdre yapacaqrm bir " iqerdeki dteki"

ana l i z i  iE in  o  ab i l ecek  en  sa ! l t< l t  numuney i  seEmis i rn ,  ya  da

bana  dy  e  ge ld i . . .

On kaplan gi ici inde i i teki 'm

Farklr <riterlere gdre tanrrnlanmaya rni lsait bir l<avramdan

bahsediyoruz. Bu sa)4antn karakterine en Eo( yal( lSanl ise

"oyuncunun  iq indek i  d tek i " y i  gd rmeye  Ea l r lmak .  Be lk i  bu  so -

runun cevabrnr hiE oyun oynamayan bir ine, mese a anneme

verdirtmel( tarafs zca yorum yapacaqr iSin daha gijzel o urdu

ama ben gazetelerin kdEellaglartnt tutmus l<adrn yazarlardan

dedil im ki can m. Annemi, ki lEti< kedirni, aklam yemegi soh'

betlerimi, ne kadar sevimli ve 5tmartl< oldulumu <antt layan

anekdotlarr aktaramaff buraya (bu dedik erlm de "oteki 'ne
giydirecegim derken konudan sapma" i irnedi olarak geqsin

l<ayrt lara). Ne diyorduk?
Al<l mdan gecen olasrklar arastnda iqindeki dteklyle en

barr$ k, o g<jlgede kalan <aral<tere en Eol< yasama $anst veren

ornek  s i zs in i z  say rn  oyuncu  o l (uyucu .  He le  de  NPC' le rden

ar rnd r r r lmrg ,  he rkes in  sana lge rEe l<  o ldudu  on l i ne  oyun la rda . . .

G6lgenin bazen oyuncunun bazen onun yarattr6r <arakterin

izerine di lst i igLi bu oyunlarda dtekinizi l<orumak iEin kendini-

zi siper ediginizi hayranl ( la iz iyorum. Evet, biraz da dalga
geqiyorum ama olsun, bu kadarcr6r dte <i kadt ktztnda da olur.

Bu yandan bakrld ! nda oyuncunun zaman zaman kendini

harcamasr, lp eri dtekine brrakmasr ve bunun dr5ardan rahat

rahat gi izlemlenebil ir olmasr komik ge iyor ne yapaytm... Yi-

ne de bunun, oyun oynamayan insanlardaki " lerdel<i dtekini
gd rmezden  ge lme"  ed i l im inden  daha  sa ! l  k  o lduqu  kes in .

kendimi niye oynayayrm?
Aktdrlerin, a<trist lerin gururlana gururlana sdy ediEi bir laf

va r  han i ,  " sahnede  kend i rn i  oynuyorum"  d i ye . . .  D i l l e r i ne  pe -

lesenk ett ikleri bu kl ise rlzerlne durup iki satrr di. lgLlnrnemele-

ri feci bir durum. Zira "kendini oynamak", kl! inin kendi

standartlaflndan baska hlqbir Seye geEit vermedi6l, alternatif

u re tmek ten  ac i z  o lduqu ,  ya ra t r c r l rd rn  k r t l r6 r  g ib i  b i r tak rm dar

s rn r r l a r  i sa re t  ed iyo r  l< i  kend ine  "oyuncu"
d iyen  b i r i  iE in  raha ts rz  ed ic i  o lma l r  bun la r .

S iz ln  ( ya  da  b i z im)  oyuncu ludunuzda

biiyle bi, sorun yok, Lam tersine kendini ro-

lLine fazla kaptrrmaktan dogan edlenceli l<

bir gori intr. l  sunuyorsunuz bazen. 0rtaya

Erkan bu gdfl]nti lnin ne kadart gdlgelerden

yrir i iyen, i ! inize kart5may pel< sevmeyen/

zaten pel< de frrsat bulamayan iEerdeki

i j tel<i 'ye ait? Size bu soruyu sorup kenara

qek i lmek  i s te ro in  a r ra  oaha  b i lmed i . .

oyunun ne kadaflnt i i tekinin oynadlgl,

kendini "bir ve bi i l i lmez" olarak gdrenle-

rin garipseyece!i, hatta belki hiE i lgi len'

meyeceoi bir soru. Peki ama sanal dtinya

lann ortasrna sa d U n z el emeli gdz nuru

karak te r le r in i z i  ney le  tan tm lyo rsunuz?

Gdzilnriz gibi ba (trErnrz karal<teriniz i i ldir-

!  zaman so lukkan l r l  $nz t  kaybe tmeden ,

yani en baslt inden mouse'u rnasaya sertEe vurmadan/ t lasa

ddnebil iyor musunuz? l(endi adrma, i i lmenin hiEbir gey kay

bett irrnedigi (ski l l ,  para, egya, dzgiiven, vs) oyunlarda bi le bir

gekilde giden l<arakterlerimin arkasrndan a!tt ya <tyorum. Bu

vakaya konulacal< tant, kisi l ik bdlt inmesi olmasa gerek. Qiln-
ki. l  bir ve bdlrinmez olrnak, trrnak iginde bile olsa, iqinizde

oyunlarla yaqayan bir dteki olmaslna engel deqi .

M eler bu " igerdeki dteki" de Eo ( tekrar edildi6inde anla-

m n l<aybeden kelimeler gibiymi!. En gtizeli  ona yasam alanl

brrakmaya devam etmek, i ist i lne gitmemek ama gdz ucuy a

takip etrnekten de vazgeqmemel<. "otel<i ben" erinizl saygly

ta  se  am yo ru f f . . .

Okur okur stiyle bana...
Geqer  ay  b r rada  so rdugum abuk  so ru la 'a  i l en 'ney ip  yanrL

verdi6iniz iein te5ekl<i. ir ederim. Brit i in bir sayfayr onlara

ayrrmayr di lqi indiirtecek kadar heyecan vericiydi benim

aErmdan .  Ama her  zaman l< i  g ib i  daha  maku l  o lan r  seE t im .

Yazar la rnn  i zn i y le ,  U !  so ru  iE in  ve rd i k le r i  tE  seQmece  ce -

vabr aktaflyorum. "Hayatta her Seyden 9o< neyi i iqrenmek

is t i yo rsun?  Neden  ha la  dErenmed in?"  i q in  l<haras ,  "Haya t
den l l en  oyunun  sonundak i  demoyu  merak  ed iyo rum"  demi ! .

Sadece  b i r  GAM E 0VER yaz rs r  mr  E rk t r6 rn r ,  i sm in in  i s ta t i s -

t i < le re  yazdr f l p  yazdr ramayacao tn t  b i lmek  i s t i yo rmus  ve

"  Bana  b i r  s t ra te j i  us tas r  l az rm ! "  d i ye  de  ek lemiE .  A l l  Ya le  In

"hayattaki rolunr"ln hakl<rn vermel<" konusunda benim ka

dar l<ararsrz: "Doirusu hayatta bir ro t imiin olup olmadt$t-

n r  an  amrs  deq i l im . .  Bazen  b i r  ro l  a l r yo rum,  bazen  ka fam-

dak i  ro l l e r i  kabu l  e tm iyo r  a r . "  Ba f l ! ' n  "uz lasma ve  e r -

dern" Lizerine sdyleyece< bir si lrr i  Seyi varmrg, l(tsaltarak

a l rn t r l r yo rum:  "  Uz la$mak ,  m inaka la  s r ras rnda  ka rg tndak i -

n in  ne  kadar  " sab i t ' o ldudunu  an lay rp ,  " i nsan 'o lmak  ad tna
yaprlan bir hogg6rLidrir, erderndir. U zlaSmayt kabullenebile-

cek  b i r  k ig i l iSe  sah ip  o lmak ,  e rdemin  b l l y i i k  gds te rge le r in -

dend i r . "  o

o y u n S e z e r LLg

Bu sayfontn knrakterine en
rok yaksant ise "ayunrunun
i gi nd e k i iite k i "yi gtirm eye
eal$ffitJk.
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Oooooooof, OF! ifte yenrden k!t, yeniden so-
Quk ve kasvetli ginler, yeniden karanhk bir gdk-
yizd alttnda gegirilen saatler. Duyduk ki denizin
dtesinde ltq!n hig siinmedigi, y!ldtzlann bulut-
lotlo ottiilmediEi, mortlonn hep Sen ykrak ol-
duqu kutlu diya ar vormtt Belki bir beyaz gemi
bulunur bizi de taVye giit recek, umut etmekte
ne zorcr var?

> EMiR vE GdRUg[ERiNizE!
5elam Level
Yeni  kapak g i ize l  o lmui  h ig  fena de! i l  ama

ic dizayn kotLi, fazla kdtii. Neden mi? Esli renk-
li l i i in i kaybetmi;.PC oynlarrnrn sayfalan beyaz,
P52 ' ler in  mavi ,  P51 '  la r rn  kr rmrzr .Esk is i  daha
gr.izeldi crvrl ctvtldt. Gdziimr.iz grinli imriz agrlr-
yordu bdy le  sdn i lk  ka lmrs.  Oyun hakktnda b i lg i

veren kutucuk gok kdtii artrlar, eksiler nerde,
son kara nerde hiq bir ley anlasrlmryor. LLitfen
d i jze l t i l s in  ve de sayfa lara ge l ince PS1 krsmt  b i -
raz krsa l t t ls tn .  Ktsa k tsa fec i  lek i lde ar t t r r r ls rn .
Cenkerdem siiper aynen devam etsin vede bu
sordugunuz d i i ; i ince ler  krsmr r in i imt izdek i  ay
yayrn lansrn.  Saygr la  lm la

NioHTLoRooFEDEN
Sana da se lam,
Emirleriniz derhal yerine getiri lecektir pa-

tam! Yemekhaneyi de tefti i etmek ister misi-
niz tuggeneralim? Tuvaletleri de emrettiginiz
g ib i  temiz led ik  sayrn amira l im!  S i r t l i i  kahveni -
z in  yanrna b i r  parga daha kek a l r r  mrydrnrz  hop-
terelellim, ay pardon, feld marepalim! Laf ara-
mrzda hastastytm bdyle garnizon denetler gibi
"e le i t i r i "yapan okur la  r rn  ha lsakrn a i lende bo l -
ca subay f i lan bu lunuyor  o lmasrn sen in? DIK-
KAT! OKUR SACDA!

Ha unutmadan,  Cenk ve Erdem ayrr  insan-
lar ,  yapt l tk  ik iz  degi l le r  yan i .  Her  ne kadar  ba; -
tan riyle bir tad verseler de yok ciyle bir durum.
Hayrr, yine bir cokhan-Batu sendromu yaga-
mayal rm da.  Tugbek 'e  on lann ik i  ayn k i t i  o ldu-
gunu anlatana kadar 3 sene gegtiydi. Biz anla-
tana kadar uyuz, TuSbek anlayana kadar fttrk
o t o u . .

> N.'qoucAK aBi
BIZIM HATIMIZ?

Yak la t r k  1ay  dnce  S inan  agabey  i l e  t ce ,dan
konusmu5tum ve  "ne  o lacak  bu  Leve l ' rn  ha l i ? , .
konusu Uzerine tartrtmrttrk. "tevel bi iyi iyor di-
yorsu nuz. Br.. iyi imek buysa bunu istem iyoru m,'
demi t t im .  Yen i  Leve l ' r  d i i n  a ld rm ve  bug i i n  yen i
Leve l  L i ze r ine  bu  ma i l i  yo l l uyo rum,  i ; i n  as l rn r
sciylemek gereklrse (sciyleyeceklerim belki cok
ac rmasrz  o lacak  ama)  Leve l  Kas rm, r  a l tp  a lma-
mak  a ras rnda  ka ra rs rzd rm.  F i ya t  yL i ksek l i ! i  ve
derg in in  "esk i  havadan '  uzak la tmas tyd r  be lk i

'5strern sfdende boka subay filan bulunuy6r olmzstn
s€r?i,? I pi tr x ar I oxtJ R sAd DA! "

beynimi kurcalayan. Ashnda fiyat yiiksekli!r
bahane, "verecegim paraya deper mi" sorusu-
dur  yanr t lanmast  gereken 10 mi lyon luk b i r
derg i  b i le ;  eger  beni  g [ in i in  s tkrn t r lanndan
uzaklasttflyorsa ve aldtBt parayt hakediyorsa
bence a l lnmaya de$erd i r .  "Esk i  hava"  derken. . .
' 'Sanrrrm profesyonel olurken eski acemi heye-
canrnrzr  kaybetmi t t in iz . "  d iyeb i l i rd im eper  Ka-
srm sayrsrnr  gdrmemi t  o lsaydtm.  Res imler ,  bas-
kr ,  yazr lar ,  espr i le r ,  konular ,  ince lemeler ,  hersey
ama hertey yiiz i izerinden yiiz alryor benden.
"Di in  derg iy i  b i r  gr rprda b i t i rd  im"d iyemedim ar-
kadaqlar rma i lk  kez.  ! i inkr i  dopdoluydu.  Evet ,
ver i len para sonuna kadar  he la lo lsun. . .

Not :Mai l  a t rp  soru sormamak o lmaz: )  Gele-
net i  bozmayal rm.  icqdan sordum ama cevap
gelmedi  b ide burdan sorayrm.  Soul  Reaver  3  ve

Diablo 3 dedikodusu dogru mu? (Blizzard, Di-
ab lo  3  d iye b i r  web safasr  sat rn  a lmaya hazrr -
lanryomus.  Ve Soul  Reaver  3 'de Raz ie l  insana
ddnii;ecek ve kaderi tam bir krsrr dongii ola
cakmrs )  Noot :Bu arada tekrar  tesekk i i r le r .

AsLr CAdLAyaN

Merhaba As l t ,

5u "Level'in halini betenmiyorum!" geyigi
srtkrmr slyrrdr aslrnda. Insanlar hersey hep aynr
kalsrn, hep aynr lezzeti versin istiyorlar. Ben de
isterdim tabii bunu. lsterdim ki sevdigim ye-
mepiyemelcten hep aynr tadr alayrm. lsterdim
ki o yaglr motor hig bozulmaml; olsun, ben hep
en sevdigim krr yollarrnda dolagtrrsrn. isterdim
ki  sevd ig im insanlar rn  b i iy i ik  b i r  k rsmrn l  kendi
ellerimle topraga vermemit olayrm. isterdim ki
ti l i im k09iik gocuklardan uzak olsun, bebekler
her daim neseyle krkrrdayrp kogsun oynasln.
Anlatabiliyor muyum derdimi? Biz biziz, bizi biz
yapan geylerden biri gec.ti i imiz yollar. O yolla-
rrn izini bizde ve yaptlgtmtz iglerde gclr0rsiin.
Ama gariban bir oyun dergisine olmadrk mis-
yonlar yiiklersen de ancak hayalkrnklrpr bulur-
su n .

Sorularrna gelince, Diablo 3'i.1 pek yakrnda
beklemeyin derim, Eiinkii Blizzard'rn elinde za-
ten bir silrti proje var. Soul Reaver 3 ise herhal-
de yaprlsa bile 2003 iginde grkmaz, o yiizden o
konuda da nefesinizi tutmayrn derim.

> KTZMAYASUN UIAGUM!
Sela mla r  Leve l ta i fes i
Oncel ik le  sunu be l i r tey im cok ;ahane b i r

derg i  qrkar t tyorsunuz.  Ben yak lasrk  99 baf tn-
dan ber i  ara l rksrz  tak ip  ed iyorum Hat ta  tak ip-
den iite sattr satrr okuyorum. Hatmediyorum.
Bu arada ba;ka derg i lerde ge ld igegt i  ama h ic-
b i r inden s izdek i  havayr  a lamadrm.  ya lnrz  b i r
b i iy0k sorunumuz var  ve bundan do layr  s iz lere
9ok krz8rntm.  Bu ma i l i yazd r i rm sr rada Kasrm' rn

onundayrz .  Fakat  Trabzon 'un merkez inde der-
g in iz  mevcut  de lu ldur  ve s in i r le rum tepemde-
dur. Ya bu ne haldrr, uyuya mt kalryorsunuz.
Bilti ln dergiler her ayrn birinde bayide oluyor
fakat  s iz in  derg i  meydanda yok.  Arkadat lar  da-
trtrmr yr.iri iyerek mi yapryorsunuz? Hayrr yani
bize sdyleyin deyin ki dergimiz ayrn bagrnda
det i l  o r tasrnda crkmaktadrr  an laya l rm ve her-
giin gazete bayilerine gitmek igin bir dergi pa
rasrnr  da faz ladan c idemeyel im.  f imdi  d iyecek-
siniz ki itte size toyle giizel, bdyle giizel teyler
hazrr lamak iq in  b i raz geg Erkmak zorunda ka l -
drk  veya is te  tdy le  sorun lar  crk t r  fa lan f i lan.
Ama naf i le .  Muster i  her  zaman hak l rdr r .  Olmaz
bc iy le ;ey bu ters l ik ler  hep s iz i  mi  bu luyor? Ext -
ra ;ey ler  koymayr  br rakrn da derg iy i  zamanrnda
f rkar t rn  ve zamanrnda dapl t rn .  B izde burda
derg i  peg inde aytn  or tasrna kadar  kosup he lak
o lmayal rm.  Son o larak ta  Maddog 'un yaz l lan-
nrn mrithis grizel oldugunu sdyleyeyim. Ozel-
l ik le  98 'deyazdrgr  b i r  Unrea l  ince lemesin i ,y ine
son zamanlarda yazdtgt  The Thing ince lemesi -
n i  gok be ienmist im tek ke l ime i le  sarsrcryd l .
Ben burda okudugum sr rada 8; iddet inde sarsr -
I ryordum. Unrea l  ince lemesin i  h ig  abar tmryo-
rum 20 'den faz la  tekrar  okumulumdur .  Bura-
dan b i rde donanrm bc i l i imi ine br r  gr inderme
yapal rm.  B i r  top lu  ekran kar t r  tes t i  yapsrn lar .
Donanrm sa;rfalarr cok srg ve yetersiz. iyi talrt
mryor  Tugbek.  Hep uyur  mu bu adam? Tugbek
Uyan !

M E H M E T  E M i N  K A R A B E T A

Merhaba Mehmet,

Benim locukluBumda Karabela diye bir giz-
gi-roman kahramanr vardr sanki. yani dyle ak-
l rmda ka lmrs.  BunamrF ta  o lab i l i r im tab i i ,  ama
neyaparsrn? Dergiye gelince, evet, mutlaka her
ay bir grcrklk, bir problem grkryor. BtitLin ay biz-
zat bwada olup olaylarr takip etmeyen adam
inanmaz, ama oluyor. Mesela birkag giln dnce
Sinangi l ' in  makine aynen cor t ladt ,  adamrn ik i
senediryedek sabit diskte dergi igin biriktirdisi
sayrsrz oyun materyalini de beraberinde giitur-
dr.i tabii. Kasrm sayrsrnda ise dergiyi matbaaya
giindermeye sadece 24 saat kala derginin gra-
f ik  tasarrmrnr  yapan graf iker  Didem' in  ku l lan-
dr t r  Mac cor t ladr .  S inan ' tn  ha l in i  gormel iyd in ,
adam resmen qcikmLigtu. fabii sen mritteri her
zaman hak l rdr r  d iyorsun,  ama turasr  da b i r  ger -
Sek ki Murphy Kanunlan karflsrnda miitteriya
da bayii, herkes egittir. Yani bir;ey ters gidebi-
lecekse kesinlikle <iyle oluyor. Tupbek konusu-
na ge l ince,  hakkrnr  yememek lazrm p imdi ,
adam elinden geleniyaptyor iyi ktiti i. Ama ku-
la$rnr cekerim ben keratanrn, sen meraK etme.

> YOKSA? YOKSA BIZ???
Selam Berker  Abi
Oncelikle dort yrl boyunca iyi giinde, kdtri

g [ inde,  hasta l rk ta  ve sag l rk ta  yanrmda o ldugu-
nuz iq in  t i im Level  camiastna tesekk i i r le r .  Uma-
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rlm 05S srnavrnrda beraberce atlatrrz da bilgi-
sayaf lma kavuSurum Bazl  soru lar rm o lacak ta
b i  ama gereks iz  o lacak lar  muhtemelen.
l- sozluk.sou rtimes,org sitesindeki Level

tan rmlamalar rndan haberdar  mts tn  tz?
Suglayrcr  yorumlar  da mevcut .

2-  Fa l lout  3  iC in  umut  var  mr?
3- Sinan Abi niye hiq kdie yaat yazmtyotl

Neyse soru lar  gergekten gereks iz  o l -
du Umarrm b i r inc i l i ! i  h iqb i r  zaman b l rakmazsr-
nrz .  50n c t imley i  bu lamadrm,  hot faka l rn .

T A H  i R

Selam Tahi r ,
Yavrum evladrm, yapmaytn biiyle. Siz soru-

lar rnrzr  sorun,  sonra b t raktn  gereks iz  o lup o l -
madr$rna ben karar vereyim cevap makaml
o larak,  d i  mi? Yani  iy ice gereks iz  b i r  mektuPsa
zaten buraya hig koymam, ben koysam da 5i-
nan kr rpar .  Ka ldr  k i  demokras i lerde "gereks iz
giirtip" diye bir'ey yoktur, Herkes, ama HERKES
aklrndan geqeni agrkga siiylemelidlr, ak ytiz, ka-
ra  y l iz  or taya grkmal rdr r .  ! rkmal td t r  k i  k imin ne
mal olduf,u agrkga bilinsin, sonra siirprizler ya-

tanmasrn,  d i  mi? Demokras in in  en s i j  Per ,  en le-
zizyant da budur zaten. Neyse, gelelim sorula-
f l  na:

1- Evet, o siteden de, iginde yazanlardan da
haberdanz.  Hat ta  yakrn larda b i r  zaman ayrn s i '
tesi de seqmigtik yanltg hattrlamtyorsam. igin-
deki yorumlara, elegtiri lere fi lan gayet olumlu
bakryoruz, dedim ya, demokrasi fayda hd tr diye.
Suglamalara ge l ince,  1u kadannr  sdy leyey im.
Biz  esk iden Kasrmpasa 'da ikamet  ederd ik ,  b i l i -
yorsun def , i l  mi?  Kasrmpaga semt i  Taks im' in
hemen a iagrsrnda ka lmaktadt r .  An l tyorsun de-
g i l  m l ?
2-  B i lemiyorum k i ,  Fa l lout 'un esas f ik i r  baba-
lar r  o lan e lemanlar  In terp lay 'den ayr r l rP Arca-
num'u yapt r lar ,  ; imdi lerde ise ses ler i  so luk lar l
grkmryor. Tdrld t0rli i siiylentiler var tabii, ancak
kes in  b i r  b i lg iyok or tamda.  B iz  de merak la  bek-
liyoruz, birtey duyarsak sizi de haberdar ederiz,
merak etmeyin .  Egpek det i l i z  ya!  D i  mi  S inan?
SiNAN? AMAN ALLAHIM! SiNAN!? YOOOOOOO-
oooo!
3-  sanr f lm bu sorunun cevabtnt  b i r  i incek i

t rk ta  bu lab i l i rs in l  Nrhahhahhah !

> NE MAKiNEYD|
O ATAR|AMAI

Merha ba Level ailesi,
Derginizi Sok begeniyorum ve her ay alryo-

rum.  B i r  ay  boyunca (  b i t i r5em b i le  defa larca
okurum) e l imden br rakmadr f , rm tek derg i .  K i t
q i ik ten yet i tme b i r  "gamer"  o larak t i lm is tek le-
r imi  kargr l ryor  Kendimi  b i ld im b i le l r  oyun oy-
nuyorum ve kes in l ik le  br rakabi lecet imi  d t i t i i -
nemiyorum.  i lk  b i lg isayarrm b i r  Atar i  800X1 id i
(ab im tanrpt r rmr5t r )  sonra 386 Dx -40 makiney-
le  PC ye ter f i  e t t im : )  Neyse krsa dzge(  mis im-
den sonra ak l rma ge len soru lara geqiy im:

l- Bence gelmil geqmig en iyi 50 oyunu se9-
mek siiper bir dii$iinceydi ama id Software'in
Wol fenste in  Inrda l is tede Sdrmek is terd im.
(b i ld ig im kadarry la  i lk  3d shooter  oyundu.  Labi -
rent lerde g iz l i  gec i t le rde az mr  do last rk : )  Hak-
krnryememek lazrm de mi
2-  S is temim P3 600,256 ram,  20 GB quan
tum harddisk, Geforce 2 MX ekran kartr. Baydr-

f,rnr bil iyorum ama bende tu Doom 3'ii ddrt
gozle bekleyen lerdenim, Sistemim yavag yavat
ger i  ka lmaya baglasa da idare ed iyo g ib i .  (8 ta3

ve maf ia 'y r  rahat  b i  tek i lde oynay lp  b i t i rd im
(afer im bana: )  ) )  Acaba upgrade iS in  Doom
I 'dn crkrsrnr  mr  bek lesem, o  zamana kadar  ida

re edebi l i r  miy im acaba? Veya o zamana kadar
ufaktan ne de i i l t i rmel iy im?
3-  Belk i  qok zor  o lur  ama s t ra te j i  us tasrna ek
1-2 sayfa ek leyerek okuyucular tnda oyunlar la

i lg i l i  "h in t " ler ine yer  verseniz  nast l  o lur?  I t in rze
karr ;mak g ib i  o lmasrn ama bazr  (epey)oyunlar
da yazdtgtnz agrk lamalardan daha iy i  f ik i r le r
ge l iyor  ak l tma sank i  Mesela  Maf ia  da son bc i
l i imde faz la  uBratmadan Sam' i  arkadan s ins ice
cildiirebiliyoru m :) kargr karlrya cildiirmek epey
kasryo da.  Demek is ted i l im boy le  b i  forum
olut turu lamaz mr?
4-  Unrea l  Tournament  2003 Quake 3 'L in  ye-
r in i  as la  tu tamaz.  O b i r  k las ik ,  o  b i r  taheser  o
bir her tey itte
5-  Belk i  bu soru donantma kaqtyo b i raz ama
br  arkadag var  fan de l is i ,  ada m leh imle ha rdd is-
k in  a l t rna,  ekran kar t tn tn  tak t l t  o ldugu anakar t
bc i lges ine bununlada yet inmeyip  kasanrn on
tarafr na (i gerdeki havayr temrzl iyomu;) biiyiik
fan lardan yer le ; t i rmi ; ,  makiney i  agtnca her
yerden homurtu lar  ge lmeye bagl ryo.  Sorunca
per formans bt iy le  sa i lanr r  d iyo,  b ide s ize sor i '
y im dedim mantrk l r  mr  ?  Hardd isk in  be l i r l i  b i r
rs rda en ver iml i  qa l r t t rgrnr  duymut tum sogut -
m a k  z a r a r l r d e $ i l  m i ?
6-  Krsa krsa sayfa lar rnr  ar t t r rmak ml imki ln
mi j?  Okumak gergekten gok eg lencel i  o luyo.
Playstation sa)rfalarrndan eksiltirsiniz keh keh
keh. . .  veya h i le  sayfa larndan.  Hi le  yapmak
kopya cD a lmak kadar  kot i idur ,  oyuna hakaret -
t i r .
7-  Hataa s iz le  kapt5amam ama toy le  1  2  sa-
at  Quake 3 oynamak is terd im s iz ler le .  Yo lu  var
mrdrr? .  Turnuvalara kat r lmak is ted im ama o l -
madr .  (Sadece In ternet ten o lmast  t t rs t t rd t  ben i ,
bag lant rm yavat  ne yapabi l i r im kr )  inga l lah ge
teceK seneye. .

Mai l imi  burada b i t i r i rken batar t lar tnrzrn de-
vamrnrd i l iyorum.  Herkese iy i  oyun lar . . .

C U N E Y T  Y t L D T R t M

"Seneler evvsf tetrel\n ilk saytstnt hsztrle,'fiak igin
Vagel'in kaprstndan iqeri girerken sklwwda fe& gey

vfrrdt, a da yazmak."

i n b o x & o u t b o x

Merhaba Ciineyt,
Aaaah, AH! Kuzen Mahony'nin 800 XL'i i le

ne oyunlar oynardtk! Ben o makineyi hep Com-
modore 64'ten daha gekici bulurdum, biliyor
musun? Esk i  c -64 manyak lar t  a l tnmastn he-
men, ki5isel zevk meselesi bir yerde. Yoksa ar-
kada5lar rn  c-64 ve AmiEa ' lar r  i le  de az zaman
<t ld0rmediyd ik  hani !  Pek ku l lananr  yoktu  ama
ben Amstrad 5128'imi de gok severdim, halen
cal rsr r  durumda ev imde duruyor  c ihaz!  Tabi i
sonra Spectrum ZX var, l irin, yetenekli bir alet-
t i ,  tek  sorun tu t lann b i r  zaman sonra er imesiy-
di, Neyse, ahactk cevaplartn:
1- Bana Wolfenstein demeyin! Ne zaman bi-
ri Wolf 3D dese gciziimiin dniine hePsi aynr
kaplamayla bezenmig seviyeler geliyor, kdtii

o luyorum!  Sonunda Adol f  i le  kaprgmak heps i -
ne degmi t t i  tab i i ,  va l la  yen is inden o zevk i  a l -

maorm.
2- O sistemle o oyunlart nasrl "rahatqa" oy-
nadrn sen ya? Sen ne u lu ,  ne y i ice b i r  insan ev-
ladrymrtsrn  ya? Bence s imdi l ik  up l rade etme,
kaynak biriktir ve bekle. Tipik RTS taktif,i yani,
eheh.
3- Olutur ciyle bir forum da, maalesef "fo-

rum" denince insanlar tn  fogunun ak l lna ne-
dense rahatga sagma laya bilecekleri bir ortam
geliyor sanki. Neyse, zamana brrak hergeyi der,
su5aflm,
4-  B i l iyorum tepk i  a lacak ama,  ben as la  Qu-
ake 3 'e  ts tnamadtm.  ve dogrusu otu  rup oynadl
grm siire toplam bir saati gegmez. Unreal ise
benim ig in  vazgegi lmez b i r  is imdi r ,  bence Qu-
ake 3 ile ikisi arasrnda mukayeseye bile li. lzum
yoktur. Unreal mafr nakavtla altr. Yani.
5-  O arkadaSrn unut tugu b i r ley ler  var .  Once
l ik le  fan lar  e lekt r ik l i  motor lar la  ga l r t r r la r ,  yan i
kendi ler i  de ts t  ve manyet ik  a lan i i re t i r le r .5on-
ra sistemdeki elektrik ve elektromanyetik yi.ik-
ler in  ar tmasr  da iy i  deg i ld i r .dze l l ik le  sab i t  d is -
kin altr gibi en olmayacak yere iginde e;;ek gi-
b i  mrknat rs lar  bu lunan b i r  e lek t r ik  motoru
monte etmek hig olacak bir it degildir. Ayrrca
kasanrn genel  tasanmr sogutma i lzer inde b i i -
y i lk  ro l  oynar .  Kasanrn ig in i fan do ldurmak gare
o lmaz,  termodinamik yasa la f ln t  her  ak l tna
esen yere fan takarak degittiremez insanoglu.
6- Krsa Krsa'nrn boyutlafl iyidir, az ve dz. Hile
konusuna gelince, zevk meselesi, ben kaflt-
mam. Mul t ip layer  oyunlarda h i le  yapmak c id-
den midesizliktir, denyoluktur, eSpekliktir, ora-
sr ayrr. insan kaybetmeyi de bilmeli be karde-
g i m !
7- Yolu yoktur! Neden? Ben zaten Quake 3
oynamam, dotrusu diBerlerinin de pek deli oy-
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L22 d o n a n m a

nadrgrnr giirmedim. C5 olsa belki diyecetim
ama, onun da suyu grktr. En iyisi sen kafana 96-
re takrl, biz de dergi hazrrlayalrm.

> PRiMiriF BEY|N|N
9rzoFREN CERAHATTERT
(vAr-ta BAiUK oRiJiNALDiR!-Berker)

Merhaba Berker  ab i ,
A y l a r d r r  s a n a  a d a m  a k r l l r  b i r  m a i l  y a z m a k

icrn ugraSryorum ama naf i le  tu  ayrn mektubu
ig i  per formansrmr kot i i  e tk i led i ,  ne ya lan sdy le-
yey im bende bedava oyunu kapmak iq in  b i r
mai l  a t t rm ama i ; in  ucunda b i r  karpr  rk  o lunca
insan rahat  yazamtyor .  Ba; l rk  bence de b i raz
agrr  kaf t r  ama ruh ha l imi (z i )  ancak bu agrk  ar .

tu  anda saat  gecenin  b i r  buqugu yeniyen i  ka-
famda b i r  ;ey ler  be l i rg in legmeye baSladt  ve
ben de k lavyeye at  ld rm kafamda ise sLzey i ]k le-

yaprn dersem, Berker  a iabey de bana kendin i
camdan at  derse atar  mryrm? Atmam neden?
Srkar gr.in kr.i han i ne oldu sen o ada mla r ne der-
se dolru sayryordun kiiqLik lizofren. itte bdyle
bu iErenq huyu ne zaman br ra  kr r rm ( r rz)  b i lmem
ama bu daha 9ok can yakar  ben bunu b i l i r  bu-
nu sc 'y ler im Eter  DLinyada tek t ip  insan o lsay-
dr  o  zaman bu kadar  g i leyr  qekmeye gerek ka l -
mazdr .  Magara lar  mrzda oturur  adam g ib i  ta5
lar rmrzr  c i la lardrk .  Fark l r l rk ,  ge l i t l i l i k  ve renk l i l i k
bu Di inyayr  Di inya yapan c jze l l ik lerd i r  ve hata
insanog una ver i lmi t  en gL ize l  hedryedrr .  Bt ra-
ka l rm dosdo$ru hatasrz  o lmayr  ve hata yaprp
6grenel rm p tman o a l rm ve ders  a la l  m.  I t te
hatanrn ve hayat rn  g i jze l l ig i  de budur  yapr lan
yanl r ; la rdan dogru lannr  grkarmak ve b i r  daha
aynr  hatayryapmamak.  Cet i t l i l ig i  bu Fek i lde en
ryr  lek i lde yaka lar rz  ya da tek t ip  arayr ; lar r  de-

"Ne zamon biriWolf 3D dese gdzilmiln iiniine hepsi
aym kaplamayla bezenm$ seviyeler geliyor,

kiiti) oluyorum!"
d i t im iz  yL ik  var  yan i ,  han i  s iz i  her  tey i  b i len s t -
per  adam la  r  ya p t rk  ya s izde bu yr . izden a r t rk  da
ha d ikkat l i  yazryorsunuz ya ig te  o  mevzu.

Bundan sonrak i  bo l i imde kendi  adrma ko
nutacagrm ayrrca okuyucu i le  aramda b i r  ba! -
lant r  kurmayacagrm fakat  is teyen i ls t r ine a l r -
nabi l i r .  Ben s iz ler i  severek okuyorum tamam
ama bu s iz ler i  bu derece sorum u luk a l t rna sok
ma hakkrnr  bana vermez.  Insanoglunda ed in
me ve dzdet l ik  kurma g ib i  p is  b  r  huy vardr r ,or
ne Kte:

Berker  baba da motordan hoganryormul
benim gibi, yLlri.l be kogum heyhey de hey.

5 ina n a labey de bu oyuna bayr lm rg  gu oyu
na tey demi t . . .  Trpkr  ben!

-Tufbek agabey de i ; lemci ler i  ben m g ib i
ta  kryorm u1 fa lan f i lan. . .v rdrvrdr

Y a  d a ;
-Serp i l ' in  kdte  yazrsrnr  okudun mu?
Evet  aynr  ben m g ib i  dr i t i lnmr j t !

(Kendime ayar l )  Ya karde l i rn  b i r  sus ya bu
ne b ic im egodur  ne b iqrm anlayr5t r r  ya.  Sen b i r
mai l  a t ryorsun sonra benim dogrum s iz lers in iz
d iyorsun ada m lar  agrz  tadry la  ne kc ige yazabi l i -
yor ne editdr kdgesine kafasrna gcire bir Seyler
koyuyor  nede oyunu is ted ig i  g ib i  ince leyebi l i -
yor .  (be lk i  de 1u an b i le  bun u yapryorsu n I  l ! )

Hayatta sadece LC5, OS5, KP5, PES (pro evu-
luprn sakr r )  yok.  Ben de A.O.F de okuyorum
(agrk  dEret im)  ve srnav lara ga l r lmam gerek i r
ken Level  okudum, be lk i  de bu yuzden hayat r -
mrn g i razes i  kayacak ama bundan Level  yazar-
lar rna ne? Onlar  derg iy i  bana s i lah zoruy la  mr
sat ryor? Satmryor ,  ben kosarak g id ip  a l ryor
dum, ar t rk  a lmryorum q i ink i i  son b i rkaq aydrr
aboney im.  Yaniben bu hayat r  ya; ryorsam ken
di  karar lar rmla yat ryorum ama eger  rsrar  edrp
ey Level  yazar lar r  ben i  nasr l  br l iyorsanrz  c iy le

vam eder .  Burq lar la  i lg i l i  b i  g i le r  de bu yL lzden
dogru ( rkmaz mr?

-Ba5ak burcu gok d i izen l id i r
Yani  bende d i izen l iy im de arada b i r  o luyor

i l te  t rpkr  ben.
Ne arada b i r iya sen b i r  y r ld  r r  masa n r  dUzel t

miyorsun ne dr.izeni var hayatrnda rutin ve dLl-
zen l i  o larak y iy ip  i ! ip  uyuyorsun o kadar .  Hata-
nrn neres inden donersen kard r  hesabr  ar t  k  Le-
ve l 'e  ne kadar  baEl r  o lsak da bu bagl r l rBa ve
sevgiye b i r  s rn  r r  koymamrz gerek i r  g i inkU bazen
insan sevgi  adrna yapt rgr  ley ler in  ne ler  get i rd i

E in i  gc i r i rnce kusacak br r  m de b i le  bu lamaz
i t inde.

(okuyucuya not) Bak n beyler isterseniz ba-
na Level  sh i t  od i i l r l  ver in  ama bundan sonra ya
zar lar t  rahat  br rakrn a$zrnrzdan "5L ipers in iz ,  En
bJy i lk  s izs in iz ,  Babamr b i le  ta l rmam s iz  var
iken"  la f lar r  qrkmasrn.  Tamam Level  en kra l  der -
g i  ve en iy i  ay l rk  kacr l  o la  b i l i r  ama bu derg i  gc ik-
ten zembi l le  inmedi  k i  br ra  ka l rm da yazar  ab i le-
r in iz  ab la la f lnrz  rahat  br r  derg i  grkar tsrn  d imi
ama.  B iz  her  ay oyunlar  yer ine s iz i  qok sev iyo
rum s iz  gok sr ipers in iz  d iye yazarsak bu adam
larda ne do l ru  duzgL. in  kope yapabi l i r le r  nede
daha g i ize l  b i r  inbox o ur  br raka l  m ar t rk  bu ha-
yat felsefesi derslerini teneffLlsii batlatalrm ve
kovalamaca oynayal rm(ya bu oku lda o luyordu
dei i l  mi?)

Ben Bat l rEa uygun o larak or ta l rgr  yeter ince
bat r rdrm ama bunun e i lence l i .  o lacagrnr  soy le-
memi t t im de i i l  mi?Umarrm bu mai l i  yaytn lar -
srnrz  ve yan l r t  an lamazsrnrz .bu arada adres im
agatrda (hehehehe J)

A  F A T  H  D O d  R U E R

Merhaba Fatih,
Gitrdi.iEiin gibi mailini aldrm ve en ufak de-

ligiklik yapmadan yayrnladrm. DoPrusu ya igin-

de o ldu$umuz duruma inanamryorum.  Seneler
ewel Level'rn ilk sayrsrnr hazrrlamak iqin Vo-
gel'in kaprsrndan igeri girerken akhmda tek tey
vardr, o da yazmak. Ne kahraman, ne ktiti i
adam, ne de zengin olmayr fi lan diigiinmiiyor-
dum, tek istedigim sevdigim biri it i yaparak,
yazarak ig bep kuruS kazanmaktr. Hot, zaten
zengin felan da olmadtm ya neyse. Ama ya di-
per hususlar? Yani demek istedifim bu politik
b i r  derg i fe lan da depi l  k i !  Neden ka lkrp  gar iban
edittirleri siiper kahraman ya da siiper kiitt i
i lan etmeye kalkrlrr insanlar? Bu kadar mt bog-
mug bu memleket in  ig i?  Bu kadar  mr  muhta( -
mli insanlar dost ya da diigman ilan edecekleri
biri lerine? Vay anam vay. VAY ANAM VAYYYY!

> ZOR YOttAR
Merha ba Berker  Abi ,
Leve l  derg is in iyak la ; tk  5  y t ld t r  tak ip  ed iyo-

rum.  B i rka!  sayrsr  har ig  heps in i  okudum. Tabi i
a i lem ve arkada; lanma ragmen bunu yapt rm.
Ne zaman derg iy i  a lsam a i lem ig in  g t lcL in  yok
bunlara para ver iyorsun d iyor lar .  Ben de on lara
s igara igseydim de ona ayda Level  In  10 kat r  pa-
ra  versem bu kadar  krzmazdrnrz  hera lde d iyo-
rum.  En azrndan yarar l r  b i r tey ler  yapryorum.
Okulda da aynen oy le .  Zaten yur t ta  vak i t  gef
miyor .  Ne zaman derg iy i  e l ime a l rp  okumaya
baSlasam arkada; lar rm hemen gevezel i te  ba l
l ryor .  Yok derg i  okudugum kadar  ders  qa l r5say-
mr l rm,  yok satma sapan gey ler  okuyormuSum,
yok gocukmutum. Ama kendi ler i  g id ip  te levo le
vs.  iz lerken bo;  ip  yapmrg o lmuyor lar  sank i .  B i r
de oyunlar r  kL iq i lmsemeler i  yok mu? Tabr ,  tek
b i ld ik ler i  oyun F i fa  ve Need For  Speed o lunca
boy le  der ler .  Gels in ler  de B r  HoMaM oynasrn-
lar  baka l rm.  Ama onu b i le  beceremezler  k i  ln -
san lar  neden b i lmedik ler i  ;ey ler  hakkrnda yo
rum yapar lar  an lamryorum Asl rnda ben de
oyun ardan son zamanlarda pek zevk a lamryo-
rum.  IL inkL i  b i lg isayarrm Pl l  350.  Babamrda b i r
tur l r l  i kna edemiyorum upgrade etmeye Val la
s t ra te j i  oynamaktan brk t rm ar t rk  Ben de CTA 3
oynamak rs t iyorum.  Ne yapmalryrm.  (Babam
konusunda)  Hadi  ka l rn  saEl rcak la .  BYE

D E f  L E P P A R o

Merhaba Def.
$u saat itibariyle itgrenmit olman gereken

pek gok ;ey var. Bunlardan ilki gezegeni doldu-
ran insanlarrn biiyiik krsmrnrn tamamen bot
kafa l r  yarat rk lar  o lduBudur .  Bunlar  her  insanrn
kendiyolundan yiiri. imesi gerektigi kadar basit
bir gergeKen bile haberdar degildirler. qopu
koyundan daha i.isti. in ya da deBerli degildir,
sUril psikolojisiyle hareket etmeyi severler. za-
ten bu yiizden politikacrlar boyuna savaglar gr-
karrr ve o siiri i leri kendi qrkarlarr iein kurban et-
mekten gekinmezlerya! l;te sen bu tiiryaratrk-
larr iplemeyecek, kendi bilditin yoldan yUrilye-
ceksin. Sadece oyunlar igin depil, her konuda
briyle olmak zorundasrn. Yiizlerine g!1, arada
bi r  kafanr  sa l la ,  ama b i ld ip in iyap.  Bapka da ga-

|.lIEl r2ian



ren yok. Bunlara hesap vermekle, dert anlat-
makla iimijr gesmez. Hani "insan maymundan
gelmedi!" diye etrafta dolanrp duran itgiizarlar
var ya, itte ben onlara tamamen katllryorum'
Giirdiiklerim rtrgrnda rahatga siiyleyebilirim ki

Gogu "insanrn" genetik ktikeni maalesef may-
mun bile degil. Okliz var, domuz var, hatta ba-
zrlan bitki kcikenli olup direk hryardan geliyor-

lar .
Baban konusuna ge l ince,  o  konuda sana

yardrm beni atar. S6yle dtipiin, babanla olan
ilitkini dUzgiin yiiri itebilmek, senin bu yagam-

da gegmen gereken s tnav lardan b i r id i r .  K imse
yardrm edemez. Kal sa$hcakla.

> CIKSIN 5U FALTOUT 3
Anrrr Amat

Merha ba Level  Ha lk r l
Ben LC5 ic in  qa l rSan b i r  o i renc iy im Derg in i

z i  Tam 4 senedi r  (abar t rsrz  Subat  1998 'den ber i
hat ta  kapaBrnda 255 l rk  is tanbul  Efsaneler i  Be

dava yazryor : )  severek tak ip  ed iyorum.  Bu ma-
i l  iyayrn lamasanrz  da o lur ,  Ben soru lar tma ge

tey im ama ondan < jnce soy lemek is ted ik ler im
v a l .

Biz yak la ;  k  3  haf ta  i ! inde yeni  ev imize ta-

t rnmrt  o lacagrz .  Ne a laka d iyceks in iz  ama b i r
d in ley in  c ince. . .  B iz  bu yeni  eve gegmekle b i r l ik -
te  bende yepyeni  b i r  b i  g isayarrn  sah ib i  o laca

! rm,  g i ink i i  pu an ku l landrEtm b i lgrsayardan ar
t rk  tos t  makinasr  b i le  o lmaz : )  Ancak Ai lemin
karar lar r  son gunlerde ben im a leyh ime don me-
ye ba; lad.  Bu yeni  b i lg isayaf ln  benim LCs sr -
nav lar rna ga l r lmama engel  o lacat  n t  d i i ; i in i i -
yor lar .  tu  an ku l landr ! tm b i lE isayar la  b i r  sene
daha gegi rmek dL i ; l lnces i  b i le  benim t t iy ler imi
[ ] rper tmeye yet iyor . . .  S izce sene sonuna kadar
bek lemel i  miy im? !u  an ku l landrgrm b i lg isayar
yL lzunden oyun p iyasasrndan bayaSt  Ser i  ka l -
drm. . .  Babam upgrade de etmiyor l  "Nasr  o lsa
yenieve geginceyeni  Pc Sel icek"  d iy ip  duruyor .
Bana yard m ederseniz  gok sev ind i r ik  o lacat rm
, )

Neyse  ben  a rL rk  so ru la f lma  gec iy im,

Fa l l ou t  3  q rkacakmr?  ( r kacaksa  ne  zaman?
( i k i s in ide  a  kez  b i t i r d im  ye te r  yaw)

D iab lo  2 ' ye  b i  Expans ion  Pack  daha
ge lecek  m i?  Lo rds  o f  Des t ruc t ron ' rn  suyu

!  k t r  a r t r k : )
D iab lo  3  d i ye  b i  p ro je  va rmr?  Yoksa

arkadag la r rm sa  l r yomu?
cr im Fandango 'nun  neden  i k inc i s i

gelmiyo? Cennette gelen gi. lze bi oyun

o la  b i l i r d i  mese la  r )
S ta r  Wars  Ep isode  l ' i n  oynu  va r  da ,  neden

E l l n i n  y o k ?  H a d i  b a k a l r m  : )

sorulanna cevap vermeden <ince problemi
ne bir el atayrm. Bence yrl sonunu bekle, giinkii
boylece hem ailenle gereksiz siirtU$me yarat-

mamrt ,  hem de yof iun b i r  qa l r ;ma temPosu 8e-
rekt i ren b i r  d i inemde d ikkat in i  daEl tmamr l
o lursun.  Inan yeni  b i r  b i lg isayara kavutunca
gtiztin batka birpey gormeyecek.5onunda hem
ailenle tok fena bozu;ma, hem de srnavda ba-

;ar rsrz  o lma ih t imal in  var .  B i rkaq ay daha d i t in i

srkrp yeni oyunlan yaztn goniil rahatltityla oy-

namak sence de daha mantrk l tdeSi l  mi? Unut -
ma ki herkes kendi yolunu gizmek zorundadrr,
ama c i te  yandan et ra f la  o lan i l i tk i le r in i  d i jzgun
yiiri itebilmek igin esnek olabilmek te Serekir.
Hayatta herpey istedipimiz anda ve tekilde ol-

muyor maalesef, buna katlanabilmeyi ofren-
mek ise hayalkrnk l tk lannt  aza l t tyor .  Neyse,  so-
ru lanna Beceyrm:
1-  Kes in  b i r  b i lg imiz  yok,  ama ku lagtmlz  k i -
ri lte, duyarsak iletecegiz.
2- Diablo 2 icin bir giirev pakedi daha gel-

mez. Botuna bekleme.
3-  Arkadaglar rnsa l l ryorkanaat imce.Bl izzard
zaten yeterince mefgul, bence 2-3 seneden iin
ce bu konuda yeni bir haber duymayt bekleme.
4-  K im dedi  ge lmiyor  d iye? Cel iyor !  D i  mi  T i -
nan? (d i !  -  t inan)
5-  Bas i t ,  Ep isode 1 iq in  "HaP yaP,  para kap!"
mantrgry la  qrkar t lan oyunlar rn  hemen heps i
hayalkrrrklrtr yarattr. Star Wars evreninde ge-

Sen oyunlar yapmakla, Episode Bilmemkag ko-
nu lu  oyunlaryapmak aynr  tey  degi l ,  yaptmct lar
bunu iigrendi. Haliyle kimse aynr kazrpt tekrar
yemek istemiyor, bu yijzden de safma saPan
Star Wars oyunlafl qrkmryor.

> rUrrriciniN ̂naoo neisi
Sevg i l i  MAD ab i ,
Yak la ; r k  i k i  y r l d r r  LEVEL okuruyum ama bu

s ize  i l k  ma i l im .  Umar rm u lag t r  ve  cevap la rs tn .

486  zamanrndan  be r i  b i l g i saya r  ku l l an ryo rum,
go iun luk la  da  oyun  oynuyorum.  A i l em b i lS i sa -

ya r  oynamama g i t t i kqe  a r tan  b i r  ; ek i l de  tepk i

gc i s te r ryo r la rd r  Ba t ta  babam o lmak  i i ze re  ben

St ree t  F igh te r  oynarken  (aynen  yaz tyo rum)  "Ne

zevk  a l r yon  len  bundan  dc t le  ABOSIN ABO5IN

d iyo  adam dc i l e ! "  Ama h ig  b i r  zaman ing i l i zce

no t la r rmrn  y0ksek l i i i n in  sebeb in in  b i l g i saya r

o ldugunu  kabu l lenmed i le r .  Daha  sonra  LEVEL

a lmaya  ba t lad rm ve  babamdan  poy le  b i r  reak

s iyon  ge ld i :  'Ne  a l r yon  o lum 1u  LOVEL derg is in i

d o n a n m a

f l tacagrm sonra S id icem.
1-  izmir  de b i r  fuar  veya organizasyon

p l a n r n r z  v a r  m t a c e p ?
2-  Motors ik le t lerden sonra en sevdig in

;ey nedi r?
Kal rn  sa l l rcak la ,  BYE!

Yidir KAMAN CECO

Merhaba Yigit,
Bu sadece kutak gat t lmasr ,  ba lka b i r iey  de-

til. Olaya biraz da ailenin gitziinden bakmaya
gal rg ,  on lar rn  genql ik  zama n Inda t i im bu tekno-

lojiyoktu. Transistdrli i radyo bile l0ksti.i, 9Unk0
azdr ve def,erliydi. Benim evimde dedemden
kalma ti.ipli i Philips radyo durur, babamsa 30
yrl aynr pill i radyoyu sadakatle kullanmtgtt Oy-

sa bugiin bizler altt ayda bi kataloglart yenili-
yor, iki yasrndaki bllSisayara "antika" diyoruz.
Bu s i l ra t  bu (agrn gocuk lar r  ig in  b i le  faz la ,  ka ld t
k i  b i r  ya da ik i  c incek i  nes i l  ig in  tam b i r  kabus.
Bu sUrati anlamakta zorlantyor, ayak uydura-
mryor lar .  Ve bunda hak l r lar  da,  bence hepimiz
biraz yavatlasak gok iyi olaca k. Ha ngimiz Penti-
um 3-500 ' r j  o lu ; turan teknolo j iy i  tamamen
hazmetti ki, hemen 3 CHz itlemciye el atma
hakkrnr  kendinde bu luyor? Yani  bence a i len i
srrf biiyle bir sebeple silme, kiiqumseme. So-
nuf ta  "bu tahrs"  dedig in  k i t i  sen in  varo lma se-
bebind i r ,  unutma.  B i lg isayar lar ,  oyunlar ,  der t
yandrgrn keltol dergi editdrleri gegip gider, pe-
der in  y ine senin le  ka l r r .  Neyse,  Sele l im soru lar l
n a :
1- Pek sanmryorum, tabii mi.idLriyetin kafa
srndan ne ler  gegiyor  b i lemem.
2-  B i lg isayar  o lab i l i r  mi  sence? Ya da yazmak
mesela? Okumak? Seyretmek? Ogrenmek? Bi l -
g iy i  i lg i lenenler le  pay lagmak? Cok bar iz  degi l
mi  sence bunlar?

Bu oyhk ta yolun sonu gor|ndi. Dinozor
oyunculordan birka, moil geldi bu orado, oma
yetmez, yok mu bize yazocok? Hadi babalat, bot
brrakmaytn ortamt, iin m zdeki ay "Dino ozel"
yqpocagtm bu sayJalarda, daha fazlo mail la-
ztm!

Adres i  b i l i rsunuz.
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Neyse beni rn  soru lar rm s imdi l ik  bun lar . . .  bo;una para ver iyosun tevbeeee!"  cc i rdut i in i iz
yen i  o l is in iz  hayrr l r  u !ur lu  o lsun (kur tu ldunuz g ib i  bu gahrs  LEVEL' i  f ransrzca sanryor .  Halbuk i

o  yerden hadi  iy is in iz  J  Kendin ize iy i  bakrn onun dedig i  g ib i  boSuna para deBi l  gayet  hake-

BuRAK "sURREAL" TABAKo6LU d i len b i r  para LEVEL' i  a l r rken verd ig imiz  Her-

Merhaba Burak,  neyse br r  ik i  soru soruP b i raz daha bagln tz l  ag-

'nHangimiz Pentium 3-500'il olurturan teknoloiiyi
tamamin hazmetti ki, hemen 3 GHz i;lemciye elatma

hakhru kendinde buluYor?"
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avtn demola nl
Kung Fu Edition 2.0

Kuru lumu tamamlamak ig in  LevelCD arab i r iminden ek gc i -

rev paketini qalrttrnn. Paket C:\Level\Max Payne klasdr0ne
agr lacak.  Bu k lasc i r i in  a l t rndak i  dosya lar r  Max Payne ' in  kuru-
lu  o lduBu k lasdre kopyalayrn.  Kung Fu modunu bat la tmak
ig in  oyunun AutoRun meni js t inde atagrdak i  mod seqim sek-
mesinden Kung Fu modunu segin  (oyun ig i  meni jden degi l )
ve oyunu ballattn.
Kung Fu Hareketleri
Kaqma hareketleri
Kotarken "zrp la  ma"  tuyu ve herhangi  b i rydn tu tuna bast lB l -
nrzda,  KunB Fu modundaki  yen i  "mermiden kaqma" hare-
ket ler in i  vaoacaksrnrz .  Bu hareket ler :

L25

Diivii; hareketleri
S i lah meni is i inden "Kung Fu Mode"u segin .  (konsola  8et -
kungfu yazmanrz gerekebi l i r ) .  Daha sonar  1u hareket ler iya-
pabi l i rs in iz .

Duvardan zlplama
Duvara dogru ko;arak yak lagtp,  z tp lama tu ;una basarsantz ,
ko;u ;  hrzrnrza gore duvardan zrp layabi l i r  veya k tsa b i r  sure
igin duvarda y i.i r i. iye b il i rs i n iz.

Bura larda pek faz la  hayran r
yoktur, ancak dr;aflda Ameri-
kan giirepi r.izerine oyun larrn
pazat payt hayli yiiksek sayrlrr.
Bakrn bakal rm ho;unuza g i -
decek mi?

WWE Raw
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OYUN DEMOLARI
Ball Adventures
Bongo Boogie
Conflict: Desert Storm
Lotd of the Rings: rellowship of the Ring
NBA Live 2003
Pontifex ll
WWE Raw
Tennis Masters Selies 2003

Progra m la r
ACDSee 5
Download Manager v3.08
Hypersnap v5 beta 9
MP3 CD Convertor v4
Total Commander v5.50
Tweak All v3
Winrar v3.10 beta 2

Videolar
Burnout 2
Colin McRae Rally 3.0
Natural Selection
Silent Hi l l  2
Starcraft Ghost

rL

f
+=tl
:=-

ffi
NOt; ffVtf COiteitqi l i  her t i ir l i j  sorununuzu levelcd@teve comtr

adresine oi inderebil irsrntz.

0emolar krsmrndan, Level CD'sindeki oyun demolannl
kurabil i f ,kaldrrabil irveya baflatabil irsiniz So dak l iste-
den b r demo veya f i lm seqti0inizde, ortadaki resmin
iizerine trklayp o oyunun res mlerinin bi lyi ik hal erine
bakabil irsiniz. Besmin hemen altrnda 0yunun ne zaman
p iyasaya  q rkaca0rn rve  onun  da  a l t rnda  demonun  maku l
b i r  h rzda  qa | |$ rnas r iq in  b i l g i saya r  n  z rn  sa  h ip  0 lmasrge
reken minimum konfigi irasyonu €ijrebil irsiniz Ayrtca,
demolarn di izgi jn ga rsmasr iq n CD'mizin DRIVERS bij-
l i iTi inden Di.ect X prograrrnrn en sor s.ir i ini i l i :n ve
bilgrsayannrzrn ekran kartr, ses kartr gibi pargalannrn en
son si jr i jci l lerinan kurulu olduqundan emrn olun
Demolar bi i  i imiinde zaman zaman yenr qrkmrS veya Qt-
k€cak ola n oyunlann tanrtrm videolarrnr da bulabil irs niz.
Bu vide0lafl qalrstrrmak igin hangi video progfamrnrn
gefekti0 a ttakr aQrklamada be irt i lecektlr Bu programt
Sha'ewa-e bi j l i :mijnoel ku'madar. videoyu gdtmeriz
miimkijn de0ild ir.
Hotshots bdli jmunde, yeni duyurulmug ve 9rkmasna
uzun zaman olan oyun ann i lk resim erini gitrebil irsinrz
So daki oyun lsirnlerinden b risini seqtikten sonra 0rta-
daki resrnin i izerine trk ayarak resimlerin bl iyi. lk hallerini
gdrebil irsiniz. lMouse'u ekranrn sa!rna veya soluna ttk a
yarak b r sonraki ve bir dnceki resrm ere bakabil irsiniz
Updates bi i l i jmiinde ise bazr oyun ar n hatalar nr gideren
yama dosyalanfl bulabil irsiniz Dikkat eimeniz gereken
bir nokta, Ti irkiye'ye gelen oyunlafln goEu Crack' l i  oldu-

0undan, bu yama dosyalan Crack' l i  oyun arda qaIgmaya-
cakhf. Eqer srzde oyunun CIack' l i  versiyonu varsa yama
dosyasrnr kurrnava ea||$mayrn.

l -  C0 'm izdek i  v ideo lann  b i rqogu  az  ye r  kap lamasr  i q in
Divx srkr$trrma proqramr le srkrltrf l ldrgrndan, bu vrde-
o laa  sey redeb i lmen iz  i q ln  b i i g i saya rn rzda  Drvx  enco-
der ' rn rn  k r ruJu  o lmasrgerek iyo r  D ivX  encoder ' r  CD 'm iz .
deki Shareware bi i l i lmiinden kurabil i fsiniz
2' Baz videolar ise 0u ckTime formatrndadrr BLr vide-
o la r  i z lemek  iq in  i se  0u ickT ime P laye r 'n  b i l g i saya f rn rz
da  ku ru /u  o lmasr  ge rekmek ted i f .  Bu  p rog raml
www apple com adresinden indrreb lrrsrnrz
3- Bazrvideolar ise, qok i jze codec'ler gerektirrnektedir.
Bu v deolan seyfedebilmek igin i tnce Intefnet e ba 0la n-
ma l i ,  daha  s0nra  v ideoyu  qa l r$ t rma Is rnz .  Bdy lece
gereken codec otomatik olarak bi lgisayar nrza indir i l ik
lvledra Player'a entegfe edilecektif .

Shareware bd i jmiinde, big sayaflnrzr kullanmanrz ko-
layla$trracak program ar bu abil irsin z Aynca Dernolar
bii l i imijndek videolann ga rtmasr igin bir video gdsteri-
civeya codec gerekiyorsa, burada bulabi irsiniz
Siir i jci j ler bdlumijnden oyunlan oynaman z iq n gereken
Direct X' in en son versiyonunu bulabil irsin z. Ayflca, pi
yasada en yaygrn bul!nan ekran kart lannrn en son si i
r i ici i  erini de burada bulabil irsiniz.

Siiriiciiler
DirectX 8. ' |b

D ivX 3 .11
DivX 5.02

L * * * L

VAMA DOSYALARI
Arx Fatal is vl .14

Divine Divinity v1.1 1
No 0ne Lives Forever 2 vl.1

H itma n 2 v1.01
Unreal Tournament 2003 release 2136

Warcraft 3 v.1.4a
Wolf enstein vl .4
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7

eilcisnynR vE oyuN Univrnsirrsi (r)
- Krsacasr diinyada ana bilgisayar ol-
mak iizere toplam bir tane bilgisayar
vardrr.
- Ne diyorsunuz Cenk bey?
-  qocuk lar  s iz  mouse padler in iz i  ye-
meye ballayrn ben misafirimle ilgile-
neyim HoSgeldiniz Erdem bey.
-  Yeni  oku lunuz hayrr l r  o lsun.
- Saolun Erdem bey, siz de buyrun
bir iki biteyler 6gretelim genglere.
-  Ben daha yeni  dgret t im b iz im dets-
hanede,  tokum ama hadi  a layrm b i r -
kaq dlrenci.9u gcizli. ikli iniin adr ne?
-  S inan d iyorum ben ona.  B i raz ha5a-
n,  d iBer ler in in  ko l lar rnr  f i lan bL ik i ip
oyunlar rnr  e l ler inden a l ryor .
- Playstation'lannr da orma nltyot
dur  kes in .
-  iy i  gamepadi  de kendine a l ryor
nep.
-  B i r  ik i  kere fu tbo lda yener iz  kendi -
ne gelir Cenk bey

Yenince performansla n d i.i; i iyor
Mesela tu Frrat.
-  Uzun hava o lan mr?
- Evat o. Tutturdu oynayalrm iirtme
nim diye, oynadrk oyunlardan sof,u-
du Bu i l le r i  br rakrp p imapenci  o l
mak istiyor timdi.
-  Ama s iz  de r i r tmenl i t in iz i  b i l ip
yenmesine iz in  vermel iyd in iz  cen K
Dey.
-  l l k  oyunu verd im zaten.  Ama bak-
t rm haddin i  b i lmez l ik  ba l ladr  gakt rm
golii kafasrna, qaktrm golii kafasrna.
-  Hmm hazrr  de$ i l  ha?
- Yeah

Tamamdrr  Cenk bey,  ben de b i r  ik i
ders  ver i r im bu genglere.
- lyi olur Erdem bey, ben yenryorum
yeniyorum anlamryorlar. Belki siz de
yaro tmcr  o tursantz . . .

Nedir miifredatrmrz?
l lk  eLdpta fu tbo lda b i raz ders  vere

l im.  Anlamayanlan lekken 'de,  V i r
tua Fighter'da biraz ddveriz. Yokyine
anlamazlarsa Unreal  o lsun,  Quake
olsun,  Counter  o lsun vururuz Erdem
Dey.
- El bombigi de atar mryrz?
- Srnrfr gegerlerse frize bilem atarz
-  Vel i le r i  ne d iyor  bu duruma?
-  Onlar  hep b i r  agrzdan "Adam edin
bunla f l "  ded i .
- Giizel. Buyrun Cenk bey siz dersini-
ze devam edin ben de biraz ogrenci-

leri izleyeyim.
- Evet qocuklar yazrn bakalrm, dtrrt
tarafr diigmanlarla gevril i olan asker-
lere "ij l i l" denir. Bdylelerine yardrm
etmeyeceksiniz. Saldrrmak itin dnce
saklanmayr dgrenmek gerekir. "Brqa
ga gel brcaga" diye saqmalayanlar
o lacakt r r .  Hemen kabul  ed in  g id in
tabancayla vurun.....

FEENER!
-Ne iqiyorsunuz Cenk Bey!
Yemin ifiyorum Erdem Bey.
-S ize b i r  gey sorab i l i r  miy im?
Za n netmem.

-2 cd arasrna g iko la ta l r f rndrk  ezmes
srirLip cd roma yerlettirdigimizde bL
cdlerden hangis i  ga l tg t r?
-Alttaki olmasr lazrm.
-Kesin bir cevap istiyorum.
-Bir saniye beklerseniz verecegim ce-
vabrnrzr .
Vaay b i reb i r  deneme yaptyorsunuz

oy le  mi?
-Eeee!  B i l im denemeyle bay lar  t r -
dem Beyl
-Ne kadar  b i l im insanrsrnrz .
-5aolu  n .
-Hangis i  ga l r t t r?
-Mmmmh! Ciizelce s[i rdLim kakaolu
f rndrk  ezmesin  i .
-Ay qok heyecan|tyrm.
Aaaal (alrgryo Erdem bey.

-Hangis i ,  hanBis i?  Ay baka miyc i im
liitfen siz soyleyin Cenk Beyl
Footba l l  Manager  ba l ladr  Erdem

Bey
-Yani altta ki mi?
Bi lmem a l ta  hang,  cdy i  koydugu-

rmu b i lmiyorum k i !
-Bravo Cenk Bey!
Tetekkiir ederim.
-Rica ederim- Neyse madem Football
Manager  bat ladr  bar i  oyn iym de
m unoar  o tmastn.
-Nasrl oynanryor ki bu oyun?
-Merak etmeyin siz oras,nr bana br-
raKtn.
Madem gok b i l iyorsunuz an la t rn  da

gcirelim.
-Tabi  neden o lmasrn.  Bu oyunda
amaq bat rna get i r i ld i t in iz  fu tbo l  ta-
krmrnr  Fenerbahqe 'ye rak ip  o lab i le-
cek hale getirmek.
-Frs !  Oy le  b i ; iy  o lamaz k i !
-Oyun bu Cenk Bey!

'!r rr.1,11153r1ryr {-ifit ta'!:'

"!*rti: r:ii.,:ll,',11 ii',r.:rlt Saf
-5r;a: i:;;' if,i/ .!lltlNrl.;r :r:,'oir-r:i
- l ; r : r :* i r  l  l f  n: .

-o lm aaa z  I
Bakrn f imdi ,  oyunda s ize b i r  tak tm

e-mai l ' le r  ge l iyor .5 iz  de on lar t  ce-
vaplayarak bir ite yaramaya Bayret
ediyorsunuz. Mesela bir oyunLunu-
zu satacaksanrz  kendis ine b i r  e-mal
gakryorsunuz ve "bir halta yaradtgtn
yok bari git de kasamtz para gbl'
si.rn"demeye geti riyorsunuz.
-E-mai l le r le  mi  Fener 'e  yet iSeceks i '
n iz .  Nrhrhahahaa !
-B i  dakka Cenk Bey an la t ryorum!
-Ama ben size sonucu ba;tan soyli.i
yorurn.  Olmaz bu i t .
-Bakrn hoooop bu oyuncuyu da sat

l t K .

Bu ne Erdem Bey?
-O heni iz  satmadrgrmrz b i r  oyuncu
Cenk Bey. Onu da satalrm da biraz
daha pa ra gelsin.
-Peki niye balka oyuncu nuz yok?
-9ii nkii onlan sattrk.
Yani  bunu da satarsan z  ba;ka

oyuncu kalmayacak oyle mi?
-Hrhr l  O pa ray la  da s tad yapt r r rp  k i ra-
ya vererek para kazanmayr  d i r ldn i i -
yorum.
-Ya gek i l  ;u  b i lg isayarrn  baSrndan
hasta ruh lu  manyak.
Aaa cenk Bey bilSisayardan srcak

gukulata akryo. Hem de cdromun
kenar lar rndan srzaraktan.  tu  barda-
ga uzanapliipsrlntiz mii?
-Aaaaa hakkaten de srcak qukulata
bu E.dem Beyl . . .  Zengin  o lduk zen
gin  o lduu k l
-5aqmalamayrn Cenk Bey srcak ( iko-
lata ucLz ve bol bulunan bir meyve-
d i r .  onu satarak para kazanamayrz
Ayflca bu cdlerin arasrna siirdiigii
mi iz  kakaolu  f rndrk  ezmesin in  er i
mesi sonucu olutuyor sanrflm. Brr
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Panma. Anakoftt 6n cizim temosr

Br..in bitecek ya ni.
Ben onu demiyorum Erdem Bey!

Sattrgrnrz oyuncuya verdikleri para
ya bakar  m ts tn tz?
-Yuh!  Hak l ts tnrz  ga l iba No9 g ib i  k r -
tipiyoz bi oyuncuyu Manchester'e
kakalamr5rz l  Adamrn adr  b i lem yok
ama iyi para verdiler ha!
Erdem Bey siz bu ticaretin piri or-

musSunuz.
-Ha k l r  o lab i l i rs in iz .
-Eee bu mu yanr Football Manager?
-Bu kadar  i t te .  B i r  de takrmrn ant re-
manlar rynan fe lan i lg i lend ig in iz  ve
training center. hotel falan yaptrg -
n tz  yer ler  var  ama f rs t r t t .  B i j tL in
oyunculanntzr satrnca onlara gerek
b i le  ka lmryor l
-qok sasmal
- H r  h r ! ! l

TEKNOT
Cenk Bey!

-Bana mtses et t in iz l
-sizi saygryla a ndrm diyelim.
-Tevecc i ih  sah ib i  b i r  de l ikan l rsrnrz .
-Dudak lar rnrzrn kenarrndan ba l  s rzr .
yor yrne.
Hak et t in iz  ama.

-Mteddep o ldum.
-Berhudar  o lursunuz tez vdk i t te  in-
Faa l la  h  !
-Gel in  sevg i l i  oku r la  r rmrzr  yen i
liri inlerden ha berdar edelim ne der
s in iz?

-Bize ne Erdem Bey Level'deyazarrz;
a ls tn  oradan okusunlar .
-5 iz  de hak l rsrnrz  as l tnda ama bar i
s iz in  fu  yen i  icadrnrzdan bahsetsek.
-Bak o o lur :
Nedir bu Cenk 8ey?

-On Board Para Magt Erdem Bey!
-O da ne o la  k i?
Yani  ar t rk  yen i  b i lg isayar  a l r rken.

anakar t rnrz tn  yanrnda para magr
platformuna aynLa pata vermiyor-
5 U n U Z .
-Baby on board gibi bipiy mi?
-Fayrr.

An ladtm.
-Bu benim dizayn ettigim bir ana-
ka rt Erdem Beyl
-Hic  oy le  durm uyor  ha lbuk i .
-Krskancstntz .
-5aolun.
-B i lg isayar lar  c rk t r f rka l r  F i fa  ve ben-
zerlerini oynamaktan o eski qivil i
para ma9r  tahta lannr  mumla arar
o lmadrk mr  Erdem Bey?
-Olduk mu?
-Tabi! lSte iizerindeki gereksiz di-
reng ve diyotlardan aflndtrdtttm bu
anakarta 49 adet givi gakaraktan
hem b i lg isayarda hemi  de anakar-
trn iizerinde on board olarak mac
yapabilecegiz artrk.
-Hem de b i r  i850 anakaf t  ha?
E herhaldo! P4 desteklisinden.

-Waouw!

OKUR 'tAEKTUPLARI
KENARI
-Bir okurumuz sizi aflyor Cenk Bey
-Nerde?
-Burada buyrun!
-Mektup bu Erdem Bey!
-Biliyorum Cenk Bey okusanrza!
-Okuyal rm baal rm:

"Hahl  N ihayet  s iz i  bu ab i ld im
Cenk Bey l  B i r  saat t i r  Erdem Bey 'e
s i r i r le  gorL5mek is red ig ,n  i  yazr
y o r r m  a m a  b i r  t j ' l u  m e k l u b r m -
s i z e  v c r m e d i :  n  y \ c l  5 i m d  c k ' a .
E r d e m  B e y i  a  a b i l i r  m i y i m ? "
-Erdem Bey mektup sizi istiyor!
-Cenk Bey bu mektup olaytndaki in-
teraktivite gdz damarlarrmr zedele-
meye be;ledi veya ba;ladl.
-Banane Erdem Bey okur lan mrza
sciyleyin onu. Aynca yanht yazdrgl
nrz  zaman s i lerek d i ize l tmeniz i  tav-
siye ederim.
-Taam taam! ver in  bakal rm ne d i -
yor'

"Merhaba Erdem Bcy l  S iz i  b i raz
isp i led im Cenk Beye ama krzmiy in
s iz .  de scv iyorum.  M,  l tub l ' ru  ra-
dere de 'g ,de yayrn a ' lJ l lz  a4 la
c v lJ  yaz vorur  yok 'a  b  soru 'a

an soracagrm yok
5 a l  Y A L A R  M L A r

Kapr Rt LANTop"

-Neymi; derdi Erdem Bey?
-Sanrr rm s in i r ler imiz le  oynuyor
Cenk Beyl
Hoplatmaya mr galrsryoryanj?

-Ben dyle sezinledim.
-O ha lde b iz  de derg ide kendis ine
yer vermeyiz olur biter siz ilzii lme-
y tn .
Insanrn s iz in  g ib i  pamuk e l l i  baba-

can b i r  manav arkada; r  o lmasr  ne
kadar gijzel Cenk Bey!
-Ouu uv yooog yooog! Af,lama
yoo8r....

Ln EeVxEtL

PC lflCftE]\{Et"ERl:

Robin Hoodr LeSend of sherwood

Robin Hood dijttijEij bir aga! sonrasr neyi
u ent inden alrrdr,  yok5a fakirden
mine alrrdr ne olurdu hepr in i
unutmuttur.  Zihninin a(r l lnasl
i f  in bir  darbe daha yemeri  terek-
mektedir. Ona yardrmcr ol'naia
CafiFan dostlar katasrna vura
vura adamt aptal ederler.

oooo0o07 Nightfirc

8ond, iistelik lames Bond tece diirbijnijyle
kargr apart|hant dikizlerlen len-
dlni t6nerek intihar eder.
Muammayt fdzmek desiz lere
kalrrqi ink0 biz o gi jn h.stayrrd| l .

Rallispoit Chall€nge

Ralliciler eyak la na rak h ipodromda ki ya t
at lanna raldrnr lar .  sag kelan
at lar  b j r let i r  "katagr" yemini
edeler. Beygirlenn y6nettiEi bir
diinyada bol ki$nemeli bir yafl 9
teysl

ShadowofDestiny

Kader ayrr Sabile. Turk televizyonlarlndaki bir
d iz i  i lh defa oyun oluyor.  Bazl
oyun yaprmcLlanf l rn kafasr hi(
CaItmryordemek ki

Hegemonia: Legions of kon

Lejyonu ;Ci1 der-rirden askerleryaptrran Hayddr,
onlafi h€lilofitrnen ditSmantn
uzerine atmaldadtr. Diitman
hrzla ez;lmektedir. Ama biz burda
neciyirdirT €ider diinyayl
kurtanfr l ,  lafr  b i le olmazdrr

P52INCET€MELERI

Kintdom Hearts

Kraliete bagl' kalpler etrafa qrnars zca kan
pompalamaktadrr. Popriler katirt
oyunu Heartsln pi5tiye ben-
zeyenl

Tony Hawk Pro Skater 4

Kaykayrn'z '  ufar t ib '  tu l lanmak i r ter  miydr ' r iz l
Gidjn u{ak s imi l lasyonu oynayrn

Sagdaki  kaptyratrn,  i ferde masanrn al t rndan
anahtan aln.5ola ddnun orda
benim ttzrlcrk sopam olacak.
6et r in bakiym onu bana bj . .

Hayralar sizi, itiniz grjciinijz oyun.

trrEt t2 2002
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